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ACTIVEMAGIC i Svet kompjutera

PROGRAMERI - PAZNJA!

U saradnji sa firmom ActiveMagic Ltd. iz
Londona krecemo u akciju koja ce omo
guciti prodor dobrih domacih programe-
ra na svetsko trziste.
ActiveMagic je kompanija koja blisko sa-
raduje sa velikim brojem softverskih ku-
¢a iz Velike Britanije i Sjedinjenih
Drzava.
Ako imate program za koji pretpostavlja-
te da moze konkurisati na svetskom trzis-
tu, plasirajte ga preko nas.
Strucnjaci , Sveta kompjutera” pregledace
sve programe koje posaljete na nasu ad-
resu i najbolje proslediti ActiveMagic-u.
U obzir dolaze svi tipovi programerskih
dela, posebno igre i to za sve racunare:
Spectrum, Commodore, Amstrad, Ami-
ga, Atari itd...
Pored plasmana programa ,Svet kom-
pjutera” vam pruza usluge prevodenja
teksta igara na engleski I usliige profe-
sionalnog ilustratora za naslovne skri-
nove kao i izradu skrinova u samoj igri.
Bez zurbe! Svoje delo Saljite tek kada bu-
dete sigurni da je to ,ono pravo”, znac:
najbolju mogucu, poslednju verziju.

Svet kompjutera

za ACTIVEMAGIC
Makedonska 31
11000 Beograd




Hard/Soft scena

Slovea za Amigu
:

Overhead LCD ekran

C C displej

Toshiba T3100e Diskete stepenasto

rija od 1 MB m
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ICI (tmperial Chemical In m S

PostScript Stampaé

stampat K
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SVET KOMPJUTERA
izlazi jednom meseéno

broj 54; cena 5000 dinara
Izdaje i Stampa
NO , Politika”,
OOUR ,Svet”
Beograd, 3

Hard/Soft scena

Audio digitajzer za Amigu

ZEN Computer Services nudi
kvalitetno semplovanje na Amigi
pomoéu Audio Digitajzera koji
koSta samo 16 funti. Digitajzer
ima brzi A/D konvertor, koji mo-
e da radi u skladu sa najvisim
Amiginim brzinama semplovanja.

Telefoni redakcije:
011/320-552 (direktan) i
011/324-191 lokal 369

Direktor NO . Politika”
dr Zivorad Minovié

Glavni urednik
Branislav Jovanovié
Odgovorni urednik, v. d
Liiljana Bulatovié
Urednik

Zoran

Sempler je
gramskim

sa pro-
paketima kao &0 su

Strucni urednici
Vojislav Mihailovi¢,
Tihomir Stancevic

Urednistvo

Likovno-graficka oprema
Vjekoslav Sotarevié

Marketing
Slobodan Vuéi

Lektor
Dusica Milanovié

Sekretar redakcije
Natasa Uskokovi¢

Dopisnici
Zorica Jeli¢, Slobodan
(SAD), Velizar
Pavlovic (Svajcarska)

ruéni saradnici:

Predrag Milicevié (ilustracije),
Dusan Mikulic, Goran
Milovanovic, Vladimir Pecelj,
Nikola Popevic, Sasa Pusica,
Samir Ribic,
Smaiji¢, Dusan Stojicevic,
Jovan Strika, Dragana
Timoti¢, Branislay Tomic,
‘Aleksandar Conic

Tehnicki saradnik
Branka Duji¢

Rukopise, crteze i
ne vraéamo

Priprema i kompjuterska
obrada svih tekstova u ovom
broju uradena je na racunaru

Apple Macintosh.
4

AudioMaster | PerfectSound 1 mo.
e se ukljuciti ditektno u Amigu
1000, ali za upotrebu na novijim
‘modelima zahteva kupovinu spe:
cijalnog interfejsa. Proizvod kosta
16 funti u kitw, i 25 funti sklopljen
{ testiran. Adresa: ZEN Computer
Services, 2 Silver Birch Grove,
Swinton, Manchester M27 IFS
ENGLAND.

OV.P.

Turbo ST

Kada se pojavio Atari ST bio je
jedan od najbrzih kucnih raéunara
na trzidtu. Brzina je korisnicima
koji su navikli na osmobitase bila
Sokantna. U meduvremenu su PC
magine ,navijene” sa tipicno 8 na
16 MHz, pa su viasnici ST-a poée
Ji da primecuju da je TOS, a deli
micno | GEM napisan u program:
skom jeziku C. Te rutine su kom-
pajlirane u kod koji je daleko od
optimalnog §to se tice duzine, a o
brzini da i ne govorimo. Firma
Softrek je, koristeci HiSoftov Dev
pacST asembler, napisala program
koji izvrsava presretanje nekih po
2iva operativnom sistemu | umes
to sistemskih koristi nove, opti
malnije rutine. Program ubrzava
nje grafike izvisava uspesnije od
hardverskog blitera (€ipa) od koga
je i dva puta jeftiniji. Za faktore
ubrzanja, izdavad navodi sledece
vrednosti:

dBMAN 62%
1st Word 29%
GFA BASIC 69%
ST BASIC 400%

Word Writer

Nije nam poznat metod. mere
nja ubrzanja, ali je ono primetno
kod programa dBMAN 40 i st
Word 2.02 GFA BASIC je, prema
nasim_merenjima, ubrzan samo
kod PCW testa TEXTSCRN, i 10 22

Novi TOS
Upravo kada ste pomislili da su problemi sa nekompatibilnim ver-
zijama TOS-a proglost, najavljeno je da ce Ataru uskoro izbatici novu
verziju operativnog sistema.

Beta” verzija novog ST/Mega TOS-a su podeljene Atarijevim pod
ruznicama tokom juna. U ovom paketu nalaze se nove verzije rutina za
hard disk i ,disk coshing” program. Detalji kao §to su cena, datum izda-
vanja i sliéno nisu na raspolaganiu, ali poznata su sledeca poboljgania:
- Formatiranje diska je vise usaglaseno sa PC formatom.

- Sada je moguce premestanje datoteka u jednom prolazu.
£ K‘apuan}e. brisanje i premestanje datoteka moze se prekinuti pomocu
indo”.

* GEM bazirani programi sada mogu biti u Auto folderu.

- Ako 2a vreme kopiranja dode do pojave dve datoteke sa istim imenom
mogué je izbor opcifa Copy/Skip/Quit (Kopiraj/Preskogi/Napusti,

- Poddirektorijum (folder) moze se preimenovati pomocu ,Show info”

opcije.

~'Staticki limit za alokaciju od 400 datoteka uklonien je, sada je ograni-
¢en samo slobodnom memorijom.

- Opcije ,Show/Print file” su u potpunosti ponovo napisane.

- Kopiranje datoteka na sistemu sa jednom disk jedinicom koristi svu
raspolozivu memoriju za bafere.

Fajl sclektor je potpuno preureden, uvedeno i 16 .dugmiéa® za izbor
disk jedinice | moguénost da aplikacija posalie naslovni string na desk.
Fajl selektor se ,se¢a” mesta na kojem je bio u spisku datoteka. Staticka
alokacifa od 100 datoteka je ukinuta. Dugacki niz subdirektorijuma (pat-
hname) sada se korektno obraduje.

- Omogucen je softverski reset pritiskom na ALT/CTRL/DEL tastere.
Postoje jos brojna poboljsanja, ali vecina njih ce biti od interesa za
one programere koji pidu programe na nivou operativnog sistema.
OM.D.

okruglo 100%. Program se instali-  jeftiniji od fabritke cene koja iz-

ra kod ACC i izgleda da ne pravi

¢ osim sa programima ko-
ji koriste GDOS. Kod nasih distri
butera” motze se dobiti verzija 1.0,
dok ete za verziju 1.2 morati da
odbrojite 40 funti. Adresa distribu
tera je: HiSoft, The Old School
Greenfield, Bedford MK45 SDE

nosi 995 funti. Pored toga, Englezi
nude i dodatnu jednogodisnju ga-
ranciju po isteku HP-ove standar
dne jednogodiSnie. Paint Jet ce biti
podrzan od Sirokog spekira grafic-
ko-poslovnih i word processing

programa, PC CAD-a i drugog 5o

tvera, uldjucujuti | dobro poznate

Velika  Britanija; tel: (0525) pakete kao $to su Lotus 1-2-3,
Graphics Gallery, MS Word, Auto-
o DM. Cadi VersaCad. Printer korist se-

dam boja, u rezoliciji 90 ili 180 ta

¢aka po in€u. Fontovi Courier 101

HP Paint Jet
Hewlett-Packardov _Paint Jet
Kolor printer ¢e Stampati punu Ad

stranu kolor grafike za manje od 4
minuta, A4 kolor na foliji za ma-
nje od 8 minuta, | NLQ tekst po
200 karaktera u sekundi, tvrdi
Hewlett-Packard. Po ceni od 750
funti po kojoj ga prodaje engleska
firma Action Supplies, on je 20%

Letter Gothic 12 18 su ugraden, i

toji moguénost 7a masna slova,
podviacenje, indekse i eksponente
kao i 12 dodatnih setova karakte-
ra, ukljucujuéi Roman 8, PCB
USAsci, i ECMA-94. Adresa: ACS,

Middx, HAO 1WL ENGLAND.
OV.P.

SVET KOMPJUTERA / MART ‘89,



Hard/Soft scena

]edmienadas:i-na

Za)edmn)e na dasci potrebno je
(ool Tl s oo s saan
bilo. Kanadanin George Quellet,
inate mornar j pronalazat, zajed-
10 sa timom inzenjera | kompju-
terskih strucnjaka napravio je das-
«u na kojoj mozete jedriti usred
svoje spavace sobe. Sprava simuli-
akeije vetra i talasa koje se de-
savaju dok zaista jedrite na dasci.
i se-od das;

<e i mehanizma napravljenog od

vazduinog kompresora i uredaja
a usaglaéav:n]e polozaja daske =
igovarajuéim ,vremenskim”
ovima. Na dasci se n:\azl mxkro
arocesor koji_konts vazdusni
<ompresor ija je uloga da simuli
a vetar, U zavisnosti od tog .vet
2" posebna poluga vrsi pritisak
1a jarbol i menja polozaj same
faske. Force 4 dozvoljava prilago-
lavam: vetra (jacina moze biti od
1.do 10 bofora) i izbor naina jed
i-uz ili-niz vetar, po mirnoj
sodi il talasima.
Kanadski instruktori _jedrenja
vrde dase l:hmka jedrenja uz po-
juterske  daske
mnogo brae usavrsava pa tako i
pocetnici | eksperti mogu imati
velike koristi.
Zbog veliine, ali i zbog cene od
20.000 dolara, Force 4 s za sada
moze naci samo u sportskim klu

vima
OZJ.

mis

Mouse Systems Corporation
proizvodi PC mouse I koji se po
krece po tabli sa utisnutim mrez
nim linijama (crne u X-11 plave u
Y-praven). Na njih reaguie crveno
i infracrveno svetlo dvostruke

znatno manja nego kod prethod.
n0g. na njoj su linije mnogo gusée
i uro se moze upotrebiti | 2a izu-
0 visoku graf zoluciju,
Fatml S s blaka:
va rad. Za razliku od obinih mi-
seva kojima mogu da smetaju ne-
ravnine na povrsini kojom klizi i
koje se moraju redovno Gistiti, na
mouse nista od ovog ne utice.
Misa moete dobiti u Serijskoj i
bus - verai - i kako trdi protz
a¢ 1007 je kompatibilan sa
Whceosa e 1 it vt

misa isporucuje | automatski in
stalacioni program, kao i rutine za
podrsku misa u vasim programi
ma

Ono #to je najinteresantnije, na
ovom novom proizvod je varija
bilna rezolucija - od 20 do 200 cpi
(counts per inch). Kursor moze -
u zavisnosti od toga da li se mis
pokrece brie ili sporije - da se
krece vise ili manje u Sirinu i to
znatno smanjuje ionako mali pro
stor za koriséene. Uprkos tome,
pokazivaé misa se moze postaviti
tacno .u piksel”. Cena: 330 DEM.
Computer 2000, Minchen, BR De

utschland
OD.T.

Prenosna Amiga

Micro Momentum je upravo na
triiste izbacio prvi prenosni mo-

LED diode na donjoj povrSini mi-  del Amige. Ovaj kompjuter, po-
%a. lako je mreza kod ovog mi3a  znat pod imenom journey Man,
AT kompatibilci na YU natin

U proizvodnom programu EI - sznke matunskch masin i Nisa

odnedavno se nalaze i dv:

/a nova ¢lana Fi

nara, Ova dva su za razliku od ostalih blanova kou su XT kompatibilni,

AT masi

0 je organizovan oko Intelovog mikroprocesora 8028610

FRS 9!
Kol Fad 5 st astom & 1 10 TS Poscan
‘moguée je proSirenje na 2 Mb. Poseduje 8 slotova 7a prodire-
ijski | paralelni interfejs

od1Mb,a
e, poseduje serijski

juje RAM memoriju

(RS 232C i Centronics), kombi-

nj
novani kontroler za 2 flopi-diska i hard-diska od 40 Mb. Operativni sis-

temMSDOS32L
Drugi ¢lan jeste
80386 taktom od 16 MH.

u kojem kuca Intelov rocesor
RAM memorija moze pnrnm podalkc do2

Mb.a mote se proirt 2 10 Mb. Operativn ssem

3.30, ratunar
dva 8

mﬁ;e 2 hopmwal INTEL 80387 i

itna), centralni i paralelni ml:ri!;c (1

EACOCK DO!
toa 22 peolirale (2 32 hm—n, 416-bitna i

2321 Cenfronic), pod

0
Sve u svemu i § obzirom na cenu (uko 4 mllx)irde 7 FRS 915017
il dinra 72 FRS 0380) solidne mafine.

ODS.

uklueuje dve 35" diskene edin
ce od po 880 K. 1 megabajt RAM-a
i 7-inéni 7uti ugradeni munncr
Unutra ima prostora i za 525"
hard disk | sve Amigine 10 veze
su na raspolaganju. Kontakt: Mic
ro Momentum, 100 Brown Ave-
nue, Johnston, R.1. 02919,
OV.P.

Intelov novi ¢ip
Imelnv trenutno na]lmlp blﬁ

86 je osnova mnogi
PC kompjutera. Niegov L
80486 ocekuje se sredinom god
ne, ali se u meduvremenu prica o
novom Gipu koji e imati éak mili-
on tranzistora - 3o je Getiri puta
vise od broja tranzistora proceso-
a 80386
Novi Zip je za sada poznat sa
pod nadimkom N-10 | zamiSlen o
kao matematicki ¢ip uz 80486, ali
ée se verovatno koristiti i kao
glavni procesor moénih_radnih
stanica (workstation). Oekuje se
i¢i brzinu od 150 mi-
liona operacifa u sekund.

Tri programa za ST
index V je ime novog sistema
za skladiStenje i pretrazivanie pod.
ataka. Korisnik nije ogranicen ni
veliginom ni tipom polja vec jed
nostavno kuca podatke u listove”
Ad formata, a ako je dokument ve-
Gi jednostavno se prelazi na novi
list. Ukoliko Zelimo da pronade:
mo nesto u tekstu, otkucamo
string i posle 2-4 sekunde dobija-
mo tekst u kome |e podalak nad-
en. Program ail merge
funkciju, pravljenje uvcsma kao i
razne formate
i je program pomocu
kog éete svom remek-delu napisa
nom u GFA BASIC-u dodati pra
ve (one koje lice na one napisane
uasembleru ili C-u) dijalog prozo
re, ,radio” dugmice, menije, input
polja i sl. Sve to moie se ulepsati
sa 24 mustre, zatim ofarbati u 16
boja i ispisati sa 6 vrsta slova u 5
\cllcm: Dovoljno, zar ne?
je nova vrsta ACC
Emyamz koji omoguéava da s
oristi do 15 raznih ACC-a koje
mozemo ukloniti ili Eitati bez bu
tovanja sistema, pri Gemu on sam
zauzme 50 K RAM-a. Uz Flexces
sory se dobija i 21 usluzni pro-
gram (RAM-disk, print spuler,
control paMI k:lkulamn forma.
teri, notesi
Prugralm & 50,40 i 30 dolara
raspektivno i mogu se nabaviti na
adresu: E. Arthur Brown Compa
ny, 3404 Pawnee Drive, Alexan
dria, MN 56308, USA.
D. M.

SVET KOMPJUTERA / MART '69.
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Pretplata

Za nasu zemlju;
a godinu dana$1.000 dinara

c 25500 dinara
12750 dinara

@ za 3 meseca

Za inostranstvo:
@ zagodind dana 102000 din
® za 6 m 51,000 din.

@ i 3 messca 25500 din,

Pretplata se vrsi na iro-racun.

broj 60801-601-20728 sa

obaveznom naznakom: NO
itika”, OOUR v,

- godis.

Pretplata u stranoj valuti
nja:

SAD
SR NEMACKA
SVEDSKA
FRANCUSKA F
SVAICARSKA CHF 24~
Uplate iz inostranstva slati na
levizni l"\El ika” ki
Invest
60811-620-63-25
naznaku: pmu.u na list
komy

UsD 15.-
DEM 28.-
SEK  97.-

T St
H



Ovogodisnja njujorska
| iziozba najnovijih

| proizvoda

| kompjuterske grafike
odrzana je od 17. do 19.
januara u kongresnom
centru Jacob Javits. Svi
koji vole kompjutersku
animaciju i Sarene
slicice vise od
spreadsheet izvestaja,
slazu se da je Computer
Graphics Expo ve¢

| godinama

| najzanimljiviji PC vasar.

Pise Zorica Jeli¢

NA LICU MESTA

komputerski generisanih slika

Novi monitor NEC Multisyne

Uorlguide Registration Systems

COMPUTER GRAPHICS 88

ZORICA JELIC

1nescs Thiniaimmioe O]

6123

Vasar grafike '8

znica sa _softstrip” zapisom

SVET KOMPJUTERA / MART '89.



Nikon NT-20004

Real Vision kartica za PC

SVET KbAIP]mEM / MART '89.

2 odjen

pomeranje svetlostl

na tekstura predmeta
b

cdlivoyt oekta, a za

de odgovoran

onitoru ili saé

posebnim TARGA i ATV w dw
tekama u standardnor
VST formatu. Pro-Modele cie
od Modelera jer of




datno sencenje, veci broj poligona
ploticu do-

Animator je_nadgradnja
delera i sadr3i izvrstan, a
i Jednostavan za upo
gram za animaciji.
$ia samog objekta, Animator do-
2voljava._definisanje -
mer | svetla, automatski kreira
knjigu snimarja, omogucava
s skripta: ilaz Saje dirckano
na opticki disk. Auto-animator je
jednostavnija verzija koja Salje iz
Iaz direktno na video traku
S zahteva kompjuter tipa
ATT PC6300 ili IBM PC AT ili neki
od 386 modela sa matematickim
procesorom, 64 memorije
1 hard diskom od najmanje 10V
Pored toga, ne | LM
dodktna memoriia od najm
300, imavise 52 Mb), gralicka
A (modeli 16, 24 ili
TVista, kompozitivai vi-
deo monitor i RGB as i mo-
nitor, mi$ ili Summagraphics gra-

Mitsubishi Page Scanner

fitka tabla za cranie i video re-
korder ili video dis!
vrlo sposaban, ali i o b -
van i skup sistem.

O je program za kreira
nje slika nezavisnih od rezolucije.
lika se moze kretali pomocu vi
deo kamere, skener uredaja, uz
dodavanie teksta (postoji 8 vrsta
slova) i vec postoiecn sika forma
1a TGA ili VST. Bojenje se vrsi kao
F'kod vetine grafickin programa;
ivice se mogu ublaziti senéenjem
ili_upotrebom ckvivalenta .air
brush” tehnike. Slike se na dlsku
nalaze u'formatu koji je
nezhvihs ol FeaIe K
nog medija. zlaz se moe direk-
tno usmeriti na digitalni film re-
corder rezolucije od 4096 linija ili
kolor printer. RIO je idealan za iz-
radu slajdova i foto-kompozicija.

RealVision ili TrueVision
ATT TrueVision plot\ct su in-

spirisale maoge proizvodate da
pokusaju da hignu 1 cak p

NA LICU MESTA

stignu ATT standard. Jedna od no-
vih plotica koja se posebno istice
je RealVision, proizvod kompanije
Control Syistems, pomocu koje sc
moze prilazai 16 miliona aec-

Buode e ko o8 s grafitkim

R0, TIPS, Lum:n:, Crystal
50, AuocAD: M . Prevod:
Rowportncg.  ideo _sigania
obavlja se na samoj plotici, $to
omogucava direktnu vezu sa ulaz-
nim | izlaznim video uredajima po
NTSC | PAL standardima, Kompa-
nija Control Systems tvrdi da se
punjavane graficke povrine Sike
odvija tak 600 puta brze nego
TARGA ploticom, a Texas Instru
ments 34061 Video System Con.
troller brzine do 10MHz obezbe-
duje i vecu brzinu busa. RealVisi
on, naravno, dozvoljava kombino
vanje video slike i kompjuterske
grafike, a kosta 4295 dolara

NEC-monitori buduénosti
Vrhunski kvalitet grafickih kar-
tica moguce je zaista zapazit sa
mo ako je monitor sli¢nog kvalite
ta. NEC Multisync monitori ve¢
su duze vreme medu najboljima u
EGA | VGA kategorij, Ovog puta,
NEC je odlutio da raskrsti sa pr
Sim _sirotinjskim’ l\daxd\ml i
krene ka novim VGA Sirinama sa

ol noxiay
c 24, Super VGA, Rezolucia

Tonitora ke 800 x

du, §to je 56% o0 bt

VGA rezblucie od 640 x 480. Ve.
litina Multisyne 2A je 14-inéa a di-
menzije samog ekrana su 240 x
180 mm. Ulazni signal mode biti
analogni i digtaln 2 broj nijansi
praktitno neogranicen. Na Zalost

Uz Ovaj MONIIOF Ne MOgu s¢ Kot
titi ni CGA ni EGA kartice. Kako
rece NEC-ov predstavnik, sa Mul
tisync 2A monitorom konatno e
mo krenuti u buduenost.

Videofax

Faks masine se, kao to vec zna-
te, obitno koriste za brzo slanje
dokumenata, pisama a Cesto i no-
vinskih tlanaka. Zahvaljujuci po-

slednjem izumy, kompanye e
ractive Picture Systems (IPS), od
sada je moy ksom razmenji
vati i televizijsku sliku u koloru
Uz sliku, koja se uzgred moze od-
Stampa na kolor pinter, po 7e
1ji ide

sfer sike se vrsi obicnim
telefonskim vezama i traje oko 3
minata posic. Sika dobiens po
moéu VCRa il video kamere
Prvo se registruje, &
Dol pomaen TARGA kartice 1 u
tom, digitalnom obliku satuva na
hard disku. Moze se kombinovati
sa tekstom, raznim vrstama slova

slike, pa se na jednom disku moze
nati i preko hiljadu kadrova. Slika

pomocu postojecih grafickih pro-
grama. Prenos slike videofaksom
veé danas vrdi oko desetak stanica
kablovske televizije Severne Ame-

rlkc lzgleda da je proslo vreme

d se na (ne-satelitski) TV pro-
;ram iz dalekih krajeva Eekalo ceo
can. Videofax ko!l: 15.000 dolara.
Kopiranje slike u
kompjuter

Direktno ugitavanje fotografije
ili teksta najbrie se vrsi pomocu
skenera. Na vahm su bile izloZe-
ne vec ﬁozn:rc st kumpam,a
Dest i Hewlett-Pacar
mo se malo na nuv:rﬂ clanovlmz
.skener-kiuba®, kompanija Imap-
o i Mitsubishi.

Imapro skeneri rade u kombi
nacifi sa veoma moénim progra-

mom zvanim PROSCAN. PRO-
SCAN dozvoljava prenos slike di
ot otek ili na monitoru.
Siika je pri tom vrlo Sirok pojam
kol ke otografe, grafo-fo
lije i 35mm _slajdove, a rezultat
moze bt u Imapro CAP formatu
ili TARGA TGA formatu, i u oba
slutaja se tuva kao obitna DOS
datoteka. PROSCAN prenosi sliku
nia monitor za 1 minut i 28 sekun
di, a u datoteku TAG formata za 7
minta i 40 sekundi. Zahteva AT
ili_kompaktibilni * kompjuter sa
EGA monitorom i hard- diskom,
Imapro MVP + interfejs karticu,
grafitku karticu tipa TARGA il
ATVista sa_odgovarajucim moni.
torom 1 graftku tablu il misa 1
naravno, jedan od Imapro skenera
od kojt e naboli LESTe
piranje” slajdova pri rezoluciji od
4233 dpi - tataka po incu (cena
12.900 dolara), a zatim slede QCS-
12053 rezolucijom od 600 dpi (ce

G delua)  OSC - 4501 3
rezolucijom od 300 dpi 1::na od
11468 dlim) che seten,

Imapro skeneri su i
i § po.cen velo' profesionsini
uredaii

Mitsubishijev_Page Scaner je
mnogo pristupacniji, ali je i on da
leko od jeftinog: kosta oko 1000
dolara. Sprava je mala, vrlo neuo-
bitajenog dizajna. Sastoji se od

uge” koja se moze dr2ati u ru-

G ili na postolju, tako da se skani-
ranje moze vrsiti na vise natina.
Page e regmm,e 16 nijansi
sive boje-i digitalizuje fotografiju
i tekst pes rezoluciy od 200 dpk
Digitalizovana slika se moze satu-
vati u TIFF ili PCX formatu a za
tim ubaciti u neki od uobicajenih
ama kao $to su Al
r, Ventura Publis-

ili njima kompatibilni kompjuter,
640K RAM-a, hard disk sa najma-
nje_12Mb slobodne memorije,
graficki adapter, monitor i miga.

Sla;dm idu u RAM
Kad smo ve¢ kod sken:ri 7a-
driimo se na nmﬂﬂ
se 35 mm slajdovi mogu di-
rektno ubaciti u kompjutersku
memoriju a koji su do sada bili ja-
ko retki.

Nikon je 72 svom tandu prika-
za0 35mm skener LS-3500, 35mm
telefoto transmiter NT-1000A i

35mm skener i u;edno telefoto
imtrale NT-2
; ta i monohror

ne 1 kolae b Adove o
tiv i negativ) i uz koriséenje vise

60 instrukeija kreira digitalnu
siku visoke rezulucije od 4096 x
6144. osnovnu boju

topnim pumm! jem procesa
stze se repre ukuvin)t Cak 167

! Uz skener su uk-
Jutent | RS.232C | GP1B intertefs
koji omogucavaju vezu sa velikim
brojem kompjutera

NT-1000A e prvi uredaj na sve:
tu kojim se postize prencs 3
slajda putem telefonske veze. i
formacije sa slajda (bilo negativa

ku {n:\mo o pred
sije) A doevoljava i kom
pono\an]: Siee pre prenosa kao |
dodavanje naziva i mn objaé-
njenja, Zanimljivo je da je NT-
1000A napravijen za]edmcklm ra-
dom kompanije Nippon Kogaku
KK (Nikon) i novinske agencije
Kyodo,

ethodna dva.
apacata dobio s el o est NT
A, skener i foto transmiter.
NT-2000A prenosi slike sa 35mm
kolor slajda (i pozitiva i negativa)
iclfonskom vezom  jednog 12
drugi kraj sveta. Sam ureda) vrsi
kolor separaciju bilo setin (cijan,
magenta, Zuta i cn\i) ili m m,m
magenta'L Juia) boje. pa
e s varofanic Hia nepoireh
na. Pored kolor filma, moguée je
prenositi { monohromni.
NT-2000A ukl|ucu)¢ i mali m
nitor a ojem't. pored sk kofu
treba preneti, nalaze i informacie
© nijansama, renutnim
stadijumima prenosa. s e prome
ne slike prikazane su direktno na
tom monitoru. Komande se aktivi-
raju pomocu_tastature ili misa,
Upotreba-graficke table omoguca-
va i prenos kratkih, rukom pisa-
nih objasnjenja.

Za raziks of prethodaih valara
ogodisnji nije bio sa-
v

s kompjutersto) animacif na e
levizii, | umetnosti uopste. P
riimc posveceno e deskiop puh—
shingu, CAD/CAM programima
rodoru slitica u finansi
B vt Vol Suita: Sudts po
kusijama, a i po sposobnostim:
logenih proizvoda, kompjuterska
grafika je mo od najper-
Soektiviin grana. Kompjutetske
industrije.
<
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R: BASE for DOS

Program R: BASE for
DOS pravi i prodaje
firma Microrim. Na
trzistu je od 1951.
godine, prvo sa

(Relational Information
Management) za
~mainfraim” raéunare,
a od 1983. pojavijuje se
i na PC racunarima sa
programom R: BASE.

Pise Dusko Savi¢

nstalivano e preko_ 180000
rimeraka R: BASE-a, a broj
orisnika se procenjuje na

600000. Time je ovaj program iz

bio na drugo mesto po prodava-

nosti - prvo mesto ubedljivo drzi

dBASE 5a preko dva miliona ko
nika.

oji od dse! disketa,

Janona 2a. registracin, licbnen
(e se R: Base iznajmijuc, 3 ne
prodaje!) i osam prirucnika: Com.
Summary (26 strana), Deve-
loper's Express Guide (16), Tnstal-
latio & Start-up Guides Internatio-

Version (79), International
Supplement uu;, Learning Guide
(190).  Building  Applications
{Command" " Dictionary (343
User’s Manual (431) i Utilities Ma
nual (147), to jest, ukupno 1242
strane dokumeniaciie, Prikazuic
mo verau 22 DOS, . septembra
1988. god
Mogucno fe instalirat.R: Base u
dve verzije icki
sistom i mrezu. Potrebno e imati
sledeci hardver i softver: raunar
kompatibilan sa 1BM PC/XT/AT,
PS/2 racunarima, bar 512K me.

no,
verziju (po 640K i za file server
za svaku masinu_prikljuceno u
mrezu); operativni sistem 0
1 neld 5 vecim rednim brojem za
jednokori DOS 3.10 za
oot sad movlion (uboji
ili monogromni), tvrdi disk i jedan
savitljivi (floppy) disk od 5.25 ili
35 ¢

govoreci, nisu neophods 2
je mnogo olaksan ako su priklju
Ceni na sistem, Podczane mreze
Networl n
1BM

PC Network, [BM Token Ring.

Instalacqa

k se mora prvo odlutiti
da it 3ol instaliranje kompletnog
programa ili samo izvr
la. Prva varijanta zauzima 4 mega-
bajta na tvedom disku ali je po-
godna za pocetnike. Druga vari
foma sl smo i mega

Instalacioni program osigurava
fa u racunary est
bafera  da je broj i A
vorenih datoteka najmanjc dvade-
jet. Osim ogy, otvara | dva imeni-
ka, dbfiles i rbfiles, i menja stazu
(PATLI) 4 AUTOEXEC. BAT dato
teci. R: BASE prepoznaje LIM
EMS memoriju i koristi je ako po-
Stoji.

R: BASE se ne moze instalirati
prostim kopiranjem-sa disketa jer
ek dunicks bomprimoane:

nstalacija je jednostavna, s
soa uaetaree isketn; | il -

desetak minuta (za jednokorisnic
ku verziju).

Osnovne funkcije

Korisnicki interfejs je dvojak
preko komandne linije i preko
menija. Osnovni interfejs su meni-
ji a u komandnu liniju skoro i da
em: e

ulazi
mogu birati i misem. Osnovni me:
ni s zove Prompt By Example (u
slobodnom _prevodu upit prime
rom) i nudi sledece opcije:
(1) Define or mol.hiv a dmzbas:
- definisanie baze podataka

(2) Create or modify an R: BA-
SE applicatio - interaktivno stva.
ranie programa (aplikacie)

) Open an existng daiabase -
povezivanie postojece baze poda
taka sa nekom aplikaci

() Add dat 10 a database -
QvhgpodaiaKs 6t heks bash

atal
(6) Modify data - promena po
© \Q ry a database - upit ne-
ke bage podataka
SQL (Structured Query Lan,
‘.:u.\gu) Commands - upiti pomocu
SQL nare
(8) K. BASE and operatiag sys
tem uilites - ostale narcdbe R
BASE-a ili DOS-a

9) Pl from R BASE - prekid
mda 2 programan
€3, 4.5, 650 M:mmr a
T podataka. Ako
ke iwiEeo. |
svoj sopstveni korisnik (na_ pri
mer, ako pise program za svoj te-
kuci racun), onda s one potpuno
dovoline za svaku vrstu posla u
vezi sa bilo kojom bazom
ka. Opcija 2 postaje bitna kada
treba napraviti samostalnu aplika
ciju, koja ée se predati nekom dru
gom licu na eksploataciju. Lepota
R: BASE-a je u tome $to nema ni
kakve razlike izmedu interaktiv
nog upita i zatvorene aplikaciie
¢ prave na potpuna isti na

int
Prvi korak je definisanje struk.

ture podataka u datofeci: R: BASE
ih predstaviia graficki - tabelarno,
pa fe definisanje podataka direk.

tho i prosto. Ulaskom u opciju 1
(eventualno posle opcife 3), R: BA
SE prikazuje na ekranu sedam ko
lona od_kojih svaka prodsiavia
jedno polie u bazi podatal
amchsd prcte ol ot i kn
Ione pomotu tastera Tab, i
definife imena polja, nfihove tipo:
ve i awibute ako postoe. Svako
polje mode biti ih
tipova: TEXT, RE: AL
DOU

CoMPUTED Tip TET
isto Sto sting u drugim program

INTEGER,

skim e (OTE mote sadr-
aati va. U polie ti
E mugu se, dakle, upisivati

oseban kvalitet je 3to
Je moguce pretrazivats po takvom
tekstu. DAT! ime. Koris
ik meze datum da napie na bilo
koji od vazecih nacina (americki,
cvropsid.sa engleskim retima i 1
ko dalief. CURK NEY e 2a i
Cekova I a devet
o REAL ¢ nmcga Sest cifara
(sluzi '2a naucnu_notaciju), dok
DOUBLE ima 16 cifara. Konatno,
kolona ‘moze biti tipa COMPU
TED, $to znati da se izracunava
@o funkcija fedne ili vise kol

u mn] tabel, To jo 2godno 22 pro-
ratune tipa ‘cena puta kolicina’.

Tabela se pomera ulevo ako tre-
ba definisati vise od sedam kolo-
Esc zavisava se

ot definisanje neke druge ta-
e, i tako dalje.

R: BASE e prava relaciona baza
. U njoj se baza sastoji
jedne i vis tabela, pri cemu ta
freba da budu Telaciono veza
s 0 povezivanje” je
i praksi veoma jednostavno, bvaki
stubac treba da bude zastuplien u
najmanje dve tabel. Tada se kaze
S te dve tabele relaciono vera
e, jer se na-osnow Zajeaniti 0
stupca mogu iz jedne tabele dobiti
podaci iz one druge. Ne
iataka sastoji iz svega
: prodavei | kupei, Prodavei mo-
g s1dr1m| datume prodae,
2, adresu prodaves, da.
i rodenja prodavea § SHEmS. Ta:
bela kupaca moze sadrzati datum
obracanja_prodavcu, artikle koje
je kupio, adresu ku
lie. Te dve tabele bice relaciono
vezane preko
prodaje u tabeli prodavaca mora
se i sa datumom kontak:

a, a.odatle se mogu izvuci i razne

deugeslatemmcle e

iakle su sve firme koje su kon-

takiicale Pery Perica o pre
)

ratko, definisa
bje base podataka fe veoma lako
ovom programu.

Unos podataka
Poito je definisana struktura
podataka, treba ih nekako i uneti

do pet ra
svaka osobina ulazne maske my
{2 preudesit: oje poli pﬂmdmc
lozinke, pitanja operatoru (s
ko tmos} podatk). satusna i
ja i tako dalie. Definis
J¢ veoma jednostavno, a K: BASE
ima i svol ednostavan sistem za
05 (prosto pita za podatke u
Svakom polju). koi 6 rnogim ko
risnicima biti vise nego dovoljan.
0 svakom reautku imole se po-
Bt o pa o
izradu mask
aske se mogu nezavisno defi-
nisati i od baze podataka i od ta
bela pa ih je neophodno povezati
preko jednog od menija.
Unos podataka po_tim maska-
ma jednostavan je i dircktan.

Polednostavjuie

sa veé pripremljenim maskama,
dok LOAD pita korisnika za svako
polie_ponaosob. Interesantna je

ogucnost da se sa LOAD uitaju
podaci iz neke datoteke - bez
tkakvih maski.
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om na Ente
SELECT je pri
{ako znate engleski. Slede
mm». BAS|

ALL mm KupCl
WHERE UPLATA GT 2
SALeIR Ko
2 od 25000, Rezul
prikaz svih takvih

narcdbe

“Jurada maski staje slicna
jo ostalim delovima K BASF-a,

SERVIS

Dokumentacija
tu je “" gram za interaktivno
iCenje R: BAS!

akode jc jaka strana
a, Kroz

potrebno z vetini posl
i

10
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sprovedena: zabranjene tabele se
ak nece ni pojavvati prlikom
listanja postojecih tabela 1
U jednoj bazi se lsmvrcm(.nw
mose otvoriti 80 datoteka i do 800
stubaca. Broj slogova je neograni
u sati i 1zv. po
i - vituene tabele koje Spaja
ju kolone iz do pet tabela.

R BASE je oduvek imao svoj
programski jezik a pocev od o

1BM-ovog jezika SQL, 3to je skra-
éenica od Structured Query Lan
guage. Taj jezik sc v ama

konsi na velikim 1BM-ovim site
poznatoj bazi DB2. Po-

St &ak i ANSX standard za SQL.
Poznava L2 mog ga ko
ristit direkino iz komandne hnile
Takode,

i

interaktivno. ‘mogu pisati
‘mesati SQI

nim programskim jezikom. Potet
nici mogu iste efekie postici bira
njem iz menija, jer se u njima rav
nopravno nude obe viste naredbi
Programi se unose iz posebnog
editora po imenu RBEDIT. Ocig.
ledno se racunalo sa tim da ce ma
li broj korisnika nuti za di
rektnim programiranjem u R: BA
SE-u, jer je editor daleko od ugod
nosti Wordstar standarda u Bor
landovim jezickim
Editor je mesavina linijskog i el
ranskog nacina rada: postoji samo
umetanie i brisanjc linija, kursor

strelica, postoji kopiranje 2
nija ali se pre toga moraju rutno
umetnutlnfe u koje ¢ kopirani
eseli. Sa takvim edi
forom se moke. radi, ali
o PAS 0 jezik, ma nivou
naredbi
END,

ima_obelezja
uamm 1,GOTO. WHILE
LSE, globaine vari-
]ablc kel ‘mnogobrojne (sop
Stveric 1 SQL) naredbe za base
podataka. §to sve zajedno Eini mo
an problemsl arientisan j
i & fediios
1avn0 | najvedim delom interakiiy
no. Korisnik prvo navodi opcije iz
menia buduce spliacie. zatim
vezuje jedm ili vise radnji 7a s
ku. Na svaku of

ti jedna ili Gitav niz operacija iz
sledeceg menija
Load - dodavanje podataka

kroz ek masku
idit - izmena podataka kroz

masku

Deletc - brisanje podataka iz
Modity - izmen postojech poda
taka be;

Select - pnlu/lvnn)c grupe po
dataka pod nekim uslovom

Prit - Statpane zveltaja

Custom - dodavanie (rlativio
maiog) broja naredbt s ApkS
o - dodavanic naredbi ko
je su sacuvane kao datoteka na

isku

Template - isto kao Macro, ali
se mote prenositl do devet argu
menata u potpros

Menu - m«nma b

Password - lozinka 7a zatitu
podataka

Exit - kesjaplikac
ve oduij interakdivno,

.p.k ¢ 02 krais dobifa progeam s
BASE ez i cm e zapravo ap.
liact ri bi mogli i sa

mi da odmah piu takue programe

2 opcija nema
SQU. nanedhi vet ih programer
ubacuie kroz opcie Cusi
o1 Template. Fako i besbodens
totalna i kostur_pro
‘grama se kroz menije pravi feno-
menalno brzo, a mogucnosti pre
pravki so_neogranicene. Kranja
aplikacija sastofi se iz tri datotcke,
i moze s izvisavati na vise naci
na

(1) Interaktivno, iz sam
BASE-a. Takav program mozc b
dodatno Siffovan pomocnim pro
gramom CodeLock. Time sc pro
gram donekle prevodi. pa e b

ali glavna prednost je da se teksi
programa vise ne mose meniat
), Interpretat % DOSa

aspolagany e pecudop
s REONE Programi prevede
ni 52 RCOMP. ramievajs. lzveéni
modul RRUN, kil se mora disr
buirati sa aplikacijom. Ovako pre.
e, promram tom i
prete ogu e distripuat e
Zavisno od jesera R: BAS

(3) Kao samostalan (E xu pro

2 DOS 2

postoii, ali se kupuie posebno.

Sto'se zamerkd tite ima ih vio
malo. R: BASE Cesto zahtev
ili tri pritiska na Enter vise nego u
drugim programima_organizova
nim na osnovu menija. Iskus:

dostatak, jo 510 priikom uhos et
Cesce treba i kontrolisati polja
ah po hosa ) ararr u»mlum
it datotckama. a naredy
TER R BASTH t0 aé e akD
se aplikacija_gradi_interaktivno,
takay unos trebalo, bi menjati
tckst programa e tesko, ali b
10.bilepie da s {0 mode nazmad

i kroz menije i automatski ugr:l
diti u aplikaciju.

R: BASE je u svakom pogledt
odlicna han podataka i mozemo
je preporuiti svima koji Zele

jedne_organizacij.
Distribuiranje. samostalnih aplika
cija bi, medutim, bilo komplikova
110 bez dodatnit ulagania  prevo.
ioca

Kontakt adresa: Microrim Inc,
3925 159th Avenue Northeast,

Box 97022, Redmond, Washin.
glon 98073-722, USA.” Telefon
(206) 8852000, telex 292944
MRIM-UR

<
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#da je upravo ovo vas put u ratunarsku stori
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AKCNE

. Kompjuterski Grand Prix

Kao sto smo vas

i. Isti problem javio se i sa sof:
tverom (pobednik J¢ program ob

stili u prosio
broju, akcija IZ[70/'ﬂ
domacih proizvoda
godine koju smo
vodili krajem prosie
1 pocetkom ove
godine privedena je
kraju. Evo rezultata.
Pobedni

su obavesteni

i dok

ovo Gitate urucena su im odgova

Predstayljamo vam pobednike,
kratak komej

|
| . .
| Hardverski proizvod '88.
LIRA PC

odi Ei-FRM-a iz Nisa

zasluzeno p
» u ovom nasem izboru. U do-
o) hardversko) ponudi za ‘88

Zbog toga
da ipak pribvatimo
glasove za svaki proizvod za koji
se ,mofe reci da je domaci®
Ali da se vratimo pobedniku. Li
ra PC je zamimljivo koncipiran
kompjuter. Njegova pojava usledi-
la je nesto e Schneiderovo Eu
a slican, §to sa
im0 pokesafe e k. Dilh prayna
@ Nislija da naprave kom:
piuter mam koncepcije.
Drugo mul o pnp:nu je kompju:
teru Tim
strane ma l)ng ti
entuzijasti n
3i. Publicitet je dobio za
i proizvodacu Institut
hajlo Pupin” iz Be
e\ g i pomade

i oie daimje Vik pr
vukao paznju

Softverski proizvod '88.
Phanlom Club

e objavlje
an), ali je
nostranoj

bzt moida i o
dila, ali od strane nasih programe
ra bez sumnje je najbolja. Phan
tom Club prikazali smo u brojevi
ma 3/88 i 4/88.

Drugo mesto takode je osvojila
jedna igra, delo dva mlada beog
radska programera. Lo
Vertigo, o kojoj je re¢ na
nije ugledala svetlost dana
mo se da ée ova nagrada podstaci
PGP RTB da pozuri s izdavan

Tznenadenje je i nosilac bronza
nog Grand Prix-a. Aleksandar Ra

dovanovi¢ napisao je N
program za, najprostije re¢
sanje nota na Spectrumi,

To su re; naie zajednicke
akcije pod nazivom ,Kompjuter-
ski Grand Prix". Moda niste
bl potpuno realn, modda | mi
nismo uspeli da u toku prosle
godine. pakasemmo ove HO f:bilo
najbolje na domacem trzistu, ali
fonako se necemo zadrzati samo
na '88-0j. 1 dalje ¢emo svi zajedno
pratiti deSavanja na_domacem i
om trZistu i na kraju godine
sve 1o uzeti u obzir.

<

Pobednici i bodovi

Hardverski Grand Prix ‘88.
Lira PC
Tim 011

Vuk

Softverski Grand Prix

Phantom Club
i 600
160

Vertigo
Notograf
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Jedan od najboljih
programa za crtanje,
DeLux Paint, nije vise

ukdjucite u svoj program?

Camera

Fajlovi koje DeLux Paint snirha
na disk imaju nastavak lbm, na
primer, slika.lbm, Fajl napravljen
na jednoj grafickoj kartici moze se
nman na bilo koju drugu. Ova iz-

redna moguénost postoji za-

hnl;ujuél posebnom nainu kodi-
ranja | kompresovanja slike. Me-

SERVIS

dutim to je mat sa dve odtrice.
Ako Zelite da takvu sliku ukljucite
u5v0] program moracete da pisete
nimalo_jednostavan program za
dekompresiju, ako uopste shvatite
ici podaci sazimaju.
Druga mogucnost je da napisete
lentan program koji Ge pritis-
kom na par tastera jednostavno
preneti sadréaj ekrana u neku da-
toteku. Takav ram se veé na-
lazi medu fajlovima D:Lux Painta
§ nasva se Camera. Prtskom na
AILC sadrts) cleaca suima e
datoteke sereen, b, g0 e
redni broj slike. Tako smm]]ana
slika ima nzku micmu furmu a
koju je Iako napi m 72
dekodovanic, N listing 1 pnkar
zan e jedan takav program napi-
san na Turbo Pascalu. Princip ra-
da sa slikom je sledeci
1) startujete program Camera, a
2atim DeLux Paint,

PC DeLux Paint slika za vas

2) kada dobijete sliku koju Zelite

da ukjuite u svoj program, pritis-

om na FI0 sdanjate menife | ko-
e DeLux Paint-a, a pritiskom na

Alt-C snimate siku oa disk

3) startujete program sa listinga 1

naredbom:

CONVERTD. me_ ulaznog _fajla

ime _ izlaznog _fajla

g  disku dobijate datoteku koja
se dipektno uéitava u video me-

moriju. Na listingu 2 dat je primer
programa_ koji koristi datoteku
yuslk napravljenu * programom
Convertd.

Na kraju, recimo samo da je

program napisan za konvertova-

nje slika nacrtanih u kolor CGA

rezimy, dakle slika rezolucife.320
x_200 tataka u Cetiri boje.

<> Aleksandar Radovanovié

LISTING 1

ko33 oe ponvercuse
o Seancy faria

Crrome S

rosracm CRER DeLux

CONVERTD <ta) 1 =8 Kanvertovania> <kenvertovans fa) >

dnaa cre. pos

Freniie

WiStne 1 sziesne ducotens

91) ot Brts.
of Byeal

s opa paramecra napias as krete uputatve

1€ Parancount | 2 Than
ezt

rlea | Uissns aacote)
Hait

BiSckEAsa (Siika. buter

1 rooram e xonvercovanie ta)iove siske

r Hadovanovsc 1985 |

4 kotor coA rezim 1

dacotekn ne meze otverits fapies porukul

)11 Brvin 68 baita nam ne crasay y

Ckaaas 131iks. muter. 80

£
BiooReeite ISitka. image butfar. Loisdi

Clows iSiikar
Ena

LISTING 2

proaran prinar

) S {thurter (11

Betia koya se memereaie )

{ imietalizacisa recs 2o viseo "

nueh =a 40 bascova
'and 138) She 71
Ana 1381 Sor 31
'+ 20 i 1
‘she-6.

e s e CANERR § Kenvarcovans pros

aLus Fainc—om. anmiiens
oor e CONVERTS

S
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Da li ste imali Zelju ili
potrebu da posaljete
poruku koju niko sem
vas i onoga kome je
namenjena neée
razumeti? Ako jeste,
verovatno ste svoj tekst
Sifrovali na samo vama
i primaocu poznat

suocavale su se

| ZASTITA PODATAKA

Tajne poruke

e necity za s
g: lesifruje. Na

predstavili ih na elementaran,
ali u praksi upotrebljiv natin. Naj-
jednostavniji ‘metod Sifriranja je
zamena svakog znaka il slova ne-
kim drugi
red sastavljenoj tabel
mer, slovo 4 bice zamenjeng a d,
. Medu-

ée_pona
blanko, sl 7vn e i ill neki drugi

su
‘mnogobrojne metode
kriptografije koje su tek

Pekonko slova | kraéi
apelu prema ko-
fojje mvrieno :,fnm.,e

dozivele pravi procvat.

Pise Aleksandar
Radovanovi¢

‘osmatrano iz racunarskog

ugla, problem zastite po-

ruka je problem zatite
datoteka koje su na zajednickom
disku ili datoteka koje se Salju jav-

nim Iclekomumkacmmm kanali-
'ma. Na visekorisnickim sistemima
pravo pristupa Ataarn 1 dhion’
ma odreduje operativni sistem,

sa manje ili vise uspeha.
slutaj da vise korisnika deli mali
racunar, na primer PC, §to znati
da su datoteke na istom hard dis-
ku. Zloupotrebe ove mogucnosti
su Béste. Program ili algoritam ko-
i razvijate mesecima jednostavno
se pojavi pod tudim imenom, stu-
denti traze po datotekama profe-
sora ispitne zadatke, Gitaju se po-
verljive baze podataka... Problem
se javlja i kod prodhes tajnih, na
primer, vojnih aka javnim
kanalima, (elcfonom |I| radio di-
fuznom mrezom. Kako svako za-
interesovan moe profitati posla
ne poruke postavija se pitae nji-
hove zastite. Poruke, datoteke, se
Sifriraju tako da postaju nerazum-
Jjive onome ko ih ¢ita, ako se radi
o bazi podataka ili tekstu progra-
ma, ili se ne mogu izvrsiti ako se
radi o programima.

XOR ﬁfﬁmie

Ako jetekst, pre slanja, ili skla-
diftenia na disk, kriplograisan bi

e motod i et Ko | ot
yperaciiu. lzabere se neki
bajt razlicit od nuie koji éemo na-
zvati Kljué. Sa kljuéem i sa svakim
batom datoteke vii s operacia
R. Novodobijeni bajtovi pred
mvum Iiptografgany_dtote
oristi bas nElﬁraCui
XOR? Kﬂdn :e sa istim
rode kroz kriptografisanu datote-
dobija se pﬂpel originalni sa-
dezaj. Na primer, ASCIT kod slova
A je 65, ili_binarno: 0100 000
VA2 et vcadi
XOR operacija sa bajtom
0101 0101 dnb‘l]i se:

XOR0101 0101
0100
lgmcuu dekodiranja _vrsi
= dnhllenog ezultata sa istim

xomool 0101

se samo po
jednog, kijué

|jganie
iméte, Umesto
moje imatt dva i ik bajtova. Na
listingu 1 (prema Personal
potes magacin) prikaan jo pro-
gram Coyplo, napisan, ma Tu
ascalu. Ko Kl korist sc

sebi nar

rece-
nica sa, najvi znakova. Sa
bajtom hlllpndcnvl]. ASCII kod
priog zna

ajt dalo!ehe, s: dmglm ASCI! ko-
dom znaka Kjuca drugi bat dato-
teke, itd. KJ l

i znak kijuZa uzima se pano'
mal

drugim kijutem, ako ni to ke do-
an]no moZe jo3 jednom, pa jo§

v 1edmo sapam-
st tollks Kijudeva | Bihov t6a0s-

vagnm sa listinga 1 startuje se
sa;

imedatoteke kijué
Na primi

Crypto aina. dat vrio tajn it
X dat, a
u,m: s B, Drogean o
izmeniti v t datoteke pre-
nmlu Radi de-
Sifriranja kuca se opet ista na

Crypto tajna. dat velo tajni Kijué

Slucajni brojevi i kljuéevi
Kada smo razvijali prethodni al-
goritam povecali smo duzinu klju-
¢ tako §o smo umesto jednos
znaka kucali celu re¢enicu. Ljudi
za kljut biraju uglavnom smislene

Mt‘.ﬂm:z Jerse lakSe. pmme Uprvo
1 tome I  labost prethod
st et i koji sa suw

sy kg et

slucajnih brojeva. Osobind sluta)

nih brojeva f da medu jim e

postoji povezan

ako se zna |edln, i vise ngm u

nizu, nemoguée jé predvic

defi 1dejaJ€ da se svaid ASCII a-
sabere sa slucajnim

bm,em Pri tome se za svaki

nak mlmz sta generiée novi
u desifrova-

slucajni broj. U
nja vEice se oduzimane isth slu-
Zajnih brojeva.

]ednu plllll]e se ipak namee sa-
Sebi. Da i K predstavia
tmo liki b uh]n(h brojeva kall~

J
ko tekst ima znakova?
potvrdan, ali ne nosi za pmled!cu

d
Tjeni slucajni brojevi. Zahvaljujuci
algoritmima za generisanje slucaj-

I P —

" Slika 1a) Izgled datoteke prE kriptografisanja

Loanck. Bheoins
KAa330-+ 1 ihue

€77~ asHsoyan(76)57) ek Tha3nens
Lkedop 1101 16: 22417 onewe

xsoF ervennly6s

ASB { x5 ap (PP 105 ahu 5p490m)

Slika 1b) Datoteka pule kriptografisanja

LISTING 1
Program Crypra

conat
Maxtnbutter = 16364
Var

Butter: Array (1

Sering 1288)
string (2531

inasvecs Kepacicer darera dacotaks)
far 24 sadrsa; datateke

Maxinsurer) ur Bye

brojac u petisi

e dat
1 xiuc 28 koasranse;dukediranse

Frovera aa 11 pomaa

. ava poramatra 3 Ao nems

2 mhen

ietasias kijue 2a kodieansa/dekcdiranins’)

vo pevi. Tako je
da ée neko pqodlll K, adi i
gurnosti vet

e i o

| Utvaranie datotexs cire ) ime navedenc keo paramersr Cooe startova—:

Ria BrogTana: AKG se datoteka ne meze SLvorii

14
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frmucrsotame amstr 1) ¢ (3ma datoteke 3o prvi parametar)
ian (1npatkile.  InpucFienane) :

....‘ (neutkiie. 1: « otvaranse datotaxs

it lor uit 5 0 Then (srovera greske tokom otvaransa)

Witain (e
Batoters

. Inpucslelisne. ' ne moze ss otvarici. )|

Freizinanie tekste parametara komandne 1inije keo Klyuca kedirania
‘Gaksdiransa

Koy
For i -2 Te
Nevtan =" Langeh (Ray T

' do Key 1= Key + paramste (1)
auziva kiuea )

Glavna petiia prograns

o5 oo dacoraks u barer )

adrzes baters )

LISTING 3

 Zadate sifre. Hepiean

Framren s kosieanie | Qexcairans suariaia datotase ma sanovs
45 ha Guick Bas

Frikas maniza i izbor et

G

Ucitavanie mana datotexs 1 mifre

eoke: -
H il sitras

+_INPUT LmeDatotekes

ohriet sxran
deient me datoteks
Sucita) o

R
[ p—
BN | Sanov sadate sifre

[me—

Slucasnin brojeva ne

FOR 1 = 1 To Lewtsatre

Sluca)anro) = luca)andros * 31413 + ASC(MIDABIEFAS.
st

fomiets o siove mtre

0d (1) Wod KevLani))
1 £ile pounter na pocetax Citanos bioka |
Sesk (Inputrile. Filsbos (Inputks

i Blocu dacorens )

o Gdre do krase )

Close Tinvucriie Satvor: satoters
2na.

LISTING 2

Prosram crysto
FETy A
3 vomat (A

——— daklaracise sromentsivin

55 E3iaheme, Koy

sm:uln.lro)

by
< Frevzinans Uisznin podataxs
Weits (. 11 | ime datotexe: (0 a krall
Read (+1 21 Falowame
48 13 30 Kray rader
i (FileName E3. '0) Stop
Write (. L)~ Kljuc =a Keasranse (+) / dexodirante ()
Read (0] 2) Koy
—_— nalazense pocatne vrednosts klsuca
e 10 1

=T
o Cne o lonar ey i

otvarame atotere
Filohame. Status = 01a.

Gpan (Unit - 10, Fiie -
Acces: Reci = i. Eer = 100)

Giavna petiia

s znaka 1% datotske

30 Ress wme - 10, Rec

- a3n09 brosa Koyt se doda)e na nak

304
Silcssaniro) = 233 ¢ \(Float () + 32768.) * 1.32587898-5)
1786 1030

it (Siucasanbro) Ea. O

It (Key (1) Ea. '+ Then
- Kodsranse
Znak = Char (Mod (Lcher 1Znak) + Slucasanbres. 2561
Else
o aekotirans
Znak = Char (Mod (1enar (Znak) - Sluca)anbrol. 2561)
Ena 15

2nake u datotsky

Zatvarane datotaks so zevrasnos oorads

Cioss (10)
step

Gatotars '

100 Wit (v, D——
Stop
End

1 Lo -
iz 3ai eeciss irad ssmina howe se peistise

Tk dodavan)en/oduzinanson #luceines

THEN Dotk = .,.J. + pommrasn
Eroit = broin © pemaran

nih brojeva dovoljno je zapamtiti
samo prvi u nizu. Iz njega se gene-
i ol TN b obitho so
naziva seed (ser

Kako to izgleda u praksi pogle-
dacemo na listingu 2. Na njemu je
dat program Crypto pisan na For-

i

za utitavanje imena datoteke koju
toeba keiplografisati { juta kojim

to vi3i. Promenljive FileName i

i

: inje znakom , +
rogram visi kodiranje, a ako po-
%g: znakom ,-* dekodiranje. U

petlji izratunava se prvi slu-
ani broj kao 2bir svih ASCII ka-
era Kljuca. Trebs

i prekoragenja
opscga brojeva, dodlg do zaustav:

nj prj
Sl otvactsje datoicke koj) s¢
direkinopristupa.
brzine, nij h
kom bmn, ali ]c ﬂuml&;n kao
pnmer u yavnu; petlji programa
Vi se. ‘njegovo kodi-
ranje m dnkodinn}c . Slutajan broj
generi
n - n * 31513 + 13849
vi nisu nasumice lnhrnm,
ah nacinom njihovog izbora
rilikom baviti. Seas
fenog celog u rea:
edu 0 i

'lnbminvmdn izme

zatm nicgovo pomeranje u
fo;’hp]ﬂbmitdw
d}: mnomb.)mudnmh:

2atvors datateky

se nastavlja do nailas-
T EOF ke Vo s datoe:
ka uwm, a proces kriptografisa-
nja zavi
Na lm'mgu 3 prikazan je BASIC
progeam kof radi sty shvar
koritl ugradeau RUnkeju b
rak dalje napravijen je tokom
o prvog  slu
broja, Umesto prosiog sabiana
kodova kijuta korid¢ena je
formula za generisanje slugajnih
brojeva. Umesto jednog bajta, iz
datotcke se Sitglu dva i dodake
(oduzima im se sluajai broj iz op-
sega 0-9999.

Sigurnost zastite
Ah ni opisani ‘algoritam

n. Da bi se datoteka ddxll:ovl-

Ia dwolm je pmman algoritam

po kome se slucajni m;m ‘gene-

Bt prvi sluéayln roj - seed.

Znati, treba

gm.

a e i ovakvu
‘moguénost jer ima uj mel

nizam za i ,..uam%.."‘,’m,.m
i tovo neverovatno, kljué

kom drugom prilikom.

SVET KOMPJUTERA / MART ‘89,




ATARI ST

Poznata londonska
softverska kuca
Prospero Software (Pro
an'sn 77 za PC
ra¢unare...) izdala je
1987. verziju 2.1
Prospero Fonrans, koja
Jje konaéno dovela
ATARI ST u listu
kompjutera koji se
‘mogu koristi i za
ozbiljne
*| matematicko-tehnicke
potrebe.

Pise Vladimir
Stojanovié

rospero Fortran 2.1 jedan

je od_najboljih Fortrana

na mikroratunarima zato

§to se doslovno ‘drzi’ usvojenog
standarda, tako da se sve bibliote
ke izvornih programa (pod izvor
nim kodom podrazumevamo AS

procesorima MC68020, MC68000
ili MC68008 i njihovom masin
skom jeatku

Paket programa Prospero For
tran 2.1 se dobija na 5 disketa koje
sadie sledece neophodne faove
PRG - Kontrolna rad-

ienia | difaloga koye Koristi Wor:

PROFORLOVL - Prevodilatko
poveaivani programa (prolaz 1)

PROFOR?. vodilagko
poverivanie pmgrzm: pronz2)
Fajl sa greskama
bt pm den]a izvornog ki
FIKST BIN < Stahdardno sagiavie
biblioteke
FA7LIBBIN - Standardsa biblie

FrrGEMBIN - Biblioeka za spa;
janje sa GEM AES
LaSTBIN Saniia kra] bibl

PROLINK O
PROLIB.SRG - ngnm za krei-

PROGRAMSKI JEZICI

Prospero
Fortran 2.1

anje sapsterih biblioteka
DBF PRG - Simbolicki debug-

PRDBE HLP - Help fajl za simbo-
licki debugeer
EF.OVL - Cross-reference pro-

ﬁe m (daje izvedtaj 0 imenima i la-
fama  brojevima i u kojima
nalaz

‘CEMCONST.FOR - Tavoni. pro
gram s konstantams 72 defnisa-
i prosora z dijlog (dalog bex)
CEMFUNCEFOR - ASCI
kome su navedene definicije npo
va veza sa AES i VDI

VDICOMM. ASCII fajl u ko-
me postoj informacije o § vekiora
kofl prenose nformace u i iz

MA/DI

AESCOM.FOR - Do izvornog
programa koji sadrzi deklaraciju 6
vektora koji prenose informacije u
ili iz GEM AES,
Pored ovih dobif se par prime
1a fzvomog d izvornim
podtazumcvamo ASCIL
ekt kojitn pisemo fortranski pro-
geam u editoru) i FCHECK.PRG -
progam za kontrolu svih dobic
nih Pro Fortran 77 fajlov
rogram se dobija_veoma
opsirno i kvalitetno uputstvo na
skoro 800 strana koje je podeljeno
u tri dela: deo koji sadri osnovna
stva za koriscenie i detaljnu
definiciju_jezika, deo sa_opisom
veza sa VDI funkcijama i deo sa
opisom veza sa AES funkcijama.

Instalacija

Da bi se izvrsila uspesna instala-
cija ovog pmirama potrebno je
imati Atari ST kompjuter sa 400 K
slobodnog pmsloﬂ, ‘monitor i mi-
nimalno 720 a diskovima,
jednom disku (zbug pregleda svih
programa koje nudi proizvodat i
slobodnog prostora za programe).

Instalacija je veoma jednostav-
na, pa éemo samo napomenuti da
je moguée instalisati .program na
360 K diskete, na 720 K disketi ili
na Hard disku. Na)lmzusamm)a
mogucnost krije se

diska koji znacajno poveca-
va brzinu uéitavanja, p'cvndcma i
linkovanja programa.
sa RAM diskom od 512 K ovo |e
sasvim zadovoljavajuéa kombina
cija jer ostaje dovoljno prostora za
anje, prcvmmc i pokreta-

nje j ve

Najbolj dco ovog paketa pro-

rama predstavlia svakako Wor-
nch (engl. radnog prostora ili
radne okoline) kojim se u stvari
wsl preudointegmaieditors
prevodioca, linkera, program za
Tad sa bibliotekaras, Smbolckog
debugger-a, cross reference pro-
gram i programa za startovanje.
Ideja o vizuelnoj koncepciji Wor-
kbench-a ista je kao kéd mnogih
GEM aplikacija, sa standardnim
menijima, kontrolnim tatkama u
prozorima itd. (sliéno koncepeif
Word Plus-a). Pri startovanju po-
Il s iia menia u v cl
3 le boje. Nazivi
et Biock. P, Com
pile Link, Run i Options, kao i po-
znati Desk, u kome moZe stajati
neki od pomoénih (accessory)
program, Menfi 4 kontolu fun-
keionisanja editora st
8 il - sadet mm komandi
anje | snimanje fajlova
{fvoruog koda) koji e biti edito-
vani, kao | opeiju Quit za izlazak
iz Workbench-a,
@ Block - daje komande za rad
s delovima fa (iwvornog koda),
toji se od opcija za
R
trajenjepotrebnog -reda_teksta,
markiranje teksta ili njegovih de

je i COMMON blokove. U slucaju
Y potrebno je navesti ponovo
N u zavisnosti da li ée se u MAP
fajl ukljuiti imena koja pociinju
sa tatkom (ova imena su rezervi-
sana od strane Prosperd Fortrana
i nisu od velikog interesa). Deo 4
sadr informaciju o tome koji Ge
objektni moduli bii linkovani. On
se sastoj od liste imena objekata
odvojenih blanko znakom, zarezi-
ma ili prelaskom u novi red. Mo-
duo FIRST mora biti na pocetku
ove liste, a moduo LAST na kraju
liste, Kontrolni program je tipa
LLNK. Primer (ako su radni pro-
grami na RAM disku, a sistemski
disk je A):

MC2a

« Naziv izvrine ver-
Zije . programa

(MC2APRG)

Y

8000 — Definisanje  steka
od 32K

N

N

N

aMfirst  + Obavezan FIR-
ST.BIN na po-
Getku liste

MC2A  — Naziv fajla koji
sadrzi  glavni

program 1 neke

lova. Moguée je i
it najvise Getiri pmznm sa razli-
citim ili istim fajlom,

Compile - kontrolise prevo-
denje izvornog fajla i sastoji se od
tri dela: a) kontrola prevodenja
programa koji je u radnoj memo-
Tiji (u radnom prozoru) i dostu:
pan je jedino pri otvorenom pro-
zoru; b) podeSavanje opcija_ pri
kompilaciji (npr. izbor .LOG fajla
ili MAP fajla..); ¢) kontrola pre-
vodenja sa diska | mogucnost for-
miranja_cross-reference fajla (i
unga;. Prevedeni program je tipa

o Link - kontrolige linkovanje
prevedenih fajlova. Moguce je lin-
kovanje jednog izvornog progra-
ma (&ji se glavni program i pot-
programi nalaze u jednom fajlu)
koji se_povezuje sa bibliotekom
F77LIB.BIN i sa F77GEM BIN ako

stofi veza sa GEM AES i VDI, ili
inkovanje pomocu ~ kontrolnog
fal. Kontoli fal sc sasoj o i
dela od kojih svaki potitnje od
ve linije bez praznih linija izmedu
njih: u delu 1 navodi se ime iz-
visnog fajla i opcioni disk drajv
ako se ne navede tip fajla tada ce
program biti tipa .PRG (umesto
npr. .TTP), u delu 2. zadaje se veli-
&ina steka koji program moje ko-
ristiti, Ako ova sekcija sadrz liniju
sa slovom N koristi se default

MONTE2 — Naziv fajla koji
sadxil ostale
programe
2\ e77ibls — Selbkiino. Tin-
kovanie sa sistemskom biblio-
tekom programa

ailast  — Obavezan LAS-
T.BIN na kraju
~ Kraj kontrolnog
fajla_ zavisava

se tackom
® Run kontrolise pokreta-
nje programa i formiranie bib-
lioteka. Program za rad sa bib-
liotekaims programa PROLIE-
G nije u direktnoj vezi sa
AT, poziva.se iz
Run_menija_opcijom Run ot
her file pri cemu nije selekto-
vana opcija Run under GEM,
ili direktno iz GEM-a. Iz ovog
dela menija rukuje se prevede-
mim programima koj u profa-

vod Prospe;
Do, Pasla: it e
asemblera, a po potrebi formi-
raju se i razliciti izvestaji o iz-
visenim operacijama. Podrza-
no je i koriscenje biblioteka.
Rad sa bibliotekama progra-
ma vrsi se u tri moda: jednoli-
nijskom (one-line), interakti
nom_(conversational) i indi-
rektnom (indirect). Jednolinij-
ski mod zadaje se prethodnim
opcija With

stel 4K a
ako se stavi Y tada se u sledecem
redu heksadecimalno navodi veli-

cina stk U delu 3, pomotu i -
nije kontroliSemo da Ii ¢e se for-

ati MAP fal (1) nece (N) 1
to za module, za simbole, za sekci-

Comand Tail® i pokretanjem
PROLIB.PRG. Komandna lini-
ja sastoji se od imena biblio-
tetkog fajla koje prati znak ,/*
(obitna kosa crta) sa jednim ili
vise slova koja odreduju sad-

16
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r7aj zvedtaa kof sedi posle
rada. s Biblitekom’ (m daje
Tistu programa, X - cross reffe.
rence listing, D - omogucava
formiranie i7vestaja na disku,
- daje spisak programa kojt
s po redosledu poziva
nja u prethodnim programima
iz bibliotecke liste, M - vazi
samo pri selekci bal‘em Jed
nog od slova M, Xl Ui
avanje izvestaja o oy
ma koji pocinju sa tackom koji
se koriste u sistemskoj biblio-
teci). Posle znaka , =" navodi-
mo fajlove sa prevedenim pro-
gramima koji treba da udu u
sastav_biblioteke. Oni m
bit | ranie formirane biblote-
ko se ne navede tip fajla
podmumcva se tip BIN. Pri-
mer:

ANGRAPH-
/MXD = PLOT,TEXT
GRID,SCALE, LINE
U interaktiviom modu (bez
selektovanja _opcije ,With
Command Tail") racunar vam
dae seriju pitanja sa predloze-
nim_odgovorima. Indirektan
mod kombinuje moguénosti
dva prethodna moda. Naime,
serifu odgovora u interakiv-
m modu moguce je staviti u
nazavisan fal. fiji naaly’ ne
mora imati nikakav nastavak,
i koji cemo pozvati u jednoli-
miskom modu. Npr, u. faju
MATA moze stajat
+ Naziv m)ve biblio-

N
N
N

Y
INTEGRAL,DIFJNE,GRAPH

— Obavezna tatka na

kraju fajla

Formitanje biblioteka MATA-
BIN, koja Ce se sastojati od
programa iz biblioteka (ili faj
lova) sa nazivom INTEGRAL,
DIFJNE PH zapocece-
mo xadavamem naredbe

u jednolinijskom modu.
Simbolicki debager PRO-
BE.PRG, kao i PROLIB nije di-
tekino itegrisan u Workben-
ch, pa mose bii pokeenu
M-a. On koristi fa]lovn Kol
. preved:m sa opcijom L (ka-
da postoji izvesta) o izyornom
programu - source listing tipa
-PRN) i/ili N (kada postoji iz-
vedta) o imenima - fajl tipa

NAM - i simbolima, upa
SYM).

0 nekim opcijama
Odredivanje default _putanje

(pth) do s programa ko su
potrebni za uspeSan rad vrsi se iz
menia OFTIONS sciekijom SET
DR NAMES, Selektova-
n]am npp]e ¢ SET FUNCTION RE-

¥S funkeijskim tasterima moguée
e pridruziti maksimalno 32 zna-
ka, medu kojima i kontrolne
(CIRL, ALT i CTRLFALT). N
primer, ako u redu za taster F1 za-
damo <CTRL>QS<CTRL>G-
<CTRL>G <CTRL>X, kursor
e se pomeriti na pocetak rada, iz-
brisati prva dva znaka, a zatim
Otici na donji red.

Snimanje konfiguracije na disk
startuje se selektovanjem opcije
SAVE CONFIGURATION.
rkbench je izveden tako da
a ljudi koji su navikli na pisa-
e tekatows bude sposobna da mu

se prilagodi. Zato je za sve opcije
izvedena i odgovarajiéa kombina-
cija dirke CTRL sa jednim ili dva
dodatna znaka po standardu Wor-
dStar-a (to je usvojeno i kod Wor-
dPlus-a 3.11). Podrzan je, uporedo
i standard Macintosha - komande
se mogu zadavti i pritiskom na
ALT |stov1emem7 sa_ nel dm

i
visn
el prograni EXECPG,

kao potprogrami, ili neza-

i sluta]mh brojeva

kan ki poprogam RAN-
v " AFFIRM,
THANDL;

- manipulacifa_slovnim  pro-
menl,nvlma CPEEK CPOKE, IAD-
DRC, LENGTH;

~ manipulacii bajtovima IPE-
EK, IPEEKZ, IPEEKY, IPEEK.
POKE?, POKE4, POKE,

L E3

R.
- GEMDOS mmrfc;s SYS, BIOS,
XBIOS, AO00-+

potpr og,mm koyl da u mmm
dnlum i vreme DATE, '

® Dodate su holerit konsrame
(npr. ,7HBeograd"  se nekadn
mogle Stavi Jamo u FORM:

u, a sada moze i u DA TA
namdhu | kod dodeljlv:m)a)

thodni. Tako npr. FORMAT
('KOPA/'&KABANA')  daje
jednu jedinu liniju na izlazu.
® Mala i velika slova su ek-
vivalentna (osim u znakovnim
promenjljivima).
® Sva imena promenljivih
mogu imati maksimalno 31
znak. Mogu sadrzavati ,donju
ertu” ().
® Znak usklika () oznata-
va pocetak komentara, m
tim ne zamenjuje znake "#” i
“C” ili ,c” u prvoj koloni koji
inacc oinacavaju komentar.
rojne konstante (inti-
dser) mogy se. predstavijat
eksadecimalto (npr. $AC2B).
: Pri editovanju fa]
I chin nula, kao i pri otva-
ranju takvog fajla iz programa
dolazi do “zaglavljivana racu-
nara”_koje zahteva resetova-
me: Greska nile u programu

ve
(isa CTRLxsa ALT) d
lelno sa opcijam:

da nema polrebe 72 stalmim gleda
njem u uputstvo.

Implementacija
Prospero Fortran 2.1 je potpuna
implementacija (a ne sa skrace-
nim setom msnukcua kao vcru)a
11 iste firme) FORTRAN-a
prema ANSI s\andardu X3.9- 1978
Pored osobina standardnog fortra-
na 77 autori pobrinuli da
prosire postoje¢i skup naredbi u
pravcu razyoja novog standarda
koji se formira za ovaj jezik. Mno-
ge od ovih naredbi su se mnogo
ranije odomacile na verzijama for-
trana na tzv. velikim kompjuteri-
ma, tako da su J)oodnvna postale
nezvanicni standard.
Pmsm]a su sledeca:
® Dodati su novi tipovi poda-
taka: INTEGERs#2, INTEGERsl,
LOGICAL#2, LOGICAL#1, a pr:
poznaju se i INTEGER#d i LOGI-
CAL# i tretiraju kao INTEGER i
LOGICAL. REAL#8 se tretira kao
DOUBLE PRECISION, a COM-
PLEX#8 kao COMPLEX.
® Ne postoji ogranicenje u bro-
ju dimenzija vektora (standardni
F77 je imao maksimalno sedmodi-
menzione vektore).
Dodata je naredba INCLU-
DE ‘naziv_fajla’ koja omoguéava
da Siroko koristene sekvence na-
redbi budu izdvojene u_posebne
fajlove, a zatim iskoriscene od
strane prevodioca pri prevodenju.
‘Time se omogucava bolja pregled-
nost izvornog programa.
° UVtﬂcﬁp]: operator .XOR.
k:n smomm 22 NEQV.
rg i operateri mogu ko-
nsnu celobrojne operande.
® U sistemsku biblioteku uy-
ricene su sledece procedure koje
su date kao prevedeni programi
(sa nastavkom BIN) a mogu se ko-

koje nisu slovie pomocu slovnih
oznaka il holerit konstanti u DA-
TA naredbi.

@ Koristenje Adomata pri
ulazno-izlaznim _operacijama 7a
sarable koje nisu o ips CHARAC:

iy Dozvoljena je specifikacija
formata u FORMAT naredbi i ka-
da nema promenljivih.
® U istom COMMON pod-

rutju mogu se specifikovati i slov-
ne i brojne promenljive:

® Pri lormannnm READ na-
redbi pomocu npr. formata Dw.d
moguce je uitati ili ukupno wal-
fanumerika, i ukupno. onoiko
koliko ih ima do prvog zareza ili
se naide na kraj zapisa (standar-
dni fortré bi odekivao ukupnu
duzinu od w alfanumerika: kad bi
se podaci fitali sa tastature ovo bi

moglo bil ogranicavajui akior).
Isto pravio va 24 A, E i 1

o i je bolja_kontrola
odvajanja zaglsa pri. WRITE ili
PRINT naredbi uvodenjem znako-

va.

- \* (naopaka kosa crta) ko-
jom'se zaobilazi carriage con-
trol tj. prvi alfanumerik u sle-

ecem zapisu. Pomotu_ ovog
znaka jedna linija na ekranu
moze biti rezultat vie WRITE
naredbi. Tako npr. FORMAT
(* SVET '/ SVET' \/ KOM-
PJUTERA’) kao rezultat daje
na izlazu nadovezivanje pre-
thodnog i tecieg zapisa, Na
izlazu se dobije:

SVET KOMPJUTERA

L& (ampersand) kojim se
irbegava carriage return ili I
ne feed na izlaznom uredaju,
$to prakticno znati nadovezi-

vanje tekuéeg zapisa na pre- -

Froblem dobij na ez kads
su nam izvorni programi na
RAM disku, Izlaz je u formira-
nju_rezidentnog RAM _diska
koji ¢e sacuvati posw]e:c pro-
grame od uniste

Hot Connectlon

Prospero Fortran je veoma do-
bro povezan sa AES i VDI funkei-
jama GEM-a. Lako se mogu pravi-
ti drajveri za razne Stampace i plo-
tere, graficki programi, komuni-
kacioni. programi i sliéno, dakle
sve ono §to se inaée pravi u asem-
bleru ili C-u. MaSinske rutine koje
nije moguée ostvariti u fortranu
(npr. one_koje koriste inerapte)
mogu se pisati u asembleru i lin
kovati sa prevedenim fortran pro-
gramima. Masinski programi mo-
go se pozivati iz fortrana nare

CALL ili mogu biti

kao_spoljasnje fukcije (ako daju

strukcijom il njoj ekvivalentnom.
U semblery, naay ruine s 2ada-
je npr. naredbom XDEF. Moguce
je i obrnuta veza, q fortransii
pulpmgramx mogu se pozivati iz

semblera pomocu naredbe BSR
(il BSRL a0/ je duzina BIN pro-
grama veéa od 32K).

Kombinovanje programa mog
feje s Prospero Pasclom af-
novijim Prospero C-om.

Postoji i mogncnos! koriscenja
mtematitkog koprocesora 68861,
sa posebnom bibliotekom progra-
ma. F77LIBE.BIN | opcijama. 2
operacije sa kompleksnim brojevi:
‘ma u dyostrukoj tacnosti.

Dodatne_informacije mogu se
dobiti na adresu Prospero Softwa
te Lid, 190 Castelnau, London
SW13 9DH, England il na telefon
01741-8531, i u nekoj od proday-
nica softvera Zapadne Evrope,

<

SVET KOMPJUTERA / MART ‘89.

17



Na kraju
balade

Nastaviéemo sa pregledom
instrukcija za rad sa
datotekama $to smo zapoceli u
proslom broju definisanjem
parametara koje sadrZi
kontrolna lista ulazno-izlaznih
instrukcija. Zatim slede kriticki
osvrti na FORTRAN 77, za
oprostaj, i.. to je sve.

PiSe Biljana Devié

Sekvencijalna READ naredba
Sekvencijalna READ naredba sluZi za Zita-

nje iz datoteka koje su <Ekv=nc|})lnn ‘organizo-
vane, Ova naredba mozZe biti formatizovana,
upravljana listom, upravljana imenom liste i
esformatna.

(1) FORMATIZOVANI READ
READ (jed, fmt [ jostat][ err][ ,end)) [lista]
i

i

READ f[, lis
ade je f - rcl:rcnlm broj format naredbe
NAPOMENA: parametri u uglastim zagrada-
ma [] il

Eyo i primers:

READ 5, A, B, C

5 FORMAT (F10.)
(2) READ UPRAVLJAN

READ (jed, *|, mmn :n][ end)) [ista)

FORTRAN 77 ()

ili .
READ + |, lista]
Npr:
READ *, A, B, ]

Brojevi se uitavaju redom po formatu koji
odgovara_tipu pwmenl]wc prema njenom
imeny u ity medusobno su-odvojeni blan-
kom ili zai

(3) READ mnv‘um IMENOM LISTE
READ (e, nol [ iosta,ex],end])

" READ grupnoime
e e parametar grupnoime f prethodno de-
inisan naredbom NAMELIST,
(4) BESFORMATNI READ
READ (ed [, iostat], ], end]{lita)
Ova naredba prenosi p bez konverzie,
w obliku u kom se e

Read za direktni pristup
Naredba READ koja se koristi za datoteke
sa relativnoom oxgamncnom ‘moZe biti: sa for-
matom ili bez
(1) sa FORMATQM
READ (. rec, fmt, | ostat], exc isal)
Pn
(2 R.EC— 35,FMT=10)
1N(K) K 1,10)
0 FORMAT ( 1015)
(1) BEZ FORMATA:
READ (jed. rec, | msmu err]) flista]
Primeri:
READ (1, '10) LISTA (1), LISTA (8)
READ (4 REC =58,I0STAT = K. ERR = 500)
RN)N=15)

Sekvencijalna WRITE naredba
Sekvencijalna WRITE naredba koristi se za

sekvencijalno organizovane datoteke i moze

se ]avm u obliku sa formatom ili kao besfor-

WRITE za direktni pristup
(1) SA FORMATOM:

WRITE (jed rec, tm [, iostat], err]) [lista]
(2) BEZ FORMATA:

WRITE (jed, rec [, iostat]], err]) [lista]
$to znati da sve 5to je navedeno u listi ove na-
redbe ide direkno unavedeni zapis.

Upravljacke naredbe za rad s
datotekama
U upravljagke naredbe svrstavaju se nared-
ba OPEN i naredba CLOSE.
wedbom OPEN datoteka se ,otvara”, tj.
prldmzn]e programu tako Sto se ovom n:
m podaci vezani za tu datoteku prenose iz
Kataloga na disku u operativnu memoriju.
VaZno je napomenuti da datoteku obavezno
ovom naredbom
anja nju nekom drugom narec
Sllndlrdnl izgled OPEN nmdbe za razli
te_organizacije datoteka prikazan je sintak-
im dijagramima na sl. 1.
Podlmn mdnm

{8) UNIT=n, 1 - Iogickibroj einice i nu-
merield nasiy e
) FILE  fome. f'nﬂme - naziv datoteke
Rkt
2, P[LE—‘REZ DAT"..
ovom naredbom se povezuje zv:mt)nl naziv
datoteke REZ.DAT koji s nalazi  katalogu

logitkim brojem datoteke, 12.
%) ACCESS ac definie tip pristups poda-
cima i m¢ EQUI L (ovo je pod-

iR Sk st Voot o parametar
‘AccEs ko ssfita ne panel) (L DYRECE,

(4) ] ji ukazuje
dalije pnslnp formatizovvan il neformatizo-

" FORM = FORMATTED' je defaut vrednost
Ln sekvencijalnu datoteku, a ‘UNFORMAT-
TED' default vrednost za relativne datoteke
(s dircktnim pristuporn)
(5) STATUS =3, s - string koji mofe bii:

¢naredba OPEN za sekvencjalne datoteke>

'-—. "'

parametar FORM

H

parametar ACCESS

H

parametar STATUS

H

parametar BLANK

e

parametar IDSTAT

. parametar ERR '

(1) SA FORMATOM: ‘NEW -dkfr:ul:nyz nove datoteke.
i (default)
WRITE (jed, fmt [, fostat], err]flista] ot L ST
(2) BESFORMATNI WRITE "SCRATCH' - privremena datoteka za
O RITE fjed | iostat ex] [ista] ‘medurezultate koja ¢e au-
redba koristi se za smesta- tomatski biti izbrisana po
n]t peamka St Griton it zaveSetku programa.
N [ ¢noredba oPEN za datoteke sa direktnim pristupom>
(oPen »—(—{param UNIT }+(,)—{param ACCESS

.- parametar FILE '

"

".'v e T"

.'
[oarametar ERR__}

sekvencijalne datoteke

STika 1. Sintaksni dijagrom neredbe OPEN za

Slika 2. Smlak:m

ijagram naredh: OPEN za

a direktnim p

18

SVET KOMPJUTERA / MART ‘8.




UNKNOWN' - (default) kada je status

datoteke nepoznat (prvo

se pokusa sa OLD a ako

datoteke nema tretira sc
NEX

0 NEW).

(6) ERR=m, m - referentni broj instrukcije
na koju se izvrsi skok ako dode do greske.

(7) BLANK=b, b - (string) govori o tome
kako e se u numerickim poljima tretirati
blanko znaci.

BLANK = ‘NULL - blanko znaci se ignorisu.

BLANK= 'ZERO’ - blanko znaci se tretira-
ju kao nule.

(8) IOSTAT = var, var
ljiva koja govori o gresc

var=0 - nema greske

var>0 - postoji greska koja se prema datom
broju pronade u prirucniku,

(9) RECL=k, k - maksimalna duZina zapisa
(ako se izostavi podrazumeva se duZina data
pri keeiranju datoteke).

Naredba CLOSE

Ova naredba vrsi zatvaranje” datoteke .
logitko prekidanje rada s prethodno otvore-
nom datotekom. Ako se ne navede CLOSE, pri
STOP naredbi datoteka e se, zatvoriti. Medu-
tim, dobra je pr s po zavretiu date
obrade (5to moze biti mnogo pre kraja progra-

a) datoteka zatvori naredbom CLOSE. Sin-

elobrojna promen-

CLOSE ([UNIT=] n [, STATUS= p] [, ER-
R=5] [, [OSTAT= ios])
Kod parametra STATUS=p, p
izraz sledeceg znacenja:
STATUS= "DELETE' - datoteka e nakon
2atvaranja biti izbrisana iz radnog okruzenja

je znakovni

FORTRAN 77

sa tehnikama
programiranja

Autori Zdravke Dovedan, Mirko
Smilevski, Janez Divjak Zalokar;
izdava¢ Zveza organizacij za

tehnicko kulturo Slovenije;
obim 358 strana.

FORTRAN 77 sa tehnikama programiranja
predstavlja praviudzbenik za utenje ovog pro-
gramskog jezika, za koji se moze reci da je po
detaljima na nivou nekog prirutnika za FOR-
TRAN 77 za neki veliki racunar.

Knjiga je prvenstveno namenjena studenti-
ma (chnitkiﬁ fakulteta, mada bi je mogli ko-
istiti | napredniji srednjoskolci. Pristup tema-
tici je pedagoski: od lakSeg ka tesem, od jed-
nostavnijeg ka slozenijem.

Opsti sadriaj knjige je slededi

- Osnove - u kojima je na sazet nain dat
pregled pojmova o raunarima, jezicima za
programiranje i drugo.

- Fortran (1) - gﬁe je ovom programskom
jeziku pristupljeno uglavnom sa numeritke
strane. Takode su definisane i osnovne leksié-
ke, sintaksicke i sematicke strukture osnovnog
skupa jednostavnih i slozenih naredbi.

(ako e datoteka otvorena kao priveemena ova
vrednost e default).
STATUS= KEEP” - datoteka ¢e nakon za-
tvaranja biti sacuvana u radnom okruzenju
rograma. Ova vrednost se podrazumeva kod
svih datoteka osim privremenih.

Naredba REWIND
Naredbom REWIND repozicionira se otvo-
rena sekvencijalno organizovana datoteka na
‘etak. Za datoteke na traci to znagi ,premo-
taj". Opiti oblik ove naredbe je:
RE\:IIND ([UNIT=] n [, ERR =s] [, IOSTAT-

= os])

Naredba ENDFILE

Naredba BACKSPACE

Funkcija ove! naredbe je da repozicionira
specificiranu sekvencijalno organizovanu da-
toteku na prethodni zapis (jedan zapis una.
zad). Parametri ove naredbe su isti kao kod
naredbe REWIND.

Ovim je zavrien kratki prikaz osnovnih na-
redbi za rad sa datotekama. Za kraj ostavlja-
mo nekoliko dobronamernih kritika.

- Fortran (2) - gde se pristupa slozenijim ti-
povima podataka (kompleksni, logicki 1 alfa-
numericki podaci. Takode se opisuju preostale
naredbe (funkeijski-potprogrami, potprogra-
mi, blokovi podataka i deklarativne naredbe).
Na kraju je opisana i struktura datoteka.

- Tehnike programiranja - pored opsteg de-
Ia koji se odnosi na osnovne principe pisanja

Kriticki osvrt
Stvaranjem verzije fortrana 77
podrutje primene ovog programskog jezika i
iéeno pisanje strukturiranih programa.
Uvodenjem kontrolne strukture IF-THEN-EL-
SE i progirenja sa ELSIF granom omoguceno

rosireno je

islitno, a takode i neke nedoslednosti sintak-
se. Skrenuéemo paznju samo na nekoliko ne-
dostataka.

- Pisanje programa po principu jedna na-
redba - jedna linija, 3to stvara duge i nepreg-
ledne programe.

ma pridruzuju vrednosti. Ovu naredbu zato
treba koristiti samo pri INICIJALIZACII vred:
nosti promenljivih,

- Prevodilac ne javlja gresku pri upucivanju
na clement polja van domena indeksa, ukoli
ko indeks nije naveden kao konstanta,

- Nema mogucnosti za definisanje strukture
podataka tipa zapisa.

iema naredbi za crtanje, tako da su neop-
hodni dodatni paketi programa za grafiku

Najavljena je nova verzija koja Ce, nadamo
se, ‘osavremeniti fortran i produfiti Zivot
ovom najstarijem visem programskorm jeziku.

<

programa, dato je i mnostvo programa za re:
Savanje problems numericke i nenumericke
prirode.

- Prilozi - u kojima je data kompletna sin-
taksa FORTRAN-a i pregled standardnih fun-

cija.

Mozemo izreti samo reti pohvale za ovu
knjigu. Sto se tice sadrzaja - nema Gega nema:
opisan je kompletan standard FORTRAN-a 7.
Pristup pokazuje dugogodisnie iskustvo autora
1 poducavanju studenata iz ovog programskog
jezika, 3to naravno nije umanjilo egzaktnost
pristupaproblematici. Knjiga koju bi svaki
programer koji ima nameru da koristi FOR:

N 77, trebalo, uvek, da ima pri ruci,
<

FORTRAN 77
Zbirka resenih
zadataka

Autori Gordana Popovié, Dusan
K. Grozdanié, Predrag Stajcié;
Izdavaé Gradevinska knjiga,
Beograd; obim 335 strana.

Zbirka reSenih zadataka na programskom

jeziku FORTRAN 77 predstavija jednu od ret
kih knjiga posvecenih ovoj verziji FORTRAN-
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FORTRAN 77

RESENIH ZADATAKA

-a. Tako je, kao 3to kazu i sami autori ove knji-
ge, postojéca literatura na nasem jeziku iz ob-
Tasti programskih jezika poslednjih godina ne-
$to bogatija, FORTRAN 77 je nepravedno za-
ostavljen.

Zbirka resenih zadataka je sastavljena na os-
novu ispitnih zadataka iz predmeta ,Sistemi
za obradu podataka” koji se na Tehnolosko-
-metalaurskom fakultetu u Beogradu polaze
na drgoj godini. Zbirka sadrii ukupno tride-
set i tr ispitna roka sa po fest zadataka (kod
nekih ispitnih rokova broj zadataka je manji).
U okvira svakog zadatka dt o | program koji
predstavlja njegovo resenje, ulazni podaci i do-
bijeni rezultati, Organizacija podataka je tako
refena da se ulazni podaci ucitavaju iz jedne
datoteke, izlazni upisuju u drugy, a sam pro-
gram smesta u trecu,

, da vidimo za8to bi neko ko ne sprema
ispit ,Sistemi za obradu podataka” na Tehno-
losko-metalurskom fakultetu kupio ovu zbir-
ku. Najveca njena prednost je u mnostvu nu-
merickih | inzenjerskih metoda kojl su koris-
Ceni u reSavanju zadataka. Od numerickih me-
toda tu su prisutni svi najvazniji (mada ne i
najbolji) metodi 2a reSavanje sistema linear-
nih, nelinearnih i.diferencijalnih jednacina,
kao i neke metode za numericku integraciju.

Ono §to se sa programerske strane mofe za-
meriti ovoj b jote siromastvo ideja u resa-
vanju zadataka. Zbog zateva da se sa podaci-
ma barata Ymka datoteka, ucitavanje i ispisi-
vanje su stalno na jedan isti kalup koji se posle
drugog, treceg zadatka moze zapamtit, i dalje
bez razmisljanja ponavljati. 1 ostala progra-
merska resenja su uglavnom Sablonska, te se
iz njih ne moze ,do kraja” nautiti FORTRAN
77 koji je mnogo bogatiji jezik nego §to se to
prema ovoj zbirci moze zakljuiti. Tako autor
ovog teksta liéno nema nista protiv naredbe
cm‘o n]emm izbacivanjem iz ove knjige vi-
mnogo lepsa i, §to je jos vaznije, po-
uc a pmgramelskz reSenja zadataka.

< Nenad Balint

PC/MS DOS
- male tajne

Autor Adem Jakupovié;

Autor Adem Jakupovic pokusao je knjigom

PC/MS DOS - male tajne da operativai sistem
DOS priblizi korisniku koji Zeli da o operatiy-
nom sistemu sazna nesto vise od osnovnih ko-
mandi. U knizi su, doduse, objasnjene i ko-
‘mande, ali je to, po re¢ima samog autora, uti-
n]l:rm samo radi kompletnosti knjige.

Knjiga je podeljena u_ pet poglavija. Prvo,
uvodno pogavie upoznae s s dosadasnjim
razvojem DOS-a i moguénostimapojedinih
verzija tog nperanvlwg sistema. Pored toga, u

prvom poglavlju obraden je i nain utitavanja
D0Sa b memoriu prilikom statovana i r&
setovanja rafunara.

Drugo poglavije posveceno je komandama i
konfigurisanju Inosno datoteci CON-
FIGSYS. Autor jé komande objasnio saieto,
jer osnovni cilj knjige i nije objatnjavanje ko-

ndi

trecem poglavlju autor obraduje BATCH
datoteke, ligijski editor, linker, ANSLSYS i
BUG. Posebnu panju autor je, Zini nam se
s pravom, obratio programu DEBUG koji je
neopravdano sapostavlen, kako u sandar-
dnim priruénicima za DOS, tako i u do Sada
objavijenim knjigama na nasim jezicima. Au-
tor ukazuje na neke moguénosti DEBUG-a ko-
jo pevaalaze mopunost programs ko to
u PC TOOLS i Norton Utiities. Ovo poglavlje
obiluje veom korlsnim primerima od kojihsu

neki primenljivi i u svakodnevnom radu
Getvrtom poglavlju knjiga se bavi ekran-
skim uredajima(monitorima) | strukturom
podataka na diskovima. U delu koii se bavi vi-
deo-adapterima ukazuje se na tri moguca na-
tina ispisa na ekranu i razmatraju prednosti |
nedostaci svakog od njih. U delu koji obraduje
podatke na diskautor s upoznje 5 on
nom strukturom podataka na diskovima i dis-
ketama ukazujuéi na mngufmysn za restauri-
e podataka zgueni nepainjo i 2hog

Pmledn]g poglavlje u potpunosti je posvete-
no softverskim prekidima (interaptima) koje
DOS i BIOS koriste za komuniciranie sa pri-
KijuGenim uredajima. Osim interapta za ko-
municiranie sa uredajima, obradeni su i inte-
rapti 7a rad sa progirenom memorijom po
fus-Intel-Microsoft specifikacij. Si interapti
obraden su detaljno | uz svaki je naveden i
odgovarajuéi primer. Ovo poglavije bice od
velike koristi svakom ko Zeli da pise programe
2a rad na racunarima koji rade pod DOS-om.
Adem Jalupovitu polo ¢ 2 rukom da do-
bro koncipira knjigu | strutno je obradi.
sebno treba pohvaliti vedi broj izabranih pri-

+ mera, o Gitaocu umogu(:lva lake razumeva-

nje i pracenje materi

ojga POIMS DOS - male taje bic, svaka-
ko, koristan prirutnik za svakog ko Zeli da
produbl svje pornavanje DO | racunara
na kojem radi, Iz tih razloga svakako bi treba-
1o sapsteemt ioteles Gaogatits ovoms ke
gom.

& Zoran MoSorinski

MALE TAJI

ik
1

primariy

Umiru i ponovo
se radaju

ki mailbos VIK kiub je d dzcemhra P
godine prestao sa radom. Pe
dana prestao je da se B Svojim et
ma. Razlog: nedostatak novéanih sredstava (u
mavlol s, o o elanstvo u kiubu bilo bes-

vid druzenja. Medutim, to jo3 ne znati da é¢
ovaj telefonski broj zauvek ooati bez svog ma-
ilboxa. Novi mailbox ¢ uskoro poteti 3 a-
dom, mozda krajem februara i pocetkom
o B Aleksanaea Jovanowies, ncvi mallbok e
Bl potpyno drugatii 1 mnogo boll. staje da
e ek

Acda treba verovati u takvu vrstu _reinkar
nacije mailboxa® potvrduje
box ZAGREB BBS, U pitanju je zabuna mail-
box uopie nje prestajao a Fadom vetfe o,
sle godine promenio broj, tako da ga hakeri
il mcgl\ Fronadi. Sad se odaziva na tele-
fonski broj 041/533-207, radi svakog dana od
22 do 6¢. Mogué je. rad brzinom 300 ili 1200
bauda sa_parametrima &/N/1 i
dver mailboxa e uglavnom ostao st (Atal
$Tim 520 s IMB RAM, hard-disk

B..), kno 1 vecina sekcifa koje su postojle §
oo Meduies i 406 povih ekcie i
primer za racunare Comm Am
strad, PC i Atar ratunate,

sc biti orijentisan PC ratunarima. Prome-

niée s broj telefona al e ¢ promene oteku-
ju za mesec ili dva, U meduvremenu, zovite |
drugite se sa starim anrch BBS. %
D.S.
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ATARI ST
U T ¥ PR FEL
S$KOLA GFA BASIC-a (2) o e
Bue  Green Reo
e p—
a Sa gra l (Om 8898111911181 )1Bge 1911105 777
7 7 T T
0
roun) ECTTTTTTTTTEITTT]
) 1 T i [l
Dosadasnja iskustva u radu sa srednjoj 03 (pama od 4boje). O biranju pa. | ren2 ELTTLITITITTITTT]
grafikom iz bejzika vise su nego  \“¢retolamle g naine, vors CLLTL TTTTTITITTL)

: T T
poraZavajuca. Sve s svodilo 12 g odgovaraju vrednosti od 14. M Yot ECTTTCITITITITT)
par komandi (DRAW, LINE, menjati nasedbom GRAPHMODE, Evo s kr | T T |
itd.) koje su se izvrsavale veoma  kog cb;a!m:ma §ta koja vrednost pn:dilavl]a % 8 1] 12
sporo. Iqls/uéloz vlg;z da tr-{: o neproziran mod"; crtane bride podio- Vrahost 2 b svekag by picel (8- 15)

BH 70018 D0 JREM T 2 - ,proziran mod’; crtanje se ,nalepi* na e
Atari ST-a, tvorci GFA BASIC-a podiogu ”
su se potrudili da j 3- xon ‘mod"; crtanje’ bride podlogu, ali 4
‘maksimalno ,,kanm tako da je ako dva puta crtamo nastim koordina- Boje

H !

mioguée napraviti solidnu P ?ﬂz;‘:ﬁﬁfﬁﬁ ;’;‘;"ig{; i:g]‘;‘; Nl veliku Zalost ,monohromatskih korisni
arkadnu igricu iz ovog bejzika! B b oA J(kand sebe smatraju ,uz]bll)nlm korisnici
ovde ¢emo utrogiti malo prostora na rad

Listing 2 predstavlja malu demonstaciju ovit 5 paieton, bojama | orgATizA0jom SRa.
madova; 3 i Svakol boit i palete dodelen je desnacso-
o TN * xx*x LISTING 1 *xxk itni registar koji moZe imati vrednost mini-
Pige Dusan Dimitrijevié L0 “Tpmys malno 0'a maksimalno 1911, Kako to, upitace-
Hidem te se: svaka boja dobija se kao mesatina triju
ri ST poseduje tri grafitka mod2  pruce 100 osnovnih boja, crvene, zelene i plave (RGB) i
(x:znlucue) Prva, niska rezoluciia g posto svaka od njih moze imati vredriost od
ima 320 % 200 piksela i istovremeno -8 07, to bi dalo samo 512 kombinacija ili 512
se na ekranu mo?e prikazati Sesnaest boja, ko- ol ey . boja (tako i ycstc] Stos je u organizaciji bitova:
e se biraju od moguéih 512; druga, srednjare- ~ For N=0 To 8 vredgost od 0-7 moze se predstaviti sa tri bi
zolucija ima 640 x 200 piksela u 4 boje od 512 Defmouse N nam’ mesta, Za predstavljanje RGB vrednosti
i treéa 1v|soka rezolucija) ima 640 x 400 crno- Pause 50 potrebno je 9 bitova, i po jedan bit za razmake
~belo. Za prve dve rezolucije potreban k kolor  Next N R-G i G-B. Ostali bifovi se ignoridu, tj. postav.
monitor ili bar modulator za TV, dol Print “TASTER=" liaju na nulu, | ako su sve vrednosti maksimal-
sk potreban monohromatski MOGHor. Pre- ne, decimalan oblik vrednosti u registru fe, po-
bacivanje izmedu tezolucje moguce je samo Draw Mousex, Mousey gadate - 1911. Ako vam ovo bas nije najbistri

ma kolor masinama. Pokusa prebacivana Print At(10.2):Mensex;” » % pogledajte siku i sve ce vam bit jasno

visoku iz niske rezolucije i obrnuto izaziva re- Brint AE(30 00 Modeap. o+

y: Zaito je sve ovo tako formiranc? Zate Sto se
O IR i e A oot o Print At(8,1);Mousek ovakva organizacija zgodno prikazuje u heksa-
2 Exit If Inkey$§ <> " decimalnom sistemu: dovoljno je zaredom ot
Loep kucati tri vrednosti od 0-7 za tri osnovne boje.

8 . . Kada se broj 1911 predstavi heksadecimalno
Mi§ #xx LISTING 2 **% dobija s¢, pogadate, K77,

Poito je mis osnovni komunikacioni ure- Do Znati fi sve ovo da Atari ST na ekranu moze
daj" izmedu korisnika i magine, malo Cemo se 1f Mousek=1 prikazati 512 boja? Na Zalost, ne: zbog organi
pozabaviti radom s njim. X i Y koordinate kur- Graphmode 1 zacije video memorije na ekranu istovremeno
sora koje odgovaraju trenutnom polozaju misa moze biti prikazano samo 16 boja u niskoj, od
date su u varijablama MOUSEX i MOUSEY, nosno 4 boje u srednjoj rezolucii, Za prikaz
dok je stanje tastera u varijabli MOUSEK. Ako Graphmode 3 mozemo, naravno, izabrati bilo kojih 16 od:
MOUSEK ima vrednost 1 pritisnut je levi tas- Endif n0sno 4 od onih 512 teorijski mogucih boja.
ter, ako ima vrednost 2 - desni, a ako je vred- Monge T, Skup svih registara boje Gini paletu, koja je
nost 3 pritisnuta su oba. Naredba MOUSE Rbox X,7,%+100,¥+100 kod Atarija smestena od adrese &FF8240, t ta
xyk dodeljuje koordinate misa i stanje tastera e kozvanom zaticenom delu memorije. Za pri
promenljivama xyk. MoZete promeniti i iz- Rbox X,Y,X+100,Y+100 stup tom delu memorije procesor mora preci
gled kurzora naredbom DEFMOUSE N, gde je Exit If InkeyS o> e |1 konsmckog u nadzorni (supervizor) natin
N vrednost od 0 do 7; kursor mifa mozete i [ oop jovima rada mikroprocesora
sakriti, ako vam smeta, nared DEM, i o0 govorili smo u prvim nastaveima Skole
PONOV0 ga vratiti sa SHOWM. Kako sve ovo  * %#ax LISTING O sokmx mafinga) Post e 2 befaka e moiee ek 11
u]udno %:nkciomk moZete videti na listings ~ Fileselect “\%.PI?”,”” A$ ko prebaciti u supervizor mod, obezbedena je

i S naredba SETCOLOR N, S, N predstavlja broj

sada da predemo na naredbe koje su u di- E";g AS, ibms (2)-34 registra boje (0-15 li 0-3, 7avisno od rezoloci

rekmn] vezi sa grafikom. Njihova sintaksa i ios(4)<>2 e); 2§ je vrednost RGB kodirana na malopre

prateci parametri dati su u tabeli. Naredbe ko Adresa=Xbios(2)-32 opisan natin. Ako radite sa verzijom 3.0 GFA

je su oznacene zvezdicom izazivaju, na kolnr Void Xbios(6,L;Adresa) BASICa na raspolaganju imate i naredbu

Sistemima, crtanje u boji. Naime, naredba CO-  Fndi SETPALETTE koja postavija celu paletu od 16

LOR N postav vrednot boje kojom (ete ili 3 boje. Ova naredba se u verzii 2.0 mote si-

crtati. Ako ste u niskoj ma.  Repeat oy mulirati jednim pozivom operativnog sistema
ti vrednost od 0-15 (z}wg palete od 15 bo1a), Unt il Inkey$<> (taénije XBIOS-;\‘”

=+
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Maloupororene: u veraii 20 postofbagu

redosledi boja koji daje naredba S|

mesta nekih boja su zamenjena, e pr\

mudeni i da kortteveraiu 3, u koo fe e

u redu, ili te SDI

dodate’ jedno

-ovanje naredba e se izveiti u supervizor mo-

du, 3to praktiéno znai da imate pristup i za-

Stidenom dely memori, a slovo D" isred

PO i da ,poukujete”

ke s 12 i) e pibrraih

12 registara za boje bice ignorisano.
Koriséenjem direkinog pristupa registrima

boje mozete vrlo lako napraviti CYCLE rutinu,

svima 0 ,animaciju’ iz DEGAS-a,

prebacmuu sredaost segitara kg,

SKOLA GFA BASIC-a (2)

protitate da vas Atari u niskoj rezoluciji moze
prikazati 16 bija iz palete od 512!

Organizacija video memorije
Za sve tri rezolucile video memorija je dru-
gatije_organizovana. Poteéemo sa niskom i
srednjom rezolucijom.
Svaka tatka ko,u nacrtamo na ekranu moZe
biti u jednoj od 16 (3 u srednjoj rszn!ucm) bo-
3o znaci da nam je za opis njene boje (0-15
0-3) potrebno Cetiri (dva) binarna mesta. To
ne znati da, recimo, prva Zetiri bita video me-
morije (u niskoj mmluum ‘odreduju boju prve
tacke ekrana, vet se ta Cetiri bita nalaze na
prvim mestima u okviru getiri uzastopne reéi

da neki paletom
vl ﬁkup svih boja koje racunar moze da
d3; nemojte sc, dakle, iznenaditi ako negde

g rednosti). Zamislimo da smo
po. et eci video memori poredal jedmu
ispod druge. Tada nam raspored bitova po ko-

XBIOS je deo operativaog sistema ko je
zaduzen za komunikaciju sa hardverom
Eunra; sadt 40 futia ai sc neke ne mo.
gu koristiti iz BASIC-a. Pre svakog poziva
XBIOS-a potrebrio je staviti odredene para.
metre na‘stek. Posto je to iz bejzika prak
tiEno nemogude autori su se potrudili da
neke rutine xbios- ,spakuju” u naredbe. Na
primer, naredba SETCOLOR je poziv XBI-
0S-a(7), SETPALETE - XBIOS(6). HAD-
COPY - XBIOS(20), VSYNC - XBIOS(37)
itd. Ruti

XBIOS(n), koje se, kao i
e strane anaka jednakas:
{i. Ako vam nie itna vrednost koju XBI-
O vraca (a tako je uglavnom), koristicete
prefiks VOID, tako da bi jedsn poriv XBI-
0S-a izgledao oval

VOID XBIOS (N pamrm:url

parame-

N je broj funkcue XBICIS a (0-40) a posle
mg:n dola st parametars, Svaka funksi.
ja XBIOS-a zahteva razlicite parametre i
ima, naravno, razlitit broj parametara.
samictr mogu bii e (dvobajine vrednos-
etvorobajtne vrednosti).
arametra_mora
Ako ne stavite ,L:" kom-

stajati jedno

XBIOS pozivi iz

pjuter ce podrazumevati da je parametar
obicna rec i parametar Ce biti pogresno
prosleden, §to ¢e u najboliem slutaju izaz
vati prijavu greske, a u najgorem
bombica. Ako kao paramet
st - 1, to znai da ée se sacuvati prethod-
na vrednost tog parametra. Na rimer, XBI
(6) e zaduten 1a regulisanje it lo
gicne a rije i trenutne re-
zolucije, Tt duge et n adrese i re¢
2a vrednost rezolucije. Ako ne bismo me-
Tl adrese video memorie, o bi zgledalo

VOID XBIOS (6,1:-1,L:-
N mote i o0 0.2 1 peedaavia wecdsion
rezolucije. Nemojte prebacivati iz niske u
visoku rezaluc i obrnuto fe {0 zaziva
res:

Neie funkeiia e, sahtevaju

parametre,
jer sluze samo za izd

avanie vrsdriont ij

os(z) daje adresu pocclka video memorije
- abi¢no &78000 na pola megabajtnim ma-
Sinama a & FB000 i mega mabinama, ma-
da razni instalirani ACC programi sanii po-

i rugu lokaciju.
aj, evo jednog malog:dela XBIOS
funkeija u njihovih parametara:

Broj
funkcije | Objasnjenje Parametri
XBIOS-a
@ adresa video memorije bez parametara
@ rezolucija bez parametara
®) postavljanje palete Liadresa nove palete
) postavljanie jedne boje vrednost boje i boja
(17) | dobija se 24-bitni random broj bez parametara
(20) | hardopy bez paranietara
(22) | postavljanje vremena Lvreme
@7) ekrana bez parametara

lonama e redom wednosti odgowarajuces
egistra boje za prvu, drug, treéu td.

ekrana. Kazemo da je video m:monaorgam
aovana u obi bitavn (b planes). Ovakva
organizacija je zgodna zbog lakog i brzog pri-

stupa.
i Azko niste shvatili objaSnjenie, pogledaite sli-
w2

slika 2
Sto se visoke rezolucije tice, kod nj
saestobitue elaoet poredasi v iz G, 69
je isto, postoji samo jedna bit-ravan), jer tai
mofe biti samo ,ukijucena” ili ,iskljucena”,

Standardne datoteke sa slikom

Duzina slike je ista u sve tri rezolucije i iZ-
nosi 32000 bajtova, plus 32 ili 8 bajta za paletu
ako radite u nekom od kolor modova, Trebalo
je usvojiti standard za smeStanje slike i paletu
u datoteku. Standardom se danas smatraju 7a-
pisi programa za crtane koj u e pri pojavili
na trzistu - NEOCHROM i S M i cemo
se bavm ]ednuslavm)lm DEG

ostaje dve verzije ov mgmm: 7 erta-
nye, Degas i Degas Elite. Normalno, dru rga ver.
zija je bolja i savrSenija. Program moze da radi
u sve tri rezolucie i u zavisnostt od toga, sni-
‘mice sliku sa razli¢itim nastavkom.
nisku, PI2 je za srednju a PI3 za visoku. Postoji
i mod za kompresiju, i tada slike dobijaju na-
staval

Jedan fa|l sa shkom u verziji DEGAS ELITE
ima sledeci sag

red sadril vredncsl 0-2i oznacava re;

5 sledeélh 32 bajta cdwdme paletu
- slede 32000 bajta

- Poslednja 32 ba|la kop odreduju pseudo
animaciju tj CYCLE COLORS (radi se o ciklic-
nom smenjivanju nekoliko boja iz palete time
se mogu ostvarit efekti kretanja). Ovaj deo ce-
mo zanemariti, jer nas zanima samo slika; on,
uostalom, i ne postoji u verziji DEGAS.

citavanje jedne ovakve slike svodi se na
utitavanje bit-mape u video memoriju i,
tim, pns(avl)an): bu)z ‘palete. Za to cemo Koris-
titi nared!

Ova nal!dba |ma formal

BLOAD ,ime. ext”, IX

i sluti za utitavanje bilo kakvog faja direktno
u memoriju. U IX zadajete adresu od koje Ge
se trageni fajl ucitati. Nemojte utitavati fajlove
na lokacije na kojima ne znate &ta se nalazi,
jer modete ,zaglaviti sistem”, pogotovo ako
utitate neki fajl preko bejzika. Kada se radi o
slici, IX se dobija direktno od operativog siste-
ma, pozivom funkcije XBIOS (2).

Da se vratimo na DEGAS. Na listingu 3 dat
je programgi ko utitava sliku i setue paletu.
Akc ste u visokoj rezoluciji, program e sam

reskotiti setovanje palete. Da biste u potpu-
Roet shvatil Yk hukciontse pozivanje XBI-
0S-a iz bejzika, protitajte uokvn'em tekst.

Toliko za sada, u sledeéem broju posvetice-
mo se radu sa ekranom | sprajtovima.

2
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Prekid normalnog izvrsenja
ccija izazvan na bilo koji
nacin zove se izuzetak (engl.
exeption). Ovakav prekid moze
biti normalno wndwdenn)
dejstvo neke instrukcije ili
rezultat delovanja hardvera.

PiSe Vladimir Bleié

zuucl mmam van procesora nazivaju se
jasoy u: spoljni reset, greska na
T s el o Inernpta.
UnutraSni izuzeci izazvani su kao rezultat
£ada procesora (lzvruvln]a i d:k/xluan)a
keija) 1 n woljene
Sicif (llcal inattucion), nepos
Sk {uoisaplsmenie stwomion) it
0 grele aceee esro, petviegad (anuk:
cije (privileged instructions, poi
o takve nstrukife u korinickom atinu ra-
za trace-mod, deljenje sa

nulom, “TRAPY, CHK.
Nareiin 1024 baja (1 KB) memorie sadeti
neophodne informacije za rad procesora kao
10 su injcjalne vredaost PC, SSP, vektori 22
interapt ili vektor pridruzen izuzet
Poku lirmupa ovom delu memore u oris:

nmmm (user) natinu rada izazvao bi izuzetak
,greska na basu’.

51: su vektori? To su memorijske lokacije
kojima se nalaze adrese pojedinih rutina "Bt
crativnog sitema
ne). Vrednost vektora mozemo promeniti tako
da pokazuje na neku nadu ruinu { tako direk-
tno uticati na rad tatuna

Sledeca tabela puklzu]e Sta sadrti prvih
1024 bajta memorije.

vorol | Adresa (hex)  Namena

(posle reseta)

[t} 4
(posle reseta)

2 8 na

(.Bus Error’)

3 < adresna gratka
(.Address Er-
ror)

4 10 nedozvoljena
instrukeija

5 1 deljenje sa nu-
jom

6 18 CHK instrukei-
ja

7 1c TRAPV in-
strukcija

8 20 privilegovane
Instrukcije

9 2 greska vezana
2a TRACE

10 28 ne in-
strukcija (Line

11 2c nepostojeca in-

strukcija (Line

Vektori 12- 23 s: ne koriste | namenjeni su za
buduce proc

MC-68000 MASINAC (6)

[zuzeci (exeptions)

(24) 60 lazni interapt
25 64 interapt - nivo
26 68 interapt - nivo
27 6C interapt - nivo
3
2 70 interapt - nivo
29 74 interapt - nivo
30 78 interapt - nivo
6
31 7C inlclap! - nivo
7 (NMI)
32 80 mmukcx)a
TRAP #
3 84 mnmkcua
Veltor 48-63 (kao { 12-23) se ne konsle
rukcija
TM? #15

Vektori 64-255 (adrese 100-3FC) su koris-
nicki interapt vektori. Zovu se tako jer koris-
Pl uotecdreil el e e voltos st ot
rebiti (npr. 9 za tajmer C). Pod koris-
S e podrazumeva
dizajner kompjutera. Element ko je izazvao
kommelu Interapt na ni bajt magitrle poc-
ataka Salje broj vektora (5

e e b R A ot vremeno,
postoji prioritet po
njih prihvata. Tzuzeci su podeljeni po grupa-
ma. Grupa sa m: i
tet, a u okviru grupe vedi prioritet ima izuze-
tak koji smo pre naveli.

Grupa 0: spolini reset, greska na basu, ad-
na

Ukoliko dode do ovakvog izuzetka prekida
se zuriavani tece instrukcie | avrava -
Sacdap it
1 grela vezana 2a teace, Interapti,
ne instrukcije, nepostojeée

i se trenutna instrukcija i tek onda se
ikt ore et e NN et
no, kod_ privilegovanih i nedozvoljenih in-

Gm)‘» 2: TRAP, TRAPY, CHK, deljenje sa

tvo ovih_instrukcija je kau nastavak
nnnnalnog izvriavanja instrukci

Obrada izuzetaka

ljni reset Do spolnog reseta moze doci
usled dejstva van procesora. Spoljni reset sl
7a start procesorske procedure inicijalizacile i
mofe se upotrebiti | kada dode o, zaglavijiva-
nja” u sistemu koje se na drugi ne m
niti. Prilikom reseta se ne brie memorija i,
ukolo to operatvn sistem omogtava, mo-
gu se satuvati svi programi i p
Kada dode do spolncg rcseu ‘S5P dobija
vrednost sa adrese 0, nost koja je na
vektoru 1 (adresa 4)  tada procesor pocinje iz-
vrSavanje instrukcija od unc na koj Jmpﬂkllu]e
. Kod ovog izuizetka procesor odmah prela-
2i'u nadzorni m
svih fzuzetaka, osim spoljnog reset:
podaci osta satavan na stek, Bosacl
1 Ghaveano sabuvani na supecvisoe sick (8
koji pokazuje SSP). Posle smestanja podataka

na stek procesor prelaziu supervisor mod. Na
steku se u ovom slugaju £Euvaju trenutne vred-
Dot programskog brojata i status registra.
Ako posle zavrietka obrade izuzetka dolazi
vratka u program obavezno se na ulazu |
izlazu iz rutine za obradu moraju saduvati re-
gistri - najbolje na steku.

Interapti  Motorola 68000 ima 6 nivoa in-
terapta koji se mogu maskirati (tj, mofe s
onemoguditi njihovo Izviavanie) 1 jedan ne-
‘maskirani interapt (NMI - nivo 7). Ovaj inte-

rapt se uvek mora izvrsiti, osim u slutaju da se
istovremeno dogodi neki izuzetak veceg prio-
iteta, npr, greska na basu. NMI je interapt
najyeéeg prioriteta.

a maskiranje interapta vrednost ,maske*
interapta zapisana je u bitovima 8-10 g
nog cegsza (10, 11112, 0 u negativno

i, recmo; sva o bia fodoata il
) predstavijaju etcrapt ntvg 0. 3 shall
da su svi interapti omoguéeni. Ako su sva tri
bia nula (000), onemoguceni su svi interapti

im NMI, kog, kao §to smo rekli, nije moguée
Zabraniti. B oja viednso smiof ove-dve
znati da su dozvolieni svi interapti sa nivoom
veéim od te vrednosti.

Periferije kojima treba brze odgovoriti obit-
1O su vezane za interapt veceg prioriteta. Jed-
na perifer mote bitl vezana | za vie fnte-
apta (ko ko nesto trha d se lzvet veoma
brz vere). Naravno, Zesto vise inte-
e oo s

o soljnjg tzasks o
stk nist ijo suvaro.

)
novi'sse

starf’ssp
=

Ukolika dode do interapta, a stanje fegova
statusnog registra zaduzenih za maskiranje ni-
voa interapta omogucava da se n, mleuyl do-

procesor e prvo satekati

Srtene tekuce instrukeije, zatim na (supervi-
sor) stek stavi adresu naredne instrukciej (po-
sle zavrsetka rutine za obradu izuzetka to ¢e
biti povratna adresa - novi PC). Na stek se sa-
a, pre skoka na rutinu za obradu, stavi status-
ni registar. Procesor odredi koji je to interapt i
tavi PC na vrednsot odgovarajuceg vektora
(auto-vektor). Minimalno vreme za koje pro-
gesor moze sve 0v0 da uradi fznost 44 ciklusa

tak i keaj rutine za rad s interaptom
o inglodati ov
MOVEM. L 3-D6/A3, - (sp)

Gbrada interapta
‘t:/‘lOVEM L (sp) +, D2-D6/A3

.2 oI instrukcija RTE koja je
slncna mmukcm RTS koju smo vet vise puta
E je privilegovana instrukcija, §to
znati da se moze izyrsiti samo u nadzornom
Rainu rada (pokuka) fevrsema ove INSITUKCIE
u korisnickom modu doveo bi do izuzetka tipa
privicgovana instrukcie). Delovanje
strukcije: sa supervisor steka uzme SR, sl
RTS: p 7atim savt u SR tu vrednaot sa tek.

SVET KOMPJUTERA / MART ‘89,




Postoji i instrukcija RTR koja radi nesto
edu RTS i RTE, Ona nije privilegovana i radi
§a trenutnim stekom. Uzima re? , ali
it skoris, o fako o ga stavi

jon registar (nifi bajt statusnog re-
gistra SR) i zatim lzvlil RTS.

Nedorvoljene i _nepostajce _ins

o it pepeisor OBy 50 stk un.

tanovi da nije dozvoljen i instrukcija ne po-

ma (supervisor) sk, tavl adres e in-
ik

Ko i Ao doies ).(;
ot ix ey Bnd i PRI
kody instrukee prvl bl A, skoci s preko
vektora Line A, a ako je njegova vrednsot F,
preko vektora Line F.

Vekdore Line A i Line F mozemo postaviti
tako da pokazuju na neke naSe rutine i time,
prakticno, prodiritl skup instrukcia procceso”

ra. Tako dobijeni tzv. Line A i Line F emulato-

210 shos e e s v odeuaraote
xullm‘. utroéi se samo 3+ ﬁeslo kumte

i AT b 1o
A eyt ot
TRAP, TRAPY _Postoj 16 oblis instrukcl-
je Trap (Trap #0 - Trap #15). Kao i kod Line
A 1 F emulatora, ove mmstrukcie S najceice

 samo  slutaju da je V 8
stavien, 52 edan. Trajnje ovin etk
takode 34

: MC-68000 MASINAC ()

Primer:
ADDX.B D1,02
TRAPV

ASL.L #3D2
TRAPV
CHK i deljenje nulom CHK instrukcija

kao cilni operand uvek ima data registar. For
mat instrukcije je word, a izvorni operand mo-

e bil i Svakom adresnom mod om adre-
snog registea, Ukoliko je rednostdata registra
manja od ule 1 vea od cijaog operanda do-
lazi do skoka preko CHK vektora.

o SZ(aS)DZ

w), - (sp)

3500 je vl poisna 2 podatak poka-
auje A3. U ovom primeru doslo bi do izvrsenj;
GHK instrukcife  slucaju da D2 nie u poli, a
do itama vrdnos

Ukoli e R
nepredznadeno deljenie izvorni operand (deli
ac) bio nula, dolazi do skoka peko auto-vek-
tora za deljenje sa nulom.

kol dode do nekog od ovih izuzetaka,
na supervisor stek stavljaju se adresa instruk.
i loj o zazvala iuzetak | sadra) regisra

Prime
GHK

Privilegovane _instrukcije Nekoliko in-
strukcl): mou se If.vditl samo u nadzornom
modu. Te

2 Risi

-STOP  #XXXX

- RTE

- MOVE  (EA), SR
ND  #XXXX, SR

- EOR #XXXX, SR
- OR # XXXX, S]
- MOVE.L USP, An
MOVE.L An, USP
Vidise da i ovo instrukcie koje mogy sme-
tati spoljnim uredajima (K] ESgL ninuksie
Gije b izvrsenje dovelo 4o prelaska  supore

sor mod ill jednostaviio one Koje nemajy smi-

RESET - ova instrukcifa izaziva reset na
svim uredajima kojl su povezani sa proceso-

m - Privremeno zaustaylja procesor, Uz
instrukciju se navodi i neposredno adresirana
vrednost maske za interapte. Procesor ¢e na-
staviti izyr3avane instrukcifa ako dode do in-
terapta. SR ¢e imati vrednost navedenu posle
instrukce STOP. Ako procesor nifeu Supervic
sor i STOl
{ma postavjen supervisor fleg ( (vxednm e
tusnog registra, recims
izuzetak tipa ,pn\nlegovam msxuk 1:' in
strukoa sl ‘28 omopucavanje brteg rada
DMA (specialnog Kola oje omogucava peri-
ferijama direktan pristup memoriji bez uticaja
procesara), ako §to procesor pomocy STOP
oslobodi magis is), a DMA po zavrSet-
ku rada izazove isterapt i vrati kontrolu proce-

$2

Instrukcija iz ovog primera moze se izyrsiti

samo u supervisor modu (jer je setovan S fleg
statusnog registra).

Kod izuzetka izazvanog naredbom STOP na

steku se ostavljaju parametri kao za interapte,

a satuvani PC pokazuje na instrukeifu koja J&

Najzad i za Amigu

Tako je nasa $kola masinskog ):z!k:\ 2a Mo-
torolu 68000 korisna za sve ko komp]ur
len zasnovanih na ovom g

oramo ipak naglasiti da Vlad.nm(r lesic d-]e

+dobavi

:sacuvaj bazu dos.library
handle za ispis

:dobavi handle za upis

D1 i D2 stavi brojeve
:koje treba pomnoziti

primere programa koji su namenjeni Atariju
ST - kompjuteru ke

je Amiga i asine mogu se osetiti
npanlvl]en(m Kao! do sada nabe slucaine (u
ovom slucaju svesne i opravdane) propuste, is-
pravljaju - ko drugi nego &itaoci.

CloseDos
move. 1 DosBas
move.l 4,6

81

_LvOCIosel
Krag <
rts

| Text
movem. | d1/d3.

‘Tako nam je Samir Dobrié iz Sarajeva, po-
slao versiju programa za o4bitng mnojenie 2
Amigu. Stavise, ponudio 10 0d njeg:

se (ami
otelujemo) da | ubuduce 2 ot pio.
¢ u vezi Amige.

8
Program je raden u Hisoft Devpac asemble-
ru, verzija 1.0. o

opt 1- skemencaze nemejte kucati bar tex
iadresa 4 je jed: move. 473", regn
_SvsBase eau 4 :fiksna adresa koﬂ AMIGE move.l d3,value
LVOOpenLibrary eau 552 azu exec-a ber ragcontain
LVOCloseLibrary equ 414 pas move.b 44" .xegn
Al qu -60 iblioteci funkcija o, 4, value
“Lvowrite equ a8 tiny brojevi su barwegcentat
LVORead equ  —42 iofseti funkcila s Ay
_LvoInput equ 354  isada cemo otvoriti ra CloseDos
dos. 11brary
_main AnyKey
move.l #dosname,al :pointer na ime u Al
moveq %0, ‘P znaca ukucq verzija move.l #buff,d2 iova) potprogram ceka
bibliotek pritisak
move.l _SysBase ibaza exsc. library u A6 move- 1 inhendis,dl ;na jedan taster
LVGO L by 6 Mmove
tat bRy T Jsr LVOROBQMG)
rts »

e.al  :kada zavrsimo posac. moramo
zatvoriti
vaye chvirens Biklssteks oot
Library (a6)

tova) potprogram ispisuie tekst

move. | Outhandle.dl duzine 14 znakova
move.l #14.d3
381 Lvowrueum
Dbsr regeantain movem. 1 (a7) +.d1/d3
move. | #string.dz rts
2 SVET KOMPJUTERA / MART ‘89.




izazvala izuzetak tipa ,privilegovana instruk-
cija”.

s ok el el
tusn R, posle izvréenja svake in-
ik dolaz! e e o pekroen

Podac! n su saGuvani u istom nhmm
rapta, a satuvani PC pol
Al Vol treba a0 v etecar

Gredka na ba greska Greska
ma bam (bus eror) javlase kada procesor el
ristupi reci ko ek ne postol (u: ni
/0 o supery

wd ju (to je
obavezno prvi mm}x s memeieko] map, a
mode se zabraniti i jo§ irucje;
Atarija ST zabranjeno fe prih 2048 bajtova)

ima (memorijski mapiranim peri
rmm- Xako e bil uredeno sabratieno pod-
rutje kompjutera. De-

zavisi
teksiu greke na Dasu vidl Rardver van proce-

u gresko otkriva Iogika unutr proce-
sora, | ovaj se javlja u slucaju da se
pokia eciup s i dugoj reti na neparnoj

G stk traju po 50 ciklusa.
Postose kod grebke na basu | adresne greske
ne moze lako sa sigurn 1

steku je sacuvano vise informacija. Smeita se i
vrednsot programskog broja, al 0 e uvek
adresa instrukife koja Je izt izmzvala,
od instrukciy kol
i do jednu
pred nj. Nie nam poznat zlog ove anomal

"Na steku su osim PC i SR (kao kod ostalih
izuzetaka) saguvani jos i kod instrukije koja

se imvravala u trenutku izuzetnog dogadaja,
kojoj an pri

a 08t
(w-o - upls Weis bllzn]c) S e

specij postavianje na jedi-
e gl dale us s i adcst na-
s wemonaino v-mxz  obrade ne-

o izuzetka, resku u
ann, lnm'ukd]l na knlu s posle e obtade yea:

Bnovl 2-0 (oznaéeni slovom F) daju infor-

maciju o tome da I e pristup u use il super-

visor mod i da I e u pitanju program il o-
o

Frbitovi: | Znagenje
001 | pokasprisupa podi!kn w user
010 | Rk et
101 puku!a]  pitups et
110 ymgtzm u supervisor modu

U suaju da u toks obrade ovakvo izuzet
ka ponovo dode do greske na basu ili adresn
gree, 0 je pornato kao double bus ',

rekida izvrSenje instrukcija i moze
£ oporavit smao reset

Pokusajte da na osnovu ovog napravite kra-
tak dijagnosticki program ili program koji ob:
radue neki zuzetal ne ide - ne otajavaj-

e. U sledeéem broju objaviéemo program koji
i it A
<

Kraj razvoja
kompjutera?

Prema miflienjima istrativaca iz americke
Kkompanije ,TOUSH ROSS" iz Los Andelesa

predviden ¢ kral razvoja kompjutera. Naime,
ocenjeno je da bi ratunari n.gmd:m

na osno-

tne ieorile u izgradnji kompjutera | drugih
mikroprocesorskih uredaja, nepredvidljivost
‘ponasanja bilo kaje dhte Sekice e et oa
Stita od brisanj
atomskih Eestica u kvantnom elementu.

granicama razvoja kompjutera razmisija

kad napravimo kompjuter
kvantne teorije. Mozda ¢e nam i vreme jedna-
ko biti predugacko!
©D.S.

RegContain

move d2,d3
movem, | d0-47/a0-a6,- (a7) sovai potprogram ispisule mulu d1.d3
A L s TR add.1 d6.ds
move. | OutHandle.dl ;odredjencg registra move d5,d40
move | swap dO
move | #3.d3 cir do
Jar _LVOWr1Le(a6) <

move . | #Hbuff.d2 swap d5
move. 1 49,4 add.l d0,d4
Jsr _LVOWrate(a6) addx.1 d!
moven. 1 (a7)+,d0-d7/a0-a6, ot
3 ""’ rts
i DosBase
move. 1 value.d2 sove je potprogram za pretvaranie c.1 0
<™ “braseva even
loa  hbuff,a0 :ASCII znakove - cifre A
L #8-1.d1 ;8 niblova (32 bita) LR
tac de.b ': '.10
evel
hbutf
ds.b 10
cup.b 458,d3 n

bes exit
adda.b $7,d3
3

ex3
move b d3, (a0)+
dbra d1,100p
move.b $10, (a0)+
ts

Muits
movem. | d0-d2/d5,-(a7)
move d1,d4
mulu d2’dd
move di,ds

swap d1
move d2,d0
swap d2

mulu d1,d0
mulu d2,d5

eve

buff ds.b 1
even

Outhandle
dc.l 0

e
lnhandle

0 : na

string
de b 'D1*D2
value
de.1 0
even

ven ;ovo oznacava da

dcename de.b ‘dos.) shrary’

long mora biti

parnoj adresi

;ime dos.library -
:OBAVEZNO malim

= D3.D4',10
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S renniCie

s UAJIGE

informatici. Uz nekoliko obnovljenih,
preds(avﬂamo Vam i dva nova naslova.

Mr Dragan Pant
TN PCRT/AT - KORISNICKI PROGRAMI (@40st5)

2. Dr Bosko Damjanovié
INFORMATIKA U ALGORITMIMA T PROGRAMIMA
(140str) .. 1000 d
3 Vellko spasic Dusan Veljkovié
ZA MIKRORACUNARE - COMMODDRE “
uss BBy T B A e R A g 45.000
4

Ian Slewan i Robin Jones
[MODORE 64 ~ PROGRAMIRANJE NA baisl(og{].&d»

. Grupa autora
GRAFIKA I ZVUK ZA COMMODORE 64 (240stz)

sh

Andrew Bennet
MASINSKE RUTINE ZA VAS CI)M.MODORE 54 1125

e Veselin Betzovié i Zoran MoSorinski
COMMODORE 128 (191 SIT) ... e 57.000 d
8. Grupa autora
KUCNI KOMPJUTERI -
trum i Commodore (243 str.) . ...
Dr Defan Sla)lc i Pry btz Jovaschl
DRIAVANJE 1 OPRAVKA SPECTRUM-a 1 com.
NODORE. (153 e G
- Phillp Croolal
RAMIRANJE ZA POCETNIKE (167 str.)
25.000

25.000d

~

ritmi § progeami 7a Spec.

©

=

: Czslav Dini¢

12. Gzrry Marshall
STRAD) CPC 464 & 664 & 6126 - Primene (120 str)

13. Steve Webb
AMSTRAD CPC 464 - Programiranje u Asemblet (112
i
14, John Cunliffe
LOGO - Programsl jeik (128 5tr) . 47.000d
15. Adem Jakupo
ABASE T plus (207 str) 39.000d

Upiite sk X preko rednog broj knjgs koju
e s ol

INICKA e Vopvone Sic.
ka moiem nabaviti i u

5. Kn;)ge sa mmg £
svim vecim knjizarama

Narudzbenica

567809
101312131818

Ime i prezime

i bio S e L TS

Mesto —

Broj poste

B
CHANPOC

U Zelji da unapredi nasu raéunarsku plsmenosl SFAI-
ROS je okupio grupu vrhunskih struénjaka,
dela SFAIROS ée objavljivati u biblioteci pod R
RACUNARSKA SFERA

&iji je urednik dr Nenad Mladenovic.

Ratunarska sfera vas poziva na PRETPLATU po prvoj PO-
VLASCENO]J ceni. Knjige ulate iz $tampe do kraja aprila.
Posfera ,Originalni softve
9001. RAZVOJ APLIKACIJA U CLIPPER -u

Kn]\gn je ne samo priruénik za jezik CLIPPER (Jesen 86, Leto 87) i
D BASE 3+, ve¢ sadrzi i kompletno uraden primer knjizarskog po-
Hovans, pr Serse Je objaBnjeh postapak Fazylania sopstvenih api-
facj (fomianc ‘hodela funkeja, modela podataka itd) ).

ormat BS oko 300 strana Cena 75.000 din.
2. NUMERICKE ME'I'DDE - PAKET PROGRAMA NA FOR-
N7 28 PO XI/A
dr Nenad Miaden

Metode iz oblasti numeriéke matematike (sistemi linearnih { nell
nearnih jednacin
roksimacija itd.) povezane su u paket preko generatora menija, tako
da knjiga Dredsiava sohversk) proizvod na PC/XT/AT. Dodatak sad-
2 opis naredbi FORT! zika.

‘ormat BS, oko 250. R Cena 65.000 din
Podsfea ,Softverski prirutnici”

9051. mnuCNu( 'A CHIWRITER
Komneni

Format A5,oko 190 tana

Podsfera Kompjuterska grafika”

9081. GRAFIKA NA PC/XT/AT

Cena 40.000

Grupa autora
Format AS, oko 180 strana Cena 55.000. din.

Svet kompjuter
SEAIROS® K trajoa radna sjedaica, Sakatka b. 15, 1000 Beo

NARUDZBENICA
Ovim neoperivo narutgem knjge pod redi,brjeima
9002 9051
Platicu odjednom iliu 2 3 4 mesetne rate (zaokrusite).
Minimaina vrednost rate: 40,000 dinara.
Paspust '50 20% 72 narugeni kznos pretplate preko 200,000 din
Popust od 30% 7a naruéeni iznos pretplate preko 300.000 din

e T preatme)

TOTea 6o, Telefon)

PGS TanSRI bro] T REzY mesta)

PGPl naFiEioea)
Knfigu moete porutit i bez isecanja ove narudsbenice, naznativéi u pis
mu trazene podatke.
Fo pejemn narudbenice postemo Vaas aphts upatacy. Uplaie bs:
goviemeno, e ¢ knjge isporucul po upla ceokupnog i

farine placn narutiac ,,nukum prijema knjige
U slueaLu spora nadlezan je su

acudabing § o telefon: 011/763-911 1 107-451

PRETPLATNICI
Utestvute u NAGRADNOJ IGRI Racunarske sfere! Pogaite 3 softverska pa
JAT 7a kojima postoj najveéa potreba. SFAIROS e da objavi
meseca 3 njracispricaika 1 ankete
Deset nagrada 72 najbol

R e jedn kg
baviti javiio i

Uiesnici nagrads
O datumu i mestu dobri pogadaci ¢e biti e
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AMIGA: FORE | FAZONI

Olovka
pise
srceml... @
kompjuter?

U prethodnom bm[u bavili smo
se nekim osnovnim,
na] yrostijim trikovima.

ivali smo vam neke nase
male tajne, sada éemo vam
pokazati neke trikove za koje
verovatno znaju svi bolji
poznavaoci Amige

Pise: Predrag Betiri¢

U danaSnjem izdanju ,Fora i fazona® Amiga

servisa upoznaemo se sa nekim osnovnim ko-

mandama DOS-2, kao i natinom na koji ete
se potpisati u neki program.

Prva st koj2 nam o potrebna da bismo
ol da radimo jeste da posedujemo disketu
ojoj se nalazi WORKBENCH. Disketa se

Bobip. pelitom kspovioe vafnaa, tako da

avljamo da je svi imate. Ukoliko ste je
ojim slucajem obrisali postarajte se da je §to
pre nabavite.

Startup-sequence
mm in operativni sistem podrZava automat-
00t ovanje ¢ disketa, tj. nakon reseta sim
u diskete s e, koja se
nalazi u poddlmklon]umu 8", U startup
venci zapisano je kako Ge se dalje sistem pona-
Sati, odnosno, da li ¢e se nastaviti sa utitava-
njem nekog 2 programa ili ¢e dalju inicijativu
prepustiti korisniku. Ukoliko izvrsimo neke
‘promene u startup sekvenci, mozemo ostvariti
da se automatski, pre uitavana igre sa diske-
te, pojavi neki na$ propagandni tekst. Narav-
no moguée, je napraviti da se pre igre uéita in-
tro, a zatim, nakon pritiska na neko dugme,
nastavi sa utitavanjem igre. Da bismo mogli
da ostvarimo sve ovo potrebno je da imamo
neki editor ASCII fajlova, Na WorkBench dis-
keti dan takav editor, snimljen u di-
", pod nazivom Ed.

rektorijumu

Editor
Kao §t0 smo ve¢ napomenuli, promena sadr-
Zaja startup sekvence sa neke diskete postize

SERVIS

se koriséenjem nekog od editora. Rad se sasto-
,. u sledecem.

Resetovacemo Amigu istovremenim pritiskom
na Ctrl, Commodore taster | Amiga taster.
Nakon reseta dizemo sistem” WorkBench dis-
ketom, kako bi se od sada komande uzimale
‘'sa ove diskete.

Zatim startujemo komandu Ed s/startup-se-
quence +. Ovo plus na kraju oznacava da se
komanda Ed ne sta rtuje odmah, ve¢ nakon
pritiska na neki taster. Ovo je potrebno da bis-
mo imali vremena da izvadimo disketu sa
‘WorkBench-om, a takode i da umetnemo dis-
ketu na kojoj lll‘llo da menjamo startup sek-
vencu.

iakon ovoga, na ekranu ¢e nam se pojaviti
uﬂria] h’la stamlp sequence". Editovanje se

1a star natin. Kao komanda za
kn; edltovan)a kenm kombinacija tastera Esc

X. Ukoliko ‘ovoga dode do pritiska na

taster < RE'I'URN) novi sadraj startup sek-
vence bice snimljen na disketu,
Toliko o tome kako se menja sadriaj startu
sekvence. Naravno, do sada vam nismo rekli
#a je moguce nac: u njoj, kao i koje je koman-
de tu moguée kori

Komande
U startup sekvenci moguée je koristiti sve ko-
mande koje se nalaze snimljene na disketi,
Ukoliko, na primer, Zelimo da se sa diskete
automatski ucita neki program, Koji éemo na-
2vati recimo PRG, potrebno je da u startup
sekvencu upiSemo samo:

PRG

Nakon ovoga novu startup-sequencu snimice-

mo na disk, koristeti Esc H, Naravno ovim

smo postigli samo da se program PRG auto-

matski utita nakon ubacivana diskete u disk

jedinin, Ukohko Zelimo da se pre toga na ek-
ropagancna poruk, ot

nojc da i

echo ,svet kompjutera”

echo .lemd:‘uka 31"

Szda e se prvo sa diskete utitati komamia cc
ho, koja e ispisati na ekranu port

pod navodnicima, i tek tada ce usladm i
vanje programa PRG. Na disketi mora bi
snimljen fajl ,echo” u ¢ direktorijumu,
Ispisivanje poruke moguce je ostariti na joé
jedan, |ednos!avan natm Koristicemo ko-
‘mandy type, & tak da na ekranu ispise
sadrzaj neke ASCI] damleke Naravno, pre to-
mir ueh: editorom kreirati tu datoteku:

Nn.knn uvngl unesemo u datoteku tekst nase.
poruke, a zatim pritiskamo Esc H. Da bismo
1aj tekst pri startovanju sistema dobili na ekra-
nu, potrebno je da u startup sekvencu, tako
3to u nju :‘I:zcimo type komandu:

tel

PRG
Ovo b bila dva najtesce koristena natina pot”
pisivanja u igrama. Naravno, moguce je na jos
nekoliko nadina ostvariti i na ekra-
nu, recimo pomo¢u maSinske rutine, ali zasto
komplikovati kada se svodi na istof Ukoliko
ste zaljubljenik u programski jezik C, mozete
toda uradit 2 ieg, ukollo ami s akovi
svida.

Introi
gt i na Amigi postoje razi introi, koji

su ponekad u tehnickom pogledu mnogo bolie
uradeni nego i sama igra. Pisanje tih i slicnih
introa za potetnike, praktiéno je ali nije ne-
moguce da se izmeni tekst nekog vec postoje-
¢eg introa. Da bismo ovo mogli da uradimo
potreban nam je neki disk monitor (npr. Disk
)(() a ponckxd))e dovoljan i obican monitor
(npr.
i koji se smesta poruka u ne-
kom introu, introe mozemo podeliti na dve
vrste, U pevu vrstu spadaju introi kod kojih
tekst nije zadticen, tako da je izmena teksta
prilii'no jednosﬂvna, i svodi se na sledeéi po-

tupak. Ukoliko posedujete program Disk X
(n:lazt se na disketi Systemz), utitajte u niega
intro koji Zelitc da promenitc, a zatim,
svakom tekstu editoru, menjajte ik po»
ruke. Obratite paznju nia kontrolne kodove ko-
i oznacavaju kraj poruke, kao i na neke speci-
jalne kodove za boju, na primer. Tako izme-
njen intro sada mozete koristiti kao svoj, iako
£a vi niste napisali.

drugu vrstu spadaju introi kod kojih je tekst
skriven knnk:m:m raznih zadtita, kao §to su
XOR, ROR, kompresovanie i slicno. Da biste
pmmemh tekst u ovakvim introima potrebo
je posedovati neki monitorski program, koji e
posluiti da izvrSite masinski program korak
po korak (step by step), dok s ne stigne o ne.
zaticenog koda. Nakon ovoga moguce je me-
njati sadraj tekstualnih poruka na identican
nagin kao i u prethodnim slucajevima.

Boot block introi

Pod ,boot block" introima podrazumevaju se
introi koji se nalaze smesteni na boot sektoru.
Oni se startuju nakon ubacivanja diskete u dis-
ketnu jedinicu. Ovakvi introi odlikuju sc
zetnom kratkoéom i jednostavnoscu. Na na-
Sem triiStu postoji gomila boot intro makera,
tako da neéemo troditi prostor na objasnjava-
nje naina na koji je moguée promeniti tekst u
takvim introima. Jednostavnije je da uzmete
intro maker i da sami kreirate svoj
intro ko ete kasnije na disketi snimiti preko
postojeceg (naravno_ ukoliko takav postoji).
Prednost ovakvih introa je lako instaliranje,
ali se zato lako i eliminiSu
Da bismo eliminisali boot block into potreb-
no je da Amigu startujemo sa WorkBench dis-
ketom, a da zatim otkucamo
INSTALL DF¥: +

Nakon ovoga, kompjuter ¢e satekati da u dis-
ket oty staviuo diskety s Fof Belmo
da izbrisemo boot block inro, i nakon pritiska
na neki taster boot block intro ée bit obrisan.
Time smo na prilino jednostavan nacin ele-
minisali pojavjivane poruke nekog pirafa, po-
§t0 se obitno oni potpisuju na ova) natin.

Virusi

Jedan od natina potpisivanja predstavlmu ivi
rusi. Da biste imali svoj sopstveni virus nemo-
rate da ga sami pisete. Ukoliko vam ne smeta
da koristite ,tudi” virus, mozete lako izvriti
izmene u nekom ve¢ postojecem virusu, bilo
dok se on nalazi na disketi u boot sektoru, ili
kada se instalira u memoriji. Ukoliko je virus
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vet instaliran, on se obitno nalazi na adresi iz-
nad $7e809, u zavisnosti od tipa virusa. Ukoli-
ko ste menjali ovakav, ve¢ instaliran virus, da
biste ga snimili na neku disketu stavite u disk
]cd\mcn n:ku disketu, a zatim da resetujete
Amigu. ¢e se sam ,razmnoZiti” i snimiti
na ovoj msxcn Ukoliko sada pokuSate da star-
tujete Amigu sa ove diskete, necete_uspeti
7bog toga 8o ste pmmemh Zeksum koji odre-
duje da li ée se program sa boot sekiora pri
startovanju Amige Seveit i ne. Da biste
stigli da se Amiga startuje i sa diskete na oioj
se nalazi prepravlieni virus, potrebno je da
utitate program ProjectD, i da iz njega posta-

U okyiru saradnje Doma omladine Beogra-
a | Beogradske istrazivacke stanice (BIS) u
pmx 17. februara, sa potetkom u 18h odrZa.
j¢ prva iz serije tribina pod zajednickim
nadnatiovom Krtika racunarskog uma. Trbl-
na je jedan od aspekata Susreta programera
Koje zajednick] organimuju DOB | BIS
ribina je imala naslov ,Proslost i budue
nost ratunarstva, a 0 sadasnjosti i da ne govo
rimo” i ticala se nekih skrivenih tokova i pre
lomnih taéaka u razvoju ratunara, kao i mnos
tvu socioloskih odrednica koje su neophodne
tpun razvoj ratunara u nekom
Voditelji ovog, a i sledecih susreta su Jelena
Rupnik | Branko Dakovié, novirani racunar.
ske orfetaciie, e se sve dosadasnje pisanje
o ratunarima kretalo oko tema blis
koje su abraalvanc na ovoj tribini kao i na
onima koje najavi, tek biti obradivane.
Kao gost su najavijen! Drago Indié, strueni sa
radnik instituta ,Mihajlo Pupin’, Vojislav Ga-
i€, spoljni uredrik Easopisa ,Ratunari® i Voja
Antonic, jedan od nasih najpoznatijih koo
struktora ragunara. Zbog poslovnog puta Vi
‘Antonié nije mogao da pREuSIVLIE PA gaj
odrzavariju tribine zamenio Bojan Zanoskar,
koordinator ragunarstva u BIS-u.

Tribina je pocela desetak minuta posle 18 h,
kad je bila zakazana, za ovakve prilike iznena-
dujuce napunjenoj sali na prvom spratu Doma
omiadine. Vetina gledalaca bila je relativno
miada i priliéno upucena u ratunarstvo danas
tako da verovatno nije bila iznenadena brzi-
nom sa kojom se preslo na udarne teme vege-
i, 0 snanim a ne tako vidljivim uticajima na

tresima koje je dosadaslji nekontrolisani raz-
voj elekironike moZda izazvao o vrsti potresa
koje u buduénosti tek moze da xzazavc, o iluzi-
jama koje sa ralunirlma Zive od njihovog na-
stanka i koje pret da m prate do n]lhovng ul-
Hatnog vazvoa, pa sve o techa koje 5o
Davile projektovanjer tih opétih ciskusia na
konkretni milje Treceg sveta, dakle i Jugoslavi-
Ju Dlskusua je postala narotito burna oko pi-
2 da i cdoni talas eledzonske revolucie”
obliku potrosatke el ronike upravo
rreplavlL je lapadnu mvmuu]n treba shatit
a0 konkretnu mulisanju racunar-
skog razvoja, ili mIﬁJda ‘trcba, koristit samo
neke segmente, li mozda sasvim razdvojiti ta
e ‘polja. Takode je izrazito burna bila disku-
sifa o neophodnim intervencijama potrebnim
da bi se u sredinama gde racunarstvo ne po-

SERVIS

vite novi Eeksum, Ovim postupkom dobili ste
virus sa sopstvenom propagandnom porukom,
umesto dosadasnje autorove.

Ovim bismo zavsili sa ,Forama’. Za sledeci
broj spremicemo vam ponovo neke ,cake” ko-
je mozete korisno upotrebiti. Do tada, ukoliko
vas zanima programivani na Amig nabavite
sto vide knjiga 0 njoj, jer bez njih Sanse za us-
e 1 i sheaing gotovo i aema; Vesulte
mi na rec!

<

JUGOSLAVIJA

Kritika racunarskog uma

stoji mogli proizvesti efekti blagonaklonog

cjstva,

Publika koja je u potetku tribine moda |
dtekivala priticu o datumima i stepenicama u
razyoju ratunara kao i glorifikaciju nekih bu.
duéih dostignuca brzo se navikla na skepticni
ton itave diskusije 1 veoma aktivno utestvo-
vala u postavljanju pitania i kritikovanju.

0 zanimljivo bilo je prisustvo velike
grupe novinara iz Sirokog spektra redakcija
koje se bave racunarima. OXito je da je ovaj\
profil tema izuzetno interesantan ili nepol
venili 1 jedno i drugo u ratunarskim medijima

Burna diskusija zavrsena je u 20 h iako je bi-
o otvoreno vise interesantaih pitanja oko ko
jih jednostavno nije bilo konsenzusa ni medu
gostima, a kamoli medu publikom. Obecano
je da ¢e sva interesantna pitanja biti do kraja
obradena na sledecoj tribini koja se odrzava
tredeg petka u martu, se da e | ta biti
interesantas kao ova | da e Sitay clklus tibi

2 pod Kritika ratunarskog uma”
o Eraja biti na nivou zadatom ovom podet

nom tribinom. & Avram Brankovié
Kompjuter je pola
zdravlja

U Niéu je potela izrada informacionog siste-
ma koji ée umnogome pomoi nifkim I

, u centralnom ratunaru bice smes-
{eni syt zaravstven: podaci o Nislijama: kad Je
ko bolovao | od cega. Cel Kartotek sa zdcay-
stvenim kartonima bice p u memori-
Ju ratunara. NItk lekari Ge za vrlo kratko vrc-
me dolaziti do podataka o ranifim bolestima
bolesnika, tako da ce | djagnoza koja se Eesto

a bl beta [ tatnia

smem razvija se u sarad-

formacion

i:vayu sve teze obleme u
borbi za bduvlje Ovoga put, ol i mnogo ne
zaostajemo za svetom.

&D.S.

™~ PC/
MS DOS

computer book
MALE TAJNE

PRIMERI U
ASEMBLERU I
PASCAL-u

Autor: Adem JAKUPOVIC

Knjiga PC/MS DOS - MALE TAJNE
biée svakako koristan priruénik za
sve koji Zele iscrpnije poznavanje
operativnog sistema DOS.

1z sadrzaja:

- Razvo} | mogutnost DOS-a

- Komande

i editor, Lin

DIBUG

- Video adapteri i organizacifa poda-
taka na-disku

- Softverski prekidi (interaptl)

- Interapti za komuniciranje sa ure-
dajima za rad sa proSiscnom me
morijom po Lotus = Intel - Micro
SOt - speciikacii sa. odgovaraju
i primerima.

Cena 67.000 dinas

Porudsbiny pofalite 14 adresy
OK, 11060 Beogead,
Dameova 36, ek 771555

Cujem pouzecem knjigu PC/MS
Dos. o ceni od 67.000 din.
Ime i prezime
Ulica i broj

Broj poste

L Mesto
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BN SVET IGARA S

HAKERSKI BUKVAR

Strelicom po ekranu

Svako ko je imao priliku da
duze radi sa nekom od 16-bitnih
masina primetio je koliku [e
olaksicu u radu uveo m:
luksuz mi, spectrumovci, ne
mozemo sebi da priustimo,
medutim mozZemo sl«ye
programe da ol 10
koriséenjem strelice, koju éemo
kontrolisati sa tastature.
Procitajte tekst i sve e vam biti
Jjasno!

Pisu Predrag Beciric

i Nikola Popevié

rogram koji Spectrumu dodaje streli-

cu dat je kao lsting 2, dok se na listin

u 1 nalazi rutina kojom se listing 2

unosi u memoriju. Kada smo sve pravilno une-

I potrebno e da program snimamo na kst

komandon SAVE STRELICA" _ CODE

64000,1278. Nakon ovoga mozemo slobodno

svoji programima dodavati | ovu now alat.
ku

Strelica

Rutina strelica” napravliena je tako da ju je
moguce pozivati iz BASIC-a, a kao izlazni pa-
rametar dobija se broj dodeljen oblasn na koju
slrehca pukauuc Slar\nvan]c strelice se ostva-

4000, lzvrsavanje BASIC

e prekmum i na ckranu Ge se po-
Javiti strelica, koju ,c moguce pokretati koris-
teéi sledece komand
Q - pomerane za dvc tatke gore.
W - pomeranie za dve facke dole.
O - pomeranie za dve tacke levo.
P - pomeranie strelice za dve tacke desno.
M - proverava da I se strelica nalazi u nekom
ranijem definisanom mestu. Ukoliko se nalazi,

0 izlazni parametar u BASIC varijabli ,a*

e se redni broj te oblasi,

Veé dva puta pominjemo ,definisanu ob-
tat 3 ko do vam abssnimo o emu se
2apravo, rad. Program je napravljen tako da

i e ek oblast
ﬁmu smo’ ranije odredili i ukoli
obrada vrdi se u BASlCu Def ﬁ
prikazans e na i1 2 nalzi o poey od -
ese 23296, pa do 23551, Moguée je definisati
54 TG oblasi
definicja sastoji se od Eetiri broja.
Pt bl v X bt o grac
pinih taaka ablasi rugibrof prectas X
koorinatu desnih graniénih tacaka, Treti i ce
vrti broj predstavijaju Y osu gornjih, odnosno
donjih granicnih tacaka. Vrednosti za X osu

nali

idu od 0 do 248, a za Y osu od 0 do 186. Defini-
cija prve oblasti poinje od adrese 23296 traje
do 23299. Od adrese 23300 poinje deﬁmcua
druge oblasti, a_zavr$ava se na 23303.
25384 potinie deinicis weée obiast 6. Tako
sve do adrese 23551, gde se zavr$ava definicija
64 oblasti. Kao marker 7a oznacavanje kraja
skupa svih definicija oblasti koriste se Cetiri
uzastopno unesene nule.

Na listingu 3 dat je kratak BASIC program
koj ilustruje prakiicnu upotrebu ove strelice.
Evo §ta taj program radi. Prvo se postavijaju
boje za ink i paper, a nakon toga u gornjem le
vom uglu otvara se kratak meni (ukoliko s¢ to
moze rako ‘nazvati), koji nam nudi Getiri opci
je. Definicije oblasti su tako napraviiene da
strelica reaguje kada se nalazi na avezdicama,
Znati, ukoliko Zelite da startujete treéu opciju,
potrebno je da vth strelice postavite na treéu
zvezdicu i, naravno, pritisnete taster M. -

Ukoliko ne Zelite da startujete ni jednu od
ponudenihopcia, povratak u BASICostvanje
se istoyremenim pritiskom na CapsShift i Bre-
ak. Naravno, ukoliko ovo budete dugo driali
moze doci | do prekida izvrSavanja samog BA-
SIC-a. Zbog toga vam savetujemao da napravite
u svojim ,menijima’ i jednu opciju za povra-
tak iz potprograma strelica’

Do tadh S sve ovo lepo ‘opisivali, a nika
ko da vam kazemo na kol natin da odrecitc
definicifu za_pojedine karaktere na ekranu,
Recimo da zclte da definiee Karaker kof 86
nalazi na koordinatama (G,2). Koordinate za
Xii Y osu dobicemo primenom formula;

LETaxBCG LET b=a-+7: LET c=84Z:
LET d=

Sada je potrebno da na sledecu slobodnu lo-
Kaciju u prostoru za definiciju uneseo 1
dom vrednosti za 3, b, i d. Iza ovoga

10 e ponovo une markero 74 kra] debmic,
Eetiri nule.

G 1
10 BORDER @: PAPER @: INK 7:C
Ls
20 FOR a=64000 TO 65278
30 INPUT s: POKE a,s
40 POKE 23692,255
5@ PRINT a,PEEK a
60 NEXT

LISTING 2

s4000: 217,229,213,197,245,221,229,217
Gamen: 31313001205 20512101 250050 170

sa2161
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sa2241
4232,

s4230:
542081
sa2s61
642681
64272:
saz80:
e4zsm

et

30

033,035,254, 205,251,250, 201,229

549921 254,001,252,001, 248,000,056, 000

2,014,008
2,000, 224, 008
00,245,000, 252 000, 254 008

1,032,000,
243,253,055, 863, 203,030,035, 203
s,

o14008,0141a00;087.

1000, 267, 000

217,229,835, 175.251 058, 1711251

bsni. ereneee

as0)1731201 362, 000. 205 000,243

631681
551761 035,217,018,019,201

631941 120,177,200,241,2

ésis2: 284, Leniaas.az0. 2w, 207,220
3200:

3262001008, 281 --n as 040,066

3208, av0l001) aia nl.llb.ﬂbl taseiint
632161 251,111

120,000,000, 064,001 ,063, 801,866
@01,067,001,068,001 069,001,070

s3z32: 1821003 040 030,221 126,000, 189
832501 122111426,801 1 1891056015

53 }047,035,068, 033,067,033 70
33,

3,2:
65272: 016,204,001 ,000, -m 201 -n-
526

a64,000,064,800,052,000, 032,000
22,002,000, 003
03

224,001,240, 801,248,001 ,252,001

LISTING 3

10 BORDER @: PAPER @: INK 7

Ls
20 LOAD] "STRELICA" CODE 64200
30 FOR a=23296 TO 23296+19
4@ READ s: POKE a,s: NEXT a
5@ PRINT AT LOAD SCRE

SAVE SCREENS"
CLS SCREENS"

100 IF a=0
IF a=1 THEN LOAD "screen®
NS

a=2 THEN SAVE

“screen”

a=3 THEN CLS
4 THEN STOP

se

2000 baTA ©,7,0,7: REM definici
a za prvu zvezdic

2018 DATA @,7,8,15: REM definic
ija za drugu zvezdicu

‘2020 DATA ©,7,16,23: REM defini
zvezdicu

a kraj definicijs

Evo zavrsavamo | sa martovskim izdanjem
Hakerskog bukvara. Sledeéi broj donece vam
neke nove utine, kol e, 3 moida | necete
modi da koristite u svojim progra

to biti, trenutno ni mi ne znamo, al| sigurno.
znamo da ée aprilskog H. b. bt

SPECTRUM INTRO SERVIS

. Adio,
Intro

DWH! Intro Maker
omogucéava vam da ispred neke
igre stavite svoju, na efektan
nacin ukrasenu propagandnu
poruku. Kada neko sledeci put
ucita tu igru, morace prvo da
procita vasu poruku, a zatim
pritiskom na < SPACE>
startuje igru. Sta je to éini introe
napravljene ovim programom
tako efe! /aravno, ono
$to se desava u borderu.
Necdemo vam nista vise reci,
pogledajte sami!

Pise Predrag B

ada startujete program, pojaviée
vam se meni, sli¢no kaoi 1 prethod-
nim lntm Makerima. Meni vam nu-
di sledece opcije:
1. ENTER TEXT FOR SCROLLING
2. SAVE INTRO
3. INSTRUCTIONS
Prva opcija omoguéava vam da unesete
tekst ko Zelite da se skroluje. Nakon startova-
s ve opaj ulaat it porua. U gorj
javiée se prozor u kojem st
Drestavljeas 55 Jarakica. porie (ponika Je
maksimaine duzine $12 laraktera). Unoie
njem novih karaktera dolazi i o skrola
EE o ehraa; Kada ste otkucai el poruk;
potrebno je da unesete @ kao marker za kraj
teksta. Taj specijalni znak omogucava progra-
i st o uka dugacka, a takode
i da ispise celu panukil pofne
etka. Za izlazak iz ove op-

manduje " < (SS+R) i “> (SS+T). Koriste-
& ove komande moguce je pomerati kursor po
tekstu poruke i po potrebi ga ispraviati.

Sledeca opcija omogucava vam da gotov in-
tro snimite na kasetu. Kasnije Cete taj intro
moti da uitate od bilo koje adrese u RAM-u i
naravno, startovati ga od te adrese. Ne treba
brinuti 0 adresi za ucitavanje: program Ge ra-
diti ucitan na bilo koju slobodnu adresu u
RAM-u (ovo ne vai za Intro Maker, veé samo
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a Intro). § obzirom da je efekat u ovom Intro
Makeru zavisan od brzine izvrsavanja masin
skog programa (kod Spectruma se program
koji se nalazi u RAM-u ispod 32768 izvisava
20 posto sporije), preporuili bismo vam da in:
tro smestite ispod 32768. Naravno, moguce je
intro ugitati i na vise adrese, ali u tom slugaju
slika na borderu bice suzena

Opcija pod rednim brojem tri daje kratko
uputstvo o tome kako ubaciti intro program u
igru, bilo da se ona utitava iz BASIC-a ili ma

Kako raditi sa DWH! LM.-om

Prva stvar koju je potrebno uraditi jeste da
se unese tekst za skrolovanje. Ne zaboravite,
na kraju teksta potrebno je staviti ® kao mar-
ker; ukoliko zaboravite da stavite ovaj marker
program Ce nastaviti da na ekranu ispisuje nc-
ke gluposti sve dok negde u memoriji ne naide
na @ Sada mozete da snimite gotov intro,

Kako ubaciti intro u igru

* Kao prvo, potrebno je da cela igra bude ui-
tana u memoriju racunara, ali da se pri tom ne
startuje. Z4tim je potrebno pretraziti memori-
ju 1 pronaci negde prazan blok memorije duzi

5 kb. U ovo podrugje je, sada, potrebno
ugitati snirljeni intro. Preostalo je jos samo
da obezbedimo da igra, pre nego §to se startu
je, pozove nas intro.

U poslednje vreme sve igre za Spectrum do-
laze snimljene, uglavnom, na dva nacina. Prvi
e takozvani Spec-Mac sistem, a drugi je ugita
van|c dlrckxm) iz BASIC-a, Ako je u pitanju

tem, u BASIC-u takve igre treba

ist
ety et

1. Utitamo BASIC sa MERGE™"

2 Nakon oga rebn s pogedanno kakay je
sadrii\] Icknciia 23797, 23800 23808 Zapamt
Gemo lokacp it o st o

3. Z pc(rr:bnu da 20 qu]u BASIC-a
zameni

Ze CLEAR 24999; POKE <zapaméena

adresa >, 195; RANDOMZE USR 23760:
RANDOMIZE USR <adresa gde je uci
tan intro> RANDOMlZ[ USR <za
pamcena adresa +

4. Ovako prepravljen BASIC sada moiemo
snimiti na nekukasetu. Iza BASIC-a treba sni-
miti ostale delove igre lscvzens prvi deo od
adrese 25000 u_duzini irugi deo od
45000 u duzini 20536, et desod 298 duga
Zak 1704 i drugi sereens). Naravno, tu je po-
trebno da bude snimljen i intro.
Ukoliko se igra u koju zelimo da ubacimo
intro uéitava iz BASIC-a uradicemo sledee:
citamo Basic sa ME|
2 Ispred posiednic RANDOMIZE USR in
strukcije stavicemo RANDOMIZE USR <a
dresa e f uctan intro>
0 BASIC, a iza njega i igru u koju
je uaden fnto.
Ukoliko se vasa omiliena igra uitava na ne-
ki drugi nain, moracete sami da smislite kako
da joj dodate intro.

Program

Sada sledi i program koji smo vam pripre-
mili za ovaj broj - DWH! INTRO MAKER. Da
biste ga imali na svojoj kaseti potrebno je da
patljivo unesete program koji je dat kao listing
2

akon ovoga, potrebno je uneti prog
dat kao listing 1. Program ¢e od vas o

da prvo otkucate nekoliko statiénih poruka
koje ce uneti u Intro Maker. Svaka

mozc imati ||nl<:\ma|rm 26 karaktera. Na cen—
uije potrebno paziti, sam se
progract o tome bing;

Na ovaj natin dobili ste jos jedan program
2a pravljenje introa na ratunaru ZX Spectrum,
Da biste ga ubuduce bez problema ucitavali
startovali, 1spred ‘masinskog dela snimite sle-
dedi BASIC:

g

10 CLEAR 65535: LOAD ** CO|
20 RANI)DMIZE USR 27000: RANDOMI
ZE USR 4535

listing 1

[ET buas Fom ¢=28 10 1 sTer
N

(470 )=" " ThEr

(a)1

LET be=be

ol

N

S TO INT br2e LET as(a)=t ¢

renn

1 DIN as(4,26,
2 LOAD " "CADE

bred tita)itity
20 FOR
21

s

Ex

vatia): NEXT ci NE

R asl TO
25:
EXT ax

=1 FOR d=@

b wn 29751, 29780, 29809, 29838
“ouH:

listing 2

270001

In“cobe

27000, 3562

o
POKE_3+d1CODE a8(a) (1d TO 1eds N

SVET KOMPJUTERA / MART ‘89,
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27360: 032,008,005, 008,213, 84,

10520071100, 114

283361 942,220,110,017 37,082

1969,078, 084

+ uz 0081213,042,0101213, 052,002
™

i o1

32,040,085, 110,

12
m 205, B2o1111108,21911050 120 108,032,109, 101,05:
35,2

3,215,024 248,017

1082, 07
75: 978,071,013,013,050, 046,032,083 939,065, 062,052,853, 022,001

969,033,033, 205, 082,200,059,

a7oieisions 00 03 032 0731078
100410521083, 067 084073177
1067

1512971099, 116,032,107

1111093, 114, 110,106,899, 297,052
@51 49,047,045

8431048.032 0661101 111111031114
22,019,012,089, 117, 183
1108097, 118,103,057,022

it

22!
3 0i0 001127
oes

932,076,052 10631632 075.032 284 :. 10ea) 23717003312

Teixitis mee. 110,101 119,252
27933: 098,097,113,103,099,

6
004, 002.075,a32.032 077,003,075 22|,¢n 210/00 .n:,.u nx.zn
21

001,221

279521 as: 012,003,205, 110,001, 221 055 081
27580: 007 o 2o: 1,221 003
Z7768: 9751032,a30,038,032,0561077, 082 o 3 \e32 1418117312111224,203
a: o 189,111, 118,101,832, 116,101,120 20: o
B b 280,114,101 271.1042,000, 0048161 246, 209, 128
279921 048, oasiais 0%e000,032.07,079
39,

31087
1

28048: 038,032,082,069,077.
2805, 163,105,118, 103,110,103, 052,077
3:

5,115,032,111,102
82, 31093

@
zszua- Ta5:110, 105, 112, 103,032,097 1

262961 114,101,115,115,032,111,102, a5z
28304: 073,078,084,082,079,013,074,
283121 9521931,8% 053,034, 036,022, m
28320

Prosli programi ne rade, ali ce (lako)
proraditi

U ovih nekoliko meseci koliko traje Spectrum Intro servis favilo nam se nekoliko Eitala-
ca a albom i m a0 melkei koj o obal e rade, il Cudno ponata. Prznae.
0 u potetku sve olako shatali: ovu
onih koje i mioglfizvat i siem kowsedci Spestrorna
Geso pave ek ipsamenjeno 0§ O, kucanje naredb lovo po ovo i, Svat e posia-
I abina kada nam s i neipravnog progeama posalio | fedan nad sarsdni.
smo tads pregedai g mnogo put | greku niako d ademo. To tosu st smnpam
komplikoyanim putem, preko Spemum simlatora na Commodareu 64 nemate poma ko-
£k i o ko S . ey padeen e WA st e
predstavija problem.
Ne bi trebalo? Ipak, problem je nestao upravo zbog toga! Kada se DATA linije ukucaju
u Spectruma sve o ispad predugacko tako da program poukue preko samog ebel
pak, e brinite,nisesv walud kcal Db sve il ko rebapotrebno e samo ma-
o dedamcg trud.fednostvno,promenieyiednosi 4 FORNEXT et programu ko
da program pocinj d s mesa od ad ese 63000, umesto 27 te adrese treba i d se
i, Na primer,u BIG(1) Intro Makeru (roj 1213, strana 38, i 20 trcba da glsi 1
‘R A= 37000 4 34000 10 29599+ 36000

i diti u ostalim sluZajevima. Program posle utitavate sa
LOAD " <ime>" 27000
kako je to u upumvu i napisano.

Tzyinjavamo se zbog ovih propusta, Greske se, neminovno deSavaju, i nama jedino osta-
je da nmawmo |sprivku 7a wehitje. pak,to da fee program relatvio Iako bsposobi®
osim ako ga, iznervirani, niste obrisali sa kasete..

283281

2 -
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02,175,211,

000,071

160,
2e8: 952,007,144 £ --z 200,084,221

2 0,
as- 1083, 091
e 830

942,000,064
2211042 a0 200 uu 1246, 20,

071,221,042, 000,064
iz

29948: 114,143,148,012,201,235,068,242
11821227,177,224,231,190,171

222,138,175, 125,228
28,216

168,049,139, 228, 211
2,085,017, 045, 06
253,033,217 154,057 2201215, £

2401201, 1241 zsa zw ma.rm 287
124,230,007, 133,095
2011058,0861 o711 um uw 005,091

091

234 nsa mu oo1.201.175
o8 gl

e 000, 354 001

‘0se,
4,050, 805,891,201 , x1= 3%
904,091,053, 126,002

02,030, 126,002 1aae, 250
38,002,008
125,002,050, 150

s 3
m 35,029,170, 289, 217,006 012
52,152,142,218,243,

1963
G42.035, 010,003,032, 52089 07

2,
203,095,033, 000, 00, 000, un 33
21

30568: 002,000, 00

69,832, 116,111
a

Ovo bi verovatno, 7a sada, bio poslednii In-
tro Maker koji vam poklanjamo. U sledeim
hmjcvm\a baviemo se nekm novim trikov-

e pitana | dale e st alf
duje Sorethy slutaj por
Svet lmmp ulen
Makedons|
11000 Beog gn
(za Spectrum Intro servis)
Do Gitanja u sledecem broju!

AVANTURE

Malo
strava,
malo uZas

Jos horor avantura u Svetu
avantura

Pise Nikola Popevi¢

Wolfman

0 0voj CRI-ovoj horor-avanturi (horor je
posiednje e omiljena tema autora avantu
ristickih

all je morate prihvatit:na vama e prokitsvo
a.
"Na prvcj lokacii potrebino o uraditl e
tvari pre nego $o budete u stanju da se pois
vllc pred razjarenim seljacima, Ruke i lice

te ga i bacite u vatru (BURN DOUBLET). Ta-
da obucite Gisto odelo i idite na istok. Tu Cele
se sresti sa poterom. Jednu devojku je ubilo i
iskasapilo bice nalik na Goveka koje e pobelo
u praveu vade kuce. Posto ste sve dokaze unis-
atili, pmres kuce m!é: umdm plodam pa ce se
el]acx razi
e na sever 1 na  zapad, Nm e ubra
vursko radnji. (EXAMINE
SHOP] it i ok s e
m poklopcem. I njega sledajte E
LXD), pa éete po naci kljué. Uzmite ga i |due
ESS,E. Nadi cete se u kapeli koja je sada
pustena (nekada dayno neito 210 s¢ dogodilo
estu). Pretrazite je (EXAMINE
CHAPEL § pamcrlle fablu ko | l:in ia podu
(MOVE BOARI D) d (EX;
MINE FLOOR) v gam:
kn;a je zivela 1!pcd (ahle ugl:daeece stara vra-
u podu, Otvorite ih (OPEN TRAP DOOR) i
e ol Pretraite sobiet u kot ste il |
naéi Gete staru staklenu a biste e ot- 1,
vorl, iskoristicete KiuE knh S uzeli kod bra

B
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vara. Ubacite klju u bravu (INSERT KEY) {
pritisnite ga (PUSH KEY). Zatuce se Kl |
kada polatate da_izvaditc Kjue (REMOVE
KEY), kutija e s otvor

U kutij je knjiga Onvarte je i ponite sa ci
tanjem (READ BOOK). Naslov je ,Studija Vu
kodlacke Kuge”, a daljim Gitanjem (jos jednom
READ BOOK) saznajete da 7 vas moida jos

uzasna metamorfo:
viste. Na niebu je pun mesec, medutim, posto
ste potinuli ispod kamenog mosta do vas jo§
ne dolazi njegoy bledi sjaj. Ubrzo cete zatuti
netije korake. Cekajte dok poriv za ubijanjem
ne postane prejak i dok ne pogledate u vodu,
Tada zatvorite ¢l (CLOSE EYES). Nepoznati
prolaznik ¢e mirno preci preko mosta ne zna-
juci u kakvo) je opasnosti bio.

Sledeceg dana idite: N,E,ES. Uzmite flaéu i
zaputite sc: ESSS, Dod tefe do mosta kod
koga ste pobedili monstruma u se
fafu {EIEL FLASK). Tite na sever i is
zalijte_vodom " biljku {POUR WAtk OVER

WEED) i ona Ce otvoriti predivan beli ovet
Pomirifite cvet kada pocne da menja boju u
plavo i ukazace vam se divna vizija. Na keaju
£ vam se prikazati | neki stan mistik of ce
138 uputt na pravi put. dite na istok i i jug
Kraj groba cekaj
0 §to je stari mistik i rekao, dogodice se
nesto neuobicajeo, Iz groba izlazi izmaglica
oja poprima izgled statog Kaludera. On vam
govoridaje fuma u kojof st zaluat 2a idaiz
nema normalnog izlaz m, poito
S0 v OUke taju DlavOg eveta, va
otvorena drugatija vrata. Vi zanvarae oti § o
kusirate svoje unutr ko na kaludera. Po
lednja viria bila je vutja lobanja sa gorucim
futim ocima: ,Mo) Brat” odjekuje vam ot
1i. Sledeéa lokacija u kojoj éete
vim drugatija od Sume u kojoj se do sada
tali. Idite na jug i zapad, pa tu pogledajte ba
2en vode. Uzmite malo vodenih biliki koje tu
rastu (GET BULLRUSH), pa idite na istok i
Jug. Tu uzmite parce kremena, pa se zaputite
na sever i istok. Na skorenom motvarnom
semijiftu napravite rupu (MAKE HOLE) | 12
rupe ¢e potedi gas. Jedan udarac kremenom
(HIT ROCK) i gas koji izlazi ce se zapaliti. Po
Sto vodene biljke takode dobro gore, zapalite
ih (LIGHT BULLRUSH) i idite: WNN.E. U
pecini u kojoj ste se nadli, otiglednio postoje
zamke protiv avanturista, jér se tu nalazi i ske-
let jednog od niih.
Nista zato: bacite kremen (THROW FLINT)
i on ée pogoditi skelet i obariti ga. Sada moze
te na sever, sever i or zapad. Uzmite
Kovce | idite: E.S.EE. U prostor gde ste se
nasli nalazi se nekakvo udoviste. Cekajte sve
dok vam se opasno ne pribl i Zatim it
wpolju vas Ceka pun mesec. Po

tajte opis borbe dva natprirodna bica. Sa sna
gom vukodlaka izlazite na kraj sa ljigavim cu-
dovtem, Kad s probuite u ljudskom obli-

Nati éete se u peéinskol e 2 otvorom
na plafonu. Da biste dospeli , posta-
vite koveeg koji nosite uspravno (PUT COF-
FIN UPRIGHT). Tako se penjete na vih, prola-
zite kroz otvor | dovlaGite koveeg za sobom.
Na novo, lokaci, nal cete se pored pecinske
regice, Kovéeg stavite u reku (PUT COFFIN
ON RIVER) i udite u njega (ENTER COFFIN).
tkao (e vam mrtvatki koveeg poslufiti kao &a
mac. Kada pristanete uz obalu, idite tri puta
na jug | dajte kaluderu i ol ot od

4

P,

PA

skoro od potetka igre. To e ujedno keaj prvog
dela We
Zahvaljujemo Milanu Zaninoviéu, Daliboru
Vgl Igoru Boroti T e komplet
jom redenju_avanture Wolfman. Na Zalost,
ovaj tekst i njegovi nastavci pripremani su du
0 imali zavrSenu avanturu jo§
pre prjera milovin pisama. Vise srece drugi
put.

Caste of Terror

Ponovo avantura, ponova, fedan netmorni
avanturista: Milan Zaninavic, iz Sibenika. Re-
Senje avanture je relativno kratko, pa zato na
posao, U prvom delu avanture nia pocetku
cajte WORK, a zatim uzmite kovani novac
{GET COIN). Krenite na sever i dodl st u na
pustenu kucu. Na stolu se nalazi supa, popijte
Je. (DRINK SOUP), zatim uemite n
ratite se na pogetnu lokaciju | idite
A Gl T s natan iy Pousalonte dak §
dobicete svecu. Idite na istok i prodite kroz
kaplju. Tu ete e abratt starcu SAY KEY 1O
OLDMAN. Sa novcem koji ste pokupili kupite
a onda ga dajte starcu (GI-
v “BEER 10 OLDMAN). Idite dvaput na is
< i tu pokupite konopac 1 zvono.
Posiiaajts izbliza £von pa krenite na apad
na jug,

Stigli ste u crkvu koju mozete pretraiti
(EXAMINE CHURCH) | uzmite krst. Idite na
iug gde cete naci kost,zatim panovo na jug. pa
na zapad gde pol (WHEEL) {
e bsovinu (GET PIN). Savie Osovint u t
Zak. Idite na sever, otvorite vrata i ponovo idi
te na sever gde je kraj prvog dela avanture.

Sa poteine lokacife u drugom dcln e
dvaput na Jtok | polcupits Okiop
MOUR) T ki (GFT AXE). dite e zapad

ever gde mozete napadnuti viteza sekirom
{ATTACK KNIGHT). Krenite na sover gde u
mate buzdovan i mrezu (CLUB, WEB). Idite

(cl\/ENKA PICA P L
cavsmm PIcA
REBA

LM TA k)‘b’ér/
”" ™ V"’/LVMv/s

i
M?\ 08

jug i uzmite bodez. Idite dva puta na jug i
presceite Konopac (CUT ROPE), Kucaje dva
dole | tu ostavtesiedete predmete: ek
tu, bode?, buzdovan i oklop AGG
CLUR ARMOUR) Idike e ok | oot
rst. Sada vam ostaje samo da dva puta otku
catc THROW ROPE i tu je kraj avanture.
108 jedna finalna napomena: ako u zamku
krenot na zapad, pa ugasite svecu (UNLIGHT
) acite lobanju
). doci cete u riznicu 17 koje na izgled
nema iziaza. Medutim, kao §to ste imali prili
ke da vidite, ova riznica nije neophodna za za-
vrsetal

Pisma (italaca

PITANJA.- Pisao nam je Aleksandar Rantic
iz Zemuna.

mapu u redakciji nemamo, evo izazova citao-
Cinta: Svet kompjutera je vet objavio reserie

€ igre, a za mapu je potrebno ,samo’dosta
strpljena i jedna besana aoc.

‘ot Caba iz Suborice {ma Atai ST i brifan
tnu avanturu LEGEND OF SWORD. Ocigled.
10 je da je doticnu avanturu dobio od pirata i

% uputstva, posto se sreo a problemom
koji muti mnoge igrate avantura koje su fzdali

knjige koja je dobijena uz avanturu,
ako ne posedujete knjigu (1t nnsem slucaju to
; oments Lost”), nije moguée zna-
odgovarajuce reti, Znati, resenje ne treba
Teadit  samno g, vet o irata, Ako n:kn
oftenih avanturista ima dotiés

neka'se javi drugu Totu na elefon 21305,
ili neka obavesti redakciju.
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SAVETI . Vet smo spomenuli Igora Barotu

oji su zajednickim snagama

mm. WOLEMAN. O i nekollko ssveta
ez Ferguse, Moella IGHTER:

Mithog pes pemoltc post Vet ga. g dnn glad:

nim lisicama (GIVE DOG TO FOXES). Na lo-

Centre Ruins” pretraite gomilu

Korisni
statan, Naboli s ava onsti koja sadere
date Robertu i Daryl

0 bagovima

Jedno pitanje koje nije nagradno: &ta je to
bag? Ne mislite valida na ,bubuce”, one mi-

AVANTURA ZA AMIGU

O TAMO JE 0STALA SVETIA BUDUCNOGT E;
= =T

Chrono Quest
prvi deo)

Najveéa avantura na Amigi do sada, za
mnoge je preteska. Treba se nay na njene
!p:cxﬁbne ikone 1 utvrditi kako il | ] ‘moguce
koristiti, a potom i na savrsenu, gofovo mate-
‘maticku logiku po kojoj se u igr resavaju pro-
edenja su isuvide je jednostavns
da bl bila otkcivena ntenzivnim mozganiem,
veoma su sliéna pitanjima na testovima inteli:
gencije. Zato, ako ste odustali ne nasavsi Zak
ni vremeplov, evo vam prilike da dobijete no-
Vu inspiraciju.
4 Jpotred

SVET IGARA

nome grestice koje ometaju pravilno izvode-

ima - la vam na pamet - barem

one nemaju veze sa avanturama. Dobro,

F TERROR este bagovan | ne mo

‘moj... U stvari, ni JACK

THE RIPPER nife moguce odigra do Keas..

A i KENTILLA ,zapinje” u nekim odluéuju-
éim radnjama...

 Bagovi mogu it | dobrocudn: ko na pra-

u éetvrtom delu avanture EURE-

ama i filmovima lagali da su
ljudi iz logora ro. tunele, preko Zica,
itd. Medutim, da neko 0d 10gorasa napravi te
lepﬂrl i sakrije ga u upu i jo§ se teleportuje us-
gl by ol Nogpes i jsmaly
preterano. Znati, u pitanju je b
Bagovi su gadni: taman kad su s e

pmgmm 2 kmlun)e avantura (inll GAC,
PAW..), mislili smo da

odzvnmln Ali avajl ]edna pnlxtnu populiml
avantura u Britaniji THE

ima fatalan bag o s \spol‘ava Sosconaes
mom pocetku igre. Mozda je falitna” samo.
verzija koja kruzi nu ]\Iﬁl kn c&fi 1.l|itl’ Ug-
lavnom, kada mzbucle jusku u ko-

etku if ma 0 S€ lrudlll ne
lignuti :tzml 1BOULDER) iako ka
diotkutate HELP e Get boulder
s asting Hecees: Sudua e e

Ako ste i sami ,nagazili” na ot agova
bila to avantura i akciona i3, pidte Svetu

mpjutera. Naznaite o kojoj je igri rec, za

ko)l e kompjuter pisana, da i Jc bag Faalan
ili dobroéudan 1 sliéno. Adresu znate.

<

TRENUTNO JE
VIDLIVosT
0SREDIA

cbu fkona ste, pretpostaviam, posle
ki krac k shvatili.
Oria koja vam s, nije mm Jake strelica
Kkoja pravizavoj pod uglom o oko 60
to je koman  Jada udete u e
lov, dobijate komandai pulL
7 za bacanje, okretanfe | udaran)
naijsnila, e Kuéi tesko da cete imati );rlllkz
da ih primenite. Nadajmo se da nece biti p
blema u njihovom lmr(!ben]u u daljem ok 15
re. Ostale ikone, ako v u do sada jasne,

nja.

¢a nema mnogo prostorija, tako da
Je veruvaino vet zuate napamet, ncia potebe
kada udete u

ku), tam
ko ot i areta? PopEAt v s opest§ sk
lc u desnu sobu: tamo Cete u no¢nom stoticu
uaci papirié sa nekim Zvrijotinama, Uzmite
{Sidihe uhinju. U jedno) pregradi prona
et sef Gja e it na papiicu ko st pronit
i ak na

rimenite” papiric na sf (prvo prtsak
ik e ok Irpmc. pojaviju-
Jo 8¢ pitatye swhere", onda a sef), |

Sobic sa kostom 1 svecama. Uzmnite sveei |
upalite je. Sada mozete da ugasite upalja, da
mu se ne potrosi sav benzin. Vratite se u rad-
nu sobu istoéno od pocetne lokacije. Tu éete

na polic nati kg, ity onaleu kakevu imate
a gelenderu, u holi. Uzt fe | postavite je
na levi gel:nder, naspram ja je vet tu
! K prilkonh ovasanga s6a).

Sada fo ibena strujs koja vam treba da DIt

li tajni prolaz prema vremeplovu. Sada
ponovo udite u hol ispod stepenica, i ovog pu-
ta krenite dole. Na istoku Cete naéi pre dsnhlfe

ons povu
i, orie se tajni
peclas 1 ol s4 koflgiian, Nemn](e jos da
ulazite, jer e vas it trebno
rati s u pocemni hol 1 skionith postavijeny
ugly, e iskljucajemo stru. Nakon toga
e neka od 4 postojece perforirane
o je j

Yartics Ko Smetui Ve hepiov, & o 80
2¢ na sledeéim mLm,am a'spratu, u sobi
iesno (NE pravac) i . u holu ispod

d

tepiha. U prizemij, jedna e e
lu'na desriom gelerderu, a druga je u peharu
zored

njega, Kartice vas vode na sledeée loka-
vremen:

ici
10 od vas

o da éete mora-
4 sami Nt o
nati uiaks, ludog maucrika, koji je eksperi-
menti

i da se snadet

i 5a vremeplovom, 0tao zatogen na
nekom od svofih putovania. Da i Je to & 1

ne, pokazate nam dale etape refena. Vraimo
se sada naSim konkretnim problemima.

U holu na spratu jo§ imate kljuié pored sta-
tue, Njime mozete da otvorite ormaric u istoj
rostor. a u sjemy Cete nal kotne ckavice
Mozda vam ustrebaju u- daljem igre
(moa 23 Kontakt sa leprozniona u xnaum U
noj sobi imate sidro | kanap, ko zna gde ¢e
vam oni trebati. Sada se vratite dole, sve do
sobe sa vremeplovom. Pre ulaska, iz fioke na
levoj strani radnog stola uzmite osigurate.
ite kroz policu (N, ako ste_prethodno
$Konill kugly 32 gelendéra da skucite st
vam se vremeplov. U istoj pr

Je prava brana za vasi hakers -
e Jedna Amiga pored monjtors 1a
Tadriom Stolu, a u Korpi 38 bipatke - Atar ST.
Pretpostavijam da 04 ' Atarijeve) versi] lgre

Dosli smo, dakle, do onog glavnog: putova-
nj ubacite osigurace u kutiju
za njih (fusebo x ), onda povucite ruicu pored
e, 1 Suce s ruanje i vremeplova. U i
ula lom ,gore” (strelica gore
Flaite sa dole-. Kads udetey pnnmﬂc Vet

uglom od 60 stepeni, i pojavice vam se koman-
b tabla, Gureate ek o perfoneanihy gt
©a u prorez i - poteo je va$ put u nepoznato,
Ovim zavisavamo pri do obisinfnia, Ja
vite o svojim daljim uspesima, i podelite ih sa

© Aleksandar Veljkovié
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A §ta da radim.

aravno, potinjemo sa starim

poznanikom  Danijelom
je najzad poteo da pise na nor-
malnom _papiru, Pozdravljamo
gest. Dani pita kako da u GUER-
RILLA WAR uniti monstruozni
helikopter. Mi, naravno, ne zna-
mo, i otekujemo da se neko od Gi-
talaca javi i pomogne Daniju.

rugi Zemunac je Slobodan
mdumom i postavija pi-

u vezi sa LAST

NINJA 1l versia 20 ZX Spectram.
Interesuje ga kako da ponovo po-
stigne smrtnost, odnosno da nor-
malno zavrsi otne.
173 ovaj e by
mo resenje, koje je objavijeno u
POKE cakama u januarskom bro-
ju. Prema tome, Siobo, nadi svoj
odgovor u januarskom broju. Slo-
ba pokusava i da nam pomogne u
iu predmeta na

znao prim
Pretpostavka je da je u pitanju ne-
ko alkoholno pice, jer kad uzmes
taj predmet nindza krivuda dok se
kreée.Dobra strana tog predmeta
je da se nindza brze kreée posle
konzumacije.

Krga sa Novog Beog-

red:
rada posiao_nam je

Kod receg (od Cetir) teleporta
treba otkucati

omogucava prel Soacivsols daidke
od poterka lgre. Medutim posie
teleportovanja od oruia Ce ti osta-
i samo Backlash. Da bi izbegao tu
situaciju, osim koda ot-
kucaj i Kodove TRANSMOGRIFY,
%_anlr; MAYHEM | na keaju PE

port) s

vriog teleporta. Bices prebaten na
isto mesto kao i tre¢im teleportom
na malopredasnii natin, samo Ges
sad imati | Lifter, vrlo korno oruz-
e

demo dalje. Postovani firuze Gi-
taote, u, hvala
za pohvale. Kao Sto vidis, vra
¢éamo istom merom, Evo tvojil
la nja, a odgovore Sekaj od Gitala-
a. Sta je cilj u igi CAMELOT
'WARRIORS? Sta je cilj u igri ca-
ULDRON? Za 3ta sluze kijucert?
szo se g SHARD
7AR? $to se tice opisa kn)l sl nam
pnslna videcems

oran Milosevié iz Beograda
Salje svet za OPERATION

, ZA ZX Spectrum.Ka-

ko da se uita neki nivo bez igra-
1 kad odredif komande, uita
BLOCK 1. Ako 7eli§ da se prebaci§
na neki dmg| nivo, pusti samo za-

Ureduje Nenad Vasovié

glavie od BLOCKA 1,2 zatim
motaj kasetu na nive

| pustitraku, ali i2a zaglav
lja. Hvala Zoranu 7a koristan sa-
vel.

anko Bjelanovic iz Beograda
Salje neke tajne za THE DE-
TECTIVE (,po stoli put’ ka-

3e Ranko). Evo ovako: pasaii
nalaze u kuhinji, sa leve strane o

ikone sa lupom. U cellar"-u (Ran-
ko ofigledno ne zna da to znati
podrum) nai es u kutijama draf-
ciger i iskoriséenu kreditnu Karti-
cu aj malo dno ove sobe,

uxha, Dalfe e jeduostavn. GIA-
aju 12. ni
pc):v)ce e J kog mije bak lako
‘njega skogi na
gomnju_ platformu. Obrati paZ
na njegovo kretanje i videce§ da u
jednom trenutku ostavija dovoljno
prastora ispod sebe,
‘moZes provuci. Stani na ivicu plat
forme | u pravom trenutla kreni
dole. BREAK - kak
Ko loptu kada
krece u napad (za to koristi Dzck-
sona). Pre nego 3to izvede loptu,
pokrij njegovog gornjeg \guea,
Kad izvede lopt, ugura) se izme-
du niegovog sedrieg | donjeg igra-
& odrzi tu poziciju. Igrat od"

drzi loptu pokusace da je doda
gom, a 1i je ,preseci”. Ostaje
jod samo da_postign: AS-

asa je otigledn
tal]ubhen u kosarku) - &im dobi-

jes loptu iznesi je u aut. Sada sa
Sredine kres ka kompjuteroyom
igracu i kad se sretnete neprekid.
no pritiskaj fire”. Tako

govor. Dale, Bojan pomae Vo
lavu Gavilovu za JACK THE NI-
PER 11 Predmeti se koriste tako
§to se istovremeno pritisnu tasteri
za dole i pucanje. Naravno, treba
biti na odredenom mestu. Evo ne-
koliko odredenijih saveta: konzer-
vu pokazi Tarzanu koji ¢e pasti sa
lijane. Hijene Ge prestati da se ce-
rekaju kad im das luka, a slon Ge

i na drvo kad pustis mi
na navijanje u_njegovoj blizini.
Keokodil vite neée bit ladan kad
mu proreknes buducnost - kozn:

2 pomod crvica koji viri iz
kutife srusi most koji ée otvoriti
prolaz u nove prostorije. Neumor-
ni Bojan daje savete i Daniju iz
Zemuna, za YES, PRIME MINIS-
TER. Cil igre je da nastavis pred-
sednicki mandant tako §to ¢es to-
kom prve nedelje zadrzati vecinu
glasiva, i to tako §to es davati
pravilne odgovore na pitanja. Na
pocetku se nalazis u svom kabine-
tu. Svaki objekat u sobi ima svoje
znanje.:

5

£) A

Al 74 SAM UKUCAS | TRANSMOGRIFY: FA
ZATIM MAYHEM | KA KRAZU PETALS OF D0OM.,

=

;$v

u jo o8 jedan prolaz 22 ilszak.
Nipo lje se moze izaéi -
bu (Drawing Room), ako pratis li-
niju poda. Moze$ naéi i prolaz u
Revrendovoj sobi koji vodi o ma-
jorovu sob

Jas uvek smo kod THE DETEC-

, ovog puta u pismu Alek-

takode iz Beog:

FRiCati on i je iko pronasao

lokaz osim kravate, pra-

vog T Iazno testamenta, Sprica,

noza i poruke u Dinglovoj sobi?
vlnaﬂe. Sasa nam daje pregrst save.

nekolicinu_igara. BEYOND

THE ICE PALACE - pre nego ito

kroci§ na prvi lift ubij davola, pa
preko prvog predi na drugi ift i

slikasno oduset loptu. 1 22 ke,
THE a opisa u jed-
o pm!lm brojeva. Da bi se
oslobodio nisana, smanji brzinu
m na trenutak a zat
igru normalno, Ako u prvih
liko nivoa skupi§ dosta novea, Sa-
S preporucuie da kupis Roche
ojl kosta 3600 kredita. Ima
maksimglun: b s el jako
malo goriva.

ojan Majer, produktivan kao
i obicno. Pryo savet za CAVE-
MAN UGHLYMPICS. Vatra
se pali trljanjem grancica sve dok
skala ispod Krapinka ne dode do
maksimuma. Onda Krapinko tre-
ba da sagne glavu i da duva, duva,

lova fioka - spisak sastanaka i
Bernardovi saveti

desna Foka - poruke liéne pri-
rode (tipa ,Ozon’

polica na zidu - iseSci iz dnevne

56t (1za zastave) - refting (podet-
ni 1 trenutni)

rata - ulazi u kabinete tvojih
pomoénika ili salu za sastanke

asovail era” veme do
nekog s vainueg dogadaj

= komumkar:lj: sa po-

i

ndrija_Cvetkovié Salje savet
22 FOOTBAI
, 2a ZX Spectrum, mada ve

36

duva, duva... Uzgred, Bojana inte- rujemo da se moze primeniti i

resuje kako da preskoti Tiranosa-  druge kompjutere. oy mhr-n

urusa? Zanimljivo, Ne znamo od- tim ,Everton” i prvog sponzora
SVET KOMPJUTERA / MART 89,
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Kofse pojavi Kad rsporedgti:
race radi to po formaciji 4-
a)

kracenica za Svet
pjutera, oznatava vestinu Ignh,
LI formu igraca. U odbranu sta-

igraca sa oznakom ]
vazna | forma i vestina jer oni Eine
Kostr tima. U napad stavi v ig
oznakom A”". Njima
Vaznia veitina od forme, 2 na oo
Bl napadat je narawmo, Lineker
upujes igrace, uvek samnji
B jer su veoma nerealne. PKE
za BOMB JACK koji Andrija trazi
znamo, kao li je
vt negde objavljivan, tako da ne
mo moci.

asmin & Lordan iz Splita posla-

1i su nam razglednicu, napisanu
na tasu fizike, gde su pokusali

. ecdssave urediika ove rubrike
kao hakersku majku, tatnije bogo-
rodicu, kako nam se Eini. Vrio,
vrlo duhovito. Ne¢emo opisiv:

nom meniju dovedu kursor na ze-
4

Tenu opeju, ispiée se Jocked
n

B ey ek dn Shrtane ight.

mjan Karni i Plevalja ¢l

a pomogne Jovanu Kokoto-
vieu, koji trazi igru WASTE-
LAND. Mote je narutiti na adre-

su: g
ELECTRONIC ARTS (DIRECT
P.0.BOX 7530
SAN MATEO

O

n porutuje Jovi da posle
toga Eala 1-3 nedelj, i dobice is-
prava veraiu sole omilene gee
Lio 2 samo 3895 USS+3USS
6,5% prodajne i
e ,n@ pn sayeta. U igri SABO-
TEUR, kad pronade disk ide se do
Jedaog predmeta, » onda s ncko-
ko puta pritisne ,fire”. Dobijaj
kao da je uzet duk_
Samo nemoj preterivati,jer CeS re-
setovati skor | poteti opet od nule.
Za TEST DRIVE - pritisni D, O, V
i bice ti lakSe, Damjanu treba is-
pravna verzifa igre BMH NINJA.

?rkl Susanj Zeli da doda ne-
t

propustio u svom opi-
s bm.u 1769 (e 1/88) S!var ie

dva satelit, zatim se vrati na po-
Getak postave Pojaviufe s¢ poru-
ka u silu ,Good works soldier
se sve pon: vI]a‘ nmn teze.
Vain pa s energiu it clc
oro trosi al
Vo nommalng, najtte se uw
0 jo3 | .
energlle | 22 povratak na pc ek
postave, nastoj da ne puca$ bez
potrebe.

2nakn SK- osim b

inifa Domislovié iz Varazdi-
0a, ima Amstrad i daje pomoé
2 OLLY AND LISSA. 23 vre-
ritie < CRTL> A
<SHIFT>, .A", 2" i moti ¢es da
prelazi nivoe. Napomena: ovo s
mote koristiisamo desetak puta
Isti tos v
mo se ovde kioriste funkei
teri u tu svrhu. Sinida trazi i po-
mot, za BUSINES FLIGHT.

atko Mileta iz Zagreba salje
savete za MANIAC MANSI-
ON. Vodu iz bazena ispusti
na sledeéi natin idi do podruma i
podigao resetku,
ha aparatu za

. Powows a1k ke havesks il
u bazen i pokupio radio, zatim se
$to preskloniodatle, Pomogu lika

u
ena i njeno vraca-
treba izvesti $to brze, jer voda

ol e

GA, Ratko kaie sledece: u slum)u
2 noy-

da su oba dlana
malo novea, a potreb-
na ti je poz:m nija suma, otpusti
jednog od clanova druzine i svrati
u obllie barove
Kad si nasao odgovarajuéu osobu
{6 dona moves) 1ot - kockacmict
pa se kockaj. U 60 odsto slutajeva
A A R
ja_Ce ti omoguiti dalji
nastavak igre. U siucaj da e us-
pes, opet otpusti |cdnng od glano-
va i traZi novu

atija Vekié iz Virovitice 5a-
lje savete za Amigu 500. Za
pol.ldn Vi spore peeds

e jur polcia,  def sporo.p
trala, | nce te prestii

Nial Je Saituo, it PORTS

~ na ponudu da m!vcmu—
{68 nesto, odgovor da, ponudice t
oxdredenu cem, odgovara e, |
99 odsto slucajeva povecace ti ce-
nu duplo, 8to se naravno isplati.
Deo Matjinog uputstva za F/A 16
INERCEPTOR nismo uspeli da

desifrujemo.

bo?- vié je per-
tivmo poslzo redenje za

Mi se nadamo .

e uenn, a laknde poDadars>
da Ge neko s Nebofsa
hteo da kae. I; e podeliena na
355 otana, olfax padelhl hor:
zontalno sleva nadesno, u opada-
Juéem iz, Nebojéa naglasava da
u daljem alagani nece korist
vet ¢e umesto
s i bage v sl v
om ddha 195. ekrana” reci samo
L 195 levo”, a kad je na ekranu
Samo jedna ?etina, rei Ge prosto
.U (npr,) 198", Da krenemo: idi do
190; u 190 levo; u 86; u 95 levo;
pokupi predmet slican Cekicu sa

187; u 90 levo; u87; u 19; u se des-

kupi Cekic sa
139; pokupi Zeki¢ sa 45; u 49; u
154 desno; pokupi eekié sa 72 i sa
66; u 76 desno; u 190 levo; u 87; u
19; u 50 desno; u 117; u 179 desnn,
u 155 ‘pokupi Zeki¢ sa
164; u 149; u 87; u 19; u 50 levﬂ,
iaie demo i kaveza u'kojem e Bu:
Bu. Kad é:;: Javes, 1a mesta
5=m I ici sada je 8 met~
tisidh slika redanih bex red
e
ihkc, samo drugatije rasporedene.
ia na svaku od ovih
d.mg:h slika redom kojim su pore-
dane one umesto &ekica. Posle to-
brzo, all stvarno brzo, idi
uée na prvom ekranu. Sa njenih
vrata uzmi KIju pa natrag do ka-
veza. Oslobodio si Bu-Bua.

mi Suljevié iz Splta Sl o5
novne_naredbe
uzm‘ LW = omi]c ‘c

na)manja. - 4'najvecay; U - sonar; |
3 A - autopilot; V -

tak u odeljenja 7a_navigaciju i
smer. Amipise i nesto o POLICE
ACADEMY, a dobili ) o
ekoliko slicnih pisama.
GE ACADEMY krui Jugoslnvll;:m
4 dve razlicite verzije, od kojil
ooy parawno, nciioravs, 23
ony ispravou lozinka je ACADE-
MY. Nadamo se da smo zavrSil sa
debatom oko ove igre. Ami, odgo-
vor na tyoje pitanje je ,Posalji".

wra-

2 Mostara se javljaju tri itaoca,
ani Kersa

7
et Z. i Sina V. Salju po-
AR TS

moé za 3
Kad dodeS u selo, udi u gostioni-
cu, izvadi mat i pobij sve osim
gostionicara. Kad uhx}c! kockara
on ostavla o) novac, kof narav-
o wzimat ti. lzdi i gostionice,
ponovo udi i ponovi postupak dok
e st depalig. &s Sav ta
novac daj za jelo, i biceS besmt
Druga igra je TAI PAN. K:

a0 Sovac kupt Clipee’, zatim
poudu, nekoliko sanduka hrane,

u lad i nesto municije za muske-

e. 1di u ,Warenhouse” i kupi to
vie Zaja. fzadi, zatim se vrati i ro-
kudaj sa prodajom - dobices
50000 dBima e, To.ponavia
ok ne sakupis Zeljenu svotu. I jo-
0f za DEFENDEI
CRO! - bedem na zamku razo-
rice$ ovako: kad ukloni prvi ko-
madic, otpusti katapult za 2 pikse-
la i ispali 2-3 kamena. Ponavijaj

Aok dole et

turnirima pobe svakim i-
kom onm!sa scr, Diefrjem Lon
gsordom.

ezi sa prethodno pome:

tim igrama, dobil amo jog

sama, Stefan Zeidler iz Rije-

ke pita kako da u gri TAI PAN

rede napalubu neprijatljskog

0 je na sve natine,

sicabti \ onginalag npuistv, i
ne pom:

'a DEFFENDER OF THE
CROWN, javio se i Dragan
iz Slavosnkog Broda.
Nijegov savet je da §to pre nabavi
katapult i skupi$ 50-tak vojnika i
bar 2 viteza. Tada napadni najblizi
saksonski zamak. On zasigurno
nece imati vise od 30 vojnika. Po-
sle toga, sa_protivai
kum upotrebi taktiku .bombard”
- naide$ na
neito 8o strahovito podseca na
zatvoreni kiSobran, pokupi
Sipace> | tad prtem RY Ut
vrdiées da je to mitraljez fli nest
slicno. Bm] metaka je ograicen -
9. ima samo jedno pita-
o e e st
DENT 1S MISSING?Mario Peter
Smela ima. pl'any: za stari do-
bn k FOR TI
kn|c je !zvu a0 iz m.ko raSn]z
iutk Ne zna kal e rede
IIIC reku, pa nas pita za savet,
Uz put nam Zestita i izlazenje 54.
broja nadeg Casopisa. E, samo
zbog te Cestitke, o sednik ove
rubrike ¢e mu odgovoriti (§to se

icica iznad
skladi brzinu

teti u reku, skoéi. Uhvatices se za-
plicine noge i ona ce te prencti
preko, | potom ispustit

'ro3 Stevanovié i Jovan Tadié
o l\am naleteli jednog mir-
popodneva, bas kad se
spre reraald TRt Feho G
§mo uvrstil i nihov save 22 BUB-
LE BOBBLE. Na 70-om nivou
{g58 52 lokira; Das 46 0 b e
16 v ta oo dendit e plac
vog igrata pojavice se neki bonus.
jave kisobran ili flasa,
treba da skoti levo -
Eorc bez bojazni da e ga neprijel]
oji skate oko bonusa ubiti. Na taj
naéin pokupice bonus i pre¢i na
sledeéi nivo. Na nivoima posle
70-t0g, treba odmah ubijati nepri-
jatelja, bez prethodnog .balonira-
nja”.

ranko Perkaié nas pia kako
U igri WON]
ovetuljka knp e gada lop-
tom? Ne znamo.

asa iz Pucareva pita kako u ig:

ri MICKEY MOUSE da se po-
pne_merdevinama koje nisu
cele, ve¢ samo do pola. Trai i ob-
yn!n&eme za igre AN-
DREAM  WARRIOR,

[UNDRA, MASK 3 i POGOS-

TYCK OLYMPIC.

ilan Stojanovié iz Nisa po-

stavio je u jednom od pro-

slih brojeva pitanje za HE-

AD OVER HEELS, na koje mu jc

odgovorio_Goran Milovanovié -

Kruskica, o jo nadem nenadmal

m ilustratoru Pedi posluzilo za

Hoinu. barlkaturu. Milan na J

poslao novo pismo, u kojem izme:

du ostalog ate 1 sedece: Huala

voru. Probao sam i uspeo

sam.” Dalje u a plamu, Milan dafe
vete  7a STRII
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BACK, ali istovetne kao Predrag
Krga, pa ih preskacemo.

los jedan Nislija, Nebojsa Pesic

Slicao smo pismo do

aricevica, nudi_opis
JOHHNY REB 11 ahvaino je da
se Gitaoci interesuju za strategijske
igre, ali trenutno nemamo prosto-
rau listu za te opise jer su igre ve-
oma stare. Moida pokrenemo ne-
ku rubriku za strategije u skorije
vreme, pa cemo tada objavljivati i
te opise.

ad smo ve kod opisa, Damic
Dizdarevié iz Sarajeva

‘odmah podalji opise, a nama osta-
vi da procenimo §ta Ce se objaviti.

vo jednog problema.
javio nam se i Izak Grgurié iz
Pakeaca, objastio nam da Je
tek skoro nabavio kompjuter,
pre toga nile Kupovao kKompjuter-
ske Gasopise, a ima problema sa
Ino. Izak je pun
LJhitnih” pitanja, a mi nemamq
prostora da mu odgovorimo, Jedi-

na Sansa mu je da Gita tekstove o
najnovijoj verziji Elite za Amigu,
pa da se odatle snalazi. Isto vazi |
za THE JET, za Gije knmande ta-
kode, nemamo prost

ekoproduktivni  Viadimir
Pavlovié falle hrpu savei. U
3el Ga ipak damo bax
save [zaky, izdyzlamo prvo Viadh:
mirov savet za Odredi sta-
nicu na koju el da odes, izleti iz
trenutne stanice, okreni
ulazu, Pratedi rotaciju ulazay krem

ti8 da te necastivi kuga, jednostay-
no e preket (MAKE, CROSS). Za
NINJA SCOOTER SIMULAOR,

it e st ka8
pocni da skaces. Sa lakocom ées
preéi svih 16 nivoa. Viadimir je
poslao jof dosta saveta, ali nema-
mo vie prostora ionako smo pre
terali), pa ces samo navesti
trik za, sada ve i, STAR-
GLIDER II: uéitelj igru i pocni.

ksni nisan i zaustavi
<BACKSPACE >
(na Amigi), odnosno <DELETE>
(na Atariji) da bi pauzirao igru.
) WE'

va orutia  gru (uuyucn;uu oo

utronsku bomi

gegeouid pﬂnc!lay:, ufm pnhsm
red toga, prtisak na F2 po

b e A

neko $ta on zna

Najzad smo dosli do kraja, Zavria
vamo sa onim standardnim: vasa
pisma 2eljno otekujemo, Saljite ih

SVET KOMPJUTERA

(A §ta da radim..
Makedonska 31
11000 Beograd
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C-64 INTRO SERVIS

Vrati mi moja slova!

Da li ste nekad pozeleli da
koristite slova koja su za svoje
introe dlza/mralt ‘hakeri iz

wIkarija”, , Papilonsa” ili ,HTL"?
Ako je.m, procitajte ovaj tekst i
svi karakter setovi bice vasi.

Pise Milan Vjestica

wnimljivih stvari. Jedna od
najzanimljivijih su upravo karakter seto-

vi. Iz introa u intro susreéemo slova sve
neobicnijih oblika. Ali ono to je karakteristic-
1o jeste da se karakter set koji se pojavio kod
Houien siedet put nade u introu neke sas-
vim druge grupe. Vec postoje ,omiljeni” karak
ter setovi koji se najvise koriste u introima.
Zbog vaseg velikog interesovanja objasnicemo
vam kako da pozl]mlle po koji karakter set
koji vam se dopadne.

Da bismo vam objasnili kako da koristite
druge karakter setove moramo prvo da vas
upoznamo sa nekim osnovnim stvarima veza
nim za ovaj pojam. Sta je karakter set? Karak-
ter set je skup svih karaktera (slova, znakova,
simbola) koje racunar poseduje. Naravno, da
bi karakter set uopite mogao da funkcionise
potrebno je da se negde u memoriji nalazi opis
za sve znake koje poseduje. Kao §to znate, kod
Commodorea 64 opis znaka smesten je u mat-
ricu od osam puta osam tacaka. Gde se nalazi

opis znakova kod naseg racunara? Veé smo
govorili o tome kako kod znaka pomnozen sa
osam i dodat na Startnu adresu karakter
ROM-a daje potetnu adresu oj
Za baznu adresu naveli smo a
Znamo da je od D000-DFFF segment me-
morije koji sadrai razlicite funkeije | medu ko-
jima je i karakter-ROM. Secate se, da ukoliko
2. bit na lokaciji 01 postavimo na 0 karakter
ROM od D000 moze da bude nadgledan od
strane 6510. Ovako je pristup podacima slobo-
dan i veé mnogo puta opisanim postupkom
mozete promeniti izgled jednog ili vide slova
iz komodorovog karakter seta. Naravno, mi
smo tu da se vi ne biste muili i sami definisali
opise za vasa slova. Dakle, poito smo vas
upoznali sa osnovnim stvarima oko karakter
setova da predemo na ono §to te trazili.

Sta odreduje na kojoj ée se adresi nalaziti
potetak opisa znakova jednog karakter seta?
U tome lezi tajna. Treba pronaéi lokaciju koja
je_odgovorna za_kreiranje adrese karakter
ROM-a. Adrese koje ée vam biti potrebne pri
traganju za tudim kzmkr:r semm su DO18 i
DD00. Ove dve adrese pruZice nam primarne
podatke za skidanje" ntkog karakter seta. Pa,
da pogledamo prvo sadrzaj lokacije DO18;

bit 0: neiskoriscen
bit 1-3:bazna adresa za karakter set unutar
adresnog prostora VIC-1I Gipa
bit 4- 7h27_||a adresa video matrice unutar
adresnog prostora.
Za nas su znatajni bitovi od 1-3, Ova tri

opsa tog anaka
resu DOOD.

bita odreduju baznu adresu za opis karaktera
u karakter setu. Upravo ono §to nam je po
trebrio! Ovi bitovi mogu da predstavijaju bilo
koji broj od 0-14. U zavisnosti od kombinacije
bitova u ovom registru bice odredena i adresa
opisa znakova, Pri_ inicijalizaciji racunara
vrednost ova tri bita iznosi 4, §to znai da je
karakter ROM na adresi 4096 tj. 1000
(4 1024).

Od stanja bitova 4-7 zavisi i startna adre-
sa podrutja video matrice. Vrednosti koje kon
trolisu ovi bitovi pokazuju nam koliko je .me-
‘morijsko rastojanje” od bazne adrese VIC Eipa
do pocetka vioko atsice, Ot paznju da
Su vrednosti bitova 16 puta vece nego §to smo
naviki, jer ovo su bitovi od 4-7. Standardna
vrednost ova Getiri bita, koja pokazuje da je
pocetak video matrice na adresi 0400, je 0001
sto i vreﬂn

gt 2 DDOO za nas su bitni samo
mulnlprvl it, koji odreduju banke (memorij-
ske) od po 16K koje e da koristi VIC 11
Ovaj registar ce nam biti potreban u neveli-
kom broju sluajeva jer se hakeri zadrzavaju u
standardnom 16 K bloku.

Da se vratimo sada na registar D018, Kao
$to smo rekli, u zavisnosti od stanja prva tri bi-
ta_zavisi i pocetna adresa opisa karakter
ROM:-a. Dakle, sve 3to treba da uradite je da
menjate vrednost prva tri bita u registru DO18.
Jednostavno uéitate intro. Karakter set var, se
svidi. Dobro ga zapamtite. Resetujete racunar.
Sada probate jednu od kombinacija pocinjuci
od 2, znai:
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DYNATRON

MISSION

1m |
T

VARDO

DYNATRON MISSION

Pre nego $to krenemo sa opi-
som igre, prvo da vas upozorimo:
ukoliko nemate Celitne Zivee, ne-
mojte ni da pokuSate da je odigra-
te. Moglo bi da vam se dogodi da
padnete u iskuenje da_ vajeg
Spectruma_bacite kroz najbliz
prozor ili da isprobate otpornost
gumene tastature na udarac ma-
colom od jedno pet-Gest kila. E, sa-
da, Giste savesti mozemo da krene-
mo sa opisom. Dakle.,. opet se na-
lazite u nekoj neprijateljskoj bazi i
zadatak vam je da nadete bombu,
koja se automatski aktivira pomo-
éu' psihickog prekidata. Od tog
trenutka poci

koje morate s
pustanje baze. Ukoliko ne stignete

136 0 8

buum - GAME OVER i ajde Jovo
nanovo. Ovo i ne zgleda strasno,
ali vasa i e goova tek kada
unistite svih 8 baza. Gotovo je si-
urno da ée vam se desiti da vam
istekne vreme | da budete vraceni
a pocetak, i to ne na pocetak te-
s sego a bz 0 ato I
me ovo neodoljivo podseca na
ka-Sizifa?) Mozda vam je sada
san uvod i 0no o Ziveima, prozori-
ma, macolama i ostalim hardver-
skim dodacima. POKE, naravno,
postoji i objavljen je u oktobar-
skom broju, ali samo za bezbroj
Zivota (vracanje na pogetak i dalje
ostaje). Sreéni vlasnici multifejsa,
spec mac,diiphe nterffs it
imaju velike Sanse da
keaja, i 1o tako §to Ge snimiti
utrenutku kada aktiviraju bombu,

pa u sluéaju podibije mogu da na-
sve odatle. Niori au_ poredani
ovim redom; 0 - NOVAR: 1 JEV.
LA; ;3 - ARAX; 4 - JAV
DOS; S HALEX 6 - KALRA; 7
XAXAN | 8 - NEMA VISE (reki
smo: 8 nivoa).

& Branko Jekovié

Zlatan Stojanovié

MICROPROSE SOCCER

w FEEEELN E
[ MICROPROSE SOCC
|[ Verzijaza Commodore 64

Grorl NEBNan6Nn s
anmacijo IGO0 50

Napokon su zadovoljene sve
vrste i podvrste ljubitelja kompju-
Oni koji su uvek

vapili za brzinom, akcijom, tim-
rom treba da budu pre-

Gm startom | sienim zaverama:
‘ma. MICROPROSE je Ja! jednom
dokazao da je prvi i jedini i najbo-
Ui . proizvodnii simulacija za ,de-

0V Soccer je prvi iz
5hva siegovin programera, a ved
Je stelao epitet ... za sva vieme-

8 podeliens na dva osnoy.

normalnj (,evropski’)
Radbal, Koj s igea na Hormainons
terenu, i mini-fudbal (,: imcm‘.kﬂ'
verzija), koji se igra u spor
dvorani, Meif su skoro identicnl
woba dela, pa da renermo redom,

3 eniju

‘moZete izbrisati ime igraca, ime i-
ma, ili uneti nova imena. U istoj
opciji automatski odredujete i bo-
e vasih timova.

Sledi Control Panel, meni u ko-
me moZete namestiti da li ¢e se u
toku igre menjati vreme (pada ki-
Sa, grmi - sve to utice na igry,
breinu, preciznost i domet Suta,
Klizeti start..), zatim da li igrate
na kolor ili crno-belom TV-u, on-
da da i Gete u sucaju neresenog
renltata igratl revand, trajanie
meca i
ja su boje -
ma,

Sledece opcije se odnose na sa-
mu igru: Microprose challenge -
normala gt jeduog lgaca pro-

mplera, u vi a, za-

i o Cup lovaopciau i

~fudbalu se zove Al urma-
ment), gde upucm]exe

P, 2atim liga: Moguce e snimiti

poziciu u lgh il kupu na kaset

0 dugo traju, pa nastaviti kas.

Lopte o linija, t:

ns:nceku ako igrate ,ve-
fiki* Rudbal, radh se o wvetskom

prvenstvy: bitete razvrstant  gru-
pe. U vasoj grupi igrate mini-ligu,
SVako sa svalin, a najbola dva &
-u, igrajuci osmofinalne,
nalne, polufinalne i finalnu utak-
micu. Uvek ete biti razvrstani u
po snazi jednake grupe.

Liga: nema ita da se prica, sva-
ko sa svakim, pa ko ima najvise
poena postaje Sampion. Nema sa-

mo Himovanja rezultata, kio u
agoj ligi.

1;:- teren gledate odozgo, iz
pticje perspektive”. Malo neuobi-
Tien, i Galitno skoriten B
gled. Na ekranu ite

odjednom vi

Zavenutost banane”
ga koliko ste dugo drzali palicu u
Tevu ili desnu stranu. Pravac sup-
rotan pravau kretania + dugme
+ azice. Kada i
loptu, drite dugme, On ¢e degan
Zirati loptu, a snaga udarca zavisi
od t f ollkn du 0 drite dugme.
kil nivoa naj-
bolje je ne b svojim

pickog Sesnaesterca, izbegavajuci
Klizece startove protiv igra-
&, Pred Sesmacstercem zavenite

WEF 458

jednu lepu ,bananu*
e ostati neriocan - lopta f u -

- protivaik

ani upotreb-
izece startove. Kada ig.
e protv tealh nivos tAlE &
da se Sto vise dobacujete, jer su

Ne fuirate banane”, fr golman
isuvise dobro ¢ .5.::
Sut 54 stranc..

Verovatno ¢e s¢ naci nek vab grat
da loptu pribvati ubaci u praznu

Igra 8 po kit nemojte pravii Kl

ako ne morate, jer
e e
kotlat se u gledalite. Nemojtc

se i previse dodavati, jer lopta ne
leti uobicajeno daleko, vet krace,
a d odnosno.

mana na oprezu, Inate, kada
kisa veoma je smanjena vidljivost i
preglednost skrina, jer Gesto gemi

40
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(ceo ekran zasvetli nekoliko puta
uz odli¢ne zvutne efekte).
ta reéi na kraju za MICROP-
ROSE SOCCER? To je ubedljivo
najbolja simulacija fudbalske igre
do sada. Isticu se: akcija, brzina,
ali je realnost malo slabija strana
ove igre (Jbanane” se previse uv-
ek ahmaio postofi opcijaza
Savanje u Control Panelu, im
r:zulmu e m&!a cudno ako prvi
a 9:0, a od devetog
Tsibite 15:9) Medutim, ta mala
:? ipanja od realnosti napravila
s dove igre najbolj, najbriu si
e fudbla do sada
Coran Milovanovié

BOMBUZAL ’

Tgrometar

oo NBBEOBOROSI0)
saimacyjs ENEIEENEIE ¢ [o110]
idejo 0ED0B000

Iza ovog zakukuljenog naslova

krije se veoma mastovita i origi-
nalna igrica, izvesna kombinacija
akcije | logike, a pomalo podseca
na praistorijske hitove ,Boulder
dash”
akle, da vidimo. Upravijate
simpatiénim_stvorenjem  zvanim
jombuzal je vrlo pre-
poznatljivo biée zbog karakteris-

face na kojo) dominira nosina.
buzal ima zadatak da spreti
kataklizmu tako §to Ge deaktivira-

bi zajednickom eksplozijom raz
nele njegov mali svet

€ad. Ovo Ce uciniti na ta) nadin to
¢e pronai bombu u lavirintu i

unistiti polje na kom ona stoji.
ledutim, Bombuzal to mora ury
diti vrlo pazljivo, a zatim ,uhvatiti
maglu”, jer eksplozija jedne bom
be prouzrokuje_eksploziju_ druge
na susednom polju, a ova opet tre-
i tako dalie Nemojte mislit da
Cete se tako resiti svih bombi, ne-
Ke su udaliene i vise pola ai ¢ete
se toga kasno st - kads budete
ostrvcetu”, odseteni od
veta. Ukoliko se budete dugo za-
drzavali na jednom mestu poinje
odbrojavanje, a onda zbogom. Za-
nimljivo je da mozete odabrati
dvodimerzionalni ili trodimenzio-
nalni prikaz sprata. Savetovao bih
vas da igrate na 3D nivou jer je
grafika mnogo bolja i preglednija.
U lavirintu ¢ nalaz vite ursta
lja: obitna, neunitiva, polja s
cisbom (palom; vellkoe Ui -
gaznom), ledena polja - (nezgod-
njima ne zaus-
tavljate), polja koja nestaju kada
predete preko nji, teleport-polj,
drugo. Tu su Jo8 | dve kreature
Jedna od nfh ¢z se 2ot da b
vas spasila, a druga ¢e, namrgode-
nog | log pogleda, akivirat! sva
Ku bormby pa kojt naide
Igra bi bila laka cad ne b posto-
jali i dodatni problemi. Pored e
kih veé pomenutih, tu je bonus
koji opada velikom brzinom, a ka.
da potpuno istekne, istekao je |
rok trajanja vaseg Zivota. Na ne.

zaglaviti, a onda cete imati taman
toliko vremena da se pozdravite
sa rodbinom. Pazite kako cimate
daojstl: pored toga $o mote da
polevari, mozete ispast iz lav
Tk, Rezultat Je it ka0 1 4 pre
thodnom slutaju. Dobrim i brzim
razmiSjanjem mozele sté negde
og-Sestog nivoa. Dalje veé

il ezcivisano za obitne smrtni-

Tehnitke karakteristike Bomba-
zala vrlo su dobre. Trodimenzio-
nalna grafika je odlicna. Zeleno
Eudoviste je veliko, dobro animi.
saooy g ol Zvitocy ekl
ma, na potetku t‘.u)e se vrlo

il lepe \de]e i

Sl S e kR e
mati u kolekciji programa.

& Bojan Majer

[ SVET IGARA [

VETERAN

,q.m.‘..
i BB 68
VETERAN |
Verzija za Atari ST
[T

| erania
'Dom|

Nakon uitavanja ove igre dobi-
jate mogucnost izbora jedne od tri

matskog _pistolja.
ima'raglidte karakterstke: Kal
bar, domet, brzinu pucanja. Me-
dutim, glavna razlika je u obliku
niana.

Dakil, izabrali ste oruzje i kre-
Cete da podelite pravdu. Sa leve
strane nalaze s s kor, nags, broj
okvira i bombi edujete.
&k macrtan | okt Kof 8 ie:
menom prazni. Levim dugmetom
praznite okvir, a desnim bacate
granate.

od tih pokazivata i me-
rata nalazi s lepo nacrtan pejzaz
koji se u daljini spaja sa nebom.
Prvo §to primecujete jesu vrece
peska anad kol vire Slemovi ne-
prijateljskih v u po-
sebno opasni et ‘na vas backju
granate koje snagu smanjuju Zak
za dve ,crte”, Ne oklevaju mnogo
pre nego §to potnu da vas bom.
barduju, pa ih morate brzo elimi-
nisati

Ostali vojnici izlaze sa leve i
desne strane ekrana i to u dva ni-
voa. Oni U dan)em st spori  krup-
ni i lako ih it. Vojnici u
gornjem del rogo su opasni:
manji su, idu u cik-cak, a kada se
zaustave da pucaju u vas, kleknu,
pa s job manf. Sa njima izlaze,
zavisnosti od nivoa (igre) pesadij-
ski transporteri, veci | manji ten-
kovi, samobodni _protivavionski
raketni lanseri, a sa nc
taju helikopteri. Od ovih vozila sa-
mo tenkovi na vas pucaju. Oni se
‘mirno kreéu, zastaju i polako ok-
recu cev ka vama."Mozete ih unis-
titi § bombama i mecima.

lenim vremenskim raz-
macima na zemlji s pojavljuju ok-
viri | boml uplate puca-

njem. e muni
je. necete odmah Jacgmun Zakrat-
o necete moci da pucate, medu-
tim it j dovoljuo da vas pogode
nekoliko p
okda 22 vas zantéissovat na-
slov igre. Obitno se za ovakve pu-
catine biraju naz i nad-
obudnih ratnika il filmova a ne -
veteran, Igru je pravio na$ miadi |
{alentovan (kakay. bi drugacie
bio) programer Cedomir Igaly. Ce-
da je svoju reputaciju podigao na

ubacio _digitalizovani govor na
spskohrvatskom jeziku. Nemojte

se iznenaditi kada vasi drugovi, u

igodnim situacijama, budu po-
navijali kratke recenice koje se
mogu Cuti u igri.

Sam zavrsetak igre nije nimalo
atraktivan, Kada vas totalno® ubi-
Ju polavijue se natpié game over”
i da biste ponovo podell igru treba
pritisnuti levi taster na miu. Me-
dutim, u igri je potrebno mnogo
pucati, a za to sluzi levi taster. Do-
& Gete u situaciju da pucate, puca-
te, pucate, odjednom se pojavljuje
.game over” ali vi i dalje pucate,
pucate, pucate i iznenada potinj
te novii igru! Obitno ne vidite re-
zultat, a kako ne postoji ,high sco-

* tabela, na € treba ni
obracati paznju. Ipak, sve u svemu
ovo je odlitna arkada kofa ce vas
naterati da se nervirate, zabavljate
1 jedite

© Srdan Gligori¢

SPEEDBALL

| sratwe
|
| Ammacije
| 1aeje
|
20

Celitne lopte batene pravo na
vas sigurno bi vas unistile. Dobro
Je o onda imate tolko okiopa da

L)ubuelyl arkadnih fonss dgueno
e se sl Xenona® koje f lzda-
Ia povampirena kuéa Melbourne
House. Taj fantasticni program
napravili su_ enigmaticni Bitmap
Brathers, i ovo je njihova najnavi
fa fga.Speebal e melten b
a na five-

sutiranje kol'ko ti dua Zeli) igra
koju igraju dva tima od pet ljudi u
Zetvorougaonoj Zelitnof areni sa

deja igre je dovoljno jednostav-

na - ubacite loptu u protivnikov

gol i to ponavijajte 3to je Gesce mo-
yreme istekne

Pre nego Sto pognete igru

te birar (zmedu Borbe 8 ﬂn\p;u—

terom ili projateljem u turneji ili

SVET KOMPJUTERA / MAR
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ligi - mozete izabrati tim koji vam
se najvise dopada iz grupe od tri
ponudena. Svi igrati im:
brzine, izdrzljivost i snagu pa je
potrebno pronai i tim koji najus-
pesnije kombinue ove karaiteris

Izaberite svoj tim i igea potinje.

rampa se_pojavijuje u

centru terena i lansira loptu s pro-
izvoljnom pravcu, Rampa se

& nazad u zemlju, i zatim

strelice. Bitmap Brohters zaista ne
cene inteligenciju igracal
bijete loptu mozete tréati sa njom
ili je dobaciti drugom Clanu vaseg
o izaberete da je bacite
mogete je lobovati (drite prst na
paljbi otprilike jednu sekundu) ili
e baciti pravo (brz dodir na dug
me).

 Dobijante lopte e Bk poseo,
ali umesto uobicajenih tehnika
koje se primenjuju u igrama za
siabice k2o 8to su fudbal i raght
ovde motete izvodit Kized st
na protivnika ili mu jednostavao
ikl jedan dobar aperkat { 57
biti loptu. Pot
napraviti zavisi od Situacije
joj se nalazi. Tredi igraC e izvesti
lize¢i start na protivnika, dok ce
igrie kol ol polazivatifeke no-
ks-tehike, Trceéi igrat kome
lopm prolece direktno iznad glave
nece uraditi ni jedno ni drugo veé
Ge se baciti u vazduh i zgrabiti je.
Pored protini]
se treba pozabavi
aci 1 valike kuy
strukture koje je neko neo
o lice posealo po teren.
su uvek postavijene na_drugim
mestima, tako da ne
praviti ednu taktiku 22 fihovo iz
egavanje | driati e se do krafa
Tecanje preko. ovih kupola nije
Emhlem, ali ako bacite loptu pre-
o neke ona e odleteti u sasvim
rugom praveu. Ovo moZe izazva-
n probleme ako ne budete pazii-

B il i) s
vremena nia vreme pojavijivati bo-
edmeti, koji se pojavijuju
dva oblika. Bonusi sa nekim slo-
vom vam daju trenutna poboslja-
nja kao §to je povacanje energije,
otpormost na udarce, ve¢a brzina
ili- bomba koju moete ispustiti

42

kad god zazelite, zaledujuéi pro-
tivnika nekoliko trenutaka u mes-
tu, Vrteéi bonus objekti vam,
daju novac koji mo;

poluvremenu ili

dece igre za kupovinu_energile,
bolih Stitniks, dodatue brzae, i
2za podmicivanje s

‘Bitmap j 0 jednom uradio od-
ian posao sa m i
eja igre je odliena, i obiluje snaz-
nom akcijom. Rollerball tema
sporta i asii dodaje o ednu i
igri. Cim se naviknete
timele igna | uvezbate
pred vama ée se otyoriti nove mo-
guénosti u igranju ove, zaista, od-
licne igre.

© Viadimir Pavlovié

RAMBO III
Pomocu mape vilo Iako Cete za-
el g i bez poulov
e st gl e nal-
S
10 spada koza, koju nadoknaduje-
te uzimanjem paketa sa lekovima.
Inace, cilj pryog nivao je da spase:

£=

te pukovnika Trautmana iz jednog
logora u Avgams(anu a uz put

spasete i 6 avganistanskih talaca
Kojo Guvaju Rus, koj u vam glav.
ni neprijatej, a tu su jo§ minska

ol i vrats pod visokim napom-
m. D biste zavriili igru morate
pomerhi poluge koje su na mapi
omatene sa P sluze za iskljuce-
ne i, oslobadne talca i za-
tvaranje rupe ispred jednih vrata.
Predmete sakupjate priiskom na
space, a koristite pomocu <re-
turn>, a spisak predmeta koje
nosite 3 7. Sa Z 1 X birate pred-
met koji koristite, asteri
ma birate oruje koe e oznaceno
. muici sa M. i ekove sa
. Joysick u port pos:
Predmeti kol skupl)ale e
naeni broj
1. Baterf za Infacrvene naota-

2. Minski detektor (da vidite mi-
ne ispod zemlje)

3. Beli klju¢

4, Prigusivat

5. Infracrvene naotare (da vidite
alarmne zrake)

6. Lampa (za palienje svetla u
mratnoj sobi)

7. Crni Kljut

8. Baterije za minski detektor

9. Bomba za unistenje svega oko

amboa
18, Gumene mukavie
11, Unifors

7a nekar vrata e b potrebni
Kljucevi, a vrata iza kojih je pu-
kovnik otvarate tako §to unistite
raketama uredaj za otvaranje vra-
ta. Trautman se nalazi u sobi 0z-

natenoj sa T, a start sa S,
< Dejan Jurié

©°

uaﬁl

i

POKE CAKE

Ureduje Predrag Betiri¢

TS Bac

U proslom broju
oslanll smo vam

énost da nas
lain‘kuietc. Niste nas
ILritikovali. Ostavili smo
vam moguénost da nam
se zalite. Niste nam se
ni Zalili! Znadi -
rubrika vam se svida,
pa je necemo ni
menjati.

Spectrumovci Ge se sada sigur-
1o razocarati Sto rubriku ne poci-
njemo sa prilozima za njih, kao
o je do sada bilo uobicajend, Od-
Iutil smo da se moderaizajemo:
na re

AMIGA

_———
Ovo §to Cete sada protitati nisu
ravi POKE-ovi, ali vrie
fankeij: omognéavalu vam da -
u akde prodete

iste u ovoj igri
imali nzugmnbcn broj Zivota po-
trebno vreme trajanja
glaviog ekrana. oficate. RAIS.

TLI a nakon toga pritisnete
<SPACEI>. Takode, mozete ui
u bilo kofl nivo igre. Potrebno je
pauzirati igru, zatim pritisnuti tas-
ter N.

Ikary Warriors: U High Scores
tabli kao svoje ime unesite FREE-
akon ovoga igru Gete za-
et e oot
Bombuzal: Za ovu igru vam ne
garantujemo da cete je zavisiti, ali
femo vam fpak pomoi. B
vam §iffe za ostale ni
¥o biste magl da Isprobate svofi
srecu, a naravno i umece:
TT, DAVE, ROFF, LISA,
GOLD, TREE, OPAL
Ovo bi bilo sve o Amigi, Vraca-
mo se n

SPECTRUM

Dejan Lazarevié iz Majdan-
Dok Sl s PORE ove 4 e
dece nove igre:

DelFox: Za bezbroj %ivota po-
trebno je u igru uneti POKE

ET KOMPJUTERA / MART ‘89.
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38401,0: 'POKE 38402,0: POKE
384030
Star Fox: Zamenite BASIC sle-
decim i imacete bezbroj zivota:
1 LOAD ** CODE:
OR

255, 15, 211, 254, 195 98,'5, 62, 0,
50, 1, 210, 1
lore

et oxtgia
nog BASIC.a ubacite ledt 1 ma-
Gete neogranicen broj Zivota:

1 LOAD “* CODE; POKI
msu 195: POKE 64051,0: Fpoke

RN b= 4768 Josus
READ A: POKE F.A:
RANDOMIZE USK 64000

'A 62, 0, 50, 54, 125, 50,

POKE-ove _dobili
0 od Dnvnn Mngdm iz Sapca.
Wolf: Uknlxkn se

puta_po 10 g
40733,255 doprinosi da imamo do-
voljno energije da zavrsimo sve ni-
voe igre.

: Unosenjem POKE
642150 unac:rc neogranicen broj
zivota. UnoSenjem POKE 6:

dabijate POKE za vatru lg,ra ¥

Spec-Mac sistemom, a unoge
POKE 36198,0 dobija se neograni:
Gen broj Zivota. POKE 30528,62:
POKE 30529,250: POKE 30530,0
omoguéuju da imate mnogo oruz-
ja svih vrsta, Igra se uditava Spec
“Mac sistemom,

Titanic 1: POKE 54641,0: POKE
59189,0; POKE 59043,0 obezbedu
ju neograniceno strelica, Zivota i
kiseo

Titanic 2: POKE 54693,0: POKE
59530,0: POKE 59389,0 obezbedu
ju neograniteno strelica, Zivota i

sconika. Sifra za drugi deo je
SUSIE.

Impossible Mission 2: Unas
njem POKE #A223,1 (Korisée-
njem nekog monitor programa)
vreme se usporava pet puta.

: Za beskonttao
vola potrebno Je, korised]
lor,unetl POKEW7EVE. Sifee su
267191

Dkl uncsete POKE
zsiéo 201 , POKI: 25466,62: POKE

26591,0 pmm:m(:c e ke
igre. O temu se, zapravo, radi saz-
nacete kada unesete ove POKE-

Pored
nam je otkrio

ovih POKE-ova, Davor
0 jos jedan natin na

Postupak se sastoll u preciz
nom odredivanju ordinate
ko]xm i

rakte-
ra u video memori esu tog
atributa i potom e

moriji. Najpre ispitujemo mogué-
nost da su X i Y kordipata u me-
morll sajedno, kao dva baja, m
razimo negde par
Siodarmo e nalaz 1t e blifak
par #3E i Y ili RST 16 i sli¢no.
Ako toga nema, gotovo je sigurno
a ée se negde naci dva bajta koji
predstavijas adresu broja i sl
ce na ekranu - a su to dva
bajta video memorije ili atribut-
“fajla. Nekad je potrebno traiti
AT poziciju levo ili desno od one
koju smo najpre odabrali.
Kada nademo traZeni par bajto-
va, nasli smo i rutinu koja ispisuje
i /il iscrtava broj Zivota. Nadite
a to
foerati 1 - sve
ostalo je rutinska stvar.”
Toliko od Davora, Siedete
pismo uputio nam je Pe-
£l 2 u njemu bido POKE-ova
Stefa Sto smo neke vec dobili u
prethodnim pismima. Ali, ta je tu

je
Cybernoid 2: POKE 25427,X

POKE 343640 koji vam, donose
bezbroj Zivota i beskonatno vre-
mena 2a igranie

@ Dobili smo i pismo od Almi-
ra Re iz Sarajeva. I nje
ga je zadesio isti problem kao i

esi
Vladu, Od Getiri POKE-a, do sada
nismo sreli samo jedan. Almire,
Radamo se da ces sledect put m
ti vise srece da prvo otvorimo tvo-
e pismo.

Tank Command:
nost, bezbednu voznju po mina
i po vodi otkucaie sledeci BASIC
program umesto originainog:

10CLEAR 24742: POKE
23739111

20 LOAD “* SCREENS: LOAD
“ CODE: POKE 23739244

30 POKE 42848,0: POKE
AS912,0: POKE 473000
49 PAPER 0 INK 7: BORDER

Za besmrt-

) RANDOMIZE USR 40200:
RANDOMLEE USR 42340

Barbarian 2; Ukoliko_hocete
besmrtnost u igri, u BASIC unesite

POKE 3784012
k: Unofenjem

xx Fight Bacl

POKE 48071,0 BASIC deo igre o5
tvarujete beskonacan broj zivota.

Star Pilot: Spec-Mac sistem uci-
tavanja. POKE 44130,0: POKE
44393,0 Ce vam omoguciti da igru
i zavte,

The

indicator: Ukoliko u pryi
deo igre nn:scle POKE 33480:
‘ete neograni-
o hro] Thvors. Dk drugi
deo unesete POKE 34139,0: FOKE

Toliko od Almira za ovaj broj.
Sledeee pismo koje otvaramo stize
nam iz Petrinje, od Igora Pintara.
Onnam jo posino BOKE-ove 8
sledece igre:

‘Samurai Warrior: Kada se ispi-
rekinite
utitavanje i otkucajte sledecu lini-

ju:
1 POKE 23819,195:
RANDOMIZE USR 23760: POKE
37866!83 RANDOMIZE USR
2382
Sada startujte program i energi
ja vem se nece smanjivati

Daley pson’s _Olimpic
Challenge: Evo spasa za iamucene
palice { folije. Za ovo e vam tre.
bati nesto vremena i jedna prazna
Kaseta, Premotajte kasetu iza
nog programa, pre prvog
Usae kratio h
KER | odmah g2 mimite Postavi
m ivat  na
S$7FFE | atitajte prv dan. Na ad:
resu #9BC4 unesite 0. Snimite
prvi dan. Ponovite ovo i sa drugim
danom, samo 3to Cete sada uneti 0
na lokaciju #879D. Snimite i ovaj
deoresetujte racunar.  USitajte
glavni program | umesto prva dva
ot wehape: ove 38 POKE-om.
Zlato’

@ Posicdnje pismo sa POKE-
ovima za Sp:cxmm dobili smo od
Nikole Zemuna,

On naim je poslao POKE 7a Bl |
nekoliko POKE-ova 7a Operation
Wolt, od kojih jedino nismo obja-
vili sie ec

Wolf: Da bi vas kom-
pjuter o besvestl pitao da 1 2eite
da nastavite Jgru posle zgublienog
divota potrebno je da unesete
KE 40783,0: POKE 40784,0. PO

KE-ovi su univerzalni - vaze za

S obzirom da se nedavno
pojavila verija F a Amigu 1 Atarl
ST, prefpostaviiamo da 65 3¢

oji jos nije bio nh‘avl)en POKE
53828X (1<X<255

Ovim mrsavamc sa Spectru-
mom. Slede¢i POKE-ovi su za,

COMMODORE

leda da su se Commodore-
oveinajzad rasbucili postlinam

® Prvo pismo
Deatv Koweio iz Bln]lluke on
kaze da ne poseduje reset taster,
tako da je morao da pronade Eisto
softverski nain za unoenje PO-
KE-ova. Dratko, nas savet je da
§lo_pre ugradis ovaj taster.
Takie i tebi da traiis POKE-ove, a i
oace d o

Utitajte _igru.
Ollmcane POKE 515695 Nakon
‘ovoga sledi RUN.

‘Heavy Metal fr
Qtlsajen  POKE 53749: sledi

vy Metal 3: Ulitaite igrd
Otkucajte POKE 13019.95

Pole Position 2: Utitajte igru,
ztim otkucalte POKE 7102164:
POKE 2191,116. Sta igru sa
RON. Kada kompjuter upuc REA-
DY unesite POKE 3565093 1 po-
novo startujte igru sa RUN. el
koji se ovim postupkom dobija jes-
te da se vreme duplo sporije sma-
njuje, $to ¢e vam omoguciti sigur-
nu kalifkaciu, medu ti najbols
i zavrsetak igre
. Jok jpitan Gommotieeras
ko e pmrchrm pohvaliti da je
€. takode iz Banja
ke s Salje POKE-ove za
sledete igre:

SVET KOMPJUTERA / MART '89.
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Action_Force 2: Posle introa
grupe HOTLINE prekinite igru sa
STOP i RESTORE i otkucaj-
(e PORE 52346,255. Dobicete bez-
beoj ivota, lgru ponovo startue
sa SYS 2
Ninja Scaoter Simulator: Prits
nite RUP STOP i RESTORE i ot-
kucajte POKE 3546234, lgru po-
novo startujte sa SYS 4096. Imace-
te neogranicen vieme
ccules: Prekinite igru s
RUN STOF | RESTORE, & satim
otkucajte POKE 33458,0: SYS
12436. Energija se ne smanjuje.
Side Winder: Preidnite lgru
N STOP | RESTORE Unesite
FORE 25187.0: POKE 25188,0:
SYS 7639, Imacete neograniten
broj zivota
pond the o Pulace: ol b
stupak, Poirebno je w
2697.255: POKE 12688.255: 5YS
26487. Zivoti se nece smanjivati,
Obliterator: Prekinite igru sa
RUN STOP i
POKE 1478,0: SYS 2008 1 macete
neogranicenu energi
@ Foslednie pismo 2a Commodo:
e dobili sm ninoy
&. On nam Saje POKE-ove
Vixen; Ugitaje gru, tesetulicje
toga unesite
S254351" PORE ‘Spmsieo: SvS
6888, Imacete neogranitenu ener-
g

Bl SVET IGARA

Trojan Warrior: Isti postupal
Potrcbno je uneti POKE 2235 n:
POKE 2249,234; SIS 60,
se dchu: besbroj 2

Barbarian 2: ldentic n_ postu-
pakc POKE 386945 sys 2443 1
cnergiju  POKE 3886,
2a Zivo

el & Back, Identitan post.
981,234:  POKE

pak.
§gs, 23 S5 3424
Za bezbroj Zivota u ovoj
igri pnlrcbno je na isti natin kao i
pre uneti POKE 1477,88: SYS
7520. Imacete bezbroj Zivi
Rambo 3: Za bezbroj Zivota, na
identi¢an natin® unesite E
254676 POKE 2544234: SYS
2527. Za neogranicen broj m
polachno je uneti POKE Yo 160
s¥5

Cybmm“ Utitajte igru, rese-
tujte je, unesite POKE 4821,234:
POKE 4832, ZM SYS 7452 i imace-
te bezbroj Zivota.
modorevci su se prilitno
rasplsall ©ovog puta. Nadamo se da
e tako biti | sledecih meseci.
kskluzivio, za kraj os
Jjamo trikove koje smo dobii 14
Engleske
Game Over: Sifra za drugi nivo
isrcje zsn
Hawkeye: U igri postoji ugra-

den mod za varanje (,cheat mo-
de’). On se aktivira wkoliko za ka-
da slavo ekrana otkucate VAL
SSPELER.

Kao i uvek do sada, za kraj osta-
je..

AMSTRAD

| Dobili smo pismo od Jasmina
Haliloviéa, u kome nas kritikuje
&0 njegove POKE-ove nigmo obja-
vili u januarskom broju, Jasmine i
svi drugi, rok za predaju POKE-
-ova za 5. u mesecu za sledeéi me-

vinom meseca, nije razlog da nam
1ako kaso Saljete POKE-ove. Ste-
a

Jasmin, Gijom smo ,produktivnos-
¢u” inage veoma zadovoljni, slede-
ée POKE-ove poslati ranije.
o Sledece pismo za Amstrad
dobi rana Krsticeviéa
it Metkovica. On nam je posiss
E-ove 2a igru Karnov, ali njih
smo ve objavili u proslom broju,
Zbog tog objavijfemo samo pre-
KE-o

e: Da biste u avu

Voo
igru uneli e potrebno je da

otkucate sledeci kratki BASIC pro-

m: A
10 memory 28500: load *;
poke 25914.183: call 2550
pbernoi D it v g
uneli POKE, potrebno je da otku-
cate slede¢i kratki BASIC pro-

ad cyber:

17374182 o1 686

: Kada se pojavi High Sco-
re tablica otkucajte R, a zatim na
pitanje odgovorit sa . Iga ce se
startovati. Prvi ekran bice za-
brljan, ali e zato sve ostalo sas-
vim normalno da radi. imacete
besmrtnos

Ostavljamo vam i dalje mogué-
nost da’ nas kritlkujete, ukol
imate razloga za to. Ukoliko ne
mate, tim bolje i za vas i za nas. Vi
et i

da te igre reSite. Naravno, ovo e
biti mogute jedino ukoliko nasta-
vite da nam $al KE-ove za
nove, novie | nafaovie lgre

<

SA AUTOMATA

I

Bubble Bobble

U saradnji sa
salonima automata
. Stlverball” iz
Beograda
prikazujemo igre sa
profesionalnih
automata i vama,
dragi citaoci,
omogucavamo da
ih besplatno
Isprobate.

o KK

5000 Bel?

Donesilac CELOG primerka Svets ki
(o ne samo iseenog kupona) u Silverbell s

“Crvena Zvezda”,

JABAID O Restoran “Jezera”, Ada cigantisa
ée nezad broj BEZ ovog kupes
5 Zetona za igru
na automatimal!!

Dobru zabavu Zele yam Svet komj

piuters
o

Kalemegdan

suztoi

U davna, pradavna i neto dalja
yremens, Zemly s naselaal
opasni dinosaurusi, koji su se hra-
il 7vakadim gumama (iat. Bub-
bleus Bobbleus Dinosaurus). Dva
konkretna primera gore pomen-
te Viste moci cete da prougite na
istoimenom  automatu na beoy
radskom ,Kalisu”

Venujerno da je ova igra poznata
svim nasim Gitaocima od ranije,
jer Je svojevremeno bila nevero-
vatno popularna na_kompjuteri-
ma. Medutim, ova verzija sa auto-
mata neprevazidena je! Bogatstvo
boja, Sarenkasti prelivi i nijanse,
2vuci (rodnog kraia) koji fiastaju
pri svakom potezu prosto ofara-
vaju igraca i nikako mu ne dozvo-
ljavaju da zavesi sa tom prediv-
fiom avanturom.

Zadatak vam je krajnje jednos-
tavan - upravljate dvojicom dino-
saurusa, duvate balone zvake i ga-
date neprijatelic koji zele da vam
oduzmu dragocene Zvote. Igra je
platformskog.fip, presksteic s
jedne na drugu platformu, sakup-
Jate predmete (daju vam dodatne

posobnosti) | ubifate neprijatelie,
o vam e, Ujdno, | glava o

Kada sc otarasite nepn]itel]a

prelazite na sledeci nivo. Mada

e agleda prlcn ednostavio,
nemojte misliti da ¢ete ovu,dgru
Tako zaviSit: 72 10 vam o pOhGD:
na velika umesnost i koncentraci
a, jer i nivoa ima mnogo, mnogo.
Ako su vam presele tuce i jurnjave

po_svemiru, obavezno_dodite i
odigrajte bar jednu partiju, a ,za-
raznost” igre sigurno ée vas za-
drat jo dosa digo uz ovajaut-

< Aleksandar Petrovié
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U borbi moZete pucati samo na
mete koje vidite - u stvari, meta
mora da bude u vidokrugu ali ne
iza zidova, zatvorenih vrata itd.
Kada ste izabrali metu, u zavisnos-
i od vrste oruja koju nosite, mo-
Zete birati |1medu nckuhko vrsta

ali
g tang ok
pucanje o ok
nje ali su | mogucnosti pogotka
‘manje. Na nekim mestima morate
paljivo birati vrstu pucanja, jer
m se lako moze desiti da pro-
masite metu i pogodite neki deo
opreme koji bi se mogao pol
z ol

ROBOCOP
Evo mape za najkomplikovaniji
nivo jedne veoma sveze gre. OCE:
AR/ 52 wgudip ca Snglaain v8r5
Iu o fge prodae 3 fednim ba-
me, treci nivo igre nije
fhoguce igrai 7ato $o Je grafta
unakaZena, tako da nemate ni teo-
retskih Sansi. Ali zato je drugi dno
igre veoma slozen (pomalo pod:
¢a na DEATHWISH 3); cilj oo e
da pronadete glavne kriminalce i
ubijete ih. Zgrada po kojoj se kre:

Gete podeliena je na pet spratova
ko su povezani stepenicama. Ste
penice su, kao i zidovi koji vam ne
dozvoljavaju prolaz, naznatene na

mapi. Takode su naznatene i vece
grupe neprijatelja, ali glavni kri
minalci nisu, jer se oni stalno kre

éu.

Nadamo se da cete uz pomoé
mape koju vam dajemo uspeti da
zavisite bar_drugi
Bri e vro il st pucanje, ko
da mapa nije potrebn:

Goran Milovanovié

LASER SQUAD

A
|[LASER sQUAD

[Vereijaza Atari ST

Koriste¢i popularnost strategij-
skih/ratnih igara u posledaje vre-
me, Target Games je napravio od-
it igru po imen Laser Squ-

Izs:r Squad” se sastoji iz glav-
nog programa i tri dodatna scena-
rija, dok se izdavanje dodatnih
scenarija (preko veé postojeca tri)
planira uskoro. Kada uginite glay-
ni program dobicete pitanje koji
bise scenario. zelel da 5

Prva igra vas vodi na povrinu
planete CX-1, do kué: 2l

Sterne-
ra Regnixa - efa M: rpora-
e Onje o weraject kocua o

e 22 kontrol uma i kibernet-
e ks it
ma. Vi preuzimate ulogu vode
sluzbenika koja je odlutila
guﬁkne gazdu. Bude se Istok i

U drugom scenariju kontrolite-
e drugu grupu pobunjenika kof
bazy
Omni
korporacija 1ko|x ol nisu odasey-
ljeni onim to su vade kolege urz-
dile ojihovom drugu Sterneru).
lica - razgorop:
dent Ombifevei 1 pohvatal neke
do Rambo- a i zatvorili ih
u_ napusteni radamks K mpleks.
Naravno da tako nesto ne mozete
zadatak u tre-

ne kolege. To znati da ih morate
osloboditi iz njihovih celija i po-
brinuti se da bezbedno stignu do

Sistem igre je isti u svim scena-
rifima, Prvo odlutujete koliko ok-
lopa i kakva oruzja ¢e nositi vasi
juridnici. Opremu kupujete menja-

predmete. U principu, §t je oruz-
Je bolje vise Ge kostati, tako da e
biti potrebno dobro odmeravati
opremu.
Sada potinje prava igra. Sva-
kom kar:klcm motete zadati je-
zatim dati zadatke 0s-
Vel vt se na
X karakter ima ogranitenu zalihu
akeionih poena po svakom pote-
2. Poeni se koriste na kretane,
punjenje oruzja, pucanje itd. Kada
igrate protiv kompjutera - u sva-
scenariju protivaik moe biti
rugi igrac - kompjuter koristi
skrivene poteze, Cime igra mnogo
dobija u napetosti.

(kao recimo kanistari sa nervnim
gasom u drugom scenariju).

Izesesatan deo g5 u piEu
ju oruzja su vremens|

u blizini; ekslpoziv je_potrebno
Koristiti i za rusenje zdova ili
uniStavanje delova opreme koje bi
ilo opasno gadati laserima (ne
zaboravite da se dobro odmaknete
ako na ovaj natin unitavate mu-
niciju ili eksplozivne

Dobra strategija na visim nivoi-
ma jeste, da opremite dvoje ljudi
dobrim oruzjem, a ostalim ostavi-
te samo oklope ili eventualno noz.
Juri3nici sa dobrim oruzjem treba-
Io bi da pobiju nekoliko neprijate
lja, Sada pridite telima sa nenao-
rudanim vojnicima i opljatkajte
) natin mofets besplat

1 dobit OFue, B Cesto pre
e koje ne mobete kupit 4 kofi 5u
ophodni za zaviSetak igre (klju-
Zeyi, identifikacione kartice, itd).
igra ima ogranicen broj
poteza koji zavisi od tezine scen:
ija i ako ne uspete da izviSite cilj
u zadatom vremenu igra se za-

vrfava. Da bl!t: pobe
je skupiti 100 tzv. Victor b
Founchdobiat -x: n uniétavanje od-
redenih delova opreme, ubijanje
nepoitsliski vojeika, spasavanje
kolega, ubijanje Regnixa ili kombi-
ju svih ovih elemenata, Cak i
kada ubijete Regnixa u prvom sce-
nariju ili oslobodite kolege u tre-
€em mote se.desiti da nemate pu-
i 100 poen, pa ih supie ubi
njem vojnika. U drugom scenariju
(meseGeva baza) nema zadataka
koji donose veliki broj poena, pa
je potrebna strpljivo uniStavati i
ubijati sve §to vam se nade na pu-
tu.

rebno.

rafia je oditog, Metod
L= Eole n ol

tudan, ali je veuma a.k tlm B
o uvesbate. Nekoliko nivoa, opei-
ja za dva igrata i dodatni scenariji
zajedno ine igru koju cete dugo

igrati.
< Vladimir Paviovié

CAPONE

Tgrometar

|[capong
L Verzija za Amigu

DEDDBOEDn 5[0
s BEOOOG 77
Ideja IR €7 615 [10]

e DBEOGOOO T |

Da i ste igrali PROHIBITION
na automatu? Jeste? Ovo je onda
prava stvar za vas. Doduse, malo
Je drugaiie, jer nema lutanja i tra-
Zenja protivnika po zgradama.

u fantastiénu igru napravila

u. Medutim, lokalna mafija je to
sazndla | sada pokuava, da vas
spreti u tome, jer su u toj banci
Soe Silore pae, Brd fopelkiioe
Tozete odabrati da 1} Gete grati
misem ili pvslohkm biée najbolje
da ukljucite prvu opciju. Posle to-
a, nude vam se jos tri opcije 2a
tedinu igre. Savet: opet odaberite
prvi opciju, jer ako se prevarite i
zmete_drugu ili_trecu, nemate
skoro nikakve Sanse da predete na
Betvrti ili peti nivo,

nesto vise o samoj igri.
Ekran je podeljen u dva dela. U
donjem se nalaze broj poena, Zivo-
i, kolitina municije i skila za
energiju. Prvi i drugi nivo su izu
zetno laki. Nalazite se na ulici, a
BEvo tio éote videlJe heka s
Gle, neka razbi prozor! Gle, jof je-

ste... To je &i

a. Vidi, ik dri mitraljez, M1
MITRALJEZ!1”? RATATATATA!I!
Nalaglte se na zemli pre nego $to
ste shvatil s je zadesilo. Us
tajte, i naoruzant iskustvom (i piS
toljem, naravno) krecete na zle Gi-
nimalo ne vole.
(Nellubazni momc pojaviui %

na razbijenim prozorima, ali kao
#o mo' vet reli, onl 1o rade
mN000go spooaro. ot
je statican prvih 15- ak Sekiundi, 3
Cinje i sc skiolui, 1103

leva nadesno, polako. Cesto se de
sava da se na prozoru meto rar
bojnika pojavi baka ili deka. Ne
mojte ih ubijati, gre'ota je (a uz-
gred, ako ih pogodite gubite jedan
Zivol): Neprva dya v Je e

® Medutim, vec treéi nivo donosi
nesto novo, Nalazite se ispred ne-
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kakvog magacina, a neprijatelji
brie izviruju iza prozora. Tokor
s e
pojaviti i mitraljez. Upucajte_ga
(ako ga vidite, jer ga je dosta tesko
uokiti), jer vam vetu kolici
nu municije, a i moete brie da
pucate, §to jé i logieno. Ni ovaj ni
Vo nije mnogo tezak, a treba jo§
reci da se ekran ne skroluje,
wisetku_treceg, prelazite
na Zetvrti nivo. Sada se nalazite u

‘magacinu. Medutim, ovo nije obi-
€an magacin, veé se u njemu nala
ze veliki sanduci sa velikim slovi
ma Mi a znate $ta to
znaci. Nepriatel namerno izt
bab na takovin sandika, tako da
A jedan milmetar pogreSite,

Sledi veliko BUM! Medutim, tad
ginete, veé vam se samo sma.
njuje energija. Al za vreme dok se
dim ne podigne ne vidite nista {
neprijatelji mogu ‘ladno da vas

‘menom uhodati i sve ce biti u re
du.

Pojto ste poskidali sve protivni
ke, i posto nije ostao nijedan Citav
safduk sa znakom TNT, nazie e
magacina. Ovaj, peti nivo je slican
treem; ist je pocetni ckran, ali se
roluje. Ovde ve¢ postaje

o, jer ¢ pojaviuju i momei
koji getaju_ ulicom, pa_odjednom
stanu | pripucaju na vas. Sada veé
kao iskusan borac, vi ga upucate i

prenesete nifan na drugog protiv-
nika, Za desetak sekundi izgubice-
te Fivot. Zasto? Pa, taj momak §to
se eta po ulici_ostavia bombu
kad ga upucate. Dakle, morate po-
goditl bombu, inate iesko vama.

Na ovom nivou postoi job jedna

. Naime, na ulici s pore

razbojnika po koji put prosetaju i
devojka, decak na skejtu, matka i
drugy lkovi, Akp ih ubljete, e gu.
bite: Zivot, ve¢ vam se smanjuje
energija.

Sesti nivo je pravi uZas! Pored
obiénih smetala, na_poslednjem

ce i dekice u nenormal
nama. Opet napominjem: kad prvi
put budete igrali_ (ako stgnete
dovde), upucacete mriogo baki
dekica, a Zivota je sai

nogo srecan. Nalaz:
i a nepriate navalju kao ludi
nevine devojke, banka
ri, dodatno oruzje (mitraljez) itd.
Ohaj nivo ne. vredi opisiat (hva
ticete i sami za8l ad vidite tu
brzinu!),
$ta jos reci? Grafika je fantastic

predenog nivoa dobijate nagradni
zivot. Ovo bi trebalo da bude
olaksica, ali s obzirom na tezinu
igre na visim nivoima, sumnjam
da e 1o ikome pomod

& Viadimir Pecelj

CYBBRNO[D

T-TELEPORT
I S-START

Fmemre

CYBERNOID II
Pred vama su prva tri nivoa ove
popularne igre. Cetvrti ¢emo obja
viti u jednom od sledecih brojeva
U igri inace ima vise nivoa, ali ova
Getiri se stalno ponavjaju, pa ne
ma potrebe crtati ostale

© Dejan Dojéinovié

. DOUBLE DRAGON

Double Dragon - nezvanicni
nastavak Cuvenog Renegadea

stavlja vas u ulogu junaka bez ma.
ne i straha. koji se jos jednom up

Ieo u ljuti boj sa mafijom, To ne
radite zbog love, ina, slave ili
spasa od divljih svemiraca; ne, va-
pobude su mnogo dublje - lju
b:w Vasa (nedotupavna) dragana
po treci put upala u ruke neva.
falog et matie: Butuds da vag
ovi dogadaji ne odusevljavaju. a i
inage vam je bilo dosadno, dovesa
sate svo tanjc bebipape’, zakli
niete se da cet rabro pogi
It mego Jiveti bez jedine naiea
3¢ i krecete u bitku. Ako Zelite,
prethodnomofete zovnuti svog
najboljeg druga da vam pomogn
i, na vase zaprepascenje, on prist
je. Tu je nesto sumnjivo: kakve on
ima veze sa vasom devojkom

46

SVET KOMPJUTERA / MART 89,




lgra se odvija na ulicama koje
se skroluju zdesna nalevo u stilu

fete. Neprijaeli dolaze u obl
prosecnih svalidagnjih ulicni s
eczja 1 siedziki (1D koji se pojav
lfjuju sa raznih mesta_(krovovi,
vrata, gomila otpadaka) i kojima
je glavni cilj da vam nanesu to ve
Ce fizitke povrede; za psihicku Ste-
tu se brine sam njihov izgled, tako
da g time ne moraju zamajavat
Suaki neprijic) ima specf
nacin borbe: neki jednostavno is-
katu pred vas i potinju da vas Su.
tiraju, neki pokusavaju da vas iz
daljine obore dobro odmerenim
mae-gerijem, dok se neki tipovi od
dva | po metra jednostavno zalete
u vas - nesumnjivo da bi izrazili
svoju ljubav i postovanje neznim
tapsanjem po glavi. Tu su |
momci koji ne poznaju _pravila
fer-plja, pa vas napadaju Sopora
a, Ako stvarno
torica-sedmonica
bandita ¢e vas okruZiti | isprebijati
svaki put kada ustanete, sve
ne izgubite Zivot. Narayno, nije ni
ata bez zanata - za povredu licne
sigurnosti moZete im se revanira-

i raznim a, pogevsi od
jednostavnih aperkati | suteva u
mak, pa sve do nekih prijavin

udaraca fakiom u one koji stoje
iza vas. Bududi da nemate oi na

DOUBLE D’EA&;DN' ol

ledima moZe se desiti da mane ili
vise slutajno maznete i ortaka koji
je leda. Bilo da ste ljubo:
morni ilf ne, do ovakvih greSaka
Ge testo dolaziti kada se bacite u
gomilu neprijatelja
sve u vezi sa borbom,
jer je tu jos jedan vazan faktor
oruzje! Neki neprijatelii ¢e vam se
suprostaviti palicama za_bejzbol
(nepravilno je reci bezbol - prvo
$to nije tagno, a drugo 3to ove pa
lice i te kako bole), bicevima, san-
ucima, omanjim jataganima,
stentugama, moCugAma... Sve 5o
yam dufa €1, Nijeni potrebno e
¢i da se ovim oru 0ze na-
neti miogo vife povreda nego va
Sim obiénim udarcem ili Sutom.
Na srecu, i vi mojete koristiti sve
s anjom vestinom od
vasih protivnika, Eto kako se i he-
rof srozava
a budete dovoljno dugo ig-
rali modi Gete mangupima i2biti
Fuke oruzje umesto da ga prethod
1o prebijete, i na taj natin izbeg-
nete dosta nepotrebnih_povreda
(na vagoj strani, naravno)
Ova oruzja bice vam najkorisn-
ja kada se protivaici uvere da
s dostopi i pocou da pozivau
svoga Velikog Tatu, Velikog Dedu
ili Velikog Burazera, Dvaput veci

da, prijateljski urlaju i potom v
200 dokazu kako nie lepo i
rati slabije od sebe. Sa svim ovim,
zadatak izgleda pomalo tezak, ali
na_nesrecu nife. U stvari, zapre:
pascujuce ja lak. Dodatni Zivot za
radujete na svakom trecem kora-
ku, i zahvaljujuci ovoj Zinjenici us:
peo sam da zavrsim igru iz prvog
pokuag, tehnicki bez izgubljenih
iiveta, Stoti je
eni cickti su priicno dobr

Pored_ uobicajenh  zvukova. koji
prate udarce i skokove tu su i dva

smatraju _labudovom
Hjvskog rods: umleude fene vrit

tom prilikom is-

pustaju neodredent zvuk koil
vige gusenje od smeha

ili po\'rzcamz
Sa_jedne strane, stdatno vam
preporucujem Double Dragon jer
je vrlo zabavan, Sa druge, toliko je
lak da se uskoro gubi svaki izazov.
i zbog Gega drugog, uzmite
ovu igru da bi izlegili komplekse
koje vam je Renegade nabio. 1 sle:
dedi put bolje pripazite na tu de
vojkul

© Viadimir Pavlovié

BERMUDA PROJECT

1zradn

Misterija_nestajanja brodova i
aviona u m_Bermudskom
trouglu (podrugje mora koje se
proteze od Bermuda do Floride i
na istok do Devicanskih ostrva u
Karibima) jedan je od najpopular-
niin - neraziamjenih " dogadsja
ovog ela. Nestajanja s redovio
prijavljivana od 1945. kada su pet
Smeritidh vojin aviona. krenuli
sa Floride i nestll, 8 odmah
njima i jedan od spasilac}

1 Koji Je kremuo u potragu. Ono
£to je najcudnije jeste 8o u preko
30 incidenata nisy otkriveni ni os-
tactaviona nitela poginulih pilota
i la

Zhog svega uvoga. vi, dobro po-
znati novinar-detektiv, poslati ste
da ispitate 3ta se desilo sa dva avi-
ona koja su upravo nestala ne sa-
mo sa vrednim teretom vec | sa

mnogim Pigag medy kojima
se nalazio i jedan od vasih kolega
nslal da uylli n:smnke u troug-
Dok letite prcko tog podrutia vat
avion se kvar ) pada na jedo od
ostrva duhnko u Bermud iskom
trouglu, Ovo je mesto gde
udesno prezivel,
ma svog aviona
blizu tela pilota. Pomeranjem kur.
20ra moZete se kretati po skrolu-
jucem ostrvu pokudavajui da sku-
odatke o nesreci, | naravno
da ﬂgb:gnclc sa ostrva. Prva zago-

blizu vrata
dela sa putnicima, jer bi se tamo
mogl nalazt vitani delovi opre-

. Ako pustite da s vatra sama
ugasi Yoploth €5 PORPIRG BRpoLat
i vrata, tako da su vam brzo po-
trebni voda i nesto u Cemu biste je
mogh nositi

dodete do netega to biste
T ispiate pritsnite levo

GET, DROP, USE itd. Ovo je vrlo
glupa rutina, jer ¢e meni | poruke
ostati na ekranu samo dok budete
drzali desno dugme misa. Izbor se
pravi pomeranjem misa na Zelje-
nuopeiju i_pritiskanjem levog
dugmeta, necete verovati, opet na
mifu. Ovo je priliéno frustrirajuce
jer vam se moze desiti da pomeri-
te prst sa dugmeta | morate da
novite ceo proces ako niste progi-
tall rezuiat, Komande na stranu,
igra je priliéno dobra
netke s odlitno napravijene. Na
primer, nedaleko od rusevina avi-
ona nati cete dzip u kome sedi
kostur njegovog davno zaginulog
viasnika. Kijut za paljenje je na
lantiéu oko niegovog vraa al g2
moZete uzeti jer ga Cuva Skor-
pion, Da biste dobil pm. objekat
2a uklanjanje $korpiona bice po-
trebno da nastavite sa istraiva-
njem ostrva. Ono 3to je najbolje
ih zagonetki jeste &to je
cilj na domaku ruke ali ga ne mo
Zete dostici. Frustrirani? Naravno!
Na putovanju Cete naiéi na mnoge
interesantne predmete i sreicete
minoge Cudae { opasne ljude,
ludih slepib putnika do fjudode:
1a; ako budete istrazivali Vudu se-
la preti vam trenutna smrt, tako
da je to bolie raditi nocu, Narav-
no, 1i to ni nosti - noé

unzokolo danju.. Sve e vrlo nape-
no atmasfere, i za razliku
od 'vefine ostaih arkadaih avan-
tura izgleda dovoljno realisticno;
igta je smiSljeno uradena (pravije-
na je preko dana) i ima sve
sastojke dobre tekstualne avantu
re, ali animirane pred vasim ot
ma,
Zajedno sa Eudovistima, likovima,
m, arkadnim
avanturistickim elementima, ,Ber-
muda Project” definitivno spada u
najbolje igre napravijene ove god
Probajte je, ali
zapamtite: Bermudski trougao je
vet mnoge zarobiol
© Vladimir Pavlovié
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BERZA IDEJA

Bogata softverska ponuda

Za ovaj broj dobili smo vrlo
Zzanimljive priloge. Rec je 0
‘najnovijim programima iz domacih
softverskih radionica. Drago nam
je da vremenom ponuda pasta;z
sve raznovrsnija i kvalitetnija.
dalje pozivamo sve hakere ili
hardverase da nam se 'avl,a,u
Pojedine projekte spremni smo da
objavimo, naravno uz honorar
autoru. Nasa adresa je ista. Pisite
nam!

Bioritam za Atari

1z Sammy Softa (Viada Misic, Svrljiski par.

i odred 25, 18000 Ni, tl. 018/338-339)
snglo je obavestene 0 programu za izradu bio-
ara (na slici). Program Korisni-

ku nudi sledece opcije:

- Bioritam: objasnjava se ta je bioritam, te-
mu sluzi i kako se koristi, daje se objasnjenje
svih ciklusa i karakteristicnih vrednost za sva-
ki ponaosob. Vrii se unoSenje podataka o oso-
bi u datoteku | izrada njenog bioritma.

atum: izrada i Stampanje kalendara
Podopcije su: Objasnjenje 1 Odredivanje datu-
ma. Ova druga na osnovu zadatog datuma od-
teduje dan u nedelj, i izraduje kalendar za za-
dati mesec ili godmu Tu je i opcija za Stampa-
nje kalendara. Opeija sadrzi i meni za izbor
slike koja ¢e biti na kalendaru. Sika je u DE-
GAS format

- Datoteka: vrsi se uvid u evidenciju koris-
nikas izdaje se ceo spisak, brisu se podaci o ne
koj osobi, dobijaju se podaci 0 svim osobama

lenim U naznaCenom mesecu i brisu se po-
jedini fajlovi sa diskete.

- Korisnik: opcije namenjene vlasniku pro-
grama, Tu je zamena korisnika tj. zamena
podataka o korisniku, izrada bioritma za ko-

risnik  Bampariekalendars 2 ek mesec
- Vreme: podesavanje i prikaz tekuceg vre-

men
- Zivrieiak programa.
Monitor za Atari 800 XL

Text & Memory Monitor je prvi monitor
madinskog jezika napisan u nasoj zemlji 2a ra-
CEunar Atari 800 XL. Glavna karakteristika mo-
nitora je da radi preko propadajucih menija iz
kojih se opcije biraju palicom za igru li
cifskim tasterima. Monitor sadrii asicne ali
posebne opcije. Od ovih drugih izdvajaju se

e 7a razna pretrazivania | menjanje sadr-
Zaja memorije. Program je pogodan 7a skida-
e raanin gt trszena POKE-ova, menj-
e reklamni pouka u programima, kopr-
nje programa i analizu masinskih

(Karadordeva 80, 11

slitiza unosenje POKE-0va. Prograrm je smes-
ten u printer bafer i ne zauzima korisnu me-
moriju. Uz oba programa dobijaju se opsirna
uputstva.

Mybase 01

Ovaj program namenjen je onima koji tek
upoznaju svoj

Atari 130/800 XE. Sastavljen je od pet pot.
programa:

- Kalendar

- Loto

- Atari Basic

- Literatura

- Kalkulator

Rukovanje programom je jednostavno, Na-
kon §to se na ekranu pojavi meni dovoljno je
upisati broj opcije koju, zatim, program auto-
‘matski izvrsava. Za sve informacije i narudzbi-

Utorak,

> o - 38k
>+ - B3

31.81.1989.

=====> ® - 1% 73 period : 31,81,1989, - 01.84,1989, godine

> © = 314 - inace, ako niste znali, do danas ste stari

9%59 dana,a rodjeni ste u Cetvrtak zar ne!
S drugarskin pozdravan!

ne obrzme se na adresu: Ante Magzan Neret-
vanskog odreda 21, 58350 Metkovié, tel.
058/682-147.

PC proracun osvetljenja

Radovan Datanin (Seljackih buna 83, 21000
Novi Sad, tel. 021/396-232) izradio je progra-
me za svetlotehni¢ki proracun. Ovi programi
izradeni su na_bazi vlingod.linjug iskustva u
projektovanju i namenjeni su_projektantima
ali i izvodatima instalacija elektricnog osvet-
lienja. Naéin proracuna je prema knjizi ,Os-
vell|en)e 1" od dr Dimica za program ,Rasve-

i prema najnovijim katalozima i priruéni-

ku ‘Elektrokovine Maribor za program ,Fluo”.
Moguce je uneti i podatke nekih drugih proiz-
vodata.

a rad sa programima nisu potrebne poscb-
ne tablice posto su one sastavni deo program
skog paketa. Racunar pretrazuje tablice, racu-
na svetlosni fluks § nudi potreban broj izabra-
oih svei. Projetant s defnitivan broj
svetiljki, a podatke o prostorif, osvetljenfu i
sveilc e Yl T B ncpae

Trougao smm
Od Atomic eama (Blagoje Cel

1 Padinis Skela 10 1503 Beograd, =)
011/769-241) stize avantura za C-64. U va!u]
zemiji ukradeni su dokumenti od velike vai-
nosti, Kao_pripadniku specijalnog odreda ko-
mandosa dodeljen vam je zadatak da se probi-
jete do baze teroristicke organizacije Crni tro-
ugao, vratite ukradena dokumenta, onesposo-
bite kompjuterski i telekomunikacioni centar
terorista i oslobodite taoce. Avantura je, sem
$to sadri veliki broj lokacija, bogato ilustrova-
na slikama koje zauzimaju pola ekrana. Tu je
izvanredna muzitka pratnja. Da li ée§ prihva-
titi izazov zavisi samo od tebe! - poruka je au-
tora programa.

Sprite Editor
Ami Suljevié (va. fasizma 87F, 58000
Split) nudi program za dizaj sprajtova.

Crtanjem na ekranu formirate svoj sprajt koji
moete uvecavati, okretati i brisati. Na kraju
rada ratunar izbacuje kodove spraita li ga sni-
ma na kasetu. Velicina sprajtova nije ogranice-
na. Uz sprajt editor korisnik dobija i dva demo
programa. Ami nije napisao za koji je racunar
megov program, li prtpostaviamo da jo

Programi po narudzbini

Dlrmag: Bajtal (Brace Wolf 17, 56000 Vin-
kovei) pise obrazovne programe po narudibi i
poziva vlasnike Orla da mu se jave ako su za-
interesovani za razmenu programa.
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Al'tije
VIC

U davna, pradavna vremena,
kada se pojavio , debeljko”,
vecina tadasnjih hakerciéa
bavila se samo definisanjem
likova. Njihove igre su bile
pmste, ali je f bilo zanimljivih
ideja. Pa, hajde da se
pozabavimo problemom
karaktera.

Pri pomenu karaktera za njih odmah vezu-
jemo i hiljadu bajtova koji zauzima ekran. Sve
u svemu,za karakterski prikaz potrebno nam
je ukupno Getiri kilobaita, ukljuéujuci i kolor
RAM. Priznacete da je to sasvim skromno, pa
je to i razlog 3to se u veéini programa koristi
ba3 takav prikaz.

Ekrancicu, gde si!

Regmar koji se Koristi za rad sa karakter-
kxm ‘prikazom istar_na adresi 53272
D018). On odredu|: ‘poloiaj karakter seta i
poloh]  sadrzaja ekrana u memoriji. Posto VIC
&ip moze da adresira samo Sesnaest kilobajta,
Karakteri i :kran  morau biti u jednom od sle-
deca Getiri

1. 49152-65535  (00)
2. 32768-49151 (01)
3. 16384-32767 (10)
4. 0-16383 (1

TRAGAIS

1 REM BY 21 8 33
POKEE’-’zBE&
& a;va ki

55 4
HENEL =220
4014;/2‘«&43 o

m

SERVIS

SPRINT" 203"+
EFEAT

Postavija se pitanje kako odrediti blok sa
kojim 7elimo da radimo. Za to Ge nam posluzi-
I| C[A 2 i n]en reglsklr na adresi 56576

D), u stvari samo njcgova prva dva bita.
Kumhlnicl]ama ta dva bita mozemo promeni-
ti blok memorije kojem pristupa VIC. Nakon
ukljutenja ratunara u ta dva bita nalazi se bi-
narna vrednost 11, odnosno decimalno 3, it
odgovara loky mémorie od 0 do 16384, Zna-

& kran  arakter st e nalace u om del,
pojedini bitovi u_registru 53272
(smm)v Nl bitse ne keds L1 njes Jo

stalno smbtena jedinica. Prvi, drugi i tre bit
koriste za odn:dwunke polozaja karakter seta,
dok preostala Cetiri bita ta odredyjy poloaj ok
rana unutar bloka od Sesnaest kilobajta. Uko-
liko odmah nakon ukljucenja ragunara otku-
camo

PRINT PEEK (53272)
ratunar e ispisati vrednost dvadeset i jedan,
§to binarno izgleda ovako:

00010101

Sta se iz toga moze zakljutiti? Ako izdvojimo
zadnja Cetiri bita i njihovu vrednost pomnozi.
mo sa 1024 dobic emo adresu pocetka ekrana,
U nasem sluéaju o je broj jedan, ito pomnoge-
10 521024 daje 1024, Znai, ekran se nalazi na
adresi 1024. Izdvojmo sada sledeca tri_ bita.
Kao $to smo rekli, oni sluze za odredivanje ad-
rese karakter seta u bloku memorije koji tre-
nutno adresira VIC. Vrednost koja se nalazi u
ta tri bita pomnoZena sa 2048 daje adresu po-
Cetka karakter seta. Znadi, u nasem slucaju,
2010 (decimalno 2) x 2048 = 4096. Trebalo bi,

akle, da se karakter sel nalazi na 4096
(§1000), ali kako kada je tamo RAM? Evo ka-
ko. Konstruktori d:hzl|ka' nlp\'lvlll su malu
zavrzlamu, Ukoliko VIC adresira blok od 8 do
16383 i ukoliko je vrednost tri bita za odredi-
vanje adrese er seta dva, onda Ce biti
prikazivan ugradeni karakter - ROM koji se
rezlnn nalazi ,u dubinama” od adrese 53248
($D000). Zato u dubinama, to emo ostaviti
za sledex‘:i broj. Da se vratimo na karaktere.

POKES2265, 27

55

Dakle, iako je od adrese 4096 RAM, VIC smat-
rada je tu karakter - ROM i tako se i pona

N tf natinse s eltanu pojaviuju st
koji su nam tako dobro pozn;

Da li je Pikaso zna

Sve je to lepo, ali §a je sa bojama? Da bi
svaki karakter imao posebnu boju treba nam
jo hiljadu bajtova. Oni se nalaze na adresi
55296 ($D809) (Pogledaj pretproslo izdanie In
tro servisa) i sasvim je nemoguce promeniti
startnu adresu kolor RAM-a, U stvari, kolor
RAM je RAM za sebe i on predstavija 65. kilo-
bajt memorije u ,debeljku” tako da mozete da
ga prekrstite u COMMODORE 65
Za definiciju jednog karaktera potrebno je
osam bajtova, a za definiciju svih 256 potreb-
10 nam je, dakle, okruglo dva kilobaita. Posto-
je mnogi programi za definisane karakiera i
neki od njih su i objavijivani u vasem omilie-
nom Casopisu tako da nema potrebe da se 7a-
drzavamo na tome, samo éemo na jednom
prostom primeru pokazati sustinu:

10 FOR A =10 TO 999

20 POKE 1024+ A, A/4

30 NEXT

40 POKE 53272,24: KI-M KARAKTER SET
NA 8192, EKRAN NA

50 FOR A=0TO 2047

60 POKE 8192+A,255

70 NEXT

80 POKE 198,0: WAIT 198,1
90 POKE 53272,21: REM POVRATAK NA
STARO

Kao i kod sprajtova i karakteri imaju multi-
Kolor mod, gde po dva bita prikazui jednu

acku. Boja 00 se upisuje na 53281, boja 01 na
S8, boja 11 na 53263 1 boja 16 u kolor
RAM. U multikolornom modu karakteri imaju
duplo manje tacaka po x-osi, ali to ne smeta
pravom hakeru. Multikolorni mod se ukljucu-
je tako 8to se Cetvrti bit na adresi 53270 posta-
vi na jedinicu. To se moze izvesti, na primer,

ovako:

POKE 53270, PEEK (53270) OR 16

Posto o jdan, olorn mod. On ne sma
njuje rezoluciju karaktera, ali boje definite za
grupe karaktera. UKljucuje se postavljanjem
Sestog bita na adresi 53265:

POKE 53265, PEEK (53265) OR 64
Faste da 1 istp wreme ne ukljucte | jedan
drugi mod jer ée doéi do... Probaite sami. Sle-
deéi pnmcr vam pokazuje kako radi kolor

nd

FDR A=0TO 255
POKF. 1u24+A A

40 POKE 53265 PEEK (53265) OR 64

Za keaj vam ostavljamo oS jedan bejzik pro-
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ELOK LIE -"BL ‘gramic ko slui 2a pronalazenje karakter se-
2 SSTHENPRIHT“NISK“ REZOLUGIIA «“BL+SC tova, karakter ekrana pa tak i mapa u progra
S¥Ts HT"YISOKA REZOLUCTIA - "BL+HIR mima koj o paseduj. Komande se mogu vi-
FRARGITER SET T AEC+RA Bk s b o
READY. " Branistay Tomié
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’

SERVIS
C-64: SVE, SVE, ALI ALAT
B) Odredivanje boje kruzetih” rastera. Inate, preporudljivo je intro prvo snimiti bez
C) Odredivanje bo]e statitnog rastera (oko linkovanja zato 3to se intro gubi ako dode i do
ovog rastera kruli’ ve¢ spomenut raster). najmanje greske pri linkovanju;
D) Odredlvanye broje saltavi” (ekip - po- %) dirktorfm,
. skotiti) rastera od 1 do 9, Raster se pomera go-
5 Shiba e ‘polju razlicitim brzina- LY
ma tako da se dobija utisak da raster skakuce,
Kombinacijom broja rastera mogu se postiéi Priftna zabava i muogo ,obogacenih” pro-
vrlo zanimljivi efekti.
) Odredivanie boj skakutavih” astea. © Haris Smaji¢
. B Odreg.v;an]e boje rastera koji uokviruje dva
Znate onu bajku o princu kome '™ (53 (0 ovome ¢e bi nesto vide reci
kralj nije hteo da da svoju kéer ) siguro ste primetili da slova u mnogim in-
za Zenu dok mladoZenja ne izuéi  troima nemaju stalnu boju veé se ona, skrolu- — SPECTRUM
neki zanat? Ta bajka se zvala juéi, stalno menja. Poto i ovaj MA-
Sy o all Gaat. A At KER poseduje takve efekte, pomocu ove opci-
VB, SVE, je ih mozete prilagoditi svojim Zeljama. Po- IS ravan
uspesnog pirata tesko je trebno je odrediti Sest boja koje ce skrolovati, P!
obavljati bez dobrog piratskog - s tim §to jednu boju mozete ponavijati vise pu-
alata.
st b e sV AZIMUT LOGATOR
meniju:

INTRO DESIGNER Ii je proizvod nematke M - sprajt u multikoloru, i Kao kod i ike-
gripe WARRIORS OF DARRKNESS (WOD). X - wecaniesprafa po X o, ra]?:]‘;i’;fg i’ﬂ“g;gke s"‘i&";’a‘;n'geﬁ_
njih ste sigurno zapamtili jom DEMO Y - uveéanje sprajta po Y osi, J 8 prog
MAKERU i po Tonseetoim ot g se 1 - famena pve boe prfa, mut Locator koji je bio objavljen u Svetu

vremeno pojavljuju na nekim igrama ili us- izmena druge boje sprajta, ‘igara 4. Izvinjavamo se svim Citaocima

ir."om o 4 2 é{/ e trece bt:]e sprajta, ) x koji su uzalud pokuSavali da osposobe
ram je odlitno uraden i pruza velike ~ amens putane sprsia po X sl aviiliemo is-
mogu:l:;nasnlovako Sl ceon gl me.. FSIES Siemena outai soaya i, {’.“’g‘am' Sadg °Pbla"1’“‘°m° ispravan lis
F3/F4 promena brzine kretanja spra](a poX ing programa. Program sé unosi uz po-
A) FIX THE NUMBER OF SURROUNDING moc prilozenog DEC loadera, koji ¢emo
RASTER W/FB - promena brzine kretanja sprajtapo Y ubuduce, zbog sigurnosti, koristiti za sve
B) FIX THE COLOURS OF SURROUNDING  osi. programe za Spectrum koje budemo ob-
RASTER Kao §to smo ve¢ spomenuli, mozete uneti i javil
%’E;‘X THE COLOUR OF STANDING RAS- 1oy %0i¢Tite da se u vasem ntrou Holiving e
DY FIXTHE NUMBER OF SKIPING RASTER ~SArana. To e izvesti pomocu idece i op
E] FIX THE COLOUR OF SKIPING RASTER
) JIX THE RASTER - COLOUR BY SIDE 1) upisivaie testa u prvi gorji red, 18 BakTeziss Bu SORDKS I SE
J) upisivanje teksta u srednji red, 74 BAPER © BRI
5) nx THE COLOUR - TABLE FOR THE  K) upisivanje testa u posiecji, donii red, 20 PRINT. AT8:0; “DECLOADER
b npxslvan}: lelma 7 prvi gomjiskeol inabe,  peSrrover 1oe7 e A
H) SPRITE MEN snabdeven je sa tri skrol 25 INPUT "Startna adresa fe “j
1) INPUT THE 1. LINE (UP) (eksu ko]asenalazc odan 0gi, na-  start
)mpm THE 2, LINE (MIDDLE) svaki od njih skrolue razlititom brzi- 26 If start<e On stare>e3sss T
THE 3. LINE (DOWN) o nedto iEno st sgurms wdell  jedom HEN. PRINT 5 FLASH 13 AR
u INPUTTHIE 3 SCROLL (uP) od introa grupe * ;60 TO 25
M) INPUT THE 2. SCROLL (MIDDLE) M) upisivanie teksta za skrol u sredini, o' eRINT - 3 Startna adres
INPUT THE 3, SCROLL (DOWN) N) upisivanje teksta za poslednji, donji skrol, W Je iy FLARH Tyatart
o THE MUSIC WILL BE ON (+8 BLOCKS) 0) muzika je ukljucena; u tom sluéa}u snimlje- Py g g A Nealuner:
P) THE MUSIC WILL nzc gm: (-8 BLOCKS)  ni m'rno bice uz. s 8 bloks e
Q) LOAD OTHER MUSI P) INTRO bez X i
R) LOAD OTHER SPRITES Q) ucxuvan]e neke dmgc melodije; inae, ,.?"FZZE’“M;J;;:‘ seen S03,41
5) LOAI ER CHAR disketi sa R nalazi ‘se jo§ 28 ra PRINT : NEXT a
T) SEE THE FIXED INTRO tih el 55 LET adresa=start
U) LOAD A SAVED INTRO ] iitgvanie sorslia oo vasoj Zelji (to je 50 PRINT "Trenutna adresa je "
Y) SAVETHIS INTRO ujedno i jedini nain da se otarasite sprajtova 5 FLASH 1;adresa
W) LINK INTRO AND A PROGRAM koji se nalaze u introu nakon ucitavanja), 65 POKE 23692,255: BEEP .2,4:
X) SEE THIE DIRECTORY ) witavanje nekog drugog kirakter seta; na  INPUT "PODACT za ovu adresu sus®

Sada evo i objasnjenja svake od navedenih  disketi na kojoj se nalazi i program imate 9 go- e e d 3
opcija. tovih karaker-setova koje moete nesmetano *gu‘i‘;;‘;’“ IDSSICI P Ee

A) Odabiranjem oye opcije moiete odrediti nman, TRAROR A TO ST ETER A
broj ,kruzecih” rastera, ovakav efekat si o ove opcic. sakom trnutk mo- ()(a T0 = " Or as(1)(a 1O 3)
ste it  nekom ntrou pornatfh tani Tt RO koji rad; 2 Ton aat) (o 70 312 e
piratskih grupa (FIR! , u stvari radi se v{ uitavanje vet smmlwnuimtr NEXT a: GO TO
o preklapanju mmnsapoudmom ili dmglm Snimanje samog introa (bez linkovanja za 75 BeER .3, m  PRINT  FLasH
rasterom tako da se dobija utisak kruzenja. neki program; tako snimlien INTRO mozete 13" ERROR
Modeiz odabeai nafmanie 1'a nalvicd Jert uiliah pathoinom opoifon) G0 FOn a-1 70 31 STEP 45 FOR b
#ecih rastera. W) linkovanje programa sa gotovim introom. =@ TO 2: IF a8(1)(a+b 10 a+b)>"9
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" OR a$(1)(a+b TO a+t)
60 70 7:

85 NEXT br NEXT a

9@ FOR a=1 TO 31 STEP 4:
adresa,VAL as(1)(a TO a+2):
adre:

dresasl: NEXT a

NS PRIV a8 (41 B0 TO A
200 DIM 1 (1 PRINT "SAVIN
Gn'g INPUT PFTLENAME. TiFR (1T, Sa

VE F$(1)CODE start,aDResa-start+
VERIFY f$(1)
ERIFY 0.K."

“VERIF!
PRINT

026117z

" THEN

o
: 33,000,004, 017, 01,044 001,25

253881

205,170,834,241,221,,147,

99,221 | 25796: 045,063,045,043,04,04
035,221,116,000, 221,835, 193,061 4
o) 3:
164,221,034, 149, 100,062, 127,219 @32
POKE 51016,254,079,858, 168 7
LET 5.194,0441180,044,836 124

1983,190.195,017, 100

06,089,067

L9 aszaeennsiis | 2300, w7120 00z 011 la0e 0161004 032
1,110,000, 239481 @

19,835,016, 75a: B12,0011022,011,011,078,079,05%

017,166 1080.016,015,017,013, ms 25764, 8221087,00310161007 107618791063

59721 63,033, 126,254

: 892,062,002,205,001,022,033, 11022000, 000 01 2370: 031200,05] 2151103.122, 101 000

25572: 100,205,122, 101,062,096,071,014 eerdter el Rl e RS R T

5560 099,221,033, 131,101, 197,071,245 45,043,045, 045,045,045

OPredrag Begiric

PAKET RADIO

Digicom 64

radio (PR) komunikacija
sl M
mou_radio-stanice. Pre
-operater kontroliSe ratunar, tj.
angnm, a ratunar kontrolide ra-
io-stanicw.Za vezu izmedu ratu-
nara i radio-stanice _potreban je
rm)dm Ovaj put re¢i temo nesto
samom programy za COM-
MODORE 64 koji_upravija MO-
l-om i radio-stanicom.
Aulan Digicoma 64 su radio-
-amateri DL2MDL i DL3RDB.
ram se nalazi na disketi ili u
obliku modula, ali presnimavanie
ih pe mka ie
moguée samo u slutaju da pasie-
dugite disk draj. Za viasnike Ka-

ma il ﬂ.. imavanja. Pro-
gram modete kupiti
rata, a modul mozet

PNP-electronic iz S
o )

je mo-

, al isto tako nema rr:;mma
vanja, a i modem se ukljucuje u
Ixzsszmu port, take éemo
akon svakog utitavania DIGICO:
MA morai ucivati s oot
je- ratu-

ukljutivati modem (dok
no

ée biti neki problem.
Nakon startovas

se cltan poclelion i dve
dila e velicine moete miferja-
kmf 6 (6 redova u

gornjem delu zkﬂnn) Gorniji dio
“ckrana siui za pripremanje teksta
a ako se ispred tekst

2i do izviiavanja DIGIC -

redbi (npr. :DIV 10), Donji dio ek-

rana slui za primanje teksta. Na

oo e sl
na nalaze se’ pod:

m
/RECV) il s tek sprema¥
2 g‘(qnv) 21 5 5 mekim u

vezi i s kim (CONNECTED TO..),
te tono vrijeme koje se unosi na
samom pocetku rada (.CLOCI
1223). Brje potetia rada §,
odrzavanja veze 5 korespodentom
neophodnio je da neke osnovne
parametre puuvlmo na odgova-
rajuée vrijednosti

MYCALL (ovdje unesite vas lic-
ni znak ili znak vaSeg maticnog ra-
dio-dubs { ne taboravite da je 22
rad s radio-stanicom potre
govarsiuca radio-amaterska ensa)

MAXFRAME 6 =
sPACLEN 120 (120 za UKV, 40
n
Osim_ovih ,glavnih* naredbi,
u je jos | stotinak drugih, vise ili
man]e vaznih, koje mofete naci u
Funkcuxlﬂ tasteri su programi-

ekran za prijem i
i mienjanje para-

slanje_poruka
metara,
F3 - primani tekst (preko cije-
log ekrana) il pracenje rada osta-
Iih stanica na frekvenciji.

¥5 - drugi dio ekrana
(£3). . ekt koji s veC izgublo na
prvom dijelu ekran:

Pritiskom dakle, dobija-
mo tabelu u kojoj pise koje stanice
Zujemo” direkino, bez posr

digipeatera (HEARD ulRECT) A

kofe saajce Fijemor proko kojes

diy ter: QRV

DUG%M e e
korespodenta odjednom, t, rad

e najvise 4 porta”. ,Portove” mi-

jenjamo CTRL oo (CTRLL -

T 5 ﬁr.
D a matete peaL iR
na, maravno ako ste ma svim
vima odredili MYCALL: Na-
Fon ovog provierimo daliJo sve

pravilno _pospajano, provierimo
da li su parametri na mjestu, da li
fe . radio-stanica mna
iemo poceti s radorn. Pokusaj-
0 528 Rapokon aepostavi veeh
& el sl oo HaS amne;
kim digipeaterom na-
zvno, ave prekontrolsa (spc),
grogam, Kaulul,a akog

éemo sa Elolati boga. Sup:
mo”. R:umo ) namu t:glm Dite
da ' Cujemo’ preko

HASFMES. Tada obkugamo o
nect YUZEK via HASPME.3 <re-
turn> ‘Ako o
Rulemor . ako vumx e 2
aet, ja odvaja gornji i
P pojavit ce se na-
tpis CONNECTED TO YUZEJK i
tada potinje odrzavanje veze s ko-
respodentom, Tekst Koj slite da
ode korespodenty offucais bes
votdke (npr Zdravol Igor za
l:s'atnmm) Kad pritinete <re.
urn>, umjesto natpisa QRV,
liniji koja odvaja eliane, s vrje
vrijeme  pojavice se
SEND. Za vrijme dok SEND
modem je na pre
javi natpis mscv R at o
mamo neki tekst

SPISAK NAREDBI
DIGICOMA 64

ANSwer

ko me zove?
brise donji dio

\l!pws(avl Ve s

jaso e

Toliko o vea s korespadentom,
sada nesto vide o vezi s BBS-om i
beipeaterima: U vezu s njima do-
lazimo na isti nagin kao i s kores-
podentom, ali s ,digijem” i BBS-
-om nema Cavrljanja. Om lmn]u
naredbe pomocu kojih se 5 njima
radi. Ako se BBS koristi nekn vri-
jeme a s njim nista ne radi, auto-
matski Ce vas izbaciti”, tj. preki-
nut ée vezu s vama. slican slutaj je
i digina’. Posto upute za rad s
respodentom, BBS-om i digipe-
al:nma ne spidi]u u ovaj prilog,
© njima neki dragi put.
aravho, Ov0 o Bilé samo

osnovnije informacije o koriséenju
ovog program, fr bi kompltan
opis naredbi, gresaka, rada s dlgl
piterima, aas -ovima itd.

Gh probll:mi s programom ili ne-

ma program, ako zeli detaljnije

Tormage o BBS.avima | Jigi

ima, {e informacie o radu § nj-
s poua2 s arog ik
cketa

sa’
HAIPNE ),
054/792-186.

i na

uje XTEKST za izabrani pozivni znak
slanfe e, ada ima 39 akova
"

wratak u basic)

dmskmn, ikete
ukljuceno zvono
odreduje vrijeme kada ée se ugasiti oznaka ekrana

ckrana
1921

5, boja slova 0

£ sqmmm yuzeik

wog me i pov
ati
ﬁe ﬁln b na ekranim;
(ST ol e ot uapostavi veze
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SERVIS Semr T e MALLOGLAS]

:DAte 10.10.1988. postavlja dimm na 10.10.1988.
rekini vez h

et g o o e Yaznel Nove cenel
direktorij disket
daje k lnnmkcl ja (HELP)
St s B T e L ki
;}':"le i Xoju je rubriku (Spectrum, Commodare ili Razno). Uz
direktno pisanje sm FILE- : na disk ‘uplatnice
etrl-Z kao kraj poruke (ne uputnicel).
mo Ian OPEN 18,15 Oglase za aprilski broj umse do 10, marta

avlja nepotvrdene poruke
|lk|f\n‘.en BUBLEX o L ' ot mlllh do 10, april

zana?
~ mali oglasi,
{skiucens nematka siova l-rlm-
wzima parametre s diska zapisane kao PERM 3 Makedonska 31, 11000
brzina predaje (UKV =1200, KV =300) Novac treba uplatiti na ziro-racun broj:
isak naredbi 60801-601-29728
ljuten 80-kolonski ekran (High Resolut.) Cene obiénih oglasa:
Info tekst koji partner moie da pogleda sa //Info prvih deset reci 30.000 dinara,

ispisuje mala slova
{episj telst pod ST, 3 svaka sledeca rec 2.000 dinar.
aulnmiuk! prekid veze ako uZesnika nema 100 sek. lokvireni

tupes 45.000 din
lcm na dva stupca je 90.000 din (najmanje 2 eml).

“Monitor ON Rok za reklamaci ‘mesecul ogls
Al ON prikazue sve pozivne znakove koje prima e 10x L1 Soee ek
4 €6 pokazue koliko (6) je poz. znakova nepotvrdeno 5
:MCmd ON prikazuje okvire s naredbama
:MCOn OFF ne prikazuje poz. znakove izmedu veze
i ‘monitor pokazuje kontrolni slog
MDIgi ALL digipeatera na monitoru
Menot none st repnlni e %
“MFRom ALL rims ( o
Mieard Sisal svih susanih stani TYRANT *weene - TYRANT
MRpt ON prikazae put do pnmlmh stanica
MStamp ON ubacuje sat primanih stani Nafmars mogica cena nalball Ruallel Su program s snimart
M'nnm none MEN( iskljucivo memorijs} Snimamo na novim,
kao MFROM nekoriscenim kasetamal Garantovano bez LOAD ERROR-a
M'Yull YUZCC] mu] znik je YuzCC) (m svim portovima)
isise sve aake nomnalg lameds dva et oma Komplet 20: Super Fist 2, Kings of Comedy, X-Terminator, Emilio
Nopes” it ducktna suane NET-ROM-o Butragueno Football, Werewolves of London, Spitting Image (3
dela) Trump Castle Casino (4 dela), Tiger Tank, Realm of
Adlen 120 Mmﬂ Pakm 2 (max 255 zmakova) Darkness, Paste Man (2 dela), Circus Games (4 dela),
PASsall ON prikazie na etans | nipravan et
5 aramiize na did plet 21. Robin Hood, Purple Heart - Commando (2 dela),
arug) nslov 22 ftampat Roger Rebbit 2 dela), Gary Linaker Skils Vegas Casin, Warin
Stampat iskjucen the Middle Earth, Battle for Normandy. Delight Dash, Life Boat,
10 Disconect : Vigilante, Tehnocop (4 dela), Football Director, Midnight Patrol,
= apissdida Speed Hero, Slug 2, Hammer of Grimmo.
prograr
3;‘:{;‘:'*;:‘&;2;:;‘:";"‘:‘% R Sva)u lmmple( sndk\';l xls 40 najnovijih i najboljih hna;a 2aVas C-641
Toiihs gt da ooy oate sselom i postaninom staje nara,
0 e e da ol porde AR O NAS CARANTUJEMO DA NECETE ZAZALITI
svi mogu sati poruke
il rogan i A s 5 C  vlunos-sioHaLe, smasie
m hmwm ~ —
i ngg imerano
e yemena ameds preida -
vreme za koje 162 02 predaju Usimazje PRG-#:
oty puuv: ¢ toPabliton it /ICAT prikazuje korespodentov direkiorij
Polame s ol ke RECp ime dajelsopatveni i program kg il | st
se di
b sgq s dida i 115 ime ime programa kojeg uzima$ od korespodenta
snimi SEQ na PRREE
Verzija V2.00 ima jo§ deuvak mmibi koje treba objasniti.  /RECp ime startovanie korespodentovog diska
Oblik slanja teksta: 5 ime ime PRG-kojl mu Saljes
mv L i Uzimanje SEQ:
DISC zl ety W ime dafs ooy SEQ ko, s { st e disk
DM g je u\ml: IsY) /IR ime ime SEQ koju uzimas od korespodenta
UA rda W off. zavrietak: smmima
FRMR Dpenuto u odnosu ma protool
RR reman ZI prijem Sl SEQ:
RNR s i /"‘lk £ ime SEQ koju upisujes korespodentu i startuje mu disk.
RE] Fu! movii prethodni tekst Rime ime SEQ Koju mu Sales, startuje t disk
ur info knuc zahtieva wrvrdu (CQ, BEACON..) W off dajes ili CTRL-Z na kraju da mu uus:zv\; disk
10-17 fo, tekst oznaten od 0 do 7
k 3 < Denis Tibinac
Postupak za razmjenu programa i SEQ-ci YU2CCJ radio-klub
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Commodore

SOFT, Verifikova:

nllmm:k e radil Sporisk, olimpi
ski, nebitni i,
e tArsiache mn sual:llu. ]

--kmm. duel, e sy

rogramom za telovanie |
Stampanim Katalo ogom |, neophodnim
npnn(’vima B Mari,

Gresorin 27, 11060 Beograd, te

RSSENTT - Veliki izbor sumnnmx
temaiskih lwmpletz Komplet + Kase-

:dmltna 450
o’ Tet ori/iesaee( Gorn. i
011/169-752 (Boban)!

g b e O
nae_di ruka odmah! Tel.

e

LOAD ERROR COMPAY - Gar:
10 bez oad eroral Gotovo sve clde

U kompleima
kompletne verie marstenl
€ Ninja 13.J!

Kxukm btsgl-mﬂ P s

e igre u roju! lma‘
e

T
011/660-505.

CM usluzni
A lllmll Slinh PI\'::‘D
vilo).

11000 Ben‘nd

atno na
i

C64. Usluzni programi i i
seta. Besplatan Katalog.
§ié, Seebriceva 7, 66000 Kope

e, disk, ka-
ien Siani-

B, CS. vam pudi nainov | nar-

e lre mm
u?' e Nano e a2y
2alit. Tek 013/819-350.

Db e bl Nt e
ne. Snimamo memorijski. Pogodnosti
Kupovatja. Daai, el 0S8/585:129.

COMMODO!
MAVY. - Sknpq:nulem

G e

sporski, sk, atni)

- legendarni kom

Komple + faseta ¥ pottrioa =
Tel. Viado,
0917251650

Adreta, UL Nlhl.- u-u 181152,
91000 Skoy

| Svakog meseca dobijamo dva

Formpiers v st i g

log telefonom, Do ilaska ovog broj
am s da emo dobit nrocdiore

»m,; utitaau 200

bioka i 98%
in piata onl umm‘u o5
blola. Hajduk Vejkova 4, 115,
Zajetar, tel. 019/23-200.
Fnumspopi g Commodore

Sov g i .
5270 Kebko, . 08731

iajnoviji e
y'lmx 4 ompiot. Pojediaatng. 555

Komple: set narutioca otekuje
netadenic. Tragite katlog. Jan Kati-
ak. Republicka 46, 21412 Gloan.

MALI OGLASI :

PRODATEM Commodore 123, kaseto-
fon, 2 olce, program, liertumy, v
ded vezu. Povoljno. Tel. 075/217-09:

FRODATRN B4 tretoeiilor
kasetofon + stick ++ modil
+y re 4 VP, +

s kahll ig 10
ra {prav) za 499 DM, lnfn'-
-469 il Simonic An

rache ek o0b
ton, ), Kesko,

SOFTWARE: Nudimo vam stae i
nove legendarne i

s 0a el

S igara + kazeta

ETNI programi za C64, C-128 |
S oo e g

tel. 024/38-314
K20 R-Type 18 Down a
fren Lord pmu ond
i s G

: Gra ocoy
S Bl 13 Acke 12158

K=22: Exploding, Fist Plus, Batman
Hf Warewoolsof London, 1S4 Tur-
bo, Boat s

B s e e B
hml: SKS. i

ety
Gnl Jvatie Bobn S

i
Foran Merkovit, 1. Milutinovica
707, 20 Suboa,

Genama ( One on One, Superman, Ko-
Bocop. Lt progsel. Vulerd

puiter Club urié, H. Velj-
SO0 vatovs e 012363,

AMIGA AMIGA
oo
Mljt i P"‘
dkeAdy. Sk S mghm mwn
l’l\!‘f; D Paint (Dpaint o o

g

v Amiga Asto; Bxpress Paint
m aoun Hacker, Latice
nnkuraaucu)emnn nu

NOBEINRO CHACK
R s s e et
menjat kst slka u veliSin intro
rograma sa uputama.
ic. Plecnikova 1, 62000 Maribor.
Tel. 062/34701.

SYSTEM FOR AMIGA -

motete narutiti najnovije_programe:
yckey Mouse, Superman, Dragons

Lair (6D), Baok of the Jungle. Usluzn:

62355 Selhica, te, 002671 Dar-
Sicmen 15/, 62582
Selnica, tel. 062/671-101.

PRODAJEM kasctofon, diojstik za C-
4 oitina " ogrinicens,” 7ol

N ZA COl

SVIETSKI korisnitki programi 2a
Cammmodore 411 Komplet R/80: A
ga_Paint, Mini Office 2, Giga Cad,

SDOS-Emulator, Makrotext 1 Data,

Beokeionaina " vaga, | stowms
mod Mirosiav, Zivic Joba
9/13, 71000 Sarajevo. Tel. 071/648755
vt od 12-24 h.

SO0 ot e

Pro inara. Ratalog
besplaian, van Joge ots o
50000 Dubrovaik; tel. 050/451-141.

AMIGA - Nudimo sve najnovije i naj-
bole progeame na ednom mestu: gre |
o e

1eil\|||lll ropo o & o I:'pirlll Ko
ple n
Botinovie, Borics Kidriga 39/, 34000
Kragujevac, * tel,  034/60-085 i
034746439 (1van).

Komplet najnoviih gara 2a Vat-

Kompiet
i

bos. brigade 13, moo B
nja Luka, el 078/32-932.

COMMODORE 16/+4/C.16: 50 super
aa 7000 dinara Sniak garanjem
& acdan ssimut. Widhonds, wes

tern, mr-pac, rockeraid, ball 1,2, gar-

den, sreatins 2, bugsbun ny, spacedie,
e, popere, maiobros. e
wiler, basuiabl !knemck . zeope

in, armyforce, istex, 20-

Igs, 3d chess.. + 27“.1.m jin B

lav Cobanov, P Drapiina 53/1, 21480

Srocbran Teb 021790384

VITE e ek 60 o ety
i piet 40 ool L
dm lina uputstva | progeam za tzradu
Kompresor, | + M Demomager.
Hisamaar e iznenadene. Komplet &
ta + PTT = (neverovatnih) 12000
din, Tel. 072/872572.

TOMLsoFTARS. misLese
ve aajnovi | nalolle me
7 Cod snimam 100% i privno s
Dovim Kasetama. Uz

24 . Komplet + kaseta +
Bt + osalo =

HIT KOMPLETI za Commodore 64111
Avio simulacije, western, horror, kara-

te, boks, fudbal, kosarka, ratni, akcloni,
automoto, matevanie, zimski, leni
sport, films} + upulstyo,
muzieki, cn;l:ikx avantura, Komple
+ nova kaseta + dinas

Profesionaina, usluga T strutna. po-
‘ol Nikolié , Zivka Josila
9/13, Sarajevo.  Tel

71000
071/648-755. Zvati od 12-24 h.

CAL SYSTEM C -64
Shim;

Mi nemamo razdjelni

1-3, Thno Cip 1-
Heart 1-3, Explodi
1, Rype 1-5. Kor
Trols 1-2, Monster, Jet Vic. Sim. 1-3,
Ache 1-2:Swit, Micro Door, St Boli

1-2, Triango, Frexel, New Rampai
Rivpe 11155, Profesomalni kvabted
Struna pomoé!! 1 komplet + nova

I = 9000 din 2 kompleta

e
5

N\kulk‘ Sk TouIT bt /15, 71008 S

ajevo, el 071/648755. Zuat od 12-24

C64/128 COMMODORE
CLUB PRISTINA

Disketne avanture | najnovife igre
5a i bez introa. Tel. 038/22.763.

FT vam pruta nezaboravae
prasbie i G2t kao L onminaine
programe. besplatar, Tel
Bisinrs. Neaomie . neete

a1 0usan

Najnovije

~Za ovaj 13 porutuemo najnovie

e MICkEE MOUe KATAKLS
JUNGLE BOGK, SUPER.

Nefhou UILITY programi: i
DEOSCAPE 3D HAM V3.5 (skinut

|KEF Ato SOFT

MIGA

VUEKoVICA 22/13
11000 BEGGAAD

$32MB1), PHOTON VIDEO, AS

Sake " diskete:  KEFALO

SOFTS ‘GRAPHIC Disk 2, UTILL
1.

CENA programa 5000 dinara 2a
visno od duzine.
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= MALI OGLASI

«CUPA & DERNA SOFT »

COMMODORE MIIZE
KOMPLET 1
ROBOCOP (1-2)

A, RAMPA
suPE SPOJ (
SUPERMAN (1-6) 50838 NANOVIIH 12 RUBRIKE
TGER ROAD (1.9 BICE, B
G. PRIX CIRCUIT (1-7)
DANGER FREAK KOMPLET 3
DRAGON NINJA EXPLODING FIST SUPER
NINJA PURPLE HEART (1-2)
RETURN OF THE JEDI FOOTBALL DIRECTOR
EAMBOZ(L-Y) TEHNOCOP (1
SOLDIER OF THE LIGHT JET BIKE SIM. (1-2)
STRIP POKER MARY ING TMAG, (1-3)
SHYMER SHERLOCK H.
2 M
(1-2 - CIRCUS GAMES (1-5)

(OMPLET
BATMAN (1-2)
M. JORDAN US LARY B (1-2)
CRAZY CARS

NOVO:
TURBO, STELOVANE GLAVE, INTRO EDITOR SA VASIM IMENOM + NA-
SA KASETA (7500)

‘COMMODORE 64
DORDEVIC & COMPANY vam nu-

de najuovije programe za C-64, K9:
Roger Rabit 12, Emillo Butrague

10" Foot ves of Lot
tion, Battle for Normandy. Robin
Hoo Indor Socer, 11-2 S Soc

Lineker

000 din. 2 kompleta =
000 din, 3 komplea' = 40000
el dues

0 sve najnovije igre koje vidite u

drugim oglsima. §0-70 gara 2 Jas.
0. P STF:

vanja ukljuten

brojtelj (ASTF + uputstuo + s, +

000.-). Kompresori za kasetu,

P Mcnmmlk\ snimak!l) Brza
it + Hard Li

i
Vi 20, 24420 Kt

SORTIRANI KOMPLETI: (SPORTSKI, KARATE, BORILACKI,
AUTO-MOTO)

(KOMPLET + KASETA
BESPLATAN KATAL(

MARKO CAPETA: Zrtava fafizma 89 a, SPLIT 56000, tel, 058/563-272
'DENIS RAJCEVIC: Dinka Simunoviéa 17/7, SPLIT S8000, tel. 058/563-872

COMMODORE 64
5a dva kasetofona i modulom sa re-

set tasierom, prodajem. Tel.
011/190-241.

EXTRASORT u novom odutesaly
cem izdaniu. Nove fre 12 C-+4; C16,
ciigis fuvm: na tel. 013,766 216, Tra:

PAZ OVAMO

- Soft vam nudi sve naj

oguci kva
udimo:

K-12. Afterburner, Ninja Scooter
Simialor Live Atd 1zt D, Ac
malyte, Corporation, Terror
Mi iy

feayy Metal, Caveman Ug
hlympics, SDI, Capiain Fower, Po-
e Pabiion i Cybbraond 1 Kambo

it
SvAkl 3 komple s Turbo 250+
it glave, spisak igara i Uput
St 5a e g Fredpita na i
50000 din. Pretplata na
Sest meseci - 120000 din. 1 ke
PTT = 12,000 din.
Trate beplaan talog

011/4881-630 (Milan),
3751680 (Sasa).

oprave,reer
i dicov, Leradna, S ke
Cista osiguraca, AV-kabl, diy ulm vaJ
tmetar i senzorske ' palce
7221057, (09.00-15.00h)

FRODATEM i menjam Commodore
THE ULTIMATE WARRIOR | 64 dre 1341 | Stamps i MES o
AMIGA - Nove mmvuslnh&m ra | Avig 500. Tel. 011/333244.
i 22 Amigs: ehmoc i,.-y
Mouse, Supérman, Tiger Koad
i it e oo i lpr‘ﬂ TR
i “"L‘Z‘ oy C64, PC 126, CP/M
Zagreb, tel. me— Samo na disketama!!! Usluzni pro-
a6 2a v i o Sia,
£ Rovil program. Za katalo
S Sl " N e
NAJNOVIJI PROGRAMI!! Za Com- prvom narudzbom. Aleksar
‘modore 6411l Komplet (45 programa) dottevn: 44 ageeh,
+ kas. C-60 za 11.000 dlnl’l Nm\nlel tel. 041/312-691.

i wﬂnac.mn Keakter, Special K

e 1 AMGIN drei Procheks, dakete 35
525, palice, kasetofon za Komodor 6

Tel. 011/584-947.

ke 2, Ecoi
Tron-lords;

et
lestiron,
Tupe 2.1 Komplet

M2 (30 sajnowiilt, Direktno i me.
mori Gasnionan il 10 PRODAIEM povolto dik. 154122
e DUNIM 023/63-920.

ongRaln ot
|95ankn o Wieon Lt

ozuv 1,

2400 Strumica, tel. 0902/24:509.

C-64/128/CPM/ Amiga:_Prodajom
siutse programe | kil |
< feamo disk. Besplain

+ + HAMMER SOFT + +
T Zageeh, el 04175955,

RACULA Al
091/318-457

pe iz Makedonie, 2a sve one koji
nu mogucnost da nabave

je mnogima d

reklamiraju svoje inostrane kol
intrea, obratie nam e, jer

Komprosor + kaseta +
ih programa, preradil
ve programe

Varm nudi za Cc : -
super HAKER komplete, za sve ha.
Kere! - Napole greu Kompletima
{ poedimacol - rhunski
i hoe bt st
:ovnlmav\ Tel. 011/446-0085, Bo-
an.

AMIGA - raznovrsna literatura: Scul

. Astecs, Devpac.. | Jos
inogo 1oga. Goran Bosinovit, Borisa
x.dm. 4;0 3, 34000 Krogujevac. Tel.

COMMODORE 64/128 NOVO! NOVO!
VELJKOVIC SINISA. G, Vutica 160, 11000 Beograd, tel. 420-661.
Novo ime se pojavilo medu piratim. Uverite se u kvalitet

an Alive, Wilou, T

Igrice he/.mlm: nﬂ'mn ‘naif lupa
red pocetak sv
e introa stanih a  nah gripa. suumu ie

a itenje introa | psolutn pocetnic
Jo L0608 apec

COMMODORE 64

ZA SVE OVO VAM NE TREBA DISKI!
ND FRANKENSTINE INC. WITH

Nemate disk? Onda obratit puinjul DAF | INFERNO, dve nafbole
{kasetofon

i o
ve programe kn,n m prvl put mangm E;se
za tidtes rml sn 1 Pu

L YU piratalll Sigurno
;mgnm.: gda po dua i
v nak ira e 2ee da

Bile da se otarasite ovih dosa
o sienjet Fomat i
u da sve

e ctiste od intr

Van, 1K . Tako, da iste o Jedan program o {ros hebace v
7a 10, vreme i ke

moving, a bise Gl svoe rice o -

utstva sy na

jeaikl Uputstva

te ni

smimaro 12 kasetu & us njih svad ...,..m.c ant"}’. lean setnl -
tor. Uputstva. + programi + monitor

s ovihprograris i vam nume| Abean koraptcaor 18 aseh ko

. prvtput u Jugosavi mote da kompresue programe dutine do S

rbo 250 brzo § sigurno kompresuje programe i ima i

900 din,

uputstva + PTT = 20.000 din.
g kowen 2.3 e ot
gnm mlahn)e vadenje ke ik

s, Protctor | Dr. 23 ve

njenjs mojete dobit 1a nate teefon.

nplta 53 oo hitovima. Da na-

cer 1, 1, Pepis
s o Grimad, s

g of Comedy, w;n il
aclocks Quest, -1 Powes Play Hockey, SurtCham-
Vanos, Hatche Hanimoor, Paracity, Led Storm, Hyper Acti-

e, Targed, Monstezs,

, Tramy
nw-f;
Jedan komplet sadréi oko 35 pm&m- Jusbo 250, spissk programa, 3

Saimak je memorijski 1 svi

- Veliki h  borilacke vedtine ke
Vel b ot g Soriltit yois Fogtami na slom azimun. =
- Bt racala and Foa mkenstios, o, 091316.457 Andro
- ki ljen najnoviji sexy progra | Makcdonskl 31, 31000 Skope ok
ratne jgre; TNFERNO 001 e 05451 30 S
o sportske igre INFERNO, ,V. Romarov" 21/16, 91000 Skopie.
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NO ONE WILL
STOP US NOW!

THE YU ELITE:

[

Cena kompleta je 15000 din. + kasets (C45, C90 nove, kvalitetne) + pit.
Svak| komplet fe snimjsn MEMORISKI 100% | sadr oko 30-35 igara +
o 4 $in. ez -+ demo s sisiom N v ruruéane onpleta d coite
TNO, a ne & kompleta (samo.
- Jasste placaju). Pretplatnicl dnb4|||u ot Komplets po STAROJ CENI
Stari jednu C45 kasatu besplatnol
KopLET o1 e bo o na¥ b NUAHU‘)Th- Munsires, Staay
Edie Edward 1-3, Iron Lord, Dawn at the Trolls, Starball 1-2, Purple
x rerminator I, Triango, Maria itner

13,
MPLET 62: (gre ¥o o m ool u FEBAUARU) Emiyo Butragefio F.
a.u emn Valley. Mast 4. Soccer Simulator 14, Postemen 14, Slug
Dalt .Flghm Yorin D05, Diamond Fovr, Varumgr DUSLAL
lu:k Mum Wars 1-3, Zone Tropper, Las Vegas, Exploding +, Clkago.

»VICTORY” — THE ONLY

HOTLINE:024/
21-557 MARKIZ
21-152 VOIVOD

Zovite od 14-22 h

KOMPLET 63: Tramp Castle, Werlock's Quest 1~ jedin  pvi nasta
(Ghost'n Gobilinsa), International Speedway, the Bag, Pojo, MOMN '
Elektro War, Zygon Warrior, Scorpio New, Rawenous, Shumeer, Peppy's Qu-
‘est, Tiger Tank, R-Type 1-8, Circus Games 1-5.

KOMPLET 64: ol progea of ravo st

B ey .2 5 Uowraih simulacile 1,
2 Soon 1053 Kaals 12 Comando 1.2 Ao ecings 1,2, Sim. leta 1, 2, Wor-
1d G, Summer Games, Reirospekiva 15, Speciiac 1,5, 3. 4 (a2 kaseto

24000 Subotica.

Pro 013/811: Spe-

za
cial greets to ~ Shizzcal -

NAME IN THE BUSINESS !!!

DVA KOMPLETA U JEDNOM! Neve.

rovatna kumbmmy: igra i razonoda & M&S SOFI' - NDVI

o 75 smvaniediih koisnic
+ Komplet
s knl:ﬁ‘:\i ne mole: Najpopularufe | YorL ovos meseca prvi put nudi
igre za C-64 (uputstva). 1 komplet stare dobre igre u kompletima od
T tregiovi = 15000, omplet *+ | 8000 din. Spisak kompletn je s
cijski snimak. Brza isporuka, Placanie | platnom katalogu. Isporuka je
pouzecem. Uy svaku traku spisak i ka- | 24.6asa. Dakle, ako zelite da se o
Bl ma Sovemaekom, makedorskom robate i et St Wil Beach Head,
il srpskohrvatskom jeziku. Zvati s : ioe
ma (Bo-22i). el O11/151.975

ok Komple + kasta (C-0.ngkori
000 d

Vetew Tl ba3734'5:

KOMODORGIH Najnovie igte za

11¢
Kasetu i disketu. | o1v/131-641.

éen) + PIT inara, Cetvia | ARS. SOFT 64/128 NUDI

e+ ru“.:: besplatno R

o ey 0w & S0 |  kasetn lre o 10RS

mmm n. Informacije: Zarov ST (od 500 din.
o, 17 okipmyd ST | sk (o0}

sl pre. {od 5000 din)
st el pr (o 500 i)
S0

NADICA 3
ivena migurina 23/8 beograd

tel. 011/583-541 DM. Tel. 060/

o+ Kabiow + TogD Ears |
i programa na kaseama . Hera
sob 862-465.

VRH
dva kasctofona (10000 |

1301163, 11070 N, Beograd, tel.
Milovanovic,

0117146744,

Dina 1/, 36000 Kralevo, 036/22-

mak | nafn p %
[T Beograd, el 011146745, e ’:\‘L.’!“l""“x’é‘g,‘..:"‘s‘ﬁ,’..a'
novi programi e brza usluga ra, a strana snimanja 1800 din;
cvaltet o basplatan katalog | FRODATEN Cof - kawioon 5 roet | Kiclo ¢ bepiia. Zovi b
Todul + transformator + dobar | dodite Soft, 11 v NS el 3 niman s

seimoduli
Nema

597.

Nojsion itor i sotca sl tearsl kompltt o pevolac ce

a (nova, nepresnimljens) + (1 na-

G Mot dobifie fedan besplatno po & Tl Koalnet o agaranis-

van,a ok isoruke |
Februar '

Stealih  Fighter (6. Tehngeop s pr), Card St

ks (Humuamk Jack-+ Poker), Es Fist Super Plus, Purple

- Commando, Munnen. Sutd Bike Simulator, Speet
Hero, iern. Speediay, Were . Warlock Quest, Emi-
e one Soatoall, Gorry inaier Skils. Bate fos Nommandy,

Robin frect Soccer, War n| ingsof Comedy
Januar '89: Superman (6 pr.), Robo fecKend (A
gon Ninja, Thundzr Blade (2 e Bt 1 pr, sk Nocoines

jack
&ole, Crasy Cai s P pron pases (2 o), el
Marry Crgimas Smp Poker, Miceo Do, Stuntman,Target

page, Profi Chess.
umbo 111, Operation Wolf, Live And Let Die (007). BMX

ISA Ra

port Fo-
), Guerilla
Fm\m Boul-

Oktabas 8: Mickey Mous, Soisalluioe 3 Bum adtel, Dibes
S O Chzl\enge,

o e i, 1045 N:w oe
Dﬂx Barbarian 2 - il
pr). Gl Call Me Psyct

e isar 88 Coubby Grsle, Super Cu

Football, Chopper Coman-
e Trojan Warion, Pogo Glympiad,

ity Warrior, Thunder Hawk,

COMMODORE

KOMPLETI

Salamander, Dark ide el and Back. Moon
i Drive, Road Blaster, Way of The Ghosi,
1, e Gares Olympid (6Bl rarpion, i s Sport

n Cystal, Coanos, Eig
Oyl Cindntns Fly

i 'u sm Wazs Droids Yamalta, Desest Due, Spece Killer, licon
rs, Donald the Hero, Sarancen Warriors (2 pr.), Flin:
o, Spivtaces, Canan Ridee, TH) Krakout, Night Rocor, et
Gand (2 pr), Road Wars, Quatimodo 2, Ninja Scooer, nte, Tens,
ers.

Jun B8 Rous Warsors, Herculs, Beyond e Palae, Cyber Worm, Car
0, Super Trolly, Son 2 Priceof Magic Flunky 2 Black

's Winner, Nether

oom A1, Abangay Karate 1-2, Samuray
g&. Fiing S, Ball, Osur, Vitory. Ap

+ Renggade, North Sar, Brain Storm, Im-

m, Atans, Amadeus, HEL

' Afca, FAre Galaxy, Suburbi
C‘Y ars, Future Rad z

1, Road Wars, Fright Mare, Bedlam,

s, Fire Fly, Battle
, Alfematie W. Ga-
e, Waf Cars, Repel§
s Raider, Head Over Heeli, U
N, Wariock, Jecpeommand. namum; Suicde Voyage, ‘New Cyborg.
Top Gun, Ganstar, Speedway, Prohibition, Airwolf 2, Wonderboy,

Wizball, The Equiliser, Power Track, Druid Tl, Psycastria, Auf. Mon.
igeddon Man, Special Agent, The Living Eayligts 07

Pored ovih imamo i sl e komy UTO-MOTO, SIM. LE-

TENJA BORILACKL, RATNI, USLUZNL S& sxm DRUSTVENO-LOGIC-

KI, SVEMIRSKI, AV/ SPORT, HITOVL

TOVAN DAKIC Goce Deléevs 31137, 1080 Zeomu, e, 011/602-108

3

SVET KOMPJUTERA / MART ‘89,




MALI OGLASI

WARLOCK QUEST

MUTANT
TABLE SOCCER
VIGILANTE

ZUUL

INTRO RAZBJACITAPE
UG2 ++ +

ShEED HERG

GUTBLASTER + +

TECHNOCOP 1

TECHNOCOP 2

: TECHNOCOP

TECH]

DOWN AT THIE TROLLS

FOOTBALL DIRESTOR
BALL

KAME
MIDNIGHT PATROL.

PLET. Svaki komplet sadh

GARFIELD SOFT VAM PREPORUCIE

P
1. ROBIN HOOD.
GARI LINAKER SKILLS
PURPLE HEART - COMMAN-|
A pl.

DO/
& blReLE HEART - cOMMAN- B

LACKI, SIMULACIE
NCKI, ENGLESK] JEzIK SAH, MATEMATIKA, RATN
e Turbo 250 | pr
fom, x&‘wm S Snimlent o novi, o

Tematsd kompie: NAJBOLIE IGRE 24 C-64 SVEMIRSK] AK(!.::IONX AU-
T POl

T 15000 inara, Paesme pouzeeem. Ipom

. ¥ - TERMINATOR
EMILIO BUTRAGUENO FOOT-

W!REVOL VES OF LONDON

PASTE MAN 2.
PROJECT STEALTH FIGHTER
. REALM OF DARKNESS

. SPLITING IM:

CIRCUS GAMES 4

NJA, SPORTS! KORIS-
OM-

o 22 elova o gavc s
isienim Kasetama (BASF traka), !

TCS) Temanki komplet: Auto-mo-
to, Sportski, Filmski, Svemirski,
Sim Ietenja, Borilatk P
nical
022/51:766 ii 53701, Pisite.

jeva 332320 o, CALL US 11

IGRANJE Falcon-a postaje pravi uii
iak ok kad ¢ detalo protte upute
koje moZete nabavit kod mene.
ek Vam iz mapovie mslove i
informaciju o j cil o grat
Knmhgbap]lalianzmufl ubar, Verte

17, 61260 Liubljana. Tel
oot jssz s s

ASTON - C64
Z A K. ASETU

i najveci svetski hitovit
s eyl vy
stigi po izlasku ovog broja: Roger
Rabit_(1-3), Butragenio Soccer,
Fish, Project F. Star,Neuro Roman
ser basteman (1-4), Taiwan, Whan
{ovi Teizs) kao { malo

cop
{1, Delia Fighter, Parple Hart, &
Soccér, Simulator. Dok ovo Gitate
stigaa nam je veliki broj novih pro:

udimo i sortirane

mplete.
Cena kompleta sa 0ko 40 programa
in. + kaseta (Cod)
rogrami 1.000 din.
liutivo. memorijski i
iskljutivo sa novim kasetama.
KATALOG BESPLATAN.

ASTON, Cvorovié Dejan, Cernisev-
Shog 6, 11000 Beograd.  tel
011/437-118.

Spectrum

ASETOFON C-64
NOV-NEKORISCEN
CENA POVOLINA

JOYSTICK QUICK SHOT 11
"CENA - STINICA

o ovi s,

AR RADOVIC, JURIIA GAGARINA 150/21, 11070 NOVI BEOGRAD;

©64: Najnovii programi, 100% meme
skl simax. Eataog besplaan. Tel
022/74:385, Viada.

TCS! 022/51-766 TCS!
Intro cracker, intro makeri | igre

Pryi narugilac dobija Quickshot 211

A
Ti/474-727 W0 70 UM\

SUPER MIX KOMPLETI

NISLUE! Za vas C64 najaovile. igrel
Despitan katslor, Defan Milkovks,
e 25/24, N, tel.

SPEcTRUMOVC Majnovie, sl
Komplet (3.000). pojedinacno
{300) ket {1000 el 0hi/752.085.

SPECTRUM hardware - proiavodim
interfese: turbodraj, programator |
isa€ eproma, Centronick. sintetizator
fpvnm RS 22 G semonks ey
Prodajém

polawia by Varstaing
043/47.510.

10,

SPEKTRUMOVCY Nafporolle po-

(500 din), kom:

ratite se na adres

Radicevica 52, 23270 Melenci. Tel,
023/731-315.
UNIONSOFT
Boban & Viada
Najnoviji programi snimani isklju
Eivo memorijski. Besplatan kata-
log, komplet 3.000 di iedi
nano 500 + i

el 022/53.755 Hoban
Tel.022/55-777, Viada

SPEKTRUMOVCI - Kmplet (2500) il
wﬂnlndtnn (550) + kasetal

Polkat: Stanilovieeva 35, 41410 Vellka
Gorica.

PROGRAMI 2 Spectrum. Fojedinac
1o, 500, Komplen’ 3500 dinafa. Tel
162

SPECTRUM CLUB
$e2: Kambe 11, Vieus, Fernandes
Must D, Power Pia asel
Sqd, Piggy

zo i

Roy of 'the Rovers, Atura,
RockRoller, Weels, Lavé and Lt
0 30, T.C., Axtic Fox,
Intesyti, G\mﬁgmlzr Gilry Lineker

i, uwn Novi Beograd,
011/148.5

jednom

je napraviieno

2a vas kompjuter poslednjih meseci? U
napravili komplete iz kojih su izba

g bt
B
Cyberne

s 48

X 1985 Silent Shadow, Vindicaor

X5: Marauder, Dark

Paycho Soldie, St Fighter
vor Magdic,

cen Lo | prosee progea
mofantasine arkadne i kol dobiac = s

bqplaum ol um St Komplots mataonih g
e peration WolF 5. 401 Koy of the Rovers, Piycha

oid n Summes Games I (448), Raw Recrul, Joc Blade 2, Super

), Ti
B s Nini 3, Gueenlly Was, Decathion 88, Night

Side, Overlander, Barbarian, Metal At
ifica 1/7, 15000 Sabac, tel. 015/24-772... 24.772.

m sluéaju obratite se nama, jer smo
ostale su s

K
60 + m & narugivanjem ovih

rautal Waesor, The Py
g, Meganova (2)

tball, San

Spekdrumovci, GAME SO
Komplet + kiseta (vaa il naka) +
log besplatan: Stnim kupeia
T Ioonante mogacnos prepl
69: Akrog

Se.

ET vam nud) nainovie Hitove po naoi

V. Liphing S, S e, roeyboard i,
Nl u:lninl pmgnml svrstani u 5 kompleta. Tematski komplet
n, 50270 Vela Luka, tl. 050/52-393 (zvati od 13 do

m cijenama.
11500 din.

ot 20 10% Na 3 kompleta 1 bespla

2z popust

DO
RUNSOET! Gl nie” oalcen NAJBOLJT
con: Ramsll peca SR
Lt ™ Dl Obavease, "“,...’fm T
Vhis677-33).
? TSKORISTITE
NAPSOVIL o s 84 ot | Tt | e Tl ... M 5,53 et
1366565,
56 SVET KOMPJUTERA / MART ‘89.
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~ Tmamo ve mano-
e s programe,

s Vi fout
Pt

SINCLAIR SPECTRUM 48 K pro-
ajern.
Telefon 011/190-241,

RAZNO

c42§~ Robocop, Last Duel, Stor-

irus, Fernandez Must Die,
Dipi, Color ot Magic (4 48K), Ter + HAMMER SOFT +
rorpods. K

vam o o Spev.'tnun 48

o | | s
T o o
araniovani. el lmmvlﬂhm:x Mn: no.

mm-ssz “64&5

SPECTRUMOUE)

i programi za va SPECTRUM na jednom mestu Progeami se nalze 4
komp]:nmn (kumpm je 4000 dinara + kaseta + PTT), a 0 je izuzetna po-
3 Foderait (W0slioure kovrs ) HoK
Bporobe . 24 can, kol o SAgATATIOUAD
Komplet 10114 naoviy imenadenya ERITEN!
A, VIRUS, LIVE AND LET DIE (najnovili BOND 007).

TUPHDON ROCK & KOLLER, WEE)
ok 06; CHICAGOS TREE, GARY LINEKERS SUPER SKILLS, GUNFIG
HTERTRIPLE COMANDO, VECTOR BALL WINTER EDITION; INTENSI

Komplet 86: TOMCAT, SUMMER GAMES 2, PSYCHO PIG, PETER BER-
DSLEY INT: FOOTBAL, THE TRAIN, DRACONUS.
e 7: OPERATION WOLE, SUPER SPORT OLY, CHALLANGE TITA
NCT2 TRACKSUTT EBOARD KIDZ..
- Aot ik, PONIRERE veline, AVADIIT, Fan e 12, Spor-
" Simulacie letenja 1, 2, Sahovi 1 drustve
i GSLUZNL 1231456 52 0kb 200 odabranih programai
NADIC, D Karakiajiéa 33, 14220 Lazarevac, te: 011/511-208.

011-811-208

Mc SOFTWARE! SPECTRUM!
Nbolc | najnoviefee  kompltima o 12 do 14 programa. Komplet 5000
din 3 st (ao'&:‘a T Rok lsporuke 1 dan. Kvaltet program 1
ik s garantovan

oy of he Fovers (2 programa). Artura Sbrins, Shuby Scrt

i: Rockn Kol Wells Let Die (007), Typhoon (3 programa).
l(amplel 50V, by  Power Pyramids, Lase Squard, Til R
+, Terorpods, Colo

out of Magic (4 nmg
0.

Kormpiet rog, OXyah, Swvage (4 pmgﬂma) Lihtning (2 programa),
Sinponrd Srmiats, . Ciing, s grograma).

Komplet 117: Chikagos 3, Trifle Command (2 fropram). Itensity, Artic
Fox, Movie, Gunfghter, Gary Lineker's Super Skl (2 prog ), Amoto's P,

s Oympic Challange (4 prog), Winer Games
tion F B o Siminer Gaimes (4 prog): Pes Beardais,Inlemational Fool

tall, Vector Bl
Komple cation Wolf (3 prog ), Peycho Pig, RSG, Golden Egg Cup, The
Trait, Dracomus, Fulse Warrior, Punksear, Tuanse 112
Komplet 114; Cybernoid 2, Fox, Star Fox, Sateboard Kidz, Aspar Grand Prix,
Ot Beach, Tk Command, Raw Rect, Hopper Copper, Joe Blade 2, So°
a

Vompie 113 s, Exporer, aradie e, Stox The ore, Blade Viar
ior, Canibals, Scaru Mansion 1 1 3, Nineteen (4 p

Komple 11 H.m.), Gueelin Wat (s programa), E Butre

x. Mega:Nova (2 progr
Kamphl 111: Alien Syndror _ﬁ{nmay. Night Rider, Basil 2 (2 programa),
Wariock. Samura Warior, r ity Thampton Diympte Conlonge! (s proges

4 110 Bacbarian 11, Empire Stikes Back. Rond Blasters (4 programa),

hes of Alucard, Wolfman 1, Wolfman 2, W
Rl e 26 Psoon (3 rogearms: Nige Mansers Grand brn (2 pogra
ma), Garfield, Dan Dare 2, International Karate Plus, A'T. Fighter, Tour the

ore 4 progam), etk Smator Holiday n Sumta
ster, n, Tkari Warriors, Lawn Ten-
S R, o Boat, Roling Thunie, Spor Aid 88, Snaogay Karat, -

botage
Boy , Charlie Chaplin,

18: Arancid 2, et (2 programa, u
&5 - 3, Turbo Girl, Rollaro-

ige.
Najbolje igre
shangal arate 2, Target Renegade (2 programa, M

A
le igre 19: Flinsiones (2 pr.), Mickey Mouse (2 pr), BMX Kidz, Vixen,
Bl macaken 2, Sucet Hasde, Noih Str, AcUoR Forte 5 Bionc Commando (3

r)
Ko o e 2 St Fighter ( rograma), oo Bothers,Ove K, S
Cray Bk Vo ( progama), Saphay, Foiball Managee , Mecznary
2 NSt |

mplm Srikes Back, Basharian 2, Eathight Beyond The co

Palice Sttt 3p keiball (3 progs

g, Imposie anon 2 @ programa), Las 1
Zoran MiloSevié, Pere Todorovia 10/38, 11030 Beograd, tel 011/5:

cll Zyat posi 201, St | ace
m ceo dan. Tel. 011/753-655.

HARD DISK ST 251 40 Mb i mié NCE,
R0V, Tel.011/436-762.

ISKETE svih formata,
Tetoiirise 6.

'VEOMA povoljno prodajem Sharp MZ
800, dik-jedinicu, printer-ploter, kase:
iolon, dikete 1 orgnaine. program
Tel. 011/489-4750 (14-20 h).

povoljno.

PRODAJEM ocarinjen Stampat Brot
her M1109, multiface 1 za Spectrum |
Tel.

programator
011/670-683.

SERVISIRAM kuéne racunare i perife
ije, Subotica, Tel. 0897 il
41293,

I Uvomne diskete DS-

arantovane kvall

tete! Povoljne cijene! Brza usluga! Tel.

062/651-105 ili 062/647-224. Narudzbe
e 15 sati.

DISKETE 5,25
/DD formata 5,25"

ATARL 130 X8 4 hsetofon XCI2 +
stick, prodaje ernjej, Dure
uakuwn e AR 118, Aei03 B

BESPLATAN katalog program,ltea
ture i hardwera! Viadimir
212, 42000 Varaidin

DOPISNA Skola masinca za Spectrum.
Zarko Vukosavijevié, tel. 011/600-115.

BOSS - Najnovje
Kompletna sof usug. Ragimo niroc.
Goran Molinr, e Lole Ribaa 475,
1100 Zagreb

SOF TWARE

N -

Pravi izvor kvalitetn
tvera za Atari ST!

Besplatan katal

Iporulka odmal

O11) Operation o
s33.05a\Y/ et cor.

o Yenaroa Fire ana forge,

LINO prodajem konfiguraciju:
e Ol (158%0, sl moor B
lips i Sampat Brother HRS. Tel
021/364-349 (poslepodne).

PRODAYE g¢ monitor | diketna jedini

a ST. M. Karabasevié, Bor.

ol 030/38.563.

PROFESIONALN! PREVODI; KOMO-

sko programicanie (15.000), G
0.000), Matematika  (7.000),

Bk 1541 (7,000 Upiaasa sl

programe: Simonrs. Basic, Ml iplan,
Pokiialk o (2000}, Vil

MAE

Glmr Supcrj)r&l‘nk o (5500, 0 kom:

plet

SPECTROM: Mabinsc 12 pecetite

(18.000), masinac' (16.000),

Bespik (5600, emple (30000

oM Rune lklmg:y @s.

AMSTR/

o unmr tzs uoz» moriv
abinsko _programiran)

HE.000) Upuists . dsoc preges

me: Masterfil, Devpak, Tasword,
kal, Multiplan po (5.000). U kompletu
(60000). Priruénik CPC6128. (knjiga)
o)

MPJUTER BIBLIOTEKA*, Bate
Tankovida 75, 33000 Catak e
032/30-34.

[YUGOSLAVIA]

Radima:

zaplitanie papica, achiviraj
i naviske
- kutlje za diskete o
Korisnost, kvalitetu i pristupat
mnogo renomicanih poduzeca, inst
Pesic, Prijepoliska 35, p.p.

FERTHARD)

Dopunite svoju racunarsku opremu nasim proizvodimal

stlke od plesiglisn za tampate koll amortzica vibraci, onemogéuju
i Stede p

inca, anlmaln!nc Samostoece.
Eriost cjen

AVIA

s o

proizvoda potvrdilo je do sada
i1 organizacia, Uvjerite sc{ s
. 41040 Zogres, el 264-364.

ROMPJUTER SERVIS

011,

Misarska 11, B d
telefon za d eogra
/33-22-

GAMA Eiectronics

na)mwl]l

servisira SPECTRUM, COMODORE, PERIFERIJE
servis PC XT/AT ratunara i periferija,
garantni servis za racunare firme

Saveti pri izboru PC kmmguraﬂ]a,

Trade Handeis GmbH

nenmm

sembliranje racunara,
up'ldn]i YU hrallm

SVET KOMPJUTERA / MART '89.
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T0N683 T OU/ATIASSD s dskoi 5
011/670+683 o oy o

Zeljko Avramovic
Poborska 26
11070 Beograd

RODAJEM kompjuter ZX Spectrum i
kasetofon Sharp za. Kompjuter. Tl
178-086.

FRODATEM CIC 44 2 e mo E=-=
G35 578, ol LONELV CHACKER MAN
CAR 019/21010

i e
DIGITAL DREAMS sxambcrg 24 V53 ulm kompletnim

o pedieiia et upulstvom: na 360 stran
T el ST Dr TS KCS s kompleim uput

e " o proks 300 o
Alekaalar i'f:.,},.,‘,, A s 100% spravia versia 53

Simica 18/38, tel. 011/469-860. u'.n::l“z’:v'\\\c"z‘:x:rtﬁx

 Nainovie g (St Trek, New
adena na osnov TV.

-l
SLOBODAN MILOSEVIC
AvNO 1 1739

LONELY CRACKER MAN Tel 019721010 (od 17 40 20 O
ZAJECAR 019/21010

PORED NAJNOVIJIH IGARA ZA
COMMODORE b4 1.C M, VA

ORICI B ave gre { program 72 Novu
i Amosa! Bespaian katlog preko sz
220/08;

deset programa Tel. 012/

DISKETE 35 i 5,25" DS/DD kva

laga rodajem. Dajem garanciju. Molim
mr\m-mdm ot i pricpodne, tratit Sojotanu
i najpoznatf el 04159
rang listy ‘,;m G R s el SO

piata za Co4 1 Ami
ofele da parutite broke

rodajem | Schneider

VRLO povoljno
ve magasina 22 januar, februa Rty e hes Epson 1800,
Posdrav: Jeff Smartu, Videoteci | Tel035/227:243.
LOTUS" iz Zajetara | Sieh U VOF |  AMETRADOVCI! Najnovii programi

kompletima.| pojedinatno. Snmam di
rektno iz juters, Tradte bespla
tan katalog 1/422/871, Nebofa
A Sime Popovics 4, 11000

SLOBODAN MILOSEVIC
AVNOJ C1 /39

19000 ZA]!
Tel. 019/21-010 (od 17 do 22 &)

SERVIS KOMPJUTERA
vasem prisustva
Amign, PC XT/AT, Amstrad,
Spectrum, Commodore i perifer.
= TV modulator sa Amigu =

- SPEEDOS za C-64 =
* Tornado Dos;.r,wma =

Andrijevic Cadln  Te1: Ol
pon,uto,cet,pet: 10-18h; sub,ned: 11-15h
Omladinskih brigada 87/31, Novi Beograd

Servis personalnih raéunara
XT/AT PC

~ savetujemo u vezl sa izborom XT/AT PC i isporuéu-
Jemo pojedinaéne p-vl'crne ]adlnlcc

~ pozovite n:
i cenovnike proizvoda

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

. R 280, Tuti 2002, Turve Tapa . Turto #iza s Sosb gl
85./64, Monitor + podesavanje glave
. Duplikdtor, Sistom 250, Turbo 280, Fast nux Load Top Monitor,

2
Tornado DOS (Ram, Ver) + podesavanje

3. Turbo 250, Turbo zm: Intro Kampmam. e. Turbo Tos, Top
Monitor, Spec. Fast + podesavanje glave

& Dusliateitt Ccpy Copy 2002, Turbo' 250, Fast Disk Load

‘ glav

5. Dupl or, Intro KompresoriDisk, Fast Disk Load, Turbo 250, Profi

6 Turbe o 250, Turb? Tape Il. Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza,
+ p

7. Sibon's B

8. Easy Script

8 Intro Kompresor, Tornado DOS (RAM. Ver) Prof| Ass/64, Monior
49152, Turbo 250

10, Wizawrt, Torbo 250, Tornado DOS, Fast Copy, Copy 190, Giga

Load, + podsfavanje glave 32 K)
11. Modul Miss Pacm:
12, Phoenix
13. Popaj
Plotice su profesionalnog kvaliteta sa metaliziranim rupicama | zastl-
&ene zelenim lakom. Svaki modul ima ugradeni taster koji resetira sve
programe. Garancija 1 godina.

Prodaja modula u Beogradu:
Komp]lnﬂ servis”, Misarska 11, tel. 011/33-22-.75

Svl modull su u plasticnim kutijama. Ca
S modul i na pojedinaénog modula e
Rok isporuke - odmah.

SPECTRUM

~ Kempston Interfejs za palicu za Igru

- pal c
- folija za tastaturu (membrana)
~ servis opravke
COMMODORE .

~ palice 2a igru
~ Tornado DOS

22 C64 A

- taster 2a resetiranje
- audiovideo kabel za TV (Scart)
~ Eprom moduli

~ CP/M modul + sistemska disksta
~ rezervni materijal, diskete
~ servis opravke

ATARI ST 260/520/1040

~ servis opravke
Z prokirenje memorije na 1 Mb

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA, Verje 31 A, 61215 Medvod
Sve informacije na tel. (061) 612-548, vaki dan od 14-1, ‘Subotom
I nedeljom od 8-12 satl
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W= mfoz

prodaja IBM PC-XT, AT, Intel 80386 kompatibil-
nih racunara, periferijska oprema - Stampadi, dis-
kovi, TTL i EGA Monitori...

(OSNOVNA KONFIGURACIJA XT ve¢ od DEM.
AT - 12 MHz + 512 Kb RAM vet od DEM.

Garancqa 6 meseci. Servisi u Jugoslaviii na preko
30 mes

ORIC NOVA 4. - Stiglo jc 1 Jugu
preko 100 igara za ORIC, Igxe
smmavamo pomoc copy” prngn
a, .oric Almoc-2" koj

o, Taca i mmb s
e, Proverite, sarsite katalog 1o
yam je besplio, Cygla Vas

Jevrem:

Za pojedi A 9 %
na telefon 9949-89-59 59 20, na nasem jeziku. Radno
STRADOVCI vrgme od 10 do 12 i 13 do 16h.

A veliki izbor ograra,
usluznih 1 CP-M

rograrm
Telex 5 212 752 mraz d
Schillerstrasse 22/I11 sprat
8000 Miinchen 2, Deutschland
Uplate na konto Hypo Banke Miinchen
Konto-nr. 183 0213 542, BLZ 700 200 01

renim cjenama. B
Vak Marjan, Gardinovec 168, 42313
Belica.

ODAJEM_ Apple 1i-e kompa:

e
ubilni raunar, 2-80, kontrolor za pri
nter, monitor, disk i palicu.
018/321-161.

Tel.

PROFESIONALNI Stampac NE 5|
(24 igiicn). Moze zamena za
plater. Tel. 011/347-967.

ATARI ST HARDWARE
hard diskovi
monitor SM 124 5a il bez i re

ANSTRAD / SCHNEIDER

mum”ﬂmt‘wm

DZOJSTIC, DZOJSTIC DS 5

Vrlo kyalitetne senzorske diojstike,

JNSTRAD P 11! | o it i
lmllihh i
Trogirsid trg prngnezavss /e Sm 00 IGRL), G/EGS £
Tel. 037/29-350. fi, & i 525' drML Kraltet %SST 525 DSD No Namc- ol SEARES Rompoitni kabel
B T | e rzsddan' e e
PRODAJEM AT 12 MHz, 1IMB memo- ) 42300 Cakovec,
S s »%“&%ﬁ% o W L D

prodaja (mo-

wichos. d fidspiatan kata
fog Tmenaderia el 055855736, Ne-

Landsserger Sr. 191 — bojia.
oA [EM Commodore 128, disk

PRODAJ
1541, Turbojoysick, Tornado DOSA

D-8000 Minc: o
Tolston 9648 89 55 72 08 8

Clo4. par Toki-voki-a BosehJa
Telex 52 184 29 gama d A v e B, Adie 5, Vv,
e — ATIAR | e

U KARAKTERL Ugradojou 2419
pinske Epson 1 Dr e | gra
fike  farie ratunara, el

Nasa u}mvul pwud- baby AT, u 011/347-509; 403-205

- 6/10 MHz; 640 “

- flopi disk 1,2 Mh

- napajanje 180 W.
- Hercues kompatbina artca.

- tastatura 101 ASCI

~ hard disk 20 Mb

— Flopl/hard kontroler

Ukupna cena; 2.

Kod nas takode mozele nabaviti i svu ostalu
periferiju.

PRODATEM disk Nec 1057 A 3 spraw
jacem za Auari ST. Tel:
Dule, 011/4445/093 Joca.

Garanlm servis, informacije | prezentacije:
ad: Kompjuter Servis, tel: 011/332-275
spm 'BN.P- letironic el 058/565.967
Zagreb: Valcom, tel: 041/520-803, 629-662
Dam Data, 041/538-051
nas telelonom (tratite Tovernica) ili
teleksom zatrazite Informacile.

AMSTRADOUCT
CISOFT vam nudi najnovije igre
kao i najbolje korisnicke prograne
2a a8 konpjuter.Besplatan katalog!
Palavestra Jovan M
Dudana Bogdanoiéa 9
11000 Beograd &3 (011/450-268
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MALI OGLASI

DISKET - ALBUM

alby e
; yté plasifirane korice, List-

pregra
. diskete. Jednostavns upoireba.
Dobra preglednost. Sigurma zaitia
2a diskete,
- Za diskete od 5,25 1 3,5 inta. Al-
bum za 12 disketa - 28,000 din. Al-
bum za 24 diskete - 49,000 din. Pla-
Gate potaru.
FOKUS"-2, P. Fah 66, 11060 Beog-
Tad.

Najveti izbor software-a za IBM
PCu Jugosavi po najndim ciena-

-rumao PASCAL V5.00; DEBUG-
FS TBOX, STORYBOARD
3

MULTIEDIT GORL Vi, TURBS

mu FLIGHT SIMULATOR 11+,
CONQUEST, TETRIS PROFESSIO!

-1 o preko 592000 kB vrhunske

programske opreme najpomatiih

svietskih proizvod:

Literatus: Pak]n il EKSTRA PO
PUSTI! Katalog! ROK ISPORUKE

s

BE S

SOFTWARE, Marticeva 31,

0 a0

SATANSOFT e e
1N ovaj mjset nismo zaboravil na vas Do am najuovije hitove za vas
& kompletia 1 pojedinaénos Clene vai na 34168 he oZerm g8
 ersami wdite u kakvim sremenima sivimo,

rantovati miesec dana unaprifc
i kormplet = 2 disketna). Kvalitet ¢

came imamo
garantovan. Ovog mieseca oo, peipromsl
-50. Savage 1-3 (neverowatno), The Tran (dugo smo éekal, Empie Stikes
Back (tar Wars 2, Returnofthe ey 5 ). Pacmania (rajblfi Pac
tpan)Live an Lt DIt (007, e

n 1°5, By Fair Mesas o
I}le 15Ih‘.nn i), Ace 4

(konatno
K

, Dizzy 2,
%, Sursiesl Waerio, e Gt ng, Dream Warrio

it sa Cor e 2, Ninja Scooter,
3, Overlander, Madmix.. Zbog

e Image System, Graphic ad Creatok, Pro-

Nudlmn 1w o ea igan 7a odrasle.
 Peep shox,Sex Catoon 2 Dia Pormo Show..

2 e Machlue Porno Show, Strp Show, Private Biétures,
TE! MPLETH! Sportske Igee 1-2 Auto-moto ek, Simulacie lete
T dru!lvem: g, Boriatke v
Imimo | velii izbo rama: Masterfile 3, Mini Office 2,
e Bascal Forran; Cobol Micns Do Aavantes A SuicioAdvasasd
Music System, Mini office
Ako vas interesuju stariji kompleti pogledajte u proslc brojeve MOJ MIKRO
Za kataloge posaliite 2000 din. (Kod narudzbe dobijate ga besplatno). Tematsk
komplts s samo na kaset. 1na ih mnogo kot su e wverl o ad Kvalte. Uve
site se i vil Moguénost pretplate uz popust.

18 UIEVI BALTERNE 1, 88 000 SouT

7 RE,
i g %8 /8000 Bana Luka, tel. 078/40-940.

SATANSOFT, Pod hrasti 8, 61000 Ljubljana, tel. 061/331-022.

Organizuje kurseve

Uvod u AOP

PERFORMANSE I IZBOR PERSONALNIH RACUNARA
MS DOS (operativni sistem IBM PC-a)

UNIX (operativni sistem) - osnovni; koncepcija i projek-
tovanje

BASIC - potetni; srednji

MAS]NSKI JEZIK PROCESORA 6502

TURB!

FORTRAN 77

SewNon mwme
Hmo

11. MACROASEMBLER 8086

13, TURBO PROLOG
14. MODULA 2

15. ADA

16, PL/I &

17. MUMPS

VANJIMA

=

TEKST PROCESOR (WORDPERFECI MS WORD,
W TAR, WS 2000+ CHIWRITTER, LOTUS MA-

s

21 SPabC T (program za statisticku obradu podataka)
22. SUPERPROJECT (mrezno planiranje)

23, PRIMAVERA (mrezno planiranje)

24 VENTURA (racunarsko izdavastvo)

25 AUTOCAD (grafika na IBM PC-u)

12. SISTEMSKO PROGRAMIRANJE U MS DOS OKRUZE-
N

18. PRIMENA RACUNARA U BIOMEDICINSKIM ISTRAZI-
K PROGRAMSK.I ALATI U MATEMATICI (MathCAD, RE-

INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE ,BORIS KIDRIC”, VINCA

Centar za permanentno obrazovanje
Beograd, KosanGicev venac
Telefon: 626759

PROGRAMSKIH JEZIKA, PROGRAMIRANJA I
PRIMENE RACUNARA

26, AUTOCAD (grafika na 1BM PC-u) - visi kurs i AUTO-

S
=
&

DBASE 111+ (baze podatada) - uvod; programiranie; rad

, CLIPPI

29. RELACIONF BAZE PODATAKA

30. STRUKTURE 3

31, KONTROLA I UPRAVL]AN]E ZALIHAMA - za korisni-
ke usluga; za programere

32. LOTUS 1-2-3 (poslovna primena IBM PC-2)

33. FRAMEWORK (poslovna primena IBM PC-a)

34. SYMPHONY (poslgvna primena IBM PC-a)

35. ONLINE PREK‘RAZIVANJE UDALJENIH BAZA PODA-
TAKA - organizuje se u saradnji sa Institutom za infor-
matiku ,Mihailo Petrovi¢-Alas”

36. ORACLE (relacione baze podataka)

Kursevi pod rednim brojevima 4, 5, 27, 31, 35 i 36 odrzavaju

se u vise nivoa.

Kursevi poi‘m]u u periodu od 06. februara 1989. do 28. apri-

Ia 1989, godin

Naslzva se udrlxva n ﬁtumﬁhm Iabaumrlyama Cenlra u

Beograd, c 29, na racunarima MO-

DORE 64° (kumvn 5i s) i kompmhumm pomnalmm

ratunarima ,Mladost” Loznica (ostali kursevi). Broj pol

nika je ogranicen (osamnaest u grupi, jedan do dva slu:am
2a jednim racunarom).

Za uéenike osnovnih i srednjih Skoja (kursevi 5 i 6) organi-

zovana je nastava u posebnim grupama (rad u smenama).

Maguénnsl placanja kotizacije za kurs ekovima u vise rata.

tenja i pn)iwlllvany: od 8 do 15 sati na telefone

011/622 762 i 623-671
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ATARI ST KUTAK Priprema Slobodan Milosevié

THUNDER BLADE
Pripremite svoje stomake i sa
jte b vzak jer je pred

Grafika i zvuk s
vizvodat je ,Sega

LOMBARD RAC RALLY

U.d

2 k
trke. Ostecene delove mozete me
njati u radionici.

SVET KOMPJUTERA / MART '89.
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WHERE TIME STOOD
STILL

Avion je ponirao kroz oblake sa
pilotom Dzerebom, koji je bezus
pesno pokusavao da odrz letelicu
u vazduhu. Probivsi se kroz obla
ke, avion se odjednom nasao is
pred visokog planinskog vl

Iz rusevine se najpre iskobeljao
Dieret, za njim Klajv debeli indus
trijalac, Glorija njegova cerl
Dirk, njen zarucnik. Nalazili su se-
na piatou koji je bio okruzen pro-
valijom. Jedini put koji je vodio
odatle bio je sa druge strane - pre-
ko planine.

Al dolina, kvu ih je cekala sa
druge strane,

stotinama hiljada ina. Klimat
ski uslovi su tu ostali netaknuti, i
nesamo to injski svet se
ovde odrzao kakav je
e prezivets, 1 odvesti svoju druzi
o dalic od te zemlje. Uz put
€ naici na razne dinosauruse i
mamute, zamke, peéinske ljude
itd.

lexa fe uradena u maniru THE
GREAT ESCAPE, samo je mnogo
teza i ikovania, Mosdte
kontrolisati sama jedan lik, dok ée
vas ostali poslusno pratiti, Kao i u

rmainom Zivotu, likov
umoriti, ogladneti ifi povrediti, pa
morate skuplja rszne predmete
Koji vam mogu biti od koristi.
K ik mode aositl po Geties pred.
meta. Pri_dnu ckrana se nalaze
sledece ikone: prvo slika karakte
ra kojim upravljate, zatim ikone
za snagu, glad/zed i municiju, vas
broj poena, kalendar i indikator
7 dan/noé

) igri upravijate dzojstikom, s
tim §to kad drite pucanje vasi Ti
Kovi trée. Ako imate Atarija ST ili
Amigu, mozete upravlat | misen,
Pritiskom na ivirate
meni. U njem se nalazi opcila za
pauzu, iskljucenje muzike i poce
tak nove igre. U ovom meniju, ta-
kode, s nalaze Cetiri_ikone, za
svaki fik po jedna, Pritiskor
bilo koju tkonu aktiviracete meni

kome mozete videti $ta 1a 050
ba trenutno_nosi (gornja_cetiri
kvadratica), izlaz iz ovog meni

ija 7 upotrebu lenog
predmeta, i tri kvadratiéa sa infor
macijama $ta se od predmeta na
lazi na zemlji. Postoj i meni 3, ali
on se sam aktivira kada vas glavni
junak pogine. Tada mozete izabra
1¥bilo ko drugi Ik 2 vod

Evo malih saveta kako da §to
pre predetc ov fgrcu

- Morate imati razumevanja za
svaki_ lik ponaosob. Ako bolje
upoznate njihove karaktere, vece
su Sanse da svi ostanete Zivi.

- Klajv je spor, gundalo i uvek
ima neku prituzbii. Ako uz put na-
idete na neki vredan predmet stal-
o ée vam ga traiti, pa je najbolje
da takve predmete nosi on.
tc ga drzati na oku, poscbno kad
ste veoma blizu izvrsenja zadatka.
Pripazite da zbog njegove tezine
ne propadnete kroz drveni most

- Glorija nije tako slabaéna ka
ko se na prvi pogled Cini. Moze

vam zadati probleme. narafito za
0 ol se svida Dicret, o G
Dk fabacmoonim { osvetoljubi

Dirk, student sa Kembridza,

mote vam dosta pomodi u barata
nju 5a raznim sastojcima.

- Ako e nekd ik 2l da f umo-
ran, ne morate odmah st

i se. o 18 1

pronati ncko sklonike pre nego

¢ poslusnost. Skio-

kad padn

m smale fanse da

e svim
up:lsnm ma ko vicbaju iz mra

Na pogetnoj lokaciji uzmite tor-
bu i sve ostale predmete koje na
dete oko aviona.

mosty. Kada Klaly padne u rupu,

izvuctc g2 pea. Sa
da podicsiprava prema. motvarl,
nim putem i nemojte

prestati m hodate inace Cete poto

7bedno predete pre
e, idite u indijansko se-
o i tamo éete sresti poglavicu. On
Ge vam dati nesto hrane, ali Ge tra-
Ziti nesto zauzvrat. Dajte mu Glo
sijine zalihe hrane, a on ce vam
dati sunku. idite jedanput na jug i

dinamit. Td
Pre_indijanskog sela
strmina, popnite se na nju i idite
K ne stignete do rupe u zi

te videti Sapu lava ako

jer ée vas noktici sigurno zakatiti
Ispustie Sunkis kofu vam e dso
poglavica  ova) ¢
aderat
Kada slrgm:lu do vrha, naidi cete
na dinosaurusa. Izbegnite ga (veo
ma e ako). Stanovnicisca s e
priatelis ploeni, pa zato
prodite pored sela, AKG hocete da
4 malo igrate kauboja i Indijana

1m0 da to he radite, er i bilo bole
zavrsiti igru sa dinamitom. U
ini e mal heam gde molere na
i rotirjucu loptu. Nemojte e, i
zimati jer vam oduzima
u. ma je i greben.
sidite dole, ali pazite na kor-
‘njace. Tu Gete nai jos jednu strmi-
nu. Kada se popnete na polovinu
te stemine, okrenite se levo, pa on-
da desno (kada se budete peli ok
renite se nalevo, kako biste izbegli
kamenje koje pada). Jos_jedna
strmina. Podite gore i naci cete
dva kamena zajedno. MoZete se
malo zguivati

e se-aalevo | labegmite

malog
dinosaurusa. Udite u peéinu i tu jc

kraj igre. Na ckranu e se pojaviti
sledeca poruka: .Well donc (ima
igrata). You are on your way ho
me. Pitty about (imena ostalih ig
raca). You have been successful”

& Duan Dimitrijevié
Viadimir Pecelj

osle sijaset EPP-a, kao i
ks sybcr ek
igrate i
Hisu potrebua). ugledacetc ep na
slovni skrin i na njemu avion F/A-
~18 Homet kako nadlece cilj na
moru. Delic radnje igre
ici. A prvi put u istoriji si-
letenja bice vam omogu-
Geno da letite na dva tipa aviona,
Hoje velki plus 2 ideju | koncep
ju igre. Na raspolaganju su vam
F/A-18 Hornet americke i MG 21
sovjetske proizvodnie.
Ova dva aviona nisu_idealni

e moderaifi od MiG-a
(letacki panel mu je za nijansu .ja
Mic-2 posioje operadie

Bo" (promena OFutja apC). Med
tim, MiG 21 ima bolje manevarske
sobnosti, ali zato ima manji
lolet. Na nama je da vas upozna-
mo sa njihovim osobinama, a na
vama ostaje da letite to bolje. Pa,
potnimo, od samih aparata

Originali i modeli
F/A-18 Hornet (,strsljen
proizveden u McDonnel Dm.gm

AF-a, gde je u upotrebi od 1982
godine
To je tip palubnog/kopnenog
lovea bombardera 3to je i glavni
aziog shog Lo su g3 programert
cali za ovu igru (u
P ool S o
tom obavla svoju bazitnu funkei
uj
ln!‘bum\xmz mnmrn F-404-400
General Electrica. Ova dva moto.
tnim_sagorevanjem)
daju ukupni potisak od 1424 kN,
3to epasmm Horne"

u brzinu
od (165 maha). U gr
je moguce regulati dodatno sago
revanje i uz pomoc njega Hornet
jeu nan]u da razvie maksimain
brzinu od 1350 KT (engl. knot -

evor, aitis il po Zasu) kada
leti na visini od 3000 Ft (feet - sto-
p2) odnosno 9144 m. Kada i na
.000 Ft maksimalna brzina do-
1500 KT Inate, plafon leta za
oba_aparata u igri je Pt
(18288 m) Yo sasvien ccaine
prilicno cas
Kot dimeni, fms duzini 0d
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SVET SIMULACIJA

: stislien” protiv ,¢ackalice”

Igra A.C.E. 2, sa zaista jednostavnim imenom,
sadrzi u sebi mnogo vise od naslednika ”.

strasnog, neponovijivog, jedinstvenog...”
A.C.E.Pomenuti ,predak” je mnogo paznje
privukao na sebe (iako je bio vrlo daleko od
realnosti) ostavivsi ,mladeg brata” u senci nasih
fioka za diskete i kasete, da polako trune u
zaboravu - $to ovaj nije ni u kom slucaju zasluZio.

7,07 m, visinu od 4,66 m i raspon
ke od 11485 m Ukupna povsi
na krila iznasi 37 mZ, Sto je prilic
1o upadijivo za radare, ali ni MIG
21 nita nje boll pa je e rezul
tat neresen. U igri. u zavisnosti od
ok ek bogareeshie Flochets, mo
dete koristiti i kao lovea i kao ju
risnika (orijentacije radi: u prvom
slucaju Hornetova masa dostize
_samo” 15420 kg, a u drugom

22317 ke)
F/A Hornet je naoruzan jednim

a podvesni teret pod ki
trupom. Tu cete uglavnom ukrca
vai rakete, jer | nemate 3ta drugo.

Posadu i jedan il - 2 10 tc
i 1 as {neprate

Sada red je da Lm mo ret-dve i
) drugom aparatu

MIKOJAN" je u svojim zavodi-
ma negde uz mongolskil granicu
stvorio, slobodno mozemo reci, le-
gendu sovietskog (a1 naseg) vaz
duhoplovstva. Sudeci po
Hitikama. koje. Mikolin Mig. 21
pokazuje u igri, Cascade s opre:
delio 22, fcgovi vatianty MiG
21M

Mica 21 pokiece jedan tur
bomlnlm  motor tips Tumanosk
sudeti po njegovoj sna

7 uglc(\\ da se radi 0 Jacol" ver.
tvara_potisak od 64,73

kN, 3o omogucava MiG-u 21 da
razvije maks. brzinu od 2175 km/h
(1.8 maha). U igri MG razvija
u od 12 na
odnosno 1575 a

60.000 Ft, naravno uz pun potisak
motora

Kako igrati
MIiG izdaleka podseca na
cackalicu jer je dvaput duZi nego
Siri. Dug je tac no 14,90 m, ima ras.
pon knia od 715 m i njihovu
Ukupnu povrsini od 12 m'. Kao
Sto Vidite. st o mani o Hor
neta, a (9400 kg
Ber seveay. Obicao nosl 4 (knie
ali to nije pravilo, Cascade je bio
prilicno darezliv pa vam e omo
gucio d poncsei ok 12 aketn
o nije sasvim realnosti
MIG 21 16 1 upotrebi od 1970, g0
dine  po tehnlogin e kao 10
kosino, nesto slabiji od Horneta
're nego $to poletite, prvo treba

da podesite neke parametre veza
ne za dalju igru, koji se nalaze u
odredenim opcijama.
jom Commence Conflict

(potetak sukeba) zapocinite igey

pija ts (.borci’)
pruza vam egueacet 43 birare
igru 2a dva fgraca, il ednog igra
€ protiv kompjut
{abEal One Piager, onda tete u
opciji Computer Opponent Skill
Leve moci da izaberete letacki ni
vo kompjutera (1-20).

- Sledeca opcija Combat Scena-
tio (borbeni scenario) omogucava
vam da odaberete misiju koju zeli
te. Na raspolaganju imate dva sce-
narija. Prvi je bliska b
receno dvoboj u vazduhu, tzy. do

glight; koristite top i rakete sa IC

il (10 e preporudlivo) il visite

Drugi scenario podriava agresiju
prvog igrata na teitoriji drugog.
uz teznju ka uniétenju cilia na
zemlji (radarska stanica) i odbra
nu svojih na moru_ (3pijunska
krstarica prvog igrata), i obrnuto.
Radnja igre se odvija na terenu od
oko 240 kvadratnih milia, nad mo-
rem i pustinjom, gde se i nalaze
pomenuti ciljevi. Njihove lokacije
Cete pronaéi na mapi. a nesto vise
o njihovom unistavanju - malo
Kasnije.

Tu je jo i opcija Number Of

broj aviona u_svojoj
(3-20) Crash Detection (on/off) je
jedna sasvim apsurdna opcija - u
njoj birate da |

razbiti na visini od 0 Ft1?
Ju. opeija

craft (1-3) pruza vam mogucnost
da odaberete koliko je minimal
i pogodaka raete dovolno da

rio protivnicki avion.

netre ka

Poita ste podesil pars

ko ste zeleli, i Skljocnuli” na opci
i -mﬂm pred vama su se pri
adivale slke aviona; goroi (F/A-

igra ulogu agresora, dok
donii (MIG 21) parriotski nastro-

fen, branilac svofe teritorie. Od
a kai

sovjetskog vazduhoplov
rovatno su izmisljene. A vi. posto
znate_osobine aviona i njthove
uloge u igri, odlucite se za zadatak
koji selite, Ako igrate sami uvek
Cete biti agresor - tek toliko da

Ispod sk primecujete dve op
cije: Arm it (naoruzavanie)
7 Take Off (poletanje). Naoruta
vajte s s} i koju ste
smislili. Ta taktika moze da se sve-
e na siedece: prvo poobarate sve
neprijateljske avione (i ostvarite

preimuéstvo u vazdu
hu) pa se posvetite nevazdusnom

apad (S0 je vrlo
S uopste tesko izvodiivo),
a moie i nesto trece ako ga imate
na umu. Veliku uloga 4 odluc $
gumno ¢e imati i oruzje koje vam
stoji na raspolaganju.

Boj (ipak) bije svetlo
oruje

A-18 Homnet je, kao Sto rekos
mo, naoruzan jednim visecevnim
topom 1 on je staifo ua avion
Ret je o topu M1, Kalibra (cal) 20
min. Ovay fop normaino i

Garcaiiv] wrrsn
meri Cascadea vam na raspola
nie stavijaju cak 3000 punjenja. To
vam je otprilike pola minuta pu
nfa, Pomoty topova avion motste
oboritikoncentricnom i preciz
Kad ste
1", Do-
met topa je 1 milja to pogoduje
borbi na blizinu i dogfightu
Pored topa na raspolaganiu su
vam i tri vrste raketa. Rakete vaz
duh4asdub 52 samanavodenem
azite u opciji Heat Seeking
ik 1050 AL s ity

dometa Aim L Sidewinder (na-
zvane zvecarka® zbog traga Koji
ostavljaju za sobom). Ove rakete
imaju domet od 8 milja, tj. 15 km,
koliko je i podrzano u igri, a navo:
e ih mlaznice iz avionskih moto-
.

srednieg dometa Aim 7F
ottt L iatc ) Sty v
dan domet od 25 milja (46 km
radarski su samonavodene. Nala
ze se u opclji Radar Guided A-A
Miss: karakteriSe ih direktnost pu:
tanje i velika preciznost, kao i mo.
gucnost ispaljivanja na velike da
Tjine.

Za unistenje ciljeva na zemlji
Koristicete rakete iz opeije Radar
Guided Air-ground Miss. Radi s
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o raketama AG M65 Maverick
(.junac’). Ove rakete imaju domet
0 manfl od 55 milia (10 k)
spalu sc iredenim uslovi
el stvari, bombardi-
jete ciljeve (rakete so vam 1a kea
jevima krila) potrebno je, u intere-
su 3to vege preciznosti, da letite u
niskom, brisucem letu. Rakete su
rilitno snazne, za svaki nevaz
Gusni G bice dovoljoa sama dva
direktna pogot
MG 21 Je takode naoruzan jed
nim topom i to 3 mun,
Koji 1 igri takode ima 3000 punje
i (verovatio su h stavial ‘il
tu u diepove fossouakh
domet o4 jedne mille (19
Mozete pucati u proizvoljnim i
falima (bez opasnosti Z
i), 3 ceo magacin (WK
depove) Kundi.
Pored 10pa moete Korsit 13
kete malog dometa K-13A(B) sa
IC samonavodenjem. Niihov do-
met je 8 km (4.3 milie) ali je u igri
c domet podignut na 8
milja (15 k). $to je cak duplo vi
se. Ove rakefe se nalaze u opciji

3

Heat S.A-A Miss, a sve Sto vazi 7a
Aim 9L, (u igri) vaZi i za niil
K-13M su rakete srednjeg do

meta sa radarskim samonavode
njem. Ove rakete imaju domet od
20 km (10.8 milja), ali je  interesu
fer-pleja nijihov domet popet na 25
milja (46 km). Logicno je da su im
pridodate osobine _raketa tipa
Sparow, a nalaiteih u opei Ka
dar G.A°A Mis

Vaziduh-zemia_taketama, koji
ma MG 21 raspola
se_odgovaraju sovierska raketna
2rna S24 kalibra 214 mm (). Za
unistenie cilja na vodi su takode
dovaljne samo dve rakete S24. 1s
paljuiete i aisko biitutem |e
0.3 ke peiji Radar
GAG

bneuu let” je_neapho.
dan jer s pri velikim visinama ne
moze fiksirati cilj, a_prevelika
‘e samo povecati nepreciz
velikim visinama radari
vas uz fo vide ko na dlany
prakticno Skolski primer za of
e vastusnog cilis, Najpol
S visne do 1000 F
braina vam je [aca ko 1000 KT
(pod punim_potiskom molora).
Tada ce vas radari krajnjim napo-
fom uotavati, pa ce protivvazdus
‘odbrana ispaliti jedva jednu ra-
ketu ko ccte

Objekt ket 2elte da unistte mo.
Zere .nafilovati” sa_dve rakete
(drugi ispaljujete posto prva
godi cilj) u prvom preletu, ali ve¢
o0 i 7
vrsen. Jedina opasnost lezi u mo
énosti da se razbijete o zemlju
(niste to valjda iskljucili kao mo
guénost?) pa ne zaboravite na ko
mande za dubinu
Kao §to ste mozda primetili, sa
mo su rakete sa toplotnim navo-
denjem tipa .Fire and Forget” (is
pali sakenuT dale 1Sta o brini
¢ - ona sama pronalazi cilj). Kod
{akvif raketa moguce Jo VIS pro
je po ispaljiva
atsko: cilj

ate pritiskom na dugme za
pucanje, a raketa se lansira Kada

SVET SIMULACA

otpustite to_dugiie. Na HUD-u

Display) se_pojavijuju

uglovi isprekidanog pravougaoni-

(koji predstavjaju nisan za sve

rakete) tek onda kada se objekat
nade u dometu te rakete.

g akele A-A T A (vazduh-vaz
azduh-zemija) sa radar
S navodtitn ahleva Vs
1o vaseg truda. Navodite i na taj
natin to se trudite da cilj stalno
drzite u nisany za rakete (310 pri
litno verno va stvarost)

2 manevrisanja koja izvo
dite po ispaljivanju ovih rakeia ne
smeju it proizvoljna, vec u zavis
nosti od polozaja cilla

Na HUD-u se javljaju dve hori
zontalne crtice kada koristite 10p.
Top je inace smesten u nosu avio

¢e vam promena pravca
ujedno predstavljati nisanjenje.

Poletanje-sletanje

Posto su svi parametri podese

oruzie ukrcano, uhmckl pre
gled izy spremni ste za pole
Tanje. 7:.\ ovu npuaum neée vam
biti potrebno 6 ruk 1 5 nogu, ita
vise, dovoljno ¢e biti jedno klik”
na apciji “Take off. Avioni ¢¢ zar
Tati. . vi cete pomisii

=

tri sitna Klinca, mahnuéete kon-
troloru i usredili se na jedan jedini
ika!

il - vaseg protivni
Kada ste se konatno nasli u vaz-
duhu zapazicete, svakako, vasu
kontrolnu tablu. menti
Kof postor na llorncln postof |
na M s malo _savr
mcmu i drugaé\yn msporedcm
K¢ F/A-18 (iduti sleva nades-
no) nailazite na sledece instru
mente: levo je panel sa
cima o visini i polozaju protivi
ka, projektilu (vasem ili tudem) i

i e
Desio je radar koji
rudje.od 360°. Vas polozal jo u con
tru. Na njemu su projektili ozna
&Ceni fleSujucim tackicama, a avio-
ni punim, Desno od radara je indi
Jator ponizania (Pich Indicstor)

or poloaja u
proston. Desio 0d njeg su poda
.0 visini (u ). zalim o brrini
I 2atim 0 potisku moiora
(P crvent deo na Skl predstaviia
dodatno sagorevanie. Tu su jos i

aci o gorivu (F). Desno od sve-

a je indikator pravea |

smera leta,

MIG 21 MF - isto to, samo malo
drugaije: sasvim levo je oruzje sa
kojim baratate (oznaceno menja
¢em u obliku kruzica), desno je vi

sina, ispod brzina, iznad broj

oruzja koje trenutno _koristite.

Desno su podici 0 potisku ot
0 gorivu, desno

Tadar, & 15pod ova K posleania
oruke. Desno od svi

©ovoga su indikatori poniranja, po-
lozaja u prostoru i pravca leta.

Pomeranjem dzojstika levo-des
1o vrsite skretanje u stranu (naj-
brie pod nagibom od 90°) napred
ponirete, unazad propinjete vas
avion. To se otitava na indikatoru
pravca, odnosno dubine. Postoje i
zakrilca za kocenje, a njih kontro
lisete sa tastature, kao i potisak
motora (vidi tabelu).

Direktan napad za
pobedu

Slecete tako Sto letite ka nosatu
(koji se nalazi na zapadu i na Za
Tost se ne vidi) ako ste pilot F/A-

18. Da bi pilot MiG-a sleteo po-
irebno Je.da et u praveu itoka
Kada se pojavi poruka Reduce Alt
10 Land spustite se na visinu od
1000 F1 (pazite na ugao poniranja)
i posao e gotov. Topavske granate

10rivo vam se automatski dopu
o i tovar raketnih mama
o iodete da tsvedte prenaonu
e (po potrebi) a kad sve sredite -
natrag u borbu!

(brzina)

xrm|
1938, 31

1615, 25
1292; 2
969, 1.5

646, 1

323,05

IGRAC PLAT
[F/7E=1E AVION FiA-18
Homnet
KOCNI SISTEM
_— POT MOTORA
2 MAPAHUD X
[Onutie: : cm-mn E
MAMC[ CHAFFIFLARES G

HUNISTOP
F3 (drzite)
F5 (draite)

(visina)

10

1615; 25

96915

646 1

323,05

20 30 40 60 10°
3048 6096 914412192 15240 16288 M

Podaci o bizini vaze Uz maks. terel na avionima (4xRA-A+8xHA-A rakele)
(brzina)
K

1292; 2 ped

MG 21

(visina)

10 20 30 4 50 €0
3048 609 914412192 15240 18288

10%T
m
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Sada se logino namece pitanie

kako pobediti protivnika® to
svakako zavisi od protivika i od
vas, ali umnogo

tiacis, Nekog odredenog pravia
nema, ali odredenih caka svakako
ima

0 v, prcioio bih vamdi
e
R\ersc.pasl bk Totoes & po
dignite se

ke

ka kro mlji
pokaaite da shodho brini i visini
neprijatelja odredite mesto
skog kontakta i drzite radarske ra
kete na gotovs. Cim uhvatite ne
prijatelja na nisan, pucajte i poeni
te da manevrisete kako

smestili protivnika na 12
me on Ge biti zauzet vad
t najvece vaznosti

Ce bi da prvo scrate i
Pick s 1 Ihprimeall
Izbegavaite borbii nos
spretni- protivnik
krenuti zu svoju ko-

izvesti
propinjanie i
Amu,‘ protivnika prese

N ac
ka preletite ispod trupa pa da se
prebacite na leda i okrenete rake

i jedna .kvarna
molore | pocnite d
po uzdunoy

fora

sled nedos

Kada se povlatite

tatka goriva na primer, obavezno
to radite preko svojih cilieva jer ce
vam dejstvo sopstvene PVO i te
kako povecati 3ansu da se dokopa
te piste

Mamci za rakete

Kada u toku igre Zujete pistanje
& kabini ne dajte da vam sc otope
vadi ledeni Zivei”. To je zvutna

opormiena tiji ce uzrok biti ispisan
na panelu ispred vas (nadolazeci
projektil, malo goriva, letenje van
mape itd)

Ako vas juri raketa postoii vise
natina da ‘se spasete od njenog
Tazarajuceg zakicavania u vase
aktore, Iskakanye, uzgred, podrza
10 u programu pa ga slobodno za
boravite.

Frd vatin (f najsigurni) feste
izbacivanje mamaca. Oba aviona
su opskrbliena sa po 12 mamaca;
na raspol vam _raketni
om bljesteée
svetlosti (Flares) za rakete sa IC
samonavodenjem (6 kom) i jaki iz
v plote. (Chaff) za rakete sa
toplotmim. navodenjem. Odabira
nje se vrsi automatski i i
ol nadlezncat fe ko

T 'k iean raba avrdit odmal
PO izbacivanju neprifteliskin pro
jektila.

Medutim, ako ste zakasnili sa
izbacivanjem mamca, spremite sc
2a akrobacije ne” cete naj
bolje izbect naglim skretanjem u

b

73 90°) i stalnim ok
retanjem repa od niih, . njihe

azenjem. Ovo radife sa sma
njenim_potiskom motora da- bi
nave

uva

krugovi bili 8to manji
ofete

vas raketa bude sti
o pre) a
da! Ral

 toplotne rakele
rvond” Potto _radarke” jure se
jucujeci ‘rw emi) vi ed
vom trnutk | Fakea ce odlec

e
kada te napadr

Konac delo krasi

Posto ste

obsrati sve pr

a top listu
blista 1

razge
postal dostopni Top. Guna, 1208
trili st reflekse, dobili podonjake
i dvojku iz matemati
ste uzivali u sjajnoj igri Ajn Marti
na - brzini, vratolomijama, jurnja.
Vi i neizbe#noj pucnjavi; opsti uti
sak je poboljgala i vrlo dobra grafi
a Damona Redmoda kao i sjajna
muzika tuvenog Roba Hubarda.
Ako jo§ uvek nastojite da posta
e letacki as (ACE) odacu vam
i malu tajnu - kad se
¢ top liste upiSite: Dusty Bug po-
stacete kralj neba, a to je jedan k
rak do vadeg sna. Srecnollt

& Goran Radomirovié

G. L HERO

Neki b

zobraznik je ukrao mi
rovna_dokumenta, i svetu_preti
raspad na tri polovine (Istok, Za

pad.{ nasih osam plemena), Da se
to ne bi desilo, neko mora da s

DYNAMIC DUO

Zvui li vam poznato ovaj na-
7iv? Da, da, to bese Euvena pirat
ska grupa, jedna od prvih koja je
potela da razbija igre i da se na

je razbijati programe, vec pokupiti
10 delova Magitnog kljuta, razba-
canih po izvesnoj Night House”.
Redakcija se konsultovala po pita:
nju OVOg izraza | njegovog prevo.
da, da bismo odbacil mogucnost

novany, jer
3 glavni likovi u igr pAUIAK |
njegova patka. Uostalom, to je i
onako od sporednog znacaja
Vaino je sklopit kljuic.

Ureduje Nenad Vasovié

BICE, BICE... C-64

probie kroz diunglu puni ne
Jatelskin vojnika | uzme t¢ ‘are
tine. Posto je Sledz Hamer tre
zauzet, pozvali su izvesnog G
L po zanimanju heroja. da pro
blem resi. Mudro pitanie: da I ce

uspet

Lonaagon

Qo0

DARK FUSION

JLetid, letis, e, a dok leti§ pu
ca, pucas, Kroz tri os
novna aives, reba unitit | ones

sobiti sve vrste robota, neprifa
elisiah letclica } ontauly snubialn,
Ima i ekstraoruzja, naravno skup.
ljaju se preko ikona,
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— BICE... BICE... C-64

NIGHT HUNTER

A
WWiI
NAVAL AIR
COMBAT
SIMULATION

| JORDAN VS BIRD e LAST DUEL
Ak it
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Ureduje Aleksandar Petrovié

BICE, BICE... SPECTRUM

SPEEDBALL

EMLYN HUGHES
INTERNATIONAL
SOCCER

WHO FRAMED ROGER
RABBIT
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DEZURNI TELEFON

vreme

Svake srede 10.30-14.30 casova moiete se
direktno obratiti Svetu

Port

Yjstu. Trebo, medutim, da znas
da grec obiéno strada

ispravnog filterskog elektcolit
skog kondenzatora (i obrnu-
t0), pa fe trbilo da zamenis

pored telefona (011) 320-552 (dlreklan)
i 324-191 (lokal 369) dezurace nasi strucni
saradnici. Odgovaramo i na pitanja o
kvarovima ra¢unara!

Commodore 64 vs. Dokica

Moj brat je nedavno naopatk

oktenuo dek ipravlaca  silom
ga tako,
e iglica na décku
ostala je uvucena za nekoliko
milimetara kao posledica_ove
Loperacije”. Od tada pri ukljuce
nju,_mada_kontrolna lampica
(LED dioda) svetli, uoodni ek
ran nece da se pojavi, a kad se
pojavi onda e sivkaste boje, ia
ko je TV u koloru. Pojavili su se
i problemi s kasetofonom: fun
kcionise, ali nista ne moze da se
ucita, iako sam azimut bezdus
10 Stimovao i po pola sata.

Kad smo vec kod kasetofona,
zanima me cime je najbolje cis
iti glave kasetofona. Jedan moj
drug je cistio glavit _hidroge
to moze da utice na

vas da napisete $ta se
okoatiia, Jer. iskonn. idem:
inostranstvo, pa bih tamo mo
gao kupiti rezerune delove.

Subotica

i M. D, bas imas ne-
stadnog brata! Inace, na mo-
guénost da sam promenis neis-
pravne delove slobodno za
ravi. pogresno.prikljucivanic
napajanja izaziva najteze kva-
tove u bilo kom racunaru. Da
ukratko kazemo 3ta bi u tv
racunaru moglo bi nciprav-

. Posto kasetofon ne uita-
va, ncisprav su procesor ili
CIA Gip (a mozda i sam
tofon). Kada posle ukljucenja
nema_ standardnog uvodnog
ckrana radi se o
ROM-u ili mcmon)sklm |‘.|po
vima. To
slika na kolur v sivkab:
ta moze, la
znati da ti je neispravan gra-
fieki &ip VIC ili modulator za
TV. Uz sve to, nije iskljucena
ni greska u ispravljacu ili ne-
koj drugoj tzv. pasivnoj kom-
ponenti {otpamlcc kondenza-
tori. lje da se obrati§

mator da t kage A fe eis-
pravno, pa da pode,eventual-
1o, sam kupis delove.

Vidimo da je na pomolu je-
dan dugacak i argumentovan
razgovor izmedu-tebe i tvog

v Rasetodora s samo
alkoholom!  Od  hidrogena
stradaju metalni, a od benzina
plasticni delovi.

TETRIS ili TETJAIS

Citajuci o igri ,TETAIS"
koja je prosle godine progla
Sena najboljom zapazio sam
Jjednu gresku. Naime TET}I
IS" bi lrcbaln citati , TET]:
18", posto se rusko 1 cita ]/l
(inace, poreklom sam Ukra
jinac).

Viadimir Sagadin
Banja Luka

Dragi Viadimire, u pita-
nju je zabuna. Autori igre
Aleksej Pazitnov i Vadim
Gerasimov nazvali su
TETRIS, a inostrani distri-
buteri okrenuli su R iz éisto
propagandnih razloga - da

i i sama ortografija podse-
cala na Rusiju. s

Vi ste mi jedini izlaz!
Vec godinu dana sam vlasnik
racunara C-16. Otkad je kupljen
ne radi dobro. Naime, pri radu
racunara po ekranu s nepresta
no krece horizontalna " linija,
odozdo nagore. Nakon startova
nja kasetofona racunar nacisto
podivlja” i potom se, najcesce
blokira. Pretpostavio sam da je
kvar u ispravljacu i promenio
sam grec (B-40 C-1500 R) ja
acunar je nekoliko dana
mdw m greske, slika je bila
mirna. Medutim, od nedavno se
ponavo pojavijuje horizontalna
linija, a slika po ukljucenju ka
setofona ,skace” i racunar se
ponekad blokira.
wetujte me sta da radim.
Dalibor Stevanovi

Knezevo

Dalibore, ispravno si pret-
postavio da je greska u isprav-

Mozda je sa-
it grec neispravan. Po-
kusaj sa zamenom, prvo, elek-
trolita, pa ako se stanje ne po-
pravi i greca.

Inage, grecovi domace pro-
izvodnje veoma su kvali-
teta - mnogo je bolje umesto

greca staviti etiri snazne is-
Prvjacke diode.
o

Spectrum, ali nov
Zelim da kupim nov ZX
Spectrum. Isao sam u yrad
da ga kupim, ali ga nigde ne.
lolim vas, napisite u ko
jim se prodavnicama Spectrum
‘moge naci, i po kojim cenama.
; :

Obrenovac
Postaje sve teze naci

trum. U Beogradu je to mogu-
¢, praktiéno, samo u prodav-
nicama Komision” ili preko
‘malih oglasa u raéunarskim i
dnevnim listovima, a i tada s
obicno radi o koriséenom ra-
Cunaru. Posto zvanicnog pred

REAGOVANJA
Revenge of the Last Ninja

Dogodilo se ono to niko nije péckivao, Vi ponajmanje. Dr
Miroslav Cakarevski je stavljen na crnu listu. Nepravda boli i
2ato sam otisao u redakciju S.K. da licno pogledam Vasa pisma.
Posle pazljive provere dosao samo do zapanjujucih rezultata:

1. Nekolicina vas je istakla da nije kupovala kod mene, ali mi
je ipak dodelila negativne poene (Cak 1 -5). Pretpostavljam da su
ocene o koalitetu mog rada saznali od Zivane - babe vracare iz
susednog dvorista.

2. Nebojia sa Zeleniog Venca je izjavio da .ne delim da govo-
i g ip apsolutno netacno, T dodelio mi nega-
tivne bodove. Svaka ko je bio kod mene je dobijao informacije o
kvalitetu pojedinih programa, vrsti (ubek naglasim ko je to pre-
view, demo ili bagiran program skidan sa diska) tako da se vec
na_,kucnih” kupaca opredeljuje samo za moj izbor shatajuci da
u 75% sopstvenog izbora izaberu losije programe. Usput - Neboj
Sa, recnik ti je degutantan,

3. Simptomaticna pojava je da u svim pismima gde sam do

m negatione poene, medu paitionim su lskl/ucn)a kumplml

". Podseticu Vas na americku izreku - nisam dovoljno bogat
e Ko e (ERInlE Rompicieh Kommstedon Eonm e o
Snimaju audio opremom (6 puta ubrzano) ili razdelnikom za 4
o kasetofona, Normlno sve o icena hualitetsnimka paje
*2 load error” poruka Cesta pri ucitavanju istih. Kada se zbroje
neucitani programi, ispadne daje cena kompleta veca nego da
ste kupili ucitane programe pojedinaéno!!! Nedavno sam dobio
ad spog kupca , Strateski komplet broj 12" jednog od vodecih sa
liste . Najbolji pirat”. Snimijen je na kaseti Halida Muslimovica
{kod mene modete dobit Maseil kasete il profesionine kasee

ve se koriste u racunskim centrima), m
sopste nisu strates, ucitavaj se samo vz pamoc og uredisa
-Azimuto-lokatora™ koji pojacava signal, dosta njih se bagira, a
fusu i doa programa, Retutn fo Beta | First Bull Rir kot o
stoari neboluze doticnog pi ¢ su 0 skinute doc-opeije sa
disk igre N.AM. kzge se nwmalna bagrm/u Znadi, djecarac i ne
2na Sta snima. BA 11 Jos nesto -
plte 1 sa njima fe. ,mdaunl/nn R o
Jjer mu je to pres} ko onda moze da me oceni??? Moz
Yia fe dobio besplatan kormpict sa dircktivorm koga cemi, a ko
‘me dodeliti (nezasluzeno) pozitivne bodove. Mozda, mozda..

2. U istom broju S neki iala trti ispravs e igre
WasteLand, jer su mu prodali neispravm. m origi
nal sa originainim upuistoom - znaci,dodelt soima koj proda
ju neispravne verzije po -5 poena, a meni +5. Sada smo na po
Zitivnoj nuli!

ta se vidi iz prethodnog (ima jos dosta nelogiénosti, al
mislim da ce i ovo biti dovoljno) anketa nije validatna, a samim
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Amiga: fore i fazoni

Ako u tekstu ,Trik po
trik” iz proslog broja (stra-
na 48) u trecem po redu lis-
tingu Eetvrtu naredbu za-
menite se

vize za putovanje u SRN i to
ce tati i

Ureduje Vojislav Mihailovié
e -
Ne moze doci ni do kakvog

Nije nam poznata_adresa
i u Rij

inostranstvu cete cesce naila-
ziti_na pobolisane modele:
Spectrum 128 (drukeije kucis-
te, bolja tastatura i nebitne
promene u ROM-u), 128+2
(ugraden kasetofon) i 128+3

kvara ako se sve ispravno pi
Kijuéi. Razdelnici se ba tako
prave.

<

rvisa za
Ako takay servis postoji, m
mo da nam se viasnik javi.

BEQS LOOP1 (ugradena disk jedinica).

asembler ¢e prestati da
vam prijavljuje gresku i sve
¢e raditi kako treba.

Trai se servis u Rijeci
Gdje u Rijeci mogu pronaci
servis za opravku kucnog racu-
nara Commodore 647
Stefan Zeidler
Rijeka

stavnika za Jugoslaviju nema,
ostaje vam samo kupovina u
inostranstyu - najzgodnije u
SR Nematkoj (ako se uvedu

tim ni objektivna. Zato trazim da u buduce budem van ,konku
rencije” (jer ne prodajem komplete, siimci su ispravni, posedu
jem usluzne programe i uputstoa (vecina kompletasa poseduje
sama igre, a one, slogicete se, nisu smisao kompjutera).

PREDLAZEM.

1. Da se sprovede objektivna anketa, pod pokroviteljstvom
S.K, jer ako Je neko promenio 10 (deset) pirata, nije Ii on malo
‘maliciozan, i ne traéi li dlaku u jajetu, pa mu moze zasmetati i
boja koverta u kome mu se Salju programi. Anketa bi trebalo da
‘bude dvostruko siepa (da ne zna i pirat da ga ispituju, a ni onaj
ko to radi da ne zna 2asto to radi).

. Da se uvede anketa , Najgori kupac” - u svakom broju da
se uvede lista onih koji su vratili narucene programe.
Dr Miroslav Cakarevski

HASETH

Sigurns bith izabran 74

Lojisa Gitate u ovoa
200

COMGBORE.

ajzed Citate pravi oglas
s o e

e e it

R e e St ool g

i
EMGREVSKL NIROSLAY, K. Soaanavia 28/11, 11050 Beograd, Tel: (O1LI/AIT-371

41 1 o
ko)
IRATA o 1
‘najoovije o
1

din,
(2

Kasetofon + kasetofon
= razdelnik

Imam C kaseto
fon Datasette 1531. Kada sam
otvoriodonji _poklopac  video
sam Sestopinski izlaz za drugi
kasetofon. Zanima me da li
moie doci do kvara ako uklju
dim drugi kasetofon i pocnem
da ga koristim kao razdelnik?
Igor Cindrié
Beograd

Stari brojevi

Imamo sledece brojeve:

2,3,4,5,6,7, 9/87
9,10, 11/88
1,2/89
mo | izvestan broj

primeraka specijalnog izda-
nja ,Svet igara” broj 2 i 4.

Nema nijednog primerka
iz 1984. i 1985. godine kao
ni,Svet igara” br. 1i 3.

U broju 1/89 objavili ste
moj tekst Kompatibil-
nost”, na zalost, sa prilicno
gresaka u ona dva kratka
programeica. Izgleda da ne-
ko u redakaiji izuzetno
mnogo voli znak "#°, pa
ga stavlja na svako mijesto
gdje stigne. Tako su se u

programu_pojavili sasvim
mislene instrukcije koje
ne postoje, i nikad nece po-

i, i il
stojati na 5610.
prvom listingu

izbaciti “#~ sa svih mj
osim na_adresama CEOO,
i CEIF,

resa
CE04, CE07, CE11

USTEDITE 15%

Pretplatom Stedite 15%. Uplatu
6080160

daja, Svet

bro) stizati, popurite pretplatni
merkom (ili fotokopij

Postovani doktore Cakarevski,

U cilju potpunijeg sagledavanja Zinjenica, objavljujemo
Vas oglas iz ,Sveta igara 4°, dakle neposredno pre nego §to je
izasla nasa fista, na kojoj ste zauzeli neslavno negativno 4.

Ime i prezime

129728 uz obaveznu naznaku

kompjuts
jjom) uplatnice na nasu adresu. Svet
ra, Beograd. Uz kupon o pretplati
poslati uplatnicu ili njenu kopiju.
Pretplacujem se na list SVET KOMPJUTERA

mojete izvrsiti na Ziro-ragun broj

NO Politika*, Pro-
era”. Da biste bil sigurni da e vam
listic i posaliite ga zajedno sa pri-

kompjute-
obavezno

Adresa

Potpis

mesto. Iz teksta tog oglasa razumliiv je Va3 gnev. Smatramo
da je sve tako otigle?nu da nema potrebe ni isati

ismo. i bismo se samo na par detalja: ,Nekolicina®
Foie glasala za vas su 4 Citaoca. Nijedan od njih nije ,ista-
kao” da nije nabavljao programe od vas, Stavise, dobili ste ko
mentare ,sve $to raste hteo bi da unovii...”, interesuju ga sa-
mo pare... jedan od najgorih pirata kod nas”. Niko od njih ni-
je vam dao -5 poena. Glasovi na osnovu kojih ste zauzeli
svoju poziciju su -2, -2, -3, +2. Nijedan od tih Gitalaca se ne
20ve Nebojsa. Pisma koja Vi spominjete stigla su naknadno,
posle objavljivanja prve liste, a nije nas problem 8to ih se sve
vide javlja sa negativnim kritikama na Va3 racun. Sto se Va-
seg predloga tite, kako mislite da se moze sprovesti bilo kak-
va anketa ako ,onaj ko to radi ne zna zato to radi”?

Ipak, ne zaboravite da ste vi pri i verovatno jedini jav-
no priznali ovu anketu kao ,validatnu”, samouvereno predvi-
dajuéi sopstvenu pboedu.

Redakeija

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narutujem sled

jece brojeve .Sveta kompjutera®

Ime i prezime

Adresa

Potpis

Primerke ¢u platiti pouzecem postaru.
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® Na triistu Amiginih progra
a javija se jedna priliéno nova i
delikatna shuacils: igre 12 1 Mb
il vide a je vazilo pravilo
da igraci mogu mirmo da se igraju
sa svojih osnovnih 512 K. a ako
2ele da koriste Amigu u neke 0z
biljnije svrhe, potrebna im je pro-
sirenje memorije. To vide ne vazi
sada je za igrane potrebno 1 Mb,
uspesnu upotrebu lepih, no-
Vi usluznih programa bar 2
Mb, Vecina igraca. medutim. job
uvek nema racunar sa prosir
nom memorijom, tako da Ove Ie
pe nove igre, uglavnom avanture,
koje zahtevaju_megabajt, ili ne
stizu kod nas zbog nedostatka in-
teresovania, ili im se brzo zatire
trag, jer svaki ograniceni amigo-
u) pre
kida lanac”. Drugi problem je taj
310 ovi programi éesto zauzimaju
zastrasujucu kolicinu disketa, ta-
ko da investicija prilikom njihove
nabavke zbog toga mora da se
priblizi cifri od 10 starih
{Dragon's Lair treba da bude na §
disketa)!
Uprkos svim teskocama, mi smo
se potrudili i obezbedili vam rese
nje za CHRONO QUEST. O tome
kako pronaci vremeplov ¢itajte u
Svetu avantura.

TECHNO COP

70

Ureduje Aleksandar Veljkovic

AMIGIN KUTAK

naci ga, i likvidirati il
Na prva tri nivoa dovoljno ih je

Kasnif to nie dovoling za
nje - treba ik

h uhvatiti 7

veea i komplikovanija

o pacova kol obozavaf

ajnu kolitinu poena. Bitnu pe
mo¢ pruza vam i radar, koji poka

rhunsks

date

mo pozadinske slike k
emu seoskog 2ivor

je su sve na te
be

" Chackic skopis
malo otczava pronalazenic
mada cete njihove polozaje vet

trecoj poseti odredenom  nivou

znati_napamet

keajnje jednosta

primereni atn

7a postizanje Chuckie hwu
Tehnicki gledar a je ostala

ista, vrlo brea, motda cak § male

brza nego original, a koncepcija

potom se o

voa opet pojaviyui

e, pa ce se bric krcta ko di

ko stolova.

dovodi dc

u kojoj se odigrava uzbud >

TRENOHS  Lome

S\\ORD OF SODAN

to pod
da zrivujete
ova) program
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P.N.P.electronic

S JERETOVA 12 58000 SPLIT = (0sa) 589-987
NOVO RADNO VRIJEME : 8 - 20 susotom ob 8-12
PREDSTAVNISTVA
BEOGRAD €011) 624-070 od 16-20
RIJ €051) 422-642 od 15-20
NIS <018) 328-488 od 15-20
BANJA LUKA (078) 22-550 o« 8-20
ZAGREB trebamo - Javxte se
ILJUBIJANA trebamo - javite se

I.B.M. PC XT/AT & CO.

ZELITE K'.[P'ITI PC ? JAVITE NAM SE %
TITE TVO.
ZNAMO co;a su NMBOUI uv:a-rx go®

|
FJEFTUIN € - MIS. 6087 80267 HARD DISKOVI, FLOPPY DISKOV, RAZNE KARTICE.
VA1 KARAKTER! 7 STAMPACE 1 VIDRO KARTICH. HGA CGA. EGA, VGA. LITERATURA

NOVO- HARD DISK 32/65 Mb 30|nS autoboot

DVOSTRANI DISEK DRIVE 50111 IEF 00 ORIENAINGE.
TosroEM

MODULA TGRSR BASIE N MODULU,
BAT‘FRIISI\I SAT. PROSRENIE MEMORIJE, EPROM PROGRAMATOR,
KABEL 7A STAMPAC. LITERATURA, SERVIS. BESPLATAN KATALOG 1 *

2 Atari ST

COMMODOR!

PALICE ZA IGRU - JOYSTICL
KOMPLETAN IZBOR REZERVNIH DIJELOVA
2 ¥

VANISKI DODATNI DISK - BOUIEFTINGI 0D ORIGINANGG  Lntertace 21 ZX Specteum
KOLOK MODULATOR ZA TELEVIZLJU. PROSIRENJE MEMORUE | Mb + SAT. LITERATURA

EPROM_MODLLI 24, COMMODORE 64/28
NO VO PUBOLISANA STAMPANA Pl
BROJ MODULA JE SMANJEN RADI V&Wﬂmﬂwmmw
'VRHUNSKA KVAUTETA UGRADEN _vmmm
Il! NADO?MTII MEIHIL‘! l'AVUAlwll m KUTUICE SA




DOBRA RJESENJA SU UVIJEK PLOD
STVARALASTVA, ALl VRIJEME KOJE
POTROSIMO ZA TO OVISI OD MNOGO
CEGA.

5IROSTRO~J
i . . . vizija budué i

Ogiedalo






