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JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - sirok izbor konfiguracija

JEROVSEK - pomo¢ i saveti pri izboru konfiguracije i softvera

JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odli¢an servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819;

Ovo je nasa standardna ponuda.
Ali mi nikada ne prestajemo sa iznenadenjima:

Iznenadenje br. 1

Cene:

AT-286 12 MHz, 0 ws,

1 MB RAM, MFM kombi
kont. 1:1, FD 1,2
TEAC/NEC, HD 21 MB,
tastatura ASCII, 14” monitor
u Austriji 1.450 DEM

u YU 2.000 DEM

AT-286 12 MHz (sve isto
kao gore osim: HD 44MB)
u Austriji 1750 DEM
u YU 3450 DEM

nadenje br. { 7 O [l =
I:I:egu:ndot b-.:.lee C;-iO:(( : ; Z:] U L:J—ﬁ

sa isporukom u ELEKTRONIK Gmb.

Selita | Medvodama  A-9020 KLAGENFURT _Villacher Ring 59, |lII|///Il

Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

GAMA Electronics sa 0.0. Beograd
MiSarska 11

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Radno vreme: pon.-petak 8-14; 17-19
GAMA Electronics Servis Beograd
GAMA Electronics Zagreb

Balotin prilaz 2, Tel.+ Fax: 041/685-402
GAMA Electronics Ljubljana,

Trg osvoboditve 18 B

NIKO VAM DRUGI NECE PONUDITI
TOLIKO KVALITETA U KUTLJI PC-a.

AT 286 - 12 MHz:

* 1 MB RAM

* 43 MB (28 ms) iinteligentni hard disk sa AT busom
* 2 x serijski i 2 x paralelni port

* 1,2ili 1,44 MB flopi disk
*

*

*

herkules graficka karta sa ugradenim YU setom
Cherry YU/ASCII tastatura
Phillips Professional 14" monitor.

I OKO NJE:

Za preduzeca: 2 godine garancija
Za gradane: 18 meseci garancija

20.000 din
1.780 DEM
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Leisure Suit Larry na
filmu

Navikli smo ve¢ da se svaki
flmski hit prebaci u manje-vise
dobru igru za kompjutere. Medu-
tim, dolazi i do obroutih stvari.
.Warner Brothers”, ¢uvena film-
ska kuca, otkupila je prava za ek-
ranizaciju jedne od popularnijih i
ozbiljnijih igara - triologije o Lei
sure Suit Larryju. Doduse, u sof-
rverskoj kudi Sierra” koja je pro
zvela ove igre, kaZu da su prego-
li sa nekoliko filmskih kom-
ija, i da jo§ nisu odluéili .kome
se privoleti carstvu”. Svejedno,
to zanimljivo ostvarenje, a
mogu se kladiti da ¢ée, po tako do-
brom filmu, napraviti i - video ig-

n "
N.V.

Sopstveni ID

.Core Design" se bas svojski tru-
de da igrate dto vise priblize at-
mosferi svoje najnovije igre, COR-
PORATION. U ovoj igri, inate sa
mo za 16-bitnike, tajni agent pro-
dire u zgradu nauéne korporacije,
zaposednutu od strane droida i ge-
netskih monstruma, Zrtava ekspe-
rimenta koji je izmakao kontroli.
Igra se .u prvom licu*, dakle, ne
vidite svoj lik, ve¢ samo ispred.
Ono $to, kad ste pogodeni recimo
u' nogu, primetno hramljete pri
svakom koraku, mozete prikljuciti
stereo slusalice i time igra dobija
sasvim novu dimenziju, pomazuéi

| koriste oprobani fazon (njihova

Igra se u stvari zove FACES, ali
autori su isti: Aleksej Pajitnov i
Vladimir Pokhilko. Po tre¢i put

druga igra po istoj Semi zvala se
WELLTRIS), samo ovoga puta sa
vrha ekrana padaju delovi ljud-
skih glava. I to ne bilo kojih, ve¢
najpoznatijih svetskih drZavnika.
Vec pogadate, na tapetu su opet
Tacerka, Gorba¢ov, a umesto Re-
gana tu je, naravno, DZordZ Bus.
Lica su koncipirana tako da se
mogu spojiti delovi razli¢itih gla-
va. Znaci, ako napravite monstru-
ma sa Gorbacovljevom céelom i
Taerkinom vilicom, ispunili ste
osnovni zadatak. Ako vam bas us-
pe da kompletirate pravo lice ne-
kog od njih, dobijate bonus. ]

N.V.

Put na istok

U Cehoslovatkoj je pre nekoli-
ko dana, od 29. do 31. avgusta od-
rzana Konferencija korisnika jezi
ka Simula koja se bavila objekt
orijentisanim programerskih teh-
nikama i simulacijama.

Mozda je jo§ znacajnije to 3to je
ova konferencija jedan od prvih
dokaza kako se prema istoénoj Ev-
ropi 3ire i znacajnija dogadanija.
Verovatno ¢emo vrlo brzo biti sve-
doci Citavog niza znacajnih i za-
nimljivih kompjuterskih sajmova i
konférencija u zemljama isto¢ne

Evrope. JR 'B!:
A1 B,

Atari ST i CAD software

TechnoBox  Software, tvorci
Campus CAD-a izbacili su na
trZiste dva nova programa ovog ti
pa. Prvi je TechnoBox Drafter koji

di : 1

je dwvc
crtanju, a drugi TechnoBox CADI
2 i predstavlja pravi 3D CAD pro-
gramski paket. Oba programa
imaju sledeée mogucénosti: preba-
civanje crteZa iz Autocad-a, pod-
rSku za matematicki koprocesor,
podriku za mge graficku karticu i
Jo§ mnogo toga. Cena, prava sitni-
ca - 770 DM za 2D varijantu i
2000 DM za 3D varijantu. U pore-
denju sa Autocad-om koji kota
ravno 7000 DM.. a

PS.

Quantumovi hard diskovi
velikog kapaciteta

Quantum Corp. (San Hoze, Ka-
lifornija, SAD) je u svoju ProDrive

igratu da lakde oceni odakle mu
se priblizava opaspost.

Medutim, najlepSe tek dolazi.
Poslavii svoju fotografiju i nekoli-
ko osnovnih li¢nih podataka, ig-
ra¢ dobija od firme ,Core Design”
disketu na koju je smestena ID
kartica tajnog agenta iz igre, sa
svojim digitalizovanim likom i
imenom. Naravno, utitavanjem te
diskete, novi podaci se smestaju
umesto postojece kartice, koja je
inae sve vreme igre na ekranu, a
na kojoj je trenutno ime i lik Kevi-
na Balmera, glavnog programera i
Sefa programerskog tima Demen-
tia, koji su realizovali igru. -

N.

INSTANT-DICT
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Do you speak Chinese?

Beogradske knjizare preplavlje-
ne su ljupkim dzepnim prevodi-
latkim masinama, nalik digitronu.
U Engleskoj su u modi isti takvi
prevodioci, ali sa engleskog na ki-
neski i obrnuto. S obzirom da je
samo za Citanje novina potrebno
znati oko 10.000 znakova, kon-
strukcija ovakvog prevodioca mo-
ra da je bila .crnacki posao” L ]

N.V.

SCSI kontrolerima. Obe verzije
omogucuju formatiranje na 425
MB ili 331 MB. Proizvodaé tvrdi
da ¢e probne {cdinice biti isporu-
cene tokom leta. ProDrive 425
kostate 1.595 USD, a ProDrive
330 - 1.350 USD. Serijska proiz-
vodnja je zakazana za novembar.

Quantum kaZe da oéekuju da ée
interesovanje trzista biti vece za
SCSI verzije (Small Computer Sys-
tem Interface), prvenstveno na-
menjenih za radne stanice.

Oba proizvoda omoguéuju pro.
secno vreme pristupa od 12 ms za
Citanje i manje od 14 ms za upis.
Srednje vreme izmedu gresaka iz-
nosi 750.000 sati. Brzina prenosa
podataka iznosi 5 MB u sekundi.
Enilcska adresa je: Quantum

proizvodnu liniju (19 3,5-inénih  peripheral Products Ltd,, Alpha

modela hard diskova, 42-425 MB)  House, 79 High Street, Crowthor-

2 dodala dve nove 3,5-inéne jedini- ne, Berkshire RG11 7AD, Great

ce visokog kapaciteta i malih di-  Britain. [ ]

menzija, u verzijama sa AT-BUS i D.L
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Softver samoposluga

Da li ste se ikada posluZili iz
automata koji sipa kafu, pro-
daje sendvice i Cokoladice ili
cigarete? Tih automata mozda
jo§ uvek nema previse kod nas,
ali zato u SAD postoje automa
ti za prakticno svaku vrstu ro-
be. Od skora to se odnosi i na
softver.

Od nedavno na Univerzitetu
Klarkson grada Potsdam u
drzavi Njujork postoje automa-
ti za liferovanje” softvera.
Svaki student moze da iz njih
uzme bilo koji program koji ga
interesuje i to potpuno bespiat-
no. Automat je spojen sa uni-
verzitetskim meinfrejmom
preko kog se programi unose.
Student na automatu bira pro-
gram koji Zeli da prekopira,
jednostavno umetne praznu
disketu u prorez na automatu i
na nju mu se snimi.

Koliko je ovo efektno i ko-
risno pokazuje Cinjenica da je
za samo 10 dana sa 35 takvih
automata skinuto preko 3.2 gi-
gabajta programa, $to je oko
9000 disketa.

Znamo da je jo§ uvek iluzor-
no razmidljati o ovome kod
nas, ali je ideja dobra i trebalo
bi je zapamtiti. ]

JR.iB.D.

Etikete NLQ kvaliteta

.Smart Label Printer” firme Sei-
ko je termicki stampa¢ koji ispisu-
je samolepljive etikete u rezoluciji
od oko 75 x 150 tafaka po inu.
Brzina Stampanja je 46 znakova u
sekundi. U kompletu se isporucuje
serijski kabl za prikijuivanje, dve
rolne samolepljivih etiketa i sof-
tver uraden u window tehnici.
Mogu se ispisivati etikete Sirine do
4 cm pismima Standard i Sans Se-
rif a moguce je ispisivati i bar kd.
Softver obuhvata sopstvenu ban-
ku podataka, tekst editor i genera-
tor bar kdda. Cena: 680 DM. Seiko
Instruments, 6000 Frankfurt, BR
Deutschland. -

D.T.

Inkjet sa 300 tpi

Epson EPJ-200 je stranitno ori-
jentisani ink-jet Stampaé koji mo-
Ze da radi sa obi¢nim i perforira-
nim papirom do formata A3. Za-
hvaljujuéi postojanju ¢ak 64 miaz-
nice u glavi Stampaca postignuta
je rezoluciju od 300 x 300 tpi. Brzi-
na §tampanja je jedna do dve stra-
nice formata A4 u zavisnosti od
kvaliteta Stampanja. Na prednjoj
strani §tampaca nalazi se uredaj
za automatsko ubacivanije listova
(180 komada) i beskonatni papir.

Zanimljivo je da je ugraden i
specijalni dodatka na glavi Stam-
pata koji obezbeduje strujanje
toplog vazduha, pa na taj nacin
sveze Stampani listovi iz Stampaca
izlaze suvi. Patrone sa mastilom
dovoljne su za oko 1000 listova.

EPJ-200, sli¢no laserskim Stam-
pacima, u svojoj radnoj memoriji
od 512 KB (ili 2,5 MB sa priSire-
njem), sastavlja kompletnu A3 ili
A4 stranicu pre Stampanja. Omo-
gucena je emulacije HP Laserjet
Plus 3tasmpaca, a ogekuje se u
kartica za HPGL emulaciju ¢ime
¢e se ovaj Stampac ponaSati kao
ploter A3 formata.

U cenu od 4000 DM nije uracu-
nat i tzv. traktor” koji gura perfo-
rirani papir. L

D.T.

Mini Hard/Soft scena

Microsoft planira da MS
Windows 3.0 uskoro isporucu-
je u ROM-u. Korisnici bi ove
Cipove jednostavno utakli u ra-
Zunar. Resenje bi smanijilo pro-
blem velikih potreba ovog pro-
gramskog paketa 3to se tice
slobodne radne memorije.

Bill Gates, prvi tovek Mic-
rosofta nedavno je izjavio da
kompanija koja  angaZuje
30-ak programera za razvoj
jednog jedinog programa ne
moze da ratuna na uspeh. Na-
veo je primer paketa Excel na
kom je radilo uglavnom peto-
rica, a zavr3noj fazi ne vise od
15 Microsoftovih programera.

Hewlett-Packard raspolaze
podatkom da su informacije u
svetu rasporedene po mediji-
ma na sledeci naéin: 1 proce-
nat na diskovima, 2 na traka-
ma, 5 na mikrofilm 2 posto
samo na papiru. Sokants
nenadujuce. Kako
pirno-crna” dom:

. stranica
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Vruce softversko leto

Otito da proizvodati softvera
nisu ovog leta proveli ba§ previse
vremena na godisnjim odmorima.
U proteklom periodu pojavilo se
obilje novih i novih verzija starih
programa. Ponovo smo probrali
najave i izdvojili nekoliko najza-
nimljivijih

Bitka izmedu Zortech-a i Bor-
land-a upravo se rasplamsava, a
tu negde je i Microsoft. Naravno,
radi se 0 C++ programerskim
paketima. U jednom sluaju radi
se Turbo C+ 4 (Borland), a u
drugom samo C+ + (Zortech)
Obe kompanije uloZile su ogro-
man novac u reklamnu kampanju

nude nekoliko verzija softver-
skog paketa (za programere, za
profesionalce itd). Bilo ko da po-

di u ovoj direktnoj borbi imade
Cajno mesto na trZistu na ko-
em je u poslednjih godinu dana
ako interesantno objektno orijen-
1isano programiranje.

Windows 3.0, koji smo prikazali
nasem proslom broju koji se po-
» pocetkom jula, pravi je hit
azivackih rubrika. Istog mese-

2 (a neki i tek u avgustu), bar
divadesetak poznatih kompjuter-
skih Casopisa posvetilo je ovom
ketu znatajno mesto u svojim
azima i najavilo ga kao vazno
ljSanje Windows sistema.
ompanija Milspec Systems iz-
la je na trZiste verziju 2.0 svog
ramskog jezika Personal Ada,
verzija kompajlera radi na
jima sa hard diskom i bar 640
RAM-a. Prodaje se u dve ver-
e: manja, koja moze da proizve-
do 64 KB programa, kosta 114,
2 veca | moénija 359 funti

Kompanija Quintec najavila je
ziazak Quintec Prolog-a name-
og UNIX sistemima. Quintec
poznat po tome §to zahteva da
utvrde industrijski standardi za
kt orijentisane verzije Prologa
bi se osigurala kompatibilnost.

Eyring je zajedno sa Eyrisoft-
om najavio verziju 4.0 PDOS-a
koja bi trebalo da bude pracena
titavim paketom programa name-
jenih mreznom radu. Obezbede-
na je kompatibilnost sa sistemom
3.0 a Eyring je spreman da izvrsi
besplatnu zamenu svim kupcima
verzije 3.0 koji su je kupili u po-
slednjih dvanaest meseci.

Kompanija Minix Centre se
sprema da na trZiste pusti verziju
1.5 veoma interesantnog Minix
multitasking operativnog sistema
namenjenog PC, Mekinto§, Atari
ST-u i Amiga kompjuterima.

Ke ija sa veselim i
Glockenspiel najavila je verziju
2.0 programa Common View, raz-

vojne alatke za Windows 2.1 1 3.0,.

Presentation Manager 1.1 i 1.2 i
New Wawe 3.0. Ovaj program bi
mogao da bude veliki hit ove sezo-
ne, kao i druge njemu sliéne raz-
vojne alatke. L]

JR.iB.D.

I Bog stvori Zemlju

I dade je Tebi, sreéni vlasniée
PC-ja i .Maxis"-ovog programa
SIM EARTH, da je odgajas dalje.

Inace, sreni vlasnici Amige ce
u toku sledece godine, posred-
stvom .Ocean®-a imati ovu" fan-
tasticnu igru, logi¢an nastavak
SIM CITY-ja. Kao 3to verovatno
pogadate, pred sobom imate golu,
pustu planetu, tek stvorenu, koju
treba postupno ,oZiveti". Kontrola
nad planetom i njenim razvojem
se postiZe kroz 3est oblasti: biosfe-
ru, atmosferu, litosferu, hidrosfe-
ru, orbitu i civilizaciju. [ ]

N.V.

Diepni mrezni adapteri

Nefleksibilne, komplikovane i spore - tako se danas najcesée opi-
suju loe lokalne mreze kompjutera. Ako korisnik sistema pozeli da
promeni konfiguraciju mreze ili da prikljuéi dodatne radne stanice,
hardver mreze pri¢iniée mu vife muke nego radosti. interapti, adres-
ne oblasti, nekompatibilni prikljuéci i hardver i mnogi drugi sitni
problemi uginie da se instalacija novog radnog mesta u mrezu pro-
tegne na nekoliko sati.

Ameritka firma Xircom-a reSava probleme korisnika kommpju-
terskih mreza na jednostavan i elegantan naéin. Uz pomo¢ sive kuti-

DIRINFO

jice koja se postavlja na paralelni prikljuéak za Stampaé. Dotiéni
kompijuter time dobija svoje. mesto u lokalnoj mrezi. Adapter je tezak
120 g, velicine audio kasete i isporucuje se za Etrhernet, Thin Ether-
net, Arcnet i Token-Ring hardver.

Hardverska instalacija je veoma jednostavna: pocket-adapter se,
od trenutka kada se prikljugi na interfejs kompjutera, poveze kablom
sa odgovarajué¢im LAN-om (Local Area Network - lokalna mreza).

Jed: vno je i Stanj znog softvera. Korisnik, u zavis-
nosti od mreze, kopira jednu do tri datoteke na Boot disketu ili hard
disk kompjutera. Nakon ponovnog startovanja sistema novopriklju-
¢eni kompjuter ima potpuni pristup mrezi kao i svaka druga stanica.

Na raspolaganju su i drajveri za vecinu najvaznijih mreznih pro-
grama: Novell Netware, 3Com 3 +, IBM PC-LAN, NetBIOS, TCP-
/IP, Sun PC-NFS, Artisoft LANtastic i Corvus PC-NOS. Token-Ring
verzija raspolaZe drajverom za Netware, NetBIOS, IBM-PC-Lan 1
Artisoft LANtastic, a podrZava i Banyan Vines. U pripremi su drajve-
ri i za druge tipove mreZa.

U odnosu na standardne kartice za lokalne mreze sa brzinom pre-
nosa izmedu 4 i 10 Mbita u sekundi, razumljivo je da se prenos poda-
taka preko paralelnog interfejsa odvija sporije. Realna brzina proto-
ka podataka Pod(et»adaglera je za jednu tre¢inu manja od moguc-
nosti oubi¢ajenih mreznih kartica. Medutim, tamo gde adapter treba
da dode do punog izraZaja brzina i nije najvaznija karakteristika. U
krajnjoj liniji, Pocket-adapter ne treba da zameni postojece mrezne
kartice ve¢ da ih dopuni u fleksibilnijoj primeni. Cene: verzija za To-

ken-Ring oko 2700 DM, za Ethernet, ravno 2200 DM. Computer |

2000, Miinchen, BR Deutschland. L
BT

Dirlnfo - kraj haosa

Korisnike PC-a i filateliste éesto
povezuje zajednicka strast: kolek-
cinarstvo. Kod nekih kompjuteris-
ta ta manija se odrazava na njiho-
vim disk ili hard di i
koji su puni do pucanja: datoteka
sledi datoteku koja sledi datoteku
koja...

Na pitanja tipa: .Pa gde mi je
sad tekst procesor?”, ,Sta trazi ova
datoteka ovde i §ta je u njoj?”, des-
to nema pravog odgovora. ReSenje
se zove .Dirinfo”

Operativni sistem MS-DOS do-
zvoljava upotrebu do 8 znakova
(ili 11, ako ratunamo ekstenziju
~exe”, ..doc” isl) za imena datote-
ka. Ovo ogranigenje prisiljava ko-
risnika da koristi skracenice kao
to su 09HSDT22.DOC" ili
JIXTPAMST.ZIP". Vrlo brzo ko-
risnik se upita 3ta bejahu datoteke
sa takvim imenima.

.Dirinfo” je prakticna alatka ko-
ja za svaku datoteku obezbeduje
do 60 znakova za komentar koji
blize odreduje njen sadrzaj. Ko-
mentari se mogu menjati i brisati,
a kada se datoteka izbrise, izbri-
san je | odgovarajuci komentar.

.Dirinfo” povezuje sve komen-
tare jednog popisa, memorise ih u
odgovarajuéem popisu i tako do-
prinosi redu. Program radi na
svim PC-kompatibiinim, Moze se
nabaviti u softver servisu casopisa
CHIP u AShajmu (Ascheim) pored
Minhena. -

D.T.

-
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Snimio: Nebojsa Babié

JUGOSLAVIJA

Amige u TV Politika”

Dana 28.06.1990. godine u etar je krenuo program televizije
_ Politika”. U reZiji nove televizijske stanice svoje mesto nasle su i
dve Amige, na kojima rade saradnici naseg lista.

no 3to ée uéi u istoriju jeste da je

prva slika emitovana sa malog

predajnika od 200 W bio telop sa

jedne od Amiga. Telopom se inage

naziva staticna slika na kojoj je is
pisan naziv sledece emisije ili nekog dela pro
grama. Nekada, dok nisu postojali ratunari, u
tu svrhu koristila se iskljuivo slajd masina; ra-
tunar se pokazao boljim, jer nema prijanja
slajdova, otisaka prstiju, pregorevanja projek-
cione sijlice...

Uloga raéunara u jednoj televizijskoj stanici
je mnogostruka - uz prikazivanje telopa, sluze
i za emitovanije raznih animacija, za ita je veo:
ma pogodna ba$ Amiga, zahvaljujuci obilju
programa koji su napisani u tu svrhu

Black burst kvari stvar

Racunari se koriste i za ispisivanje potpisa
Da bi bilo moguce preklopiti sliku sa Amige i
sliku sa kamere ili magnetoskopa neophodan
je jos jedan uredaj kod nas poznat kao dZenlok
{u televizijskoj tehnici se pod tim podrazume-
va nedto drugo). Uredaj obitno radi tako 5to
nultu Amiginu boju zamenjuje programskom
slikom (kaZe se da je nulta boja transparen
tna), a sve §to je ispisano bilo kojom bojom
koja nije nulta ostaje na ekranu. Tako je mo
guée pustati preko slike skrolove sa raznim
reklamama, lepiti” animacije na sliku i sliéno.

Jedna Amiga je na sistem povezana preko
dzenloka. Na zalost, za sada studio raspolaze
relativno skromnom tehnikom, pa se na ulaz
dzenloka umesto programske slike dovodi tzv.
black burst signal koji daje potpuno crn ekran.
Zbog toga je, trenutno, nemoguée potpisivati
koriste¢i se dienlokom, ve¢ se koristi KEY
uredaj, ugraden u video-miksetu, koji radi
slitnu stvar. Na KEY ulaz vezan )¢ video izlaz
sa druge AMIGE, u mikseti propusta samo
deo Amigine slike nacrtan svetlijim bojama i
Jepi” se na programsku sliku. Na ovaj nacin
se, na zalost, gube originalne Amigine boje, a
propusteni deo slike sa racunara boji se jed
nom jedinom bojom (postoj moguénost da se
doda jo§ i crna senka) koja s podesava na
mikseti

Na prvu Amigu, koja sluzi za telope i ani
macije, vezan je hard disk od dvadeset mega-
bajta da bi se bre i lakSe uéitavalo. Druga
Amiga sluZi za davanje potpisa preko KEY-a
ali je i sa nje moguce dati telop ili animaciju
jer je paralelno povezana i na jedan standar
dni ulaz video-miksete

Softver

Osnovni program koji se koristi na ratuna
rima instaliran u TV JPolitika” je poznati 1
svestrani Deluxe Paint 1L Ovaj izvrsni pror

Video-tekst

Dvaput dnevno, u 18 i 19 Easova, TV ,Politika® 5mim)e video-tekst u kojem se mogu naci najnovije

vesti iz zemlje i sveta,
no - mali oglasi

u

P

B

2a sutra, kursna lista i, narav-

PrOg!

Emituje se niz st icnih slika sa
< odbaning

uz
pripremaju se u DeLuxe Paint-u.

i r(.fadl:»’oul‘. :f—:dc-i'n') koje se izvodi programski, na ratunaru, a

2|

Autor programa i dizajna video-teksta je Predrag Beiri¢, urednik u naem listu.

u vrhu, na kojima je ispisan tekst. Slike se

gram omoguéava izradu slika u raznim rezolu
cijama i sa promenljivim brojem boga. 2
de i ispisivanje slova raznim fontowsma Na
lak nacin slova se boje, izvia€i im s koatura
(Eesta kombinacija je, recimo, Zuta slosa. oiv1
Zena crnim, na tamno plavoj pozadin iaje
im se senka i sliéno - to su efekti ko
tesce koriste, mada program ima i ms
ge mogucnosti.

Narogito je zanimljiva animacija
ni delovi slike mogu se, tokom secije =
dom prikazanih (tzv. frejmova) pomeras. roti
rati oko tri ose, umanjivati ili uvetavas efe
kat perspektive)... Mectodom animaciye na-
pravijena je, recimo, Spica za emis :
pred nama”

Efekat koji se, takode, esto korist =2 te
viziji je krol” (engl. crawl - puzati), ek~
tan izrazu ,skrol” u kompjuterskom Zar
Red teksta pojavljuje se s desne stran
polako klizi ulevo i nestaje s leve stra
krol se koristi program MVA-Text, k
opcije kao 5to su izbor vrste slova, bose
vanje senke, podesavanje brzine kr=
sta i vertikalne pozicije teksta na

Jo§ da kazemo da su za potrebe
ka", koja koristi isklju€ivo Cirilicno pes
pravljena tri nova fonta: JPolitika™ (slova kao
na zaglavlju dnevnog lista), kao i cirilicne ver
zije Helvetike” i ,Tajmsa”

Kao i u svakoj novootvorenoj relevizijskoj
stanici, i ovde se javljaju .dege bolesti”. Deda
valo se, recimo, da usred telopa uleti neki ne
zeljeni sistemski info-prozor, da u sliku ,use
ta” strelica vodena miSem, da slova u krolu
poskakuju. Problemi se resavaju ,u hodu”, a
_kompjuteristi” (to je novi izraz za nase deca-
ke, u televizijskom Zargonu) sticu dragocena
iskustva

U TV ,Politika” se planira da se sa razvojem
TV programa, otvaranjem novog studija i pus-
tanjem u rad dva repetitora, poveca 1 broj
kompjutera. Jo§ jedna Amiga nasla bi mesto u
reziji, a jos koji kompjuter koristio bi se za pri
premu priloga i izradu reklama. Time Ce, sva-
kako, program TV Politike™ postati jos atrak
tivniji. »

Branislav Tomié
Vojislav Mihailovi¢
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CD revolucija

Nakon tri godine rada, vodece svetske firme na potju kuéne
elektronike, na celu sa Phillipsom, predstavili su projekat zvani
CD-1. Rec je o potpuno novom pristupu audio-video tehnici, koji

bi trebalo da sjedini televizor, video-rekorder,

eposredno nakon pojavljivanja
kompakt diskova, za sada najbo-

naravno, kompjuter...
ljeg natina za smestanje audio ma-
terijala, zapocet je projekat racu-

nara NEXT. Zahvaljujuéi ambici-

oznom Stivu DZobsu, NEXT je prvi raéunar u
istoriji koji u j konfiguraciji il
opticki disk kao spoljnu memoriju. Uprkos
izuzetnim kvalitetima, NEXT nije uspeo da se
probije na trziStu. Poudeni iskustvom Stiva
Dzobsa, giganti kao 3to su Sony, Phillips,
Commodore i drugi, zapoteli su novu trku u
stvaranju CD standarda. Novi natin koriséenja
CD tehnike donosi i nove termine - ,multime-
dia®, full motion video (FMV)", ,compact
disk interactive sistem”...

SmeStanje podataka na CD u racunarskoj
ndustriji postoji ve¢ izvesno vreme, ali osnov-
ni problem je nemoguénost istovremenog pri
stupa grafici i zvuku. Potreban je novi CD sis-
tem koji ée sam, nezavisno od moguénosti ra-
funara da sinhronizuje i koristi sliku i zvuk.
Tako je dobijen FMV sistem koji moze da
zvuéno reprodukuje, recimo, najnoviji Mado-
nin album, kao i najnoviji filmsko hit u kome
ona igra, .Dik Trejsi”,

Sada u jednom ku¢istu dobijate kompjuter,
video-rekorder i kompakt-disk plejer. Ako je
CD sistem uz to jos i prenosiv, umesto da nosi-

hi-fi uredaj i,

mera koji ¢e stvoriti osnovu da CD-1 prevazi-
de CD-TV. Ali, malo je ljudi koji znaju da rade
na 089, a jo§ manje onih koji imaju iskustva u
pravijenju igara.

Zbog tega je to toliko bitno? CD-TV je bazi
ran na mogucnostima Amige, 5to znaé&i da u
startu ima veliku prednost - postojeéi softver
je izuzetno brojan i kvalitetan. Vazna je i Ginje-
nica da najveci broj igratkih programera ko
riste ba§ Amigu, a uz to CD-TV ée se pojaviti
oko 6 meseci pre prvog CD-I proizvoda. Sto se
tice tehnitke strane CD-TV ima veliku manu -
verovatno u osnovnoj konfiguraciji ne¢e pose-
dovati FMV.

Sudeci po ovome, Commodore ima adute u
ruci da osvoji triste, ali masinerija koju Cine
Sony, Phillips, Panasonic, Pioneer i drugi, ima
ve¢ gotov &itav asortiman proizvoda i nevero-
vatno jaku reklamnu kampanju. Pored kuénih
sistema, samo Sony je ve¢ izradio dva prenosi-

~a CD-I-a, sa kolor LCD ekranom, FMV i od
liénim karakteristikama.

Stvaranjem novog sistema otvorile su se i
nove moguénosti koris¢enja kompakt diskova.
Tako je ve¢ stvoren CD-1 dzuboks nazvan Lis
tenig Booth koji u sebi sadrzi stotine i stotine
pesama. Korisnik izabere Zeljenog pevaca, al-
bum i pesmu. Kvalitet zvuka je klasitan CD, a

depa je i interesantna novost - od korisni-

te diskmen i portabl video- der sa ekra-
nom, klackajuéi se u.autobusu moéi ¢ete da
prvo slulate iku, zatim odgled P ¥
a potom igrate TETRIS. I to sve sa spravom
veli¢ine dva-tri vokmena. DZojstik ¢e raditi na
nfracrvene zrake, dakle bez kabla, a zvuk i
stika ¢e biti u CD kvalitetu.

Sve to lepo zvugi, ali...

I pored izuzetnog kvaliteta, nov sistem ima i
mana. | to ne tehnicke prirode. Ret je o dva
standarda koja se pojavljuju kao jedini takma-
ci u previasti na CD trziftu. Prvi je CD-I sis-
tem koji predvodi Phillips, a drugi je CD-TV,
sa Commodoreom na éelu.

Firma Phillips oduvek je bila korak iza, So-
ny-a recimo, ali mudrom strategijom oni su
prvi razvili CD-I tehnologiju, a Sony samo

Fvani® 1

stvara proi %

CD-1

sistema je ve¢ izvriena, ali prodaja ¢e poceti
tek poetkom 1991. Posto je CD-I sistem razli-
tit od bilo kog postojeceg raéunarskog siste-
ma, za uspeh mu je neophodna i softverska
podrika. Na tom problemu radi tim progra-

ka se trazi da posle izabrane pesme unese oce-
nu onoga to je €uo, to je svojevrstan nacin is-
pitivanja trZifta za muzitke kompanije.

Neko ¢e reci da obican CD dZuboks i nije
neka ideja, ali on je samo prvenac koji ¢e biti
zamenjen FMV dzuboksom, $to znaci da ¢e u
isto vreme biti moguce gledati spot i sludati
muziku!

Sastanak spasava CD-1

Neposredno posle zvaniéne prezentacije
CD-TV-a na kojoj je Commodore pokazao
svoje karte, protivni¢ki tabor je u London-
skom Royal Lancaster Hotelu odrzao sastanak
g)d nazivom ,Compact Disk Interactive Con-

rence”, pod pokrovitelistvom kompanija
Phillips, Sony, Matsushita Electric i Polygram.

! Bili su prisutni i predstavnici slede¢ih kompa

! nija: Walt Disney, BBC, CBS, RCA/Columbia,

" Maxwell, Yorkshire Television, NEC, Sharp,
Toshiba, Thorn-EMI, JVC, Hitachi, Fujitsu,
Olivetti, Yamaha, Motorola, Epson, Cray, Llo-
yd, British Library, Fiat, Reno, Volvo... Najve-
¢e iznenadenje predstavljalo je prisustvo pred-
stavnika Amstrada. Da li i ova firma smatra
da moZe da dograbi deo CD kolaca, ostaje da
se vidi.

Da ovaj sastanak nije bio obi¢an koktel-par-
ti govori i Cinjenica da je doneseno nekoliko
vaznih odluka i promena. Do trenutka zvanig-
ne demonstracije CD-TV-a, sve je bila samo
prica, ali otito zaplaSeni onim $to su videli,
navedene glaveSine su redile da moraju pobolj-
Sati poCetnu ponudu CD-I sistema. Odluteno
je da CD-I od prvog proizvoda, kao standard,
poseduje FMV, najveéi nedostatak CD-TV-a.
Veliki znak pitanja na buduénost CD-1 posta-
vila je i vest o Commodore-Sanyo dogovoru.
Naime, CD-1 je trebalo da u svojim prvim da-

i japansko trziSte. Medutim, iznenada je pro-
curela vest o tome da ¢e Sanyo prodavati i
reklamirati CD-TV na japanskom tiu. Nije po-
znato §ta e biti sa prodajom CD-I zbog toga,
ali je doneta odluka da se jo§ neke tehnicke
karakteristike podignu na vii nivo. O ¢emu se
radi, za sada je tajna.

Softver - most ka uspehu

$to se tige muzike i filmova, CD-1i CD-TV
su ravnopravni (podrazumeva se CD-TV sa
FMV). Znagi, prednost bi, bar sa tehnicke stra-
ne gledano, trebalo da odnese firma koja bude
imala kvalitativno i kvantitativno bolji softver,
$to najverovatnije znaéi - ko bude imao bolje
igre. s

| CD-TV i €D-1 za pocetak najavijuju oko
100 programa. Ipak, ¢ini nam se da je CD-TV
ponuda kompleksnifa i bliza realizaciji, s obzi-
rom da jos nismo videli ni jednu demonstraci-
onu sliku bilo kog CD-1 programa. Za sam po-
cetak prodaje C j€ najavio nekoliko
interesantnih programa, kao ,Otkrice Sever-
nog pola” (Virgin Interactive), price Beatris
Poter za mlade...

Glavna prednost CD sistema - velika koliéi-
na podataka i kvalitet zvuka bice iskori§éena
za specijalan kompjuterski re¢nik koji izgova-
ra prevod sa engleskog na, recimo, francuski
jezik. I to ne nekakvim govornim funkcijama,

nima bez vece borbe potpuno osvoji ameritko™. ve¢ digitalizovanim ljudskim glasom.

T e e
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Firma CRL je razvila i poseban sistem za
pravijenje hiper igara - DUNE, i po reima
njenih programera, odusevijeni su mogucnos-
tima CD-TV-a. Pored potpuno novog, treba
odekivati i preporod starog softvera sa Amige,
ko‘gi ¢e sadrzavati izbor muzika, scenarija...

to se tice CD-I, najavijuju se sledeci pro-
grami: encik]ogedija Britannica (iz vide delo-
va), avanture DEJA VU i UNINVENTED, raz-
ni atlasi, kompjuterska verzija serije Ulica Se-
zam - Sesame Street Numbers i Sesame Street
Letters, dzuboks crtanih filmova 2a decu itd.

Koji je sistem bolji?

Pitanje na koje zaista niko za sada ne.zna
odgovor. Odavno je poznato da za uspeh pro-
izvoda nije potreban samo kvalitet, neophod-
na je vrhunska reklama (primer su video ure-
daji gde je VHS potukao, realno kvalitetniji,
Beta sistem).

e ——————————

A kada je o reklami i prodaji ret, ne smemo

b ith da‘ie Co dore i pored i ih
Amiginih kvaliteta pune 4 godine bio bitku za
proboj na trZiste. Da li je korak do bankrot-
stva bio dovoljna opomena i dobar nauk ovoj
firmi ostaje nam da vidimo.

Sto se, pak, CD-I tice, iako bi posedovao
znatno loiji kvalitet, bio bi ljut protivnik CD-
-TV-u, jer iza njega stoje imena kao §to su So-
ny, Phillips i Pioneer. Ako CD-1 bude potpuno
propao, Phillips ¢e se nadi u gadnom sosu, jer
je najvie zagrizao. U obrnutom slugaju izgle-
da da Commodore manije gubi, jer je manje 1
ulozio, posto su stvorili sistem baziran na mo-
guénostima njihove, ve¢ postojece masine.

Bilo kako bilo, konkurencija je dobra za
trziste jer obara cene i povecava kvalitet, tako
da ¢e cena ve¢ u startu biti relativno niska
(oko 1500 DEM za sistem i oko 70 DEM za ig-
ru). U jedno mozemo biti sigurni - bilo koji
sistem da pobedi, napravice revoluciju u va$oj
kuéi, bas kao $to je nekada davno to uéinio
Ser Klajv Sinkler sa Spectrumom. L]

Aleksandar PETROVIC

D ROM Amiga

Dugo najavljivana nova Commodoreova tvorevina CD ROM Amiga
konaéno se pojavila tokom leta u SAD, a u Britaniji se planira

svecana promocija 13.septembra,

Na prvi pogled, CDTV (skr. od Commodore
Dynamic Total Vision) biste p 3ali sa obit-

na EMAP Show-u.

ni kertridzi (,Smart Card”) koji za sluze za
Stanje do 64 KB podataka.

nim video rekorderom, da biste ubrzo shvati-
1i* da je to obican CD plejer. Medutim, taj
_obitni* CD plejer u sebi krije kompletnu
“obicnu” 1 MB Amigu! Reé je 0 masini za novi
vek, koja u sebi objedinjuje muziku, stereo
zvuk, video, kompjutere, cuva decu, pere ves i
recituje stihove iz ,Gorskog vijenca”..

Prikljuéenjem u najobicniju hi-fi liniju,
CDTV predstavlja standardni CD plejer, na
kom se sasvim normalno mogu sluati CD plo-
&e. Medutim, prikljutenjem, odnosno postav-
ljanjem u blizinu, tastature sa infracrvenim
zracima, CDTV postaje Amiga. Programi se,
naravno, utitavaju sa kompakt diskova, 2 ne
treba ni tazmisljati o kvalitetu snimka. Zbo-
gom, ,LOAD ERROR"...

Ako vam je pak draZa stara dobra 3.5 intna
disketa, mozete prikljuciti i odEtl)varaluéi disk-
-drajv, dizajniran tako da se uklapa u novi iz-

gled Amige. Sto se memorijskog kapaciteta ti-
Ze, treba re¢i da samo jedan kompakt disk mo-
Ze primiti na sebe podataka koliko i 720 diske-
ta ili oko 660 megabajta! Naravno, ove infor-
macije mogu se koristiti samo u jednom smeru
- moguce ih je samo Eitati - ali tusu i specijal-

CDTV omogucava i upotrebu CD-G siste-
ma, tj. kompjuterski generisnu grafiku, Ciji se
podaci usnimavaju na CD albume u poslednje
vreme (npr. ,New York” Lu Rida). Qva grafika
je, doduse, ograni¢enih moguénosti, i uglav-
nom predstavlja tekst pesme koji tece na ekra-
nu uporedo sa muzikom.

CDTV tehnologija zasnovana je na postoje-
cem Amigi hardveru, sa dod: Ci-
jalizovanih ipova koji kontrolisu CD ROM i
vezu putem infra crvenih zraka izmedu tasta-

Atari i Acorn ne
miruju

Ni vetiti Amigin konkurent ST
uskraéen nove tehnologije. Tok:
tverske kompanije Sirom sveta
vrinu verziju CD-ST masine &
ispitaju i, ukoliko su zadovolin

prave softver. lako zavrina red
nije stavljena, smatra se da ce b

funti.
Sem Tramijel, predsednik
sio je kako Zeli da CD-ST u

pacnijim. Softverske kompani
rade na softveru, uglavnom igrama. ?
lost, za sada su samo dve u poTpunOsti 2oto-
ve.

. Istovremeno, kompanija Next Te
‘fz_KembridZa koja je pomogia
CD-TV-a, najavila je mogucno
chimedesa sa CD-om kao jedi=
(do sada se CD prodavao odv
nija istovremeno radi i na I8

Citaoce ¢e mozda zatudi
CD-Archimedesa, jer u n
zbog nedostatka informacija v
da je Acornovo &edo propala m
tim, prodaja u Velikoj Brit
bila losa, a s obzirom na v
ficke moguénosti ljudi iz Next
veruju u uspeh Archimedesa ka0
masine.

Uprkos predstavnicima firme Next Tec-
hnology koji na sva zvona naj= CD
chimedes, Maijkl PejdZ, covek
duZen za kontakte sa javnoscu
nema nikakve veze sa onim
€uo...".

zvuk, slusalice i kertridz. Naravno postoji i
daljinski upravijat za CD plejer s2 standar-
dnim komandama za operacije s3 kompakt
diskom, jaéinom zvuka i sli€no.

Cena? Sitnica - 699 funti! Kad se uzme u ob-
zir da za tu svotu Commodore daje Amigu i
CD plejer objedinjene u jedno, nije ni tako ne-

ture i kompjutera. Raéunar ima 1 MB RAM-a,
2 K RAM-a rezervisanih za potrebe sistema i
512 K ROM-a koji sadrzi i neophodne rutine
~za kontrolu CDpiejera. Poseduje i unutrasnji
video-slot na koji se moZe prikljuiti, recimo,
dienlok kartica. Kada ve¢ govorimo o video
signalu, CDTV ih generise nekoliko vrsta: ana-
Jogni i digitalni RGB, kompozit, komponentni
Y-C), a ugraden je i TV modulator. Sto se gra-

ke tice moguéa su 4 rezima: 320 x 256 piksela
(32 boje), 640 x 256 (16 boja), 320 x 512 (32 bo-
je) i 640 x 512 (16 boja). Od prikljutaka tu su
Centronics (paralelni) port, RS 232, prikljucak
za dodatni disk, kontrolere, MIDI out, stereo

Veéi problem su kompak? diskovi,
&ija cena e verovatno biti oko 50 funti u En-
gleskoj, a izmedu 30 i 100 dolara u SAD.

Zatudujuce, ali veliki broj softverskih kuca
zainteresovan je za upotrebu novog medija.
Kazemo ,zacudujue”, jer upravo ogroman
memorijski kapacitet postavlja pred proizvo-
dace problem izbora softvera. Besmisleno je
ne iskoristiti do maksimuma memorijski po-
tencijal CDTV-a. 1, upravo to je tacka gde CD
ROM Amiga moze propasti, kao i toliki ratu-
nari pre nje - nedostatak softvera. Za sada je,
od ,ozbiljnih” programa, moguce naci Atlas,
Kuvar i Enciklopedije, ali najavljuje se oko 100
naslova do Bo#i¢a. S druge strane, poznato ie
koji je softver najzahvalniji za probijanje na
tr3iste novog Commodoreovog ceda - igre.
Odmah su se oglasili najpoznatiji proizvodaéi
igara, imena kao Ocean, Domark, Virgin, Acti-
vision, Mirrorsoft, Mindscape, Sierra... Prven-
stveno ée i¢i na oprobane hitove u novom ru-
hu, kao §to su DEFENDER OF THE CROWN,
zatim ROCKET RANGER i sl, ali su tu i novi-
teti - HEART OF CHINA, THE CASE OF THE
CAUTIOUS CONDOR...

Commodore o¢ekuje da CDTV postane ne-
razdvojivi deo domacinstva, kao mnogi ureda-
ji pre njega, i zato sve snage usmerava da za
svoj proizvod zainteresuje celu porodicu. Pa,
priznacete, CDTV je ipak suviSe skupa ! ozbilj-
na narava da bi na njoj ,tatina muskartina”
ubijala svemirske uljeze. -

Nenad VASOVIC
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_____Pise mr Zorica JELIC specijaino za svet &

iz Pariza

__FRANCUSKA

O kompjuterima na
francuski nacin

Od ovog broja obavestavaéemo vas o zanimljivostima na
francuskoj a ne, kao do sada, na americkoj kompjuterskoj sceni.
Posle svega dva meseca provedenih u potpuno novoj sredini tesko
je oceniti pravo stanje kompjuterske industrije i trzista. Zato ée
ovaj prvi izvestaj iz Pariza biti samo kolekcija prvih, mozda malo

matike, a odgovarajuce studije zavrsi samo
2000. Ova §kola, rezultat saradnje Nacional-
nog Instituta za telekomunikacije, Univerzite-
ta Lille-Flandres-Artois, kompani-
je France Telecom i Federacije za Elektricnu i
Elektronsku industriju (FIEE) predlaze pose-
ban nastavni program koji ¢e it kombinaciji sa
radnim iskustvom omogu¢iti usavriavanje 250
visih tehni¢ara u nivo inZenjera. Prva genera-
cija buduéih specijalista za informatiku i ko-
munikacije polazi u §kolu 17. septembra. Sli-
Can program po prvi put organizuje i Univer-
zitet Orsay u saradnji sa kompanijama Paris-
-X, Cieftop i FIEE. Cilj je usavrSavanje 120
stru¢njaka iz oblasti numerickih i analognih
lek kih sistema.

haoti¢nih, utisaka.
renuéemo od softvera. Uglavnom
E americki, preveden na francus-
i i kodta najmanje dva puta vise
od originala. Primer: cena grafic-
kog programa Harvard Presentati-
on Graphics je u Americi oko 300 dolara (naj-
niza kofu smo videli bila je 285), a ovde je tak
800 dolara. Izbor programa je veliki, radnji
ima mnogo, a prodavci u veéini slucajeva (Cast
izuzecima) nisu previde struéni. Hardverska
scena je potpuno drugadija od njujorske. U
Njujorskim prodavnicama dominiraju modeli
386 i 3865X. Ovde su oni prava retkost. Naj-
ced¢i su modeli 286 ali ima zacudujuée veliki
broj i PC XT-a, pripadnika davno izumrle (bar
5to se tice Amerik ) generacije. Zastuplje-
ni proizvodati su uglavnom korejskog i tajvan-
skog porekla. Nije ni ¢udo - cene su stravicno
visoke u odnosu na americke. Na primer,
kompjuter NEC 386 sa procesorom brzine
20MHz, 2Mb memorije, hard diskom od 80Mb
i 2 floppy drajva u Americi kota oko 4000 do-
lara, a ovde oko 11000. Korejska varijanta, ko-

ju proizvodi Hyundai, kosta oko 7500 dolara. ~

U nekoliko prodavnica su nam rekli da IBM i
Compaq nemaju jer, zbog cene, niko nije zain-
teresovan. Bar 3to se tice obi¢nih entuzijasta.
Sok oko cena se tu ne zavrsava. Sa knjigama je
sli¢an slucaj. lako ni klasiéna literatura nije
jeftina, kompjuterska je, ipak, premasila sva
ocekivanja. Knjiga o sistemu UNIX kosta oko
70 dolara (380 franaka), o VENTURI oko 55
dolara. Najbrojniji su priruénici o editorima
teksta, bazama podataka (dBase) a zatim pro-
gramskim jezicima (C dominira). Najuzi izbor
e iz oblasti operativnih sistema (UNIX { 08/2)
1 grafitkih programa tipa Ventura ili Harvard
Graphics. Za ovaj poslednii pronasli smo samo
dve knjige: jednu francusku (za 60 dolara) i
jednu americku (za 40 dolara sa demo-progra-
mom). Zato je domaca verzija skuplja, nismo
108 otkrili.

Nedostatak stru¢njaka

U razgovoru sa predstavnicima nekoliko
softverskih kompanija saznali smo da u Fran-
cuskoj trenutno viada nestasica struénog kom-

§ kadra. Ki j i Casopisi su
i;cpuni oglasa tipa ,Trazi se...” Najveca je haj-
za programere sa znanjem sistema UNIX,
programskog jezika C i baza podataka tipa
ORACLE i DB2, Sistemi su najéesée Bull DPS7
i DPS8, IBM A$/400 i VAX. Glavni razlozi za
nedostatak strucnjaka, re¢eno nam je, su ne-
dovoljna zainteresovanost za kompjuterske
studije g)otpuno razumljivo: mnogo je privlac-
nije studirati filozofiju i u kafeu diskutovati o
propasti egzistencijalizma nego osam sati
dnevno provoditi zureéi u bitove i bajtove), i
nedovoljno visok kvalitet samih studija. ENIC
(Ecole nouvelle d'i i en o« icati

Japanci dolaze

Strah od tehnoloske invazije Japana je svu-
da prisutan, posebno u kompjuterskim krugo-
vima. Narocito od 19. jula, kada je britanski
+Financial Times” najavio da ¢e Fujitsu kupiti
80% akcija kompanije ICL, britanskog proizvo-
data mainframe kompjutera, za 74 milijarde
franaka. Ta informacija je sada i zvani¢no po-
tvrdena, $to znadi da ce se ova japanska kom-
panija, kad obavi pazar, naéi na drugom mes-
tu, odmah iza IBM-a, na svetskoj kompjuter-
skoj rang-listi. Fujitsu nije jedini osvajac ev-
ropske tehnologije. Nedavno je Mitsubishi
preuzeo kontrolu nad britanskom kompani-
jom Apricot, proizvodad ikrokompjutera
I do sada su Japanci bili prisutni na evrop-
skom trzistu ali indirektno, kroz saradnju i za-
jednicke poslove: NEC, inae vlasnik 15% ak-
cifa Bull HN, snabdeva Bull HN centralnim
procesorima. Fujitsu drzi 46% akcija kompani-
je Amdahl. Prodaju japanskih sistema vrse nji-
hovi evropski partneri: Siemens i ICL za Fujit-
su, a Olivetti i Comparex za Hitachi. Vlada
miSljenje da je ICL suviSe mali zalogaj za og-
romni japanski apetit i da se gozba nece tako
brzo zavrsiti. Sledeci na jelovniku mogu biti
Olivetti ili Bull. Sta uéiniti? Predsednik Bull-a,
Francis Lorenz smatra da je pred ovakvom
opasnod¢u najefikasnija zajednicka akcija (ug-
rozenih) evropskih tehnologkih lidera uz pod-
riku njihovih viada. Neki kazu da je za takvu
akciju suvide kasno. Casopis 01 Informatique”
piSe da .mnogi izgleda jos uvek veruju u dola-
zak spasioca na belom konju koji ée pobediti
osvajate sa Istoka.”

U Pariz na vasar
I u Njujorku su se cesto odrzavali kompju-
terski inari, sajmovi i konft ije ali ga je

i, saj i j
u tom smislu, &ini nam se, Pariz daleko nad-
masio. U junu je odrzano 4 konferencije na te-
me ,Sigurnost bankovnih informacija®, , Tele-
k kacijske mreze”, ,Vid: kst | UNIX" i

on ili u prevodu Nova $kola za inZenjere ko-
munikacija) navodi da je Francuskoj godinje
potrebno 3000 diplomiranih inZenjera infor-

.Sigurnost fnformacija" i jedan vasar ,Tools
90", Juli i avgust su rezervisani za godisniji od-
mor, pa program nije tako bogat: samo konfe-

rencija o ,Desktop Publishing” sistemima i
,Vestatkoj inteligenciji”. Nista zato: u septem-
bru ¢e biti ,Solutions UNIX 90", ,Apple Expo”
i ,Sistemi i aplikacije 90*. Materijala za pisanje
e biti i previde, a za vreme ¢emo se nekako
snaéi.

Ekspertni sistemi

Sudeéi po broju stranica posvecenih vestat-
koj inteligenciji i ekspertnim sistemima u
kompjuterskim casopisima, ova oblast u Fran-
cuskoj uziva izuzetnu popularnost. Kao da je i
najmanji program vredan paznje (i kritike) i
novinskog prikaza. Trenutno je najveca vest
da je BULL HN nedavno potpisao ugovor na 5
miliona dolara za izradu ekspertnog sistema
Ramses za Zimsku Olimpijadu 1992. godine u
Albertville-u. U pitanju je sistem za organiza-
ciju i obezbedenje velikih manif ja. Jedna
od vaznih komponenti sistema omogucava
promenu raspodele sredstava (materijala i lju-
di) u realnom vremenu u zavisnosti od trenut-
ne situacije. Za realizaciju sistema, &iji je za-
vrietak predviden za februar 1992. godine,
Bull ¢e koristiti svoj programski jezik Charme
i generator ekspertnih sistema Kool. Kool je
tek jedan od mnogobrojnih predstavnika ove
grane softverske industrije koja je sre¢om, bar
u Francuskoj, od samog pocetka usvojila izves-
ne standarde. Trenutno su prisutne tri osnov-
ne tendencije u razvoju programa vestacke in-
religencije.

Prvo, obavezna je primena C jezika jer je
standardan, ne zavisi od vrste kompjutera, §to
znati da se programi ne moraju prilagodavati
hardveru. Daleke 1985. godine, kada je glavni
jezik vestacke inteligencije bio LISP, ke i
ja Neuron Data je keirala jedan od prvih gene-
ratora CkSPCI’tnig‘l sitema koristec¢i C jezik. lako
su na taj potez tada svi skepticno gledali, da-
nas se on pokazao kao vrio mudar. Uzgred, i
Bull-ov Kool, predviden za rad na PC-u i na
kompjuteru DPS 9000, je pisan C jezikom.

Drugo, programe k%ji se oslanjaju na bazu
sa pravilima koja odreduju akcije sitema (tipa:
Ako x onda y) sve vise zamenjuju oni koji
predstavljaju baze injenica pomocu obj
(objektu-orijentisano programiranje).

[ kao trece, generatari ekspertnih sitema se
sve vise pri ju u sklopu klasi¢nih infor-
mativnih sistema, §to je u mnogome zasluga
portabilnosti C jezika. Najtedée se sreéu kao
delovi sistema za koris¢enje velikih baza poda-
taka od kojih su najpoznatiji Guru i Intelligen-
ce Service.

Malo primera

Sistem Nexpert Object, proizvod kompanije
Neuron Data, tipicni je primer nove ekspert
generacije. Radi na svim sistemima, od PC-a
do mainframe-a, u kombinaciji sa bazama
podataka Oracle, Ingres, Sybase i Informix,
prihvata prilikom Stampanja Postscript format
i dozvoljava upotrebu dodatnih funkcija koje
su sami korisnici kreirali.

Francuski elektro-distributer EDF koristi
ekspertni sitem Sept za kontrolu elektri¢ne
mreZe i transport energije. Sistem analizira
probleme struje visokog napona i prikazuje
sve informacije na monitorima kontrolnih sta-
nica. Instaliran je na kompjuteru VAX 3000,
razvijen pomocu generatora Knowledge Craft,
objektu-orijentisanog jezika CRL i baze sa
pravilima OPS.

Ista kompanija EDF, u saradnji sa Laborato-
rijom de Marcoussis, instalirala je i sistem
Mars ¢ija je namena uspostavljanje normainog
rada elektri¢ne mreZe posle kvara, Mars radi

.na kompjuterima DEC i SUN, koristi sistem

pravila Eloise i poseban inferencijalni sistem
za predstavljanje Cinjenica i pravila.

vim zavrSavamo na$ kratak osvrt na fran-
cusku kompjutersku scenu. Pala je no¢, vreme.
je da se posvetimo nekoj.drugoj pariskoj sceni.
Ali o tome, neki drugi put. Salut! | ]

SEPTEMBAR “90.
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BESPLATNO POKLON
Sa svakim kompjuterom

MG, softver za miSa, printerski kabl i softver

Postoje dva tipa kompjutera

[BM i COMTRAD
Razlika je samo u CENI!

U nasim.kompjuterima koristimo komponente

Koje spadaju u vrhunsku tehnologiju danasnjice:

@ Texas Instruments Cipovi i ploce
@ Fujitsu IDE i SCSI diskovi

@® AMIBIOS
@ Adaptec kontroleri
PITAJTE ZA POZOVITE
DETALJE! JOS DANAS!
COMTRAD
Miami
Dilsseldorf
Karakas
Amsterdam

BEOGRAD, tel. 011/108-813

Detaljnije informacije mozZete dobiti i u
redakciji "Sveta kompjutera” na tel.
011/320-552.
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NEUROKOMPJUTERL ___

Pise Stanko M. Stojiljkovi¢

Dr Duro Koruga:

Domaci kompjuter

nalik mozgu

U uzbudljivu nau¢no-tehnolosku trku razvoja informacionih
masina koji ée funkcionisati kao na$ centralni nervni sistem
ukljuéila se i nasa zemlja. U Centru za molekularne masine i
neuroinZenjerstvo sklopljen je, prvi u svetu, hibridni kompjuter
SPN-1, koji u sebi spaja tri pristupa: sekvencijalni, paralelni i
neuro, zbog ¢ega i najvise od svih poznatih nalikuje ljudskom
mozgu. Istrazivanju i usavrSavanju neurokompjutera u razvijenim
zemljama posveéuje se ogromna paznja, ali prednjace SAD i Japan.
Pocetkom septembra u Dubrovniku se okupljaju svetski eksperti da

ko je tesko reti ko je smislio da
k juteri 3ati ljud-

rodne procese, integriSuci klasiéne i neuro-
k jutere u novi hibridni sistem koji bismo

ocene dosadasnja dostignuca.
p i mogu op
ski mozak, a u buducnosti ée takvi
postojati, sasvim je izvesno da je

Frenk Rozenblat sa saradnicima

jo§ 1957, naginio prvi elektromehani¢ki neuro-
kompjuter, poznatiji pod imenom ,percep-
tron”, koji je imao osam procesnih elemenata i
ggz veza, sa brzinom od hiljadu veza u sekun-

1.

Samo tri godine docnije Bernard Widrow sa
Stenford univerziteta napravio je elektrohe-
mijski nerokompjuter, nazvan ,adaline”, sa
ng:lo boljim odlikama nego njegov prethod-
nik.

Ali to nije bilo doba naklonjeno neroinZe-
njerstvu. Prevagu je odneo koncept vestacke
inteligencije. Tek kad su istraZivati i inZenjeri
uvideli da matematitki formalizam na kojem
se zasniva imitiranje prirodne inteligencije ne
moze da ponudi pravi odgovor. Pre par godi-
na istrazivaci su se vratili ideji neurokompju-
tera. Te godine Pentagon je uveo u upotrebu
neurokompjuter ,mark III* (osam hiljada pro-

mogfi da nazovemo inteligentna informaciona
masina.

Prvi takve vrste, hibridni kompjuter, sklop-
lien je u Centru za molekularne masine i neu-
roinZenjerstvo u Beogradu. Nova ,pametna”
madina SPN-1 (sekvencijalni, paralelni i neu-
ro) najvise podseéa na kompjuter” u nasim
glavama. Spolja se ne razlikuje ni po temu od
bilo kojeg ,personalca”, §to u sustini i jeste
(konfiguracija 286 ili 386), ali sa drugacijim
unutrasnjim ustrojstvom. Prema re¢ima dr
Pure Koruge, rukovodioca Centra, koji je
predvodio istrazivacki tim, hibridni kompjuter

sastoji se iz tri dela: sekvenijalnog (klasicnog),

koji je kao svaki 386 Pc i ima sve standardne
funkcije i programske jezike; paralelnog, a to
je ploca sa pet povezanih transpjutera (32-bit-
nih procesora) koji rade paralelno, i treceg
segmenta - neuronske mreze.

Upravo ovaj poslednji dodatak nema nije-
dan slitan kompjuter, zapravo niko nije na
ovakav naéin spojio tri dela u jednu celinu.

cesnih elemenata, 40 hiljada veza, 30 sp
u sekundi i ostvarenje samo jedne jedine neu-
romreZe). Uspesi koji su njime postignuti 3i-
rom su otvorili vrata novoj nauéno-istrazivag-
koj disciplini, neuroinzenjerstvu.

Prema retima jednog od konstruktora .mar-
ka 111, a kasnije i ,anza plus” (prvi kod nas
nabavio ga je Centar za molekularne masine i

jerstvo Masinskog fakul u Beo-
gradu), Roberta Heht-Nilsena, danas vodeceg
eksperta u svetu,  neurokompjuteri su inZe-
njerska disciplina koja se bazira na neprogra-
mabilnim adapcionim informacionim sistemi-
ma poznatim pod nazivom neuronske mreZe,
koje stvaraju sopstveni algoritam rada na bazi
uticaja okruZenja preko senzorskog sistema”.l
to je, moze se reci, fundamentalno novi pri-
stup u informacioni hnologi i

Prvi hibridni u svetu
Razliku izmedu dosadainjih kompjutera i
k j jbolj a shvati-
mo ako uporedimo levu i desnu mozdanu he-

misferu. Jedna funkcionise sekvencijalno (pro-
gramabilni proc;si), a druga paralelno (ne-
bilni). Prir

neuroi:

P h T Lumeju” da obav-
ljaju funkcije neuronske mreZe u realnom vre-
iranje. Po-

ih pet tr

e

Spoj sekvencionalnog i paralelnog

S.k.: Mnogi
ri naj ija grana na stablu budué¢ih genera-
cija 7ompimen. SlaZete li se sa tom progno-
zom'

ju da su

Koruga: U ovom trenutku razvoj neuro-
kompjutera je u velikom usponu. Posmatraju-
& se tog stanovista, moglo bi se reci da su naj-
vaznija grana. Medutim, trebalo bi imati u vi-
du da ée spoj neurokompjutera, kao visokopa-
ralelnih masina, i konvencionalnih, takozva-
nih sekvencijalnih masina, na kojima je bazi-
ran k P stacke inteli ije, bin ona
grana na stablu buduc¢ih generacija kompjute-
ra koja ¢e odneti prevagu.

Znadi, rec je o hibridu, o jednom spoju sek-
vencijalnog i visokoparalelnog rada, nesto sli¢-
no kao §to radi na§ mozak, njegova leva i des-
na hemi jer jedna hemisfera radi pretez-
no sekvencijalne poslove, a-druga pretezno pa-
ralelne.

S.k.: Kakvih tipova neurokompjutera ima?
Na kojem se principu zasnivaju?

Koruga: Ima vile tipova neurokompjutera.
Prvi su oni koji se zasnivaju na vrlo brzim
mikroprocesorima u Very Large Scale Integra-
tion tehnologiji (VLSI) i koji su povezani na
principu neuronskih mreza, odnosno Cija su
mikrop ka polja izdeljena na vestack
neurone, i ostvarena odgovarajuca softverska

r$ka simulacije povezanosti, sli¢no kao §to
je to u bioloskim neuronskim mreZama.

I Jugoslavija prati trku: dr Duro Koruga

Drugi tip neurokompjutera su oni koji se za-
snivaju na neuroéipovima, a to znati da je ne-

menu, 3to i te kako ubrzava prc
red toga, u takozvani ki deo
su i dva digitalna neurogipa, ‘u stvari mini-ne-
uronske mreze, koje predstavljaju neku vrstu
vestackih neurona. Cela ta arhitektura najvise
nalikuje ljudskom mozgu, koji je izdeljen u pet

Y

mreza impl irana u sam har-
dver i da je softverska podrika vrlo mala. U
tom smislu postoje tzv. analogni i digitalni ne-
urotipovi i, u zavisnosti od primena, izgraduje
se jedna ili druga vrsta. Za sada su ti tipovi ne-

velikih celina (funkcija).

To je prvi slutaj u svetu da se tri vrste proce-
siranja informacija spoje u jedno. Prvi hibridni
kompjuter pruza mogucnost da se u njega ug-
radi optimalan broj procesora, §to znati da s
njim moze istovremeno da komunicira mnogo
korisnika. Zanimljivo je da ovakva konfigura-
cija takode podseca na ljudski mozak: kovpeiu-

p a u istraZivanju i-razvoju i ote-
kuje se da ¢e njihova komercijalna upotreba
biti moguéa za otprilike dve godine.

S.k.: Koje umlj:‘rmdninée u toj tehnologi-
ji? Nabrojte neke od tipova neurol mpjutera
koji se ve¢ primenjuju.

Ki : Dve zemlje izrazito prednjaie u
ovoj obiasﬁ, SAD i Japan. Medutim, istraZiva-
nja u Zapadnoj Evropi, pre svega u Nemackoj,

ter je podeljen na sek Inu i p
sferu, a kombinacijom njihovog delovanja ne-
staju odluke.. Ulogu kombinatora u ovom slu-
Eaju preuzima neuronski deo.
Tako je jo3 u fazi laboratorijskog ispitivanja i
usavréavanja, prvi hibridni kompjuter u svetu
rivliadi paZnju struénjaka. U’Cemru za n}ol;-

g! j i Fr koj, i te kako su :
Sto se tice ih ik jutera, tu
ima nekoliko tipova. Pomenuéu samo tri.
,Mark I11" je napravljen 1985. i praktitno je ot-
vorio vrata neurokompjuterima, jer su tada
prvi put prikazana preimucstva primene neu-

k j u odnosu na klasi¢ne, kako u

ularne masine i neuroi jerstvo naj j
da bi,.ukoliko bude podrike, za dve-tri gocilne
u Beogradu mogli da sklope prvi jugoslovenski

oda se, , potrudila

da stvori dve komplementarne mozdane sfere.
Stoga ¢e istraZivanje u buduce oponasati pri-

Tim povodom razgovarali
smo sa dr Durom Korugom o sadasnjim do-
metima neuroinZenjerstva u svetu i kod nas.

brzini rada, tako i u ceni kostanja.

Drugi je .delta floating-point processor”. To
je neurokompjuter razvijen 1987. godine, koji
ima oko milion {amcesnih elemenata i ostva-
ruje oko deset hiljada veza. U njega softverski

e ——
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mreZa i tako se realizuje oko 20 hiljada spaja-

nja u sekundi. To je komercijalni kompjuter.
Tre¢i je ,anza plus”, koji je razvijen 1988, go-

dine. Ima milion procesnih elemenata, milion

Korug; Sto se tice prve generacije neuro-
a na bazi tal ih brzih mikrop-
rocesora, ne vidim znatajne prepreke, osim

Kad je ret o znanju, poetkom septembra u
Dubrovniku se okuplja elita eksperata koji se
bave istr Zivanjem i razvojer u "_ pj

ra. D str i istrazZi ru-
Za se | prilika da provere viastita

onih u glavama ljudi. Sigurno je da
) e UL B L

i po veza, a u njega moZe da se impl a
neograniteni broj mreza. Zasad je jedan od
najboljih u svetu.

Dolaze molekularne masine

S.k.: Sta dolazi posle njih? Kako e te masi-
ne izgledati?

Koruga: IstraZivanja koja su u toku idu pre-
ma tal j molekularnoj elek ici i mo-
lekularnim masinama, a to znati napravama
kod kojih ne samo da ¢e gustina pakovanja
(integracije) biti veca, nego ¢e se promeniti i
njihova osnovna svojstva. Znagi, to ¢e biti in-
formacione masine prevashodno za inteligen-
tne poslove. Sto se tite samog spoljagnjeg iz-
gleda, verovatno se ne¢e mnogo promeniti.

U unutradnjem ustrojstvu doéi ée do bitnih
promena. Principi rada na molekularnom ni-
vou biée sasvim drukgiji nego sadasnjih kom-
rjutera. Uzmimo primer u okviru VLSI tehno-
ogije. Mi imamo Eitavu gomilu materijala koji
su neophodni da bi se ostvario odgovarajuci
switsh. Ono 3to je koncept na molekularnom
nivou, jeste da jedan elektron bude odgovoran
za jedan bit informacije. J

igl = danatit hnologij i
uopste, sa tim pristupom ima problema, ali se
smatra da ¢e tehnoloska reSenja na principu
solitona biti moguca u dogledno vreme, a to je
za pet do deset godina, Smatra se da na mole-
kularnom nivou i biomolekularnim sistemima
taLprincip ostaje, i da je samo pitanje odrede-
nih istraZivanja, odredenih saznanja i pretaka-
nja tih saznanja u tehnologiju.

S.k.: I Centar za molekularne masine i neu-

h . u Beogradu se ukljugio u tu is-
trazivatko-tehnolosku trku. Na éemu radite?

Koruga: Pre etiri-pet godina poceli smo
organi da se bavimo problemima mole-
kularnih informacionih masina, i to u prvom
redu u teorijsko-istrazivatkom delu. Sada se

lako ukljucuj i u istrazivatko-tehnolos-
Eiodomen, jer planiramo da nabavimo odgova-
raju¢u opremu koja bi nam omogucila osniva-
nje laboratorije za neka preliminarna tehno-
loska istraZivanja.

Posto svaka laboratorija ima svoju tajnu, pa
tako i ova naa, otkricemo samo deo onoga
5to radimo, a za ostalo ¢emo, nadam se, imati
priliku u sledecih pet ili deset godina. Sto se ti-
ce nadeg isn‘aiivaékoi zadatka, radimo na tri
koloseka. Jedan je u sklopu neurokompjutera,
drugi u okviru neuro€ipova, a tre¢i u oblasti
molekularnih Eipova.

U okviru neurokompjutera napravili smo
spoj izmedu tak ih paralelnih, sek -
jalnih i ncurolprism a, jer smatramo da je to
ono §to ¢e u bliskoj buduénosti doneti odgova-
rajuce rezultate. Sto se tide neurotipova, pri-

remamo odredene istraZzivatke projekte koji
i se p hodno bavili projek jem neu-

ja u
ovlad jima iz ove oblasti, potevsi

znanja, ali i da steknu nova. Uostalom, tako
rade u ijeni. j A danas se svi ut-

)
od teoretskih preko razvojnih do pr
Znati, potrebno je investirati odredeni kapital,
ovladati znanjima, a tek onda osmisliti proiz-
vodni program. Mislim da bi to moglo da se i
kod nas dogodi u dogledno vreme.

rkuju da §to vise nauce iz ove oblasti, ne pita-
juéi za troSkove. Zaostajanje mnogo, mnogo
vise kosta.

U poslednjih nekoliko godina neuroinze-
njerstvo, kao spoj tri nauéno-tehnoloske dis-
cipline - mikroelektronike, neurobiologije i
h : ’ Hiiologiie —:doRiuliava saa-
Zan istrazivacki zamah u razvijenim zemlja-
ma. Organizuju se struéni skupovi na kojima
se iznose najsvezija saznanja iz ove nove dis-
cipline, u kojoj se preko noéi otkrivaju novi

lori.

Trudedi se da svojim naunim programi-
ma bude uvek u svetskom vrhu, Evropski
centar za mir i razvoj, u saradnji sa Centrom
za molekularne masine i neuroinzenjerstvo,
odlutio je da (od prvog do desetog septem-
bra) organizuje, u dubrovatkom hotelu ,Li-
bertas”, medunarodnu letnju $kolu o neuro-

rotipova za odredene oblasti primene. Postoje
tri oblasti koje posebno razvijamo, i za koje
zelimo da razvijamo neurogipove. To su: auto-
matsko upravljanje, prepoznavanje govora i
prepoznavanije oblika,

Sto se tige molekularnih &ipova, tu radimo
na organskim i na bioloskim materijalima.
Pravimo i izvesne matematitke modele, i to je
sada u fazi istraZivanja. Da rezimiramo, ka(‘!a
su u pitanju neurokompjuteri na bazi najnovi-
jih mikroprocesora, radimo na istraZivanju,
razvoju i pok da uklju¢imo zai

pj ima i radni gkup_na temu ,Neuro-

iu /

Cifj ovog skupa najuglednijih eksperata iz
sveta jeste da jugoslovenskim udesnicima i
slusaocima predstavi domete ove veoma
burne istraZivacke oblasti. Prema re¢ima
Negoslava Ostojica, direktora Evropskog
centra, to je izvrsna prilika da se zaintereso-

Svetski eksperti za
neurokompjutere

dan M. Gupta, Univerzitet u Saskagevanu,
Kanada), ,Neurobioloski parametri procesi-
ranja informacija” (Artur Lebedev, Akademi-
ja nauka SSSR), ,Geometrija mozdanih fun-
kcija” (Andras Pellionisz, IstraZivadki centar
NASA, SAD), ,Neuron kao mreZa" (Puro
Koruga, Univerzitet u Beogradu), ,Moleku-
larni automati i neuronske mreze” SStiuart
Hameroff, univerzitet u Arizoni, SAD), ,Bio-
fizitke osnove saznavanja i neuronske mre-
ze" (Dejan Rakovi¢, Univerzitet u Beo-
gradu), ,Masivni paralelni juteri bazi-
rani na najnovijim mikroprocesorima”
(Branko Soucek, Sveuilifte u Zagrebu),
.Najsavremenije mikroprocesorske arhitek-
ture” (Robert Hecht-Nielsen, Univerzitet u
Kaliforniji, SAD), ,Primena neuronskih mre-
Za u pracenju i kontroli veoma kompleksnih
sistema” (Dejan Soboji¢, Kejs univerzitet,
SAD), ,Primena neuronskih mreZa za anali-
zu signala i interpretaciju” (Yoh-Han Pao,
Kejs univerzitet, SAD), ,Samoorganizovanje
neuronskih arhitektura za videnje i adaptiv-
na senzorno-motoriéna kontrola” (Stephen
Gressberg, Univerzitet u Bostonu, SAD),
E

vani strucnjaci obaveste iz prve ruke, jer su
predavati Enici koji predstavljaju sam
svetski vrh neuroratunarstva. Kao primer

menimo dvojicu Amerikanaca, Bernarda

sovana p Sto se tice k j
ra, tu smo u fazi razvoja i istraZivanja. Sto se
tite molekularnih &ipova, tu smo jos u fazi is-
traZivanja.

S.k.: Kakvi su izgledi da domaéa industrija
uvrsti k u vlastiti proizvodni

program?

hta-Niel; toveka koji je izradio ,mark
11" i ,anza plus”,

U okviru medunarodne letnje 3kole naj-
znacajnije teme su: ,Osnove neuroratunar-
stva” (Bernard Widrow, Stanford univerzi-
tet, SAD), ,Teorija adaptivnih sistema” (Ma-

idrowa, tvorca ,adaline” i Roberta Hec- *

X i sistemi u kontrolnim sistemima*”
(Karl J. Astrom, Institut za tehnologiju u
Lundu, Svedska) i druge.

Za ovaj med dni skup k -
tera$a, prvi u nasoj zemlji, vlada ogromno
interesovanje. Organizatori poruéuju da ima
malo slobodnih mesta i da se odmah treba
prijaviti na slede¢u adresu: Evropski centar
za mir i razvoj, Knez Mihajlova 7/1I, 11000
Beograd. Tel. 011/633-551. -

e
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Hing Lim, kompanija Zhongyin

Najzad pravi Daleki istok

U poslednjih godinu dana nikao je u Jugoslaviji tako veliki broj
kompjuterskih firmi da je tesko odrzati u secanju sve te uvoznike

dale,
firmi raspolozen da direktno

istoéne i dalekozapadne tehnologije. Sve veci je broj stranih
kroci na domaée trziste sto bi moglo

u mnogome da promeni sliku trZiSta kakvo je danas.

azgovarali smo sa gospodinom
Hing Limom, predsednikom kom-
panije ZHONGYIN (SINO-BRI-
TISH) koja se sprema da kroti na
ove nade prostore. Kompanija se
bavi mnogobrojnim aktivnostima i oblastima
delovanja, ali za nas je interesantna kompju-
terska oprema. Radi se o klasicnom izvozu da-
lekoistocne tehnologije u Evropu. Glavno se-
diste evropskog dela ije je u Lond

saradnju Jugoslavije sa jedne strane i Tajvana,
Hong-Konga i Singapura sa druge.

Prinudna strategija

Otvoreno priznajuéi da se trZiSte Severne
Amerike i zapadne Evrope veoma efektno za-
tvara za dalekoistoéne proizvodate, na$ sago-
vornik je kao jedini izvor veoma razvijene pro-

a odatle se granaju poslovi po Evropi, a sada
sve vide i po istognoj Evropi. Cinjenica da se u
Evropi stupilo prvo na selektivno britansko
trzite imala je za rezultat postizanje veoma
visokog kvaliteta izlaznih proizvoda, §to ovu
kompaniju odvaja od mnostva slicnih.

Jugoslavifa kao triiste

Gospodin Hing Lim predotio je veliko inte-
resovanje za stanje jugoslovenskog kompjuter-
skog trzita. Njegova kljutna motivacija sastoji
se iz trazenja pogodne baze za efektan prodor
u Gitavu istotnu Evropu. Poznavanje lokalnih
prilika u bumo{ istotnoj Evropi nije jata stra-
na nijedne dalekoistoéne kompanije, pa ni
ZHONGYIN (SINO-BRITISH). To se prepusta
ljudima koji bi bili partneri iznutra. Tehnolos-
ki deo posla, pa tak i obuCavanje lokalnih
struénjaka je posao itne firme 3 u
Singapuru.

Osnovni podaci o jugoslovenskom kompju-
terskom trziStu su zapanjili gospodina Lima.
Saznali smo da dalekoistotna kompjuterska
industrija nije u pravom trenutku predvidela
tako naglo otvaranje istotne Evrope i formuli-
sanje tako velikog i kompjuterski gladnog
trzista. Da jeste ona bi odavno bila prisutna na
ovdasnjim protorima, Drugi problem kojem
su izlozeni jeste neprekid janje kljuénih
zakonskih propisa koji definidu nacine poslo-
vanja. Bez fiksiranja takvih zakona u nekom
prihvatljivom obliku, najvece firme Ce se drza-
ti podalje. Na$ sagovornik smatra da je u tom
pogledu utinjen veliki korak unapred za po-
slednjih godinu dana.

Sasvim pogresan imidZ

3to se prisustva svetskih kompjuterskih fir-
mi u Jugoslaviji tice ?ospodin Lim je ubeden
da ¢e veoma brzo doéi do ra§¢lanjenja na trzis-
tu i da ée kvalitet proizvoda biti presudan.
Smatra, takode, da neke od dalekoistognih fir-
mi koje su ligno ili preko posrednika prisutne
u Jugoslaviji (Sarmantno je odbio da navede
imena objasnjavajuéi to poslovnom etikom) i
na samom dalekom Istoku ne uZivaju neki
preterano ozbiljan renome i da su kao takve
veoma zasl za sticanje p it
imidZa koji se polako vezuje za dalekoistocne
kompanije. Hing Lim i njegova kompanija
spremni su da dugo i naporno rade da bi taj
imidz detaljno rekonstruisali i fla tom temelju
stvorili zdrave osnove za dugotrajnu poslovnu

dne mreze u j je
naveo do sada nedodirnuta trzidta gde je sva-
kako na prvom mestu isto¢na Evropa. Istotna
Evropa je dovoljno blizu kulturoloski (i saob-
ra¢ajno) zapadnoj Evropi a opet do sada nije
zasiéena novim tehnologkim proizvodima do
te mere kao ostatak industrijalizovanog sveta.
Naravno, korist postoji i za istocnu Evropu.
Zbog hiperizgradnje pogona za proizvodnju i
preobilja konkurencije dalekoistoni proizyo-
dadi su prinudeni da drasti¢no spustaj svoje i
inate relativno niske cene §to omogucuje vec
Eomenutoj istoénoj Evropi da prvi talas li¢ne
ompjuterizacije prebrodi relativno jeftino,
stvarajuéi tako solidnu bazu za sekundarni ta-
las prod: pj u svakodnevni Zivot.
Kljuéne kompanije su svakako one koje ne nu-
de samo ¢istu tehnologiju ve¢ i odredenu dozu
Jknow-how”-a. To su takode, istovremeno
one kompanije koje su spremne da ulaZu u
trzidta kojima rgro aju. Kompanija ZHONGY-
IN (SINO-BRITISH) je tako u znatajnoj pred-

nosti samim tim §to je spremna da, prve kora-
ke napravi zajednitkim ulaganjem. Naravno
planove bi trebalo do kraja obraditi tek u sa-
radnji sa domaéim partnerima.

Triiste, takvo kakvo je

Saznali smo da komﬁani}a gospodina Lima,
kao i vedina ozbiljnijih firmi sa istoka Azije
sve vide paznje posvecuje okretanju ka softve-
ru | integraciji resenja, pa samim tim i prodaji
tipa ,kljué u ruke” gde se narotita paznja po-
svecuje specifi¢nostima trzista 2a koje se takvi
raketl prave. U planu je rad na tome i moZe se
ako dogoditi da dobar broj dalekoistoénih
kompanija u slede¢ih godinu ili dve znacajno
promeni svoje poslovanje i profil robe koju
prodaje.

Sto se Jugoslavije tice, nas sagovornik je bio
prili¢no iznenaden Einjenicom da ona pasivno
ulazi u tehnolodko doba koje joj predstoji, ne
pokusavaju¢i da aktivnim pozicioniranjem
svog ogromnog i zanimljivog trzista izbori §to
bolje uslove za kompjuterizaciju istog. Podse-
tio nas je na to da je Madarska, &im su to za-
konski propisi dozvoljavali, daleko ambicioz-
nije krenula u Skolovanje mladih kadrova, po-
punjavanje ponuda stranih firmi pa ¢ak i sa
izvozom svoje pameti, prvo kroz softver a za-
tim, ko zna, moZda e se isto dogoditi i kroz
neke oblike hardvera. Jugoslavija je takode u
dobroj situaciji da uradi nesto sli¢no ako ne i

u boljoj.

Cu{( smo, takode, da najbolje firme ne samo
prodaju ve¢ i kupuju naveliko. Ideje su roba u
potraznji. Bile one u obliku programa ili po-
slovnih predloga, dobrodogle su svakoj ambi-
cioznoj kompaniji. Zato nije neverovatno ote-
kivati da ¢e odredene faze stranih ulaganja
stvoriti podlogu za dalji razvoj domace pameti
i za isplativije plasiranje proizvoda tog tipa,
kako na Istok tako i na Zapad. Prvi korak bi
svakako trebalo da bude paljivo proucavanje
modela Singapura, Tajvana a u velikoj meri |
Juzne Koreje. (Gospodin Lim verovatno nije
7eleo da povredi nasu nacionalnu sujetu, ali te
zemlje su narotito zanimljive po tome ito je
njihova privreda uspela skoro od nicega da na-
pravi nesto, a to je proces nama veoma intere-
santan.)

Uskoro u Jugoslaviji

Obecavajuéi skori dolazak u Jugoslaviju gos-
podin Hing Lim je nagovestio da se mnogo
moize otekivati od saradnje jugoslovenskog i
dalekoistotnog trzifta. Rekao je i da ga stanje
na jugoslovenskom trZistu podseca na ono od
pre nekoliko godina u Singapuru i Tajvanu i
da nije nezamisliv_dan kada ce Jugoslavija
mozZda postati znatajan proizvodal kompju-
terski orijentisanih proizvoda na svetskom
trzistu, Naravno, uétivo je naglasio da je prvo

ph izvrsiti od transformacije i
prestruktuiranja privrede, ali i znatajne pro-
mene na trzistu rada. Do tada, daleki Istok ¢e i
dalje vrsiti masivan transfer tehnologije u nase
krajeve. Kaqi Zapad, uostalom. ]

Jelena Rupnik i Branko Dakovi¢

SVET KOMPJUTERA
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Uvod u g?a?iku Turbo

Prema tekuéim nastavnim
programima u Srbiji,
programski jezik Pascal
obavezno se izu¢ava u treéem
razredu prirodno-matematicke
struke i po izboru u prvom
razredu reformisane gimnazije.
U drugim republikama PASCAL
Je odavno prvi jezik na kome se
uci programiranje pa zbog toga
na nasem jeziku postoji dosta
knjiga o tom jeziku. Medutim,
gratika koja je po pravilu
najzanimljivija za ucenike, nije
izborila svoje mesto ni u nastavi
ni u literaturi.

editor koji omogucava lagodno pisanje pro-

' ﬂ:ma i prevodilac (‘eomp er) koji izvorni ob-

i g p iu oblik koji se
moze izvrsavati na ratunaru. Uz to, za efikas-
nije programiranje potrebno je da postoji mo-
gucnost p ja prevedenih prog) sa
posioje¢im pr ima u masi jeziku,
bez obzira J; Ii su oni izvorno bili pisani u is-
tom ili nekom drugom programskom jeziku.
Ovaj deo posla obavlja sistemski program koji
se zove povezivat (linker).

Svi ovi sistemski programi potrebni za pro-
gramiranje u PASCAL-u u TURBO verziji in-
tegrisani su u celinu TURBO.EXE, te rad sa
ovim jezikom nﬂ‘e bitno tezi od rada sa BA-
SIC-om (koji podrzava interpretator), a ostaju
sve prednosti kori§¢enja compiler-a, TURBO-
.EXE dakle omogucava da se kreiraju, testiraju
i izvrSavaju programi koji sadrie naredbe
standardnog PASCAL-a, ali ne samo njih. Ka-
ko su napretkom tehnologije povetane mo-

¢nosti radi i zahtevi prog za nji-
hovo efikasno koriséenje, svakodnevno se po-
javljuju novi prog i jezici i dopunjavaj

énosti postoj Prog ik i
Borland nalaze se medu najaZurnijima u tim
promenama i svaka nova verzija PASCAL-a
donosi i nove moguénosti. Tako danas uz
stringove, direktno organizovane datoteke i
niz f%mkciia i procedura kojima ne raspolaZe
standardni PAECAL imamo na raspologanju i

& kori$éenja modula, prog ke ce-
line koja se samostalno moze pamtiti u izvor-
nom ili izvrnom obliku i po potrebi poveziva-
ti sa paskalsk i Dakle, osim us-

adamo se da ¢e serija tekstova po-
svecenih osnovama rafunarske
grafike biti zanimljiva i korisna &i-
taocima.

U ovom broju natiéete odgovo-
re na pitanja kakva je razlika izmedu grafi¢-
kog i tekstualnog rezima, Sta je graficka me-
morija i koje se informacije u njoj beleze, kao i
koji su moduli TURBO PASCAL-a 5.0 genoviv
jih verzija) neophodni za koriséenje grube gra-
fike, a koji za koriS¢enje grafike visoke rezolu-
cije. Uz to, mozete protitati i kako je u TUR-
BO PASCAL implementirana moguénost ko-
ridcenja modula, &iji-je nedostatak u standar-
dnom PASCAL-u jedna od njegovih najveéih
mana.

Hardverske osnove

Personalni ratunari mogu da rade u dva vi-
deo moda : tekstualnom i grafickom. Kada se
nalazi u tekstualnom reZimu, raunar moze
da prikaZe 256 standardnih ASCII karak
Za prikaz teksta ratunar koristi video adapter,
tj. karticu koja je sastavni deo hardvera. Veéi-
na rad koristi ili h ki ili ko-
or grafi¢ki adapter (CGA), mada postoje i gra-
fitki adapteri sa pojatanim moguénostima

EGA i VGA).

Vecina monitora moze da prikaze 80 karak-
tera u 25 linija na ekranu, tj ukupno 2000 zna-
kova. Svakom znaku pridruZene se dve boje:
boja teksta (foreground) i boja pozadine (bac-
kground). Racunar tuva informacije o karak-
teru i odgovarajuéim bojama za svaku od 2000
pozicija na ekranu u specijalnom delu memo-
rije koji se zove ekranska memorija. Prvi bajt
ekranske memorije ¢uva ASCII kod karaktera
z gornjeg levog ugla ekrana. Drugi bajt je tzv.
atribut bajt za prvi karakter i u nLemu se Cuva-

u boja i druge informacije potrebne za prikaz
karaktera, Ovaj uzorak, karakter - atribut ﬁg
navlja se 2000 puta za sve pozicije ispisa ka-
raktera na ekranu, tj. ekranska memorija zau-
zima 4000 bajtova.

U grafitkom reZimu organizacija ispisa in-

macija na ekran bitno je drugaéija. Za sva-

od tataka ekrana Gije se osvetljavanje moze
ogramski kontrolisati (ukupan broj tih taa-
nazivamo rezolucija i zavisi od video adap-

a) treba memorisati boju kojom je osvetlje-

Dakle, ako se radi o monohromatskom
apteru, za svaku taku je dovoljan jedan bit,

e osvetljavanje moZe viditi u jednom od
intenziteta potrebno je rezervisati dva

bita, a ako se radi sa 16 boja svakoj tacki se
druZuju Cetiri bita. Sudtina ostaje ista i ako
esto razligitih intenziteta radimo sa razlidi-

tim bojama, ovde se samo svaki intenzitet pri-
xazuje kao odredjena’boja.

Deo memorije izdvojen za rad sa grafikom
wisoke rezolucije zove se gratiélu memorija.
Na primer, za rezoluciju 320%200 sa 4 intenzi-
eta graficka memorija zauzima
320%200%2)/8 = 16000 bajtova. Preslikavanje
grafitke memorije i tataka ekrana ostvaruje se
pomotu posebnog elektronskog sklopa - karti-

=, koja se zove graficki konmﬁer, Ciji je zada-
zk da redom stalno &ita grafitku memoriju od
potetka do kraja i protitane intenzitete prosle-
se do monitora. Na monitoru se oni pomo-
cu odgovarajuéih jatina elektronskog mlaza
preslikavaju u intenzitet odgovarajue tacke.
Grafitki kontroler, takode, obezbeduje da se
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Milan Cobarkapa

Nevenka llijevski-Spalevic

METODICKA ZBIRKA

ZADATAKA

IZ PROGRAMIRANIA

senjima v PASCA

nakon prikaza Eitave slike ponavlja postupak i
time ¢ kil O je pri-
kaza na ekranu.

Softverska podrska

Da bi se programiralo u bilo kom visem
programsk jeziku, neophodno je da postoji

P PTOg
tede memorijskog prostora i smanjenja mo-
uénosti gredaka, §to se dobija uyoflenjem fun-

. "y

i druge prednosti kori§¢enja potprograma -
laks iranj gucnost da
isti potprogram koristi vi§e razli€itih progra-
ma, kao i dga na razvoju programa uporedo ra-
di tim programera. Rezervisna re¢ za najavu
modula ili grupe modula je unit i navodi se u
zaglavlju ispred imena modula, a da bi se u
proFramu koristio postojeci unit, odmah posle
zaglavlja programa treba navesti uses.
skladu sa ovom koncepcijom, funkcije i
rocedure TURBO PASCAL-a za rad sa grafi-
Eom izdvojene su u posebne unit-e i nisu pri-
sutne u operativnoj memoriji, sem ako to pro-
gramer ne zahteva. "
Osnove rutine za kori$¢enje znakovne grafi-
ke smestene su u unit-u Crt koji se nalazi u
TURBO.TPL. Za njihovo kori§¢enje u progra-
mima hodno je posle zaglavlja ispisati
uses Crt. Grafi¢ke naredbe za rad u rezimu vi-
soke rezolucije smestene su u unit-u Graph,
pa je za njihovo koris¢enje neophodno odmah
iza zaglavlja programa navesti uses Graph i,
razume se, imati na disku uz programe TUR-
BO.EXE i TURBO.TPL i unit GRAPH.TPU
kao i odgovarajuéi .BGI fajl (na primer HER-
C.BGI ili CGA.BGI) sa karakteristikama kon-
kretnog grafi¢kog adaptera.

U slede¢em broju govori¢emo o upotrebi na-
redbi unita Crt i dati primere njihovog koris-
éenja. Bice reci o kontroli kursora i tastaturei

Od ovog broja poéinjemo sa seri-
jom relm?gva posveéenih Turbo Pas-
- calu i gmﬁcl na PC kompjuterima.
" Posto ¢e od jeseni ova tema biti sas-
tavni deo nauénih planova i progra-
ma u srednjim $kolama, posvetiéemo
Jjoj vise paZnje nizom tekstova Ciji je
autor Nevenka Spalevié, koautor ud-
za ovu nastavnu oblast. B
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PSION Organiser II

Elektronski organizator

ad su u pitanju li¢ni, a narotito
kuéni ratunari, moZe se reéi da je
ponuda na trZistu dobra i raznov-
rsna, i kao da ima dovoljno infor-
macija o performansama pojedi-
nih modela, pa se izbor kompjutera svodi na
dobro definisanje potreba u radu.
Situacija u ovom pogledu je, za takozvane
tal Lo biatatis i dzepne rad
sasvim obrnuta - ne samo da nema mnogo
softverski kvalitetnih modela, nego su i infor-
macije o njihovim moguénostima Sture i vesto
ggikazane. tako da se na osnovu njih tesko sti-
povoljniji utisak od onog koji se dobija u
praksi.
U klasi dzepnih
elektronskom bel
(psaion organaizer), u svom rangu cene (koja
za srednji model XP 32K iznosi oko 96 USD u
Londonu), sasvim sigurno zauzima prvo i po-
&asno mesto. Ono 3to ovaj ratunar izdvaja od
ostalih jeste ne samo dobro i kvalitetno izve-
dena koncepcija, podrzana izvanrednim sis-
temskim softverom, ve¢ i moguénost dodava-
nja svih potrebnih perifernih uredaja po rela-
tivno umerenim cenama. Kvalitet ugradenog
sofvera je neobitno visok, i to ne samo u pore-
denju sa dZepnim radunarima, ve¢ i sa liénim
ratunarima uopste.

Modeli

PSION Organiser II je er&lﬂeskz proizvodnje
i nudi se u &etiri modela, CM, XP, LZ i LZ64,
koji se medusobno razlikuju u kolitini osnov-
nog RAM-a i moguénostima. Neobiéno je to
da su svi modeli, iako bitno razli¢itih mogu¢-
nosti, u svom spolja$njem dizajnu skoro u dla-
ku isti, tako da bi se te§ko mogli medusobno
razlikovati bez uklju¢ivanja da na njima nema
oznake modela. Ovo je verovatno posledica
vrlo kvalitetnog potetnog dizajna. Osim toga,
podrana je kompatibilnost naniZe, tako da
najbolji modeli LZ i LZ64, predstavljaju po
mogucnostima, nadskup slabijih modela.

Dimenzije i tastatura

Dimenzije svih modela PSION Organiser-a
I1'su 142 x 78 x 29 mm, a teZina oko 250 g. Sas-

ratunara sa ugradenom
i PSION O iser 11

Programska podrska

Postojeca programska podrika nije tako
brojna, ali je ozbiljna i pokriva mnoge pri-
mene. Programi se distribuiraju na EP-
ROM-ima, i najtedce su zasticeni od pre-
snimavanja i kopiranja. Nekoliko naslova:
® FINANCE PACK - finansijske kalkulaci-

je
® FORMULATOR - refavanje formula.
® MATHS PACK - redavanje jednacina.
® POCKET SPREADSHEET - unakrsna
tabela sa 26 kolona i 99 redova, kompati-
bilna sa Lotus 1-2-3.
® SPELLING CHECKER sa bibliotekom
od preko 24.000 reci.
® TRAVEL PACK - visejezi¢ni re¢nik sa
K]reko 700 redi i fraza za engleski, francus-
, nematki, Spanski i italijanski. SadrZi i
moguénost prevodenja valuta, mernih jedi-
nica, veli¢ina odece i telefonske pozivne
brojeve ™

Na trZistu je prisutan odreden
broj modela dzepnih
elektronskih beleZnica s
moguénoséu alarmiranja,
ugradenim kalendarom i satom
realnog vremena. Medutim,
nijedan od njih nije istovremeno
tako moéan kompjuter kao sto
je to PSION Organiser II.

tavni deo kompjutera je tvrda plastitna navla-
ka koja pokriva i $titi tastaturu i za vreme ra-
da se smice, a moZe se i skinuti. Tastaturu &ini
36 tastera od tvrde plastike i vecina ih ima viSe
funkcija koje se postizu razli¢itim modovima
ili sa Siftom. Tastatura ima memorijski bafer,
tako da je éeno ograniceno k je i za
vreme dok je ratunar zauzet nekim drugim
poslom, sli€no kao kod PC kompjutera. Tako-

mer, ,!" .2 ._"nisu pristupacni sa tastature di-
rektno, ali se mora priznati da je ovaj problem
ipak moguce resiti pomocu softvera. Moglo bi
se zameriti jo§ i na prevelikoj debljini (29
mm), §to moze nepovoljno uticati na gardero-
bu koja se nosi uz raunar.

kran

Modeli CM i XP snabdeveni su ekranom
LCD tipa, sa 2 reda po 16 znakova, a LZ i LZ64
sa 4 reda po 20 znakova. Veci broj prikazanih
karaktera kod modela LZ i LZ64 je na ratun
manjih dimenzija karaktera, tako da su di-
menzije ekrana za sve modele vrlo priblizne.
Sa desne strane, ispod ekrana, nalazi se, za
LCD ekrane uobi , dugme za pode3ava-
nje kontrasta. Ekrani ne podrzavaju grafiku,
a{i postoji 8 karaktera koji se mogu definisati,
3to bi trebalo da zadovolji manje graficke po-
trebe. Dimenzije karaktera su 5 x 8 piksela, od
ega se standardno, za ugradeni karakter set,
koristi matrica § x 7. RaCunar radi sa ASCII
karakter setom, uz manja odstupanija. Steta je
3to su kodovi od 128 do 160 neupotrebljeni, a i
velika veéina karaktera sa kodovima od 160
do 222 ne li¢i ni na §ta korisno. Kod modela
LZ i LZ64 ovi nedostaci ugradenog karakter
seta sasvim su otklonjeni.

U praksi se pokazalo da osnovna mana ovih
ratunara, premali ekran, nije tako drastiéno
izraZena, zahvaljujuéi softverski duhovito re-
kno‘m natinu horizontalnog i vertikalnog

informacije. Naime, lo-

1

de je na raspol i P ljanje taste-
ra ako se drZe pritisnuti odredeno vreme.

Prijatnom radu sa tastaturom doprinosi i
zvuéni odziv pritisnutih tastera iz ugradeno
bipera, koji se

3
potrebi moZe pojacati (pro-

po
duziti) ili ¢ak i ukinuti, Zatuduje da neki ipak
relativno vaZni karakteri kao $to su, na pri-

gitnom upotrebom kursorskih tastera moguce
je ubrzati horizontalno skrolovanje, zaustaviti
ga ili mu promeniti smer. Narotito se za mo-
dele LZ i LZ64 moZe re¢i da im ekran nije sla-
ba tacka, i da se odjednom na ekranu moZe
naéi sasvim dovoljno informacija.
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Mikroprocesor i memorija

Ugrad mikrop je

HD6303X, a zavisno od modela (CM, XP, LZ,
LZ64) osnovni RAM (unutradnja memorija) je
8, 32 ili 64 KB. Treba redi jod i to da je stvarno
raspoloziv osnovni RAM nesto manji od dek-
larisanog, jer jedan deo operativni sistem od-
vaja za svoje potrebe. Tako na primer, kod
modela XP od 32 KB za korisnikove podatke i
programe na raspolaganju je oko 22. Ovakav
drastitan manjak memorije posledica je mud-
re odluke proizvodata da 8 KB RAM-a rezer-
vife za eventualne dodatne sistemske progra-
me koji su sastavni deo eventualnih prikljuc-
nih uredaja.

Kao jedinice spoline memorije, PSION Or-
ganiser II koristi tzv, DATAPAK za trajno &u-
vanje podataka. To su zapravo EPROM-i u ve-
li¢inama od 8, 16, 32, 64 i 128 KB. Na r: la-
ganju je i proirenje radne memorije ua:gl(;ku
RAMPAK dodatka od 32 KB. Zanimljivo je da
je RAMPAK podrZan zasebnom dugmastom li-
tijumskom baterijom koji omogucava otuva-
nje podataka i van rati (8 3
godine), 2 ponada se kao pravi RAM-disk. Dve
ravnopravne uti¢nice za ove memorije nalaze
se sa zadnje strane radunara. Jedina razlika iz-
medu rada sa DATAPAK (EPROM) i RAM-
PAK memorijskim dodacima je u tome to se
kod prvih brisanjem dela podataka ili progra-
ma ne oslobada prostor za novi sadrzaj, tako
da, kada se iskoristi sav prostor, ne reostaje
nifta drugo nego da se brisatem EPROM-a
obrife ceo DATAPAK i time osposobi za pri-
hvat novih podataka.

1z navedenih osobina sledi da DATAPAK
(EPROM) treba koristiti za podatke i progra-
me koje treba trajno Euvati bez modifikova-
nja, a RAMPAK za podatke koje treba Gesto

COMMS LINK

Ceo uredaj je ugraden u konektor koji se
ukljutuje u radunar sa gornje strane, u
16-polni prikljuéak iznad displeja. COM-
MS LINK je potpuni RS232 interfejs sa ug-
radenim komunikacionim softverom. Po-
stoji mogué podesavanja p a
prenosa (od 50 do 9600 bauda, parity, bits,
stop bits, handshaking) i jo§ nekih zanim-
ljivih opcija.

Ugraden je takode i terminal emulator,
koji nam omoguéuje da se pomoéu mode-
ma i telefonske linije prikljuéimo na drugi
kompijuter, informacioni sistem ili mej-
Iboks. Terminal takode omogucuje da se
direktno povezemo sa nekim PC kompju-
terom i da na njemu izvi§avamo DOS na-
redbe i programe koji koriste iskljugivo
standardne DOS pozive, koristeéi tastaturu
i ekran PSION Organiser-a II koji emulira
terminal. Ovo moZe biti korisno ako, na
primer, nemamo monitor i/ili tastaturu ili
Je tastatura zakljug Postoji i éi

pne ter seanse u
unutra$nju memoriju radi kasnijeg pregle-
da, editovanja i eventualnog &uvanja i
Stampanja sadrZaja. Pri koris¢enju ove op-
cije lepo je imati model sa dosta osnovne
RAM memorije. Takode je moguée u toku
terminalske seanse poslati neke, unapred
pripremljene, podatke bilo kog tipa (tekst,
datoteku, program...).

Uz sam uredaj isporuéuje se i dodatni
komunikacioni softver na disketi name-
njen PC raunarima. | ]

ka. Unutra$nja memorija se koristi za izvria-

menjati, §to je tipi&no kod razvoja progi i
aplikacija. Prijatna je i injenica da su podaci
Bedni od

vanje programa i za tzv. ,gumeni* RAM-disk
koj ki podedava svoju veli¢inu tako
da uvek zauzima'samo prostor neophodan za

na syim ovim medijima spotpuno by
raznih maﬁnetnih polja, $to se ne moze reéi za
diskete i sli¢ne medije. Takode je odlika i brzi-
na pristupa podacima, koja je, po deklaraciji
proizvodata, oko 100 KB u sekundi.

Napajanje

Kao osnovni izvor napajanja raunar koristi
standardnu bateriju od 9 V velitine PP3 ili od-
govarajuéu akumulatorsku. Naravno, moguée
je koristiti i mreZni adapter. Kada je iskljuten,
ratunar za odrZavanje osnovne memorije, rad
kalendara i sata, trodi oko 25 mA. Kada je uk-
ljuten i Zeka na pritisak tastera, potroinja je
oko 4 mA, dok neito ratuna 12 mA, a kad se
obraca spoljnoj memoriji ¢ak 120 mA.

Ratunar nije mnogo osetljiv na nizak napon
napajanja i sasvim e lepo raditi (i éak kopirati
na DATAPAK) i uz bateriju koja daje napon
od samo 6 V. U prospektima se deklarife da
baterija pri tipiénoj upotrebi traje 2 do 6 mese-
ci. Medutim, u praksi autora ovog teksta (uz
prikljuéen DATAPAK od 64 KB i sa akumula-
torskom baterijom), koriséenjem ratunaréi¢a
uglavnom za kratkotrajna informisanja, bate-
rija je trajala najviSe dvadesetak dana. Pri in-
tenzivnijem koriséenju ista akumulatorska ba-
terija (koja, inade, ima nefto manji kapacitet
od obiéne) trajala d}e tipiéno 5 do 6 dana. Zbog
znatng potrosnje dobro je zbog sigurnosti ima-
ti bar dve akumulatorske baterije koje treba
naizmeni€no koristiti i puniti,

Operativni sistem i ugradene
aplikacije

Operativni sistem je upisan u ROM-u, za-
jedno sa kompajl i 8! kim jezil
OPL (Organiser’s Programming Language). Sa
memorijom operife veoma racionalno, tako
da se ona tro§i zaista samo na Guvanje podata-

p Dodatne spoljne memori-
je tretiraju se kao RAM (ili EPROM)-disk. Me-
morijskih uredaja moze biti do tri i nazvani su
#Af, B 1 ,C" U okviru svakog od njih, za
svaku specifitnu aplikaciju rezervisan je pose-

ban direktorijum, nevidljiv za ostale aplikaci-
je. U svakom od ovih direktorijuma moze biti
do 110 datoteka. Tako, na primer, postoje di-
rektorijumi za datoteke sa podacima, pro-
gramski, za dnevnik, za komunikacione para-
metre, za unak tabelu (spreadsheet) i,
modela LZ i LZ64, za beleznicu (notepad).
Rad sa ratunarom potinjemo iz glavnog
menija iz koga se pojedine aplikacije pozivaju

kucnn)em pocetnog slova naziva ili dovode-

njem na naziv i pritiskom na taster sa
oznakom ,EXE". Ako veti broj aplikacija poi-
nje istim slovom, pritisak na taster sa tim slo-
vom izaziva kretanje kursora od jedne do dru-
e opcije koje inju tim slovom, a izbor Ze-
jene opcije vrsi se dodatnim pritiskom na tas-
ter EXE, Glavni meni se moZe modifikovati na
taj natin da se briSu imena postoje¢ih aplikaci-
ja i/ili dodaju imena novih programa koji ¢e se
zivati na isti nacin kao i ugradene aplikaci-

g baza podataka MAIN 8|
€ava upisivanje ataka u slo;ovc duzine do
254 karak koji su rasp u max. 16
polja. PretraZivanje se vrsi po skupu karaktera
1 ne razlikuju se velika i mala slova.
® DNEVNIK omogucava da se bilo kog da-
tuma u rasponu od 1. 1. 1900. do 31. 12. 1999.
(kod modela LZ i LZ64 i do 2155.) upisu poru-
ke ogranicene duzine (64 karaktera kod mode-
la XP), za koje se moze vezati i alarm ako je
datum veci od tekuteg. U zakazano vreme,
bez obzira da li nedto radimo sa ra¢unarom ili
je isklju¢en, eventualni posao ¢e se obustaviti i
ice prikazana zapisana poruka uz isprekidani
ton iz bipera (ton je moguce iskljuciti pomoéu
POKEB $00A4,1). Po isteku jednog minuta ili
prekidanjem alarma od strane korisnika sve se
vraca kako je bilo. Zanimljivo je da, kod mo-

je

Tinrad

-dela LZ i LZ64, ako n;frekinemo alarm, racu-

nar smatra da smo odsutni pa ¢e pri prvom
slede¢em ukljuivanju nuditi opciju pregleda
svih propustenih alarmiranja.

i
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® KALKULATOR se koristi za direktno iz-

ratunavanje izraza duZine do 255 karaktera.
Moze se koristiti proizvoljan broj ::egrnda isvi
Racas i {eke funkci

Py oy s B dend,

Znatajna je mog! d j ko-
je korisnik sam programira. Tagnost izracuna-
vanja je 12 sigurnih cifara, kako u kalkulatoru
takoiu pro‘gramskom modu. Postoji i koman-
da ,FIX =5, na primer, kojom mozemo odre-
diti da se rezultati daju na pet (ili koliko ve¢
hocemo) decimala. Steta je 3to ovaj, inace soli-

dan nema guci P
odredenog broja koris¢enih izraza ili

Pored velikogNizbora perifernih uredaja
koji se na PSION Organiser mogu priklju-
Giti preko RS232 interfejsa (COMMS
LINK), ako na svaki drugi raunar, na ras-
polaganju je i PSION Printer II koji je pre-
nosni termicki matri¢ni Stampat sa 20, 40,
60 i 80 kolona i ima ugradene akumulator-
ske baterije.

Postoji i &itat linijskog koda (barcode re-
ader) i Citat mag ih kartica (magneti
card reader).

ma od najviSe par kilobajta. Debagovanje pro-
grama je olakano, osim samom koncepcijom
programiranja, i strul jezika, i i d
nim sistemom tekstualnih poruka, kao i na-
redbama ONERR, TRAP, RAISE i funkcijama
ERR i ERR$. Ako se u programu startovanom
iz programskog menija u toku rada javi

bi¢e ponudeno editovanje, sa automatskim do-
vodenjem kursora na mesto gde je greska na-
stala. Sve to, naravno, ukoliko program sadrZi
izvorni tekst (nije object only).

Rad sa d je dobro organi i

podrian ugradeni if ij
Na modelima CM i XP nedostaju naredbe za

zultata.

Kod modela LZ i LZ64 sve opcije su znatno
unapredene i prilagodene vecem ekranu
da su mnogo komfornije i grafitki prijatnije.
Takve su, na primer, nove opcije grafickog l‘})ri-
kaza dnevnikom zauzetih termina u nedelji
dana. Zvuéni alarm kod ovih modela je i nesto
glas::‘!i, a moze se birati i tip alarma. Takode
je dodata baza podataka sa pozivnim telefon-
skim brojevima za 400 gradova u 150 zemalja i
prikaz njihovih lokalnih vremena. Novost je i
§to§en‘ca sa prolaznim vremenom i tzv. TI-
MER koji omogu¢ava ponavljanje alarma u
okviru i 60 minuta,

@ Kod modela LZ i LZ64 ugradena je i vrlo

odna aplikacija pod nazivom NOTEPAD.
Sluzi za razne beleske, sa énoSéu auto-

se tada mora voditi ratuna o konkretnim ime-
nima svih koris¢enih varijabli. Nove procedu-
re mogu se koristiti ravnopravno sa db

p drugim vrstama Organiser-
-ovih d ka (prog ke, dnevnik ...). Ug-
radene aplikacije za ovu namenu na ovim mo-
delima su tako reSene da se ostalim vrstama

ma i funkcijama programskog jezika, tako da
korisnik sam prosiruje jezik u smisiu u kom
mu je potrebno. Zasebne procedure smestaju
se na neku od memorijskih jedinica, a kada ih
pozovemo, operativni sistem ih sam traZi dok
ih ne nade, ili dok ne pretraZi sve prikljutene
memorijske jedinice. Gotove procedure mogu
se snimiti i kao maginski program (,object on-
ly”), i tada imaju zaista malo p , ali
se zato vide ne m menjati, Izvorne tekstove
mozZemo satuvati i na neki dru%l natin (COM-
MS LINK-om na PC/XT/AT, li §tampat, ili

q

matskog numerisanja svih linija. O ¢

je i izvriavanje nekih novih statistickih funkci-

ja, tako da moZemo na kraju neke liste sa za-
leSkama sabrati sve numericke vrednosti

j vno prepisati)

Na samom pocetku programskog listinga
automatski se ispisuje ime programa iza koga
treba navesti parametre, ako su potrebni. Za-

naéi njihoy maksimum, standardnu devijaciju
itd. Ovi fajlovi se mogu zastititi od neovlasce-
nog pristupa i to ne samo lozinkom (pas-
sword) veé i stvarnim Sifrovanjem u memoriji.
Kod iskljuéivanja ratunara (kod modela LZ
i LZ64 standardno, a kod CM i XP jednostay-
nim prog ki jem) moguce je sad-
rZaj osnovne memorije zastititi lozinkom od
neovlaséenog pristupa. Na Zalost, spoljasnje
memorije (RAMPAK i DATAPAK) se ne mogu
zadtititi na ovaj naéin, pa su uvek dostupne za
kori¢enje na nekom drugom ratunaru.

Programiranje
Najvaznija i najbolja opcija PSION Organi-
sera je moguénost pisanja programa u pro-

gramskom jeziku OPL. Ovaj jezik (reklamiran
da ima lakocu primene kao bejzik, a struktu

tim sledi ot deklaracija svih varijabli
koje ¢e se koristiti u programu (tip se odreduje
dodavanjem kvalifikatora $, % na kraj imena}‘
Varijable se mogu deklarisati kao lokalne ili
kao globalne, a po tipu mogu biti celi brojevi,
brojevi u pokretnom zarezu i nizovi znakova
(stringovi). U okviru svakog tipa, varijable mo-
biti organizovane u nizove. Konstrukcija
ﬁgin se koristi za razna grananja se sastoji od
redi IF... ELSEIF... ELSE... ENDIF, a uslovne
ml_jlgl za ponavljarg‘e ostvarwemo sa DO...
L i WHILE... ENDWH. Na proizvoljnim
mestima se moggoetaviti labele, a zadrZana
je i naredba G . Programski red moZe se
iati 1.od vide dbi, najveée uk

u-
Zine 254 karaktera.

DuZina programa ogranicena je samo raspo-
lozivim memorijskim prostorom, ali u praksi
se manije-vide sve redava kratkim procedura-

P

jezika C) zaista je napredan i uz to i lagod
za rad, kako za potetnike tako i za iskusnije
progi U pitanju je kompajler koji se os-
lanja na ROM tako da su programi veoma
kratki i priliéno brzi (na primer, Turbo Pascal
na XT- komraiﬁbilcu brii je samo tri puta).
Garedbe | funkcije koje su na tand

Cene

Zbog orijentacije i kalkulacije kod odlu-
ke o nabavci dajemo prikaz cena koje vaze
Lond ¥ dakle bez

zaista su moéne i omoguéavaju ?ilanje softve-
ra koji lici na si ki, uz od ice-

u ne su P
poreza (VAT 15%), i na njih dolaze carinski
di ki troskovi.

nja o kojima ¢e kasnije biti reci.

Programski editor je vide ekranski nego li-
nijski, jer se kursorom moZemo kretati verti-
kalno i horizontalno kroz tekst programa, s
tim $to se pri vertikalnom kretanju kursor po-
stavlja na potetak reda. Zgodno je i to §to se sa
pocetka reda kretanjem kursora nalevo dolazi
na kraj prethodnog reda (i sa kraja reda nades-
no, na potetak sledeceg), §to je neka zamena
za HOME i END, Nedostaju naredbe za rad sa
blokovima teksta i pretraZivanje i zamenu. Po

dil ju, tekst (prog ) moZe-
mo prevesti (kompailirati), snimiti ili odustati
od svih promena.

Podriapo je, i podstaknuto, strukturno pro-

gri i 3 pisanja

rocedura sa prenosom do 16 parametara bilo
og tipa, ali se zato, na Zalost, moZe iz nje vra-
titi samo jedna vred jer p p du-
ra ne moze da menja parametre koji su joj
predati (ponada se kao"funkcija u Pascalu)
Koriséenjem deklaracije varijabli kao GLO-

Pri kupovini u drugim zemljama Evrope
treba raCunati na nesto vece cene.

moze p i samo. poi iz
odgovarajuéeg menija, §to je veoma zamorno i
kragnic } i Veé na deli LZ i
LZ64 je ovaj problem potpuno resen, a dodate
su i nove d ke i statistitke funkcij
Sve u svemu OPL, je jezik slican bejziku, sa
nesto neophodne filozofije Pascala i puno za-
ista moénih naredbi i funkcija. Za standarde
dzepnih radunara radi ¢udesno brzo, dok su
sami programi veoma kratki.

Povezivanje

Interfejs COMMS LINK pruza unimlg’vu
moguénost da posao oko pisanja samog t
programa prenesemo na drugi ratunar (PC,
na primer) koji ima bolji editor, pa gotove pro-
grame ugitavati u Organiser. Za tu svrhu po-
stoji i jo¥ pogodnije reSenje: program name-*
njen PC kompatibilcima pod nazivom PC De-
veloper sa kojim je mogué potpun razvoj pro-
grama izvan PSION Organiser-a II.
Ugradeni editor prog kih d ka mo-
7e se koristiti i za pisanje obitnog teksta je;eje
% . Pk e 2

kompajliranja, a postoji i opcija slanja teksta
preko RS232 interfejsa. Nedostatke editora za
ovu primenu trebalo bi da nadoknadi pro-
gram po nazivom LETTER ORGANISER koji,
na Zalost nismo uspeli da isprobamo.

Dokumentacija

Uputstvo za rukovanje koje se dobija uz ra-
unar je kratko, dZepnog formata, ali obuhva-
ta sve §to je potrebno: Ka«_:la se jednom px-ot‘.itai

phod ﬁa je iti samo p
toksamo prilikom pmgrnmiranja, kao podset-
il - i bi i funkcii

Zakfiodal

Ratunari PSION Organiser II svakako za-
sluiu]ju paZnju svakoga ko Zeli da koristi po-
rtabilan dzepni raéunar. Dilema oko izbora se
svodi uglavnom na modele XP 32K ili LZ64.
Prvi je jeftiniji, ima manje znakova na ekranu,
ali su zato mnogo krupniji. Model XP izabrace
oni kojima je vaZna niZa cena i oni koji name-
ravaju da koriste dZepni ratunar za ruti

Organiser Il model LZ64 ..
Organiser Il model LZ . . . . $130
Organiser I model XP 32 Kb . $96
Organiser [l model CM ... $69
DATAPAK 128 KB ... $86
DATAPAK 64 KB .. .. . §52
FORMATTER (EPROM brisat) .82
(oko 174 DEM u )
RAMPAK 32 KB (sa baterijom) ...... $47
COMMS LINK (RS232) ...... ... $52
PC Devellcjrer (emulator) ..o 943
FORMULATOR . . $39
SPREADSHEET . $34
TRAVELPACK .......cicennenns $34
Adresa prodavnice: 187 Road,
Marble Arch, London W2 , United
Kingdom.
Tel: 99-44/1/723-1436

‘Radno vreme: pon-sub, 9:30-18:30.

BAL ovaj se problem moze lako p ici, ali

anja i unos podataka na terenu.
Svi oni kojima su jmpmng neophodne

B
P

tora k i sa modl pj a
nimalo im ne smeta veéi bmgudlo sitnijih slo-
va na ekranu, treba da odaberu LZ64, ili bar
LZ.

Model CM naéi ée svoje kupce u onima koji-
ma je zaista stalo da uz najmanju mogucu ce-
nu dotu do relativno tetnog dZepnog ra-
tunara koji je jo§ uvek najbolji na trzistu, m:-

kar ka OPL.
o Srdan RAJACIC

/
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Mreza

u Politici
Iskustvo je pokazalo da ljudi ne
shvataju dovoljno razliku
izmedu vise kompjutera i vise
spojenih kompjutera. , Politika”

se potrudila da na primeru
pokaze $ta je korisnije.
tirala kompjutersku mreZu sastav-

ljenu od dva servera i viSe termi-

nala u obliku PC/AT-a. Svi su povezani No-
vell mreZnim softverom.

ComTrad i Politika

Isporuku i montiranje celokupne opreme

vi oni koji paZljivo Citaju Svet
kompjutera ve¢ znaju da je NIP
Politika tokom leta kupila i mon-

__JUGOSLAVI/A

— S —

tver pravi kompanija Novell i to je poznati
Ng\;el Netware koji zauzima sve vei deo
trZista,

Zasto Novell?

Mreze su hit prethodne kompjuterske sezo-
ne, nas je zbog toga od gospodina Lope-Bela
interesovalo zasto se Politika odlugila ba$ za
Novell. Takva odluka donesena je ne samo
zbog odnosa cene i korisnosti mreze ve¢ i zbog
toga §to Novell drzi preko 70 posto triista slic-
ni mreZa. Pored instaliranja, i samo rukova-
nje Novellom daleko je jednostavnije od kon-
kurentskih proizvoda, §to znacajno olak3ava
rad Politikinih struénjaka na da‘iem koridce-
nju mreze,

Radi se o mreZi sa dva servera na koje su
povezani svi kompjuteri koji sluze kao termi-
nali. U ovom slugaju serveri su dva kompjute-
ra zasnovana na procesoru Intel 386. Softver
koji je koris¢en omoguc‘uje da se na jednom od
njih prati sve 3to se dogada u mrezi, dok drugi
aktivno radi (takozvani Mirror sistem), pa u
trenutku kada prvi server postane neoperati-
van, ili bude neophodno izvr3iti neke inter-
vencije na njemu ili njegovom softveru, rad né
mora da se prekida, vec drugi server preuzima
u potpunosti funkciju prvog od trenutka u ko-
jem je prvi iskljugen.

Mogucnosti mreze

0d gospodina Lope Belo saznali smo i da je
organizacija rada na ovakvom mreznom siste-

preuzela je na sebe med odna p
“omTrad, koja je u rekordno kratkom roku
povezala sve komponente i pustila mrezu u

rad.

Citav posao obavila su dva struénjaka iz
ComTrada. Prisustvovali smo sklapanju mreze
i porazgovarali sa Aleksis Lope Belom, tehni¢-
kim struénjakom Comtrada %ii je nadgledao
uspostavljanje Politikine mreze.

Tema o kojoj smo razgovarali bile su mreze,
uopéte. Kompjuterske mreze su, do nedavno,
kao pojam uglavnom povezivane sa mein-
frejm ili mini ratunarima i vezama izmedu
njih. Sa bumom personalnih ra¢unara doslo je
i do projektovanja sve veceg broja softverskih
i hardverskih veza koje omogucuju poveziva-
nje vise odvojenih raéunara u mrezu koja mo-
e da funkcionide kao jedan kompjuterski sis-
tem. Takvih softverskih i hardverskih naédina
povezivanja danas je na trZiStu mnogo, ali sa-
mo nekoliko izdvaja se po kvalitetu i odnosu
cena/performanse. Najzanimljiviji mreZni sof-

mu veoma fleksibilna (moZe da obavlja razno-.
razne radne zadatke), §to je znatajno upravo
za Politikinu mreZu koja je namenjena mena-
dzerijalnim strukturama, Mrezu je uvek mo-
guce prodiriti, ako za to bude potrebe, tak je
moguée ubaciti jos jedan ili vise servera. Kako
smo saznali, moguce je ¢ak, manjim interven-
cijama, prekonfigurisati sistem u dve mreZe
koje su paralelno povezane tako da se podaci
izmedu njih mogu razmenjivati.

U sledeéim brojevima malu
:t;;i'iu tekstova posveticemo mreZ-

Pre izbora elemenata i instaliranja same
mreZe bilo je znagajnih diskusija o tome da li
instalirati ,mrtve” terminale ili PC-kompati-
bilce koji sluze kao terminali. Odluka za ,ak-
tivne” terminale u obliku PC-kompatibilaca je
prevagnula. Glavni razlog su bogate moguc-
nosti aktivne mreZe. Ako; recimo, zbog kvara
na power supply-ju dode do prekida rada ser-
vera, svi aci koji sui bili u pojedinaénim
kompjuterima-terminalima ostaju nedirnuti,
pa se rad moZe jednostavno nastaviti kao da
se radi o grupi nepovezanih kompjutera. Po-
daci se beleze u memorijske jedinice koje sva-
ki kompjuter ima i kasnije se rezultati i neop-
hodni segmenti prenose u server kada ponovo
zapogne njegovo funkcionisanje. Razlika u ce-
ni je zanemarljivo mala u poredenju sa dodat-
nim moguénostima ovakvog rada. Osim toga,
u svakom trenutku bilo koji kompjuter iz siste-
ma moZe se upotrebiti na nekom drugom rad-
nom zadatku izvan inicijalne mreZe, §to zna-
ajno povecava radni fond firme.

Broj poslova koji je moguce efikasno obav-
ljati na ovakvom mreznom sistemu veoma je
veliki. Procesi koji su nekad zahtevali timove
struénji i mnogo izgubljenog vremena, od
Cisto tehnikih obrada do menadZzersko-orga-
nizacionih lanaca, mogéi ée biti zamenjeni efi-
kasnom upotrebom ove kompjuterske mreze.

Jugoslavija se budi

Osim Politikine mreZe, u toku su pregovori
koje ComTrad vodi za instaliranje Citavog niza
mre#a u organizacijama- razlicitog profila Si-
rom Jugoslavije. Kako nam Aleksis Lope Belo
kaze, sve je vise uspednih preduzeca svesnih
neophodnosti integrisanja informacionih lana-
ca u svoje posl je. Daleko najjed avnije
i najefikasnije integrisanje tih organizacionih
lanaca obavlja se upravo sklapanjem ovakvih
mreznih sistema.

Vazan faktor je i cena. Vetina firmi raspola-
7¢ odredenim brojem PC-kompatibilaca i pra-
te¢om opremom. Da bi se kod njih formirala
mreza dovoljno je dodati server i instalirati
softver, §to ne predstavlja znaéajan izdatak u
Korednniu sa nekim drugim resenjem (mini

ompjuter sa dvadesetak terminala koita sto-
tinak puta vise). Osim toga, na mrezu je mogu-
¢e prikljutiti sve pratece uredaje (printer, ska-
nere, plotere i sli¢no) omogucujuci tako da
ol

oD’ U
softveru i upotrebi kompjuterskih
mreza. Znacajno mesto p ice-
mo i programu Novell Netware.

Saradnik na realizaciji ovih
tekstova biée nam gospodin Alexis
Lope Belo.

i viSe radnih mesta ima pristup
tim uredajima. Takvo integrisanje nije samo
pametan izbor nego i najjeftinije ulaganje u
veéu produktivaost. Interesovanje domacih
firmi veoma je veliko, ali nedostaju prave in-
formacije o mrezama, njihovim uporednim
vrednostima kao i osnovni podaci o razligitim
softverskim paketima. Tako je izbor najéeste
ostavljen kompanijama koje instaliranje i nu-
de, Zato je za naru€ioca vaoma vazan kvalitet
kompanije i pouzdanost njenog {zbora. Com-
Trad je u Jugoslaviji uspeo da se izbori za zna-
ajno mesto upravo kvalitetom i pouzdanoscu
svojih proizvoda i radova. Ambicije koje ova
firma ima dugoro€ne su prirode i zato sve svo-
je instalacije, i prodaju u Jugoslaviji, u Comtra-
du sh j laganjé u buduce pos! -
to je mehanizam kojim su uspeli da postignu
tako zavidan uspeh i u Nemackoj, SAD, Vene-
cueli, Holandiji, Spaniji i sirom ostatka Evro-

pe.

Korisni trendovi

Politikina mreza je u svakom slu€aju dobar
primer pracenja kljugnih trendova na kompju-
terskom trziStu i iskori§¢enja tehnologije u ci-
lju povecanja i poboljsanja_proizvodnje. Dalji
rad i primena mreZe zavisice iskljucivo od do-
maéih strutnjaka koji ée se pobrinuti da se
maksimalno iskkoriste njene mogucénosti. ®

Branko PAKOVIC

‘#
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KUFI (kucne finansije)

Mali kuéni pomocnik

Posto se domace softversko trZiste polako oformljuje sve je vise
l]u(!l koji se. odlucuju da pisu programe namenjene Sirokoj prodaji.
Zajedno sa njima pojavijuju se i softverski izdavaci, pojedinci ili

firme koji plasiraju pmframe na
danasnjim uslovima za,

trziste. I jedno i drugo u

teva poprili¢nu hrabrost i odlucnost, ali ¢e

zato ti isti pojedinci biti u najboljem moguéem poloZaju kada se

trziste do kraja oformi.

edan od takvih sitnih i ambicioz-
nih izdavata je privatna kompani-
ja za izdavanje softvera iz Beo-
grada po imenu PC Program. Oni
su tokom 1990. na trziste softvera
izbacili nekoliko programa od kojih ovog puta
predstavljamo KUFI, program namenjen pra-
¢éenju i obradi kuénih finasija. Mi smo pregle-
dali verziju 2.01 ovog programa.

Sve, sve ali finasije

Kad kaZemo kuéne finansije, odmah nam
na um padaju banalni programi za vodenje
kuénog budzeta koji su u racunarskim preisto-
rijskim vremenima izgledali kao malo bedniji
kalkulator sa dve opcije: sabiranjem i oduzi-
manjem. Na njima ste mogli sve 3to ste potro-
3ili iz kuénog budzeta da od od ukup
sume novca koji imate, a da sve Sto dobijete
saberete sa ukupnom sumom. KUFI se nalazi
Zitav niz svetlosnih godina od takvih polup-
rograma. Njegova sloZenost i moj ucnosti ga
tak Cine adekvatnim za vodenje gnasija ma-
njih privatnih firmi ili poslova zaposlenog po-
jedinca.

Kao i svi programi firme PC Program, KUFI
zauzima taman toliko memorije da moze ko-

in | Selaanje fmmene
{79 Bistemals peossn

motno da stane na jednu disketu. Tako kom-
paktan program krije u sebi toliko moguénosti
dabi mu i mnogi opsirniji programi mogli po-
zavideti.

Njegova glavna prednost je jednostavno ko-
ritéenje i preglednost moguénosti i funkcij

s

Sve o raunima

Izborom F1 dobija se novi ekran na koly'(cm
su sve kolone znacajne za tekuce racune i kar-
tice. U taj ekran moguée je stici iz bilo kojeg
drugog ekrana programa KUFI pritiskom na
taster F1. Ekran e sastoji iz niza kolona koje
su predvidene za razne infomacije o tekovima
ili tekuéim ratunima. U osnovnom reZimu
moguce je listanje podataka koji su veé uneti,
analiza elemenata, statisticka obrada izratu-
navanja kao i sortiranje po raznim kriterijumi-
ma. Prelazak iz rezima listanja u reZim unosa
novih podataka ili izmene starih obavlja se
pritiskom na taster Ins. U kolonu BROJ CEKA
moze se upisati broj teka koji nije veti od de-
vet cifara. U kolonu DATUM upisuje se datum
izdavanja Ceka, datum placanja kreditnom
karticom ili prispece uplate na tekuti racun.
Datum je moguée upisati u raznim oblicima,
od 02.08.89 do 2-8-89. Ne mogu se uneti datu-
mi pre 1.1.89 niti posle 31.12.2060. U polje OB-
RADA unosi se datum kada je doti¢na tran-
sakcija obradena od strane banke. Polje U/l
pokazuje da li se radi o ulazu ili izlazu. Polje
1ZNOS sluZi za upis vrednosti izdatog Zeka,
kartice, uplate i sli¢no, u dinarima. Ovaj iznos
se moze automatski preradunavati u iznos iz-
razen r stranom valutom po tre-

To je ispit na kome su do sada pali i mnogo ve-
¢, uspesniji i skuplji programi. KUFI to uspe-
va da ostvari elegantnom i doslednom prime-
nom menija sa logi¢nim izlaZenjem i ulaze-
njem u prozore koji sadrze informacije.

Izgled programa

Uvodni ekran je opiti meni koji predotava
osnovne moguénosti. Izbor se vrsi jednostav-
nim dovodenjem markera na naznaku koja
vas interesuje i aktiviranjem. Na samom uvod-
nom ekranu nalazi se deset opcija za biranje
oblasti koja vas interesuje. Pored njih tu je i te-
kuce vreme kao i datum. Deset opcija u meni-
ju se poziva uz pomo¢ deset funkcijskih taste-
ra i to: F1 - tekuéi racuni i kartice, F2 - tros-
kovi (elektricna energija, komunalne usluge,
automobil...), F3 - dugovanja, F4 - orofena
stednja, FS - uStedevina, F6 - devizni kalkula-
tor, F7 - kursna lista, F8 - Sifarnik korisnika,
F9 - sistemske promenljive i F10 - listanje
uputstva.

je pelozaje Vu siova

ae paaporsd: §F

direkino staspanje upetsiee

RHFINEL?

nutnom kursu ako je konverzija u devize u sis-
temskim promenljivima (opcija F9) ukljutena
- postavljena na D. Tu operaciju je moguée iz-
vriiti i ruéno dok se nalazite u koloni IZNOS
u rezimu unosa pritiskom na taster FS. Polje
OPIS namenjeno je kratkom opisu ili oznaci
korisnika koja je uplata izvrena. Za to se ko-
risti Sifra od getiri simbola. Ako takav korisnik
ve¢ postoji u Sifarniku korisnika (F8) onda se
odmah nakon Sifre pojavljuje pun opis a ako
ne postoji onda se upiSe puno objasnjenje o
tom korisniku. 1z svih ekrana u kojima postoji
polje OPIS moguce je pritiskom na F8 doti u
Sifarnik korisnika i pregledati ili izmeniti neke
sifre ili opise korisnika. Polje KOD sluzi za do-
datno obelezavanje tro§kova pa se tako pomo-
¢u njega mogu oznaéiti troskovi koji idu na ra-
un druge kartice ili sliéno. Kao i kroz ceo KU-
FI u rezimu unosa aktivni su sledeci tasteri:
TAB - skok udesno u sledeée polje (SHIFT-
-TAB suprotno od toga); strelica levo - isto
kao SHIFT-TAB; strelica desno - pomeranje
za po jednu oznaku u polju a na kraju polja
skok u sledeée polje; ENTER - ma gde u polju
prevodi kurzor u novi red; Insert - kurzor se
smanjuje za polovinu i aktivno je unosenje
teksta upolje; DEL - brise znak ispod kurzora
i sve znake udesno povladi za jedno mesto ule-
vo; ESC - napusta rezim unosa i snima podat-
ke: strelica levo, strelica desno, PgUp i PgDn -
imaju tradicionalna koris¢enja i ?unkmje. Pre-
noenje vrednosti iz polja u polje moguce je
vrsiti uz pomog tastera F6 i F7. PomoCu taste-
ra F6 sé oznacena vrednost pamti kao kon-

“stanta, a'sa F7 se ona prebacuje na Zeljeno

mesto. Btisanje celog reda postiZe se istovre-
menim pritiskom na Ctrl i Backspace i to dva-
‘Eul. Prvi put se nakon ritiska pojavljuje poru-

a koja podseca kako da se obrisano povrati a
drugi put dolazi do brisanja. Pritiskom na raz-
maknicu ulazi se u specijalni meni u kojem je
mogude vrditi izbor operacija koje Zelimo Ja
vr§imo nad nekim poljem. Za svaku kolonu
vezan je poseban meni. Nad kolonom BROJ
CEKA mogude je vriiti sledece operacije: sorti-
ranje, nalaZenje ¢eka po broju, unos novih &e-
kova i Stampanje obrasca za evidentiranje iz-
davanja tekova. Sli¢ne operacije moguce je
vrsiti i nad ostalim kolonama, s tim to je sor-
tiranje moguée po svim kriterijumima osim po
opisu. Ako Zelite detaljniji pregled funkcija
tastera uvek je moguce iz bilo kojeg polja po-
zvati sa F10 uputstva koja se odnose na deo u
kojem ste upravo radili. NajniZa tri reda ekra-
na sadrze sledeée podatke: broj nerealizova-

” d i nih dekova, broj éekova koje banka jos nije re-
gistrovala, broj obradenih tekova, saldo-da-
20. stranica SVETKOMP[UTERA
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nas” to jest ukupan saldo svih promena koje
su unete u KUFI, ,saldo-banka®, blokirana
sredstva koja je vlasnik namenio za neku bu-
duéu potrebu.

Ostale mogucnosti

1z osnovnog menija pritiskom na F2 dobija
se deo KUFlja koji se bavi opitim troskovima.
Ekran koji dobijate pred vama je mali meni
koji sadrZi izbor razligitih vrsta opstih trosko-
va. Sa F1 se biraju Tro$kovi elektricne energi-
je, sa F2 troskovi komunalnih usluga, sa F3
Tro8kovi za automobil i sa F4 Ostali troSkovi.

Kod troSkova elektriéne energije (dakle F2
F1) pojavljuje se ekran koji je unekoliko sli¢an
onom za ratune osim §to su u njemu znacajne
kolone za vidu i niZu tarifu kao i za cenu kilo-
vata. Pre potetka rada potrebno je opcijom F9
uneti poletno stanje brojila kao i cene elek-
tri¢ne struje u odgovarajuéu kolonu. Kretanje
kroz polje kao i beleZenje su u svakom pogle-
du identiéni kao i oni koje smo ve¢ opisali. Na
dnu polja nalaze se statisticki podaci koji su
znacajni kod praéenja placanja elektriéne
energije.

Troskovi komunalnih usluga koji se dobijaju
sa F2 F2 predstavljaju ekran veoma slican
onom za elektritnu energiju pa su &ak i podaci
na dnu ekrana iste kategorije.

Kod troskova za automobil (F2 F3) ekran
sadrzi standardne troskovne tabele koje neki
vozadi i ruéno odrZavaju. Cene goriva, predeni
kilometri i sli¢no ovde imaju svoju kolonu,
nad kojima je moguée vrsiti razne operacije.
Na dnu ekrana se opet nalaze statisticki i rele-
vantni podaci.

Kod ostalih troskova (F2 F4) moguce je pra-
éenje bilo kakvih imenovanih ili neimenova-
nih trodkova. Oznake i kolone su iste mada
bez naznaka.

Iz osnovnog ekrana se sa F3 ulazi u deo pro-
grama koji se bavi dugovanjima. Ovaj deo je
namenjen onima koji prate tok pozajmica koje
su dali ili neplaéenih autorskih i/ili drugih ho-
norara. Kljucna polja su: Datum duga, Datum
plaéanja, Iznos duga, Oznaka valute u kojoj je
dug, Sifra i opis duznika. godiSnja kamata iz-
razena u procentima kao i zbirni iznos duga i
kamate, Sa Ctrl-ENTER moguce je sortirati
dugove po datumu vracanja duga a sa SPACE
moguce ih je sortirati po datumu nastanka du-
ga. Sa F6 se iz ovog ekrana direktno moze uéi
u devizni kalkulator. Na dnu ekrana je moiu-
e videti zbir svih dugova, sumu glavnice, zbir
kamata, i odvojeno naplaéene i nenaplaéene
dugove. Taster F5 u rezimu listanja omogucuje
dogijani: statistitkih podataka o pojedinim
duZnicima,

Pritiskom na taster F4 iz osnovhog menija
dobija se deo programa posveten orotenoj
stednji koji se sastoji iz polja namenjenih datu-
mima, rokovima, iznosima i sliénim standar-
dnim veli¢inama kod stednje. Na dnu ekrana
su kao i u ostalim delovima programg vazni
podaci, ovaj put o vezanim i slobodnim suma-
ma, koji se mogu dobiti u dinarima ili referen-
tnoj stranoj valuti.

Sa F5 se dobija deo posveéen obiénoj Sted-
nji, kao i ustedevini. Taj deo prilicno li¢i na
prethodni osim 3to je bogatiji informacijama i
opcijama. Takode, predvideno je da se u taj
deo mogu upisivati 1 podaci o finansijskim po-
tencijalima vlasnika programa, dakle novac
koji nije upla¢en na raéun u banci.

Sledeca opcija se dobija sa F6 i to je devizni
kalkulator koji omoguéuje da se brzo i lako
preralunavaju iznosi iz jedne valute u drugu
uz eventualnu primenu procenta za konverzi-
ju. Takode omoguéuje da se iznosi u razli¢itim
valutama saberu i pretvore u neku drugu valu-
tu. Nije mogucée koristiti ovu opciju ako u sle-

(Odrmmanje podaiake)

Mﬂ' dates 1a cukove

dinicel burs BY devizel

decu opciju (F7) nije uneta aktivna kursna lis-
ta. Bez te kursne liste opcija F6 samo prijavlju-
je da liste nema.

Pod F7 moguce je osim aktivne, to jest naj
novije kursne liste uneti i dvanaest ,istorij-
skih™ dakle proglih kursnih listi koje se¢ mogu
koristiti za izratunavanja vezana za prosla
vremena.

Opcija F8 daje Sifarnik korisnika u koji mo-
7emo smestiti do 180 korisnika kao i njihove
krace opise. Te kolone se mogu sortirati sa
SPACE ili sa Ctrl-ENTER.

Taster F9 daje polje sistemskih promenljivih

gde su oznagene sve veli¢ine znacajne za ovaj
program. U ovom meniju moguce je definisati

w FUCHE F1
{255

258) Upanms

s grafichs) hartich i boje {ako

st datoteka)

KUy i
Xy

CEROVI
#
u
&
L

precizno §ta se Zeli i koliki su parametri za
promenljive. Izbor i promena su krajnje jed-
nostavni i sastoje se od odgovora na pitanje ili
beleZenje broja za veli€inu.

Kao §to se iz prikaza da videti, kori§¢enje
programa KUFI je veoma jednostavno a broj
opcija veoma veliki. Njegova glavna funkcija
je da znatajno olaksa rukovanje finansijama
bilo kojeg obima kao i da ustedi vreme neop-
hodno za analize, preglede i izratunavanja. Tu
svoju svrhu u potpunosti ispunjava i tako glat-
ko spada u kategoriju programa koji Ameri-
kanci zovu ,no-nonsense” programi, Preporu-
tujemo ga svima kojima je nephodno bilo kak-
vo finansijsko pracenje ili evidentiranje. L]

Jelena RUPNIK i Branko DAKOVIC

HAREBIJE =
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e —
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Najveca evropska kuca
specijalizovana za prodaju
i elektrotehnitke robe.

PRODAINI ASORTIMAN
,CONRAD ELECTRONIC”

Najveca evropska kuca

specijalizovana za prodaju

elektrotehnitke robe.

Prvi put organizovana prodaja i u yiji.
Katalog ,Conrad electronic” sa preko 900 strana sadr2i vise
od 30.000 razliéitih artikala predstavijenih fotografijom.
opisom, karakteristikama | cenom.

Ovaj katalog zajedno sa porudzbenicama i uputstvima za
porutivanje i placanje na srpskohrvatskom jeziku saljemo
pouzecem po ceni od 140,00 dinara.

0d sada ne morate da putujete u Minhen da kupujete ove stvari!

Koristite p
Povoljne cene, kvalitet, sigurnost isporuke su nase glavne karakteristike.

KUCNA ELEKTROTEHNIKA: s ALARMNA TEHNIKA =
SOLARNI UREDAJI s SATNI MEHANIZMI 3¢
DIGITRONI s BATERWE s PUNJACI s ISPRAVLJACI
s INSTALACIONA TEHNIKA s HALOGENO

| ' OSVETLJENJE sz ALAT s

MODELARSTVO: s AUTOMODEL! s MODELI
AVIONA, HELIKOPTERA s MODELI BRODOVA 3
PRIBOR ZA MODELARSTVO s DALJINSKO
UPRAVLJANJE s

AUDIO TEHNIKA: s HI-FI UREDAJI s KASETOFONI 3¢
ZVUGNE KUTIJE s ZVUCNICI ZA SAMOGRADNJU |
PRIBOR st MIKROFONI s SVETLOSNI EFEKTI 3¢
KABLOVI 3 AUTO RADIO : ANTENE 3

KOMPJUTERI: 5 COMMODORE KOMPJUTERI SA
PERIFERIJAMA | SOFTVEROM s ATARI KOMPJUTERI
s PC KOMPATABILNI KOMPJUTERI s STAMPAC!
MONITORI s MODEMI s KABLOVI = INTEGRALNA
KOLA ZA KOMPJUTERE

AUTO ELEKTRIKA: s« OBRTOMERI : ELEKTRONSKI
UREDAJI ZA STELOVANJE MOTORA st ALATI ZA
POPRAVKU AUTOMOBILA : ALARMI ZA
AUTOMOBILE =%

[l

KOMUNIKACIJE: s CB-RADIO UREDAJI 5 ANTENE
AMATERSKE RADIO STANICE = SISTEMI ZA PRIJEM
SATELITSKOG PROGRAMA s ANTENSKA POJACALA
s TELEFONI s INSTALACIONI MATERIJAL sk

STRUCNA LITERATURA NA NEMACKOM JEZIKU

SVE NA JEDNOM MESTU
POD IZUZETNO
POVOLJNIM USLOVIMA

MERNA TEHNIKA: =k DIGITALNI | ANALOGNI
MULTIMETRI s OSCILOSKOP! s TEST UREDAJI s
PRIBOR ZA MERNE UREDAJE s

PORUDZBENICA

Porutujem ___ primeraka velikog kataloga LCONRAD
ELECTRONIC" pa ceni od 140,00 dinara po komadu. U cenu su
uratunati | trodkovi postarine Plaéanje pouzetem

Prezime | ime

KOMPONENTE: s TRANZISTORI s DIODE =
INTEGRALNA KOLA = OTPORNICI s
KONDENZATORI s PREKIDACI s RELEA 3
OSIGURAG! 3 TRANSFORMATORI s KUCISTA s¢
KOMPLETI ZA SAMOGRADNJU 3¢

Budete zadovoljan kupac

Ulica | broj

Podtanskibroj; — . Mesto:. ———————

Potpis: — ¥ LSS IR
Popunjenu_porudzbenicu Saljite na adresu LCONRAD ELEC»
TRONIC®, Postanski fah 179, 11070 Novi Beograd.

CONRAD ELEKTRONICA!
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odrede gde i ka.

Pise Viadimir OROVIC

ehanizmi zakljutivanja stoje izme-
du korisnika i baze znanja i izvrSa-
vaju dva osnovna zadatka. Prvo,
ispituju postojece éinjenjce li(fdmv'l‘

Mehanizmi zakljucivanja

to znanje primeniti Model toga u ekspertnim
sistemima predstavijaju mehanizmi zakljuc¢ivanja.

Sta u stvari predstavlja nepoznata informa-
cija? Predstavija nedostajucu vrednost za neki
atribut. Kod ekspertnih sistema atribut je ne-
poznat kada sistem ustanovi da ne moze biti

njegova vrednost, najcesce zato §to

la i dodaju nove &inj a je
0 moguée (zakljutivanje), i drugo, odredu({u
redosled zaklju€ivanja i na taj nacin sprovode
konsultaciju sa korisnikom (ovaj proces se na-
ziva kontrola).

ZAKLJUCIVANJE

Modus ponens

Najcesce koriscena strategija zaklju€ivanja u
sistemima znanja je logiko pravilo zvano mo-
{us ponens. Ovo pravilo kaze:

LAko je A istinito” i ,Ako vazi A onda vazi
B” onda se moZe zakljuciti ,B je istinito”.

Drugatije refeno, ako ustanovimo da su
premise pravila taéne, onda imamo prava da
verujemo zakljutku. Slede¢i primer to ilustru-

TIP putnicki
KRILA trapezna
DC-9 MOTORI turbomlazni
DOLET 2000 km
POSADA 2

Pravilo 1. Ako je avion putnicki onda ima put-
nitku kabinu.
Pmlvilo 2. Ako su motori klipni, onda je brzina
maia,

Jasno je da iz prve osobina aviona i pravila
1 mozemo zakljutiti da DC-9 ima putnitku
kabinu. Medutim pravilo 2 nam otkriva jedno
jako vaznu implikaciju modus ponensa, a to je
da pomocu njega nije moguce izvesti sve rele-
vantne zaklju¢ke. Dakle za:

Motori su turbomlazni (nisu klipni)

Ako su motori klipni, onda je brzina mala
(pravilo 2)
modus ponens ne daje zakljuéak da je brzina
DC-9 ,velika®, ma koliko to izgledalo logiéno
za nas. Pravilo koje izvodi ovakve zakljucke se
naziva modus tollens, U opitem slu¢aju ono
glasi:

B nije istinito” i ,Ako vazi A ondavai B"
y R

daje zakljuéak ,A nije istinito”. -

lako ne daje sva moguca redenja, modus po-

nens se zbog svoje jednostaynosti i intuitivnos-
ti naj oristi za i j kljucaka iz
baze znanja.

Razmatranje nesigurnosti

u ional progi oteku-
emo da su sve neophodne informacije potreb
ne za sprovodenje proraduna pripremljene pre
potetka rada. U programiranju znanja ovo ne
mora da bude (i najced¢e nije) slucaj. Bas kao
sto ljudi moraju Eesto da resavaju situacije ka-
da nedostaju sve potrebne informacije, tako i
mehanizmi zaklju¢ivanja moraju biti u stanju
da procesiraju takve slucajeve.

Rad sa nepoznatim informacijama se spro-
vodi tako §to se omogucava pravilima da ,ot-
kaZu” kada nedostaje neki podatak.

ne postoji izvor gde bi ona mogla biti nadena.
Atribut je poznat kada se na traZenje moZe us-
tanoviti njegova vrednost. U ostalim slu€ajevi-
ma atribut je ,neodreden” (notsought), tj. nije
trazena njegova vrednost. Po traZenju vred-
nosti atribut postaje bilo poznat bilo nepoz-
nat. Kao $to je ranije objasnjeno, ovakvo zna-
nje o tome da li je atribut poznat ili nepoznat
naziva se metaznanje.

Tagan rezultat otkazivanja pravila zavisi od
prirode premise. Ako su &lanovi premise veza-
ni medusobno ,i* veznicima onda svi &lanovi
moraju biti zadovoljeni pre no §to pravilo mo-
Ze biti izvrSeno. Ukolika korisnik odgovori sa
Lnepoznato” za bilo koji &lan premise, pravilo
otkazuje.

Ako su pak ¢lanovi vezani ,ili" veznicima,
onda nedostatak nekog od ¢lanova premise ne
zaustavlja izvrSenje pravila. U ovom sluéaju
pravilo ne otkazuje ukoliko korisnik odgovori
$a ,nepoznato” za neki ¢lan.

Nedostatak pojedinih podataka se moZe
nadomestiti alternativnim putevima zakljuéi-
vanja. Ukoliko se na neki zahtev odgovori sa
Lnepoznato”, ekspertni sistem moZe da postavi
pitanje Ciji ée odgovor implicinto zagovuljili

EKSPERTNI SISTEMI (3,

AxD Y
=YRX
1 v
=vax S RS
1 z
C=Zux
ONDA x
D=A+B - AmE - pomocna vrednost
FS=D+C - DMC - konacna vrednost

Slika 2. Metod zbira verovatnoca

»

Sa faktorom sigurnosti moze se zadati jo§
jedna vrednost koja odreduje pouzdanost rada
ekspertnog sistema, a to je prag (threshold)
sigrunosti. Ukoliko je faktor sigurnosti pojedi-
nog pravila ili nekog njegovog ¢lana manji od
ovog broja, to pravilo ili €lan se ne uzima u
obzir (otkazuje).

Poto se faktori sigurnosti javljaju uz pojedi-
na pravila ili parove atribut/vrednost, a oni
mogu biti vrlo komgleksni pa se uz svaki nji-
hov deo javlja poseban faktor sigurnosti toga
dela, potrebpno je proratunati konaéne vred-
nosti, Za to sluzi ,algebra” faktora sigurnosti.
Nije utvrden neki opsti nacin na koji se ovo

pr , veé se u li i navodi kako je
to reseno kod pojedinih ekspertnih sistema ili
ljuski. Bi¢e navedeni metodi najtei¢e prime-

njivani kod ekspertnih sistema sa pravilima.

Mogu se javiti tri trenutka u kojima se kom-
binuju ovi }ak&ori:

1. U okviru premise. Ukoliko su svi atributi
ili ¢lanovi premise sasvim sigurni onda je si-
gurnost premise potpuna (1.0, ili 100). je
jedan ili vise clanova premise nesiguran njiho-
vi pojedinacni faktori sigurnosti se kombinuju

potrebu za prethodno tr i-
jom. Na primer ukoliko nije poznat odgovor
na pitanje: Koji je tip raéunara?” mora se
obezbediti da ekspertni sistem moZe do istog
zakljucka doé¢i i nekom drugom linijom ispiti-
vanja kao §to je ,Na kom procesoru je baziran
raéunar?”. Na ovaj nacin smo omogudéili da se
nedostajuca informacija zameni drugom koja
implicira prvu. %
Korisnik ekspertnog sistema thoie da veruje
da je tinjenica tacna, ali da nije potpuno sigu-
ran u nju. Zbog toga veéina ekspertnih sistema
omogucava odredivanja nesigurne informaci-
je. Faktor sigurnosti je predstavljen brojem
pridruzenim ¢injenici. Jo§ jednom napomi-
njem da ovo nije matematicka verovatnoca ili
na bilo koji drugi egzaktan naéin utvrden broj
(bar ne po nekom opite vaZetem obrascu) veé
stvar subjektivnog verovanja, iskustva i proce-

. ne eksperta ije znanje modeliramo ili statis-

ticki utvrdena vrednost koju smo spremni da
prihvatimo.

Pretedn wresuiat o w0

M e O o 13 prorase

O TS 2 s

| romacan 15

15 pravia

Slika 1. Tri trenutka proracuna
faktora sigurnosti

e

da bi se dobila konacna vrednost. Zavisno od
oblika premise ovo se vrdi na razne nacine.
Ukoliko je premisa jednostavna (samo od jed-
nog ¢lana) onda je ukupan faktor sigurnosti
jednak faktoru sigurnosti tog €lana,

Ukoliko ima vise Elanova i ako su povezani
1" veznicima mehanizam zakljugivanja obic-
no k je njihove pojedinacne faktore si-
gurnosti u jedan konatan. S obzirom da su ¢la-
novi u ovakvoj premisi zavisni, smatra se da
ukupan faktor ne sme biti veéi od najmanjeg
pojedinacnog. Ovo se naziva metod minimu-
ma.

Konatno, ako su &lanovi povezani ,ili* vez-
nicima dovoljno je da je samo jedan ta¢an pa
da se primeni pravilo. Ukoliko je jo§ neki od
¢lanova tacan to samo povecava sigurnost. U
skladu sa tom logikom se i izra¢ kup
faktor sigurnosti premise, te on ne moZe biti
manji od najmanjeg pojedinaénog faktora
(metod maksimuma).

2. U okviru pravila. Ukoliko je premisa deli-
miéno nesigurna, zakljuéak izveden iz nje to
mora da odraZava. Pored toga, sigurnost za-
kljuéka mora da odraZava i bilo koji faktor si-

urnosti eksplicitno naveden u samom za-
ljuéku. Metod proizvoda izratunava ukupan
faktor pravila mnoZeéi ukupan faktor sigur-
nosti premise i faktor sigurnosti pravila. Na
primer:
Pravilo: Ako ragunar = PC, onda graficka
kartica = herkules (FS 0.8)
(Procena je da pravilo ,ako je ratunar PC on-
da ima herkules grafitku karticu” ima faktor
sigurnosti 0.8 - da li mozda iraeﬁm u proceni i
ima sve vide vlasnika boljih kartica?)
Tvrdnja: Racunar je PC (FS 0.7)
(Ukoliko je nepoznato kog je tipa radunar,
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procena da je to PC ima faktor sigurnosti 0.7 -
da li mozda precenjujem PC populaciju?)
'()i;aﬂbh kartica = herkules (FS 0.56 = 0.8 %

.7)
(Znati, ukoliko imamo nepoznat ratunar pro-
cena je, sa faktorom sigurnosti 0.56, da on ima
herkules grafitku karticu)

Drugi natin proratuna naziva se ,metod
zbira verovatnoca” i kod njega se ne proracu-
nava ukupan faktor za premisu, veé se vrsi
uporedenje svakog pojedinog ¢lana sa zakljug-
kom. Ukoliko zadovolji, izratunava se parci-
jalna vero ¢a tog &lana dom proizvo-
da (mnoti se faktor sigurnosti samo tog ¢lana i
faktor sigurnosti zakljuéka) i formira medure-
zultat. Zatim se operacija ponavlja za svaki
sledeci Elan. Na i 2 dato je kako se konaéno ra-
Cuna faktor sigurnosti celog pravila,

Metod zbira verovatnoéa najéesée se koristi
kod pravila €iji su &lanovi premise vezani ,ili"
veznicima. Ideja kojom se doflo do ovog pra-
vila jeste da je celina mnogo sigurnija nego po-
jedini njeni delovi. Kada neki od ¢lanova pre-
mise ne zadovol.java, ne uzima se u obzir.

3. Pr d Kada se
pravilo ,ispali” ono dodeljuje vrednost nekom
od atributa, Ako atribut prethodno nije imao
nikavu vrednost, preuzima faktor sigurnosti
pravila koje mu je i dodelilo vrednost. Medu-
tim, kad je atribut jednom dobio potetnu
vrednost, neko slede¢e pravilo moze je po-
tvrditi. Stoga se faktori sigurnosti sledecih po-
tvrda moraju_kombinovati, jer vie puta po-
tvrden zakljiuéak dobija na teZini. racun
faktora sigurnosti vise puta potvrdenog pravi-
la takode se izvodi metodom zbira verovatno-
€a. Na primer:

Neka prvobitni zakljuéak ima faktor sigur-
nosti A = 0.6. U nekom kasnijem trenutku jo3
neko pravilo je potvrdilo taj zakljutak sa svo-
jim faktorom B = 0.5. Tada ¢e konaéni faktor

iti:
8FS = A+B - A4B = 0.6+0.5 - 0.6¢0.5 =
0.

SLIKA 3 grafi¢ki prikazuje ovaj metod. |

U poslednje vreme se esto koristi jo§ jedan
metod za odredivanje sigurnosti, a to je fazi-
-logika (engleski fuzzy - nejasan, ¢upav). Po-
jam je uveo Lofti Zadeh sa Kalifornijiskog uni-
verziteta u Berkliju sredinom 60-tih godina i
odnosi se na tvrdnje koje se ne tretiraju samo
kao tacne ili pogresne, veé se nijansira njihova
prihvatljivost. U fazi-logici osnovni elemenat
je fazi-skup. Ono §to ga razlikuje od obiénih
matematickih skupova jeste to da neki élan
nema samo dve relacije sa skupom, tj. jeste ili
nije &lan, ve¢ se moze definisati da je u veéoj
ili manjoj meri ¢lan skupa. Ovim naéinom opi-
sivanja mogu se matematitki definisati takvi
pojmovi kao 3to su ,dosta brzo®, ,

L A

Slika 4. Strategija povezivanja unazad

red toga, fazi-logika podrzava upotrebu pri-
rodnog govora u komunikaciji sa raéunarom,
pa u velikoj meri olakSava rad sa ekseprtnim
sistemom.

Resolucija

Resolucija je natin da se ustanovi da li je

tvrdnja tana ukoliko je dat skup logiZih izra-
2a. Vaino je primetiti da se_u logiékom pred-
stavl{?nju ne moZe pitati ,Sta je savet?” veé
»Da li je savet X istinit?”, Na taj naéin dokazi-
vanje istinitosti svodi se na dokazivanje tauto-
logija koje odreduju Einjenicu. Princip resolu-
cije se svodi na negaciju neke tvrdnje a zatim
dokazivanje kontradikcije u toj negaciji. Ukoli-
ko se nade kontradikcija onda je pogetna
tvrdnja tatna. U tu svrhu se uvode dve nove
logitke operacije.

1. AkoAonda B <==> Ne Aili B

2.NeAiliBiAliC <==> BiliC
(A" i ,ne A" se potiru)

Princip resolucije se uglavnom primenjuje
2 dol .

pogresno”, ,prili¢no taéno”, ..prohlaclano" isl
Na taj natin moze se pojednostaviti prikaziva-
nje informacija koje su neodredene i Cije je
pripadnidtvo jednoj klasi problema nejasno,
opisi objekta kojima nedostaju neki podaci pa
se na osnovu poznatih moZe tck priblizno
pretpostaviti osobina objekta, i tako dalje. Po-

Slika 3. Graficki prikaz efekta
metoda zbira verovatnoéa .

z y

KONTROLA

Postoje dva osnovna problema koje trpbq da
redi kontrola u okviru mehanizma zakljuciva-
nja:

1. Sistemi znanja moraju da imaju nadin da
odlute gde da pocnu proces zakljuivanja, i

2. Moraju se razresiti konflikti koji mogu
nastati ukoliko se jave alternativni putevi za-
Kljucivanja.

j g i unap
Ovo su dva osnovna na&ina kontrole koji
definiSu gde treba poeti pretraZivanije i kako
diti. ReSenj bl odgovara hi-

8a spi ju p
poteza koju nazivamo cilj.

slutajno ne nalazi ve¢ u radnoj memoriji. Ako
se ne nalazi, onda traZena vrednost postaje
trenutni cilj (pod-cilj, subgoal) i pravila se is-
pituju da se ustanovi vrednosti za ovaj trenut-
ni cilj. P je unatrag lja se dok se
ne ustanovi vrednost za atribut koji je trenutni
cilj. Rezultati se prosleduju unapred i rekur-
ziyno se ponavlja sve dok se ne dostigne po-
€etni cilj. Pravila koja ispitujemo mogu ili ima
ti ili nemati zakljucke o atributu. Ukoliko ima-
ju, logiéno, koriste ih. Ukoliko nemaju - otka-
2zuju, ili, ako je tako definisano, postavljaju pi-
tanja korisniku da bi dobili potrebnu informa-
ciju.

Kada s¢ ustanovi jedna vrednost za atribut
mehanizam zakljuéivanja mora da donese jo§
jednu odluku: da li da nastavi trazenje jo§ ne-
ke vrednesti atributa ili da se zaustavi. Ovo za-
visi od prirode atributa. Ukoliko moZe imati
vise vrednosti onda se pretraga nastavlja, a
ukoliko fe to jedina vrednost za atribut pretra-

© Zivanje se zaustavlja.

Sistemi sa povezivanjem unazad se esto zo-
vu sistemi vodeni ciljem. Ovaj nacin kontrole
bezbeduje minimalno potrebno p iranj
da bi se doslo do rezultata. Zato je implemen-
tiran u skoro svakom ekspertnom sistemu. Na
SLICI 4 data je ij ivanj 2.

Medutim, u nekim slucajevima cilj ili za-
kljutak moraju biti iskonstruisani ili dosegnu-
ti, tj. ne moZe se po¢i od njih. Razlog tome
moze biti veliki broj izlaznih podataka, tada se
koristi povezivanje unapred. U ovakvim siste-
mima premise se ispituju da bi se ustanovilo
da li su tatne na osnovu datih informacija, i
ako jesu, zakljuéci proistekli iz tih premisa do-
daju se listi Zinjenica za koje se zna da su taé-
ne.

Sistemi sa povezivanjem unapred ponekad
se nazivajl

P i g je izuzetno jed:
an metod koji polazi od cilja (zakljuékzlda bi
izveo el ne hi Kada j
mu zaklju€ivanja potrebna vrednost za odre-
deni atribut, prvo proveri da li se ta vrednost

ey

;4. stranica

ju i ,sistemi vodeni podacima” i odli-
ka im je jasna razlika izmedu baze podataka i
radne memorije. Radna memorija sadrZi &inje-
nice koje se javl{)aju u toku konsultacije. Pre-
mise pravila iz baze znanja uporeduju se sa
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EKSPERTNI SISTEMI (3)

sadrzajem radne memorije. Kada se pravilo
LJispali” njegov se sadrZaj dodaje radnoj memo-
riji.

Rezonovanje u sistemu sa povezivanjem
unapred se opisuje kao ,&in prepoznavanja®.
Prvo, odreduju se pravila koja se mogu izvrsiti
prema sadrZaju radne memorije. Zatim se
odabira jedno pravilo i rezultat akcije ili za-
klju€ak smesta u radnu memoriju, a sistem na-
stavlja slede¢i ciklus i proverava dalja pravila.

Resavanje konflikata i kontrola sistema sa
povezivanjem unapred je sloZenija nego kod
sistema sa povezivanjem unatrag. Oblik pro-
stora pretrazivanja odreduje koji ¢emo tip po-
vezivanja koristiti. Ako pre zapocinjanja pro-
cesa zakljuivanja znamo moguca redenja i tre-
ba izvrsiti samo izbor nekog od njih, koristimo
povezivanja unatrag. Ukoliko se uopste ne zna
kakav ¢e biti rezultat rada sistema koristi se
povezivanje ‘unapred. Ovo je prikazano na
SLICI 5.

Moguce je i kombinovano povezivanje u ok
viru jedne baze znanja. U ovom sluaju se
smatra da je povezivanju unatrag standardan
proces i koristi se sve dotle dok se ne naide na
problem koji se ne moZe na taj nacin restiti.
Tada se primenjuje povezivanje unapred sve
dok se problem ne resi, pa se opet nastavija sa
povezivanjem unatrag. Na taj nagin smo opti-
malno iskoristili bazu znanja i mogucnosti ek
spertnih sistema. Pored toga, opcionim nvode
njem povezivanja unapred prevazisli smo jed
no znadajno ogranicenje druge tehnike, a to je
slaba vidljivost ponaSanja baze znanja pri po-
vezivanju unatrag, tj. teSkoca u predvidanju
kada ¢e koje pravilo biti koriséeno.

Pretrazvanje u dubin

Pretrozivanje u s
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Slika 5. Strategije povezivanja i
pretraZivanja
Pretrazivanje u dubinu i $irinu

Pored odredivanja natina povezivanja, tre-
ba odrediti put pretraZivanja baze znanja. Kod
pretrazivanja u dubinu, mehanizam zakljuéi-
vanja koristi svaku priliku da proizvede tre
nutni cilj (pod-cilj). PretraZivanjem u Sirinu
prvo se prode kroz sve premise pre no 5to se
ide dublje. Ovo je, takode, prikazano na SLICI
g

Algoritam pretraZivanja u Sirinu najpre pro-
nalazi najkrace redenje, 8to nije slucaj sa pre-
trazivanjem u dubinu. Medutim pretraZivanje
u dubinu je mnogo prirodniji nain jer insisti-

ra na detaljima vezanim za dati problem iduci
sve dublje i dublje. Dotle, povezivanje u Sirinu
stvara utisak kao da se preskace sa teme na te-
mu jer prolazi kroz Siroku lepezu moguénosti
pre no §to prede na sledeéi dublji stupanj.

i r j
U sistemima sa monotonim rezonovanjem
sve vrednosti atributa, za koje je ustanovljeno
da su istinite, ostaju takve tokom celog rada
sistema. Cinjenice koje postanu tagne ostaju
tagne i koli€ina istinitih informacija raste mo-
notono.

Kod sistema sa nemonotonim rezonova-
njem istinitost neke tvrdnje moZe se povuci.
Ovo znadi da se u potetku €ini da je jedan za-
kljuéak ispravan, medutim kako konsultacija
tece i kako se dobijaju nove informacije, moze
se ustanoviti da nije ispravan, pa se i zakljuéak
i njegove posledice moraju povuéi.

Povlagenje jednog zakljutka nije problema
titno, ali povlagenje njegovih posledica moze
biti jako komplikovano. Zato se daleko najées-
¢e koristi monotono rezonovanje, a nemono-
tono tek u malim koli¢inama i pazljivo kon-
trolisano.

U dosadadnjim nastavcima objasnili smo os-
novne pojmove vezane za strukturu eksper:
tnih sistema, izuzimajuéi ljusku odnosno ko-
risnicki interfejs. O tome, kao i o izboru alata i
nacinu gradnje ekspertnih sistema, u sledecem
(zavrinom) nastavku E

Adresa/Sumadijski trg 6a/VI, Beograd

Telefon (fax) 011/559 845

GRAS design

=
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Ratunarski kamp, Loznica

Od 8. do 29. jula u omladinskom naselju ,Ad
Drinum” u Loznici radilo je, druZilo se i ucilo o
rac¢unarima stotinak srednjoskolaca i studenata na

»Racunarskom kampu, Loznica 1990.”

1 9 9 0 L]
ranije zvalo ,Titovi ju-
bileji” a redovni gosti

anizovali ,Mladi istrazivaci Srbi-

je” (MIS). Glavne poslove organi-
su ratunarske probleme zajednic-
ki pravila i refavala informaticka
nica. Utesée je za polaznike bilo
besplatno. Puno pomodi u svemu
mogla preduzeca ,OSA - ratunar-
ski inZinjering” i ,Ekonomski bi-
sa petnaestak jakih AT ratunara

(NEAT ploca, jedan megabaijt rad-

Loznice, koja je pomogla seminar.

Glavna zvezda bio je jedan 80386

ma. Ovakvi seminari su verovatno

najteze iskusenje za opremu, koja

o veée je brzo i profesionalno re-

Savala ekipa za razvoj i odrZava-

Utesnici kampa bili su mladi iz
cele Jugoslavije. Sudeéi po druZe-
drugom svetu i drukéijim ljudima.

U svakoj, jednonedeljnoj, smeni

istraZivati sa univerziteta i iz
preduzeca.

Posle Sest meseci priprema, or-

ganizatori su pocetak Kampa ipak «

dotekali u predinfakrtnom stanju,
valjda zato $to u,sli€nim situacija-
ma Marfijevi zakoni vaze bez izu-
zetka. Zatim je sve teklo odligno i
po planu. Kada prvi put bude ra-
dio na seminaru koji poéne bez
ikakvih problema, autor ovog tek-
sta ¢e se ozbiljo zabrinuti.

Polaznici prve smene bili su stu-
denti razlicitih fakulteta sa nekoli-
ko veéih univerziteta. Od stotinak
prijavljenih, ucestvovalo je tride-
setak. Svi su imali solidno pred-
znanje, tako da se odmah preslo
na ,prave” stvari. Glavne teme bi-
le su primena ratunara u projek-
tovanju i racunarske baze podata
ka. Za sedam dana ovladalo se
programima ,OR CAD", osnova-
ma koriséenja ,Auto CAD-a"
(prva grupa) i programom ,dBase
1T+ (druga grupa). Tako se jo§
jednom pokazalo da mladost i
motivisanost dosta znace u brzini
upoznavanja rafunara i progra
ma,

Druge i trece nedelje Kampa po-
laznici su bili uéenici srednjig 5{:8»
la. Od preko dve stotine prijavlje-
nih, odabrani su oni koji poznaju
engleski, radili su vece programe,
znaju barem jedan visi programski
jezik, prate struénu literaturu i ¢a-
sopise itd. Druga smena je upoz-
nala osnovne tehnike programira-
nja na jeziku paskal. Posebna paZ-
nja obracena je standardima pas-
kala i uobi¢ajenim prodirenjima,
onim delovima jezika koji se obié-
NG preskatu i sl :
strukturama Podataka. Od sredine

i k je bio napisati

ajviSe se, naravno,
N

bili su ucesnici omla-
zacije i pripreme uradila je i re-
odeljenja Beogradske istrazivacke
pruzio je suorganizator, &asopis
ro” iz Beograda.
ne memorije i ,poveéi” hard disk
na 25MHz, sa EGA grafikom, veli-
je ipak sve sjajno izdrzala. Manji
nje ,Mladosti”.
nju, izgleda da mnoge pri¢é o na-
udestvovalo je po tridesetak polaz-

ucilo. Inace, naselje se
dinskih radnih akeija. Kamp su or-
publi¢ka konferencija MI-a, dok
stanice | Istrazivacke stanice Pet-
.Galaksija“, Kampu su takode po-
Radilo se u racunarskoj ugionici
u tower” kuéistu) ,Mladosti” iz
kim hard diskom i sli¢cnim dodaci-
roblemi refavani su u hodu, ma-
Kako je pocelo...
cionalnim problemima pripadaju
nika. Petnaestak predavaca bili su

struéni saradnici-istrazivackih sta-
nica, profesionalni programeri i

LTetris” na paskalu. Na Zalost, po-
sao nije dovrien posto je bio ,ma-
lo” preobiman. Cuveni problem
kako se dodeljuju bodovi u ,Tetri-

su” nije resen, pa je ostao za neko
naredno druZenje i zajednigki rad.

Trece nedelje je tema bio pro-
gramski jezik paskal i napredne
tehnike rada na njemu. Izmedu
ostalog, radilo se sa pokzivatima
(,pointerima”), pokazivatima na
pokazivate i pokazivalima na po-
kazivate pokazivaca. Slicnim pri~
stupom radilo se i na rekurzivnom
programiranju. Dosta paZnje po-
sveceno je sloZenim strukturama
podataka, datotekama, principima
razvoja programa i kvalitetnom
programiranju uz pravijenje doku-
mentacije. Odrzano je nekoliko
dodatnih predavanja o paraleliz-
mu koji je bio posebna tema. Na-
znateno je videnje programskih

jezika izi ugla Ciste matematike.
Na ovoj vrlo vrednoj temi e jod
biti radeno. U tre¢oj smeni zada-
tak je bio napisati bejzik interpre-
ter na paskalu. Dve verzije bejzika
sa svim osnovnim naredbama za-
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Stampadi i pribor:

NEC automatski uviaka¢ listova za P 6 plus
NEC automatski uviakaé listova za P 7 plus
dodatak za P 6/7 pl

NEC bidirekcionalni traktor P 6
NEC bidirekcionalni traktor P 7
NEC unidirekcionalni traktor P 6 98

Kompjuteri | oprema

AT 80286 / 16 MHz Landmark, midi desktop kuciste,
200 W napajanje, 512 KB na plogi, prosirivo do 4 MB,
floppy 5,25"/1,2 MB, 2 x par./1 x sr./1 x game port,
Hercules kompatibilna monohromatska graficka
kartica, HDD/FDD kontroler, AT tastatura sa 102

Floppy 3,5"/1,44 MB

Hard disk 20 MB 40 ms
Hard disk 40 MB 28 ms
14" TTL monohrom monitor
EGA grafiéka kartica sa EGA monitorom 640 x 350m

VGA graficka kartica, 256 KB /16 bita
sa VGA monitorom 800 x

VGA Kartica, 512 KB /16 bita

sa VGA multisink. monitorom 1229
MS DOS 3.3 / GW Basic priruénik (nemaéki)
U cene je ukljuéen porez na promet.
Isporuka pouzeéem. Manipulativni troskovi 15 DEM.
Signformat Handels G.m.b.H., Schiitterstrasse
4, A 9586 Fiirnitz/Unterfed

vriene su za Cetiri dana. Intere-
santno je da su programi brzo ra-
dili, barem je autor ovog teksta vi-
deo i sporijih napisanih na masin-
skom jeziku za male racunare. U
svamom slucaju, to je veliki uspeh
momaka koji su radili i kompli-
ment ,Turbo Pascalu” na kome su
programi pisani.

I kako se zavrsilo

Nekoliko ucenika je sa Kampa
produzilo u IstraZivaiku stanicu
Petnica na seminar o program-
skim jezicima. Dosta ih je iz Loz-
nice ponelo primere programa na
disketama koje je poklonila ,Mag-
medija” iz Metkovi¢a. Kao i sve
sliéne Skole, seminari i kursevi ko-
je organizuju Mladi istaZivali, i
Kamp nije mnogo podseéao na
Skolu. Nije bilo klasi¢nih ¢asova,
predavata koji nece da odgovore
na pitanja, pa ni predavanja u uo-
bi¢ajenom smislu. Nekad se radilo
po principima radionice, nekad u
grupama, mnogo razgovaralo i
druzilo. Obiéno se u uéionicu ula-
zilo ujutro, a izlazilo kasno uvete.
Koliko ¢e se raditi odredivali su
svi uéesnici. Mnogo je nauceno i
uradeno, ali je dosta tema ostalo
za razmisljanje i problema za resa-
vanje narednih meseci. A to je i
najvaznije. |}
Bojan ZANOSKAR

958
179
399
619
189

149

Tel. 9943-4257-2214

Fax. 9943-4257-3136
—— —— —
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PRODAJEM &tampat RGB 105g i inter-
fejs za Commodore 64/128. Princi

stampanja - serijski matri¢ni Stampa

2 iglicastim sistemom; brzina $tampa-
nja - 100 znakova/sec; pravac Stampa-
- dvosmeran sa logickim optimira-
njem puta; broj iglica - 9; Sct‘znakova

© Ako nam daijete

_ Uslovi oglasavanja

b

o bude
§ im a | naznakom tl’: je
einalion gyl :

PRODAJEM za C64/128: reset i e
rom-module; elektronske i obigne pali-
ce; svjetlosnu olovku za crtanje po ek-

94 ASCII znaka, 8 iyu
set znakova; graficki modus - 1920 ta-
taka/8 inch. Stampat je nov. Cijena
450, Andon Skorjanc, Vukovarska 72,
54000 Ostjek.

DRACULA &
FRANKENSTINE

DAF vam nudi mogucnost da na-
bavite sve najnovije kasetne pro-
grame na jednom mestu, u komple-
tima i pojedinaéno. Nudimo vam i
Tematske kasetne komplete, kao i
najbolje usluZne programe sa kom-
pletnim uputstvima. Besplatan spi-
sak pm?ram:. 100% kvalitetan sni-
mak, niske cene, isporuka 24 h.
DAF - Partizanski odredi 9/30,
91000 Skopije, tel. 091/231-015.

VRLO POVOLJNO prodajem C64, ka-
zetofon, disk jedinicu, dvije palice za
‘:“"1}’“"" igara na kazetama i disketa-
ma. Tel. 041/258-137.

C64 B-S Soft - Najvei izbor novih i

COMMODORE 64 - Popravci, fezer
vni dijelovi, ugradnja reset tipke, AV
-kabl, digitalni voltmetar, senzorske

palice, TV-mix
072/21-057 i 23-093 (09.00-15.00),

COMMODORE 16, 116, +4! Najveci
izbor G

_Beog Al
Novac uplatiti na #iro raéun broj

: . 60801-603-24875 BN
sa naznakom ,Mall oglas u Svetu kompjutera”™.
i ‘| Cene oglasa: G S
obléni: prvih 10 re¢i 60,00 din ;
svaka sle-  400din
desairet AL LS D
Uokvirenl fcmnatl . 100,00 din B
4 Siupey sl i i A
1cmna2 200,00 din
stupca “ g

dbm

Za oalase manje od 2 cm vaZl cena kao za ogl

PRODAJEM Commodore 64C, kaseto-
fori 1531, disk 1541, monitor, 150 diske-
ta i 50 TDK kaseta sa programima. Mo-
ze i posebno, Branko Vrhovac, M. Pija-

lice Tel.
de 4, 15000 Sabac, tel. 015/25-772.

i ispravijad.

SA.CS. - Povjerenju odgovaramo po-

reen Be vierenjem. 1 ovaj mjesec cekaju vas naj-

starih igrica, iu
ma. Katalog besplatan, Pohorska 11/21,

1070 Novi Beograd. Tel. 011/602-193.

ret, Super Cobra, Strip Poker 1I, Flip-

43260

NEVEROVATNO ALIL
ISTINITO!

| - Najnovije i najlepse igre i origina-
le za kasetu

- Najnovije tematske komplete
- Snimamo memorijski na novim
TDK kasetama!!!
| - Garantovano bez load erroral!!
| - Jedan komplet ili original sa kase-
tom samo 35 din.
- Moguéa pretplata.
Uverite se da je sve ovo istinito:
B.M.C. - Nikola Parapunov 2/16,
, tel. 091/258-803 (Di-
315-390 (Sado).

91000
| mitar),

gg i bioritam C64. Unosenjem datuma

Kod nas sve za va§ COMMODORE
64/128, Prvi YU disketni Zasopis
MSC&CRIME COMMODORE NE-
WS sa puino uputstava i programa,
| trateva, itd...
| C.NEWS ée od oktobra distribuira-
| ti FAT BOY i grupa CRIME!!
Specijalno za ovaj mesec pripremili
| D DEMO DIZ:\JNER

2
3
— 7
<
H
3

-
B
|
»nwom
g
ite
gtﬂ
52z
BES

| VE HAKERSKE PROGRAME, DE-
MO DISKETE NAJPOZNATIJIH
SVETSKIH GRUPA, SKINUTE IN
TROE, i naravno IGRE koje se tek
sad pojavijuju u Evropi. Uz niske

| cene i isporuku od 24 Gasa pred-
stavljamo va§ najbolji izbor za ku-
povinu! Za igre | programe zovite
016/47-105 (BOBAN), a za introe,

| logoe i fontove zovite: 081/51-790
F.f'l' BOY!

Juga Mal
tel. 026/76-188.

novije igre, usluzni programi i intro-
er... Cijena? Sitnica, Trazite besplatan  -editoril Siljak Alen, Aleja Branka Buji
atalog! Darko Celovec, 7 maja bb, ¢ 2/12. 71000 Sarajevo, tel
i, tel, 043/842-170. 071/466-307.

2 ASCOM SOFT
Najnoviji kasetni i disketni programi za C64/128. Hitovi meseca u kompletima
(10 = 7 din.) | pojedi (1 din.). Jedna strana diskete 5 din. Sni-
i Svaka nafa kaseta sadrZi tur-
Brza is-

mamo iskljt na hovim
bo 250+ i program za 3tel i %Izvc b i Katalog
poruka uz maximalan kvalitet. Telefoni: 023/61-188 & 023/45-379.

ROGER RABBIT - Soft vam nudi naj-
bolje i najkvalitetnije igre za Commo-
dore 64/128. Igra = 0.9 dinara. Katalog
sa slikovnicama besplatan. Mnogo iz-
vanrednih pogodnosti i jeftiniji kazetni
kompleti, Zovite: 042/815-241, Patafta

ZA TRI SATA vracanje uloZenog i za-
rada s originalnim programom Horos-

enja za minutu oditamz:te stranicu
punu osobnih karakteristika ili mjesec-
ni bioritam, Tel. 059/61-671 Mico, ili

059/60-937 Caki. Sada, I G. Kovadiéa 20, Mihovljan,
42300 Cakovec.

COMMODORE 16, 116, +4. Programi isti-

jeftini | Kataloj f f?ﬁgnon ?’.ka;fot‘?g?':‘ dv‘a‘ a0 ﬂ

ksimovié, 11321 Lugavéina,  (13/48.927, Pandevo.

COMMODORE 64/128: Najbolja M & § SOFT )

ranu; T—razdjelnlk za presnimavanje;
it oAl ivad e

* SV por glave
izvijat za podeSavanje, busac za diske-

te; kabel TV-kompjuter; navlake - za-
itita od pradine i programe... + posta-
rina, Simunié, Pantovéak 61,
41000 Zagreb. Tel. 041/227-679.

DEUS SOFT - Najpovoljnija ponu-
da na YU trzistu disketnih igara i
usluznih programa kao i najnovijih
kasetnih igara za C64/128. Katalog
besplatan. Strana diska - 2 din, dis-
keta - 11 din, kaseta - 25 din, igra -
1 din, komplet - 15 din. Tel.
019/511-687.

C-64. Kasetni originali: Dragon’s Lair
1l (35 din), Defender of the Crown,
Heroes of the Lance (30 din.), Presi-
dent’s Missing!, Pirates!, Tusker, Last
Ninja 1-2, The Train, Robocop, Bat-
man the Movie (26 din.). Mozete slati
svoje (C-60, C-90) kasete. Sunshine-
-software, Kreji¢ Jasenko, X1 krajiske
divizije 52a, 78000 Banja Luka, tel
078/68-689.

COMMODORE 64. Prodajem stare i
nove kasetne igre. Tel. 071/452-353.

RENEGADE, AMIGA HARDWA-
RE I SOFTWARE: Nudimo vam
kompletnu ponudu za Vasu prijate-
ljicu: diskete 3,5 ESCOM i MF-
-2DD po 17,00 komad (DS/DD),
prodirenja memorije od 0,5MB i
1,8MB po sigurno najpovoljnijim
cenama u YU (zovilel!;, disk draj-
vovi NEC i TEAC 3,5 i 5,25, pri-
nteri, modulatori, monitori, mau-
sepads, mouseholders i sve ostalo
§to vam zatreba. Renegade Compu.
ters, Kapetana Kote 14, 35000 Sve
tozarevo, tel. 035/224-107.

VALJEVO’S COMPUTER
CLUB

Disketni programi za C64. Najnovi-
¢ igre (Vendeta, Turricane...) i naj-

lji usluzni programi po najpo-
voljnijim cenama, Prazne diskete
(No Name, TDK, HD), 5.25 i 3.5 in-
Ca, disk &istag, palice za igru, gric-
kalice... Dejan Juri¢, H. kova
38, 14000 Valjevo. Tel. 014/22-162.

Ki I ponuda di ro-
grama na vasim ili nasim disketa-
ma za Commodore 64. Katalog je
besplatan. Isporuka 24h. III bule-
var 130/193, 11070 N. Beograd.
Tel. 011/146-744.

usluga za potetnike, najveéi izbor
igara za disk i kasetu. Usluzni pro-
gram za disk ili kasetu sa uputstvi-
ma. ORIGINALI sa uputstvima.

MOC POCETNICI 1 Tel
011/417-371.

S=FLYWALKER ="

Ukoliko tra%ite jevtin a pouzdsn izvor programs
i profesionalnu uslugu obratite se nama .Svi pro-
gremi su provereni i loo% ispravnilSveki komplet
je enimljen na O-=Qo kaseti i sadr¥i 50-60 DProgr.

K-4:ski or die 1-5,kick off 2.time soldier 1-6..

K-Z:hunt for r.o.3D int.tenis,turricene 1-7 ,...
X-2:test drive 2 1-5,F=16,Italy 9o,startresh 1-8

komplet+C-90=38 din + PIT.Pojedina&no prg.=2,5d.

Na_2 narulepe kompleta 3. je besplatan !!!

Nened Miletié,Z.Taleviéa 23, Krudevac (037)23-728

e i na C-
'Svi vasi m‘mrm
za iku e br
mestati a ocena i :nagfo

=1 150-~165

e —s

——
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Postovani, opowwe

Zahvaljujemo Vam se 5o ste se pri kupo\/ini radunarskih programa obratili upravo nama. Nastojacemo da Vam
izademo u susret i ispunimo sve vase Zelje. Da ¢emo u tome uspeti garantuje nam preko 5.000 zadovoljnih &lanova
iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:
L Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema musterijama. Najveci izbor programa u Jugoslaviji: igara, usluZnih,
korisnitkih, obrazovnih. Isporuku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naruéili programe.
2. Na svaka dva narutena kompleta treci dobijate besplatno po Vasoj Zelji (placate samo praznu kasetu). Molimo Vas
da nam naglasite kada narucujete programe da li Zelite i tre¢i sa popustom.
3. Svaka nasa posiljka je brizljivo zapakovana i sadrzi: uputstvo za utitavanje, uputstvo za rukovanje,katalog na 16
strana, turbo 250, program za Stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa.
4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, ve¢ i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje,
slobodno nazovite i nas programer Jovanovié Srba ¢e pokusati da resi Vas, a samim tim i nas problem.
5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nasih &lanova:
nagradne igre koje se organizuju samo za ¢lanove kluba, popusti pri popravei raéunara, kasetofona, dZojstika, veliki
izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiska sa novim programima ... snimanje programa na novim TDK ili
SONY kasetama ...
6. Garancija za sve nase usluge je 1 godina. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujemo Beosoft garantuje
povracaj novca.

: Zar se ne isplati dati malo vise para za novu kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi rade
i da ce te ih dobiti najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (???) kod
sumljivih prodavaca lose kasete koje Gete &ekati mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva,
spiska i sa programima koje necete mo¢i da ucitate jer su lose snimljeni. Zasto tek onda da shvatite da ste odmah
trebali naruciti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zapamtite, original je ipak original

korisnicki kompleti

Studie Lvanrodan omogucave CAD 84 Omoguceva rotecil 30  Graph 64 Program za matematicare. !
s o PR i, CAR % Oncovcars Tosck praneis § 30 . Graph £6 Frogram 2s mstenatian
meqmuuwlmmammn w“mmm
nmi%ﬁu%ﬁlum " um,mnmn.vh%‘
Kodaﬁdnhr.Mhlmmhqu,mnvmw-h“mmhhm“l_

[ @RAFICKI |
GAMIE MAKER)

Funky Drumer Bubnjeri ! Komponovarje Kawasekl Ritam Recker Guitar 64 (gitara) Oden program za
Vise i/ z8 noamatere.
@ :onun!m ritam deonice. wm%m mmnn’m‘m‘w uaamm"v:‘:-*%w it
5 ymth 04 (sintisajzec) Pravi m za
OMIPLET | bt e s & i
Music M. Sound Kit, Sound Master, Musics Hacker, Multi Music, Mega Sound Pack, Sound Relocator ...
Simon s Basic basic za C-64 Voiki Skmon s Basic 2 Sve kao | prvi doa,stinda Oxford Pascal v 1.0 dosad
(d h komandh odnase dopunjen naredbama za turbo dto C-64
PROGIRA s ek e T By e e e 180 5 Jo . napravten, peace) na C-04 Proponculamo ga
JEZIC) PR, o i v oo i
omunu-,n-nl.rmu.cc'-u.mmnmwz.mubvm_
MAE 2 luzotan plm z8 prave hekere. Ova prelaza tako da je skijxiena mogudnost
.:th"lgobl Y 4 u B

Chip Moniter Odian monitor za Punjonja memoriie.

mw%;%ueum vmmummz&mm YU Text 64 Program za obrac loksta. Sve
linif 'nvl-llmm“" Pprosto tabuliranje. uvid u parametre Stampe _. lak za rukovanje.

“drajvore
r Real Writer Ocican 28 pisanje
(=) poruka | demoa Dob: o:g:
'@@ ﬂ amu’hmmmﬂl.budun:wmw .
Omega Writer, Speed Script, Profy Tex 2, Letter Writer ...
Mlmmmfw—hl- Ako Jo nokome malo 38911 "—Go.nhmmn
krokanjo baza ”bu onda co koristiti trake na traku. ]
mm . I Pprogram wnb:-mn?u- - hu&‘mmum
> T gy R R~ ey ey U N N
na na
K@M L ammmm«m:‘-’um_“ program ce te sigumo korkstiti program. kpitue sve. od diojstika do monftors.
\ Cracker 64, Compresor, Sprite Magic, Intre Cracker, Time intro Voda, -

| ENCRITAM | it et

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom i Stampanim uputstvom za svaki komplet
iznosi 110 dinara. PTT troskove snosi kupac. Za ove komplete ne vazi popust 2+1,

Beosoft, Rade Vranjesevié 3
¢ Radno vreme od 08 do 21 mkcg |

-
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Sago 4 %
(N1

Sopowme™

3 Tie Break. Power Boal Beach Vokey Ralnbow
3 lsland, Rick Dangerous. Ppe Dreem, Phbal
Edo

Powet Cowboy Kidz ..
Nort Sea ifernd. Wl SpkR. Crack Down Elite. Boulder Dash. Sabotour Match Day 2. West
Hamerfist. Cowboy Kiiz Black Tigec Rosd 1ERE ZA il Bank. Supor Test. Match Poit. BMX Skmaloc
Bumec Fallen Angel s, Wiki Street. Champ .. Spy Hantec Kane, Rambo, Team Sport .

Tost Drive 2. Super Truckec Gran Prix Clroult Aussian Games, Caveman Olympix. Afternat
Woc Lo Mans. 4%4 off Road Racing, Crazy Cars S ¢ Worki Games, Olinplada Seu 88. Zimsks
s o e e OLIMPIMSIKE IGIRE] s o

m Chase HQ Trbo Out Run, F-40 Pursult, Power Chuckie Egg. Bruce Lee, Phoenix. Miss Pacmean,
g@ Drift. Contivental Circus. Ferrari Stunt Cer P@é@m Lode Rumnec Comendo. Boulder Dash 2. Space
Racers. California Drive, Test Drive 2

Hoblt, Vora Cruz. Vahalls, Tompl of Terroc Puno sika, krania  pokera u
Woitman Spidorman. Side Wak Run Away Pomo BPOYENIO, svaiconjo. Svodska ortoka. saks dou. Samanta
Adventure, Dracule. Erk Viking Fox .

Marcenary Total Eclips 1 & 2 Postman Path. Joe P-47 Scramble Spirit. Cabel. Dragon Spirit.
Afterburner New. No Mercy. MIG 29 Target.

W& ﬂnw{” mmwc?;manr::: A i i Super Tank. Kifing Machine ..
Jackal, Game Ovec Shadow Force. Hard & Operation Woll Arcado  Fight  Simulstoc
m'w lnny»u;m;mmw W my;mﬂn?w.swum

a Aihg Side. Dragon Ninjs. Smeet F = 16 (6 delovel F - B Homet. ACE. Project
| @R/LA e S o e [SIMULACNE LETA)so Mmoo onsss

Gartlod 2 Yogi s Grot Escape, Tom & Jerry = Tie Break Blades of Stool (supor hokal
WW] Fﬂllll Astorix, Popay Stank | Ofio. Mickey. Roger Rabit, S0, Handicap Goll Great Court Tornis, Passing

lmoawmrnm, Ismmamamaonmm,
= Pinball Powet Arcanokd 2, Jumplng Cubes, Cash Young. Red Oktobec

[=) A
F,’U~ 8 T Rk am. Dare, Aok it Gamon l ,\:)7 ‘_ﬂE Iwnmumamwmn.u-oy
Protecto Tron, Duorls, Ballstix. Circus Atraction — Droad Nought, Dna Warrioc Canals of Mars.
Skde, Serve & Voley Space Kiter _ : Uridiom
—_—
Robocoop. Superman, Predatoc Sinbed. Platoon. - Magic Jonson Basketball Worid Trophy Soccec
WW@W Rod Heal, 007 Return of Jedy Spitting Person, m@(ﬂ Ponatty Soccor aly 90, Addas Champ. Fottbal
Rambo i BMX Kidz. Psycho ' lmmmnmrmswv..

ol UNIVERZALNI %“:Wbm&m Worcer

Rick . Tres & Dizzy Dan Dare 3. Game Battle Choss. Chess Shamp. Chessmaster War

of Harmony. Tuskoc Postman Pat 2. Key Findec QC%W ]mwmmlmm

Head the Bal, Beyond Dark Castio . — Chess. Cyrus 2, Sragon 3, Chesmaster 2000 .
m"*.TWML.dSmmD«M T

LUNA PARK Jom B i
Funomlotmnhcmnmu

Workd Cup 90, Basket Manegec Pop Rock Quiz.

Biades of Steol. F-16. Hoad the Bal
Chessmastor War Room, Pay Day Yogl Karate
Kid 2. Jot Ski Tie Broak. Megatotris ..

Beach Volloy Roulet Skmulatoc Sex n  Crime.
Posseidon. 3D Init Tennis. Kilfing Machine. Worid
Cup 90, Dan Dare 3, Pinbal Power .

Totris, Tom & Jerry. Robocoop. Jordan vs Bird.

NAJBOLJE IEIRE &8, | otst Drivo 2 Ronogado 3 Watorpoka Opersiion

Woll Reck om. After Burner ..

Kick Oft Bulfalo BE. Crazy Cars 2. indysna
MNAJBOLJE 18RE $9, Jones 3 Passing Shoot Tennis, Shinobl, Time y
Scamet Rick Dangerous. Garfield . | Sim. Blood Wich. Ruff & Reddy ..

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 50 dmara PTT snosi kupac.
obrazovni kompleh
[mm@@maﬁmmwm]mmmmwwm ( MATEMATRCA ]..,.mmm“m.""“' i

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 110 dinara. PTT troskove snosi
kupac. Za ove komplete ne vazi popust 2+1.

11050 Beograd 22 > 011/421-355

dana i subotom i nedeljom i puznlc:ma Darko Wolf featuring ATARI

-
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RASPRODAJA

KOMPLETA
do 40 programa na kvalitetnim C-60 %
kasetarﬂa.gompnti su po sadrzaju [ NAJBOLJE IGRE ZA C-64 | [ SIMULACIJE LETENJA (.)

iz prethodnih brojeva K=90 do K-108] RATNI KOMPLET
CENA:32 din. [ NAJBOLJE 1GRE 1989 | [

NAJPOVOLINIJE NOVI KOMPLETI _SVEMIRSKI KOMPLET ][LBORMC” s AR
K-109/K=110/K=111 KORISNICKI  KONPLET ‘
1A R [ sPoRTsKI KorPLET | \)

]
|
[_auro roTo KoWPLET ] [ AKCIONI KOMPLET ]'
jﬁkﬁ'f?c'éﬁi?f%ﬁﬁfé??’33"&73352:’;‘ Ka HOVIN cogb EASETAMAl| __ PORNO KOWPLET J{__DueL kowier o
mmodore 64/128 LIS = '
{0) co d IGA 500 o

‘.'.' NAJPOVOLJNIJE CENE NOVIH RAZUNARA DIREKTNO

\(%) SVAKI KOMPLET SADR2ZI 1 TURBO 250,PROGRAM ZA STELOVANJE
)

|

1,
'(.)‘ 1Z UVOZA SA DEKLARACIJOM I GARANCIJOM KOMPLET SA ISPRAVLJACEM
N COMMODORE 64 kompTet COMMODORE 128 kompl, I MAUS-om : R
(%) sa kasetofonom,palico sa kasetofonom,pal. CENA: 10000 din (0)
(.) i ispravljacem : i ispravljacem & = R
R [CENA:2900 din CENA:5900 din L LR 'AMIGi]
() [D1SK 5,257 vei5a e : 1 N
N | CENA:2990 din KASETOFON 1530 MEMORIJSKO PROSIRENJE PR
o CENA:550 din 500K - AMIGA : (.) |
(0) Jovaécx KVIK=S0TI1 KUTIJE ZA DISKETE CENA:2800 din %
etels CENA:210 din SA KLJUCEM ZA &
() [DISKETE 35" CENA:20 480,100,150 disketa it e Sl 0 |
W DISKETE 5,25" CENA:15d./|CENA:199,220,250 din '(;')‘ !
%2{1; Computer-Kabel Commodore C 64/C128|3 i
__sa‘resetoa, 1,god.garancifa : %
<. O !

c-647/128 za TV cena:99 din

= [0
[ e —: '(.)
MONITOR KABL C64/128 W%

cena: 175 din '(

® f—— ——=- }

MobuL 3M

~SIHONS BASIC X
~INTRO TAPE
-STELOVANJE GLAVE ()
~TURBO 250 R - Wi
ZSPEC FAST % G ,,.,‘
~TUR i
~TURBO 2003 Cf's\‘t.r?nlks kabl za | .)
~TURBO PIZZA i c i epson printer %)
~TURBO TAPE COPY AL % i
CENA:298 din CENA;250 din ()
VOU
2

ISPRAVLJAE ZA C-64
BOLJT 0D ORIGINALNOG
*JACINA 2x2,2A

* PREKIDAC*

* LED INDIKATOR*

* OSIGURAC*

CENA: 790 din

PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC '(.)‘

CENA:79 din

(‘ “TRIM"13.0KTOBRA 40.11260 UMKA S.MIHAJLOVIC Tel.011/155-2945867-063 8-20h
S S S S S e e e e e A l)

- F
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Commodore 64

KOMODORQOVCI
bas SVE Za vas

e/ tel. @11/504-368
COMPUTTER @ILU_JJBI

Disketne igre

FLKBO'S QUEST 10 MONOAY NGHTS FOOT.20 ALTER BEAST 44 . . . 10 GRAND PRIX CRCUT . 10 STREET SP SOCCER
LOGO JAWEL NO MERCY 10 BATMAN THE MOVIE = . 10 REAL GHOUSBUSTER . 10 SINBAD
SHADOW WARRIORS lJ The CHAMP-BOX . . . 1D SHINOBI + . 10 PROJCT FRESTIRE 40 RAMEO i 20
SATAN MYSTER OF HUMMY .20 OOMNATOR = .. .. 1D METAL UARS 1D STAR RANK BOXING 2 1D
RICRO LEGUE BASKET 20 BLACK 5 DYNAMC BUX . . .10 DESTROYER . . .10 SHOW STRIKE . 20
DRACONS FLAME " =" 20 TIE BREAK ans D BLUE ANGELss | 1B TUSKER iy D cAPITAN Fi2Z 0
DYNASTI UARS . . . 1D FUTURE BIKE SIM 10 ROCK'N ROLL © | 2D ROCKET RANGER 4D HOSTAGES S
WINGS OF FURY 1D WEIRD DREAMS 10 SPACE HARRIER Il . . .10 THE MUNCHER 1D BUFFALO BILL'S . 0
SKIOR DIE " "1 PINK PANTER 10 COP.NET 30 MR HELLI 44+ 1D FIGHTING: SOCCER . . 10
MONDIAL SIM_ ‘98~ 1D NINJA SPIR 10 AVOID NOID 1D AUSSIE GAMES . . ... . 40 TEST ORWE Il . . . . 50
GALAXY FORCE 1D CHESSMASTER 2190 . . 10 TURBO OUT RUN 20 CIRCUS ATTRACTIONS .20 AFTER BURNER 0
TOP CROSS +++ . . 1D BLACK TIGER 1D JONN MADEN FOOTBALL 20 RON LORD . - 20 R-TYPE 20
ATOMX 4434”0 TV SPORT FOTTBALL .20 FIGHTER BOMBER 10 HEROES OF mee 20 TARGET RENEGADE M. 1D
VENDETTA ' ' 1 ' 20 G 1D CHASE HQ 1D MTV REWONTE CON. . 20 TKO-BOX .. . 1D
TIME SOLDIER . . . . 10 . 2D THE UNTOUCHABLES = 10 INDIA S i 10 Fw TR CAT . 5D
STREET ROD .20 2D GHOUSTBUSTER iomovie 10 POCKET ROCKET 1D ROGER R 20
TURRIC 20 10 RALLY CROSS . . . . . 10 TIME SCANER . 1D 4%s OF ROAD RAGING 30
SECRET SILVER BL. 40 20 GHOULST'N GHOUST . . 1D
BEACH VOLLEY = . 1D 0 HOONUALKER . x| | DISKETA SNIMNJENA
GP TENNIS MANAGER . 10 DIE HARD USA’ 10 BOBO B 0

X QUT/30tetris 10 MEAD UAVE/Acollade " 10 BEVERLY MLLs CoP . .10 SAm 29 DN
BLOOD MONEY 10 {0 DOUBLE DRAGON il 0 .
PRO_BOXING MANAG 30 CABAL USA’ 10 EYE HORUS 10
ADIDAS FOOTBALL 10 OPERATDON NEPTUNE 1D TIN TIN ON THE MOON. 10| NAPOMENA: NAJMANJA PORUDZBINA 2 DISKETE
TOWER OF TERROR . 1D MYTH . .. . . . 10 THUD 10| Oznaka 10 znadi da program zauzima jednu

ES OF S./HockeylD BLUE ANGEL AcCoLade. 1D SUPER WONDER BOY . 20| stranu diskete, 20 znaci da zauzima
F-16 Cf T P 1D NINJA UARRIORS 10 XENOPHOBE o 20| strane diskete. Suaka disketa ima dve strane.
ITALYG0 10 CURSE OF BABYLON . 20 CABAL +4+ 0

Disketni korisnicki programi Comumodore 64
DEMON DEMO DIZAJNER || DGTALIZATOR ZVUKA [[ART STUDIO V2.3

Najnoviji program za pravijenje OEMO-a Sigurno ste do sada nekada poleleli da sv-{| Najnovija verzja grafickog programa za cr-
Sa ovim pro;?rmm mozete vrlo Lako na- omiLjenu pesmu cujete i na kom,uteru a un’; mNOgo vrs tgroLovke .pr brusha, editor
praviti vas demoprogram koji ce imati: stiku, [jniste mab kako da Io zvedete . M’ vam fu- |[stova, okreun;e slike, povecanje, rad joy-
rastere, skrol tekst, sprajtove, muziku ... ?omc a cete pesmu, go- [|stick-om ii misem. opcij3 2a Stampanje. sn-
PROGRAM STVO + DISKET, vor, modu digitalizovati 1 prebaciti [limanje gotnv-n SUka ha isk i kasetofon i

OXF D pASKAL v14 0.}"!" i tako snimiti na disketu. kasnije koristiti u razne intro i demo prog.

4+ UPUSTVO + DISKETA - 58 Din ||PROGRAM + UPUTSTVO + DISKETA - S8 Din
UbedLjivo najbolji paskal prevodilac 2a Ci

je Oxford Paskal Prevodiac se skoro Dez || jeqan od najpoznatijn i jedan od najbol, Program za titLovanje filmova na videu. ako
2uzetka, pridrzava standarda. izvestan oroj||cext procesora za C6%. e REm posedujete video Wothte praviti rextame ..

JRERCH 28 £00 4811 g kNG RN PROGRAM + UPUTSTVO + DISKETA - 56 Din |[PROGRAM + UPUTSTYO + DISKETA - 58 Din

v,

TOOTEI P CN T, iy s o
0
svoju igru, a nezna Nenate Iy fadanod progra I BASY nigx'en .- 1B FoNT 1 o 1D BUSIC CONSTRUCTION KIT
jezika, onda je ovo DW‘ 23 vas INT) :
nobn,‘ 35 spr a’etovtr ndna nuzika ‘:‘;— WOD_OEMO MAK
l 1
;m svnemw? ti.. Ceq program ra WY&&%R&T Latfos,
na o

principu m;a i veoma je Lak 2a rad![|ATC
PROGRAM + DISKETA + UPUTSTVO 78 Din ||\ OACA DEHORA

AMCA P

Program koji ce odloliti vase pLaniranje

UTL T Discou:
?E'EgTIE BOYS U;H};
;E “Yg TILTY 3

0

0

10

g

)

§

o

AN VICE UTILITY V3 8. 28

Aok

pabavke Amige iti atar-,a ST, u potrazi 2a ARYL UTILITY ‘20 NEWS ROOM ...... .

mocnom gradikon. 53 progranon e rack u [errATE b co?'f:‘cmu 2
tic otor modu Sl rezolucijom od 168X260 HUEIRD UTILITY V1.1 3

tacaka U 16 Doja. Jaﬁck. program® i X, USER MK :
OGRAM + ntsxzn + uruvsrvo ~78 Din. AL 2D VIDED FOX ..ooooioit.. 20

ovo e nggg pmgmmo cel-|FUNTEX WRITER . 1D HOME VIDEO PRODUCER...20 A

novowmu meoa Katology na 28 | DISKETA SNIMNJENA - 36 DINNA S KUPLJENIH DISKETA 6 BESPLATNA

Djordje Negel k(?\hc Crvenh Hrastova 8/17, tel Ol/ 504-368
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© o STRICTLY BEST SOFTWARE
955 COMMODORE 64/128 oD
R

PRIL MAJ1 MAJ2 JUN  JUL AV&@%

BOMC BOOM 1 8 DEFENDER OF EARTH YOGMS GREAT EBONE RAD RAMP RACFR TMESCLDER ' 8 A
CALFORMA DRIWER WORLD LEAGLE TE BREAK/SMOLE 3D NTER TENNS BNESMD2 3 SPAGHETTI WESTERN
BABY OK HANDICAP GOLF E AT 2
DANDARE 3 PHAEMORA MOVE FLASH WRITER L] MASTER COMPOSER
ALY ée0s 2 ADDAS C FOOTBALL @GATES OF DRAWN BLOODF WYCH
WORLD CUP 80 DRLM MASTER PPEMAMA 2 CYBER BLOCKS ATOMIX 1 2 DYNAMOD
CASH 8 GRAB CRACK DOWN 1 4 WAR GAMES FOOT. DRECTOR 2 VENDETTAY 7 CANDE RACNG 8M
NBUA 8PRIT 1 4 BLASOUS SCHOOL EPACE BIE SMLL EENANCRWE 206 @HOULBANOGHOBT 4 6 TOTAL OECAL
14 s Rave ]

NTERNAY FOOTBALL SUPERLEABLE DE HARD BEACH YOLLEY R V4
'SOCCER SEVEM PENALTY BOCCER Prow 2 REACTON TPORMMERON KIOK OFF 2
STRAER AUSEE R FOOTBALL MEGATETRS 2 ConMEL TOP CROSS MONDW. 684,080
THE FOOTBALLER HAWMERF BT OLLE 3 LSA TOWER TERROR | 4 MANCHESTER UTD. BPOOKY CASTLE
CLASSIC PUNTER CLOUD 1aMaDOM SUPERRALLY DOMMNON PFE QL ans
or 1 L NNERTUSE THRASH SUPER STOCK CAR
CASTLE MASTER SEXNOCRIME MAL BOX WRZARD WALLY FOOTMANAG WOE ACRO AERALS ROSOT MONSTERS 1 2
ABSMALY COUREF TORNE | MUSTANG BLADESOF STERL 1 3 BALLMAMA 1 8 DOWMMLL BLITZ AUFFENREDDY
FANTASTC SOCCER TDANE | DODGE F mCOMBAY 1 6 POSEDON SNOWBALL BLAST WINOS OF FURY
BRITEH 8 LEAGLE NEYFNDER CYBERDYNE WARRIOR ROULETTE SMULATOR TWO ONONE
SUPER TANK SM DEMONGS GRS SUPER BPY GORDAN TOMB | 2 COMBOTS
CE TEMALE GLOBETROTTER FOOTBALL CHAWPS BLOOD MONEY 1 4 DYNASTY WARS 1 8
WRTERFLLL SPACEREER HEAD THEBALL RASTER TURRICANE 8 15
PRBALL POWER USS JOHN YOUNG 2 TME CRUNCHER 43
ROTANONS ASTRO MOONYS | 2 GAME OF HARMONY BMOCKOUT 1 2 EDITOR 5W000

E MOTIOM D I EUROFE 1 6 BPRASTER

THE RACE SIDE BORDER LOGO

N D 71 w ~ - » TR D 3 QO

[ SPORTSK AUTO-MOTO RETROSPEKTIVE NAIBOLIE IGRE %9

| RATNI ] C_KARATE | [ SIMIETENJA | [ SVEMIRSKT |
[ DUEL ] [KORISNICKTI1i2] [GRAE-MUZICKI] [INTRO MAKERS!
- KOMPLET + NOVA KASETA C-60 = 40 DIN. + PTT

NA KUPLJENA 2 KOMPLETA 3. JE BESPLATAN (PLACATE SAMO KASETU)

- SVAKI KOMPLET SADRZI TURBO 250, STELOVANJE GLAVE 1 SPISAK PROGRAMA
- SNIMAK GARANTUJEMD, A ISPORUKA U ROKU OD 3 DANA

STEEL (10 SONC BOOM (101 CALFORMA DRIVER (101 PROFF TENNS TOUR
0L X-OUT (200 STAR TRESH (T} MPOSS AMOLE (1) CHESSMASTER 200 (1), PROGRAMI ZA RAD SA VIDEOM: HOME VIDEO PRODUCER (20 VIDED
CRACKDOWN (10 HAMMERFIST (11, TDN - MUBCLECARS (0L HOT ROD (208 TITLES (1R VIDED FOX (200 .

FOOTBALL (2 FEMOEN FREDDY G% STAR FLIGHT G0 P47 (13 HEAT WVE UTILITY: BEASTE BOYS |10 B (200 BN (11 DARYL (200 WERID (£

XANDOR (10 HACK (10 MIAM VICE S, {208 PRATE TOOL BOX (204 HOTLINE
(10L DE HARD (10} OPER THUNDERBOLT (1 | jod mwogo toge. o 7y re

GO T SAMD DIB0 DS BT NIR [OARA I HROTRARIA. o A K o ey Ty (24
[PRILINOM RUPOYINGE DOBLIATE NTRO MAKERS: NTRO DESIGNER 2 (101 LD3 (108 LD4 (200 CRIME DEMO

{10\ MVFS WRITER (10 SERIOUSE WRITER (10} FUNTEX SCROLL
- 1STRANA IGARA (1D) - 8 DIN WRITER (200 IMAGE WRITER (10 DEMON DEMO (T CYBORG WRITER (D) -
- 1STRANA KORIS. PROGRA MA (1D) = 12 DIN S.B.S. VAM PRUZA MOGUCNOST DA PREKO NAS NARUCTTE UNTK ATNE, (100%

: > e K" = ORIGINALNE) INTROE KOJ/E SPBCIJALNO ZA VASE POTREBE IZRADUIB
1 DISKETA "NO NAME” = 11 DIN; 15 DIN. GRUPA ™ M™. UZ SVAKT u:m ® romoc 'zm
MANDYER: DISKETE 35 I 525 GRICKALICE ZA MENJATE TEKST | SPAJATE INTRO SA PROGR,

SETOFONT; DZOISTICI ORIGINALNI, KONCEPCIJU (IZGLED) MOZETE ODREDITI SAML CENE SU
o ggada 2 POPULARNE, A ZA BLIZE INFORMACIIB NAS KONTAKTIRAITE
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AO AUO uommogoe emsto MQO

Allo-Allo- LEGENDA KOJA TRAJE

Allo-Allo- ZNAK POVERENJA | KVALITETA
Allo-Allo- grupa koja je zvaniéno proglasena za
NAJBOLJU U ZEMLJI

Na tri naruéena kompleta &etvrti je BESPLATAN (placate samo kasetu)!

(ROMPLET 107 ) ( KOMPLET 108)

KICK OFF 2 . GALAXY FORCE 2/1
SUPER STOCK CAR 20. GALAXY FORCE 2/2
ESC.F.T.P.0.T.R.MONSTERS . GALAXY FORCE 2/3
RUFF & REDDY 22. BALAXY FORCE 2/4
WINGS OF FURY++ . BALAXY FORCE 2/5
TWO T0 ONE . DYNASTY WARS 1++
| cormgoTs . DYNASTY WARS 2+ +
KLAX +++ . DYNASTY WARS 3+ +
‘ SPAGHETY WESTERN . DYNASTY WARS 4+ +
10. VENDETA | ++ 28. TURRICANE 2 . FRANCO BARESI KICK OFF . DYNASTY WARS S+ +
11. VENDETA 2 ++ . TURRICANE 3 l . MASTER COMPOSER . DYNASTY WARS 6+ +

|

|

1. SNOW BALL BLAST 19. ATOMIX +++ 1PL

2. DOWNHILL BLITZ 20. TIME SOLDIER 1+ +
3. ACRO AERIALD 21. TIME SOLDIER 2++
4. INNERTUBE TRASH 22. TIME SOLDIER 3+ +
5. SNOW BOARD HALF PIPE  23. TIME SOLDIER 4+ +
6. MANCHESTER UNITED 24. TIME SOLDIER S+ +
7. DOMINATION 25. TIME SOLDIER 6+ +
8. TOP CROSS 26. FRUIT MACHINE 2+ +
9

ORNDON AN =

. KENNY DALGLISH . TURRICANE 1

12. VENDETA 3 ++ . TURRICANE 4 . BLOOBWICH . DYNASTY WARS 7+ +
. VENDETA 4 ++ . TURRICANE S . DYNAMOID . DYNASTY WARS 8+ +
. YENDETA S ++ . TURRICANE 6 . CANOE RACE SIMUL. . TURRICANE 8+ +
. YENDETA 6 + + . TURRICANE 7 j 15. TOTAL DECAY . TURRICANE 9+ +
. BATE OF DAWN . BHOST'N BOBLINS 2/4 | 16. EDITOR DE LUXE . TURRICANE 10++
. ELITE SQUAD 2 ++ . ATOMIX +++ 2PL ‘I 17. MUNDIAL "90 SIMUL. . TURRICANE 11++
. ELITE SQUAD 3 ++ 18. SPOOKY CASTTLE . TURRICANE 12++
U MEDUVREMENU SMO DOBILI | KOMPLETE 109 i 110

Izbor nasih sortiranih kompleta koji se razlikuju od ponude drugih

(CAUTO-MOTO TRKE )( TIMSKI KOMPLET )( CRIANI KOMPLET )

SVEMIRSKI KOMPLET sue A wue  (SIMULACHE LETENJA

((AKCIONIKOMPLET ) )  (DRUSTVENI KOMPLET

SPORTSKI KOMPLET i, ((HORROR KOMPLET )
r—————

BORILACKI KOMPLET RATNI KOMPLET IGRE IZ AUTOMATA

Za sve one koji supropustili najbolje igre za C-64

(c& legenda zivi (1, deo)) W(ca legenda 2ivi (2. deo))

Komplet za pocstnle § | Buduel pratplatmicl, iskoristite najpot ju mogucnost

To je komplet sa punosiepits da prvi dodete do najnovijih igara. Kako?

i interesantnih igara'za Postanite nas stalni pretplatnik i dobijacete redovno sve

pocetnike, ali i za ostale. sto je najaktuelnije sa svim pogodnostima i iz denjima.
Prednosti: brzina, manja cena, pokloni, itd.

Snimamo na nove kasete BASF C-60, vrhunskog kvaliteta. Svaka kaseta sadrzi: Turbo
250, program za 5telovanje i spisak igara. Dobijate i list sa osnovnim uputstvima.

Spocijolnn ponidn eeplembre: Paset 6d 10 reziieitin kom- | [CENA KOMBLETA BA
pleta po vabem 1zbery - neversvalnih 400,~ dn (¢ PTT) JE 60,- din
 Obradevié Zoran, Mejke Jevresime 20, uaz [, stan 14,
11000 Beograd, tel: 011/88-44-68

Zapamtite: mi smo jedini pravi izvor ovih kompletal!l




Wmmmm

= EER=IEmW

Isporuka odmah - ISTOG DANAI Snimei 100% bez "load error*! Narucite odmah na telefon 01 1/711 358 |llplsmeno o

Jedan program sa disketom i komplrlmm upulstvom ]r 100d

COMMODORE 125 CP/Me: Microsoft Bas jperealr, We S
dBASE 11, Nevada Cobol, TurboPa: 3 J
ash
connononr 128: MEGA-GEOS GeoPamn baza spreads
GeaCalc, 20 nowin YU ; . 3 2), Worls Geogs
s weird Ut m www dema mak

fedne Moue

Miam|
paket razbijack
rana disketa

COMMODORE 64
(rad sa vigeon
pov 5t

nolje o0 New'sr

dedan program sa kasetom i stampan im uputstvom je 40 din.
Adresar 64 (najbolja kaselna baza podataka za C-64), FasyScript (odlican tekst procesor), Help 64+ (prosirenje bejzika),
Hi-Edi+ (CAD/CAM), Picasso (grafika-izuzetne), Future Composer2.0 (opis u 5.k.), Horoskop, MegaPascal (editor, interpreter,
kompajler), TurboPascal (progr. jezik), Datasette Digitizer (digitalizacija zvuka, govora, pesme), Fortran 77 (progr.'jezik),
Oxford Pascal (prog. jezik.), CAD 64 ( CAD/CAM projektovenie u 2D i 3D), 6iga CAD+ (3D preiektovenje), Home Yideo Producer |
Video Titles (rad sa videom: 3pice, katalezi, efekti), Chartpack ( poslovna grafika, sve vrsie grafikena i dijagrama), 6raphic
Adventure Creator (napravite svoju avanturu), Giga Paint, Amica Paint, Vizawrite YU (tekst procesor sa YU slovima), Simon's
Basic | i 11 (ugraden lurbo, masinski i disk moniter), Copie 202 (koplran]e sa kasete na disk i obratno), Megatape (kopirenje
2a5ticenih programa), Profi Asembler ( masinsko programiranje), Monitor 49152 (mas. programiranje), Stat (statisticka izra-
cunavenja + graficko predstavijanje), Multiplan, Practicalc ( spreadsheets), Graph (grafovi funkcija), MAE Il asembler, Geos YU
(GeoWrite i GeoPaint), Geos V1.3 (Geo\'lrile i GeoPaint), Mege-Geos (GeoWrite V2.0 i Gonl’uln( ¥2.0).

mmmmmmkugz pnarucena 3. je mgmnm;&mmmn 1zuzetno Ponstagnrogre

Komplet 1: H[ur ation Thunderbolt 1, 4.5,6,.7.8, The Foatballer, Sonic Boom 1,2, 3,4,5,6, 7, 8, Striker, 28 utenje 1 provery znanj
Impossamole 1, , 4, Rotation, Tes ID: ivesMu 2 {4 periodnt 5'519""-”3'323"?’
Komplet 2: Frantic Fraddy ~Cannan Ball/High Diving/11ch Trope/Knife Thirowing/Trapeze/Jugaing, Metaplex; Defender of # elemenata po nizu, po oz-
The Earth, Hammer Fist, Cloud Kingdoms, Demon Kiss, Globetroter, Handicap Golf Pipe Mania,Wor 1d Soccer League Guardian, | | Jrect, stomskom broju, kv

Rider , E=mation, Blinky Cour

BMX Simulator 2, Super League, Star Trash 1

USS John Young, As! Micratdouse, Phaedra, S
Komplet 3. it Hihmnfﬁnum
2,3,4,5,6 nd Zone r'Crime, Courit
Ninja Spirit 1 4, International

. i provera znanja.
i *grofesmna‘m m

program, prvi

nv itish ¢ Super League, Dan Dare 3, Cyberwar1d, World Cup '90.;

;g"‘l;t st ?E[. ;hr\[\ill Powaer fall 1,2 ermer;r‘,‘Lr,;,‘";:m nia Driver  Soccer Seven, Goatbesrd, |ce Tample, i Jedind tog kvaliteta ik
tasy Socce aby Jacl K . Drumm [Master

X X < @ izrada najguscih skre-
Komplet S: Fink Panther 1, ar 1, 2, Chess Champion, Ferrari Formula/2pl Space Fighter, Jet Sk1 aniih swlejrg\an 7111 8

Dock /Lake, Keyfindar 2 L(wtm, K vu 'x)]m'l: me 1,2, Boeirg, Blast Ball, Flimbo Preview, Future Bike + S, Thomas Tank

Fli Des hAu:«:‘vFF , BHP Yirus Kilier

:(o{p.)[‘lleg 16.‘\1»1 The War 1, 2, Wr 1d Saccer uwr 0s rald. Chambres of Shaolin, Meteplex, F’?‘ Fﬂfd‘ Cgr;eb@’ 5;”“ vlon 1z811h brojeve e stamg
.2, Pub Trivia }, 2, , Super pac aleidokubus 1, 2, nje na printeru e rad

Space Harrier 2/1,2 ot i ]
) -
Komplet 7: YETY +++ Expl Wall, Secarity Alert (,2, 3, 4, ‘ pomocu menija
,4 FumreBnn Simulator I_A.J i
otz e o Sradewving

Rainbow (aland | -4, S
!, Jurigle Book Profesionalni programi

"] brojeva e garancije sis-
temae e graficki prikaz

Spirit, Heat Wave
lack Tiger ++ 1,
pt., Beverly Hill

Komp!a( 8: 1Y IH\

, 3, Wall Straet, Rock! nirH

Komplel 9: The Untouchables 4, Magic Jahn 5 [ ut Run 1-4, 5-8, Firal statike § tehnitke meha-
Tenn \ﬁ orraula 1, Tom & iy v, M6 0 ier Command, Saint & Gravesia 1, 2, Micro 60, nike: za srednje skole
Double Dragon 1-5, G ip IFon I, ”",‘ L.G. Toobin 6 v & fakultete, firme,
Komplnl 10:Batman ace Academy, Dyramix Dux 1,2, 5, F40 - projektng biroe

g2y Cars, Sport Tr mrng(v 1 4, Alternative Be . . Bay mmxan v 4, Batles Moscow /Minsk
Komplel 1 | Avisgl 3, 4,5, Stunt Car Racer , Figh rl.?r lean Lord, Conquest For Crawn, Nato BMY Sim. 41 Cena peksta je 600 din,

FI; ,,I, ng.u plons, W warld Tr u; Soccer |, Balde egons Domain, Act r»;_ym +3, Xenophobe |, 2, 3, Mo Mercy 2, 3,4, S, 'L pojedinatrio po 100 din
siue Engine = L

res




Lo Uz svaku kasetu
- \ dobijate
spisak programa,

tarbo program,

Q ’4‘ stima¢ azimuta
kao i uputstvo

za apsolatne

e Cajkovski Karlo, Anke Matic 3, 11210 Beograd pocetnike.

Oragon Ninja, Tiger Road, Spider man, Temple of Terror, ghes Soceet
Flying Shark, Guer i1la War's, Eric the Wiking, Hobbit, Yera Cruz cinska 0limpl].,
Space Pilot, Dracula, Yalhalla,

Street Baxing, Kung Fu Master,
Barbarian 2, Box Professional,
Ring Side, Slate Smash

I Beach Head 3, Protector, Navy

One o Ony

ajial)d

Winter Olympiad, Summer Olymp., Expl Fist 3,Soccer 3 ,Leaderboard
Yratilo, Biciklizam, Golf Power Play Hockey,
Skokovi uyodu, Prepone, Match Point D.7.Supertest

Fort Apocalypse, Pacman, Flipert,

gk ool Daze, Donkey Kong, Scrab]

Buffalo Bill, Running Man, Indiana
Jores, Starm Lord, Muncher,
Gun Runrier, Liv. Daylights,

-
Cybernoid, Exceleron, SDI, Typhoon
Terafighter , Last Misstan,
lega Apocalypse, Black Thunder

Moves, Destrayer Escort, Terrorist
Steike Force Cobra, ACE

Spitfire 40, The Jet, Dam Busters
light Sim, Space Hunter, Boein:

Edukativni software

Sex Games,Porno Movie Party Girl,
Fuck Dirty Movie, Nude Girls,
Wanna Have Fun, Porno.

Porsche959 Lamborghini Corvette,
IR1 Ferrari S Rally
California Test Drive,

Rocket Ball Pitstop2,0ne on One,
Yie Air Kung Fu, War Play,
arbarian, New Basket,Top Gun..

1. 60 progr. 2a srednjoskolce,
2. aritmetika

Raturn of Jedy, Rambo, Robocop, Popaj , Asterix, Roger Rabbit,
Star Trek, Predator, P latoon, Batman, Tom & Jerry, Scooby Doo,
Superman, Death Wish, Mickey Mouse, Garfield,

Hughes Soccer

Supreamao, Soot retnik 4000 re¢i + kurs

30 programa

N (G LAE-S Kel
retnik 4000 re¢i + kurs
EN G 18F-S Kl

programf za govor - kompjuter
vas uti izgovory' naglasku rect

Umetnicka 1 brzo kii2anje,
biatlon, skakovi marator,
bob, slalom, veleslalam

Sveta igara 6"

Najtolje igre {2

The Muncher Jempleol Terrar,

Matevanje prepona,skokavi
Ghast'n'Goblins

streljastvo,400m razboj karike,
adivo,bicikl Frizhi BMX Skejt

Napravite svoju video igru!
|zuzetno jednastavno uz komplet

Profesionalni
program za kompletno vodenje

iraden 2a C-64
Cenaprogr ama

Cemo designer , Demo creator, Crazy Writer
Pealwr iter 1 17 Intro Makera, Sprite Maker,

Graphic adventure creator , Shoat'em Up Constr

OTGSISTEM Ve audio-video kjute i jo$ proarama za hakere uction K11, Game Maker , Game Graphics Des,
a kampletnim jenosti: evidencija dlenova,
stampanim evidencija muzike, filmovs

izdavata, Stampanje amotnica
28 kasete, sortiranje

Sa disketom ~ 100 din ‘

1. “RAYOK" - ran u ravni
- teorije |1 reda Programi se

branasti akvir fsporiatuju

' - plotauravni 53 koempletn

- ravninski okvir upuish
plotau prostoru | nas . CADE

kontinuirant nosatt 1l slov. jez

nsati nd elast. podl. | (na kaseti [ W Mm W

I

¢ preko 1 poljs ' i diskati) 40 -3k programa: Easyscript, YUtext 64, A
Konstrupclja ‘ .

uputstvor {e
100din (sake-
setom/disketo

FORTRAM77, TurboPascal, Forth, Oxford Pascal,
64, Micropralog,SimonsBasic | 1116raphi
Basic, UCSDPascal, ProfiPascal Help64+

Profi Assembler Monitor49 152 Mon 64, MAE2
ssembler CHIP Mon. Asembler, Disasembler

studia, Graphie S
Koala Painter, Video Titl

O Picasso, Arl

Musicshow Kawasaki RR Romf1uzik +40 pr i

gnier , Kompresori, Asemblert,

Design by



MALI OGLASI

COMPUTER CLUB ALF - Jeftina |
kvalitetna usluga! Velik izbor komple-
ta, diskova i originala! Igre iz ,sedmi-
ce”: F-16 Combat Pilot, Hot Rod, Bat-
tletech... Katalog sa spiskom i objadnje-
njem Saljemo besplatno! Brza i kvalitet-
na usluga! Snimanje iskljuéivo memo-
rijski! Komodorci, javite se! Adresa: Ili
ca 29, tel. 041/438-022; Ilica 52,
435-383, 41000 Zagreb.

COMMODORE
ARS 64/128
NajbrZi put da po najpovoljnijim
uslovima dodete do velikog broja
najboljih programa za kasetu i
disk: - vi3e hiljada igara; - usluZni
di

!
vije, najbolje i najtraZenije, javite
se. Brza, kvalitetna usluga, garanci-
ja kvaliteta. A.R.S.
bulevar 34/52, 11070 Novi Beo-
grad, tel. 011/131-641.

=rs
w

C64-128 CP/M| || DISK 5 254

e
DISK 35" |

MSSV za Commodore 64. Tematski

ratni 1-2, sport

[ KASETA | [ D.CASOPIS H ["DISK IGRE ||

1-4, timski, auto moto 1-2, filmski,
crtani film, muziki, avanture, retros-

pektiva 1-2, najbolje igre 1988, 1989,

['kompLETI | [ UTILITY | [KORISNICKI]

svet I&ara S, 67 game makeri. Mese&ni
ril Komplet +

TRAC RUBLIKU, SVADJ

GJ.JJ..JU[DU@ u{m NASTAVLJA IZLAZEN c

ALl SA NOVIM IMIDZOM! DONOSI VAH PUNO KORISNIH INFO
UPUTSTAVA, NAJAKTIéF([_NUlH KORIS;{,CKIH PRG. | IGARA...

DINE JUE, C-128 KUTAK
SKOLU RAZBIJANJA, KONTAKT ADRESE | NAGRADNE IGRE
BIRAMO HAKERA 1 PIRATA GODINE, KAO [ NAJ INTRO I DEMO!

DISK CASOI
KORISNICKI PROGRAM

SOPISI: RELA.
DEMO DISKOVI: IKARI, hOR]ZON
i ZA SVE POTREBE:
SVE NAJNOVLIE 1 .:TARIJF IGRE PO EXTRA NISKIM LENAHA'"J

U YU. KATALOGE NE SALJEMO KOLEKCIONARIMA! ||
PREKO 38 UTILITY DlSK()VA CRIHF TRIAD DUNGEON, COCO.

kascta = 35 dinara. Katalu%splatzn

MSSV, Elektronska 3/11, 18000 Nis, tel.

018/324-455.

"Masematnk
NUDIMO DISKETNE PROGRAME KOJE JEDINI IMAMO || commdo

GIC SEX! N‘chmz +
ERAE, HALL NibEo w)

%tb‘ 1

«ISETI

’-—“"quwmmu _KOHPI.ET'K.' 1

T1. SVE!! TRAZITE KOMPLETE SEPT.1 OKT. ||
PORED TOGA JOS | MEGA-MIX LEGENDARNI,KORISNICKI, INTRO!!
CENE-SIMBOLICNE! ZA POJEDINACNE 011/647-910 (IVAN)

SNOOPY Soft C64 - Najnoviji progra-
mi (kaseta i disketa) pojedinacno i u
kompletima. Slekovieva 8, 62250

tel. 062/771-793.

PRODAJEM printer MPS 803 za Com-
modore 64, tel. 091/427-367.

COMMODORE 64 malo koris¢en pro
dajem. Uz njega dajem: neophodnu li-
teratury na srpskohrvatskom jeziku,
usluzne programe, joystick i adapter za
obitan kasetofon, Cena 2900 dinara.
Tel. 013/513-532.

AMIGA - Najnoviji programi po najpo-
vohnijim cenama u YU. Garantovano
bez virusa. Isporuka 2-3 sata nakon
prijema narudibe. Proveravamo svaki
snimljeni meram tako da do greske u
snimanju praktitno ne moZe doéi. Spe-
cijalna cena za stalne kupce: Program
+ disketa (3,5° NO NAME MF-2DD
100% ERROR FREE) = 25 din!!! Bes-
platan katalog. Dordi Jatovski, Tasko
KaradZa 24, 91000 Skopje, tel.
091/206-815, Poko.

disk 5.25™

SASA tukic -
NOVO NASELIE 3
I7212 STALAE

disk 35"

B #377886-246

COMMODORE 16, 116, +4. Veliki iz-
bor, ljna cena, katalog

Jug oslav Maksimovic, 11321 l.upvtu-
na, tel, 026/76-188.

AMG.
Amiga - pmda)emo najnovije, sta-
rije igre i utility programe po po-
voljnim cenama. Programi su_is-
mvm i 100% bcz v:rusa Narugite

platan Tel.
1(121/71.'; -928 (lgar) l 5211715-464

SVE najbolie programe za Amigu po

na]povoljm]lm cenama moZete nabavi-

ti kod FILIPSOFT-a. Cena diskete 20

dinara, snimanje 5 dinara. Goran Fili-

povw, Dusana Vukasoviéa 57/34, 11070
ovi Beograd, tel. 011/175-858.

Ry
sfv\o

321 J4)3 +~The New Generation
Software i literatura za AMIGU

ZVONRG MILOSEVIL
B #37-851-337

disk 5.257:

SAsSAa tuxic
M GRUNEICA 49
15388 LOZNICA

B w15-81-R23

koseta:

VLASTA M SOFT

Najbolje stare i najnovije kasetne-
-disketne igre i usluZni programi.
Kompleti j pojedinacno za Com-
modore 64/128. Katalog besplatan.
Prodajem kasetofon i dZojstike.
11080 Zemun, Garibaldijeva 4/26,
tel. 011/104-938.

HARD-SOFT C-64/128 - Kazete i dis-

kete (TDE, SONY, AGFA). Besplatan

katalog. Hard-soft, Kopivnitka 4a,
43260 KriZevci.

ey

AMIGA OLIVEK sogr |

NUDI PO POVOLINIM CUENAMA IGRE
| USLUZNE PROGRAME . KVALITETNA
1 HHZA ISPORUKA . POPIS PROGRAMA
JE BESPLATAN .ZA VASU PRUATELJICU|
NAJBRZA NABAVA PROGRAMA AKO
SEJAVITE NA TELEFON : 043 / 25 534

od 16 do 21 sat

PRODAJEM: Amigu 500, A501 (1 MB),
dodatni diskdrive, dZojstike, mouse-
~pad, 80 disketa + kuuLa + softver,
:m e o (srpskohrvatski) Tel.:

AMIGA & C-64

A M LG A1 OVOG MIESECA VAM NUDIMO NAJBOLJI SOFTWARE PO NAJNIZIM
CIJENAKA. SVI PROGRAM1 NAVEDENI U NASEM KATALOGU BIT ¢E ISPORUCENT
U ROKU OD S DANA. BESPLATAN KATALOG DOSTAVLJIAMO VAM ODMAH. CIJENE:

IGRE 1 USLUZNI PROGRAMI (PO DISKETD 9 DINARA.
IGHE T PROGRAMI POSEBNO NAVEDENT U KATALOGU 6 DINARA.
ZA NAHUDZBE OD 10 1 VISE PROGRAMA DAJENO POPUST 10 POSTO.
VISE USLUZNIH PROGRAMA NA JEDNOJ DISKETI 12 DINARA.
KOMPAKTI (VISE IGARA NA JEDNOJ DISKETD 12 DINARA.
PRAZNA “PROFEX" IL1 NO NAME DISKETA 35" DS/D D 18 DINARA
35 DINARA.

PHAZNA "BASF” DISKETA 35° DS/DD
ZA PROGRAME KOJI NISU U KATALOGU, ROK ISPORUKE JE 7 DANA.
ADRESA: PHOTON CLUB , CELJSKA 1873 . 74000 DOBOJ TEL. 074/23~407

©-64: POSJEDUJEMO SVE STARE 1 NOVE KASETNE IGRE (JULI 1.2,3; AVGUST
1,2:% SEPTEMBAR 1,2.3). KASETNE ORIGINALE, DISKETNE IGRE I USLUZNE
PROGRAME, 1500 DISKETA. TEMATSKI KOMPLETI: SPORT, RATNI. AKCIONI,
BORTLAGKY, SAH, SVEMIRSKI, AMIGA HITOVI, STRATESKI, SIM. LETA.

AUTO MOTO. AVANTURE. 1SPORUKA ODMAH! CIJENE SU UBJEDLJIVO NAJINIZEW
KOMPLET (ORIGINAL) + SONY KASETA 77 DIN. POJEDINACNI PROGRAM 1,7 DIN.
SNTMANJE JEDNE STHANE DISKETE 5 DINARA. PRAZNA DISKETA 9 DINARA
NA DVA NARUCENA KOMPLETA TRECT JE BESPLATAN

NA DESET DISKETA POPUST 208. NARUCTTE NOVI BESPLATAN KATALOG

ADRESA: PHOTON CLUB CELJSKA 20/17 74000 DOBOJ TEL. 074/22-013

NAJVISE 8TO SAMI MOXETE URADITI ZA SVOG COMMODORE-a'!!

Jekovi¢ Branko Sinise Stankovica 16/2 - 5 :
ajnovi o mi za

000 Broprio BLOLGL 1 " Avica s

- Veliki izbor i pristupatnim svijetu! Adresa: Pajur Daniel, Sreb-

cenama na vasim ili nadim disketa- rojak 31, 41000 b. Tel.

Za katalog posaljite 10 DIN. Bl St S8 110 Now :":;‘ég:z 1008 ™ agre, "t
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First we were VICTORY TEAM, now we are members of the leading europe cracking group called:

Nu&v?: ONO STO 8VI oaséaAvuu A SAMO MI IMAMOII! t::.hovllo igre #to
dana pma" '"wo 00% kvalitetan snimak,brza bwu pfomalaﬂ
:::oc prema muktoﬁl:na(pomoé.nvoﬂ).popmﬂ za stare kupce,najvedi izbor igara,
programa u jugoslaviji,dajemo garanciju od godinu dana za nase usluge...

ORIGINALI!!! |z nae bogate ponude izdvajamo najbolje originale koje smo paZljivo odabrali i nabavili za Vas: TIMES OF LORE (Mic-
roprose — bolje od Iron Lord), TURRICAN (najbolja arkada '90), LASER SQUAD (napokon smo ga dobili), SIM SITY (super sim.),
VENDETTA (System 3, kao last ninja 2,5 nivoa), FLIMBO'’S QUEST (najnovija ark.av.firme system 3), RINGS OF MEDUSA (u ovoj sim.
su do sad uzivali samo vlasnici amige), KLAX (cool igra), DEFENDER OF THE CROWN, IRON LORD (Def.0.t.crown 2), BOERSEN
FEVER (groznica bezre), OIL IMPERIUM (stigao je), HARD DRIVIN (nevidena 3D sim. auta), TEST DRIVE 1, TEST DRIVE 2 the duel,
GRAND PRIX CIRCUIT, FIGHTER BOMBER (sim. leta), PROJECT STEALTH FIGHTER (sim.leta F-19), PIRATES (naj igra '88), TAI
PAN (naj igra '87), U.S.S.JOHN YOUNG (sim. razaraga), POWER AT SEA (sim. razara¢a), HUNT FOR RED OCTOBER (u potrazi za
podmornicom), SILENT SERVICE (sim. podmornice), WAR IN MIDDLE EARTH (strat. sim.), HEROES OF THE LANCE (strat. sim.)
GHOULS'N GHOUST (Ghost'n Goblin 2), ROBOCOP (po filmu), INDIANA JONES 3 (po filmu), RED HEAT (po filmu), STAR TREK (po
filmu), OP. WULF, OPERATION THUNDERBOLT (dobar nastavak), TUSKER (System 3), MYTH (Sistem 3), LAST NINJA, LAST NINJA
2 (System 3), HAWKEYE (Thalamus), ARMALYTE (pucacine '89), NAVY MOVES ASGARD, CABAL (ko op.th.bolt), ALTERED BEAST
(sa automata), STORMLORD, FORGOTTEN WORLD (za dva igrada super), TREASURE ISLAND (sliéno piratesu)... i jos 150 izvrsnih
originala za kasetu §to mozete pronaci u naSem MEGA KATALOGU!

USLUZNI PROGRAMI NA DISKU (svaka usluzna disketa zauzima A i B str., sadrz 10-30 usluZnih programa po stranici diska).

1. CIA DESIGN + PAGE WRITER, 2. DARLY utility disk, 3. MAGNETIX/GIANT + RAW WRITER, 4. MEMOSTAR u.d, 5. M.V.F.S. utili-
ty disk, 6. 1001 CREW + POWER ASSEMBLER, 7. ACID DESIGNER+ BEASTY B. POWER USER u.d., 8. B.BOYS MEGA u.d., 9.
WEIRD + XANDOR u.d., 10 RENEGADE + FUNTEXWRT., 11, D.C.S. u.d. + HACKER kit, 12. B.B. power user 3 + STRIKE FORCE
WRITER, 13. UNIT 5 u.d. + IMAGE WRITER, 14. DEMON demo maker, 15. VICTORY DESIGNERS , 16. WOD designers. , 17 +18.
CRIME u.d. 19. HACK'EM V9.0 + V4.0, 20 INTRO DESIGNER V.4 (Final Bytes), 21. MAILBOX V1.0 + C.H.A.P. writer, 22. VICTORY
UTILITY DISK, 23. HOME Video producer OK, 24. PRINT MASTER 100% OK + TASWORD, 25. ART STUDIO V4.0 (sa originala), 26.
TAU UTILITIES + ATG DESIGNER, 27. TCOM PARTY DISK + 3D MAKER, 28. THE BRAIN'S DISK, 29. THE FINAL DESIGNER (naj-
noviji intro/demo maker firme DIGI. MARKETING)

DISK IGRE: (imamo sve, preko 3000D) Na 6 naruéenih strana dobijate 2 strane BESPLATNO! Snimanje 1 strane je 10 din., diskete
su po 15 dinara, Naved¢éemo samo par disk igara §to su za nas zastarele, dok su za druge oni novi. RINGS OF MEDUSA, SKI OR
DIE, TOPCROSS, WING'S OF FURY, MICROLEAGUE BASE BALL, ATOMIX, FLINBO'S QUEST, BLOODWYCH, DINASTY WARS,
SATAN, SHADOW WARRIOR... Najnoviji: SIRE RESTUE, DRAGON LORD, VENUS, TIME HASCHINE, THE SPY WHO LOVE ME
(007), UNSQUADROM, WAY OF STONES, STUNT DRIVER.

TEMATSKI KOMPLETI (spisak svih kompleta imate u nasem MEGA KATALOGU) >

FILMSKI HITOVI 1,2 UNIVERZALNE SIM. 1,2 SIMULACIJE LETA 1,2 AVANTURE 1, FUDBAL 1, KOMANDOS 1,2, SVEMIRAC 1,2, KA-
RATE 1,2, RACING 1,2, SPORT 1,2,3.4, ARKADNE AVANT. 1,2,34, VICTORY CRACKS 1, SUMMER GAMES 1, AMIGA HITOVI 1.2,
WORLD GAMES 1,2, RETROSPECTIVA 1,2, SVET IGARA 1,234,567 (4 | 6 su po dve kasete).

MESECNI HIT KOMPLETI (sadrze 30 najnovijih igara + turboclub + spisak + $tima¢ azimuta). Spisak svih starijih HIT kompleta 89’
i 90" imate u naSem katalogu).

K-105 (jul 3): Flimbo's quest (8p), Bloodwych, Ruffn ready, Heavy mateal (8p), Klax, dinasty wars (8p), Space, Knight, Rings of me-
dusa, Wings of war... 2

K-106 (august 1): Time soldier (6p), Ski or die (4p), Super stock car racer, GAme of dawn, Kick off 2, Spooky Castle, Dynamoid,
Topcross (4p), Elitesquad, Microleague baseball, WC Edition, Keny Daglish Atomix (6p), Shpagetty western, Escape from planet of
the robot monsters (2p)...

K-107 (august 2): Hive, Logo (4p), Manchester united (2p), Shadow warrior (4p), Satan, Galaxy force (5p), Combot, Dragon of fla-
me, Radax, Compunet, Wobbler, Warball, Esc. form Doom world, Airdance...

K-108 (august 3): najnovije igre 8to ¢e sti¢i do izlaska ovog broja

Ukoliko vas ne zadovoljava izbor kompleta, moZete naruiti i POJEDINAENE IGRE. Po izboru odaberite najmanje 20 igara. Za pojedi-
naéne igre zovite SAMO ALF-al!!

Za na$ kompjuterski éasopis CCCP zovite: 045/85-178 LUXURY BOY, za unikatni intro ili demo zovite: 011/4444-825 GRAY. Cene
su po dogovoru.

CENE: Jedan original, usluzni disk ili komplet je 50 dinara. Dva originala, usluzna diska ili kompleta su 90 din. Tri + jedan BESPLAT-
NI original, usluzni dik ili komplet je 150 dinara. Komplet po vasem izboru je 90 dinara. Amiga igra je sa diskom 50 dinara. U svaku
cenu je uradunata cena kasete ili diskete

Trazite na§ novi MEGA-KATALOG (preko 26 stranica, sa slikama, sa spiskovima svih originala, hit kompleta | tematskih kompleta,
spisak usluZni programa, uputstva, objasnjenja za podetnike itd.), za svega 10 dinara + PTT trodkovi.

Zovite svakog dana 024/21-152 VOIVOD od 10-18, 024/21-557 MARKIZ od 14-20, a za pojedinacne igre 44-583 ALF od 09-21 sati,
ili pisite na veé poznate adrese: PAPDI STEFAN, Cara Dusana 3, JUHAS VIKTOR, Senoina 16, VITKOVIC PAVLE, Put Mose Pijade
65, 24000 SUBOTICA. SPECIJALNI pozdravi za STING-a!!!
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GLORIJA SOFT - Amiga - Stare i nove  TOM-hard, soft. Amiga programi, dis
;grc i progrkaml za Amigu po cijeniod 7 kete, diskovi i kutije 3,5°, STAR LC-10,

n. po disketi. Igor , Valturska  trake | kablovi za Stampag Tel
81, 52000 Pula, tel. 052/35-707. 051/516-202.

i .~ e —
v ary xt“*ﬁ
od ,.;...-hi!
AMIGA LITERATURA HARDVER -
Prodajem Amige, spoljne diskove

.Profex”, prodirenja memorije, diskete |

ostalu opremu veoma povoljno. Litera-

tura - sve za: jezik ,C” (najnovije: Sys-

tem rl:mgramx;\ar's Guide 1,2; Ami

Graphics Inside And Out..), bejzik,

asembler (najnovije: Amiga Program- PROGRAMI 1 UPUTSTVA ® L &

mer’s Handbook 1.2..), animaciju, NAJNIZE CENE SPISAX
ROM, masinsko programiranje... Ovde EBESPLATAN

imate jedini, najveéi izbor literature. MILICEVIC DEJAN
Knjige su originali §to potvrduje kvali- 27 MART ER.26/ VIII
tet .Scpegija}ne ,g%gqgng;t/iém ﬂ 11000 BEOGRAD TEL:
novi¢, Borisa Kidrica - - W i
gujevac, tel. 034/60-086. L e e F
YU.C.S. - Vam omogucava da

{ na najboljii nacin iskoristite
TJ{‘ N ™ :::OGLMGI 2 svoje racunare AMIGU i C-64.

=HuTm
"N
h
Ca
S

§, JLFTINO I KVALITEINO Uz niz najnovijih informacija,

d 4, SPISAK BESPLATAN detaljnih uputstava nudimo
£ N ot »des-cei Vam i VIDEO KATALOG.,
: YU.C.S - Duto & Sonja
i "‘{j‘,‘,’fgf‘»:jufi?fn‘mv; Cvijiceva 125/20
s A o 11000 Beograd

Telefon:
Spektrumovcil!! 011 /767-269

Najpovoljniji uslovi za kups progr Ciiena‘ je 21 dinar + ka-
seta + PTT. Komplete sni samo na im stranim k ije-
na pojedinatnog programa je 4,5 dinara, bez obzira na duZinu programa. Rok
isporuke 1 dan. Kvalitet snimka zagarantovan. Za sam katalog poslati § dinara SPECTRUMOVCI, najieftinija ponuda  SPEKTRUMOVCI! Najnoviji kompleti

u pismu! ticka i raznog hardwarea. Bespla-  ili pojedinatno! T Out Run, Space
K156: Beverly Hills Cop, Ice Breaker, Viking 1-2, CJ. Ski Simulator... {‘Kskam g stgvgo B.rlkvle, 2|‘mjal? 1, ';lfa?g':f'"; fm (;:tr:::l2 l;iorvu:l, p:el
K155: Heavy Metal, Fighter Bomber, Turbo Cup, Rock Faul, Tuma 7... odv.12, 41000 Zagreb. 024/35-889.

K154: Scramble Spirits, Buggalo Bill's Wild West, S. Legue Soccer...

K153: Darius, Rainbow Islands, Saigon, Jungle Warfare, Blinky...

K152: Ninja Spirit, Duck Out, Soccer 7, Alpine Games, Kemshu... POWERSOFT

K151: Wild Street, Snoopy, Pro Boxxin, N&x_:ager, Joe Blade 3... Velild fzbor (gars, uslutath pggrama i Lih & leta za ZX

Kiao: mnpossamole, Drakkar, Future Blke Simulator, Prince Clumsy... Prodli mjesec imali smo slijedece programe: K50 - Castle Master, Amo Del

K149: Beach Volley, The Race, Spehirical, Micro Mouse, A.D.Mondo...
K148: Castle Master, Dan Dare 3, Penal Soccer, F. Manager - expan.kit...
K147: Super Wonderb%‘ Dizzy 3, Dr Doom’s Revenge, Mission Fallout...
K146: Dragon Spirit, KGB Spy, Gazzas Soccer, Skating USA, D.Zone...
K145: Knight Force, ert Escape, Pictionary, Espionage...

K144: Ninja Warriors, Passing Shoot, Red October, Shark, F.LR.E...
K143: Bobo, Cyberbig, Cobra Force, Guardian 2, Liberator, B
K142: Myth, Space Harrier 2, Mini Putt, The Day After.

Mondo, Thomas The Train Engine, Galaxy Force (3pr), Dan Dare 3, Micro Mo-
use, Spehirical (4pr). K51 - Footbal Manager 2 (Expansion kit) (291), RAM,
Prince Clumsy, Cosmic Pirate, Penalty Soccer, Xenophobe S.'!pr). Wild Street
(2pr), The Race. K52 - The Forest At World’s End, Beace Volley (3pr), Parano-
id Complex, Jungle Warrior, Soccer ,Q" (7pr), K53 - lmpgssaxpole {3pr), Drak-
ronx. kar, Future Bike Sim. (2pr), Snoopy An Peanuts, Pro Boxing Simulator, Moun-

tin Bike Sim. (2pr), Joe Blade 3. PAZNJA!! ]ledigg l;od i vet rzr:’oﬁte mb_l;r

2 i ti: The Cacles (Accolade), Hostages... Komplet in., kazeta n., pojedi-
m:‘l] }'L\ﬁbgrgzl:c;:g'less;iﬁax;%?é?;'skwh(or, ot naéno 4 din. isporuka odmah! Za ostale ;aro;:;me narutite besplatan katalog,

no... i 15pO
Almir Osmanovi¢, Trg P.Kosoriéa 8/113, 7300 Sarajevo, tel. 071/653-896. Sve informacije i narudzbe na tel. 041/5:

Dugasoft Spektrum 48/128k

Najnoviji programi u kompletima, pojedinacno,samo tu!Klub je
poceo da radi,besplatan katalog novih programa,-'Maxell kasete !
Kom.204.Fud.menn2-ex.kit,Castle master,Dan Dare3,Penalty soccer.
Kom.205.Beach volley,Spehirical,Ram,Race Nicro mause,Paranoid c.
Kom-206. Imp le,Drakkar, X hobe Future bike sim. Prince Cl.
Kom.207.Wild street,Galaxy force,Snoopy,Joe Blade3,P.maunt.bike.
Kom.208.Ninja spirith,Duck out,soccer 7,Alpine games E-motion,..
Kom.209.darius,Jungle warfare,Rainbow island,Saigon combat unit.
Kom.210.Scramble spiriht,Puffu’s saga,Buffalo Bill,Sup.1.soccer.
Kom.211.Heavy metal, Sideral war,Tuma 7,Tutbo cup,Fighter bomber.
Kom.212.Beverly Hills coop,Viking 1,2,Yucan,Ice breaker,Jet ski
Kom.213.Defender of earth,Pipomania,Xor Nag.Jonson basket,10.09.
Kon.214.Crack down,Barbarian 2 (D.of D.48k),Turican 10.09.90.

Kom-215.X-out,Rock’n roll,African garden 17.09.90.
Kom.216.Hot road Mad Nix 2,Boxing.men.2,World c.soccer 17.09.90.
Kom.217.Vendeta,Klax, M ter United,: i 24.09.90.

Kom.218.Cycles,Power magic,Count dracula,Sim.p.tennis,-24.09.90.

Zh 128K PUNO NOVOG-Cuberball,Tanium,Mission Falout,M.Jons.bask..

ZELITE DA NABAVLJATE IGRE IZ PRVOG IZVORA,SAMO IZVOLITE,TU SAN !
B0JSA 1 1 1 17. -021/°330-237.

-

SVET KOMPJUTERA
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ST SOFTWARE WORLD

Sve $to treba da znate o softveru za
ST, saznacete iz naseg specijalnog
izdanja ST SOFTWARE WORLD
(52 str.) - Cena 30 din.
Koristite nade iskustvo -
napravili pravi izbor,
Milan Vrca, Zarifa Vu,odevléa 79
Beograd.

: MELMAC ST
SOFTWARE
NAJPRO(;R AMI
KVALITETNO
KVANTIT Ft(r;u)

POUZDAN
BESPLATAN KATALOG

da biste

ADRESA MILAN CRNDGORAC
BMAHTA 2. 11400 MADENOWC
TELOWB22-1-058

11070  Novi
011/140-582

PRODAJEM Atari 520 STM sa dvostra-
nim drajvom, modulatorom i disketa-

ma. Tel. 018/25-233. ; it

ATARI XL/XE: Dilan soft vam nudi:
opise igara i usluznih programa, pou
kove, Seme i jo§ mnogo toga! Ekspres

VAN E

Veliki izbor programa za isporukal Najjeftinije u YU! Narugite
“m'zi besplatan katalog + super iznénade-
ATARI ST po m-" - nje! Brane Kisi¢, Prvomajska 54, 71000

, tel. 071/614-942.

PRODAJEM Atari 1040 STFM, monoh-
romatski monitor, mis. Tel.
018/323-749, Zoran.

MICIC LIUBISA t(m) 34-456
Goce delcova 611 o 15 - 20h
19210 BOR

~AGENCIJA SA NAJVECIM IZBOROM
SOFTVERA | HARDVERA U YU!

- NOVI ILUSTROVANI KATALOG (45str.) 30din
~VELIKA PONUDA PREVEDENIH PROGRAMA
* * * * * *
SVAKI KUPAC UCESTVUJE U NAGRADNOJ IGRI,
GLAVNA PREMIJA PROSIRENJE MEMORIJE NA
1i 2.5Mb; i OSTALE VREDNE NAGRADE!

SAVETI 1 USLUGE OD 13-19h
dipl.ing.DUSAN BUCALOVIC,11000 BEOGRAD,

PETRA GVOJICA 4,TEL. 011/496-351
BUDITE ZA KORAK ISPRED OS$TALIH SA MP SOFTOM

Najnovije igre , usluzni programi i prevedena uput-
stva . Najveci izbor u Jugoslavij . Katalog 20 din.
Zori¢ Viadislav , Nova Skojevska 49
11090 BEOGRAD
Memorijska prosirenja za vase racunare na
1Mb.2Mb.25Mbi4 Mb.

Q@i yas +The New Generation
Software i literatura za ATARI ST
Jekovi¢ Branko Sinise Stankovica 16/2'

11000 Beograd Tel. 011/512-170
(0-24h)
Za katalog posaljite 10 DIN.

P

Nudimo vasi sve najnovije najbolje igre i usluine programe
za vad ST po veoma povoljnim cenama. Rok isporuke 24h,
vrhunski kvalitet, opfiran ilustrovan katalog 10 dinara.
MITROVIC M E JERKOVIC 123, 11040 BEOGRAD,

X
TELEFON (0]])403 -T41.

PRODAJEM povoljno za Amstrad CPC
464 preko 200 programa, malo korisce-
no. Tel. 037/29-970.

AMSTRAD CPC

K-67: DEFCOM,USA CABALKICK OFF,GAZZA SOCCER SUPER TANK SIM.....
K-66: DRAZEN BASKET.VIGILANTE TOM & JERRY,JOE BLADE 3 JET SKI SIM
K-65: HARD DRIVIN' MICHEL FOOTBALL TOOBIN.CASANOVA STORMIORD..
K-64: THE UNTOUCHEBLES JAWS RICK DANGEROUS, STRIDER WULFPACK....
K-63: 3D POOLLICENCE TOKILLBARBARIAN I AFTER THE WAR TRACER....
KOMPLET+KASETA+PTT=60 DIN ; TEMATSKI KOMPLET+KASETA+PTT=7O DIN
JEDNA IGRA=4 DIN ; VELIKI IZBOR USL. PROGRAMA | DISKETNIH IGARA

mwﬁu, NIKOLA
JELICA 35
mwﬂHAMnﬁ%
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PRODMEM za Amstrad CPC-464 me-
morijsko proirenje 512 KB, flop
mnlrulll.r. 2 FDD 5.25* Vortex, kudiste
sa napajanjem, Phillips monitor (zele-
ni), ¥ literatura, software. Tel.
041/539-001.

PRODAJEM Schneider CPC6128 (zele-
ni), kasetofon, literaturu, 40 disketa |
60 TDK kaseta sa programima. Moze |
posebno. Branko Vrhovac, M. Pijade 4,
15000 Sabac, tel. 015/25-772.

DR HOUSE za Amstrad CPC 464/6128.
Najvedi izbor poslovnih i obrazovnih
programa, financije, matematika, elek-

AMSTRAD-SCHNEIDER Joyce -
PCW 8256 i 8512: najnoviji programi,
Nenad Stoil; Put amnnsk:h ba-
za 8, 21000 Novi Sad, tel. 021/397-743.

CPC-464/664/6128! NOVO! NOVO!
NOVO! Va# pirat je prestao sa radom,
reskup je ih ste tek kupili CPC? Koji je

terij za odabir é,\ravog plran? 1 va»
litetni snimci; 2. Cena pri
gatstvo ponude. Sto nudi OFTM‘) 3.

Vide od 1700 programa i besplatan ka-
talog; 2. Gotovo najniZe cene i brzu is-
poruku; 1,Poaljite kasetu koju normal-
no uitavate u va¥§ CPC! Na uvoznoj
opremi elektronski &éemo podesiti azi-
mut i na istom vam snimiti programe.
Oprema, programi i visegodinje prisus-
tvo na YU sceni garancija su vrhunskog
kvaliteta koje nudi FTM! Medur

arijan, Sela 5, 44000 Sisak, tel.
044/24-945,

[iINTEnsorT |

" Andriéev venac 2/1

Raéunar
PCAT286 -
24.999 din.

Telefax
Panasonik
KXF 100
22.999.din.

userskﬁhmpac
HP LASER JET Ill
42.999.din.

TEL
011/331-374

trotehnika, uputstva... Narutite naf le- Bogr - proprami 2
gendarni katalog! Marko Dratumeri¢, cpgt s?::,,ro r[:a % d::;(e::m:\ms":f
Sarhova 22, 61000 Ljubljana, tel. g21/325.974 ul. Oblacita Rada 11/8,
061/341-871. 21000 Novi Sad.
8 PC XT/AT RACUNAR, posebno tam-
) pat Epson, kolor/mono momlor karti-
ce, mis, diskete. Tel. 011/347-509.
1ZDANJA
1. V. Cirié: Radunske masine, programiranje | primena | 100
2 V. Ciric: Ratunske masine, programiranje | primena Il 100
3. V. Cirié, M. Tomié: Uvod u programiranje | programski jezik FORTRAN 150
4. V. Cirié. M. Tomié: Uvod u strukturna programirane | programski jezik COBOL 240
5 V. Ciri¢. S, lié, M, Cirié; BASIC, logika strukturnog pfogrnmwnn). | regeni primert
iz maternatike za srednje obrazovanje (sa kasetom) | 50
8.V Cirié. S. llig, M. Cirié: BASIC, loglka strukturnog p:oqnmhn}auum primer!
|z matematike za srednje obrazovan/e (sa kasetom) Il deo 50
7. V. Cirié. 8. Cerne, M. Tomid PASCAL ~ zbirka redenih zadataka (principi
plo mvmm Obrazovni softver) | & 300
8 e, S. Gsrne. M. Toric: PASCAL ~ sbirka adenih zadafaka {principi
nrogvlmlvlr\ll Obrazovni softver) Il deo 300
rié, V. Kovadevi¢, B. Jankovié, S, Stamatovié: Zbirka zadataka iz
pmgmmhinla 1 (mas. jezik, FORTRAN, COBOL} 240
10 irié, S Il M. Tomi¢: Zbirka zadataka iz programiranja 2 (FORTRAN,
COBOL, PASCAL, BASIC) | deo 100
11. V. Cirié, S. 1lié, M. Tomié. Zbirka zadataka iz programiranja 2 (FORTRAN,
COBOL, PASCAL, BASIC) Il doo 120
12 Z Baralié, v Cirié: dBASE Il Plus | GLIPPER (Softver za upravijanje relacionim
bazama podataka, Primeri) 400
13. 8, Petrovi¢, V. Cirié: Zaftita podataka u automatizovanim informacionim
sistemima 150
14. Z. Marjanovi¢ ~ORACLE ~ Relacion| sistem za upravijanje bazom podataka 250
15. Obrazovni softver na disketi za /AT raunare (2a knjige pod 7 | 8) 200
16. Obrazovni softver na disketi za PC XT/AT raéunare (za knjige pod 10 i 11) 300
17. Qbrazovni softver na disketi za PC XT/AT radunare (za knjigu pod 12) 200
Knjige | obi | softver na mo2ete naruditl ili plsmom na
postanski FAH 7, 11253 SREMCICA.
Po prijemu narudsbenice posiaéemo vam knjige I/iil diskete. Placanje pouzedem.
ARADOXILL
M. Switch

Ri

ORIC - Najnovija hit igra: PLATOON.
Programi, dZojstici, besplatan kazetni
katalog. Najnize cijene. Skolama po
pust, Krunoslay Bari$i¢, Gunduliceva
46A, 56000 Vinkovei, tel. 056/20-333
(Franjo).

AR

AR

N

VS

- GLAVNA KNJIGA
- PROGRAM ZA VODENIE VIDEO KLUBOW

iy,

“%,
%
2
%

COMPUTER HARDWARE & SOFTWARE

Vojvode Stepe 281,
01/466-780

SENZORSKI dZojstici za Commodore,
Atari, Spectrum, Oric. Izuzetno kvali-
tetni, praktitno neograniéenog traja-
nja. Cijena samo 150 dinara. Garancija
24 mjeseca. Sjel Ni
restante, 81000 Titograd.

ja, poste

B
%

- Podoge za misa

- Palice 28 igy

- Diskote 3.6° | 626" | dik cleanor
- Kasstofonl za C-64

- TV modulatori | progirenia za Amigu
- Spolini dek za Amigu

- Centronica kablovi

- Lagitech mis za ATARI ST

- Spolini disk za ATARI ST

1000 Beograd

Oy
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KOMPJUTEROM DO ZARADE - Po-
5a0 u vaSem stanu, za latne infor-
macije polaljite adresirani koverat sa
markom, Nenad Stojilikovié, 21000
Novi Sad, Pit partizanskih baza 8.

PROFESIONALNI PREVODI:
KOMODOR 64: Priruénik (50) din.
rammer’s Reference Guide (70),
Matinsko programiranje (50), Grafika i
zvuk (40), Matematika (25), Disk-1541

|
STUDIO ,BRAVO” Vam predstavlja:

1. Original disco mix kasetu sa 18 naj-
veéih hitova Iudy MADONNE u disco
ritmu u trajanju od 60 minuta. Na kase-
ti Sony ili Samsung 60, reklamna cijena
samo 55 dinara!
2. Nedto 3to jo§ niste Zuli, disco mix ka-
seta sa preko 30 najvecih hitova u dis-
co, dance ritmu i trajanju od 90 minu-
ta. Reklamna cijena, zajedno sa kase-
tom Sony 90 samo 65 dinara!
3. Original mix kasetu sa 21 najveéim
filmskim hitom u disco ritmu iz najbo-
ljih filmova danasnjice sa Madonnom, .
‘finom, Prinom... u trajanju od 90 mi-
nuta, reklamna cijena, zajedno sa kase-
tom Sony 90 samo 65 dinaralll
Sve kasete su radene u disco ritmu sa
ijalnim mixevima i efektima u Do-
! ﬁl’lmm (B, C, HXPRO prema VaSoj
el
Ml‘l)mo +BRAVO" - Studio za snimanje
vrhunske disco muzike!!!
BRAVO, p.p.21, Matulji 51211.

“I.l‘a,.,,.m

SW: FORCE 20, SilverPaint 20,

HWi Samsung FAXZ010 ~ 5908
HP Lasenlet Il 15998
Najnize d)enc disketa M

Saljemo latan katal
Obnavljamo inror ene ':'Ih:n 'ﬁ?.n

Telefon 041 / 32 08 11,

SERVIS ratunara PC, Komodor 64,
Tel.

(25), Uputstva za usluZne p Si-
mon's Basic, Pr: po (2! (5). Mul-
tiplan, Vizawrite, Easy Script, MAE,
Eoehy Tl e oeg S
Sl l}M MlﬁnlC za mikz’
65), Napredni masinac (50),

25). U kompletu (100). ROM- Ruline
knjiga) (90).

Priruénik
CPC464 (kn]iia) (90), Iocomotlv Basic
(50), Masinsko programiranje (50),
Ulputstva za usluZne programe: Master-
Devpak, Tasword, Mulﬁ%lgn po
(20),;:% 0). (lljm k;:m etu
rutni
mﬁ'&&n , Bate
ankoviéa 79, 32000 Cacak, tel
032/30-34. 3
C-64 kasetni i disketni kompleti i i
jedina¢no. ami za PC. Tel
4-186 i 35-443.
LOTO za C-64/128 | PC XT/AT. Skrace-
ni uslovni i bezuslovni sistemi. Kombi-
novanje sa punim sistemima. Graficki
prikaz izadlih brojeva, statistika | vero-
vatnoéa. Skampan i snimanje dobije-

mh smema mmocu menija 1 3

u 1t

tvo.
011/!76-989‘

S

iv,

pravij

folije.
011/434-287.

PRODAJEM diskete 5,25 i 3,5 infa
«No Name®. Tel. 011/146-744 ili
7/28-550.

JPECTRUM, kazetofon, 600 ’:mgrama
Ci]ena 2.500 dinara. Tel. 041/682-746.

Quick-C i Quick Basic biblioteke. Wi-

ndow r: Window, Window edi-
tor, Mm Up i Pull Down), ftam-
pat, Source code. Publi domain i Sha-
reware: Modula-2, Asembler 86 i De-

buger 06 Small-C, C-editor, melc
2:3%‘ . Soft Design, JNA 49,

PC/XT Turbo, komplet, nov, bez hard
diska, 1900 DEM. Tel. 018/832-514.

ORIKOVCI! Najjeftinije, najkvalitetni-
" je, najbrze, najnovije i ostali pro-
grami, kablovi i servis, Katalog bespla-
tan, Zdravko, dr Mllenka HadZi-
€a 39, 18000 Ni3, tel. 018/320-036.

COMLAB p.o.

Servis racunara, Comodore
i Atari ST.

Dvostrani disk 35" za'ST.
Memorijska proirenja za
ST i Amigu 500.

Diskete 35' DSDD, Basf.
Saveti.

Zrmanjska 20, B. Brdo,
Beograd.

Tel: 553-182

Rad sa strankama

12-16 ¢&.
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MALI 0GLASI

A BM

informacijski inzeniring,d.o.o.
Ziherlova 43/4# Ljubljana
Tel (@61) 324-048,311-630,218-663

F O R C E by Sophco,Inc.
Jedini pravi kompajler za prirodni
masinski kod za dBase. Ekskluzivni
zastupnik za Jugoslaviju: ABM

Verzija 2.8 ve¢ je kod nas !

- standardna sintaksa dBase jezika

- DBF strukture fajlova

- 2-2@ puta manji od Clippera

- 1#-10¢ puta brzi od Clippera

- do 250 otvorenih fajlova

- ON KEY komanda za SVE dirke

- rutine za LAN (rlock, flock...)

-~ ON NETERROR DO ... komanda

-~ TSR podrska - rezidentan program
napravite u trenu oka. Idealno
za prirucnike,pravne aktove ...

- Podrska Turbo C rutinama. Lako
integriramo Turbo C grafiku!

- debagiranje sa simbolic¢kim dbgr.

- telefonska podrska u Jugoslaviji

Tarbo C je marka Borland International

Clipper je marka Nantucket Corp.;dBase je marka Ashton-Tate

SPECTRUM + kasetofon + 25 kaseta
+ literatura. Povoljno, 3000 din! Tel.
022/313-609.

PRODAJEM ZX Spectrum 128K +2,
15 kompleta i literaturu za 4200,00 di-
nara, Tel. 058/580-996 (od 17-20 sati).

g.komp]uter o }

bubhoteka

Preporuujemo vam svoja najnovija i ponovljena izdanja:

1. AMIGA priruénik sa BASIC programnranlem A 170
11 izdanje, od do iranja u BASIc-u, uz obilje pri-
mera i saveta.

2. AMIGA DOS principi i programiranj
111 izdanje obuhvata verzije 1.2 i 1.3. Zajedno sa priru¢nikom predstavlja celi
nu.

3. Amiga/Atari/PCModula Il .. .......coiiiiiiinerenenniriaiinines 190
11 izdanje na 290 stanica obja$njava osnovne principe programiranja uz obilje
dokumentacionih modula.

doAtari ST Privutnik i lorak dalle «o s o 50 oive sababie oo oo sansns
Knjiga potrebna :vnkom vlasmku Atari ST ratunara. Obilje slitica, paralclno

poruke

5. Atari ST GFA BASIC korak po korak ............................ 190
Na 306 stranica detaljno obja3njen GFA BASIC, od osnova programiranja do
detaljnog opisa komandi, uz obilje primera.

6. Atari ST GFA Basic pmgr-merskl VOB o B s b e v s o s mian 170
Druga knjiga 0 GFA BASIC-u. Obilje programa, procedura, saveta i rcSen]a

7. Atari ST Pogled unutra 170
NOVA KNJIGA. Interna konfiguracija, memorijske strukture, algebm Atari
ST-a, BIOS, GEM i DESKTOP, i jo§ mnogo toga.

8. MS-DOS v.3
Standardni, lmm letni nmamk

9. Amiga/Atari/] Word Perfect I1 n.dan]e ...........................
11 lasersko izdanje, i8¢
10. Turbo PASCAL 3.0 principi i pmgramnnn]c
11. Commodore 64 memorijske lokacije . .. . .
12. Commodore 64/128 kurs asemblerskog prog;
13. CP/M sistemsko uputstvo IV izdanje .. ...
14, CP@:{ SODEVEr -t POl . o s St TR R

Kompl
kn;ige 1, 211 3 (420 din), knjige 4, 5, 6 i 7 (580 din), knjige 5, 6 7 ili 8 (430 dm?
Da ne biste o!teclvall "Svel kompjutera” porudibmu aljite na do&)«snlc: ili u
pumu na adresu ED] ng'UTBR (OTEKA, Filipa Fi

2000 Cazak, nemszm-ssz ili 31-20.

KNIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNALA
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM TROSKOVA
SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S 1ZVODOM
OTVORENIH STAVAKA
FAKTURIRANJE
ROBNO KNJIGOVODSTVO
SKLADISTE MATERIJALA
OSOBNI DOHOTCI
OBRACUN KAMATA
OSNOVNA SREDSTVA
SITNI INVENTAR
— jedno - i visekorisnicka verzija
— PUNI SOURCE CODE
— neograniéeno pravo na distribuciju .exe verzija pro-
grama
- moguénosti, a ne ograni¢enja
- moderan design
jednostavna obuka i upotreba
modularnost
fleksibilnost
svi izlistaji i na ekranu i na Stampacu
svi standardni Stampaéi + moguénost specijalnih
Stampaca
- detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i Stam-
pano)
— detaljna tehnitka dokumentacija
— tehni¢ka podrika

Detaljne informacije na tel. 041/672-400

041/315-794
fax. 041/333-510

Ged...

HARDLOCK E-Y-E, najefikasnija zastita
programa od ilegainog kopiranja.

= A ——— =

SEPTEMBAR "90.
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AMERICKA VEZA | DWW CONSULTING

MADEINUSA. BEOGRAD

Bulevar revolucije 46/1
PC DwwcC fax. (011) 622-232, telex 12986 DWWCBG
Osnovna plo¢a Texas Instruments tel. (011) 334-604, 335-898
Intell procesor radno vreme: 8,00 AM - 4,30 PM
2 MB RAM-a, 0 Wait State
1,2 MB 525" floppy disk
odgovarajuéi hard disk ORISR maneal
interleave IDE ili ESDI HD/FD kontroler i
2 serijska, 1 paralelni i 1 game port ;°k lslpl(:rult(g 26; !09 gt
podnozje za koprocesor 4 pryhKontingent;

baterija za kalendar | sat primamo uplate do 21. 09. 1990.
kuéiste i odgovarajué¢e napajanje 220 W 4
kvalitetna ,101” tastatura USA Cene su za pravna lica

monohromatski TTL 14" monitor
Hercules kompatibilna video kartica Z.r. SDK Beograd br. 60803-601-89449

NACIN PLACANJA 1. RATA — AVANS 2. RATA - 15.10. | 3. RATA - 15.11 | 4. rata - 15.12
b DWWC 286/12 MHz 45 MB 7.350,00 7.350,00 7.350,00 7.350,00
S DWW(C 286/16 MHz 45 MB 9.450,00 9.450,00 9.450,00 9.450,00
3. DWWC 386SX/16 MHz 45 MB 10.500,00 10.500,00 10.500,00 10.500,00
4. DWWC 386/25 MHz 64K 90 MB 15.250,00 15.250,00 15.250,00 15.250,00
5. DWWC 386/25 MHz 64K 180 MB 16.300,00 16.300,00 16.300,00 16.300,00
6. DWWC 386/25 MHz 64K 300 MB 24.500,00 24.500,00 24.500,00 24.500,00
7 DWWC 386/33 MHz 64 K 180 MB 19.000,00 19.000,00 19.000,00 19.000,00
8. DWWC 386/33 MHz 64K 300 MB 26.000,00 26.000,00 26.000,00 26.000,00
9. DWWC 486/25 MHz 128K 180 MB 27.000,00 27.000,00 27.000,00 27.000,00
10. DWWC 486/25 MHz 128K 300 MB 33.500,00 33.500,00 33.500,00 33.500,00

Doplata za memoriju AT286 i 386SX: 2MB — 8.230,00; 4 MB - 6.400,00; 8 MB - 15.500,00 din
Doplata za memoriju AT 386 | 486: 4MB — 6.400,00; 8 MB - 13.650 din ’

Siroki izbor monitora, diskova, koprocesora, printera, plotera i ostale opreme

Operativni sistemi: SCO XENIX, UNIX, QNX, NOVELL, MS-DOS

Baze podataka: ZIM, ORACLE, INFORMIX, 4GL, dBASE, FOXBASE

PREKO 3000 NASLOVA ORIGINALNOG SOFTWARE-a
Mreza: ARCnet-STAR, ARCnet-BUS, ETHERNET, PC-MOS

APLIKATIVNI SOFTVER U 12 RATA CENA BROJ RATA ~ IZNOS RATE
1. Finansijsko knjigovodstvo 36.000,00 12 3.000,00

2. Robno-materijalno knjigovodstvo 36.000,00 12 3.000,00
3. Osnovna sredstva 18.000,00 12 1.500,00
4. Liéni dohodak 36,000,00 12 3.000,00
5. Platni promet 21.000,00 12 1.750,00
6. Izrada periodi¢nog i zavrénog raduna 15.000,00 / ¥

7. Potrosacki krediti 20.000,00 £ /

SPECIJALNA PONUDA SAMO ZA SEPTEMBAR - KONTINGENT OGRANICEN
42. stranica SVET KOMPJUTERA




SUPER
EKSPORTNE
CENE

1BM Comp.XT 8088, 640 KB 360 Fl., Herk., Tast © DEM 746
IBM Comp.AT 286, 1MB, 1,2 MB, I, Herk., M. /0 Tast. DEM 1272
|BM Comp.AT 386SX, 2MB, 1,2 MB, Fl., Herk,, M. 1/0 Tastat

DEM 1750
ATARI 800 XE + program DEM 277
ATARI 130XE + program DEM 360
ATARI 520 STM DEM 437
ATARI 1040 STFM DEM 878
Commodore C64 + 2 joyst. + Datasette + 3 igre DEM 310
Commodore C128 DEM 324
Commodore 128D DEM 614
Commodore Amiga 500 DEM 788
Amstrad Schneider CPC 464 DEM 235
Amstrad Schneider CPC 6128 DEM 527
Atari Stampaé 1029 DEM 294
Atari Floppy 1050 DEM 312
Stampaé STAR LC10 DEM 877
Stampa¢ Epson LX 400 DEM 350
Stampat President DEM 258
Stampaé Hundai A3 DEM 698
Philips kolor monitor 8802 DEM 482
Aparat za kopiranje A4 DEM 570
Telefon sekretarica Panasonic DEM 207
Electronic Olympia - pisaca masina YU DEM 610
Electronic digitalna registar kasa DEM 489
Stoni ragunar - papira traka DEM 61
Telefax Oyej G3/G2 DEM 965
Telefax Murata M5 sa telefonom DEM 1185
Telefax Murata F20 + telefon DEM 1400
Telefax Sanyo Sanfax Il + telefon DEM 1750
Telefax Panasonic 120B + telefon + sekretarica DEM 1974
Telefax Panasonic 100 + telefon + sekretarica DEM 1487
Telefax Panasonic 80 + sekretarica DEM 1312
Telefax Canon 15 + telefon DEM 1400
Telefax Canon 20 + telefon DEM 1750
Telefax Canon 35 + telefon + sekretarica DEM 2100
VHS Video Player DEM 342
VHS Video Recorder sa dalj. upravijacem DEM 438
5 video kaseta 180VHS DEM 25
Televizor u boji DEM 263
Satelitska antena + receiver + LNC DEM 658
Stereo Hi-Fi Sony muziéki studio 200 Watt DEM 525
Hi-Fi muziCki-stub komplet DEM 157
Stereo Radio Recorder DEM 61
Stereo Radio Recorder Sharp + 2 kasete 50 Watt DEM 175
Stereo Walkman sa slusalicama DEM 15
Stereo digitalni autoradio sa kasetama Sharp 36 Watt  DEM 174
Stereo autoradio sa kasetama DEM 43
Mikrotalasna pecnica DEM 263
Elektro friteza DEM 84

Nudimo veliki izbor kuhinjskih aparata i alatnih masina. Kod prodaje
na veliko dajemo rabat

Uplate na Deutsche Bank Kto. 5082110 + post. i bankarski trodko-
vi.

JODE Discount Markt
Schwanthalerstr. 1, 8000 Miinchen 2

Tel. 9949-89-555034, Fax 9949-89-593139,
Telex 524571 ’ :

:
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GRADEVINSKA KNJIGA | SVET KOMPJUTERA
ZELE  VAM USPEH U NOVOJ SKOLSKOJ GODINI

METODICKA ZBIRKA ZADATAKA 1Z
PROGRAMII A

Sa reSenjima u PASKAL-u

Milan Cabarkapa, Nevenka Spalevi¢ .................... 380

novO!

. OSNOVI PROGRAMIRANJA U PASKALU

Sa ekstenzijama turbo-paskal-a

NATATY CRBRRIREE =00 1o iy gy s o s Y G o e 5 150
ZBIRKA RESENIH ZADATAKA 1Z INFORMATIKE

I RACUNARSTVA

Stojanovid: AIBKSIE . . oo cei v i e nimvie wian i e s g 120

OSNOVI INFORMATIKE I RACUNARSTVA
Priruénik za VII razred
Stolantvie; AlSllil, WaBIE: s 58255 5 i senvios shpiniasa 130

. PRIRUCNIK ZA TIM-011 DOS

ZORAn MICIE ST U o & riwes 15 5 5o ionlls e aln e aiears oL o s 70

TERMINOLOSKI RECNIK - RACUNARI,
ELEKTRONIKA
] P s v e m oo BNy 4746w 4018 e W Timlai 360

FORTRAN 77
Popovi€, Grozdani€, Stajéic ........oooiiisiii e 200

BASIC COMPILER I FORTRAN 778
Zbirka uporednih zadataka
DrDuSan Grozdani€ . . . ... oo vdiipes s msliniarae i rion. 190

PRIMENA RACUNARA U, HIDRAULICI

M. Radojkovié, No Klem . .........ovviiiianiiiaiiness 220
PRIMENA RACUNARA U KOMUNALNOJ

HIDROTEHNICI

Radojkovi¢, Obradovi¢, Maksimovi¢ ................0ies 300
500 RESENIH ZADATAKA ZA MLADE

MATEMATICARE U OSNOVNIM I SREDNJIM

SKOLAMA

C. Angelov, J. Brankovi . .. inn. . oiveaanaveaiiiiiie 150

ZADACI 1Z MATEMATIKE SA PRIJEMNIH ISPITA
NA TEHNICKIM FAKULTETIMA

Jani¢, Tosic
FIZIKA ZA 111 RAZRED GRADEVINSKE,

GEODETSKE 1 DRVOPRERADIVACKE STRUKE

L. MiloBevit, Vs ZIVanovIE v« -\ v o5 has vanen 5 5 sm cdialoniv s 48 90
ZBIRKA ZADATAKA IZ FIZIKE B

Osnovni kurs

Dimié, BoSkovi€, TOMIC . c.vvvwivneimeiisintiiiineniin 150
ZBIRKA ZADATAKA IZ FIZIKE C

Srednji kurs

DAmIE, ZEBATAC - &y 1= = o s s siocbnia s s snaws s wusinesosaiasin 230
ZBIRKA ZADATAKA 1Z FIZIKE D

Visi kurs

Dimié, MitBIOVAE .. .cvuviivrinniineninesrinvianaais 300
ZBIRKA ZADATAKA 1Z HEMIJE

Osnovni kurs

MakstraovIE, FOTOITR: v ale v s s foamsesslsidiosamaimarhasves 150

18. ZBIRKA ZADATAKA 1Z ELEKTROTEHNIKE
Za srednje §kole
Muharem Hajro . . ...ocvvieriaiiiinanaiiaiiineneas 130
19. PRIRUCNIK ZA ELEKTROMONTERE
MURATHE BRITO . < . U o i vkT vt mia oo v, wirwalys 200
NARUDZBENICA  97/0990 Svet kompjutera

Naruéujem knjige pod rednim brojem
din,

u iznosu

Navedeni iznos uplatiéu po prijemu knjiga i ratuna, odnosno pouzecem (za fi-
zitka lica), najdalje za 15 dana. Za plaéanje posle isteka valutnog roka obracu-
navamo zateznu kamatu u visini eksontne 'stope NBJ uvecane za 20%.

U slu¢aju spoora nadlezan je¢ Sud u Beogradu.

KUPAC
ADRESA

tel

M.P. - Potpis kupca i br. Ik

Citko popunjene narudibenice slati na adresu
JSvet , Beograd, Makedonska 31/11

SEPTEMBAR "90.
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MLAKAR & CO

KUCISTA SA UREDAJEM
DEM

AUSTRIJA

ZA NAPAJANJE DIN
AT BABY 149 1.456
MINI TOWER 251 2.464
TOWER an 3.046
OSNOVNE PLOCE

XT4,77/10 MHz 115 1.129
AT 286-12MHz 260 2.548
NEAT 286-16MHz 435 .263
386-SX-16 680
386-20MHz 1.400
386-25MHz 1.640

386-25MHz, 32 K CACHE  2.080
386-25MHz, 64 K CACHE  2.180
386-33MHz, 64 K CACHE  2.700

8 do 13 ¢asova.

.

Raéunare prodajemo u KIT verziji (u delovima). Za sve
ureda|e nudimo garanciju, montaZu i servis
laviji. Za savete kod izbora pozovite nas na
talefon 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema
Celovcu, 60km od Ljubljane i 12km od Ljubelja.
Trgovina je otvorena od 8 do 17 ¢asova, a u sobotu od

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A

486-25 MHz 6.200
DISPLAY KARTICE
Printer/Hercules 40
EGA 800x600 140
VGA 800x600 190
VGA 800x600/16 bit 241
Super VGA 1024768 241
KONTROLERI
HDD XT MFM 96 941
FDD/HDD AT MFM 1:1 148 1.450
DTC-7280 AT MFM 1:1 210 2.058
DTC-7287 AT RLL 1:1 270 2,646
AT(IDE) BUS FDD/HDD 52 511
SCSI FOD/HDD 96 940
ESDI FDD/HDD 312 3.053
DODATNE KARTICE
MULTI /O XT 69 672
1/O AT (SER. PORT) 28 273
1/0 AT (PAR/SER PORT) 34 333
RAM CARD EMS 2MB AT 170 1.667
ETHERNET COMPAT. 8 bit/10 MB

239 2.342
ETHERNET COMPAT. 16bit/10MB

359 3.518
TASTATURE
102 tipki 74 907
102 tipki, click chicony 99 1.231
101 tipka z midko chicony 167 2.050
101 tipka cherry 138 1.691
GIPKI DISKOVI
5:25" 360 Kb 138 1.358
5:25"1.2Mb 145 1.421
3:5"1.44Mb 145 1.421
TVRDI DISKOVI
Seagate 20 Mb/65 ms 420 4116
Seagate 45 Mb/28
ms AT BUS 570 5.586
Seagate 85 Mb/28 ms SCSI 890 8.722
NEC 135Mb/23ms ESDI  1.790  17.542
NEC 1779Mb/18ms ESDI  1.950  19.110
MONITORI
14" monokromatski 214 2.621
Multisync 800x600 1.014 12432
VGA 800x600 755 9.249
15" A4 full size VGA 1326 16.240

DEM

IBM KOMPATIBILNI
RACUNALNIKI

XT 10-21 1.456

13.990

XT 4.77/12 MHz, 640 K
RAM, 20 Mb tvrdi disk,
14" monohr. monitor

AT286-12-45  1.661

16.919

AT 286-12 MHz, 640 K
RAM, 45 Mb tvrdi disk
14" monokr. monitor

-ANTEia'lgdus 1.954

19.794

NEAT 286-16 MHz, 1Mb
RAM, 45 Mb tvrdi disk
14" monokr. monitor

AT3865X-45 2.199

22.195

AT 386 SX, 1 Mb RAM,
45 Mb tvrdi disk
14" monokr. monitor

AT386-25-45  3.218

32.186

AT 386-25 MHz, 1 Mb
RAM, 45 Mb tvrdi disk
14" monokr. monitor

AT486-2545 7.778.

76.874

AT 486-25 MHz, 1 Mb
RAM, 45 Mb tvrdi disk
14" monokr. monitor

Jamstvo 24 mesecev

MiacolTl

MLACOM doo.
Celovska 185
61000 Ljubljana 1

STAMPACI DEM DIN
CITIZEN 180D, A4,
180 zn/sek 350 4.288
Star LC-15 884 10.523
Star LC-24-10 690 8.211
Star LC-24-15 1.260 '15.027
Laser HP JET Il P 2900 28.420
Laser HP JET Il 3990 39.102
MODEM!
2400 int. 233  2.285
2400 ext. 274 2688
uPs
UPS 300 VA 480 4704
UPS 1000 VA 1.097 10.752
PORTABL RACUNARI
Laptop LCD NEAT 20 MHz
Chicony 6.503 63.732
RAM
4164-10 4 39
41256-10 5 49
41256-08 5 54
44256-08 21 204
411000-08 19 186
MODULE 256K x9/80NS 50 490
MODULE 1MBx9/80NS 175 1715
COPROCESSOR
8087-1 (10MHZ) 390  3.822
80287-10MHZ 460  4.508
80387SX-16MHZ 695  6.811
80387-16MHZ 740  7.252
80387-20MHZ 940 9212
80387-25MHZ 1.030 10.094
EPROM
2764-25 7 74
27C128-20 8 81
27C256-15 8 81
27C512-20 14 141
27C1000-15 35 343
UV ERASER 260  2.548
WRITER CARD, 4x 393  3.850
STREAMER
COLORADO 40/60/120 Mb int.
795 7.791
COLORADO 40/60/120 Mb ext.
1.150  11.270

DEM su cene bez poreza na promet kod

Mlakar & CO, Austrija

DIN. su cene bez poreza na promet kod

Mlacom, Ljubljana

Na zalihi i ostala oprema.

Tel. 061/556-484
Fax: 061/556-485
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AUSTRIJA

Borland DM Cenik NETWORKING DM
Feflex 20 Y £0e Natiare Covel '~ on
X 2. etWare Leve d
Eidefﬂ‘:k Plus g;g prog ramSke Opreme ELS NetWare Level Il 12,;:8
urel e —————————————————— s 2.
Turbo Assgmbler&Debugger 259 SFTV2.15 7.563
;::gg gaps::, lg; Za savete kod izbora pozovite nas na XaL 1333
Turbo C++ - 275 telefon: 9943/4227-2333. Nasa trgovina je v Austriji,
Tarbé Padeal Lt u Podgori (Unterbergen), kraj glavnog puta prema OPERATING SYSTEMS om
Turbo-Pascal Prof 432 Celoveu, 60km od Ljubljane i 12km od Ljubelja. DESQview 207
Turbo Prolog 2 275 Trgovina je otvorena od 8 do 17 ¢asova, a u sobotu od  pESQview 353
Quattro 233 8 do'13 casova. SCO XENIX 286 Complete System 2484
Quattro Pro 690 ; X C NIX 286 Develop. System :
Superkey 181 FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A SCO XENIX 286 Opera(ﬁ\g System  1.296
Lightning Word Wizard 259 _ SCO XENIX 386 Complete System 2.746
Sprint: Word Processor 346 Foxbase Plus 511 SCO XENIX 386 Develop. System 1.437
Turbo Lightning 181 Foxpro 1.228 SCO XENIX 386 Operating System 1,228
Microsoft DM R:BASE for DOS 1.280
Clipper 5.0 1.165
MS Chart 730 Clipper Summer '87 1.045 PROGRAMMING DY
MS Project 888 Brieve 416 CTOOLS PLUS 327
MS Works 2.0 259 ORACLE Professional 2.356 POWER TOOLS PLUS 285
MS DOS v3.3 207 SCO FoxBASE + 286 1.725 Turbo C TOOLS Plus 285
mg a?nsd \:”15, et fg: Data Perfect 809 Smalllalkg/ 32;
. Lattice C Compiler
mg ‘éVAréqggSgﬁne' 3:1!2 DESKTOP PUBLISHING DM Pro-C 704
MS G Compilar P 783 gaﬁ:yaker jggg Zortech C++ 406
MS COB il 3 7 4
MS FOR‘?FI;A(I:\IO&“;IVI:EIS 2 ’ 25,‘, Publisher Powerpack (FP) 128 SPREADSHEETS DM
MS Macro Assembler 275 Books & Manual Collections 416 SuperCalc V 835
MS Pascal Compiler 547 Newsletter Collections 416 Lucid 3D 162
MS Quick C Compiler 181 Omnipage 3.793 Allways 233
MS QuickBASIC 181 Corel Draw 888 Sideways 110
MS QuickC & Quick Assembler 380 Gem/3 Desktop Publisher 458 Worksheet Utilities 162
MS QuickPascal 233 PFS: First Publisher 223 Lotus 1-2-3V3.0 1,045
MS Excel 353 Publish it! 312 Lotus HAL 285
MS Multiplan 600 Ventura Publisher 3.0 Golden 1.411 Vp Planner 3D 406
PFS: Professional Plan 162
CAD DM GRAPHICS DM Note-It Plus 154
Design CAD 16 Pizazz Plus 196 SQZ! Plus 207
AutoCAD V.10 6.545 Applause Il 170
AutoSketch 2.0 249 (D:IhanMa:jer! g;g UTILITIES DM
Dravix Architectural Symbols 259 lagramMaster "
Drafix Electric Symbols 207 MapMaster 678 :bove D:sfn ic C ;341:
Drafix Mechanical Symbols 259 Master Graphics Present. 809 ngsma usic Composer »
Drafix Ultra 678 Autodesk Animator 678 s 2
Auto Convert 154 Arts & Letters Composer 704 Co "spoc -
Basic Home Design 89 Gem/3 Draw Plus 469 PO Tools Deluxe V 6.0 233
Bathroom Design 118 Gem/3 Graph 469 CoreFast 3 196
CADD Level 3 W/Estimator 730 Story Board Plus $00 Laser Control 259
Commercial&Residential Design 89 Inset + Hijaak 364 Lotus Magellan 312
Desk Convert 1 89 Lotus Freelance Plus 888 Lotus M ?ro 170
Electrical Engineering 1189 Lotus Graphwriter II 888 Au!g M. e?\u 110
Generic 3-D Dratfting 380 Graph Plus o Norton Advanced Utilti 233
Generic Cadd Level 3 442 Db Graphics 563 Nong: Bac: L;:S es o
Generic Electronic Symbols | AZsg Harvard Graphics 861 Norton Com pnd 199
Home Landscape A0S Pixie 312 Norton Edllo':‘a 5 128
o 1.1 INFORMATION PROJECT DM Disk Biplorst 170
COMMUNICATION DM Project Workbench Adv. System 2144 Mann:xs( 102
Crosstalk Xvi 285 Super Project Expert 1175 QEMM 386 162
Hot Wire 196 Gem/3 Desktop 92 AM 144
Procromm Plus 154 Lotus Agenda 730 Disk Optimizer 118
Smartcomm Il 390 Harward Project Manager 1.228 Liberty 469
Lotus Express 285 Plan Perfect 678 xTree Pro 207
Carbon Copy Plus 301 Wordperfect Library 181
f?t;m“ 400 ;z: Wordperfect Office 730 WORD PROCESSING DM
VioaRnk 593 INTEGRATED oM ' Multimate : 772
E AT 1217 gotalbene 704
DATABASE 1 ¢ 2 3 isplay Write IV 2.0 704
e :M Lotus Symphony 2.2 1.359 otia MEnieaript 903
dBase IV v. 1.1 1260 MATHENAR AL o Wordstar a0 o
dBase IV Developers Kit 2.301 Math Cad 2.5 783 Grammatic IV 144
Clarion Personal Developer 327 Statgraphics 1.542 Steadmans Medical Dictionary 154
DataFlex 861 Systat 1.139 PFS: Professional Write 390
DataEase 1.306 Mathematica for DOS 386 2.066 678

Za programsku opremu koja u cenovniku
nije navedena, budite ljubazni pa nas pozovite.

WordPerfect 5.1
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U prva tri nastavka ove serije objavili smo dosta
korisnih programa, mada se malo $ta moglo videti
na ekranu posto su svi samo pripremali teren za
ono $to sada dolazi. Od ovog broja ée se prakticno
sve desavati na ekranu. Na redu su rutine za

grafiku, fontove.

epSacemo rozore,

ako 3to ée dobiti svo-

je okvire. Na ovim ok-

virima nalaze se polja

za razne manipulacije
sa prozorima.

Delovi okvira

U svim WIMP operativnim sis-
temima delovi okvira se malo raz-
likuju. To su:

- Naslovna linija, koja se nalazi
iznad prozora i prostire celom nje-
govom Sirinom, na sredini obitno
sadrzi ime prozora i {spunjena je
grafurom ili bojom koja se razliku-
je od sistema do sistema.

- Polje za zatvaranje prozora;
obiéno se nalazi na levoj ivici na-
slovne linije.

- Skroluju¢e povrdine; kompli-
kovanijeg su izgleda - sa obe stra-
ne sadrze strelice, a izmedu njih je

graficki prikazan polozaj prozora.
Ovo ¢e vam biti jasnije Ladn uku-
cate program. Postoje dve skrolu-
juée povrsine, jedna za horizontal-
no, a jedna za vertikalno skrolova-
nje sadrZaja prozora.

- Polje za prodirenje; nalazi se
na donjem desnom uglu prozora, i
sluZi za promenu veli¢ine.

Kod razli¢itih operativnih siste-
ma ovi detalji razli¢ito su graficki
redeni, ali je princip rada isti.

Kako to rade drugi

Mekintos je bio prvi, pa je red
da prvo njega p ). Meko

nohromatska rezolucija odli¢na za

operativni sistem je razvijan na
monohromatskoj . madini pa su
programeri vodili ra¢una o detalji-
ma, i nisu upali u zamke koje nudi
veliki broj boja.

DR-ov GEM je imao $ansu da
dobro izgleda, jer je ST-ova mo-

je lepih okvira prozora,
rimer. Umesto komentara po-

gle ajte njegovu naslovnu liniju.
Amiga DOS ,niti smrdi niti mi-
ride”. Sve je to moglo mnogo bolje.
Microsoft Windows dolazi iz re-
nomirane firme. Najnovija verzija

" WIMP na Spectrumu (4)

3.0 pokazuje kako treba da izgleda
0S.u boji.

..a kako mi
Izgled svog grafickog korisni¢-

kog lmerfelsa Mekintos je odbra-
nio i mnogobrojnim tuzbama -

10iDg;: xavReanahasgenens 13970 DEC A 2160 ADD HL.DE 2750 POP_ BC 3080 HORSCB LD A. (BARS)
1010 ; * WINDOW PROG #2 * | 1580 LD B.A 12170 LD B.L 2760 DINZ LLINE 3090 BIT o,
1020 : * 1990 D.Popovic * | 1590 CALL TBAR 2180 POP  DE 2770 3100 RET
1030 ; vesavesanavanasass | 1600 LD  IX,UPRGHT | 2190 CALL VERSCB 2780 DLINE ~INC 3110 PUSH
1610 CALL CHAR 2200 RET 2790 LD ' (HL),255 | 3120 LD IX.ARW_L
1620 CALL NEXT 2210 CLOSE LD  IX.C_BOX 2800 DINZ DLINE 3130 CALL CHAR
1040 ORG 62200 1630 AL (LY) 2220 CHAR LD B.8 2810 ET 3140 CALL
1050 LD  (BARS).A 1640 D . 2230 CLOOP PUSH BC 2820 RLINE PUSH BC 3150 LD IX,BARL
1060 LD A, (62996) | 1650 CALL RLINE 2240 PUSH DE 2830 PUSH DE 2160 CALL CHAR .
1070 LD (FX).A 1660 D A, (FY) 2250 LD E.0 2840 LD E.0 3170 CALL NEXT
1080 LD A, (62937) | 1670 LD D.A 2260 A.18 2850 LD A.18 3180 POP  BC
1090 DEC A 1680 LD A, (FX) 2270 PUSH I 2860 CALL 63000 3190 DEC B
1100 DEC A 1690 DEC A 2280 CALL 63000 2870 POP DE 3200 DEC B
1110 DEC A 1700 Lo 2290 POP  IX 2880 D B.0 3210 DEC B
1120- DEC A 1710 LD (LY) 2300 POP DE 2890 C.E 9220 DEC B
1130 DEC A 1720 LD B.A 2310 b B0 2900 ADD HL,BC 3230 XOR A
1140 DEC A 1730 CALL LLINE 2320 LD C.E 3240 OR B
1150 DEC A 1740 LD A, (LX) 2330 ADD HL.BC 3250 R Z.RBAR
1160 DEC A 1750 LD B.A 2340 LD A, (IX) 3260 HLOOP PUSH
1170 DEC A 1760 CALL DLINE 2350 LD (HL).A 3270 LD - IX,BAR_H
1180 LD  (FY).A 1770 LD A, (LY) 2360 ING IX 3280 CALL.
1190 L A (52934) 1780 LD L.A 2370 POP BC 3290 CALL NEXT
1200 (L 1790 b H.0 2380 INC D T T ALt ORS00 POP  BC
1210 LD A (62935, 1800 LD . A.(FY) 2390 DINZ CLOOP 3310 DJINZ HLOOP
1220 LD 1810 b E.A 2400 RET 3320 RBAR LD  IX,BARR
1230 LD u o 1820 LD D.0 2410 C_BOX DEFB 255,159.241.145,241.159,255,0 3330 CALL CHAR
1240 LD DE.10 1830 ADD HL.DE 2420 UPBAR DEFB 255.0.255,0.255.0.255.0 3340 CALL NEXT
1250 ADD HL.DE 1840 LD  DE.-9 2430 UPRGHT DEFB 259.1.255.1,25%.1.255.0 « 3350 LD  IX,ARW.R
1260 b AL 1850 ADD HL,DE 2440 ARW_L DEFB 255,16.48.126.126.48,16.255 3360 CALL CHAR
1270 LD (LY).A 1860 D, 2450 BAR_L DEFB 255.0.255.213.170,255,0,255 3370 CALL
1280 LD A, (BARS) | 1870 LD A.(FX) 2460 BAR_H DEFB 255,0,255.65,170.255.0.255 3380 LD IX.EXT_B
1290 BIT 1.A 1880 LD E.A 2470 BAR_R DEFB 255 0.259,85,171,255,0.255 3390 CALL
1300 JR  Z.NOL 1890 LD  A. (LX) 2480 ARW_R DI .12,126,126.12.8,255 3400
1310 LD A, (LX) 1900 DEC A 2490 EXT_B DEFB zss 129.185.173.181.157,129.255 3410 VERSCB LD A, (BARS)
1320 INC A 1910 LD  B.A 2500 ARW_U DEFB 129.129.153,189,255,153.153.153,129,189 3420 BIT 1.A
1330 LD (LX),A 1920 CALL HORSCB 2510 BAR_V DEFB 173,181.0 3430 RET 2
1340 NO1 LD A, (BARS) | 1930 LD A, (FY) 2520 ARW_D DEFB 1s9 129.1%3.153,153,255, 189,153,129 3440 PUSH BC
13%0 BIT 0.A 1940 INC A 2530 TBAR/ PUSH B 3450 LD B,10
1360 JR  Z.NO2 1950 INC A 2540 Ib " DX.UPBAR 3460 LD IX.ARW.U
1370 LD A.(LY) 1960 INC A 2550 PUSH DE 3470 CALL CLOOP
1380 LD LA 1970 INC A 2560 CALL CHAR 3480 POP BC
1390 b H.oO 1980 INC A 2570 POP DE 3490 VLOP LD  IX,BAR.V
1400 LD DE.8 1990 INC A 2580 INC E 2910 LD A, (HL) 3500 VLOOP LD A, (IX)
1410 ADD HL,DE 2000 ING A 2590 POP  BC 2920 OR 128 3510 OR
1420 LD A.L 2040 LD D.A 2600 DJINZ TBAR 2930 LD (HL). 3520 JR  Z,VLOP
1430 LD  (LY).A 2020 LD A(FO) 2610 RET 2940 INC 3530 PUSH
1440 NO2 CALL BORDER 2030 Lp L.A 2620 LLINE PUSH BC 2950 POP  BC 3540 PUSH IX
1450 RET 2040 LD ' H.0 2630 PUSH DE 2960 DINZ RLINE 3550 LD B.1
1460 DEFW 0 2030 LD A.(LX) 2640 LD E.0 2970 RET 3560 CALL CLOO!
1470 FX DEFB 8 2060 b C.A 2650 LD A1 2980 NEXT INC E 3570 POP IX
1480 FY DEFB 60 2070 LD B.0 2660 CALL 63000 2990 DEC - D 3580 INC  IX
1490 LX DEFE 14 2080 ADD HL,BC 2670 POP  DE 3000 DEC D 3590 POP
1500 LY DEFB 70 2090 LD  E.L 2680 L B.O 3010 DEC D 3600 DJNZ VLOOP
1510 BARS  DEFB 0 2100 DEC E 2690 LD C.E 3020 DEC D 3610 LD .9
1520 BORDER LD  DE. (FX) 2110 LD A, (LY) 2700 XDD HL.BC 3030 DEC D 3620 LD IX,ARW_D
1530 CALL CLOSE 2120 0 A 2710 LD A, (HL) 3040 DEC D 3630 CALL CI
1540 CALL NEXT 2130 LD  H.0 2720 1 3050 DEC D 3640 LD  IX.EXT_B
1550 LD A, (LX) 2140 PUSH DE 2730 LD (HL).A 3060 DEC D 3650 CALL CI
1960 DEC 2150 LD DE,-35 2740 INC D 3070 RET 3660 RET
- ——— = ————— —s
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zbog &ega je recimo i izgled GE-
M-a menjan u poslednji ¢as. Ipak,
posto ne zivimo u Americi, moze-
mo od svakog ukrasti neto dobro,
pa i od Meka. Uzevsi u obzir Spec-
trumovu relativno slabu rezoluci-
ju, trudili smo se da svaka tatka

ude na svom mestu - rezultatom
i izgledom ekrana sa nekoliko

smo zadovoljni. Poito je to ipak
liéni utisak koristimo priliku da
kosultujemo i vas: pifite nam o
dosadasnjim utiscima o ovoj seriji,
o tome koje biste rutine Zeleli

dobijete, a istovremeno predlazite
il)léenx za ovaj jo§ uvek bezimeni

O programu

Window_prog #2 pocinje od
adrese 62200. Ovoga puta imamo
Cetiri rutine za &etiri razlicita nati-
na ispisa okvira, etiri okvira se
razlikuju po delovima od kojih su
sastavljeni.

® Okvir broj 0 ima samo na-
slovnu liniju.

@ Okvir broj 1 je kao prethod-
ni, ali ima donju (hori Inu)

&in bez ge!lke muke, jedino pro-

skrolujuéu povr3inu.

@® Okvir broj 2 je kao okvir 0,
ali ima desnu (vertikalnu) skrolu-
juéu povrsinu.

® Okvir broj 3 ima naslovnu li-
niju i donju i desnu skrolujuéu po-
vrinu.

Izbor okvira vrsi se tako Sto se
njegov broj stavlja u A registar i
poziva rutina sa CALL 62200.
Dakle, ukoliko hocete da uokviri-
te neki prozor, prvo ga prijavite
pomoéu rutine iz proslog broja, a
zatim pozovite okvir.

Zgodan naéin da saznate neku
adresu u okviru pi ma koji
asemblirate GENS-om jeste da na
njelg:é pocetak stavite g

2%d+
a zatim ga asemblirate sa ukljuce-
nim listanjem

e o o
To je sve do sledeceg broja, a u
njemu - grafika n
Dusan POPOVIC

plit-rasteri

Hakerima na ,manjim” masinama uvek nedostaje

0] jtova, i
pozadine J:bfjn se isti efekat sa-
mo sa jo§ viSe splitova po X osi.
Koriséenjem veé postojeceg raste-
ra mozete i menjati tablicu od lini-
je do linije i tako postiéi jedan od
najlepsih efekata na Commodoreu
posle dobro poznatog SYS 64738.

Za ovo izdanje Intro servisa ob-
javljujemo listing Erika Mileti¢a iz
Labina. On nam je poslao sopstve-
nu rutinu sa split rasterima, Mile-
ti¢ se koristi metodom broj dva,

Listing 1
© OATA32,18,
14

18 DATA124, 125,
17 DATA140,137,

”

33 DATASS.96,53,30,49.49,90,53,96,99,61,63,64.69

,203,208,207,209, 2
2

rutina i istim redosledom. Od ad-
rese $81A9 poéinje tablica formi-
rana na isti nacin, u kojoj se nala-
ze adrese na koje Zeljene rutine
treba da se prebace. Broj Zeljenih
rutina odredujemo kddom posled-
njeg tastera sa najvisim ASCII ko-
dom, U ovom primeru aktivni su
tasteri 1, 2, 3, 41 5, jer se u liniji
$8045 nalazi komanda CMP
#$35, a $35 je ASCII kod tastera 5
i svi preostali tasteri sa veéim ké-
dom ostaju neaktivni. Na adresi

18,32,96,19,2398 29,208, 104, 169
1.1 182, 1 233,18,

-

- @2, 199,136,193, 189,196, 186
[218.211,212,213,214,219, 122,123
a3,

8, 1 ¥ 13 1208,

1, 4,18,18
,37,.34,31,28,29,22,20,18,17,18,13,14,13
9,0,0.8,0,14,13,7.13,12,11,12,13,7,8,0,0,8

14

4,218,216,255,255.0
3:4,4,4,4, 3.0

ono $to moZe sa lakocom da se izvede na ,veéim”
masinama. Pored izuzetnih moguénosti , debeljko”
ima jednu falinku, nema kontrolu horizontalnog

coCo
A1 POKEABB4+A,BINEXT
42 IF C(>78298 THEN PRINTGRESKA U DATA|*1END
READY.

aziv je doleteo ko zna
odakle i ko zna od ko-
ga a prisvojile su ga

rastera. No i tome se doskocilo, na redu je SPLIT.
velike hakerske mase.

U stvari, postignuto je

ono $to projektanti Commodorea
nisu predvideli u moguée. Brzi-
nom od jednog megaherca i pro-
cesorom koji su neki nadobudni
hakeri sa boljih masina nazvali se-
mafor, jer ima samo tri registra,
Xeﬂo uspesno je i ovaj problem re-
n.

Jedini problem koji se ovde po-
stavlja jeste vreme. Treba tacno
podesiti da nizom instrukcija
smestanja u memoriju (STA, 2
STY..) promenimo boje u jednoj

Listing 2

C $893C
P #335
s #8030
weal
[

rasterskoj liniji odredeni broj puta A ¥
(po moguéstvu 8to vise) i da ukup- 2R B
no vreme svah tih instrukcija i in- 3B.82 ©1 LB ERIN-K
strukcija petlje ne prelazi vreme 2RO 498 gaantx
crtanja jedne rasterske linije jer se B B W
inacte nece dobiti Zeljeni efekat. U £5 02 o1 Lbaiseins, ¥
sledecoj liniji treba ponoviti isto, i 50 A &1/ Loa spien.X
tako sve dok ne popunimo ceo ek- 8 e oy saoe |
ran ili pak samo deo... I8 Sn sy
Opisani nagin mogu da primene 2% e 387°
samo vestiji programeri koji znaju 53 B2 e $E5ve
taéno broj ciﬁlusa svake instrukci- s Ib& 365
je i poznaju Commodorea malo & R e 236
bolje. Ali neko se dosetio i drugog 83 08 £0A src
natina kojim se dobija Eak i bolji G5 ES B Beee
efekat ako se pravilno i logiZki po- RS IR BT
stupi. Princip je da se na ekran po- i Eg e 5 :Fg“‘
stavljaju redom karakteri, sprajto- €C FE 08 JNP cso0rE>

vi i prazno (pozadina) i na taj na-

uz jo§ neke dodatne efekte pome-

ranja levo-desno. Listing 1 paZlji-

vo prekucajte i startujte i uz po-
dagnil :

$8041 se odreduje donja granica
koja je u ovom slugaju taster 1, tj.
kod $31. Obratite paZnju da ako
koristite veci broj tastera pomerite

moc svojih d
dodajte jo§ neki efekat i imacete
vrlo interesnatnu rutinu koju mo-
zete pridodati nekom vaSem pro-
jektu.

Za kraj objavljujemo jos jednu
rutinu koja nalazi svoje mesto u
svakom kertridZu i sluzi za selek-
tovanje jednog od programa koji
se nalaze u EPROM-u. Ova rutina
moze da sluzi i za intro-makere u

tablice na adredena mesta da se
ne bi preklapale.

Tekst koji se ispisuje smestite od
adrese $809A i na kraj teksta stavi-
te kod nula, koji oznatava kraj.

Verovatno ve¢ znate kakvo je
zaglavlje potrebno staviti da bi se
kertridZ automatski startovao pri-
likom reseta. Na adresu $8000
unosite tablicu koju smo prilozili
! dom W iz i 49152

kojima se po Zelji je jedna
o 36 ok i

vanje mcmoﬁje...).rSvc je ovo vrlo
korisno ako u isto vreme Zelite da
koristite dva programa koji rade
na istim adresama ili se preklafm-
ju. Rutina prvo ispisuje neki Zelje-
ni tekst koriste¢i s¢ ROM rutinom
$FFD2 (CHROUT), najbolje neki

meni koji moze da izgleda, reci-
mo, ovako;

1 - BASIC V2

2 - MONITOR 49152

3 - TURBO 250

4 - XCOPY 2.0

Zatim rutina testira da li je neki
od tastera 1, 2, 3 ili 4 pritisnut i

prebacuje program sa jedne na
drugu adresu.

Na adresi $8199 nalazi se tabli-
ca adresa pocetka rutina koje pre-
bacujemo, i to u rrvo nizi pa visi
bajt. Na isti natin se od adrese
$81A1 nalazi tablica u kojoj su
smestene adrese krajeva istih tih

PTEMBAR "90.

Prva dva bajta oznacavaju adresu
na koju ce se startovati.masina po-
sle reseta, a druga dva adresu na
koju ¢e se i¢i samo prilikom pritis-
ka na RUN/STOP+ RESTORE. U
ovom primeru oni pokazuju na
adresu $FESE na kojoj se nalazi
RTI komanda, &ime postizemo da

menuti tasteri gube svoju fun-

ciju prekidanja programa.

Pojedine delove ove rutine vrlo
lako mozete iskoristiti u raznim
svojim programéi¢ima, na primer,
rutinu za prebacivanje blokova
memorije, takozvanu LDIR rutinu
koja je ovo ime dobila po instruk-
ciji sa procesora Z80.

Privodimo kraju i ovo izdanje In-
tro servisa. Zabavljajte se i dalje sa
65101 neka to preraste zabavu! B

Branislav Tomié

—————————— el
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Operativni sistem
Molim vas da mi odgovorite na
sledeca pitanja:

1. Sta je to operativni sistem
(mislim na PC)?

2. Da li postoji PC emulator za
C128? ’

Ja sam pocetnik

Pod pojmom operativnog
sistema jednog racunara (npr.
PC) podrazumeva se skup pro-

grama koji imaju za cilj da ko-«

risniku omoguée potpuno i
efikasno koriSéenje moguénos-
ti ratunara, tj. koji pruzaju ele-
mentarne ,usluge” korisniku
ratunara. Operativni sistem
vodi raguna o oshovnim fun-
kcijama kao §to su: Eitanje sa
diska, pisanje na disk, slanje
imformacija §tampacu...

Operativni sistem IBM PC i
PC - kompatibilnih rafunara
poznat ‘je pod imenom PC-
-DOS ili MS-DOS; DOS je
skracenica od Disk Operating
System, a prva dva slova zavi-
se od proizvodaca.

Odgovor na tvoje drugo pi-
tanje je negativan (ne postoji
PC emulator za C128), ali po-
stoji moguénost da neke PC
programe, ali samo one pisane
tako da rade pod starim ope-
rativnim sistemom CP/M-80,
koristi§ na C128. CP/M 80
(Control Program for Micro-
computers) je sedamdesetih
godina bio vodeéi operativni
sistem za mikroratunare sa
procesorima INTEL 8080/8085
1 Z80. U raunaru C128 postoji
procesor Z80 i moguce je ko-
riS¢enje programa pisanih za
CP/M. Dakle, ako imas3 disk je-
dinicu (po moguénosti 1571 -
jer je dvostrana i brza u CP/M
modu) bez problema moze§
koristiti CP/M programe (npr.
MS WORD 3.3..) 1 razme-
njivati fajlove izmedu C128 i
PC-ja, o ¢emu je pisano u ne-
kim od ranijih brojeva. L}

,Copyright”

Pisem vam ogoréen stanjem
koje vec dugo vremena viada na
Jjugoslovenskoj  kompjuterskoj

mu dode ono 9 i 24 iglicni (pinski) Stampac? Pitao sam veliki
broj ljudi koji se bave racunarima ali niko mi nije konkretno od-
govorio, ve¢ su odgovori bili u stilu ,onaj sa 24 mnogo bolje
Stampa” ili ,24 iglicni je bolji - skuplji je* , ,ima vecu matri-
cu...". Interesuje me kako izgledaju te iglice i kako su poredane
(koliko puta koliko daje tih 9 ili 24)? Milenko
Vrljig
Dragi Milenko, potpuno si u pravu, nisi jedini koji po-
stavlja ovo pitanje, javilo nam se viSe €italaca sa istim ili sli¢-
nim pitanjem.
Glavna razlika izmecéu 9 i 24-igli¢nih Stampaca je u bro-
{u, a samim tim i u debljini iglica. Kod ,devetopinaca” sve ig-
ice su postavljene jedna iznad drufc, kao vertikalno postav-
ljen Cesalj sa devet zubaca. Kod ,dvadesetéetvoropinca” J;o-
stoje dva takva ,Zelja"sa po 12 zubaca. Postavljeni su jedan
pored drugog, ali su ,zupci” drugog malo pomereni po verti-
kali, tako da pri Stampanju ispunjavaju meduprostor koji 0s-
tave iglice prvog ,&eslja”. DuZina 9 i 24-igli¢nog ,ceslja” je is-
ta, prema tome iglice se kod ove dve vrste Stampaca razlikuju
i u debljini. Zato se za 24-iglitne Stampace ne preporucuje
koriSéenje traka za 9-igli¢ne, jer su iglice tanje, pa mogu da
se oStete zbog grubljeg tkanja (tako bar tvrde proizvodadi,
mnogi domaci korisnici Stampaca na to se na obaziru).
to se tide kvaliteta Stampanja, precizniju sliku dobij

Ureduje Emin SMAJIC _
- — — =
3 « PD (Public Domain) software za
Neadles and pins Amigu? P
Mislim da nisam jedini koji postavija ovakvo pitanje: sta Beograd

PD softver za Amigu moze§
nati preko oglasa u stranim
Casopisima. Poku3aj sa ovim:
NOVA (CU4), 30 PARSONS
ST, BANBURY, OXON OX16
8LY, TEL. (0295) 262029. W

Commodore i problemi

Imam Commodore 64, od ne-
davno sam dobio disk jedinicu
Commodore 1541-11 i Stampac
Citizen 120D, medutim zbog to-
Za sam se nasao u gomili pro-

lema.

® U vezi sa sStampacem inte- .
resuje me koje su osnovne ko-
mande, kao ,odstampati”, ,iz-
listati*...? Takode me interesuje
na koji se port prikljucuje stam-
pac i da li je potreban kakav in-
terfejs?

®  Posedujem originalne
C d razne diskete

od veceg broja manjih tatkica nego od manjeg broja veéih
tackica. Zbog toga 24-igli¢ni kvalitetnije §tampaju.

1 na kraju, kako pomocu iglica dobijamo sliku (slova) na
papiru? Onaj na$ ,Eealj” (kod 24-igli¢nih §tampaca ima ih
dva), §to ¢e reéi - red iglica, nalazi se u tzv. ,glavi” Stampaca.
Glava Stampaca pomera se horizontalno, po 3irini papira, a
istovremeno se iglice pomoéu elektromaﬁnetnog mehanizma
pomeraju napred nazad i, udarajuci preko trake sli¢ne onoj
na pisacoj masini, ostavljaju trag na papiru. Po3to se slova
odStampana na taj nadin sastavljena iz matrice tataka, ovak-

vi tampadi nazivaju se matri¢ni.

sceni! Obradovala me je vest da
je i kod nas konacno donet za-
kon o kopirajtu (Copyright) ali,
sudeci po piratskim oglasima,
tog zakona kao i da nema. Ne
bih imao nista protiv da sé radi
0 vrsnim poznavaocima kom-
pjutera koji su sposobni da sa
svojim kompjuterom urade Sta
hoce. Naprotiv, nasi pirati su
najobicnija banda neznalica ko-
ji na pitanja o svojoj kvalifika-
ciji odgovaraju sa ,haker” ili
Jcracker”, a ne umeju ni cestito
Jedan bajt da promene. Ovakva
situacija u nasem drustvu koja
Jje dozvoljavala legalnu prodaju
piratskih kopija iSla je samo na
Stetu pravim , hakerima” koji su
kod svojih kuca sedeli i uzalud-

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narutujem sledece brojeve ,Sveta kompjutera”

Ime i prezime

Adresa

Potpis

Primerke ¢u platiti pouzetem poStaru,

no trodili vreme na introe i de-
moe, a tu i tamo se nasao neko
da napise neki ozbiljniji pro-
gram. Smatram da je krajnje
vreme da se ova anarhija na
nasoj kompjuterskoj sceni za-
vrsi. Interesuje me da li je do sa-
da ik krivicni postupal
prot?v, makar jednog softver-
skog kriminalcal? )

Hteo bih jos nesto da kazem
u vezi sa Citaocem koji traZi da
mu se kupi kompjuter. Potpuno

saose¢am sa tim drugom, mada.

smatram da bi njemu bilo ko-
risnije da nauci nesto o kompju-
terima. Iz licnog iskustva znam.
da uz kompjuter tesko moze da

se naudi nesto. Dok mi se Com-'

modore 64 nije pokvario koris-
tio sam ga samo za igranje iako
sam svaki dan sebi obecavao
kako ¢u da sednem i il

pa me zanima kako bi mogao
programe sa kasete da presni-
mim na njih?
® [mam originalnu disketu
,Geos". Medutim, ja sam prili-
kom formatiranja izbrisao njen
sadrzaj. Zanima me da li je mo-
guce povratiti programe sa ove
diskete i kako?
Srdan Smolovi¢
Vel. Srediste

Posto nemamo mogucnosti
da vidimo specifikacije za
Stampat koji dposedujes, prepo-
ruujemo ti da pogleda$ uput-
stva koja si dobio uz njega. A
za detaljnije objasnjenje o
upotrebi Stampaca (za koman-
de iz bejzika) konsultuj neku
knjigu (recimo ,Commodore
za sva vremena”).

Programe sa kasete na disk
moZe§ presnimiti pomo¢u ne-
kog od pro%xama za kopiranje,
npr COPY 202.

Sadrzaj diskete koju si for-
matirao nece§ moci da povra-
ti§, pa ti ne preostaje nista
drugo nego da je ponovo ne-
gde presnimis. ]

Ne rade mi igre

Vlasnik sam Atari STE-a Ciji

masinac. Na svu srecu, k

ste prikaz dali u jednom od sta-
11'ji£J brojeva. Molim vas da mi

ter mi je dugo vremena bio po-
kvaren pa sam svo slobodno
vreme proveo uz knjigu ,Com-
modore za sva vremena”, koja
se do danas od silne upotrel
bukvalno raspala. Zato ucvelje-
nom drugu savetujem da se bo-
lje pozabavi knjigama, u njima
lezi znanje.

Na kraju bih postavio jedno
i gjde se moze nabaviti

P Y
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ite na nekoliko pitanja.
Koje su mane ovog racunara pri
uditavanju igara? Za Sta sluze
portovi u obliku utikaa na
dzojstiku? Koja knjiga bi bila
jpovoljnija za ovaj racunar?
Mihajlo

Banjaluka

Mihajlo, glavni problem
oko igara na Atariju STE pred-
stavlja novi operativni sistem
TOS 1.6. Posto se on u nekim

JP
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stvarima razlikuje od prethod-
nog, logitno je da programi
koji se oslanjaju na konfigura-
ciju starog TOS-a®ne mogu da
se izvrSavaju u novom. Sve
ovo ne treba da te brine, vre-
menom e se broj programa
koji ne rade na novom TOS-u
smanjivati a na kraju ih viSe ni
nece biti, Slina stvar je svo-
jevremeno zadesila i amigiste,
kad se pojavio Workbench 1.3.
i sada je sve to sredeno, ¢ak je
veca verovatnoca da neki novi
program ne radi na staroj ma-
§ini. Nejasno si formulisao pi-
tanje oko portova, pretpostav-
ljamo da se radi o portovima
na racunaru, ako je tako onda
oni sluze za prikljuéivanje mi-
3a i dZojstika. Sa knjigama ¢e

DEZURNI TELEFON

Svake srede od 11 do 15
¢asova mozete nam se
obratiti direktno. U to
vreme pored telefona

(011) 320-552 (direktan) i

324-191 (lokal 369) dezu-
raju nasi struéni sarad-
nici. Na pitanja koja bu-
demo ocenili kao zanim-
ljiva ili od interesa za
druge ¢itaoce odgovara-
éemo na ovoj strani.

i¢i malo teZe jer je naSe trziste
jo§ u zaostatku 3to se ti¢e po-
nude kvalitetne literature- na
temu raunara. Jedino ti mo-
Zemo savetovati da nades neki
priruénik (ako je moguce) kao
i da prati§ racunarske Casopi-
se. Ukoliko vlada$ stranim je-
zicima pokuSaj da nades stra-
nu literaturu, nje ima. n

Problemi u drugom
mesect

Viasnik sam C64, imam ga
oko 8 meseci. U drugom mesecu
on se pokvario, kvar je sledeci:
- ne rade dirke 9,0,1,0,J K,N.M,
tj. mesaju se sa drugim dirka-
ma
- funkcijski tasteri su bez fun-
keija

ukljuceno je automatsko pu-
canje, iako ga nikad nisam ko-
ristio
- indikator ukljucenosti racuna-
ra ne radi.

Da li je to veliki kovar, ili se
radi o virusu (u $ta ne perujem
jer sam koristio samo EPROM
modul sa igrama - Colossus
Chess, Silicon Cyborgs, Interna-
tional Football i koji sam dobio
uz racunar)?

Zoran Terzi¢
M.Tita 2/a
16240 Medveda

Zorane, sigurno se ne radi o
virusu. Tvoj racunar je neis-
pravan, pretpostavljamo da je
pokvaren takozvani CIA kon-
troler. Najbolje bi bilo da se
obrati§ nekom servisu. Prepo-
ruéujemo ti da ne do daljnjeg
ne ukljucujed raSunar jer bi to
moglo prouzrokovati jo§ neki
kvar. n

Stari brojevi
Imamo sledece brojee:
9/

4, 9/87
4,5, 6, 9, 10/89
1,2,3,4,5,6, 7-8/90
LSvet igara” 4,5,617.
Nemamo nijedan primerak
iz ’84 i '85. niti ,Svet igara”
1,2 1+3.,

JUBAPS - JUGOSLOVENSKA BAZA 1 BERZA APLIKATIVNOG SOFTVERA

radunare;

w

Na trZistu aplikativnog softvera mogu se nabaviti sledeci proizvodi:
1. ARTIST - Case alat za automatsko projektovanje i dokumentovanje informacionih sistema;

2. ISDS - Interaktivni simulator diskretnih sistema za simulaciju organizacionih sistema na
personalnim ralunarima;

%

3. MOZAIKUS XXI - Integralni informacioni sistem za planiranje i upravljanje poslovanjem i
proizvodnjom, za razne tipove ratunara i operativne sisteme;

4. ISP - Integralni informacioni sistem za upravljanje preduze¢em za DPS/6, DPS/7 i personalne

Informacioni podsistemi: Materijalno i finansijsko knjigovodslvo; Rentiranje vozila, Turizam
i Advokatske usluge.

Za detaljnija obavestenja o navedenim proizvodima (prezentacija, cene, instaliranje, obuka) obratiti
se pismom na postanski FAH 7, 11253 Sremdica.

SEPTEMBAR "90.

stranica 49,



SVETIGARA

Ureduje
Nenad VASOVIC

Nadamo se da ste, posle zasluZzenog odmora,
spremni za nove igracke pobede. Dok tamanite
svemirske monstrume, setite se svojih drugova (a
naide i poneka drugarica) koji jos uvek muku
muée sa nekom igrom koja je za vas madcji kasalj,

pa posaljite resenje.

baveStavamo sve zaintereso-

vane Sa takvih je sigurno

mnogo) da je Danijel Zlatko-
vi€ iz Zemuna, nckadadnja masko-
ta ove rubrike, sa Spectruma pre-
$ao na Atari 1040 STE. Dani smat-
ra da je ovo znagajna vest za ljud-
sku zajednicu, i potrudio se da
nam kroz nekoliko pisama pokaze
da je kupio i lep Stampac. A u nji-
ma, puno price ali malo koristi.
Jer Dani je, ushiéen svojom no-
vom igratkom, uveren kako sve
$to je otkrio u svojim novim igra-
ma niko drugi ne zna. Mi se nada-
mo da ¢e, kad vidi 3ta je od svega
§to je poslao objavljeno, shvatiti
da treba jos puuuno da uéi... FU-
TURE WARS: TIME TRAVEL-
LERS # ST 3 Sifra koju treba uku
cati za zaustavljanje spuStajuceg
plafona je 40315 i uvek je ista iz ig-
re u igru. POPULOUS # Sifre za
prvih 18 svetova: 2, CALDIEHILL,
3. SCOQUEMET, 4. BURWIL-
CON, 5. BILCEMET, 6. BADA-
CON, 7. CORPEHAM, 8. QAZI-
TORY, 9. SHIDIEHOLE, 10. TIM-
PEOLD, 11. EOAMELAS, 12. NI-
MOUTJOB, 13. ALPLOPOUT, 14.
VERYELIN, 15. DOUPEBAR, 16.
SCOMPHILL, 17. NIMLOPILL,
18. ALPIKEHAM. STAR TREK
ZMX Device i Hat Shot Device
moze§ na¢i u romulanskom siste-
mu Carrek, ali prethodno moras
preéi u Orbital Discontinuum, ka-
ko bi se nasao u odgovarajucoj ga-
laksiji.

spisak svih misija u igri LASER

SQUAD = C-64 %
1. ASSASINES - Cilj je da ude§ u
kuéu i pronades mafijasa po ime-
nu Sterner Regnix, koga Cuva te-
lesna straza Combat Droidi.
2. MOONBASE - Cilj je unititi
uredaje Analyser i Databank.
3. RESCUE FROM THE MINES -
Treba da izbavis svoja tri zaroblje:
na prijatelja pomoc¢u eksploziva i
odvedes ih do Elevator Door-a.
4. EXPANSION Spreci Battle
Droida u uniStavanju Core polja.
Battle Droid ima jak oklop spreda
i sa strane, i zato ga gadaj u zadnji
deo. Na samoj desnoj ivici ekrana
nalazi se mala prostorija i kojoj je
otvoreni kovéeg. U njemu se nala-
ze Gren Key i Purple Key. Pomo-
¢u prvog otkljuava$ koviege, a
drugim zaklju€ava$ vrata.
5. PARADISE VALLEY - Cilj je da
komandosa koji nosi Security De-
vice odes do krajnjeg desnog ekra-
na i pipnes ga.
6. STARDRIVE - Komandose tre-

Igor Pinteri¢ iz Kule poslao je

valiti tajna vrata pomoéu Las Cut-
-a. Kad udes, pobij sve inZinjere i
pretrazujuéi njihove leseve prona-
di Stardrive, odnesi na krajnji levi
deo ekrana 1 dodirni ga.

7. LASER PLATOON - Pobiti sve
protivnike. Armoury Droida gadaj
u zadnji deo.

odoljub Zivadinovi¢ iz Zit-
Rkuvca, i odgovor Ivanu &

Ivanu za LAST NINJA II %
C-64 # Da bi preskocio Siroku re-
ku na prvom nivou, sa ekrana na
kojem je reka vrati se na prethod-
ni i kreni krivudavom stazom. Cu-
vaj se ptela. Kad dodes do kraja
staze, na tom ekranu skoéi i nadi

U verziji za Commodore 64 po-
stoje sledece komande:
Pomeranje dzojstika levo-desno -
rotiranje oko svoje ose.
Pomeranje dZojstika napred-na-
zad - kretanje unapred ili unazad.
Tasteri:

W, R i C - hodanje, tréanje ili pu-
zanje

P - pogled navise

L - pogled naniZe

F - povratak na normalan pogled
A - uzimanje predmeta ili korisce-
nje kljua

U - rotiranje za 180 stepeni
<SPACE> - promena kursora

Ulaskom u veéinu soba u za-

mku, pocinjete da gubite energiju
pa potrazite duha (moze izglerg:ni

sasvim normalno, kao fleke ili kao
baklja na podu) i upucajte ga.

Mapa 1. - zamak sa okolinom.
Startujete  u  divljini (,Wilder-
ness”), pored kamena. Kamen mo-
Zete pomeriti pomoc¢u napitka, pa
¢e se ukazati jedna od pet rupa ko-
je vode u pecine, ali o tome kasni-
je. Kad pridete zidinama, pucajte
u beli kvadrati¢ pored vrata pa ce
se spustiti pokretni most. Unutar
zal uoticete bunar. Na njemu
se nalazi klju¢, a ujedno pi av-
lja i ulaz u jo$ jednu peéinu. Kiju-
&em moZete otvoriti vrata ,Wi-
zard’s hut”, gde se, ispod prostirke
na podu, krije nova rupa.

Mapa 2. - prizemne prostorije
zamka. U kovacnici (.Smithy”)
nema niceg zanimljivog osim bla-

castle

1-WIZARD'S HUT
2-LOBBY
3SMITHY
4-CHAPEL

5:HOT BATHS

rupa
= kljue
-mm-zakljucana
vrata
— - vrata

P pecina ("cavern®)

ba odvesti u desni kompleks i pro- E StBPEDiCE m’jﬁa
50. stranica SVET KOMPJUTER.



ground floor

itchen| jadder
Staen

hospital

¢es se na ostrvu sa susednog ekra-
na. Kraj njega je tamac kome ne
moze§ pri¢i zbog granja, ali

udari motkom (pucanje + dole%ai
on ¢e krenuti. Vrati se do reke i
predi je isto kao reku s camcem,
ovog puta Eamac ¢e ploviti rekom.
slavisi Krstiéu za RICK DANGE-
ROUS # Postoje dve sobe sa bak-
ljama na drugom nivou. Prvu pre-
lazi§ tako §to po ulasku u nju od-
mah Eucnes i postavis se tako da ti
samo dlanovi vire van kamena na
kome stoji§-¢ui§. Kada strela iz
zida krene, odmah skoti ka njoj,

first floor
GREAT stores
HALL 0
enters] stairwell
?
BALL
ROOM

second floor

1 -junk room

2-king's solar

3-corridor

4-dragon's
lair

S-stairwell

6-ball room

7-barracks

. ga ispod police. U crkvi se nalazi
rupa (desno od krsta), a na krovu
je klju¢ za ,Junk room”. Tu cete
doéi ako pucate na kvadrati¢ dok
stojite na mostu, ali vam ovo ne

na vide spratove, ili iza¢i iz kata-
kombi.

Mapa 3. - katakombe. Kata-
kom‘be ovezuju pecine u koje

bih preporudio u potetku igre.
Prostorije u zamku zaposeli su du-
hovi. U ,Hot baths”-u moZete po-
meriti polugu i na taj natin ispraz-
niti bazen. Kroz ognjiste u kuhinji
(,Kitchen”) udite u pajz, gde mo-
Zete obnoviti energiju. Na stolu u
ﬂmuobliu (.Lobby") nalazi se

lju¢ za stepenidte (,Stairwell”).
Preko stepenita se mozete popeti

P - CFTRIRRRR R e

p Z P rupe, Evo
i Seme: u peéinu br. 1 dospevate
padom kroz rupu u crkvi (ovde
¢ete naéi kljué od ,Dragon’s la-

dvaput uzastopno. Staces na jedan
plato. Tu opali metak, Siljci iznad
merdevina ¢e nestati i mozes iza-
. Drugu sobu prelazid tako $to,
stavéi na kamen, opalis metak i
kamen ¢e krenuti, pa zastati i opet
krenuti, Kad opet stane odmah
skadi ka izlazu, ali pazi da se prili-
kom kretanja pokreces zajedno sa
kamenom, jer te on ne nosi na se-
bi. Rocko, posalji mapu koju si na-
crtao.

arko Hunjak iz VaraZdina

sa savetom za SABOTEUR

IT s Za najbrZi beg, satekaj
dok se nindza sam ne otkali o
deltaplana, idi levo po konopcu,
pa triput dole pa levo (tu je stra-
7ar), pa dole, pa levo i onda padni.
lako je visina velika neces jzgubiti

u skoku pritisnes dole + pucanje i
tako sve dok ga ne ubijes. ZUB

Teleportovi su sledeti: 1. nivo
2-3-2, 2. nivo 1-1-3, 3. nivo
1-2-4, 4. nivo 6-5-3, 5. nivo
4-6-4, 6. nivo 7-4-5, 7. nivo
§-9-6, 8. nivo 7-9-7, 9. nivo
7-10-8, 10. nivo 9-9-9. Pitanja:

MERCENARY #* Koja je propusni-
ca za ulazak u kompleks na pozi-
ciji 03-15? HACKER # Sta treba
upisati kad te uhvate sateliti i za-
traze $ifru? MERMAID MAD-
NESS # Cemu sluZe predmeti Salt,
Tyre, Ankh i Torch? ROCKY
HORROR SHOW 3 Kako onespo-
sobiti manijaka na motoru? FOR-
CE SEVEN # Kako zavrditi igru?

pet se javio Mickey iz Beo-

grada i odgovorio svom sug-

radaninu Vladimiru Stoiljko-
viéu za MEAN STREETS # C-64 %
Cilj igre je da nade$ ubicn profeso-
ra Karla Linskog. Igra potinje
2033. godine kad od njegove ¢erke
Silvije dobijas 10.000$ da nades
ubicu. Od osumnji¢enih imas Sti-
va Klementsa koji tvrdi da zna
svedoka koji je video ubistvo. Tu
je i Delores, profesorova verenica.
Na potetku si u nekom vozilu bu-
duénosti koje pokreces sa "+ 1"-".
Pritiskom na taster ‘<’ dobija$ ko-
mandnu tablu, DZojstikom pokre-
e kurzor, a sa ‘+ "1 '-" uveavas,

mnogo gije. Sad jo§

levo i tu je cilj. DRACONUS #
Prvo uzmi Morph Melix, zatim
Eye of Serkos, pa Shield i onda
Staff of Findl. Da bi ubio posled-
nLe tudoviite moras imati sva 4
oblaka energije. Ubija$ ga tako $to

tj. jes mapu. Ako opet pri-
tisnes ‘<€’ kompjuter Ce ti zatraziti
koordinate mesta na koje Zeli§ da
odes. Pucanjem se vraéa$ u auto.
Pritiskom na ‘V’ pozivad Vanesu,
koja je zaljubljena u tebe pa ti sve
podatke daje besplatno. Sa L’ stu-




e
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i,
scbevabdmbity

pas u kontakt sa Li Cen koja nije
zaljubljena u tebe pa joj moras
platiti 250-3008 za informaciju. Iz
Communications Panella izlazi§
pritiskom na ‘?. Slovo ‘P’ ima ta-
kode neku funkciju, ali Mickey ne
zna kakvu. Evo i nekih koordina-
ta: Carl Linsky NC 4660, Steve
Clements NC 4680, Delores Lig-

4421. Pri raspitivanju veoma je
vaZno upisati puno ime osobe.
NEUROMANCER 3 Nije svejedno
odakle ¢e3 uéi u Cyberspace. Taé
1o je da su najslabije baze dostup-
ne iz Cheapo hotela, ali druge nisu
na toj lokaciji. Gridpoint je baza
podataka koja je dostuEna iz Sen-
se/neta, Evo podataka koje je Mic-

U

PS5

htbody NC 4920, Sylvia Linsky NC key prikupio:
BAZA LOKACIJA KOOR- PROGRAMI  JACI-
DINATE NA
LEDA
World Chess Cheapo 160, 80 N
d Cheapo 96, 32 N
Conﬂunerm Cheapo 32, 64
Cheap Hotel Cheapo 112, 112
Asano Computing Cheapo 16, 112
Panther Moderns  Cheapo 224, 112 Thunderhead 1
Cyberspace 1
Decoder 2
Blowtorch 3
Gentleman Loser Loser 416, 64 Slow1
Injector 1
S.EA. Loser 352, 64 Coptalk 4
Loser 384, 32 Thunderhead 2 _
Tozoku Loser 480, 80 Drill 2
Acid 1
Blowtorch 3
Copenhagen Uni-  Loser 320, 32 Doorstop 1
versity
Probe 4
LRSS Loser 272, 64 Mimic 1
Jammies 1
Tactical Police Loser 288, 112
Freematrix Loser 352,112 N
Cen. Justice Loser 416, 112
NASA Loser 448, 32 N
Sense/Net Sense/Net 48,320 N 800
Gridpoint 160,320 N 800
Musabori Hi-Tech 208, N 280
Hosaka Hi-Tech 144,160 N 260
Hitachi Hi-Tech 32,192
Fuji Hi-Tech 112, 240
Nihilist Bankgemein 416,368 N 1000
INSA. Bankgemein 448,320 N 1000
mein Bankgemein 304,320 N 1000
nk Bankgemein 336,368 N
Tessier Ashpool Tessier Ashpool 384, 416 N
Phantom Tessier Ashpool 32C, 464 N
Allard Tech Tessier Ashpool 432, 464 N
Bank of Berne Bank of Berne 336, 160 N 400
Free Sex Union Bank of Berne 288, 208 N 400
D.ARP.O. Bank of Berne 336,240 N 400
Turing Registry Bank of Berne 432,240 N 400
Screaming Fist Bank of Berne 464, 160 N 400
: tamo N led se ne mode razbiti, ili se pojavi faca i nastavi da
WN‘gﬂm #M‘b poja

Evo i nekih pitanja: BATTLE-
TECH 3 Kako se prolazi test koji
se radi pre svake misije? Koje de-
love Mech-a odabrati? NEURO-
MANCER 3 Kad se u Sense/Netu
ubaci Security Pass kuplien kod
Lupusa Wonderboya, raéunar tra-
Zi kod ¢ipa. Da i neko zna taj
kod? SPACE ROGUE 3 Kako se
snima pozicija? TICKET TO WAS-
HINGTON  Koji je cilj igre?
EARTH ORBIT STATION 3 Kako
izgraditi Dry Dock? Li¢ni,odgovor

za Mickeya: Trenutno ne koristim
nijedan kompjuter, jer prodajem
svoju 128-icu | Amstrada 464. Da
nece§ mozda da kupis?

gor Purkovi¢ & Drazana Pe-

njak sa svojim prilozima. TUR-

RICAN A % Za menjanje oruz-
ja pritisni <SPACE>, dobijas
pregradu koja unistava sve §to do-
dirne. ‘Amiga’ - ispaljujes metak
koji prilikom udara unistava sve
na ekranu. Pucanje + dole +

ir"-a), pecina br. 2 - bunar (klju¢
za ,Guard room”), peéina br. 3 -
<Wizard's hut” (klju¢ za ,King's
solar”), peéina br. 4 - ,Hot baths”
i pe¢ina br. 5 - rupa ispod kamena
na startu (klju¢ od kovéega sa bla-
gom).

Mapa 4. - prvi sprat. U bibliote-
ci pomerite levu knjigu na polici i
otvori¢e vam se prolaz do ,Dra-
gon's hoard”-a, gde se nalazi kov-
eg sa blagom. Na stolu u prosto-
riji ,Stores” nalazi se napitak koji
neprestano obnavlja snagu, a is-
pod stola je skriveno blaso. Kljug
za ,Guard room” je u peini br, 2,
a na stolu u istoj prostoriji je i na-
pitak za pomeranje stene (znate

vet koje). Klju za ,Spirit's abode”
jo$ nisam nasao. "

Mapa 5. - drugi sprat. Klju¢ za
Jking’s solar" je u peéeni br. 3, a
za ,Junk room” na krovu crkve,
Da biste dosli do ~Dragon’s laira”
morate se sagnuti i i¢i tatno po
sredini uskog prolaza. IJ ovoj pro-
storiji je zmaj. Sta se s njim radi -
ne znam.

Mapa je nekompletna zbog toga
$to nisam pronasao jo§ tri kljt:t‘sn.
Ako je nekome ovo poslo za ru-
kom neka se javi, kako bi i ostali
igrati mogli da zavr§e ovu izvrsnu

Tu.

Bojan MAIE;

Sada moZemo ve¢ sa sigurno$éu
tyrditi da je ,Ocean” uz ,Psygno-
sis” i ,Cinemaware” firma koja iz-
daje najbolje igre za Amigu.

Godine vijetnamskog rata. Vasa
patrola treba prezivjeti sva iskuse-
nja ovih krajev. Na podetku ée

[IGROMETAR [y

%
2938
| THE LOST PATROL

vam se pojaviti glavni ekran, koji
ukljucuje i kontrolni panel. U sre-
dini table je polje na kojem dobi-
vate poruke od Amige, a gore je
mapa Ciji skrol lijevo-desno vrsite
ikonama sa strelicama (donji lijevi
ugao ekrana), Na mapi mozete
primjetiti crvenkasto smedi krizié
X" koji ozna€ava poziciju Vase
patrole. Mapu skrolujete tako da
pritisnete levo dugme na odgova-
rajucoj strelici, a kad pregledate
mapu, pritisak na desno dugme
mi$a vrata vas na mjesto gdje se

lazite. Ikona sa slovom M sluzi

1nESR sin]
GRAFIKR

2vex 0|
ATMESTEAR

za odabir ekipe (patrole). U vaoj
ekipi imate 7 &lanova, jedan
njih uvijek predvodi patrolu (da -
biste ga izabrali, kliknite na LEAD

e
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rokni eljene osobe), dok mozete
zabrati i dva izvidata koje moZete
poslati u istraZivanja terena (klik-
nite na SCOUT). Ovaj glavni ek-
ran pokazuje vam ujedno i stanje
svakog od &lanova. Pritisak na
desno dugme opet vas vraa na
glllavni ekran. Tkona pored ikone

sluzi da biste podjelili mapu na
podrugja, te kliktanjem na neko
podrugje moZete saznati o temu
se radi. Inage, avanture u Vijetna-
mu potinjete od mijésta gdje se
sruio vas helikopter. U donjem
desnom dijelu glavnog ekrana na-
laze se ikone kojima odabirate
smijer kretanja (N, , W, SW, §,
SE, E, NE) pri temu Amiga ispisu-
je na koju stranu svijeta se krece-
te. Upravo su to komande koje su
od klju¢ne vaZnosti za igru jer nji-
ma odluéujete da li ¢ete se prepus-
titi, recimo, izazovima Suma, mogc-
vara itd. Prilikom kretanja preko
mape dobiLaCete divne slike pod-
rudja kroz koja se krecete (npr. sli-
ke ¢amaca na motvari, seljaka ko-
ji rade u polju, planina...), a gledat
Gete | SAVRSENO DIGITALIZI-
RANU animaciju koja pokazuje
kako se vasa patrola probija kroz
rizina polja ili preko rijeke... Sve
ove animacije vjerovatno su digi-
talizacije iz raznih filmova (kojih
je barem bilo mnogo), i mora se

RESTART i QUIT su vrlo jasne -
njima prekidate igru ili poCinjete
ispocetka.

ACTION meni: SEARCH - pre-
trazivnje podru¢ja na kome se na-
lazite. U op&etku igre nije prakti¢-
na, jer ¢e vam Amiga gotovo uvi-
jek odgovoriti: ,..but you find
nothing of any use..”. REST i
DIG-IN su opcije kojima odmara-
te patrolu. REST traje 10 min, a
DIG-IN 1 sat (na svu srecu, igra se
ne odvija urealnom vremenu, ve¢
priliéno ubrzano).

FOOD meni: Vrlo je vazan, jer
¢ée vam se dogadati da ostanete
bez hrane, a ovdje moZete pogle-
dati koliko jos jedinica hrane ima-
te, a mozete i odrediti da li je pre-
hrana redovna i normalna (NOR-
MAL RATIONS), poloviéna
(HALF RATIONS) ili su vam voj-
nici polumrtvi od gladi (STARVA-
TION RATIONS).

TRAPS meni: Ovim menijem
postavljate. putem granate i za-
mke. Ukoliko izaberete INFO do-
bivate podatke o svakoj od ovih
moguénosti.

Naravno, putem vas ofekuju
razna iznenadenija, tako da se mo-
e dogoditi da vas napadnu nepri-
jateljske patrole (koje ¢e Vas zatim
priliéno dobro izredetati”), a
moZda najopasniji protivnik su -

priznati da savr§eno upotpunjuju
dojam o igri.

Kao 3to to na Amigi nije uobica-
jeno, pull-down meniji se nalaze
u dnu ekrana (???), izmedu lijevih
i desnih ikona, a iznad podruéja u
kojem Amiga ispisuje poruke. Po-
§to postoje samo 4 menija, opisat
¢emo njihov sadrZaj:

GAME meni: CREDITS - ukoli-
ko vas zanima tko je radio ovu ig-
ru, ovdje to moZete progitati.
GRAPHICS - vrlo korisna opcija
jer njome moZete ukljuéiti/isklju-
Giti animaciju&slike. Kazem ,vrlo
Korisna” jer ¢e mozda biti trenuta-
ka kad ¢e vam se Ciniti da gubite
vrijeme gledajuéi animaciju. Tada
upotrebite ovu opciju. Opcije

glad i umor. Naime, vrlo lako os-
tajete bez hrane, pa kad J’rimjeti(i
da vam ponestaje hrani

dinica (meni FOOD), pokusajte sa
pretrazivanjem podrucja i sliéno
ne bi li nesto nasli. Takoder moze-
te u takvim slucajevima smanjiti
koli¢ine obroka. Ipak, ukoliko bu-
dete dugo drZali hranu na ,STAR-
VATION RATIONS" moze se do-
goditi (i dogada se!) da izvidati
odbijaju i¢i dalje. Isto se moze do-
goditi  ukoliko i

suprotan pravac od onog u kojem
si okrenut -
<SPACE> +
tvarad se u neunidtivu kuglu koja
unidtava sve §to dodirne. U nor-
malan oblik se vra¢a$ ako povuces
dzojstik gore. MANCHESTER
UNITED # Gol najlakie postizes
sa strane. Ne kupuj skaut. DZim
Lajton je najbolji golman u ligi.
MANIAC MANSION # Pusti da
Dejva zatvore i uzmi Sida i Ber-
narda. Ispod otiraca je kljug, po-
kupi ga Sidom. Sve ostale predme-
te uzmi takode Sidom, a alatke daj
Bernardu. Kad pritisned desno
dugme ,gragule” na ogradi, preba-
ci se na Sida i udi na vrata. U toj
prostoriji uzmi Silverkey, sa njim
moze§ doéi do bazena kroz kuhi
nju. Na f1-f3 menjas likove, a sa
£5 snimag igru. Pitanja za ovu igru:
Gde naci benzin za motornu teste-
ru iz kuhinje? Da li je moguce uze-
ti nozeve? Kako igrati na automa-
tima? Kako popraviti Zicu sa stru-
jom i popraviti stepenice u sobi sa
tajnim pretincem? BUDOKAN
Kako srediti 10. protivnika na tur-
niru (nindzu)?

CAPTAIN FIZZ % ZX # Bari-

jere se uklanjaju tako Sto se
okrugli ljubiCasti krugovi (ima ih
4, nalaze se u gornjem levom delu
mape) dodirnu odredenim redom.
Kako koji aktiviras, upali se po
jedna ze{ena lampica na desnoj
strani treCini ckrana. Kad upalis
sve lampice, tréi do barijere - ne-
stala je. GUNSHIP * Od naoruza-
nja dovoljni su AIM-9L i Hellfire
rakete. Pedadiju, mitraljeze i !oFo»
ve gadaj 30mm topom, iz daljine
od oko 1.5-0.0 km. Ostala fuda
gadaj Hellfire raketama. PLAY IT
AGAIN, SAM # Kako se telefoni-
ra, zove taxi ili se ode na neku ad-

Ranko Trifkovié iz Zemuna i

J:ostavljai minu.
ole ukoso - pre-

resu? IWO JIMA 3 Kajim se taste-
rima igra? NAPOLEON AT WAR
% Kako se komanduje artiljeriji i
za $ta sluZi opcija Terrain? PEN &
DARK 3 Koja je §ifra za izlazak iz
broda? TEMPLE OF TERROR
Gde je na brodu teleskop? DARK
SCEPTRE 3 Sta je cilj igre i za §ta
sluze Book i Sceptre? SIDNEY
AFFAIR * Kako se 3alju poruke,
kako se koristi opcija Examinati-
on?

iroslav Dobronjovski iz Sta-

re Pazove je letnji raspust

iskoristio za odgovore za
svoju omiljenu rubriku. Tavéetu 1
za RETROGRADE # Cilj igre je
unidtiti sve uvare podzemlja, koji
su na kraju svakog nivoa. Prolazi§
kroz niz tunela, u kojima treba
unidtiti §to vise neprijatelja. Ulazi$
u prodavnice koje su dobro sakri-
vene i tamo obnavlja8 oruzja i na-
bavlja$ nova. Zoranu Strajinu za
KILLED UNTIL DEAD # Redenja
prvog dela ima nekoliko, jer ratu-
nar menja ubistva pri svakoj novoj
igri. Evo ih:

mjedbe &lanova patrole da su
umorni. Zbog toga se potrebno re-
dovno odmarati, te mijenjati Ela-

Slucaj: Ubica: Zrtva:  OruZje: Soba: Motiv:
Weight wat- Sydney Agatha bomba Mikeova tha ate last
chers of oatmeal
Mars needs  Peter Claudia pistolj  Peterova Claudia gave
women you a lousy
iction
Beaujolais or Agatha  Mike bomba Peterova Mike filled yo-
bust ur chamberpot
benih je- with oil

! Hold the mus- Mike Peter noz Agathina Peter was blac-
tard kmailing you
Banana follies Agatha Mike otrov Mikeova You wanted

Mike's chimp
z
A case for the Claudia Mike bomba Mikeova He blew your
birds boa away
Fast food fig- Mike Sydney otrov atrijum  He would've
ht ruined McBur-
ite pri- gers
£S5 <8
———————— i BT T
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II % U svakoj misiji razlicit je
zadatak (procitaj ga prilikom
startovanja misije). Potrebno je da
pazi§ na energiju i vreme koje do-

Bunku Sudiéu za SABOTEUR

prvom nivou cilj je svojim kolima
susti¢i auto kriminalaca i pucati.
Strelica u dnu ekrana goiazuje
trenutnu poziciju njihovih kola u
odnosu na tvoja. SUPERMAN s
OruZje se menja sa <SPACE>.
Lazaru Grujiéu za RAMBO III %
Struja se isklju¢uje pritiskom na
polug:: u oblil g sipkcdu zidu koja
se nalazi u jednoj od prostorija.
Nemanji Cank za ROCK&T

sta sporo prolazi. Oruzje pli:
iz duk i j j

P! P )
U donjem levom delu ekrana na-
lazi se oruzje koje nosi§, a u do-
njem desnom oruZje koje si nasao.
Tu su i razna smetala: straZari
(mora$ ih vide puta udariti kako bi
ih usmrtio), pume i slepi miSevi,
Evo reSenja prve misije: Kad zmaj
dode iznad rupe, pritisni pucanje.
Kad padnes, kreni levo do merde-
vina, pa dole, onda desno merde-
vinama skroz dole. Desno merde-

RANGER #* Dok tréi§ da bi uzle-
teo, pritiskaj pucanje sa svakim
novim korakom. Kad &uje§ signal,
povuci palicu nagore i poleteo si.
SECURITY ALERT # Da bi uzeo
predmet iz sefa, samo dovedi ruku
do sefa i dva puta brzo pritisni pu-
canje. U draguljarnici obavezno
uzmi ogrlicu, a u muzeju statuu.
Ako nisi obio sve sefove i pokupio
sve vrednosti zavriices u zatvoru,
Digitron sluzi za otkrivanje Sifri.
R l?'RgLL * Na sledece ni-

vinama dole, onda levo d
nama dole. Levo do lifta, stani na
sredinu lifta i povuci palicu nado-
le. Onda desno do merdevina pa
dole. Doéi ée§ u mraéni tunel, kre-
ni levo. Kad dodes do motora, sta-
ni uz sediSte i povuci palicu nago-
re. Motor ¢e sam krenuti prema
izlazu i tu je kraj prve misije. Zo-
ranu Baljaku za TEST DRIVE I %
Sigurno ima§ Spectrum 48K. Na-
zalost, program je pravljen za
128K, pa je nemoguée menjati ko-
la i scenario.

vle KneZevié iz Beograda
ima nesto o A.C.E. II % ZX *
Pre potetka igre ukljugi Crash
Detection Off. Zatim se spusti na
visinu do 100 fita. Kompjuter ée se
spustiti na 0 fita i gadati te. Da bi
izbcan njegovu raketu popni se
visoko van njegovog domalaja i
otom se lepo spusti i unisti ga.
tanja: WATERLOO % Kako se
upravlja (ako uopite moze) Napo-
leonovom vojskom? NAVY MO-
VES 2 * 5ta je cil?

ura Simié¢ iz Novog Sada se
ponovo javlja i daje odgovor
Milodu Jovanoviéu za BE-
VERLY HILLS COP % C-64 % Na

voe p im pritis-
kom na <SPACE>, '>", /", '+".
Bombe koristi na kvadratnim
latformama za razbijanje zidova.
IND WALKER s Tasteri za igru

u trening-delu:

Z - levo

C - desno

< - salto ulevo ili udarac mot-
kom u stomak

> - salto udesno ili udarac mot-
kom po nogama

K - udarac nogom iz okreta

llga' udarac nogom u visini stoma-

1 - udarac rukom ili §tapom u gla-
vu.

Kad izgubi3 svu energiju dri 'K’ i
u 98% slugajeva dobices jo§ jednu
3ansu da pobedis. MYTH # U vezi
sa opisom datim u 7,8/90, tudovis-
te se lakse ubija trozubcem koji se
moZe uzeti od davola, nego ma-
Cem. Azdaju na kraju prvog nivoa
lak3e sreduje§ koriste¢i Meduzinu
glavu kao oruzje.

e T ——
nove ekipe (kad se dvojica umore,
vi odaberete dva izvidaga).
U svakom slutaju redovno daijte
patroli da odspava!

Sam reljef je vrlo raznolik. Tu
su moévare, planine, rijeke, ceste,
mostovi itd, pa ovom prilikom ne
bih otkrivao na $to cete sve naila-
ziti, jer bi to zaista oduzelo na uz-
budljivosti. Isto tako, u npr. IT
CAME FROM THE DESERT nika*
da ne znate 3to bi vam se moglo’
dogoditi tako da ne mezete poteze
planirati suvife unaprijed (za raz-

liku od nekih igara gdje znate -
sad ¢e me napasti taj i taj, a ja ¢u
ga tako i tako...).

Muzika je ODLICNA i u potpu-
nosti odgovara ambijentu u kojem
se igra odvija. Uvod u igru je od-
ligno graficki i zvuéno napravljen,
te u njemu mozete saznati zasto
ste tamo, i §to treb da uéinite, u
stilu ,nemate mnogo hrane, ne-
mate municije, nemate radio-pri-
jemnik®, a zadnja reéenica je
«That was good news (!), here are

the bad news...” Ll
Dario SUSAN]

INTERNATIONAL
3D TENNIS

Napokon se pojavila igra koja
ce uggvol)iti ione najpmg?ﬂjlv!le
ljubitelje sportskih simulacija. Po-
sle MATCH POINT-a nismo imali
nijednu dobru simulaciju tenisa
na Commodoreu. ,Palace” je odlu-
¢io da ispravi tu greku.

Glavni meni nudi nam sledece
opcije:

1.1. PLAYER

6. DEMO

1. PLAYER. Klasi¢na igra jed-
nog igrada protiv kompj Bi-

tiéno, tako da se Wimbledon igra
u 6 krugova na travi, Rolland Ga-
ros u 6 krugova na 3ljaci itd. Ras-
pored nagrada (novEanih, narav-
no) mozete pregledati opcijom
MONEY BREAKDOWN.

SEASON. Za lgl:)dinu dana igrate
12 turnira, a sv; meseca birate
jedan od 3-4 ponudena. Ova opci-
ja dufo traje te je moguce snimiti
poziciju na kaseti a kasnije je udi-
tati.

CROWD CONTROL. Odreduje-
te jadinu i visinu buke koja se tuje
za vreme meca.

Sada nesto viSe o samoj igri. Za
razliku od veéine dosadasnjih si-

lacija tenisa k avija

rate nivo i-pro, ,
ace), podlogu (grass-trava, c?:;
-8ljaka, cement-beton, carpet-
-vestacka) kao i broj setova (1, 2
(3), 3 (5)) . Mozete promeniti i ime
igrata.

TOURNAMENT. Od nekih pe-
desetak ponudenih turnira birate
jedan. Tu su mnogi manje poznati

o Welington i Lyon,
tiji kao French Open (Rolan GA-
ros), Wimbledon, Queens Club i
dr. Ovo je uradeno krajnje realis-

i i pozna-

kompjuter. Na vama je samo da
udarate loptu. Kada lopta dode u
vase polje moZete krenuti ka nﬂ
pomerajuéi dzojstik ka njoj ili
nje pomerajuéi dzojstik u suprot-
nom smeru. .

Udarci su sledeci:

pucanje - udarac srednje jatine
u sredinu terena

gucanjcd-levo - udarac srednje
jatine u levo

pucanje +desno - udarac sred-
nje jatine u desno

\
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pucanje + ka mreZi + desno - ja-
ka lopta u desno

Kod servisa pomeranjem dZoj-
stika u odredenim pravcima bira-
te pravac servisa, a jadinu odredu-

[ INTERNAT. 3D TENNIS

1BEIR

wonricn

| 2oux
| avmasrenn ]
{

pucanje+od mreZe - skracena
lopta u sredinu

pucanje+od mreze+levo -
skraéena lopta u levo

pucanje+od mreZe+desno -
skracena lopta u desno

pucanje+ka mreZi - jaka lopta
u sredinu terena

pucan‘]e+ka mreZi +levo - jaka
lopta u levo

jete rzanja dug

Ono ,3D” u nazivu igre nije slu-
€ajno, jer postoji 10 razligitih pozi-
cija kamere koje birate tasterima
1-0. Sa 'SHIFT’ ‘Commodore’ do-
bijate semafor, a sa ‘p’ pauzu.

Igra je uradena zaista realisti¢-
no tako da lopta na travi i vesta¢-
koj lozi ima veliko ubrzanje, a
na $ljaci je spora. Grafika je mogla
biti i nesto bolja. Animacija je glat-
ka a zvueni efekti solidni. Pozicije
kamere deluju zaista impresivno,
osecate se kao na TV prenosu. W

Mihailo ANTOVIC

11

DESERT
] () A
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LCinemaware” je proizveo. na-
stavak ove uvene igre koji je isto
tako dobar kao i prethodnik.

Niko nije sumnjao da postoji i
druga kraljica gigantskih mrava
koji su nastali mutiranjem, izazva-
nim meteorom koji je pao na zem-
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lju. U ulozi ste veterana iz korej-
skog rata - Brika NeSa. Va$ kami-
on napunjen plutonijumom miste-

* riozno je nestao. Budite se u kuéi

svoje prijateljice - Dasti. Posle du-
7eg razgovora, uspevate da nju i
njenog brata ubedite da vi niste
ukrali plutonijum.

Gradonatelnik je besan zato §to
je kradom plutonijuma obustavlje-
no nuklearno testiranje i vas ok-
rivljuje za to. On 3alje svoje ljude
po gradu da vas traZe i uklone.
Ako odete u bar, mozete nai¢i na
Bilija Boba, koji ¢e vam saopstiti

Tvoje i Josip iz Posudja jav-
ljaju se prvi put. VIAJE # ZX
Devojka ¢e napuniti Eutu-
ricu kad u vodi jednom pritisne$
‘N’. Pri duZem padu (najmanje 3
ekrana) posle drugog ekrana ne-
koliko puta pritisni pucanje i preci
¢ées taj nivo. SUPER CYCLE % Na
vidim nivoima gde se ne moze se¢i
krivina, izadi sasvim na levu stra-
nu i kompjuter ¢e te prebaciti na
desnu.

osip Lipovac iz Banja Luke i
WHO DARES WINS 3 ZX : Na
podetku idi na levu stranu ekra-
na i kada dodes do kraja drzi tas-
ter za levo. Postaces besmrtan, ali
samo dok drZi§ levo, MoZe§ tako
da se pomera$ gore-dole. Kad pu-
ca$ budi oprezan, jer tada morad
pustiti taster za levo. MANIC MI-

NER II % Kako preéi 5. nivo? Sta
je cilj igara SPHERICAL i AMO
DEL MUNDO?

drag Lekovi¢ iz Titograda
poslao je iscrpan odgovor Zo-
ranu Baljaku za F-19 PRO-
JECT STEALTH FIGHTER #* ZX
# Spisak komandi sa tastature:

U - izvlaéi (uvlagi) naoruzanje

T - identifikacija mete na zemlji
W - popis oruzja

S - status

D - mamac za neprijateljske rake-

te

R - ECM
E - pali (gasi) motor

K - pove¢ava snagu motora
] - smanjuje snagu motora
Z - menja domet radara
F- ﬂapls

V- edi
AT e
oni sistem

SYMBOL SHIFT - skok s padob-
ranom y

1-2-3-4 - izbor oruzja

B - kotnice

G - tockovi

M - identifikacija aviona u dome-
tu rakete

Y - HUD (on/off)
I - bljeskalica

) B

H - ubrzanje vremenskog toka
Indikatori:

A - ubrzan vremenski tok

WB - stanje oruzja u trupu

LG - tockovi

FLP - flaps

SB - kognice

G - niSan za top na HUD-u

B - nisan za bombe

M - nian za rakete

ECM - ECM on/off

IR] - bljeskalica on/off

DCY - mamci za rakete

E - identifikacija neprijatelja na
Info CRT-u

W - spisak oruZja

$ - generalno stanje aviona

RWR - nalazi3 se u dometu nepri-

jateljskog radara

IWR - nalazi§ se u snopu infrac-
rvenog zratenja

Ako ne uspes da na pocetku igre

izvrdi§ identifikaciju aviona, kad

program zatrazi da ucitad misije

prekini sa 'BREAK' i otkucaj

CONTINUE (‘ENTER’) i ponovo

izvr8i identifikaciju. Ako ne uspes,

Eonovi postupak. Tacna identifi-
acija omogucava da na kraju udi-

tavanja bira§ misiju i stepen tei-

ne.

natora iz Kardeljeva. Ovog

puta eliminide problem Milo-
3a Jovanoviéa u igri MOONWAL-
KER % C-64 % Predmeti se skup-
ljaju po odredenom redu. Predmet
koji slede¢i treba pokupiti svetlu-
ca na mapi. Stane§ na predmet i
uzmes ga sa dole + pucanje. SIDE-
WALK % Da bi nasao prednji to-
Zak, najpre nadi Wacka i pitaj ga:
.What can you tell me - for a Fi-
ver?”, Zatim potrazi Snakea i reci
mu: ,The man with the flail sent
me.” Reéi ée ti da auto-mehanitar
ima totkove. Idi do njegove radio-
nice koja je pored natpisa Car-
~Breakers. Udi i ugnaj ga: ,Have
you got any motorbike wheels?” i
on ¢e ti za S funti prodati toéak.

Evo nam opet Problem Elimi-

T T

stranica 55.



VET IGARA

lja pogresan savet u broju 6/90

za WAR MACHINE # C-64 %
Cilj nije doé¢i ,u sobu sa plotom”
(inale, to je mapa) veé sakupiti 4
Pod Parts-a. Kod za mapu 000 je
963, za mapu 001 je 321, a za ma-
pu 002 je 149. RAINBOW WAR-
RIOR 3 Igra ima 6 nivoa. Nivo
»Stop Acid Rain” - Skuplja3 slova
iz naslova nivoa i nosi8 ih na vrh
jednog od 4 tornja. Nivo ,Ozone
Depletion” - Cuvas ozonski omo-
ta¢ unistavajuci bo€ice, pucanje + -
ore. Neprijatelje ubijas pucanje + -
evo/desno, a pingvini su bezopas-
ni dok ih ne osvetli ultraljubicasto
zratenje. Nivo ,Seal Culling” -
skuplja¥ boju (?) i njome premazu-
jes foke. Pazi na lovce na foke, tu-
vaj se podmornice koja ispaljuje
rakete i pazi na led. Nivo ,Ocean
Dumping” - juri$ gliserom zagadi-
vale mora. Namesti gliser uz
brod, pucanje + gore, i popni s¢ na
sva tri ckrana. Nive ,Pipeline
Blocking” - u morskim dubinama
blokiras odvodne cevi. Namesti se
na otvor i pritisni pucanje. Cuvaj
se morskih tudovista, elektriéne
mre?e i izlazi na povrSinu da
udahnes vazduh. Nivo lllegal
Whaling” - gore + pucanjem pra-
vi§ znak Greenpeace-a.

Slaven Hrvatin iz Rijeke isprav-

ihailo Antovi¢ iz Nia poru-

Cuje Azeru Kajtazu za BAT-

THE MOVIE % C-64

% Baci betkuku pod uglom od 45
stepeni kad se popne na vrh mer-
devina, Mirku iz Beograda za
THOMAS TANK #* Cilj je da stig-

nes do druge stanice koja je skroz
desno. Prethodno morad da pro-
nades i kupi§ vagon. TV
SPORTS F ALL # A * Koja
su pravila ragbija?

ka sa puno %riloga. LAND

OF SOLARIUM # C-64 %
Igra®je pravljena pomoéu SHO-
OT'EM UP CONSTRUCTION
KIT-a. Posle reseta, sa SYS 24576
se ulazi u igru i mogu se promeni-
ti uslovi igranja. OLLIES FOLLI-
ES * Propusnice su FRANK, FAN-
DA. neliju iz L,lga za GRE-
EN BERET #* Pse p i§ tako $to

Juhm Radojko iz Trsteni-

da je ponovo ovladao mravima.
On ¢e ujedno i prvi biti pretvoren
u oveka-mrava. Kada ga budete
izlegili (odstranili obadve antene),
re¢i ée vam prva dva broja sefa
koji je skriven u bolnici. Trebace
vam ostala Cetiri broja koja moze-
te dobiti od slede¢a dva Coveka-
-mrava. Ako budete nazvali labo-
ratoriju, deéak ¢e vam se javiti na
telefon i pozvati da dodete kod
njega. Dace vam Spric pomocu ko-
jeg otkrivate toveka u kome se na-
lazi mrav.

Prvi napadi mrava desiée se u
rudniku. Ukoliko budete izleili
narednika, njegovi ljudi ¢e pokri-

vati rudnik M-1 (od toga praktig-
no nema koristi).

Da biste ostvarili svoj zadatak,
morate da razmisljate veom brzo,
zato §to invazija poginje kroz 6 do
7 dana. Arkadni delovi su isti,
osim pucanja u &oveka-mrava,
Transformacija ¢oveka u mrava je
ujedno i jedna od najboljih anima-
cija u igri. Treba skinuti antenu i
covek e se uskoro oporaviti,

Lokacije u igri su iste kao i u
prvom delu. Grafcika je fenome-
nalna, a igru prati veoma dobra
muzika. Prava stvar za ljubitelje
arkadnih avantura. u

Petar VASILEV

Slobodno se moze re¢i da nema
ni J’ednog vaznog dogadaja u svetu
a da se on pre ili kasnije ne nade i
na nadim ljubimcima”,

Ovoga puta vas intelekt i nervi
ponovo su na teSkoj proveri, ta¢-
nije, vi ste u ulozi neustradivog ko-
mandosa koji potpuno sam treba
da se probije do prostorije u kojoj
se nalazi tempirana neutronska
quLba,)_i‘naravno uz put morate

sve 1] taoce.

Da predemo na samu akciju.
Popnite se na prvi sprat, podite le-
vo, udite u lift i izadite na petom
spratu, krenite desno - predzadnja
i zadnja vrata, municija i (prvi)
kljug! Spustite se na Cetvrti sprat i
podite levo, tu cete doziveti svod'e
prvo Zestoko vatreno krStenje. Na
sedmome spratu levo zaplenite
pusku, sidite na prvi sprat - desno
se nalazi elevator card, uzmite
ob 0, trebace vam za lift. Po-

Medutim, to nece biti nimalo lako
izvesti: drama se odigrava u og-
romnoj zgradi sa gotovo bezbroj
prostorija kao u lavirintu i zato
morate paziti kuda prolazite. Da
stvari budu jos teze, da biste mogli
da udete u njih morate najpre pro-
naéi kljuceve, 8to uglavnom vazi i
za liftove. Ali... u svemu najteze je

pnite se na drugi sprat i krenite le-
vo (ukoliko prezivite) zatim b::ny
pnite na deveti sprat i oslobodite
taoce. Oni ¢e vam dati korisne in-
formacije kojih se stroéo morate
pridrzavati ui(oliko zelite da pobe-
dite!! Njih éete jo3 pronaci na 10.,
5.1 8. spratu. Oni ¢e vam reéi gde
je Dzenet, ali posto bomba neu-

to, §to ¢e Vas skoro na k
¢o8ku ili hodniku iznenada, kad to
jmanje ¢ jete, napasti broj-

legnes sa leve strane podmornicke
kupole i dotekuje ih na noZ, prvo
sa leve potom sa desne strane. Po-
stoji i bag, kad leZis i pas dode do
tebe, a ti ustane$, pas e proci
kroz tebe i ne gubid zivot. LE-
GEND OF SINBAD # Sifre za vife
nivoe su COSMO i STORM. SPE-
ED KING : Pri prolasku kroz kraj
kruga izadi van staze i vreme ¢e
doci na 99 i gstace tako.

tora, iz Valjeva. Kako

am ree, ,evo odgovora na
pitanja Citalaca i onih koji to ne
priznaju da su.” Branku Sudiéu za
KNI HTTIME*Z)‘(*Ovojetm-

sad je red na Spiru Cvokiéa -
Depila

ne grupe krajnje ratobornih tero-
rista i uz ratnicki pokli€, od koga
se ledi krv u Zilama, zasipati pra-
vom kiSom od olova. No, ne ota-
Lava' e, uz punu opreznost, ukoli-

o budete vesti, moZete pronaci
prostorije u kojima se nalazi auto-
matska puska ili tuvena UZI (tas-
terima F1-F3 nakon zaplene vrsi-
te izbor oruzja) i sa njima napravi-
ti paklenu promaju u neprijatelj-
skim redovima.

IGROMETAR
VERZIJR %
2 :

¢i deo sage o magidi vitezu.

Nalazi§ se na svemirskom brodu
USS Pisces u XXV veku. Pomoéu

q
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moljivo otk " jte mnogo
da se petljate sa draZesnom DZe-
net (ona je inaée na 14-om spratu,
prva Zuta vrata levo), ve¢ poslusaj-
te njen dragoceni savet: ,The
bomb is located in an office area 3
floors up, burt you will have to
find professor Joe first. He's the
only one who knows the secret
how to deactiwating it. Take the
elevator 4 floors down, and turn
left. Take the next elevator 1 floor
up.” Poito ste rodeni kao bistro
dete, sve vam je jasno i nakon $to
poljubite DZenet hitro ¢ete krenu-
ti da pronadete profesora DZoa
(sprat 13). Kao strucnjak, on ¢e
vam dati struéne savete. Ah, da!
Nemojte zaboraviti da sa 9-tog
sprata uzmete (kada krenete me-
talnim stepenicama) UZI-machi-
ne gun.

lgra na odli¢an natin prezentu-
je Cuvene Amigime zvuéne mo-

Ukoliko ne jite ton,
komsije ¢e pomisliti da se zbilja
radi o pravoj pucnjavi. | ]

Goran BRKIC

——
SVET KOMPJUTERA
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. DANDARET

Smeli-Den strikes again! Po tre-
€i put je ukrstio mageve sa svojim
etim neprijateliem Mekonom.
Ovoga puta Mekonu je poslo za
rukom da uhvati Dena. Ali Den
uspeva da pobegne iz Mekonovih
kandZi i ba$ kada se spremao da
krene ka Zemlji ustanovio je da u
njegovom brodu nema goriva. Vi
stupate u akciju.

Potrebno je da pomognete De-
nu da skupi pet kantica ,supera” i
da kidne u svom brodu. Radnja se
odvija u gornjem delu ekrana a u
donjem su podaci o gorivu u va-
Sem jet packu, municiji, oruzju ko-

IGROMETAR
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je koristite, poenima, energiji, bro-
ju Zivota i sobi u kojoj se nalazite.
U prvoj sobi moZete naéi pumpu
za vas jet pack i prodavnicu u ko-
joj mozete nabaviti oruZje, Zivote,
energiju i tako te korisne sitnice.
Da bi ste se teleportovali u slede-
€u sobu treba da sredite jednog ili
dva ogromna Cuvara.

Teleportujete se tako §to dodete
do teleporta i pritisnete dugme.
Sada gledate Dena u straZnji deo.
Den leti kroz vreme i prostor, a
vas je cilj da mu pomognete da
Erode kroz kvadrati¢e. Svaki put

ada se Den nade van kvadrati¢a
izgubi malo energije.

Kada sakupite benzin vracate se
na c!pm“emu lokaciju. Dodite do
prodavnice i odaberite ,Blast off"
i ... (tadadada!) presli ste igru. Do-
bijate pohvalu i: ,Hajde, Jovo, na
novo!”

Igru karakteride izvanredna gra-
fika i odli¢ni zvuéni efekti a ni
melodija u toku igre nije tako losa.

-

Bosko CIRKOVIC

Evo mape i poslednja dva nivoa ove sjajne igre. Uz resenje objav-
lieno u proslom broju, nece biti nikakvih prepreka da je zavriite. W

s e

vremeplova mora$ se vratiti u svo-
je vreme. Sa startne pozicije idi
desno i naredi brodskom kompju-
teru da ti pomogne (Help). Dace ti
ID kartu. Uzmi ribu koja se nalazi
u toj prostoriji. Nadi kameru i sa
svom tom opremom idi do robota
Klinka. Daj mu kameru i film i na-
redi da ti Eomogne. Uzmi zatim
fotografiju koju ti je uradio i dobi
¢es ispravnu ID kartu. Od Saraba,
kod komandnog mosta, uzmi tab-
lete i carolijom Fortify dobice$
uvek puno energije. Petru Benkeu
za CLEVER & EMART * Amper-
metrom deaktivirad bombu na sle-
deéi nadin: uklju¢i ampermetar
akcionim tasterom i dobi¢e3 pet
prekidaca koji imaju mera¢ jacine
struje. Pomeraj gore-dole merac¢ i
kad kazaljka skoci, tasterom ugasi
prekida¢. Tako uradi sa svim pre-
kidatima. Zoranu Strajinu za
GARFIELD # Kad pacov dode do
kraja ili potetka kovéega (nikako
dok je na sredini) baci mu ham-
burger, pa tek onda otvori sanduk.
REWOLFES OF LONDON 3
Ako te policajci rane, u parku mo-
7ed naci kutiju prve pomog¢i uz ko-
ju ée prestati krvarenje. Karticu
koju nalazi§ kod nekih Zrtava ko-
risti3 za otvaranje prolaza ka po-
kretnim stepenicama u metrou.

Gitalac potpisan kao Almost

Living Form. Mi u_ redakciji
verujemo da je on pomesao izraze
Almost i Alien, jer tako glasi puno
ime pravog Alfa. No, to nema ni-
kakve veze sa odgovorom Ozrenu
Harloviéu za NORTH & SOUTH
# A # Vojnik koji pada sa ekrana
samo pokazuje da autori igre ima-
ju smisla za humor. Banetu Ami-
gosu za IT CAME FROM THE
DESERT # Da bi snimio poziciju
na disketu mora§ je formatirati
kao ,DSAVE". Zoranu Baljaku za
PORTS OF CALL # Brodolomce
najlakse spasava$ ako brod zausta-
vi3 u njihovoj blizini i pritekas da
ti ih vetar ,donese”. LOST DUT-
CHMAN MINE # Da bi malo
olak§ao igru, snimi poziciju, rese-
tuj rafunar, ugitaj neki monitor i
uéitaj snimljenu poziciju: L (ime
pozicije) 40000. Zapisi zavrinu ad-
resu pozicije i prepravi adresu
40080 tako da stoji:

Pod skraéenicom ALF krije se

9

40080: 0000 Obb8 0000 0000 0000
0000 0000 0000

Sve ovo snimi nazad na disketu: S
(ime pozicije) 40000 zavrsna adre-
sa. Potom proveri svoj ratun u
banci i doZiveées ugodno iznena-
denje. ANTH! IT

FROM THE DESERT II) * Kako
se otvara sef?

'van & Ivan iz Beograda sa pita-

njima: CASTLE MASTER * C-

-64 % Gde se nalazi klju¢ od
kovéega sa zmajevim blagom i ka-
ko uéi u vrata koja Euva zmaj u so-
bi ,Dragon’s Lair"? THUNDER-
BIRDS * Kako se koriste predme-
ti? GALDREGON'S DOMAIN
Kako izaéi iz dvorca na potetku
igre i kako se uzimaju predmeti?
WIZARD WARZ # Kad se prede
11% igre nema vise protivnika. O
&emu se radi?

kompletan odgovor Nebojsi

Toméicu za BUTCHER
HILL % C-64 * Cilj je probiti se
kroz dzunglu. Nisan mozes da po
mera$ tek kad usput pokupi$ boce
koje ti donose municiju i energiju.
Mozes da gadas samo korenje, pu-
canje na ostalo nema efekta. Avi-
on koji se pojavljuje izbacuje pa-
ket sa municijom. MiloSu Jovano-
viéu za GIANA SISTERS 3 Lopti-
cu koja skakuce prelazi§ tako §to
prethodno pokupis Easovnik, a za-
tim sa <SPACE> zaustavi lopti
cu §to blize zemlji, i potom je pre-
skoéi, NIGHTMARE ON ELM
STREET # Cilj je pronaci Fredije-
vu kuéu. Idi dole-levo, njegova
kuéa je lako prepoznatljiva jer iz
nje zraci svetlost. Ivanu & Ivanu
za CASTLE MASTER #* Kad upad-
nes u sobu ispod bunara, okreni
se, ubij duha, pokupi klju¢ i izadi
preko plavog zida.

Nikola Tomié¢ iz Valjeva daje

Svet kompjutera

-A-5-D-R-
Makedonska 31
11000 Beograd

e
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Natekali smo se za ovu igru, ra-
denu prema istoimenom filmu u
kojem Brus Vilis igra detektiva
DZon Mek Klejna. Cekanje se is-
platilo, jer su Frogramcri wACtivi-
sion”-a prionuli na posao i napra-
vill igru koja je u potpunosti rade-
na po uzoru na film, i

Ekran je podjeljen na vise djelo-
va, a na najvetem se odvija rad-
nja. Na ostalim ekranima mozete
pratiti koliko je vremena proteklo
od potetka igre, zatim broj brava
koje teroristi moraju probiti, a go-
re desno je prostor u kojem se is-

isuje razgovor izmedu terorista
0ji pratite pomoéu radija (ako ga

| DIEHARD
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imate), Dole su predmeti koje ko-
ristite kao i kolidéina preostale
energije. Predmete birate sa kur-
zorskim tipkama, a koristite sa
‘RETURN". Svog junaka pratite sa
strane. Posto je igra vrlo komplek-
sna i doslovno prati film, bilo bi
dobro, ako ste u prilici, da ga po-
gledate, odli%an je.

Evo uputstva za najlaksi zavrie-
tak ove sjajne igre:

Izadite iz kupaone i krenite pre-
ma teroristi br. 7, ubijte ga i uzmi-
te mu pistolj Sdodete do lesa i pri-
tisnete pucnje). Sada idite do tero-
riste br. 6, ubijte ga i uzmite pidtolj
i radio. Do 12-ice i 13-ice uzmite
kabl i klju¢. Na lokaciji A ubijte te-
roristu, pokupite sve §to ima, a za-
tim pridite tabli na zidu i uzmite
propusnicu za vrata od lifta, za §if-
ru koju kompjuter trazi upisite bi-
lo koji broj i zastita koju su posta-
vili teroristi biée uklonjena. Sada
idite do lifta i popnite se na krov,
ubijte 8, 9 i 14 i pokupite sve nji-
hove stvari (ukljuéujuéi i UZI od
14-ice). Udite u sobu sa ventilato-
rom i ispucajte par metaka u njega

Y

da se zaustavi, a zatim se provuci-
te Eokraj njega i nastavite desno
na krov. Kada se popnete na krov,
DZon ¢e otajnitki zatraziti pomo¢
preko radija. Ubijte 15-icu i
16-icu i uzmite nitro-glicerin, Na
lokaciji H pokupite hranu i onda
ubijte 17-icu, produzite do 18-ice
i sprafite mu par metaka u sto-
mak. Isto napravite sa 19-icom i
uzmite mu detonator. Sada kreni-

te na lokaciju B. Pojavljuje se po-
ruke ,Menwhile”, i vidite policaj-
ca kako dolazi da ispita stvar, ali
kako ne nalazi nifta sumnjivo
sprema se da ode. U tom trenut-
ku, vi ubijte 20-icu i bacite ga
kroz prozor. Terorista pada na au-
to i policija je uzbunjena. Krenite
prema lokaciji C. Za to vrijeme
policija opkoljava zgradu korpora-
cije Nakatomi i na scenu stupa ok-
IoPni transporter, ali avaj, teroristi

rasture transporter i zasi-

—

|
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wurtT

t f®A

paju jadne policajce vatrom. Dogli

. ste na lokaciju C, odnosno do ot-

vorenih vrata,

Bombo, na tebe je red. PoveZite
bombu sa detonatorom i kablom i
bacite je u otvor od lifta. Cjeli do-
nji sprat, zajedno s teroristom e
oti¢i u vazduh, a vi produzite do
lokacije D. Na ovom miestu je pu-
no razbijenog stakla, a DZon je -
bos. Pretréite preko stakla i ubijte
teroristu. Sada brzo krenite na
desno (energija vam se brzo sma-
njuje) i potraZite prva vrata nado-
le, udite i idite desno u kupaonicu
i tu izlijeCite noge. Sada potrazite

9. HRANA
10. (momak s bazukom) UZI
25

18. 7 y

19. DETONATOR
20. UZI

Legenda mape:
x-mtﬂapt:rm

+ -

# ~ hrana

C - otvor lifta

D - krhotine stakia

E - vatrogasno crijevo
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lift za gor:oi krenite na krov. Sada
se stvari kompliciraju, jer policija
3alje helikoptere. Hans (glavni te-
rorista) nareduje da se minira
krov zajedno sa taocima. Vi otkri-
vate da je krov miniran i sa magin-
kom terate taoce da se spuste u
prizemne prostorije. Na Zalost,
glupavi policajci su pomislili da
ste vi terorist i poteli su pucati na
vas iz helikoptera. Helikopter cete
najlakSe izbjeci tako da brzo po:
krecete palicu lijevo-desno kada
potnu pucati na vas iz helikopte-
ra. Idite desno i izaéi éete negdje
na lokaciji F i krenite prema loka-
ciji E. Hans nareduje da se krov
digne u zrak i odbrojavanje pogi-
nje. Na lokaciji E se zavezZite vat-

im crijevom i sko€ite. U za-
dniji trenutak!!! Krov zgrade leti u

«Ocean”-ova programerska eki-
pa koja je napravila ,crtani film”
za Amigu, zvani BEACH VOLLEY,
jos jednom se potrudila da napra-
vi odliénu igru sa likovima kao iz
crtanih filmova. U nedostatku ide-
je, igra se zasniva na ideju igre sa
.Capcom”-ovog automata TROY-
AN, koja je pre nekoliko godina
bila veoma aktuelna. U suStini
programeri su pozajmili samo iz-

gled glavnog junaka, dodavii mu
strij crte, i neprijatelje pri sre-
dini i na krajevima nivoa, takode
uz prepravke.

Igra u sutini ne donosi nista
novo. To je tipiéna arkadna avan-
tura koja se skroluje zdesna nale-
vo, pri cemu kroz 3umu neprijate-
lja i 5 nivoa treba da stignete do

zrak dok vi probijate prozor i uli-
jecete u sobu. Tu je onaj nesretnik
koga ste raznijeli bombom. Kreni-
te desno i izbjegavajte zapaljeni
materijal koji pada s plafona, vi
nastavite desno i ugledat cete
Hansa kako drzi vasu zenu. Is-
praznite magacin u Hansa i on ée
odleteti kroz prozor, a vi éete sla-
viti pobjedu.

Kada vam nestane metaka bori-
te se rukama i nogama. U igri cete
se morati boriti s teroristom koji
vam oduzima svo oruzje. Energiju
obnavljate u kupaonicama (na
mapi “+’), konzervama hrane ili
prvom pomoci koju uzimate od
terorista.

Na kraju, $ta da vam drugo po-
zelim do - tesko umiranje! n

Dominik LEN.
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jedan sa leve a jedan sa desne stra-
ne!

Osnovna preporuka za sve ni-
voe, osim treeg i petog, je da ubi-
jate samo neprijatelje koji dolaze
sa desne strane, dok od onih sa le-
ve moZete uspesno bezati. Prvi ni-
vo se odvija u 3umi, na putu ka
bmc?u. drugi nivo se odvija na gu-

brodu, koji treba da pred-

zamka i di g kra
lja Ri¢arda. Ono $to ¢e vas zadria-
ti uz ovu igru su ve¢ pomenuti
glavni junak i do detalja nacrtana
pozadina (na 4. nivou, u selu, ima-
cete utisak da gledate pravi crtani
film). U igri mozete dobiti razli¢i-
ta pobolj$anja, koja, medutim, ne
uticu umnogome na tok xfm Po-
boljSanja se odlikuju u obliku ve

Ceg Stita (pokrice vas dok
kletite), e jje (Cuturica) ili ut-
0g junaka - dok

i lik junaka skate i
m na Mh dva udarail:

ete ceo, u trecem jaSete na konju,
probijajuci se ka selu, gde ce se
odvijati etvrti nivo, dok se peti
odvija u zamku, i on je lavirin-
tskog tipa.

Prili¢no je tezak, jer imate ogra-
ni¢eno vreme i zato vam dajemo
resenje, tako da cete lako naéi kra-
lja Ri¢arda.

Sa potetne porzicije idite levo,
zatim 6 puta dole (to su ona vrata
kod koiiﬁuvidite samo okvir, ane i
zid u kome se nalazite), 3 puta
desno. Stanite kod prvog stuba sa

DRUGI PUT U SVETU - FOTOGRAFIJA
PRENOSI ENERGIU

desne strane, pomerite ruicu go-
re-dole i pucajte. Na taj naéin cete
biti teleportovani na drugi sprat.
Iz ove sobe idite 2 puta dole, 2 pu-
ta desno, gore, 2 puta desno, 3 pu-
ta gore, 2 puta levo i stigli ste do
kralja Ricarda.

Na kraju sledi lepa scena, kada
vas, tj. Ajvanha, kralj Ricard proiz-

vodi u viteza. Sama igra je veoma
lepo tehnicki uradena, i zasluzuje
visoke ocene ali se moZe zameriti
programerima jedino na losoj ani-
maciji. L]

Milan GAVROVIC
Sreten VUKOVIC

e

e
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Zapocinjemo novu seriju prikaza igara posveéenu
igrackim konzolama SEGA i igrama radenim za
njih. Sve veéa popularnost igrackih konzola,
narocito tipa SEGA, pomogla nam je da se
odluéimo za stalnu rubriku posveéenu SEGA

igrama.

Medu SEGA igrama koje su naj-
bolje prolazile na hit listama nala-
zi se | igra DOUBLE DRAGON,
proizvod kao i sve druge, matitne
SEGA centrale u Japanu. Kvalitet
grafike i obilje boja, koji su odlika
svih igara za | I ili

prvom nivou najslabiji i najmanje
se izmifu pred vasim udarcima.
Na raspolag: vam je d b
vrsta udaraca koji se aktiviraju
razli¢itim kombinacijama dva
dugmeta i biraca smera kretanja.
Daleko jefik ji udarac je

su da DOUBLE DRAGON od jed-
nostavne borilacke igre, kakvih
ima veliki broj, postane mega hit.

Igru mogu igrati jedan ili dva ig-
raga. Mogu se koristiti dzojstici ili
specijalne SEGA plogice za uprav-
lianje. Igra se sastoji iz Cetiri ni-
voa. U igri, vi ste Bili LI (a va$ par-
tner, ako igra dvoje, je Bilijev brat
DZimi Li ). Zadatak vam je da se
probijete do sedidta bande Crni
Ratnici koja je otela vadu devojku
i da je oslobodite. Da, scenario je
neverovatno originalan i smelo
komplikovan, viden do sada samo
milion puta. Na stranu scenario,
grafika u igri je takva da vam veo-
ma brzo iz glave nestane ovaj bi-
ser od price i vi se samo usredsre-
dite na probijanje kroz opasnu ru-
lju koja vam je ne-zna-se-zasto
kidnapovala dragu devojku, ili je
to moZda devojka vaseg brata? Na
kraju krajeva, zar su takvi detalji
bitni?

Ako igru zapoCne samo jedan
igral njemu se u svakom trenutku
moze pridruZiti drugi pritiskom
na .start” dugme na svojoj plotici.
To je moguce na prva tri nivoa, ali
ne i na cetvrtom.

Ekran prikazuje lokaciju na ko-
joj se trenutno tucete. Iznad mesta
borbe su skorovi, kao i maksimal-
ni skor sa tri Zivota. Vasa tri Zivota
su izdeljena na po pet energetskih
polja. Skoro svaki put kada ste ja-
ce udareni ili oboreni gubite po
jedno energetsko polje. Kada izgu-
bite sva energetska polja jednog
Zivota gubite taj Zivot. Kada izgu-
bite tri Zivota, u prva tri nivoa mo-
Zete se regenerisati jednostavnim
pritiskom na dugme i, hop, pono-
vo imate tri zivota. To ne uspeva
na cetvrtom nivou, gde bi jos bilo
i najpotrebnije. Tamo, kad jednom
skviknete, gotovi ste. Kada prela-
zite iz nivoa u nivo zaokruZuju
vam se zivoti, pa tako ako ste na
kraju imali 2,5 Zivota u sledecem
nivou imate 3. Ako ste bili pazljivi
i samo udarali a niste bili ucareni
moze vam se dogoditi da zaradite
i bonus Zivot pa da nastavite dalje
sa 4 Zivota.

Toliko o zivotima. Igru potinje-
te u ulici u kojoj je oteta devojka.
Pred vama je nekoliko mangupa
koje mozete lako prebiti jer su na

skok unapred sa udarcem nogom
koji sravnjuje sa zemljom svakog
protivnika kojeg pogodite. Ako ga
pogodite. Sto igra duze traje i vi
dalje odmicete, neprijateljski igra-
Ci sve ¢eSce imaju neprijatnu navi-
ku da se sagnu, tako da ih proma-
Site, a zatim vam oni zadaju uda-
rac.

Posle prvih nekoliko prebijenih
protivnika u desnom gornjem ug-
lu se rojavljuje mala $aka a zvuéni
signal vas obavestava da mozete
da produzite dalje. Idete dalje uli-
com dok se ekran skroluje. Na
zemlji ¢ete pronaci lanac koji ce
vam biti od velike pomoci pri sre-
divanju sledece grupe siledzija.
Tokom igre Cete nalaziti razlicite
stvari na ulici. Skoro sve se mogu
upotrebiti pri tuéi sa vasim nepri-
jateljima.

Snagatori sa kojima se tucete se
medusobno razlikuju tako da ih
moZete prepoznati po njihovim
odelima 1/ili frizurama. Medusob-
no imaju sasvim razli¢ite prefe-
rence u tuéi i dobro je zapamtiti
kako se ko ponasa.

U drugom ekranu prvog nivoa
sreS€ete se prvi put i sa ,grozo-
mornim gigantom” iliti divom. To
je stvorenje koje je skoro duplo vi-
Se (i Sire) od ostalih vasih protivni-
ka i efikasno ga zaustavljaju ne-
prekidne serije udaraca rukom.
Naravno, i lanac pomaze.

Treci ekran prvog nivoa je $iro-

ko dvoriste puno buradi. Jedno od
tih buradi moZete upotrebiti i za
b je. Takode, po slozenim bu-

ricima je moguée hodati, pa i tu¢i

se.

Proboj kroz sledeci nivo poéinje
borbom u mraénoj ulici. Pred po-
zadinom od plavih ciglenih zidova
(ovo je graficki jedan od najlepSih
nivoa koji u potpunosti pokazuje
raskod SEGA grafike koji se lako
moZe meriti sa Amiginim; podseti-
mo jo§ jednom na odnos cena: SE-
GA - 150 DEM, Amiga - 1000
DEM) ponovo se borite protiv is-
tih protivnika, samo ih je sada vi-
Se. Neki od njih ¢ée ¢ak bacati di-
namit prema vama, ali to nije na-
rocito opasno ako se na vreme
udaljite. Takode ¢e vas jedan od
neprijatelja napasti moéugom koja
neobiéno liti na palicu za bejzbol.
Ako ga oborite, palica ¢e mu is-
pasti iz ruke i mozete da je uzmete
i raspalite po svima. Oruzja ili
predmete koje pokupite na ulici
(bure, na primer) ne moZete pre-
nositi iz ekrana u ekran a ni iz ni-
vOa u nivo.

Sledeti ekran je na platforma-
ma uz koje bi trebalo da skacete i
da se uzput borite. Opet ¢e tu biti
dinamita, ali nije opasno.

Treéi ekran ovog nivoa odigra-
va se na najvisoj platformi koja je
neka vrsta terase (pazite da ne
padnete sa nje). Tu se pojavljuje
alter ego onog giganta iz proslog
nivoa u obliku sivkasto-smedkas-
:)(:F Covetuljka koji nije nista veci

ostalih vasih neprijatelja, ali je
zato brzi, vise eskivira i potrebno
je oboriti ga ¢ak devet puta da ne
bi ponovo ustao. Na svu srecu na
tom nivou se nalazi jo§ jedna po-
mo¢, sanduk koji mozete pokupiti
sa ulice i njime gadati male, gadne
i sada vam ve¢ sasvim mrske ne-
prijatelje.

Treéi nivo poinje na stazi kroz
Sumu. Tu se po prvi put pojavijuje
tip koji vas gada noZzem. Ako se
brzo ne izmaknete kradi ste za &i-
tav jedan Zivot. Zatim vas napada

prava bulumenta negativaca koji
su na ovom nivou ve¢ daleko brzi
i okretniji. Koriste i dinamit, kao i
sistem ,viSe na jednog”. Kada ih se
najzad ratosiljate hodate dalje sta-
zom do reke gde vas ¢eka slomljen
most, jedan zeleni div (da, oni do-
laze u razli¢itim bojama ) i jedan
mali koji vas skace sa drveta.
\ajzanimljiviji prizor predstavija
pljusak koji div pravi u vodi ako
uspete da ga odgurate do nje. Ka-
da ih obojicu sredite morate pre-
sko€iti na drugu stranu reke gde
vas tekaju ostali protivnici. Tu ne-
gde na zemlji je jo$ jedan lanac ko-
ji ée vam i te kako trebati.

Na kraju tog ekrana nalazite se
na stazi izmedu litice i provalije.
Na sred staze je stena koju moZete
diéi i bacati na svoje protivnike.
Gadanje uz pomo¢ stena i ostalih
predmeta donosi vise poena od
udaraca, pa ako Zelite §to bolji re-
zultat moZzemo da vam savetuje-
mo da kupite sve 5to vidite na uli-
ci jer vam moZe zatrebati za gada-
nje.

Sledeci ekran je poslednji ekran
ovog nivoa. Morate biti pazljivi da
ova) nivo zavrsite sa vise od dva
Zivota jer cete samo tako u slede-
¢em, Cetvrtom, imati Citava tri Zi-
vota (ovo vaZi i za drugog igraca)
§to je neophodan preduslov za oz-
biljan pokusaj da taj nivo uopite
zavriite. U ovom ekranu sa visoke
litice skacete u nesto, Sto li¢i na
kamenim liticama oiviceno dvo-
riste gde ée vas docekati nekoliko
nezgodnih protivnika i na kraju je-
dan div. Cuvajte se ivice ekrana
koja vam je najbliZa posto se tu
nalazi provalija.

Na pocetku getvrtog nivoa nala-
zite se u sedistu bande Crni Ratni-
ci. Pred vama je uska staza koju u
pravilnim razmacima preprecuju

kretni horizontalni kameni stu-

vi. Neophodno je pro¢i kroz
dve takve prepreke da bi se stiglo
do prvog para ¢uvara u zidu koji
drze koplja. Cuvajte se koplja. Tu
¢e vas presresti prvi napadac, ga-
dajuci vas svojim nozem. Kada ga
likvidirate idete kroz jos jedan par
prepreka od kamenih stubova do
sle(ﬁ:éeg para Cuvara u zidu sa
kopljima i drugog napadaca koji
vas gada dinamitom. Kada i njega
sredite, nailazite na prosirenje gde
iz zida izlecu divovi i nezgodni ti-
povi sa noZevima. Kada ih (i ako
ih) sve sredite ulazite u neku vrstu
dvorane gde sve prosto vrvi od
gadnih i nezgodnih protivnika.
Usred, ili mozda pri kraju, tuce sa
njima u salu ulazi voda bande
Crni Ratnici koji je veoma, veoma,
veoooma nezgodan protivnik. On
u rukama ima nesto nalik mitra-
ljezu i izbacuje u vasem pravcu
nesto §to iz%:'eda kao strelice (ili
su to mozda king size meci kalibra
105677?) U svakom slucaju, ako mu
pridete preblizu on vas ili pokosi
svojim rambo-mitraljezom ili vas
idutira (bukvalno) do smrti. Treba
ga se cuvati i $to ¢eSée mu skakati
na glavu.

To je vec i sam kraj igre, a za za-
vrsavanje tog cetvrtog nivoa dobi-
jate 12000 poena i.. neka ostane
tajna ta jo$ dobijate za uspesan
proboj kroz bandu. Kad pobedite,
saznacete. L]
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PROLOG: Long time ago, in a
galaxy far, far away...

Nakon fantastino atmosfericne
uvodne muzike, igra zapocinje u
va$oj mati¢énoj bazi (Solbase) u ko-
ju se morate vratiti posle svake za-
vriene misije, Za pocetak saveto-
vao bih da pritiskom na "D pred-
ete na ekran sa tehnickim podaci-
ma i bacite pogled-na svoj brod
(Foe-57). Vec ovde mnogi snovi
padaju u vodu - skal. ija najvi-
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3e li¢i na lete¢eg morZa; ovo nikad
ne gubite iz vida, te shodno tome
zaboravite sve one lupinge, im-
melmane, poluokrete kojima je
Crveni Baron nadmudrio vaseg
pradedu: I svetski rat je davno
prosao. 1 jos nesto - ne oduevlja-
vajte se uzalud zhoi:vih onih ra-
keta i mina koje toboze predstav-
ljaju va$ arsenal: skoro polovinu
necete dobiti sve do pred kraj igre.

Sve poruke (od baze i raznih
brodova), zatim razna senzorska
otitavanja i nove misije kompjuter
obznanjuje aktiviranjem svetluca-
juceg “Rm"” znaka u gornjem delu
ekrana, dok njihov ispis mozZete
dobiti na tasteru “M". Tako i po-
stupite - odmah posle uvodnih
pozdrava sledi vala prva misija:
“izleteti iz baze i ¢ekati dalja uput-
stva” (smeh u publici). Uostalom,
$ta se otekivali sa takvom biogra-
fijom? Dakle, aktivirajte Head-Up
Display (HUD) pritiskom na “H",
pritisnite “L", i... ¥,

Da, sada ste u svemiru. Pravilo
prvo: NE DODIRUJTE MISA!
Kontrole su prokleto osetljive, sta-
nica je blizu, a instruktori otekuju
od vas priliéno precizno manevri-
sanje. Sada se lagano zarotirajte
za 180 stepeni i ugledacete stanicu
iz koje ste upravo izleteli. Otprili-
ke u ovo vreme dobicete sledecu
poruku - “udaljiti se od baze”.
Ako biste to sada i uradili (ievo
dug! pred, desn: d) ve-
rovatno biste primetili nekoliko
stvari: prvo, to bi bile tackice koje
se koncentri¢no Sire iz tatke u
prostoru prema kojoj se krecete;
ove tatkice su kompjuterski gene-
risane i sluze da bi vam dogarale
osecaj kretanja, ali i osecaj brzine
- zelene predstavijaju nisko, plave
umereno, a crvene visoko ubrza-
nje - i veoma su vazne kod okreta-
nja i koCenja jer vas brod postuje
zakon inercije.

Drugo, vec i posle kraceg pritis-
ka na “gas” nasli biste se desetina-
ma kilometara udaljeni od baze,
ito apsolutno onemogucuje ispu-
njavanje daljnjih uputstava. Ovo
bi, dakle, bio pravi trenutak da ot-
krijemo kako va$ brod poseduje 9
tzv. ‘autopilota’ koji priliéno olak-
javaju izvrSavanje preciznijih za-
dataka. Ovi autopiloti mogu se

bo podeliti na one za slobodni
et i one za pracenje ili centriranje
raznih objekata. Buduci da je za
nas trenutno najvaZnija prva gru-
pa odmah éemo reci da se ona sas-
toji od dva autopilota - ili, bolje
receno, moda letenja: prvi sluzi za

grube manevre poput preletanja
vecih razdaljina ili bekstva, i ne
poseduje nikakvu kontrolu brzine.
U njemu se nalazimo odmah po
poletanju sa stanice, i u toku igre
se na njega mozemo vratiti taste-
rom “I".

Drugi mod sluZi uglavnom za
precizne manevre (sletanje, bor-
ba), i kompjuterski je kontrolisan
utoliko §to se pri otpustanju gasa
automatski aktiviraju retro-mlaz-
njaci - §to prakticno znaéi da se
necete kretati po inerciji; na Za-
lost, ovde se moZete kretati samo
u granicama najniZe (zelene) brzi-
ne. Ovim modom moZete se po-
sluziti i za kogenje, posto cete do-
biti kontrolu tek posto se brod za-
ustavi. Aktivira se pritiskom na
4",

Aktivirajte ovaj “precizni® mod,
okrenite se od stanmice ('rikverc’
ovde ne pali), krenite, i posle ne-
koliko trenutaka ¢e uslediti slede-
¢a poruka - “pri¢i poslednjoj navi-
gacionoj oznaci”. Ponovo se okre-
nuvsi prema stanici, bacite pogled
na niz svetlucajucih lopti koje se
pruZaju duz propisane putanje pri-
laska bazi, namestite poslednju na

zvezde ili planete oznatene na va-
§im mapama. Ove mape ('S’ - ma-
pa trenutnog sistema, ‘N - m:‘ra
galaksije) fenomenalno su izrade-
ne u 3D, 3to znati da ih mozete sa
lakoéom rotirati ili zumirati - i
najvife podsecaju na NASA-ine
filmove o projektu Voyager. Desti-
naciju mozete birati i ruéno tj. mi-
sem u slucaju da vam je astrono-
mija jaga strana, ali ipak preporu-
Eujem sistem kod koga se prvo
pritisne razmaknica pa ukuca ime
cilja. Posto ste podesili cilj, sledi
pritisak na “Q" - u tom trenutku
celokupan svemir skate na jednu,
a vi na drugu stranu tzv. hiperho-
rizonta - §to je, naravno, fantastic-
no izradeno - ¢uje se karakteristi-
&an zvuk (ovo ¢e kasnije biti jako
vazno) i - eto nas kod Zemlje. Sa-
Cekajte poruku, namestite sistem-
sku mapu na “"Solbase”, skoéite,
pristanite (valjda znate kako) i od-
mah predite na slede¢u misiju -
“Testiranje jonskog topa u okolini
Venere”. Ovaj top predstavija vase
najslabije oruZje, i u vecini slucaje-
va njime se treba sluziti iskljucivo
za uniStavanje neprijateljskih ra-
keta koje vam se primaknu na ma-
nje od jednog kilometra. Broj pre-
ostalih hitaca prikazan je u sa-
mom niSanu, a pali se pritiskom
na ‘RETURN'. Podto skogite do
Venere bacite pogled unaokolo, i
ugledacete tri broda. Prva dva -
plave boje, podsecaju na lovce iz
“Rata zvezda” - su takozvani
Tech-brodovi; u njima su tehnica-
ri koji preocenjuju uéinak novog
oruzja.

Ko hoce da zasnuije stalni radni
odnos u rudnicima soli na Titanu
treba samo da raspali po njima,
dok bih ostalima preporuéio da
potraze crveni brod sa oznakom
“Target”. Zadatak obavljen - po-
vratak - sletanje. Slede¢a misija
ima za cilj isprobavanje vaseg
glavnog oruzja - raketa ‘Stinger’.
Podto vam ih dostave, pritisnite

centar ni$ana, i pritisnite
nicu - ovim ste fiksirali dotiénu
N &

“W”, inagl ekranu ugleda-
éete umanjenu Semu broda sa pri-
K i U Zaru borbe

radi P raznih
autopilota i/ili oruzja, dobili naziv
fiksiranog predmeta (u stutaju da
ga nemate medu tehnickim poda-
cima sledi poruka ‘unknown’),
kao i razdaljinu u metrima - 5to je
od neprocenjive vaznosti kod bor-
bi. Lagano joj se priblizite - bez
straha, potpuno su nematerijalne
- i kada razdaljina padne ispod
100 metara usledi¢e poruka “pri-
stati u bazu”®. Dakle, nastavite pri
lazak uz preostale bove, i kod po-
slednje fiksirajte samu osu baze.
Samo pristajanje moZete izvesti
manuelno - sasvim lagano pribli-

bolje ée vam pak posluZiti sam ni-
$an (H), jer crvene tackice grupi-
sane oko njega ne predstavljaju ni-
sta drugo do rakete. Da bi se ovo
oruzje koristilo potrebno je a) fik-
sirati Zeljeni cilj r icom, i b)

vase. Ovo, na srecu, vaZi i u dru-
gom pravcu - dakle, mozZete se sa
razdaljine od oko 50 km zaleteti
pravo na neprijatelje i u toku leta
ispaliti rakete koje ce se kretati
mnogo brze od “obiénih” - ako ste
dobro naciljali, pogodak je neizbe-
Zan.

U istom pakovanju dobijate i
tzv. "Probe” rakete - radi se o ne-
koj vrsti sondi koje pri udaru ne
nanose nikakvu Stetu ve¢ skuplja-
ju podatke o cilju. Njima se prven-
stveno treba sluZiti za ispitivanje
nepoznatih objekata, ali mogu po-
sluziti i kao varka - ako neprijate-
lja gadate sa dva stingera i dve
sonde malo je verovatno da ce se
setiti koje od njih treba izbegavati
na vreme. Za razliku od stingera,
sonde imaju crven vrh.

Konaéno, sledi ispunjenje ove
misije. Posto se vratite medu zive
u blizini Deimosa, pronadite aste-
roid spomenut u uputstvima i fik-
sirajte ga. Sada moZete isprobati
jos jednu od pogodnosti koje vam
nudi brodski kompjuter: pritis-
kom na “T* dobijate neku vrstu
3D mape okolnog prostora, pri ce-
mu se va$ brod nalazi u sredini, a
potencijalni ciljevi su oznaceni
“kukicama”. Jo§ jedan pritisak na
“T* vam daje teleskopski pogled
na cilj, dok se pomocu “F” mozete
vratiti na prethodnu opziciju.

Ova misija sluzi iskljucivo da bi
se demonstrirao nacin rada kapsu-
le za spasavanje. Krenite do ‘Sor-
tie Location’, sacekajte poruku i

ritisnite “ESCAPE” - kapsula ¢e

iti izbacena, a brod ce odleteti u
vazduh. Ovakav naéin spasavanja
ipak ima i neke mane - svaka mi-
sija okon¢ana na ovaj nagin mora
biti ponovljena, a u slucaju da ne-
koliko puta uzastopce iskogite bi-
&ete udaljeni iz dalje igre. Tako je
trening zavrien, i siedi.

Misija 1

Vasa prva patrola odvija se pod
punim naoruzanjem u podrucju
Merkura. Jednostavno se provo-

zajte unaokolo dok ne dobijete do-
zvolu za povratak.

Misija 2

pritisnuti F2. Nikada ne pucajte
na ciljeve udaljenije od dva kilo-
metra osim ako su nepokretni ili
se kre¢u pravo prema vama, jer je
najverovatnije da cete promasiti.
lako su ove rakete prilicno brze,
zaokreti im predstaviaju ozbiljan
problem. Vest pilot (to svakako ni-
ste vi) moZe ih izbegavati sve dok

Zavanje centru, ali i pilotom 9
odmah poito razdaljina padne is-
pod 200 metara.

Sledeéa u nizu trening-misija
ima za cilj isprobavanje tzv. Quad
Motora kojima prelazimo vece
razdaljine - ovi su u SF poznatiji
pod imenom hyperdrive; test se
sastoji u letu do Zemlje i nazad.
Sada ponovo uklju¢ite HUD i kre-
nite (L). Bacite uz put pogled na
grafite naSkrabane na lansirnoj
rampi!

Dolazimo do otkriéa da vas
brod poseduje i veoma efikasan
navigacioni kompjuter koji ce vas
u trenu prebaciti do bilo koje

im ne goriva, a u sluta-

Primeceni su p ¢aji u radu
senzora oko Tritona. Cim izletite
iz hipersvemira usledic¢e susret sa
neprijateljskim brodom. Posto ga
fiksirate primeticete da se radi o
modelu nepoznatom brodskom
kompijuteru, te bi bilo najbolje da
uputite par sondi prema njemu
pre nego $to otpoénete bitku. Po-
§to ga unistite bacite pogled na ek-

1

ju da davo odnese 3alu jed v-
no predite u mod “1” i beZite. Kad
smo kod bezanja, treba skrenuti
paznju na jo$ jednu pojedinost - i
rakete potuju zakone inercije (ne
zaboravite, u svemiru nema otpo-
ra), 5to znaéi da se fiksna brzina
rakete sabira ili oduzima od brzi-
ne samog broda. To u principu
znaéi da, ako idete punom brzi-
nom unazad i ispalite rakete na
nesto ispred vas, one (e se prema
cilju kretati razlikom vase (nega-
tivne) i njihove pozitivne brzine,
5to znati da i one praktiéno idu
unazad, iako brzinom manjom od

ran sa pod da se
radilo o varijaciji "drone”-a, mini-
jaturnog broda na daljinsko up-
ravljanje. Ovo je inace najslabiji
od svih neprijateljskih brodova, te
vam neée biti potrebno vise od
2-3 pogotka.

Misija 3
Posle ve¢ uobicajenih procedu

ra sledi susret sa 2 neprijateljska
broda, koja ¢e u trenutku vaSeg
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TIME MACHINE

Ovog puta imamo nauéni pri
stup putovanju kroz vreme. Profe
sor Pots je taman zavrsio svoj vre-
meplov, kad su mu u laboratoriju
uleteli teroristi, spakovali ga u
vremeplov, poslali ko-zna-gde i
potom unitili vremeplov. Siroti
profesor sada sam mora da se vra
ti nazad kroz Praistoriju, Ledeno
doba, Kameno doba, Srednji vek,
sve do Modernog doba (pogodili
ste, to su nivoi). Pri tom mora do-
bro da pazi na posledice svog de-
lovanja: ako unisti neto u praisto
riji, to moZe imati nesagledive po-
sledice kojih par milenijuma kas-
nije! | |

ALIENS VS PREDATOR

Zvuti neverovatno, ali ideja o borbi iz-
medu Grabljivea i Kraljice-matice Tudina-
ca ve¢ je realizovana kroz strip. To nije
prvi Stos takve vrste, pre dosta vremena
snimljen je film o borbi izmedu King Kon-
ga i Godzile, tada popularnih filmskih
monstruma. Inace, planiraju se filmski na-
stavci | Predatora” i Aliensa®, tako da ée
nova ,Activison”-ova igra biti pun pogo-
dak! ]

Priprema Nenad VASOVIC

‘M"w\g
’

[ RN,

DAYS OF THUNDER

Igra po najnovijem filmu idola ki I)upko%
divnog i preslatkog Toma Kruza, inaée samo jos jed-
na u nizu auto-trka. Ovog puta, uradena vektorskom
grafikom, 3to se tite same trke, a van nje igraé moZe
da _frizira® automobil kako bi postigao 5to vecu brzi
nu. Paradoks je to #to .Mindscape”, iako su dobili li-
cencu za igru po ovom filmu, ne smeju da upotrebe
lik Toma Kruza nigde u igri! Sta ée im onda licenca?

ROBOCOP II

Beogradski distributeri po-
mpezno najvaljuju da ce ev-
ropska bioskopska premijera
drugog dela ,Robocop”-a biti
bai u Beogradu. Poznavajuci
efikasnost holandske veze”,
nema sumnje da ée i igra biti
Jpremijerno” prodana u Beo-
gradu. Verzija za Amigu vec je
gotova, a za C-64... bice, big

MURDER

Opet jedna detektivska igra u
kojoj istrazujete niz ubistava u ne-
kom dvorcu s poetka ovog veka.
Problem je u tome $to je sumniji-
vih mnogo, potencijalno ubistve-
nih predmeta &ak 20, a vremena
malo - dva sata pre nego $to dode
Skotland Jard i .pokupi kajmak”.
Mozete razgovarati sa gostima, ali
tu ¢ete se najviSe zbuniti, jer cete
naleteti na niz ljubomornih, sum-
njicavih i brbljivih ljudi, &iji su is-
kazi mozZda tacni, ali vrlo verovat-
no pakosno izmisljeni. 2

.

SNOW STRIKE

Amerima je dosadno! Pobili su sve ko-
muniste gde su mogli (a gde nisu mogli
.desio se narod”) i zato igre potinju da se
prekvalifikuju na drogu, tj. protiv nje. Igra
je, otito, pisana pre Kuvajtske afere, inage
bi ve¢ imali pravu novu temu. Tako, u
.Sneznom udaru” pilotirate iznad plantaza
Jtrave” i pokuSavate da ih unitite napal-
mom, uz Vagnerovu muziku (ko je gledao
JApokalipsu®, zna na Sta mislim). Ima tu
malo i borbe u vazduhu, jer su krijuméari
droge dobro naoruzani. I zapamtite - Pla-
yers don't use drugs!”. ]

62. stranica

SVET KOMPJUTERA



SVET IGARA

SATAN

Posle poprilitnog uspeha najnovije ,Dinamic”-ove igre - AM.C.,

o R ¥V | (Nl 2l
na redu je jos jedna, dvodelna, arkadna saga. Odlika svih ,Dina- | {‘ J) : .y . ’)! N . IS¢
mic"-ovih igara je da poseduju odlitnu grafiku i animaciju, a prepo- Ly \ / - ;
topsko izvodenje, nalazi se i u SATAN-u. U prvom delu ste u ulozi #

) ’ & 7 4
¢ s i =YY y, &‘&1 - o T
hrabrog ratnika koji se bori protiv mnogobrojnih vojnika i karakon LG l"’;"* D 1 ‘r',??‘ 7&\?’4-. 3M
1 ~

dzula Satane koji zeli da zavlada svetom. Ako uspete da dodete do J/
njegovih odaja postajete Earobnjak sa znanjem svakojakih &ini i vrad
Zbina

Bl S

gL ; %S

-
!

e

HONG KONG PHOOEY

Druga konverzija crtanog filma ,Hanna Barbera”, firme ,Hi-Tec” je
HONG KONG PHOOEY. Ret je o ,Hanna Barbera” klasiku koji je esto
prikazivan i kod nas. U ovoj avanturi Hong Kong Phooey se nasao pred
teskim zadatkom; Baron Van Bankjob je pobegao iz zatvora i samo broj
1 super dasa”, kako Hong Kong sam sebe zove, moze da sredi situaciju

MONTY PYTHON'S
FLYING CIRCUS

Proslo je vise od godinu dana
od kada je najavljena pojava ove
urnebesne engleske serije na kom
pjuterima, i evo tek sada je ,Virgin
Games”™ zavriio posao. Glavni ju-
nak igre je Gumby - mladi¢ kome
je nestao mozak. Da bi ga povra
tio, mora da prede Cetiri nivoa
prepuna najnemogucijih neprija
telja. Programeri zasluzni za ovu
igratku komediju su iz ,
sign”-a (IMPOSSAM .
DANGEROUS). Nivoi predstavlja-
ju potpuno razlicite igre i svi su
napravljeni viSe da nasmeju nego
da namuce igrae. ]
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SVETIGARA

dolaska razmeniti poruku tipa
Kakva je ovo jska sluz?”. E,

Misija 5
Gravitacioni teleskop instaliran
na Mimasu izveStava o teSkim gra-

ia, i vanzemljci brzo uge... Posalji-
re nekoliko sondi, pa pokusajte da
unitite. Za potctazobih prepo-
ruéio da pokuSate da razvijete ne-
vrstu manevra. Buduéi da je
aj tip brodova neuporedivo sla-
biji od vadeg lovca, najjednostav-
je preci u mod “4", zaustaviti
se, pratiti let vanzemaljaca i puca
n kad se primaknu. Ako Zelite, ov
mozete upotrebiti i autopilota
koji ¢e automatski centrirati
fiksiranu metu za vas. Tu je i ta-
kozvana “DodZi kod Kize" tehni-
koja je najefektnija kod veéeg
Hroja napadaca: jednostavno okre-
te nos prema neprijatelju i kre-
nite unazad - vanzemaljci ¢e se
iputiti prema vama. Kad razdalji
na bude oko 10 km stanite i sace-
jte da vanzemaljci pridu na 2
opalite par raketa na najbli-
i ponovite postupak, pri tom
udeci dobro poznate reci. Mala
wpomena: ovu tehniku NIKAD
e isprobavaijte u asteroidskim po-
asima!l

Misija 4

Treba odbraniti konvoj trgovac-
brodova od napadaca tipa A
ng Koji u manjim razmacima
zledu iz hipersvemira. Ako bude-
e i1suviSe beZali neprijatelji ce se
a velikom radoScu okrenuti bes-
pomoénim trgovcima, te ve¢ od
samog pocetka treba beskompro-
misno napadati. Ako ne budete
oristili top za odbranu od raketa
iemate nikakvih 3ansi, ali se ¢u-
vajte da ne pogodite trgovee.

anomalijama u blizini
zvezde CH-010. Svaki pravi sve-
mirac naslutio bi o femu se radi i
ubuduée Siroko zaobilazio to pod-
rudje, ali, kao Sto Grunf kaze,
“Kad domovina zove, onda se lupi
petama i kaze "Da’!" Po skoku pri-
mecujete  (zahvaljujuéi crvenim
tackicama) da se strmoglavljujete
ka jednoj crnoj lopti, senzori vris-
te nefto o masivnim gravitacio-
nim snagama, dok vas va$ verni
kompjuter upozorava na veliku
opasnost... Crna Rupa - svi koji
zele da ispitaju onu stranu ‘plavog
obzorja dogadaja’ neka slobodno
nastave, dok bi ostali dobro postu-
pili kada bi 3to pre namestili zvez-
danu mapu na “Sol” a sistemsku
na “Solbase” i zbrisali

Misija 6

Nepoznati brod primecen na
drugom kraju galaksije - ispitati i
uspostaviti kontakt. Kada stighete,
primeticete ogroman crni cilinder
nalik na cigaru kako treska i lupa
unaokolo. Par sondi uskoro obav-
lja svoj posao - radi se o brodu-
-entitetu klase Verserker, inteli-
gentnoj masini programiranoj da
mrzi organska stvorenja, mnogo
puta opisanoj u SF-pricama.
Shvatate da ¢e vas doti¢ni rastepa-
ti &im mu se ukaze prilika. Prace
ni ovako neprijatnim mislima pre-
lazite u mod "1” i otpotinjete ma-
nevar udaljavanja (da ne kazem
bekstva), kada vam kompjuter javi
kako vas neko skenira dubinskim
radarom. Uskoro sledi i poruka ti-
pa “Zdravo, organska mrvo. Ja

sam Berserker”. Zatim, bez ikak-
vog razloga,.na nas biva ispaljena
neka vrsta projektila (naravno -
unknown), dok sledi poruka u sti-
lu “begaj, dok te nisam...”, i u roku
od 30 sekundi ovo se i ostvaruje.
Dakle, pravac Solbase.
Misija 7

Uputite sondu na svetlucajuci
oblak neprijateljskih borodova, i
saznacete da se radi o dronovima
okupljenim u jato sa jedinstvenom
koordinacijom. Obe strane vam se
uétivo javljaju - insekti sa razara-
¢a 'opnokrilni jajopolagat’, dok
Berserker 3alje noticu tipa "Eto
mene ponovo”. Rasplet je ocigle-
dan: insekti napadaju, Berserker
ih tresne sa dve-tri munje, i zado-
voljno (ako crni cilindar dug 2 km
moze izgledati zadovoljno) se ok-
rece vama. Stize naredenje za na-
pad, ali ni ceo vad arsenal ni sve
vase kletve ne ostavijaju nikakav
utisak. Bekstvo.
Misija 8

Noéna mora se ostvaruje - Ber-
serker je na putanji prema Zemlji.
Naredenje: u sadejstvu sa ostalim
slobodnim lovcima krenuti u to-
talni napad, skrenuti ili unistiti
neprijatelja u orbiti Plutona. Na-
kon pristizanja vidite da je bitka u
toku - rojevi brodova poput vaseg
bezuspesno kidisu na Berserkera.
Ova misija ima dva moguca za-
vrietka: ako jednostavno ispalite
ceo arsenal na njega, sledi poruka
“Misija okontana. Vratiti se u Ba-
2u”, $to ima za posledicu da je
Berserker stigao do Zemlje i treba
da zaustaviti - §to je naravno ne-
moguce. Sledi poruka “Gledaj,

ugasi¢u plamen Zivota tvoje plane
te", gigantski zrak pogada Zemlju,
| P

Da se to ne bi dogodilo, vec kod
Plutona treba promeniti tok igre
Posto je otigledno da se Berserker
ne moze tako lako unistiti treba
igrati na kartu njegove sumanosti
Pridite mu, gadajte ga topom i ne-
kolicinom raketa, i bezite glavom
bez obzira.' Razljuéen do ludila
ovakvim ponasanjem, Berserker
e vas pratiti. Nastavite ovako sve
dok ne stigne poruka “Ahh, bedni
stvore - ti 1 samo ti si me nervirao.
Unistiéu te!”, posle tega Berserker
nestaje u hipersvemiru.

Misije 9, 10, 11

Dobijacete razne zadatke, ali ce
Berserker stalno pokuSavati da
vas ubije. Od ogromne je vaZnosti
da u jednoj od ovih kvazi-misija
na njemu primenite Kizinu tehni-
ku - s tim $to necete gadati njega,
veé njegovo oruzje (rakete koje is-
paljuje na vas) - i to sondama.
Snimite igru i ponavljajte ovo sve
dok ne uspete, pa se vratite u ba-
zu. Genijaine vode projekta e naj-
zad shvatiti da vas Berserker pro-
goni, i dobicete zadatak da ga se
otresete. Evo kako to i uiniti

Misija 12

Cim izadete iz baze dajte gas i
razvijte najveu mogucu brzinu
Sada skogite na bilo koju zvezdu,
zatim na jos dve-tri, i konagno na,
od ranije dobro poznatu, CH-010
Zahvaljujuéi brzini koju ste ranije
postigh moci cete da odolevate
gravitaciji neko vreme - taman
dovoljno da Berserker, opsednut
ubilackim strastima, bude progu-
tan.
Misija 13

Primetio sam da se od igre do
igre (verovatno u vezi sa brojem
poena) povremeno menja redos-
ied misija. U slucaju da moje misi-
je ne idu istim redom kao i vase,
ne brinite - ni jedna nece biti pro-
puitena

U ovoj misiji treba proveriti pri-
¢e o toboZnjem prisustvu vanze-
maljaca na Aldebaranu. Provozaj-
te se unaokolo i mozda cete neko-
ga sresti - ja u tome nisam uspeo.
Misija 14

Povratak na trening - tehniari
su razvili jo§ jednu vrstu oruzja
koju bi trebalo isprobati. U nasem
sluéaju radi se o nekoj vrsti mina
koje eksplodiraju ako neprijatelj
Eridc na manje od 150 metara. la

o visestruko jae od obi¢nih ra-

keta, mine su veoma teske za po-
stavljanje - ne samo da nemaju ni-
kakav sistem za navodenje, vec i
nastavljaju da se krecu brzinom is-
paljivanja. U probnom koris¢enju
puca se na nepokretne mete Sto
donosi sasvim dobre rezultate, ali
u pravoj borbi treba ih polagati bi-
lo na put neprijatelja, ili (za ovo je
potrebna velika vestina) iz velike
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S——
blizine ispaljivati u stilu torpeda. et
Sve u svemu, ne mnogo efikasno Mm;a 2
oruzje. Tu je jos jedan novi tip lovca ko-

Misija 15

Insekti su razviji novi tip lovca
koji bi trebalo ispitati. Posto ovo i
uradite, saznacete da je dotiéni
{C-Wing) u principu u stanju da
leti brze od vas, iako to retko
praktikuje.

Misija 16

Konvoj glupih trgovaca (K¢
uleteo je u jednu ol&rg:lebula, f rﬂ
gubi svaki kontakt sa njima. Ispi-
tati i zasti. Cim stignete, primeti-
cete nebule nisu bas pravo
mesto za godisnji odmor - vidlji-
vost je slaba, a svuda unaokolo
besne nekakve oluje, udaraju mu-
nje i treste gromovi. Kad ugledate
KGT uputite se ka njemu, i uskoro
cete utvrditi da je vodi konvoja 0s-
teéena krma pa da zbog toga mo-
rate da mu pridete na manje od
150 m kako bi pozajmio malo
energije od vas.

Misija 17

Unistenje omanje flote neprija-
telja. Cim skotite primetiéete dro-
na “Zglavkasti Zaokonosac” koji ce
vas provocirati porukama tipa
“Pozdravi zemaljskom dubretu”.
Sta da kazem? Postupite po zelji...

Misija 18

Jedna od najtezih do sada. Su-
perteretnjak sa zalihama goriva je
napadnut nadomak same baze od
strane jednog lovea klase C. Cilj:
unidtiti napadaca pre nego §to on
unisti tanker, i dopratiti tanker do
baze.

Ovo nece biti lako jer primarni
cilj napada uopéte nije vas brod,
vec sam teretnjak. Budu¢i da ne
treba mnogo predznanja da bi se
shvatilo kako teretnjaku punom
goriva ne treba mnogo da bi oti-
sao u vazduh, potrebno je leteti do
mesta sukoba u modu 1, i zatim is-
paliti nekoliko raketa ¢im neprija-
telj stigne u domet. Napadaite sto
vise mozete, ali uvek drZite na
oku teretnjak jer ¢e verovatno biti
potrebno da smaknete nekoliko
raketa upucenih njemu. Posto
unitite vanzemaljca, zauzmite pa-
raleinu putanju u odnosu na teret-
njak sa razmakom od oko 150 m, i

lako krenite. Po potrebi vriite
ﬁ:mkcije, ali se Euvajte da ne bu-
dete sa donje strane ‘Freig-
ll;;elx"'-ovih motora kada pridete

Misija 19

Jo§ jedna provera toboZnjeg
¥ kta sa licima. Kada

ji bi treba{:l ispitati, ali nam je
ovog puta bilo retraga iz-
lina - nalazi se na orb’i’ti oko Me-
seca! Krenite, ali budite oprezni -
radi se 0 najopasnijoj masini u ce-
loj igri osim, naravno, Berserkera
i vas. Posto dobijete Zeljene podat-
ke pocnite sa bitkom, ali sa jed-
nom bitnom razlikom: izmedu
dve rakete ubacit&s{(po koji hitac
iz jonskog topa. oro Ce se

kazati da ba$ ovo &ini bitnu n’zﬁ
ku, jer cete na taj nacin uspeti da
mu ostetite rezervoar goriva. Pre
nego §to ode, H-Wing (originaina
imena...) upuéuje poruku “Zemalj-
skom-davolu-Hrani za larve: sa-
da odlazimo ali ¢emo se vratiti...”

Misija 21

Fist-of-Earth se sprema da iz-
i novu bazu na jednom od ob-
iznjih zvezdanih sistema. Cilj: pri-
kljuciti se odbrambenom odredu i
saCuvati bazu 2 do daljnjih nare-
denja. Odmah po lansiranju zaok-
renite nagore i ugledacete konvoj
od tri broda koji ¢eka na vas. Paz-
liwo zauzmite svoju poziiju u za-
celju i saCekajte komandu za skok.
Ne skatite pre ostalih! ?ol§to stig-

SVET IGARA

Komande sa tastature:

L - launch

M - poruke

Q - skok u hipersvemir

T - borbeni kompjuter (radar)
H - head up display

W - oruija
RETURN - paljba (jonski top)
F - front display

D - tehnicki podaci

F1 - pseudostelarne rakete
F2 - "stinger” rakete

F3- data probe

F4 - proximity mine

F5 - laserska mina

SPACE - fiksiranje ciljeva
1-9 - autopiloti
ESCAPE - kapsula

zvoljava sve brzine. Krenite sa la-
ganim primicanjem, i odjednom
stize slede¢a poruka: “Zemaljska
stvari, ne unistavaj nas, jer mi smo*
nosaéi jaja imperijalne kraljice!”
Buduti da vas ovakvi argumenti

nete bacite pogled upu-

hladnim, otvorite vatru.

ostavljaj atr
lici su 3ok i, pricaju

tite par sondi na nei ifikovani
objeﬂat (radi se o bazi, ali ipak), i
udaljite se od konvoja pod uglom
od 45 stepeni u odnosu na bazu,
bez obzira na suprotna naredenja
koja ¢e vam biti izdata. Uskoro ¢e-
te shvatiti i razlog: odnekuda iska-
ce jedan H-Wing, uni§tava pola
¥ ja  nekim definisani
oruzjem, i upucuje se prema bazi.
Sada je potrebno biti veoma vest:
u slu¢aju da mu se jednostavno is-
precite na putu zadesice vas ista
sudbina kao i vase drugove; u sup-
rotnom - ode baza... Ne dozvolite
mu da se isuvise priblizi bazi, ve¢
se trudite da ga uvudete u dvoboj
napadajuéi sa strane. lako njegovo
novo oruzje deluje skoro trenut-
no, izgleda da mu je preostalo sa-
mo jedno punjenje koje najvero-
vatnije nece straéiti na vas. Potru-
dite se da mu postavite na put ne-
koliko mina. Ovu misiju mozete
zavrsiti ¢ak i ako baza bude unis-
tena, ali vam ovo ne bih preporu-
&io.

Misija 22
Unistenje flote koja trenutno
Erolazi kroz asteroidski pojas ne-
e zvezde. Cim stignete, sa olaksa-
njem cete primetiti da se radi o 4
A-Winga, koji ¢e vas pozdraviti uz
sva uobi¢ajena lupetanja i uvrede.
Medutim, 1zgleda da su se i vanze-
maljci jednom opametili: umesto
u ‘Zelenom’ eli su da lete u
‘Plavom’ brzinskom modu, §to au-
tomatski znai da ih necete stici
ilotima 4 ili 5. Cak ih ni vase

dostignete cilj, pro3etajte po okol-
nim planetama, i uskoro cete
:rasu’ u pravo minsko poljc -
lopka! Od

mine

rakete ne mogu pristi¢i, dok je slo-
bodna upotreba moda 1 neprak-
ti¢na: ne zaboravite, radi se o aste-

idsk polju! E, upravo za tak-

topom i pretrazujte okolinu dok
ne dobijete dozvolu za povratak.

ve svrhe je i izmisljen autopilot br.
2, koji fiksira izabrani cilj ali i do-

V
nedto o nikad prekrStenom nepi-
sanom pravilu, i optuZuju vas za
Ovicid (naravno, jajoubistvo).
Tpak ih pobijte.

Misija 23

Unistenje jos jedne flote, koja
izgleda prenosi mladu kraljicu na
neku koloniju. Bitku otpocnite
sasvim Stedljivo, jer ¢e glavni cilj

tek pristi¢i na bojiSte: Drednot
klase H koji se hvali nekakvim ka-

ne rakete, patent blaze-
nopotivieg Berserkera. Pojedinos-
ti? Pa, imaju domet od 10 km,
uniStavaju sve u radijusu od § km,
shodno tome ne moraju da pogg-
de cilj, itd. Sve ovo nemoijte zal

raviti kod testiranja, koje se ovaj
put odvija sa pokretnim metama.
Ne gucaite ako se isuvie primak-
nu bilo vama ili Tech-brodu.

Misija 27

Dolaze... Odluéujuéi napad na
b je u toku, od beni sis-
temi su sabotirani, a svi ostali bro-
dovi su odlucili da im je dosta sve

ga i otisli da budu pirati u Eliti.

Dakle, izletite i pucajte, pucajte,

pucaijte... Pri koris¢enju laserskih
mina uvek naciljajte bolje brodove
poput H-Winga, dok kod pseu-
dostelarnih raketa nije mnogo
vazno §ta gadate ve¢ da se cilj na-
lazi blizu centra flote. Mnogo sre-
ce..

Misija 28

Vanzemaljci odlucuju da je Sol-
base suvise tvrd orah za njih 200,
pa odluéuju da se obruse na Zem-
lju. Napadnite ih u orbiti, i koristi-
te novija oruzja §to vise mozete jer

je vreme kritiéno. Posto ih sve
unistite, sledi supertajna

Misija 29

Treba se pridruziti eskadronu
supernosaca na Plutonu, zastiti ih
po svaku cenu, dalja uputstva sle-
de. Kada ih pronadete smestite s¢
na kraj formacije i sa¢ekajte na-
redbu za skok na Sirius-5. E da, to
je njihov matiéni svet... Po skoku
unistite napadace (u mom sluéaju
je jedini preziveli iz bitke kod
zemlje bio jedan dron) i zauzmite
bezbed iciju iza nosata. Cel-

mufiaznim Ako us-
pete da ga rasturite Kizinom teh-
nikom, fino. Ako ne, misija se io-
nako zavrsava kada potrosite svo
oruZje.
Misija 24

Novo oruzje na vidiku - radi se
o mini-nuklearnoj bombi koja po
ispaljivanju hvata na nifan tri naj-
bliza cilja (jedan ipak moramo sa-
mi fiksirati), pravi dramati¢nu pa-
uzn i eksplodira, odaSilju¢i 3
brzosmrt-meg; laserska zra-
ka koji ¢e se sa lakotom i uziva-
njem pobrinuti za Zeljene mete.
Ne znam samo koliko veze imaju

laseri i nuklearne bombe, ali, boze
moj, glavno je da rade.

Misija 25

Obican borbeni zadatak. Aktivi-
rajte tajno oruzje, zavalite se i uzi-
vajte.
Misija 26

Ono pravo! Nauénici su konaé-
no uspeli da rekonstruisu tzv. Pre-

ni brod nareduje nastavak opera-
cije. I tako, kao u filmu, skladidni
prostor supernosaca se otvara u
sablasnoj tisini, i iz njega izlecu
stotine i stotine pseudostelarnih
raketa koje zauzimaju putanju ka
planeti. Mrak. Posle 20 godina, ¢o-
vecanstvo je skoro zaboravilo uZa-
se rata sa insektima. | tada, sa
opustosene planete uzdize se tre-
peravo svetlo; sve vise i vise, ono
nam se pribliZava, i iznenada ne-
staje uz zvuk koji nikada necete
zaboraviti - zvuk skoka u hiper-
svemir.

To bi bilo to. Misija inace ima
38, ali... valjda mozete nesto i sa-
mi?

EPILOG: Retke su igre koje do-
zvoljavaju igraéu da se potpuno
unese u svet koji dotaravaju, a ret-
ke su i one koje pritom pruzaju
ovoliko zadovoljstvo. WARHEAD
spada u obe kategorije, i sa zado-
voljstvom mogu re¢i da je to jedna
od najboljih igara koje sam igrao
posiednjih godina - svakom ek-
splozijom, svakom zvezdom, sva-
kim komentarom ova igra otara-
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va i obecava. ]
Vladimir PAVLOVIC
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BICE, BICE... AMIGA

Priprema
Aleksandar PETR!
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CISTA PETICA ZA ,PSYGNOSIS”

1. SHADOW OF THE BEAST, sigurno najveci Amigin hit, dobio je i
nastavak. Dovoljno je reci da ce izvodenje biti po principu prvog dela, i
svaki dalji komentar je suvian... za gmﬁku se uverite sami.

2. KILING GAME SHOW je teska pucatina bazirana na priéi sli¢noj
RUNNING MAN-u. Ono $to je najvaznije je da ste ponovo sami protiv
ostatka sveta.

3. Potpuno novo izvodenje je uvedeno u monotone svemirske pucagi-
ne zahvaljujuéi AWESOME-u. Komete, meteori, svemirski brodovi i os-
tala kosmicka bratija uputila se na usamljeni svemirski brod koji luta
svemirom. Da, prica je klasi¢na, ali izvodenje

4. DR. MALLET je simpatitna igra sa animacijom po principu crtamh
filmova. Svakako prava igra za opustanje i zabavu.

5. Pogled na pustu planetu u 3D, mogucnost pucanja na sve slrane i
glomazni dvonogi robot od 20-ak metara koga treba provuéi neostece-
nog pored mnogobrojnih helikoptera, tenkova i sl. To je WALKER. =

VET KOMPJUTERA




MODULARNE POSLOVNE

Vi i sistem p i u Novell/DOS okruenju- MPA v.3.0 - obuhvaca kompletno poslovanje malih

i velikih poduzeca. Specijalizirana rjeSenja 2a uske seg trZista (v Iske ustanove, komunalna poduze

itd.). Kompletan inZinjering - sistem klju¢ u ruke - ing, proj i h obuka, garancija

servis. Racunala DELL bez premca u svijetu'. Deseci zadovoljnih korisnika sa desecima tisuca zaposlenih - stotine

instaliranih aplikacija. Stodrugo ocekivati od vodeceg imena poslovne informatike, distributera Nantucket Corp..

WordPerfect Corp. i Dell Computer, imena Perpetuum koje govori sve. Uostalom, nemojte vjerovati nama - pitajic
nase korisnike - obratite nam se za opseZnu listu referenci.

Vrhunski informacijski sistemi - pristupacne cijene

MPA v3.0 Dell Computer
Obrada i 2262200 Dell System 210 40Mb mono VGA .. 47.800,00
Financijsko knjigovodstvo sa gl. knj. ........ 16.382,00 Dell System 316sx 40Mb mono VGA 58.800,00
i kupaca 15.000,00 Deli System 316LT (laptop) 40 Mb ... 85.900.00
i ljaca 15.000,00 Dell System 325 150 Mb color VGA . 138.600,00
Materijalno KnjigovodStvo ...........co.mesmmieeees 15.600,00 Dell System 425 322 Mb color VGA 229.100,00
1 brojni drugi moduli sistema MPA v3.0 Dell System 325 najbrti je file server pod Novell NetWare 386, prema
testu PC M. 5/90. u usp i sa Compaq pro 386. IBM

PS/2 80. ALR PowerCache 486 i drugim konfiguracijama'

[=perpetuum...

integralni informacijski sistemi
Zagreb, Kozaréeve stube 3, telffax (041) 414-272

TRAZIMO LOKALNE DISTRIBUTERE









