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JEROVS!

JEROVSEK - sirok izbor konfiguracija
JEROVSEK - izuzetno povoljne cene

JEROVSEK - pomo¢ i saveti pri izboru konfiguracije i softvera

JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odli¢an servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819;

Jerovsek computers - firma u ekspanziji
Nase kompjutere mozete naruciti i nabaviti u Servis-birou u:
» Domzalama
* Medvodama
» Klagenfurtu
Ovlaéceni servisi:
« Split
» Beograd
» Zagreb
» Zrenjanin
Posebno vam ulk H na & t isporuke kompjutera

u svim gradovima u kojima postoje magi servisi.

COWMPUIITER

ELEKTRONIK GmbH
A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ”H”H”l
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

GAMA Electronics Beograd

Misarska 11

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Radno vreme: pon.-petak 9-17
GAMA Electronics Zagreb -

Balotin prilaz 2, Tel. + Fax: 041/685-402
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Tel: 99/49/83/577-209,

Fax: 99/49/89/570-4379

GAMA - KOMPJUTERI VELIKE
POUZDANOSTI I BRZINE

~ Pouzdanost je praktiCno zastitni znak Gaminih konfigura-
cija. To potvrduje i standardna garancija od 18 meseci za
privatna lica i 24 meseca za radne organizacije

* Sve veca brzina je odlika nove generacije Gama kompju-
tera. Od sada naSa standardna ponuda obuhvata i inteli-
gentne hard diskove (od 40 do 180 MB) sa vremenom
pristupa ispod 20 milisekundi!

BRZINA | POUZDANOST MOGU ZAJEDNO - GAMA




Ureduje Tikomir STANCEVIC

Crtati po ploci

Veé vide puta je nagovesteno da se ozbiljno kompjutersko trZiste (€ak i
kod nas) sve vide okrece ka "sitnicama koje zivot nace” u obliku raznih
grafickih ploca, plotera, specijalnih monitora, uopste svih onih specifi¢-
nih hardverskih dodataka bez kojih je ozbiljan, profesionalan rad na ra-
Cunaru otezan.

Najsveziji primer-zgodnog hardverskog dodatka-predstavlja graficka
plota Houston Instrumentsa koja se prodaje pod oznakom HiPad Plus
9012. Ploca se dobija sa perom za crtanje, ispravljatem i kablom za po-
vezivanje sa ratunarom. Dimenzije su joj 12 x 12 in€a. Standardna rezo-
lucija je 2.000 linija po incu, 5to je prilicna retkost medu plotama ove
kategorije. Novost je $to se izbor konfiguracije sa kojom se radi moze bi-
rati sa same ploce, na kojoj su napisana imena standardnih opcija koja
samo treba pritisnuti u kombinaciji sa dugmetom koje se nalazi sa stra-
ne. Tako se izbegavaju duga i muéna podeSavanja parametara rada kak-
va su Cesta kod avakvih uredaja.

Ono to je daleko najzanimljivije kod ovog uredaja je vrlo pristupacna
cena: pioca ko3ta samo 495 dolara, §to je sasvim povoljno ¢ak i za ovdas-
nje uslove. Predvida joj se sjajna trzisna budu¢nost. u

JR.iB.D.

HP Laser Jet ITID

Hewlett-Packardov novi laserski Stampaé $tampa sa obe strane
papira. Ostale karakteristike iste su kao kod modela IiI: rezolucija
300 tacaka po inéu, brzina 8 strana u minutu i Resolution Enhance-
ment, HP-ova tehnologija za poboljsanje kvaliteta ispisa. Stampaé
poseduje dva prikljucka za kertridze (sa fontovima, PostScript emu-
lacijom i sli¢no) i dve kasete za papir ukupnog kapaciteta 400 listova.
Opciono je na raspolaganju automatski ubaciva za koverte.

Cena ovog Stampaca je 3600 dolara.

Stampa¢ sa traktorom ili
traktor-Stampac?

Ovo nije novi model Fergusono-
vog, John Deer-ovog ili IMT-ovog
traktora. Radi se o Citizenovom
novom modelu pod nazivom
SWIFT 9. Dakle, u pitanju je
9-pinski tampat i to izuzetno brz
- 213 cps u draftu. Ova brzina

HARD/SOFT SCENA

opasno se priblizava i kvalitetni-
jim 24-pinskim Stampacima, kao
Sto je, recimo, Star 24-200 (222
cps).

Cena ovog Stampaca nije nam
poznata (ali zato znamo cenu za
model SWIFT 24 - 750 DEM). Ako
se odlucite za kupovinu, dobicete
potpuno normalan $tampac, bez
totkova.

=
DS.

Grcki kompatibilac

U zemlji koja nam je poznatija
po stvarima kao $to su sirtaki, suv-
laki ili metaksa, nedavno je nastao
i jedan PC 486 kompatibilac. Fir-
ma Microhellas Aebe je vodeci
grcki proizvodac kompjutera, a
njeno najnovije cedo je IKAPOZ
AT486. Radi se kompatibilcu sa,

dakle, 486 procesorom na 25
MHz, RAM-om od 1 MB (max. 8)
i CGA, EGA, VGA 1 Hercules gra-
fikom, kao i monohromatskim ili
kolor monitorom.

Cene tehnicke robe u Grékoj ve-
oma su visoke, pa ni IKAPOZ nije
izuzetak - staje 1.750.000 drahmi
5to je oko 17.500 DEM. Kakve li su
mu Sanse van Grike? L

D.s.

JANUAR "91.
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Dosadasnji glavni urednik naseg
lista Aleksandar Gajovié
imenovan je na novu funkeiju u
TeIevzzxﬂ Politika”.

mu se na
i svemus $to je u protekiom
periodu ucinio za prosperitet
naseg lista.”

Posta u prozoru

Iz ovomeseéne korpe Windows
orijentisanih proizvoda izdyajamo
Da Vinci eMAIL koji kao i svaki
drugi e-mail paket omoguéuje la-
ko komuniciranje izmedu korisni-
ka ratunara, koridcenje elektron-
ske poste i drugo. -

Ono po temu se Da Vinci razli-
kuje od obilja sli¢nih paketa jeste
lakoca koriscenja (prvenstveno za-
hvaljujuéi -Windows okruZenju)
koja mu je omoguéila da se probi-
je ispred nekih drugih sliénih pro-
grama koji imaju daleko viSe apci-
ja.

Da Vinci ima i druge prednosti
koje mu omogucuje Windows ok-
ruzenje. On sadrzi Dynamic Data
Exchange protokol koji omoguéu-
je aplikacijama da komuniciraju u
realnom vremenu pa je tako mo-
guce koristiti i neke druge progra-
me koji ¢e generisati i slati poruke

. preko Da Vincija. Takode, Da Vin-

ci radi i na mrezama, $to je danas

i te kako velika prednost. 4
Program je napravila kompani-
ja Da Vinci Systems Corporation
iz SAD, a obavestenja moZete do-
biti od njihovog engleskog distri-
butera, kompanije Neow, na tele-
fon 99 44 628 668334. o
JR.iB.D.

Elvis je Ziv
Po narudzbi-americkog Casopi-
sa Newsweek, firma R. Green-

‘sberg & Co. napravila je savrSenu

foto-montazu. Na istoj fotografiji
nalaze se Elvis Prisli, Kraljica ELi-
zabeta II, Ronald Regan | Moamer
El Gadaﬁ kako se svi zajedno €as-
te i smeju na nekom banketu.

Slika je nastala na kompjuteru
Apple Macintosh sa dodatnom op-
remom. Umetniku iz pomenute
firme za ovo delo bilo je potrebno
samo osam radnih sati: Ne treba
ni pomm]an da bi za uspelu foto-
-montazu na ranije peznate naci-
ne bilo potrebno mnogo viSe vre-
mena.

Uskoro, dakle, moZemo oteki-
vati sliku "Rokera s Moravu” koji
na Brodveju nastupaju sa Merilin
Monro, i na kojoj se u publici mo-
Ze primetiti Neron sa Zippo upa»
ljatem...

D.S.

Bugari i kompjuteri

Nasi jugoisto¢ni susedi poznati
Su pre svega po uzgajanju ruza. U
skladu sa tim, a suprotno naim
predrasudama, njihova kompju-
terska situacija je priliéno “ruzi-
Casta”.

Jos od “Praveca 82", prvog bu-
garskog kompjutera, inate dosta
sli¢nog nasoj “Galaksiji”, stvari
oko kompjuterske tehnike u ovoj
zemlji krecu se na bolje. Pored pu-
teva ve¢ nicu reklamni panoi sa
natpisom BUSOFT (Bulgaria Sof-

_ tware). U trafikama se mogu naéi

kompjuterske brosure i Casopis
"Kompjuteri za sve”, a u knjizara-
ma znacajan broj naslova iz kom—
pjuterske tematike.

D.S.

Create! Mailbox Names Options

s Ward macro

File Edit
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1 Subject: [Da Vinci eMAIL for Windows |
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Da Vinci eMAIL supplements the phone and post office a3 3 method of in
inter-office communications.
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Amiga 1500 i Amiga 3500 : ;

Vise kao zanimljivost nego korisna informacija, stigla nam je vest o
“novoj” prijateljici, Amigi 1500. Medutim radi se samo o specijalnom pa-
ketu. kod nekih prodavaca koji se sastoji od (u sustini) Amige 500 u ku-
Cistu Amige 1000, sa dva ﬂDpl diska, memon]om proSirenom na ukupno
1,5MB, monitora 1084S i nekoliko originalnih igara.

Cena ovakvog kompleta je Gitavih 1.000 funti. Ovakva hardverska
konfiguracija kostala bi, otprilike, isto i kada bi se sve kupovalo poseb:
no, ali kada se uratuna cena igara, popust postoji. To je mozda znagajno
za Britanske kupce kojima je cena programa mnogo znacajnija stavka u
ukupnoj ceni zadovoljstva zvanog Amlga nama, jo§ uvek; m)e Ipak, ako
volite da kupite sve odjednom...

S druge strane, Amiga 3500 je, izgleda, stvarno nesto novo. Kao §to
mozete videti, Commodore i u Amiga seriji prati trend Tower kuéista.
Radi se o raéunaru zasnovanom za procesoru Motorola 68030 na 16 ili
25 MHz sa 5 MB RAM-a (maksimalno 18 MB). Ostale karakteristike za

| |

- sada nam nisu poznate.

D.Su.

4. stranica
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Novi NEXT - za §irok
publiku .

Krajem septembra Steve Jobs je
uz ogroman publicitet predstavio
novo Cedo svoje nove (ili ve¢ sta-
re) kompanije NEXT pod imenom
NEXT Station. Kao §to i ime ovog
raCunara govori cilj mu je da zauz-
me mesto u grupi jeftinih UNIX
radnih stanica: Ne moze se ospori-

-ti mudrost ovakve koncepcije, jer

to je, prakti¢no, jo3 neiskoris¢eno
trziSte. Znajuci probleme koji su
se pojavili sa prodajom prvog NE-
XT ratunara NEXT Cube (za dve

godine prodato je svega 10.000 ko- ~

mada, §to je neverovatno malo za
ambicije, ali i kvalitet ovog racu-
nara, a posledica je nedostatka
softvera 1 loSeg marketinga, Eitaj
cene), Jobsu ostaje da ovim novim

proizvodom poku$a da popravi

lo$ utisak.

Po ceni od 5.000 dolara dobija
se raunar baziran na procesoru
Motorola 68040, 8 MB RAM-a,
diskom od 105 MB, 19-inénim ek-
ranom visoke rezolucije u nijansa-
ma sivog koji se pokrece Po-
stscriptom, ~ operativni  sistem

(UNIX), kao i jo§ nesto dodatnog-
softvera. Next Station zadaje te-
zak udarac proizvodatima PC 386

Toshiba 3200 SX Colour

Proizvodat koji je na podru¢ju laptop kompjutera veé nekoliko go-
dina u samom vrhu, ni ovog a puta nije-zatajio. Toshiba 3200SXC je
kolor verzija prethodnog modela koji u oznaci nema slovo C. -

Radi se o ratunaru teskom 7,9 kg, sa mikroprocesorom 386SX na
20 MHz, hard diskom od 120 MB i, 5to je najza:
nom VGA rezolucije u LCD tehnologiji.

i 486 klonova koji su ve¢ videlt
svoj udeo u UNIX trZiStu.

Medutim, razvoj novog rafuna-
ra nije sasvim okon&an: proizvo-
dat procesora Motorola jo§ uvek
juri bagove u svom najnovijem
proizvodu, tako da_je neizvesno
da‘li ée firma NEXT uspeti da is-
poruéi narucenih, kako tvrdi Jobs,
15.000 komada do kraja godine,
kako-je inace trebalo da bude.

Nesumnjivo je da su ljudi iz
kompanije NEXT nauéili izveli po-
uku 4z ranijih neuspeha, pa su
ovog puta na prezentaciji delili
pozamasan spisak softvera koji je
razvijen za novu masinu.

Ukoliko imate jos 4.000 dolara
viska, nudi vam se kolor verziju
ovog raunara s§a rezolucijom od
1220 x 832 tacke u 16 miliona bo-
ja, a ukoliko NEXT Station platite
8.000 dolara dobicete kolor verzi-
ju sa 4096 boja. -

Cena “starog” modela NEXT
Cube sniZena je na 8.000 dolara, a
oni malobrojni kupci mogu unap-
rediti svoj stari racunar za 1.500
dolara. i 2 2

Nesumnjivo je da je ovim Steve
Jobs napravio veliki korak u pri-
blizavanju svojih ragunara §iro-
kom krugu korisnika i bacio ruka- -
vicu drugim kompanijama. -

V.0.

nimljivije, kolor ekra-
|}

VGA kartica za 100 (iolara

ATI VGABASIC-16 je PC kartica koja omogucava prikaz na kranu va-
Seg monitora po CGA, EGA, VGA, Hercules i MDA standardu. Zasnova-
na je na specijalnom setu &ipova koji omogucavaju (prema navodima
proizvodaca) trostruko brze graficke operacije od dasadasnjih modela

kartica.

VGABASIC—?]G je, logi€no, kartica sa 16-bitnim busom, ali je podrzan
i 8-bitni. Zanimljive su njene dimenzije, zauzima samo Zetvrtiny prosto-

ra predvidenog za jednu karticu.

Cena: 100 dolara. ATI Technologies, Inc., 3761 Victoria park Ave.,
|

Scarborough, Ontario,.Canada M1W 382, tel. (416) 756-0718.

Uz pomoé ovog uredaja, bilo
koju sliku (frejm) video snimka

mozZete dobiti i nia papiru. Sonijev

video printer sa oznakom - UP-
-3000 Stampa u 256 (iz palete od
preko 16 miliona) boja.

Cena: 600 dolara. Americki dis-
tributer: ViewSonic, 12130 Mora
Dr., Santa’ Fe Springs, CA 90670,

tel. (213) 944-3041. = =
Dodirom prsta do
informacije

Koliko ste puta u posti pitali
sluzbenicu kako se popunjava ne-

ki obrazac za slanje posiljki i-sli¢-

ne stvari? Koliko ste puta pogres-
no popunili obrazac, uplatnicu,
uputnicu i ostalo? &

Da bi se potpuno eliminisale
sve dileme, u postama u Nidu po-
stavljeni su JugoTID terminali. U
pitanju je monitor koji se aktivira
dodirom prsta, Cije je koriScenje
vrlo jednostavno. Pritiskom prsta
na ekran, na kvadrati¢ pored nazi-

- va odredenog obrasca, dobijate

kompletnu informaciju o nacinu
njegovog popunjavanja i vase mu-
ke su resene.

JugoTID je proizvod Elektron-
ske industrije iz NiSa i moZe se ko-
ristiti i'na drugim sli€him mesti-
ma - autobuskim i Zeleznickim
stanicama, aerodromima, banka-

ma itd. Inafe, JugoTID monitor, .

odnosno terminal, osvajac je sreb-

. rnog Kompjuterskog Grand Prix-a

’89. u akciji naseg €asopisa. |
D.S.

"~ dela: "Playing GO on the go”,

3T

4

We go GO - Do you GO

U NiSu je 1989. odrzano
prvenstvo, Evrope u drevnoj is-
totnjackoj igri GO. Tom prili-
kom odigrano je i nekoliko
partija u kojima su medusobni

protivnici bili kompjuterski
programi koji “znaju” da igraju
ovu misaonu igru.

Kao 3to je slu¢aj i sa sahom,
poceli su da se pojavljuju spe-
cijalizovani kompjuteri koji
sluze samo za igranje GO-a.
Za sada su na trzistu dva mo-

delo Amerikanca Brusa Vi-
lkoksa i model Havajske firme
Tojogo pod_ nazivom "Nemesis
Igo Dodjo”. U oba slucaja radi
se o ru¢nim spravicama na ba-
terije. Medutim, na Zalost ak-
tivnih igraca ove istonjatke
igre, spravice za sada mogu da
pariraju samo GO-amaterima.

00
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IZBORI

Programi godine

odeljeni su trofeji najboljim pro-

gramima u Cetiri kategorije za

1990. godinu. Prema ustaljenom

metodu ¢lanovi redakcija mogli

su, u okviru svake kategorije, da
svojih 100 poena raspodele na odredene pro-
grame.

Kriterijumi koje program mora da zadovolji
da bi poneo laskavu titulu programa godine
samo su na prvi pogled jednostavni: program
se po kvalitetu mora razlikovati od drugih,

JANUAR

mora postavljati nove standarde, a u isto vre-
me na najbolji moguéi nacin sluziti onome ce-
mu je namenjen i biti priznat u praksi i na
trZistu.

U kategoriji komercijalnog softvera, po dru-
gi put je titulu odneo WordPerfect. U kategori-
ji tehni¢ko-naucnih programa Autocad je po
treci put trijummfovao (1987. i 1989. godine).

Microsoft Windows, ubedljivo je pobedio u
kategoriji softverskog alata. Program Block
Out je kao pravi naslednik Tetrisa (koji je po-

bedivao u prethodne dve godine) osvojio titu-
lu najboljeg u kategoriji zabavnog softvera.
Mozda bi trebalo napomenuti da je zapaze-
na izvesna zakonitost u izboru za softver godi-
ne: svake godine probijaju se skoro iste sof-
tverske kuce, $to je znak da vodecu ulogu u
softverskom PC svetu poseduje samo nekolici-
na proizvodaca. | ]

Priredila Dragana TIMOTIC
("CHIP”)

stranica 7.
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" WordPerfect

Ve¢ duze vreme postoje samo dva takmaca
za naziv najboljeg tekst procesora za PC kom-
pjutere - WordPerfect i Microsoft Word. Posle
proslogodisnje pobede, WordPerfect se pono-
Vo popeo na pobednicko postolje, zahvaljujuéi
izobilju funkcija kao i savremenom rukovanju
koje program nudi u svojoj aktuelnoj verziji
§4.

Od novina najpre treba pomenuti dugo ode-
kivanu podrSku misa, zatim moénu funkciju
za pravljenje tabela kao i moguénost korek-
tnog predstavijanja hemijskih i matematikih
formula.

Pravopis, re¢nik sinonima, automatsko raz-
dvajanje reci na slogove, predlog stila, kao i
sopstveni makro-jezik, .samo su neke od oso-
bina koje izdvajaju ovaj program. Tu su jo§ i
fusnote, spisak sadrZaja i odrednica, napome-
ne, slaganje’po stupcima. U set karaktera ovog
izvanrednog programa uvriéeno je preko 1700
specijalnih znakova.

Sve u svemu, ovaj softverski paket vazi za
najsveobuhvatniji u svojoj kategoriji. Nudi sve  je zavsio na trecem mesty, §to je do sada naj-

funkcije, jednostavne za koriscenje, koje s¢ i bolja pozicija za ovaj proizvod koji je stalno uz
mogu ocekivati od jednog ne preterano speci-  WordPerfect.
jalizovanog programa za obradu teksta. Na drugom mestu je program Corel Draw,

Microsoftov predstavnik Word, ovoga puta  odlian program za crtanje koji rad pod Wi-

AutoCAD

AutoCAD, program za crtanje firme Auto-
desk, nakon 1987. i 1989. godine po treci put
osvaja titulu “Programa godine” u ovoj katego-
riji. Ovaj softverski paket je ve¢ duze vreme na
samom vrhu tehnickih programa i na ovom
podrugju primene vec je ustanovljen kao stan-
dard. v

Lot € S0aE 0

Godine 1989. pojavila se verzija 10.0 oprem-
liena savremenim sistemom za upravljanje,
orijentisanim na menije i misa, i od tada pro-
gram nudi znatno vecu funkcionalnost kod
obrade i prikazivanja predmeta u prostoru; sa-
da se predmeti mogu na ekranu okrenuti i po-
smatrati sa svih strana. Uz pomo¢ pomoénog
programa AutoShade mogu se, uz pomoé Au-
toCAD-a prethodno nacrtani “Zigani” modeli,
pretvoriti u realisti¢ne slike.

U meduvremenu, Autodesk je napravio no-
vu verziju koja, na Zalost, nije-mogla da ude u
ovogodisnji izbor. Autocad postoji u verziji za
nekoliko tipova raCunara, izmedu ostalih za
Macintosh, kao i za razliite verzije operativ-
nog sistema UNIX. v

AutoCAD upotrebljava preko 250.000 koris-
nika Sirom sveta. Ovih dana trebalo bi da se
pojavi i ruska verzija.

Sa samo 10 poena manje, na drugom mestu
je Orcad, takode tehnitki orijentisan program
za crtanje, ali sa osnovnom namenom za raz-
voj elektronskih 3ema. Ovaj program, koji na

svom podrutju vec predstavlja standard, omo- Na trecem mestu su tri programa sa istim -

gucava uz mnoge dodatne programe ne samo  brojem poena: Clipper kompajler za rad sa ba-
crtanje i projektovanje kola ve¢ i njihovu si- zama podataka, OS/2 verzija kalkulacionog
mulaciju. programa Lotus 1-2-3 i japanski program za

ndows-om. Pruza fantasticne moguénosti iole
umetnicki orijentisanom korisniku, poseduje

-veliki broj fontova i preko 300 gotovih slika

koje se mogu ubaciti u sopstvene ilustracije. W

crtanje 3D-Pers. U ovoj kategoriji su tri redak-
cije (PC Kurier/Varsava, Micros/Madrid i AS-
Cll/Tokio) dali svih sto poena jednom progra-
mu. ||
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Windows 3.0

_ Microsoft Windows je u ovoj kategoriji
ubedljivo osvojio prvo mesto. Verzijom "3.0
podjednako su odusevljeni i struénjaci i koris-
nici tako da ova odluka Zirija nije neocekiva-
na. s
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Block Out

Predvidanja u vezi sa pobednikom u ovoj
kategofiji bila su najnezahvalnija. Godine
1989. genijalno jednostavna logicka igra Tetris

Medutim, mala.zbrka nastala je oko toga Sto
su neke redakcije svrstale.ovaj program u ka-
tegoriji komercijalnog softvera i dodelile mu
tako veliki broj poena, da bi program i u toj
kategoriji svakako trijumfovao. Nakon duZeg
vecanja, clanovi redakcije lista CHIP (pokreta-
¢a ove medunarodne akcije), odluéili su da
program ipak svrstaju u kategoriju kojoj ovaj
program i pripada. _

Ovakav uspeh Windows je ostvario tek sa
najnovijom verzijom. Ova verzija je po prvi
put donela svetu IBM kompatibilnih racunara
upotrebljivi multitasking (istovremeni rad vise
programa) i proboj barijere od 640 KB radne
memorije. Uz pomo¢ Windows 3.0, PC konag--
.no moze da (proba da) konkurise Apple Ma-
cintoshu, koji se po svojim sposobnostima &i-
ni(o) nedostiznim. b

Na drugom mestu je, kao i prethodne godi-
ne, program PC-Tools firme Central Point
Software. Verzija 6.0 ovog programa nudi ru-
kovanje miSem kao i sveobuhvatan skup koris-
nih funkcija - od zastite podataka i odrzavanja
hard diska, pa sve do komunikacija.

Na tre¢em mestu je Zortech-ov kompajler
za objektno orijentisani C+ +. Prema mislje-
nju eksperata nova verzija 2.1 je trenutno naj-
bolji razvojni sistem za ovaj moderni program-
ski jezik na PC-ju. Nova verzija ima posebno
doteran overlay-sistem za pravijenje vecih
programa a podrZava i programiranje aplika-
cija za Windows. Ceo paket objedinjuje editor
iz kojeg se mogu preduzeti sva neophodna
podesavanja ili izvrsiti, ve¢ina funkcija (kom-
pajliranje, linkovanje, startovanje programa...)

u

je po drugi put uzastopce osvojio titulu “Pro-
grama godine”. U meduvremenu se_pojavio
veliki broj novih i uzbudljivih igara ali se desi-
lo da trofej pripadne Block Out-u, igri za koju
bi se moglo reci da je Tetris u novom izdanju.
1 u ovoj igri cilj je da se blokovi najrazliciti-
jih oblika koji padaju okrenu i postave tako da
stvore slojeve koji e postepeno nestajati i 0s-
lobadati prostor za nove oblike. Jedina razlika
je u tome $to su blokovi, koji su u Tetrisu pri-
kazani u dve dimenzije, ovde dobili i trecu.
Block Out je delo Cetvorotlanog tima koji
sebe naziva “California Dreams” §to je vrlo in-
teresantno jer svi su Poljaci. Program je ura-
den u jednostavnoj grafici i nema nekih poseb-
nih zvuénih efekata. Fascinantnost igre lezi u
tome §to se od igraca zahteva izuzetna spret-
nost i osecaj za prostor. =
Protiv ovakvih kvaliteta i ove godine nikak-
ve Sanse nisu imale avanturisticke, strategijske
i igre-simulacije. Samo je najnovija verzija po-
znatog Microsoft-ovog Flight Simulator-a us-

. pela da osvaji drugo mesto.

Interesantno je da je velik broj redakcija gla-
sao za razliite igre, $to govori o velikim razli-
kama izmedu "igratkih scena” u pojedinim
zemljama. Jedino se tako moZe objasniti trece
mesto japanske strategijske igre Daisenryaku
koja je izvan granica ove zemlje potpuno ne-
poznata. I u ovoj kategoriji redakcija asopisa
"ASCII” je svom favoritu dodelila svih 100 po-
ena i omogucila mu osvajanje treceg mesta. W

JANUAR 91,

stranica 9.



NA LICU MESTA

Mac User Show "90.

nosti ve€no vezana za Macintosh, imala je je-
dan najposecenijih Standova na sajmu. Od njih
se i ocekuje da uvek imaju gomilu noviteta. To
otekivanje su i opravdali verzijom 4.0 Aldus
P: -a, programa koji je prakticno za

—

U izlozbenoj dvorani Olimpija u Londonu, od 7. do 10. novembra
odrzZana je tradicionalna izlozba posvecena Apple Macintosh
kompjuterima pod nazivom Mac User Show 90.

vogodisnji sajam bio je jedan od
najuspesnijih do danas. Prekretni-
cu za ovaj deo trzista predstavlja
najnovija serija Macintosh racuna-
ra koji su se pojavili pre par mese-
ci. Ovaj sajam je bio prva prilika da se to i po-
kaze. Publike je bilo vise nego ikad ranije, broj
izlagaéa isto tako, a novinara je bilo koliko i
na prethodnilr nekoliko Mac User Show-ova
zajedno.
Obilje hardvera iznenadilo je vecinu prisut-
nih, jer kljuéni Macintosh noviteti ve¢ nekoli-
ko godina dotaze iz oblasti softvera.

Jedna od najzanimljivijih novih sprava za
Macintosh bio je Caere Typist, ru¢ni skaner &i-
ji glavni adut predstavlja pripadajuéi OCR sof-
tver. Kazu da je tako dobar da lako ulazi u ka-
tegoriju profesionalnog OCR softvera, iako
mu je cena relativno niska. Da podsetimo, fir-
ma Caere je i proizvodat Omni Page OCR pa-
keta, jednog najboljih na OCR trzistu.

Interesantno je primetiti da je na standu Ca-
€re-a primecen i Daglas Adams, autor legeny
darne knjige , Autostoperski vodit kroz galak-
siju” i zaljubljenik u kompjutere (narocito u
Macintosh).

Firma Claris bacila je naglasak na paket Fi-
lemaker Pro. Program je i inace privukao paz-
nju ogromnog broja posetilaca - za tri dana
sajma izdeljeno je 9.000 primeraka demo ver-
zije ovog paketa: Ljudi iz Clarisa smatraju da
Ce jeftini Mac-ovi privuéi veliki broj sasvim
novih korisnika kojima ée biti potrebni svezi i
snazni standardi u kljuénim softverskim oblas-
tima. Filemaker Pro imace upravu takvu ulo-
gu. Dan Rampe, Sef marketinga Britanskog de-
Ia firme Claris, zadovoljan je uspehom Filema-
ker Pro-a i tvrdi da ¢e ovaj program sigurno
ponoviti uspeh prvih verzija Filemaker-a koji
Je ve¢ nekoliko godina gotovo obavezan deo
Macintosh softvera.

Postojalo je veliko interesovanje za prvo bri-
tansko demonstriranje najnovije verzije pro-

grama Adobe Ilustrator 3.0 firme Adobe, koji
sa novim moguénostima u baratanju tekstom i
obradi grafike predstavlja jedan od klju¢nih
opstih grafickih paketa. Hustrator 3.0 pobrao
je najlep3e kritike novinara okupljenih na Mac
User Show-u. Kristina Liberman iz Adobeo-
vog biroa za komunikacije naglasava da je nji-
hova prezentaciona sala svih dana odrzavanja
sajma bila puna i da su, &ak, imali velikih pro-
blema sa ljudima koji su blokirali sve okolne
prolaze pokusavajuci da stojeci prate demon-
stracije.

Aldus, jo$ jedna firma koja je u o¢ima jav-

poceo bum stonog izdavastva. Od ostalih Al-
dusovih proizvoda izdvojili bi Persuasion (na-
menjen prezentacijama), graficki program
Freehand, kao i PrePrint, profesionalni pro-
gram namenjen razdvajanju boja pre stampa-
nja. Moira Craig, marketinki direktor Aldu-
s-a bila je veoma raspoloZena za duzi razgo
vor pa u slede¢im brojevima Sveta kompjutera
mozete ocekivati detaljnije informacije vezane
za kompaniju Aldus i njihove proizvode.

Primecena je pojava veceg broja prodavaca
kompjuterske opreme specijalizovanih za is-
poruku kompjutera iskljufivo poitom. Na
ovom polju prednjace firme Camelot i Mac
Warehouse, zbog ogromnog broja racunara is-
porucenih na ovaj nacin.

Jedna od stvari koji jos uvek spadaju u kate
goriju ,simpaticno, ali skupo” su novi laserski
printeri BLP 11 i BLP 1IS firme GCC Technolo-
gies koji ¢ak i na skupom Macintosh trzistu
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spadaju u gornju kategoriju (i po ceni i po per-
formansama). Sli¢no vazi za laserske printere
kompanije NewGen Systems Corporation.

Stand koji je bio kreat interesantnim novite-
tima pripadao je firmi Supermac koja je izla-
gala zajedno sa Principal Distribution-om.
Supermac je, u poslednje vreme, jedna od naj-
uspesnijih  Macintosh-orijentisanih  firmi.
Shvatili su da je grafika jedna od glavnih pred-
nosti Macintosha i bacili se na tu oblast. Mic-
haela Smith, njihov marketinski struénjak, de-
monstrirala je sve kljuéne novitete Supermac-
-a, ukljuéujuéi Spectrum PD kartu za video
kompresiju, LaserFrame opticki disk, kao i Su-
perMatch WYSIWIG kolorni kalibrator. Osim
toga izlozili su nekoliko specijalizovanih mo-
nitora i grafickih kartica. Svi demonstrirani
proizvodi su svakako medu vrhunskima u svo-
jim kategorijama, §to puno govori o poslov-
nim izgledima Supermac-a.

Microsoft je bio prisutan ne samo na svom
Standu ve¢ i na standovima skoro svih proda-
vaca i distributera. Iako je poslednjih nekoliko
godina znacajano smanjio svoju Macintosh
produkeiju, Microsoft i dalje prodaje pravu
hrpu interesantnog i novog softvera. Ovaj put
ta hrpa se moZe naci na jednom mestu, kao
specijalni paket Microsoft Office, koji je smes-
ten na CD-ROM-u i sadrzi nove verzije Mail-
-a, Excel-a, Word-a i Powerpoint-a. Inace,
CD-ROM-ovi su mnogo prisutniji kod Macin-
tosha nego kod PC-ja. Na Microsoftovom
standu predstavljen je i Mail 2.0 namenjen Ap-
ple mrezama. Microsoft Press i dalje nudi naj-
bolje knjige za Macintosh kompjutere.

Kompanija Scribe predstavila je istoimeni
obratunski program za koji se tvrdi da sadrzi
sve §to ¢e ikad biti potrebno nekom ko radi fi-
nansijske obratune na Macintoshu. Lak je za
koriicenje i izuzetno fleksibilan.

Od sitnijih noviteta i zanimljivosti zgodno je

pomenuti Voice Navigator 11, softversko-har- ~

dverski paket koji sluzi za kontrolisanje kom-
pjutera pomocu glasa. Tvrdi se da je ovaj pro-
izvod bolji od svih sliénih koji su se do sada
pojavili. Proizvodi ga kompanija Articulate
Systems, a distribuira Voice Quest. Takode je
zanimijiv bio i Canon-ov Video Visualiser RE
552E koji sluzi za unos slika. Konstruktivno to
je stil-kamera koja daje izvanredan kvalitet
slike na monitoru. U Britaniji je distribuira
John Blishen & Company.

Dva klju¢na konceptualna noviteta prisutna
na ovom sajmu ticala su se lokalnih mreza ra-
tunara i multimedija pristupa. I jedno i drugo
veé postoji na Macintosh trzistu (mreZe i duze

vreme), ali postoji veliki prostor za napredo-
vanje §to su mnoge kompanije iskoristile za iz-
bacivanje novih proizvoda. Medu njima je i
Mac Consultancy Company, komphnija koja
je napravila specijaiizovanu multimedijalnu
radnu stanicu zasnovanu na Macintoshu IIfx.
Sto se raunarskih mreZa tide, na ovom sajmu
su ratunari povezivani sa svim osim sa Bebi-
dzovom masinom. I sve je funkcionisalo. Da li
je uopste potrebno naglasavati koliko je Ma
cintosh pogodan za heterogene mreze?

Ovaj sajam, osim §to je prakticno pokazao
dimenzije ,novog” Macintosh trziSta bio je i
primer vitainosti koja je tipi€na za trZiste
kompjutera uopste. Do pre samo godinu dana
bilo ko od izlagata na ovom sajmu rekao bi da
proizvodi namenjeni Macintoshu polako stag-
niraju, dok je sada kljucna fraza ,rast trzista" i
neverovatan skok u obimu prodaje i hardvera
i softvera. Macintosh je jako daleko od mrtve
masine i to se itekako osec¢a. Nakon ovako us-
pelog Mac User Show-a jasno je da je druga
mladost za Macintosh vec pocela. Kako ce je
Apple iskoristiti najvise zavisi od perioda ,pu-
berteta” u slede¢ih godinu dana, a sledeci Mac
User Show to ¢e definitivno pokazati. | |

Jelena RUPNIK
Branko PAKOVIC

Oni su krivi za sve

Posetili smo i redakciju Casopisa Mac
User, inicijatora i koorganizatora Mac
User Show-a. Alison Hjul, glavna urednica
Mac User-a, bila je viSe nego zadovoljna
uspehom ovogodisnjeg sajma. Po njihovim
informacijama ovo je najveci ikad odrzan
evropski Macintosh sajam.

Redakcija Mac User-a se nada de ée ova
renesansa Macintosha biti dugog daha i da
¢e preokret koji su doneli novi, jeftiniji
Macintosh modeli biti praceni i drugim ak-
tivnostima firme Apple na jatanju tog
trzista. Takode, ohrabruju¢im smatraju i to
5to se o Macintoshima ponovo pise (i Cita)
sirom sveta (ukljuéujuci i Jugoslaviju).

Njihov stav je da Macintosh nudi mnoge
prednosti novim korisnicima, medutim do
sada je za vecinu smrtnika bio preskup.

Zahvaljujemo se beogradskoj firmi “Computer Hill” nal
Gijem je PC AT rafunaru nastao ovaj tekst i koja je pomoglal
putovanje nasih saradnika.
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Macintosh Classic, LC i IIsi

Jeftinije jabuki

A

%‘A

Postujuéi potrebe trZista, firma Apple je napokon odlucila dz;
Macintosh familiju uéini pristupacnijom Sirem krugu korfsnika.
Nedavno su predstavijena tri nova Macintosh kompjuterazod kojih
svaki vrlo precizno zauzima svoje mesto u Macintosh familiji,
nudeéi veéinu Macintosh kvaliteta, ali, ovog puta, po koliko-=toliko

razumnoj ceni.

prava firme Apple, a pre svega

njen predsednik Dzon Skali (John

Sculley), neprestano je bila podse-

¢ana da, uz trzisnu politiku kakvu

vodi, ovom proizvodacu ne sledi

ba§ sjajna buducnost. Na takvom stanovistu

najvise su bili upravo manje snazni proizvoda-

¢i hardvera i softvera koji od Apple-a direk-

ise i matraju da zbog visokih cena

i neke vrste elitistickog ponasanja, Apple imati
sve manje uspeha na trzistu.

U korist zagovornika teorije po kojoj se Ap-
ple ipak promenio, posluzilo je nedavno pred-
stavljanje tri nova modela legendarnog Apple-
-ovog kompjutera: Macintosh Classic, Macin-
tosh LC i Macintosh Ilsi.

Macintosh Classic

Kada pomislimo na Macintosh, veéini nas i
daljie je u glavi izgled, ve¢ odavno starog,
,obicnog” ,Mek"-a. Macintosh Classic, najma-
nji u novoj Mac-trojci, nostalgicno nas vraca
na period pre ,PC-olikih” Apple ratunara se-
rije ,11”. Naravno, nijanse u dizajnu jasno go-
vore da se radi svim novom modelu koji
treba da se uklopi u celokupnu Macintosh ga-
mu, od modela ,SE” nadalje.

Po koncepciji, Classic vise podseca na Mac
Plus nego na nesto noviji SE. Monitor je isti
kao na svim jednovolumenskim Macovima
(belo-crni, dijagonala 9 inca, rezolucija 512 x
342), ispod njega je ponovo samo jedan prorez
disk jedinice, a na otpozadi su svi prikljuéci
poznati sa Plus-a (SCSI za 7 spoljnih jedinica,
dva RS$423 konektora, prikljuak za spoljni

disk). Slicnost sa Plus-om velika je i u pogledu
glavnih karakteristika - srce radunara je Mo-
torola 68000 na (i dalje) 8§ MHz, a radna me-
morija je 1 MB.

Jedina spoljna funkcionalna razlika je prisu-
stvo ADB (Apple Desktop Bus) prikljucka za
tastaturu, misa i jo§ jedan periferijski uredaj
po izbory, redno, sve na jedan dzek (kao na
svim novijim Macovima).

Najvece izmene kriju se u unutrasnjosti, Cija
je racionalna iskoris¢enost odusevljavala i na
Plus-u, Sada se otislo jos§ korak dalje, tako da
je osnovna plo¢a svedena na samo oko 20 x
12,5 cm. I pored toga, na ploti se naslo mesta
za SWIM (Super Wozniak Integrated Machi-
ne) Cip koji je zapravo kontroler disk jedinice,
i podrzava formate od 400 i 800 KB, ali i 720
KB i 1,44 MB. RAM se interno moze prosiriva-
ti na razligite natine, tako da mozemo imati 1,
2, 2,5 ili 4 MB memorije.

Drugih razlika, uglavnom, nema. U Apple-u
tvrde da je boljim resenjima na maticnoj ploci
postignuto ubrzanje Classic-a od 25 procenata
u odnosu na Mac Plus, iako se radi o istom
procesoru sa istim taktom. Medutim, svojevre-
meno se ista tyrdnja za model Macintosh SE u
praksi pokazala slabo odrzivom.

I tako, Macintosh Classic se na3ao negde iz-
medu modela Plus i SE. U zavisnosti od toga
kako ga posmatramo, Classic je, u sutini, Mac
Plus sa ADB prikljuckom, disk jedinicom ve-
éeg kapaciteta i (po zelji) ugradenim hard dis-
kom. Posmatrano sa gornje strane Magintosh
skale, jo§ primamljivije ¢c nam izgledati kao
Mac SE bez slota za proirenje, ali zato u pola
cene.

Mo?da ovaj racunar i nije tehnologija 90-ih,
ali sa svojih 600 funti (sa jednom disk jedini-
com i 1 MB RAM-a) ili 940 funti (hard disk 40
Mb i 2 MB RAM-a), cena Macintosh Classic-a
je spustena na donekle prihvatljiv nivo, ¢ime
se opasno i konkurentno priblizio i PC-kom-
patibilcima slicnih moguénosti.

Macintosh LC f

Medu tri najnovija Macintosh-a modelu
,LC” verovatno je najbrizljivije odredeno cilj-
no trziste. Ratunar je pedantno osmisljen tako
da svojim karakteristikama zadovolji vecinu
potreba jednog korisnika, a da se pri tom ne
odluta previe u perfekciju i najmoderniju teh-
nologiju, §to attomatski znaéi - izuzetno viso-
ku cenu. Izbor mikroprocesora 68020 (na 16
MHz) za ,du3u” ove masine to potvrduje. lako
ovaj procesor Apple nije koristio jos od prvog
modela serije 11", svakako se radi o procesoru
dovoljno moénom za ogromnu vecinu racu-
narskih poslova.

Spoljasnjost Macintosh-a LC ima prepoz-
natljiv izgleda (,Apple-look”), ali je oblik ku-
¢iSta potpuno nov i visina je znatno manja ne-

g0 kod modela serije 11", §to je postignuto
Zrtvovanjem slotova za prodirenje.

Prednja strana sadrzi dva proreza, kao za
dve disk jedinice. Medutim, LC se isporutuje
samo u verziji sa jednom disk jedinicom i hard
diskom od 40 MB. Takva konfiguracija do kra-
ja ispunjava prostor kucista, pa se dodatne je-
dinice masovne memorije mogu prikljuciti sa
mo spolja, preko SCSI interfejsa. Osnovna plo-
€a sadrzi 2 MB memorije (a moze i 4 ili 10
MB). Specifi¢nost ovog modela su-i specijalno
dizajnirani ¢ipovi. ,VISA8" kontrolie signale
potrebne kolima zaduZenim za grafiku,
4DFAC" (Digital Filter Audio Chip) brine se o
zvutnom ulazu i izlazu i bavi se analogno-di-
gitilnom konverzijom. Zahvaljujuci postojanju
ovog specijalizovanog €ipa uz Macintosh LC
dobija se mali mikrofon, a pored prikljucka za
audio izlaz, postoji i audio ulaz. Uz pripadaju
¢i softver, zvuk sa mikrofona moze se u digi-
talnom obliku spremiti na hard disk, a potom

prosledivati na ugradeni zvucnik ili audio iz
laz. Cip pod nazivom ,Egret” zaduZzen je za
ADB (mis, tastatura...), sat realnog vremena i
jos neke sitnice, a ,Combo” je zaduzen za SCSI
i periferije uopste.

Na osnovnoj plo¢i ne postoji MMU (Memo-
ry Management Unit - jedinica za upravljanje
memorijom), a ni matematicki komprocesor
(niti podnozje za njega). Sve mikroprocesor
ske linije izvedene su na 96-pinskom slotu u
unutradnjosti racunara.

Na osnovnoj ploéi nalaze se i sva potrebna
kola zaduzena za grafiku. Zanimljivo je da
model LC uvodi jos jedan graficki standard na
Macintosh racunarima: prikaz u rezoluciji 512
% 384 u 256 boja na monitoru dijagonale 12 i
¢a (kao na slici). Primeticete da je rezol
slicna onoj kod crno-belih modela Plus, SE i,
sada, Classic (512 x 342), ali da se neznatno
razlikuje po vertikali. To je uinjeno da bi se
zadrzale iste proporcije slike u obe horizontal-
ne rezolucije — 512 i 640 tacaka.

Svi raniji monitori namenjeni Macintosh 11
seriji (monohrom i kolor od 12 i 13 ina, do re-
zolucije od 640 x 480), i dalje se mogu Koristiti
i ra¢unar ée sam prepoznati prikljuceni moni
tor. Medutim, standardna koli¢ina video me-
morije u LC-u je 512 KB, §to u novom rezimu
od 512 x 384 tatke omogucava koriséenje 256
boja (ili nijansi sive na mono-monitoru), ali u
rezoluciji od 640 x 480 (ako uzmete takav mo-
nitor) daje samo 16 boja. Ugradnjom dodatnih
512 KB video memorije dobicete i u drugom
slucaju 256 boja/nijansi.

Nekoliko nedostataka Macintosh-a LC (ne-
ma matematicki koprocesor, MMU...) u odno-
su na stariju bracu iz Apple-ove Macintosh Il
serije mogu se lako zaboraviti ako uzmete u
obzir za koliko novca dobijate mocan 32-bitni
kolor Mac. Macintosh LC sa hard diskom od
40 MB i monohromatskim 12-inénim monito-
rom rezolucije 640 x 480 staje oko 1400, a sa
12-in¢nim kolor monitorom (512 x 384) 1600
funti.

Cini se da model LC, nekako, skrece sa Ma- |
cintosh-linije u praveu koji pokriva segment
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trziSta na kojem je Apple svojevremeno bio ve-
oma jak - ono trziste koje je konzumiralo Ap-
ple 11, Ile, i Tlc. Zbog toga bi, &ini se, Macin-
tosh LC mogli smatrati naslednikom slavnog
Apple 11, naravno, uz odredenu vremensku i
tehnolosku distancu. Mislilo se i na stare ko-
risnike Apple II racunara pa za Macintosh LC
ve¢ postoji kartica za emulaciju ,deda-dvoj-
ke”.

" Macintosh Ilsi

1 po§to nas je ponudio jednim Macom sa
procesorom 68000 i jednim sa 68020, logicno
je da nam Apple pruzi priliku da se divimo i
jednoj masinici u kojoj na 20 MHz ,Strika”
68030.

Spolja je Macintosh IIsi nedto nizi od ,AT-
-olikog” 11fx-a, a narocito od gotovo kockas-
tih Ilex i Ilci. Pozadina skriva standardne Ma-
cintosh prikljutke: SCSI, ADB, prikljutak za
spoljnu disk jedinicu, dva serijska prikljucka,
monitorski i audio ulazi i izlazi.

Na osnovnoj plogi Mac-a IIsi takode nema
matematickog koprocesora (za razliku od svih
prethodnih modela serije 1), a postoji jedan
slot za karticu za prosirenje koja (kao i kod
LC-a) moze da resi upravo ovaj nedostatak.
Kod ovog modela radna memorija se moze
konfigurisati nesto fleksibilnije (1, 2, 3, 5, 7 ili
17 MB).

Specijalizovani ¢ipovi su kombinacija Egret
i Combo Gipova iz 1.C-a, SWIM-a (disk kon-
troler) i nekih ¢ipova iz prethodnih Macintosh
modela.

Novi ¢ip pod nazivom ,RBV” predstavlja ek-
vivalent Cipa VISAS iz Macintosh-a LC, Cime
je i na ovom modelu ostvaren graficki rezim
512 x 384 u 256 boja na 12-in¢nom kolor mo-
nitoru. Ostali graficki rezimi su 640 x 480 u
256 nijansi sive boje na monohromatskom
12-inénom monitoru, ista rezolucija u 256 bo-
ja na 13-inénom kolor monitoru, kao i rezim
poznat sa prethodnih modela serije 11" - 640
x 870 tacaka u 16 nijansi sive na monohromat-
skom uspravnom monitoru.

Sa gotovo svim sposobnostima serije 11”7,
Macintosh IIsi ¢e, iako najslabiji medu njima,
verovatno istisnuti bar jedan od starijih mode-
la, jednostavno zato §to je jeftiniji. Medutim,
procenite da li je tako i u odnosu na neke dru
ge raCunare: 2400 funti za model sa 2 MB i
hard diskom od 40 MB, ali bez monitora. Ina-
¢e, 13-intni Apple (Sony) kolor monitor
(640x480) je 700 funti.

Dajte mi jednog

Sada je razumljivo odusevljenje sa kojim no-
ve Macintosh-e opisuju prvi ogevici njihovog
porinuca u svetske racunarske vode. A onda,
kada se malo smire duhovi i trezveno razmis-
liis.

Novi modeli Macintosha zaista predstavlja-
ju revoluciju 3to se tice Apple-ove politike ce-
na. Medutim, i dalje éemo morati da placamo
razliku u kvalitetu zvanu ,Apple”. Sreéom, iz-
gleda da ta razlika sada nije precenjena._ 3

Tihomir STANCEVIC

Sir Clive Sinclair

Vitez uzvraca udarac

Da li vam nesto znace nazivi: ZX-80, ZX-81, Spectrum, QL, C5,
Executive? Kakav god da je vas odgovor, procitajte sta je tvorac
ovih revolucionarnih masina izjavio novinaru Personal Computer
World-a:

me Ser Klajva Sinklera ili nekog

od njegovih proizvoda odavno se

nije naslo na stranicama naseg ¢a-

sopisa. lako se poslednji proizvod

sa poznatim Sinclair logom poja-
vio jo§ pretproslog leta, ,Ujka Klajvov" duh jo3
Jluta” kompjuterskim svetom. Generacije mla-
dih, medu kojima su i ¢lanovi ove redakcije,
svoje prve korake u kompjuterskom svetu na-
pravili su kucajuéi po gumenim dugmi¢ima
Spectruma, ZX-ova ili QL-a, a u programer-
skim kuloarima i danas se mogu uti prepirke
oko toga da li je C-64 bolji od Spectruma ili
obrnuto.

Danasnje prostorije Sinclair Researcha pre-
seljene su iz cetvrti Belgravie u Centralni Lon-
don, dakle sa krajnje periferije u srce poslov-
' nog dela britanske prestonice. U tim, kako ka-
zu, pradnjavim prostorijama, Ser Klajv pripre-
ma svoj ,veliki povratak” na trziste i naslovne
strane: kompjuterskih i drugih asopisa. Evo
sta ,Ujka” Klajv misli o proslosti, prodaji Am-
stradu, biciklima i uopste svojoj buduénosti.

,Postoje odredeni periodi pogodni za inova-
cije. Vreme za kompjutere bilo je pre deset go-
dina. Tako su, recimo, ZX-80 i ZX-81 pred-
stavljali revoluciju. Sve 3to se desilo posle njih
je samo evolucija. Kod ZX-81, §to je otarava-
juce, sve je uradeno u Cetiri Cipa. Z88 je takode
bio dobar. Nismo ih prodali mnogo, ali sam
zadovoljan tehnickom stranom. I QL je takode
bio uspesan, ali je tada ve¢ potelo doba PC-ja.
Zao mi je 8to proizvodnja QL-a nije nastavlie-

na u Amstradu, ali vise ne mislim o tome...
mnogo.”

.Nije mi zao §to sam prodao Spectrum i QL
Alanu Sugeru (vlasnik Amstrada, prim. prev.),
Sve je pocelo da se vrti oko igara, a ja nisam
zeleo da se bavim tim poslom. Prodaja mi je
dobro dosla jer sam Zeleo da se bavim mno-
gim drugim oblastima. IBM PC je zamrzao
razvoj kompjutera, a mene su poéele da zani-
maju masine koje pomazu u kuéi - ,savetnici”
kao doktori, advokati, profesori...”

JInteresuje me vestacka inteligencija, i zato
sam poceo da se bavim vaferskom integraci-
jom. Shvatio sam da se vestacka inteligencija
moZe posti¢i samo ogromnim sistemima para-
lelnih procesora i zato se Sinclair Research po-
svetio stvaranju vafer procesora. Nismo se je-
dini toga setili, ali smo mi uspeli da stvorimo
takav Cip. Osnovali smo Anamartic kako bis-
mo iskoristili' prednost na trzistu. Na§ Cip
PGC1 imace velike mogucnosti. Bice toliko
brz da ¢e moci da se koristi za emulaciju
386-tice sa koprocesorom, i da se ne primeti
da to nije pravi PC, a u mati¢nom modu bice
zapanjujuce brz.”

,Ne mogu jo§ uvek tatno da vam kaZem §ta
planiramo da uradimo sa tim ¢ipom. Mislim
da ¢emo ga prodavati kao normalan procesor,
ali i kao deo kompletne masine. Protivim se
upotrebi kompleksnih procesora jer se oni tes-
ko podrzavaju. Po meni, procesori bi trebalo
da budu brzi, ali jako, jako jednostavni. Mi
smo krenuli tim putem. Treba vratiti slobodu
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programerima, a RISC je jedan od nacina da
se to uradi. Nisu ba§ svi RISC &ipovi jednos-
tavni, ali kao primer Cipa kakav ja pokuSavam
da stvorim moZemo uzeti Acornov ARM. To je
pravi RISC €ip, i takve éemo mi u Sinclair Re-
searchu praviti, brze i jednostavne. Oni ¢e si-
gurno promeniti svet. Do pre nekoliko meseci
sam mozda i sumnjao u to, ali sada je te sigur-
no. Trenutno Anamartic proizvodi memorije
koje obezbeduju poveéanu brzinu pristupa po-
dacima. Mislim da ¢e inteligencija morati da
se implementira i u memorije, kako bi bila §to

bolja. Paralelno upravljanje bankama podata-
ka je korak napred ka paralelnim procesori-
ma. Ne vidim ni jedan drugi put do vafer pro-
cesora.”

U Sinclair Research-u nastavljamo i rad na
laptop kompjuterima, Nismo se jo§ odiugili da
potnemo sa proizvodnjom, jer smo u fazi ka-
da pokazujemo modele trgovcima i sakuplja-
mo njihove reakcije. Jo§ ne znamo da li ¢emo
novi laptop prodavati preko Cambrige Com-
puters-a, jer se ceo posao radi ovde, nevezano
za njihov rad na Z88. Pokazacu vam kako ée
to izgledati...”

Ser Klajv vadi sivu kutiju, debelu oko jed-
nog inca, formata A4. Pola poklopca pomera
se nagore da bi otkrilo ekran i gumenu testa-
turu kao kod Z88. Kao i na prezentaciji QL-a
pre toliko godina, i ovo je bio samo drveni
model...

+Ovo éemo uskoro pokazati trgovcima. Ne-
ma ugraden flopi disk, ali se on moze dodati
kao opcija. Masina je PC kompatibilna, a sve
ostalo je promenljivo. Za sada se zove Sterling,
ali ce se to verovatno menjati, kao i ekran. Sa-
da koristimo ekran sa modela Z88, pravi ce bi-
ti veci. Trenutno je unutra 8086, kao u XT-u,
ali i to se moze promeniti. Imace softver u
ROM-u, neto kao program Pipedream u
Z88-ici.”

,Sto se ostalog hardvera tice, planiramo da
stavimo sve Sto ima Z88, a to znaci da ¢e trosi-
ti malo energije, da ¢ete moci da ga ugasite i
da posle ponovnog ukljucenja sve i dalje bude
kao pre. Bice tezak manje od 900 grama. Pla-

niramo da dodamo hard disk. Ne odmabh, i ne
pravi ve¢ ,silicijumski” hard disk. To je jos je-
dan korak ka vaferskoj integraciji. Dodacemo
i paralelni port, ali tek posle prezentacije mo-
dela - to ¢e se mozda promeniti. Sto se memo-
rije tite, prodavacemo verzije sa jednim i sa
pola megabajta RAM-a, za ljude koji Zele jef-
tin PC. Masina ce biti POTPUNO kompatibil-
na sa PC-jem, i na njoj ¢e raditi- SVI programi.
Cena ce biti relativno niska, 500-600 funti. To
jo$ nismo odlugili.”

+Boja je, kao 5to vidite, siva. Uvek napravi-
mo model u nekoj drugoj boji, i onda neko ka-
Ze: "Hajde da vidimo kako izgleda kada je crn!”
i tako, na kraju - ostane crn. Ja bih to rado
menjao, ali uvek nam izgleda da je crni kom-

pjuter nekako misti¢niji.”
Kompjuteri nisu jedina sfera interesa ovog

kontroverznog genija. Leta 1989, na trzistu se
pojavio komplet za prijem satelitskog TV pro-
grama, sa Klajvovim potpisom (o tome je pi-
sao i Svet kompjutera). U celoj Velikoj Britani-
ji uveliko se privode kraju pripreme za pusta-
nje u rad nove mreze prenosnih telefona tele-
fona (ZONE PHONE), u éemu su takode ume-
Sani Ser Klajvovi prsti. Tu je takode i njegov
davni san, elektricni automobil. Sta se na tim
poljima priprema za buduénost?

I
B

»Shaye Communications dominira u projek-
tu ZONE PHONE-a jer je najveci snabdevat
opremom British Telecoma (Britanska PTT
sluzba), a i poseduje trecinu akcija u Mercury
Callpointu (privatni PTT). Druge dve trecine
imaju Mercury i Motorola, a ja sam jedan od
direktora. Mreza jo§ nije instalirana jer je veo-
ma komplikovana, i zato ¢ekamo da sve bude
u najboljem mogucem redu, pa da krenemo.”

. JTu je takode i bicikl. Na ideju o ultra-la-
kom biciklu jednostavno me navelo razmislja-
nje o tome da je lepo voziti se biciklom po gra-
du, ali da nevolje pocinju ¢im dodete do odre-
dista. Gde i kako privezati bicikl da ne mogu
da vam ga ukradu? To je veliki problem, bez
obzira na to koliko vam je debeo lanac kojim
vezujete svoj bicikl. Sinula mi je ideja da bi
trebalo napraviti bicikl koji bi se nekako ,sku-

io” kada treba da, na primer, udete u auto-
us.

Problem je veoma zanimljiv jer je teZina
vaznija od veli¢ine. Najlaksi bicikl danas ima

Sinclairove godine

1940. Roden je 30. jula

1958. Napusta Skolu i postaje urednik
Practical Wirelessa

1961. Formira Sinclair Radionics

1962. Pridruzuje se MENSA-i, napra-
vio je pojacalo veli¢ine nov¢ica

1964. Prvi put se pojavljuje Sinclair lo-

0
5 1966. Microvision Pocket TV (100 fun-
ti)
1968. System 2000, kompletni HI-F1
1972. Prvi svetski dzepni kalkulator-
Sinclair Executive (79.95 funti)
1975. Black Watch
1976. Prvi problemi. Gubi 335.000 fun-
ti

1979. Sinclair Radionics se raspao.
Klajv osniva Sinclair Research, a njegov
saradnik Kris Keri, Acorn

1980. U februaru se pojavio ZX-80
(100 funti). U avgustu je proizvodnja ZX-
-80 prestala, posle 100.000-tog primerka

1981. U martu se pojavio ZX-81 (70
funti). Za dve godine prodato je milion
primeraka

1982. U junu se pojavljuju Spectrum
16K (125 funti) i 48K (175 funti). Zara-
da30 miliona funti

1983. Microdrive (50 funti) i Flat Scre-
en TV (80 funti). Prodaje se 12.000 Spec-
truma nedeljno. Kraljica ga proglaSava
vitezom. Zlatno doba

1984. U januaru je najavljen QL (400
funti), ali su prve isporuke pocele u apri-
lu. Sinclair Research vredi izmedu 77 i
134 miliona funti. Spectrum Plus (175
funti)

1985. Pojavio se C5. Pocinje kriza

1986. Spectrum 128 (180 funti). Kruze
glasine o Lokiju, Spectrumu boljem od
Amige. Dana 7. aprila SVE prodato Am-
stradu

1987, Cambridge Computers prikazuje
Z88 (250 funti)

1989. U avgustu se pojavijuje satelitski
risiver sa antenom za ,Astru” (samo 200
funti)

199x. MSDOS laptop velicine Z88,
,sklapajuci” bicikl, C10, C15...

oko 9 kilograma, a to je zato $to su najvazniji
delovi od metala. Da bismo ga olak3ali, mora-
¢emo da koristimo kompozitne materijale, a
to je skupo. Ako se sve nastavi kao do sada, bi-
cikl ¢e se pojaviti u drugoj polovini 1991. Us-
koro ¢emo zavrditi izradu prototipa, ali ¢e on
biti od normalnog materijala. Posle ¢emo da
to isto uradimo od kompozitnih materijala, pa
da napravimo alate...”

,Bicikl je samo prvi korak ka novim prevoz-
nim sredstvima. Ve¢ razmisljam i o C10 i C15,
naslednicima starog elektricnog automobila.
To je ipak u daljoj buduénosti.”

Vremena su se¢ promenila, ,Ujka Klajv” je
promenio svoje poglede na svet. PC-ji i auto-
mati za igru skoro su ga izgurali sa kompjuter-
ske scene, ali on i dalje radi. Prona3ao je nova
polja pogodna za razne inovacije u kojima se
ponovo namece kao predvodnik. Uspeh u bilo
kom projektu povratio bi ugled ,starom vite-
zu” i vratio ga na zvezdani tron. Dolazi Klajvo-
vih slede¢ih pet minuta.

]
Priredio

Tanasije KUNIJEVIC
(,PCW”)
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Pise Viadimir Orovic _

Raj, pakao i istiliste

Amerikanca Kalifornija. Opet, ako je u pitanju kompjuterska
tehnika onda je san i svakog Jugoslovena Kalifornija. Tacnije,

Stenfordski univerzitet.

edutim, san ponekad moze biti i

nocna mora. Moj prvi susret sa

kalifornijskom stvarno¢u desio se

vec na aerodromu. S obzirom da

je javni saobracaj, takoreci, nepos-
tojeci pozvao sam specijalizovanu agenciju ko-
ja minibusevima prevozi putnike sa aerodro-
ma do Zeljenih odredista. L.. Potrebna je rezer-
vacija par dana unapred da bi se obezbedilo
mesto! Zamislite da imate dva ogromna kofe-
ra i torbu, a sluzba informacija na aerodromu
ne moze da vam pomogne.

Ipak, uspeo sam da nadem autobus koji pro-
lazi pored Stanforda i sav srecan ukrcao se u
njega misleci da eto ni Amerikanci nisu zabo-
ravili sve civilizacijske tekovine stare Evrope
kao $to je pesacenije. Izadoh iz autobusa na sa-
mom ulazu u kamp, tik pored trgovackog cen-
tra na univerzitetu, sa ubedenjem da sam ko-
nacno stigao. Ali, ne lezi vraze, glas ljubazne
gospode iz centra za medunarodne studente
savetovao mi je da uzmem taksi do studen-
tskog doma! Lekija br. 1: pojam razdaljine se,
izgleda, u Americi pokvario i jo3 nisu nasli ne-
kog da ga popravi.

Raj

Stanford je, pored MIT-a, verovatno naj-
prestiZniji privatni univerzitet u Americi, a
svega jos nekoliko njih uopste mogu da se me-
re sa njim. Ono §to mozda Stenfordu daje
komparativnu prednost je polozaj. Nalazi se
50 km juzno od San Franciska i pored arobne
klime (za razliku od Berklija koji je samo par
kilometara severno od San Franciska), glavni
oslonac su mu velike i slavne kompanije pogo-
tovu iz sveta kompjutera Cija se sedita i istra-
zivatke laboratorije nalaze u okolini. Pre sve-
ga Hewlett-Packard, Apple, PARC, XEROX,
NASA AMES, Tektronix i sli¢ne, i §to je poseb-
no znatajno, Citava armija malih kompanija
koje tek grade sebi ime u svetu visokih tehno-
logija i ratunarstva.

Stanfordski univerzitet je osnovan pre tagno
sto godina, i od tada do danas zadrzao je duh
ekstravagancije i blage otkaenosti, kako u
drustvenom, tako i u strunom i nauénom po-
gledu. Studije na Stanfordu su medu najskup-
ljima u Americi. Skolarina iznosi tricavih
15.000 dolara godisnje, plus oko 10.000 dolara
za zivot (pomnoZite to sa Eetiri godine koliko
traju studije i dobicete pribliznu cenu). Jasno
je da veliki deo studentske populacije ¢ine de-
ca bogatih roditelja, ali istine radi treba reci
da Stanford ima i jedan od najvecih programa,
materijalne pomoci studentima, pogotovu na
postdiplomskim studijama kada studenti veé¢
mogu da rade kao istrazivaci ili asistenti, Tako
evropljani uglavnoni i dolaze tamo.

Ono 5to je posebno fascinantno jeste sam
kampus (studentsko-profesorsko naselje), Me-
du najvecima i najlepsim je u Americi i zauzi-
ma oko 150 kvadratnih kilometara. Meni je
dovoljno bilo §to se od studentskih domova,
koji se nalaze na obodu, pa do centra kampu-
sa, gde su laboratorije i nastavne zgrade, bicik-
lom vozi 15-20 minuta (tamo svi voze bicikl).

Od 12,000 studenata vige od polovine su po-
stdiplomci - jasno je, dakle, da je teziste uni-
verziteta na nau¢nom radu. Uostalom, 3.500

doktora nauka i 11 nobelovaca ne bi bili efi-
kasno iskoriSceni da se sve svodi na nastavu.
Samo tokom 1990. godine profesori sa ovog
univerziteta dobili su dve nobelove nagrade
(za ekonomiju i fiziku), a univerzitet je, po
kvalitetu, proglaSen za drugu americku viso-
koskolsku ustanovu za postdiplomske studije
(iza Harvarda). Ako ste pomislili da je sve to
pomalo preterano, ta tek reéi za 500 ljudi koji
su zaposleni samo da bi odrzavali zelenilo!
Ne znam da li ima smisla priati o opremi
koja se na Stenfordskom univerzitetu koristi.
Najveci linearni akcelerator na svetu za istra-
zivanja u oblasti nuklearne fizike je jedan kraj,
a drugi je more personalnih racunara (Gitaj
Macintosha, jer PC-ja ima u tragovima) na
svakom koraku su fotokopir masine &ije je ko-
riscenje besplatno, ali nikom ne pada napamet
da kopira cele knjige, laserski §tapaci uz svaki
racunarski klaster, naravno opet "besplatno”
(znaci navoda su zhog visine skolarine) itd. Ne
brinite, o racunarima ¢e vie biti reci u slede-
¢em broju kada budemo opisivali odsek za ra-
Cunarstvo koji je perjanica ovog univerziteta.

Medutim, najlep3e je to §to se i ne mora iéi
na fakultet da bi se pratila predavanja. Najveci
broj predavanja se snima, i to prvenstveno
onih iz tehni¢kih nauka. Tako, kada propusti-
te predavanje, odete u biblioteku i umesto
knjige uzmete traku. Naravno, biblioteka je
puna videorikordera i televizora pa to odmah’
na licu mesta gledate. Uz to, predavanja koja
se snimaju prenose se i lokalnom TV mreZom,
tako da se mogu uZivo pratiti i iz sobe. Skoro
da i ne morate da idete na fakultet. Ali lukavi
amerikanci to nisu smislili da olak3aju sebi zi-
vot, ve¢ da omoguce da studenti prate vise

predavanja koja se odrZavaju u istom terminu
- jedno gledate uzivo, a drugo na plejbek. [ to
nije sve. Svaki amfiteatar koji ima kamere (da,
da, mnozina - snima se sa 4-5 kamera) ima i
monitore koji ili vise sa plafona (ogromni) ili
svako mesto ima svoj mali monitor. Zato pro-
fesori i ne pisu po tabli, ve¢ na papiru ispred
sebe, a kamera koja im je tagno iznad glave to
snima, a vi prepisujete sa ekrana. Raj na zem-
lji. Samo malo perverzan. Jedan od glavnih fe-
tisa studiranja na Stenfordu je postavljanje pi-
tanja. Prekinete profesora u sred rei i pitate
ga nefto. To Cesto nema blage veze sa onim
Sto predaje, ali svejedno - mora da vam odgo-
vori. To je jedan od glavnih nagina da u masi
privucete paznju profesora - mnogi studenti
uce unapred i onda postavljaju pitanja iz sle-
decih lekcija. Cik da im ne odgovorite. Narav-
no da bi to bilo moguce svako mesto ima svoj
mikrofon, pa se i pitanja snimaju na traku.

A ako kod kuce gledate uZivo predavanje
kao dobar film? E, onda (da se na biste osecali
frustrirani i da bi imali uticaj na scenario) mo-
Zete telefonom da se ukljudite i postavljate pi-
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tanja. I, naravno, opet ste snimljeni pa mozete
otici u biblioteku po traku i slufati sami sebe
do mile volje.

Ipak, objektivno govoreci, sva ta pomagala
su iskljutivo za dobrobit studenta, da se §to vi-
3¢ i efikasnije nauci. A to znadi - i sa manje
truda. I, posto imate obezbedene sve uslove,
ostaje vam samo da studirate. I tu po€inje...

Pakao

Stanford je 3kolsku godinu organizovao u
cetiri semestra (tromesecja) od kojih su tri
obavezna, a jedan (letnji) po izboru. Da, i leti
se odrzava nastava, i tada mozete slusati kur-
seve. Svaki kurs traje jedno tromesecje ali ne-
mojte odmah zbog toga likovati, pogotovu ne
vi sa nasih filozofskih fakulteta gde imate ispi-
te koji se spremaju i do dve godine. Za jedno
tromesecje Cesto se ispredaje vise nego kod
nas za celu godinu! U stvari, "ispredavati” nije
prava re¢. Na postdiplomskim studijama, o
kojima ovde pisem, profesori uglavnom ispr
taju izvode iz lekcija, a na vama je da to naugi-
te kod kuce. Na Zzalost, postdiplomci nisu u
mogucnosti kao ovde da rade i studiraju, jer su
obavezni da prisustvuju nastavi (niko ne pro-
ziva na predavanjima, ali nikom ni na pamet
ne pada da izostaje), i da redovno rade doma-
¢e zadatke.

Ako ste nekim slucajem kampanjac - lose
vam se pise. Doma¢i zadaci su od Casa za Cas,
3to Ce reci dva do tri puta nedeljno ili od nede-
lje do nedelje. Koligine su fascinantne, i Sto je
poznatiji profesor i cenjeniji predmet to ih vi-
e ima. Tako mi se deSavalo da dobijem da re-
§im po par desetina parcijalnih diferencijalnih
jednacina od ponedeljka do srede, a uz to sam
imao zaduZenje da merim i instrukcijske mik-
seve na radnim stanicama za programe od par
desetina hiljada redova. Pa, ko voli nek izvoli.
Ne mislite, medutim, da je sve to uzalud. Do-
maci zadaci nose pola ocene na kraju. Drugu
polovinu ¢ine kolokvijumi i zavrsni ispiti.

To je tek pola price. Tek kad se zapitate za-
Sto ste dobili lodu ocenu na kraju, a skoro ste
uvek sve ta¢no radili, shvatite da se ocene daju
relativiio u odnosu na celu studentsku grupu.
To znaéi da ako celog tromesecja imate tag-
nost od oko 95%, a svi ostali od 97%, pali ste
ispit, jer uvek neko mora da polozi a neko da
padne. I onda kazu da kod nas nema pravde!
A kada padnete, ne samo da polaZete ispit iz
pocetka, nego se ponavlja ceo kurs sve sa do-
macim zadacima. Kod nas se, izgleda, domaci
zadaci vise ne daju ni u osnovnim §kolama, a
kamoli na postdiplomskim studijama.

Medutim, takav sistem studiranja ima svoje
prednosti. Koncept spremanja ispita uopste ne
postoji u onom smislu u kome ga mi znamo (a
bogami i veéi deo Evrope). Kad dode ispitni

rok uglavnom ste ve¢ spremni za polaganie, i
samo je potrebno malo se potsetiti,

I onda - kulminacija (iliti poslednji krug
pakla, po Danteu). Taman kada pomislite da
se prokonsultujete sa nekim o domacim zada-
cima, nailazite (u najboljem slucaju) na nera-
zumevanije. Jer, konkurencija na Stanfordu je
nezamisliva. Prima se najvife 10 procenata
onih koji konkurisu, i to na odsecima sa ma-
njom navalom; na interesantnijim odsecima,
kao §to je ratunarska tehnika, taj broj opada
na 3-4%. Zato se svi bore da budu zapaZeni i
da se nametnu, pa nikom ne pada napamet da
kaZze ono-3to zna ili da pokaze nekom drugom.
Takve stvari se ostavljaju samo za, bukvalno,
najuzi krug prijatelja, koji vrlo esto predstav-
lja - prazan skup. A kolicina rada koju su neki
studenti spremni da uloZe za nase je pojmove,
Cesto, nezamisliva i ide dotle da nemaju v
mena ni da jedu. Upoznao sam Eoveka koji
vec pet godina jede samo hamburgere pet puta
na dan, a-jedna koleginica nam je ispricala da
joj je pozlilo proslog leta kad se vratila kudi, i
to od kuvane hrane, jer je prethodno nije jela
godinu dana. Nije ni potrebno re¢i da u tome
prednjace studenti sa Dalekog istoka, pa tako
ima nekih koji nece da stanuju u studentskim
domovima u kampusu da ne bi padali u isku-
Senje da dolaze na razne hepeninge koji se ta-
mo odigravaju (koncerti, filmovi, pozorite,
koji su zaista visokog nivoa) ili ne daj boZe na
zurke (party-je, to bi rekli Amerikanci). A vi-
deti ljude sa knjigama na zurkama nije nista
neuobitajeno. Oni su tu da se malo relaksira-
ju, pa pravo natrag u biblioteku na ucenje.
Biblioteke, naravno, rade skoro cele nodi.

Kada dode ispit primeticete da, kad se pode-
le zadaci, svo nastavno osoblje izade iz ucioni-
ca! I posto dodete sebi od Soka §to asistenti ne
treniraju strogocu i po€nete da preturate u po-
trazi za "puskicama”, primeticete da to nikom
drugom ni ne pada na pamet. Prepisivanje NE
POSTOJI, potpuno je nepoznato. Uostalom,
kada se upiSete duzni ste da potpisete kodeks
asti u kome pise da se necete sluziti necasnim
sredstvima i da Cete prijaviti svakog kog vidite
da to radi. T da vidite ¢uda, upravo se to i do-
gada. Skolske 1989/90. 32 studenta su izbace-
na zbog “necasnih radnji” (eufemizam za pre-
pisivanje), a od toga je u 28 slucajeva student
prijavio studenta. I cinkaro§ nije posle toga
lincovan(!?).

U skladu sa takvom filozofijom moze vam
se desiti da vam profesor podeli ispitne zadat-
ke i kaZe da ih nosite kuéi i tamo uradite. De-
silo mi se da sam pregledao kolokvijum koji su
studenti radili kuci i za koji im je reeno da ga
rade 2 sata. Jedna studentkinja ga je vratila na-
pisavsi da ga je radila 2 sata i 10 minuta, jer se
zadrzala kod poslednjeg zadatka. Profesor ju
je oborio. Jesam li to cuo da je neko rekao da
se postenje isplati?

S druge strane, sve je omoguceno da studen-
ti mogu posteno da nauce ono sto se od njih
trazi. Profesori su stalno na raspolaganju i u
bilo koje doba dana moZete ih potraZiti da
vam objasne sve §to vam padne na pamet. U
krajnjoj liniji, uvek ih mozete pozvati telefo-
nom, neke Sak i kuci, i konsultovati se sa nji-
ma. Kao postdiplomac, ¢ak sam dobio i klju¢
od kancelarije 3efa katedre, uz objasnjenje da
je sve §to se tu nalazi svima dostupno, ukljutu-
juéi i njegovu literaturu, kao i pice iz bara
(ukoliko imam goste), s obavezom da sve vra-
tim na svoje mesto, a cade operem. Asistenti
koji pregledaju domace zadatke imaju termine
kada primaiju studente i tesko studentima koji
ih se ne pridrzavaju - to je jedan od ozbiljnijih

razloga za oduzimanje stipendije.

A profesori? Pored toga §to morajir da vas
primaju skoro kad god hocete, i da sazvakava-
ju gradivo dok i poslednjem imbecilu ne bude
jasno, na kraju godine su podlozni reizboru. A
u_tom reizboru jednu od glavnih reci imaju
studenti, Naime, na kraju svakog kursa i stu-
denti ocenjuju profesora. Tesko onom koji do-
bije lo$u ocenu, jer vrlo lako moze da izgubi
posao! Tako, sve dok ne dobije potasnu titulu
“profesor emeritus”, a to moze da bude i ni-
kad. Tako su profesori razapeti izmedu nasto-
janja da dobro nauce studente (jer se u protiv-
nom poslodavei bune) i potrebe da studenti
njima budu zadovoljni.

Ali, da se razumemo, studenti i dolaze na
Stanford da mnogo nau rade, i to sa vrhun-
skim struénjacima u svojoj oblasti. Jer, skoro
svi profesori sa Stanforda su za strahopostova-
nje, a pogotovu oni iz kompjuterske tehnike.

I tako, posto prve dve godine postdiplom-
skih studija posvetite sluSanju predavanja i po-
laganju ispita, i tek pomalo radite u istraZiva-
njima, ¢eka vas...

A v
Cistiliste

Tako ste primljeni na doktorske studije (koje
traju od 5-7 godina) posle prve dve morate da
polazete kvalifikacioni ispit za doktorat. A to
se uglavnom svodi na to da vas iz svoje oblasti
propita svaki profesor na odseku, pa kom obo-
jci kom opanci. Ako padnete (3to je vrlo esto)
daju vam jo§ jednu priliku, pa ako i tada zata-
jite, uzmete lepo potvrdu da ste magistrirali pa
put pod noge (nekad su studenti iz otajanja
skakali sa Huverove kule, koja dominira kam-
pusom i visoka je 40 metara; sada su postavlje-
ne reSetke na njenom vrhu).

Kada, napokon, polozite kvalifikacioni ispit,
ceka vas jos tri do pet godina rada na tezi i tek
pomalo predavanija i ispita. Ali nije ni to lako
izdrzati, iako je neuporedivo manje fizicki i
psihicki naporno kao prve dve godine. Stalno
vam je mentor na vratu sa svojim istraZivaniji-
ma, moraju se objavljivati radovi i raditi do-
ktorat. T ako izdrzite i prodete sve to izbaceni
ste pravo na vrh, jer kad izadete sa diplomom
Stanforda postajete zvezda i dobijate najbolje i
najinteresantnije poslove. A da li je to raj - za-
visi od vas i od vasih ambicij

Strasno, zar ne? Ipak, kad odete jedva ceka-
te da se vratite. [zazovu boravka na samom iz-
voristu vrhunske nauke, sa ljudima o kojima
mozete samo da Gitate, i u vrtlogu najnovijih
dogadanja se, priznajte, teSko moze odoleti. W
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Ako imate ra¢unar mi vam garantovano mozemo
pomoci da ga uspesno, maksimalno, ekonomiéno i
racionalno koristite!

Ako nemate rac¢unar mi éemo vam pomo¢i da ga
odaberete i instalirate optimalnu konfiguraciju.

U oranizaciji DWW Consulting-a i &asopisa Svet Kompjutera, po¢eo je sa radom...

Computer Informati¢ki InZenjering

Potpuna realizacija projekta po zahtevima korisnika po nacelu
"Klju¢ u ruke"

DWW CON SULTING i SVET KOMPJUTERA obezbeduju
korisnicima i potencijalnim interesentima najkompleksnije usluge:

Uvodenje i odrZavanje raunara, radunarskih sistema i opreme

Izrada idejnih projekata

Instaliranje sistemskog i aplikativnog Software-a

Resavanje problema na ve¢ instaliranoj ra¢unarskoj opremi

Preporuka izbor i nabavka racunarske opreme renomiranih

svetskih firmi :

= Uvodenje informatike u svakodnevno poslovanje, pruzanje kon-
tinuirane podrske i dalji razvoj

m Izrada reSenja, servisiranje i odrZavanje racunarske opreme

m Ukljucivanje najstruénijih - kvalitetnih kadrova u skladu sa

pojedinimprojektima i zahtevima korisnika

poklonite nam poverenje - pozovite nas

.
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Ne propustite priliku da uStedite 50% novca i vremena

Kontakt adresa:

DWW Consulting telefon: (011) 334-604, 335-898
Bulevar revolucije 46/1 telefax: (011) 622-232
11000 Beograd telex: 12986 DWWCBG

SVAKI 11. KUPAC po sistemu klju¢ u ruke, na teritoriji republike
Srbije, bi¢e besplatno opremljen na teret racuna DWW Consulting
u visini 500.000,00 DINARA, koji obuhvataju hardware i software.
Javno izvlagenje na 3. kanalu TV Beograd uz prisustvo svih
predstavnika i zainteresovanih firmi

DA Zainteresovani smo za COMPUTER INFORMATICKI

INZENJERING
(Preduzece - Radnja)
(Ime i prezime) (Adresa)
(Grad) (Telefon) (Telefax) (Telex)

Zeleli bismo da: (stavite znak u odgovarajuce kuciste)

[Jnabavimo racunar [ ]nabavimo sistem [ ]prosirimo postoje¢i [ Jkonsultacije []projekat
(Radi efikasnije saradnje molimo vas da odgovorite na sledeca pitanja)

Nas racunarski centar je opremljen:

[ pojedinatnim ra¢unarima [ ] ratunarskim mreZama [ ] mainframe sistemima [CJnemamo ERC
Tip racunara:

(] 1BM PC XT/AT kompatibilan [ Jostali

(Navediie tip, proizvodada i godinu nabavke)

Molimo vas da &itko popunjen listi¢ isecete i posaljete na gornju adresu
Ukoliko ne Zelite isecanjem da ostetite list, listi¢ moZete fotokopirati
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SCSI arhitektura

Unutra i napolje

Ostvarenje kompjuterskog sna o racunaru kao globalnom
kontroleru svega $to se pokreée na struju,

Kako se povecava snaga procesora i broj uredaja koji se na njega
mogu prikdjuciti, tako se i komplikuju moguce veze medu njima.

avremeni rafunar retko kada je
usamljeni guta¢ brojeva. Na njega
je obitno priklju¢en jedan ili vie
hard diskova, §tampat, skener,
strimer, mrezna kartica... Nismo
daleko ni od trenutka kada ée biti potrebno
prikljuéiti CD-ROM, pogon za digitalne
(DAT) trake i ko zna §ta jos. Povezati sve te
uredaje i naterati ih da rade zajedno bez suda-
ranja moze predstavljati pravu noénu moru.
SCSI je recenje upravio takyih problema.
lako vam se SCSI (“skazi”) moze uéiniti kao
nesto novo u radunarskom svetu, njegovi ko-
reni sy prili¢no stari. SCSI je baziran na istoj
blok-multipleks arhitekturi kao i ranj IBM
mainframe sistemi. Ova 1/O sabirnica moze
da radi sa nekoliko uredaja istovremeno.
Ranih osamdesetih godina ANSI je poceo
rad na mikrokompjuterskoj I/O sabirnici bazi-
ranoj na blok-multipleksu. Ovaj rad je 1984.
evoluirao u SCSI specifikacije i prihvacéen je
kao -standard 1986. godine (ANSI X3,
131-1986). Nakolicina mikrokompjuterskih
proizvodaca brzo je prihvatila standard. Apple
je prvi put ugradio SCSI u model Macintosh
Plus iz 1986. godine i od tada ga ugraduje u
sve Macove. Commodore ga je 1987. ponudio
za Amigu 2000, a standardno ga ugraduje u
Amigu 3000. I mnogi proizvodaci radnih stani-
ca opremili su svoje masine SCSI kontrolerom
za interne hard diskove i periferije. IBM (koji
obigno uspostavlja standarde u raCunarskoj in-
dustriji i koji je vec¢ imao ISA standard postav-
lien jos sa prvi IBM PC modelom), takode je
usvojio SCSI u svojim novijim modelima PS/2
serije (npr Model 80 i Model 60 SX).

SCSI prednosti

SCSI je prava sabirnica, bas kao i MicroC-
hannel, VME ili NuBus, Definisani su fizicki i
elektronski standardi za veze medu uredaji-
ma. Osnovna i najznacajnija razlika izmedu
SCSI i ostalih sabirnica je u tome §to SCSI mo-
ze da kontrolide vie uredaja istovremeno.
Njegov komunikacioni protokol prihvata peri-
ferije kao logicke uredaje i upotrebljava strogo
definisan set komandi i tako izbegava har-
dverske nekompatibilnosti.

SCSI specifikacija obuhvata razligite ko-
mande za mnoge tipove uredaja: hard disk
(slucajni pristup), strimer (sekvencijalni pri-
stup), Stampac i druge uredaje. Specifikacija
ukljucuje obavezne, opcione i proizvodaceve
specifi¢ne komande. Tako npr. SCST specifika-
cija prepoznaje hard disk kao uredaj definisa-
nog kapaciteta koji se moze formatirati, sa kog
se moZe Eitati ili na koji se moze upisivati. U
stvarnosti hard disk moZe upotrebljavati
MFM, RLL, ESDI ili bilo koji drugi interfejs,
SCSI kontroler ce prevesti komande u odgova-
;ajuéc kontrolne signale koji su potrebni inter-
ejsu.

U osnovi, SCSI dozvoljava da se uredaj nade
i izvan uobitajenog mikrokompjuterskog ku-
Cista. MoZete razvudi do 6 metara SCSI kabla
sa standardnim (single ended) drajverima ili
do 25 metara sa diferencijalnim drajverima.
Takva mogucnost eliminise potrebu da sve pe-

riferije “strpate u kompjuter” i omogucava po-
vezivanje velikih periferiskih uredaja kao §to
je skener. Takav pristup kontroli periferija i
usvajanje od strane velikog broja proizvodaca
omogucio je jednostavan dizajn sistema i sirok
izbor moguénosti za njegovo sklapanje bez
straha da se pojedine komponente "nece slaga-
i

SCSI hardver

Specifikacija SCSI hardvera detaljno opisuje
sve fizicke komponente za povezivanje: kabl,
raspored pinova, tip konektora. Postoje dva
najcesce upotrebljavana SCSI konektora: stan-
dardni 50 pinski konektor za trakasti kabl za
povezivanje internih uredaja (u kucistu) i
50-pinski konektor u Centronics stilu za spolj-
ne uredaje. Apple je umesto toga izabrao
25-pinski HD konektor sa single-ended draj-
verima. Noviji Mac-ovi imaju 50-pinske inter-
ne konektore, ali jo§ uvek spoljne 25-pinske.
Obe Amige i NeXT upotrebljavaju ovaj Apple-
-ov "standard” za konektore i signale i potpu-
no im odgovaraju kablovi i uredaji- dizajnirani
za Mac-a. Da bi “zaprzio orbu” IBM se odlu-
¢io da za SCSI adapter za svoj MicroChannel
izabere 60-pinski konektor.

Uprkos tome, mozete uredaje povezivati
standarnim SCSI kablovima. Potrebno je sa-
mo da prvi kabl bude prilagoden ragunaru.
Naravno, potrebno je i da imate vise od jed-
nog SCSI uredaja. Kao i kod ostalih sabirnica,
na kablu se mogu javiti nezeljeni signali ili ref-
leksija. Zato je potrebno da postoje zavrsni ot-
pornici sa obe strane kabla (na strani raéunara
i poslednjeg veznog uredaja).

Specifikacija definiSe ka3njenje, minimalnu
Sirinu i vreme drzanja impulsa za SCSI sabir-

==

nicu. To, medutim, nije stvar o kojoj treba vi
da brinete jer se vecina kontrolera gradi sa
standardnim Cipovima zaduzenim za postova-
nje tajminga u SCSI protokolu. Adaptec-ov
¢ip AIC-6250 nalazimo na Adaptec i IBM
SCSI host adapterima, a NCR-ov 5380 i 5390
na Mac i drugim kompjuterima.

SCSI prenos

SCSI komunikacija radi na principu proziva
i odaziva. Svaki od SCSI uredaja ima svoju li-
niju za identifikaciju (ID). Koriste se linije za
podatke kojih ima osam, pa se na jedan SCSI
kontroler moze prikljuciti do osam uredaja.
Uobicajeno je da se pomoéu dzampera moze
podesiti ID broj uredaja. 1D jednoznacno od-
reduje uredaj koji se obraca sabirnici i sluzi
kao arbitar pri davanju kontrole nekom ure-
daju. Uredaj sa vecim ID brojem imace pred-
nost u Koriscenju sabirnice. Logicki broj jedi-
nice (LUN - Logical Unit Number) je druga
adresa i oznacava prozvani uredaj) uredaj ko-
me se obraca onaj uredaj koji je trazio arbitra-
ciju). Ova dya uredaja nazivaju se i inicijator i
meta (respektivno).

Kada je inicijator izabrao metu, ona je pod
kompletnom kontrolom sabirnice. Smer pro-
toka podataka je uvek onaj koji je trazio inici-
jator. Istovremena upotreba sabirnice od vise
uredaja, omogucéena je D-R signalom (Discon-
nect - Reconnect) kojim se uredaj moze pri-
vremeno iskljuciti sa sabirnice (npr. hard disk,
dok je u fazi trazenja). Kada su pripreme obav-
liene i sve spremno za slanje podataka, uredaj
se moze ponovo prikljuciti na sabirnicu, ako
nije u toku komunikacija medu uredajima sa
visim prioritetom.

SCSI mogucnosti

Prelazak IBM-a i potpuno usvajanje od stra-
ne Apple-a, verovatno znaéi da se SCSI nece
skoro ugasiti. Gotovo svaki vazniji proizvodag
periferija ima SCSI opcije u svojoj ponudi. No-
viji uredaji, kao CD-ROM, retko se i srecu sa
nekim drugim interfejsom.

Prve SCSI periferije patile su od problema
kompatibilnosti. Problemi nisu nastali usled
neadekvatnog standarda vec zbog njegove pre-
velike tolerancije u specifikacijama. Originalni
(SCSI-1) standard omogucavao je previse vari-
jacija. Na primer, upotreba provere pariteta
bila je opciona. Uredaji koji su proveravali pa-
ritet o€igledno se nisu mogli vezati sa uredaji-
ma koji to nisu ginili. Uz to bilo je i raznih per-
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mutacija SCSI komandi, pa je prvi korak u re-
Savanju problema bilo usvajanje minimalnog
seta komandi koje treba da prepoznaje svaki
SCSI uredaj. To je dovelo do definicije zajed-
nickog skupa komandi (Commoen Command
Set - danas poznat kao CCS 4B).

Od 1986. ANSI je radio na SCSI-2 standar-
du koji je trenutno aktuelan. Uz kompatibil-
nost sa ranijim standardom, SCSI-2 je ponu-
dio i neke nove mogucnosti uz ¢vriée postav-
ljanje standarda (npr. provera pariteta je sada
obavezna). SCSI dokumentacija sada obuhva-
ta preko 600 strana, nasuprot ranijih 212.

Uz usvojeni CCS 4B standard, propisan je i
izvestan broj komandi koje daju stanje na sa-
birnici i stanje odredi$nog uredaja. Dodata je i
podrika za CD-ROM, opticke drajvere, komu-
nikacione uredaje (SCSI-to-LAN), skenére.
Specifikacije ukljuéuju i standardizovane me-
tode korekcije greSaka i njihove kodove.

Novi "brzi” SCSI mod upotrebljava standar-
dni 50-pinski kabl i udvostrucava maksimalnu
brzinu ranijeg standarda na 10 megabajta u se-
kundi. Tu je i "proSirena” varijanta koja upot-
rebljava 68-pinski kabl (zvani B kabl). Taj
kabl ima jos 24 data linije i omogucava brzi
16- i 32-bitni prenos (ostalih 8 bita prenose se
standardnim 50-pinskim A kablom). Tako to
prakti¢no znaéi da morate imati po dva kabla
izmedu uredaja, brzina od graniénih 40 MB u
sekundi je primamljiva opcija.

Generalno uzevsi, SCSI-2 je kompatibilan
sa SCSI-1 standardom. Postojeci SCSI-1 ure-
daji trebalo bi da miogu da dele sabirnicu sa
novim uredajima, a nove “fast” i "wide” mo-
gucnosti bile bi prijatno osvezenje.

SCSI softver

Problem softverske kompatibilnosti SCST
uredaja je 3iroko rasprostranjen. Koliko ima
problema na strani uredaja koji prima koman-
de, toliko ih je i kod inicijatora. Neki SCSI
kontroleri jednostavno neée da rade sa nekim

SCSI skenerima, a vecina softvera je pisana ta-
ko da odbija da deli sabirnicu sa nekim dru-
gim uredajima (na primer, sa programom za
strimer). Krajnji rezultat svega toga je da mo-
rate da ispunite ra¢unar sa nekoliko SCSI kon-
trolera od kojih svaki kontrolise po jedan ure-
daj, §to je u direktnoj suprotnosti sa SCSI filo-
sofijom. Neki proizvodaci (kao Adaptec) razvi-
li su Advanced SCSI Programming Interface,
softverske specifikacije za SCSI komunikaciju,

Ovaj standard detaljno definiSe protokol za
SCSI sabirnicu, ¢ini je hardverski nezavisnom
i omogucava njeno koriscenje za vise uredaja.
IBM je usvojio taj standard za OS/2 i tako
omogutio koriséenje do sedam uredaja po
adapteru.

SCSI perspektive

Jo§ se boja na SCSI-2 standardu nije ni osu-
sila, a veé se stvara slika novog SCSI-3 stan-
darda. On treba da ukljuci 16-bitni prenos, 16
uredaja na kontroleru, duze kablove, nove ko-
mande (Digital Audio Tape i file server) i fi-
ber-opticke kablove kao opciju za prenos po-
dataka. Sve to treba da bude smesteno na 68
HD pinskom kablu. Predvidena je i "wide” op-
cija sa dva 68-pinska kabla, 32-bitnim preno-
som i 32 uredaja na liniji. Bice veselo kada us-
tanovimo da uredaj sa najnizim prioritetom
uopste ne uspeva da dode do sabirnice ili kad
ustanovimo da ne moZzemo da postavimo 16
uredaja na razdaljini od 6 metara. Za to ¢e ve-
rovatno dobro do¢i opticko povezivanje koje
je poznato kao malo osetljivo na smetnje.

e ® o

SCSI je zauzeo svoje mesto kao univerzalna
sabirnica za periferije, usvojena od mnogih
proizvodaca i hardverski nezavisna, §to bi u
buduénosti moglo doneti manje muke korisni-
cima racunara i olaksati im izbor perifernih
uredaja bez obzira na kojoj masini rade. ]
Voja GASIC
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111 izmenjeno i dopunjeno izdanje
2. AmigaDOS principi i programiranje .
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Kompleti: knjige 1,21 3ili 1,219 (510 din)
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Turbo Pascal
- naredbe i objekti

Autor: Dusko Savié; samostalno
autorsko izdanje; stranica: 240;
cena: 250 dinara; nacin prodaje:
distribucija preko izdavackog
preduzeéa PC Program. Knjiga
se moze nabaviti pouzecem na
adresu: PC Program, Generala
Hanrisa 20, 11040 Beograd, tel.
011/463-296.

Autor je sebi postavio dvostruki cilj: da te-
meljno izlozi uvod u objektno programiranje
na, danas, najpopularnijem programskom jezi-
ku, i da napise prirucnik za svakodnevni rad
sa Turbo Pascalom. Na pocetku knjige dato je
sedam kriterijuma koje treba da zadovolji sva-
ki objektni jezik i pokazano je kako oni kon-
kretno izgledaju u slucaju Turbo Pascala. Izla-
7u se nasledivanje klasa, virtuelni metodi, jedi-
nice (units) kao objekti, zamena naredbe CA-
SE hijerarhijom klasa.

Dusko Savié

Turbo Pascal

naredbe
i
objekti

1990,

Autor otito veruje da je bolje programirati
sa objektima nego bez njih, pa su svi primeri
(osim onih koji se odnose na neposredan pri-
stup hardveru) napisani koris¢enjem sintakse
za objekte. Dato je nekoliko vecih objekata ko-
ji mogu da zamene osnovne tipove podataka u
paskalu, a i tako klasi¢na operacija kao $to je
sortiranje, izvedena je koris¢enjem naslediva-
nja. Detaljno su obradeni objekti koji se ispo-
rucuju uz verziju 5.5, sa akcentom na one ob-
jekte koje ima smisla koristiti za razvoj ozbilj-
nijih programa (ekranske maske, meniji).

Najvedi deo teksta predstavija detaljan opis
svih naredbi i funkeija po standardnim jedini
cama. Sve naredbe vaze bez izmena i u novoj
verziji 6.0 Turbo Pascala, $to bitno povecava
upotrebljivost ove knjige. Umesto da za svaku
naredbu da pojedinatan primer, autor se odlu-
tio da za grupe naredbi daje po jedan veci pro-
gram. Za jedinicu Graph data su dva progra-
ma, od kojih drugi predstavlja prototip inte-
raktivnog crtanja pomocu tastature.

Dati su i primeri rada sa periferijskim ure-
dajima PC ratunara, npr. podeSavanje i otita-
vanje tastature, trazenje datoteke na disku,
slanje znakova na §tampac, rad sa serijskim
prikljuckom (portom) i dr.

Na kraju knjige izloZene su osnove testira-
nja i provere programa. Objasnjene su sve di-
rektive editorskom i komandnom prevodiocu.
Prevedene su i sve poruke o greskama.

Po preciznosti i syeobuhvatnosti izlaganja,
knjiga ,Turbo Pascal - naredbe i objekti” za-
pravo zamenjuje odgovarajuce delove origi-
nalne dokumentacije. To je zaokruZena celina
za sve one koji Zele da se upute u nove progra-
merske tehnologije na primeru jezika koji vec
poznaju i vole. Detaljan opis svih procedura i
funkcija omogucava da ova knjiga postane i
ostane pouzdan priruénik u svakodnevnom
radu. u

S. K.
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C Om p U TEer c
; Pocenicki paket sadrzi: R
COMMODORE 64 5 Ciancanliomt il 1 =
@ kasetofon ~—— 2
@ ispravljac — :
@ svi neophodni kablovi —
® palica za igru — H
® knjiga "64 za sva vremena” — ﬁ
@ kaseta sa deset pocetnickih programa %
v/ najprodavaniji ku¢ni racunar garancija 6 mescci =
x s B @ skripta uputstva za povezivanje X
v/ najpogodniji za pocetnike :
v/ prihva¢en u mnogim skolama kao CENE %, :
nastavno sredstvo ® pocetnicki paket 5990,— i
; i ; ; tra disk dri 5990,— Q
v/ jednostavno prikljucenje na svaki . extra dxsl. e gzg’_ >
TV prijemnik ® cxta palica J &
BEOHARD xx s woxx BEOHARD %% WX %% % BEOHARD TBEOHARD %o xa% BEOHARD %% BEOHARD *
Osnovni paket sadrzi:
AMIGA 500 ® Amiga 500
y @ mis
: ® RF modulator
@ ispravljac
® diskete Work Bench i Basic
® prevod uputstva
@ garancija 6 meseci
CENE:
: @ osnovni paket 13990,—
V' proglasen za racunar godine ® A 500 + monitor 1084S 23990,
v’ sledeci korak firme @ monitor color stereo 9900,—
COMMODORE posle velikog ® ecxtra disk drive 3600,—
uspeha besmrtne C—64 @® prosirenje 512 Kb 1800,—
v integrisana disk jedinica ® RF modulator e
A ® diskete PROFEX 3,5 —10kom. 200,—
v moguce prikljucenje na TV @ kabl amiga — scart 500,—
BEOHARD ** BEOHARD BEOHARD %% BEOHARD %% xx%7%% BEOHARD * BEOHARD

oo~ Narudzbine primamo telefonom ili pismeno

oo~ Isporuka se vrsilicno ili

e~ Pouzecem - placanje postaru kada dobijete ragunar

[

PTT troskove i troSkove pakovanja snosi kupac

radno vreme od 9 do 19 casova svakim danom sem ned. lje

[«IBeohard, P.O. Box 78, 11050 Beograd, Kostolacka 7 ‘@ 011/472-315

design & made by DWolf  x QHVHORE wxrrxxrrre GUVHOTE syevrerres advHO3g
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GALERIJA

ASEM

Prvi medu mnogima

Tragom vesti objavijene u proslom broju Sveta kompjutera uspeli
smo da saznamo da je italijanska kompjuterska kompanija Asem
odlucila da se u Jugoslaviji pojavi sa taktikom primerenom
specifiénostima ovog trzista - odlucili su da cene njihovih
proizvoda u Jugoslaviji budu iste kao i u ostalim zemljama sveta,
uprkos cinjenici da Jugoslavija ima vecu stopu carina i poreza za
kompjutere i kompjutersku opremu nego veéina ostalih zemalja (i

razvijenih i nerazvijenih).

ako ¢e, uopsténo gledano, cena

Asemovog kompjutera u Jugosla-

viji biti (sa svim porezima, carina-

ma i sli¢nim) ista kao i u Italiji ili

SAD. To bi se postiglo spustanjem
osnovne dilerske cene koju odreduje proizvo-
dag, kao i pojedinatnim ugovorima i dogovo-
rima sa distributerima u Jugoslaviji. Cilj je, lo-
gicno, da svi budu zadovoljni: da kupci dobiju
izuzetno kvalitetan kompjuter koji nije skup, a
da Asem dobije udeo na nasem trzistu koji od-
govara njegovim kvalitetima. Ali, da se upoz-
namo prvo sa kompanijom Asem.

Kratka istorija

Asem je dobro poznato ime u kompjuter-
skom biznisu. Nakon Olivetija, to je verovatno
najuspesnija italijanska kompjuterska firma.
Osnovan je 1981. kao elektronska kompanija,
a personalnim kopjuterima poceli su da se ba-
ve 1985. Od tada je broj prodatih kompjutera i
stopa profita u stalnom rastu. Rast prodaje i
proizvodnje jednostavno je primorao Asem da
se intenzivno okrene i trzistima izvan Italije.
Od tada su osnovane podruznice Asema u Ne-
maékoj i Spaniji, a intenzivno se razmislja i o
prodoru u istocnu Evropu (prisustvo u Jugos-
laviji je znatajan deo tog plana). Znatajne
nade u kompaniji zasnivaju se i na ujedinjenju

Asemova “porodica” kompanija sastoji
se iz Citavog niza uspeSnih kompanija koje
se dopunjuju u svojim aktivnostima.

Vec pomenuti Finasem je finansijski cen-
tar koji sluzi za prelivanje sredstava izme-
du razlititih delova Asema.

Asem s.p.a. je originalna kompanija iz
koje je iznikao Citav ovaj konglomerat.
Prvenstveno bavi proizvodnjom personal-
nih kompjutera.

Asem Industria bavi se proizvodnjom in-
dustrijskih kompjutera i uredaja.

Asem Sistemi je kompanija koja sluzi za
distribuciju Asem proizvoda u severnoj Ita-
liji sa posebnim naglaskom na oblasti Udi-
ne.

Asem Espana i Asem Deutchland su
podruznice u inostranstvu koje na tim
trzistima plasiraju Asemove proizvode.

HTE Engineering se bavi kompletnim
inZenjeringom neophodnim bilo kojoj od
kompanija iz grupacije. Poseduju izuzetan
kadar i veoma velike resurse.

Axxon je specijalizovana distributerska
kompanija koja se bavi distribuiranjem
kompjuterskih periferija kao §to su moni-
tori, diskovi, printeri i slicno. Poseban na-
glasak bagen je na velike kupce i specijalne
ugovore o dugoroénom redovnom snabde-
vanju. u

Evrope 1992. kada ¢e i Asem imati pred so-
bom daleko §ire polje dejstva.

Danas je Asem mocna firma koja se sastoji
iz nekoliko delova koje sve na okupu drzi Fi-
nasem, finansijska korporacija koja sluzi kao
centar distribuiranja i ulaganja noveca.

Verovatno najznacajniji deo aktivnosti
Asem-a tice se personalnih kompjutera. Ono
sto je specificno kod pristupa ove kompanije
personalnim kompjuterima je da se komple-
tan rad na nekom kompjuteru obavlja unutar
same firme Asem.

Sta i kako

Dakle, sve, od prvobitnbog nacrta, preko
pravljenja komponenti pa do dizajna kucista i
monitora obavlja se unutar firme, tako da se
zadrzava kontrola nad svim bitnim elementi-
ma. To je znatajno uticalo na formulisanje
imidZa Asema kao kompanije "koja pravi dru-
gatije kompjutere”. Kad pomenusmo dizajn,
potrebno je naglasiti da se kod Asema zaista
radi o sasvim drugacijem (rekli bismo tipicno
italijanskom) dizajnu ¢ija specifi¢nost nije sa-
mo u drugatijem broju crta na kuéistu. Uosta-
lom, na slikama su neki od Asemovih najtra-
zenijih modela pa se uverite i sami.

Visok kvalitet elektronskih komponenti ko-
je Asem proizvodi rezultat je pazljivog ulaga-
nja u proizvodnju. Asemovi proizvodni pogoni
su na visokom stepenu automatizacije §to
omogucuje kako primenu najsavremenijih re-
$enja i inovacija tako i nizak postotak gresaka.

Gama racunara koje Asem proizvodi krece
se od najbazi¢nijih XT racunara pa sve do naj-
novijeg projekta - madine zasnovane na proce-
soru Intel 486. .

Osim kompjutera, Asem proizvodi i sve Sto
je neophodno za rad sa kompjuterima, pa su
tako Asemovi periferijski uredaji veoma cenje-
ni. Unutar svake od kategorija koju odreduju

procesori moze se naéi veliki broj podverzija
koje sadrze specifi¢cne elemente, Sto omogucu-
je kupcima da ve¢ unutar Asemove ponude
pronadu upravo ono §to im odgovara bez im-
provizovanja i pravljenja ¢udnih kombinacija.

Specijalni zahtevi po pitanju hardvera za
Asem ne predstavljaju problem. takode, veliki
paketi namenski povezanih kompjutera ili
mreZa spadaju u uzi krug Asemove ekspertize.

Industrija

Jedan od uspeha Asema je i formulisanje
kompjutera koji je postao neka vrsta standar-
da u industrijskoj upotrebi personalnih kom-
pjutera, Radi se proizvodu PICO (Personal In-
dustrial Computer) koji sve vise prodire u pro-
izvodnju gde god je potrebna automatizacija
protoka informacija. Unutar ovog standarda
se stalno radi na novim opcijama koje ¢e omo-
guditi jo§ Siru primenu ovog kompjutera u
kontrolisanju proizvodnih procesa i slicnim
industrijskim aktivnostima.

Laste, prolece i slicno

Asem je napravio znacajan korak na nasem
trziStu omogucivii da cene budu identiCne
onima u inostranstvu. Prvenstveno je to pribli-
Zavanje veoma kvalitetnih proizyoda trzistu
kome su kvalitetni proizvodi veoma potrebni,
ali je opsti znataj daleko veci.

Taj korak je najava onoga 3to se mora dogo-
diti ako je ikome stalo da domace trziste uop-
Ste zaZivi u skladu sa opste priznatim pravili-
ma. Na ovaj nalin proizvodaci ¢e uginiti ono
5to smo odavno trebali sami. Asem je samo
prva lasta u tom jatu. Do sada su takav pristup
“spustanja cena na njihov originalni nivo” u
tragovima javljao kod nekih firmi koje se bave
softverom, ali je evidentno da je dalje uévrsci-
vanje domaceg hardverskog trzista nemoguce
bez koraka nalik ovom koji preduzima Asem.

Koliko nam je poznato kod nas se Asemovi
proizvodi mogu nabaviti preko firme DWW
Consulting iz Beograda i to po najnovijim ce-
novnicima koji ¢ak ¢ine da su neki proizvodi
kod nas jeftiniji nego u inostranstvu. Nadajmo
se da ovakva ponuda Asema i DWW Consul-
tinga nece ostati usamljena i da ¢emo uskoro
biti zatrpani ovakvim ponudama. L]
Igor VUJAKLIJA
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KOMERCUALNI PROGRAMI

WINGZ

Na krilima zmaja

Svi koji su koristili neki
tabelarni kalkulator
znaju koliko je truda
potrebno da se napravi
sloZeni izvestaj. Prave
muke, medutim,
nastaju kada podatke iz
tabela treba predstaviti
u sto prikladnijem
obliku na papiru,
iscrtati grafikone,
ispisati napomene...

| o sada je za to bilo

potrebno Zonglirati sa

nekoliko  softverskih

paketa, nekada lako, a

nekada muéno preno-
siti podatke izmedu njih, a da ipak
niste sigurni da ¢e krajnji rezultat
opravdati va§ trud. Wingz se po-
trudio da stane tome na kraj. Ovaj
paket omogucava vam da potpu-
no slobodno mesate tekst, grafiko-
ne, skanirane slike, ilustracije na-
crtane slobodnom rukom i dina-
mitke tabele. Uz pomo¢ izvanred-
nog korisnickog interejsa Wingz
¢e vam omoguéiti da brzo vidite
rezultate svog rada i znatno ub-
rzate prelazak na novi program,
Kod Wingza je sve podredeno la-
koj i brzoj upotrebi, sve opcije do-
stupne su uz jedan ili dva pritiska
na taster misa, a opsiran meni ne-
¢e vam dozvoliti da mnogo lutate.

Obrisi

Wingz je u osnovi tabelarni kal-
kulator kao i poznati Lotus 1-2-3
ili Quatro Pro, s tom razlikom 3to
je za njegov rad potreban Wi-

ndows operativni sistem (kao za
MS Exce(lf. Nedavno je proglasen
za Spreadsheet godine u london-
skom gasopisu Personal Compu-
ter World. Wingz, medutim, nije
nepoznat program, vec pet godina
na Mekintos trziStu Wingz ubedlji-
vo ostavlja protivnike iza sebe,
Ret je, dakle, samo o implementa-
ciji za PC ratunare, koja je svet ug-
ledala ove godine.

ak i ne preterano upuceni ko-
risnici raunara znaju da je skupi
Meclntosh uvek za pola koplja vise
od PC-ja. Softverski paketi za nje-
ga uvek-su bili doradeniji, ljubaz-
niji. Ekrani su uvek jasni i pregled-
ni i sve se ovijalo prirodnije za ko-
risnika, pa je svaka implementaci-
ja Mac-softvera za PC racunare'
uvek docekivana sa puno paznje.

Tabelarni kalkulatori u naSim
krajevima nemaju takvu popular-
nost kakvu uzivaju u svetu. Za bi-
lo kakve potrebe knjigovodstva i
obratuna u manjim preduzeé¢ima
poseze se za Clipperom, iako bi
dobar tabelarni kalkulator resio
vecinu problema. Pojava PC verzi-
je Wingza mogla bi da izmeni tak-
vo stanje.

Sta je to Sto izdvaja Wingz od
konkurencije? Sa svojom velici-
nom od 32768 kolona i 32768
vista, Wingz predstavlja najveci
tabelarni kalkulator za mikro-
kompjutere. Prepoznaje preko 140
funkcija, od kojih su 34 numeric-
ke. Velika je i brzina izracunava-
nja, $to se narogito primecuje kod
w~elikih i komplikovanih tabela.
Brzinu povecava i “inteligentno”
preratunavanje samo onih celija
koje su menjane od poslednjeg
preracunavanja. Uvecanje brzine
u odnosu na poznati Microsoft-ov
Excel je oko 60%. Ako vam sve to
nije dovoljan razlog da promenite
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tabelarni kalkulator koji koristite,

recifno i to da je Wingz u stanju
da radi sa tabelama koje je napra-
vila veéina poznatih " tabelarnih
kalkulatora za PC, Mekintos, pa
¢ak i Unix.

Tabele su graficki prikazane, pa
mozete da birate font kojim cete
upisivati njihov sadrzaj. Uz stan-
dardno povecanje i smanjenje po-
jedine kolone i vrste u tabeli mo-
zete i celu tabelu uvecavati i uma-
njivati za proizvoljan faktor. Kada
pravite novu tabelu, a veé¢ imate
isti tip tabele na disku mozete uz
pomo¢ posebnog menija Paste
Special preslikati osobine jedne
tabele (ili njenog dela) u drugu.

Wingz je pravi WYSIWYG
(What You See Is What You Get).
Ono $to vidite na ekranu je zaista
najpribliznije moguée onome §to
Cete ugledati na papiru, kada bu-
dete zadovoljni rezultatom svog
rada. Sve to ne bi bilo dovoljno
ako ne biste mogli da napravite
mnogo toga direktno na ekranu.
Wingz se potrudio da vam maksi-
malno olak$a posao. Ako Zelite
grafikon, jednostavno misem
obuhvatite podrugje na tabeli iz
koga ¢e se uzimati podaci, zatim
kliknete na piktogram za grafiko-
ne i na kraju odredite podrugje na
ekranu na kome Ce se crtati grafi-
kon.

Time, naravno, ne morate da
budete zadovoljni pa mozete da
menjate podrucje podataka u ta-
beli, veli¢inu prostora za grafikon,
a mozZete i sakriti od pogleda ili ta-
belu ili grafikon. Na raspolaganju
vam je izbor od dvadesetak unap-
red definianih izgleda grafikona,
Sto ne sprecava vestije korisnike
da dodaju i tipove grafikona koji
njima odgovaraju, a koji se ne na-
laze u inicijalnom meniju. Veruje-
mo, ipak, da cete to retko raditi,
jer mozete birati izmedu 2D i 3D
histograma, dijagrama, kruznih
dijagrama, XY grafova, povriin-
skih (surface) grafova.. Sve 3D
grafove moguce je rotirati, menja
ti tacku pogleda i perspektivu i ta-
ko omoguciti najpregledniji uvid u
podatke. Podatke iz dve tabele ne
morate prenositi u jednu tabelu
da biste ih zajedno prikazali, jer
grafikon moze uzeti podatke iz bi-
lo koje otvorene tabele. Deo po-
svecen grafikonima je pedantno

doraden, pa ¢e se program u veci-
ni slugajeva snaci i sam.

Krila

Moguénost sakrivanja od pogle-
da ve¢ smo pominjali. Bilo koji
objektat tabele mozete sakriti od
pogleda i ogistiti izvestaj od nepot-
rebnih detalja. Ima, medutim,
mnogo stvari koje mozete dodati i
tako doprineti izgledu izvestaja.
Na raspolaganju vam je komple-
tan tekst procesor koji upotreblja-
va sve fontove koji su instalirani
pod Windows-om i koji moze raz-
menjivati podatke sa bilo kojim
drugim delom programa. Kao1i za
grafikon, dovoljno je otvoriti "pro-
zor” za tekst i u njega upisati ono
Sto Zelimo.

Mozete i uvesti i gotove ili ska-
nirane slike, premestati ih, menja-
ti im veli¢inu, brisati ih i kombi-
novati. Dozvoljeno je i slobodno
crtanje (miSem): pravih linija, lu-
kova, kruznica i elipsa, kvadrata i
pravougaonika i “obicno” (free-
hand) crtanje. Nacrtane slike su
vektorski orjentisane, pa ih moze-
te smajivati, povecavati, deformi-
sati bez gubitka kvaliteta. Ukoliko
imate Stampa¢ u boji mozete ih i
bojiti razlicitim bojama i rasteri-
ma za ivice i povrsine. Prenosenje
skeniranih i gotovih slika vri se
uz pomo¢ uobicajenog Clipboar-
d-a u Windows-u,

Graficima, zatim, mozete me-
njati- legende, nazive, obelezavati
Sta Zelite i rasporediti to kako zeli-
te na ekrahu. I celoj strani mozete
dodati zaglavlja, naslove i komen-
tare. Bilo kojem objektu moguce
je promeniti velig¢inu, mesto, vi-
dljivost i nacin preklapanja sa dru-
gim objektima. Sadrzaj tabela ta-
kode mozete doterati dodeljiva-
njem razlicitih pisama, uklanja-
njem ili postavljanjem mreZe i dati
mu izgled pravog izvestaja.

Pre nego Sto Stampate izvestaj,
mozete ga pregledati u Page Previ-
ew modu i odrediti mu, potpuno
proizvoljno, umanjenje ili uveca-
nje, tako da stane na onaj format
koji ste zeleli.

Vatra

Najvecu vrednost ovog paketa
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gini moguénost interpretacije Hy-
perScript datoteka. Kratko rete-
no, moZete napraviti program
(scenarij) koji ¢e na ekranu vaSeg
racunara otvarati razliite tabele,
prikazivati podatke iz njih, crtati
grafikone, ispisivati komentare,
sve to u interakciji sa korisnikom.

HyperScript nije namenjen sa-
mo za rad sa tabelama. Njime mo-
Zete napraviti i aplikacije koje se
upopste ne odnose na rad sa tabe-
lom. Moiete otvoriti prozor, u
njemu ispisati meni, pokrenuti
razligite delove scenarija u zavis
nosti od toga koju je opciju izab-
rao korisnik uz pomo¢ misa, pisa-
ti, ratunati, crtati i sve to prikazi-

vati na ekranu ili ispisivati na
stampatu. Pored standardnih me-
nija, HyperScript raspolaze i Acti-
on Button moguénostima. To su
oni mali pravougaonici kojima,
obigno, potvrdujemo ili ne neku
akeiju koju smo zahtevali od racu-
nara (OK, Cancel, Undo).

lako je pisanje scenarija sasvim
jednostavno i odvija se u jeziku
koji sasvim podseca na engleski,
ostavljena je | moguénost takozva-
nog Learn rada u kome se svaka
vasa akcija, sa misa ili tastature,
upisuje u HyperScript datoteku,
pa tako i oni koje programiranje
ne zanima mogu napraviti svoju
aplikaciju. Moguée je, naravno,

naknadno editovati takvu datote-
ku i prepraviti ili ukloniti delove
koji nam ne odgovaraju ili dodati
ono §to nam je potrebno. Tako je
ambicioznijim korisnicima sa pro-
gramerskim sklonostima ostavlje-
na mogucnost da iz paketa izvuku
maksimum.

Voda

Moguénosti koje Wingz pruza
su zaista velike. To se, medutim,
odrazilo na zahteve koje ovaj pro-
gram postavlja pred hardver. Mi-
nimalna konfiguracija koja omo-
gucava rad podnosljive brzine je
AT sa 2 megabajta memorije. éi—

njenica da sam program zauzima
preko 900 KB goveri sama za se-
be. Bez obzira na dinamicko lin-
kovanje Windows-a i stalno pose-
zanje za hard diskom, rad na me-
gabajtnom AT-u je praktitno ne-
mogu¢, a &esto se i zavrsava zlos-
recnom porukom “Unrecoverable
Application  Error”. Preporuka
proizvodaga je 386 masina sa tri
megabajta memorije i matematic-
kim koprocesorom. U odnosu na
sadasnji trenutak to i nisu pretera-
ni zahtevi, jer ¢e vam Wingz znat-
no olaksati pripremu raznovrsne
dokumentacije i izvestaja. | |

J. Rupnik, B. Dakovi¢, I. Vu-
jaklija, V. Gasic

Ako zelite kvalitet, nudimo Vam evropski kvalitet!

kompaktno AT kuciste
procesor INTEL 80286-12
1MB RAM prosirljivo do 16 Mb
525712 Mb il 35" 144 Mb FD
kontroler diskova AT-Bus

hard disk 44 Mb 35" 22 ms 3H

komiorna tastatura sa 102 Kik lastera
Hercules—CGA graficka kartica sa 64 Kb
monohromatski 14" “paper—white” monitor

kabl za stampacC
detaljni tehnicki prirucnici

LASER Basis 286

softver MS DOS 401 MS Windows 30, PC Tools Del uxe 6.0

Cene: 23.478,00

/4FEUdD

11070 Novi Beograd, Jurija Gagarina 185
telefon (011) 158-352 telefax (011) 155-149

Ako zelite garanciju, nudimo Vam trogodisnju garanciju!

M ,5\90»

softver MS DOS 401, MS Windows 30, PC Tools DeLuxe 60

1MB RAM prositjivo do 16 Mb

hard disk 45 Mb 35° 22 ms 3H
komforna tastatura sa 102 ki tastera
" Hercules—CGA gralicka kartica sa 64 Kb

monohromatski 14” “paper—white” monitor

LASER 386SX

kompaktno AT kuciste
procesor INTEL 80386SX-16

52512 Mb il 35" 144 Mb FD
kontroler diskova AT-Bus

kabl za stampaC
detaljni tehniCki prirucnici

Cenes 27.338,00

ILASER
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AMER IKA
u
BEOGRADU

/ o 1!”:1"1’1

racunari

Samo mi Vam nudimo tehnologiju za "91. godinu po ovim cenama.
Kupujte tamo gde svi kupuju.

KUPUJTE KOD NAS

PLACAJTE KAO U
AMERICI

[100 £ 1BM Kompatibilni racunari| |

INTELL procesor

Lol | 11 |1 okt SPTRIND 1 Ram 1 MB,0 w/s
| 1,2 MB 5,25 Floppy disk
Odgovarajuci hard disk

TH

IDE AT BUS sa 2s/1p/1g port

Kontroler za 2 Floppy drajva

Bulevar revolucije 46/1
11000 Beograd

fax: (011) 622-232
telex 12986 DWWCBG

tel:(011) 334-604 ; 335-898

Tastatura 101 USA

SVI SISTEMI 386 SU SA 64 K CACHE, A SISTEMI 486 SU SA 256 K CACHE

Podnnzw za koprocesor
Neprekidni kalendar i sat
Odgovarajude kuciSte sa 200W PS
Herkules graficka karta
Monohromatski monitor 14

Cene su za pravna lica

U cenu je uracunat transport,osiguranje,carina i Spediterski troskovi
—_—— e TR aiaeea———————————————

Uplate |do 31.12.1990.

Isporuka|do 31.01.1991.

od 03.01.1991.
svakih 30 dana

Nacin plaéanja avansom 100%.
Garancija 12 meseci . Servis obezbedjen na teritoriji SFRJ.

, za fizicka lica +40% porez na promet \
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WAZIV OPREME MONITOR 2A_PRAVNA ZA FIZICKA

286/12 - 1 MB - 44 MBHD - 1.2 MB FD MONO 14.995,00 20.993 .00
286716 - 1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD MONO 15.995.00 22.393 .00
386SX/16 - 1 MB - 44 MB HD - 1,2 MB FD MONO 19.995,00 27.993 .00
_3§6!25 - 64K -2 MB - 90 MB HD - 1.2 MB FD MONO %4.995.00 48.993 .00
286/25 - 64K -2 MB - 180 MB HD - 1,2 MB FD MONO 41.995 .00 58.793 .00
386/25 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD MONO 56.995,00 79.793 .00
386/33 - 64K - 2 MB - 90 MB HD - 1.2 MB FD MOND 44 .995.00 62.993 00
386/33 - 64K -2 MB - iBOMBHD - 1,2 MB FD MONO 58.995,00 82.593 .00
286/33 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD MOND 71.995.00 100.793 .00
486/25 - 256K - 2 MB - 180 MB HD - 1.2 MB FD MONO 69.995.00 97.993 .00
486/25 - 256K - 2 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD MONO 83.995,00 117.593 .00
286712 -+ MB - 44 MB HD - 1.2 MB FD VGA 19.995 .00 27.993 .00
286716 - 1 MB - 44 MB HD - 1,2 MB FD VGA 20.495 .00

386S%/16 -1 MB-44 MBHD - 1.2 MB FD VGA 24.495 .00

386/7/25 - 64K - 2 MB - 90 MB HD - 1,2 MB FD VGA 39.495 .00

386/25 - 64K -2 MB - 1BOMB HD - 1,2 MB FD VGA 46.495 ,00 o
386/25 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD VGA 61.495 .00 l 0
386/33 - 64K - 2 MB - 90 MB HD - 1,2 MB FD VG A 50.095 .00

386/33 - 64K -2 MB - 1IBOMBHD - 1,2 MB FD YGA 63.495 .00 OR
386/33 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD VYGA 76.495 .00

486/25 - 256K - 2 MB - 180 MB HD - 1,2 MB FD VGA 73.495.00 PRO
486/25 - 256K - 2 MB — 332 MB HD — 1,2 MB FD VGA 88 _.495 .00

286/12 -1 MB-44 MB HD - 1.2 MB FD . YGAB00 20.995 .00

286/16 -1 MB-44 MBHD - 1,2 MBFD YGABS00 21.995.,00

386SX/16 — 1 MB - 44 MB HD - 1,2 MB FD YGAB00 25.495.,00

386725 - 64K -2 MB-90MBHD - 1.2 MB FD YGAB00 40.495 .00

386/25 - 64K -2 MB - 1BOMB HD - 1,2 MB FD VGAB00 47.495 .00

Z06/25 - 64K -2 MB - 332 MB HD - 1.2 MB FD VGAB00 62.495 .00

386/33 - 64K - 2 MB - 90 MB HD - 1.2 MB FD YGAB00 50.995,00

}36/33 - 64K -2 MB - 180 MB HD - 1,2 MB FD YGAB00 65.495 .00

_3_86/33 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1.2 MB FD YGABOO '77.495 .00

486/25 - 256K -2 MB - 1B0 MB HD - 1,2 MB FD YGABOO 75.495.,00

486/25 - 256K - 2 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD YGABOO 89.995 ,00

286712 -1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD VGA1024 22 .495 .00 31.493 .00
286716 -1 MB - 44 MB HD - 1.2 MB FD YGA1024 2% 495 .00

386SX/16 - 1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD VGA1024 26.995 .00

386/25 - 64K — 2 MB - 90 MB HD - 1,2 MB FD VYGA1024 42.495 .00

386/25 - 64K - 2 MB - 180 MB HD - 1.2 MB FD YGA1024 49.495 ,00 o
386/25 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1.2 MB FD VYGA1024 64.495 .00 | 0
386/33 - 64K -2 MB -90 MBHD - 1.2 MB FD YGA1024 52.495 .00

386/33 - 64K -2 MB - 1BOMBHD - 1,2 MBFD - VYGA1024 67.995 .00 OR
386/33 - 64K - 2 MB - 332 MB HD - 1.2 MB FD VYGA1024 79.995 .00

486/25 - 256K -2 MB - 180 MB HD - 1,2 MB FD VGA1024 75.495 .00 PRO
486/25 - 256K - 2 MB - 332 MB HD - 1.2 MB FD VGA1024 91.495 00

DOPLATA ZA 16~ KOLOR YGA 1024X768 MONITOR 12.775.00 | 17.885.,00
STRIMER TAPE 60 MB INTERNI i 9.010,00 12.614.00
STRIMER TAPE 60 MB EKSTERNI 11.088 .00 15.524 .00
STRIMER TAPE 150 MB INTERNI 12.705,00 17.787.00
STRIMER TAPE 150 MB EKSTERHNI 15.015,00 21.021 .00
MODEM 1200 BAUDA INTERHNI 1.110.00 1.554 .00
MODEM 2400 BAUDA INTERNI 1.502 .00 2.103.00
MODEM 2400 BAUDA EKSTERHNI 1.664 .00 2.330.,00
287DX

3B7SE

387/25

387/33

.

AW consulting racunari
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JUGOSIAVIJA

Domace trziste

Prosla godina i
dan posle

Slika isporucilaca kompjuterskog hardvera i
softvera u Jugoslaviji se tako cesto menja da
dosad niko nije ni pokusao da je uoblici i
analizira, izuzev retkih pokusaja zasnovanih na
dosta subjektivnim merilima.

ravi problem krije se

u tome $to vecina fir-

mi koje prodaju har-

dver i softver u Jugos-

laviji nisu spremne da
daju informacije koje bi dale op-
Stiju sliku o njima makar to znagi-
lo i marketinsku prednost.

Deo naSeg malog pregleda trzis-
ta zasnovan je na podacima iz po-
slednja dva meseca prosle godine.
Pregledali smo petnaestak ponuda
domaéih trgovaca ragunarima,
imali desetak sastanaka i razgovo-
ra i, naravno, dosta telefonirali.
Utvrdili smo da su pokuSaji da se
linim anagaZovanjem izmeni po-
nuda, nagin pruzanja usluga ili

prodaje opreme, priliéno retki.
Vecina firmi sasvim je zadovoljna
opstim informacijama (mada se to
slobodno moze nazvati minimu-
mom) i op3tim idejama o tome 3ta
nude kupcu.

Takode, mali broj firmi je, uop-
Ste, raspolozen da detaljnije razgo-
vara sa potencijalnim kupcem i da
ga savetuje ili informise. U cenov-
nicima se moguce usluge potpuno
ignorisu, dok mnogi prodavci iz-
begavaju da daju detaljne cenovni-
ke po komponentama sa vise opci-
ja koje bi mogle biti interesantne
kupcu. Retki prodavci idu u drugu
krajnost, dajuci cenovnike koji
podsecaju na poznati tip reklama

“dva centimetra sa hiljadu slova”
sa_toliko brojnim komponentama
Sifrovanih opisa da se ¢ak i profe-
sionalci tesko snalaze.

Primeceno je, takode, da neke
firme izbegavaju da ukljuce porez
ili druge dazbine u navedenu cenu
kompjutera, istovremeno se trude-
¢i da napomena o tome bude §to
manje upadljiva. Time stvaraju
privid jeftinoce $to je na izvestan
natin prevara kupca. Za takve bi,
moZda, olaksavajuéa okolnost bila
§to je slican postupak na Zapadu
sasvim normalna stvar. Ali tamo
kupci “znaju za jadac”.

Interesantno je da najveéi broj
firmi nije ni najmanje raspolozen
da smanji cenu po jedinici kada se
kupuje deset ili vise kompjutera.
To je tipicno za deformisane gd-
nose na domacem trzistu, ali pola-
ko se menja. Jedan od razloga si-
gurno je sve otrija konkurencija i
“ugrabi koliko moze§” kao skoro
jedini princip odredivanja marzi
kod nas, a posto se moze sve ma-
nje, margine u kojima prodavci
mogu (i Zele) da odrede cenu su
sve uZe i uze.

U protekloj godini trzidte se me-
njalo izuzetno brzo. Stari, dobri
metodi rada jos su veoma raspros-
tranjeni, a zapadno trZiste kod nas
se interpretira kao neka vrsta veli-
ke buvlje pijace na kojoj je dozvo-
lieno sve sto kome “padne saka i
jezika”. Medutim, sve je veéi broj
izuzetaka. Mnoga preduzeca pro-
Siruju poslovanje novim metoda-
ma rada i novim uslugama. Ovo je
bio i jedan od glavnih motiva za
ovaj osvrt.

Razgovori tipa "koji je ratunar
bolji” polako, ali nedovoljno brzo,
postaju deo proslosti. I posledniji
privlagni epiteti: visoka cena, na-
predna tehnologija i ekskluzivnost
napustili su prosetne IBM AT
kompatibilne ra¢unare. Tako je
prostor sve veéi za one koji zele
ponesto da urade i stvore. Infor-
matika se ponovo nasla u dobrom
drustvu (i tihoj ilegali), uz nauku i
umetnost, na marginama drustva,
kao nesto nerazumljivo, strano i
pomalo opasno. Mozda bi je mog-
li nazvati “spoljnim neprijate-
liem"?

Muski razgovori

Mnoga preduzeca dozivela su
uvodenje tzv. AOP-a kao pravu
no¢nu moru. Veéinom zhog toga
Sto taj posao zahteva neke predus-
love. Prvi je da je pozeljno nesto
raditi i pre uvodenja novog meto-
da rada ili tehnologije. Drugi
preduslov je postojanje pribliznih
odgovora na nekoliko “egzistenci-
jalistickih” pitanja, kao §to su:

Kakvo je vase preduzece?

Cime se bavi?

Kako se rade pojedini poslovi?

Kakva je poslovna politika i

plan razvoja?
Da li je iznenadujuce $to veéina
domacih preduzeéa ne ume da od-
govori na ova pitanja i §to danas u
njima raéunari vredno sabiraju tri
broja milion puta obratunavajuéi
sve manje plate, a to je i srecniji
zavrsetak price. Takode, preduze-
¢a koja prodaju kompjutere i sof-
tver dozivela su kao pravu moru
to §to su morala da prosire ponu-
du novim proizvodima i uslugama
koje trziste sve viSe trazi.

Nakon puberteta

Stice se utisak da je period mla-
dosti i ucenja na greskama prosao
i da trziste vrlo polako ulazi u zre-
lu fazu. Sve su &esci kupci koji
znaju Sta Zele, i mogu saznati od
prodavca oznaku svakog dela po-
nudene konfiguracije, dobiti savet
ili pomoc¢ ako su u dilemi. Stan-
dardna konfiguracija racunara de-
finitivno se pomerila sa XT racu-
nara negde na sredinu raspona iz-
medu AT 286 i 386SX modela.

Najprodavaniji model ratunara
danas je AT sa 80286 procesorom
na 12 MHz, megabajtom radne
memorije, miSem, Hercules grafi-
kom uz crno-beli (“paper-white”)
monitor 14-inéne dijagonale i
hard diskom nove generacije ka-
paciteta 40-45 MB, formata 3,5 in-
¢a i, po pravilu, vremenom pristu-
pa kra¢im od 28 milisekundi, uz
bolje opste karakteristike, I dalje
su vrlo popularni hard diskovi fir-
me Seagate (novi model 157A) i
Miniscribe.: Sve Sira je i ponuda
nesto skupljih i kvalitetnijih mo-
dela. Srednja cena standardnog
modela u toku novembra meseca
bila je 18.500 dinara, bez poreza
na promet. U meduvremenu su
uobicajeni popusti pred novu go-
dinu doneli dalje snizenje, i sred-
nja decembarska cena bez poreza
pala je na 16.000-17.000 dinara u
zemlji i 1.400-1.500 maraka u Ne-
mackoj.
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Bududi da su odnos kvalitet/ce-
na i moguénosti/cena primarni za-
htevi kod nas, posveticemo im jo§
malo paznje. Cesto smo Culi pita-
nje: "Zasto je ovaj ratunar tako
jeftin?”. Odgovor je jednostavan.
Ratunari sa samog donjeg kraja
skale cena (15.000-16.000 dinara
krajem 1990.) obi¢no imaju samo
formalno obezbeden servis, roko-
vi isporuke Cesto su vrlo dugi,
inostrani partner $alje potpune
konfiguracije u kojima bar jedna
ili dve komponente imaju sumnji-
vo poreklo (i bagatelnu cenu), itd.
Usteda prodaveca od 1.000 dinara
Gesto se visestruko naplati.

Na svu srecu, postoje preduzeca
koja su retki i utoliko vredniji izu-
zeci time $to po istim, niskim ce-
nama nude solidnu opremu, uz
solidnu podrsku i sjajan odnos
prema kupcu.

Gornji deo skale (23.000-25.000
dinara i viSe) obitno je rezervisan
za proizvode firmi poznatih po
kvalitetu. U tom slu€aju potrebno
je jo§ samo proceniti “muziku” do-
bijenu za novac. Sve je o€iglednije
da su vremena astronomskih zara-
da na malom broju prodatih ure-
daja nepovratno prosla.

Prosla godina donela je i mnogo
profesionalniju  podrsku~ nakon
kupovine. Minimalno vreme ga-
rancije je godinu dana, dok neko-
licina preduzeca nudi dvogodisnji
period. Pri tome je sve vise kvali-
tetnih servisa koji su u stanju da
otklone i ozbiljnije kvarove. Sve
CeSce se od prodavca moze dobiti

i savet, potpuni komplet prirucni-
ka ili pomo¢ posle kupovine opre-
me. Ugradnja jugoslovenskog seta
znakova u monitore i Stampate
postala je obavezna prateca uslu-

ga.

Posebno vazne promene dogo-
dile su se u oblasti nacina placa-
nja. Mnogi prodavci traZze vrlo
mali ili nikakav avans, uz naplatu
ostatka iznosa po prijemu opre-
me. Postepeno se povecava i broj
preduzeéa koja nude placanje u
ratama, razlicite oblike iznajmlji-
vanja i lizinga. Uslovi za ove uslu-
ge vetinom su oftri zbog visoke
cene novca i prilino male konku-
rencije u ovom naéinu rada. Me-
dutim, konkurencija prodavaca i
dalje radi za kupce, tako da do
smanjenja kamata nece proéi
mnogo vremena.

Interesantno je da se sve vise
nudi prate¢a oprema, navlake, za-
Stitni filtri i sliGno. Postoji nekoli-

. ko stvarno merodavnih domacih i

jo§ vise stranih testiranja filtera
koji se mogu kupiti - svi manje-vi-
§e prodaju istu stvar zapakovanu
na razliite nagine, jer srce proiz-
voda (folija) je Americki proizvod.

Postoji, takode, neverovatan
broj polu-legalnih i ilegalnih pro-
davaca racunarske biZuterije, par-
fimerije i galanterije uz trend da-
ljeg porasta.

Namestaj, verovali ili ne

Ljudima polako svice da specija-
lizovani namestaj nije “Sminka” za

sluzbene posete nego i vrlo prak-
tiéna stvar. Inace, za 1.200 din mo-
Ze se dobiti sjajan stalak za Stam-
pac (tockici, celitna konstrukeija,
prava visina, mreZice i polica za
ulaz i izlaz papira). Iz naseg iskus-
tva to je najvaZniji pomocni deo
ako se mnogo radi.

Nova vremena

Pravac daljeg napretka prilicno
je otigledan. Pojava velikog broja
slicnih, pouzdanih, jeftinih i pot-
puno kompatibilnih modela VGA
‘grafickih kartica u obe varijante

SUPER VGA 1024x768 i VGA
800x600), doneo je nagli pad nji-
hovih cena i porast prodaje u sve-
tu. Ove promene su na nase trziste
uticale nesto sporije. Osnovni raz-
lozi su: nesto vise cene kvalitetnih
monitora i jo§ uvek malo poznat
znacaj grafickih mogucnosti racu-
nara. U svakom slugaju, u toku
sledece godine novi graficki stan-
dard sa vie od 50 procenata trzis-
ta bice VGA.

U toku ove godine softver je
sustigao (i prestigao) hardverske
moguénosti racunara. Nova gene-
racija programa po pravilu ima
izuzetno visoke zahteve prema
"Zivotnoj sredini”. Mnogi novi pa-
keti profesionalne namene zauzi-
maju vise od 10 MB na hard dis-
ku, normalno (a neki i iskljucivo)
mogu da rade samo sa 386 proce-
sorima, zahtevaju minimalno 2
MB radne memorije, a ni 4 MB ni-

su vise nikakvo iznenadenje. Ovo
¢e izazvati vide posledica: nagli
porast zahteva za ve¢om memori-
jom, relativno kratko odrzavanje
hard diskova od 40-ak MB, kao
minimalne veliCine i, sasvim mo-
guce, brzo istiskivanje AT286 mo-
dela ratunarom AT386SX koji se u
svetu prodaje izvanredno, a kod
nas nesto malo slabije.

Zakljucak, ma kako to
vucalo

Tako naSe ratunarsko trziste ni
sada nije blistavo, izbor je veci ne-
go ikada. Dakle, greske se jednako
lako prave, ali u tome ipak svako
snosi svoj deo krivice, Konfigura-
cije sa donjeg kraja skale cena i
mogucnosti (AT286, AT3865X) da-
nas se prave veoma pouzdano, po-
5to je proslo dovoljno vremena da
ih proizvodati potpuno apsolvira-
ju. Ako i napravite gredku pri iz-
boru, ona verovatno nece biti tako
velika kao pre godinu ili dve. Us-
lovi kupovine bolji su nego ikada,
pogotovu cene i uslovi plaéanja.

Videéemo koliko ¢e to trajati i
Sta ¢e nam doneti ova godina.
Dok nam ovaj ¢lanak izvlace is-
pod prstiju kako bi ga pripremili
za Stampu, Cuju se neke interesan-

L]

tne glasine.
Igor VUJAKLIJA
Janez BOSNJAK

Dani racunarstva,

3. put

Tema treéih dana radunarstva, koji su od 20 do
22. novembra odrZani u Domu mladih Skenderija

u Sarajevu, bila je “Kako kupovati racunarsku

opremu”.

Prvog dana govorilo se o kupo-
vini samih racunara. Iako se nije
ocekivao veliki odziv publike, jer
tribina se odrzavala neposredno
nakon izbora, pa nijedan plakat
(govorio on o strankama, spiritis-
tickim seansama ili danima ragu-
narstva) nije mogao izdrzati ne-
prelijeplien duZze od dana, sala je
ipak bila puna.

Utestvovali su mnogi, vec stari,
znanci s ranijih "Dana ratunar-
stva” ali i mnoga nova lica. Razgo-
vor je ponovo vodio Vladimir Vi-
denovic, tovek koji vodi nadaleko
cuveni sarajevski PC Pool. Dejan
Veselinovi¢, jedan od ulesnika
ove tribine, u uvodnim napome-
nama rekao je da su dva osnovna
pitanja pri kupovini ratunara:
“Sta su naSe potrebe” i "Koga da
pitate”. Iztok Krasnik je ispred za-
stupnika Commodorea ispricao is-
toriju ove firme od C-64 do Amige

3000. Aljosa Domjan, predstavnik
Gambita, spomenuo je da u Jugos-
laviji postoji preko 1.000 firmi ko-
je se bave prodajom PC racunara.
Gambit je nesto skuplji jer pored
prodaje vrsi savjetovanje kupaca i
nudi dobro odrzavanje.

Nije se mnogo govorilo o kon-
kretnim konfiguracijama jer bi to
oduzelo mnogo vremena. Umjesto
toga, na laseru je odStampana
publikacija o kupovini racunara
od 110 strana koja kosta 150 dina-
ra (fotokopiranje). Rijec je, u stva-
ri, o kompilaciji ¢lanaka Dejana
Veselinovica iz "Racunara”.

Ocigledno je da onih 1.000 firmi
zahtijeva da se vrdi istraZivanje
trzista. Korac¢ iz preduzeca MIT, iz
Zagreba, rekao je da su danas i
kod nas pale cijene. Pri tome po-
stoje razlike u kvalitetu §to je po-
sljedica Zelje da se bude 3to jeftini-
i

Safa Svitlica je bio u ulozi kup-
ca. Imao je C-64 (pa smo mi Spek-
trumoveci zbijali sale s njim), Ami-

gu (jedared ide stari amidza..
za PC je 3 mjeseca istrazivao tr
te, svaki dan su se mijenjale cije-
ne, javljalo se nesto bolje. Inace,
za kuéne racunare kao §to je C-64
nema smisla i¢i u inostranstvo, jer
viSe kosta put nego oni sami.
Naravno, pored kupaca i proda-
vaca, potrebno je dati rijec i proiz-
vodatima. Branko Krifani¢ iz
"IRIS"-a dijeli kupce na dva tipa,
one koji ¢e sami razvijati aplikaci-
je i one kojima treba "klju¢ u ru-
ke”, 5to je jedna od glavnih pred-
nosti IRIS-a: Sli¢nu filozofiju,ima
i "Birostroj” iz kojeg je Mladen
Ivangevi¢. Drugi predstavnik
IRIS-a, Pruno Vujagi¢ ispri¢ao je
sve faze nastanka informacionog

sistema. Safet Jakupovi¢ govorio
je o edukaciji, tre¢oj komponenti,
vaznijoj i od hardvera i od softve-
ra. lako je softver predviden za
trec¢i dan, predstavnik “Perpetuu-
ma" je govoreci o prodaji softvera
rekao da ga ne brinu "crne” kopije
(piratske) jer su one uvijek losije
od originalnih programa, ali ga
brinu “sive”, tj. prodaja original-
nih paketa bez ovlaséenja.

Veselinovi¢ je predstavio svoj
Unitest govoreci da su tabele sas-
vim mali dio cijelog testa. Ja, ipak,
nisam mogao da ne kazem da mi
se Unitest ne svida, jer sa njim nije
moguée porediti performanse sa
ratunarom koji je u nasim ruka-
ma.

Na kraju prvog dana predstav-
nik “Gambita” obecao je AT za
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22.000 dinara. Doduge, veé ih ima
i po niZim cijenama, ali ranije su
spomenute prednosti ove firme.

Drugog dana se govorilo o ku-
povini periferne opreme. Arif
Agovic je prikazao svoj program
Configurator, koji je u stvari baza
podataka sa pitanjima poput: Ko-
liko kosta AT sa VGA bez hard
diska? Program radi s propadaju-
¢im menijima.

Veselinovié dijeli kupovinu op-
reme u 3 faze: razgovor o namje-
ni, sama kupovina, Sire upoznava-
nje s opremom. Miran Povse iz
"Gambita” je spomenuo Stampace
i mieve koje prodaje ova firma,
dok je Safet Jakupovi¢ iz CSI spo-
menuo specijalnu opremu za CAD
firme HUSTON uz osvrt na plote-
re, digitalizatore i skenere. Veseli-
novic je, naravno, govorio i 0 mo-
demima i "Sezamu”, kao i o faks
kartama od kojih neke imaju i te-
lefonsku sekretaricu.

O UPS-ovima, spravama vaZ-
nim kad nestane struje nastala je
rasprava. Jesenko Delibegovic je
rekao da jedan sat ispada u nekim
mrezama, moze kostati i do
50.000 dinara zbog ostecenja dis-
kova. Neko iz publike spomenuo
je AcuCard, karticu koja se ukljuci
kad nestane struje, snimi sve i is-
kljuci se (200$). Nisam mogao da
izdrzim da ne ispricam jedini slu-
¢aj kadaé’e impuls bio koristan.
Desio se Zeljku Juri¢u kada je, ig-
rajuéi "Kentillu” na Spectrumu,
zabrujao frizider i pojavio se kur-
zor. Zahvaljujuéi frizideru utvrde-
no je da je igra bila u BASIC-u, ia-
ko je izgledalo da je u masincu!

Ivo Spigel iz "Perpetuuma” go-
vorio je o YU slovima, laserskim
Stampacima i kertridZima za fon-
tove koje prodaju pored WordPer-
fecta.

Drugi dan je zavrien pozivom
“"Sezama”. Kao i svaka demonstra-
cija, dugo je trajalo, §to ée sigurno
radovati PTT.

Zavr$nog dana, govorilo se o
softveru. Veselinovi¢ je spomenuo
da je 19.000 programa napisano za’
PC, a da samo Mlakar ima 2.000.
Raduje ga 5to se programi sve vise
legalno nabavljaju, a da za one s
nelegalnim kopijama ima dosta li-
terature. Spomenuo je i kako je
doslo do odluke da ”"Racunari”
ukinu piratske oglase, govoreci da
“Svet kompjutera” to ni u snu ne-
¢e utiniti (ova redakcija ne spava

- op. ur.), a i "Moj mikro” se dvou-

mi(o). Zatim je otvorio originalnu
kutiju s Word Perfectom, kazavsi
da je mnogima ovo prva prilika da
vide kako to izgleda. Povse je go-
vorio o operativnim sistemima ko-
je "Gambit” prodaje (Windows,
MS DOS). Inace Windows se stal-
no vrtio na platnu datoskopa.

Goran Knezevi¢ je bio zaduzen
za spredsit programe, pri ¢emu ih
je podijelio na ciste i one u sklopu
integrisanih paketa. Spredsiti su
pogodni za rjeavanje tekuéih ra-
Cuna, salda itd. Elmir Alijevi¢ iz
“Jugokomerca” je govorio o baza-
ma podataka. Njegova firma ko-
risti Fox Base za razne podatke o
carinskim kvotama. Na obradu
teksta podsjetio je Dejan Veselino-
vi¢. Od oko 80 programa za koje
su ljudi ¢uli, najprodavaniji su
Word Perfect i MS Word. Arif
Agovi¢ se nadovezao temom o
DTP, spomenuvsi da Venturu ne-
ma smisla koristiti za unos teksta,
jer oci ne bi izdrzale, niti ona ima
opcije koje imaju tekst procesori.

1 za softver je potrebna edukaci-
ja, Sto je Safet Jakupovi¢ ilustro-
vao time da IBM daje 500 miliona
godiSnje za edukaciju svojih kad-
rova.

Ako hocete jeftin originalni sof-
tver, Faruk Becirevi¢ iz Svjetlosti
kaze da ga tamo brodaju bez cari-
ne i poreza. Jos je pricao da speci-
jalni poslovni softver, npr. knjigo-
vodstvo, ustedi nekoliko ljudi i
mnogo sati rada. Prikazan je i pro-
gram za vodenje evidencije, ura-
den u Moduli II.

Na pitanje iz publike Arif Ago-
vi¢ je objasnio pojam Computer
Aided Software Engineering, tj. o
programima koji algoritme pre-
tvaraju u programe.

Zbog izostanka predvidenog
strucnjaka, Safet Jakupovi¢ je uk-
ratko opisao oblast CAD-a, dok je
gledateljka iz publike dopunila
uopste o grafici. Vodene su i ras-
prave o OCR (opticko prepozna-
vanje slova).

Premda najmanje konkretna od
svih tribina, i ova je pokazala da
interes postoji, da je moguée na
jednom mestu sakupiti mnogo ko-
risnih savjeta. Zato se dani racu-
narstva nastavljaju i u januaru, o

Samir RIBIC
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od 18 do 10 satl
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U SVETU NOVIH GRANICA
TREBA VAM POUZDAN VODIC

Pred Vama su knjige iskusnih strucnjaka koji su uspesno resili
mnoge Vase sadasnje i buduce probleme.

1. Caslav Dini¢

PC/ROM BIOS (202 S} . ... oo s wis oo vt vin o wim 2iy2in s 220 d
2. Ranko Lazi¢ i Nenad Milenkovi¢

QUATTRO (R16.H.] vo v vie e o0 v vivs . 230d
3. Vojislav Misic¢

RELACIONA BAZA PODATAKA - Rdb/VMS (173 str.). 210 d
4. Damir Sebeti¢

dBASE IV (201 str.) «..ovvvnnn- 220 d
5. Adem Jakupovi¢ Iy

dBASE III Plus (207 str.)....... s sty v v - D0k
6. Adem Jakupovic

PROGRAMIRAN]JE U dBASE III Plus (190 str.) ....... 210 d
7. Stanko Popovic

GLIPPER (210 SEEY v et e v v o 240 d
8. Adem Jakupovi¢ i Ranko Milovi¢

BUTOICAD (2B08SERY ieeiipuimivimiogo maste e, s, o 3t 230 d
9. Bozidar Krstajic

CHIWRITER (21050 onv-ves i vis 1 v e smmsrisrid o 240 d
10. Dusan Savi¢

NIS"WORD,ZUBISEIN vasmain 1 i e s wes e Sta 508 o 16 210 d
11. Adem Jakupovi¢ | Ranko Milovi¢

VENTURA publisher verzija 2.0 (209 str.) 210 d
12. Armando Jorno

TURBO PASCAL (187 SEJ) e w0 s ain s oo w - 185 d
13. Caslav Dini¢

PC XT/AT ARHITEKTURA I PERIFERIJA (192 str.) 195 d

14. Dejan Staji¢ i Dragoslav Jovanovic !
ODRZAVANJE I OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (160 str,) f
v o, 170 d
15. Philip Crookal
PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE (167 str.)
16. Tan Stewart i Robin Jones il
COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NA LAK N:\CII\_
(R230SHR) & e E s 8 0 e s o 20000

150 d

17. Veljko Spasic¢ i Dusan Veljkovi¢ "
BASIC ZA MIKRORACUNARE - COMMODORE 64 (168 str.)l
180 d
18. Grupa autora
GRAFIKA I ZVUK ZA COMMODORE 64 (240 str.) ..., 210d
19. Andrew Bennet 2
MASINSKE RUTINE ZA VAS COMMODORE 64 (128 str.) . %
130 ¢
20. Veselin Petrovi¢ i Zoran MoSorinski
COMMODORE 128 (192 SEE s cs e o g smissanioasss o v 190 d

* o
Upisite znak X preko rednog broja knjige koju poruéujete.
Porudzbinu poaljite na adresu: NIP TEHNICKA KNJIGA,

Beograd, Vojvode Stepe 89. Isporuka odmah. Pla¢anje pouzecem.
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Racunarski cas

Odavno smo svesni da nam se potpuno novi citaoci “Sveta
kompjutera” tesko priklju¢uju. Oni koji pomalo sa strane
posmatraju kompjuterski svet, a imaju Zelju da mu se priblize, bice,
verujemo, obradovani nasom novom akcijom.

Osecanje straha pred novim i nepoznatim,
pogled na one koji su ve¢ odmakli, nerazume-
vanje onoga §to €itaju... i ko zna koliko jos raz-
loga postoji za tekanje. Svima onima koji Zele
da prihvate zivot sa novom tehnologijom kao
normalan i poznat, da prihvate racunar kao
bilo koju drugu alatku za rad, namenili smo
punih osam strana u nasem Casopisu u syva-
kom broju do kraja ove godine pocev od slede-
ceg, februarskog.

Kome su namenjeni tekstovi? Pre svega Siro-
koj populaciji nasih mladih ¢italaca koji sa-
mostalno ili u Skoli sticu prva znanja o racu-
narima.

Trudili smo se da tekstovi budu zanimljivi i
starijim ¢itaocima koji na popularan naéin Ze-
le da se upoznaju sa racunarima i njihovom
primenom, te smo uz savremene informacije
prezentirali i zanimljivosti, anegdote i neobic-
ne rekorde tipa "verovali ili ne”, kao i ukrste-
ne reéi u vezi sa temom koja se obraduje.

Obilje razlicitih pitanja, zadataka i testova
koje prati svaku celinu teksta Cinice ih i koris-
nom dopunom udzbenicima informatike i ra-
Cunarstva i zna¢ajnom pomo¢i nastavnicima
u pripremi predavanija.

Tekstovi pod zajednitkim nazivom "Racu-
narski ¢as” bice redovno objavljivani na sred-
njim stranicama naSeg Casopisa tokom 1991.
godine, tako da na kraju godine kori¢enjem
ovih priloga moZete saciniti istoimenu knjigu.
Planira se i Stampanje kompletne knjige "Ra-
Cunarski ¢as”, pocetkom septembra 1991. go-
dine, odnosno u vreme pocetka skolske godi-
ne.

Uporedno objavljivanje tekstova u Casopisu
i u knjizi, u kojoj ¢e ovi tekstovi biti dopunjeni
tutorijalima za samouéenje najrasprotranjeni-
jih programa za mikroracunare i disketom sa
testovima za proveru naugenog, omogucilo bi
da iste informacije budu na raspolaganju ne
samo Sirokoj populaciji nasih mladih ¢italaca
tokom 1991. godine, ve¢ i svima koji u svojoj
privatnoj ili Skolskoj biblioteci budu posedo-
vali ovu knjigu.

Knjiga, sa prate¢im materijalima - pitanji-
ma sa detaljno obrazlozenim odgovorima na
disketama u DOS formatu, posebno od3tam-
panim testovima i shemama na grafofolijama,
predstavljala bi prilog Sirenju kompjuterske
pismenosti i savremen i koristan dopunski
materijal za izvodenje nastave informatike i
ratunarstva.

Naglasavamo da ¢e svi Stampani materijali,
ukljucujuci i grafofolije, biti kompletno pri-
premljeni pomoc¢u personalnih racunara, Gime
redakcija Sveta kompjutera i prakti¢no prika-
zuje mogucnosti primene mikroraunara.

ta odlikuje ove tekstove?
SAVREMENOST: To su pre svega tekstovi sa
obiljem savremnih informacija o racunarima i
njihovoj primeni.
CITLJIVOST: Tekstovi su pisani na popularan
nacin, jednostavnim jezikom prilagodenim ¢i-
taocima koji nemaju predznanja iz oblasti ra-
¢unarstva.
PRILAGODLJIVOST: Budu¢i da nisu pisani za
konkretan nastavni program ili konkretan ra-
cunar, tekstovi se mogu iskoristi kako u nasta-
vi racunarstva tako i za samostalno ucenje.

U svakom broju objavljuje se po jedno po-
glavlje.

1.

Uvod u svet kompjutera

Sta, zasto i kako rade raGunari?
Zasto utiti o raunarima?
Oblasti primene ragunara
Zloupotrebe ragunara

2

Racunarski sistemi
Hardver

Softver

Nacini procesiranja
Klasifikacije racunara
3

Ulazno/izlazni uredaji
Istorijski osvrt

Terminali

Stampati

A/D i D/A konvertori
Drugi I/O uredaji

4,

Procesori i memorije
Centralni procesor
Operativna memorija

ALU i Upravljatka jedinica
Komunikacija s periferijom
5

Mikroknmpjuteri
Arhitektura MC
Mikroprocesori

Struktura teksta u asopisu

170 operacije
MC softver
Popularni tipovi
6

Resavanje problema na ragunaru

Postavka, algoritam, program

Definicija istrukture algoritama

TopDown projektovanje programa

Hipo dijagrami, dokumentacija

Strukturirano programiranje

%

Uvod u programske jezike

Definicija i klasifikacija

Nastanak, moguénosti i primene najpopu-
larnijih VPJ

8.

MC aplikativni softver
Tekst procesori

Baze podataka

Rad sa tabelama

9

Informacioni sistemi
Sta je informacioni sistem
Tipovi informacionih sistema
MreZze racunara
Prenos podataka

0

10.

Grafika

Kako radi ekran monitora

Jednostavni graficki uredaji

Primene grafike

Pregled grafickih programa [ ]

OBRAZOVANJE

Po ¢emu se sadrzaj ovog materijala razlikuje
od drugih tekstova i knjiga dosada objavijenih
na nasem jeziku?

PRATECI MATERIJAL. Citaoci mogu poruéiti
disketu sa svim pitanjima i testovima koji se
pojavljuju u tekstovima i detaljno obrazloze-
nim odgovorima (detaljnije nego u tekstu).
Skole mogu porutiti i zasebno odstampane
testove koje po volji i potrebi mogu kopirati,
kao i grafo folije sa svim shemama koje se po-
javljuju u tekstu.

OBILJE PITANJA: Mnostvo razliGitih pitanja,
zadataka i testova prati svaku celinu teksta.
Postoje dve grupe zahteva, jednostavnijih koji
zahtevaju kratak odgovor (da/ne, dopunom,
izborom od vide ponudenih odgovara) i sloze-
nijih poput problema i projekata.

ZABAVNE INFORMACIJE: Uz svaku celinu
daju se zanimljivosti, anegdote i neobi¢ni re-
kordi tipa “verovali ili ne”, kao i ukrtene reci
u vezi sa temom koja se obraduje.

KNJIGA SA TUTORIJALIMA: Pocetkom sle-
dece Skolske godine bice objavljena knjiga ko-
ja ce sadrzati sve tekstove objavljivane tokom
1991. godine i biti dopunjena tutorijalima za
uvod u kori§¢enje operativnog sistema DOS,
najmasovnije koriSé¢enog tekst procesora Wor-
dStar i baze podataka dBASE, kao i denotira-
nom bibliografijom. Tako uz minimum inves-
ticija na jednom mestu mogu imati osnovna
uputstva za prakticnu upotrebu personalnih
ratunara i pregled knjiga u kojima mogu naci
potrebne informacije za prosirivanje znanja o
obradenim temama.

Struktura teksta u knjizi

Knjiga se sastoji iz deset poglavlja istih nazi-
va i sadrzaja kao tekstovi koji ée biti objaviji-
vani u ¢asopisu Svet kompjutera, tri tutorijala
("DOS”, "WORDSTAR”, "dBASE”), dodacima
“Brojni sistemi i registrovanje podataka”,
"Knjige za dalje ¢itanje”, kao i abecednim po-
pisom pojmova i imena.

Tutorijali posveceni operativnom sistemu
DOS i programskim paketima WORDSTAR i
dBASE izdvojeni su iz osnovnog sadrzaja knji-
ge jer su namenjeni samo €itaocima koji imaju
mogucnost da prakticno rade na ratunarima,
a prezentirani su upravo oni, jer su najraspros-
tranjeniji.

Dodatak “Brojni sistemi i registrovanje pod-
ataka” namenjen je uCenicima koji imaju ove
teme u svojim nastavnim programima, a do-
datak "Knjige za dalje Citanje” predstavlja spi-
sak knjiga na naSem i stranim jezicima sa krat-
kim prikazima njihovog sadrzaja.

Nevenka SPALEVIC
Voja GASIC

NarudZbenicu posaljite na adresu:
"Svet kompjutera", 11000 Beograd,
Makedonska 31
Cene: 3 meseca = 76,50 din.,

6 meseci = 153,00 din.

PRETPLATA
Molim vas da me pretplatite na___ primeraka
¢asopisa "Svet kompjutera" za period od
[ 3 meseca []6 meseci

Ime i prezime

Ulica i broj

Posdt. broj Mesto

Uz narudZbenicu prilazem i potvrdu o uplati
u odgovarajucem iznosu na Ziro radun:
60801-603-24875
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MTDS o= () INTERMEC®

ID Sistemi

IZ PROGRAMA VODECEG PROIZVODJACA SISTEMA ZA AUTOMATSKU IDENTIFIKACIJU

NUDIMO: U APLIKACIJAMA:

- STAMPACE BAR KODA - EVIDENCIJE RADNOG VREMENA
- CITACE BAR KODA - PRACENJA PROIZVODNJE

- SKENERE -

VODJENJA MAGACINA
PRACENJA TRANSPORTA
LABORATORIJE, BIBLIOTEKE ....

- KOMPLETNE SISTEME

- INTEGRACIJU SA PROIZVODNO
POSLOVNIM SISTEMIMA

S.C. ZVEZDARA, V.KOVACA 11
11000 BEOGRAD tel / fax : (011) 414 901

myDS Yo s

ID sistemi AUTHORIZED DEALER [b/a] PACKARD

Preduzece ID Sistemi, kao ovlagéeni prodavac firme Hewlett-Packard Vam nudi:

Laserske stampace:

Laserdetlll....... 48.900,00 Din
LaserdetlIP...... 27.700,00 Din

Personalne racunare, plotere i
druge periferne uredjaje firme HP
po povoljnim uslovima.

Trogodi$nje odrzavanje od strane HERMES / HP

ID Sistemi

S.C.Zvezdara, Vjekoslava Kovaca 11

11000 BEOGRAD tel / fax : (011) 414 901

32. stranica
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OBRAZOVANJE

Uvod u grafiku TURBO

PASCAL-a (4)

Grafika visoke
rezolucije

Govorili smo ve¢ da personalni
racunari mogu da rade u dva vi-
deo moda - tekstuainom i grafig-
kom. Grafitke naredbe za rad u
rezimu visoke rezolucije smestene
su u unit-u Graph, pa je za njiho-
vo korid¢enje neophodno odmah
iza zaglavlja programa navesti
uses Graph i, razume se, imati na
disku uz programe TURBO.EXE i
TURBO.TPL i unit GRAPH.TPU
kao i odgovarajuci .BGI fajl (na
primer HERC.BGI ili CGA.BGI)
sa karakteristikama konkretnog
grafickog adaptera. Pre upotrebe
naredbi za koriscenje grafike viso-
ke rezolucije neophodno je izvrsiti
inicijalizaciju grafike. U tu svrhu
se koristi naredba InitGraph, sa
sledecom sintaksom:

Procedure InitGraph (Var-
GraphDriver: Integer; Var Grap-
hMode: Integer; DriverPath:
String);

programima. Procedura Inicijali-
zacija bi u tom slucaju bila njegov
sastavni deo. U suprotnom, mora
se pisati u svakom programu pre
koriscenja grafickih naredbi. Pro-
cedura koja vrsi inicijalizaciju gra-
fike moZze da bude oblika kao na
LISTINGU 1.

Ukupan broj tataka &ije osvet-
ljavanje mozZemo programski kon-
trolisati po inicijalizaciji grafike
zove se rezolucija i zavisi od video
adaptera. Svakoj od njih pridruze-
ne su po dve koordinate kao u De-
kartovom koordinatnom sistemu.
Medutim, za razliku od “prirod-
nog” reenja, tj. redenja kod koga
se koordinatni pocetak nalazi u
donjem levom uglu ekrana, kod
PC racunara se tacka s koordina-
tama (0,0) nalazi se u gornjem le-
vom uglu ekrana. Procedura Preo-

begin
GraphDriver:=detect;
begin
halt(1)

end
end; { inicijalizacija )

{ Inicijalizuje grafiku visoke rezolucije
sa automatskom detekcijom graficke kartice }

var
GraphDriver, GraphMode:
InitGraph (GraphDriver,GraphMode, ‘) ;
if GraphResult<>grOk then

writeln(’greska...

integer;

kraj programa‘);

LISTING 1

InitGraph  definiSe  graficki
adapter, graficki rezim i put (kroz
direktorijume) kojim treba proci
da bi se pronafao odgovarajui
.BGI fajl, odnosno fajl koji sadrzi
informacije o konkretnom grafic-
kom adapteru. Ove informacije
neophodne su da bi se pomocu
grafickih naredbi ispravno crtalo.
Na primer, ako se ovaj fajl nalazi
u direktorijumu DAtpS treba napi-
sati:

InitGraph (GraphDriver, Grap-
hMode, ‘dAp5’);

Ako je GraphDriver=0, proce-
dura automatski otkriva o kom se
adapteru radi i postavlja rezim vi-
soke rezolucije.

Zgodno je napisati sopstveni
modul sa grafickim procedurama
koji bi se koristio u svim grafickim

rijentacija ilustruje kako se koor-
dinatni potetak kod PC racunara
moze premestiti u donji levi ugao
(LISTING 2).

Da bi se moglo programirati ne-
zavisno od konkretnog adaptera u
grafickim programima se koriste
konstante MaxX i MaxY koje od-
govaraju maksimalnoj x i maksi-
malnoj y koordinati. One dobijaju
konkretne vrednosti pri inicijali-
zaciji grafike: Naredbe GetMaxX i
GetMaxY otitavaju ove vrednosti.
Sta mislite, koji od sledecih bloko-
va naredbi prikazuju na ekranu
koordinate tatke (MaxX,MaxY),
ako su sastavni delovi programa
sa korektno deklarisanim pro-
menljivim i procedurom Inicijali-
zacija?

uses

crt, Graph, MojaGrafika;
var

x,y:integer;
begin

clrser;

readln (%,y);
inicijalizacija;
if NaEkranu(x,y)
then
begin

readln;
CloseGraph
d
begin
CloseGraph;

readln

program TestGranicaEkrana (input,output);

writeln (‘Unesite koordinate tacke’);

PutPixel(x,y,1);

writeln (’Koordinate su van granica ekrana’);

LISTING 4

a) x:=GetMaxX;
y:=GetMaxY;
write(x:5,y:5);

b) Inicijalizacija;

X etMaxX;
y:=GetMaxY;
write(x:5,y:5);
¢) Inicijalizacija;
x: = GetMaxX;
GetMaxY;
CloseGraph

write(x:5,y:5);

Razume se, pre koridéenja gra-
fickih naredbi mora se inicijalizo-
vati grafika, pa slucaj a) ne daje
korektne vrednosti, ali isto tako u
grafickom rezimu ne mozemo is-

Svaka tacka na ekranu moze se
osvetliti zadatim intenzitetom po-
mocu naredbe PutPixel(x,y,i), gde
su x i y koordinate tacke, a i inten-
zitet ili boja. Ako se radi sa mo-
nohromatskim monitorom na ras-
polaganju su nam samo dve boje -
boja teksta i boja pozadine.

Koordinate moraju biti celi bro-
jevi takvi da je 0< =x< =Maxx i
O0<=y<=Maxy. U programu
(LISTING 4) navodimo da koristi-
mo unit MojaGrafika u kome se
nalaze prethodno napisane grafic-
ke procedure i funkcije.

Napomena: Unit MojaGrafika
sadrzi sve prethodno napisane
graficke procedure i funkcije.

moze videti na ekranu }
begin

then NaEkranu
else NaEkranu
end; { Nakkranu }

function NaEkranu(x,y:integer):boolean;
{ proverava da 1i se tacka zadatih koordinata (x,y)

if (x<0) or (x>GetHaxx) or (y<0) or (y>G=tHaxy)
als

LISTING 3

pisivati tekst naredbom write jer
racunar ne radi sa ekranskom veé
sa grafickom memorijom, Da bis-
mo se videli vrednosti promenlji-
vih x i y, moramo se prethodno
vratiti u tekstualni rezim $to nlo-
zemo posti¢i naredbom CloseG-
raph.

Pokazimo sada kako se osvetlja-
va tacka zadatih koordinata na ek-
ranu. Funkcija NaEkranu prove-
rava da li su ispravno zadate koor-
dinate tatke, a program TestGra-
nicaEkrana koris¢enjem ove fun-
keije prikazuje tatku na ekranu
(LISTING 3).

Funkcije GetMaxx i GetMaxy
koris¢ene su za ogitavanje koordi-
nata donjeg desnog ugla. U tekstu-
alnom rezimu koriscena je nared-
ba ClrScr iz Unita CRT za brisanje
ekrana. U modulu GRAPH odgo-
varajué¢a naredba glasi ClearDevi-
ce.

Za kraj dajemo jo§ jednu proce-
duru koju je korisno imati u sop-
stvenom grafickom unitu - proce-
duru CekajNastavak koja zamrza-
va sliku na ekranu sve do pritiska
bilo koje tipke za nastavak rada
programa (LISTING 5). ]

procedure CekajNastavak;

const
Esc = #27;
var
Ch: char;
begin

repeat until KeyPressed;
ch

procedure Preorijentacija(var y:
{ Vrsi preorijentaciju y-ose i koordinatni pocetak
premesta u donji levi ugao ekrana }

begin
y:=GetMax-y;
end; { preorijentacija }

integer) ;

LISTING 2

if Ch=Esc then
Halt (0) «
else N
Clearpevice;

end; { CekajNastavak }

{ Ocekuje pritisak na bilo koju tipku za nastavak
ili <ESC> za prekid programa }

if Ch=#0 then Ch:=ReadKey; { Omogucava koriscenje funk. tipki

{ Brise ekran }

Prekida program }

LISTING 5

JANUAR "91.
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Prvi puta na naem trZistu kompletna softverska i hardverska podrska za racunar No. 1 Amigu

osedujemo najveci izbor u Jugoslaviji od pre—
kPko 2000 kvalitetnih programa: igre, usluzni,
ompl

korisnicki... Programe = mozZete naruCiti u
etu ili pojedinacno iz kompleta ili iz naseg ka—
taloga koji Vam na zahtev 3aljemo besplamno. Svi
programi su snimljeni na kvalitetnim ESCOM diske—-
tama. Uz doplatu od 60 dinara snimamo po Vasoj Zelji
na profesionalnim FUJI, KODAK, SONY, MA—
XELL disketama. Cena jednog kompleta (10 diske—
ta + 10 programa) samo 260 dinara. Cena pojedi—

nacnih programa po disketi: igre 10 dinara, usluZni i 4 ‘ Dodatni disk za A—500 kapaciteta 880 Kb
korisnicki 15 din. b

SPORTSKI AUTO-MOTO TRKE

Tenis Cup Highway Palrol
Basketball Super Hang On
Bech Volley Turbo Espril Chdllenges
Kick Oft Il Formula 1 Grand Prix
Jack Nickiaus Golf Grid Slari
Manchesier United The Cycles
Microprose Soccer Sluni Car Race
Summer Games Crazy Cars Il
Foolbal Manager II Hard Drivin

Fulure Baskeiball Conlinental Circus

PUCACKI RATNI

Cabal M1 Tank Platoon .

The Kiling Game Show Norih and Soum’ Qiuckshoot Il sa Dodatna memorija sa
oo Bt rowe priddgem e
Rick D’unq-rou: into the Euglq‘N.l' au[omarsku paljbu satom 1 PTCkldaécm

P-47 Platoon =

e, Gl

Licence 1o Kill Risk Diskete 3 5
SVEMIRSKI TN No Name 150

{ihens T et 10 komada

Ga!ux:’m G"m‘u“n“‘ Escom 195, =

Instani Fight I;bh Dragon 10 komada

Space Racers

Final Comand n Kodak,Sony A

ET:’J:: E.";’."{.:‘""Y y F Mack Tiger i:(')kon;dada 5 260’ 5 . :
ederalion of Free Trades - umping Jack'son u'i, axcl empston Ompetitioﬂ

AKCIONI XXIINXTIM omaa  260,— | Pro 300 sa prof
TW“ITdsg{ro“.’:m Love's Me : ?cn:gl:nclt'l‘:'j:p l’IlllC['Opl‘ekldElClma

Rambo 3 Orlental Games
Gun Smoks
P.O.

The Way of Lillle Dragon 6 - |
nmoinietmallonal oteie: s o e i modulator 699, %, M TV

View fo Kill ; Renegade Ii aia —1 kUﬁja za

A Shadbw Wartion | 80 disketa 220,— - kabal za povezivanje Amige i

No Exzist Shadow Warriors il v preko scarta 250 i) podloga za misa 120 =
Svi kompleti su snimljeni na kvalitetnim ES— M eporme 8,16,32, 641( B ram Cipove 514256 lent
((;OM disketama. Cena 1 kompleta samo 260 r.A‘ bl e e el

inara.

"‘li [ r\ '_) 0, "“g
2 fah 134, 11080 Zemun ‘)En; e Ig

i o
om, subotom, nedeljom i prazmkom od 9 do ]9h Jeslon & made by D, Wold

artikal
cena
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MALI 0GLASI

COMMODORE 64. Najnovije u Beo-
gradu! Poruéite igre i programe pre
podne, dobijate ih po podne istog dana.
Tel. 011/711-272.

C64 - Demo programj na disketi i kaze-
ti, Besplatan katalog. Tel. 041/539-506.

NOVO 7A EWZB X

MINI STRES-2D
Program za pro n ravan
blema_iz statike konsfrukcia
>Riesava< N-puta statik

Kih pro-

neodre-
Ogranicene-memoryja ratunara 1
PROGRAM JE POGODAN SVIMA '
KDJI SE BAVE PROEKTIRAMIEM

Nove cene malih oglasa

Ako nam $aljete mali oglas, tekst oglasa treba da bude ¢itko
otkucan, sa prebrojanim re¢ima (adresa i telefon se ne bro-
je), naznakom za koju je rubriku (C-64, Amiga, Spectrum,
Atari ST, PC i kompatibilci ili'‘Razno). Uz tekst treba priloziti
jedan primerak SDK uplatnice (original, ne fotokopiju!) upla-
éene na odgovarajuéi iznos.

Samo oglasi primljeni do 15. u mesecu dolaze u obzir z4 ob-
javljivanje u broju od narednog meseca.

Adresa: ,Svet kompjutera”, mali oglasi, Makedonska 31,
11000 Beograd.

Novac uplatiti na ziro-rac¢un broj

60801-603-24875

sa naznakom "Mali oglas u Svetu kompjutera”.

SA CS. za C64/128 u novoj 1991.-0j u
novom izdanju!! Od sada kod nas mo-
Zete nabaviti najnovije i stare kasetne i
disk igre i usl. programe. Nudimo vam

kvalitetan memorij
nos i novi katalog. l
grami: Snl]ak Alen, Al

a Branka Bujica
. Disk: Borovac
Seremeta 16, tel

Adis,

‘\lwfa
071/545-064, sve u 71000 Sarajevo!

NAJNEVEROVATNIJE!!! Commodore
64: 1 Komplet (25 programa) + kaseta
= 27 dinara!!! 2 Komple 52 dina-
4 Kompleta = 100 dinaralll..+
rina. Kompleti 3.i 4: (50 najnovi

P

| BRORACUNOM KONSTRUKCIA. nnm- CENE OGLASA jih iznenadenja); Komplet 2: (Rick
Za_detalne w’urmame nazvathi i i&ni : : Dangerous 11 1, 2, 3, 4, Amazing Spi-
-831-497< od 5 27 h | Obicni: prvih 10 reéi 160,00 din derman!!l, Ironman!, dr. Kingdoom,
svaka sledeéa reé 10,00 din Goldenage 1-6...111) l\amp]el 1: (Ato-

SOMMODORE &1 PORTeLeKy Uokvireni: 1cmna1stupcu 260,00 din s
—kabl, digitalni voltmetar i frekven: . 1 cm na 2 stupca 520,00 din Love me..!! kompleti:
cmetar, senzorska palica, tv mix i is- N i & 4 1 (Rétnicki 1 , 2, Horror 1, 2
pravljac. Tel. 072/414-243. Ll guca visina oglasa e 2 cm. Erotski 1, 2, viskoteka

PEGO SOFT is the best - Prvi put na
YU trziftu za Commodore C-64 nudi
vam: najnovije igre, tematske komple-
te, usluzne programe... Cena - sitnica.
Besplatni katalog, zagarantovan kvali-
tet. Porde Petrov, "Vanto Kitanov”
15/5, 92400 Strumica, tel. 0902/28-048
(16-19h).

FANATIC GROUP

- najbolji originali

ajnovije igre

da - intro i demo
Tel. 011/165-398

011/150 833 Prle.

Goxy

1, 2, Bvrop 3
Escape, /\munl rr
ger, Sumers Olimpiades..
]cdmacno (1 prg. - 2 din.); IZRADU
tujemo kvalitet. Cene usluga pristupag-  JEM: (Introeditore, Demoe, Video Rek-
ne. Proverite zaSto smo najbolji!!! Dra-  lame..); Katalog 7* din!!! Adresa: Mit-
goljub Miletié, Milovana Glisica rov Lazo, ul v br. 1, 92400 Stru-
14000 Valjevo, tel. 014/38-207 ili mica, tel. 090/274 509 (8-22h) i
25-710. 090/224-510 (8-12h).

AIWAS SOFT VALJEVO'S C64/128 &
A_mlga - Veliki izbor disketnih, kaset-
nih igara i usluznih programa. Garan-

SEPTEMBAR 1: Operation Hanoi, Shadow Warrior (4pr), Qui Law +, T-bird,
Flimbo's Quest (6pr), Wobbler, Lords of Chaos (3pr), Drazen Petrovi¢, Para aca-
demy ImlL Puff, D. Drible Basketball (2pr), LOGO (4pr), Star ace, Satan...

Kick off 2, Planet of robot monster (2pr), Dynasty wars (8pr), Two
on rwu I amoid, Gah\y force 2 (5pr), Mundial "90., Wings of fury Franco Ba-
resi, Spagety western, Turricane (8-13), Klax, Blood wish, Combots, Canoe race,
Total decay, Stock car...

JUL 1: Vendeta (7pr), Time Warrior (6pr), Manchester utd, Kenny Daglis foot-

ball, Fruit machine, Turricane (7pr), Ski or Die (5pr), Atomix (2pr).

JUN 2: [{unt on Red October, Tower on terror (4pr\ GP Tennis (2pr), Ball mania

(4pr), Blood money (4pr), Reaction. Orcus, Dominion, Raster runner, Beach vol-

ley, WC football manager, /\ddms football, Reaction,.

JUN 1: Yogi 2, Italy '90, 6 (6pr), Megastetris, Bhdes of steel (3pr), Teﬁl drive 2

(5pr), Die Hard, Tie break (2pr), Chessmaster 2100 (3pr).

MAJ 2: USS Jony Young, Crakc down (4pr), Star trash (8pr), Penalty soccer, Mic-

ro mouse, Handicap golf, Drum master, Defender of Earth, Guardian...

MA] 1: Operation Thunderbolt (8pr), Sonic boom (6pr), Dan Dare 3, Ninja spirit
(4pr), W. Cup "90, [mpu\ﬂmule (4pr), Fantasy soccer, Rotation...

APRIL 2: Pink Panter (dpr), Frantiec freddy (6pr), X-out (8pr), Chess champi-

ons, Karate kid 2, Great court tennis, Jet ski (2pr), Formula 1...

APRIL 1: Yeti Scramble spirit, P-47 mission (8pr), Future bike (Spr) Ferrari for-

mula one (2pr), Black tiger (6pr), Securyty alert (5pr)...

MART 1: After the war (2pr), Pub trivia éSpr) Maze mania, Super Oswald Space

harrier (8pr), USA Cabal (8pr), Fast food, Kaleidokubus (7pr)

FEBRUAR 1: The champ box (4pr), MOT (3pr), Blue Angel (2pr), Duotris, Stei-

gar, Gazza soccer, Wild street, Target (4pr), Retrograde (7pr)...

JANUAR 1: Myth (3pr), Beverly hills cop (Spr). Ninja warrior (6pr),

(5pr), Fight bomber (3pr), Wall street, Panzer batles...

DECEMBAR 2: Chase HQ (5pr), Unouchables (3pr), Double Dragon (5pr), Mig

29, Magic Jordan basketball, Final tennis, Caunt duckula.

‘DECEMBAR 1: Super wonderboy (6pr), Jonatan (4pr), Go karting, Ghost busters

2 (3pr), Meganova, Shark, Neutralizor, FOTY...

NOVEMBAR 2: Cabal (Spr), Tusker (3pr), Dragon spirit (5pr), Garfield 2, Power

drift, Laser squad 2, Orio, Roller coaster (4pr)...

SORTIRANI PAKETI IGARA:

SVEMIRSKI 1: Zaxxon, UFO, Gun star, Uridium, 10, War, Magnum force, Del-
ta, Alleykat, Terminator, Xeno, Mediator, Light force, Scramble...

SVEMIRSKI 2! Trifon, Metaplex, X-OUT (8pr), Zagon, D.1.5.C., Snare timezone,
Target (4pr), Orion, Ball mania (Spr), Reaction, Guardian...

SPORT 1: Run for gold, Shilton/Maradona, One on one, Hypa ball, Soccer, Mat-
ch point, Hockey, Davis cup, Baseball 2, Water ski, Cricet...

SPORT 2: Leader board, Team ﬁpurt%‘ (4pr), Decatlon, Fast Break, Ping pong, Jet
bike, Rughy, Run for gauntlet (4pr), Odbojka, fudbal...

SPORT 3: Ttaly '90, BMC 2, Ihndmap golf, Gazza soccer, Great court, Blades of
steel (3pr), Magic Jordan, Tie break, Manchester utd...

DRUSTVENE IGRE: Tetris, E-Motion, Montecarlo casino, GO, Pub trivia, Ru-
let, Phaedra, Block out, Blue angel, Mastermind, Atomix, Fliperi...

AMIGA GAMES 1: After the war (2pr), Maza mania, Pac mania, Bombuzal Pink
Panther (4pr), Ferrari formula one (2pr), Die hard, X-OUT (8pr), Great court,
Dan Dare 3, Soonic boom (6pr)...

AMIGA GAMES 2: Thunderbirds (4pr), Carrier command, E-Motion, Untouc-
hibles (4pr), Chase HQ (5pr), Crack down (4pr), Planet monster, USS Jony Yo-
ung, Impossamole (3pr), Ninja spirit (4pr)...

No mercy

IRONSOFTWARE for COMMODORE 64/128

MENADZERSKE IGRE: Okusaite se kao menadzer u fudbalu, kosarci ili boksu
Football director, Basket manager, World football manager.
AKCIONI 1: Commando, Druid, Combat school, Green beret, Galivan, Rambo,
Rastan, Mission AD, Nemessis, Renegade 3 (4pr), Gauntlet, Mikie.
AKCIONI 2: Cabal (5pr), Hellraid, Bionic commando (3pr), Tusker (3pr), Rygar,
Hercules, HK machin, Druid 2, Ironhorse, Elven varrior..
TENISKI KOMPLET: On court tennis, Match point, (,rul court, Finnal
LEGENDARNI: Falcon patrol, Pool biliar, Lhuku anbu\den forest, Boul-
der dash, Frogger, Quest for tires, Hunback, Zeppeli
OLIMPIJSKE IGRE 1: Winter Olimpyad (4pr), Wnrm ﬂame&
(5pr), Varvarska olimpijada (9pr), Go for gold (6pr)...
OLIMPIJSKE IGRE 2: Winter olympiad ‘88 |pr) Sky ordie (5pr), Summer Edi-
tion (6pr), Summer Olympiad Seoul (6pr), Caveman (6pr)
ARKAD! TURE: Arcana, Rasputin, Feud, Pyjarama 1,2,3, Capptured 2,
Night shade, Aztec Timetrax, Race against time, Brian blood ax
PORNO: Girls (13), Girls want fun, Swedish erotica, Party girl,
con (7pr), Soft Pier (9pr), Striptis poker, Porno show...
DUEL KOMPLET: Top gun, Superman, Crack down (4pr), Pit ~u)p l:mm Lee,
Super Oswald, E-Motion, Raster runner, Magic Jordan, Gazza so
LUNA PARK 1: Scramble, Yi-Ar kung fu, Commando, Moon ¢
er, Side arms, Phoenix, Zaxxon, Buggy boy, Track and field...
LUNA PARK 2: Cabal (5pr), Vemdeta, Roller coaster (4pr), Space harrier 2 (6pr)
Operation Thunderbolt {)Op Wolf 2 - 6pr), P-47...
AKCIONI 3: Myth (3pr), Wild street, Chamber of shaolin. Double dragon 2 (Spr),
Black Tiger (6pr), Assault course, Hammer fist, Time souldier (6pr)
AKCIONI 4: Crack down (4pr), Cyberdine warrior, Vendeta (7pr), Gate of down,
Op. Neptun (3pr), Turicane (7pr), USA Cabal (6pr)...
FOOTBALL GAMES: Kick off 2, [taly ‘90, Kenny Ddgllih Street soccer, Gazza
soccer, Manchester utd, Franco Baresi, Adidas, SSSoc
STRATESKI: Hacer, Teatre Furope, Legions of death,
Hund on Red October, STrike fleet, Up periscope...
SIMULACIJE LETENJA: A.C.E. 1,2, Super huey (5pr), Air rally, Top gun, ATF,
Tomahawk, X-15, Jump jet, Flight simulator 1
AVANTURE: Temple of terror, Conzumel, See-kaa of Asia, Dance of vampire,
Venom, On the run, Eric the viking, Lords of rings...
CRTANI FILMOVI: Asteriks, Tarzan, Masters of universe, Paja Patak, Popaj, Ro-
ad runner, Droidi, Miki Maus, Garfild, Jonatan...
CRTANI FILMOVI 2: Pink Panther (4pr), Defender of Earth, Impossamole
(4pr), Dan Dare 3, Thunderbirds (4pr), Betmen, Super oswald
NINJA: Last Ninja 1,2, Saboteur 1,2, Ninja warrior, Bionic ni
NAJBOLJE IGRE: Ellte Mikie, Pﬁper boy, NOMAD, Kane, Bor
m\dmght Impossibile mission, Repton, Parallax, Manic miner..
NAJ IGRE ‘88: Tetris, Garfield, North star, Pacland, Last mmw Lancerot, Ve-
nom, 10, Saboteur 2, Cybernoid, Iron horse, Arcanoid...
NAJ IGRE ’89: Cabal, Batman the movie, Indiana Jones 111, Mig 29, Magic Jor-
dan basketball, Thunderbirds, Turbo out run..
NAJ IGRE ‘90: E-Mation, Star trash (4pr), Turricane (3pr), Vendetta (3pr), Esca-
e from planet of robot monsters, Thomas the tank, Roadburner, MYTIT (3pr),
Blu angel (2pr), Super oswald, Elite squad, Kenny Dag
.CENA: SNIMLJENI PROGRAMI + KASETA =60 Dm Sn\manye se vrsi na no-
vim kasetama od 60 minuta. PTT troskove snosi kupac!
NA JEDNU NARUCENU 1 BESPLATNA, ODNOSNO PLACA SE KASETA.
DESPOTOVIC MILEN, MILANA ZECARA 6, 11210 BEOGRAD, TEL.
011/712-442.

1), Knight games

Dig fuck, Eroti-

s, Spce harsl

War in middle Earth

Jack, Lords of
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C-64 za kazetu. Komplet 4 DM, pojedi-
natno 0,50 DM. (Protuvrijednost u di-
narima). Snimak memorijski. Katalog
besplatan. Zeljko Prutki, Bisevska 26,
54000 Osijek, tel. 054/50-620.

KASETNI i disketni programi u kom-
pletima i pojedinacno. Najnize cene u

PREOUZECE ZA UHUTRASKIU { SPOLINU TRGOVINU

o cubcom\ ft-19*

011 /437-119 COMPUTER SHOP
e

e
525"

PRODAJEM za C-64/128: Reset i Ep
rom-module; elektronske i Quic hot

4
N.N.

palice; svjetlosnu olovku za crtanje po
£5CoM k 2 pr
ls
10d 12d stite od ine; ispravlj
: % kljucak TV-kompjuter; pro;

Jugoslaviji. Besplatan katalog. Dejan
Jakovljevi¢, Konatice 67/1, 11506 Dra-
Zevac, tel. 011/878-365 (8-12 i 21-24).

DISKETE

35°

postarina. Tra
munié, Pantoy
tel. 041/227-679.

15d | 19d.

PRODAJEM Commodore 128, monoh-
romatski monitor, disk 1571, kazeto-
fon, literaturu + 800 programa. Tel.
052/20-486.

5.25" HD BASF

(64/128), Portal, Ultima V-128-G:
Pascal 128V2.0, Centronics12
-Nevada Fortran, Turbo Pa

594.

al

Tel. 041/437-899, Dubravko.

VLASTA M SOFT

Najbolje stare i najnovije kasetne-
~disketne igre i usluzni programi,

KUTIJE ZA
DISKETE SA

80 (KomaDA)

200d.

kompleti i pojedinagno za Komo-

KLIUCEM |
ZASTITNOM

dor 64/128. Specijalni katalog bes-
platno. Prodajem kasetofon i 2
dzojstika, 11080 Zemun, Garibaldi-

100 (KOMADA)

220d.

jeva 4/26, tel. 011/104-938.

PLASTIKOM

COMMODORE 16, 116, plus 4. Veliki

120 (KOMADA)

na jholje za: ¢c-64 i amigu
imomo Sve programe! nove

250d.

izbor, povoljna cena, katalog bespla-

tan. Jugoslav Maksimovi¢, 11321 Lu-
gavéina, tel. 026/76-188.

m'JNOVDE

COMMODORE 116, 16, +4! Veliki iz-

_ﬁ
DISK IGRE (1str) 10d.

i :}ml‘e{ pojedinacne h“:
T otom, o sve brz
l; jeftinije od ostalih!

ame.
te katalog. Zdenko Si-
k 61, 41000 Zagreb,

ORIGINALI - C64 - Igre, Geos V2.0
Seofile,
CP/M-
3.0

isporuka za somo 48 sati!
uﬁ_l us now! 841/439-789

IGRE ZA
C-64°

bor programa. Trazite besplatan kata-
log! Darko Celovec, 7. maja bb, 43260
KriZevci, tel. 043/842-170.

COMMODORE 64, AMIGA 500 500,

KASETNE |GRE-

5d.

monitor, TV modulator, progirenje me-
morije, diskdrajv, kasetofon, palice,

CHD Comy

CERNISEVSKOG 4 11000 B§

diskete 3,5”, 5,25”, vrlo povoljno, sve
novo ocarinjeno, moze pojedinacno.
Tel. 021/334-808.

17-20. Sever Soft, Matkovi¢ Nenad, M
Dolovi 7, 89101
089/21-420.

VELIKI izbor pojedinacnih i komplet-
skih igara za Commodore 64. Najnize
cijene, kvalitet zagarantovan Katalog
besplatan. Radno vrijeme: od 10-14 i

Trebinje,  tel.

Tel. 024/21-152 VOIVOD od 10-20h, 34-111
1 4 1 + 1: Na jedan narugeni komplet dobijate BESPLATNO komplet sa preko 75
kerisniékih programa, plus najnoviji broj naseg MEGA-KATALOGA na 30 str. Oba-
vezno naglasite ako Zelite usluzni komplet i posebnu kasetu C45 ili sve na duzoj
C90

KASETNI ORIGINALI! |z nase bogate ponude izdvajamo najbolje originale, koje
smo pazlivo odabrali na Vas: CHASE H.Q2 (super jurnjava), SPIDERMAN (po
filmu), LAST NINJA REMIX (System 3, hit '90), ROBOCOP 2 (hit meseca), SPY
WHO LOVED ME 007, STORMLORD 2 (Deliverance), FLIMBO'S QUEST (System
3), VENDETTA (System 3), HARD-DRIVING (prva. 3D auto simulacija), BACK TO
THE FUTURE 2, DYNASTY WARS (U.S.GOLD), LASER SQUAD 2 (strateska simu-
lacija), LORDS OF CHAOS 2, TIMES OF LORE (mapu imate u specijalcu 8), FIG-
HTER BOMBER (sim. leta), TURRICAN, TUSKER (System 3), F-19 (sim. leta),
DRAGON'S OF FLAME (Heroes of the Lance ll), PIRATES!, SILENT SERVICE,
BATMAN THE MOVIE. OP. THUNDERBOLT, UNTOUCHABLE, MYTH (System 3),
MIDNIGHT RESISTANC (svih 10 nivoa). Spisak ostalih (200) originala se nalazi u
nasem KATALOGU!

KASETNI HIT KOMPLETI (30 igara + turbo/tcom + spisak + $tima¢ azimuta)

= Komplet 116: LAST NINJA 3 (8p), SHADOW OF THE BEAST (4p), DAY'S OF
THUNDER, SKATIN USA, TRANS WORLD, SAINT DRAGON..

— Komplet 115: ROBOCOP 2 (5p), U.N.SQUADRON (4p), ESWAT, GAZZA SOC-

DER 2 (5p), CHASE H.Q.2 (6p), PANG, TRANS WORLD, SAINT DRAGON, DRA-
GON KINGDOM...

- Komplet 114: SPIDERMAN, KWIK SWIK, YOGI & FRIENDS, VARDAN, ROAXD
TO SHIPAZ, SOCCER-DIRECTOR, CONECT 4, TWIN WORLD (4p). NIGHT HUN-
TER (2p), SPEEDBALL,

— Komplet 113: LAST NINJA REMIX (7p), SPY WHO LOVED ME, B-BOBS, JULIUS
CEASAR (2p), ATOMIC ROBOKID (4p). BIT EXORCIST, BIGFOOT, THANGRAM
(2p), SWIS (silkworm 4), COURSE OF RA (2p). VALENTINO, ZYX, MISSILE COM-
MAND.

— Komplet 112: MONTY PYTHON (4p), VIRUS, AIRCOP 2000, PATHAL + editor,
TRANSPORTER, ZOZOOM, HELLHOLE, IRONMAN, HONK KONG PHOOEY, CUP-
FOOTBALL, SPI, DICKY'S DIAMONDS, TALES OF BOON, RICK DANGEROUS 2
(4p), SNAKE FOR ONE (8p)...

— Komplet 111: DJANGO, TUNEL OF TERROR, PARANOM, RUGBY MANAGER,
QUADRA, HARD DRIVIN, CELULOIDS, INTRUDER, KAMIKAZE, SIDEWINDER 2,
BUCK ROGERS (2p), TURN IT, AIDON (4p), CLUE MASTER DETECTIVE, IKAR|
WARRIORS 2 (8p)

Spisak starijih HIT kompleta '90 i '89 imate u katalogu.

TEMATSKI KASETNI KOMPLETI: Najnoviji su: A STA DA RADIM. . KOMPILACIJA
1,2, 3, 4 (idealan komplet za vas ako volite igre koje su provaljene i za koje se zna-

MARKIZ od 13-22h i 44-583 A.L.F. od 09-21h

ju sve cake, igre su snimane istim redosledom kao u specijalcu 8), IGROMETAR
(igre koje su dobile veéu ocenu od 80%), LEGENDA C64 ZIV| 1, 2, 3, SVET IGARA
1,2,3,4,5,8,7,8 AMIGA HITOVI 1, 2, 3, ARKADNE AVANTURE 1, 2, 3. 4. SPORT
1.2,3, 4, RACING 1, 2, 3, KARATE 1, 2, 3. KOMANDOS 1, 2, 3, SVEMIRAC 1.2, 3,
FILMSKI 1, 2, 3; AMIGA HITOVI 1, 2, 3, FUDBAL, KOSARKA, UNIVERZALNE SIMU-
LACIE 1, 2

Spisak svih tematskih kompleta imate u katalogu.

DISK IGRE: na 6 narucenih strana dobijate 2 str, BESPLATNO. Hitovi ovog mese-
ca su:

SHADOW OF THE BEAST 4D, LAST NINJA 3 2D, STRIDER 2 1D, U.N.SQUADRON
1D, NINJA TURTLE 4D, DAY'S OF THUNDER 1D, ROBOCOP 2, 2D, CHASE H.Q.2
1D, PANG (sa Amige) 1D, ESWAT 1D, BLAZE THUNDER 1D, STUND RUNNER 1D
GOLDEN AXE 1D, TWIN WORLD 1D, DRAGON BREED 2D, ATOMIC ROBOKID 1D,
COURSE OF ‘RA' 1D, CYBERBALL 1D... Naravno, ove igre su za nas ve¢ stare, na-
Zzovite i pitajte za novije!

DISKETNI USLUZNI programi. Nasa usluzna serija koju radimo u saradnji sa gru-
pom LEGEND se nastavija sa najnovijom disketom TRANSCOM paket broj 3. Tran-
scom paket 4 izlazi u martu!

— 33 TRANSCOM pack # 4 sadrzi: TURBO ASSEMBLER V6.1 + uputstvo (neizbe-
zan alat za programere), OCTOSPRITE, ABUZE CRUNCH (liéni kompresor grupe
FAIRLIGHT, pakuje &itavu memoriju), SPRITE WRITER (super za pravijenje rekla-
ma, uitate svoju sliku i napisete poruku, rezultat Je fantastiéan!), SPRITE FIX (ide
uz prethodni prog.), SOUND DRUMMER (uéitate neku muziku | na nju jednostavno
dodate 3 dodatna digitalizovana kanala, instrumenti se nalaze na disketi), MAS-
TERCOMP. MIDI, LOW CRUNCH, DELUX DRIVER 3.0/jch (sa 25 muzika)

- 32. TRANSCOM pack # 3 sadrzi: DMCR-CONVERTER (sliku prebaci u visoku re-
zoluciju 320x200 sa 16 boja), PLATINE EDITOR, PROVOC 64 (reénik, prevodilac)
VOICETRACKER, DNEVNIK 64 (samo vi imate pristup podacima), TURBO/TCOM
(najbrzi kasetni turbo), SPASILAC DISKETA, ARTPACKER, SUPREDAT (baza pod-
ataka za SUPRA 64), DELUXE DESIGNER (za pravljenje reklama), HAKER + uput-
stvo, MODEL WRITER

- 31. WAG VIRUS + CRIME WXR., —30. TRANCOM PACK #1 + SUPRA 64, — 29
FINAL DESIGNER + ROMUZAK, — 28, THE BRAINS DISK, - 27. TRANCOM USER
+ 3D MESSAGE WR., — 25. ARTSTUDIO + FONT DISK, 22 VICTORY UD. +
MAGIC WXR., - 21. MAILBOX V1.0 + C.H.AP.

Za ostale usluzne diskete pogledajte neki nas stariji oglas ili trazite katalog

Za AMIGA 500 igre zovite samo MARKIZA Cena Igra + disketa je 50 din. + ptt
Jedan komplet, disk igra ili original (sa kasetom ili disketom) je 60 dinara + ptt. Zo-
vite (024) 34-111 MARKIZ od 13 do 22h, 21-152 VOIVOD od 10 do 18h a za pojedi-
nacne igre zovite 44-583 A LF. od 09 do 21h il| pisite na adresu: PAPDI STEFAN,
Cara Dusana 3, 24000 SUBOTICA. Navratite u studio, put JNA 5!

| P
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PRODAJEM C-128, ispravljac, kazeto-
fon, disk, joysticke, modul, literatura,
diskete, programe. Tel. 056/21-999.

C64, PC-128, CP/M - veliki-izbor us-
luznih programa i igara na disketi i ka-
seti. Katalog. Tel. 021/611-903.

KOMODORCI

Ne lutajte! Sve za raspust ¢eka vas
na jednom mestu:

- najnovije i 5000 drugih kasetnih
igara

- 500 disk igara

[pomio¢ racu
gradiw.?rogramx su
konsnﬂ za dobre ufenike

GAREIELD

M ikaza VI i VIII
ﬁli.fldstmm iika da Bz |
L nara saviadate|

C-64 & CPC464 - Najnovije igre, niske
cijene. Besplatan katalog. Asterix Soft,
tel. 073/475-943, 477-516.

BEST MACEDONIAN CRACKERS

BMC Vam i ovog meseca nudi puno disketnih i kasetnih programa

DISC IGRE: Night Bread (1D), Midnight Resistance (1D), Sly spy agent (2D),

Ultimate golf (1D), Walt Disney (3D), Lords of chaos 2 (1D), Monty Pajton

(1D), Buck Rogers (3D), Deja Vu (2D), B-Bobs (1D), Empire strikes back (1D),

Cyrus (1D), Heat seker (1D)..

USLUZNI PROGRAMI: Print fox (8D), New's room (6D), Amica Paint (2D).
. Demon Demo Maker (2D), Ikari master utility (2D), Video Fox (6D), Renegade

copy (1D), Weird utility (1D), Video titles (1D), Stop the press (4D), B.Boys uti-

lity (1D), Mini ofice 2 (1D), Ju Geos (2D)...

manje uspesne.Kaseta
sadrzi udzbemk{? il slh
- usluzni programi za C64/128 Pos
- diskete 5,25 (15 din), Grickalice
(200 din)
- komplm najboljih igara (120 din.

Svi programi su 100% ispravni i rade. Isporuka 24 Fasa

Cena: Prazna dvostrana disketa = 15 din. Strana snimanja (1D) = 7din.
KASETNI ORIGINALI: Laser squad, Times of lore, Turricane, Flimbo's quest,
Test drive 2, Pirates, Back to the future 2, Grand prix circuit, Tusker, Prezident
is mising, Oil imperium, Fighter Bomber, Last Ninja 1-2, Ruff and Reddy.
NAJNOVIJE IGRE: Novembar 1-2, Decembar 1-2, Januar 1... Programe snima-
mo na novim TDK C-60 kasetama! Kvalitet zagarantovan!!!

Cena: 1 original ili komplet + kaseta = 50 din. + PTT.

Na 1 narucen original dobijate 1 BESPLATNO!!!

Nazovite: 091/258-803, 091/315-390.

PISITE NA: BMC ul. “Nikola Parapunov br. 2/16, 91000 SKOPJE.

COMMODORE 64/128

Mi u A PLUSU se trudimo da izademo u susret svim vasim Zeljama, Ne Zelimo Vam samo prodati programe, ve¢ nudimo i sve potrebne
informacije vezane za ratunare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa. Pruzajuci ove usluge drzimo se nase stare parole:

ZASTO KUPOVATI KOD PRODAVACA KOJI UOBICAJEN KVALITET PRODAJE SKUPO?!

Sta mi NUdiMO?- Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programa), programe snimamo i
verifikujemo direktno iz radunara. Za sve nase usluge dajemo garanciju i moguénost reklamacije. Rok isporuke programa je 24 Zasa!
Snimamo na SONY, TDK, BASF kasetama.
( SIMULACITE LETENIA ) Siite Fors Harne Top Gon Acrolet Tomanek [ OLIMPIJADA oS iy Gt 3, Witker Games

( BESMRINEIGRE _ |omyonfier oo Lamire Veogo o Scopens.  (_MENADZERSKIKVIZ ] Vo Fib "mhes + Socowr Kany Dauglah Rk
((BORILACKE VESTINE J fistmsd o rons o5 oy ovor somns (_ CRTANITFILM ) B oas e Scoosy Boo. Gorted. Tom .
r SVEMIRSKE IGRE ]De"ﬂ Force, Sigma 7, Super Uridium, Sik Wer. Thundor [ AVANTURE }gn@:’s gﬁu&;yssﬁ;"m The Vudng Cas(ia

Hewk, Omega Force, Last Survivor 89, Arcad Clesics,
Tost Orive |11, Crezy Cars, Pole Positon, Super Hang Mcro Soccer. Tim Spert FubelSiafota, odboke, En'iu
( AUTO-MOTO TRKE ] Gn Mot Hoad. Grond Prx Ciout, Rely Gross Snper ( TIMSKI ] Buirageno, Euro Soceas, Meich Dey 1. Piar Shion, ot

ISvi vagi Problemi-vezani
za matematiku ¢e brzo

UKUPNO) mestati a ocena i_znanje
bice mnogo bolji.

- kompleti i saveti za poetnike
Naruéite danas da biste se sutra ig-
rali. Uverite se i vi za$to smo sa va-
ma $est godina.

ARS Soft, Drugi bulevar 34/52,
11070 Novi Beograd, tel.
011/131-641.

1, Die Herd, The L Collosus 4.0, Chessmaster 2100, Battie Chess. Grand

( FILMSKIHITOVI  )iiine"ionce’s kerato Kid 2. Bevmy ke Cop 14, SAHOVI Monster Chess. My Chess 3.0, Profy Chess
Dray Nir S Pilot. anoid, Bomb Jeck, ‘Semanta Fox, Strip Poker, Porno Movie, Sex Diva Show,
LUNA PARK JExp?:nm L Sk “Tiger Road 13, Solder of SEX Swedssh Erotica, Digi Fuck Apehs, Pormo Show, Party

]Ocean Conquest, Up Periscope. Legions Of Dead, War

in The Mddie Esrth. Amds Of Rome. Road Warior,

r AVANTURISTICKI JOpemhon &)dm%ngl:\l day Squad, Joe Nebrasca,

Operation Mobe Land, Operation Loch Nes.

STRATEGIJA

( GRAFICKO-MUZICKI J8o3 o ovmsan am e

( MATEMATIKA | |
USLUZNI + uputstvo | (BAZE 1 TEKST PROCESORIT | (HITOVI DECEMBRA 1i 2] ( HITOVIJANUARA 1i 2 |
Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za stelovanje glave, spisak igara sa brOJcanlkom katalog sa uputstvom

Cena jednog kompleta sa kasetom iznosi 50 din
2 kompleta sa kasetom 80 din
4 kompleta sa kasetom150 din + PTT
B.Atanackovica 5 Sve}y:t‘ee"fgg;fj‘;flﬂfe primamo | [stanicka 140
11000 BCOgI‘ﬂd Radno vreme 11000 Beograd
Tel. 011/429-741 Tel. 011/4887-656

3 Battlo Fiekd, Nirja Mester. Table Soccer, Last Duel 1-5, N 3D Po. Tov, Moropoly Domin, eck Pl Fiper Sol.
DUEL (7 2 i§rata) o roart Jet Bke Strwetor, Siond Shasow. Space DRUSTVENE IGRE ] 3iica Tanit. masior Gros. obwood Po
‘Wonderboy. Park Patrol, Jet Set Willy, Knock Out, Meni Operation Woll, Wer B 1-8, Purple Heert, Nevy
ARKADNE IGRE ]Mloxar F-Stika Book, Donkey Kongh,/Pnc Veria. Giana { RATNE IGRE ]Mavas 1942.1943, Rogus. Trooper. kery Warriors.
Nevy Moves, Tech 1-4, Wiglente 1-3, Actof lshe 90 12, Test Drive I Evrope, Addes Footll D
AKCIONE IGRE | 5g0lerShy Hinir 5. Fostages 5. Hooper Coopot ( NAJBOLIEIGRE  Jian Tehmacoma

Thompson, Pro Ski Simulator. Jocky Willson Dertz
(MASINSKI JEZIK + uputstva |

PROGRAM. JEZ. + uput. | ENGLESKI ]

(
(
C
( SPORTSKE IGRE } Weterpolo, Footbaler of Year, Pro tennis Simuletor, Deley
(
(

od 07 do 22h svakog dana
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# FANTASTICNO - PROVERITE!!
Samo mi nudimo komplete po sistemu:
Kupite jedan komplet a dobijete dva

(za drugi komplet pla¢ate samo kasetu)

1. SPY WHO LOVED ME 16. ATOMIC ROBO KID 1
2. YOGI & FRIENDS 17. ATCMIC ROBO KID 2
3. RICK DANGEROUS 11/3  18. ATOMIC ROBO KID 3
4. RICK DANGEROUS 11/4  19. ATOMIC ROBO KID 4 |
5. AMAZING SPIDERMAN 20. ATOMIC ROBO KID 5
6. IRONMAN 21. ATCMIC ROBO KID 6
7. SIDEWINDER 11 22. GOLDEN AXE 1
8. DRAGON'S KINGDOM 23. GOLDEN AXE 2
9. LAST NINJA 11l 24. GOLDEN AXE 3
10. BADLANDS e 25. GOLDEN AXE 4
11. KVIK SNAX 26. GOLDEN AXE 5 |
12. CYRUS 27. COURSE OF RA 1 - 4
13. HONKEY KONG PH. 31. HEAT SEEKER 2
14. PRISIONRIT OK. 32. HEAT SEEKER 3 l
15. SKATIN USA . THE BLOB

LS A S B m 8
Sve igre koje su u

| Svetu kompjutera i Svetu igara

u 1990. dobile ocenu vecu od 70%.)

Sancez, Barezi, Siiton
Italia "90, Kick Off, penali

Maradona, Butragenjo, LInekerJ

2

VRHUNSKA KOSARKA:

| D. Petrovic, M. Jordan, L. Bird,
\_\_U Johnson, trice, zakucavanja..,/

! Fantasticne grafike,
\ neodoljive igre za pamCenJe
i

Otkrijte tajanstveni NINJA svet!|
\Last Ninja 1, 11, 111, Saboteur.. ]

| Surfring, skijanje, jedrenje,
skokovi i... bezanje od ajkulalll ')

Svaka nasa kaseta sadrzi Turbo250, program za 5telovanje glave, spisak programa i 3tampano osnovno uputstvoit
@ Nasi sortirani kompleti potpuno se razlikuju od drugih i uz svaki poklanjamo l BIORITAM 1 ADMESAU&j

® Mozete i liCno preuzeti kasete, najbolje uz prethodnu rezervaciju telefonom

U sluCaju kad vam se javi telefonska sekretarica molimo vas da ostavite vas pozivni broj i broj telefona

"Allo-Alle, M]@ﬂ[k@ ol 20, ulez [, 8. stan m
17000 Beegrad. Tel. (@19) 394060 “
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CONMODORE 647120 S }A\ Qf} A qu
% ZANROVSKI KOMPLETI
L_____)( > a )Lw_)( ars)
LIRS o LM 1 Vet st )
Cz\mrate keCerl ‘ .
boks, sumo, Bruce Lee [ komplet za lak start b

SPORTSKE IGRE

Kos‘arka fudbal, be]zbol ( + gramatika + re¢nik
vaterpolo, ragbi, hokej.. _pogodno za sve uzraste

LDGOQ‘MFEZ, grudvanje, sankanje, Hazarderi! Okusajte srecu u Kazinui Masterst, Batman, Superman, Flash
\

kkllzan]e, skijanje, p)an)naren]e..._‘ jackpot, rulet, karte, striptiz... Gordon,Splderman, Fantom,Tarzan...

= ™ i \‘ A A il T g
& R . | &
na_]neverovatm_]e lgre koje ¢e vas
ey najneobicnije JERE HEX ERATICS o dobro
| najsmesnije zabaviti i zasmejati)

Za kolekcionare:

-
Svi navedeni kompleti nastali su u klubu Auo MID W W
Njihova pojava na nekom drugom mestu znak je da se

radi o kradi ideja, kompleta, veoma losim kopijama, L W )

kao i pokusaju da se bez truda dode do kupcall

Jedan komplet 70 d.
PTT troskove snosi kupac
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Akeclomd 1 40 legendl )(Crtamd f1lm

S
Buffalo Bill. Running Man, Indiana lgre koje su dobile naj»isu ccenu Popaj, Asterix. Roger Rabbit, § a rava ﬁ o 2 as
Jones, Starm Lord, Muncher, igrometra u svim specijalcima Batman, Tom & Jerry, Scooby Doo, | f The Muncher Temple of Terror,

Gun Ruriner, Liv. Daylights,... After War, Deliverance, Red Heat. | Mickey Mouse, Garfield,... Ghost'n'Goblins
(Avanturissas | ’
Akelomd 2 DUEL DrusStvenl
North Sea Inferna, Minjs Spirit, Mereenary, Total Eclipse 11 2, Rocket Ball,Pitstop2,0ne on One, Pinball Power, Arcanoid 2, \
Crack Cown, Hamerfist, Cowboy Pastman Path, Joe Blade 2, Yie Afr Kung Fu, War Play, Jumping Cubes, Cash & Grab,
Kidz, Black Tiger, Road Burner Andy Capp, Dynamic Duo Barbarian,New Basket,Top Gun. Tetris, Rack'em, Dame, Risk ]
— pr—— ——
Avte tekae 1 Besmrtmi Fllmski 1 Leglckl
& s Ball, Jackal, Game Over, Shadow Return of Jedy, Rambo, Robocop, Rick Dangerous, Tres &Dizzy, Dan
IR 1. Ferrari 540, Rally Force, Hard & Heavy, Ninja Star Trek, Predator, Platoon, Dare 3, Game of Harmony, Tusker,
Cross, Califor nia Test Drive Commanda, Jr Pacman Superman, Death Wish,... Postman Pat 2, Key Finder

Auto trks 2 BoxsS | Pilmski 2 ) Svemirsxd 1

hostbusters 2, Thi 1 Dread Nought, Dna W , Canals
in, F-40 Fight Nignt, Ring Side, Knockolit, Ghostbuster: e Untouchables, read Nought, Dna Warrior , Canals

Beverly Hills Cop, Moonwalker, of Mars, Pogotron, Arcade Classic,
, 3tunt Car Thai B & )
Test Driva 2 hai Baxing, Bruno Bexing Die Hard, Baiman, Karate Kid 2., J § Silk Worm , Mega Nova, Uridium ..
g —— ge———== =
AvVADtTre Karale-Xung Fu) Luna-park Svemirski 2
Tiger Rgad, Last Ninjs 2, Ninja Dragon Ninja, Tiger Road, Cybernoid, Exceleron, SDI,
5 E Wart *hamber of Chaa Lin. Flying Shark, Guerilla Wars, Typhoon, Terafighter , Last Mission |
Shinobi, Dragon Minja Led Storm, Out Run, Penetrator... Mega Apocalvpse, Black Thunder
r\ e R _
Wemadzerski Borillagkl Timski Univerzalmi
orl el I g Street Boxing, Kung Fu Master, Magic Jonson Basketball, World Circus Games, Run for Gauntlst,
S i dZone, Barbarian 2, Bnox Professional, Trophy Soccer, Penalty Soccer, Postman Path, New Cars, Xenon,
Ring Side, Slate Smash... |taly 90, Kick Off, Team Sgnrtﬂ chderbuz Incr. Shr Sghere ®
>
Logenda aivl, 1 | | Legeada &, a
Blae Max, Baggitman, Ore on One, Commando, Green Beret, Rambo, Batman, Last Ninja,
Manic ™Miner, Zaxxon, Scramble, Maradona, Elite, 1942., Robocop, Barbarian,
Pacrar, Phoenix, Pitstep 112 ig Air Kung Fu, Mikie... Test Drive 2, Hostages.

Em@lesii| Zngleaisl

recnik 4000 reti f [ 30 progrema recnik 4000
+ kurs za utenje reei + kurs

periodni sistem, tra-

programi za govor
zan)e alermenata, s kompjuter vas uci
prov. znarja, %1’ izgovory | naglasku

MW}]H mm W m {tekst procesor, baza podstaks, spreadsheet), Fortmaster 1| (tekst proc

mﬂﬂﬂﬂﬂ/?{ 128 CP/ﬂf \’\\,rc:mf Basic, Profi Pascal, Wordstar saruskim, hebrejskim itd ), Yorld Geography. Demo Designer,
OBASE ||, Nevaaa Job 20, Intro Designer, Yyeird Utility (peket demo makara), Fast Hack'em (kopira
coﬂﬁaomf /2‘8 £05 (1l slove, Geowrite 2.1, GeoPaint 2.1 sve), Miami Vice  paket copy i rezbijsckih programa), Eeastie Boys
ete + uputstva Z00 din), Beos 128 (tekst  Utility Disk (paket rezbijatkih), CAD 64 (CAD/CAM), MagaGeos ( 200,
Busvm nmpﬂsr Word Writer i Data Managar cena 380 din, sadr2i BeoPaint ¥2.0, Geowrite v2.0, GeaCalc, GeaFile, 40
I, Protext { YU tekst procesor), navih fontova...), Edison (nestavak Print Fox-a, Home Video Producer
Kl Top »us {rmon/ass) {rad sa videom, spice, katalozi, efekti..), Stop The Press { tekst pracesor
aza podateka’l, Demo Deman, Video Fox samnoga sliica i 30 vrsta slova) , Wordstar 64 (tekstprocesor),

0 novingrstye), Cer tmka\e Maker ( pozivnice, testike Superbase (baza podataka), Geos YU (tekst procesor sa nasim slovima,
em«r ter (1zrads 'mrod i dempa), Electronic Kit (3tam~ do 135 slava u redu, mesanje teksta i slike, kalkulator, notes +
cka elektronskin elemenata), Game Maker € izrade odlitan progrem za crtanje), Fartran 77 (programski jezik ),
Shap, Kawassky Rfiythm Rocker , ROM-Muzik (muzi- The Mew'sroom {kucno novinarstve), Microprolog, Platine, Gigs CAD
, Fast Load uor*amﬂ diska !Ox) Reriegade Copy (najbrzi copy {CAD/CAM ), Chart Pack { grafikoni i dijagrami), Audio-Yiden Klub ( progr
rogram), Hi Edi+ ( /CAMY, 3in |, Disk Mmmename Mini Office 2a vodenje audlo video kluba ewdencua clanova i muzi ke stampame omutnwa)

J o

Bioritam, Agresar 64 in&]h kasetna baza podataka 2a C64), EasyScript (text prucesor) H| Edi* ((:AD/CAH) Pmnssu (qrafika)
Future Composer2.0, Horoskop, MegaPascal, TurboPascal, Dntnsette Digitizer (digitalizecija govora, pesme), Fortran 77 (progr.
jezik), Oxford Pascal, CAD 64 ( CAD/CAM), Giga CAD+ (prn]ek\ovanje) Home Yideo Praducer i V. Titles (rad sa videom: 3pice,
katalozi), Chartpack (qraflknm i dijagrami), Graphic Adventure Creator (napravite avanturu), Giga Paint, Amica Paint, Viza-
write YU (tekst procesor), Simon's Basic | i |1, Copie 202 (copy disk/traka/disk), Megatape (kopiranje zasticenih programa),
Profi Asembler, Monitor 49152, Stat (statistika). Multiplan, Mini Office 2 (4 programa), MAE 1l asembler, Geos YU, Mega—Geos,
GRADEYINSK| PROGRAMI: RAYOK~-ram u ravni, P-DELTA-teorija 2. reda, BRANA-branasti okvir, RAYPAL-ploca u ravni, RAYOK-S
ravninski okvir, PROPAL-plote u prostoru, CONT-kontinuirani nosadi, ELAST-nosati na elastitnej podlozi, NOSAC-nosaé, STRESS
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p.p.15, 11210 Beograd, 011/711-358

Snimamo na TDK, MAXELL i EMS(JVC) kasete
Jedan komplet igara sa kasetom = 65 din
drugi je besplatan (placate samo kasetu)

POSTARINU | PAKOVANJE PLACA KUPAC

ikl

r

e
Pormo igre
Sex Games,Porno Movie,Pal i}
Fuck ,Dirty Mavie, Nude Girls,
Wanna Have Fun, Porno...

e
Olimpljad
'Winter Olvmpiad, Summer Glvmip. .
Vratilo, Biciklizam,
Skokovi U vodu, Prepone,

Svaki komplet sadrzi i

Uz svaku kasetu dobijate od8tampan spisak igara sa
broje¢em, turbo, 8tima¢ azimuata, #tampano oputstvo

za apsolutne poteinikei katalog sa spisko ih igara.|
KUPT JEDAN KOMPLET. DOBICES DA

40 i 60 igara.

[ Strategije

War in the Middle Earth,
Rome And Barbarians,
Bizmark Up Perisi

[Fudbalskil

Kenny Dalglish Football, Emily
Hughes Soccer , S A Side, Scccer
Sueremo, Soccer4 EuroSoce

Sportski

Expl.Fist 3,Soccer 3 Leaderboard
Golf Fower Play Hockey

Llateh Point D T.Supert s

Naj-igre °87

Tiger Mission. Delta Force, Mikie,
Paperboy, ACE |, Jesp Cammand

e
Ratne Igre
Beach Head 3, Protector, Navy
Moves, Destroyer Escort, Tercorist
Strike Force Cobra, ACE..

ﬂ@%mﬁ]ﬂg SI})@H’@

Klizanje, biatlon, ski, bob,

atletika, matevanje ulmnae' ika

=
Svet lgara 6
Na)bolje igre 1z “Sweta igara 6"
Batman, Ghostbusters, Turbo Out
Run, Double Dragon, MY T.H..

Naj-lgre °88

Tomé&Jerry, Robocop, Jerdan
gade 3

Bird, Test Drive Z, Renst

(Simulacije
letemja

F-16, F18 Hornet, ACE,

Pro et Stealt Fignter, Top Sun J

KoSarke

Cre On One, Basketball 11, Fast
Break, Omni Play Basketball ..

Najbolje igre iz "Sveta igara 7
Security Alert, F-16 Combat Pilct
Magic J. Basket, Ghouls n'Ghosts

[Svet lgara 7

Naj-igre °89

Indiara Jones, Tetr1s,Shinoby Cabal
Emili Fudb. King of Be;

Sahovi

Basttle Chess, Chess Champ,
Chessmaster War Room, Chess-

| Ragster 2100 205 30 Secaon 1l

[ PotetmicK]

Chuckie Egg, Bruce Lee, Phoenix,
Miss Pacman, Lode Runner , Space
Invaders, Commando.

[Svet lgara ®

Najbalje igre 1z "Sveta igara 8"
Midnight Ressistance, Back to the
Future, Deliverance, Turrican

Naj-igre “9)@
Tre Break, Power t:m\
Valley, Rainbo

lare hod Aranied

Bacarije 22ne s ramena, skok sa
tornja, skok ugasu, zongliranje,

28k 0. ' 2
trkaud,_a-m ima, raynoteza

Cirkuske igrq
Hodanje po zici, zongliranie,
trapez, Circt tractions,
Circus Game} Clown Jay

D@&@k&ﬂvskﬂ
James Bend

Temils 1 golf
3D Intern. Tennis, Davis Cup,
Passing Shoot, Lesderbeard

JHick @JS Golf Golfmgzter

Las Vegas
Rulet, Poker , Black Jack,
Strip Poker,

Jack Em Casing.

David's M Magic, Might Mizsion,
Pinball ard, 30 Fool,

Eilliards, Cr 4 01, Snooker

Predataor, Dr

Drift, Zeka Roger, Minja Warrior
e

NOVOGODISNJI 1

Rick Dangerous Il 1-2, Master
Detective, Kamikaze, Hellhole,
Montv Python C. 1-4, Thang...

NOVOGODISNJI 5
Kick Off 2, F. Baresi Worid C.
Football, Esc.f.t. Planet of the
Robot Monst., Super Stock Car.

i Inire

Demo designer, Cemo creator,
Crazy Writer
RealWriter i 17 Intro Makera...

NOVOGODISNJI 2

Hard Drivin, Time Machine,
Hong Kong Phooey, Havoc,
Kentacky Racing, Star 6lider 2

NOVOGODISNJI 6

Ski Or Die 1-5, Machester
United, Top Cross, Kenny
Dalglish Football, Demination...

NOVOGODISNJI 3
Deliverance 1-3. Atom Ant,
Back To Fulure il 1-5, Ster
Force, Motorcycle 500, Pull...

NOVOGODIgNJI 4

Drazen Petrovi¢ Basket, Star
Ace, Steel Eagle, Operation
Hanoi, Para Academy, Out Law.

NOVOGODISNJI 7

Beach Volley. Rad Ramp Racer,
Football Manager W.C. Edition,

Gor"lan Tomb 1-2. Dominion...

NOVOGODISNJI 8
Yogi's Greal Escape, Oli&Lisa,
Head The Ball. Space Bike Sim,
Cyber Dyne, Miss. Imposabuble

L4 ta +

Napravite svoju video igru!

Graph. Adv. Crestor, Shoot'em Up
Construction Kit, Game Maker ,
Game Graphics Desigrer..

[I Chartpack ,Geos YU,Geos ¥1.3
IMegaGeos, GigaPaint, Amwa
Painit, Home Yides Producer,

e
Graligil prege.

o U ———
MoSine jeall

ana uput: = 90 din.

Prof Assembler  Monitor49152
MAE 2 esembler, CHIF M
Mon. 64, Asembler, Disassmbler .

MUz 1C K|
prograsd

MusicShow, Kawasaki R.R.,

RomMuzik +40 progrema

Programssl jom.

FORTRAN77, TurboPascal, Forth,
Oxf. Pascal, Pascal64, Microprolog
SimonsBasic | i |1, Graphic Basic,

Grafidsl progr.
Picasso, Art Studio, Graphic
Studioz. 3, Hi-Edi+, Foala

Painter, Video Titles, CADE4

Telkst proasserl

Yizawrite 64 - YU siova,
EazyScript, Mini Office 2,

Tasword €4
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Beosoft

Zahvaljujpmo Vam se $to ste se pri kupovini raunarskih programa obratili upravo nama. Nastoja¢emo da Vam izademo u susret i ispuni
mo sve vase Zelje. Da éemo u tome uspeti garantuje nam preko 6.000 zadovoljnih ¢lanova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:

1. Kvalitetnu ushigu i fer odnos prema musterijama, Najvedi izbor programa u Jugoslaviji: igara, usluznih, korisnickih, obrazovnih. Isporu
ku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naruili programe.

2. Na svaka dva naru¢ena kompleta treéi dobijate besplatno po Vasoj zelji (placate samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite kad:
narudujete programe da li Zelite i treci sa popustom.

3. Svaka nasa posilika je brizljivo zapakovana i sadrzi: uputstvo za ugitavanje, uputstvo za rukovanie,katalog na 16 strana, turbo 250, pro
gram za Stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa.

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali' programe, veé i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i nas progra
mer ¢e pokusati da resi Vas, a samim tim i na3 problem.

5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nasih clanova: nagradne igre koje se organi
Zuju samo za &lanove kluba, popusti pri popravci racunara, kasetofona, dzojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spisk
sa novim programima ... snimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ...

6. Garancija za sve nase uslige je 1 godina. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujemo Beosoft garantuje povracaj novea.
RAZMISLITE: Zar se ne isplati dati malo vise para za dobru kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi rade i da ¢e te ih dobitl
najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (???) kod sumljivih prodavaca lose kasete koje cete cekati me
sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa programima koje necete moci da ucitate jer su lose snimljeni
Zasto tek onda da shvatite da ste odmah trebali narugiti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zapamtite, origi

wrmmt o korisniéki kompleti

& N, Art Studio rogram A, O rotaciju predmeta u 30 Graph 64 Program ze matemalicere. ispitug
W@@ /] ke Aoy konlr:wb it 5 Skkom. grafici lzuzetan program za praigklavsnic. c;(u‘ ‘grafik funkciie: Nelazi odredene integre
/ ‘eoma za upolrebu. eksireme ..
> & Amica Paint Odican program za crianje. Intro Designer 3 Najboli program za Graphic Adventure Creator Nepre
" X 3 phte.
=Y VITAVIS Omogucava crtanje u boil | u viokoj rezokicii, pravienie iniroa. = Preporucjemo ga, svim . sami svoju aventuru
( ) & poseduje i retke speciaine efekte akerima. Testira introe, vise specialnih efekate.
\ Koala Painter, Scetch & Paint, Picture Clay, Sinus v 4.0, Shoot em Up, Block Graphic Designer, Intro Maker, Quil ...

p— ~\. Funky Drumer Bubnjari ! Komponovanjc Kawasaki Ritam Rocker Nejomplotnji Guitar 64 (gitara) Odiicen program i
/ L[ 5 ¢ komplgtne ritam deonice. a uz upolrebu program napraviien za sviranje. Vise bubnjeva. ucenje sviranja_na gitarikao | za neamase
y sekvenci, mozete komponovali svoju muziku. asova. kiavijatura, graficki efekti Omogucava traZenje svih hvatova na gitarl
= ; Synth 84 (sintisajzer) Pravi progrem za Mega Sound Pack Dobar muzicki program Smooth Criminal Od sada | Vas C-64 s
/1 O = liibitelie olektronske muzike. Sve sto moze koji poseduje dosta posebnih efeksta odicno  digitalizovanu  istoimenu  pesm
A\ (®/V] pravi sitisajzet moZe i Vas C-64 Michacl-a Jacksana
Music i Sound Kit, Sound Master, Musics Hacker, Multi Music, Sound Relocator ...

e e —\, Simon s Basic Najboli basic za C-64 Velki Simon s Basic 2 Sve kao i prvi deo, s tim da Oxford Pascal w_ 1.0 Naboli doss
[B) B, O ANY kg broj novih komandi kofi se odnose na grafiku, je dopunjen naredbama za turbo lape. Sto je napravien pescal na C-64 Preporucujemo g
L & \E] =) muziku, obradk teksta i dr Preporcujemo ga. Znacajno za viasnike Commodore-a bez diska.  svim hakerima Koji programirais u njemu.
ity Simon s Compiler Nepoli_kompejer za Forth Progrem za one Koji imeju skionosti ne  Ex basic Jos jedno vrlo dobro pmé'la}'
:
\

AT

naj ic. rami se visestruko brze samo ke kompjuterima, vec i robolici C basic naredbl.
izvrsavaju. Kompajiira i naredbe Simonsa. novih naredbi.
Grafic Basic, Pascal, Comal, Grafic Pascal, Ex Basic Level 2, Grafic Basic v 1.07 ...

; = ~, Data Manager Odicna baza podataka Ram Optimizer Ako je nekome malo 3891 TT-Copy All Nejbolj progrem 24 kopiran
QA/L Z \ Omoguceva krcianje  Sopstventi . baza slobodni bajtova ze red onda ce Koristiti ovaj s trake na traku. Kopia [ one programe ko
S Z podataka, ihovo lko pretrazivanje. itd . program koi oslobada 53755 bejlove. drugi programi uopste ne konstatui na traci
P

N it Disk ‘Wizard v 20 program za. rad sa Co’y 202 Onofuéﬂvs Kopiranje kako sa Dr. 84 Ako misite da Vam Je neki d
0, W= ] = diskom. ucava | manipulaciu . sa diska na kesetu tako i sa kesele na disk. Ovsj racunarske opreme nelspravan probajte o
VL =y dieklorﬁm;amdanie imena diskete, zastitu program ce te sigurno Koristiti. program. Ispituje sve. od dzojstika do monitors
\\ L onitor 64, up

lak za rukovanje.

Real Writer Odican program za pisanje Letter Write lzvanredni program za pisanje
moa.Dobra osobina je §to pored pisama i ostavijanje u programime
s 3
B) (== 7 Poseduje sve $to jednom programeru u ske.
(PROEIRANI ZA RAD U residon o ot Asombkarowsta 965 Bakove a bosnrinost
W@}\W@q JEZIKU cip Monitor Odican monitor ze Punjenia memoriie. Profi Assembler Za one koji vole da

————— Easy Script Dobar program za obradu Viza Write PobolSana verzia E Script-a koju YU Text 64 Program za obradu teksta. Si
7,2?\(7' loKsta. Omomuceva rad do 240 karaktora u karsklerise lak sistem unosenja komandi komende na ekranu su na nasem jeziku. Veor
78 liniji. Poseduje “drajvere” za vise Stampaca. prosto tabuliranje, uvid u parametre Stampe
EYO) eSS { ka i doi
m@@é@@?}] Gitavog ekrena koristi i border za poruke
N Omega Writer, Spsed Script, Profy Tex 2, Latter Writer ...
MAE 2 lzuzetan progrem za prave hakere. dva prelazatakoda je i Za one koji vole da éeprka
po. tudim programima | pokuéavaju ta nal
disi biianje. Poseduje sve naredbe pocev iy
g Irazona odroden befiove | ksia pado, programicaps U objekinorm KedL
artoteka, Cracker 84, Compresor, Sprite Magic, intro Cracker, Time , Intro is Voda, -

Bioritam je program koji ¢e Vam donetl puno
zabave. Odreduje emotivni, intelektuaini i fizicki
cidus

BI@RIIAN

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom i stampanim uputstvom za svaki komple
iznosi 3870 dinara. PTT troskove snosi kupac.

obrazovni kompleti

Odiiéni  programi za ucenje | usavrSavanje YA Puno programa 2za ucenje. veibsije
[7[!( A usavrsavanje znanja iz matematie.

’[EM@LE@;{Z]!]WM] i £ ove v ok Posoct rednk | Kors [ MIATEMIA

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosij@()’\ 70 dinara. PTT troskove snosi
kupac.

Beosoft, Rade Vranjesevic 3

Radno vreme od 08 do 21 svakog

SVET KOMPJUTERA
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commedore w/m

iger Road, Technocoop, Danger Freak. Bravo
Star Navy Moves, Last Ninja 2. Hostages.
Vigilente. Tiger Road, Butcher Hi ..

(_AKGIONI1_ )&
[ AxcioNl 2 )

Nort Sea Infernd. Ninja Spirit. Crack Down.
Hamerfist, Cowboy Kidz. Black Tigec Road
Burnec Fallen Angel s, Wikd Street, Champ .

Test Drive 2, Super Trucket Gran Prix Circuit,
Wec Le Mans, 4%4 off Road Racing. Crazy Cars
2. Out Run, Pole Position 2 ...

AUTOMIOTO TRIKE 1
AUTCHVIOTO TRKE 2 I
( AANTURE )
[ AVANTTURISTICKI )
BESMRTNI )
Ring Side. Dragon Ninja. Smeet
BORILAGK] Jsiiudar it
arfied 2. Yogi s Great Escape, Tom | Jerry
GRUANI FILW ):

Asterix, Popay. Stanio | Ofio. Miki, Zeka RodZet

Chase HQ Turbo Out Run, F-40 Pursuit. Power
Drift. Continental Circus. Ferrari, Stunt Car
Racers, California Drive. Test Drive 2

Hobit. Vere Cruz. Vahalle. Templ of Terror
Wolfman, Spiderman, Side Welk. Run Away. Porno
Adventure, Dracule. Erk Viking ..

Mercenary Total Eclips 1 & 2. Postman Path, Joe
Blade 2 Andy Capp. Dynamic Duo, Joe
Nebaraska. Pac Land, Daan Dare 2 ...

Ball, Jackal, Game Ovet Shadow Force. Hard &
Havy Ninja Comando, Jr Pacman, Skate Board
Simulstor, Trail Blaser, Fist ...

Scooby Do, Mastersi, Flinstons, Atom Mrav .

Pinball Power Arcanoid 2, Jumping Cubes; Cash
& Grab, Tetris. Reck em, Dame, Risk. Pub Games.
Monopol. Domine, Pinball Simulator .

Protector; Tron. Duoris. Balistix, Circus Alraction,
Last Duel, Jet Bike Simulator Ninja Masacr. Ring
Side, Serve & Voley, Space Kiler ...

Predator Sinbad, Platoon.
Red Heat. 007 Return of Jedy, Spitting Person.
Rambo I, BMX Kidz, Psycho ...

[
[
[
{
[
(FILMISKI HITOVA 1)
(FILMISKI HITOVI 2)
( woeack )
(_LUNA PARK )

im City Rock Stet End Zone. Football
hampion, WC. Football Manager, Franco B. .

The L Beverly Hil
s Coop. Moon Waker Die Mardi2. Batman,
Karate Kid 2, indyana Jones 3, Monty Pyton

Rick D Tres & Dizzy Dan Dare 3, Game
of Harmony, Tusker Postman Pat 2. Key Findet
Head the Ba#l, Beyond Dark Castle. Biood W...

Dragon Ninje. Tiger Road, Led Storm, Double
Dragon. Out Run, Prohibition. Heviouse.
Penetratoc Rygar. Pac Man. Arcanoid .

( nizvanzErsia - waz

Tetris. Tom & Jerry. Robocoop, Jordan vs Bird,
Tetst Drive 2 Renegade 3. Waterpolo, Operation
Wolf. Rack em, After Burner ...

NAJEOLJE [ERE 88,

Kick Off. Buffelo Bil Crazy Cars 2. Indyans
Jones 3. Passing Shoot Tennis, Shinobi. Time
Scanner Rick Dangerous, Garfield

NAJBOLJE IGRE &2

Tie Break. Power Bost. Besch Volley Rainbow
island, Rick Dangerous. Pipe Dream. Pinbal
Power, Cowboy Kidz ..

[ m;@@j

Elite, Boulder Dash, Saboteur. Match Day 2. West

 [JEOLIE 18RE ZA Coq a2 e o S
[OLIMPISKE IGRE)

Aussian Games. Caveman Olympix. Allernativ
World Games, Olimpiada Seul 88. Zimska
olimpjada .

°Q Svet ’fo /c
g B
:N°1T :
S 2

s"°pom\n°°

gre
| POCETNICKI

Chuckle Egg. Bruce Lee, Phoenix, Mss Pacman,
Lode Runnet Comando, Boukler Dash 2. Space
Invaders, Stop Express, Moon Cresta .

[ )
((_Pucacki )
(_mama__)
[SIMULACIE LETA)
( SPORTSKI )
( STRATEGIE )
( SVEMIRSHI )
TIISKI
UNIVERZAL
| SAW

g ]
WL )

)

Puno slike. igranja  pokera u
svalcerie. Svedska ertoka. seks Sou, Samanta
Fox ...

P-47 Scramble Spirit. Cabal, Dragon Spirit.
Afterburner New, No Mercy. MIG 28 Target,
Super Tank. Killing Machine ..

Operation Wolt, Arcade Fight Simulator
Fernandes Must Die. Typhoon, Stalingrad, War
Bringet Sky Shark ..

F - 16 (6 delova), F - 18 Homel. ACE, Project
Stealt Fighter. Top Gun. ATE Flight Simulator 2,
Spitfire 40.F - 14 Tom Cat ...

Tie Break. Blades of Steel (super hokej)
Handicap Golf. Great Court Tennis, Passing
Shoot. King of Beach, Mini Golf, Waterpolo

Carrier Command, USS J. Young. Red Oktobec
Wer in Middie of the Earth. Up Periscop. Johny
Reb 2. Rome Barbarian, Assualt

Dread. Nought. Dna Warrioc Canals of Mars,
Pogotron. Arcade Clasic. Stk Worm. Mega Nova.
Uridium .

Magic Jonson Basketball, Workd Trophy Soccer
Penalty Soccer. ltaly 90. Adidas Champ. Foltbal,
Kick Off, Jordan vs Bird, Team Sport

Circus Games. Run for Gauntlet, Postman Path,
New Cars, incredile Shrinking Sphere. Wonder
Boy Xenon

Battle Chess, Chess Shamp, Chessmaster Wer
Room. Chessmaster 2100 2D i 3D, Collosus
Chess. Cyrus 2, Sragon 3. Chesmaster 2000

Blades of Steel. F-16, Head the Baf
Chessmaster War Room. Pay Day. Yogi Karate
Kid 2. Jet Ski Tie Break, Megatelris

Beach Volley Roulet Simulator Sex n Crime,
Posseidon. 3D init Tennis, Kiling Machine. World
Cup 90, Dan Dare 3, Pinbal Power ...

AVGUST )
SEPTEMIBAR 2)%
[ ©KTroBAR1 )
([ NOVEMBAR 1 )
( NOVEMBAR 2 )
( DECEMIBAR 1 )
(DECENBAR 2):

[
[
[
[

Ski or Die. Di Vendeta, Gate of Down.
AtomixTime Soidier. Ghoust n  Goblins 2.
Turricane, Sledge Hamme!

Kick off 2, Escape From the Robot Monster
Spaghety Western, Two on One. Cance Race
Sim. Blood Wich, Ruff & Reddy

Outlaw, Logo. Drazen Petrovic Basketball T-
BirdLittle Puff. Dragon s of Flame. Flimbo Quest.
Operation Hanoi, Para Academy

Back to Future 2. Deliverance, Atom Ant. Motor
Cycle 500, Artillery. Tales of Boom, Guardian
Angel, Puzzle Shulfle. Bonzieed, Touch Light

MTV Remote Contral, Sly Spy Hard Driviac,
Starglider Il Super Kid. Hong Kong Phooey
Prison Riot, Starray Il Acro J. Simulator ..

Rick Dangeros 2. Jubus Cezer Aidon
Apocalypss. Monty Pyton FC. Kery Warriors 3.
Empire Strike Back. Vyrus, Hell Hole

Spy Who Loved Me, Goklen Axe, Atom. Robo kid,
Course of Rs, The Blob, Sile Winder il kon Man
100%, Cyrus. Badlands

N Squadron, E Swat. TILT. Summer Camp
Dragon Breed, Strider I, Puzzenoid. Persian Gulf
Inferno. Gazza §, Puzznic .

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 70 dinara. PTT troskove snosi
(/e leM Uz svaku kasetu darujemo specijalni_pok

11050 Beograd 22 & 011/421 355

dana i subotom i nedeljom i prazmc:ma

JANUAR 91,
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st.ur. TRIM - COMNMODORE

POSTOVANIM KUPCIMA, POSLOVNIM PARTNERIMA, PRIJATELJIMA
I REDAKCIJI ZELIMO SRECNU' NOVU 1991.godinu

S.MIHAJLOVIC 13.0KTOBRA 40. 11260 UMKA Tel. 011/155-
Ziro rafun broj: 60811.623.16.330.50.34184 od 12-14h.
esoftwaree

RASPRODAJA KOMPLETA-SAMO 32 din

294;867-063
i 16-:20h.

TEMATSKI KOMPLETI-SAMO 35 din

DO 40 PROGRAMA NA JEDNOJ TRACI : 2
SRE LETENJA
KOMPLETT OD K-90 DO K-108 NAJBOLJE IGRE 1988 SIMULA?IJE A
] KOMPLET SADRZI I TURBO 250 |NAJBOLJE IGRE 1989 | BORILACKI KOMPLET
! ZA STELOVANJE GLAVE KAS.
KOMPLET
PROGRAMA I 0SNOVNO ypyr- |AUTO MOTO KOMPLET Peh. RO
ZA KORISCENJE.KOMPLETI SU SNIMLJENI NA NOVIM PORNO KOMPLET
'-60 KASETAMA .POPUST NA 3 I VIéE NARUCENIH KOMPLETA
AMIGA 500 HARDWARE Commodore64/128
AMIGA 500 - (Romplet:-maus " jdin.|| pAgpBEINIR -za C64/128[ konfor
-ispravljac 9900| i~ rady sa dva kasetofona,100%
Komplet:-joystick ta¢no kopira sve programe
COMMODORE 64 -kasetofon |[4990|| VRHUNSKA IZRADA-IC mos tehn. 210
-ispravlja¢ 6-reZima rada,audio i video
kontrola,detaljno uputstvo.
COMMODCRE 64 i jad = 5 ™
O C sa ispravljacem 3990 UDRUZIVAC |- povezuje vag TV
Komplet:-joystick i racunar zajedno u jedan 120
COMMODORE128 -kasetofon [5900]||kabl pa su stalno povezani.
-ispravlja¢

= = = RESET taster[— modul Sacuvajte
DESK (C64/128 o T id el vek racunara,jednostavno se 79
pIsK 3,5" za Amigu 1990 | prikljucuje na ex-port
MEMORIJSKO y . = . ISPRAVLJAZ - za C 64/128| bolji
PROSIRENJE 28, Bragu peDlie i od originalnog,sa preklopnikom 699
= gl i ikat i i o
MODULATOR RP-modulator hegss st se e, L e

5 * 6994 | jaéina 2 x 2,27
za Amigu za TV -

COLOR 1084 - S univerz. 5990 Computer-Kabel Commodore C 64/C 128
MONITOR za AMIGU,C-64/128 2 metra 115
STAMPAC EPSON LX-400 5990 @ "

KUTIJE ZA za 80 komada 149
DISKETE 100 komad 199 i = e

= Siis MONITORSKI kabl =

sa kljugem za 150 komada 24911 © Mmp__ 175
DISKETE 5,25" komad T || T S

ES - COM 3,5" komad 9

popust na viSe 10%
KASETOFON za C 64/128 590
Iis PROFI = SENZOR 250 =
2 QOUICKSHOT = II G
] bl S ety 250 . - za 40/80 kolona
JOYSTICKS 3.TURBO JOY II 250 & *
i CENTRONIKS za STAMPAC
4 .Commodore C 1342 210 1
5.TURBO YUNIOR 210 %
USLOVI PRODAJE i 250
1.PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC
2.SVU ROBU PRODAJEMO T NA CEKOVE
3.ZA VECE PORUDZBINE MOGUCA KUPOVINA NA'MESECNE RATE .
NAVEDENE DINARSKE CENE VEZANE SU ZA KURS WDM* -CENA NA DAN ISPORUKE
44, stranica SVETKOMP]UTERA



MALI OGLAST

COMMODORE 64 i SCHNEIDER CPC
464 sa TV modulatorom povoljno pro-

VISOKO'S Computer Club vam nudi
oko 100 kasetnih originala za C-64, Go-

dajem. Zrinko Zadravec, Novotnijeva
7. 41000 Zagreb.

ran Pani¢, N. Luke 4, 71300 Visoko.
Tel. 071/732-087.

w<NIS-SOFT

Commodore 64 3V 5N ZenE!

DA VAM ZIMSK| RASPUST BUDE LEPS|-CENA KOMPLETA sa KASETUM4 5 z '
1

Nudimo Vam veliki izbor mesecnih i tematski sredenih kompleta za SAMO?
lzuzetna ponuda! NAJBOLJE IGRE 1990.!
*105 programa u 3 SUPER komIFIeta sa kasetama =120 din.!
SUPER 1: CABAL. 29.THE CHAMP. OP NEPTUN. TIME ZONE. FERARI FORMULA ONE. FIRST STRIKE.WORLD SOCCER.METAPLEX. . .

SUPER 2: TOTAL DECAY.VENDETA. ATOMIX.BEACH VOLLEY. 30 TENNIS.NINJA SPIRITS. ITALY"90. SUPER RALLY. DIE HARD 1.TIE BREAK...
SUPER 3: MONTY PYTHON.RICK DANGEROUS. PETROVIC BASKET. DELIVERANCE. STEEL EAGLE.SATAN. GREY STOKE. DIE HARD2 . ..

DISKETNI PROGRAMI 7o zreks, 500 ooasnain

igara i usluznih programa!
NOVE IGRE: MONTY PYTHON 10, IKARI WARRIORS 3-1D. AIDON1D, SLY SPY 2D. JULIUS GAEZAR 10. B-BOBs-THE GATAWAY 1D . . .
OBOSTRANO SNIMLJENA DISKETA- 28 din. NAJMANJA NARUDzBINA-2 DISKETE (4D)!
USLUZNI PROGRAMI: AMICA PAINT 20 (70 din), VIDEQ FOX-+EDISON PRINE (0 din). Print FOX 8D (160 din). WORD star 64
-10 (50 din). MINI OFFICE2-1D (60din). OXFORD PASCAL 10(50). . . U cenu su uragunate diskete i uputstve na nasem jeziku 11!

SPEC LI (i i 12 SPECTRUY: breko 2500 prog:
KOMPLET sa kasetom-55 din! POJEDINACNI prog:-7d!

Swi snimci su na kvalitetnim BASF trakamal Isporuka istog dana po narudzbi! TRAZ ITE
BESPLATAN spisak syih programa sa naznakom za koji racunar Zelite! N A R U ITE !
PREVARITI SE MOZETE SAMO JEDNOM, OSTATI NAS KUPAC-ZAUVEK '!!

Lueacaa, n1s % Q18 /47 967
s | (ONHTHRA

S TR T W RO L R T,
C64: Osnovci! Testovi sa prijemnih ispi-
ta iz matematike. Cena - kao jedan Cas I : s i
matematike! Tel. 034/62-395. i novih disketnih igara i usluznih
programa za C-64. HARDVER:
Disk drajv za C-128 i C-64, kaseto-
fon, palice (Kviksot II, Cometition
pro), diskete 5,25 i 3,5, Kklineri,
S[ampa(‘,e STAR NL, NG i grickalice, riboni za §tampace.
o 5 : Zoran Mitrovi¢, Milana Prema-
LC sa kojim se oni povezuju sunca 20, 11000 Beograd, tel.
sa C-64. 011/584-947.
Adresa: Dusan Stojicevi¢
Blagoja Parovi¢a 8/42

18000 Nis, tel. 018/323-721

ed 18 do 10 sal

Prodajem interfejs za

PRODAJEM Commodore 64, monitor,
disk, 130 disketa, kasetofon, module,
literaturu - moze pojedina¢no. Goran
Super, ul. Vlade Knezevica 5, 48000
Gospic, tel. 048/-28-88.

B-S SOFT Amiga - C-64: Novo - Pro-
grami za Amigu na vaim i nadim dis-
ketama. Za C-64 veliki izbor starih i
novih kasetnih i disketnih igara, usluz
nih programa, tematskih kompleta. Ka-
talog besplatan. Pohorska 11/21, 11070
Novi Beograd, tel. 011/602-193.

VLASNICIC-64 %
Eprom-moduli za laksi rad sa vasim
racunarom. Turbo odmah uvéitan,
podesavanje azimuia glave kase-
tofona, baza podataka stalno u

racunaru itd. Trazite besplatan ka-
falog i uverite se.
i/ Beomodul, Dragice Koncar
21/7, 1050 Beograd 22
= OlI/ 472 - 822

SB-Soft. Igre za Amigu i C-64. Rok is-
poruke 24 asa. Besplatan katalog. Sta-
ni¢ Branko, Bulevar AVNQOJ-a 39/8,
11070 Novi Beograd, tel. 011/130-684.

JANUAR “91. ¢

stranica 45.
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COCAINE SOFT - NaLszarue i najnovi-  FILIPSOFT vam nudi sve najbolje pro-
je igre pojedinaéno i omplet. Bespla-  grame za Amigu po najpovoljnijim ce-
tan katalog. Tel. 050/22-202. nama. Disketa 3,5 svega 20 dinara, sni-

manje 8 dinara. Za stalne musterije
"Oﬁ com 'T'OdO"C 64/128 predvideli smo i specijalne poklone i
ra, usluznih i obrazovnih programa se nastavfa i dafje

popuste! Mi ne drzimo svaéta veé samo
najkvalitetnije programe za 512 Kb i 1

AMIGA OLIVER SOFT

% < " = , b. Imena nasih najnovijih hitova ne- Nudi po povoljnim cijenama igre i
- Svaki komplet sadrzi: TURBO 250, namjestanje glave, spisak, katalog i ¢emo navoditi jer su do izlaska ovog usluZne programe. Kvalitetna i
osnovno uputstvo. broja oni ve¢ zastareli. Sve programe brza isporuka. Popis programa b
5 5 Gy verifikujemo! Katalog igara i usluznih platan, Za popis na disketi potreb-
- Kompleti su snimani na kazetama BASF i OMEGA. programa je besplatan. Sve usluge kod no je da posaljete praznu disketu
= 5 5 Filipsofta su zagarantovane!!! Nasa ad- na koju ujedno snimimo i jednu ig
-Na .':I'narucen_a kompleta 3. dobjate besplatno (placate samo kazetu). To resa je: Goran Filipovié, Dusana Vuka- i besjpmrlnn, Tel. 043/25-534,
ne vazi za usluzne i obrazovne komplete! sovica 57/34, 11070 Novi Beograd, tel. Svim svojim $njim kao i budu-
011/175-858. ¢im kupcima Zelim sretnu i uspjes-
- Isporuka 24h nu NOVU 1991 GODINU!
IGRE SOFT C»OkN'l\[!ECTf Posedujemo najno- Oliver Kolar, Mirc Jelini¢ 25,
vije i najkvalitetnije programe za Ami- 43000 Bjelovar.
SPORTSKI RATNI |IGRE BEZ GRANICA 8u koje nabavljamo modemom i raz-

mjenom sa elitnijim piratskim grupa-
HOROR NAJIGRE 89 NAJIGRE 90 ma! Katalog je hesplatapn. Pisite |I% z(,}v‘. PRODAJEM Amigu, monitor, prosire-
LUNA PARK WESTERN POCETNICKI te: Santié Hrvoje, Lastovska 8, 41000 - nje IMb + sat, modulator. diskere <
AUTO MOTO FILMSK] PORNO Zagreb, tel. 041/518-803. programima. Tel. 075/774-254.

OLIMPIJADE STRATEGLJE [ MENADZERSKI |
BORA e Ao HIGHLIGHT CREW - AMIGA

:

DUEL NAJ IGRE NA C 64 ‘ ' 5 i

SEPTE:MBA:RI : SEPTEMBAR 2 m]Svn najnovije igre usiuZni programi za vaiu Amigu na jednom
eatu. T|edno preko 50 8a novim prog . Jog 1.12
OKTOBAR NOVEMBAR 1 NOVEMBAR 2 Imall smo Carthage (Psygnosis), Chase H.Q. Ii, Elvira giosad
DECEMBAR 1 DECEMBAR 2 JANUAR 1 avantura ga nalboljom graflkom - ave digitalizirano), Botics,
| _m m_ Robocop I, Powermonger, Toyota Celica, Badlands, Ivan Ironman
— Off road, énmulcra, Srlndlzzg Il, Math Vision V2.0 | jo& 1800
CIJENA 1 KOMPLETA SA KAZETOM IZNOSI 45 din+ PTT programe koje cete nacl u besplatmom u. Postanite jedan od
. sigum nalpovoliile wvisto sy Faure eav nalnovil software uz

: ni B ni Vi
USLUZNI KOMPLETI Ami -é:roélren @ memorije na 1MB | 2.5 MB, dodatn| diak 35",
PROGRAMSKI JEZICI TEKST PROCESORI VODENJE STATISTIKE printerl STAR LC (nova gerlja), EPSON | NEC - 9 | 24 | li&nl, TV
[ MUZICKTKOMPLET ] [ RAD SA GRAFIKOM | [___KORSNIGK ] medulator, kutile 24 diskete 3.6, mousepadoy], hard diskovi,
cartr ge (samo m a =
PROGRAMI ZA RAD U MASINCU assembler/dissassembler, vadienje siiks, muzike. trairo: maker...|
CIWENA 1 KOMPLETA SA KAZETOM IZNOS 90 din+ PTT Agi puno dm'é' ih m?q;&!%szﬂg asve t;o po vrio nllskim cl enlama.

IJENA PAKETA . i e pi lemo " sa ramima za Amigu

CUSNARMEIALNOS] bodida < TT DEM komad), 5.25" digk drive te prazne diskets 3.8¢ | & agv.

MATEMAT[KAOijRAZOVNI FROShAW Jeranko Branimir, %-egor?.‘iéeva 6, 41000 Zagreb

CIENA 1 KOMPLETA SA KAZETOM IZNOSI 90 din + PTT tel. (041) ,55'?,";3’(';§m Botiad)

JARI soft JoBowA 11X 58000 SPLIT
OCToPUS!

& 058/588-771

ASTROSOFT - Veliki izobr najnovijih i

|

starijih probranih programa. Besplatan g DICK TRACY NARCO POLICE
katalog. Disketa 3,5” samo 20 dinara. A ROBOCORP Il. AMOS
Programi ispravni, verifikovani i \ 5
100% bez virusa. Prodaje se TV modu- ZAKATALC GﬂQbM
PRODAJEM povoljno igre za Amigu lator i palica. Astrosoft garantuje za sve NA ADRESU
500. Besplatan katalog. Javite se! Sasa usluge!!! Astrosoft: Pudrlia Zoran i P S E&H S PAPICA 1/2
Jevti¢, Laze Lazarevica 25, 35250 Para- Dragan, Veselina Maslede 118/42, = = 2!

11186 ZEMUN

amiga)

¢in, tel. 035/551-832. 21000 Novi Sad, tel. 021/314-994,

BAN DARKO . SANTIC HRVOJE

CAKOVECKA 25 LASTOVSKA § FROGRAMI I UPUTSTVA NAJNIZE

CENE SPISAK BESPLATAN
2> NOVO <<
ORIGINALNI PROGRAMI UPUTSTVA
MILICEVIC DEJAN-27 MART 26/8
11000 BEOGRAD -MALJENSKA &
TEL: 011/332-875 ILI 777-309

41000 ZAGREB 41000 ZAGREB

s SOFT-CONNECT
AMIGA

THE BEST STUFF DIRECTLY FROM @@ MODEM!!!

NAJNCVIJI T NAJBOL]I PROGRAMI SA ELITNIH BBS-OVAll!
JEDINA JUGOSLOVENSKA GRUPA KOJA SVAKODNEVNO DOBIJA NAJNOVIE PROGRAME 1Z CIJELE EVROP!

TUMOR FOR AMIGA
Nudimo najnovije i starije progra-
me za vasu Amigu. Igra + di: a
= 24,00, usluzni + disketa =
26,00. Od drugih "naj” usluga nudi-
mo najkvalitetniju (sv:
proveravamo dva put;
mamo 100%) i najbrzu
porucujemo dva dan on na-
rudzbe). Kod nas mozete nabaviti i
prevedena uputstva za rukovanje
sa programima!!! Katalog 3aljemo
besplatno. Viktor Kolovski, N.
Front 9/13, 91000 Skopje, tel.
091/211-369.

BREN SOE0 EIOWEIRIPILIAY]
BEBIC TOMISLAV ‘KLINAR CEDOMIR
amzcid”  NO ONE CAN BEAT US W i i

041/428-497 041/525-469

46. stranica SVET KOMPJUTERA




MALI OGLASI

AMIGA: Prodajem programe, PD
programe, originale, uputstva, har-
dversku i drugu opremu. Za disk
tu katalog poslati 15,00 din. u pis-

Za AN s

SO F T WA IR IE

mu ili vlastitu praznu disketu na
adresu: RADOVAN FIJEMBER,
Klaiceva 44/4, 41000 Zagreb, tel.
041/174-814 ili 041/572-355.

FEDERATION Of Free Crackers - Naj-
noviji i stariji software za vasu Amigu

nih originala!

AMIGA,C-64 ‘

Najnovije igre i usluzni programil!! Veliki izbor starijih prorama! Za Commo-
dore 64 nudimo najnovije hitove za disketu i kazetu, a tu je i veliki izbor kazet

A
M
1
[ntro st s
A 011/488-7676

DEMA Asociation: Amiga ot Stuff -
Nudimo vam najbolie igre i usluzne

rame za Amigu uz 100% ispravan
uper brzu isporuki i povoline

po najnizoj mogucoj ceni. Kvalitetne i Najnovije igre za Amigu dobijamo preko najboljih eyropskih BBS-ova i tjedna cene, Za katalog posaljite 10 din, koje
brze usluge i naravno, besplatan kata- ponuda od 20-30 noviteta. TraZite besplatan katalog! vam vracamo prilikom prve porudzbi-
log, moze i na disketi (20 din.). Svim Snimanje jedne diskete NSy B 15 din. ne. Cena snimljene diskete iznosi 30
sugradanima Zelimo sretnu i uspesnu Jedna prazna disketa . 15 din din. Ukoliko se pretplatite imate 20%

novu godinu. Nasa adresa je sledeca:
FOFC, P.O. BOX 109, 66320 Portoro:
Lucija. Tel: 066/73-004 ili 066/73-326

od 10 komada!!!

Prazne diskete 3.5” prod’a]em‘D po n‘a;mzo]‘cy]cni 14 din. Ako klip{!)cli paket

popusta. Da bi lakse odlucili uveli
smo i video katalog. Hitovi kao §to su:
Budokan, Gremlin

itd. su ve¢ stari

posle 15 casova.

Tomislav Bebié
Vinkovibeva 13
41000 Zagred

T 041/ 428-497

za nas. Call Dema
Silbaski, Titogradska
Sad, tel. 021/369-861.

ociation, Dejan
8/1, 21000 Novi

l'A.M.G.-'T

AMIGA

Amiga - Prodajemo najnovije, sta-
rije igre, usluzne i utility programe
po povoljnim cenama. Programi su
ispravni 1 100% bez virusa. Disketa
3.5” samo 20 dinara. Na svakih de-
set narudenih disketa, jedana j
besplatna!l Besplatni saveti, infor-
macije i pomo¢ pocetnicima. Za
stalne kupce specijalni popusti.
Originalna uputstva za: Police Qu-
est 11, Hero's Quest, Codename Ice-
man, Page Setter 11 i dr. Trogodis-
nje iskustvo sa Amigom garantuje
kvalitet. Narugite besplatni kata-
log. Tel. 021/715-928 &
021/715-464.

A.M.G. JE POJAM KVALITETA!!!

Amiga

«diskete 3.5" 25din

Cancer softwa
Amiga
je kvalitetno i jeftino: o

-igre bez virusa 10din -mese¢ni katalog
-utility prog. 15din

tel:(011)692-996 :

KON TIKI

I‘e Najnoviji programi, povoljne cene
(5 din), katalog besplatan, profi s

Amiga luga, 100% bez virusa, hardware
(mouse-pad 150 din) itd. - Za osta-

le informacije i besplatne savete
vite nas na tel. 011/154-836,
Dusana Vukasovica 82/29, Novi

Beograd, ROBERT.

-introi po Zelji

PROSIRENJA memorije na IMB za
A500, Nemack: baterijskim satom,
prekidacem i originalnim uputstvom,
provereno kompatibilna, prodajem su

uputstva i saveti

per povolino. Nenad Samardzija, 8
marta 6, 21400 Backa Palanka, tel
021/741-397.

AMIGA & C-64

AMIGA: Najnoviji programi za va§ kompjuter po najnizZim cijenama. Jos prije
mijesec dana mi smo imali ove igre: Robocop 2, Dick Tracy, Nitro, Mig-29, Ce-
lica GT 4 Rally, Chase HQ 11, Golden Axe, Kick Boksing, Straider IL. Ove igre, i
jo§ mnoge, mozete dobiti u roku od 3 dana. Vas Photon Club vam nudi kvali-
tet, sigurnost i brzinu, a sve to po veoma pristupa¢noj cijeni. Osim prodaje sof-
tvera pomodi éemo vam i u izboru najboljeg. Cijene:

prazna disketa 3,5” DS/DD (100% error free) 18 din.
snimanje jedne diskete nase ili vase 10 din
Katalog programa $aljemo besplatno. 4

PHOTON CLUB, CELJSKA 18/3, 74000 DOBOJ, TEL. 074/23-407.

C-64: PHOTON CLUB i ovog mjeseca nudi sve za va§ COMMODORE 64-128:
DISK: Posjedujemo 90% disketnih igara do sada izaslih za vaseg ljubimca. Naj
novije programe dobijamo medu prvima u Jugoslaviji.

Najnoviji kompleti su: Januar 1, Decembar 1, Novembar 1 i 2. Tematski:

KI, SIMULACIJE L]
AMIGA HITOVI, BES , DUEL, LUNA PARK, NAJBOLJE 1990, PO-
RNO, SPORTSKI, UNIVERZALNI

ARKADNE AV., BORILACKE, FILM, MENADZERSKI, NAJBOLJE ZA C-64,
PUCACKI, STRATESKI, TIMSKI

AUTQ-MOTO, CRTANI FILM, KORISNICKI, NAJBOLJE 1988, OLIMPIJSKE
IGRE, RATNI, SVEMIRSKI, ...

Posjedujemo veliki broj kasetnih originala. Za vas smo izdvojili samo najbolje:
Double dragon, Match dav 11, Defender of the Crown, Fighter bomber, The un
touchables, Batman the mouvie, Test drive II, Operation thunderbolt, Tusker,
Back to the future II, Times of lore, Flimbous quest, Deliverence, Sly spy, Ro-
bocop 2... Svakog mjeseca dobijamo 10-tak novih originala.

CASOPIS: Od januara 1991 poéinje da izlazi ¢asopis FUNNY BYTES na disketi
i kaseti. U tasopisu se nalaze trac-rubrike, opisi 10-ak igara, intervjui, koris-
nicki programi, rutine i dr, MOZETE SE I PRETPLATITI.

Obecavamo brzinu, fer odnos prema musteriji. Na$ novi katalog je besplatan.
Cijene su ubjedljivo najnize:

, SAH

Jedan komplet ili original + kaseta C60/90 (SONY, TDK) 45 din.
Snimljena 2D disketa 23 din.
Casopis na disketi ( 35 din,
Casopis na kaseti 50 din.

Snimamo na C-60 i C-90 kasetama. Na jedan naruéeni komplet (original) dru-
gi je besplatan (placa se samo prazna kaseta). Na 10 disketa popust 20%.
ADRESA: PHOTON CLUB, CELJSKA 20/17, 74000 DOBO]J, TEL. 074/22-013.

N

AKCIJA, AVANTURE, DRUSTVENI, LOGICKI, NAJBOLJE 1989, POCETNIC-

YU.CS.
Duto & Sonja

AMIGA & C64

AMIGA: ROBOCOP 2, CARTHAGE, STUN RUNNER,
WINGS (512Kb), STAR CONTROL, POWERMON-
GER (Populous 2) + uputstvo, UMS (super) + uput-
stvo, CHUCK YEAGER’S 2.0 (super) + up., SUPER-
BASE PROFESSIONAL v3.)2 + uputstvo, PS FONTS
#20.3D REAL-TIME (animator za 512Kb)...

C64: STRIDER 2, U.N.SQUADRON, TANGLED TA-
LES, YOGI3, DRAGON BREED, GOLDEN AXE, SPY
WHO LOVED ME, CYBERBALL, VINDICATORS,
BADLANDS...

Toskovi¢ Dusan, Cvijiceva 125,
11000 Beograd
Telefon: 011/767-269. J

JANUAR “91.
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MALL OGLASI

HAMMER INC. - Preko 1000 dis- Ami

keta najboljih igara i usluznih pro-

grama za vaSu AMIGU, HAR-

DVER: Monitor C-1084, original 0.5 Mh(sq 5gtom>

PRODAJEM Amigu 500, Stampag kom- audio i video digitajzeri, memorij- y AMIGA LITERATURA - Jedinstven,

patibilan sa FX-80, 100 disketa, litera- sko progirenje 0,5 i 2,5Mb, mis, TV 1650 din najvei izbor literature (originali). Pre-

turu. Tel. 0560/13-916. ;20‘}3}:;"’_" ﬁ&’e;,-’)‘;sl??-aza ”;‘1 Disk-1850 din ko 36 naslova za: jezik "C”, masinac,
b - i 4 T :

PRODAJEM lPT ofirenja memorije za Stampatem i tele?n;orompr:bg]nei 22 ?aqlﬁllfpggtfg?c;ilr‘xer?é}ditﬁ::f;kl‘ljlergﬁfrﬂ

Ami, 0, A -803. % £ Fid & 1 , iz Z s

migu 500, tel. 022/428-803 Stampat. Zoran Mitrovié, Milans Diskete (E:SC'OM) Najjefiinije! Prodajom Atmige. aker

Premasunca 20, 11090 Beograd, Bozi ce . Dl
tel. 011/584-947. Goran Bozinovi¢, Borisa Kidrica 39/3,

VEDoO s 041/78%‘?2‘!4%1 Robi 34000 Kragujevac, tel. 034/60-086,

T
TESKEREDZIC VEDAD, 071/648-272
71000 SARAJEVO, RAVE‘JAN'KOV!C 20

am nudi veliki izbor programa za RIS AMIGA - Kvalitetan izbor usluznih ANVICA DUJKER
L G i i programa i popularnih igara. Katalog NAJBOLJI OD NAJBOLJIH Izbor
Vedad, Rave m sa opisom. Tel. 021/611-903. . | pravih hit programa za vas. N
20, 71000 Sarajevo, tel. A a iskustvo - garancija vaSeg uzivanja,
071/648-272. AMIGU SOO m NAJBOLJT programi za Amigu. Pozovi- Mi smo izabrali najbolje, vi izaberi-
° te 011/545-207 ili 011/561-564, 5:] ndi]bolje od najboljih.
- 3 e = " i fi . adimir Konéarevi¢, Milana Sta-
AMIGU 500 sa monitorom, programi- S0 v eslnxlzcn% z&lgzigﬁ;vxh:agrift‘s;\?:?u '%‘_{?: nivukovica 9, 11030 Beograd, tel,
ma, literaturom, veoma povoljno pro- I gu. Uvileh ni‘nov‘ii r% ne I1 011/553-503.  Radno  yreme.
dajem. Pozovite: 075/774-315, Davor. oI 5 2 katrjxlog Bty Srogramn oP5E | 16-20h, sem nedelje
NANOVLIL E din. Tel 061/331-426 (Andrej) ili pisite
7 DINARA [¢] na adresu: V. Murglah 74, 61000 Ljub-  NAJBOLJI programi za Amigu. Pozovi-
PROGRAM 5 ljana. te 011/561-564 ili 011/545-207.
BEZ VIRUSA a
NA VERZIL 1.3, t
i 4 DODIE VIDITE UAE | & MAD VIRGIN CLUB! 5

Na]nov_u! programi. JiD D& 1 ZA VAS 1 VASU AMIGU, 1 OVOG MESECA NUDI NAJBOLJE IG-

Mitrovic Milos, Brace Jerkovié g I o RE [ USLUZNE PROGRAME U YU!

123, 11040 Beograd, RADI 7A BIS 3 NEKA VAS IZBOR BUDE 011/871-887, DEJAN.

tel. 011/463-741 (12-21h). TELEFON O1L /142-858 =

FAST SOFT SEMTEX
AMIGA New cool stuff-direktno sa Elitnih svijetskih BBS-ova
Najnovije igre i usluzni programi. Snimljena disketa 20 din, . HST 14400 bps

Moguénost pretpate na nove programe

Prazna disketa 3,5” - 14 din. Snimanje na Vasu disketu 7 din.

TroSkovi postarine 25 din. Ostale cene u katalogu. Katalog je
besplatan. Dejan Juri¢, H. Veljkova 38, 14000 Valjevo, Tel. DARKO BAN CAKOVECKA 25 41000 ZAGREB

014/22-162. TEL: 041- 56 88 88 . 041-33 03 88

| 1 AMIGACLUB
0\\64;3 BeOAmlga 6}(0// Diskete, saveti, literatura. Katalog je besplatan.
q‘\)( diskete Saveti ]iteratura 182 Pozeska 93/1, 11000 Beograd, tel. 011/550-518.
] “ ’ ’
| katalog je BESPLATAN!

D
Karadjordjeva 91, 11000 Beograd AMIGA UQAq(DQUQ AMIGA

VAM I DALJF NUDI:

-OBIMAN [ZBOR DROCRAMA, KOJI SF REDOV-
NO DODUNJUJE NOVIM HITOVIMA
-SMMLIENE DISKETE VERIFIKOVANE, SA CARAN-
CIIOM | 100% BFZ VIRDUSA
-LITERATURA, DISKETF 35"
-NA VECF KUDOVINE DORUST
-SAVETI [ INFORMACIJE DOCETNICIMA
-BESDIATAN KATALOC

Bojan Kurt, Takovska 9, BGD, 011-322-030

T.A.C.T. - NAJBOLJA ODLUKA!

M & S SOFT

Delta Computers - Amiga

HARDWARE & SOFTWARE

Hardware:
- Memorijska prosirenja 0,5Mb sa satom, prekidacem, test disketom i vrednim
oklonom, najjeftinije u YU Garancija: 6 meseci, proizvodac: SIEMENS!!| Po
svim testovima stranih revija bolje i kompatibilnije od A501 i ostalih tajvan-
skih i nemagkih!!l
- Disk drajvovi 3,5" i 5,25” NEC (ugraduje PROFEX) modeli za 91,
- Diskete 3,5”, Amige, harddiskovi { sav ostali pribor po Zzelji.
Software:
- Dabijamo ih od glavnih svetskih grupa, pretplatnicima naj uslovi!!!
- Imamo sve (cca 1500 disketa): igre, korisnicki, demoi, paket!!!
- Katalog 20 dinara
- lgrada video reklama i introa, profi izrada!l!
Vec 2 godine na Amiga trzistu!l]
SPECIJALISTI ZA AMIGU
DELTA HQ, Kapetana Koce 14, 35000 Svetozarevo, tel/fax: 035/224-107,

,
= (e AMIGA C-64 & AMIGA
l: 1},". B DISKETE 3.5 Kompletna ponuda programa na Vagim i nasim diske-
. # FPROGRAMI tama za C-64 i AMIGU.
s ‘# KATALOG SA PREKO Trazite besplatan katalog.
2 9‘? 2000 PROGRAMA Adresa:
o \ M&S Soft, 3. bulevar 130/193, 11070 Novi Beograd
~ N s 011 /7 493-661 Telefon: (011)146-744.

48, stranica SVETKOMP]UTERA
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SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor tek pri-
stiglih, najnovijih programa. Gabor
Horvat, tel. 024/35-889.

SPEKTRUM KLUB - Najnoviji hitovi
po najnizoj ceni. Komplet 15 dinara +
kast + ptt. Gradimir Badrki¢, 22
sep ar 104, 19320 Kladovo, tel.
019/87-052.

SPECTRUM ZX 48K prodajem sa kase-
tofonom, 35 kaseta sa programima,
kempston interfejs, dzojstik i literatu-
ru. Zvati na tel. 079/51-607 od 17 do 20
sati. Enisa Nezirevi¢, Bos. Novi.

o

xxx UVEK SA VAMA T VASIM SPEKTRUMOM xxxx
xxk ) NOVOJ I SRETNOJ 1991 GODINI *xx
O Ui (= = Bl
POJEDINACNO ! U KOMPLETIMA !
ONO STO DRUGI NEMAJU,TU IMA !
BUDITE CLAN KLUBA I NE BRINITE
NA KASETAMA TDK,SONY,BASF , MAXELL
BESPLATAN KATALOG NOVIH PROGRAMA
== 100 TEMATSKIH KOMPLETA --*
KOMPLET.231.8im city,Castle Master 2,
Action.fighter ,Hostages......
KOMPLET 230.Black tiger,Pro go kart gim.
Ruffus&Redy,Spitfire,Aton Ant
W.C.challenger,Blody paws
Stormlord 2,Italy’90 winers
Plotting,Double dash,Backup 7.
Night Breed,Tokio gang,Soviet
Prison riot,Film maker
227.Spy who love me,Funhouse,Zombie
Road ramp racer,F-16‘Falcon F.
AXXKRRARKKXARRRRKKRARKRRRAK KA KRR KRR KRR X AR %
U JANUARU ! ORIENTAL GAMES,AUSTRALIAN GAM.
DRAGONS OF FLAME,BUGGY-RANGER,
MIDNIGHT RESISTANCE-CELA IGRA
xxxkxxxx T JOS PUNO TOGA U KOMPLETIMA XxXx
SVA OBAVESTENJA I INFORMACIJE NA TELEFON
021/330-237-*ILI NA VEC POZNATU ADRESU
ILIC NEBOJSA,STERIJINA 17,21000 NOVI SAD

KOMPLET 229.

KOMPLET 228.

KOMPLET

PROSIRENJA RAM-a za Atari ST,

4Mb, 2.5Mb, 1Mb karticama, novi

03%32-827 Milos TOS 1.4 (ROM). Kvalitetna izvedba i
03731-828 Goran izuzetnio povoljne cijene, C-Hardware,
Marohniceva  3b,  Zagreb.  Tel.
041/417-871.
/ VRCA MILAN

Zarija Vujo3evica 79

', )ﬁ g/ 11070 Novi Beograd
)|

HU”EgH}Eg & 011/140-582

Kvalitet je Vas jedini interes. a vrhunski kvalitet pruzice Vam jedino ATARI ST BEOGRAD
Nabavkom naseg specijalnog izdanja ST SOFTWARE WORLD (30 din) saznacele sve $lo lreba
da znate o softveru za ST i obezbedii sebi itne besplatne ie o

soflveru - sve do iziaska WORLD-a 2. Ve¢ danas ST SOFTWARE WORLD je YU - STandard!

Ako jo$ ne znate zasto nas kopiraju, citirtaju i imitiraju — proverite zasto
ATARI ST

ATARI ST
THE LEGEND STIL A LIVE

L.C.M. vam nudi najnovije usluzne programe: FAST FAX (program za rad i po-
vezivanje telefax-a uz pomo¢ ATARI ST-a. Program odasilje i prima poruke sa
Telefax-a. Stedi 30% impulsal!l), FONTKIT PLUS 3, DUAL (program za Epro.
me), PROSPERO FORTRAN 2.1, HYPERSCREEN, TURBO JET 2.0, CLIP ART
1-4 (novo za Calamus), PLATON (izvanredan program za pane ploce u
elektronici).

L.C.M. vam nudi najnovije midi programe: CUBASE 2.0
PYST 2.3., ST. REPLAY PROFESIONAL, DRUM BEAT PRC AlL.
L.C.M. vam nudi najnovije ig! LOST PATROL, LOTUS ESPRIT TURBC
CHALLANGE, TV SPORT BASKETBALL (mozda je stigac TIME RACE,
MONTY PYTHON FLYING CIRCUS, INTERNATIONAL SOC
GE (najbolji fudbal na ST), PANZA KICK BOXING (najbolji boks do s
ST), CHUCK JEAGERS AIRSHOW, MURDER IN SPACE (prva igra u b
skom stanju), RICK DANGEROUS NAGE MUTANT HERO TURT
TOYOTA CELICA GT RALLY (izvanredno, imate i brisage), ROBOCOP 2 (kao
na filmu) i mnoge druge.

ATARI ST

5]

Pirat . Pirat
-8121-208
Nol Nol
S 1i za va§ SPECTRUM na jednom mestu!!! Cena kompleta je 35 dina-
eta (19 dinara) + PTT (pojedinaéne program je 7 dinara). Kvalitet je
ntovan, rok isporuke je 24 Casa!l!

plet 166: 14 najnovijih iznenadenja!!! PROVERITE!!!

Komplet 165: BACK TO FUTURE 2, MYTHOS, INT. 3D TENNIS, MANGO
JONS 2...

Komplet 164: MUNDIAL 90, CONT. CIRCUS, GALLIPOLI, LONE WOLF FI-

Svi pro;

RE...
Komplet 163: GARF

D WINTERS TAIL, GUNHEAD-SOLARIS 2, SIR WO-

OD...
Komplet 162: HAMERFIST, WORLD SOCCER, KENNY D! SOCCER MAT-

I\;m;r‘x.plct 161: DOUBLE DRAGON 2, GUNSLINGER, F. MANAGER - W.C,
EDITION..

Komplet 160: DINASTY WARS, SONIC BOOM, E. SANCHEZ GRAND
SLAM.

Komplet 159: TETRIS 2, P 47, SILVER GUN, CHAMP. GOLF, SOLARIS...
Komplet 158: [TALY 1990, MIDNIGHT RESISTENCE, DEST. MISSION...
Sortigani kompleti: AUTO MOTO TRKE, BORILACKE VESTINE, RATNE IG-
RE 1, 2, SPORTSKE SIMULACUE 1, 2, SIMULACIJE LETENJA 1, 2, SAHOVI T
DRUSTVENE IGRE

| Kompleti USLUZNE: 1, 2,3, 4, 5, 6, 7 sa oko 200 odabranih programalll

| PREDRAG DENADIC, D. Karakdaji¢a 33, 14220 Lazarevac, tel. 011/8121-208.

ST SOFT - NIS
Usluzni programi i igre za Atari ST
po najpovoljnijim cenama. Spisak

besplatan
Adresa Tel:
ST SOFT 018/25-208
Misarska 14 od 10 do 19h.
18000 Nis

1 SOFTWARE

ATARI ST Dex soft No3. Upoznajte ST Veumlihﬂ'lizbomgmr namjanovijih

ex soft No3. p()'lﬂﬂ]lC H i1
software kroz nas katalog broj 3. Za ka- usl Kamlp besal 11gara.
talog poslati 30 dinara u pismu!? Za- 0g besplatan.
5to? Zato §to vas uz katalog ¢eka diske-
ta sa probranim PD programima. De- U prodaji je i katalog fontova
jan Petrov, D. Obradovica 23, 23000 ki
Zrenjanin, tel. 023/45-939. za CALAMUS sa prikazom

635 najnovijih fontova na
18 strana formata A4.

MICIC LYUBISA 2 (030) 34-456
Goce delceva 6/11 od 15—22h
1920 BOR

PRODAJEM Atari 520 ST, spoljasnji
dvostrani disk SF 314 sa potrebnim
kablovima. Darko * Topli¢anin, tel.
037/28-907.

23h.).

Adresa: Slobodan Milogevi¢, "AVNOJ” C-1 1/39, 19000 Zajecar, telefon:
\JS}/ZI-O]D (od 18-

—

P

& OCTOPUS

USLUZNI PROGRAMI. IGRE |
UPUTSTVA. ILUSTROVANI
KATALOG 20 din.

SVE IGRE MOZETE VIDETI
NA VIDEO KATALOGU !

MEMORIJSKA [Jg=)

PROSIRENJA

PREVEDENO
UPUTSTVO ZA

ca/anms
FONT EDITOR |
OUTLINE ART

{*;BRANKO JEKOVIC . VLADISLAV ZORIC
SINISE STANKOVICA 16/2| NOVA SKOJEVSKA 49
11000 BEOGRAD 11090 BEOGRAD

= Ol11/512-180 = O11/563-441

JANUAR 91.

stranica 49.
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Najnoviji programi,
Mitrovic Milos, Brace Jerkovié
123, 11040 Beograd,

tel, 011/463-741 (12-21h).

"D.N."KLUB - Atari ST - Klub za raz-
menu programa, igara i literature! Za
jedan va$ program dobijete dva nasa
po izhoru. Clanarina za: tri meseca -
100,00 dinara, Sest meseci - 200,00 di-
nara, godinu - 400,00 dinara. Ukoliko
nemate programe za razmenu kod nas
ih mozete kupiti PO najnizim cenama.
Telefoni: 035/552-097 i 035/551-066.
"D.N.” KLUB, Tatar Bogdanova br, 3
Svetozarevo

MICROPOWER - Atari ST - veliki iz
bor profesionalnih programa: Cyber,
Calamus, TeX, Signum, Script, Cubase,
OCR, Creator, Tehno Cad, Campus,
Harlecin, Dyna Cadd, Platinen, Neo-
desk, Mega Paint Professional, Super-
base, Twenty Four, LDW, Math, Tem-
pus, Easytiser, Retouche... Narudzbe,
informacije, katalozi: 016/46-567 od
19-19,30h. Micropower, A. Duniskog
17, 16000 Leskovac.

ATARI ST - HARDWARE I
SOFTWARE
- veliki izbor software-a

- Atari 1040 STFM, STE, MEGA

- monitor SM 124, printeri
- DSDD 3,5 disketeBORIS GRU-
DEN, PALMOTICEVA 57, 41000

ZAGREB, tel. 041/676-228
436-002 (16-21 sati).

ili

ATARI XL/XE: Veliki izbor literature i
softveral Besplatan katalog + super iz-
nenadenje. Brane Kisié, Prvomajska
54, 71000 Sarajevo, tel. 071/614-942.

U pismu Na vise
Jagodié Nikola

J. Bjelica 35
11000 Beograd

= 011/466-895

~ _ATARI.*,

Belgrade Software Service ovog meseca pored najnoviin igara i usluznih
programa nudi originalan ilustrovani katalog na 32 str. sa opisom igara i utility-a
Prvih 100 narutioca dobi¢e katalog besp latno, a ostale molimo da posalju 20 din.
od pet kup lienih igara i utiity-a odobravamo popust od 20 %

Rok isporuke od 24h
zagarantovan

Gledi¢ Milog
Oml. Brigada 47
11070 Novi Bgd.
= 011/159-156

Vam nudi ATARI racunare po najpovoljnijim cenama:
- ATARI 1040STfm 1826700
- ATARI PORTFOLIO 7266,00
- PARALELNI INTERFEJS 1355,00
- SERIJSKI INTERFEJS 2186,00
- EXTERNO PROSIRENJE 256 KB 551300
- INTERNO PROSIRENJE 256 KB 4152,00
- INTERNO PROSIRENJE 384 KB 7266,00
- ATARI T T/4Mb/48Mb 66508,00
- ATARI TT/6Mb/48Mb 74250,00
- ATARI TT/8Mb/48Mb 81993,00
- VGA MONITOR PTC 1426 1544400
- 19 inca MONITOR TTM 194 34000,00
- Laptop STACY 1/2/4 Mb

Garancija i servis obezbedeni
Isporuka postom ili na kucu (u BEOGRADU)
KONTAKT TELEFON 011/ 512-170

SVAKIM DANOM (sem nedelje)

Preduzede ‘m sa PO.

OD 8.00 DO 17.00h

PRODAJEM Atari 520 ST, disk SF 314,
monitor SM 124, dve palice i progi 2
1Mb, mis. Cena 12.000,00 di
kete i
denkovica

240 G. tel.
018/866-747 od 9-20h, ili 018/23-526

€,
40, Han,

od 16-20h.

PRODAJEM Atari 520 STM, 1000 DM,
tel. 025/36-809 - Sinisa.

PRODAJEM Atari 520 STM, 1MB
RAM, sa SM 124 monitorom, progra-
mima, literaturom. Aleksandar Mila-
nov, Narodni front 7/37, 91000 Skopje.
Tel. 091/232-227.

jednostavno naugite
program za ATARI ST!

tel. (041) 170-986

Logyright (r) 1387 040 ;

Knjiga koja Vam omoguéava da brzo i
koristiti

Drugo izdanje, preko 300 stranica s vise od 200
slika, latinica, hrvatskosrpski

DAVOR UJEVIC, Kordunska 5, 41000 ZAGRER

ATARI ST - Veliki izbor prc
er. voljnijim ¢
aljite 20 dinara za g )
som programa. ECS Software, Martice-

va 31, 78000 Banjaluka, tel.

078/31-442.

PROGRAMI, literatura za Atari ST.

Katalog 10 dinara. Najpovoljnije, naj-
tetnije! Silaski Bogdan, Save Ko-

va Ca_ 7, 11080 Zemun, tel.

011/191-730.

najbolji DTP

. 300 din.

~ AGENCIJA SA NAJVECIM IZR"ROM SOFTVERA | HARDVEHA u YU !
= NOVI KATALOG SA ILUSTROVANIM FREGLEDOM NAJAKTUELNIJCG
SOFTWARE-a NA SVETSKOJ SCENI ZA 90/91god. (55 strana) 40 din.!
~PREVEDENO UPUTSTVO ZA CALAMUS 300 strana ; SKRIPT 2 YU s
TECHNO CAD, PUBLI. PARTNER MASTER, WRITER ST . VIDEO ED

PRODAJA KOMPLETNIH ATARI )T KONF'GURACIJA
STFM , MEGA ST 1/2/4 Mb , HARD MEGAFILE 30/60 Mb,
MOUSEPAD,HYPERCACHE ST+ , FILTERI ZA M? VITORE !

AMSTRADOVCI! Komplet programa:
K36: Airbone Ranger 1-1°, Puffy Saga
1-30, Batman The Movie. K35: Myth,
Stunt Car Racer, Indiana Jones 3, Be-
verly Hills Cop... K34: AMCII, F16 Fal
con, Rally Cros Simulator, Boxing Ma-
nager, Hagar.. Aleksandar Lukié,
Zmajevacka 36/21, 11321 Beograd, tel.
011/504-363.

POVOLJNO prodajem Amstrad CPC
6128 sa_monitorom, Stam m, pali
€Om za igru, programima i igrama, dis-
ketama i literaturom. Stampaé moze
posebno. Alen Kljuée, Cilipska |5,
50000 Dubrovnik, tel. 050/24-035.

PRODAJEM servisnu_dokumentaciju
za kuéne ratunare. Pre . podne, tel,
011/8120-193.

LOTO za C-64/128 i PC XT/AT. Kreira:
nje uslovnih i bez i
Analiza prethodnih kola, stati
atnoca. Stampanpje loto listica. Po-
no: sistemi za Svajcarsku, Nemac-
ku, Kanadu i Australiju. Prodajem po-
voljno Stampaé za Commodore-64
Dzodzo Svetozar, tel. 011/176-859.
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PC/AT/3865X/386 kompjuteri po n
povoljnijim cenama u YU sa origina
nim softwareom i inZenjeringom. Tel-
/fax: 035/224-107, Branko.

DISKETE
3.5" 1:5.25"

razlicitih proizvodaca po najnizim cijenama u Jugoslaviji. Na vece koliéne po-

pust, a na mar

oklon. Poduzeca, §kale i ostale narudzbe dobijaju ratun. Po-

zovite nas, rado cemo rijediti vas problem oko disketa.

Poduzeée za promet roba i usluga d.o.o.

SESVETE - Matoseva 2,

, telefon 041/202-200

MICROPOWER (ex Dansott) CPC
464/664/6128 - preko 1300 najboljih
programa, Cetiri godine uspesnog rada.
Komplet 67: Altered Beast, P-47 Thun-
derbolt, Livingstone 11, Test Drive II,
Stunt Car Racer... Komplet 66: Airbor-
ne Ranger 1-12, Puffy Saga 1-30, Bat-
man the Movie (kompletan). Komplet
65: Myth, Indijana Jones III, Jack the
Ripper, Beverly Hill's Cop... Komplet
64: Operation Thunderbolt, Rainbow
Islands, Hagar, Rally Cro: Komplet
63: Freddy Hardest II, e HQ,
AM.C.,, Father Cristhmas.. Komplet
62: Kick Off, Si Tank, Miami Mur-
der, Caball... Komplet 61: Corsario,
Crossfire, Tom & Jer Vigilante
Komplet 60: Hard STeel, Casanova, To-
obin’, Hard Driving... Cene (prog!
+ Sony/TDK kaseta): kompleti 1-63 =
100 dinara (14 DEM), kompleti od 64
nadalje = 200 dinara (29 DEM). Tako-
de imamo usluzne programe, kasetne
orginale. Profesionalna usluga. Paznjal
Ovog meseca narugili smo nove pro-
grame (originali) koje niko nema. Na-
rudzbe, informacije, katalozi:
016/46-567 od 19-19,30, Micropower,
A. Duniskog 17, 16000 Leskovac.

AT 3865X, Multisync 3D, VGA, Hard i
ostalu  opremu, prodajem.  Tel
041/331-596.

PRODAJEM Schneider CPC 4
lenim monitorom dva dz
turom i 1000 programa. Milz
M. Radakovica 75/A 25260 Apatin.
Tel. 025/775-135.

AMERICKOM tehnologijom reparira-
mo kvalitetnije od novih crne printer-
ske ribone. Tel. 071/283-712.

SERVIS racunar
Spectrum; dija,
patibilci; popravka kasetasa, is

¢a, folija, dzojstika itd. Beograd, Aval-
§ 6, tel. 011/434-287.

Commodore 64 1
z A

PRODAJEM Schaider CPC 464 po vrlo
povolinoj  ceni, skoro nov. Tel.
011/641-939.

DISKETE - GARANCIJA:

5" - 28/DD (360K) = 7 din kom
5.25" - 2S/HD (1,2Mb):

- do 50 komada 4 din kom.

- preko 50 komada = 13 din kom
3.5" - 28/DD (1Mb):

- do 100 komada = 13 din kom.

- preko 100 komada = 12 din
kom,

Tel. 061/267-623

ISPORUKA 24h

ORIC! ORIC! ORIC! Za katalog posalji-

kasetu 1 30 din. Dobicete program -
alog sa odlicnom grafikom i zvu-
kom i opisom preko 250 igara. Cveja
Vasiljevi¢, Jevremova 63, 15000 Sabac.

AMSTRADOVCI! Komplet + kaseta
99 dinara. Svi programi su razbijeni!!!
Memorijski snimak, G: ncija 6 mje
ci. Danko Banovi¢, Marka Marulica
1A, 71000 Sarajevo, tel. 071/652-549.

ORIC club Vinkovci - Originalni Tet
ris. Igre. Programi. Casopis Oric Sof-
tware World. Krunoslav Barisi¢c, Gun
duliceva 464, 56000 Vinkovei, tel
056/20-333.

AMSTRADOVCI - Posle godinu dana pauze (a
preko 1000 vlasnika CP
grame i bili zadovoljni! K-14: Uskoro! K-13:

tu! Proverite

my) Eagle Soft je opet na fr2is-
obratilo nama za nove pro-
st Drive 2, P-47, Altered Beast,

Dr. Livingstone 2, Stunt Car Racer, K-12: Batman The Movie, Airborne Ran-

ger, Pifys Saga. K-11: Myth, Indiana Jc
Cop 2. Cene: Komplet (14-20 prog.) +
program 15 din/kom. 20 programa po

3, Jack The Ripper, Beverly Hils
efa + ptt = 130 din. Pojedinaéno
boru + kaseta + ptt = 300 din. 10

kompleta + 10 uvoznih kaseta + ptt = 700 din! Za 6128! Igre na disku: Myth,

Double Dragon, Space Harrier
i er Ginius... Cel
a (31 5.25 iné:

/prag) + disks

2... Usluzni na diskn: Brunword, Discology,
a progrma 60 din (do 178 kb - preko 100 din-
a). 20 programa po izboru = 800 din. (
ketama!). Katalog besplatan! [sporuka expresna uz vrhunski kvalite

2.20 dis-
. Sabljak

Ivica, 7. Vojv. brigade 62, 21208 Sr. Kamenica, tel. 021/462-442.

DR-HOUSE za Amstrad CPC
464/6128: Najvedi izbor poslovnih (ba-
ze podataka, tekst procesori, poslovna
grafika, finansije...) i obrazoynih pro-
grama (matematika, geografija, elek
trotehnika, radiotelegrafija, kvizovi,
crtanje, muzika,..) sa kompletnim
uputstvima... Novo! Astrologija! Kata-
log! Marko Drazumeri¢, Sarhova 22,
61000 Ljubljana, tel. 061/341-871.

AMSTRAD/SCHNEIDER
CPC 464/664/6128

Najnovije igre i usluzni programi.
Trazite besplatan katalog. Kvalitet
je zagarantovan. Rok isporuke 24
casa. Pavle Farci¢, Takovska 1,
11000 Beograd, tel. 011/325-975,
Branko Borkovi¢, Lipa 18, 11000
Beograd, tel. 011/506-469.

PROFESIONALNI PREVODI
KOMODOR-64: Prirucnik (70) din.
Programmer’s Reference Guide (90),
asinsko programiranje (70), Grafika i
zvuk (60), Matematika (40), Disk-1541

(40), Uputstva za usluzne programe: Si-
mon’s B kalk po (40), Mul-
tiplan, y Script, MAE,

Help-64+, Paskal, Stat, Graf, Super
grafik po (20). U kqmpletu (370).
PEKTRUM: Ma ¢ za pocetnike
(90). Napredni masinac (70), Devpak-
-3.'U kompletu (140)
AMSTRAD/SNAJDER: Priruénik
CPC464 (ki (120), Locomotiv Basic
(75), Masinsko programiranje (75),
Uputstva za usluzne programe: Master-
file, Devpak, Tasword, Multiplan po
(30). Paskal (40). U kompletu (290), Pri-
ruénik CPCG128 (knjiga) (120).

,KOMPJUTER BIBLIOTEKA”, Bate
Jankovi¢a 79, -32000 Cacak, tel.
032/230-34.

KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNARE
ZA KRAJNJE KORISNIKE
« | DISTRIBUTERE

GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM
TROSKOVA

SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S
1ZVvODOM OTVORENIH STAVAKA
FAKTURIRANJE ,

ROBNO KNJIGOVODSTVO

SKLADISTE MATERIJALA
0OSOBNI DOHOTCI
OBRACUN KAMATA
OSNOVNA SREDSTVA
SITNI INVENTAR

- jedno i visekorisni¢ka verzija

— PUNI SOURCE CODE

— neograni¢eno pravo na disribuciju .exe verzija
programa

— mogucnosti, a ne ograni¢enja

— moderan design

— jednostavna obuka i upotreba

— modularnost -

— fleksibilnost

— svi izlistaji i na ekranu i na $tampacu

— svi standardni Stampaci + mogucnost specijalnih
Stampaca

— detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i
Stampano)

— detaljna tehniéka dokumentacija

— tehnicka podrska

Detaljne informacije na tel. 041/535-920
041/535-922

fax. 041/535-920

041/535-922

—

-_electronic

Od 01.12.1990. nalazimo se na novoj adresi —u
poslovnom tornju Zagrepéanka, na XIX katu.
|zvolite nas posjetiti od ponedeljka do petka u

vremenu od 08-12 sati i od 13-17 sati.
Svaka srijeda prijepodne rezervirana je za

prezentacije za koje se nije potrebno najaviti.

B S ——RRE s
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. INFORMISE VAS :
DA JE PROSIRIO SVOJU SERVISNU SLUZBU
U JUGOSLAVWI

KVALITET, GARANCIJA, SERVISNA DELATNOST SU
PREDNOSTI KOJE SU PRIVUKLE RAZNA PREDUZECGA
DA TESNO SARADUJU SA NAMA.

STALNA PRISUTNOST NASEG PREDUZECA POBOLj-
SALA SE PRISUSTVOM NOVIH VISOKOKVALIFIKOVA-
NIH | STRUCNIH SARADNIKA, POZNATIH SIROM SVo-
JE OKOLINE.

ONA SU POSTALA ZVANICNI DISTRIBUTERI, SA PRA-
VOM KORISCEN/A SVIH PRAVA | OVLASCENA zZA
PROGRAME IBC U JUGOSLAVIJI.

NASI SARADNICI SU: .

ARBOR D. D. EKSOP GRAD

TEL. 051/213-083 TEL. 034/45-241 TEL. 052/42-960
FAX. 051/35-303 FAX. 034/47-174 FAX. 052/551-721
RIEKA KRAGUJEVAC PULA
INFOSLADIS LAMBDA PEKOM

TEL. 051/516-980 TEL. 061/559-387 TEL. 092/32-659
FAX. 051/515-733 FAX. 061/559-387 F: X. 092/33-970
RWEKA 2 JbYB/bAHA §TIP

MASTER ELEKTRONIC MIKROTRI SECOM

TEL. 055/239-353 TEL. 071/215-983 TEL. 067/72-816
FAX. 055/232-784 FAX. 071/215-983 FAX. 067/73-011
SLAVONSKI BROD SARAJEVO SEZANA

\
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Zahvaljujuci vidno ve¢em broju jugoslovenskih klijenaxa,
koji su nam pomogli tako $to su nabavili nase racunare,
obave$tavamo, da smo postali iskljucivi zastupnici za
JUGOSLAVIJU za sve proizvode firme

(Stampace, hard-diskove, floppy-diskove)

Uz kvalitet FUJITSU ide i nase iskustvo i konku-
rentnost, koji su dokazali pouzdanost na$ih
personalnih raunara.

TRST - ITALIWJA
Via Caboto 18 — Zona industriale
Telefon: 9939 40 823421/2/3
Telefaks: 00039 40 823425

TEsreseTesse s ST o o e e e e |
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ZLATNE RUKE

Pise Zeljko STEVANO VIC

Visenamenski interfejs za C-64 (3

Za potpunu kontrolu
nekog elektricnog
uredaja, osim
upravljackih, potrebno
je imati i kola za
otkrivanje nepravilnosti
(poremecaja) u radu.
Pored opisa takvih
sklopova, u ovom
nastavku nase serije
obradi¢emo i nekoliko
primera vezanih za
upotrebu MODULA 1.

vaki raCunarski doda-
tak, bez obzira na ni-
vo tehnitke dotera-
nosti ili cenu, pred-
stavija dobru investi-
ciju samo u sluéaju da osnovnu
konfiguraciju progiri na nivo ne-
ophodan za ocekivanu aktivnost.
Pri tom moguénosti uredaja zavi-
se, gotovo iskljucivo, od zahteva
korisnika. Zato smo odlugili da
ovaj nastavak posvetimo “oZivlja-
vanju” MODULA 1, i da kroz
prakti¢ne primere pokaZemo neke
od mogucnosti ovog uredaja. S ob-
zirom da j je izrada ulaznih senzora
neophodan preduslov za realizaci-
ju pojedinih primera, krenucemo
od opisa.
Rad elektricnih uredaja zavisi
od niza faktora, neki mogu biti i

na promenu temperature ambi-
jenta ili kontrohsanog uredaja.
Prag reagovanja mozemo podesa-
vati potenciometrom RG u tempe-
raturnom opsegu od -50°C do
+150°C, uz tatnost od 1%. Tem-
peraturni davaé R7 postavlja se di-
rektho na Stampanu plodu ili od-
vojeno (na samom uredaju) u za-
visnosti od otekivanog opsega
promene temperature, U svakom
slutaju za temperature vise od
+50°C davac montirajte odvoje-
no, da ne bi doslo do osteéenja os-
talih elementata senzora. Veza iz-
medu Stampanog kola i davaca
mora biti izvedena oklopljenim
kablom (maksimalne duzine 1
metar), dok veza izmedu raéunara
i senzora moze biti realizovana i
obi€nim provodnicima, ali ni u
ovom slucaju ne treba preterivati
sa duZinom (ova napomena vazi i
za ostale senzore),

Oklop kabla vezite na izvod P2,
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Slika 5

krajnje neugodni. Ukoliko smo u
stanju da te velicine pratimo i na
osnovu njihove promene koriguje-
mo radne uslove kontrolisanog
uredaja, mozemo dobiti sistem ko-
ji sigurno radi i u prisustvu pore-
mecaja. Petlja upravljanja zatvore-
na na la] nacin omogucava nam
da uz pomo¢ raunara odreduje-
mo rezim rada nadgledanog apa-
rata. Kao jednostavni primer na-
vodimo elektri¢ni motor, element
za pretvaranje elektricne energije
u mehanicku. Pri radu motora
razyija se toplota, koja je u sva-
kom slugaju nepotrebna, i pred-
stavl;a gubitak. Jasno je da povise-
nje temperature iznad neke do-
zvoliene granice mozZe izazvati
trajnu deformaciju, ili pregoreva-
nje motora, to dovodi do nwelje—
nih komphkacua Prisustvo vlage,
takode, utice na radne karakteris-
tike, i u najboljem slucaji samo
skracuje vek trajanja masine.

Na SLICI 1 prikazana je elek-
tritna Sema senzora koji reaguje

a unutrasnji provodnik na P1. Na-
crt Stampane ploce senzora tem-
perature i raspored elemenata da-
ti su na SLIKAMA 2 i 3.

Evo i nekih napomena. Ukoliko

Slika 10

pomocu ovog senzora kontrolisete
temperaturu neke prostorije, da-
va€ montirajte tako da ne bude di-
rektno izlozen uticaju grejaca jer
se na taj nacin dobija tacnija regu-
lacija. Za kontrolu temperature
uredaja sa metalnim kucistem
preporutuje se pricviidivanje da-
vata uz upotrebu silikonske paste
radi smanjenja temperaturnog ot-
pora.

Sklopom, €ija je elektri¢na Sema
prikazana na SLICI 4 moguce je
detektovati razlicite oblike vlage,
u zavisnosti od prikljucenog dava-
¢a (grubo odredivanje) i polozaja
potenciometra R1 (fino podesava-
nje). Na SLICI 5 prikazane su dve
varijante davaéa. Prva je predvide-

iy

1
|

'PS

D@@

S1

Slika 7

na za grublju kontrolu jer reaguje
na pojavu kondenzovane pare ili
vodenih kapi, dok drugom moze-

" mo registrovati i malo povisenu

vlaznost vazduha. Davace treba
izraditi od vitroplasta, a prikljuéi-
vanje na Stampanu plo¢u senzora
izvesti oklopljenim kablom sa dve
zile. Pri tom oklop kabla vezijemo
na izvog P3, a unutrasnje provod-
nike na P1 i P4. Stampana ploca
davaca i raspored elemenata dati
su na SLIKAMA 6 i 7. Trimer po-
tenciometar R1 mon biti zatvore-
nog tipa ake je Stampana ploga
senzora izlozena dejstvu vlage.
Elektri¢na Sema oveg senzora
prikazana je na SLICI 8. Potencio-
metrom R11 moguce je, u izves-

¥
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<1

TABELA 1

VRSTA SENZORA ULAZNO STANJE 1ZLAZ

temperature temperatura niza H
od podedene
temperatura visa L
od podesene

vlaznosti vlaznost niZa L
od podesene
vlaznost visa H
od podesene

svetlosti osvetljenost niza L
od podesene
osvetljenost viSa H
od podesene

SPISAK KOMPONENTI UPOTREBLJENIH ZA IZRADU
ULAZNIH SENZORA

Element cena (din. po komadu)
SENZOR VLAGE

O, Q2= TBERET s 04 sov wiawousais s 1o ymeenn sinpy oot % 35 HO4H 5% 1

Kondenzator

CL B3N LBV . o se soaimismminna s aem 8 5% 478 55 SoiBERE &0 e 08 w0 £ 1,2

Otpornici 1/4W

R1 100Koma (linearni trimer potenciometar) ............c.ooin 1,5

ROTIOKOMA. ... v - ovistie 8 5 5055 49 95 vio o .0,6
R3 68Koma . . 3

R4 470oma ....
Buksna

il
Oklopljeni kabl 1 Zila ... ..
SENZOR TEMPERATURE

Tranzistor

OFBEHAT s Sve it o0/ rone S ¥ larmmsnigseanivd srs <2053 33 ie Ao 6 VBRI 1
Kondenzator

C2A00NE VIO v voo e ot v siacs sis ocmimimnnss v it &5 410 58 48 5 Se7vis vjaate 1,4
Otpornici 1/4W

R6 22Koma (linearni trimer potenciometar) .. .........c.ouves 1,5
R7 KTY 10 PTC otpornik 34
R8 10Koma....... T 5 coe: 06
ROLEKOMA -ocs vrs i 4 oin s 50 58 eiii@maiiva @i are e ste 350,58 35 Ja 7 5 0,6

Buksna

J2

Oklopljeni kabl 2 zile
SENZOR SVETLOSTI
Tranzistori

O BEIBBT o o dinvapir:sisssie v o 1wt w0 wivinas. o aan sty aimmrsimisoto g 65
Q5 BRW 40 foto tramziStor. <. «y cq we v pe sie ri iwmaflluaisivipe sio i s
Otpornici 1/4W
RIOABKOMA cioo vdtaimmininsoitihines cs sis s aca wie s 35 e »
R11 100Koma (linearni trimer potenciometar) . . i
RIZAOKOMAR: . +a cis o mssormissshsconerses s o8 s Fa 40 38 36 % 280000 s ltelamind
Buksna

13

Oklopljeni kabl 1 Zila . ..
Napomena:

Za sve senzore potreban je i trozilni kabl (preporucujemo trakasti)
za vezu sa ragunarom
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Slika 2
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Slika 6
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SVETLOSTI
2
GND 31
Slika 9

nim granicama, menjati prag rea-
govanja kola (fina regulacija), dok
se okretanjem davaca Q5 (obrnut
polozaj na stampanoj ploci) oste-
ljivost moze smanjiti. Na kug¢iStu
Q5 duzi izvor predstavlja emiter a
kraci kolektor. Treba naglasiti da
je davat usmeren, pa s¢ blagim
pomeranjem moze, takode, dobiti
izvesna regulacija osetljivosti. Na
SLIKAMA 9 i 10 prikazan je izgled
stampanog kola i raspored eleme-
nata.

U TABELI 1 data je zavisnost iz-
laznog nivoa, sva tri opisana sen-
zora u funkeiji promene stanja na
ulazu.

Osim sklopova, na ulaze MO-
DULA 1 moguce je prikljuciti na-
ponske i strujne senzore, razne
prekidace, pa i alarmne senzore,
jer se bez obzira na princip rada
mogu posmatrati kao obicni pre-

kidagi. Naime, ovi sklopovi na iz-
lazu uglavnom poseduju rele koji
svojim kontaktima prekida odre-
denu liniju, i na taj nacin javlja
centralnoj jedinici alarmno stanje.
Kontakti su realizovani kao NC
(normally closed - normalno za-
tvoreni, “mirni”) jer se tako veza
izmedu centrale i senzora §titi od
prekida (ili presecanja). Prikljuci-
vanje ovih senzoran na MODUL 1
izvodi se na sledeéi nacin. Jedan
kraj NC kontakta vezuje se direk-
tno na masu dok se drugi vezuje
na ulaz S i preko otpornika 1K do
4,7K na V. Pri tom logicka jedini-
ca oznagava alarmno stanje, a lo-
gitka nula pasivno. u
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VIRUSI

PIPSS

U proslom broju
objavili smo tekst o
virusima, direktno
prenet iz brosure koja
prati domaci program
koji se uspesno bori
protiv virusa. Evo
nekoliko reci i o
samom programu
PIPSS ciji je autor Boris
Mazié.

PIPSS prepoznaje one viruse
koji su u Jugpslaviji trenutno naj-
popularniji, a to su:

- 648 (Austrian, Vienna, UNES-
CO, DOS-62, DOS-68, 1-in-8)

- 1451/1411

- 170X (Cascade, Fall, Falling
Letters, Falling Tears, 1701, 1704,
Austrin 1), ~ 1701-B, 1704-B,
1704-C, 1704 FORMAT

- Jerusalem (PLO, Isracli, Fri-
day 13th, 1813, 1808, Black Hole),
New Jerusalem, Spanish JB, Jeru-
salem-B, Anarkia, Payday, Jerusa-
lem-C, Russian, Jerusalem-D,
Century, Jerusalem-E

- Yankee Doodle 2772, Yankee
Doodle 2885, Yankee Doodle
2899,

Yankee Doodle 2932

- Bauncing Ball (Ping Pong, Ba-
uncing Dot, Italian, Vera Cruz)

- Stoned (Hawaii, Marijuana,
New Zealand, San Diego, Smit-
hsonian)

Sta radi

Kompjuterski virusi napadaju
Master BOOT sektor hard diska,
DOS BOOT sektor hard diska i
diskete (boot virusi) ili izvrine da-
toteke i overlay-e (link virusi).
Ako su zaraZeni overlay-i, bice za-
razene i .COM, .EXE, .BIN i .SYS
datoteke koje ih pozivaju.

PIPSS, uz navedena podrudja i
sve datoteke na disku, proverava i
RAM otkrivajuéi rezidentno delo-
vanje virusa i deaktivirajuci ga.
Kada naide na virus, PIPSS ispisu-
je naziv zarazenog podrugja ili da-
toteke i naziv virusa. Virus se uk-
lanja iz zarazenog podrugja (dato-
teke) i restaurira se njegovo pre-
thodno stanje, ukoliko je to mogu-
e

U toku rada PIPSS se oglasava
zvutnim signalima: dubljim to-
nom kada pronade virus, visim to-
nom kada ga ukloni i kratkim sig-
nalom kada zavrsi s radom.

Po startovanju PIPSS-a vrdi se
provera eventualne zaraZenosti
samog PIPSS-a i u slucaju pozitiv-
ne dijagnoze restaurira sam sebe.
Restauracija PIPSS-a, tvrde auto-
ri, bice pravilno izvriena u slucaju
napada bilo kog virusa. Tako mo-
zemo biti sigurni da je verzija PIP-
SS-a koju koristimo uvek isprav-
na.

Pomocu PIPSS-a mozete pre-
gledati ceo sistem, samo pojedini
disk ili pojedini direktorijum.
Ukoliko se pronadie virus u siste-
mu, preporucuje se ponovno “di-
zanje sistema” sa Ciste, nezarazene
diskete.

U propratnom tekstu stoji i na-
pomena o tome da virus Stoned
ne moze uvek biti uklonjen. U ne-
tipitnom slugaju particija hard
diska moze poinjati odmah iza

Master BOOT Record-a (od sekto-

ra 0,0,2), pa ée delovanjem Stoned
virusa biti unisten deo FAT-a.
Zbog toga se preporucuje da se u
prvu liniju AUTOEXEC.BAT dato-
teke stavi:

PIPSS /b c:

»Dezinfekcija’ ¢e u ovom netipic-
nom slucaju biti pravilno izyriena
samo ako nakon inficiranja Mas-
ter BOOT Record-a Stoned-om
na hard disk nije nista snimano na
bilo koji nasin. U sludaju da je na
disk nesto snimano, pravilna de-
zinfekcija nece biti moguca. Mas-
ter BOOT Record ce biti unisten, a
time i podaci na hard disku nedos-
tupni,

Ukoliko znate da radite sa Nor-
ton Utilities programima, ipak
moZzete spasti §to se spasti moze,
Ako ne znate, a ne Zelite ziveti sa
Stoned-om u Master BOOT sekto-
ru, preostaje vam jedino da forma-
tirate disk.

Kako radi

PIPSS je dizajniran tako da se
startuje direktno iz komandne li-
nije DOS-a navodeci ime i para-
metre odvojene razmacima. Sin-
taksa je sledeca:

PIPSS [options] path [options
path ...]

Parametri u zagradama su opcioni
i navode se po potrebi. Na raspo-
laganju su sledece opcije:

/a = pretrazuje sve datoteke

/b = pretrazuje samo BOOT
sektore na hard diskovima, kao i
BOOT sektor na disketi ako je to
eksplicitno zatrazeno

/e = pretrazuje ceo sistem (sve
hard diskove)

/0 = pretrazuje samo navedeni
direktorijum

/p = trazi dopustenje od koris-
nika za uklanjanje virusa

/s = samo trazi viruse (bez uk-
lanjanja)

/h = ispisuje help-ekran

Postavljena opcija vazi sve dok
se ne iskljuci. Opeija se iskljuuje
tako $to se iza nje stavi - (npr. /p
-). Ukoliko ne navedete opciju /a,
PIPSS ¢e pretraZiti samo datoteke
tipa .COM, E, .BIN, .SYS,
.OVR, .OVL, .OVG, .OV1, .0V2,
-PRG i .PIF. Ukoliko ne navedete
opciju /o, pretraziée se navedeni
direktorijum i svi direktorijumi is-
pod njega.

Primeri:

PIPSS

- pretrazuje samo memoriju i
ispisuje help-ekran

PIPSS c:

- pretrazuje samo tekuci direk-
torij na disku c:

PIPSS /b a:

- pretrazuje BOOT sektore na
hard diskovima i BOOT sektor na
a: disku

PIPSS cA

- pretrazuje celi hard disk c¢: i u
slu€aju zarazene datoteke odstra-
njuje virus iz nje

PIPSS /s dito

- pretrazuje direktorijum dAtc i
sve direktorijume ispod njega, vrsi
samo proveru zarazenosti diska

PIPSS /a /e /s /o dAutil

- pretrazuje sve datoteke u di-
rektorijumu diutil i zatim prelazi
na pretrazivanje celog sistema,
vrSi samo proveru zarazenosti u
oba slu¢aja

PIPSS /p aA /p- cA

- najpre pretrazuje: disk a: i u
slucaju zarazene datoteke ili BO-
OT sektora trazi dozvolu od koris-
nika za uklanjanje virusa, a potom
prelazi na disk c: i uklanja prona-
deni virus bez prethodne konsul-
tacije sa korisnikom

Sta dalje

Nameéz se poredenje sa, kod
nas, najpoznatijim programima za
dezinfekeiju - Scan i Clean-Up.
PIPSS svakako prepoznaje manje
virusa, ali mozemo reci da su to
dobro odabrani virusi koji su kod
nas najvise zastupljeni. Ako imate
nesto egzotitno, verovatno vam
ni§ta ne moze pomoéi osim do-

brog ispiranja” hard diska (for-
mat). Ostaje i mogucnost da ¢e
PIPSS razvijati kako se budu po-
javljivali ili kod nas dolazili novi
virusi.

Prednosti PIPSS-a su to §to
imate otkrivata i istaca virusa u
jednom programu i tako se ne mo-
rate da pitati da li ste virus samo
otkrili ili ste ga i deaktivirali. [
brzina rada PIPSS-a je jedna od
dobrih strana ovog programa.
PIPSS ce vas hard disk pregledati
bar desetak puta brze nego SCAN,

Prednost je i to Sto uvek imate
kome da se obratite, ako vam neki
virus zadaje mnogo muka, mozete
se obratiti na adresu proizvodaéa,
kako za informacije 0 PIPSS-u, ta-
ko i za ,prijavljivanje” nekog viru-
sa koji nije na spisku, o

Voja GASIC

Program dobijen ljubaznoséu
DURLAN - Software
Knjazevacka 147/11/12
18000 Nis
tel. 018/713-836

Program mozete naruéiti i na
adresu
Boris Mazié
Josipa Kolanoviéa 2
57000 Zadar
tel. 057/321-683

sp.o., SLAVONSKI BROD
EH‘I_BA A. Cesarca 15
Poslije veoma uspjesne knjige:
POVEZIVANJE NA IBM PC
predstavljamo Vam novo izdanje:
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA
IBM PC I PC/2

Programski prirunik kojeg morate imati ako Zelite znati sve
o0 Vasem PC-u. Prirugnik je namjenjen onima koji Zele proni&i
u sve tajne programiranja PC-a. Osim objagnjenja
koncepcije hardware-a i software-a prisutnog u PC-u, dani su
detalji BIOS-a, video BIOSA-a, interupti, DOS funkcije, nagin
prepoznavanja tipa video adaptera, organizacija i tipovi
disketai &vrstih diskova, nedokumentirani interupti i funkcije.
Podaci nuZni za izradu TSR (terminate and stay resident)
programa.

Osim podataka o originalnim IBM PC i PS/2 ragunalima nadi
Gete i obilje p o Vagem kompatibi

Dani su primjeri u programskim jezicima C, BASIC i
ASSEMBLER.

Knjiga je opsega 400 strana, na finom papiru i kvalitetne
Stampe, jer to je knjiga koju ¢ete dugo i Sesto koristit,
Knjiga izlazi iz $tampe sredinom listopada - oktobra 1990. i
odmah se 3alje pretplatnicima. Cijena u pretplati je 500,00
din., a poslije izlaska iz $tampe bit ée veca. Gitko popunjenu
narudzbenicu zajedno s primjerkom uplatnice na 500,00 din.
poslati na nadu adresu. Uplate se vrse na %iro radun ,ELBA"
s p.o. Slav. Brod 34300 - 601 - 4431.

ELBA"s p.o. SLAVONSKI BROD, A. Cesarca 15
Tol.:(055) 241 - 448, 231 - 846, 2iro radun 34300 - 601 - 4431

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo naruéujem primjeraka knjige ,SIS-
TEMSKO PROGRAMIRANJE ZAIBMPC | PS/2" pocijeni
od 500,00 din.U slugaju spora nadlezan je sud u S).Brodu.
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PROGRAMSKI JE,

Turbo C+ +

Posle skoro godinu i po pauze, Borland je na
trziste izbacio novu verziju svog C kompajlera -
C+ +. Ceo paket je, u odnosu na prethodnu
verziju, pretrpeo niz promena u cilju poboljsanja

komfora pri radu.

o sada, jedini poznati-
ji C4+ + kompajler za
PC-ja bio je Zortech
C+ +. Medutim, Bor-
land je odlucio da svoj
stari Turbo C 2.00, pored ostalog,
prosiri tako da omogucava kom-

pajliranje  programa u jeziku
C+ +. Tako je nastao Turbo
C++ 1.00.

Sta je u paketu

Turbo C+ + se, u poredenju sa
prethodnih 3Sest, sada dobija na
osam 360 kB disketa. Format dis-
keta ukazuje na to da je ovaj paket
namenjen i vlasnicima XT kompa-
tibilnih kompjutera, $to pomalo
iznenaduje i u suprotnosti je sa
Microsoft-ovom politikom (Mico-
soft C 6.00, pored gomile drugih
programa, zahteva bar Intel
80286).

Pored disketa, tu su i Cetiri knji-
ge (Getting Started, User’s Guide,
Programmer’s Guide i Library Re-
ference) koje, sve zajedno, imaju
oko 1500 stranica veli€ine blizu
B5 formata. Takode, tu su i razne
brosure i obavestenja, zakljuéno
sa Quick Reference Booklet-om.

Instalacija

Da biste mogli da potnete da
eksperimentiete sa novim progra-
mom, potrebno je proéi kroz do-
sadnu proceduru instalacije. Kao i
obitno, treba startovati Install sa
prve diskete, u kome se krije pro-
gram veoma slican instalacionim
programima drugih Borland-ovih
proizvoda.

Pre nego 3to zapotne samo ko-
piranje, moracete da odredite di-
rektorijume u koje ¢e Turbo

C+ + smestiti svoje fajlove, kao i
da se opredelite koje ¢ete memo-
rijske modele koristiti (nidta ne
smeta da se opredelite za sve).

Kada se instalacija konacno za-
vrsi, iznenadice vas podatak da je
Turbo C+ + na hard disku zau-
zeo skoro Sest megabajta, Sto je
daleko vise od prostora koji je za-
htevao stari Turbo C 2.00.

Hard/soft okruzenje

Kompajler se, kao i obicno, do-
bija u dve verzije - jedna sadrzi in-
tegrisanu radnu okolinu (TC.E-
XE), dok se sa drugom radi iz ko-
mandne linije (TCC.EXE). Takode,
prilicno je zanimljiva duzina fajla
TC.EXE, koja iznosi oko 880kB!
Pored ovih fajlova, u glavnom di-
rektorijumu nalazi se nekoliko po-
mocnih programa, linker, reziden-
tni_help, itd.

Sto se tice hardvera i softvera
neophodnih za rad, Turbo C+ +
zahteva IBM PC XT, AT ili PS/2
kompatibilan kompjuter sa haj-
manje 640kB RAM-a koji radi pod
DOS-om verzije 2.00 ili vise. Po-
treban je hard disk, dok matema-
ticki koprocesor nije obavezan,
mada je za neke primene dobro
posedovati ga.

Posto nova radna okolina moze
da radi i sa miSem, za njegovu
upotrebu je potrebno posedovati
bar neki od sledecih drajvera:
Microsoft Mouse 6.1, Logitech
Mouse 3.4, Mouse Systems Mouse
6.22 ili IMSI Mouse 6.11.

Radna okolina

Kad prvi put pokrenete TC, sa-
Cekace vas mnoga iznenadenja.
Prvo, na sredini ekrana ugledace-

te okvir u kojem pise naziv pro-
grama i Borland-ova kopirajt po-
ruka, pri Gijem se dnu nalazi ma-
nji pravougaonik u kom pise OK.
Zbunjeni, jer niste startovali Wi-
ndows nego Turbo C+ +, kliknu-
cete na to malo OK i prozor e ne-
stati.

Posle toga, nacdi cete se u dru-
gom prozoru na Cijem vrhu piSe
NONAMEOQ1.C - znagi, to je edi-
tor. Pored te oznake, u gornjem
levom uglu, smesten je “taster” za
brzo zatvaranje prozora, u gor-
njem desnom uglu je isto to, ali za
zumiranje. Takode, na okviru pro-
zora nalaze se jo§ i njegov broj,
koordinate kursora i, naravno,
dva klizaca koja vam omogucava-
ju da sadrzaj prozora skrolujete
midem. Osim toga, ako posedujete
kolor monitor, zapazicete prilicno
¢udan raspored boja (npr. traka u
menijima je svetlo zelena).

Sve je to sastavni deo nove rad-
ne okoline, nazvane Program-
mer's Platform (nasuprot Pro-
grammer’s Workbench-u iz Mic-
rosoft C-a 6.00). Za interaktivno
ucenje korid¢enja ove radne okoli-
ne mo7ze posluziti program TCTO-
UR, koji ce biti automatski preko-
piran na hard disk tokom instala-
cije.

Na vrhu e¢krana se, kao i obig-
no, nalazi spisak menija koje je
moguce pozvali na vide nacina.
Prvi zahteva pritisak na <F10>,
dovodenje kursora do Zeljenog
menija i upotrebu <Enter>-a ili
strelice nadole za ulazak u meni.
Drugi naéin se ¢eice koristi - <A-
It> u kombinaciji sa poGetnim
slovom menija. Takode, menije je
moguce otvoriti i pomocu misa,
Dovoljno je kliknuti na naziv me-
nija, pa zatim na Zeljenu opciju, i
drzati desni taster pritisnut dok se
kursor mi$a ne pomeri do opcije
koje zelite da izaberete.

Dno ekrana je, naravno, rezer-
visano za statusnu liniju. Tu se,
obiéno, nalazi spisak razpoloZivih
funkeijskih tastera (sa znacenji-
ma), kao i opis opcije na kojoj se
traka nalazi prilikom Setanja po
menijima.

Prilikom rada sa kompajlerom,
na ekranu se moze nalaziti proiz-
voljan broj prozora koji u sebi mo-
gu sadrzati razlicite sors fajlove.

Takode, Message, Watch i Output
prozori sada imaju isti status kao i
editorski prozori, za razliku od
prethodne verzije gde se nikad ni-
je znalo kada je aktivan Message,
a kada Watch prozor.

Sem svega nabrojanog, mnoge
druge stvari su pretrpele znacajne
promene. Na primer, maska za iz-
bor fajlova ne moZze se prepoznati,
i veoma podseca na masku koja se
koristi kod Microsoft-ovih pro-
grama. Tu je mnostvo "tastera” po
kojima se klikée misem itd. Izgled
menija takode podseca na progra-
me iste firme, npr. Quick Basic

Svi prozori koji se nalaze na ek
ranu mogu se medusobno prekla-
pati. Njihovo pomeranje je prilic
no jednostayno - dovoljno je mi-
Sem "povuéi” naslov prozora i ceo
prozor ¢e s¢ pomeriti na odgova-
rajuée mesto. Menjanje velicine
prozora obavlja se na sli¢an natin,
razvlacenjem donjeg desnog ugla
Za zatvaranje i zumiranje mogu se
Kkoristiti odgovarajuci delovi pro-
zorskog okvira. Sve u svemu, cela
radna okolina neodoljivo pot
na radnu okolinu Quattro Pro-a,
koja isto tako podrzava prozore i
menije.

I pored svih tih naoko lepih
stvari, ¢ini se da je s rili¢no ne
potrebno. Jer, tesko je zamisliti da
ce neko svaki put kada treba da
kompajlira i startuje program po-
merati ruku do misa, voziti kursor
do Run menija, pritisnuti taster,
dovesti kursor do Run opcije i ot-
pustiti taster, umesto da jednos
tavno pritisne <Ctrl> <F9> ili,
kojim slucajem, <Alt> <-
R>,<R>.

Takode, ne vidimo neki smisao
ni u postojanju gomile prozora na
tekstualnom  ekranu  velifine
80x25 (ili 80x43, odnosno 80
ako mrzite svoje o¢i) u kojima
se videti po pargence svakog
koji bi trebalo da se tamo nalazi.
U poredenju sa Turbo C-om 2.00,
ogroman nedostatak radne okoli-
ne (bar po misljenju autora ovog
teksta) jeste memogucnost istin-
skog zumiranja prozora - nemo-
guce je sa ekrana iskljuciti sve sem
spiska menija i statusne linije i ta-
ko gledati samo svoj program a ne
i gomilu drugih okvira, klizaga, li-
nija, itd.
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PROGRAMSKI JEZICI

Nove mogucnosti

Pored nove integrisane radne
okoline, Turbo C+ + donosi do-
sta poboljSanja u odnosu na svog
prethodnika, Turbo C 2.00, Prvo i
osnovno, podrzan je celokupan
C+ + 2.0, a prisutna je i potpuna
podrika ANSI C standarda.

Zatim, ukoliko vasi programi
predu granicu od 640 kB, mozete
upotrebiti VROOMM  (Virtual
Run-time Object-Oriented Me-
mory Manager) sistem koji ¢e se
sam pobrinuti o tome koje delove
programa treba drzati u memoriji
da bi on stao u 640kB. (Sada je
moguce objasniti velicinu fajla
TC.EXE).

Ceo HELP-sistem znalajno je
unapreden i prestigao je ¢ak i Tur-
bo Pascal 5.50, (Duzina help fajia
je skoro 680kB.) Za skoro svaku
funkciju iz biblioteke, u help-u se
nalazi programski primer, ije de-
love mozZete prebaciti u svoj pro-
gram (miSem, naravno). Takode,
tu je ostala i mogucnost pretrazi-
vanja  help-a  pritiskom na
<Ctrl> <F1>, kao i mnoge dru-
ge stvari.*

Extended i expanded

Posto Turbo C+ + zahteva bar
640kB osnovne memorije, svaki
visak je dobrodosao. Za razliku od
Turbo C-a 2.00, nova verzija moze
da koristi kako EMS, tako i Exten-
ded memoriju koju ima skoro sva-
ki AT kompjuter.

Sto se pratedih biblioteka tice,
dodato je nekoliko njih koje igraju
znacajnu ulogu u C+ +-u. Stare
biblioteke, koje su postojale i u
Turbo C-u 2.00 pretrpele su odre-
dene izmene, ali u pitanju nije ni-
Sta preterano znafajno (npr. gra-
ficka biblioteka skoro da nije ni
prosirena).

Brzina kompaijliranja i linkova-
nja programa oduvek je bila jaca
strana Borlandovih kompajlera. 1
pored toga §to je na tom polju
Turbo C+ + ¢ak nesto slabiji od
Turbo C-a 2.00, moze se reci da je
brzina sasvim zadovoljavajuca i

da se i dalje ne mozZe porediti sa
otajno sporim MSC-om 6.00.

Brzina rezultujuceg koda nesto
je veca nego kod prethodne verzi-
je i, naravno, dosta zavisi od pro-
grama koji se kompajlira. Operaci-
je sa brojevima u pokretnom zare-
zu znaCajno su ubrzane. (Sto se
taCnosti tice, ipak treba skinuti ka-
pu_Microsoft-u.) S druge strane,
duzina programa moZe da varira.
Na primer, duzina praznog pro-
grama (main() | ) je
veca za dva kilobajta, ali se mora
pohvaliti ¢injenica da Turbo
C++ ne trpa cksterne promenlji-
ve u EXE fajl, kao prethodna ver-
zija.

Takode, Turbo C+ + je postao
nesto "stroziji” od Turbo C-a 2,00,
§to zasluzuje pohvalu. Na primer,
ako je funkcija definisana tako da
vraca int vrednost, a u stvari ne
vraca nista, Turbo C 2.00 neée ni-
Sta primetiti, dok ¢e vas Turbo
C+ + pozdraviti jednim warning-
-om. (To znaéi da se main() mora
deklarisati kao void main(), ukoli-
ko nemate nameru da upotrebite
return naredbu u toj funkciji),

U toku kratkog vremena, pri-
mecene su ncke pojave koje bi
mogle da budu editorski bagovi. I
pored toga Sto kod kompajlera ni-
je primeceno niSta te vrste, nije
nerealno ocekivati i tako nesto - u
pitanju je tek verzija 1.00 i to fir-
me Borland €iji programi nikad
nisu odavali osecaj savrSenosti
(Cast izuzetcima kao 3to je Quat-
tro Pro).

C+ + vs. Smalltalk

Vec je receno da Turbo C+ +
podrzava  specifikaciju  jezika
C+ + sa oznakom 2.0, razvijenog
u AT&T-u od strane Bjarne Stro-
ustrup. U pitanju je objektno ori-
jentisani jezik koji predstavlja iz-
vesnu nadogradnju C-a. Posto ste
iz izvesne serije tekstova u dotic-
nom ¢asopisu, nadamo se, nauéili
Smalltalk/V, najpoznatiji objektno
orijentisani jezik, red bi bio da na-
pravimo mali, uporedni, pregled
ova dva jezika.

Osnovni pojam, objekat, koji je
prisutan na svakom mestu u Smal-
ltalk-u, nije toliko izrazen kod
C+ +-a. Naime, i dalje tu ostaju
brojevi, nizovi, pointeri, itd. koje
nije tako lako sve nazvati jednim
imenom - objekti.

Sledeci nezaobilazan pojam je
klasa. U Smalltalk-u, sve operaci-
je sa klasama vrse se koriScenjem
Class Hierarchy Browser-a. Posto
niSta slicno ne postoji u Turbo
C+ +-u, sa klasama se mora ma-
nipulisati na potpuno drugaéiji
nacin - potrebno je deklarisati ih
u programu, 5to se postize upotre-
bom sluzbenih reéi class, struct ili
union. Sintaksa je ista kao pri dek-
laraciji struktura ili unija u C-u.
Potrebno je u okviru viticastih za-
grada nabrojati unutradnje pro-
menljive (u C++u, to su class
members) i metode (po termino-
logiji C+ +-a, member functi-
ons). Pri tome se koriste i sluzbe-
ne reci public:, protected: i priva-
te: da bi se odredio status pojedi-
nih clanova klase (Sto nije prisut-
no u Smalltalk-u).

Slicno Smalltalk-u, moguce je
izgradivati hijerarhiju klasa, 3to
znati da je podrzan mehanizam
nasledivanja. Za razliku od Smal-
Italk-a, C+ + podrzava i vi§estru-
ko (multigle) nasledivanje (od ver-
zije 2.0). Sto se polimorfizma tice,
i on je podrzan - moguée je da
razlicite klase kao metod posedu-
ju funkciju sa istim nazivom. Ta-
kode, C+ + omogucava pridoda-
vanje novih znacenja postojecim
operatorima,

Nacin na koji Smalltalk/V sis-
tem “trazi” metod koji treba da iz-
vi$i po hierarhiji klasa naziva se
late binding, §to se ostvaruje upot-
rebom  sluzbene reci virtual.
C+ + podrzava i early binding.

Staro i novo

Sintaksa C+ +-a, za razliku od
Smalltalk-a, ista je kao i sintaksa
starog dobrog C-a. (C+ + je, ina-
¢e, u velikoj meri kompatibilan sa
C-om), zbog toga, medutim, ceo
jezik odaje utisak neceg “na divlje”
natrpanog, jer se medusobno pre-
plicu objektno orijentisana i stara
proceduralna logika. Na primer,
novi objekat se u Smalltalk-u for-
mira na sledeci nacin:

Objekat := Klasa new.
dok se isto to u C+ +-u izvodi
ovako:

Klasa Objekat;
tj. kao deklaracija svake druge
promenljive. Dalje, pozivanje me-
toda se u Smalltalk-u ostvaruje
ovako:

Objekat Poruka: Argument
Ista stvar se u C+ +-u ostvaruje
na nacin koji podsec¢a na pristupa-
nje elementima strukture:

Objekat.Funkcija(Argument)
Kada bi se ovo pravilo postovalo
do kraja, ispalo bi da sabiranje
dva broja treba pisati ovako:

3.4+(5)

Sto, naravno, izgleda odvratno.
Zbog toga u C+ +-u, za razliku
od Smalltalk-a, postoji znacajna
razlika izmedu operatora i meto-
da, tj. funkcija.

Izvesno je da Turbo C+ + pred-
stavlja jedan od najprivlacnijih C i
C+ + kompajlera na trzistu. Po
mnogo Cemu, on je daleko ispred
najozbiljnijeg  konkurenta -
MSC-a 6.00, mada ceo paket i da-
lje deluje nekako nedovrdeno i od-
razava Borland-ovu Zelju da ogro-
man broj lepih stvari smesti u je-
dan program na starom, glupom
PC-ju. [ ]

lappy @
New §

= File Edit Secarch Mun Compile
=[n =

Debug Project Optioms
NONAMEB1.C

{u Load a File

CINTEXTASKN=, C

Directory Jan 1,1989  9:58pa

-
h‘lm.

Slika 3. Maska za izbor fajlova ¢

I

i
Entar directory path and £ilo mask

and Running

Ml i-window
Techniques

To go to & TCTOUR module,
pross B, 7, or W,

To quit TCTOUR, press Q.

Slika 4. Izgled glavnog ekrana u programu TCTOUR
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Pise Nenad CRNKQ

GRAFIKA NA KOMPATIBILCIMA (3)

Kontrola boja

U prethodna dva broja objasnili smo kako
provjeriti i inicijalizirati graficki hardver na

vasem PC kompatibilnom rac¢unalu, kao i osnovne
naredbe za crtanje i popunjavanje na aktiviranom
grafickom ekranu. U ovom nastavku objasnicemo
rad s bojama i ispis teksta na ekran visoke

rezolucije.

Osnovne funkcije za kontrolu
boja su:
® int far getbkcolor (void);
® int far getcolor (void);
® int far getmaxcolor (void);
® void far getpalette (struct pa-
lettetype far spalette);
@ int far getpalettesize (void);
® void far setallpalette (struct
palettetype far spalette);
® void far setbkeolor (int color);
® void far setcolor (int color);
® void far setpalette (int color-
num, int color);

Evo i opisa svake funkcije pona-
osob.

getblkceolor - vraca kod boje po-
zadine ekrana. Kod je cijeli broj u
rasponu od 0 do 15 (za CGA gra-
ficku karticu). Tabele s kodovima
boja date su u TABELI 1:

ovom slucaju od mogucih 64 boja
moguce je odabrati bilo kojih 16
boja. Pocetnih 16 boja i odgovara-
juci kodovi dati su takoder u TA-
BELI L.

Napomena: Prilikom pisanja
teksta bila je na raspolaganju sa-
mo Hercules grafitka kartica. Za-
to su funkcije koje iskoristavaju
mogucnosti ostalih grafickih karti-
ca (CGA, EGA i VGA) samo krat-
ko opisane na osnovu literature
(koja ¢e biti navedena u posljed-
njem nastavku tekstova o grafici).
To znati da postoji moguénost ne-
slaganja izmedu opisanog i stvar-
nog stanja pa vam preporucujemo
da u slucaju bilo kakvih problema
pokusate samostalno eksperimen-
tirati s grafikom na ostalim karti-
cama.

getbkcolor - vraca kod boje po-

LISTING 1

/* PRIMIER 1. .....

rad s bojama */
#include <graphics.h>

main() +
int graphdriver = DETECT, graphmode;
int bkeolor, fgcolor;

int max_color, pal_size;

h (&graphdriver, WLt

eirele (150,150,100); /* krug -

bkcolor = getbkcolor(); /* kod boje pozadine */
fgcolor = getcolor(); /* kod boje za crtanje */
max_color = getmaxcolor(); /+ maksimalan kod boje =/
pal_size = getpalettesize(); /* velicina palete */
geten();
closegraph();
printf ("\nPocetna boja pozadine: ¥d", bkeolor);
printf ("\nPocetna boja za crtanje: va", fgcolor
printf ("\nMakeimalan kod boje: ¥d", max_color);
printf (“\nVelicina palete: vd", pal_size);
}
LISTING 2

/* BRIMJER 2. rad s tekstom u visokoj rezoluciii =/

#include <graphics.n>

main(}
{
int graphdriver = DETECT, graphmode;
struct textsettingstype text def;
initgraph (&graphdriver, &graphmode, "*);
ellipse (100,100,0,360,90,40);
cuttextxy(50,50, "Demo tekst 1"); /* Lspis teksta */
gettextsettings (&text def);

getch();
closegraph();

/= ispis dobivenih vrijednosti

- objasnjenje mozete pronaci u tabelama */
printf(“\nVrsta fonta: %d*, text def.font);
printf("\nsmjer ispisa: $d", text_def.direction);
printf("\nveli~ina karaktera: %d", text def.charsi
printf("\nHorizontalno poravnanje: %d', text def
printf("\nVertikalno poravnanje: %d", text_def.ver

geteh();

initgraph (&graphdriver, &graphmode, ““); /* ponove
/* nova definicija teksta */
settextjustify (1,1);
settextstyle (4,1,4);

/* nacin poravnanja */
/* vrsta fonta,

outtextxy (200,200, "Demo tekst 2*);

getch();
closegraph() ;

da ekran ne bude prazan */

/= prvo crtez -> elipsa */

/* podaci o definiranom tekstu */

/* povratak u tekst mod */

smjer i velicina */

/* ispis teksta */

grafika */

PRINT naredbe ostale bez efekta,
pa su se programeri morali snala-
ziti pisanjem vlastitih rutina za

® void far settextstyle(int font,
int direction,int charsize);

Tabela 1 zadine
CGA KODOVI getcolor - slicno prethodnoj
kod boja funkeiji i ova vraca kod boje, ali
0 BLACK ovog puta boje kojom se crta.
1 BLUE getmaxcolor - vraca maksimal-
.2 GREEN nu vrijednost boje za aktivnu pale-
3 CYAN tu Dosa. e y
3 RED getpalette - daje informacije o
5 MAGENTA aktivnoj paleti boja (velicina i bo-
6 BROWN e) : o0
7 LIGHTGRAY getpalettesize - vraca velicinu
g DARKGRAY tabele boja za aktivnu paletu
9 LIGHTBLUE setallpalette - omogucuje iz-
10 LIGHTGREEN mijenu svih boja u paleti
1 LIGHTCYAN setbkeolor - funkcija za postav-
12 LIGHTRED ljanje boje pozadine :
13 LIGHTMAGENTA _seteolor - funkcija za postavlja-
14 YELLOW nje boje za crtanje pg
15 WHITE setpalette - omogucuje izmjent
boja u aktivnoj paleti ons Sad
Demonstracija nekih od funkci-
o ja data je na LISTINGU 1. Ve¢ je
prije napomenuto da je zbog ne-
0 EGA_BLACK postojanja odgovarajuceg hardve-
3 EGA_BLUE ra bilo moguce testirati samo one
2 EGA_GREEN funkcije ¢iji se rezultat moze regis-
i E}_GG[X(%?];\I trirati na Hercules grafitkoj karti-
EGA_RE cl,
5. EGA_MAGENTA
R T Prikaz teksta
56 EGA_DARKGRAY Bez obzira na snazne graficke
57 EGA_LIGHTBLUE funkcije za crtanje kojima je Bor-
58 EGA_LIGHTGREEN land opremio svoje jezike, rad s
59 EGA_LIGHTCYAN grafikom ne bi bio tako equ!ail
60 EGA_LIGHTRED kada ne bi postojala mogucnost
61 EGA_LIGHTMAGENTA kombiniranja grafike i teksta na
62 EGA_YELLOW istom ekranu. Sjetite se samo pro-
63 EGA_WHITE blema koje su imali vlasnici C-64

kada su (hakon mnoStva POKE
naredbi) konagno uklju€ili ekran
visoke rezolucije. Na tom ekranu
bilo je moguce crtati, ali su sve

Suvremenije EGA i VGA kartice
omogucavaju veci izbor boja. U’

prikaz teksta.

Borland je na srecu i ovdje osi-
gurao snaznu podrku programe-
rima. Ne samo da je moguce ispi-
sati telkst pored nekog crteza nego
je moguce odrediti i veli¢inu slo-
va, smjer ispisa, pa €ak i vrstu fon-
ta za slova.

Funkcije koje koje omogucuju
manipuliranje tekstom na ekranu
visoke rezolucije su:
® void far gettextsettings (struct
textsettingstype, far sgtexttypein-

0);

® void far outtext (char far
tstring);

@ void far outtextxy (int x, int y,
char far sstextstring);

® void far settextjustify (int ho-
riz, int vert);

® void far setusercharsize (int
multx, int divx, intmulty, int di-
iy

® int far textheight (char far
#textstring);

® int far textwidth (char far stex-
tstring);

Evo i opisa ovih funkcija

gettextsettings - vraca informa-
cije o karakteristikama teksta koji
se ispisuje na ekran visoke rezolu-

‘cije. Detaljnije objasnjenje nalazi

se u drugom primjeru, gdje se ko-
risti ova funkcija.

outtext - ispisuje tekst na ekran
visoke rezolucije na prethodno de-
finiranu poziciju. Tekst ce se ispi-
sati u obliku definiranom pomocu
funkcije settextstyle.

JANUAR 91.
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outtextxy - ima istu namjenu
kao i prethodna funkcija. Razlika
je same u tome 5to su dodata dva
nova parametra koja sluze za od-
redivanje pozicije na koju ¢e se is-
pisati tekst.

settextjustify - omogucava od-
redivanje nacina na koji ée se po-
ravnavati tekst kod ispisa. Postoji
vise mogucnosti koje su prikazane
u TABELI 2.

Tabela 2

Naéini poravnavanja teksta
ko poravnanje

0 LEFT_TEXT

0 BOTTOM_TEXT
1 CENTER_TEXT

2 RIGHT_TEXT

2 TOP_TEXT

settextstyle - funkcija za odre-
divanje vrste fonta za ispis teksta,
te smjera i veliCine teksta. I u
ovom slucaju postoje ve¢ definira-
ni kodovi za razlicite fontove (TA-
BELA 3).

Tabela 3

TEXT FONTOVI

kod font

0 DEFAULT_FONT
1 TRIPLEX_FONT
2 SMALL_FONT

3 SANSSERIF_FONT
4 GOTHIC_FONT

Na slitan nacin odredeni su
smjerovi za ispis teksta (TABELA
4).

Tabela 4

SMJEROVI ISPISA

kod smjer

0 HORIZ_DIR
1 VERT_DIR

setusercharsize - definira veli-
Cinu karaktera kod ispisa. Moguée
je odredivanje velicine i po hori-
zontali i po vertikali. Faktori uve-
canja se dobivaju po formuli:

multx / divx = uvecanje po ho-
rizonatali

multy / divy = uvecanje po ver-
tikali

textheight - daje informaciju o
veligini teksta izrazenu u pikseli-
ma tj. broju to¢aka na ekranu.

textwidth - vierojatno veé¢ poga-
date. Namjena je slicna prethod-
noj funkciji samo $to vraca Sirinu
teksta.

Rad sa svim ovim funkcijama
za ispis teksta na ekran demon-
striran je u drugom primjeru (LIS-
TING 2). Prilikom isprobavanja
ova dva primjera ne zaboravite na
datoteke koje morate kopirati u is-
ti direktorij gdje je i prevedeni
program (GOTH.CHR, LITT.CHR
itd.) Ovo je detaljno objasnjeno u
prvom nastavku.

U ovem nastavku funkcije su
objasnjene na neSto suhoparniji
nacin nego obiéno. Razloge treba
traziti u mnostvu informacija koje
treba iznijeti na ograni¢enom pro-
storu. Osim toga smatramo da ste
do sada ve¢ prili¢no upoznati sa
ogromnim mogucnostima BGL
grafike pa nije potrebno detaljizi-
rati opise svake funkcije.

Za posljednji nastavak ostavlja-
mo najzanimljivije podrugje - rad
sa dijelovima ekrana i animaciju.
U njemu ¢emo vam konacno ob-
jasniti i kako da pomaknete spraj-
tove na ekranu. i u

Knife ST

H 0 . 00 d ) l

Ako ste se nekad nasli u situaciji da zazalite zbog
toga Sto na vasem Atariju ne postoji nesto kao PC
Tools ili Norton Utilities disk editor, vreme Jje da

se na vasem licu pojavi osmeh od uva do uva:
Hisoft je objavio odli¢ni Knife ST, program koji

ste dugo cekali.

Knife ST, da obradujemo i one
koji nemaju crno-beli monitor, ra-
di i u srednjoj rezoluciji. Posle
duplog klika i kratkog ucitavanja
(dug je 40K + 20 za RCS), na ek-
ranu se pojavi kratak lajt-Sou, a
zatim i radni ekran Hisof-ovog
Ceda. Program je, naravno, GEM-
-orijentisan, a na desktopu se na-
lazi Sest menija uz nezaobilazni
Desk.

Meniji pokrivaju skoro sve stva-
ri neophodne za rad sa diskom, uz
nekoliko korisnih naredbi za rad
sa Stampacem i slicnih poslastica.

Osnovno

Na potetku svakog rada potreb-
no je saznati neke informacije o
disketi sa kojom se radi. To se po-
stize iz menija Show, u kojem su
komande za Citanje sadrzaja di-
rektorijuma, BIOS parametarskog
bloka, staza i prikazivanje klastera
koji pripadaju odabranom fajlu.
Prilikom prikaza sadrzaja direkto-
rijuma omogucen je i ispis na
Stampac, a prikazani su i izbrisani
fajlovi, Cija imena po€inju znakom
sa ASCII kodom ES5.

Ukoliko ste saznali sve §to vam
je potrebno u vezi sa disketom sa
kojom radite (dakle, broj sektora
po stazi, kapacitet i sl.), mozete
poceti sa radom na nekom fajlu.
Fajl mozete ucitati ceo u memori-
ju, ali isto tako mozZete i pristupiti
samo nekom njegovom delu, na
primer sektoru, klasteru ili stazi
na kojoj se nalazi. Naravno, posto-
ji problem u tome kako saznati
koji klasteri pripadaju fajlu, §to se
reSava komandom Show File
Clusters.

Brljanje

Kada vec odlucite na koji cete
natin obraditi fajl (ili direktori-
jum, a mozda i boot sektor ili
FAT), potrebno je progitati radni
sadrzaj sa diska. To se postiZe iz
menija Read, u kojem vam je
omoguéeno da pristupite svakom
sektoru, klasteru, stazi ili fajlu, pa
¢ak i sinhro podacima sa staze i
sektorima po logitkom redosledu.

Po titanju podataka vrsi se nji-
hovo prikazivanje u radnom pro-
zoru, ali je njihova izmena mogu-
¢a tek po odabiranju Edit Buffer
opcije. Posle zavrsetka editovanja,
promenjeni podaci se mogu snimi-
ti, i to tamo odakle su uzeti, ili na
neko drugo mesto. Sadrzaj bafera
takode je moguce ispisati na stam-

pacu. U meniju Commands, u ko-
jem su pomenute komande, nala-
ze se i komande za biranje disk
drajva sa kojim se radi, kao i za
brisanje i kreiranje fajlova. Najza-
nimljivija mogucnost koju ovaj
meni pruZa jeste startovanje ne-
kog drugog programa iz Knife-a,
pri ¢emu Knife ostaje u memoriji.
Ovo omogucava proveru rezultata
izmena koje su izvriene.

Podaci na kojima se radi prika-
zani su u radnom prozoru na stan-
dardan natin, tj. levo je potetna
adresa reda, u sredini HEX vred-
nosti podataka, a desno tekst. U
slucaju da podaci ne predstavljaju
slova ili specijalne znake, ispisuju
se tackice. S obzirom da je ekran
ipak mali da bi se istovremeno
prikazao sadrzaj celog sektora, a
kamoli celog fajla, moguce je
“dugmicima” previous i next preci
na sledeci sektor, ili se vratiti na
prethodni. Ako se pristupa fizi¢-
kim sektorima, prelazak se vrsi sa-
mo u okviru iste staze, a ako se ra-
di sa logickim, moguée je iéi do
kraja diskete. Izgled teksta sa des-
ne strane moguce je odrediti u
meniju Options, tako da se ispisu-
ju ASCII ili ATARI karakteri. Bit-
1o je da je trenutno ukljucen onaj
natin koji nije napisan u meniju,
tj. ako u meniju stoji ASCII, prika-
zani su ATARI karakteri i obrnu-
to.

Isto vazZi i za biranje interfejsa
za §tampac, pri cemu je moguce
birati izmedu serijskog i paralel-
nog.

Ovaj meni krije i naredbe za
trazenje stringa ili niza bajtova,
kako na celom disku tako i na nje-
govim delovima. Tekst uvek treba
napisati sa navodnicima. Moguce
je i biranje brzine traZenja (brzo i
sporo), nije jasno zbog tega (mo-
guce da sporo radi pouzdanije, ili
nesto tako).

Iz istog menija mogu se poslati i
kontrolni kodovi stampacu, ili is-
pisati neki proizvoljan tekst, a na
samom dnu se nalazi i ukljuiva-
nje/iskljucivanje ekspert-moda.

Program je prilicno jak na
ovom polju, mada smatram da ni-
je bas jednostavan za upotrebu. Ni
posle deset pokusaja nisam uspeo
da ga nateram da pravilno forma-
tira disketu sa jedanaest sektora
po stazi, mada sa deset ide vrlo le-
po. Jedna od boljih stvari je i mo-
gucnost formatiranja disketa koje
moze da Cita MS DOS, pri ¢emu je
izbor formata sveden na jednos-
trane/dvostrane diskete i Cetrdeset
ili osamdeset traka po strani, §to

S
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su standardni DOS formati. Mo-
guce je i snimanje/ucitavanje raz-
nih natina formatiranja na diske-
tu i stvaranje biblioteke formata.
Uz format naredbe, meni For-
mat/Copy sadrzi i naredbe za po-
pravku disketa. Na Zalost, nisu

podrzani nestandardni formati,
tako da program neée spasti diske-
te formatizovane na jedanaest
sektora po stazi, ve¢ samo one sa
devet i deset. Takode, moguce je
izvrditi i analizu diska, kao 1 upisa-
ti novi boot sektor (u slucaju da je
stari ostecen ili zaraZen nekim vi-
rusomy).

Pomenuo bih i naredbe za rad
sa FAT-ovima, koje omogucavaju
prikazivanje, poredenje, analizira-
nje i popravku ovih tabela, kao i
trazenje fajla kome pripada odab-
rani sektor.

Ako vam se nekad desilo da ne-
paznjom obrisete neki fajl, sigur-
no ste se mudili prilikom njegovog
vracanja. Uz Knife ST se dobija
program Undel.TTP koji sluzi up-
ravo za ovu svrhu - vracanje obri-
sanih fajlova. Prilikom startovanja
programa treba uneti ime progra-
ma koji se vraca, kao i celu stazu
(path) za direktorijum u kome se
nalazi. Malo je nezgodno 3to ovaj
program ne podrzava GEM, iz ko-

a bi bilo lakse odabrati obrisani
ajl...

Na kraju

Ovaj odli¢ni Hisoft-ov program
konaéno je uspeo da na Atariju
popuni prazninu na podrudju pro-
grama namenjenih za rad sa dis-
kom, Primetno je da su kao uzori
uzeti PC Tools i Norton disk edito-
ri, a spajanjem njihovih najboljih
osobina sa ljubaznoséu GEM oko-
line dobijen je jedan odli¢an pro-
gram. Knife ST omogucava, shod-
no Hisoft-ovoj tradiciji, zaista
mnogo stvari, s tim da je svaka od
njih "ispeglana” skoro do savren-
stva. Uz Knife ST, tesko da bi jod
koji disk editor mogao naci svoje
mesto na vasim disketama. Jedine
mane koje bi se ‘ovom programu
mogle naéi su nemogucnost po-
pravke nestandardnih disketa, kao
i nedostatak naredbe za prepaki-
vanje klastera, 5to moze dosta da
ubrza rad sa disketom. Ali, niko
nije savrien, pa ni Knife ST. L

Ranko TOMIC
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Sa CPC na PC

Veliki broj citalaca koji su danas ponosni vlasnici
nekog PC-ja sa nostalgijom se seca vremena
Spectruma, Commodorea 64, Amstrada, ali se
nerado seéa vremena kada su sve one silne
tekstove koje su imali na disketama svojih starih
ljubimaca morali ponovo da prekucavaju jer su
stare diskete necitljive na PC-ju...

Autor ovog teksta jedan je od
onih koji su sa Amstrada presli na
PC, ostavljaju¢i na Amstradovim
disketama megabaijte i megabajte.
Za prebacivanje svih tih podataka
sa CPC-a na PC postojalo je neko-
liko natina. Jedno od mogucih re-
Senja jeste razmena preko RS232
interfejsa. Ali, Amstrad nema ug-
raden RS232.

Drugo resenje je modem. Cena
modema nije mala, malo je Am-
stradovaca koji ga imaju, a nema-
ju svi ni telefonske linije.

Trece reSenje, koje se Cesto
upotrebljava u prenosu datoteka
sa jednog ratunara na drugi, jeste
preno3enje preko disketa. Istina,
Amstrad ima nestandardni 3"
disk, ali je vecina vlasnika ovog
racunara koji su+zeleli da svoju
masinu koriste za ozbiljne name-
ne, kupila spoljni disk od 5,25 in-
ta. Svakako najpopularniji medu
tim 5,25” diskovima je VORTEX
F1-X.

Novi Vortex DOS koji se uz ovaj
disk isporuuje donosi mnogo
prednosti u odnosu na stari Am-
sdos. Najveca je, svakako, podrska
5,25" diska kapaciteta 708K, 5to je
viSe nego zadovoljavajuce za masi-
nu poput Amstarda. Pored velikog
kapaciteta, mora se re¢i da su
5,25" diskovi standard, i da se
ovim otvaraju vrata CPC-u ka raz-
meni podataka sa drugim masina-
ma.

Ipak, razmena nije tako jednos-
tavna kao Sto izgleda. Prvo, for-
mat CPC-ovih disketa je 708K, a
PC ne podrzava taj format. Drugo,
organizacija podataka na disku se
razlikuje. Trece, razlikuje se i
struktura zapisa u direktorijumu
diskete.

Na svu srecu, Citljivost sektora
CPC disketa na PC-ju resena je
pojavom programa ,800” koji daje
PC-ju mogucnost ¢itanja i forma-
tiranja disketa u ve¢em broju raz-
nih formata, izmedu kojih je i for-
mat CPC disketa.

(Moramo napomenuti da je
program ,800” tzv. shareware pro-
gram. To znati da ga mozete slo-
bodno kopirati i davati drugima
da ga probaju, ali je zabranjeno
modifikovati ga i kopirati uz nov-
canu ili drugu nadoknadu. Tako-
de, ako vam se program dopadne,
tj. u vremenu od oko 30-tak dana
zakljutite da ¢ete ga i dalje koristi-

ti, duzni ste da uplatite odredenu
Sumu autoru programa.)

Program ,800” mozZete naci kod
svojih prijatelja koji imaju PC-ja,
ili pak, ako imate modem, na veci-
ni BBS-ova u Jugoslaviji. Narav-
no, mozete ga naci i na naSem
BBS-u ,Politika”.

Ostaje joS problem razlicite
strukture zapisa i organizacije
podataka na disketama. Taj cete
problem resiti koristeci prilozeni
program. Program je pisan u MS
C-u 6.00. Sve §to je potrebno jeste
da startujete PWB iz MS C 6.00 i
da otkucate priloZeni listing. Sni-
mite ga pod imenom CPC.C i iza-
berite opciju RUN CPC.C. Sageka-
cete desetak sekundi da se pro-
gram prevede i linkuje i - pro-
gram je spreman za upotrebu. Mo-
zete ga odmah startovati pomocu
opcije <Run program> ili pak
napustiti PWB pa startovati pro-
gram iz DOS-a kucajuéi CPC. Na
zalost, program nece raditi u Tur-
bo C-u, za to su potrebne neke
modifikacije. Ako nemate MS C
6.0, ili vas mrzi da prekucavate lis-
ting, do prevedene (izvr$ne) verzi-
je ovog programa mozete doc€i ta-
ko §to cete je ,skinuti” sa BBS-a
LPolitika”.

Program ¢e od vas traZiti da u
drive A: ubacite CPC disketu. Na
ckranu cete zatim dobiti spisak
datoteka na tom disku. Vase je jo§
samo da unesete ime i ekstenziju
datoteke koje zelite da prenesete
na PC i da sacekate par sekundi.
Svoju, sada ve¢ PC datoteku, mo-
Zete potraziti u tekucem direktori-
jumu na C: disku i mozete je slo-
bodno modifikovati ili Stampati
kao svaku drugu PC datoteku. Na-
ravno, ako nemate hard disk, ili iz
nekog drugog razloga ne zelite da
novu datoteku sniniite na C: disk,
jednostavno iza imena programa
stavite oznaku diska na koji treba
snimiti novu datoteku. Na primer,
ako ste ovaj program nazvali CPC,
otkucacete: y

CPCB

i va$ novi fajl potrazite na disku B.

Jos nekoliko napomena. Ne za-
boravite da pre startovanja ovog
programa pokrenete  program
,800”. ITme i ekstenzija fajla unose
se odvojeno - ratunar vas prvo pi-
ta za jedno, pa za drugo. Na pri-
mer, ako se vasa CPC datoteka zo-
ve KNJIGA.TXT, na pitanje:

Molim vas unesite ime datoteke

otkucacéete KNJIGA, a na pitanje o
ekstenziji unecete TXT. U slucaju
da ste pogresno otkucali ime dato-
teke, tj. da takva datoteka ne po-
stoji na disku, rafunar ce vas oba-
vestiti o tome porukom

NE POSTOJI FAJL SA TIM
IMENOM
Ako je pak program uspesno pre-

#include <stdio.h>
#include <bios.h>
#include <string.h>

union
{
unsigned char dirbuf[4096];
struct
b
unsigned char user;
unsigned char ime[8];
unsigned char ext(3];
unsigned char block;
unsigned char b(2);
unsigned char duzina;
unsigned char grupa(16];

} ulaz(128];
} dir;

unsigned char secbuf[512];

neo datoteku, dobicete poruku:
OK.

Ako budete imali nekakvih pro-
blema, pisite redakciji ili na
BBS-u Politika ostavite poruku na
ime L}

Pavle PEKOVIC

void strin(char s[],unsigned char len)

unsigned char n;

gets(s);

for(n=strlen(s);n<=len;n++)
s[n]=32;

for (n=0;n<=len;n++)

if((8[n])>96) && (s[n]<123))

s[n)-=32;
s[len+1]="\0";
}

void main(int argc,char *argv(])

FILE *izlaz;
unsigned int track,sec;

unsigned char wait,i,pime(8], pext(3],ima_ga=0,b,3i;

unsigned char celoime(15])={'C",

struct diskinfo_t di;

/* Pocetak */

T, '\0' ), tackal]={".","\O"}i

printf("\nMolim Vas ubacite CPC disketu u drajv A,\
a zatim pritisnite neki taster\n");

wait=getch();

/* Parametri pozicije direktorijuma na CPC disketi,

citanje direktorijuma */
di.drive=0;
di.
di.
di.
ai. =8;
di.buffer=&dir.dirbuf;
for(i=1;i<=2;i++)

_bios_disk(_DISK_READ,&di);

/* 1spis direktorijuma */

for (1=0;1<=127; i++)

if((dir.ulaz[i].user!=229) & (dir.ulaz[i].block<2))

for (3=0;3<=7;3++)

putch(dir.ulaz[i].ime[j]);
putch(’.');

i3++)

printf("\t");

ir.ulaz(i].ext(3]);

JANUAR "91.
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/* Unos imena i extenzije zeljenog fajla »/

printf("\nMolim Vas unesite ime fajla >");
strin(pime,7);
printf("\nMolim Vas unesite extenziju fajla >");
strin(pext,2); ¥
if(arge>l)
celoime(0]=argv([1][0];
strcat (celoime, pime);
strcat (celoime, tacka);
strcat (celoime, pext);

/* Otvara PC fajl na C: HD-u */
izlaz=fopen(celoime, "w");
/* Cita sektor po sektor CPC fajla i smesta ga na C: HD */
for(i=0;i<=127;i++)
if((strncmp(pime,dir.ulaz(i].ime,B8)==0) &&

(strncmp(pext dir.ulaz[i].ext,3)==0))
t

ima_ga=1; -
for (b=0; ((b<=15) && (dir.ulaz[i].grupa[b]!=0));b++)
{

track=(dir.ulaz(i).grupa(b]*8+19)/9;

Bilteni i novosti

U proteklih mesec dana dogadaji na BBS
"Politika” desavali su se tolikom brzinom da se
prakti¢no svaki dan sistem obogacivo ponekom
novom opcijom, svakodnevno su se prijavijivali
novi korisnici, rastao je broj datoteka, programa,

poruka, oglasa, biltena. Ono sto je ostalo je
poznati broj 011/329-148 koji je vrué do

usijanja u vreme rada BBSa od 15 ¢asova posle

podne do 10 ¢asova wjutro sledeéeg dana, a

nedeljom i praznikom non stop.

U proslom broju govorili smo o

TEME
nacinu prijavljivanja novih koris-

sec=(dir.ulaz([i].grupa[b]*8+19)%9;

if(sec==0)
{
sec=9;
track-~;
i

di.track=track/2;
di.sector=sec;

ma su podjednako dostupni. Jedan
od resursa o kome ¢e biti vise reci
ovoga puta su bilteni.

Biltenima je moguce pristupiti
na dva nacina. Meni sa biltenima

i

2

3

4

ni korisnici, svi resursi sistema svi- g
7

8

9.

10

nika na BBS. Da naglasimo jo§ ! I;;éﬁ.l:m

jednom, za BBS "Politika” ne pla-  Bolifiks

¢a se nikakva pretplata, ne postoje - Basonods

privilegovani i manje privilegova- . Koz Beograd
. Ratunari

. Iz Politikinih izdanja

. Usluge BBSa Politika

. Informacije BBSa Politika
. Jugoslavija

di.head=tracks2;
di.buffer=gsecbuf;
di.nsectors=1;
for (§=1;§<=8;3++)
{
_bios_disk(_DISK_READ,&di);
furite(&secbuf,512,1,izlaz);
if ((di.sector++)==9)
£
di.sector=1;
if(di.head)
i
di.head=0;
di.track++;
}
else
di.head=1;

}
/* Da 1i postoji fajl sa takvim imenom */
if(ima_ga)
printf(“\noK\n");

else
printf("\nNE POSTOJI FAJL SA TIM IMENOM\n");

/* kraj */

fclose(izlaz);

pojavljuje se posle uvodnih infor- L Ingex

macija, neposredno posle ukljuce-

Da bi se procitao bilten dovolj
nja na BBS i on izgleda ovako:

no je otkucati njegov broj i pritis-

Za eksperte

Za one koji ne Zele samo da koriste ovaj program nego i da razu-
meju kako radi, evo nekoliko informacija. Uz Vortex F1-X diskom
dobija se i novi Vortex Dos koji omoguéava formatiranje 5,25-inéne
diskete na 708K. Disketa se¢ formatira na 80 traka sa po 9 sektora.
Svaki sektor je duzine 512 bajta. Disk je dvostrani. Direktorijum se
nalazi na osam sektora, potev od trake 2 sektora 0. Svaka stavka zau-
zima 32 bajta tako da je moguce imati do 128 datoteka na jednom
disku. Strukturu zapisa jedne stavke (engl. “entry” - ulaz) direktori-
juma mozete videti i iz strukture ulaz u programu. Sastoji se iz bajta
za user podruéje, imena datoteke, njene ekstenzije, bajta za broj blo-
ka, bajta za duzinu i 16 bajtova sa brojevima grupa na kojima se fajl
nalazi. Jedna grupa predstavlja osam sektora.

Grupe su sekvencijalno rasporedene od trake 2 sektora 9. Dakle,
posto jedna grupa zauzima 4K a mesta u jednom ulazu ima za 16
grupa, to bi znaéilo da datoteka moze imati najvise 16x4 = 64K, 5to
nije tatno. Zato postoji blok bajt koji odreduje koji je blok tj. deo faj-
la opisan u tekucoj stavci.

Pop Rock Top lista
Muzlka—E Ocena novih albuma
l Pop Rock turneje

The Emperor’s New Mind

- Kultura izlog knjiga Mentalni ranjenik
l L giblioteka “Polaris™
Film Video

- sport —m——oo
Poziv na utlanjenje

Odluka o Elanarini

Poster Slobodana Milosevica

Nagradne igre — . Dobitne kombinacije
}- Razonoda i i
I Sisvili serana - Morizmi, misli, grafiti

Beogradska koncertna scena

Marfijevi zakon
Korisne informacije
- kroz Beograd —E Kulturni dogadjaj
Znamenitosti Saborna erkva

Spisak BBSova u svetu
Komunikacije —E Spisak BBSova u Jugoslaviji
Racunarski klubovi i skupovi
- RaZunari
Prodaja hardvera
Usluge —E Servisi
Prodaja <oftvera

Ankete i konkursi
Svet kompjutera Pregled novog broja

Zanimljivosti
Politikin zabavnik —E Anegdote
Rekordi

Sportski Furnal ——————— Klub poznatif

- Politika Socijalistigka partija Srbije

VaiZni telefoni

|- 1z Politikinih izdanja

Pop Rack

Huper ——— 7o sam ja...
Organizacija BBSa

Uputstva Reklame, oglasi, bilteni

Konferencije

- Usluge BBSa Programi i datoteke Spisak svih datoteka na BBSu

éakn ocenjujete ovaj BBS
Rezultati ankela_..—E itanost radunarskih Casopisa
Dekrimipaligacija usivanja
lakih droga

IskoriZéenost u pos[:é!élja 2a4h
i Elipow Tacunara na BBSU
Inforriije o aistertt Mesta stanovania korisnika

Opti podaci

- Informacije BBsa

L jugostavij

t linije
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BBS  POLITIKA”

nuti ENTER. Ukoliko korisnik Zeli
kasnije da procita neki od biltena
dovoljno je da iz glavnog menija
izabere ociju B-bilteni, kada se na
ekranu opet pojavljuje prethodni
spisak.

Bilteni su zamisljeni kao infor-
mativni tekstovi u kojima korisnik
moZe naci mnodtvo zanimljivih i
korisnih inforamcija iz svih oblas-
ti. Sistem teorijski omogucava 10
000 biltena od kojih svaki moze
biti duzine do 2MB. Naravno, na
sistemu ne postoji disk od 20000
megabajta i veina biltena je ne-
popunjena i proseéne duzine oko
5 KB. Mnogi bilteni se svakodnev-
no dopunjavaju novim informaci-
jama, a dodaju se i novi, Vazno je
napomenuti da se sve nove info-
ramcije stavljaju na pocetak, a ne
na kraj biltena koji se azurira. Ovo
je uradeno da korisnici koji prate
pojedine biltene ne bi morali sva-
ki put da ¢ekaju da ekranom pro-
de tekst koji su ve¢ Citali.

Pojedini bilteni se kompletno
menjaju svake nedelje: Tu su pre
svega dobitne kombinacije i statis-
tika igre Loto, Muzicke Top liste,
datumi koncerata i sli¢no.

Stablo biltena

Radi bolje preglednosti, svako
bi se teSko snalazio kada bi dobio

)

0

-

Informacije BBSa Politika,
Informacije o sistemu “Poli
Iskoriscenost sistema, 3641
Izlog knjiga, 22

Iz politikinih izdanja, 7

spisak od, recimo, 5000 naslova,
biltenima se pristupa preko meni-
ja. Koren stabla biltena €ini spisak
tema kojih moZze biti do 20. Sa
prethodne slike vidi se da da je, za
sada, popunjena polovina kapaci-
teta korena. Svaka od tema grana
se na jos po dvadeset podtema, a
svaka od njih sadrzi po 20 biltena,
SLIKA 1 prikazuje opisano stablo.

Ukoliko neko vise voli da ima
pregled biltena po naslovima, me-
ni sa spiskom tema nudi poseban
bilten, bilten "I”, ili indeks tema, u
kome su bilteni sredeni po abe-
cednom redu, SLIKA 2.

Receno je da su svi resursi siste-
ma besplatni i svima dostupni.
Ovo prakti¢no znaci da i vi moze-
te voditi svoj bilten ukoliko oceni-
mo da je informativan i zanimljiv
drugim korisnicima.

Novosti

Novostima na BBSu se pristupa
izborom opcije N-novosti iz glav-
nog menija. Za sada se novosti ba-
ve samo dogadanjima vezanim za
sistem. U planu je povezivanje sis-
tema na teleprinter ¢ime ce biti
omogucéeno trenutno pracenje
svih dogadaja u svetu. L}

Aleksandar RADOVANOVIC
Afoerizmi, wmisli,

grafiti... 1641
Anegdote

(Politlkin zabavnik), 2842
Ankete, konkursi, 123

Baogradska koncertna scena, 2041
Dobitne kembinacije i
statistika igre Loto, 1621

Film, 23

Huper, 145

a", 182

Jugoslavija, 10

Mesta stanovanja Kerisnika sistema, 1843
Muzika, 21
Martijevi zakeni, 16

Mentalni ranjenik,

N yrt
D .

gled navay
ta kompjut

abavnik),
eograda,

JANUAR 91,

stranica 63.



/0 PORT

Ureduje Emin SMAJIC
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Atari 1040 STfm

Da li ovaj racunar moze da se
priklju¢i na Amigin monitor
preko SCART-q, i da li u tom
slucaju mogu da se dobiju sve
tri rezolucije? Da Ii je bolji har-
dverski emulator PC SuperChar-
ger ili PC-Speed? Koje stampace
preporucujete (do 500 DEM) i
da li je potreban kakav interfejs
za njih?

Potreban mi je dobar pro-
gram za izradu i Stampanje vi-
deo kataloga).

Krunoslav Lu¢an
Sisak

Atari ST racunari bez pro-
blema se mogu prikijuciti na
Amigin monitor, i na njemu se
moze raditi samo u niskoj i u
srednjoj rezoluciji. Navedene
emulatore je nemoguce pore-
diti jer su raliciti po koncepci-
ji: PC-Speed se uglavnom os-
lanja na hardver samog ST-a,
dok je Supercharger "racunar
u malom”. Ipak, preporucuje-
mo da odaberes PC-Speed, jer
je u nasoj zemlji popularniji, a
ima i zastupnika. Od nedavno
se moze naci i snazniji model
AT-Speed, koji ‘emulira PC
AT.

Od Stampaca ti preporucuje-
mo neki iz EPSON-ove LX se-
rije (za povezivanje ST-a sa
printerima koji imaju paralel-
ni izlaz dovoljan je samo od-
govarajudi kabl). Za stampanje
i obradu pisanih stvari, najtop-
lije bismo ti preporucili CALA-
MUS.

&

Disk-ubrzivaci

Zeleo bih da mi preporucite
neki od nekoliko ubrzivaca dis-
ka za C-64. Interesuje me da i
da li rade i na 1541 i 1541-11I, i
kolike su, okvirne, cene? Hteo
bi da napisete nesto vise o EPYX
EPROM modulu.

Borko Milosevi¢
Beograd

Ubrzivaci vredni pomena su
SpeeDos i Tornado-DOS. Prvi
zahteva malo veée hardverske
zahvate i moZe da radi samo
sa starim tipom disk jedinice.
Tornado-DOS se jednostavni-
je instalira (zamena ROM ker-
nal Cipa) i radi i sa novim i sa
starim tipom drajva (cene
nam nisu poznate). O EPYX-u
je pisano u ranijim brojevima.

Amiga 500

Nameravam da kupim Ami-
gu 500, interesuje me koliko
kosta u Minhenu (od druga sam

dobio informaciju da ju je platio
848 DEM) i kolika je carina?
Gde je najjeftinije kupiti Ami-
gu? Da li je Amiga, od kada se
pojavila na trzistu, pretrpela ne-
ke izmene?

Ako bih narucivao Amigu iz
Minhena preko JODE Discount
Markt-a, da li bi bilo nekih pre-
preka na carini i da li bi to bilo
Jeftinife nego da idem tamo lic-
no? Gde bih mogao najjeftinije
nabaviti neki Stampac iz EP-
SON-ove serije, koji podrzava
Amiginu grafiku?

Miroslav Nikoli¢
Novi Sad

Cena osnovne konfiguracije
Amige 500 u Minhenu je oko
800 DEM, u zavisnosti od
mesta na kom se kupuje. Ca-
rinske dazbine trebalo bi da
budu oko 53 posto od vred-
nosti raunara. Amigu mozes
naruéiti i poS§tom, ali onda
placa$ carinu na cenu i na po-
Starinu pa to kosta malo vise.
Predlazemo ti da pogledas og-
lase nasih uvoznih firmi koje
u novije vreme nude Amige po
veoma _povoljnim cenama.
Stampac je najzgodinije naba-
viti tamo gde i racunar, jer su
cene u svim radnjama prilicno
ujednacenene.

<&

Amiga BASIC

Od nedavno sam vlasnik
AMIGE 500, kompjutera koji
me je totalno opcinio svojom
grafikom, zoukom i solidnom
brzinom. Ali ne pisem vam da
bih hvalio ovaj kompjuter, vec
zato Sto me interesuje da li po-
stoji kompajler za AMIGA BA-
SIC, a ako ne postoji molim vas
da mi preporucite neki kvalite-
tan BASIC (jedini uslov je da je
slican Quick BASIC-u 4.5 sa
PC-ja).

Aleksandar Radovanovié
abac

Preporuéujemo ti GFA BA-
SIC, koji je vrlo mocan. Za nje-
ga postoji kompajler, a i uput-

stva.
. <&

Obnavljane trake

Imam S$tampa¢ EPSON LX-
-400 i zanima me da li obnav-
ljanje trake’ (ribona) Stampaca
puce i neke nezeljene posledice,
recimo brie propadanje ili za-
cepljenje glave i slicno. Ove me
zanima zato Sto je dosta jeftinije
obnoviti traku, nego' kupiti no-
vu,

Ivan
Beograd

kon¢iéi. Stampanije sa takvom,
istroSenom trakom umanjuje
kvalitet Stampanja i vek traja-
nja glave. o

Skaner za C64

Imam Commmodore 64 od
prije dva mjeseca. Htio bih ku-

Obnavljanje trake sastoji se
u nanosenju novog “mastila”
na osu$enu i izbledelu traku i
to u principu ne Steti Stampa-
cu. Ono 5to moze da izazove
Stetne efekte jeste sama traka,
koja se usled dugog koriséenja
(kada je viSe puta obnavljana)
iskrzala i sa svih strana joj vire

| pruzite nekoliko informacija vezanih za koriséenje kompjutera

Savremena tehnika

Obracam vam se sa molbom da mi, ako ste u mogucnosti,

ZX Spectrum + 2. Moram vam odmah reci da sam pocetnik, pa
ce neka moja pitanja vjerojatno izgledati smijesno, ali ocekujem
od vas razumijevanje i pomoc. Dakle, pre nepunu godinu dana
kupio sam preko konsignacije ("Metalka” Ljubljana) kompjuter
ZX Spectrum + 2 (128k). Namjenio sam ga djeci za igru, ali i za
sticanje proih znanja o toj suvremenoj tehnici.

Uz kompjuter sam dobio obiman i detaljan prirucnik (340
stranica) ali na talijanskom jeziku, tako da sam iz njega, s obzi-
rom na struénu terminologiju, jako malo mogao nauciti

Posto snio se u meduvremenu supruga i ja zainteresirali za
rad s kompjuterom, molim vas za slijedece informacije:

1. Da li postoji, na nasem jeziku, prirucnik za ZX Spectrum
+22?

2. Da li ovaj kompjuter moZe koristiti diskete umjesto ugra-
denog kasetofona, ako moze, Sto treba uraditi da bi se to postig-
lo? Gdje bi se kod nas mogli nabaviti potrebni dodaci za Rorisce-
nje disketa i po kojoj cijeni (orijentaciono). Ako toga nema kod
nas, gdje bi se to moglo nabaviti u inozemstou, i po kojoj cijeni?

3. Iz prirucnika koji sam dobio uz kompjuter, to je zapravo
prirucnik za model + 2A, uspio sam shvatiti da je model + 2A
poboljsana verzija Spectruma + 2 u koju su ugradene najbolje
karakteristike Spectruma + 3. Kao moguci drajv za Spectruma
+ 2A spominje se model Amstrad FD-1 (ili Amstrad SI-1) i dis-
kete AMSOFT CF-2. Ako sam dobro shvatio tekst iz prirucnika,
u Spectrum + 2A ugraden je interfejs preko kog se moze koristiti
drajv. Da li je to slucaj i sa Spectrumom + 27

4. Koji racunar bi preporucili za vodenje knjigovodstva ma-
lih poduzeca (sportskih klubova, drustava i malih firmi). Radi se
uglavnom o financijskom knjigovodstou (glavnoj knjizi). Da li je
to moguce raditi s nekim portabl modelom? Sta bi sve trebalo
nabaviti da bi se mogla obavljati ta poslovna aktivnost?

; Zarko Lozica
Cvijetno naselje bb
Koréula

Zarko, u nasim knjizarama necete naci literaturu bas za
ZX Spectrum +2, ali mozda ¢e vam pomoci neka od knjiga
namenjenih ZX Spectrum-u 48K (bar za neke osnovne stvari,
jer taj raCunar osnova na koju je nadograden +2), ali bolje
reSenje bi bilo da prelistate neki engleski casopis za Spectrum
i pronadete adresu nekog prodavca literature.

Nadamo se da ce ¢itaoci koji imaju, ili su imali slicne
probleme sa literaturom za ZX Spectrum +2 priteé¢i u po-
mo¢, i javiti Zarku gde i kako bi mogao doci do literature.

Spectrum moze da koristi disk jedinicu (drajv) pomoéu
DISCIPLE interfejsa. Nikako vam ne bismo savetovali da ko-
ristite navedene Amstrad kombinacije, jer to bi bio, najblaze
receno, totalan promasaj i uludo potroSen novac - format
disketa (3 inta) koji koristi ova disk jedinica vise se nigde ne
koristi. Preporugili bismo vam da nabavite DISCIPLE inter-
fejs i da na njega povezete 3.5-in¢ni disk drajv - dobicete
moénu masinu. Posto se time kod nas, niko ne bavi moracete
sve to nabaviti u inostranstvi.

3. Na zalost, trenutno nemamo nikakvu tehnicku doku-
mentaciju za ZX Spectrum +2, pa nismo u mogucnosti da
vam konkretno odgovorimo.

4."Za vodenje knjigovodstva, po nasem misljenju, potre-
ban vam je ra¢unar sa minimum jednim megabajtom (1MB)
memorije, hard diskom od 40MB i stampac. Racunar izaberi-
te na osnovu toga $ta od njega ocekujete i koliko ste za to
spremni da platite. Mi ¢emo vam navesti dve mogucnosti -
PC AT i Atari MEGA ST. Za oba racunara postoje softverske
aplikacije za kompletno vodenje knjigovodstva.
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Vrati mi moje Cipove!

_ Dugo sam razmisliao da vam se obratim pismom. Slucaj
koji mi se desio ipak predstavlja dobar povod, koji trazi neka ob-
Jjasnjenja.

Davno, pre Sest meseci, kod Poddany-ja (Minhen) sam ku-
pio AT 286 koji ima DTK plocu. U radnji su formatirali disk, ali
tako da po dolasku u Beograd nisam mogao niSta da uradim,
niti da da snimam programe niti da pozovem par demo progra-
ma za proveru sistema (bila je stavljena nekakva Sifra). Onda
sam poceo da vucem moj AT po "poznatim” mestima, da bih jef-
tinije prosao i naisao sam na "strucnjaka” (sa SSSpremom) koji
Je odmah “stru¢no” prionuo na posao. U prostorijama eminenet-
ne $kole za obuku kadrova u racunarstou, u centru grada, otvo-
rio je moj AT, i posto nije uspeo da prethodno otkrije lozinku za
tordi disk, proo $to je uradio izbadio je ROM BIOS (original
DTK) i stavio neki "svoj”, za koji je odmah ustanovio da od nje-
ga nema da me "boli glava”. Zaista sve je radilo i posle dvadeset
minuta, kao Sto treba, osim $to je za vreme dizanja sistema i for-
matiranja diska koristio jedan od dva svoja diska.

Sav srecan, i sa programima koji su mi trebali, racunar
sam vratio kuci. "Ekspertu” nisam platio, jer i pored toga $to
sam mu nudio pare, nije ih hteo, ve¢ se zadovoljio time $to je
uzeo moje ROM BIOS cipove, (original DTK ROM-ove koje je
skinuo sa ploce).

Posle par meseci, kao novopeceni kompjuterski "junosa’,
osmelio sam se da "srusim” sistem, i da mom AT-u pridem kao
da je “nov”. Odnosno, prepisao sam operativni sistem na diskete
a tordi disk bacio na muke novog formatiranja. "Novi” ROM
BIOS uradio je formatiranje tordog diska i posle tiga je nastupio
- kraj. Ponovo usnimljeni isti DOS 4.01 na tvrdi disk vise nije
mogao da bude pronaden a disk se vrteo i vrteo i... Znaci, opet
trazenje majstora. AT je gledao i magistar elektronike koji pri-
vatno radi odriavanje sistema, ali je I on bio bacen na kolena.
Sve je uradio iz pocetka, formatirao disk programom Disk Ma-
nager, snimio DOS na tvrdi lisk i opet nista. Jedini komentar
k?j{ sgm dobio bio je sledeci: "Zasto si dao original ROM-ove s
ploce?”.

Video sam da AT mora a ide licenciranom majstoru. Od-
neo sam ga u servis GAMA u »iSarskoj ulici u Beogradu, i tamo
su resili problem. Iz AT ploce su izvadili "nove” AMI ELITE
ROM BIOS cipove a stavili "stare” DTK ROM BIOS cipove koje
su imali u radnji, i posle je moj AT bio ponovo “». Naravno,

“tu racunara, jer radunar nije dovoljno “nauéiti” (a u nasim

ovaj put su popravka i materijal bili placeni. AMI ELITE ROM
BIOS su mi vratili. :

Evo nekoliko pitanja na koje bih Zeleo odgovor, naravno
ukoliko ga imate.

Kako su izmenjeni ROM BIOS-i radili do momenta kada
sam preko njih ponovo poceo formatiranje tordog diska?

Kakve programe je "strucnjak” koristio kao potporu za "di-
zanje” sisterna sa AMI ELITE ROM BIOS cipovima, kada drugi
to nisu mogli da odgonetnu?

Da li dizanje sistema, odnosno formatiranje tvrdog diska i
podesavanje parametara sistema predstavlja veliki rizik za koris
nika racunara, kada svi, uglavnom, savetuju da se na tome ne
treba "uciti’, i zasto je to "istina” (izuzimam opisan slucaj)?

Dr A. Karakasevi¢
Novi Beograd

Iz vaSeg pisma proizilazi zakljuak da je "strucnjak” us-
tvari jedini pravi struénjak. A zasto je to tako?

Pojavom racunara i svih pratecih pojava, pojavili su se i
ljudi koji su poceli da se "igraju” sa njima. Njih je u pocetku
bilo vrlo malo i svi su uglavnom smatrani zaludenicima i
zgubidanima: "Vidi ga, po ceo dan bulji u taj ekran!”. Danas
je broj ljudi koji Zele da se bave racunarima naglo porastao,
malo iz stvarne potrebe a vise zbog trenda. Naravno to su isti
oni koji su ranije bili vrlo skepti¢ni u vezi opravdanosti "igra-
nja” sa racunarima. I tu se javlja revansizam. Nase norme i
stepeni obrazovanja nemaju proporcionalne vrednosti u sve-

obrazovnim ustanovama ¢ak nije ni moguce, jer §ta vas moze
nautiti profesor koji je bio na dvomeseénom kursu?), racu-
nar treba "osetiti”. Tako je ono SSS u praksi mnogo jace od
magistarske titule. Sto se tice Stednje, da citiramo poznatu
englesku poslovicu: "NISAM DOVOLJNO BOGAT DA KU-
PUJEM (POPRAVLJAM) JEFTINO”.

Izmenjeni ROM-ovi su radili jer su softverski bili "prisi-
ljeni” na to. Naravno, kada ste formatirali disk "po uputstvu”
disk nesvesno ste se “pozdravili” sa sredstvima “prisile”.

O imenu i priroda korid¢enih programa se ne govori, to
je znanje koje se “krade” ili DEBELO placa.

Formatiranje tvrdog diska i sve propratne radnje, ukoli-
ko se pravilno rade nisu rizik. Vasa odluka da sami pokusate
da "sredite” sistem je sasvim korektna i pravilna, jer - masina
treba da sluzi vama a ne vi njoj. A ako nista ne probate nece-
te niSta ni naugiti, samo, sve mora imati svoje granice, narav
no.

piti neku dodatnu opremu pa
me interesira sljedece:

1. Koji mi §tampac preporu-
cujete po cijeni od 500-700
DEM, da ima Commodoreop
interfejs, podrzava grafiku i po
mogucnosti podrzava boju?

2. Koji mi skaner preporucu-
Jjete,sa cijenom do 500 DEM, da
li ga je moguce spojiti na C64 i
da li je potreban neki program?
Da Ii bi se skaner, zajedno sa
Stampacem, mogao  koristiti
kao fotokopirni aparat?

(POVOLINO SE PRODA-)
JE KOMPJUTER SISTEM

,PHILIPS” P4800
sa pri-
padajucim priborom, ve-
oma océuvan, isporuka
odmah. Pisati na adresu:
HGM MARKETING, PO-
STFACH 32, A-1147 - WI-

@, AUSTRIA - )

3. Da li ako EPSON LX 400
spojimo na C64 sa centroniks
kablom moZe podriavati pro-
grame kao sto su "The Netwsro-
om” i "Stop The Press”?

: Damir
Mostar

Dragi Damire, ako Zeli§
StampaC sa komodorovim in-
terfejsom onda uzmi neki iz
serije MPS (na primer MPS
1200).

DEZURNI TELEFON

Svake srede od 11 do 15
¢asova mozete nam se
obratiti direktno. U to

vreme pored telefona
(011) 320-552 (direktan) i

324-191 (lokal 269) dezu-
raju nasi struéni sarad-
nici. Na pitanja koja bu-
demo ocenili kao zanim-
liiva ili od interesa za
druge ¢&itaoce odgovara-
éemo na ovoj strani.

Preporucujemo ti HANDY
SCANER za C64, nije nam po-
znat proizvodac ali znamo da
se njegova cena u Minhenu
kre¢e oko 500 DEM. Ne mo-
ze$ ga koristiti kao fotokopir
masinu.

EPSON LX400, spojen cen-
troniks kablom sa C64, pod-
rzavaju svi programi koji ima-
ju opciju za Stampanje preko
paralelnog interfejsa i, narav-
no, koji imaju drajver za njega
(za EPSON 1X400 ili 800,

obitno moze da posluzi i draj-
ver za bilo koji Epsonov deve-
toigliéni model).

<&

1
Stari brojevi

Imamo sledece:
9/86; 4, 9/87

4,5, 6,9, 10, 11/90
1/91

“Svet igara” 5,6, 7,18

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narutujem sledece brojeve ,Sveta kompjutera”

Ime i prezime

Adresa

Potpis

Primerke ¢u platiti pouze¢em postaru.

JANUAR "91.
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Ureduje
Nenad VASOVIC

Iz Sremske Mitrovice javio nam se Mladen
Durdevic, sa pitanjem za jgru BLUE MAX, i u
nastavku pisma naglasio da ,.ako se plaéa da bi
se pismo objavilo u "Svetu kompjutera”, onda
ne objavijujemo njegovo pismo, a ako se ne
placa, mozemo ga objaviti. Odgovaramo
Miadenu, kao i svim citaocima koji su
razmisljali na slican nacin, da je objavljivanje
pisama u Svetu kompjutera besplatno, a
pogotovo za ovu rubriku koja sluzi kao pomoé
Citaocima. Inace, Mladenu preporucujemo da
odgovor potrazi u ,Svetu igara 8”.

ani Soder iz Zemuna po-

slao je pismo odstampano

uz pomo¢ svoje najnovije
igracke, Atarija STE. Pismo smo
s teSkom mukom desifrovali (ili
bar mislimo da smo ga desifro-
vali), i za sve greske odgovoran
je direktno Dani, zbog krajnje
netitkih fontova koje je koristio,
i to u programu za crtanje. OCig-
ledno Dani ne zna da za njegovu
igracku postoji i tekst procesor,
imenom 1st-WORD +, koji ima
nafa slova, a i NLQ. Od onog §to
smo ,procitali”, Dani kaZe slede-
¢e o igri SPACE ROGUE 3 ST
Ako Orellianu preda§ SIr Eldov
poklon, u znak zahvalnosti dobi-
es Stealth Box koji ¢e te uginiti
delimitno nevidljivim za pirat-
ske radare. Od Orelliana zatrazi
CRC-07, kako bi mogao da raz-
gledas ISS kOJ11 carrier. Najve-
¢a bezbedna brzina u Wormho-
leima je 23, inate ¢e§ slomiti
brod ili dzojstik. Ako te pirati
napadnu pored Starbasea, ne uz-
vracaj vec se prisloni na sredidni
deo stanice (140-133m) i Cekaj
da se pirat slupa o stanicu (pro-
vereno pali - samo gledaj AKM
u podacima o Waspu. Da bi vre-
me brze proslo, drzi pritisnuto
'K’ ako ne nosi§ projektile). Naj-
korisniji dodatak su Akmvlote,
kupi ih odmah sve i idi na Fix
Armour. Ako si pirat, najprepo-
ruéljivija baza je Bassakuti, jer
nije pod kontrolom imperije.

Komande:
"ESC’ - pauza
"+°/'-" - brzina +/-

‘R’ - menjanje oruzja

‘T" - podaci o drugom brodu
‘G’ - radio kontakt

‘]’ - odbacivanje tereta

‘N’ - navigaeioni kompjuter

'V’ - pogledi

'CONTROL'+]’ - dZojstik
‘CONTROL'+ ‘X’ - mi§
‘CONTROL’+'T" - podaci o po-
lozaju broda

‘CONTROL’+’S’ - snimanje po-
zicije

‘CONTROL’ +'Q" - prekid igre
THE KRISTAL : Komande sa
tastature:

‘F1' - komunikacija, status, in-
ventar

‘F2' - uzimanje objekta

'F§’ - opis objekta

'F6'/'F7' - pokrece objekt u Use-
/Exam prozoru

‘'F10’ - upotreba objekta

‘ESC’ - prekid razgovora

'8’ - snimanje pozicije

‘2" - ucitavanje snimljene pozici-

.
JDRAGON'S BREATH : Kako
zmaju obnoviti energiju? Cemu
sluZi i kako se upotrebljava dzi-
novsko jaje? Kako se koriste ma-
gicni sastojci i kakav efekat da-
ju?

olly Joe sa cakom za FIG-
HHTER BOMBER :# A

Kad ostane$ bez Sidewin-
der-a, ipak se moze§ uspeino
boriti. Kad ti neprijatelj ude u
rep, i izravna svoju visinu sa tvo-
jom, nastavi da ide§ pravo i na-
mesti brzinu na oko 500 Kts.
Kad dode na 1-1,5 milju od tebe,
smanji gas na 2, ukljuci vazdus-
ne koénice i izvuci tockove. Ne-
prijateljski lovci nastavljaju da
lete ka tebi. Kad se tvoj odraz na
radaru (tactka u centru) poklopi
sa njegovim odrazom, pucaj to-
pom i neprijateljski lovac ¢e ek-
splodirati tik ispred tvog nosa.
Goranu Angelovskom za RESO-
LUTION 101 = Neke neprijatelje
treba pogadati vise puta, a glav-
nog neprijatelja treba gadati do
iznemoglosti (tvoje ili njegove).
Na svakom nivou postoje pro-
davnice oruzja, u kojima mozes
kupiti jace oruzje, rakete, stito-
ve, instrumente i slicno. Ali, te
zgrade je jako teSko raspoznati.
ZOMBI : Fizicku energiju ob-
naviljas u Mc Donald’s-u, tako
§to jede§ big mek i milk Sejk.
Ako si ranjen, u Ambulance uz-
mi kutiju sa lekovima, u orma-
nu. Da bi se kretao podrumom,
potrebna ti je lampa. Kanta sa
gorivom nalazi se u metalnom
ormanu- u hodniku na trecem
spratu, ali kako se sipa gorivo?
CONFLICT EUROPE 3 Neki
planovi za nuklearni napad
(npr. Iron Curtain) ne funkcioni-
$u, vec traze da se unese jos jed-
na §ifra. Koje su to Sifre? EURO-
PEAN SPACE SIMULATOR 3
Kako se igra? Koje su sifre? F/A-
-18 INTERCEPTOR : Kako u
Cetvrtoj misiji (Rescue Operati-
on) spasiti oborenog pilota?

COUNT
DUCKULA

Sa startne pozicije idite pet pro-
storija desno. PreskoCite stepenice
i pokupite klju¢. Vratite se prosto-
riju lijevo i pricekajte. Pojavice se
Nana i otvori¢e vam vrata. Sidite
niz stepenice i idite sasvim desno
do botice. Putem cete otvoriti vra-
ta i pokupiti jo§ jedan kljug. Vrati-
te se dva nivoa i preskocite stepe-
nice, pa slijede¢im stepenicama
krenite gore. Krenite desno i po-
kupite dva kljuca. Kada ste poku-
pili kljueve krenite desno i otklju-
Cajte vrata, Sada idite do vrata
(V1) koja cete otvoriti boicom.
Predmete koje imate koristite tip-

kama 1, 2, 3. Ostavite bolicu na
stalak, krenite lijevo uz stepenice i
lijevo od vrata, otkljugajte ih, po-
kupite klju¢ i glavu, Kada ponovo
sidete niz stepenice preskogite
dvije rupe i spustite se niz stepeni-
ce. Preskatite rupe sve dok ne ug-
ledate vrata. Nastavite pravo i
padéete. Otkljucajte vrata i poku-
pite Guturu. Uz pomo¢ mape po-
kupite jos jedan kljuc. Ponovo do-
dite do V1, popnite se uz stepenice
i krenite desno, opet uz stepenice
pa lijevo, do vrata. Otkljucajte ih i
popnite se uz stepenice do vrata.
Da biste otvorili vrata kod sakso-
fona, ostavite glavu na mjesto po-
red vrata. Pokupite &eki¢ desno od
saksofona, vratite se i postavite
Cuturu u kljuCaonicu i dobicete
klju¢ kojim otkljugavate klju¢aoni-
cu.

Zavrsili ste igru i vratili se u
Transilvaniju pomocu magi¢nog
saksofona. Tokom igre pojavljiva-
¢e se Igor i Nana koja ¢e vam ne-
kad srusiti vrata. L ]

Luka GASPARAC
Sinisa MISKOVIC
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vrata koja se otvaraju bocicom
vrata koja se otvaraju glavom

s start Vi

€ cekic V2

5 saksofon Pt
G glava K1 krst
€ cutura

K kljue

8 bocica

mapa: Luka Gasparac
Sinisa ;4?: 0vic
dizajn: Goran Xrsmanovic

GOLD OF
THE

AZTECS

Igru je na Amigi moguce igrati
dzojstikom i tastaturom, ovo dru-
g0 je preporucljivije, posto igra za-
hteva preciznost u pokretima. Tas-
teri su sledeci: ‘E - gore, ‘D’ - do-
le, kurzori - levo/desno, <SPA-
CE> - biranje opcija iz donjeg
menija, ‘SHIFT" -pucanje/korisce-
nje opcije iz donjeg menija. Kom-
binacijom tastera dobijaju se sle-
deci pokreti:

gore - skok u mestu

gore na merdevinama i kanapu
- penjanje

gore + smer u kome je lik okre-
nut - skok unapred

gore + suprotan smer od koga
je lik’okrenut - salto unazad

gore + smer u kome je lik okre-
nut uz kora¢anje - salto unapred

dole - Eutanj

dole ispred kanapa - hvatanje
za kanap

dole na merdevinama i kanapu
- spustanje

dole + smer u kome je lik okre-
nut - podizanje predmeta levo-
/desno

dole + smer suprotan od smera
u kome je lik okrenut - korak
unazad
Sa pistoljem:

levo/desno - okretanje lika le-
vo/desno sa ispruzenim pistoljem

dole - ¢ucanj

gore - pistolj nagore

gore + smer - pistolj ukoso go-
re

dole + smer - pistolj ukoso do-
le
Opcije u donjem meniju su: pis-
tolj, Sarzer
mat, pokret rukom (pomeranje
poluge, provera Cvrstine kanapa
itd.), klju¢ (kada se uzme).

Evo i kompletnog uputstva ka-
ko preéi 65% odnosno 50% ekra-
na: Pokretom mata odseci kanape
padobrana i kreni nadesno. Na

(punjenje  pistolja), -

17
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drugom ekranu posle drugog ko-
raka napravi salto kako bi presko-
tio majmuna i strelca. Na slede-
&em ekranu stani izmedu prve dve
biljke-ljudozderke. Kada orao
prode skoti dva puta nadesno.

Na Cetvrtom ekranu nalazi se
ogromna zmija na drvetu. PiSto-
ljem ubij nju i tri male zmije koje
gmizu sa desne strane. Cim ude§
na sledeci ekran pucaj u viteza i
kada mu padne mac (glava i kaci-
ga ne moraju da padnu) kreni pre-
ko mosta, da ne bi morao da sre-
dujes i malog Asteka. Pred sam
prelazak na slede¢i ekran skoti
salto nadesno, jer se most na tom
ckranu rudi pod tvojom teZinom.
Kada se docekas na zemlju sagni
se kako bi izbegao orla i prodi na
sledeci ekran.

Na sedmom, osmom i devetom
ekranu ubij Asteke koji dolaze
zdesna i idi dalje. InaCe, oni dola-
ze spreda dok ne prodes polovinu
ekrana. Kada udes na deseti ekran
polako se pomeraj nadesno. Kada
se iz petine zaCuje rika i puma
krene na tebe, vrati se jedan korak
unazad i ubij je. Dodi do poluge
na kamenu i povuci je rukom.
Ovim si otvorio tajna vrata u steni
na sedmom ekranu. Pokupi jo§ i
deo blaga sa zemlje na desnom
kraju ekrana i dobices jos dva pro-
centa. Sada se vrati na sedmi ek-
ran i udi kroz prolaz.

Malo utitavanja sa diskete B i
naci ¢es se u podzemnim odajama
Asteka. Spusti se niz merdevine,
pridi ivici, i skoti nalevo kada vre-
lo ulje padne sa baklje. Popni se
na merdevine i sidi na slede¢i ek-
T

an,

Za sledece akcije potrebno je
malo vise paznje, a svaka greska je
pogubna, Sidi na platformu, okre-
ni se nadesno i odmah skoéi u istu
stranu. Treba da doskoti§ na plat-
formu u desnom uglu ekrana
(Ako ovo nespretno izvedes, prva
platforma ce se odvezati i propas-
¢es. Ukoliko krene§ na prvu plat-
formu i vidi§ da nece§ dobro iz-
vesti skok, mozes se ponovo pope-
ti uz merdevine na prosli ekran.
Po povratku platforma ce biti ce-
la.). Okreni se nalevo i vrati se
malo unazad, dok ti druga izbogi-
na zdesna na steni, ne bude iznad
glave. Skoti nalevo, okreni se ka
kanapu i drZi taster nagore. Ako si
zahvat dobro izveo, platforma ée
se istopiti bad kada se popne$ na
kanap. U protivnom..,

Na trinaesti ekran silazis spusta-
juéi se niz kanap. Ovde mozes ubi-
ti slepog misa i uéi na ekran cet-
rnaest (pripazi samo da je levi ka-
nap slab, tako da mora§ odmah da
side§ sa njega). Medutim, niSta ne
mozes utiniti, jer &im malo pride§
kosturuy, tajna vrata se zatvaraju, a
iz statue lava pokulja voda koja
preplavi prostoriju i udavi te. Zato
sa trinaestog nastavi krajnjim des-
nim kanapom dole na petnaesti
ekran. Kada padne$ odmah kreni
sa platforme levo. Pad u ovom
slucaju nece biti smrtonosan, naéi
¢es se na Sesnaestom ekranu. Kod
mosta se okreni nadesno, i kada se
otkagi prva daska sa njega popni
se na merdevine koje se nalaze le-
vo. Most ¢e se u meduvremenu
sruditi, ali é¢ na desnom kraju os-
tati kljuc. Kada slepi m¥* prode

pored merdevina spusti se na nizu
platformu i skoi nadesno. Ne boj
se buba-mare, jer je bezopasna.
Dodi ispod kljuca, sko€i nagore i
on ¢e pasti. Pokupi ga, preskoci
provaliju i nastavi spuStanje niz
merdevine.

Na sedamnaestom ekranu sidi
niz merdevine i sadekaj da oba sle-
pa misa produ.- Zatim, posto iz
kotla izbije najvedi plamen, predi
preko njega i idi na kanap na mos-
tu. Sismi$ ¢e poleteti. Posto prode
spusti se niz kanap do donje plat-
forme, okreni se pridi levom ka-
napu i uhvati se za njega. Sidi na
sledec¢i ekran. Prvi slepi mi$ ¢e od-
mah poleteti, ali ti se popni uz ka-
nap tako da ti vire samo cipele.
Kada on izade sa ekrana spusti se
niz kanap na platformu i popni se
na popreéni kanap. priblizi se des-
nom slepom misu i on ¢e poleteti.
Sacekaj da ode desno, a zatim i ti
kreni tuda.

Na sledecem ekranu spusti se sa
kanapa i ubij oba raka pistoljem.
Uzmi kristalnu kuglu (komad bla-
ga) i skoti na kanap. Preko kana-
pa predi na dvadeseti ekran, gde
se spusti na platformu. Odmah se
dohvati prvog kanapa i sidi u sle-
decu prostoriju. Sa krajnjeg levog
predi na krajnji desni kanap i
spusti se kada prode crv i najveci
plamen iz kotla. Prodi na sledeci
ekran, popni se na prvi kanap, od-
mah predi na krajnji desni i spusti
se. Kada vrelo ulje padne iz pla-
mena na zemlju, prodi desno do
merdevina, i popni se njima na ek-
ran 23,

Sidi sa merdevina i idi desno u
sledecu prostoriju. Po ulasku u so-
bu sa zaklju€anim vratima sa pla-
fona ¢e pasti prvi kamen, Sacekaj
da on padne, a zatim se polako
pribliZavaj vratima. Kada bude$
negde kod zelene biljke, jos jedan
kamen ¢e pasti. Potrebno je kreta-
ti se malo-po-malo. Posle pada
drugog kamena pridi kljutaonici i
otkljucaj vrata. Prodi nadesno do
prve prostorije u pecini.

Jo3 jedno ugitavanje. Zakoraci
unutra i kada iza stene iskoce tri
zmije, dve ubij iz tutnja, a jednu
iz stojeceg stava koso-nadole. Pro-
di u sledecu prostoriju, napravi je-
dan korak, a zatim paZzljivo meci-
ma skidaj kamenje sa vrha pecine,
i pritom pazi da ti ne padne na
glavu. Ako se kamen rasturi na de-
love i dokati te, samo ¢e te povre-
diti za vrlo kratko vreme. Kada
poskidas prvu grupu kamenja, do-
di do ivice provalije i poskidaj one
iznad desne platforme. Zatim sko-
¢i nadesno i uhvati se za kanap.
Spusti se dole. Tu je neka spodoba
koja skate kao loptica-skoGica.
Kada sides sa kanapa okreni se na-
levo i skoti dole kada skakag bude
krenuo u desnu stranu. Time éed
ga preskogiti, ali ¢e dva manja i je-
dan veci §iljak pasti na zemlju. Ni-
jedan te nece pogoditi, ve¢ ce le
samo dokaGiti kamendGic¢i, Kada
dodes3 sebi, skakag e ti se pribliza-
vati. Jedan korak nalevo dovoljan
je da mu izmaknes.

Spusti se niz kanap na ekran 28.
Sa platforme pistoljem ubij insek-
ta koji leti iznad moévare. Pazljivo
dodi do same ivice platforme i
odatle skoti nadesno na tanjir koji
pluta na vodi, odatle na sledeci, i

kovié iz Zagreba, imaju od-

govor za Kresu Goblena, u
vezi sa igrom DEFENDERS OF
THE EARTH 3 C-64 % Plavo bi-
ée sa Zutom kosom sluZi za otva-
ranje vrata koja po sredini imaju
bele pruge. Dodi do tih vrata i
aktiviraj dotinog kao i ostale na
ikonama, sa <SPACE>. Vikto-
ru za CAPTAIN FIZZ 3 Barijere
se uklanjaju tako sto se okrugli
ljubicasti krugovi (ima ih 4) do-
dirnu odredenim redom. Kad
jednu aktiviras, upali se zelena
lampica na desnoj strani ekrana.
Kad upali§ sve lampice, barijera
¢e nestati. DRUID % Neke od
komandi sa tastature: 0" i "+" -
kljug, '~ - nevidljivost, "£" - Go-
lem, "CLR/HOME' - Kaos.

Luka Gasparac i Sinifa Mis-

salje odgovor Rocku Zivadi-

noviéu za BOMBUZAL x C-
-64 = Nagini za prelazak 4. i 5.
nivoa: Na Cetvrtom nivou prvo
unisti bombu iznad pocetnog
polja. Zatim idi desno do drugog
skretanja nagore, idi gore pa le-
vo do kraja, unidti poslednju
bombu, vrati se istim putem,
unisti malu bombu najblizu po-
cetnoj poziciji, idi desno, unisti
bombu na putu, nastavi u istom
pravcu i detoniraj poslednju ma-
lu bombu na nivou, zatim se po-
meri za polje udesno i preSao si
nivo. Na petom nivou idi gore,
unigti bombu i nastavi da se kre-
¢es u istom pravcu po poljima
koja i3¢ezavaju posto predes pre-
ko njih. Detoniraj bombu na pu-
tu, nakon ¢ega si u gornjem delu
unistio obe bombe. Sada kieni
dole, usput unidti bombu, opet
dole, unisti bombu, nastavi des-
no, tu unidti dve bombe koje ¢e
ti se naci na puty, idi gore, levo,
unidti bombu, stani-na poslednju
bombu na nivou, aktiviraj je i
pomeri se na polje ispod. Dusa-
nu .Grujinu za WINGS OF FU-
RY : Racunar se resetuje na kra-
ju nivoa jer je u pitanju piratska
verzija. Vernom pocetniku za
ONE ON ONE :# Umesto RUN,
otkucaj posle ucitavanja SYS
24320. OIL IMPERIUM :: Pita-
nje koje se odnosi na piratsku
disketnu v ju - moze li se iz-
2 prilikom ko-
cenja ikona telefona, tasne i

Ivan Obrovacki iz Beograda

_fioke? Postoji li i drugi nacin za-

radivanja novca osim prodaje
nafte iz tankova? Ima li nekih
olaksica koje su propustene u
opisu datom u ,Svetu kompjute-
ra” pre nekoliko meseci?

reva daje detaljan odgovor

Tvici Lukiéu za NINJA SPI-
RIT s C-64 % CudoviSte (samu-
raja) na kraju nivoa ubijas tako
§to staned ispod njegove trece
ruke, sa njegove leve strane, i
odatle ga gadas bombama, Suri-
kenima ili kusarigamom u gla-
vu. Na tom mestu ne moze te
pogoditi nijedna njegova streli-
ca. AVOID THE NOID 3 Kako
otkljutati vrata na 17. spratu?

w
Zivojin Kacarevic iz Svetoza-

2 Pilot iz Prijedora sa
Mr objasnjenjem Bobanu

o Lestarevicu za
TRANSFORMERS : C-64 = Cilj
igre je unistiti sve robote iz pro-
tivnickeg klana. Do njih se dola-
zi uglavnom letenjem, Svaki ro-
bot moze se pretvoriti u odrede-
no vozilo, tako §to se robot na-
mesti licem napred i pritisne pu-
canje. Vozila ne mogu leteti. Tu
je jo§ jedan odgovor Dusanu
Grujinu za RICK DANGEROUS
% Nesto nedefinisano na §ta je
Dule naleteo su vrece sa dubre-
tom. Ispred njih treba postaviti
dinamit, izmaci se ulevo, i posle
eksplozije vreca vise nema. Po-
stoje dve gomile vreca, pa su po-
trebna dva eksplozivna punje-
nja. USS JOHN YOUNG :: Kako
lansirati torpedo?

roblem Eliminator iz Plo¢a

ima odgovor Gricku za

MYTH :¢ A 3 Zmaja ¢es ubiti
udaranjem macem po vratu, dok
ne prokrvari, a zatim ga dokraj-
Cis gadajuci ga noZevima u ranu.
Sinisi Zlatanovi¢u za IT CAME
FROM THE DESERT : Da bi
pobegao iz bolnice, kad ostane§
sam u sobi isko€i iz kreveta pri-
tiskom na pucanje, i izadi iz so-
be. Mora$ se potruditi da osta-
ne§ neprimecen, a da bi Sto pre
stigao do izlaza u prizemlju ko-
risti kolica, stepenice i lift.

savetom za NAVY MOVES 2

% C-64 : Ubijaj i pretrazyj
oficire dok ne nade§ kapetana.
Uzmi mu Sifru i idi do prvog ter-
minala. Pomeri dZojstik nagore i
na donjem levom ekranu upisi
STOP ENGINE, a onda kapeta-
nov broj. Isto uradi i sa koman-
dom EMERGE. Trti do donjeg
dela kompleksa, u sobu sa puno
ikompjutera i dodi do zida sa le-
ve strane. Na terminalu ukucaj
OPEN DOOR i kapetanov broj.
Zid ¢e se otvoriti, udi unutra i
postavi eksploziv. Brzo natrag u
susednu sobu, otkucaj TRAN-
SMIT (naravno, uz kapetanov
broj) i kad kompjuter trazi port-
ku, unesi OABERBYAMD. Idi
desno i koristi liftove da dodes
do vrha, potr¢i prema vodi i za-
vriavad nivo.

Slaven Ostojic iz Prijedora sa

druga, imamo jo§ jednu, Vi-

cious Attack Team iz Mola.
SKI OR DIE : C-64  Crash -
Ako puno zaostanes za protivni-
kom, trudi se da izade3 van ek-
rana, jer ¢e tada kompjuter pre-
baciti dosta napred, skoro para-
lelno sa protivnikom. KILLING
MACHINE # Guster sa kraja
prvog nivoa uniStava se puca-
njem u glavu, pauci sa kraja dru-"
gog nivoa pucanjem u pipke, a
mozak na kraju igre pucanjem u
otvor izmedu dve cevi.

Kad smo veé kod igrackih za-
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SVET IGARA.

uskalo iz Prokuplja po-
N slao je odgovor Ivanu &

Ivanu za ZORRO s C-
-64 :#Grob uopste ne treba pre-
laziti ve¢ se vrati na pogetak ig-
Te, popni se na verandu i skogi u
bunar. Tek tamo poGinje prava
igra. BEACH HEAD 3 Kako se
uniStava bunker na kraju igre?

MON KISS : C-64 = Cilj igre

je spasti devojku. Skupljaj
klju¢eve za otvaranje tajnih pro-
laza, i prati smer strelica u do-
njem delu ekrana - one te vode
do cilja. Kako se koja strelica re-
dom smiri, kreni u zadatom
smeru, i naci ¢e$-se u unutras-
njosti zamka. TOM & JERRY II
# Kad Dzeri dode do knjige na
kojoj pise 1, treba povuéi doj-
stik nadole i DZeri ce se pretvo-
riti u duha. HIGH FRONTIER 3
Sta je cilj igre? BASIL # Sta se
radi kad se skupi svih pet po-
trebnih predmeta? DIZZY II s
Kako se popeti na dzinovsku
stabljiku graska?

ragon iz Beograda i odgo
Dvor Rocku Zivadinoviéu za

STORMLORD II - THE
DELIVERANCE 3 C-64 % Da bi
preskotio debla, oblake i sl. mo-
ra$ da ubvatis pticu pomoéu ko-
je letis. Velicku i Gaboru Hege-
didu za SPACE ROGUE # Sni-
manje statusa je neostvarivo.
Odnosno, ti mozes snimiti pozi-
ciju, ali je ne mozes i koristiti u
igri. Kad na potetku igre izabe-
re§ ucitavanje pozicije, kompju-
ter te pita za neku re¢ u nekom
redu na nekoj stranici (nekog)
originalnog uputstva, a posto to
ne znas ne moze§ iskoristiti
snimljenu poziciju.

Ivan iz Titela i savet za DE-

nudi varijante za prelazak

nekoliko nivoa igre LASER
SQUAD s ZX : Misija The Assa-
sins: Svim vojnicima daj Marsec
auto-gun, bez municije, jer ti ne-
Ce trebati. Postavi ljude ispred
levog ulaza u kucu. Jednog po-
stavi Sto blize donjem levom ug-
lu kuce. Taj neka krece uz zid i
ubija robote izvirujuéi kroz pro-
zor. Ostale uvedi na glavna vra-
ta i odvedi do prve sobe desno
od WC-a. Ta soba ima mnogo
ekrana i kontrolnih uredaja. Cu-
vaj se robota iz hodnika. Misija
Moonbase Assault: Jonlanu i He-
wieu daj Marsec auto-gun, Bar-
keru raketni lanser sa jednom
granatom, Andersonu i O'Hari
oruZje po izboru (predlog - Sni-
per rifle sa maksimumom muni-
cije). Jonlana, Barkera i Stonea
postavi na desno polje, a ostale
na levo. Jonlan treba da stane is-
pred prvih vrata, a Stone iza nje-
g8a. Barkera posalji niz levi hod-
nik do vrata. Kad stigne, neka is-
pali raketu-dve na Analysere.
Hewie mora da iza prvih vrata
ubije Omnijevea i vrati se glavni-

Ranko Trifkovi¢ iz Zemuna

ni. Smalesu daj oruzje poginulog
i pofalji ga gornjim hodnikom
(najbolje da ide do kraja, a onda
desno). Ostale ljude sa levog po-
lja posalji desnim hodnikom do
glavne prostorije. Cuvaj se Kalea
kog ces sresti. Rasturaj Database
i Analyser i pobedices. Misija
Rescue from the Mines: Svima
daj eksploziv, Marsec auto-gun i
§to vie municije. Trojicu posalji
u spasavanje (postavi trojicu na
desno i dvojicu na levo polje), a
preostala dva toveka neka odba-
ce eksploziv, koji ti sluzi kao re-
zerva, Trudi se da dovedes jed-
nog vojnika u vrh najduzeg ver-
tikalnog hodnika, jer ées ubiti
oficira Mylna koji nosi video-
-key. Oslobodene zarobljenike
odvedi u Elevator-Door.

F-29 RETALIATOR = A 3
Komande sa tastature:
‘ESC’ - iskakanje padobranom
‘F1" - pogled napred u kabini

‘F2' - pogled nazad u kabini
‘I3’ - pogled levo u kabini
‘F4* - pogled desno u kabini

'F6’ - pogled s juga

‘F7" - zum

'F8' - kontrazum

‘F9’ - pogled iza

‘F10" - pogled sa severa
FD 1

Bojan Juri¢ iz Banja Luke, i

1" -~ MED

‘2" - MFD 2

'3’ - MFD 3

‘8’ - super cruise
-~ RPM -
'+°~RPM +

'E’ - ECM on/off
"I" - promena mete

‘P’ - pauza
‘A’ - auto-pilot
'S’ - stealth

- breack lock

‘F’ - zakrilca

‘G’ - totkovi

‘H = HUD

‘] - igranje dzojstikom
‘K’ - igranje tastaturom
‘M’ - igranje misem

‘X’ - breack lock

‘C’ - kokpit on/off

‘B’ - kocnice

‘O’ - chaff

- flare

' — super cruise mode
"HELP’ - nivo krila
‘RETURN’ - biranje oruzja
<SPACE> - pucanje.

Broda ima par saveta. HAC-

KER H :# A & Da se alarm ne
bi aktivirao, kabinete treba pro-
valiti pravim redosledom: Blue
1, Red 7, White 6, White 50. Sif-
ra sefa je 07041776 (Dan Neza-
visnosti  S.A.D.-a). Gru Com-
mand je ROA. FEDERATION
OF FREE TRADERS : Kad
trgujes sa vanzemaljcem preko
radija, budi uporan sa svojom
cenom. U vecini slucajeva ce ko-
nacno popustiti, cak i ako je ce-
na 0 kredita. Sta treba uraditi, i

Silvije Kalabi¢ iz Slavonskog

* koje gorivo upotrebiti za medup-

lanetarna putovanja? JAWS s
Gde se nalaze i koji su predmeti
potrebni za dobijanje harpuna
kojim ubijas ajkulu?

tako i na sledecem ekranu, sve do
poslednjeg tanjira. Kada doskogis
na njega skaci nagore sve dok se
ne uhvati§ za kanap. Popni se na
platformu i udi u slede¢u pecinu.
Sada nema zastajkivanja, kreni ka
kanapu i stani na korak pre ivice,
jer bi taj poslednji zavrgio padom.
Brzo koracanje je neophodno, jer
te prati jo§ jedan skaka€. Na srecu
on ne ide do ivice, ve¢ do mesta
na kome stanes posle poslednjeg
koraka. Dohvati kanap i spusti se
dole. Kreni nalevo i uzput uzmi
prsten koji predstavlja deo blaga.
Spusti se niz levi kanap dole do
platforme na reci. Sagekaj da Indi-
janac u buretu prode rekom i
spusti se na splav koji je vezan za
platformu. Cim sides na splav ok-

- reni se nalevo, jer sa te strane do-

lazi velika riba koja iskade iz vode.
Cim se okrenes izvuci pistol; i ubij
ribu. Kanap koji vezuje splav za
obalu mozes iseci macem ili pisto-
liem, i splav ée, noSem vodenom
strujom, krenuti desno. Stani na
njfgovu desnu ivicu i napuni pis-
tolj.

[ P O O O 2 T O 1)
e | .
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vo na ekran 40. Idi do sredine ek-
rana. Kada prodes srednji stub sa
leve strane iskaCu Cetiri pacova i
juriSaju na tebe. Mora$ biti vrlo
brz. Zato pre toga idi opet malo-
-po-malo, kako bi zapamtio kada
tano oni izlaze. Tada brzo izvadi
piStolj, ¢uéni i izreSetaj ih. Spusti
se niz merdevine sastavljene od
kostura dole do ekrana 42. Tu iz
lave iskacu neka vatrena stvore-
nja. Za svaki slucaj ih poskidaj pis-
toljem (pazi da te prvi ne dokaci),
a zatim skokovima nadesno predi
na sledeci ekran, gde te tekaju jos
dva primerka iste vrste. Oslobodi
ih se po istom principu i sidi niz li-
janu u hram.

Posle uitavanija sidi niz lijanu i,
pazeci da te prvi roj komaraca ne
dohvati, dodi iza velikog stuba.
Kada se levi roj popne na malo ve-
¢u visinu produzi na ekran 45, Ov-
de se na plafonu nalazi glava koja
bljuje vatru. Priblizi se plamenu
maksimalno i u pogodnom trenut-
ku protréi levo do merdevina.
Glava puca na slede¢i nagin: pu-
canj-velika  pauza-pucanj-mala
pauza-pucanj-velika pauza i tako
ukrug. Naravno, treba pretrcati
kada pravi veliku pauzu. Spusti se
na ekran 46, i po istom principu
pokupi deo blaga koji se nalazi is-
pod glave. Zatim idi na ekran levo
gde te oCekuje prelepa devojka na
zrtvenom oltaru. Iznad nje je neka
zivuljka. U trenutku kada joj se
budes pribliZio uzeée devojku i, uz
liptanje krvi, pojesti joj glavu!

Na 32-om ekranu se nalaze ste-
ne u vodi. Pistolj stavi u polozaj
desno-dole i unisti sva cetiri ka-
mena. Zatim ponovo napuni pi3-
tolj i kada udes na sledeci ekran
upucaj ogromnu hobotnicu dva-
-tri puta iz stojeceg stava i jos toli-
ko ispali iz Eugnja. Izbiées joj oko i
put na ekran 34 je slobodan.

Ovde te teka prvo aligator. Sko-
¢i kada bude zinuo da te pojede.
Zatim sa vrha ekrana padaju 4 §ilj-
ka koja se¢ izbegavaju malim po-
meranjem ulevo. Na sledeéem ek-
ranu se nalazi cudoviste koje viri
iz mraka. Sagni se i izbedi ¢es nje-
govu Sapetinu. Na ekranu 36 sa
splava skoéi na vertikalnu lijanu,
zatim predi na horizontalnu i sa
nje sko¢i na komad zemlje na sre-
dini ekrana. Odatle sko¢i nadesno
na platformu, a zatim sko¢i na ho-
rizontalnu lijanu. Idi desno na sle-
deci ekran na kome je vodopad.
Spusti se niz lijanu na ekran 38 i
uzmi blago u dnu. Vrati se gore i
nastavi popreénom lijanom na ek-
ran 39. Skoéi na platformu u des-
nom delu ekrana i popni se na
vertikalnu lijanu. Idi gore na sle-
deci ekran, a zatim desno do ekra-
na 41 na kome se nalazi kostur ne-
kog tvog prethodnika. Pored njega
je deo blaga. Uzmi ga i vrati se le-

v
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I sad sledi no¢na mora. Naime,
zivuljka se, opijena krvlju pretvara
u zver velicine pola ekrana. Opisa-
ti ovo stvorenje je malo teze, Jlep-
Se” je doZiveti ga. Uglavnom, sada
se mora$ dati u bezanje pred na-
kazom. Usput moze§ pokusati da
je se otarasis uz pomoc zamki koje
su namestene i koje mozes koristi-
ti. Ali, treba biti stvarno mag pa to
izvesti, jer je nakaza brza kao sam
davo. Zato je bolje pokusati upasti
u rupu na ekranu 51. I to je jako
tedko, poslo nam je za rukom sa-
mo jednom, i to posle skoka koji
je imao manji bag, jer je doskok
bio ispod nivoa patosa. Uglav-
nom, na tom ekranu nalazi se vat-
ra koju, taj jedini put, nismo pre-
8li.

Ovo Cini 60-65% igre, u zavis-
nosti od uz put skupljenog blaga.
Sudeci po mapi iz glavnog menija,
treba se jos spustiti niz lijanu na
ovom ekranu i zatim i¢i nadesno
jo§ nekoliko ekrana i - sloboda je
tu. Ali, o tom-potom, L]

Aleksandar PETROVIC
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POPULOUS

Posredstvom BBS-a ,Politika”
dosli smo do spiska Sifri za sve ni-
voe ove legendarne igre. Sifre je
sakupio i ispisao izvesni G. Bezan,
na ¢emu mu najsrdacnije zahva-
ljujemo. m

000 Shisoding
001 Hurtoutord
002 Josamar
003 Timuslug
004 Caldiehill
005 Scoquemet
006 Swauer
007 Killpeing
008 Eoaozord
009 Burwilcon
010 Morighill
011 Nimihill
012 Bilcemet
013 Ringmped
014 Weavhipham
015 Alpoutond
016 Badacon
017 Immusill
018 Hobdietory
019 Bugqueend
020 Shadted
021 Corpeham
022 Binozond
023 Sadwillow
024 Lowingick
025 Qazitory
026 Verymeend
027 Minmpme
028 Hamhipold
029 Futoutboy
030 Suzalow
031 Douusick
032 Shidiehole
033 Hurtloplas
034 Jostme

035 Timpeold
036 Calozboy
037 Scowildor
038 Swaingpal
039 Killohole
040 Eoamelas
041 Burmpal
042 Morhippil
043 Nimoutjob
044 Bilador
045 Ringgbpal
046 Weavinpert
047 Alplopout
048 Baotal

049 Tmmeppil
050 Hobozjob
051 Bugwillin
052 Shagbond
053 Coropert ~
054 Binmeout
055 Sadmpt
056 Lowhipbar
057 Qazouter
058 Veryelin
059 Mingbdon
060 Haminmar
061 Futloplug
062 Suztt

063 Doupebar
064 Shiozer
065 Hurtikeing
066 Josogoord
067 Timomar
068 Calmelug
069 Scomphill
070 Swahipmet
071 Killgazed
072 Eoaeing
073 Burghord
074 Morincon
075 Nimlopill
076 Bilthill

077 Ringoxmet
078 Weaveaed
079 Alpikeham
080 Badogoond
081 Immocon
082 Hobmeill
083 Bugmptory
084 Shadkopend
085 Corqazme
086 Bineham
087 Sadgbond
088 Lowinlow
089 Qazlopick
090 Veryytory
091 Minoxend
092 Hameame
093 Futikeold
094 Suzogoboy
095 Douolow
096 Shimeick
097 Hurtdihole
098 Joskoplas
099 Timqazal
100 Caleold
101 Scogbboy
102 Swaindor
103 Killsodpal
104 Eoayhole
105 Buroxlas
106 Moreaal
107 Nimikepil
108 Bilogojob
109 Ringudor
110 Weavdepal
111 Alpdipert
112 Badkopout
113 Immqazt
114 Hobepil
115 Buggbjob
116 Shadaslin
117 Corsoddon
118 Binypert
119 Sadoxout
120 Loweat
121 Qazikeber
122 Veryqueer
123 Minulin
124 Hamdedon
125 Futdimar
126 Suzkoplug
127 Dougqazhill
128 Shiebar
129 Hurtceer
130 Josasing
131 Timsodord
132 Calymar
133 Scooxlug
134 Swacahill
135 Killdiemet
136 Eaoqueed
137 Buruing
138 Mordeord
139 Nimdicon
140 Bilkopill
141 Ringingtory
142 Weavimet
143 Alpceed
144 Badasham
145 Immsodond
146 Hobycon
147 Bugoxill
148 Shadustory
149 Cordieend
150 Binqueme
151 Saduham
152 Lowdeond
153 Qazdilow

164 Verywilick
155 Mininghole
156 Hamiend
157 Futceme
158 Suzasold
159 Dousodboy
160 Shiylow
161 Hurtaick
162 Josushole
163 Timdielas
164 Calqueal
165 Scouold
166 Swadeboy
167 Killozdor
168 Eoawilpal
169 Burningpert
170 Morilas
171 Nimceal
172 Bilaspil
173 Ringhipjob
174 Weavoutlin
175 Alpapal
176 Baduspert
177 Immdieout
178 Hobquet
179 Bugupil
180 Shadpejob
181 Corozlin
182 Binwildon
183 Sadingmar
184 Lowiout
185 Qazcet

186 Verympbar
187 Minhiper
188 Hamouting
189 Futadon
190 Suzusmar
191 Doudielug
192 Shiquehill
193 Hurttbar
194 Jospeer

195 Timozing
196 Calwilord
197 Scoringcon
198 Swailug
199 Killmehill
200 Eoampmet
201 Burhiped
202 Moroutham
203 Nimaord
204 Biluscon
205 Badpeed
209 Immozham
210 Hobwilond
211 Buginglow
212 Shadoill
213 Cormetory
214 Binmpend
215 Sadhipme
216 Lowoutold
217 Qazaond
218 Verygblow
219 Mininick
220 Hamlophole
221 Futtend
222 Suzpeme
223 Douozold
224 Shiwilboy
225 Hurtogodor
226 Josoick
227 Timmehole
228 Calmpas
229 Scohipal
230 Swaoutpil
231 Killeboy
232 Eoagbdor
233 Burinpal
234 Morloppert
235 Nimtlas
236 Bilpeal

237 Ringeapil
238 Weavikejob
239 Alpogolin
240 Badopal
241 Immmepert
242 Hobmpout
243 Bughipt

244 Shadqazbar
245 Corejob
246 Bingblin
247 Sadindon
248 Lowlopmar
249 Qaztout
250 Veryoxt
251 Mineabar
252 Hamikeer
253 Futogoing
254 Suzodon
255 Doumemar
256 Shimplug
257 Hurtkopill
258 Josqazmet
259 Timeer

260 Calgbing
261 Scoinord
262 Swalopcon
263 Killylug
264 Eoaoxhill
265 Bureamet
266 Morikeed
267 Nimogoham
268 Biloord
269 Ringdecon
270 Weavdiill
271 Alpkoptory
272 Badgazend
273 Immeed
274 Hopgbham
275 Buginond
276 Shadsodlow
277 Coryill

278 Binoxtory
279 Sadeaend
280 Lowikeme
281 Qazogoold
282 Veryound
283 Mindelow
284 Hamdiick
285 Futkophole
286 Suzqazlas
287 Doueme
288 Shigbold
289 Hurtasboy
290 Jossoddor
291 Timyick
292 Caloxhole
293 Scoealas
294 Swaikeal
295 Killquepil
296 Eoauboy
297 Burdedor
298 Mordipal
299 Nimkoppert
300 Bilgazout
301 Ringial
302 Weavcepil
303 Alpasjob
304 Badsodlin
305 Immypal
306 Hoboxpert
307 Bugeaout
308 Shaddiet
309 Corquebar
310 Binujob
311 Saddelin
312 Lowdicon
313 Qazkopmar
314 Veryinglug
315 Minit

316 Hamcebar
317 Futaser
318 Suzsoding
319 Douydon
320 Shioxmar
321 Hurtuslug
322 Josdiehill
323 Timquemet
324 Caluer

325 Scodeing
326 Swadiord
327 Killwilcon
328 Eoaingill
329 Burihill
330 Morcemet

¢jan Lukovi¢ - Muja iz
DZupskog Aleksandrovca sa

odgovorom Ivanu & Ivanu
za SKI JUMP 3 C-64 3 Sa skaka-
onice skaces tako §to pre kraja
pritisnes i drzi§ pucanje. Kad se
nade$ u vazduhu pusti pucanje i
gurni dZojstik udesno. Zatim
svog skakata polako ispravljaj.
Kad bude normalan u odnosu
na skije, pritisni i drzi pucanje.
Tako ce§ ga dovesti u poluklece-
¢i polozaj, tj. jedna skija iznad
druge a noge polusavijene u ko-
lenima. Pucanje drzi sve dok se
skaka& ne spusti. Ako ga ne do-
vedes u poluklececi poloZaj,
skok ce biti l0§. SPOOKY CAS-
TLE % Islovrememm pritiskom
na’'<’,'>’i <SPACE> dobija
se besmrlnosl.

Predrag A¢imovi¢ - Peda iz

Ostruznice i odgovor Sinisi

Zlatanovicu za IVANHOE
A Sa pocetne pozicije idi levo,
zatim 6 puta dole, (ona vrata
kod kojih vidi§ samo okvir a ne i
zid), i 3 puta desno. Stani kod
prvog stuba sa desne strane, po-
meri palicu gore-dole i pucaj.
Bices teleportovan na drugi
sprat. Iz te sobe idi 2 puta dole, 2
puta desno, 3 puta gore, 2 puta
levo i tu nalazis Kralja Ricarda,
G.I. HERO :: ZX = Kako pronaci
logor?

oris Bor$i¢ iz Zagreba sa sa-
Bvclom za TURRICAN : A =

Na prvom nivou idi levo do
kraja i sko¢i, dobices Zivot. Kad
pucas u kamene blokove dobijas
poboljfanja. HIGHWAY PAT-
ROL 3 Kako uhvatiti lopova, od-
nosno znati ko je on?

MANIA :: ZX = Za Amigu su

ve¢ objavljivane lozinke, a
evo ih sada i za Spectrum. 5. ni-
vo - DISC, 9. nivo - NAIL, 13.
nivo - ONCE, 17. nivo - ROPE,
21. nivo - PENS, 25. nivo - SLIP,
29. nivo - EACH, 33. nivo - RI-
SE.

ebojsa Toméic iz Sremdcice
N1 saveti opste prirode.

CHASE H.Q.  ZX = [ ovde
pali onaj stari Stos sa ucitava-
njem zaglavlja pogetka igre, a
potom nastavka od nivoa koji
zeli§ da igras. Da bi nastavio ig-
ru od nivoa na kome si zavrsio,
sacekaj da se na ekranu pojavi
motorni sistem protivnika. Za-
tim pritisni menja¢ (Gear) i na-
stavlja§ sa igrom tamo gde si
stao. MAMBO :: Sta je cilj igre?
JUDGE DREDD # Motze li neko
detaljnije da objasni igru?

Saéa i Zoran iz Kaca i PIPE-

denko i Marko Barbari iz

Cakovca sa potpunim objas-

njenjem igre GHOSTBUS-
TERS :: C-64 % Banka ti daje na
pocetku 10.000 kredita, koje mo-
ra§ vratiti za odredeno vreme.
Ubijaj §to vise duhova ispred ku-
¢a, 1 tako zaraduj novac, Kad se
duhovi spoje u Marsmeloua, pri-
tisni brzo ‘B’, kako bi se duhovi
razdvojili. Dobijas 2.000 kredita.

Marsmelou se, inale, pojavijuje

posle 4500 PK Energy. Kad
energija dode do 9999, idi u
GHQ - kucu na sredini, Barem

dva coveka provuci kroz noge
Marsmeloua, i igra je uspesno
zavriena. Jedna od mogucih lo-
zinki, koja daje 200.000 kredita,
glasi B Z C (sa razmacima!), a
Sifra je 21063510.

iodrag Risti¢ iz Makarske
Mobjnsn]nm Sinisi Zlatano-

viéu upotrebu snajpera u
igri THE LOST PATROL :¢ A =
lkonom Sights On uklju
kljugis snajpcr. S ukljucenim
snajperom polako pretrazujes
potkrovlja seoskih kuca, dok ne
Cujes pucanj i ne ugleda§ kroz
nifan bljesak metka. Svoje met-
ke ispaljujes levim dugmetom
miSa. Ne sme$ odugovlagiti, pro-
tivnici te gadaju. Tkonom Retre-
at se povladis ako imas gubitaka.
Posle svake borbe u kojoj pobe-
dis pretrazi okolinu ikonom
Rest Area. U selu koje je na karti
oznaceno belim krsticem pretra-
Zi okolinu i u rupi ¢e§ pronaci
sanduk sa granatama i nagaznim
minama. Seljake ispituj ikonom
Hard, jer ti u protivnom nece
dati hranu.

ikoli iz Herceg Novog od-
Ngovor za MASTERS OF

THE UNIVERSE # Cilj je
da na nekoliko nivoa skupi§
predmete za uniStenje Moons
Till Dooma. Uzimanjem svetlu-
cave vodoravne pruge dobijas
Sword Status, odnosno moguc-
nost da macem baca§ plamene
kugle. Obrati paznju na vrata na
svakom nivou, ona vode u druge
nivoe. THEATRE EUROPE
Sifra za bacanje hemijskog oruz

ja na neprijateljske jedinice
(Chemical Release. Code) je
MIDDAY,

arkoneli iz Ljiga ima pre-
Mpm‘uku za besmrtnost u

igri SHADOW OF THE
BEAST II : A s Tokom igre do-
lazi se do prostorije u kojoj treba
brzim pucanjem oterati davolka
koji spava, pre nego $to on povu-
&e polugu i oslobodi zver. Ali,
ako u tome ne uspes, a imas bes-
mrtnost, 0s zarobljen u toj
sobi i mora§ igrati iz potetka.
Zato je bolje prvo zavrsiti taj deo
posla, a potom oti¢i do Sume i
uzeti besmrtnost, pritiskom slo-
va ‘A’ i upisivanjem TEN PINTS.
PACLAND : Na prvom nivou
preskoéi tre¢i hidrant, okreni se
i odguraj ga levo dokle moze.
Dobiées slem koji te §titi od
duh-bombi koje izbacuju avioni.
Na drugom nivou je slican po-
stupak, ali se radi o kaktusu.
Ivanu & Ivanu za CITADEL ::
C-64 3 U blizini zraka nalazi se
kvadrati¢c sa dva razdvojena
kontakta. Stani na njega, pritisni
pucanje dva puta, i barijera ce
nestati,

JANUAR “91.
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SVET IGARA

ikola i Goran Malovi¢ po-
Nsiali su odgovor Crvenom
Baronu za igru TOMA-
HAWK 3 C-64 % Komande sa
tastature:
'Z' - pomeranje nosa ulevo
4 pomeranje nosa udesno
'C’ - promena letatkog moda na
ekranu
‘N’ - promena radijusa letatkog
moda
‘P’ - odabiranje sistema oruzja
- povecanje opterecenja mo-
tora
‘A’ - smanjenje opterecenja mo-
tora
‘W’ - povecanje obrtaja elise
'S" - smanjenje obrtaja elise
‘M’ - mapa
"H' - pauza
‘J' - prekid pauze
‘CTRL'+'RETURN' - povratak
u osnovni meni
<SPACE> - ispaljivanje pro-
jektila.

ragan Lali¢ objasnjava Del-

tatronicu neke stvari u vezi

sa igrom TIME MACHINE
s C-64 = Cilj je preci sve nivoe, i
doéi iz praistorije u moderno do-
ba. Kratkim pritiskanjem puca-
nja, protivnici se paralisu, a du-
zim pritiskom se ubijaju. Puca-
nje + dole = sakupljanje pred-
meta. Pucanje + levo/desno =
skok u odredenom smeru.
'F1'-'F7' = teleporti.

nte Ferdo iz Splfta odgova-
Ara Crvenom Baronu za LE-

ONARDO ¢ Za prelazak ni-
voa potrebno je spojiti tri jajoli-
ka kamena, ali to moras pazljivo
uraditi, da ne pomeri§ kamen u
neki nezgodni cosak odakle ga
viSe ne moze§ izvuéi. JACK THE
NIPPER II : Koje sve zadatke
treba izyrsiti za kraj igre? Mogu
i se svi predmeti iskoristiti? Sta
treba raditi u prostoriji gde su
ukoteni duh, dvojnik bebe i In-
dijanci?

reso Goblen iz Osijeka, na-
Kéao je jos dve srodne duge, i

osnovao Trio Idiotikus.
Ljupki su. Evo §ta imaju da izja-
ve za §tampu: RAMBO I # ST
# Ako izvan tvrdave naleti§ na
polje bez vojnika, kamiona i sli¢-
no, znaj da si uleteo u minsko
polje, i odatle se ne mozes izvuéi
bez Mine Detector-a i baterije
koja mu omoguéuje rad. CAP-
TAIN BLOOD 3 Kako se postize
da se poruke i razgovor ispisuju
na engleskom (za sada je samo
na francuskom)? DEFLECTOR
# Kako se prelazi 17. nivo?

ario SuSanj iz Zagreba sa

nekoliko caka. ATOMIX s

16 s Pritisni "HELP”, a za-
tim napisi TIME i vreme nece te-
¢i. SATAN 3 16 3 U prvom delu
‘ALT'+'1'+'D’ daje bezbroj zi-
vota, a u drugom delu
'ALT +'1"+'M’ beskonaénu
energiju. SUPER CARS # A s
Umesto svog imena na potetku
upisi ODIE za drugi nivo.

to5 Vermezovi¢ iz Beo-
grada, sa viSe pitanja. AR-
TIC ANTIC # C-64 = Kako

* se_koristi kramp? NAVY MO-

VES 2 :: Kako se ubacuje Sifra u
kompjuter i zasto lift na gornjoj
platformi nece da ide gore? DIZ-
ZY III % Zasto je parce drveta
pre Armorogove sobe crveno i,
ako se tu krije zlatnik, kako se
uzima?

ragan Filipovi¢ iz Indije
Dukazuje na greske u ,Svetu

igara 8”, u vezi sa igrom
DRACONUS 3 Prvo uzmi Shi-
eld, zatim Morph Helix, pa Eye
of Serekos i onda Staff of Fin-
dol. Da bi ubio ¢udoviste dovo-
ljan je i jedan oblak energije, i to
poslednji pre susreta sa cudovi§-
tem. CYBER WORM :: Sta je cilj
igre?

pitanjima: GARFIELD AND
THE WINTERS TAIL % Za-

Sto se igra blokira kad Garfild
upadne u rupu u snegu?
GRAND SLAM MONSTERS 3
Sta je cilj igre i koje su koman-
de? ZORRO : Kako uzeti potko-
vicu? PORSHE 959 : Sta treba
uraditi kod benzinske stanice?
Bane iz Pecke sa pitanjem za
FRANKENSTEIN JUNIOR =
ZX = Sta je cilj? Zasto se vrata ne
mogu otvoriti uzetim kljutem?
SAIGON COMBAT UNIT 3 Sta
treba upisati za igru?
Bojan Pavkovi¢ iz Zaje¢ara ima
pitanje za GARFIELD : Kad
Garfild uzme plasti¢nog misa od
Nermala i pode mesaru, na pola
puta mis iSCezne a kompjuter
napise Snack Attack. Moze i se
to spreciti?
Robert Oswald iz Rume ima dva
pitanja. NORTH SEA INFER-
NO : C-64 x Kako se koristi
,uzi” ili puSka? OLLI & LISSA
III :x Gde su svi delovi automo-
bila? Kako dodci do ekrana na ko-
jem se sklapa auto?
Slobodan Zimonja iz Topuskog
sa pitanjima za DRUID : Kako
prevesti Golema na drugi nivo,
kako otkljucati vrata na drugom
nivou i da li se moZe igrati_sa
dva dZojstika?
ViSe puta spominjani SiniSa Zla-
tanovi¢ iz Vranja opet ima pita-
nje, za COLORADO :: A :: Kako
ubiti grizlija?
Mirko Karlovac iz Splita pita za
LONDON BLITZ : Kako deakti-
virati bombe?

Svet kompjutera

(A STA DA RADIM...)
Makedonska 31
11000 Beograd L]

Saﬁo Dimovski iz Skopja, sa

331 Nimased
332 Bilsodham
333 Ringoutond
334 Weavacon
335 Alpusill
336 Baddietory
337 Immqueend
338 Hobued
339 Bugdeham
340 Shadozond
341 Corwillow
342 Biningick
343 Saditory
344 Lowceend
345 Qazasme
346 Veryhipold
347 Minoutboy
348 Hamalow
349 Futusick
350 Suzdiehole
351 Douquelas
352 Shiume
353 Hurtpeold
354 Josozboy
355 Timwildor
356 Calingpal
357 Scoihole
358 Swacelas
359 Killmpal
360 Eoahippil
361 Buroutjob
362 Morador
363 Nimuspal
364 Bildiepert
365 Ringlopout
366 Weavtal
367 Alppepil
368 Badozjob
369 Immuwillin
370 Hobingdon
371 Bugipert
372 Shadmeout
373 Cormpt
374 Binhipbar
375 Sadouter
376 Lowalin
377 Qazusdon
378 Veryinmar
379 Minloplug
380 Hamtt

381 Ftupebar
382 Suzozer
383 Douwilling
384 Shiingord
385 Hurtomar
386 Josmelug
387 Timmphill
388 Calhipmet
389 Scoouted
390 Swaaing
391 Killgbord
392 Eoaincon
393 Burlopill
394 Morthill
395 Nimpemet
396 Bilozed
397 Ringikeham
398 Weavogoonc
399 Alpocon
400 Badmeill
401 Immmptory
402 Hobhipend
403 Bugoutme
404 Shadeham
405 Corgbond
406 Bininlow
407 Sadlopick
408 Lowttory
409 Qazpeend
410 Veryeame
411 Minikeold
412 Hamogoboy
413 Futolow
414 Suzmeick
415 Doumphole

416 Shihiplas
417 Hurtgazal
418 Joseold
419 Timgbhole
420 Calindor
421 Scoloppal
422 Swathole
423 Killoxlas
424 Eoaeaal
425 Burikepal
426 Morogojob
427 Nimodor
428 Bilmepal
429 Ringdipert
430 Weavkopout
431 Alpgazt
432 Badepil

433 Immgbjob
434 Hobinlin
435 Buglopdon
436 Shadypert
437 Coroxout
438 Bineat

439 Sadikebar
440 Lowogoer
441 Qazolin
442 Verydedon
443 Mindimar
444 Hamkoplug
445 Futqgazhill
446 Suzebar
447 Dougber
448 Shiining
449 Hurtsodord
450 Josymar
451 Timoxlug
452 Caleahill
453 Scoikemet
454 Swaogoed
455 Killuing
456 Eoadeord
457 Burdicon
458 Morkopill
459 Nimgaztory
460 Bilemet
461 Ringceed
462 Weavasham
463 Alpsodond
464 Badycon
465 Immoxill
466 Hobeatory
467 Bugikeend
468 Shadqueme
469 Coruham
470 Bindeond
471 Saddilow
472 Lowkopick
473 Qazqazhole
474 Veryiend
475 Minceme
476 Hamasold
477 Futsodboy
478 Suzylow
479 Douoxick
480 Shieahole
481 Hurtdielad
482 Josqueal
483 Timuold
484 Caldeboy
485 Scodidor
486 Swakoppal
487 Killingpert
488 Eoailas

489 Burceal

490 Moraspil
491 Nimsodjob
492 Bilydor
493 Ringapal |
494 Weavuspert
495 Alpdieout |
496 Badquet
497 Immupil
498 Hobdejob |
499 Bugdilin
500 Shadwildon

OUTLAW

IGROMETAR

e Y

1DEJA
GRAFIKA
2UuK
ATMOSFERR

Jo3 jedna vestern igra sa (ne)ori

ginalnom idejom, ali vrrrlo zaraz-
na. U ulozi ste lovca na ucene ko-
ji, Zeljan slave i zelenih novéanica,
krece u poteru za Cetvoricom naj-
surovijih i najopasnijih razbojnika

Divljeg Zapada.

To bi bio uvod u igru koju nam
nude momci iz ,Exodus’-a. Igra
pocinje tako Sto se pred vama po-
javi tabla na kojoj se nalaze Cetiri
poternice razbojnika koje trazite
(pravi lepotani ucenjeni na 5.000,
10.000, 15.000 i 20.000 dolara).
Svaka poternica predstavlja jedah
nivo igre; kada pucate u jednu od
njih, krecete u poteru. U toku igre
ne prati vas muzika, ali grafika je

solidna.
Na svim nivoima
predmete koji se nalaze ispod baé

ve tako 3to ispalite nekoliko meta-
ka u nju. Predmeti su sledeéi: me-
tak - donosi municiju, §tit - neko
vreme §titi od metaka, dinamit -
uni$tava sve ueprijatelje oko vas
(koristite ga sa <SPACE>), srce -
donosi zivot, Serifska zvezda i pus-
ka. Na pocetku igre naoruzani ste
piStoljem koji moze da puca i ra-
Pored toga, takode na
svim nivoima, povremeno ste za-
suti stenama i bacvama za Gije ¢e
vam izbegavanje biti potrebna ve-

falno(!?).

leslalomska vestina.

Potraga za prvim razbojnikom
odvija se u gradu. Sa prozora
okolnih kuéa razbojnici vas po-
zdravljaju paljpom. Posle grada
krecete se kroz kanjon na Gijem je
kraju drugi grad. Kada olovom
prokréite put do kraja tog grada,
ceka vas trazeni razbojnik u drus-

ojih mucacosa.
Voda se razlikuje od ostalih po to-
me $to ispaljuje metke koji se kre-
¢u velikom brzinom. Najlakse éete
ga srediti dinamitom i tako zavrsi-

tvu sa desetak s

ti ovaj nivo.

Preostala tri nivoa se razlikuju
po predelima kojima se krecete i
broju neprijatelja. Na drugom ni-
vou - pruga i grad, na trecem -
grad, kanjon i grad, i na etvrtom
- grad, pruga, kanjon i pruga. Jedi-
na novina u odnosu na prvi nivo
je Sto se krecete prugom na kojoj
se nalaze vagoni iz kojih na vas
pucaju. Svaki nivo se zavrsava po-
Sto ubijete razbojnika na kraju.
Kada svu Cetvoricu posaljete u
»vetna lovista” sledi poruka da ste
oslobodili Zapad Eetvorice razboj-
nika. Ali, nemojte se radovati pre-

rano jer vas ¢eka dvoboj o¢i u o&i

sa najvecim razbojnikom na ceee-
lom Divljem Zapadu. Posluzite ga

sa 5-6 porcija vruceg olova m

Dragan TONCIC

skupljate
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DESIGNASAURUS

Dinosauri, izgleda, postaju sve
popularniji degiji ljubimei - a $to
da ne? Ovaj edukativno-zabavni
program dace vam dosta detalja iz
Zivota simpatiénih reptila, uklju-
tujudi njihov spoljasnji izgled, od-
nose sa zivotnom sredinom, i sli¢-
ne stvari.

Postoje tri dela programa, tj.
nudi vam se meni;

1. Walk Dino

2. Build Dino

3. Print Dino

Prvi deo je igra gde igrat vodedi
brontosaura, stegosaura ili tirano-
saura, ima zadatak da prode kroz
170 miliona godina stare predele.
Cilj je jasan: preZiveti, a u tom ci-
lju vitalni zadatak jeste pronadi
odgovarajuéu hranu. Brontosaur i
stegosaur su biljojedi: brontosau-
rova hrana je socno palmino lisce,
dok ¢e relativno niski stegosaur
brstiti prizemne zbunove. Za razli-
ku od njih tiranosaur je mesojed, i
da bi utolio glad mora da ulovi
drugog gmizavca. U svim ovim
slucajevima, da bi dinosaur dosao_
do hrane pomo¢i ¢e vam levo dug-
me miSa. Ako vodite nekog od bi-
ljojeda, obratite paZnju na tirano-
saura koji ¢e se vrzmati okolo sa
Zeljom da jomasti brk”,

Medu mnogim skalama koje ¢e-
te primetiti pri vrhu ekrana naj-
vaznija je gornja, koja predstavlja
vasu energiju. Edukativni deo je
lepo uklopljen, tako da ¢ete dobiti
puno korisnih informacija o ishra-
ni, stanitima preistorijskih gmiza-
vaca, ali vas to nece opterecivati u
igri. A tu je i stimulativna nagra-
da: ako provedete dinosaura kroz
pet ekrana (Sto nije lak zadatak)
dobicete diplomu, koju mozete
odstampati i sacuvati za buduce
generacije.
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Drugi deo je ,konstruisanje” di-
nosaura, Ovde vam je posao da
sastavite kompletan skelet koji se
sastoji iz glave, trupa i repa. Delo-
vi razligitih dinosaura mogu biti
sklopljeni zajedno, tako da cete
dobijati i interesantne kreacije. Sa
svakim delom dobicete i detaljan
opis dinosaura kojem je pripadao
taj deo tako da mozete dosta da
naucite. Osim poznatih reptila
kao tiranosaurus rex, brontosau-
rus itd. imadete priliku da, mozda
i prvi put, vidite i ankilosaura, ar-
haeopteriksa, pteranodona...

Treéi deo je namenjen za upot-
rebu printera. Osim skeleta kojeg
ste sastavili u drugom delu moze-
te odstampati i crteze dinosaura
koji se sastoje samo od kontura,
tako da se posle Stampanja odmah
prihvatite bojica. Slike moZete od-
Stampati u normalnoj veliGini,
uvecane ili na posebnom termic-
kom papiru da biste vade ljubimce
preslikali na majicu - zaista lepa
mogucénost.

Izvrsna ideja! Sarm pretpotop-
skih gmizavaca ne bledi, no divna
stvar ovog programa jeste nacin
prezentovanja €injenica uz zaba-
vu.

o
Igor SLIJEPCEVIC

GUARDIAN TOMB
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Uz mapu, evo i nekoliko osnov-
nih saveta: predmete treba sakup-
ljati redosledom kojim su dati; ko-
riste se pritiskom na tastere 1-8;
kod kamenja koje pada upotrebite
slem. Kad pokupite dragulj, sidite

u prostoriju ispred poslednje, Po-
javice se natpis Jewelsanice. Pritis-
nite taster sa brojem prozora u ko-
jem se nalazi dragulj, i tu je kraj,

L}
Dragan LALIC

SVET 1GARA

Ovo je igrica koja sasvim si-
gurno spada u kategoriju ,Tréi§
(ne prestajes), pucas (ne presta-
jes)". A igra tako i izgleda. Figu-
ricu koja vas prestavlja posmat-
rate s leda i tréite preko nepreg-
ledne ravnice. U susret vam po-
vremeno dolaze raznorazne
morbidne kreature koje je pa-
metno upucati pre ncgo sto vas
sprze, zgnjece ili vam urade ne-
Sto sli¢no, isto tako ruzno.

Foto Nebojsa BABIC

Moguce je lebdeti u vazduhu.
To je jako zgodno posto se sva-
kih par minuta pojavljuju sjajne
kugle i letelice koje ispustaju
vatrene lopte koje vas proganja-
nju svuda po ekranu.

Izvrsna Sega grafika u ovoj ig-
ri samo naglasava morbidnost

faca koje vas jure. Kada stignete
do nivoa koji se zove Gaza, face
i bukvalno potnu da vas jure. 1z
daljine se pojavljuju velike ka-
mene glave (,kamene face”?) ko-
je je pametno izbegavati ili upu-
cavati. A jo§ kada tim kamenim
glavama iz usta pocnu da se po-
javljuju plameni cvetovi koji vas
proganjaju, na pragu smo kom
pletne psihodelije.

Naravno, dok izbegavate te
silne ¢udovisne kreature nije ni
malo cudno $to se povremeno
zakucate u stub koji vam se po-
javio na putu. Ako stignete do-
voljno daleko proganjace vas
mamuti koji bljuju vatru (Nenad
Vasovic?) i tako dalje i tako mor-
bidnije.

Ono §to je najefektnije u Cita
voj igri je krik koji se cuje kada
zaginete. I nakon niza igranja la-
ko je najeziti se kada ujete urlik
,Aaaaaaghh” 3to je sasvim do-
voljno neprijatno da vas dekon-
centriSe, pa tako brzo ginete i
onda opet i tako to.

U stvari, moZda ova igra ipak
spada u kategoriju ,Tréi§ (ne
prestajes), puca$ (ne prestajes),
gines (ne prestajes).” u

Jelena RUPNIK
Branko PAKOVIC
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RICK DANGEROUS II

Zemlji preti opasnost od plane-
te Barf, a posto se Dzordz Bus up-
lasio i ne sme da je brani, angazo-
van je niko drugi do na$ stari pri-
jatelj Rik Opasni. Na samom po-
Cetku njegovog putovanja, laserski
zrak sa jednog neprijateljskog bro-
da oborio mu je §esir, zbog Eega se
jos vise razgnevio, Tako éete moci
i da vidite kakvu kosu ima Rik, jer
ju je u prvom delu ljubomorno
skrivao §esirom.

Rik ¢e sada morati da prode
kroz Londonski Hajd park, kroz
ledene pecine Frizije, prasume Ve-
getablije i atomske rudnike plane-
te Barf, da bi se na kraju obragu-
nao sa ,debelim momcima iz glay-

- nog Staba”, Igra obiluje raznim za-
mkama, izvanredno smi§ljenim
cakama, i odlignim izvodenjem,
koje uglavnom podse¢a na ono iz
prvog dela. Ali, uvedena je i jedna
novina. Pored ispaljivanja metaka
(pucanje + gore), postavljanja
bombi (pucanje + dole), i guranja
Sipke dinamita u udubljenja u zi-
du (pucanje + smer kretanja)
imate na raspolaganju i ,klizece
bombe”. Ako uradite sledece: pu-
canje + dole + smer kretanja, od
vas Ce se odvojiti bomba, kliziée
po podu neko vreme, i onda ¢e ek-
splodirati. Znagi, ne morate rizi-
kovati da pridete blizu odrede-
nom cilju,"ve¢ bombu mozete ba-
citi sa bezbedne udaljenosti. Mo-
Zete je poslati i u neko udubljenje,
te i tamo unistiti neprijatelja. Ne-
prijatelja ima svih vrsta, od robota
do ptica. Suotavacete se i sa koli-
cima koja vas mogu prosto prega-
ziti, santama leda koje ¢e od vas
napraviti pljeskavicu i sli¢cne. Ne-
mojte se iznenaditi kad vam na
glavu padne santa leda, grana sa
drveca ili ledeni Stapic sa plafona.

Ni ovoga puta nisu izostali siljci
koji se iznenada pojave ni iz Sega,
niti dosadna burad koja ¢e vam
zadavati mnogo vi§e muka nego u
prvom delu, jer su sad mnogo ,pa-

DANGEROUS 11
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metnija” i‘opasnija, uveriéete se i

Legenda

N - nepri
L= led

M - ma

KB - kutija sa bombama
KM - kutija sa mecima
T - top

S - siljci

V - ledeni siljci koji se mogu
unistiti bombom

K - kolica ili sante u pokretu

B - pokretna burad

R - ruka iz zemlje

D - duh

C - teki¢

MU - mesto uzimanja sneznog
vozila

MO - mesto ostavljanja sneZnog
vozila

Strelice oznacavaju mesto u zidu
gde treba da gurnete dinamit, a
podebljane strelice oznagavaju
mesto u zidu gde treba da
ispalite metak.

sami,

SreScete se mnogo puta sa ok-

ruglim kamenim gromadama, li3-
¢em koje ubija, strelama koje ¢e
izleteti iz zidova ba$ onda kad im
se ne nadate. A moze da se dogodi
i da vam nestane tlo pod nogama,
ili da ne mozete odskogiti od tla
kad vam je skok neophodan da
biste sacuvali goli Zivot; Cuvajte se
zato takvih ,neodskacucih” podo-
va. Ali, bice i takvih podova sa ko-
jih mozete skociti mnogo vise ne-
go sa drugih, prepoznacete ih po
tome §to’ podrhtavaju.
Najosnovnije u celoj igri je da
gurate dinamit u zidove gde god
mozete. Negde su takva mesta i

obelezena, ali negde morate da
Lbodete”, i nasumice, ako hocete
da predete odredenu prepreku. To
nikako ne smete zaboraviti. Na
prilozenoj mapi dva najteza nivoa
u igri, sva su takva mesta obeleze-
na strelicama, dok cete za prvi i
treéi nivo morati sami da ih potra-
Zite.

Muzicki efekti u igri pazljivo su

uradeni, a o grafici da i ne govori-
mo, stvarno je perfektna. Na dru-
gom nivou, na primer, nalazite se
u ledenom” ambijentu. Cak mo-
Zete ste¢i i utisak dok okolina
svetluca, da stojite i smrzavate se.
U tre¢em nivou se probijate kroz
fantasti¢no nacrtanu dzunglu. Bo-
je su izvanredne. Sre¢no igranje! B

Rodoljub ZIVADINOVIC

72. stranica

SVET KOMPJUTERA



SVET 1GARA

BLOODWYCH

Tegenda:
STARTNA POZICIIA
PREKIDAC NA 2IDU
KLaue
RUPA
MERDEV INE ZA GORE
MERDEV INE 24 DOLE
LAZNI ZID
VRATA
SOBA ZA REINKARNAC (IU
SEKIRA

y BNz ogwej o

Evo dugo trazenmih podataka o
koliini lunariuma potrebnog za
letenje od jedne do druge lokacije.,

Da bi dobio Sansu za bekstvo iz
nacistickog zarobljenistva, daj sle-
dece odgovore:

LEAVE THE GIRL ALONE.
UNTIE ME, THEN I'LL TALK.

|
Mirko SEKULIC, Jr.

Pred vama je mapa i nekoliko
Saveta za jos jednu lepu i laku igru
za ZX Spectrum.

Svakoga koga sretnete pitajte
ima li nesto za prodaju. Ako oce-
nite da nije vredno para ne kupuj-
te, ve¢ pokusajte da prodate nesto
svoje Sto vam vise ne moze koristi-
ti. Na taj naCin zaradiéete neto

para koje vam uvek dobro dodu.
Iskoristite i moguénost razmene
kako biste pojedine skupe stvari
dobili jeftinije. Ponekad vam trgo-
vina nece uspeti ako budete prvi
davali pare. Zato obavezno placaj-
te poslednji. L]

Marina MARINKOVIC

AQUASQUAD

Nepoznati agresor je u dubina-
ma mora postavio ¢etiri eksploziv-
na kontejnera i izgradio podvodni
kompleks. U pomo¢ priskacu tro-
jica neustrasivih momaka, ¢lano-
va tajne grupe nazvane ,Aqua
squad”. Njihov zadatak nije nima-
lo lak - treba u podvodnom lavi-
rintu pokupiti Cetiri kontejnera,
koji po isteku odredenog vremena
eksplodiraju, probiti se do neprija-
teljskog kompleksa i unistiti ga.

ROGKET RANGER l \
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neprijatelj postavio itavim pu
tem, vrebaju i mnoge nemani
morskih dubina, ako Sto su og-
romne Skoljke koje samo Eekaju
da ih ponjupaju zajedno sa pod-
mornicom, i od njih naprave bi-
ser. Zatim, oktopodi, neprijateljski
nastrojene ribe, itd.

Kao i uvek, podmornica kojom
raspolazemo veoma je lose op-
remljena - ima samo pet podvod-
nih bombi, koje se aktiviraju kada

nesto duze drzite pritisnuto puca-
; kiseonik se brzo trodi, a pod-
jos i nije sposobna za
zvrisanje.
sve ovo u obzir, ini
nam se kao da je prakticno nemo-
guci igru zavrsiti na ,regularan”
nadin, pa zato evo i malog trika,
pomocu kojeg cete dabiti besko-
naéno mnogo Zivota, bombi, kise-
onika i vremena. Za v e uvod-
nog skrola pritisnite '?" ('SYMBOL
SHIFT i 'C’), i kada se pojavi po-
ruka: Enter Code now please, paz-
ljiivo otkucajte 726549. Ako ste
pravilno uneli Sifru, ispisace se po-
ruka Cheat Mode Opperating.
Startujte igru i krenite u konacnu
pobedu nad neprijateljem, L]
Predrag STOJKOVIC

1

aano: |
NPEAPAT CTOJKOBH, |

start

top fas=r=ns
kiseonk i
kontejner { P e
bombe

complex
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BAR
GAMES

Naslov dovoljno govori. Firma

»Accolade” odlucila se za jos jed-
nu igru iz serije ,...GAMES”. Ovo-
ga puta ne radi se o sportovima, ili
nekim suludim disciplinama po-
put bacanja glave u dalj (i to je po-
stojalo, sjetimo se GALACTIC GA-
MES), ve¢ 0 ,normalnim” discipli-
nama koje se mogu odvijati u ba-
ru. Ono ,normalni” je pod navod-
nicima zbog toga 5to cete, nakon
titanja opisa svih disciplina, brzo
uvidjeti da neke bas i nisu potpu-
no, da tako kazemo ,normalne”.
Mogu ucestvovati Cetiri igraca,
Cija imena upisujete prije pocetka
igre. Discipline moZete igrati poje-
dina¢no (jednu po jednu), ili se
odluiti za turnir (Tournament),
kada igrate sve discipline. Prije
pocetka discipline mozete pogle-
dati demo, ili tabelu najboljih sko-
rova za tu igru. Krenimo redom:
1. PICK-UP ARTIST - Radili ste
u baru kad vam je neka djevojka
poslala poruku da vas je primjetila
s one strane ceste, da ju pricekate
u baru, te da Cete je prepoznati jer
nosi cvjetic. Nakon toga, pojavlju-
je se ekran sa 3 djevojke koje gle-
date s leda. Potrebno se obratiti
svakoj od njih (tako 3to ¢ete pritis-
nuti pucanje na dzojstiku kad stre-
lica dode do Talk to girl Left/Mid-
dle/Right, zavisno od toga s kojom
Zelite pricati), a zatim i izabrati te-
mu (berza, egzotiéna odmaralista,
kupaéi kostimi). Ukoliko ste pogo-
dili pravu temu, tj. ukoliko je dje-
vojka zainteresirana za razgovor u
vezi s tom temom, ponove moZete

=)
2l
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GRAFIKA
20UK
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vam opis pokuiali ,proturiti” u
(prvo)aprilskom broju (za neupu-
cene: dotitna igra ne postoji), sto
samo dokazuje naSu dalekovidost
i o€iglednu premo¢ nad Zapadom.
Ova disciplina otezana je natinom
Setanja i kretanja djevojke - prva
se -krece stalno lijevo-desno dok
druga veé ij
smjer. Vrijer
koder ograni
javljuje i djevoj
na taj nac
dom, kako ne
njenu kolegicu.

3. LAST CALL - Radite kao bar-
men, u smjeni od 8 do 9 navecer.
Dolaze vam gosti, koji mogu doéi
na jedan od 3 barska pulta. Svi su
prili¢no Zedni tako da im je po-
trebno 8to brie isporuditi kriglu
piva. Da biste poslali neku &asu,
treba ju gurnuil po pultu odrede
nom jacinom, koju odreduje
u donjem dijelu ekrana (crtice
skali oznatavaju barske pultove).
Morate paziti da kriglu ne gurnete
prejako (jer je gost ne moZe uhva-
titi) ili preslabo (jer padne s pulta
prije nego Sto stigne do narutio-
ca). Da biste zavrsili igru, treba is-
puniti kvotu od 8 krigli. Disciplina
¢e vas vjerovatno podsietiti na ig-
ru TAPPER, koju smo svojevreme-
no igrali na Spectrumu i C-64, sa

ipline je ‘ta-
der se po-
n smeta

postavljati pitanja i to'tako dugo
dok je djevojka .zainteresirana za
razgovor. Posle par setova pitanja,
djevojka vam se okrece licem (pa
mozete vidjeti da li nosi cvjetic), a
ukoliko negdje pogrijesite, djevoj-
ka odlazi.

2. WET'N'WILD - Ova discipli-
na nikako ne spada medu one
.normalne”. Evo u ¢emu je $tos:
na nekakvoj Zici objesene su vreci-
ce pune vode. lsFod njih Sece se
neka djevojka. Cilj je da vi, Secuci
se iznad vrecica sa Hg0O zaljevate
djevojku sve dok ne bude potpuno
mokra. Ideja bi vas mogla podsje-
titi na igru SCHWEPPES, ¢iji smo

mo $to je TAPPER bio daleko lak-
3,

4. AIR HOCKEY - Radi se o igri
koju €ak mozete susresti i u nasim
barovima. Na stolu koji je veligine
bilijarskog, a ima dobro uglaganu
gornju metalnu plohu, potrebno je
sa posebnim. tipom metalne ploéi-
ce (koja se zakvati za ruku), gurati
metalnu plo€icu po stolu tako da
upadne u gol suigrata. Plogica po-
stize izrazito velike brzine (i u
stvarnosti, i U BAR GAMES), tako
da je potrebna izrazita koncentra-
cija i odliéni refleksi ukoliko zelite
sacuvati svoj gol. Igra se na 7 zabi
jenih golova, tj. imate 13 malih

plocica (najveéi rezultat moze biti
7:0, a najmanja razlika, dakle, 7:6).

5. LIAR’S DICE - Igra koja kod
nas bas i nije uobitajena (uosta-
lom, mi ne uobitavamo ni polije-
vati djevojke u barovima). Radi se
o0 igri kockama. Nakon §to se koc-
kice izmjeSaju, a prije cega ste ulo-
i neku sumu novca (izrazenih u
zetonima - Chips), treba odabrati
na koje Cete igrati, tj. na koje ¢ete

0 tu sumu. Nakon toga vidjet
cete i §to misli vaSa protivnica, ali
nemojte se puno pouzdati u njene
misli. Kad mislite da sigurno dobi-
jate, kliknite na Call.

Grafitki je igra vrlo dobro na-
pravljena, ali su se programeri
JAccolade”-a mogli malo vise po-
truditi oko zvuka. No, s obzirom
da su napravili igru uz koju éemo
vjerovatno provoditi dosta vreme-
na u dosadnoj jeseni i tokom zi-
me, to im mozemo oprostiti. Na
Zalosl, igra zahtjeva proSirenje
memorije na 1 MB, $to ¢e mnoge
onemoguciti da je stave u svoju

kolekeiju. =
Dario SUSAN]J
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Kao sto pise u introu uz odliénu
sliku, ovo je ,the first dragon com-
bat simulator”, iliti prvi simulator
borbe zmajeva. Stos nije u tome
da se bore sami zmajevi, vec u to-
me da vi sjedite na zmajéeku (koji
leti, naravno), i pokusavate kop-
liem oboriti ostale, koji pokusava-
ju oboriti vas, kako i sami ne bi bi-
li oboreni, ako vas ne obore. Pre-
thodna recenica priliéno je zapet-
ljana, ali to je samo sitnica prema
pravoj borbi, u zraku.

Odaberete 1i Play first mission,
krecete u borbu. Amiga ¢e vam re-
¢i par rije¢i o ratu u zemlji cije
imie nije bitno, te par rijeéi o vama
kao ratniku, kome je ve¢ dosadilo
stalno strazariti i Gistiti koplja i ti-
tove pa je Zeljan pustolovina. Prva
pustolovina stize ubrzo: primjece-
no je par drugih zmajeva,..

Prije pocetka leta dobijate ma-
pu dotiéne zemlje (reci éemo da se
ona zove Krynn, mozda vdm to
nesto znaci), na kojoj je oznacena
va$a pozicija, te pozicije dobrih i
logih, neprijateljskih armija (Good
Army/Evil - Army), Ovih prvih
(Good) u pocetku ima jako malo,
tj. nema ih uopce...

U donjem desnom uglu ekrana
prikazan je status zmaja i jahaca
(vas), te jaCina za dah (breath),
brzina (speed) i snaga (power).
Komande su ,avionske” (iako se
radi o zmaju). Mozete upravljati
kursorskim tipkama ili sa 2, 4, 6, 8
na numerickoj tastaturi, Kad nad-
cte zmaja kog treba ukloniti, pri-
tisnite nulu na numerickoj tastatu-
ri) i tada va§ zmajéek bljuje vatri-
cu. Medutim, da bi zmaj mogao
bacati vatru, potreban je maksi
malan dah, koji se nakon svake
vatre smanji minimum, pa je
potrebno pricekati dok se obnovi.
Zbog toga treba biti vrlo precizan
u gadanju. U pronalaZenju ostalih
zmajeva svakako ¢e vam dobro
doci i strelica (nesto iznad sredine
ekrana) koja vam pokazuje gdje se
uljezi nalaze.

Ukoliko u meniju odaberete Lo-
ad Mission, mozete ufitati neku
od misija, odrediti protiv koga ce-
te se boriti, te izabrati vlastitog
zmaja. Na disku se nalazi prilicno
velik izbor, pa tko voli nek navali!

Idejno je ova igra vrlo dobra.
Postoji, ipak, par stvari koje sme-
taju. Krajolik je jednolitan, posto-
je samo planine i mora. Posto se
igra odvija prije desetak vekova,
ne odekujem Empajer Stejt Bil-
ding na putu, ali koja Suma, poto-
Ci€ (i zeko?) ipak bi dobro dosli).

| |
Dario SUSAN]J
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Svemirska platforma je zapo-
sednuta (mozete pogadati tko je to
uginio), te je vama, kao najiskusni-
jem (?) pilotu dodijeljen zadatak
da se rijesite svih neprijatelja u bli-
Z0j i daljoj okolici spomenute plat-
forme.

Od ,Microprose”-a ste vierovat-
no ogekivali neku originalniju ide-
ju, ali 3ta je tu je... Igrica nije kla-
sitna pucacina, tj. nema skrola ek-
rana ni na jednu od Eetiri strane,
ve¢ letite u ,dubinu”. Letelica u
kojoj se nalazite moze letjeti (inte-
ligentna konstatacija, zar ne?), ali
moguce je i voziti se po platformi.
Ukoliko Einite ovo drugo, prepo-
rucljivo je uvuéi krila (F4), jer su
manje Sanse da dete nekoga pu-
tem ,zakaciti”. Kad se pozelite vi-
nuti u visine, jednostavno izvucite
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krila (opet F4), malo se zaletite
(dzojstik napred), pa poletite
(dzojstik k sebi). Za sletanje ucini-
te isto to samo obrnutim redosle-
dom i uz neSto izmijenjene ko
mande. Platforma je prepuna raz-
noraznih smetala, svih boja i obli-
ka, vise-manje dobro nacrtanih u
3D. Nakon §to il upucate ostaju
neki dodaci. Neki od njih nazivaju
se ,plus-podovima” (oznaceni su
slovima). Tako mozete dobiti
plus-pod za povecanje brzine (oz-
naka SU-speed up), radar (RAD),
specijalne raketice (FFG), ometa.
nje neprijateljskih  projektilcica

(ECM), te obnavljanje goriva i do-
datna oruzja. Prvo koje cete sus-
resti su rakete (ispaljujete ih tako
sto malo duze drzite pucanije).
Nema sumnije da cete se vrlo la-
ko izgubiti u sveopcoj guzvi na ek-
ranu, te da ¢e vam urodena spo
sobnost orijetacije otkazati poslus-
nost. U takvim slucajevima pomis
lit ¢ete da se priblizavate kraju po-
stave, a u stvari se vracate na po-
cetak. Zbog toga iskoristite F2 i
dobijate mapu, na koj veeeli-
kom strelicom oznatena vasa po-

zicija.
Dario SUSAN]

MONTY PYTHON
FLYING CIRCUS

And now something completely
different: Monty Python Flying
Circusss! Gambi je jedan od mno-
gih ,proizvoda™sjajnog Monti Paj-
tona (za one koji ne znaju, Gambi
je onaj facer u kratkim hlacama,
velikim gumenim ¢izmama'i s ma-
ramicom na glavi, a hobi mu je
udaranje ciglom o sopstvenu gla-
vu).

Nakon budenja, Gambi je ot-
krio neku ,prazninu” u glavi i igra
potinje.-Gambi trazi svoj mozak
kroz Cetiri nivoa. Prvi nivo je liva-
da iz koje vire noge, a na horizon-
tu su velike glave. Pazite se utega
koji padaju s neba i krenite desno.
Dodite do cijevi i udite u nju.
Gambi se pretvara u ribu (?!). Pre-
trazite cijevi i napucavajte ,cigle”
iza kojih se nalazi hrana. Na kraju
cijevi nalazi se poluga koju mora-
te pogoditi da se Siljici sa dna pod-
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ignu i oslobode vam prolaz. Dola-
zite u kocku u kojoj vas napada
pomahnitali postar. Ubijte ga i
skotite u rupu. Prodite kroz hrpu
cijevi (cijevi su stalno prisutne u
ovoj igri!) i ubijte policajca. Pono-
vo se pretvarate u Gambija i tu je
kraj prvog nivoa.

Drugi nivo vodi vas kroz dolinu

sa stupovima. Napadaju vas noge
s propelerima i tipovi koji bacaju
bombe. Kada dodete do rupe, pu
cajte u usta na stupu da se rupa
spusti. Pazite se eksplozivnih mac
kica i kaZziprsta koji vas gadaju.
Ponovite §tos s rupom i nastavite
dalje. Pripazite na podivljale bom-
base. Na kraju nivoa napada vas
pudlica koja ispaljuje prste na vas.
Na trecem nivou Gambi se pretva-
ra u pticu i leti plavim prostran-
stvima, bore¢i se sa mnostvom
morbidnih spodoba.

Slijedi let kroz svemir, pa pono-
vo po nebu, da bi zavrdio suko
bom s neidentificiranom masom
koja Euva prolaz za Cetvrti nivo.

etvrti nivo se odigrava u nekoj
vrsti tvornice. Krecete se po po-
kretnim trakama i pazite na nepri
jatelje kojih ima u velikom broju.

Na kraju vam slijedi obracun sa ti
pom koji sjedi u fotelji i gada vas
jastucima (jastuci su zbog svoje
mekoce, ubojiti za Gambija). Ras
turite ,Foteljasa” i igra je zavrse
na.

Dijelove mozga nisam otkrio
(mozda je to bag u programu), a
mozda se nalaze iza cigala koje
morate napucavati, ali njih je
uzasno puno. Za svaki komad hra-
ne koji ostane iza cigle, dobijate
bonus na kraju nivoa. Grafika je
otkacena, ali dobra, a tokom igre
svira muzika iz istoimene serije
koja brzo dosadi. Moracu razoca-
rati one koji su mislili da je ova ig
ra nesto revolucionarno: to je kla-
sitna pucacina s dobrom idejom i
valja ju pogledati zbog mastovitos
ti i originalnosti. =}

Dominik LENARDO

SHOCKWAVE

Na planeti ¢ije ime nije bitno (a
nije iskljuteno ni da se radi o
Zemlji) nalazi se svemirska stani-
ca. U njoj se nalazite vi, kao jedan
od najboljih, najiskusnijih, najlep-
sih, najpametnijih i sve-,naj” pilo
ta. Idilicnu atmosferu prekidaju
vanzemaljci...

Krenimo redom. Kad udete u
stanicu, pred vama su tri moguc-
nosti: odlazak u kontrolnu sobu,
sobu za naoruzanje ili poletanje
Prvo idite u ,Control”. Tu moZete

kupiti razne objekte, ali na pocet
ku nemate ni prebijene pare. Zato
idite na "Wait’ i tu kliknite par pu-
ta - suma novaca se rapidno pove
¢ava (eh, da je tako i u stvarnom
zivotu). ‘Wailt’, medutim, ima i ne
gativnih posljedica: na radaru se
potinju polako namnozavati ulje-
Zl...

U ,Armoury” odredujete naoru-
zanje. U pocetku je izbor nikakav
(samo laser), kasnije se popravlja.
U ,Control” odaberite neki sektor
na radaru, pricekajte da se u nje
mu pojavi pokoji uljez, a zatim idi
te na uzletiSte (Bay)... Slijedi bit-
ka! Pogled na pustu planetu je iz
letjelice. Koli¢ina preostalih nepri
jatelja prikazana je na dnu ekrana.
Da biste uspjesno zavrsili misiju,
potrebno je vrlo koncentrirano ni-
Saniti na neprijatelja, kako biste sa
to manje pucanja postigli Sto bo-
lje rezultate. Zgodno je 5to su alie-
ni obiéno u grupama, pa ih je mo-
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ovoga puta i nije tako bitna, vazan
je i auto-fire...

Nakon uspjesno obavljene misi
je, dobijate bonus, takoder u nov
cu (zelembadi, a $to bi drugo?). Ne
isplati se cekati da se skupi vise
neprijateljskih eskadrona na jed
nom podrucju, jer odugoviacenje
dovodi do nezeljenih posljedica
Kad prva runda aliena stigne do
centra mape, odnosno do vaSe ba-
ze, unisti je u kratkom roku i..
Game Over. Tada konacno sazna-
jete da se radi o Zemlji (Earth has
been destroyed), §to ¢e vas mozda
natjerati da drugi put ipak ulozite
malo vise truda...

Ovaj tip pucacina prilicno je ri-
jedak na Amigi. Vjerovatno ce
Amigiste koji ve¢ dulje vremena
prijateljuju sa kompjuterima pod-
sjetiti na svojevremeno vrlo popu-
laran SPACE HARRIER. I on je ta-
koder bio priliéno brz i dinami-
¢an, a to je i glavni adut SHOC-

guée unistiti i po par komada od- KWAVE-a. [ ]
jednom. Orijentacija u prostoru 3 Dario SUSAN]J
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GOLDEN
AXE

Istoimeni ,Sega” automat posti-
gao je mnogo uspeha, pa su pro-
grameri napravili i verziju za kug¢-
ne kompjutere. Ideja je pomalo
ofucana: zli Death Adder (tj.
Smrtna Guja) pobio je porodice
nasih junaka. Oni zbog toga krecu
u pustolovinu sa ciljem da stignu
do zamka Smrtne Guije, i osvete
SE;

Pre potetka igre odredite broj
igraca, a potom odaberite likove
koje cete voditi: varvarin, ama-
zonka, ili patuljak. Likovi se razli-
kuju po karakteristikama u borbi.
Varvarin je spor, ali je najjaci, i na-
oruzan je dugatkim matem. Ama-
zonka je takode naoruZzana ma-
&em, brza je i okretna, ali ne mno-
go jaka. Patuljak je okrétan i pun
energije, a za razliku od ostalih li-
kova on nosi sekiru.

Najveci deo ekrana posvecen je
samom igranju. U gornjem i do-
njem delu ekrana mogu se videti
poeni, energija i magicne mo¢i li-
kova. Da biste uspesno ubijali pro-
tivnike, potrebno je da upoznate
udarce koje zadaje svaki lik u za-
visnosti od svojih karakteristika, i
u sadejstvu sa pokretima dZojsti-
ka. Nemamo prostora za opisiva-
nje svakog pojedinog udarca, ali
evo nekoliko najinteresantnijih:
jedan borac prilazi protivniku,
hvata ga za kosu i baca ka svom
saborcu koji ga do¢ekuje na ma¢;
ili, u ,Konan stilu” udara protivni-
ka iz okreta, a zatim sledi nemi-
losrdna serija udaraca nogom u li-
ce. Saborci se mogu i medusobno
tudi, ali nije preporuéljivo.

Ste se tice neprijatelja, zaista su

mastovito napravljeni. Svaka gru-
pa ima svoj odredeni stil borbe:
Amazonke napadaju sa leda u gru-
pama, vitlaju¢i macevima, kosturi
samoubilacki juriSaju, ruzni ¢elav-
ci napadaju kako stignu, deleéi na-
okolo 3ljage svojim topuzima, gru-
pa maloletnih delikvenata pro-
marsira ekranom oduzimajuci
vam energiju, vitez je veSt mace-
valac, ludi Gal se prosto zaleti u
vadeg borca, a debeli kosooki na
kraju nivoa umlate ga svojim mo-
tugama, i potom se ziurado na-
smeju. Protivnike koji imaju ,pre-
vozno sredstvo”, u vidu neke u-
dovidne zivuljke, oborite na zem-
lju i uzmite im ,makinu”, pazeci
da vas pri tom ne obore.

Nivoi po zanimljivosti ne zaos-
taju za igrom: kamena pustinja,
grad podignut na ledima velike
kornjace, Suma, planine pune ru-
pa, tunela i sli¢nih iznenadenja,
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itd. Posle svakog predenog nivoa
vidite put koji ste presli na karti, a
potom sledi bonus nivo, koji nase
junake zatice kraj vatre, a zatim iz
tame naglo na njih iskoge patulj
ci-trgovci. Nemilosrdno ih udaraj-
te, jer tako od njih dobijate pobolj
$anja: od plavih amforu, koja po
vecava magi¢ne modci), a od zele
nih batak, koji povecava energiju.

Igra ima perfektno uradenu gra
fiku i animaciju, a i zvuéni efekti
(razorazni krici, udarci, itd.) su na
nivou. Kad jo§ dodamo fantasti¢m
izbor udaraca, neprijatelja, 1 1zbor
igre na dva igraca, koja je jos za
nimljivija, mozemo zakljuéiti da je
igra pun pogodak! L
Bosko CIRKOVI
Sanjin JOVANOVIC

se trode svaki put kad vas pogode.
Sasvim dolje nalazi se skala jacine
vaseg topa, a tu je i elevacija cijevi
topa. Ako ste izabrali arkadu igra-
te po slijede¢im pravilima: pali-
com gore-dole odredujete elevaci-
ju cijevi, a jatinu kontrelirate du-
zim pritiskom na pucanje. Kada
pustite pucanje, projektil biva is-
paljen.

Ako ste izabrali strategiju, ko-

mande su drugacije: lijevo-desno
pomicete skalu jacine izbacivanja,
gore-dole elevaciju cijevi, a pritis-
kom na pucanje ispaljujete projek-
til. U strateskom dijelu pucate na-
izmjeniéno, tj. prvo vi-pa vas ne-
prijatelj, dok u arkadi_mozete pu-
cati kada 1 koliko hocete.

Ukoliko pogodite u planinu na
pravicete krater, pa tako mozete
odbiti vrh brda 1za kojeg se sakrio
vas neprijatel] 1 onda ga unistiti
Najosethinvap dielovi topa su cev
1 gorng dio oklopa. pa zato tu i ga
dajte Tokom igre 1znad vas proh
jecu razni aviont, baloni « rakete,
ali vam ne mogu naudii Prije
svakog ispalpvanja provjerite jaé
nu 1 smjer vjetra i ravnajte se pre
ma njemu lako je igra graficki 1
idejno veoma jednostavna, pruzi
¢e vam puno uzivanja s vasim pri
jateliem (ko kaze da ne moze 1 s
prijateljicom?).

ARTILLERY

Nasli smo se pred simpaticnom
igricom jednostavne i zanimljive
ideje. Cilj je unititi neprijateljsku
artiljeriju koja ima isti zadatak.

Glavni meni nudi nekoliko op-
cija: igra za jednog ili dva igraca
(preporucujemo da nadete nekoga
sa kim dete igrati jer je igranje ud-
voje puno zanimljivije i napetije).
Zatim birate da li ¢ete igrati arka-
du ili strategiju (o tome malo kas-
nije) i visinu planina na kojima se
nalazite. Za najkompliciraniju ig-
ru uzmite najviSe planine. Pojav-

ljuje se slika planina na kojima se _

nalaze va§ i protivnicki top, a u
pozadini su nacrtane odlicne sli-
ke. U donjem djelu ekrana nalaze
se podaci o jagini vjetra koji je pri-
kazan zastavicom koja se vijori u
zavisnosti od snage vjetra. Krajnje
lijevo i desno, nalaze se Stitovi koji
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Poseban ugodaj izaziva jezivo
urlanje padajuceg projektila i zvu-
ci eksplozija. U novije vrijeme
svjedoci smo provale igara jednos-
tavne grafike i ideje, koje zauzi-
maju trziste i vrlo dobro se proda-
ju. ARTILLERY je jedna od njih.

=
Dominik LENARDO
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Ova igra napravljena je po ani-
miranom filmu ,Vrio vrijedni” ko-

* 1 se kod nas davno prikazivao.

Glavni likovi u filmu i igri su male
krznate zivotinjice koje su posveti-
le svoj zivot Ciséenju Coviekove
okoline od otpadaka koje covjek
baca, a koji su jo§ koliko-toliko
upotrebljivi. Te zivotinjice zive u
podzemnim nastambama u koje
su ugradili razne nekorisne pred-
mete. Na pocetku igre palicom bi-
rate muziku ili zvucne efekte (lije-
vo-desno) i tezinu igranja (gore-
-dole). Kada ste spremni, pritisni-
te pucanje. Kod Womblesa viada
veliko takmicenje za najvrijedni-
jeg Womblesa, a najzesca bitka se
vodi izmedu vas i vaseg konkuren-
ta Welingtona. Stari Womble daje
znak za pocetak i igra, konatno,
pocinje.

Ekran je podijeljen na 6 dijelo-
va. Najveci dio zauzima igra. Lije-
vo je karta terena gledana iz ptici-
je perspektive. Vi ste na karti
predstavljeni bijelim kruZicem s
crvenim sreditem, dok Welington
ima plavo srediste. Welington je, u
pocetku brz kao i vi, ali povreme-
no je brzi i onda na karti samo
bljeska. Desno, do karte, nalazi se
prostor za predmet koji nosite. Do
njega su bodovi i vrijeme koje
vam je preostalo do ispunjena za-
datka. Sasvim dolje je vas lik i nje-
govi Zivoti i naslov igre. Kada vam
stari Womble zada predmet (ste-
reo, telefon, televizor, aktovka,
novine, kantica ulja) krenite u
park i pratite kartu. Kada primje-
tite kruzi¢ kao vas, samo nepomi-
can, krenite do njega - to je pred-
met. Pokupljeni predmet predajte
starom Womblu koji se nalazi u
blizini ekrana s predmetom. Kada
mu donesete predmet dobijate bo-
dove, nagradni zivot i novi zada-
tak. Za ometanje vaSe misije po-
brinule su se razne Zivotinje kao
$to su Stakori, vjeverice i ose, ali vi
visoko skaCete, pa izbjegavanje
smetala nece biti problem.

Ekranom lete i razni predmeti
kao §to su: papiri, torte i konzerve
od Coca Cole. Ako pokupite neki
od ovih predmeta (pritisnete pu-
canje kada proleti kroz vas) moze-
te zaraditi dragocjene bodove, a
njih mozete udvostruciti ako ih
bacite u kantu za smece koja se
nalazi na skoro svakom ekranu.
Pri prvom kontaktu s Welingto-
nom gubite pola bodova, a pri
drugom bodove dobijate natrag,
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kao i predmete koje je Welington
pokupio. Nakon odredenog broja
ispunjenih zadataka zavrsavate ig-
ru i onda mozete u miru uZivati u
zasluzenom desertu za rucak.

Igra je dosta simpaticna iako ju
ne krasi neka posebna grafika i
animacija. Muzika je odli¢na, za
razliku od slabih zvugnih efekata.

]
Ivana i Dominik LENARDO

tom ili dva najéesca natina: auto-
mobilom ili skijama. ,Snegomo-
bil” moZete nadi samo u naseljima
sa garazom, no skije ¢e vam poslu-
ziti u svakoj prilici. Opasnosti po-
stoje kod svake vrste transporta i
sasvim je moguée da padnete iz
vozila, mada e to imati teZe po-
sledice ako idete ski-liftom nego
snegomobilom ili skijama.

Posle teskog puta, doci éete na
zeljeno odrediste, gde mozete izlo-

MIDWINTER

IGROMETAR

Godina 2099. Svet je opustoden
pre 60-tak godina, kada je pad ko-
losalnog meteora uzrokovao glo-
balnu promenu klime i poslao
svet u novo ledeno doba. Konti-
nenti su nestali, umrli su milioni
ljudi, i bilo je jasno da nidta viSe
nece biti kao pre...

Proslo je 30 godina kada je gru-
pa prezivelih ljudi otkrila ostrvo
pokriveno ledom, i potela da ga
naseljava. Daleko od toga da im je
zivot bio lak, no pronalaskom
podzemnih zaliha toplote, postao
je podnodljiv, i stanovnici novo-
nastalog Zimskog ostrva, kako ga
nazvase, zapoceli su svoju borbu
za egzistenciju.

Uskoro je postalo otigledno da
je Zimsko ostrvo poslednja povrsi-
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Ziti svoj slucaj svakome ko to zeli
da Cuje. Ako ste srecne ruke, dobi-
cete - regruta. To nikako nije za-
garantovano, jer kao i u svakom
drustvu, postoje ljudi koji bi vam
u€inili uslugy, i oni koji ne bi.
Sve one koji su se pridruzili va-

na Zemlje pogodna za Zivot, pa su
se vode ostrva sastale i formirale
Mirovne Snage Slobodnih Naselja,
da bi osigurali mir i sigurnost svih
stanovnika. Doseljenici koji bi
imali srecu da nadu put do ostrva
srdatno su docekani i integrisani
u celokupan sistem ostrva.

U zadnjih nekoliko godina, neki
od novijih ¢lanova postali su neza-
dovoljni dodeljenim parcelama,
pa je voda Mirovnih Snaga, DZon
Stark resio da spreci katastrofu.
Pobunjenitka armija, predvodena
Generalom Mastersom, sad je u
pokretu, s namerom da preuzme
kontrolu nad ostrvom. Vi, u ulozi
Dzona Starka, morate prikupiti
svoje snage i pripremiti ih za od-
branu ostrva.

MIDWINTER je strategijska ig-
ra sa filovanom 3D grafikom. U
igri ima ukupno 32 osobe koje
mozete kontrolisati po potrebi. Da
bi saznali gde se nalaze oni, ili ne-
prijateljska armija, moZete upotre-
biti mapu. Jedini problem sa ko-
jim ¢ete se vrlo ozbiljno uhvatiti u
kostac jeste komunikacija.

Postoje 4 vrste transporta na 0s-
trvu: putovanje Zi¢arom, ski-lif-

§im snagama, kontrolisete vi, a ka-
ko je igra bazirana na realnom
vremenu dva casovnika bi trebalo
da vam privuku paZnju. Postoji
timski sat i licni sat. Sigurno da ne
zelite da deset ljudi sede i ne rade
ba§ nista dok ste vi zauzeti sa od-.
redenom osobom. U tom cilju sva-
ki karakter ima 2 sata u kojima ga
kontroliSete, pre nego 5to se satovi
sinhronizuju sa timskim satom i
ceo proces zapotne ponovo. Na
primer: posaljite osobu A u neko
naselje da se-sretne sa osobom B.
Za to vreme osoba C ide na susret
sa osobom D. Vi kontrolisete A u
njegovoj misiji 2 sata, zatim preba-
cite kontrolu na C za takode 2 sa-
ta. U praksi, kontrolisali ste oboji-
cu za isti vremenski period. Posle
tih 2 sata, A i.C ¢e se vratiti istov-
remeno, tako da satovi mogu biti
sinhronizovani i moZete poceti

. opet.

Kada otkrijete neprijatelja treba
zapoceti borbu. Ako u tom trenut-
ku putujete, moZete: pucati ako
idete skijama, odnosno ispaljivati
projektile ako ste u automobilu. U
svakom slu€aju trudite se da bude-
te §to precizniji. Ne zaboravite da

vas njihove snage nece mirno po-
smatrati veé¢ ¢e uzvracati paljbu.

Predvodite svoju vojsku, unista-
vajte Generalovu armiju, a ako ste
spremni, napadnite i neprijateljski
glavni Stab. Uspevsi, pretvoricete
ostrvo u oazu slobode, no ako se
borba oduzi, ili ako izgubite rud-
nike, nad ratnom pozornicom
spustice se zavesa i ostrvom ce za-
vladati pobunjenici.

Grafika i zvuk su sasvim zado-
voljavajuci. Apsolutno sve je OK
pa je i 3D deo brz, mada malo ne-
pregledan u slutaju putovanja ski-
jama ili snegomobilom. General-
no, video i audio efekti su visokog
standarda. Ova igra ¢e vam oduze-
ti sate; na srecu, postoji opcija za
snimanje statusa. Krenuti u igru je
dosta tesko, tako da ¢e vam treba-
ti dobra koncentracija da bi mak-
simalno iskoristili sve resurse i sa-
mim tim stigli do pobede.

MIDWINTER je super igra, i
obavezna za svakog ko zaista zeli
da zaroni u svet igara. Postoji sa-
mo jedan put do brzog zavretka:
varanje. Zapamtite: brzi kraj je
moguc¢ (ne dozvoljavajuéi neprija-
telju posedovanje bombardera i
minobacata) no ako ste spremni
da zaista igrate posteno doZivece-
te neizmerno zadovoljstvo. _ L

Igor SLIJEPCEVIC

NOMHTHKR 225058

od 18 do 10 ol

B

Naravno, ovakvu igru kompleti-
rali biste za 15-tak minuta. No,
duhovi poslati od strane ,klasica-
ra” uporno ¢e patrolirati nivoom,
gledajuci da vas sprece u izvrsava-
nju ,svetog rock zadatka”. Ni Jack
nije neiskusan: ostavljanjem kase-
ta zapretiée duhovima put, a
uzevsi pilulu za spavanje poslati
duha-instrumenta u krevet. Vok-
men ¢e vam doneti neke magicne
moci, npr. nevidljivost!

Posle izvesnog broja nivoa uka-
zace vam se prilika da na bonus
nivou izvucete lozinku. Da biste
to ostvarili treba da prodete kroz
sva polja sa sverama, no to je mo-
guée uciniti samo jednom, Zaista
izazovan posao!

Graficki izuzetno uradena igra
sa pregrst boja i humoristicki krei-
ranim sprajtovima. Ono zbog Cega
zaista treba izdvojiti igru, je muzi-
ka. Amigini potencijali su iskoris-

Ve2a $0 VM.

JUMPING JACK'SON

IGROMETAR

UERZIJA

Zamislite svet starih dirigenata
koji sa svojim violinama, horna-
ma, oboama drze ljubitelje roka u
otajanju. Nova igra firme ,Infog-
rames” odvesce vas bas tamo.

Ne ‘ocajavajte: jedna kopija prve
plote kralja rok muzike (Elvisa,
naravno) jo§ postoji. No, ,klasica-
ri” je ogorfeno Cuvaju, ne Zzeleci
da je puste na videlo. Zadatak je
jasan, ali kome prepustiti tu odgo-
vornu ulogu? Svi se seate Jum-
ping Jack-a, junaka poznatog mu-
zickog a i filmskog hita. Ali, nije
on u pitanju, ve¢ njegov direktni
potomak, koji ¢e uz vasu (neznat-
nu) pomo¢ osloboditi stari dobri
rock’n’roll iz tamnice.

Iza svega ovoga krije se intere-
santna mesavina arkadne i logitke
igre. U principu, zadatak vam je,
da skakanjem, izvesne logicke ce-
line postavite u istu boju, Sto ce
vam doneti plotu. Nju treba osta-
viti u gramofon iste boje, sa name-
rom da dobijete celu melodiju sas-
tavljenu od bubnjeva, bas i gitara
deonica. Kada su sve ploe na svo-
jim mestima, Jack moZe oti¢i na
slede¢i nivo i to skotivii na polje
omedeno crnim i belim kvadrati-
ma.

ceni do maksimuma a melodija uz
naslovni skrin je neverovatno us-
pedno digitalizovana.

Uvek je zabavno igrati ovakve
,slagalice”. To nije. najbolja igra
ove kategorije ali zabavna prezen-
tacija i dovoljno interesantan sce-
nario ¢ine je vrednom probe. ®

Igor SLIJEPCEVIC

JANUAR 91,
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BICE, BICE... 2X SPECTRUM

Priprema Vladimir PECELJ

NORTH AND SOUTH

Posle odlicne igre SIM CITY,
.Infogrames” nam donosi no-
vu igru - NORTH AND SO-
UTH. Odmah zakljucujete da
je re¢ o americkom gradan-
skom ratu, vodenom u periodu
1860-1864. godine. Igra se na
celoj teritoriji SAD, gde su tru-
pe protivnika rasporedene. Od
vase umesnosti sve zavisi. B
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S.T.UN. RUNNER

,Osetite let od preko 900 milja
na sat!” porucuju u reklami za ovu
igru. Zaista deluje uzbudljivo, zu-
jati takvom brzinom po ogromnoj
mreZi tunela, pucajuci u sve §to se
usudilo da prelazi preko vase pu-
tanje u tom trenutku i skupljajuci
dodatke koji brzinu povecavaju do
te mere, da je moguce proleteti
kroz protivnika i pri tom ostati
neostecen! S.T.U.N. RUNNER, je
dan od najpopularnijih automata,
konvertuje ,Domark”. [ ]

BICE, BICE... ZX SPECTRUM

TOP CAT

Mator Mika, jos jedan od ,Han-
na-Barbera® likova, dotekuje nas
na Beverli Hilsu zajedno sa svo-
jom druzinom, zahvaljujuci tome
§to je jedan od njih dobio veliko
nasledstvo. Medutim, sa tim se ne
slaze batler, koji je prvi sledeci na
listi naslednika, tako da celu eki
pu ocekuju peripetije u borbi za
zasluzenim mirom na Beverli Hil
su, daleko od pozornika Bukvica.

| |

proverena formula
ena. Tako ovde imamo 12
raznovrsnije neprijatelje, a
e moguée beskonacno koristiti,
toliko teSka da ¢e vam biti po-

: o

YOGI BEAR &
FRIENDS IN THE
GREED MONSTER A
TREASURE HUNT

Koliki naslov! A tek igra...
Jogi zajedno sa gomilom dru
gara krece u potragu za svim
igrackama sveta koje su na ne
objasnjiv nagin nestale. Trag ih
dovodi do pohlepnog cudovis
ta koje je iz zavisti oduzelo sve
igracke, a potom zarobilo i sve
Jogijeve drugare. Tako on mo-
ra, pored trazenja igracaka, da
oslobodi i svoje drustvo. Ova
prica za malu decu okosnica je
trece po redu igre sa Jogijem u
glavnoj ulozi, a kako ,Hi-Tec
Software” ima ekskluzivno
pravo na  kompjuterizaciju”
svih likova ,Hanna-Barbera”,

" mozemo u buducnosti ote
vati jos takvih igara

WRATH OF THE
DEMON

Ovo je novi hit iz firme .Ready
Soft”, tvoraca Amiginih ,crtaca”
SPACE ACE i DRAGON'S LAIR.
Za razliku od svojih prethodnika,
igra se radi i za Amigu i za Com
modore 64. Do sada, na C-64. ne-
videna grafika i zvucni efekti,
glavna su odlika igre, u kojoj treba
spasti prelepu princezu iz kandzi
odvratnog demona. Naravno, za
datak nije nimalo jednostavan, a
nadeg junaka na putu cekaju raz-
norazne ale, bauci, karakondzule,
psoglavi, Corave Andelije (objas
njenje ovog ‘poslednjeg trazite od
svojih baka) i sliéne spodobe. B
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- AVANTURE

SPACE QUEST I
The Sarien Encounter

Evo jo$ jedne odli¢ne avanture
firme ,Sierra”. Nalazite se na sve-
mirskoj stanici Arkada u ulozi vra-
tara Rodzera Vilka. Arkada biva
napadnuta od strane Sariena koji
odnose ,Star Generator”, a usput
aktiviraju amouniStenje Arkade.
Va3 zadatak je da unistite Star Ge-
nerator.

Avanturu pocinjete u prostoriji
za ostavu. Kad izadete iz nje idite
levo i uci ¢ete u prostoriju sa kom-
pjuterom. Izadite iz nje (levo), pa
jod jednom levo i pretrazite les, pa
uzmite karticu (GET CARD). Vra-
tite se u prostoriju sa kompjute-
rom i krenite desno. U sobu ce uci
ranjeni nauénik i pasti na pod. Po-
gledajte ga (LOOK MAN) i on ée
vam reci da je Star Generator opa-
san u pogresnim rukama i moze
da prouzrokuje mnoge nesrece.
Reci ¢e vam i Sifru: ASTRAL BO-
DY.

ekran (LOOK SCREEN) i otkucaj-
te Sifru ,ASTRAL BODY". Ubrzo

cete dobiti kertridz. Uzmite ga“

(GET CARTRIDGE) i izadite iz
prostorije. Udite u lift pa idite des-
no i opet udite u lift. Naci cete se
u drugom delu stanice. Idite desno

i na kontrolnoj tabli pritisnite.

dugme (PRESS OPEN BAY DO-
OR BUTTON). Sada idite levo i
upotrebite karticu u prorezu po-
red lifta, pa udite u lift. Stanite
medu dvoja vrata, pa pritisnite le-
vo i desno dugme (PRESS LEFT
BUTTON, PRESS RIGHT BUT-
TON). Iz levog ormara uzmite
prevodioca (GET GADGET) i uk-
ljutite ga (TURN ON TRANSLA-
TOR), a iz desnog odelo (GET SU-
IT). Idite dole do kontrolne table i
pritisnite dugme za otvaranje vaz-
dusne komore (PRESS AIRLOCK
BUTTON).

Prodite kroz vrata koja su se ot-
vorila i opet stanite ispred kon-
trolne table, pa (cpet) pritisnite
dugme i kroz rupu na podu ée iza-
Ci kapsula za spasavanje. Udite u
nju s leve strane, pa pritisnite dug-
me za ukljutivanje (PRESS PO-
WER) i auto-navigaciju (PRESS
AUTONAV). Vezite se (FASTEN
BELT), zatvorite vrata (CLOSE
DOOR) i povucite polugu (PULL
THROTTLE). Uspesno cete izleteti
sa stanice. (Na kontrolnoj tabli se
nalazi i dugme na kojem piSe ,Ne
pritiskaj”. Poslusajte to 3to pise,
jer Cete u suprotnom odleteti u
carstvo KING’S QUEST-a, gde ¢e
vas sa sla§¢u pojesti aligatori,

Ubrzo ¢e vas sistem za navigaci-
ju odvesti na planetu Kerona u &i-
je cete se tlo pri velikoj brzini ,za-
kucati”. Odmah se odvezite (UN-
FASTEN BELT), uzmite opremu
sa poda (GET KIT) i pogledaite je.
Saznacete da se sastoji od konzer-

Pridite kompjuteru, pogledaijte

ve sa vodom i vojnickog noza (koji
ne moze da presece ni topli mar-
garin), pa izadite (EXIT POD).
Stanite ispred kapsule i uzmite ko-
mad stakla (GET GLASS). Idite tri
puta desno, pa gore puticem uz
stenu. Idite levo preko mosta i sta-
nite iza kamena. Sacekajte da sa
neba padne pauk-droid, i da dode
do leve biljke pa gurnite kamen
(PUSH ROCK) i pauk vam viSe ne-

ce smetati. Idite levo, gore, desno,
desno i stanite izmedu dva stuba.
Platforma e vas spustiti u pecinu.
Idite iza platforme i uzmite ka-
men (GET ROCK). pa levo kroz tu-
nel. Idite do resetaka na podu, sta-
nite skroz uz gornji zid i predite
levo. Stavite kamen u gejzir (PUT
ROCK IN GEYSER) i vrata ce se
otvoriti, a vi prodite kroz njih. Idi-
te gore, pa levo, stanite kod smrto-
nosnih zraka i upotrebite staklo
(USE GLASS) i put je slobodan.
Idite gore pa levo. Kapljice cete
preci tako Sto stanete do gornjeg
zida i brzo prodete. Idite desno
dva puta i u¢i éete u mraénu pro-
storiju. U vrhu ekrana pojavice se
ruzno lice koje podseéa na Zabu.
Reci ée vam da mu donesete kost
Cudovista, Orata, koje Zivi u pedi-
ni.

Idite dole, desno, desno, dole,
gore (pored putica), pa udite u pe-
¢inu. Brzo se sakrijte dole iza ka-
menja pre nego §to vas Orat ,5te-
pa”, pa bacite konzervu koju ¢e
ovaj sa slad¢u pojesti. Sada se de-
Savaju Cudne promene. Orat se
naduvava (posto ima lodu proba-
vu) i ubrzo eksplodira. Idite do

desnog zida pecine i uzmite kost
(GET PART); pa se istim putem
vratite do ruznog lica i bacite kost
(DROP PART). Prodite kroz vrata
i naci cete se u nekoj vrsti labora-
torije. Pridite kompjuteru i ubaci-
te kertridz (PUT CATRIDGE IN
SLOT). Kada procitate tekst uzmi-
te ponovo kertridZ i udite u vozilo
koje je uslo kroz otvor (ENTER
SKIMMER). Okrenite klju¢ i vozi-
lo ée poéi. Sada sledi deo u kome
treba da izbegavate kamenje.

" Kad stignete u grad uzmite kljué

(GET KEY) i izadite iz vozila. Doéi,

¢e neki ¢ovek i ponuditi vam 30
buckazoida za vozilo (buckazoid -
svemirska valuta). Odbijte sa NO i
Cekajte da se vrati i ponudi istu su-

.mu + raketni ranac. Prihvatite sa -

YES, pa udite desno u bar. Stanite
sa desne strane Sanka, kupite pivo
(BUY BEER) i popijte ga. Ovo po-
navljajte dok od obliznjih musteri-
ja ne Cujete za sektor ,HH". Sada

pridite masini i igrajte dok ne do-
bijete 250 buckazoida. Zatim iza-
dite iz bara, gore, desno, pa udite
u radnju. Kupite droida u sredini
(na gornjem spratu) i izadite. Idite
levo, levo, dole i kad vam proda-
vac pride gore, kupite brod (BUY
SHIP), popnite se u njega (CLIMB

LADDER) i utovarite robota (LO-"

AD). Kad vas robot pita u koji sek-
tor da vas vodi otkucajte HH i po-
letecete. <

Nakon asteroidnog polja stize
vas Deltaur, ogroman brod. Kad
brod stane obucite ranac (WEAR
JET PACK), izadite (EXIT SHIP),
pridite velikim vratima i otvorite
ih, Udite i-stanite pored vrata, pa
kad robot izade brzo gore. Otvori-
te sanduk {OPEN TRUNK), udite
(ENTER TRUNK) i straZari ée vas
odneti do ve§ masine. Izadite, udi-
te u ve$ madinu (OPEN DOOR,
ENTER UNIT) i strazar e je uk-

" lju€iti. Kad izadete (EXIT UNIT)
bi¢ete obugeni u strazarsko odelo. _

Pretrazite dZzepove i naci Cete kar-
ticu. Idite desno, u lift, levo, u lift,
desno, desno. Robotu pokaZite
karticu pa kad ode brzo uzmite

.granatu (GET GRENADE) i kad

vam robot da pistolj idite levo, ba-
cite bombu na strazara, levo, u
lift, desno, desno, od lesa uzmite

upravljaé (GET REMOTE) i pritis-
nite dugme na njemu. Pogledajte
kontrolnu tablu (LOOK PANEL),
otkucajte 3ifru 6858 i ENTER i
bezite levo, u lift, u drugi lift, pri-
dite kapsuli-za spaavanje i.udite u
nju (ENTER POD). Lansirajte se
(LAUCH) i odgledaijte lepo uraden
kraj. |

LOOM

U poslednje vreme uzivali smo
u raznim kompleksnim avantura-
ma. Jedna od takvih je i LOOM,
izvrsno ostvarenje firme ,Lucas-
film Games”. Izvodenje je sliéno
MANIAC MANSION-u, ali ono
po ¢emu se ova igra razlikuje od
ostalih jeste natin komunikacije.
Naime, svi postupci lika koga vo-
dite odreduju se sviranjem odre-
denih kombinacija nota preko tas-
tature. Tako, npr. umesto neke ko-
mande odabirate odgovarajuce
note, i radnja se izvrsi prema va-

§im muzic¢kim uputstvima. Medu-
tim, pri startovanju svake nove ig-
re kombinacije nota se menjaju pa

- je najbolje da tokom igre obavez-

no beleZite muziku i snimate pozi-
ciju (sa FS). -
Leskarite na grebenu visoko iz-
nad mora kada vam stiZe poruka
da se nesto de3ava. Sidite u selo i
udite u levi Sator. Hodnikom pod-
ite do velike hale u kojoj je razboj
(engl. loom). Tu ¢ete skriveni od-
gledati animaciju u kojoj vas lik
ne ucestvuje (moZete je prekinuti
sa ESC). Iz razgovora Clanova
vrhovnog saveta saznacete da vam
je glavni cilj da spasete svet od
Haosa. Kada se svi pretvore u pti-
ce izadite iz skrovista i pokupite

ol
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muzicki $tap. To vam je od sad pa
nadalje jedino oruZje. Kliknite na
jaje na podu. Muziku koju Cujete
odsvirajte (i odmah zapisite). Jaje
se pretvara u crnu patku koja vam
objasnjava 3ta je sa ovim ljudima
pretvorenim u ptice i 3ta treba da
uradite. 3

Izadite iz Satora i krenite do
obale. Vase poznavanje magije ni-
je na zavidnom nivou tako da mo-
Zete da odsvirate samo tri najnize
note. Na obali otvorite 3koljku

muzikom kojom ste otvorili i jaje.

Gladni galeb ce je pojesti. Vratite .

se gore desno pa krenite do grob-
lja levo. Iz Zbunja isterajte zeca pa
¢e sova koja je stajala na nadgrob-
nom spomeniku poleteti za njim i
uhvatiti ga. Tekst na spomeniku
kaZze da ce se nedto desiti kad se
,nebo otvori”. Kliknite na.3upljine
u drveéu da biste Euli note koje
pale svetlo. Vratite se u selo i obi-
dite ostale Satore. U desnom po-
kupite knjigu, oborite bocu sa ze-
lenom te€no3¢u i, naravno, zapi-
sujte sve note. Ofarbanu vunu iz-
belite, a belu ofarbajte (uopste, za
‘suprotne radnje se koristi obrnuti
redosled nota). U srednjem $atoru
upalite svetlo, kliknite na vreteno
i usput pretvorite zlato u piljevi-
nu.
Kao nagradu za napredovanje u
- magijskim naukama dobicete Cet-
vrtu notu na Stapu. Vratite se na
greben gde ste poceli igru, pokazi-
te na nebo i odsvirajte melodiju za
otvaranje. Grom c¢e pogoditi
usamljeno drvo i ono e pasti u
vodu. idite do obale u selu, skotite
u vodu i popnite se na deblo ko-
jim odlazite sa ostrva. Nasred mo-
ra ispretice se ogroman vrtlog.

Pridite mu, kliknite na njega i mu- -

ziku koju vam odsvira ponovite u
obrnutom redosledu nota. Vrtlog
nestaje u oblacima, a vi nakon
plovidbe stizete do pe3tane plaze.
Tu dobijate notu G. Nastavite do
zelenog grada i u kupoli saslu3ajte
jednog stanovnika. Idite levo pla-
ninskom stazom i zadite u Sumu,
Kada vas Eobani opkole, krenite
natrag do grada, pre toga zapisav-
3i muziku koju sviraju pri nestaja-
nju. Tom melodijom omadijajte
radnike na kuli, udite u nju i kre-
nite do teleporta Crystal. Posto su
pod dejstvom magije, radnici vas

ne primecuju i slobodno moZete .

do kristalne kugle. U njoj pogle-
dajte svoje buduce avanture i to
uradite tri puta ne biste li saznali
jos koju melodiju, medu njima i
onu koja plasi ¢obane. Vratite se u
Sumu i nakon vaSeg muziciranja
put nalevo je osloboden prepreka.
Nastavite dalje i preplasite ovCice

.koje su vam se isprecile. Pastir ce

vas-izgrditi, ali ste dobili nove no-
te (nikad ih nije dosta). Predite
preko livade i u obliznjem selu
udite u najvecu kucéu. Kraljica pas-

tira zamolice vas da nekako spase-
te ovce od stradnog zmaja. Izadite
i kamuflirajte celo stado u zeleno
(magijom sa pocetka).

Zmaj nije primetio ovce, ali vi
mu niste promakli, pa vas hvata
za noge i odnosi u jazbinu u grotio
vulkana. Sledeéa scena zatice vas
u pedini, zajedno sa zmajem koji
zatvara izlaz. Poznatim postup-
kom njegovo zlato pretvorite u
granje 1 dobicete notu A. Muzi-
kom koju ste ¢uli od kristalne kug-
le pretvorite sebe u vatru i aZdaja
¢e pobeci oprljenog repa. Krenite
napred, upalite svetlo i malo lutaj-
te dok se ne okliznete i padnete u

‘ provaliju pored podzemnog jeze-

ra. Ne propustite da- zabeleZite
muziku kapljica koje padaju sa
stropa pecine. Jezero isuite svir-
kom za praznjenje (pojavila se kad
ste oborili bocu u desnom 3atoru
sela). Tu se nalazi nova kristalna
kugla (i u nju pogledajte tri puta).
Krenite iza stuba i vrlo brzo cete
izaci na svetlo dana.

Da biste omoguéili prelaz preko
provalije primenite muziku kojom
ste eliminisali vrtlog. Kad stignete

do detaka probudite ga i poprigaj- -

te s njim, a kad ponovo zaspi uz-
mite njegov lik (melodija podzem-
nog jezera). Sa tim likom bez pro-
blema cete uéi u zamak. Misleci
da ste njihov Segrt, gazda vas zbog
neposlusnosti zatvara u celiju a
vas§ §tap baca u vatru. U meduvre-
menu zmaj ¢e pojesti deaka, a vi
¢ete usled Soka povratiti norma-
lan lik. Va$a zaStitnica sa pocetka,
crna patka Hetchel, spasava 3tap i
dotura ga ispod vrata zatvora.
Izadite iz Celije i krenite niz ste-
penice. U donjoj prostoriji kliknite

na arobnjaka i kad potne da raz-

govara: sa kovatem omadijajte
maé. Time ste mu poremetili pla-
nove, ali vas je primetio i strpao u

‘kavez. Kad izadete iz kaveza Ca-

robnjak ée vam oduzeti Stap i ot-
kriti svoje planove - Zeli da otvori
prolaz izmedu ovog i onog sveta i
bude vrhovni voda vojske kojom
¢e pokoriti Gitav svemir. Nakon
poduZe prite svog slugu ¢e posta-
viti za vaSeg ¢uvara, a sam ¢e izaci
na balkon i vrsiti magijske obrede.
Sluge ¢ete se lako otarasiti tako
3to pogledate u kristalnu kuglu.
Izadite na balkon i pridruZite se
carobnjaku koga ionako ne moze-

te da sprecite u njegovoj suludoj
nameri. Zemlja pocinje da se tre-
se, otvara se rupa i... izlazi Haos!
Carobnjak ga prijateljski pozdrav-
lja u nadi da ¢e uspostaviti kon-
takt, vi bezite, a Haos uzvraca ca-

AVANTURE

robnjaku pozdrav tako Sto ga ras-
tura u paramparcad...

Zmaj koji je pobegao iz kaveza
gurnuce vas sa kule pravo u svet
mrtvih. Zatvorite otvor za sobom i
krenite levo. Primeticete jo3 neko-
Iiko rupa u vremenu i prostoru. U
prvoj degaka vratite u zivot muzi-
kom kraljice pastira, u drugoj is-
tom muzikom oZivite Cobane, a u
trecoj stanovniku Kristalgrada ne
moZete da pomognete. Zatvorite
sve tri rupe i dobicete i sedmu no-
tu. Produzite levo do jezera sa la-
budovima i otkri¢ete medu njima
svoju pravu majku. Nastavite levo,
udite u otvor i dodite do dvorane
sa razbojem. Tu nastaje finalni ob-
ratun. Haos juri patku Hetchel, i
kada je zadara, vi je oslobodite ta-
ko §to kliknete na magicni razboj i
note ponovite u obrnutom redos-
ledu. Treéi put Haos pretvara pat-
ku u prah i pepeo. Medutim, ta
Zrtva se isplati jer konaéno dobija-
te note za unistavanje razboja, ta-
ko da Haos ne moze da koristi nje-
gove velike moci. Ostaje vam jo§
da sebe pretvorite u labuda i za-
jedno sa jatom odnesete Haos da-
leko, daleko...

Igra je puna dugih i komicnih
dijaloga koji su odli¢no uklopljeni
u radnju, pa vam je preporucuje-
mo za razbijanje monotonije. M

Goran ATANASIJEVIC
Zeljko SKRNJUG

osta lutanja 1 isprobavanja razni

alsitikata 1 licenci !

Na Vasu adresu, direktno iz Amerike preko okeana stiZe

LEVIE’S 501

uz Potvrdu Ameri¢ke trg

o or

Na POKLON dobijate i atraktivno STAMPANU MAJICU od pamuka!
Nemojte oklevati jer je kolidina OGRANICENA |

Cena je samo 875 din. ito u DVE rate !
-Prvu ratu od 875 din. uplatite na adresu:

"EXCLUSIVE", Beograd,

broj ziro raduna: 60811-623-175-80700-14-45-11744-3
-Drugu ratu od 300 din. i troskove slania, platicete kada Vam post
sredinom januara donese Vas$ izabrani 501.
U donjoj tabeli dati su brojevi koje Vam nudimo, a oni koji ne znaj
sigurno svoj broj, pomocu mera datifi u centimetrima mogu preciz
da ga odrede. Dovoljno je izmeriti se !

OBIM: “broj |28 |29 30 | 31 | 32 | 33 | 34 | 36 |8
-cm.| ™ [725 B 775 | 80,5 < 8 *2 97
UNUTRASNIA - broj | 34 | 34 |34]36(34[36034] | T Tad 36|
NOGAVICA  -cm. | & | & |8s|o2 |ss|02|86| 92]ss| 52| 85| o2 [ss| 92
URofiko_ste jo& uvek U dilam, Kontaki-Telefon [o 07 432-730 0d 10-1 yé .
3

NARUDZBENICA

Ovim naruéujem LEVI’S 501 broj — — X — —
(Ako niste sigumi za broj, pogledajte tabelu gore)

IME | PREZIME:

ULICA | BROJ:

POSTANSKI BROJ | MESTO:

TELEFON:

NAPOMENA:Primerak UPLATNICE za prvu ratu i NARUDZBENICU

kovertirano po$aljite na adresu:
“EXCLUSIVE",

11001 _Beograd 6.

ostanskl fah 538

JANUAR 91, "

stranica 81.
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SVET IGARA

Priprema Vladimir PECELJ

Izvinjavamo se ¢itaocima
zbog greske u proslom broju,
u rubrici ,Bice, bice... Amiga”.
Nepaznjom tehni¢kog osoblja
dodlo je do zamene ilustracija

MIG-29

2a igru MIG-29, pa se umesto
skrina iz te igre, koji objavlju-
jemo u ovem broju, pojavila
slika iz igre CHAOS STRIKES
BACK.

BAT

Zemlja, XXII vek. ZIi ge-
nije Vrangor terorise i plasi
narod na planeti Selenia.
Zadatak: istrazite 1.100 lo-  sa futuristickom atmosfe-
kacija na neverovatnoj pla-

Vrangora. U meduvreme-
nu, sreSéete se sa sedam
razlicitih vrsta svemiraca, a
moracete i da se borite sa
njima. Uzivacete u ovoj igri

rom i fenomenalnom grafi-
|

neti i pronadite opakog kom.

Posle uspesne misije u X-
-OUT-uy, dobijate novi zadatak.
Morate da unistite planetu Al-
fa Kentaur, jer se tamo nalazi

Stab velike svemirske sile. Pro-
dite kroz Sest nivoa i unistite
milione nakaza koje se tuda
Setkaju. Imate mnogo dodat-
nih oruzja i mnogo teleporta.
Inage, igra dolazi iz ,Rainbow
Arts”-a. L}

RANXEROX

Presednik Sjedinjenih Ame-
rickih Drzava je zarobljen. U
ulozi misicavog androida, za-
datak vam je da ga spasete. Tu,
medutim, nastaju nevolje. Ot-

micari vam kidnapuju devojku
Lubnu. Naravno, odustajete od
spasavanja predsednika i idete
po vazniju osobu, svoju devoj-
ku. Ako budete dovoljno hrab-
ri i sposobni, mozda cete i us-
peti... ]

NEW YORK WARRIORS

Godina 2014. Njujork se gusi u
kriminalu. Samo $aéica ljudi osta-
e moralno Gista, i odupreti se zli-
kovcima najgore vrste. Vi ste u
ulozi jednog od takvih, Ratnika, i
zadatak vam je da oéisitite ulice
od $ljama. Ako ne uspete, grad ce
unistiti atomska bomba, postavije-
na u centru grada. [ ]

SVET KOMPJUTERA




Kompletna briga o vasem kompjuteru

Jeretova 8-a 58000 SPLIT Tel.- (058) 52 66 20 Fax- (058) 510774

1.B.M. PC XT/ AT/ 386

Nass visegodidnje iskustvo i rad s PC XT /AT /386 kompjuterima daje nam
moguénost da vam pomognemo - od savjetovanja pri kupovini do
nabavke najbolje konfiguracije za vase potrebe. Poslovne veze u svijetu
koristimo za najpovoljniju nabavku komponenti.

Nudimo vam jo8 tri veoma vaZne pogodnosti:

O plaéanje u dinarima na dan isporuke,

O stalan servis u zemlji i kompletnu brigu nakon kupovine

0O 12 mjeseénu garanciju.

Prema tome, moZete biti sigurni da ¢e u vas PC XT/AT/386 biti ugradene
samo najkvalitetnij renomiranih proi

Preko nas mozZete nabauviti i pojedine komponente: misa, 8087, 80287,
hard diskove, flopi diskove, strimere, Stampace, video kartice s ugradenim
YU karakterima i sl.

Slobodno nazovite i trazite informacije ili besplatan katalog.

HARD DISK 32/68 Mb, 32ms, autoboot za ATARI

COMMODORE 64/128

EPROM MODULI
Ovi eprom moduli, koje smo dizajnirali s puno paznje, dokazali su se
svojom kvalitetom. Zato vam preporuéujemo da nabavite original koji
vam garantira dugotrajan i ispravan rad. Moduli su smjesteni u
simpatiénoj plastiénoj kutijici sa reset tipkom.
1. TURBO250LD + TURBO2002 + PODESAVANJE GLAVE KAZETOFONA
/2. _Bnajboljihturbo prog + podes. jegl
37" FINAL CARTRIDGEIl (VSMIl-josuvijeknajbolji ijenei C i
<87 Profiass./mon. + Turbo250LD + Turbo 2002 + BDOS +pod.gl.kazet.
10. Epyx (najboljiinajkompletnijimodulzarad sdiskom)
»ﬂ’ 6najboljih turboprograma + Copy 190 + ass./mon. + pod.gl. kazet.
“12. Simonsbasicll + Turbo250LD + BDOS +podesavanjegl. kazetofona.
14 Doctor64 + Copy202 + Profa./m. + Turbo250LD + Turbo 2002 + pod.gl.kaz.
16, EasyscriptYUTurbo 250LD + BDOS + Chipass./mon. + pod.gl. kazetof.
‘17. Digicom + Com-in64(modul i RTTY-SSTVp i
18, Oxford pascal (verzijazakazetofon)
19, Simons basic 1 +Easysc YU + Profia./m. + Turbo250LD+ 2002 + BDOS + pod.gl.
20. Action replay Mk Il (modulsliéan Final-u llaliboljizarazbijanje zastita)
21, FINALCARTRIDGEI (re vajboljimodul koji postoji-i )
Ovo je samo dio modula koje imamo. Spisak svih modula moZete nadiu
nadem katalogu ili starim brojevima Sveta kompjutera.

Za Commodore radunare

\

O svijetiosna olovka

3865X 16MHz kompjuter - najbolja kupovina za 19980 godinu

ATARI ST 260 /520 /1040
Nudimo vam: O tv modulator, joystick
O lzuzetno povoljno prosirenje | O Gfa basic i ostale programe na
memorije na kartici. modulima
0 hard disk 32/65 Mb 30ms s | O baterijski sat
autobootom O eprom programator
O dvostrani flopi disk, daleko | O kabel za $tampac
kvalitetniji i jeftiniji od | O literaturu
originalnog O servis
0O TOS i GEM u epromima - | O besplatan katalog.

engleski, YU, blitter itd.

COMMODORE AMIGA

Za Commodore AMIGU nudimo:

O vanjski dodatni disk, kvalitetniji i
jeftiniji od originainog

O kolor modulator za televiziju

O prosirenje memorije za Amigu
500sa0.5na 1 Mb

O palicu za igru (joystick)

O literaturu, servis.

SPECTRUM

L.
NEC-ov flopi disk s kojim se disketa mozZe formatirali do 1Mb

O kempston joystick interface
O centronics printer interface
O ROM modul

O prosirenje memorije
O palica za igru (joystick)
O literatura, servis.

Servisiramo PC XT/AT, ATARI, SPECTRUM i COMMODORE kompjutere. Imamo

O audio-video kabl'za
monitor
O palica za igru f
(foystick)
O 12 mjeseci garancijie
O lsporuka u roku 24
sata za ROM SERVIS
module!
Nazovite ili trazite
besplatan katalog!

Eprom modul za Commodore 64/128

Kompletan izbor rezervnih difelova na siladidtu (na pr.- folija (membrana) za
popravak

izvrsiti odman.

ULA, 4116, Kartice i dijelovi za PC itd.) | u moguénosti smo

PREDSTAVNISTVO: BEOGRAD - (011) 624-070 od 15-20

Radno vrijeme: 8-15 | 17-20 subotom 8-12.
Cgene su | vade na dan Bponse,
pouzedem. PTT trodiove snosi kupac.
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