


JEROVSI-:K COMPUTERS

JEROVSEK - ponwc'luvdpﬂlzbuuhnnﬁwndklw&vm
- garancija do 18 meseci

- odli¢an servis:
JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;
Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 05845-81%;

Jetoviek computers - ﬁnna ll ekspmziji

ELEKTRONIK GmbH
A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ”l“”””
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

GAMA Electronics Beograd
Migarska 11

Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Radno vreme: pon.-petak 9-17
GAMA Electronics Zagreb -

Balotin prilaz 2, Tel, + Fax: 041/685-402
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Tel: 99/49/89/577-209.

Fax: 99/49/89/570-4379

GAMA - KOMPJUTERI VELIKE
POUZDANOSTI I BRZINE
~ Pouzdanost je prakti¢no zastitni znak Gaminih konfigura-

cija. To potvrduje i standardna garancija od 18 meseci za
privatna lica i 24 meseca za radne organizacije

« Sve veca brzina je odlika nove generacije Gama kompju-

tera. Od sada nasSa standardna ponuda obuhvata i inteli- ~

gentne hard diskove (od 40 do 180 MB) sa vremenom
_pristupa ispod 20 milisekundi!

BRZINA | POUZDANOST MOGU ZAJEDNO - GAMA

-




HARD/SOFT SCENA |
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Juznoafricke Republik
stk ;a‘;&’: ispred Vides Ureduje Tihomir STANCEVIC

kamere, nasuprot hromaki ekra-
nu. Slika se iz video kamere $a-
lie kompjuteru, u ovom slucaju
Amigi, koja dodaje na sliku od-
elemente kompjuterske
ke. Osoba gleda miksovanu
krete po Zelji.
uje pokrete, i
10su na njih proizvodi odre
dene efekte. Na konkretnom pri-
meru sa slike, pokret rukom ka
bubnju imace za posledicu zvuk
bubnja iz kompjutera. Medutim
veé je napravljeno nekoliko iga-
ra, koje su najzahvalnije za ko-
mercijalizaciju ovakvog proizvo
da. Tako se igraé moze nadi u
I

Vinsent Zan-Vinsent autor je
softverskog paketa ,Mandella’
Medutim, njegov projekat nema
nikakve veze sa crnackim lide-

generisane pakove koji strelovi-
to lete ka njemu. Ili, naci se ,li-
cem u lice” sa velikim balonom
koji se sve vise i viSe naduvava
Taknete li ga prstom, puci ce i
pretvoriti se u ptidicu koja vam
kruzi oko glave. Ceo sistem je iz
lozen na Smithsonian In
u Vasingtonu. (NV)

PejsaZi na monitoru

Idealna stvar za razbijanje monotonije — program Dawn (sva
nuée) ne radi nista preterano korisno, ali ée
nitor (PC sa EGA ili jatom grafitkom ka
uvek razlicite ,pejsaze”. Program se ak
vreme raéunar wostavite na ru
sliénih programa koji samo

ak na TV

Svi vi koji ste se ovi spotu engleske
don Beat radenom za n : pesmu ,Can't stop thinking ab
ut you” sigurno i ne sumnjate da je ¢itav taj spot napravl
u Macintosha

> je hit u svetu ke

NuVista kartica, ne samo 5to omoguéuje veoma k
tan izlaz koji se moze koristiti u profesionalne svrhe (k

"!(‘w iv spotu), veé moze i da pre
fesionalnih video kam JR)

Rucni skener sa 800 tpi

Mars 800 Plus je naziv novog
ruénog skenera koji omogucava
da bilo koju slidicu (dosta ogra-
nicene velitine) prenesete u vas
rafunar i to sa rezolucijom od
max. 800 tadaka po incu, koris-
cenjem B4 sive nijanse. Na ras-
polaganju su PC (460 dolara) i
Macintosh (550 dolara) verzije
sa odgovarajucim softverom,
(TS) I

Informacije objavljene na ovim stranicama dobili smo od proizvo
daca i njikovih zastupnika ili su prenesene iz strane Stampe. U velikom
procentu slucajeva objavljene vesti nisu plod nase iskustva. Ukoliko ni-
je navedena adresa i telefon za dodatne informacije znaci da sa njima ne
raspolazemo.

Spremni smo da objavimo informacije i o vasem proizvodu. Posalji-
te nam kompletne podatke (ukljucufuci cen, vreme pocetka prodaje, ro-
kave isporuke) i adresu, fax i relelan na kojem ¢e citaoci moci da dabl]u

! ulfz informacija. Nasa adres: Politika, Svet kompjutera,
scena, Makedonska 3 11000 Beograd,
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1z poste na tron

Sa poéetkom ove godine obelo-

danjene su mnogobrojne ankete

koje na kraju prosle godine ra-

dene da bi se snimilo stanje

kompjuterskog trZista. Jedna od
takvih (naravno,

Izdaje i Stampa NIP ,Politika”
Beograd, Makedonska 31

Telefoni redakcije:
011/320-552 (direktan)
324-191 lokal 369
Fax: 329-148 (10-15h)
BBS: 329-148 (15-10h)

Direktor NIP ,Politika™
dr Zivorad Minovi¢

Glavni i odgovorni urednik, v.d.:
Zoran MoSorinski

Stalni struéni urednici:
Vojislav Mihailovi¢ i Tihomir
Stancevic

Urednici rub

Petrovic i Emin Smaji¢

Likovno-graficka oprema:
Bozidar Dorkin, Rina
Marjanevi¢, Brankiea Rakic

pored one casopisa CHIP u kojoj
ucestvuje i Svet kompjutera) je
anketa koju sprovodi éasopis
Personal Computer World.

itava anketa e jo§ biti de-
talino analizirana, ali da pome-

nemo samo dve kljuéne katego-
rije. U kategoriji posiovnih sis-
tema, najvide glasova i prvo
mesto 0svojio je kompjuter Dell
333 kompanije Dell dok je u ka-
tegoriji Mocnih sistema pobedio

C: dd 425 kom-

gao biti izabran neki (u poéetku

su eliminisani trgovei i njihov
procentualni udeo u konanoj
ceni. Kada su nakupile dovoljno

panije CompuAdd.

i jedna i druga fir-
ma poéele su sa pravijenjem da-

Ono 5to je je da
su obe ove kompanije pocele sa
radom kao poslovni autsajderi,

0 §to su svoje kompjutere
prodavale postom, dostavijajuci
kupcima katalog iz kojeg je mo-

Tlustracije:

Predrag Milicevic Turbo Pascal za Windows ~ Putem tricikla

D"pzm“k Jefic Boriand nam priprema 1epo i~ Sye pohvale koje je Z88 dobio

mr Zorica S redpopt S -

T — larnije verzija programskog je  Pongo iin, Eodina dane bile

Sergej Marcenko zika Pascal na PC kompatibilci-  Ser Klajva. Topostavilo o e jo
—— ma uskoro e izadi i u verziji ko- gy 2 veoma kimstan kao neka

Novinari-reporteri: o podciava it R e

; & | standard) Windows. prema =
Jelena Rupnik, Branke Dakevic LA )émlm od vd:kem
éni Iandu, & pomoc avde - kasan)eganaPCm.
Aleksandar Veljkovié, Dusan ave Windows apli- - nije preterano komplikovano.
enje svih poten-  “pokazala se da Ser Klajv zais-

Dimitrijevic, Viadimir Kostié,
Ranko Lazi¢, Dominik Lenardo,
Goran Milovanovié, Viadimir
Orovic, Viadimir Peceij,
Aleksandar Radovanovi¢, Samir
Ribi Prcd.rag Stojanovi¢, Dusan
Stojicevi¢, Dario SuSanj, Dragana
Tlmonc Bramslav Tomxc Nenad
rnko

Lektor:
Dusica Milanovié

Sekretar redakcije:
Natasa Uskokovi¢

Tehnicki saradnici redakcije:
Goran. Krsmanovi¢, Srdan
Bukvic

Sve informacije o pretplati na
telefone 011/328-776

cijala opsteprihvaenog  Wi-
ndows okruZenja.

Bide zanimljivo pratiti rad

_yeraije vaseg programa

ta ne moZe dugo da bude asoci-
ran sa nekim uspeSuim proiavo-

Z88 e
sc1 koja je i inage proizvadila

prozoru
e
primer. Zvaniéno pojavjivanje
Turbo Pascala u Windows verzi-
ji oéekuje se tokom prve polovi-
ne ove godine. (TS) &

Prvi laser sa PostScript
Level 2

Level 2 je nova verzija Po-
stScripta, programskog jezika
za opis graficke stranice na la-
serskim (i drugim) Stampacima.
Jedna od glavnih novina ove

324-191 (lok. 749); Ziro raéun za
pretplatu i male oglase:
60801-603-24875

Rukopise, erteie i fotografije ne-
vratamo

A A A

verzije PostS upm]
jai esija

sl transferas gy bx ey
znatno ubrza komunikaciju ra-
Cunara i Stampaca.

1 pored toga sto veoma mali
broj programskih paketa koristi
novi za mart se hrab-
ro najavljuje prvi laserski Stam-
pa¢ koji ¢e ga podrzavati — Da-
taproducts LZR 660. Stampac je
zasnovan na Waitek-ovom RISC
i radi brzinom od 6

strana u mmun Americki Da-

je cenu ud
3.000 dolara. (TS)
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am
Kleru bila poteetna dodatna
za dovrsenje ,éudnova-

. sredstva
tog " PCG Gipa (vidi in

terviw
sujka Klajvom” u proslom bro-

u).

U svakom slucaju, Z88 vise ni-
je Sinklerov i ako se ne pojavi
obeéana nova veraifa raéunare |
razna prosirenja... on nece biti
kriv. (JR/BD) -

leko ozl
madia o jo Ve godine i kruni:
samo zauzimanjem prvih mesta
u PCW anketi. Sta vise, obe fir-
me su bacile oko i na sveze trzié
te istoéne Evrope. (JR/BD)

Voli me, ne voli me

Svako se od nas ponekad nasao
u potpuno novom drustvu. ne pa-
znajuéi nikoga osim, moida,
onoga s kim je dosao. Priliéno
muéna situacija: pokusavate da
nete razgovor o nekoj te-
mi, ponasate se ,cool” i trudite
se da opet ne ispadnete glupi u
drustvu; pri tom. uopste ne zna-
te sa kim od svih tih faca biste
razgovarali,

Jedna americka kompanija
ima reSenje za takav problem.
Na ulazu u diskoteke, nocne kiu-
bove, i sliéna mesta, postavija se
kompjuter, u koji svako od gos-
tiju unese svoje podatke — Sta
voli, 5ta ne voli, i sl. Uz to, video
kamera napravi snimak koji se
skanira u kompjuter. Ubrzo, iz
laserskog Stampaca izlaze poda-
ci nekolicine ostalih gostiju, za
koje je kompjuter izratunao da
se slazu sa pridoglicom. Tu su
njihove slike i procenat ,
nja” sa novim gostom, tako. 2
moze lakse da se uklopi u nepoz-
nato drustvo. (NV) 3 a




ChainLink vs. LapLink
Cuveni program LapLink (u ver-
ziji sa Windows zove se WinCon-
nect) dobio je, éini se, dostojnog
konkurenta. ChainLink se pored
kablova i odgovarajuéeg softve-
ra sastoji i od malog uredaja
preko kojeg se pomocu standar-
dnih (ameri¢kih) telefonskih
kablova povezuje do 16 raduna-
ra ili do 48 Stampaca. Time se
stvara neka vrsta mreZe ratuna-
ra i periferija sa hardverskom
brﬂnorr prenosa od 115.000 bau
5to je u praksi, i dalje do-
77.000)

0Od najznacajnijih moguénosti
ChainLink-a izdvajamo: prenos
datoteka sa jednog na drugi ra-
tunar, deljenje periferija (isti
Stampa¢ na viSe ratunara i vise
stampaéa na jedan ragunar, na
primer), prenos poruka medu
korisnicima sistema (elektron-
ska posta), .spooling” (eliminisa-
nje ,éekanja” ratunara da Stam-
paé zavrsi operaciju), itd. Chain-
Link program je rezidentan pa
se pritiskom na taster moZe po-

Na istoku sve novo

Da li se plasite virusa? Naravno da se plasite. Ist
kompjutera Sirom sveta. A ko pr:

rom sveta? Da, ali ne svi

Kako saznajemo, vlasnike kompjutera u B

vi viruse? Vlasnici

taniji upozoravaju

da budu veoma pazljivi sa softverom proizvedenim u istoénoj Evropi
posto se za njega pretpostavlja da predstavlja jedan od glavaih iz

ra virusa.

Ne, Jugoslavija nife direkino apostrofirana, ali je

, a pored nje i Rusija

zvati i tokom drugih

crnom svetlu

programa.
U zavisnosti od verzije (za 4. 8
ili 16 korisnika), ChainLink sta-
je 400, 600 i 800 dolara. Adresa
ConnectWorks Co.; 110 Cause-
way Do PO. Box 407, Wrig-
lle Beach; NC 28480; USA.
o (919) 256-2366. (TS) 4

Uskoro nova Hercules
kartica
Hercules Computer Technalogy,
americka firma poznata po (or:
ginalnoj) monohmmatskcu gra-
fickoj kartici ina nas
jos uvek koristi, nwavl)u;e novu
raficku karticu zasnovanu na
Intelovom i860 RISC procesoru.
Razvoj novog proizvoda odvija
se u) saradnji sa firmom AQuest.

Fax/modem kartica za
Toshiba laptope

MaxFax 9624LT-T u sebi sadrzi
oba uredaja, éesto vrlo neophod-
na vlasnicima prenosnih ratu-
nara. Namenjena je vlasnicima
onih verzija Toshibinih laptop
ratunara u kojima postoji pro-
stor za karticu za prosirenje.
Fex deo kartice atscont podatke
brzinom od 9600, a modemski
2400 bauda. Najznacajnija mo-
guénost je automatsko prepoz-
navanje dolaznog signala kako
bi se aktivirao odgovarajuéi deo
kartice (fax ili modem). Cena:
600 dolara. Adresa: Macronix,
Inc; 1348 Ridder Park Dr.; San
Jose; CA 95131; USA. Tel. (403)
453-8088. (TS)

Pretpostavlja se da se u EJgaNku\ pojavi jedan viru
"Miedu autorima je posebno zloglasan izvesni ,Tamni o
.Dark Avenger” autor velikog broja virusa od kojih je nama verovat-
no najpoznatiji onaj po imenu ,Nomenklatur

Smatra se da je ovo velika opasnos
dustriju koja je u povoju. Komp;
stvari koje se mogu stvarati i izvoziti bez nekih veih investic
sadi on na zapadu Evrope (s i na domatem [efist) moze b
] Rusiji je situacija veoma sli¢na, s tir
ojedini proizvodadi (neki ki
ste viruse da bi spreéili neovlaséena kop
samo neodgovorno ugrozava trzi

mo p

Situacija nije ni malo ruzica:

struénjaka mogla bi se veoma brzo prosiriti na teritori
ne Evrope, ako se ne preduzmu prave mere Koje bi se
ih onima koji su u Engleskoj
menom Data Protection A

tojale iz paketa mera sli¢
ne usvojeni pod zajednicki

esen
i

vetnik

sku softversku in-
softver je jedna od retkih

ersk

reéina) so no ko-
oftvera, sto
e na kojem opstaju
a prema prognozama engleskih

BATTLETECH u 3D

Udobno za\auen u sedistu ,, Mu
lenium Falcon"™a, Luk S
ker posmatra kako R2-D2 sa lo-
kocom pobeduje Cubaku u trodi-
menzionalnoj borilaékoj igri, na-
lik $ahu. Posle Cubakinog nego-
dovanja, i pretnje Hana Soloa
da Vukiji umeju da rastrgnu
protivnika koji ih pobedi, R2-D2
nevoljno kapitulira.

Naravno, prepoznali ste scenu
iz filma ,Star Wars”, u kojoj je
glavni efekat za gledaoce bila
fantastié hologramska ig
kao ,nesto sto ée jednog dana
ti uobiéajeno”. Taj dan je, izgle-
da, stigao. lgraéi, podeljeni
dva tima po &etvoro, upravlj
svaki za sebe ogromnim robo:
tom, kompjuterski projektova-
nim na centralnu tablu. Tu su
jos dva dodatna ekrana - jedan

R R R A RN R R RN R AR AN

Animatronics u
Diznilendu

Verovatno ste veé éuli da ée se
do 1992. godine otvoriti filijala
Diznilenda u Parizu, 5to je

jos jedan od bezuspesnih adut
Pariza za Olimpijadu te godine

tehnologiju
njihovih planova podri
Anima

izuru robota, a dru

predstaviia »
Ze upravljanie rob

gi ra
tom, na raspolaganju i
o100 Wapntag Jgra o ody
jeni, ali medusobno su povezani
radio vezom. Svaka tabla sadrzi
u sebi 26 Stampanih ploca i in
memoriju od 34,5 MB. Paleta b
- 84,000 od
Cena je takode im-
000 dolara. He;
sa vode. (NV)_
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MULTIGUARD

CUVAJTE ZDRAVLJE:

poboljsajte svoje
uslove rada!

Izbegnite neprijatne
glavobolje i umor.

Zastitni filteri MULTIGUARD su pravo resenje za vase probleme. MULTIGUARD
filteri, koje proizvodi poznata engleska firma OCLI, najnovije su dostignuée
tehnike.

Filter je napravljen od $est medusobno slepljenih slojeva, a na prednjoj i za-
dnjoj strani filtera nalepljeno je specijalno aluminijumsko kaljeno staklo, koje
stiti filter od mehanickih oSteéenja, a istovremeno odliéno odvodi staticki elek-
tricitet.

— —

S = QFFICE, HELPYNG PEOPLE 1D SEE BETTER
h. \WEAISHUSIIISS

EKSKLUZIVNI PREDSTAVNIK

ZA JUGOSLAVIJU:

PROFESSIONAL PLUS LP TO
99.5% OF GLARE REMOVED,

30% TRANSMITTING GLASS
oR
60% TRANSMITTING GLASS

Rozna dolina V/23
61000 LIUBLJANA
Tel. 061/261-300

MULTIGUARD™ fllfen su sastavni deo stakala | ekrana na kontrolnim
instr kog taksija SPACE SHUTTLE
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Za kolena i dzep

Sposobnosti japanskih proizvodaca da elektroniku smestaju
sve manja pakovanja pokazuju se | na kompjuterskom polju:
maksimum mogucénosti sve ¢esce je smesten u minimumu

gabarita

Pise Milan MISIC

ompjuteri su prvo bili ,portabl”;

renosni ali su jake ruke i snazna
i leda bili izmedu pozeljnog i oba-
veznog. Onda su dosli ,Jap-top” — ,na koleni-
ma” (ili ,u krilu") - moglo je da se izdrZi neko
vreme, da bi se sve ipak zavrsilo ,desktop”
na astalu.

Zatim su, naravno, na scenu stupili Japan-
ci. ,Toshiba 1100” je bio prvi pravi ,laptop”
koji je doneo prihvatljivi kompromis izmedu
prenosivosti i funkcionalnosti. Gledano iz da-
nasnje perspektive, ovaj model, premijerno
predstavljen Evropi sada ve¢ daleke 1985,
imao je mnogo nedostataka (od kojih je tesko
¢itljiv ekran verovatno najvedi), ali je ipak
nagovestio da je Zeljeno ipak mogude: maksi-
mum mogucnosti u minimumu gabarita.

Dimenzije Zeljenog i moguéeg su, naravno,
promenlive, pa su jucerasnja cuda danas vec
izamr]
proizvodaga da moénu Sl zoni: asasios i3
u malom pakovanju pokazuju se (i dokazuju)
konaéno i na polju kompjutera (ne samo kad
je re¢ o PC kiasi). Cini se medutim da je
trend ipak najvidljiviji ovde. PC su sa kolena
poceli da silaze - u dzep.

Kraljevstvo laptopa
Na prestolu ,laptop’-a u Japanu(pa i Sire) je
bez sumnje ,Tosiba”. Sa debijem ,dinabook"
kompjutera — prvog koji je zaista mogao da
stane u tasnu, a da ne odvali rutku, i prvog
koji je ovde u Japanu probio barijeru od
200000 jena (1500 dolara) — ,Toshiba” je (u ju-
nu 1989) svetu ponudila prvi zaista kompak-
tni 16-bitni kompjuter koji je omogucavao
punu kompatibilnost sa IBM PC/XT standar-

jom

Za razliku od starijih modela, ,dynabook”
(1000 SE na trzistima izvan Japana), donela

Hibrid racunars | vokmens”: Data diskman

o
]

Toshiba

je zaista kristalno jasan ekran, sa pozadin-
skim osvetljenjem i proporcijama visine i $i
rine koje su odgovarale monitorskim stan-
dardima.

Za kratko vreme, ,dynabook” je postao naj-
prodavaniji laptop u Japanu, $to je kompani-
ju podstaklo da ponudi nove, jo§ moénije mo-
dele. Danas je tako na repertoaru i AT ,dyna-
book” sa 286 procesorom, radnom memori-
jom od 1,5 megabajta (progirivom do osam)
disketom od 3,5 inca, hard-diskom od 20 MB
i baterijom koja omogucava do pet sati rada.
A sve to u pakovanju od 2500 grama.

Sve ovo je ,Toshibi” omogucilo da zauzme
presto laptopa: 43 odsto udela na japanskom
trZistu, 20 odsto u SAD i 34 odsto u Evropi. A
da su nova (prijatna) iznenadenja ne samo
moguéa, veé i neizbezna, svedoi i éinjenica
da je od oko 4000 zaposlenih u fabrici Ome na
periferiji Tokija, njih 70 odsto u sektoru istra-
Zivanja i razvoja.

Racunarske beleznice

Da li to znai da je ,kralj” siguran na presto
1u? Ne znadi: u Japanu je domaéa konkurenci
ja jedan od kljuteva uspeha na stranim trzis-
tima. To znati da konkurenti ne miruju.
Najveéi japanski proizvodaé kompjutera
(pokriva vide od 50 odsto domaceg trzista) je
NEC. Njegovi desk—top personalci serije 9800
S ) do-
minirejn u Japanu, pa nije &udo &to je NEC
resio da se okusa i na laptop kategoriji. Nije
&udo iz sasvim razumljivih profitnih motiva:
trenutno je 45 odsto (dakle praktiéno svaki
drugi) od svih PC kompjutera koji se prodaju
u Japanu u portabl kateboriji. Eksperti proce-
njuju da ée do 1993, taj postotak narasti na
preko 60.
NEC je, naravno, morao da odmah krene
sa jakim adutom. To je bio prvi personalac

Specijaino

za ,Svet kompjutera”
od dopisnika
»Politike” iz Tokija

(pribliznih) A4 dimenz
standard za ,notebook”
ljen sa 32-bitnim procesorom. Model ,
SX", predstavljen u maju prosle godine, debi-
fovao je u pakovanju od 310 puta 254 sant;
metara, del

J sve to, pored 386" pmc_e:oxa stao Je.
pored standardne konfiguracije, jo§ i hard
disk od 20 MB;

Tehnologija kolors je osvojens
cens: m Mitsubis




e
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Na drugom kraju, NEC je medutim povu-
kao jos originalniji potez: jesenas je predsta-
vio prvi ,diary” (dnevnik) PC, koji je doneo
novi rekord minijaturizacije: Po spoljasnjim|
dimenzijama i funkcionalnosti, to je nesto iz-

. medu clekizonske beleznice” | pravog perso-

PC 98HA", pri ¢emu dva poslednja slova
znage »handy” (prirucan, zgodan) ima dimen-
zije 23,4 sa 14,8 santimetara i debljinu od sa-
mo 36 milimetara. Jo§ impresivnija je tezina:
samo 1,1 kilogram. sze nego zgodan za kole-
na, a isto tako praktiéan i za dZep.

Zgodno bez sumn]e ali koliko upotrebl;uvo"
Sudeéi po karakteristikama, priliéno: proce-
sor Nec'V50 (18-bitni), 640 KB korisnitke me-
morije, 1,25 MB za smestaj podataka i pri-
kljuéak za RAM kartice

kartice su zapravo jedini nadin pu-
njenja ovog rafunara programima u Osnov-
noj varijanti. U momentu debua_ ohandy™je

isporuivan sa ,Microsoft paketom
(integrisana ahrada teksta, bua podataka,
izr i po-

slovna gratika) s»e se pak oditava na ekranu

od sedam inéa po dijagonali (impresivno jas-
nom) sa rezolucijom od 600x400 tacaka.
one kojima j

ova mini arijanta dovolj-

a
od 35 ints, kejem jo naaspolegREGIE
oko 500 programa prevedenih na japanski je-
zik.

Diskete ili kartice

NEC medutim nije jedini koji je umesto dis-
ka, kao spoljnu memoriju ponudio RAM kar-
tice: to je uéinio i .Fujitsu”, &iji je laptop ,no~
tebook” dimenzija, izbacivanjem disketnog
mehanizma, dramatiéno skresao i teZinu,
svevsi je na samo 990 grama. Za razliku od
NEC-ovog ,handy”-ja, ima me-
dutim standardnu tastaturu.

Da li su medutim kartice budunost, koja
¢e disketama obezbediti mesto u muzeju?
Tesko je reéi, premda obe¢avaju. Prema stan-
dardu koji se ovde pomalja, one su zaista pri-
mamljiva alternativa. Lice na kreditne karti-
ce, liene svih pokretnih delova, trose mnogo
manje struje i upis ili éitanje podataka sa
njih je sto puta brze nego sa disketa. To, za-
sad, ima medutim i cenu, neuporedivo vecu
od one za diskete, §to je po svoj prilici raziog
da ,Fujitsu” na ostalim FM modelima kombi-
nuje sadasnjost (diskete) i buduénost (karti-
ce) medija za skladistenje podataka.

Laptop scena je dakle vide nego zanimljiv:
pored nabrojanih, akteri u tehnoloskoj i trzis-
noj utakmici su jo$ i Epson, Hitachi, Sharp i
drugi. Na raspolaganju je ve¢ nekoliko 386SX
modela u zaista malom pakovanju (i ovde pri-
stupaénoj ceni), a, pored jo§ neresene bitke
oko spoljne memorije (disk ili kartica), na po-
molu je i dilema izmedu mono i kolora. Prvi
LCD ekrani u boji su naime veé debitovali,

4 s ot : 5

¢ina oko deset hiljada dolara. Pa ko voli
nek izvoli.

»Soni” na dlanu

Pored glavne struje koja se orijentige na PC

standard (u japanskoj verziii za domace triis
te i MS DOS za izvoz), ovde je primetna i ,di-
sidentska": spremnost da se krce novi putevi.
U tome je isprednjaéio ,Soni” (ko bi drug), iz-
nevéi na kompjutersku pijacu dva zanimijiva
proizvoda, koji, zasad bar, nisu namenjena iz-

-palm-top” - kompjuter za dl:
To je zaista nesvakidagnii racunar A-5
menzija l‘203x105x63 milimetara), ugodne la-
koce (895 grama),

__¥)
Zgodan i 2= dep- Handy 98" iz NEC—a
neka vrsta kompjuterskog ,vokmena® (u
stvari je i jedno i drugo). Poblize ga opisuju
kao elektronsku knjigu”. Dimenzija postan-
ske dopisnice, tezak 550 grama, on ima mini-
aturni ekran, isto tako patuljastu tastaturu —
i CD ROM drajv za kompakt disk od osam
santimetara. Na tom disku moze da bude mu-
zika koja se slusa uz pomo¢ slusalica’ (broj
naslova se veé meri hiliadama), ali i enciklo-
pedije. Kapacitet CD-a je naime 200 mega-
bajta i trenutno je na raspolaganju 27 naslo-
va: od reénika, enciklopedija, do raznih pri-
ruénika.
.Data diskman" kosta ovde oko 400 dolara.
Disk sa programom oko 20, pa nije éudo da se
nova igracka ovde prodaje kao alva. . Posebna

Prvo 5o se na nJemu uoéava to je — da nema
tastature. Unoenje podataka, ili biranje pro-
grama sa memja vrsi se specijalnom olov-
kom. logici — glavnom
hitu Japanske elekcrans i mdusm]e posled-
njih meseci — ,palmtop” ima program za pre-
poznavanje znakova japanskih pisama (jed-
1o slikovno i dva fonetska) napisanih rukom.
To, prema proceni ,Sonijevih” eksperata, tre-
ba da ra¢unarima pribliZi i one dosad apsolut-
no kompjuterski nepismene, pa donekle i up-
lasene od tastature.

,,Palmtop kon ]e zasnovan na ]édno] ver-

rucu-

a ije jiva,
prepreka je zasad cena. Zadovoljstvo drzanja
na kolenima i to jos u boji ovde se zasad pla-
¢a vise od miliona jena, $to e reci da je red

8 | sver KoMPJUTERA] FEB/91 ||

000
fo's8'sa2 MB ROM--a i 330 KB RAM-o. Kate
da se dobro prodaje.

Novitet iz ,Senija” je i ,Data Diskman"

je izlaz za a televi-
20, pet S elaktronsha krjiga mote Stati { =
velikog ekrana.

1 najzad, pravu pravcatu beleznicu-radu-
nar, ponudila je ,Kyocera” (izvan Japana po-
znatija po proizvodima sa markom .Yashi-
ca”). Sklopljena, ova sprava koja se zove Re-
falo”, liéi na ,agendu” - kalendar. Unutra su
¢ak i listovi za zapisivanje. Racunar je u kori-
cama: sa leve strane ekran, a sa desne dva &
taa RAM kartica. Sistem je uz to 16-bitni, sa
PCarhitekturom, prosiriv i sposoban za ko-
munikaciju sa pravim rafunarima. Cena ove
beleznice ~ oko hiljedu dolara. Sitni za Ja-
pance.

.Sony palmtop"; racunar za one kojl se plase
tastature
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Ponovo biramo najbolie

N, <o k P P

t u odr

o meri mora biti

upoznata za lr-r.'a/bolllm k 1Pj
domacem ftrzistu. Iz tog razl

na

pr

pr
smo ip

akciju ,Kompjuterski Grand Prix”. Ove godlne, za/edno sa vama,
1

po tre¢i put bil ]

Kao Sto znaju oni koji redovnije prate
nas list, ,Kompjuterski Grand-prix” je
akeija u kojoj éitaoci biraju najbolje (ili

bar najpopularnije) kompjuterske proiz-
vode.

Iakou paceLku zamisljen kao 1zbor do-
‘maceg p godine, K 1

'g

Stampac, ploter, mis, skener... itd. za ko-
ji se odluéite, treba da ispunjava iste us-
love koji vaZe za prethodne dve katego-
rije.

Iako legalna produkcija igara na na-
sem trzistu praktiéno ne postoji, za

Grand Prix” je, iz razumljivih razloga, u
sustini izbor ,najboljeg proizvoda godi-
ne na domadem trzistu”.

,Kompjuterski Grand Prix" je, dakle,
izbor najboljih kompjuterskih proxzvoda
koji su se u protekloj godxm mogli naéi
na jugoslove

I ovoga puta izbor se odvna u nekoliko
kategorija:
kompjuter,
hardverski dodatak,
periferijski uredaj,

igra,

korisnicki program,

knjiga,

novinar, i

kompjuterski dogadaj godine.

Evo i nekoliko objasnjenja vezanih za
pojedine kategorije.

Titulu ,Kompjuter godine” poneée ra-
&unar koji je, po misljenju ¢italaca ,Sve—
ta kompjutera”, najbolji na domacem
trzistu. Izbor je zaista veliki, na vama je
da odluéite za koji ¢ete glasati. Uzmite u
obzir kvalitet samog ratunara, ali i od-
nos cene i mogucnosti, kvalitet usluge

(ili, cesce, a po-
sebuo treba dati prednost proizvodu koji
se koliko-toliko moZe smatrati ,doma-

0 kategorux Hardverski dodatak go-
dine” sve je jasno— u obzir dolaze razna
prosirenja, kartice, moduli i svi drugi
hardverski dodaci. I ovde prednost ima-
]u uredaji koji se proizvode u Jugos]
ji, naroéito ako su plod domacnh kon-
struktora.

Periferijskih uredaja ima zaista mno-
go, i verujemo da vam nece biti lako da
se odluéite. U svakom slucaju, monitor,

i Gr Prix" u kategurm
Jgre godine” do sada je bilo i te kakve
konkurencije. Ne zaboravite — glasamo
samo za kompjuterske igre nastale u Ju-
goslaviji, dakle koje su delo domacih au-
tora, bez obzira da li su objavijene u
_inostranstvu ili kod nas. Ovo ,kod nas”
‘obitno-podrazumeva da je autor igre pri-
moran da se bavi i prodajom, al’ §ta da
se radi. U pripremama za ovogodisnju
akciju ustanovili smo da je domaca pro-
dukcija igara u prosloj godini bila ¢ak
slabija nego u prethodnoj. U svakom
sluagju, autori domacih programa zaslu-
Zuju priznanje i zato Sto u ovakvoj situa-
ciji uopste uspevaju da stvaraju.

U kategoriji ,Korisnicki program go-
dine” u konkurenciji je komercijalni sof-
tver prisutan na domacem trzistu. Napo-
kon se se oformili zvaniéni zastupnici
veéine znaéajnih softverskih kuca, pa se
izbor ne svodi samo na domace progra-
me iz ,kuéne radinosti”. Medutim, do-

macim autorima i ovde zreba dati pred-
nost.

Mozda se ne bavimo dovoljno proiz-
vodnjom ratunara i izradom komperci-
jalnog softvera, ali zato piSemo knjige.
U 1890-0j godini pojavio se prilitan broj
naslova kompjuterske literature. To je
rezultat pmavl]wama i nekoliko novih
izdavata, i izbor je zaista veliki. Autori
literature uglavnom se bave prevode-
njem, na §ta ne treba gledati popreko,
narodito ako itaocu upravo to treba. Ci-
ni nam se, ipak, da nekolicina autora
originaine literature ozbiljno moZe da
ude u konkurenciju za omp]uv.erskx
Grand-Prix” u kategoriji ,K

KOMPUTERSK
GRAND PRIX

0.

Najboljem novinaru koji se bavi kom-
pjuterskom tematikom, a koji dobije
najvise vasih glasova, pripasce specijal-
na nagrada ,Milan Vjestica”. Priznanje
nosi ime naseg prerano preminulog sa-
radnika. Od nasih ¢italaca otekujemo
da pri glasanju budu fer i da ne izgube iz
vida i movinare drugih kompjuterskih
Easopisa, pa i drugih, nespecijalizovanih
medija.

I, na kraju, nagradu za ,Kompjuterski
dogadaj godine” osvojice odgovarajuca
firma, osoba ili grupa ljudi, na osnovu
glasova za dogadaj koji je, po vasem
misljenju, bio znacajan za razvoj racu-
narstva Jugoslaviji. Pored sajmova i
drugih zanimljivih skupova, kompjuter-
ski dogadaj godine moze predstavljati i
pojava nekog zna¢ajnog proizvoda. neci-
j1 poslovni potez u ovoj oblasti i sliéno.

Pravila igre veoma su jednostavna.
Kupon koji objavljujemo popunite, iseci-
te (mozete i da ga fotokopirate ili prepi-
Sete) i (najkasnije do 5. 3. 1991.) posaljite
na adresu:

NIP Politika,

Svet kompjutera
»Rompjuterski Grand Prix”
Makedonska 31
11000 Beograd

Dodatnih informacija bice i sledecem
broju, 5to je narodito vaino za one koji
odlu¢e da pesalju popunjeni kupon. na
kraju akcije, ucesnika ,Kompju-
terskog Grand Prix"-a posluzice i za iz-
viatenje specijalnih, vrednih nagrada
Zbog toga ne zaborante da na razgledni-

ska knjiga godine”.

ciili napisete svo-
ju punu adresu. =

Od sledeceg meseca
u svakom broju
poklanjamo
kompjuter
Commodore Amiga!

[1. godine ’ 7. novinar . =
[2 hardverski dodatak : 8. dogadaj godine . E
T g%
= =
lB kompjuterska knjiga v/ ;.
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computer equipment

TRIESTE (Raly) - Via Caboto 19— Tel. (040) 82. 34. 21 - Fax (040) 82 34. 25,
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COMPUTER EQUIPMENT

ELECTRONIC INDUSTRY
ITALY

OBAVESTAVAMO VAS O NEVEROVATNO] NOVOSTI NA TRZISTU STAMPACA:
RODEN JE

MANNESMANN TALLY MT82

(160 cps, 80 col, 24 pins, automatic, sheet feeder)

I NUDIMO GA PO POVOLJNOJ CENI

8.999,00 DIN.

Gde ga mozete rezervisati? Vrlo jednostavno, kod nasih Ovlas¢enih Distributera:

ARBOR D.D. ESKOD GRAD INFOSLADIS
tel 051-213083 tel 034-45241 tel 052-42960 tel 051-516980 tel 061-559387
fax 051-35203 fax 034-47174 fax 052-551721 fax 051-515733 fax 061-559387
Rijeka Kragujevac Pula Rijeka Ljubljana
MICROTRI PEKOM MASTER-ELECTRONIC SECOM
tel 071-215983 tel 092-32659 tel 055-239353 tel 067-72816
fax 071-215983 fax 092-33970 fax 055-239353 fax 067-73011
Stip Slavonski Brod Sezana

Za velike koliGine, minimalno 30 komada, svi O.E.M. mogu neposredno telefonirati i dobiti posebno odredivanje cena.

1 NE ZABORAVITE:
MANNESMANN TALLY MT81

(130 c.p.s., 80 col, 9 pins)
PO POVOLJNOJ CENI

4.029,00 DIN.

I ovaj Stampaé rezervisite kod nasih Ovla3¢enih Distributera |
TRST-Italija, via Caboto 19, Zona Industriale-, tel. 9939-40-823421, fax 9939-40-823425
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Dugo smo morali da éekamo da Sem Tremijel, $ef Atarija,
odrzl obecanje i preseli Atari sa sajmova i prikaza u

K Prv

Ina

psko trziste kao i u ruke potencijalnih

lja je koliko je softverski i

je p
hardverski Iwmpatlbilan kao i koje su njegove mogucnosti,

odnosno odnos cena-kvalitet.

Pise Predrag STOJANOVIC

tari TT je spakovan u, rekli bis-
mo, ne bas preterano lepu kutiju
svetlosmede boje (bolje da su se
drzali dizajna Mega serije). Kutija se sastoji
iz dva dela, u prvom se nalazi centralna jedi-
nica, a u drugoj hard disk. Svaki deo ima svoj
ventilator, pa buka pomalo” smeta (buka je
ipak manja od kombinacije Atari Mega +
hard disk MegaFile). Tastatura je po raspore-
du tastera identicna onoj sa ST-a, ali je ose-
¢aj pri kucanju znatno bolji (évrst udarac, sa
taéno definisanim pnnskom) Monitor je
VGA kompatibilan i ima relativno ostru sli-
, ali mu nedostaje kontrola jacine zvuka.
Mi3 je standardan, kao na ST-u.

Pogled u raéunar

Otvaranje raéunara je veoma komplikovano.

Posle skidanja desetak Srafova docekuje nas

gomila limova koji kao da su projektovani da
zivot.

sor. Ova plotica 'ubodena’ na mesto gde se u
razvojnoj verziji TT-a nalazio samo mikrop-
rocesor. U toj starijoj verziji, mikroprocesor
je radio na 16 MHz, $to dovodi do zakljucka
da osnovni hardver i dalje radi na ovoj frek-
venciji. To praktiéno znaéi da procesor radi
na 32 MHz samo kada radi interne operacije,
a kada komunicira sa ostalim delovima racu-
nara mora da 'uspori’' na 16 MHz. Taéno tako
rade i hardverski ubrzivai za ST seriju, reci-
mo Hypercache, Turbo-16 ST i sli¢ni. Misli-
mo da bi vecina atarijevaca ipak vise volela
‘pravi’ 32 MHz raéunar.

Procesor je ‘iridesetdvobitni i ima ugrade-
nu ke§ memoriju od 8 kB za mstrukcue iisto

toliko za podatke. Koprocesor moze biti samo
68882 (68881 radi samo do frekvencija od 25

MHz). Veza matematickog koprocesora sa os-
novnim procesorom tako je dobro izvedena
tako da u mnogome podseéa na 80486 siste-
me.

Na drugoj plotici smestena je memorija,
podeuena ‘u dva de la. Prvi deo je takozvana
do 4 MB, a druga TT

sak je da bi prosefan korisnik, umesto egzo-
tiénog dizajna, vige voleo najobiéniju plehanu
kutiju (kao na PC~1u) koja bi se otvarala bez
vecih problem:

Na suprot wme, pristup hard disku je veo-
ma jednostavan — priévri¢en je samo jednim
zavrtnjem sa donje strane. Kada se zavrtanj
skine, deo sa diskom jednostavno se izdigne i
]ed.mica po zelji, promeni.

U unutrasnjosti Atarija TT kriju se osnov-
na ploéa i dve mume ploge ko]e se xzdxiu iz
nje. Na prvoj mes-
ten je Mowrolm prooemr 68030 kon rudl na
32 MHz i podnozje za matematicki koproce-
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i do 18 MB, ST

je sporija i u njoj se dri slika; procesor 'deli’
ovaj deo memorije sa video cipom. Pristup
TT memoriji je brii. Poznavaoce racunara
ovaj dizajn nece zatuditi — koncepcija je po-
znata sa Amige (a sve vodi poreklo jo3 od
Spectruma) gde je memoma iz istih razloga
podeljena na ‘chip’ i 'fast’

Slot za progirenje je po VME standardu i
prima jednu karticu euro-veli¢ine. Sluzi za
dodavanje grafickih kartica, AD/DA konver-
tora i sli

Na osnovnoj plodi primecujemo litijumsku
bateriju koja naoaja sat i pomoénu memoriju

od 50 bajtova (pretpostavljamo da se u tu éu-
vaju podaci o konfiguraciji sistema),
Graﬁka i zvuk

red postojecih rezolucija koje poseduje i
ST (320x200 sa 16 boja, 640x200 sa 4 boje,
640x400 mono) Atari TT omogucava i tri nove.
Prva je 320x480 sa 256 boja, 640x480 sa 16 bo-
ja i 1280x960 monohromatski. 'Srednja' TT-
—rezolucija_odgovara VGA grafitkom stan-
dardu sa PC~ja. Sve rezolucije sem monohro-
matske je moguce prikazati na monitoru koji
se-standardno isporuguje uz ra¢unar. Za naj-
visu rezoluciju potrebno je nabaviti poseban
19-ing cm) monchromatski monitor
TTM 194 slicno je bilo i na ST-u.

Maksimalni broj boja je 4096 (kao kod Ata- -
rija STE) a postoji i mogucnost da se umesto
boja prikazuju nijanse sive boje. Softver koji
podrzava grafiku je, u Atarijevom stilu, spor,
5to nije ni preterano éudno jer se veli¢ina vi-
deo-memorije znatno poveéala (sa 32 KB, na
ST-u, na celih 150 KB). TT nema bliter ip ni-
ti graficki procesor, ali je na osnovnoj ploti
ostavljeno prazno meslo u buducnosti moze
otekivati nesto od toj

Zuuk je, kao kod STE serije Getvorokanal-

digitalno modulisan, naravno, u stereo
Y.ehmcx sliéno Amigi. Sistem generisanja zvu-
ka nazvan je PCM (Pulse Code Modulation) i
poznat je sa Casio sintisajzera. Zbog kompa-
tibilnosti sa ST serijom, na TT-u postoji i sta-
ri zvuéni Cip AY-8210.
Jedinice masovnih medija
Hard disk koji se standardno ugraduje u
TT-a kapaciteta je 49 MB. Ugraden je drajv
tipa Seagate SN157N, 5to je solidan izbor, jer
je kvalitetan i pouzdan. Moguée je jednostav-
no promeniti hard disk i staviti jedinicu ve-
¢eg kapaciteta.

Razogarao nas je nedostatak disketne jedi-
nice kapaciteta 1.44 MB koji je najavljivan.
Stice se utisak da je ugraden kontoler koji
podrzava ovaj format, ali se zbog udtede ili
zaliha koristi jedinica kapacweta 720 KB.

Interfejsi

Pored interfejsa koji postoje i na ST-u (para-
lelni, serijski, , midi in/out i ROM port)
na TT-u su dodati i jo§ i sledeci:

® SCSI interfejs, za povezivanje medija
masovne memorije (hard diskovi, strimeri...).
Malo ko zna da se na ovaj interfejs mogu ve-
zivati i skeneri ili laserski printeri. Brzina
prenosa podataka je zaista visoka: do osam
megabajta u sekundi.

® LAN interfejs za povezivanje u mrezu
koji je, bar sudeéi po konektoru, AppleTalk
kompatibilan. Ovo bi trebalo da TT-u pruzi

anja u mrezu sa Macil

ratunarima,

® Dva posebna serijska interfejsa koja bi
trebalo, sa pojavom UNIX-a za ovu masinu,
da omoguce TT-u rad kao mainfraim racunar
sa nekoliko terminala.

Novi desktop

Desktop je, konaéno, dobio novi izgled i nove
funkeije. Moguée je svakom programu dode-
liti posebnu ikonu; to nije tako fleksibilno re-
Seno kao kod Mekintosa ili Amige, veé u sis-
temu postoji jedan RCS fajl u kojem se nala-
ze definicije za sve ikone koje ée biti prikaza-
ne. Tako je za svaki novi program koji insta-
liramo potrebno definisati novu ikonu. Tkone
je moguée definisati pomoéu bilo kog RCS
editora (bez problema rade sa ST-a). Moguce
je menjati izgled rastera kao i boju pozadine
desktopa i prozora prema sopstvenom ukusu.

Uvedene su i novine u prikazivanju direk-
torija u prozorima. Spisak datoteka sada mo-
%e biti i nesortiran, a ikone u prozoru poreda-
ne u onoliko kolona koliko staje na trenutnu
Sirinu prozora. Moguce je izvuci neku ikonu



Hvalimo: i

® Veliki izbor interfejsd
Usavrsena tastatura
Novi TOS

@ Solidan kolor monitor

Kritikujemo:

® Lose dizaj kuéiste

® Ploéa sa 16 MHz dizajnom i spora

memorija Koji usporavaju procesor
@ Disk jedinica kapaciteta 720 KB

iz prozora na desk i tako resiti problem stal-
nog prolaska kroz direktorije u potrazi za da-
tim programom. Ako se prilikom otvaranja
direktorijuma drzi pritisnut taster <ALT>,
prozor sa sadrzajem tog direktorijuma neée
biti ispisan i istom prozoru, veé ée biti otvo-
ren novi prozor, sliéno kao kod Maci

ne radi u TT modu. Glavni problem kod kom-
patibilnosti predstavljaju novi graficki modo-
vi. Problem je i tridesetdvobitna Sirina adres-
nog busa procesora 68030. Kod procesora
68000 adresni registar ima 32 bita, ali je sam
adresni bus Sirok samo 24 bita i preostalih 8

Sve funkcije desktopa dostupne su i sa tas-
tature pritiskom na po jedan taster, sto znat-
no ubrzava rad. Dodat je novi meni — HELP
(pomoé) — koji ée u svakom trenutku pruziti
informacije o funkcijama sistem|

Sa novim deskom pojavio seli Bovi kontrol-
—panel aksesori koji konaéng objedinjuje sve
potrebne funkcije vezane z& sistem. Kako
TT-ov monitor nema potenciometar za jainu

bita vesti a0 pomocne registre
radi postizanja veée brzine (npr. u Tempus
editoru). Kada se takav program startuje na
TT-u dolazi do kolizije pri adresiranju i kra-
ha programa.

Programi sa ST-a na TT-u rade osetno
‘brie, recimo, Calamus je i do pet puta brzi ne-
g0 na ST-u. Inace, vecina usluznih programa
u ST modu rade bez vecih problema. Retki su
programi koji uopste ne rade, kao Tempus i

int V3.0. Od koje su radili u

tona, jedini naéin za njeno je iz
ovog aksesorija.

Softverska kompatibilnost

0d programa koje smo isprobali veéina bez
problema radi u ST modu, dok skoro nijedan

TT modu izdvajamo Calamus SL, Tehnobox

after, Retushe profesional, Turbo C V2.0,
Leonardo 1 PKS Edit. Vedi i
grama u ovom modu radi relativno brzo, ma-
da u nekim sluéajevima utisak kvare lose
spore sistemske rutine za obracanje ekran-
skoj memoriji.
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Uz Atari TT dobijaju se dve diskete i
uputstvo za koristenje. Na disketama.
je program za formatiranje hard diska
i niz programa za demonstraciju gra-
fickih i zvuénih mogucnosti raéunara.
Uputstvo za upotrebu je veoma lose
- ima samo tridesetak strana i sadrzi
jedino opis novog desktopa. Napisano
je $turo 1 nedoradeno, a nedostaju i b
ni tehnicki podaci o interfejsima i nj
hovim prikljuécima. Ako su se Atarije-
vi struénjaci potrudili oko hardvera no-
ve masine, red bi bio da uz njega daju i
pristojnu dokumentaciju. i
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Sto se tide igara, tu stvari stoje lose: skoro
da ni jedna igra ne radi na TT-u, bez obzira
na mod. Radili su jedino Test Drive i Leisure

Suit Lary 2.

Kupiti ili ne

Na$ utisak je da je Atari TT mocna, ali nedo-
radena masina. Kao da je Atari, pojavom
Amige 3000, bio primoran da pod hitno izbaci
masinu sliénih moguénosti i za nijansu brzu.
Napravljen je kompromis izmedu jeftinog 16
MHz dizajna i procesora sa taktom 32 MHz.
TT e dotiveti jos par izmena u di-

zajnu hardvera, a skoro sigurno ¢e se pojaviti
varijanta koja u potpunosti raditi na 32 MHz.
Kada se na trzistu pojavi obecani operativni
sistem UNIX V/2, Atari TT ée postati najjefti-
nija UNIX ma$ina na trZi$tu bazirana na pro-
cesoru iz familije 68000.

Za razliku od Amige 3000 koja nije donela
nista revolucionarno, TT donosi mnoge novi-
ne — narogito u pogledu grafickih modova koji
su odabrani tako da pogoduju raznim prime-
nama kao Sto je stono izdavastvo, MIDI i
CAD-u. Cena od 4.200 DEM za verziju sa 4
Mb je sasvim u skladu sa Atarijevom filozofi-
jmn) "Power without price” ("Moéno, a jefti-
no"). A J
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Sra se dogada sa kompanl/om Apple? To 1e verovatno /edno od
h o

pop /e ; up jih pola d ij
Ono §to se d dalo sa Apple P jjalo je j
deo d ja na Pj trzistu. Takode, poj
Appleu uvek su Cajne trend na citavom

kompjuterskom trzistu.

Branko DAKOVIC

‘ ‘ ‘ | edna od najsvezijih promena unu-
| tar kompanije je dolazak novog
¢oveka na sam vrh kompanije.

Novi predsednik Applea je Majk Spindier
(Mike Spindler) poznat kao predstavnik no-
vih strujanja unutar firme. To automatski
znati izvesno udaljavanje sa centra zbivanja
za Dzona Skalija (John Scully) koji je sada
,samo” predsedavajuéi odbora kompanije i
CEO (Chief Executive Officer). Majk Spindler
zapoceo je godinu kao Sef Appleovog evrop-
skog dela, ali se brzo pokazalo da ga njegova
prodornost i inovativnost (odavno je predla-
gao uvodenje hiper—jeftinih modela Maci
tosha) predodreduju za znaéajniju funkeiju.
Izgleda da je odlazak Zan Pol Gasea iz Ap-
plea bio samo predigra gistke ,starijih” kad-
rova, Naravno, to jos nije poraz Skalijeve
Ltvrde” linije profesionalizacije firme, ali os-
tale promene unutar Applea ukazuju na dras-
tiénu promenu trzisne orijentacije, marketin-
gai, na kraju krajeva, i imidza firme. Odmah
nakon Spindlerovog dolaska na éelo firme,
najavljeno je jos desetak promena na kljué-
nim pozicijama kompanije. Sve se to dogada
posle ¢itavog niza alarmantnih glasina o bu-
ducoj sudbini Applea. Jedno vreme je cak bi-
lo intenzivnih vesti o tome da japanski Sony
namerava da kupi Apple, ali ova reorganiza-
cija bi trebalo da signalizira da Appleu takvi
potezi za sada ne padaju napamet.

Rasprodaja?

Nereseng_pitanje za Apple je i organizacija
prodaje. Cini se da je prodajna mreza sasvim
neprilagodena prodaji jeftinijih masina i da
se na njih sa mnogo veéim cudenjem gleda
unutar regionalnih Appleova nego medu kup-
cima, Sa druge strane, sa ili bez spretnosti u
prodaji, fini se da su novi Macintoshi pravi
natin da se naénu tradicionalno ,siromasna”
trzista, kao 5to je istoéna Evropa, gde je Ap-
ple uvek imao kult poklonike, ali cene Mekin-
s tu pricu zar ne?. Najjeftin
Macintosh Classic, prodaje se za samo 600
funti pa se ve¢ sada primecuje da ga velike
ustanove &irom Britanije i SAD kupuju ,na
veliko” kao savrSenu zamenu za ,radne” ter-

minale. Zaista, za 600 funti dobija se ratunar

opremljen AppleTalk mreznim izlazom, iz-

vanrednog kvaliteta monitora, dok kvalitetni

terminali kostaju daleko vige (i to bez mogué-
).

nosti samostalnog rada)

Gde su prednosti?

Oblast u kojoj je Macintosh bez premca je
DTP, Nesto sliéno dogada se i sa multimedija
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pristupom koriSéenju raéunara, ali se &ni da
se ta oblast razvija presporo i ima priliéno
uzak krug korisnika da bi bila tako dobra lo-
komotiva za Macintosh kao ito je bio DTP.
Naravno, to isto se prvih par godina tvrdilo i
za DTP, ali ta nepredvidivost predstavlja zna-
¢ajan faktor u dinamiénosti ditavog kompju-
terskog trzista.

Takode se primeéuje da se primena CD-
~ROM-a najvise praktikuje upravo uz Macin-
tosh kao i da je najveéi broj CD-ROM-ova
pravljen iskljuéivo sa Mac—om u vidu. Najoz-
biljniji trzisni analiti¢ari smatraju da su CD-
~ROM-ovi kljuéan oblik belezenja velikih ko-
li¢ina informacija u bliskoj buduénosti i to
daje Macintoshima znacajnu prednost. Moze-
mo ogekivati veéi broj CD uredaja, mnogo vi-
3e CD softvera i zna¢ajnu ulogu Mekintosa u
njihovoj upotrebi. Znacajno je primetiti da
veé danas Apple predstavlja kompaniju koja
najvise koristi CD-ROM u svom poslovanju
(pored ostalog i za snabdevanje svojih dilera
neophodnim informacijama), sto je dobar
znak. Uostalom, samo za poslednja dva mese-
ca pojavilo se desetak novih CD-ROM ureda-
ja namenjenih Macintosh racunarima. Kao i
svi drugi kljuéni trendovi zageti na Macintos-
hu otekuje se sliéna pojava i na trzistu PC-
—orijentisanog hardvera.

Claris se vraca kuéi?

Zatvaranje Applea je nagovesteno i povlade-
njem Clarisa nazad u krilo matiéne kompani-
je. Snano nezadovoljstvo unutar Clarisa nije
sprecilo Apple da ga ponovo uzme pod svoje i
da odmah nagovesti kompletnu reorganizaci-
ju u gami Clarisovih softverskih paketa, Ana-
lititari smatraju da bi Claris unutar Applea
trebalo da ima ulogu pruzanja softverske po-
modi proizvodima za koje ostatak softverkih
kuca ne poéne dovoljno brzo da pravi progra-
me. To bi spreéilo ,suve” periode unutar ko-
jih po izlasku nekog Appleovog kompjutera
niko ne nudi programe namenjene specificno
tom taéun:

Clarisu ]e namenjena proizvodnja Hyper-
card-a 2.0, ingenioznog programa koji omo-
guéuje pravlienje éitavh enciklopedija pove-
zanih podataka unutar kompjutera, Naravno,
tu su iskrsli izvesni problemi. Appl je svo-

20 n

placuje , iako je verzx]ﬂ 1.0 dapijaia uz kom-
pjutere. Tada je i napravjen dogovor sa Cla-
risom da Claris radi Hypercard. Medutim,
pod pritiskom trzista popustio je i pristao da
se Hypercard 2.0 ipak dobija uz kompjute e

s je taj ,nesporazum” izgladen SSxtiom
§edoekiia knih {0 Apmlb noresio Clarists

Clarisov posso nece biti telelk pobto je

triiste
u poslednjih pola godine. Pored obilia novih
programa i aplikacija pojavile su se tak i no-
ve verzije programa za koje je decidirano iz-
javljeno da sigurno neée imati novih verzija
Posto su i bez njih standardi. Dok ovo Gitate
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izvesno je da je Claris uradio MacDraw Pro,
a Microsoft verziju 3.0 programa Excel.

Par godina zakasnjenja

Najveca enigma unutar firme poslednjih par
godina jeste taj misteriozni System 7.0 koji je
najavljen tako davno da su svi i zaboravili ka-
da je po prvi put najavljen. System 7.0 je fa-
mozni cudotvorni operativni sistem koji ce,
navodno, Appleov hardver pomeriti za deset
koraka ispred bilo kojeg PC—ja. ,Mozda i ho-
ée, ali da li ¢e uopste postojati PC kada se za-
ista pojavi System 7.07", pitaju se neki kom-
piuterski novinari. Pojavljivanje Systema 7.0
je do sada zvaniéno odlagano desetak puta
pod raznoraznim izgovorima od koji je jedini

&

be koja je autor PostScript-a i nagovestio da
¢e sa Mis

io ra-
jem 1989. koji je u potpunosti unistio labora-
toriju u kojoj se obavljao kljuéni rad na raz-
voju tog operativnog sistema.

becanja o tome 3ta ¢e sve System 7.0 mo-
¢, potpuno blede pred Cinjenicom da ga jed-
nostavno nema. Najnovije prognoze kazu da
ée se pojaviti do ovog leta, 5to bi bio bukvalno
poslednji &as.

Sudovi nase mladosti

Jedna od aktivnosti kojima se Apple intenziv-
no bavio éitav niz godina je serija sudenja i
sporova sa raznoraznim firmama kao §to su
Adobe, Hewlett-Packard, Rank Xerox.. i
mnoge druge, ukljuéujuéi éak i legendarnu
firmu Bitlsa, Apple koja je u itavom nizu
sporova sa kompjuterskim Appleom, od kojih
se najnoviji tice najnovijih Macintosha. Izgle-
da da je nakon dugih razgovora na samom
pocetku rada kompjuterskog Applea sklop-
ljen ugovor sa muzickim Appleom da Dzobs,
Vozniak i kompanija mogu da koriste ime sa-
mo dok se ne bave muzikom. U najnovije Ma-
cintoshe ugraden je mocan muzicki ¢ip koji
bi i te kako mogao da se koristi za muziku $to
muzicki” Apple smatra krienjem original-
nog ugovora. Sudenje je u toku.

Misljenje je poznavalaca prilika na kom-
pjuterskom trzistu da bi Apple, da je ulozio
energiju i sredstva koja je inace bacao na su-
denja u brzu realizaciju svojih obe¢anja, da-
nas imao daleko veéi udeo na trzistu. Cak i
nesto pozitivnih efekata koji su postignuti po-
jedinim strateskim sudenjima je ponisteno
dugotrajnim parnicenjima koja od pofetka
nisu vodile nikud.

Da laser imam ja
Vlasnici PC-ja oduvek su zavideli $adici vlas-
nika i na i i i i

i
ima, a ponajvise na P koji
je omoguéavao pravi rad sa laserskim printe-
rima, nesto Sto veéina vlasnika PC-pokreta-
nih lasera ni danas nema. Naravno Apple ne
bi bio Apple da nije raskinuo sa firmom Ado-

razvijati TrueType stan-
dard koji bi trebalo da zameni PostScript. To
kao da je ulilo snagu Adobeu koji je proizveo
nekoliko sjajnih programa za kontrolu ispisa
teksta dok je dogovor Applea i Mi

cintoshima nije zaZivela aktivna zamena za
PostScript, mada se nesto sli¢no otekuje za
Windows. Ko je tu bolje progao, Apple ili Mic-
rosoft, prosudite sami.

Obrazuj me jeftino

Apple je jos od vremena Apple II ratunara
imao sjajnu poziciju u skolama. Nesto sliéno
je vredilo i za prve Macove koji su, na osnovu
siajne ideje Stivena Dzobsa i Majka Marku-
le, davani obrazovnim ustanovama sa enor-
mnim popustima tako da nije bilo Skole koja
nije nabavila bar po nekog Mekicu, Medutim,
ta vremena su prosla, Uvodenjem sve skup-
ljih (mada i sve boljih) Macintosha i takvi po-
pusti nisu bili dovoljni da skole mogu aktivno
kupovati onoliko Macintosha koliko im je po-
trebno pa su u poslednjih nekoliko godina PC
ratunari opasno ugrozili poziciju Applea u
obrazovanju. Sa pojavom serije ,jeftiniih"

5
pao priliéno nejasan. Danas jo§ uvek na Ma-

(mada se tu p misli n
Macintosh Classic i Macintosh LC) ponovo se
povecava interesovanje obrazovnih ustanova
i kako saznajemo, u V. Britaniji Appleovi pro-
dajni centri samo od obrazovnih ustanova
veé imaju toliko narudzbi koliko njihove naj-
avljivane isporuke ne mogu pokriti sve do le-
ta. Renesansa obrazovnog Mac-a. Zasto da
ne?

Buduénost i obeéanja

Ukratko, u Appleu se poslednijih nekoliko go-
dina dogodilo neverovatno puno promena.
Neke od njih predstavljaju napredak, neke su
diskutabilne. Zbirno, one ¢e mozda omoguéiti
kompaniji da ponovo zauzme pozicije koje je
drzao u vreme svog najveéeg uspeha. To &
omoguciti svima nama, koji iskreno cenimo
tu firmu i njene proizvode, da oéekujema os-
tvarenje bar dela sjajnih obeéanja koje je Ap-
ple tokom godina pruzio £l
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Ako imate racunar mi vam garantovano mozemo pomoéi da
ga uspesno, maksimalno, ekonomicno i racionalno koristite!

Ako nemate racunar mi cemo vam pomoéi da ga odaberete i
instalirate optimalnu konfiguraciju.

U organizaciji DWW Consulting-a i ¢asopisa Svet kompjutera, poéeo je sa radom

@ﬁmpulﬂr informaticki inzenjering

Potpuna realizacija projekta po zahtevima korisnika po nacelu
: "Klju¢ u ruke"

DWW CONSULTING i SVET KOMPJUTERA obezbeduju
korisnicima i potencijalnim interesentima najkompletnije usluge:

Uvodenje i odrzavanje racunara, ra¢unarskih sistema i opreme
Izrada idejnih projekata

Instaliranje sistemskog i aplikativnog software-a

Resavanje problema na vec instaliranoj racunarskoj opremi
Preporuka izbor i nabavka racunarske opreme renomiranih
svetskih firmi

Uvodenje informatike u svakodnevno poslovanje, pruzanje
kontinuirane podrske i dalji razvoj

m Izrada resenja, servisiranje i odrzavanje ra¢unarske opreme
m_Ukljucivanje najstru¢nijih - kvalitetnih kadrova u skladu sa
pojedinim projektima i zahtevima korisnika

poklonite nam poverenje - pozovite nas
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Gomputer informaticki indenjering
Ne propustite priliku da ustedite 50% novca i vremena |

Kontakt adresa:

DWW Consulting telefon: (011) 334-604, 335-898
Bulevar revolucije 46/1 telefax: (011) 622-232
11000 Beograd telex: 12986 DWWCBG

SVAKI 11. KUPAC po sistemu klju¢ u ruke, na teritoriji Republike
Srbije, bi¢e besplatno opremljen na teret ratuna DWW Consulting
u visini 500.000,00 DINARA, koji obuhvataju hardware i software.
Javno izvladenje na 3. kanalu TV Beograd uz prisustvo svih
predstavnika i zainteresovanih firmi

DA Zainteresovani smo za COMPUTER INFORMATICKI

INZENJERING
(Preduzece - Radnja)
(Ime i prezime) (Adresa)
(Grad) (Telefon) (Telefax) (Telex)

Zeleli bismo da: (stavite znak u odgovarajuée kuciste)

[Jnabavimo racunar [ nabavimo sistem [ prosirimo postojeci [Okonsultacije [Jprojekat
(Radi efikasnije saradnje molimo vas da odgovorite na sledeca pitanja)

Nas radunarski centar je opremljen:

[ pojedina¢nim racunarima |} i [ mai i i [Jnemamo ERC
Tip racunara:

[JIBM PC XT/AT kompatibilan [Jostali

(Navedite tip, proizvodata i godinu nabavke)

Ukoliko ne 7elite da isecanjem ostetite dasopis, listi¢ moZete fotokopirati
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OBRAZOVANJE \

Racunarska Meka

Odsek za racunarske nauke Stenfordskog univerziteta jedan je
od najbaﬂlh te vrste u SAD, aiu svetu Zajedno sa isto tako

gy i

ik a komsijom,

—-om u Juti
Kllllornlllcklm univorzlletom u Bsrkll[u, prad.mwya kolevku

u ovoj

veéine ig

Pise Viadimir OROVIC

ije tesko odgo 5ta je to Sto

ovaj niverzitet &ink tako znadaj-

nim i moénim centrom u svetu ra-
¢unarstva. Vrhunski profesori, iza kojih mo-
raju stajati vrhunski rezultati u oblasti ko-
jom se bave, jedan su od stubova ovog presti-
Za. Imena kao sto su Knuth u oblasti algorita-
ma, Floyd i Gupta u paralelizmu, Feigenba-
um i Shortliffe u vestackoj inteligenciji, Hen-
nesey u arhitekturi mikroprocesora i racuna-
ra, Ullman u jezicima i kompajlerima, Golub
i Keller u numerickoj analizi i primenjenoj
matematici, kao i mnogi drugi nista manje
slavni profesori obezbeduju vrhunsku nasta-
vu ali i neprekidan priliv novih ideja i istrazi-
vatkih projekata koji predstavijaju drugi
znléa:an cinilac kvaliteta i uspeha ove skole

koph je tek mali broj éisto teoretskih, a veér

Machine sa hiljadu paralelnih procesora (dok
se jo§ mocniji Masspar, massive parallel
computer — masivno paralelni kompjuter ode-

kuje uskoro), i NEC-ov superkompjuter. Broj
svih ovih uredaja je impozantan da ne kazem
nezamisliv za nase prilike, ali se mora pri-
znati da su i maksimalno iskori$¢eni, Ukoliki
sve to nije dovoljno moguée je koristiti
CRAY-ove iz Superkompjuterskog centra u
San Dijegu, koji su povezni u mrezu sa Sten-
fordom.

Jasno je da su svi ratunari povezani u mre-
Zu na nivou univerziteta i da je sve to poveza-
nu Sire Bitnet mrezom sa celom zemljom.
M

L L RN RR AR

nice sa SPARC RISC procesorima), na koji-
ma se najcedce radi iz operativnih sistema,

Pomalo.u’ nescasmeri s ovom. @lesiont
hardvera, pogotovu nama jugoslovenima, de-
luje naizgled siromasan izbor instaliranog
softvera. Na Macintoshima se nalazi uglav-
nom MS Word, kompajleri za C, C+ + i Pas-
cal, programi za komunikaciju mreén e
norazni si to 5t

tim, je to da
ratunari nisu povezani u ovu mreu, poveza-
ni su samo med‘usnbno Da li je to rezultat
probelma sa Apple Talk-om, ili posledma to-

se veliki deo domnélhﬂ zadataka zada]e tako
da se ispravlja, doraduje ili analizira postoje-
¢i kod, ili posebno na SPARC radnim stanica-

ga 5to su oni dostupni svima za
ne znam. Svaki student pri dolasku na um
verzltet dobija svoju e-mail adresu i time mu
sa celim svetom,

1o besplata Al mnogo znacajnije od pukog
putem e-maila je fo &0 se tm.is-

na su vide ili manje prakticni, pa i komerci-
jalni u kasnijoj fazi svoga emo-
guce je imati ni kva.mamu nastavu ni znaca-
jan naucni i ba-

o ooaahh ooV uavensil uslova s jedne
strane i pazljivog izbora kvalitetnih studena-
ta i posedovanja izuzetne kompjuterske opre-
me sa druge strane obezbeduju ne samo oéu-
vanje dostignutog nivo ve¢ i stalno napredo-
vanje.

Carstvo Macintosha

Ali podimo od kraja, tj. od raunara koji se
koriste. e stanice i Apple-ov Mac su os-
novno srestvo na kome rade studenti i profe-
sori, Dok je Macintosh uglavno predviden za
stadsste ha dodiplomskim studijama, kao i
za pbradu tekesta i podataka, dotle se vecina
struénijeg rada obavlja na Sun 2 i 3, Decstati-
on 3100 i 5000 i Sparcstation radnim stanica-
ma. Mainframe racunari su uglavnom predvi-
deni za administrativne poslove, a nije tesko
pronaci ni vise INTELovih Hypercube, raéu-
nara za istrazivanja u paralelizmu, kao i TI
Lispmachines za lstui:vuma u veguéko] in-
Naravno

ma procesi i
sistemi. Na ovaj natin xzbegnut je problem
deljenja domacih zadataka, oni se uglavnom
instaliraju u odgovarajuéi folder na nekom
od klastera. Naravno da se ovaj metod rada
primenjuje i na drugim odescima, pogotovu

tim putem Salju
i drugim interesantnim dossdalima na'giEe
im univerzitetima i istraziva¢kim msmtu 3

Radne stanice skoro iskljuéivo rade pod
UNIX operativnim_sistemom. Obzirom da

ma u okolini, kao i
sa nadleznom administracijom. Sto se radnih
stanica ti¢e one su sve opremljene impozan-
tnom koliéinom memorije (od 4-8 Mb nada-

nisu ljubitelji pmmpm onda je i
X Windows neizbezni pratilac ovih ratunara.
Isto tako jasno je da na umvmme:u na kome
preda)e Donald Knuth nista njego-
TeX-a ne moze bm koriséeno

Ije) i veéinom
ma, tako da je rad na njima pravo zadovolj-
stvo. Uz to figurira i nekoliko Silicom Grap-
hics radnih stanica, ali na drugim tj. inzenjer-
skim odsecima.

Svi ratunari su povezani u klastere prema
odseku na kome se nalaze a klasf/anmn sudo-
deljena zivopisna imena
Cholesky, Portia (pripada bs§ odseku za racu’
narstvo) i sl. Najve¢a dva klastera imaju po
stotinak Macintosh ra¢unara i oni su predvi-
dena za svakodnevni rad studenata. Ratuna-

i u njima su svima dostupni i izuzetno je tes-

ko doéi do slobodnog mesta ¢ak i u sred noci
(otvoreni su 24 ¢asa dnevno). Radne stanicu
su uglavnom locn'ane po odsemma. i dodelje-

za obmiu teksta. Ostatak softvera varira od
odseka do odseka, a na raéunarskom su na-
ravno posebni interesantni kompajleri i sof-
tver za numeritka izratunavanja, a tu pred-
njaé MATHLab i Mathematica. Sve u svemu
mora se ponoviti da za nase pojmove i nase
(nn sreéu sve manje) divlje trziste softvera
ima za jjuée malo. Ali koristi se upravo
onaj ko je potreban i dovoljan, a niko nije
whko bogat da baca pare na ono 5to nije ne-
ophodno, pogotovu §to se svaki primerak spe-

cijalizovanog softvera za radne stanice ceni
desetmamn hiljada dolara.

Na Zalost PC racunari su praktiéno nepos-
tojeca stvar. Imn ihu u‘agovxmu na nekim i m-

i kod i
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a korisce-
n]e Retko kad v|.§e od2do3 studenfa koriste:
jednu radnu stanicu.

Narayno da se Macovi nalaze i u skoro sva-
kom kabinetu ili radnoj prostoriji, tako da ih
na celom univerziretu ima vise hiljada ne ra-
unajuéi one u vlasni§tvu studenata. A taj
broj nikako ne treba zanemariti obzirom da
se racunari i originalni softver mogu kupiti
preko univerzitetske biblioteke sa studen-
tskim popustom veéim od 60%. Nije lako po-
verovati da Apple poznat po svojoj skupodi
ovako nesto dozvoljava, ali eto i o se dogada.

rminala koji su prikljuéeni na mrezu i sa
koph se moze ulogovati na raéunar Koji se ze-
lit, ima skoro na svakom koraku, a toliko jo§
uskladistenih, preostalih i nekih ranijih vre-
mena, da praktiéno svako moze da dobije po
jedan da nosi u svoju sobu. A tamo, naravno,
veé postoji da je u

Sto je pisac ovxh redova, §to nije ni éudno ob-

zirom odakle dolazi. U Americi je PC poslovni
ragunar i tu nema pomogi. A u kranjoj liniji
tako je i zamisljen i realizovan, pa nam niko
nije kriv to je kod nas prihvaden kao stan-
dard. A moj liéni utisak posle dosta rada na
toj sili hardvera je da, u krajnjoj liniji, i ni-
smo natinili pogresan izbor, balansirajuéi iz-
fnedu performansi, dalekoistoénih cena i kva-
iteta.

Otkm‘ienn” je lepo
odsek
oduvek je bio poznat po uvangudnash :vo;xh
istrazivanja, a trudi se da tu svoju reputaciju
zadrzi i danas, iako se naizgled nista senzaci-
onalno trenutno ne dogada. Ono $to je domi-
nanto u svakom pogledu je paralelizam, Is-

pitanju rad na samom odseku za raéunarstv
Onda jedno od najinteresantaiiih mesta po-
staje klaster sa 62 SPARCstation (radne sta-

u ovoj ablast daleko je najvise i to
sa svih ta. Kako u pogledu arhitekture
radtoasa, tako 11 pogledy adspiaclfe spare.
tivnih sistema, optimizacije kompajlera oo




OBRAZOVANJE\

timizacije u kompljlerima obzirom na para-
lelnu arhitekturu, i propratnog sotvera. Ovo
poslednie je posebno izrazeno u numeriékoj

izi gde se skoro iskljuivo radi na parale-
lizaciji metoda resavanja problema sa jedne i
proceni i minimalizaciji greske u toku prora-
¢unavanja sa druge strane.

Pored toga RISC arhitektura definitivno is-
tiskuje CISC procesore i da tu nekih kompro-
misa nece biti, obzirom da su skoro sva istra-
Zivanja u ovoj oblasti okrenuta RISC-u. Ili je
to mozda utisak koji istavlja prisustvo i veli-
ka specifina tezina Johna Henneseya koji je
osnivaé MIPS projekta i ,otac” istoimenog
procesora koji se sa SPARC-om bori za ovo

s tim da jos nije doZivelo svoj vrhunac. Inte-
resantno bi bilo Euti 5ta o tome misli cuveni
Dijkstra sa Teksaskog univerziteta u Austi-
nu, veliki mag

A k

L e T A

Izlazak iz ¢aure univerziteta...

Ratunara ima bukvalno na svakom koraku u
Americi, a posebno u Kaliforniji. Apsolutno
2. To

20 Xompromis 1 ovors \esgatka gl

+ kojim se uglavnom programira uz ne-
Sio malo PASCAT-a | TORTHANA na.inge.
njerskim odsecima. Isto tako i koncept objek-
tno-orijentisanih programa tek sada dobija
svoj puni smisao, a posebno integracija u vi-

A Sta misli o buduénosti ratunara mocni
Bil Gejts, osnivat i viasnilk jof mocnijeg Mic
rosofta? Po njegovim re¢ima sa predavanja

trziste. Druga znaajna oblast u
kojoj se éuje velika
paznja je pipelining instrukeijisko preplita-
e), kao i memorijiska hijerarhija tj. unapre-
Genio plstame kesiran]
Izgleda da vestacka inteligencija u klasit-
nom znagenju te reci pomalo gubi pozicije u
bici sa neuroracunarstvom, ili bolje receno ¢i-
ni se da neurokomp]uberl pretstavljaju novu
igratku za struénjake u AL U svakom sluca-
ju, i pored ogromnog ugleda koji ova oblast
na s pravom uzivi ako
Tslite. da je nemoguée dobiti nobelovu na:
gradu za rad u raéunarstvu varate se, dobio
ju se E.Shortliffe iz medicine bas sa Stenfor-
da za ekspertni sistem za medicinsku dijag-
nostiku), €ini se da ova oblst posle drugog bu-
ma koji je dozivela sredinom i drugom polovi-
nom osamdesetih, zauzima nesto realnije po-
zicije, sa manjim oéekivanjima, ali jo§ uvek
2a ogromnim moguénostima za dalji rad. Ovo
posebno vazi za ekspertne sisteme.
Tesko je na jednom tako Zivom mestu kao

P a prstiju” koje je
odrzao na ovom univerzitetu l'uZVO] softvera
vidi u tri pravea:

je raditi bilo §ta bez radunar
naravno ima i svoje dobre i loge strane, ol )
nije tema ovog napisa. Ono 5to jeste intere-
santno je prava poplava kompjuterskih firmi
koje se bave radunarstvom, kao i prateceg
aparata u vidu bezbrojnih varijanti Rotiverd
koji rade jedan te isti posao, pratece literatu-
re i éasopisa. U skladu sa tim i cena opreme i
usluga je za nase pojmove nezamislivo niska,
tako da se PC racunari od manjih firmi mogu
kupiti upola cene koju mi pla¢amo, obi¢no u
Nemackoj i to za dalekoistoéne ratunare.
Ovo je ko najefﬁm]e trziste i u Americi
Raéunnsks prosvecenost je zaista velika ali

Tektiniie sorate sa sve vise karisnliai tntais
tivno lak za koris¢enje objektno-orijentisani
softver. Naravno krajnji rezultat bice integra-
cija ova tri pravea. U tom smislu najavio je
novi Windows 4 koji ¢e podriavati prepozna-
vanje rukopisa na ¢emu su u Microsoftu oz-
biljno radi, kao i rad u mrezi. Ostaje da se vi-
di §ta ée od ovoga biti, ali je jasno da Bil Gej-
ts i njegova firma nameravaju da Windows
nametnu kao standrad u svetu PC-a. Zanim-
ljivo je da multimedija nije bas preterano ek-
sploatisana tema na Stenfordu, za razliku od
MIT gde Marvin Minski vodi laboratoriju za
multimedije.

Medu zenkim svetom na ra¢unarskom od-
seku na Stenfordu posebno je bolno odjeknu-
la vest da se slavni i prebogati Steve Jobs,
viasnik Apple-a, koji je slovio za jednu od
najprivlacnijih parija oZenio. I to kime? Su-

$to je ovo u svako od
istrazivanja kofa se tu vode. Ipak vredi jo§

sa biznis skole na
Stenfordu koja je sa njim radila interviu za
list. Molim da mi se naéin in-

ranje prelswvha nesumnjivo trenutno najak-
tuelniji pravac u razvoju programskih jezika,

terpretacije ove vesti ne uzme za muski Sovi-
nizam, opis je veran.

je plavi i kojom.
s;lzaplgusnun svi ko]) se iole zanimaju za ovu
ol

Poredenje sa nama je alighelno, Nb Zalost]
izgleda da je Marsal Meklyan u svom kon-
ceptu globalnog informacionog sela potpuno
zaboravio da e jof negde postojati zaseoei,
kao sto je &to smo to mi i gde de informacij
stizati sa zakasnjenjem. Ostavijajuéi na stra-
nu materijalni momenat, iako je to skoro ne=
mogude, informacije su ono $to nas sve vise
udaljava od sveta. A za to se mora priznati da
snosimo i sami dobar deo krivice. Uzimajuéi
za primer ¢asopis koji upravo drite u ruka-
ma, stoji tvrdnja da je bolji od velike veéine
americkih, sliénog opéteg tipa. Resenja koja
moramo da nademo da bi nadomestili hroni-
¢an nedostatak racunarskih resursa daju
nam komparativnu prednost u kvalitetu i efi-
kasnosti koriséenja onoga &ime raspolazemo,
bar kad su racunari u pitanju. Medutim traj-
ni nedostatak svezih informacija, ali i nove
opreme, preti da nas potpuno odvoji od razvi-
jenog sveta koji u stvari i nije tako daleko ed
nas kao sto nam se ponekad ¢ini.

Go for the magic of speed

The MG computer series is a high performance system, that is functionally compatible with the IBM
AT and with the MS-DOS V3.3/V4.0, 0S/2 V1.1 and SCO XENIX V2.3, UNIX system V/386, Novell
SFT 2.15. Novell 386 Auto CAD V2.6...etc.

MIG 486E/33 EISA

* INTEL 8048633 MHZ CPU

* SUPPORT CACHE MEMORY
64KB/128KB/256KB

* CPU BUILT-IN ENHANCE 80387,
WEITEK 4167 SOCKET

* 16PCS SIMM SOCKET SUPPORT 1-64KB

MIG 386/33-64K

« 80386-33 CPU W/64KB CACHE RAM

* MAIN BOARD W/BPCS SIMM
SOCKETS

* WTL 3167-33 OR 80387-33 SOCKET

« CHIPSET 85C310/320/330

Hall: 6 Stand: HO4
Tel. No: 89-50015

MIG 286/16C WORKSTATION
COMPUTER

MACROTEK INTERNATIONAL CORP

1FL., NO.53, LANE 228, SEC. 5, NANKING E. ROAD TAIPE| TAIWAN R.O.C.
TEL: 886-2-7568260-2 TELEX: 27183 MACROTEK FAX: 886-2-7607436

OPTIONAL MODEL:

MIG 386/33CH-C CPU BOARD (C)
AND 25CH-C CUP BOARD (D)

MIG 486/25C CPU BOARD (A)
MIG 386/25C CPU BOARD (B)

MIG 486E/33 EISA COMPUTER
SYSTEM

MIG 486/25C-33C COMPUTER
SYSTEM
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BORLAND

Eureka: The Solver

Paradox 35

Paradox Engine

Par: ietwork

Paradox 386 ...

Quattro

Quattro Pro

Reflex 2.0

SideKick

SideKick Pius

Sprint

Turbo Basic,

T Debugger & Tools

Turbo G

Turbo G + +

Turbo G + + Prof.

Tumo Pascal 6! n
Pascal 6.0 P

Y Pascal 6.0 Devul Lib.

Turbo Prolog 2.0

Turbo Prolog Toolbox

Turbo Lightning

MICROSOFT
MS Basic 7.1
MS Basic Prof. Devel
MS Chart
MSC6.0
MS COBOL 4.0
1S Excel
MS FORTRAN 5.0
MS Macro Assembler
ascal

MS W

CAD

AutoCAD 11.0
Autodesk Animator
Auto Shade

Auto Sketch

Generic CADD Level 1
Generic CADD Level 3

BAZE PODATAKA

dBASE Il PLUS
dBASE IV .

dBASE IV Develop.

dbMA

dOMAN V Multiuser

DBXL e

Informix 4GL
Informix SQL.

576

395
. 526
467
233
63
. 328

g8

‘§§5§

. 1811
1287

Distribucija originalnog softvera ameri¢ke firme LIFEBOAT —
PROGRAMMER'S PARADISE po najnizim cenama!
Samo nekoliko paketa iza nae ponude od preko 1000 nasiova

Magic PC 773
NPL/R 963
09“5 0"0 247
385

881

e Compuar 1161
Superbase & 1151
VP-Info « e 179
Clipper 5. L..,018
Clipper Sormmer 87 827
db Fast Plus 567
Force 805
“FoxBASE Plus. 449
Fox Pro 881
Front Runner 485
Quicksiiver 711
enifer. ., 467
Quickcode ll Pius 359

SoftCode
... i
Ul Developer's Rel
U12 Touch & Go
CilpNet
Cli
Clipx
dCiip 20
FUNCKY Library
ProC
ANALYST Cippor 485
JANALYST dBASE il + 485
ANALYST dBASE IV 485
GANALYST FoxBASE Plus 485
dBFind .. ... 162
dBPowes T
dB Prof. Deve’ Lib 297
Tom Rettig's Lib 144
oTP
Adobe llustrator 737
323
Finesse .. 215
GEM/3 DTP . 305
PageMaker 4.0 917
Publish It! . 234
Springboard Publisher - 144
Ventura Publ, 3.0 989
Ventura Prof. Ext, . 719
/entura Network Serv. 1529
XyWrite Il Plus 539
Freedom of Press 629

ipt
Go Seript Plus

InSot Plus .
Printaplot 2.0.

anh Writer Il .
N-m d G hic

rvare r-p les.
HlJnk

B i e,
L IRASS

CARDEM

Slovenija

Tel. 0802/31-338
Fax. 0602/31-338, 31-288

Publisher's Paintbrush
Publ. Type Foundry.

. 279

Finnaly! XGRAF
PCX Prog. Toolkit 315
JEZICI
ApLapLLs. 899
413
Blsmlrc Guick B-slc 963
Pl Basic. 3 827
NP B 423
PowerBasic 161
True Basic
Aztec C86-p Prof.
C8sPLUS
High G 989
High C 386/486 1529
Lattice C 6.0 279
Lattice C 286 711
Lattice C 386 1205
NOP-C 386 1439
NDP-C 3865X 971
NDP-C 45 . 1799
Top Spee 273
Top Soaad € Extonded 567
Watcom G 80 Prof. ... 755
Watcom C/386 Prof. 1979
Zortech G 143
Zortech G + + Prof. 369
Zortech C + + Compiler 267
LPI-COBOL 1619
RM/COBOL 85 L.... 1908
80386 UR/Forth 567
GIGA Forth 485
Lahey F77 963
NDP Fortran 386 1439
NOP Fortran 486 .. 1799
SVS Fortran 77/386 .. 1169
Watcom Fortran 7780 . ... 629
Le_LISP 654
531
523
143
TopSpeed Modula-2 Co. 279
386
Lattice RPG 3.0 Dev..
LPIPL/I386........
LPI-RGP Il

OPERATIVNI SISTEMI
C.

Superproject Plus.
Line 40..

ZOVITE, TRAiITE KATALOG!

Gene su maloprodaine, bez poreza na prome. Date su u AMERICKIM
LAR(MA. Placanje u dinarskoj protiwrednosti po srednjem kursu.

Na Produ 38
62391 Prevalje

d.o.o.

TABELARNE KALKULACNE

Framework il 855
LOTUS 1-2-322 593
LOTUS 1-2-330 719
id 3-D 179
PlanPerect50 357
Srmart Symimsa %) 959
Super Ca 575
Simonony 20 Pis 791
TEKST PROCESOR)
233
Dlsplly Write IV . 575
Grammatik IV anbe, 99
uscript 575
Multimate Adv. If 539
Office Writer 60 580
Professional Write ~ 261
Samna Word IV 569
Total Word 515
Volkswriter 4 197
WordPerfect 5.1 495
WordPerfect Executive 267
WaordPerfect Library 125
WordPerfect Office. 521
Wordstar 2000 Plus 578
Wordstar 6. 557
UTILITES
Norton Adv. 5.0 153
Norton Commander 3.0 179
PC TOO! 161
MAGE 1980 189
last II . 431
Brookiyn B 179
Carbon Copy Plus 233
Laplink IIl 179
Mirror il 125
Procomm Plus 114
yIlPC ... &
Fastback Pius 2.1 215
1 DIR Plus 3 107
Q-DOS If T AENC
SpeedStor 161
Magelian 2.0 179
ool 72
XTres Pro Gold . 137
Disk Optimizer 4.05 14
OSTALI SOFTVER
UNIX, XENIX, NOVELL...

Programi za XENX/UNIX
softver, komunikacije.
05 aplikacij

Programi za Macintosh.

HARDVER
PC ucnnlﬂ l w.ml

meulomlm radne stanice SUN.

SUN kompatibilne radne stanice SOL-
BOURNE

Oprema za SUN | SOLBOURNE
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KOMERCI/ALNI PROGRAM | 1NRRRRRENERNNE

Novosti u trecem

prozoru

iniii

Pojava programa Windows 3.0 veliki /e hit na kompjuterskom
C—k

trzistu i zan podstrek p

?lbllaca Sve

kompanije koje se bave p

programa veoma su brzo rea'govale i tako sa veé za prvlh

nekoliko nedelja nakon poj: 3.0 na trzistu

pojavilo nekoliko ] piograma namenjenih lom

prog k i P se , pa se
tako svake lje pojavijuje na desetil d programa.

zabrali smo nekoliko ih i
najzanimljivijih za grupno pred'
stavljanje, ubedeni da je Windows

okruzenje i kod domacih korisnika kompjute-

ra veliki hit.

Posto je Windows zamisljen kao Siroka ba-
za za povezivanje aplikacija koje koristite, ni-
je nimalo éudno 3to se unutar njega velika
paZnja posvecuje i povezivanju sa drugim ra-
¢unarima. NajveZija ponuda programa sadrZi
Eak Cetiri poteuno sveza paketa za komunici-
ran]e Tal Wind Crosstalk, Win-
com

Wind baze podataka ima-

ju mnogo vise grafickih nego os-
tale baze, pa je zato sasvim normalno Sto su
se za jednu od najpoznatijih takvih baza, Su-
perbase 4, pojavile éak dve alatke za crtanje:
ChartBuilder i GraphicsServer.

Jedna od novosti u svetu Windows-softvera

jeste novi Dynamic Data Exchange (DDE)

tandard, koji ée j

niju razmenu podataka it ows ok-

ruzenja. Za sada je taj novi DDE (po imenu

ECDA - Embedded Compound Document At-
samo u Microsof-

jeste lakoéa rukovanja Sto nije
oduvek bio sluaj sa programima za komuni-
ciranje. Od ova éetiri programa odskace Win-
comm (po ceni od samo 150 dolara), komuni-
kacioni program.

Novost na Windows trZistu je i Win Con-
nect. To je u stvari specijalna Windows-verzi-
ja poznatog programa LapLink (dobio je ovo-
godisnju nagradu éasopisa Personal Compu-

orld kao najbolji korisni¢ki program).
Sluzi za brzo prebacivanje podataka iz lapto-
pa u stoni ratunar i obrnuto, a sadri i izuzet-
no korisnu opciju koja omoguéava pristup ne-
kom udaljenom hard disku drugog ratunara
kao da se on nalazi unutar sistema.

tovom programu Power Point, ali se uskoro
ofekuje njegova masovna primena u najnovi-
joj produkeiji najpoznatijih softverskih kuca.

Za one koji razvijaju programe namenjene
Windows okruzenju priliéno je znacajno pita-
nje podréke pri izgradnji grafickog Korisnic-
kog interfejsa koji ¢e raditi pod Window:
—~om. Za to je razvijen specijalni paket alatki
sa ¢udnim imenom CASE:W, CASEW je sof-
tverski alat za generisanje C programa koji
Zine osnovu grafickog korisnickog interfejsa
za neki program. Paket nije jeftin, kosta Cita-
vih 780 funti, ali je namenjen profesionalnim
programerima kojima znacajno Stedi vreme i

B

trud pri uklapanju njihovo
ndows okruZenje.

Neéto sli¢no radi i program Windows Ma-
ker ali je nesto jeftiniji — 680 funti.

Suska se o ukljucivanju Adobe-ovog pro-
grama ATM (Adobe Type Manager) u novu
verziju Windows-a sa oznakom 3.1, koja bi
mozda mogla da se pojavi do polovine ove go-
dine. ATM je veliki hit ove sezone jer omogu-
éava upotrebu Post Script fontova viasnici-
ma, praktiéno, bilo kog printera, pa tako mo-
zete imati Post Script kontrolu ispisa teksta
gak i ako ste korisnik najjeftinijeg devetopin-
ca na svetu.

Zanimljivo je da je paket od dve igre koji je
standardno ,upakovan” u paket Windows 3.0,
a koji se sastoji samo od dobrog starog rever:
sija i kompjuterske verzije pasijansa pod
imenom ,Solitaire” doziveo veliku popular-
nost kod korisnika Windows-a 3.0. Popular-
nost je tolika da se veé organizuju takmice-
njau time, Microsoft je
napravio paket igara koji se moze koristiti uz
Windows 3.0, predstavljen proslog meseca -
Windows Entertainment Pack. Paket sadrzi
varijantu Tetrisa, Tic-Tactics, Taipei (u boji),
Mine Sweeper, dve verzije pasijansa pod
imenima Cruel i Golf i jos poneke igrice.
mnogo vise detalja 0 ovom paketu moZete
protitati u sekciji ,Svet igara” Fases sledeceg
broja. U svakom slucaju, igre su zarazne, i po
ceni od 35 dolara za citav paket veoma isplati-
ve. Saznajemo da Microsoft ima u planu fda-
lje forsiranje ovog triista, a Suska se cak|i o
verziji Flight Simulatora za Windows!

Osim ovog paketa, Microsoft je na trziste
izbacio i paket namenjen uéenju rada sa Wi-
ndows programom. Ovaj paket kosta 60 dola-
ra i sastoji se od tri dela, uputswa za rad za
Wind , priruénik z proble-
e | deo koji savetuje kalto radit bolje pro-
duktivnije sa Windows-om. S obzirom da je
Windows u vecini sluéajeva i namenjen ljudi-
ma koji nisu imali preteranih iskustava u ra-
du sa ratunarom ovakav paket moze samo da
pomogne pri upoznavanju ovog sistema.

programa u Wi-

vaw

Ukratko, programa za Windows je sve vise,
i prakti¢no nema programske oblasti u kojoj
se nisu pojavili. To je snazna prodrska Koris-
nicima Windows-a koji, po nekim procena-
ma, 'veé zahvataju 35 odsto broja viasnika
PCja u Evropi.

Branko DAKOVIC
Jelena RUPNIK
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B EUROBITOVE PREDNOSTI
Visoki kvalitet, konkurentne cene

1 mnoge dodatne povoljnosti
=

EUROBIT PS 200

M memonje

~ (paral) prkijusak
) 22 rapajanie

EUROBIT PS 350

e AT386SX/16 MHz —
i disk (HD) 40 Mb

edinica (FD) 625" 12 Mb

HD +2FD kontroler

2 /FD\ §.25" 12 Mb
kommlex

Hercules gr:
Monohrom. m
2 (ser.) + 1% Ce
baby kuéiste | ured) z

EUROBIT PS 450

2 Mb RAM mem

Osnovna plo¢a AT 386/20 MHz
Pouzdanost opreme Turdi disk (HD) 40 Mb
Disketna jedinica (FD) 5.25" 1,2 Mb
Dupli kom. 2 HD+2FD kontroler

Kratki rokovi isporike 102 dirke AT tast sa YU setom
R RS ! TR RN A Hercules graf. k. HGC 720x 48
Trazite vide informacija Monohrom. monitor 14 (fat)

2x RS-232 (ser.) + 1 x Centronics — (paral) prikijudak
Mini baby kucite i ureda) za napajanje
Literatura 1 priruénici

e T R S
— S g

DODATNE POGODNOSTI: & voni coiene s ot

ugradnja dodatné opreme
I u garantnom roku nudimo STAND BY re#im odrZavanja sa
odzivom'od 8 do 24 Gaspva
® o isteku garancile prezimamo servisirarie MOZETE IZABRATI I:

W moguénost kasnije dogradnje sistema

A sastavijane ratunarske opreme, prema vasim potreba

A svu dodatnu opremu (memoriju, diskove ve¢ih kapa
1 brzine, disketne jedinice, strimere, koprocesore,
emulaciske kartice, opremu za mreze, itd.)

A original BM PS/2 sisteme

A UNISYS sisteme

alniska oprema - Raz\ A VAXE i MICROVAXE

65270 Ajdovacina - Goriska c. 25¢ - Tel. 085 62 455, 62 477 - Fax.: 065 62 733 A programsku opremu

22 (ST Kowp
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' PROFESSIONAL WRITE22
Procesor za

procesore

Novi produkt SPC (Software Publishing
Corporation) llnva vas dllama ko[l Je tekst

ko[c ni mnogo paznatl/l pmgrarnl za obradu
teksta do sada nisu, lli bar nisu tako uspesno,
resili. Najuzbudljiviji novitet zove se —

engleska gramatika!

Stevan NIKSIC

ma svojevrsne ironi-

je u tome $to danas,

na samom kraju XX
veka, u nasem podneblju ima, &i-
ni se, procentualno manje pis-
menih ljudi nego §to ih je bilo u
vreme kada je Vuk Karadzié za-
poceo svoju lingvisticku refor-
mu (pismo, gramatika), Zeleci da
pisani oblik komunikacije medu
Jjudima ugini jednostaynijim i,

oni kojima je posao da pisu i ba-
rataju tekstovima (pisei, novina-
ri, pravnici...) jo§ nerado i nedo-
volino sluze kompjuterom. A,
oni za koje u kompjuterskoj teh-
nologiji nema nikakvih tajni ret-
ko su u prilici da pisu &lanke ili
kn]lge jos rede da operisu i ma-
ulisu dugim tekstovima...
Sto opet deluje kao svojevrstan
d ako se zna da, sudei

prema tome, obié-
nim smrtnicima, Naravno, pod
pretpostavkom da se u pismene
ljude, u modernom smislu reéi,
ragunaju samo oni koji su u sta-
nju da se bez teskoéa koriste
kompjuterom i nekim od progra-
ma za obradu teksta.

Dodatni paradoks je u tome
§to se i mnogi domaéi kompju-
terski eksperti, koliko znam, ne
snalaze ba$ najbolje u brojnim
finesama sve slozenijih progra-
ma za obradu teksta, iako na
hard diskovima svojih ratunara
obiéno drze gomile ovakvih pro-
grama. Razlog je, verovatno, u
tome $to se, bar ovde kod nas,

 brojnih istra-
i drugim viso-
ko kompjuterizovanim zemlja-
ma, PC ratunari danas pre sve-
ga sluze za — obradu tekstoval
Bedan nivo (kompjuterske)
pismenosti je, po svemu sudedi,
osnovni razlog sto tipi¢an doma-
¢i korisnik tekst

Fimel FoEale ve

eite ¥

L g o + IVRLTS
Wacking Copy dnmarting

omat  Forapel/arammar
e ool

ctei-prsc

su ChiWriter itd. Ili, onih koji se,
istina, koriste novijim verzija-
ma MS Word-a ili WordPerfec-
t-a i drugih sliénih moénih pro-
grama, ali zato nisu u stanju da
upotrebe vecinu opcija koje nu-
de ovakve alatke za pisanje.

Pre neki dan me je jedan ug-
ledni beogradski novinar, jedan
od onih retkih koji se u pisanju
ve¢ godinama sluzi kompjute-
rom (pri tome koristi jednu pre-
potopsku verziju ,MultiMate”),
zamolio da mu pokazem kako
da svoj fajl - snimi na disketu!

Skok u visoko drustvo

Za one malobrojne pismene, po-
znavaoce i poklonike tekst pro-
cesora, koji su svesni druge
vrste problema ~ da i najbolji
programi ovog tipa nisu bez spe-
cificnih mana i

vecina najpoznatijih i najras-
prostranjenijih savremenih pro-
grama za obradu teksta, samo
§to to &ini - daleko jednostavni-
je, pa je utoliko i jednostavniji

za rukovanje. A, sem toga, nudi i
ke mogucnosti koje drugi po-
znati programi nemaju.

Kod ovog programa najvise
mi se dopada to &to on sada,
mnogo efektnije nego prethodne
verzije, omogucava automatsku
konverziju fajla u bilo koji (i ob-
ratno) karakteristicni format ili
dosadasnju verziju formata:
WordPerfect, Microsoft Word,
WordStar, _MultiMate, Displa-
yWrite (DCA) RES: First Choi-
ce, Wang PC.

Nesto od toga, ali uz daleko vi-

Se truda, bilo je do sada moguce
posti¢i samo uz pomo¢ Conver-

~do-
bra vest: novi, znacajan, proiz-
vod na triistu. Software Publis-
hing Corporation (SPC), &je su

dosadasnje verzije progama
(PFS: Write i PFS: First Choice)
slovile kao sasvim osredne, od-
lutila se na skok u - visoko dru-
Stvo!

pre
svega ne ume da odabere pro-
gram koji ce odgovarati njego-
vim potrebama. Tako je kod nas
i dalje najvise onih

dStar-a, koji za pisanje standar-
dnih tekstova koriste neke spe-
cijalizovane programe kao sto

Skom kampanjom, uoti Bozl(:a i
Nove godine, na evropskom
trzistu lansiran je novitet pod
nazivom ,Professional Write"
2.2 (radikaino poboljsana i inovi-
rana verzija postojeceg progra-
ma), proizvod zaista vredan paz-
hie bresregElcatioti e go-
tovo sve one moguénosti kao i

ta iz . Oni koji
su pokusavali znaju najbolje ka-
ko je to i%lo. Naroéito ako su se,
po pravilu, koristili nekim dru-
gim programom (na primer,
Wordom) pa je trebalo da predu
na WordPerfect da bi uz pomoé
Convert-a ,preveli"” fajl iz nekog
treceg programa u format koji
je njihov program u stanju da
wprocita”. Tad su, verovatno,
shvatili da najpoznati (amerié-
ki) proizvodadi softvera ove
vrste, zbog trzisnih razloga, na-
merno ignorisu jedni druge i
otezavaju, a ponekad dak poku-
Savaju i da potpuno onemoguce
koriséenje fajla zapisanog u for-

matu glavnih konkurenata...

Ova opcija mi se Fini dragoce-
nom za neku novinsku redakei-
ju, kancelariju ili §tampariju u
koju stizu tekstovi razli¢itog for-
mata, pisani na razliéitim tek-
stprocesorima. Ili, za nekog pro-
fesionalca koji Salje svoje tek-

kancelarijama ili Stamparija-
ma...

Zatim, Professional Write 2.2
omogucava jednostavno i auto-
matsko integrisanje (,merdzo-
vanje”) fajlova iz brojnih spred-
§id (spreadsheet) programa: Lo-
tus 1-2-3 (i ostalih verzijam Lo-
tusa), Harvard Graphics-a, itd.
Ili, razli¢itih baza podataka, AS-
CII fajlova, posebnih adresara i
sliéno. Wrlo korisno, naroéito za

Fl-Help File/Print Edit Format Spell/Grammar Rddresses
The following is a sample story which [démonstrates| the
features of Professional Write's new grammar checker. The
grammar checker that we are going to include in the new
release of the product is Grammatik IV, from Reference
T e e
Questionable Sentence
Problem: Overstated or pretentious
Advice : Simplify. Use form of show or prove.
» 1. Sentence OK, continue
2. Ignore problem type from now on
3. Edit sentence : &
Esc-Cancel 1 setect -
. ¥

[ T
SAMPLE.DOC __ Checking

T 1
Line 1 of Pg 1

5%
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n Gramatika za nepismene
'U ma tijalu pripremljenom za
prezentaciju i reklamnoj

vzzul ( robnom programu na tri
diskete), koji proizvodaé veliko-
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dusno poklanja svakom potenci-
jalnom kupcu, isticu se i hvale —
kako je to veé red — mnoge novi-
ne i zaista raskosne performan-
se_ovog programa. Uglavnom,
re¢ je o naporu da se ne zaosta-
ne za konkurencijom u prvoj ligi
i da sve ono bitno Sto imaju i
drugi uvrsti u sopstveni proiz-
vod. Na primer: ogromna lista/
(preko 150) stampaca, ukljuéuju-
& i sve najsavremenije verzije
laserskih Stampaéa, koji su au-
tomatski podrzani, s tim $to se,
naravno, registrovanim kupci-
ma mogu ispuniti i neke ekstra-
vagantne Zelje; razli¢ite mogué-
nosti znacajne za desktop-pub-
lishing, kao automatski prelom

gi-Help  File/print  mait

Format

Spell/Granmar

7‘."!’!‘:'.’“?.“.‘?‘.’.‘.“?’.

Wozdstar (v 4, 5)

liss i  mac-cancel

sakpLE.Doc -

+ select phlLLiiiLil

Line 1 of 7 1

teksta i sli¢no,
rad sa velikim dokumenumu
inama od vise hiljada
stranica, u zavisnosti od kapaci-
teta hard diska), preview opcija
sa zoom-om, uz iénost au-
tomatske zamene (velikog bro-
ja) fontova, automatsko pretra-
Jivanje i zamena (search and
replace) redi i recenica, praktié-
no i jednostavno stvaranje i ko-
riséenje makroa itd.

Medutim, daleko najimpresiv-
niji novitet, naj; o
cca ovog programa i ono sto bi od
n)ega zaista moglo da napravi
jeste — engleska

gramatika.

Uglavnom sve savremene ver-
zije tekst procesora imaju, ma-
nje ili vise uspesan, spelling-
—cheker (re¢nik) ili thesaurus
(reénik sinonima). Uz odgovara-
juéi engleski re¢nik velikog ka-
paciteta ove opcije omogucavale
su da se proveri pravilno pisanje
(spelovame) reéi ili da se neka
re¢ zameni drugom reéi. Posm—

g

programi i za neke druge jezike,
pa su &injeni pokusaji da se na»
pravi takav program i

srpskohrvatski jezik, §to se Has
meni &ni - prilitno besmisle-
nim. Medutim, onima koji ne
znaju (dobro) engleski, spelling
cheker pruzao je sasvim skrom-
nu pomod. Jer je (to dobro znaju
svi koji su probali da se njime
Koriste) bilo moguce da svaka
Poj reé bude taéno napisa-
na, ali da tekst i dalje bude — ne-

pismen. °

Spelling cheker nije mogao da
pomogne da se upotrebi pravi-
lan gramaticki oblik reéi (imeni-
ce, prideva, zamenice, glago-
la.), da se pravilno upotrebi
gramatitko vreme (sadasnje,
proslo ili_buduce), jednina i
mnoZina, da se pravilno postupi
pri slaganju vremena u engles-
kom jeziku, zatim da se postupi
po svim pravilima sintakse (pra-
vilna kompozicija recenice), da
se ispravno pise veliko i malo

je, naravno, speli

slovo,

Grammar Cheker opcija (pro-
vera gramatike) podrazumeva
da najpre, u setup meniju, oda-
berete vrstu (engleskog) jezika
koji vas zanima: standardni,
tehnicki, poslovni, konvencio-
nalni... Program ¢e u vasem tek-
stu izdvojiti sporan deo (re¢, re-
Cenicu, pasus..) i konstatovati
problem. Porutiée, na primer,
da ,iza prideva obiéno ne stoji
glagol". Podudice pisca kako da
neke reéi u reéenici postavi na
pravilno mesto i kako da kompo-
nuje oblik imenice, gde da stavi
zamenicu, pridev... Upozoriée ga
da treba da stavi veliko umesto
malog slova na poéetku receni-
ce... U nekim slucajevima ée se
Zak upustiti u analizu stila: reci
¢e da nije logiéno da se Gitav pa-
sus sastoji samo od jedne rece-
nice. Ili, da je recenica ,duga i
konfuzn

tava stvar je beskrajno za-
bavna, éini mi se éak uzbudljivi-
ja od bilo kakve igre. Narocito
ako date ratunaru da analizira

UL TR R R AR AR ARA

neki standardni engleski tekst.
Ja sam mu, recimo, ,podmet-
nuo” manual proizvodaca i ,re-
ad.me” poruke iz samog progra-
ma i dobio iznenadujuéi rezul-
tat: upozorio je na brojne greske
i nedoslednosti u pisanju.

Onima koji Zele da se \grqju
predlazem da poénu od - Sekspi-
ra. Zatim, da probaju, recimo,
Viljema Blejka. Tli da se upuste
u analizu savremenije, amerié-
ke, literature, buduéi da je ipak
reé o ameriékom proizvodu. Bilo
bi, zato, zanimljivo videti kako
reaguje na Foknera ili Hemin-
gveja...

Sve u svemu ova opcija (bas
kao i itav program) oito nije
savrsena - ako je ,savrSenstvo”
uopste moguce; ako je uopste
moguce celokupan pravopis jed-
nog jezika pretoéiti u kompju-
terski program. Ali, tim pokusa-
jem se ipak otvara jedno zaista
novo i nadasve uzbudljivo pod-
ruéje u u razvoju savremenih
tekst procesora.

Od sledeceg meseca
u svakom broju
poklanjamo
kompjuter
Commodore Amiga!

1. AT 286/16N/45

protesional

Ljubljana d.o.o.
samo 22.504 din

Main board 286/16, NEAT, OK - VIP; RAM 1 MB (44256-08, 41256-08);
MGP - Monochrom card + Printer port; 14" Mono monitor — Auva
amber/paper white; Seagate ST-157A, 45 MB, 25 ms, 35", AT; AT-bus

TELEFON: 061/558-071
TELEFON/FAX: 556-595

CELOVSKA 166
61000 LJUBLJANA

Po, 20,
I/”'EIII

HD/FD Controller w. cables - VIP; Floppy TEAC 1.2 MB, 5.25°; Baby AT
ase + 200 W PS; 102 Keyboard, click - VIP
28.203 din

2. AT 3865X/16/45

Main board 386SX/16, NEAT, OK- VIP; RAM 1 MB (44256-08, 41256-08);

MGP - Monochrom card + Printer port; 14" Mono monitor - Auva

amber/paper white; Seagate ST-157A, 45 MB, 25 ms, 35", AT; AT-bus

HDIFD Controller w. cables  VIP; Fioppy TEAC 12 MB, 5.25; Baby AT
200 W PS; 102 Keyboard, click - VIP

3 AT 386/250/124 VGA samo 59.991 din

Main board 386/25, 32K (84K) Cache; OK - VIP; RAM 2 ME (256K

SIMM/SIP Modul - 07); 14" VGA Monitor Color - Auva, V/(

VGA (1024!768 16 Bit, 512K, 16 color, TSENG) - V; Sawlle ST—"“A

124 MB, 19 ms, 35", AT; AT-bus HD/FD Controller w. 2s/1p + cables —

VIP Floppy TEAC 12 MB, 5.25%; Mini Tower Case + 200W PS; 102
Keyboard, click - VIP; Genius Mouse GM8 Plus.

4, AT 486/25C-338E  samo 113.658 din

MB - ISA, 486/25, 128K Cache; Coproc., OK - SP; RAMlMB (256K
SIMM/SIP Modul - 07); MGP -~ Monochrom card +

Mono momtor ~ Auva amber/paper white; ESDI HD/FD Comm!lsf Adnplac
2322 D, w. cables; Maxtor XT 4380 E, 338 MB..16ms, 5.25", ESDI; Floppy

12 MB 525' Tower Case + 220W PS; 102 Keyboard, click

Misevi Genius

Skeneri Genius

Digitajzeri Genius

Svi EPSON printeri

i ostala kompjuterska oprema.

|
Sve cene vezane su za kurs marke na dan dostave robe.

ROK ISPORUKE DO 14 DANA
) GARANCIJA 18 MESEC
ZA POJEDINE DELOVE | PRINTERE 12 MESECI

od 350 din navise
od 3.683 din navise
od 6.905 din navise
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KOMERCIJALNI PROGRAMI

Znaci promena

Priliéno popularan stav medu poznavaocima
kompjuterskih programa jeste da je nemoguce
napraviti novi tekst procesor koji bi bio veliki
hit s da nije kopija ili prosirenje nekog

& o

Primer |

s g

od najnovijih tekst

procasora na !rzrstu, softverskag paketa

Legacy kompanije NBI,
grese.

egacy je jedan od
prvih tekst proceso-
ra namenjenih okru-
Zenju Windows 3.0
(naravno, nikako se
ne sme zaboraviti Word for Wi-
ndows). Od te poéetne pozicije
poticu sve njegove vrline kao i
sve njegove slabosti.

Novajlija koji preti

Na Business Computing 90. saj-
mu odrzanom u Londonu pro-
gram Legacy, koji je tada prvi
put predstavljen evropskoj jav-
nosti, je bio veliko i prijatno iz-
nenadenje. Svi su bili odusevlje-
ni Einjenicom da se prakticno ni-
otkuda pojavio tekst procesor
koji po mnogim karakteristika-
ma daleko prevazilazi vodece
wksz procesore na trzistu. Na-
ravno, to je uzimano kao neka
Vits Gislosiigta jer se ni jednog
trenutka nije razmisljalo o oz-
bilinom ugrozavanju vodeil
programa. Sada, nekoliko mese-
ci kasnije, situacija je sasvim
drugacija. Porgram Legacy je
tako dobro primljen na trzistu
da je neophodno pazlpvue os-
motriti tog "dodosa”

Nesto malo drugacije

Kod formulisanja ovog program-
na, kreatori su pokusali da ga u
potpunosti upute na standard
koji se koristi kod drugih Wi-
ndows programa - & to je stan-

dokazuje da ljudi

dardni_graficki interfejs, laka
upotrebljivost i naglasena gra-
fiénost. Ovo poslednje je tim na-
glasenije 5to je u ovaj program
ugraden itav jedan deo koji se
bavi_moguéim ilustrovanjem i-
/ili DTP-om. Autori programa
eksplicitno objasnjavaju  da
smatraju to pravcem u kojem ée
se razvijati svi tekst procesori.
Naravno, ovde se ne radi o bra-
ku Venture i peograma Word for
Windows. Pre bi se moglo reci
da je u pitanju tekst procesor za
obogacenim moéima za manipu-
lisanje oblikom stranice.

Detalji, detalji
Legacy ima tri moda u kojima je
mogucée unositi i obradivati tek-
st. U najjednostavnijem se vide
svi markeri koji nose infomarci-
ju 0 nekom delu teksta i to ée bi-
ti blisko ljudima koji su korstili
tekst procsore Majkrosofta. Pro-
of mod je specifi¢an po proporci-
onalnom razmicanju slova na
ekranu tako da ée slova na ekra-
nu izgledati nesto drugadiuja
nego na papiru, ali to samo po-
maze onima koji zele da im do-
kumenti izgledaju lepo.
Program barata sa Getiri vrste
okvira : tekstualnim, tabliénim,
EPS i grafickim, Dok je u graf
kim fajlovima nemoguée vrsiti
izmene, osim menjanja veli¢ine,
u EPS okviru je mogude u pro-
gram unositi fajlove zabeleZene,

CuleT

|{®ite Price Wit Thesaurus...

r: LiteFlite 8o ?" Nnn:n Exceptions...
[Phoenix @ begunners light wind kite, s
| slawly pasily. Can-also be-used
| single line.
roporhe  [e99.0s cumpemmn vanner, Bph 1o
1| Line spimn off 20Mph
i Flefoil 1o |£110.00 ‘Power kate capable of-100mph

plusacross the sky. Will ly ina
| wide range of winds from 6mph
to whatever you dare onin.
| you dare hang.
IIr f T

!

u Ei

ript for-

matu i deli

fajlova. Tako se

To je priliéno vellka novost za
ovakve programe.

Tok teksta oko neke ilustraci-
je ili oko drugog dela teksta mo-
guée je izvrsiti jednostavnim
stavljanjem okvira u okvir. Ako
ste ocekivali da se okviri pune
tekstom kao kod Venture, jed-
nostavnim prelivanjem teksta iz
nekog fajla u okvir, prevarili ste
se. Ovo je ipak tekst procesor i
to ne ide tako lako. Uostalom,
tekst procesor i sluzi za pisanje
teksta pa se i pretpostavija da
¢ete neki okvir napuniti tako §to
¢ete u njemu kucati neki tekst.
Uz okvire su prikagene markice
koje govore o pojedinaénom sti-
lu pasusa, to jest o tipu sliva i
sliénim informacijama. Ako zeli-
te da menjate stilove samo idete

od markice do markice i menja-
te oznake u njima.

Jos detalja

Ono &to je velika novost u Lega-
cy-ju je upotreba boje. Koliko
tekst procesora znate koji aktiv-
no kontr#lisu boju teksta ili ne-
kih efekata u njemu? Legacy to
radi sasvim zadovoljavajuce ma-
da je samim programom nemo-
guce doi do separacije boja, 5to
je neophodno za profesionanu
upotrebu u Stamparstvu.

Jos jedna ame dobra strana
programa Legacy je §to u njega
mogude avomti” foiloye abolo
Zene u bilo kojem znacajnijem
grafickom formatu, Sto esto ni-
je bio sluéaj sa novajlijama na

Osim ovih dobrih strana Lega-
cy ima i mana. Kao prvo, veoma
je spor. To je razumljive kod
/njegovih opcija koje se 'ticu
DTP-a ali on je i inaée spor.
Druga mana mu je §to ne pod-
rzava bag mnogo formata "uvoz-

1IN FEB/91 [ SVFT KOMPJUTERA|

dolazi do p —ovo je tek-
st procesor a ne graficki pro-
gram, a opet je podrzavanje tu-
dih formata bolje u grafici nego
u tekstu.

Postoje neki interesantni as-
pekti rada sa programom Lega-
cy koje primete svi oni koji pro-
gram makar i ukljuée: Moguée
je izvuéi stranicu u daljinu i vi-
deti kako bi izgledala &itava slo-
Zena stranica, oznaka misa ne-
staje dok se kucanjem unosi
tekst, moguée je nastaviti sa ku-
canjem dok program automat-
ski satuvava tekst i tome sliéno.
Sve su to sitnice, ali prijatno je
videti ih sve u jednom progra-
mu.

Program je smesten na 5 dis-
keta, a u vasem kompjuteru se
raspakuje i zauzme 5Mb, dok je

za rad poZeljno imati bar 1,5 Mb,
Sto je i normalno za program
njegovih moguénosti.

Podvlaéenje crte

Moguénosti koje ¢e vam pruziti
mozda vas nece odvuéi od tekst
procesora koji inate imate , ali
¢e mnoge ljude koji nameravaju
da u svom radu ne toliko puno
piSu ili puno slazu, veé pomalo
pisu i pomalo slazu, svakako pri-
vudi pozitivni_aspekti rada sa
Legacy-jem. Osim toga, tu je i
Windows , koji svakog dana do-
bija sve vise korisnika. Bice lo-
gitno da se ti korisnici odlue iz-
medu nekog od tekst procesora
namenjenih Windows _okruze-
nju. Ako je Word for Windows
definisan kao ozbiljan i kvalite-
tan tekst procesor za Windows,
onda se Legacy moze definisati
kao odli¢an tekst procesor za
one kojima izvanredan tekst
procesor nije neophodan.

Igor ViisaKLuia
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AW consulting

racunari

Samo mi Vam nudimo tehnologiju za "91. godinu po ovim cenama.
Kupujte tamo gde svi kupuju.

AMER IKA KUPUJTE KOD NAS

PLACAJTE KAO U

u
BEOGRADU AMERICI

[100 % 1BM Kompatibilni racunari

INTELL procesor

) Ram 1 MB,0 w/s

=3, =TT 1,2 MB 5,25 Floppy disk
Odgovarajuéi hard disk

IDE AT BUS sa 2s/1p/1g port
Kontroler za 2 Floppy drajva
PodnoZje za koprocesor

Bulevar revolucije 46/1 Neprekidni kalendar i sat

11000 Beograd Odgovarajuce kuciSte sa 200W PS
tel:(011) 334-604 ; 335-898 Herkules graficka karta

fax: (011) 622-232 Monohromatski monitor 14°
telex 12986 DWWCBG Tastatura 101 USA

SVI SISTEMI 386 SU SA 64 K CACHE, A SISTEMI 486 SU SA 256 K CACHE

a i Spediterski troSkovi

Cene su za pravna lica , za fizicka lica +40% porez na promet

Uplate [do 20.02.1991. [od 30.01.1991. |
Isporuka [do 31.01.1991 |svakih 30 dana

Nacin pladanja avansom 100%.
Garancija 12 meseci . Servis obezbedjen na teritoriji SFRJ.
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286/12 -1 MB-44 MBHD - 1,2 MB FD

[VGABOO |

I WNAZIV OPREME MONITOR A_PRAVMA ZA FIZICKA
286/12 -1 MB-44MBHD - 1,2 MBFD 35 0 US 1.953,00 US!
286/16 - 1 MB-44 MBHD - 1,2 MBFD MONO 1.4

386SX/16 - 1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD MONO 1.89! us:

386/25 - 64K -4 MB-90MBHD - 1,2 MBFD MONO 295

386/25 - 64K -4 MB - 1B0OMBHD - 1,2 MBFD | MONO | 00 US:

386/25 - 64K -4 MB ~ 332 MBHD — 1 B FD MONO 0 _US:! (0
386/33 - 64K -4 MB - 90 MBHD - 1,2 MB FD MONO 4.195.00 US

386/33 - 64K -4 MB - 1 MBHD - 1 B F -395,00 US:! OR
386/33 - 64K -4 MB - 332 MBHD - 1,2 MB FD MONO 6.495 .00 US!

486/25 - 256K - 4 MB - 1BO MB HD - 1,2 MB FD MONO 6.395,00 US! PRO
486/25 - 256K -~ 4 MB -~ 332 MBHD - 1,2 MB FD MONO 7.695,00 US!

286/12 - 1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD VGA 1.895,00 US:! 2.653,00 US!
286/16 - 1 MB-44 MBHD - 1,2 MB FD VGA 1.995,00 US:

386SX/16 - 1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD VGA 2.395,00 US:

386/25 - 64K -4 MB - 90 MBHD - 1,2 MB FD VGA 3.795,00 US!
386/25 - 64K -4 MB - 1B0 MBHD - 1,2 MB FD VGA 4.395,00 US! o
386/25 - 64K -4 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD VGA 5.695,00 US! ) 0
386/33 - 64K -4 MB - 90 MB HD - 1,2 MB FD VGA 4.695 .00 US

386/33 - 64K -4 MB - 1IBOMBHD - 1,2 MBFD VGA 5.895,00 us: OR
386/33 - 64K -4 MB - 332 MBHD - 1,2 MB FD VGA 6.995,00 US

486/25 - 256K - 4 MB - 1BOMBHD - 1,2 MB FD VGA -895 .00 US:

486/25 - 256K -~ 4 MB - 332 MBHD — 1,2 MB F| VGA 8.195 .00 US

1.995,00 US$ |

286/16 - 1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD

VGABOO

386SX/16 - 1 MB-44 MBHD - 1,2 MBFD

VGABOO

386/25 - 64K -4 MB - 90 MBHD - 1.2 MBFD
386/25 - 64K -4 MB - 1BOMBHD - 1,2 MB FD
386/25 - 64K -4 MB - 332 MBHD - 1,2 MB FD
386/33 - 64K -4 MB - 90 MBHD - 1,2 MB FD

386/33 - 64K -4 MB - 1BOMBHD - 1,2 MBFD
386/33 - 64K -4 MB - 332 MBHD - 1,2 MB FD

VGAB00
VGABOO
VGABOO
VGABOO

[ vGAs00 |
VGA800

486/25 - 256K -~ 4 MB - 1BOMBHD - 1,2 MB FD
486/25 - 256K — 4 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD
286/12 -1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD

VGAB00
YGABOO
VGA1024

2.095,00 US$
2.495,00 US$
3.895,00 US$
4.495.,00 US$
5.795.00 Usg

7.095.00 US$
6.995,00 US$

8.295,00 uUs$
2.195.00 US

286/16 -1 MB-44MBHD - 1,2 MBFD

VYGA1024

2.295,00 US$

386SX/16 - 1 MB - 44 MBHD - 1,2 MB FD VGA1024 | 2.695,00 US$
386/25 - 64K -4 MB - 90 MBHD - 1,2 MB FD VGA1024| 4.095,00 US$

386/25 - 64K -4 MB - 1BOMBHD - 1,2 MBFD
386/25 - 64K -4 MB - 332 MBHD - 1,2 MBFD

VGA1024
VGA1024

4.695,00 US$
5.995.00 US

386/33 - 64K -4 MB - 90 MBHD - 1,2 MB FD
386/33 - 64K -4 MB - 1BOMBHD - 1,2 MB FD

VGA1024
VGA1024

4.995.,00 US
6.195.,00 US:

386/33 - 64K -4 MB - 332 MBHD - 1,2 MB FD

VGA1024

7.295.,00 US$

486/25 - 256K - 4 MB - 1BOMB HD - 1,2 MB FD
486/25 - 256K - 4 MB - 332 MB HD - 1,2 MB FD
DOPLATA ZA 19~ KOLOR VGA 1024X768 MONITOR

YGA1024
VGA1024

7.195,00 US$
8.495,00 US$

1.300,00 US$

STRIMER TAPE 60 MB INTERNI

845,00 US$

STRIMER TAPE 60 MB EKSTERNI

1.005,00 US

STRIMER TAPE 150 MB INTERNI

1.105,00 USS |

STRIMER TAPE 150 MB EKSTERNI

1.395,00 US$

MODEM 1200 BAUDA INTERN!

110,00 US$

MODEM 2400 BAUDA INTERNI

50,00 US$

4.795,00 US$
5.995,00 US$

2.793,00 USS

1.820,00 US$
1.183,00 Us$
1.407,00 Us$
1.547,00 US$
1.953,00 US$
154,00 US$

| 210,00 US$ |

MODEM 2400 BAUDA EKSTERNI 70,00 US$ 238,00 US$
287DX POZ
387SX POZ
387/25 POZ
387/33 POZ!

NAZIN PLACANJA 100% AVANSOM U DINARIMA PO SREDNJEM DEVIZNOM KURSU NA DAN UPLATE

o~

=AW

consultin

tel. 334-604, 335-898
telefax: 011-622-232
telex: 12986 DWWCBG

5
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B COMPUTERS . 01 3015

Ml PRODAJEMO KOMPJUTERE,
KOJI POSTAJU VASI PRIJATELJI

[mion[—1====] 286 - 12 Mhz  22950.-
286 - 16 Mhz  24950.-
386SX 16 Mhz  29950.-
386 - 25 Mhz  39950.-
386 - 33 Mhz 7950.-
486 - 25 M 68950.-

Standardna konfiguracija sadrzi: 2 ili 4 Mb RAM, é,f‘ |

AT BUS HD 44 Mb, FD 1.2 Mb, Hercules. "f s "

=

Doplata za VGA adapter i monitor: 9950.- .

TRAZIMO
LOKALNE
DISTRIBUTERE

ASEM EXTENDED
PLATFORM 486/33

PERSONAL COMPUTER sa EISA magistralom

ASEM SYSTEM
PLATFORM 386/33

Omogucavaju besprekidan

rad sa XENIX, UNIX ,
NOVELL, LANTASTIC,
DOS ili drugim
operacionim sistemom

ASEM DESK
2020

Osnovni je element
modernog
kompjuterizovanog
radnog mesta.

Sa Cherry tastaturom

i VGA monitorom

4 cijena samo 32.000 din.

Titova 118

61000 Ljubljana
Tel. 061/341-390
Fax. 061/343-938
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JUGOSLAVIA

Novo graficko doba

U beogradskom hotelu Interk Ije 28. i
29, J d pr i

Je ol
dlstribuler poznate firme SIIlcan Graphlcs,

Ei Bull HN Im/'l je i

niza
komp/uterskih pro:zvoda od ko/lh Su verovatno

or

P e g

redstavljeno je i de-
set softverskih kuéa
koje se distribuiraju
preko Silicon Grap-
hics-a (a sada i pre-
ko Ei Bull HN-a) i koje proizvo-
de softverske paketet namenje-
ne ratunarskoj animaciji, indus-
trijskom dizajou, kompfuterskof
pmetnosti kao | CAD-u, CAM-u
i CAE~
Ei Buu HN je postao distribu-
ter SG-a u novembru 1990. i veé
na samom startu ove sezone je,
organizujuéi ovu prezentaciju,
pokazeo da su im ambicije veli-
e.

Gosti

Specijalnost nematke firme Bio-
sym su grafieke simulacije u he-
miji i bilogiji; iz Francuske su
uéestvovale kuce TDI - koja se
bavi animacijom i CISGRAPH
koja se bavi klasiénim CAD-
/CAM softverom; kanadska sof-
tverska kuéa Softimage predsta-
vila je svoje programe i radove
iz oblasti animacije i simulacije;
CAD-om i CAM-om su se bavile
i kuée SRDC i Deltacam iz En-
gleske kao i MSC iz SAD; narav-
no, bila su tu i poznata imena,
Oracle i CADCenter.

Sve te softverske kuce imale
su svoje demonstratore koji su,
na zajednitkoj osnovi — grafié-
koj radnoj stanici firme Silicon
Graphics — predstavijali softver-
ske pakete firmi izlagaca. U iz-
lozbenoj sali je bilo devet grafié-
kih radnih stanica PI W-4D/25

TG.RISC koje su zasnovane na
specijalnom RISC &ipu razvije-
nom namenski za graficke ma-
nipulacije. One rade na kloku od
20 MHz i prestavijaju mocnu
alatl za graficki rad na kom-
pjute

radne

Prezentacija, a i seminar

Pokazalo se da ova prezenataci
ja ima i ulogu seminara. Okup-
ljenima u sali do one u kojoj su
predstavljena gotova resenja, to-
kom dva dana, detaljno su izlo-
Zeni principi rada na pokazanoj
opremi sa datim' programima,
80 1 prakiidni Kottt servilr
konkretnih zadataka. Demon-
stratori su pazljivo i konkretno
odgovarali na sva pitanja zainte-
resovanih slusalaca. kojih je bi-
lo iznenadujuée mnogo.
Interesantno je primetiti da je
ovo jedna od retkih sliénih pre-
zentacija na kojoj je drugog da-
na bilo vise prisutnih nego
prvog. To, kao i obilje veoma
konkretnih pitanja_demonstra-
torima opreme svedodi o rastu-

¢em _interesovan domacih
ji ki njaka za

ove oblasti
v rupe posmatrata mogle

u se naci oko svih demonstracis
onih mesta, osim za vreme pred-

avanja i Workshop-a kada je ve-
¢ina prisutnih bila u velikoj sali
Iskoristili smo jedno takvo zatis-
j nesmetano sve
Najvise intereso-

ja
olekularnih interakcija,
kao i Plant Design Management
System firme CADCentre. Rad-
na stanica oko koje je uvek bila
guzva demonstrirala je animaci-
je koje je kreirala francuska fir-
ma TDI, mada joj je veliki kon-
kurent bilo i demonstraciono
mesto ije Sof-

Biznis centar u Novom Sadu

Posle Beograda, Zagreba i Ljubljane uskoro ée i Novi Sad dobiti
,Biznis centar”. Osnivaéi su Privredna komora Vojvodine i ,Teh-
noloska galerija”. Zadatak centra ¢e biti povezivanje resursa,
novea i projelata male | velike privrede | nauke.

Ber: i inovacija
Hsacijis svib poslova na liniji ideja  proizvod.

,Biznis centar” ¢e biti i klub privrednika koji ¢e organizovati
i oldlgati zivot poslovail ljudi. Medu prvim zadacima ,Biznis

brzu rea-

centra” je grafici,
skova, ji resursa, osmva
nje meSovitih preduzeca i prommh centara.

Promociju ,Bi: oslovne

timage.

Sto se domaéina tice, on je u
svemu_zadovoljio, osim u naj-
snovnijim stvarima po pitanju
kontakta sa javnoséu. Pri tom
mislimo na neverovatnu stednju
u pogledu deljenja prezentacio-
nih materijala.

Najzad

Cinjenica da se i kod nas polako
javlja potreba = knnscen]em
raéunara u CA CAM-u
gde su im mugucnosh
veoma velike, znaéi korak na-
pred od naivne faze koris¢enja

znis cenf
cife:  Komunikhciia znanja” (2628, 2, 01, sMedicinsii projekti”
(23-25. 4.), ,Salon umetnosti” (19-21. 3.), ,Sajam cveca” (5-8.3.)
vldeje, inovacije, novi proizvodsi programi, najuspesniji' Pl il
meni” (10-12. 4.

" Blize informacije o ,Biznis centru” i navedenim manifestaci-
jama mozete dobiti na telefone: 021/624-117 i 360-971.

|11l FeB/91

a koja je tako dugo
viadala u Jugoslaviji. Nadajmo
se da ¢e pokusaji Bull-ai drugih
firmi na formulisanju i ovakvog
trzista kod nas uroditi plodom.

Jelena RUPNIK
Branko DAKOVIC
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BEOHARD

osnovano 1990 )

Narudzbine primamo ili pi i Zbine imaju pred )

-
o Isporuka se vrsi licno ili

oo Pouzecéem - placanje postaru kada dobijete racunar
oo~ PTT troskove i troskove pakovania snosi kupac

7) Q
cC O m p u. e r SRV CYe

Pocetnicki paket sadrzi: B

COMMODORE 64 g o :

@ kasetofon e

@ ispravljad §

@ svi neophodni kablovi H

® palica za igru H

knjiga "64 za sva vremena” g

; @ Kkaseta sa deset pocetnickih programa >

P najpmdavam_u kucni racunar g g::“:ja 63;"‘:“‘ g B

skripta upu za povezivanje H

v najpogodniji za pocetnike CENEE i

v prihvacen u mnogim skolama kao S 59 i

nastavno sredstvo (] potéetr;_ckl 5’6} et 59?”’?;_ ;
xtra disk drive -

v jednostavno prikljucenje na svaki : :xt: alica 400,— =

TV prijemnik c;

"EEOHARD *asxxsnx BEOHARD rr% BEOHARD EEOHARD TEOHARD FFomm s BEOHARD Frmain:

Osnovni paket sadrzi: il

AMIGA 500 © Amiga 500 2

® mis 2

@ RF modulator x

@ ispravljac i

® diskete Work Bench i Basic H

® prevod uputstva i

@ garancija 6 meseci b

CENE: 2

: @ osnovni paket 13990,— B

¥ e @ A 500 + monitor 1084S 23990, F

v sledeci korak firme @ monitor color stereo 9900,— 3

COMMODORE posle velikog @ extra disk drive 3600,— §

uspeha besmrtne C—64 @ prosirenje 512 Kb 1800,— @

v integrisana disk jedinica @ RF modulator 1500,

Gt p @ diskete PROFEX 3,5 —10 kom. 300,— 2

v/ moguce prikljucenjena TV @ kabl amiga — scart 500,— i

S

a

r

g

<

5

5

radno vreme od 9 do 19 ¢asova svakim danom sem nedelje

P Beohard, P.O. Box 78, 11050 Beograd, KostolaCka 7 ‘@ 011/472-315
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MALI 06LASI

GREMLIN SOFT 011/424-744
THE LEGEND

CONTINUES -
Commodore 64: GREMLINSOFT
poseduje  APSOLUTNO  SVE

(1981-1991) kasetne i disketne pro-
grame, ukljuéujuéi i najnovije su-

PRODAJEM za C-64/128: reset i EP-
ROM-module, elektronske i Quick-
-Shot palice, svjetlosnu olovku za crta-
nje po ckrany, T-raadjclnik 2a presni
mavanje, svjetiosni podesivat ka-
Tetofons, iolatiza podeavarie, builat
za diskete, kabel TV-kompjuter, navla-
ke - zastita od_prasine, ispravijat za
C-64, prifutak TV-antena-komplu
ter, programe... + podtarina... Zdenko
imunié, Pantovéak 61, 41000 Zagreb,
tel. 041/227-679.

IIIIIlIIIIIIlIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII||IIHIIH

Symuogh pr}m!ionwots u mesecu dolaze u obzir za ob-

javijivanje  od narednog meseca.
mali i

perhitove! Dakle, preko 8000 pro-

grama vam stoji na rapolaganju! VLASTA M SOFT

Sve programe prodajemo iskljucivo Najbolje stare i najnovije kasetne-

POJEDINACNO - po vasem izbo- disketne igre i u;luim programi,
)

kompleti i- pojedin: omo-
dor 64/128. Specualm Katalog bes.
platmo. Prodajem Kasetofor i 2
Gzojstika, 11080 Zemun, Garibaldi-
eva 4/26, tel. 011/104-935. *

SO} Ral
28, Beograd, tel. 011/424-744.

BIONIC SOFT COMPANY! Najkvali-

COMMODORE - Najeftiniji i najve¢i tetnija ponuda softvera na kazeti i dis Uokvireni: 1 cm na 1 stupcu 4hm dln 4
izbor kasetnih kompleta za Commodo-  keti. Nudimo: stare, nove i najnovije 1cmna?2stupca 520,00 din
e 64/128. Garantujemo kvalitet. Ispo- ~ pojedinacne igre, tematske i mjesetne " 1 5

po nalucvvanyu katalug komplete‘ hit originale, korisnicke pro- Najmanja moguca visina oglasa je 2 cm.

, radno_vrijeme: 10-14
17230, Compater Club, Nenad Matko-

/| COMMODORE 64/128

Miu A PLUSU se trudimo da izademo u susret svim vasim Zeljama. Ne Zelimo Vam samo prodati programe, ve¢ nudimo i sve
potrebne informacije vezane za racunare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa. Pruzajuci ove usluge drzimo sc nase stare
parole:

ZASTO KUPOVATI KOD PRODAVACA KOJI UOBICAJEN KVALITET PRODAJE SKUPO?!
Sta mi nudimo?- Realnu cenu programs, svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programs), programe snimamo i

grame. Katalog samo $ dinara (poslat
u pismu). Provierte, necete zegalit,
Tgor Tomsié, Viadimira Nazora 105,
11520 Katina, tel. 045/23-420,

POVOLJNO _prodajem Commodore
disk drajv 1541-11.

PRODAIEM C-64, Flopy disk 1541 1,
Tel. 021/741-585. -

rame, literaturu.
51176250-167, Goran.

verifikujemo direktno iz racunara. Za sve nase usluge dajemo garanciju i Rok isporuke Je 24 casal
SIMULACIJE LETENTA ) Svsa forcs et Top G Aol Tomarante OLIMPUADA oy i A S 3. e o

BESMRTNE IGRE c‘"’m""s*:: Vs B S et Baner
BORILACKE VESTINE | facmasts s trogen e 15 Swors Sher Setoanant

SVEMIRSKE IGRE mmswnvsumMaMw;dm

MENADZERSKT KVIZ ) o b it 1 o Kary Degan Pk
CRTANI FILM frv Mt Mﬁa-ﬂu—l dorry.
AVANTURE . e iy S Vol Ao

AUTO-MOTO TRKE Tmmlllonymval’adlw\s-um TIMSKI Mo Somcr, T Seort bttt ook, Enk
FILMSKT HITOVI _ | oo oo i .&t"?"!.'::, I~ SAHOVI orares Chaoe iy Croos .0 oty Crosa e o
LUNA PARK -y #-"mewmmma SEX - S Sweatah B, D) Puck Aper. Frm Show,

day Squed, Joe Nebrasca.

(AN TURBTION, ) gms S Bt e
(VR a2 Jemrin e e
[ ARKADNE IGRE e, P ot .5 o e 0,
([ AROIONE 1GRE__ 5% ST T

SPORTSKE IGRE erpco, Foobeler of Yoar Pro_tervs, Sewiekor

My Thompson, Pro ‘Simuator, Jocky Wilson
PROGRAM. JEZ. + uput. MASINSKI JEZIK + uputstva MATEMATIKA ENGLESKI
USLUZNI + uputstvo

BAZE I TEKST PROCESORI HITOVI JANUARA 11 2] (HITOVI FEBRUARA 1i 2]

Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za Stelovanje glave, spisak igara sa brojéamkom, katalog sa uputstvom

Cena jednog kompleta sa kasetom iznosi 65 din
2 kompleta sa kasetom 90 din -
4 kompleta sa kasetom 170 din + PTT

(_STRATEGIA e .
((_DRUSTVENE IGRE_|0is e et ™ =
([ RAINEIGRE oot B 8 nb it
mﬁum_-«m-w -
((GRAFICKO-MUZICKT JSaaalutess e o

Ustanicka 140/53 | sve V:‘Se Hfon;gzl:me im:mo B.Atanackovica 5
el e '8
11000 Beograd. | o0 2" o ﬁi"- | | 11000 Beograd . -
Tel. 011/4887-656 M;lm:;;u mj""f,““ ; Tel. 011/429-741
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Isporuka odmah - ISTOG DANA! Snimei 100% bez “load errar*!

Narutite ODMAH! na telefon 011/711-358 11i pismen

Akelomi 1

Buffalo 811, Running Man, Indiana|
Jones, Storm Lord, Muncher,

Mercenary, Total Eclipse 1 2,
Postman Path, Joe Blade 2,

Crtamni film

Popaj, Asterix, Roger Rabbit,
Batman, Tom & Jerry, Scooby Doo,

Strava | w2as
The Muncher Temple of Terror,
Bhost'n'Gablins

Mickey Mouse, Garfleld..

DUEL

Rocket Ball,Pitstop2,0ne on One,
Yie Air Kung Fu, War Play,
Barbar fan,New Basket, Top Gun

Gun Runner , Liv. Daylights, Andy Capp, Dynamic Duo.

Momte Karle
Pinball Power, Arcanoid 2,

Jumping Cubes, Cash & Grab,
Tetris, Rack'em, Dame, Risk

Logil€kl

Dangerous, Tres &Dizzy, Dan|
Dare 3, Game of Harmony , Tusker
Postman Pat 2, Key Finder

Besmrtmi
Ball, Jackal, Game Over , Shadow
Force, Hard & Heavy, Ninja

er Command, Jr. Pacman.

Akeloml 2
North Sea Inferno
Crack Down, Hamer
Kidz, Black Tiger, Road Bur

Filmski 1
Return of Jedy, Rambo, Robocop,
Star Trek, Predator, Platoon

Superman, Death Wish,

Auto-mote 1 BOKS

R F 40, Rally Fight Night, Rir
Cnoss, California Test Drive Thai Boxing, Bruno Boxing

Svemirski 1

Dread ght, Dna Warrior , Canals
of Mars, Pagotran, Arcade Classic,
Silk Worm, Mega Nova, Uridium...

Karate wgu@;kﬂ 2

& Bhostbuste Untouchables,

lxmmg :F‘;!] onwalker ,

Die Hard, Batman, Karate Kid 2

Luna-park
Dragon Ninja, Tiger Road,
Flying Sherk, Guerilla Wars,
Led Storm, Qut Run, Penetrator

Svemirski 2
Cybernoid, Exceleron, SDI,

[Typhoon, Terafighter, Last Mission |

Mega Apocalypse, Bleck Thunder

Borilagki

Steeat Boxing, Kung Fu Master,
Barbarian 2, Box Professional,
Ring Side, Slate Smash.

Pucakil

ble Spirit, C

Spiderman, Eric
Habit, Vera Cruz, Dracul

Timski

Magic Jonson Baskstball, World
Trophy Soccer , Penalty Soccer
Italy 90, Kick Off, Team Sport

Univerzalmi

Circus Games, Run for Gauntlet,
Postman Path, New Cars, Xenan,
Wonderboy, Incr. Shr. Sphere.

Menazerski
gm City, Recl
Footbal

bal,
agon Spirit, Afterburner New,
No Mercy, MiG 29, Target

periodni sistem, tra-
2arje elemeriata,
prov. znanja, kyiz

1. 60 programa z8
srednjoskolce
2_aritmetiks

programi 28 govor
kampjuter vas ui
izgovory i neglasky
] Jedan proj Keti 82 uputstvom = 10 din
{tekst procesor, baza podateka, spreadsheet), Fontmaster I ( tekst proc
sa ruskim, hebrajskim itd.), World Geography , Demo Designer

Intra Designer , Yeird Utility ( paket demo makera), Fast Hack'em (kopire
sve), Miami Vice ( peket copy i razbijackih programe), Besstie Boys

Utility Disk (paket razbijatkih), CAD 64 (CAD/CAM), MagaGees (20D,

cena 380 din, sadr2i GeoPaint v2.0, Geowrite v2,0, GeoCalc, GeoFile, 40

noyih fontova..), Edison ( nastavak Print Fox-a, Home Yideo Producer

(rad sa videom, $pice, katalozi, efekti...), Stop The Press ( tekst pracesor

53 mnoge sheéica 1 30 vrsta slova) , Wordstar 64 { tekstprocesor),

Superbase (bsza podataka), YU (tekst procesor sa nasim slovima,

00 138 slavau redu, mesanje teksta | slike, kalkulator, notes +

odlitan program 2s crtenje), Fortran 77 ( programski jezik),

The New'sroom ( kucno navinarstva), Microprolog, Platine, Giga CAD
(CAD/CAM), Chert Pack ( grafikoni 1 dijagrami), Audio-Video K1ub ( progr

2a yodenje audio-video kluba, evidencija tlanova | muzike, Stampanje omotnica)

retnik 4000 reti

A reenik 4000
+ kurs

reti + kurs

30 programa
28 utenje

dBASE |1, Nevada Cobol, Turbo Pascal , Fortran 50,
-

GEOS ( U slova, GeoWrite 2.1, GeoPaint 2.1

pracesor , grafika 640x200, Basic Compiler, Word Writer i Data Manager
i Swiftealc, Superscript ( tekstprocesor), Protext (YU tekst procesor ),
Superbase ( baza podataka, 128K), Top Ass (mon/ass).

COM/MODORE 64: Rhapsody (baza podataka), Demo Damon, Yideo Fox
(rad ss videom, kucna navinarstyo) , Certifikate Maker (pozivnice, testike
kalendari...), Superwr iter (izrada intros i demoa), Electronic Kit { stam—
pane plotice, biblioteka elektronskih elemenata), Garne Maker ( izrada
video igara), Music Shop, Kewasaky Rtythm Rocker | ROM-Muzik ( muzi-
ki), Fast Load (ubrzanje diska 10x), Renegade Copy (nasjbr2i copy
program), Hi Edi+ (CAD/CAM), 3 in 1, Disk Maintenance, Mini Office

Bioritam, Adresar 64 (najb. kaselna baza podataka 2a C647, EasyScript (text procesor), Hi-Edi+ (CAD/CAM), Picasso (grafika),
Future Composer2.0, Horoskop, MegaPascal, TurboPascal, Datasette Digitizer (digitalizacija govora, pesme), Fortran 77 (progr.
jezik), Oxford Pascal, CAD 64 (CAD/CAM), Giga CAD+ (projektovanje), Home Video Producer i V. Titles (rad sa videom: Spice,
katalozi), Chartpack (grafikoni i dijagrami), Graphic Adventure Creator (napravite avanturu), Giga Peint, Amica Paint, Yiza
write YU (tekst procesor), Simon's Basic | i 11, Copie 202 (copy disk/traka/disk), Megatape (kopiranje zaSticenih programa),
Profi Asembler, Monitor 49152, Stat (statistika), Multiplan, Practicalc ( spreadsheets), MAE 1| asembler, 6eos YU, Mega-Geos,
GRADEVINSKI PROGRAMI: RAYOK-ram u ravni, P-DELTA-teorija 2. reda, BRANA-branasti okvir, RAYPAL-plota u ravni, RAYOK-S
ravninski okvir, PROPAL-ploce u prostoru, CONT-kontinuirani nosaci, ELAST-nosati na elastitnoj podlozi, NOSAC-nesat, STRESS
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ajkovski '90, p.p.15, 11210 Beograd

Pormo igre

[Sex Games,Porno Moavie Party Girl)|

Fuck Dirty Movie, Nude Girls,
Wanna Have Fun, Porno.

Olimpijade
Winter Olympiad, Summer Olymp.
Vratilo, Biciklizam,
Skokovi u vodu, Prepone

1 komplet igara sa kasetom = 50 din
drugi je besplatan (placate samo kasetu)

Snimamo na novim BASF

stimae

ili Omega C-60 kasetama

Uz svaku kasetu dnhunelplnk programa, turbo

KUPI JEDAN KOMPLET DOBICES DVA

Strateglje

, War in the Middle Earth,
Rome And Barbarians,
Bizmark, Up Periscope.

Pudbalski

Kenny Dalglish Football, Emily
Hughes Soccer , S A Side, Soccer
Supremo, Soccer 4, EuraSoce.

Expl Fist 3, Saccer
Golf Power Play
HMatch Point D T.S

Naj-igre 88
Tom&uJerry

Bird, Test D

Ratmne igre

Beach Head 3, Protector, Navy
Moves, Destroyer Escort, Terroris)
Strike Force Cobra, ACE

Zimski 1
letmjl sport

Klizanje, b ski, bob,

atletika, matevanje, gimnastika.
atevanie, gim

Svet lgara 6

Najbale igre o isane

Simulaelje
letemja

F-16, F18 Hornet, ACE.,
Project Stealt Fighter, Top Gun

KoSarke

§vsm ﬂzsmm 7

If!ﬂj igre 90
< Break , Power Boat,
1 Rainbow Island. Ric

Beacr

Battle Chess, Chess Champ
Chessmaster War Room, Ch
master 2100 2D i 3D, Sargon

Poketmi&kil

Chuckie Egg, Bruce Lee, Phoenix
Miss Pacman, L nrier
Invaders, Com

[Najbolje igre
wﬂqn Vrememd

NOVOGODISNJI 1

Rick Dangerous Il 1-2, Master
Detective, Kamikaze, Hellhole,
Montv Python C. 1-4, Thang.
s-.»uun qu Foot, B-Boobs,
Seeker., Cup
F.u.n 3 Virls Turn it. Julivs
Caesar. Django. Empire Strike
Back, Phantasm 1-2, Ikary
Warriors 11l 1-6., Aidon 1-4_..

NOVOGODISNJI 2

Hard Drivin, Time Machine,
Hong Kong Phooey, Havoc,
Kentacky Racing. Star 6lider 2
Skate Wars, Super Kid, Priso-
net, Revolution. Vardan, Greg
Normans UIt. Golf 1-2, Night
Breed, MTV Rem. Control 1-2,
Sly Spy Secret Agent 007 1-8,
Midnight Resistance 1-5...

NOVOGODISNJI 3
Deliverance 1-3, Atom Ant,
Back To Future Il 1-5, Star
Force, Motorcycle 500, Pull,
Artillery. Puzzle Shiffle, Grey
Stoke 1-2, Reederei. Intruder,
Keys To Maramon. Touch Light
1-5, Bonzieed, Puffy Saga 1-8
Die Hard 2, Wombles, Tales of
Boon, M. Coder. SMON C000.

NOVOGODISNJI 4

Dra2en Pelrovic Basket, Star
Ace. Steel Eagle, Operation
Hanoi. Para Academy. Double
Dribble Basket 1-2, Out Law,
T-Bird, Little Puff, Satan 1-2,
Deadly Evil. Micro League Base
ball 2, Shadow Warrior 1-4,
Flimbo Quest 1-6, Logo 1-40,
Lords Of Chaos 1-3, Escape..

NOVOGODISNJI 5
Kick Off 2, F. Baresi World C.
Football, Esc.f.t. Planet of the
Robot Monst.. Super Stock Car

Blood Wish, Kiax, Ruff&Reddy.
Dynamoid, Canoe Race Simul..
Mundial 90 sim., Wings of Fury]
Two To One.Galaxy Force 2
1-5, Spaoky Castle, Dynasty
Wars 1-8, Turricane 8-13...

NOVOGODISNJI 6

Ski Or Die 1-5, rllcmsler
United, Top Cross, Kes
Dalglish Football, Dasmiatinng
Vendets 1-7, Gate Of Dawn.
Elite Squad 2-3, Time Soldier
1-6. Fruit Machine 2.
Ghost'n'Goblins 1l 4-5,
Sledge Hammer v2.0,
Turricane 1-7..

NOVOGODISNJI 7

Football Manager W.C. Edi
Gorgjan Tomb 1-2, Dominion,
Killing Machine, Block Out 1-2
3D Int. Tennis, Raster Runner.
6P Tennis Manager 1-2, Block
Graph Edit.. Roulette Simul.,
Tower Of Terror 1-4. Blood
Honey 1-5, Ball Man 2

n.

Beach Volley. Rad Ramp Racer |

NOVOGODISNJI 8

Yogi's Greal Escape, Oli&Lisa,
Head The Ball, Space Bike Sim,

Blades Of Steel 1-3, Insects no|
Space, Super Rally, Die Hard,
Italy 90 1-2, Tie Break 1-2,
F-16 Combat Pilot 1-5. Super
Spy. Chessmaster 2100 1-3

Test Drive 2 1-5, Pipe Man

Cyber Dyne. Miss. Imposabuble )

Demo designer , Demo creator ,
Crazy Writer

RealWriter i 17 Intro Makera

Napravite svoju video igru!

Graph. Adv. Creator, Shoot'em Up
Construction Kit, Game Maker ,
Game Graphics Designer

)
B e cigpain amia”
Paint, Home Videa PrmuLer

rofi Assembier, Monitar 49
MAE 2 asembler, CHIP Man,
Mon.64, Asembler, Disasembler

MusicShow, Kawasaki RR.,

Programa jed.

FORTRAN?7, TurboPascal, Forth,
xf. Pascal, Pascal64, Microprolog,
SimonsBasic | 11, Graphic Basic,

@ Picssso, At Studio, Gfaphu,
Stud Hi-Edi+ , Koala
Painter, yideo Titles, CAD64

40-ak programa: Easyscript,
YUtext 64, A. Intro Designer
Kompresori, Asembler |,

Romtuzik + 40 programa

yeagn by
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o Svet Ko,

w1 Beosoft

vani, 9'°F’ “‘°°

Zahvaljulemo Vam se to ste se pri kupovini ratunarskih programa obratili | upravo nama. mmpézmn d- Vam izademo u susret i ispuni-
mo sve vase Zelje. Da éemo u tome uspeti garantuje nam preko 6.000 linih Elanova iz cele Sta Vam Beosoft nudi:

1. Kvalitetnu ushugu i fer odnos prema musterijama. Najveci izbor programa u Jugoslaviji: igara, usluznih, korisni¢kih, obrazoynih. Isporu-
ku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naruéili programe.

2, Na svaka dva narutena kompleta treci dobijate besplatno po Vasoj zelji (placate samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite kada
narudujete programe da li Zelite i treci sa popustom.

3, Svaka nasa posiljka je brizljivo zapakovana i sadrzi: uputstvo za utitavanje, uputstvo za rukovanje,katalog na 16 strana, turbo 250, pro-
gram za Stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa.

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, ve¢ i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i nas progra-
mer ¢e pokusati da resi Vas, 2 samim tim i nas pre

5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nasih ¢lanova: nagradne igre koje se organi-
zuju samo za Slanove kiuba, popusti pri popravci ratunara, kasetofona, dzojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiska |
52 novim programima ... snimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ...

6. Garancija za sve nase usluge je 1 godina. Ukoliko neki od gore ih uslova ne i k Beosoft je povraéaj novea.
RAZMISLITE: Zar se ne isplati dati malo vite para za dobru kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi rade i da e te ih dobiti
najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (?7?) kod sumljivih prodavaca lose kasete koje cete Gekati me-

sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa programima koje necete moci da uitate jer su lose smmlpnl
Zasto tek onda da shvatite da ste odmah trebali naruciti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zapamtite, origi-
nal je ipak original !

korisnicki kompleti

amoguces CAD €4 Cmogucars romcis u3D ar Program za matematicar. kit |
ks shiom wih:l "Cuzotan program 72 rokiovano c;;..':wa luicde. Nzl odrodane miooraie
Gkstrlme’

Amica Odican program zs criane. Gr Adventure Crestor Nepravite
i L

Qmogucars,crianje u bol | u viokal rezbicH Wmu- mb.-na 2 o " svin ‘svoju avanturu

Mmmlm%mch.uv‘b.l’-—'—lb Biock Graphic Designer, hnl-hr Quil ...

Drumer Butrjari ! Komponovanie Guitar 84 (gitars 20
i doonice, ooty Mt~ B e Ry i o wima? ,x.;.., o
o ux upolroby  program ub’ﬁ"%" "surona e u:. :
64 (aintisajeor] Pravi bar muziki program l—nw.a.dwmlv-nc«m
o g Wi M R e b el odino digi Sloimany * pos
pravi stsajzoc mato | Vas C-64 Richac-a Jacksona
Music Mashine, Sound Kit, Sound Master, Musics Hacker, Multi Music, Sound Relocator
#—.l—k Muc«‘ﬂm :m-m:mmlwmszn% Oxford Pascal v 10 dosad
"ok komand ainose na Gopunien narodbame za 0750 tape. 'na'C-64
b kool & el 2 e ape s ;,"‘,gm carna apomaumg.
Simen e i zn. Forth ropranas oce i skionost basic Jos jodno pros
nay basc Poors -m-muz ‘58m0 ka kompputarime. vec o G mﬁo&mb&n-&%’:ﬂhoﬁ"wﬂ
Aun‘l-s.r—u,c-u,cnﬁsr—.l.l.-.muu: Graic Basic v 1.07 ...

Data Manager Odicna tataka  Ram timizer Ako jo nekome malo 38911 TT-Copy AN 2a kopiranje
Omoguc kreire !V 2a rad onda ce koristiti trake traku. i one
mﬁ%:-ﬁ“’mmm Do rodram kof calobeds 55755 basiva Y & ”"wu""" :ﬂ'ﬁ:’"""
Disk Wizard v 20 program ll.;li sa M‘s’ A kw“dhk Dr. 64 ‘kﬂ ﬂ-‘ll} da Vam Je neki deo
okom - Omogucavs " manpack . 5a asolu 1ako | 50 kasele na dSk O] acunarsko avan
G oktoriima, monane mena dskota sastits **  program co to siaumo korisut: rodram pic sve. oo daasiia o et
-..n-u.uu-- Supermonitor, Resssembler .
obradu Viza Write Poboliiana E Ser YU Text 84 Program za obrad loksta.

M w 240 "'ﬁ'l'l v Mhrﬂe lak ﬂm%% knlnﬂ:’:n.mlll M’lbﬂmwﬂlla:

m lak za rukovanje.

Eorter Write ivarrocis progeam s pserio
om -

Dot csabha Jo o s ‘rograimine

ter, Speed Script, Profy Tex 2, Letter Writer ...

MAE 2 [wuzetan S S poy hakere. mm-hlad-b%-wml mmi-z.mm

pmtm amery u b, tudim progr lmmlrwkdwmhnw
= u-u-u-mmarﬂu Prorl Ausambtor 28 ono kob volo

* -"6,""”;.,,, programéats u obiektnom kods
ﬂm"’m' 43 C omar esar; Sprite Magic, Intre Cracker, Time Cruncher, Intro Designer, Vods, Kaikulator ..
Bioritam ram koji ¢e Vam doneti 0

‘emotivni, intelektuahi i

BI@RA Joere:

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom i Stampanim uputstvom za svaki komplet
lznosljs(m dinara. PTT troskove snosi kupac.

obrazovni kompleti
) e e

usavr$avanje znanja iz matemate.
Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom :znos:)B( 70 dinara. PTT troskove snosi
kupac.

Beosoft, Rade Vranjesevic 3

Radno vreme od 08 do 21 svakog
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Tiger Rosd, Technocoop, Danger Freak. Brave
Stac Navy Moves, Last Ninja 2. Hostages.
Vigiante. Tiger Road, Butcher HA .

Nort Sea infernd.

AKCIONI 1
Hamertist. DMOIA::L Black Tigec Roed

HGICINE 2. - | oy e ok 7om

Tost Drive 2. Super Truckec Gran Prix Chcull
AUTOMOTO TARRE ) || Wec Lo Mans. 444 off Road Racing. Crazy Cars
2.0ut Aun. Pole Position 2 -

Chase HQ Turbo Out Run, F~40 Pursuit. Power
AUTO-MIOTO THIKE 2 | o Connerwi Gres. Farr. St Gor
AVANTURE

Racors, California Drive, Test Drive 2 .

Hobit, Vera Cruz. Vahalla, Templ of Terroc
Woitman, Spiderman, Side Welk Run Awey Pormo

‘Adventure, Draculs. Erk Viking
o == —\, Mercenary Total Eclips 1 & 2 Postman Path. Joe
AVANTUEISTICH] 2o 2. 4y Coon omame Duo. oo

Nebaraska. Pac Land. Dean Dare 2

Ball, Jackal, Game Ovec Shadow Force, Hard &
Havy Ninja Comando, J Pacman. Skate Board
Simustor Trad Blase, Fist .

Garfied 2 Yogl s Great Escape. Tom | Jorry.
ix. Popay, Stanio | Ofio, Miki. Zeka Fodzot
Scooby Do, Mastersi, Finstons. Atom Mray .

Phbal Powet Arcanold 2. Jumping Cubes, Cash
& Grab, Tetris, Riack em. Dame, Risk. Pub Games.
Monopol, Domine. Pinbal

r—

Protector, Tron, Duoris. Balistix. Circus Atraction.
Last Duel Jot Bike Simulatoc Ninjs Masact Rng
Sido, Serve & Voley. Space Kifer

Robocoop. Superman. Predatoc Sinbad. Platoon.
Red Heat. 007 Return of Jedy, Spitting Person.
Rambo It BMX Kidz. Psycho -

Ghousthasters 2. The Untouchables. Beverty Hil
s Coop. Moon Wakor Die Hardw2. Batman.
Karate Kid 2. dyana Jones 3, Monty Pyton

FILMSKI HIITOY] 2

Rick Dangerous, Tres & Dizzy Dan Dare 3. Game
of Harmony, Tuskec Postman Pat 2. Key Findec
Hoad the Bal. Beyond Dark Castie. Blood W.
Dragon Ninja. Tiger Road. Led Storm. Double
Dragon. FRun.  Prohibition, Heviouse,
Pac Man, Arcanoid .

LUNA PARK
Ponotratoc Rygat.
Workd Cup 90, Baskot Manager Pop Fock Quz.
< [VIZ \om oty ook Stac End Zone. Fotbed
hampion, WC. Football Managor Franco 8.
Totris, Tom & Jerry. Robocoop, Jordan vs Bird.
- MAJBOLJE IGIRE &8, | Totst Drivo 2 Renegade 3. Walarpolo, Oparation
Wolt Rack om. After Bumer
Kick Oft, Bullslo Bil Crazy Cars 2. hdyana
NAJBOLJE IEFE &9, | jones 3 Passing Shoot Tennis. Shiobi. Time
‘Scamec Rick Dangerous, Garfield
Tio Broak. Power Boal, Beach Voley Raibow
MNAJBOLIE iland, Fick Daryerous. Ppe Dream. Phbal
Powex Cowboy Kidz
G

Eiite. Boulder Dash, Sabotour Match Day 2, West
/Ml Bank. Super Test. Match Point. BMX Simulato
NAJBOLUE IBRE ZA GE9Y Senk Super Tost Match Pobt S Stmdeloc

Aussian Games, Caveman Olympix. Altornativ.
World Games. Ofimpiada Sed 88, Zimska
okmpiads ..

OLIMPIMISKE IGRE

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 70 dinara. PTT troskove snosi

kupac.

11050 Beograd 22 <S> 011/421-355
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igre

o SVet i

P e,

iN°1 :
U d

“opowwe?

Chuckie Egg. Bruce Lee. Phoenix. Mess Pacman
Lode Runnec Comando, Boulder Dash 2. Space
Invaders. Stop Express, Moon Cresta

POCETNICK

N

Puno dightalizovant: sika. kranis  pokers u
svaicenje. Svedska ertoka. seks Sou. Samanta
Fox

P-4z Scramble Spirit, Cabal, Dragon Spiit
Afterbumer New. No Mercy. MIG 29 Target.
‘Super Tank. Kiling Machine

Operation Wl Arcede  Fight  Simulaioc

o )
(_SPORTSKI )= Siimate=

Handicap Goll Great Cowrt Tornis. Passing
STRATEGIE

‘Shoot. King of Beach. Mini Golt Waterpolo

Carrior Command. USS . Young. Red Okiobec
Wer in Middie of the Earth, Up Periscop, Johny
Reb 2 Rome Barbarian Assuall

Droad Nought. Dna Warrioc Canals of Mars.
Pogotron. Arcade Clasic. Sik Worm. Mege Nova.
itham

Jonson Basketbalt Workd Trophy Socoec
Penalty Soccec Raly 90 Adidas Champ Fottbel
Kick Oft Jordan vs Bird Team Sport
Circus Games, Run for Gauntiet. Postman Path,

New Cars. ncredible Shrinking Sphere. Wonder
Boy Xenn ..

Room, Chessmastor

Chess. Cyrus 2. Sragon 3. Chesmasfer 2000 -

Ski or Die. Domination, Vendeta, Gate of Down.
n  Gobins 2

Kick off 2 Escape From the Robot Monstec
Spaghety Western. Two on One. Cance Race
Sim. Blood Wich. Rutt & Reddy.

Dragon Petrovic Basketbal, T-
BirdLittle Putt Dragon s of Flame, Filmbo Quest.
Operation Hanoi Pars Academy

Back to Future 2 Deliverance. Atom Ant. Motor
Cycle 500, Artllery. Tales of Boom. Guardian
Angel. Puzzle Shuffle, Bonzieed Touch

OKXKTOBAR 1
MTV Remote Control. Sly Spy Hard Drivin,
) 2) 4\ /D)
NOVEMBAR 1 ozt oer, a o s 7=
Rick Dangeros 2. Julus Cezat Aidon
NOVEMBAR 2 )t i e

Spy Who Loved Me. Golden Axe. Atom. Robo
kic, Course of Rs, The Biob. Side Winder I iron
Man 100%. Cyrus. Badiands

UN Squadron. E Swat, TILT. Summer Camp,
Dragon Breed. Strider & Puzzenoid, Persien
Gulf Inforno, Gazzs i Puzznic

Days of Thunder Puzzien Saint Dragon. The
Boast. Total Recal, ARC Trivis. NARC. Fire &
Forget I Sarakon Go Kart Race I
Robocop I Dick Tracy Neverending Story &
Westor Conect. Basket Managec Chase HO I
Kick Box .

DECENBAR 2
1

IR F=5RUAR 0
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# FANTASTICNO - PROVERITE!!
Samo mi nudimo komplete po sistemu:

Kupite jedan komplet a dobijete dva A
(za drugi komplet plac¢ate samo kasetu)

GAZZA SOCCER 2, MAGIC WORLD D122Y,
PERSIAN GULF INFERNO, TURRICAN 2,
T.1.L.T., E-SWAT 1-5, BLAZING THUNDER,
EUROPIAN CHAMPS, SCOTY’S FUN, SUMM.
CAMP 1-4, UN SQUADR. 1-7, STRIDER 2...

DAYS OF THUNDER, WRATH DEMON, TOTAL
RECALL 1, LETRIX, TURBO RACING, ST.
DRAGON 1-5, FIRE&FORGET 2, SHADOW
OF THE BEAST 1-8, NAA.R.C. 1-7, PUZNIC,
ARC. TRIVIA QUIZ 1-4, SARAKIN 1-2, ...

ROBOCOP 11 1-6, CHASE H.Q. 1l 1-3, WEST.
CONNECT 1-3, NEVERENDING STORY 11 1-5,
TOP CAT, KICK BOX, WELLTRIS, 3D SOCCER,
CREATURES, BASKET MANAGER 1-2, TIT &

J BIT, TURBO RACER, TOTAL RECALL 2... igre koje obavezno treba imati

" zaramEEae | Wnﬂ IR

Sve igre koje su u Lnaraaona, Butragen Jo, Lineker,

Svetu kompjutera | Svetu igara Sancez, Barezi, Siiton,
u 1990. dobile ocenu vecu od 70%v Italia ‘90, Kick Off, penali...

VRHUNSKA KOSARKA:

D. Petrovic¢, M. Jordan, L. Bird,
1. Johnson, trice, zakucavanja..

BLOCKOUT i jos niz atraktivnih
igara izvedenih iz ove igre.

SIMULACIJE

I0d Cuvenog Tiger Mission, Plavog
Groma do najnovijih__. 3

G £

Svaka nasa kaseta sadr2i Turbo250, program za Stelovanje glave, spisak programa i 3tampano 0Snovno uputstvo
Na5i sortirani kompleti potpuno se razlikuju od drugih i uz svaki poklanjamo
MoZete | 1i¢no preuzeti kasete, najbol je uz prethodnu rezervaciju telefonom
U slutaju kad vam se javi telefonska sekretarica molimo vas da ostavite vas pozivni bro

Otkrijte tajanstveni NINJA svet!
Last Ninja I, 11, 111, Saboteur...

Surfing, skijanje, jedrenje,
skokovi i... bezanje od ajkula!!

broj telefona

Alle-Alle, Mejke Jevresime 20, ez I, . ., Sten 14,
11000 Beograd. Tel. (@11)
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CONMNNMIODORE 847123

Q

ZANROVSKI KOMPLETI

SKATE OR DIE, 720"
SKATIN USA.

,M;—@j \

/CIRCUS GAMES, cmcuﬂ i
ATRACTIONS.. B

osarka fudbal, be]

zbol
vaterpolo, ragbi, hokej.. )

Cak 40 raziicitih
sportskih disciplina!

+ gramatlka

0godno za sve uzraste

re¢nik

[ ez
Deda-Mraz, grudvan]e, sankan]e,
kl1zanje, skijanje, planinarenje...

Hazarder1! OkuSajte srecu u kazinu:
Jackpot, rulet, karte, striptiz...

ey, <— |

Mastersl, Batman, Superman Flash
Gordon,Spiderman,Fantom,Tarzan..

™ ouA

\ lnpe

drugo!
radi o kradi ideja, kompleta, veoma losim kopijama,
kao i pokusaju da se bez truda dode do kupcall!

Mlo-Alo = CURRGUIVEALE

mlnwerwaMJe lgre ko_]e c¢e vas A
| 4 najneobicnije /g7 4l si o dobro :
| § najsmesnije zabaviti i zasmejati) F
Z N 5
PAAl ERATEIEG:  Prva | ([ ZIRABIRE
! Svi a L 1ats 1: suu H\lbll mo—“m Komplet za pirata koji mnogo
N]lhova j a" 3 - stu znak i je da se { voli da krade tude komplete

Jedan komplet 70 d.
PTT troskove snosi kupac

design: T.S

|||| rm/sn [SVET KOMPJUTERA] 37



MALI 0GLASI

stur. TRIM - COMMODORE

POSTOVANE KUPCE MOLIMO DA IMAJU U VIDU DA SU SVE CENE VEZANE ZA TEKUCI KURS "DM"
S.MIHAJLOVIC 13.0KTOBRA 40.11260 UMKA TEL:011/155-294

%iro radun broj:60811.623.16.330.50.34184

software rasproDAJA KOMPLETA SAMO 45 din.DO 40 PROGRAMA NA JEDNOJ KASETI OD K-90
TEMATSKI KOMPLETT:NAJBOLJE IGRE 1988,NAJBOLJE IGRE 1989,AUTO MOTO KOMPLET,
SIMULACIJE LETENJA,BORILACKI KOMPLET,DUEL KOMPLET,PORNO KOMPLET.CENA KOMPLETA 50 din,

Novo [EXPANDER PORT[ -AMIGU

POSTEDITE AMIGU STALNOG SOKIRANJA
JEDNOSTAVNO SE UKLJUEI POZADI U

PORTOVE JOY 1.i2.
JEDNOSTAVNO PRIKLJUEITI MAUS I 2

COMMODORE 64 kom.
COMMODORE 64
COMMODORE 128 kom.
DISK C64/128 1541
DISK C64/128 1571
DISK 3,5"AMIGA

COLOR MONITOR 1084

STAMP .EPSON LX-400
50

ES - coM 3,5" kom
POPUST NA VISE 108
28

1.QUICKSHOT-II
2,.TURBO JOY ITI
3.TURBO MIKRO
4.J0YS. YU'NIOR

RD ; i
AMIGA 500 komplet 13990

s NEPOGRESIV
I NEUNISTIV
JOYSTICK

JOYSTICK-a A
VRSTA RADA

od 12-14h. i 16-20h.

&cnmmodore

DO K-108

A ZATIM SE MOGU

PREKLOPNIKOM BIRATI
cena:350 din

ISPRAVLJAL ZA
KONFORAN RAD SA
DVA KASETOFONA
6.REZIMA RADA
DETALJNO UPUTST.
100%kopira sve
275 din

INDIKATOROM I

NA EX-PORT

ORIGINALNOG,SA PREKLOPNIKOM LED

RESET TASTER-MODUL] SACUVAJTE VEK
RACUNARA , JEDNOSTAVNO SE PRIKLJUEI

C64/128| BOLJI OD
OSIGURAZEM.2x2,2A
cena:900 din

cena: 99 din

UDRUZIVAE ZA TV-C64/128
POVEZUJE TV SA
ANTENOM I C64
PA SU STALNO

TREBA OD KOPI

EPROM MODULI SA RESETOM! C64/128

OLAKSAJTE SEBI RAD SVE STO VAM

BIRA SE FUNKCIJSKIM TASTERIMA F1-7

KAO I TURBO PROGRAMA

cena:349 din

POVEZANI

KABL TV-C64 2metra duZine 130 :din.

150 din

USLOVI PRODAJE: TSPORUKA-ODMAH , PTT
ZA VECE PORUDZBINE

TROSKOVE SNOSI KUP.
MOGUCA KUPOVINA NA VISE MESEENIH

CENTRONIKS 3TAMPAE KABL
C,SVU ROBU PRODAJEMO I NA CEKOVE,

310 din.

RATA

C-64 + disk 1571 + kasetofon + 3

§ knjiga + vredan poklon + 2 quick
$hot dioftica = protuvrednost od
DEM. Furjan Davor, Miokovice

Miokoviéevo, tel

1000
vo
041/154

Nudimo igre i usluzne programe za
C-64, C-128, CP/M i Amigu. Ima-

nas pozovete i narutite Zeljeni pro-
ram, na telefon: 041/439-789. Ce-
mo vi

KOMODOR 64, Amiga 500, disk drajv
3,5, 525", monitor, kasetofon. palie,
prosirenje memorije, kablovi, kutija za
dxskz(e diskete 3,5, 5,25”; novo ocari-

moZe  pojedinaéno,
051/334-808,

COMMODORE 116, 16, +4! Najveci

izbor programa. TraZite besplatan kata:
10g! Darko Celovee, 7. maja bb, 43260
Krizeyci, tel. 043/842-170.

KASETNI originali C-64: TM. Ninja
Turtles, Robocop 2, Gremlins 2, Gol-
den Axe, Vendeta, Ninja remiks i jos

h originala nudi vam Spi-
. Cijena je 45 d. sa kasetom. Po-
s]cdu]emu 1 tematske. Komplete 1 disk|
igre: Shadow Warior, Tkary Wariors,
Rick Danger 2, Ski or Die 1,  dr. Proda:
jemo pojedinatne igre po cijeni od 2d.
Snimamo na kasetama Sony | Maxwell.
‘Adresa: Braée i sestara Kapor 26, 78000 |
:gn;; Luka. Tel. 078/63-105, 67- mf

38 [SVET KOMPJUTERA FEB/91 |

COMMODORE:SPECTRUM

NAJNOVIJI | STARI HITOVI U VELIKOM
1ZBORU MESECNIH | TEMATSKIH %oMp-e'a!

KOMPLET
+ KASETA 7

KOMPLETI SU VEC SNIMLJENI, TAKO!
DA IH DOBIJATE ODMAH r

Dis |t
PORED NAJNOVLJIH IGAHA, IMAMO VELIK
1ZB0R USLUZNIH PROGRAMA saUPUTSTVOMY

0BOSTRANO SNIMLJENA
D ISKETA: o
TRAZITE BESPLATAN SPSA ot

NOVO! mm;m stare pisaca trake za sve wste StampacalNOVO -

47-967
STO

KNJIZAHA 'EVH(IPA I.JUB SKA 4, 18000 NIS

COMMODORE 64. Veliki izbor pro-
grama na kaseti i disku. Pojedinatna
prodaja. Poidoni, Narucite besplatan
Katalog 00 naslova.
DC2-Soft, Penezica 3,
11420 Smed:revskz Palanka, tel.
026/33-647.

COMMODORE 64 - popravei, rezer
vni dijelovi, ugradnja reset tipke, AV-
-kabl, digialni_voltmetar i frekven
cmetar, senzorska palica, tv-mix i is-
pravijat. Tel. 072/414-243.

COMMODORE plus 4: Najbolja ponu-
da igara i usluznih programa. Kvalitet

Mikloa 21,
024/32-289.

FANATIC GROUP
ajnoviji kompleti |

ajbolii originali
zrada - Intro i Demo

Telefon: 011/160-833, Prle, ili
011/165-398, Goxy.

GOLDSTAR C64-128: Veliki izbor naj
trazenijih disketnih igara i programa sa
konkurentnim cijenama. Igor Pavesic,
Titova P+4+M, 72240 Kakani, tel
072/750-489.

COMMODORE 16, 116, plus 4. Veliki
izbor, povoljna cena, katalog bespla-
tan. jugoslav Maksimovié, 11321 Lu-
gavéina, tel. 026/76-188.
COMMODORE 64 - TN.T. Soft vam
nudj igre u kompletima. Akcioni, Film

nara. Tel, 041/688-364. Prvih deset ku-
paca oéekuje nagrada
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uslovima i zahtevima. Obradom podataka zasnova-
nom na matematiekim metodama planiranja i up-
ija koje su bil de
._En.__n odluka. Stoga moZemo reci da su kompjute-
i sposobni da donose upravljadie odluke.
Kompjuteri mogu da vode dijalog sa svojim kori-

Vremeplov

1943,
IBM-Harvard Mark I -
Aiken

snicima i komuniciraju sa drugim kompjuterima i By
j ABC kompjuter - Atanasoff
&Berry
1930.
macija upravijaju raznovrsnim procesima. Dakle, e
je takode osobina us
kompjutera. 1890.
Ukratko reeno, automatski rad, velika brzina i obrada popisa pomoéu
tanost, sposobnost paméena velike oligine poda- Hollerith-ove masine
taka, moguénost donofenja odiuka i komuni- 1854,

kativnost su osobine kompjutera koje ih Zine ra-
od drugih maSina i pogodnim za primenu u
ljudske delatn

Bool objavljuje rad "The

1834,
Mada se u veéini istorija racunarstva tvrdi da su Presper analitiéka madina - Babbage
Ekert i Dion Moudli autori digitainog elekironskog,
raéunara, na procesu koji jie voden 1973, godine pred fe- 1823.
deralnim sudom SAD dokazanoje da su ideju pozajmili diferencijalna masina -
od Diona Atanasova. To praktiéno maéi da prvi digita- Babbage
lan elektronski kompjuter nije bio ENIAC, veé Atanaso- 18088
L e e budena .s,_“; - Jacquard

Lajbnicov kalk

OBLASTI PRIMENE KOMPJUTERA

Kompjutere skoro pola vek koriste svi oni koji
moraju da rade

ka. Kompjuterska podrika informa

zahtevaju puno izradunavanja za koja bi bez primene
kompjutera bile potrebne godine. S druge strane, u
poslovnim sistemima neophodno je obezbedili re-
lativno jednostavna izratunavanja, ali nad ogrom:
nim brojem podataka. I ne samo vet
i druge vrste obrade ko §to su uredivanje i pre-
traZivanje podatka. Ove nenumeritke obrade pri-
informacionim sistemima. Ako kom-
0 za prikupljanje, Euvanje, ob
prikazivanje informacija, kaZemo da imamo
piutersku podriku informacionog sistema. N
postizemo da u bilo kom trenutku sa bilo kog mesta
mozemo da dobijemo informaciju o tekuéem stanju
podatakaisve izmene registrujemo na mestu nastan-

a, igraju Sah i rade mnoge di
2a koje je potrebno snalaZenje u novim situacijama.
Napisane su mnoge knjige o svakc, od navedenih

|[ IV Upkite izostavljene reti |
H Paskalov kalkulator mogao je da vr3i
a Lajbnicov pored

togaida

N Carls Bebidz je jo§ 1843. godine prediozio
projekt koja je
predstavljala preteu savremnih elektron-
skih ratunara.

w Jezik programiranja ADA dobio je ime u
Cast

m_. Zahvaljujuéi masini koju je konstruisao
rezultati
popisa iz 1890. godine u SAD dobijeni
Su za manje od tri godine.

m ENIAC je bio razraden za potrebe

namenite *Knjige promena® (Ji Ding) u kojoj je dat po-
fauiaj pisa Vasione w svoj njenoj slozenasti pomodu niza
 flasofskih kat

m EDSAC je bio prvi Radunar sa
mogucnoscu Euvanja

Q Ratunari sa elektronskim lampama
pedesetih godina ovog veka predstavnici

OduSeven siénaiéu tog principa dualiteta i svojih mte-
i matidkih koncepcija, Lajbn s

jr je nula i jedinica, formalizujuci pro-
nadene zakonitosti i udarajui temelj binamom brojnom
sistemu.

| V Projekti il

su ije ratunara.

ije ratunara IBM 360 i IBM 370
pripadaju
radupara,

generaciji

@ Marsijan Hof tvorac je prvog

10"

'rvi personalni ratunari pojavili su se
godine.

1. Podite u svoju Skolsku ili gradsku bibilioteku i

juterima. Pregledajte one koje se odnose na primenu
i buduée trendove u razvoju kompjutera. PotraZite
tekstove koji se odnose na zloupotrebu kompjutera
i pokusajte da odgovorite na pitanje ko su kompju-
terski pi

2. Da li znate 3ta je to ISBN i emu sluzi? Od-
BOVOT na ovo pitanje moZete nati u knjiZarama sa
tehnitkom literaturom, a kad ste ve tamo, utvrdite

rafunarstva, da biste
teci kada budete radili prvi projekt.

Svet kompjutera 2 RACUNARSKI CAS

Svet kompjutera - 15

RACUNARSKI CAS
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deci da nauce da razlikuju pred-

jacima da itaju, pisu i racunaju;
* srednjoskolcima da se pripremaju 22 prijemne

Zalto su kompjuteri postali toliko popularmo
sredstvo za obutavanje?

Kompjuter ima "beskrajno strpljenje” i pona-
Vljaée objasnjenja ako treba i stotinu puta, Osim to-
ga dozvoljava da

procenat tatnih odogovora i sve druge pokazatelje
koji su interesantni za nastavnika.
Medutim, mnogi smatraju da programirana na-
stava uglavnom pomaze poboljianju uspeha loSijih
im da pristi i
ima vrlo malo uticaja na razvijanje kreativ-

uenju gramatike i clementarne pismenosti. Uvek
kada se radi o saznajnim aktivnostima u procesu

¥oji odgovara uptavo vama a e onim utenicima koji
shvataju gradivo bre li sporije od vas. Konagno, ka-
da sedite pred kompjuterom, on s bavi jedino vama.
Uz to, mnogi edukativi programi su ne samo Kori-
sni ve€ i veoma zabavni.

Zahvaljujuéi jeftinim mikrokompjuterima i sve
boljem obrazovnom softveru vide od i Zetvriine

uéenja, nastava moZe da doprinese
poveéanju cfikasnosti, narofito ako se u proces
utenja uvode problemi koji zahtevaju stvaralatko
refavanje.

(Po tempu rasta elekironska industrija umnogome preva-
silazi druge oblasti. Da se automobilska industrja razvi-
|jala tim tempom, utgmobil Rols Rojs bi danas kotao
2,758 i rosio bi 0,1cm” benzina na 100 km.

SAD podriku
nastave,

stavno sredstvo koristilo je svega 10 odsto Skola. Pri
tome je u prvo vreme kompjuter koriscen preva-
shodno u tzv. programiranoj nastavi, dok se danas
sve vide koristi za modeliranje i simulaciju.

0d svoje pojave pedestih godina do danas, pro-
gramirana nastava je doZivela znatajan uspeh i
podstakala razvoj i proizvodnju raznih tehnitkih

i na radunaru u nastavi
dobijaju na znataju upravo zato 8o ne podriavaju

je,
Modeliranje je postupak zamene jednog objekta
koji mu je u manjoj il vecoj meri sli¢an. Ma-
tematicki model omogucava pisanje
programa kojim se prikazuju ponasan
modela, te model moZe da se posmatra i analizira
pomoéu ratunara. U slucajevima Kada (reba
proutavati

celine oni ue samostalno i vﬁEv.S iduéi _Sar po

ritmom,
b B ber
obzira da li su to veliki tajmSering sistemi il jeftini
mikroraunar, predstavljaju idealno sredstvo za
realizaciju programirane nastave.

Postoji vide vrsta programirane nastave, a pro-
grami koji na ovaj nadin podrZavaju utene sastoje se

govor. Ako je odgovor tatan dobija se potvrda, a ako
nije ukazuje na probleme na koje Lreba obratiti
paZnju, Uvek su predvideni i i tekstovi na

strukturom i slodenim jem, pristup prekosi-

nain za prikaz ovih

rad urealnoj sistuaciji. Time se cli-
epostojanja odgovarajuée opre-
i kratkog vremena trajanja real-
nih eksperimenata, kao i njihovo otezano izvodenje
2bog opasnosti po zdravlje ili nekih drugih razloga.

Dodajmo ovome da upotreba kompjutera u
vodenju pedagoske adminisiracije, slitno

primeni

istu temu koje obino pisu razai profesori, tako da

utenik Koji
njemu najvie odgovara. Na kraju se visi analiza
uspeha koja pokazuje kako je tema savladana, daje

medicine, za utenje jednostavnijihsadrlaja mogu da
se upotrebe i kuéni kompjuteri, Postoji mnostvo za-
nimljivih obrazovnih programa pomocu kojih deca
kroz igru mogu da usvajaju nove pojmove i vedtine.

Svet kompjutera

RACUNARSKI CAS

Proverite svoje znanje

daili ne

= I DA/NE pitalice - Odgovorite sa

II Visestruki izbor - Zaokruzite
tacan odgovor

2zvao se ENIAC.

2. Poslovnu primenu radunara karak-
Daﬁn velika kolitina no%»u,s koje

treba obraditi.

D 1. Prvi potpuno elektronski kompjuter

digitalnin.

4. KRAY-I je tipitan ratunar za po-
slovnu primenu.

S. UNIVACI je prvi komercijalni
ratunar.

m.0~r1n0~B=NwSE=u_9;E_.nvo_.m.
vu tree generacije ratunara.

- 7. Primenu kompjutera u nauci i teh-
nici karakteri$u mali broj ulazno/izlaz-
nih podataka i sloZena obrada.

8. U informacionim sistemima koriste
se hibridni ratunari.

9. Mada su personalni kompjuteri

DEES jeftiniji i manji od prvih elek-
tronskih  kompjutera, njihove mo-
Bucnosti su vece.

rimena komjutera ne poviadi uki-

_H_ danje radnih mesta ve¢ njihovu tran-
sformaciju od manueclnih ka intelek-
tualnim.

—H_ 3. Analogni kompjuteri rade ta¢nije od

H Lajbnic je projektovao masinu koja
je trebalo da pruzi pomo¢:

1) nauénicima,

b) trgovcima,

<) zanatlijama,

d) svima navedenim od a do c.

N U diferencijalnom analizatoru za
Cuvanje informacija kori¢eni su:
a) tipovi,
b) feritna jezgra,
<) elektronske lampe,
d) busene kartice.

w Masina Mark I bila je prvi:

a) analogni kompjiter,
b) digitalni kompjuter,
¢) kalkulator,
d) tranzistor.

A. Centralni element savremenih
kompjutera je:
1) video displej,
b) tastatura,
©) hard disk,
d) VLS &ip.

M Cip predstavlja komadic:

juma koji sadr¥i elektronska kola,
a sa galvanskim elementima,

u koju su utisnuti provodnici,
d) durplastike sa clekirodama.

mpjutera 13
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Konstruktor Gotfrid Vilhelm Lajbnic (Gottfried
Wilhelm von Leibaitz) proslavio se kao tvorac dife-

nih kartica, a Bebid je prvi doao na ideju da prime-

ni bulene Kartioe u mafinama za ratunanie.

u Medu Carsa Be-

ma takode je prvi put pomenut binarni brojnisistem bidZa kojisu shvatili znacaj analiticke mafine bila je

¥ bome danss rade i Kompjute. i Avgusta Ada Bajron (Augusta Ada Byron). Upravo
i i ate i je ona ubedila Bebidta da je bolje koristiti binani

5 neke osnovne principe i
i miranja. Njoju s je jednom od danas najznacajnih
wje,  Programskih jezka dato ime ADA.

sakupili na njegovom radunu, to je bila znatajna su-
ma.

Ova dva od mnogo primera zioupotrebe ratuna-
raizdvojili smo iz knjige Mihajla Dajmaka "Organon
na vlasti ili strah od kompjutera”. Medutim, primere
Zlouoptrebe ratunara ne morate traiti u knjigama,
s njima se susreéete na svakom koraku. $ta mislite,
da li su kompjuteri krivi §to naia pota podizanje sa
E&JSEEHE:S—EE.- uplate na tekuci

sa

Prou domadu seriju racunara CER. 200 savrsio je bez po-
modi industrje pofetkom 1967. godine institus "Mikajlo
Pupin®. Joi pre no o je bila zavriena nulta serija, prim-
ljeni su zahtevi za izradu novih 50 masina zahvaljujuéi
ceni reda veliéine 4.5008 o je bilo sedam puta jeflinije
| od wvozmih masina skromsijih moguénasti

da ne trode vreme na mukotrpna ratunanja, veé da
se bave &isto nauénim pitanjima, Lajbnic je 1673.
konstruisao mehaniki kalkulator koji je omo-
guéavao jednostavno mnoZenje, deljenie | izratuna-
vanje kvadratnog korena.

Sledect vatan petiod u razvoju .&_.E_S_B..__s U to vreme u Engleskoj je %iveo i siromadan, ali

izuzetno nadaren matematiéar Diord} Bul (George
Bool). Bez obzira na 1080 zbog nedostatka sredsta-

nutijih nauénika tog vremena bio _nnin Carls Be-

PIONIRI RACUNARSTVA
Bebldt Carle (Babbage Q.l... 1921871)

bid (Charles Babbage). Mnogi upravo njega sma- je, osta-
traju ocem Kao Paskal i v Tog% ik sk
Lafbnic 1 Robkdt je bio matematiéar, all s resikuod. . ;o i aigsbeaditotinak godin: Kasiifs
21 ‘on je bio uspelalf v projektivanju umakih -, 1y gy porczall Billote slgebru 54 biadim
matina nego u zasnivanju matematickih teors. Be- L o0 PR DAV B pu:
bldi Je pevi-ao pecjekt programibilee lunske o viooih cktionekih ompiutera.

godiknjeg Zivljenja Bebid? se bavio mnogim oblasti-
ma i imao udela u stvaranju razliéitih naprava i teo-

z&: Q:.u s&ez uogio mogucnosti ko-

rr!.i&&xifibs.:u{\v
nalazoka kao o su lekarski oftcbmoskop, ahometar,
bk 20 Lokomotive { sistems

jaacife
Bajron Avgusta Ada (Byron Augusia Ada, 1615-1651)

rija, ali njegova glavna o i .aws Zivota bila je

vigatori. Diferencijalna mafina koju
1812. 2 zavrsio 1823, bila je namenjena za izrai
vanje nautitkih tablica. Na Zalost, zbog nedovol
razvoja tehnologije tog vremens, Bebid? nije
doziveo da vidi reali

- analiticke maline. Za razliku od diferencijalne,
analititka mafina je po zamisli njenog tvorca imala

i ori a

nih Kartica Bebid? je doao zahvaljujuéi francuskom  na
fu Zakaru (Joseph-Marie Jac

i atsko izvodenje razlititih wzoraka

na pletivu upravijajuéi masinama pomoéu perforira-

70 s¢ prvim programerom. U njens Zast jedan program-
ki jezik dobio je ime ADA.

Lajbaic Gottrid (Leibritz Gotfried Wilhelm von, 1646-
1716)

Alid i
jedino za sticanje materijalne koristi i ne bi bilo tako
straino. Problem je u tome 3o pristup bankama po-
dataka sa liénim podacima, koje postoje za potrebe
vojne evidencije ili fonda zdravstvenog osiguranja,
mogu da ostvare i neovla#eni korisnici. Moguénost
“nadziranja" pojedinaca i mefanja u njihov privatni
Zivot jo¥ je veca ako se u borbu za ofuvanje totalitar-

nog refima ukljui zloupotreba kompjutera u infor-

‘macionim sistemima. Primera za ovakve zloupotre-

be .Eha_ ima sve vite.

dataka jako mogu da iskomplikuju Zivot. ?uar.
knjiZenje ili brisanje podataka, koje svakako nisu
gredka ratunara, vet ljudi koji te radunare Koriste,
sees da St velike .a_é..._! Tako, na pri

Sl o pladall i 12 pfeno E:snin_?

da vas privedu na saslulanje zbog toga Ho su
kojasu
prouzrokovala saobraéajnu nesreu. Da i ne pomin-
jemo primer nafeg sugradanina koji je zbog gre3ke
pri rukovanju informacionim sistemom proglasen
mrtvim, pa je doZiveo pravu odiseju dokazujuci da je
u stvari Ziv i zdrav.

Kompjutersko piratstvo, 0dnosno pojava pri-
svajanja plodova tudeg rada bez naknade, pa &ak i
njegovo _s.n_xan-éﬁ,_&... ._non .EE!!E.___.
makar onemoguéi njegovo Sirenje. U mnogim zem-
ljama kaZnjivo je noviadéeno koriécenje tudim pro-
gramima poput neovia¥¢enog koriéenja bilo tega

on- drugog, medutim tek strah od virusa donekle je stao

na put kompjuterskim piratima. O Zemu se zapravo
radi,
Pod kompjuterskim virusom podrazumeva sc
ekvivalent pravog mi Koji
se moZe ubaciti u program kompjutera &aki telefon-
skom vezom. Ovaj kratak program pisan u masin-
skom jeziku obitno se prilepi za kraj takozvanih
izvrénih programa i moZe da nacini velike Stete u
kompjuterskom sistemu odmah po unoSenju il po-
sle izvesnog vremens, po&evii od malih smetnji kao

celokupnog sadrtaja hard diska, njegovog fizickog
uniftavanja pa cak i spaljivanja racunara. Razume

2| se, kupovinom originalnih programa izbegava se

opasnost od virusa, pa se moZe diskutovati da li je
pojava virusa samo plod destruktivnog hakerskog
samodokazivanja ili tu imaju udela i proizvodati
softvera koji dtite svoje interese.
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puno elektronskog kompjutera na svetu - ENIAC-a
Diona Moudlija (John Mauchly) i Prespera Ekerta
(Presper Eckert). Umesto hiljada mehani¢kih deta-

ima je bio snabdeven Mark I, u ENIAC-u je
iskoriSéeno 18.000 elektronskih lampi. Zahva-
ljujuéi tome, kompjuter je memorisao i obradivao
podatke elektronski, a ne mehanitki.

Korisenje ENIAC-a bilo je znatno komplikova-
nije nego upotreba danasnjih kompjutera. Elektron-
ske lampe otkazivale su u proscku svakih sedam mi-
nuta, a i j En k

kaoi podaci u joj
prva maina sposobna da
obraduje kako numeri¢ke tako i alfabetske podatke.
Osim toga, ako izuzmemo engleski racunar Mark 1
imao znalno manje triste, to je prva masina
satinjena za slobodnu prodaju, a ne po specijalnoj
porudzbini.

Generacije kompjutera
‘Takvi kompjuteri kao ENIAC i UNIVAC pred-

komandnog panela i

gnala, &ak i za najjednostavnije programe bi
trebno veliko vreme pripreme.

Bitan doprinos razvoju ratunara dao je americki
matematiar madarskog porekla Dion fon Nojman
(John Von Neumann). On je prediofio da se prog-
ram ¢ua u memorij poput podataka §to je omo-

tavijali ratunara.
Mad.

nike, vrlo brzo su prevazidene. Da s tchnologija u
drugim granama razvijala kao u oblasti raunarstva,
danas bi put oko sveta trajao 20 minuta, a avion ko-
jim bismo putovali utrodio bi svega dvadesesetak li-

tara benzina. Iako je od pojave prvih komercijalnih

kundi (IBM 704) i u Eitavom svetu je ukupno bilo
ko 10.000 kompjutera. Oni su jivani uglav-

ji im procesima, robotici, laborato-
rijskim istraZivanjima i mnogim drugim oblastima.
Brzina rada se povecava na dva miliona operacija u

nom u nauds hnitke i voji he i

su na maSinskom jeziku.

a operativau memoriju
jezgara. Brzina rada tih raguna-

Ukupno se u svetu koristilo oko 100.000 kompjute-
ra. Sa gledilta primene znaajno je da pocinje stva-
ranje programskih sistema. Razvijeni su prvi jezieki
procesori to je omogu€ilo programiranje na simbo-
litkom jeziku i znatno poveéalo broj korisnika

racunara. Osnovna oblast primene pomerila se sa

ratunara protlo svega Zetiri decenijc,
Klasifikujemo u generacije koje se razlikuju nivoom
razvitka tehnologije i imaju sledece hronoloSke ok-

__:._ podataka. Kompjuteri su poceli da se oriste i u

.:a_. generaciju najavio je ratunar 1BM 360

gucavalo j

programa i svestraniju primenu ratunara. Njemu u
East se za kompjutere koji obraduju informacije na
osnovu programa unetog u memoriju kaZe da imaju
Nojmanovu arhitekturu. Prvi racunar sa takvom ar-
hitekturom je EDSAC koji je ~projektovan je na
Kembridzskom univerzitetu u Engleskoj.

Dzon Moudli i Presper Ekert, konstruktori
ENIAC-a, po starom ameritkom obitaju osnivaju
sopstvenu kompaniju za proizvodnju kompjutera.
Medutim, vrlo brzo se pokazalo da bolje umeju da
Konstruisu nego da prodaju radunare. Da bi mogli da
realizuju svoju novu vizionarasku ideju - univerzalni
automatski radunar (UNIVersal Automatic Com-
puter) koji bi mogao da se koristi i u biznisu, morali
su da se nadu pod patronatom neke finansijski
motnije kompanije.

Na Zalost, u to vreme vecina ljudi, pa &k i onih

ji projeklovanjem radunara profesionalno
je uvidala svrhu upotrebe van univerzitet-
skih laboratorija, pa i projekt UNIVAC-a nisu oz-

Konstrukcija paskaline - prve mehanicke
masine za radunanje

1 Primena elektronskih cevi i elekiro-
mehanickih prekidata pedesetih godina ovog veka.

2. Primena tranzistora pocetkom i sredinom
Sezdesetih godina.

3, Primena integrisanih kola (IC) krajem Sezde-

h, nije p

nihovu firmu ¢ak ni IBM. Srecom, Remington Rand,
stari rival IBM- 1, imao je vise sluha za inovacije koje
su nudili Ekert i Moudl i u februaru 1950. godine

setih i pogetk godina.

4. Period visokointegrisanih kola na osnovu ko-
jih se konstruifu masine Zetvric i pete gencracije
d kraja i_-:_

wzeoih potez
pokazao je veé popis iz marta 1951, godine za &ju je
obradu Koriséen prvi UNIVAC.

UNIVAC je imao nekoliko neobitnih svojstava
2a maSine tog vremena. Koristio je poseban program
2a prevodenje programa umaSinski jezik (compiler),

Svaku etapu u razvoju kompjutera karakierife
odredeni nivo proizvodn
tehnickih
jektovanje i programiranje i profirivanje oblasti pri-
mene.

[ ih godina. Masi

kteri ih kola. O
ske sheme sa diskretnim komponentama (tranzisto-
i, diode, otpornici i sli&no) integralna shema se ra-
zlikuje po tome §to se sve te komponente formiraju
kao jedna celina - &p, gde je na lcm® zajedno sa
kucistem integrisano i do 1000 tranzistora i drugih

gramske specificnosti ovih kompjutera povezane su
sa da u vremenu, mul-

sekundi, a koncepcijivirtualnih uredaja
programi su mogli biti visestruko veéi od praktitno
raspoloZive operativne memorije. U Sirku upotrebu
ulaze ratunarske mreZe, a u fabricke hale se masov-
no uvode roboti koji rade precizno bez umora i
gresaka i tako ljude oslobadaju monotonih i opasnih

. posiova.

Covek se pojavio pre otprilike éetvrt miliona godina. Ako.
v velicinu svedemo na meru od jednog sae, moiemo

da dobije
Covek je 55 mir

§:}§§r§§3u§§}€t§
neolitsa kaultur i poceo da se bavi usgajanjem biljaka i
| pripitomljavanjem Zvotinja. Ima 3,5 minuta otkako je
|podeo da korisi bakar i 0,25 minuta otkako je nausio da
tampa kejige. Samo S sekundi je prodlo od pocetka in-
dustrjske revolucije, elekiricitet koristimo 3,5 sekundi, a
vreme otkad koristimo kompjutere manje je od jedne se-
|faunde ovog relativmog asovmika.

Peta generacija kompjutera koju karakterise pri-
mena novih tehnologija i arhitektura ratunara vet je
zakoratila u svakodnevni Zivot.

Tehnoloski napredak pratili su manji troSkovi
proizvodnje, manje fizitke dimenije i ve razvijenij
softver. Danas za
veti znataj od tehnickih karakeristika. Tokom =
slednjin

ramiranjem i teleprocesiranjem, Treca gene-
tera programirana je na visim pro-
gramskim jezicima je su_instrukcile, nalik na
gjezi bi-
Ie blize uobitajenom natinu izrafavanja korisnika,
Brzina rada ovih kompjutéra merila se milionima
operacija u sekundi.
Pocetkom osamdesetih u svetu se vt koristilo
vise od
ratunara

i i snagu iz godine u godinu bivala sve
niza. Ratunar s moguénostima poput onog, koji je
1950. godine kostao milion dolara, ve¢ je 1960. mo-
g40 da se kupi za 100000, 1970. za oko 10.000, a
1980. godine za svega 100 dolara.

Za razliku od koriSéenja prethodnih generacija
kompjutera, savremeni korisnik raéunara ne mora
da zna kako se konkretan problem refava niti kako

pjuterom, Uz o, treba da ima na umu da kompjuteri
nisu svemoéni i da imaju znaajna ograniéenja.
Kompjuteri ne mogu da rade bez programa i ne mo-
gu da donose odluke koje nisu predvidene up-

ravljadkim

Znadi, bez obzira kako do-

napravi njegov korisnik. Mada ve¢ radimo sa petom
generacijom ratunara, jod uvek su aktuclni stavovi

malina moZe da utini sve 8to joj naredimo, ali nema
nikakvu mo sopstvenog rasudivanja.

Svet kompjutera
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TRANSCO

1+1 + 1:Na jedan narueni komp-
let dobljate BESPLATNO komplet
sa preko 75 korisniékih programa,
plus najnoviji broj naseg MEGA-
KATALOGA. Obavezno naglasite
ako Jelite usluini komplet i posebnu
kasetu C45 ill sve na dujoj C90.

KASETNI ORGINALI!
12 nate bogate ponude izdvajamo najbolje
originale, koje smo paljivo odabrali 2a

RECALL

Vas: TOTAL (Totlani opoziv),
SPIDERMAN (po filmu), LAST NINJA

(System 3, hit "90), SPY WHO
LOVED ME 007, 2 (De-

liverance), FLIMBO'S QUEST (System
3), VENDETTA (System 3), HARD-
DRIVING (prva 3D auto simulacija),

/AD
2 (strateska simulacija). LORDS OF
CHAOS 2, TIMES OF LORE (mapu ima-
e u specijalcu 8), FIGHTER BO)

(sim. leta), TURRICAN, TUSKER
(System 3), F-19 (sim. leta), DRAGON'S
OF FLAME (Heroes of the Lance II), PI-
RATES!, SILENT SERVICE, BATMAN
THE MOVIE, OP. THUNDERBOLT,
UNTOUCHABLE, MYTH (System 3),
Spisak ostalih (200) originala se nalazi u
nasem KATALOGU!

KASETNI
RIT KOMPLETI

(30 igara + turbo/tcom + spisak +
timaé azimuta)
Komplet 113: LN.Remix (7p), Spy who loved
me, B-Bobs, Julius Cesar (2p), Bit exorcist, Big-
foot, (sitworm 4), Course of
RA (2p), Valeniino, Zyx, Missie command, Ato-
mic Robokid (10p), Badiands, Skatin usa...

114; Spiderman, Kwiksnax, Yogi & fri-
ends, Vardan, Connects,

RITE 64, SPECTRUM EMULATOR, AMICA
PAINT, GRAPHIC BASIC, CALCULATOR,
INTRO CRACKER 64, KOMPRESOR 250,
CRUVEL, EASY CALC, FINANSIISKA MA-
TEMATIKA, GRAPHIC SHOW, SIDEBOR-
DER EDITOR, DR 64, CHANGEMASTER,
CHRSET GEM, MEMORY CHART, SIM. B,
WORLDPROCESSOR, TAPETRANSFER,

KOALA PAINTER,
STUDIO, STAT 64, ASSEMBLER, DISAS-
SEMBI COPY ALL, KARTOTEKA,

024/34-111 MARKIZ (od 13 do 22h) - samo za disk
21-152 VOIVOD (od 10 do 20h) -
44-583 A.L'F. (od 09 do 21h) - pojedina¢ne kasetne igre

originali i kompleti,

Cé64

[ 5- XaNDOR & WEIRD U.D.

29. FANTASY DESIGNER |

AT B: Najprodavaniji usiazni disk u 1969-t0]

daayner (anastiant

Al introldemo.
B:RO-MUZAI

10. RENEGADE COPY

A: Apsolutno.
B: FUNTEX Writer sa muzikama i karakterseto-
vima

31. WAG VIRUS MAKER

A aprade [+ v vicw o oo b
B CRIME WRITER (ss muaikams, coserio)

SOl 11. D.S. COMPWARE
‘Spisak svib tematskih imate u katalog :
KASETNTH KOMPLETA 5 fiavermans bl peoprant. g ea ik
IORIGINALAJESAKASETOM70DI- drswom
NARA. KOMPLET POJEDINACNIH
IGARA (NAJMANJE 20) JE SA KASE- 12. B.B. POWER 3
TOM 140 DINARA. R =
e -
DISK IGRE B STRIKE FORCE Wekter - Netto el
e
o 13. UNIT 5 U. Comp.
imasic diskets il Eomplac
je 20 din. B IMAGE Weier s ogromnim karakierimall
it meseca BE-
ST'2D, ROBOCOP 22D, LINE FIRE 1D, PIT 14. DEMON MAKER
IT 1D, CI \TOR EXTERMINATOR
15, PRO TENNIS 11D, W Conn "'&“‘“‘,'Fmvm::mv‘w
1D, MISSION PARAMINI ), SARACO? ¢ i haowo.
1D, CRIME TIME 1D, CHASE HQ. Il 1D ‘wapeui] e WS R S M.
1D, DINO

ESWAT 1D, NARC 1D, DICK TRAC ¥ 1D,
POPEYE Il 1D, FIRE & FORGET Il 1D, SUM-
MER SAMP 1D, PANG 1D, NINJA TURTLE

e
drugim oglasima i bice vam sve jasol

DISKETNI USLUZNI
PROGRAMI

Sve nade usluine diskete zauzimaju
Jednu dvostrana disketu (A 1 B)

Director, Transworid, NARC (7p), BAT (2p),
Gk Summer Cam (5p). Cybertal, Wars

ip...
Komplet 115: UN. (10p), Stundrun-
et o Down v o (). i, Doy
of thunder, Invest, Strider 2 (6p), Dragons king-
don, Magicland Dizzy, Turrican 2. E4 Duck, Saint
Dragon, Kick box vigiante...

116: Total Recall (p), Wrath of de-
‘mon, Lettrix 2, Turbo kar, Superted, T.LLT., Di-
mw-n((z,),smsﬁm?na(«ﬁ:mmeuﬁ
roleague football, Dick Tracy (7p), Popeye 2 (2p),

id, Fire & Forget 2 (6p), Scumm..

Komplet 117 | 118 (Nsjnovie igre ito s stigle:

do izlaska ovog broja Sveta Kompjutera)
Za starije komplete tratite nas katalog.
TEMATSKI KASETNI
KOMPLETI

1. CIA DESIGN U.D.

A: Charset miser, Crypt protector, Sprite editor,
EX i E monitor, Magi assembler, Sprt. posi

B: PAGE Weiter v1.3 5a 30 karaktcrsetova, 6 mu-
2ika

2. DARLY U.D.

A1 B: Razni kruncer, kompactori, kompresori.
linker,

A: Note marker, Info maker, Organizer, Char-
‘Turmer, MD-texted., Speite turner, FE-sounded.,
Zipper249, Acesinus maker, Char-wandier, Disk

V5.
B: RAW Writer v2.0 52 30 muzika, 16 karakter-
setova

15. VICTORY INTRO DISK

A B: Naia dva cajbois imtroa | demo maker

16. WOD intro, demo disk

32. GIGA CAD plus

(profesionaini gra5eti ssew CAD/CAM)
33. RHAPSODY

) y
B: MICRO PROLOG (Programski jezik)
34. VIDEO FOX,
B EDISON i PRINT FOX (Za rad sa videom,
80 fonuna 2 dtampan)

§
]
(3
f
4

35. THE NEW'S ROOM

d Ko novinanvo, 30)
S SIPERRIT TRIAD (st ok

AT B: Dva odiicna introa 1 jedan demo maker.

17 18. CRIME MEGA UD. |

36. STOP THE PRESS
text procesor, sa slikams, fontowima 22 itampanje

|

B, CiD: Apsolutno sve 3o vam je potrebno.

37. GEOS

-

19. INTRO V4.0

(Deskiop, geopeint. gewmic. caculaior)

AT B: Najbolj intro maker ikad napcavijen.

20. FAST HACK EM V9.8 .

ATB: Kopi programi koj rade | u 128 modu.

21. MAILBOX VL0

A: Proliner, pic-displayer, logo ripper, char-con
vert, char-sprite tumer, backdcop , in-
fowrt., text write, ths bitcoder, it packer, plot

B: CHAP. megs WRITER (sa muzikama, ras-
terima)

22. VICTORY UTILITY DISK
A-Flacker + uputstva, M. Acess v2, FLI designer
+ uputstv, 1581 dr., LI linker, ED delux, Vi
ki, Sidel

border logo editor, scanner disk, meg:
acruncher.

23. H. VIDEO PRODUCER

A1 B: lzrada video dpice, reklame.

24. PRINTMASTER ok

38. STARPAINTER 64

|

(program 72 crianje do sad samo 22 C-128)
8: GAME GRAPHIC DESIGN
igaca)

39. AMICA PAINT

(Komplikovan af najbolji program za ertanje na
Co4)

IE

40. TRANSCOM #2:
DMCi

|
i
f

r

3
&
/
5
a
:
g
:
:
&
:
B2l

DNEVNIK 64 (samo vi imate pristup podacima)
TURBO/TCOM (najors kaseini turbo), SPASI
LAC disketa, ARTPACKER. SUPRADAT (bs-
2a podataka za supra 64). DELUX v2.0 DESIG-
NER (za pravijenje reklama), HACKER +

- e CRUNCHER (iéni kompresoc
Najoovijisu: A STA DA RADIM... KOMPILA- A Za Sampanie siks, nalepnica, natpiss, kartca
CHA 1,23, 4 (dealan komplet 72 vas ko voie. 4. MEMOSTAR U.D. B: TASWORD tekstprocesor,lk 12 Korkienje  bopn o D
i 5 © AT B: Najoolj ushatni i 22 podetnikel SOUND DRUMMER (dodajee 3 kamls 45
igre susinimane o koj instrumenti su
8 IGROMETAR (igre koje s dobile veéu oce- 5. MIAMI VICE U.D. ot LW CRUNCHER,  MASTER.
nu od 809%), LEGENDA Cs4 ZIV1 1,2, 3, SVET e A B: Najbolji program za crtanie, preveden, sa cop MIDI, DELUX DRIVER v30/jch (25
IGARA 1, 2.3, 4,5, 6 7, 8 AMIGA HI L AiB: i Hol: avim opeifama, prozotima, fontovima, flovima owika) ki
23, /ANTURE 1,23, 4 SPORT  ija)
1354 23, 26. TAU UTILITIES 42 MAVERICK va.01
EOMANDOS 1, 2. 3 SVEMIRAC 1, 2.3, 6. 1001 CREW U.D. e -
23, : - P

DRI e SR e | ST Sy
CUEY, 2. B: Power assembler - za naprednije programere ! editr, o -
Naruite nsd KASETNI KORISNICKI = il B: ATG Designer (prvi domadi intro maker) o o g st

besplatni
Kompletpre nego o vas prevari nekipirat. Zabto
tek onda it

‘dobiti ! KORISNICKI komplet sadcii:
besplatnol oape s

RINTER, VIDEO FOX OK. EASY SCRIPT
SIMONS BASIC 1,2, SIMONS COMPILER,

o4
FORTH 64, HELP 64, SAM RECITER SAY IT,

KEYPAD, VODA, CONVERTER, VOZAW-

7. BEASTIE BOYZ 1.

27. TCOM PARTY DISK

43. TRANSCOM #4

A: Bonzai wrier, i ‘Chaos se-

brojuS. K

ters
B: ACID iniro designer v2.0 sa muzikama, sia-
ma..

8. B. B. MEGA SAMPLER

quencereader, ST 64V2 + uputsiva, logo shower,
usecpack (5 ushulnjaka)...
B: 3D MESSAGE MAKER (digh marketing)

28. BRAINS UTILITYS

A: Turboass, mmon, ibler, 44 coar. editor, sup.
scanner, Ervor chek, hi converter, protektori

syncropacer, cruel v
B: sound edit., logo designer, graph creator 3 disk
zaitie, chardesigner

martal)

Jedan nas usluzai paket (2D) je sa diske-

tom 90 dinara.

Na tri narucene diskete dobijate jedou

BESPLATNO!

Zapamtite, mi smo jedini original-

ni izvor ovih usiuznih paketa!

PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC
Design: Fencsény!
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001 NEURO « 2000 1D 161.FIRE KING 2D 241 i
002 WINTER GAMES £ 2D 0R23.STAR ICH HOKBY 1D 162 D 1
003 WINTER GAMES [I 4D O%3. § 1D I1GMNER SPACE 1D 243 ey
2D oscPOLE 20 16408 ID 364LASERSQUADII 1D
2D oess, D 1es D n
008 TEST DRIVE I E E 18s 1D Iy
QUZ.DELAYTOMPSON 2D OS7.SUPER SPORTSS 2D 167.PH 1D 247.MEAN STREST e
2D cmRAMBO 2D 1exQIx+FIX 1D 2¢8SUP. WONDERBOY 2D
AN 11 1D  OEMAMIORDAN VS BIRD 2D i 1
@aTAIPAN 1D MG PRIXQRCUIT 1D 1D 250SAINT & GREAVSIE 1D
Q1L.CLUBHOUSE SPORT 2D Q91.J. NI 1D 17LVIGILANTE 1D 25.GHOUSTBUSTERSZ 1D
= BLADE 1D I72TIMB SCANER 1D 252 BALISTIX n
OI3THE LAST NINJALI 2D 1D 173.ROM MUZAK 1D 253JOHNM FOOTBALL 2D
O14.THE TRAIN 1D amsuPER 30 174).NICLAUS focacryl 2D P
o15. 1D GEAMER. OVILWAR 1D 1 &CA RUN 2D
OIEWORLDC.GOLF 2D  measPLr D 2D 256EYE OF HORUS D
Q17.PROFIFOOTBALL 1D GS7.ROGER RABAIT 2D 177.AZURE BONDCURS GO 257. s so
018 SUPER CYCLE 1 RANGER 4D OF LANCE 2D s 1D
019.BOOT CAME ID G AFTER BURNER 1D 17.HOSTAGES 1D 2 TINTINONMOON 1D
@0 VINDICATOR 1D 100 TSN BASERALL 1D 18ORALLY CROSS 1  ANGEL. T3
@1.SCATE OR DIE 2D 101AGAINST PROPHES 1D 181.BUFFALO BILL 1D 2MTHUD RIDGE SIA 1D
Q2.CALIFORNIAGAME 4D 1024 X 4 ROAD RACE 2D BIRDS 1D 2 D
@3.GUN SHIP 2D 105.GOLDEN BOULDER 1D 1S3POCKETROCKET 1D 263.NOMERCY D
OUT RU 1D 104.TIGHR ROAD 1D ISINDIANAJONES I 1D 264 SNARR 1
@sF19. TH 1D 105PROPI CHESS 1D 1SSKINGSOF BHACH 2D 265PANZER HATTLES 1D
@ATHEJET SIMUL. 1D 106POWER P. HOKKY 1D 186, ZBLAND Swey 1D oas D
QTACH OF ACE SIM. 1D 10/DRAGON SLAYER 1D 187.SANTAPARAVIA 1D 267.0PERAT. i
WRSTREETFIGHTER 1D 108 WHC LE MANS 188 MERCENARL 1D 268 NINJA WARRIORS 1D
@0.SERVE & VOLLEY 1D  109.5TAR BALL 189 FIRI: POWIR ID 28 RETROGRADE n
VEMAN OLIMPIC 4D 110.POL -) WORLD 2D BIM 2D
@1 SINBAD 2D 11L.OPERATION WOLF  ID  191.0MBGA 4D T/ WALL STREET n
G52 TAKE DOWN 2D 112 RHACH FOR STARS 1D I92MTVR CONTROL 2D 27 WASTHLANDS n
AIGAUNTLET 3 1 13PRAIBCT F.START 4D 193 MOTOR HEAD 1D 273 SENTINHI. WORLD 40>
@DBAD ZONE 1D IACIRCUS GAMES 21 198 CAPTAIN FIZZ 1D 274 ClIASH HQ 10
& 1D I5PURPLE HURT 2D 193 SNOW STRIKES 2D 2758080 1+ 0
WERACKEM BILIAR 1D 116 WARLOCK QUEST 11> 1968 THE MUNSTHRS 2 276 ABC FOOTBALL aw
@7 wiLLOW SD 117 METAL WARS D 197 BATTLE THCH 20 277 BLUK ANGEL 69 n
@ TWO -TWO ID 1B THCHNOCOP 19 CONQUEST CROWN 2 778 TARGHT n
@9 BREAK BASKET 1D 199.GIEMINT WINGS n o8 MUMY 1D
040 HRAVY METAL. 0 200 STORM FUROPE 1) 200ROCK'N ROLL "
041 TYPHOON n 201. WASTHI ANDS 40 781.OMNI PLAY HORSE 1D 361.DICK TRACY 3
OTHE LASTNINIAT 2D . ism 2D 2 GAIDEREGONDOM 1D 362.CHASE HQ 11 i
043, TRIVI PERSUIT D 200 KA YDIN GART D 283 AVOID NOID 11 363 ROBOCOP 11 n
n 201 1D 284 THE CHAMP D
015 TRANSFORMER 2 205 SHARSH TITANIC 21> NAPOLEON n
046 INFILTRATOR 2D 12ARUN GAUNTL 1D 206,001 IMPERIUM 20 ZBaBEVHRLYIILSCor 1) COPY PROGRAMI
047.SUPER PUNCH OUT 1D 127 WORLD GEOGRAPH 1D 207 BARI> STALK 11 4D ZB7FIGHTER BOMAER 1D RENEGADE COPY o
48 FIGHT NIGH' 1 1z D samMOT 1D FAST HACK'EMCOPY 1D
049 RED STORMRISING 72D 179.0V. RUNMIDAEST 1D 200 WINDWALXHR 4D 29 LOGAN D
asa sotDIER O 1D 130.SAS COMBAT. D 21asuL 58 290 USA CABAL 11 1D PRINT MASTER PLUS 1D
QSLIMPOS. MISSIONII 1D 131.BUTCHER HILL 1D 211BAT MAN MOVIE Il 11} 291.SPACH HARRIER 7 1D CARD MAKER n
OS2KNIGHT GAMES 1D 132.1.AST DUI D 212.5HINOBI 1D 292.CHAMPIONS KRYNN 6D MUPETS PRINTKIT 2D
OS3ABULDER C.K. 1D IS3DARK FUSHION 1 213.STHML THUNDER 1D 293 WAR OF I 2 EDDN:
osnLTE 1D 134 FIRE ZONE ID 214 DUNGEON 1D 294.CHAM. OF SHAOLIN 1D CARDCO PRINTER UTTL 2D
GBEACH HEADII 1D 135.0VER RUNEUROPE 1D ~ 215RAINBOW WARRIOR 1D 795 MHGA TROPPER 1D AMIGA PAINT w
056 BLOODN GUTS 1D 136MBEGA BLOB 1D 216.GMNI PLAY BASCET 20 296.¢.0.P 3 GIGA PAINT a0
217.FORM. 1 MANAGER 11> 297X ID NHWSROOM/DTP/ 5D
218 ALTREAD BEAST 1D 298 COURSE HABILON 2D PRINT FOX o
219.SPORT TRIANGLE 71> 290 WIZARDRY & STOOP THE PRESS 4
220 AATTLE CH) 2D 3oaN o @
221 BHY. DARK CASTLE 7D 301 WRIRD DREAMS 1D TASWORD D
222 BIACK H 2D 302HEAT WAVE D YU IZAWRITE i
223 AFTERPURNER USA 2D 303,47 1> UTILITY DISK
224 STEALTH FIGHTER 2D 304.BUBLE BOBLE 2 1D BESTIE BOYST, (11 4D
225 XBNO PHOBE 2D 305 TVSPORT FOOTBAL 200 HONKYTONKY UTILITY 1D
226 w D Ty Iy
. GALDHREGON DOM 11 x 2D HOTLINE UTILITY D
228 BMPIRE 2 30&HOT R 2D HACK UTILITY 1D
\SPACE ROUGUE 2D 309 FINDIESH FREDY 2D MIAMI VICE UTHLITY 2D
23FIGHTING SOCCER 1D 31016 HARI 1D DARYL UTILITY n
231.STRIDER 1D 3110 w Ty I
232 UNDER GROUND 1D 312.S0NIC BOOM. 1D GOLEN DISK 64 B
231 IRON LORD 2D 313 NINJA SPIRIT ID KOALAPAINTER w
«a 2100 1D CDUPAINT "
DRAGON SPIRIT 1D 315, T 1D won 20
236 TRIVIA QUEST 1D 316 HAMMER FIST 1D KOALADHMO MAKHR 1D
237.H. WAR WRESTIING 2D 317.T. DRIVE 2-FUROPE . 1D CRIME DEMO MAKER 1D
238 WIN+DRAW JUNTOR 2D 318 TIE BREAK TANIS 1D VIDHO TITLES n
07.DOUBLE 2I9KNIGHT OF I AGEND 19.NORTH & SOUTH 1D HOME VIDEO PRODUC. 2D
080 AIRBORN RANGER 1) 16RROCK STAR HAMST, 2  740.CABAL 1D 320UTALY 90 1D GHOS V.20 10 DISKETA 20

COMPUTER CLUB ul. ZAPLANJSKA I 43/14
BEOGRAD Tel. 011-49-59-84 od 10- 19h
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AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA I AMIGA I AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA

osedwnqvwivzbornmgosmmodpm—
ko kvalitetnih programa: igre, uslumi,

iimsméh ngmmemnamh;lakm—
(ctu ili pojedinatno iz kompl iz naseg kataloga
koji Vam na zahtev Saljemo besplatno. Svi programi
susmmhmmkvﬂmm disketama. Uz doplatu

profesionalnim FUJE,
KODAK, SON%L disketama. Cena jed—

1 (10 disketa + 10 programa) samo 350
i k“&&po' ir programa po disketi:
igre ... 15dinara  usluzni i korisnicki .... 20 din.

SPORTSKI

Tenis Cup ’hpllwy Patiol 2
Doule Diibble Supet Hang On
Bach Voiley. Tuino fapit Challenge
Kick Ot }t Formula Y Srend prix
lack Niekiaus Golt | Stas
)wk Nickigus Golf It

Foatbal ga

1t Rood

Maonchesiar United |l Continenlat Circus
PUCACKI RATN

Cabat M) Tank Flaloon

Side Windur Contlict Europe.

mi mua‘ Game Show

llo-ay Ml-mum-
Ncl Dangerous 2 l;:le the tagle Nesi

atoon
nmuuu , £-16 Combal Pilol

Saliie Command
licance o Kifl Risk

SVEMIRSKI IGRE SA AUTOMATA
ST R 5. Poke

Black Tiger
Federation c! Ffrae Trades dumpling Jack'son

AKCIONI BORILACKI

The Spy wy.a Love's Me Dmgon ilinla
7 Karale C
Oll;nlal de.:
ar
. {nmnlmu Karale
ot
Kick Soxing |
Kick Boxing It
Shadow Wariion |
Shadow Wartion Il
Svi kompleti su snimljeni na kvalitetnim di—

sketama. Cena | komplcla samo 350 dinara.

P. fah 134, 11080 Zemun
4 011/ 101372

jom i

| |
<
)
=~
E,
#
é‘
(1
3
3
£
z
|
=<
O
=~
=
m dinara.
=
<)
=
z
L]
=
<)
~
3
|
=
1Y
~
3
|
=
<)
=
3
||
<
O
=
-
|
=
<)
~
-
|
=
14}
=~
3
]
<
<)
=~
-
u
Q
g
3
|

=

Qiuckshot I sa
prekidacem za

| automatsku paljbu [

Dodatna memorija sa
samo 4 megabitna ¢ipa sa

FEBRUAR ‘91
Robin Hood

Sizzy Arcady Work
Victim

lhblznpovezxvmp Amige 1 TV preko scarta
| epmme 8,16,32,641( M om clpove 514256 1Mbit

600,
\\

Kempston Competition |
Pro 5000 sa profi
mikroprekidacima

by ligne karte

Radno vreme od 9 do 19h, subotom od 9 do 13 L Placanje pouzcéem. P PTT troskove snosi kupac |
neradimo.

VOINY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOIWNY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY R VOINY B VOINY M VOINY

opis

il =]
Tetion & made by D. Woll

OIWY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOINY
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MALI OGLAS! i

AMIGA: Najveti izbor igara i usluznih
programa za AMIGU! Mogucnost sni-
manja na 3.5 i 5.25 inca. Garancija od 7
dana za svaki snimljeni program! Fan-
tastiéno brza isporuka. Cene: Igra +
disketa = 35 dinara, usluZni program
+ disketa = 40 dinara. Snimanje na
vasim disketama: igre = 15 dinara, us-
luzni = 20 dinara po snimljenoj diske-
. Popustilll Specijalna ponuda:
one koji sa geznjom gledaju introe i de-
moe stranih grupa, Arcade Machine je
pripremio VEELIKO iznenadenje!l! De-
mo-IntroMaker koji su za vas pripre-
mili najveéi strani pirati vam je na do-
hvat ruke. Fantastican program za izra-
u demo-a, intro-a i svih vrsta rekla-
ma. Moguénosti unosenja do 3 scroll-
~texta, ubacivanje slike u IFF-formatu
(nekoliko razlicitih” efekata), razni
efekti sa tekstom na_ekranu, zoom
efekti, rotacija i animacija objekata u
3D, utitavanje muzike u nekoliko for-
maia kofi su najpoznati jednostavan
2 rukovanje, Progra ta +
uputstvo = 100 1 Pored ovoga
nidimo vam § upute za upotrebne pro-
grame!!! Hardware: Pms.ren]e memo-
rije na 1MB za Amigu SO ina:
rallt Filteri za monitore (u!n te i vi
svoje oti od opasnog zratenjal) - 900
dinaralll Katalog je, -

Ka-
tel.

oouzuﬁ sls (9-21h)

Naipovoljni 4: softyer.j hardver |
Kebalog Beaplatan

GARANCIJA KVALITETA

Delta Computers - AMIGA

HARDWARE&SOFTHARE

Hardw,
 prolirenia od 0,SMb, s satom,
prekidacem, test disketom, najjefti-
nije u YUN! Garancija: 6 meseci,
proizvodat: SIEMENS!! Po. svim
testovima_stranih revija _bolje i
kompatibilnije od A- 501

tajvanskih i nemackihilf
- Disk dra maswszs- NEC
e

SProsirenia od AMB interno 22 A-

25001 A-2000 iz

- Hard diskovi 0 30-200M

gale 2 A-300 | A-2000 iz USA
LASERJET Tip i I po ceni u

Nemathopit

- Genlokovi MINIGEN (13 12 A-

9600

IAMIGA UQAQ(DQUQ AMIGA

VAM | DALJE NUDI:

-OBIMAN 1ZBOR DROCRAMA, KOJI S8F REDOV-
NO DODUNJUJE NOVIM HITOVIMA
-SNIMLJENE DISKETE VEQIFIKOVANE, A CARAN-
CIJOM | 100% BEZ VIDUSA
-LITERATURA, DIéK[‘T[' 35"
-NA VECE KUDOVINE
-SAVETI | INFOD/‘MCIJ[ DOC[TNIC'II‘IA
-BESDIATAN KATALOC

Bojan Kurt, Takovska 9, BGD, 011-322-030

T.A.C.T. - NAJEOLJA ODLUKA?

300) ~ modemi - 2400-1
USALll

- Printeri EPSON LQ-550, najbolji

24-igliEnitll

Pozovite i uverite se u ljni

Je cene na nafem teistull

>“Sve direktno
izvora, pretplatni
- Imamo cca. 1500 disketa (igre, us-
luzni...), 40 novih nedeljno.
- Katalog 30 dinara, fzrada video
reklama | intro

CIA DUG\ 2 GODINE,
SPECIJALISTI ZA
DELTA HQ, K:pelnnﬁ “kote 1,

glavnih svetskih
u dobrodosli.

35000  Svetozarevo, tel/fax:
035/224-107.

FILIPSOFT vam nudi sve najbolje pro-
grame po najpovoljfim cenama. Dit
3,5 sa markom - 25 dinara, sni-
manje igara § dinara, usluzni 15 dina-
PIT troskove snosi kupac. Mi ne
detimo svakta, vt samo najkvaltetnife
programe za 512 KB i 1 M. Imena nasih
najnoviih hitova necemo navoditi jer
su do izlaska ovog broja oni vet zasta-
reli. Svi programi su ispravai i 100%
bez virusa. Katalog igara i utility pro-
goama je B i usluge kod i
ipsofta su zagarantovane! Goran Fili-
povié, Dusana Vukasovica 57734, 11070
Novi Beograd, tel. 011/175-858.

AMIGA

PROGRAMI, SAVETI, LITERATURA
Tel. 011/550-518
11030 Beograd, ul. Pozeska 93/1

KLUB

AMIGA - C64, B-S Soft nudi veliki iz-
bor starih i novih disketnih i kasetnih
igara,tematsiih kompleta. Katalog bes-
platan. Pohorska 11/21, 11070 Novi
Beograd, tel. 011/602-193.

NOVO! Amiga World! Najnoviji pro-
grami za Amign direktno iz Engleske i
Amerike, povoljne cene. Igra + disketa
= 27,00 dinaral Za usluzni program
28,00 dinaral Za svakih 10 narucenih
disketa dve besplatne! Saljemo besplat-
ne kataloge. Informacije: Alel

ic, Frufcoporskog partizanskog od-
e etrovaradin,  tel.
021/l32~131 ili 021/368-616.

AMIGA CLUB 91 - Nudi najbolje stare
i najnovije igre kao i usluZne programe
20 povolinim cenama, Tel 018/24-835,

Krsti¢ Srdan, Nova Zel. kolonija 1/3,
18000 Nis.

MD SOFT - Novi i stari programi za
vasu Amigu. Brzo i kvalitetno, Katalog
besplatan. Tel. 071/643-372 (Mirza) ili
071/521-056 (Dragan). -

AMIGA: Nudimo velik izbor najnovijih
i starijih programa, memorijska prosi-
enia po majprisupacniim ciensm,
Hrvoje Bujanovié, Stefaniéeva 5, 41000
Zagreb, tel. 041/310-584.

AMIGA-C64, prodaja i razmjena ro-
grama, popravci hardvera. Katalog
Platan. Dufan Jovanovié, Ante Maraso-
viéa 16, 76300 Bijeljina. . Tel.
076/42-898.

AMIGA SPECIALI Najbole { njnovije
igee (Gremins 2, Spy who loved m
i programe (Dlsney anlmnn~

A!mnn. Dobja vas 100, 62390
lee na Koroskem, tel. 0602/23-075.

LIZARD SOFT - Igre i usluZni progra-
mi, povoljne d]ene {10 din.), profi uslu-
ga. Sasa Crakovi¢, R. Kontara 217/4,
41000 Zagreb, tel. 041/561-460.

MAD VIRGIN CLUB!

011/871-887, DEJAN.

ZA VAS | VASU AMIGU, I OVOG MESECA NUDI NAJBOLJE IGREI
USLUZNE PROGRAME U YU! NEKA VAS IZBOR BUDE

ANIG A RHOTONS

- DISKETE 3.5" (100% ERROR FREE)

- IGRE I UTILITY PROGAMI BEZ VlRUSA

- KATALOG NAJNOVIJTH PROGRAMA I SAVJETT
PHOTON CLUB, CELJSKA 18/3, 74000 DOBOJ, TEL. 07:

o BeoAmiga

,{»" diskete, saveti, literatura
katalog je BESPLATANI

Karadjordjeva 91, 11000 Beograd

PREPORUCUJEMO:Obitus,Chaos Str|
Back,Z-OUT,Wolf Pack,Total Recall,

‘Wrath of Demon,RanXeros,BAT,Extr-
eminator,Narc,LastNinja Remix,Invest
AMos 1.2,Red Sec.Demomak.,Uga 12

Artiko Nebojsa
Vojvode Stepe 251
11000 BEOGRAD

011/237-11-01
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. Najnoviji programi , vrhunska ushuga , hhlo;hapl-n
veliki izbor hardvera : vi, chodatun
ios

m,. Za disketc itd,
jc pozovitc nas na_Tel. i me ili pinitc
S o ROBERT ZIVEOVIC D Vukasovica 8729

11070 NOVI B!

A.M.G.

AMIGA - Prodajem najnovije, sta-
rie igre i utility programe po po-

voljnim_cenama. Programi su is-
pravni i 100% bez virusa. Besplatni
saveti, informacije i pomo¢ pocet-
nicima, Naruite besplatni katalog
sa objasnjenjima.
Tel 021/715-928 & 021/715-464.

G. JE POJAM KVALITETAI!!

NEWS

Najnoviji disk Easopis na YU tris-

najnovih igara { progra-

, adrese evropskih kra-

e Sool e

programiranja, humor, muzitke

vesti. Ekskluzivna prodaja igara i
programa.

Tel. 035/553-940
556-122

na 1IMB za

IMANJE + disketa = 25 din. Origi-
nal literatura na_engleskom. Katalog
besplatan. Amiga Pirate, Cesta v Mes-
tni Log 72, 61000 Liubljana.

AMIGA - B-S Soft - Veliki izbor pro-

grama na vasim i nasim disketama. Ka-

nlog besplatan. Pohorska 11/21, 11070
jovi Beograd, tel. 011/602-193.

ANIGA B@@Rﬁgg

11307 BOLEC-BEOG
Najvedi izbor literature za Amigu u YU
Najveci izbo d:revedene literature:

Uputstvo,Basic,DOS1.2,1.3,EPSON LQ500
Director, DPaIntlIl dBMAN, TV*SHOW
I TDERALCD

POCETNICIMA:Amiga for Beginners,AmigaBASIC
Inside&Out,Machine Languaga Amxoa Trlcks& rips,C for

A500, nematka, sa baterijskim satom,
prekidatem i originalnim uputstvom,
proverenog kvaliteta, prodajem super
povoljno, Nabavjam cazne pertece
po porudzbini. Nenad Samardsij
Be” 6. 21400 Bagka Paianka. el
021/741-397.

TIGER SOFT
Programi (igre) 72 Amigu 500
drag Petronijevic, Jovana Bjeli-
a 9571, stan 8, te. G11/476-988:

ODAJEM memorijsko prosirenie 0.5
NB & st baterijom i prekidacem
Cijena 200 DM, ili 1.950 dinara. Tel
071/610-417. Adresa: Nikola Jambrek,
Orlovatka 8, 71000 Sarajevo.

Prodajem programe (6
dm\ SWOba Tzl 011/340-229, Lole Ri
bara 4/14, od 17 do 20 ¢as.

Vam snimiti igru po elji!
= Branislav Beli¢
Vojvode Brane 7 * 15000
Sabac « ® 015/21 924

Beglnnars More Amiga Tricks&Trips,DOS
PROGRAMERIMA:3D Graphic Proqrammlnq Amlga Graphics
Inside&Out,Amiga Disk Drives Inside&Out,Aztec
SISTEMSKIM PROGRAMERIMA:ROM Kemal System
Programmers Guide,Amiga Advanced System Programmers
Guide, Amiga C for Advancad Proqrammavs ardware
Ref.Manual,Programmer’s Gi HoROSKGPNa sh.

KATALOG SA OPISOM SVAKE NJIGE BESPLATAN
NOVE NIZE CENE, POPUSTI

Novi i stari programi
po povolinim cenama
32-005 BORSOFT
03032995 JOKTOBAR 119/

32-147 1921t

o 5 - e

AMIGA

Sve najnovije igre i nsluzni programi za Amguna
jednom mjestu. Tjedno preko 05? )dll;::tl sa n::m
programima. Noviji programi (1 secmr mo
maker, Tournament golf, Great courts II, Tom & ghost,
‘Wrath of the demon, Wo! , Z-out, Pro tracker 1.1A,
Narc, Amos V1.2, Hugo.lnvul.!’nlmnn Defender II...
i jos 1900 programa koje cete naci u besplatnom
katalogu. Postanite jedan od nasih pretplatnika sto ce
vam osigurati sav najnoviji software uz signrno’
najpovoljnije uvjete u YU. Takodje nudimo i hardver za
vasu Amigu - pronnnp memonp na IMB i 2.5 MB,
dodatni disk 3.5", printeri STAR LC (nova leri,n).
EPSON i NEC - 9 i 24 iglicni, TV modulator, kutije za
diskete 3.5", mousepadovi, hard dnknvn. ACTION
REPLAY cn(ndge (od udt i Amiga 2000 -

\je slika, muzike, trainer

s puno drugih mogncnom). a gve to po
n Takodj e h;nZS"dilkue
sa programima za Amigu, " dis ive te prazne
diskete 3.5" i 5.25". Novo - inudlprommluoh'ldn

podataka po narudzbi (za Amigu i PC) - nazovite nas 11!
GREGO%:ICEVA 6
(041) 155- 199
?égo}?ozm%) (traziti Borisa)

512K za Amigu 500 sa
satom, Tel. 533-724.

ASTROSOFT - Veliki izbro najnovijih i
starijih_probranih programa. Programi
se verifikuju i 100% su bez virusa. Bes-
platan katalog. Nasa usluga je brza i
rofesionalnal Uverite el Astroso
Bulria, Vesclina M

Dragan
Ic!e nsuz 21000 Novi Sad, tel
4-994.

AMIGA FAST
Snimljens disketa 30 din, preko 10
disketa 27 din. Prazna disketa 20
o Dikets BASE “FUIL, palice,

tije za diskete. Besplatan kata-
log, Dejan Jurié, 1. Veljkora 38,
4000 Valjevo. Tel. 014/22-162.

Bajnovif pross
1

Emce Jerkovié

eogras
l:l "o11/463- 941 (12-21h).

LIZARD SOFT. Igre i ushuini progra-
mi. Najpovoljnije cijene. Katalog bes-
platan, Rade Koncara

ip i,
217/15, 41000 Zagreb, tel. D41/565-460.

DIGITAL DESIGN Inc. for Amiga - Mi
nemamo sve programe, imamo samo
odabrane, pa tako 1 izboru ne mozete
pogresiti. Na svakih deset

disketa dve su BESPLATNE
saveti. Tel. 011/321-762, Viada.

AMIGA: Prodajem programe, PD
programe, originale, uputstva
rversku i drugu opremu. Za
fuckatalog poslat 20,00 di u pis-

| mu ili viastitu disketu na adrest

| VAN FIEMBER, Kiaicera
44, 41000 Zagreb, tel. 041/572-355
\ {oatnrs-sis

, SPEKTRUMOVCI! Najnovii programi:
# Star Dragon, Music Maestro, Chaos 3...
Horvat Gabor, tel. 024/35-889.

POVOLJNO prodajem Spectrum 128K
sa monitorom. Informacije na telefon:

072/872-572.

SPEKTRUMOVCI! Veliki broj progra-
s, Prodaja pojedinacuo. Besplatan

katalog.  Niske Pokloni.
D2-SOFT, 11420 Smedewvslﬂ Palan-

ka, Pionirska 15, tel. 026/34-051.

# TURBO NA SPECTRUMU :

Ovo je do sad najcjelovitiji sistem, da i SPECTRUM, kao i COMMODORE mo-
Ze utitavati programe ubrzano. Svi dosadaSnji sistemi ostali su samo na poku-
ju u odnosu na ovaj. Do sada smo ovom sistemu prilagodili preko 1000 vaih
najomilienijih igara. Sve one se mogu duplo brze uitavati. Evo ukratko pogod-
nosti koje Vam dovoljno govore da u izboru ne mozete pogrijesiti:
- Sistem je prilagoden apsolutnim poetnicima. - Programe dobijete snimljene
normalnom brzinom. - Isti programi se mogu uitati normalnom, kao i turbo
brzinom (LOAD™). - Ulteda trake za 50%. - U katalogu nema neispravnih
progiama. - Izbacene su Sifre iz programa koji ih imai. - Joé po starim cijena-
‘ma. Kamplet od 24 do 32 d (od 12 do 16 programa), pojedinatno 5d. - O dru-
gim pogodnostima, Sire i spisku programa saznat cete, ako posaliete 5 d u pis-
Tt {sasbojom adrésom - deEko 1z Lovrana i J zaboraviol’y na nasu adests
KA RADIONICA %, Josko Bilid, B. Toljatija 76, Sarajevo, telefon
071/649-786.

Sa nama jedino ne mofete izgubiti, jer TURBO je ono pravo. Normalna brzi
na?! Ma, zzdrraaavo!!l
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MOMIRSOFT yam nudi najnovije pro-
grame za Spectrum po povoljnim cena-
ma. Tel. 019/23-691.

MALI 06LAS!

Firat geectpumoun Eirat

Svi programi za va$ SPECTRUM na jednom mestu!!! Cena kompleta je 45 dina-
ra (pojedinaéno program je 9 dinara). Kvalitet je zagarantovan, rok isporuke je
24 Casa!l

Komplet 171-173: po 14 najnovijih |znenaden|a‘!‘ PROVERITE!!

Komplet 170: HOSTAGES, SIM CITY, MASTER 2, YETI, ACTION

I(nmplel 169: INDIANA JONES 3, STORMLORD 2, DOUBLE DASH...

Komplet LACK TIGER, PRD GO KART SUPER TANK SIMULATOR
Kompler 167: F-16, SPY WHO 7, STAR DRAGON, zoMBl
Komplet 166: SOVIET 1.2, TOKlO GANG NICHT BREED, FILM MAKI

Komplet 165: BACK TO FUTURE 2, MYTHOS, INT. 3D TENNIS, HONG
KO!

Komplet 164: MUNDIAL 90, CONTIN. CIRCUS, GALLIPOLI, LONE WOLF.
Komplet 163: NEW YORK WARRIORS, GARFIELD WINTERS TAIL, GUN-

Sortirani kompleti: AUTO MOTO TRKE, BORILACKE VESTINE, RATNE IG-
RE 1,2, SPORTSKE SIMULACIE 1,2, SIMULACUE LETENJA 1.2, Shhovi1
DRUSTH'NF 1G!

Komplet USLUZNT. 1
PREDRAG DENADIC,

Lf\fﬁton -8121-208Firat

2.3, 4,5, 6,7 sa oko 200 odabranih program:
. Karaklajica 33, 14220 Lazarevac, tel. uu/sm 208

X%x UVEK SA VAMA I VASIM SPEKTRUMOM %222
D UG A S

£ F
POJEDINACNO ! U KOMPLETIMA !
ONO STO DRUGI NEMAJU,TU IMA !
BUDITE CLAN KLUBA I NE BRINITE !
NA KASETAMA TDK,SONY, BASF,MAXELL
BEGPL&TAN KQZALDE NDV]H PRDBR&HQ

KOMPLET 235 Sly spy-sicre lgcn B lch 3.
Lords of haos,Baggy renger,
Time machine, african trail s.
KOMPLET . 234 . Shadow of !hI best,City slic.
Fighter bomber- kunplct igra!
KOMPLET . 233 Drlental games,Lorna,Menanger
agons of flame,P.Diaz box-
KOMPLET.232. H)dnighi resistence-komplet i.
Snowstrike,Australian games, ..
KOMPLET.231.Sim city,Castle Master 2,
Action fighter,Hostages
128K-‘KICK OFF 2, HOSTQGES BLDCIDY PAWS,
MIDNIGHT RESXSTAN GRAN PRI CIRCUIT.
OP .WOLF,LED STORM,STRIDER,ROBOCOOP
U FEBRUARU ! RICK DANGEROUS 2,GOLDEN AXE,
—==="DESKTOP PUBLISHING —---—-°*
Axxxaxxx I JOS PUNO TOGA U KOMPLETIMA %xax
SVA OBAVESTENJA I INFORMACIJE NA TELEFON
021/330-237.“ILI NA VEC POZNATU ADRESU
ILIC NEBOJSA,STERIJINA 17,21000 NOVI SAD

SPEKTRUMOVCI!!
Najnoviji programi za va$ kompjuter, po najpovoljnijim uslovima. Cijena kom-
pleta je 45 dinara + superkvalitetna kaseta (25 dinara) + PIT. Cijena pojedi-
natnog programa je 9 dinara, bez obzira na duZinu. Uz svaku nasu posiljku ide
i: kvalitetno odSampan spisak igara. na kaseti, list sa najboljim programima
90-te godine i katalog na 8 strana sa preko 1300 programa raznih namjena.
Rok isporuke 24 Casa.
Za februar najavijujemo - Midnight Resistance - cijela igra (Ocear) - Robo-
cop 2 - original (Ocean) - Oriental Games itd.
K178, K177, K176: Programi koji ¢e stici do izlaska ovog broja!
K175: Sim City (odliéno - sa Amige), Castle Master 2, Action Fighter, Ocean
Tie Break, Yeti, Hostages (odlicna grafika)...
Ki74: Back Tiger (s automata), Pro Kart Simulator, Ruffus And Ready, Sptf-
¢, Atom Ant (po crtanom), The Chessmaster
Ki73: Stormlond 2 (68 bol nastavale lcgendame igre), Plotting (fantastitna ig-
a TAITO automata), Double

et

5 007, F-16 Fighter, Wi

K170: New York Warrior, Garfield 2, Gunhead, Sir Wood 1-4...

K169: Back to the Future 2, International 3D Tennis (super -

zen), Hong Kong Phoney. Stunt Car Racer 49K (fntasticuol
INUDA: Izaberite bilo koja 3 kompleta koje cete zajedno sa kaseta-

T PTT.om ) et o slijedi uz komplete, platiti samo 235 dinara.

pogleda na te-

Katalog 15 dinara u pismu. Javite se! Sve knmbmacl}e su moguée.
Almir Osmanovié, Trg P. Kosorica 8/113, 71000 Sarajevo, tel. 071/653-896.

ATARI ST - HARWARE I
SOFI'WARE
- veliki izbor software.
- ATART 1040 STFM,
ATARI ST ~ MONITOR SM 124, PRINTERT
- DSDD 35 diskete
AMSTRAD CPC BORIS GRUDEN, PALMOTICE-
e vste programa VA 57, 41000 ZAG!
M Duniskog 17, tel 041/676-228 i 436-002 (16-21
16000 Lovicovac, el D16/46-567. sati).

JNATARI )T

~ AGENCIJA SA NAJVECIM IZBOROM SOFTVERA | HARDVERA u YU!
- NOVI KATALOG SA ILUSTROVANIM PREGLEDOM NAJAKTUELNIJEG
SOFTWARE-a NA SVETSKOJ SCENI ZA 90/91god. (55 strana) 40 din.
-PREVEDENO UPUTSTVO ZA CALAMUS 300 strana , SKRIPT 2 YU ,
TECHNO CAD, PUBLIL PARTNER MASTER, WRITER ST, VIDEO ED 8...

PRODAJA KOMPLETNIH ATARI JU KONFIGURACIJA]
STFM , MEGA ST 1/2/4 Mb , HARD MEGAFILE 30/60 Mb,
MOUSEPAD,HYPERCACHE ST+, FILTERI ZA MONITORE !
dipling.DUSAN BUCALOVIC , 11000 BEOGRAD , ul. PETRA GVOJICA 4

ATARI ST

Belgade Software Service
Nudimo Vam najnovije i najbolje igre i usluzne
programe jos uvek po starim cenama. Garantujemo
kvalitet i rok isporuke od 24 ¢asa od narucivanja.
Svaku disketu verifikujemo pre slanja $to mogucnost
greske svodi na minimum. U mogucnosti smo da Vam
ponudimo nas originalan ilustrovani katalog na
preko 32 strane (20 din.), a od ovog meseca i
profesionalne MIDI programe:

Avalon v1.0, Band in Box, KAWAI KI-K5, Yamaha
DX, Sound Designer vI3l, Realtime Sequencer,
Simphony Orchestra, Power Synth, Cubase V1.5, ...

Navedeni programi su samo deo nase ponude. Imamo
gotovo sve najbolje programe za crianje, obradu
teksta, stono izdavastvo, programske jezike itd. Za
sve informacije obratite se na:
Gledi¢ Milos
Oml.Brigada 47
11070 Novi Bgd.

Jagodi¢ Nikola
J.Bjelica 35
11000 Beograd

011/159—156 011/466—895
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‘orograma. uputstava, saveta | ostalih nasih usluga.

ATARI ST. Igre 9-27 dinara! Usluzni
programi, literatura, diskete, sve najpo-
yoliie. Katalog 15 din. Bogan Silak

e Kovatevica 7, 11080 Zemun.
o ori917%0

ATARI XL, XE: Novi programi! Super
igre! Naruite besplatan katalog. Kom
pleti: auto-trke, ratne, sim. letenja, s
Xy, sport, karate... Isporuka odmah!
Marijan Buetinéan, Vinogradska 104,
43405 Pitomaéa, tel. 046/782-417.

JOFTWARE
/ﬁl&A TARI ST | [ST*SOFT Nig *m{[
rogrami za ATARI ST po naj:
NABAVIT NAINOYLA pmm,mmmsnmmum.

- igraPrince of PersiaMardes;5Tenis
Gremiine9:8hadom of the beast
|- aslCabases.ORepiay progGFAS 5

| aomesc: cal:

aMisarska 14 (014) 95208

18000 Nis 03128019

L v 4 MA PRODAJEM jev_monitor u. boji

MICIC LIUBISA g((ﬁﬂ) 34-456 | (SC1224). Cena 6500 din. KneZevié Bu-

Goce Delceva 6/11 od 15-22h dislav, 18. hrvatske brigade 70, 75000
1210 BOR Tuzla, tel. §27-334 (vikendom).

j I ELEXTROBYTE
SOFTWARE

@ NAJINOVIJE IGRE:
SVE NAJNOVIJE IGRE KOJE POSEDUJEMO OD
SADA MOZETE | VIDETINA NASEM NOVOM
VIDEO KATALOGU KOJI SNIMAMO NA VASIM ILI

NASIM VIDEO KASETAMA.

@ NAJINOVIJI USLUZNI PROGRAMI:
TEHNOBOX CAD 1.51, MEGA PAINT 3.0,
CUBASE 2.0, PREKO 500 CALAMUS FONTOVA,
CLIP ART SLIKE, NOVI REPRO STUDIO,
RETOUSHE PROFESSIONAL. NOVI OUTLINE
ART, PLATON ...

@ PREVEDENA UPUTSTVA | PRIRUCNICI
VELIKA KNJIGA O CALAMUSU, OUTLINE ART |
MNOGE DRUGE

@ VISE INFORMAGIJA U NASEM
ILUSTROVANOM KATALAGU (20 DIN.)

L T T T e

ST-DIVISION - i u 1991. sa vama. Naj
novije igre, PD, demo programi na va.
8im i nadim disketama. Na 5 narucenih
igara 1 je besplatna po vasem izboru.
Katalog 10 dinara. Zovite nas bez raz-
misljanja. Tel. 041/315-878, 330-180.

—————— | Najoowi program:
ATARI ST - proirenja RAM-a na ‘ Mitrovié Milos,

karticama. Cijene s ugradnjom, 123, 11040 Beograd,
ovisno od kompjutera: tel 011/463-741 (12-21h)
4 » S

1Mb 150 DM v 3

na 2.5Mb 310-350 DM, PRODAJEM Atari 520 ST, Cena po do
na3 Mb 390 DM govoru. Tel. 034/60-798,

nad Mb 300'670 DM :

TOS 1.4

AT-SPEED 570 DM

C-heishruse Mgsoliniéeva Sb, Ze-
greb, tel. 041/417-871.

ZA ATARI ST nudim najovije progra- LONELY CBACKER A
me po vrlo povoljnim cenama. Dusan CThers i s my"‘m
X £, r
Miladenovic, tel. 019/29-824. \CAE. sadhe Miisory
ATARI ST: Hrllnm
grami i iite upatnim ce
nama! Mi imamo sve $o drugi imaj.
proverite da I drugi imaju programe
koje mi dobijamo direktno od v
evropskih grupa. Za katalog pe
30 din. ZELJKO AVARMOVIC, Pohor

re, usluzni pro-

26, 11070 Beograd, tel TECHNG CAD 20
nu/67n 683, (na_Cetiri diskete;
ATARI X zbor literature i E.‘,‘F‘*'b;j‘L',‘x‘E“pp"

an katalog, Tel.
Sedad, Rogaticka
71000 Sarajevo.

o

4,
23, Rajlovac.

A&A SOFTWARE, Na,vm izhy
at

jalni kompleti: Sahovski, hm.mm il
filmski hitovi I-IV, sportski, auto-moto
I-1I11, simulatori leta I-11, trodimenzio-
simulacie. “avanfure. - Usluznt
1 . posioy

£omoE>
SNS

Adresa Sl OBODAN MILOSEVIC
Naselje "AVNOJ” C-1 1/39, 19000

py. ARA Safrwan: L. 011/222-45-01
(od 20-23h)

HARDWARE

@ MEMORIJSKA
PROSIRENJA.

@PC SPEED 498.- DEM
@ AT SPEED  598.- DEM

@ HYPERCASHE ST +
748.- DEM

@ KOMPLETNE KONFIGURACIJE ATARI ST

RACUNARA: HARD DISKOVA:
@ 1040 STFM @ MEGAFILE 30
@ 1040 STE @ MEGAFILE 60
@ MEGA 1/2/4 @ VORTEX
@ ATARI TT 030 2/4/8

@ FLOPI DISKOVI, MODEMI, PODLOGE ZA
MISA, MISEVI, DISKETE ITD.

PeJVLADISLAV ZORIC, 11090 BEOGRAD,

NOVA SKOJEVSKA 49 ‘@ Ol1/563-441

| 11l FEB/91 [ SVET KOMPYUTERA

Bfae Jerkovié

R 019/21010 |

Zajeéar, 16, 0191215010 (od 18- z3).




FUTURE AMSTRAD SCHNEIDER|

CPC 464, 664, 6128. - I ovaj mjese
vama. Nudimo vam najoovi

re hitove, disketne i slus

grame disketi. Za hnlng\

| posaliite 70 dinara, koje vratamo kod
Vaino je ¢ime Stampate prve narud 0 odmah narugite| SVO. DOBRAVAMO
Posedujete laserski tampaZ ili foto || programe, katalog je besplatan. Nudi-| N4 CTAOCIMA ODOBRAV
kopir urcdaj vrhunskih karakteristikal| - mo vam izbor od 110 kaseta punih pro- POPUST OD 20%
Jod je vainije na emu Stampate grama i 300 disketa. Najnoviji saVamlmluno\M\ demokiatskm viemenima.
95: bice u prodaji kada dobijemo dcut‘
LASER PRINT PAPIR narudzbi (prvih deset dobiva i uputstva
- : za 3D Tennis besplatno): Dizzy 3 (ko-
:mﬁzww natoo), Mazemania (novi Hewsonow
| i), International 3D Tennis (najbol Cosié. i
‘@optimalno drZanje i upijanje foneral| ren's sada § na {oajp b 1.Momgmm, mn,%uw e ., dipl. mat.
oraolucundolmD 1 crtaéa), Footbaler of the Year 2, Iron- 00040
500 kom. 210.din| man (Virgin), Puzznic (nova la%mkzx ig- :uom cena 480,00
A3, 500kom. . ...... 420, din [ pai e R gecho au vollel zMrDvogmMPamduhleudqub
[Za veée kolicine odobravamo popust{| Ye¢ U prodajt. komj %,'Ezy " Cloom). + IA PROGRAMA WORDPERFECT 5.0, Illmor\n
“C:é"‘"“"'mm"h" -47 1-8, Alered Beast 1-5; Komplet mm ena 31500dn
‘unatog poreza na promef 93: Puffy’s Saga, Airbone Ranger, '?ab 8 MrDrugmM Pantié, dipl. int.
man _the Movie, Komplet 92: Chase PROGRAMI . Il zmenjenc doombnolwm)e
co“mg‘x!ir::f 19 | Ha, Myth (igra godine), Indiana Jones m s KAGION " . Sena 42000 dn
ity e 3, Beverly Hills Cop 2, Jack the Rip-
- fah 6, femalica per. i disku: Fighter 4. Mr Dragan M. Panfié, dipl. InZ.
Tel 011/864-309 Bomber (1D), (1/2), Shi- LOTUS 1-2- 3., Ill izdanje
nobi (172), Tirbo Outrun (1D), Opera- 230 shana .. CeNa 325,00 din
s tion Thunderbolt (1D), Super Wonder-
FESIONALNI PREVODI boy (1D), De,md,, of the Crown (na 5. MrDmgmM Purmé dipl. r\i chm JPwmé
KOMODOR: &4 Priucuik (70) dit.  Fancuskom - 1172)_ Komplet usui- WORDSTAR 40, Il zdarje
Programmer's Reference Guide (90), nih programa na kaseti: Najbolji usluz- . C8N0 265,00 din
Masinsko programiranje 10) Grafika{ i programi na jedn) kst - nabavite P
zvuk (60), Matematika (40), Disk ve¢ danas. Pisite na: F1 . DmoonM Pantié, dipl. huMnmmuné
(40), Uputstva za usluine program s; Pp 23, 61104 Ljubliana, tel. VORI NAPAJANJA Il izdanje
mon’s Basic, tikalk po (40) ‘Mul- 061/311-831. ¥ 24 grane cena 270,00 din
tiplan, Vizawrite, Easy Script, MAE. X
Help-64+, Paskal, Stat, Graf, Super- 7. Mr Drogan M. Pantié, dipl. hllNadaJ Panti¢
gnﬁk po 4*0) U knmplem (370). MS WORD 5.0. 20 obradu feksta, Il zdanje
pocemvk INTERSOFT 239$10NG . v ©80Q1 285,00 AN
i’;”u’,{:,;;(,-l;, f’,’f\;“ F0be 8 M. M. Pantié, dipl, Int. | Jonko S, Peii, dit. i
AMSTRAD/SNAJDER: Priruénik Andricev venac 2/1 PMNA NGI'IAUIIH INTEGRISANIH KOLA, VI dopum zdanje
Ccdod (kniga) 120), Locomotiv Basic cenc 380,00 dn
75). programiranje _ (75), Ra&unari S —————— i = o o o e ]
R e programe: Master- una
A e TR pEAT o
as) omplet Ti-
Futuik CBCAI2S (kneay (120} 286,386,486 U kugicu ispod fednog broja knjige koju Zeife da nanuite upBite nck X.
LIOTEKA", Bate =
Jankoviéa 79, 32000 Cacak, ftel Telefax L ALy o GEEBE
PanasamaRxe 50 st ofoan
AMSTRADOVCI! TNT Soft vam nudi 15.500,00 din.
obilje noviteta, mem¢ snimak, is i . Ime | prezime
poruku za 7 dana i najnize cijene. Na m|
itc bespltan fatalog Bano- HP MSER‘JET m (oo b
Maruliéa 1a, 71000 3 Br. poite Mesto T
uL omssz 549, 071/651-609. 52.999.din. .
Isporuka odmah. Plaéanje pouzecem.
DR HOUSEza Amstrad CPC 464/6128 FUJITSU DL3400 orudzbint :
2tk ek PDSLOVNIH[ e ey ,602‘3{'"' COMMEICS PR 117 &mwmre SRt Popoviéa 9
ataka, tekst procesori, poslovna grafi
K, nansije ) | OBRAZOVNIH pro- 18, din. — - e 2
grama (l:natem:nkzl geo i, el:kr o1 ‘/3:" 374
trotehnika, radiotelegral =
crtanje, muzika, logitke igre...) sa kom PRODATEM servisnu dokumentaciiu
plenin UPUTSTYA " Katelog (12 340-408,339-104 néne ratunare. Pre podne | DISKETE - GARANCIJA:
splatan ratumers, 011/8120-193. -
Sarhova 22, 61000 Ljubljana, tel. S D e
061/341-871. STAMPACI Epson LQ/LX-400, mono- 35 2D (ivny: . 16 din kom.
Zkolor monitor, hard disk, mis, diskete ?KODAIEM | Soga video igre + 418® | TR 061/267-632
PRODAJEM programe i literaturu za 5,25/3,5". Tel. 011/331-753, 347-509. b e, Tel | FELOR
Ahrple Macintosh. Tel. 071/641-671. nﬁzm-m pomi o
aglen Stipcevic, P. Toljatija 114, Borinie
RN e progzams; KIt: Putt’s Sapa, Aitborne
Ranger, Batman The Movie (1-4
PTG, Dosauins - Myth, Indiana Jones 3, Jack The
pjuterski poslovi u stanu, za bes- oo VR, Indtand, Jones 8. Jack *
Elalne informacije pogaljite adresirani mgg; Thunderbol... Sportski kom; nes
overat sa markom. Nenad Stoiljkovié, (26 .,gﬂm) Trazite katalog. Alek-
o “2‘/3:;‘"‘;“‘ partizanskih baza 20 PEBEE Zmajoatia 36/, 11132 ;
e Beomd. MIISM biro za prepis, ] Nranje

STAMPAC Epson LQ-550, kompjuteri
PC/AT286,3865X, HP Laserjet ITP i I1I,
najpovoljnije u YU, tel. 035/224-107,

IPP Commeru Print
11070 N. BEOGRAD » /A CENTAR « M. POPO
Tet: 0|1IMT-MZI222~“-22MAB7I 188 (magacin)

POPOVICA 9

)

YU | Cpucka hupswmmal
Hardversia ugraduja (tampatl, grafic-
ke kartice), Tel. 011/347-509 i 403

POMOC U PRONALAZENJU POSLOVA
PRIRUCNICI ZA RAZVIJANJE POSLA

| Stolljkovie Nenad, 21

i L S L
omogutava svojim ¢lanovisa da dod

KOMFPJIUTEROM DO ZARADE
OBAVLIATUCT POSLOVE U STANU

~ POPUST PRI NABAVCI OPREME 1 PROGRAMA -
28 INFORMTOR ELUBA iplatits %0 din pmuuu uplatnicom na adresu:
000 Novi Sad, Put

~ PLASMAN PROGRAMSKIH, HARDVERSKIH
1 DRUGIH PROIZVODA SVOJIH
MESECNI INFORMATOR KLUBA

Zongkin baza B, 021/387-743

54 [57z7 xowpuieea] ree/on || .

® USLUGE FOTOKOPIRANJA
Uveﬁn;ei umln;enje. na papiru u

C:nl veé od 0,45 din. Paus i
kunstdruk. Obrada teksta na

Sadr#aj filmova, trajanje Zanr, dva
glumca i refiser za 1549 filmova.
Cena 109,00 dinara. Svakog 5. u
mesecu novo izdanje. Zamena -
staro za novo.

. rnon,uxuo DISKETE SVIH
mnovumr. 81211620
subotom: 815
nedeljom: 916
Zarkovatka 17, BEOGRAD

Tel.: 557063




MALI 06LASI 1

AMSTRADOVCI! Cestabytes Software
radi za vas. Od sada svakog meseca
najnovijeigee | usluzne progeame trazi-

e kod ato? Zato §to cete dobiti
Kyatitcton slinijens programe po oal
niZim cenama. Programe, ukljucujuéi i
najnovije igre mozete dobiti pojedinat-
10 i u kompletima na kasetama i 3*
disketama. Narugite nas besplatni kata-
log na 16 strana sa opisima oko 300 us-
luznih programa i oko 600 igara. An-
drej Hoéevar, Partenic Zografski 42,
91000 Skopje, tel. 091/218-748.

ZAMENA TRAKA za Stampate i
mafine.

pisace Telefon

011/434-969,

PRODAJEM Getvorokrake segmentne

avijeade 7a palicu Quick Shot 11 Ivan
i¢, Zagrebacka 109A,

kenik, tel. 044/72-034.

AMSTRAD CPC 464, 664,
6128

Igre i usluini programi. Traite ka-
talog.

Viktor Farti¢, Takovska 1, 11000
Beograd, tel. 325-975, Branko Bor-
kovi¢, UL lipa 18, tel. 506-469.

SPECTRUMOVCI I AMSTRADOV-
€I Veliki broj igara i usluznih progra-
e kmnmu!:re po najnizim ce-

Takva prilika se ne propusta.
'rddun lus/n 15: (Cnl-v i Goran),
“SAMURAISO]

811/415-299

LOTO za C-64/128 i PC XT/AT. Kreira-
nje_uslovnih i bezuslovnih_sistema.
Analiza prethodnih kola, statistika i ve-
rovatnoca. Stampanje Iotu listica. lnus
trani sistemi posebno.

2o, tel. 011/176-855.

AMSTRADOVCI, Zelite li da vas CPC
govori, proratunava transformatore,
Stampane ploice, loto sisteme... Zelite
1i sami komponovati muziku, dvo i tro-
dimenzionalnu grafiky, kalkulisati, ko-
ristiti datoteke... Komplet od 50 koris-
nickih programa samo 200 din. Erotski
komplet 100 din. Solidan izbor igrca.
log besplatan. Zora , Koza
et Y15, 15300 Birot ek 010/93-387.

spo.,

EiLBA

A. Cesarca 15

SLAVONSKI BROD

LR R R AR A RN AR R AR AN

Poslije veoma uspje3ne knjige:
POVEZIVANJE NA IBM PC
predstavijamo Vam novo izdanje:
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA
IBM PC | PC/2
Programski priruénik kojeg morate imati ako Zelite znati sve

o Vasem PC-u. ik je namjen; &z‘mmknﬁmﬁ
isutnog u PC-u, dani

u sve Wn. pvoglnmwmic
hardware-a

detalji B&a. ije, n.éln
prepoznavanja tipa mpuu, organizacija i tipovi
disketa i &vrstih disk i interupti i funkcije.

Podaci nuzni za izradu TSR (terminate and stay resident)
programa.

Osim podmka o originalnim IBM PC i PS/z ratunalima nac¢i
CGete i obilje podataka o Vasem kompatibil

Dani su pflmpn u programskim }nleima C, BASIC i

ASSEMBLEI

pugl 400 'strana, na finom papiru i kvalitetne
Stampe, jer to je knjiga koju Gete dugo i Sesto koristif
Knjiga izlazi iz $tampe sredinom listopada - oktobra 1990, i
‘odmah se 3alje pretplatnicima. Clllﬂl u pretplati je 500,00
din., a poslije izlaska iz tampe bit ée veca.

i 500,
poslati na nasu adresu. Upuhnvrhnn Ziro nbun JELBA"
8 p.0. Slav. Brod 34300 - 601 - 4431.

ELBA" s p.o. SLAVONSKI BROD, A. Cesarca 15
) 241 - 448, 231 - 846, %iro ratun 34300 - 601 - 4431

NAFIUDZBENICA

Tel.:

im imj knjige .SIS-
TEMSKO PROGRAMIRANJE ZA IBM PC | PS/2" po cijeni
©od 500,00 din.U sluéaju spora nadlezan je sud u SI.Brodu.

Torezime TTme)

Tadiesa, uca, 5oy mjesto]

Tane, miswo zdavanja | potpR]

KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI
ZA PC RACUNARE
ZA KRAJNJE KORISNIKE
| DISTRIBUTERE

JGLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM
TROSKOVA

SALDA-KONTI KUPACA/DOBAVLJACA S

:1ZVODOM OTVORENIH STAVAKA

FAKTURIRANJE

'ROBNO KNJIGOVODSTVO
SKLADISTE MATERIJALA

+ OSOBNI DOHOTCI

OBRACUN KAMATA
OSNOVNA SREDSTVA
SITNI INVENTAR

— jedno i visekorisnicka verzija

- PUNI SOURCE CODE

— neogranieno pravo na disribuciju .exe verzija
programa

— mogucnosti, a ne ogranlcenja

— moderan design

- jednostavna obuka i upotreba

— modularnost

- fleksibilnost

— svi izlistaji i na ekranu i na Stampacu

— svi standardni $tampaci + moguénost specijainih
Stampaca

- detaljna uputstva za upotrebu (na disketama i
$tampano)

- detaljna tehnicka dokumentacija

— tehnicka podréka

Detaljne informacije na tel. 041/535-920
041/535-922

fax. 041/535-920

041/535-920

CISC

0d 01.12.1990. nalazimo se na novoj adresi —
p tornju Zag na XIX katu.
Izvolite nas posijetiti od ponedeljka do petka u
vremenu od 08-12 sati i od 13-17 sati.
Svaka srijeda prijepodne rezervirana je za

za koje se nije potrebno najaviti.
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1ZLog i
Signum 2

Autor: Marko Kiri¢;
izdavac¢: Gradevinska
knjiga, Trg Marksa i
Engelsa 7/, Beograd;

retko srecu, a veoma su vazni
svakom korisniku.

Posto je obim relativno mali
(130 strana) a naslovi poglavija
su, po pravilu, istovremeno i na-
zivi komandi, sadrzaj se moze
sasvim lepo Koristiti umesto in-
deksa. Barem nam indeks nije
nedostajao u Zitanju. Mali broj
strana je

TRHEEER Ry VIRUSI vimy
‘Pravo

informacija

Autor: Dusan 1

obim: 130 5
i: 210

cena u pretp
dinara; cena u
prodaji: 300 dinara

Mnogobrojni viasnici raéunara
Atari ST godinama su oéekivali
knjigu o programu za obradu
teksta ,Signum 2", poznatom po
odliénom otisku na matriénim
Stampatima (iako ovaj program
omoguéava i Stampanje na la-
serskim Stampadima, malo ko
ga za to koristi). Program obuh-
vata veéinu potrebnih mogué-
nosti u obradi teksta mnostvo
opcija_primerenih programima
za DTP. Kod nas ga ima veliki
broj korisnika (i obozavalaca).
Mnogima od njih mnogo je gla-
vobolje zadao nemacki jezik na
kome su napisani program i
uputstvo. Knjiga Marka Kirica,
koja ¢e se u prodaji pojaviti sre-
dinom februara predstavlja defi-
nmmo reenje takvih proble-

Kn)lga je nnmen]ena Korisni-
cima u rasponu od pocetnika do
iskusnih. M uni po-
etnici u koriscenju rafunara
neée naéi uvodnih stotinu stra-
na na kojima se obiéno opisuje
5ta su radunar i tastatura, ili gde
se racunar ukljuéuje. Autor je,
potpuno opravdano, odlu¢io da
ovo poglavlje ne ukljuéi u svoju
knjigu.

italac je postepeno ,uvuéen”
u upotrebu programa. Kroz prva
poglavlja' dobija opstu sliku, a
zatim u svakom narednom saz-
naje sve vise detalja i sve kom-
plikovanije komande i mogué-
nosti programa. Pri tome su ob-
jagnjenja jasna i dobro poveza-
na, tako da je put od prvih kora-
ka do potpunog koriséenja mo-
guénosti programa _bezl
Autor je koristio jasan i svima
razumljiv jezik, sa kratkim i efi-
kasnim objasnjenjima termina
koji zahtevaju veéu paznju ili ni-
su svima poznati. Tako knjiga
odliéno ispunjava dva osnovna
zahteva: predstavlja potpuno
uputstvo za rad i, istovremeno,
referentni priruénik’ za napred-
nog korisnika.

Autor, oéigledno, odliéno po-
znaje program. Tekst je praéen
brojnim praktiénim savetima i
napomenama o detaljima koji
Eesto zadaju mnogo muka i
gubljenih sati, Nazivi opcija u
menijima i komandi su u celom
tekstu navedeni na

nad e leallé izd;
rod toge. ponelu primer vie bio
bi mada bi to sigur- Vo/vodlna

no uticalo na cenu knjige.
Kniiga otigledno ne spada u,
kod nas, brojnu_grupu poloyié-
nih prevoda originalne doku-
mentacije uradenih na brzinu
samo da bi se iskoristila trenut-
na glad na trzistu. Autor je, de-
taljno i ¢itko, preneo svoje veli-
ko iskustvo u koriséenju progra-
ma, ulazuéi maogo truda da to
potpuno i da da §to upot-
rebljivije sreastvd za rad. Posto
je u tome potpuno uspeo, njego-
Vo delo mozemo preporuéiti bez
ikakve rezerve, uz zelju da bude
vise sliénih. ]
J. BOSNJAK

West Of Eden

Autor: Frank Rose;
izdavaé: Arrow
Books, London

Knjiga poznatog ameriékog no-
vinara Frenka Rouza bavi se
znacajnim segmentom _istorije
legendarde kompanije Epl (Ap-
ple). Autor se ogranicio na to da
prati period razvoja Epla od do-
laska Dzona Skalija (John Scul-

Knjiga ,Pravo informacija” u
svojoj osnovi ima vise veze sa
onima koji se u Jugoslaviji bave
kompjuterima nego bilo koji pri-
ruénik 2 pregl ledanje nekog
program:

Dusan 7. Nikolié je asistent

na Pravnom fakultetu u Novom
Sadu. U svojoj knjizi pokusao je
da na osnovu postojecih zakon-
skih normi i propisa izgradi
pravni sistem kojim bi u potpu-
nosti mogle da se regulisu sve
aktivnosti i odnosi u oblasti
kompjuterskog i informatitkog
delanja. Prava vrednost knjig
je u autorovom poznavanju prili-
ka na domacdem trzistu. ese-
nja koje knjiga sadrzi otigledno
je da je Dusan Nikolié posvetio
puno truda unutar pisanja ove
knjige resavanju delikatnih ob-
lasti ( na primer— ,kompjuter-
skih” autorskih prava) koje su
tako specifiéne za domace pod-
ruéje.
Priliéno je odigledno da je ulo-
Zen veliki u to da ne ostane
opstih mesta u tumacenjima,
kao i da sve eksplikacija budu
pisane 5to jednostavnijim sti-
lom. Knjiga je pristupaéna i lju-
dima koji se ranije nisu bavili
pravnom stranom racunarstva i
komunikacija.

ly) na celo

¢i da je sve iz prethodnog perio-
da ve¢ sasvim dovoljno poznato.

Autorov osnovni stav moZe se
lako videti iz podnaslova knjige
— Kraj nevinosti u ilrml Epl
(The end of i at Apple

svima koji su ak-
tivni u kompjuterskom biznisu
da obrate paznju na ovu knjiga i
da procitaju bar one delove koji
e odnose . piihovu oblast ra-

Nezni rat

Jedno je sigurno:
nitko ih nije doc¢ekao
rasirenih ruku.

iSe Suzana MILASINOVIC

Dok su se jedni posvetili dobro-
biti éovjecanstva i sve svoje pro-
gramerske sposobnosti usmijeri-
li ka stvaranju anti-virus pro-
grama, drugi su se pobrinuli du
novi ,kompjuterski doktori”
ostanu tako brzo bez posla
Mnogi od nas nisu ni svjesni
pravog pravcatog softwar-a, iliti
programerskog rata, koji se do-
brano rasplamsao u zadnjih ne-
koliko godina i &iji kraj ne da se
ne vidi, nego tesko da se moze i
naslutiti  jo§ mnogo godina
unaprijed.

Istrebljivaci

Univerzalni lijek protiv kompju-
terskih virusa jos ne postoji, kao
§to ne postoji ni univerzalni li-
jek protiv bioloskih virusa (jos
uvijek bolujemo od gripe, zar
ne?).

A kakvi su nam lijekovi uopée
na raspolaganju?

Naravno, sad ste svi pomislili
na Zaroliku paletu raznoraznih
programa priviacaih naziva koji
traze i uklanjaju virusni ko
S woieiiih datoiehs. Fudndi da
se virusi i bratija Gesto nazivaju
programskom gamadi, nazovi-
mo ove programe istrebljivaci-
ma. Dobri istrebljivaéi uspjesno
Giste datoteke od onih virusa ko-
je prepoznaju, ali kad susretnu
kakay novi virus za Eije prepoz-
navanje nisu ,obugeni”, potpuno
zakazu. Datoteke ostaju zaraze-
ne, virus se zadovoljno bavi svo-
jom prikri rabotom, a vi 0

‘ako-

computer) Da bi skuplo gradu
njigu razgovarao je sa
nko 400 ljudi od kojih su neki
imali zaista kljuéne uloge u raz-
voju Epla
%uvo se ¢ita kao uzbudljiv po-
slovni triler posto su sve kljuéne
tatke u razvoju Epla u posled-
njih sedam godina osvetljene
dokumentaristicki sa potpunim
osvrtom na sva glavna lica fir-
me. Otito je da autor ne gaji pre-
iZe simpatija za metod rada ko-
ji je Dzon Skali uveo u Epl mada
se Rouz ne odu$evljava ni ro-
manti¢nim osvrtima u rane i
anarhi¢ne Eplove dane. Njegova
osnovna preokupacija je poku-
3aj da se objasni sled dogadaja
koji je doveo Epl tamo gde se on
danas nalazi — i u pozitivnom i u
negativnom smislu.
sam Citao sa neskrive-

nim

nemackom i nasem jeziku. Po-
sebno praktiéni su saveti o pre-
poruéljivim vrednostima para-
metara za formatiranje strane,
standardni DIN formati papira
dati u in¢ima, objasnjenja veza-
na za merne jedinice, njihovo
konséen)e i preracunavanje itd.

veti se u nasoj literaturi o
rucunarsko: obradi teksta dosta
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je svakom ko je imalo zaintere-
sovan za osetljivi satni mehani-
zam koji kuca u sreu korporaci-
je zvane Epl. Knjiga krije mno-
go iznenadenja i novih pogleda
na opste poznate stvari iz Eplo-
ve istorije. Samim tim bice po-
slastica za sve ljubitelje ove te-
]
B. DAKOVIC

svima koji se
bave programiranjem ili izdava-
njem programa da obavezno na-

bave oyu
o e knpge zasluzuju
specijainu pohvalu za hrabrost
da u ovakva — po knjigu nepo-
voljna ~ vremena izdaju neku
koja je izuzetno vredna i izuzet-
'no nekomercijalna. )
B. PAKOVIC

njegovu postojanju nista ne zna-
te dok vas ne opece, Ovakvi pro-

takoder, ne mogu sprije-
ren;e zaraze. Oni nisu ni-
kakvo cijepivo, ve¢ naprosto li-
jek za bolesne datoteke, no ikak-
va zastita bolja je od nikakve,
zar ne? Sve to u velikoj mijeri
podsjeéa na_beskrajnu partiju
saha u kojoj je bijeli (u ovom
sluéaju su to ,losi momci”) uvi-
jek na potezu, bez obzira da li je
Crni igrao, ili ne. Ne mozete na-
pisati program za istrebljivanje
odredenog virusa dok se on ne
pojavi, a da,se pojavio najéesce
necete znati sve dok nekome ne
nanese Stetu. Uspjeli vi saviada-
ti taj virus, ili ne, novi e se po-
javiti za tjedan-dva, u to se mo-
Zete kladiti. Uostalom, rjesenje i
nije u lije¢enju zarazenih pro-
grama, ve¢ u sprijecavanju da
do zaraze uopée dode.

Ovakyu zastitu nude nam raz-
ni rezidentni anti-virus progra-
mi. Oni svoj rad temelje na pre-
poznavanju aktivnosti karakte-
ristiénih za veéinu poznatih vi-
rusa, kao &to je instaliranje u
memoriju, preuzimanje _inter-
rupt vektora, pisanje po BOOT-
—sektoru i drugim dijelovima
diska i sl. Zadatak im je da nad-
gledaju rad svih programa koje




pokrenete i da tragaju za prikri-
venom virusnom djelatnoséu, da
je presretnu, zaustave i alarmi-
raju korisnika. Sve bi bilo lijepo

Na zalost, ,psi cuvari” uglavnom
nisu u stanju razlikovati ,dobre”

programe od ,losih", tako da nji-
hovo neprestano ,lajanje” kada
nema nikakve opasnosti i ome-
tanje normalnog rada ubrzo iz-
baci iz takta i najtolerantniju
osobu. Ali, pristali bi ljudi na
sve kad bi zn: u tako pot-
puno sigurni od invazije virusa.

Nije on kriv

Naroéito su spretni oni_ virusi
koji za upad u sistem koriste
razne igre i usluzne programe
originalno namijenjene srediva-
nju datoteka, pravljenju raznih
statistika i sli¢nih stvari. Nije da
'vam ovi programi, koji su pozna-
ti kao trojanski konji, neée sre-
diti datoteke, ili §to veé trebaju.
Hoce, ali kako?! Ako vam se to
dogodi, nemojte se ljutiti na va-
geg ,cuvara”. Nije on kriv §to su
ga nadmudrili.

Na poslijetku, tu su i progra-
mi poznati kao cijepiva ili vakei-
ne. Ako ste sad pomislili da smo
najzad stigli do onog ,kako
Jecm mf. atife. Itaiakary . po-
ste. Nazalost, ni ovi pro-
grumx msu to u stanju uéiniti.
Princip njihova rada mogli bi
smo nazvati diferencijalnim di-
jagnosticiranjem. Oni ,pamte”
odredene karakteristike poj
ne datoteke koje bivaju promije-
njene ako se datoteka zarazi.
Usporedujuéi zapaméeno stanje
sa trenutnim, u stanju su otkriti
da li je tko ,brljac” po datoteci i,
ako jeste, uzbuniti korisnika. Za
programe—cijepiva nije vazno da
li je virus star ili nov, sve dok
mijenja prave stvari kada infici-
ra datoteku. Ali, isto tako, za
njih nije vazno da li je datoteka
zbilja uzurpirana od strane viru-
sa, ili je po njoj ,brljao” kakav
dobri i korisni programéié, ili
sam korisnik.I tako opet dolazi-
mo do laznih uzbuna, ali i do
onih virusa koji znaju kako pre-
variti ove a takvih je

bilo to sliéno. Vjerojatno se ra-

daju bez lue li ju daju kirurski
iti. Njihov miran san mo-

ze poremetm samo kakav bag

zbog kojeg im virus ne radi has

najbolje. A ne polazem mnq

Ln na njihov osjecaj emekouub-

Ne, milom to svakako neée i¢i.
A moze li se silom?
Kompjuterski kriminal nije
nova stvar. Odavno postoje za-
koni protiv onih koji uzurpiraju
kompjuterske sisteme, mijenja-
ju, kradu, ili brigu podatke, trgu-
ju ukradenim software—om i ra-
de druge gadne stvari, a tu spa-
daju i kompjuterski virusi. Na-
e, zakon je na naoj stranil
staje nam samo da pohva-
tamo zloteste hakere i dokaze-
mo im krivicu, pa da ih kasnije
posjecujemo U zatvorima. No
big deal, ha?

Hakeri na ,;sluzbenom
putu”

Otkriti iz kog je dijela svijeta vi-
rus potekao veé je dovoljno tes-
ko, a identificiraii osobu koja ga
je napisala i progirila n:

‘modro—zelenom pl m izglt
da nemoguce. (Za one koji tvrde
da nemoguce ne postoji: pljunite
u kut okrugle sobe.) Bilo kako
bilo, dosta je hakera koji su na
.sluzbenom putu”, a neki od njih
su ,otputovali” bas zbog virusa.
U SAD-u se u posljednje vrije-
me rasplamsao pravi krizarski
rat. Organi pravosuda prase na-

GRADEVINSKA KNJIGA ZA CITAOCE
SVETA KOMPJUTERA
U PRETPLATIL:

1.SIGNUM 2
Marko Kiri¢

SIGNUM 2 e knjiga namenjena korisnicima istoimenog tckst procesora
2aratunar ATARIST. Knjiga

dobrog referentnog priruénika i zbirke prakiiénih saveta koja omogucava
efikasniji rad. Pisana je reénikom razumijivim i podetniku i iskusnom
korisniku, na 152 strane, u formtu 17 x 24 cm.

Pretplatna cena: 210 dinara - vazi do kraja februara '91.

PREPORUCUJEMO I SLEDECA IZDANJA:

2. METODICKA ZBIRKA ZADATAKA 1Z PROGRAMIRANJA
Sa reSenjima u PASCAL-u

Milan Cabarkapa, Nevenka Spalevi€ . . . .. .......... 350 din.
3. 0SNOVI PROGRAMIRANJA U PASCALU

Sa ekstenzijama TURBO-PASCAL-a

Milan Cabarkapa .. .54 UMUBRISERT . | .. . .50t 260 din.
4.ZBIRKA RESENIH ZADATAKA IZ INFORMATIKE

IRACUNARSTVA

Stojanovic, Aleksi¢ . N 120 din.
5. OSNOVI INFORMATIKE | RACUNARSTVA

Priruénik za VII razred

Stojanovié, Aleksi¢, Vasi€ . . ... ...l 150 din.
6. McGraw-Hill

TERMINOLOSKI RECNIK - RACUNAR] ELEKTRONIKA

Sybil Parker . , ... diokie SO 450 din.
7.FORTRAN 77

0povié, Grozdanié, SJEE - . . . . ... .. .i.aas 200 din.

8 BASIC COMPILER 1 FORTRAN 77

Zbirka uporednih zadataka

Dr Dufan Grozdanié . . . .. ..... .- 190 din.

rozdani¢
9. PRIMENA RACUNARA U HIDRAULICT

Radojkovié, din.
10. PRI.M'ENA RAtUNARA u KOMUNALNOJ HlDROTEHNlCI
bradovié,

okolo svim sred-
stvima. Operacija nazvana Sun
Devil koja je zavrsena u svibnju
(maju) 1990. rezultirala je broj-
nim hapéenjima, te zaplijenom
¢etrdeset kompjutera i 23.000
diskova s pohranjenim podaci-
ma u Getrnaest gradova,
Otkrivena je i zavjera s ciljem
ubacivanja vrlo destruktivnog
virusa u kompjuterski sistem
Bell South Corporation, koja
svojom hitnom _telefonskom
sluzbom pokriva devet drzava.
Zamislite koja bi telefonska lud-
nica nastala da je zavjera prove-
dena u djelo. S druge strane,
Mr. Mitchell Kapor, osnivaé Lo~
tus Develapmenz Corporation,

,na kile". Dakle, ni -su-ebuwm,
ni éuvun ni cijepiva, bilo pojedi-
naéno, bilo u ne

za 7ai

e Hndskiy prava hakera, isti

éi kako su mnogi od progonjenih
inovatori

mogu vas zadtititi od virusa pot-
puno i zauvijek. Prije ili kasnije
neko od ovih spadala probit ce

i zahtijevajuéi da se s njima po-
stupa s posebnom paZnjom.
Mrmgl se slazu s njim i tvrde ka-

vasu zaStitu i
podatke.
Pitanje koje se sada namede
jeste kako zaista zaustaviti i
potpuno savladati viruse i da li
je takvo §to uopée moguce. Mis-
lim da je jedino rjeSenje na neki
nadin prisiliti one koji viruse pi-
$u da prekinu svoju prljavu ra-
botu i talenat upotrijebe u pa-
metnije i humanije svrhe. A ka-
ko to uéiniti? Uputiti im javni
apel u stilu: ,Nemojte to vise ra-
il Nema svrhe, nije smijesno,
a nije ni pristojno!” Ili na neki
drugi naéin utjecati na njihovu
savijest? Sumnjam da bi to upa-
lilo. Nekako ne vierujem da tak-
Vi tipovi uopée imaju savijest, ili

nema nideg
svewg ni mistiénog 5to bi one

koji ih koriste uginilo imunim

na obiéne zakone koji kace osta-
le smrtnike.

Ako otkrijete da vam susjed u
radnoj sobl ima skrivenu tvorni-
cu za proizvodnju kompjuter-
S iz, nemojte oklijevati
da nesto poduzmete u vezi 5 tim
samo zato 5to je on potencij
inovator sutrass . Pomislite
na sve one koje je ve¢ obrado-
vao svojim ,inovacijama”, na sa-
me sebe, na primjer. A ako ste i
sami jedan od takvih movnwrn,
zapitajte se to ée vam sve to, 1
ako nadete odgovor, javite m-
Bas me zanima
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CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: (011) 683-390, 682-486, 641-155/107,181
Telefax: (011)682-486

L A A R AR AR RN AR RAR
INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "BORIS KIDRIC", VINCA ’q- te”)

fenst

KNJIGE U OBLASTI PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKA I PRIMENE RACUNARA

AutoCAD (verzija 1
konstmlsame i projektovanje pomoéu persnnllnlll racunara
(peto izmenjeno i dopunjeno izdanje, 1990.)
Autori: Boris Damjanovié i Petar Damjanovi¢
Latinica, 444 strane, format B-5, brogiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-02-6, status univerzitetskog udzbenika
Cena: 495 dinara
2. Uvod u C jezik
(trece izdanje, 1990.)
Autor: Viadan Vujici¢
_ Latinica, 317 strana, format B-5, brosiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-04-2, status univerzitetskog udzbenika
Cena: 360 dinara

3. Primena programa SYMPHONY na personalnim ratunarima 9.

(treée izdanje, 1990.)

Autor: Dragan Pantié

Latinica, 226 strana, format B-5, brogiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-01-8, status univerzitetskog udzbenika
Cena: 297 dinara

4. 08/2 - vodi¢ za korisnike
(prvo izdanje, 1989.)
Autor: Zorica Jeli¢
Latinica, 253 strane, format B-S, broSiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-05-0, status univerzitetskog udzbenika
Cena: 297 dinara
S VENTURA - ratunarsko izdavastvo
* (drugo izdanje, 1990.)
Autor: Predrag Davidovié
Latinica, 253 strane, format B-5, brosiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-03-4
Cena: 297 dinara
6. FORTRAN 77
standard sa dopunama za personalne raéunare
(drugo izdanje, 1990.)
Autori: Vlajko Kocié i Zoran Konstantinovié
Latinica, 422 strane, format B-5, brosiran povez, tiraZ 1000
YU ISBN 86-80055-06-9, status univerzitetskog udzbenika
Cena: 495 dinara

UNIX - vodi¢ za korisnike

(drugo izdanje, 1990.)

Autor: Zorica Jelié

Latinica, 422 strane, format B-S, brogiran povez, tira2. 1000
YU ISBN 86-80055-09-3

Cena: 495 dinara

8. Primena programa FRAMEWORK 111 na personalnim ra¢unarima

(prvo izdanje, 1990.)
Autor; Dragan Panti¢
Latinica, 326 strana, format B-S, brosiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-08-5
Cena: 378 dinara
PROGRAMSKI ALATI U MATEMATICI
MathCAD, Grapher, Eureka
(prvo izdanje, 1990.)
Autor: Ante Curlin
Latinica, 402 strane, format B-S, brogiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-07-7
Cena: 468 dinara

10.  Primena programa QUATTRO na personalnim raunarima
(prvo izdanje, 1990.)
Autor: Dragan Panti¢
Latinica, 296 strana, format B-5, brosiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-10-7
Cena: 387 dinara

11 DOS ukratko
(prvo izdanje, 1990.)
Autor: Dragan Pantié
Latinica, 89 strana, format B-S, brosiran povez, tiraz 1000
YU ISBN 86-80055-12-3
Cena: 171 dinar

12, Vodi& za VAX/VMS

(prvo izdanje, 1990.)

Autori: Tamas Kerepes, Zvonko OrSolié, Sasa Matijevic
Latinica, 512 strana, format B-S5, brodiran povez, tiraZ 1000
YU ISBN 86-80055-13-1

Cena: 693 dinara

februar 91,

Porucujem ( ispod rednog broja knjige upisati broj porucenih primeraka )

Redni broj
knjige ¥ 1S 2. 3 4.

5. 6. T 8. 9. |10, | 11, |22,
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primeraka
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( Naziv )
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Telefon

Porudzbenicu poslati sa petim primerkom uplatnice na adresu:

Institut za nuklearne nauke "Boris Kidri¢", Vinéa

Centar za Beogrn R ina 4/X.

Uplata se vri na Ziro raéun:

INSTITUT ZA HEMIJSKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, broj: 60803-603-17361.

Troskove i ke knjiga snosi poruilac i uplacuje ih unapred zajedno sa knjigama.

58 ses/on |11




Ko$mar u ulici
piksela (1)

Za Atari ST postoji dosta dobrih programa za
crtanje. Iz njih se veoma brzo | bez vecih
problema mogu napraviti prava mala remek
dela; pravi problemi po¢inju tek kada korisnik
pozeli da takve slike ucita i korist/ u svojim

programima.

renutno se na ST-u
odomadilo vise razli-
Gitih formata zapisa
slike. Tokom nekoli-
ko nastavaka, objas-
niéemo strukturu i nadin ugita-
vanja najpopularnijih formata
na ST-u.

Ali, pre nego to krenemo da
se "razbacujemo” pikselima, re¢
- dve o tehni¢kim detaljima i
terminologiji.

Struktura

Uopéteno, svaki nekompresova-
ni fajl sa slikom sadrzi bit-imidz
deo (deo gde se nalazi sama sli-
ka) duzine 32000 bajta (16000 re-
&i); ako je slika kompresovana
duina je, naravno, manja i zavi-
si od izgleda slike. Za nisku i
srednju rezoluciju tu su jos i de-
finicija palete, koja ima 32 bajta
i cycle color vrednost, koja vari-
ra od programa do programa a
duZine od 22 do 480 bajta. Neki
formati koji vaZe za sve tri rezo-
lucije u fajl ubacuju i broj koji
programu govori o rezoluciji sli-
ke. Pored toga, zbog ustede pro-
stora na disku, noviji programi
svoje Ea]luve kompresuju, a po-
stoje i oni koji pakuju vise slika
u jedan fajl. Sada vam je jasno
da svaki program ima svoj re-

dosled smestanja ovih podataka
na disk, svoju duzinu fajla i/ili
metod Kompresije.

Paleta

Paleta je izbor od 16 boja u ni-
skoj, odnosno 4 boje u srednjoj
rezoluciji, od maksimalnih 512
boja koje ST-ov hardver omogu-
¢ava. Ona se sastoji iz 16 ili 4 re-
&, u zavisnosti od rezolucije
Dakle, svaka boja je predstavl]e
na svojim kolor registrom. Re-
gistri su numerisani od 0 do 15,
gde je registar 0 boja pozadine
(background). Vrednosti regista-
ra biraju se po RGB (red-green-
—blue) intenzitetu, koji moze
imati vrednost izmedu 01 7 i naj-
lakse se izrazava heksadekad-
no. Ako, na primer, zelimo da
nekoj boji dodelimo maksimal-
nu plavu nijansu, moramo po-
staviti maksimalnu yrednost za
plavu boju, a smanjiti na nulu
vrednosti za ostale boje, 5to bi u
heksa-sistentu bilo $007. Istom
logikom, puna crvena boja bila
bi $700, a zelena $070.

Formati

Postoji puno formata zapisa sli-
ke bez kompresije koji se kor
te na ST-u, a najradireniji su:

o LoAD pic

more
! EXIT TP MOUSEK=3 '
Loop

as
4=XBTOS (4)
IF restoz
ALERT

0% Wrong reselution! ", XA, %A

0P
HIDEM

BLOAD "ime.PICY XBIOS(2)
VOID GEMDOS(1)
as

t take rasolution
174¢ not

ign
at

Screen, Blg. Neochrome, Degus.
Art Studi

® 16000 reéi = bit-image podaci

hompseabasnth - pozmm
Degas Elite, Image, Stad, Tiny,
Spectrum _kompresovani, Mac
Paint i IFF.

Ovom _prilikom _opisacemo
Screen, Big, Neo, Degas i Art
Studio. Krenimo redom.

Screen (eksténzija: PIC)

Najednostavniji format. Sadrzi
samo bit-image slike bez bilo
kakvih podataka o paleti ili re-
zoluciji. Koristi se uglavnom za
shke visoke rezolucije (640 x

Draw Big

(ekstenzija: BIG)

Ovaj format takode sadr#i samo
bit-image, s tim $to format slike
nije 640 x 400 ve¢ 640 x 800.

Neochrome

(ekstenzija: NEO)

Program Neochrome, &ji je ovo
format, radi samo u niskoj rezo-
luciji. Pored bit-image-a, njeg
fajl sadri i podatke o rezoluci
(@emu to?), paleti i 'animaciji’

® 32034 bajta - ukupno

Degas Elite
nekompresovan
(ekstenzija: PI?)

Prva verzi}a Degas-a nflje imala
moguénost ‘animacije’, Sledeca,
"Elite” verzija unela je mnogo
novina, pa i cycle rutine. Ovo je,
naravno, uticalo i na duzmu faj-
la sa slikom, tako da "stari" De-
gas fajlovi imaju duzinu 32034
bajta, a novi "Elite" - 32066 baj-
ta. Degas slike mogu biti u sve
tri rezolucije.

Format
®1 reé - reznlucua (0 =niska,
srednja,
16 reci — pale(a lﬂOOD redi =
bit-image
® 4 bajta — tabéla krajnjih le:
vih boja (brojevi pogetnih boja)
® 4 bajta - tabela krajnjih des-
nih boja (brojevi krajnjih boja)

4 reti - smer animacije
1=bez animacije,

- pauza izmedu kruze-
nja bo]n u 1/60 sek. (0 - 128)

(eycle color).
Format:
® 1 long - rezolucija (0 = ni-
ska, 1 = sredn]a 2 = visoka)
1g reci -
2 Bajtal - ime. fajla(format
12345678 123")
® 1 bajt — krajnja leva boja
(broj pocetne boje}
® 1 bajt — krajnja desua boje
(broj krajne baje)
1 bajt - brzina rotacije boja
1 bajt - smer rotacije boja
@ 1 ret - duzina rotacije boja
(broj ponavljanja petlje)
® 18 longa - rezervisano za sle-
dece verzije
16000 reci - bit-image podacl

® 32128 bajta - ukupno
Degas (ekstenzija: P1?)
Krajnje jednostavan format, sa
podacima o rezoluciji, paleti  sa-
moj slici.
Format:
@ 1 reé - rezolucija (0=niska,
=srednja, 2=visoka)
® 16 reéi - paleta

EesploNpEEK(agarts)

press both mouse buttons

©32066 bajta - ukupno

Art Director
(ekstenzija: ART)

Kao i Neochrome, program Art
Director radi samo u niskoj re-
zoluciji; ne poseduje cycle—color.
rutinu ali radi sa sprajtom proiz-
voljne veliine i podatke o njego-
vom kretanju ubacuje u fajl sa
slikom.

Format:
® 16000 reci - bit-image podaci
32 bajta - paleta
@ 480 bajta — podaci o animaci-
ji sprajta

® 32512 bajta - ukupno
e o o

Nadamo se da smo vam po-
mogli da shvatite organizaciju
fajlova koje koriste navedeni
programi za crtanje. Svaki dati
format je propracen listingom
odgovarajuceg programa za uéi-
tavanje pisanog u GFA Basic-u
3x.

Dallbor Lanlk
Dusan Dimitrijevié

| picture resolucion

P (rest=2 MO respictcd) O (restca MO respict=2)

LoAD NEO !

A dond ivm o oriee
ess. any key

IF resk=2
ALERT 1," Wrong resolution! ",1,"

D

LoAD 816,

s

reat=xB1os(4)

17 resvesz
ALERT 1,% Wrong resolution! *.1.

B
EDIF

§=STRINGS (32000, 0
ARPTR (a8) 32000 '
BGET 431 UARPTA(53) 13000

e

17 MouSEK=1
‘owov:

E VARPTR(af) ,XBI0S(2) 32000 | T on screen

mozE
IF WousEK=2

BNOVE VARPTR(bS) , XB10S(2) 32000 | 11 on screen

! take resolution

1 get 32000 tree
| et 32000 free

1oaa tirs
1! 1008 second nait .

o
PRINT "press left or right mouse button®

e hish

t halt

F resi-1

1 OTD XBIOS(S,Li-1,Li-1,0)

", XB108 (2)-128
XBIOS (2)-124))

VOTD XB10S(5,Li-1,Li-1,resd) irestore old resolution
sHown

! gae resolution
Ut nian X
o,

YOID GENDOS (1)

112 medtum
1 et to lov

#wrong resolutionil®,1," XE, XE

BLSE 1P rastz AND respicte:
adart+34, K

| press any key

st
VOID XBIOS(S,L:~1,Li-1,res}) Iestare old resclution
B0

LOAD AT 1
! 1oad £i1e on sersen .
st palictte
Key 5(4) ! yoe pesolucion
et high > end
a3« wrong réasiutiont #,1,% 0% HEY
D
BN0IF
1, e t ¢ meaium
1 set to lov

L0AD P17 1

Fertexpros(s)
FrLEs:
-n-nc-m:uuuzu: 10)
Sdar=VARPTR
BLOAD {me$, addrt

ELECT "\#,PI7*, " {ng$

| take resolution

load tile on screen
1 set pallette
press any key

itben

ne ART", XBTO: ¢

1S mmm L 3168631 +32000))
VoID GEWDOS (

yoro nm(s,L,-x,n.-:,mqu.mn o14 resclutisn
siowm
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Grafika na
kompatibilcima (4)

Stigli smo | do posijednjeg nastavka male
Skole o grafic/ na PC ra¢unarima. Do uda

lli veéi dio fu

u_paleti, uzorak za_popunjava-
nje, oblik slova i natin poravna-
vanja.

_setviewport — definira odrede-
ni dio ekrana visoke rezolucije
kao posebno podrugje. Prve deti-
i vrijednosti, sliéno funkciji get-

Viewsettings, predstavljaju ko-
ordinate definiranog podrucja, a
clip odreduje provieru crtanja
izvan podrucja na ranije opisani

nagin.
vam rad ovih pet fun.kcn

Da
ja bio §to jasniji,

Tabela 2

sadrzaj memorije oznaten s
#bitmap premjesta na ekran vi-

startUjte PRIMJER 1, koji d&
‘monstrira rad s dijelovima ekra-
na.

Nanok .

soke op
odreduje na koji naém ce se iz-
vréiti preslikavanje, to jest koja
¢e se logitka operacija koristiti
m"pal]eme ‘piksela. (sve mogu-

Evo nas konatno i kod ovog tako

smo

BGI rutinama tako da ste ve¢ u

pisete efektne programe
grafiku.

Pis ad CRNKO

o sada jos nije bilo

rije¢i o tome kako

postiéi animaciju na
vasem PC-u, a sigurno ste se
mnogo puta i um uvjerili da su
"pokretne ‘mnogo
Bivije od smuémh. Zato éemo u
ovom posljednjem nastavku na-
glasak staviti upravo na ovo
podruéje. Osim toga, obradit ce-
mo jo§ neke zanimljive "stvaréi-
ce”, za koje do sada nije bilo vre-
mena
Prije prelaska na ob-

kcija koje p
i da

podruéja.

kofi podrtavdu

® void far setviewport (int

left, int top, int right, int
bottom, int clip);

cleardeyice — sluzi za brisanje
éitavog ekrana visoke rezolucije
i ponovo postavljanje CP-a (cur-
S St fietilion) na koordinate 0
lako ne spada u funkcije koje

Prvo ¢emo, kao i obi¢no, navesti
BGI funkcije:

® void far getimage (int left,
int top, int right, int bottom,
void far #bitmap);

® void far imagesize (int
left, int top, int right, int

ttom);

® void far putimage (int left,
int top, void far #bitmap, int
op);

getimage - sprema pravokut-
nu oblast ekrana visoke rezolu-
cije u memoriju na mjesto ozna-|
€eno s #bitmap.
- vraca broj potreb-

ekra-
s, Velotjo korisna Eatlatjel b0
tiebno odjednom oistiti Gitav
ekran od razlicitih likova ili pro-
S svakom slucaju, to je

radit éemo jos jedno podruéje o
kojem do sada nije bilo rijedi:

rad s dijelovima ckrana visoke
rezolucije. dosadasnii pri-
mieri iz

nego ukla-
muh dlo po dio ekrana.

@ clearviewport - brise samo
odredeni dio ekrana, prije defi-
niran

operirali su sa cijelim ekranom,
ali BGI rutine, naravno, omogu-
¢éavaju i nesto vise.
sto se u programima javija
potreba da se ekran podijeli na
vise dijelova s razlicitim sadrza-
jima, i to tako da budu potpuno
neovisni jedan 0ga, to
azi do njihovog me-
$anja. Ovo je mo-
guce postiéi i samo uz pomoé
funkcija koje smo do sada obra-
dili (uz nesto vise paZnje u pro-
gramiraju), ali zasto da se muéi-
te i pazite da vam, na primjer,
kruznica iz jednog dijela ekrana
ne prijede u drugi, kada postoje
posebne BGI funkcije koje bri-
nu o ovakvim stvarima.
U okviru ovog dijela objasnit
éemo slijedece BGI funkcije:
® void far cleardevice (void);
o void far clearviewport

0 void far getvuewsemngs
(struct vnewpomype far
vie

® void far graphdefaults
(void);

Tabels 1
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postavija CP na koordinate 0,0
unutar tog dijela ekrana. Narav-
no, ako je definirani dio jednak
cijelom ekranu, onda ova fun-
keija ima jednako djelovanje
kao i prethodna,

Za sada samo toliko o ovoj
funkeiji, sve e biti jasnije kada
objasnimo i ostale te ih demon-
striramo na'odgovarajuéem pri-
mjeru.

getviewsettings — daje infor-
macije za definirani dio ekrana i
to kao strukturu definiranu na
slijedeci nacin:

l!r‘m:t viewporttype
int left,

int clipfiag

Lett, top, right i bottom pred-
stavljaju koordinate definiranog
podruéja, a clipflag odreduje da
li se vrsi provjera i ignoriranje
kod ertanja van podrugja (clip-
flag <> 0). Ovo oslobada pro-
gramera brige oko preklapanja
razli¢itilnpodrucja jer fo na sebe
preuzimaju BGI funkcije.

wults — resetira sve.
gruhéke atribute na inicijalne

Vrij edmsu Muemauu se slijede-
¢e vrijedne veli¢ina ekrana
(na makslmnlnu). CP (0,0), boja |
za crtanje, boja pozadine 1 boje

nih bajtova za_spremanje sad-
rzaja podruéja definiranog neve-
denim koordinatama.

putimage — obavlja suprotnu
funkciju od getimage, to jest

nalaze se u TABE-
T 1).

Na primjer, odabirom op = 2,
slika koja ¢e se pomocéu putima-
ge kopirati na ekran, izvrsit ée
logicki ILI sa sadrzajem pozadi-
ne. Drugim rijeéima, novi sad-
riaj ce se preslikati preko staro-
ga, a da ga pri tome ne obrise.

Mnogi od vas ¢e se zapitati:
zar je moguée napraviti bilo
kakvu animaciju pomocu samo
tri funkcije? Naroéito ée biti za-
Cudeni bivsi vlasnici C-84, koji
se sigurno sjeéaju na Koliko su
sve naina mogli kontrolirati
sprajtove na ovom raéunaru (po-
zicija, boja, veliéina itd.). Viero-
vali ili ne, mogu se postiéi, ba-
rem, sli¢ni rezultati,

Upravo zbog toga &to broj di-
jelova ekrana kao ni njihova ve-
li¢ina nije hardverski odredena,
veé sve manipulacije obavlja
softver, moguce je postici zaista
dobre efekte. Sto je konkretno

/% PRIMIER 2. ...

animacija
#include <graphics.h>

main()
«

int 1, x1,
unsigned Ant Velicina 3
int *slika

Line (0,200,200,300);
veto (200,300) ;

e (1900,);

teills
Bar (5,45,75,5%)
velicina_nem

slika = malloc
7

geten();
x1=5;y1

it mmm

neva

delay (20);
)

free (slika);
/% o8l

il

int graphdriver = DETECT, graphmode;

initgraph (sgraphdriver,

555 ;
e (XHATCH_FILL, WHITE);
crtanje’ pozadine */

e (40,50,0,360,35,15) ;
£le (SoLID FILL, WAITE)

At tande. maios NEO-n'%)

getinage (5.35,75, 65, alika) ;
premanje siike u memoriju /

4 ReEsaiunte pooetath sosealaata:
for (i=1; i<=350; i++)
4

putinage (xiy1siixa1);
obrisi staru poziciju +/

RS
putinage! (i, visiika,2);

/*'sacekaj malo zbog boljeg efekta +/

cbadanje memorije ¢/

salog NLo-a */

sgraphmode,

3

5,75,65) 7

e i spremanje slike +/

/* pokretanje */

pozicija #/

vi na'novu poziciju +/




potrebno napraviti za dobru ani-
maciju?

1. Nacrtati lik na ekranu po-
moéu funkcija za crtanje

2. Alocirati potrebnu memori-
ju 2 spremanje ovako' nacri
nog lika
£ Spremiti lik pomoéu funkci-
je getimage

4. Premijestati lik na proizvolj-
no odabrano mijesto pomocu
funkcije putimage.

Da bi sve ovo bilo mnogo ]as
nije, prilozen je PRIMJER 2. U
njemu se prvo nacrta mali NLO
i odgovarajuca pozadina. Narav-
no, uz veée umjetnicke sklonosti
koje autor teksta na zalost ne
posjeduje, mogu se postiéi i
‘mnogo bolji rezultati, pa nije po-
trebno svesti NLO na elipsu i
pravokutnik, kao u primjeru.
Nakon ovog se prelazi na drugi
korak i rezervira se potrebna
ja za spremanje navede-
nog lika, U treéem koraku se
NLO kopira u ovako rezerviranu
memoriju, a onda se poginje sa
njegovim pomicanjem. Na kraju

se pomocu funkcije free ponovo
oslobada memorija u kojoj je éu-
vana slika. Ovo oslobadanje je
naroéito vazno kada istovreme-
no zelite sacuvati veéi broj veli-
kih slika, &to inade moze znaaj-
no smanjiti raspolozivu memori-
ju za druge potrebe.

U program je dodata i funkci-
ja delay, koja ima zadatak da za
odredeno (vrlo kratko) vrijeme
uspori izvrsavanje programa i to
nakon 5to je ponovo nacrtana
nova slika. Ovim se smanjuje
bljeskanje NLO-a na_ekranu,
4to je posljedica njegovog sof-
tverskog, a ne hardverskog, po-
‘micanja po ekranu. Na zalost,
me se istovremeno smanjuje i
brzina pomicanja.

Ovaj jednostavni primjer,
mozda cete primijetiti i ne bas
efektan, trebao bi vas samo za-
grijati za bavljenje ovim podruc-
jem, a dalje sve ovisi o vasim
sposobnostima. Ako smatrate
da bi mnogo bolje rezultate po-

ne

L R A A AR AR RN RA RN

Vo PRINER 3. .....

#include <graphics.h>

main()
«

lna (10,30,45001

line (10,30,400,
setlinestyle
e (10,50, 401

1ne (20,70,400,7

e (10,0

geten() ;
closegraph() ;
return o

rad s razli-itim uzereina

initgraph (sgraphdriver,

nal‘ml)ni)llnl]!‘ &
sst1inestyle (covrza L, o,

E2AL I 1nte = ateina 100y
geomzmo_uave, o, masex o)

treci ohl{k 1inije - sirina 3 «,
S5Elinestyle (vommor Love, Gxoror, Now wiom);

Samoataind definicani usorak 1 = sirina 1 4/
i

stalno definirani uzorak 2 - sirina 3 =/

Ggraphmode, ") ;

int graphdriver = DETECT, graphmode;

NORM_WIOTH) ;

OXPEFE, THICK_WIOTH) ;

redene discipline u pisanju pro-
grama (objasnjeno u prethod-

stigliu
da je uz pomoé BGI rutina i od-

/* PRINJER 1.
#include <graphics.h>

main()
¢

int

circle (60,60,60);
7 ¥rug u 1

setvimport O

eirels (60,60,60);

i St im

getch
cx.awsup

geteh();
cleardevice() ;

graphdefaults() ;
clzets (EIB0E0

geteh();
closegraph() i
turn 0;

demonstracija rada s pedrucjima

int graphdriver = DETECT, graphmode;
ymax;

initgraph (&graphdriver,

L)
et 18 1sange podracia ha skramu o/

ponovo crtanje kru
utar defini
krug je deformiran jer je clipflag > 0 */

0
HESeanje definirancs podrucia +/

brisanje cijelog ekrana */
7+ postavljanje pocetnih vrijednesti za grafiku

3o bomovo u 1ijevon gornjem ugly ekrana

exrana %/

&graphmode, ") ;

rnjen uglu ekrana */

sada je na drugom mjestu Ji
podrucia

nim moguce napi-
sati programe koji ¢e se izvrsa-
vati na bilo kojoj grafickoj karti-
ci. Za nesto sli¢no u asembleru
ipak je potrebno biti pravi maj-
stor i poznavati karakteristike
svake kartice.

Sta nam je promaklo

U ova getiri nastavka obradene
su praktiéno sve BGI funkcije.
Medutim, pazljivim pregledom
svih dosada objanjenih funkci-
ja, uogeno je da nam je promak-
la jedna prili¢no bitna i to kod
opisa funkcija za crtanje linija
po ekranu. Naime, osim $to je
moguée definirati uzorak kojim
¢e se popunjavati odredena kon-
tura na ekranu, moguce je birati
izmedu vise razlicitih tipova lini-
ja na ekranu. Za ovo je zaduze-
na BGI funkeija:

@ void far setlinestyle (int
linestyle, unsigned upattern, int
thickness);

setlinestyle — definira vrstu i
debljinu linije koja se koristi
kod crtanja. Moguée je birati iz-
medu veé definiranih uzoraka

(TABELA 2):

Mogucée je i definirati vlastiti
Sestnaestobitni uzorak za liniju
(upattern). Takoder, moguée je
birati izmedu dvije Sirine linije:
od jednog (NORM_WIDTH) i tr
piksela |

i obiéno, na Kra_]u dolazi
primjer (PRIMJER 3) u kojem
je demonstriran rad s raziié
uzorcima za liniju.
Umjesto zakljucka
Ovo bi trebao biti kraj skole o
grafici na kompatibilcima. Nad-
amo se da ste u protekia etirl
broja "Sveta kompjutera” do-
voljno upoznali moguénosti BGL
grafike i da éete ih od sada pode-
fi koristiti i u vlastitim progra-
mima. Moguénosti su zaista 0g-
romne, potrebno je samo imati i
malo umietnickog duha pa re-
zultati nece izostati

Literatura
1. Tinbo O - ity Starte,

Internationa

2. Turbo C+ + : Library Reference,
Boriand Internation:

o Torbo Libearia: A Programmer’s
Reference, Weiskamp, Shammas and
Pronk, John Wiley & Sons, Inc.

4. Using Turbo Prolog, Rich,
Robinson, Borland ~

Osborne- / McGraw Hil

Od narednog meseca u svakom broju
poklanjamo
Commodore AMIGA!

Kompjuter
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ol ugrfku TURBOPASCAIA )~~~
KoriScenje

modula

Grafika, koja je po pravilu najzanimlfivija za
ucenike, nije /zborlla svoje mesto nI u nastavi

mo na raspolaganju proceduru
GetAspectRatio koja vraca vred-
nosti Xasp i Yasp, odnosno rezo-
luciju ekrana, pa se koeficijent
deformacije moze dobiti kao ko-
liénik Xasp/Yasp. Zato je zgod-
no da se u unit MojaGrafika uk-
Ijudi i funkcija deformacija.
Primenu dosada upoznatih
grafi¢kih naredbi ilustovademo
na primeru programa kojim se
crta krug zadatog centra i polup-
retnika (LISTING 2). Istina je
da u repertoru grafi¢kih naredbi
modula Graph postoji instrukei-
ja za crtanje kruga. Ona glasi;

uvecava se

Circle(xc,ye,r)

ni u litera na /ozlku. se da nwzs =a;iraw( ) n: :
A centra (xcyc) iscrtava kru
Ce serija * kojl takode pabra

radunarske grlﬂka biti zanimljiva i korisna

¢éitaocima.

prethodnom  broju

rekli smo da bi bilo

korisno napisati sop-

stveni modul sa grafi¢kim proce-
durama, koji bi omoguéio da se
jednom napisane grafitke pro-
cedure i funkcije koriste u svim
kasnije napisanim _grafickim
programima. Tom prilikom dali
smo listinge procedura Inicijali-
zacija, Preorijentacija, NaEkra-
nu i CekajNastavak. Ovom prili-
kom objavljujemo listing inter-
fejs sekcije modula MojaGrafi-
sa kratkim uputstvom za nje-
govo koriséenje. Razume se,
ovaj modul je samo predlog ka-
ko da efikasnije organizujete
svoj rad pri knniéenju ‘grafickih
moguénosti TURBO PASCALA.
Koje cete sve funkm]e i procedu-
re ukljuiti u sopstveni modul
zavisi pre svega od vasih potre-
ba, ali u svakom slutaju treba
teziti

PALEVIC

nju jer ono visestruko poveéava
efikasnost procesa programira-
nja (LISTING 1).

Kada se otkuca @itay modul,
treba izabrati opeiju Compile i
za pritis-

bit ceo bro. Medutim, programi

koje navodimo nisu suvisni i ni-
sacntigobi Gili jer prodIE:
ju obrazac kako pomocu naredbi
za e tacke i duzi mozemo
nacrtati grafik bilo koje krive li-
nife u ravni Eiju jednacinu zna-

“%a crtanjo SRR o
treba navesti koordinate njego-
VO centra (xcyc) § polupreénik

akode treba imati ispravnu

kom na <ENTER > umesto me-
morije izabrati disk. Tako ¢e po-
sle prevodenja izvrina verzija
modula biti upaméena pod ime-
nom MojaGrafika.TPU i sve pro-
cedure koje su u njega ukljuce-
ne bi¢e na raspolaganju iz pr
gr koji sadrze deklaraciju
uses MojaGr:
2 proce: dure e prethodnog
broja u unit MojaGrafika uklju-
éili smo i funkcuu Defor
Naime, na veéini monitora duz
paralelna x osi nije jednaka duzi
paralelnoj y osi, ako se sastoje
od istog broja tacaka. Da u svo-
jim grafickim programima ne-
};ismo uvek iznova preracunava-
i

ima-

LISTING 1

unit Hojacranxa.
inte:
uses ort, Gr
o I T
procedure preorijentacija(
procedure

function deformaci:
implementation
procedure inicijalizacij

Na ovom mestu
i

Na ovom mestu treba umef

i telo funkcije
function deformaci
(-xzncunava koeﬁ.cijent

“Rasp, Yasp + word;
begin
GetAspectRatio(Xasp, Y
deformacija:=Xasp/Yasp
end; (*deformacijat)
procedure CekajNastavak;

begin (#sekcija za inicija
end.

al
function NaEkranu(x,y: int.qer) boolean;
3

treba umetnuti deklaracije
telo procedure Inicijalizacija

Na ovom mestu treba umetnuti deklaracije
i telo procedure CekajNastavak

var y:integer);

tniti fexiafeciin
e Nagkran

deformacije slike*)

asp) ;

1izacijus)

svih tacaka koje pri-
padwu krugu. Jednatina kruga
moze biti zapisana na nekoliko
natina. Koordinate svake tatke
(x) koja pripada krugu zgodno
je izraziti u zavisnosti od ugla
koji se meri u smeru kaz:
na satu od polupreénika paralel»
nog x-osi Na taj naéin imamo:

X =xc+rkcos(a)

y=yc+ risin( n)
Ugao a se meri u radijanima.
Veli¢ina ugla u radijanima me-
nja se od 0 za horizontalne linije
do 6.283185, opet za horizontal-
nu liniju posle jednog punog ob-
rta. Ovom intervalu

ka za i

brzina cmma kruga, ali se sma-
njuje tatnost iscrtavanja i umes-
to kruga dobijamo mnogougao.
U sistemima sa razli¢itom rel
zucijom po x i y osi umesto Ze-
ljenog kruga bice nacrtana elip-
sa, Kao §to smo ranije pokazali,
ovo se moze korigovati korisée-
njem koeficijenta deformacije.
U tom cilju izraz rmsm(a) treba
pomnoziti odgovarajuéim koefi-
cijentom deformacue

Brzinu crtanja kruga mozemo
uvecati crtajuéi tatke po krugu
propustajuéi pri tom duzi koje
ih spajaju. Ako razmak medu
ovim tatkama nije velik dobiée-
mo sliku kruga. Najbolji rezultat
dobije se kada su to susedne ta¢-
ke u granicama date rezolucije.
Pri tom je rastojanje medu taé-
kama jednako jednom koraku
(taéki) rezolucije po horizontali
ili vertikali. Shodno tome, ugao-
no rastojanje u radijanima me-
du susednim tackama kruga pri-
blizno je jednako reciproénoj
vrednosti polupreénika.

Ova aprokslmacun odgovarn
veéing

odgovara 0-360.

Mozemo sastaviti program za
crtanje kruga koristeéi navede-
ne jednaine aproksimirajuci ga
odsetcima. Program krugl za-
hteva kao ulazne velicine xc,ye,r
i broj odseaka za aproksimaci-
ju. Smanjivanjem broja odseéa-

Bovpling méll korak gramens
ugla garantovace da medu taé-
kama nece biti razmaka, ali do-
veste do suviénih izraéunavanja
i ponovnih crtanja istih taéaka.
Zato treba koristti simetriju

Ali o tome detaljnije u
o ke broju. &

LISTING 2
program krugl (input,output);
uses

Graph,MojaGrafika;
var

xe,

da,re,areal
begin

readln(xc,yc
readin
readln (

micijnlizacl]a,
*pi/18

cirj yli=yc; a:
WnY o re e
begin

B omestoind(suon(a

a;

Yina (et 91, x2,y2);
Xli=x2; y1:
a:=a+da
end;
line(x1,y1,xctr,yc)
CekajNastavak;
CloseGraph;
end.

¥S:2um k1, X2, y2s intager;

writeln(’unesite koordinate centra’);
writeln(’ unesi:n poluprecnik’) ;

wrn.aln('unasxte broj tacaka koje ce aproksimirati krug’);

2:=yc+round (r+sin(a) *defornacija) ;
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BBS ,,POLITIKA”

Konferencije

3 iji deo
svakog as's sistema, pa je to sigurno i sluéaj
sa Polmkam. U konfercncl/ama korisnici

ljaju svoje p , mlillen/a,
tupaj ledni sa dr
se medusabno i sa redakci/amu éasoplsa ko/e
lizdaje kuéa Politika.
posle poziva K-konferencije
bro]a 011/329-148,

dobijete vezu sa na-

g‘m m BBS-om, posle

ocedurepredstay-

ljanja s ekeanu se dobija tre-

nutni status konferencifa, kako
to prikazuje SLIKA 1

Sa slike se vidi da su, u tre-

nutku pristupanja sistemu_bile

otvorene

Konferencije, ili udehcx, su na

BBS-u "Politika” simbolicki oz-

nacene slovima od AdoZ Dalje
eljak

L T AR

Konferencija

Po{tansko sandu-
s) Redakcija Svata kompjutera

) Melu n
B Pollti ka situacija u YU
Wa1i ogla
et preporucujen

Knjige, pozoriste, filmovi
c 1 aseanier
Bs

bt
H

un

%
Dok - peniin _potraznia

M) odjeci i reagovanja

N) Pofta redakciji Sveta kompjut.
0) Ami

?)
Q
R)

%) Poruke za sysopa

poruks

Broj

Danas pristigle poruke:

Konferencija

je svi
podeljen na teme, §to prikazuje
SLIKA 4.

Pritiskom na taster K ulazi se
u opciju za otvaranje i zatvara-

Sl lod A me s specijalna
konferencija "Z" koja se koristi
za direktno slanje poruka sis-
tem—operateru. Drugi deo slike
prikazuje poruke koje su pristig-
le toga dana, u koju konferenci-
ju i pod kojom temom. Uvodna

nje kada se na ek-
ranu izlistaju imena

Biznis
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ja, odnosno odeljaka (SLIKA 5).

Da bi se nekoj kon:mncm
moglo pristupiti potrebno ju je

Nevih poruk:
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i (R) zanimljivosti
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Slika 2. Pregled novoprispelih poruka

procedura teée dalje, prikazuju
se bilteni, a zatim sistem oba-
vestava korisnika o broju poru-
ka koje su prispele na njegovo
ime od trenutka njegovog po-
sledmeg ukljudenja, kao na SLI-

Slstem prvo navodi pod kojim
je brojem poruka prispela, od
koga je i kojom se temom bavi.

mah se primecuje da se i
pred nekih tema nalazi oznaka
15 o cenabaiaiia o s pipui

1i), i izborom slova koje oznaca-
va kunferencu

e Zeli, na
piti konferenc
ka bira se D. Tada se ponovo pri-
kazuje spisak konferencija, uz
obavestenje da je odeljak D ot~
voren:

Trenutno otvoreni odeljci: D

Motze se otvoriti i vise odeljaka
istovremeno, kada se jednostav-
no otkucaju oznake odeljaka. Na

"KONFERENCIJE:
-glavni meni
N-nadji poruku
c-citanje poruka S

D-datoteke
Bhelal poruis
-slanje poruke

T-lista tema
L-Ticne

K-xonferencija
egled poruk
kraj rada

g
Henivo menija

slika 3. Opcije konferencijskog menija

replika, odnosno odgovor na po-
ruku koju ste vi prvi uputili. Sve
prikazane poruke sistem poseb-
no markira tako da im se lako
pristupa, to ¢emo kasnije i vi-
deti.

‘primer, ako se Zele otvoriti sve
konferencije sa prethodne slike
potrebno je otkucati: abedef

Zatvaranje odeljaka vrsi se na
isti nagin, izborom opeije

da su zeljene konferencije

otvorene, ili zatvorene, pritis
se taster Q i ns ekmnu se pono-

Opcije |
menija
Pritiskom na taster K (konfe-
rencije), iz gluvnug menija ili iz

me kojx su odehm atvozem
svrha otvaranja i za-
tvarazua konferencua" Kada se
ude u opciju za itanje poruka
bice prikazivane samo poruke iz
otvorenih konferencija. Ako su
sve otvorene poru-

menija za datof azi se u
konferencijski mEnL e
ovog menija pril su na
SLICI 3.

lavni meni
Pritiskon ma taster G vracate
se u glavni meni.
D-datoteke
Pritiskom na taster D ulazite
u meni za datoteke.

ke ¢e se ispisivati onim redom
kako su upuéivane. To praktiéno
znadi da Gete Citati par poruka iz
odeljka A, pa Ge zatim naiéi po-
ruka iz odeljka u C itd. Zna-
&i, bide tesko p: razvo;
dijaloga u iehenom odeljku.

e poruke

prati, zatim druga itd.

T-lista tema

Reéeno je da se odeljci, ili konfe-
rencije, sastoje od niza tema.
Opcija T daje listu tih tema po
konferencijama. Na primer, ode-

Na primer, Zelite nastaviti te-
mu "grafika” odeljka PC. Ova de
vam opcija prikazati sve redne
brojeve poruka koje sadre tra-
Zenu temu, a vi Cete svoju disku-
siju uputiti kao odgovor na po-
slednju poruku pod ovom te-
mom ili na poruku na koju Zelite

EONFERENCIJE

odeljak A

slika 4.

........ odeljak 2
b
¥

Konferencije i teme u njima

ljak F, odnosno PC konferenci-
ja, moze sadrzavati teme: har-
dver, softver, novi programi,
problemi, grafika, graficke kar-
tice... Preporuka je da se koris-
nici drze tema koje vec postoje,
odnosno da ne daju alternativan
imena temama, na primer, ako
postoji tema "BBS Politika" ne-
mojte kao temu poruke stavljati
“ovaj BBS". Sistem operater za-
drzava pravo da promeni temu
poruke.

N-nadi poruku

Ova opcija nalazi poruke na os-
novu imena ili dela imena onoga
ko ih je uputio, dela imena ono-
ga kome su upucene ili imena ili
dela imena teme. Ova je opeija
od pomo¢i ako se, na primer, Ze-
lite nadovezati na neku temu.

direktno da odgovorite. O uputi-
vanju odgovora bice red

B-brisi kasnije poruku

Opcija brise poruku pod zada-
tim nim brojem. Naravno,
mosete brisati samo svoje ili po-
ruke upuéene vama.

P-pregled poruka

Opcija daje listu poruka navode-
¢i redni broj, datum slanja, ode-
Jjak u koji je upuéena, ko ju je
uputio, temu i kome je upucena.

L-li¢ne poruke

Opcija daje pregled svih poruka
koje su vam upucene i poruka
koje je neko vama uputio. A

Aleksandar RADOVANOVIC

(A) - Po{tansko sandu-e

() - Me|u nama
(E) - Politi-ka situacija u YU

Trenutno otvoreni odeljcit

(B) - Redakcija
(D) = Razno
(F) - pC

(0) otvori (c) zatvori (Q) izlaz

Slika 5. Meni za otvaranje i zatvaranje konferencija
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viSenamenski

interfejs (4)

Za-potpunu kontrolu elektriénog uredaja, osim
hardvera, potreban je i softver koji bi
kontrolisao hardver. Dajemo nekollko primera
softverske podrske za MODUL 1.

Pise Dejan MARKOVIC

/0 PORT TRNNILEERRRRERNNRRRNNINN nimm
| ureduje Emin smasic |
»Pleh muzika” iz Amige

Nedavno sam kupio Amigu 500 i ve¢ se brinem. Pro-
blem je vrlo nezgodne prirode i sam ga ne mogu resiti.
Radi se o tome da je moj disk-drajv mnogo buéniji nego
od mog druga (i on ima 'A-500). Kompjuter sam kupio od
privatnika; kako on kaZe, kupljen je u aprilu i nije ga
‘mnogo koristio (otprilike mesec dana). Moj drug je svoju
Amigu nabavio jo§ u maju. Kod njegovog kompjutera
moramo dobro da naculjimo usi da bismo ¢uli rad diska,
dok se kod mene drajv ¢uje sa udaljenosti od Cetiri metra.
Mozda moj drajv jos nije ,razraden”? Mozda se neki §rafi¢
odvio, pa nekakva plastika vibrira i stvara buku? Mozda
treba nesto podmazati? Da li pomaze ,disc-cleaner”? Da
Ui bi vredelo nositi kompjuter u servis? grami se bes-
prekorno uéitavaju, ali ta buka mi je muka.

Dusan

Panéevo

Dusane, to Sto tvoj drajv pravi toliku buku prilikom
citanja diskete ]E stvar mehani¢ke konstrukcije tvoga
drajva. Poznato je da se buka koju stvara drajv prilikom
Citanja diskete razlikuje od modela do modela. Tako, na
primer, jeve i Ep: aj bije glas da su
najbuéniji, pa je sigurno u tvoj racunar ugraden drajv
jednog od tih proizvodaca. Stoga ta buka ne treba da te
brine, jer tvoj drajv sasvim dobro radi, a ako tebi liéno

rvi primer (listing 1)

koristi se uz senzore.

Jedina stvar na koju
treba obratiti paznju jeste konfi-
guracija MODULA 1. Koriste se
samo prva cetiri ulaza. Senzor
za toplotu morate prikljuciti na
prvi ulaz, dok se senzori za vla-
gu ili svetlost mogu

$00 - marker za kraj tabele
(ukoliko se izostavi, Pl
s scva vrodi el
$01-$04 — pale se sijalice 14
$05 — gase se sve sijalice
Brzina paljenja regulise se
pmmenom vrednosti na adresi
04, i moze imati vrednosti
$00-SFF; éete

prikljuciti na ostala tri ulaza.
Ovo je potrebno zbog natina na
koji senzori daju signale na ula-
2u (pogledajte tabelu 1 iz pro-
&log broja, strana 55). U zavis-
nosti od signala na ulazima uk-
ljutuju se odgovarajuéi izlazi i
to: ako ima signala na ulazu 1,
Salje se signal na izlaze 1i5;ako

signal na izlaze 2 i 6 itd.

LISTING 1

start LDA $8DE00
EOR #801
PHA

ASL

ASL

S’I‘A $02
PLA

ORA $02
STA $DE00
JMP start

PRIMER 2

U drugom primeru (listing 2)
iskoristi¢emo Eetiri triaka (izlazi
5,6,1,8) za kontrolu sijalica od
220 V. Zadatak nam je da, koris-
teéi vrednosti iz tabele, kontroli-
$emo Cetiri sijalice, kao i brzine
stanja  (ukljuéeno-iskljuéeno).
Owo je je zgodno za razne svetle-
¢ée reklame ili tréeca svetla. Ta-
bela za paljenje sijalice moze
imati maksimalno 256 (800-SFF),
vrednosti, &to je sasvim dovoljno'
i za komplikovanije efekte.
Vrednosti koje mozete stavljati
u tabelu su:

najlakse odrediti vrednost koja
najvise odgovara vasem efektu.
Pre startovanja programa po-
trebno ]e postaviti sledece:

si 304 - brzipu
(soo—snr)

® na adresu $03 treba posta-
viti vrednost $00.

Ako imate nekih problama u
razyoju softverske podréke MO-
DUL-a 1, obratite se redakeiji

smeta to ,oranje” po disketi pravi se da ga ne ¢éujes.

Misedo 85

Javljam vam se jer ne
znam nikog drugog ko bi
mogao da mi pomogne. Ne-
davno sam kupio americki
kompjuter Misedo 85 i uz
njega dobio sve djelove, me-
dutim nisam dobio ni jednu
igre. Gdje se one mogu na-
baviti?

Jovannvné Bolan
Dujiéa 25
780008ma Luka

Dragi Bojane, izabrao si

Sveta rado ¢éemo
vam pomodéi. o
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racunar za lgrame
-ne veru]emo da ces nadi ig-
re njega, jer se radi o mode-
lu kompatibilnom sa prepo-
topskim TRS-80, koji se
odavno ve¢ ne proizvodi. Ob-
javili smo tvoju adresu, i
nadamo se da ce ti neko od
Citalaca prite¢i u pomoé¢. I

Modemi

Da li se modemi za Ami-
gu, Atari te PC razlikuju?
Kakav je to interni, a kakav
eksterni modem, i koji mi
treba da bih mogao nazvati
neki BBS? Goran

Zagreb

Interni modem je onaj ko-
ji se ugraduje u racunar
(obléno u PC, mada se na
njega moze prikljuéiti i ek-
sterni tip), a eksterni se pri-
kljuéuje spolja, na sen]skx
port (kod Atarija ST i Amige
ovo je jedini na¢in). Da bi
stupio u kontakt sa BBS-om
dovoljan ti je bilo koji ek-
sterni modem sa odgovara-
juéom brzinom prenosa uz,

naravno, odgovarajuéi ko-
munikacioni program. Ek-
sterni modem moze§ koristi-
ti na sva tri navedena ratu-
nara bez ikakvih problema.

|

C-64 i mnoge
druge stvari

Viasnik sam C-64, a od
nedavno sam dobio disk je-
dinicu VC 1541-I1. Od dru-
gova sam naucio da ucita-
vam igre i druge programe,
ali ]u bih voleo da nauéim i
nesto vise:

1. Sta mi je sve potrebno
za digimlizovanje zvuka?

ta mi je sve potrebno
za pravljenje $pica (titlova-
nje filmova) na videu, koji je
najbolji program za to?

3. Da li postoji hard disk
za C64?

4. Koji je najbolji program
za crtanje, i koji je najbolji
monitor? Dusan

Novi Sad

Za dxgn.ahzacuu zvuka po-
treban ti je digitalizator i
softver za njega. Medutim,
postoje programi koji mogu
da digitalizuju zvuk bez
ikakvih hardverskih dodata-
ka (sa Commodoreovog ka-
setofona), ali kvalitet nije
bas najbolji.

Da bi snimio video Spicu
dovoljan ti je kabl kojim ¢es
raéunar spojiti sa videom. A
za neko miksovanje sa video
smalom, ili titlovanje, potre-
ban ti je dodatni hardver, ko-
ji je preskup, a rezultati su
prili¢no slabi. Za tu svrhu
bolje bi bilo da nabavis, reci-
mo, Amigu, sa dzenlokom,



Svojevremeno je u in-
stramstvu mogao da se nade
hard disk za C-64, ali se
odavno vise ne proizvodi.

Nezahvalno je kvalifikova-
ti programe kao ’'najbolje’ i
'najlosije’. Program, u zavis-
nosti za sta ga koristis, moze
zadovoljavati tvoje potrebe
ili da ih ne, bez obzira na
njegov kvalitet. Pokusaj sa
kombinacijom programa
ART STUDIO i KOALA PA-
INTER, a 5to se monitora ti-
&e probaj DISMON 64 ili

Chip Monitor. =f

YU znaci

Na koji naéin mogu na
monitoru Amige 500 prika-
zati jugoslovenske znake?
Naredba  SETFONT -S -R
radi samo na osnovnom pro-
zoru, a kada radim sa tekst
procesorom (PROTEXT 4.2)
opet se pojavi osnovni font
TOPAZ. Zelio bi i adresu ne-
ke revije za Amigu na en-

gleskom jeziku.

Marko Horvat
Maribor

Marko, umesto ,budzenja”
PROTEXT-a predlazemo ti
da koristi§ program PRO-

'E 3.0. U njega bez pro-
blema mozes ucitati blloh)lcop

ima Vliada Divljan), moze li
A500 uz pomo¢ nekog dobrog
programa é&itati podatke sa
EMAX-ovih disketa (i obra-
divati ih), ili je za to potre-
ban ST? Kako Amiga stoji sa
kontrolom sintisajzera, po-
§to nisam zagrejan za ST-a?
Martin Jovanovié

Nis

Za otklanjanje treperenja
postoji prilicno komplikovan

hardverski dodatak, po ime-’

nu FLICKER FIXER, koji
radi tako $to povecava frek-
venciju obnavljanja slike.
FLICKER FIXER postoji i
za A500 i za A2000, a cena
mu je oko 900 DEM.
Amigina softverska pod-
rska za MIDI u skon]e vre-
me je obogaéena novim na-
slovima, tako da je situacija
sada znatno bolja nego pre —
pogledaj oglase. Na Zalost,
nismo upoznati sa EMAX
samplerima i nismo imali
prilike da testiramo mogué-
nosti transfera semplova na
Amigu, J

CP/M emulator

Posedujem PC/XT (HYUN-
DALI) i Zeleo bih da mi odgo-
vorite na nekoliko pitanja:

1. Da li uz pomo¢ emulato-
ra za CP/M mogu koristiti

font pa i jug: 0¢i
¢es da vidis font na ekranu i
da ga odstampa$ na papir.
Bez problema mozes prome-
niti i raspored tastera po YU
standardu.

Evo adrese ¢asopisa:

CU AMIGA
PO BOX 500, Leicester
LE99 0AA
Great Britain &
Kako bez
treperenja

Za nekoliko nedelja dobi-
¢éu Amigu 500, prosirenje na
IMB, spoljnji drajv i kolor
monitor 1084. Zanima me
nekoliko stvari u vezi s tim.

® Postoji li neka graficka
kartica (u YU klasi cena) za
'A-500', ili bar za 'A-2000,
ko]a atklan]a treperen]e u
visim

sve prog koji su pisani
za ovaj operativni sistem,
bez obzira koju karticu pose-
dujem?

2. U éemu je razlika izme-
du modema od 1200 i 2400
bauda 1 izmedu internog i
eksternog. Koji je bolji za
koriséenje u odnosu na nase
telefonske linije?

3. Programe koje sam do-
bio nikako nisam mogao da
prebacim na  hard  disk.
PCTools je uvek ]lwl]a.o gres-
ku BAD CRC O ISKETTE
READ. Taknde, 4 mn]1 pro-
grami kod tog prijatelja nisu
radili. U éemu je problem?

Dura
KurSumlija

Uz pomo¢ emulatora u pri-
ncipu mozes koristiti sve

Prema onome kako si opi-
sao svoj problem namece se
zakljuéak da je nekom od
vas dvojice rastelovana disk
jedinica (promenjen je azi-
mut glave) ili su se glave is-
prljale, pa ne bi bilo lose da
se obmtiy.e za pomo¢ najbli-
Zem serviseru. 4

Modem i skener
za Atari ST

Posedujem Atari 1040
ST pa me interesuje koji
bi tip skenera i modema

LLLLLL LT R L R L A AR A AR RN AR RAARN

druga koji ima C-64 i STAR
\NL 10 sve ovo lepo radi! Do-
duse, m]e sve tako erno. Moj
Stampac lepo radi iz progra-
ma za obradu teksta, kao $to
S‘T';,‘ TASWORD I VISA WRI-

I jos nesto, kada stampam
iz programa kao §to su ART
STUDIO, PRINT FOX i dru-
gi, otisak na 3tampacu je
vrlo blizak (ako ne i isti)
Commodoreovim modelima
MPS 801 ili MPS 803, koji ne-
maju NLQ mod kao moj
Stampaé. Zasto se prilikom
Stampanja ne koristi maksi-
malna lucija EPSON-a?

g mom kompj
teru?
Miklea Kristian
zdin
Naveséemo vam nekoli-
ko tipova skenera, a koji
éete vi odabrati zavisi ko-
liko profesionalno Zelite
da radite to Sto radite:
HAWK 432, HAWK CP14
(to su stoni modeli),
HAWK colibri, GENIUS
GS 4000 - 4500 (to su rug-
ni modeli), i, konac delo
krasi — profesionalni sto-
ni skener PRINT TEC
PROFESSIONAL SCAN-
NER 2. Od modema moze-
te koristiti bilo koji ek-
sterni modem 1200-2400
bauda, ali bismo preporu-
¢ili da, ako ste u mogué-
nosti, uzmete model sa
automatskom korekcijom
gresaka (MNP5).

EPSON, C64 i
interfejs

Imam C64, i nabavio sam
za svoj EPSON LX-400 naba-
vio sam centronics paralelni
mtetfe]s ali su se pojavili
problem

Kadhiz grafiékog progra-
ma EDDISON Stampam ne-
ke skrinove, ne ispadnu
uvek kako treba. Nekad je
sve u redu, a nekad printer
»poludi” i §tampa pogresno.
Nikakvu zakonitost izmedu
toga da li ée lepo da Stampa
ili ne nisam mogao da uo-

CP/M
je da_h koristi§ eksterni

® Da li postoji neka gra-
ficka. karta (A-500/A-2000)
koja poveéava frekvenciju
obnavljanja slike u svim
modovima, na recimo 70Hz,
uz kori§éenje odgovarajuceg
‘monitora?

Posto sam nedavno u I/O
portu éitao o MIDI-ju za "A-
-500), zanima me kakva je
softverska podrika za njega.
Postoje li kvalitetni progm-

ili interni (unut-
rasnji, koji se ugradu]e) mo-
dem, s tom razlikom da je in-
terni nesto ]eftxmp, ali je

éim. O¢igledno je da neko tu
radi nesto kada mu se pro-
hte, iako sam precizno sle-
dio sva uputstva iz prirucni-
ka.

Bilo bi lepo da je ovo

Sto se brzine ptenoss tice,
modem koji radi na 2400 mo-
Ze bez problema da radi i na
1200, dok obrnuto ne vazi.
Kada je telefonska veza do-
bra preporuéljivo je koristiti
2400 bauda a kada je loSija
(8to Jje cest sluéaa u domamm

mi za obradu
sintisajzerimea? Slabo z'n.am
o EMAX semplerima (kakav

bog
gresaka mm-a se koristiti
1200 bauda.

stuéaj. I'mam pro-
bleme i sa programom PRI-
NT MASTER. Kada kod nje-
ga odaberem opciju za §tam-
panje, moj EPSON §tampa,
ali ne pomera redove! On
§tampa sve jedno preko dru-
gog, tako da napravi brljoti-
nu od mastila na papiru u
vidu linije. jon
Sve ovo i moZda i ne bi bi-
lo toliko éudno da kod moga

Zanima me i sa kojim je iz
ranije serije EPSON-ovih
jtampaca kompatibilan EP-
SON LX-400? Ovo pitam za-
to §to je EPSON LX 400 rela-
tivno noviji model, tako da
u nekim programima (NE-
w. SROOM) nema drajvera za
njega, ve¢ za neke EPSON-e
FX, EX, RX, LX-80, LX100.

Ivan Obrovaéki
Beograd

Ivane, glavni problem je u
tvom interfejsu, on je pode-
Sen tako da emulira Commo-
doreov printer. Epsenov i ko-
modorov printer se razlikuju
u nekim kontrolnim kodovi-
ma i kada raunar posalje
neki neodgovarajuci (najées-
ce se radi o kodu 13) printer
'poludi’. Kada je, recimo, pri-
nter u grafi¢kom rezimu nai-
lazak znaka sa kodom 13
vraéa ga u tekstualni rezim,
Sto izaziva gomilu brlotina
na papiru.

Umesto da kanal ka pri-
nteru otvoris sa OPEN 34
pokusaj da ga otvoris sa
OPEN 34,1 i sve bi trebalo
da radi korektno. Ovo bi mo-
gao da proveris tako §to ¢es
iz bejzika slati Stampacu ko-
dove od 1 do 128 pa ako pri-
nter ,pukne” kod koda trina-
est, promeni, dodaj jedinicu
OPEN komandi (OPEN
3,4,1). Ako to uspe, onda tre-
ba da uz pomoé nekog moni-
tor programa to izmeni$ i u
programma za crtanje. Pri-
liéno muéan posao.

Sto se rezolucije Stampa-
nja ti¢e, pokusaj da prome-
ni§ dr&iver za Stampag, jer i
on ima veoma bitnu ulogu.
Tvoj printeru bi najvise od-
govarao drajver za FX 80 ali
ne bi bilo lose da isproba$ i
ostale, mozda sa nekim po-
stigne$ bolje rezultate.

Ne bi bilo lose kada bi mo-
gao da pozajmis centroniks
kabl za C64 i da isprobas ka-
ko ée to da funkcionise, jer
bi na ovaj natin izbegao raz-
norazne trasformacije. Mno-
gi  korisnici EPSON-ovih
Stampa¢a na ovaj su naéin
dobili dobre rezultate.
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STA DAUE? N

ani Soder iz Zemuna ovog
puta poslao je Eitko otkuca-
pismo, ispravljajuéi
greske u prosiom broju, koje su
nastale njegovom krivicom. U
igri SPACE ROGUE # ST #
Umesto SSI kOJ11 carrier treba
da stoji SSI Koth Carrier; nije
AKM nego ARM; za brzx prol
zak vremena drzi 'R’
dodatak se zove Armplaw ane
Akmvlote; i konaéno, baza nije
Bassakuti, ve¢ Bassruti. Ka
stignes status Fierce ili Deadly,
idi na Deneb Prime do Duchess
Aventstar, ona ¢e ti objasniti cilj
igre, a kao pomo¢ dobices Beam
Weapon autolock, kojeg aktivi-
ras pritiskom na 'L’. Od Flitcha
zatrazi posao i dobiées mikrogip.
Odnesi ga na Bassruti i daj ga
Chi-Shi, dobices za to 100 kredi-
ta, Razgovaraj sa Robocrookom
dok ne dobijes Key Card. Potom
idi na ZED N27, MiCon IV min
ning station, potrazi profesora
Proska koji ¢e te zaduZiti da mu
pronades Transmutation Coil.
Sad idi na Arcturus, ISS Koth
Carrier i otkljuéaj vrata karti-
com. Pailjivo, duz desnog zida
kako ne bi stao na alarm idi do
komandne konzole, pretrazi je

(za ovo je vaino da ima$ Amoe-
bic Lenses koje mozes kupiti
kod vanzemaljskih trgovaca), i
dobiées Transmutation
Kad ga odneses profesoru, on ée
ti u znak zahvalnosti ponuditi
da uzmes Null Damper (nema
osteéenja pri prolasku kroz Ma-
lir Gate) ili Stealth Box (delimi
na radarska nevidljivost). Pitaj
Geul Barneta o Kothu i Duchess

Q.
)

trkama, ¢eka te iznenadenje.
VENUS # Pritisni <SPACE>
na uvodnom ekranu, i kucaj sle-
dece reéi za poboljsanja: MER-
CURY (stalno letenje), PLUTO
(beskonaéna municija), JUPI-
TER (vreme staje), MARS (sva
oruzja). PORTS OF CALL i Ka-
ko zaraditi novac? KICK OFF IT
% Kako snimiti u?.akmlcu golove
i ostalo? PIRATES! # Da li se i
kako moze snimiti pozlcua?

Art: THE SENTINEL 3 C-64
Kodovi za nivoe:
5. nivo - 53670851
14. nivo - 05801685
17. nivo - 8750747
26. nivo — 14014389
37. nivo — 59878425
46. nivo — 92342485
66. nivo — 84552864
80. nivo - 98638697.

eselin i Aleksandar Obra-
dovic iz Plievlia | odgovor
Njuskalu za BEACH HEAD

# Na bunkeru gadas ot-

vor koji pobel). Kad pogodis taj
otvor, onda pobeli neki drugi i

Iz Velike KladuSe javlja se mr.

tako redom, dok ne unisti§ ceo
bunker, Borisu Barsi¢u za HIG-
HWAY PATROL : A 3 Boja kar-
tona lopova je boja njegovog au-
tomobila. Kad ga nades, pucaj u
ato dok ne stane 1 ukljudi sire-
nu. Kad stane, tvoj je.

usan Grujin iz Zemuna, sa
odgovorom Ivanu iz Titela
za BASIL # Kad sakupi§
svih pet idi

Avenstar, a Ichikija o M
ma. Vulture Hiveships mozes
pobediti samo na sledeci na
drii gas na ~70, dobro nanisani i
opali projektil kad se Vulture za-
ako bi te pratio. Ovo po-

do kraja desno. Doci ¢es do zida
na koji ne mozes skoéiti. Produ-
# desno, prodi kroz prolaz u tom
zidu i zavrsio si igru. Bojanu
Pavkoviéu za GARFIELD # Kad
uzmes misa stavi ga

j do

latko Kosovié iz Zagreba, sa

cakom za varanje u HAM-

IMERFIST # A # U high-
re upisi TAEHC OT TNAW, i
omogucice ti prelaske na slede-
ée nivoe. R DRIFT  Iza-
beri stazu C i pobedi u svim
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van Odijevog domasaja (na pri-
mer, na sto) i zatim uzmi bilo
koji predmet i dodi do misa. Kad
se gornja linija potpuno smanji,
' kompjuter ¢e napisati Snack At-
tack. Sad uzmi misa i kreni me-

saru, ali se ponekad i zaustav-
ljaj na kratko, da se donja linija
ne bi potpuno smanjila.

ranislav Vajagi¢ iz Rume i

odgovor Slobodanu Zimo-

nji za DRUID 3 C-64 # Igra
se sa dva dzojstika, pri demu je-
dan vodi Golema, a gi drui-
da. Samo tako mozes prevesti
Golema na drugi nivo. Namesti
ga pored vrata za drugi nivo, i
guraj kao da ¢es proéi kroz vra-
ta, a zatim druidom zaista prodi
kroz vrata i Golem ¢e proci za
tobom. Da bi otklju¢ao vrata na
drugom nivou namesti se pored
vrata tako da ti ruka dode na ru-
picu na vratima. Kad to uradis
pritisni taster '+' i vrata ce se
otvoriti. NAVY MOVES 2 : Sve
§to je bilo napisano u januar-
skom Azdamu ove rubrike za ter-
K., osim sitnog

ko se izlazi iz terminala?!

eliko iz poslao je

L AR AN AR R AR AR AR AN

'I' - kupovanie artikala planete
'2' - prodaja sopstvenih artikala
'3' ~ opremanje letelice

4’ - galaktitka mapa

'5' ~ Iokalna mapa

'8’ — podaci o izabranoj planeti
T’ - cene na izabranoj planeti
'8’ - status

'9’ - inventar

'0’ - kurzor u centru sistema

’F' - traZenje planete

/D' - odredivanje najblize plane-

J ~ skok u prostoru

"T/'U’ - pripremanje/iskljuéiva-
nie projekila

~ ispaljivanje projektila
o kompjutersko sletanje
'E' - ECM. sistem
H' - hipersvemirski skok
CTRL'+'H' - medugalakticki

odgovore nekim Gitaocima.

Vernom podetniku za KIN-
GS OF BEACH # C-64 % Nemo-
guce je igrati vise od jednog se-

Gaboru Hegedisu za SPACE

ROGUE # Igra je razbijena, tako
da je prilikom ugitavanja pozici-
je dovoljino otkucati bilo Sta.

BUCK ROGERS # Cilj je prona-
éi prostoriju odakle se upravlja
odbranom planete. Za uspesan
zavrsetak prve misije sastavi
grupu od nekoliko ratnika, jed-
nog doktora, vozata rakete (roc-
ket jock) i inzinjera. Kad poéne

napad, idi nadole, udi u kom-
ke Adénnpnting wure Kad dos
des do sobe koja je krajnji cilj, i
pobije§ vanzemalice koji su veé
zauzeli tu sobu, jednog od svojih
ljudi baci na bombu koju je akti-
virao jedan od protivnika. Zatim
pokreni odbrambene kontrole.
Kad ubijas neprijatelje, obave:
no pokupi ono &to ostave. Ukal
ko zavr§is misiju, dobijas p
ku da to prodas i opremis svoje
ljude boljim oruzjem.

avid Balazié iz Lendave po-

slao nam fe kompletan spi-

sak komandi za ELI

# Moze se igrati dzonn-
kom u portu 2, uz komande
tastature:

"< — kapsula za spasavanje

'@ - meni za snimanje/utitava-
nje pozicije

"Commodore’ ~ energetska bom-
b

a
<SPACE>/'? - brzina
'FI' - prednji pogled
'F3' - zadnji pogled
o pogled sleva

— pogled zdesna.

‘ovan i Voja Milogevié iz Beo-
grada sa ispravkom opisa za
SKI OR DIE % C-64 # Na sta-

zi Snowboard half-pipe bela

brdasca snega nisu opasna, na-
protiv vrlo su korisna za skaka-
nje. Dok se skijas na brdascetu,
pritiskom na pucanje izvode se
razni skokovi i akrobacije, a to
donosi puno poena i ogroman

Trick Bonus. Inace, treba izbe-

gavati ruziéasto kamenje i skup-

ljati zvezde. TIN TIN ON THE

MOON # Kako se prelazi 4. ni-

vo?

poslao je spisak igara na

koje se moze primeniti
skok-sistem — udita se zaglavlje
programa, a zatim se traka pre-
mota na pocetak Zeljenog nivoa.
Naravno reé je o igrama na ZX
Spectrumu: _ SONIC _ BOOM,
RUNNING MAN, RED HEAT,
OUT RUN, RENEGADE IIL HE-
AVY METAL s Kako se startuje
igra? SIR WOOD # $ta je cilj?
HAMMERFIST # Kako preéi
drugi nivo?

Nebo;éa Toméié iz Sreméice,

adimir Krstulja iz Rijeke
pita za GUILD OF THIE-
FES i ST % Kako uzeti stva-
ri koje "protestuju” da budu uze-
te? ROCKET RANGER # Koje
su komande sa tastature? Koji
delovi rakete su potrebni? BRA-
TACASS # Sta je cilj igre?

van iz Titela sa pitanjima:
RAMBO 11 Zasto kompjuter
objavi Game Over kad se ude
u helikopter? DONALD DUCK #
I kad se Raji kupe igracke i sre-
di igraliste, igra se ne zavrsava.
emu je stos? POPEYE II %
Sta je cilj igre?



STA DAUE? v

‘enad Trakié iz Kragujevea

ima puno pitanja: GON-

ZZALEZZ % ZX % Kako se
prelaze dva kauboja posle crkve,
&emu sluze predmeti koji se mo-
gu nac¢i u ecrkvi? ROBOCOP
Kako na tre¢em nivou pobediti
Otmxéara kﬂ]l drzi taoca? OBLI-
TERA’ ta znate ikone,
kako se p!‘elazl 1, sprat i &ta je
cilj?

kovert, sa zaglavljem
agencije "Putnik", ali je za-
avio da se predstavi. Cecc...
Evo njegovih pitanja: DANGER
FREAK 3 C-64 3 Kako skociti sa
atioinobilk id Tosve helikopte-
ra? AMAZING SPIEDERMAN 3
Kako preci zid gde Seta mumija?
WINGS OF FURY :* Kako uzle-
teti avionom?

Nepotpislni ditalac poslac je

sa nama. Zali se da mu ni-

ko od drugara ne veruje da

je bas on pod tim pseudonimom,
pa nam je otkrio svoj identitet, u
Zelji da ga obznanimo Gitaocima.
mi necemo. Naravoulenije:
"Ko drugome jamu kopa, njemu
, ili tako nekako, Odgovor

Dmgon iz Beograda ‘ponovo

SEA INFERNO 5 C-64  Kad po-
kupis pusku ili "uzi” gurni dzoj-

skinuti novéié sa oblaka? Treba
i prodati kravu i kome? Gde po-
saditi grasak? Sta treba raditi sa
liféem, ogradama i prozorom?
Cemu sluze kljudevi? Gde su Do-
22y i Grand Dizzy? Kako dospeti
do nebeskog zamka?

ekipe Gorazd Pore:

kofje Loke. Dizry I
ZX # Kako preskogiti, odnosno
pro¢i Armronga? Za Sta sluze
kost i jabuke?

Jo§ pitania za istu igry, od

zvesni Grof (sad, da I' je Dra-

kula, to ne znamo) sa Novog

Beograda_ima par pitanja:
ANNALS OF ROME # C-64 #
Koji je cilj i koje su komande?
JEWELS * Sta je cilj? ANDY
CAPP # Gde se nalazi prodavni-
ca novina?

lja i pitanja; CORPORATI-

ON : A % Koja je sifra za
vrata? KILLING GAME SHOW
% Za Sta sluze Water Frazer,
Sweper i Red Haring?

Nebojia Pavlovi¢ iz Prokup-

Mario Mihonovi¢ iz Velike
Gorice poslao je sifru za TEST
DRIVE II = A U toku igre ot-
kucaj AERCAR

stik nagore, potom pritisni puca-
nje. THE DAMBUSTERS 3 Ko-
mande sa tastature:

'1' - pilotska kabina

'2' — kabina u nosu aviona

'3’ - kabina u repu aviona

'4' - bombarderova kabina

'5' - navigator (mapa)

- motori

'T' - instrumenti za poletanje

'8’ — statistika

‘N = on/of
'F7'/ <SPACE> - pauza.

‘elinda Martinec - Meli iz

Backog Gradista odgova-

ra Robertu Oswaldu za
OLLY & LISSA III # C-64 * Po-
neka vrata vode u vise prostdri-
ja i zato ih treba otvarati vise
puta. Ako telefoniras, saznaces
gde su delovi automobila. Vrata
garaZe su zakljuéana, zato ti tre-
ba kljué. Delove od automobila
mozes videti'samo ako imas lu-
pu, a kad nades neki deo treba ti
alat; da bi mogao oti¢i'u garazu'i
staviti taj deo. DIZZY 111 # Kako

Milos Komadinié iz Beograda
sa pitanjem za TOP GUN # ZX %
Kako se startuje igra, moze li se
igrati preko tastature i koje su
komande?

Branko Donovié iz Svetozare-
va pita za ROBOCOP II % Kako
se preskate rupa, iza lifta, na
drugom nivou?

Vlaja sa Novog Beograda pita
za PIRATES! * A # Kako se pu-
ca musketama?

vav

KORAK PO KORAK

AZTECS

U proslom broju je objavljen po-
stupak operacija pomotu kojih
se prelazi 60-85% igre. Evo kom-
pletnog uputstva kako cete za-
vrditi ovu prekrasnu igru. Zvez-
dicom je obelezen deo blaga.

Na 52. ekranu idite ka ove-
¢uljku dok se ne zapali. Vatra
gori na sledeéi nagin: gori, gori,
pa prestane, gori, gori pa presta-
ne i tako u krug. Tzvadite pistolj
i trudite se da, u trenutku kada
vatra prestane, pogodite stenu
iza nje. Voda Ce iste¢i i ugasiti
vatru, a vi sidite niz lijanu, Posle
uéitavanja dobijate jos jedan Zi-
vot. Spustite se sa lijane na plat-
formu sa desne strane, pa kad iz

GOLD OF THE i

Kroz ovu prostoriju jednostavno
prodite u sledeéu. Izmaknite se
ulevo da vas ne zakadi sekira.
Skokovima izmedu sekira prodi-
te ovaj ekran, jer hodanjem ne-

mate Sansi. Na 64-om ekranu
satekajte da iz lavlje glave is-
padne kuglica, krenite korak na-
pred i pucajte u zamku za vuko-
ve. Ponovite ovaj postupak i sa
drugom glavom, uhvatite se za
konopac i skrenite na sledeéi ek-
ran. Ovde se most otvara na dva
mesta, Zato krenite napred i sa
dva skoka resite stvar. Posle
ovoga vas cekaju 4 ukrstene ro-
tirajuce sekire koje idu gore—do-
le. Kada podu nadole napravite

glave na podu izleti gas skocite
levo. Pazite da vas ne pogodi sa-
mostrel, a onda vi njega sredite i
pokupite predmet. Obratite paz-
nju na ritam kojim glava izduva-
va gas. Kada pauza izmedu dva
izduvavanja bude velika, odbroj-
te jog Cetiri izduvavanja, zatim
napravite salto, Na sledeéem ek-
ranu polako koratajte dok ne
upadnete u rupu. Okrenite se i
pokupite predmet. Sada se pola-
ko kreéite napred dok se most
ne otvori, pa skotite (ne radite
m&ta drugo, poginudetel).

57-om ekranu pucajte u
ruélcu Kada se spusti lift udite,
ali se pazite zamke za vukove.
Sada aktivirajte ruéicu i lift ce
krenuti navise. Ruticu mozete
aktivirati pucanjem ili smer+-
dole. Sredite oba samostrela pu-
canjem ukoso, a zatim pokupite
predmet. U sledeéoj prostoriji
stupite na nizu pokretnu platfor-
mu, pa sa nje na nizu statiénu
platformu. Sa ove platforme za-
koratite na gornju pokretnu, pa
na gornju statitnu platformu.
Popnite se na sledeéi ekran i
skrenite na popreéni konopac.
Sa konopea skogite na pokretnu
platformu i pokupite predmet,
pa se vratite na statiénu platfor-
mu i sidite u slede¢u prostoriju.

Na

salto i
67-om ekranu sacekajte da se
koplje spusti pa napravite ko-
rak, i tako 4 puta. Sada niz lija-
nu pa u sledecu sobu. Ovde vas
&udovistance gada iz katapulta i
svakog trenutka je sve pregizni-

"¢éao, sekiro luda”.

je. Zato jednostavno pradite
kroz sobu i pokupite deo blaga.

Prolazak kroz 69. pmsmmu
zahteva izuzetnu spretnost. Pro-
storija je podeljena na 3 dels Iz
jednog u drugi deo ulazite akti-
viranjem ruéice kojom se otva-
raju vrata. Ovo nije bezopasno
jer sa plafona kreéu nanize
smrtonosni Siljci koji imaju po-
znate posledice. Zato se krecite
brzo. Prodite kroz 70. ekran i po-
kupite predmet. Na 71-om ekra-
nu pokupite predmet i aktivira-
njem rugice spustite totem. Vra-
tite se na 70. ekran i pucajte u
drzace kugle. Kada se kugla po-
krene, krenite u 71. prostoriju i
popnite se uz konopac. Kada
kugla ode, pokupite poslednji
predmet i prodite kroz otvor koji
je napravila kugla.

Ostaje vam da odgledate pre-
krasan demo o svom odlasku
kuéi i o kasnijem (bogatom) Zi-

votu. 4

Bojan SPASIC

Verzije za ,spekija” i ,debelj-
ka" znatno se razlikuju. Kako je
pre nekoliko meseci objavljeno
reenje za drugog, evo sada i
verzije za ZX Spectru

vdje ste na prvom ‘nivou u

edini koja nema izlaza, t]. ili ce-
e pobijediti sile Damerona, ili
cete izaci u lezecem polozaju sa
nogama naprijed. Imate 2 vrste
Sitona: obitan, skole naprijed, i
skok u mestu (za skidanje s leb-
decih kugli, koje morate pokupi-
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ti da bi presli na drugi nivo). Pu-
canje + dole — udarac nogom
(razbuste ¢upove i kovéege u ko-
jima su razni dodaci); pucanje
+ gore - 3aka. Nemojte puno da
zamarate Saku i nogu, jer kostu-
ra treba udariti vise puta, a ni¢u
iz zémlje kao zumbuli. Koristite
plamene kugle, koje Cete steci
razbijanjem ¢upova. Predmeti
se upotrebljavaju pritiskom na
<SPACE>, a sa levo—desno na-
Stelujete Zeljeni predmet u sre-
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disnji kyadrati¢ i ponovo pritis-
nete <SPACE>

Progvrljajte malo kroz peéinu
i pokupite 2 lebdece kugle koje

. uvaju davoli. Tre¢a kugla je ¢u-

vana ,mrtvom strazom”, to jest
obesenim kosturima kuie cete

elegantno zbrisati kuglama. Veé
* kod

Getvrte kugle ¢e vas obuzeti
razotaranje, jer ona je na os-
trvu, dalje nego &to i u mislima
mozete skoéiti, a ispod je vatra!

Verovatno ste primetili da,
kad unistite kostura, ispusti lo-
banju. Treba da ih skupite oko
12-13, i sada ih pobacate u vat-
ru, Uskoro, iz vatre izlazi demon
sa pitanjem u stilu ,5to budis po-
Sten svet u pola noc¢i?!” Uljudno
mu odgovorite sa 30-tak kugli.
On se raspada na sto delova
(bukvalno), a iz vatre izranja os-
trvce. Pokupite uz put i trozubac
koji ¢ée vam ostaviti demon, i idi-
te desno, do nove vatre. Ovog
puta ostrvo izranja samo i vi
skotite na drugu obalu. Ali, pre
nego $to udete na novi ekran,
upotrebite trozubac. Cim udete,
raspalite po azdajil

.Ostavite nadu vi koji pucate
u mene”, redi ce adaja i uzeti
vam Zivot. Ne obaziruci se na to,
perzistentno pucajte i unisticete
je, Ostavice vam kljué. Upotrebi-
te ga kod vrata (koja ste sigurno
primetili) i propadnite do dna
bunara, kada se vrata otvore.
Pokupite i petu kuglu. Idite des-
no, Uz put, pokupite znak koji se
nalazi kod mesta gde ste napu-
cali aZdaju. Idite do startnog
mesta i upotrebne ga. Pritisnite
pucanje i pritisnite ,pay”.

nja. Upotrijebite pergament, ko-
ji ste morali naéi, ako ste razbili
sve cupove. Iz oblaka potinje da
pada kiga koja Ge ugasiti vatru.
Stanite na sredinu oltara, i bogi-
ma e odleteti u nebo, 8 otar ‘e

pasti mlju. Dobicete
kuué Pazite! U Gréko] voda nije
opasna, ali ovde jeste! Sablasti-
ma koje izranjaju iz zemlje ne
mozete nista, ali zato ubijajte
trolove (to su oni sa batinama) i
kupite noZeve koje ostavljaju.
Kugle, naravno, skupljajte. Us-
koro dolazite do zmaja. Stanite
na ivicu njegove vatre, i plamen

vas nece pogadati. Po zmaju ud-
rite nozevima. Samo hrabro des-
no i dol do zamka, Ciji je
most podignut. Upotrebite prvo
kljug, a zatim munju i &im udete
raspalite po dzinu. Pokupite
kuglu (znak je na putu nazad) i
na start.

San jem vam da se u Egiptu
momentalno ubijete, ako nema-
te sve zivote. Ovo mozda glupo
zvui, ali evo zasto: na primer,
imate 1 zivot; udete u piramidu i
usput pokupite nekoliko pred-
‘meta; ubrzo poginete, upotrebite
kredit, i ponovo udete, kad tamo
a ono medutim — oni predmeti
koje ste uzeli, vise nece biti na
svom mestu, to jest nece ih biti
uopste! Time je anemogwéeno
dalje igranje, 1 preostaje samo
reset taster. Zivoti ili predmeti —
odlugite sami. Uglavnom, imate
i pistolj, pa pre ulaska u pirami-
du, opalite 2 metka u stene koje
éuvaju ulaz. Propadnite dole i
imate 4 prolaza kroz koje ulazite
isto kao i u Meduzin hram (sag-

DOMACA SCENA 1111INI

HRKLJUS

Odavno ste éekali ovu simulaci-
ju najpoznatijeg sporta kod nas.
Jo$ od malih nogu umeli ste da
se vrtite po kuéi posle igre sa
plavim gelom i évorugama. Na-
rayno, igrali ste - hrkljus!

alu na stranu, mada je tesko
u opisu ovakve igre ostaviti na
miru. Secate se sarajevske hit
emisije ,Top lista nadrealista 2",
u kojoj su Pura, Nele i ostali
smisljali kako od pohovane pite
da naprave mlazni avion. E, ti is-
ti nadrealisti su osmislili ovu
najpopularniju igru u_Bosni,
hrkljus. Za igru su potrebna cet-
vorica ljudi, jedna lopta i jaka

kod sve Cetvorice. Pravila
igre nisu Slkakin St Selinka
obrazuje krug i jedan drugom
dobacuju loptu u nekom smeru
0 krugu. Onome kome ispadne
lopta sledi kazna da se nekoliko
(hiljada) puta udara pesnicom
po celu dok ga ostali i :sme;svagu
i vicu mu pogrdno ,Hrkljus!l”
Toj ,pogrdnoj” reéi do dana
nasnjeg nije nadeno znagenje ni
u jednom reéniku, ali se u naro-
du ustalilo da se na svaku glu-
post umesto komentara da je
sve to glupo, jednostavno kaze
wHrkljus".

»Star—club”, kako sebe naziva-
ju"bra¢a Radivojevié iz Arilja,
obradio je ovu ,najpopularniju
igru u celom Meksiku” na Com-
modoreu 64. Utinili su to malo

oéetmckl u SIMON'S BASIC-

U Grékoj imate mat i
~ pucanje + gore - razbijanje

Gupova
pucanje +dole - postavljanje
stita

pucanje + levo - bacanje na
kolena (tj. molitva)
Ovde je vazno da znate: ptitice
koje se pojave kad razbijete éu-
pove znate Zivote (na Zalost, sa-
mo su dve). Ne zaboravite da
skotite i uzmete ih. Kapljice ot-
rova u peéini Meduze su vrlo ot-
B Tu je i devojka koja se

retvara u zmaja, kad joj se pri-
Plizite, Stanite iz prvog stuba i
dignite stit. Sacekajte da odleti,
pa prodite. Razbijte dve statue:
ratnika i mislioca i uzmite kugle
i vreéu. Kad dodete do malog
hrama, kleknite i ugledacete
Meduzu, Uvek kad opali na vas

priblizite, raspalite je matem.
Ali pazite na duzinu skoka i raz-
mak izmedu ostrvaca do Medu-
ze. Kad joj skinete glavu, upot-
rebite vretu i Meduzina glava
postaje oruzje. Dodite do trogla-
vog zmaja i raznesite mu sve tri
glave meduzinom glavom, Pod-
razumeva se da usput sakuplja-
te i kugle. Znak je u meduzinoj

Na slede¢em nivou, u Skandi-
naviji, nalazite se na brodu, sa
svojom sekirom. Ubijajte vikin-
ge koji jurisaju na vas (neki
ostaviti plamene kugle). Pokupi-
te plamene kugle, i idite desno
do kugle. Kad je pokupite, dola-
zite u Sumu. starta
skroz levo — tu je jo§ jedna kug»
la. Uz put razbijte sve cupove
(pucanje + gore) i idite desno
do proplanka na kojem lezi bogi-

, postavite stit! Kad joj se-

nete se), P da
mapu zamki, bice vam lakse.
Meni nije uspelo. Stanete li na
pogresno polje, mozete otekivati
da vam padne stub na glavu, ili
silici ulete u noge (nedto kao
RICK DANGEROUS, samo
mnogo gore). Svaki put kad vidi-
ste kuglu, oborite je, i sacekajte
par sekundi. Kad oborite kuglu,
morate da je uzmete, inate ce
nestati. Uz put pokupite i ank,
faraonsku masku, oko, i 4 ¢upa
u kojima su: srce, pluca, jetra,
mozal

Ako imate sve to i 4 kugle idi-
te napolje, primeticete oko koje
svetli. Stanite na njega i upotre-
bite oko koje ste pokupili. Sad
ste u mraénom prolazu, a na vas
jurisaju_mumije (pazite, dodi-
rom ubijaju). Sad preko kocki,
od kojih neke i nestaju, dodite
do faraona i upotrebite ¢upove.
Kada se cupovi nameste, upotre-
bite ank, pa faraonsku masku.
Idite desno i pucajte u gigan-
tsku faraonsku masku. Pazite
kada pucate, jer morate pustiti
zrak da pogodi masku, pa tek
onda ispaliti novi! Kad je razne-
sete, pokupite kuglu i idite des-
no. Tu pokupite znak, i
mjesto gdje ste postavljali mpa—

Zatmete sebe kako jurite kroz
svemir, i pojavljuje se poruka:
Hartling across the void of spa-
ce, prepare to confront the evil
angel of time, Dameron! Uskoro
izranja i on! Prvo mu raznesite
usta, pa oéi, pa mozdane. cevi.
Kad unistite i mozak, eksplod.l
race.

Stanislav KESER
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se potrudili oko
atmosfere, ali je igra i ovakva
kakva jeste, veoma simpatiéna.
Razradena je postojeca ideja,
dodata su joj i nova pravila, a da
bi takmicenje u igri HRKLJUS
bilo 5to interesantnije, uvedene
su i lige. Posebnu poslasticu
predstavljaju navijaéi.

Dakle, startujete u opstinskoj
ligi, bore¢i se iz petnih zila da ne
ostanete u tom rangu. Prvi deo
igre je deo koji mozemo nazvati
ymisaoni etvorica, od kojih
ste vi jedan, stvaraju krug. Lop-
ta leti u retrogradnom smeru i vi

te da nakon 4000 veoma

brzlh sekundi lopta ostane u va-
Sem posedu. Za vreme od tih
4000 sekundi lopta dolazi najvi-
Se tri puta do vas. Najvise koliko
je mozete zadrzati u svom pose-
du je 800 veoma brzih sekundi, a
po isteku tog yremena ona vam
se sama istrgne iz ruku i nastav-
Ija kretanje ka sledeéem krugu.
Ako ne Zelite da drzite svih 800
veoma brzih sekundi loptu kod
vas, onda pritiskate taster 'A’ i
lopta odlazi kod slede¢eg u kru-
gu. Da bi po isteku vremena lop-
ta ostala kod vas, treba paziti
koliko veoma brzih sekundi za-
drzavate loptu. Ako sve to lepo
uradite, vasa brojna publika i
jedna krava, koja vas je tokom
igre bodrila mukanjem, nagra-
duju vas vriskom: H.rkl]usl""
sudije sa 1000 poena.

rugi deo igre moe se lako
svrstati u sportsko-arkadne pu-
cacine. To je takmicenje u
brzom udaranju sopstvenog &e-
la. Za odredeni broj veoma brzih
sekundi vi se trudite da se poste-
no izlupate po svome Gelu jed-
nom pesnicom. Koriste se taste-
ri 'Z', "X’ i 'C'. Recept za najbrze
udaranje je ito brze udaranje po
pomenutim tasterima. Po isteku
yremena, prema broju udaraca
se odreduje broj poena.

i drugi deo, zajedno,
predstavljaju jedno kolo. Jedna
igra traje tri kola, a da biste se
plasirali u visu ligu morate biti
prvi po broju poena u nizem ran-

gu.

Posebnu stvar u igri predstav-
ljaju navijaéi: na terenu su osta-
vili transparente tipa ,I love
hrkljus”, , Ziveo Radovan”, ,Viva
Trifun", a oni su otisli na njivu.
Ostavili su za sobom samo jed-
nu kravu da svojim mukanjem
imitira cegrtaljke, petarde i pes-
me koje pevaju vatreni navijaci
svojim ljubimcima.

Sve u svemu, igra dosta pocet-
ni¢ki uradena sa dobrom i sim-
pati¢nom idejom. Ako ste zain-
teresovani javite se na adresu:
Star-Club, Ivan Radojevié, Mi-
losa Glisica 36, 31320 Arlbe ili

na telefon 031/89:
HRKLJUS!
Dusan STDJIcEVIC
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Hoces Amigu’

Odziv ¢italaca na nagradnu igru u "Svetu igara 8”

bio je fantasti¢an, Stiglo je

oko 6.300 odgovora
a dan

za protekla dva meseca. N:
j 1991. i

Zbog enormnog broja
dopisnica koje su
svakodnevno stizale u nasu
redakciju, pomerili smo rok
prijema dopisnica do 15.
januara 1991, Takode smo,
zbog vaseg velikog
interesovanja, odlucili da
nastavimo sa nagradnim
igrama, o éemu Cete biti
obavesteni na posebnim
stranama.

[ Tacan odgovor koji je
trebalo upisati u kupon za
| nagradnu igru glasi:
R VR

IR G 1
L e ey (1

Ako se delovi slike obrnu na
pravu stranu | poredaju po
navedenom redosledu, dobija
se veliki crtez Pede Miliceviéa
koji, evo, objavljujemo.

U prepodnevnim &asovima
16. januara 1991., u
prostorijama nase redakcije
obavljeno Je izviaéenje sre¢nih
dobitnika vrednih nagrada.

1. Nagrada, dar "Beo-
soft"-a, Amiga 500
standardna konfiguracija
i AmigaBasic, uputstvo
na srpskom jeziku), sa
A510 modulatorom za
prikljuéenje na televizor-
ski prijemnik, zatim dZoj-
stik QuickShot I, kao i
garancija "Beosoft"-a od
godinu dana, dobila je:

Tereza Gaspar, Lole Ri-
bara 37, Vr$ac 26300.

Ostale nagrade, darove "Octo-
pus”-a, dobili su sledeéi Eitao-

ci:
2. Prosirenje memorije za Ami-
gu sa satom i baterijom (2 na-
grade) dobili su:

Moméilo Kojié, Prvomajska 4,
Zemun 11080, |

Dragan Bozalo, Mar3ala Tita
66 ulaz 2, Capljina 88300.
3. Spoljasnji disk-drajv
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"sa-

su

),

g meseca

i sledeg

1 u svakaom broju
poklanjamo
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‘ Commodpre Amiga!
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turn* za Amigu 500 dobio je:

Marko Muzlovié, Linhartova
64, Ljubljana 61000.4. DZojsti-
ke "Competition Pro 5000 Star”
(2 nagrade) dobili su:

Dragan ivkovié, Nisavska
BB, Crvena Reka 18313, i
Marija Stanojevi¢, Slavonska
42, Zemun 11080.

5. DZojstike "QuickShot Il Tur-
bo” (4 nagrade) dobili su:
Sasa Kelebuda, Krnjevo 200A-
/i, Rijeka 5100(
Milan Mirkovié, Zikice Jovano-
viéa 17, Banja Kovilja¢a 15316,

LD LR LR R R R R R A AR R AN

Herceg, Maréec Josipa 2b,
Nedelisée 42305.6. Mis "Logi-
tech” za Atarija ST ili Amigu, sa
podlogom, dobio je:

Branislav Vajagié¢,
69, Ruma 22400.
7. Disk Cleaner diskete od 35
in¢a, sa fluidom za GiSéenje (2
nagrade) dobili su:

Nenad Pravdica, Kovaénica
12, Kraljevica 51262, i
Andreas Butorovié, Bratstva i
Jjedinstva 21, Sesvete 41260.
8. Disk Cleaner diskete od 5,25
in¢a, sa fluidom za &iséenje (2
nagrade) dobili su:

Igor Kuruc, Matije Hudi 58,
Sremska Mitrovica 22000, i
Dragan Dimovié, Sanje Ziva-
noviéa 12, Beograd 11000.

9. Mouse-pad, podloge za mi-
$a (4 nagrade) dobili su:
Srdan Simkovi¢, Rudo 3, Beo-
grad 11000,

Goce Gocevski, Narodenog
Fronta 25/43, Skopje 91000,

. oktobra

Jure Tomié,
viéa 13, Zagrel

Marko-
41000, iZeljko

Banij-
ska 35, Sombor 25000, i

Dorde Vujosevié, Marije Bur-
sac 23, Zemun 11080.

Za utehu, "Svet kompijutera” je
dodelio besplatne pretplate
slede¢im ¢itaocima:10. Godis-
nje pretplate na "Svet kompju-
tera" (3 nagrade) dobili su:
Arpad Paéa, Solunska 4, Zre-
‘njanin 23000,

Igor Misevi¢, Gusinjska 5,
Beograd 11050, i

Zolt Komaromi, J.N.A. 146, Be-
&ej 21220,

11. Polugodinje pretplate na
"Svet kompjutera” (3 nagrade)
dobili su:

Aleksandar Pijetlovié, Alaska
44/8, Zemun 11080,

Ivan Mitrani¢, Bulevar revolu-
cije 292, Beograd 11000, i
Amir Omahi¢, Ive Lole Ribara
41, Zagreb 41000.

Sve ostale ucesnike mozemo
samo podsetiti na éuvenu izja-
vu Pjera de Kubertena "Vazno
je uGestvovati”, i pozelimo vise
sre¢e u narednim nagradnim
igrama "Sveta kompjutera” |

TR i g Hm
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OPISI | MAPE

Nakon $to ste u POPULOUS-u
pobedili protivni¢kog boga, vas
narod je poteo ubrzano da se
razvija. U vafem kraljevstvu
tekli su med i mleko sve dok
Zemlju nisu potresli katastrofal-
ni zemljotresi praceni poplava-
ma, erupcijama vulkana i pove-
éanjem doprinosa za ugrozena
podruéja. Ne samo da je vase
krahevstvo potpuno unisteno, iz-
menjen je i izgled cele planete.
jni viasti, ete u potra-
gu za novom zemljom koju éete
osvojiti. Nakon nekoliko godina
lutanja po morima nalazite pod-
rugje koje u svemu izgleda po-
voljno. Jedini problem je 5to je
ova zemlja veé nastanjena. To
znaéi da je prvo morate osvojiti
da biste njom zavladali. Na vasu
sreéu svu vlast nad zemljom ne-
ma jedan moénik veé svaku teri-
toriju kontrolise lokalni voda.
Zbog toga Cete zemlju osvajati
polako, pedalj po pedalj
Na svakoj od 195 razhémh te-
ritorija (koje predstavijaju ni-
voe) imate malu grupu lojalnih
ratnika na gelu sa kapetanom.
Kapetani su Kljuéne licnosti u
. Preko njith komandujete
svojim trupama i od njih sazna-
;ete podatke znacajne za tok ig-

N AR teritorija se sastoji od
seljaka, naselja i protivnickih
vojnika. Seljaci se bore za onog
kapetana koji ima najvise vojni-
ka, pa dete morati da im pokaze-
te svoju snagu pre nego &to vam
se pridruze. Snabdevaju vas
hranom i ljudstvom potrebnim
za osvajanja. Naselja su strates-
ki vrlo znatajna. Mozete ih
pljackati u potrazi za hranom, ili
rregrutovati vojnike iz njih. Ne-
ka naselja imaju radionice koje
su gotovo kljuéne u igri. U radio-
nicama kapetan moze da proiz-
vodi oruzje i da njim opremi svo-
ju armiju. NaoruzZani vojnici su
mnogo jaéi od obiénih, a to vasoj
slaboj armiji mnogo znaéi. U na-
seljima mozete ostaviti hranu
(za crne dane), ili demobilisati
vojnike koji ¢e pojacati odbra-

nu.

Na pogetku igre osvajajte naj-
manja i najslabija naselja, a ka-
ko vam vojska jaa i ona veéa
koja imaju radionice. U radioni-
cnma proizvedite oruzje koje ¢e

od 2/3 teritorije (konsultujte te-
razije u levom uglu ekrana),
Kiiknite na opciju za kraj igre.
Pojaviée se slika i poruka da po-
sle slavne pobede ne smete da
posustanete veé morate da na-
stavite sa osvajanjem. Mozete
da izaberete teritoriju koju Cete
slede¢u da napadnete, ali ljud-
stvo, hranu i oruzje ne moZete
prenositi sa teritorije na teritori-
ju. Igra ée praktiéno poceti iz po-
Getka, samo na visem nivou.
POWERMONGER je direktan
naslednik POPULOUS-a ne sa-
mo zbog slicne ideje, vet se slic-
nost vidi i u samom izvodenju
igre. 3D prikazivanje reljefa je
bolje nego kod POPULOUS-2, a
animacija je odliéno uradena. U
posebno izrazen interak-
tivni element: gledate male &o-
veéuljke kako ratuju, seku drve-
ée, postaju duhovi i kolju ovce i
ludo se zabavljate. Zvuéni efekti
su takode odli¢no uradeni: éuje-
te zveket oruzja u bici, ovce ble-
je kada ih napadnete, a kapetan
na vasu komandu odgovara sa
u éak prikazane i

Smene godi
i sneg. Za razliku od svih dosa-
dasnjih strateskih igara ovo je
jedina igra u kojoj treba da se
brinete ne samo o svojoj vojsci,
veé i o hrani i civilnom stafiov-
nigtvu. Sve to, kao i moguénost
povezivanja dve Amige i igra ud-
voje &ine veé sada El
MONGER igru dostojnu naziva
hita '01.

Zbog §to boljeg razumevanja
igre evo objasnjenja svega $to
se nalazi na ekranu:

Levi deo ekrana:

Mapa - dvodimenzionalni pri-
kaz teritorije.

Terazije -~ prikazuju odnos va-
8ih i protivnickih snaga.

Kompas

mp:
Tkone ispod kompasa - rotira-

dalja
Kada misite da ste osvojili vise

nje i mape.
4 ikone iznad mape ~ prikaz
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kontura, naselja, objekata i hra-

Dk deciekoo:

Glayni displej - zauzima naj-
veéi deo ekrana. Na njemu je
trodimenzionalno prikazan re-
Tjef kao i radnja igre,

Figure iza displeja — kapetani

Crvena strelica - oznadava ka-
petana kome trenutno izdajete
naredbe. Iznad svakog kapetana
se nalazi mala slicica koja ozna-
dava njegovu trenutnu |
kao i 3 rte: plava

dujete kapetanu da ostavi oruz-
je u prijateljskom naselju.

Jabuka — Saljete kapetana u
prumusko naselje da_sakupi

. Koliko ¢e sakupiti zavisi
od megovog poloia)s
Strelica desno i voce - Saljete
kapetana da ostavi hranu na od-
redenom mestu.

Maé - napad na neprijatelja.
Kapetanova agresivnost zavisi
od njegovog polozaja. Ako je ne-
prijatelj nadmocniji napadnite
a Cete imati

ouiatava, KalEir s hfsrie kG
nosi, crvena broj vojnika koji su
pod njegovom komandom, a ze-
lena kapetanovu energiju (kada
padne na nulu, kapetan je
mrtav).

Tkone:

Disketa - operacije sa diskom

Ikona ispod ~ §pijunaza. Salje-
te kapetana da sakupi informa-
cije o protivni¢kom naselju.

Dve ruke - savez. Mozete da
sklopite savez sa nekim drugim
kapetanom.

Novéi¢ — trgovina. MozZete da
trgujete oruzjem i hranom i to
samo sa onima sa kojima niste
ratovali.

Upitnik — informacije o objek-
tima.

Kuta - Saljete kapetana na
njegovu poéetnu lokaciju. Koris-
no za izbegavanje borbe.

Magevi — polozaj kapetana.
Ovom opcijom postavljate para-
metre za neke druge opcije. Npr.
kod opcije za transfer ljudi koli-
ko ¢e ljudi‘biti premesteno zavi-
si od kapetanovog polozaja (vise
maceva — vedi broj ljudi).

Dva toveka - transfer. Pre-
mestate vojnike u sluzbi jednog
kapetana drugom. Broj premes-
tenih vojnika zavisi od kapeta-
novog polozaja.

Strelica dole i vocka — naredu-
jete kapetanu da ostavi hranu u
prijateljskom naselju.

Strelica dole i oruZje — nare-

kakvu-takvu _jednakost snaga,
Medutim, ako ste vi nadmoéniji
odredite najmanju_agresivnost.

ginuti a preziveli neprijateljski
vojnici ée vam se pridruZiti.
4 strelice - zavisno od kapeta-
novog polozaja, odreden broj
vojnika ¢e biti demobilisan.
Sijalica — naredujete kapeta-
m da izraduje oruzje u radioni-
ta ¢e napraviti (lzumetl) za-
wsx od megovo poloz

tacija lju

Strelica desno i ¢ovek - Salje-
te kapetana na odredenu lokaci-
j?. Njegovi ljudi ga automatski
sl

Oruje - kada u radionici pro-
izvedete oruZje, potrebno ga je
pokupiti. Ovom ikonom mozete
pokupiti i neke druge stvari koje
se nalaze u odredenim naselji-

ma.
Ako kliknete na kapetanovu
glavu, iznad njega e se pojaviti
crvena strelica i spreman je da
primi naredbu. Ako kliknete na
kapetanove grudi, automatski
centrirate mapu na njegov polo-
7aj. Ova opcija je korisna za iz-
begavanje konfuzije u toku igre.
Za potpune informacije o kape-
tanu kliknite na njegove meda-
lje. Pojavice se prozor u kojem
su dati kapetanovo ime, broj voj-
nika, koliko hrane nosi i dr. |
Bojan BOGDANOVIC

ROBOCOP II

.Special Efects” (ogranak- sof-
tverske firme ,Ocean”) napravio
je jo& jednu u nizu dobrih igara.
Zadrzan je stari ,Oceanov’ re-
cept: ne tako dobra ideja (kon-
verzacija filma), odli¢no izvode-
nje (posebno, grafika) i raznoli-
kcs)t (svaki nivo je ,igra za se-
be'

Igra u putp\musu prati radnju
filma. Prva &etiri nivoa (dalje ni-
smo sngh} fantastiéno su urade-

nivo: fabrika njuka
(smromnosne droge oio koJe se
radnja filma). U fabriku
provalju]ew kroz vrata. Svog ju-
naka gledate sa strane. U gor-
njem delu ekrana odvija se rad-
nja a u donjem delu se nalazi
statusna tabla (energija, Zivoti i
displej na kome se oitavaju po-
daci o oslobodenim taocima i za-
plenjenom njuku). Potrebno je
sakupiti 10 kapst a njuka, uhap-
siti devojku i unistiti sakrivenu
laboratoriju. Njuk i dodatke
(energuu, jaée pucanje, dodatno
vreme) sakupliate uniStavajuéi
razne sanduke, kutije, bacve itd.

ijatelji su vrle it

Drugi nivo: Oluja u mozgu Ro-
bo-Zace. Ovaj nivo je zapravo
vrlo zanimljiva misaona igra. Za
odredeno vreme potrebno je
otistiti Robokapov mozak od
crvenih tackica. Nivo je gotov
kada se u gornjem desnom uglu
pojavi jasna slika policajca Mar-

a.

Treéi nivo: Poligon. Zatitemo
naseg junaka kako vezba ,stre-
Saljstvo” i priprema se za pred-
stojeéu akeiju, Treba da gadate
mete ( u OPERATION WOLF
Shi) 1 da pasite u koje mete ga-
date. Ne gadaite u neduzne gra-
dane ili kriminalce koji se pred-

aju. Posle veibe vidite



podatke o broju pogodaka, pro-
magaja, bonus

Cetvrti nivo: nspu§tena fabri-
ka. Vrlo sliéno prvom nivou, sa-
mo malo teze. Ponovo sakuplja-
te njuk ali su sada tu i goleme
rupéage pune kiseline, a na kra-
ju treba uhapsiti Kejna. Morate
igrati paljivo i strpljivo jer sva-
ki pogresan korak vodi u smrt.
Rupetme preskatete uz pomoé

kuka. Uz malo vezbe preéi dete i
ovaj mvo

Sledi jos nivoa i konatan ob-
radun Robokapa sa njegovim
mladim bracom, ali njih morate
preci bez nase pomoci.

ROBOCOP II je vrlo dobra ig-
ra. Izmedu nivoa divicete se div-
nim digitalizovanim slikama
(sam vrh Amiginih mogucnosti)
koje docaravaju atmosferu iz
filma. Ima sve uslove da posmne
mega-hit.

Bosko CIRKOVIC

METAPLEX 11w

Igru startujete u sobi 132, koja
je ma mapi obelezena siovom
,S". Cilj je sledeci: U sobama 2,
8, 24, 146, 225 i 235 nalaze se fla-
$e koje uzimate jednu po jednu.
Kada pokupite flasu, idite u so-
bu sa kiselinom (130) i napunite
je. Zatim idite u prostoriju sa
Fiiort (62,78, 231, 242), stanite
iznad nje i kiselina ée iscuriti i
unistiti kuéu.

Idete po drugu flasu i sve ispo-
getka. Tokom puta, kada napu-
nite flasu, morate se paziti sire-
na koje vam prosipaju kiselinu.
Naiéi éete i na senzore, kojima
mozete skloniti elektriéne Zzice,

dobiti super laser, omoguéiti te-
leport, skloniti zid, ili proéi u
suprotnom smeru od _strelica.
Kada unistite sve &

idite
u njoj -

dite, kroz ghvor: Nadt Gete se o
sobi 250, i tu je kraj igre. 1

& prolaz u jednom smeru |

. teleport |

x ... predmets |

.. kucica

i
225 )
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SOCCER CHALLENGE

yMicro Prose”-ov ulazek na
trZziste fudbalskih simulacija,
najavljen pre godinu dana, paz-
ljivo je odlagan da bi se izbeglo
poistovecivanje igre sa gomilom
neuspesnih kopija KICK OFF-a

. Ipak, u poplavi fudbalskih si-
mulacija koja je nastala posle
svetskog prvenstva u Italiji

strastveni igrai su Gekali da ne-
ko donese nesto novo na trziste.
Konaéno su to i dotekali.

Igru su programirali veterani
- ,.ned Rat Software” (istl judi

govorni  za
RAC RALLY ') SCREAMING
WINGS). Prvo §to ¢ete primetiti
kada poénete igru je da, za razli-

IGROMETAHR -

lNT SOCCER CHALLEN

GRAFIKA

200K
ATMOSFERR

ku od 90 odsto fudbalskih simu-
lacija, pogled nije odozgo veé te-
ren posmatrate kao da ste iza ig-

raca koga kontrolisete. Veruite,
izgleda odliéno.

Kada utitate igru na ekranu
se pojavljuju uobicajene opcije
za ovaj tip igara. Mozete da bi-
rate da li éete da se takmiéite u
ligi ili na svetskom prve:
kao i duzinu i nivo igre. Takode
mozete da birate da li kontroli-
Sete jednog (a kompjuter ostalih
10), ili muéite svih 11 igrata. Ig—
raca kontrolisete jstikom, a
Jjatina udarca zavisi od ine
pritiska na pucanje. Da biste
usavrsili svoju tehniku izaberite
Practice mode u kome mozete

e -~y T TR B8]
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kom a on se i baca ka-

vezbati
kornera i sl.

Igra potinje pogledom iz lete-
ée kamere koja se sa vrha stadi-
ona spusta na teren. Istovreme-
no igradi izlaze iz svlationice i
zauzimaju svoje pozicije. Igra
moze da potne. Svog igraca vidi-
te sa leda, a Sirina terena koju
vidite zavisi od toga da li kontro-
ligete jednog igraca ili ceo tim.
lako je kontrola jednog igraca
najrealistiénije $to je jedna igra
ovog tipa pruzila do sad, moze
vam se desiti da pola utakmice
ne vidite loptu (ako igrate kao
Mrkela).

Sudije nema na ekranu, ali se
pojavljuje svaki put kada neko
napravi faul, ili kada lopta izade
van terena (tada vidite i lini
sudije). Golman je pod vasom
Kontrolom kada lopta ude u Ses-
naesterac. Pomerate ga dZojsti-

da mu lopta pride.

Gratika u gri je izvanredna
3D. Mali problemi nastaju kada
se vise igrata nalazi u prvom
planu. Program ¢e se usporiti pa
ée vam biti teze skoncentrisati
se na samu igru. Animacija je
odliéna jer igradi nisu kao u ve-
éini igara jedva vidljive tackice
ve¢ krupni i dobro vidljivi spraj-
tovi. Na nesrecu, u programu se
potkrao jedan bag. Protivnitkog
igraca ne morate da obilazite
veé jednostavno prodite kroz
njega. Ovalkva greska dosta kva'
ri utisak o igri, ali §ta je tu

Sve u svemu, INTERNATIO-
NAL SOCCER CHALLENGE ni-
je igra koja ¢e pomutiti slavu
(neprikosnovenog) KICK OFF-a
11, ali ¢e zato sigurno postaviti
novi standard za grafiku u igra-
ma ovog tipa. Toplo vam ga pre-
poruéujem. J

Bojan BOGDANOVIC

Vjerovatno ste po naslovu veé
krivo zakljuéili da se radi o ne-
kom ,vru¢em” programu. Ali, ni-
je tako. EXTASE je vrlo origi-
nalna igrica. Ovoga puta treba
se brinuti da mozak radi kako
treba.

Do mozga dolaze Zivei koji
provode elektriéne  impulse.
Zhog toga treba otuvati zivee
prohodnima, kako bi impuls mo-
a dva mjesta mozete

uéi" u Zivéani sistem i napraviti
#ivac prohodnim (kroz Zivac mo-
7e proéi elektriéni impuls kad je
zivac obojen u crveno). U pravil-
nim vremenskim periodima do-
laze iz tijela podrazaji (impulsi)
koji mogu teéi samo onim dije-
lom sustava koji je prohodan.
Dakle, potrebno je sve ,linije”
do mozga osloboditi.

o sada je sve jednostavno,
Medutim, pojavljuju se i razna
smetala koja ¢e unistiti elektron
(impuls) ili ,izbaciti" osiguraé.
Osiguraéi se nalaze na nekoliko
mjesta u lavirintu, u ako su is-
pravni, elektron moze proci onu-
da. Ako nisu ispravni, elektron
tu propada. Kad se neki osigu-
ra pokvari, potrebno ga je za-
mijeniti novim, kojega moZete
naéi na zelenoj mrezici (Eipu) u
sredini ekrana, ali samo ako ta-
mo dovedete elektron.

Posto se doti¢na mreZica nala-
zi izvan normalnog puta elektro-

T T T s T v s

solutni potetnik, pa vam stoga
preporudam da na pocetku iza-
berete igru za 2 iva igrata, jed-
noga pustite na mlru, asa
gim se pokusaj

a kraju, pri okt  krenete
na put kroz ziytani si:
samo kazem dd me se posebno
dojmila muzika. Naime, odmah
po_ uéitavanju,| Amiga potinje
svirati neku digitaliziranu muzi-

T T TR

ku i ispustati ljudske krike.
Prvo sam pomislio da se neko iz
,Virgina" dosjetio, pa digitalizi-
rao nase narodnjake, a zatim
sam na naslovnom ekranu pro-
&itao da se radi o bugarskim na-
rodnim pjesmama. Nije lose,
moZda ¢e se oni proslaviti upra-
vo po ovakvim  kompjuterskim
arijama”... _
Dario SUSANJ

SPINDIZZY

Pre nekoliko gofiina na &-bitnim
maSinama nastala je prava po-
plava igara u kdjima ste kroz 3D

svet vodili gigtu, kuglicu i sl
Jedna od najboljih bila je ,Elec
tric Dreams’~ova igra SPINDIZ-
ZY. SPINDIZZY je imao odlitnu

grafiku i jos bolje i us-

WORLDS!

IGROMETAR
=z 18 -

SPI NDIZZY WORLDS

peh je postigao| pre svega, zbog

na prema mozgu, trebate preba-
citi i jednu ,skretnicu” prema
Kad je mozak op-
skrbljen impulsima, vas zadatak
je obavljen. Sve ovo mozda vam
izgleda komplicirano, ali bit ¢e
puno lakse kad sa ovim opisom
sjednete pred ekran.

Kako mozak ima dvije polovi-
ce, ne moZete se sami brinuti za
obe, zbog toga je u igru ubaden i
drugi igrag, Svaki igraé brine se
za svoju polovicu mozga. U stva-
ri, da me ne biste krivo shvatili,
ne za svoju polovicu, veé za polo-
vicu kojom u igri upravlja. Ko-
me prvom pode za rukom da is-
puni  zadatak, pobjednik je, a
drugog_otekuje poruka Game
Over Kod igre udvoje, posebno

1DEJA
izraZenog kog elementa. | ganrikn
Postojao je veliki broj zagonetki | zuux
kofe je trebalo fesit A R | etimarren
ra zavrsila.
SPINDIZZY WORLDS jeu od L pravea kretanja. Takode,
sli <SPACE>
Daljinski ety ali uz

te sondu koja se zove GERALD
(Geographical Enviromental Re-
connaissance And Landmap-
ping Device). Gerald izgleda i
ponasa se kao gigra, Dok istra-
Zuje, konstantno trosi gorivo, a
igra je gotova kada Gerald osta-
ne bez goriva. Gorivo uzima od
dijamanata, apsorbujuci ih, a
SPINDIZZY %RLD puni su
dijamanata. dotalne nepri-
jatelja moze biti unisten, a isto
vazi i za pad sa velike visine ili
pad u svemir. UniSteni Gerald
se zamenjuje movim uz potros-
nju velike koliﬁne goriva. Sis-
tem SPINDIZZY WORLDS se
sastoji od 32 razliite planete,
prepune lavirinata, platformi i
zamki. Svaka planeta se sastoji
nekoliko nivoa. Izmedu pla-
neta i nivoa putuje se pomocu
teleporta. Upotreba teleporta je
moguca samo ako je Gerald iz-
vrsio sve zadatke ili resio sve za-
gonetke na préthodnom nivou.
Igra je zavrsena kada su svi ni-
voi ispitani i predeni
Upravljanje Geraldom je vrlo
tesko. Kako je ekran prikazan u
izometrijskoj 3D gragcn potreb-
no je zamisliti da su svi smerovi

Ind e spomenito; mreZict: 6bic-
no se vaé suigra¢ brze snade.
Protiv Amige nemate nikakve
sanse, barem ne dok ste jo§ ap-

diojstika za 45 stepe-

Gerald pri syom kretanju po-
Stuje zakon inercije i da biste ga
zaustavili potrebno je da povu-
Zete dzojstik u suprotnom sme-

potrosnju dragocenog goriva. Da
biste Geraldu dali dodatno ub-
rzanje, pri kretanju drzite pritis-
nuto pucanje i pomerite dzojstik
u Zeljenom praveu. Kad bi svi
svetovi bili ravni, ovakvo uprav-
ljanje ne bi predstavijalo pro-
blem, ali tu su mnoge platforme,
piramide, mostovi, liftovi i s
Ometaju vas i najrazlicitije zi-
vuljke &iji je dodir smrtonosan.

Nelon io na podetiu isabere-
te svet na kojem cete poceti ig-
ru, Gerald biva teleportovan. Na
svakom svetu potrebno je resiti
sve zagonetke i otvoriti put do
teleporta, a sve to treba uraditi
§to brie, jer je vreme ogranice-
no. Ako Zelite da malo predah-
nete najbolje ée biti da pozovete
mapu i pazljivo isplanirate bu-
ducu stazu.

a0 i u prvom dely, i ovde su
Kljuéni objekti u igri prekidaci
Aktiviranje prekidada u jednoj
prostoriji otvara put do drugog
prekidaca u nekoj drugoj prosto-
riji, koji opet otvara put u novi
deo nivoa. Kako ne postoji nacin
da otkrijete koji prekidat otvara
koji prolaz moracete da se sluzi-
te metodom pokusaja i elimina-
cije.

Mesanje dva stila igre, logic-
kog i arkadnog, ¢ine SPINDIZ-
ZY WORLDS toliko zaraznom
igrom. Biée vam potrebno mno-
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g0 vremena da provalite koji
prekidat otvara koji prolaz, a ta-
da ¢e vam trebati jo§ vide vre-
mena da do tog prekidaca dode-

ne mozete preéi ako niste presli
odredene podsvetove. Potrebno
je paljivo izabrati stazu kako bi

te. Da vam jedanput zavrseni ni-
vo ne bi bio dosadan programeri
su uveli komplikovan sistem bo-
dovanja kao i mnoge tajne i bo-
s nivoe. Posto je upravljanje
Geraldom tesko i potrebno

Vrsme da bi e uvedbelo, lefin
nivoa je pazljivo uskladena sa

gorivo
koje imate.

Grafika je vrlo vazan element
u igrama ovog tipa. Ne mora biti
mnogo lepa, ali je vazno da bude
jasna i pregledna. U SPINDIZ-
ZY WORLDS grafika zadovolja-
va oba uslova. U igri postoji og-
roman broj svetova, a svaki se

HONG KONG PHOEEY

Baron Van Bankjob je opet po-
bjegao iz zatvora, Naravno, na
vama je zadatak da ga uhvatite.
Tokom igre nailazit éete na raz-
ne razbojnike i propalice, koje
Gete najlakse eliminirati povla-
¢enjem palice nagore (osim u ni-

¢e vam oduzeti razni Siljci i rupe
s betonom. Na sreéu konzervi s
energu 'ms dosta. Nekada
Gete n nekakve knjige,
koje ot pokupm, ali vam ne
trebaju za prelazak igre. Poluge
sluze za otvaranje vrata.

Luka GAsPAnAc

igratevim napretkom u igri. sastoji od razlicitih elemenata SKim Prolazima). Puno energije Sinisa MISKOVIC
Prvi nivoi su dosta laki, a svaki  koje do sada niste videli. Postoji
sledei sve teZi i tezi. Time se iz moguénost rotiranja ekrana za
beglo da igraéi otpisu igru kao 90 stepeni. To je posebno koris- Start i
suvide tesku, ili da igra posle du- no kada Geralda zakloni neki
Zeg igranja dosadi. Tu su jo§ i stub ili zid. Sta jo jedan stras- x
problemi prelaska sa jednog tven igra¢ moze da pozeli? = | PY s
sveta na drugi. Na neke svetove BB [ —
™
- .
e e
v v L
A P N
NN A
== =
EfE = \ .
=
dologer |
0O 8_=d o
&-l 2
el
I JEl
TEENAGE MUTANTE | B
+
o

NINJA TURTLES i

Cetiri hrabre kornjaée sa ime-
nima poznatih slikara, Leonar-
do, Rafaelo, Mikelandelo i Dona-
telo krenule su da oslobode svog
prijatelja iz kandzi zlog Jhon
Dooa koji ga je Sva-

.

ki od likova je specijalista za ne-
ke od borilagkih vestina. Leo-
nardo je poznavalac tehnike
Bushi, Rafaelo za borbu koristi
Sai, Mikelandelo barata Nun-
chaku tehnikom, dok Donatelo
ne ispusta iz ruku svoj Bo.

U igri prvo vodite Leonarda i
kada on pogine vodite neki od
druga tri lika. U donjem delu ek-
rana nalazi se stanje vase ener-
gije i stanje energije vaseg pro-
tivnika. Igra se odvija na dva os-
novna mesta. Na ulici je cilj da
stignete do Sahta. Lik gledate iz
ptidje perspektive. Napadaju
vas tipovi koji misle da mogu da
se mere;sa vama. Precizni udar-
ci omoguéice vam da bez velikih
problema stignete do Sahta.
kanalizaciji lik gledate sa stra-
ne, a cilj je da nasete izlaz odat-

-
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le. Od vasih neprijatelja tu je &i-

tava bulumenta nindzi koji rade VE P %

sve da vam odmognu u vrienju [ S Rt

zadatka. Tu su i péele (5ta li one /

v +
nisu opasne, ali su vrlo napasne. =it
Kada izadete napolje, opet

treba da nadete sledeci saht. Na AN A A = co ] ad

izlazu, na kraju nivoa, ¢eka vas =

svinja - kineski bokser' Kada o -

savladate i ovu plemenitu doma- = —_ — —_—

éu zivotinju koja nam daje mast, et
slobodan je prolaz. A sada na -

posao, jer Nindza Kornjage ni- — Ir

kada ne dolaze kasno! e %

Aleks: — .
Kraj v ]7/
P polu ga N vrata
K knjiga + energija
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mapa: Luka Gasparac, Sinisa Miskovic
diza jn: Goran Krsmanovié
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Pompezno najavljen, ukljué
& i najavu u rubrici "Bice, b
od prije skoro godinu dana,
CHASE H.Q. II je kona¢no sti-
gao. U vrijeme Kada se pojavio
prvi dio, mnogi su ovu igru
smatrali prilicno dobrom simu-
lacijom voznje, a glavni cilj igre
- hvatanje kriminalca - shvacali
kao sporednu stvar.

Pri¢u znate - u ulozi ste agen-
ta agencije SCI (Special Crimi-
nal lnvesugauon) ‘Dobijate po-

vrsiti samo preciznim, brzim i
ajbo-

ziv iz $taba
ters) sa mformacuama u kak-
vom autu se kriminalac vozi, $to
je uéinio i sliéno. Natjeravanje
po ulicama poginje onog trenut-
ka kad sustignete Osumnjice-
nog. Naéin na koji ga je potreb-
no zaustaviti jednak je kao i ra-
nije: morate se nekoliko puta za-
letjeti u njegov auto kako biste
mu prvo skinuli tablice, zatim li-
jeva i desna svietla,
staklo... i tako malo po malo dok
se njegov auto ne nade u tako
ju da mora stati. Ta-
da slijedi jo§ par recenica u stilu
"You have the right to remain si-
lence..” i posao je obavljen. Na
sreéu, vas auto je neunistiv, ali
vas uvijek progoni vrijeme,
da imate minutu da sustignete
kriminalea, & zatim dobijate jos
par sekundi za uniStavanje. To
Soditno vrijeme je, kao i u
prvom dijelu, tako dobro odmje-
reno da Cete postavu moéi za-

lje je da dotiéni auto " oteseten.
Za one koji ne znaju kako se to
radi: priblizite mu se &to je vise
‘moguce; pritisnite razmaknicu —
cime koristite jednu od pet su-
per-brzina ~ i zaletite se prema
autu; kad se sudarite s njim, a
jos uvijek imate super-brzinu,
skrecite lijevo-desno tako da ga
svo vrijeme struzete; stupac lije-
vo pokazuje vam koliko puta jo§
trebﬁxgnovm ovaj postupak.

E H.Q. II je skoro iden-
tican svom prvom dijelu, pa
pretpostavljamo da ¢e ova igra
“prezivieti” upravo zahvaljujuéi
staroj slavi programera. Jedino
§to se moze zamjeriti je nesto
slabiji osjecaj brzine, te iritira-
juéa muzika. Stoga mislim da,
ako ve¢ imate prvi dio, a niste
ga uspijeli preci, nema smisla po-
trositi dvije diskete na drugi dw
Dvojka je jos tea.

Dario SllgANJ

LOTUS ESPRIT i
TURBO CHALLENGER

,Gremlin"-ova najnovija trkad-
ka igra po principu igranja vrio
je slicna legendarnom PITSTOP
Pogled na stazu je otpozadi, u
3D, a postoji i moguénost istov-
remenog igranja_dva igrata u
odvojenim _igrackim _zonama.
Naravno uéinjen je veliki korak
napred Sto se tice animacife i re-
alnosti simulatora.
Odmah po uéitavanju igre mo-
Zete odgledati uvod i neke koris-

ne podatke o Lotusu. Poito ste
se nadivili prelepoj uvodnoj sce-
ni ulazite u meni za podeSavanje
broja igraa (1, 2), nivoa tezine
(easy, hard), kontrole (keybo-
ard, foystick 1, 2). Autopatski i
obi¢an menjaé br

& meni je slican onom na pi

ku popularnog OUT RU
Podegavajudi frekvenciju na ra-
diju odredujete hocete li uz igru
slugati efekte ili neku od melodi-
ja (koje su stvarno lepo urade-
ne)

Staze su uradene vrlo dobro a
razlikuju se po pozadini, kvalite-
tu staze i karakteristikama pro-
tivnika. Jedina zamerka je 5to
su protivnici obojeni istom bo-
jom te deluju jednoliéno.
Posebnu dinamicnost igri da-

IGROMETAR

ju moguénost igranja dva igra-
¢a, fanrtastiéna (brza i glatka)
animacija i oseéaj realnosti.
Treba paziti na ostecenja, gorivo
i drugo. Kola moZete popraviti u
boxovima, kraj puta.

Otigledno, programeri ,Grem-
lin"—a uzeli su najbolje dosadas-
nje auto-trke, Strpnuli od svake
pomalo, muckali izvesno vreme,
potom ostavili da se susi, i na
kraju posluzili sa Slagom — LO-
TUS ESPRIT TURBO CHAL-

LENGE. &)
Bosko CIRKOVIC
Sanjin JOVANOVIC

Heroji nase miroljubive planete
udruzili su se u odbrani te iste
planete od napada imepratora
Minga sa planete Mongo. Zajed-
no, u istoj igri (a prethodni i u
stripu) su: Flas Gordon, Fantom
— duh koji hoda, i madionicar

andrak, a i njegoy verni sluga
Lotar je tu, koliko da igra ne is-
padne rasisticka. Moraju unisti-
ti Mingov kompleks i spasiti
Zemlju. Uz ovu mapu, to ¢e bm

lak posao. voda
Goran KRSMANOVIC
‘ a otvor
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BICE, BICE - ZX SPECTRUM THIINY

nam jedna zanimljiva igra

Codemasters"-a. adnja je
poznata: og-

‘et funsk mote imati')
moé, naravno, ako
e el Ko ot )

se
50 £od

niti, a

ostaje da se vidi

pad
snaga, i ostale uobi¢ajene opcije
u strategijama, J

GREMLINS 1I

Te male, odvratne, ljigave n
pasti su se vratile. Bili i njegova
prijateljica Kejt rade u jednom

posao. Naravno, Gi
bio Gizmo kad ne bi
neku glupost. I
na nastaje
da ludih Gremlina koje se Setka:
ju po oblakoderu. U ulozi Bilija,
zadatak vam je da unistite sve
Gremline i da tako spasete Nju-
jork. Naoruzani ste samo bak-
ljom, jer Gremlini mrze sveﬂost

LU T T R AR AT

Priprema Viadimir PECELJ

DU ARE SANTA CLAI

sprema
Ali, jedne :.m
u

1A e dead
stvari vrate S nosmalu
‘@ DAGE" parcici

datak znafe.

je vam ponudi ko
Bacon, Johnny F

e

podseéaju na ludorije iz komedi-
— bezanje od éuvara parka

tréanjem po travi, igranje odboj-

ke sa_podvodnim minama, a tu

je i Sejkin Stivens

. Teardrops”




AVANTURE BRI i e e

MUTANT

Cilj igre je da kao agent specija-
laca ispitate dogadaje na ]Ed<
nom ostrvu gde su se pre 2

dina vrsile atomske probe i pm
verite price o stvorenju koje ta-
mo navedno Zivi.

Odmah na potetku bacite
iijuteve (DROP KEYS) jer vam
nece trebati. Zatim idite N-N-N.
Pretrazite trsku (EXAM RE-
EDS) i naéi ¢ete krokodilsko ja-
je. Uzmite jaje, a krokodil ée po-
Geti da se priblizava, i idite W-
-W-W. Ispred vas se sad nalazi
aligator koji vam me da da pro-
dete, a iza vas je krokodil. Baci-
te jaje. Aligator ¢e pokusati da
ga ubvati, ali krokodil ée ga na-
pasti i obe zveri ce se v—asu-gmm
Sad se popnite
guezdo i Jomu (GET VINE, STGET
NEST). Sad dole, pa na zapad
(w) Tu se nalazi divlji vepar ko-
ji vas ne gleda sa puno simpati-
J¢,pa zato bacite gnezdo (DROP
ST). On ée pobeéi u panici.
Sad idite E-F-E-E-E-E. Ispitaj-
te jezero i naci cete puseve. Uz-

mite ih (GET SNAILS), pa W-
-W-S-S-S-E-E-N-IN. Sad se
nalazite u nekoj prostoriji. Uz-
mite knjigu (GET BOOK). Ako
je proditate, saznacete da je o
pticama. Sada O -N-N-U-N-
—N D-N-N. Nalazite se u viso-
koj travi i ne vidite nikakav iz-
laz niti put. Zato skoéite (JUMP)
i videéete dva puta. Idite NE-
—~JUMP-NW.

Izasli ste iz podrutja visoke
trave pa idite E-N-N-N-N-N.
Sada se nalazite ispred kolibe.
Kadu zasad ne dirajte, ve¢ se
popnite (UP). Sad ste na krovu
na kojem se nalazi velika rupa.
Prvo zavesite lozu (TIE V‘KNE)
da bi se mogli popeti nazad, a ta-
da hrabro unutra (IN). U kolibi
je toplo i neprijatno te pozurite
sa istraZivanjem. Prvo uzmite
Zizme (GET EOUI'S) zatim ci-
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pele za sneg (SNOWSHOES) i
otvorite fioku (OPEN DRA-
WER). Unutra se nalazi Zica od
creva, koju pokupite (GET CAT-
GUT). Sada proudite nedovrse-
nu poruku nazvrljanu na tabli
(EXAMINE MESSAGE) i sazna-
Gete nedto o poslednjim casovi-
ma vaseg prethodnika, takode
agenta. Idite gore (UP) i skodite
sa krova (JUMP). Obucite cipele
2a sneg (WEAR SNOWSHOES),
uzmite kadu (GET BATH) i idite
S-S-S-W-S.

Nalazite se na obali jezera.
Bacite kadu (DROP BATH) i idi-
te_sledecom mardrutom W-
—W-W-W. Tu sad pokupite lopa-
tu i idite E-E-E-E-N. Upotrebi-
te lopatu kao veslo, a kadu kao
gamac i odveslajte (ROW). Nala-
zite se na ostrvu, a pred vama je
)edna cudna ptica. Protitajte

knjigu (READ BOOK) i saznace-

te da oboZava pujeve (5o 3oj
stoji u lmenu) Zato joj dajte pu-
zeve (GIVE SNAILS TO BIRD) i
odleteti. Posto vam vise
=, bacite knjigh (DROP
ponovo zuvesla]tze
(BOW) Sada idite W
¢ete se ispred male pecine. v:u»
te (IN), malo kopajte (DIGY 1

prokopadete_sebi prolaz. Idite
D-E-N-N. Uzmite kost
(Gl—?r BONE) pa S-S-E-E. Pas-

Gete u vodu, ali cete izadi. Kopaj-
te malo (DIG) i naéi cete crva.
Uzmite ga (GET WORM), pa idi-
te W-S-W. Ako proucite malo
kost, videdete da moze da pas]w
% kao udica pa zato st
na nju (PUT WORM ONE BONE),
azatim udmu sa crvom privezite

na Zicu od cr
CATGUT). Sada pecajte (FISH)

i upecacete neku ribetinu. Uzmi-
te je (G!:TX‘ FISH), pa idite S-S-S
i nadi cete se na lokaciji pored
Landrovera, pored koga ste i za-
poteli i

Skinite cipele za sneg (RE-
MOVE SHOWSHOES) i obucne
tizme (WEAR BOOTS). Sad udi-
te u Landrover (IN) 1 uznute di-
zalicu (GET JACK), pa izadite

va (TIE BONE TO"

(OUT). Sada idite N-N-N-N-N
(ako vam je odeca jos mokra od
pada u vodu ovde stekajte (WA-
IT) dok se ne osusi). Idite N-N-
—W-W-W-U-E-E i naci cete se
iznad pecine u kojoj se nalazi
monstrum, Sad bacite ribu
(DROP FISH). Zatucete mumla-
nje iz peéine i iz nje ¢e izaci neki
odvratni mutant privuéen
som ribe. Sada upotrebite dizia-
licu da gurnete stenu nizbrdo i
uskoro CGete Euti stravidan krik
(ne valja biti prozdrljiv, pouka je
ove avanture). Uzgred, stenu de-
te gurnuti sa JACK BOULDER.
Sada idite W-W-D-E-E-E
Naci ¢ete se ispred pecine, is-

pod ste:
nu bez bojazni (IN). U njoj cete
naéi dnevnik vaseg prethodnika
iz kojeg Gete saznati tok dogada-
ja Sad izadite (OUT) i idite S-
“SE-S-E (m cete sresti pticu
kojoj ste dali puzeve i ona ce
vam dati signal da je pratite)
“W-W-W-W-W-W-NW-N-N-N.
U dolini éete ugledati selo. Idite
dulgv. (D) i zavrSicete avanturu =
100°

’mm

CHAQS =
STRICKES
BACK

Posto ste proéli put Lorda Haosa
bacili u okove, posvetili ste se
mirnom izuéavanju carolija i
magija. Ali ne le#i vraze, Lord
Haos je ve¢ na neki natin prona-
$ao izlaz iz tamnice, te po drugi
put pokusava da osvoji svijet
Naravno, vi to niste mogli mirno
da posmatrate i odluili ste da
ga ponovo onemoguéite u njego-
vom naumu.
Kao i proli put up

oK
OHEW SAR —

muke. Dakle, ne preostaje vam
nista drugo nego da mucénete
glavom 1 upotrebite Zarolije i

je. Na srecu, sve carolije i
magije su iste kao i u prvom di-
jelu, tako da oni iskusniji nece
imati nikakvih problema cko eli-

Lekoviti napici:

ﬂ.lL 'BRO KU - povecava snag

- pobojjsava Caravsivenc stanje
Vi - poboijsava izdrZljivost
VI BRO - iz

ZO BRO RA - pojacava manu

Carolije:

FUL - éarobna baklja
/zatvaranje vrats

protivniks :
YA BRO ROS - otisci stopala postaju
vidijivi
OH KATH RA - kotrijajucs vsirena
lopta
FUL iR - vatrena kugie
FUL BRO NETA - vatreni §tit

RA- #roz zid
OH IR RA - dugo svjetio
DES IR SAR - dugotrajan mrak
2D KATH R4 - mogkins piazma

da biste napravill napitak

u ruci morate imati praznu fiasu.

minisanja _veéine _protivnika.
Kao i prosli put veéinu protivni-
ka cete poslati na onaj svijet uz
pomoé vatrenih kugli najvece
snage. No, one ne dieluju na sve
protivnike jednako. Za mali dio
protivnika moracete da razvije-
te posebnu taktiku. Na vitezove
 oklopu najbolje djeluje otrovai
oblak, ali pazite da vas ne pritje-
raju u corsokak jer dete se u
tom sluéaju veoma tesko izvuci.
Zatim, kada naidete na zmaja
pokusajte da mu budete iza leda
bacajuci vatrene kugle najveée
snage na njega. 1\0 posto treba
ki

svojim likom pomocu svojih te-
lepatskih sposobnosti sa cetiri
ika ko;a modete izabrati u holu
jala. Likovi se razlikuju od
likova iz DUNGEON MASTER-
-2, 2 snimljena pozicija ima dru-
gadiji nastavak, te je na zalost
mnogobrojnih hubme.ha prvog
dijela nemoguée uéitati likove
koje ste koristili u prvom dijelu.
Pored toga odabir likova i star-
tanje igre je priliéno iskompliko-
vano te slijedi malo pojasnjenje.
Kada odaberete likove u holu
ogledala, snimite ih na praznu
disketu. Stavite disketu na kojoj
piSe Chaos Strickers Back Utili-
ty i resetujte radunar. U uvod-
nom meniju odaberite New Ad-
venture. Kada se pojavi novi ek-
ran uditajte snimljene likove,
koje moZete preimenovati, pro-
mijeniti im izgled, osobine ili ih
jednostavno koristiti takve kak-
vi su Sada sa Save New Adven-
nimite poziciju, pa stavite
d:sketu sa igrom i vasa avantu-
ra moze da poéne.

'im vas napadnu prvi neprl|a~
telji (ogromni ervi) vidjedete
prvu vecu razliku sa DUNGEON
MASTER. Naime, ovdje ste go-

~loruki, te bez ikakve odjece, sto

ée onima, koji su ranije koristili
uglavnom oruzje, zadati dosta

paljbe bice vam na]bol]e da ga
ostavite na miru i spas potrazite
u bijegu kroz mnogobrojne hod-

u igri). Ostale likove, na koje ne
dieluju vairene kugle, najbolie
unistavaju carolije DES EW,
osim na Haosa, kojeg ne mozete
ubiti nego samo zarobiti.

Bitno ]e napomenuti da u igri
ne postoje klasiéni nivoi, tako
da necete znan gde se nalazite.
Orijentaciju vam otezavaju i ru-
pe kroz koje mozete propasti
kroz nekoliko nivoa, te stepeni-
ce koje se nalaze na svakom kn~
raku. Pravlienje mape onem
gucava i postojanje prekldaca
od cijeg-polozaja zavisi i raspo-
red prostorija, tako da vam pre-
ostaje jedino da se pouzdate u
steéu i vase magijske sposob-
nosti. Velike probleme ce vam
praviti i maskirane rupe koje
moZete primijetiti pri najjacem
svijetlu i uz najvecu paznju.

Ko je uzivao u prvom dijelu,
uzivace i sada. Ko nije neka, tra-
Zi nesfo drugo, a ostaju
dani i dani lutanja po beskonaé-
nim hodnicima, dok jednog da-
na ne nademo Lorda Haosa i po-
novo ga bacimo u tamnicu. ad

Sinisa KONJEVIC

——— Y



SPACE QUEST 1I -Vohaul's

Kao $to, verovatno, ve¢ znate,
nalazite se u ulozi vratara Ro-
dzera Vilka. Posto ste 5
obavili prethodni zadatak (unis-
tili Star Generator) i pobegli na
svemirsku stanicu Xenon, dobi-
jate zadatak da se suodite sa
zlim &

zamku. Kada se osvestite naci
Cete se u kavezu Pozovite lovee
koji_sedi vatre (

OAF ili TALK TO OAF) 1 on ¢
priéi kavezu. Bacite sporu i lo-
vac ¢e se oSamutiti, a vi brzo uz-
mite kljué od njega (GET KEY),

oji
je ujedno i izmislio Star Genera-
tor). -
Avanturu poginjete gisteéi
spoljasnjost stanice. Kada dobi-
jete poziv u kontrolnu sobu, od-
letede vam metla, a vi se jednos-
tavno popnite na plafon (samo
idite nagore) i stanite u centar
kruga. Biete prebadeni u unut-
rasnjost stanice. Idite do gor-
njeg zida i uzmite odelo (GET
SUTT), pa stanite kod ormarica
na desnom zidu i otvorite ih. Uz-
mite slagalicu (GET PUZZLE) i
nosaé (GET SUPPORTER). lza-
dite levo i naéi ¢ete se u kontrol-
noj sobi. Stanite na platformu u
gornjem levom uglu, a kada vas
digne udite u kapsulu koja ce
vas prebaciti u prostoriju za lan-
siranje. Sidite niz stepenice i
udite u brod. Unutra ¢e vas zaro-
biti Vohaul i nje i ljudi e vas
odvesti na planetu Labion. Kad
sletite na platformu strazari e
uéi sa vama u hoverkraft i pole-
teti. Posle nekog vremena vozilo
staje i strazari se svadaju oko
toga ko je poslednji punio gori-
vo. Svada se prekida padom voz-
ila u Sumu. Posto ste pali na
strazara, ostali ste Zivi. Pretrazi-
te straZara pa uzmite karticu iz
njegovog dzepa (GET CARD), pa
idite gore. Sakrijte se iza ogrom-
nog drveta tako da se ne vidite i
sadekajte da strazar proleti. Idi-
te dole-desno i ugledacete pa-
tuljka obesenog za nogu. Oslo-
bod.ue ga (UNTIE ROPE) i on ¢e
u Zbunje. Vratite se levo,
Pt gore, pa levo.

pistaljlcu (GET WH]ST'LE) Kre-
nite nadole i pascete u zbun. Uz~
mite jednu sporu sa gomile
(GET SPORE) pa idite gore. Ug-
ledadete dudoviste koje je u vidu
lavirinta razvuklo svoje pipke
po ekranu. Kada prodete kroz
lavirint uberite kupme (GET
BERRIES) pa natrag kroz lavi-
rint. Kada ponovo prodete, idite
desno, gore pa desno. Pridite
obali moévare i namazite se ku-
pinama (RUB BERRIES OVER
BODY), pa udite u vodu. Idite
desno. Ubrzo de cudoviste iz
‘moévare poceti da vas jede, ali
¢e vas ispljunuti zbog ,smrada”

HOLD BREA’
zaroniéete. Idite dole, levo, levo,
gore i udi ete u

putem se vratite na povrsinu.
Sada idite desno dva puta i po-
pnite se na stablo pored provali-
je (CLIMB TREE). Stablo ¢e se
polomm i pusluzm vam kao

Popnite se na njega
(cuM:B LOG) i predite na dru-

Id.n.e desnu i uéi éete u Sumi-
cu. Opet idite desno i upaséete u

avez (UNLOCK
DOOR) i otvarite ii (OPEN DO-

OR). Izadite, uzmite kanap sa
arvens gore od kaveza (GET
ROPE), idite gore, pa brzo desno
i opet cete se nadi u onoj Sumici.
Idite levo i popnite se na most,
pa vezite kanap na njega (TIE
ROPE FOR LOG), pa se spustite
niz njega (CLIMB ROPE). Sce-
na je sledeca: visite na kanapu,
dok je sa vase desne strane cu-
doviste mesavine zabe i King
Konga, dole prvalija, a levo je

ja kanapa, zaljuljajte
(SWING ROPE) Polako ali si-
gurno podecete da se klatite, pa
onda sve vise i vise. Cekaijte da
&udoviste pokusa da vas uhvati
tredi put, pa kada se priblizite
levoj strani kanjona, pritisnite
mster 'F6’ i sko(:lcete na lzbocx-
nu

i kada stignete do mraénog dela
izvadite dr iz dzepa (USE
GEM). Put do kraja pecme bice
osvetljen.

Kada izadete iz pecine, skot-
rljacete se u drugi kanjon. Kada
ustanete uzmite dragulj koji
vam je pri padu ispao (cmca
kod izlaza iz peéine). Sada ée iz
stene iskoGiti patulici nalik na
onog §to ste ga oslobodili u Su-
mi, i req¢vam da ih pratite. Podi-
te za njima i stiéi Cete u d
deo kanjona gde vas deka njino
voda. On vam se zahvaljuje za
ubijanje lovca i spasavanje nj
govo naroda, a onda ¢e otici
dite dvojici patuljaka kod kame-
na i recite re¢ (SAY WORD) i oni
ce pomeriti kamen ispod kojeg

merdevine. Sidite i na-
B oets 5e jos jednj pecini. Si-
dite niz merdevine. Posto je pe-
éina uska i morate da puzite, ne
morate drzati dijamant u ruci.
Nista zato, stavite ga u usta i put
je osvetljen. Idite dole, levo, do-
le, desno, dole, desno, dole, des-
no i izadi cete iz pecine. Naéi ce-
te se u predivnoj pecini sa vodo-
padmm. Udite u vodu i plivajte
desno. om delu p
put se deh na levu i desnu peci-
nu. Naéi éete se u predivnoj pe-
¢ini sa vodnpamma. Udite u vo-
du i plivajte desno. U drugom
delu peéine put se seli na levu i
desnu pecinu. Udite u desnu, u
kojoj ¢e vas vrtlog izbaciti kroz
usta ruznog kamenog lica u je-
zero u $umi. Otplivajte desno i
izadite na obalu. Ugledacete ste-

nu koja zagraduje prolaz. Upot-
rebite pistaljku (usr: WHIS-
TLE) i brzo bezite u 1er¢e
stenu_probusiti éudoviste koje
¢e poceti da se vrti kao tajfun.
Kada se dovoljno udalji, izadite
na obalu i bacite slagalicu. Cu-
doviste ¢e poceti da je prevrce i
obroe, a vi prodite pored njega i
udite u rupu u steni. Uzmite ka-
men (GET STONE) i prodite go-
re. Stanite kod Zbuna i bacite
kamen koji e privuéi strazare-
vu paznju. Kada strazar ude u

lift, brzo se sakrijte iza zbuna
uko da se ne vidite i strazar ce

vas. Kad prode udite
u hft koji ¢ée vas popeti na plat-
formu na koju ste se pre spustili
u brodu sa strazarima.

Pridite brodu i udite u njega
(ENTER SHIP) otpozadi. Naci
cete se u stolici za kontrolnom
Lablom Prmsnne dugme za sna-
gu ( SS POWER BUTTO!

dug;
THRLSTEH BUTTON), ukljugi-
te brojéanik (TURN ON DIAL) i
uzletite (1). Kada stignete u va-
sionu sacekajte da vas stigne
Vohaulov asteroid i uletedete u
njega. Kada izadete iz broda idi-
te desno uskim mostom i na dru-
gom ekranu udite u lift, pa otku-
cajte broj sprata — tri (THREE).
Tri, zato $to, neznano kako, dru-
gl sprat ne postoji. Kada stigne-
fe na treéi sprat izadite iz lifta i
idite desno. Ako uz put sretnete
robota-gistaca bezite do lifta,
udite i éekajte da robot ode. Za-
tim ponovo desno. Kada stigne-
te do ckruglih vrata owvorite ih
(PRESS BUTTON), udite unutra
1 uzmite vakuum gumu (da, da.
to je ono za Klozetske Solie)
(GET PLUNGER). Izadite i idite

vrtom spratu idite levo do WC-a.
Opet pritisnite dugme i udite.
Udite u slobodnu kabinu (OPEN

i uzmite rolnu papira
(GET PAPER). Izadite i idite le-
vo do okruglih vrata. Otvorite ih
na isti nain i uzmite sekaé za
staklo (GET CU'ITER) Idite le-
vo, udite u lift i idite na peti
sprat (FIVE). Idite do donjeg zi-
da pa desno (ko ne bude iSao uz
donji zid Geka ga lepo iznenade-
nje), dok ne dodete do (opet) ok-
ruglih vrata, koja (opet) otvorite
na isti nagin. Uzmite korpu za
otpadke (GET BASKET) i odelo
(GET OVERALLS). Posto vam
je ono malo, vratiéete ga, ali iz
n]ega uzmite upaljaé (GET LIG-

ER).

Vrame se levo u lift i idite na
prvi sprat. Izadite iz lifta i idite
levo do'broda pa dole. Vrata iza
vas ¢e se zatvoriti, a vi krenite
desno. Zid ¢e se spustiti zatvara-
juéi vam prolaz, Podite desno i
isto ¢e se dogoditi. Pod pocinje

lazi kiselina. ite uz levi zid i
Gekajte da vam se pod
pa zalepite vak

uum gumu
(PUT PLUNGER ON WALL) i
sadekajte da se pod vrati u prvo-
bitno stanje, a onda stanite
(STAND). Kad se zidovi uvuku,
a vrata otvore, stavite papir u
korpu (PUT PAPER IN BAS-

ON GROUND). Idite desno i na
cs . stanite. Sace-
kajte da robot pode prema va-
ma, pa beZite levo. Stanite kod
korpe, pa kada robot dode ispod
protivpozarnog tusa na plafonu,
stamce na stepemce i robot ¢e se
zaustaviti. Stanite iza korpe i
upalxte 19 (Bmw BASKET). Iz
tuseva ce pozeéx voda. Cekajte
rodite pored robota

(koji je zardao) idite desno do

LU L L R A AT AR AR AN

s revenge [N

vrata koja cete automatski otvo-
riti kartico;

Sledi kona:m obra¢un sa Vo-
haulom koji ima nameru da po-
salje cetu klonova ljudi na sve-
mirsku stanicu Xenon. Nakon
#to se izbrblja, pridite mu i laser

vas smanjiti i prebaciti u
stakleno zvono na stolu. Nista
zato, upotrebite sekaé za staklo
(USE CUTTER) i izadite. Pridite
levom zidu ogromnog Vohaulo-
vog kompjutera i udite u njega
kroz ventilacioni otvor (ENTER
vm'n Stanite iza velike pum-

ja pumpa Vohaulu krv, i
prusmte dugme za gasenje
pumpe. Izadite iz kompjutera i
videcete jadnika kako se gusi.
Idite levo sa donje strane kom-
pjutera i pomerite polugu gore-
-levo (PRESS BUTTON). Stani-

a tastaturu i otkucajte re¢
E\IL-\RGE Idite natrag u stak-
leno zvono i vratiéete se u nor-
aalnu veli¢inu. Pretrazite Voha-
ulovu ssku (LOOK MAN) i naéi
éete sifru SHSR. Pogledajte ek-
ran na kompjuteru (LOOK

SCREEN) lukuca)ts sifru, Lan-
siranje klonova bi¢e zaustavije-
no. Idite desno uz stepenice i na-
¢i cete se u hodniku sa spoljas-
nje strane asteroida.

Otvorite kutiju pored ulaza i
uzmite gas masku (GET MASK)
pa idite desno, prethodno stavite
masku (WEAR MASK). U dru-
gom delu hodnika staklo ée puci
1 vazduh ¢e izadi, ali to vam ne
smeta jer imate masku, Idxte c::
le 1 uéi éete u hodnik. .
puta levo i ugledacete mbm P
ii ée poteti da vas juri. Beite
desno do vrata kroz koja ste us-
li, otvorite ih (PRESS BUTTO)
i udite. Sacekajte nekoliko se-
kundi i izadite pa opet idite levo
do mesta gde je bio robot, koji
ce ovog puta da \=5 ]un sa leve

sti taj deo
hadmka pridite hxln kopm od
getvoro vrata i otvorite ih (PRE-
SS BUTTON), pa udite (ENTER
POD). Robot vam vise ne moze
nista. Pritisnite dugme za lansi-
ranje (PRESS BUTTON) i izlete-
éete sa asteroida. Kapsulu 2a
spagavanie vidite spreda. Kom-
pjuter ¢e vam prijaviti da ima.

istini
2a to ima leka. Pogledajte kap-
sulu (LOOK) i sada cete moéi da
vidite celu unutrasnjost. Pridite
komori za spavanje (desno) i
udite u nju (OPEN CHAMBER,
ENTER CHAMBER).

Po drugi put postali ste sve-
mirski heroj i zavrsili jos jednu
u nizu odliénih avantura firme
Sierra’" Bojan ADAMOVIC
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Priprema Nenad VASOVIC

NIGHT SHIFT

Raditi noénu smenu u firmi
dustrial Might and Logic" =
lak posao. Pogotovo ako se zna
da je to parodiran naslov firme
JIndustrial Light and Magic”,
Vlasniétvo izvesnog DZordza Lu
kasa, sa planete Tatuine. ,Lu:
casfilm"” je i proizvodat o ?
u kojoj treba sam opsluzivati
ceo proizvodni lanac, sadrzan u
masini popularnog imena ~ Be-
ast, Ste ce re¢i Zverka. Zverka
zauzima 4 ekrana na Amigi, a za
C-64 nemamo_pouzdane podat-
ke. Pouzdano je samo to da v

u igri oéekuju Dart Vejder, Indi
jana Dzons, R C3PO i osta-
li proizvodi maste tat_a—Luka~d

ostrvu Koala 2011
nije jasno. Ipak,

igrac treba da
alj pomenutog ostrva

o stonoj
Risk }\oldujt

Pate Ed nost poznata en:
gleskoj deici, oni ga gledaju na

jevom programu u okviru
detie programa. Na nas

vi Zivoti predstavljeni
me ma koje gubi pri sva
1 dodiru sa neprijateljima.

\I( JONFALI
0za poklomke MERCENARY-2. U zvezdanom sistemu Wolf
359 svemirska krstarica Daedalus I srusila se na jedan od prisut-
nih meseca. Posada je zarobljena, i treba je spasiti kroz osam mi-
sija i na 15 podzemnih lokacija. Grafika je standardno vektorska,
DIRTY HARRY 17 frejmova u sekundi i

Radosna vest za sve one ko
prate si filinova o inspekto
ru_Harijugfiedeljom popodne
,Mindscape' priprema igru u
kmuv &6 igraé bar na. trenutak
¢i da se poistoveti sa Harijem
Kalahanom, koji svoji vernim
Magnumon prosipa creva
kome u okolini ¢
a ne svida. Nije bitno da i se to
desava na ulici (prvi nivo) ili u
Alkatrazu (poslednji nivo), me-
tod je isti A
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NOVE TEHNOLOGUE 1INLILIIN

Virtual Reality je

Igraé dolazi do hidrauli¢ne stolice u

luna-parku, seda, stavija specijalnu kacig

cybervisor — na glavu, uzima u svaku ruku po

dZojstik, i startuje igru...

4l e je o

simulaciji

menzija, nisu sicusni
kao na obiénom mo-
nitory; igraé okreée glavu u stra-
nu i vidi unutrasnjost kabine,
gleda kroz prozor, | ima potpuni
dozivliaj da je u pilotskoj kabini.
0 je prvi automat generacije
Virtual Reality. Delo je
ske firme ,W Industries”, a na
pravijen je zahvaljujuéi mocnoj
Amigi 3000. Svetu je predstav-
ljen na sajmu Computer Grap-
Alexandra Palace u

Ret je 0 novom naéinu igranja
igara. Za razliku od dosadaénjeg

stika, nova igrac
lgras da @ RBAE realnost

Ne-
ime, stavljanjem pomenute kaci-

ge sa LCD ek
tanjem glave u
1 3D. U bilo koji
postavi glavu, radunar to re

truje i izracunava 3D sliku kojt
igraé vidi iz tog ugla, bas kao i u
realnosti,

Ova masina nema, recimo, Po-

m, igrac okre-
i gleda sliku
igraé

wer Glove rukavicu-dzojstik, ali
za simulaciju aviona, ona i nije
neophodna. Verovatno i pri sa-
moj pomisli na to kako je auto-
mat napravlien shvatate da je
reé o priliéno slozenoj tehnologi-
ji, pa nije ni fudo Sto se prva
njom bavila NAS/

Automat je baziran na simula-
ciji Harrier dzeta sa vertikalni

mat igr
gucava e e
..uenand. supersoni¢nim brzi-

Koncepl Virtual Reality-a
Cyberspace-a (prostora u kojem
se odigrava VR igra), 1 v
realnost,

nov natin komuniciranja foveka

sa raéun koji bi

ljudska Zula u

ristio
U

lan Busnel, ota
dan od osnivata Atari

na projektu VR igracke. Japan-
ski proizvodaéi su, kao i obiéno
vrlo zainteresovani, ali su sace
kali da prvi korak utine Ameri
Ipak, britanska firma ,W Indus-
tries” ih je sve prestigla i izne-
nadila.

Sistem se moze naéi u prodaji
kao sedeta i stojeca jedinica.
stereoskopski  kolor

Je ugraden u kacigy
i omoguéava pravi utisak
kacigu su ugradeni i zvuénici za
reprodukciju _cetvorokanalnog
stereo zvuka, kao i neka vrsta
ziroskopskog senzora, koji neop-

inc odreduje poiciju | ugao

Kontrolni zavrtanj ni
ge omogucava optimaln
Skrana, 78, igrate, razlitithtic
menzija glave, kao i za one koji
nose naotare.

Posto jedan ovakav sistem.
hteva mnogu izratunav

klasiénim simulacijama. Za
za ceo posao iskoriséeno vise
modnih procesora.

Firma ,W Industries” je stvar-
no svojski zapela oko kreiranja
automata, znajuéi da ¢e masina
biti urnebesno prodavana. Zeleli
su da naprave igru koja e i po
kvalitetu grafike i broju sprajto-
va zaseniti obicne automate. Za
enormne kolicine grafike koris-
éen je hard-disk i CD-ROM.

Osnovna specifikacij:

sistema:

Procesori: dva TMS 34020, dva 30482,
1C68030 ili 40/MCE3852

Brzina procesors: 25-33 MHz

Kapacitet: CD-ROM i hard~disk

(40-300 Mb)

Uém;nn/a 0.5 MB F/ysh EPRDM

Viousing kanaia | dodstne CO-ROM
jedinice za masovno skiadistenje
podataka

Broj poligona: 30.000 nezavisnit,
osencanih poligons u sekundi
Asuriranje: do 50 Hz

Brisanje ekrana: 0.015

Rezolucya: maksimaino 1026 x 768 sa
do 4 vizuelna kanala

Memorija: 2 MB grafike

Memorija za sistemski kod: obicno do
16 M8 (maksimum 16 GB)

Ovaj automat je samo prvi
niza koji ¢e uslediti iz firme ,W
Industries”. Svi ¢e koristiti istu
tehnologiju | bice, naravno. po
b Specifikacija 0 mas;

uopstena, posto se od
nosi i na buduce automate ove
Inaée, .W Industries” se
nisu bas razbacivali opstim po-
dacima. Cena prve, i za sada, je-
dine VR jedinice na svetu je oko
20, Umw

rva tri meseca ove godine
lamna turneja
ra a sveta u
ima ce biti preasm\ ljeno nc\o
Zudo igratke tehnike. Ako zani-
eI 1 st
na Computer Graphic '90 sajmu,
uskoro mozemo oekivati pravu
poplavu VR automata. Posetioci

Pored
sistem ima i interesantnu opeiju
povezivanja do 10 jedinica za
sinhrono igranje vise igrada.

na sajmu su satima éekali da
osete tr 3D
voznju avionom Harrier. I svi su
kasnije bili odusevljeni
Aleksaadar




Demosaurus

Bnhnskr mapls cu Atmga ;e pre nokaliko

demo na Am:gl, 157 autora takm/cl/o se za
prvu nagradu - video kameru.
Po izlasku iza Amiginog ku-

Sta u centralni deo ekrana,
er uzima disketu, lomi je zubi-

ecina demoa je rade-
DPAINT III, 5to
je i logitno, s obzi-

rom na kvalitet i po- ma, a misa gazi. Ovi objekti su
pularnost_ovog pro- je ruéno
grama. Pobednik je Stjuart Kili dobilo na
sa svojim demoom THE BEAST animaciji

FROM THE B2000. Pored toga
Sto je ostavio najbolji utisak na
e %irija, ovaj demo je pro-
i za najkompleksniji za

izradu. Osnovu animacije Gimi
dinosaurus koji se Setka oko

Amige 2000, gazi Amiginog =
sa t

1 Zdere disketu. Ono $to
Znije za ovaj demo j i 5
je za animaciju dino-
rusa koriSéeno ¢udoviste iz
rijskog filma ,The beast

stola, monitor itd. Svi objekti su
u frejm bili animirani

iima, koja je; na-
ila uradena montazno,
B ovanjem nekoliko kadro-
va Sirih 1 krupnijih planova. Po-

di
rejom u DPA-
INI S poptasijus dinnemurs s

frejm po

zadina, objekti i glavni lik su za-
tim spojeni, retusirani i tako je
‘dobijena cela animacija.

Po zavrsetku animacije, Stju-
art je zapoteo sa radom na mu-

brisao okolne zgrade i automobi-
le. Time je dobio animaciju zve-
ri, bez ikakve pozadine. Problem
je nastajao kada je dinoasurus
bio na ernoj pozadini, tako da je
neke delove tela trebalo ruéno
oivi€iti i )smau ada delu)u pri-
rodno. o
abelietiote | koja se sl
nalaze ispred tudovidta, i te ru-
pe zakrpiti, odnosno docrtati ko-
Zu.

zici. Ali, tada je naidao na prve
probleme sa koliéinom memori-
je. Planirajuci demo, smatrao je
da ce 1 Mb biti dovoljan, ali pre-
vario se, tako da je ku mo-
rao da kreira iz SOUND FX-a.
Pogodnost kod kreiranja muzi-
ke ovim programom je o se
moze DIRECTOR-om pov
sa ammacx;om iz DPAINT-
neznatnim usporenjem.

Pri planiranju, Stjuart je
&unao da ée ceo demo stat
jednu disketu, ali

i uzimala oko 1.2 Mb. Da
bi sve zajedno moglo da se uéita
bez pauze u animaciji, trebalo je
napraviti loader koji ¢e uéitavati
animaciju sa drugog drajva, dok

se prvi deo izvrSava. Stjuart
kao animator, a ne programer,
nasao solomonsko reSenje. U
propozicijama takmifenja nije
plsalo nista o prezentaciji de-

da je Stjuart mudro

tim je pauzirao snimanje, starto-
vao drugi deo animacije i nasta-
vio snimanje. Zahvat nije bio
jednostavan, ali posle izvesnog
vremena je dobio kompletan de-
mo snimijen na video kasetu,
bez primetnog :kgp pri prelas-

i sa-

radnik pri ocenjivanju bila je
firma ,Electronic arts mon
Defris, predstavnik . Electronic
Arts™a, povodom takmicenja je
izjavio: ,Standard je bio vrio vi-
sok. Bilo je tesko izabrati pobed-
nika, ali demo Stjuarta Kilija je
bio mastovit, tehnicki perfektan
i vrlo zanimljiv.". Da je Stjuart
sastavio demo, verovatno bismo
g2 uskoro-dobili i u nasim kraje-
vima. Ovako ostaje moguénost
da ¢e ,Electronic Arts” uraditi
taj deo posia

leksandar PETROVIC
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DTK
= COMPUTER s T

TECH-1632/TECH-1234
286 BAZNI SISTEM

PTM-1632C/PTM-1232C
OSNOVNA PLOCA

® Procesor: 80286-16/80286-12
® Koprocesor: 80287-10/80287-8
® Brzina kloka: (16 MHz ili 8
MHz)/(12 MHz ili 8 MHz),
izbor
‘Set Gipova: C&T Neat Chip Set
RAM sistem:
Arhitektura - Page-interleaved,
podrzan LIM EMS 4.0
Konfiguracija — DIP: 44256 x §
+ 4125 x 4, SIMM: 4 kom.
Ukupna memorija - 0.5, 1, 1.5,
2,3,4ili 5 MB
ROM sistem:
Arhitektura - Shadow RAM za
BIOS i video ROM
Konliguraa'ja - 64 KB DTK
BIOS

Slotovi za kartice: 16-bitni x 5,
8-bitni x 3

Brzina:

Landmark (v2.0) - 20.5/14.8
Norton SI (v4.0) - 18.1/13.4
PowerMeter MIPS (v1.2) -
2.542/1.59

PTP-205 200 W SWITCH IZVOR

NAPAJANJA

® 115/230 V, 50/60 Hz, mrezno
napajanje

® 165 x 150 x 150 mm’

DSC-6474 KUCISTE
® Dimenzije: 430 x 420 x 155 mm’
® Prostor za diskove:

11000 BEOGRAD,YU
Bulevar Revolucije 46/
tel. 334-604, 335-898
telefax: 011-622-232
telex: 12986 DWWCBG




briga o vasem

Jeretova 8-a 58000 SPLIT Tel.- (058) 52 66 20 Fax- (058) 510774

1.B.M. PCXT/AT/355

rm:ch'r/Ar juteri
vam i pri kupovini do
Mwmﬁg«w}-nvmmm Posiovne veze u svijetu
koristimo za najpovoljniju nabavku komponenti.
Nudlmmnpimm-kumnm

O plaéanje u dinarima na dan isporuke,

O stalan servis u zemiji | kompletnu brigu nakon kupovine
U 12
mmmu‘nmmwnummaumpcmn/umwm

samo

Preko nas mozete nabaviti i pojedine komponente: misa, 8087, 80287,
hard diskove, lbpl diskove, strimere, stampade, video kartios s ugradenim
YU karakterima i

Slobodno nuovm i trazite informacije ili besplatan katalog.

386SX 16MHZ Kompjuier - najbolia Kupovina za 1990 godinu

ATARI ST 260 /520 /1040

Nudimo vam O tv modulator, joystick
O lzuzetno povoljno prodirenje | O Gfa basic i ostale programe na
r e 3 ulima
HARD DISK 32/68 Mb, 32ms, autobool za ATARI O hard disk 32/65 Mb %0ms s | O
a
O dvostrani. flopi disk, daleko o
COMMODORE 64/128 jottiniii od | O
originals 0 servis
EPROM MODULI oT0S i GEM u epromima - | O besplatan katalog.
Ovi eprom moduli, kqn smo dizajnirali s puno paznje, dokazali su se engleski, YU, biitter itd
svojom kvalitetom. Zato jemo da nabavite original koji
vlm garantira umq.;’:eu‘u‘w“m rud Moduli su smjesteni u COMMODORE AM'GA
1 TURBO250LD + 'runaozmz + PODESAVANJEGLAVEKAZETOFONA o jo memorije za Amigu
3 Py 500sa05na1Mb
CARTRIC O palicu za igru (joystick)
6. Profiass./mon. oTuMMDOTuMMOBDOS*M gl. kazet. a IMlmfua-vvll. ;

10.
11. 6najboljih turboprograma + Copy 190 + ass./mon. + pod.gl. kazet

12. Simonsbasicll + Turbo250LD + BDOS + podesavanjegl. kazetofona.
14. Doctors4 + Copy202 + Profa. /m. + Turbo250LD + Turbo2002 + pod.gl. kaz.
16. ExpclplYuwaozqu)OBDOSoGan/nm +pod.gl. kazetof.
17. Digicom + Con
18. Oxfordpascal (verzijazakazetofon)
m &m‘_l?&prWmonnm.Dom+mom.

21 FINALCAF
O:opwnodnrmduukqumm Spanmhrmdulamtmnwu
nasem katalogu ili starim brojevima Sweta kompjutera

Nazovite ili

tratite
1

Eprom modul za Commodore 64/128

NEC-ov flopi disk s Kojim se diskela moZe formatirati do 1Mb

SPECTRUM

O kempston joystick interface | prosirenje memorije

O centronics printer interface O palica za igru oom)
O ROM modul O literatura, servis.
SERVIS

Servisiramo PC XT/AT, ATARI, SPECTRUM | ey e
Kkompletan (zbor na skiadiitu (na pr.- folljla (membrana) za
mmuu Varice | Qieiow 28 PC ) | U MOGUENGS Mo popravaK

PREDSTAVNISTVG: BEOGRAD - (011) 624070 od 16-20

Radno vrijeme: usl“wuo:muz
Ciene su orfeniacione e dmn eponse,
pouzedam. PTT rollove snostlupec.




FEAT-3300/2502
33/25 MHz 486™
BAZNI SISTEM

PKM-3300/2500 OSNOVNA
PLOCA

® Procesor: lutel 33/25 MHz
486™ (sa 8 KB kesa na ¢ipu,
FPU-om i MMU-om)

® Podnozje za koprocesor: Weitek
4167

Brzina kloka: 33/25 MHZ, izbor
RAM sistem:

Arhitektura - ke$ sistem u dva
nivoa (podrzava 486™ . burst™
mod

Konfiguracija - SIMM: 4 kom.
Ukupni DRAM - 1, 2, 4ili 8
MB

Prvi nivo kesa:
Veli¢ina kesa: 8 KB
Organizacija kesa: éetvorostruki,
udruziv
Metod osveiavmja kesa:

. write-through™
Metod koherentnosti kesa: ., Bus
watching (snooping)”
Drugi nivo kesa:
Velicina kesa: 64/256 KB, izbor
Organizacija kesa: direktno
mapiran
Metod osvezavanja kesa:

.. write-back™
‘Metod koherentnosti kesa:
DMA kroz kes
ROM sistem: 64 KB DTK BIOS
(overen ADL)
Slotovi za kartice: 32-bitni x 1,
16-bitni x 6, 8-bitni x |
Brzina:
Landmark (v1.14) -

150.2~ 150.7/113.6~ 114.1
Norton SI (v4.0) - 50.7/38.7
PowerMeter MIPS (v1.2) -
14.763/11.14

PTP-2500 250 W SWITCH IZVOR

NAPAJANJA

® 115/230 V, 50,60 Hz, mrezno
napajanje

® /65 x 150 x 150 mm'

DTK-6360 KUCISTE
® Dimenzije: 180 x 490 x 538 mm’

® Prostor za diskove:
otvoreni: 525" x 3
zatvoreni: 5,25" x 4

11000 BEOGRAD,YU
Bulevar Revolucije 46/1
tel. 334-604, 335-898
telefax: 011-622-232
telex: 12986 DWWCBG






