POKLANJAMO AMIGUY!,

DOBITNICI 'KOMPJUTERSKOG GRAND-PRIX"A~
| - RACUNARSKI GAS, 3. DEO

. BUROBIT cisrres
KOMIONA PRODAJA KOMPJUTERA’ 5




DISTRABUTERT::

(0817) 3700735:D18
20110477 MAOP:
2271 83BGMEDII N dloco:
3295244 MIKRODATR:

3477384 1MK/BIRODPREMA:
20018955 MKC KN I GARNA
55777985 QUANTUM dioc0c

31006600TRIASS
(0883) 2270000 ALAM!d:oz0;
25:9995FERLX dinoo
(0411 43005827 ARL:
433:722ME: KN IGARRA:
(001)) 683:3900CET/

oz 0e
{028)) 851 532AMIZROSOFTAGENC diocos

“
st
=
=
-
@
§

Malimo vas do nomposaliete dodatna informadiie o’ programskim pal
}

PARARC tme %

RARAD 0 S
RUTIROFRRO2Z0 Adeeso o

THREOFPASCALLGY0 Sl S e -
FBORLARD (720 Podezece:. .. o
SSREME020 S s, e *




HARD/SOFT SCENA RRRRRSRRRRRRRRERRERRNREnR R R R R R R R R L R R

Sve u jednom - za prave biznismene

Proizvod pod nazivom Microbag
je obiéan kofer, ali p
tronskih ¢uda 9
top kompjute:
ni celularni t
fax i modem. [
ba Tl""JD

1 3
0 kcxn‘ ati-

lrv satara-
Adre-

sa: Telcom EDV-
GmbH, Prinz
120, D-8000, Lxermnn
89 45 79 12 0, fax 9949 89 44ﬂ 82
11(TS) i

Televizor na PC kartici

.elen

za 400 duldm
jim P(,—

za promenu kanala, kontrast,

zvuka itd.

U poslednje vreme toliko pominjani Multimedia koncept onn.g,w
cen je raznim karticama koje mogu da prlka/u sliku u W mdow 5 pro:

zete da zamrznete i x:
sve te mogucnosti,
ju, u va$ raéunar

zoru, pa sliku mo
DesktopTV nema t
manje. U svakom slu
aparat.(TS)

"G A 111 Vi (1.\ mum.omm [
knete an I
lo kom trenutku na olu anu v
ultat rada racunara

ali i kosta znatno, znatno
ona donosi kompletan TV
2

Macintosh na VGA
monitor !

vestima iz
Macintosh LC
problema koristiti u
vecinom VGA
da je
monito-
iedokumen-
i da su oni

to\ ana mu,‘mn(
sami t 5 mo-
nitora, od ¢ ga je sa samo dva
modela bilo problema. Zbog toga
poru(u]u 4
vati da ¢e raditi i sa vasim moni-
torom".

Slika sa LC-a na VGA monito-
ru je, naravno, nesto losijeg kva-
liteta nego na vrlo dobrom (i za-
o0 skupom) originalnom Ap-
I ym monitoru. U svakom
sluéaju (narocito za one koji veé
poseduju VGA monitor), to moze
biti jeftino i korisno resenje.

zivanje ¢e se us-

(AP)

UNIX - najvece piratsko
triiste?

Britanska organizacija z
protiv krade softvera FAS
deration Against Software
Theft) nedavno je navela poda-
tak da je medu UNIX programi-
ma koji se trenutno koriste blizu

kompanije koje od)ocnam na-
bavljaju veliki broj primeraka
istog programa. Krive
vo stanje su male mlers
i oje proizvode poznatih
kuca prodaju kraj-
snicima. Ove firme,
jednosta spevaju da insta-
liraju vise programa nego $to ih
m\bg\\e od proizvoSa¢a — po sis-
temu "kupis jedan — prodas pet"”
Ocena je da u ostalom delu

2, 1
npophodna sar; dmu sa
koje imaju sliénu or:
zaciju kao Sto je B
F ,\Q'l‘ Mi je nemam:

Bezicne mreZe raCunara.
Pusti snovi?

Najnovije vesti iz Appleovog
razvojnog centra ukazuju na no-
vitete od opsteg znaca za racu-
narsku tehnologiju. Firma vrsi
pritisak na FCC (ameri¢ko mi-
nistarstvo za kontrolu i alokaci-
ju radio frekvencija za specijal-
ne upotrebe) da se odvoji odre-
deni opseg frekvencija koje bi
sluzile za nenu podataka
medu racunarima.

Donedavni predsedni
panije, John
javio t
vencija
1,990 MHz z
I)]’Cb (Djla P

ation E:\\Lem)

Ovo bi, po recima Applea, re-
\'olucionamzm'alo
komunikaciju, g
ra¢unarima da riste perllur:ic
i kontaktiraju sa ostalim racu-
narima sa bilo kog mesta

Bududi raéunari bi trebalo da
budu opremljeni radio-odasilja-
¢ima koji bi, sa ucestaloséu od
4 MHz, slali i primali podatke
Ovim bi se postigla brzina od
oko 10 Megabita u sekundi, sto

odgovara brzini trenutnih Et-
hernet n
Apple nije, kako je to na prvi

pogled izgledalo, prvi pokrenuo
ovo pitanje. Motorola i NCR su
vece nauwl) i
jeilF
zelji, izgl

da da se ni ovoga puta

Windows 3.0 radi

Na Zapadu postoje ljudi koji i u
najordinarnijim stvarima mogu
da nadu gresku. Posto su kraj-
nje zaludni, bave se tudim oma
kama koje inaée ne bismo nik
da primetili. Elem, ovakvi "lovei

greske” otkrili su interesan-
lj na poledini kutije
Microsoft Windows 3.0 - PC ra-
¢unar na monitoru prikazuje sli
ku iz dotiénog programa, 2
na osnc)\u polo

tan d

zna

bez struje
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nece do¢i do zajednickog stan-
darda.

Kao prvi, NCR nailazi na pro-
blem van SAD, jer su do sada
radiofrekvencije u svim zemlja-
ma bile strogo kontrolisane. U
meduvremenu, IBM je proble-
mu pri$ao sa druge strane. Fir-
ma zeli da buduci notebook PC-
—ji (format A4) poseduju beZiénu
LAN tehnologiju. Na taj naéin,
prenosivi raéunari ne bi morali
da imaju ni flopi ni hard disk i
(na sadasnjem tehnoloskom ni-
vou) tezina bi im se smanjila na
kilogram-dva.(AP) =

Laptop Amiga

"I to smo docekali. Za sve one
koji vise jednostavno ne mogu
zivjeti bez Amige, prenosno re-
Senje je na vidiku. Genijalna
ideja firme Chaotik Software
Ltd zove se AmiLap i zapravo
predstavlja komplet svega onog
Sto je potrebno da biste sami
sastavili svoju laptop Amigu, pri
cemu veliko poznavanje hardve-
ra nije potrebno. Kljuéna stvar
koja se nalazi u ovom paketu je
izvjesna hemikalija, kojom pre-
mazete mati¢nu plocu i disk je-
dinicu, ¢ime postiZete smanje-
nje na polovicu, pa ih nesmeta-
no mozete staviti u manje, pre-
nosno kuéiste. Sudeéi prema na-
pisima u reklamama, to bi treba-
la biti veoma kratka i jednostav-
na operacija. Malo veci problem
je LCD ekran, jer ga morate do-
kupiti, a njegova posebna karak-
teristika je da podrzava svih
4096 Amiginih boja i daje kris-
talno jasnu sliku i u HAM rezi-
mu. Naravno, paket sadrzi i pri-
kljuéak za baterije (laptop po-
staje nezavisan od uti¢nice) i os-
tale sitnice. Taénu adresu firme
Chaotik Software Ltd ne znamo,
ali pretpostavljamo da se nalazi
u Minhenu. Softverske kuée za
sada ne podrzavaju novi format
disketa od 1,75 inc¢a, a saznaje-
mo da su se na ovaj proizvod
okomili i tvorei virusa i sprema-
ju jedan koji ¢e vlasnike nave-
denog kompleta spreé¢iti da uz
pomoc hemikalije i svoje 3,5~in-
¢ne diskete prilagode novom for-
matu.”

Ovo je samo jedna od mnogih
$ala koje ovog meseca kolege iz
stranih ¢asopisa proturaju svo-
jim ¢itaocima. Nije valjda da Ne-
mci "padaju” na ovo?

Ako se ikada pojavi prava lap-
top Amiga, Svet kompjutera ce
vas prvi o tome obavestiti.(DSu)

-

Novi notebook Macovi

Legendarni Apple napokon posluje kako treba. Modeli iz linije no-
vih Macintosha (narocito najjeftiniji Classic) prodaju se ¢im sidu sa
cuvenih robotizovanih fabrickih traka u Kaliforniji.

Nekoliko meseci posle pojave tri jevtina Macintosh—a, Apple ¢e
ponuditi trZistu i notebook (laptop formata A4) ekvivalente.

Macintosh Classic notebook veli¢ine Jje 8.5 x 11 x 1.75 inéa, mase
2.75 kg, poseduje ugraden hard disk od 40 MB i 2 MB RAM-a. Umes-
to flopi drajva koga u Classic notebook—u nema, racunar poseduje
ugraden modem, SCSI i serijski port, za razmenu podataka sa osta-
lim Mac-ovima. Cena: 2500 dolara.

Srednji, po ceni i moguénostima, je LC notebook sa ekvivalentnim
karakteristikama kao i stona verzija. Uz Mac—ov klasi¢ni Supertwist
LCD ekran, cena je 4000 dolara.

Poslednji i najbolji je Mac IIsi notebook. Za cenu od 4800 dolara
dobija se 2 MB RAM-a, 40 MB hard disk, 1.44 flopi disk. Raéunaréié
je dimenzija 9.5 x 11 x 2 inéa, i mase 3.5 kg. Pored boljih moguénosti
u odnosu na prethodna dva modela, IIsi ima i poboljsan Active Mat-
rix LCD ekran.

Pored proizvodnje novih notebook racunara, Apple nije zaboravio
ni na stari Mac Portable (na slici). Nova serija ovih Mac-ova je op-

remljena poboljsanim Active Matrix LCD ekranom sa moguénoséu
podesavanja pozadinskog osvetljenja. Po reéima Applea, ovakav mo-
nitor daje pet puta bolji kvalitet slike od standardnog LCD ekrana i
znatno povecava ugao pod kojim se on moZe posmatrati.

Uporedo, Apple je snizio cenu osnovnog Mac portabla za 200 funti
i dodao RAM. Sada je masina opremljena sa 2 MB i potpuno je
spremna za koris¢enje novog sistema 7.0. Tako osnovni portabl sa 2
MB RAM-a i 40 MB hard diskom kosta 3087 funti, a verzija sa 4 MB
3283 funti.

Nisu zaboravljeni ni kupci starih Portablea. Na raspolaganju je
komplet koji ovaj model unapreduje u verziju sa pozadinskim osvet-
ljenjem ekrana za "samo” 627 funti.(AP) |

Sekretar redakcije:
Natasa Uskokovi¢

Tehnitki saradnici redakcije:
Goran Krsmanovié,
Srdan Bukvié¢

Informacije o pretplati na
telefone 011/328-776
(direktan) i 324-191 (lok.
749); Ziro racun za pretplatu
i male oglase:
60801-603-24875

Rukopise, crteze i fotografije
ne vratamo
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Prvi 9600 portabl modem

Spravica po nazivom "V.32" je prvi modem na baterije koji radi na
9600 bauda. Firma Andest Communications nudi ga po ceni od 799
funti, éime korisnik ima moguénost brzeg uéitavanja podataka, i po
znatno nizoj ceni. Povezivanje se vrsi direktno na komunikacioni
port PC—ja, a podrzan je i akustik kapler (adapter za bilo koju tele-
fonsku slusalicu). Telefon za informacije 9941 908 263300.(AP) =i |

tala

gu ‘upisno-ctajuce glave hard

na sta

itomo Special Metal, firma iz Tokija, nalavﬂa je novu g

raciju hard diskova. Izrada glave za upis/citanje od amorfnih me-

je poznat postupak u ‘kompjuterskoj industriji. Ipak1 w

S\Jlmtomou su uspeli da, uz pomoc specqo ;.h)e legure Jger:na e Siri-
diska ;

i leo metra ugleda kao neznatna razhkn, ali omo;

3

| moa ce biti 3.5-incni hard disk kapaciteta 300 MB po neverovat-

i nacin, Prva verzija iz'Sumito-

m): ceni od 75 fun

(Cena ve z
nabavljaju hard diskove za ugradmu u svoje racunare, ali
ak..l) Zatim ¢e uslediti i verzija od 500 Mb.(AP) £l

vazi za P ace koji

Hitachijevi

projekti

Velike elektronske firme nepre-
kidno rade na novim, revolucio-
narnim tehnologijama koje bi
trebalo da ovladaju trzistem i
donesu pregr3t novca. Celoku-
pan rad obavlja se iza zatvore-
nih vrata u modernim laborato-
rijama. Svaka kompanija ¢uva
prezentaciju svojih projekata za
trenutak kada oni ve¢ budu go-
tovi, Hitachi, jedna od vodeéih
japanskih i svetskih firmi, ipak
je otskrinuo vrata svojih labora-
torija za javnost. Predstavljamo
vam proizvode za naredni vek.
Kao i uvek, misljenja su pode-
ljena - jedni otekuju dalji elek-
tronski bum u narednim deceni-
jama, drugi smatraju da ¢e se
samo usavrsavati postojece teh-
nologije. Povodom svog 80-tog
rodendana Hitachi je odrzao iz-
lozbu sopstvenih dostignuéa u
raznim granama elektronike.

Projekti za ovaj vek...

Interesantno j je kaliko je ova fir-
ma, koju veéina ljudi vezuje za
televizore ili nesto sliéno, uradi-
la na usavrsavanju RAM memo-
rijskih ¢ipova. Za kraj decenije
svetski proizvodaéi planiraju
masovnu proizvodnju memorija
koje ¢e na samo Jednom ¢ipu
sadrzati 8 MB. Hitachi ve¢ pose-
duje ovakve RAM ¢ipove. Oni su
pravo ¢udo tehnike — na jednom
jedinom Cipu se nalazi 140 milio-
na tranzistora i kondenzatora,
radi na 1.5 volti i ima potrosnju

od samo 44 milivati (oko deseti-
na danasnje potrosnje RAM-a).
Ovakvi RAM-ovi sa velikim ka-
pacitetom, a malom. potrosnjom
najveéu ¢e primenu naci u pre-
nosivim ra¢unarima — samo ne-
koliko &ipova sadrzi vecu kolici-
nu informacija od hard-diska,
ima daleko brze vreme pristupa
(50 nanosekundi) i manju po-
trodnju energije.
. Jedna od najveéih mana pre-
nosivih rac¢unara je los kvalitet
ekrana. Prvi ekrani imali su lo§
kontrast i nisku rezoluciju.
Ipak, pojavom modernih lapto-
pa, kao 5to je Macintosh, kvali-
tet slike se priblizava monitoru.
Kolor ekrani su za sada retkost.
Sharp prodaje kolor LCD sistem
sa samo 16 boja, a kvalitet slike
i boja su losi. Hitachijeva TFT
(Thin Film Transistor) tehnolo-
gija ekrana iskorenice ove ma-
ne. Prezentirani model je
10.3~inéni LCD ekran vrlo viso-
ke rezolucije (1120 x 780) sa 512
(a2 uz odredene "trikove” i ¢ita-
vih 4096) boja. Monitor je vrlo
tanak, pozadinsko svetljenje je
odli¢éno, TFT tehnologija omogu-
Cava izvanredan kontrast i zasi-
¢enje boja, a azuriranje ekrana
se obavlja brzinom od 50 milise-
kundi, bas kako treba.
Koris¢enje TFT tehnologije je
u Hitachiju upotrebljeno i za
stvaranje izuzetno velikih ekra-
na. Predstavljen je LCD ekran
sa dijagonalom od 100 inca (2,54
metara), dubok nesto vise od
metra. Ovako nesto omoguceno
je postavljanjem tri 5-in¢na
LCD ekrana pod odredenim ug-
lom. Svaki je zaduZen za stvara-

nje slike u po jednoj od tri os-
novne boje. Uz pomo¢ specijal-
nog ogledala i sotiva stvara se
jedinstvena kolorna slika koja
se prenosi na ekran. Zbog koris-
¢enja samo jednog sociva i jed-
nostavnije tehnologije, buduéi
televizori izgubice i.na dubini i
na masi i na ceni.

Veliki noviteti prikazani suiu
oblasti HDTV (televizije visoke
rezolucije). prenosivih VHS/S-
-VHS sistema sa ugradenim
10-in¢énim kolor LCD TFT ekra-
nom, kao i CD-ROM prenosivim
plejerima, zvanim CD2, sa ugra-
denim 5-inénim ekranom.

...i za pocetak sledeceg
Navedeni proizvodi firme "Hi-
tachi” su usavrseni potomci da-
nasnjih proizvoda, a sada i ne-
koliko re¢i o revolucionarnim is-
trazivanjima. Svi vazniji projek-
ti ostvaruju se u prostorijama
Hitachi's Central Research La-
boratory (centralne istrazivacke
laboratorije).

Jedan od najvaznijih projeka-
ta je lebdec¢i automobil. Nauéni-
ci su dosli do zaklju¢ka da su-
perprovodnici  (supstance sa
elektri¢nim otporom bliskim nu-
li) visokih temperatura lebde iz-
nad magneta bez utroska ener-
gije. Moderni "lete¢i” vozovi vrlo
su skupi, jer za podlogu koriste
elektromagnete, dok superpro-
vodnici lebde iznad liksiranih,
obiénih magneta. Kako su naj-
veci problem kod automobila gu-
me, moderna kola bi bila brza i

racionalnija — potrebni su samo
magneti na odredenim mestima
na putu. Ako se kroz napravu
zvanu linearni motor, ugradenu
u drum, propusti slaba struja,

nije potrebno ni ugradivanje
motora u automobil. Glavni pro-
blem sa superprovodnicima je
da i oni visoke temperature tre-
ba da se hlade te¢nim azotom.
Na sreéu, to je jeftini nus—proiz-
vod hemijske industrije, i jed-
nostavno se dobija hladenjem
vazduha.

Speuhcnost superpr! ovodnika se
moze upotrebiti i u racunarskoj
industriji. Hitachi je ve¢ napra-
vio mikroprocesor koji radi po-
mocu superprovodnika, a ne po-
luprovodmka Istina, moze da
operiSe sa samo 4 bita istovre-
meno i ima 128 bajta memorije,
ali zato radi fenomenalnom brzi-
nom od 1000 MIPS-a
(1.000.000.000 instrukcija u se-
kundi). Ovim proizvodima sigur-
no predstoji svetla buducnost,

samo prvo moraju biti reseni os-
novni problemi, kao $to je reci-
mo neophodno hladenje na oko
-270°C.

Konstantnim smanjivanjem
elektronskih delova dolazi do
pojava koje opisuje kvantna fizi-
ka. Recimo, smanjivanjem vodo-
va koji povezuju elektronske
elemente, elektroni prestaju da
se ponasaju "normalno”, ve¢ po-
primaju karakteristike talasa.
Ovakvi efekti ometaju dalje
smanjenje proizvoda po stan-
dardnoj tehologiji, ali se zato ot-
varaju nove mogucnosti za stva-
ranje kola radenih po "efektu
kvantne zice". Hitachi je uspeo
da elektronskim mlazom usece
linije debljine 0.07 mikrometara.

Nesto manje radikalan, ali ne
i manje vazan znacaj, je u Hitac-
hijevom projektu na ugradnji
brze BiCMOS tehnologije u po-
stojece 32 bitne procesore sa
vi koji kcnste bxpolarne dodatke
kao BiCMOS mogu da rade i
dvostruko brze nego obi¢ni ¢ipo-
vi.

Prilazeéi problemima kompju-
terske tehnike i sa druge strane,
nauénici u Hitachiju stvorili su i
neuroracunarski sistem. Na
kvadratnu plo¢u stranice 10-ak
centimetara postavljeno je 1000
neurona. Neuronska tehnologija
se potpuno razlikuje od klasicne
serijske racunarske tehnologije
koja jednostavno izvrsava in-
strukcije. Neuronski sistem se
"programira’” ucenjem, ¢ime se

poku$ava imitirati ljudski mo-
zak. Zbog ovoga, njihovi rezulta-
ti su nepredvidivi, ali su zato
idealni za prepoznavanje oblika
i resavanje problema — kost u
grlu klasiénih ratunarskih siste-
ma.

Hitachijev sistem se isproba-
va u kontroli potpisa, a najavlju-
je mu se buduénost i u medicin-
skoj dijagnostici, kontroli saob-
racaja i veStackom vidu.

Sudeci po predstavljenim pro-
jektima firme Hitachi, izgleda
da ¢e buduénost doneti i pregrst
usavrienih danasnjih proizvoda,
kao i revolucionarne tehnologije
u raznim granama. Bilo bi lepo
kada bi i ostale firme dozvolile
da makar malo zavirimo u bu-
duc¢nost njihovih proizvocla.
Ovako nam ostaje da nas izne-
nade za kojih 10-tak godina. _|

Priredio Aleksandar PETROVIC
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Kako smo ubaceni u kompjute
Kada ovo budete citali bi¢e u toku popis stanovnistva
Jugoslavije. Popis stanovnistva vr$i se svakih deset godina. lako
sam popis predstavija zahvalnu i zanimljivu temu, mi smo obratili
paznju na tehnicku stranu obrade i tim povodom posetili Savezni
zavod za Statistiku. Porazgovarali smo sa Miladinom

Kovacevicem, zamenikom direktora Zavoda i jednim od
najodgovornijif za sprovodenje popisa.

S Zasto osi primenjuju
automatsko Sifr
v 1 5€ O
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je veoma sloZena i delikatna operacija, pogo-
tovu kada se imaju u vidu moguce greske.
S.k.: Da li nova tehnika unosa zahteva speci-
jalne uslove ili pripremu?

Kovacevié: Automatizacija unosa i sifriranja
Cini &itav posao daleko efikasnijim i brzim u
odnosu na klasiéni pristup. Sve to i pored ¢i-
njenice da je iznajmljivanje optickih éitaca
veoma skupo, $to je Stampanje specijalnih
popisnica isto veoma skupo jer je radeno u
Inostranstvu na specijalnom papiru, §to se

upis vrsi specijalnim olovkama, ali je sve to

zajedno neuporedivo jeftinije od klasiénog
natina kada se angazuju hiljde ljudi da mese-
cima rade na materijalima, preturajuéi obra-
zac po obrazac.

: Kako izgledaju kanali veze i uredaji na
kojima vrsite obradu?
Kovacevié: Kada je materijal unesen, on cir-
kuliSe izmedu nasih statistickih zavoda, od
republickih ka saveznom i obrnuto. Raéunari
kojima su opremljeni zavodi uglavnom su
kompatibilni. Radi se od IBM mejnfrejmovi-
ma, uglavnom iz komercijalnih serija rade-
nih osamdesetih godina. Kod nas u Savez-
nom zavodu to je IBM 3090 sa 32 MB central-
ne memorije. Nesto nalik tome imaju i statis-
titki zavodi ostalih republika. Jedino Make-
donija pomalo odudara posto raspolaze radu-
narom Burroughs koji je u velikoj meri ne-
kompatibilan sa ovim sistemom, pa je neop-
hodno preradivanje aplikacija radenih za
IBM masine, a i komunikacija nije bas naj-
srecnije izvedena.

Kompilacija materijala, kada je popis sta-
novnistva u pitanju, uglavnom ide tako $to se
Salju kasete sa trakama, mada kad su neka
manja istrazivanja u pitanju, a ne popis, po-
daci se Salju i ,,On-line”, posto mi imamo rad-
ne stanice u republickim zavodima vezane za
na$ centralni ra¢unar. Takode, racunari Sa-
veznog Zavoda, ra¢unar Zavoda Srbije, zavo-
da Slovenije i, éini mi se, Hrvatske, povezani
su u mrezuy, tako da se preko radne stanice u
Saveznom zavodu za Statistiku moze doéi do
raéunara, recimo, u Statistickom zavodu Sr-
bije, ali to ne znaci da je mogucée koristiti za-
jednitke resurse.

- S.k.: Kako izgledaju ostale faze obrade mate-
rijala pristiglih sa popisa?
Kovacevi¢: Pre nego $to trake sa materijali-
ma sa popisa dodu u Savezni zavod za statis-
tiku vrse se, uz unos i ifriranje, najdelikatni-
je operacije u obradi popisa, takozvana kon-
trola kontigenata i logicka kontrola materija-
la. Kada je materijal unesen, on mora da pro-
de kroz automatski ili neautomatski proces
kontrole obuhvacéenosti jedinica popisa, bilo
da su pitanju teritorijalni segmenti ili same
jedinice popisa. Teritorijalni segmenti su po-
pispi okruzi a jedinice popisa su lica, doma-
cinstva, stanovi i gazdinstva. Ta procedura
kontrole kontigenata zasniva se na radunar-
skom programu koji pretrazuje materijal i
putem identifikacionih elemenata i nekih
obelezja otkriva sluéajeve gubljenja nekog
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okruga, podataka o nekom pojedincu ili shié-
nog. Program, na primer, pronalazi lice za &i-

ju porodicu ne postoji evidencija ili popisnu
jedinicu na kojoj nije registrovano ni jedno
lice. Raéunar zatim izdvaja one slogovi u ko-
jima je utvrdena greska. Na osnovu tog izves-
taja pretrazuje se originalni materijal i traze
podaci koji nedostaju. Istovremeno, program
vr$i automatsko otklanjanje nekih manjih
gresaka.

Kada se otklone sve navedene greske ma-
terijal ulazi u jednu sasvim automatsku pro-
ceduru koja se zove logi¢ka kontrola. Logicka
kontrola je provera logi¢ke konzistencije od-
govora na pojedina pitanja. Za jedan ovakav
popis imamo ogroman skup logi¢kih pravila

koja povezuju obelezja medusobno. Najjed-
nostavniji primer bi bio da je u materijalu na-
vedeno da je osoba muskog pola rodila dete.
Takav podatak mora se ispravljati. Postoji na
stotine takvih pravila, to je nesto $to se godi-
nama stvara.

Logicka trijaza materijala i korekcija obez-
beduju ,gist" materijal. Nakon toga je svaka
obrada jednostavna. Ali, dolazenje do ,éistog”
materijala nije jednostavno. Cesto se moraju
,ponavljati kontrole, i ako i dalje ima gresaka,
materijal se vraca republickim zavodima na
doradu.

S.k.: Kako su takve situacije regulisane u
statistikama drugih zemalja?

Kovacevié: Postoji éitava oblast nauke koja
se zove ,data—editing” koja se bavi upravo
takvim obradama. Mi primenjujemo neke
softverske alate koji su razvijeni u madar-
skoj statistici. Postoje radne grupe na nivou
cele Evrope koje razmenjuju iskustva i zajed-
no dolaze do nekih reSenja. Jedan od veoma
razvijenih metoda je ta takozvana ,probabi-
listi¢ka korekcija”. Kada se otkrije jedan slog
koji je logi¢ki nekonzistentan mi u velikom
broju slucajeva vriimo ispravljanje, ali kada
nije to moguée izvrsiti arbitrarno, prepusta
se nekom algoritmu da na bazi verovatnoca
izvrsi ispravke. To je dosta slozen postupak i

mi ga primenjujemo u veoma ograniéenom
obimu, posto su uvek moguce dodatne konfu-
zije i pravljenje dodatnih gresaka.

S.k.: Da li biste mogli proceniti koji je faktor
ustede vremena, finansija i materijala postig-
nut veCom automatizacijom ovog popisa u
odnosu na prosli?

Kovacevié: Radi se, u najblazoj subjektivnoj
proceni, o faktoru 3. Dakle, svi navedeni re-
sursi su bar tri puta bolje iskoriséeni kada je
ovaj popis u pitanju.

Troskovi su kompleksna tema. Ovaj popis
¢e mozda biti i skuplji od proslog, ali se mora
znati da veliki deo novca ide na obnavljanje
opreme Zavoda, a ona ce se koristiti i slede-
¢ih deset godina, u nasem redovnom radu.
Suma 0 kojoj se radi, kada je ovaj popis u pi-
tanju, je oko 50 miliona dolara.

S.k.: Da li drzimo korak sa svetom kada je u
pitanju jedan ovako slozen posao, kakav je
popis?

Kovaéevié: Sto se tehnike tice, neke nacional-
ne statistike, recimo holandska, tvrde da smo
po kompjuterskoj opremi najrazvijeniji u Ev-
ropi. To nije naro¢ito sre¢na okolnost, kako
na prvi pogled moze izgledati, viSe je pitanje
slabe koordinacije i nepostojanja projekta
optimalnog iskoriséenja resursa. Svaki zavod
je hteo maksimalno da se opremi, pa je sad
koncentracija tehnike ogromna. Na zalost, ta
tehnika nije dovoljno iskoris¢ena.

S.k.: Kakvi su vasi planovi za uskladivanje sa
dencij; u savr ra¢unarstvu
gde se sve viSe od velikih i glomaznih siste-
ma, mejnfrejmova, ide ka mrezama mocénih
»~personalaca”?
Kovacevi¢: Nasa koncepcija je i do sada bilo
povezivanje velikog broja takozvanih ,neinte-
ligentnih” radnih stanica na centraini proce-
sor. Planiramo da se ubuduce centralni raéu-
nar koristi samo za poslove veli¢ine popisa, a
da se za ostale aktivnosti formuliSu mreze
wpersonalaca”. Te mreZe biée povezane i sa
centralnim procesorom, tako da se podaci
mogu razmenjivati. U toku je nabavka unifi-
ciranog softvera, a mi éemo i ubuduée pratiti
sve trendove koji donose veéu efikasnost. _I

Jelena RUPNIK
Branko DAKOVIC
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Poklanjamo Amigu!

U saradnji sa firmom "Beosoft", u svakom broju vam nudimo priliku da osvojite izuzetnc
vrednu nagradu - kompjuter Commodore Amiga 500 sa dodatnom opremom!
Potrebno je samo da saviadate ovaj nagradni zadatak...

b

9 A B C
""""""""""l"""""""""”"l||"|| Crtez pred vama podeljen je na 12 delova koji su medusobno pomesani.

Kada delove poredate tako da ¢ine kompletnu karikaturu, prepisite re-

$amo onaj koji je od delova iz broja 3/91 dobio ovakvu karikaturu dosled delova u odgovarajuce mesto na kuponu. Original kupona dopu-

moie se nadati da ée u broju 5/91 postali dobitnik Amige 500. nite i vaim li¢nim podacima i po$aljite nam ga, najkasnije do 10. 5.
© 1991., na adresu:

Svet kompjutera, "Poklonite mi Amigu",
Makeédonska 31, 11000 Beograd.

Medu kuponima sa tatnom kombinacijom izvu¢i ¢emo samo jedan, koji
e svom posiljaocu doneti Amigu 500. Ime tog srecnika objavicemo za
dva meseca, u broju 6/91.

POKLONITE MI AMIGU!{4/91]
.
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a8 DTK
—~ COMPUTER

FEAT-3300/2502 Velicina kesa: 64/256 KB, izbor
33/25 MHz 486™ Organizacija kesa: direktno
BAZNI SISTEM dtabed]

Metod osvezavanja kesa:

PKM-3300/2500 OSNOVNA . write-back” s

PLOCA Metod koherentnosti kesa:
DMA kroz kes

® ROM sistem: 64 KB DTK BIOS
(overen ADL)

® Slotovi za kartice: 32-bitni x 1,
16-bitni x 6, 8-bitni x |

Brzina:

® Procesor: Iutel 33/25 MHz
486™ (sa 8 KB kesa na cipu,
FPU-om i MMU-om)
Podnozje za koprocesor: Weitek
4167

Brzina kloka: 33/25 MHZ, izbor ®

RAM sistem:
Arhitektura - ke$ sistem u dva
nivoa (podrzava 486™ ,burst”

Landmark (vI.14) -

150.2~ 150.7/113.6~ 114.1
Norton ST (v4.0) - 50.7/38.7

PowerMeter MIPS (v1.2) -
14.763/11.14
PTP-2500 250 W SWITCH IZVOR
NAPAJANJA
S ® 115/230 V, 50/60 Hz, mreZzno
Velicina kesa: 8 KB e ;
Organizacija kesa: Cetvorostruki, ® 165 x 150 x 150 mm’

udruziy
Metod osvezavanja kesa: DTK-6360 KUCISTE
® Dimenzije: 180 x 490 x 538 mm’

write-through” )
Metod koherentnosti 'kesa: ~Bus o Prostor za diskove:
otvoreni: 5,25" x 3

watching (snooping)”
zatvoreni: 5,25" x 4

mod

Konfiguracija - SIMM: 4 kom.
Ukupni DRAM - 1, 2, 4ili 8
MB

Drugi nivo kesa:

TECH-IA2/TECH-123 gy fiurscsin — 64 KB BT

286 BAZNI SISTEM s ngi e e
Siotovi za kartice: 16-bitni x 5,
8-bitni x 3

® Brzina:

PTM-1632C/PTM-1232C
OSNOVNA PLOCA

Procesor: 80286-16/80286-12
Koprocesor: 80287-10/80287-8
Brzina kloka: (16 MHz ili 8
MHz)/(12 MHz ili 8§ MHz),
izbor

Set ¢ipova: C&T Neat Chip Set
RAM sistem:

Arhitektura - Page-interleaved,
podrzan LIM EMS 4.0
Konfiguracija — DIP: 44256 x 8
+ 4125 x 4, SIMM_: 4 kom.
Ukupna memorija - 0.5, 1, 1.5,
2,3, 4ili5MB

ROM sistem:

Arhitektura — Shadow RAM za
BIOS i video ROM

Landmark (v2.0) - 20.5/14.8
Norton §1 (v4.0) - 18.1/13.4
PowerMeter MIPS (v1.2) -
2.542/1.59

PTP-205 200 W SWITCH IZVOR

NAPAJANJA

® [15/230 V, 50/60 Hz, mrezno
napajanje

® /65 x 150 x 150 mm?’

DSC-6474 KUCISTE
® Dimenzije: 430 x 420 x 155 mm®
® Prostor za diskove:

otvoreni: 5,25"

11000 BEOGRAD,YU
Bulevar Revolucije 46/I

s A o
| sarw consultin

tel. 334-604, 335-898
telefax: 011-622-232
telex: 12986 DWWCBG




o ‘ Bulevar revolucije 46/
Tarw consultin 11000 Beograd
= g tel. 011/334-604, 335-898
fax. 011/622-232
telex 12986 DWWCBG
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100 % IBM
kompatibilni raéunari
AMER [KA
INTELL procesor u

RAM 1 MB, 0 w/s | BcocrADU.
1,2 MB, 5,25" floppy disk
Odgovarajuéi hard disk

IDE AT BUS sa 2s/1p/1g port
Kontroler za 2 floppy drajva
Podnozje za koprocesor
Neprekidni kalendar i sat
Odgovarajuce kudiste sa 200W PS
Herkules grafi¢ka karta
Monohromatski monitor 14"
Tastatura 101 USA

Svi sistemi 386 su sa 64 K cache, a sistemi 486 su sa 256 K cache

NAZIV OPREME CENA USD
286/12-1 MB -44 MBHDD - 1.2 MBFDD -MGP 14" MONO . . ... ..o e 1.395,00
286/16-1 MB - 44 MB HDD - 1.2 MB FDD -MGP 14" MONO . ... ....oovoieie e 1.495,00
3865X/16 - 1 MB - 44 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO .. ......o\oioeeaeen 1.895,00
386/25-64 K -4 MB -90 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO .........o\oo i, 3.295,00
386/25-64 K-4 MB - 180 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . ... ...\t 3.895,00
386/25-64 K -4 MB - 332 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO ... ...\, 5.195,00
386/33-64 K-4 MB-90 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO .. ...\, 4.195,00
386/33-64 K-4MB - 180 MBHDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO .. ...\ oo, 5.395,00
386/33-64 K-4 MB - 332 MBHDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . ...\ vooee oo, 6.495,00
486/25-256 K- 4 MB 180 MB HDD - 1.2 MB FDD -MGP 14" MONO . . . . oo oo oo 6.395,00
486/25 - 256 K - 4 MB 332 MB HDD - 1.2 MB FDD -MGP 14" MONO . .. ...\ oo oe oo 7.695,00
DOPLATA ZA VGA 640x480 | MONO 14" MONITOR B40X480 .. ... ....oou e 100,00
DOPLATA ZA VGA 640x480 | COLOR 14" MONITOR 640X480 ...\ ..o\ et 500,00
DOPLATA ZA VGA 800x600 | COLOR 14" MONITOR 800X600 . ... ... \vtoersre s 600,00
DOPLATA ZA VGA 1024x768 | COLOR 14" MONITOR 1024X768 . ... ...\ oo 800,00
DOPLATA ZA VGA 1024x768 | COLOR 19" MONITOR 1024X768 . ............\'oerrerrnrnnns 1.840,00
DOIALAGTA 22 1 2 o] s S R e S R L U 160,00
R T2 DR S T T e e e s ST O 845,00
STRIMER TAPEIDRIVEITE0IMB . . ..o o o 0s s s v w s ves s et e 0 Pl o s S B R W B Anit 1.105,00
L OTBIE N et o) = s S e R RS SO L SR 170,00
MATRICNI PRINTERI (RSO RS U e e, o W 2 et o7 o oy B0 POZVATI
LASERSKI PRINTERI (HEWLETT-PACKARD, FUJITSU) . ...t oo POZVATI
PLOTERI (HOUSTON INSTRUMENTS, ROLAND, HEWLETT-PACKARD): . 555 ¢ nusieriisio s aibisisieinos o POZVATI
QS: QNX, SCOIUNIX; SCOIXENDGNOVELS . e 8o 4 o coat o o5 i o o picalte s POZVATI
APLIKATIVNI SOFTWARE ZA SVE TIPOVE OPERATIVNIH SISTEMA IMREZA ..o oevvn. ... POZVATI
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Najbolji su izabrani

W

Nasa akcija ,Kompjuterski Grand Prix ’90.'3017e je godine
odrzana po treéi put. Na osnovu glasova citalaca, tajnim
glasanjem preko kupona, krajnje demokratski, dobijena je
rang-lista najboljih u osam kategorija u kojima je izbor vrsen.

ompjuterski Grand Prix je jedini
domaci barometar onoga Sto je
najbolje na jugoslovenskoj kom-

pjuterskoj sceni. Za formiranje rang liste slu-
zili su glasovi ¢italaca na kuponima koje smo
objavili u prethodna dva broja.

Od kategorije do kategorije, rang lista ¢ita-
laca uglavnom predstavlja ono $to je i po oce-
nama struénjaka realna slika kvaliteta kom-
pjuterske i programske opreme prisutne na
domacem trzistu tokom prethodne godine.
Ipak, u slu¢aju nekih osvajaca ovogodiSnjih
priznanja, rezultati glasanja oko hiljadu
uéesnika u ovom izboru pre su pokazatelj po-
pularnosti nego kvaliteta.

Kompjuter godine
Pobednik je, vise nego ubedljivo, Commodore
Amiga 500. Iako smo u pozivu ¢itaocima da se
ukljuce u ovu akciju naglasavali da treba dati
naglasak na domace kompjuterske proizvo-
de, visegodisnja prisutnost ovog ra¢unara na
nasem trzistu i njegova sve veca popularnost
uticali su na krajnji rezultat. Verujemo da je
od znacaja bilo i to sto je Amiga 500 najbolji
kompjuter 1990. godine i u svetskim razmera-
ma (prema izboru u organizaciji Nemackog
casopisa ,,CHIP" i uz ucesce naseg i jos neko-
liko kompjuterskih ¢asopisa iz celog sveta).

Koliko-toliko ,domacih” ra¢unara je, na Za-
lost, sve manje. Pred najezdom jeftinih proiz-
vodata sa Dalekog istoka, i kompjuterske in-
dustrije mnogo jace od nase nemaju nikakve
Sanse. Racunar Lira, proizvod preduzecéa Ei
Racunari iz Nisa (inace proslogodis$nji Sampi-
on ,Kompjuterskog Grand Prix"-a) ovog je
puta morao da se zadovolji sa drugim mes-
tom. Dakle, Lira se jo$ uvek dobro drzi,
prvenstveno zbog njene zastupljenosti u §ko-
lama.

Nasi redovni ¢itaoci mogli su da zakljuce
(iz teksta koji smo svojevremeno objavili) da
je Tim 022, model Instituta ,Mihajlo Pupin”,

zanimljiv raéunar originalne konstrukcije i
nesumnjivo vrlo kvalitetan. Naravno, postiza-
nje konkurentnéicene ostaje nedostizni cilj
svakog proizvodaéa koji u domacim uslovima
pokusa da lansira domadi ili ,domaci” kom-
pjuter. Epiteti koje navodimo u prvoj re¢enici
ovog pasusa odlucili su da Tim 022 pretekne i
takve ,velicine” kao $to je Atari ST ili Com-
modore 64 i dospe na trece mesto.

Hardverski dodatak

P.N.P. Electronic iz Splita, osvaja¢ ,Kompju-
terskog Grand Prix"-a za 1989. godinu, na-
pravio je het-trik i zadrzao vodecu poziciju i
u ovom izboru sa istim proizvodom — EPROM
modulima za Commodore 64. Ovog puta moze
se primetiti da su moduli P.N.P.—a kod vlasni-
ka ,Sezdesetéetvorke” sasvim sigurno prosli i
poslednji, najvazniji test — test vremena.

AT-SPEED je, sa druge strane, relativno
nov proizvod koji se odmah nametnuo kvali-
tetom i upotrebnom vrednosc¢u. Moguénost
vlasnika Atari ST-a da na svom racunaru ko-
riste kompletnu ponudu programa za PC
kompatibilne raéunare navela ih je da svojim
glasovima dovedu AT-SPEED na drugo mes-
to rang liste u ovoj kategoriji. Da podsetimo,
prethodni model PC-SPEED osvojio je istu
poziciju u ovoj kateforiji i u proslogodisnjem
izboru.

Memorija od 512 KB vlasnicima Amige
pruza veéinu potrebnih moguénosti. Medu-
tim, za one sa veéim prohtevima pravo rese-
nje je dodatak pod nazivom Commodore
A501, koji predstavlja prosirenje memorije za
jos 512 KB (na ukupno, jedan megabajt). Po-
stoje i sliéni dodaci drugih proizvodaca, ali
originalni, firme Commodore, dobio je najvi-
se glasova.

Periferijski uredaj
Kada se govori o kvalitetnom, pouzdanom i
po ceni pristupaénom Stampaéu prva asocija-
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OIPATERS
GRAHD PRIX

"90.

cija je japanski Epson. Izbor Citalaca pao je
na model LX-400"= najjeftiniji, pa samim tim
dobro prihvacen u nasim krajevima, a ipak
dovoljno dobar za veéinu primena.

Medu profesionalcima su, jasno, vise na ce-
ni laserski $tampaéi, Citaoci su pri glasanju
odluéili da glasove daju stvarno najboljem la-
serskom Stampaéu na trzistu - Hewleti-Pac-
kard LaserJet Series III. Prvi model najnovi-
je HP-ove serije ,lasera” pojavio se pre samo
nekoliko meseci (Svet kompjutera vas je prvi
obavestio o tome) i odmah se nametnuo kvali-
tetom i zanimljivim tehni¢kim novitetima.

P.N.P. electronic iz Splita i u ovoj kategori-
ji ima ,status—quo” u odnosu na prethodni iz-
bor: Dakle, sa istim proizvodom zadrzao je is-
tu poziciju, $to samo govori o stalnom kvalite-
tu ove firme.

Igra

Domace trziste kompjuterskih igara praktic-
no i ne postoji. Tu i tamo pojavi se poneki au-
tor, ali (posto ne postoje uslovi za plasman
njihovih proizvoda i adekvatno vrednovanje
ulozenog truda) sve se svodi na ostvarenja
uradena iz ¢iste zabave,

YU footbal Manager” privukao je paznju
na drugi naéin — tema je najpopularniji ju-
goslovenski sport. Sreéno je izabran i tip igre
jer samo u menadzerskim igrama (i mozda
avanturama) moze iz aviona” da se vidi da je
u pitanju domaci proizvod, sto treba ceniti.

Takav je slu¢aj i sa drugoplasiranom igrom
,Na Balkanu nista novo” — zanimljiva ideja
privukla je paznju ¢italaca i izdvojila ovu igru
ispred malog broja ostalih domacih ostvare-
nja.

Trece i éetvrto mesto dele ,Hrkljus” i ,Mag-
net’, igre koje, svaka u svojoj kategoriji,
predstavljaju najbolje 5to se u 1990. godini
pojavilo na domacem trzitu. O svim navede-
nim domadim ostvarenjima mozete procitati
u brojevima Sveta kompjutera iz prosle godi-
ne.

Korisni¢ki program

Na pobednika u ovoj kategoriji stvarno ne
treba trositi reéi. Dovoljno je reci da je MS
Windows 3.0 zaista obelezio 1990. godinu, po-
bedio na svim mogué¢im izborima najboljih
programa i, §to je najvaznije, nametnuo se
kao globalni standard za graficki korisnitki
interfejs na PC kompjuterima.

AutoDesk—ov AutoCAD je takode veli¢ina o
kojoj ne vredi raspravljati. Neki programi
jednostavno nemaju konkurenciju. Najvazni-
je u svemu je da i ova firma, kao i ve¢ina naj-
poznatijih svetskih softverskih kompanija,
sada ima zvaniénog zastupnika za Jugoslavi-
ju, a koliko je to bitno znace svi korisnici le-
galnih kopija programskih paketa.

Raduje nas 5to se medu prvih pet najboljih
korisnitkih programa nalaze ¢ak dva ostvare-
nja domacéih autora. Program KUFI name-
njen je vodenju kuénih finansija uz pomoé¢
ra¢unara. Ne radi se 0 glomaznom program-
skom paketu na ,plus beskonaéno” disketa,
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5to je u ovom slucaju i prednost. Hvale vre-
dan je i pokusaj firme ,,PC program” da reali-
zuje izdavanje sopstvenog, originalnog sof-
tvera. s

WordPerfect je program za obradu teksta
koji se veoma dugo drzi na vrhu svetske kla-
se u ovoj oblasti. Nema nikakve sumnje da
zasluzuje pojavljivanje na ovoj listi.

Koliko je koristan program PC-HELL Vla-
de Kostica mozda najbolje znamo mi koji ga
svakodnevno koristimo da bismo skratili put
kojim svako slovo prolazi od redakcijskih
kompjutera do papira koji je pred vama. Tek-
st u kojem smo sve to detaljno opisali je u
broju 6/90.

Kompjuterska knjiga

- Vlasnicima Commodorea 64 vise ne treba su-
gerisati da je najbolja knjiga o njihovom ra-
cunaru ,C-64 za sva vremena” u izdanju Mik-
ro Knjige iz Beograda, jer ,Kompjuterski
Grand-Prix" za kompjutersku knjigu godine
ubedljivo osvaja po drugi put.

Da nije Kompjuter bilioteke iz Catka vlas-
nicima Amige bi jedino resenje, §to se tice
kompjuterske literature, bila kupovina u
inostranstvu. Zato zasluzuju Grand Prix.

Dobru knjigu o dobrom programu nije lako
napisati. Ranko Lazi¢, Nenad Milenkovié i
Tehnicka knjiga iz Beograda potrudili su se i
objavili ,Quattro”, kao pomo¢ korisnicima
ovog programa.

Kada je u pitanju programiranje, proveren
autor moze biti dovoljna garancija da se gla-
sa i ,na nevideno”, s obzirom da se knjiga
Duska Savica’ pojavila tek nedavno. Ipak,
plasman je zasluZen jer u pitanju je verovat-
no najbolja knjiga o (Turbo) Pascalu na na-
Sem trzistu.

Novinari godine

Specijalno priznanje ,Milan Vjestica” pripas-
¢e novinarima koje ¢itaoci ,Sveta kompjutera
" najviSe cene, i tu nema $ta da se doda. Na-
ravno, posebno nam je drago da je medu do-
bitnicima priznanja i ovog puta kolega iz ¢a-
sopisa ,Racunari”.

Kompjuterski dogadaj godine
Znac¢ajnih deSavanja u nasoj zemlji (narotito
u poslednje vreme) ima zaista mnogo. Medu-
tim, ona koja se ti¢u kompjuterske tehnike,
mogu se nabrojati na prste. Zbog toga i dalje
smatramo da se trud onih koji su zasluzni za
takve dogadaje mora nagraditi, makar sim-
boliéno — Grand-Prix-om u ovoj kategoriji.
Gotovo svi dogadaji sa liste su sajmovi:
wTehnotronika '90.” u okviru Sajma tehnike i
Sajam utila Beogradskog sajma; ,Computer

Nagradeni u¢esnici
|z mase pristiglih glasackih kupona
Zrebom su izvu€eni izvuteni dobitnici
jednogodisnje pretplate na "Svet
kompjutera":
1. Bojan Doroslavac,
Dudova 1, 23000 Batka Topola,
2. Zlatan Savorié, :
Dravska 6, 42000 VaraZdin,
3. Vlado Lendvaj, \
Drvodielska bb, 41315 Novoselec,
4, Tihomir Dmitrovi¢,
Reisnerova 80, 54000 Osijek,
5. Dragan Cvetkovié,
M. Stuliéa 21, 25260 Apatin,
6. Dejan Jovanovi€, I
J. P. Kovata 512, 34000 Kragujevac,
7.Fadil HodZa,
V. Vlahovi¢a 14, 38400 Prizren,
8. Zoran Turukalo,
Bulevar revolucije 60, 81000 Titograd,
9. Damir Arngutovié,
Ob. Avde Cuka 1, 79240 Bos. Dubica, i
10. Milorad Vasovi¢,
Valterova 17, 31300 Prijepolje.
Cestitamo nagradenim titaocima i
zahvaljujemo svima koji su uzeli u¢e$ée

u akciji "Kompjuterski Grand-Prix '90."

Show '90.” koji je odrzan u organizaciji firme
Marcon i Doma omladine Beograda; ,Interbi-
ro-informatika” Zagrebackog velesajma, ina-
¢e proslogodisnji pobednik; ,Sajam softvera”,
jedina manfestacija te vrste u zemlji, koja se
odrzava u organizaciji Zavoda za informatiku
i telekomunikacije iz Splita a pod pokrovitelj-
stvom Ujedinjenih nacija.

Svi ovi sajmovi nesumnjivo su znacajni —

neki po mestu na kojem se odrzavaju i koji
deo racunarske publike pokrivaju, a neki i po
kvalitetnim specifi¢nostima svoje orijentaci-
je.
Izuzetak medu dogadajima godine su ,Da-
ni ratunarstva”, koje organizuje PC-pool iz
Sarajeva, jer predstavljaju zanimljive javne
razgovore na pazljivo izabrane kompjuterske
teme; pristup im je korisnicki, a ne komerci-
jalni, zbog ¢ega zasluzuju svaku pohvalu.

Nagradivanje

Dobitnike priznanja ,Kompjuterski Grand-
—Prix '90.” i njihove predstavnike pismeno ce-
mo obavestiti o detaljima vezanim za sveca-
nost koja c¢e se odrzati tokom aprila. Nagra-
denima ¢e biti uruéena priznanja, a izvestaj o
tome ¢itajte u sledecem broju.

Tokom ove godine ve¢ se pojavljuju novi
konkurenti za ,Kompjuterski Grand-Prix
'91.". Kada dode vreme za to, ¢itaoci naseg lis-
ta ponovo ¢e izabrati najbolje. |

IFATE
RAND
90

Dobitnici priznanja
"Kompjuterski Grand-Prix '90."

Kompjuter:
TAMIGRSOD « v osein o . 828
Commodore
ZLNART o ot ot iy 5 « 72
Ei Radunari, Nig
ATMO2. .5 ;o sv anmwys v ad 59
Institut *Mihajlo Pupin®, Beograd
Hardverski dodatak:
TEPROMImotull s o o voivi s« s 513
P.N.P. electronic, Split
2AESPEED &,y cvovvs cn an 143
Microcomputing, Zagreb
T S P 116
Commodore
Perliferijskl uredaj:
1.EPSONLX-400 . .......... 235
EPSON
2HPLaserdet Ml «v wov iw uwocnn 182
Hewlatt-Packard
3.Hard disk za Atari ST . . . ... .. 127
P.N.P. electronic, Split
Igra:
1."YU Footbal Manager" . . ... .. 204
'an Strnad, Ljubljana-Sentvid
2.'Na Balkanu ni$ta novo" . .. ... 124
Samir Ribi¢, Sarajevo
B HIRIUSE 8 e it 5 31
Ivan Radojevié, Arilje
BV . o oo s s b a e 30
Dragan lli¢, Ni$
Korlsni¢kl program:
1.MS Windows3.0 . ......... 134
Microsoft
2AUGCAD VI .« o whow v v vn sna 113
AutoDesk
SIRUEL o v p0 500 358 %5 7 v s .98
PC Program, Beograd
4, WordPerfect5.1 . .. ... ..... 92
WordPerfect
BPCHELL. .o i v 5055 5,0 i 5 14 87
Vladimir Kosti¢, Beograd
Kompjuterska knjiga:
1."C-64 zasvavremena"' .. ... .. 274
Mikro knjiga, Beograd
ZMAMNGAIBOS .Y, . w0 5 5 0 ke 78
Kompjuter biblioteka, Cacak
3.}Quatre’ .o os .q s S 65
Tehni¢ka knjiga, Beograd
3, Turbo pascal,” .r.wtw v s 63

PC Program, Beograd
Novinar (priznanje "Milan Vjestica"):

1.Branko Pakovié¢ . ......... 302
Svet kompjutera

2.Nenad Vasovi€¢ . .......... 203
Svet kompjutera

3Jelena Ruphile & 2 6o v imvn i 183
Svet kompjutera

4.Dejan Ristanovi¢ . . .. ... ... 135
Racunari

5.Aleksandar Petrovi¢ . . . ... ... 98
Svet kompjutera

Kompjuterski dogadaj:

1."Sajam tehnike" i "Sajam ugila" 112
Beogradski sajam, Beograd

2."Computer Show '90." . . .. ....79
Marcon i Do omladine, Beograd

3."Interbiro-Informatika '90." . . .. .. 64

Zagrebacki velesajam, Zagreb
4."Sajam softvera '90."

Zavod za informatiku i telekomunikacije, Split
5."Dani ratunarstva" 45
__PC-Pool, Sarajevo
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PowerHouse 4GL
On AS/400 |

.COGNOS je kanadska firma koja nudi software za raCunare:
VAX, HP, DATA GENERAL, IBM AS/400 i IBM PC (PS/2)

|z bogate ponude sofverskih alata izdvajamo:
m POWERHOUSE, jezik 4. generacije,
POWERPLAY, alat koji podrzava podrugje odlu¢ivanja , za VAX i IBM PC (PS/2)
" STARBASE, bazu podataka za VAX
STARGATE, interface izmedu.POWERHOUSE-a i ORACLE-a za VAX
REPORTING i ARCHITECT, alati za izradu brzih poruka
POWERCASE, alat za razvoj informacionih sistema za VAX

Kovinotehna Celje je:

e generalni zastupnik za firmu BMC Software, koja proizvodi sistemski software za
optimizaciju velikin IBM ra¢unara,
distributer i zastupnik firme COGNOS,
distributer za firmu ASHTON-TATE,
distributer za firmu REPRO Ljubljana (Stampadi firme EPSON i ploteri firme ROLAND),
partner firme CHEN&Associates, koja nudi alate za modeliranje podataka, poznate pod
imenom ER DESIGNER,
u svom programu nudi i IBM kompatibilne radunare, aplikacije za IBM kompatibilne
raunare, savjetovanje i $kolovanje.

r r . KOVINOTEHNA
n ‘v ':hc SOFTWAFglNiENIRING
\UU! | .VJ 63000 Celje, Mariborska 7

telefon 063/21-832
telefax 063/21-946
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Cuvajmo ofi

Uporedo sa razvojem elektronskih racéunara
pojavio se novi zdravstveni problem -

- naprezanje ociju zbog dugotrajnog gledanja u
ekran kompjutera. OGi izjutra ne mogu lako da
se otvore, a kad se otvore izgleda kao da su
slepljene. Ako se gledaju neki predmeti, oni se
nejasno vide, kao kad se gleda kroz prozorsko
staklo po kojem pada kisa. Océna jabuéica
promeni boju. Uzrok je pojedinacéno ili skupno
delovanje triju komponenti ekrana kompjutera:
fizicke, opticke i radijacione komponente

ekrana.

Fizicka komponenta

Kada se gledaju neki predmeti,
u proces gledanja se ukljucuje
nekoliko o¢nih misica. Za nase
razmatranje od posebnog su in-
teresa dve grupe misica: oni koji
kontrolisu kretanje o¢nih jabu-
Cica i misici za akomodaciju koji
prilagodavaju fokus i duzinu so-
Civa.

Ocni misici se relaksiraju dok
se gledaju udaljeni predmeti, a
skupljaju kada se posmatraju
bliski predmeti kao sto je ekran
kompjutera. Ako duze vrem
ostanu tako skupljeni, ovi misiéi
se jako zamaraju. Kada satima
gledamo u ekran kompjutera,
rede trepéemo, $to sprecava oc-
nu jabuticu da stalno bude vlaz-
na i cista. Onemoguéava se
strujno kretanje suzne teénosti
koje je veoma znac¢ajno za od-
stranjivanje najsitnijih delic¢a
prasine i drugih stranih tela iz
ociju.

Da bi se spreéilo delovanje fi-
zicke komponente ekrana treba
¢esce, na kratko, prekidati gle-
danje u ekran i za to vreme po-
stupiti po slede¢em:

® odvojiti oéi od ekrana i ne-
ko vreme brzo treptati, a zatim
o¢i nekoliko sekundi drzati za-
tvorene;

® pola minuta gledati neke
udaljene predmete;

® polako treptati, zatim oéi
zatvoriti i tako ih drzati nekoli-
ko sekundi;

® 0Ci prekriti Sakom u traja-
nju od jednog minuta. To se radi
tako da se oéi polako zatvore i
preko njih stavi saka. U toj pozi-
ciji ostati jednu sekundu.

Svi navedeni rutinski pokreti
ne bi trebalo da traju duze od tri
minuta. Ovaj naéin se preporu-
€uje i za odmaranje otiju kod
ljudi koji dugo ¢itaju, prave mik-
rofilmove i sliéno.

Opticka komponenta
Za sprecavanje delovanja optié-
ke komponente najvaznije je
pravilno postavljanje ekrana u
odnosu na razne izvore svetla.
Ekran kompjutera se mora
postaviti tako da mu je lice od-
vojeno od velikog izvora svetlos-
ti kao 8to su prozori (u toku da-
na) i elektri¢ne svetiljke (nocu).
Najbolje je da mu lice bude na-

suprot praznom zidu. U protiv-
nom, retleksno svetlo doprinosi
naprezanju i zamoru oé¢iju. Mo-
ra se brizljivo odabrati kombina-
cija boja ekrana i okoline. Obi
no se za pozadinu ekrana bira
crna boja u toku dana, a tamno-
-plava za rad sa kompjuterom
nocu.

Radijaciona komponenta
Za zastitu otiju i drugih organa
od radijacije sa ekrana kompju-
tera, koja posebno moze biti
Stetna za zene u drugom stanju,
koriste se specijalni takozvani
NoRad ekrani, odnosno zastori
(filtri). Njima treba opremiti mo-
nitor svakog kompjutera. Filteri
se veoma lako i jednostavno po-
stavljaju i veoma su efikasni u
zastiti od radijacije. Bez obzira
Sto je intenzitet radijacije mali,
ipak se treba od nje zastititi.

Opste zdravstveno stanje

Za duzi rad sa kompjuterom po-
trebno je dobro opste zdravstve-
no stanje u koje se, dakako, uk-
lju€uju i zdrave oéi. To se posti-
ze koris¢enjem higijenski is-
pravnih zivotnih namirnica ani-
malnog i biljnog porekla kao i
dopunskim uzimanjem prepara-
ta na bazi vitamina, minerala i
oligoelemenata koji jataju ot-
pornost organizma, zatim izvo-
denjem adekvatnih vezbi na &is-
tom vazduhu, odrzavanjem li¢ne
higijene i pravilnim odmorom.

Specijalno za dobro odrzava-
nje o¢iju mogu se primenjivati
razna ispiranja od kojih pomi-
njemo:

Ispiranje oéiju vrlo hladnom
vodom. - Za te svrhe napuni se
lavor hladnom vodom za pice.
Zaustavi se disanje i lice potopi
tako da su oé¢i u dodiru sa vo-
dom. Zatim, drieéi o¢i u vodi,
treba nekoliko puta trepnuti. Po-
stupak ponoviti kada se o¢i ra-
dom ponovo zagreju.

Kontakt o¢iju sa hladnom vo-
dom doprinosi boljoj cirkulaciji
krvi u o¢ima i oko njih, a to je
veoma korisno i ugodno za oéi.

Prosvetljavanje o¢iju ispira-
njem. - Za te svrhe koriste se in-
fuzumi koji se dobijaju preliva-
njem. éaja od kamilice vruéom
vodom. Infuzum se procedi kroz
finu, ¢istu, gazu i njim tri-getiri

puta dnevno ispiraju oéi. Mogu
se koristiti kako topli, tako i
hladni infuzumi.

Ispiranje oéiju jogurtom. —
Ova korisna metoda primenjuje
se na sledeci na¢in. U 100 grama
vode usuti Soljicu svezeg jogurta
i dobro promuckati. Cistu tee-
nost odliti i drzati je u zatvore-
noj posudi u frizideru. Za te
svrhe moze posluziti i obiéna ka-
Sika za jelo. Napuniti kagiku te¢-
noséu dobijenom od jogurta za
ispiranje i postaviti je u ravni
dna oka. Krajeve kasike nezno
pritisnuti prema oku da se spre-
¢i isticanje teénosti iz kagike.
Zatim kasiku lagano naginjati
na gore prema oku i u isto vre-
me spustati glavu. Kada se oseti
da je te¢nost dotakla o¢nu jabu-
¢icu, treba nekoliko puta jako
trepnuti da bi te¢nost za ispira-
nje doéla u sve delove oka.

LeZanje na nagnutoj dasci, —
LeZanjem 15 minuta na $iroj na-
gnutoj dasci sa glavom okrenu-
tom nanize poboljSava se cirku-
lacija krvi u oblasti glave. Na taj
nacin u oko dolazi vise hranlji-
vih materija, izmedu ostalog, vi-
e kiseonika, a Stetne se materi
je brze odstranjuju iz o ju.
Ujedno se odmara i relaksira ¢i-
tav organizam.

Lezanje na nagnutoj dasci ko-
risno je kombinovati sa vlaze-
njem ociju kesicom ¢aja. To je
najbolje Sto se priru¢nim sred-
stvima moze posti¢i kod napreg-
nutih ociju. Jednostavno treba
preko oka staviti po kesicu od
caja i le¢i na nagnutu dasku sa
glavom nanize u trajanju od 15
minuta. Kesice treba da budu
samo vlazna. Za te svrhe najzgo-
dinije je koristiti kesice od veé
iskoriS¢enog ¢aja. Kesice od éa-
ja drZe u ¢isto] staklenoj posudi
koja se ¢uva u frizideru.

Vezbe za oéi
Osobe koje duze vremena sede
gledajuéi u ekran ili nad knji-
gom trpe opisane nepogodnosti.
Ocni misi¢i se nalaze u nepri-
rodnom stanju tenzije, kretanje
o¢nih jabuéica svodi se na mini-
mum, pa se o¢i ne kvase i ne
'podmazuju’ redovno, mreznjaca
se ne odmara itd.

Postoje tri glavna nacina ves-
banja.

Vezba za miSiée zenice oka. —
Stati licem prema izvoru svetla.

isto nebo na dnevnom suncu
moze odlitno posluziti u te
svrhe. Prvo o¢i zatvoriti dlanom.
Zatim otvoriti Sake, a zatim oéi i
drzati ih tako otvorene oko 2 se-
kunde - to prouzrokuje suzenje
zenica. Zatim oéi zatvoriti i po-
novo postaviti $aku iznad njih —
u odsustvu svetlosti zenice se $i-
re. Vezbati tako oko 2 minuta.

Takozvana kondiciona vezba
velikog zidnog €asovnika izvodi
se tako sto zamislite da gledate
brojke na velikom ¢asovniku.
Pogledom se ide od jedne do
druge 'brojke' dok se ne prede
ceo krug. Napravi se pauza od
dve sekunde pa se vezba ponovi,
ali sada u suprotnom smeru. Sve
treba ponoviti dva-tri puta.

Kondicionu vezbu miSiéa za
akomodaciju oka mozemo opi-
sati kao naizmenitno gledanje
bliskog i i udaljenog predmeta.

Postupak u sluéaju
zamora o¢iju

Suocavanje sa naprezanjem ili
zamorom o¢iju ne treba da vas
uznemirava — odredenim mera-
ma i postupcima to se za nekoli-
ko dana moze otkloniti.

Prvo i najvaznije je da se oéi
|dobro odmore. Treba izbegavati
|Citanje, gledanje TV i sliéno.
Dan-dva treba $to duze spavati
jer se o¢i tako najbolje odmara-
Jju. U toku budnih éasova napra-
viti nekoliko seansi na nagnutoj
dasci, kao §to smo veé opisali, a
preko o¢iju staviti kesice od éa-
ja

Treba 5to vise Setati, i to naj-
bolje izjutra, pre izlaska sunca, i
uvece, posle suncevog zalaska.
Na o¢i ¢esto stavljati dlanove. U
toku dana oéi treba dva-tri puta
isprati jogurtom, a jednom
dnevno isprati ih hladnom vo-
dom.

Ako se u toku 24 éasa ne po-
stigne olakSanje, moguce je da
je u pitanju zapaljenje oéiju (ko-
njuktivitis). Za takav slucaj pre-
porucuje se ispiranje oéiju ek-
straktom belog luka rastvorenog
u vodi. Ovo sredstvo se preporu-
Cuje zato §to je beli luk odlican
prirodni antibiotik, bez uzgred-
nih nezeljenih delovanja, §to se
ne moze reci za sinteticke anti-
biotike.

Sredstvo je jeftino i lako se
spravlja. Naime, punu kasiku
belog luka iseckati i staviti u po-
sudu u kojoj se nalazi oko 100
grama vode. Ostaviti ga da stoji
u frizideru. Aktivni sastojci be-
log luka na taj naéin brzo prela-
ze u vodu. Proces se zavrsava za
4-5 sati i ekstrakt se dalje drzi u
frizideru.

Ispiranje belim lukom vrsi se
na isti nacin kao kod opisanog
ispiranja jogurtom. Ispiranje se
vrsi svakog sata prve polovine
dana i na svaka tri sata ostalo
vreme. Kada simptomi nestanu
nastavlja se sa ispiranjem jos
jedan dan.

Posle ispiranja oéiju ekstrak-
tom belog luka moze se pojaviti
izvesna nelagodnost. To ne tre-
ba da vas brine - beli luk u
ovom sluc: moze samo da po-

.mogne — ve¢ samo znaéi da je
koncentracija belog luka preja-
ka. U tom sluéaju dovoljno je ek-
strakt razblaziti sa malo vode.
Ako je pak rastvor previse blag,
dodajte jos malo iseckanog be-
log luka i nastavite ispiranje.

Primenom ovih  priruénih
sredstava mozete znatno ublazi-
ti posledice dugotrajnog gleda-
nja u kompjuterski monitor. =)

Mr ph. Branko DRAGIC
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WORD FOR WINDOWS

Rec u prozoru

Word for Windows 1.1 je jedan od
najzanimijivijih "novih” tekst procesora. Prema
pisanju znacajanog dela svetske kompjuterske
$tampe, ovaj program zauzima visoko mesto
na top listama tekst procesora i korisnickih
programa uopste. Da bismo bili verni istini
moramo naglasiti da je njegova savremenost i
novost vezana za — povratak u proslost.

T ord for Windows
predstavlja do sada
najprincipijelniji po-

kusaj  prenosenja Macintosh

koncepta u obradu teksta na

PC-kompatibilcima. To je ostva-

reno tako sto je program Word

for Windows u potpunosti vezan
za koncepciju koju Microsoft
razvija oko svog paketa Wi-
ndows. Zato i nije lako prikazati
ga ili shvatiti njegove prednosti

i mane kada se on razmatra iz-

van tog koncepta.

Windows je zamisljen kao ko-
risnicki interfejs koji omoguéu-
je ljudima neupuéenim u sitne
"misti¢ne"” radnje op$tenja sa ra-
cunarima (niti imaju nameru da
budu) da normalno rade na
svom racunaru koristeéi sve one
programe koji se uklapaju u ta-
kakv koncept.

Koliko je Windows lak i pogo-
dan za koriscenje ovde nije ne-
ophodno detaljnije analizirati,
jer smo o tome ve¢ vie puta pi-
sali. Na zalost, nakon pojavljiva-
nja Windows 3.0 paketa nije po-
stojao preterano veliki broj pro-
grama koji se uklapao u njega.
Istina, Windows omoguéava ini-
ciranje vecdine standardnih ko-
risnickih programa iz svog okru-
zenja, ali to ne zna¢i mnogo ka-
da takvi programi nemaju isti
koncept naredbi i kontrole kao i
Windows.

U poslednjih polasgodine trzis-
te je prosto zatrpano gomilama
programa koji podrzavaju Wi-
ndows koncept, ali je od poc¢etka
bio upadljiv nedostatak tekst
procesora namenjenih iskljuéi-
vo njemu. Vec¢ina kompanija ko-
je su u poziciji da popune tu
prazninu na trzistu direktni su
konkurenti Microsoftu i njego-
vovom programu Word; njihovo
otezanje da kreiraju takav pro-
gram i time doprinesu ja¢anju
pozicije Microsoft-a bilo je pri-
liéno ocigledno. S druge strane,
sitne ambiciozne softverske ku-
¢e nisu u moguénosti da udu u
takav posao, posto on zahteva
veca ulaganja od razvoja nekog
proseCnog programskog paketa.

Istina, napora u tom smislu je.

bilo; u jednom od proglih broje-
va prikazali smo program Lega-
cy, proizvod softverske kuce
NTI. Microsoft je, po obi¢aju,
podlegao svojoj vecitoj boljci:
kasnjenju. O njihovom Word for
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Windows (od sad pa na dalje: Wi-
nword) paketu odavno se Sugka,
ali tek sad kada se pojavio vidi
se da je Microsoft, ako nista
drugo, dobro upotrebio to silno
vreme.

Bra¢a po materi

Cal. i oni koji su bili informisani
o svojstvima Winword-a pre nje-
govog prezentiranja trzistu pri-
jatno su iznenadeni radikalnim
pomakom od u odnosu na ostale
tekst procesore za PC, ukljuéu-
juéi tu i one koje je napravio
Microsoft. Neki su to nazvali ap-
solutnom vernoséu grafickom
konceptu. Ali, nesto se ne sme
zaboraviti: iako se radi se o pro-
gramu koji za sada najbolje
emulira neki Macintosh tekst
procesor, ovo je sasvim samos-
talan program. Word for Macin-

VT

Microsoft Word

potrebne modifikacije u datote-
ku autoexecbat i pravi svoje
radne direktorijume i poddirek-
torijume.

Tzgled osnovnog ekrana dras-
tiéno se razlikuje od bilo koje
druge verzije Word-a za PC. Za
sve one koji su ikad radili na ne-
kom Macintoshu ovaj tekst pro-
cesor predstavlja nostalgi¢no is-
kustvo. Praktiéno sve vazne iz-
bore je moguée izvrsiti na sa-
mom ekranu bez izlazenja u
beskrajne serije podmenija, §to
je postala karaktersitika svih
"popularnih” tekst procesora.
Takode, skoro sve je moguée
uraditi migem.

Oblikuj me nezno

Mo¢ kontrole formata, stila, ispi-
sa i oblika teksta kod Winworda
je dovedena do zavidnog nivoa.
Iznad radnog dela ekrana nalazi
se komandni deo oblikovan u
"lenjir” (Ruler) gde se na klasi-
can Windows (ili Macintosh) na-
¢in aktiviranjem ikona paragra-
fu na kojem se radi odreduje iz-
gled. Na ruleru se moze izabrati
sve vezano za uvlaenje teksta,
prored, poravnanje, izbor stilova
i slicno. Takode postoji i traka
(tako se i zove: Ribbon) koja de-
finise sve $to se ti¢e pojedinaé-
nog znaka. Moguénost izbora
stila (prirodno: style) pojednos-
tavljuje oblikovanje posto su sti-
lovi u stvari zbir izabranih opci-
ja na koje je pridodato neko
ime. To je elegantan naéin da se
definisu detalji, a kasnijom pro-
menom unutar jednog stila dola-
zi do automatske promene u
svim paragrafima koji su ozna-
¢eni tim stilom. Uz Winword se
dobija odredeni broj unapred
pripremljenih stilova koji su ko-
risno koncipirani, ali ih vi moze-
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tosh se razlikuje po mnogo deta-
lja i nekoliko znac¢ajnih funkcija
od Winworda, ali, istini za volju,
trebalo bi re¢i da u uporednim
prikazima Winword lako pobe-
duje svog "brata po majci”.

Od samog pocetka

Nesto viSe i 0 samom programu.
Word for Windows stize konden-
zovan na Cetiri diskete od 1,2 M i
instalira se krajnje jednostavno.
Njegov Setup prakti¢no radi sve,
a od vas se samo oéekuje da u
toku instaliranja odgovorite na
par pitanja. Winword sam unosi

te menjati ili dodavati neke pot-
puno nove.

Alati

Moéne alatke predstavljaju i
tzv. template-i. Template u Wi-
nwordu predstavlja konstrukt
modela nekog oblika dokumen-
ta a moze sadrzati prakti¢no sve
elemente oblikovanja dokumen-
ta, od teksta iz Glossary—ja, pa
preko oznaka stilova, formata i
makroa do zaglavlja i paginaci-
je. Winword raspolaze sa obi-
ljem ve¢ formiranih tempalte-a
koji pokrivaju prakti¢no sve as-

pekte koris¢enja tekst proceso-
ra, ali ako vam medu njima ne-
Sto nedostaje nije tesko napravi-
ti novi.

Ta opcija je svakako zanimlji-
va za korisnike koji su spremni
manje da eksperimenti$u a vise
da se koriste datim, dok druga
alatka — makroi ~ predstavlja
vase orude za intervencije u rit-
mu rada, posto uz njenu pomoé¢
mozete definisati bilo koji sled
poteza, komandi ili izbora i pri-
druziti ga jednoj komandi. Uz
pomo¢ makroa moguce je me-
njati i sadrzaj menija i funkeciju
tastature. Sve to je u principu vi-
deno i ranije, ali u ovom obimu i
lakoci formulisanja sigurno ne.

Postoji nekoliko naéina pre-
gleda teksta. Od draft-a, norma-
la, pa preko outline-a do Print
page preview-a kojim se prove-
rava kako ¢e stranica izgledati
kad bude odstampana. Nije na
odmet pomenuti da standardne
opcije glossary i spellchecker ra-
de bez ikakvog problema. Ono
Sto posebno upada u o¢i jeste
paznja posvecena sitnim koris-
nim funkcijama koje ne "proda-
ju” éitav program ali ga ¢ine da-
leko prijatnijim za upotrebu.
Sjajan primer takvog malog bi-
sera predstavlja zbir opcija za
tabeliranje, koji je u ovom pro-
gramu odli¢no oblikovan.

Mutant

Ovako formulisan, Winword je
savrSen korak od tekst proceso-
ra ka programu za apsolutno ob-
likovanje (Eitaj: slaganje) teksta.
Oni koji se osecaju organski ve-
zanim za Venturu verovatno ¢e
tesko prihvatiti ideju da je je-
dan tekst procesor (i to za Wi-
ndows!) ozbiljna konkurencija
njihovom tesko kontrolisanom
¢udovistu od DTP programa; za
ve¢inu _standardnih  potreba
unutar DTP-a Winword je vise
nego dovoljan i veoma elegan-
tan za koriséenje. A ne treba za-
boraviti da se radi o verziji 1.1, i
da bi moglo lako da se dogodi da
sledeca verzija sadrzi jo§ vise
DTP karakterstika.

Ko je bio tuzibaba?

Naravno, Winword, kao i veé¢ina
ostalih Windows programa, ima
izvesnih problema kada su u pi-
tanju brzina i kapacitet memori-
je. (Ko je rekao "Jao!"?) Cinjeni-
ca je da Windows sam po sebi
zahteva puno radne memorije
(ogromno paréce prostora na dis-
ku i da ne pominjemo), kada ba-
rata nekim slozenijim progra-
mom (da, Winword je upravo ta-
kav) jos i vise. Za komotan rad
sa Winword-om memorije jed-
nostavno — nikad dosta. Ali, ne
bi trebalo paniéiti. Eksperimen-
ta radi radili smo u vi§e navrata
u Winwordu na racunaru koji
ima samo 1 (i slovima: jedan)
megabajt memorije i do zastoja
je doslo samo jednom, za vreme
rada sa Tutorialom. Drugi pro-
blem, brzina, vezan je za grafi¢-
ku radnu okolinu, koja zahteva
nesto vise vremena za osvezava-
nje. Ako imate 286, povremeno
vam moze zasmetati par sekun-
di éekanja,i to samo u specifié-
nim situacijama (pregled strane
pre Stampanja i slicno) a ako
imate 386 nece biti ¢ak ni takvih
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problema. Takode, graficki in-
terfejs Windows-a (i Winword-
—a, naravno) u potpunosti koristi
moguénosti koje pruza boja, pa
vam preporu¢ujemo da bar jed-
nom vidite kako to izgleda na
dobrom VGA monitoru.

Dokumentacija i nacin na koji
je program opremljen trebalo bi
da predstavljaju etalon za druge
softverske kuce (pa i za dru-
ge programe samog Micro:
-a). U Sest knjiga koje se do
ju uz program ima toliko infor-
macija, nivoa pristupa i skrace-
nih puteva da probijanje kroz
neistrazene teritorije ne zahte-
va nikakav dodatni napor.

Zivot u laboratoriji

Da bismo prakti¢no proverili na-
se zakljutke eli smo mali ek-
speriment. Novopetene vlasnike
PC-kompatibilca (nazovimo ih

i 1 G

deni deo slozenosti kori§¢enja
tekst procesora (ili ra¢unarskih
programa uopSte) koji najveéi
broj prose¢nih korisnika kom-
pjutera nikad ne prede. Zato je-
dan ovakav program, koji pribli-
zava korisniku sve opcije sad-
rzane u softveru, predstavlja
znacajan pomak napred.

Lepe reéi

Winword je program koji ¢e, iz-
vesno je, predstavljati neku
vrstu prekretnice u oblasti obra-
de teksta na PC—ju. Da li ¢e to
uciniti svejom liécnom dominaci-
jom ili samo uvodenjem koncep-
ta koji ¢e onda biti Siroko distri-
buiran, ostaje da se vidi. Sigur-
no je da je upravo u pripremi
bar pet programa predvidenih
kao "odgovor” Winwordu $to je
samo po sebi dovoljan dokaz
njegovog znacaja. Jedno je si-

L i
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The European Operations Subcommitiee recommends introducing our
new line of Western wear into the Edstern European market, but only
after completion of our state-of-the-art distribution facility in Paris.

This new line of

footwear and apparel will
help us build a very strong
presence in the emerging
Eoropean market. Plus the
economies provided by our
new distribution facility will
ensurc very healthy mar-
gins. So, this combination
should enable our European

nx
-x
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Projected 1991 Unit Shipments

Bw Euroe
B fun

Busa

subsidiary 1o increase their
unit shipments substantially.

Which, of course, means they'll be in a

position o underwrite a healthy portion of our cxpansion plans for & new

poradica K.) koji su u toku me-
sec dana posedovanja racunara
dosli u kontakt sa vise razli¢itih
tekst procesora "izlozili” smo ra-
du na programu Word for Wi-
ndows. Potebno je naglasiti da
ni jedan od ¢lanova porodice ni-
je imao ozbiljnijih prethodnih
iskustava u radu sa kompjute-
rom. Reakcije na Winword bile
su mes$avina olaksanja i odusev-
ljenja. Cak i opcije koje postoje
prakti¢no u svim tekst proceso-
rima bile pominjane kao ma-
la ¢uda. O¢ito je da postoji odre-

it

gurno, Winword rusi klasican
pristup obradi teksta na PC—ju
ne toliko promenom stava pre-

ma tekstu koliko promenom sta-

va prema korisniku.

Program je moguce nabaviti i
u Jugoslaviji (za dinare) preko
firme Unico i to je svakako pod-
sticaj svima koji smatraju da im
je potreban. Oni koji se odluce
da rade na njemu nece zazaliti.

Ostali ¢e nesumnjivo imati obi- |

lje sansi da se predomisle. o)
Jelena RUPNIK
Branko DAKOVIC

se beogradsk

romogué}la realizaciju ovog ¢lanka.

j firmi Comp Hill koja je

ﬁriul;ajlo‘

.

Centar za sta

'7 Za3to da brinete kad je IMP sa vama
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Stampane ploe sa Atestom, kvaliteta -
prototipska, isporuka za 48 sati!

Kuvalitet vrhunski - domaca proizvodnja po svetskim
standardima

CENTAR ZA STAMPANE PLOCE po sopstvenoj,
savremenoj tehnologiji proizvodi jednostrane i dvostrane
Stampane plote svetskog kvaliteta, sa metalizovanim
rupama i metalnom prevlakom Sn ili Sn/Pb, zastitnom
maskom i oznakama elemenata.

t— o=

Proizvodnja Stampanih ploca vrsi se prema standardima
JUS, SNO i MIL i za proizvedene ploce izdaje se ATEST
kvaliteta koji dozvoljava njihovu ugradnju u uredaje za
potrebe INA.

' Postojeci kapaciteti omogucavaju veoma kratke rokove:
za prototipske koli¢ine od 2-10 dana, a za serijsku
proizvodnju do 30 dana.

i Proizvodnja ploa organizuje se na osnovu raspoloZzive

+ dokumentacije poru¢ioca. Stampane ploce proizvode se
za potrebe Instituta i ostalih korisnika informacionih i
procesnih tehnologija.

L4 SNB4SON
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Proizvodne moguénosti:

Tolerancije pozicioniranja rupa
Debljina ploga .....ovvenvines
Finalna obrada i kontrola §tampe
o Vrhunska mehanitka obrada ploca

o Dvostrane §tampane plo¢e bez i sa metalizacijom rupa
o Maksimalna dimeznija plo¢a .......... 350 x 520 mm
o Sirina provodnika i rastojanje .......... 0,35/0,3 mm
e Zlatona podslojumnikla ..................... 1,3 um
e Zastitni sloj - sitoStampa ili foto-osetljivi sloj

e Minimalni pre¢nik metalizovanih rupa ...... 0,7 mm
L]

L]
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Institut "Mihajlo Pupin", Beograd, Volgina 15.
Tel: 011/773-631, 776-222/406
Fax: 011/775-870
Tix: 11584 YU IMP BG Centar za Stampane ploce
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JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - sirok izbor konfiguracija 2
JEROVSEK - izuzetno povoljne cene

JEROVSEK - pomo¢ i saveti pri izboru konfiguracije i softvera

JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odli¢an servis: ;
JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819; _

derovéek computers - firma u ekspanziji
Nase kompjutere moiete maruciti i nabaviti u Servis-birou u:
¢ * DomzZalama
* Medvodama
< Klagenfurtu
Ovlagéeni servisi:
« Split
* Beograd
e Zagreb
= Zrenjanin
Posebno vam ukazujemo na moguénost isporuke kompjutera
u svim gradovima u kojima postoje masi servisi.

COMPUITER

ELEKTRONIK GmbH
A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ““I””H
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

GAMA Electronics Beograd, Misarska 11
Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Radno vreme: pon.-petak 9-17

GAMA Electronics Zagreb -

Balotin prilaz 2, Tel.+Fax: 041/685-402
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Tel: 99/49/89/577-209,

Fax: 99/49/89/570-4379

=

5
1ad

Novo u "GAMI"!
VELIKO SNIZENJE CENA

U korak sledimo snizenje cena na svetskom trzistu. Za iste
konfiguracije sada treba da spremite znatno manje novca.

Primer 1:
PROFI-AT (16 MHz), HD 45 MB Fujitsu, Hercules kartica,

1 MB RAM, 1,2 MB flopi, PHILIPS mono monitor
cena pre - 2050 DEM u Minhenu cena sada - 1770 DEM

Primer 2:
386 - 33 MHz (kes 64 kB), 4 MB RAM, HD 180 MB Fujitsu,

FD 1,2 MB
monohromatski pre - 5700 DEM ; sada - 4190 DEM
kolor (Morse 1024x768 VGA 1 MB) pre - 6300 DEM sada - 5000 DEM

Druga velika novina
Nova generacija PHILIPS monitora koji su fabricki potpuno
zasticeni od zracenja!
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Otvori prozor, ljub

Pojavom Windows-a nastali su problemi
problemi kod pisanja programa koji treba da
rade u novom okruZenju. Teoretski je jasno
kako dobiti aplikaciju, ali je mnogo praktlcmh
prepreka koje treba resiti.

Pise GASIC

a je teSko napraviti

program koji radi

pod Windows~-ima,
svedoti i obim paketa SDK. Sof-
tver je komprimovan na Sest
HD disketa, a nakon instalacije,
va$ hard disk je kraéi za dvana-
est megabajta, ako ne $tedite na
pomocnim alatima i memorij-
skim modelima. Uz softver ide i
Sest obimnih priruénika, koji
vam garantuju da cete za $est
meseci napisati svoju prvu Wi-
ndows aplikaciju pod uslovom
da ve¢ dobro poznajete C i tehni-
ku rada sa Microsoft C kompaj-
lerom.

Ima li nade?

SDK nije nikakav programski
jezik ve¢ skup programa, alata i
biblioteka koji premoséuju jaz
izmedu DOS i Windows aplikaci-
je. Prethodna recenica znaéi sa-
mo to da pre nego §to instalirate
Windows SDK, morate imati Wi-
ndows 3.0 pod kojim ce raditi
razvijeni programi i Micrososft
C 6.0 kojim cete razvijati svoje
programe. Instalacioni program
¢e vas pitati za mesto na disku
gde se nalazi TOOLS.INI, dato-
teka predeflmcua za PWB (Pro-
gramers Work Bench) koji je,
opet, "postolje” za programira-
nje u C-u, a trazice i prepravku
datoteke SYSTEM.INI koja od-
reduje “neke parametre Wi-
ndows-a.

Kada kona¢no zavrsite insta-
laciju programa, mozete pristu-
piti izradi svoje prve Windows
aplikacije. U najprostijoj vari-
janti, za to je potreban C kom-
pajler, resursni kompajler RC.E-
XE i segmentni linker v5.1, sas-
tavni deo paketa C v6.0.

Resursni kompajler je obiéna
DOS aplikacija koja je zaduZena
da sve grafi¢ke objekte, adrese i
pokazivace koji ¢ine Windows
aplikaciju "prilepi” na prevedeni
program. Sve to zajedno treba
da izmesa linker koji, za razliku
od prethodnih verzija SDK, nije
sastavni deo paketa, ve¢ se mo-
ra uzeti iz C-a.

Put do aplikacije, medutim,
nije tako jednostavan kao $to iz-
gleda. Nakon nekoliko neuspe-

- lih ad hoe pokusaja, iz povrinog
pregleda dokumentacije sazna-
jete da PWB, u sustini, nije bas
predviden kao platforma za raz-

voj Windows programa i da:

@ generiSe ispravijatku (de-
bug) verziju programa inkre-
mentalnim linkerom koji ne ko-
risti datoteku definicije modula
(.DEF) niti moze da pravi pro-
gram sa viSestrukim imenova-
nim kodnim segmentima. Uz to,
linker automatski pakuje iz-
vr$ni program sa kojim Wi-
ndows ne moze da radi. Dakle,
od potencijalne Windows aplika-
cije dobijate savrsenu non-Wi-
ndows aplikaciju.

® kompajler je podesen za
Alt Math, a Windows aplikacije
traze emulaciju koprocesora
8087 koja je data kao dinamicka
link biblioteka u samom paketu
Windows.

® SDKADV.HLP - help dato-
teka za sve pozive Windows—u —
nije odmah dostupna iz PWB-a.
Morate da znate bar jednu refe-
rencu "topic” da biste je pokre-
nuli, pod uslovom da se fajl
SDKADV.HLP nalazi na pra-
vom mestu na disku, Naime,
PWB se snabdeva podacima iz
pomalo veé zaboravljenih envaj-
ronment promenljivih, pa se ta-
ko pre poziva PWB-a moraju de-
finisati DOS promenljive:

SET LIB=CiWINDEWLIB,
SET INCLUDE=CiWINDEW
INCLUDE,...

Kako obi¢no ustanovite da je
potrebno poveéanje prostora za
DOS promenljive (Environment
Space), $to znadi i resetovanje
ra¢unara, ostaje vam i mogucost
da te parametre podesavate sva-
ki put po ulasku u PWB u meni-
ju Options, iako tako' rizikujete
da vam se kompajler, naizgled,
neobjasnjivo ponasa i odbija da

kompajlira.
Sve ove parametre moguce je,
naravno, podesiti u samom

PWB-u, ali se ¢emu onda sluzi
SDK instalacioni program?

Preko prece - naokolo
dalje

Na srecu, tu je i dovoljan broj
primera iz kojih je mogucée mno-
go brze "provaliti” direktno opei-
je kompajlera i linkera, ne
udubljujuci se odmah u njihovu
analizu. Tako je uz svaki primer
data i datoteka bez ekstenzije
koja se lako moze pretvoriti u
.BAT datoteku za kompa]]un;e i
linkovanje, uz ¢iju pomoé veoma

lako dolazite do rezultata. Kada
iskompajlirate sve demo-prime-
re ¢iji su vas nazivi zaintereso-
vali, mozete pogledali i ostatak
paketa SDK Windows.

avi

Jedan od dodatnih razloga da
zaboravite PWB je i njegova
otajna spororst, kao i ¢injenica
da se vecéina SDK alata pokrece
iz Windows-a, pa je mnogo
zgodnije Skoljku za razvej na-
praviti u okviru samog paketa
Windows.

Da biste kompajlirali resur-
sne podatke, potrebno je i da ih
napravite. Za ikone, pokazivace
(kursore) i bit-raster objekte,
predviden je SDK Paint kojim
mozete kreirati sve ove slicice.
Dialog editorom mozete kreirati
kompletan sistern menija u koji
su ugradeni svi piktogrami pri-
premljni SDK Painl-om kao i
veliki broj razli¢itih unapred de-
finisanih Windows objekata na
koje smo navikli. Dialog editor
proizvodi paskaloliku strukturu,
koju nije tesko upoznati i kasni-
je pisati u neposrednom obliku.

Jednom napisan program mo-
zete "prekopavati” sa tri dibage-
ra. Sudeci po pisanim podacima
o njima, najpozeljniji i najzgod-
niji je CVW (CodeView for Wi-
ndows), koji daje moguénost is-
pravljanja koda na izvornom ni-
vou. Na zalost, CVW zahteva do-
datni monohromatski monitor (i
odgovarajuéu graficku karticu),
iako se startuje kao i bilo koja
druga Windows aplikacija! SYM-
DEV, je linijski orijentisan diba-
ger, moze da radi i na dodatnom
monitoru ili terminalu, Pred-
stavlja atavizam od ranijih ver-
zija Windows-a i moze da radi

snimiti ga u RTF obliku (Rich
Text Format), pridrzavajuéi se
JanOSthﬂlh pravila. Mehani-
zam razvoja je sasvim jednosta-
van, ako zanemarimo ¢injenicu
da vam je za RTF potreban MS
Word ili, jos bolje, MS WinWord,
ako smo se vec opredelili za pot-
puni razvoj po devizi "Za Wi-
ndows — pod Windows—om". Uz
obavezni Windows, MS C 6.0 i
SDK, razvijanje Windows apli-

kacija kostace vas oko 2000
DEM, sa popustom i bez garan-
cije u uspesan rezultat. Uldg'i-

nje bi se mozda i lsplatllo pod
uslovom da na kraju ipak proda-
te aplikaciju.

Treba pomenuti i ostala oruda
za ispitivanje i podesavanje apli-
kacije, kao $to su HeapWalker,
Shaker i Spy kojima mozete is-
pitivati globalnu memoriju kojoj
pristupa aplikacija, delove koda,
podataka ili resursa i opstu ko-
munikaciju aplikacije sa har-
dverskim resursima racunara.

Ina¢e dobro spremljena i os-
misljena dokumentacija, pokri-
va sve Sto bi vas moglo intereso-
vati i bogato je nadoknadena
skrtost koja je ispoljena kod MS
C-a 6.0. Od uputstva za instala-
ciju, preko prirucnika za koris-
cenje svih alatki, do obimnog
Help-a u DOS Advisor (0.7M) ili
Windows Help (1.9M) formatu
koji je preslikan u dve knjige
priruénika za programere. Sve
je na mestu, ako izuzmemo ¢i-
njenicu da mozete da docekate
penziju listajuc¢i dokumentaciju.

v A v

Suvise komplikovano, ¢ak i za
najupornije. Trenutno je samo
C, od Microsoft-ovih kom-
pajlera, prilagoden za generisa-
nje Windows aplikacija. Nekoli-
ko novijih kompajlera razlicitih
proizvodaca (Watcom C v8, Zor-
tech C/C+ +, JPI C/Modula 2)
takode mogu da proizvedu Wi-
ndows kod, ali je SDK i dalje

Mo ogra ag v |
File Options Window Help
i 2 il Windows Application Main
Y K :
Desigrer Mashide File Manager  Cantol Pane
Cruel.
e 28 &
CoelDRAW!  MOSAIC Fiint Manager __Clpboaid |3
Golf -~ ldewild |4 " A >
Accessories _SBK Tools Non Windows
o 2 e L
(o
A ‘ (]
Wiite Paintbrush SDK Rel Shewlant
“Teminal  Notepad SDK Paint :
|

samo u real modu. Tredi i najne-
potrebniji je WDEB386 koji slu-
zi za ezoteriéna ispitivanja u
Protected i Enchanced modu - i
koristi dibagerske prednosti
procesora 386.

Pomoé po sebi i za sebe

Help mehanizam koji je poseb-
no resen u okviru Windows-a,
ima 5\*0]8 resen]e I leVOJU
Dovoljno je napisati Help tekst i

obavezan u doradi programa. In-
tenzivno se reklamira Actor v3,
koji navodno obraduje i kéd i re-
surse Windows aplikacije, o ¢e-
mu cCete, verovatno, saznati vise
od Duska Savica (u ma kom ¢a-
sopisu). Nestrpljivo se éeka i
Borlandow Turbo Pascal for Wi-
ndows, kO]l ¢e i raditi i pod Wi-
ndows—ima i praviti Windows
aplikacije, brinuéi o svim njiho-
vim elementima. Do tada, glavu
gore i ponosno —u C. B |

111N Aerer 19



GENERALNI ZASTUPNIK JI\ ATARI Computer Corp.

Za veliku porodicu korisnika Atarijevih raéunala u ovoj zemlii sa zadovolistvom Vam najavljuiemo

3C - ATARI DOPISNI KLUB

Klupsku pristupnicu s anketnim listiéem dobiti cete automatski narudzbom barem jednog od ovih artikala:

[ NARUDZBENICA ...

NARUéUJEM: CIJENA KOMADA UKUPNO
A. hardver

1. portfolio 7995

2. miS Logimouse 995

3. podloska za misa 195

4. okretno postolje za monitor 895

5. pokretna ruka za monitor 3.395

6. dodatna 3.5 disk jedinica 2.895

7. dodatna 5,25' disk jedinica 3.695

8. ATonce MS DOS emulator 6.995

9. centronics kabel 295

10. Diskete FUJI 3.5' DSDD 355
B. softver

1. FIRST WORD + (ograni¢ena koli¢ina) 995

2. WORD PERFECT 41 4.295

3. TIMEWORKS PUBLISHER DTP 3.295

4. LEISURE - Hyperpaint, First Basic,

STALC. Prince (ograni¢ena koli¢ina) 795
UKUPNO

Ciiene vrijede dok je na snazi sluzbeni kurs DEM od 9 DIN. U sluéaju promjene kursa prije isporuke, nastala kursna razlika
pada (po izboru) na moj teret ili mi se novac vraca. Cijenu transporta ili postarine placam po primitku naruéene robe.

Kao potvrdu moje uplate u prilogu vam Saliem (zaokruziti):
* kopiju postanske uputnice placanja na adresi 3C-CONINGa -
* 5. kopiju o uplati na Ziro raéun br. 34800 - 601 - 8927, SDK Varazdin
* moj bankovni ¢ek na 3C-CONING

Datum —m8 — Potpis

Ispunjeni kupon s potvrdom uplate po3aljite na adresu:

3C-CONING

ATARI Computer dopisni klub tel: (041431776
Ul. 8. maja br. 1517 431784
41000 Zagreb fax: 428-231
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Naée drustvo odavno se
opredelilo za priblizava-
nje mladih novim tehnologi-
jama. I obrnuto. "Priblizava-
nje” ovde nikako ne'bismo
smeli shvatiti bukvalno. Ra-
di se vise o stilskoj figuri, a i
ovo "mladih” trebalo bi pri-
hvatiti s rezervom. Svelosta-
lo bila bi éista vulgarizacija.
A moguce je i da se ne radi o
"nasem drustvu”.

U svakom slucaju, sve je
to deo jednog velikog projek-
ta buduénosti. Sadasnjost ne
razmatramo, izrazavajuéi ta-
ko brigu za buduca pokolje-
nja.

Jedina nevolja je Sto se
dvehiljadita previse priblizi-
la, a 2039-ta, na primer, ne
zvuéi tako dobro. Uostalom,
to najbolje znaju oni koji
svakodnevno barataju veli-
kim, okruglim brojevima.
Iza takvih brojeva stoji svet-
la buduénost, a iza ¢oskastih
i nedeljivih krije se (samo)
uznemiravajuca. neizves-
nost. Ako satekamo jo$ ma-
lo, moéi ¢emo samo da raz-
matramo sadasnjost u smis-
lu buduénosti, a to bi bilo
krajnje nepoSteno prema
oCevicima naSe sreénije bu-
ducnosti.

ok se u naSem drustvu

teoretisalo o problemu
simultane i sinhronizovane
akcije tehnoloskog opisme-
njavanja mladih, neki su ro-
varili. Stvari su se opasno iz-
makle kontroli. I to u trenut-
ku kada je teorijska misao
otisla na zasluzeni godi$nji
odmor (ili mozda studijsko
putovanje u inostranstvo).

Dejstvujuéi po principu
neprincipijelne konkurenci-
je neki tamo privatnici bili
su brzi. Bacili su se na har-
'dver, softver, kurseve i izda-
vastvo, sebi¢no insistirajuci
na sre¢nijoj sadasnjosti. Oni
rade danas sve ono sto je
planirano za sutra. Slobodni
strelei u vidu privatnika po-
javili su se kao intervenisu-
¢e varijable u Velikom ek-
sperimentu Velikog Eksperi-
mentatora. NaruSena je uz-
visenost misije. Planovi za
‘sreéniju buducénost potpuno
su poremeceni.

Organi zaduZeni za do-
sledno uvodenje buduénosti
o$tro su protestvovali. Sta
im drugo preostaje nego da
zakukaju: neko je uveo novo
vreme, a mi nismo pomerili
satove! U opravdanom besu,
nadlezni su se potrudili da

ukinu i privatnike, i nove
tehnologije. Da se ne bi po-
novili sliéni nepromisljeni iz-
leti u avanturizam. Cinjeni-
ca da nasi napori ne daju re-
zultate uvek je bila krajnje
maliciozno  upotrebljavana
od strane nas$ih neprijatelja.
Ukoliko vam ove ideje zvuce
paranoidno, vi ste izgubljeni
za ovo druStvo, i uopste ne
zasluzujete sreéniju budué-
nost. Predlazem da se od-
mah predate nadleZnim vlas-
timal! Ili bar otidite na jedan
informativni razgovor.

Nije sve izgubljeno; u bor-
bt za sreéniju buduénost jos
uvek nisu primenjena sva
sredstva.

Nedavno nam je jedan
profesor univerziteta
preko TV ekrana ispric¢ao
pric¢icu o "dva genijalna bala-
vandera koji su u jednoj na-
pustenoj -garazi u Americi
takoreéi ni iz ¢ega stvorili
prvi personalni rac¢unar i ti-
me uzdrmali strategiju tak-
vog giganta kao sto je IBM".

To, bez sumnje, deluje oh-
rabruju¢e u ovako teskom
drustvenom trenutku; samo
bi zlobnici mogli da kazu da
su ovakve izjave zasnovane
na filozofiji bede.

I mi ¢emo jednog dana i$-
cackati dva takva genijalna
balavandera, jer je opSte po-
znato da oni na ovim prosto-
rima uspevaju bolje nego ig-
de. A i garaze, takode. Pre-
ma tome, osnovna sredstva i
subjektivne snage imamo!
Napred u novi investicioni
ciklus! Samo je pitanje dana
kada ¢e transpjuteri iz nasih
silicijumskih garaza krenuti
u svet.

U skladu sa tim, trebalo bi
prestati sa praksom pretva-
ranja garaza i veSernica u
stanove; uputno bi bilo ob-
rnuto. Takode, svaki iole raz-
uman roditelj mogao bi da
od svog, naizgled obi¢nog de-
teta proizvede genijalnog ba-
lavandera time $to bi ga ise-
lio u garazu. Na taj naéin bi
se ostvario svojevrsan rasad-
nik garaza i genijalnih bala-
vandera koji predstavljaju
garanciju naseg tehnoloskog
napretka. Ovakve akcije bile
bi sasvim u skladu sa nasim
konceptom srecnije budud-
nosti.

Ne bismo smeli da se za-

ustavimo samo na tome;
genijalni balavanderi su
drustvena pojava prolaznog
karaktera, nepouzdani i ne-

uFe Sefe

R EM 3

BALAVANDER
Bln o

postojani. Imaju tendenciju
da se pretvore u nesto drugo.
Prvo prestanu da budu bala-
vanderi, a onda prestanu. da
budu i genijalni. (Najbolji
primer nam je pomenuti pro-
fesor; i on je, verovatno, svo-
ju akademsku karijeru zapo-
¢eo igrajuéi ulogu balavan-
dera). Posle postanu direkto-
ri raznih Ercova, sede u Ko-
misijama za razvoj informa-
tike, iz garaza sele se u peto-

A AR AR A AR R AR

Povratak u mogucnost

sobne stanove, jer tamo nji-
hova genijalnost bolje dolazi
do izrazaja. Time su efekti
sre¢nije buducnosti bar par-
cijalno ostvareni.

Mozda je tako bolje. Moz-
da bi nam informaticke i os-
tale prljave tehnologije do-
nele vece koli¢ine srecnije
buduénosti po glavi stanov-
nika nego $to to narod moze
da podnese. g
Jelena RUPNIK

Elektrodata

Kneza Milo$a 9, IV sprat

HD
|

B monitor VGA Kolor

B tastatura standardna

B matriéni Stampac OKI, A3,
9 pinski, 180 zn/sec

B mouse

B monitor VGA kolor

M tastatura standardna

B matriéni $tampa¢ OKI, A3,
9 pinski, 180 zn/sec
mouse

OKI stampag, A3, 9 pinski,
180 zn/sec, YU set .

9.900,00 din.

Telefon 340-015, Fax 459-557, 770-012, 459-266

KOMPLETAN SISTEM SA STAMPACEM

PC-AT 286, IBM kompatibilan, 12.5 MHz,

42.5 MB, RAM 1 MB, FD 5.25" + 3.5",

2 serijska + 1 paralelni port

monitor EGA kolor (640x350) 14"

M tastatura standardna
M matriéni $tampaé OKI, A3, 9p

mouse

38.900,00 din.

PC-AT 386, 16SX, 16 MHz, RAM 4MB,
HD 80 MB, FD 5.25" 1.2MB + 3.5" 1.44
MB, 2 serijska + 1 paralelni port

6.800,00 din

PC-AT 386, 33 MHz, 64 CACHE memorije, RAM 4MB, HD 80 MB, FD
5.25' 1.2MB + 3.5" 1.44 MB, 2 serijska + 1 paralelni port

76.900,00 din.

Rok isporuke: 3 dana od uplate. Placanje: 100% cene. Servis i
rezervni delovi: obezbedeni. Garancija: godinu dana.
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U 21. vek sa najnovijom - modernom kompjuterskom opremom

Jedinstvena - izuzetna - kolosalna prilika

Najbrze - najkra¢im putem do racunara

DANAS - ODMAH

" { SVET KOMPJUTERA

cenama.

EXPRESS komisiona prodaja

Racunari, raéunarski sistemi, mreZe, oprema, programi, delovi, servisiranje...

po sistemu "Klju¢ u ruke"
Visoki kvalitet, konkurentne cene i mnoge druge pogodnosti

Adrese:

Eurobit d.0.0, 65270 Ajdovitina, Goriska cesta 25¢, tel: 065/62 455, 62 477, fax: 065/62 733
Eurobit P.E., 11000 Beograd, Omladinskih brigada 53/4, tel: 011/157 789, fax: 011/157 789
Eurobit P.E., 61000 Ljubljana, Titova 59, tel: 061/315 978, 315 979, fax: 061/310 569

Pazljivo izabran deo naseg asortimana:

IBM PC KOMPATIBILNI RACUNARI
PC100 Sistem 286/16 MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD,
HGC 720 x 348, monochrom monitor 14", 2x RS + 1 x centronics port,

tastatura sa YU znacima, mini baby kuéiSte . ... 25.900,00 din

PC101 Sistem 286/16 MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, DF 5.25, 2HD + 2FD,
VGA 640 x 480, color monotor 14",2x RS + 1x centronics port,

tastatura s YU znacima, mini baby kuci$te ..........coveieieienenns 32.500,00 din

PC301 Sistem 286/16MHz, 1 MB RAM, HD 80 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD,
HGC 720 x 348, monochrom monitor 14", 2x RS + 1x centronics port,
tastatura s YU znacima, mini baby kuiste ?

PC304 - Sistem 286/16MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2 FD,
VGA 1024 x 768 color monotor 14", 2x RS + 1x centronics port,

tastatura sa YU znacima, mini baby ku€iste ...........oooeaeieenn 38.700,00 din

PC150 Sistem 386SX/16MHz, IMB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD+2FD,
HGC 720 x 348, monochrom monitor 14", 2x RS + 1 x centronics port,

tastatura sa YU znacima, mini baby KuéiSte .........cocoveeeinenns 32.800,00 din
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Sistem 386SX/16MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD,
VGA 640 x 480, color monitor 14", 2x RS + 1 x centronics port,
tastatura sa YU znacima, mini baby kuéiste 44.800,00 din

Sistem 386SX/16MHz, 1 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD,
VGA 1024 x 768, color monitor 14", 2 x RS +-1x centronics port,
" tastatura sa YU znacima, mini baby kuéiste 47.500,00 din

Sistem 386/25MHz, 2 MB RAM, HD 40 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD,
HGC 720 x 348, monochrom monitor 14", 2% RS + 1x centronics port, :
tastatura sa YU znacima, mini baby kuc1§te, ’bm cache 32 KB 49.200,00 din

Sistem 386/25MHz, 2 MB RAM, HD 80 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD,
VGA 1024 x 768, color monitor 14' 2x RS + 1x centronics port,
tastatura sa YU znacima, mini baby kudiste, brzi cache 32 KB 58.700,00 din

Sistem 386/33MHz, 2 MB RAM, HD 80 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD, ¢
HGC 720 x 348, monochrom monitor 14", 2 x RS + 1 x centronics port,
tastatura sa YU znacima, mini baby kuciste, brzi cache 32 KB 59.800,00 din

Sistem 386/33MHz, 2 MB RAM, HD 80 MB, FD 5.25, 2HD + 2FD,
VGA 1024 x 768, color monitor 14", 2x RS + 1 x centronics port,
"tastatura sa YU znacima, mini baby kuéiste, brzi cache 32 KB 69.700,00 din

UGRADNJA DODATNE OPREME STAMPACI
800  proSirenje memorije, 900  Seikosha printer SP-2000,
svakislede¢iMB ........... 2.500,00 din Ad, 160 cps, 9 pin, push ..... 8.050,00 din
: : ikosha pri -92
o e o ieit‘ 500 e 34 pin pech ... 15.300,00 din
B01 AN e Rt 9.450,00 din St e U R
: 902  Seikosha printer SL-230
802 16.200,00 din . :
; A3, 230 cps, 24 pin, push . ...28.300,00 din
803 17.300,00 din . .
: 903  Seikosha printer MB-1350
806 ] 30.700,00 din :
_ A4, 300 cps, 9 pin, pull
Ugradnja disketne jedinice: 904  Seikosha printer MP-5350
806 FD3,5"(1.44MB) ......... 2.200,00 dia A3, 300 cps, 9 pin, pull
Ugradnja jedinice strimera: a5 i?kgglzliglgtgfpjus 00
P s 10.100,00din g4 geikosha printer SBP-10 AL
Ugradnja koprocesora: A3, 800 cps, 18 pin, push . . ..99.900,00 din
808 BOREIND: ..ocivissicmmibromcivinlias 7.800,00din 907  Seikosha printer OP-105 A
809 12.100,00 din Laser, 5 ppm 50.700,00 din
810 13.800,00 din 908 Sexkosha printer SL-532 Color
811  80387/25 17.100,00 din A3, 270 cps, 24 pin, push . . ..75.800,00 din

813 mMSEGMG6PLUS .....:...un 1.500,00 din AUTOMATSKI UVLAKAC ZA PAPIR

90 TRAKEZASTAMPACE: . SLZ3009A 15111 400,00 in

Prikljuc¢ni kabl

BP54051E
SBPIOST . caisv pvnnn i samee 1.450,00 din
Svakom kupcu koji izvrsi
IIZROGR:I‘SKA OPREMA kupovinu, na osnovu ovog
; S;‘i‘g;’ségng jigovodstvo kupgna, o‘d.obravarpio popust od
1}:/inansus]ko linn]lgov Idfalda konta .41.000,00 din 600 dinara ili, po Zelji, poklanjamo
aterijalno knjigovodstvo 8. ] Kot
Obraéun liénih dohodaka runi kalkulator
Osnovna sredstva
Sltm inventar
iovmsko poslovanje
cturisanje .
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Kosmar u ulici
piksela

Posto smo u proslom broju "saviadali” jedan od osnovnih
kompresionih algoritama, u ovom nastavku éemo da vidimo kako
je on "evoluirao” i kakve su njegove modifikacije u raznim
drugim formatima slika.

Mac Paint (ekstenzija: MAC)

Pre svega, da ne bi bilo zabune, da kaZzemo
sta podrazumevamo pod "ekstenzijom" Mac
Paint formata zapisa slika. Kao $to je opste
poznato, na Macintosh-u se ne koristi stan-
dardni Atari/IBM format diska, pa tako ne
vaze ni standardi za imena fajlova i direktori-
juma. Zbog toga datoteke prenesene sa Ma-
cintosh-a moramo preimenovati po Atari-
/IBM standardu, gde je za ime fajla dozvolje-
no samo 8 slova plus tri za ekstenziju. Medu
ataristima je prihvaceno da fa]lovx preneseni
sa Mac Paint-a imaju elrstenzuu "MAC", ali
ovo ne mora da vazi univerzalno — ako negde
vidite datoteku sa ekstezijom MAC ne mora
obavezno znaciti da je to slika u Mac Paint
formatu (program Harlekin, na primer, koris-
i ekstenziju MAC za svoju datoteku sa mak-
roima).

Posto smo ovo rastistili, da nastavimo o sa-
mom formatu zapisa.

@ 1 long - broj verzije (0=ignorisati he-
der, 2=vazeci heder)

@ 304 bajta — podaci za brush/fill uzorke
(38x8 bajta; format je 8x8 piksela. Svaki bajt
predstavlja jedan red uzorka, a bajtovi se re-
daju u uzorak odozgo nanize). Nebitan poda-
tak.

® 204 bajta — ne koriste se

® maks. 51200 bajta — kompresovani poda-
ci o slici

® 51712 hajta - ukupno (maksimalno)

Kompresioni algoritam kojim su pakovane
"MAC" slike je PackBits. Iako je u proslom
broju veé bilo re¢i o njemu, da se podsetimo
kako se slika raspakuje sa PackBits algorit-
mom.

Za svaki pro¢itani kontrolni bajt, x (-128 do
127) vazi:

® ako je 0 <= x <= 127 - koristi slede-
éih x+1 bajta bukvalno (bez ponavljanja)

@ ako je -127 <= x <= -1 - koristi sle-
deci bajt —x + 1 puta.

® ako je x = —-128 - ne koristi se; oznacava
da nema nikakve operacije.

Znaéi, iz datoteke prvo ¢itamo jedan kon-
trolni bajt, koji nam govori koliko ¢emo puta
da ponavljamo sledecx bajt, odnosno koliko
sledecih bajtova éemo "preneti” bez ponavlja-
nja. Zatim Gitamo-sledec¢i kontrolni ba1t itd.
Dobijenu bit-mapu slike moramo zatim "pre-
baciti” na ekran, §to i nije toliko jednostavno
kao kod npr. Degas kompresovanih ili STad
slika — razlog je u razlici izmedu gr afickih re-
zolucija Macintosh i ST rac¢unara, i u tome da
je veliéina standardnog Mac Paint fajla
576x720 tataka. Takav "bit-imidz” moramo
nekako prebaciti u ST-ovih 640x400 piksela.
Algoritam za raspakivanje Mac Paint slika
je, otprilike, isti kao i za Degas Elite, samo
treba voditi ra¢una o manjoj horizontalnoj re-
zoluciji slike,
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Program za raspakivanje slika MacPaint,
formata dat je u okviru LISTINGA 1 koji tre-
ba uneti u GFA Basic 3.x. Kompajliran, ovaj
program ¢e MacPaint sliku raspakovati za
svega nekoliko sekundi.

Za ovaj put toliko, a u sledecem nastavku
bice re¢i o "najzamrsenijem” formatu zapisa
slike koji se koristi na Atariju ST (a bogami i
na IBM kompatibilcima) - GEM Image (IMG)

formatu.
Dalibor Lanik
y e Dugan Dimitrijevi¢
I aiesio2 1 CHECK SCREEN RESDLUTION
ot
us
FILESELECT *\W.%*,"* ymes. 1 SELECT FILE
1F EXIST s 1 f
ke :EST; ) IF SELECTED FILE EXISTS..
DM xs(2)

(4] »STRINGS (32000,0)

| Restioe 2 sy siouis. (2 ScReehs)
#5(2)=STRINGS (32000,0) 26)

| (HAK. STRING LENGTH IN GFA -

1001 dmes | OPEN FILE
au:mav(m | TAKE FILE LENGHT

IF {duzt AND duzv1951) 1 IF LENSHT 1S 0K
Headersad94

SEEK 41, headers | SK1P NEADER

1F duzA3 L LF LEN K READ WHOLE FILE IN STRING.
il Js-mpuvs(nm headerk, A1)

1 T darnszono
18 8- HRUTS (32000 hacers, "
SEEX
file a5 TS g 32000,
01

- ELSE READ FILE IN 2 STRINGS

ekrans=YARFTR(xS (1)) 1 SET DESTINATION STRING POINTER (PART 1)

250 | SET SOURCE STRING COUNTER
scantiel | SET SCANLINE LENGHT COUNTER { H )
vicounti=0 | SCANLINE COUNTER ( 0
o | PICTURE PART CONTER (1 O 2)
400 ekrans, 4 1 DESTINATION STRING COUNTER (SK1P
L 4 BHTES, BECAUSE OF ST'S HIGHER Res.
) 0 100,
IF deati=l 1 AR T Fikst pic paer 15 e

TF ekrant=VARPTR(xS 1)) +32000
okrankeVARPTR(XS(2))44 | IF ¥ES, SET NEW POINTER...
dente? L L .AND INCREASE PART

| INGREASE SOURCE STRING COUNTER,
IF msu(me 15)-headork AND file 25"
IF 42432000 1 1FSOURCE COUNTER: 32000

file_15-file_25 1+ REPLACE STRINGS.
fileTzs=r
e 1.0 RESET SOURCE STRING COUN!ER

ENDIF
ERIT IF v_counta720 | EXIT IF SCANLINE COUNTER 720

gVung--A![(NlDtLFHe 15:2%:1)) | READ CONTROL BYTE

coNTROL BYTEIZT
WAKE 1T NEGATIVE Vi

IHCRERSE SUREE S i coune
nm.-nstmms(m» .00,00) | RERD DATA

'k-'_ 'm 5% & REPEAT DATA BYTE CONTROL BYTE TIMES
FW “ EWD 1 CNE(K If s[mm[ LEN 72 B}

ey count “l e s s e ciiren
BT T v eauntaT20 um (e SEHINE coTeR. 720

i AND RESET SCANLINE LEN cnun'ea

IF glupat '
gnm\- (uwm 27 !

scattn

ADD skrank,8

I | CHECK LF FIRST PIC PART 15 "FULL.
@ mampvnnpmnun«szunn

PR (2))+4
11 ves, 1ucRease paRT
it 1A' New PoINTER
Gl
ENDIF
i dats | POKE DATA T0 DESTINATION STRING
ik | TNGREASE DESTINATION POINTER
INC scan | INCREASE SCANLINE LEN

|t i oL one 127
lML Qlupa% ! XN(REA ASE_CONTROL B

O ey 10 glupsh | AEPERT TCONTROL B

- S | s ot st conTes

datHeASC(MIDS(F11e_15.2841))

1F s | CHECK SCANLINE LEN... ETC...
e, Tty
BT T v countarzo
scantel
A0 akrarté,8
1F | CHECK TF FIRST PIC PART 1S “FULL
I zxmm-vka(xsm)dznuu g

2
«rms-vnummun»t

ol
£NDIF

POKE ekrar, dath 1 FOKE DATA To DESTINATION STRING

INC skrans 1 THCREASE BEST INATION POINTE
INC scank | INGREASE SCANLINE LEN
NEAT un
ENDIF

LooP
PRINT *PRESS LEFT OR RIGHT MOUSE BUTTON"
PRINT O BOTH MOUSE KEYS TO EXIT"

o0
BXIT 1F HOUSEX3

1F_MOUSEK=1 DR HOUSEK~
SAOVE VARPTA S (HOUSEK) ) J610512), 32000
ENDIF
Logp
FLSE LIF FILE LENGHT 1S NOT OK, QUIT
PRINT *FILE NOT I VALID FORMAT™
CLOSE #1

£N01F

115t .. IF FILE DOESH' EXIST, QUIT
PRINT "SELECTED FILE OES NOT EXIST'
i

HOLF
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ViSenamenski interfejs za C-64

MODUL 2, uredaj koji

stereo kanala prepustite racunaru.
za realizaciju viastitog kompjuters

deja za izradu ovak-
vog  dodatka prois-
tekla je iz Zelje da
klasitne potenciometre name-
njene pode$avanju nivoa signa-
la zamenimo digitalno kontroli-
sanim regulatorima. Na taj na-
¢in manuelnom komandom pre-
ko tastature, ili uz pomo¢ pro-

grama, moguce je ostvariti me- '

Sanje vise signala. Pored toga

dodatkom je moguée kontrolisa-
ti rad dva motora (ili sliéno) i re-
gistrovati prisustvo signala od-
redene ucestanosti, $to omogu-
¢ava potpunu automatizaciju ra-
da.

Opis rada

Elektriécna $ema MODULA 2
prikazana je zbog preglednosti

na dve slike - SLIKAMA 1 i 2.
Regulacija pojaganja ostvarena
je skokovitom promenom otpor-
nosti u grani povratne sprege i
identi¢na je za sve kanale. Za-
izabrane vrednosti elemenata
opseg promene pojacanja je oko
30dB, uz mogucénost potpunog is-
klju¢ivanja jednog ili oba ulazna
signala. Izlazi iz ovih kola vode
se na sumirajuce pojacavace le-
vog i desnog kanala koji istovre-
meno obezbeduju nisku izlaznu

opisujemo u ovom broju, pruZa vam mogucnost da kontrolu rada dva
Uz adekvatan program MODUL 2 predstavija polaznu tacku
ki kontrolisanog pulta namenjenog mesanju audio signala.

Pise Zeljko STEVANOVIC +

impedansu neophodnu za pobu-
du uredaja prikljuéenih na izla-
ze modula. S obzirom da je mak-
simalno pojacanje u grani signa-
la oko dva puta, ostavljena je
moguénost za manuelno podesa-
vanje izlaznog nivoa tako da je
eventualno prepobudivanje na-
rednog stepena, a samim tim i
povecanje izoblicenja, iskljuce-
no. Kondenzatori u granama po-
vratne sprege (obelezeni zvezdi-
com) sluze za potiskivanje smet-

-

R33

I!SDF "

o e
i
1t
22K

24

22k

PIN
DESNI 2

o Raa
2N6303) 100K ¢
4

R32

R4S
1K

Rul OKO 250K

R38 100K
20 P

PIN
DESNI

W
47K

ULAZNT NAPON MAX 048 €0.775V)
HAX POJACANJE U GRANI SIGNALA OKO 2 PUTR
KIN ULAZNI NAPON ARP KOLA OKO SOMV.

Stevanovic Zeljka & CELKOM

HODUL2 za C4
T Narser
8 CEL-9301110-01-C64NT 0
ats:_Fabruary o L
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nji koje generise ratunar. Suza-
vanjem propusnog opsega oni
onemogucuju prodiranje viso-
kofrekventnih smetnji u opseg
audio signala.

Za date vrednosti propusni op-
seg je oko 60 kHz. Ukoliko ovaj
opseg zelite svesti na 20 kHz do-
voljno je navedene elemente po-

veéati sa 10pF na 33pF i sa 56pF
na 180 pF. Kolo za detekciju sig-
nala izvedeno je putem filtera
niskih i visokih ucestanosti. Za
nesmetan rad ovih sklopova u
Sirem opsegu ulaznih napona
neophodno je obezbediti da vari-
jacije efektivne vrednosti signa-
la u ta¢ki Y budu male. Upravo

MODULA 2

Integrisana kola:
U1, U3, U4, US

i 2 .. .T8LOS
Podnozja za integrisana kola:
sal4pinova ... .... 8 komada
sa 16 pinova . .. . 1komad
sa20pinova .. .....2komada

. . . LED zelena

... LED Zuta

- . - IN4001
. .LEDe¢rvena . .

Z PD2,7 zener

ZPD11 zener

i kondenzatori
C1, C4, Cs, C8, C9,
C12,C13,C16, C18,
20, C22, C24, C25,

RS, R13, R21, R2!
R6, R14, R22, R30
R8,R16, R24, R32,
R37,R49,R55 .

R53,R51
RT3} i 00 & g w22

TRIMER POTENCIOME'

R34,
R48
RELE (kao u modulu I)
2 komada

buskne (3-polne)

2 komada

Kb on o e i s v 1 komad
Zenski . .
kabl 15-%ila
1m (maksimalno)

SPISAK MATERIJALA POTREBNOG ZA IZRADU

s o LEDzZgleng ... -

o lWF 16V,
L224F, 16V .
tantal 2,24F, 16V
J220uF, 16V ...
33« .. 4TuF, 16V

G vss L« .. - 1004F, 16V

Blok kondenzatori (50V)

G2 v i - .. 4TnF

€28 i : .« .4T0F

Disk kondenzatori (keramiéki 50V)

€2,C6,C10,C14 . . . . 10pF (ili 33pF, vidi tekst)

€3,C7,CI1,CI5 ... .S6pF

CILCI9 .. . . . 56pF (ili 180pF, vidi tekst)

c J68pF ...

€ ., . ¥ 100pF

€30, C34, C38,

CIACHT e « scvs TOORE o acens &

Otpornici 114 W:

RI,R9,RI7,R25 ....120K .

R2,RI0,R18,R2%6 .. .68M

R3,RI1, RI9,R27,

R35,R39, R40, R4,

RAZRA . . oo ewes 100K

R4, R12, R20, R28,

Cena po komadu:
L 12,00

2,00

1,50
4,50
4,50
4,50
1,50
4,50

- 250
" 8,50
8,50
4380

S$0—10—014  L066—T30

bpéoboaQLoo_a
00 ooo——J——"
Q! Hoh_a__o__a
———5 m\°pLe0coe0
O—Q—-/oo

ARP kolo (automatska regulaci-
ja pojatanja), realizovano pomo-
¢u FET-a kao elementa za pro-
menu pojacanja, zadovoljava te
zahteve. Vizuelna kontrola rada
filtera ostvarena je pomocu dve
svetleée diode razli¢itih boja.
Naéin komunikacije sa ra¢una-
rom sli¢an je kao kod MODULA

1 pa njihov rad neé¢emo analizi-
rati. U TABELAMA 1 i 2 prika-
zana je funkcija pojedinih bito-
va izlaznog i ulaznog registra,
dok su u TABELI 3 date audio
karakteristike MODULA 2.

Stampana ploéa MODULA 2 iz-
radena je od dvoslojnog vitrop-
lasta sa metalizacijom rupa. Na-

a o

—n
3
a9,
°

o—0 m/ oogocoom

ﬁ:m.
0_0_0—10
s T

000000000

o

o
a

o
°

]
°

o °

o oo o

°
o\
°
VIAVISO9NA Ul 2PoR

00

000 000
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crti gornje i donje strane Stam-
panog kola dati su na SLIKA-
MA 31 4, dok je na SLICI 5 ras-
pored elemenata. Kod sklapanja
ovog dodatka neophodno je
drzati se svih uputstava datih uz
opis MODULA 1, a dodatnu paz-
nju treba posvetiti komponenta-
ma izvedenim u CMOS tehnici
(integrisana kola Ul, U3, U4, U5,

Ul1) kao i komponentama koje
su takode osetljive na dodir (U2,
i Iako vecina proizvoda-
uje ulaze ovih kompo-
nenata od stati¢kog elektriciteta
koji se moze zateéi na bilo kojoj
povrdini, ukljuéujuéi i vase
-prste, neophodno je ipak spro-
vesti par mera predostroznosti:

® Prilikom postavljanja ovih
elemenata ruku kojom dodiruje-
te kuéiste i izvode neophodno je
preko otpornika 470K do 1M ve-
zati na najbliZe uzemljenje (mo-
ze i vodovodna instalacija ili ce-
vi za centralno grejanje). Naj-
jednostavnije reSenje je upotre-
ba metalne narukvice koju cete

preko metalne stipaljke i otpor-
nika vezati za uzemljenje.

® Preporuéuje se da povrsi-
nu stola na kojem radite prili-
kom rada sa ovim komponenta-
ma prekrijete antistatickim ma-
terijalom (moze da posluzi i kla-
siéna aluminijumska folija koju
cete povremeno dodirnuti uzem-
ljenom narukvicom).

CEr—aaoni{io—-0i—=22

o—0 0 © o 0—0—0 O
o % — o (- G
o ° —_—
° o o—————— n =0
o—0 o—0 a

: f"——,:_o\./

o———— o

Tabelal
1ZLAZNI REGISTAR
BIT |OZNAKA FUNKCIA
0 L1 ukljucivanje kanala 1 i relea broj 2
1 12
2 L3 regulacija pojacanja kanala 1
3 L4 #
4 Ls ukljucivanje kanala 2 relea broj ||
5 L6 ¥ .
6 L7 regulacija pojacanja kanala 2
7 LS
Tabela2
ULAZNI REGISTAR
BIT | FUNKCIJA
0 ‘ izlaz filtera niskih ucestanosti
1 | bez funkcije
2 izlaz filtera visokih ucestanosti
3do7 | bez funkcije E

Tabela3:AUDIOKARAKTERISTIKE

- Makismalna vrednost ulaznog signala 0 dB (0,
- Regulacija pojatanja u opsegu

Vi
-26dB do +3dB u 8 diskretnih

vrednosti
-50dB do +3dB u 9 diskretnih
vrednosti

- Propusni opseg (vidi tekst) 20Hz do 60kHz / -3dB

- Harmonijska izobli¢enja na 1kHz manja od 0,2%

- Odnos signal/Sum bolji od 70dB 5

- Minimalni ulazni napon neophodan za ispravan rad ARP

kola S0mV
- Ulazni otpor ako 2508

PRIMER KORISCENJA MODULA 2

10 POKE 56833,0

30 GET AS:IF A$=""THEN 30
40 IF AS="F1"AND F=0

: GOTO 100
'F1" AND F<15
+2: GOTO 100
50 IF AS="F3" AND F>1
THEN F=F-2: GOTO 100
"F3" AND F=1
THEN F=0: GOTO 100

60 IF AS="F5" AND G=0
THEN G=16: GOTO 100
65 IF AS="F5" AND G<240
THEN G=G+32: GOTO 100
70 IF A$="F7" AND G>16
THEN G-32: GOTO 100
75 IF A$="F7" AND G=16
THEN GOTO 100

80 IF AS THEN 200
90 GOTO 30

100 GOSUB 400

150 GOTO 30

200 IF =0 THEN 300

230 IFF=0THEN F=1;
GOTO 250

235 IF F<15 THEN F=F +2;
iGOTO 250

240 IF G=16 THEN G=0:
GOTO 250

245 IF G>16 THEN
G=G-32: GOTO 250

250 GOSUB 400

255 FOR N=1 TO 700:NEXT
260 IF F=15 AND G=0
THEN $=0: GOTO 30
270 GOTO 230

300 IF G=0 THEN G=16.
GOTO 350

310 IF G<240 THEN
G=G+32: GOTO 350
320 IF F=1 THEN F=0.
GOTO 350

330 IF F>1 THEN F=F-2:
GOTO 350

350 GOSUB 400

355 FOR N=1T0O 700:NEXT
360 IF F=0 AND G=240
THEN S=1: GOTO 30
370 GOTO 300

400 H=F OR G

410 POKE 56832.H

420 POKE 56832, PEEK
(56833)*16

430 RETURN

\Napomena: Oznake F1 do F7 pod znacima navoda
oznacavaju znake koje se dobijaju pritiskom na
odgovarajuce tastere nakon otvaranja navodnika.
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@ Ukoliko se odluéite za di-
rekino lemljenje ovih kompone-
nata neophodno je vrh lemilice
uzemljiti (ukoliko to veé nije iz-
vedeno).

U cilju smanjenja smetnji ko-
je generiSe raéunar sve konden-
zatore u audio kanalu i konden-
zatore za rasprezanje potrebno
Je postaviti 5to blize $tampanoj
ploci. Naglasavamo da svaka
obazrivost u vezi sa postavija-
njem specifiénih elemenata mo-
Ze izostati po zavretku sklapa-
nja jer tada prestaje opasnost
da neki element unistite dodi-
rom.

Ispitivanje

Ukoliko ste sve prethodne faze,
ukljuéujuéi i proveru veza paz-
ljivo uradili, mozete pristupiti
povezivanju i ispitivanju. Iako
ovaj dodatak mozete prikijugiti
na bilo koji port MODULA 0
preporu¢ujemo vam da prema
oznaci modula odaberete i port,
u ovom slucaju drugi. Na taj na-
¢in necete morati prepravljati
primer koji je dat u nastavku
teksta.

Naglasavamo da je za rad
ovog dodatka potreban jednos-
merni napon 12V koji je preko
konektora doveden sa MODU-
LA 1. Ukoliko ne posedujete
MODUL 1 ovaj' napon mozete
dovesti i iz nekog spoljnog izvo-
ra (na taéku oznacenu sa + 12V),
ali pri tom vrednost ne sme pre-
¢i +15V. Treba radunati sa po-
trosnjom od 150mA. Radunar
ukljucite tek posto ste sve pove-
zali jer naknadne intervencije
mogu izazvati trajno osteéenje
racunara.

Podesavanje izvrsite sledeé¢im
redosledom. Na sve ulaze pri-
kljuéite izvore signala (npr. ka-
setofone) tako $to ¢ete na ulaze
levi i desni 1 prikljuéiti jedan, a
na ulaze levi 2 i desni 2 drugi ka-
setofon. Potom preko tastature
unesite

POKE 56833,255

Ovom naredbom ukljuéujete
oba kanala, a regulatore jactine
postavljate na maksimalnu
vrednost. Pri tom je neophodno
da se upale i diode koje signali-
ziraju rad relea. Ukoliko ste levi
i desni izlaz prikljuéili na poja-
¢alo dobicete pomesan zvuk iz
oba kasetofona. Regulator jadi-
ne na pojacalu postavite na
maksimalnu vrednost, i ukoliko
imate primetne degradacije zvu-
ka potrebno je trimer potencio-
metrima R34 i R38 podesiti ze-
ljeni nivo. Srednji polozaj odgo-
vara jediniénom pojaéanju, a ok-
retanjem u smeru kazaljke na
satu dobijate veéi izlazni nivo i
obrnuto.

Ostaje vam jo§ samo da okre-
tanjem trimer potenciometra
R48 dobijete treperenje svetle-
¢ih dioda D5 i D6 koje signalizi-
raju ispravan rad filtera. Ukoli-
ko ove diode svetle bez prekida
potrebno je izlazni nivo smanjiti
okretanjem ovog trimer potenci-
ometra u smeru suprotnom ka-
zaljki na satu. Time je podesa-
vanje uredaja zavréeno.

Primer koji sledi demonstrira
neke od moguénosti ovog dodat-
ka. Tasterima F1 i F3 regulisete

28 [Svet Komputeral AR ||
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nivo signala kanala 1, a tasteri-
ma F5 i F7 nivo kanala 2. Pritis-
kom na taster A dobijate auto-
matski prelaz ("mix”) izmedu
dva kanala, pri éemu raéunar
vodi evidenciju o tome koji je
kanal trenutno ukljuéen. Ukoli-
ko posedujete i MODUL 1 vezite
ga na port 1 i dobiéete jednosta-
van LIGHT SHOW pod uslovom
da ste na izlaze J5 do J8 vezali
sijalice.

Ceo program je u BASIC-u i
zbog svog karaktera ne koristi
sve mogucnosti koje ovaj doda-
tak pruza. O ozbiljnijim primeri-
ma kao i 0 moguénostima progi-
rivanja pisaéemo u sledeéem
broju.

Ujedno vas podseéamo da
komplete materijala mozete i
dalje nabavljati kod firme &iji
oglas  ponovo  objavljujemo.
Osim samih komponenata u
ovoj prodavnici mozZete naéi i
Stampane plogice za sve uredaje
ove serije Sto u svakom sluéaju
olaksava izradu, pogotovo mla-
dim éitaocima.

Eventualne primedbe, predlo-
ge ili pitanja u vezi sa svim do
sada objavljenim mozete poslati
na adresu redakcije. Trudiéemo
se da svakom ¢itaocu pomogne-
mo, a ukoliko imate ideju za neki
novi modul (npr. MODUL 4) i vas
predlog bude interesantan moze-
te oCekivati i malu nagradu u vi-
du jednog uredaja ove serije. _

Samostalna trgovinska radnja
za prodaju elektroni¢ke robe
Karadordeva 43,

24400 Senta, tel. 024/814-634.
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Standardno trostruko , E”

Postoji mnogo situacija u primeni merne i upravl;aéko—kontrolne
tehnike kada je moguce spajanjem mernih i izvr$nih uredaja sa
racunarom automatizovati proces, povecati brzinu reagovanja i tacnost
pri obradi podataka bitno brzim i obimnijim protokom informacija u

sistemu.

Pise Zoran DURISIC

redinom 1972. godine

U.S. Nadzorni komi-

tet je, voden razlici-
tim zahtevima kako proizvoda-
¢a, tako i korisnika raéunara i
elektronske merne opreme pri-
hvatio, kao poéetnu poziciju u iz-
radi standardnog interfejsa,
koncept koji je predlozio Hew-
lett Packard (HP): Hewlett Pac-
kard Interface Bus (HP-IB). Ub-
rzo zatim napravljen je zvani-
can predlog standarda, prihva-
éen od strane radne grupe US
odeljenja IEC (International
Electrotechical Commision). Od
tada je definicija ovog interfejsa
pretrpela vise malih izmena ali
je osnovni koncept ostao oéuvan
do danas.

U septembru 1974. Tehniéki
komitet IEC TC76 formulisao je
predlog koji je 1976. prihvaéen
godine kao IEC preporuka
625-1. Ova preporuka je, osim ti-
pa konektora, idetniéna sa HP-

IEEE Grupa za Standardizaci-
ju donela je IEEE standard
488-1975 "Digitalni interfejs za
programabilne uredaje” 1975.
godine a 1978. reviziju istog
standarda pod oznakom IEEE

488-1978. Ovaj standard potpu-
no odgovara HP-IB interfejsu.

U januaru 1976: godine ANSI
(American National Standardi-
zation Institute) prihvatio je IE-
EE standard i objavio ga kao
ANSI Standard MC 1.1.

Koncept standardizovanog in-
terfejsa danas je Siroko prihva-
éen. Vise od 1500 razli¢itih ure-
daja od preko 250 proizvodaca
opreme, od toga 200 iz HP-ove
"kuhinje” (podatak iz 1983.) ko-
riste HP-IB, tj. IEEE 488.

Struktura interfejsa
Svaki od uredaja prikljucenih
na ovaj interfejs mora da bude u
stanju da radi u bar jednom od
tri standardna rezima:

® TALKER - Salje magistra-
lom podatke drugim uredajima

® LISTENER - prima sa ma-
gistrale podatke koje $alju drugi
uredaji

Neki uredaji mogu da obezbe-
de obe funkcije: da primaju kon-
trolne i upravljacke signale i da
$alju izmerene vrednosti na éu-
vanje i obradu (vecina elektron-
skih mernih instrumenata snab-
devenih HP-IB interfejsom).

® CONTROLER - upravlja
radom sistema tako 3to odredu-
je koji ¢ée uredaj slati a koji pri-
mati podatke, a takode moze da
naredi izvr$avanje neke operaci-
je nekom od uredaja na magis-
trali.

Najmanja konfiguracija HP-
-IB sistema sastoji se od jednog
TALKER i jednog LISTENER
uredaja, bez CONTROLER-a. U
ovakvoj vezi razmena podataka
je ograni¢ena na direktan pre-
nos od jednog uredaja, ru¢no po-
stavljenog na 'talk only’, ka jed-
nom ili viSe uredaja ruéno po-
stavljenih na 'listen only' (npr.
merni instrument i stampac).

Punu prilagodljivost i snagu
ovaj interfejs pokazuje pri pove-
zivanju jednog ili viSe racunara,
koji mogu da rade kao CON-
TROLER/TALKER/LISTENER
i druge opreme snabdevene
TALKER/LISTENER funkcija-
ma (jedinice magnetne trake,
Stampaci, ploteri, merni uredaji,
servo kontroleri...).

Danas HP isporucuje kontro-
lere koje je moguce programira-
ti na jezicima visokog nivoa kao
sto su FORTRAN, PASCAL, C...

HP-IB ima linijsku strukturn,
sastavljenu od 16 linija, na koju
su svi uredaji prikljuc¢eni para-
lelno. Ovih 16 linija grupisano je
u

a) magistralu podataka (8 lini-
ja

b) magistralu za kontrolu pre-
nosa podataka (3 linije)

c) opstu magistralu za kontro-
lu interfejsa (5 linija).

a) Magistrala podataka sasto-
ji se od 8 linija koje prenose pa-
ralelno bitove podataka, bajt po
bajt. Ovi podaci mogu da nose
adrese, programske podatke, iz-
merene vrednosti, univerzalne
komande samog interfejsa ili
statusne bajtove pojedinih ure-
daja prikljuc¢enih na interfejs.

Prepoznavanje tipa podataka
vrsi se na osnovu stanja linije
ATN. Ukoliko je na ovoj liniji lo-
gictko "1", na magistrali podata-
ka je adresa ili komanda i svi
uredaji treba da otitaju sadrzaj
sa ove magistrale. Kada je linija
ATN u stanju logicke "0", na ma-
gistrali podataka je podatak koji
jedan uredaj, prethodno postav-
ljen (ruéno ili softverski) u sta-
nje TALK, salje drugim uredaji-
ma, prethodno postavljenim u
stanje LISTEN.

b) Razmena svakog bajta pre-
ko magistrale podataka pracena
je kontrolom stanja tri linije:
DAV (Data Available - vazeéi
podatak je na magistrali),
NRFD (Not Ready For Data —
nisam spreman za prijem poda-
taka) i NDAC (Not Data ACcep-
ted - podatak nije prihvacen).
Ovi signali ¢ine strukturu kon-
trole prenosa. Linije NRFD i
NDAC povezane su na ulaze
AND logitkog kola, za svaki ure-
daj na magistrali, pa se logitka
"0" - kriterijum za nastavak pre-
nosa — dobija tek kada svaki
LISTENER-uredaj "javi” Data
accepted i Ready for data. DAV
signal Salje TALKER moguéim
LISTENER-ima. 4

¢) Linije za op5tu kontrolu in-
terfejsa sluze za kontrolu isprav-
nog toka poruka. Visoko logicko
stanje linije IFC (InterFace Cle-
ar — interfejs ¢ist) prouzrokuje
praznjenje ulaznog bafera pro-
zvanog interfejsa. SRQ (Service
ReQuest — zahtev za opsluzenje)

)
B 14g 02 D10 -1
of DIO -2
- o Dios £19: 0 ol mg 3
olo2 nox DIO -7 16 4 i
- io7 iz 11, 05——‘5404
oiod v e 0108 B, O™ REN
€01 LU REN 19 ot EOI
DAV o ® s 7
o : 0, © DAV
Noac LD ¢ nos g an, O NRFD
3 S %
IFC o GND® Y "o % NDAC
ska = 0 é | llea, o IFC
ATN = R GND 1 ;O ol | StiG
SHIELD = Logic 0 12
Go. 25 o1 atn
L o 13
\OJ shield
MJ
Slika 1. IEEE 488 Jsa na IEEE 488 Stika 2. IEEE 488 na 25-pinskom "D" konéktoru
konektoru IEC tipa
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> ZLATNE RUKE 1

koristi uredaj koji zahteva od
CONTROLER-a da bude opslu-
zen ili da prekine tekuéu sek-
vencu podataka. REN linija (Re-
mote ENable — omogucena da-
ljinska kontrola) koristi se za iz-
bor jednog od dva moguca izvo-
ra komandi za kontrolu rada po-
smatranog uredaja. EOI (End
Or Identify — kraj ili zahtev za
identifikaciju) koristi se za oz-
nacavanje kraja prenosa grupe
bajtova ili, u sprezi sa ATN, za
izvrsenje sekvence za adresira-
nje uredaja.

HP-IB, zbirno

® Moguénost povezivanja do 15
uredaja. Povezivanje moze da
bude linijsko ili u zvezdu.

® Najveca duzina kabla za
prenos podataka: 2m puta broj
povezanih uredaj ili 20m (zbog
sigurnosti uzima se manje od
ovoga). Korienjem linijskih
pojacavaca ova duZina moze se
povecati, uz smanjenje najvece
dozvoljene brzine prenosa. Npr.
uz HP-ov 37203 A HP-IB Exten-
der — do 1000 m, uz brzine do
2,75 KB/s zi¢anim koaksijalnim
kablom, odnosno do 25 KB/s op-
tickim.

® Nalin prenosa: bajt-serij-
ski, bit-paralelni asinhroni pre-
nos podataka uz 3-Ziénu han-
dshake tehniku.

® Najvecéa dozvoljena brzina
prenosa je 1 MB/s na kratkim
rastojanjima, odnosno 250-500
KB/s duz cele prenosne linije.
Stvarna brzina, naravno, zavisi
od moguénosti priklju¢enih ure-
daja.

DAV | I @ \ | | STROBE
NRFD | ) @ | | BUSY

g

200 ms 20 ps

lika 3. Up prikaz ljag
P-1B/IEEE 488 (levo) | CENTRONICS (desno) interfejsa

F

bl g Fv'
| J{JL

Slika 5. Izgled $tampane plocice uredaja u razmeri 1:1
(pogled sa strane vodova)

oios|

o0z

oi0y

dios

i

oA

Slika 4. Elektriéna $ema uredaja za

raéunara sa HP-IB/IEEE 488 interfejsom |

interfejsom.
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koji P
§tampaéa sa CENTRONICS

signala na

1

Siika 6.

]

o

4
2
12 __J
na plocici

(pogled sa strane elemenata)

® Adresne mogucnosti: pri-
marne adrese 31 TALK i 31 LIS-
TEN, sekundarne (2-bajtne) 961
TALK i 961 LISTEN, najviSe je-
dan TALK i 14 LISTEN uredaja
u jednom trenutku.

® U sistemima sa vise od jed-
nog kontrolera samo jedan mo-
%e da bude aktivan u jednom
trenutku.

@ Naponski nivoi na interfej-
su: TTL (0,00-0,80V - logicka je-
dinica; 0,81-2,00V — nedefinisano
stanje; 2,01-5,25V — logicka nula)

@® Konektor: 24-pinski IEEE
488 (SLIKA 1 - nalik CENTRO-
NICS konektorima na veéini
stampaca) ili 25-pinski "D” IEC
konektor (SLIKA 2).

HP-IB je u osnovi paralelni
ulazno—izlazni prikljuéak koji je
moguce, pomocu ovde opisanog
interfejsa, povezati sa CENTRO-
NICS interfejsom nekog drugog
uredaja.

HP-IB je toliko slitan sa
CENTRONICS-om da prosto
izaziva da bude povezan sa njim
direktno: DATA linije HP-IB na
DATA linije CENTRONICS-a,
DAV na STROBE, NRFD na
BUSY i NDAC na ACKNLG. To,
medutim — neée moci. Problem
je u suprotnom polaritetu linija
NRFD i BUSY, NDAC i AC-
KNLG, kao i DATA linija (svih
osam, naravno) medusobno,
SLIKA 3.

Resenje koje je ovde predloze-
no iskoriéeno je za pogon jed-
nog CENTRONICS Stampata sa
radunara snabdevenog HP-IB-
—om.

&to se tice DATA linija, bilo je
dovoljno "provuéi” ih kroz inver-
tore (N3-N10, SLIKA 4). Isto va-
7i i za BUSY signal iz Stampaca
ka liniji NRFD ra¢unara (inver-
tor N12). Pravu muku zadaju
razli¢ita vremena nailaska AC-
KNLG signala u odnosu na za-
dnju ivicu BUSY kod razli¢itih
$tampaca. Zato je ACKNLG is-
kori&éen samo za pogon svetlece
diode, a NDAC je vestacki gene-
risan monostabilnim multivibra-
torom MMV2 (Td=20 mikrose-
kundi) nakon 200 mikrosekundi
od nailaska prednje ivice BUSY
signala (MMV1).

Na SLICI 4 je elektriéna Sema
interfejsa, na SLICI 5 izgled
(jednostrane) stampane plotice,
gledan sa strane vodova, a na
SLICI 6 raspored delova na plo-
gici, gledan sa strane delova. |

Uskoro:
Serijska verzija IEEE 488 i
serijska veza kod C-64

Spisak delova
@ Otpornici (1/4W, 5%)
R1, R2 18K

R3 270Q
R4-R12 3,3K
R13-R21 6,8K
® Kondenzatori

€l 15nF
C2 1,5nF
c3 10uF
® Poluprovodnici

D1 zuta LED
IC1, IC2 T4LS14
1C3 TALS221



Profesionalna PC oprema

PC AT 486/25C-338 PC AT 386/33C-125
Osnovna Ef)lo(":a 486/25, 128 KB cache, koprocesor, Osnovna plo¢a 386/33, 64 KB cache, RAM 4 MB,
RAM 4 MB, MGP, 14" monitor, HDD CDC4384E 338 VGA (1024 x 768, 16 bit, 512 KB), 14* VGA kolor
MB 14.5 ms ESDI, HDD/FDD kontroler, disketna monitor 1024 x 768, HDD 125 MB 19 ms AT,
jedinica 1,2 MB, tower kuciste + 220 W PS, 102 HDD/FDD kontroler, 2 serijska/1 paralelni port,
tastatura YU-Cherry, streamer 120 MB disketna jedinica 1.2 MB, mini tower kucite + 200W

SAMO 123.252 din! PS, 102 tastatura YU Cherry, Genius mi§ GM6 Plus
SAMO 72.200 din!

PC AT 386/25-42 PC AT 286/16-45
Osnovna plo¢a 386/25, RAM 2 MB, MGP, 14" Osnovna plo¢a 286/16, EMS, RAM 1 MB, MGP, 14"
monitor, HD/FD kontroler, HDD 42 MB 28 ms AT, monitor, HDD 45 MB 28 ms AT, HDD/FDD kontroler,
disketna jedinica 1.2 MB, mini tower kuciste + 200 W disketna jedinica 1.2 MB, baby AT kuciste, 101
PS, 101 tastatura Klik tastatura klik

SAMO 41.537 din! SAMO 21.630 din!

STAMPACI | OPREMA PROGRAMSKA OPREMA
EPSON Stampasii ™. . e s o dowreis sae od 7.191 din! Kadrovska evidencija................. 26.500 din!
B L asS Ol SIS SRS e iin i el o i 59.600 din! Glavnaknfiga . v s 55 s o s 5 iv 21.000 din!
HPLASORIBEN P . v - uis s v s o oo , . 32.300 din! Saldakonti kup.idob. ................ 21.000 din!
Kartica ATFAX9600 .o« ¢ o v vcia’s vio win e oe 7.185 din! Evidencija poslovnih partnera
MISGENIUS'GMB PIUS . . « e oo s sive s ¢ 5miss 930 din! sauredivacemteksta ................ 16.250 din!

... | sva ostala ratunarska opremal

CENE SU PROMENLJIVE - POZOVITE!
ROK ISPORUKE: DO 20 DANA!

A ki :
PO fe SIO l l al TELEFON: (061) 559-373 lok. 347, 350, 352-361
1 TELEFON/FAX: 556-480 ,

Ljubljiana d.o.o. STEGNE 19, LJUBLJANA

‘L Go for the magic i speed

The MG computler series is a high'performance system, that is functionally compatible with the IBM
AGIC COMPUTER 47 and with the MS-DOS V3.3/V4.0, 0S/2 V1.1 and $CO XENIX V2.3, GNIX system V/386, Novell
SYSTEM SFT 2.15. Novell 386 Auto CAD V2.6...etc.

MIG 486E/33 EISA MIG 386/33-64K \ MIG 486/25C CPU BOARD (A)
« INTEL 80486-33 MHZ CPU « 8038633 CPU W/64KB CACHE RAM ) % MIG 386/25C CPU BOARD (B)
« SUPPORT CACHE MEMORY « MAIN BOARD W/BPCS SIMM \

64KB/128KB/256KB SOCKETS OF DN AL MODEL
* CPU BUILT-IN ENHANCE 80387, « WTL 3167-33 OR 80387-33 SOCKET MIG 386/33CH-C CPU BOARD (C)

WEITEK 4167 SOCKET « CHIPSET 85C310/320/330 AND:25GH:C CUP'BOARD (D)

* 16PCS SIMM SOCKET SUPPORT 1-64KB

MIG 286/16C WORKSTATION & MIG 486E/33 EISA COMPUTER
COMPUTER SYSTEM
MACROTEK INTERNATIONAL CORP e PSBRTOURIER
1FL., NO.53, LANE 228, SEC. 5, NANKING E. ROAD TAIPEI TAIWAN R.O.C.
;lall‘. 6 tSandi HO4 TEL: 886-2-7568260-2 TELEX: 27183 MACROTEK FAX: 886-2-7607436
el. No: 89-50015 All product names are registered trademarks of their respective owners MACROTEK INTERNATIONAL CORP.
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Distribucija originain:
PROGRAMMER'S PA

Programmer’s Paradise".

Samo nekoliko paketa iza nabe ponude od preko 1000 naslova:

BORLAND

Eureka: The Solver . .211
Paradox 35 . . .
Paradox Engine . . . .629

Paradox MultiPack . 1251
Quattro Pro 2.0 ..583
Reflex 2.0 .315
SideKick Plus .251
Sprint .25
Superkey . 125
Turbo Basic 125

T. Debugger & Tools . 189

Turbo C2,0 125
Turbo C ++ . . .243
Turbo C ++ Prof. . . .389
Turbo Pascal 6.0 . . . 190
T. Pascal 6.0 Prof. . . .360
MICROSOFT

MS Basic Prof. Devel, . 629
MSCEB0 .......803
MS COBOL 4.0 1133
MS Excel 2.1 . .828
MSFortran5.0 . ., 589
MS Macro Assembler . 189
MS Pascal . .ar7
MS Project . .62
MSQuickG25 . . ..125
MS Windows 3.0 . . 179
MS Windows Devel. Kit 629
MSWord55 ... .. 503
MSWinWord 1.1 . . 811
MSWorks . . .. ... 189
CAD

AutoCAD 11.0 449
Autodesk Animator . . 449
AutoShade . . ... .855
Auto Sketeh . . ., . 171
DesignCAD . . .. .. aes
Design CAD3-D .. .528
Drafix CAD Ultra . . . 467

Drafix CAD 386 Ext. . , 233
Generic CADD Level 1 63
Generic CADD Level 3 323

BAZE PODATAKA
Adv. Revelation . . . 1431
Clarion Personal Dev. . 130

Clarion Prof. Dev. . 945
DataEase . . i o 18T
DataFiex ...... 107¢
dBASE Il PLUS . .. . 747
dBASEW .. ..... 891
dBASE IV Develop. . 1521
dbMANV o AT
dbMAN V Multiuser . . 808
DERLS R i 358
Informix 4GL 1287
Informix SQL 1025
MagicPC . ... ... 773
NPUR o . .983
OpusOne’ . ......247
PC/Focus . . .. .. 1401
Professional File . . 358
QBA o sov i 2 39
Quadbase-SQL 1287
R:BASE 881

CARDEM d.o.0.

///I/II[, te

b

i ardem

ENGINEERING

CARDEM, Inc.

2316 Baynard Boulevard

Wilmington, DE 19802
Phone: (302) 652 6532

Volkswriter De Luxe . 117
WordPerfect5.1 . . . 495
WordPerfect Executive 287
WordPerfect Library . 125
WordPerfect Office . . 521
Wordstar 2000 Plus . 578
Wordstar8.0 . . . .. 857

UTILITIES
Norton Adv. 5.0 . .. 233
Norton Commander 3.0 178
PCTOOLS 60 . ... 171
MACE 1990 ... .. 189
Blast I
Brooklyn Bridge . .
Carbon Copy Plus . .
Laplinklll . . . .
Mirror Il ‘s
Procomm Plus
Copy Il PC
Fastback Plus 2.1
1DIR Plus
Q-Dos Il
SpeedStor
Carousel 3.01
Magellan2.0 . . .
Vitools 3
XTree Pro Gold 1.0 . . 161
Disk Optimizer 4.05
386 MAX50 . .. ."
386/VMM . . . . .
Above Disc 3.1 . .
EMM 3865.0 . . .
Turbo EMS . . .

Switch-it
QRAM

Move'sm
Headroom

NOVELL
Adv, Netware 2.15c .3599
ELS', 292 . i :
ELS I, 2.15¢
Netware 386 3.1
SFT2.15¢

OSTALI SOFTVER
Programi za UNIX, XENIX,
NOVELL...

Mrezni softver,
komunikacije...

05/2 | aplikacije...
Specijalni programi...
Programi za SUN radne
stanice...

Programi za Macintosh...

HARDVER

PC racunari | oprema...
Stampagi, mreze...
Profesionalne radne
stanice SUN...

SUN kompatibiine radne
stanice SOLBOURNE...
Oprema za SUN |
SOLBOURNE...

Na Produ 38
62391 Prevalje
Republika Slovenija U.S.A,
Tel. 0602/31-338
Fax. 0602/31-338, 31-288 Fax: (302) 652 8798
dinDOS . . . . . 107
softvera ameritke firme LIFEBOAT - JEZICI e
DISE po najni2im cenamal :;L-Pl_u(s: ...... :u‘ag VM/386 Multi-User . .1475
""" SCO PROIZVODI
Blsmarc Q. Basic 388 1125 |\ is U OISl e
Superbase 4 AccSys for dBASE . . 711 ;’:‘m @ phd i:; UNIX Sys. V Dev. Sy. 1781
Vhdnto . . ... s AccSys Muttuser . . 1251 [ rBu.I:l et XENIX 288 Oper. Sys. 1251
Clipper 5.0 CodeBase IV . . . .. 487 T""’Bw OR S5 125 XENIX286 Devel. Sys. 1251
db Fast Plus ABOE oot 0 st , 485 e = €. o ® XENIX 386 Oper. Sys. 1431
BBMRY . i T dBCHIPULS . . . ... 773 “‘;LU":F o - XENIX 386 Devel, Sys. 1431
FOXBASE Plus . . . T HC'I;‘:‘ & Foxbase Plus 388 . 1791
FoxPro ... ... dBx/dBPort . . . . 7 BEE o v o Lyrix286 . .. ..
Front Runner BRI 15 5 % o ot 'L*;?ﬂ"cg“:g‘“ Multiplan 286 . . ,
Quicksilver . . .. .. Gen-to-Clip Lm,“e . Multiview 388 . .
R:BASE Compiler Clarion LEM Maker ND:C‘m 1 yaay Professionaldss .
Genlfer . ....... dBASE File Recovery . 161 \O0C %% © - - o VP/X, 2users
BUGHRT 1n. o m i dBASE Stats ot VP/IX, unl. users
R&R Code Genifar dBKit ; NREKAN, i o o HT08.
Hski, e e s Top Speed G . . . . . 315 MS WINDOWS
e B Top Speed C Extended 585 APLIKACIWE
Sycerodb . ., ., .. Dr. Switch . . . . ABC Flowcharter 495
3 Watcom C 8.0 Prof, . . 755 lowcharter . . .
Ul Prog.'s Vers. 2 dSALVAGE A
Watcom C/386 Prof. 1978 Actor . . ...
Ul 2 Touch & Go dSALVAGE Prof, Bricss Toslidh
ZortechC . . . ., . 143 g
ClipNet . . . . . Flash Tools | . . . . . 143 dbFast
Clippower Netlib Network Tool . . 405 20rtech G ++ Devel. . 718 €
fidirs Zortech C ++ Compiler 297 Dialog Coder
Clbx: % 55 2 e o Logic Gem ey ieg: DitveraToalbax
dClip 2.0 .346 SiverPak . . . . A T InstatWiidows Pl
FUNCKy Library . . .323 SquishPlus . . . S & e =y
LPICOBOL . . 1619 Multiscope -
oS foan o MF COBOL/28Toolset 2679 Oblect Graphics . . . 657
P"[‘:I'i“"‘ i gﬁ raiing Fiaces RM/COBOL 85 1807 Proto View . 1125
BAS 58 DIP 80386 UR/Forth . . . 567 Resource Workshop . 485
PEbs A o * Adobe lllustrator . . . 737 GIGAForth . . . . . . 485 RFFlow .. ... .. 207
Steve Strale's Toolk. . 287 g = SageConticl .. » » . 863
GANALYST Ciipper . . 467 CYIine LaheyFI7. w osrii s 963 g
s 9 Finesse . . . - 215 NDPFortran3se . . 1439 WAPE .. ... .. 287
il GEM/3DTP . . . 305 NDP Fortran 488 . . 1789 Whitewater Resource T. 305
dEFI‘:‘:’ PageMaker 4.0 - 835 SVS Fortran 77/386 1169 WIndowsMAKER . . .1143
Tom i v T FOBIN % 2 5s 4 4 234 Watcom Fortran 77 8.0 80 WinPro/2 . .. 885
GEER o Springboard Publisher 234 Le LISP . . . . . . . . 654 WinTrieve . 811
g?c"’"‘g e AL!‘-:A;(;; Ventura Publ. 30 . . . 889 LispC . . . . PROJEKTNO
Si;:go’::’ﬂ:'y“" 577 VenturaProf Ext. .. . 719 muLisP-87 . . 593 PLANIRANJE
avscope " " oa Ventura Network Serv. 1520 Loghtech Modiula Comp. 143 f{arvard Total P Man, 761
S | g XyWrltellPlus . ... 539 TopSpeed Modula:2Co359 Superproject Expert . 809
Clear .305 DBPageCGarden ... 125 |Pl.Pascal366 ... 1133 Timeline4o .. ... 855
htion - T an Freedom of Press . . . 620 NDP Pascal 386 14389 TABELARNE
Go Seript .. 215 NDPPascal 486 .. 1789
dBASEOnlLine ... .243 o KALKULACIJE
o Script Plus . 413 Prof. Pascal 386 1529
EasyFlow 225 | Framework Il . . . . . 845
; nSet . . . ... 215 5VS Pascal/38s 1187
Source Print v o0k LOTUS 1-2322 . . . 557
nSet Plus . ... 287 TopSpeed Pascal .. 278
The Documentor . . . 449 """ s LOTUS 1-233.1 ... 718
U Fi aster <719 Arity Prolog Comp. . . 888 | 715 e
grammer . . 134 o uci e :
ixel Print . . 117 CogentProlog . .. .323
BRIEF & dBRIEF . . .845 L= "0 PlanPerfect 5.0 . . . . 189
; zzaz Plus . 207 Smeltalk-80/388 , . 1062
dBASE Prog. Utiltyes . 143 A 18 F SmartSystem 3.1 . . 960
X ot Lattice RPG 3.0 Dev. 2310
“-Vol. Il -, o o TS Printaplot 2.0 351 LPIPL/ 388 6659 SuperCalc5 ., ., . 575
dBASE Tools for G, . 125 SRR e Symphony 2.0 Plus . 827
Printworks / lasers . . 135 LPLRGPII . .. . . 4319
dBASE Tools / Pascal . 125 TEKST PROCESORI
Clarion Graphics .. . 269 GRAFIKA CASE = s
JBASE Graphics for C 143 Aline . . . - 503 Analysis Manager . . 204 - sl B9
ABE i < « o = 4 g 449 Corel Draw! . 827 CaseW . o, 1200) DUTAA BV, .0 (878
EUBBEE 30 o 5 o0 o 305 Dr.HALOM ... ... 161 Compeditorll . . . . . oy Clamme le <
MacH-4 .. .. ... .431 DrawApplause ... .567 EasyGASEPlus . ... 485 Mummalekd;/ "' Sy 539
Omnigraph . . . .. .247 DrawPerfect . ... . S21 EasyCASE Plus Prf, . 630 Matimate Adv. 1l .. . 539
Silver Paint Lib. . . . . 196 Freelance Plus . ., . 538 Eiffel Basic System . . 809 Piofassionsl Wrrte. N 269
IBASE for Expert Help 161 Grasp . ... .. ... 243 Porsonal CASE . . . . 329 CIctession i
hics) o wBag) o on st L DR L, e
conorCnine o a3 T Oelies. o < B4 oRERRTIVRIGISTEM SaipnWordll & o, 568
Tom Rettig's HELP . . 189 Micrografx Designer . 835
Conc. DOS 386, 10 us. 755 Timeslips Il 3.4 . . . . 323
Frindly Finder . . . . . 162 PG Paintorush Plus . . 211 9760 & ol =
Seskit 162 PCPaintBrushiV . . . 107 DESQuiew 386&QEMM 305 Total Word . . . . . . 1
""""" PCMOS 386, Susers 971 Volkswriterd . . . . . 197

Clarion Report Writer . 269
db Publisher 449
R:BASE Extend Report 448
Report Gener. . . . . . 251
AccSys

PFS:First Graphics . . 164
Pixie
Publisher's Paintbr. . . 278
Publ. Type Foundry . 535
Sign Master . . . . . . 252
Xerox Presents .. .

Zovite, traZite katalog! TraZimo lokalne distributere - dilere!

Cene su maloprodajne, bez poreza na promet. Date su u americkim dolarima.

Placanje u dinarskoj protivvrednosti po srednjem kursu.

Posebni popusti za institute, univerzitete | skole!
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Promenljivo
oblacno

Medu ljudima koji se bave raéunarima tema
kojom se bavi nasa nova rubrika bila je cest
predmet razgovora proteklih godina. Situacija
na racunarskom tristu ide sa zla na gore iz
dana u dan, a odnosi, cene i propisi menjaju
se maltene jednom nedeljno. Mnoge, skoro
osnovane, manje i dinamicne privatne firme u
teskoj su situaciji. Odluéili smo da se Jjednom

L T T T

Nemacka (DEM) Jugoslavija(DIN)
konfig, minim. | sred. |maks. | minim. | srednja| maks.
1. (286/12 1.750| 1.850| 2.100 23.500| 27.200| 33.000
2. |386SX/16| 2.700| 2.800| 3.000| 39.800| 43.400| 47.000
3. [386DX/25| 4.400| 4.500| 4.900| 64.000| 69.200| 74.500
4. 386DX/33| 7.800( 8.100| 8.400(119.000129.000|144.000
5. |486/25 < 10.200( - = 155.000| -

mora poceti i posle dosta odlaganja stegli

zube i - skoéili.

a pocetak, donosimo
pregled stanja na
trzistu hardvera kod
nas i u Nemaékoj, u
onoj meri koliko smo
to, za relativno kratko vreme,
uspeli. Molimo éitaoce da imaju
u vidu da su navedene cene ipak
samo orijentacione.

Glavna ambicija "PC berze”
bi¢e da pruzi $to objektivnije i
pouzdanije podatke. Zato iza
svakog objavljenog reda stoje
jod tri neobjavljena koja nisu
potpuno potvrdena ili postoji
protivreéna informacija. Ova
rubrika nije komercijalna a
preduzeca od kojih dobijamo in-
formacije birana su po osnov-
nom kriterijumu da budu dobri
reprezenti jednog segmenta
trzista. U svakom broju ¢e izvori
informacija biti sve $iri.

Standardni modeli

Osnovni  kriterijum za izbor
standardnih konfiguracija bilo
je trziste. Dakle, odabrani su
modeli koji se trenutno najvise
nude i traze. Otigledan je po-
mak standarda ka VGA grafici,
hard diskovima reda 100MB-
/15-20ms i veéem RAM-u. Sta-
bilizovanje prodaje na moénijim
modelima ova rubrika ¢e doce-
kati sa promenjenim standar-
dnim konfiguracijama, dodat-
nim specijalizovanim modelom
za CAD i viSe sitnih'izmena.

Uz to 5to je odredivanje ovak-
vih standarda vrlo nezahvalno,
kvalitet delova i reSenja proda-
vanih ra¢unara veoma varira
(pogotovu kod moénijih konfigu-
racija) kod razli¢itih prodavaca i
veoma uti¢e na cenu. Zato pod-
atke treba primiti sa rezervom.
U svaku konfiguraciju ukljuéen

je mis, kvalitetna tastatura sa
utisnutim YU slovima i minimal-
no dva serijska i jedan paralelni
port.

Uobicajeni uslovi
isporuke i podrske
Standardan rok isporuke je 30
dana, mada bolji (i po pravilu
skuplji) prodavei mogu dati ne-
koliko modela za manje od ne-
delju dana. Nestandardni zahte-
vi po pravilu su povezani sa ro-
kom koji je duzi od 40 dana. Ret-
ka preduzeca jos uvek mogu da
drze makar i minimalan broj us-
kladistenih uredaja, tako da rok
isporuke cesto zavisi od slucaja.

Naéin placanja je za preduze-
¢a (pravna lica) "100% avansa u
zakonskom roku”, §to je ruzan
nacina da se kaze da se ceo iz-
nos mora uplatiti — unapred.
Tesko je naci ¢ak i mala ublaza-
vanja ovog uslova. O¢igledan uz-
rok je stalna strepnja od deval-
vacije i tesko poslovanje pod
promenljivim uslovima na skoro
paralisanom trzistu.

Garancija je, po pravilu, 12
meseci. Malobrojni prodavei nu-
de 18 ili ¢ak 24 meseca, §to je ve-
¢inom jak argument u prilog
kvaliteta.

Servisi sa tradicijom dobrog
rada i opreme koji su u stanju
da otklone i slozene kvarove su
jos veoma retki. Jos redi su oni
koji nude (i ostvaruju) servis u
roku od 24 ¢asa sa privremenom
zamenom neispravnog uredaja
kod tezih kvarova, Godiénji pau-
Sali za odrzavanje opreme po is-
teku garancije su i dalje veoma
razli¢iti i visoki. Na Zalost bas
su to istovremeno i ¢esti zahtevi
preduzeca koja su svesna vai-
nosti efikasnosti i brzine u pri-
meni racunara. |

Izvori

U tablici su date minimalne, srednje | maksimalne cene kod nas i u Nemackoj.
Cena u markama ukljucuje porez na promet od 14% (MwSt) koga su oslobode-
ni trgovci koji robu prodaju inostranom kupcu. Dinarska cena vazi za preduze-
¢a pa nije ukijuéen savezni porez na promet (3%) koji se mora dodati ako je ku-
pac fizicko lice, tj. ako je kupovina privatna.

Poredenjem odnosa marka/dinar kod istih modela dobili smo interesantne,
mada ocekivane, odnose. Koeficijent se kreée od 14,7 za prvu kategoriju do
16 za cetvrtu kategoriju. Pri tome su odnosi izmedu skupljih i jeftinifih
prodavaca (po horizontali) u rasponu od 15 do 18.

Standardni modeli, obradeni u ovom pregledu.

1. 80286 na 12 MHz, RAM 1MB, "Hercules” grafika sa YU slovima
1 14" crno-belim monitorom, hard disk reda 40MB/30ms, disket-
na jedinica 5.25” ili 3.5, "desktop” kuciste.

2.80386SX na 16MHz, RAM 2MB, VGA/256KB/16bit grafika sa
monohromatskim monitorom 14”(do 800x600), hard disk reda
40MB/30ms, disketna jedinica 5.25” ili 3.5, "desktop” kuciste.

3. 80386DX na 25MHz, RAM 4MB, VGA/256KB/16bit grafika
sa kolor monitorom 14" (do 800x600), hard disk 80-120MB/20ms,
disketna jedinica od 3.5" ili 5.25", "desktop” kudéiste.

4. 80386DX na 33MHz, kes 64KB, RAM 4MB, SVGA/512KB-
/16bit grafika sa kolor "multisync” monitorom 14-15" (1024x768),
hard disk 150-200MB/15-20ms, disketne jedinice 3.5” i 5.25", in-
terna jedinica trake 60MB, "tower” kuéiste.

5. 80486 na 25MHz, RAM 4MB, SVGA/512KB/16bit grafika sa
kolor monitorom 14" (1024x768), hard disk 150-200MB/15-20ms,
disketne jedinice 3.5”, interna jedinica trake 60MB, "tower” ku-
ciste. =l

Vesti marta

U proslom mesecu je banéina provizija za trgovinu devi-
zama povecana za priblizno 20 posto. Pored toga sto je
ovo direktno izazvalo povecanje cena racunara, porast se
ocigledno nastavlja. Ovo je i vazniji razlog za o¢ekivanje
daljeg porasta cena ratunara i opreme u Jugoslaviji.
Vazne promene dogodile su se u carinskim stopama, re-
zimu uvoza i porezu. Iako smo se raspitali na dvadesetak
mesta (i na nekoliko veoma meritornih) nismo dobili pot-
pune i saglasne podatke. Ovo je svojevrstan paradoks,
Cest u nagoj zemlji. Buduéi da je jedna od glavnih ambici-
ja ove rubrike tacnost i objektivnost, za sada objavljuje-
mo deo potpuno proverenih podataka umesto komparativ-
ne studije protivre¢nih informacija na pet strana. =l

Primarni izvor podataka bila su nam preduzeca: "Elektronika
011", "GAMA" i "OSA" iz Beograda. U nesto manjoj meri korigée-
ni su cenovnici i ponude joi desetak preduzeca iz nase zemlje i
Nemacke, Najmanje su uticali podaci objavljeni u reklamama i
brojni orijentacioni razgovori. Obim izvora éemo postepeno (i op-
rezno) prosirivati iz meseca u mesec. Finalni rezultat dobijen je
slozenim proraéunom. .|

Poziv

U interesu svih éitalaca, jer ova rubrika zbog njih i posto-
ji, molimo svakoga ko ima sveza i znacajna iskustva u ku-
povini opreme (kod nas i u inostranstvu) da nam se, sa
svim potrebnim podacima javi na adresu: Politika, Svet
kompjutera, (PC berza), Makedonska 31, Beograd. S|

Veza sa nama

tel. 011/329-148
od 15 do 10 sati

=25
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|TC, d.o.0. :

Ljubljana,

Radunarski

Stegne 25 v
s Tel. (061) 672-024,
sistem! 576-311,

Tel. (703) 569408
Fax: (703) 6589593

interna 30 in 32,
Telefax: 571-262

SISTEMI ITC 386

* ITC WS 386/16 SX-32 - 32.221,00 din
* [TC WS 386/20 SX-32 - 33.700,00 din
* |TC WS 386/20 - 64 - 38.160,00 din
* |TC WS 386/25 - 64 - 47.970,00 din
* ITC WS 386/33 - 64 - 55.120,00 din

| SISTEMI ITC 286

SISTEMI ITC 486

* [TC 286/12 - 21.600,00 din
* |TC 286/16 - 24.400,00 din
* [TC WS 486/25 - 64 GEMINI - CALL! * |TC 286/20 - 27.800,00 din
* ITC WS 486/33 - 64 GEMINI - CALL!

* [TC WS 486/25 - 128 VOYAGER - CALL

* |TC WS 486/33 - 128 VOYAGER - CALL

* ITC WS 486/25 - EISA ENTERPRISE - CALL
* TC WS 486/33 - EISA ENTERPRISE - CALL

; SUPER 386 FILE SERVER
1 CALL 5 godina garancije CALL

SERVIS - ORIGINALNI REZERVNI DELOVI
PROSIRENJE POSTOJECE OPREME

erican
est
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Ankete

Broj korisnika BBS-a "Politika” pribliZio se

broju 600. Ipak, veéina

korisnika sistema ne

koristi ni 30 posto njegovih moguénosti. Jedna
od zanimljivih opcija koja, na Zalost, prolazi
neprimecéeno jeste moguénost popunjavanja

anketa.

laskom u glavni me-

ni sistema (SLIKA 1)

1 prmsl\om na 'U po-
javljuje se meni koji korisniku
nudi moguénost popunjavanja
upitnika i anketa (SLIKA 2).
Trenutno je otvoreno $est-anke-
ta i jedan test verbalne inteli-
gencije. Pritiskom na zeljeni
broj ankete na ekranu se pojav-
ljuje pitanje i nekoliko ponude-
nih odgovora. Odgovor se bira
pritiskom na Zeljeno slovo. Po-
sle popunjavanja ankete koris-
niku se prikazuju prethodni re-
zultati.

Azuriranje rezultata anketa
vréi se jednom dnevno, u 7 sati i
20 minuta ujutro, kada se u od-
govarajuce biltene upisuju re-
zultati dobijeni u prethodna 24

sata. Vazno je napomenuti da su
sve ankete anonimne, ali da ko-
risnicima ipak nije omoguéeno
da glasaju vige puta. Sistem vo-
di evidenciju samo da li je neko
glasao ali ne i kako je glasao. U
sluéaju da korisnik glasa u istoj
anketi dva ili tri puta njegovi se
odgovori, u procesu prebrojava-
nja glasova, neée uzeti u obzir,
Rezultati svih anketa nalaze
se u biltenu 181 i korisnik ih mo-
Ze pogledati u bilo koje vreme i
bez obzira na to da li je glasao.
Na SLIKAMA 3-7 prikazani su
rezulatati nekih od anketa.
Svim korisnicima sistema, a i ¢i-
taocima Sveta kompjutera uvek
je otvoren poziv da predloze nef
ku novu anketu.
Aleksandar RADOVANOVIC

BBS "Politika™

Konferenci je
. Datoteke

Kraj rada > GLAVNI MENI <
(B) Bilteni (N) Novosti (U) Upitnici
(0) Oglasi (S) Statistika (H) Nivo menija
(c) Clanovi BBSa (T) Nadji ime (L) Li&ni podaci
(1) Poruka za SYSOPa (?) Podsetnik
(P) Poziv SYSOPu (Y) Usluge i programi

Slika 1. Glavni meni BBS-a "Poljtika"

== Ankete =----mmmmee
. Kako ocenjujete BBS Politiku?
. Citanost raGunarskih Casopisa
. Da 11 ste za dekriminalizacij
. Obrazovni nivo korisnika

. lainteresovanost i utedc¢e u p
- Anketa o buducem uredenju Jug:

oG W

Testovi ---

u uzivanja lakih droga?

olitigkom zivotu
oslavije

98. Mali test znanja i verbalne

-- Rezultati -

inteligencije

Rezulatate anketa potrazite u bi

Ttenu 181

Slika 2. Menl za ankete

Keo lot 2
Kso dobar 7
Kao vrlo dobar 12
Kao od1iten [

A Elanov| su neke stranka 3
8 Nisu ¢lanav) a1 Secno,stranke | 18

2. Zeinteresovanost 2a dogadanda U poltitkon 2ivoty

A st Gl v g ¢ 053
8. Uglavnom pasfun i posnatr: 1
C. Meraimiaresovant 26 palit 5

Slasalo 22 kortsniks

Slika 3. Ocene rada BBS-a

Slika 7. Anketa o zainteresovanosti za
politicki Zivot

Rezultati glasanja o &itanosti pojedinih &asopisa

1. Kupuje se

. Moj Mikro

. Ragunari

. Svet kompjutera

Moj Mikro i Ra&unari L
. Moj Mikro i Svet kompjutera :
. Radunari i Svet kompjutera :
. Sva tri 3
. Nijedan

IOTMmMmoo o>
DL WOWW

2. Po misljenju &italaca dva i tri lista najbolji je

A. Moj Mikro 2 0

B. Ragunari g ab

C. Svet kompjutera 3 2 d
Glasalo : 33 korisnika.

Slika 4. Koje listove Citaju nasi korisnici

Rezultati glasanja za i protiv dekriminalizacije lakih
droga

1. 0 dekriminalizaciji lakih droga

A. Za dekriminalizaciju
B. Protiv dekriminalizacije :

13
13

Glasalo : 28 korisnika.

inketa o dekriminalizacifi uzivanja lakih droga

Anketa o ‘obrazovnom nivou korisnika sistema

1. 0 zavrZenom $kolovanju:

13
20

A. Broj korisnika koji je zavr§io 3kolovanje :
B. Broj korisnika koji se jo% skoluje

2. Stru¢na sprema korisnika koji su zavr$ili skolovanje:

A. Osnovna skola : 0
B. Srednja F 6
C. Visa 3 0
D. Visoka 5

3. Korisnici koji nisu zavr$ili skolovanje pohadaju:

A. Osnovnu $kolu : 4
B. Srednju skolu : 2
C. Visu skolu d 3
D. Fakultet ]

4. Interesovanje korisnika je usmereno ka:

A. Prirodnim i tehnigkim naukama : 26
B. Drustvenim naukama § 2

Glasalo : 34 korisnika.

Slika 6. Skolska sprema nasih korisnika

Veza sa nama

¢/
tel. 011/329-148
od 15 do 10 sati
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*Ureduje Emin SMAJIC

Amiga kao PC

Postoji li moguénost da se
na Amigi sa memorijskim
prosirenjem “simulira” PC,
koliko to zaista vredi, kolika
je cena u SR Nemackoj?

Da li se Amiga 500 moze
koristiti na monitoru Com-
modore 1802, i da li se (ako
moZe) na taj na¢in gube ne-
ki od kapaciteta Amige?

U sluéaju da kupim PC, da
li bi bila bolja VGA ili CGA
kartica (cena—mogucénost).

Ivan

Na Amigi se moze emuli-
rati PC softverski i hardver-
ski. Memorija koja je neop-
hodna za ove stvari zavisi od
obima PC programa koje ze-
lis da koristits. Emilacija
PC-ja ima graficka ograni-
¢enja. Kod softverskih emu-
latora koji su trenutno u op-
ticaju ograni¢en si na MDA
prikaz koji podrazumeva sa-
mo tekstualni mod, gez gra-
fike, dok su na nekim har-
dverskim emulatorima do-
stupne i vise graficke mo-
gucnosti (EGA, CGA...). Ako
kupujes PC, bolja je VGA! _J

MX 15

Ve¢ duze wvreme imam
kompjuter MX-15, ali ga jo§
nisam dovoljno upoznao i ne
znam kako to da u¢inim. Da
li moZete da mi preporuéite
neku literaturu na srpskoh-
rvatskom jeziku, jer ja imam
literaturu samo na engles-
kom? Interesuje me da li je
to Atari, Spectrum ili neka
druga vrsta raéunara?

Kada sam raéunar kupio,
uz njega sam dobio i tri ka-
sete koje se direktno stavlja-
ju u kompjuter. Gde se takve
kasete mogu mabaviti (na
svakoj ima samo po jedna
igra)? Da li bi se kompjuter
mogao povezati sa kasetofo-
nom, pa da se igre uéitavaju
sa obiénih kaseta?

Marko Grabez
Kraiska 36a
Futog

Marko, to S$to imas bilo _

kakvu literaturu, a pogotovo
na engleskom prava je sre¢a
na kojoj bi ti mnogi pozavi-
deli. Literaturu na nasem je-
ziku neces naci, pretostaje ti
jedino da zamoli§ nekog ko
razume engleski da ti rastu-
maci ono $to te interesuje.
Tvoj ra¢unar nije ni Atari
ni Spectrum ve¢ jedan vrlo
nestandardan model. Uz ra-
¢unar si dobio ROM/RAM
kartice, na kojima se nalaze
igrice, nije nam poznato gde
bi mogao da kupi$ jos neke.

36 [Svelkompitteral APRst |||

Na tvoj ra¢unar trebalo bi
da je moguce prikljuéiti ka-
setofon u za to predviden po-
rt CMT 1/0O, ali nemamo ni-
kakvah informacija o, tome
gde bi mogao nabaviti pro-
grame na kasetama. iy

Galaksija

Pre par meseci kupio sam
rac¢unar Galaksija, i sada je
problem $to sa njime ne
umem da rukujem. U mojoj
okolini nema mnikog ko bi
mogao da mi objasni bilo §ta
u vezi s Galaksijom. Vds§ list
Jje jako interesantan i u nje-
mu ima dosta pouénih stvari
ali o mom kompjuteru — ni-
Sta. Gde mogu da nabavim
kasetofon, kasete i sve drugo
§to bi mi trebalo za moj
kompjuter? Da li postoji ne-
ka knjiga ili ¢asopis iz kog
bih mogao da naucim ono
osnovno o rukovanju sa
ovim kompjuterom? U PoZa-
Teveu ne mogu da nadem ni-
Sta od toga. Veoma sam raz-
ocaran i veé¢ gubim nadu da
¢u na svom raéunaru moéi

(kao moji drugovi koji imagju *

C64) da igram igrice sa kase-
ta.

Srdan Rajkovié¢

Pozarevac

Tvom ra¢unaru posveéiva-
li smo paznju dok je bio ak-
tuelan. Na tvoju Zalost ovaj
raéunar je vreme pregazilo,
pa je stoga razumljivo $to se
ne pise o njemu. Na Galaksi-
ju mozes prikljuéiti bilo koji
kasetofon (ne postoji speci-
jalni "galaksijin kasetofon”).
Softver (u obliku listinga)
pokusaj da nade$ u starijim
brojevima naseg lista, a ne-
ke druge dodatke mozda mo-
ze$ naci preko oglasa. Svo-
jevremeno je postojala knji-
ga koju si pomenuo i mogla
se naci u knjizari Zavodu za
udzbenike i nastavna sret-
stva, Obili¢ev venac 5, Beo-
grad. L

Video-tekst

U nekom od prethodnih
brojeva objavili ste da TV
POLITIKA emituje wvi-
deo-tekst. Nemam TV
aparat koji moZe da pri-
ma video—tekst, da li bih
mogao da se primam vi-
deo—tekst uz pomo¢ racu-
nara?

Zeljko iz Modrice

Video-tekst koji emitu-
je TV POLITIKA nije od
one vrste za koju je po-
trebno imati specijalni te-
levizor ili dekoder. Radi
se o informacijama i ogla-
sima pripremljenim u vi-
du kompjuterskih slika i

direktno sa racunara
Amiga 500 (autor progra-
ma je na$ dugogodi$nji
saradnik Predrag Bedi-
ri¢). Ovaj video tekst,
dakle, moze$ primati na
obiénom televizoru bez bi-
lo kakvih dekodera, na-
ravno, ako je u tvom kra-
ju mogué prijem TV PO-
LITIKE.

Softver za STE

Pisem vam u vezi sa sof-
tverom za Atari 1040 STE.
Zanima me da li postoje
kakvi muzicki programi za
ovaj ra¢unar koji bi podrsa-
vali poboljsanja koja ovaj
kompjuter ima u odnosu na
obican ST (8-bitni PCM
zvuk)? Da li za Atari postoje
programi sliéni "Noisetrac-
keru” na Amigi? Zeleo bih
da saznam jes i da li za ovaj
ra¢unar postoje kakvi dobri
programi za crtanje, anima-
ciju i-vektorsku grafiku koji
bt radili na kolor monitoru.

Domagoj Lovas

Sisak
Softver koji  podrzava
STE-ove muzi¢ke sposob-

nosti postoji. Naime, ataristi

BUSINESS MARKETING
124 7$%!1?

Od nasih ¢italaca dobili smo informaciju o ovoj
"agenciji” koja se oglasila u nasem listu, i &iji postupci mi-
riSu na veliku prevaru. Pomenuta "agencija” za svoj infor-
mator o poslu (navodno, sa meseénom zaradom od 3000
USD) zahteva da posaljete stotinak dinara. Od agencije
za uzvrat dobijate dva papira na kojima izmedu ostalog
pise da treba da posaljete 25 USD da bi oni uspostavili
kontakt sa stranom firmom za koju bi posao trebalo da se
obavlja, ali vam, naravno, ne garantuju da ¢e to da uspe.

Ne tvrdimo da se radi o prevari, ali nagim ¢itaocima
ipak preporutujemo da budu veoma oprezni kod ovakvih i
sliénih primamljivih ponuda.

Ove informacije preneo nam je, putem dezurnog tele-
fona, izvesni Ivan iz Beograda.

emitovanih u programu i

su najzad uspeli da na svo-
jim 16-to bojnim masinama
ugledaju Amigin Noisetrac-
ker i Soundtracker. Ovi pro-
grami tek na STE-u rade u
punoj snazi, dok se na ST-u
grée' da iz mono masine izvu-
ku 1 pgslednji bit snage. Ina-
Ce, programi su kompatibilni
sa'Afiginim, pa je mogucéa
razmena semplova. Od pro-
grama¥a animaciju Atari je
do-skora imao samo jedan
program vredan spomena —
CYBER'STUDIO. Od nedav-
no, ‘medttim, Amigin pozna-
ti Deluxe Paint (za sada sa-
mo verzija 1.00) krasi i Atari-
jevu softversku podrsku. Sa
Deluxe Paintom se moze
crtati ¥ praviti dvodimenzio-
nalne animacije i sve to je u
velikoj meri kompatibilno sa
Amigom. o]

Debeli Angus

Kupio sam Amigu u jed-
nom fri-Sopu u Zagrebu i od
prvog dana je mneispravna
(samo $to to nisam znao). Fri
Sop je zatvoren, servis za
Amigu ne radi. Ne rade ni
tasteri "caps lock” i "escape”.

Zanima me ako ugradim
¢ip "FAT AGNUS” sa 1MB
CHIP RAM-a, da li funkcio-
niraju i dalje prodirenja od
0.5 MB FAST RAM-a?

Marijan Sporis
Kutina

Marijane, taj servis, koji
je zatvoren, nije jedini, pa
pokuSaj da nade$ majstora
koji bi mogao da ti otkloni
kvar. "FAT AGNUS" nije ¢éip
sa 1MB CHIP memorije, ve¢
¢ip koji omogucava ugradnju
1MB Chip memorije, za $ta u
racunaru postoji predvideno
mesto. Sva memorijska pro-
Sirenja koja su ti radila sa
starim Agnusom radice i sa
novim. "FAT ANGUS" se
standardno ugraduje u novi-
je 1.3 modele Amige, umesto
starije varijante koja se zva-
la "BIG ANGUS". ol

PORT 2 puca sam

Posedujem Commodore 64
koji sam kupio pre toéno go-
dinu dana. Imam probleme
sa portom 2 za palicu. Kada
Zelim igrati preko porta 2,
on kao da sam vr$i pua, i
sprecava mi druge pokrete
palicom. Da li mi je potreb-
na druga palica, koristim
QUICKJOY, ili je nesto
“otislo” pa treba popraviti?

Mihael Bogomolec

Ako si siguran da je palica
u redu, a to lako proveravag
kod nekog prijatelja, postoje
dve mogucnosti: da sam ko-
nektor na portu 2 nije ispra-
van ili da je "oti$ao” kontro-
ler (¢ip). o
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PC - kako poceti

Nedavno sam kupio racu-
nar PC AT 286 8/12 MHz,
IMb RAM, FDD 5,25 1,2Mb,
HDD 40 Mb, 2FD-kontrolera,
2 x serial i 1 x paralel if,
MGA grafic adapter,101 AT
keyboard English, desktop
case with 200W power sup-

ply/220W, 14"monochrom
monitor, Stampac¢ Citizen
180d A4.

Posto sam se do sada sus-
retao sa kompjuterom samo
nesto malo na fakultetu (stu-
dent sam IV godine masin-
stva) o svemu tome vrlo, vrlo
malo znam i imam hiljade
nerazjasnjenih pitanja.

Molim vas da mi preporu-
¢ite knjige iz kojih bi $to vi-
Se saznao o svemu. Pri tom
vodite ra¢una da pocinjem
skoro od nule. Molio bih vas
da mi napisete i gdje bih te
knjige mogao kupiti u Beo-
gradu.

Borislav Bogavac
Bijelo Polje

Borislave, predlazemo da
se za pocetak uhvati$ u kos-
tac sa knjigom "IBM PC
uvod u rad DOS i BASIC” u
izdanju beogradske "Mikro
knjige”. Mozes je potraziti u
knjizarama ili na adresu
"Mikro knjiga”, postanski
fah 75, 11090 Rakovica—Beo-
grad. =)

Spectrum, pa jos i
brlja

Imam raéunar ZX Spec-
trum. Pre neki dan poceo je
da brka tipke. Kad pritis-
nem "A” na ekranu se pojavi
"P”. Da li je kvar u tastaturi,
foliji ili je w pitanju virus?
Gde moze da se nabavi disk
jedinica za Spectrum i po
kojoj ceni?

Srdan Rankov
Vrsac

Tvoj problem sigurno nije
prouzrokovan virusem. Ve-
rovatno je kvar u foliji tasta-
ture, ali nije neverovatno da
televizor prouzrokuje ove
smetnje. Proveri da li pri la-
ganom pomeranju kabla
TV-Spectrum raéunar sam
od sebe ispisuje razlicite
znake. Ako se ovo deSava po-
kusaj da koristi§ neki drugi
TV a ako simptomi i dalje os-
taju isti obrati se servisu. Da
bi na Spectrum prikljuéio
disk jedinicu neophodno je
da ima$ odgovarajuéi inter-
fejs. Jedan od boljih je Dis-
ciple, na zalost ne raspolaze-
mo informacijama o ceni. In-
terfejs se moze nabaviti jedi-
no u inostranstvu, a na njega
moze§ prikljuciti odgovara-
juéi drajv (o tome je bilo re¢i
u proslim brojevima). o]

Sharp

Imam dzZepni kompjuter
SHARP; model PC-1403H.
Interesuje me da li se w Ju-
goslaviji moze kupiti kaset-
ni itltérfejs CE-126P i kolika
mu'jé'cena. Da li se uz ovaj
interfejs moze koristiti i ka-
setofon CE152, ako moZe,
gde se moZe nabaviti?

. i, Mireslav Mirkovié
Ruma

Dzépr\;e raGunare firme
SHARP i dodatke za njih
prodayala je ljubljanska fir-

VIERCATOR - Medna-

ma
rodna . trgovina, zastupnik
SHARPA za Jugoslaviju.

Medutim, nemamo imforma-
cija da li ova firma i dalje za-
stupa SHARP. Ako naide$
na negativni odgovor jedino
reSenje ti je inostranstvo
(Nemacka, na primer) gde
¢es moc¢i da nades uglavnom
sve dodatke koji te interesu-
ju. ol

Napajanja i

proSirenja
Javio nam se Cargo Bos-
tjan iz Slovenije (mesto Ka-
nal), i izloZio svoj problem.
Amiga mu se ¢udno ponasa,
¢as radi ¢as ne radi. U Ami-
gu je ugradeno prosirenje od
1.8Mb i ona desetak minuta

radi bez problema a onda se
resetuje. Kada se raCunar
ugasi na pet minuta, opet ra-
di izvesno vreme, pa onda
opet posustane. Amiga je no-
Sena na servis i nije naden
kvar, posebno su preglede-
dani svi delovi...
Odgovaramo:

Ova pojava postaje sve
Ces¢a u zadnje vreme. Nai-
me, radi se o tome da postoji
serija ispravljaca loSijeg
kvaliteta. Ispravljaé nema
dovoljno snage da napaja i
Amigu i dodatno prosirenje.
Proizvodaci prosirenja (misli
se uglavnom na prosirenja
preko 1MB) preporucuju da
se ukoliko se pojave potes-
kocée nabavi jate napajanje
koje bi bilo dovoljno da na-
paja sve prikjucke koji se
napajaju iz Amige. Ovakva
napajanja (ispravlja¢i) mogu
se nabaviti u inostranstvu;
verovatno se mogu se napra-
viti i u samogradnji.

Dakle, Bostjane, pokusaj
da uzme$ neki drugi isprav-
lja¢ (pozajmi od druga) pa
probaj na svojoj Amigi, i
obavezno prikljuéi prosire-
nje! Ako to ne da-odgovara-
juce rezultate neka Amigu
pregleda serviser, ali ovaj
put u kompletu, ra¢unar sa
prosirenjem originalnim is-
pravljacem, tada bi sve tre-
balo da se razjasni. A

011 320-103

Majke Jevrosime 42

QONDUTER;

| Mi prodajemo Y
4 . 286 - 12 Mhz 22950.-
Kompjutere | B4R 5
oji postaju S
Vasi prijateﬁi

STANDARDNO: 1 do 4 Mb RAM,
HD 44 Mb, FD 1.2 Mb, Hercules.
Doplata za VGA: 10950.-

CTT DESIGN 011 463-655

1IN Aeron 37



COMPUTER
ELECTRONIC Iif

VAM PO

JEDAN OD SVOJIH PRESTIZNI

PC 286-16MHz /H
i5STA
MANNESSMAN

Kako? Jednosta
ispunjen kupon, potpisan i overen od strane najblizeg distributera, pos
Caboto 19 - 34147 TRI

Svi kuponi koji budu prispeli do 30. maja 1991, u€estvuju u i
i pet Stampa€a Mannesmann Tally MT 81. Imena srecnih dobitni

PAZNJA - SVA P
I
USTANO

koji budu utestvovali u nagradnom izvlatenju dobice takode simpatitan poklon (iako ne budi

504 EXTRA POJ

pri kupovanju delova IBC kod bilo kog naf
SADA JE TRENUTAK DA STUPITE U Sl
PROIZVODI MARKE IBC. SU ZNAK

Nasi ovlaséeni distril

ARBOR D.D.ESKOD GRAD LAMBDA
tel 051-213083 fax 034-210281 tel 052-42960 tel 061-559387 ) I
fax 051-35203 tel 034—224155 fax 052-551721 fax 061-559387 f
Rijeka Kragujevac Pula Ljubljana
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U jednostavnom mikroradunarskom sistemu sa-
mo centralni procesor moZe da bira adrese na koje
Ce uputiti informacije. Stoga je adresna magistrala
jednosmerna. Mikroprocesor generise signale koda
adrese, a ostali uredaji priklju¢eni na ovu magistralu
mogu jedino da ih primaju izvriavajuéi neprekidno
operaciju prepoznavanja koda adrese. Broj linija
magistrale adresa podudara se s brojem bitova u
adresi. Ako se koristi 16-bitovna adresna magistrala,
moZe se adresirati 65536 registara memorije ili ulaz-
no/izlaznih uredaja.

Mikrop , Op poljasnj

i terminali mogu da primaju ili izdaju podatke. Neki
periferni uredaji kao §tampaci, na primer, mogu je-
dino da primaju, a drugi kao ROM memorije mogu
jedino da izdaju podatke. Da bi se podrZale sve mo-
guénosti sistema, magistrala podataka je dvosmerna.
Njena Sirina odgovara duZini memorijske redi i moe
biti velika 2, 4, 8, 16 ili 32 bita. Termin "re&" (word)
oznalava sadrlaj registra, a duZina memorijske rei
predstavlja znatajnu_ karakteristiku konkretnog
kompjutera. Na primer, ralunar sa mikroproceso-
rom Intel 8080 je osmobitovni, a sa mikroproceso-
rom Intel 80386 je 32 bitovni.

lja¥nja memorija

Centralni i ulaznofizlazni procesori generi§u
pravijatke signale j i izaciji i
definisanju operacija koje treba da izvrSe uredaji.
Ovi signali odagilju se jednosmernim linijama koje
ju b g Svi upravijadki si-
gnali usaglasavaju se sa sistemskim sinhronizacio-
nim signalima koji zadaju podetak i usagladavaju u
radu razlitite uredaje sistema i elektronske blokove
unutar samog mikroprocesora. Za zadavanje glav-
nog niza sinhronizacionih impulsa koristi se spoljas-
nji kvarc ili generator u samom mikroprocesoru.

Ulazna i izlazna funkcija vise se pomocu specija-
lizovanih uredaja nezavisno od toga da li se radi o
moénom  superkompjuteru, skromnom personal-
nom ratunaru ili kompletnoj mrei kompjutera koja
upravlja letom vasinskog broda. Pod ulaznom aktiv-
no#éu podrazumevaju se postupci unosenja podata-
ka u operativnu memoriju ili registre procesora koji
se mogu smatrati odredi$tem podataka. Izvor poda-
taka su pri tome periferni uredaji. Prenos podataka
u obrnutom smeru predstavija izlaznu aktivnost
Tada je periferni uredaj odrediste podataka. Zavi-
sno od toga da li periferni uredaj sluZi samo kao iz-
vor, odnosno odrediste ili u obe svrhe razlikuju se
ulazni, izlaznl i ulazno/izlazni periferni uredaji. Po-
red perifernih uredaja, izvor i odrediste podatka mo-
gu biti i prikljuéci telekomunikacionih kanala.

Ulazni uredaji

Najrasprostranjeniji uredaj za unoSenje podata-
ka u kompjuter je tastatura. Svakako ste ve¢ imali
priliku da se upoznate sa numeri¢kom tastaturom
kakvu ima digitron. Postoje i specijalizovane tastatu-
re koje omogucavaju jednostavno uno3enje karakte-
risti¢nih poruka. Svakoj tipki takve tastature pri-
drufena je odredena funkcija, na primer
ZAGREVANIJE, HLADENJE i sli¢no. Kompjuteri
SuU namenjeni za raznovrsnu primenu, pa uz nume-
ri¢ke i funkcionalne tipke imaju i alfabetsku tastatu-
ru na kojoj su velika i mala slova, cifre i dvadesetak
specijalnih znakova rasporedeni kao na pisacoj
masini. Takav standardni raspored naziva se
QWERTY prema nizu znakova koji se nalaze u gor-
njem levom uglu tastature.

Slika 2.

Zanimljivo je da je ovakav raspored slova, koji je
zadrZan sa mehanickih pisa¢ih masina, nastao zbog
potrebe da se najcesce koris¢ena slova ne nalaze jed-
no uz drugo kako se masine pri brzom kucanju ne bi
zaglavljivale. Razume se, kompjuterska tastatura ni-
je povezana sa mehanikim komponenetama kao §to
j€ to bio sluéaj sa starim pisa¢im ma$inama i ovakav
raspored tipki je zadran samo zbog starih navika.
Ispod kompjuterske tastature nalazi se reetka pro-
vodnika (slika 2). Svaka tipka nalazi se iznad preseka
dva provodnika i pritiskom na nju uspostavlja se
elektri¢ni kontakt, Mikroprocesor ugraden u ta
turu proverava dali je pri ipki 82
struju kroz svaki red hiljadu puta u sekundi. Takav
upit vrdi se neprekidno nezavisno od toga da li kori-
snik trenutno kuca e. PoSto posle neprestanog
upita redetke dobije milione negativnih odgovora, na

Svet kompjutera
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ﬁju. IV UpiSite izostavljene reci I

H_r ROM je skraenica za

N RAM je skracenica za

Binarno kodirana informacija uvodise u -
centralni deo ratunara kroz

w DMA je skracenica za

h. CRT je skradenica za

m je hardver kome centralni
procesor prepusta deo ulaznofizlazne
kontrole i koji upravlja specifi¢nim
aktivnostima u perifernom uredaju.

@ Program po kome radi kontroler naziva se

m RS232C je skracenica za

Q Informacije se kroz centralni deo ratunara

prenose isljucivo

H Ulazno izlazni procesori ili

su procesori specijalizovani za obavljanje
ulazno/izlazne aktivnosti.

__ V Projekti J__

1. Proverite koliko se prose¢no znakova nalazi na
jednoj stranici knjige. Koliko je vremena potrebno
dase tastranica otkuca na tastaturi ra¢unara? (Brzi-
nu od 200 otkucaja u minuti moZete postiéi posle iz-
vesnog vremena iako niste daktilograf.) Koliko je
vremena potrebno da se (a stranica odStampa na ma-
triénom §tampacu? (Recimo da §tampa 100 znakova
u sekundi, a neki mogu dvostruko vise.) Koliko tak-
vih stranica moZe da stane na jednoj disketi ¢iji je

kapacitet 360 KB, a koliko na disketi kapaciteta 1.2
MB?

2. Utvrdite karakteristike periferifernih uredaja
vaSeg $kolskog radunara. Koliko i kakvih tipki ima
njegova tastatura i na kom principu radi? K je
rezolucija njegovog monitora? Da li njegova konfi-
guracija sadrZi §tampag, kog tipa i koje brzine? Kak-
ve su karakteristike njegovih spolja$njih memorija?
Ima li jo8 neki periferni uredaj?

RESENJE UKRSTENIH RECI BROJ 2

ASEMBLER 52.EDENSKA 54. A 55. DE

VODORAVNO: 1. PRETPROCESOR 13, ROTOR 14. R 15. MORE 16. OMINOZNE 19.
FAP 20. G 21. KOMPILATOR 23. RZAV 25. V 26. E 27. AL 28. 1 29. DEUS 31. MAP 33. VRLI
34.135. L1 37. O 38. AT 39. RUAN 41. D 42. AGE 44. A 45. ARHITEKTURA 49. NJET 50.

Svet kompjutera
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Pretvaranje u digitalni oblik

Da bi pretvorio neprekidan signal u digitalan
oblik, A/D konverter meri amplitudu analognog si-
gnala u fiksiranim diskretnim vremenskim intervali-
ma. Ovi intervali treba da budu veoma mali kako se
ulazni signal ne bi suvie izobli¢ivao. Svakom inter-
valu pridruZuje se broj - $to veéi izmeren napon to
veéi broj zapisan u binarnom brojnom sistemu po-
moéu n bitova, Ovaj metod vemenske kvantizacije
naziva se uzorkovanje (sampling). Samo pretvaranje
u binarnu re¢ od recimo 8 bitova vidi s tzv. meto-
dom uzastopnih aproksimacija. 8-bitovni konverter
"pokusava" da odredi vrednost ulaznog napona ge-
neri§uéi probne nivoe napona izmedu 0 i 255. Pri to-
me A/D konverter menja nivo napona uvek za jedan
bit. Srednja probna vrednost 10000000 (dekadno
128) u primeru pokazanom na slici 5 je niZa od
traZene, a dodavanjem sledeceg bita 11000000 (de-
kadno 192) postaje previsoka. Stoga se drugi bit sle-
va vra¢a na 0, a postavlja se sledec¢i 10100000 (de-
kadno 160). Kako je ova vrednost niZa od traZene,
dodaje se jo§ jedan bit dvostruko manje teZine od
poslednjeg i dobija se vrednost 10110000 (dekadno
176) koja odgovara ulaznoj vrednosti napona.

Kretanje informacija kroz
unutradnjost kompjutera

Binarno kodirana informacija uvodi se u central-
ni deo radunara kroz ulazno/izlazne porte (I/O
port). Naziv port ili bliZe duhu nadeg jezika - porta,
koristi se za spojnu tatku centralnog dela ratunara
sa kontrolnim jedinicama periferije, koja omo-
gucava priklju¢ivanje U/l uredaja na unutrasnju ma-
gistralu mikroprocesora. U zavisnosti da li se sa pe-
riferijskih uredaja informacije prihvataju serijski -
bit po bit, ili paralelno - vi§e bitova, porte delimo na
serijske i paralelne.

Kada udu kroz portu u centralni deo radunara,
bitovi se grupidu u redove duge onoliko koliko iznosi
re¢ datog kompjutera i kroz centralni deo ra¢unara
prenose se iskljucivo paralelno, kao to to pokazuje
slika 6. Paralelni prenos informacija znatno je bri
od serijskog, alrima i ozbiljne mane. Pri rastojanjima
duzim od 30 metara te$ko je sinhronizovati paralel-
ne signale, a ni cena paralelnih kablova nije
zanemarljiva. Stoga se u slu¢ajevima kada signali tre-
ba da predu veée rastojanje, na primer pri prencsu
telefonskim linijama, obavezno pribegava serijskom
prenosu.
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. Sy

I DA/NE pitalice - Odgovorite sa
daili ne

II Visestruki izbor - Zaokruzite
tacan odgovor

__ 1. Reti magistrala i kanal u kom-
pjuterskoj terminologiji imaju isto
znacenje.

___ 2. Kanal je procesor specijalizovan
za vrienje ulazno/izlaznih operacija.

___ 3. Dva osnovna natina upravljanja
perifernim uredajima su metoda "pro-
pitivanja " i kori§€enjé sistema prekida.

b ]

___ 4. Kontroler i drajver su sinonimi
u kompjuterskoj terminologiji.

___ 5. Direktan memorijski pristup
omougucava razmenu informacija iz-
medu operativne memorije i perifer-
nih uredaja nezavisno od centralnog
procesora.

K

___ 6. Jedan isti kompjuter moze imati
i alfabetsku i numeri¢ku i funkcional-
nu tastaturu.

[ ]

___ 7. Stampati se globalno mogu po-
deliti na serijske i paralelene.

[ ]

___ 8. Matri¢ni printeri su najbrzi od
svih mehanickih Stampaca.

[ ]

___ 9. Nedostatak $tampaéa je $to ne
mogu da prikazuju grafiku.

___ 10. Sintetiztori glasa nisu raspo-
loZivi za personalne kompjutere.

L[

Lo
-|

H_v Tastatura moZe biti

a) numericka

b) specijalizovana

c) alfabetska

d) svih tipova pobrojanih od a) do ¢)

Za kontrolu kretanja kursora po
ekranu mogu se upotrebiti

a) tastatura

b) mi§

c) dZojstik

d) svi uredaji nabrojani pod a) do ¢)

w Drajver je

a) program

b) izlazni uredaj

¢) deo hardvera koji povezuje CP s
periferijom

d) periferni uredaj

Sirina adresne magistrale ukazuje na

a) veli¢inu memorijskih registra

b) broj registara koje CP moZe da adresira

) broj naredbi maSinskog jezika konkretnog
ratunara

d) broj operativnih sistema datog ra¢unara

m Ulaznofizlazni procesori mogu biti
tipa
a) multipleksor
b) blok multipleksor

c) selektor
d) svih pobrojanih tipova pod a) do c)

Svet kompjutera
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ljanje takvim perifernim uredajima kao $to su termi-
nali sa displejima u boji, koji rade velikom brzinom.
DMA kontroler igra vaznu ulogu i pri drugim opera-
cijama, na primer pri punjenju u memoriju informa-
cija sa brzih disk jedinica koje daju informacije u
"upakovanim" porcijama.

Komuniciranje izmedu operativne memorije i
centralnog procesora ili nekog kontrolera najéesée
se vr$i metodom "zakidanja" memorijskog ciklusa
(cycle stealing). U konflikinoj situaciji, kada i cen-
tralni procesor i kontroler perifernog uredaja zahte-
vaju memorijski us, prednost se daje kontroleru,
jer ako se iz njegovog prihvatnog registra podaci ne
prenesu uoperativau memoriju, mogu biti izgubljeni
zbog pristizanja slede¢ih simbola iz perifernog
uredaja. Procesoru se samo privremeno sprefava
pristup, §to se ne odraava bitno na efikasnost
njegovog rada jer je broj zahtevanih ciklusa od kon-
trolera znatno manji nego od procesora. Prilikom
DMA prenosa kontroler je pot&injen procesoru koji
inicira i zavr¥ava njegov rad, odreduje posao koji tre-
ba da izvr$i i definiSe Sta treba uraditi u nekim nenor-
malnim uslovima. Stoga u slu¢aju velikog broja prik-
ljuéenih perifernih uredaja na ra¢unar treba obezbe-
diti da ulazno/izlazna aktivnost §to manje angaZuje
centralni procesor kako se ne bi smanjivala efika-
snost obrade. Ovi ciljevi postiZu se zamenom relativ-
no jednostavnih kontrolera procesorima specijalizo-
vanim za upravljanje ulazno/izlaznim operacijama
koji rade na dsnovu sopstvenih programa smestenih
u operativnoj memoriji ra¢unara. Zahvaljujuéi tak-
vom programiranju ulaznofizlazni procesori su uni-
verzalniji od DMA kontrolera. Ulazno/izlazni pro-
cesor za koji se Koristi i naziv kanal, povezan je je s
jedne strane sa centralnom jedinicom, a s druge stra-
ne preko interfejsa i odgovarajucih kontrolera sa pe-
rifernim uredajima. Brzina ulazno/izlaznog prenosa
podataka zavisno od vrste uredaja varira u veoma
Sirokom opsegu. Razlike u zahtevima namecu vise
vrsta kanala. Osnovna je podela na selektorske i
multipleksorske. Od perifernih uredaja ka kanalu
podaci se prenose serijski po jedan bit ili po jedan
bajt. U samom kanalu ovi podaci se grupisu u veée
blokove - zapise koji se sastoje od nekoliko bajtova.
Od kanala ka operativnoj memoriji u zakinutom ci-
klusu se obi¢no prenosi &itav zapis &ime se efikasnije
koristi vreme za prenos podataka. TeZi se da kanal
bude zauzet samo onoliko koliko je potrebno za raz-
menu podataka izmedu operativne memorije i prih-
vatnog registra kanala. Za ostale radnje u ofitavanju
odnosno upisu podataka trebalo bi da bude an-
gaZovan kontroler i sam periferni uredaj. Kada kod

brzih perifernih uredaja zapotne prenos podataka,
on se vrsi skoro kontiualno. Zato kanal treba da bu-
de anga¥ovan u &itavom intervalu prenosa podataka
iz perifernog uredaja. Upravo tako rade selektorski
kanali kojii se povezuju sa jednim brzim perifernim
uredajem i za to vreme vrie razmenu podataka samo
sa njim. Multipleksorski kanali ljeni su za isto-
vremenu izmenu podataka sa vi$e sporih perifernih
uredaja. Podaci u iznosu od jednog bajta prenose se
paralelno izmedu operativne memorije i multiplek-
sorskog kanala. Pri razmeni podataka sa sporim pe-
rifernim uredajima veoma mali deo vremena odnosi
se na sam prenos podataka, a znatno vide na uprav-
lja¢ke radnje u kontroleru odnosno uredaju. Zato je
pogodno da se izmedu kanala i procesora visi privid-
no istovremena izmena podataka koji se odnose na
viSe perifernih uredaja, a po metodu neke vremen-
ske podele. Da bi multipleksorski kanal mogao da
upravlja razmenom podataka sa viSe perifernih
uredaja, potrebno je da se sastoji od vide podkanala.
Jedan podkanal namenjen je za jedan periferni
uredaj i poseduje posebnu prihvatnu memoriju koja
definide status odgovarajueg perifernog uredaja i
prihvata podatake koji mu dolaze ili se ka njemu
upucuju. Na multipleksor se pored sporih perifernih
uredaja priklju¢uju i telekomunikacione linije pred-
videne za spori prenos podataka.

Izlazni uredaji

Kao i ulazna informacija namenjena za obradu
centralnim procesorom, izlazna informacija u zavi-
snosti od tipa izlaznog uredaja moZe biti u analo-
gnom ili u diskretnom obliku. Sintetizatori glasa
omogucavaju kompjuteru da izdaje govorne infor-
macije, prevodeéi digitalnu-informaciju na izlazu u
analogne signale koji idu u zvuénik. Za razliku od
toga, katodne cevi koje osvetljavaju podatke na ekra-
nu ili Stampadi koji ih prezentiraju na papiru, tran-
sformi8u izlazne binarne kodove u diskretne podat-
ke odgovarajuée forme.

Formiranje analognog izlaza je proces koji je pot-
puno suprotan procesu transformacije analognog
ulaza u cifarske signale. Kao 3to je pokazano na slici
7, digitalno/analogni konverter pretvara diskretne
binarne signale u neprekidan analogni signal. Isprva
konverter dodeljuje svakoj redi cifarskih podataka
napon struje ekvivalentan vrednosti odgovarajuceg
binarnog broja. Kao rezultat dobija se testerasta kri-
va jako promenljivog napona. Ta se kriva zatim pro-
pusta kroz specijalne elektronske filtere koji je "iz-
gladuju" i pretvaraju u neprekidan analogni signal.

Opticki diskovi

Mada mikrokompjuterski sistemi danas preva-
shodno koriste magnetske diskove, pred opti¢kim
diskovima je buduénost. Pre svegazato $to je njihova
otpornost na odtecenje veca nego kod bilo kog ekvi-
valentnog magnetnog medijuma i zato $to su odgo-
varajuée opti¢ke jedinice stabilnije i otpornije na po-
trese od odgovarajucih magnetskih disk jedinica. Uz
1o, na opti¢kim diskovima informacije se mogu znat-
no gusée upisivati i pretraZivati velikom brzinom.

Opticki disk je jednostavna aluminijumska
plasti¢na plo¢a na koju se informacije nanose po-
modu laserskih zraka. Laserskim snopom se zapravo
grebe po plodii zato je opti¢ki disk destruktivni me-
morijski medijum, jednom upisana informacija ne
motZe se izbrisati. Naziv WORM (Write Once Read
Many) ukazuje na tu osobinuy, a kapacitet od oko 4
gigabajta ¢ini ga pogodnim za arhiviranje velike ko-
li¢ine podataka. Posebno zanimljivo kod opti¢kog
diska je da na njemu moZemo mesati razlidite tipove
informacija. Na istom disku moZemo zabeleZiti crno

bele slike, digitalne podatke, glas i muziku, §to otva-
ra potpuno nove moguénosti primene.

CD ROM je baziran na istom principu kao i kom-
paktni audio disk. Kapacitet ovakvog diska pre¢nika
5 in&a iznosi oko 300 Mb, a zahvaljujuéi razvoju teh-
nologije i popularnoj ceni ve¢ je raspoloZiv za mikro-
kompjuterske sisteme. Ranije opti¢ke disk jedinice
prihvatale su diskove odozgo $to ih je Einilo izuzetno
osetljivim na pradinu. Bile su skupe zato §to su kori-
stile helijum-neonske gasne lasere. Za razliku od
njih, savremeni opti¢ki disk uredaji primaju diskove
s prednje strane, a skupi laseri su zamenjeni polu-
provodni¢kom laserskom diodom. Time su ostvare-
ni preduslovi da opti¢ki disk zameni papir kao sred-
stvo za prenos masovnih koli¢ina informacija.

Ovim zavriavamo prvi deo pri¢e o principima ra-
da i moguénostima perifernih uredaja. Na njih ¢emo
se viSe puta vraéati u narednim nastavcima. Tako ¢e
o udaljenim ulazno/izlaznim uredajima - terminali-
ma i problemima koje centralni deo radunara mora
da re3ava prilikom komunikacije s njima biti re¢i ka-
da budemo govorili o prenosu informacija.

)

RS

Laserski §tampa¢

Laserski Stampad

Matri¢ni Stampac

Ink-jet Stampad

Stampat sa lepezom

Termalni Stampal
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Slika 10
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noj memoriji displeja. U kolor katodnoj cevi gene-
riu se tri zasebna mlaza od kojih svaki izaziva osvet-
ljavanje odredenom bojom. Ova tehnika je pogodna
jer se pojedini delovi slike mogu lako brisati i nak-
nadno dodavati drugi. U upotrebi su i ekrani sa me-
morijskom katodnom cevi, kao i ekrani u vidu plaz-

Stampadi pomocu kojih se moZe praviti i vide kopija
izlaznih dokumenta imaju direktan kontakt sa papi-
rom. Serijski pad sa lep funkcionide na
natin slidan kao klasiéna pisa¢a masina (slika 11).
Mali &ekié udara u slovo dovedeno na najviSu tacku
pokretne lepeze i na taj nacin ostvaruje kontak sa

ma ploca. katodne cevisup zato
3to ne ju o je slike. D isuim
sporije obrazovanje slike i nemoguénost da se njeni
delovi selektivno bridu. Plazma ploe su pravougao-
ne matrice adresibilnih poluprovdni¢kih elementa
koji imaju i memorijsko svojstvo. Oko 30 ovakvih
elementa se sme3ta na duZini od 1 cm. Ploge su po-
godne za projektovanije statickih slika u boji. Tehno-
logija je pogodnija za proizvodnju od katodnih cevi.

Stampadi

Stampati daju tzv "tvrdu" kopiju - otisak na papi-
ru. Osnovna podela Stampada je na serijske i paralel-
ne. Serijski Stampadi ispisuju znak za znakom, a pa-
ralelnl celu liniju znakova odjednom. Mehani¢ki

papi i ostavlja otisak zahvaljuju¢i indigo traki
koja se nalazi izmedu njih. Glava za Stampanje

matri¢nog $tampada (slika 12) satoji se od skupa
iglica rasporedenih u jednoj ili viSe vertikalnih kolo-
na. Svaka iglica radi kao nezavisni &eki¢ koji udarom
u traku ostavlja trag na papiru. Kako se glava po-
krece, iglice stotinama puta udaraju u razliitim

ke ij koje odg ju obliku poj
simbola. Matri¢ni §tampadi mogu se upotrebiti i za
Stampanje grafike.

Zbog povetanja brzine §tampanja uvode se raz-
ni fotografski $tampadi najéesée sa primenom katod-
nih ekrana za generisanje potrebne slike i teksta,

Serijski mehanic¢ki tampadi imaju brzinu najvi$e
nekoliko desetina znakova u sekundi, paralelni do

Svet kompjutera
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Slika 12

stiu brzine oko 1000 linija u minuti, a brzine fo-
tostampada kreéu se od nekoliko stotina znakova do
100.000 znakova u sekundi. Kod mehanickih $tam-
pada ukupan broj raspoloZivih znakova je obi¢no
ispod 256, a kod fotoStampata moZe biti i nekoliko
hiljada.

Laserski $tampaéi (slika 13) istovremeno oti-
skuju Citavu stranicu. Minijaturni laser (1) se uk-

Ploteri su izlazni uredaji koji criaju na papiru u
permanentnom obliku crte¥e i grafikone definisane
od strane radunara. Ploteri najéeSe prave crieZe
kretanjem pisaljke na papiru, ali mogu koristiti elek-
trostati¢ke ili fotografske postupke sliéno kao kod
$tampada.

Jedinice spolja¥njih memorija

ljuduje i iskljuduje pod kontrolom mikrop a
milionima puta u sekundi. Pri tome se svetlosni mlaz
odbija o 3estougaono ogledalo (2). Odbijeni svetlo-
sni zrak neutralide pozitivno naelektrisane delove
povrsine valjka za Stampanje (3) formirajuéi negativ
slike. Zatim se na valjak nanosi meki sloj pozitivno
naelektrisanog praha (4) koji se "lepi" samo za neu-
tralne delove (5). Kada negativno naelektrisan papir
(6) dode u kontakt s valjkom, privia¢i prah i formira
sliku (7). Slika se fiksira na papiru delovanjem toplo-
tei pritiska (8). Po formiranju slike (9) valjak se neu-
talizuje, &isti od praha i ponovo naelektride za stvara-
nje novog otiska.

polja¥nje memorije pored arhiviranja programa
i podataka mogu da sluZe i kao brzi uredaji za
unoSenje i izdavanje podataka. Danas funkciju ek-
sternih memorija najéesCe vrie disk sistemi, a zbog
popularne cene jo§ uvek se koriste i uredaji koji ko-
riste magnetske trake i kasete. Disk sistemi omo-
gucavaju poludirektan pristup, $to je njihova glavna
prednost nad uredajima sa trakama koji omogucava-
ju jedino sekvencijalni pristup podacima.

Disk sisteme moZemo prema principu registro-
vanja informacija podeliti na magnetske i opficke.
Mik pj ki sistemi zasad ugl koriste

magnetske disk sisteme. U zavisnosti od toga da li se

Slika 13.
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QUIPMENT
DUSTRY ITALY

KLANJA

1 PERSONALNIH RACUNARA

) 45MB 25mS
PACA
TALLY MT81

Rno:
jete na poStansku adresu: IBC Computer Equipment - Via
L_JTE (Italia).

flatenju za: jedan PC 286-16 / H 45MB 25 mS
2objavicemo u julskom broju ¢asopisa MOJ MIKRO.

iDUZECA
izvuceni u nagradnom konkursu) kao posebno priznanje preduzeca IBC
=
UST A m KUPON ZA NAGRADNI KONKURS
eee
feg ovlaséenog distributera. Ime oo, Pecat
PTG v v vt iy oo ki
/ET INFORMATIKE - JER SU AIeSa oo potps
TAEKED & e s sevs pber oy b SR ovlaséenog
GARANCIJE KVALITETA!!! L, crpis e g
uteri: PrECUBES u oot s v e sk i
PABEEEA sson.wn v 95 v ok snwss sress
(255 1o MR O R N DRt 4y
PEKOM MASTER-ELECTRO- SECOM
ftel 092-32659 o NIC tel 067-72816 el o o Brd i pisny o 15 (R P e
fax 092-33970 tel 055-451399 fax 067-73011 St
Stip fax 055-451399 Serana CVAGERBRBIRE - sl v Gt oo
Slavonski Brod NAAITALIBBREOE . .. sh o i g e 5504 ooy
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SOFTWARE

COMMODORE 64/128 AMIGA 500/2000 ATARIST
K(O M%%Thﬁ%ggﬂ%%%%lN SNIMANIJE DISKETA ZA VELIKI IZBOR USLUZNOG
POJEDINACNOG6 DIN AMIGU 500/2000 SOFTVERA ZA ATARI ST
STRANA DISKA15 DIN 15 DIN. 520/1040
HARDWARE
DISKETE: 5.25 335
JOYSTICK: NO NAME 14.- 18.-
SONY 22.- 25.-
QUICKSHOT 229 din. MAXELL 22.- 31.-
QUICKSHOT II 279 din. BASF 34.-
QUICKIOY I 329 din. VERBATIM 22.-
MAVERICK 495 din. BITSTAR 18.-

EOMPETITION PRO 5000 495 din.

NO NAME HD 5.25 18 DIN

AMIGA HARDWARE
PROSIRENIJE 2490.-
TV MODULATOR 1120.-

PAPIR

POMOCNA OPREMA:
KUTIJE ZA DISKETE, DRZACI ZA
PAPIR I MISA, MOUSE PAD, DISC
CLEANRI, POKRIVACI, STATIVI,

ISVE STO JE POTREBNO DA BI

RADNO VREME PRODAVNICE:

rijaca

BLOK 45

VAS KOMPJUTER BO FANTASTICAN

RADNIM DANOM OD 12DO 20 h
SUBOTOM I NEDELJOM OD 10 DO 20
PONEDELJKOM ZATVORENO

tel: 011/177-302

DUSANA VUKASOVICA 59 11070 BEOGRAD

0.8 . uz
l— Repubnkal I L1

|

- C MZ
HaEn | |KOZARA I
Bus:95 D.Vukasovica

BLOX 62 1 M°°

Vo,jvodjanska Bus:71,73,681

48 [Sver kompteral Avrst |[[]

=

J.Gagarina tramvajii?,9,11 Bus:45|
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RAZMJENA disketa i kaseta. Najbolji
uslovi za uclanjenje. Za ¢lanove na-
gradna igra, glavna nagrada Amiga

3000. Radno vrijeme 17- 23 0
i nedelje. Besplatan ki
Igor Petrovi¢, Titova bb,

m subote

/4, 74470 Odzak, tel. 074/705-108, Ka-
seta: Novak Dragovi¢, Titova bb,
"Hanka 3“ 9/3, 74470 Odzak, tel.
074/705-186.

VLASTA M SOFT

Sve za komodor 64/128
Igre - programi - pojedinatno i
kompleti, stari i novi. Epro moduli
za brzi rad sa kasetofonom i dis-
kom. Prodajem kasetofon. Specijal-
ni  katalog  besplatan.  Tel
011/104-938, 11080 Zemun, Gari-
baldijeva 4/26.

BUSINESS marketing traZi zaintereso-

vane za rad u sopstvenom domu, za
poznate jugoslovenske i strane firme.
Radno iskustvo nije potrebno. Idealno
za omladinu i nezaposlene da dodu do
solidnih primanja od 1000 do 3000 do-
lara meseéno. Za sve informacije pozo-
vite 091/218-786. Za pismene informa-
cije posaljite 5 dinara na adresu: Bussi-
ness marketing, Partizanska 9/30,
91000 Skopje.

SA.C.S. Vam nudi najnovije i stare igre
i usluZne programe za C64/128. Garan-
tujemo brzinu i kvalitet snimka, a pro-
dajemo i opremu za C64/128 (kasete,
diskete, grickalice...). Mogucnost pret-
late, razmjene i drugo. Kaseta: Alen
gﬂ]ak Aleja Branka Bujica 2/12, 71000
Sarajevo, tel. 071/466-307. Disketa:
Adis Borovac, Akifa Seremeta 16,
71000 Sarajevo, tel. 071/545-064.

SERVIS kompjutera. Servisiram racu-
nare Commodore 64/128. Usluga brza.
Ing. el. DragiSa Stojkovi¢, B. Misica 11,
18250 Nis, tel. 018/68-750.

PRODAJEM: C-64, Joystick, cartridge,
igre, literaturu. Vlajki Vedran, V.S.
obala 15/2, 71000 Sarajevo, tel.
071/38-550.

COMMODORE 64. Programi na kaseti
i disku. Pojedina¢na prodaja, pokloni.
Za katalog sa preko 3000 naslova posa-
ljite 20 dinara. DC2-Soft, Slobodana
Penezica 3, 11420 Smederevska Palan-
ka, tel. 026/33-647.

LUBENICA SOFT - jeftini programi za
Commodore 64 na vasim i nasim diske-
tama. Telefoni: 011/4891-700,
4891-768 i 755-300.

C64: Za pocetnike i profesionalce sve
vrste programa najjeftinije u Jugoslavi-
ji. Profesionalna usluga. Besplatan ka-
talog, Dejan Jakovljevié, Konatice 67/1,

11506 Drazevac, tel. 011/878-365.

COMMODORE 64 - Najnoviji i najjef-
tiniji disketni programi: 3D Tenis,
Snow strike, Amiga wokrbench, Casopi-

si na disku, katalog besplatan. (20) +

disketa = 30 d (samo). Igor Bolta, 6.
proleterske b.b., 48240 Gracac. Tel

048/73-018.

SACC computer club! Prvi pravi komn-
pjuterski klub. Kvalitet, brzina, niske
ujene, nagradna igra Zovite
071/652-549, Danko Banovi¢c, M. Ma-
rulica 1A, 71000 Sarajevo ili
071/651-60Y Slavisa Glumac, Omera
Maslica 11/4, 71000 Sarajevo.

COMPUTER
D. DIMITRIJEVICA 13 ©

Nié.solf 18000 NIS

Commodore 64/128-Kasetni rami:
VELIKI IZBOR MESECNIH | TEMATSKIH KOMPLETA! SUPER NOVIH 10:

RATNL 2¢ UN SIAIRON 1-3 1LAZING TUNIER TINE SOLDIER 1-WoR GANES,VENDETA 17 OPERATION TWNIERDOLT 1-7,WNOL...

AKCIONI 2z E-SHAT 1-4,TRABON BREED 1-5,PARA ACADENY,N.A.R.C.1-7,T0TAL RECAL,ROBOCOP 2/1-b,PRISON RIgT D.‘IRN.‘V 3.

PUCACKI 3z LINE & FIRE 1-4,TIT 3IT,5ANTA C.C. VEGIEMN COMECT 1.3 Amnu: nnlbm 1-b,SAINT 'RABON 1

BORILACKL s KICC 100, ThE JEST 1 8, IKARY WARRIORS 3/1-6,5HADON WARRIOR S UMk 5. COLIEN RIE 105, K. SPIRITH,
MISAONE 22 AIDON 1-4,TURN IT,MOBLER,ATONIX 1-2,3LOCK OUT 1-2,NEGATETRIS VATERALL, TIL LETRIN CYER le:§ QRO

AVANTURTSTICIKT s SIRINER 125 WATING SPTOEAAA /AN,RICK DANGEROUS 2/1-4,DELIVERANCE 1-3,B16 FOOT,HE

SIM.LETENJA 23 F-16 FIGHTER,HIG 29,GENINI WING 1-7,WINGS OF FURY,STARACE,FIGHTER ! ORMER hm kben 2.

AUTO—MOTO 2 TURDD RACER,DAYS OF THUNDER,BADLANDS,FIRE & FORGET,SUPER RALLY HRD RIVIN, T0P CROSS

ZABAVNIz CASH & GRAD,BADY JACK.TON CAT,CREATURES,KNIK SNAX,HEAT SEEKER,THE BLOB,HEAD THE BALL,KLAX,

MART 1z MUTANT NINJA TURTLES 1 b SUPER LARS,JUDGE’ DREAD 1-5,HACKY DARTS,EURO sm:l:zn THIN WORLD' 1-10, TANKS ,CHIPS. ..

KOMPLET i KASETA-70din. TRAZITE BESPLATAN SPISAK SVIH KOMPLETA!

50 KART SIN...
1 SR

Commodore 64- Disketni programi:

VELIKI IZBOR USLUZNIH PROGRAMA | NAJNOVIJIH IGARA! SUPERNOVE:

ATONIC ROBD KID 1s CURSE OF RA 1s KWIK SNAX 1s SKAT'IN USA 1s BADLANDS 1s
YOGI % FRIENDS 1s Ull SOURDRUN is EDD THE DUCK 1s STRIDER 1s
BLAZIING THUNDER 1s  E-SHWAT ls DRAGON'S KINGDOBM is  SUNNER LAMP 1s

EUROPEAN CHAMPIONS 1s EXTERMINATOR 1s SHADOW OF BEAST 2s bLA.T. 25 ERHE TIHE 1s

FIRE & FORGET 1s TOTAL RECAL 1s ARCADA TRIVIA QUIZ 1s SCUMM 1s NARK

HELTER SKELTER 1s LETTRIX 1s ST. DRABON 1s DASKET BALL MANAG.1s LIIES FIRE 1s

NELLTRIS 1s CREATURES 1s THIN WORLD 2s CHASE H@ 2 1s THT1

SANTA C. 1s ROBOCOP 2 1s DICK TRACY 15 NEVER END. STORY 2 1s lESTERI CDIECT is

HANABER 15 SCUMN 1s BILL & TED 1s WRATH OF DEMON 1s DELIVERANCE 1s

OBOSTRANO SNIMLJENA DISKETA-40din.Najmanja porudzbina 2 diskete!
NudimoVam i: Commodore 64 ,00DATNE UREDAJE, DISKETE, MODULE ....

SPECTRUM KourreT  KaSETa-70 din. rOJEDINACNI PHOG:7dindsgiim sk
TEL:0181 cd'Waczon " 42-412 {nidciom " 21-959 ¥

(11N aere1 [Sver Formpiera] 49




PALE OGLAST nERannennnannn R nnn e e e R R e

RASPRODA

SAMO din.

J A

st.ur. TRIM - COMMODORE - 74 0OBRAZOVANJE,

ADRESA RADNJE:STUR"TRIM"13.0KTOBRA 40.11260 UMK, 6 ;
ZA RACUNARE 2ZVATI ISKLJUSIVO 011/155-294 ZA SVE OSTALO 011/155-294,156-445,867-063-radnja OD 9-20 h.

KASETOFON ZA C64/128

xj1-PROFI-SENZOR

¥[3.QUICK JoY II
3]4.TURBO MIKRO
“15.J0YSTICK YNIOR

TRIM - COMMODORE

S.T.UR.
USLOVI PRODAJE:

PTT TROSKOVE SNOSI KYPAC,SVU ROBU
PRODAJEMO I NA EEKOVE,I U RATE
POSTOVANE KUPCE MOLIMO DA IMAJU U VIDU
DA SU SVE CENE VEZANE ZA TEKUCI KURS "DM"

SOftware TEMATSKTI

KOMPLETTI

STARI KOMPLETI® OD K-90 DO K-1 [NRJBOLJE IGRE 1990] STMULACIJE LETENJA AUTO MOTO KOMPLET
DO 40 PROGRAMA NA JEDNOJ KASETI BORTLACRT ROMPLET | ROMP

[__DUEL _RC
TNI KOMPLET KORTSNICKI KOMPLET

A(Ziro radun Br.

| ZABAVU

0.50.34184 kod BEOBANKE)

CENA KOMPLETA 50 din.

= i
AMIGA 500 komplet T5500] Commodore 64/128Aica T ISPRAVLJAE C64/C64-IT | 900
COMMODORE 64-II novi 4990 - ISPRAVLJIAE C+4/C116 900
COMMODORE 64 Klasik 4490 A7, | RAZDELNIK BA C64/128 | sppavigal za DISK 950
||[commopore 128 6499 S oot ad® 5% | RAUDEINTK €64/128 275
\ 128-154 5 ey = iae tEagano sonE * | RESET TASTER-MODUL 99|
DISK C64/1 1541 990 reZima rada.
}msx C64/128-1571 6990 ERson Mobon nt g;a
DISK-Amiga3,5"-PROFIX 3590 . . |Eprom mobuUL M- 9
DISK-A.3.5" Commodore | 5390 | O e | FxpaubER-aNIGA 399
MEMORIJA AMIGA 1M 2990 aeposx 4 Sosy | unruzTVAZ ANTENSKI 150
|MopuzaToR ANTeA 1690 P it TV-C64/128 2metra |130
COLOR MONITOR 1084 9990 = T MONITORKI KABL C64/128 |175
STAMPAC EPSON LX-400 7990 5 MONITOR KABL AMIGA-TV 450]
KUTIOE 25 |za 80 Kom 349 DORUIIVAC COL2E |MonixasL 128 za 10/80k.| 350
DISKETE SA|zal00 kom e CENTRONIKS KABL C64/128 | 320
KLJUSEM 2al20 kom 4 Zal gk 2aJeano, CENTRONIKS KABL-AMIGA 350
DISKETE DD 5,25" kom duzi vek
DISKETE HD 5,25" kom T radunara IZA SVE PROIZVODE GARANCIJA
5 : 6.mes.UZ OBEZBEDJEN SERVI |
DR DD 3’5.. keom ISPRAVLI ZA C64,C0+4,C116 5
e 35—5 s DISK 1541-11,1571-I1 i 1581 Computer-Kabel
POPUST NA VISE KOMADA .

i od originalnog sa led
indikatorom,preklopnikom i
osiguradem.

EXPANDER-PORT AMIGA za rad
Sa dva joystika 1 mausom

kablom duZine 1,2 metra

EPROM MODULI SA RESETOM
B M-1 sa 3. programa

turbo 250 L,S,D/turbo 2002
§telovanje glave-azimut
M=l sa 6. programa
duplikator,turbo 250 L,S,D
copy 202,disk fast-load
fast disk copy i
Stelovanje glave-azimut

Commodore C64/C128
© R ———E=r-0

omme— — o
B (B .

D
SR Il
!‘i @
Cet USER PORT centaonics.

Computer-Kabel
Commodore AMIGA

@

Commodore 64/128

!

COMMODORE 16, 116, +4! Najveci
izbor programal TraZite besplatan ka-
talog! Darko Celovec, 7. maja bb,
43260 Krizevci, tel. 043/842-170.

VELIKI izbor igara za kompjuter +4,
16, 116. Saljemo odmah i jeftino, kata-
log besplatan. Branislav Luli¢, Moma
Vidovica 13, Srbac, tel. 078/840-515.

Bionic Soft Company: disketa i kazeta.
Nudimo stare, nove i najnovije pojedi-
nacne igre, tematske i mjesecne kom-
plete, hit originale, korisnitke progra-
me. Katalog = 10 din. Adresa: Igor
Tomsi¢, Vladimira Nazora 105, 41320
Kutina, tel. 045/23-420.

COMMODORE 16, 116, plus 4. Veliki
izbor, povolina cena, katalog bespla-
tan. Jugoslav Maksimovi¢, 11321 Lu-
gavéina, tel. 026/76-188.

NAINOUIJT PROGRAMI
NA KASET] I DISKETI
POJEDINACNO I U

KOMPLETIMA
KATALOG BESPLATAN

COMMODORE 64 - popravci, rezer-
vni dijelovi, ugradnja reset tipke, AV-
-kablovi, senzorske palice, tv-mix i is-
pravljac. Tel. 072/414-243.

ROBOSOFT Commodore 64/128 - Na-
bavite najbolje kasetne komplete i ori-
ginale! Cijena je 65 dinara... Potkonja-
ka 57, 78000 Banja Luka, tel
078/61-357, 67-236.

50 [Sver Fompmera) At (|

COMMODORE 16, +4 i Amiga: Kvali-
tetna ponuda igara i usluznih progra-
ma, brza usluga. Trazite besplatan ka-
talog. Balkota Peter, Sabo Miklosa 21.
24000 Subotica, tel. 024/32-289 (za
C+4) i 024/35-681 (za Amigu).

COMMODORE 16, 116, + 4!
Najveéi izbor programa! Trazite
besplatan katalog!

Darko Celovec, 7. maja bb, 43260
Krizevci, telefon 043/842-170.

PRODAJEMO najjeftinije igre u Jugos-
laviji. Besplatan katalog (iznenadenje).
Tel. 058/881-808, Josko; 058/882-946
Frane.

KAZETNI originali: Golden Axe, Total
Recall, Ninja Turtles, Monty Mython...
Povoljno, isporuka 24h. Tel.
054/122-806 (Vedran), 054/802-099
(Tihomir).

PRODAJEM C-64 i Filipsov monitor
vrlo povolino. Tel.011/8173-394.

ALF SOFT! Veliki izbor igara za vas
C-64. Trazite besplatan katalog. Damir
Kovacevi¢, Brace Domany 6/1V, 41000
Zagreh, tel. 041/315-740.

KOMODORE 64, Amiga 500, modula-
tor, diskdrive 3,5", 5,25”, mauspad, pa-
lice, diskete 3,5", 5,25", prosirenje me-
morije, diskbox. Tel. 021/334-808.

DOLLAR Software
niji kasetni tematski kompleti. Katalog
besplatan. Vojvode Tankos
18000 Nis, tel. 018/49-148.

Najbolji i najjefti-

C-64 za kazetu. Komplet 4 DM, pojedi-
mnaéno 0,50 DM (protuvrijednost u di-
narima) snimak memorijski. Za kata-
log poslati PTT markicu. Zeljko Prutki,
Bisevska 26, 54000 Osijek, tel.
054/550-620.

KOMODOR 16, 116, +4, VIC20, 64
programe prodajem. Tel. 030/33-941.

PRODAJEM polovan C-64 sa transfor-
matorom, uputstvima, dzojstikom, ig-

rama. Povoljno! Predrag Materi¢,
Skerlica 20, 71000 Sarajevo, tel.
071/39-473.

Veza s

od 15 do 10 sati

—




STA MI NUDIMO? Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu (katalog. uputs tva. spiskaye );;agrama )

Programe snimamo i verifikuiemo direktno iz racunara. Za sve nase usluge ;e 0 garandiji ogucnost
reklamacije. Rok isporuke programa je 24 ¢asa. U svakom kompletu sf'n lazxj od~36<50 programa.

F~16 Homet, Project Steaith thler Ace, ‘ Calgary mes Summer Games 3, Winter
SIMULACIJE S p
pitfire 40, Strike Force Harrier Top Gun, Winter Olympiad
LETENJA 'AM 40 Sike OLIMPIJADA ymp
bylon, Super Hero, Lamzara, Mega Blob, MEN ADZERSK' Spcrt ‘)?ian . Pop Rock Kviz 1-3 WG
Scorpion 2, Cheap Skate, Mega Dragonus, ‘ootball nager Pub Trivial 1 Soccer
BESMRTNE IGRE i Jackal Trail Blazer Stormlord [ KVIZ . Keny l%ugi . Rock Star Bobs Fill House

Technk Knock Out, Gladiator Shinobi -5 an The Movie. Mickie, Popey: Donald
BORILACKE 'smmc Renegade fll Dragon Nija (1-3- Duck, Road Runner S
§ . Msword SuiecBalbargan o - N CRTANI FILM ok

Duck. D,
Do
‘ VEMIRSKE IGRE F Thunde: Hawkz(fn‘rer ‘i'ome. L
/ac r ega
S vor 99, Arcade Clasics, Jet Ace

cooby
arfield Tom & Jerry. Stanko & Olo,
ie Bear
ce of Dracula +3 Hacker Eric The
Test Drive | i i Crazy Cars, Pole Position, Micro Soccec Tim Sport-Fudbalstafeta,
Super Hang On Molor Head Grand Prix TIMSKI odbojka, Emiio Butrageno, Euro Soccer
Circuit. Rally Cross Super Tryxs Match i, Piter Shilton, Hot Shaot,

Dan
Vi Castle Of Te il

AVANTURE g erog Run Way, Spideman,
Emily es, Slam Dunk Bassebal

lon Man, Big Scaze
ﬂo;;bhu:;er.z'léme I-Jlg;d'n:;e'za apies = loausG 40 Chessmsct:r 210»3 cBalile
n, ndiana Jones rate Ki Chess, Grand Monster Chess, hess
FILMSKI HITOVI ! ey s eana, s SAHOVI i el

Drepen Mma Space P id Bomb : Samanis Fox. Strip Poker Pormo MoDvi;'
ress Raider Gm Sma e, Tiger ex Diva Show Swed rotica.
LUNA PARK Road 1~3, Sohier of Light. Green Beret SEX Fuck Apehs. Pormo Show Party Girls, Sex
Games 2 Erolicon 1-10

Ocean Conquest Up Periscope, Legions
OFf Dead, War in The Middle Earth. Annals
Of Rome. Road Warriot Bismarc German

STRATEGIJA

Pool Tetris. Monopoly, Demino. Jack
DRUSTVENE IGRE oc Flper Set, Africa Tahiti Master Chess,

Poker

\

Wolt War Brigner 1-6, Purple

earz Navy 1942-1943, Rogue
RATNE IGRE roopet kari Warrlars Commanda, Mig 29

ltakia 80 1-2, Test Drive ll-Evropa, Adidas
NAJBOLJE IGRE i‘ootball Die Hard. Tie Break, Olly & Lissa

= Art Studio. Music Mashine, Music 84 Coala
GRAF ICKO ;Ttar 2 Scatch Paint. Kavasaki Ritam
I HH‘IE‘! F er

ENGLESKI JEZIK +
recnik i 2 ramatika

PROGRAM. JEZ, +
manutstvo

-4 OMPL TA SA KASETAMA 190 dinara + PTT
\ vz /0"0 KASETY SPECIJALAN POKLON!
- Sve Vase porudzbine primamo 2 7 _— CL UB 6 9
t Ste ili telefon > 4 f sy 3

o £ovosan | 77 /) ) Z0) | B ATANACKOVICA S

svakog dana (nedeljom i praznicima) ( \_/)((///4\9 s ( C)‘ y postanskl fax 5
- Mogucnost uZil ja k N i > K7 =

1600 2 elfor FeRREC Pyt 11050 BEOGRAD 22

telefonom tel. 011/429-741

1 AP 51



KUPITE JEDAN KOMPLET A DOBIJETE DVA +
(ZA DRUGI KOMPLET PLACATE SAMO KASETU) :

: T SVE KOMPLETE IZ OVOG OGLASA PRODAJU | NASE OVLASCENE
PRODAVNICE U SLEDECIM GRADOVIMA: -

T&T tel. 071/272-482 COOL SHOP [

Sken bazar
Jagic 13 .
ZAGREB _ e SARAJEVO e

kod zapadnog kolodvora

radno vreme 08-13 i od 16-19" tel. 071/461-232 IDA COMP
informacije na tel. 041/312-199 od 16-20* . Marksa i Engelsa 19

e HOT LINE
NI s Cirila i Metodija 17

el 018/40-374

heroes, Feud ...

NASI KUPCI IZ OVIH GRADOVA KASETE MOGU DA PREUZMU |

ODMAH [

:

e e ta & ancekot, Kaight Gamen, Gods ane|
PLATFORME '

PUSTOLOVINE l

Challange, BC’ s Quest ... Power Rambo, Saboteur ... q "ot Carn Ay Gaps Pt (

_AVIJACIJA LAVIRINTI SREDNIJI VEK
L
Typhoon, Protector ...
NAJ C-641 _NAJ C-64 2. '
L(}hoslbusters I, Phocmq I"'wr'r Boy. BMX. Robocop. Mikie, { AM
Boulderdash, Pacman, Soccer, Aztec Fist 2 Operation Wolf, Pinball KRALIJICA SPORTOVA Pl Carnon Redy B roadt

Great Escape ...

LEGENDA 1

Batman Il. Hostages. Last Ninja I,
Vendeta, Road Blaster Laser
Squad, Untouchibles ...

Elite, Death Wish, Masters, Top
Gun, Barbarian II, Commando,
Green Beret, Dan Dare 2 ...

ve igre koje su u Svetu kompjutera|
i Svetu igara u 1990. dobile ocenu
vecu od 70%

LEGENDA 2 ] LEGENDE 3 ( IGROMETARW \
§

Poing, Mlhe, Delta Force, I Ball, I, Fernandez must die, Danger . Indiana Jones II, Fist II,Rick
Breaker, West Bank ... Freak 1 Over the top.... Dangereus I, Kick off 1

Beach Wolley. 3D Tennis, Double
Dragon, The race .

{ NAJBOLJE ’87 } NAJBOLJE 88 [ NAJBOLJE ﬂ NAJBOLJE 90
Tiger Mission, Knockout, AC.EII Tetris, Platoon | Predator 2 Garfield Turbocop, Roger rabbit, Test drive I, m

=Svaka kaseta sadrzi TURBO 250, program za Stelovanje glave, spisak programa i [30-80 igara.
*Profesionalno uraden katalog (20 d.) $aljiemo samo uz narudene kasete i uz svaku poklanjamo prog. alomuu

PRVI PUT NA TRZISTU SNIMAMO NA VRHUNSKIM CHROMDIOXID KASETAMA |
Allo-Allo, Majke Jevrosime 20, ulaz Il, 3. sprat, stan 14.

11000 Beograd. <<)- (011) 33-44-68

' - - e v - - P74 3
Prva grupa koja je zvaniéno proglasena za najbolju N7 8
52 [Sver Kompjutera] APRs ||11




COMMODORE 64/128

'PROVERITE | VI ZASTO NAS MNOGI KOPIRAJU

sport, pop rock kviz, igra asecyacie.
memorije. pojmova

MUNDIJAL

Maradona, Butrageno, Linecker,
Hugo Sanches, Barezi, Shilton,
Dalglish, Italy 90, Kick off IT ...

AUTO-MOTO 1

Test drive | Out run I pit stop i Il
pole position, speed king. buggy boy.
kick start . BMX ...

AKCIONI

Commando, Rambo 111, predator,
turbocop, robocop, hostages, 1. Jones
die hard I, T. renegade ...

CRTANI

Garfield. zeka Rager. Pink Panther.
Strumpfovi. Paja, Miki. Asterix. Tom &
Jerry. Road Runner, Jogie. Popeye

SIMULACIJE

ACE.Iill, F-14, F-16, F-18, F-40,
Bp Gun, Spitfire 40, Solo flight,
fighter pilot, boeing 727 ...

ZA POCETNIKE

Donkey kong. Kr'
boulder dash s.16. Cl
kickman, Pit stop Il

KORISNICKI 1

programski jezici, text procesori,
datoteke, kartoteke, copy programi,
monitori ..

HIT 115

Total Recall. Wrath of demon, Days of
thunder. Sarakon, NARC ., the Beast.
Trivia quiz. Saint dragon

LIKOVI IZ
STRIPOVA

Mastersi, Batman, Superman, Flash
ordon, S

SKEJT

Skating. 720 degree. skating USA.
skate or die. skale wars, snowboard,
back to future Il .

LOGICKI

proverite logitko razmisljanje kroz
igru: Rick Dangereus, Dan Dare 111,
test inteligencije, Tetris ...

NBA

D. Petrovic. M. Jordan. L. Bird. M.
Jonson. trice. zakuecavanja. NBA.
oneononel .

DUEL @z 216rACH)

T. boxing I, ping-pong, knockout,
fist I, hyperbowling, spartacus,
ninja masacre, match point ...

RATNE IGRE

Green Berel, platoon. operation.
wolf. army movies I i ll. jackal,
falklands. ACE. 3D tank, 1942 ..

FILM

Umri muski I, Red Heat, Top Gun,
Rambo, povratak u budu¢nost,
Cobra, J, Bond, Batman the movie ...

HELIKOPTERI

Tiger mission | i ll. Havoc, Mr Helli
Blue Thunder: Helli drop. Tiger Hell.
Chopper Gun runner ...

TETRIS

Block out, Welltris, Lysis, Wahn,
Pheadra, rotation II, pathal, mega
tetris, mental bloks, tetris ...

KORISNICKI 2

programski jezici. texl procesori,
datoteke, kartoteke. copy programi,
monitori ...

HIT 116
Robocop 11, Btal Recall II, 3D
soccer, Neverending story I, Chase
HQ 11, Western connect, Dick Tracy

iderman, Fantom, Tarzan .../

SPORTOVI NA
VODI

Surfing. waterpolo, pivanie, skokovi
trke ghsera t . bezanje od ajkulal

LAS VEGAS

Rulet, poker, jack pot, kazina, strip
poker, fliperi, bilijari, automati ...

MENADZERSKI
Football mai
Manchester united. rock niroll,
world cup 90. pay off ..

SPORT

Fudbal, kotarka, atletika, odbojka,
plivanje, golf, tenis, biciklizam,
streljastvo, boks ...

BORILACKI

Keceri, kung-fu. box. sumo, kendo. i

ninja, Bruce Lee, samurai. Shao lin.
international karate ...

WESTERN

Buffalo Bil, cowboy kid, express
rider, dead or alive, iron horse, gun
smoke, west bank ...

DETEKTIVSKI
&
JAMES BOND

SA AUTOMATA

Pacman, Double dragon, Moon
cresta, Tiger road, 1942, E Patrol,
Out run, Phoenix, Scramble ...

3D chess Il
Sargon Il. Chessmaster Ballle
chess, Cyrus ll. Chess champ ...

ENGLESKI
& -
NEMACKI

HiT 117
NINJA KORNJACE (10 delova), Twin
wars. Judge Dred. Wacky darts.
double sphare, Red October Il ...

ket manager i

SNEZNE
CAROLIJE

| Deda Mraz, grudvanje, sankanje,

FLIPER
&
BILIJAR

DRUSTVENI

Karte, 8ah, monopol, domine,
master mind, podmornice, fliper,
rulet, mice, pikado, stix ...

TIMSKI

Waterpolo 11 Il hock
day. rocket ball. haset
odbojka. NBA basket

Last ninja 1 i II, ninja spirit, ninja
warriors, ninja commandos, bionic
ninja, ninja master, saboteur ...

_SVEMIR_

hoenix, bandils, UFO.
alahy. track. kalcon,
moon patrol, ELITE

EROTSKI

Samantha Fox, nude girs, sex
games, dirty movie, strip poker,

party girls, sweedish erotica show ...

tlerror:
Nostoratu,

GRAFICKI
&
MUZICKI

MATEMATIKA

oko 60 programa za srednju skolu

HIT 118

Giana sisters, Hawk storm, oil
mania, Vincent, Lupo Alberto, chip
challenge, Hazar, Warlock ...

KUPCI IZ BEOGRADA KASETE MOGU PREUZETI OPMAH
UZ PRETHODNU NAJAVU TELEFONOM ( -

ulica se nalaz

u centru ispod skupstine)

cena:
80d. + PTT

/7 jedini originalni izvor ovih kompleta za C-64/128
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E PO B ealu
[D'01,0d1CU
<adn, Domine, Dame,

k, Tetris, Poker

angeraus, Tres ADizz:

Faturn of
Star Trek,
2 | Super marn, Death 'Wish,

— L
B ﬁw a
Ghios E Trie Untouchatiles, | fOread Nought, Dna Warrior, Canals

Cop, Moonwalker, aof Mars, Pogotran, Arcade Classic,
q Batman Karate Kid 2., Sk worm Mega Mova, Uridium

Fight Might, Ring Side, Knockout,
Thai Boxing, Bruna Eoxing,

Racers, Test Drive 2

Avaniure Karata=iKung | Lana=paely Svemirsiil
s y G - Tiger Ruad, L \inja 2, MNinja Dragon Nirja, Tiger Road, Cybernoid, Exceleron, SDI,
Spiderman, Eric The Wiking, Warrfor, Chamber of Chaa Lin, . Guerilla Wars, ‘wphoors, Terafighter, Last Mission

LA [ Flving S
Hobit, Vera Cruz, Dracula Shinobi, Dragon Minjs .

world Cup 90, Baskel Marag Street Boxing, Kung Fu Master , Mamie Jonson Baskettall, worid | (SR TRGINaA 3
Sim City, Rock Star, End Zone, Bartarian 2, Box Professional, Trophy Scceer |, Penalty Soccer, Circus Games, Run for Gauntlet,
Footoal Manager Ring Side, Slate Smiash [taly 90, kick Off, Team Sport.. Postman Pathi, New Cars, Xenon
g WIER om Sourt, )

Pusadi Loganda @i, 1 || Leganda 8w, 2 || Legenda alwl,; 3

P-47, Scrambe Spirit, Cabal, Blue Max, Baggitmarn, Orie on One, Cornmando, Green Beret, Rambo, Batman, Last MNinja,
irit, Afterburner Hew, Manic Miner, Zaxxon, Scramble, Maradona, Elite, 1942, R E
P h 2 1

rix Pwt:,tuE ] 'vig/ur Bl Fu, Miki
B To The Future I,
Sledge Hammer , Turtls T. Mutant,

“onthy Python,
periodni 5 slem‘

traZenje elamenat
rov. znanja kviz.. |

Dajbeigl disfketn] MorianiEll prags Jedan program na disketi sa upuistvorm = 80 din.
COMMODORE 128 CP/1T+: Mic ,mfr Basic, Profi Pascal, Wordstar i C baza podatat Fi iteksl pego

ol , Turbo kim itd
- MES! i anm: 1 Intro Designer
4 diskete + uput; tekst | swvel, Miami
x200, Basic € umpﬂE'Y‘ Nord Writer 1 Data Mapager Utility Cisk 'paPe' r
ersoript §tekstproces ur; Frotext { YU tekst procesor), cena SS0O din
Super baza podataka, |1 mon/ass).. naovih fontova
6‘0/‘1/1000/&‘ 64 Fha baza Dﬂdatulful Demo Demon, Yidea Fox {rad sa videos
(rad s: 1tlmm kuene novirarstvo) , Certifikate Maker (pozivnice, cestike sa mr»ngusllc 5
ka!endcr\ ), Superwriter (izrads introa i demoa), Electronic Kit { $lam- Superbase ( baza podatakaj, G
parie ploi , biblioteka elektronskih elemenata), Game Maker { izrada do 135 slova u redu, mesanie tek ara i slike, kal
video Music Shop, Kaw Rhiythm Rocker, ROM=Muzik (muzi- odlitan program 24 ¢ srtarje), Fortran 77 {programski
ckil, Fast Load ( ubrzarije diska 10x), Rensgade Copy (rejbrai copy orn ( kueno novinarstyel, Micropralog, Platine, 3iga CAD
wregrar ), Hi Edl+ (CAD/CAM), 3in 1, Disk Maintenance, [1ini Office . ( CAD/CAM ), Chart Pacl fikont | dijagrami)

boljl kasetad ProgPami  Jedan pr na kaseti sa uputstvom je 40 di

Bioritam, Adresar 64 (najb. kasetna baza podataka za C64), EasyScript (texl procesor), Hi-Edi+ (CAD/CAM), Picasso (grafika), ‘
Future Composer2.0, Horoskop, MegaPascal, TurboPascal, Datasette Digitizer (digitalizacija govora, pesme), Fortran 77 (progr. ‘
jezik), Oxford Pascal, CAD 64 { CAD/CAM), Giga CAD+ (projektovanje), Home Yideo Producer i V. Titles (rad sa videom: 3pice, \
katalozi), Chartpack (grafikoni i dijagrami), Graphic Adventure Crealor (napravile avanturu), Giga Paint, Amica Paint, Viza- ‘
write YU (tekst proceser), Simon's Basic | i ll, Copie 202 (copy disk/traka/disk), Megatape (knplran)e zasticenih programa),

Profi Asembler, Monitor 49152, Stat (statistlka) Multiplan, MAE Il asembler, Geos YU, Mega—6eos..

softver

reenik 4000 reciffl zop
+ kurs ‘

54, [Sver rompiera] AP {1



5.0.15, 11210 Beograd, 011/711-358

Snimamao na TDK, MAXELL i EMS(JVC) kasete

+ Jedan komplel igara sa kasetom = 65 din
arugi je besplatan (placale samo kaselu)

POSTARINU | PAKOVANJE PLACA KUPAC

| Svaki komplet sadrzi izmedu 401 60 igara.
5 P a 0 liz svaku kasclu dobijate oddtampan spisak igara sa

| brojecem, turbo, Stimaé¢ azimuta, Stampano upulstvo
za apsolutne pocetnikei kalalog sa spiskom syih igara.

KUPI JEDAN KOMPLET, DOBICES DVA
KUPL,
Tag-igra @

Tiger Misztan, T

Farce, Mikie
by ACE 11, Jeep Command

indiang Jorie:
Ernili Fudb. k

Haj=igee 9

Tiz Ereak , Power B
violle , Rainbow

8 Hornet, & L F

Fighter , Tof

master

@'@b@a

Bacanje 2ene s ra
tornja. skek
irka u dzako

Fuiure. Deljve
_mwa il ajbelje igee

Frort Apocalvpse, Pacman, Fliper
Skaai Dage, Donkey Kong, S

S
Kev,i'Skotle ka

| HITOVI T99T TV (RITOvVI 1961 =3\ (HiTOvi 1961 —3\({TovI 1951 —4

Rick Dangerous Il Kamikaze,..ﬂ | Hard Drivin, Vll_gg/rlprhlneﬂ_‘___q Deliverance 1-3, Atom Ant... | DraZen P. Basket, Star Ace...
- [HiToyv 1991 - S){HITOVI 1991 - 6][HITOVI 1991 - 7| HITOV] 1991 - 8

Ski Or Die 1-5, Manchester Un Beach Volley Rad Ramp Racer. | ‘fogis Great kaue Oli&Llisa..
HlTOVl MARTA 1 H]TOVI MARTA 2 H ITOVI MARTA 3 HITOVI MARTA4

M ?’

aket + kaseia +

IR Ao 55
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Zahvaljujemo Vam se &to ste se pri kupovxnl ragunarskih programa obratili upravo nama. Nasto;aéemo da Vam izademo u susret i ispuni-
mo sve vase Zelje. Da éemo u tome uspeti garantuje nam preko 6.000 zadovoljnih &lanova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:

L Kvalitetnu uslugu i fer odnos prema musterijama, Najveéi izbor programa u Jugoslaviji: igara, usluznih, korisnitkih, obrazovnih. Isporu-
ku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naru&ili programe.

2. Na svaka dva naru¢ena kompleta treci dobijate besplatno po Vasoj Zelji (pladate samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite kada
narudujete programe da li Zelite i treéi sa popustom.

3. Svaka nasa posiljka je brizljivo zapakovana i sadrZi: uputstvo za ugitavanje, uputstvo za rukovanje,katalog na 16 strana, turbo 250, pro-
gram za Stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa.

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, ve¢ i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i nas progra-
mer ¢e pokusati da resi Va3, a samim tim i na§ problem.

5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni kn)l Jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nagih lanova: nagradne igre koje se organi-
zuju samo za &lanove kluba, popustl pri popravci radunara, kasetofona, dzojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiska
sa novim programima ... snimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ..

6. Garancija za sve nase ushige je 1 godina. Ukoliko neki od gore denih uslova ne ispostuj Beosoft garantuje povracaj novea.
RAZMISLITE: Zar se ne isplati dati malo viSe para za dobru kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi rade i da ¢e te ih dobiti
na]kasm;e za sedam dana uz garanciju od  godinu dana, nego kupovati Jeftinije (7?7) kod sumljivih prodavaca lose kasete koje cete Sekati me-
sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa pmgramlma koje necete moci da ucitate jer su lose smml)em
Zasto tek onda da shyatite da ste odmah trebali narugiti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zapamtite, origi-

~™™  korisnicki kompleti

Art Studio AD 64 On taciis predmeta u 3D  Graph 84 Program za matematicere. bplmsl
W g kamﬂanu knmmlu i ma%sm/e slkan prdk:l zuzetan pmgrumza projektovanje. crta gru!i( funkcije. Nalazi odredene in
za upotrebu.

ekstrem

Amlud P.m; Od bol‘l’ vs L 2a ;l:’r!’a Intro ,‘ED-I Or. c ‘dv.nnau Creator Nepravite
sami svoju avan
G MAJE ARER ) B 0 A el v T s vsespecwmﬁelekum
\ Ko.ll Plhlhr, Semh & Pdnt, Picture Clay, Sinus v 4.0, Shut om Up, Bleck Graphic Designer, Intro Maker, Quil ...
( ) 'unky Drumer Bubnjari ! Komponovanje Kswssaki Ritam qﬁm’e Guitar @4 ([gitara) Odlicen program za
/ ke letne ritam deonice. treb ram na, uwlen za svi Vise CHNNY) St na gitarikao | za neamatere.
MUZICK) | S S ™ i Ea e S
DR : bll d ‘! e tiva fxor) kPmSlVe e m g i lillllm’:;d Dm‘;‘ﬁ” program od,rié?m gllglhllllﬂ Od S&é? i Vas C-64 svira
lekironske muzit eduje el fekata lizovanu foimenu mu
O PLET p eie tisajzer moze see VaQCe e o A Michael-a Jackson: e
.ll.ll: Sound Kit, Sounﬂ Master, Musics Hacker, Multi Music, Sound Relocator ...
4 N gimon ; :nle dl}ls’{bolp basic za C-64 z,a'l(l:/ }‘e’m‘m .Ie .-‘fe:b Sve kao ;u %vul L;ieo s :;n da Oxford P.-:;l 'C L P uﬁ,dadedosad
B, [=) roj_novih komani odnose na u n nay ama z8 taj 0 je ascal na re) mo ga
PROGRAMISKI | b o s crose e gatbu e dopinion narecbame za o teos. ic Jo . neprerden peseal ne C-64, Proporueuk
Simon s Com l-r Nqbuil _kompejer za Forth onpram 2a one koji imaju skionosti ne Ex basic Jos jedno vrlo dobro prosirenje
najbolii basic. rami st brze samoka vec | robotici. Commodorovih basic naredbi Poseduje oko 40
& kvrsavaju. Kompq,ra i naledbe Simons: novih naredbi.

@Grafic Basic, Pascal, Comal, Gr."e Pascal, Ex Basic Level 2, Grafic Basic v 1.07 ...

n e Duu Ma m-r Odiicna baza latake. Ram Optimizer Ako je nekome malo 38911 TT-Copy All Nejboli program za kopiranje
b (&) cave  kreianje oy S B 2 T lnarstiﬂ ovaj sa trake na traku. Kopira i one programe koje
( e SR emerit... 8 53

ka, njihovo lako pretra. P’ Dgrgm ko oslobad 755 bdl drugi programi uopste ne konstatuju na traci
Disk Wizard v 20 u rad sa 2 Om: cava }8 kako sa Dr. 84 Ako miskte da Vam je neki deo
/7” A P L E T diskom.  Omogucava e jacihy_ sa ds & na kasem tako | sa kusufe nadisk Ovaj  racunarsks oprems nokpravan probajte oval
ﬂ:ﬁwﬁn:a menjanje bnena dskele zaslitu .. program Ce te sigurno koristit, program. ispituje sve. od dZojstka do monitora.
tor 'y ..
Ei lerlnl Dobar program obradu Viza Wdh Pobolﬁsns verzin E Scrip( -a kolu YU Text 84 Program za obradu lekslu Sre
lals a Om: ava rad do 240 karak!sra u karakterise oSenja_ komandi. komande na ekranu su na nasem jeziku. Ve
u]?' ‘drajvere” za vise 5 pros i g Stampe ..  lak za rukovanje.

— Htll W'ﬂ.r Odfican pisanje Lmu' Write lzvanredni proarum za pisanje
B) D, R poruka | demoa.D: red i amima
MO R @ 'I CGitavog ekrana fmﬁ?/’: bg'sd:?:;‘ 2 .‘lla 9% e liosteiyernd Lipros

Omoga Writer, Speed Script, P pufy Tex 2, Letter Writer ...

(& = go:' 2 lzuzalng‘ program za prave hn.kars dva prelaza tako da je s one; kol;‘ ;gle :; CBnrkaw
PR@GRY u ke. po_tudim pmgrammn pol
FPROGRAMI ZA RAD U Foseae, 5 O ki ot A programen U graske, Ppokove za besmrinost

Mm@ﬂw mw hl lonuw Odican monnar 2 punjenja memorije. Profi Assembler Za one koj vole da
L

anje. Poseduje ev programiraju u objektnom kodu.
traenja odredenih b I te ksl dﬂ
-fﬂl& c‘)’-ck ggvu o 2:1' Sprite Magic, Intro Cracker, Time Intro Voda, K -

== Bioeitam o program kojl Go Vam donst puna
BI@RIIIA zabave. Cctodio-emoti, teloktsan |

obrazovni kompleti

Odliéni  programi za ucenje |

Puno programa za ucenje. veibanje |
ENELES) | FRAMGUSK | ranie o cve sk rossus ook 1 ms. | [NJATTEIIATTIECAL Yoot eri = ek

Kasete saljemo istog dana.
Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 70 dinara. PTT

Beosoft, postanski fah 25

Radno vreme od 08 do 21 svakog

1
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Tiger Road,

Danger Freak. Brave

WM ﬂ Star Nevy Moves. Last Ninja 2. Hostages,
Vigilante, Tiger Road. Butcher Hl .

Nort Sea Infernd, Ninja Spiit, Crack Down,
W 2 IH.merﬂsL Cowboy Kidz. Black Tiger Rosd

Burner Fallen Angel s, Wid Sireet. Champ ..

Test Drive 2. Super Trucker Gran Prix Circuil,

[ AUTO-MOTO T I Wec Le Mans, 4*4 off Road Rucng Crazy Cars

Out Run, Pole Position 2 ..

Chase HQ Turbo Out Run, F-40 Pursuit. Power

AUTO-MIOTO TRKE 2 ]nnn Continental Circus, Ferrari, Stunt Car

Racers. California Drive, Test Drive 2 ...

Hobit, Vera Cruz. Vehalla. Templ of Terroc
Wolfman, Spiderman, Side Walk, Run Away Porno
Adventure, Dracula. Eri Viking ..

AVAN TURE
AVA TUI%’JS CKI
(_BESHIATH] SRS

B~ Renegade 3. Ring Side. Dragon Ninje. Smeet
/g 0 R A I Credo Box, Shinobi, Technic Knockout, Barbarian
2 Human Kiling Machine, Hercules .

Mgrcenary Tots! Eclips 1 & 2. Postman Path, Joe
Blede 2. Andy Capp. Dynamic Duo. Joe
Nebaraska, Pac Land, Daan Dare 2 ..

Garfied 2 Yogi s Great Escape. Tom i Jerry

@??W Fm_ﬂw Asterix. Popay. Stanio i Ofio, Miki. Zeka Rodzer
Scooby Do. Mastersi. Flinstons, Atom Mrav ..
= — Pinball Powert Arcanoid 2. Jumping Cubes. Cash
[ m m ]& Grab, Tetris. Rack em, Dame, Risk, Pub Games,

Protector. Tron. Duorss, Balistix, Circus Atraction.
Last Duel, Jet Bike Simulator Ninja Masacr, Ring
Side. Serve & Voley. Space Kifler ..

Monopol, Domine, Pinball Simulator
= . Predator. Sinbad, Platoon,
F@M@?&‘H W fl] Rod Heal, 007 Return of Jedy, Spitting Porson.

Rambo Il BMX Kidz. Psycho ..

“Svet Ao,
5 2%,

°q

S0pouwme™

Chuckic Egg. Bruce Lee. Phoenix. Miss Pacman,
Lode Runnet Comando, Boulder Dash 2. Space
Inveders. Stop Express. Moon Cresta

([ PORNO
[ PUCACKI

Puno digitelizoveni siike. igranja  pokera u
]svﬂléel!lc. Svedska ertoka, seks Sou. Samanta
Fox

P-47 Scramble Spirit. Cabal. Dragon Spirit,
]A/lerbumer New. No Mercy MIG 29 Target

Super Tank, Killing Machine .
Operation Wolf, Arcade Fight Simulator
/ﬁf AW] Fernandes Must Die. Typhoon, Stalingrad, War
/ Bringer Sky Shark

F - 16 (6 delova). F - 18 Homet. ACE, Project

%?WMJ' AGME LIETA oo e o 7= Pk =

(| STRATEGHJE

Dread Nought. Dna Warrior Canals of Mars.

[ f'““ V]g\lll’?{jg] ] ;og:‘!’r:n Arcade Clasic, Sik Worm, Mega Nova.
TSk

UNIVERZ

([ SaH

= Tie Break, Blades of Steel (super hokej)
i"b:\ ;}(L’I Handicap Golf Greal Court Tennis, Passing
5 A Shoot, King of Beach, Mini Golf Waterpolo

]Carrim Command. USS J Young. Red Oktobet

r

War in Middie of the Earth, Up Periscop, Johny
Reb 2, Rome Barbarian, Assualt .

Magic Jonson Basketball. Workd Trophy Soccer
Penalty Soccer, ftaly 90. Adides Champ. Foltbal,
Kick Off, Jordan vs Bird, Team Sport

Circus Games. Run for Geuntlet, Postman Path.
New Cars. Incredible Shrinking Sphere. Wonder
Boy Xenon

Battle Chess. Chess Shamp, Chessmaster War
IRoam, Chessmaster 2100 2D i 3D, Coliosus

Chess. Cyrus 2, Sragon 3. Chesmaster 2000

Outlaw. Logo. Drazen Petrovic Basketbaf, T-
f ) Bird Little Puff, Dragon s of Flame. Flimbo Quest.
Operation Hanoi, Para Academy

2. The L

[Fﬂy;y@;{g HITOVI z)] Coon. Moon Waker Di. Foriz Batman,

Karate Kid 2, indyana Jones 3, Monty Pyton

Rick Dangerous. Tres & Dizzy Dan Dare 3,Game
L(m of Harmony, Tusker Postman Pat 2. Key Finder
Head the Bafl, Beyond Dark Castle, Blood W....
= Dragon Ninja. Tiger Road. Led Storm, Double
LWX Dregon. Out Run. Prohibition, Heviouse,
Penetrator Rygar. Pac Man. Arcanoid ..
forid Cup 90, Basket Manager, Pop Rock Quiz.
Vi v
MENADZERSRI = [Z

im G, Rock Stac Exd Zono. Footbsl
= : Tetris, Tom & Jerry, Robocoop, Jordan vs Bird,
NAJSOLIE [BRE 32, I Tetst Drive 2. Renegade 3. Waterpolo, Operation

ampion. WC. Football Mansget Franco B.
Wolf, Rack em. After Bumner .

Jones 3. Passing Shoot Tennis, Shinobi, Time
Scanner, Rick Dangerous. Garfield

|| MAJBOLIE IarE B2

]Kr'ck Off. Buffalo Bil, Crazy Cars 2 Indyana

ksland. Rick Dangerous, Pipe Dream. Pinball
Powet Cowboy Kidz ..

L NAJSOLIE [6RE 90,

]Tie Break. Power Boat. Beach Volley. Rainbow

Elite. Boulder Dash. Saboleur. Match Day 2, West
Bank, Super Test. Match Poinl. BMX Simulator
Spy Hanter. Kane, Rambo, Team Sport

@wm I1E6RE ZA 6+

Aussian Games. Caveman Olympix, Alternativ

[ OLIMIPIJSHE ﬂ@?ﬁ] Worid Gwrres,-c)liﬂpiﬂds Seu 86, Zimska

olimpijiada

troskove snosi kupac. Za sve komplete vazi popust 2+1 besplatna kaseta.

11050 Beograd 22 < 011/421-355

dana i subotom i nedeljom i praznicima

@ W=\ =200
(SEPTEMBAF
— S——— Back to Future 2 Defiverance, Atom Ant. Motor
) E; ﬂy'—‘ ?’ Cycle 500. Artilery, Tales of Boom. Guardisn
(CJK TC)—D}F r‘f E Angel. Puzzie Shutfle, Bonzieed, Touch Light _
NI NI MTV Remote Control. Sly Spy. Mard Drivin,
1= 'Am 9 Starglider Il Super Kid. Hong Kong Phooey
/ E )
[ ’I\IQ\//; lei’l' /I Prison Riot. Starray IL Acro J. Simulator
= AKV N 5 A\ D) 2 Julus Cezac Aidon
) @ \V ID /A&F Apocs/ypsa Monty Pyton FC. Kery Warriors 3,
[ /'wg l / —Dir ! Empie Strike Back. Vyrus, Hell Hole .
= Spy Who Loved Me, Golden Axe, Atom. Robo
ﬂ’: gsﬂ \/ /l ‘ /Al L‘f kid. Course of Re. The Blob. Side Winder & Iron
Man 100%. Cyrus. Badlands
'\/l i/‘lﬁ.)' Z) W pragon Breca. Strider & Puzzenoid, Persian
Gulf inferno, Gezza i, Puzznic
Days of Thunder. Puzzien, Saint Dragon. The
,_:/1/ '\, ] ,l/ ‘J‘f 7! Beast. Total Recal, ARC Trivia. NARC. Fire &
Forget I, Sarakon Go Kart Rece I
~N= —— Robocop i, Dick Tracy. Neverending Story IL
‘;Z,-LE' (515 w/ly‘:"f 1 Western Conect, Basket Manager Chase HQ Il
N Arin .
Kick Box
[ MIART 1
}V r F)’Z/—
4\ [B) ) 9]
| APRIL1

UN Squadron, E Swat. TILT, Summer Camp,

Combat Zone, Super Car, Project SOL. Judge

Teenage Mutant Ninja Kornjace. Twin Worid,
] Dread. Red October Il Euro Soccer .

Chalange. Giana Sister Remix. Diplomaci. Msd

Oil Mania. Lupo Abber!l. Warlock. Vincent. Chip
] Springs, Hazar DIE. Hazar Loopz
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A COMMODORE 64/1284

A PLUS CLUB

Mi u A PLUSU se trudimo da izademo u susret svim vasim Zeljama. Ne zZelimo Vam samo prodati programe, ve¢

nudimo i sve potrebne informacije vezane za racunare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa. Pruzajuci ove
usluge drzimo se naSe stare parole:

ZASTO KUPOVATI KOD PRODAVACA KOJI UOBICAJEN KVALITET PRODAJE SKUPO?!
Sta mi nudimo?- Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programa),

programe snimamo i verifikujemo direktno iz raéunara. Za sve nase usluge dajemo garanciju i mogucnost reklamacije.

R

ok isporuke programa je 24 ¢asal! Snimamo na SONY, TDK, BASF kasetama.

TEMATSKI KOMPLETI (od 30 do 50 programa)

F-16 Homet, Project Stealth Fighter. Ace. Calgary Games, Summer Games 3. Winter

B VSR JE 3 =BV spitfire 40, Strike Force Harier, Top Gun, OLIMPIJADA Games, Decatlon, Winter Olympiad

PROGRAM. JEZ. + uput. MASINSKI JEZIK + uputstva MATEMATIKA

o design by VEGA

5 >
c
=
(=}
-
=
x
m

Acrojet. Tomahawk

lon. Super Hero. Lamzara, Mega Blob,

Babyi Sport Triangle, Pop Rock Kviz 1-3, W.C.
BESMRTNE IGRE Scorpion 2, Cheap Skate, Mega Dragonus,

[Ty A= 404 AT Footbal Manager, Fub Trivial 1, Soccer. Keny
Jackal, Trail Blazer., Stormiord Dauglish, Rock Star. Bobs Full House

Technik Knock Out. Gladiator, Shinobi 1-5, Batman The Movie, Mickie, Popey. Donald
Startacus, Renegade Hl, Dragon Ninja 1-3, CRTANI FILM Duck, Donald Duck. Road Runner. Scooby
Sword Slyer. Barbarian i Doo. Garfield. Tom & Jerry. Stanfo & Ofio, Jogie
Deita Force. Sigma 7, Super Uridium. Silk War, Dance of Dracula 1-3, Hacker, Eric The Viking.
Thunder Hawk. Omega Force, Last Survivor AVANTURE Castle Of Teror, Run Way. Spideman, Vampire,
99, Arcad Clasics. Jet Ace Armagedon Man. Big Scaze
Test Drive | i N, Crazy Cars, Poie Position. Micro Soccer, Tim Sport-Fudbal Stafeta.
Super Hang On, Motor Head. Grand Prix odbojka, Emifio Butrageno, Euro Soccer, Match
Circuit, Rally Cross. Super Tryxs Day It. Piter Shilton, Hot Shoot. Emily Hughes.
M. Die Hard, The L Collosus 4.0, Chessmaster 2100, Battle Chess.
FILMSKI HITOVI 1-4. Batman. Indiana Jones 3. Karate Kid 2, Grand Monster Chess, My Chess 3.0, Profy.
Beverly Hills Cop 1-4. Moonwalker Chess 5
Dragon Ninja, Spsge Pilot, Arkanoid, Bomb Samanta Fox, Strip Poker. Porno Movie. Sex
LUNA PARK Jack, Express Reider. Gun Smoke, Tiger Road Diva Show. Swedish Erotica, Digi Fuck Apehs.
1-3. Soldier of Light, Green Beret Porno Show, Party Girls, Sex Games 2,
= Operation Godzile, Might day Squad. Joe Ocean Conquest, Up Periscope. Legions Of
AVANTURISTICKI Nebrasca, Operation Mobe Dick. Pac Land, Dead, War in The Mddje Earth, Annais Of
Operation Loch Nes. Metropolis Short, Handy Rome. Road Warrior. Bismarc German
- o Battle Field. Ninja Master. Table Soccer, Last = 3D Pool. Tetris, Monopoly. Domino. Jack Pot.

DIVSREER AT IECEV I Duel 1-5, Purple Heart, Jet Bike Simulator, [ LVES RY/ S [ (el 1B Fiper St Africa Tabiti, Master Chess,
Silend Shadow. Space Killer. Road Holywood Poker
Wonderboy, Park Patrol, Jet Set Willy, Knock Operation Wolf, War Brigner 1-6. Purple Heart.
ARKADNE IGRE Out, Manic Miner, F-Strike Back, Donkey Navy Moves, 1942-1943. FRogue Trooper. lkary
Kong. Pac Mania. Giana Sisters. Bubble Bobble
Navy Moves, Technocoop 1-4, Wigilante 1-3, Itafia 90 1-2, Test Drive li-Evropa, Adidas
Action Fighter, Spy Hunter 2. Hostages 2. NAJBOLJE IGRE Footbal. Die Hard, Tie Break. Olly & Lissa
Hooper Cooper. Mutant, Hamer of Grimo
Waterpolo. Footbaler of Year, Pro tennis

. Daley T Pro Ski
Jocky Willson Dartz

BORILACKE VESTINE

= = Art Studio, Music Mashine, Music 64. Coala
(: VNG (o (025 [Vr 4[]l (MM Painter 2. Scatch Paint. Kavasaki Ritam FRoker

ENGLESKI
USLUZNI + uputstvo BAZE | TEKST PROCESORI HITOVI MARTA 1i 2 HITOVI APRILA 1i 2

Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za $telovanje glave, spisak igara sa broj¢anikom, katalog sa
uputstvom

1 komplet sa kasetom 50 din
CENE: 2 kompleta sa kasetom S0 din
4 kompleta sa kasetom 170 din + PTT

SPORTSKE IGRE

KOMPLET PROGRAME TROLEJBUSI19i29 _SveVase porudzbine |

CEOCIS I | SNIMAMO INA — AUTOBUSI 31i17  Prmamg butem postedli |

Masiaak) VASM stanica hotel SRBIJA Radno vreme ‘
elen KASETAMA! moguc licni dolazak  od 07 do 22h svakog dana

Graficko muzicki
Baze i tekst procesori
samo
150 DINARA

8 [Sverrormpieral APeit |||

Ustanicka 140/53 *** 11000 Beograd
Tel. 011/4887-656




TRANSCOM

1 + 1 + 1:Na jedan naruceni komp-
let dobijate BESPLATNO komplet
sa preko 75 korisni¢kih programa,
plus najnoviji broj naseg MEGA-
KATALOGA. Obavezno naglasite
ako Zelite usiuini komplet i posebnu
kasetu C45 ili sve na duZoj C90.

KASETNI ORIGINALI

Iz nade bogate ponude izdvajamo najbolje origi-
nale, koje smo patljivo odabrali za Vas: TURRI-
CANE 1l (najbolja arkadna avantura proleéa
'91), TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE
(super arkada sa m.ms) SAINT DRAGON
(odliéna pucagka), TO
opoziv), SP]DERMA.N(
REMIX (System 3, hit '%0), SPY WHO Li
ME 007, STORMLORD 2 (Deliverance), FLIM-
BO'S QUEST (System 3), VENDETTA (System
3), HARD-DRIVING (prva 3D auto simulacija),
BACK TO THE FUTURE 2, DYNASTY
WARS (U. S. GOLD), LASER SQUAD 2 (stra-
tedka simulacija), LORDS OF CHAOS 2, TIMES
OF LORE (mapu imate u specijalcu 8), FIGH-
TER BOMBER (sim. leta), TURRICAN, TUS-
KER (System 3), F-19 (sim. leta), DRAGON'S
OF FLAME (Heroes of the Lance II), PIRA-
TES!, SILENT SERVICE, BATMAN THE MO-
VIE, OP. THUNDERBOLT, UNTOUCHAB-
LE MYTH (Sysiem 3, Spissk catll (2005 ori-
gnala se nalazi u nafem KA

KASETNI
AIT KOMPLETI

(30 igara + turbo/tcom + spisak +
$tima¢ azimuta)

Prvi u Jugoslaviji vam pudimo megahit LAST

NINJA 111 2D (System 3), TURRICANE I 2D,
CHIP CHALLENGE 1D, ELEPHANT ANTIC
1D, METAL GEAR 2D, GREMLIN 11 1D,
TURN & DURN 1D, LOTUS ESPRIT TURBO
CHALLENGE 2D, HUNT FOR RED OCTO-
BER [ 1D, SEVEN UP SPOT 1D, STUEMP 1D,
JUDGE DREDD I 1D, HUGO 1D, NEVER
ENDING STORY Il 1D, DOUBLE SPHEER
1D, XENO WAR 3D, TWIN WORLD 2D, UL-
TIMA VI 6D, SHADOW OF THE BEAST 2D,
ROBOCOP 112D, LINE FIRE 1D, PIT DIT 1D,
CREATOR 1D, EXTERMINATOR 1D, WES-
TERN CONTEST 1D, MISSION PARAMIND
1D, SARACON 1D, CRIME TIME 1D, CHASE
H.Q. Il 1D, STRIDER [I 1D, TOTAL RECALL
1D, DINO WAR 2D, U. N. SQUADRON 1D,
INVEST 1D, ESWAT 1D, NARC 1D, DICK
TRAC Y 1D, POPEYE Il 1D, FIRE & FORGET
11 1D, SUMMER CAMP 1D, PANG 1D, NINJA
TURTLE 4D (sa diframa), TANGLED TALES
4D, GOLDEN AXE 1D, DRAGON BREED 2D..

DISKETNI USLUZNI
PROGRAMI

Sve nase usluine diskete zauzimaju
Jednu dvostranu disketu (A 1 B)

[ 1caDEsiGNUD. |
A:Charset mixer, Crypt protector, Sprite editor, EX

i Emonitor, Magi assembier, Sprt. position marker
B: PAGE Writerv1.3sa 30 karaktersetova, 6muzika

| 2. DARLY U.D. ]

STUDIO: (024) 34-111 od 13 do 22

CG4

| 16. WOD intro, demo disk |

[ 38 STARPAINTER 64

A i B: Dva odliéna introa i jedan demo maker.

[ 171 18. CRIME MEGA U.D
A, B, CiD: Apsolutno sve §to vam je potrebno.

(program za crianje do sad samo za C-128)
: GAME GRAPHIC DESIGN (Lzrada |gam)

[ 39 AMICAPAINT |

[ 19 INTRO DESIGNER V4.0 |
Ai B: Najbolji intro maker ikad napravijen.

[ 20.FAST HACKEM V9.0 |
A i B: Kopi programi koji rade i u 128 modu.

[ 21.MAILBOX V10 |
A: Proliner, pic-displayer, logo ripper, char-con-
vert, char-sprite twrner, backdrop designer, in-
fowrt., text writer, ths bitcoder, idt packer, plot edit.

B: C.HA.P. mega WRITER (sa muzikama, ras-
terima)

l 22. VICTORY UTILITY DISK |
A: Hacker + uputstva, M. Acess v2, FLI designer
+ uputatva, 1381 dr,, FLI linker, ED delux, Virus
killer, Sideborder logo editor, scanner disk, meg-
acruncher...

[ 23. H. VIDEO PRODUCER |
A i B: Izrada video ipice, reklame
[ 24. PRINTMASTER ok |

A: Za Stampanje slika, nalepnica, natpisa, kartica
B: TASWORD tekstprocesor, lak za koriscenje

A'i B: Razni krunceri,
[ 3.MAGNETIX U |

Komplet 113 LN.Remix (7p), Sp
B-Bobs, Julius Cesar (2p), Bit mmﬁn Blgfoo!.
Thangram, SWIS (sileworm 4), Course of RA (2p),
Valentino, Zyx, Missile command, Atomic Robokid
(10p), Badlands, Skatin usa.—

Komplet 114: Spiderman, Kwiksnax, Yog) & fi-
ends, Vardan, Connectd, Road to Shipaz, Soccer
Director, Transworld, NARC (7p), BAT (zm,
Grayhawh Summer Camp (Sp), Cyberball, W:

Komplel 115: U.N.Squadron (10p), Stundrunner,
Crack Down usa, Eswat (5p), Puzamjic, Day of thun-
der, Invest, Strider 2 (6p). Dragons kingdon, Magic
land Dizzy, Turrican 2, Ed.Duck, Saint Dragon, Kick
boxvigiante...
Komplet 116: Total Recall (5p), Wrath of demon,
Lﬁmx?.’l\)rbokan. Superted, TI LT, Dino Wars
(), Blaze Thun:
uLhalL Dick Tracy [7p) Pupeyz 2 (2{))‘ Puzzlenoid,
Fire & Forget 2 (6p), Scu
Komplel 117: Shadow ol’ !he Beast (&?) &mhn
2p),Robocop 11 (6p),Chase H.QUI (4p),We
Contest (4p)Neverending Story Il (Sp),Cmalurs_.
Komplet 118: Pipeline run (3p) Tankbart-
le,Hellterskelter, Arcade trivial Quiz (4p),Labi-
rinth (3p),Golden Axe (4p),Saint Dragon
(5p),Midnight Resistanc (4p)...
Komplet 119: Hunt for red October new,Su-
percars, Diplomaci, Twinworld (6p),Combat zo-
ne,Skylark (10p) Seven up spot, War of the Crown
11,Soccer contest,Hugo (3p), Ultima 6,Clone wars
Komplet 120: Creatures (8p), Exterminator, S,
C. 1 (6p), Weltris, Bill & Ted, Xytris, Cave Mania,
Hunt for Red October 11, Stuemp, Soccer Chal-
lenge, Loopz, Dericolours, Toogh Guys (5p)...
Komplet 121: Cage Mania, Super Monaco
Grand Prix, Shadow Dancer, Mighty Bomb Jack,
Project, S.0.L., Hazar, Mad Springs, Line of Fire
(7p), Judge Dredd Il (6p), Tanks, Breathiyzer, Lo-
Esprit Turbo Challenge (6p), Gremlins I (4p)...
Komplet 122 1 123 su u pripremi  bice gotovi
do izlaska ovog broja.
Za starije komplete traZite nas katalog.

TEMATSKI KASETNI
KOMPLETI

A STA DA RADIM... KOMPILACUIA 1, 2.3, 4,
IGROMETAR (igre koje su dobile veéu ocenu od
m; LEGENDA C64 ZIV1 1,2, 3, SVET IGARA
23,4567 & AMIGA HITOVI 1, 2, 3, AR-
KADN'EAVAN'IURE 1,2,3,4 SPORT1,2,3,4,
RACING 1,2, 3, KARATE 1, 2, 3, KOMANDOS
1,2 3, SVEMIRAC1,2,3,FILMSKI 1,2 3, AMIGA
HITOVI 1, 2 3 FUDBAL, KOSARKA, UNIVER-
ZALNE SIMULACDE 1, 2.,
Narudite nas besplatni KASETNI KORISNICKI
komplet pre nego 3to vas prevari neki pirat. Zasto
tek onda da svatite da ste sve te programe mogli
dobiti besplatnol

DISK IGRE

Na 6 naruZenih strana dobijete 2 BES-
PLATNO.

STUDIO:

A:Info maker, Organizer, Char-Turner, MD-tex-
ted., Sprite tummer, FE-sounded, Zipper249, Ace-
sinus maker, Char-wandler, Disk 100l v5.6

B: RAW Writer v2.0 sa 30 muzika, 16 karakter-
setova

[ 4 MEMOSTARUD. |
Al B: Najbolji usluzni programi za pocetnike!

5. MIAMIVICEUD. |
A'i B: Najbolji copy programi iz Venlo-a.

| 25. ART STUDIO |

A i B: Najbolji program za crtanje, preveden, sa
svim opcijama, prozorima, fontovima, filovima

[ 2 TAUUTILITIES |

A: Apsolutno svi Kopi programi za jedan disk-dri-
ve, za dva drajva i vise (mi ih koristimo vise nego
RENEGADE kopilll)

B: ATG Designer (prvi domaéi intro maker)

| 27. TCOM PARTY DISK |

A: Bonzai writer, Bonzai Intro maker, Chaos se-
64V2 + uputstva, logo shower,

6. 1001 CREW U.D. |

userpack (5 usluznjaka)..
B: 3D MESSAGE MAKER (digi. marketing)

ali najbolji program za ertanje)
40. TRANSCOM #2: |

DMCR-Converter (prebacuje sliku u HI-RES
320x200x16 boja), PLATINE editor, PROVOC 64
{retnik, prevodilac), VOICETRACKER,

DNEVNIK 64 (samo vi imate pristup podacima)

TURBO/TCOM (najbrzi kasetni turbo), SPASI-

LAC disketa, ARTPACKER, SUPRADAT (ba-

taka za supra 64), DELUX v2.0 DESIG-

R (za pravljenje reklama), HACKER +
UpULSIVO...

41. TRANSCOM #3: J

TURBO ASSEMBLER v6.1 + uputstvo (neiz-
bean alat za programere), OCTOSPRITE,
ABUZE CRUNCHER (ign kompresor grupe
FAIRLIGHT), SPRITE WRITER (uéitate neku
aliku i napidete poru u, rezuliat je fantastidan),
SOUND DRUMMER (dodajete 3 kanala digi
2vika na bilo Kojy musik nstrument u s dis
keti), LOW CRUNCHER, MASTER-
COMP.MIDI, DELUX DRIVER 431 Ofjch (25
muzika)

42. MAVERICK v4.01 |

(RENEGADE COPY 2, ubedijivo najbolji kopi
paket za C-64, data kopi, file kopi, nibble kopi,
sector map editor, formst ed., geos toolkit, para-
metar meni, dicectory ed., upgrades & goodics)

43. TRANSCOM #4: ]

ART DESIGNER.(odican intro dizajner) LO-
GO RIPPER, MEGA PACKER GRRABER|
EDITOR GRAPH.RECONVERTER, Ziee
LINKER V

FIXSOCTA SPRT. DIGI MIXER VLOLO-
GOCRUNCHER (pakuje 2 logoa u jedan karak-
ter set) MEMORY PACKER V2.0,VIDEO
SORTER V1.0,LOGO SHOWER V142 (jed-
nostavan za koriscenje,sa 20 muzika, 20 fontova).

44. TRANSCOM #5: |

EMC EDITOR (program za crtanjeslican FLI-
u,vise od 8 boja po karakteru), EMC LIN-
KFKSPE:ED TRACK Vio (Omogucdva kcns«

A:Mali hakerski programi nekada poznate grupe.
B: Power assembler - za naprednije programere

[ 7.BEASTIEBOYZL |

[ 28 BRAINS UTILITYS _ |

A: Turboass, smon, nibler, 4xd char. editor, sup.
scanner, Error chek, hi cunverl:r. protektori

A: Detaljno upuisivo za sve ove programe na dis-
ku nalaze se u jednom starijem broju S. Kompju-

lera.

B: ACID intro designer v20 sa muzikama, slikama
[ 8 B.B. MEGA SAMPLER |
AiB: Future cv2.0, Ubix musik, W.E. Compozer,
Sound tracker, Magic drums, Graphic transfer,
Graf. ed., Char doubler, Picture & Char ripper,

Zip, Level packer, Extractor, Disk Maintenance,
incer Plotter, Texter, Color ed., Raster editor,

[ 5. XANDOR & WEIRD U.D. |
A i B: Najprodavaniji usluzni disk u 1989-o
| 10. RENEGADE COPY J

A: Apsolutno sve programe mo?ete kopirati.
FUNTEX Writer sa muzikama i kar.setovima

11. D.S. COMPWARE

cruel v2,
B: sound edit., logo designer, gmphcr:amr]dlsk
zaite, chardésigner v3.

[ 29 FANTASY DESIGNER |

A: intro/demo dizajner, fantastiéan!
B: RO-MUZAK (muzicki edito, napravite svoju)

[ 30.TRANSCOM #1: |
A: plotedit, twiglight, master designer, vic-editor,
£x packer, logo convertor v2, simple linker, zippef,
nu logo, blue wr., sledge hammer, v2, clubturbo.
B: SUPRA 64 (slicno GEOS-u).

[ 31. WAG VIRUS MAKER ]

A: Napravite | vi svoj virus koji unistava diskete.
B: CRIME WRITER (s3 muzikama, casterima)

[ 32 GIGA CAD plus |

o 40:znaci

punu disketu jos smimiti po 101 blok sa obe phoen
ne),CHARSET MASTER,ULTIMATE PIC
CONVERTER,MASTER DEMO DESIG.
NER,MSC INTRO EDITOR SOUNDTRACK
CONSTRUCTION KIT + DRUMS.

[ 45. TRANSCOM #6:

PEGASUS BASIC 1,23,FONT CHANGER,#
COLOR SPRITE EDITOR (crtate sprajtove u
vunko] rezoluciji sa 4 boje plus pozadina), DIA
SHOW MAKER (napravite sami svoj dia 3ou sa
valim slikama),INTELLECT (najbolji
do sad),SIR MUSBAS (NM! IRQ), TWICE EF-
FECT DEMO DESIGNER (uditavate svoju ko-
ala sliku, 2side border skrols, razni VUmetri itd.)

[ 46. TRANSCOM #7: J

TAX SURVIVAL (za izratunavanje raznib
troskova, vodenje knjiga), NOSEHORN WRI-
TER, ABRAHAM (Logo packer, depacker),
STEVE (message writer + linker), LOX TEXT
641 (baza podataka), DISK MASTER 1581 (naj-
bolji direktori editor za vas 3,5 inéni drajv), NO-
TER COLLECTION (15 najboljih vrajtera sa ha-

Kerske sosne).

A: Univerzalni usluzni programi.
B: HACKER UTILITY KIT - Sve za rad sa disk
drajvom

12. B.B. POWER 3

jejna usluina diskets poznate nemacke grupe.

i graficki sistem CAD/CAM)

33. RHAPSODY
(Baza podataks)
B: MICRO PROLOG (Programski jezik)

[ 34. VIDEO FOX, ]

A:
B: STRIKE FORCE Writer - Nedto
[ 13.UNIT5U. Comp. |

Az Preporucujemo vam ovu utiliti kompilaciju.
B: IMAGE Writer sa ogromnim karakterimall!

B: EDISON | PRINT FOX (Za rad sa videom,
text procesor, preko 80 fontova za dtampanje, 4
strane diska)

[ 35 THE NEWS ROOM ]

[ 14 DEMON MAKER |

AiB:Bitmap mover, Multi maker, slike, sprajtovi,
karselovi i naravno glavni prog. sa koji mozete
napraviti demo bez poznavanja masinea,

(kompletno kuéno navinarstvo, 3D)
B: SUPERKIT/TRIAD (razbijacki paket)

[ 36.STOP THE PRESS |

15. VICTORY INTRO DISK |

[ 37. GEOS |

(024) 34-111 od 13 do 22 (sem nedelje)

mi smo jedini original-
nI izvor ovih usiuznih paketal
CENE: Originali i kompleti su sa ka-
setom 7 DEM, disk igra (2D) sa dis-
ketom je 6 DEM, usluZni disk sa
disketom je 10 DEM i kasetni
komplet pojedinaénih igara (naj-
manje 20) je 14 DEM. (Plaéate pro-
tivwrednost u dinarima)

PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC
Pidite na adresu:
PAPDI STEFAN,

Cara DuSana 3
24000 Subotica, ili navratite
u studio Put JNA 5.
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DIGITAL Design Inc. for Amiga - Mi
smo jedini koji svojim kupcima ne pro-
dajemo loSe programe. Ako ne verujete
u to, dodite i uverite se. Imamo katalog
na video-kaseti. Tel. 321-762, JAB-

NOVI SAD Amiga Software Club. No-
vo na YU trZistu! Igra + disketa 30
din.!! Za usluzni program 32 din.!! Na
deset kupljenih disketa dve besplatno!!
Programi direktno iz Holandije i En-
gleske. Snimamo na nasim, kao,i na
Vasim novim disketama. Isporuka na-
kon 24 ¢asa! Katalog besplatan! Uverite
se! Goran Podlipac, Novi Sad, Put bag-
kopalanatkog odreda 3, tel.
021/393-705.

NAJVECI IZBOR SOFTVERA I
HARDVERA U YUGOSLAVIJI
NAINIZE CENE

VRHUNSKI KVALITET
(SNIMAMO SA VERIFIKACIJOM)
ZA KATALOG POSLATI 20
DINARA U PISMU
IDEALNO ZA POCETNIKE
VIDEO KATALOZI

(IGRE 15 DINARA PO DISKETI).

Smaji¢ E
Svetozara Papica
1720
11186 Zemun

£211)21) 7

CORRUPTION FOR AMIGA - Veliki
izbor programa po najniZim cijenama.
Program + disketa = 25 dinara. Kata-
log besplatan. Provierite i uvjerite se.
Coruption, Radnicka 15, 52000 Pula.
Tel. 052/26-554 (Sandi), 052/41-153
(Sasa).

=N =2
195-510 |77 ione oo can TRost

ADVENTURES AND SIMULATIONS
vam nudi sve hit igre proslog i ovog
mijeseca. Svaki mijesec 30 najnovijih
svjetskih hitova. Nazovite nas, informi-
rajte se i trazite katalog. Anri Juréec,
Poljana 2, Mikine 41, 41000 Zagreb, tel.
330-202.

ToALCa s

- AMIGA -

Mi po§tujemo i Vase vreme i Vag novac - ispo-
rucujemo kvalitetno i brzo. Izbor od preko 2500
disketa, koji se svakog meseca dopunjuje sa
preko 200 novih disketa. Diskete se snimaju sa
proverom, na svaku snimljenu disketu dajemo
garanciju. Saveti i struéna pomoé kupcima.

Takovska 9, 11000 Beograd
011-322-030

GREMLINSOFT 011/424-744
- AMIGA & COMMODORE 64 -

AMIGA: Nudimo ogroman izbor progama, profesionalnu uslugu i vrhunski
kvalitet snimanja. Posedujemo i video katalog.

COMMODORE 64: Gremlinsoft poseduje APSOLUTNO SVE (1981-1991) ka-
setne i disketne programe (preko 8.000) i sve ih prodaje iskljutivo POJEDI-
NACNO - po vasem izboru,

We're coll, we're tough, we're never get enough.

GREMLINSOFT, Milana Raki¢a 28, Beograd, tel. 011/424-744.

PROSIRENJA PROSIRENJA PROSIRENJA PROSIRENJA
512 Kb - Amiiga 500 - 512 Kb
14 megbitna ¢ipa sa satom i prekidadem, cena: .....
1T 4 megabitna Cipa bez sata i prekidada, cena:
Garancija 10 meseci.
Dario Bozi¢, Ob Progi 14, 66310 Izola, tel. 066/62-820

.. 1600.00 din
.. 1500.00 din

INTERCOMP-Amiga

-Prodirenje od 0,5mb i 2mb za A-500.
(sastavlja SIEMENS.sat,prekidad, test-disketa)

-Disk Drajvovi NEC 3,5"-8us prekidad.najoolj.
-AMIGA 500,modulator,AT-Once

AMIGA 500, modulator, prosirenje, no-
vo prodajem. Tel. 034/63-011.

PRODAJEM spoljni disk drajv 3.5 inta
7a Amigu 500. Tel. 011/150-331.

Umiga land

na/l(vu//'[etn/ga éprogmm/ cena_ 10 din

tel:011-430-170 a

there can be only one..Amiga land

011-439-530 Zoran

FEDERATION OF FREE CRACERS -
Najnoviji i stariji software za vasu Ami-
gU po najnizoj mogucoj ceni, stalne no-
vosti, besplatan katalog! Nasa adresa je
sledeéa: FOFC, P.O. BOX 109, 66320
Portoroz - Lucija. Dr. phone
066/73-004 ili 066/73-326 posle 15 sati.

-NAJVECI [ZBOR PROGRAMA:IGRE,UTILITYI
-PROFI PROGRAMI IZ OBLAST: GRAFIKE,DTP,MUZIKE. .
-NEDELINO 40 NOVIH PROGRAMA.SPISAK BESPLATAN
-MOGUCNOST PRETPLATE,NAJBOLJI USLOVI
INFORMACIJE | NARUDZBE
HARDWARE:035-224-107
SOFTWARE:035-222-169
adresa:Kapetana Kode 14,35000 Svetozarevo

HOROSKOPI -  najprofesionalnija
zbirka programa na naSem ili engles-
kom jeziku za Amigu, Atari ST i IBM
PC. Astralne kuce i opgirna tekstualna
tumacenja na ekranu i svim tipovima
Stampaéa. Super zarada na moru, saj-
movima... Crime: 037/806-246.

.3): Hunt of Red
gruld
tler. Flexi Dump te r od

Sve namovije igre | usluzni programi za Amigu na jednom
mjestu, Tiedno preko 50 disketa sa novim ?ro ramima, Novi
rogrami October, Full Con
rrican II, Little puff (Dlu%l{ll)‘ Blue Max, Warlock the ave
1), Zara Trusta, BAD V4.

naci u besplatnom katalogu.
pretplatnika sto ce vam osigurati sav najno

sigurno najpovol uviete u YU, Takodje nudimo i prosiren
m‘%mool? m{p 1 MB‘IIHZbS hdg.adogapleadls“kcmkc Jjedinice 3.p5"AlC %235

act. Formula 13D,

‘enger

12, Personal font maker, Sncgla
preko 2000 pro; a koje cete
Postanite jedan od nasih
viji software uz

TV modulatore, kutife za
REPLAY cartridge V2.0

bler / di

. mu:
puno drugih mogucnosti), a sve
gg)dajemo i 5,25" diskete sa

kete 3.5" 1 5.25".

GREGORCICEVA 6
41000 ZAGREB
CRNOMEREC

bler, va
zike, trainer maker. ko&u’a diskete, stiti od v‘lruaa(l)g);
po na

programima za Amigu 1 prazne

JERANKO BRANIMIR

Jnizim cijenama. Take

TELEFON
(041) 155-199
(traziti Borisa)

WORLD OF GAAES

VAM NUDINAINOVLIE PROGRAME ZA AMIGU.
UVERITE SE U NAS KVALITET | POSLOVNOST.
W.O.G. 1GMANSKA 14, BEOGRAD, TEL: (011) 456 - 366

B S i,
+Exspress isporuka.

(041)78 37 6S pario
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KON

AMIGA - AMIGA - AMIGA

TIKI

SOFTWARE

Najnoviji programi , besplatan katalog , snimamo
na kvalitetnim disketama ESCOM ,FUJT , BASF,
itd. , sve sa verifikacijom i proverom , isporuka
brza , a cene izuzetno povoljne. !!! PROVERITE

JOYSTICKI :

HARDWARE

Competition Pro 5000 - 550 din
Competition Star Blau - 750 din

Quickshot I Plus -—--450 din | RPS - 25 din

Quickjoy Jet Fighter — 650 din | (vece kolicine)
DISE DRIVE - conereimsimsen 3300 din
DODATNA MEMORUJA ------ 2200 din
RF MODULATOR -- 1200 din
EPSON LX 400 - 7500 din
KUTIJA ZA DISKETE - -- 400 din
PODLOGA ZA MISA ------------ 150 din
DISK CLEANER -oocmsoseocnsians 250 din

AMIGA 500 (sa modulatorom) - 1200 DM
nalepnice za diskete - 3 din/kom.

DISKETE :
No name - 15 din
Escom - 17 din

FAST SOFT
AMIGA
Najnoviji i najbolji programi za Amigu, najbrza usluga, najpovoljnije cene, po-
pusti na vece narudzbine. Besplatan katalog.
De('an Juri¢, H. Veljkova 38, 14000 Valjevo.
Tel. 014/22-162.

AMIGA literatura - Najraznovrsniji iz-
bor: jezik “C”, masinac, bejzik, anima-
cija, grafika. Originali! Prodajem Ami-
ge, diskete. Goran Bozinovi¢, Borisa
Kidrica 39/3, 34000 Kragujevac, tel.
034/60-086.

AMIGA C-64
VELKI [Z80R PROGRAMIA
KATALOG BESPLATAN

B&S=SCOET

811/682-193

Amiga Club

Najnoviji programi i literatura.
Prodaja disketa i delova za Amigu GORUSSSOFT - Nudi veliki izbor pro-
grama za vadu Amigu po najnizim ce-
nama (7 dinara). Besplatan katalog i
jo§ mnogo pogodnosti. Gorus Soft Ba-
sic Goran, ul. Gagarinova 8, 21000 No-
vi Sad, tel. 021/333-219.

Katalog je besplatan.

Radno vreme od 15-20h.
Pozeska 93/1, 11000 Beograd.
Tel. 011/550-518.

LIZARD Soft nudi veliki izbor igara i
usluznih programa za Amigu. Napo-
voljnije cijene. Katalog besplatan. Sasa
Crnkovi¢, R. Kongara 217/4, 41000 Za-
greb, tel. 041/561-460.

AMIGA: Prodajem igre, PD i usluz-
ne programe na 3,5
tva, memorijska prodire ajjef-
tinija na trzistu) i dodatne disk ]Cd\
nice. Besplatni katalog.

Fijember, Klai¢eva 44,
41000 Zagreb tel. 041/174-814.

DAVIDSOFT - AMIGA

Tgre i usluzni programi 10 dinara.
Besplatan katalog. 30% koli¢inski
popust. Disketa 20 dinara.

Mile Davidovi¢, 11070 Novi Beo-
grad, Lenjinov bulevar 161/17 -
BLOK 30. Telefon 011/121-536.

VEDO SOFT - Za Amigu vam nudi: ig-
re, usluZne programe, literatury, uput-
stva i savjete, Vedad Teskeredzic, Rave
Jankovié 20, 71000 Sarajevo, tel.

Robert Zivkovic

Dusana Vukasovica 82/29
11070 Novi Beograd Tel. 011/154-836

ANARCHY SOFT

Opet na sceni posle krace pauze.
Profi usluga. Isporuka 3 dana. Ce-
na snimanja (7 din). Dosta novite-
ta. Kvalitet - tradicija duga 2 godi-
ne. Dr. Predrag - Suvoborska 26,
tel. 011/652-295.

GAMESOFT - Veliki izbor programa i
igara za Amigu. Garancija od 7 dana.
Brza isporuka. Katalog besplatan. Cije-
ne: snimanje diskete + disketa = 35
din. Sama disketa = 25 din. Snimanje
na va$im disketama = 10 din. Josip
Ceskovié, Rade Kongara 217/15, 41000
Zagreb, tel. 041/565-807.

ASTROSOFT - Nudimo vam veliki iz-
bor najnovijih i starijih probranih pro-
grama po povoljnim cenama. Programi
se verifikuju i 100% su bez virusa. Bes-
platan katalog. Novo! Intro Servis, In-
terfejs za 4 igrata za Kickoff - Zovxte'
Nasa usluga je brza i p

071/648-272.

A.M.G
- Najoovije igre i usluzni programi

- Veliki izbor literature §
- Na deset disketa jedanagsta je besplatna :
- Pomoc i saveti pocetnicima

- Narucite besplatni katalog
Tel: 021/ 715-928 & 021/ 715-464

Uverite sel AstroSoft: Zoran i Dragan
Pudrlja, Veselina Maslese 118/42,
21000 Novi Sad, tel. 021/314-994.

VIKING SOET

AMIGA - Prodajem najnovije i
probrane stare igre po povoljnim
cerama. katalog besplatan.

Zlatko Grbi¢, Uralska 38, 11060
Beograd, tel. 011/783-727 od
16-20h.

lpovoljn‘yr softreu’ hardver
Katalo basp atan

amig

lilicevic De/an Mallens a br.8|

Tel: 011 777 309 lh 332 875
PREKO 1 UPACA SU
GARANCIJA K VALITETA

SEMTEX - Jedini pravi izvor pro-
grama u Jugoslaviji. Svi programi
dolaze preko HST modema i auto-
matski se provjeravaju MNP-5 er-
ror-korekcijom! Ukoliko Zelite da
medu prvima imate najbolje i naj-
kvalitetnije programe piite na ad-
resu:

Soul of Semtex, Pajur Daniel,
Srebrnjak 31, 41000 Zagreb, ili na-
zovite: 041/213-271. Katalog je bes-
platan.

SLOBA SOFT - Amiga 1.3 - Snimam
programe: Igre = 15 din. Usluzni = 20,
din. Diskete = 30 din. Tel.
011/340-229, Lole Ribara 4/14, Beo-
grad.

C64, PC-128 & AMIGA
Veliki izbor usluznih programa i
popularnih igara na disku i kaseti
(C64). Uputstva Diskete 3,5" (18
dln) \ 5,25". Besplatan katalog sa

Tel. 021/611-903.

NOVO! Amiga World! Najnoviji pro-
grami za Amigu, povoljne cene. Diske-
ta + igra = 30 din. Disketa + usluzni
= 35 din. Pogodnost, za svakih 10 na-
rucenih programa 1 disketa + pro-
gram besplatno! Saljemo besplatne ka-
taloge! Informacije: Amiga World, Sek-
spirova 30/1V, stan 85, 21000 Novi Sad,
tel. 021/368-616 ili 021/432-131.

,FREE SOFTWARE nudi igre i usluzne

ZEN SOFT - Amiga programi na naj-
boljim disketama po najpovoljnijim ce-
nama u Jugoslaviji. Vojnovi¢ Vladimir,
Beogradski kej 37, 21000 Novi Sad, tel.
021/51-213, 398-415.

NET WEST

AMIGA SOFTWARE

ZA SAMO 20 DINARA!!

Najkvalitetnije igre i usluzni pro-
grami na NAME disketama. Bes-
platan katalog. (Cijena 20 d. = dis-
keta + snimanje)

Tel. 052/31-521.

AMIGA CLUB 91 - Nudi najbolje stare

DISKETA 20odin i najnovije igre kao i usluzne programe
PROG.1 odln.popu'aﬁ Sodpovc;é]mm cenama. Tel. 018/24-835,
& rdan Krsti¢, Nova Zel. kolonija 1/3,
058/511-968 katalog besplatan | 1557 v e
|
AMIGA SOFT

Proda]em xgre i ostale programe, memorijska proirenja 512 KB. Disk drajvovi
3,5” i 5,25, TV modulator, podloske za misa, prazne diskete, joystike i kutije,
kliner za dxsk centroniks i skart. Katalog besplatan. Tel. 030/33-941.

PROSIRENTE ZA AMIGU
Tel 041/439 807.

programe za vasu prijateljicu Amigu.
Katalog besplatan. Adresa: 41000 Za-
greb, Savska 98/1, tel. 041/283-162.

VLASTA M SOFT
Sve za Amigu na jednom mestu.
Programi i igre samo 10 dinara. Ka-
talog besplatan. 11080 Zemun, Ga-
ribaldijeva 4/26, tel. 011/104-938. i
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KLUB "TV BAJT”. Igre, usluzni, itro,

poukovi, hakerske usluge. Cijena 50
din. Sa mogucnosti biranja igara na
kompletu. Adresa: Video klub "TV
BAJT” (Dado Skendy), Beogradska 11,
78000 Banja Luka, tel. 078/49-171.

SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor progra-
ma (oko 2.500). Niske cene (3 i 4 din.).
Prodaja pojedinaéno. Pokloni. Bespla-
tan katalog. D2-Soft, 11420 Smed. Pa-
lanka, Pionirska 15, tel. 026/34-051.

TURBO NA SPECTRUMU

Nas ¢lan se postaje lako, dovoljno
je narutiti jedan komplet, a onda
Vas otekuju mnoge privilegije:

- Samo nasi programi mogu se ugi-
tati normalnom brzinom i duplo
brze. - Sve Sifre su uklonjene. - Ne
prodajemo Vam neispravne pro-
grame. - Sami formirate tematske i
naj-komplete od najnovijih progra-
ma, Cime se sami oslobadate Span-
skih avantura i drugih podvala. Na-
kon svakog narucenog kompleta,
popust 10 d. za slijedeci. Komplet
sal4 prog.35d + PTT 34 d. + tra-
ka 30 d. = 99 d., 6d. pojedinacno.
Za katalog i opirno o svemu posla-
ti 10 d. u pismu, koje Vam vracamo
uz narudzbu.

"HAKERSKA RADIONICA”, Jos-
ko Bili¢, P. Toljatija 78, Sarajevo,
tel. 071/649-786.

SPECTRUMOVCI! Veliki izbor najno-
vijih programa: Rick Dangerous 2,
Monthy Pithon... Horvat Gabor, Bori-
sa Krajgera 15, 24000 Subotica, tel.
024/35-889.

JEDINSTVENA prilika! Komplet pou-
kovanih igrica, kao i najnoviji, tematski

i usluzni programi na BASF C90 kase-
tama. Gulf Soft, Borisa Kidrica 20/7,
32000 Cacak, tel. 032/41-201.

SPEKTRUMOVCI! ZaSto kupovati
komplete u kojima se nalazi jedan ili
dva programa vrijedna paznje? Kod nas
mozete dobiti kvalitetne komplete na
C-90 kasetama, u kojima se nalaze sa-
mo probrani programi renomiranih fir-
mi. Cijena ovakvog kompleta je 65 di-
nara + kvalitetna kaseta (Sony, TDK,
Denon) + PTT. Uz svaku kasetu ide
katalog svih programa koje poseduje-
mo, spisak igara na kaseti i garancija za
‘nade usluge. I dalje moZete naruivati
programe pojedinacno, po cijeni 9 di-
nara za program, bez obzira na duzinu.
Postanite na$ pretplatnik s popustom
od 20% za sve usluge. Rok isporuke 1
dan. Kompleti se snimaju na kvalitet-
noj opremi (Sony, Aiwa Excelia). Mart,
april: programi pristigli do izlaska ovog
broja! Zovite! Februar: Power drift
48K, Billy the Kid, Pinball Power, Gho-
us'n’Ghoust, Laser Squad - kompletna
igra, Barbarian 2 - kompletna igra,
Lord of Chaos, Baggy Ranger... Januar:
Sly Spy - secret agent, Shadow of the
Beast - ispravan, Fighter Bomber 100%
O.K. - kompletna igra, City Slicker,
Midnight Resistance, Oriental Games,
Dragons of Flame... Decembar: Sim Ci-
ty, Castle Master 2, Action Fighter,
Hostages, Yeti, Black Tiger, Ruffus And
Ready, Spitfire, Chessmaster 2000,
Atom Ant, Super Tank Simulator, Stor
miord 2, Plotting, Spy Who Loved
Me... Novembar: F-16 Fighting Fglcon,
Garfield 2, Back to the Future 2, Inter-
national 3D Tennis, Hong Kong Pho-
ney, Blood Wych, Stunt Car Racer 48K,
Continental Circus, Battle of the Bulge,
Sanda Savaje... Hitovi "2": Tetris 2, P-
-47 Fighter, E.S. Grand Slan, Dinasty
Wars, Sonic Boom... Hitovi "1”: Pipe-
mania, Mad Mix 2, Dinamic Tennis,
Klax, Mazkemania, Raibew Islands...
Veliki izbor tematskih kompleta na C-
-90 kasetama. Za katalog poslati 20 di-
nara u pismu. Almir Osmanovié, Trg
P. Kosori¢a 8/113, 71000 Sarajevo, Te-
lefon: 071/653-896.

"U.S.ENTERPRAYZSOFT” Siili smo
sa broda i pripremili veliki bm] igara
za Spectrum. Nudimo vam “Selftest”.
Sami sastavlnte komplet Ukljutite
svoju mastu i napravite "va3” komplet.
Sve ostalo prepustite nama, “svemirci-
ma”. Tel. 015/41-153. "Goran”, M. Tita
13, 15350 Bogati¢.

FAST ST Service je jedini klub kod ko-
ga programe dobijate sa uputstvima.
Moguca razmena!!! Aleksandar, tel.
091/241-404.

7 Jekovi¢ Branko
@ Sinife Stankovi¢a
) 16/2

~

11000 Beograd |INOSTRANIH GRUFA (HOTLINE, MCA.

~
THE NAME YOU CAN TRUST

NAJVECI IZBOR SOFTVERA I
HARDVERA U YU. DIREKTNA
NABAVKA PROGRAMA OD

BLADERUNNERS ..). MOGUCA
MESECNA PRETPLATA
ZA KATALOG POSLATI 20 DIN
IDEALNO ZA POCETNIKE-KATALOZI
IGARA NA VIDEO KASETAMA!
SARADUJTE I VI SA

PROFESIONALCIMA

o11
512-170

ATARI ST - Veliki izbor programa i li-
terature po najpovoljnijim cijenama.
Za sve informacije i besplatan katalog
obratite se na adresu: ECS SOFTWA-
RE, Marticeva 31, 78000 Banja Luka,
tel 078/31-422.

ATARI ST - proirenja RAM memnrue
na karticama, na 1, 2, 2.5, 3, 4 MB.
TOS 1.4 (YU, D). Kvaluelna lzvedha i
povoljne cijene. Zoran Nedi¢, C-har-
dware, Marohniceva 3b, Zagreb, tel.
041/417-871.

B3

» Najnoviji programi za ATARI ST «
Povoljne cene ! Katalog 10 dinara .
igre (HEAL WAVE, RECOVERY,
usL :REPRO STUDNO L1, DA

M. Miti¢
Misarska 14 . 18000 Nis

ATARI & PC
Aplikacije i igre tel:153-161
Rolovic Milan Omladinskih
brigada 190 . BEOGRAD.
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Pirat
Nel

sa, kvalitet je zagarantovan!!!

Kompleti 178, 177: proverite njihov
Komplet 176: Sito Pons 500 cc, Puzzni
Komplet 175:
Komplet 174;
Komplet 170:
Komplet 167:
Komplet 165:
Komplet 164:

Pirat
SPECTAUMOUD Eira

Svi programi za va§ SPECTRUM na jednom mestu!!! Cena kompleta je 45 dina-
ra + kaseta + PTT (pojedinatno program je 9 dinara). Rok isporuke je 24 ¢a-

drzaj!!!

, Pinball Power, Music Maestro...
Power Drift, Billy the Kid, Laser Squad, Sarlmoor...
Ghouls'n Ghosts, Forbotten Worlds, Sly Spy S. Ageat..
Hostages, Simcity, Castle Master 2, Yeti...

F 16, Star Dragon, Spy Who Loved Me 007, Zombi..
Back To Future 2, Mythos, Int. Tennnis 3D...
Mundial 90, Contin. Gircus, Gallipoli, Senda...
Kompleti USLUZNI 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7: sa oko 200 programa!!!
Sortirani kompleti: Auto-moto trke, borilacke vestine, ratne igre 1,
simulacije 1, 2, simulacije letenja 1, 2, 3ahovi i drustvene igre.
PREDRAG DENADIC D. Karaklaji¢a 33, 14220 Lazarevac, tel. 011/8121-208.

Pirato11-8121-208 Birat

2, sportske

Xxx UVEK
PD\JEDINACNCI

s

==

LAST NINJA

128K - VELIKI HIT

021/330-237.“ILI NA

SA VAMh I VASIM SPEKTRUMOM *%xxx
D A S

ONO STO DRUGI NEMAJU,TU IMA !

BUDITE CLAN KLUBA I NE BRINITE !

NA KASETAMA TDK * SONY * BASF %

BESPLATAN KATALOG NOVIH PROGRAMA

110 TEMATSKIH KOMPLETA

X APRIL * u vise kompleta veliki HITOVI !
=

YOGI“S GREAT ESCaAPE
NINDZA KORNJACE

RICK DANGEROUS 2,U.N.SGBUADRON,CARLOS RALY,
NARCO POLICE,GOLDEN BASKET,JUCKSON CITY,
KOMPLET . 238 .Power drift, 8111y the Kid,
KOMPLET.237.Forgeten uorld Ghost‘n’ghost,
KOMPLET. 236 . Laser squad+7‘misija,Sarlmoor
~ NIGHT HUNTER
rxrR2x2x I JOS PUNO TOGA U KOMPLETIMA
SVA OBAVESTENJA I INFORMACIJE NA TELEFON

IC NEBOJSA,STERIJINA 1

2 = T
! U KOMPLETIMA !

—REMIX

®

VEC POZNATU ADRESU
21000 NOVI SAD

NAJZAD KUCNI
PROGRAMI ZA VAS PC:

KUFI (Kuéne finansije)
KUIM (Ku¢ni imenik - adresar)

Narudite odmah svoj primerak
programa. Po ceni od 480 dinara
(porez urafunat) + troskovi
postarine, dobijate disketu sa
programom i knjigu - uputstvo.
Telefonska podrska obezbedena!

ATARI XL, XE - nove igre! Narugite
ve¢ snimljene komplete: Auto-moto,
Simulacije letenja, Karate, Sport, Rat-
ne, Svemir, Fliperi, Sah, Picado, Karte,
Basic (15 programa), Porno A, B (samo
za odrasle)! Snimamo samo na kvali
tetnim kazetama TDK, BASF, SONY!
Zelite li presnimavati programe ili ub-
rzati ucitavanje sa kazete za vas imamo
komplet "Copy” uz koji dobivate kom-
pletna uputstva! Rok isporuke 2 dana!
Narucite odmah besplatan katalog!
Marijan BuSetinéan, Vinogradska 104,
43405 Pitomaca. Tel. 046/782-417,
non-stop!

PRODAJEM Atari 520 STM, dvostrani
disk i monitor, povoljno!!! Tel
022/223-758.

CLIPER Soft Studio - Najnoviji pro-
grami i igre po pristupaénim cenama.
Telefoni: 018/25-233 i 018/22-791.

ATAR § ‘!‘#VF!D‘J‘?:‘-\IF%E
2 SOFTWARE

Jugovideo
Prote Mateje 36, 11000 Beograd,
tel/fax: (011) 431-848.

RASPRODAJEM diskete sa programi-
ma za Atari ST. Tel. 016/46-567.

DERBY CLUB - Razmena programa
svih vrsta za Atan ST! Besplatne infor-
macije. Derby Club, 7. noemyri 144,
96000 Ohrid, tel. 096/23-420.

- PC-SUPERCHARGER, SUPERMOUSE. SCART

- ATAR! 1040 STFM, 1040 STE + SM 124

- MEGA 2, MEGA STE 4, MEGAFILE 30/60Mb

- ATARI TT-030 4/6/8Mb, LASER SLM 605

BORIS GRUDEN, PALMOTICEWA 57,
ZAGREB

1el. 041/676-228 ili 436-002
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snimka. Najn

1040STEM, monitor SF124, 50 disketa
sa programima i literaturu. Vrlo povolj-
n0. Tel. 026/32-808.

ATARI ST

I|=| iz TIDWNWSINg T
jl ELEATROBYTE
NAINOVIJI USLUZNI PROGRAMI. MUZICKI PRO-
GRAMI. IGRE ! PREVEDENA UPUTSTVA. ILU-
STROVANI KATALOG 15 din. SVE IGRE MOZETE
VIDETI NA VIDEO KATALOGU " HARDVARE:

PC SPEED m AT SPEED m HYPERCASHE ST + m
HARD DISKOVI 8 KOMPLETENE KONFIGURACIJE
ATARI RACUNARA ® FLOPI DISKOVI ® MODEMI

* MISEVI m PODLOGE ZA MISEVE ® OSTALO
MEMORIJSKA [Fn
PROSIRENJA

PREVEDENO
UPUTSTVO ZA

ca/amus
FONT EDITOR |
OUTLINE ART

VLADISLAV ZORIC, NOVA SKOJEVSKA 49
11090 BEOGRAD, & Ol11/563-441

. ATARI =

| ovog meseca Vam nudimo veliki izbor igara. usluznih i MIDI programa Snimamo
na 35 i 525" disketama. Kvalitet je zagarantovan, a za originalan ilustrovani
katalog koji obuhvata komp letnu nasu ponudu programa po3aljite 30 din. u pismu,

Jedini u YU Vam nudimo preko 2000 instrumenata (na disketi) za KAWAI K1 Il

A ATARI ST /\ e

Najnoviji programi i literatura po pristupaénim cenama. Za katslog peslati 30 dinara

J

BOOKS

UTILITIES

GAMES

Zeljko Avramovi¢

Pohorska 26 011/670683 = 011/4445093 Gr‘?’“ Mhienka 42
11070 Beograd 00 Beograd

<] [DISC MASTERS cnzw I [®

=[]

AGENCIJA SA NAJVECIM IZBOROM SOFTVERA | HARDVERA U YU!

MP-SOFT JE JEDINI U MOGUGNOSTI DA VAM PONUDI
STRUGNU POMOGC , TIMA INZINJERA , PRI IZBORU HARDVE-

RA | PRATECEG SOFTVERA !
SOFTWARE & HARDWARE

Jagodi¢ Nikola : Gledi¢ Milos

J gieliéa as  Rok 1spor uke od 24 Oml.lBriglt;)da a7

11000 Beograd 11070 N.Beograd

= 011/466-895 zagarantovan = O11/159-156
igre, literatura

T vam ispravnost
cene! Katalog 20 dina-
ra. Bogdan Silaski, Save Kovacevica 7,
11080 Zemun, tel. 011/191-730.

ATARI & SONS

NajiowJ progam za ATAR! ST po Mhovnﬁlilm

cename, koj prstizu skoro sveke nedelieKe!
besplatan!

’!ura-Oorpnlnlon Chase HQ 2, World G!!ml!on
Ship Soccet Recovery, Stiker Heat Wave..
*usiuzni:Aladin 30, KCS 20, Word Flair..

Miorad Karal¢ =
Stera 2el kolon ja 5/1 (018)55-080
18000 N# N24E5719%h) ELEKTROINZENJERI prevode sa en-
T gleskog, nemackog, francuskog, $pan-
skog. Posle 17h, tel. 011/401-837.
PRODAJEM kompjuter Atari

PRODAJEM programe i literaturu za
Apple Macintosh. Maglen,
071/641-671.

ATARI ST. Igre i programi. Besplatan
katalog. Isporuka odmah. Veoma po-
voljno. Mario Hren, Deresani 3, 41313
Ivanicko Graberje, tel. 045/82-491,
81-601, 81-500.

ORIKOVCI! Najjeftiniji, najveci izbor
igara, programa, literature i hardwera.
Katalog besplatan. Ciri¢ Zdravko, dr.
Milenka Hadziéa 39, 18000 Nis. Tel.
018/320-036.

NAYNOVIJI PROGRAMI: ARABESQUE PROFESSIO
NAL LAVADRAW PLUS v40' GAMA v45 . DIDOT LINE
ART WORD FLAR TMS CRANACH STUDIO SIGNUM
TOTAL SCI GRAPHVZ0 ARTWORKS BUSINESS ITD

GAMES: MG 20 TEST DRIVE 2 DEFENDER 2 , DICK
TRAGY TOTAL RECALL  WAR HELI GHASE HQ 2 .
METAL MASTERS . BULDERLAND,, JUDGE DREDD. [TD

ILUSTROVANI KATALOG
SA PREGLEDOM NAJAK-
TUELNIJEG SOFTVERA
NA SVETSKOJ SCENI
ZA 90/81 godinu
53 strane SA OPISOM
SVIH PROGRAMA
40 dinaral

ROK ISPORUKE

PRODAJA KkompLeTHIH ATARI ST
KONFIGURACI 40 STFM . MEGA ST 1/2/4
Mb . HARD MEGAFILE 30./60 Mb . HYPERCACHE ST+
EPSON PRINTERI: LQ 400 , 550 . 850+ . 1050 FLO
Pl DISKOVI FILTERI ZA MONITORE E1IZO
FLEXSCAN MONITOR , DISKETE . MOUSEPAD . ITD

Desletsp Publishing

KOMPLETNA PRIPREMA
SVIH VRSTA PUBLIKA-
CIJA ZA STAMPU , KOM-
RIUTERSKI DIZAJN VA-
SIH OGLASA . REKLAM-
NIH PORUKA . DIZAJN
VIZIT - KARTI , MEMO-
RANDUMA. RACUNA ITD:
STAMPANJE NA LASERU!

dipl. ing. DUSAN BUCALOVIC , 11000 BEOGRAD , ul. PETRA GVOJICA 4

BUDITE ZA KORAK ISPRED

AMSTRADOVCI, nije vam potreban
color monitor ako imate TV sa Scart
priklju¢kom. Kabl duzine 3m za pove-
zivanje TV sa CPC, 400 din. Komplet od
70 korisnigkih programa (govor, loto
sistemi, matematika, 3D grafika, copy.
bolji Basic, konstrukceija video igrica...)
samo 200 din. Kompleti od oko 25 igri
ca (mozZe po temama: Kung-Fu, sport-
ski, auto-moto, erotski...) 100 din. Pro-
grame snimam bez zatite, rok isporu-
ke 24h!ll Zoran Ciri¢, Kozaratka 149,
18300 Pirot, tel. 010/23 287.

STAMPACI Epson L0Q/LX-400, mono
/kolor monitor, hard disk, mi3, kuciste,
diskete. Tel. 011/347-509.

CIRILICA, LATINICA! Hardverska ug-
radnja. Epson i drugi Stampaci. Grafic-
ke kartice. Tel. 011/347-509, 403-205.

PRODAJEM: Flopy 1541-11, za C-64
paralelni interfejs, centroniks, kabal za
Stampac. Pojedinacno. Tel.
071/212-366.

OSTALIH SA MP-SOFTOM

AMSTRADOVCL Ciriligni
Softver za Draft cirilicu
1.C10. Branislav Milo3evic, V
vica 86, 22404 Putinci
022/441-090.

Amsword,

ORIKOVCI! Najnovije igre, usluz
programi, literatura, kablovi, dzojstici
kod NSM-a! Katalog besplatan! Tel
015/20-740, Bore Tirica 75, 15000 Sa-
bac.

PRODAJEM: Amigu 500 (1IMB) + mo
nitor + sempler + 100 disketa +
uputstva. Pojedinaéno. Tel.
071/212-366.

AMSTRADOVCI! Kompleti programa
K37: Altered Stunt Car Racer.
Test drive 2 Batman the movie
1-4, Puffy Saga, Airbone Rarn 3
Myth, Indiana Jones 3, Be
Cop 2. Jack The Ripper..
kompleti: sportski, borila
ski, usluzni. Aleksandar Luk aje
vacka 36/21, 11132 Benglad tel.
011/504-363.

1IN Aerer 63
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LOTO za C-64/128 i PC XT/AT. Uslov-
ni i bezuslovni sistemi. Analiza pre-
thodnih kola, statistika i verovatnoca,
Stampanje loto listica. Novo: Verzija
3.0 - ekonomicni uslovni sistemi sa vi-
sokim garancijama. Svetozar DzodZo,
tel. 011/176-859.

SERVISERI! Delovi za kompjutere, vi-
deorekordere, audio, hi-fi... Najkvali-
tetnije, najbrze i najjeftinije. Tel.
030/81-404, Sasa.

;@mm CPC
80 RAZNIH KASETA ZA CPC, STARE | NOVE

IGRE, TEMATSKI KOMPLET), USLUZN
KOMPLET, PROFESIONALNA USLUGA!

Ivan Cvetkovi¢, A, Duniskog 17,
16000 Leskovac, @ 016/46—567

PROFESIONALNI PREVODI .
KOMODOR-64: Prirucnik (100) din.
Programmer's Reference Guide (120),
Masinsko programiranje (100), Grafika
i zvuk (80), Matematika (50), Disk-
-1541 (50), Uputstva za usluzne progra-
me: Simon’s Basic, Praktikalk po (50),
Multiplan, Vizawrite, Easy Script,
MAE, Help-64+, Paskal, Stat, Graf,
Supergrafik po (30). U kompletu (490).
PEKTRUM: Masinac za podetnike
(110), Napredni maginac (90), Dev-
pak-3 (50). U kompletu (180).
AMSTRAD/SNAJDER: Prirugnik
CPC464 (knjiga) (180), Locomotiv Basic
(110), MaSinsko programiranje (110),
Uputstva za usluzne programe: Master-
file, Devpak, Tasword, Multiplan po
(40), Paskal (50). U kompletu (390), Pri-
runik CPC6128 (knjiga) (180),
“KOMPJUTER BIBLIOTEKA”, Bate
Jankovica 79, 32000 Caéak, tel.
032/23-034.

1,2 V. Cirié, Radunarske masine,

programski jezik FORTRAN

i programski jezik COBOL

(brincipi prog

programiranje i primena, | i Il deo
3V, Cirié, M Tomié, Uvod u programiranje |

4. V. Cirié, M. Tomié, Uvod u strukturno programiranje

5,6. V. Girié, S. lli¢, M. Cirié: BASIC logika strukturnog
programiranja i redeni primeri iz matematike za srednje
obrazovanje (sa kasetom), | i Il deo

7,8. V. Ciri¢, 5. Cerne, M Tomié, PASCAL - Zborka redenih

DR-HOUSE za Amstrad CPC
464/6128: Najvedi izbor poslovnih (ba-
ze podataka, tekst, poslovna grafika, fi-
nansije...) i obrazovnih programa (ma-
tematika, engleski, geografija, elekiro-
tehnika, radiotelegrafija, crtanje, muzi-
ka, logicke igre...) sa uputstvima... Ho-
roskopi, bioritmi, kvizovi... Katalog (12
str.) besplatan! Marko Drazumerié,
Sarhova 22, 61000 Ljubljana, tel.
061/341-871.

PC XT/AT: Ponuda i izrada programa
iz svih oblasti na vadim i nadim 3.5" i
5.25” disketama. Katalog besplatan.

Adi 2
11/2, 71210 Tlidza, tel. 071/621-414.

DISKETE 3.5 inga po ceni 18 din, ko-
mad. Tel. 021/611-903.

AMSTRADOVCI! Veliki broj igara, us-
luznih programa i prevedenih uputsta-
va po najnizim cenama. Caslav Pejdic,
Spasoja Joki¢a 6, 15350 Bogatic. Tel.
015/41-153. Chuckiesoft.

ADMIRAL vam nudi: igre, usluzne
programe, literaturu. uputstva, savjete i
prazne 3,5 incne diskete. Za Amigu i
Atari ST. Vedad Teskeredzi¢, Rave Jan-
kovi¢ 20, 71000 Sarajevo, tel.
071/648-272. Igor Vasiljevi¢, Skerlice-
va 13, 71000 Sarajevo, 071/271-564.

AMSTRADOVCI! Cestabytes Software
nudi izbor od oko 700 igara i preko 350
usluznih programa svih vrsta. Nudimo
vam i sve najnovije igre, ali razbijene, a
od usluznih, najvjerovatnije ve¢ ima-
mo: Nolimits intro maker, Super spe-
ech (naj govor), Astrologija, Xor effec-
ts, Tasprint cirilica, Pleasure zone (i za
464), 2 od sada Horoskop programi i za
CPC. Snimamo na kasetama i 3" diske-
tama po najniZim cenama. Narutite
besplatan katalog na 20 strana! Andrej
Hocevar, Partenie Zografski 42, 91000
Skopje, tel. 091/218-748.

po 150,00
200,00

500,00

komplet 250,00

Obrazovni softver) | i Il deo

informacionim sistemima

bazom podataka

cLy)

9. V. Giri¢, V. Kovagevi¢, B. Jankovié, S. Stamatovié:
Zbirka zadataka iz programiranja 1
(mas. jezik, FORTRAN, COBOL)
10,11, V. Cirié, S. llié, M. Tomié, Zbirka zadataka iz programiranja 2
(FORTRAN, COBOL, PASCAL, BASIC), | i Il deo
12. Z. Baralié, V. Cirié, dBASE Ill Plus | CLIPER (Softver za
upravijanje relacionim bazama podataka, Primeri)
13. S. Petrovié, V. Ciri¢, Zastita podataka u automatizovanim

14. Z. Marjanovié¢, ORACLE - Relacioni sistem za upravljanje

15. V. Giri¢, S. llié, Objektno-orijentisano programiranje sa
implementacijom (C++, ORACLE, PRO*C, VISTALIS,

16. Obrazovni softver na disketi za PC XT/AT radunare
za knjige (7,8), (10,11), 12i 15

Knjige i obrazovni softver na disketama moZete naruéiti

ja, obrazovanja,

po 300,00
340,00

po 200,00
400,00
150,00

300,00

500,00

po 300 din

ili nap

P; prijemu narudzbenice poslaéemo Vam knjige I/ili diskete.
Plaéanje pouzeéem.

FAH 7, 11253 SREMCICA.
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Amstrad/Schneider CPC 464, 664,
6128: Najnovije i najstarije igre u kom-
pletima ili pojedinacno. Veliki broj us-
luznih, mnogo disk igara i usluznih za
disk. Tmamo i sortirane komplete. Rok
isporuke je 3 sata posle narudzbe. Kya-
litet je 100%. Katalog je besplatan. Tel:
011/124-496, Horrorsoft, Bulevar AV-
NOJ-a 52/14, 11070 N. Beograd.

PRODAJEM cetverokrake, segmentne
zvijezde i tastere za pucanje za palicu
Quick-Shot II, interfejs za jednu palicu
za Spektrum. Ivan BlaZini¢, Zagrebat-
ka ~109a, 44272  Lekenil, tel.
044/72-034.

IZRADA i ponuda programa za PC ra-
Cunare iz svih oblasti. Tradicija duga 6
godina. EE Software, Marticeva 31,
78000 Banja Luka, tel.078/40-940.

286,386,486

Telefax
Panasonic KXF 50
15.500,00 din.

Stampaéi
HP LASER JET Il
52.999.din.

FUJITSU DL3400
A3 / 24 pins
18.600,00 din.

011/331-374
340-408,339-104

CPC 464/664/61281!! Veliki izbor pro-
grama, profesionalna usluga. Komplet
68: International 3D Tennis, Dizzy III,
Garfield - Winter Adventure, Lost Ca-
ves... Komplet 67: Test Drive II, P-47
Thunderbolt, Stunt Car Racer, Altered
Beast... Komplet 65: Myth, Jack The
Ripper, Indijana Jones III, Beverly
Hill's Cop... Komplet 64: Operation
Waulf 11, F-16 Falcon, Rally Cross Simu-
lator, Hagar... Komplet 63: Chase HQ,
Batman The Movie, Freddy Hardest I,
AM.C... Komplet 62: Kick Off, Cabal,
Super Tank, Aaarrgh!.. Komplet 59:
Untouchables, Rick Dangerous, Stri-
der, Hitsquad... Komplet 58: Buffalo
Bill, Licence to Kill, Barbarian II, After
the War... Komplet 55: HA.T.E.,, Pac-
-Man II, Tank Attack, Suicide Squad...
Komplet 54: Garry Lineker, Navy Mo-
ves, Wanderer, Rock'nroller.. Kom-
plet 51: Pacland, Tehnocop, Crazy Cars
1T, War in M.E... Komplet 49: Robocop,
Batman II, R-Type, Pacmania.,, Kom-
plet 48: Ikari Warriors II, Flinstones,
Salamander, Overlander... Komplet 44:
Flying Shark, Tetris, Boggit, Froggy...
Komplet 36: Armageddon Man, Profes-
sional Ski simulator, Batty, Indijana Jo-
nes... Tematski kompleti: Ratni, Sve-
mirski, Auto-moto, Luna-park, Avan-
turisticki, Filmski, Borilagki, Trodi-
menzionalni, Sportski, Usluzno-koris-
nicki, Svi programi su kvalitetno snim-
ljeni normalnom brzinom na standar:
dnom azimutu, Sa kasetom dobijate
omot sa spiskom programa, uputstvo
za rukovanje, §timac azimuta, obiman
katalog... Cena kompleta (17-20 pro-
gramad) + Sony HF=60 kaseta + PTT
= samo 150 dinara! Na tri narucena
kompleta jedan dobijate besplatno za-
jedno sa kasetorn! Rok isporuke 1-3 da-
na. Takode prodajemo originalne pro-
grame, hardware... Besplatan katalog!
MICROPOWER, Ivan Cvetkovi¢, A.
Duniskog 17, 16000 Leskovac, tel.
016/46-567.

AMSTRADOVCI! Pitate se sta to odva
ja pirata od pirata? Odgovor je: ponuda
i kvalitet! Sta vam nudi Macasoft? Nu-
di vam preko 1000 igara, od najstarijih
do najnovijih, ogroman broj usluznih i
poslovnih programa za CPC seriju, za-
tim 15 tematskih kompleta igara, 25 te-
matskih usluznih kompleta i 60 naslo-
va literature za CPC! Pored svega ovo-
a nudi vam i kvalitetan snimak na
abrickom ili futuresoftovom azimutu,
ili snimke na disku od 3" ili 3.5" po vrlo
povolinim cenama, Naruéite katalog
ve¢ danas! Macasoft, Cara Lazara 32,
24000 Subotica, tel. 024/31-906.

AMSTRAD CPC 464, 664,
6128

Najvedi izbor igara i usluznih pro-
grama. TraZite besplatan katalog.
Borkovi¢ Branko, Lipa 18, 11000
Beograd. Tel. 011/506-469.

Farci¢ Viktor, Takovska 1, 11000
Beograd, 011/325-975.

AMSTRADOVCI! Turbosoft je pripre-
mio najnovije i tematske komplete za
CPC464. Katalog sa kompletom bespla-
tan, a posebno 30 din. Tel. 036/61-854
(Miroslav), Dubrava 306, 36210
Vrnjaéka Banja.

OBNAVLJAMO istrosene trake za sve
tipove Stampaca, pisac¢ih masina i bla-
gajni!!! Brzo i kvalitetno!!! Derby Club,
7. noemvri 144, 96000 Ohrid, tel
096/23-420.

DISKETE - GARANCIJA:

525" - 28/DD (360K) . 12 din/kom
5.25" - 25/HD (1,2Mb) . . .

... 20 din/kom

3.5” - 25/DD (1 Mb) .. 18 din/kom
5" - 28/HD (1,44 Mb). . .

... 29 din/kom

Tel 061/267-632
Na vecu koli€inu popust.
Brza isporuka!

FUTURESOFT Amstrad Schneider
CPC 464, 664, 6128 - Neverovatnol!!
Futuresoft obave§tava sve musterije da
mogu obistiniti svoje skrivene Zzelje i
nabaviti bilo koji komplet programa
(osim kompleta 95 i 96) sa 50% popusta
na programe, Ovaj ekskluzivni popust
vaZi samo 15. 4. 1991 (ako zovete tele-
fonom) ili pismom sa Zigom tog datu-
ma. Poslije i prije vaZze normalne cije-
ne. Za katalog treba poslati 70 din. koje
vracamo kod prve narudzbe. Komplet
96 i 95: u prodaji kada dobijemo 10 na-
rudzbi. Postovane pirate kao i ostale
obaveStavamo da ce komplet biti u
prodaji kada ga vi narucite, a ne ako
samo Cekate da ga dobijete od prijate-
lja. Ve¢ u prodaji: Komplet 94: Stunt
Car Racer, Test Drive 2, Dizzy 2
(100%), P-47 1-8, Altered Beast 1-5.
Komplet 93: Puffy's Saga, Airbone Ran-
ger, Batman the Movie... Komplet 92:
Chase Hq, Myth (igra godine), Indiana
Jones 3, Beverly Hills Cop 2, Jack the
Ripper... Osim 94 redovna kompleta
nudimo i komplet za djecu (H1), sport
1, 2, letenje, auto-moto 1,2, Sah +
drustvene igre kao i super komplete 1,
2, 3 (najbolje igre proteklih godina -
idealno za pocetnike). Najnovije igre
na disku: Back to the Future 2 (1D),
Flimbo’s Quest (1/2D), Targhan (1D),
Sim City (1/2), Turbo Outrun (1D)...
Usluzni programi samo na disku za
6128: Brunword (text procesor 1/2D),
Turbo Pascal 3.0 sa grafikom (1/2D),
Advanced Music System (1/2D)... Kom-
plet usluznih programa na kaseti: Naj-
bolji usluzni programi na jednoj kaseti
- nabavite ve¢ danas. Osim toga nudi-
mo i 250 disketa sa specijalnim igrama
za 6128 i 50 disketa sa usluznim pro-
gramima. Ostajemo i jedini, koji nabav-
ljaju nove programe za va§ CPC. Sve
Sto vas interesuje dobicete na adresi:
FUTURESOFT, PP 23, 61104 Ljublja-
na, tel. 061/311-831.
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Dodatna memorija sa

|| samo 4 megabitna cipa sa
satom i prckldacem

INY B VOINY B VOIWY B VOIWY B VOINY B

Dodatni disk za A—500
kapacneta 880 Kb

VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VO

Snowball in

Internalional 3D
. Exterminalor

Kamikaze

The Spy Vlho Love's Me _ Dragon Imparium

Wild Siree! L -ham | 3D Formula | cougnr Fon:
- Rambo 3 i o 1 G Think Twice Cougar Forc
| AR

Allen Drags Lords N
Lided Hunler
Hosfages

No Exil Lemmings ~1-

Lemmings -2-

B fah 134, 11080 Zémun S T e
< 011/ 101—372 g o A

Radno vreme od 9 d. 19]1' ‘suboytom Od 9 do 13 LPlacanje pouzeccm PTT tmékovc snosn kupac'!
' Nedeljom i prazni
VOIWV B VOINY B VOINWY m Vo,

VOINY B VOINY B VOINY B VOINY ®

deslgn & made by D. Wolt |l
B VOINY B VOIWV | VOIWV N VOINY B VOIWY B VOIWY
1IN APR91 [Svef kombiuteral BE
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COMMODORE 64

v/ najprodavaniji ku¢ni racunar

v/ najpogodniji za pocetnike
v/ prihva¢en u mnogim $kolama kao
nastavno sredstvo

v/ jednostavno prikljucenje na svaki
TV prijemnik

Pocetnicki paket sadrzZi:
Commodore 64

kasetofon

ispravljac

svi neophodni kablovi

palica za igru

knjiga "64 za sva vremena”

kaseta sa deset pocetnickih programa
garancija 6 meseci

skripta uputstva za povezivanje

CENE:

CRCESEONGRCRCRCRC)

@ pocetnicki paket 6990,—
@ cxtra disk drive 6990,—
@ cxtra palica 400,—
® kasetofon za C—64 1000, —

QHVHOZE xxxxxxxxxx QHVHOIE xxxxxxxxxx OHVHOIE

Foewx

BEOHARD ****x*xxx* BEOHARD ******xkkx* BEOHARD ** X% kxkx% BEOHARD ***xkxxkxx BEOHA RD **kxxoxxkkx BEQHARD ** X XXX

AMIGA 500

Osnovni paket sadrzi:

@ Amiga 500

@ mi§

® RF modulator

@ ispravljac

® diskete Work Bench i Basic
® prevod uputstva

@ garancija 6 meseci

CENE:

QEHVHOTE wxxxxwwnxx QUVHOTE xxxnxxsnxx QHYHOIE

oo |sporuka se vrsilicno il

v/ proglasen za .ra(’:unar godine ® osnavni paket 14990, ~
; @® extra disk drive 3600,—
v’ sledeci korak firme @ prosirenje 512 Kb 2500,—
COMMODORE posle velikog ® RF modulator 1500,—
uspeha besmrtne C—64 ® diskete PROFEX 3,5 —10 kom. 400,—
v integrisana disk jedinica : mi§ e iga)’),_
ispravlja¢ —
v/ moguce prikljucenje na TV O ¥
EG-IARD ek e e e ke ke ek EmARD e e ek ek kok ek E‘)—'ARD ke ke e sk e ke e ok e EWARD Ea—'ARD EG—‘ARD *****X*;

ee~ Narudzbine primamo telefonom ili pismeno (pismene narudzbine imaju prednost)

so~ Pouzecem - placanje postaru kada dobijete racunar

_ 6@ PTT troskove i troskove pakovanja snosi kupac

radno vreme od 9 do 19 c¢asova svakim danom sem nedelje

Beohard, P O. Box 78, 11050 Beograd, Kostolacka 7
66 [Svar Fompiuteral 4Rt (|1 -

< 011/472-315

design & made by DWolf




STA DALUE? mink

icious Attack, zvani jo$ i

97,786466%, poslali su caku

za HOLLYWOOD POKER
A s U uvodu se, pored ostalih,
pojavijuje slika veé¢ skinute de-
vojke (zahvaljujuéi marljivosti
nasih pirata). Ako odaberes nju
igraces sa devojkom koje uopste
nema u uvodu. CABAL = Kad
ubije§ crvenog, pokretljivog voj-
nika, po njega ¢e doci nosila. Pu-
cafjem u njih ispadace bombe
koje mozes pokupiti. SIL-
KWORM :: Pucaj u tamni deo
¢udovista pre nego $to se njego-
vi delovi spoje. Dobijas vise do-
dataka nego obi¢no. TENNIS
CUP # Kad igras dubl a tvoj ko-
lega servira, posle vracanja lop-
tice od strane protivnika skrati
loptu (dole + pucanje). Siguran
poen!

uSan Resin daje odgovor

Ivanu iz Titela za RAMBO

II1 s C-64 * Pre nego sto
udes u helikopter moras oslobo-
diti zarobljenika koji se nalazi u
gornjem levom uglu logora. Iza-
beri noz kao oruzje i motaj se
oko zarobljenika, pritiskajuci
<SPACE>, sve dok zarobljenik
ne nestane, §to je znak da si ga
oslobodio. Potom idi u helikop-
ter, uzleti i vrati se se u logor i
sleti na veliko H. Idi dole levo, i
ponovi malopreda3nji postupak
sa nozem, ovog puta pored zice
iza koje su ostali zarobljenici.
Tad ponovo udi u helikopter i
kreni nagore, da bi se borie sa
drugim helikopterima. Kad i
njih sredis idi jos gore i sleti is-
pred hangara na veliko H. Igri
je kraj. POPEYE II x Cilj je doéi
do Olive koju vidi§ na startnoj
poziciji. Savet je da na svakom
ekranu (osim podetnog) gurnes
jednom palicu nagore 1 onda ti
Badza, Vestica i Lesinar nece
mo¢i nista. VENDETTA : Kako
se prelazi prvi nivo?

elicko sa savetom za SPA-

CE ROGUE : C-64  Jos je-

dan od natina za dobijanje
Key Carda. Kartica se dobija
kad na Hiathri, u sobi gde se na-
lazi Zenska Cebak pretrazis ode-
lo koje stoji okaéeno na zidu
skroz desno. Od dodataka za
brod moguce je nabaviti jo§ i
Repair Droida (automatski op-
ravlja sve brodske sisteme to-
kom kretanja kroz hiper-sve-
mir). Dobijas ga ako Chi-Shi na
Free Guild stanici kaZe$. Lux-
—23A. Sa vanzemaljcem na Lag-
rangeu popij jedno pi¢e a zatim
mu reci RAKBIT. Idi na Deneb i
ispri¢aj to doktorki, dobi¢es Ma-
lir Artifact. Ichikija pitaj o
Black Hand Cultu. Inaée, tip po
kog te je poslala Dutches Aven-
star nalazi se na stanici u Arctu-
rus sistemu, ali su mu isprali
mozak i potrebno mu je ubrizga-
ti NSB. Teba na Zed N27 pitaj za
Bassruti. Ispricace ti sve o ka-
tastrofi i izmedu ostalog dati ti
lokaciju NSB-a. Medutim, kad
se spusti$ na Bassruti biva$ na-
padnut od strane ¢udovi$ta i ras-
trgnut. Kako to izbeci? Kako po-
kupiti NSB sa stanice koja vrvi
od ¢udovista koja su brza od te-
be, a ti si éak nenaoruzan?

adimir Dojéinov poslao je

iscrpno objasnjenje Grofu

za ANNALS OF ROME
Cilj j edosti¢i veli¢inu Rimske
Imperije. Armija se Salje u neku
zemlju tako Sto se ispiSu prva
dva slova susedne zemlje, odre-
di komandant (legat), tribuni i
ko ¢e komandovati u toj zemlji.
Vojskovode su obelezene slovi-
ma, i odabiru se pritiskom na
odedeni taster. Na pocetku je
dobro osvojiti Gréku jer ti posta-
je saveznik i daje vojsku. Kad
pobedis Makedonce posalji voj-
sku na Alpe gde treba ostaviti
oko 20 legija. Kad ovo obavi§,
kreni na Kartagenu.

d Dzokera dobijamo odgo-

vor Zlatku Kosoviéu za PI-

RATES! # C-64 : Poziciju
snimas kad dode$ u neki grad,
klikne$ na opciju Check Infor-
mations, i odaberes od ponude-
nih opcija Save Game, Kompju-
ter ti nudi da formatizujes dis-
ketu ili snimi neku od pozicija.
Za prvo snimanje pozicije moras
prethodno formatizovati disketu
tom opcijom. Return to Game
vraca te u igru.

SPHERICAL s ZX # Sifre:

RADAGAST, YARMARK,
ORC SLAYER, SKYFIRE, MIR-
GAL, GHANIMA, GLIEP, MO-
URNBLADE, JADAWIN, GUM-
BACHACHMAL, ILLUMINATI-
ONS. Nenadu Traki¢u za OBLI-
TERATOR :: Znacenje ikona sle-
va nadesno: levo, penjanje, spus-
tanje, desno, ulazak u vrata,
skok, pucanje, odbrana, skuplja-
nje. :

ladimir Jelesi¢ odgovara

Zlatku Kosoviéu za KICK

OFF Golove snima$ na
slededi nagi 0 uéitavanju igre
odaberi opeiju Action Replay, pa
Store. Onda odredis ime snim-
ka, datum snimanja, ime ekipa i
pritisnes Quit, Zatim pocénes ig-
ru normalno. Kad hoce§ da sni-
mis neku akeiju ili gol, pritisnes
taster R (Replay) pa 'F1'. Dok
repriza akcije traje, disk ce je
snimati. Snimljene golove po-
tom ponovo gledas pomocu Acti-
on Replay, pa View Match Rep-
lays. Sve golove moras snimiti
na praznu, prethodno formatizo-
vanu disketu. TV SPORTS:
BASKETBALL # Kako menjati
brojeve igra¢ima i njihove ukup-
ne ocene (najveci zbir ocena je
32)? Kako promeniti odnos beko-
va, krila i centara? Da li je mo-
guce igrati All Star utakmice?

arkoneli daje odgovor

momcima koji su se potpi-

sali kao S & I, za TV
SPORTS: BASKETBALL : A
U League Play ne moZe se me-
njati duzina meca i broj igraca.
To je moguce samo u Exibition.
Stevanu Laénjeveu za SHADOW
OF THE BEAST II = Da bi ubio
Ishramovog slugu koji spava,
kad stignes do lanca koji se
spusta u prostoriju sa slugom,
skoéi na lanac i popni se do
vrha. Okreni se tako da stojis sa

Pera iz Beograda poslao je za

leve strane lanca. Povuci palicu
dole-levo da bi se otkacio od lan-
ca. Cim poéne$ da pada$, poéni
da puca$ najbrze $to mozes. Ako
uspes da sredis Ishramovog slu-
gu on c¢e odleteti, oslobodice
zver, ali lanac se nece podici.
Sad brzo preklopi donju polugu i
brzo bezi odatle. Sasi iz Kragu-
jevea za SNOW STRIKE : C-64
# Cilj je unistiti objekat koji je
na radaru oznacen tackicom.
Prethodno pozovi kontrolni to-
ranj i raspitaj se o tom objektu.
Kad mu se priblizi§ smanji brzi-
nu i visinu, uhvati ga u nisan i
potom ispali rakete na njega.
Zatim se vrati u bazu, misija je
zavrsena.

d Nikole Tomica stigao je

odgovor za Predraga PDur-

deva za igru GHOSTBUS-
TERS II # C-64 : Da bi presao
drugi nivo mora$ gadati duhove
vatrenim kuglama iz baklje kipa
i sakupljati sluz kao energiju.
Nivo treba preci pre ponoci 31.
decembra. Igoru & Spasi & Ro-
biju za FIGHTER BOMBER :: U
meni ulazi$ pritiskom na 'CTRL'
i'@'. Srdanu Jankovu za VIAJE
% ZX x Sifra za treci nivo je LOU
REED. Cilj je provesti bar jed-
nog ¢lana ekspedicije kroz jed-
nu od tri peéine do kraja.

Cabaravdiéu za THE GRE-

AT ESCAPE :# U sobi na
krajnjem severoistoku logora
stizu paketi Crvenog Krsta. Dru-
gog dana stici ¢e rezaéi zice. Uz-
mi ih i sakrij u tunelu u koji ula-
zi§ kad pomeris pe¢ u svojoj so-
bi. Tu sakrivaj sve stvari koje
nades, Da bi otvarao zaklju¢ana
vrata koristi kljuceve i Lock
Pick. Cetvrtog dana uzmi kom-
pas u sobi Crvenog Krsta, ali ni-
posto nemoj uzimati ¢okoladu
koja stize tre¢eg dana. Kad u so-
bama bude$ nasao (i u tunel
sakrio) sledece: lampu, papire
(obavezno), kompas (obavezno),
rezace zice i lopatu, sacekaj ve-
¢e i kreni u zavrinu akciju. Lo-
patom ukloni prepreku u tunelu.
Vrati se i uzmi kompas i papire.
Ostavi ih na drugoj strani tune-
la. Vrati se i uzmi rezace. Idi po-
novo na drugu stranu i uzmi pa-
pire. Preseci zicu i spusti papire
na drugoj strani. Preseci put na-
zad i uzmi kompas. Ponovo urad
kao malopre. Na drugoj strani
spusti rezace i zajedno sa papiri-
ma i komapsom potréi u slobo-
du.

-
Sutko je odgovorio Maliku

L R A AR R AN RAARAR!

Ureduje Nenad VASOVIC

trojki — Igoru & Spasi & Ro-

biju za F-16 COMBAT PILOT
# ILS (oprema za sletanje) se na
nekim aerodromima ukljuéuje
automatski, na drugim se uklju-
¢uje pritiskom na 'F7' u trenut-
ku kad ti kompjuter pri sletanju
javi da su vertikalna brzina i
ugao sletanja O.K., a na nakim
aerodromima, ili ako su osteceni
kritiéni delovi uopste ga nema.
Autopilot je mogu¢ samo za vre-
me sletanja. Juretu Aleksicu za
FIGHTER BOMBER : Priblizi
se tankeru 3to vise (6-8 milja) i
digni se na njegovu visinu. Nje-
gov pravac i visina su prikazani
na ekranu za odredista (waypo-
int, tasteri 'U’ i 'N'), sa oznakom
Refuel. Brzina tankera je
265-267 knt. Kad ga sustignes,
uspori na malo veéu brzinu od
njega (<300 knt) i sa kukom ko-
ja se pojavi na desnoj strani
tvog aviona zakati se za crevo
Sto je pusSteno iz tankera. Kad
su ti tankovi opet puni, otkaci se
pritiskom na 'H'. POPULOUS :x
Jos jedna sifra — KILLUSPAL.

Igor Krhlikar 3alje odgovor

na PC—ju. Pitanja je poslao

Igor Jové¢i¢. PRINCE OF
PERSIA :: PC  Kako se koristi
maé¢? MISSION = Sta je cilj?
GATO SUBMARINE SIMULA-
TOR = Kako se vrie popravke
podmornice i gde se nalazi baza?
GRAND PRIX 500 :: Kako se ig-
ra i koje su komande na tastatu-
ri?

amir iz Subotice i pitanje

za VARDAN 3 Kako ubiti

ili prodi ¢oveka sa bradom
koji lebdi u vazduhu i baca pa-
hulje na sve strane? SATAN 2 %
Kako ubiti davola koji te stalno
gada kamenjem i kako se skace
na ostrvea koja lebde u vazdu-
hu?

Imamo i jedno pitanje za igre

# C-64 5 Sta uraditi kod ve-
ke prepreke (kao mocva-
ra) u prasumi? Kako je preskogi-
ti? FLASH GORDON 3 Koje su
komande i kako se igra? Sta je
cili? SUPER ROBIN HOOD 3
Kako se igra?

Dusan Jovié pita za WINTER
EDITION : A s Sta treba uraditi
da skaka¢ skoéi sa skakonice, a
ne da se zabije u sneg?

Malik Cabaravdi¢ sa novim
pitanjem, ovog puta za HUNT
FOR RED OCTOBER 3 ZX 3 Ka-
ko zapoceti igru i kako na pocet-
ku izbedi torpeda?

Dragan Simi¢ pita: TARZAN

111 ersr 67
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CADAVER

Pecine koje leze ispod zamka
sadrze nekoliko posebnih delova
i to su: rudnici, mrtvaénica, tam-
nica, grobnice, kapela i kraljev
grob. Tajni otvor ka moévari
omogucava Karadoku da nepri-
mecen pride.

Karadok krecée iz starog rud-
nika i trazeé¢i put ka sledeéem
nivou zamka. Pratite ovaj tekst i
moracete voditi raéuna samo o
-dezurnim smetalima.

U prvoj sobi pokupite budak,
nov¢ic i dnevnik, izlaz preko se-
vernih vrata. Povucite polugu
(otkljucava severna vrata) izlaz
preko severnih vrata. Sakupite
vrecu kamenja (oruzje), izlaz za-
pad. Ubijte stvorenje, pokupite
madije, izlaz jug. Uzmite amajli-
Jju, ubite pauka, izlaz sever, pa
jo§ dva puta sever. Pomerite
vrece da biste otkrili skriveni ze-
leni dragi kamen, uzmite ga, za-
tim ubijte crva i izadite na juzna

duk, pokupite nov¢i¢, pile i hleb,
idite na zapad, a zatim na sever
u tamnicu. Uzmite nov¢ié sa sto-
la i stavite klju¢ u kljucaonicu
na zapadnom zidu, idite na se-
ver u prvu c¢eliju, nakon toga
krenite na jug i ubijte monstru-
ma, Idite u celiju broj dva i dajte
coveku bilo $ta $to imate od hra-
ne. Ovo ¢e vam omoguéiti da
produzite dalje. Izlaz na jugu.
Idite na istok u ¢eliju broj tri,
zatim opet izadite. Udite u ¢eliju
broj Cetiri, uzmite kljué i idite
na zapad. Vratite se u lokaciju
A", izlaz na istoku. Pokupite ze-
leni dragi kamen i pritisnite
dugme u zidu da bi se zaturila
jama u riznici. Pro¢itajte knjigu
koja opisuje Sta uéiniti sa dragu-
ljima i jamom, zatim idite na se-
ver. Bacite uze, a zatim skocite
u jamu. Rasporite pacova da bis-
te nasli klju¢ za istoéna vrata.
Pokupite i drugi kijué, otvorite
sanduk uzmite urnu i idite na is-
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vrata. Izlaz istok, zatim ponovo
idite na istok i udite u glavnu
dvoranu. Uzmite uZe, ubijte
crva, izlaz istok i nastavite na is-
tok. Pokupite kljué i vratite se u
pocetnu sobu. Iz poéetne sobe iz-
laz na istok, povucite polugu (ot-
kljuéava juzna vrata glavne dvo-
rane). Povratak u glavnu sobu,
ubijte ili izbegnite crva, izlaz
jug. Udarajte budakom o zid dok
ne bude dovoljno nizak da ga
preskotite, zatim izlaz na jug.
Pretrazite kostur da biste nasli
knjigu s objasnjenjima i izadite
na jug.

Prekidaci otklju¢avaju vrata
zmajeve sobe. Kombinacija je
1-4-3-2, ali nema nikakve svrhe
da udete u okrsaj sa zverinom
posto nemate snage da je unisti-
te. Idete na lokaciju oznaéenu
na mapi sa ,A” i krenite na se-
ver, a zatim izadite na zapadni
izlaz. Uzmite kljué koji se nalazi
ispod kostiju, izbegavajuéi ¢udo-
viste, zatim idite na istok. Idite

., na zapad u riznicu, otvorite san-
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tok. Idite na istok i pokupite svo
drago kamenje. Vratite se u so-
bu sa jamom. Sada imate Sest
dragulja i bacite ih sve u bazen.
Bicete teleportovani na lokaciju
,B". Izadite na istok i udite u so-
bu za balsamovanje. Pretrazite
kostur i uzmite kljué, Dodiriva-
njem lesa oslobodi¢ete ¢udovis-
te. Izadite na sever u skladiste
balzamovanih. Na kamenoj poli-
ci nalaze se: lek, §tit, energija i
otrov. Uzmite bilo $ta od ovog.
Klju¢ na podu je za klju¢aonicu
na zapadnom zidu. Vratite se u
sobu za balsamovanje i idite na
istok u ¢istionicu. Uzmite napit-
ke za veliki skok (Zablja koza) i
vratite se u sobu za balzamova-
nje. Skladiste smecéa (jug) ne
sadrzi ni$ta znacajno. Vratite se
u koridor idudi 4 puta na zapad.

1z koridora izadite na jug i ka-,

menjem ubijte skakutajuceg
mozgara. Stavite kljuc¢ u kljuca-
onicu i izadite na jug.

Izadite na zapad i ponovo na
zapad da biste dosli u sobu za

oplakivanje mrtvih. Ubijte ska-
kutajuc¢eg mozgara (to bi trebalo
biti jednostavno posto spava),
pokupite svetu vodicu u pljosna-
toj boci i ¢ini. Izlaz na jug. Ubij-
te mozgara, uzmite kljug, idite
na zapad. Nemojte uzimati kru-
nu posto je lazna. Izadite na se-
ver u kraljevsko skladiste oruz-
ja. Uzmite bronzani oklop, mac,
Stit sa crvenom prugom i bron-
zani $lem (to je bilo kraljevo li¢-
no oruzje). Izadite na jug i idite
na zapad do mravlje sobe. Pritis-
nite dugme na zidu. Ovo ¢e vas
transportovati u kraljev tajni
trezor. Uzmite krunu, novéice i
¢ini. Kada zavrsite, povucite po-
lugu. Sada ste ponovo u mrav-
ljoj sobi. Idite na jug, otvorite
sanduk i uzmite meso i novéié.
Vratite se u sobu za oplakivanje
mrtvih i idite na istok do prola-
za, zatim ponovo na istok, pa na
jug. Sada se nalazite u prvoj so-
bi kapele u kojoj lutaju dve bu-
be. Mogu vas ujesti ako ih dodir-
nete, ali i gadati pljuvackom.
Ubijte ili izbegnite bube, a na-
kon toga ugasite vatre u éinija-
ma tako $to ¢ete skakati na njih,
i to ¢e vam otkljucati istoéna
vrata. Dalje krenite ,Putem
smrti”. Izadite na istok i nastavi-
te na istok do zajednicke grobni-
ce. Pokupité klju¢ sa oltara koji
se ukazuje kada se razbije urna.
Gurnite cetiri kamena sa oltara
da biste pronasli lek. Uzmite ga
i gurnite preostale dve urne sa
plo¢e da biste otkrili klopku i
kanister iskustava (otvorite da
biste ga dobili). Idite na istok do
kovéega. Pokupite novac i drugu
vrecu kamenja. Vratite se do za-
jedni¢ke grobnice. Izadite na
jug do kovéega i na njega bacite
komad mesa, pa cete dobiti na-
pitak za veliku brzinu. Vratite se
u zajedni¢ku grobnicu. Idite na
zapad do prolaza. Izadite na se-
ver do manje grobnice. Ispod go-
mile kamenja nalazi se amajlija.
Izadite na jug pa krenite ponovo
na sever da biste usli u svesteni-
kovu grobnicu. Potrazite veliku
urnu da biste otkrili ¢ini i crva.
Pokupite ¢ini. Idite dva put na

DIZZY IV

Igra je mjeSavina raznih bajki.
U prvom dijelu ove igre pobije-
dili ste Zaksa. Nakon nekoliko
godina on se vratio i oteo Sest
vasih prijatelja: Doru, Dylana,
Daisy, Denzila, Dozzyja i Grand
Dizzyja. Vas zadatak je da oslo-
bodite prijatelje i ubijete Zaksa.

Sa starta idite lijevo i pokupi-
te klju¢ (BACKDOOR KEY). Na-
stavite lijevo, presko¢ite bunar i
skotite na morskog psa. Prijedi-
te preko vode i otvorite vrata
kljuéem, Popnite se uz stepenice
i krenite lijevo do kraja. Popnite
se na vrh tornja i pokupite table-
tu-za snagu (POWER PILL).
Spustite se do prostorije s ma-
¢em i idite desno do kraja. S
kreveta se popnite na prozor pa
na oblak. Tu se pazite $i$misa.
Uz pomo¢ oblaka skacite desno
do drveta. Popnite se u prostori-
juiznad, a pri tome pripazite na
majmuna koji vas gada kokosi-

“kidaca, i pritisnite ih o

jug do ratnikove grobnice. Baci-
te zlatni novéi¢ u Kazahov grob.
Pokupite napitak i idite na se-
ver, Izadite na zapad i idite na
jug, zatim pokupite kljuc. Idite
stalno na sever do lordove grob-
nice. Krenite na sever i bacite
magiénu zamku na sanduk. Ot-
vorite ga i uzmite €ini i urnu.
Vratite se u prvu sobu kapele 1
nastavite na jug. Ubijte ili izbeg-
nite bubu. Stavite urnu lorda
Karolusa na njegov oltar i poku-,
pite ¢ini i idite na jug. Iz unut-
ras$njeg svetilista idite na zapad
do krematorijuma. Smestite
Ragruarovu urnu (glavni alhe-
micar) na odgovarajucu tanku
plo¢u. Uzmite flasu krvi i vratite
se do unutrasnjeg svetilista. Sta-
vite flaSu krvi na visoki oltar.
Pokupite kljué i ¢ini (moc cita-
nja), otkljucajte klju¢aonicu na
zapadnom zidu a zatim idite na
zapad.

Bacite magitnu zamku na
sanduk, otvorite ga i uzmite ma-
pu i vratite se do unutrasnjeg
svetilista. Bacite nepoznatu ¢in
koju ste ranije pronasli i na nju
stavite moé¢ citanja, $to ¢e vam
omoguéiti da ubijete zmaja. Idi-
te na jug, zatim na zapad do ¢is-
tionice. Sipajte svetu vodicu u
¢iniju i popijte je. To ée vas pre-
baciti u dvoranu sa skrivenim
blagom. Povucite polugu i uzmi-
te nagradu. Ponovo povucite po-
lugu i to ¢e vas vratiti u sobu ko-
ja je uz &istionicu. Ponovite ovo
onoliko puta koliko imate svete
vodice. Posedovanjem ¢ini ubija-
nja, napitka koji stiti od vatre i
Kraljeve krune, potpuno ste op-
remljeni za susret sa zmajem.
Vratite se u prolaz sa ce pre-
1 re-
dom: 1-4-3-2. Idite na zapad, za-
tim na sever sve do zmajeve
odaje. Popijte napitak koji $titi
od vatre tako da ste bezbedni od
plamenih kugli. Drzeci ¢ini ubi-
janja, pritisnite ,fire” i unistice-
te zmaja. Pritisnite dugme na zi-
du, idite na sever i povucite po-
lugu. Pred vama je drugi nivo. _

Marina MARINKOVIC

ma. Dodite na desni rub platfor-
me sa bakljom i skocite desno.
Pascete na vrh crkve. Tu poku-
pite crnu macku (BLACK CAT).
Opet sko¢ite desno na vrh kame-
na. Pokupite noz (DAGGER) i
prizemljite se. U prostoriji des-
no ubijte duhove tabletom za
snagu i dodite do vjestice Glen-
de. Dajte joj crnu macku. Da
biste znali kako osloboditi prija-
telja kojeg je Zaks pretvorio u
grm morate vjestici donijeti jos
tri predmeta: otrovnu jabuku,
baklju i list.

bu (DORA FROG). Nastavite li-
jevo dok ne naidete na Dylana
(grm). Odsjecite list nozem i os-
tavite ga pokraj grma. Sa zabom
i nozem idite do dvorca. U dvor-
cu nadite princa na prestolu i
dajte mu zabu. On ce je poljubiti
i zaba ¢e se pretvoriti u Doru.
Tako ste oslobodili prvog prija-
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telja. U prostoriji lijevo polugom
pokrenite most. Prijedite ga i
dodite do koze. Presjecite uZze
nozem i ostavite ga pokraj koze.
Na opisani naéin popnite se na
drvo i pokupite stap (BIG
STICK). Vratite se do koze i
udarite je Stapom. Ona ¢e po-
tréati i udariti trola. Zatim kre-
nite desno do dvorca. Uz put po-
kupite otrovnu jabuku (POISO-
NED APPLE). U dvorcu pokupi-
te ruéku (HANDLE) i idite des-
no do bunara. Stanite na lijevu

desnu baklju (BURNING TOR-
CH) i otvorit ¢e vam se tajni pro-
laz. Udite i ugledat ¢ete uveéanu
Daisy. Smanjite je pomocu na-
pitka. Zauzvrat, ona ¢e vas za-
prositi, ali vi ¢ete joj slomiti
srce. Pri izlasku iz dvorca poku-
pite radio (PERSONAL STE-
REO i ostavite kriz. Popnite se
na drvo lijevo od dvorca i Bardu
dajte radio, on ¢e otiéi i ostaviti
vam frulu (MAGIC PIPES). Po-
kupite je i padnite s drveta. Bak-

—
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9 = . drink me" potion
10 — Excalibur-

- 11 — poisoned appie
12 - cloth duster:
18 ~ big stick
14 - black cati

' 15 - personal-stereo
... 16= burning torch
i g7~ magic pipes

| 18 - something sticky,
- 19 —ancient lamp

20 - weedklller pation
21 — wizardslayer trident
22 - Zak's ring

1
1
-
3

mapa- Luka Gasparac, Sinisa Miskovic |
diza jn- Goran Krsmanovic |

stranu bunara i uz pomo¢ rucke
izvucite kantu (BUCKET). Poku-
pite kantu i idite desno do gejzi-
ra. Uz put pokupite list koji ste
odsjekli i dajte ga vjestici Glen-
di. Nastavite do gejzira i napuni-
te kantu toplom vodom, Kod gej-
zira pokupite napitak (,DRINK
ME"” POTION).

Opet se morate vratiti u dvo-
rac gdje cete pokupiti kriZ
(GOLD CROSS). Prijedite most
na kojem je bio trol i nastavite
ravno. Uskoro ¢ete ugledati zale-
denog Denzila. Polijte ga toplom
vodom i on ¢e se odmrznuti. Idi-
te dalje dok ne naidete na Za-
ksovu baku Vampiru. Otjerajte
je krizem i padnite. Pokupite

PRINCE CLUMSY

Kao i u mnogim igrama ovog ti-
pa cilj je osloboditi svoju dragu.
Ideja je neobitna. Ne treba je
osloboditi od nekog odvratnog
éudovista veé od njene malo ma-
nje odvratne sestre. Igra nije la-
gana ali uz pomo¢ mape i objas-
njenja vierujemo da cete je brzo
zavrsiti.

lju odnesite vjestici Glendi koja
ée vam dati napitak za uniStava-
nje korova (WEEDKILLER PO-
TION). Odnesite ga Dylanu i
upotrijebite. Tako ste spasili jo$
jednog prijatelja.

Padnite u bunar pokraj stako-
ra i zasvirajte na fruli. Stakor ée
pasti u vodu i utopiti se. Nastavi-
te dalje i na¢i ¢ete se u dvorcu.
Pokupite  ¢etku  (ANCIENT
LAMP). Popnite se gore i naci
Gete se u dvoreu. Pokupite éetku
(CLOTH DUSTER) s krova bu-
nara i ostavite je kod Dozzyja
koji spava. U desnom tornju
dvorca pokupite svjetle¢i Stap
(LIGHTING ROD). Svjetleci
$tap i lampu stavite na Dozzyja.

Sa starta idite desno i pomoéu
pomiénih platformi preskotite
vodu. Slijede¢u vodu ne preska-
¢ite ve¢ padnite u nju. Opet kre-
nite desno i pri ulasku u nivo pa-
zite da ne pokupite buzdovan, do
vrata. Povlatenjem palice nado-
le udite, pokupite klju¢, ali se
opet pripazite buzdovana. Vrati-

Lampu protrijajte cetkom i poja-
vit ée se duh koji ée ga probudi-
ti. U prostoriji desno pomocu lje-
pila izvadite EXCALIBUR iz ka-
mena. Opet idite do snijeznog
dvorca. Cim ste usli spustite se
jednu stepenicu. S ruba te stepe-
nice skoéite lijevo i naci cete se
u gornjem dijelu te prostorije.
Krenite gore pa lijevo. Preskoci-
te rupu u kojoj su siljei i spustite
se u prostoriju ispod. Skoéite u
ogledalo i pomocu EXCALIBU-
RA ubijte kraljicu.

U prostoriji lijevo oslobodite
Grend Dizzyja. Izadite iz snijez-
nog dvorea i idite desno do gejzi-
ra. Popnite se do vulkana. Moéi
¢éete prijeéi lavu jer su se stvorili

te se istim putem kojim ste dosli
i iskogite na drugu stranu vode.
Pokupite kovéeg i u prostoriji
desno otklju¢ajte ogradu. U sli-
jede¢éem nivou opet preskodite
buzdovan i krenite dalje. Doci
éete do drveta. Penjite se po gra-
nama dok ne ugledate vrata.
Udite na ve¢ opisani naéin. Pad-

oblaci. Kad ste presli lavu sko¢i-
te u rupu koja vodi u pakao. tu
éete sresti Hada koji ¢e vam dati
oruzje (WIZARDSLAYER TRI-
DENT) da ubijete Zaksa. Vratite
se u snijezni dvorac i ubijte Za-
ksa koji se nalazi u najviSem
tornju, on ée vam ostaviti prsten
koji odnesite Hadu. Had ce vam
reéi da bacite prsten u lavu u li-
jevoj prostoriji.

Time ste ponovo unistiti Za-
ksa. Da bi vas Had vratio kudi
morate mu dati 30 dijamanata
koje ste skupili tokom igre. Ako
ih niste sakupili jo§ uvijek mo-
zete. |
Sinisa MISKOVIC
Luka GASPARAC

nite u slijedeéu prostoriju. Sta-
nite na sredinu prostorije i na
tom mestu padnite, inace cete
pasti na §iljke. Tu cete nadi
klju¢. Posto ste ga pokupili po-
pnite se po pokretnoj platformi.
Izadite iz drveta, krenite desno i
pokupite vré s energijom. Padni-
te i pokupite sjekiru. Kada ste

prostor u drvetu

oznaka kuda vode vrata

princeza

mapa: Sinia & Luka dizajn: Goran
'
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pali na zemlju pokupite kovceg,
opet desno do vode. Pazljivo pre-
skacite vodu, jer ako padnete
odmah cete izgubiti Zivot. Uzmi-
te koveeg i nastavite dalje. U sli-
jedecem nivou naiéi cete na
energiju. Krenite desno i dodite
do vrata i udite. Sa stola pokupi-
te tit koji ¢e vam za neko vrije-
me osigurati besmrtnost. Udite
u vrata. Pokupite ma¢ i presko-
tite vré. Nemojte ga dodirnuti
jer cete izgubiti energiju. U pro-
storiji lijevo pokupite kljué i
energiju. Istim putem vratite se
iz kuce. Idite desno i otkljucajte
ogradu. U slijedece dvije prosto-
rije pokupite vréeve s energi-
jom. Desno do mosta, predite ga
uz pomo¢ pokretnih platformi.
Krenite sasvim desno do kljuéa.
Opet se pazite vréa koji vam
oduzima energiju. Ako hocete
pokupite baklju, ali vam nije ko-
risna. Udite u vrata u prostoriji
lijevo od kljuca. Otkljucajte og-
radu i krenite dalje do vrata.
Udite i u prostoriji desno skocite

DIZZY II®

Sa startne pozicije idite lijevo i
pokupite kovéeg. Dodite do ka-
menja, spustite kovéeg i popnite
se. Zatim idite lijevo i popnite se
na drvo. Na drvetu nadite mas-
ku za ronjenje, foto-aparat i
stakleni maé¢. Vratite se na oba-
lu i ostavite foto—aparat. Udite u
vodu i pokupite lopatu. U vodi
stanite na plavi kamengi¢ i upot-
rijebite lopatu. Iz plavog kamen-
Gica Ce poceti izlaziti mjehurici.
Uz pomo¢ mjehuriéa izadite na
desnu stranu jezera. Idite desno
do groba gusara i uz pomoé
staklenog maca udite unutra.
Kad ste usli, idite lijevo i poku-
pite dinamit. Preskotite raka i
vratite se na startnu poziciju.

Sa startne pozicije idite lijevo
i popnite se na drvo. Pokupite
detonator. Sa detonatorom i di-
namitom krenite lijevo do mjes-
ta zatrpanog kamenjem. Idite
donjim prolazom i postavite di-
namit na mjestu gdje se kame-
nje rusi, Vratite se desno do ka-
mena. Sakrijte se i upotrijebite
detonator. Eksplozija ¢e oslobo-
diti prolaz do vrece s novcima.
Uzmite vrecu i vratjte se na star-
tnu poziciju. Pokupite fotoapa-
rat i vrecu s novcima, on ¢e vam
u zamjenu dati éamac i motor.
Idite desno do obale i spustite
¢amac i motor u vodu. Pokupite
kljué i vratite se lijevo. Udite u
grob i idite desno nekoliko pro-
storija. Vidjecete vrata na dnu
prostorije. Otkljucajte ih klju-
cem i propasti c¢ete u kuhinju
gusara. Pokupite mikrovalnu
pecnicu i vratite se do trgovca.
Prodajte mu mikrovalnu i on ée
vam dati gorivo. Idite desno do
¢amca i upotrijebite gorivo. Po-
kupite sjekiru i bibliju, pa se
vratite natrag kroz vodu.

Idite desno dok ne naidete na
most. Stanite na sredinu i pomo-
¢u sjekire napravite rupu u nje-
mu. Padnite i u prostoriji desno
pokupite ukleto blago. Posto
imate biljku, prokletstvo vam ni-
Sta ne moze. Izadite i vratite se,
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na pomi¢nu platformu. Skotite
u nivo iznad i idite lijevo do vra-
ta. Pokupite energiju i udite.
Opet desno, pa gore do vrata.
Udite i zatim lijevo do novih vra-
ta. Po platformama se popnite
gore i u prostoriji desno pokupi-
te kljué. Vratite se do vrata i po-
novno udite. U nivou desno sta-
nite na rub i skoéite koso. Ako
ne uspete prvi put, ponovite. Tu
éete naéi nova vrata. Udite i po
platformama se popnite.

U tom nivou ugledaéete malo
ruzno stvorenje kako se sece le-
vo-desno. To stvorenje je vasa
izabranica, na srecu od nje vas
deli zid. Tako da tu nije kraj.
Opet se popnite gore i krenite
desno dok ne padnete. Dotekaj-
te se na balkon. U nivou levo ot-
kljucajte ogradu i put do vase
drage je slobodan. Dobicete
10000 bodova kao nagradu s$to
ste oslobodili princezu Damsel
od njene zle sestre. )

Luka i Lovro GASPARAC

opet, kroz. vodu, dajte blago
trgoveu. Dobicete kljué kojim
pokrenite ¢amac. Skoéite u nje-
ga i prevezite se na drugu obalu.
Tu cete zateéi drugog trgovca.
Ako ste pokupili 30 nov¢ica, daj-
te mu ih i tu je kraj. ]

Luka GASPARAC

Sinisa MISKOVIC

AVANTURE anunuam

STEALTH

Ova, veoma dobro uradena,
avantura spada u jos jednu od
dobrih igara ,Delphine Softwa-
re"-a. U ulozi ste ameri¢kog $pi-
juna i cilj vam je da saznate sve
o otmici aviona F-19 Stealth.
Slecete u Santa Paragvaj gde
se pretpostavlja da je sleteo tra-
zeni avion. Nadi ¢ete se u prola-
zu za putnike. Ispitajte otvor na
automatu za novine gde se vraca
novac (EXAMINE COIN RE-
TURN SLOT). Naci ¢ete novei¢
koji treba ubaciti u automat
(USE COIN ON COIN SLOT). Is-
pitajte dobijene novine i zapam-
tite ime drzave o kojoj govori
¢lanak. Sada idite u prostoriju
pored ove i udite u prvi WC, Ta-
mo otvorite torbu (OPERATE
BRIEFCASE). Uzmite olovku
TAKE PEN) i otvorite paso$
OPERATE AMERICAN PAS-
SEPORT). Uzmite novac iz paso-
$a (TAKE BENCH OF NOTES).
Podesite ratunar (OPERATE
CALCULATOR). Tajni deo vase
tasne se otvara. Stavite nekoris-
¢eni paso$ u otvor masine za fal-

=

sifikovanje (USE UNUSED
PASSEPORT ON OPENING).
Podesite dugmad na drzavu iz
novina (truglasta dugmad), a za-
tim pritisnite crveno dugme. Do-
bicete falsifikovani pasos. Taj
paso$ pokazite cariniku. On ¢e
vas propustiti. Porazgovarajte
sa_osobljem (SPEAK WELCO-
ME HOSTESS). Dace vam teleg-
ram iz kojeg saznajete da treba
da pokupite prtljag doti¢nog Mr.
Martineza, Idite u sledecu pro-
storiju, pokazite avionsku kartu
¢uvaru (USE AIRLINE TICKET
ON GUARD). Idite kod donje
trake za prtljag i uzmite svoj
prtljag. Otvorite ga (OPERATE
BAGGAGE), a zatim otvorite
elektriéni brija¢ (OPERATE
ELECTRIC RAZOR).

Idite ponovo u WC, ali ovog
puta ne ulazite u prva vrata,
gurnite xabl u utiénicu (USE
ELECTRIC CABLE ON ELEC-
KTRIC PLUG). Kada C¢ujete
uputstva, idite kod carinika i po-
kazite mu pasos.

OPERATION

Izadite sa aerodroma i éekajte
na stanici za taksi. Udite u taksi.
Taksi ¢e vas odvesti u drugi deo
grada. Nadite banku i u njoj
usitnite novac (USE BENCH OF
NOTES ON BANK TELLER).
Uradite to dva puta. Idite do cve-
care i kupite karanfile. Stavite
karantfil u dzep (USE RED CAR-
NATION ON JOHN).

U parku sednite na klupu (dva
puta pritisnite misa kad je kur-
sor na klupi). Coveka koji ¢e biti
ubijen nemojte ispitivati, jer ce
vas uhapsiti. On ée vam pred
smrt dati karticu i kljué¢. Kada
dobijete kartu sa klju¢em, prvo
ih razdvojte, zatim kartu dajte
bankaru. Sidite niz stepenice i
otvorite sef broj 2475. U sefu ce-
te naci tasnu. Otvorite je, u njoj
nalazite malu kutiju i kovertu.
Obavezno prvo uzmite kutiju, pa
tek onda kovertu.

Uskoro saznajete da je sve
ovo bila samo igra pomocu koje
su vas naterali da otvorite tas-
nu. Dva Rusa su vas zarobila i
odvela u rudnik. Miniraju rud-

nik i ostavljaju vas tamo veza-
nog.

Sklonite- zemlju ispod svojih
ruku (OPERATE GROUND) i
napipacete neki ostar predmet.
Sada presecite kanap o metal
(USE CORDS ON A PEACE
METAL). Izvadite predmet za
koji zatim saznajete da je kraj
pijuka. Stanite kod gornjeg ka-
mena i tri puta udarite pijukom
(OPERATE PICKAXE). Iskopa-
cete prolaz kroz koji dospevate
u podvodne pedine. Morate pre-
plivati tri ekrana kroz pecine sa
preprekama. Kada budete roni-
li, vodite racuna o kiseoniku,
(crvena crta), u protivnom cete
se udaviti.

Idite na plazu kod hotela i ku-
pite narukvicu. Zatim idite u ho-
tel i stepenicima idite na treci
sprat. Udite na zadnja vrata.

U sobi vam pripremaju izne-
nadenje. Prva je devojka koja
vas optuzuje za krvave zlotine,
a drugi ¢ovek koji radi za Ottoa.
Posto su vas izigrali, vode vas
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na brod doti¢nog Ottoa. Ispos-
tavlja se da ste mu naneli mno-
go smetnji u poslu, Po drugi put
vas vezuju, ali ovaj put i za ka-
men koji ¢e baciti u vodu zajed-
no sa vama. Dok oni razgovara-
ju, vi aktivirajte narukvicu
(OPERATE BRUCELET). Slede-
ce akcije morate obaviti veoma
brzo. Kad stignete na treé¢i ek-
ran propadajuc¢i sa kamenom,
oslobodite se (OPERATE BRU-
CELET). To uradite tek kada ka-
men dodirne tlo, Oslobodite Ze-
nu (OPERATE GIRL). Ukoliko
ste uspeli sve to veoma brzo da
uradite ¢amac ¢e do¢i po vas i
spasti vas. Za devojku saznajete
da je necaka Manigue — pred-
sednika Santa Paragvaja. Tako-
de saznajete da je on zarobljen
u svojoj palati. Zajedno sa orga-
nizacijom ¢iji ste ¢lan postali,
odlazite u palatu. U palati se od-
rzava prijem. Ulazite preruseni
u madioni¢ara. Posto ste izveli
trik, kutija nestaje zajedno sa
vama i devojkom.

Nasli ste se u nekom podrumu
gde devojku hvataju vojnici. Us-
peli ste da pobegnete i nalazite
se u lavirintu. Lavirinata ima
ukupno ¢etiri i u svakom vas
ometaju vojnici koji se setaju po
lavirintu. Svaki dodir sa ¢uva-
rem je koban jer se igra odmah
zavrsava. Po zavrsetku Cetvrtog
lavirinta, naci ¢ete se u predvor-
ju. Otvorite vrata i udite. Pritis-
nite ruku statue (OPERATE
STATUE'S ARM). Otkricete sef.
Sada stavite malu kutiju na sef
(USE LITTLE BOX ON SAFE
DOOR). Aktivirajte malu kutiju
(erveno dugme). Na kutiji su
vazne Cetiri crvene tackice, koje
vam pomazu da otkrijete kombi-
naciju sefa. Kada ta¢no otkuca-
te kombinaciju, iskljuéite kutiju,
uzmite je i pritisnite plavo dug-
me. Plavo dugme inace sluzi i za
kraj odabiranja nekog broja. Sef
¢e se otvoriti i ugledacete ¢uve-
na dokumenta koja su vam Rusi
ukrali. Ukrasée vam ih ponovo i
to éim uzmete kovertu. Ovaj put
¢e udi i Ottovi ljudi.

Rusa ste udarili, i jurite dru-
gog sa kovertom. Seli ste na ne-
ku vrstu vodenog motora i jurite
Rusa. Ako ste dovoljno vesti, sti-
¢i cete ga i uzeti mu dokumenta.
Ostao je samo jos jedan ,mali”
problem — treba da pobegnete od
Ottoovih ljudi. Po vas dolazi
podmornica u kojoj vas éeka, ni-
ko drugi, nego predsednik CIA-
—e. Saopstava vam da je organi-
zacija ,Spider” ukrala avion.
Oni su postavili ultimatum ko-
jim traZe jednu tonu uranijuma
za 24 sata. U protivhom, bom-
bardovace glavne svetske met-
ropole. Utvrdeno je da se baza
organizacije nalazi 300m pod vo-
dom.

Izlazite iz podmornice u roni-
lackom odelu. Idite dole dok ne

dodete do dna, zatim idite desno
dok ne dodete do kraja. Ispitajte
drugu palmu, uklonite poklopac,
priblizite se palmi i -pritisnite
dugme. Tajni prolaz ¢e se otvori-
ti i vi udite kroz njega. Pritisnite
polugu i gledajte nastavak. Uh-
vaceni ste u kavez koji se spusta
u bazen sa piranama. Iskoristite
olovku na bravu (USE PEN ON
LOCK). Brava ¢e se istopiti od
kiseline i vrata ¢e se otvoriti. Jog
jedan korak i u bazenu ste sa pi-
ranama. Sada iskoristite sat na
zidu sa leve i sa desne strane. Iz
sata ce izleteti tanka Zica od ée-
lika i zakacice se na zidove. Idi-
te do otvora za ventilaciju i otvo-
rite ga (OPERATE GRILL).
Naici éete na lavirinte ali ovaj
put znatno teze. Vidite lavirint u
malom preéniku oko sebe. O¢i
koje svetlucaju u mraku, pred-
stavljaju pacove koji vas jure.
Potrudite se da ne naletite na
nekog. Uspete li da predete i cet-
vrti lavirint, izlazite kroz venti-
laciju. Nemojte se Setati po sobi
jer ¢e vojnik koji se tamo nalazi,
dati uzbunu. Prebijte vojnika
(OPERATE SOLDIER). Uzmite:
cizme, pertle, ¢asu sa lavaboa,
peskir i odec¢u. John ¢e se pre-
svuéi. Vezite vojnika paskirom i
pertlama (USE LACES ON LOS-
DIER, USE NAPKIN ON SOL-
DIER). Izadite iz sobe i idite u
skladiste (prva soba u donjoj
prostoriji). Otvorite po dve donje
fioke u svakoj koloni fijoka i
pretrazite ih. Uzmite nadene
pertle i pecat. Izadite iz skladis-
ta, zavezite pertle (USE LACES
ON JOHN) i idite desno. Udite
kroz yrata. Nasli ste se u nekom
kontrolnom centru. Uzmite do-
kumenta iz odela na krevetu
(EXAMINE CLOTHES, TAKE
MISSION INSTRUCTION). Na-
punite ¢asu u fontani (USE
GLASS ON FOUNTAIN). Uzmi-
te pojas za spasavanje iz dubre-
ta (OPERATE GARBAGE
DUMP, TAKE LIFE BOAT). Idi-
te u prostoriju gore i oficir ¢e
vam zatraziti ¢asu vode. Udite
kroz vrata pored onih sa veza-
nim vojnikom. Dajte oficiru ¢a-
5u vode i dok on pije, uzmite pe-
¢at i brzo pobegnite iz sobe.
Opet idite u kontrolni centar i
pretrazite desnu stranu stola.
Uzmite mastilo, umocite pecat u
mastilo i udarite pe¢at na doku-
menta. Opet idite u gornju pro-
storiju. Otvorite kutiju sa ciga-
retama. Otvorite prvu cigaretu.
Papir koji ste dobili, nalepite na
¢asu (USE CIGARETTE PAPER
ON GLASS). Dobicete otiske
prstiju oficira koje treba upotre-
biti na masinu za otiske prstiju.
Udite kroz vrata i prodite pro-
laz. Iskoristite dokumenta na
sanducetu. Cuvar ¢e vas propus-
titi. Kraj igre ostavljam vama da
resite sami. =
Petar VASILEV

piDpi tove
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DRAGON'’S BREATH

Scenario je slededi: nalazite se u
zemlji Anrea kojom gospodare
Veliki Lordovi. Centralni deo te
zemlje zauzima patuljasta plani-
na na ¢ijem se vrhu nalazi za-
mak koji ¢uva tajnu besmrtnos-
ti. Tri gospodara zmajeva sazna-
li su za ovu tajnu i zele da je se
dokopaju borbom. Jedini naéin
da udete u zamak jeste da pro-
nadete tri dela talismana koji
predstavlja klju¢ za ulazak.

Igra vas stavlja u ulogu jed-
nog od tri gospodara, dok ostala
dva mogu igrati drugi igraéi ili
kompjuter. Gospodar (tj. vas
lik), uvek se nalazi u zamku
odakle $alje svoje zmajeve u os-
vajanje sela i gradova i baca ¢li-
ni na protivnicka sela i zmajeve.
Igra se odvija u dva nivoa: u
prvom svaki od igraca izdaje na-
redenja i obavlja meseéne duz-
nosti, a zatim pritiskom na iko-
nu peséanog sata sledi pregled
zbivanja i uspeha obavljenih
radnji. Takode, na glavnoj mapi
mozete snimati poziciju i kasni-
je nastaviti sa igrom.

Kada odaberete lik koji je na
potezu kompjuter vas prebaci
na skrin sa vasim zamkom is-
pod kojeg se nalaze ikone za ig-
ranje. Ikona sa mapom daje
vam mapu cele Anree. Na njoj
mozete uvecati pojedina mesta i
tu odabrati grad. Grad zatim
mozete napasti zmajem ili na
njega baciti ¢ini (to radite tako
5to odaberete grad, a kad se po-
javi njegova slika kliknete na
kristalnu kuglu). Kada Saljete
zmaja, prvo birate da li ée osvo-
jiti grad ili ée se vratiti posle za-
datka, zatim mu odredujete ko-
jom ce Zestinom napasti (Zeal).

to je ja¢i napad, veca je vero-
vatnoca da osvojite grad, ali i da
zmaj pogine. Kada ve¢ posedu-
jete grad mozete mu odrediti vi-
sinu poreza. Ako je porez veliki,
gradani ¢e se brzo pobuniti.

Druga ikona vas vodi na skrin
sa zmajevima. Tu mozete odab-
rati zmaja i videti njegove osobi-
ne. Ako je zmaj slab ili bolestan,
mozete ga izleéiti ¢arolijama.

Ikona sa jajetom vas vodi na
skrin sa kotlom za inkubaciju
zmajeva. Da biste izlegli novog

zmaja prvo kliknete na jaje a za-
tim na kotao. Zatim podesite
temperaturu. Na vecoj tempera-
turi zmaj se brze izlegne ali je
slabiji. I ovde mozete praviti ca-
rolije kojima poboljsavate osobi-
ne zmajeva.

Ikona knjige daje vam moguc-
nost biranja tri knjige. Prva po-
kazuje troskove i zaradu, druga
pokazuje zbivanja (koja sela ra-
tuju, itd.) i treéa pokazuje zalihu
vasih alhemi¢arskih elemenata.

Kristalna kugla vas vodi u la-
boratoriju za pravljenje ¢arolija
(od gore spomenutih elemena-
ta). U ovom skrinu mozete
spravljati ¢arolije koje poboljsa-
vaju vase osobine ili povecavaju
zalihe novea i jaja. Takode, vrlo
lako mozZete izvrsiti samoubis-
tvo ako previSe gresite sa magi-
jama.

Zadnja ikona vam daje mo-
guénost trgovine sa nekim od
prodavaca alhemijskim elemen-
tima.

Sam sistem igre vrlo brzo cete
shvatiti ali je zato nacin pravlje-

nja magije skoro nemoguce od-
gonetnuti. Zbog toga sledi mala
skola za alhemicare.

Kada odaberete kristalnu
kuglu pojavi se skrin sa policom
na kojoj vidite svoju zalihu ele-
menata i spravicu za mlevenje,
mes$anje i muékanje istih eleme-
nata. Na toj spravi nalaze se ce-
tiri mesta za ubacivanje eleme-
nata i to se radi tako sto klikne-
te na flasicu sa police i zatim na
zeljen levak. Ispod ovih levkova
su kondenzator i greja¢ a skroz
desno je ¢inija sa magijskim na-
pitkom. Kondenzator i grejaé
ukljucujete tako $to dovedete
strelicu na dugme i zatim drzite
levi taster miSa i pomerate ga u
odredenom smeru. I kondenza-
tor i greja¢ imaju tri razli¢ite
snage.

Sledi .ono najteze: zapamtite
da svaka magija moze imati ili
pozitivno ili negativno dejstvo.
Svaki element menja osobine u
zavisnosti u koji ste ga port uba-
cili i da li ga zagrevate ili hladi-
te. To znadi da jedan isti ele-
ment moze biti i pozitivan i ne-
gativan. Portovi imaju sledece
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i zamkove. U gradovima obavlja-
te glavne operacije dok u za-
mkovima uvezbavate vojsku da
biste im poboljsali osobine. Kad
udete u grad, pojavice se slika
grada iz pti¢je perspektive na
kojoj mozete videti vaznije ob-
jekte i ustanove. Svi gradovi
imaju isti raspored zgrada i to
ledece: luka, do luke prodavni-

znacenje: prvi je za secenje, dru-
gi za mlevenje, treci za meSanje
i éetvrti za ubacivanje ¢istog ele-
menta. Najbolje je praviti jed-
nostavne magije jer komplek-
sne mogu imati i pozitivno i ne-
gativno dejstvo. Na primer, mo-
zete zmaju povecati snagu _i
smanjiti mu brzinu.

Evo dva primera za ¢arolije: 2
puta Rasgon samleven i zagre-
jan, 3 puta Mionacal samleven i
ohladen i 1 put Acrus mesan i
zagrejan. Ova ¢arolija ¢e izleéiti
vaSeg zmaja od bolesti. 2 puta
Tius €ist bez grejanja i hladenja,
2 puta Churl ¢ist sa grejanjem i
1 put Acrus mesan bez grejanja

daju caroliju koja poveéava broj
stanovnika u odabranom gradu.
Koris¢enje grejaca i kondenza-
tora prepustam vama da otkrije-
te jer bi zauzelo previse mesta u
vasem omiljenom d¢asopisu, a
osobine elemenata i njihovo dej-
stvo na razne Cinioce naci ¢ete u
prilozenoj tabeli.

Plus u tablici znaéi pozitivno
dejstvo, minus je negativno, a 0
znaci da dejstvo varira u zavis-
nosti od naéina upotrebe. Najbo-
Ije je da u pocetku rada koristite
kondenzator i greja¢ jer vrlo la-
'ko menjaju osobine elemenata.

<o
Ivan STOJILJKOVIC

RINGS OF MEDUSA

Nalazite se u ulozi princa. Kra-
ljevstvo vam je otela zla Meduza
i cilj vam je da povratite svoje
kraljevstvo tako §to pronadete
svih pet prstenova modi a zatim
ubijete Meduzu.

Igru poéinjete sa hiljadu zlat-
nika a broj mozete uvecati trgo-
vinom, borbom i kockom. Ekran
za igru podeljen je u dva dela: u
gornjem se nalazi mapa po kojoj
se krecete tako sto postavite
krst na odredeno mesto i zatim
drzite levi taster misa pritisnut.
U donjem, manjem delu ekrana
nalaze se opcije vazne za samu
igru. Na sredini je prozor u ko-
me mozete iskljuciti zvuk ili fx
efekte ili restartovati partiju. S
leve strane se nalaze opcije: za
snimanje i ucitavanje pozicije
(samo kada ste u gradu), editor,
pokazivaé glavnih osobina gra-
da, opcije za kupovinu i prodaju,
strelica sluzi za promenu liste
robe u prodavnici. Ikona &tita je
za izlazak iz neke prethodne op-
cije a ikona ispod nje pokazuje
vam koordinate blaga (ukoliko
ih imate). S desne strane prozo-
ra su sledece opcije: ikona ,0k”
kojom prihvatate neku radnju-
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/predlog ratunara, ispod nje je
ikona sa suprotnim znacenjem;
zatim idu ikone za napad 1 po-
vla¢enje i na kraju desno su iko-
ne za trazenje minerala i za ot-
varanje rudnika.

Kada se nalazite na mapi, u
gornjem levom uglu mozete vi-
deti koordinate na kojima ste,
do njih pise vrsta terena po ko-
jem se krecete, a skroz desno je
datum. Na glavnoj mapi ste izlo-
Zeni napadima pobunjenika.
Borbu mozete prihvatiti ili’ pre-
govarati. Ako odluéite da prego-
varate ili podmitite protivnika
znajte da imate male Sanse na
uspeh. Zbog toga je najbolje bo-
riti se. Pobunjenici imaju, obié-
no, od dvesta do petsto vojnika.
Najefikasnija vojska je artiljeri-
ja i preporucio bih vam da se
krecete po mapi sa oko dvesta
artiljeraca. U borbi naredenja
dajete tako sto kliknete na vrstu
vojske koju Zelite i zatim na iko-
ne za napad ili povlacenje. Kad
se krecéete na mapi vrlo je vazno
da pazite na mocévare i zatarane
sume (Enchanted Forest), jer u
njima gine va$a vojska.

Na mapi éete naiéi na gradove

ca, park, palata, ispod nje kasar-
na. Stala je sa leve strane ispod
luke, zatim su tu kréma pa ban-
ka, oruzarnica, draguljarnica i
na kraju hram.

U luci imate opcije za ukrca-
vanje robe, ukrcavanje vojnika i
iskrcavanje. Takode mozete ku-
povati brodove i najmiti posadu
za njih. Od brodova mozete ku-
piti tri teretna ili tri ratna koje
birate u zavisnosti od potreba.

U prodavnici imate izbor razli-
cite robe: od hrane do maSine.
Najkorisnija roba su masine ko-
je kupujete na Istoku i prodaje-
te na Zapadu i krzno koje kupu-
jete na Zapadu i prodajete na Is-

Covek | selo |borba [bolest| rast | um |snaga [brzina
0
- + 0
+
0 0
+ + + *
- 0
0
0 0 0
- 0
0
0 0
+
T
0 0
0 - -
= i
0
- = +
+ 0
-+ i 0
H - 0 0
- 0
0
- 0
0 + 0 + toku.
0 - - + 0
+ + + *

Stala sluzi za kupovinu kola i
konja. Svaka kola imaju nosi-
vost od osamdeset jedinica robe
pa vi sami izracunajte koliko

vam kola treba da sve potovarite
i ponesete iz grada. Visak kola i
konja mozete uvek prodati, bro-
dove ne.

U krémi se mozete kockati, a
igra se sjajno. Kruzic¢i na levoj
strani odreduju koliki je ulog
(prvi zna¢i 100 zlatnika, drugi
300, treéi 500 i Eetvrti 1000).

U banci mozete ostaviti novac
ili uzeti kredit, pri tom obratn:te
paznju na mesecnu kamatu koja
iznosi osamdeset posto.

Kupovinu vojske mozete oba-

viti u parku. Birate izmedu raz-
nih rasa koje se razlikuju po
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osobinama. Dzinovi su najjaci
dok su vilenjaci najpametniji.
Ovo je vazno jer treba odabrati
pravu rasu za odreden rod voj-
ske. Vojnike placate svakog me-
seca i ako nemate novac da ima
platite automatski zavrsavate
igru.

U draguljarnici mozete proda-
vati rude iz svojih rudnika (ako
ih imate).

Oruzarnica sluzi za naoruza-
vanje vojske i tu mozete kupiti
Stitove, oruzje i posebnu opremu
za vojnike.

Hram sluzi za prikaz statisti-
ka i za koordinate blaga. Takode
u njima se nalazi i oltar na ko-
jem mozete ostaviti prstenove (u
obliku petokrake je).

Palatu mozete posetiti tek ako
je grad vas i u njoj mozete poku-
piti porez od gradana. Isto je i sa
kasarnom u kojoj ostavljate voj-
sku da brani grad.

Toliko o gradu, a sad nesto o
rudnicima i blagu. Minerale i
blago mozZete nac¢i samo ako u
svojoj vojsci imate najmanje 200
skauta. Kada kliknete na ikonu
za trazenje minerala skauti ée
se razic¢i na teritoriji oko mesta
gde se nalazite i za deset do pet-
naest dana dobicete koordinate
blaga i minerala (ako ih ima u

toj oblasti). Zatim idite na date
koordinate i otvorite rudnik na
tom mestu (za otvaranje rudni-
ka morate imati masine u robi
koju nosite). Rudnik vas kosta
30.000 zlatnika a njegovo zatva-
ranje 5000. Ako ste nasli blago
idite do najblizeg grada i tu ga
unovéite.

Prstenove nalazite na koordi-
natama gde se nalazi blago ili u
borbi sa pobunjenicima. Kada
nadete sve prstenove imate od-
redeno vreme da sakupite voj-
sku, a zatim sledi obracun sa
Meduzom. Puno srece! =

Ivan STOJILJKOVIC




Vas poziva na pretplatu — 4 nova naslova!

TEX priruénik, Paul Abrahams

TEX, sistem kreiran od strane Donalda Knuth-a, predstavlja standard
za pisanje i slaganje matematickih, naucnih i inZenjerskih tekstova.
Ovaj priruénik vam omoguéava da na jasan, precizan i brz nagin
naucite TEX.

350 strana, latinica.
Izlazi iz Stampe: 10.08.91 Pretplatna cena: 300 din.
ABC programa Windows 3.0, Kris Jamsa

Ovo je knjiga o Windows-u 3.0, operativnom sitemu 90-tih godina za
PC racunare. Napisana je za korisnike svih nivoa znanja i idealna je za
one koji Zele da rade sa programima pisanim za Windows. Kroz veliki
broj lekcija, slika i primera naucicete sve ono $to je potrebno da vas PC
racunar koristite na jedan novi, brzi i lak$i naéin. 280 strana, latinica.
Izlazi iz Stampe: 25.06.91 Pretplatna cena: 300 din.

ABC programa Microsoft Word za Windows, Michael Young
Ova knjiga je namenjena za pocetnike u kori$éenju programa Word za
Windows i za iskusne korisnike programa Word koji Zele da predu $to
lakse i brze sa DOS verzije, na Windows verziju. Knjiga je podeljena na
lekcije lake za pracenje. Svaka lekcija zahteva nekoliko minuta da vas
kompletno nauci mogucnostima programa Word za Windows. Logi¢an
redosled izlaganja ¢e vas provesti kroz unosenje teksta, uredivanje i
formatiranje teksta, Stampanje, kreiranje tabela i rad sa jednaginama.
300 strana, latinica.
1zlazi iz Stampe: 25.07.91

Pretplatna cena: 300 din.

ABC programa Quattro Pro 2, Alan Simpson

Priruénik za unakrsnu tabelu Quattro Pro, veoma uspesnu alternativu
Lotus-a 1-2-3, namenjena je za pocetnike i za korisnike sa srednjim
zahtevima. Obraduje tabele, baze podataka i grafiéke moguénosti
paketa Quattro Pro.

350 strana, latinica.

Izlazi iz $tampe: 10.07.91 Pretplatna cena: 300 din.
Pretplata je najjeftiniji, najbrzi i najsigurniji naéin nabavke knjige.
ROK ZA PRETPLATU JE DO MESEC DANA PRE IZLASKA KNJIGE!
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= Mikro knjiga | GUNPOWDER,

OSTALA IZDANJA MIKRO KNJIGE

Programski jezik C++, Bjarne Stroustrup

300 strana;

100 najkorisnijih FORTRAN-skih potprograma
I. Mendas, P. Milutinovi¢, D. Ignjatijevié

380 strana; Cena: 450 din.
IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC, IV izdanje, S.Milinkovié
(Sadrzi i DOS 4.0) 416 strana; Cena: 350 din.
Priruénik dBASE lil PLUS, Il izdanje, D.Tanaskoski

Cena: 350 din.

380 strana; Cena: 350 din.
Programiranje na Clipper-u, Stephen J. Straley

768 strana; Cena: 600 din.
ABC Lotus-a 1-2-3, verzija 2.2, Chris Gilbert/Laurie Williams
336 strana; Cena: 330 din.
ABC programa WordPerfect 5.1, Alan Neibauer

352 strane; Cena: 330 din.
Pascal prirucnik, Il izdanje, Niklaus Wirth

260 strana; Cena: 250 din.
Programiranje na jeziku Modula-2, Niklaus Wirth

200 strana; Cena: 250 din.

Commodore za sva vremena, |V izdanje, D.Tanaskoski

344 strana; Cena: 250 din.
Spektrum priruénik, IV izdanje, V.Jankovié
264 strane; Cena: 120 din.

Da bi ste narucili neku od navedenih knjiga posaljite nam pismo na adresu:
Mikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd.
o Navedite va$u punu adresu i koje knjige narutujete.
Knjige moZete narutti i telefonom na broj 011/542-516.
KNJIGE NARUGENE DO 13h SALJEMO ISTOG DANA! /
o Javite se da vam besplatno posaljemo katalog.
Napomene: Navedene cene su bez troskova slanja od 30 din. i bez poreza
na promet od 3%.
Zadrzavamo pravo promena cena bez prethodne najave.

TREASON AND PLOT

Nalazimo se u Engleskoj, u se-
damnaestom veku. Zadatak, kao
Sto to na pocetku igre ,oda hero-
ju” kaze, jeste iznajmiti kuéicu
(nalazi se na startnoj lokaciji),
napuniti je eksplozivom, minira-
ti i pobe¢i u Francusku. Narav-
no, da stvar bude jos teza, sve je
potrebno obaviti do dvanaest ¢a-
sova. Pre nego §to krenemo u
misiju, vazno je napomenuti da
je taster za pauzu 'H', a da bi se
igra nastavila treba pritisnuti
el

Da bi se misija obavila uspes-
no, potrebno je sakupiti sto vise
novéiéa po ulicama, kako bi se
imalo dovoljno novca za sve po-
trebne stvari (novéi¢ pokupite
tako Sto stanete na njega i pri-
tisnete taster za pucanje). Cene
neophodnih stvari su:
kljucevi — 4 novcic¢a
vakcina — 2 novéica
svecnjak — 2 novéica
barut — 3 novéica x 3 bureta

. fitilj = 1 noveie

Na ulicama naro¢ito pazite na
slepe miseve i burad koja se kot-
rljaju velikom brzinom, kao i na
vatru koju ¢ete tesko preskoéiti.
Sve predmete kupujete tako 3to
na odgovarajucoj lokaciji stane-
te na predmet i pritisnete taster

za pucanje. Ako vam je potre-
ban novac, npr. da biste obnovili
energiju, predmet koji poseduje-
te mozete prodati u zalagaonici
za dva novéica (kod stola pritis-
nete taster za pucanje — 'Object
Pawned’), a kasnije taj isti pred-
met mozete ponovo kupiti na
starom mestu. Energiju mozete
obnoviti u svakoj krémi, tako sto
kod stola pritisnete na pucanje.
Medutim, cene hrane i pica su
razli¢ite od kréme do kréme pa
pazite gde kupujete

kréma 4 - 4 novcica
kréma 5 — 2 novcica

Neka vas ne iznenadi $to ce
se, kada pokupite kljuceve, sklo-
niti tabla sa kucice na lokaciji
'S' — sada kucica pripada vama, i
mozete u nju ulaziti i kroz vrata
sa startne lokacije. Kada kupite
neki predmet mozete ga ostaviti
u iznajmljenoj kucici (na lokaci-
ji 'X’ kod stola pritisnete na pu-
canje i predmet je smesten). Na
ovaj nacin treba postaviti tri bu-
reta eksploziva (Gunpowder' —
morate da nosite jedno po jedno
bure), fitilj i sveénjak. Posto ste
.pokupili sve potrebne predmete

Legenda:

S - start

B - kijudevi

C - vakcina

D - svecnjak

E - barut

|F ~ fitilj

‘K - kréma

Z - zalagaonica

I J - jedrenjak

X - ostavijanje predmeta
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(kljuéevi, vakcina, barut, sveé-
njak, fitilj) i smestili ih (osim
vakcine i kljuéeva) na lokaciju
'X' spremite se za miniranje.
Kod stola na lokaciji X' pritisni-
te na pucanje i ODMAH izadite
iz kucice dok se ¢uje karakteris-
tiéan zvuk, da i vi ne biste zajed-
no s njom odleteli u vazduh (vra-

tite se na startnu lokaciju ~ ne
dajte da vas zbuni to §to nema
nijedne kuce u okolini jer su one
unistene eksplozijom). Krenite
ka lokaciji 'J' posto vas tamo Ce-
ka jedrenjak, pridite mu, i od-
gledajte kako sa vama tmum.fal-
no plovi put Francuske.

Predrag STOJKO wc

MOONSHADOW

Sa startne pozicije idite desno i
padnite u rupu. Pokupite kljué.
U sobi iznad pokupite energiju.
Od energije idite lijevo uz stepe-
nice, Od stepenica idite desno i
pokupite oruzje (sjekira). Zatim
idite gore, pokupite energiju i
kljué. Vratite se na mjesto gdje
je bila sjekira i krenite lijevo.
Preskocite rupu i pokupite kljué.
U sobi desno popnite se na ste-
penice i uzmite rog. Vratite se
na start. Idite lijevo i padnite u
rupu. Otkl]uéajte vrata kljuéem
i pokupite novi kljué¢ i kostur.
Vratite se iz rupe, idite lijevo i
otkljucajte vrata klju¢em. Zatim
idite gore, desno, pa gore lijevo
do kraja. Tamo se nalazi kljué.
Pokupite ga i padnite dolje. Idite
lijevo, podignite stup rogom i
nastavite lijevo. Zatim idite gore
desno i pokupite kristalnu kug-
lu. Vratite se nazad dolje i idite
lijevo. Otvorite vrata kljutem i
popnite se na vrh. Tu otvorite

mape: Luka
B 3

Sumsa
dizajn: Goran

vrata, vratite se desno i padnite.

U trecoj prostoriji skrenite
desno i pokupite kljué. Vratite
se lijevo 1 padnite. Pokupite vre-
¢icu i idite desno do kraja. Uz
put c¢ete otvoriti vrata. Kada ste
dosli do kraja popnite se pomo-
¢u platforme na vrh. Pokupite
oruzje, skocite lijevo i polako si-
dite u rupu (pazite na vode). Ka-
da ste sisli, idite lijevo i pokupi-
te Stap s kosturskom glavom,
Vratite se na vrh gdje ste veé
prije otvorili vrata. 1dite lijevo i
popnite se do prostorije obiljeze-
ne na mapi sa ,A”. Skrenite lije-
vo i otkljucajte vrata kljutéem.
Pokupite kljué i §tit pa se vratite
i pokupite novac. Vratite se na
start pa u prostoriju s kostur-
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skim glavama. Ubijte kosturske
glave kosturom i idite lijevo do
teleporta. Teleportirajte se uz
pomo¢ kristalne kugle. Idite go-
re pa desno. Dodite do ruba i
padnite. Pali ste na platformu.
Dodite na desni rub platforme i
opet padnite. Kad ste pali, idite
desno do kraja nivoa.

Na drugom nivou krenite des-
no, preskocite rupu i pokupite
kljuc. Mozete ispustiti bilo koji
predmet. Vratite se, padnite u
rupu i dodite u prostoriju obilje-
Zenu na mapi sa X", Zatim idite
lijevo i pokupite oruzje. Vratite
se u prostoriju X" i idite desno i
dodite do vrata. Otvorite ih klju-
cem i idite desno do rupe gdje

vas ceka veliki zmaj. Padnite u-

rupu i sa desetak pogodaka ubij-
te zmaja. Tu je kraj igre.

Oruzje menjajte sa <SPA-

CE> a predmete sa kurzorima i

korlstlte ih sa'RETURN', J

Luka GASPARAC

Sinisa MISKOVIC

Legenda:

B - bocica

E ~ energija

G - kristalna kugla

K - kijug

KS — kosturske glave

L - kostur

M - mapa

N — novac

O - oruzje

R - rog

8§ - start

S - stit

T - vredica

T1 - teleport

V - vrata

V1 - vrata koja se otvaraju rogom
W - zmaj

Z - Stap sa mrtvackom glavom
1 - kraj prvog nivoa

COLDITZ!

Nemacka, Drugi svetski rat: Za-
brinuta velikim brojem pokusa-
ja bekstva iz koncentracionih lo-
gora, Rajhskomanda je odlucila
da preuredi stari gotski zamak
Koldic u ogroman zatvor za one
koji su bezali, a nisu mogli biti
streljani zbog oficirskog éina ili
nekog drugog razloga. Ratunali
su s tim da su zauvek uklonili
glavne huskace i organizatore
od ostalih logorasa, Zamak je
bio potpuno nepristupacan, sa
viSestrukim merama zastite i ri-
goroznom kontroom. Pa ipak, to
nije moglo spreciti 30 bekstava
najsposobnijih zato¢enika, od
ukupno 400 pokusaja tokom ra-
ta. O Koldicu su napisane mno-
ge knjige i snimana TV serija,
pa je dosao i red na igru koja
nam stize iz malo poznatog »Di-
gital Magic Software"-a.

Igra podse¢a na legendarni
THE GREAT ESCAPE, prven-
stveno po istovetnoj tehnici igre,
kretanja kroz veliki broj prosto-
rija u 3D grafici. Naravno, uba-
¢ena su mnoga poboljsanja, sto
se najbolje ogleda u vecoj kom-
pleksnosti i realnosti igre. Npr.
uTHE GREAT ESCAPE~-u nika-
ko niste mogli biti ubijeni, dok
je ovde to jedna od glavnih opas-
nosti. Kontrolisete cetvoro¢lanu
ekipu potencijalnih pobegulja, i
to Amerikanca, Engleza, Fran-
cuza i Poljaka (ovo je prvi put da
se Poljaci spominju u nekoj ig-
ri), Zamak se sastoji od velikog
broja prostorija, ali vama je ulaz
dozvoljen samo u neke (naziv
prostorije i drugi podaci su ispi-
sani u donjem delu ekrana).
Grafika je potpuno primerena
ambijentu, sto zna¢i da ne vrvi
od' boja vec¢ predstavlja realno
stanje u jednom zatvoru. Morate
se pridrzavati dnevnog raspore-
da, koji ukljucuje prozivke (Roll
Call), gde je prisustvo obavezno,
obroke i vreme za vezbu (Excer-
cice). Najpovoljnije vreme za is-
trazivanje je dok traju vezbe. Li-
kove kontrolisete jednog po jed-
nog, dok ostali miruju tamo gde
ste ih ostavili.
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primeti u zabranjenim prostori-
jama, na vasoj sli¢ici u dnu ek-
rana ¢e poceti da fleSuju male
reSetke. MozZete pokusati da po-
begnete ako se nalazite u spletu
soba ili ako je no¢, ali ako ste na
otvorenom krenuli u trk sleduje
vam metak u leda. Ako se preda-
te, bi¢ete baceni u samicu da od-
redeno vreme pravite drustvo
pacovima, a sve predmete ce
vam konfiskovati. Igra se za-
vrsava ako se sva Cetvorica
nadu u tamnici, ili su pobijeni.
predmete  nalazite

prvenstveno u zabramemm od
jama (lopata, klju¢, uniforma...
ali ih treba uzimati jedan po j
dan i odlagati u svojoj spavaoni-
ci. Dobra je strategija mapirati
sve prostorije i zapisati vreme
smene straze (rukovodite se pre-
ma satu u donjem delu ekrana),
Pripazite i na pokaziva¢ umora
lika (Fatigue), i ne preterujte u
$etkanju sa samo jednim cove-
kom,

Za pocetak, lopatom mozete
otkopati ulaz u tunel u kapelici
(Chapel), i otkriti jedan od glav-
nih potencijala za bekstvo. Real-
ne Sanse imaju jedan ili dvojica
vasih, jer igra nije bas laka. Alj,
Sto reko Francuz, c'est la vie. _|

Miodrag KUZMANOVIC
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Ime EXTERM
lo je na jos jednog Sv
rovog klona. Ali... d
dena grafika i

Commodoreu dr: vec 3
dana, prilepliene monitor i
dzojstik.

Sve kuée u jednoj ulici pre-
plavljene su in ijom razne ga-
madi. Nemoéni, gradani u po-
mo¢ zovu servis za istrebljivanje

Usavsi u ulicu, istreb-
nje od prve kuce. Ova
kuca sadrzi pet prostorija,

se taj broj kasnije menje
kuce do kuée. Polazi se od kuhi-
nje u kojoj se nalaze 2 vrste vrlo
nezgodnih insekata
koje padaju sa stola i \
se po podu. Cilj je naravno po
ti §to vise insekata za ogranice-
no vreme, ali i zgnjeciti sve Sto
se po podu kotrlja i gamize. To
se radi na razne nacine, ali pre-

jemo sledece .zahvate”:
insekte zgnjeéite u Saci pritis-
kom na pucanje, koje se izvodi
tako §to Saku gurnete do desne
ivice ekrana, a zatim neprestano
drzite pucanje i niSanite levo-
—desno. Insekli mogu samo da
vas ujedaju, a jedan od agresiv-
nijih je insket koji vas prska
kapl)ncama kiseline. Pri svakom
ujedu i pogotku, zna se, Saka oti-
&e. Kada eliminisete sve Stetoéi-
ne, prelazite u drugu prostoriju,
a u svakoj se nalaze drugi nepri-
jatelji. Sledi potkro je, gde se
borite sa slepim miSevima i pau-
cima koji gamizu po podu. Za-
tim je na redu garaza, gde se
umesto slepih miseva roje . mi-
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roljubive” péelice. Onda u \pd\'dv
¢u sobu, gde se pojav
kovi-igraé koji “r‘ogu da vas
pogode u Saku. Na kraju dol
te u podrum i kad avrsite
tom prostorijom za i

kuéom. Na isti nacin istrebljuje-
te gamad i iz drugih kuca u ulici,
samo Sto sreéete sve strasnije
protivnike u vidu pacova, zaba
koje skatu, paradajza koji se
kotrlja po kuhinjskom podu i

drugo, a vazdusne snage ¢ine
komar péele, slepi miSevi i
drugi insekti. Ako ih potamanite
pre isteka predvidenog vremena
dobijate bonus nivo. Posebnu
paznju obratite na paukove ko,
se mrezom spustaju sa plafona i
nose jaja-bombe. Vasa energija
predstavljena je na vrhu ekrana
u vidu soka koji se gubi pri uje-
du ili pogotku. Cilj igre je sloziti
Sto viSe plavih ploéica na podu
ubijanjem karakondzula koje po
njemu gamizu.

Duhove smo isterivali dva pu-
ta, a sada juri$ na ostalu oamad’

Bojan LUKIC
Predrag PAVLOVIC

CARTHAGE I

Dve najjate pomorske sile sta-
rog veka bile su Kartagena i
Rim. Nesreca je htela da obe bu-
du na Sredozemnom moru i da
im se interesi neprekidno uk-
rstaju. Zato je doslo do neizbez-
nih punskih ratova. Nakon prva
dva, rezultat je bio neresen, U
tre¢em, odlu¢ujuéem, Rimljani
su napali Kartagenu i opsadali
je pune tri godine. 146. god.
p.n.e. Kartagena je pala i Rimu
nidta nije stajalo na putu da os-
voji sve Sredozemne zemlje.
Nova ,Psygnosis”™ova igra
smesta vas u 119 god. p.ne. u
ulogu kartage vojskovode.
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Rimljani su se iskreali i nadiru
ka svom cilju. Kompletnu situa-
ciju pratite preko reljefne karte

drzave. Likovi su predstavljeni
kacigama (zlatne kacige - Kar-
tagena, srebrne — Rim), a zasta-
vice simbolisu tvrdave. Opcije se
nalaze u uskom pojasu na dnu
ekrana. Opcija View nudi mo-
guénost zumiranja mape, a u
Game opciji usporavate/ubrza-
vate igru ili snimate status.
Istovremeno mozete da vodite
svoj lik i pet armij Svaka
tvrdava posedu]e svoju vojsku i
odredenu koli¢inu novea. S vre-
mena na vreme trgovacki brodo-
vi donose u Kartagenu velike
koli¢ine pa Jas zadatak je da
vozeci dvokolice iz grada u grad
snabdevate armij novcem,
Ovaj arkadni deo je u stilu OUT
—a. Izvodenje je vrlo lepo, a
grafika i animacija mogu se po-
rediti sa najboljim automatima,
Ako naidete na druge dvokolice
moracete da se borite da bis
prosli dalje. Pogled je sada iz
pti¢je perskeptive i svaka kola
imaju siljke na tockovima. Ne-
prijatelju treba proburaziti to-
¢ak u trenutku kada nije u sta-

nju da uzvrati. Bi¢ je pomocno
sredstvo i njime mozete udarati
E vnika ilf mcgoxe konje.
Uostalom ste gledali

.Ben Hura'

na pocetnu
po! mju be: Ako usp:u i
stignete u grad u kojem je
vojska onda mozete kupox*.m
konjanike, oklopnike i strelce.
Zatim kliknite na armiju i ras-
poredite kupl]ene vojnike po je-
dinicama. U tvrdavama ne treba
drzati vojnike jer im je izdrzava-
nje veoma skupo, a takode ih

Profesor Pots je dugo godina ra-
dio na projektu vremenske ma-
sine, koju je zavrsio u dobar ¢as.
Naime, na Zemlju se sprema in-
vazija neke tudinske rase, koji-
ma planeta treba, a mrzi ih da
se bakéu sa nama. Posto su pri-
licno dobri u putovanjima kroz
yreme, reili su da unesu odre-
dene izmene na Zemlji pre 70-80
miliona godina, ¢ime bi onemo-
gucili da se razvije inteligentan
Zivot, tj. ljudi. Nije poznato kako
je profa saznao za to, ali on seda
u svoj vremeplov i otiskuje se u
pr slost, voden idejom da bi svet
bio vrlo dosadan bez homo sapi-
ensa.

Prvi nivo: Vrlo daleka pro-
§ Zivot je sveden na dinosa-
uruse i bespomoéne male sisare
kojima preti unistenje.. Profin.
zadatak je da ih dovede do s
gurnosti peéine gde ce biti bez-
bedni i u moguénosti da se plo-
de, i samim tim da naprave po-
mak na evolucionoj lestvici. Zo-

treba kupovati u posled
nutku jer se koli¢ina nov
vi stalno

ta. Za svojom l-.“(.IGO'n vide
kvadratice koji nref‘m..'» n
manje jedinice. Kliknite na ka-
cigu tako da se ona o
ma vama. Sad upravljate voj-
skom. Treba potuci neprijatelja
i ubiti im v !
saéuvati svog. Kai
kom glavom znaci
vojske ubijen i da se vojsk
bezala. Da biste ostvarili
pletnu pobedu treba da un
sve Rimljane, a ako u meduvre-
menu Kartagena padne, va
borba se zavrsava.

Igra zasluzuje visoke ocene
zbog novina koje donosi na svim
od ideje pre.
koji se ig

Goran ATANASIJEVIC‘
Zeljko SKRNJUG

TIME MACHINE s
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na ima pet ekrana poredar
horizontalno, a startujete na tr
¢em. Od pomagala imate prir
ne 'eleport platforme i neka
pistolj koji ispaljuje munje

pocetku odsetajte na o.ug;

Idite do peiog

te pterodaktila za prelaz p:
reke), i postavite drugu pla
mu pored pecine. Vratite se na
drugi ekran i munjom oSamutite
sisara. Stanite pored nj (mo-
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ra da se pojavi u Look prozorci-
¢u) i transportujte sebe i njega
do pecine. To ponavljajte dok ne
prenesete 16 sisara. Uputite se
zatim na tre¢i ekran i blokirajte
gejzire (da bi ohladili planetu i
pobili reptile), ¢ime ste uradili
sve §to je potrebno u ovom ni-
vou.

Drugi nivo: Nekoliko miliona
godina kasnije. Nasi sisari su u
stadijumu razvijenih majmuna,
kojima treba podariti vatru da
bi preziveli ledeno doba. Posta-
vite platformu pored pecine.
Vratite se na drugi ekran gde ce-
te uzeti drva i transportovati ih
do pecine. Idite na prvi ekran i
pomocu vremeplova se prebaci-
te na prvi nivo (mozete putovati
samo u okviru nivoa koje ste za-
vrsili), i na tom ekranu uzmite
plamen koji prebacujete u bu-
duénost (drugi mivo) i pomocu
koga palite drva. Sada morate
deblokirati gejzire, da bi zagre-
jali planetu. U tome vam odma-
ze Jeti, kome se ovakva klima
viSe dopada. Mozete ga se na-
kratko resiti tako sto cete tran-
sportovati- jabuke sa prvog ni-
voa. U ovom nivou morate i za-
saditi jabukovo drvece, tako $to
postavite platformu na obalu re-
ke (na mahovinu), i transportu-
jete jo§ jabuka iz prvog nivoa.
Uradite isti posao i sa drugom
obalom.

Treéi nivo: Majmuni su evolui-
rali u prvobitnog ¢oveka, kome
treba pomoéi da pronade tocak.
Posto ste zasadili jabuke u pro-
slom nivou, trebalo bi da postoje
stabla sa obe strane reke. Grane
sa stabla vam trebaju da prene-
sete tocak sa drugog na peti ek-
ran. Prebacite se na prvi nivo
gde se uhvatite za pterodaktila,
U vazduhu se prebacite u pogod-
nom trenutku na treéi nivo da
biste pali na granu, koja se lomi
i pravi polovinu mosta preko re-
ke. To ponovite i sa drugom gra-
nom, tako da dobijete most pre-
ko kojeg cete preneti tocak.

Cetvrti nivo: Srednji vek. Ma-
lobrojne stanovnike zamka ug-
rozava nekakav dzin pa je nas
zadatak da ga eliminisemo. Na

BLUE MAX'

Zamislite sebe kao pilota u
Prvom svetskom ratu. Letite u
nezgrapnom drvenom avionu sa
otvorenom kabinom, vetar vas
Siba sa svih strana. Avion je vrlo
osetljiv na isti vetar, spor je i ne-
pouzdan. Nemate HUD, radar,
ECM ni projektile, a jedino
oruzje vam je glomazni Vi-
nkers-Maksim mitraljez koji je
sklon razglavljivanju. Apsolutno
ste izlozeni paljbi sa zemlje i od
strane vasih vazdus$nih opone-
nata. Jedine stvari u koje se mo-
zete pouzdati su sreca i vestina,
a veStinu ne mozete ste¢i bez
srece da prezivite bar prvih de-
set borbenih misija.

Da se zakljuciti da je zvanje
pilota imao vrlo hrabar ili vrlo
lud dobrovoljac, ali su neki pose-
dovali oba kvaliteta. Takvi su
najcesce ulazili u legendu. Ako i
_vi imate takvih ambicija, ili vam
je deda bio Franjo Kluz, ili se zo-
vete Dalibor, onda je BLUE

76 [SverTorgers] s ]

petom ekranu uzmite bure baru-
ta. Da biste izbegli topovsko du-
le, prebacite se na treci nivo, po-
merite se na sredinu ekrana te
se ponovo prebacite na cetvrti
nivo. Bure odnesite na Cetvrti
ekran i spustite ga na desnu
stranu mosta. Postavite platfor-
mu pored bureta i sacekajte dzi-
na da se priblizi desnoj ivici. Sa-
da transportujte plamen iz
prvog nivoa do bureta, koje ek-
splodira i ubija dzina. U ovom
nivou morate ljudima otkriti iz-
vor nafte. Sa petog ekrana uzmi-
te jo$ jedno bure i prenesite ga
na prvi ekran. Ispustite ga po-
red stene koja se mrda (izvor).
Postavite platformu pored bure-
ta i zapalite ga na poznat nacin,
da bi sklonili stenu i otkrili iz-
vor.

Peti nivo: Dvadeseti vek. Na
pocetku saznajete da je masina
skoro ostala bez goriva, tako da
se ne mozete vratiti u svoje doba
(desetak godina kasnije). Idite
na peti ekran i ubijte nekoliko
terorista i satekajte na bobmu.
Transportujte bombu na prvi
ekran prvog nivoa, pored stene
sa kristalom unutra (gorivo).
Aktivirajte bombu da bi unistila
stenu i oslobodila kristal, ali isti
upada u moévaru. Nista zato, po-
traZite ga na drugom nivou. Sa-
da postavite platformu pored
vremenske masine i transpor-
tujte kristal do nje. Sledece sto
je potrebno jeste dati energiju
masini da bi apsorbovala kris-
tal. Prebacite se na peti nivo
(prvi ekran). Iskoristite ptero-
daktila da se popnete na vrh
zgrade (kod natpisa VID OIL).
Na krovu zgrade se nalazi preki-
da¢ koga ukljutujete munjom.
(Ne ukljuéujte prekida¢ ako u
masini nema kristala.) Zadnje
Sto treba da uradite je da udete
u masinu i da je ,pokupite”, ¢i-
me ste zavrsili ovu lepu igru.

Da biste ostvarili besmrinost,
nasvirajte dovoljno poena za
ulazak u high score, gde unesite
DIZZY umesto imena. Imacete
bezbroj Zivota i sposobnost da
birate nivoe tipkama 'A’i'S".

Miodrag KUZMANOVIC
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MAX prava igra za vas. Izvode-
nje vrlo podse¢a na WINGS, ma-
da je sama igra nekoliko puta
bolja. Grafika je bogatija, sa obi-
ljem detalja (mostovi, zgrade i
sl.), i 5to je najvaznije, veoma je
dobro animirana. Za razliku od
WINGS-a, ovo je prava simula-
cija, a ne polu-arkada. Letenje i
borba su tehnicki veoma realno
uradeni, tako da je igra relativ-
no teska i zahteva punu koncen-
traciju.

Na potetnom ekranu nalazi-
mo bogat meni, u kome mozete
birati vezbu, pojedinacne misije
ili ratnu kampanju. Misije su
raznovrsne, od patrola, bombar-
dovanja i presretanja, do $pijun-
skih zadataka i gonjenja balona.
Ako izaberete kampanju, dobija-
te mogucnost izbora izmedu tri
istorijska scenarija: Krvavi ap-
ril, Bitka za Amien i Ofanziva
Ludendorf. MozZete birati izme-
du savezni¢kog i nemackog pilo-
ta, Sto povlaci moguénost izbora
razli¢itih aviona za svaku stra-
nu. Od saveznitkih je najbolji
Sopwith Camel, Spad VII je naj-
laksi i najbrzi, a Seba i Nieuport
17 imaju nesto tvrdi oklop. Ako
ste nemac, najbolji izbor pred-
stavlja Fokker DR 1, ¢uveni
trokrilac Crvenog Barona. Nije
los ni Albatros, ali je sporiji pri
manevrisanju.

Novina je mogucnost odredi-
vanja vremenskih uslova za sva-
ku misiju. (Posebno je intere-
santna vazdu$na borba pri ob-
laénom vremenu.) Protivni¢ki
lovei su posebno neugodni, a
ako dozvolite da vam udu u rep
to predstavlja siguran kraj bala-
de. Mitraljeska municija je og-
ranicena, Sto zahteva strogo tak-
tiziranje i preciznost u gadanju.
Kada se dovolino uvezbate, zna-
¢ete da iskoristite prednost sva-
kog odabranog aviona. (Spad
VII je najbolji za borbu i patrole,
jer je brz i pokretan i neprijate-
lja mozete dobiti igrajuci na kar-
tu agresivnosti. Losa strana mu

je vrlo slab oklop.) Ako krecete
u lov na balone, rac¢unajte da su
dobro branjeni protivni¢kim lov-
cima pa_ odaberite adekvatan
avion (Camel ili Spad), dok za
Nemca odaberite Fokkera DRI,
ako vam je misija da ih branite.
Za bombarderske zadatke je
najbolji saveznicki Se5a ili ne-
macki Albatros, zbog artiljerij-
ske vatre sa zemlje. Postoji i
moguénost strateSkog upravlja-
nja, pri éemu avione posmatrate
u heksagonalnom mozaiku i na-
izmeni¢tno vucCete poteze. Taj
deo je zanimljiv, ali ni priblizno
interesantan kao prava borba.
Postoji 1 opcija za dva igraca, sa
ekranom podeljenim po vertika-
L

1,

Plavi Maks je naziv za odliko-
vanje koje je nemacki pilot dobi-
jao za dvadeset vazdusnih pobe-
da. Ako to uspe i vama, svaka
vam Cast. I

M. KUZMANOVIC

JUDGE DREDD

Za one koji ne znaju, sudija
Dred je najpopularniji SF strip
u Velikoj Britaniji, izmedu osta-
log izdavan i kod nas, u novo-
sadskom ,Laseru”. Prva igra in-
spirisana njime pojavila se pre
par godina u verzijama za 0osmo-
bitnike, i bila je vrlo dobra za
ondasnje pojmove. Nova verzija
je radena na slican nacin, sto ce
rec¢i da je vecim delom platfor-
mska pucatina, sem nekih sek-
venci na kraju svakog od pet ni-
voa. Priliéno je dobra za ljude
koji cene raznovrsnost neprija-
telja i napunjen pistolj u desnoj
ruci, a imaju ¢isti ,apetite for
destrucion”.

Prvi nivo: Pobuna debelih u
Dan Tanner bloku. Opétevazece
pravilo da su debeljuce prijatni i
veseli ljudi ovde prestaje da po-
stoji, jer se isti organizuju u
bande koje prozdiru sve pred so-
bom. Zadatak naseg sudije je da
pronade i unisti éetiri automat-
ska distributora hrane i tako ih
primora na predaju. Tek §to je
razvalio i poslednji, saznaje da

IGROMETAR #7,SF |
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je jedna grupa debelih kxdnapo-
vala konvoj sa hranom, pa je
Dredov cilj u zavrénici prvog ni-
voa da ih stigne i pohapsi.

Drugi nivo: Ludi nauénik
Fribb je izmislio nekakav enzim
pomoéu kojeg ljude vraca una-
zad na evolutivnom nizu. Da bi
ga u tome sprecio, Dred mora da
se probije kroz horde gradana
pretvorenih u gustere i majmu-
ne, do laboratorije doti¢nog na-
uénika.

Trec¢i nivo: Uzbuna u postroje-
nju koje Megasiti shabdeva pija-

—r—— .
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¢om vodom: izvesni saboter na-
merava da u vodu uspe sredstvo
zvano ,blockmania”, koje izazi-
va ubilacki nagon kod svakog ko
tu vodu konzumira. Dred mora
da unisti ventile i tako spreéi do-
tok vode u grad. Kada to obavi,
sleduje mu i potera za sabote-
rom koji je zbrisao u meduvre-
menu.

Cetvrti nivo: Posto nije uspeo
da stigne sabotera] ovaj se doée-
pao uredaja za kontrolu padavi-
na i zeli da zaspe grad kisSom
blockmanie. Ovaj put treba raz-
oriti generatore oblaka. Ako i to
obavi, ¢eka ga poslednja bitka
sa saboterom, koja se ovaj put
vodi u vazduhu.

YOGI BEAR &!
FRIENDS IN THE =

Pohlepni zmaj je oteo pet Jogije-
vih prijatelja. Jogi ih mora pro-
naéi i uz to sakupiti 20 novecica
koji su razbacani po prostorija-
ma. Novéiéi su prikazani kao si-
vi krugovi. Osim novéiéa mozete
sakupljati i igratke. Neke od
njih donose energiju ili §tit. Ina-
¢e, odnose samo bodove. U sva-
koj prostoriji ima nekoliko mas-
tovito nacrtanih prijatelja. Mo-
zete ih gadati bombonima (ima-
te ih 51). Pogotkom cete ih para-
lizirati ili odbiti. U igri sakuplja-
te i kljuceve koji su vam potreb-
ni za otvaranje vrata. Odredena
boja kljuéa otvara odredenu bo-
ju vrata.

Peti nivo: Malo blockmanie je
ipak doslo u dodir sa ljudima
jednog dela grada, pa su dva su-
sedna kvarta zaratila. Sada

Dred mora da unisti ¢etiri mala
topovska postrojenja kao i veliki
top na kraju nivoa. Za kraj je sa-
¢uvana i borba sa Getiri demon-
ske sudije (smrt, vatra, strah i
mortis), koje su probile dimenzi-

onu barijeru dok se Dred zama-
javao sa pobunjenicima. Da bi
ih se resio, mora ih ubiti jednog
po jednog, gadajuéi ih dimenzio-
nim bombama,

Igra je monodisketna i relativ-
no fino uradena, nema razloga
da je ne nabavite. 4

Miodrag KUZMANOVIC

Igra se odvija u gornjem dije-
lu ekrana, a u donjem dijelu su
nacrtani vasi prijatelji, preosta-
la energija, broj novéiéa, bodova
i bombona. Poluga je na mapi
oznaena sa ,A”. Njenim povla-
¢enjem otvarate prolaz u do—
njem dijelu prostorije.

Luka GASPAI?AC

Sinisa MISKOVIC
Legenda:
A - poluga V ~ vrata
P — prijatelj K - kljué
Z - zmaj + - novéici

YOGI AND FBIENDS

mapa: Luka & Sinisa
dizajn: Goran

Konvertovanje starih hitova sa
osmobitnih masina, izgleda, po-
stalo je omiljen sport nekih pro-
gramera. Ti proizvodi uglavnom
samo skrnave legendu, ali na
svu srecu, nije uvek tako, Sto
najre¢itije pokazuje Amigina
verzija PARADROID-a, u origi-
nalu proizvedenog za Commodo-
re 1984. godine. Igra je vrio lepo
uradena, sa potpuno istom ide-
jom ali sa znatno poboljsanom
grafikom koja je primerenija
ambijentu.

Naime, igre¢ kontrolise daljin-
ski upravljanog robota, &iji je
zadatak da ocisti Sest svemir-
skih stanica od svoje pobunjene
sabrace. To je mnogo teze nego
$to zvuéi, jer pored dobrih ref-
leksa treba posedovati izvesnu
dozu strategijskog planiranja i
osecanja snalazenja u prostoru.
Teren posmatrate iz pti¢je per-
spektive, koja predstavlja samo
deo pojedinog sprata odredene
stanice. Vas robot (Influence De-
vice} koga kontroliSete, u pocet-
ku je vrlo slab, tako da nemate
$anse u duelu sa ozbiljnijim pro-
tivnicima. Zato mozete u¢i u
Transfer Mode pomocu koga
mozete prebaciti svoj program u
odabranog jaéeg robota. Protiv-
nicki roboti se javljaju u 13
vrsta, od kojih svaka ima svoje
osobine i specialnosti. Naravno,
nijedan od njih nece pristati do-
brovoljno da vam prepusti kon-
trolu, tako da po tom pitanju

w7
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odredenim mestima cete nailazi
ti na terminale gde mozete po-
gledati trenutnu poziciju na ma-
pi, kao i dobiti obavesienja o
preostalim robotima na ostalim
spratovima. Svoje protivnike ne
mozZete videti ako su iza vrata ili
su zaklonjeni zidom (kao LA-
SER SQUAD). Svaki od njih pat-
rolira odredenom zonom, tako
da ce biti manje neugodnih sus-
reta ako zapamtite $eme kojima
se krecu. Igra je teska upravo
zbog savr$ene ravnopravnosti
vas i neprijatelja, tako da do re-
3enja necete lako doéi. Malo ce
vam pomoéi sledeéa lista sa oso-
binama svih tipova koje mozete
sresti (broj u zagradi ispred ime-
na oznacava vrstu borbene goto-
i. Sto je vedi, robot je opas-

nij x)
Cleaner (123) je slab nenaoru-
zani droid i tesko ga je kontroli-
sati.

Servant (296) je sliénih osobi-
na, ali je sporiji i laksi za uprav-
ljanje.

mozete otekivati izvesne tesko-
ce.

U Transfer Mode ulazite drza-
njem pucanja na palici, $to auto-
matski znac¢i da ne mozete da
odgovorite na vatru. U Transfer
Modu je potrebno dodirnuti ro-
bota u koga zelite da se prebaci-
te, posle éega sledi borba sa nje-
govim kompjuterom na nivou éi-
pova. Ekran se deli na dve polo-
vine, a u sredini je uticajna zo-
na. Svaki od dva robota ima od-
reden broj smernica kojim veza
moze i1, kao i odreden broj im-
pulsa za pobudu zone. Ti impulsi
osvetljavaju segmente uticajne
zone, 1 ako na kraju spajanja bu-
dete imali vise segmenata nego
va$§ protivnik, uspeli ste da pre-
uzmete kontrolu. Protivnik mo-
ze neutralisati vase segmente
ako uputi impuls istim putem
kao vi, ali mozete i vi njegov na
isti nacin. Jaéi protivnict imaju
mnogo vise impulsa nego vi, ta-
ko da ne pokusavajte spajanje
sa njima ako niste na visem sta-
dijumu od Influence Device. To
znaci da bolje modele treba os-
vajati postupno, putem gradaci-
je od slabijeg ka jacem. Ako ste
transfer poku3ali kao Influence
Defice i izgubili ga, igra je za-
vrsena. Igra se takode zavr$ava
kada primite puno pogodaka od
jateg robota, a ne stignete na
vreme do jedinice za popunu
energije. Dobra takiika je sacu-
vati nesto slabijih robota, posto
uvek moZete poceti ponovo, ako
vam uni$te domaéina.

Kao sto rekosmo, cilj igre je
da se pobiju svi oni koji su zapo-
seli stanicu, tako da cete na kra-
ju morati i njih da unistite. Na

M r (302) je u rangu
prethodne dvojice, vrio je brz.

Maintenance (476) ima solid-
no oruzje kratkog dometa. Spor

je.

Sentinel (614) je srednje brz,
ali ima dobro oruzje koje puca
rapidnom paljbom. Vodite racu-
na o tome da ne moze da osteti
Mine Layera (734) i Command
Cyborga.

Sentinel II (683) je male teze
kontrolisati. Oruzje mu je gasni
bacaé¢ koji je vrlo zgoedan za
unistavanje slabijih robota alije
kratkog dometa.

Battle tank (729). Spor ali opa-
san. Oruzje mu je jak trocevni
top

\/Ime Layer (734) je dosta
spor, ali ima ubedljivo najjaéi
oklop. Koristi mine, ali je u bor-
bi korisniji ako sa njime udara-
te protivnike,

Battle droid (742) je spor, ali
je solidno oklopljen i ima vrlo
jak trostruki laser. Najpodesniji
je za misiju.

Sentinel III (784) je brz ali te-
zak za upravljanje. Oruzje mu je
baca¢ plamena koji je vrlo ne-
precizan.

Security (821) je vrlo brz, do-
bro oklopljen. Ima solidno nao-
ruzanje koje se dosta brzo puni i
ima veliki domet.

Security II (852) je brz i veo-
ma zilav. Oruzje mu je neka
vrsta pametne bombe.

Command Cyborg (999) je naj-
bolji. Na svakom nivou postoji
samo jedan takav. Vrlo je brz,
najjace naoruzan i snazno ok
lopljen. Lako ga je kontrolisati.

=
Miodrag KUZMANOVIC

1IN semet 77
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WARLOCK THE Priprema Nenad VASOVIC ‘
| AVENGER

| Zli gospodar Acamantor vratio
da ponovo osvoji zemlju sna-
gama zla. Neko mu mora stati
na put, 1
punih grozote, da bi pron

tajanstveni izvor Acinih zlih mo-
Igra je bazirana na starom
brom DRUID-u, sto znaéi da
opet druzim: 3

sliecnim nakazica Dotiéni se

neutraliSu magiénim oruZzjima :

spravljenim od 4 osnovna ele-

menta: vatre, vode, drveta i zem-

lje

TERMINATOR II:
JUDGMENT DAY

otpadnu sa tela o
lama koje se
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TERMINATOR II

Uporedo sa najavama nastavka
jednog od najboljih i najpopu-
larnijih Arnijevih filmova, ,Oce-
an" je otkupio prava na licencu
igre. Interesantno je da prvi
deo, iako popularan i pogodan
za konverziju za racunare, nika-
da nije ugledao svetlost dana.
+Ocean" ¢e u svom stilu pokusati
to da nadoknadi. TERMINA-
TOR II - JUDGEMENT DAY ce
biti akciona avantura sa Svar-
com kao robotom-ubicom na ce-

a borbu su na raspolaga-
e, insekticid i bacaé
)

Priprema Aleksandar PETROVIC

SUPER CARS II

Nastavak legendarne ,Grem-
lin"—ove igre bice hit ove godine.
Pored usavrsenih tehniékih ka-
rakteristika, u ovom nastavku
mogu da se trkaju dva igraca.
Nacin igranja je skoro identi-
¢an, sa manjim poboljSanjima u
grafici, postojanju dijagonalnih
puteva, skakaonica i sl. Jedna
od najvaznijih ¢injenica vezanih
za proslu igru je zaraznost. Zato
je dobra vest da su se programe-
ri naroéito potrudili da i nasta-
vak zadrzi iste osobine. Tu je 1
zalosna vest, nema vise lepotice
iz prodavnice koja je ulepsala
prvi deo. Al

|11} APRre1 [Svet kompjutera
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Uz zaglusujuéu buku, zemaljski
putni¢ki brod slijece na Seleni-
ju, planetu koja je odaljena od
Sunéevog sistema vise svjetlos-
nih godina. Na astrodromu je zi-
vo, tu su pripadnici svih mogu-
éih vrsta iz cijelog svemira i bli-
ze okoline. Iz broda izlazi i viso-
ki Zemljanin (nazovimo ga Doc),
odjeven u koznu jaknu i kozne
hlage, a paZnju prisutnih najvise
privlaéi metalna ploéica ugrade-
na u njegovu lijevu podlakticu.
Ta plocica je, u stvari, B.O.B. mi-
ni-kompjuter kojim se mozZe
kontrolirati stanje ¢ovjekova or-
ganizma. Doc je pozvan od stra-
ne selenijanskih vlasti koje ne-
ko ozbiljno ugrozava, a ko — to
morate otkriti VI!

Desnim dugmetom na misu
birate jednu od tri opcije: Creati-
on — upisivanje imena agenta,
biranje oruzja koje koristite,
njegove osobine i osobine lika:
Esp - poruke autora; Game — po-
cetak igre. Opciju koristite lije-
vim dugmetom. Nakon ovog
uvoda pojavljujete se na Seleni-
janskom astrodromu. Akciju
pratite o¢ima agenta, a po ekra-
nu vodite kurzor koji vam omo-
gucéuje konverzaciju s likovima
ili odredenu akciju. Kurzor fo-
kom kretanja menja oblik pred-
stavljajuéi odredenu akeiju:

e e

1. kurzor u obliku Sake s is-
pruzenim palcem: neki od likova
je zainteresiran za razgovor s
vama. Ukoliko pritisnete lijevo
dugme, pred vama se pojavljuje
slijedec¢i meni: Show Hologram
- pokazujete liku hologramsku
projekeiju Meriga, covjeka ko-
jeg morate uhvatiti; Discus nudi
razgovor s likovima koji mozete
zapoéeti s Hello, a zatim nasta-
viti s pitanjima o Merigu, Vran-
goru ili o gradu u kojem se nala-
zite. Ukoliko ste se nekom za-
mjerili, moZete mu se ispriéati
sa Apologise, a ukoliko lik posje-
duje neki vazan predmet, moze-
te ga kupiti; opcija Sell sluzi za
prodavanje predmeta koje po-
sjedujete; Offer — nudite nekom
liku neki predmet kako bi ga po-
tkupili; Steal — krada. Ukoliko
vas netko uhvati u kradi, mozete
se boriti ili vratiti predmet vlas-
niku; Attack — napad na neki lik.
(o tome kasnije).

2. Kurzor u obliku strelice po-
kazuje prolaz na drugu lokaciju
na koju dolazite lijevim dugme-
tom.

3. Kurzor u obliku upitnika
najéedée se pojavljuje na vrati-
ma i na nekim prolazima, a zna-
¢i da za prolazak kroz ta vrata
morate imati neki predmet ili iz-
vrsiti neku akciju.
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4. Kurzor u obliku oblaéica —
pojavljuje se u blizini neke oso-
be s kojom mozete razgovarati.
Nudi opcije Helo, Question, Ask
The Time (koliko je sati).

5. Kurzor u obliku oka — pove-
zuje vas sa B.O.B.—om koji ima 4
glavna programa: prvi program
je statistika osobina lika (pa-
met, ljepota, snaga, izdrzljivost,
brzina). Drugi program je status
lika (povrede) i dijagnoza bolesti
(rana, trovanje hranom). Treéi
program je kardiograf i prikazu-
je puls srca koji moze biti Hiber-
nate (usporen), Normal i Accele-
rate (ubrzan). Tu je jos i jezik
kojim se_sluzite (robotski ili tu-
dinski). Cetvrti program je naj-
bolji jer on sadrzi pravi mali
kompjuter koji mozete progra-
mirati sluzeéi se komandama sa
dna ekrana. Da bih vam olaksao

_rad s ovim kompjuterom, evo
. malog programa koji ¢e mjesto

vas prevoditi tudinski govor na
robotski: IF ALIEN TRANSLA-
TE ROBOT END IF (RESTART
END). Komande u zagradi stav-
ijate na kraj svih programa, a
ne iza svake naredbe posebno.
Program pokrecete sa START i
ako kompjuter napise: PRO-
GRAM RUNNING, sve je u re-
du.

6. Kurzor u obliku kartice sa
strelicom koristi za ubacivanje
vase kreditne kartice u aparate
za hranu, pice, spavanje, telefon
(sve se placa).

Pritiskom na desno dugme do-
bijate slijedece opcija: Inventory
- pokazuje vam predmete koje
posjedujete i odreduje njihovu
vrijednost; Look — koristi za raz-
gledanje okoline; Search — pre-
trazivanje okoline; Drop — odba-
civanje predmeta; Health — mo-
Zete jesti, piti ili spavati; Help -
pauza, snimanje i uéitavanje ig-
re, ukljudivanje i isklju¢ivanje
muzike i sprajtova (najbolje bi
bilo da sprajtove iskljuéite).

Tako smo protutnjali osnov-
nim opcijama igre, a sada nesto
vige o zapletu i o igranju. Na as-
trodromu udite u WC (desna vra-
ta) i potrazite tajnog agenta koji
ée vam reéi kako je opaki nauc-
nik Vrangor naumio pobiti sve
Zemljane na Seleniji i tako raz-

biti savez izmedu ove dvije pla-
nete. Na Seleniji se nalazi i Me-
rigo, jedini trag koji vodi do
Vrangora. Da pronadete Vran-
gora, morate prvo uhvatiti Meri-
ga. Agent ¢e vam dati torbu s bo-
gatom kreditnom karticom, ho-
logram Meriga, kao i potrebno
oruzje koje ste zatrazili. Na as-
trodromu se nalazi telefonska
govornica (lijevo) u kojoj mozete
pozvati brojeve koje dobivate to-
kom igre (probajte s 33333 ili
44444), Kada dobijete vezu mo-
7ete dobiti informacije (Get In-
formation), zakazati sastanak
(Make An Apointment) ili preki-
nuti vezu (Say Goodbye). Kada
izadete sa astrodroma naci cete
se na ulicama koje su pretrpane
ljudima i drugim spodobama. Za
pocetak nabavite hranu koja se
moze kupiti u ekspres restorani-
ma i piée koje kupujete u baro-
vima. Ne preporu¢ujem vam na-
bavku prehrambenih proizvoda
kod uliénih preprodavaca jer je
hrana najéesce zatrovana. Hra-
nu i piée koristite kada vam vri-
jednosti kalorija i dehidracije
(B.O.B. program 2) padnu ispod
normale. U bolnici mozete kupi-
ti razne narkotike i stimulanse
koje mozZete dobiti, tj. kupiti i na
ulici. Igra se svodi na razgovor s
likovima, kupovanje ili kradu
(ako ne moZe na drugi naéin).
Ako upadnete u borbu, izaberite
vrstu oruzja i $tita (gornje iko-

ne) i satekajte da se odbrojava-
nje zavrsi, a onda pucajte. Ukoli-
ko je protivnik ja¢i moZete po-
bjeéi (gornja lijeva ikona). Mu-
niciju i §titove kupujete u trgovi-
nama. Na poéetku igre potrazite
,Ksifo” klub i udite oko 24 sata.
Na ulazu ¢e vas ljepotica Lydia
pozvati na ples. Dakle, postavite
puls na Accelerate i ritmicki pri-
tiséite lijevo i desno dugme na
misu; ako skalu na desnoj strani
popunite do vrha, Lydia ¢e vas
pratiti od tog trenutka nadalje.
Tokom igre necete ni znati za
nju, javljaée se samo kad je
gladna, zedna, umorna, kada joj
je dosadno... itd. Sa Lydiom idite
do vladarice grada i ona ¢e dati
ogromnu sumu novca da otklo-
nite pretnju koju je postavio
Vrangor.

Mozete se kretati i po kanali-
ma ispod grada koji su pretrpa-
ni mutantima, a mozete letjeti i
iznad Selenijske pustinje. Do-
zvolu za letenje, opet, dobijate
od likova koji su svaki put na
drugom mjestu. U komandnom
centru mozete dobiti koordinate
za let kroz pustinju, ali i za ko-
mandni centar treba vam karti-
ca (centar se nalazi kod velikih
gradskih vrata). lako smo grad
prosli uzduz i poprijeko, nismo
pronasli Meriga, a rok do.isteka
ultimatuma iznosi 10 dana, !

Dominik LENARDO
Tomislav TORIJANAC

HARD DRIVIN' 11"

Prvi dio igre bio je znaéajan jer
je to_bila prva simulacija voznje
OBICNOG auta, a ne neke masi-
ne koja moze ,povuci’ snagom
od 250 km/h. Program je ostao
zapaméen iz jo§ dva razloga:
uzasno komplicirane komande
(upotreba i misa i palice), te od-
litcna vektorska grafika (za ono
vrijeme, prije oko godinu i po do
dvije).

Veé uvodni ekran otkriva da
je dvojka u stvari samo nova
verzija jeidnice. Od vas se trazi
da odaberete automatsko mije-
njanje brzina, odn. da li imate
kvatilo itd. I opcije (stisnite O)
su iste: trebate odabrati $to ko-
risnije za upravljanje, a $to za
mijenjanje brzina. Preporuéu-
jem kombinaciju dzojstik — tas-
tatura.

Grafi¢ki je igra ostala negdje
na nivou prvog dijela, iako je
brzina vektorske grafike napre-
dovala. Svi objekti su vrlo dobro
prikazani (mostovi, podvoznjaci,
objekti pokraj ceste) i mozZe se —
tokom voznje — ste¢i utisak 3D,
a to i je bio cilj programera.

Kontrolna tabla: lijevo je skor,
trenutno vrijeme trenutnog kru-
ga, te najbolje vrijeme kruga,
koje morate ,potuéi”. Do toga su
pokazivati temperature motora
(pazite!), te brojaé¢ obrtaja u mi-
nuti (rpm), brzine, stanje ulja,
goriva, te pokazivaé brzine u ko-
joj se trenutno nalazite.

Dok se malo ne izvjezbate, bit
¢e tesko zadrzati auto na cesti.
Naime, s obzirom da je igra fan-
tastican odraz realnosti na ces-
tama, ne smijete si dopustati
prevelike brzine u zavoju, jer la-
ko letite van. Kad vam se to do-
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godi, imate samo 10 sekundi da
se vratite natrag.
Najzanimljivija stvaréica u ig-
ri zove se Instant Replay. Nakon
svakog udesa — bez obzira da li
se radi o sudaru, sletanju sa sta-
ze ili bliskom susretu sa nekom
kuéom, Amiga vam sve to poka-
7e iz pti&je perspektive i tada

najbolje - mozZete wuogiti svoje
greske.
Sama igra napredovala je,

dakle, u odnosu na prvi dio po
tome $to su dodani neki novi ob-
jekti i poboljsana grafika. Medu-
tim, $ec¢er dolazi na kraju: na is-
tom disku gdje je i igra nalazi se
i HARD DRIVIN' EDITOR - od-
lican program koji vam pomaze
da stvorite vlastite staze, a sve
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to po nacelima jednostavnog
crtanja kao u programima poput
DPAINT-a. Kratak pregled ala-
ta (ikona): sa strelicama pomice-
te sliku u jednom od smjerova
ili ju centrirate. Kada uzmete
New Object mozete odabrati ne-
ki od tridesetak objekata (uz to
vidite i njihovu 3D animaciju),
te ih postaviti na stazu. Mozete
postavljati razne prepreke, bri-
sati ih, te na kraju, kada ste za-
dovoljni, ili kada mislite da ste
zadovoljni, sa Demodrive prove-
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U poslednje vreme pojavilo se
dosta simulacija voznje, ali rijet-
ko koja se mogla pohvaliti da je
donijela nesto revolucionarno.
Pri tom mislimo prije svega na
voznje motora (na podruéju si-
mulacija auta LOTUS ESPRIT
TURBO CHALLENGE je rekao
svoje!). Francuzi su ovoga puta
napravili ¢isto solidnu igru, ali
ostaje dojam da je trebalo jos
malo dotjerati ukupnu realizaci-
ju. Najveca novost je u tome Sto
vas vozaé nije stati¢an na ekra-
nu, a da se pozadina krece (kao
u SUPER HANG ON ili CYC-
LES), ve¢ se i on krece — pri tom
ga gledate sa jedne od strana—a
i pozadina je animirana (sa ele-
mentima osrednje vektorske
grafike). Sve to skupa trebalo bi
pridonijeti kakvom-takvom os-
jecéaju trodimenzionalnosti, iako
treba reéi da sve to zna biti i do-
sta nezgodno.

Nakon §to ste upisali svoje
ime (i ime suigraca, ako igrate
udvoje), te kupili motor, odabi-
rete 1 stazu. Mozete voziti poje-
dinaénu utrku na bilo kojoj stazi
(medu njima je i nasa Rijeka) ili
turnir po svim stazama, a na
raspolaganju je i vjezba. Ukoli-
ko se odlutite za igru sa prijate-
ljem, ekran je podijeljen na dva
dijela; inade je u gornjem dijelu
mapa na kojoj je prikazan vas
polozaj u odnosu na ostale voza-
ce

Motor je uzasno osjetljiv na
komande i dosta zanosi u stra-
nu. Na primjer, ukoliko (zabu-
nom, ili ¢isto iz ,pokazivanja"
pred prijateljima) punim gasom
uletite u zavoj, mozete se neka-
ko izvuéi. Ali, ako odmah zatim
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Dvadest i prvo stoljeée. Zemlja.
Specijalne jedinice za odrzava-
nje reda pronalaze tijelo djeca-
ka od 14 godina. Uzrok smrti —
.Bijela smrt”, visoko koncentri-
rana droga od koje sve vise mla-
dih gubi Zivot. Moénici svjetskih
velesila sastaju se kako bi otklo-
nili prijetnju ,Bijele smrti” koja
se nadvila nad o¢ajno Covjetan-
stvo. 500 specijalnih komandosa
poslo je na obuku, nakon 12 mje-
seci vjezbi i treninga, izdvojena
su dvadesetorica najboljih od
najboljih. Specijalni satelit ot-
krio je tajnu bazu na pustom
otoéicu usred oceana. Baza je
puna tunela u kojima se proizvo-
di i preraduje ,Bijela smft". U

zati koju rundu. Ukoliko ste za-
ista zadovoljni, sve to mozete
snimiti na disk, pa ¢e vam ta tra-
ka biti ponudena kada iduéi put
uéitate glavni program.

Ukupna ocjena povisena je za-
hvaljujudi ideji sa editorom. Po
svemu ostalom, igru mozemo
svrstati u grupu boljih igara, ali
samo ako imate dosta strpljenja
i zivaca (S$to uostalom, mora
imati pravi vozag). 2l

D.s.
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slijedi iduéi zavoj u drugu stra-
nu - ,All in all, you're just anot-
her brick in the wall”. Drugim
re¢ima, zidovi uz stazu su jako
blizu (pa gdje to postoji u svije-
tu?). Sve to bi ipak nekako tre-
balo pridonijeti osjec¢aju real-
nosti, jer na pravom motoru za-
ista ne mozete uéi sa 200 km/h u
zavoj od nekih sedamdesetak
stupnjeva i ostati Citavi (Sto je
moguce u SUPER HANG ON-u
i sliécnim igrama). Ne treba po-
sebno naglasiti da su ostali na-
tjecatelji bezobrazni, da vas pod
svaku cijenu pokusavaju izbaci-
ti sa staze te da je lijepo i kultur-
no ponasanje za njih misaona
imenica.

Prije utrke morate odgovoriti
da li vozite za kvalifikacije ili ne
i to pritiskom na 'O’ (za oui — da)
ili 'N’ za ne. Ukoliko ste odgovo-
rili potvrdno, onda u prvoj slije-
decoj zvani¢noj i pravoj trei do-
bivate startnu poziciju ovisnu o
vaSem plasmanu u kvalifikacija-
ma.

Ukupni utisak negdje je izme-
du. Igra nije toliko dobra da bis-
te ju igrali danima, a opet nije
ni tako losa da ne biste mogli
odigrati koju rundu. i
D. SUSANJ
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rano jutro 3 helikoptera polijecu
prema otoku.

Tako zapoéinje igra NARCO
POLICE, koja se s malim zakas-
njenjemn (ali nikada kasno) uk-
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ljuéuje u kampanju ,Cokebus-
tersa”, boraca protiv droge. Na
pocetku igre mozete opremiti
svoje jedinice najnovijim oruz-
jem i tehnikom, rasporediti ih
po otoku ili uéi u tunele. Ako iza-
berete naoruzavanje, prelazite u
skladiste gdje birate vrstu muni-
cije ili oruzja koje ¢e vasi ljudi
koristiti. Ako kurzorom kliknete
na lik policajea na ekranu, mo-
zete pogledati karakteristike
oruzja ili municije, tako da klik-
nete na Zeljeni predmet. Tu vrsi-
te izbor prve, druge ili trece gru-
pe i njihovo naoruzavanje. Tu je
obiéna ili eksplozivna municija,
granate, neprobojni prsluci i jo§
mnogo toga. Drugom opcijom
razvrstavate svoje ljude po oto-

ku. Kliknite na broj grupe i on--

da dovedite helikopter do ulaza
u tunel koji ste odabrali i tako
rasporedite sve tri grupe. Sada
mozete krenuti u akciju. Izvode-
nje igre je fantastiéno: uzivanje
je gledati veliki, fino animirani
sprajt svog komandosa, kako
korata sa ogromnim auto-blas-
terom u rukama. Komande su
slijedece: palica gore vodi vaseg
¢ovjeka duz tunela, lijevo ili des-
no-pripijanje uza zid ili prolaz
kroz vrata, palica dolje-biranje
oruzja, tj. municije. Svaki ko-
mandos raspolaze malim kom-
pijuterom koji se nalazi na des-
noj strani ekrana. Ukoliko otip-
kate bilo 3ta na tastaturi, pojavi-
¢e se na tom malom displeju.
Tipkom 'T" operirate termina-
lom kada se spusti s tavanice,
tipka 'K’ je koris¢enje prve po-
moéi, 'C’' vam daje status ko-
mandosa i vrijeme koje je pro-

FACES

Da li su vam ikad dosadili likovi
iz TETRIS-a i njihova ,jednos-
tavnost”? Da li ste ikada pozelje-
li da umesto tih likova padaju
neke druge stvari, kao na pri-
mer sli¢ice vasih omiljenih lju-
di? Eh, da.. nemojte ocekivati
sli¢ice élanova nase redakcije
(to je ostavijeno za FACES

1 za koju godinu). Ovdje
cete se susresti sa slikama liko-
va iz svijeta sporta, politike, mu-
zike...

Svaki od likova podijeljen je
na pet difelova: vrat sa bradom,
usta, nos, o¢i i ¢elo. Potrebno je,
kad god je moguce, sklopiti je-
dan cijeli lik. Moguce je (a u to-
me je i draz ove igre) sklopiti i
razne kombinacije koje bas ne
odgovaraju stvarnosti, ali one
donose manje bodova. Npr. facu
sa bradom Crnca, ustima Zene,
starcevim nosom i o¢ima, Gor-
bacovljevim ¢elom i ze¢jim usi-
ma tesko da cete naci u stvar-
nom zivotu. Ipak, ona nosi bodo-
ve. Dijelovi faca padaju sa vrha
ekrana i to u paru. Manevar-
skog prostora nema suvise, jer
su sli¢ice sirine jedne petine ek-
rana, a morate voditi raéuna i o
visini tvorevine (zna se 5to se
dogada kad dode do vrha),’i o
sastavljanju likova - sve u sve-
mu, ispada kompliciranije od
Legende. Kako je naravno mo-
guce da vam nece uvijek padati
ona slicica koja vam treba, uve-
dena je jedna novost: mozete

teklo od pocetka akcije, a sa
GROUP 1, 2 ili 3 preuzimate
kontrolu nad odredenom gru-
pom. Tokom akcije, pred vas ée
iskakati teroristi koje cete od-
stranjivati ,obiénom” saémom,
topove unistavajte eksploziv-
nom municijom, a barikade ne-
kim ja¢im eksplozivnim sred-
stvom. Cilj je da doprete do sre-
dista kompleksa koje se nalazi u
grotlu mrtvog vulkana i minira-
te ga.

Za kraj jos par malih savjeta:
svaki komandos ima neprobojni
prsluk koji ¢e ga neko vrijeme
cuvati od metaka, ali nemojte se
previse pouzdavati u to; opasni
su i komandosi koji bacaju bom-
be na vas: mitraljeze koji izra-
njaju iz zidova uklonite eksplo-
zivnom municijom prije nego
$to poénu pucati na vas; prvu po-
moc¢ mozete koristiti samo neko-
liko puta i zato pazljivo birajte
trenutak i mjesto. e
Dominik LENARDO

izabrati sa kojim od dva para di-
jelova slicica cete igrati taj po-
téz (Steta Sto toga nije bilo u
TETRIS-u).

Graficki je igra odliéno na-
pravljena, za §to je sigurno tre-
balo uloziti mnogo truda jer se
bilo koji dio bilo koje face ukla-
pa sa (skoro) svim dijelovima os-
talih faca. Muzika je takoder do-
sta dobra (naZalost, necete ju
imati na 512K Amigi), a pro-
gram posjeduje i mnogo opcija
kao $to su turnir, pa posebna
otezanja, kao i 9 nivoa tezine. Ia-
ko je tezi od TETRIS-a, FACES
zasluzuje da ga se barem proba.

=1
Dario SUSANJ




Do sada smo u rubrici ,Hard/soft” mesali igracke i ,ozbiljne"
vesti. Od ovog broja u svom omiljenom casopisu nailazite na
novost. Stvorili smo ,Bonus level”, rubriku koja predstavija
skup hardverskih novosti vezanih za svet jgara i razonode (za
softverske novosti, bile su i ostaju rubrike ,Bice, bice"). Svaki
P.l. (Pravi Igrac) mora da cita Bonus level da bi bio u toku.

Mario de Vito

Najavljivano je nekoliko film-
ova koji ¢e biti radeni po igra-
ma, ali izgleda da ¢e prvi biti
film o legendarnoj bra¢i Mario
& Luigi Bros. Posle ,Ninten-
do"-ove prezentacije ove igre,
pre pet godina, preko 32 miliona
kopija prodato je za razne kon-
zole. Ovim je Mario postao naj-
popularniji animirani lik u Ame-
rici, popularniji cak i od Miki
Mausa!

Simpatiéni Deni de Vito ce ig-
rati u ovom filmu éija produkci-
ja potinje sredinom 1991, a pre-
zentacija se ocekuje za 1992 go-
dinu. Zamisljen kao avanturis-
ticka komedija, ,The Super Ma-
rio Bros” ée biti namenjen i od-
raslima i deci, a scenario ¢e na-
pisati Barry Morrow, dobitnik
+Oskara" za ,Kisnog ¢oveka". U
poslednjih 12 meseci video igra
SUPER MARIO BROS III je
prodata u ukupnoj vrednosti od
427334000 dolara. Ako bi film
ovoliko zaradio, bio bi na dru-
gom mestu svih vremena, od-
mah iza ,E.T."-a. Inace, na kon-
zolama se pojavio i peti deo ove
igre.

Sa malim zakasnjenjem u od-
nosu na ,Mario Bros" film, poja-
vice se i ,Double Dragon”, raden
prema istoimenoj igri. Snimanje
pocinje na jesen, zahvaljujuéi
firmi Imperial Entertainment”.
Logiéno, bice to jedan od film-
ova Bruce Lee tipa. =]

LINEMAWART

Cinemakrah

Kao $to je red, novu rubriku za-
pocinjemo loSom vesti — firm
.Cinemaware" je propala. Iako
su tokom godina nizali hit za hi-
tom, bez i jedne greske (DE-
FENDER OF THE CROW
ROCKET RANGER, SINBAD,
IT CAME FROM THE DESERT
I i II, TV SPORTS: BASKET-
BALL, FOOTBALL...), ostali su
Svore zbog prevelikih ulaganja
Firma nece biti zatvorena vec ce
praviti 1grc za kucne lxoruoh

i profitabilnije trziste. Steta
narednih nekoliko meseci i
cei poslehnie igre koje je ,
maware” napravio za 1
kompjutere - TV SPORTS: BO
XING, TV SPORTS: BASE-
BALL i ROLLER BABES. o

Popaje ti si lud

Hakerska grupa ,Premier P.D."
napravila je demo u obliku kia-
si¢ne dZepne video igrice, kakvu
smo sigurno svi imali prilike da
drzimo u ruci bar jednom u Zivo-
tu. Glavni likovi su Popaj, Oliva
i Badza, a cilj igre je da Popaj
hvata sve §to mu Oliva baci (vo-
lce, konzerve spanaca, boce), ¢u-
jvajuéi se pri tom da ne padne
Badzi u Sake. Demo sadrzi i se-
dam melodija, ukljucujuéi na-
fravno i onu klasicnu ,Popeye
the Sailor Man" (NV). )
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Draga tetka Saveta

Listaju¢i kompjuterski Casopis
. The One", mozete videti intere-
santnu rubriku Coveka zvanog
Narednik Softver (Sergeant Sof-
lware) Citaoci mu pisu ucvelje-
na pisma o svojoj ili tudoj kom-
pjuterskoj softverskoj sirotinji.
Ako je pismo interesantno i ako
dirne Narednika, autor dobija
majicu dotitnog ¢asopisa i igre u
vrednosti od 100 funti. Pazite,
Narednik nije nimalo mek, i la-
ko odbija ljude. Ako smatrate da
mozete da ga omeksate, posalji~
te pismo sa napisanom liénom
adresom, veli¢inom majice i
vrstom kompjutera koji imate
na adresu: Letters (Sergeant
Software), THE ONE, Priory Co-
urt, 30-32 Farringdon Lane,
London ECIR 3AU. 2

Bez alata nema ni zanata

Tako ni mi ne mozemo bez dzoj-
stika. Trenutno je najveca fora
u igrackim krugovima dzojstik
sa 3-4 pucanja, start-tasterom,
rotacionim operacijama i sl. Ko
se iole razume u dzojstike, reci
ce da je to nemoguce izvesti bez
specijalnog povezivanja na neki
drugi port na kompjuteru. E, pa
nije. U kom grmu lezi krava?
Novi dzojstik ima dva standar-
dna prikljucka, ubacuje se i u
port 1 i 2. Tako se dobija mnooo-
go vise mogucnosti. Samo j
fxrme da po¢nu da prave igre za
ove ludorije.

Kad smo vec¢ kod dzojstika i
sliénih dodataka, da li se neko
seca nedavne vesti o rukavici
Power Glove. Igraé je navuce na
ruku i mase njom po vazduhu.
Osim demo programa, pojavila
se i prva prava igra za ovaj prvi
virtual reality uredaj. Pored to-
ga, firma ,Mattel”, tvorac Power
Glove-a je ugovonh posao sa
firmom ,Logitech” o prav!
rukavice koja bi radila na svim
¢unarima 1 kostala ispod 200

=

Virtualand

A kad smo kod virtuelne real-
nosti, evo sta rade ludi Japanci.
Prave virtual relity luna-park u
Osaki. Cena bez zemljista je 680
miliona dolara! Jedna od igara:
20 takmicara sedne u kabine i
stavi na glavu HMD (Head Mo-
unted Display) kacige sa moni-
torom ispred o¢iju. Time ima
potpun pregled slike koju im $a-
lju kamere. E sad, svaki igraé
kontrolise svoj model automobi-
la na daljinsko upravljanje koji
su na autodromu desetak meta-
ra dalje. Svaki auti¢ u sebi ima
kameru, tako da voza¢i vide
trku iz automobila, kao da su u
njima. Ovim se dobija super ig-
ra, smanjuje se utroSak prosto-
ra, a posmatraci sa tribina-mogu
da posmatraju trku na autodro-
mu (AP). o
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Priprema Aleksandar PETROVIC

v e .
Diojstik fotelje

Kvalitet dzojstika se stalno
unapreduje, ali povremeno se
pojavijuju i potpuno novi oblici
ili naéini koriscenja. Dzojstik
firme ,Converta” je namenjen i
levorukim i desnorukim igraci-
ma, podnozje mu se rasklapa,
tako da je pogodan i onima koji
vole da ga drze u ruci, kao i oni-
ma koji ga stavljaju na sto, Cena
10 funti.

Sting Ray je namon]x dzoj-
stik fxrme .Logic 3". Opisuju ga
kao ., V' medu dzo1sucx'na
Ipak, dizajn slican ovom smo vi-
deli jos pre nekoliko meseci u
novoj seriji .Spectravideo™a.
Cena 15 funti.

Dolazi vreme dzojstolica. Se-
ga Simulator Action Chair je
dzogsuk u koji moze da se sed-
ne". Ruéke sa strana i specijalna
izrada od laganih materijala
omoguéava da igra¢ povlace-
njem palica naginje celu stolicu.
Osecaj je super i vrio je bitno
§to'je to, u stvari, obi¢an dzoj-
stik, tako da mu nije potrebno
specnalno elektriéno napajanje.
Pravi igraé ¢e verovatno posle
mesec dana klasiénog desetosat-
nog igranja razviti i misice. Ce-
na 100 funti jeste velika, ali zbog
neobiénog oblika dzojstik moze
da sluzi i kao interesantna fote-
lja.
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Jo§ jedna verzija dzojstolice
dolazi iz firme ,Menkuri”. Ali,
ovo je stolica sa ugradenim dzoj-
stikom u postolje na prednjoj
‘strani. Strasna stvar za strasne
igrace kojima se stalno odleplju-
je dZojstik sa stola. Na ideju je
prvi dosao , Konix", ali je nikada
nije realizovao. Cena samo 30
funti, e




KPNP,

electronlece

PREDSTAVNISTVO BEOGRAD
TEL. 011/624-070 od 16 - 20

EPROM MODULI ZA C64/128

Ove eprom module dizajnirali smo s puno paZnje.
Zbog toga vam preporu¢ujemo da nabavite original
koji vam garantira dugotrajan i ispravan rad. Moduli
su smjedteni u profesionalnoj plasti€noj kutijici-s
reset tipkom.

1. Turbo 250LD + Turbo 2002 + podeSavanje giave
kazetofona

2. 8 najboljih turbo programa + podesavanje glave
kazetofona

3. Final catridge Il ( jo$ uvijek najbolji odnos cijene

i moguénosti)

5. Giant copy + Copy 202 + Turbo 250LD + Bdos

+ pod. glave kazetofona.

6. Profi assembler/monitor + Turbo 250LD + Turbo

2002 + BDOS +pod. gl. kaz..

10. Epyx (najbolji i najkompletniji modul za rad s

diskom)

11. 6 najboljih turbo programa + Copy 190 + as-
sembier monitor + pod. gl. kazet.

12. Simon s basic Il + Turbo 250LD + BDOS
+podesavanje gl. kazetofona.

13. YU Wizawrite + T250LD + Bdos + podesSevanje
glave kazetofona.

14. Doctor 64 +Copy202 + Prof ass./mon.+Turbo
250LD+ Turbo 2002 + pod.glkaz.

18. Oxford pascal (verzija za kazetofon.)

20. Action replay Mk Ill (modul sli¢an Final-u Il ali
bolji za razbijanje zastita).

21. Final catridge Il (trenutno najbolji modul koji pos-
toji - ima sve to vam treba).

Dajemo garanciju u trajanju od 12 mjeseci. Isporuka
za 24 sata! Pored navedenog za Commodore
radunare moZete jos dobiti niz drugih dodataka kao
§to su svijetiosna olovka, Centronics interface za
$tampaé, audio-video kabl za monitor, joystic (palica
za igru) itd.Cijene su orijentacione i vaZe na dan
isporuke,plaéanje pouzeéem.PTT trogkove placa
kupac. Nazovite nas!

KVALITETA OPTIMUM POUZDANOST



Mc Donald's medju softverom
za Commodore 64/128

potpuna automatizacija
* Kompjutersko evidentiranje narudzbi
* Kompjuterska kontrola snimanja

uvek isti kvalitet

* Svaka kaseta prolazi kompjutersku kontrolu Gistoce signala
* Za sve programe dajemo garanciju godinu dana

najbrza isporuka
* Sve narudzbe $alju se istog dana

neprevazidjena ljubaznost

* O ovome se raspitajte kod nekog od vise hiliada nasih korisnika
* Nasa adresa je: BEOSOFT, Rade Vranjesevica 3, 11050 Beograd
Telefon: (011) 421 355. Radimo od 8 do 21h svakoga dana.






