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SCO

THE SANTA CRUZ OPERATION

Softverska
kompanija 1990.
godine

Operativna okruzenja

SCO System V'

Porodica SCO Sistema V obuhvata SCO UNIX System
V/386 Release 3.2 i SCO XENIX System V, viSekorisnicki,
multitasking operativni sistemi za mikroratunare bazirani na
industrijskim standardima.

SCO UNIX System V/386 Release 3.2
Robustna, potpuno licencna verzija AT&T UNIX Systema
V, sa dodatnim pobolj$anjima koja je isklju¢ivo ugradio SCO
SCO XENIX

Industrijski standardan UNIX sistem za personalne
ratunare bazirane na Intelu.

SCO MPX

Multiprocesorsko prosirenje za ratunare bazirane na 386 i
486 koji rade pod SCO UNIX Systemom V/386

SCO VPlix

Pod SCO VP/ix, viSestruke MS-DOS aplikacije mogu ici
paralelno sa konvencionalnim XENIX i UNIX sistemima.
Komunikacije i mreze

SCO TCP/IP

Povezivanje preko mreZe izmedu raznih operativih sistema
i ratunara.

SCO NFS

Networked File i Data Sharing za SCO UNIX i Open
Desktop

SCO XENIX-NET

Microsoft mreZe za XENIX sisteme. Lokalna mreZa
namenjena da specifiéno poveZe personalne ratunare koji
rade pod XENIX-om i DOS-om.

SCO UniPATH SNA-3270

ViSekorisni¢ka veza izmedu mikro i glavnog raCunara - ulaz
viSekorisni¢kih personalaca u IBM SNA mreZe

Radne stanice
Open Desktop

Potpun graficki operativni sistem. Open Desktop vam
omoguéava da koristite moéne graficke aplikacije u
prozorima, da  manipuliete  podacima,  pristupate
datotekama i aplikacijama na umreZenim sistemima i da
konistite i DOS i UNIX sisteme.

Poslovna automatizacija
Microsoft Word 5.0
Visekorisnicki tekst procesor za UNIX sisteme

SCO Portfolio

User-friendly interfejs za SCO System V ukljucujudi alate za
automatizaciju kancelarijskog poslovanja, kao S§to su
elektronska posta (e-mail) i kalendar

SCO Professional

Lotus 1-2-3 workalike za SCO System V/

SCO FoxBASE +

dBASE 111 plus workalike za SCO System V

Svetski lider u reSepjima za
softver otvorenih sistema

SCO je dobio priznanje kao Softverska Kompanija
Godine na ceremoniji dodele RITA nagrada
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Nova grafika

U poslednje vreme sve vise se
tuje o novom 8314/A (grozne li
oznake) grafickom standardu. A
istovremeno i VGA i SuperVGA
konaéno imaju ulogu vodeceg
standarda. To ne bi trebalo da
vas pomete ako imate na umu
specijane namene

Rasterex proizvedi ¢&itav niz
alizovanih grafickih karti-
se i te kako dobro proda-
ju posto su namenjenu radu sa
najpoznatijim grafickim i CAD
programima. Najjeftinija od

Rasterexovih kartica je Raste-
rex Light AT koja raspolaze si-
tavim nizom mocnih opcija od
kojih je verovatno najzanimlji-
viji ekranski digotajzer koji se
kontrolise misem umesto grafic-
kom tablom. Tu je jo& i mocan
grafi¢ki program i kompatibil-
n sa svim kljuénim grafickim
programima na trzistu kao i
podrzavanje Windows okruze-
nja. Kartica raspolaze sa 512 KB
memorije i kompatibilna je Rx
VGA standardom. Zasnovana je
na Texas Instruments grafic-
kom procesoru TMS 34010 koji
radi na 40 MHz.(JR/BD) |

Macintosh u , Twin Peaks”-

Zastupnici tvrdnje da se pamet-
ne i elegantne stvari privlaée si-
gurna ¢e dobru potvrdu te teze
naci u osamnaestoj epizodi ha-
rizmati¢ne serije .Twin Peaks”
u kojoj se na desetak sekundi, u
dnoj ulozi pojavio i, verova-
li ili ne. Macintosh Portable.

u

lako je i u ostatku serije pri-
meceno uc¢estée Macintosha kao
scenografskeg sredstva,
tosh Portable je prvi primi
nologije devedesetih koji se
no uklapa u dizajn pede
Sezdesetih koji karakterise celu
seriju.(IV) 4

Informagige objavljene na ovim stranicama dobili smo od proizoo

daca 1 njihoik
procenti sl

stupnika ili su prenesene iz strane stampe. U velikom
cajeva objavljene vesti nisu plod naseqg iskustva. Ukoliko ni

su navedeni adresa i telefon za dodatne informacije znaci da sa njima ne.

raspolazemo.

Spremni smo da objavimo informacije i o vasem proizvodu. Posalji
te nam kompletne podatke (ukljucujuci cenn, vreme pacetka prodaje, ro
kove isporuke) i adresu, fax i telefon na kojem ce citaoci moci da dobiju
vise informacija. Nasa adresa je: Politika, Svet kompjutera, Hard-
/Soft scena, Makedonska 31, 11000 Beograd.
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Ureduje Tihomir STANCEVI

Apple Stampaci

Sada je vise nego ocigledno da
je budenjem iz sna i lansira-
njem novih Macintosh modela
Apple zapoceo novu, izuzetno
acajno fazu svoje istorije, U
vreme kada su se pojavijivali
prvi Macintosh i Macintosh 1T
modeli, periferjski uredaji (ina-
¢e vrlo izvanredni, uglavnom su
Sto se javnosti tice ostajali u
senci samih kompjutera, Ovog
puta Apple je (da li namerno?)
pametno postupio { par meseci
posle nove serije Macinto:
predstavio dva nova stampaca.

Prvi model nazvan je StyleW-
riter. Radi se o Stampacu u ink-
-jet tehnologiji koji je sto se
hardvera tice u potpunosti delo
Canonovih struénjaka, Apple je
doprineo u softverskom delu,
ubacio cuvene QuickDraw ruti-

ne i tako smo dobili priliéne de
bar stampac. rezolucije 360 taca
ka po in¢u. Tajna se krije u
kompresiji. Stampa¢ ima male
memorijske zahteve, jer pre ne-
go Sto se posalju u memoriju
Stampaca, podaci se kompresu-
ju, a vracaju se u prvobitni oblik
u toku samog Stampanja.

Isto se ‘ponasa i novi laserski
pac LaserWriter LS. Ova
masina uspeva da sa samo 512
KB odstampa stranicu punu tek-
sta i grafike. Komunikacija
Stampaca sa Macintosh racuna
rima ubrzana je na citavih
900.000 bita u sekundi,

LaserWriter LS staje 1300, a
StyleWriter 600 dolara(TS) |

Gde drzati palceve?

Lepo je uz raéunar imati misa.
Ali zamislite viasnika laptop
kompjutera koji pokusava da
«Seta” misica na sto¢icu ispred
sebe u avionu. Jednostavno ne
ma mesta. Za takvu i sve sliéne
situacije idealna stvar je . trek-
bol" iliti nesto kao okrenuti mis.
Uredaj se ponasa isto kao i mis,
razlika je u tome sto kuglicu ne
pomerate ,stolom” vec prstom,

Tri poznata proizvodaca mige-
va, gotovo istovremeno su pred-
stavila minijaturne | trekbol”
uredaje. Microsoftov model zove
se BallPoint i bukvalno se , kagi"
na kompjuter. na raspolaganju
Je nekoliko kompleta adaptera
¢ime je omogucena évrsta fizie-
ka veza sa gotovo svakim kom-
pjuterom, a narocito ,laptop” i
«notebook™ modelima. BallPoint
cak moZe da se postavi pod odre-
denim uglom, u cetiri ita
polozaja. Dva tastera nalaze se
sa strane. BallPoint se prodaje
za 175 dolara.

Thumbelina (engl. ,thumb”
palac) je model koji dolazi iz fir
me Appoint. Spravica je u obli-

‘ku kvadratne kutijice sa strani-

com od 3,8 ecm 1 malom kuglicom
u sredini. Princip trekbola je ta-
kav da se bolje ponasa sto je
kuglica veca, ali Thumbelina je
izuzetak — u odnosu na svoju ve-
li¢inu izuzetno je precizna. Na
prvi pogled Thumbelina uopste
nema taster, a onda otkrivate da

je zapravo cela gornja strana
(oko kuglice) jedan veliki taster!
Ovaj model se ne moze priévrsti
ti uz racunar, ali oéekuje se ve
zija kod koje ¢e to biti moguc
Thumbelina ce vam izbiti iz dze-
pa 100 dolara.

Adut poznate firme Logitech
zove se TrackMan Portable i pri-
licno je slican Microsoftovom
modelu. Poseduje tri tastera ko-
ji se nalaze sa strane kucista go-
tov okruglog oblika, Pokazalo se
da je najbolje koristiti ga u polo-
zaju kao na slici: sa ravnom
stranom na stolu. U tom slué¢aju
palac je na kugli a ostalim prsti-
ma pritiskate tastere. 150 dola-
ra.

Sve tri spravice vrlo su zanim-
ljive. Uz njih vam nije potrebno
wpa stola (a time ni razne
specijalne podloge), a rade sve
5to i mi$, ali elegantije(TS)
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Sta je ovo?

Hemijska olovka? Naliv—pero?
Mora da je Dzejms Bondov foto-
—-aparat, Nije? Pa §ta je onda i
kakve veze ima sa kompjuteri-
ma?

Nikakve, ali je zanimljivo.
Stvar se zove ,pointer” (pokazi-
vaé) i koristi se pri prezentacija-
ma. Koristeéi obiénu malu bate-
riju, emituje tanak mlaz svetlos-
ti u praveu u kojem ga usmerite.
Dakle, da ne biste pokazivali
prstima, raznim motkama i sli¢-
no, jednostavno osvetlite ono o
¢emu pri¢ate. Proizvodaé¢ tvrdi
da je domet ovog uredaja i do 50
metara () i da je svetlost do-
voljna jaka da nije potrebno po-
sebno zamracivanje prostorije.
Princip rada uredaja nije nam
jasan - pominje se laser... Dodu-
Se ,olovka” jeste malo poveda
(dugacka je 21,5 cm) tako da je u
nju moglo svasta da stane, ali
ipak.... U svakom slu¢aju, za ne-
sto preko 200 dolara mozete
imati nesto vise od obi¢ne olov-
ke. Za jako znatizeljne: The Lay-
man's Laser Co., P.O.box 58770,
Seattle, WA 98138, tel. (800) 258
2202 i (206) 439 7894.(TS) Al

Duplo paralelno

Koliko puta ste ¢itali duge i raz-
loZne tekstove koji objasnjavaju
povezivanje svih kompjutera u
jednoj kancelariji na jedan pri-
nter? Koliko Cesto ste u stranoj
Stampi videli reklame za ,pri-
nter sharing device™ Sve je to

veoma lepo, ali u nasim uslovi- -

ma mnogo je ¢esce sasvim ob-
rnuto pitanje. Da objasnimo.

Posle vise godina mukotrpnog
rada kupili ste laserski printer.
Sada imate laserski printer, ali
cete i dalje pisma rodacima, tek-
stove redakeiji Sveta kompjute-
ra i sliéne stvari izvlaciti na va-
Sem prastarom matricnom pri-
nteru. Kako? Tako Sto cete svaki
put kada se prebacujete sa pri-
ntera na printer morati da izvu-
cete kabl printera koji ne Zelite
da koristite i da utaknete onaj
drugi. I tako deset puta dnevno.
Do ludila.

Resenje je priliéno ocgigledno.
Proizvodi ga kompanija Xircom
INC. Iza priliéno pompeznog
imena Parallel Port Multiplexor
krije se ova zgodna stvaréica ko-
ja se utakne u paralelni port va-
Seg kompjutera i daje vam dva
paralelna porta u kojima mozete
imati istovremeno pnkl]ucene
svoje printere, a kompjuter ce ih
prepoznavati kao LPT1 i
LPT2.(JR/BD) B}

BeckerTools 2.0

Americka firma Abacus izbacila
je program, koji pretenduje da
korisnicima Windows 3.0 posta-
ne ono 5to su PC Tools ili Norton
korisnicima DOS-a. Na raspola-
ganju je preko 200 funkcija: od
jednostavnih i normalnih (kopi-
ranje i brisanje datoteka, pro-
mena njihovih naziva, traZenje
datoteka, rad sa tekstualnim da-
totekama, formatiranje diskova
i disketa...) pa sve do slozenijih
kao 5to je oporavljanje izbrisa-
nih datoteka, editovanje bilo ko-
je datoteke, verifikacija diskova,
arhiviranje datoteka i mnogo to-
ga drugog.

U sustini, sve funkcije ovog
programa mogu se naci i u stan-
dardnim DOS programima.
Prednost BeckerTools-a je u to-
me §to koristi sve prenosti Wi-
ndows okruzenja ¢ime je postig-
nuto da njegovo koris¢enje bude
izuzetno jednostavno. Za veliku
veéinu funkcija dovoljino je
Jkliknuti” na neku od ikonica, a
ostle su dostupne preko menija.
Sa moguénostima programa mo-
guce je upoznati se i postupno, s
obzirom da postoje tri nivoa fun-
keija. U prvom su na raspolaga-
nju samo osnovne funkcije, u
drugom jo$ neke i u trecem sve.
Cena programa je 130 dolara, a
proizvoda¢ je Abacus, 5370 52nd
St. SE Grand Raplds, MI 49512,
tel (616) 698 0330, fax. (616) 698

25.(TS)

EPSON PostScript laser

Na ovogodisnjem CeBIT-u EP-
SON je prestavio laser za koris-
nike sa vi$im zahtevima. Uz oz-
naku EPL-7500 vezan je i Ado-
be-PostScript sa standardnih 35
vektorskih fontova koji se mogu
dobiti u svim veli¢inama. Za tu-
macenje PostScripta zaduZen je
RISC procesor sa 2 MB memori-
je (prosirivo do 6 MB). Da proce-
sor ne bi sedeo besposlen, doda-
ta je i logika koja proverava i

poboljsava vizuelni utisak vrseéi
mikro—-pomeranja osvetljivatke
diode i promenu intenziteta os-
vetljavanja, pa tako krive posta-
ju oétrije, a rasteri blazi, sto je
prvi put videno kod Hewlett-
—Packard LaserJet III modela
Resolution Enhancement).

tampaé, naravno, emulira i HP
LaserJet i prima i njegove ker-
tridze, a deklarisana brzina mu
je 6 stranica u minuti. Cena: oko
6800 DEM, toner za 6000 strana
staje 400 DEM.(VG) =l
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Hewlett-Packard je
predstavio vrhunski
model iz nové familij
laserskih stampaca
serije ,lII”. Bice tesko
naci korisnika kojem
brzina od 17 strana u
minutu neée biti
dovoljna. | ne samo
fo.

Sa pedesetak kilograma i veligi-
nom omanje ves-masine, HP
LaserJet 1Ilsi svakako uliva po-
verenje. Naravno, vise volimo
uredaje koji zauzimaju manje
prostora na stolu, ali ako je IIIsi
skoro duplo veéi od obiéne ,troj-
ke" onda je bar toliko i bolji.

U srcu masine je Canonova
nova mehanika sposobna da ,is-
pljune” celih 17 strana u minutu.
Srce  elektronike je ¢ip
AMD29000 koji izvrsava HP-ov
PCL 5 (Printer Command Lan-
guage) i, opciono, PostScript je-
zik za opis stranice. Prelazak sa
jednog na drugi jezik vrsi se
preko kontrolne na table na

.prednjoj strani uredaja ili sof-
tverski, iz programa koji koristi
susluge” Stampaca.

Dogradnja PostSeripta vrsi se
u samom $tampacu, a ne putem
kertridza. Unutrasnja memorija
Stampaca je 5 MB, a moze se i
prosirivati.

Kao i prethodni modeli Laser-
Jet III i IIID (ovaj poslednji se
razlikuje po tome $to Stampa sa
obe strane papira), IIIsi koristi
HP-ovu ,Resolution Enhance-
ment” tehniku (poboljanje re-
zolucije). Tako svi modeli serije
111, dok formiraju red po red ta-
¢caka slike koja treba da se poja-
vi na papiru, koriste¢i Resoluti-
on Enhancement tehniku me-
njaju velidinu i polozaj svake
tacke od koje je slika sastavlje-
na. Time se, prividno, postize re-
zolucija veéa od nominalnih 300
tacaka po indu.

Zajedno sa ovom tehnikom,
kvalitetu otiska doprinosi i novi
#fini” toner kakav je do sada ko-

HP LaserJet IIlsi

ris¢en u samo u laserskim Stam-
pacima rezolucije 600 i vige taca-
ka po inéu. Nova toner-kaseta
staje 170 dolara i dovoljna je za
stampanje 8000 stranica, iz ¢ega
se lako moze izrafunati da toner
kosta svega 2/100 dolara po stra-
nici.

Ovako moénu (i skupu) masi-
nu najpametnije je koristiti u
mrezi ratunara gde ée biti do-
stupna vecem broju korisnika. U
tu svrhu predvidene su interfejs
kartice za 3+Open i NetWare
mreze u Ethernet i TokenRing
verzijama, a o¢ekuje se i inter-
fejs kartica za Macintosh Apple-
Talk.

Od stampaca kojeg deli vise
korisnika otekuje se da dobro
barata papirom. LaserJet Illsi
prihvata dve kasete sa po 500
listova papira. Tesko da ¢e 1000
komada ikome biti malo, a po-
stojanje dve kasete omogucdava

Krompiriéi i

J. video-tehnologija

Chips & Technologies su odavno
poznati ljubiteljima kompatibi-
laca, jer su svojim visokointegri-
sanim ,sve na jednom ¢éipu” pro-
izvodima odigrali znaéajnu ulo-
gu u obaranju cena PC—ja. Svo-
Jim novim proizvodom dokazuju
da ne spavaju na lovorikama,
ve¢ da pomno prate najnovije
trZisne trendove. Multimedija je
zagolicala i njihovu mastu, pa su
strpali sve neophodne graficke
funkceije na jedan ¢ip i napravili
ypoluduzinsku” kartu za multi-
medijalnu primenu,

Cip sa oznakom 82C9001, pro-
izveden je u VLSI tehnologiji i u
stanju je da obraduje video sig-
nale razli¢itih standarda: NTSC,
PAL, SECAM, S-VHS i RGB.
Zahvaljujudi tome, na njega se
mozZe, bez posebnih adaptera ili
dekodera, prikljugiti veliki broj
razlicitih video izvora — od kab-
lovske TV, preko video rekorde-
ra i CD videa do savremenijih
ezoterija kao 3to su elektronski
fotoaparati (Still-Video). Pri-
mljena slika se digitalizuje i
smesta u VRAM memoriju. Ova
memorija je jedino $to se pored
¢ipa nalazi na kartici, pored par
standardnih kola koja obezbe-
duju prilaz sabirnici.

U  zavisosti od koli¢ine
VRAM-4, zavisice i kvalitet digi-
talizovane slike. Sa ¢etiri VRAM
¢ipa, mozete da odvojite 12 bita
za jedan element slike (PEL),
koji se rasporeduju u odnosu
4:1:1 za YUV signale (8 za lumi-
nentnu i po 2 za hrominentne
komponente). Kako je kvalitet
boje okrnjen na samo 16 valera,
treba odmah poslusati preporu-
ku proizvodaca i kupiti varijan-
tu sa 8 VRAM ¢éipova koja spre-
ma sliku u YUV odnosu 4:2:2. Ta-
ko dobijamo preporucenu PAL
paletu od 65536 boja.

Kupovinom kartice resavate i
problem prikazivanja digitalizo-
vane slike. Ovaj ¢ip ée skalirati
sliku na potrebnu veli¢inu i di-
rektno je ubaciti u video memo-
riju. Ako imate VGA kartu i ra-
dite u rezoluciji 640 x 480, nece
vam biti potrebani nikakvi sof-
tverski drajveri, jer ¢e éip sve
obaviti sam preko VGA Feature
konektora (to je onaj konektor
sa gornje strane VGA karte).
Ako video signal ima PAL struk-
turu, mozete da vidite samo 480
od 576 linija u punoj veli¢ini.

(Pomenute skracenice znace
slede¢e: VRAM - Video RAM,
memorija kojoj mogu pristupati
dva adresna uredaja istovreme-
no, npr. video procesor i genera-
tor slike. Poznata je i pod ime-
nom Dual-port RAM; NTSC,
PAL, SECAM - kompozitni vi-

deo signali kod kojih su hromi-
nentna (boja), luminentna (os-
vetljenje) i sinhro komponenta
umodulirani u jedan video sig-
nal; S-VHS - Video signal kod
koga je hromonentna kompo-
nenta odvojena od sinhro—lumi-
nentne; RGB - video signal sa
odvojenim komponentama za
plavu, crvenu i zelenu boju.)
Prve kartice tek kreéu u pro-
daju, tako da nam cena jo§ nije
poznata.(VG) i

koriséenje i dve vrste papira (re-
cimo obican papir i onaj sa za-
glavlijem vase firme). Takode,
mogucnost  dogradnje  ovog
Stampaca kako bi mogao da
Stampa sa obe strane papira je
samo jo$ jedna pogodnost.

Ukratko, Hewllet-Packard
LaserJet Illsi je, najverovatnije,
najbolji stoni laserski Stampa¢
na svetskom frZistu. Cene: La-
serJet IIlsi - 5500, ugradnja Po-
stScripta — 900, toner—kaseta —
170, Stampanje sa obe strane pa-
pira — 700, dodatnih 4 MB me-
morije — 450, dodatna kaseta za

Sta Japanci prodaju
Amerikancima

Ako niste znali, Japanci prave
neobiéne stvari jer tako opleme-
njuju svoju liénost i pokazuju
svoj sklad sa prirodom. Cista je
slucajnost 3to na svetu postoje i
Amerikanci, kojima je sve to in-
teresantno i koji vole da kupe
ono $to ne mogu da pobede. Ka-
ko je bonsai izasao iz mode,
predstaviéermno vam par proizvo-
da ratunarske prirode, koje su
Amerikanci kupovali poslednjih

papir — 170, mrezni interfejs —
700(TS) -

meseci.

Veseli mi§
Ako vas je nemilosrdni Sef prisi-
lio da radite na kompjuteru pa
zelite da sa vise boja u monoto-
noj kancelariji razbijete tmurno
raspolozenje, preporuéujemo
vam ovog miSa za samo 115
DEM. Pored neobi¢nog izgleda,
mi$ ima i tri tastera, preklopnik
za Mouse Systems ili Microsoft
kompatibilnost 1 adapter za
PS/2 seriju. Dakle, mozZe se pri-
kljuciti na svaki PC.(VG) 2

Najmanji stoni (Desktop) ra-
tunar, Tiny 650, proizvod firme
Juko, baziran je na procesoru
80286 na 12 MHz i ima 640 KB
memorije (prosirivo do 4 MB).
Po izboru mozete da dobijete
hard disk od 20 ili 40 MB, a tu su
i prikljuéci za misa, dzojstik i se-
rijsku komunikaciju. Izlaz je
VGA, a kao kuriozitet treba po-
menuti da je moguce dobiti sli-
ku i na PAL ili NTSC televizori-
ma.

Shin-G je specijalizovani pro-
izvoda¢ — kucista. To i ne bi bilo
tako ¢udno, da najpoznatiji pro-
izvod ove firme nije GT-101, ku-
¢iste koje je visoko samo 3,9 cm!
Razumljivo da u ova kucista mo-
gu da se ugraduju samo ,All-in-
-one” ploée, koje imaju vecinu
prikljuéaka izvedenih na osnov-
noj plo¢i, pa nemaju potrebu za
dodatnim karticama.

Modeli firme Kaimei Electro-
nic Corp. zamisljeni su, prven-
stveno, kao mrezne stanice. Ovi
ra¢unari izgledaju kao obiéna
tastatura, ali u sebi kriju kom-
pletne kompjutere sa 286 ili
386SX procesorima, flopi ili
hard jedinicom (ne moze oboje),
i VGA adapterom. (VG) i

MAJ/91 [Svet kompjutera] 5




OLIVETTI RACUNARI - NOVE SERIJE

SERIJA 1

PRENOSIVI
RACUNARI

e velicina A4, 5,5 kg
e lap-top 6,8 kg

e profesionalna
tastatura 102 tipke

e LCD, plazma ili ILD
kolor displej

e 1do3slotaza
prosirenje

PRILAGODLJIVOST
| PROSIRIVOST

e procesori INTEL
80286, 80386SX, 386
e 1do12MB

® diskovi 20/40/60 MB

ALATI
| PODRSKA

® gotovi programi za
upravijanje, pomo¢ u
odlucivanju

e standardni alati

® inZenjerske primene

SERIJA LSX 5000

VELIKE
MOGUCNOSTI

® podrska 200 terminala

e kapacitet diska preko 5 GB

e 10-55 MIPS

® 20-100 transakcija/sec u
ITP1 *benémark” zadatku

STANDARDNA
PLATFORMA

e EISA 32-bitna arhitektura

e procesor INTEL 486

e SCSI ulazno/izlazni kontroler

o UNIX Vrel 4.0, LAN
Manager, Novell Netware, i

dr.
® [SO OSlI, X.25, SNA, DSA

PRODUKTIVNI
RAZVOJ APLIKACIJA

e ORACLE
e INFORMIX




OLIVETTI ENERGODATA

NUDI KRAJNJIM KORISNICIMA
I DILERIMA NAJSIRU GAMU
PROIZVODA U EVROPI

o RACUNSKE MASINE

o ELEKTRONSKE PISACE MASINE
o STANDARDNE PISACE MASINE
e FOTOKOPIR APARATI

o STAMPACI

o TELEFAKSI

o TELEFONSKI SISTEMI

o ELEKTRONSKE REGISTAR KASE
e POTROSNI MATERIJAL

e KANCELARIJSKI NAMESTAJ

e PERSONALNI RACUNARI

o MINIRACUNARI

e POINT OF SALES SISTEMI
e SPECIJALNI STAMPACI

o MREZE: LAN: WAN

e SISTEMI ZA

AUTOMATIZACIJU
POSLOVANJA

e SISTEMI ZA
AUTOMATIZACIJU
PROIZVODNJE

o SISTEMI ZA
KONTROLU PRISUSTVA

e SIGURNOSNI SISTEML...

PRODAJA, PROGRAMIRANJE,
OBUKA, ODRZAVANJE

OLIVETTI ENERGODATA

Beograd

Palmira Toljatija 5
Tel: 692-007, 695-918
telefax: 695-912
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Tajanstveni Microso

Kada se neko predstavija kao ,mali i mekan”
kao Microsoft, a predstavija tako cvrstog
giganta u svetu racunarstva, nije éudno da se
svi njegovi planovi komentarisu mnogo pre
nego Sto sama firma bilo $ta kaze o njima.

a probnih traka MS

DOS 5.0 jos ne silazi.
Oko OS/2 se, trenut-
no, ne dogada nista.
Microsoft je svu paz-
nju posvetio paketu Windows 3.0
koji predstavlja otkrovenje PC
korisnika. Do kraja godine pred-
vida se pojava verzije 3.1 koja
nece predstavljati sustinski na-
predak ve¢ samo dosledan raz-
voj Windows filosofije.

Pre svega otekuje se ubrzanje
rada. Windows mnogo koristi
datoteke, a rad sa diskom zasni-
va se na DOS-ovom radu sa da-
totekama, premda je veé danas
na raspolaganju HPFS (High
Performance File System) prisu-
tan kod OS/2. Kako se princip
rada sa datotekama nece menja-
ti, oéekuje se rede obracanje dis-
ku.

Kad veé govorimo o datoteka-
ma, moramo da se setimo i spo-
rog i nefunkcionalnog File Ma-
nager-a. Elem, u Microsoft-u
sada tvrde da su u stvari proda-
vali nedovrsenu verziju i da ée
ova alatka svoj konaéni oblik
dobiti u verziji 3.1.

Osvrnimo se, medutim, na tri
radikalnije promene koje su
najavljene:

® Truetype tehnika sa vek-
torskim fontovima.

® mogucnost prihvatanja no-
vih tipova ulaznih podataka kao
Sto su rukopis ili govor

® Object Linking And Em-
bedding (o znacenju - kasnije)

lIako je topla voda ve¢ izmis-
ljena, Microsoft se odlugic da ne
usvoji ni jedan od poznatih naégi-
na vektorskog zapisivanja fonto-
va. Da li ¢e njihov zapis biti brizi,
kraéi i praktiéniji, ostaje da se
vidi. Bitno je napomenuti da
Microsoft ne namerava da isko-
risti Truetype samo za Stampa-
ce, vec¢ i za prikaz slova na ekra-
nu, pa ¢e to biti prvi pravi PC
WYSIWYG ("What You See Is
What You Get" - 5to vidis, to do-
bijes)... ako Stiva DZobsa i nje-
gov NeXT, éiji ekran radi u Po-
stseript-u, izbacimo iz kategori-
je PC ra¢unara.

Nove vrste ulaznih podataka
namecu dva problema: problem
tumacenja i problem zapisiva-
nja. Kada je u pitanju npr. go-
vor, bilo bi relativno lako pre-
poznati reé koja je semplovana
sa 44 KHz. I kompjuter bi mo-
gao, sa dovoljnom verovatno-

¢om, da prepozna reé ako bi
imao dovoljan broj uzoraka te
reéi, ali nije tesko zamisliti koli-
ko bi memorije trebalo za rela-
tivno mali broj reéi i kakav bi
procesor morao da uporeduje
semplove. Pravi problem je ka-
ko iz gomile nepotrebnih poda-
taka izdvojiti one koji nose in-
formaciju i pravilno ih protuma-
¢iti. Tako bi ti podaci mogli da
se upotrebe za upravljanje rada
samog racunara, pa bi raéunar
mogao da izvrs$i neku usmeno
datu naredbu ili vas, u odredeni
dan, podseti na neku, rukom za-
pisanu, noticu.

Otklanjanje nezeljene redun-
dance (ponavljanja podataka) za
egzaktne primene (u bazama
podataka, na primer) je, s druge
strane, u suprotnosti sa trendom
ljubaznih i pedacima kreatih ko-
risni¢kih interfejsa, jer, sta je
drugo ikona u Windows—ima ne-
go visak podataka koji treba da
nam uéini rad ugodnijim. Iako
se na problemu novih tipova
podataka, verovatno, nista zna-
¢ajno nece odluditi, poéetak nje-
govog reSavanja je vredan po-
mena,

Usko vezana za prethodnu
problematiku je i tema Object
Linking And Embedding (OLE)
koja nosi osnove formiranja
skupova i odnosa razli¢itih pod-
ataka, probleme njihovog obje-
dinjavanja u slogove, vezane slo-
gove ili dokumente. Pri tom,
OLE se ne ograniéava samo na
poznate probleme kao 5to je me-
Sanje teksta i grafike na doku-
mentu ili spremanje slike u ba-
zu podataka, ve¢ se sprema da
zagazi i dublje, prema novim ti-
povima podataka kao §to su za-
beleske, ton ili filmske sekven-
ce, i njihovom medusobnom od-
nosu.

Premoséavanje
Da bi prevazisao nekompatibi-
nosti izmedu OS/2 i Windows
sveta, sve ove pogodnosti pred-
videne su i za Presentation Ma-
nager, koa i za Macintosh raéu-
nare. U skladu s tim, biée pro-
menjena i biblioteka "Windows
Libraries for 0S/2" koja ¢e se is-
porutivati sa razvojnim pake-
tom za Windows 3.1, jer ¢e Wi-
ndows koristiti viSe OS/2 resur-
sa.

Kako se desava da pod 0S/2
neki programi rade sporije nego

pod MS-DOS-om, u planu je da
ove godine.svetlo ekrana ugleda
i 0S/2 2.0 koji ¢e, poput Wi-
ndows-a, razliGito tretirati 286 i
386 masine i dozvoljavati 386-ici
da se "razmahne” po memoriji.
Na sve to trebalo bi da se naka-
lemi Windows 32 (ili Windows
4.0), pa bi kombinacija 0S/2 i
Windows 32 za buduce PC racu-
nare bila ono §to su danas MS-
-DOS i Windows. Naravno, za
tako nesto bi¢e potreban najma-
nje 386SX procesor.

Ovakav pristup morao bi, u
krajnjoj liniji, da kulminira pot-
puno portabilnim programima
koji rade pod Windows-ima jer
se vise necete obracati ni proce-
soru ni memoriji, ve¢ éete samo
traziti od jezgra (Kernel) da se
izvréi neka funkcija operativnog
sistema, i nece vas interesovati
kako je to procesor obavio. Tako
¢e mo¢i da se napiSe program
koji ¢e biti potuno izvodljiv na
Macintosh-u, samo ako se tamo
iskompajlira.

Od ostalih lepih planova treba
pomenuti i uvodenje File Memo-

Danasnje stanje

Budu¢i planovi

16-bitne
Windows|

[ Windows ]
[ws-00S|[ msD0S [ _

Windows

16-bitne | | 32-hitne
Windows| (Windows
primene | | primene
[ Windows |

08/23.0
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ry Mapping-a, poznatog sa dru-
gih operativnih sistema, koji
omogucéava komuniciranje sa
datotekom kao sa radnom me-
morijom. Tu su i mnoge buduée
graficke pogodnosti, izmedu os-
talog i novo 16-bitno kodiranje
znakova umesto dosadasnjeg os-
mobitnog ASCII, $to bi trebalo
da bude dovoljno za sve vaznije
svetke jezike.

Kao vrhunac planiranog raz-
voja, predvida se pojava OS/2
3.0, krajem 1993. godine. On ce
obuhvatati sve navedene pogod-
nosti, i sadrzavati Windows 32 i
Unix jezgro koje ce dozvoljavati
izvodenje DOS, Unix i Windows
programa. Od te tacke, trebalo
bi da 0OS/2 bude, kao i Windows
32, procesorski nezavisan i da
svi korisnici, sem sistemskih
programera, komuniciraju sa
njim samo preko pozivanja ope-
rativnog sistema.

Ovi planovi i nisu tako novi,
jer se u Microsoft-u veé skoro
dve godine radi na novom OS/2.
Na celu tima je Dejvid Katler,
inace ¢lan tima koji je razvio éu-
veni VMS, jedan od standardnih
operativnih sistema za mini-
kompjutere. Prvi spoljni testovi
novog OS/2 (,beta” testovi, van
Microsofta) treba da poénu veé
krajem ove godine. Predstoji
nam dve godine strpljivog ¢eka-
nja i izveStavanja. -

Voja GASIC
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Poklanjamo Amigu!

U saradniji sa firmom "Beosoft", u svakom broju vam nudimo priliku da osvojite izuzetno
vrednu nagradu - kompjuter Commodore Amiga 500 sa dodatnom opremom!
Potrebno je samo da saviadate ovaj nagradni zadatak...

| MaZE 5AT
KATO JE
4% NvoA L,

e

E ﬂvﬂu‘;
wI>Edd 7
N v 733N

Na slici je detalj sa irviatenja srecaog dobitnika Amige 500 iz broja
3/91. Najsrechii je bio

Matijas Copf, Pere Biliéa 27, 88240 Jablanica

Ostalima Zelimo viesree u siededem izviatenju

Cric pred vama podeljen je na 12 delova koji su medusobe
Kada delove poredate tako da tine kompletnu ks
dosied delova u odgovarajuce mesto na kupon
podatkei | ORIGINAL kupona posaljit, najkast
adresu:

Svet kompjutera, "Poklonite mi Amigu’,
Makedonska 31, 11000 Beograd

Medu kuponima sa tatnom kombinacijom iz
e svom posiljaceu doneti Amigu 500.
dva meseca, u dvobroju 7-§/91

POKLONITE MI AMIGU!]5/91}
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—= COMPUTER

FEAT-3300/2502
33/25 MHz 486™
BAZNI SISTEM
PKM_3300/2500 OSNOVNA
PLOCA

® Procesor: lutel 33/25 MHz

486™ (sa & KB kesa na cipu,
FPU-om i MMU-om)

Podnodje za koprocesor: Weitek
4167

Bzina e 25 MHZ, izbor
RAM s

Aehitehtars = ket st v
nivoa (podrtava 6™ burst”

Ronfiguracia - SIMM: 4 kom.
Ukupni DRAM — 1, 2, 4ti §
MB.

Prvi nivo kes:

Velicina kesa: 8 KB

Organizacija kesa: cetvorostruki,

udruziy

Metod osvezavanja kesa.
e-through™

rentnosti kea

Bus

Velicina kesa: 64/256 KB, izbor
Organizacija kesa: direkino
Metod osvezavania kesa

write-bac
Metod kaherentnosti kesa
DMA kroz kes

® ROM sistem: 64 KB DTK BIOS
(overen ADL)

© Slotovi za kartice: 32-bitai x I,

it 6, 5-bimi 1

® Ao
L..m:mrk (v1.14) -
2~ 150.77113.6~ 114.1
Norin ST (403 < 507,87
Powerhfeter MIPS (11.2)-
763/

PT 2500 %60 W SWITCH 12V0R
NAPAJANIA

® 115:230 V, 5060 Hz, mretno
napajanje

® 165x 150 150 mm’

DTK-6360 KUCISTE

® Dimenzije: 180 x 490 x 538 ma'

® Prostor za diskove:

TECH-1632/TECH-1234
286 BAZNI SISTEM

PTM-1632C/PTM-1232C
OSNOVNA PLOCA

Konfiguracija - 64 KB DTK
BIOS.

Slotovi za kartice: 16-bitni x 5,
bitni 1 3

s

® Breina
3 1286-16/ 50256 12 Landmark (v20) - 205148
© Koprocesor: 80257-10. 80257 Norton S1 (v40) - 181134
© Bizina kloka: (16 M ili § PowerMeter MIPS (+1.2)
MHz) (12 MHz ili § MHz), 2 5
G PTP-205 200 W SWITCH 1ZVOR
 Set cipova: C&T Near Chip Set KIP-202 200
® RAM sistem: il
Arhitckura - Page vm:r/:nu.f ® 1S "\ 0760 Hi .
podrzan LIM EMS 4 napa
Anvlﬁgumu/.r iraassxs ® I6sx 150 x 150 m
IMM: 4 kom. S
m,w memois 051,15 DSCS4 KUCSTE
i’ MB © Dimenziie: 430 x 420 x 155 mm
o ROM sistem
Arhitektura - Shadow RAM za
BIOS i video ROM
-~ 11000 BEOGRAD,YU
L7 Bulevar Revolucije 46/1

consultin
)

tel. 334-604, 335-898
telefax: 011-622-232
telex: 12986 DWWCBG



I o Bulevar revolucije 46/
!6!\" consuitin ] 11000 Beograd
h 4 tel. 011/334-604, 335-898
P fax. 011/622-232
telex 12986 DWWCBG
100 % IBM
kompatibilni raéunari
; AMER KA

® [NTELL procesor ‘ u
® RAM 1 MB, O w/s B | BEOGRADY
e 1,2 MB, 5,25" floppy disk
e Odgovarajuci hard disk
e |DE AT BUS sa 2s/1p/1g port
e Kontroler za 2 floppy drajva
® Podnozje za koprocesor
® Neprekidni kalendar i sat
e Odgovarajuce kuciste sa 200W PS ,

= | lulluuad | | - wal.a.a_
e Herkules grafiCka karta / ;K : mﬂ
® Monohromatski monitor 14" Roa |||'||'|" ||-|-' oL
® Tastatura 101 USA e
Svi sistemi 386 su sa 64 K cache, a sistemi 486 su sa 256 K cache
NAZIV OPREME CENA USD
286/12-1 MB - 44 MB HDD - 1.2 MB FDD -MGP 14" MONO . .. ...oooieiieae e 1.395,00
286/16 -1 MB - 44 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . . .. ... 1.495,00
386SX/16 -1 MB - 44 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO ... ......\voiiraeniiannin, 1.895,00
386/25 - 64 K- 4 MB - 90 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO ... ...\ ..0veeeiiinnnnns 3.295,00
386/25 - 64 K - 4 MB - 180 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO ..........ovveernnnn... 3.895,00
386/25 - 64 K - 4 MB - 332 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . .........coovviiinnnn.., 5.195,00
386/33 - 64 K- 4 MB - 90 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14'MONO . ........coiiveaninnnnn.. 4.195,00
386/33-64 K- 4 MB - 180 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO ...........covveevnnn.... 5.395,00
386/33 - 64 K - 4 MB - 332 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . ..........uiiineennnn. 6.495,00
486/25 - 256 K - 4 MB 180 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . .. ..o oo 6.395,00
486/25 - 256 K - 4 MB 332 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . .. ... ovvoeeiiaeeiann 7.695,00
DOPLATA ZA VGA 640x480 | MONO 14" MONITOR 640X480 . . . .. ... ovveee e eiaeen 100,00
DOPLATA ZA VGA 640x480 | COLOR 14" MONITOR B40X480 . . .. ... ..oovieeineeieneans, 500,00
DOPLATA ZA VGA 800x600 | COLOR 14" MONITOR 800x600 .. ......... i S e S b 600,00
DOPLATA ZA VGA 1024x768 | COLOR 14" MONITOR 1024X768 .. ... .......'oeiereeaennnnnn. 800,00
DOPLATA ZA VGA 1024x768 | COLOR 19" MONITOR 1024X768 .. .. .. .vveeerneeennnennn 1.840,00
DEPLATAYZA 144 MB EDDIEE" 255 5uiss Faiesss aisisdorh fus Fes 34 suivsion €505 4 & s sencp ocn i atl § 5 57 19 160,00
STRIMERTAPE DRIVEIBO MBi s « 78 st sl s st s 0 5 o i o 055 & 0 S0 0 1645 3 g oo 845,00
STRIMERSTABEMRIVENE0 MB. . .k svaresetc s v-s 8 sy arond s s @rasos sy s s eosion gt sdagosn s B 1.105,00
MOBEMRSOGIERSTERND..., 2. % o i o iin sss A oot s ot 5o b oo M snion s i o 170,00
MATRICNIPRINTERI (EPSON, IFUIITSUY & s 5o s 65 s mreia s s o 5 30 dists s 5 5 46 4w 55 4 5 o s 5 6 55 POZVATI
LASERSKI PRINTERI (HEWLETT-PACKARD, FUJITSU) . ...ttt ietenieeesieaeannnn POZVATI
PLOTERI (HOUSTON INSTRUMENTS, ROLAND, HEWLETT-PACKARD) . .........ccovvvreeenn.. POZVATI
OS;/QNX; SCO.UNDG SCOXENIXINOVELL .. hoisnersiseoie bisia men il sais o s ferisimnstersed i o POZVATI
APLIKATIVNI SOFTWARE ZA SVE TIPOVE OPERATIVNIH SISTEMA I MREZA . .......oovvneiin. POZVATI
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NAS TESTI

DELL 320LT

Malo, ali dobro

Inovatije u oblasti elektronike, mehanike i
dizajna omogudile su u sve ve¢im razmerama
pojavu novih i kvalitetnijih laptop kompjutera,
sposobnih da izvrsavaju sloZene aplikacije
koje su danas raspoloZive.

Pise Branisiav PANJAK

zgleda da sama ku-

povina laptopa, pa i

racunara uopste, i ni-
je veliki problem za nas Jugoslo-
vene uprkos cenama rafunara,
problemima nabavke i iznosenja
deviza iz zemlje, carine... Pro-
blem je napraviti pametan iz-
bor.

Kada pred sobom imate za-
hteve kao 3to funkcionalnost,
portabilnost, prosirivost i kom-
patibilnost u jednom sistemu i
pravu enigmu oko adresa na ko-
jima treba traziti informacije,
ne preostaje vam nista drugo
nego da zasucete rukave i zove-
te predstavnistva u inostran-
stvu. Posle duzeg prikupljanja
informacija, uporednih analiza i
testova nasi zahtevi su, bar na
papiru, bili koncentrisani u jed-
noj masini. Sve trazene osobine,
uz visoku tehnologiju izrade, iz-
dizu DELL LAPTOP SYSTEM
320LT iz mnostva laptop raéuna-
ra.

Ono po ¢emu se razlikuju veli-
ki 1 mali proizvodaédi je paznja
koja je posvecena detaljima. U

prvom susretu sa laptopom
DELL 320LT, verovatno ¢ete biti
pod utiskom njegovog dizajna.
Mat crno kuciste je nesto tanje
u prednjem delu, sa dekorativ-
nim prorezima na gornjem delu
kroz koje ulazi vazduh za hlade-
njeiu gotovo istoj liniji sa pole-
dinom racunara vrlo lepo ukom-
ponovanom ru¢kom za nose
daju mu pomalo futuristiéki iz-
gled. Na poledini raéunara nala-
zi se plastiéni poklopac koji se,
po otvaranju, moze uvuéi u ku-
ciste, otkrivajuéi uobicajene ko-
nektore i slotove. Dimenzije lap-
topa su 322 x 86 x 363 mm, a te-
zak je 6,8 kg.

Pri radu sve je, nekako, pod
rukom. Disketna jedinica se na-
lazi sa desne strane, blize pole-
dini i, §to je vaznije, gornjem de-
lu racunara, tako da se umeta-
nje i vadenje diskete obavlja bez
poteskocda. Veznici su pozadi,
dok se sa leve strane nalazi kli
ni On/Off prekida¢ za napaja-
nje, dugme za hardverski reset
koje je dosta skriveno (ali ne i
nepristupacno tako da je, sem
namernog pritiska, zasticeno od
dodira svake druge vrste). Pored
njih je i prikljucak za mrezno
napajanje, dok se baterijsko
spremiste nalazi na mestu sli¢-
nom disketnoj jedinici.
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Na podnozju racunara je na
vise mesta postavljena dosta
kvalitetna guma, u vidu 8irih
traka, tako da se ra¢unar dobro
pripije uz sto, pa se njegovo pre-
mestanje najlakSe obavlja uz
prethodno podizanje.

Sezame, otvori se!
Raéunar se otvara podizanjem
poklopca—displeja. Uz nesto bla-
%i otpor, pomeranjem unazad
moze se postaviti do ugla od 120
stepeni. Tastatura je sastavni
deo kuéista i ne moze se odvaja-
ti. Iako se ¢esto govori o izves-
noj prednosti onih laptopa kod
kojih je omoguceno odvajanje
tastature, u dosada$njem radu
nikad nismo osetili takvu potre-
bu. Svrsihodnije je posvetiti vise
paznje nizem poloZaju tastature
u odnosu na povrsinu stola i po-
lozaju koji zauzimaju zglobovi
Sake pri kucanju. Metalna rucka
za nos$enje, koja je obavijena gu-
mom tvrde sunderaste mase,
ima jo3 jednu bitnu funkciju,
Ona omogucava da se ratunar
iskosi prema korisniku, pri ce-
mu tastatura zauzme dosta niz-
ak profil i izvanredno lezi pod
rukom.

Tastatura

Tasteri su sa nesto meksim ose-
¢ajem, ali ne tako mekim da bi
sa lakocom propadali. Steta $to
ovu idealnu prijatnost remeti
blagi zvuk ,razgibanosti” koji se
javlja prilikom pocetnog dodira
prsta sa tasterom, ali ne zato §to
je to nekog veceg inteziteta, vec
zato $to bi bez toga tastatura
mogla da ponese epitet —,za pri-
mer"”. Ovako, moZe se recéi da se
radi o vrlo dobroj tastaturi. Po-
red pune veli¢ine i normalnog
meduprostora, vizuelnost tasta-
ture i raspored tastera su, tako-
de, detalji vredni paznje. Tasteri

sa slovnim, numeri¢kim i spegi--

jalnim znacima kao i za kursor-
sku kontrolu su bele boje sa
crnim natpisima, a svi ostali su
crni sa svetlo plavim natpisima.
Slovni raspored moze se naruci-
ti u engleskoj ili nemackoj vari-
janti, sa ili bez ,klika".

U gornjem redu iznad nume-
rickih tastera u grupama od po
getiri, postavljeno je 12 funkcij-
skih, a malo vise njih u gornjem
levom delu panela je takode gru-
pa od 4 tastera: <Num Lock>,
<Prt Se>, <Scroll Lock> i
<Pause>. Tasteri za kursorsku

kontrolu <Home>, <PgUp>,
<PgDn> i <End> postavljeni
su (respektivno) sa krajnje des-
ne strane u vertikalnom nizu,
dok je ,jastue” sa kontrolnim
strelicama istog rasporeda kao i
kod standardne tastature. Tas-
ter <Enter> nije u obliku slova
LL" ali je 2,5 puta Siri od normal-
nog tastera; <BkSp> i levi
<Shift> su dvostruke veli¢ine
normalnog tastera, dok su desni
<Shift> i <Ctrl> taster nesto
malo uzih dimenzija od prethod-
na dva.

Prikljucenje eksterne nume-
ricke tastature je opciono, ali
aktiviranjem tipki <Ctrl> <-
Num Lock>, tasteri 7T, '8’ '9'
'U‘ .0, 'K, 'L, M
'/ imitiraju numencku tas:
taturu Za prekrivanje ovog ,jas-
tuceta” sa funkecijama kursor-
ske-kontrole treba pritisnuti
<Num Lock> ili njegovim po-
novnim pritiskom vratiti mu nu-
meri¢ku kontrolu. Znaéenja nu-
merictkog ,jastuceta” ispisana su
u donjem desnom uglu tastera
dok su ispisi za kursorsku kon-
trolu na ¢eonoj strani. Tako se
nije teSko priviknuti na upotre-
bu ove prosirene tastature, ipak
je za sve vreme rada nekako pri-
sutan oseéaj skucenosti.

Slika o preglednosti upotpu-
njuje se i svetlosnim indikatori-
ma ugradenim na tastere
<Caps Lock>, <Num Lock> i
<Scroll Lock> kao i kontrol-
nim panelom postavijenim iz-
nad tastature sa leve strane. Pa-
nel sadrzi 4 LED diode kojim se
pokazuje kad laptop ima napaja-
nje, nivo ispraznjenosti baterija,
trenutak pristupa disku ili dis-
ketnom uredaju i STANDBY
dugme.

Po ukljuéenju, na opste zado-
voljstvo korisnika, neéete ¢uti
nikakav zvuk ventilatora. Kada
je hard disk neaktivan ne ¢uje
se apsolutno niSta, ¢ak i u sas-
vim tihom ambijentu. Aktivira-
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njem diska ¢ujnost se nesto ma-
lo poveca na nivo tihog zujanja,
no i dalje se moze reci da se radi
o0 izuzetno tihom laptopu.

Ekran
Ako se treba odluéiti za ono Sto
je najbolje kod DELL SYSTEM
320LT, onda je to svakako dis-
plej, ali ne zato $to drugo na lap-
topu nije dobro vec zato Sto tako
dobar ekran do sada nismo vide-
li ni kod jednog drugog laptopa.
Vidljiva povrsina LCD ekrana
ima idealni odnos visine prema
Sirini od 1:1,33 a po dijagonali
veli¢inu od 9,75 inéa. Cifre mogu
da zavaraju, ali to se moze i pro-
veriti prikazom kruga na ekra-
nu koji je zaista idealan, bez
ikakvih elipsastih izobli¢enja.
Ekran nema iviénih ni ugaonih
izobli¢enja, a vredno pohvale je
posedovanje rubnog osvetl)en]a
Drugim recima, slova ne po¢inju
a niti se zavrsavaju uz samu ivi-
cu ekrana, tako da pri radu ne-
mate osecaj da vam je u prikazu
nesto ,odseceno”.

Pozadinski osvetljen Film
Compensated Supertwist LCD
ekran daje kvalitetnu VGA gra-
fiku i tekst, o$tru i ¢istu sliku
bez treperenja ili podrhtavanja.
Mala perzistencija bez zadrza-
vanja i najmanjeg odbleska pre-
thodne stranice ¢ine ugodan rad
sa ekranom.

Po startovanju raéunara, ek-
ran se pokazuje sa belom poza-
dinom i tamno crnim prikazom
koji se u toku rada moze inver-
tovati u dosta tamnu pozadinu
sa besprekorno belim prikazom.
Kontrast i osvetljenost se krecu
u dosta velikom rasponu i mogu
se podeSavati sa potenciometri-
ma koji se nalaze sa desne stra-
ne, na samom displeju. Hod po-
tenciometra je ravnomeran, bez
naglih skokova, $to omogucava
fino podesavanje kontrasta i os-
vetljenosti.




Na ekranu se moZe razaznati
(mada ne uvek sasvim dovoljno)
16 dobro izbalansiranih sivih ni-
jansi. Prikaz slike se moze po-
boljsati rezidentnim video poja-
¢anjima, koja se dobijaju na
DELL UTILITIES disketama,
potpomazuci da se na ekranu
dobije jasna i ¢ista slika.

. Ugaona vidljivost je dosta do-
bra, tako da se sadrzaj ekrana
moze sasvim lepo ¢itati bez bo-
jazni da ¢e svako pomeranje gla-
ve zahtevati ponovno podesava-
nje kontrasta ili osvetljenosti,
Snazno pozadinsko osvetljenje
omogucuje nesmetan rad i u ja-
ko osvetljenoj prostoriji.

Osnovna ploc¢a
Laptop nudi naprednu snagu
INTEL-ovog 386SX mikroproce-
sora, i na matiénoj ploé¢i RAM
memoriju koja moze biti pro§i-
rena do 8 MB, SIMMSs modulima
od po 1ili 2 MB i deklarisanom
brzinom od 80 ns. Postavljanje
EXPANDED memorije za upot-
rebu sa MS-DOS aplikacijama
koje se pridrzavaju LIM 4.0 je
dosta jednostavno; dovojno je u
CONFIG.SYS postaviti DEVICE-
=EMM.SYS a u SYSTEM SE-
TUP programu umesto paramet-
ra EXTENDED - EXPANDED.
Za poboljsanje performansi ra-
da koristi se i preslikavanje BI-
OS-a u ,shadow” RAM koji je,
zavisno od potreba, moguce u
SETUP-u podesiti na vrednosti
od 128 do 384 Kb. Shadow RAM
se, kao i obiéno, nalazi unutar
prvog megabajta memorije.
DELL-ov mikroprocesor radi
na 20 MHz, ali ako vam je po-
trebno da iz bilo kog razloga
promenite brzinu, to moZete uéi-
niti birajuéi izmedu brzina od 20
i 8 MHz. Pri tom se ako izabere-

te brzinu od 8 MHz ¢uje nizi ton,
a prebacivanjem na 20 MHz visi
ton. Prebacivanjem na nizu pro-
cesorsku brzinu raéunar radi
sporije ali i trosi manje energije,
sto je samo jedan od nekoliko
nacina ustede koje je DELL
predvideo.

Ugradeno je i podnozje za
387SX matemati¢ki koprocesor.
Sa ovim osobinama laptop moze
podrzati MS-DOS aplikativne
programe, multitasking sa MS
08/2 ili multitasking i multipro-
cessing pod UNIX sistemom V.
Prikljucei i diskovi
Na poledini ra¢unara prikljucci
su rasporedeni u dve grupe. Sa
jedne strane su paralelni i serij-
ski port, VGA port za eksterni
monitor, opcioni telefonski dzek
za interni modem i konektor za
eksternu ili numeri¢ku tastatu-
ru. Sa druge strane nalazi se ko-
nektor za eksternu 5,25-inénu
disk jedinicu, slot za 8-bitnu po-
lu—duzinsku karticu za prosire-
nje kao i konektor za DELL~ova
sopstvena buduéa prosirenja.
Neverovatno, zar ne?

Na laptopu je standardno ug-
radena 3,5-in¢na disk jedinica
kapaciteta 1,44 MB. Ugradnja
CONNER-~ovog brzog 3,5-in¢nog
IDE hard diska od 20, 40 ili 120
MB zavisi od konfiguracije za
koju ste se opredelili.

Racunar poseduje zvuénik iz
koga se moze ¢uti 8 razlicitih to-
nova pri ¢emu njihova boja nije
iritirajuca, pa i ukoliko poZelite
da imate slabiju jadinu zvuka,
jednostavnom promenom para-
metra u SETUP programu omo-
gucavate da zvuk postane nezni-
i

Grafika

Video karta je standardna VGA
karta sa 256 KB sopstvene me-
morije. Izbor izmedu eksternog
VGA kolor ili monohromatskog
monitora i ugradenog displeja
vrsi se pritiskom na kombinaci-
ju tipki <Ctrl> <Alt> <F11>,
ali ako se ukaze potreba za od-
vajanjem displeja od kucista ra-
¢unara, to se moze jednostavno
uraditi pritiskanjem dugmeta
na zglobnom lezistu displeja a
potom njegovim izvlacenjem.

Napajanje

Kao izvor napajanja racunar
moze da koristi mrezni napon ili
energiju iz NiCd (nikl-kadmi-
juniske) baterije tezine 0,77 kg.
Potrebno vreme punjenja uz is-
kljuéen raunar je 3 sata i kada
je puna omogucava oko 2 sata
rada. Tako tvrdi proizvodaé. U
praksi smo u par navrata uspeli
da ,izvu¢emo” u proseku oko 2
sata i 15 minuta ,dobrog” rada.
Kapacitet verovatno opada u od-
nosu na deklarisani kako bateri-
ja stari. Punjenje baterijskog
paketa moZe se izvesti i opcio-
nim baterijskim punjaéem.

Stednja
Ulaskom u SETUP program mo-
Zete specificirati vremenske in-

“tervale neaktivnosti rada (SLE-

EP mod) sa diskom ili samim
laptopom. Ako je aktiviran SLE-
EP mod za laptop, posle navede-
nog vremena displej se gasi i
brzina procesora se spuéta na 4
MHz. Ako se aktivira SLEEP
mod za disk, tada se, nakon od-
redenog vremena, motor hard
diska zaustavlja i neaktivan je
sve do prvog sledeceg pristupa
disku, Ukoliko nemate potrebu
za automatskim prelaskom na
rezime smanjene potro3nje, mo-
Zete ga aktivirati i sami pritiska-
juéi STANDBY dugme na kon-
trolnom panelu pri ¢emu ovaj
mod ustede energije u sebi obje-
dinjuje prethodna dva. Za to
vreme zeleni svetlosni indikator
izvora napajanja naizmeniéno
se pali i gasi, sve do ponovnog
pritiska na isto dugme.

DELL 320LT automatski ulazi
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u STANDBY mod prilikam za-
mene ispraznjenih baterija, os-
tavljaju¢i vam oko 2 minuta da
to obavite. Po izlasku is STAN-
DBY moda ili po zameni bateri-
ja podaci nece biti izgubljeni ta-
ko da se nesmetano moze nasta-
viti sa radom tamo gde ste stali.

Laptop upozorava i o ispraz-
njenosti baterija. Prvo upozore-
nje sledi kada je napajanje ras-
polozivo za oko 30 minuta rada,
pri ¢emu se crveno svetlo za pri-
kaz ispraznjenosti baterija pali i
daju se ,beep” zvuéni signali ko-
ji traju 5 sekundi. Ako se nasta-
vi sa radom, nakon 10 minuta
sledi drugo upozorenje pri ¢emu
se crveno svetlo naizmenitno
pali i gasi, displej se gasi, brzina
procesora se spusta na 4 MHz i
daju se ,beep” zvuéni signali ko-
ji traju po 5 sekundi u 10 sekun-
dnim intervalima. Pritiskom na
bilo koju tipku mozete nastaviti
sa radom sve dok se ne ugasi ze-
leno svetlo za prikaz izvora na-
pajanja a tada nemate vise kud,
za nastavak rada laptop trazi
energiju.

Za kraj...

Iako smo u ovom napisu vise ob-
ratili paznju na sam rad sa raéu-
narom, izvr$ili smo i standardni
set programskih testova: Lan-
dmark CPU Speed (v 3.33) — 19.8
MHz; Benchmark actual mips
v.1.20) — 2.37; Computing Index
relativno na IBM/XT) - 19.4;
CORE test (v 2.7) data transfer
rate - 527.1 KB/sec, average Se-
ek time - 24.7 ms, Track-Track
Seek — 4.6 ms, Performance In-
dex — 5.363.

Pri kupovini dobijate gotovo
potpunu i dosta dobru pratecu
dokumentaciju, garanciju na
proizvod kao i servis. Iako je ovo
zadnje uzgred  spomenuto,
DELL poklanja izuzetnu paznju
svojim kupcima u pruzanju bilo
kakve tehnicke pomoéi i servis-
nih informacija.

ta na kraju rec¢i? Uzmite u
obzir kvalitet samog racunara,
odnos cene i sopstvene platezne
moguénosti kao i kvalitet usluge
proizvodata. Neka zakljucak o
DELL SYSTEM 320LT bude sve
$to ste upravo procitali. 4
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JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - girok izbor konfiguracija

JEROVSEK - izuzetno povoljne cene

JEROVSEK - pomo¢ i saveti pri izboru konfiguracije i softvera

JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odlidan servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819; .

Jerovéek computers - firma u ekspanziji
Nas$e kompjutere moiete narutiti i nabaviti u Servis-birou u:
» DomZalama
¢ Medvodama
» Klagenfurtu
Ovlaé€eni servisi:
« Split

Beograd
« Zagreb
* Zrenjanin
Posebno vam ul j na énost isporuke kompjutera

u svim yrldovl-. u kojl-a postoje nasi servisi.

COWRPUNTER

ELEKTRONIK GmbH
A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ”l““””
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

GAMA Electronics Beograd, Misarska 11
Tel: 011/332-275; Fax: 011/335-902
Radno vreme: pon.-petak 9-17

GAMA Electronics Zagreb -

Balotin prilaz 2, Tel.+Fax: 041/685-402
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Tel: 99/49/89/577-209,

Fax: 99/49/89/570-4379

SAJAMSKI POPUST 10%!

za dinarsku i deviznu prodaju
Za celu gamu nasih proizvoda od AT-286 do posebne ponude -
486 na 33 MHz sa EISA busom, cache ESDI kontrolerom, hard di-
skom 780 Mb, transferom podataka 20 Mb/s, vremenom pristupa

manjim od 1 ms, track/track manjim od 1 ms.
PHILIPS: @ Printeri: 9/24 pinski, formata A3/A4 @
® Monitori: VGA, mono i kolor, sa zastitom od zracenja ili bez nje ®

Posetite nas na sajmu tehnike TEHNOTRONIKA 91, HALA XIV!

Iskoristite na3 sajamski popust i proverite zasto je
GAMA ELECTRONICS
sinonim dobrog poslovanja.




Pogled iz ruke

Skener, do pre par godina jedan od
najekskluzivnijih perifernih uredaja, postao je
pristupacan skoro svakom viasniku radunara u
svojoj jeftinijoj inkarnaciji — ruénom skeneru.

uéni skener je imao
zanimljivu sudbinu.
Nastao je kao sluéaj-
na mutacija svog da-
leko veceg (i daleko
skupljeg) brata - flatbed (rav-
nog) skenera. Ko se seéa pro-
gnoza od pre samo nekoliko go-
dina zna da je ru¢nim skeneri-
ma davana neka buduénost sa-
mo ako se laptop raéunari do-
voljino masovno probiju. Raéu-
nalo se da ce ti sitni i za kori
nje komplikovani skeneréiéi biti
zanimljivi samo ljudima koji ne

mogu sa svojim laptopom da
tegle i svoj flatbed skener.

Pokazalo se da nije bas tako.
Ogromna instalirana baza taj-
vanskih i drugih jeftinih PC~ja
koja je u proteklih godinu ili dve
prosto zatrpala Evropu i sever-
nu Ameriku zahtevala je jeftina
reSenja za ljude Zeljne skenira-
nja. Neko ko je dao hiljadu dola-
ra za svoj racunar nije bio ras-
polozen da daje dve hiljade za
skener. Tako je procvetala pro-
daja ruénih skenera koji su da-
leko jeftiniji, a posao su, kako se
moglo i ocekivati, uglavnom pre-
uzele dalekositoéne kompanije,
a pre svega fajvanske, koje su
napravile pravi bum insistiraju-
¢i na najogoljenijoj verziji rué-
nog skenera koja je i najpristu-
pacnija.

Interesantno je da su najveéi
uspeh sa rutnim skenerima po-
stigle upravo kompanije koje su
pre toga bile najuspesnije (i naj-
poznatije) u prodaji miseva. To
nije ¢udno kada se pazljivo ras-
klopi i zagleda neki ruéni ske-
ner. Nije mnogo sloZeniji od mi-
$a ako se izuzme "optitka masi-
na"” kako se naziva opticki gita¢
ugraden u skener.

Tu je i najvedi od paradoksa
vezanih za rucne skenere, Pre-
ma izvestaju ¢asopisa Internati-

onal Computrade najveéi pojedi-
nacni proizvodaé rucnih skene-
ra je Tajvan, ali zato taj isti Taj-
van po izvestaju drugog &asopi-
sa — Electronics World News-a
ne proizvodi praktitno ni deset
posto od optickih ¢itaca koji ula-
ze u njihove skenere. Prakti¢no
svi se prizvode u Japanu i ma-
sovno izvoze na Tajvan, pored
ostalog.

Tajvan danas proizvodi 35%
svih skenera prodatih u svetu.
To je skoro pola miliona koma-
da samo u 1990. godini. Od toga

je ruénih skenera preko 340.000
komada. Najveéi broj tih skene-
ra je crno beli, to jest daje rezul-
tat u nijansama sivog, dok se
predvida da ¢e u ovoj godini pro-
daja kolor skenera naglo skoéiti

i pristi¢i fenomenalan
jednobojne bratije.
Najbolji primer predstavljaju
najpoznatije kompanije. Ogrom-
na kompanija Kun Ying Enter-
prises koja je u kompjuterskom
svetu priliéno poznata po zvojim
proizvodima koji nose ime Geni-
us je u toku 1990. prodala preko
10.000 ruénih skenera. Isto tako
poznati Logitech Far East (koji
prodaje i nalpopularniji ruéni
skener danas — Scanman) pro-
dao je preko 22.000 skenera to-
kom 1990. godine, a od toga éak
15,000 u SAD dok je u Evropi
prodata znatno skromnija koli-
tina od 3.500 komada. Stvari
sliéno stoje i sa ostalim daleko-
istoénim proizvodac¢ima.
Tehnicke karateristike su
skoro identi¢éne. Osim Marsteko-
vog skenera koji ima rezoluciju
i do 800 tacaka po inéu, ostali
kao po pravilu imaju rezoluciju
do 400 tacaka po inéu. Svi oni,
sasvim u trendu, imaju drajvere
namenjene i DOS-u i Windows-
-u, a softver koji kompanije naj-
radije "pakuju" sa svojim skene-

uspeh

rima je i dalje DR Hallo po na-
Sem malom ispitivanju.

Ono 3to se zna jeste da su sko-
o svi ti ruéni skeneri praktiéno
identiéni po konstrukeciji i da
sadrze prakti¢no identi¢an mo-
del optickog ¢itata. Da ironija
bude veca i proizvodadi se ne
trude preterano da spoljnim di-
zajnom ili bar bojom skenera
naprave neki naro¢iti odmak od
standardnog imidZa pa tako ve-
¢ina takvih skenera lice kao jaje
jajetu. Castan izuzetak je Caere
Typist, namenjen Macintoshi-
ma, koji i po kvalitetu izrade i
po dizajnu spada u visu klasu
rucnih skenera.

Ostali ruéni skeneri u praksi
se razlikuju samo po softveru
koji se uz njih dobija. To inace i
spada u zvani¢no zacrtane pla-
nove dalekoistoénih kompanija.
Postoji interni dogovor tajvan-
skih i singapurkih proizvodaca

po kojem nije oportuno voditi
rat spustanjem cena poSto je
trziste prilicno zainteresovano
za te proizvode. Da bi se to iz-
beglo dogovoreno je da postoji
neka donja granica za cenu (tre-
nutno oko 110 dolara) a da se da-
lji udeli na trzistu postizu prav-
ljenjem "paketa” gde ce uz ske-
ner biti ponudene razne softver-
ske aplikacije kao $to su one za
crtanje, DTP, graficke baze pod-
ataka i sli¢no.

Naravno, veliki hit je softver
za OCR (Optical Character Re-
cognition) koji omogucuje da se

tekst jednom unet uz pomoé
skenere dalje obraduje bas kao
tekst a ne kao slika teksta. Tak-
vog softvera ima ve¢ priliéno na
trzistu, ali kao Sto je bilo ko od
vas, koji ste probali da radite ta-
ko nesto, i video stvari nisu tako
jednostavne kao Sto izgledaju.
OCR retko uspeva da bilo kakay
i bilo koji tekst prenese bez pro-
blema. To narocito vazi za jefti-
nije pakete koji se dobijaju buk-
valno budzasto uz ruéne skene-
re. Za ozbiljnije pakete takve
vrste potrebno je platiti mnogo
vise ‘nego 5to se plada za sam
rucni skener. O ostalom softve-
ru koji se dobija uz skenere ne
vredi mnogo ni govoriti. Crtaci
programi su veoma nalik istim
onim polu-nikakvim ecrtaéim
programima koji se dobijaju uz
miSeve. Graficke baze podataka
tek po¢inju da se pojavljuju uz
skenere i predstavljaju vise na-

govestaje toga kako ée prave
takve baze izgledati.

U narednom periodu mozemo
ocekivati sve vise ru¢nih skene-
ra u boji, sve vise softvera uz
skenere i povec¢ano interesova-
nje softverskih firmi da iskoris-
te veliku instaliranu bazu ske-
nera za plasiranje svojih progra-
ma namenjenih njima. Na osno-
vu prethodnih godina, moze se
re¢i da takav talas ne¢e mimoicéi
ni nas. &)

Jelena RUPNIK
Branko DAKOVIC

KUFT (Kuéne finansije)
KUIM (Kuéni imenik - adresar)

4T
Narutite odmah svoj primerak pro-
grama. Po ceni od 480 dinara (po-
rez uratunat) + tro$kovi postarine,

dobijate disketu sa prog i
knjigu - uputstvo. Telefonska
podr¥ka obezbedena!

Jugovideo
Prote Mateje, 11000 Beograd,
tel/fax: (011) 431-848.

NAJZAD KUCNI PROGRAMI ZA VAS PC!

NarudZbinom preko
"Sveta kompjutera” programe
dobijate za 40 dinara jeftinije

NARUDZBENICA sk 591

Narué¢ujem pouzeéem

___ primeraka programa KULI
___ primeraka programa KUIM
po ceni od 440 din. po komadu
+ PTT troskovi.

Ime i prezime
Ulica i broj

Podt. br. i mesto
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LAPTOP KOMPIUTERI

M l [ 1 . . 1i
U prethodnih dva meseca, na trZistu se
pojavilo pedesetak novih prenosiivh
kompjutera. Mnogi koji se profesionalno bave

kompjuterima u sledeéih godinu ili dve
nabavice ,laptop”, ,notebook” ili nesto sliéno.

To je trZiste na koje veoma ozbiljno raéunaju
sve najvece kompjutrerske kompaniijne a i
stotine dalekosito¢nih proizvodaca.

koro preko noé¢i do-

godilo se da udarna

stvar nisu vise kla-

siéni ,Japtop” racdu-

nari vec¢ ,pravi” pre-
nosivi kompjuteri koji spadaju u
kategoriju ,notebook” (,sves-
ka"). To i jesu kompjuteri A4
formata, nesto deblji od sveske,
a nesto mocniji od standardnog
PC—ja koji krasi sto proseénog
vlasnika kompjutera.

wNotebook” kompjuteri mno-
go duguju ¢injenici $to se neko
setio da prenosivi kompjuter ne
mora da bude manji, ali identié-
ni model stonog. Koncepcija in-
tegracije kojoj kompjuteri uop-
Ste puno duguju ima obi¢aj da
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nestane pa je unutar tog biznisa
stalno iznova pronalaze. Ti naj-
manji kompjuteri zasnovani su
na novim, briim procesorima,
manjim i sadrZajnijim osnov-
nim ploéama, efikasnijim disk
kontrolerima.

Ako pazljivo pogledate najsve-
Ziju ponudu primeticete da se
skoro svi ,notebook” kompjuteri
mogu podeliti na one zasnovane
na 286 procesoru i na one zasno-
vane na 386SX procesoru; 386SX
je jeftiniji od 386 ali pruza prili¢-
nu brzinu; 386 je nesto rede ko-
riséen ne samo zato $to je skup-
lji veé i zato $to je Intel imao
problema sa isporukom. Firma
AMD najavila je svoj 386 ¢ip ta-
ko da moze lako da se dogodi da
pravo iz nestasice udemo u rat
proizyodaca Cipova $to ¢e sigur-
no znatiti drastican pad cena
386 ¢ipa i veliki broj novih kom-
pjutera (notebook-a u ogrom-
nim koli¢inama) zasnovanih na
njemu.

Takode jedan je od trendova i
instaliranje VGA (u poslednjih
desetak kompjutera standard je
po svemu sudeé¢i Super VGA)

adaptora direktno na motherbo-
ard. Tako se stedi na prostoru.
dalje, koriste se diskovi za integ-
risanim kontrolerima. Primece-
no je da je naroCito popularna
firma Koner a da je stari dobri
Seagate zatudujuce malo za-
stupljen. Naravno, koriste se is-
kljucivo flopi drajvovi od 3,5 in-
¢a a neki veé primenjuju i one
od 2 inca.

Ekrani su oduvek bili slaba
tacka prenosivih pa i notebook
kompjutera. Poslednjih godinu
dana je toliko pala cena plazma
ekranima kao i kvalitetnim su-
pertwist LCD-ima da ne pred-
stavlja preveliki luksuz imati
kvalitetat ekran u svom prenosi-
vom kompjuteru. Sve je vise sot-
ftverskih paketa koji omogucuju
specjane ispise upravo za takve
ekrane uvecavajuéi ispise do po-
trebne veli¢ine.

Tastature su postale kvalitet-
ne skoro kao i kod stonih kom-
pjutera. Dobar primer je nedav-
no prikazani laptop firme Chico-

ny koji ima bolju tastaturu od
veéine stonih kompjutera na ko-
jima ste imali prilike da radite.
Jedan od najprodavanijih ,note-
book™-a ZEOS 286 ni malo slu-
¢ajno ima tastaturu koja je u ne-
zavisnom istrazivanju proizve-
daca tastatura izabrana za naj-
bolju tastaturu na nekom preno-
sivom kompjuteru.

Veliki broj proizvodaéa ,note-
book”-f  (pomenimo  samo
Sharp, TI, Psion) ,eksperimenti-
Se” sa novim oblicima memorije,
kao 3to su memorijske kartice,
FLASH moduli i sliéno. Ostaje
¢injenica da je 3,5-inéni drajv
zaziveo pre svega zahvaljujuci
masovnoj proizvodnji laptop-a.
Sliéno bi moglo da se dogodi i sa
nekim ,inovativnijim” memorij-
skim nosa¢em, mada za sada re-
akcije trziSta nisu ohrabrujuce.

Ne eksperimentiSe se samo
memorijom. Sve vise se radi na
novim oblicima unosa materija-
la u kompjuter. Jedan od najsve-
zijih primera je zanimljivi sis-
tem kompanije GO za unos info-
macija u kompjuter (elektron-
skim) perom. Taj sistem je spa-
ren sa nekoliko laptop prototipo-
va i pokazao se kao najlaksi na-
¢in da se unutar zatvorenog kon-
teksta ostvari znacajan iskorak
od uobi¢ajenih oblika unosa in-
formacija. %

Baterije su uvek bile slaba
tacka prenosivih kompjutera
kao i najveéa prepreka laptop
kompjuterima da postanu ,note-
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book”. Rad na usavrsavanju po-
stoje¢ih nikl-kadmijumskih ba-
terija kao i alternativnih ,aku-
mulatorskih” baterija doveo nas
je do standardne pojave: kom-
pjutera sa hard diskom od 2 do 3
kilograma tezine koji moze da
radi isto toliko sati.

Jedna od popularnih opcija je
i ugradeni modem. Sve je vise
kompjutera koji se reklamiraju
kao savr§ena masina za rad ,iz-

i lakota prenosa i koriséenja
uéinili su od Ergo Block-a hit
preko nodi.

Nagla orijentacija ka notebo-
ok kompjuterima zatekla je po-
malo inertnim renomirane pro-
izvodaée laptop kompjutera. Is-
tina, i Toshiba i Sharp i NEC
imali su tendenciju postepenog
smanjivanja svojih laptop kom-
pjutera ali ih je nagli prelaz ka

Prvi ,notebook” kompjuteri
vec se mogu videti kod nas. Ras-
pitali smo se kod vlasnika i dosli
do podatka da su se svi oni dugo
vremena odludivali za laptop i
da su u trenutku kad su zeleli da
kupe laptop shvatili da po skoro
istoj ceni mogu dobiti ,notebo-
ok” istih performansi. Iskrenosti
radi, par njih je priznalo da ga
je takode mnogo lak$e preneti
preko granice.

book". Time ni iz daleka nije re-
$en osnovni problem kompjuter-
ske industrije tog regiona pogo-
tovu kada se zna da ¢ak 95% mo-
nitora, 70% hard diskova i preko
60% osnovnih plo¢a za prenosive
kompjutere, primera radi, Taj-
vanska industrija uvozi iz Japa-
na. Upravo su u toku velike in-
vesticije u fabrike tih kompo-
nenti na Tajvanu i u Singapuru
koje bi trebalo, po prognozama

medu dva telefonska prikljuc-
ka". Sa masovnim Sirenjem ce-
lularnih telefona nekoliko kom-
panija (Sharp, Motorola, NEC)
veé je ponudilo trzistu kompju-
tere kod kojih je modem spojen
za ugradeni prenosivi telefon.
To je nesto teza opcija ali garan-
tuje stalnu vezu sa centralom.
Inovativan je primer kompa-
nije Ergo ¢&iji je kompjuter
Block savrseni mutant izmedu
prenosivog desktop kompjutera
i veoma malog laptopa. Napre-
dan dizajn, koncept koji nije ste-
deo na korisnim komponentama

masovnom trzistu notebook-a
ostavio da se snalaze sa po jed-
nim ili dva modela koliko su us-
peli da izbace na trziste u me-
duvremenu.

Druge kompanije (Ciji je tipi-
¢an reprezent Psion) ucinile su
drasti¢na smanjivanja prerano,
pre odgovarajucih tehnoloskih
resenja, tako da Psion Mobile
Computer, na primer, svoj dras-
tiéno tanak stas duguje rezanju
kvaliteta komponenti, gde su
najlosije prosle tastatura i moni-
tor.

Inkubacioni period je prosao i
sada notebook kompjutere naj-
masovnije proizvodi dalekois-
toéna industrija klonova. Najve-
¢éi tajvanski proizvodaéi (njih 26)
osnovali su zajednicku istrazi-
vatku grupu koja je tokom 1990.
dosla do osnovnog modela ,No-
tebook”-a koji sada proizvodi
svih 26 kompanija, a licenca se
po veoma povoljnim uslovima
daje i drugim kompanijama ta-
ko da nije iznenadujuce $to je
samo za prolece 1991. éak stoti-
nak dalekoistoénih kompanija
najavilo ,svoj” sopstveni ,note-

poznavalaca lokalne industrije,
da spuste cene prenosivih kom-
pjutera u celini bar za 40%.

To ¢e neminovno primorati
vodece proizvodace kompjutera
da u svojim laboratorijama izna-
du jos bolja i ekskluzivnija rese-
nja koja ¢e im odrzati primat na
trzistu, Sto ce nas verovatno u
sledeéih godinu ili dve drasti¢no
pribliziti famoznom i vise ne ta-
ko fantastiénom snu Alana Ke-
ja, ,Dynabook”-u. Do tada ¢emo
nositi ,notebook” ili bar neki
programabilni kalkulator. ()

Branko PAKOVIC

AGIC COMPUTER
SYSTEM

Go for the magic of speed

The MG computer series is a high performance system, that is functionally compatible with the IBM
AT and with the MS-DOS V3.3/V4.0, 0S/2 V1.1 and SCO XENIX V2.3, UNIX system V/386, Novell
SFT 2.15. Novell 386 Auto CAD V2.6...etc.

MIG 486E/33 EISA

MIG 386/33-64K

MIG 486/25C CPU BOARD (A)
MIG 386/25C CPU BOARD (B)

* INTEL 80486-33 MHZ CPU

* SUPPORT CACHE MEMORY
B64KB/128KB/256KB

* CPU BUILT-IN ENHANCE 80387,
WEITEK 4167 SOCKET

* 16PCS SIMM SOCKET SUPPORT 1-64KB

« 80386-33 CPU W/64KB CACHE RAM ©)
« MAIN BOARD W/8PCS SIMM

SOCKETS OPTIONAL MODEL:
« WTL 3167-33 OR 80387-33 SOCKET MIG 386/33CH-C CPU BOARD (C)
« CHIPSET 85C310/320/330 AND 25CH-C CUP BOARD (D)

MIG 286/16C WORKSTATION
COMPUTER

MACROTEK INTERNATIONAL CORP
1FL., NO.53, LANE 228, SEC. 5, NANKING E. ROAD TAIPEI TAIWAN R.O.C.
TEL: 886-2-7568260-2 TELEX: 27183 MACROTEK FAX: 886-2-7607436

Al roiet rames are regstired tpdrrarks of il reapecliye Gwners MACROTEX INTERNATIONAL CORI

MIG 486E/33 EISA COMPUTER
SYSTEM
MIG 486/25C-33C COMPUTER
SYSTEM

all: 6 Stand: HO4
Tel. No: 89-50015
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Krecite se lakse
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GM-F Series GM-6 Series

Genius mis

Serija F predstavlja vrhunac Genius linije mi-
Seva a serija 6 nudi izvanredne karakteristike
PO povoljnoj ceni.

GT-1212B Series G906

Genitizer table

Programi za CAD i crtanje koji se sa njima do-
bijaju laki su za koriS¢enje a dovesée vas do
profesionalnog nivoa za tren.

/

Dr. %nius gﬁ.i‘-

Simply Better

KYE

KUNYING Enterprise Co., Ltd.
11F, No. 116, Sec. 2, Nanking E. Rd.
Taipei, Taiwan, R.O.C.

Tol: (886)-2-565-2817
Fax: (886)-2-511-0873, 523-2205
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‘Turbo Pascal fo

do

Najzad nesto
upotrebljivo

Za proteklih godinu dana prodato je ¢ak dva
miliona primeraka paketa Windows 3.0,
najnovije Microsoftove graficke radne sredine
pod DOS-om. Windows je atraktivan jer
omogucava razmenu podataka izmedu
razlicitih programa, a korisnik ga doZivijava
kao ,Mac na PC-u”. Prihvatanje Windowsa od
strane miliona korisnika udahnulo je novi Zivot
industriji licnih racunara. PotraZnja za
Lprepevima” starih programa je ogromna a
stvorene su mogucénosti za pisanje polpuno
novih programa — funkcionalno mocnih a
istovremeno lakih za rad.

Pise Dusko SAVIC

ajveti izdavadéi PC

softvera su po izlas-

ku Windows 3.0 naja-
vili nove verzije DOS programa,
Postoji po nekoliko programa za
svaku uobic¢ajenu vrstu komer-
cijalnih aplikacija kao $to su
procesori reci, dinamicke tabele
(?preadsheet). baze podataka i
sl.

Problemi sa SDK

Ipak, sve je to daleko od raskos-
ne ponude kojom nas je DOS
razmazio u poslednje dve-tri go-
dine, pa je u prvi plan doslo pita-
nje kako i sa ¢ime pisati progra-
me koji rade pod Windowsom. U
oblasti programskih jezika i ala-
ta za pisanje programa pod Wi-
ndowsom prazninu je bilo jos te-
Ze popuniti. Naravno, takav alat
postoji od prvog dana, isporuéu-
je ga sam Microsoft, i zove se
SDK for Windows (System De-
velopment Kit). Osnova mu je
Microsottov ,veliki" C prevodi-
lac u verziji 6.0, uz niz programa
specijalno pisanih za rad pod
Windowsom. Ko je svoj proizvod
od ranije bazirao na Microsofto-
vom C-u, bio je u situaciji da, re-
lativno bezbolno, prede na Wi-
ndows. Svi ostali su morali ili da
pisu iznova, ili da satekaju da se
pojavi nesto drugo.

Odmah posle SDK pojavio se
prvi specijalizovani jezik za Wi-
ndows, po imenu Actor. Do poja-
ve Windows 3.0, praktiéno su po-
stojali samo SDK i Actor, ali sa-
da smo svedoci prave lavine pro-
gramskih jezika za stvaranje
Windows programa. Razloga za
kasnjenje takvih alata ima tri:
problemi sa LINK-om, potpuno
razli¢ita filozofija programira-
nja na koju programera navodi
prisustvo prozora, menija i mi-
Sa:i kao posledica: preveliki broj

sistemskih funkcija.

Uz DOS se standardno isporu-
cuje LINK, tj. program koji spa-
ja nove programe sa postojeéim
funkcijama na disku. LINK i is-
toimeni odgovarajuéi program
pod Windowsom nisu isti, a da
stvar bude gora, Windows LINK
se nalazi u SDK, a nije sastavni
deo Windowsa. Zato se u prvo
vreme pojavilo mnogo jezika
(Zortech C, JPI C itd.) koji mogu
da proizvedu program koji bi ra-
dio pod Windowsom - pod uslo-
vom da je programer ve¢ naba-
vio Windows LINK. Suprotno,
postoje jezici kojima taj LINK
ne treba: Actor 3.1, Smalltalk/V
for Windows, Borland C+ +,
kao i tema ovog prikaza — Turbo
Pascal for Windows.

Dakle, ima dosta ,mehanic-
kih"” prepreka za pisanje Wi-
ndows programa, ali se oni mo-
gu preskociti izborom moderni-
jeg jezika. Veci problem je natin
programiranja koje Windows
zahteva. Klasi¢an interaktivni
program (a takvi su na personal-
nim ra¢unarima skoro svi) sas-
toji se iz glavne petlje koja ana-
lizira tastaturu i misa, piSe me-
nije po ekranu i spaja akcije
programa sa ulaznim podacima
koje korisnik neposredno zada.
Glavna petlja je uvek ista, meni-
ji su uvek prisutni, menjaju se
samo opcije i propratne radnje.
Svi interaktivni programi se
drze te Seme, pa se opravdano
postavija pitanje zasto bi pro-
gramer uvek sam pisao glavnu
petlju, i unutar nje anketirao
tastaturu i misa? Odgovor je da
ne mora, a posledica je da time
dobijaju svi: programer odmah
piSe program i zaboravlja na pi-
sanje rudimentarnih delova ko-
risni¢kog interfejsa, dok koris-
nik moze da nauci kako se radi

sa jednim programom i da to
znanje o komuniciranju prenosi
u druge programe.

Fantazije i prozori

Ideja je da programer piSe ma-
nje ali kreativnije, a da rutinski
deo posla obavi sam programski
jezik. Zvuéi fantasti¢no, zar ne?
Znagi, sada je pravi ¢as da se ba-
cimo na programiranje! Cilj j
jasan: dva miliona korisnika ko-
ji vape za Windows programi-
ma... Kona¢no znamo $ta nam je
raditi da postanemo ,Pravi pro-
grameri” — bogati i slavni...

Jos samo da nau¢imo kako se
pisu programi pod Windowsima,
ali to valjda nije tako tesko... ili
ipak jeste? Programiranje pod
Windowsom sastoji iz poziva
tzv, API funkcija a njih ima oko
600. Tradicionalni nacin pisanja
programa zahteva da program
na Turbo Pascalu koji bi pod Wi-
ndowsom napisao tekst ,Po-
zdrav svetu” ima ta¢no 116 lini-
ja. Sto je mnogo, mnogo je. Po-
tencijalni ,Pravi programeri” ot-
krili su da je zivot sa menijima,
prozorima i misem divan za ko-
risnika ali no¢na mora za pro-
gramera. Na srecu, prec¢ica ka
obecanoj zemlji — u kojoj ispred
prozora sretni korisnici jure mi-
Seve a iza prozora sretni ,Pravi
programeri” broje pare — postoji
vec¢ dvadeset godina i zove se ob-
jektno programiranje. Po tom
putu, koji vise i nije sumski pu-
teljak nego glavna autostrada,
Sirokom trakom pristize Turbo
Pascal for Windows, tek objav-
ljena nova verzija Turbo Pasca-
la, specijalno pisana da radi pod
Windowsom. Njegova pojava
moze znaciti prekretnicu za Wi-
ndows. Ipak je Turbo Pascal vec¢
godinama najpopularniji pojedi-
naéni prevodilac na svetu, sa
preko dva miliona registrovanih
korisnika. I sada postoje drugi,
odli¢ni jezici za Windowse, npr.
Actor 3.1 i Smalltalk/V for Wi-
ndows, ali prelazak na njih
skoptan je i sa ufenjem novog
jezika i sa ucenjem Windowsa.
Prednost rada sa Turbo Pasca-
lom za Windows je sto ne mora-
mo uéiti novi jezik, ve¢ se moze-
mo odmah skoncentrisati na pi-
sanje programa pod Window-
som.

Nedavno je objavljen Turbo
Pascal 6.0, koji radi pod DOS-
—om i to bez grafike (mada su
prozori i mis na raspolaganju u
svakom momentu). Za obe verzi-
je, TPW i TP6, neophodno je do-
bro znati objektno programira-
nje, koje postoji od verzije 5.5.
Velika pogodnost je i sto se sin-
taksa objekata uopite nije me-
njala od verzije 5.5 (samo je pri-
dodata nova sluzbena re¢ 'priva-
te’). Sustinske novosti su u ob-
jektnim hijerarhijama, za koje
se, na zalost, mora reé¢i da u ver-
zijama 6.0 i TPW uopste nisu
sliéne. To moze biti problem ako
programer zeli da istovremeno
odrzava verziju programa i pod
DOS-om i pod Windowsom.

Bez objektnog programiranja
bili bismo osudeni na lutanje
kroz lavirint originalnih Wi-
ndows API funkcija. Upoznatost
sa principima objektnog progra-
miranja je od sustinske vaznosti
za razumevanje TPW-a.

Paket

TPW dolazi na tri diskefe od 3
in¢a, kapaciteta 1,44 MB. Pri
nika ima Sest. Osnovni je User's
Guide (198 stranica). Citajuci ga
sticemo predstavu §ta sve posto-
ji u paketu: osnove programira-
nja na paskalu, sta je objektno
programiranje, kako se radi sa
editorom (koji je 1 sam prozor
pod Windowsom), kako izgleda
komandni prevodilac (to je pre-
vodilac kojim prevodima direk-
tno iz DOS-a) i sliéno. Program-
mer's Guide (436 stranica) defi-
nise standard Turbo Pascala
kao jezika, standardne bibliote-
ke (osim jedinice System sada
se kao osnovne uzimaju i Wi-
nDos, Strings i WinCrt), zatim
se objasnjava interni format
podataka, kako koristiti asem-
bler, a na kraju su spiskovi i ob-
jasnjenja svih standardnih pro-
cedura i funkcija, kao i objasnje-
nja poruka o greskama.

Priruénik Windows Program-
ming Guide (348 stranica) otkri-
va tajne programiranja pod Wi-
ndowsom. U osnove nas detaljno
uvodi (u deset lekcijal) razraden
primer pisanja grafickog pro-
grama tipa Paint. Programi iz
priruénika su na disku, pa moze-
mo odmah isprobati sve varijan-
te. Definitivno najdeblja (512
stranica) je knjiga Windows Re-
ference Guide. U njoj je opisan
ceo API, tj. sve strukture poda-
taka i objekata i pozivi sistem-
skih funkcija za Windows. Pro-
gramer moze koristiti direktno
svaki takav poziv ali to je uglav-
nom nepotrebno, jer TPW upra+
vo sadrzi nekoliko objekata koji-
ma se ,ukrupnjuju”, tj. zamenju-
ju standardni nizovi direktnih
poziva API funkecija.

Priruénik sa cudnim imenom
Whitewater Resource Toolkit
ima samo 130 strana i bavi se re-
sursima. Prvo o imenu: The Whi-
tewater Group je firma koja pra-
vi i prodaje ve¢ pomenuti jezik
Actor. Ta firma je, dakle, -
spert za Windows, sto se u Tur-
bo Pascalu for Windows i vidi i
oseca. Njen osniva¢, Zack Urloc-
ker, sada je Sef za Turbo Pascal
kod Borlanda, Whitewater Gro-
up je Borlandu licencirao Reso-
urce Toolkit, svoj poznati pro-
gram za manipulisanje Wi-
ndows resursima.

Sesti priruénik je Turbo De-
bugger for Windows (338 strani-
ca), pod naslovom User's Guide.

Instalacija

Instalacija poéinje iz samog Wi-
ndowsa, naredbom Run menija
File iz Program Managera. Na
celom ekranu prikazuje se slika
koju poznajemo iz ameri¢kih
reklama za TPW: neki automo-
bil (valjda sa ,turbo” motorom)
prolazi autoputem sa ¢ije strane
se vidi da je dozvoljena brzina
nista manje nego ,beskonaéno”.
U skladu s tim, proticanje insta-
lacije, tj. UNZIP-ovanje datote-
ka sa disketa na disk, vidi se
kao pomeranje strelice na brzi-
nomeru, a predena kilometraza
je istovetna broju prenesenih ki-
lobajta. Kompletno instalirani
TPW zauzima 5 do 6 MB na hard
disku, a instalacija traje dvade-
setak minuta. lako Windows 3.0
moze raditi i na procesoru slabi-
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jem od 80286, TPW ne moze, ta-
ko da su AT masine donja grani-
ca za Turbo Pascal for Windows.
Nostalgiéno podsecanje: pre sa-
mo tri godine do u nebesa smo
uzdizali TP 3.0, koji je i prevede-
ni kod i podatke trpao u istih 64
kilobajta!

Po instaliranju, TPW i TDW
¢ine posebnu grupu, tj. potpro-
zor u okviru Program Manage-
ra. Startujemo ih na uobicajen
nacin, npr. klikom na ikonu
TPW ili TDW. TPW se izvrsava u
svom prozoru, pa je mogucna i
izvanredna kombinacija u stilu:
u jednom prozoru je Turbo Pas-
cal sa tekstom programa; u dru-
gom je rezultat programa; u tre-
éem je procesor reéi sa kojim pi-
Semo dokumentaciju itd. Wi-
ndows zaista moze biti produk-
tivna radna sredina, i za progra-
mere i za korisnike.

Whitewater Resource Toolklt
je samostalan program, i moze-
mo ga koristiti i nezavisno od
TPW-a. Instaliramo ga sami,
UNZIP-ovanjem, i ubacivanjem
njegove ikone u neki prozor Pro-
gram Managera.

Editor

Glavni meni u prozoru Turbo
Pascal ima ucbitajene opcije:
‘File’ za rad sa datotekama,
'Edit' za izmene teksta, 'Search’
za brzo pomeranje kursora,
‘Run’ za izvr§avanje programa,
'Compile’ za prevodenje, 'Opti-
ons' za podeSavanje parameta-
ra, 'Window' za razmestanje pro-
zora i 'Help' za pomoé¢ korisniku.
Korisnik verzije 6.0 Turbo Pas-
cala za DOS ¢ée se odmah snadci,
tim pre sto je u obe verzije mis
aktivan. Osnovne kombinacije
tastera ostale su iste: <Ctrl>-
+ <F9> za izvrSavanje progra-
ma, <F9> za 'Make' itd. U na-
redbi 'File’ se osim standardnih
naredbi za datoteke vide i imena
prethodno uéitavanih pet datote-
ka i klikom na ime odgovarajuéi
program se automatski utitava.
Prozor za Turbo Pascal moze bi-

File_Edit_Search Run Gompile Options

Window _Help

begin

writeln('Moj prvi program pod
Windowsima');
end.

Frapantna je njegova sli¢nost
sa ,obi¢nim” paskalom — sve je
isto osim Sto umesto jedinice
'Crt’ koristimo 'WinCrt'. Podjed-
nako je frapantan i rezultat tog
programa: poruka je odStampa-
na u posebnom prozoru, a u
spisku programa vidi se PRVIP-
ROG.PAS kao potpunoc ravnop-
ravan sa komercijalnim giganti-
ma kao §to su Word for Wi-
ndows ili Program Manager. To
zna¢i da je kompatibilnost sa
verzijom 6.0 vrlo prirodna, osim
§to umesto po celom ekranu pi-
Semo u okviru jednog prozora.
Odmah uvidamo i nedostatke:
nedostaje meni, ne vidi se kako
komunicirati sa programom
PRVIPROG... Prozori, meniji i
mis deluju zavodljivo i jasno je
da ¢e programi prevedeni sa 'Wi-
nCrt' umesto 'Crt’ sluziti samo
kao prelazni stepenik kao pra-
vim Windows aplikacijama. Pro-
blem nastaje u nacinu pisanja
takve aplikacije, jer treba odab-
rati koje od 600 API funkcija po-
zvati, i u kom redosledu. Pristup
svim API funkcijama je omogu-
¢en direktno iz TPW-a ali poen-
ta je da se time uopste ne mora-
mo bayiti. Umesto API funkcija
dovoljno je da prou¢imo osnov-
ne objekte za rad u Windows ok-
ruzenju. Oni se nalaze u jedinici
WObjects.

Objekti za prozore

Po konvenciji, imena svih obje-
kata pocinju sa "T", pa se objekat
za dijalog sa korisnikom zove
'TDialog'. Za svaki objekat defi-
nise se odmah i pripadajuci po-
kazivac, i on uvek pocinje sa 'P'.
Na primer, 'PDialog' je pokazi-
vat na "TDialog’. Objekti se sami
za sebe vrlo retko pojavljuju u
programima: skoro uvek ih krei-
ramo dinamicki, preko pokazi-
vaca.

o
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Slika 1. Prozor za Turbo Pascal, sa pod-prozorima ¥

ti matiéni za potprozore sa pro-
gramima. MozZemo ih razmestati
po volji, midem ili naredbama iz
menija. Primera radi, opcija Wi-
ndow Tile prikazuje sve prozore
odjednom, $to je naroGito zgod-
no za kopiranje i premestanje
teksta.

Programiranje pod
Windowsima

Evo nauednostavm]eg progra-
ma pod TPW-om

program PrviProg; | moj prvi
program pod tpw-om |

uses WinCrt;
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Bitan deo programa za Wi-
ndows odnosi se na poruke koje
stizu prozoru. I tu postoje odre-
dene konvencije. Ime varijable
koja oznacava poruku da je pri-
tisnut taster je 'wm_KeyDown',
a metod kojim program reaguje
na taj dogadaj bio bi 'WMKey-
Down'. Sli¢no tome, ako je ozna-
ka za izvrienje naredbe menija
‘em_FileOpen’, odgovarajuci me-
tod je 'CMFileOpen'. Turbo Pas-
cal, naravno, ne pravi razliku iz-
medu velikih i malih slova, ali je
korisno pisati ih upravo tako ra-
di usaglasenosti sa C-om, koji
ipak ostaje ,maternji” jezik Wi-

ndowsa.
Hijerarhija objekata Za prozo-
re je:
TObject
TApplication
TScroller
TWindowsObject
TDialog
TDIgWindow
TFileDialog
TinputDialog
TWindow
TMDIWindow
TEditWindow
TFileWindow
TControl
TMDIClient
TButton
TScrollBar
TStatic
TEdit
TListBox
TComboBox
TGroupBox
TCheckBox
TRadioButton

pleksnije ponasanje i da cemo
cesto praviti dodatne naslednike
klase 'TDlgWindow’ da bi izrazi-
li tu kompleksnost.

Prozori

Objekat "TWindow' je prozor op-
Steg tipa i moze sluziti ili kao
glavni prozor za aplikaciju (,pa-
rent window”) ili kao jedan od
potprozora (,child window").
'TEditWindow' je jednostavan
tekst editor, a "TFileWindow' ga
nasleduje i dodaje mu jo$ spo-
sobnost da uéitava, menja i sni-
ma datoteke na disk.

IBM je pre nekoliko godina
zacrtao standard pod nazivom
Common User Access (CUA) za
interakeciju korisnika i progra-
ma. U okviru njega je definisan
i standard MDI - Multiple Docu-
ment Interface - tj. na¢in rada
sa viSe dokumenata istovreme-
no. Program napisan po MDI
standardu dozvoljava korisniku

Hicrosoft Ward
File _Ed View Inred  Formel  Utlllies Hacro Window
WINTEXTTPW.00C

fFos prvi srogram pod Vindo

flnocive CATFWAPRVIPHOG EXE]

Siika 2. Rezultat programa' PR/ V/Pﬂoi; PAS

U ovom spisku uvlaéenje reda
znaéi nasledivanje. Na vrhu hi-
jerarhije je najjednostavniji i
najsiromasniji objekat 'TOb-
ject. On samo definise kon-
struktor i destruktor, tek toliko
da naslednic¢ke klase imaju ne-

Sto zajednicko. Tri objekta,
'"TApplication’, 'TScroller’ i
'TWindowsObject' neposredno

nasleduju klasu "TObject’. Svaki
program koji piSemo sami mora
naslediti klasu "TApplication’ —
tu uopste nemamo izbora! Obje-
kat 'TScroller’ — kao §to mu i
ime kaze — je podloga za prozore
kod kojih je potrebno skrolova-
nje, i sa njime programer ima
veze samo ako izri¢ito zeli da u
svoj program ubaci takvu vrstu
prozora, Medutim, objektom
"TWindowsObject’ svaki progra-
mer mora savr§eno ovladati, jer
ga nasleduju upravo elementi
korisnickog interfejsa: glavni
prozor za aplikaciju, prozori za
grafiku, tekst ili rad sa datote-
kama, objekti za dijalog, zatim
razne vrste upravljackih objeka-
ta i drugi.

Objekat 'TDialog’ je apstrak-
tan objekat za dijaloge, tj. posto-
ji samo da bi unificirao ponasa-
nje svojih naslednika. Dijalog je
posebna vrsta prozora: od tri na-
slednika klase 'TDialog', dva
moZemo koristiti bez ikakvih iz-
mena: 'TFileDialog’ je dijalog za
izbor datoteke sa diska, dok je
"TInputDialog’ prozor u koji tre-
ba uneti tatno jedan red teksta.
Konaéno, tre¢i naslednik klase
"TDialog' je 'TDIgWindow'. On
generiSe dijalog koji se ponasa
poput kompletnog prozora, sto
znaéi da tu treba opisati kom-

da istovremeno otvori veliki broj
dokumenata u istom prozoru.
Primer MDI prozora u samim
Windowsima je File Manager, a
sreéemo ih i u Excelu. Zahvalju-
juéi postojanju objekta TMDI-
Window’, i sa TPW-om mozemo
pisati takve aplikacije.

Upravljacki objekti

Preostali naslednici objekta
'TWindow' se grupisu ispod ap-
straktnog objekta '"TControl'.
'TButton' je klasa za tzv. ,push
buttons”, sto bi bili ,pravougao-
nici na ekranu na koje se utice
pritiskanjem”, tj. klikom miSa
na njima. "TListBox’ je pravou-
gaonik sa ponudenim spiskom
moguénosti: bira se jedna, obic-
no klikom misa. "TComboBox’
nasleduje 'TListBox', §to znadi
da se radi o izboru iz spiska, ali
se izbor moZe obaviti i direk-
tnim upisom sa tastature.
'TCheckBox' je kvadrati¢ koji
stoji pored svakog elementa iz
skupa ponudenih elemenata; kli-
kom mi$a odlucujemo se za je-
dan ili vise elemenata istovre-
meno. "TRadioButton’ je objekat
slican popunjavanju kuéica, ali
u svakom trenutku bira se samo
jedan: novi klik miSa u nekoj ku-
¢ici eliminiSe sve ostale.

'TEdit' omogu¢ava unos tek-
sta tokom izbora, "TScrollBar'
dodaje horizontalnu traku za
skrolovanje, a "TStatic’ je ,polo-
vina od tekst editora”, tj. samo
pise staticki tekst na ekranu, a
ne dozvoljava izmene.

Standardne jedinice za
Windows

Opisani objekti se na disku na-
laze u pet razli¢itih datoteka, od-
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nosno, jedinica. NajvaZnija je
'WObjects": nju moraju koristiti
ba¥ sve aplikacije, jer u njoj su
standardni tipovi za prozorske
objekte, apstraktni tipovi (npr.
'TObject), kolekeije i tokovi. Je-
dinica 'WinProcs' definige za-
glavije funkcija i procedura za

MainWindow = New(PWindow,

Init(nil,
'Mo] prvi Windows

Program'));
end;
var

MyApp: TMyApplication;
begin

Turbo Pascal

¥ils Opan
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Drop Down Combo Drop Down List
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aroup Box
® Radlo Button 1

Sllka 3. Raziiclte vrste dijaloga | upravijaékih objekata

Windows API, tj. za neposredan
rad sa Windowsom. Kroz 'Wi-
nProcs' imamo pristup do svake
API funkcije, ali ¢emo ih koristi-
ti sasvim retko, ili samo ako sa
C-a i Microsoftovog SDK-a pre-
vodimo neki program.

U jedinici 'WinTypes' nalaze
se svi tipovi neophodni za AP],
ali izraZeni kroz sintaksu Turbo
Pascala. Tu su i sve standardne
konstante, poruke i indikatori
samog Windowsa.

Jedinica 'StdDlgs' definise dva
standardna tipa dijaloga, objek-
te 'TFileDialog' i 'TInputDialog’.
Jedinica 'StdWnds' definiSe od-
govorajuce standardne prozore,
"TDlgWindow' i "TFileWindow'.

Prvi program pod
Windowsom

Evo kako bi izgledao na§ prvi
wpravi’ Windows program. Iako
nije mnogo duzi od programa
PRVIPROG.PAS, razlike su bit-
ne: WINPROG.PAS je pre svega
pravi prozor, $to znaéi da moze
sadrzati potprozore, dijaloge,
menije i sve drugo $to je progra-
mu PRVIPROG bilo uskraceno,
a sto inace ¢éini rad sa Window-
som tako atraktivnim. Evo tek-
sta programa:

program WinProg;
uses WObjects;
type

TMyApplication =
object(TApplication)

procedure InitMainWindow;

virtual;

end;
procedure
TMyApplication.InitMainWindow;
begin

MyApp.Init(‘WinProg');

MyApp.Run;

MyApp.Done;
end.

Glavni program je uvek isti:
moramo naslediti klasu 'TAppli-
cation’, pa definiS§emo objekat
'TMyApplication’, sa jednim me-
todom, procedurom 'InitMain-
Window'. Procedura 'New' gene-
riSe pokaziva¢ na prozor, 'nil'
kao prvi argument naznaéuje da
nema potprozora, a drugi argu-
ment je zaglavlje prozora. Poito
smo definisali novi tip, 'TMyAp-
plication’, u var naredbi rezervi-
Semo u memoriji promenljivu
teg tipa 'MyApp', a u glavnom
programu, posle begin, upucuje-
mo joj poruke i to uvek tri iste:
'Init’ za poéetno postavljanje pa-
rametara prozora, 'Run’ za iz-
vrsenje programa tj. za ,0zZivlja-
vanje” prozora, i 'Done’ pomocu
kojeg oslobadamo memorijski
prostor rezervisan za varijablu
'"MyApp'. Tako dobijeni prozor
ne radi ni§ta znac¢ajno, jer nema
menija, ikona ni bilo ¢ega dru-
gog korisnog. Ipak, to je okvir u
koji se moraju uklopiti svi Wi-
ndows programi pisani TPW-
-om.

Resursi

Program pod Windowsom sasto-
ji se iz niza razli¢itih grafickih
elemenata. Za jedan jedini ope-
rativni pojam u istom programu
moze zatrebati desetak raznih
prikaza: kursor moze biti oblika
sake ako se slika u ,paint” pro-
gramu premesta, ili oblika pes-
canog sata ako se na nesto ¢eka
itd. Umesto da se sve razlicite
graficke reprezentacije pisu is-

Gty
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Slika 4. Prozor tipa MDI sa tri potprozora

tovremeno i u okviru programa
koji ih koristi, pod Windowsima
postoji drugo resenje, u obliku
‘resursa’. Resurs je grafi¢ki ele-
ment koji se u programu koristi
ali koji nije sastavni deo progra-
ma. Postoje razlitite kategorije
resursa: ,tatkaste" (bit-by-bit)
slike, oblik kursora, pravougao-
nici za dijaloge, ikone, meniji i
tekst itd, Isti resurs moze biti
upotrebljen u potpuno razlié¢itim
programima i obratno: izmenom
resursa menjamo izgled progra-
ma bez ikakvog programiranja,
pa ¢ak i ako nemamo tekst origi-
nalnog programa! Resurs sam
za sebe ne definise §ta program
radi, ali uti¢e na ono $to koris-
nik vidi i moZe da uradi.

Posto su resursi nezavisni od
programa, u Microsoftov SDK je
uklju¢en RC prevodilac, tj. pose-
ban prevodilac koji za svoje
ulazne podatke uzima ASCII da-
toteke sa opisom resursa i pre-
vodi ih u oblik koji Windows
programi razumeju, Umesto RC
prevodioca u TPW paketu nalazi
se veé spominjani Whitewater
Resource Toolkit. Rad sa RC
prevodiocem je naporan, jer se
svodi na uobilajeni ciklus tek-
stualne izmene resursa, prevo-
denje, snimanje, proveravanje,
pa opet u krug... Whitewater Re-
source Toolkit je potpuna sup-
rotnost: umesto sa prevodiocem
radimo direktno sa podacima
koji nas interesuju. Ako je re¢ o
ikoni, ne opisujemo je ve¢ je di-
rektno, misem, crtamo po ekra-
nu. Umesto sa prevodiocem, ra-
dimo sa interpreterom, pa po

olovkom, brisanje, ,razmaziva-
nje” boje, inverzija, veliki izbor
boja i sl, a sve se to deava nad
znatno manjom slikom nego
npr. u Windows Paintu.

Za ostale resurse - narotito me-
nije i dijaloge ~ spomenimo sa-
mo da su do savrienstva obuh-
vaceni svi njihovi aspekti,
Turbo Debugger for
Windows

Klik na ikonu Turbo Debuggera
vodi u DOS, TDW se izvrsava
kao DOS program ali iskljuéivo
pod Windowsom. Po funkcional-
nosti ravnopravan je svakom
Windows programu. Komunika-
cija je i dalje pomodu prozora,
menija i misa, ali je ceo ekran
zauzet za ovaj program a prome-
ne pod Windowsom se vide naiz-
meniéno: ceo ekran sa Window-
som zakloni prozor dibagera, za-
tim ceo ekran sa dibagerom za-
kloni Windows - i tako stalno.

Osnovne radnje koje TDW

omogucuje su izvrsavanje pro-
“grama red po red (tracing), iz-
vrsavanje unatrag (back tra-
cing), izvrSenje red po red ali
bez ulazenja u procedure ili fun-
_keije (stepping), prikazivanje
vrednosti varijabli, stanja cen-
tralnog procesora, zaustavnih
tataka (breakpoints), inspekcija
komplikovanih programskih
struktura, izmena vrednosti va-
rijable (changing) i posmatranje
promene tih vrednosti (wat-
ching). TDW se moze koristiti
samo za programe napisane
TPW-om, ali uz dodatnu pred-
nost da se mogu pretresati i ob-

ljubaznosti i lakoéi rada WRT Njekti, odnosno, metodi.

daleko nadmasuje Microsoftovu
ponudu.

Ma) prik Windows Program

Opcije glavnog menija u
TDW-u su 'File' (datoteke), 'Vi-

e T Timsen T

Slika 5. Rezultat programa WinProg

WRT se startuje iz Program Ma-
nagera, i moze istovremeno da
radi sa dve datoteke resursa. To
je zgodno zbog eventualne raz-
mene izmedu raznih resursa. Na
vrhu ekrana vidi se glavni meni,
koji istovremeno pokazuje i ta
WRT moze da menja: makrona-
redbe (accelator), tackasto defi-
nisane slike (bitmap), kursor
(Cursor), dijaloge (Dialog), iko-
ne (Icon), menije (Menu) i tekst
(String). Nad ovim resursima
moguéa je izmena, dok WRT
moze utitavati i snimati ali ne i
menjati tri dodatna resursa: fon-
tove, RC datoteke i korisnicke
resurse.

Osnovu grafi¢kih resursa éini
paint editor, a njega u pravom
objektnom maniru nasleduju i
obogacuju editori za kursor i
ikone. Paint editor je tipi¢an
program svoje namene: crtanje

ew' (razgledanje vrednosti po
prozorima), 'Run’ (izvrsenje pro-
grama), 'Breakpoints' (zaustav-
ne tacke), 'Data’ (podaci), 'Opti-
ons' (opsti parametri), ‘Window'
razmesStanje prozora) i 'Help’
Epomoc’)A Osim ovog menija, po-
stoje i tzv. lokalni meniji, Sto
znaéi da ista naredba u jednom
prozoru radi jedno a u nekom
drugom prozoru — radi nesto
drugo. Prozora ima ih ¢ak éet-
rnaest: za tekst programa ili mo-
dula kojeg preispitujemo, za pri-
kaz vrednosti varijabli, zaustav-
nih tadaka, steka, raznih poru-
ka, za spisak varijabli koje se vi-
de u,datoj tacki programa, za
datoteke, stanje procesora, pri-
kaz dela memorije, registre, nu-
meric¢ki koprocesor, istoriju iz-
vrienja programskih redova, hi-

(nastavak na 24. str.)
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Racunari u poslovnoj primeni

»PC pool”, ve¢ poznat po Danima racunarstva,
ovaj put je u Sarajevu organizovao daleko Siru
manifestaciju. Od 1. do 5. aprila organizovan je
sajam, u dvorani KSC ,Skenderija”, na kojem
su prikazana nasa i strana dostignuéa u ovoj

oblasti.

ekako se dogada da
ove manifestacije os-
tanu u sjeni politi¢-
kih dogadaja, koji bi
se i zirafama popeli
na glavu (na primer 3. dani ra¢u-
narstva /kupovina rac¢unara/ de-
sili su se u vrijeme izbora, 4. da-
ni /ista tema kao i kod ovog s
ma/ u vrijeme afere ,kalasnji-
ko)v". a ovaj sajam u doba Plitvi-
ca
Da li ¢e nas kompjuteri zblizi-
ti? Sto da ne, izlagaca je bilo iz
raznih krajeva zemlje i svijeta,
jer kompjuterski biznis, pa jos
povezan s drugim biznisom ne
zZna za granice.

Veliki postaju mali

Nakon ulaska ha mjestu neuobi-
Eajenom za sajmove u ,Skende-
(mozda zbog izgradnje
trznog centra, zbog ¢ega se rusi
suteren ovog objekta?) i placa-
nja umereno skupe ulaznice (40
dinara) dogekao nas je $tand
IBM-a, odnosno njegovog za-
stupnika ,Intertrade”-a. Narav-
no, ni traga od njihovog najnovi-
jeg 486 modela, tu su bili samo
PS/2 modeli 50 i 55, kao i Pro-
Printer II. IBM bi potpuno razo-
¢arao da nije izlozio IBM RISC
6000, strasnu graficku spravu s
ekranom dimenzija pristojnog
TV-a i rezolucijom 1280x1024.
Koliko boja? Kazu zavisi od toga
da li je kartica osmobitna ili
24-bitna  (izgleda 256  ili
16877721671).

Sasvim malo izlozio je i IRIS,
firma koja je nedavno dozivjela
tesku krizu, ali se nekako izvlaci
- izlozena je 386/C masina s
VGA i 86/2 s Hercules grafikom,
kao i inteligentna registar kasa.

Vjerovali ili ne, na sajmu je
bio i stari IRIS 16 (kojeg je 1987.
godine autor ovog izvestaja toli-
ko nahvalio, a koji danas izgleda
neupotrebljivo spor), ali ne na
IRIS-ovom nego na $tandu dru-
ge ,Energoinvestove” firme
LENEL". Nije bio sam, nego je
sluzio za demon:.traciju nepre-
kidnih izvora napajan)a od nJl»
hovih proizvoda najvise nas je
impresionirala verzija koja daje
80 kVA. Sa takvom spravom u
kudi (jedini problem je sto je ve-
¢a od frizidera) mogli biste na-
pajati i termoakumulacionu pec
u slué¢aju nestanka struje ili sto-
tinu racunara istovremeno!
UPS—ove, kao i odgovarajuce
akumulatore izlagali su i Prine-
tech iz Zagreba i firma SICON.

Jos jedan gigant iz Sarajeva
UNIS (zastupnik NCR-a) je raz-
ocarao. Izlozen je samo jedan

model, a ostalo je prepusteno vi-
deo kaseti. Drugi gigant, ali u
oblasti drvne industrije, ,,Slpad"
pokusao je da predstavi svoj
ERC ispisivajuéi ogromnim slo-
vima svoje ime.

...a mali veliki

Manje poznata firma ,NTG
Electa” iz Sarajeva, pored ,De-
sign CAD-a" koji se vrtio na nji-
hovom ra¢unaru, dala je pred-
nost optickoj tehnologiji. Rijet-
ko ste u prilici da vidite kako iz-
gledaju opticka vlakna, koncen-
tratori i multiplekseri, pa je i na-
ma snop raznobojnih opti¢kih

vatna knjizara za prodaju uglav-
nom engleske literature. Izlozili
su mnogo tankih, a jos§ vise de-
belih knjiga o svim oblastima
upotrebe PC—ja, a nesto manje
vezanih za ostale racunare.

Korisne sitnice

Proizvoda¢ disketa ,Prony" iz
Prozora nudio je ovaj reproma-
terijal po srednje visokim cije-
nama (5.25, DD 36 dinara, HD
49 dinara). (Heh, ako ,Prozor
nocas mora pasti”, valjda ce i ci-
jene disketa?)

Ako spadate u ljubitelje ergo-
nomije, za takve je zaduzena fir-
ma ,Perihard”. Uz vrhunske
.Sunflex” filtere, tu su i postolja
za noge, naslonjadi za ruku...

Jos jedna firma bez koje saj-
movi ne mogu proci je ,COM-
PRO”. Proizvode navlake svih
vrsta za ratunare i Stampace —
od ,Spectruma" do VAX termi-
nala. Komplet navlaka za PC
staje 130 dinara. Ima jos nekih
sitnica: kutija za diskete (od 270

vlakana iz daljine izgledac kao
neki ukras.

Hi-pec iz Domzala je na svoj
mali Stand nagurao svega i sva-
¢ega: prenosni SX, 486 masinu s
grafikom 1024x768, filtere (cije-
na 3700 dinara) inkmaster, mi-

seve, knjige na srpskohrvat-
skom i slovenackom (oko 300 di-
nara), Turbo Pascal 6.0, diske-
e... Zaista bogat izbor,

Suprotno tome, bio je i jedan
Stand gdje su bili izloZeni isklju-
¢ivo prospekti — trgovacka firma
»Buro data” na taj naéin je nudi-
la svoje usluge.

Odmah do njih bila je ,Sahm—
pasi¢”, poznata sarajevska pri-

do 290 dinara), pribora za ¢iSée-
nje disk jedinica (od 150 do 190
dinara), miseva ili stalaka za
éta)xmpaée (od 500 do 1200 dina-
ra).

Ako ne volite PC
Na standu ,Ikar commerce — Pe-
rinex” bilo je traka i tonera za
sve moguce Stampace. Konaéno
da se vidi ,Amstrad 464 +”, koji
iz daljine li¢i na Amigu, a pored
njega i PC 1512. Prili¢no $irok
izbor bio je u oblasti CASIO
dzepnih poslovnih kalkulatora-
-rokovnika.

Pored veé poznatih PC konfi-
guracija na kojima su se vrteli

razli¢iti poslovni programi (knji-
govodstvo, LD, racunovodstvo
+PNP electron: e 1z10Zi0 nos;
ce prodlogodisnjeg i1 ovogodis-
njeg Grand-Prix-a Sveta kom-
pjutera, EPROM module za C-
—64

Electron export iz Ljubljane
oCito je okrenut igracima, jer
nudi mnogo raznovrsnih dzojsti-
ka, od kojih je najjaéi Mega bo-
ard (samo postolje mu je 30 em
u preéniku) svjetlosnih plstOl}d
kasetu s 50 igara za C-64 kao i
sam C-64 i Amigu. A da vam od
igranja ne ,cr 3
vorka, (da ne ¢uje zlo) mozZete
kupiti profesionalni ispravlja¢ s
ugradenim raznovrsnim zastita-
ma od spoljnih strujnih ndara.

Jos nesto za igrace: ,Znakar"
je predstavio dvije konzole sa vi-
deo igrama, uz kutije za diskete.

Zastupnik Hewleti-Packarda
(Hermes) izlozio je nekoliko po-
slovnih ~ kalkulatora (najjaci
HP19B), ne i za nas studente iz-
vanredni HP48SX (valjda sto je
sajam poslovne informatike), ali
je veca steta sto je izlozen laser-
ski Stampac LaserJet IT umjesto
model ITL. Zato je izlozen ploter i
nesto mnogo teze nabavljivo:
komplet pera za plotere. U cen-
tru je bila HP Vectra sa slike.

Odusevljenje...

Na sStandu ljubljanske firme
»Soft trade” najduze smo se za-
drzali, jer su bili jako ljubazni, a
i prikazan je Sycero, jezik 4. ge-
neracije. Mnogi ce se sloziti da
je pisanje poslovnih aplikacija
prilicno dosadna i dugotrajna
stvar, ali da u tome lezi najveca
para. dBASE i Clipper su ovo
djelomiéno ubrzali, ali opet je
potrebno vremena i znanja pro-
gramiranja (oni "koji se bolje
razumiju u poslove obitno su
slabiji iz programiranja). Sycero
¢e vam napraviti 90% takvih ap-
likacija a da vam nije potrebno
znanje programiranja; vase je
da pripremite izgled ekrana, po-
kazete Sta ce se raditi s njim i
propustite kroz Clipper, sve je
gotovo za jedan dan (inace bi
trebalo mjesec). Ne morate pra-
viti izvorni kod za Clipper, moze
i C ili BASIC, pa va§ program
mozete uraditi i za UNIX ili Ata-
ri ST. BASIC verzija se ne pro-
daje kod nas, jer program kosta
od 20 do 50.000 dinara. Mislite
ga prekopirati besplatno? Nece
moci, dobro je zasticen.

Dalje ugledasmo Skywalkera,
R2D2 i C3PO. Da li to neko pus-
ta na videu ,Rat zvijezda”? Ne,
to su digitalizovane kolor fotog-
rafije na ,Iskrinim” Super-VGA
color ratunarima. Tih ratunara
bilo je pet (tri laptopa, 386SX i
286).

U centru pazZnje

TERA je zastupnik Compag-a.
Mozete ve¢ pretpostaviti da su
na raspolaganju bili modeli
Compaq Deskpro 286, Compaq
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Deskpro 386 i najjaéi Compagq
Deskpro 486.

Centralni i najveéi prostor za-
uzeo je Gambit, koji je gost svih
PC pool-ovih manifestacija, sa
nasim starim znancem Mira-
nom Povseom. Donio je dosta
kutija softvera (praznih, jer je
imao ve¢ ranije negativnog is-
kustva na sajmovima tipa ,pre-
snimi mi ovaj program s hard
diska") pa je stavio samo demo
verzije programa (recimo, verzi-
ja za FOX PRO radi sto i origi-
nalna, besplatna je, ali moze
imati samo 100 slogova §to je éi-
ni upotrebljivom samo za kuéne
savjete i sli¢an sitnis).

Mnogi od nas imaju raznog
softvera, uglavnom besplatnog,
mada nelegalnog. Ali, ako zelite
kupiti originalne Borlandove
programe, ucinite to sad ili ni-
kad! Akcija ,Hvala, Borland”
omogucéuje vam originalni Tur-

1ZLo6 1

GOSLAVIJA TIRRERRRRRARRRNRRRRRRRERARARRRARERY

bo Pascal 6.0 za 2.000 dinara, a
Turbo C++ za 1750 dinara
(profesionalne verzije su, re-
dom, 3.750 i 5.000 dinara). Akcija
traje do 31. maja. 1991. Od har-
dvera su izlozili ,Gambitove”
286, SX i 386, a firma ,ASEM",
koju zastupaju, prikazala je spe-
cijalne PC—je za industrijske us-
love, kao i jednu lijepo oblikova-
nu 486 masinu.

Zanimljivo, i domacin ,PC po-
ol”, imao je svoj §tand, na kom
je izlozena oprema raznih proiz-
vodaca.

Receno je da ¢e sajam postati
tradicionalan. To ne bi bilo lose,
jer ako Evropa ima svoj omilje-
ni proljetni sajam (CeBIT u Ha-
noveru) i omiljeni jesenji (Com-
puter Show u Londonu), zasto i
mi ne bismo imali proljetne saj-
move u Beogradu i Sarajevu i je-
senje u Zagrebu i Ljubljani.

Samir RIBIC

Skola MS DOS-a

Autori: Andrija Sijak i Darko Lonéarek;
Stranica: 197; Izdanje: Tehni¢ka knjiga 1991.

Poslednjih godina izasSlo je ne-
koliko knjiga (u izdanju istog iz-
davaéa) posvecenih MS DOS-u,
operativnom sistemu PC raéu-
nara. Sva ta izdanja su, manje
ili vise, bila namenjena struéni-
jim korisnicima, odnosno onima
koji su ne samo upoznati sa
DOS-om, veé i sa BIOS-om PC
rac¢unara.

Skola MS DOS-a ¢ée svoje &i-
taoce naéi pre svega medu po-
Cetnicima. Za razumevanje ove
knjige nije potrebno nikakvo po-
sebno predznanje tako da je up-
ravo idealna za sve koji su tek
kupili, ili imaju nameru da kupe
PC ra¢unar, kao i sve one koji ¢e
u svom poslu biti upuceni na
ovaj kompjuter.

Knjiga je podeljena na devet
poglavlja: Uvod u informatiku,
Personalna ra¢unala, Operativ-
ni sistem MS DOS, Sistemske
datoteke MS DOS-a, Funkeijski
grupirane naredbe, Programi za
prosirenje MS DOS-a, Naredbe
MS DOS-a, Informacijski sis-
tem, Baze podataka i njihova si-
gurnost. Veé se po naslovima vi-
di da su autori posli od osnova
racunarstva.

U prvom poglavlju obradeni
jasno i jezgrovito osnovni termi-
ni ra¢unarstva, RAM, ROM, dis-
kovi, printeri, ploteri, programi,
algoritmi itd. tako da citalac veé¢
posle 40-tak pro¢itanih stranica
biva uveden u svet informatike.
Veéi deo knjige je posveden na-
redbama MS DOS-a. Svaka na-
redba opisana je kratko, jasno i
bez suvisnih detalja. U poseb-
nom poglavlju opisane su sis-
temske datoteke i, $to je za po-
cetnike veoma vazno, dat je pri-
mer njihovog kreiranja. Laksem
snalazenju doprinose i mnogob-
rojne tabele kojima c¢e se ¢itaoci
verovatno vracati kada proéita-
nu knjigu budu koristili kao
podsetnik.
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Poslednjih dvadesetak strani-

ca prodiruju znanje ¢citaoca
upoznajuéi ga sa nekim novim
terminima racunarstva, kao sto
su informacijski sistemi, racu-
narske mreZe, programski pake-
ti, baze podataka, kriptografija...

Govoreci 0 manama ove knji-
ge tesko je ne spomenuti poglav-
Ije pod naslovom ,Rad sa kase-
tofonom” u kojem se objasnjava
snimanje i uéitavanje programa
sa kasete. Ostaje nejasano zasto
autori govore o moguénostima
prvobitnog PC ra¢unara iz 1981,
godine koga verovatno vise niko
ne koristi niti ga je kod nas iko
koristio, dajuéi, §to je jos cudni-
je, sintaksu koja neodoljivo pod-
se¢a na Commodore 64.

I pored zamerki ipak se moze
reéi da knjiga ,Skola MS DOS-
-a" moze da posluzi kako sas-
vim solidno §tivo poéetniku ili
poslovnom éoveku upuc¢enom na
koriséenje ra¢unara. .|

A. Radovanovi¢

PROGRAMSKI JEZIC BRRBRRARRDRRRRNARRRRNRRNNENE

(nastavak sa 21. str.)

jerarhiju klasa i za poruke koje
salje Windows program.

Specifiénost  programiranja
pod Windowsom su DLL biblio-
teke. DLL je biblioteka rutina i
resursa koje se za aplikaciju ve-
zuju tokom izvrSenja programa
a ne tokom prevodenja. Praktic-
no svaka Windows aplikacija ko-
risti neki DLL, a moguéno je i
obratno: jedan DLL mogu koris-
titi vise programa. TPW omogu-
cava da se DLL datoteke koris-
te, a TDW omogucava da se vidi
Sta je u njima i kako rade. TDW
automatski prikazuje spisak
svih aktivnih DLL i EXE progra-
ma koje Windows u tom trenut-
ku sadrzi.

Podrazumeva sa i da TPW mo-
ze da mes$a paskal sa asemble-
rom, a da TDW to moze da disa-
sembluje.

rezervisana re¢ za ,nulom za-
vrsen” tekst ali se kao njegova
deklaracija uzima bilo koji niz
sa elementima tipa 'Char’, ko-
jem je donja dimenzija 0.

Ovaj novi tip teksta se uglav-
nom upotrebljava preko odgova-
raju¢ih pokazivaca, koji su tipa
'PChar’, gde vazi definicija:

type PChar = “Char;
noviTekst = array [ 0..15 ] of
Char;

|primer novog tipa, koji

pocinje nulom

Nad tipom 'PChar’ moguce su
i dodatne radnje. Standardni
paskal poznaje samo poredenje
jednakosti dva pokazivaéa, dok
za tip 'PChar’ postoje i operacije
>, <, >= i <=, koje imaju
smisla samo dok se porede ele-
menti istog niza.

Uvedena je nova direktiva
Eile = - L= jeip |
Accol | Bitmap | Qursor | Dislog | feon Menu | String
ﬁ A Miledigs.rox T S
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Ques Pascal T

Slika 6. Osnovni izgled Resource Managera

Ukratko, TDW je odlican, i
nadajmo se da ¢e se u nekoj bu-
ducoj verziji izvrsavati kao pro-
zor neposredno pod Window-
som.

prevodiocu, '$X', kojom se do-
zvoljava kori§¢enje ovog novog
tipa teksta. I sve ostale standar-
dne naredbe paskala - 'Read’,
'ReadLn’, 'Val', "Write', 'WriteLn’,

Rerource Statzicr
+ 16

wi
Height

Slika 7. Tipi¢an prizor iz bitmap editora

Tekst iz C-a

Veciti prigovor Turbo Pascalu je
da tekst (tip string) ne moze biti
duzi od 255 znakova. To ograni-
cenje se lako moZe prevazici pi-
sanjem posebnog modula za
operacije nad tekstom, pa Bor-
land nije osec¢ao posebnu obave-
zu da ovaj nedostatak ispravi.
Medutim, Windows zahteva up-
ravo 'tip string' koji oduvek po-
stoji u C-u, a to je niz znakova
koji se zavrSava nulom. Zato je
u TPW uvedena nova standar-
dna jedinica, 'Strings', sa 23 ope-
racije koje odgovaraju uobicaje-
nim operacijama nad tekstom:
kopiranje, premestanje, mala i
velika slova itd. Ne postoji nova

'Assign’ — priredene su za rad sa
tipom '"PChar’.

Zakljucak .

Ima mnogo prednosti pisati i na-
pisati program koji bi radio pod
Windowsom. Programeru je u
sustini lakSe, jer Windows
umesto njega isporucuje stotine
drajvera za najrazli¢itije har-
dverske prikljucke. Potraznja za
Windows programima na Zapa-
du je velika i bice sve veca, a sli-
can trend o¢ekuje se i kod nas.
Turbo Pascal for Windows je efi-
kasan nacin da se od jezika koji
svi znaju, preko objektnog pro-
gramiranja, dode do programa
za Windows. el
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Doradeno,

profesionalno,

elegantno

Seriju ¢lanaka o prenosu podataka i jeftinim,
jednostavnim mreZama ("Low Cost LANs”)
nastavijamo prikazom "LapLink”-a. lako je

ovaj program poznat na nasem trzistu, izgleda
da je mnogo vise korisnika koji su o njemu
¢uli nego onih koji su ga kupili i upoznali.

Prava steta!
mali smo priliku da
testiramo dva pro-

IIJ]I grama iz paketa

"LapLink”: "LapLink V3.0" i pra-
te¢i program "LapLink Device
Driver V1.35a". Proizvedeni su u
"Traveling Software, Inc.” iz Va-
Singtona. Zajedno zauzimaju
oko 170 KB (manje od 80 KB ar-
hivirano) u svega $est datoteka.
Uz serijski ili paralelni kabl ovi
programi povezace dva rac¢una-
ra u malu, jednostavnu mrezu, u
kéjoj oba korisnika mogu zajed-
nicki da koriste spoljnu memori-
ju i periferijske uredaje. Ako za-
mislite meSavinu programa za
arhiviranje, modemske komuni-
kacije i usluznih programa za
prosirenje mogucénosti operativ-
nog sistema dobicete pribliznu (i
neobiénu) sliku kako to izgleda
u praksi.

Naéin povezivanja kablova
koje koristi "LapLink" skiciran
je na slici. Ovi kablovi mogu da
posluze kao dobra ilustracija
principa prenosa podataka a
ambiciozniji ¢itaoci mogu pogle-
dati i tablice objavljene u pro-
slom broju (3/91). Pri testiranju
su koriSceni standardni oklop-
ljeni kablovi, serijski (RS232)
duzine 10m sa Zenskim D9 ko-
nektorima i paralelni (Centro-
nics) duzine 5m sa muskim D25
konektorima.

Izgled

Prvo susret je sa glavnim rad-
nim ekranom. Centralno mesto
zauzimaju dva prozora u kojima
su direktorijumi sa osnovnim
podacima o datotekama: prvi na
ra¢unaru na kome radimo (Lo-
cal Drive) i drugi na ratunaru sa
kojim smo u vezi (Remote Dri-
ve). Na rubu prozora su uchbiéa-
jeni podaci o "path-u", zauzeéu
memorije, disku itd. Donji redo-
vi ekrana zauzeti su dvodelnim

“Pise Bojan ZANOSKAR

komandnim menijem sa dvade-
setak glavnih operacija i linijom
za poruke programa, u ¢ijem su
desnom delu osnovni podaci o
vezi. U vrhu je uobiéajeni na-
slovni red programa, vreme i da-
tum. Iako je ekran prepun infor-
macija, ne ostavlja takav utisak.

Pomoc¢u komandnih tastera,
menija i inverznog kurzorskog
reda mogu se odabrati datoteke
na sve zamislive nacine: direk-
tnim obelezavanjem, obelezava-
njem grupa, koriséenjem "dzo-
ker" znakova i naziva, po atribu-
tima, detaljno po datumima ili
pripadnosti direktorijumima itd.
Naravno, obelezene datoteke
moguée je kopirati, prenositi,
brisati i preimenovati potpuno
slobodno, bez obzira na kom se
raéunaru nalaze, jednostavnim
prelaskom iz jednog u drugi pro-
zor. Dodatni alati omogucavaju
prikaz i promenu stabla direkto-
rija, pregled sadrzaja datoteka,

podesavanje ekrana, slobodnog
prostora "laznim” kopiranjem,
privremeni izlazak u DOS i niz
sitnica. Veéi delovi posveceni su
"makroima” (moglo bi se reci —
program u programu), standar-
dno izvedenom i potpunom
"help”-u, otvaranju i pregledu
datoteke u koju se belezi deta-
ljan dnevnik rada, daljinskoj in-
stalaciji programa na udalje-
nom racunaru itd.

Kako pogresiti

Tablica za izbor brzine serijske
komunikacije naterala je autora
da se pridrzi za stolicu: 115200,
57600, 38400, 19200 i 9600 baud-
-a! Za vreme testa neprekidno
je koris¢ena maksimalna brzi-
na, ¢esto "turbo” mod Sriziéniji i
po navodu proizvodaca), ravnop-
ravno serijska i paralelna komu-
nikacija sa relativno dugackim
kablovima koje smo spomenuli.

Uz sve to, neki od parova ispro-
banih ra¢unara bili su priliéno
neobiéni ("Compaq Deskpro” i
PS/2 model 30) pa ipak nije bilo
nikakvih problema. Prakti¢no,
serijski prenos datoteke od
500KB izmedu PC AT-a 286 i
386 priblizno standardnih konfi-
guracija trajao je 8 sekundi. Iz-
medu dva XT-a na 47MHz sa
hardovima od 20MB/80ns (naj-
goroj varijanti koju je bilo mo-
guce pronaci) paralelnom vezom
u normalnom modu preneto je
620KB za 38 sekundi a u turbo
modu za 30 sekundi.

Ostao je odli¢an utisak brzine
prenosa i odziva na komande.

Posto program mora resavati za-
ista slozene probleme (a i autor
se mnogo trudio da ih izazove),
iznenadujuce je da je ceo test
prosao bez greske.

Proizvoda¢ inace upozorava
na neke parove racunara kod
kojih je rad otezan. U takvim
sluéajevima program automat-
ski prelazi sa sedmozi¢nog na
troziéni mod, moze se koristiti
samo serijska komunikacija ili
se mora smanjiti brzina preno-
sa. Ratunari neobiénog hardver-
skog koncepta, pogotovu ako su
na granici kompatibilnosti, ima-
ju ve¢e Sanse da rade nekorek-
tno. Naravno, poigravanje sa
potpunom kompatibilnoséu veo-

ma je retko. Veéi problem bila je
verzija "Device Driver"-a kojom
smo raspolagali a koja nije u
stanju da radi sa novim verzija-
ma DOS-a, tj. particijama veéim
od 32MB. Proizvodaé obecava
novu verziju u vrlo kratkom ro-
ku.

Deobe

Test je zavrSen instalacijom i
probom "Device Driver"-a. Ovaj
mali program instalira se i kon-
figuriSe sasvim jednostavno, pri
¢emu CONFIG.SYS dobija novi
red koji postavlja programski
uredaj koji se brine o deobi ma-
sovne memorije i Stampaca. Pri-
tiskom na "vruée” tastere koje
smo odabrali pozivamo konfigu-
racioni meni i brzo menjamo
glavne parametre. Efekat je vrlo
interesantan: spojeni racunari
odjednom dobijaju hard diskove
od A: do "8:" (svi diskovi postaju
zajednicki), jedan $tampaé lepo
radi na oba rac¢unara itd. Uglav-
nom, bilo je interesantno videti
spisak diskova (particija) koji se
proteZe na pola ekrana!

Pogled unazad

Ovaj test predstavljao nam je
zabavari posao i zanimljivo isku-
stvo. Korisni¢ki interfejs je, sa
jakim argumentima, napravljen
tako da se komande dobijaju sto
kraéim putem (malobrojaim pri-
tiscima na tastere). NeizbeZna
posledica je da su neke opcije
malo neobiéno pozivaju. Zahva-
ljujuéi odmerenom i doslednom
reSenju na to se brzo navikne.
Ve¢ drugog dana koris¢enja sve
potpuno prirodno "lezi pod prsti-
ma'.

Ostaje opsti utisak lakoce i
jednostavnosti, manjeg obima i
broja opcija od stvarnog i pazlji-
vo izvedenog automatizma. Pro-
gram deluje doradeno i profesio-
nalno. Odavno nismo imali u ru-
kama tako elegantan softverski

alat =l

D25 D9  utiCnica

2 B ¥ € TX

8 2URX"e 2 RX

4 7 RIS € RTS

5 8 CTs+ > CTS

6 6 DSR> < DSR

7 5 GND GND

8 1 DCD¢ + DCD
20 4 DTR9 €« DTR
2 9 Al € Rl
D25 utikac

2 15
15 2

3 13

£ 12

5 10

(5] 11
10 5
b i | 6
12 4
25 25
13 3
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SPECIJALNA PONUDA

Racunar vrhunske klase

1990 108,

Priblizno sa svim troskovima, jednogodisnjom
garancijom i servisom: 25.600 dinara!!!

@ AT mati¢na plo¢a sa procesorom
INTEL 80286 na 12/16 MHz;

e 1 MB RAM (do 4 MB) na ploci;

e HARD DISK 42 MB

® ﬂgpi disk 5,25" 1.2 MBi3,5"1.44

e Kontroler za FDD/HDD

e 1 x serijski/ 1 x paraléelni port;

e Kucidte BABY i napajanje 200 W;
e Ravan monomonitor 14" (36 cm);
e Tastatura 101 taster sa klikom.

1 Uplatnicom ODMAH uplatite 3.000
dinara na Ziro rauna br:
60815-601-55770, INTERCAOP
Beograd, sa naznakom: "PC/AT 286 -
servis i usluge". Donesite li¢no ili
posaljite preporuéeno postom, ili
posaljite faxom DOKAé O UPLATI
kopiju uplatnice) i VASE PODATKE
ime, prezime, adresu i telefon), na
adresu:

INTERCAOP

Jurija Gagarina 133

11070 Novi Beograd

Fax. 011 / 165-983
26 [Svet kompiutera] MAJ91 [|1

2 ODMAH po prispecu dokaza o uplati poslaéemo Vam profakturu.

g Kada od nas dobijete profakturu uplatiéete 1290 DEM. na racun
proizvodata PC/AT 286 racunara, firme STUDIOTECHNIK - ELECTRONIC
HERMMANN PUCHMANN HAMBURG, W. GERMANY. Ako nemate
devizni raéun, banci ete uplatiti dinare, a banke ¢e ih konvertovati i
izvriti uplatu u DEM.

Za 21 - 30 dana, kad VAS raéunar stigne u Beograd, uplati¢ete carinu

i ostale dinarske dazbine u visini od 31% prema trenutno vazecim
propisima. Ako ste oslobodeni carinskih dazbina, za neverovatnu cenu
dobicete radunar!!!

VREME ZA OVU KUPOVINU JE OGRANICENO o)

UPLATE SE PRIMAJU DO 24. MAJA I8

J. Gagarina 133
11070 Novi Beograd
Tel. 011/ 15-15-11 Fax. 011/ 16-59-83
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ARI

oSmat u ulici

piksela (4)

Detaljno opisujemo jos jedan od éesto
koriscéenih tzv. kompresovanih formata za

zapis slike - STad-ov PAC.

Stad (ekstenzija: PAC)

Program Stad radi samo u viso-
koj rezoluciji. Ono to ga izdvaja
od ostalih jeste veoma prosta ali
ujedno i inteligentnija rutina za
pakovanje, koja radi na slicnom
principu kao i Degas Elite, ali
nije ograni¢ena scan linijama,
ve¢ se trazi najveci broj ponav-
ljanja istog bajta (maksimum
255, poSto se za brojac¢ koriste
bajtovi). Sta to znaéi? Ako se od-
reden niz bajtova ponavija vise
puta, nece se gledati da li se ti
bajtovi pripadaju istoj liniji (kao
Degas), vec nizu do 255 bajtova.
Na ovaj nacin sa dva bajta se
mogu predstaviti tri scan linije
istih podataka.

Osim toga, Stad koristi dve
vrste pakovanja (i raspakivanja)
- po horizontali i po vertikali.
Oba nadina se "odrade”, pa se
izabere onaj koji je bolje uradio
"posao”.

Format:

@ 4 bajta - tekst "pm86"” (ver-
tikalno) ili "pm85" (horizontalno
pakovano)

® 1 bajt - ID bajt

@ 1 bajt - "pack” bajt (najées-
¢e ponavljani bajt u celoj slici)

@ 1 bajt - "special” bajt

® max. 32000 bajta - podaci o
spakovanoj slici

® Ukupno 32007 bajta (mak-
simalno)

Podaci o spakovanoj slici ras-
poredeni su po slede¢em princi-
pu (za svaki bajt sa vrednoséu x
u podacima);

® ako je x = ID bajt — proéi-
taj jos jedan bajt, "n". Stavljaj
"pack” bajt "n” puta na ekran.

® ako x = "special” bajt -
procitaj jo§ dva bajta, nazvace-
mo ih, redom, "d” i "n". Stavljaj
"d" bajt "n" puta na ekran.

® u ostalim slu¢ajevima -
prenesi "x" bajt na ekran.

Kako u praksi raspakovati
PAC slike, vidi se u LISTINZI-
MA 1i 2. Prvi je pisan u Assem-
pro asembleru, a drugi u GFA
bejziku 3.0. Svi listinzi sadrze
dosta komentara i ne bi trebalo
da bude problema da se u njima
snadete.

Za ovaj put toliko, a u slede-
¢em nastavku bice reéi o "naj-
zamrenijem” formatu zapisa
slike koji se koristi na Atariju
ST (a bogami i na IBM kompati-
bileima) — GEM Image (IMG)
formatu. |

Dalibor Lanik
Dusan Dimitrijevié

LISTING 1

HIGH RES ONLY
e WRITTEN IN ABACUS ASSEMPRO ---------

3 wees BY DREAM WARRIORS

CLR.W -(SP)

MOVE.W #25, - (SP)

TRAP #14

ADDQ.L #8,SP

DC.W $A00A

MOVE.W #2,- (A7) e
MOVE.L #FILENAME, - (A7)
MOVE.W #61,- (A7)

TRAP #1

ADDQ.L #8,A7

EXG.L DO,D1

MOVE.L #ADDRESS, - (A7)
MOVE.L #32000, - (A7)
MOVE.W DI,- (A7)
MOVE.W #63, - (A7)
_TRAP #1

; PARAMETERS
; FOR

;MOUSE

; HANDLER

; MOUSE OFF
; WRITE/READ
; ADDRESS OF FILENAME

; OPEN FILE

5 HANDLE

; LOAD AT THIS ADRESS
5 FILE LENGHT

;5 HANDLE

5 READ FILE

ADDA.L #12,A7
MOVE.W D1,-(A7)
MOVE.W #$3E, - (A7)
TRAP #1

ADDQ.L #4,A7
MOVE.W #2,- (A7)
TRAP #14

ADDQ.L #2,A7
MOVEA.L DO,Al

MOVEA.L #ADDRESS,A0
;MOVE POINTER TO "5" OR "6" (pm8?)

ADD.L #3,A0
CMP.B #53, (A0)
BNE.S VERTICAL
MOVE.W #0000,A2
MOVE.L #00000001,A5
BRA.S DEPACKING
VERTICAL:

MOVE.W #0001,A2
MOVE.L #00000080,A5
DEPACKING:

ADD.L #1,A0
CLR.W D7

MOVE.W D7,A4
MOVE.L AI,A3
MOVE.B (A0)+,D2
MOVE.B (A0)+,D3
MOVE.B (AO)+,D4
L00028:

CLR.M D6

MOVE.B (A0)+,D6
CMP.B D2,D6
BNE.S LAB1
CLR.W D5

MOVE.B (AO)+,D5
L00021:

MOVE.B D3, (Al)
ADD.L A5,Al

BSR CHECK

DBRA D5,L00021
BRA.S L00028
LABI:

CMP.B D4,D6
BNE.S LAB2
CLR.W D6

MOVE.B (A0)+,D6
CLR.W D5

MOVE.B (AO)+,D5
100030:

MOVE.B D6, (Al)
ADD.L A5,Al

BSR CHECK

DBRA D5,L100030
BRA.S 100028
LAB2:

MOVE.B D6, (A1)
ADD.L A5,Al

BSR CHECK

BRA.S L00028
CHECK:

ADD.W #1,A4
CMP.W #32000,A4
BNE.S NO_END
BRA.S EXAT
NO_END:

; CLOSE FILE

; VIDEO MEMORY IN Al
; ADDR OF LOADED FILE

; IF POINTER = "5"

H NO,‘IT’S VERTICAL PACKING

5 YES, HORIZONTAL

; PARAMETERS FOR
; VERTICAL DEPACKING

; LINE COUNTER

; BYTE COUNTER

; LINE-BYTE COUNTER
; 1D BYTE

; PACK BYTE

; SPEC_BYTE

; IF NOT ID BYTE

; READ NEXT BYTE (N)
i PACK_BYTE

; NEXT LINE OR BYTE

; GOSUB CHECK

; LOOP N TIMES

; GOTO AGAIN

; IF NOT SPEC_BYTE

; READ NEXT BYTE (A)
; READ NEXT BYTE (N)

§PUT ‘A" BYTE

PPy

5 ‘N’ TIMES

; PUT NO-PACKED BYTE

5 IF POINTER = 32000
; NO, GO AHEAD
3 YES, GOTO END

IR wva o1 [Sver kombitara
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1> SERVIS 161
ADD.W A2,D7

CHECK FOR VERTICAL DEPACKING

IF anybyte%=id_byte%
INC string_count%
n%=ASC(MIDS (a$,string_count%,1))

FOR u%=1 TO n%+1

1 IF BYTE=ID BYTE..
| INCREASE SOURCE CDUNTER
! READ NEXT BYTE (N)

! REPEAT PACK BYTE N TIMES

POKE point%+pic_count,pack_bytex

ADD pic_count%,80
IF pic_count%31999

! GOTO NEXT LINE START

I EXIT IF LINE=400

CMP.W #400,D7 ; IF POINTER = 400 PIXELS
BNE.S DALJE NO, GO AHEAD
ADDQ.L #1,A3 ; YES, CHANGE IT
MOVE.L A3,Al ; IN NEW NEXT LINE
CLR.W D7
DALJE: RTS RETURN
EXAT:

MOVE.L #508,-(SP) ; PARAMETERS
CLR.W -(SP) {FOR
MOVE.W #25, - (SP) ;MOUSE
TRAP #14 ;HANDLER
ADDQ.L #8,SP

DC.W $A009 ; MOUSE ON
CLR.W -(SP) 5 FINALY, TAKE ME BACK TO DESKTOP
TRAP #1

ADD.L #2,SP

DATA

FILENAME DC.B ’IME.PAC’,

BSS
ADDRESS: DS.W 16000
END

0

NAME OF PAC FILE

;MEMORY FOR LOADED FILE

LISTING 2

HIGH RES ONLY
WRITTEN IN GFA BASIC 3.0
BY DREAM WARRIORS

FILESELECT "1:\RASTER\*.PAC","",da$

IF EXIST(das$)
OPEN "R",#1,da$
duz%=LOF (#1)

ELSE

END
ENDIF

a$=INPUTS (duz%, #1)
CLOS 1

1d_byte%=ASC(MIDS (a$,5,1))
pack_byte%=ASC(MIDS (a$,6,1))
special_byte%=ASC(MIDS (a$,7,1))

F1t$=STRINGS (32000,0)
pointA=VARPTR(fi1ts)
string_counts=7
pic_count%=0

starthe0

IF LEFTS(2$,4)="pMa5"
0o

INC string_count%
EXIT IF string_count¥%duz%

SELECT PAC FILE
lF FlLE EXISTS..

AND TAKE IT'S LENGHT
-IF NOT, qQuIT

READ FILE
CLOSE IT

TAKE 1D BYTE
TAKE PACK BYTE

! TAKE SPECIAL BYTE

CLEAR 32000 BYTES (DESTINATION)

SET DESTINATION POINTER

SET SOURCE STRING COUNTER

SET DESTINATION COUNTER

SET COUNTER FOR VERTICAL COMPRESSION

IF HDRIZONTAL COMPRESSION. .
LOOP Ul
INCREASE SOURCE COUNTER

FILE E
anybyte%-ASC(KlDS(as string_count%, l)) ' READ ONE BYTE

IF anybytex=id_byte%
INC string_count%
=ASC(MIDS (aS, string_count, 1))

FOR u%=1 T0 n%+1

POKE point#+pic_count%,pack_bytets

INC pic_count%
NEXT u%
ELSE IF anybytet=special byte%
INC string_count%
d%=ASC(MIDS (a$,string_count%,1))
INC string_count’
n¥%=ASC(MIDS (a$, string_count%,1))

FOR u%=1 TO nf+l
POKE point%+pic_count®,d%
INC pic_count%
NEXT u%
ELSE
POKE pointX%+pic_count%,anybyte%
INC pic_count%
ENDIF

Loop
ELSE IF LEFTS(a$,4)="pM8s"
0o

INC string_count%

L

! IF BYTE=ID BYTE...

INCREASE SOURCE COUNTER
READ NEXT BYTE (N)

! REPEAT PACK BYTE N TIMES
INCREASE DESTINATION COUNTER

IF BYTE=SPECIAL BYTE...
INCREASE SOURCE COUNTER

READ NEXT BYTE

INCREASE SOURCE COUNTER AGAIN
READ NEXT BYTE

REPEAT D BYTE N TIMES

PUT BYTE IN DESTINATION STRING

INCREASE DESTINATION COUNTER
..ELSE IT'S DATA BYTE

PUT BYTE IN DESTINATION STRING
INCREASE DESTINATION COUNTER

IF VERTICAL COMPRESSION

SAME AS FOR HORIZONTAL Cf s

INC start% ! INCREASE LINE COUNTER
pic_count¥=start% ! SET DESTINATION COUNTER TO LINE START
ENDIF
NEXT u%

ELSE IF anybyte%=special_byte%
INC string_count%
d%=ASC(MIDS(a$,string_count%,1))
INC string_countf%
n%=ASC(MIDS (a$,string_count%, 1))

! IF BYTE=SPECIAL BYTE...

FOR u®=1 TO n%+1
POKE point%+pic_countt,d%
ADD pic_count®, 80
1F pic_count%31999
INC start%
pic_count¥=start%

ELSE L
POKE pointitpic_count%, anybyte%
AOD pic_count%,80
IF pic_count%31999
INC start®
pic_count%=start®
ENDIF
ENDIF
LooP

.ELSE IT’S DATA BYTE

ELSE ! .. FILE NOT IN "PAC" FORMAT
PRINT “file in wrong format!"
CLOSE #1
END

ENDIF

SPUT filts ! PUT PICTURE ON SCREEN

VOID GEMDOS(1) | PRESS ANY KEY

agreb

OVLASTENI SERVIS A ARI Computer Corp

Calogoviceva 10.41020 Zagreb

u suradnii s poduzecem 3C-CONING objavijuie pocetak akcie

| ATARI TOWER POWER |
i
MEGA - 1040 - 520 - 260
OD VASEG STAROG RACUNALA
NACINIT CEMO NOVO

Razmisliate § o Kupil novog ragunalu? Il biste moZda htjol nabavit) tvrdi disk? I Vam jo naprosto dosta ouZve na
radnome stoly?

Obratits nam se-s povierenjom fer ni marmo rjeSenie 2 SVE Vade problemi - novo TOWER Kucite koja e asiobodi)
: e

Svi dijelovi sistoma u jodomo kucii
3 disketne jedinice 3.5° (7208, 1 44M8) /il 525° (S60KB, 720KB, 12M8)

* turdh diskovl standarcinih kapaciista do 170M8
* dodain interfacl (lasar veliki manios mreza | &)
* ispraviac vaceg kapacitsta
* srediinie ukljuéivanje/iskiuivanie sistena kiugen
= urlg thi vontiator
* odvojena tastatura

POVOLJNA CIJENA
GARANCIJA 12 MJESECI

DODACI

* dodatra profi tustatura

* pokraina ruka/postoe 2a manitor
* dodatna 35° HO disk-fedinics

* dodaina 525" HD dek fedinca

* ATonoe MS-DOS emulator

* 16 Mz procesor

« Fast ROM3

Pastal, facavio. | moglénost da u dogovoru s Vama sistem kontigurirame TOGNO prema Vasim Zefer. odnosno d

U nuSein prodamam programy takoder imamo | iz drugh petrepStina zs Atar ragunala - mieve, podiaike za meve,
Kablove 35" Full disketo fd. SVE SALJEMO | POSTOM

Obratite nam se s povjerenjem, jer mi smo veé Sest godina garantni Atari servis!

tel & tax: (041) 688 - 081

EXIT IF string_count¥%duz% 1 JUST COUNT VERTICAL LINES (START%)
anybyte%=ASC(MIDS (a$, string_count%,1))

28 [Svet kompiuteral MALSY IR
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GFA BASIC (2

Nastavijamo seriju o popularnom
programskom jeziku, koju smo, na Zalost,
zbog nedostatka prostora morali privremeno

da prekinemo.

U proslom nastavku upoznali smo se sa nekim
osnovnim komandama Amiginog GFA Basica.
Sada ¢emo se pozabaviti naredbama koje se
ticu rada sa diskom i datotekama. Daéemo i
prikaz kontrolnih struktura i nekih zanimljivih

naredbi.

Pise Damir SLOGAR

ko u GFA BASIC-u

pisemo neke ozbilj-

nije programe (a i
kod onih 'meozbiljnih’), vrlo do-
bro ¢e nam doéi funkcija
DFREE(0) koja ¢e nam dati koli-
¢inu slobodne memorije na disk
jedinici s kojom trenutno radi-
mo. To je korisno kada Zelimo
po svaku cijenu izbjeéi da nam
se pojavi poruka da je disk pun i
da na njemu nema mjesta za Ze-
ljenu datoteku.

Sam rad sa datotekama (nji-
hovo otvaranje i zatvaranje) isti
je kao i kod standardnog Micro-
softovog BASIC-a. Naredba ko-
ja sluzi za otvaranje datoteka
ima slijedecu sintaksu:

OPEN mod$, #n,ime$

Kao sto ste vec zakljuéili, #n
pokazuje broj datoteke (1 pa
nadalje), a ime$ njezino ime,
dok string mod$ moze imati sli-
jedecéu vrijednost i znacenje:

0 -~ (output) otvara sekvenci-
jalnu datoteku namjenjenu za
upisivanje

I - (input) otvara sekvencijal-
nu datoteku namjenjenu za Cita-
nje

A - (append) omoguéava doda-
vanje podataka u postojecu da-
toteku (na njen kraj)

U - (update) otvara postojecu
datoteku za upis i ¢itanje, s tim
da se ona moze menjati, ali ne
moze produzavati

R - (random access) otvara re-
lativnu datoteku namjenjenu za
upis i Citanje metodom direk-
tnog pristupa

Datoteka sa rednim brojem n
zatvara naredbom CLOSE(#n).
Datoteku obavezno zatvorite
¢éim vam viSe nije potrebna.

Kako sve to izgleda u praksi,
najbolje je pogledati na primje-
ru otvaranja datoteke za upis i
njenog zatvaranja.

OPEN "0", #1,"ram:Test_Datoteka"

FOR i%=1T0 20

PRINT # 1,STR$(1%)

NEXT i%

CLOSE #1

FILES "ram:"

Program ce otvoriti datoteku,
ispuniti je, zatvoriti, i na kraju
ispisati njenu duzinu i ostale pa-
rametre (vrijeme i datum krei-
ranja). Jednom kreiranoj datote-
ci mozemo promijeniti ime sa

NAME imel$ AS ime2§
ili sa

RENAME ime1$ AS ime2$
Datoteku brisemo sa

KILL ime$
Upis i ispis podataka iz datoteka
mozemo obaviti naredbama INP
i OUT. Naredni primjer sve sam
govori.

OPEN "o",# 1,"ram:TEST"

OUT #1,117

CLOSE #1

OPEN "i", # 1,"ram:TEST"

=INP(31)

CLOSE #1

FILES "ram:"

PRINT a
Podaci se, naravno, mogu unosi-
ti i direktno s tastature, i to na
vise nacina:

OPEN "i",#1,"TEST_2"

INPUT a$

PRINT #1a$

$ = INPUTS(9, # 1)
INPUT 4 1,08,c8,d$

LINE INPUT #1,e8

CLOSE #1
¢ak i to nije sve: postoje jos i na-
redbe kao §to su GET i PUT,
STORE, FIELD i sli¢ne, koje jos
vise olakSavaju rad sa datoteka-
ma, ali o njima — drugom prili-
kom.

Postoje i korisne funkcije
LOF, LOC i EOF koje se koriste
kod tzv. sekvencijalnog pristupa
datoteci. Sekvencijalni naéin
pristupa podrazumeva da se po-
daci u datoteci utitavaju redom,
od pocetka. Funkcija LOF(#n)
daje duzinu datoteke broj n, u
bajtovima. Funkcija LOC(3#n)
daje nam trenutnu poziciju u da-
toteci (redni broj bajta od koga
¢e poceti sledeée utitavanje).
Funkcija EOF(3# n) daje 1 u slu-
¢aju da smo stigli do kraja dato-
teke, inace daje 0, i koristi se u
kombinaciji sa IF:

IF EOF(#2)

ENDIF
Ponekad je potrebno i snimiti ili
ucitati dio memorije — blok pod-
ataka. Za to nam sluze naredbe
BLOAD i BSAVE. Rad sa njima
moze se shvatiti iz slijedeceg
primjera;

DATA1234567890

GOSUB
("text”,10,128,a)

' rezerviramo 12 bajtova memorije

a% = MALLOC(12,0)

FOR i%=0TO 9

READ b%
POKE 2%+ i%, b%
NEXT %
‘ snimamo 10 ba]lovu od adrese a%

BSAVE "df0:TEST",a%,10

' vracamo zauzetu memoriju

b%= MFREE(a%,12)
Jednu od najvec¢ih prednosti
GFA Basic-a predstavlja mo-
gucnost kreiranja i koristenja
procedura, po uzoru na pascal.
Prilikom kreiranja neke proce-
dure mozemo predvidjeti i neke
ulazne parametre, koje mozemo
zadati prilikom pozivanja. Pro-
ceduru definiramo komandom

PROCEDURE ime_procedure
(a$,b,c%)
gdje su a$,b i ¢% parametri. Pro-
cedura se zavrsava sa RETURN.
Poziv procedure mozemo izvrsiti
na nekoliko naéina, npr,
ime_procedure

@®ime_procedure
(“text”,10,128,a)
ime_procedure

("text”,10,128,a)
Prilikom rada s procedurama od
velike pomoci ¢e nam biti dekla-
racija LOCAL koja svim varijab-
lama koje navedemo poslije nje
(razdvajaju se zarezima) dozvo-
ljava da mijenjaju svoju vrijed-
nost samo unutar doti¢ne proce-
dure, a poslije izlaska iz proce-
dure varijablama se vraca njiho-
va stara vrijednost. Lokalne va-
rijable moraju se deklarirati od-
mah iza naredbe PROCEDURE.

Jos jedna od dobrih strana ra-
da s procedurama jeste moguc-
nost skrivanja: kada napisemo
neku proceduru i uvjerimo se da
je u redu, mozemo je "stisnuti" u
jedan red, ako kursor namesti-
mo na prvi red procedure i pri-
tisnemo taster "HELP".
Za one probirljive, u GFA Basi-
cu postoji ¢itav niz naredbi za iz-
radu petlji, uvjetnih grananja i
slicno. Postoje sve standardne
petlje, kao sto su FOR..NEXT,
REPEAT...UNTIL, WHILE-
..WEND, DO...LOOP, te sve mo-
gude kombinacije. Kombinacija
IF.THEN prosirena je sa ELSE
i ELSE IF. Navodenje ENDIF na
kraju uvjetnih struktura je oba-
vezno!

lako izgleda jednostavno, nije
na odmet da vidimo kako to iz-
gleda na jednom primjeru.

' Otvaramo prozor

OPENW 0

Do
t$ =INKEY$
IF t§m="L"
PRINT "Load"
ELSE IF t$="8"
PRINT "Save"
ELSE
PRINT "Greska"
ENDIF
LoorP
Za uvjetne skokove moze po-
sluziti i naredba ON GOSUB sa
slijede¢om sintaksom
ON X GOSUB
procl,proc2,proc3
Ako je x=1 skace se na procl,
ako je x=2 skace se na proc2, za
x=3 skaée se na proc3, a za bilo
koju drugu vrijednost x izvrsa-
vanje programa se nastavlja od
slijedece linije.

Ispitivanje da li se neka vari-
jabla nalazi unutar odredenih
granica vrsi se uz pomo¢ nared-
bi SELECT, CASE, DEFAULT i
ENDSELECT. Kako ove nared-
be rade najlakse cete shvatiti iz
slijedeéeg primjera.

ENW 0

=0

’Ispleemo vrl]ednosl X+2
SELECT x+2

‘ako je 1
CASE 1

PRINT "x je jednak 1"
‘ako Je izmedju 2 i 4
CASE2TO 4

PRINT "x je jednak 2,3 Ili 4"

‘ako je 5 ili 6CASE 5,6
PRINT "x je jednak 5 ili 6"
'u ostalim slucajevima...
DEFAULT
PRINT "x je razlicit od 1,2,3,4,5ili 6
'kraj Ispitivanja

Klasi¢noj petlji FOR..NEXT do-
data je i opcija DOWNTO koju
koristimo umjesto TO kada ide-
mo unazad (kao STEP -1),

Takoder je zanimljiva i petlja
REPEAT...UNTIL koja se ponav-
lja sve dok se ne ispuni zadati
uvjet. Kao primjer ¢emo uzeti
program koji ¢eka da pritisne-
mo bilo koji taster na misu.

OPENW 0

REPEAT

UNTIL MOUSEK
Petlja WHILE..WEND djeluje
obrnuto: ponavlja se za vrijeme
dok je uvjet ispunjen. Iz primje-
ra je sve jasno.

OPENW 0

WHILE MOUSEK < > 2

PLOT MOUSEX,MOUSEY

WEND
Ovaj primjer testira pritisak na
desno dugme misa.

Postoji i moguénost kombini-
ranja petlji, npr. DO WHILE,
DO UNTIL, ili recimo EXIT IF,

OPENW 0

DO

‘ceka na pritisak misa

LOOP UNTIL MOUSEK

'desni taster

DO UNTIL MOUSEK =2

"lijevi taster

DO WHILE MOUSEK =1

LINE 0,0, MOUSEX,MOUSEY

LOOP

'Q za Izlazak

LOOP UNTIL INKEY$="Q"

DO

'zatim jos jedan MOUSE CLICK
EXIT IF MOUSEK

LooP
Onemogucavanje prekida pro-
grama mozete izvrsiti koman-
dom ON BREAK, no u tom slu-
¢aju treba dobro paziti, kako ne
biste morali izlaziti iz programa
resetiranjem kompjutera. Slije-
deéi primjer pokazuje kako spri-
jetiti BREAK. Potrebno je dva
puta pritisnuti kombinaciju tas-
tera za BREAK, mislim da je
jasno zasto.

ON BREAK GOSUB test

PRINT "Pritisnite CTRL 4+ SHIFT+-

LT

Do
LoorP
PROCEDURE test
PRINT "To je to !I"
ON BREAK
RETURN
Na sli¢an na&in radi i funkcija
ON ERROR odnosno ON ER-
ROR GOSUB. 5
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Za veliku porodicu korisnika Atarijevih raéunala u ovoj zemlji sa zadovoljstvom Vam najavijujemo

3C-ATARIDG

Klupsku pi p dobit ¢ete aut

NARUCUJEM:
A. hardver

ATARI Portfolio MS-DO!
mis Logimouse za ATA
podioska za misa
okretno postolje za
pokretna ruka zam
dodatna 3,5" disk
dodatna §,25"" di
ATonce MS DO
Centronics kal
10. diskete FUJ

DI, N B L3 N

{public domain)

B. softver
ena kolicina)

3.4

4. LEISURE - Hyperpaint, First Basic,
S.T.A.C., Prince (ograniGena koli¢ina) 1.195

- UKUPNO

Cijene vrijede dok je na Snazi sluzbeni kurs DEM od 13 DIN. U sluaju promjene kursa prije isporuke, nastala kursna razlika
pada (po izboru) na moj teret ili mi se novac vraéa. Cijenu transporta ili postarine placam po primitku naruéene robe. .

Kao potvrdu moje uplate u prilogu vam Saljem (zaokruziti):
* kopiju postanske uputnice placanja na adresi 3C~-CONINGa
* 5. kopiju o uplati na Ziro-sacun br. 34800 - 601 - 8927, SDK Varazdin

Datum Potpis

Ispunjenu narudzbenicu s potvrdom upiate posaljite na adresu:

3C-CONING 2

ATARI Computer dopisni kiub tel: (041) 431-776
Ui. 8. maja br. 13-17 431-784
41000 Zagreb fax: 428-231

30 MAYST 1TTE



ALNI DTP CENTAR

NAJAVLJUJE PRODAJU

e za obradu teksta i
'RFECT, TIMEWORKS
programu naci cete i
ndardnih klasicnih i
nica razlucivanja do

3000 DPI.
vlijamo prema Vasim
ocetnickom ili posve
Wfesionalnom sistemu.

jaci ce Vam u
o vrijeme dati
najbolji savjet!

generalni zasupnik ATARI Computer Corp.
UL 8 maja br. 15-17

41000 ZAGREB
tel 041/431-776, 431-784
fax: 428-231
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SLAVONSKI BROD

%

PROIZVODNJA - PROMET - OBRAZOVANJE

1. KOMPLET 286 - 12 MHz EMS 4.0
1Mg RAM ON BOARD EXP TO 4 MB
ISTE SA NAPAJANJEM
TTL MONITOR 14* FLATSCREEN
HERCULES KARTA
MULTI /O KARTA (2 SERIALE, 1 PARALELE, 1 GAME PORT)
FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5*
................................................ 27.216,00 din

2 KOMPLET 286 - 16 MHz EMS 4.0

2 RAM ON BOARD EXP TO 5 MB

TE SA NAPAJANJEM

TTL MONITOR 14* FLATSCREEN
HERCULES KARTA
MULTI I/O KARTA (2 SERIALE 1 PARALELE, 1 GAME PORT)
FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5

................................................ 29.457,00 din

3. KOMPLET 386 - 16 MHz SX

1MB DRAgIé)N BOARD EXP. TO 6 MB

BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM

TTL MONITOR 14" FLATSCREEN

HERCULES KARTA

MULT] I/O KARTA (2 SEHIALE 1 GAME PORT)

FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5
............................................... 42,930,00 din

4 KOMPLET 386 - 25 MHz DX
MB DRAM ON BOARD EXP. TO 8 MB
BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM
TTL MONITOR 14" FLATSCREEN
HERCULES KARTA
MULTI I/O KARTA (2 SEHIALE 1 PARALELE, 1 GAME PORT)
FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5'
............................................... 59.292,00 din

5. KOMPLET 386 - 25 MHz DX 64 K CASHE MEMORY

4MB DRAM ON BOARD EXP TO 8 MB

BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM

TTL MONITOR 14" FLATSCREEN

HERCULES KARTA

MULTI I/O KARTA (2 SERIALE 1 PARALELE, 1 GAME PORT)

FLOPPY DISK 1,44 MB, 3,5’
................................................ 78.084,00 din

6. KOMPLET 386 - 33 MHz DX, 64 K CASHE MEMEMORY
4MB DRAM ON BOARD EXP TO 8 MB

BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM

TTL MONITOR 14" FLATSCREEN

HERCULES KARTA

MULTI /O KARTA (2 SERALE, 1 PARALELE, 1 GAME PORT)

FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5
.............................................. 74.925,00 din

7. KOMPLET 486 - 25 MHz 128 K CASHE MEMORY
4MB DRAM ON BOARD
BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM
TTL MONITOR 14" FLATSCREEN
HERCULES KARTA
MUTI I/O KARTA (2 SERIALE, 1 PARALELE, 1 GAME PORT)
FLOPY DISK 1,44 MB 3,5*
116.856,00 din

...............................................

8. KOMPLET 485 33 MHz, 128 k CASHE MEMORY

4MB DRAgd OARD

BABY KUCISTE SA NAPAJANJEM

TTL MONITOR 14" FLATSCREEN

HERCULES KARTA

MULTI /O KARTA (2 SERIALE 1 PARALELE, 1 GAME PORT)
FLOPPY DISK 1,44 MB 3,5'

127.764,00 din
RAZNE OPCIJE MONITORA:
TTL MONITOR 14* FLATSCREEN
HERCULES ORI 5c. s 0 10 o8 et ibsbre 5.751,00 din
VGA MONO MONITOR re
VGA KARTA rez. 800x600 8.775,00 din
VGA MULTISCAN MONITOR, MO
VGA KARTA rez. 1024x768, 512 K 15.174,00 din
VGA COLOR MULTISCAN MON[TOR rez. 1024x768
VGA KARTA rez. 1024x768, 512K .. .. ................. 23.490,00 din

AD/DA KARTE 16*1 KANAL 12BIT .....oovveiniinnn.s 2.970,00 din
AD/DA KARTE 16*1 KANAL 16 BIT .......... . 6.615,00 din
BARCOD READER KEYBOARD CONNECTION 9.450,00 din

A9 [Suat kamnhder=1Na o+ 1ITR

. 14" VGA FLTSC. 1024X768 M

GTS

55000 Slavonski Brod -

Trg Ivane Brli¢ Mazurani¢ 12
telefon. 055/241-017, 241-018
telefax. 241-167

COPROZESSOR 80287 - 10 MHz . 5.265,00 din
COPROZESSOR 80287 - 12 MHz . 6.885,00 din
COPROZESSOR 80387 SX - 16 MH: 12.420,00 din
COPROZESSOR 80387 - 20 MHz . 15.930,00 din
COPROZESSOR 80387 - 25 MHz . 19.980,00 din
COPROZESSOR 80387 -33MHz . ........... 24.030,00 din
EPROM KARTE 2716 - 271024 4 TEXTOOL .. ............ 8.640,00 din
FLOPPY DISK:1i2 MbB.28Y TEAG : 501 45 wra v s stosntintiiansins 3.510,00 din
FLOPPY DISK 1,44 Mb 3.5" TEAC . 3.240,00 din
HARD DISK 44 Mb 28 ms AT-IF SEAGATE ST 157 ........ 11,070,00 din
HARD DISK 44 - 68 Mb 25 ms MFM - RLL NEC D 3142 . ... 13,230,00 din
HARD DISK 85 Mb 19 ms AT-IF MAXTOR 7080A ... .. .. 22,140,00 din
HARD DISK 89 Mb 19 ms AT-IF SEAGATE ST1102A . .. ... 19.440,00 din
HARD DISK 125 Mb 19 ms AT-IF SEAGATE ST1144A . 25.650,00 din
HARD DISK 210 Mb 15 ms AT-IF SEAGATE ST1239A . 40.230,00 din
HARD DISK 180 Mb 16 ms ESDI MICROPOLIS 1654 - O 45.630,00 din
HARD DISK 180 Mb 16 ms ESDI MICROPOLIS 1664 - 07 .. 51.030,00 din
HARD DISK 385 Mb 14 ms ESDI MICROPOLIS 1664 - 07 . . 69.930,00 din
HARD DISK 385 Mb 14 ms ESDI MICROPOLIS 1684 - 07 .. 71.820,00 din
HARD DISK 765 Mb 16 ms ESDI MICROPOLIS 1568 - 15 . 109.080,00 din
HARD DISK 765 Mb 16 ms ESDI MICROPOLIS 1588 - 15 . 109.080,00 din
HARD DISK 1,2 Gb 14 ms ESDI MICROPOLIS 1598 - 15 . . 153.630,00 din
41256-100ns ..... 81,00 din

41256-80ns ... 14,50 din
41256-7/80 ns . 70,00 din
411000 - 7/80 ns 70,00 din
SIPP/SIMM 256 Kb, 10,00 din

SIPP/SIMM 1 Mb 70/80 ns .2 980,00 din

MODEM EXTERNI2400 BPS ........iwvveuniuvinoine. 9.450,00 din
FAX/MODEM CARD INT. 9600/2400 BPS SEND RECEIVE . 16.065,00 din
14" TTL FLTSC. WHITE . .4,995, 00 din

14* TTL FLTSC, WHITE/AM
14" VGA FLTSC. MONO

14" VGA 1024X768 COLOR . 18,630, 00 din
19" SVGA 1024X768 COLOR . .56.430, 00 din
ETHERNET KARTA 16 BIT NOVELLAPPR. + KABEL ETC. .. 7.560,00 din
PRINTER HP LASERJET ll 8 st/min 1 Mb .............. 98.550,00 din
PRINTER EPSON LX 400 9 pln /150 cps *K . 10.260,00 din
PRINTER EPSON LX 850 9 pin / 180 cps * K . . 14.310,00 din
PRINTER EPSON FX 1050 9 pin / 180 cps * K. . 35.640,00 din
PRINTER EPSON LQ 400 24 pin / 180 cps * K . . 15.930,00 din
PRINTER EPSON LQ 550 24 pin / 180 cps * K ... .. . 20.250,00 din
PRINTER EPSON LQ 1010 24 pin / 180 cps * K/ A3 . . 26.730,00 din
RS232 ADAPTER ZAEPSON PRINTER .. ...........c.u.. 3.240,00 din
SERIEL BS:282 KARTE | is/sidems b sthrari 614 ied wtasaiiveids s 53/ s 810,00 din
SERIEL RS-422 X2 KARTE ....... . 3.510,00 din

SERIEL RS-232 X 4 KARTE XENIX ........... .. 4.590,00 din
SERIEL RS-232X 8 KARTEXENIX INTEELIGENT s v viv s 17.550,00 din

HANDY - SCANNER GENIUS GS-4500 400 DPI 32 GREY ... 7.560,00 din
COLOR - FLATSCANNER SCS| EPSON GT 4000 400 DP| . 76.950,00 din
COLOR - FLATSCANNER SCS| EPSON GT 6000 600 DPI . 85.590,00 din
INTERFACE CARD ZA EPSON GT 4000/6000 .. .......... 3.240,00 din
INTERFACE CABLE ZA EPSON GTV 4000/6000 . ......... 1.620,00 din
STREAMER INT. 40/60 /120Mb .. ............c.une. 16.470,00 din
TASTATURA 101K ASCII/ YU CHICONY . .....ovvevennn. 1.890,00 din
UPSISTANDIBY/SO0IVA ;55 udivmmiviisbieNiotsis siismo i 18.630,00 din
HERCULES COMP, MONOCHROM - PRINTER CARD ... .... 702,00 din
VGA KARTE 800X600 16 BIT256 Kb . ... .. vvuuvvin.n.., 2.970,00 din
VGA KARTE MORSKE KP800 16 BIT 256 Kb s 4 455,00 din
VGA KARTE 512 Kb 1024X768 16 BIT 512 K 4.860,00 din

VGA KARTE TSENG ET4000 1024X768 256 COLOHS 1 Mb . 7.560,00 din
CONTROLERHD - FDAT 1:1 *KABEL .................. 3.240,00 din

CONTROLER HD - FD AT 1:1 RLL *KABEL . 4.590,00 din
CONTROLER HD - FD AT - IF IDE *KABEL ... ..945,00 din
CONTROLER HD - FD ESDI ENCL 5355 - 50 . . .. 7.560,00 din
CONTROLER HD - FD ESDI WD 1007 WSE2 . .. 9.180,00 din
CONTROLER HD - FD SCSI ALWAYS IN 2000 . . 10.665,00 din
CONTROLER HD - FD SCSI ADAPTEC AHA 1542 .. . ... .. 15.930,00 din



Business

tels (O11) 334-8
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KOMPLETAN SISTEM ZA MALA PREDUZECA ~l

. Sistem 286/16 MHz, 1 MB RAM
Flopi drajv 1,2 MB - 5,25"
Hard disk 44 MB IDE
MGP video kartica
14" mono monitor
Tastatura 101 YU (USA)
e Zastitni filter za ekran
. EPSON LX 400 printer
e sa centronics kablom

. Programski paket >BUSINESS<

1. Sistem 386SX/16 MHz, 1 MB RAM
Flopi drajv 1,2 MB - 5,25"

Hard disk 44 MB IDE

MGP video kartica

14" mono monitor

Tastatura 101 YU (USA)

Zastitni filter za ekran

2. EPSON LX 400 printer

e sa centronics kablom
3. Programski paket >BUSINESS<

e glavna knjiga e glavna knjiga

e saldo konti kupci - dobavljaci e saldo konti kupci - dobavljadi

e robno poslovanje e robno poslovanje

e magacinsko poslovanje e magacinsko poslovanje

e fakturisanje e fakturisanje

e pracenje i evidencija izvoda e pracenje i evidencija izvoda

e evidencije o zaposlenima e evidencije o zaposlenima

e evidencije o poslovnim partnerima e evidencije o poslovnim partnerima

e preko 140 izvestaja e preko 140 izvestaja
cena: cena:
VIO e T SR s B11950.00 F MONO sttt 70.950,00
GLOJUO 21 i S 73:450.00" ., ‘COLOR s s iumsdasismsmsens 82.450,00

SPECIJALNA PONUDA!
« Prodaja i ugradnja kompjuterskih delova
« Servis PC racunara

POSETITE NAS NA 35-tom MEDUNARODNOM SAJMU TEHNIKE —\
OD 13. 05. 91. Ul HALI 1a NA STANDU 1544
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ENGINEERING

CARDEM d.o.o.

Na Produ 38

62391 Prevalje
Republika Slovenija
Tel. 0602/31-338

CARDEM, Inc.

2316 Baynard Boulevard
Wiilmington, DE 19802
U.S.A.

Phone: (302) 652 6532

Fax. 0602/31-338, 31-288 Fax: (302) 652 8798
Distribucija originainog softvera ameritke firme LIFEBOAT - PROGRAMMER'S PARADISE po najnizim cenama!
Samo nekoliko paketa iza nage ponude od preko 1000 naslova:
. 162 DB Page Garden .. 125 SVSPascal/ass ... . 1187
BORLAND (357 Pecdonobren 055 ool ¥ TEKST PROCESORI
| Eureka: The Solver 348 GoScript..... .215  Arty Prolog Comp. - 580 AMI..unci i eieii..208
Paradox 3.5 sl 2 By Frolog,Comp.
| F,":d“" e 323 Go Script Plus . .413  Cogent Prolog . 323 Display Write IV ... 575
i syl S ) 215 InSet .... .215  Smalltalk-80/368 . S Grammatik IV . 89
e i adlinaa 233 InSet Pius .287  Lattice RPG 3.0 Dev. . 2310 Manuscript ...... 575
ualtro Pro 2.0 ...« 243 Label Master 719 LPIPL/I 386 . Multimate Adv. II . 538
| g‘.eﬁ'-"‘“ PPRE 225  Pixel Print .. 1117 LPLRGP || Office Writer 6.0 . 580
| Sidekick Pius - 287 Pizzaz Plus | 207 Professional Write 269
Sprint 3 ; 467 PANTQ40 : &
162  Printaplot 2.0
;- ngéggev&Twls. 162 Pr;nm&s/lasom ] o
TuboG 14 . 1% GRAFIKA o
Turbo C ++ Prof. ADComm . 457 Artiine . 503 17
Tubo Fascal 60 Clarion Cor 3 269 Corel Diawi .827 495
| ascal 6.0 Prof, SitverComm Library 377 Dr HALOII .161  Personal 287
MICROSOFT dbSCOPE jos Draw Applause .567 125
dBUG . 269 Draw Perfect .521 521
. Eroelancs Flas 338 Conc. DOS 386, 10 us. . 755 378
[ B Gwmsp 243 DESQview 3868QEMM 305 \oes 257
244 Harvard Graphi ‘524 PCMOS 386, 5 users . o71 > g
243 Micrograh D *9a5 DOS ... 197 UTILITIES
| {34 PCPaintbrush 211 - 1475 NortonAdv.5.0...... 4 2 0
449 PC PaintBrush IV 2107 Norton Commander 3.0 . 179
| 134  PFS:First Graphics . . 164 1619 PCTOOLSE.O . 17
845 Pixie ....... ‘211 1981 MACE ig90 188
143 Publishers Paintbr .279 4251 Blastll. ... 405
" {43 Publ. Type Foundry .535 A 1851 Brooklyn Bridge 178
{25 Sign Master .. XENIX 286 Oner v {43 Carbon Gapy Plus ... 233
JBASE Tools / Pascal © 125 Xerox Presents XENIX 366 Devel, Sys LapHolCll s oo v oo s 179
h | ; ey Mirror Il 125
Clarion Graphics .. . 269 Foxbase Plus 386 1
dBASE Graphics for C . 143 Lyrix 266 .. ComiPe s
dGE ... | 449 ultiplan FoY e Pl A
AUtOCAD 11.0 ........,...,. 4489 Flipper . - 305 Multiview 381 AN 7
Autodesk Animator . .. ‘ MacH-4 ... . 431 Professional 38 Q-pos I 66
| AutoShade .. Omnigraph ., . . 247 , 2 users e A
Auto Sketch . Silver Paint Lib. . 186 VP/IX; unl, users ... oo sel ot o8
| e Dubxper Halp 4o MS WINDOWS Magellan 2.0. 178
Fratkr I 72
| Tom Rettig’s HELF 189 5 APLIKACIJE Xiren BroGold 116 o5
Fiindly Finder . 1o2 G .. ABC Flowcharter - 495 Disk Optimizer 4.05 114
e IR 182 High C 386/486 1528 Ador ... 1295 386 MAX5.0... . 208
Clarion Report Writer . 289 | aptice C 6.0 279 Bridge Toolkit 1205 MM ... 431
BAZE PODATAKA o ane s 449 Lattice C 288 11 dbfast ... - 803 Above Disc 3.1 . 116
Adv. Revelation fagy  REASE B Report « 449 NDPCase . -1439  Dialog Goder . - 783 EMM 38650 105
o o i nie =+ 1401 RaportGener.. . 251 NDP.G agesX 971 Drover's Toolbox . 431 TUECEMS 161
Clarion Prof, Dev. . .. oan RS Ben 486 .. .1709  Instant Windows 1181 Switchit 162
| Database . g7; AccSys for dBASE 711 TopSpeedC .. 315 Multiscope . . . . 521 QRAM ... 125
DataFlex . . jo7g  AceSys Multiuser . 1251 Top Speed G Extended 585 Object Graphics 57, G 1
dBASE Ill PLUS 747 TodeBasalV 487 watcom C 8,0 Prof, 765 ProtoView ... AR G T i S
dBASE IV ; -89t 485 Watcom C/388 Prof, 1979 Resource Workshop . . 485 R ERETTR
oo 773 Zomech G 143 RFFlow ..... . 207 NOVELL
i 179 718  Sage Control . . 883 Adv. Netware 2.15¢ . 3509
. 827 297 WAPE ...... 287 ELS|,2.12 . .97
8 162 1403 Wihitewter Fesaurca T, . ELS i, 2.15¢ 2105
i i tek C + 891 indows| Netware 386 8999
o gt - 1! = & Iicoml o e Wiz 883 SFTBise s30
i g 2&Tosiset . .2 nTrieve . . > 2
I Mgg;”c w0 s 575 RM/COBOLES . 11507 PROJEKTNO OSTALI SOFTVER
L anle g ~ 0386 UF/Forth 567 Programi za UNIX, XENI
BElEaane bl GIGA Forth . 485 | PLANIRANJE Mre#ni softver, komunikaci
Professionsl File 358 Lahey F77. . 963 . 791 OS/2iaplikacii...
A NDP Fortran 388 1439 809 Specijalni programi...
Guadbase 5aL 55 DP Fortran 486 . . 1788 . 855 Programi za SUN radne stanice.
BAGE D e SVS Fortan 777366 1169 Programi za Macintosh...
jatcom Fortran 77 8.0 | 809
e 5 {158 ¢ KaLKuLacwe HARDVER
ipper 5.0 . 935  Squish Plus 5 o rameworklll . ... 3 Stampaci, mreze...
o Fast Pils 567 Symmetry IV Eogtioch Mo G Ta AEiadasse - 387 Profesianalne radne stanice SUN...
FoxBASE Pits - 1981 Trading Places TosCraed Moduiad 0 e 176 SUN kompatibilne radne stanice
FoxPro ... ss1 DTP LPl-Pascal 566 . 1133 PlanPerfect 5.0 . . 188 opmm;";NsEle,SD,_EUURNE
Front Runner 485 Adobe lllustrator - 1439 Smart System 3.1 . . 960 :
Quicksilver . Byline . ... ; 1799 SuperCalc5 ... . 575
4 Prof. Pascal 388 . 1529 Symphony 2.0 Plus 827
3 305
PageMaker 4.0 . 935 o % it "
Pug_lish e 234 Nazovite, traZite katalog! TraZimo lokalne distributere - dilere!
32:&?:%?&? 3"5h°" s §§; Cene su maloprodajne, bez poreza na promet. Date su u AMERIGKIM DOLARIMA.
\\;entum Zw!. Ext.se . 718 Plaéanje u di j proti i po j kursu banke.
lentura Network Serv. . 1529 i i za instt iverzi |
XyWiite Nl Plds e v 'Sae Posebni popusti za institute, univerzitete | $kole!
|
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Dogodilo se

Dugo oéekivana devalvacijainajzad nam se i
dogodila. Posle duge neizvesnosti, tesko je
odrediti treba li se radovati sto je c¢ekanje
gotovo ili tugovati nad novim cenama.
Sudeéi po ljudima sa kojima smo razgovarali
drugo resenje je omiljenije.

U vreme predaje teksta u stam-
pu prakti¢ne posledice su pozna-
te u osnovnim ertama. Promena
kursa direktno je uticala na po-
viSenje cena, dok je, istovreme-
no, pala cena deviza u bankama
(mada jo$ nije sigurno koliko i
dokle). Prakti¢an rezultat je pro-
se¢no povecanje cena od 30 po-

sto kod prodavaca. Poveéanje se,

krec¢e u granicama od 25 do 35
posto. Retka preduzeéa odluéila
su se za ,najsigurnije” reSenje i
odmah povecala cene taéno 44.5
posto uz veliko odudevljenje
musterija.

Kao sto obi¢no biva, mnogi
proizvodadi i prodavei iskoristili
su devalvaciju da istovremeno
prilagode cenovnike politici pro-
daje. Broj onih koji su i povecali
procenat marze tj. -dobiti na
svim proizvodima je ipak veoma
mali. Manjak novca kod potenci-
jalnih kupaca se zadnjih meseci
veoma dobro oseca, pa se proda-
ja pretvarala u ,cedenje suve
drenovine”. Kod periferijskih
uredaja i sitnije opreme Saroli-
kost cena je mnogo izrazenija.
Otigledno, dolaze i mnogo teZa
vremena.

Trenutno je ta¢no stanje na
trzistu tesko potpuno sagledati.
Mnogi prodavci prave privreme-
ne kalkulacije u trenutku kada
su primorani i posebno za sva-
kog interesenta. Do sredine ma-
ja mnogo toga c¢e biti jasnije, a
blizi se i vreme ,Tehnotronike”
na ,Beogradskom sajmu” na ko-
ju prodavci ipak moraju izaci
donekle spremni.

Carina je ostala nepromenje-
na 26 posto ili, po delovima: 10
7,5, 7,5 i 1 posto. Savezni porez
na promet je pod tarifnim bro-
jem 8. sa stopom 3 posto. Poseb-
ne stope poreza za Srbiju i Voj-
vodinu nisu uvedene. Iznos cari-
ne se odreduje prema srednjem
kursu iznosa valute kojom je ro-
ba plaéena. Srednji kursevi se
odreduju jednom nedeljno, sva-
kog ponedeljka. Tako teoretski
deo deluje dosta jasno, pa da po-
gledamo praksu.

Na iznos dobijen prema sred-
njem kursu naplacuje se 26 po-
sto carine, a zatim porez na celu
sumu. Do devalvacije smo dosta
pouzdano znali da je carina za
standardnu konfiguraciju AT
286, 12 MHz, 40 MB racunara
prenetog privatno preko granice
od 5.000 do 8.000 dinara. Koliko
je pravilno dodati na ovaj iznos
45 posto pokazace praksa.

Glavna ambicija ,PC berze” i
dalje ¢e biti da pruzi §to objek-
tivnije i pouzdanije pedatke. Za-

to iza svakog objavljenog reda
stoje jos tri neobjavljena koja
nisu potpuno potvrdena ili po-
stoji protivreéna informacija.
Ova rubrika nije komercijalna a
preduzeca od kojih dobijamo in-
formacije birana su po osnov-
nom kriterijumu da budu dobri
reprezenti jednog segmenta
trzista.

Standardni modeli

Ovo je poslednji mesec u kome
nase konfiguracije standardnih
modela zadrzavaju isti oblik.
Broj standardnih modela ¢e biti

oHercules" grafika sa YU slovi-
ma i 14" crno-belim monitorom,
fiksni disk reda 40 MB/30 ms,
disketna jedinica 525" ili 3,57,
tastatura sa YU slovima, ,des-
ktop” kuciste.

2. 80386SX na 16 MHz, RAM 2
MB, VGA/256 KB/16 bit grafika
sa monohromatskim monitorom
14" (do 800 x 600), fiksni disk re-
da 40 MB/30 ms, disketna jedi-
nica 5,25" ili 3,5”, tastatura, ,des-
ktop” kuciste.

3. 80386DX sa 256 MHz, RAM 4
MB, VGA/256 KB/186 bit grafika
sa kolor monitorom 14" (do 800 x
600), fiksni disk 80-120 MB/20
ms, disketna jedinica od 3,5” ili
5,25”, tastatura, ,desktop” kucis-
te;

4. 80386DX na 33 MHz, ked 64
KB, RAM 4 MB, SVGA/512 KB-
/16 bit grafika sa kolor ,multi-
sync” monitorom 14-15" (1024 x
768), fiksni disk 150-200 MB-
/15-20 ms, disketne jedinice 3,5”
i 5,25", interna jedinica trake 60
MB, tastatura, ,tower” kuéiste.
5. 80486 na 25 MHz, RAM 4 MB,
SVGA/512 KB/16 bit grafika sa
kolor monitorom 14" (1024 x
768), fiksni disk 150-200 MB-
/15-20 ms, disketne jedinice
3,5", interna jedinica trake 60
MB, tastatura, ,tower"” kuciste.

Nematka (DEM) Jugoslavija (din)
Model
min. sred. max. min. sred. max.

80286/12 1.500 | 1.550 | 1.800 | 31.200 [ 36.000 | 44.500
80386SX/16 2.300 | 2.400 | 2.550 | 51.800 | 57.300 | 63.500
80386DX/25 | 3.750 | 3.850 | 4.200 | 83.500 | 91.000 |100.000
80386DX/33 | 6.650 | 6.900 | 7.150 |155.000|170.000(195.000
80486/25 - 8.500 - - 200.000

Tabela 1.

U tabeli su srednje i cene u

Nsmaékoj U cenu u markama nije uklju¢en porez na promet od 14% (Mwst)
koga je oslobodena roba koja se izveze van Nemacke. U prosioj ,PC Berzi” ovaj
porez bio je uraéunat. Cena u Jugoslaviji Je ista za pravna i fizicks lica tj. za

preduzeéa i privatnu kupovinu.

Devalvacija je izazvala porast dinarskih cena u rasponu od 25% do 35%

procenata.

cena iz levog | dasnag dela tabele
1.

se prema

Raspon po

5 ) Je 21-23 za minimalne, 22,5-24 za srednje | 25-27 za rnakslma/ns cene. Po
redovima raspon je veéi: od 21-25 pa sve do 23-27. Naravno, i ovo je potvrda
uobicajene prakse da se uzima veéa marZa (ill procenat dobiti prodavca) za

skuplje modele. Izuzetak su velike isporuke ili posebni nacini prodaje kada je

nadin formiranja cene mnogo sloZeniji.

povecan, pojavite se i jedna ti-
piéna CAD konfiguracija, opsta
snaga modela ¢e porasti a uradi-
¢emo i viSe sitnijih izmena.
Kvalitet delova i reSenja veo-
ma varira (pogotovu kod moéni-
jih konfiguracija) kod razli¢itih
prodavaca i veoma uti¢e na ce-
nu. Uz nestabilne cene i uslove
rada sa bankama, ovo je razlog
zasSto se cene moraju primiti sa
rezervom. U svaku konfiguraci-
ju ukljucen je mi$, tastatura sa
utisnutim YU slovima i minimal-
no dva serijska i jedan paralelni
prikljucak (interfejs). Pri formi-
ranju konfiguracija nisu uvrste-
ni delovi za koje pouzdano zna-
mo da su nekvalitetni (bez obzi-
ra na cenu), a cene koje upuéuju
na proizvod dobijen sumnjivim
putem nisu uzimane u obzir,
1. 80286 na 12 MHz, RAM 1 MB,

Najéescéi uslovi isporuke
i podrske

Uslovi isporuke su i u aprilu sli¢-
ni martovskim. Raspon rokova
isporuke je jo$ veti i veoma ga
je tesko predvideti ako nije do-
bro poznato stanje preduzeca od
koga se oprema kupuje. Osnov-
ni razlog je u stalnim promena-
ma na trzistu koje samo dovolj-
no velikima dozvoljavaju da vo-
de koliko-toliko stabilnu politi-

ku preduzeca. Istovremeno su
manje privatne firme ozbiljno
ugrozene, pogotovu one koje su
nastupale rizi¢nije (i ambicioz-
nije). Ponovi¢emo neke od poda-
taka kao cesto potreban podset-
nik.

Standardan rok isporuke koji
se navodi u ponudama je 20 do
30 dana, dok u praksi moze biti
od 7 do 120 dana. Racunari se i
dalje plaéaju unapred, tj. odmah
po potpisivanju ugovora (sa ret-
kim izuzecima). Garancija je 12
meseci. Garantni rok od 18 i 24
meseca je jo§ uvek izuzetak koji
smatramo dobrom preporukom,.
Takode smatramo vaznim S$to
postoje servisi sa rokom inter-
vencije od 24 ¢asa koji trajno od-
rzavaju sisteme u radnom sta-
nju. Najam-opreme, lizing, odlo-
Zeno placanje itd. sve su redi.
Nije nam poznat niko od retkih
koji nude ove usluge koji se, pot-
puno opravdano, nije obezbedio
od stalnih promena velikom
marginom sigurnosti.

Fiksni diskovi - ocevi i
naslednici

Trziste fiksnih diskova doziva-
ljava u toku ove godine drama-
tine promene. Sampioni proda-
je u toku prosle godine bili su
3,5 inéni diskovi sa IDE (AT bus)
kontrolerom. U rangu malih dis-
kova nesumnjivo najprodavaniji
bio je ,Seagate 157A” sa svojih
44 MB i srednjim vremenom pri-
stupa od 28 ms. Veoma niska ce-
na od 320-370 DEM (odnos
1,3-8,4 DEM/MB) ili 9.000 dina-
ra kod nas (odnos 200 din/MB) u
pocetku je izazvala sumnju u
kvalitet. Posle minijaturne an-
kete kod desetak prodavaca i
razgovora sa vise vlasnika koji
ga duze koriste mozemo sa si-
gurnoséu potvrditi da se ovaj
disk pokazao pouzdanim. Vrlo
Cesto se dobija bez losih sektora,
kvarovi su izuzetak i, naravno,
ima sasvim prose¢ne opste ka-
rakteristike.

Izvori

Primarni izvor podataka bila su
nam preduzeca: ,COMING”,
,Elektronika 011" i ,OSA” iz
Beograda. Ovi proizvodadi izab-
rani su sa osnovnim motivom da
reprezentuju neke delove trzis-
ta. Planirani broj primarnih iz-
vora za maj mesec je visestruko
veéi. Tzuzetno, u ovoj ,PC berzi"
su telefonski razgovori sa dese-
tak prodavaca odigrali presudnu
ulogu. Zadnje podatke o kreta-
njima na trzistu primili smo pre
samog izlaska broja. Stariji ce-
novnici, ponude i podaci objav-
ljeni u reklamama bili su od re-
lativno male pomo¢i. Finalni re-
zultat dobijen je proracunom ko-
ji smo morali posebno da prila-
godimo dosta nejasnoj situaciji.
|

Ne propastite

Svet igara ©

1IN wasst 35



R s At

b
i 2
47
e
ix o

COMMODORE 64
i
F
! ie
i I
j
!
!

ceni od
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Postanski fah 78, 11050 Beograd Kostolaéka 7 & OII/472-315

radno vreme od 9 do 19 €asova svakim danom sem nedelje

Da li ste znali da e Commodore 64: nojprodovaniii kuéni razunar,
nojpogodniji za pocetnike, prihvacen u mnogim 3koloma kao nastovno
sredstvo, da je moguée jednostavno prikljucenie no svaki TV prijemnik.
Kod nas go mozete nabaviti veoma povolino. PoEetnitki paket,
koji Vom nudimo sadrzi: Commodore 64, kasetofon, ispravljaé, sve neo —
phodne kablove za prikljucenje, palicu za igru (dzojstik), knjigu 64 za
: sva vremena, kasetu
pocetnickih programa, garanciju
od 6 meseci, skripta vputstva za

sa deset

povezivanje, i sve to po ceni od
S 7.990, —

Ovom osnovnom poketu mozete
dodati i extro disk drajvove
po ceni od 7990, - dinoro, extra pll"to po ceni od 400, ~ dinara,
kao i dodatni kasetefen po ceni od 1500, dinaro.

A da li ste znoli do je Amlgﬂ 500: proglatena za ra¢unar godine, da
slede¢i korak firme “Commodore” posle velikog uspeha le—
gendarne 64—ke, do imo. integrisonu disk jedinicu, do je moguce
prikliu¢enje na TV. Noravno i ovaj racunar mozete nobaviti kod nas, o

" osnovni paket koji sadrzi: Amigu 500, mita, RF modulator,

ispravljaé, diskete Work Bench
i Basic, prevod uputstva, Sest
meseci garancije, a sve to do —

16.990, -

Ukoliko zelite do ovaj racunar
dodaino opremite, na
raspolagonju Vam stoje jos i: exira disk drajv, po ceni od 3600. -

dinara, profirenje od 512 Kb, po ceni od 2500,— dinara, RF

modulator, po ceni od 1500, - dinarg, kolor monitor 1084S po
ceni od 16990, - dinaro, kao i diskete PROFEX od 3.5 in¢a po

ceni od 300,~ dinara za 10 komada. Ukoliko 2elite da kupite Ami—
gu 500 i kolor monitor 1084S v kompletu, platicele 32990, —

dinara, dakle ustedecete.

bijate po

=

AMIGA 500

Ukoliko se odlucite za kupovinu racunara kod nas, Vi ste u prednosti u
odnosu na kupce kod drugh prodavaca | jer dobijate: kompletna uputstva
na naiem jezikv, garanciju za raéunare od 6 meseci, najbrzu moguéu is —

poruku, a placate prilikom preuzimanja robe.

Sve narudzbine primamo telefonom ili pismenc (pismenim narudzbinama

dojemo prednost), dok isporuku vrgimo licno (ukoliko je moguce) ili pou—
troskove pakovanja snosi kupac.

zecem, a PTT troskove kao i
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Baze podataka na
BBS-u

Clanovi BBS-a ,Politika” znaju da je pre dva
meseca raspisan konkurs za izradu programa
koji bi korisnicima omogucio pristup bazama
Ppodataka. Zahtev je bio da se izradi program,
na PC raéunaru, prilagoden BBS-u, dakle - brz
i jednostavan za koriscenje.

Pise Aleksandar RADOVANOVIC
BizzBase Izora

gl S s
od Tgora Vulicevica i Sarsjova.
Bizz B

o predugt

ini  denu bazu podatalka.
1500 iS00 boda. Saca fo bila ram BizzBase koristi

e baze podataka pretrauju  7a rad sa bazom podataka u ko

diueni i reéi i veanikn ol s podac o raznim firmarma

i naterih koo e adres  kratak opls

i Nacin organizaciie  delatngsts firme. Moguce je za

kao i progre e b svala frmu uni do 300 “nakio

rali su utesnict konkursa.

LU T TR

BizzEase

ke 1 Nasiom okran proaras BT

Program ko- ma <ENTER>
mands ka koja vam kase kako s ko-
1 samo <ENTER>)  mands insie

a, Komands DEL, ALTER, DISP
DL L onsanie podataka,  § LIST deluga na'baza podutak
& AUTER za promema podata- _1SHIUEI0 ok postavenog -
. Filerle ndpotet posay:

DISP a listanje 54 pauzom Hen na AL 05" 4.

"I S istane bez pauze,
2 LOAD wt ulisvanie neke
druge baze

dom P11
Kol vrednost

2 postavjunje flera, i g com éavaju mako-
o TG F aprikaivanie vima & (AND) i (OR). Takode
pomodi(SLIA  mogu koristit i zagrade, kako

i 5o promenio priomiet operact

e Zavrietak rada i po-
e = . To wnui dat se moi

apisati,
npr. slededi filter:

nosite malim ili
velikim slovima; nakon pritiska

Address: Simca Mobile, Sarajevo, Jukiceva 112
By sacvie ax sioos skt
Opancic Nebojsa
i rasianass
a
Address: Sarajevo, Djulagina 12
Activity: Bravar
v1. Dautovic Tzet
163

Sika 2 Ponc dablent & bare

File: ADRESAR. D

v Recorda: 223
Carrent filter: ALL RECORDS

comauDs »-

- display help

NOTE: ALTER, DEL, LIST and DISP commands are influenced by the current FILTER |

(C) 1gisoft Software April '91.

sun, 14, Apr 1991.

BU programa rat

Vise od oéekivanog

Moramo priznati da, raspisujuéi

Konkurs, ismo oeckivali ovako
BizzBuse i

kvalitetsie radove.

moglovided s po brofs koranika
koff su ga uzeli a nepos
(Paket

T

sedns e abjavijivan

ks 3 lgied JHELP- oane




/0 PORT 1l

Ureduje Emin SMAJIC samo erno-beli kompozitni
izlaz, koji se nalazi pored

BBS Politika u
Pakracu

Da ti bik mogao da se us-
lanim v BBS "Politiku” ako
imam C64 1 $ta mi je <0 t
potrebno?

Veca iz Pakraca

Veco, bez obzira Sto imas
cod muxaé se koristiti Politi-
Kinim BBS-om. Da b uspos-
S eof

Bodin s jo thodec Hkoiein:
Kacioni program. Modem
mofes nabaviti preko oglasa

kr da se naoruas
strplienjem, zbog renomira-
nog“valiteta” nasih tele-
fonskih veza. 3

C128 Dlesel
Molio bik vas da mi odgo-
vorite na pitanja:
1. U Gemu je razlika izme-
Cammmtnren 128 Com-
madorea
50 monttor 1084
ke f it W oo
dore 126D7
Da li se Commodore
128D moe povezati sa tele-
vizorom 1 kako?
4. Da 1i se mogu Koristiti
svi programi 1§ igrice sa
Commodorea 647

Tvan
Kladovo
Oznaka D pored broja 128

ja se u narodu od miloste
KA.

Koji
20ve "DI;
1084 moes bez

uz pomo¢ odgovarajuceg kab-
I koji s obicno dobija u komn-
pletu sa moni
CioaD & moge e proble
ma povezati sa TV-om na isti
Hatin kao'§ G129, Ig1e 2a Cod
rade na C128/128D sa manjim
izuzecima Gij je broj zanemar-
Ui, tako da se u globalu mose
rat 100 posto komptibl-
i,

PC otkaz’o

Dok
vam na ekran e pojaviiva-

00640 System RAM Passed
00384K Extended RAM Pas-
sed

cn
 mogla su da se i slove,
b io je_odliéno.
R e

0, kada sam ukljutio racu-
nar pojavilo se sledece:

28 MSertomsieral Mt (1L

prikljutka za modulator. Da

bi dobio kelor sliku moras
imati modulator i tada se ko

lor-signal ‘dobila na. lasa

VIDED OUT kali se nlasi s

Teve. Slika dobijena na ovaj

nain dosta je Tosija od RGH
e

00640K System RAM Passed
00384K Extended RAM Pas-

Fized Disk 1 Failure
g Fress (F1) to resume (F2) o

nifedna_tipka
ovtm 11 . Kada priisnem ke .
i poravijuie se tspod mave- o Y26 ako dobiiena st
i S 10845 (1o je

o original” Amigin).

Diskette error-Press any

ey
ina svaki siedeéi pritisak na
to dugme dedava, se isto. A Apple I1 C
pritiskom na F2 na ekranu oo o gone o
e poja i na pri- a ipple
se pojavliuje SETUP Lnapri- ;' gif mikako da nabavim
St e programe i n igre.
5o g L i
Ge se mogu nabai mide-
vi, modemi, irenje 1
Sasa, kvar na tvom rafu- Yenjski disk e s i
ru_je_ozbilnije prirode. €una

Saga Jovanovié
Nevesin

Ovakvo ponatane ratunara “Tomislay Golub.
moglo je da uslovi vide stvari Milana Reset
kvar na osnovnoi 41090 Zagrel

a0
plod ok ko e

MOS set-up RAM-u. Apple ratunari su kod nas
P

ranije bili mnogo zastuplie-

servisera ti je ne- Lo
o i masovio, ali i
i < stvar malo druktija. Za ol
racunar mozes naéi dost

MPS 803 Jevalitetan korisnic sa(tvcr

: npr. paket u kome se nalazi
Posjedujem. racunar C54 \ekst procesor. sproad sheet
G flopy 1571 11 i &ampa¢ i baza podatak.. td. Al ig-

et e S A I
pac koj &

te me interesuje da Li rojeve na-
postoji kod nas program na  sog lista i da pronades adre-
isketi za_vodenje knjigo- se firmi koje su prodavale
vodstva i troikova malih 2a-  Aplle ratunare (ko zna, moi-
natskih radnfi, kafiéa i slic- da im je nesto preostalo iz
0. onih vremena) &

g
&

Romang Bebié
Sibenik  Kako 2, kad moze
MPS 803 je solidan Stam- 2
aé i sa njim se mogu posti¢i samo 1?
sasvim zadovoljavajuéi re-  Nedawno sam kupio Ami-

eporucili bismo  gu 500 i nedto mi nije jasno
grafitke programe Print kod memorijakih prosirenia.
FOX, Edison print, News ro- Ako je amiga. prosiriva do
om, Na zalost knilgovodstyo  IMB, zaito.ponegdije piie

L L T RTINS

OPTICKS

upu
programom OPTICKS, da

Viadimir Novakovié
SRl

B

npr. "Amiga 500 profirena

ma 2MB", da 1 7u to neki po-
sebni ipovi, npr. "Fat Ag-
", Koji 3u, s oja su im 0g-
raniceny

Imamitampa¢ SEIKOS-
HA SP-1200Al, ali nemam
uputstvo. Da i mi mosere
reéi_gdije da_nabavim
uputatuo i da li e to e
stampac

Zoran Curto

, Amiga je, nekad
daveio, Inwrrm bila pméh'llr
va samo do 1B, a e}
o VD, Sade Je Areioe s
guée prosiriti do BMB | inter-
no Jjanje i
slot 7a_prosirenje), & prave
se prosirenja od 2MB, 4MB i
8MB (da si pratio HARD-
—SOFT scenu to bi ti verovat-
10 bilo poznato), tako da og-
las koji si video ne nudi ni-
Sta neobino.

Uputsiyo za Stampat po-
trazi kod pre

pat), ako ga on nema, ostaje
ti samo da se nadas da ée ti
pomoci neko od Citalaca. |

C—IZB

stamy
A NG didke 1390 e
dan veeeliki problem. U pi-
tanju_je tampaé. Radio je
odli¢no, ali je odjednom po-

éeo da se Eudno ponaga. Ne
§tampa lepo, vec na sredini
slova ostavi praznu linifu.

emu je problem i kako je to

e
neki kalkulator li baza. Gde li mu je drajv?
Atz Nemoft e ljui 10 sam otiaoenoniman. Zelio bih
iga 11802 da mi adgovorite na nekoliko pit
Planiram da upin Ami- . DIt je racunaru AT 20612 disk fedinica fspod mo-
0 500 elgott et nars | il port mopitic
Thonitor Commodore 1802, 5 DaliiJe Lol AT 284/12 it Amiga 00, po pitaniu
zonima me da i mogu dana | grafke A
s prodpucen, Conigw oot o 1 mnogo igara 20 AT 88/12 mis-
, napisite koji je mo- | tim, ukaliko postoje)?
m!ov a1 kogt nefoite Anonimus
udi 24 svoju eient. :
Tomi Kod ratunara AT 286/12 disk jedinica je ugradena u

Brod | kuéidte, znati, mofe biti i ispod monitora i pared monitora
tavis na kuciste ili pored (po-

Koji e racunar bolji savisi od

ke for 1o ana- | toga za dia misis da ga upotrebl

& da prima samo jedan, slo- 7a PC AT ima dosta igara (moZda nesto manje nego

u zavisnosti da i monitor s
Commodore 1802 je tzv. | stoji desna i leva varijanta).

sent (komporitni) Wit fr | 2n ontie miely shaie) s

posebna | bodnoj prodaji (ovo je ujedno odgovor i Miki iz Beske).

(RGB). Amiga 500 goseduie

ali ih uglaynom nema u slo-




SV DISHVNNDY of manfdwoy 1945,

SV DISNVNNQVY [ ronfduoy 194

Ca) [ iEngen Ve

- Jrqpe——
==

o

9 foxysopopry 5 () Swpe + Sueamofufy
€ P 03T T wars | BapONSP PapS1
v eym1a 25wt m poy2d T ONAVAISI)

oo " fiod
+# tinoutin uszasead ouvs vl T

op E1v0SVA ORNOL
npous SFIEEY 01 FEAFIEN
oos  riliod + 73S TE 00 7 3

5 ‘o 1ads ey vuvio
oy g

o'
v w3) 5001 PO T ONAVIOTOA.

1 pes afpepysn e
-2 sorao0ud ufenuR> s WO b5

sy o U R a e - 140)

woutforsod 5 ofnypw w fuRod D T apsuedwoy uuss i urzad s fofoy

ofungsaoud g - mierss

oy vl s
v

s 010is
macudns niojiogo 1 oo

op iy
fox 190 n oma syiopod s bp owsoupe fiyunf o fusfsogo v ol fopan peryn
s op ot g uegged pfos f oy iy op nincod
aufoy ppsyc § op i eieody
DIATTVAS VYN 251d

VIALALdWOA VIINOLVNY

(r) SV DISUVNADVA




Operativne memorije
Dores g ok RO (i 0y Moy oty
e s

[ TV Upisie fzostavijene reti ]

1 or

URoM -

izead i je svojersni “tasovnik” kofi koordinira i programu moguce je ostvariti na osnovu
e Kol s srscenis PROM (roammat ROM sinbronzuje rad mnosi elekronskin nformaciay______
fom bike beze od spoljatnjih memorij - programibilai ROM), a poluposiojanc memorije kol kompjutera.

(Ermsable PROM - izbrisivi PROM). U EPROM
Korisnik upisuje informacije pomocu specialnog

j¢ memoria van pogona. Kod
o g

Jeut
Tetne svetlost

tienu plotu

nju kompjutera, Zbog

kuéne racunare.

RAM i ROM
Savreneni radunari rspolaza

dom Access Memory - memorija
stupom. Ovde se pod sluéai’”
zumeva da se mote disektao prst;

obradu, Kodowl adrese &alj e par
dresnu mag

Qe nfi ad Jedino
o aRAM i
informacija, a u svaka
pojedinatna informacija ims svoju adresu

3 Memori e ured ko se s

—_Kkojiswojim 8 Napotka rada po programu u
stabilnim stanjima moze da belei se upisuje pocetna
informaclel______ koji adresa programa u memorij.

omogaéava da e i informacijama

pristupe.

Q) Skupvi ardi ko mose s

4} Kompletanrad atanara oo s o e
wrastopaim smenjivanjem

naredbe,

5 Noreabe e 1)V

Viteadresni | jednoadresni

V Projeki 1

ricae impulse u elerom prave

Vrste pristupa

Za raliku od dirckinog prisiupa Karakieri-
lobi-  stitnog 22 operativn memoriu, informacijama na

Koju se informacije unose kada j van pogo
toku rads omoguava pristupjedino:

Svet kompjutera 50 RACUNARSKI CAS
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Da rezimiramo...

® Funkeiju procesiranja obavla centralni deo
Kompjutera izvecen m ploci na kojoj su pove-
aanc njegove osnovne Komponente: cenlralni
procesor, operativna memoria, ubznofidazni

Upcavljaci ongan Vi dve funkci - obradu

e rad raliith delova Kompjutera gene-

® Na maticnoj ploci il samom mikroproccsoru

dikira "easovmik” sistema
Obradi organ snie lkirenss koo S

ugraden je kvarcni generator taKiaih impulsa

mog da rea

nom aritmetitke | logicke naredbe, naziva se |
artmeticko-logick organ.

R
| sapmZar w\

\ o757570%)

ik

Slika 3.
®  pronalusse odgovarajuca adress u ROM-u
o saljescsignal
©  sadra se upucuje ra magiiraly podataka

ﬁy

= .._s-..

= 5-.
Slika 4.
» ® S maghral podataka nstrukcj Keu CP
kotom naredbon, ® RN Regisiar Narcdbe
Svet kompjutera RACUNARSKI CAS Svet kompjutera 53 RACUNARSKI CAS




19 winfduoy 1945

xS

20p 2 pod aqpazmu aupasst a8 (0
gz g nfoy E399 (0
eepiv 36 cfox B0 (4

“fogmat upoyas (¢

wpupuroy nfpaid o8 et

.ouiaa_.zin_usu;
w2 Nt oo o5 vaparvu eloy 17

20p o Souspnen s (p

uswroigdo wsifas 1 (o
tapareu egefosa 7 (¢

s 0 ofpeiojurazson o &

oot syt ot 10 (0
‘mpnpl (0
g s oy gt (2
oo o ¢
N¥t 1 99ngo1 nfuogouop od N
afnzuyn eweifoid napastu nfoy eN G

o op e po ouspaseu ass (p

{01 sfuny musouso o g |

o sufosfepes ol
sstfor n mouaid apra D

D b1 Biox SHPAIEU TSBIPR TN 01
—— E“D
uezanod alisowow Je1siSal WSAIPY 6

“ofsowatu wiap fiz1pes vy
affzyn afowaw weisal WSPY 8

BIRISE1 9£6°50 BaSOIDE
op aow vpuo njpasHew nusaipe
nuAOG-91 el Josasoxdoniw oxY L

“wfeq 1 po 121 NS v w0
N AoBafu 0 epuD ‘SuRnp 3y
“ISOAp JOWAWINR ¢} 10593030
W AONG9L EP OWAZE 0NV 9.

o 00T D
RO 7 OWINWNNE NESUAO 'S

wWOurZiq WO 20 €1V 191
“nfduwoy ep ez 01 ‘MpUNYaROI |

a_EEE_._-._sE;s...zu_._aeﬁ
U9 0 N 01 o mrotsEn D
s gpia v waainfduwoy A0Sz oYy

SVODISHVNNQVY 3 eioinfduoy 19As

oY prowid e
s

= [ Tl W]
ﬁﬂj@awe W

1L es) 0 e fyaesod 9 iegapes

“eu s oy asetas Joureipads sy g ereuTges
‘epes Boupounaid 7 i vuodeu exoxs Boqz fsORE
xfrem e for oot e oo Sk

ey
ooy, s e w5 fousdo oyt

i (i1 " st 10 Tpumys
._AZ_..E; 2 i sormsR

ﬂ:ﬂaﬁﬁ e wopdmoy 2n0pp s n afeudts ey wsind.
Ipunos n esindun Strasdad et a0 100N NPTV ek N - UYL 11058 JERS TPOISORS) WOUSPIAIY

c
§iu§§D
o5 (e ot

foqos D
ancz 401 § 0 107555 5 B{0% 39 T

s st
Souragod saonud vz wouasdud awunges of tpes

Jonldwoy 1pv.s oYY

e S R T

0A0BPO T
QUZRIOEZ - 1071 HINISASIA 1T

AL 00 - 01 AT nfe HoXTP L2

e ey apoye fo oo

3951 00p - 002 Po idmisyd wou

o sfuspond roisdois s f i 1S



lizaje tsko 40 50 adresni deo naredbe i

naredbe spreman ureds) ko rcba da e pribva. Uskladiva- kovanije inriavanie naredbi ipak je potsnulo fz
sl v v, progrn e el ) sl okl upotebe troadresne radunare 0og arain fedno-
provere koj i e | et e renaaie, NI o o oo g4
koraka, i U crugoj e pri

1m0 izmenu sadraja jednog registra. Elementara

Preko magirle podataka, informaciaivena

Jetnoudresnh réunar. Takose e st o

i se na
cedis i memorsog eita 11y egsr ar,

val u Kome se izvrdava - mikrocidus. Skup narecdbi

4 12, Zatim se u fazi

made bt neka druga vsta adrese.

pl et
jedan od bafers, a poda

Koje e v i ik i s ik : o
b i procesor dlic o ter ko pri
i janja, pribvata se ki Izyriavanje programa ganu. Oni se zatim sabira)
u katemo da je naredba reallzovas .E...ir‘zz?in_s ?.z::.xﬁ_n Zamislimo da . repertoaru naredbi nekog  Akumulator Naslici 6 su pomentt bafer wokvire!
4 suprotnom mikroprogramski U narednor k. . UMz SAD jass
o gt Faze pripreme i izvrSenja % s
naredbe mulator’, AUM x neka.
: res 12,3 o aredb
regiin. Kao b, Cumnistor.a ZAR o fry o
e prikaano na et 3, narn bkt odgovary €I - RSt prdsiavi putana ko
i  PRM sadl) akumolatocs. Zaim s podata 4
:,_aaa 10MUAS . pribvatnog registra upisujc na adresu 7 koja se nslazi
sy ROM-, ojl daly deci e s vt 115AB6 sadresnom regitr.
i Upue a0t abranc s g P o ok e 12AUM7 Konatno,ueviom ciklusu prekidsesa adom
il podt.Pecane kindvaie vtk 5 sl el rocse gl il - Bz 7S gl 0 s i
0104013
. - Al

ofK0DER

o

Slika 5.

©  Nastsje provera RAM-2

Svet kompjutera

RACUNARSKI CAS

Accumulatoe), BRK (BReaK) (o tsko, odgovars-
Juéi programi sliéno igledaju | izvsavaju se u bilo
Kom realnom racunaru,

redba, a des

i gt

operacie. Dakledesha sdres jeono 1 tniadres
deo narcdbe.

U prvoj fazi pripreme naredbe st brojats
naredbi prebacuje se u ARM, zatim se sadrlj iz me-

g
atka u registar maredbi | s Kraju e sadrdaj bro-
Ja¢a naredbi uvecava se 2a jedan.

Ku. Tada emo govoris

U fazi izvefenja ove naredbe njen operacionikod P e Tlor pregid syt oy
dekoder ke o kupovit komy
Svet kompjutera 59 RACUNARSKI CAS
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Slika 6.
i, po potrebi, neki od perifernh uredaja. Kod obe

Binarno kodiranje

Mosemo se,
njtjemo poruke

er dogovorii da razme-
ima umestoslova piemo iihow

rjskog prostors.

Binarni brojni sistem
i icieni u kodicanon apisu

Al

Kitno o

potev od 1, koje ima redri

ratunara umesto beojeva u dekadnom brojoom sisic-

Stogaza zapis 151 ne

o slova jeda azbuke 2l
ke,

njihow prevod ubiarai brojnisstem. O &emu s 7a-
pravo radi.

Kod 1as e vec vite vekowa u upotrebi poricioni
dekadai broja sistem. Poricioni w njegovom nazivu

Kai i
podatka. Za razlku od i, pi izvesavasi naredbi

usamom upravladkom

ime smeliene u uza-
ima i mogu da se

Narcdbe programa
stopnim memoriskim

podataka, nared

5m0 v pomentli - brojact naredbi, Da nema cvog
regisra,svaka naredba b pored operacionog koda

podrazumevajy adresiranje |

Sbela 1 Zapis nekih simbots u ASCI kodu
Stino se kodirn |

el paredbe programa. Kako bi vo relenje oduzimalo

dosta memorjskog prostors, uweden e brojaé na

. Jedina ralikaje
22 2apis 30 Grliénih slova mocamo upotrebit

Koju treba invi,  naredbo se

cija u opitem sty angatuje operativnu memorju  nareds,

Svet kompjutera 56 RACUNARSKI CAS

imbols, Vidima da jc po-
Kojima bise kodirala

“Tabela 2. Prevodeaje u binarni sisem

Svet kompjutera

57 RACUNARSKI CAS



/0 PORT

moguéepopraviti? Ako je  procesora bez vecih hardver-
kuar teze prirode molim vas  skih promena? Gde se moZe
da mi napisete kome da se nabaviti, i po kojoj ceni, mo-
obratim. Ne verujem da je u  dem za C64?
pitanju traka, jer se isto de- Misko Nikolic
Java 1 sa novom. Pula
Slobodan Pantelic
Mislimo da se ne isplati
prosirivati C84, zbog zaista
hardverslcorsattver-
ki kompiiiaciis
+ procesora se, u prin-
moZe povecati, ali onda
ostaje pitanie da i sam pro-
cesor, pa i memorijski i osta-

Problem je verovatno u
glavi tampata _ pretposts

e jedna od iglica
neispravna | resava se (is-
Miiugivo) zamenom glave. Za
svaki slugaj, ne bi bilo lose

s o aé na dro.

ot Sabumars Ao i budes | Gpovi moga da race pove-
maru, Ako ne buded g brainom za koju nigu

et Sorat so ko o Projeiovani Drigi e

sersers (adrese s 08 e preporutujemo.

Hedin) mggﬂu:m poirain M =

RAM-C64 Jos sam
Interesuje me, pre svega, nelEiaeae
da i se oplatt_povecavats
FAM ratunara (2611 koje  Draga redakeijo, obracam

se vama jer sam pocetnik, i

su posledice, kao i da li s
i jos sam neiskusan.

nekako mose povedati takt

Kneza MiloBa, IV sprat
Tololon 340.018, Fax 459-557, 770-012, 450:265

KOMPLETAN SISTEM SA STAMPACEM

PC-AT 285, IBM kompatibian, 125 MHz,
1025 B, PAM 1115 79525+ 35
2goriska 1 pariln port

o b 1

o
e
i et O K295

PC-AT 385, 165X, 16 Mz, RAM 4MB,
Hoe B DS 28 135 e
1B, 2 seriska + 1 paraiolni port

PAT 32055 i, 64 CACHE memor, AV M, HD 60 B, FO
53 12ME - 85 148G 2 + 1 paraloni port

0K ampat, A3, pinski
180 zn/sce, YU s

9.900,00 din.

ROk 1Sporuke:; 3 0ana 00 Uplate. Placane: 100% cens, Servis |
rezervni delovi: obezbedeni. Garancija: godinu dana.

IIIlIllIIIIIIIIHIIIIIIII(IIIIIHIHHHH!HHHI

Prije nekoliko dana dobio
sam Commaodore 64. U pake-
tu sam dobio igre snimljene
naEPROM-modulu, proiz-
vod kompanje Commaodore.
Zanima me:

re na modulima
neded iaét kod nas, & ni "pre.

0" nemaju bas neki izbor,
dakle, diojstik u ake, kase:
tu u kasetofon i..

1. Proizvodi li joi neko ig- _ Snimanje programa na
na -modulima  EPROM modul nije mogu
4udvua|(b’nﬂ] bez dodatnog hardvera, EP-

juce presni-  ROM programatora, ali nije

mavanje s Karctefona no P~
rom-madul?
Kofi e mafboli. pro-
gramski jezik a C64;
Nino 2uum:
Mostar

wa&
me bakée§ potrazi u oglasi-
ma ljude koji se time bave.
Za tebe je najbolii jezik BA-
SI A

chreEne "Zlatne ruke"

i i
bt L i erega ! Commodore 64, Tzvin-
javamo se Siaocima | objavijujemo je sada. Napominjemo da
ovde nfe u razmeri

:\a_lgﬂﬂl@
[+ HgeD

@D ®@H
g D | o=

Vn dnte 8 fo e

CELKOM

\

A

e
i

et Tomplutera



electronic

PREDSTAVNISTVO BEOGRAD
TEL. 011/624-070 od 16 - 20

EPROM MODULI ZA C64/128

Ove eprom moduie dizajnirali smo s puno paznje.

3. Final catridge Il ( jo§ uvijek najbolji odhnos cijens

2Zbog toga j igi
koji vam garantira dugotrajan i ispravan rad. Modul
su smjesteni u profesionainoj plasticnoj kutiici
reset tipkom.

1. Turbo 250LD + Turbo 2002 + podeSavanje glave
kazetofona

2.6 najboljih turbo programa + podesavane glave
kezetofona

i
5. Giant copy + Copy 202 + Turbo 250LD + Bdos
+ pod, glave kazetofona.

6. Profi assembler/monitor + Turbo 250LD + Turbo
2002 + BDOS +pod. gl. kaz...

10. Epyx (najbolji i najkompletniji modul za rad s
diskom)

11. 6 najooljin turbo programa + Copy 190 + as-
‘sembler monitor + pod. gl. kazet

12. Simon s basic Ii + Turbo 250LD + BDOS
“+podssavanje gl. kezetolona.

21. Final catridge I (trenutno nejbolji modul kojl pos-
{oji-ima sve o vam treb).

Dajomo garanciju u rajanju od 12 mjessc. Isporuka
2a 24 satal Pored navedenog za Commodore

13. YU Wizawrite + T250LD + Bdos +
glave kazstofor..

14. Doctor 64 +Copy202 + Prof ass./mon.+Turbo
250LD+ Turbo 2002 + pod glkaz

18, Oxford pascal (verzija za kazetofon.)

20. Action replay Mk lll (modul siigan Final-u If ali
boljiza razbijanje zasiite).

kao
$to su svijetiosna olovka, Centronics interface za
Stampac, audio-video kabi za monitor, joystic (palica
2a igru) itd.Cijene su orijentacione i vaze na dan
isporuke,placanje pouzecem PTT troskove placa
kupac. Nazovite nas!

KVALITETA OPTIMUM POUZDANOST



MALI 0GLASI nimin

ARS. SOFT

Vas najstariji prijatelj ima osam go-
dina, proverite zadto! I dalje samo
za vas:
® meseno najos programi za
C64/128 @ najveci izbor kasetnih
igara od 1982. god. @ najvedi izbor
disk igara (katalog) @ sve vrste us-
luznih i obrazovnih programa @
dzojstici: Quickshot II, Competiti-

Pro ®flight pen za C64 (2000
%iske €5.25" ® kompleti i sa~

potetnike.

I sve ostale vade Zelje bice ispunje- \
ne. Javite se, pisite, dodite, te]egoA
nom od 17 sati. A.R.S. Soft, Drugi
bulevar 34/52, 11070 Novi Beo-

grad, tel. 011/131-641.

PRODAJEM CR-128 sa svim prate¢im =" ™™ A

elementima. Tel. 333-398.

INTRO CRACKER V 4.1.11! Najnoviju |

verziju najsavr3enijeg razbijaca introa

no dokumentovano uputstvo, garanci-
ja, saveti, razbijacki programi, pristu-

pacne cene! Budite prvi i najbolji! Na-

zovite tuvenog M.S.C.-a: 091/420-309¢§"
091/

250-111.

BORILACKI

SIMULACIJE
LETENJA

dobijate direktno od autora! Komplet- W

C+4/C-116/C-16: Komplet 40 progra-
ma 120,00 dinara. Najnoviji hitovi. In-
dianopolis, Shogun, Trashman, N.A-
.S.A., Shaolin, Rototron, Lohi, Summer
Events 1-6, Pearloriver, Myrriad, Wi-
nter Events 1-7 + 18 najnovijih. Adre-
sa: Branislav Cobanov, Petra Drapsina
53/1, 21480 Srbobran, tel. 021/730-364.

COMMODORE 16, 116, +4! Najvedi
izbor programa! Darko Celovec, tel
043/842-170.

PRODAJEM za C-64/128: Reset i Ep-
rom-module; elektronske i Quick-Shot

ekranu; T-razdjelnik za presnimavanj
svjetlosni podesivac glave kazetofona
izvija€ za podesavanije; bufiac za diske-
te; kabel TV-kompjuter; kabel kompju-
ter-video; prikljucak TV-antena-kom-
pjuter; navlake - zastita od prasine; is-
pravljat za C-64; programe... + posta-
rina, Zdenko Simuni¢, Pantovéak 61,
41000 Zagreb, tel. 041/227-679.

palice; svjetlosnu olovku za crtanje po'

VLASTA M SOFT

, bes i

08? emun, Gari-
el. 011/104-938.
on i dva dZojsti-

<

¥

Igre bprogrami za komeddr 64/128,
ko i dinatno. Komplet<
+ kaseta, 80 di kom) 100
[Sdi i Talni kata-
Z .

narima. Snimak memol
log poslati PTT markicu.

!
BiSevska 26, 54000 Osijek,

054/550-620.

NAJBOLJE IGR

CLLELLELEL LT LRI AR AR AR RR AN ANA

SB-SOFT
C-64 i Amiga: Najveci izbor igara
po povoljinim cenama. Rok isporu-
ke 24 tasa. Tel. 011/130-684.

aku Narucenu kasety
leta je 59 din. Troskove

11n

5E ~ 968 V0GB YIG #) powtreag,

;16,330.56.34184
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NOVO

POKLANJAMO - OD COMMODORA DO KABLOVA ! NOVO !

GOLDSTAR
Samo za Vas najnovije igre i pro-
grami sa najboljim kvalitetom sni-
manja i super niske cijene, 30 dina-
ra snimljena disketa!!! Vi nam po-
klonite svoje povjerenje, a ostalo je
nad posao, i zapamtite kvalitet je
nad slogan, Hvala.
Igor, tel. 072/750-489.

NOV "Commodore 64", "Amiga
500", flopidisk 3.5"; 5.25"; kaseto-
fon, palice, tv-modulator, maus-
pad, diskbox, proSirenje memorije
1-2MB, diskete DSDD, HD 3.50";
5.25". Moze pojedinaéno. Tel.

021/334-808.
e

[
r PAX SOFT '-Qg'rﬁan izbor starih,

novih i najnovijih igara i usluznih
programa na disku 5.25" za Com-

S VNIEZANYOd HILSI L3SIT YN-VINVINOd . WI¥L,

b4

ONLlV1dS38 31VYM190a N23aan

158 - 960 VG B TG #) prebieag

COMMODORE 16, 116, +4. Programi
jeftini i kvalitetni. Katalog besplatan,
Juga Maksimovi¢, 11321 Lugavéina,
tel. 026/76-188.

modore 64/128. I opsiran
katalog, Prodaja praznih disketa.

Tel. 019/511-687. 1li¢ Vladimir, D.

Miréi¢ 10, 19300 Negotin.

COMMODORE C-64, komplet, po-
sebno dzojstici, kasetofoni, igre.
Tel. 011/555-535.

B

— 7_.<$/‘
POVOLJNO prodajem C64 + disk

1541 + “Prologic-DOS” karticu (ugita-
va 60KB za 4 sec.) + literatura + pro-
grami + joystick. Tel. 015/24-868.

KOMODOR 16, 116, +4: Najvedi izbor
programa, najpovoljnije cene: dzojstici,
kasetofoni, ty modulatori, kablovi. Tel.
030/33-941.

KOMODORCI!

Ne lutajte! Budite uvek prvi. Sve
5to trebate za va§ C64/128 teka vas
na jednom mestu: najveéi izbor
programa za disk i kasetu (igre, us-
luzni, obrazovni). DZojstici (Kvik-
Sot, Kempston), grickalice, diskete
5.25” i jo§ mnogo toga. Kompleti i
saveti za pocetnike. Sve prolazi -
ARS ostaje - za vas.

ARS SOFT Drugi bulevar 34/52
11070 Novi  Beograd, tel
011/131-641.
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DISKETNI PROGRAMI ZA C-64!
B.M.C. Vam i ovog meseca nudi najnovije i starije disketne programe po najpo-
voljnijoj ceni!!!

DISKETNE IGRE: Gremlins 2 (1D), Turricane 2 (2D), Night schift (lfD) Metal-
gir (2D), Seven up spot (1D), Di lomacy (1D), 3-1) soccer (1D), War for crown!

(IDS Hunt for red october 2 fD) 3-D Formula menager 2 (2D), Oilmania ‘i] @ﬁa & @_ @d
(1D), Hugo (1D), Robocop 2 (1D), Invest (1D), Creatures (1D), Neverendmg
story (1D % Basket menager ]D) Shadow of beast (2D), Totali recoll (1D)...
jos mnogo toga! Kompletna ponuda programa na Vasim i

USLUZNI PROGRAMI: Renegade copy 2! (1D), Printfox (8D), Amiga paint

(2D), Giga cad + (2D), Mastercopier! (1D - x\opxdra za 50 5.), Crime utility nasim disketama za i 3

(4D), Home video producer (2D), Videofox (6D), Edison print (1D), Printmas-

fer+ (1D). Rencgade copy (1D), Fynal Bayt (2DD), News room (6D), Yu geos Profeslonalna usluga.[Katalog besplatan.\

(2D), Videotitles (1D), Virus maker! (2D), Rhapsody (1D), Demo makeri (2D), i \

Weird utility (1D), C.H.A.P. Writer (1D),.. Za AMIGU: —64: \

ZA VECING USLUZNIH PROGRAMA SALJEMO I UPUTSTVA!! AN | Zagon \

Spisak ostalih programa ¢ete dobiti uz prvu narudzbu! M&S Sort Sasa Babic

Svi programi su 100% ispravni i rade. Isporuka 24 Zasa! il Bulevar 130/193 Borska 90/25

CENA: Obostrano snimljena disketa (2D) samo 32 dinara!!! Nazovite nas od- 11070 Novi Beograd 11090 Beograd

mah jer bolju ponudu necete naéi!l! Tel. 091/258-803, 091/315-390. - s

PISITE NA: B.M.C. ul. “Nikola Parapunov” 2/16, 91000 Skopje. tel. (01D146-744 | tel. (011)594-700 }
)

NOVO ! POKLANJAMO

ZA OBRAZOVA*NJ
HARD

15E-96p 752 B 2 M yo72 ONLV1dS3g 31VII80d ND3IA3T1S YNISZANYOd HILSI 13530 VN VINVINOd ~WIdl/
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Gun Fuf ghits

Alaion

Hor th Ses Interna, Minja Spirn,
C Cown, Hame:
kidz Black Tiger

IR 1, Ferrari 540, ¢
Cross, Califorma Tes

Aule rke 2

Chasg HQ, Turbo Out Pur, F-<40
Fersuit, Power Drift t Car

Racers, Test Driy
e

BOXS

aht Might, Ring Side. ¥ nockout
Thai Boxing, Bruno Eoxing

Beverly Hills Cop, Moonwalker,
Dig Hard, Batman, Karate Kid 2.

Dare 3, Game of Harmaony, Tusker,
Postman Pat 2, Key Finder

Avanture

Spiderman, Eric The Wiking,
Hobit, Yera Cruz, Dracula

Men'adze rys ki

World Cup 90, Basket Marager ,
Sim City, Rock Star, End Zone,

Footbal Manager

‘Warrior. Chamber of Chao L:h,
31 )3

B oLi1a'c Kl
eet Boxing, Kung Fu Master
2arbarian 2, Box Prafs
Ring S1de, Slate Smash

i

Lana=pasl

Dragon Nirje, Tiger Road,
Flying Shark . Guerilla Wars,

Led Storm, Dut Pun, Feretrator

Mamic Jonson Basketbali, World
coer , Penalty Soccer ,
90, Kick Off, Tearn Sport

Pucadi I

cramble 3pirit, Cabsl,
irit, After burner Nex

NoHercy, 1415 29 Target .

ick Tracy, Total Recall,
Meverending Story, Rebocop

i

Blue Max, Baggitman, Ore on One,
Manic Miner, Zaxxon, Gcramble,

Pacmar, Phoenix F'itsmB 142

Back To The Future 11,
Sledge Hemmer, Turtie T. Mutant,

Loganda Bl

Swvemirai 1

[>read Mought, Dnia Warrior , Canals
of Mars, Pogatron, Arcade Classic,
Silk Worm Meaa Mova, Uridium.
Swvemiraliki
Cybernoid, Exceleron, SDI,
Typhoor, Terafighter, Last Mission

I"IeEa Aiocal-:gse. Elack Thunder...

Circus Games, Run for Gauntlst,
Postman Path, New Cars, Xanon

Lagancia A, 3

Cornmanda, Grean Beret, Rambo, Batrr Last Minja
Maradona, Elite, 1942 2] 17} bar \an
Yig Air Kung Fu, Mikie. Hostages

Monthy Python,

1. €0 programsa 2a i
srednjoskolog nje elemanats
Z Jritmetika oy, Znanja kviz.

recnik 4300
+ kurs

softver

Edukativni

reenik 4000 recif |

+ kurs

, Geowrite 2.1, GeoPaint 2.1
200 din), Geos 1 tekst
200, Basic Compiler, Word Writer 1 Data Manager
{ t ( tekstprocesor), Protext ( YU tekst procesar ),
Superbase { baza podataka, | 1, Top Ass (mon/ass)

COMIIODORE 64 Plapsudy (baza podataka), Demo Demary, Yideo Fax
(rad ss videom, kuene navinarstvo) , Certifikate Maker (pozivnice, cestike

kalendar1.. ), Superwriter {izreds intros i demoa), Electronic Kit { stam-
pane plotice, biblioteka elektrorskih eler anata), Game Maker { izrads
viden igaral, Musjc Shop, Kawasaky Rhythm Rocker , ROM=F: k (muzi-

cki), Fast Load (ubrzanje diska 10x), Reregade Copy (najbrzi copy
program}, Hi Edi+ (CAD/CAM), 3 in 1, Disk Maintenance, Mini Office

beljl kasein keorleniEna

Bioritam, Adresar 64 (najb. kasetna baza
Future Composer2.0, Horoskop, MegaPascal, TurboPascal

podataka za C64), EasyScript (text procesor), Hi-
Datasette Digitizer (di
jezik), Oxford Pascal, CAD 64 (CAD/CAM), Giga CAD+ (p 0

Jedan program na disketi sa upu

{ tekst procesor ,
sa ruskim, heb
Intro Designer ,
sve), Miami ¥in
Utility Disk { o
cena S50 din, sadrz
novih fontoya ., Ed
{rad s videom, spice,
sa mnogo sligica 1 30 vr
Super base { baza podatak:
do 135 slovaL
odlitan program 2a orian
The Mew'sraom (kucn

s YU {tekst proo
redu, mesanje teksta i slike, kalkulator | note

, Fortran 77 ( programski jezik
vinarsival, Micropralog, Piatine, Giga CAD

utstvom = 80 din.

1 I tevat prog

BSOr 52 nasim

(CAD/CAM), Chart Pack (grafikoni i dijsgrami)

Jedan program na kaseti sa uputstvom je 40 din.

Edi+ (CAD/CAM), Picasse (grafika),
italizacija govora, pe

sme), Fortran 77 (progr.
6734 sa videom: spice,

katalozi), Chartpack (grafikoni i dijagrami), 6raphic Adventure craal;)r (napravite avanturu), Giga Paint, Amica Paint, Viza-

write YU (tekst procesor), Simon's Basic |

/ L

111, Copie 202 (copy disk/traka/disk), Megatape ( kopiranje zasticenih programa),
Profi Asembler, Monitor 49152, Stat (statistika), Multiplan, MAE 11 asembler, Geos YU, Mega—Geos...




p.p.15, 11210 Beograd, 011/711-358

ikl

Snimamo na TDK, MAXELL i EMS(JVC) kasete
Jedan komplet igara sa kasetom = 65 din
drugi je besplatan (placate samo kasetu)

POSTARINU | PAKOVANJE

PLACA KUPAC

Svaki k

ommpjade

KUPI JEDAN KOMP

plet sadrzi izmedu 40 i 60 igara.

tiz svaka kasciu dobijate oddtampan spisak igara sa
brojetem, turbo, stima¢ azimuta, dtampano uputsivo
za apsolulne pocetnike i kalalog sa spiskom syih igara.

ET, DOBICES DVA

Tﬂmﬁl@?@ "@@

llaj=igere 29U
Break, Puwer Boat, Beach
, Rainbow Island, Rick D

tornja. skak 3
vrkaud’akw\m: ra\r

hﬂmn., II

ridright Ressistance, Turric an,,

Hajbeolje igee

Fort Apocalvpse, Pacman, Fliperi)
Skagl Daze, Donkev Kong, Scrable

De tlekitliyv, skl

mﬂm

o daus Soi, G

Roberen S A

Hugnes Socoer, Tet

Wﬂmﬂﬂ‘

Bl

F Cragna
[ i1t r»oI cgel- Mg

HITOVI 1991 = 1

Rick Dangerous I, Kamikaze ...

IOV 1907 =3

|Hard Drivin, Time Machine..

HITOVI = 5

Kick Off 2, F.Baresi Football..

HITOV] MARTA 1

HITOVI 1991

Ski Or Die |-35, Hanrnes’e: l@
HlTOYI MARTA 2

HITOVI 1991 2= 3

Deliverance 1-3, Atom Ant..

HITOVI 1991 - 7
Beach Vn!lez Rad RamE Racer .
HITOVI MARTA 3
Lk Vracs, B ling Sy 2

HITOVI l‘jgl

DraZen P. Basket, Star Ace

HITOVI 1991 - 8

Yogis Greal Escape, Oli&Lisa..

HITOVI MARTA{!
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Zahvaljujemo Vam se sto ste se pri kupovini ragunarskih programa obratili upravo nama. Nastoja¢ da Vam izad u susret i ispuni-

mo sve vase Zelje. Da ¢emo u tome uspeti garantuje nam preko 6.000 zadovoljnih &lanova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:

1. Kvalitetnu ushigu i fer odnos prema musterijama. Najvei izbor programa u Jugoslaviji: igara, usluznih, korisnitkih, obrazovnih, Isporu-
ku na Vasu kuénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naruéili programe,

2. Na svaka dva naru¢ena kompleta trei dobijate besplatno po Vasoj Zelji (placate samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite kada.
| narudujete programe da Ii zelite i treci sa popustom.

3. Svaka nasa posilika je brizljivo zapakovana i sadrzi: uputstvo za ugitavanje, uputstvo za rukovanje,katalog na 16 strana, turbo 250, pro-
gram za stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obrtaja svakog programa.

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, vec i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitangje, slobodno nazovite i nas progra-
mer ¢e pokusati da resi Vas, a samim tim i nas problem. b

5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nasih ¢lanova: nagradne igre koje se organi-
zuju samo za ¢lanove kluba, popusti pri popravci ratunara, kasetofona, dzojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiska
sa novim programima ... snimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ...

6. Garancija za sve nase usluge je 1 godina. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispostujemo Beosoft garantuje povracaj novea.
RAZMISLITE: Zar se ne isplati dati malo vise para za dobru kasetu i kvalitetnu uslugu i biti siguran da programi rade i da ée te ih dobiti
najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati Jeftinije (???) kod sumljivih prodavaca lose kasete koje cete Sekati me-
sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa programima koje necete moci da uditate jer su lose snimljeni.
Zasto tek onda da shvatite da ste odmah trebali narugiti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta. Zapamtite, origi-

nal je ipak original ! I ™ " I ™ I I t =
Y\, Art Studi CAD 84 Omogucava rotaciis predmets u 3D Graph 84 Program za matemsticare. lspituje |
Wfﬂﬂ] /] I&ample;z imnog” i n‘l’u’mﬁnb shikom. grafici lzuzetan progrsm’xa o tovanje. cria grafik funkciie. Nalazi odredene integrale,
- & Ll Amica Paint Odican program za crtanje. Intro Designer 3 Najboli program za Grsy Adventure Creator Napravite
ip / P 5 > O » 2 g ol i = 4 ot
GAMIE MAKIER]) S sl S ook ot e Rorttited %oty a0, 22

Koala Painter, Scotch & Pdni, Picture Clay, Sinus v 4.0, $hoot em Up, Biock Graphic Designes, intro Maker, Quil ...

1717 0¢é] ) Funky Drumer Bubniari ! Komponovanje Kewssaki Ritam Recker Nekomplotni Guiter 84 f(gitacal Odlican program za
, ¢ completn deonice, u; tre ogram napravifen za sviranje. Vise va. uCenje sviranja na gitarikao | za neamatere.
Q‘ﬂMZj m e ot Kkomponovat svos mas " basovar Mebyanion 28 sykene. ¥ Crmoucara ot vt Tt meoaane
el e Ao faintisajer) Prayl program za Mega Sound Pack Bobar muzicki program  Smeoth Criminel Od sada | Vas &-64 svira
@V / lubitefie_elektronske muzike. Sve $to mose Kol poseduje dosis posebrh erera odii¢no "~ digitalizovanu  Istoimenu  pesmy
OMIA pravi sintissjzet moze | Vas C-64 Michael-a Jacksona.
Music M Sound Kit, Sound Master, Musics Hacker, Muiti Music, Sound Relocator ...

= -~ N giuwn :' :nie #ﬂgioli bf‘/"c 28 C-64 ;u’l(i« §i71mn s Basic ed?b Sve kso ;u pmn‘r’i :’lsa.s zm:: Oxford Pl-‘;’l 'C .sﬁo%w dosad
[=) AV &= novih komandi e e Je dopunjen naredbama za . Sto napra na POrUCUIEmO
VAMISIFC] | it scring oh s, cdvse pwarti jo T redbarie 2 oo g s 1o g e e

@ Grafic Basic, Pascal, Comal, Grafic Pascal, Ex Basic Level 2, Grafic Basic v 1.07 ...

P i = - \, Data M Odiicna b toka Ram timizer Ako je nekome malo 38911 TT-Copy AN N%bali program za kopiranje
/L/ &N / 2 O:agu;‘av:".'k.rgnnle ’sap;r?én !baz: slubadr?ﬁ bajtova za rad onds ce koristiti ovaj sa trake na traku, ‘opka i one g;zymme koje
}g_‘ \ podataka, nji 2 td natraci .

Simen s Compiler Nejoli kompsjer za Forth Program za one Koji imaju skionosti ne  Ex basic Jo$ jedno vrlo dobro pro¥enje
najboli  basic. Programi s?] iyiéesrmkn brze samo ka kompjuterima, vec i robotici. Commodorovih basic naredbi Posedue oko 40
lizvrsavaju. Kompajiive i naredbe Simonsa. novih naredbi

ka. njfihovo leko pretrazivanje. itd .. program koji oslobada 53755 bejtova. drugi programi uopste ne konstat
Py s F—r Disk Wizxard v 20 program 2a _rad sa CT' 202 On?oéulm kopiranje ksko sa Dr. 84 Ako miskte da Vam Je neki deo
i< (0 .\/ [=) l = diskom _ Omogucava  manipuiaciy  sa diska ne kesetu tako | sa kaseto na disk Ovsj racunarske opreme neispravan probajte ove]
" j = :iegwim& menjanje imena diskele. zestitu .. program ce te sigurno koristiti program lspituje sve. od dzojstika do monitora.
onitor 84, A -
% ) Script Dobar 28 obradu Viza Write PoboliSana verzija E Script-a koju YU Text 84 Program za obradu teksta. Sve
= M gl.c;lyu. Om: némm rad gzogar:g Keraktera u Kkarsklerise lak sistem unoSenja komendi komande na ekrahu su na nasem Jeziku. Veoma
4 Iinif Posodus “Grapvores zavian o prosto widu Stampe. ~ lak za rukovanio.

N e e T Real Writer Odicen program za pisarje Lutter Write levanredni progrem za pisane
D127 0) gl =t [= poruka i demoa Dy Sto pored i ostavijan -amim;
PROCGESOR | sits dcermensrs,cecite e oo pans losians s mogarins

Omega Writer, Speed Script, Profy Tex 2, Latter Writer ...

= MAE 2 zuzotan program za prave hakoro. dve prelaza tako da jo skl ; oz 28 ong kof volo da coprkals
/ % 74\ [Ey 0 sve om eru ske. po programi avaj
! Vil ZA RAD U] rose,, Jeziu treba, Asembleane vty 9" ’;”} ] pokave za bosmrinost % S
NVIVASVIS N/ =, Chip Monitor Odicen monitor za Punjenja memorij ofi Assembler Za one koji vole
VIASINSHON JEZIRY | Seboroke Tt o cokinr o
ariotoks, Cracker 84, Compr soor. Sptite Magic, Intro Cracker, Time C. ; Intro , Voda, -

Bioritam je program koji ce Vam doneti puno
zabave. Odreduje emotivni. intelektualni i fizicki
ckius

obrazovni kompleti

Odicni programi za uéenje |

e = s Puno  program; utonje. vozbanie |
ENELESK | FRANTGUS | nanis iz ove dva jossa Posedyi recrik  kurs. WWA AT b Bt

Kasete saljemo istog dana.
Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 100 dinara. PTT

Beosoft, postanski fah 25

Radno vreme od 08 do 21 svakog

5% [Svet Formpiotera] waden (111
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‘igre

Iger Road. Technocoop, Danger Freak. Brave = = S = Chuckie Egg. Bruce Lee, Phoenix, Miss,
ARGIONI T JE AEEE T8 ((pOBETIIGN |om s s

Invaders. Stop Express. Moon Crests ..

Burnec Fallen Angel s, Wid Streel. Champ ...

Nort Sea hilemd Nija Spii Crack Puno. digitalizovent) siika. igranja  pokera u
M@m 2 i Hamerfist. Cowboy Kidz. Black Tigex W R}Wj ]svaléenie svedska ortoka, seks Sou, Samants

Test Drive 2. Super Trucket Gran Prix Circuil,

Spitfire 40.F - 14 Tom Cat

; — Mercenary Total Eclips 1 & 2. Postman Path, Joo — = Tio Broak Blades of Stoel (supe
m e *W@}\’{/] Blade 2. Andy Cepp. Dynamic Duo. Joe (@@0 "'Eu)‘@;“\(/] Handicap Golf Great Court Temis.
Nebaraske. Pac Land. Daan Dare 2 .. SN ! Shoo. King of Beach, Minl Golt Wator

= = Bell Jackal, Game Ovec Shadow Force, Hard & = Carrier Gommand, USS J. Young. Red Oktobec
g@mm Havy. Ninja Comando, J Pacman. Skate Board l @mx f fﬂﬂ;} War in Middle of the Earth. Up Periscop, Johny

Simulator, Trail Blaser Fist . Reb 2. Rome Barbarian Assualt .

Renegade 3. Ring Side. Dragon M-v& Dreed Nought. Dna Warrioc Canals of Mars.
f ) .ﬁﬂl /Ay { j Credo Box. Shinobi, Technic Knockout, Bumarfan Sy j,’,i';)’l\/]l;{ 'V’g Ppgqfrg(l Arcade Claskc, Sik Worm, Mega Nov,
2, Human Killing Machine, Hercules J

Magic Jonson Basketball, World Trophy Soccet
Penalty Soccer, Raly 90, Adidas Champ. Fottbal,

AERTANT B M Garfiled 2. Yogi s Great Escape. Tom I Jerry
N, Tuf\ l] ba ll /I Asterix, Popay. Stanio i Olio, Miki, Zeka Rod et

(\CJI‘J/ R .-7 iV Scooby Do. Mastersi, Fiinstons, Atom Mrav ...
Pinball Powet Arcanoid 2, Jumping Cubes, Cash

w :)WE‘Z}V]E‘ EGmpralﬂs Rnc;,:m Dame, Rl Pub Germes

Frolector, Tron, Duoris, Balistix, Circus Atraction, = ;

Last Duel. Jot Bike Si e R¥ & AN

DUEL s Serm g A i SAH
2

Side. Serve & Voley, Space Kifler _

Robacoop, Superman, Predator. Sinbad, Platoon,
j, Red Heal. 007 Return of Jedy, Spitting Persori.
Rambo il BMX Kidz. Psycho _

Kick Off, Jordan vs Bird Team Sport

UNI]\VE?_ ALNI

Boy Xenon

2The Beverly Hif
s Coop. Moon Waker Die Hardt~2. Batmen,
Karate Kid 2. indyana Jones 3, Monty Pyton _

Rick Dangerous, Tres & Dizzy Dan Dare 3, Game
of Harmony, Tusket Postmen Pat 2, Key Finder
Head the Ball. Beyond Dark Castie, Blood W .

R
( Loaicr
Dragon Ninja. Tiger Road, Led Stol
LUNA PARK )b

World Cup 90, Basket Manager. Pop Rock Quiz.
in City Rock Slar End Zone. Footbal
“hampion. WC. Football Mansget Franco B

Tetris. Tom & Jerry, Robocoop, Jordan vs Bird,
Totst Drive 2. Renegade 3. Waterpolo, Operation
Wolt Rack em, After Burner ..

Man 100%. Cyrus, Badlands

K= Kz
MAJBOLIE lERE

CEMIBAR

Gulf Inferno. Gazza I Puzznic ...

Forget I Sarakon Go Kart Race I _

Kick Off. Butfalo Bil, Crazy Cars 2 Indyana

Tie Break. Power Boal. Beach Volley Rainbow

[ @WU = Jﬁnfé‘ g kland, Rick Dangerous. Ppe Dream. Pinbal

Power Cowboy Kidz Dread, Red October It Euro Soccer ..

ito. Boulder Dash, Saboteur Match Day 2. West

NAJSOLJE 1eRE &,’.\\Qa(.?; ’] Bank. Supor Test. Match Point, BMX Simulatoc

Spy Hanter. Kane. Rambo, Team Sport .. Springs. Hazat DIE. Hazat Loopz .

Aussian Games. Caveman Olympix, Alternativ,

L)Lq} WISKE JG’F-{E] Workd Games. Qlvpiada Seu 8. Zimk
troskove snosi kupac. Za sve komplete vazi popust 2+1 besplatna kaseta.

11050 Beograd 22 <> 011/421-355

dana i subotom i nedeljom i prumcima

Design & made by: D. Wolf © MCMXCI

47 Scramble Spirit. Cabal, Dragon Spirit.

AUTOMIOTO TRGE 1 ] Wee Le Mans. 444 ot Road Racing. Crazy Cars Pﬁ; )( rj*? ] A!lerbumer New No Mercy MIG 29 Target
[ 2.0ut Run, Pole Position 2 _ cK Super Tank. Kiing Machine -
AEF =T
= Chase HQ Trbo Out Run. F~40 Pursut, Pow Oparation Woll, Arcado  Fight  Simulatoc
AUTOWMOTO TEE 2 | ot contiontal Cicus, Forrari. Stunt Car ) AN, Fernandos Must Die, Typhoon, Stalingrad, War
g ) N
Racers. California Drive, Test Drive 2 _ Wl N Bringer Sky Shark

/‘ Hoblt. Vera Cruz. Vahalla. Templ of Terroc F - 16 (6 delova). F - 18 Homel. ACE, Projact

7 Wolfman, s%t::n;m E’s:ie W:unnn Away Pomo "W (ll ;A‘ (‘ﬂ /,E /l (l——'z[q Stealt Fighter Top Gun. ATE Flight Simulator 2,
Adventure. 2. 9. [ I

Circus Games. Run for Gauntlel. Postman Path,
New Cars. Incredible Shrinking Sphere, Wonder

Battle Chess. Chess Shemp. Chessmaster War
Room. Chessmester 2100 2D i 3D Cofosus
Chess. Cyrus 2. Sragon 3. Chesmaster 2000

5 Back to Future 2 Deliverance, Atom Ant, Motor
"{ T = /Al‘r 7] Cycle 500. Artitery. Tales of Boom, Guardian
4 Angel. Puzzie Shufflo. Bonzieod, Touch Light

Remote Control, Sly Spy. Hard Drivin.
\;l f A\ f i] Slu!dkicr it Super Kid Hong Kong Phooey
I Prison Riot. Starray I Acro J. Simlstor -
NI n — ick Dangeros 2. Juius Cezac Aidon
) ] 18 Z) [ pocalypsa. Monty Pyton EC. kary Warriors 3.
/I‘J O‘ =1V I'lr ! Emp'lcSlri(o-Eac-zkﬁHe'Hde

Spy Who Loved Me. Golden Axe. Atom. Robo

Jsgd,,\,] [SAE ]]m Courso of R, TH-BEE-S5 Windor 1 bon

UN Squadron. E Swat. TILT. Summer Camp,
Dragon Breed, Strider & Puzzenoid Persian

Days of Thunder Puzzien, Saint Dragon. The
Beast. Total Recal ARC Trivia. NARC, Fire 8

Robocop I Dick Tracy Neverending Story I
Jones 3, Passing Shoot Tonnis, Shiobi, Time F’ ,.!J l ﬂf I wwem Conect. 8asket Manager Chase HQ I
Scanner Rick Dangerous, Garfioid .

Teenago Mutant Niya Komjace. Twh Workd
Combat Zone, Super Cac Project SQL: Judge

Oil Mania. Lupo Abert. Warlock. Vincent. Chip
Chalange, Giana Sister Remix, Diplomaci, Mad

Non 2 Gremins SP Monaco
A\/E ] ) Grand Pr fio Hug. Quiz.
’rl’lJ g Q”, L2 ]Aﬂé‘ Cavemania, Wid Fir. Atomino .

an,

ejl
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IR AR 58 T s Dt

$ =] g



KASETU)

SVE KOMPLETE IZ OVOG OGLASAPRODAJU | NASE OVLASCENE |
_PRODAVNICE U SLEDECIM GRADOVIMA:

(" tel. 071/272-482 COOL SHOP 5

&
z AG R E B Jagiceva 13 SARAJEVO hii(: Z';‘Zif}iﬁija
§ 1

kod zapadnog kolodvora

radno vreme 09-14 i od 17-20" | tel. 071/461-232 IDA COMP
informacije na tel. 041/312-199 od 16-20"  /\ Marksa i Engelsa 19

N I e
Ir @
' o HOT LINE A&D
N l s Cirila i Metodija 17 s Ko PJ E Ulica 11. Oktobar 3
Tel 018/40-374 ! Tel 091/239-989

AN
RADOVA KASE TE MOGU DA PREUZMU
ODMAH .

AVIJACIJA? PLATFORME L SREDNJIVEK :
i

CUVENE BITKE: 1942, 1943, P-47, & Robin Hood, Zoro, Iron Lord, Sir
ATE Sanxion, Flying Shark II, ancelot, Knight Games, God' s and

Typhoon, Protector ... LAVIRINT/ Heroes, Feud ... v

BUNSIGIIVUN NAJC-6i2 TENNNESSOINER PUSTOLOVINE |
; J ‘ %y 2 3 / A . e m -l/Vn(u(lpr Boy, Black ldl"p. Postm: m. :
4] = : . Sa : bangérous&,‘ {-q‘tauo Y )

LEGENDA 2 { IGROMETAR }
7 S

Elite, Death Wish, Masters, Top ve igre koje su u Svetu kompjutera!::
Gun, Barbarian I1, Commando, i Svetu igara u 1990. dobile ocenu
Green Beret, Dan Dare 2 vecu od 0%

Tiger Mission, Knockout, AC.EII W BN CL T ReE e} | Turbocop, Roger Rabbit, Test Drive |
Poing, Mikie, Delta Foree, I Ball,
Breaker, West Bank ...

; 2 % [ vinhall Pe
L Fernandez Must Die, Danger 11, Indiana Jones 1, Fist 11, Rick ik QUM Dahiard {Pinbal e’y

Freak 1 Over the Top... i Dangereus I, Kick Off I ...

NAJBOLJE 87} ( NAJBOLIE % | VRN

spisak programa i
{ qu svakn

DESIGN BY VEGA (011)512-170

56 [Sver kompjaara] MAS! (111



COMMODORE 64/128

GRE BEZ GRANICA

KVISKOTEKA
MTV Remote Conlrol. Show, Musi
port, Pop Rock Kviz, lgra Asociac

Memorie, Pojmova .,

MUNDUAL
Maradona, Butrageno, Linecker,

Hugo Sanches, Barezi, Shilton,
Dalglish, Italy 90, Kick Off II

Kick smv 1l BMX
AKCIONI
Commando, Rambo II1, Predator,

Turbocop, Robocop, Hostages, 1.
Jones Die Hnrd | f ¥ Renegnde

LIKOVI I1Z
STRIPOVA

» Skatng USA
fars. Snowhoarnd,
Sack to Future il ..~

proverite logitko razmisljanje kroz
igru: Rick Dangereus, Dan Dare 111,
Test Inteligencije, Tetris ...

NBA

- D. Pelrovic, M. Jordan; L, Bird M,
Jonson, Trice; Zakucavanja, NBA
Oneon Opel ...

. :”DUEL (ZAZIGR;(;:A)

T. Boxing I, Ping-Pong, Knockout,
Fist II, Hyperbowling, Spartacus,
Ninja Masacre, Match Point ...

RATNE IGRE
Green Beret; Platoon, Op:
Wolf, Army Movies | i

- CRITANI

Garlield. Zeka Roger. Pink Panther
Strumplovi, Paja. Miki, Asterix, Tom &
Jerry, Road Runner Jogie, Popeye ...

SIMULACUE
ACE.1iIl, F-14, F-16, F-18, F-40,

Top Gun, Spitfire 40, Solo Flight,
Fighler Pilot, Boamg Y ¥ (I

ZA POCETNIKE

Donkey Kong, Ki
Boulder Dash s, 16. Aztec Challenge.
Kickman. Pit Stop Hl

Umri Muskx I, Red Heat, Bop Gun,
Rambo, Povratak u Buduénost,
Cobra, ], Bond, Batman the Movie ..

HELIKOPTERI
Tiger Mission I'i Il Havoc. M He

Blue Thunder, Helli Drop, Tiger Hell,
Chopper Gun Runner:

TETRIS

Block Out, Welltris, Lysis, Wahn,
Pheadra, Rotation II, Pathal, Mega
Tetris, Mental Bloks, Tetris ...
GRAFICKI
&
MUZICKI

HIT 117

(10 delova),
Twin Wars, Judge Dred, Wacky

arts, Double Sphare, Red October 11|

KUPCI 1Z BEOGRADA KASETE MOGU PREUZETI

VODI

polo, Plivanje, Skokovi,
Bezanje od ajkula!

Poker, Fliperi, Bilijari, Automati ...

MENADZERSKI
Football Manager Basket Manage:
Manchester Upited, Rock n Roll
World Cup 90, Pay Off ...

SPORT

Fudbal, Kosarka, Atletika, Odbojka,
Plivanje, Golr Tenis, Biciklizam,

" BORILACKI

. Kung-Fu, Box, Sumo. Kendo.
Ninia. Bruce Lee, Samurai. Shao L
International Karat

WESTERN

Buffs Bil, Cowboy Kid, Express
Rider, Dead or Alive, Iron Horse.
Gun Smoke, West Bank ...

DETEKTIVSKI
8
' JAMES BOND

SA AUTOMATA

Pacman, Double Dragon, Moon
Cresta, Tiger Road, 1942, E Patrol,
Qut Run, Phoenix, Scramble ...

3
SAH

3D chess Il.
"ENGLESKI
& "
NEMACKI

BOZICNE
CAROLIJE

Deda Mraz, Grudvanje, Snnkmp,

Bob Pla.n marenye

FLIPER
&
BILUAR

'DRUSTVENI

Karte, Sah, Monopol, Domine,
Master Mind, Podmornice, Fliper, |
Rulet, Mice, Pikado, Stix ...

Walerpolé 17 Il Hockey. Soccer. Match i
Day. Rocket Ball, Baseball, Rugby I'i Il
Odbojka, NBA Basket ...

Last Ninja I i II, Ninja Spirit, Ninjaf:
Warriors, Ninja Commandos, Bionid:
Ninja, Ninja Master, Saboteur ...

Scramble. Phaenix. Bandits, UFO,

Sigma Seven. Galahy, Star Track.
Falcon, Moon Patral, ELITE

Samantha Fox, Nude Girls, Sex
Games, Dirty Movie, Strip Poker,
Party Girls, Sweedish Erouca Show

"~ HORROR

Ghastbusters | i Il Tower of, Terror,
- Vampyre, Memphisto, Nosferatu.
_-Dracula, Ghosls n Goblins 1'i Il -..

BORBE SA
MACEVIMA_

Golden Axe, Ninja Kornjace,
Sarlacus Gladmtors

MATEMATIKA

oko 60 programa za srednju Skolu

HIT 118

, Hawk Slorm Oil Mania.

Gremlins 11, Turrican 11, Protronics,
Eskimo Games, Mighty Bomb Jack,
Fire Pit, Grand Prix Managcr o

UZ PRETHODNU NAJAVU TELEFONOM (y ceni881

ntru 1s

~cena:
100 d. + PTT

11N mAsst 57



% mh programa:
\Edruge):

of Dracda F3 Iﬁdwr ﬁ‘rc Ths,

Caatis Of femr Run Way: Spideman:

Vav e Armagedon Mao. Big Scaze
W

yMicro Socces Tim Spori-Fudbatsiafeta,

pdbciru,, Emi‘o Bulragens, Euro Soccer

“Fiter Shitton: Hn( Shoot.::

100, Battle:
Ghess

TIMSKI
i

SAHOVI

2 Test: Drive ﬁ-Evropn. Adkfaa
FodballDwHerdTe Break Oy &

MSﬁnquuschashne.MlschvtCDda,
mter: 2 -Scalch Paint, Kavasaki: Ri 3

| ROGRAM‘ JEZ.
+ upuistvo
14

ENGLESKI JEZIK
leémkl xamcxtika

' erow MAJA
l 152

BAZE I TEKST |

{USLUZNI + uputstvo PROCESORI

JE

katalag sa uputstvons.

SPECIJALNI POPUST :

10 KOMPLETA PO VASEM IZBORU|
SA KASETAMA [ UPUTSTVOM }. .

SAMO 390 DINARA + PTT 45 ) &

CLUB 69
B. ATANACKOVICA 5 Pfax 5
11050 BEOGRAD 22 tel. 011/429-741

- Sve Vade porudibme primamo pufem poste ili relelona
- RADNO VREME .E OD 08-21h svakog dana (nedeljom i praznici
- Mogucnost pre ja kasem li¢no uz prefhottm rezervaciju

telefonom Z Q b

—~ LG
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COMMODORE 64/128

/'l- A PLUS CLUB -I'\

Mi u A PLUSU se trudimo da izademo u susret svim vasim Zeljama. Ne Zelimo Vam samo prodati programe,
vec nudimo i sve potrebne informacije vezane za rac¢unare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa.
Pruzajuci ove usluge drZimo se naSe stare parole: ) .

ZASTO KUPOVATI KOD PRODAVACA KOJI UOBICAJEN KVALITET PRODAJE SKUPO?!

Sta mi nudimo?- Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programa),
programe snimamo i verifikujemo direktno iz racunara. Za sve nase usluge dajemo garanciju i mogucnost
reklamacije. Rok isporuke programa je 24 ¢asa! Snimamo na SONY TDK, BASF kasetama.

TEMATSKI KOMPLETI (od 30 do 50 programa)

F-16 Hornet. Project Stealth Fighter, Ace. Calgary Games, Summer Games 3, Wintar
L VW XSRS WV Spitfire 40, Strike Force Harrier, Top Gun, OLIMPIJADA Games, Decation. Winter Olympiad
Acrojet, Tomahawk

Babyion, Super Hero, Lamzara, Mega Blob, it Sport Triangle, Pop Rock Kviz 1-3, W.C.
BESMRTNE IGRE Scorpion 2 Cheap Skate, Mega Dragonus, (TSN Y43 L AR ATIF A Footbal Manager. Pub Trivial 1. Soccer. Keny

Jackal, Trail Blazer, Stormiord Dauglish, Rock Star, Bobs Full House
< B Batman The Movie, Mickie. Popey, Donald
=1l (e SRIEY | [ Startacus, Renagade M, Dragon Ninja 1-3, CRTANI FILM Duck, Donald Duck. Road Runner. Scooby
Sword Slyer. Barbarian If Doo. Garfield, Tom & Jerry, Stanko & Olio, Jogie
Delta Force, Sigma 7. Super Uridium, Silk War. 5 Dance of Dracula 1-3, Hacker, Eric The Viking.
Thunder Hawk, Omega Force. Last Survivor AVANTURE Castle Of Teror. Run Way. Spldeman, Vampire,
99, Arcad Clasics, Jet Ace Armagedon Man, Big Scaze

Test Drive | | li. Crazy Cars. Fole Position. Micro Soccer; Tim Sport-Fudbal Stafeta.
odbojka. Emiio Butrageno, Euro Soccer, Match
Day It. Piter Shiiton, Hot Shoot, Emily Hughes,

Technik Knock Out, Gladiator. Shinobi 1-5,

Circuit, Rally Cross, Super Tryxs

I, Die Hard. The L
FILMSKI HITOVI 1-4, Batman, Indiana Jones 3, Karate Kid 2,
Beverly Hills Cop 1-4, Moonwalker

Dragon Ninja, Space Pilot, Arkanoid, Bomb |
LUNA PARK Jack. Express Raider. Gun Smoke. Tiger Road,

1-3. Soldier of Light, Green Beret 4
G Operation Godzile. Might day Squed. Joe .
AVANTURISTICKI Nebrasca. Operation Mobe Dick, Pac Land, Dead, War in The Middle Earth, Annals Of
Operation Loch Nes. Metropolis Short, Handy Rome. Road Warrior, Bismarc German

2 2 Battle Field. Ninja Master, Table Soccer, Last S 3D Pool, Tetris, Monopoly, Domino. Jack Pot,
DUEL (za 2 igraca) Duel 1-5, Purple Heart, Jet Bike Simulator, DRUSTVENE IGRE Fiiper Set. Africa Tahiti, Master Chess,

Sitend Shadow. Space Killer. Road Holywood Poker

AUTO-MOTO TRKE Super Hang On, Motor Head, Grand Prix
Collosus 4.0, Chessmaster 2100, Battie Chess,

Grand Monster Chess, My Chess 3.0, Profy
Chess

Samanta Fox. Strip Poker. Porno Movie. Sex
Diva Show, Swedish Erolica, Digi Fuck Apehs,
Porno Show, Party Girls, Sex Games 2,

Ocean Conquest, Up Periscope. Legions Of

Wonderboy, Park Patrol, Jet Set Willy. Knock Operation Wolf, War Brigner 1-8, Purple Heart.
ARKADNE IGRE Out. Manic Miner, F-Strike Back, Donkey Navy Moves, 1942-1943. Rogue Trooper. Ikary
Kong. Pac Mania, Giana Sisters, Bubble Bobble

3 Navy Moves, Technocoop 1-4, Wigilante 1-3, Itaka 90 1-2, Test Drive I-Evropa, Adidas
AKCIONE IGRE Action Fighter. Spy Hunter 2, Hostages 2, NAJBOLJE IGRE Footbal, Die Hard. Tie Break. Olly & Lissa
Hooper Cooper. Mutant, Hamer of Grimo S
Waterpolo, Footbaler of Year, Pro tennis = = Art Studio, Music Mashine, Music 64, Coala
SPORTSKE IGRE i Daley Pro Ski U L LG Rl LT 4[] (B Painter 2. Scatch Paint, Kavasaki Ritam Roker
Jocky Willson Dartz (

USLUZNI + uputstvo BAZE | TEKST PROCESORI

Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za Stelovanje glave, spisak igara i katalog sa uputstvom

HITOVIMAJA 1i 2

PROGRAM. JEZ. + uput. MASINSKI JEZIK + uputstva ? MATEMATIKA m

1 komplet sa kasetom 50 din 5

2 kompleta sa kasetom 90 din -+
CENEI 4 kompleta sa kasetom 170 din

6 kompleta sa kasetom 260 din+PTT2 %5 &, /+5' O 84

KOMPLET PROGRAME TROLEJBUSI19i 29 Sve Vase porudfbine P7
Ul | SNIMAMO | NA  AUTOBUSI 31717 Pmems bter poste il
AZ’Z%’;/’“ . VASIM stanica hotel SRBIJA Radno vreme

Graficko muzicki KASETAMA!  mogu¢ liéni dolazak od 07 do 22h svakog dana

ooreiewet | Ustanicka 140/53 *** 11000 Beograd
]5051;‘/,;\712;:;,4 ; Tel 011/4887—656

TS 59

design by VEGA (512-170)




024/34-111

I} Na jednu naruéenu
1 + 1 + 1- kasetu dobijate
besplamo katalog i korisniZki komplet

KASETNI ORIGINALI

Iz nade bogate porude izdvajamo nsjbolje origi-
nale, koje smo paljivo odxbnanuMSl‘
‘NINJA TII (najbolja igra '91), GOLDEN AXE
(igra sa automata), LAST NINJA REMIX
(System 3, hit '90), NEVERENDING STORY II,
CREATURES (Thealamusovo remek delo),
TURRICANE [I (najboljz arkadna avantura pro-
leta '91) TEENAGE MUTANT NINJA TURT-
LE (super arkada sa diframa), SA.LNTDRAGON
(odliéna pucséks), TOTAL RECALL (Totah
opm_w) SP[DERMAN (po nmu), SPY WHO
LOVED ME 007, D2 liveran-
ce), FLIMBO'S Qum (SyllemJ) VENDET-
TA (System 3), HARD-DRIVING (peva 3D auto
simulacija), BACK TO THE FUTURE 2,
DYNASTY WARS (U. S. GOLD), LASER
SQUAD 2 (stratedka simulacija), LORDS OF
CHAOS 2, TIMES OF LORE (mapu imate u spe-
cijaleu 8), FIGHTER BOMBER (sim, leta),
TURRICAN, TUSKER (Sy-!zm 3), F-19 (sim.
leta), DRAGON'S OF FLAME (Heroes of the
Lance I1), PIRATES!, SILENT SERVICE, BAT-
MAN THE MOVIE, OP. THUNDERBOLT,
UNTOUCHABLE, MYTH (System 3), Spisak
ostaliy (M) originala se nalazi u nafem KATA-
LoGu!

KASETNI
RIT KOMPLETI

(30 igara + turbo/tcom + spisak +
Stimad uzlmula)

to ipaz,
Director, Transworld, NARC (7p), BAT 28
Grayhawk, Summer Camp (5p), Cyberball, Wars.

DISK IGRE

Na 6 narutenih strana dobijete 2 BES-
PLATNO.

msxmu USLUZNI
PROGRAMI

Sve nase usluZne diskete zauzimaju
Jednu dvostranu disketu (A 1 B)

Ll. CIA DESIGN U.D. j

xF_ Mapc pumonmrku
B: PAGEanIJnNsz*‘:nm

2. DARLY U.D.
A B: Razni krunceri, kompactori,

A: Info maker, Organizer, Char-Turner,
ted, Sprite tumer, FE-soundod,
us maker, 100l V5.6

B RAW Writer v20
Lova

hip..
Kn-plet 115: U.N Squadron (10p),
Crack Down usa, Eswal (5p), Plzmyc, Dayof thun-
dex, Invest, Strider 2 (6p), Dragor Magic
Imd Dnz/.Tan Ed Duck, Seint m,m.m

Knmpld ll&Taal Recall (5p), Wrath of demon,
Letrix 2, Turbo kart, Supcned,TJ.LT Dino Wars
(20), Buro champs, Bisgz Thunder, Microles

otball, Dick Tracy (7p), Popeyc 2 [5)

Fire & Focget 2 (6p), Sax

Contest (4p),Neverending Story I
Komplet 118: Pxpelme u
le,Hellterskelter, Arcade 1}

[ 16. WOD intro, demeo disk ]

[ 4. TRANSCOM #2: |

A i B: Dva odli¢na introa | jedan demo maker,

DMCR-Converter (prebscuje sliku u HI-RES

[ 17118, cRIME MEGA U.D. |

A.B,CuD‘Aplolumowelmvlm):pondmm

9. INTRO DESIGNER V4.0
A'i B: Najbolji intro maker ikad napravijen.

'LATINE editor, PROVOC 84

(reémh pr:vod c), VOICETRACKER,
A (euamo 5

LAC disketa,
2a podataka za
NER (za prav
uputstvo..,

[ 20. FAST HACK EM V9.0 |
A i B: Kopi programi koji rade i u 128 modu.
| 21.mamLBoxX VL0

A.thuq'pm—dﬂphyerlo@npp«char-ec.u

vert, :har
lwm..

OM PARTY DISK
iter, Bonzai intro maker, Chaos se-

A: Turboass, xmon, nibler, 4x4 char. edi
scanner, Error chek, bi converter, pro
. couel V3, re-aembler

Bral
starijem broju S. xmp,n-
¥r 2.0 sa miikama, skikama

V20 Ub i WE Compozer,

cker, Magic drums, Graphic transfer,

Graf. ed., Char doubler, Picture & Char ripper,
el packer, Extractor, Disk Maintenance,

er Plotter, Teater, Color od., Raster editor.

veé praval
Illcs), TMN.T. (10p), Pang (Sp), mm (Sp),
Ninja Rabbit, Vincent, Star Controll, Future Ed

on. Quick Draw M.C. Graw, Chip Challenge-..
Komplet 123: Viz (5p), &umo Games (Sp),
Newbes

Bagk b the Puture [il, Warlock (4p),

N.gm Shift, C.J. Elephant Antic, Holf, Senzor...

9. XANDOR & WEIRD U.D: |
A.i B: Najprodavaniji uslufni disk u 1969-to]
[ 10. RENEGADE COPY |

A Apmlu!no sve programe moZete kopirati.
FUNTEX Writer sa muzikama i kar.setovima

L 11. D.S. COMPWARE |

B HACKER UL e 28 rd ik

B: SUPRA 64 (sli

31. WAG VIRU

A annwumlvo; virus koji unidtava diskete.
B: CRIME WRITER (sa muzikama, rastecima)

[ 32. GIGA CAD plus
(profesionalni graficki sistem CAD/CAM)

[ 33 ruapsopy 3

(Baza podataka) .
B: MICRO PROLOG (Progromski jezik)

34, VIDEO FOX,
B: EDISON i PRINT FOX (Za rad sa videom,

IGROMETAR 1,2,
mm;,mevoaﬁwLu WENGA
RA\LJAS&?&S‘AMIGAHTIOV(LZ
ARKAD!

H text procesor, preko 80 fontova za itampanje, 4
ls, Bad Blood (4p), Narco Policé (4p),  draivom strand disks)
Fiatuioem, 12. B.B. POWER3 j [ as'rm:NEwsnooMj
TEMﬁTSKl KGSETNI Q‘ss'nuxg FORCB Wruer Ndw Eummﬁ:ol &%&mm%‘?:;ﬁgt paket)
KOMPLETI L 13. UNITSU. Comp. | [ 3. STOP THE PRESS |
B hpo Weiter sa ogum::nhmwnmm L 7. GEdS ‘|

NE AVANTURE 1.2, 3 4 SPORT 1,2,
3,4 RACING 1,2, 3, KARATE 1, 2, 3, KOMAN-
DOS 1,2, 3 SVEMIRAC 1,2, 3 FILMSKI 1.2, 3.
AMIGA HITOVI 1, 2, 3, FUDBAL, KOSARKA,

UNIVERZALNE SIMULACUE 1, 2._

Narutite nad besplatni KASETNI KORISNICKI
komplet pre négo dto vas prevari neki pirat. Zalto
tek onda da svatite da ste sve te programe mogii
dobiti besplatro! U pripremi je besplatni KASET-
NI KORISNICK! I (spisak u slededem broju).
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[ 14 DEMON MAKER
Ai B: Bitmap mover, Multi maker, slike, sprajtovi,
karsetovi i naravno glavni prog. sa koji mazete
napraviti demo bez poznavanja madinca.

[ 15. VICTORY INTRO DISK |

L 38. STARPAINTER

(program za crianje do sad samo za c
B, GAME GRAPHIC DESICN (lznd.l igars)

[ 3. AMICA PAINT : |

Nada tri introa i dva najbolja

(Eomplikovan ali najbolji program za crtanje)

] %3

JADE COPY 2, ubedijivo nﬂ]bo{)t opi

data kopi, file kopi, nibble kopi,
tor, format ed., geos toolkit, para-
directory ed., upgrades & goodies)

T DESIGNER (odlican intro dizajner),LO-
GO RIPPER, MEGA PACKER,GRRABER,LS
EDITOR, GRAPH RECONVERTER,ZIPP
LINKER V/

FlX&OCTA SPRT.,DIGI MIXER V1.0,LO-
GOCRUNCHER (pakuje 2 logoa u jedsn karak-
ter set) MEMORY PACKER VLO VIDEOQ
SORTER VL0,LOGO SHOWER V1.42 (jed-

nostavan za koriscenje sa 20 muziks, 20 fontova).

[ 44. TRANSCOM #s5: ]

EMC EDITOR (program za crtans FLI-

u,visc od 8 boja po karakteru), EMC LIN-

KER,SP F_EDTKA\CK V3.0 (Omogucava koris-
do 40,znaci mozet

lus pozadina), DIA

(napt¥ite sami svn, dia fou sa
R (najbolji

SBAS (NMI IRQ), TWICE EF-

TRANSCOM #7:

URVIVAL (za izralunavanje rezoin
ova, vodenje knjiga), NOSEHORN WRI-
TER, ABRAHAM (Logo packer, depacker),
STEVE (message writer + linker), LOX TEXT
6411 (baza podataka), DISK MASTER 1581 (naj-
bolji direktori editor za vaf 3,5 inéai drajv), NO-
TER COLLECTION (15 najbolji vrajtera sa ha-
kerske scene).

Zapamtite, ml smo jedini original-
nl Izvor ovih usiuinih paketal

CENE: Originali i kompleti su sa ka-
setom 7 DEM, disk igra (2D) sa dis-
ketom je 6 DEM, usluZni disk sa
disketom je 10 DEM i kasetni
komplet pojedinaénih igara (naj-
manje 20) je 14 DEM. (Plaéats pro-
tivwrednost u dinarima)
PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC
Pozdravljamo: MR PRO (Kako je DZom-
bc?). LXB (isto), GRAY & STING ‘o
M i Bomba hakerska grupa CRIME!

Novo! Mega ht.nlog na dxshtl

Neda k

Pifiite na adresu: PAPDI STEFAN, Cara
Dusiana 3, 24000 Subotica, ili navratite u
studio Put JNA 5.

MARKIZ, VOIVOD 1 ALF
= Zovite od 13 do 22 sati

024/34-111

TRANSCOM STUDIO!



na 9 disketa

0=t

besplatna

Tolal Recall
Golden Axe
Summer Camp
North & South

Secret Silver BI.
Torn & Jerry +
Pro Baxing N

WYB DISKETNE IGRE

1
6D
D

Double Dragon Il
Cabal +++

Blades of S./Hockey

Sex Show Eight

Rick Dangerous I F-16 Cobal Pilot Grand Prix Circuit

Midnight Resistance 1D | taly 9O 1D | Project Fireslar
Mickey's Runawdy Zoo 1D | Strider 2 1D | Garfield Il 1D | Destroyer
Profonix 1D | Monty Python 1D | The Champ-Box 1D | Tusker +++
SP Nonaco Grand Prix 1D | Heal Seeker 1D | Pink Panfer 1D | Rocket Ranger I A
Loopz 1D | Lords of Chaos 1D | Pole Position Il 1D | Aussie Games SNIMLIEN
Vi 1D | Buck Rogers 3D | Ninja Spirit 1D | Circus Atraction
Night Shift 1D | Empire Strike Back 1D | Chessmaster 200 1D | Iron lord 1 —
Mighty Bomb Jack 1D | Ikari Warrior il 1D | Omny Play Basket. 2D | MTV Remote Control 7
Alpha Chasing 1D | sly Spy 2D | TV Sport Football 2D | Indyana Jones Il
Hammer Fist 1D | Julius Caesar 1D | Ferrari Formuka One 2D | Pocket Rocket
gl"w Sibe :g Alomic Robo Kid 1D | Die Hard Usa 1D | Rambo il

r Curse of Ra ID | Head Wave/Accolade 1D | star Rank Boxing 2

Die Hard New 1D | Deja Wy 2D | X-Men 1D | P47 Mission Ve pleqIamalz o
Los! Ninja Remix 2D | Blood Money 1D | Cabalusa 1D | Fighting Soccer mozsieinacoioforatcs
Microleague Footbal 1D | Shadow Warrior 1D | Ninja Warriors 1D | Test Drive Il enoj prodavnici:
Cyberball D | salon 1D | Batman the Movie 1D | R-Type f
RoboCop 2 1D | Micro Legue Basket 2D | Turbo Out Run 2D | Target Renegade Il T&T Zogleb,
Chase HQ 2 1D | Wings of Fury II! 1D | Fighter Bomber 1D | Tko-Box Jagiceva 13
Never Ending Story 2 1D | ski or Die 1D | The Unatouchables 1D | F-14 Yom Cat
TM. Ninja Turties 4D | Running Man 1D | Ghoustbuster ll/movie ID | 4'4 of Road Racing (kod zapadnog kolodyora)
Tangled Tales 4D | Mondial ‘90 Soccer 1D | Drogons Lair Il 1D | Rick USA radno vieme 8 - 13h 1 16 - I9h
Shadow of the Beas! 2D Vendela Il 2D  Beverly Hills Cop 1D Winter Olympiod ‘88

Pomocu ovog I&mgnml mozete
ubacivati poruke I razne parole
u direktorijume disketnih igara
i uslhiZnih programa. Takode
moz:st; i zadtifiti dilkctuk od
neZs presnimavanja, kao i
fnﬂmti;gu disketu f brisati
fajlove koji Vam nisu potrebni.

FPROGRAM +UPUTST W0+ DISKETA-50

Jedan od p

11 SIMULATOR

Cela Amerika kroz monitor Va-
Posle polctan;

ajpoznatijih
od najboljih text pi ra za
C-64. Ukoliko imate ovaj pro-
gram, garantujemo da ¢e te ba-
citi Vasu pisaéu mainu u staro
gvozde. Ovaj program Vam ot
vara potpuno nove granice pi-
sanja.

PROGRAM+UPUTST VO DISKETA-45

Pomocu RIPPER DISK-2 mogu

- €e je iz drugih programa krasti

slike, karakter set, sprajtove,
i titave delove prop'an%a iz :f.'f
dih igara, demoa, introa ...

Program koji ¢e odloziti Vase
niranje nabavke Amige ili

-2 u potrazi za moénom gra-
fikom. Sa programom se radi u
multikolor modu sa rezolucijom
od 160 * 200 u 16 boj. Odlican
graficki program!

- PROGRAM+UPUTSTVO+ DISKETE-%0

chdlj:‘ vo al za
C-64. "Bez iz{;bzoo?hwpridrnvu

* standard, izvestan broj naredbi

za rad sa grafikom i zvukom.

PROGRAM +UPUTST Y0+ DISKETA-80

8 tany
kada shyatite da se piste ni od-
vojili od zemle, ostaje realnost
ove, moZemo li reéi j
i simulator letenja
PC-a preraden za C
re pre
pletno prey
strana.

PROGRAM+UPUTST VO+ DISKETA-%
Ovaj program je samo jedan u
Aol h usluznih "progra-
je u osmovi text
o, ali ima moguénosti
ubacivanja sligica u text, kao i
s Room. Komande text &rro-
cesora su iste kao i u Viza Wri-
te-u, ali Print fox ima mnogo
veée mogucnosti to se tide obli
ka i velitine fontova. Uz pro-
gram dobijate Getiri diskete sa
obifiem ilustracija i fontova.

ojije
ommodo
ram dobijate kom-
eno uputstvo na 28

Zele it re-
klamne pice. Moguéa obrads i
titlovanje filmova, praviiene po-

Setnih 1 voih 8pica , zadtit
nih znknoy:ho kod 3K, MTV. m

PROGRAM +UPUTST YO+ DSKETA-%0

je samo deo programa. Celokupnu ponudu mozete naci
U nasem novom MEGA KATALOGU sa opisom programa (na
preko 30 strana). Za katalog po3aljite u koverti 20 din.

Najmanja porudbina 2 diskele! ID ozna&ava da program zauzima 1, 2D dve sirane diskele ifd. Diskela ima 2 strane.

PROGRAMI SA UPUT LVOM

T

a za
crianje, mnogo vrsta olovke i
brush-a, editor slova, qkrﬁg:ge
slike, povecanje, rad sa joystick-
om ili misem, simanje goto:
vih slika na disk ili kasetofon i
kasnile koris¢enje tih slika u
raznim introima i demo pro-
gramima.

PROGRAM +UPUTST 0+ DISKETA-80

Najnoviji gxogrlm za pravijenje
demo-a. Sa ovim programom
mozete vrlo lako napraviti Vag
demo program koji ¢e imal
sliku, raster, skrol tekst, sprajto-
ve, muzik

PROCRAM #UPUTSTVO DEKET—10

Program za ftitlovanje filmova
na videu. Ako posedujete video,
moZete praviti reklame, 8pice ..

OGRAM+UPUTSTVO+ DISKETA-%0

Sigurno ste do sada pozeleli da
svoju omilienu pesmu Sujete i na
kompjuteru, a niste znali ka-ko
to da‘izvedete. Mi Vam nudimo
program pomo¢u koga cete pes
1td. digitali-
b a kompjuter i

tako knimiti na disketu,

PROGRAM+UPUTSTVO+ DISKETA-85

Cryvenihihrastovaye/di
095 Baugrad
b © ViU Dopily

je rad sa grafikom, karakter s
tom i sprejovima. svakom

lu imate mogucnost load i
savem, rofiranja 1 uvrtanja ali-
ka, kompatibilnost sa oko 30
rograma za crtanje, izbor oko
00 8tampaca, veliki broj goto
vih slika itd.

SIMULACIJE
LETENJA
SA UPUTSTVOM

Snow Strike 80 din.
Blue Angels 90O din.
Strike Force
Harrier 90 din.
Ace Il 110 din.
The Dam =
Busters 1O din.
F-18 Hornet 90 din.
Spitfire 40 100 din.
Project Stealth
Fighter 80 din.
data cena uracunava
program, disketu i
upuisivo. g
3
@
)
8
£
s
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COMMODORE 64 - Popravci, rezer-
vni dijelovi, ugradnja reset tipke, AV-
-kablovi, senzorske palice, tv-mix i is-
pravljaé. Tel. 072/414-243,

COMMODORE 64: Roditelji, osn. Sko-
le; edukativni programi za vase prvake
i stariju decu: matematika (logika), ani-
macija, muzika. Verzija: srpsko-hrvat-
ska, slovenacka. Milan Kodranov, dipl.
ing, Podbrdo 58, 65243 Podbrdo, tel.
065/88-165.

ASTROSOFT - Nudimo vam veliki iz-
bor najnovijih i starijih probranih pro
grama. Cene su povoljne, isporuka vrlo
brza. Programi su ispravni, verifikova-
ni i 100% bez virusa. Katalog programa
Je besplatan! Nag moto je: kvalitet, po-
uzdanost, brzina uz nisku cenu!! Uveri-
te se!l Astrosoft: Zoran Pudrlja, Veseli-
na Maslese 118/42, 21000 Novi Sad, tel.
021/314-994.

NAJBOLJI programi za Amigu. Pozovi-
te 011/561-564 ili 011/545-207.

AMIGA: Najveéi izhor igara i usluznih
programa za Amigu!!! Moguénost sni-
manja na 3.5 i 5.25 ina. Garancija od 7
dana za svaki snimljeni program!!!
Fantasti¢no brza isporuka. Cene: igra
+ disketa = 40 dinara. Usluzni pro-
gram + disketa = 45 dinar; i
na vasim disketama: Igre
UsluZni = 20 dinara po sni ljenoj dis-
keti. Programe od sada snimamo na
kvalitetnim SONY disketama (Disquet-
tes Qualite Garantie!) 3to je bio i jedini
razlog za neznatno povecanije cene. Na-
ravno, ukoliko Zelite programe vam
mozemo snimiti i na Noname-disketa-
ma (onda je cena za 5 dinara niZa, na-
glasitil). Specijalna ponuda: Nova ver-
zija Red Sector Demomaker-a V 1.1, +
originalno uputstvo na 85 stranica +
program za izradu vektorskih objekata
= 300 din. (U paketu dobijate Upute
+ 2 diskete sa programima.) Sta je u
stvari Red Sector Demomaker??? Fan-
tastian program za izradu demo-a, in-
svih vrsta reklama. Moguénosti
unoSenja do 3 scrool-texta, ubacivanje
slika u IFF-formatu (nekoliko razlici-
tih efekata), rotacija vektorskih objeka-
ta, razni efekti sa tekstom na ekranu,
zoom efekti, u¢itavanje muzike u neko-
liko formata koji su najpoznatiji, efekti
ogledala, editovanje rastera, uditavanje
vasih fontova... Jednostavan za rukova-
nje. Genlock A2300 Internal-Pal za
Amigu 2000 samo 500 DM. Katalog je
naravno, besplatan. Adresa: Pordi Ja-
covski, Tasko Karadza 24, 91000 Skop-
je, tel. 091/206-815 (9-21h),

(sastavija SIEMENS,
Dy i

“Prosirenia od 0,5 | 2MB =za A-5@0

NAJVECT IZBOR PROGRAMA
-Igre,Profi programi:Grafika,DTP,Muzika..

-Nedeljno novih 40 programa.Spisak 20 din.
- MOGUCNOST PRETPLATEI! ,

"STAR LC 10 C" sa interfejsom za
Commodore, cena 5.000 i “Junost” -
adaptirani monitor za Commodore, ce-
na minimalna. Tel. 011/617-908.

POCETNICI: Povoljno prodajem Com-
modore 64, kasetofon, ispravljac, dzoj-
stik, modul (najbolji), 30 kaseta, litera-
fura - samo 900 DM. Tel. 024/791-104.

POVOLJNO prodajem za C64: original-
ni kasetofon, Stampaé Komodor MPS
803. "Goliath” €prom-programator sa
uputstvima i drajverom (programira
2716-27512), "Turbo-process” karticu
(ubrzava C64 4 puta ugraden 65816 na
4MHz) sa uputstvom. Tel. 015/24-868.

~

7 Prodajem povoljno igre i
usluine programe 2a Amigu 500. Bes-
platan katalog! Tel, 011/563-287.

AMIGU 500 sa modulatorom, novu,
prodajem. Tel. 034/63-011.

Amiga world
Novi i stari programi. Program +
disk = 30 din. Na 10 disketa 2

(dve) besplatno! Besplatan katalog,
Zovite!!!

021/368-616, ili

021/432-131.

U T T T ARy

PRVI PUT NA NASEM TRZISTU VIDEO - KASETA

AMIGA 500 - POCETNI KURS

Kaseta sadrzi kompletne informacije od kupovine
kompjutera u zemlji ili inostranstvu sa adresama prodajnih
mesta, preko ukljuivanja, povezivanje kablova, izbor
monitora i §tampaca, dodatna oprema, Workbench, Amiga
Extras, usluZni programi, literatura, adrese klubova za
presnimavanje programa i jo§ mnogo korisnih informacija

NARUDZBENICA 5

Neopozivo narucujem ___kom. video kaseta AMIGA 500
POCETNI KURS po ceni od 300.- dinara + PTT trogkovi

Ime i prezime:

Adresa:

br. li¢ne karte: SUP

Potpis J

Narudzbenice slati na adresu:
FILMSKE NOVOSTI - BEOGRAD,
Postanski fah 176, 11000 Beograd - za MARKETING
Informacije na telefone: 651-166, 651-187, 651-143

AMIGA BLIZZARD - Vise od 1000 iga-

ra | usluznih programa. Niske cjene,
popusti, besplatan katalog. Noviteti
svaki tjedan! Tel. 061/331-426, V Mur-
glah 74, 61000 Ljubljana.

LIPEC SOFT AMIGA! Najnoviji i stari
programi 100% bez virusa po ceni od
10 din. Na deset snimljenih disketa 2
(dve) diskete besplatno. Stalnim kupci-
ma popust ]0% Besplatan k:narog
Proverite!!! Goran Podlipec, Put bac-
kopalanatkog odreda 3, 21000 N@vi
Sad, tel. 021/393-705.

FILIPSOFT vam nudi najbolje progra-
me po najpovoljnijim cenama. Snimlje-
na disketa 40 dinara - usluzni 45 dina-
ra, PTT troskove snosi kupac. Mi ne
drZimo svaita, vec samo najkvalitetnije
programe. Imena nasih najnovijih hito-
va necemo navoditi jer su do izlaska
ovog broja oni ve¢ zastareli. Svi progra-
mi su ispravni i 100% bez virusa. Kata-"
log igara i usluznih programa je bespla-
ian. Sve usluge kod Filipsofta su zaga-
rantovane!

Goran Filipovi¢, Dujana Vukasovica
57/34, 11070 Novi Beograd, telefon
011/175-858.

ac,teat-disketa)
8,5-BUS, prekidac.
AT-0Once

HARDWARE
035-22-41-07

| adresa:Kap. Koce 14 , Svetozarevo

SOFTWARE
035-22-21-69

FAST SOFT
AMIGA
Najnovije igre i usluzni programi. Snimljena disketa 30 din. Prazne diskete No-
name, Basf, ostala oprema. Popusti na vece koliine. Najbrza isporuka. Bespla-
tan katalog.
Dejan Juri¢, H. Veljkova 38, 14000 Valjevo, tel. 014/22-162.

I MAD VIRGIN CLUB

T ovog meseca za istu cenu dajemo mnogo vise!!! iy o
Najnovije igre, koje ste mozda videli u stranim kompjuterskim magazinima ili
ste samo uli o njima! Naravno tu je i veliki broj starih, pa Cak i prastarih igara,
koje ste mozda propustili da nabavite.
Nas stari fazon na kompletima jos uvek je najbolji na¢in ustede love i vrémena
- proverite!
Za cenu od 350 din. dobijate: »
- komplet igara (10 disketa + 10 nalepnica) uz placanje PTT troskova
- ako narutite 2 kompleta, zaboravite PTT troskove, a to je usteda od 100 din.
- ako igre naruujete pojedinaé laticete 40 din. po snimljenoj disketi

- svaka 11. se snima besplatno, a svaka 16. je poklon MAD VIRGIN CLUB-a!

Nazovite nas i budite sigurni da je vasa zabava pravim rukama!
Tel. 011/871-887, Dejan.

_NEERCEE 2

m%g cs::ie:k?: % &wg iy "‘r'a’f.’wﬁ\i;".'%f‘o&? bdmrs‘l"(' 2.4);

etal Mutant, NAM, T
manager, Mad professor Morlarti, Back to the fufure i, Supercars I, A
Max V2.0, Vector Designer te lzbor od ko 2500 disketa ko
Cete nacl u besplatnom katalogu, Postanite Jedan od naslh

prefplatnika & fo Ge vam osigurati sav najnovij software uz sigurno
na Inije uvjete u YU, Takode nudimo | gro! Irenja memorije na 1MB
12.5 MB, disketne Jedinice SRSE‘I’&\;TV modulator

i e, kutlje za
diskete 3.5', mousepadove, ACTION V2.0 (assembler
/ disscssembier, vadenye sika, muzike, trainer maker, kopira diskete, § fifi
od virusa....| Jo¥ puno druglh mogucnostl), a sve fo po najniz Im

llenama. T |525'dld¢ahnpmgm|mamAmlq¢i

cl X
prazne diskete 3.5'1 525",

JERANKO BRANIMIR
GRE&%R(E:gEvge TELEFON
41000 ZAGRE :
CRNOMEREC (0%1) 104091
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Dodatna memorija sa
samo 4 megabitna ¢ipa sa
satom i prekidacem

AUTO-MOTO -2-

Dodatni disk za A—500
kapaciteta 880 Kb

im

:

VOIW B VOINY B VOIWY R VO VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOIWNY
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ANIGA BOOEKS

11307 BOLEC-BEOGRAD
Najveci izbor literature za Amigu u YU
Najveci lzbord)revedene literature:

Uputstvo,Basic,DOS1.2,1.3,EPSON LQ500
Videoscape3D, Director, DPaintlll, dBMAN, TV*SHOW
e R U J €U I TIERAICD

POCETNICIMA:Amiga for Beginners,AmigaBASIC
Inside&Out,Machine Lan uage,Amiga Tricks&Trips,C for
Beginners,More Amiga Tricl s&Trips,DOS Quick Reference...
PROGRAMERIMA:3D Graphic Programming,Amiga Graphics
Inside&Out,Amiga Disk Drives Inside&Out,Aztec C...
SISTEMSKIM PROGRAMERIMA:ROM Kernal,System
Programmers Guide,Amiga Advanced System Programmers
Guide, Amiga C for Advanced Programmers,Hardware
Ref.Manual,Programmer’s Guide. .HORAS5KOFna sh.

h
KATALOG SA OPISOM SVAKE KNJIGE BESPLATAN

Hardware Ref. Manual, AMOS,
HOVIPIKVMISculp 4D, Animation Station

Y 2 najkvu//[etn’é[ sprograml cena_ 10 din.
(:011-430-170 Sasa 011-439~ 530 Zorai
2["1'3‘1 [anbte there can be only one..Amiga land

1950 | 3,5"intern Teac pro...2900
2 Mb s satom...........5800 Supra Modem 2400..4900

3,5"Floppy Chinon..2950 ' gostalo po narudbi nabavljamog
in

(041)283-862 Ivan (041)783-765 Dario

AMIGA Softey:

IIUVIJEK NAJNOVIJE!!!

Narucite besplatan katalog sa svim programima
(041 i7§?F§G§1 Tomislav

Qu-avno doblvate garanciju i brzu isporuku

E N

M _ M < AMIGA

P

. DISKETE 2.5
PROGRAMI

s KaTALOG SA PREKOC

e 2000 PROGRAMA

ey

Py, O11 / 493-661

;'
z
;

garanciju. Saveti i struéna pomoc¢ kupcima.

Takovska 9, 1

UQAQ@QUQ |

- AMIGA -

Mi postujemo i Vase vreme i Vag novag -
rucujemo kvalitetno i brzo. Izbor od preko 2500
disketa, koji se svakog meseca dopunjuje sa
preko 200 novih disketa. Diskete se snimaju sa
proverom, na svaku snimljienu disketu dajemo

-

|
ispo- f

1000 Beograd

011-322-030 J

AMIGA OCCULTA! Na srpskohrvat-
skom, povoljno: Amiga-BASIC, Magin-
ski jezik. Tel. 011/514-156,

GAMESOFT

Za Amigu - igre i programi. Bes-
platan katalog. Cijene najpovoljni-

je. Popust. Josip Ceskovié, Rade
Konéara 217/15, 41000 Zagreb, tel.
041/565-807.

Amiga! Iskoristite priliku da nabavite
najnovije programe za samo 10, diskete
25 dinara, Svi programi su verifikovani
i 100% ispravni. Snimamo na licy mes-
ta ili istog dana. Informacije:
011/783-114 Edi; 771-139 Dule.

PRODAJEM Amigu, TV modulator,
proSirenja sa satom i disk. Tel
041/273-686.

VIKING SOFT
Amiga - Prodajem najnovije i pro-
brane stare igre po povoljnim cena-

ma. Narugite katalog. Zlatko Gr-
bi¢, Uralska 38, 11060 Beograd, tel.
011/783-727.

ADVENTURES & SIMULATIONS -
Jarun vam nudi izbor najboljih novih i
starih programa za vasu Amigu, Svaki
mjesec 50 noviteta. Nazovite | uvjerite
se! Anri Juréec, Poljana Z. Mikine 41,

M

_
RAJNOVIJX PROGRANI ,

PoESKA 93/1

L6

LITERATURA X
HARDVER JKATALOG BESPLATAN

tel. 041/330-202,

2
2

£

1
8

DISKRTE 3,5

41030 BEOGRAD

POPRAVLJAM Amige, prodajem sve
stare i najnovije programe! Delimo ve-
lik broj nagrada. Disketa + program
= 29 dinara. Dupla verifikacija. Kata-
log besplatan. Telefon: 021/614-631,
Samir.

NAJBOLJI PROGRAMI ZA
AMIGU

POZOVITE:
011/561-564.

011/545-207  ili

'PHOTON CLUB

AMIGA & C-64

AMIGA: I ovog meseca nudimo preko 500 disketa usluznih programa i igara
Po najpovoljnijim cenama. Veliki izbor programa za titlovanje i rad sa GenLo-
kom. Kompletan katalog saljemo besplatno.

- snimanje jedne diskete, nase ili vase . ,.,....................... 12 dinara
- prazne 3.5" DS/DD diskete (100% error free) 23 dinara
PHOTON CLUB, CELJSKA 18/3, 74000 DOBOYJ, TEL. 074/23-407.
C-64/128-CP/M: PHOTON CLUB i 0vogo mjeseca nudi:

- za kasetu: ke k lete, mjeseéne komplete i veliki broj originala

- za disk: veliki broj pojedinacnih starih i novih igara i usluznih programa sa i
bez uputstava: Videofox, Printfox, Amica paint, Oxford Pascal.

= EKSKLUZIVNO: DISKETNI TEMATSKI KOMPLETI - jedan komplet 10 dis-
keta, uz popust 50 dinara. KOMPLETT: Sportski, Auto-moto, Pucacki, Ratni,
Akcioni...
Snimanje 2D diskete + prazna disketa ..., .......
Komplet (ili original) + TDK D60 kaseta .
Casopis FUNNY BYTES na disketi , .
Katalog (kasetni ili diskemy .......
Popust na 10 disketa - 10%. na 2 narugena kompl
PHOTON CLUB, CELJSKA 20/17, 74000 DOBOJ,

... 30 dinara
. 65 dinara
. 30 dinara
... 10 dinara
cta - tredi je BESPLATAN!
074/22-013 OD 13-20h.

Bomb The Ramm

elmnndhngﬁVunn ofi moguéi

Proliirenja 512Kb, 2.3Mb, vanski drajv 3.5 i 5.25
zvnk.AcdnuchilyZ_liSynm}xppix%i-l%&emaﬂ.

dl;illllzlmru

je
Froudeova 7, 41020 Zagreb
enad, Zahradnikova 6, 41020 Zagreb tel. 041/691-288

g ili nas 2
tel. 041/528-756

AMIGA HARDWARE

Original Commodore djelovi, made

in U.K.

512 Kb sa satom
512 Kb bez sata ......1600,00 din.
TV MODULATOR. .., . 1400,00 din.
3,5 floppy drive, kutije za diskete,
diskete garancija, 3.5” 2S/DD = 18
din. Sve original Commodore sa
garancijom.

Tel. 061/267-632.

2000,00 din,

i iniji t j. hardver
Nalpovalmz: ;gg ﬁlr'/l

Kate ug bsgp atan

Aalnl

ilicevi¢ Dejan-Maljenska br.8|
27 Mart br.26
Tel:011:777-309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA
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FEDERATION OF FREE CRACKERS
- Najnoviji i stariji software za vaSu
Amigu po najnizoj mogucoj ceni, stalan
doliv novosti, besplatan katalog! Nasa
adresa je slede¢a: FOFC, P.O. BOX 109,
66320 Portoroz - Lucija. Dr. phone:

A M G 066/73-004 ili 066/73-326, posle 15 sa-
° e . o
- Napovij pmgrnmi NAJPOVOLJNIJE  programe
Lile’;atu; ZEN-Soft. Vladimir Vejnovi¢, Beo-
5 g gradski kej 37, 21000 Novi Sad, tel.
- Saveti pocemicima\ 021/51-213, 021/398-415
- Besplatan katalog

NAJJEFTINIJE, najbolje, najinteresan-
tnije igre, usluzne, korisnitke progra-

. me. Garantovano su ispravne i bez vi-
TEL: 021 /715'928 rusa. Prazne diskete, za veéi broj po-
021 1715—464 pust, nudi vam Nenad, tel
011/222-4969. Uh, stade sve u trideset

retil

JEFTINO Amiga programi. I, 1T i V ne-
delje maja zovite od 8 do 13h, a 11 i IV
od 15 do 20h - ponedeljkom, sredom i
petkom. Subotom i nedeljom od 8 do
20h. Narugite besplatan katalog. Nasa
adresa je: Doki€, Vlajkoviceva 30,
11000 Beograd, tel. 347-761.

SOFT=-CONN.
AMIGA

SANTIC HRVOJE,LASTOVSKA 8,41000 ZAGRES
TELEFON: 041/516-503

HABO HARDWARE - Amiga 500, mo-
dulator, diskdrajv, mauspad, dZojstici,
Klineri, diskete. C-64 diskdrajv, mis,
grickalice, diskete. Tel..011/4894-972.

OFT_N.BEOGRAD
POHORSKA 11 stan 21
KATALOG BESPLATAN
TEL.811-682-193

PROSIRENJE od 0,5MB i 2MB za Ami-
gu 500, tel. 011/4887-676.

iki izbor igara na jednom mes-
tu. Rok isporuke 24 sata. Besplatan
katalog. Snimamo na vase i nase
diskete i kasele.

Tel. 011/130-684.

SB-Soft je pojam kvaliteta.

-

N 2 il
SOFTWARE il
AMIGA,C-64

AMIGA: Prodajem najnovije i stare
igre, PD i usluZne programe na 3.5"
15.25", uputstva, memorijska prosi-
renja (najjeftinija na trzistu). Zatra-
7ite besplatni katalog. Radovan Fi-
jember, Klaiéeva 44, 41000 Zagreb,
tel. 041/174-814:

Najnovije igre i usluzni programi!
Veliki izhor starijih igara!

Prazne diskete 3.5" DS DD... 18
dinara.

Na vece koli¢ine popust.

A-501 modulator, memorijska
prosirenja!

Naruéite na$ video katalog igara
za Amigu!

Niske cijene, brza isporuka!

Tomeanonts @ 041/ 428-497

4100 Zigred

SMILE - Veliki izbor najnovijih pro-
grama, igrica, disketa, 100% bez virusa.
Prvi put u jugi digitalizacija slike, koj
se vrsi na profesionalnoj opremi. Tel:
011/535-561 ili 347-867.

DAVIDSOFT - AMIGA

VLASTA M SOFT

<Igre 10 din. usluzni 15 din. Disketa
Igre za Amigu samo 10 dinara. Ka-

20 din. Katalog besplatan. Mile Da-
vidovi¢, 11070 N. Beograd, Blok
30, Lenjinov bul. 161/17, tel
011/121-536.

talog besplatan.
11080 Zemun, Garibaldijeva 4/26,
telefon 011/104-938.

e" ; : ¥
SOFTWARE & HARDWARE §
(Narusite besplatan katalog)
Tel. 011-154-836 - Robert

axr UVEK SA VAMA I VASIM SPEKTRUMOM *x%2
D U G a S O F T

POJEDINACNO ! U KOMPLETIMA !
ONO STO DRUGI NEMAJU,TU IMA !
BUDITE CLAN KLUBA I NE BRINITE |
NA KASETAMA TDK * SONY * BASF %
BESPLATAN KATALOG NOVIH PROGRAMA

-— 110 TEMATSKIH KOMPLETA --
Komplet 239.Rick Dangerous 2,STUNT runner
Day of thunder,Iron man,Cerius 2
Komplet 24Q.Last ninja 2-Remix HIT ! HIT
Donald Alp.chase (PAJA PATAK)HIT!
Komplet 241.Lotus turbo chellenger,T bird,
Dizzy 4.Blazing thunder,Oberon 69
Komplet 242.Golden basket,DICK TRACY -HIT
Elite special weapons and tactics
(E.S.W.A.T),Yogi’s great escape !
Komplet 243.Strider 2,Golden axe,kwik snax
Komplet 244 .T.M.H.TURTLES (NINJA KORNJACE)
U.N.squadron,Yogi Bear & frends..
* MAJ - GBremlins 2,Monty Peyton,B.dash 5‘!
arsraszz I JOS PUNO TOGA U KOMPLETIMA %2R

SUA OBAVESTENJA I INFORMACIJE NA TELEFON

021/330-237. ILI NA VEC POZNATU ADRESU

ILIC NEBOJSA,STERIJINA 17,21000 NOVI SAD

SPEKTRUMOVCI! Snimanje progra-
ma direktno iz Spectruma 48/128K.
Tel. 011/657-456.

SPEKTRUMOVCI! Jeftino prodajem
folije za Spectrum 48K. Nazovite
091/206-086 (Zoran).

TURBO NA SPECTRUMU

Va3 veliki odaziv i vase ukazano poverenje obavezuje nas da Vam ponudimo i
odgovarajuée pogodnosti kao nasu trajnu obavezu:

® Samo nasi programi se mogu ugitati normalnom brzinom i duplo brie ®
Sve sifre su uklonjene ® Ne prodajemo Vam neispravne programe @ Sami
formirate ke i naj od najnovijih programa @ Nakon svake po-
punjene kasete 10 d popust za slijedec¢u ® Komplet sa 14 prog. 35 d + PTT 29
d + traka 30 d = 94 d, 2 kompl. + troskovi = 164 d, pojedinaéna 6 d. Cijene
su fiksne za 1 DM = 9 d. Za katalog i opSirno o svemu poslati 10 d u pismu,
koje uz narudzbu vracamo.

4 HAKERSKA RADIONICA #, Josko Bili¢, P. Toljatija 78, Sarajevo, telefon
071/649-786.

ATARI XL, XE: Najnovije igre, bespla-
tan katalog, program 20 din. Miomir
Ljubié, D. Petrovi€ - Sane 22/16, 16000
Leskovac, tel. 016/46-186.

ATARI ST: Velik izbor najnovijih i naj-
boljih programa i igara. Mini katalog
besplatan.

041/717-688.

1ZRADUJEMO pmfesionalne Calamus
fontove. Radionica za fontove “Fonta-

el na". Tel. 011/600-179.

041/714-586  ili

ostanita tian naseg kiuba. Cena udlarjenis za 3

messca fo 25006 & obulwaa: Bty

~ 3 besplate dskete = Mgapaint 3

- 3 broja naseg diskatnog Casopisa STKM ~ Archesye profesionsl B—DEM
—WWW'W“MMM — Tchmocad 40-DEM

da pregiedate STKM

Nejnoviji programi i literatura po pristupatnim cenama Za katalog poslati 30 dinara.

@Amv:nu’mvom.vmmmkmumm.cnwmnwv. @
Pl

Dam!s!mm-ncﬂummom.wmmxmﬂszf EROTICA (MDD). ¥

REPRO JR, SIGNUM FONTSQ1DD), CALAMUS FONTS|

DUNGEON MASTER 2 GA POMOCNIM PROGRAMIMA ZA KREIRANJE SVETA HACSA),
(FENOMENALNO PUCACINAD, LIN WU'S CHALLENGE c

(ARKADNO - LOGICKA), POWER STRUGGLE (SUPER STRATEGISKA), MONO TETRIS 1, |-
LOOM (FUTURE WARS 2- FANTASTICNA IGRAD, HARD ‘N° HEAVY (ODLICNOK)..
Jovan Strika Zeljko Avramovi¢
Greica Milenka 4a (1174445093 = 011/670683

11000 Beograd




MALI OGLAS! WERRERERRRRRRRRRR NN R R e e e e e e e

ATARI ST
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SOFTWARE

@ NAINOVIJE IGRE:
SKULL & GROSSBONES, KICK OFF II-FINAL
WISTLE. BACK TO THE FUTURE Ill. NAVY
SEALS. AWESOME, HILL STREET BLUES ST,
BACKGAMMON ROYALE, LEMINGS. COHORT
FIGHTING FOR ROME. CROW. TERRAIN-
EDITOR ZA SIM CITY, CHUCK ROCK. METAL
MUTANT ...

@ NAINOVIJI USLUZNI PROGRAME:
ARABESQUE PRO 2.0, CREATOR, PRO TEXT
5.07, NVDI, HARLEKIN 2.0. DB MAN 6.0.
NOTATOR 3.0, CU BASE 2.0, SCORE PERFECT
PROF. KORG M1 BANK LOADER ...

@ ORIGINALNI PROFESIONALNI PROGRAMI

@ VISE INFORMACIJA U NASEM
ILUSTROVANOM KATALAGU (40 DIN.)

=

JNATARI ST

AGENCIJA SA NAJVECIM IZBOROM SOFTVERA | HARDVERA U YU!

MP-SOFT JE JEDINI U MOGUCNOSTI DA VAM PONUDI
STRUCNU POMOC , TIMA INZINJERA , PRI IZBORU HARDVE-

RA | PRATECEG SOFTVERA!

HAJMOVIJI FROGRAMI: ARABESQUE PROFESSD PRODAJA KOMPLETHIN ATARI ST

NAL LAVADRAW PLUS v40 . GAMA v45 . DIDOT LINE x

ART  WORD FLAR . TMS CRANACH STUDIO . SIGNUM KONFIGURACIJA :

TOTAL . 8CI GRAPH v20 . ARTWORKS BUSINESS ITD Mb . HARD MEGAFILE 30/60 Mb . HYPERCACHE ST+
EPSON PRINTERI: LQ 400 . 550 . 850+ . 1050, FLO

GAMES: MIG 20 . TEST DRIVE'2 , DEFENDER 2 . DICK
Pl DISKOVI . FILTER| ZA MONITORE . EIZO

TRACY TOTAL RECALL . WAR HELI . CHASE HQ'2
METAL MASTERS . BULDERLAND  JUDGE DREDD ITD  FLEXSCAN MONITOR , DISKETE  MOUSERAD', (TD

1040 STFM . MEGA ST 112/4

ILUSTROVANI KATALOG
SA PREGLEDOM NAJAK-
TUELNIJEG - SOFTVERA
NA SVETSKOJ SCENI
ZA 90/91 godinu
53 strane SA OPISOM
SVIH PROGRAMA
40 dinata!

Dochtnp Pulllishing
KOMPLETNA PRIPREMA
SVIH VRSTA PUBLIKA-
CIA ZA STAMPU , KOM-
RIUTERSKI DIZAUN VA-
SIH OGLASA | REKLAM-
NIH PORUKA . DIZAJUN
VIZIT - KARTI . MEMO-
RANDUMA, RACUNA ITD
STAMPANJE NA LASERU!

ROK ISPORUKE

dipl. ing. DUSAN BUCALOVIC , 11000 BEOGRAD , ul. PETRA GVOJICA 4
BUDITE ZA KORAK ISPRED OSTALIH SA MP-SOFTOM

66 [SverFompmera) wass1 |1

HARDWARE

@ VEMORIJSKA
PROSIRENJA. W"

1 Mb |2.5Mb{ 4 Mb

@ PC SPEED
@ AT SPEED

@ NOVO: AT SPEED C 16
(16 Mhz)

@ HYPERCASHE turbo i

@ KOMPLETNE KONFIGURACIJE ATARI ST
RACUNARA: HARD DISKOVA:

® 1040 STFM @ VEGAFILE 30

@ 1040 STE @ VEGAFILE 60°

@ MEGA 1/2/4 @® VORTEX

@ ATARI TT 030 2/4/8

@ FLOPI DISKOVI, MODEMI, PODLOGE ZA
MISA, MISEVI, MONITORI, DISKETE ITD.
C«<IVLADISLAV ZORIC, 11090 BEOGRAD,
NOVA SKOJEVSKA 49 ‘& Ol1/563-441
SOFTWARE

/H(_, ATARI ST

Svi najnoviji usluzni programiiigre na YU trzistu
Katalog besplatan.
Garantujemo ispravnost svih nasih programa !

\'%\ 198DM (448DM 848 DM
RN

Qe;»

/[ |448DM

/

848DM

(\\& /

Micic Ljubisa
Goce Delceva 6/11
19210 BOR
Tel: (030) 34-4586
od 15-21h

ATARI &PC N»\]‘N’OV‘UI uslu?m pro
Aplikacije, igre, knjige
¢1:011/153-161 Rolovic Milan

Oﬂllll%)q]lgi(m_fglgadﬁigo 18000 Nis, tel. 018/22-791, 25-223,
Vi
ousoee PRODAJEM Atari 1040 STE (Bliter,
TOS 1.6). i monitor SM 124, tel.

FREDDY ST Soft: Kvalitetan i jeftin  15/24-868.

software. Katalog besplatan. Tel.

013/512-255 i 516-422. PRODAJEM Atari 130 XE, turbo kase-
tofon, dzojstik, 130 igara i sve kablove.
Tel. 011/331-284.

ATARI&S(X\S'

INaoy} program 22 ATAR ST 0 NSpOVCA e cename Ko
(rist2u sKoro sy neosa Porucits EESPLATAN KATALOG
PO el Ziotiom i Mra Bt sk e

rmmmm oo

ST *50)
Ihln-vlﬁrouni iy F | Atari ST.
S dee Buideriand  Tost rive 2.

DOredd ;
MM2 Mmmbeequ! rofessional
Ushari: o
Informer 2; RTSKCSAO MBMM&HHZZO
- mnié 019 25~
18000

*us 2DAL
Aﬁamd Kamhr: Stara lal knlcmn 5/1 18000 Nis|
{22 o050 .

izbor na)bolph pro-

ljubimca. predivnih

igara da izvanrednih usluznih progra-

ma. Naravno, katalog je besplatan. Sa-

3a Borota, Lastovska 2, 41000 Zagreb,
tel. 041/531-049, 518~ 158.

B, > Najnoviji
S ugrelusl
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AMSTRADOVCI! Veliki izbor igara,
usluznih programa i prevedenih uput-
stava. Cena: komplet igara + kaseta =
72 din.; komplet 50 usluznih programa
+ kaseta = 108 din. Caslav Pejdi¢,
Spasoja Joki¢a 6, 15350 Bogati¢, tel.
015/41-153.

PROFESIONALNI PREVODI
KOMODOR-64: Priruénik (100) din.
Programmer's Reference Guide (120),
Masinsko programiranje (100), Grafika
i zyuk (80), Matematika (50), Disk-
-1541 (50), Uputstva za usluzne progra-
me: Simon’s Basic, Praktikalk po (50),
Multiplan, Vizawrite, Easy Script,
MAE, Help-64+, Paskal, Stat, Graf,
Supergrafik po (30). U kompletu (490).
SPEKTRUM: Madinac za potetnike
(110), Napredni masinac SQO), Dev-
pak-3 (50). U kompletu (180).
AMSTRAD/SNAJDER: Priruénik
CPC464 (knjiga) (180), Locomotiv Basic
(110), Masinsko programiranje (110),
Uputstva za usluZne programe: Master-
file, Devpak, Tasword, Multiplan po
(40), Paskal (50). U kompletu (390), Pri-
ruénik CPC6128 (knjiga) (180).
”KOMPJUTER BIBLIOTEKA”,
Jankoviéa 79, 32000 Cagak,
032/23-034.

[MICROPOWER <= =

SGODINAU gy 157 kaseta za CPC: stare, nove i

FUTURE SOFT

Kao i svaki mjesec vam nudimo ve-
liki izbor igara (100 kaseta, 240 dis-
keta) i usluznih programa (100 dis-
keta [ kaseta) za ratunare CPC 464,
664 i 6128. Prvi vam dobavimo no-
ve programe direktno iz Engleske,
Novi komplet 95: Dizzy 3.0, Maze-
mania, Puzzni, Bodo, Garfield 2,
Mind Fighter, Ironman.., Katalog je
besplatan. Pifite na: FUTURE-
SOFT, PP 23, 61104 LJUBLJANA,
1li pozovite 061/311-831.

DISKETE 3,5" - 25/DD (1MB)... 18 di-
nara komad. Tel. 021/611-903.

AMSTRAD-SCHNEIDER PCW
8256/8512 i CPC 6128: Najnoviji pro-
grami, Nenad Stojiljkovié, Put parti-
zanskih baza 8, 21000 Novi Sad. Tel.
021/387-743.

Bate
tel.

mAM“ é’.&AD]LE: Zh ngjnovije igre, usluZni programi, redovni,
SCHNEIDER CPC Li 7 super kompleti, N tri k

4646646128 Jedna je besplatna. Garantujemo vrhunski

kvalitet. Imamo i programe za Atari ST

‘R 016 / 48-587 ; Komodor 64 Obratite se sa poverenjem!

JEFTINO prodajem novu Chicony su-
per VGA grafitku karticu, Imran E3ki¢,
Marticeva 31, 78000 Banja Luka, tel.
078/40-940.

LAPTOP - Portabl kompjuter 386,
hard 40- VGA, 6000 DEM. Tel
011/189-493.

PRODAJEM diskete “Escom” 3.5”, 22

KOMPJUTEROM DO ZARADE - uz  din/kom. Tel. 011/753-765.

pomo¢ Kluba poslovnih kompjuterasa.
Za informator kluba uplatiti 30 din. po-
tanskom uplatnicom. Nenad Stoiljko-

CPC 464: Igre! Programi! Besplatan ka-
vi¢, Put partizanskih baza 8, 21000 No-

talog! Mitar Mili¢, Dusana Dugali¢a 5,

IBM PC HARDWARE
Kutije za diskete, miSevi, diskete
DD i HD, RAM, hard diskovi, kon-
troleri, Stampadi, trake za printer i
sve 3to trebate za IBM PC ratunar
po povoljnim cjenama.

Tel. 061/267-632.

DR HOUSE za Amstrad CPC 464/6128:
Najvei izbor poslovnih (baze podata-
ka, tekst, finansije...) i obrazoynih pro-
grama (matematika, geografija, elek-
trotehnika, radiotelegrafija, kvizovi,
crtanje, muzika, logitke igre, horosko-
pi..) sa kompletnim uputstvima... Ka-
talog (enciklopedija programa za Am-

LOTO za PC XT/AT i C-64/128. Kreira-
nje uslovnih i bezuslovnih sistema.
Analiza, statistika i verovatnoéa. Stam-
panje na papiru i loto listi¢ima i snima-
nje na disk-kasetofon. Nove: Ekono-
micni uslovni sistemi sa podelom na
blokove. Veliki broj brojeva u igri sa vi-
sokim garancijama. Za PC i Sira ponu-
da. Svetozar Dzodzo, tel. 011/176-859.

DISKETE
3,50"15,25" DD i HD
Razliitih proizvodata po veoma

povoljnim cijenama. Na vece koli
¢ine dajemo popust, Saljemo isti

dan.
Tel. 041/202-200

strad) besplatan! Marko D:

Sarhova 22, 61000 Ljubljana, tel
061/341-871.
DISKETE - NASHUA:
22 din kom.

5.25" - 25/DD (SSOKb;
5.25" - 28/HD (1.2Mb) 34 din kom.
3.5" - 28/DD (720Kb) 30 din kom.
3.5” - 25/HD (1,44Mb) 52 din kom.
Tel. 061/267-632.

AMSTRADOVCI! Snimanje igara. Bes-
platan katalog! Ivan Vajdl, Bate Brkica
24, 21000 Novi Sad, tel. 021/394-846.

M.N. computers, 286/12 Roland $tam-
pa, tel. 444-6518.

GENIFER, generator dBase i FoxBase
programa. Priruénik na srpskohrvat-
skom. Tel. 011/123-541.

MINHEN i BEC - Katalog kompjutera
i opreme. Preko 100 strana: adrese, te-
lefoni, cenovnik. Cena 290 din. Klub
poslovnih kompjuterada, Nenad Stoilj-
kovié, Put partizanskih baza 8, 21000
Novi Sad. Tel. 021/397-743.

DISKETE - GARANCIJA:

5.25” - 25/DD (360Kb) 13 din kom,
5.25” - 2S/HD (1.2Mb) 22 din kom.
3.5” - 28/DD (720Kb) 18 din kom.
3.5” - 25/HD (1,44Mb) 32 din kom
Tel. 061/267-632

Na vecu koli¢inu popust.

Brza isporuka!

I1ZRADA 1 PONUDA programa za PC
ratunare iz svih oblasti. Tradicija duga
6 godina. EE Software, Marticeva 31
78000 Banja Luka, tel. 078/40-940.

’7 AMSTRAD CPC 464, 664,
6128

Veliki izbor igara i usluznih progra-
ma, Imamo razbijene nove kom-
plete. Trazite besplatan katalog.
Faréi¢ Pavle, Takoyska 1, 11000
Beograd, tel. 325-975 ili Borkovi¢
Branko, Ulica lipa 18, 11000 Beo-
grad, tel. 506-469.

DZOJSTICI DS-5

vrlo kvalitetni senzorski dzojstici,
4+4 pravca, vrlo precizni. Sa puca-
njem i automatskim pucanjem (au-
. Praktitno neunistivi. Za
Commodore, Atari, Spectrum i
Amigu, po ceni od 220 din.

Dusan Stojkovi¢, Trogirski trg 2,
37000 Krusevac, tel. 037/29-550. 1

vi Sad, tel. 021/397-743. 11000 Beograd, tel. 011/414-734. |
NN ] Turbo-Anti-Virusni program za 230 Virusa!
INTERCAOPP Disketa + uputstvo + -
J. Gagarina +PTT trodkovi = 1,000.- din Filp GAR
I :%70 N. Mozete narugiti telefonom, MonteNegro
W Beograd a plati¢ete pouzeéem MAX

' — LJ

I o)

NAJVECI EVROPSKI ISPORUCILAC ELEKTRONIKE PUTEM KATALOGA
KUPUJTE DIREKTNO 1Z NEMACKE PO SNIZENIM - EKSPORTNIM CENAMA
talog ELECTRONIC ACTUELL sa preko 250 strana, dobicete pouzecem/
za samo 70 din. (ukljudena i poStarina)

KUPUJTE BEZ POSREDNIKA POD NAJPOVOLJNLJIM USLOVIMA
Katalog sa uputstvom kako se kupuje iz Jugoslavije, moZete da narutite
telefonom: 011/104-174, svakim danom od 9 do 19 sati. Po katalog moZete
doi i liéno na adresu: ZEMUN, CARA DUSANA 191. Kod li¢nog

preuzimanja cena je 60 dinara.

Tel. (011) 162-766, 151-511, 165-983

HARDAMIGA HARDAMIGA HARDAMIGA
Garancija 12 meseci, OGRANICENE KOLICINE

OBICNO PROSIRENIE..... 2150 DIN  PROSIR. SA SAT.1PREK..2300 DIN
DISK DRIVE.... .3400DIN  MODULATOR..... ...1400 DIN
DODATNE MEMORLJE (sa satom i baterijom
sag%% .6800 DIN  sa6MB.. 14500 DIN

sa o

DARLJO BOZIC, OB PROGI 14, 66310 IZOLA, TEL. 066/62-820

THE BEST TRADE WITH THE BEST
011 DUSAN LJUBE VUCKOVICA 22/13
4444-858 M l GA 11000 BEOGRAD

ti
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011320-103

Majke Jevrosime 42

AT 286 - 12 MHz / 1MB / 20,950~
AT 286 - 16 MHz / 1MB / 27.950.-
AT 286 - 16 MHz | 2VB / 29.950.-
AT 286 - 20 MHz / 2MB / 32.950.-
AT 386SX - 16 MHz / 2MB / 42.950.-
AT 386 - 25 MHz / 4VB / 53.950.-
AT 386 - 33 MHz / 4MB / 64KB cache/ 65.950.-
AT 486 - 25 MHz / AMB / 64KB cache/ 86.950.-

Doplata za: VGA kolor 14.000.-
VGA mono 9.000.-

Standardno: 44MB HD / 12MB FD / HERCULES /
AT BUS CTRL / MONO MONITOR / TASTATURA

Mi py*oc!ajemo kompju’rewe l<oji

postaju vasi prijafe'ji
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van, Mikica i KRC posiali su

nam hrpu saveta. PLATOON

+ A % Kad se pojavi naslovni
skrin otkucaj HAMBURGER.
Ako je sve kako treba, pojavice
se re¢ Cheat ispod spiska ljudi
koji su uradili igru. Sa 'F5' posti-
Ze$ neranjivost, tasteri 'F1'-'F4'
prebacuju te na razli¢ite lokaci-
je u prvom nivou. GIANA SIS-
TERS # Pritiskom na tastere ko-
ji ¢éine re¢ ARMIN moguce je
preskakati nivoe. TURBO OUT
RUN U toku igre otkucaj GER-
RINTAETHUM i pritisni taster
'T" za dodatnih 10 sekundi, ili 'N"
za slededi nivo. L.E.D. STORM
Otkucaj AMIGADAVIDBROAD-
HURSTWANTSTOCHEAT i
imace$ bezbroj zivota. INSANI-
TY FIGHT : Za prelazak na sle-
deét nivo, u toku igre pritisni
oba tastera na misu, dugme na
dzojstiku i 'L' taster istovreme-
no. TURRICAN :: Upisi u high-
—score BLUESMOBILE za bez-
broj zivota. E'SWAT = Pauziraj
igru i otkucaj NUSTIFIED AN-
CIENTS OF MU MU i imaces
bezbroj kredita. FEDERATION
QUEST 1 - B.S.S. JANE SEY-
MOUR : Sifre za prvih 20 misi-
ja: 1. ROOKIE, 2. SLUMBER, 3.
INTEREST, 4. BULKHEAD, 5.
SHOWROOM, 6. MUSHBASH,
7. HAMPERED, 8. BLACKOUT,
9. WARRIOR, 10. VICTORY, 11.

TRAPPED, 12. FRENZY, 13.
HANDYMAN, 14. CROWDED,

15. RADIATE, 16. VOLTAGE,
17. GLOOM, 18. PRIMATE, 19.
MADHOUSE, 20. TRIUMPH.
HORROR ZOMBIES FROM
THE CRYPT : Sigre za nivoe su:
WOLFMAN, HAMMER, LUGO-
SI, NOSFERATU, GARLIC, BO-
GEYEATER, CUSTODES. LO-
TUS ESPRIT TURBO CHAL-
LENGE :# Umesto svog imena
otkucaj SEVENTEEN. DRA-

GON'S LAIR - TIME WARP
Tokom ucitavanja prve scene
pritisni 'RETURN’, upisi GET
MORDROC DIRK, da bi pogle-
dao ceo crtani film.

leksa Grgurevi¢ sa novim

prilozima. MONTY PYT-

HONS FLYING CIRCUS ::
A #% U high-score ukucaj SEM-
PRINI za meni, a zatim POOKY.
Ceka te iznenadenje. THE UN-
TOUCHABLES : Za zivote uk-
ljuéi pauzu, a zatim otkucaj SO-
UTHAMP GAZETTE. PRO-
PHECY : Kodovi za nivoe: 3.
IMAGITEC, 4. JOJO SRN, 6.
GUSTAVUS, 7. NINJA SDL.

DRAGONS BREED : Pritisni
pauzu i ukucaj IREM za bezbroj
zivota. Kad pritisnes ‘N’ ides na
drugi nivo. PRINCE OF PERSIA
% Za nivoe otkucaj 'SHIFT' i 'L'.
F-29 RETALIATOR 3 Kao ime
upisi CIARAN, Kad odredis Pi-
lot Log ukucaj OCEAN OK i
imaces beskonaéno raketa i
bombi.

oran Baljak i nekoliko pita-

nja. COLORADO :: A 3 Ima

li neke koristi ako se ubije
orao na vrhu peéine na prvoj
obali? Sta uciniti sa papirom do-
bijenim od poglavice u selu? DE-
FENDER OF THE CROWN
Kako pozvati u pomo¢ Robina
Huda (U Servudu on obeéa da ¢e
poslati vojnike, ali od toga nema
nista)? POPULOUS : Na Killpe-
ing nivou odjednom se pojavi
neki ludak na leteéem tepihu,
krece se dole-gore, sve poSum-
ljava kaktusima i ostalim drve-
éem i rusi kuce. U ¢emu je 5tos?
Kako koristiti Data Disk.

ala odgovara Stevanu Laé-
Knjevcu za MAD PROFES-
SOR MORIARTI :¢ A = Cilj
je na skoro svim nivoima isti —
zaustaviti struju, ili podivijale
biljke, ili doé¢i do milicije (nivo

sa plavim vratima), za $ta ti je
potrebna telefonska kartica.
Struju zaustavljas na sledeci na-
¢in: uzmes posudu u kojoj je ne-
ka hrana, zatim sa njom idi do
prostorije bez kiseonika (crna
soba); popni se u nju i stavi po-
sudu u levkasti otvor. Dobices
&ip koji ¢e ti trebati da pokrenes
gusenice na vrhu sobe (crni
kvadratic); Cip ¢es lako uzeti ali
ti treba astronautska kaciga ko-
ju ¢es nadi u gornjem levom ug-
lu sobe. Stavi je na glavu i stavi
¢ip na za to odredeno mesto, Uh-
vati zalet i preskoéi strujni
most. Ako si dobro skoé¢io, mo-
gao si da uhvatis slusalice. Stavi
ih na usi i idi do velikog zvuéni-
ka. Kad ga prodes iskljuci struju
i tu je kraj prvog nivoa.

lieg Despotovi¢ poslao je

zavrénicu igre SAMURAI

WARRIOR 3 Nastavljamo
od lokacije na kojoj smo se zaus-
tavili u broju 3/91. Pre svega. u
kréemi je najvaznije dobro se
najesti, jer je energija itekako
potrebna za dvorac. Najbolja
taktika je da drzi§ dzojstik na-
gore i pritisnuto pucanje sve
dok ti neprijatelj ne pride na do-
met udarca, i da tada pustis pu-
canje i zveknes ga pre nego on
tebe. U dyorcu izvuci odmah

T T T L L L LR R T ey P ER LA RN RY

Ureduje Nenad VASOVIC.

maé, i idi desno. Prvo nailaze

‘dva samuraja, ubij ih na gore

opisani na¢in i pokupi pare koje
su ostale za njima. Zatim dolaze
dve nindZe, jedan se premesta
nevidljivim skokovima sa mesta
na mesto. Posle njih su opet dva
samuraja, ubij ih i pokupi no-
vac, a zatim se dobro koncentri-
i, jer sledi odluujuci okrsaj.
Na ekranu se pojave dva nindza
svestenika, koji se izuzetno do-
bro bore svojim palicama, i tvoj
prijatelj panda, zavezan. Bori se
ito dalje od pande (ne smes ga
nikako udariti). Ako pobedis,
naci ¢e$ se na obali mora pred
zalazak sunca, a ako ne uspes
moracées ponovo preci zamak, sa
smanjenom energijom. Osnovno
pravilo u dvorcu je ,Ne uvlati
maé!”.

arkoneli sa odgovorima
na pitanja iz proslog bro-
ja. Vladimiru Jelesicu za
TV SPORTS: BASKETBALL :: A
# Ukupne ocene igraca nije mo-
gucée menjati. Isto vazi i za bro-
jeve igraéa. Mozes jedino da po-
kusas sledece: kliknes na kolonu
RK, kod igraca kojeg menjas

(RK je rejting igraca u okviru ti-
ma). Kada se pojavi kurzor, pre-
ko starog broja upisi novi, i to
broj igraca sa kojim menjas tre-
nutno odabranog. Na taj nacin
¢e odabrani igraci zameniti me-
dusobno sve osobine osim visi-
ne. Preostaje ti jos samo da im
medusobno zamenis imena. Ako
zelis da od nekog igra¢a napra-
vi§ centra, to mozZes uéiniti ve¢
opisanim metodom, ali nema pu-
no svrhe jer mu se visina nece
povecati. Ako hoces da dva igra-
¢a potpuno zamene mesta (da
bek, na primer, igra centra) do-
voljno je pred utakmicu kliknuti
na igraéa kojeg menjas, potom
na igraca sa kojim ga menjas
(bilo da je u prvoj postavi ili u
rezervi) i stvar je resena.

TAL RECALL :: A % Kad se

skupe svi predmeti na
prvom nivou. §ta treba uraditi
sledece, tj, kako preci na sledeci
nive? CRAZY CARS II i Kako
zaobiéi barikade? WINGS 3
misiji kad bombarderi uz prat-
nju lovaca kre¢u na Englesku,
kako prepoznati bombardere?

aéa sa novim odgovorima i
savetima, Damiru iz Subo-
tice odgovor za SATAN 2 =

Boian Milanov i pitanja: TO-

C-64 % Na ostrvce koje visi u
vazduhu skade$ tako sto dode$
ispod njega i pritisnes levi
'SHIFT'. Da bi ubio davola prvo
idi u prodavnicu (velika rupa u
zidu, ulazi$ tako sto povuées pa-
licu prema sebi), 1 kupi veliku
plavu sekiru. Da bi zavrsio igru
treba da ubijes 7 davola. Kad
ubije§ nekog od njih, pokupi
novéice koji ostaju posle eksplo-
zije davola. Istom coveku odgo-
vor za VARDAN 3 Da bi ubio ¢o-
veka sa bradom koji lebdi u vaz-
duhu i baca pahulje na sve stra-
ne, popni se na bure koje lezi sa-
mo na zemlji, i pucaj u njega
(kad zasvetli onda si ga pogo-
dio). Dejanu iz Zrenjanina odgo-
vor za EYE OF HORUS : U star-

tnoj sobi imas dva lifta. Idi do le-
vog (u levom co3etu) i idi gore.
Desnim liftom ne mozes da se
kreées bez kljuca koji se nalazi
na prvom spratu skroz desno, na
zidu.

vor od Dr Mixa i Mr. Frenky-

ja, za PRINCE OF PERSIA
PC = Mac koji nade$ na prvom
nivou pokupi§ levim 'SHIFT
tasterom. Tim tasterom aktivi-
ra$ maé kad naleti$ na nekog od
sultanovih slugu. Ne potezi mac
dok ti se protivnik ne priblizi.

Igoru Jovéiéu je stigao odgo-

C-64 3 Najbolje je skupljati

po tri srea, pa ih onda odneti
Olivi i to kada je energija iznad
velikog srca pri kraju. Svaka
vrata mogu se otvoriti odgovara-
juéim kljuéem. Popni se na vrh
svetionika (skroz levo), a zatim
desno, uz pomoc lifta, spusti se
kroz dimnjak. Liftom se dolazi
do broda gde se nalazi neka
vrsta bakle kojom se aktivira
top. Top se nalazi iza zmaja. Ka-
ko dospeti u prostorije iznad to-
pa i kako otvoriti vrata ispod
glavnog uzeta?

Ivun Durovi¢ i POPEYE II

trit Epa poslao je Sifre za

neke igre. KINGS OF BE-

ACH = C-64 % Upisi kao lo-
zinku SIDEOUT ili GEKKO.
ROAD RAIDERS 3 Upisi GRAY
ili SLU. SHILTON HANDBALL
MARADONA : Kao inicijale
upisi ET, skill level upisi Q, a
skillecode upisi 3333. A VIEW TO
A KILL (Finale) = Upisi u pas-
sword ILVCT. ZAK Mc KRA-
KEN : Koliko treba ¢ekati u avi-
onu dok ne dode na odredeno
mesto?

RA SVET IGARA SVET IGARA SVET IGARA SVET IGARA SVET IGARA SVET IGARA SVET IGARA SVET IGARA SVET IGARA SV
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arko Mohari¢ sa nekim
Mcakama. GOLDEN AXE 3

A % U modu za dva igraéa
tokom igre pritisni levi ili desni
'ALT" (u zavisnosti od igraca) i
ubiujas sve zivo na ekranu. PO-
WERMONGER 3 Ako igras sa
dve Amige, u link verziji, tokom
igre obojica pritisnite 'F10". Ce-
ka vas iznenadenje. PINBALL
WIZARD 3 Kako se povedava
broj loptica? BATTLE MASTER
# Kako upotrebiti dozvolu za
prolaz kod Dwarvesa i Orsca?

eselin Obradovié poslao je
odgovor Du$anu Joviéu za
WINTER EDITION % A =
Sa skakaonice se skace palicom
nagore i pucanjem, trenutak pre
nego $to treba da napusti stazu.
Goranu Angelovskom za NA-
RCO POLICE : Na drugi tim se
prelazi kucanjem G1, G2, ili G3.

Grupa se naoruZava na startu.
Postoje dve vrste municije i tri
vrste raketa. Rakete se ispaljuju
na M1, M2, ili M3.

inisa Panti¢ trazi odgovore

na svoja pitanja: ASTERIX

AND MAGIC CAULDRON
C-64 3 Da li se moze, i kako ste-
¢i ¢arobni napitak kad se jed-
nom potrosi? Kako se oslobada-
Jju zatvorenici? ROBIN HOOD s
Kako izbeci pla¢enika iza vrata
na ¢etvrtom nivou?

aso iz Sarajeva pita za igru

HAMMERFIST 3 Kako se

ubija cudoviste ,Octosqu-
ad" na drugom nivou ispod mora
(kad mu se uniste pipci, $ta da-
lje)?
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avor Nosal sa pitanjima:

BLOODWYCH 3 ZX # Ce-

mu sluze one silne ikone?
PIPEMANIA s Kako se igra?
STRIDER : Kako se prealzi me-
hani¢ka gusenica? MR. HELI 3
Kako se prelazi veliki rak?

Nepotpisani ¢italac pita za
SPIDERMAN : Kako proéi ven-
tilator i probuditi Doc Connersa?

Marko B. i pitanja za NARCO
POLICE ¢ A 3 Da 1i mogu i kako
da se otvore zuto-crvena vrata?
Kako se unistava bunker?

Dalibor To$i¢ sa pitanjima:
SINBAD 3 Sifre za drugi i treéi
nivo su COSMO i STORM. Da li
se moze preéi u 4, i 5. nivo pomo-
¢u neke sifre? POPEYE  Kako
se koristi kljué?

Mirko Radoéaj pita za DRA-
GON CAVE 3 Kako se pomeraju
sanduci, kako biras likove i sta
je cilj?

Darko iz Sarajeva i pitanje za
igru FREE CLIMBING # ZX
Koja je sifra?

Daniel PoSta trazi pomo¢ za
KLAX 3 ST % Kako resiti 27. ni-
vo (treba napraviti 30 klaxa)?

KreSo Goblen i pitanje za
WARHEAD 3 ST # Kako odvuéi
Berserkera u crnu rupu (dok ga
se ¢eka, crna rupa sama odvude
tebe)?

Uro$ Nedeljkovi¢ napominje
za TOYOTA CELICA GT4 % U to-
ku voznje pritiskom na 'F1' uk-
ljucuju se brisaéi.

Safir Cukar i pitanje za RO-
BOCOP II :x C-64 : Na treéem
nivou kako preéi pokretnu plat-
formu koja dode posle magnet-
nog nosaca?

Jo§ pitanja za istu igru, od Ni-
kole Strike  ROBOCOP II : Ka-
ko se prelaze rupe sa kiselinom i
kako se hvata za kuke koje Seta-
ju iznad rupa?

Dejan Domazet pita za RED
STORM RISING = C-64 3 Kako
pro¢i identifikacioni test? Kako
se bira naoruzanje?

Zoran Glavagki sa pitanjem
za LEMMINGS #: A % Zna li ne-
ko 8ifre za 12. i 13, nivo?

The Boyler pita za SHADOW
OF THE BEAST II s A % Kako
pregurati kamen preko kiseline?
LOST DUTCHMAN MINE s Sta
je cilj? =
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ZORRO!

U ovoj igri, kao i u mnogim dru-
gim, zadatak je spasiti svoju
dragu koja je zarobljena u ne-
kom zamku. Za uspesno redenje
zadatka moraju se skupiti i
upotrebiti svi predmeti. Predme-
te uzimate i koristite pucanjem.
Pored predmeta, nailazicete i na
duseke po kojima mozete skaka-
ti i onda se uhvatiti na Zicu ili
skotiti na neki zid.

Na pocetku vidite princezu na
prozoru kako vam mase mara-
micom. Uskoro, odvlaéi je stra-
zar, a njena maramica pada kao
jedini trag. Odmah se popnite uz
lijanu i sa terase na kojoj je bila
princeza skocite na bunar. Odat-
le u skoku nabodite maramicu
na mac. Zatim sa terase ponovo
skocite na bunar, ali sada podite
merdevinama u podzemlje. U
podzemlju ¢ete nai¢i na izvor i
jezero u kojem plivaju tri lopte.
Skocite na prvu i skatite po njoj
da biste dobili visinu a onda sko-
¢ite nadesno i uhvatite se za
merdevine u vazduhu. Uhvatite
se za Zicu na plafonu i pustite je
iznad trece kugle a onda skotite
desno u sobu broj 3, u kojoj se
nalazi lopta. Nemojte se penjati
do nje veé se spustite merdevi-
nama i padnite kroz otvor u so-
bu broj 5. Skacite niz platforme
da biste se spustili na pod i sta-
nite na dusek u donjem desnom
uglu. Sa njega skoéite desno i
pucanjem pokupite biljku u sak-
siji. Sada idite u sobu broj 4. Pe-
njete se tako sto vise puta ska-
cete po dusecima, a zatim se uh-
vatite za zicu. Po zici se mozete
kretati levo i desno. Ovako cete
doéi do vrha i vratite se u sobu
broj 3.

Sa biljkom se popnite do lopte
i dotaknite je. Lopta ¢e se otkot-
rljati na jednu ploéu i poteti da
se spusta. Oko polovine ekrana
¢e predi na drugu, a tada vi sa
biljkom stanite na prvu ploéu.
Podiéi ¢ete loptu do vrha ekrana
gde e ona pasti na treéu ploéu i
osloboditi prolaz do ¢ase. Sada
se vratite u sobu broj 2 i preko
jezera predite u dva mala i dva
velika skoka. Popnite se u sobu
11 podite u sobu 8. Ovde pokupi-
te klju¢ i sa njim idite u sobu 9.
Merdevinama se popnite na vrh
zgrade. Odatle skacite nalevo
sve dok ne dodete ispred vrata u
sobi broj 7. Prodite kroz njih i
stanite na ivicu platforme. Pre-
skotite rupu i boca je vasa. Sa

bocom se vratite u sobu 5 i dajte
je velikom Goveku za Sankom.
On ¢e se napiti, a vi skoéite na
njegov stomak. Po njemu skadi-
te kao i po duseku i skotite levo
na zid. Kada strazar bude prola-
zio iznad merdevina i ako bude
sa vase leve strane, popnite se
uz merdevine i po¢nite da se bo-
rite sa njim. U borbi ga nemojte
ubiti nego ga odgurajte levo. On
¢e pasti na sveénjak i podiéi teg
sa merdevinama.

Spustite se na zemlju i sidite
niz merdevine. Naci ¢ete se u so-
bi broj 3, ali sa druge strane. Po-
kupite ¢asu i ponovo idite u sobu
broj 8. Videcete da se pojavio no-
vi predmet: Zig sa slovom Z. Uz-
mite zig na isti naéin kao i bocu
i sa njim idite u sobu 1. Lijanom
se popnite na terasu i idite des-
no u sobu 6. Uz pomoé merdevi-
na i zica dodite do ognjista i na
njega stavite zig. Skacite po me-
hu da biste usijali gvozde, a on-
da njime dodirnite bika. On ce
pobecdi i osloboditi vam put do
potkovice, Uz pomo¢ zice na kro-

mape: Miroslav Mafowlé  dlzaj: Goran Kesmanovié
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vu dodite do nje i uzmite je. Za-
tim se vratite u sobu 8 i pokupite
dva zvona, jedno po jedno, i no-
site ih u sobu 9.

U sobi 9 videcete na vrhu
zgrade dva zvonika, Na njih
okatite zvona. Cim oba zvona
budu okacena otvorice vam se
grobnica (RIP). Medutim, ne-
mojte ulaziti u nju vec¢ u sobi 8
uzmite trubu i idite u sobu 7,
Stanite na levi kraj klackalice i
dunite u trubu. Izaéi ¢e strazar i

VENDETTA

Kriminalci su kidnapovali profe-
sora i njegovu éerku, vi pokusaj-
te da ih spasete. Evo najjednos-
tavnijeg nacina da to izvedete,
U prvom nivou nalazite se u
bazi kriminalaca. Na prvom ek-
ranu probijte vrata, te tamo uz-
mite municiju za mitraljez, mit-
raljez i tri bombe. Izadite i uzmi-
te kljesta. Kljesta kao i sve dru-
ge predmete koristite tipkom
'F1' tako $to kvadrati¢ namjesti-
te na predmet koji vam je potre-
ban, dok oruZje mjenjate sa
<SPACE>. Krenite gore i jos
jednom gore. Popnite se uz ljes-
tve i probijte vrata. U prvoj sobi
uzmite: iz ladice na stolu crvenu
kasetu, iz kompjutera disketu i
iz ormara mapu. U sledecoj sobi
pokupite iz ladice plavu kasetu,
iz ormara knjigu. Koristeci knji-
gu kompjuter ¢e vam dati Sifru
pomocu koje cete iz kompjutera
dobiti karticu. I iz ostalih soba
pokupite sve predmete i vratite
se nazad. Sidite niz ljestve i idi-
te gore. Namjestite kljué¢ i ot-
kljucajte vrata od crvenog auta.

U drugom nivou se vozite u
autu. Sa 'F1' koristite rakete za
helikoptere, a sa 'F3' mitraljez
za druga auta i motore. Na kraju
voznje stizete u vojni kamp. Ta-
mo predmeti ne svijetle te ce nji-
hovo uzimanje biti otezano. Na
prvom ekranu udete u kuéicu i
tamo sa stolice uzmite tasnu, iz
ormara mapu, a sa kompjutera
knjigu. Izadite i prodite slijedeci
ekran. Neprijatelj u treéem ek-
ranu grada iz bunkera, te ga mo-
Zete ubiti samo bombom. U sle-
decem ekranu popnite se uz ljes-
tve i tamo uzmite municiju, sidi-
te i prodite izmedu sanduka kod
tenka. Opet udite u kucicu i iz
kutije pored ormara uzmite mu-
niciju. Izadite i prodite u taj ek-

sa klackalice ¢ete biti odbageni
na Sipku koja viri iz zgrade.
Krenite na krov i uzmite éizmu.
Sada mozete uéi u grob.
Grobnica je najkritiénije mes-
to u igri. Skakanjem morate do-
¢i do novea. Kada uzmete i no-
vag, vratite se istim putem i iza-
dite na svetslost dana. Novac od-
nesite u zamak, u sobu 10 i prin-
ceza je vasa. Ukoliko u grobnici
padnete, igru mozete poceti iz-
potetka pritiskom na 'F1', =l

ran, U sljedecem opet udite u
kuéicu i tamo sa kreveta uzmite
cipelu. Izadite, prodite i pojav-
ljujete se na prvom ekranu, ot-
vorite auto nogom.

Ponovd se vozite autom i na
kraju stizete na aerodrom. Ovaj
nivo je dosta lagan jer veé na
prvom ekranu mozete ste¢i ne-
vidljivost koja prestaje kada
udete u avion. Prodite kroz avi-
on, u pilotskoj kabini uzmite
mapu i presjecite zice kljestima
sljedec¢im redom: prvo II, onda I
i na kraju IIL, Tako oslobadate
djevojku i zajedno sa njom se
vozite do Central Parka.

Tamo poubijate kriminalce i
kad ubijete i poslednjeg vratite
se do kipa i tamo nalazite profe-
sora. Novine na naslovnoj strani
objavljuju sliku sa vasim likom
pod naslovom:

»Hero rescues girl and defeats
gang of terrorists”. =

Tarik SEDLAREVIC

DOMACA SCENA Vnnmmnauinnnnnnuiinnsinn

INT

,Halo, Bing, kako brat? Dobio
kompjuterski virus usred prole-
¢a! Pa zar nije vakcinisan? Do-
bro, proci ¢e ga. Slusaj, imam da
ti ponudim novu igru. Zove se
TNT. Napravio je dobitnik onog
Grand Prix-a! Cijena? Sitnica...”

Star club, ili bolje re¢eno Ivan
Radojevi¢ iz Arilja, dobitnik na-
grade Kompjuterski Grand Prix
za domacu igru, igrom
HRKLJUS, javio nam se sa svo-
jim novim proizvodom. U pita-
nju je igra, koja se zove TNT i
po samom naslovu ve¢ podseda
na legendarnu grupu koju vodi
u hrabre podvige ,ishlapeli sta-
rac” koga zovu Broj 1. Po tipu ig-
ra spada u avanture i, naravno,
dogadaji i licnosti su uzeti iz
stripa ,Alan Ford". Sadrzi 30 lo-
kacija i jednu tajnu sobu, to jest
legendarno tajno skroviste Bro-
jal.

Dakle, u ulozi ste lepuskastog
agenta Alana Forda koji mora
pomoé¢i mehani¢kom inZinjeru
grupe Grunfu u pravljenju naj-
boljeg prevoznog sredstva na
svetu. Zadatak je nabaviti mu
sve delove potrebne za sklapa-
nje tog prevoznog sredstva. Po-
§to je Alan Ford onako slabacak
kako ga je bog dao nije u stanju
da nosi vise od 4 predmeta. Po-
trebna mu je i pomo¢ kolega iz
tajne grupe TNT. Na primer,
ako udete u cvecarnicu, nadete
debelog $efa u uobitajenom po-
lozaju koji spava navaljen na ve-
citog bolesnika Jeremiju. Probu-
dite ga i on ¢ée vas uputiti na veo-
ma vaznu stvar koja se nalazi
na obalii reke.

Za pocetak Grunfu je neop-
hodno naéi auto gumu, lepak,
srafove i srafciger. Da bi naba-
vio auto-gumu, potrebno je pro-
naé¢i na reci Hadson vetitog sa-
moubicu, dati mu kamen kojim
ée skotiti sa mosta i ubiti se.
Prethodno ¢e vam dati veoma
vazan dokument koji treba od-
neti u sudnicu. Tamo vam za taj
dokument daju velikih 5 dolara

za koje mozete kupiti gumu.

Ako ne Zelite pomoc¢i Grunfu,
mozete i¢i u bioskop i gledati
»Dik Trejsija”, na primer.

Posto nadete potrebne delove
usledice zadatak kakav moze sa-
mo Broj jedan da smisli. U pita-
nju su misterije oko zlih li¢nosti
koje se pominju u stripu. Narav-
no, u celom tom poslu od neiz-
merne pomoci biée vam Grunfo-
va amfibija namenjena za voz-
nju po suvom.

Ponovo je u pitanju program
koji nosi dobru ideju, ali koji je
uraden u stilu programa iz vru-
¢ih hakerskih leta '82-'83. Pro-
gram je pisan u bejziku, i pred-
stavlja kao i HRKLJUS pocet-
nicku igru. Igru mozete naruciti
za Commodore 64 po cijeni od 40
dinara, na adresu: Star—club,
Ivan Radojevi¢, Milosa Glisi¢
36, 31320 Arilje, ili na telefon
031/891-936.

Ako vam se jave problemi u
re$avanju ove avanture, prepo-
ruéujemo vam da jednostavno
izlistate program i uz poznava-
nje bejzika nadete sve odgovore
na svoja pitanja. Prijatna zaba-
va.

= |
Dusan STOJICEVIC

A AR \GRy Voo DAL
A F8A

) s
St AR S
RERETESAERY




DOBRODOSLI U KLUB TEHNICKE KNJIGE

'l‘zllnif‘ka knjiga" je najveéijufoslovznski izdava& knjiga o rafunarima i

LI

informati 0 i struénih i popularnih izdanja o tehnici uopite. Za pouzdane
?n atel roverene ljubitelje knjige osnovali smo KLU% TEHl\FICKE
KNJIGE koji Vam nudi brojne povlastice i pogodnosti. Uverite se sami!

|

POVLASTICE CLANA KLUBA

5 2 Katalog
Cetiri puta godisne - tokom februara, aprila, septembra i novembra, primate
katalog ponude KLUBA. Preporutujemo Vam da porutujete knjige iz
poslednjeg kataloga - knjige iz prethodnih kataloga mogu biti rasprodate,
Veliki izbor
Katalog ponude KLUBA obuhvata sva izdanja "Tehnicke knjige", a uskoro
olekujle i naslove drugih izdavaca.
Popust
Sve poruene knjige dobijate po povlaiéenoj ceni koja je 10% manja od
redovne prodajne céne.
Clanarina
Utlanjenje u klub je besplatno,

111
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PRAVILA KLUBA

Jedna kupovina godignje
Vaia jedina ¢lanska obaveza je kupovina jedne knjige iz klupskog programa
tokom jedne godine Vaseg lanstva u KLUBU. 5
Knjiga godine
Kupovinu Vam olak3avamo “knjigom godine”. Ne morate je narugivati, veé je
dobijate automatski ako do isteka jedne godine Vaseg ¢lanstva ne narudite ni
Jednu drugu knjigu.
Naruc¢ivanje postom ili telefonom
Odabrane knjige narutujete postom ili telefonom, 2 placate ih pouzecdem,
akle postaru prilikom preuzimanja.

DL R

PRISTUPNICA
Prihvatam 8lanstvo u KLUBU TEHNICKE KNJIGE i time sticem sva prava
na pogodnosti koje&:rnza KLUB. Moje obaveze kao ¢lana KLUBA potinju
1991 godine, kada sluzbeno potinje moje Elanstvo,

Moja jedina obaveza kuJ)c ina jedne knjige iz rograma KLUBA tokom jedne
godine ¢lanstva. Ako do nslekaovoo roka ne kupim ni jednu knjigu, mo{im.
posaljite mi "knjigu godine”. Clan kluba bicu dve godine. Moje tlanstvo se

svaki put produzuje za jednu godinu ako g£a ne otkaZem pismenim puiem
najmanje tri meseca pre isteka.

L]
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PODACI O CLANU

Ime i prezime

Ulica i broj
Broj poste Mesto
Telefon Broj li¢ne karte i SUP
Datrum rodenja Zanimanje
Zaposlen-a u
Adresa preduzeéa i telefon
Datum Polpis
ZA MALOLETNIKE

PODACI O JEDNOM RODITELJU
Ime i prezime
Zaposlen-a u
Adresa preduzeda i telefon

Potpis

PrislupniculpoSaljile na adresu:
KLUB TEHNICKE KNJIGE, Beograd, Vojvode Stepe 89,
tel. 011/491-931, 492-075, leﬁ‘fax 011/473-442
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THE GODS

Firma ,Renegade” je proslog
meseca objavila svoju prvu igru
— THE GODS. Pompezno najav-
ljivana arkadna tabaéina trenut-
no je dobila mnoge obozavaoce,
Iskusni programeri ,Bitmap
Brothers” napravili su prvoklas-
nu igru smestenu u Staru
Grcéku. Pred igradem se nalazi
grad koji su nekada davno stvo-
rili bogovi, a nedavno zauzele si-
le Mraka. Da bi grad bio oéiséen

od stotina najrazlicitijih kara-
kondzula, potrebno je preci 4 ni-
voa. Svaki od njih je sastavljen
od tri sveta nastanjena robovi-
ma ¢udoviSta koje se nalazi na
kraju nivoa.

Kao sto je veé¢ uobicajeno,
glavni junak usput nailazi na
razli¢ita oruzja, blagotvorne na-
pitke, ali i mnogobrojne zamke,
tajne prolaze, i zagonetke. Prva
dva sveta su prilino jednostav-
na i zapravo su mali uvod, kako
bi se igra¢ navikao na komande
i neprijatelje. Ali, od treceg sve-
ta nakaze pokazuju znakove in-
teligencije. THE GODS je za-
misljen kao prva igra ove vrste
u kojoj ¢e neprijatelji imati usa-
denu ,inteligenciju” i ne¢e samo
slepo jurisati u smrt. Neki su
stvarno slepo hrabri, dok neki
napadaju samo ako u blizini ima
dosta i ostalih karakondzula.
Specijalni soj nakaza su tzv. lo-
povi koji mogu igraéu da pomog-
nu tako sto ¢ée za njega ukrasti
predmet koji je teSko ili nemo-
guce dohvatiti. Logiéno, oni kra-
du za sebe, ali sekira u glavu ée
ubediti i najtvrdoglavijeg lopo-
va,

U svakom svetu je potrebno
nati neku caku — preneti odrede-
ne predmete na odredeno mes-
to, naéi blago i sl. Oruzja i napici
se mogu pokupiti ubijanjem ne-
srecnih zamlata koje ih posedu-
iu, ili kupovinom u prodavnici,
Tokom, i na kraju svakog nivoa,
pojavijuje se ikona prodavca.
Njenom upotrebom izlazi proda-
vac i odvodi misi¢avog junaka u
svoje odaje, gde je moguée kupi-
ti najrazlicitije dodatke. Novac i
bodovi se zaraduju ubijanjem
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neprijatelja i sakupljanjem bla-
ga.

Programeri su u igru uneli ne-
koliko interesantnih logi¢kih ca-
ka. Recimo, ubijanjem brzih ne-
prijatelja dobija se vise bodova,
brzim zavr$avanjem odredenih
zadataka moguce je dobiti i spe-
cijalne dodatke. Tako, recimo, u
prvom svetu je moguce dobiti
specijalni napitak za veéi skok
ako se igrac popne do najvise
platforme za odredeno vreme.

Graficki, igra je u samom
vrhu, posto su, pored odliéne po-
zadine, svi likovi fenomenalno
nacrtani i animirani. Kao §to je
to i obié¢aj, ¢uvari na kraju nivoa
su najveci, najludi, najopasniji i
najinteresantniji. To su, ma-
hom, zveri visine pola ekrana
(Centurion na prvom ekranu je
velicine 96 x 64 piksela) i za sva-
ku treba pronaci odredenu caku
(krilatoj aZdaji je potrebno do-
neti zlatni dragulj i sl.). Problem
je i to $to ratnik moze da nosi
samo tri predmeta odednom, ta-
ko da je potrebno razmisliti do-
brg 5ta poneti, a Sta ne.

to se muzike ti¢e, Riéard
Dzozef je u memoriju Amige
ubacio na samom pocetku dvoi-
pominutnu melodiju Nation 12.
Radnju igre prate odliéne melo-
dije i zvuéni efekti koji ne zama-
raju i iritiraju igraca.

Ina kraju se moze samo doda-
ti da je u arkadnu igru perfek-
tno ubacen i logi¢ki deo i da je to
samo popravilo izvodenje i at-
mosferu. A mnogobrojne mogué-
nosti koje, inage, nisu vezane za
ovu vrstu igara vratice igraca si-
gurno dzojstiku ¢ak i kada za-
vréi celu igru. Apsolutni hit! |

Aleksandar PETROVIC



OPISI | MAPE winneEngERnnngng IIIllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlIIlIIIiIIIIIIIIIIIIIIIII

REVELATION

Ako ste oduvek mastali da po-
stanete provalnik, a niste imali
uslova niti pristojnog ucitelja,
nabavite ovu igru. REVELATI-
ON se moze smatrati rodonaé-
Inikom logi¢ko-provalnickih si-
mulacija, jer se u njoj sve svodi
na tehniku odbijanja sefova.

Igra se sastoji iz odredenog
broja nivoa, od kojih svaki ima
na raspolaganju devet sefova,
birate jedan po jedan i obijate
ih, Tehnika je relativno jednos-
tavna. Na ekranu se nalazi me-
hanizam sefa, koji sadrzi nekoli-
ko bravica koje treba otkljuéati.
Bravice su spojene sa to¢ki¢ima,
od kojih svaki sadrzi ¢etiri kru-
zica (zljeba) razlicite boje. Posto
svaka brava ima svoju boju, mo-
Ze je aktivirati samo isto obojen
kruzi¢. Tocki¢ima upravljate
preko rotacionih biraéa, koje po-
merate levo ili desno dzojsti-
kom. U svakom sefu postoji vise
takvih biraca, kojima upravljate
nezavisno jedan od drugog.

Sve bi bilo lako da to¢kici nisu
povezani kao zupcanici, tako da
pomeranje jednog u najvetem
broju slu¢ajeva izaziva pomera-
nje i drugih, a ponekad nastane
prava lanéana reakcija. Kruziéi
istih boja se, delimi¢no, ponasa-
ju kao magneti, $to znaci da se
dve iste boje na tockicima ne
mogu dodirivati. Za svaki sef je
na raspolaganju odredena koli-
¢ina vremena, posle koga dolazi
smurija” i hvata vas. U toku igre
je moguce skupljati nekoliko
vrsta poboljsanja, od kojih je
najkorisniji katanac jer ga mo-
Zete postaviti na bilo koji tockié
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i spre¢iti njegovu rotaciju pod
uticajem drugih (to se u stvar-
nosti  postize postavljanjem
magneta na vrata od sefa). Od
sefova koji stoje na raspolaga-
nju, svi ne sadrze vrednost u se-
bi, pa po njihovom obijanju ne-
cete zaraditi ni jedan poen. Ne-

siguran je lopovski zanat.
Ovako na papiru, obja$ jenje
¢e vas sigurno zbuniti, ali ée se
sve brzo razjasniti veé¢ posle
prve partije. Igra je vrlo zaraz-
na, a svide¢e vam se garantova-
no ako ste voleli MIND TRAP.

|
M. KUZMANoOVIC

SUPER CARS II

Najkraca karaktenzacua nove
»Gremlin"—ove igre glasi: super
ugraden plagijat plagijata. Prvi
plagijat, tj. SUPER CARS se po-
Javio pre otprilike godinu dana i
podsecao je na malo izmenjeni
SUPER SPRINT. 5to se ti¢e dru-
gog dela, sami autori su u jed-
nom engleskom ¢asopisu izjavili
da su za njega koristili veliki
deo osnovnog programa iz prvog
dela, a da su samo grafiku i ne-
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ke nove cake ponovo radili. Gra-
fika je znatno poboljsana, kao i
animacija koja je uradena zais-
ta izvrsno. Va$, iz pti¢je per-
spektive posmatrani auto se ve-
oma glatko pomera, ali se njime
malo teze upravlja. Staze su na-
crtane sa mnogo vise detalja ne-
go u prvom delu, a dodat je i ve-
liki broj prirodnih i vestatkih
prepreka.

Vasi protivnici u trei ne pona-
Saju se nimalo pasivno, napro-
tiv, trude se na sve nacine da
jedni druge (i vas) isteraju sa
staze. Pri tome uopste ne voze
savrseno i bez greske kao u sli¢-
nim igrama, ve¢ se poneki na
vaSe oCi sasvim spretno zakuca
u zid ili sleti s puta. Prepreke su
raznovrsne, od barica ulja, vode
i blata, preko ostrih krivina i zi-
dova oko nekih delova staze, do
kapija koje se otvaraju i zatva-
raju i pravog pravecatog voza.
Dotiéni voz prolazi prugom (ko-
ja sece stazu) u odredenim vre-
menskim razmacima, tako da
treba ratunati s tim da premo
nje tada ne mozete preci. Na ne-

kim stazama postoje i tuneli,
kroz koje vozeci ne vidite vase
vozilo, pa sudar u njemu prouz-
rokuje veliko gubljenje vremena
za trazenje izlaza.

Kad smo veé kod sudaranja, u
statusnom delu ekrana, pored
ostalih podataka (brzina, broj
krugova i sl.), nalazi se i merac
osteéenja. Ako ste neoprezni i
dode do kraja, sleduje nam
+Adio Mare”, §to takode odnosi
vreme. Vreme je dragoceno, po-
gotovo na visim nivoima. Na svu
srecu, u pauzi izmedu nivoa mo-
zete (zavisno od koli¢ine para,
Sto zavisi od pozicije na kraju
trke), da kupite razna poboljsa-
nja za kola. To su pre svega tur-
bo motori i razni ubrzivaci, a i
razli¢ite vrste raketa i mina i
tvrdi oklop. Posebno je uzivanje
postaviti mine u tunel ili uski
prolaz, gde protivnici sigurno
naleéu na njih i nestaju u oblaéi-
¢u dima.

Inace, igra ima dvadeset ni-
voa, a uskoro dolazi disketa sa
novim setom. Have fun! g

Miodrag KUZMANOVIC

WORDL TOUR GOLF

Vjerovatno ste se ve¢ zasitili lo-
Sih simulacija golfa koje su bile
ili preteske da vas duze vrijeme
zadrze uz racunar, ili prelagane
da biste u njima uzivali. WOR-
LD TOUR GOLF je, zamislite
¢uda, jedan od rijetkih koji nije
nit prelagan, nit pretezak.
Nakon uéitavanja mozete bi-
rati: igranje, vjezbanje, ili krei-
ranje novih terena. Krenimo re-
dom. Igranje vam pruza mogué-
nosti od jednog do ¢etvorice ig-
raca, s tim da neki od njih moze
biti i sam kompjuter. Zatim bi-
rate svog igraca, i krstite ga no-
vim imenom, te izabirete jedno
od 23 igralista. Nakon toga slije-
di izvjestaj o vremenu, i igra po-
¢inje. Na raspolaganju su vam
razli¢iti Stapovi: za niske udarce,
za visoke udarce, za travnate
podloge, za pocetni udarac, itd.
Igra se tako da se najprije odre-
di jagina udarca, a zatim smjer.
Jacina udarca se odreduje duzi-
nom drzanja tipke ili dugmeta
na palici, a smjer se odreduje ta-
ko da pritiskom na dugme zaus-
tavite kazaljku koja se ludacki
vrti po kompjuteru u donjem
desnom uglu ekrana. Ekran je
podjeljen na desnu stranu na
kojoj vidite svog igraca i njegov
pogled na teren, i na lijevu stra-
nu na kojoj vidite teren iz ptic¢je
perspektive. Na vrhu ekrana se
nalaze podaci o udaljenosti ru-
pe, koli¢ini izvedenih udaraca,
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te Stap kojim izvodite udarac.
Kompjuter komentira vasu igru
nakon svakog pogotka, i to na
vrlo duhovit naéin.

ako nakon ucitavanja igre iza-
berete vjezbanje, moci cete uv-
jezbavati udarce razlicitim Sta-
povima, takoder na razli¢itim te-
renima. Mozete uvjezbavati i
preciznost udarca.

Kreiranje novih terena se svo-
di na stvaranje novih igralista
koja se sastoje od terena koje vi
izaberete u onih 23 igralista ko-
je dobijete kada kupite igru
(komlicirano, zar ne?). Znati,
ako vam se pojedini tereni po-
sebno svidaju, skupite ih u novo
igraliste i dajte mu ime.

Grafika je odliéna. Prekrasni
krajolici, jezera, brdasca, razno-
razno drvece.. Kao da gledate
reklame turistickih agencija.
Zvuk je osrednji. Igra radi na
svim grafi¢kim karticama, pa je
svima dostupna. |
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KICK OFF II: THE
FINAL WHISTLE

KICK OFF je igra za koju se ve-
liki broj igraca slaze da je najbo-
lja igra za Amigu. Re¢ je o, sada
ve¢ staroj, simulaciji fudbala.
Zbog stvarno neverovatnog us-
peha priliéno jednostavne igre,
vrlo brzo se pojavio EXTRA TI-
ME dodatni disk koji je trebalo
da u igru ubaci i neke kompliko-
vanije opcije. Neke su bile dobre
(aftertouch), a neke tragiéno lo-
Se (jacina udarca). Zatim je usle-
dio i potpuno nov program
KICK OFF 1II koji je po tehnié-
kim karakteristikama znatno
odmakao prvom delu, ali je na-
¢in igranja ostao skoro isti.

I, kao najnoviji, dolazi nam
KICK OFF II: THE FINAL
WHISTLE sa pregritom novih,
mahom estetskih dodataka. De-
mo novina na prvi pogled ne de-
luje jako korisna, ali...po kreira-
nju sopstvenog tima, pametno je
pustiti ga da odigra demo utak-
micu sa kompjuterom, kako bi
se videla prava snaga tima.

Sto -se tice vizuelne strane,
ima mnogo novosti, Dresovi su
dobili jo§ dve $are, a vrsta tere-
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na se razlikuje i vizuelno. Icy je
plav i kao zaleden vrlo je klizav.
Muddy je braon boje, a lopta se
vrlo brzo zaustavlja i nisko od-
skace. Bumpy je zelen i kvrgav,
tako da lopta prilicno nezgodno
odskace. I normalni teren je
tamno zelen, ali sada se zove
Wembley. Kao i u pravom fud-
balu, glavni sudija je u terenu, a
dva pomoc¢nika trékaraju sa
strane i prate tok igre. Glavni
sudija daje kartone, zvizdi i od-
mahuje glavom pri opasnim
startovima. Pomoéne sudije su
zaduzene za sviranje ofsajda,
sto je jo§ jedna novina. Izvode-
nje kornera je promenjeno utoli-
ko sto je ikonama sada omogu-
éeno kontrolisati ja¢inu udarca,
a drzanjem pucanja visinu lopte.
Izvodenje auta je klasi¢no, s raz-
likom da duzina pucanja odre-
duje jacinu bacanja.

Zvuctni efekti su jo§ unaprede-
ni, tako da publika ¢esto vice,
éak i skandira ,Come on, Pala-
ce, come on!" kod penala, a igra-
¢i huknu pri opasnijim startovi-
ma.

Kod biranja taktike i kvaliteta
igrata postoji i vazan faktor zva-
ni Flair. Za razliku od Skilla koji
pokazuje umesnost igraca, Flair
odreduje individualnost igraca.
Tako ¢e neki igra¢ sam krenuti
u solo akeiju ili ¢ak i $utirati ako
ima veliki Flair. Vrlo interesan-
tna i korisna opcija za promenu
nacina igre.

KICK OFF II: THE FINAL
WHISTLE ne treba uopste pre-
porucivati, to je jedna od igara
koje svaki vlasnik Amige , jed-
nostavno, mora da ima. i

A. P
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RISE OF THE

DRAGON

Nesnosni zvuk Videofona budi
te iz dubokog sna. Dokopavsi se
odela koje se nalazi prebaceno
preko stolice, bacas pogled kroz
prijavi prozor apartmana. Los
Angeles u svom sjaju lezi pred
tobom. Smog se spustio na grad,
tako da se jedva Sta razaznaje.
policijski helikopter prolece po-
red zgrade i proizvodi uzasne vi-
bracije u malenom apartmanu.

Posle obavljenih jutarnjih oba-
veza u toaletu pregledas poruke
na videofonu. Karin je ponovo
besna jer si zaboravio da se vi-
dis sa njom sinoc¢. Obecava da ¢e
ti odvojiti svaku kosku od tela,
ali sledeca poruka je ono intere-
santno — gradonacelnik kaze da
mu je ¢erka mrtva, kako je dro-
ga postala suviSe velika prefx
za ovaj grad itd. Izgleda
Blade Hunter ponovo dobi
sao kao privatni detektiv.

RISE OF THE DRAGO]
novo ¢udo firme ,Sierra’
u novu grupu igara zva
raktivna fikcija. Blade
privatni  detektiv u
21-vom veku treba da re;
plikovan slucaj ubistva
ne drogom. Blade Hun
duje prilicno originalnit
mada podseca na film ,.Blade

Runner”. Hunter je bivsi polica-
jac, sada propali privatni detek-
tiv.

Igranje se izvodi point-and-
—click interfejsom tako da, iako
je avantura, igra ne zahteva
kuckanje komandi. I pored toga,
moguce je kucanje teksta u vide-
ofone, konverzacija i arkadne
sekvence (koje zagrizeni avan-
turisti mogu da izbegnu).

Za razliku od igara ovog tipa,
RISE OF THE DRAGON dozvo-
ljava igraéu da ide gde hoce i
kad hoce. Ostali likovi u igri po-
seduju memoriju tako da ¢e raz-
licito reagovati u zavisnosti od
toga da li su vec¢ sreli Huntera,
ili ne. Ovo znatno doprinosi real-
nosti i interesantnosti igre. U ig-
ri postoje dve vrste inventara —
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jednostavan (biranje predmeta)
i celokupan, sa Hunterovim li-
kom, kojim je moguce oblagiti i
opremati glavnog junaka.

Kao bivsi pandur, Hunter ima
veze i u policiji, a najvaznija je
Karin koja je spremna da za
jega uradi Sto-sta, samo ako
ude dobar i pazljiv. Zato je po-
no na pocetku izgladiti od-
njom, jer kao Sto se saz-
pocetka, proslo vece je
ledajuci , ,Rambo XII"u
0j hah]m
DRAGON, kao
pifici ,Sierra’-i, koristi
tne mogucnosti vaseg
ecimo, igru je lepo igra-
¥ sa 16 boja na EGA monitoru,
ali sreéni viasnici VGA ¢e imati

#
time, tin Uy

punih 256 boja na ekranima koji
su prvo crtani ruéno na papiru, a
zatim digitalizovani. Poznato je
da klasican PC-jev generator
zvuka ne vredi ni dve prebijene
pare, ali sa nekom od muzickih
kartica (Roland, Adlib ili Soun-
dblaster), dobicete lepe melodije
koje ¢e ulepsati igranje.

Igra je prilicno kompleksna,
tako da u VGA verziji zauzima 6
disketa. Da bi igra radila kako
treba potrebno je imati hard-
—disk sa dosta slobodnog prosto-
ra, i bar 12 Mhz. Od PC-ja se ne
otekuje da poseduje kvalitetne
igre, ali ,Sierra” uspeva svaki
put da trzistu ponudi igre koje
se mogu porediti sa rivalima na
Amigi i ST-u.

Aleksandar PE| THOV/C




OPISI 1 MAPE

RANX

On je pijanica. on je ljubavnik,
on je prvi kad se treba tuci i po-
ludi ako se u subotu uveée ne
pobije sa nekim. Zove se Ranx i
predstavija komiéno obraden lik
Jednog francuskog kicosa. Ipak,
na srecu. on je dobar u srcu i
pravi je borac za pravdu. Dakle,
sa misicima (od kojih padaju lju-
ti neprijatelji), sa ljupkim Cuper
kom (od koga padaju cure) i sa
pamecu (5to se vidi po visokom
celu), on je pravi kiborg za resa-
vanje problema koji se nadvio
nad nasu planeticu i koji preti
da istrebi ljudski rod. Taj pro-
blem koji treba resiti je opste-
—kosmicka bolest, opaka po sve
zive organizme u svemiru, od
miloSte zvana Psychopeste. Ona
ovladava mozgom i pravi od zi-
vih bica zle i opake destruktivce.

Bolest je uzela maha. Ranx
mora stupiti u akciju da kao ki-
borg koji ne moze da oboli od
ove bolesti, prosledi jedinu vak-
cinu ¢oveku koji jedini na svetu
zna da je upotrebi. Vakcinu po-
seduje zli italijanski industrija-
list, koji je inace otac Ranxove
Da bi dobio vakcinu on

i rtvuje svoju dragu. Za-
tim, vakcinu treba odneti u gra-
di¢ Njujork, gde se treba snagci i
pronaci ¢oveka kome treba
predati istu. Medutim, posao |

nije zavrsen. Iz Njujorka se tre-

ba vratiti u Rim i izbaviti svoju
dragu iz kandzi zlog oca. Tu je
kraj - izbavio je ljudski rod od
grozne bolesti i spasao dragu sa
kojom je ziveo srec¢no i dugoveé-
no. Cest la vie.
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Dok sve ovo radi on mora pa-
ziti na mnostvo nvpruumhd kou
se svojski trude da ga
na njegovom putu. Naroéilo se
mora paziti od luckastih ku
koji, ako im se priblizi suvise
blizu, postaju tetni po zdravlje
nogu - iz momenta '¢ape’ pome-
nuti deo tela i ne pustaju.

Pre nego $to sednete da igrate
RANX-a, delo italijanskog dua —
Liberatore i Tamburini, proveri-

EEEEREREEREEEEE

Da bi sve ovo obavio, Ranx
moze da izvede razne kombina-
cije niskih 1 visokih udaraca, i
moze na mrske neprijatelje da
baci i poneku granatu. Medutim,
da bi se snasao u Njujorku i na
ostalim mestima gde mora stu-
piti u kontakt sa ljudima, po-
trebno je malo duze z: drzau
dugme za pucanje na dz
kako bi se u dnu ekrana pojavile
ikone. Koristeci se tim ikonama,
Ranx je u mogucnosti da postav-
lja pitanja, konsultuje ljude, da
preda i prima stvari ili novac od
nekoga. Pored toga, u svako do-
ba moze da popravi neke svoje
kvarove ako nije pogubio delove
ili da se prikljuéi na neki steker
i da se dopuni energijom.

; 1
)

te da li u vama postoje neki sim-

ptomi ve¢ pomenutog vir
Psychopeste. Ako ima, spa
vas z
u ruke i spasavajte one sa po(.et
ka reéenice.

Dusan STOJICE VIC

Z-0UT

Evo jos jedne dobre pucadine iz
nemacke firme ,Rainbow Arts”
Re¢ je o Z-OUT-u, nastavku
+Rainbow Arts"-ovog proslogo-
disnjeg hita X-OUT.

Zaplet je prepotopski: Posto
su uspeli da poraze zlo¢este van-
zemaljce i proteraju ih sa nase
rodne planete, junaci X-OUT-a
su odlu¢ili da odlete do neprija-
teljske planete i uniste je u Z
—-OUT-u. Igra je tipi¢na ,letis na
desno” kosmicka pucacina i
predstavlja mesavinu X-OUT-a
i legendarnog R-TYPE-a. Ekran
je podeljen na dva dela. U gor-
njem delu se odvija radnja igre
a u donjem mozete saznati pod-
atke o broju preostalih zZivota i
osvojenih poena igraca. Inale

igra se ne odvija samo u jednom
ekranu, vec je mogué 1¢i ma-
lo gore a postoji i opc za igra-

nje dva igraca istovremeno. da

bi igranje uéinili nesto laksim,
humani programeri su obezbedi-
li raznorazna pucacka poboljsa-
nja, auto—tire mod (u koji se ula-
zi pritiskom na ,A") i ,super-
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-metak” (nesto slicno kao u R-
-TYPE, ispaljuje se duzim pritis-
kom na dugme dzojstika ali sa-
mo ako igru igra jedan igrac)
da biigranje u¢inili Sto tezim. ti
isti humani programeri su u ig-
ru ubar.lll i cudovista na polovini
i kr u nivoa koja morate ,.elimi-
nirati” ukoliko zelite da nastavi-
te sa suludom pucnjavom
Z-OUT je vrlo lepa pucacka
igra sa vrlo lepim efektima i vrlo
lepom grafikom koja je u odno-
su na R-TYPE dosta poboljsana

(pogotovu na visim nivoima).
Mislim da bi je svaki strastveni
ljubitelj kosmi¢kih pucac¢ina mo-
rao uvrstiti u svoju kolekeiju. _J

Bosko CIRKOVIC

IKARI WARRIORS III

Jos jedna igra za ljubitelje ar-
kadnih igara. Neprijateljski te-
roristi su kidnapovali predsjed-
nikovo dijete, i kao Sto to uvijek
tako biva trazi se najbolji i naj-
sposobniji vojnik za akciju spa-
savanja (naravno, vi cete biti u
njegovoj ulozi). Prije pocetka ig-
re dobicete izvjestaj o neprijate-
lju. Kada igra poéne imate 3 Zi-
vota, energiju (koja se vrlo brzo
trosi pri susretu sa neprijatelji-
ma) i ograni¢eno vrijeme.

Na samom poéetku naci cete
se u vodi. Krenite naprijed i po-
slije vrlo kratkog vremena na-
pasce vas neprijatelji. Oni dola-
ze sa svih strana (najvise po tro-
jica), i naravno morate ih sve
unistiti. Neke od njih moracete
udariti vise puta (najvise 3) da
biste ih unistili. Unistavate ih
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naéin:
udarci $akama; pucanje + dzoj-
stik u neku stranu - udarac no-
gom (slican may geryu) u tu
stranu. Ako se dvojica krecu za-
jedno mozete ih obadvojicu uda-
riti jednim udarcem (tako sto

na slue(lm pucanje -

udarite u sredinu, tj.

izmedu
njih dvojice). S
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U vodi je mogu¢ samo udarac
Sakom. Na kopnu éete naiéi na
dodatna sredstva za uni$tavanje
neprijatelja. Prvo na burence
(koje treba baciti na neprijate-
lja) koje c¢e eksplodirati i sve
oko sebe uniétiti, zatim na bom-

_bu koja ima isto dejstvo, a posli- -

je toga ¢ete morati oduzeti pus-
ku od nepriajtelja koja ¢e vam
biti potrebna za unistavanje ten-
ka, a kasnije helikoptera. Njih
cete najlakse unistiti ako se po-
vuéete u donji desni ugao. njih
cete najlakse unistiti ako se po-
vucete u donji desni ugao. Tenk
morate pogoditi 7, a helikopter 6
puta.

Poslije helikoptera ubrzo cete
stic¢i na kraj prvog podnivoa. Tu
cete vidjeti mapu na kojoj moze-
te pogledati koji dio puta ste

presli i Sta vas jo ogekuje. Tu
cete takoder dobiti nove infor-
macije o kretanju neprijatelja.
Poslije toga mijenjace se okoli-
na i neprijatelji, a-princip borbe
protiv njih ée ostati isti. Kada
stignete na kraj na¢i ¢ete djeéa-
ka kojeg cete morati vratiti na
pocetak odakle ste i dosli. Igra
se sastoji od 2 nivoa, a svaki ni-
vo sasto]i se od 3 podnivoa. Kad
saberete put do kraja i nazad
morate preci 12 podnivoa. Moz-
da malo predugo???

Sa 'F2' se vradate na pocetak
igre, sa 'F5' likovi nestaju sa ek-
rana, a vracaju se pritiskom
dugmeta na dzojstiku. Kada uk-
ljucite dzojstik u port 1 i pritis-
nete dugme na njemu, prelazi se
na slijedeci nivo. =]
Viadimir ILIC

WINGS OF DEATH

b et

Kao $to se moze naslutiti po na-
slovu, u pitanju je jo$ jedna pu-
catina. Ovog puta, ne upravijate
ni svemirskim bredom, ni avio-
nom vec vas je zla vestica Xan-
drilia pretvorila u muvu. Narav-
no, ovog puta ta muva ima pri-
liéno ¢udne osobine, éas bljuje
vatru, éas se pretvara u zmaja,
sokola, slepog misa ili u ptero-
daktila. Igra zauzima 2 diska u
verziji za ST $to je éak i malo s
obzirom na odliénu realizaciju
igre. Po zvuku nadmasuje vedi-
nu igara do sada videnih na ST-
o=

Uvodna digitalizovana muzika
potpuno odgovara ambijentu ig-
re. Na svim nivoima je muzika
sa raznim temama (rap, metal...)
dok za vrijeme uéitavanja slede-
¢eg nivoa svira izvrsna rap mu-
zika. Kao 3lag na sve ovo, kom-
pjuter vas digitalizovanim gla-
som obavjestava koja ste pobolj-
Sanja pokupili za vrijeme igre.

Nivoa ima 7 i predstavljaju
put ka Xandrilinom zamku. Na
kraju svakog nivoa éeka vas
glavni neprijatelj, za kojeg mo-
ramo primjeniti razli¢itu takti-
ku da bi ga unistili. Svaki lik u
igrimoze se visestruko poboljsa-
Ui sa vatrenom moéi i brzinom
tako §to pokupite ,balonéi¢” sa
likom koji trenutno vodimo, koji
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ostaje iza unistenog neprijate-
lja. To mozete ponoviti 4 puta za
svaki lik. Najbolji lik je soko —
ima najvecu vatrenu mo¢ ali je u
pocetku uzasno spor, dok su naj-
losiji likovi muva i sljepi mi§.
Imaju malu vatrenu mo¢, ali su
zato mnogo brzi, dok zmaj i pte-
rodaktil predstavljaju kombina-
ciju vatrene mo¢i i brzine. Brzi-
na je vrlo bitna u igri, jer koliko
cete izgubiti energije zavisi koli-
ko ste dugo u kontaktu sa nepri-
jateljem.

Sa gubitkom Zivota gubite i
svo dodatno oruzje i brzinu, Isto
vam se deSava ako npr. naletite
na ,balon¢i¢” sa mrtvackom gla-
vom. Kada svoj lik dovoljno po-
boljsate izbjegavajte da se pre-
tvorite u drugi lik, jer takoder
gubite sve dodatke. Glavne ne-

prijatelje na prvih 5 nivoa moze-
te unistiti sa bilo kojim likom,
ali_neprijatelja na 6. nivou je
najlakse unistiti u obliku zmaja,
a Cuvare tvrdave na 7. nivou mo-
zete unistiti samo tako $to za re-
dom pokupite 4 pobolj$anja za
slepog misa.

Kada unistite glavnog nepri-

jatelja na krau 7. nivoa, posle
kratkog uéitavanja sa diska, od-
gledacete animiranu scenu gdje
se svetite vjestici i ponovo se
preobrazavate u ljudski lik. Sle-
de Cestitke uz lijepu digitalizo-
vanu melodiju, » =1\
Rade CATOVIC
Rodni BANOVIC

JONES IN THE FAST

LANE

Ne tako bogato nebo softvera za
PC racunare dobilo je jednu vrlo
sjajnu zvezdu, najnoviji produkt
kuce ,Sierra-on-Line”. Ako ste
nekad davno na Commodoreu
igrali LITTLE COMPUTER PE-
OPLE, sadrzaj ove igre ¢e vas
magloyito podsetiti na nju. Igra
je, najkrace reéeno, takmiéarski
simulator stvarnog Zivota, pri
¢emu je cilj obezbediti sve naj-
bolje glavnom junaku.

Pre pocetka igre od vas se za-
hteva da odredite ciljeve koje
Zelite da dostignete u ,zivotu”.
To mogu biti bogatstvo, sreéa,
obrazovanje ili naprosto, uspes-
na_ karijera. Igru mogu igrati
najviSe cetvorica igraca, a ako
nemate nikoga pri ruci protivni-
ka predstavlja kompjuter, koji
nije naroéito izazovan suparnik.
Ekran na kojem se igra odvija
je statican, sa velikim brojem
opcija sa strane. Te opcije u
stvari predstavljaju razne insti-
tucije i ustanove, sa kojima mo-
zete stupati u kontakt kliknuvsi
miSem na njih. Najvaznije su bi-
ro za zaposljavanje, hamburger-
dzinica i hotel. Pre svega potreb-
no je obezbediti smestaj, koji
mozete dobiti jeftino (low cost
housing), ili skupo (le security).
Na jeftinom éete znatno ustedeti
novae, ali vam nivo sreée nece
rasti. Sre¢a se povec¢ava i kupo-
vinom raznih materijalnih doba-
ra i stvari za domacinstvo, kao i

napredovanjem na dru$tvenoj
lestvici (manje rada i vise odmo-
ra). Sa pocetnim kvalifikacija-
ma ne mozete naci dobro radno

-mesto, pa se stoga uporedo sa

nekim fizickim poslom treba
upisati na fakultet. Naravno, sve
te aktivnosti odnose novac (ima-
te ga jako malo na pogetku), i
vreme.

Naime, igra se odvija naizme-
ni¢nim vucenjem poteza svakog
igraca, pri éemu svaki zavrseni
potez podrazumeva jednu nede-
lju. U toku jedne nedelje morate
naéi vremena za rad i odmor, is-
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hranu, kao 1 za studije. Uporedo
sa obrazovanjem morate i raditi,
pri éemu imate solidan izbor
(fabrika, prodavnica i sl.). Na te-
zim poslovima novac ce vam
brze rasti, ali ¢e sreca stagnirati
ili ¢éak padati, i obrnuto. Sve ovo
zahteva jako precizno taktizira-
nje sa sredstvima i vremenom,
tako da ¢e na pocetku i¢i dosta
tesko. Morate naci i vremena za
svakodnevne obroke, koje uzi-

mate u hamburgerdzinici. Ako
zaradite novac i kupite, recimo,
frizider mozete nakupovati hra-
ne za nekoliko meseci, pri éemu
necete gubiti vreme svakodnevs
nim odlaskom na obroke. Sto se
tiée univerziteta, morate se op-
redeliti za jedan od obrazovnih
profila, od ¢ega ¢e vam zavisiti
dalja karijera. Pri ve¢im investi-
cijama vodite ra¢una da se ne
preraunate i prekoradite bu-
dzet, jer vam mora ostati novea
za hranu i smesétaj. Cene stalno
variraju, tako da vam vrlo efi-
kasno kvare planove. Dok se
malo ne uvezbate, kompjuter ce
vas brzo nadmasiti u lovi, a lova
je osnov svih pokazatelja za ko-
je ste se opredelili.

U igri necete potpuno uzivati
bez kvalitetnog prikaza na ekra-
nu, tj bez VGA kartice. Ako ste
vlasnik AT286 ili nekog boljeg,
potraZite dotiénu igru kod pira-
ta, ako je poseduju. Original ko-
ji sam imao prilike da%idim je
priliéno skup (90 DEM), tako da
otpada varijanta za masovnu
nabavku.

T
Miodrag KUZMANOVIC
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KertridZi - za i protiv

Trenutni hit na Zapadu, $to se tice C-64, predstavljaju kertridzi sa
igrama. Ubacivanjem kutijice u slot za pro$irenje igraé trenutno
startuje igru, ne muéi se sa ucitavanjem, a igre su daleko komplek-
snije i bolje uradene. To je bio jedini nacin da se koliko-toliko za-
drze igraci uz stari kompjuter, i da ne predu na, recimo, Amigu. Iz-
gleda da su se i Amigisti razmazili, posto im (ionako) dobre igre vise
nisu dovoljno dobre. Tako se najavljuje poplava igara na kertridzi-
ma za Amigu.

Jedna od prvih firmi koja ¢e zapoceti prodaju ovih igara je, na-
ravno, ,Ocean". Najveci problem u celom projektu je cena finalnog
proizvoda. Originalna disk igra kosta 20 do 25 funti (sa izuzecima
koji idu i do 45), dok ¢e kertridzi kostati minimalno 30-40 funti. Isti-
na, igra kao §to je DRAGON'S LAIR sada moze da stane na jedan
kertridz, da se igra bez prekidanja i da ima jo$ bolje zvuéne i vizuel-
ne efekte. Najverovatnije je da ¢e se, za podetak, i uzeti kertridzi od
2 MB, sto odgovare-igrama koje zauzimaju neéto vise od dve diske-
te.

Po misljenju autora F-29, da je igra napravljena za kertridz,
imala bi umesto 16-bitnog 32-bitni svet, grafika bi bila daleko de-
taljnija, a predeo bi bio Sest puta veci. Tako programeri hvale kertri-
dze, ali ne samo zbog tehnickih karakteristika, ve¢ i zbog éinjenice
da vrlo teSko mogu da se piratuju, a to za nas nije nimalo lepa éinje-
nica. g

Najbolje igre nema

Po zavrsetku nase ankete ,Kompjuterski Grand Prix", objavili
smo u proslom broju Sveta kompjutera da je najuspesnija igra
domaceg autora YU FOOTBALL MANAGER, Zana Strnada. U
meduvremenu, nesrecnog Zana su opljackali i odneli kompjuter
sa svim disketamal
Elem, autor je, naravno, imao svoju originalnu i radne kopi-
je igre, kao i svaki autor. Jednu kopiju zavrsene igre poslao je
na$em saradniku, kako bi ovaj napisao prikaz. Da spase.§ta se
spasti moze, pozvao je jednog naseg saradnika da mu posalje ko-
piju sopstvene igre. Na_ zalost, program je u nepovrat izgubljen
formatiranjem diskete od strane doti¢nog saradnika. Dakle, jedi-
nu kopiju su posedovali lopovi. Vredni radnici MUP-a su, na sre-
C¢u, pronasli ukradeni PC i doneli ga Zanu. Ali, bez disketa! I tako
je, verovali ili ne, ,master" verzija nagradene igre YU FOOT-
BALL MANAGER izgubljena. Bilo bi lepo kada bi ,posteni nala-
zati" disketu poslali na nasu adresu, kako bi Zanu ustedeli trud.
=
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Priprema Aleksandar PETROVIC

**  Lik u ogledalu

Po propasti .Cinemaware’-a,
+Mirrorsoft” je osnovao nov og-
ranak kompanije, pod nazivom
.Mirror Image”. Zadatak je ob-
javljivanje legendarnih igara za
16-bitne kompjutere, kako bi
novopeéeni vlasnici mogli da se
upoznaju sa klasicima. Planira
se objavljivanje po dve igre me-
seéno, a prva je, normalno, DE-
FENDER OF THE CROWN. Po
reéima Commodoreovog mena-
dzera, ,ova igra je bolje prodala
Amigu nego bilo sta druge”.

Analogni dzojstik

Analogni dZojstici su slabo poznati u nasim krajevima. Re¢ je o pali-
cama koje umesto prekidaca koriste potenciometre. Proizvod je ide-
alan za, recimo, simulacije voznji. U zavisnosti od toga koliko igraé¢
nagne palicu u stranu tolikom brzinom se pomera i lik u igri. Pome-
ranjem klasiéne palice avion se okrece u tom smeruy, ali konstan-
tnom brzinom. Blagim pomeranjem analogne palice, avion se okrece
polako, a naglim vrio brzo. Tako igra dobija znatno na realnosti i ig-
rivosti. Identiéno pomeranju reaguju i tasteri za pucanje. Delta 3A
dzojstik o kome govorimo kosta 15 funti, Deltabase Yoke Style (pali-
ca u obliku avienskog volana) 30, Zoomer analog Yoke 58, a Ami-Cat
mouse eliminator dzojstik (drzi se u ruei) 30 funti. Naravno, sa ovim
dZojsticima ne rade sve igre, ali vazno je da skoro sve simulacije
podrzavaju ove izvanredne palice. Adresa: VOLTMACE, Unit 9 Bon-
dor Business centre, London Road, Baldock, Herts, SG7 6HN, Great
Britain. Tel: 9944 462 894410. =

= feody = 0 ¥ #
0 pokojniku sve najlepse , :
_Spectrum trziste definitivno izumire: Dokaz je i najnovija odluka
vodecih softy: i i-da ,full price” igre poskupe za &itavu
funtu. Inage, slicna sudbina ceka C—64. i

jor

hl. 329148, ou 15 do 10 mtl
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THE FAMOUS FIVE 1

Firma ,Enigma Variations" priprema seriju avantura ¢ ekipi ,The
Famous Five". Ekipu ¢ine devojke (komada dva), mladici (komada
dva) 1 kuée (komada jedan). Svi zajedno Sli su iz pera Enid Bly-
ton, i bili tinejdzerski bestseler, sto je i bilo presudno za pravljenje
lgre na tu temu. U prvoj igri iz ove serije. sa podnaslovom Five on a
Treasure Island, petorku oc¢ekuje misteriozno ostrvo na kojem se
nalazi zakopano blago. I

R-TYPEII

U nastavku ove hit igre, koji nam stize iz ,, —a. ocekuje
nas osam novih, horizontal-skrol nivoa. Nezamisliva horda ne-
prijateljskih letelica napada vas izmuéeni brodi¢, sa svih strana,
1 sa zemlje i iz duha. Unistivsi svakog od njili, mozete pokupi-
ti neko od poboljsanja, koja ostaju iza oblacica koji je do malopre
predstavljao vaseg neprijatelja. |

zgleda da je prolec

Ispirativan  peri
F

prilicno ne
Za progr
mere, s cbzirom na to da n
nude sve same stare ideje, mal
Cice preradene i d
novo ruho. Tako je
jedna parafraza ig
AND LET DIE. Camac oprem
ljen  Jlakim" naoruzanjem kao
sto su laseri, bazuke, granate 1
torpeda leprsa po povrsini blis-
tavo ciste redice, raznoseci u pa-
ramparcad sve $to mu dode na
nisan. I tako kroz 30-tak nivoa

GAUNTLET III

Ima vec¢ dosta vremena otkako
se pojavio prethodni nastavak
ove fenomenalne igre. Ali hrab-
ra druzina vilenjaka i ratnika
ponovo je pred nama. Izmedu
osam ponudenih likova, mogu se
izabrati najvise ¢etvorica, koji
ce krenuti protiv sila mraka. _|
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Priprema Nenad VASOVIC
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SPACE SHUTTLE

Spejs Satl je zapocet sa v
em jos 1971. Paleteo je deset
dina kasnije. Ima mogucnost
senja raznih tereta u kosmos.
napravljen je za ‘visekratnu
upotrebu, 1 svojim karakteristi
kama predstay jedno od naj
slozenijih vo ikada naprav
ljenih. Ljubitelji dobre vazdusne
simulacije ¢e sigurno biti odu
sevljeni sa novem igrom SPACI
SHUTTLE. Programeri Vektor
Grafix” i Virgin Mastertronic
su proveli nekoliko meseci samo
u ¢itanju o nac¢inu na koji dotic
na letelica radi, svim komanda
ma I moegucnostima. Zatim su
sve to preneli na Amigu

BARD'S TALE III: THIEF OF FATE

Jedna od najpopularnijih
za Amigu, BARD'S TALE,

Sacica

wan-
tura
dobija i treci nastavak

srednjevekovnih heroja okuplja

se i krece u borbu protiv Tt
na, ludog boga. Muski i zenski
likovi mogu biti rasporedeni u
13 grupa, u potrazi kroz maksi

malno B4 nivoa u zamku u se-

0
0l
P ——

BIRDS OF PREY

Na pomolu je najrealisti¢nija si
mulacija letenja avionom. Tako
bar kazu ljudi iz ,.Electronic Ar
ts™—a. Da bi ljubitelji raznoraz
nih tipova borbenih aviona biii
solieni moguce je voziti oko
50 razlicitih lovaca, poéevsi od
najmodernijih gvozdenih ptica.
do prvih modela superscnicnih
aviona. Kao i obieno na raspola
ganju je mnog:

misija. svaka sa
odredenim zadacima koje treba
izvrSiti. Programeri su. stvaraju
¢i ovu igru. zeleli da naprave re-
alnu simulaciju, ali ne baziranu
na ratu u Zalivu, tako da su sa
mi izmislili ceo krajolik. Za raz-
liku od dosadasnjih simulacija
BIRDS OF PR koristi caku
le. arnog ACE-a - manje
kih caka, ali bolja atmos-

dam razli¢itih dimenziju! Naj
vaznija noving u trecem delu je
auto-mapiranje. tako da nije po
trebno trosit tene papira i lupa
t1 glavu sa pravljenjem mape ko
ja neophodna za orijentaciiu
u igri. BARD'S TALE III ima
preko 100 magicnih cini i preko
500 cudoviSta koje sada mogu i
da se prikijuce druzini

ey
ey

e tiy

Mission

THE LORDS OF THE
RINGS - Volume One

Kompjuterske verzije Tolkino
vih knjiga su bile oduvek popu
pocevsi sa HOBBIT-om
na Spektrumu 1 C-i4. Autori
BARD'S TALE=a su napravili i
prvu igru iz Tolkinove trilogije
Gospodar prstenov Igrac se
nalazi u jednoj od najvecih kom
pjuterskih avantura, bacen u
svet nastanjen vilenjacima, ves
ticama, trolovima i sliénim na
kazama. Autori priznaju da nisu
mogli sve lokacije iz knjige da
spakuju” u igru, tako da su ne
ke, manje vazne, ispustene
Ipak, dodato su i neki novi mo
menti. kako igra ne bi bila cisto
kopiranje knjige. Uglavnom., ig
raé¢i bi trebalo da budu prijatno
iznenadent

EXILE

Nova ,Audiogenic'-ova igra e
konverzija sa legendarnog kom-
piutera BBC B. i nosi naziv EXI1
LE. Re¢ je o arkadnoj avanur
na nekom nepeznatom svetw. To
je neka vista mesayvine RICK
DANGERGCUS-a i THRUST-a.
sa mnogobrojnim neprijateljima
i problemima koje treba resiti
U programiranju su korisceni
zakoni fizike, tako da se svak
piksel na ekranu povinuje zako-
nina gravitacije. Interesantno
izvodenje 1 ¢injenica da igru ra-
de Peter Ervin i Jeremy Smith.
i originalnih . EXILE.
ST i STARHIP COM
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(1R s 79



Igra poéinje vasim dolaskom u
policijsku stanicu. Na poéetku
se nalazite u svojim kolima. Uz-
mite klju¢ (GET KEY) i otvorite
fiokicu (OPEN BOX). Iz nje uz-
mite karticu (GET CARD) i iza-
dite iz kola (F4). Idite do ulaznih
vrata i otkljucajte ih (UNLOCK
DOOR). Naci ¢ete se unutra. Idi-
te pravo kroz vrata i nadi ¢ete se
u ostavi. Otvorite svoj ormarié¢
dole-levo (OPEN LOCKER),
prethodno  okrenite  karticu
(TURN CARD) i proéitajte Sifru.

Sifrom otvorite ormarié¢ i uzmite -

pistolj (GET GUN), lisice (GET
CUFFS) i
Izadite iz ostave (EXIT) i idite
desno.

Nalazite se u streljani. Idite
do Saltera i uzmite naudnice
(GET PROTECTORS) i udite u
neku od slobodnih kabina (go-
re). Stavite nau$nice, izvucite
pistolj (prethodno ga napunite) i
pucajte. Zatim spustite pistoljy
priblizite metu (PRESS VIEW
BUTTON), pogledajte je (LOOK
TARGET) i utvrdite na koju
stranu skrece metak. Zamenite
metu (GET TARGET) i vratite
je. pa pode$avajte pistolj (adjust
gun). Podesavate ga tako $to za-
vréete ili odvréete dva $rafa.
Kad zavrsite pritisnete <EN-
TER> i opet proverite gadanje.
Kad podesite pistolj ispucajte
sve metke, izadite i idite do Sal-
tera. Vratite nauSnice i uzmite
municiju. Idite levo i otvorite
vratanca u zidu. Uzmite torbu sa
opremom (GET KIT) i idite levo
u kancelariju. Sednite za svoj
sto (u sredini) i otkljuéajte fioku
(UNLOCK DRAWER). Uzmite
novéanik i pretrazite ga (SEAR-
CH WALLET) i nac¢i cete dozvo-
lu za ronjenje. Uzmite jos i pis-
mo i procitajte ga, pa zatvorite
fioku.

Iz korpe za pisma uzmite po-
ziv za sud (LOOK BASKET), pa
ustanite. Idite do panoa i pogle-
dajte ga (LOOK BOARD), pa uz-
mite kljuéeve sa police ispod
(GET KEY). Idite do kapetano-
vog stola i pogledajte papir (RE-
AD PAPER) i dobicete $ifre za
kompjuter. Idite do njega, pogle-
dajte ga, i ukljucite (LOOK
COMPUTER, TURN ON COM-
PUTER). Koristedi ifre koje ste
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municiju (AMMO). .

malopre dobili mozete saﬁléati
mnoge interesantne stvari, Kad
zavrsite sa radom Cucete od ka-
petana da je DZesi Beins (Andeo
Smrti) pobegao iz zatvora i uzeo
strazara kao taoca. Zatim otvori-
te fioku sa dosijeime (OPEN CA-
BINET) i uzmite Beinsov dosije
(BAINS). Uzmite sliku (GET
MUGSHOT) i zatvorite fioku.
Idite na parking i otvorite gepek
na policijskim kolima (OPEN
TRUNK). Tu stavite torbu
(DROP KIT) i zatvorite gepek.
Otkljucajte kola i udite. Sada ¢e
doéi i vas partner Kit. Vozite do
zatvora (DRIVE TO JAIL) i kad
stignete otvorite svoj ormaric u
zidu i ostavite pi$tolj u njega
(obavezno zakljucajtelll). Pritis-
nite dugme desno od vrata, pa
pokazite karticu pred kamerom
i uéi cete. Pricajte sa Guvarom
iza Saltera (ASK ABOUT BA-
INS) i on ¢e vam doneti njegov
dosije. Ponovo uzmite sliku i
vratite dosije (DROP FILE). Pi-
tajte cuvara o Petu (kidnapova-
nom strazaru) i bekstvu. Idite u
susednu prostoriju i pitajte robi-
jasa o bekstvu, a éuvara pitajte
o Petovom automobilu.

Izadite na parking, uzmite
pistolj, udite u kola i vozite do
robne kuée (DRIVE TO MALL).
Kad stignete idite do kola dole-
—-desno i pogledajte prednju tab-
licu. Saznacete da je to straza-
rev auto. Udite u njega (ENTER
CAR), otvorite fiokicu i uzmite
metke i drza¢ za pistolj (GET
BULLETS, HOLSTER) i izadite.
Policajac ¢e dovesti zenu koja
vam govori da je Bens ukrao
njena kola. Trazite da vam ih
opise (DESCRIBE CAR) pa se
vratite u svoja kola. Obavestite
stanicu o ovome (CALL DIS-
PATCH) i vozite na obalu (DRI-
VE TO COVE). Kad stignete uz-
mite torbu iz gepeka i idite do
dzogerke. Pitajte je o ubistvu i
tragovima (TALK TO JOGGER,
ASK JOGGER ABOUT MUR-
DER, ASK ABOUT DRAG
MARKS). Zatim uzmite njene
podatke (GET NAME). Napunite
pistolj, izvucite ga i idite levo.
Ponovo idite levo i kad Bens is-
tréi iz zbunja. Pucajte i on ¢e po-
bec¢i. Opet idite levo, i pretrazite
kantu za dubre (SEARCH GAR-

BAGE) i uzmite strazarevo ode-
lo (TAKE CLOTHES). Pogledaj-
te ga i procitajte ime (LOOK
CLOTHES, READ NAME). Sta-
nite u gornji levi ugao i uzmite
krv i otiske (TAKE BLOOD, TA-
KE FOOTPRINTS). Kit ée po-
zvati ronilacki tim (od jednog
Coveka) a vi idite desno i cekajte
da ovaj stigne. Zatim pricajte sa
policajeem (TALK TO MAN
ABOUT DIVE). Sacekajte da on
obuce ronila¢ko odelo, pa udite
u kombi. Pokupite svu opremu i
uzmite tank i pogledajte ga
(GET TANK 1/2/3, LOOK
TANK) i ako na brojaéu pise
broj manji od 2200 vratite tank i
uzmite neki drugi. Tzadite i idite
u reku.

Ronite do kamena u sredini
pa uzmite svetlucajuci predmet
(GET BADGE) to je izgubljena
znacka. Ronite levo i na isti na-
&in pokupite noz. Ronite desno
dva puta do stene na kraju ekra-
na (pazite se re¢ne struje). Po-
gledajte kamenje (LOOK ROC-
KS) i ugledacete strazarevu ru-
ku. Sklonite kamenje (MOVE
ROCKS) i iznesite le§ na obalu
(GET BODY). Vratite se u kombi
i kad se presvucete opet idite le-
vo i slikajte le§ (USE CAMERA).
Vratite se u kola i zovite stanicu.
Vozite na aerodrom (DRIVE TO
AIRPORT). Kad stignete idite
do kola dole-desno i pogledajte
ih. Utvrdicete da su to kola koja
je Beins ukrao. Mozete uéi u
njih, ali neéete nista naéi u nji-
ma, ¢ak ni otiske. Idite gore i
pritisnite dugme na kutiji na
banderi, pa predite ulicu. Od
cvecarke kupite ruzu (BUY RO-
SE) pa udite u zgradu. Idite levo
u WC. Udite u srednju kabinu
(OPEN STALL), otvorite kazan-
¢e (OPEN LID) i pogledajte u
njega (LOOK TOILET). Nadi ¢e-
te strazarev piStolj. Uzmite ga
(GET GUN) i izadite. SluZbenici
iza Saltera pokazite znacku i
Bensovu sliku (SHOW BADGE,
MUGSHOT) i trazite listu putni-
ka (GET LIST). Zatim od sluzbe-
nika trazite karte za Hjuston,
prethodno mu pokazite znacku
(BUY TICKETS TO HOUS-
TON), ali posto nemate dovoljno
para, Kit ih kupuje na raéun po-
licije.

AVANTURE L T T

POLICE QUEST II
The Vengeance

Idite levo, sluzbenici Rent-A-
—Car-a pokazite znacku i sliku i
trazite listu, pa idite pokretnim
stepenicama na sprat. Cuvaru
pokazite znacku i idite levo u
avion. Sednite i vezite se (FAS-
TEN BELT), ali ubrzo dobijate
poruku da Beins nije u Hjusto-
nu. Izadite iz aviona, vratite se
do kola, zovite stanicu 2 puta, i
vozite tamo (DRIVE TO OFFI-
CE). Udite-u stanicu i idite u svo-
ju kancelariju. Sednite za sto,
uzmite poruku od vase verenice
Meri iz korpe, dignite slusalicu i
zovite je (USE PHONE,
555-4169). Dogovorite se o sas-
tanku (HELLO, OK), ustanite,
izadite u hodnik i na Salteru pri-
lozite sav dokazni materijal
(BOOK BULLETS, BOOK HOL-
STER..). Izadite na parking i
svojim (privatnim) kolima vozi-
te do restorana (DRIVE TO AR-
NIE'S). Udite i sednite pored
Meri i pri¢ajte sa njom. Cekajte
kelnera, naruéite po yolji, a on-
da dajte ruzu Meri, Cekajte ne-
ko vreme, pa zovite kelnera
(CALL WAITER), jedite (EAT)
pa poljubite Meri 4 puta (KISS
MARIE).

Sutradan idite u svoju kance-
lariju i uzmite kljuceve i pogle-
dajte korpu. Kapetan ¢e vas po-
slati kod skladista gde se nesto
dogodilo. Idite u policijska kola i
vozite do skladista (DRIVE TO

" WAREHOUSE), Kad stignete
uzmite torbu iz gepeka, uzmite
krv pored kola, pogledajte ga-
pek (LOOK TRUNK), slikajte
le$ i uzmite ugao koverta iz Sake
lesa (GET CORNER). Kad stig-
ne islednik, sklonite telo (MOVE
BODY) i uzmite preteéi poruku
(GET NOTE). Udite u kola i zovi-
te stanicu, pa vozite do motela
(DRIVE TO MOTEL). Kad iza-
- dete iz kola idite do Saltera i po-
kazite recepcionaru znacku i sli-
ku. Re¢i ¢e vam da je Beins u so-
bi 108. Udite u kola i zovite sta-
nicu i poja¢anje. (CALL BACK
UP). Izadite, uzmite nalog (GET
WARRANT) i pokazite ga recep-
cionaru, pa uzmite klju¢ od sobe
108 (GET KEY). Idite do vrata i
otkljuéajte ih (UNLOCK DO-
OR). Vrata ¢e razneti puska ko-
ju je Beins postavio za vas. Je-
dan od specijalaca ce ispaliti gas
u sobu. Sacekajte da se gas razi-
de, pa udite. Spustite pistolj i uz-
mite uzorak krvi kod kreveta.

* Zatim otvorite fioku i uzmite
pismo, pa ga procitajte. Idite sa
gornje strane kreveta i pogledaj-
te ispod njega i naci ¢ete karmin
vase devojke Meri. Uzmite ga
(GET LIPSTICK), idite u kupati-
lo (gore-levo) i iz lavaboa uzmi-
te Kolbijevu karticu. Pogledajte
je i izadite. Udite u kola, vozite
do Meri (DRIVE TO MARIE) i
kad dodete idite do vrata. Uzmi-
te poruku (GET NOTE) i pogle-
dajte rukopis (LOOK WRI-
TING). Primeti¢ete da to nije
Merin rukopis. Udite u kuéu i

' zatedi éete dzumbus. Kit ¢e oti¢i
da pretrazi spavacu sobu, a vi
pretrazite pepeljaru na patosu
(SEARCH ASHTRAY) i naci ce-
te listu sa imenima svih koji su
svedoéili protiv Beinsa (to ste vi,
Meri, Kolbi i vudi Roberts koji
je ubijen). Idite u policijsku sta-
nicu i pokazite listu kapetanu,
pa nadite u kompjuterskim dosi-
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jeima Kolbijevu adresu. Sazna-
cete da zivi u Stiltonu. Zovite ga
((407)555-3323) i pri¢ajte sa njim
(HELLO, TALK ABOUT BA-
INS). Pozovite policiju u Stilto-
nu ((407)555-2677) i njima recite
za Beinsa.

Sada prilozite sve dokaze pa
idite u kancelariju gore-desno i
raspitajte se o zamci koju vam
je Beins postavio u motelu
(TALK ABOUT SHOTGUN). Za-
tim opet u streljani podesite pis-
tolj, pa vozite na aerodrom i udi-
te u zgradu. Trazite karte za
Stilton (GET TICKET TO STE-
ELTON) i-kad ih dobijete idite u
avion, sednite i vezite se. Kad
avion poleti odvezite se (UN-
FASTEN BELT) i satekajte dok
teroristi ne izadu iz WC-a. Je-
dan ce uhvatiti stjuardesu, a
drugi uci u kabinu. Cekajte da
terorista baci stjuardesu pa us-
tanite, iztucite pistolj i ubijte
ga. Isto uéinite i sa drugim tero-
ristom koji ¢e, umirudi, reci da
je bomba u avionu. Pretrazite
jaknu maskiranog (SEARCH
MASKED JACKET) i turban ne-
maskiranog teroriste (SEARCH
UNMASKED TURBAN) i dobi-
cete klesta i uputstva za bombu.
Idite u WC i otvorite kutiju sa
papirom (OPEN DISPENSER).
Progitajte uputstva (READ IN-
STRUCTION) i uradite sve sup-
rotno: CUT YELLOW, CUT PUR-
PLE, CUT BLUE, CONNECT
YELLOW, CUT WHITE, CUT
YELLOW. Izadite iz WC-a i ub-
rzo Céete sleteti. Kad stignete u
policiju, idite u kancelariju gde
saznajete da je Kolbi ubijen. Uz-
mite voki-toki sa obliznjeg stola
(GET RADIO) i izadite levo. Po-
licajac ¢e vas odvesti u park iz
kog je Beins zvao policiju. Idite
gore i kad dode siledzija i na-
padne vas izvucite pistolji zovite
Kita (USE RADIO) i ovaj ¢e ga
uhapsiti. Kad se vrate procitajte
mu prava i pri¢ajte sa njim (RE-
AD RIGHTS, TALK TO MUG-

ER).

Idite desno, otvorite $aht
(OPEN COVER), pa sidite
(CLIMB LADDER) u kanalizaci-
ju. Idite desno (preko mosta).
Nastavite desno, pa dole idite 2
puta, a onda levo. Otvorite or-
mari¢ (OPEN CABINET) i uzmi-
te gas-masku (GET MASK). Idi-
te levo, dole (kad usput osetite
gas, upotrebite masku (WEAR
MASK)0, dsno i udite kroz vra-
ta. Uéi ¢ete u kontrolnu sobu u
kojoj je Meri, vezana za stolicu.
Smirite je (CALM MARIE) i od-
vezite (UNTIE MARIE), pa izvu-
cite pistolj i sakrijte se levo iza
cevi. Kad Beins naide pucajte u
njega nekoliko puta i ubiéete ga.
Sledi jo§ zavr$na animacija i
avanturi je kraj. |

Bojan ADAMOVIC

THE BLACK
CAULDRON

Nalazis se u Cear Dallbenu. Udi
u kuéi i pokupi kotao (Gruel) sa
vatre, otvori ormari¢ i povadi
sve iz njega. Izadi van, napuni
mjesinu sa vodom. Idi desno, ot-
vori vrata od svinjca, nahrani
Hen-Wena (USE GRUEL). On
Ce otic¢i u kudi, a ti mozes na is-
tom ekranu pokupiti kukuruz
koji se nalazi iza vrata u hanga-
ru. Vrati se u kuéu i tu é¢es ¢udi
svoj prvi zadatak. Vrati se kod
svinjca i tu snimi igru. Kreni do-
lje, pa preko mosta dolje, pa na
lijevo (zapad) i tu udi izmedu
dva grma. U grmlju postoje pro-
lazi. Kada dodes do najveceg
grma, nasao si skrivenu kolibu.
Udi u nju i tu ce ti Gwystyl dati
novi zadatak i ¢arobnu rije¢. Ti
jos uzmi kekse koji se nalaze u
ormariéu. Izadi opet u grmlje i
podi nalijevo. Snimi igru. Prepli-
vaj jezero, ali pazi na virove na
lijevoj strani, jer ako te povuku
igra je gotova. .

Idi gore, pa opet gore. U rupi
na drvetu nalazi se lutnja (muz.
instrument) koju ¢es pokupiti.
Vrati se do jezera, idi nalijevo i
tu pokupi noz koji je zabijen u
drvo. Vrati se do jezera, i idi des-
no, desno pa dolje (ako po putu
sretnes Gurgija daj mu kekse).
Idi dolje do slapa. Pazi da te slap
ne povuée. Dodi do donjeg des-
nog kuta ekrana i tu upotrijebi
carobnu rije¢. Oprezno idi malo
gore pa desno. Upasces u pod-
zemno skloniste letecih oljudi.
Predstavi se (DO) i daj lutnju
Eiddilegu. On ce ti dati posljed-
nji zadatak da nades i unistis
crni kotao (Black cauldron) i dat
¢e ti leteéu prasinu i magiéno
ogledalo. Upotrijebi je da izade§
iz pec¢ine. Vrati se istim putem,
ali pazi na slap. Idi dolje, lijevo,
dolje, lijevo, dolje (kod jezera),
dolje, lijevo, gore, gore.

Nalazi$ se u podnozju Eagle
mountains. Izmedu kamenja po-
stoji labirint koji trebas preéi da
bi dosao na vrh ekrana (kod
drveta lijevo). Idi desno, pa onda
gore, malo desno, gore, lijevo,
gore, desno i na kraju se popni
do stabla. Upotrijebi uze i po
njemu se popni do vrha. Prije to-
ga snimi igru. Ovaj ekran moras
pre¢i samo pomocu prstiju, idi
Jijevo, pa gore, pa desno, gore i
desno. U daljini vidi§ zamak. Si-
di dolje (ravno). Tu opet snimi
igru i predi put. Idi ravno, snimi
igru, preplivaj rijeku, snimi ig-
ru. DoSao si do zidina zamka.
Upotrijebi DO i popni se gore do
zutog prozora. Upotrijebi noz i
u$ao. si u zamak. Prosvrljaj
dvorcem, da ga upozna$. Idi
skroz desno, na 2. katu izadi na
balkon. Skoé¢i sa njega, izadi li-
jevo, iza smedih vrata je ostava
u kojoj moze§ naéi svoje stvari
kada ti ih oduzmu. Pusti strazi
da te ulove i odvedu te u tamni-
cu. Pokupi zdjelicu sa stola i
upoftrijebi je na vratima. Malo
pri¢ekaj i udi u rupu na podu ko-

ja ce ti se otvoriti. Pasc¢es dolje i
tu ¢e$ nadi princezu Eilonwy.
Idi gore, lijevo, lijevo. Ovdje
na zidu gore pomakni kamenje.
Ut¢i ¢es u posmrtne odaje kralja.
Pusti Eilonwy da pobjegne, a ti
iz njegovih ruku pokupi mac.
Iziadi, idi dolje, desno. Pomakni
Gargoyla. Pripremi mag¢ i izadi
van. Idi gore (vrata desno su
ulaz u tvoju tamnicu). Upotrijebi
maé na strazaru (stisni 'F4' tip-
ku, ali trije toga mora$ prpremi-
ti mag). Uzmi kljueve, otvori
vrata gore i oslobodi Fflewddur

Fflama. Vrati se nazad do sobe
gdje si uzeo kljugeve, podi lijevo
i po stepenicama idi gore (samo
jedan kat). Idi desno i u sobi sa
vratima uzmi svoje stvari. Ovdje
¢esto snimaj igru, jer ti ne smiju
uzeti maé. Idi dolje, dolje. Upot-
rijebi maé na lancima od vrata i

“izadi van. Idi desno, pa dolje.

Istim putem kojim si doSao
vrati se u podnozje planina. Ne
zaboravi ¢esto snimati igru! Idi
dolje, dolje. Dosao si do moéva-
re. Upotrijebi lete¢u prasinu, idi
dolje, spusti se na zemlju. Dosao
si do kuce tri vjestice. Ako se do
sada nisi sprijateljio sa Gurgi-
jem ucini to prije nego sto ode$
do vestica. Udi u kuéu, pripremi
svoj mac i otvori Skrinju. Snimi
igru i stani nasuprot prolazu li-
jevo. Pojavit ¢e se vjestice, a ti
zamahni macem. One ce na tebe
baciti jedan kotao, a ti ga rasjeci
macem. Daj vjesticama mac, a
one ¢e ti dati Black cauldron.
Ovdje imas dvije mogucnosti za-
vrietka igre. Prva je da se baci§
u kotao i da Zrtvujes sebe, a dru-
ga (koja je bolja) je da pustis da
Gvythaints odnese kotao u za-
mak. Ti se takoder $to brze vrati
do zamka (istim putem kojim si
dosao do mocvare, ali obavezno
moras biti prijatelj sa Gurgi-
jem).

Posto nemas mag, pazi da te
straza ne ulovi. U zamak udi
kroz pokretni most. Idi gore, go-
re, lijevo, po stepenicama dolje,

Spisak lica,
mesta i
stvari:

Caer Dallben - selo u kojem podinjes
igru

Creeper - zeleni patuljak, desna ruka
Horned King-a

Dallben — Taranov ocuh i veliki
carobnjak

Dyrnwyn - maé moci

Eiddieleg - kralj leteceg naroda
Eilonwy - princeza od Liyra, koju je
razobio Horned King

Fflewddur Fflam - bard kojeg je
zarobio Horned King

Gurgi - prijateljska Zivotinjica koja je
uvijek gladna

Gwystyl-leteci covjek koji ima
skloniste u grmiju

Gwythaints — zmajevi, $pijuni Horned
King-a

Hen-Wen - svinja koja ima magiéne
moci

Horned King -rogati kral’ koji se zeli
domoéi Cauldrona

Orddu, Orgoch & Orwen ~ tri vjestice
koje zive u moévari

Prydain — zemlja u kojoj se ova prica
odvija

Taran — ¢uvar Hen-Wena, buduci
heroj Prydaina

desno. Udi kroz ogradu nasuprot
tebi. Ispod tebe Horned King po-
kuSava upotrijebiti Black caul-
dron. Hrabro se poku$aj baciti u
njega, no Gurgi ¢e te preduhitri-
ti. Dvorac ¢e se poceti rusiti, a ti
¢e§ biti izbaten eksplozijom.
Kraj igre pogledaj sam i odluéi
kakav c¢es biti kasnije: najpa-
metniji, najbogatiji ili...?glgru
¢es najlakse igrati sa dzojsti-
kom, a moze se igrati sa miSem
ili na tastaturi. Za opcije DO,
USE, LOOK... koristi funkcijske
tipke. Pogledaj pod HELP! kako
pomices Tarana, Za formatira-
nje diska na koji ¢es spremiti ig-
ru napis§i FORMAT DISK u toku
igre. ol
Sasa GUMHALTER
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VIDEO
KOMERCIJALNE KA(S)ETE
(HS, SHG, HiFi, PRO)
KOMPJUTER DUPLICIRKE HG (60-180 AUDIO
DISKETE 3.5"/5.25" MINUTA) MAGNETOFONSKE TRAKE
KERTRIDZI S VHS KASETE STUDIJSKE TRAKE

KOMPUZETE KASETE - FER/HROM

Dmarska pvlé"éafljé,”\?eiép'r‘d‘dajav, iﬁéloprodéjél popﬁ'sti, rabati
. Union film DD, Orfelinova 57, 11000 Beograd
tel. 011/ 553-060, 558-034, fax 558-853




Polaroid™ diskete:

- @ Veliki izbor formata

MERCHANTS IMP( wf IN( s e Svaka staza 100%

. & bez gredaka
S s / e Proizvodnja u
‘ . - potpuno &istim
prostorijama

® Precizno vodenje

e Dozivotna garancija

Digital Palette Ci-3000

Brzo i lako do slajdova za
prezentacije

e Rezolucija: do 2048x2048

e Boje: 24 bitna paleta,
sa 16.7 nijansi

e Formati: 35 mm, AutoFilm,
PackFilm, 4x5"

@ Prikljuéak: Centronics
paralelnl interfejs

e Ob ilie priloZenog softvera

irektan pogon ili

konverzuu slika (CGM,
TIF, TGA)

W repro

Velebit
Poduzeée za

trgovinu i usluge p.o.
41000 Zagreb,
Babuki¢eva 3a

telefon 041/235-111

-
s I Polar




potpuna automatizacija
* Kompjutersko evidentiranje narudzbi
» Kompjuterska kontrola snimanja

uvek isti kvalitet

* Svaka kaseta prolazi kompjutersku kontrolu Gistoce signala
* Za sve programe dajemo garanciju godinu dana

najbrZa isporuka
* Sve narudzbe salju se istog dana

neprevazidjena ljubaznost

+ O ovome se raspitajte kod nekog od vise hiljada nasih korisnika

* Na$a adresa je: BEOSOFT, Rade Vranjesevica 3, 11050 Beograd
Telefon: (011) 421 355. Radimo od 8 do 21h svakoga dana.






