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THE SANTA CRUZ OPERATION

Softverska
kompanija 1990.

Svetski lider u reSenjima za
softver otvorenih sistema

T ——————

.
godine

Operativna okruzenja
SCO System V
Porodica SCO Sistema V obuhvata SCO UNIX System
V/386 Release 3.2 i SCO XENIX System V, visekorisnicki,

i g operalivni sistemi za mi & bazirani na
industrijskim standardima.

SCO UNIX System V/386 Release 3.2
Robustna, potpuno liceacna verzija AT&T UNIX Systema
V, sa dodatnim poboljianjima koja je iskijutivo ugradio SCO
SCO XENIX

Industrijski standardan UNIX  sistem 23 personalne
ratunare bazirane na Intelu.

SCO MPX

Multiprocesorsko prodirenje za ralunare bazirane na 386 i
486 koji rade pod SCO UNIX Systemom V7386

SCO VPlix

Pod SCO VP/ix, viSestruke MS-DOS aplikacije mogu ici
paraleino sa konvencionalnim XENIX i UNIX sistemima.
Komunikacije i mreze

SCO TCP/IP

Povezivanje preko mreze izmedu raznih operativnih sistema
i ratunara

SCO NFS

Networked File i Data Sharing za SCO UNIX i Open

Deskiop

SCO XENIX-NET

Microsoft mre?e za XENIX sisteme. Lokalna mreZa
1] da specifitno poveZe p Inc ratunare koji

rade pod XENIX-om i DOS-om.

SCO UniPATH SNA-3270

Viselorisnicka veza izmedu mikro i glavnog ratunara - ulaz
visekorisnickih personalaca u [BM SNA mreZe

Radne stanice

Open Desktop

Potpun graficki operativni sistem. Open Desktop vam

omoguéava da  koristite moéne graficke aplikacije u
i a i pristupate
i da

P P =

i aplikacij na
koristite i DOS i UNIX sisteme.

Poslovna automatizacija

Microsoft Word 5.0
Visekorisnicki tekst procesor za UNIX sisteme

SCO Portfolio
User-friendly interfejs za §C0 System V ukljucujuci alate za

iju Il kao 3o su

elektronsta posta (e-mail) i kaTcns;;
SCO Professional
Lotas 1-2-3 workalike za SCO System V

SCO FaxBASE +

JBASE 11l ples workalike za SCO System v

SCO je dobio priznanje kao Softverska Kompanija
Godine na ceremoniji dodele RITA nagrada

DISTRIBUTER ZA
JUGOSLAVIJU:

ENERGOPROJEKT

HOLDING KORPORAL A

M ENERGODATAR

11070 Beograd, Lenjinov bulevar 12, p. fah 20
Tel (011) 138-520, 139-712, 222-3072
« Fax (011) 222-4780 * Tix ENDATA YU 11764
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ali sada
ruke. Key$

plastiéna

b
aman

ste shvatili, je
koja iste zadatke
1.000 puta brze od
crta 22 osenuuﬁ
u sekundi
16,7 miliona
na Texas Inst:

Za poredenje - rafuna
nunodoko(lﬂ"lopu Animator
:n&:.b-terudve slike.

$a podacima...

' kao kasikom

! Uslu¢aju kada se ne radi o kom

‘patibilnim racunarima, najjed
nostavniji na¢in prenosa poda-
taka sa jednog modela na drugi
je preko RS-232 interfejsa koji
ima vecina racunara. Povezemo
ih kablom i uz pomo¢ nekog ko-
munikacionog programa preba
cimo Zeljene datoteke.
Medutim, najlepsi do sada vi-
den naéin da se ova operacija iz-
vede nudi uredaj pod nazivom

' Datalyne. U kuéidtu nesto ve-

¢em od pakle cigareta nalazi se
elektronika sposobna da primi
podatke sa serijskog interfejsa
racunara na koji ga priklju¢imo
Datalync na taj na¢in moze da
prihvati 64 KB podataka koje
¢uva i kada ga odvojimo od raéu

Amiga DeLuxe Paint 4

Pre nekoliko godina pojavila se
n verzija programa DeLuxe
Bio je to prvi usluzni

koji je korisnicima

omogucio
animacije

)snovna prednost n
nost crtanja 1 ani

nara (zahvaljujuci ugradenoj ba
teriji) da bi ga prikljuéili na dru
gi raéunar koji te podatke treba

da primi. Vrlo eleg no i jed- |
nostavno... kao kasike |
Datalync podrzava standar

dne komunikacijske protokole i
snabdeven je odgovaraju¢im
softverom. Cena: 380 dolara

ilnim  kontro

1 koji se «

stvara u donjen

rutine za animac

nimaciji, ¢ime se zr atr

Proizvodaé: Cadent Technology,
2021 West Commonwealth Ave.,
Fullerton, CA 92633, USA. Tel.
(714) 738 17756, fax. (714) 739
7992. (TS) -

Informacije objavljene na ovim stranicama dobili sm
daca i njihovih zasmpnika ili su prenesene iz strane Stampe. L
procentu slucajeva objavljene vesti nisu plod naseg iskustoa 0
su navedeni adresa i l('lr'r{)n za dodatne informacije znaéi da sa
raspolazemo.

Spremni smo da objavimo informacije i 0 va
te nam kompletne podatke (ukljucujuci cenu, vreme
kove isporuke) i adresu, fax i telefon na k
vise informacija. Nasa adresa je: Politika, é‘rl komppue—n. lg‘
/Soft scena, Makedonska 31, 11000
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Geoworks - zanimacija za japije
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b:}h po zdravlje”, zamena za "ono pravo”, pojavio se Windows bez
Wind

. Ime mu je Geoworks i treba da omogu¢i koriséenje ra-

Gunara i onima koji sa ratunarima ne Zele da imaju mnogo veze. .

Software Publishers Association, udruZenje koje obuhvata sve
vaznije proizvodade softvera u Americi, dodelilo je ove godine Art-
—Software oskare u sve éetiri kategorije upravo paketu Geoworks.
Organizovan na WYSIWUG principu i veoma nalik na Windows,
ovaj paket obuhvata sve 5to prose¢an korisnik Zeli da ima na svom
stolu: beleznicu, kalkulator, podsetnik, telefonski imenik, tekst pro-

Sanja teksta i gra-

cesor sa velikim izborom pi.

fike, program za crtanje i niz sitnica koje ulepsavaju Zivot. Izmedu
ostalih, Geoworks isporuéuju kanadska filijala IBM-a, Philips i
Samsung sa svakim kupljenim ratunarom. Prednost nad Windows-
-ima je, svakako, niZa cena, bolje karakteristike priloZenih aplikaci-
ja i lakse i brze kori$éenje. A sve to za one koji nisu spremni da pla-
te skupe Windows aplikacije za profesionalni rad. (VG) J

Bush vs Sadam

na CD disku

Prednosti koje pruza CD ROM
hnologija, a pre svega ,mulit-

Rukopise, crteze i fi

P grafije
ne vratamo

4 [Svet kompijutera) 7-8/91 ||l

media” koncept, polako ali si-
gurno &ine da programa na CD

diskovima bude sve viSe. Jedan
od najzanimljivijih naslova koji
su se pojavili u poslednje vreme
je ,Desert Storm” u izdanju
Warner New lMedi& Kako i sa-

Ako takve diskete koristite sa-
mi... to je vasa stvar. Proizvodaé:
Nighthawk Electronics Ltd.,
P.O. box 44, Safron Walden, Es-
sex CB11 3ND, United Kingdom.
Tel. 99 44 799 40881, fax. 99 44
799 41713. (TS) |

mi veé Jjuéuj u pitanju je
audio—vizuelni projekt &ija je te-
ma rat u Zalivu. Na disku se na-
laz‘e raporti izvestata ameri¢kog

&n je pretrazivanje uz pomoé
tzv. PAT-indeksa na taj naéin
$to se za datoteku stvara indek-

Time u origi
verziji i onakvi kakvi su objav-
ljeni u ovom listu, zatim audio
zapisi iz informativnih emisija,
kao i preko 300 fotografija. Pra-
éenje materijala moguce je po-
moéu indeksa (kljuénih reéi) ili
hronoloski, redom kojim su se
dogadaji odvijali. U prodaji je
Macintosh verzija ovog CD-a
(40 dolara), a odmah za njom iz-
lazi Windows verzija za PC-je.

e

(TS)

. . X
Windows program iz Cilea
Santjago de Cile, glavni grad
ove drzave, sediite je firme Ars
Innovandi koja je najavila Wi-
ndows program pod nazivom
Text Master. Pomislili ste od-
mah da su Cileanci napravili
»-jo§ jedan program za obradu
teksta...", ,..verovatno prime-
njen njihovim potrebama”... Me-
dutim!

Program je namenjen pretra-
sivanju d ka u cilju p b
Zenja odredenog dela teksta. Ni-
Sta posebno, reci ¢ete. Koristi tri
nadina pretraZivanja u zavisnos-
ti od toga koliko brzo korisnik
zeli podatke i koliko su kompli-
kovani njegovi zahtevi. Prvi na-

sna ka koja programu
omoguéava da zadati deo teksta
pronade gotovo trenutno, éak i
kod izuzetno velikih datoteka.
Problem je jedino 3to korisée-
njem ovog nadina indeksna da-
toteka moze da bude i 80 posto
od duzine same datoteke koja se
pretrazuje. Drugi natin takode
koristi indeksiranje, indeksna
datoteka je smanjena na 20 po-
sto, ali su rezultati 5to se brzine
tice slabiji. I na kraju, Text Mas-
ter pretrazuje i na klasi¢an na-
&in, neindeksirano, sa ¢ime se
ve¢ sreéemo u raznim programi-
ma, dakle priliéno sporo.
Program ove Cileanske firme
re$ava i problem sinonima. Ako
se sa programom tako ,dogovo-
rimo”, na zadatu reé ,kompju-
ter” pronalaziée i ,racunar” i
 ratunalo”, na primer. Isto tako,
posto zanemaruje razmake i in-
terpunkcijske znakove, na zada-
to ,Pera Peri¢” naéi ée i slucaj
kada su izmedu imena i prezi-
mena dva razmaka i sliéno.
Inade, Pablo Palma, jedan od
osnivaéa firme Ars Innovandi,
tvrdi da je ¢ileanska softverska
industrija krije jo§ mnoga izne-
nadenja koja ¢e uskoro sti¢i na
americko i evropsko trZiste. (TSJ)



SCSI na printer-portu
Mnogi korisnici ratunara i ne
znaju da je Centronics priklju-
¢ak bidirekcionalan, tj. omogu-
¢ava protok podataka u oba
smera. Sliénost sa SCSI paralel-
nim prenosom iskoristila je fir-
ma Pacific Aurelec u svom pro-
izvodu Freeport i u dodatnu ku-
tijicu smestila elektroniku koja
paralelni port pretvara u SCSI
interfejs. Ova konfiguracija
omogucava prenos od 230 Kby-
te/s pri pisanju i 185 Kbyte/s pri
¢itanju podataka i prenos od oko
4,5 MB u minuti 5to sasvim za-
dovoljava npr. CD ROM uredaje
koji, veéinom, zahtevaju SCSI
interfejse. Uz uredaj se isporu-
¢uje i DSHUTTLE.BIN, softver-
ski drajver za SCSI interfejs
preko Centronics porta, a sve
kosta oko 450 DEM.

Na istom principu radi i Dis-
cXchange DX44, spoljni hard
disk uredaj koji se prikljuéuje
na pafalelni port i koristi izme-
njive hard diskove kapaciteta od
44 MB proizvodnje Syquest.
Brzinom pristupa od 29 ms mo-
Ze da se meri sa veéinom savre-
menih hard diskova i predstav-
lja, verovatno, najprostiji naé¢in
za prenos velike koli¢ine podata-
ka. Cela konfiguracija sa jednim
izmenjivim diskom kosta oko
4300 DEM. (VG)

Quattro Pro 3.0

Odnedavno Borland isporuéuje
novu verziju poznatog tabelar-
kalkulatora Quattro Pro
Program jo$ uvek radi pod
¥OS-om, a Borland-ov pred-
st za ovu problematiku
Stephen S. Kahn, tvrdi da je bo-
lje imati dobar program pod
DOS-om nego los pod Windows-
—ima i da ih resenja koja su vi-
deli u Excel-u i Wingz-u ne za-
dovoljavaju. Program koji ¢e ra-
diti pod Windows-ima, po njiho-
, mora da bude
Hi

Zauzvrat, nova verzija obiluje
karakteristikama,

WYSIWYG

Pl'l)m and luss

The Fictional Company
1991 - 1992

v | The Fictional Company

' Prodaja Macintosh

i Next racunara

Steve Jobs, osnivaé kompanije
Apple a sada prvi ¢ovek Next-a,
objavio je nedavno da je u prva
tri meseca 1991. godine prodato
8.000 Next ratunara i naglasio
da je, recimo, kompanija, DEC
prodala toliko svojih ma$ina u
poslednjem kvartalu prosle go-
dine. U Nextu o¢ekuju da ¢e do
kraja godine prodati ukupno
40.000 raéunara.

Sa druge strane, Apple sma-
njuje cene nekih svojih modela.
Tako je, recimo, Macintosh IIfx
sa hard diskom od 80 MB sada
jefitiniji za &itavih 1.800 dolara i
prodaje se za 8.070, model Ilci u
istoj konfiguraciji jeftiniji je za
700 i staje 6670 dolara, a Macin-
tosh SE/30 sa istim hard diskom
staje 3870 umesto dosadasnjih
5570 dolara. Sudeéi na osnovu
sliénih poteza Applea iz bliske
proslosti, mozemo oéekivati je-
dan ili viSe novih modela Macin-
tosha, najverovatnije zasnova-
nih na Motoroli 68040. (TS) =

grafikom i ljubaznim korisnié-
kim interfejsom. Cena je 350
DEM, a za svakog novog koris-
nika u mrezi po 280 DEM. Za
kupce prethodnih verzija dopla-
ta je 125 DEM. U Borland-u obe-
¢avaju i Windows verzije pro-
grama Quattro Pro i baze poda-
taka Paradox. (VG) 4

1991 - 1992

SloRe L RJ .9 J
The Fictional Company
1981 - 1992

Horth

Blizaci
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PC Lot i na naem jeziku

Posle engleske verzije program za izradu sistema za LOTO autora
Aleksandra Radovanoviéa i koautora ka Vukosavljevi¢a, na do-
macem trzi$tu pojavila se verzija i na nasem jeziku. Program omo-
gucava izradu LOTO sistema do duZine od 8000 kombinacija sa ga-
rancijom pogodaka od 2, 3 4,5,6i7 brojeva. Uz garancuu mogude je
izabrati jednu od ojnih opcija za opl je itne kombi-
nacije. Tu je zadavanje parmh i naparmh bro]eva najveéeg i najma-
njeg broja u kombi ji, zbireva poj grupa, favorizovanje i
hendikepiranje brojeva, zadavanje do 20 skupova iz kojih se brojevi
biraju po odredenom kriterijumu i jo§ desetak drugih opcija. Komu-
nikacija sa programom odvija se sistemom menija i tabela, a od pro-
grama se u svakom trenutku mozZe zatraziti pomoé. Program radi u
monohromatskom i kolor reZimu, odnosno podrzava rad sa svim
grafickim karticama, a prikazuju se i nasa slova. (SK) T

INUNNVRA T e

AMD 386 - modeli i oboiavaoci

Intel se veé¢ odavno bori sa Cyrix-m, IIT-om, Weitek-om i jo
cinom proizvodaca oko trzista matematiékih koprocesora
no mu je kamen oko vrata i Advanced Micro Devices
tibilnim éipovima Am386DX-40 koji radi na 40 MF
koji Stedi struju i pogodan je za prenosne r.
(bez koprocesora) delimiéno je i odgovor 1

Koprocesore, medutim, kupuju sami k
raduju u veé kupljene ra¢unare. Sa pr
pa bi proizvodaéi ratunara koji se odiué
nadu u neobranom grozdu
vodi Intel, a koje ni
javama mnogih p
"izvestan”




COMPUTEX 91, TAIWAN

Veoma razbudena lepotica

Computex, jedan od najvecih kompjuterskih sajmova na svetu, a
svakako najveci u Azifi, odrzava se svake godine u Tajpeju na
Tajvanu. Ovogodisnji Computex 91. bio je veci nego ikad pa je i
interesovanje. sasvim priroedno, bilo ogromno

Pise Branko DAKOVIC

vogodisnji Computex odrzan je od

4. do 10. juna u velikoj dvorani Ta

ipei World Trade Centra u Tajpe
ju. Ovaj, verovatne najpoznatiji tajvanski
Jtrade” sajam je ¢ak i medu predstavnicima
lokalne industrije poznat jednostavno kao
Veliki kompjuterski sajam. A on je veliki ne
samo po broju izlagaca, obilju predstavijenih
proizvoda i izuzetno obimnoj poseti; Compu
tex je veliki i po ¢injenici da je to vrhunac
produktivne godine ¢itave tajvanske kompju
terske industrije. Sve §to je pazljivo pripre
mano, proizvodeno i dizajnirano tokom godi
nu dana biva predstavijeno na ovom sajmu
Sajam tako ¢ini $pic ponude svetskim dileri-
ma i dobar presek ponude na trzistu za slede
cih godinu dana. Sama ¢injenica da zajednica
tajvanskih kompjuterskih proizvodaca pro-
stom masom svoje proizvodnje diktira priori-
tete na trzistu zna¢ da ce oblik ponude kakva
je je predstavijena na Computexu u mnogo-
me odgovarat profilu ponude na svim kom-
pjuterskim trzistima sveta.

Made in Taiwan?
Na samom tajvanskom trzistu doslo je po-
slednjih nekoliko godina do ostrog diferenci-
ranja. Stari, pogubni imidz ,Made in Taiwan”
oznake polako se gubi, ali ta promena imidza
priliéno kasni za promenama koje su ostvare-
ne u strukturi tajvanske proizvodnje, naroci-
to na polju kompjutera. Iz mase ambicioznih
proizvodaca izdvojile su se zvezde koje suite
kako uspesno posl i sa stecenih pozicija
krecu jos ambicioznije u buduénost. Takve
firme kao Acer, Mitac, Sun Moon Star, Auva,
Chicony, DTK. Winbond, Kun Ying (Genius) i
slicne veoma brzo su dostigle nivo produktiv-
nosti (i prodaje) koji imaju sve velike svetske
kompjuterske firme pa su u skladu s tim po-
¢ele da oblikuju trziste na kojem postoje.
Takve firme su €ak i veli¢inom | opremom
svojih Standova na ovom sajmu jasno stavija-
le do znanja koliko se razlikuju od mora polu-
anonimnih firmi koje tek krée svoj put. Tako-
de, njihova svest o tome kako izgleda uspe-
San marketing izgradena je u konkretnom is-
kustvu probijanja na prilicno zatvorena tréis-

ta SAD i Zapadne Evrope. Nua zalost, 10 ne
znaéi puno kod osvajanja sasvim novih trzis-
ta za vecinu tajvanskih firmi. Vidljivo je da je
masa tajvanskih firmi veoma zbunjena speci-
fienostima (mozda bi ispravnije bilo: .speci-
fiénostima”) lokalnih trzista centralne i isto¢-
ne Evrope na koje tek prodiru. Cinjenica da
56 ne moze primeniti vec¢ razradeni obrazac
prodora na nova trzista umnogome ometa i
usporava njihovo pojavljivanje na ovim pro-
storima

Kao i uvek, najvece tajvanske firme poka-
zale su koji je put napred. Acer, Mitak, Chico-
ny i slicne firme ustanovile su da moraju
imati jaku centralnu bazu negde u Evropi
odakle se sire u ostale evropske zemlje. Do
sada su takve baze bile iskljutivo vezane za
zapadnu Evropu ali sa intenzivnim prodorom
na istok sve ih je vise koje razmatraju Jugos-
laviju ili Madarsku. NaZalost, sa najnovijim
politickim i ekonomskim zapletima i raspleti-
ma kod nas &ini se da ¢e se sve vise njih odlu-
¢éivati za Madarsku ili ¢ak Poljsku. Skoro sve
kompanije sa kojima sam bio u kontuktu za
vreme posete Sajmu i te kako su zaintereso-
vane za moguce prodore na ovo trziste kao i
za moguce partnere i specificne oblike anga-
Zovanja. U tome ¢e im sigurno pomagati i lo-
kalni ogranak FETS-a (Far East Trade Servi-
ces - ime pod kojim su osnovana trgovinska i
privredna predstavnistva Tajvana Sirom sve-
ta) koji odnedavno postoji i u Beogradu.

Naravno, notebook

Jedna od lekcija koju su tajvanski proizvoda-
¢i apsolvirali tite se i izbora proizvoda. Kada
njihovo trziste oseti da neki proizvod ide", ¢i-
tava struktura planiranja i proizvodnje moze
za samo nekoliko meseci biti transformisana
tako da se okrene ka ,novom hitu". Bezbrojni
dosadasnji primeri takvog ,preusmeravanja”
kada su u pitanju ruéni skaneri, jevtini disko-
vi i kvalitetni monitori su poznati primeri,
Najnoviji takav .cilj" predstavljaju notebook
kompjuteri. Notebook je preko noci postao
standard za odrZavanje koraka sa inovacija-
ma. Na Computex-u to bilo i te kako o¢igled-
no - broj standova koji nisu imali izlozen ne-
ki model b bio je ljivo ma-
li. Upitao sam gospodina Wu iz korporacije
Winbond &ta bi mi mogao navesti kao kljuéne
prednosti njihovih (da, mnozina - Winbond je

predstavio éitavu seriju notebook-a) noteboo-
ka u odnosu na veoma brojnu konkurenciju,
On mi je veoma iskreno odgovorio da se teh
noloski njihovi notebook kompjuteri veoma
malo razlikuju od drugih, ali da je kljuéna
razlika u podréci, marketingu i ozbiljnosti
pristupa tom trzistu. Nagovestio je da ¢e kroz
pola godine ili godinu dana mozda samo polo-
vina kompanija koje su tu, na Sajmu, izlozile
kompjutere i dalje postojati a da ¢ce Winbond
sasvim sigurno i dalje biti tu, ja¢i nego ikad i
veoma raspoloZen da svoje notebooK=ove ap
grejduje. popravlja i podrzav

Notebook je tako snazan standard da je
sasvim normalno $to za svaki Intelov mikrop-
rocesor koji se pojavi na trzistu veoma brzo
bude predstavljen i notebook zasnovan na
njemu. Tako je Acer, najveca tajvapska kom-
piuterska kompanija, samo nekoliko nedelja
nakon $to je Intel zvaniéno predstavio svoj
486SX napravio notebook zasnovan na tom
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procesoru. Bio je to verovatno prvi takav ra-
¢unar na svetu, ¢ak i pre americkih i japuan-
skih kompjuterskih giganata. Taj Acerov no-
tebook je na ovom Sajmu privukao jednu od
najvecih gomila ,struénih” znatiZeljnika me-
du kojima su se u prvom redu gurali pred-
stavnici Byte-a i PC Magazine-a koji su bili
vidljivo impresionirani tim .dZinom na krilu"

Doslednost takve orijentacije je u medu
sobnom osnazivanju. Acer mozda jeste na-
pravio unikatan dizajn i projekat notebooka
posto ima ogroman istrazivacki tim i sredstva
za takav projekat, ali se manje kompanije do
vijaju kako umeju. Tako medu notebook
standardima veoma znacajno mesto zauzima
projekat ITRI (Industrial Technology Resear-
ch Institute) notebook-a oko kojeg se udruzi-
lo dvadesetak srednje velikih tajvanskih
kompanija a ITRI je napravio konaéni nacrt.
Tako je pojednostavljeno i pojevtinjeno stiza-
nje do novog proizvoda a na trzistu pos(ou
eko vise standardizacije (to je dovelo i do
ajedniékih projekata na modularnim faxovi-
na, modemima i sliénim dodacima za notebo-
ok kompjutere).

Obilje
Ono 5to predstavija pravo bogastvo Compute-
xa jeste pravo more firmi koje izmedu sebe
nude praktiéno bilo koji proizvod koji na
kompjuterskom trZidtu postoji. Od matiénih
plo¢a zasnovanih na 486 procesoru pa sve do
mouse-padova, za sve postoji bar po nekoliko
ucilaca koji nude veoma povoljne cene.
kazemo veoma povoljne cene mozda je
sti bar jedan primer: mati¢na
486 procesorom i sa par megabaijta
00 dolara

r raznoraznih tehnié¢kih po-
harer-a do specijanih
u misa veoma je osve-
s Computex dode
g Sajma tehni-
vaniénim po-

-
s

zrazito pada u
ruénih skanera nikad nije bilo
e im padaju, a skoro sve kompanije
poslednjih godinu dana prodavale
—beli ruéni skaner za ovaj sajam pripre-
i su kolor verziju i spustili cenu crno-be-
om za 30 posto. Logitech i Genius prvi su iz-
bacili svoje kolor verzije a one su i na ovom

koje su

sajmu bile stavljene u prvi plan. Da ne pomi-
njemo obilje OCR softvera koje je valjda logi-
¢an sled nakon uspesne sezone prodaje ska-
nera, pa makar oni bili i ruéni. Cisto modem-
ske kartice sve se manje prodaju, ali su zato
veoma rasprostranjene fax kartice. Takode,
veliki hit su prenosivi modemi i modularni
faksovi kao reakcija na, pogadate, sve vedu
rasprostranjenost prenosivih kompjutera.
Prosek kapaciteta diskova koji su predstav-
ljeni kretao se oko 100 MB a ozbiljniji Stan-
dovei nudili su sve do blizu 1 GB. Stand kom-
panije Maxtor bio je praktiéno kontinualno
zakréen za vreme trajanja Sajma pa se lako
moZe oéekivati da sledeéih godinu dana vidi-
mo mnogo vise njihovih diskova u radunari-

ma koji stignu do naseg trzista.

Mozda je pomalo iznenadujuce to $to nije

previde laserskih printera, ali to nikad nije ni
bio tajvanski .forte". Sa druge strane Tajvan
je usao u direktnu trku sa Korejom i Japa-
nom na polju monitora. Ovogodisnja kljuéna
re¢ u predstavijanju novih monitora bila je
Jniskoradijacioni”. U toku nedelju dana od-
vanja Sajma bar dvadesetak firmi je pred-
stavilo svoju novu seriju ,niskoradijacionih™
SuperVGA ili UltraVGA monitora. Auva je
prednjacila po broju novih modela, Njihovom

sefu marketinga trebalo je ta¢no pola ¢asa da®

me provede ispred svih novih modela i da
kaze par detalja o svakom od njih. Sigur
da su tajvanski proizvodaci osy
Jniskoradijacionih” monito
no u popunosti istisnuti
cena nije problem
prodaju po istim, p

Dve el

moniton
y cenama)

proslogodis-
s'u uslovile su da
r koji se tite grafike, ani-
e video slika bude veoma za-
m sajmu. Najvise je bilo Gen-
-—'»ca za PC, mada je bar dvadesetak
f ponudilo i svoju verziju frame-grabbe-
ra. Softver koji ide uz takve kartice takoder
se mogao naci: Da su tajvanski proizvodaéi
prepoznali plimni talas operativnih sistema
govori i ¢injenica da je ono softvera sto je bilo
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Pogled na Tajvan

Paralelno sa ovogodisnjim sajmom Computex
91. organizovan je i skup pod dugacékim
imenom ,An introduction to the taiwanese
computer industry: an Orientation”. Na skupu
su se kao gosti pojavili novinari iz
kompjuterskih ¢asopisa Sirom sveta, od Byte-a
i PC Magazine-a, preko Sveta kompjutera do
australijskog PC Week-a i Malezijskog

Computer World-a.

kup je zamisljen kao

mogucénost da se

odabranim predstav-

nicima kompjuter-

skog novinarstva
predstavi tajvanska kompjuter-
ska industrija kao i da se razbi-
ju neke duboko uvreZene pred-
rasude koje tajvansku kompju-
tersku industriju prate od sa-
mog njenog nastanka.

Organizacija

Odrzana je serija seminara, ok-
ruglih stolova, poseéeni su naj-
veci i najznacajniji proizvodadi,

seta fabrikama i intervjuisanja
zvaniénika sa najvisih mesta u
industriji.

Dan prvi

Tokom éGetvorodnevnog skupa
novinarima su se obratili i kljué-
ni ljudi tajvanske kompjuterske
industrije. Skup je formalno ot-
voren u Institutu za informacio-
nu industriju gde su gospodin
Ronie Huang, zamenik general-
nog sekretara CETRA-e, gospo-
din Kuo Yun, predsednik Insti-
tuta i gospodin Ho, predsednik

razgovoralo se sa i
Nz vladinih institucija i, naravno,
posecen je najveéi azijski kom-

pj skog udruZenja Taj-
peja otvorlili skup pozdravivii
novinare koji su jos bili priliéno
= éeni od podugat) leta

pjuterski sajam Comp ‘01,

#Orijentaciju” su zajedno or-
ganizovale institucije ¢iji je za-
datak da razvijaju i pomazu taj-
vansku kompjutersku industri-
ju: Tajvansko kompjutersko ud-
ruzenje (TCA - Taiwan Compu-
ter Association), Cetra (China
External Trade Council) i III
(triple I" - Institute for Infor-
mation Industry).

Ambiciozan program

Ambiciozno zamisljeno prezen-
tiranje tajvanske kompjuterske
industrije nije se svelo samo na
stavljanje na raspolaganje novi-
naraima mnostva informacija.
Izvrsna organizacija Cetre omo-
gucila je da svaki novinar ima
svoj individulani plan rada za
svaki dan. Ti planovi rada su
sadrzali i po osamnaest sati
predavanja, kontakata sa pred-
stavnicima lokalne industrije,
razgovora, okruglih stolova, po-

izloZzeno imalo jasno izraZenu poruku ,Radi
sa Windowsom!" odStampanu najéesée preko

éitavih paketa.

Acer i ostali

Veoma znacajan deo Computex-a su i pre-

tacije naj ¢ajnijh | ija koje kao
po pravilu predstavljaju &itave game novih
proizvoda. Verovatno najznadajniju takvu
prezentaciju ove godine, organizovao je Acer
koji je u jednoj od sala Tajpei konferencij-
skog centra organizovao pravo predavanje
pod imenom Insight into Acer. Na to predava-
nje se moglo uéi samo sa specijalnom poziv-
nicom i propusnicom $to je ograniéilo broj
;ir('sumih na urednike svetskih kompjuter-
skih Casopisa. Predstavljena je serija najno-
vijih Acerovih masina od koji svakako naj-
Znatajnije mesto pripada AcerPower 486SX
kompjuteru koji je po svim svojim karakter-
stikama medu vodeéima svoje vrste u. svetu.
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do Tajvana. Kako smo posle u
razgovorima ustanovili postoji
neka ¢udna pravilnost; odakle
god da se putuje, put do Tajvana
traje izmedu 12 i 15 sati. Tako je
iz Floride, Tako je iz Beograda,
tako je iz Los Angelesa, tako je
iz Osloa. Imponovalo je to to se
rad odvijao u minut po raspore-
du kao i da su istupanja zvanié-
nika trajala ta¢no koliko je
predvideno, a ni jedno duze od
deset minuta.

Odmah nakon pozdrava usle-
dila je serija predavanja o Taj-
vanu, na teme:

1) Zastita intelektualne svoji-
ne (u poslednjih nekoliko godina
puno_je ucinjeno da se pitanje
intelektualne svojine pravilno
postavi u Tajvanu. Vlastima je
otito bilo jasno da sa imidZzom
zemlje u kojoj je kopiranje do-
zvoljeno pa ¢ak i poZeljno, lokal-
na industrija nece daleko stiéi.

Zato je napravljen jedan od naj-
ambicioznijih sistema zastite in-
telektualne svojine koji podra-
zumeva nove zakone, sisteme
zastite i mere specijalizovanih
vladinih institucija)

2) Pregled razvoja informacio-
né industrije Tajvana (najupe-
avanja nametao se kao jasno
sagledavanje éinjenice da je
ntajvansko ¢udo” uspesan rezul-
tat dosledno primenjenog siste-
ma a ne samo sre¢e u meduna-
rodnim razmerama. Koraci raz-
voja, ilustrovani obiljem brojki,
ukazivali su na mukotrpno ula-
ganje u proslosti da bi se stiglo
do 75 milijardi dolara deviznih
rezervi (koliko Tajvan danas
ima).

3) Predavanje o prodoru u
svet tajvanske kompjuterske in-
dustrije koje je odrzao Gospodin
Ho sa veoma: jasno izrazenom
ambicijom da se rast tehnolos-
kog razvoja Tajvana nastavi

T T T T T T e T

kroz strateska ulaganja u druga
trZista i plansko domini e od-
redenim segmentima trista

4) Sledeéi sagovornik novina-
ra bio je Gospodin Stan Shih
(kljucni éovek Acer-a) koji je
odrzao veoma zanimljivo preda-
vanje o potrebi da se do kraja
sprovede koncept koji je Tajvan
doveo do mesta gde je danas i
da se ¢itavo ostrvo formulise
kao ,tehnolosko ostrvo" - sistem
koji ée u buduénosti morati da
prednjaéi tamo gde je do sada
pratio razvijenije od sebe - SAD
i Japan. Takode je pomenuo ve-
oma zanimljiv problem. Po nje-
mu, tajvanci ne umeju dobro da
tro$e novac. Njihova é&itava po-
slovna filozofija bila je do sada
okrenuta ka akumuliranju i in-
ternom ulaganju sredstava, ali
¢e od sada (i on je pomenuo cif-
ru od 75 milijardi dolara deviz-
nih rezervi) morati da nauée da
novac trose i ulazu jer to je jedi-
ni put ka ekspanziji.
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Zatim su predstavnici minis-
tarstva trgovine i industrije, i to
iz odeljenja za razvoj industrije
i za promovisanje strane trgovi-
ne, Gospoda Chii Ming i Chao
Ling malo pojasnili kakvi su
konkretni planovi po pitanju da-
ljeg razvoja industrije. Tu se ¢uo
zanimljiv podatak da Tajvan u
stvari, i pored ¢injenice da se ra-
di o ostrvu velidine Svajcarske
sa populacijom veli¢ine jugoslo-
venske, ima manjak radne sna-
ge! Strateski, Tajvan problem
prevazilazi tako 5to sve masov-
nije otvara razvojne centre po
SAD a proizvodnju najjednos-
tavnijih i najmasovnijih proiz-
voda sve viSe premesta u druge
zemlje regiona gde je radna sna-
ga sad jevtinija nego na Tajva-
nu - u Maleziju, Tajland itd.

Posto nam je prireden obila-
zak Izlozbenog centra za nauku
i tehnologiju (Centar zaista iz-
gleda impresivno i upeéatljivo
govori o ogromnom skoku koji
je tajvanska tehnologija napra-
vila u poslednjih desetak godi-
na. Na Zalost sasvim nenamerno

od

nu Setnju kroz fascinantnu Mi-
tacovu fabriku. To je u pravom
smislu reéi fabrika kompjutera.
Praktiéno jedine komponente
koje se u njoj ne prizvode su &i-
povi. Sve ostalo se pravi, sklapa
i testira u nekom delu te ogrom-
ne fabrke. ja kroz fabriku
oduZila se uglavnom zahvaljuju-
¢i ¢injenici da su skoro svi novi-
nari iz grupe bili po prvi put u
jednoj takvoj fabrici, kako sam
kasnije u razgovoru sa njima
saznao.

Ritualna veéera koja se sasto-
ji od ji je d t jela,

“¢ajno olak3alo pradenje jedne
tako velike i bogate manifestaci-
je.

Dan treéi

Slede¢i dan bio je predviden za
okrugle stolove i tribine na koji-
ma je bilo zamisljeno da se uz
uéesée najznacéajnijih ljudi iz
tajvanske kompjuterske indus-
trije i stranih urednika razvije
diskusija na odredene teme koje
se tiéu buduéeg pravca tajvan-
ske kompjuterske influsttije. Po

kakva je svako vede priredivana
za novinare (svaki put na dru-
gom ekskluzivnom mestu i sva-
ki put od strane drugog domaci-
na: jedno vete to je bio predstav-
nik ministarstva, CETRA, pa
TCA i tako dalje), pok la se

prethod P razvrsta-
ni smo u grupe. Svaka grupa
imala je svoju temu.

Prva tema na kojoj sam uées-
tvovao ticala se tajvanskog raz-
voja proizvodnje i prodaje proiz-
voda pojedinaéx}ih kompjuter-

a. e

kao izvanredna prilika za raz-
menu infomacija i utisaka izme-
du novinara. U razgovoru sa
gospodinom Richom Malloyem,
urednikom Bytea saznao sam
da je veoma impresioniran na-
pretlson'e koji je tehnolodki taj-

na jed ksp prika-
zana je i pozicija Jugoslavije u
savremenom tehnoloskom raz-
voju. Jedan od eksponata sastoji
se od pet uporednih vitrina gde
je prikazana po jedna generaci-
ja kompjutera od njihovog na-
stanka do danas. Vitrina u kojoj
su pred: ljeni cevni kompj
teri, na moje veliko iznenade-
nje, sadrzi samo jedan predmet
- elektronsku cev koju je proiz-
vela elektronska industrija iz
Nisa!

Nauéni grad
Jedna od najzanimljivijih aktiv-
nosti za vreme ovog skupa bila
je poseta ,Nauénom parku” gra-
da Hsin Cu. Hsin Cu je grad na
obali JuZnog kineskog mora na
oko 60 kilometara od Tajpeja,
E\l:vnog grada Tajvana. U Hsin
-u tokom proteklih desetak
godina izgradena je neka vrsta
lokalne ,Silikonske doline”. De-
taljna poseta ,Nau¢nom parku”
buhvatila je pred ljanje jed-
nog od najvaznijih tajvanskih
razvojnih instituta - ITRI, pose-
tu najvecim tajvanskim kompju-
terskim firmama (Acer, Mi-
tac...), kao i obilazak ¢itavog na-
uénog parka.
Poseta Mitacu trajala je duplo
duze od planiranog vremena za-
to §to se pretvorila u neformal-

Masina je osim po originalnom projektu i di-
zajnu koji je uraden unutar Acer-a zanimlji-
va i po tome $to predstavlja zatetak sasvim
originalne koncepcije koji je Acer nazvao
ChipUp tehnologija. Radi se 0 masinama ko-
je je moguée apgrejdovati na visi procesor ta-
ko 5to ée se umesto silnih podesavanja i dora-
da pri apgrejdovanju umetnuti samo jedan
jedini &p — novi mikroprocesor. Acer je puno
wlofio u razvoj ove linije razvoja i po reakci-
jama okupljenih novinara ostvario je pun po-
godak. Detalinije o tom kompjuteru nekom
drugom prilikom a $to se prezentacije tice,
a potrebe naglasavati da su
i najZeljeniji) kompjuteri bili
k-a pod imenom Acer
izajn i karakterstike (za
cena za Evropu jo$ nije ut-
vrdena) govore da triste prenosivih kompju-
ardverska kategorija sa
godisnim rastom prodaje od preko 100%, a

pj a industrija
ostvarila éak i u poslednjih godi-
nu ili dve i da mu, éak i u pore-
denju sa Silikonskom dolinom,
Nauéni park u Hsin Cuu deluje
veoma impresivno.

Do Hsin Cua stize se za sat
voznje od Tajpeja. Prolazi se
kroz industrijsko predgrade i
kroz ¢éitave lance malih i srednje
velikih firmi koje se pruzaju duz
autoputa. Tek za vreme takve
voznje primeti se koliko Tajvan
obiluje upravo takvim, malim i
srednje velikim firmama, Sto je i
jedan od oslonaca dosadasnjeg
razvoja,

Dan drugi
Sledeci dan bio je predviden za
prisustvovanje & otva-

skih } ija. bl

da su u diskusiji najvise utes-

tvovali novinari iz lokalnih azij-
lia (Malezii

. odli¢an press centar, §to je zna-

skih ( Hong-

-Kong) i iz isto¢ opskih ze-
malja, dok su se amerigki i za-
padnoevropski novinari uglav-
nom ogranitili na slusanje. Cini-
lo se da nisu preterano raspolo-
Zeni da sludaju rozikaste raspra-
ve na temu preteranog tajvan-
skog razvoja. Ionako je jedan
predstavnik PC Magazine-a (ne-
¢emo mu pominjati ime, vero-

Kratka i sazeta rasprava, gde su
uglavnom dominirali lokalni
predstavnici industrije, zavrsila
je zakljutkom da, na zZalost, ma-
sa tajvanskih proizvodaca jos
uvek nedovoljno poznaje marke-
tinske principe koji su neophod-
ni da bi se direktno stiglo do no-
vih trzista. To nepoznavanje
skupo pla¢aju gubljenj ne-

vatno ga neko ¢ita i u Jugosl

ji) ostao u se¢anju ¢itavoj grupi
po tome 3to je za sve vreme tra-
janja ovog skupa svim svojim
sagovornicima postavljao samo
jedno jedino pitanje: ,Hodete li
u svojim kompjuterima koristiti
AMD mikroprocesore umesto
Intelovih?."

Diskusija je bila zanimljiva,
uglavnom zahyaljujuéi predstav-
nicima kljuénih grana tajvanske
kompjuterske industrije koji su
govorili o veoma konkretnim

ranju Computex-a. U organizo-
vanju sajma uéestvuju sve vladi-
ne agencije za promociju trgovi-
ne i industrije, ali i privatne
agencije i korporacije. To je, bez
ikakvih poenti, najbolji dokaz
koliko je tajvanskoj kompjuter-
skoj industriji potrebna ovakva
manifestacija. Nameéu se pore-
denja sa na$im sajmovima koji
u takvom svetlu zaista izgledaju
kao neZeljena deca ili rezultat
rada Satice entuzijasta.

Ono 3to je narotito impresiv-
no oko sajma je sluzba za infor:
misanje i obavestavanje, kao i

pr . Grubi zakljuéak mo-
gao bi se izraziti kao svest o to-
me da tajvanska kompjuterska
industrija mora jod puno da se
pril di ako zeli inaci
ju” u svetu, ali je pravac kojim
je krenula viSe nego dobar. Po-
minjane su i konkretne taktike
prodora na konkretna trziSta i
moZe nas veseliti to §to su svi iz-
razili ogromno interesovanje za
nase trziste, ali su isto tako veo-
ma otvoreno priznali da nas ne
poznaju dovoljno.

Sledec¢a diskusija bila je na te-
mu marketinskih taktika koje
su neophodne da bi se tajvanski

posrednog kontakta sa tim trZis-
tima posto poslove preuzimaju
posrednici. To je ukratko i cilj
novog marketinskog angaZova-
nja tajvanske kompjuterske in-
dustrije — eliminisanje posredni-
ka.

Pri kraju druzenja
Ukratko, éitavim skupom domi-
nirala je osnovna ideja da je
svet ne zna dovoljno o tajvan-
skoj industriji. Prokletstvo stare
oznake ,Made in Taiwan" prote-
Ze se i nakon kvalitativne pro-
mene koja je tajvansku kompju-
tersku industriju izbacila medu
sam svetski vrh, kako po kvanti-
tetu tako i po kvalitetu. Skoro
usagladena reakcija svih prisut-
nih novinara bilo je iznenade-
nje, iznenadenje postignutim i
i denje perspekti ko-
je se pred ovako transformisa-
nom tajvanskom industrijom
nalaze. Do detaljne nove slike
tajvanskoj kompjuterskoj in-
dustriji u nasim krajevima neka
ovo bude prvi kamicak. =)
Branko DAKOVIC




proizvodaéi to znaju veoma dobro. O Acer-u
detaljnije drugom prilikom.

Softver je u planu
Primetna je namera svih znatajnih predstay-
nika tajvanske kompjuterske industrije da
svoj P recept ovlad: ja trzistom
hardvera pretoée i na triiste softvera. To se
moze éuti kako od drzavnih zvaniénika tako i
pred: ika ¢ak i naj jih firmi. Samo,
za sada je takva orijentacija prisutna ponaj-
vise u redima. Slikovit primer toga je i sam
Computex, ogroman Sajam u kome ima do-
voljno predstavljenih proizvoda da se pregle-
daju nedeljama, ali je softverska ponuda og-
rani¢ena na nekoliko desetina standova od
kojih polovina pripada firmama izvan Tajva-
na. Razgovarao sam predstavnicima nekih
americkih softverskih firmi prisutnih na saj-
mu. Pomenuo sam stalnu Zelju tajvanaca da
prodru na trziste softvera na isti nacin na ko-
11 su to uéinili sa trzistom hardvera. Zajednic-
ki stay americkih softverasa bio je blagonak-
lon osmeh uz k Hju da im je
takva Zelja svih tajvanskih kompanija sa ko-
jima saraduju ali da su za razvoj softvera
ipak potrebni drugatiji uslovi nego za razvoj
hardvera, Ipak, stekao sam utisak da su im
osmesi pomalo nelagodni, jer zaista, kakve bi
promene dozivelo trziste softvera kada bi se
na njemu masovno pojavili tajvanci*? Jedno
je sigurno ~ cene bi drasti¢no pale.
Computex je steciste kompjuterskih dilera
sa svih strana sveta, U razgovoru sa organi-
zacionom sluzbom sajma saznao sam da im
ie najavijeno poslovnih ljudi (to je inate pse-
udonim za kompjuterske trgovee) iz vise od
50 zemalja sveta. Koliko ée th sti¢i nenajay-
lieno, nije potrebno ni pominjati, Degavalo
mi se da s¢ u Grand Hyatt Hotelu spustam
liftom u kojem od dvanaest ljudi svi nose
bedi-ulaznicu za Computex a da na bedZevi-
ma bude predstavljen maltene sastav Evrop-
ske ek ke zajednice. Inter jeda
je na zvaniénom spisku najavijenih dilera
¢ak i nekoliko iz Jugoslavije. O¢ito je da zna-
Caj ovog sajma postaje sve jasniji na kompju-
terskim trZistima sirom sveta, Takode, neo-
biéno veliki byoj poslovnih ljudi iz Madarske,

Poljske, Rusile, Austrije i onog dela Nemaé-
ke koji je do nedavno bio Istoéna Nemacka,
pored vec¢ standardno velikog broja onih koji
dolaze iz Velike Britanije, Nemacke, Holandi-

~Ea
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je itd. upucuje na to koliko je Evropq imese-

prilika za to. Uostalom, ako ,ye nnjve@i deo ro-
be koja stize na domace trziste tajvanskog

santno, a i y za taj skog
T rekla zasto ne skratiti lance nabavke i ori-
A ?:Qum; s mumbo” na zemg: pmmer
Sugestija umesto poziva Svi oni koji posete bar jedan Com vero-
Verovatno je iluzorno, zbog velike fizitke ;ﬂ‘l{wa i u‘r:li‘;:kﬁ :g!il d‘:d aliénll‘l; samnjs.:
distatila hugosl kog komiplutersi logiéno po i - u oba sluéaja radi se o po-
trzista na sled C ali ]’Q § trebi za onim drugim. M |
da bi jugosl ko k trziste mo- " 2
ralo da obrati vecu paznju na tako aktivan &i- MW““}?'“P""{'“W_""
nilac na svetskoj kompjuterskoj sceni kakay | koja je pomogla putanalcg
predstavlja Tajvan, a Computex je savriena na dijem je rafunaru obraden ovaj tekst,

-
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Poklanjamo Amigu!

U saradhnji sa firmom "Beosoft", u svakom broju vam nudimo priliku da osvojite izuzetno
vrednu nagradu - kompjuter Commodore Amiga 500-sa dodatnom opremom!
Potrebno je samo da savladate ovaj nagradni zadatak...

d19 @

419

dl?ﬁl
d18

JAQ, ZHATE,)
STVARNG MU
JE Bllo VREME
A SE MALO

LgpMORI 09

Crtez pred vama podeljen je na 12 delova koji su :

medusobno pome$ani. Kada delove poredate tako
da ¢ine kompletnu karikaturu, prepiSite redosled de-
lova u odgovarajue mesto na kuponu. Napisite i
vade liéne podatke i ORIGINAL kupona posaljite,
najkasnije do 10. 9. 1991,, na adresu:

Svet kompjutera, "Poklonite mi Amigu",
Makedonska 31, 11000 Beograd.

Medu kuponima sa ta¢nom kombinacijom izvuéi
éemo samo jedan, koji ¢e svom poSiljaocu doneti
Amigu 500. Ime tog sreénika objaviéemo u broju
10/91.

Na izviafenju dobitnika Amige iz broja 5/91 naj-
sreéaoiy je bio

STJEPAN KUSEVIC,
Josipa Sintiéa 30, 41292 Senkovec

Ostalima #climo vife srede u slededem izvladenju.

Medu onima koji su udestvovali u nagradnoj

anketi iz "Sveta igara 9" najsreéniji je bio
ALEKSANDAR IVKOVIC,

J. Gagarina 175/115, 11070 N. Beograd

Ostali nisu imali sreée. Do novog "Sveta igara" i
nove igre, zahvaljujemo udesnicima ankete.

POKLONITE MI AMIGU! } 7,8/91

Kombinacija:

Postanski broj i mesto

Svet kompjuteral 11
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Beograd, Majke Jevrosime 42 =+< (11 320-103
PC AT 286 16 MHz - 1 MB RAM 32.900;-
PC AT 286 16 MHz - 2 MB RAM 36.400,-
PC AT 286 20 MHz - 2 MB RAM 38.900;-
PC AT 386 SX 16 MHz - 2 MB RAM 45.900 -
PC AT 386 25 MHz - 4 MB RAM 59.900,-
PC AT 386 33 MHz - 4 MB RAM__gZ 69.900;
PC AT 486 25 MHz - 4 M 98.900.-
PC AT 486 33 MHz - 4 MB M 114.900.-
DOPLATA ZA: VGA KOLOR 18.700.-

VGA MONO 13.500,-

STANDARDNO: 44 MB HD * 1,2 MB FD * HERCULES
* AT BUS CTRL * MONO MONITOR * TASTATURA * BABY AT *
U cenu nile uraCunat porez na promet od 3%
GARANCIJA 12 MESECI
\_ _J

BEST

=

ﬂ(@mp/uémi
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Consulting u mutnom

Cudna su vremena u kojima Zivimo. Para je
sve manje, firme propadaju, radnici gube
posao. Ljudi se dovijaju na raziicite nacine ne
bi li stekli kakav-takav imetak. Neki, kao |
uvek u sli¢nim kriznim situacijama, koriste
naivnost postenih ljudi i love u mutnom.

vo je prida koju

vrlo rado pri¢amo,

to je pri¢a o firmi

+DWW Consul-

ting". Jedni je hva-
le, drugi Zale, tre¢i kazu E
moj brale, ti su kvarni kao
Supalj zub”.

Ova parafraza stihova jed-
ne nekad popularne pesme
kao da je stvorena za opisi-
vanje poslovanja firme
2DWW Consulting”. Da bis-
mo lakse objasnili 3ta je raz-
log takvoj konstataciji, pod-
setiéemo na dvenedavne po-
slovne afere u kojima je vise
hiljada naivnih kupaca osta-
lo prevareno. Prvi slu¢aj je
slovenacka firma ,Trend” iz
Grosuplja. Kao §to je veéini
¢italaca verovatno poznato,
ova firma je medu prvima
ponudila prodaju automobila
na kredit. Kada je 5.000 ku-
paca uplatilo iznos uéesca
vlasnik firme Sandi Grubelié
pobegao je preko granice, da
bi konaéno bio uhapsen ne-
gde u Svajcarskoj.

Kako se ovih dana apsur-
dno mnogo obracéa paZnja na
nacionalnost, i kako ovaj

tekst nije i ne treba da bude
shvaden kao Sovinisti¢ki,
spomenucemo slican primer
jedne srpske firme, ,Viktori-
ja-komerc” iz Valjeva. U
ovom sluéaju 25.000 kupaca
nije dobilo trazena vozila,
zahvaljujuéi losoj finansij-
skoj politici vlasnika firme, i
novac ¢e im biti vraéen na
rate tokom naredne tri godi-
ne.
Sliéna tendencija zapaza
se i kod firme ,DWW Consul-
ting”. U poslednje vreme sve
je vise primera kako ova fir-
ma ne ispunjava obaveze
prema kupcima. Ljudi su
kompjuter naruéili u janua-
ru, tada izvrsili i uplatu, a
trazena roba, za koju je rece-
no da ¢e biti isporu¢ena kroz
mesec dana, jo§ uvek nije
stigla. Kao &to znamo, sada
je jul mesec, $to znadi da
kupci najmanje 4-5 meseci
¢ekaju da kompjuter stigne.
Nije potrebno posebno pomi-
njati koliko je hitna isporu-
ka PC-ja vazna stvar. Jer,
veéina korisnika PC upot-
rebljava isklju¢ivo u poslov-
ne svrhe. Znadi, kompjutera

CINA
nema, novac je uplacen, po-

diji Tesko bi se to

sao stoji, poslovni partneri
otkazuju saradnju, zlosreéni
kupac izlazi na los glas kao
neprofesionalac, i ceo njegov
biznis, u kojem je PC naru-
éen - kod ,DWW Consul-
ting"-a bio jedna od kljuénih
karika, odlazi u nepovrat.
Naravno, ima ¢injenica ko-
je mogu posluziti kao oprav-
danje , DWW Consulting”-a.
Blokada deviznog poslova-
nja, Strajk radnika JAT-a,
mere Savezne vlade o uplati
carinskih dazbina na njen
raéun... Sve su to bitni fakto-
ri koji su u proteklom perio-
du, u bitnoj meri onemogu-
c¢avali poslovanje svih firmi,
pa i , DWW Consulting"-a.
Ali, sa druge strane, ima ja-
ko puno kompjuterskih fir-
mi (i ne samo kompjuter-
skih) koje su u istim uslovi-
ma ispostovale i zakon i svo-
je obaveze prema kupcima.
Ostaje misterija iz kojih raz-
loga isto nije poslo za rukom
i ,DWW Consulting"-u, tim
pre §to je u poslednje vreme
primeéen porast njihovih
reklamnih aktivnosti u svim

‘moglo objasniti nekoordina-

cijom odeljenja marketinga i
odeljenja prodaje ovog pred-
uzecéa. Ne zadiruéi u poslov-
nu politiku firme ,DWW
Consulting”, ipak mozZemo
primetiti da je red izmiriti
prethodne dugove, pa potom
ulagati novac u nove projek-
te, reklame i sli¢no.

Sve udlestalije zalbe sa
mnogih strana nagnale su
nas na ovakav osvrt na po-
slovanje ,DWW  Consul-
ting"-a. Naravno, u najboljoj
nameri, kako bi buduéi po-
slovni partneri ovog predu-
zecéa imali strpljenja za ¢esto
odlaganje ispunjavanja oba-
veza ,DWW Consulting"-a
prema svojim saradnicima,

. a i da blago opomenemo od-

govorne ljude ove firme na
korektno poslovanje koje im
je ranije bilo jedna od glav-
nih odlika. Bi¢e nam drago
ako izazovemo pozitivnu re-
akeiju , DWW Consulting”-a,
a vas, postovani ¢itaoci, upo-
zoravamo — mozda je na po-
molu nova afera. 5




Kredite se lakse
sa %nius—om!

GM-6 Series

GM-F Series

Genius mis

Serija F predstavlja vrhunac Genius linije mi-
Seva a serija 6 nudi izvanredne karakteristike
po povoljnoj ceni.

GT-1812 Series

GT-1212B Series  1.906

Genitizer table

Programi za CAD i crtanje koji se sa njima do-
bijaju laki su za koriiéenje a dovesce vas do
profesionalnog nivoa za tren.

’

Dr. &Nus

Simply Better

KUNYING Enterprise Co., Ltd.
1F, Nﬂ 118, Sec. 2, Nunumos Rd.»
Tai

Tel m
Fax: (886)-2-5611-0873, 523-2205

ifa l71:|

BOOTH NO:304f
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Tako rei genijalno

Genlus Je veoma poznato Ime u Jugoslaviji. Ono $to Je manje
poznato je da ,iza” kompanije Genius stoji korporacifa Kun Ying,
Jedan od najvecih proizvodaéa kompjuterskih proizvoda na
Tajvanu. Posetill smo firmu Genius | porazgovarall sa
gospodom Lynn Hu, osobom zaduZenom za razvoj | marketing
novih proizvoda u Genlus grani firme Kun Ying Enterprise.

S.k: Ime Genius je u Jugooll\djl dobro pomn-
to. Verovatno polovina koje J

veni koriste nosi oznaku Genius. Kako i

dl vah prodaja u drugim evropskim

Go-podn Hu: Drago mi je da Jugosloveni
poznaju nase pr Po mojim i
ma nasa prodaja u Evropi je u ogromnom po-
rastu tokom proteklih nekoliko godina. Za sa-
da samo znamo da se na$a veoma razgranata
mreZa dilera u Evropi praktiéno svakog dana
uvecava za PO, jednog novjog ¢lana, kao i da

Hu: Naravno, aludirate na Cinje-
nicu da smo podeli sa miSevima. Cinjenica je
da se i od tako ,sitnih” proizvoda mozZe veoma
dobro zaraditi ako postoji veoma rasprostra-
njeno trZiste. Nasa odluka u samom poéeku
bila je ta da se ne ruplmdujemo Bilo nam je
stalo da
trzista koj:m se bavimo - to su 'akozvani wac
cessories” — da se po-
javimo na velikom broju izolovanih kompju-
terskih trZista u obimu od po promil ili dva.

Pokaf'?lo se da je takva orijentacija veoma

postoji veliko inter za nase p

de. Jugoslavija spada u trzista kojima smo
veoma zadovoljni, mada precizne rezultate sa
tog podruéja jos nemamo,

Od nuﬁeva do bogatstva
Sk: O nSveta i "
odnos izmedu firmi Kun Ying i Genius.
Gospoda Hu: Kun Ying je proizvodatka
korporacija koja je poznata kao proizvodad
kvalitetnih uredaja koji se koriste uz kom-
pi Najveéi deo nade proizvodnje u po-
¢etku nije bio namenjen krajnjim korisnici-
ma veé drugim firmama koje su naSe delove
stavljali u svoje uredaje ili sastavljali u pot-
punosti naSe uredaje sa svojim imenom. Na-

¥ kolil

kon velikog finansijskog usp za

profit §to nam je omoguéilo da polako
preuzmemo proizvode koje u podetku nismo
proizvodili. Mi veé¢ sada imamo tehnoloske i
finansijske mo¢i da bismo mogli da se pojavi-
mo na trziStu sa nekoliko notebooka ili sli¢-
nih proizvoda, ali za sad ne planiramo tako
nesto, osim mozda pod nekim drugim ,brand”
imenom u okviru Kun Yinga.

Skaner do skanera

S.k: O¢ito ste veliki naglasak tokom prethod-

nlh (od!nu dana mvﬂl na vase graficki ori-
; vas beli ruéni ska-

norGS-BlMGnlzvrmprodnienllmudn

promovisali i kolor verﬂlu GS-C105 dok je

vadg gama dlzlta]ur oéa ve¢ veoma dobro

godina poslovanja osetili smo se dovoljno ja-
kim da podrzimo rodaju proizvoda sa nasim
wbrand” imenom. g’ako je nastao Genius koji
u stvari predstavlja samo deo korporacije
Kun Ying.

S.k: Da li se moZe ,krupno” zaraditi na ve-
oma sitnim proizvodima?

ll,le insistirati na takvoj
orijanhclji?

Gospoda Hu: Mi smo praktiéno prinudeni
da nastavimo rad na tom polju. Pokazalo se
da je specijalizovanje u jednom takvom polju
veoma profitabilno. Kada smo proizveli svoj
ruéni skaner mi smo znali da ¢e biti uspesan,
ali nismo znali koliki ée biti obim tog uspeha.

Nije ni potrebno naglasavati koliko smo pri-
jatno bili iznenadeni. Njegovo veoma visoko
kotiranje medu sliénim skanerima samo je
potvrda da smo dobro radili.

Sada smo vec¢i deo paznje posvetili nasem
ruénom kolor skaneru koji po odnosu cene i
performansi spada na sam vrh svoje katego-
rije. Sliéno vaZzi i za nase digitajzer ploce.
Kad se takve ocene iz svetskih kompjuter-
skih &asopisa uzmu u obzir nije éudno sto na-
meravamo da i dalje dosledno sve kategorije
proizvoda na tom delu trZista ,pokrivamo”
svojim proizvodima.

Do softvera i dalje -
S.k: Prlmelnojedlupodednjemmemvl-

Se paZnje p
radilo o softveru koﬁ ie pnﬂo
vuemiu-vellkmre.nllnsﬂéeuﬁukdn
pravite sve ambicioz pakete. Tako vi pro-
dnjete CAT OCR koji sluzi za prepoz-
navanje poj karaktera u skenira-
nom lehtu Takode, vas proizvoed je i Photo
pnkutnkonmlulobudu ll.lln,dlkle boje i
sivih skala sk
vate li intenzivnije da se bavite softverom?

Gospoda Hu: Ovakvi paketi su bili sasvim
prirodan razvoj za nas, Primetili smo da na
trZidtu postoji veoma malo sliénih paketa ko-
je bismo mogli da kombinujemo sa nasim

pa smo praktiéno bili primorani
da sami napravimo softverske pakete koji ée
u najveéoj moguéoj meri iskoristiti mogué-
nosti naseg hardvera.

Sada imamo dovoljno iskustva i uspeha i u
ovoj oblasti pa je veoma verovatno da éemo i
dalje proizvoditi softver koji se logitki na-
stavlja na na$ osnovni proizvodni program. U

tome nas ohrabruju kritike naseg OCR pake-
ta kojl i’mveoma obro prihvaéen na trZistu.

plhnje se tlee Juloulavlh.
Knkvl su vasi pl

g ? Ni li Ge-
llhll da ostvari direktni pristup na to triiste?
Gospoda Hu: Jugoslavija je veoma intere-
santna za nas. Mi smo veoma svesm Sinjeni-
ce da je kapacitet proiz-
voda na njeno trziste ogroma.n i zato éemo si-
gurno imati sasvim odredene namere po pita-
nju tog regiona. Za sada smo u Jugo:hvl,:
prisutni preko dilera, ali u nasem planu je di-
rektno pozicioniranje na trzista istoéne Evro-
pe a, u tom sluéaju, Jugoslavija je visoko na

nasoj listi. . 3
ranko DAKOWIC
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Prijateljica to radi bolje

Amiga je postala najpopularniji kuéni racunar
zahvaljujuéi igrama. All, izuzetne tehnicke
karakteristike omoguéavaju prodor | na
profesionalno trZiste DTP-a, animacije, obrade
zvuka itd. To je najbolje pokazao AmiExpo Sou
u ,Hilton” hotelu u Njujorku.

oénimo, ipak, pricom
sa ovogodisnjeg
MacWorld Soua, spe-
cijalizovanog za sof-
tversku i hardversku

podriku Macintosa. Na jednom
od Standova bio je postavljen ve-
liki kolor monitor sa fenomenal-

Hard diskovi

Video Toaster je bio najveca, ali
svakako ne i jedina atrakcija
sajma. Amerikanci idu sve dalje
u nadogradnji svoje Amige.
Hard-diskovi postaju sve brzi i
moéniji. Na sajmu su prikazane
jedinice i od preko 100 MB.

nim i progra-
mom moguénosti rafunara (16
miliona boja, stereo zvuk..). S
obzirom da je to Mac sajam, lo-
giéno, svi su mislili da je i demo
napravijen na ovom kompjute-
ru. Medutim, usledilo je ogrom-
no iznenadenje kada je posetio-
cima otkrivena tajna da je demo
napravljen uz pomo¢ Amige, Vi-
deo Toastera i programa Lig-
htWave 3D! S obzirom da su do
sada ovakvi rezultati bili moguéi
samo uz skupog Mac-a i jod
skuplju opremu, posetioci su se
ozbiljno zainteresovali za Ami-

Bgu.

Video Toaster je, ukratko,
hardverski dodatak koji u sebi
sadrzi video-miksetu sa raznov-
rsnim efektima (rotiranje, uma-
njivanje, nestajanje slike itd),
kontroler eksternih uredaja (la-
serskih diskova, video rekorde-
ra i sl.), chroma-key masinu, di-
gitalizator i 5ta jos ne. U nekom
od slede¢ih brojeva planiramo
da se detaljnije pozabavimo ka-

Tosterom, tako i novim
24-bitnim grafitkim karticama.

Recimo, Tod Rendgrin (Todd
Rundgren), kreator video spoto-
va, i do sada korisnik Macintos-
ha, odmah je nabavio Amigu sa
Video Toasterom i napravio novi
demo koji ¢e se uskoro i zvani¢-
no pojaviti u SAD. Koristeéi
Amigu, Todd je napravio anima-
ciju od oko 7.200(!) slika, koriste-
éi gotovo sve moguénosti Toas-
tera, za §ta mu je trebalo oko 6
nedelja. Pri tom je naglasio da
bi mu za animaciju ovog kvalite-
ta, bez Amige, trebalo oko 5 me-
seci i jo& oko 2 miliona dolara!

I pored izuzetnih moguénosti
Toaster-a firma Newtek ne mi-
ruje, veé radi na unapredivanju
hard: i softvera. Reci pri-

Prvih godina posle pojave Ami-
ge, maksimalno  unutradnje”
prosirenje bila je memorija, ka-
paciteta samo 512 KB, a danas
je u unutradnji slot moguée ug-
raditi ¢ak ICD Novia 20i hard-
—disk od 20 MB; uskoro ¢e se po-
javiti i verzija od 60 MB. Neve-
rovatna je i €injenica da je No-
via 20i skoro tri puta brzi od
~Commodore™-ovog diska A590,
Cena mu je 660 dolara.

Ubrzavanje i prosirenja
memorije

Pomenuli smo prvobitna prosi-

renja RAM-a, koja su za danas-
nje uslove, vrlo mala. Profesio-
nalni korisnici sa velikim zahte-
vima osim sa osnovnih 1 MB
RAM-a nisu zadovoljni ni Ami-

ginom brzinom od 7.14 MHz, Ta-
ko proizvodati sve éesce spajaju

je nova zZva-
na vremenski bafer (time buf-
fer). Nju je mnogobrojnim pose-
tiocima demonstrirala
Stockhammer (jedna od najkra-
éih mini-suknji na sajmu), igra-
juéi na pesmu ,Suicide Blonde"
grupe INXS. Pomoéu Tostera
ona je u realnom vremenu digi-
talizovana, a njen lik kloniran
viSe puta i na vise mesta, svaki
sa kasnjenjem u odnosu na pre-
thodni za deli¢ sekunde.

Najvaznija vest za nas vezana
za Toster je da PAL verzija jos
ne postoji, ali ¢e se, svakako, us-
koro pojaviti.
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memorijska prodirenja i akcele-
ratore u jednu karticu. Recimo,
iz firme ,CSA" su na sva zvona
objavljivali potencijal svoje kar-
tice 40/4 Magnum. Da bi i Prlja-
vi Hari bio zaplasen ovim Mag-
numom shvatili su svi koji su vi-
deli brzinu Amige 2000 sa ovom
karticom. Na &§tampanoj ploéi
nalazi se novi procesor Motorola

‘68040 sa moénih 16 MB 32-bit-

ni 16 MB nije dovoljno, ,CSA" ée
uskoro isporuéivati karticu sa 64
MB.

Pored Magnuma, ,CSA" se di-
¢io i dodatkom za 1750 karticu,
ultrabrzim SCSI kontrolerom,
sposobnim da uzima podatke
brzinom od 5 MB u sekundi!
Ovim bi bilo moguce animirati
slike visoke rezolucije i sa mno-
go boja skoro u realnom vreme-
nu. Kolika je to brzina najbolje
govori ¢injenica da za sada ne-
ma hard-diskova koji mogu da
postignu ovu brzinu, ali u '
kazu da ¢e ova brzina biti mogu-
¢éa najdalje za godinu-dve.

Ipak, Magnum nije bila naj-
brza kartica na AmiExpo. ,Gre-
at Valley Products” je, predsta-
vio A3050, akcelerator na 50
MHz, sa 32 MB RAM-a na ploéi.

Amigin Hold And Modify
(HAM) mod omogucéava prikazi-
vanje slike niske rezolucije u
4098 boja. Tako dobijene slike,
naroéito digitalizovane, veoma
su lepe za oko ali nedovoljno do-
bre za profesionalno kori¢enje.
Zbog toga su ovaj deo trzista za-
uzeli Mac i PC sa svojim 24-bit-

nim karticama (16,8 miliona bo-
ja). Do pre skoro godinu dana
ovakav kvalitet slike bio je ne-
dostupan Amigi, ali na AmiExpo
se naslo nekoliko odliénih proiz-
voda ove vrste.

DCTV (nema nikakve veze sa
CDTV, oznatava Digital Compo-
site Television) je najjevtinija
24-bitna kartica, jer u SAD

NTSC verzija) koita 500 dolara.
ored kartice dobija se i softver-
ska podrﬂfa, tako da je k(_)riz’ml-

nog RAM-a! Gutaj P

na 25 MHz, prosetna brzina je
oko 5 puta veéa nego 68030
(Amiga 3000), ili oko 25-30 puta
od obi¢ne Amige! Za one kojima

ku crtanje,

nje i digitalizovanje sa 24-bitne
ravni. Rezultati dobijeni i ovako
jeftinom karticom su izvanred-
ni.
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+Memory And Storage techno-
logy - MAST” prikazao je Colo-
ur Burst, koji se dobija zajedno
sa'l,5 MB RAM-a. Da bi se ko-
ristila ova kartica, Amiga ve¢ u
sebi mora da ima bar 1 MB,
zbog velike potrosnje memorije
na svaku 24-bitnu sliku. U vezi
sa 24-bitnim karticama treba
razluéiti jednu vrlo bitnu stvar.
Naime, njenom kupovinom ko-
risnik nije obavezan da kreira
slike u programu koji dobije uz
karticu, jer svi poznati programi
za 3D sendenje koriste mogué-
nost kreiranja i snimanja slike u
IFF-24 formatu. Tako stara dela
iz Sculpt-a neée biti neupotreb-
Ijiva, veé ée izgledati jo§ mnogo
bolje. Colour Burst je studiozni-
je napravljen od DCTV-a, tako
da ima ugradenu moguénost
skrolovanja ekrana i iscrtavanja
sprajtova (nesto kao Copper lis-
ta u unutrasnjosti Amige). To je
udinjeno da bi osim obi¢nog ko-
riséenja programa za crtanje ko-
risnik mogao i da kreira sop-
stvene programe koji ¢e imati
24-bitnu grafiku. Zato se uz kar-
ticu isporuuje i prilagodena
verzija Blitz Basica.

Za pravo koriséenje Amige do
sada je bio potreban dobar pro-
gram, kao 5to je DPaint. Nova
generacija programa za animi-
ranje i crtanje bit-map grafi-
kom (dvodimenzionalna) pred-
vodena je The Art Department-
—om. Program sluZi za crtanje i
animiranje sa veé¢inom za sada
poznatih 24-bitnih kartica, ali
moZe da sluZi i kao ,obi¢an" pro-
gram za crtanje u klasiénim
Amiga grafickim modovima.
The Art Department podrzava i
Eg.ignov 24-bitni kolor, 600 dpi,
ES-300C skener. Takode, pod-
rzan je i ARexx jezik za auto-
matsku obradu slika.

Kontrolisanje okoline
Pored Video Toastera koji us-
pesno kontrolise okolne uredaje,
proizvodali  poznate
Trump kartice predstavili su
svoj komplet dodataka za istu
svrhu. Posetioce su prvo oborili
sa nogu petominutnom sekven-
com iz filma ,Povratak u budu¢-
nost 3", uradenom u 16,8 miliona
boja i 16-bitnom CD kvalitet-
nom stereo zvuku. Jedini pro-
gram koji je sve to izvr$avao je
C, dore"ov o il

SIS

za daj
Za demo su koris¢eni hard-dis-
kovi ogromnog kapaciteta, sa
brzinom prenosa od 1.9 MB u se-
kundi. Sama Amiga 2000 je po-
sedovala 8 MB RAM-a, ekstra
paralelni port i unutrasnju kar-
ticu (spoljadnja kartica za A500
je istih karakteristika).

Inaée, da bi se animacije ovog
kvaliteta satuvale na traku naj-
bolje je imati tzv ,single-frame”
video rekorder, koji na traku
snima animaciju sliku po sliku,
§to nije moguée (profesionalno)
izvesti sa klasiénim VHS rekor-
derima.

Multimedia je trZiste kojem
se predvida vrednost od oko §
milijardi dolara do 1995-te godi~
ne, Zato je na sajmu prikazano
nekoliko novih programa za
kontrolisanje spoljnjeg sveta

(Nastavak na 26. stranici)
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80286 na

25MHz!

Testirali smo AT osnovnu ploéu firme ,MG product” sa
procesorom 80C286 na - 25MHz! Po mnogo éemu ona bi trebalo
da bude poslednji korak u razvoju AT 286 masina, koje narednih
godina ocekuje zasluZena penzija.

Pise Bojan ZANOSKAR

loéa je véoma mala (,half size"),
Y |

5-6ms i transferom 700-800KB/s spada u veo-
ma solidne modele kapaciteta oko 100MB. Za-
interesovani ¢itaoci mogu uporediti njegove
karakteristike sa srodnim modelima

krajnje jed ma 1 id za

prenosne modele raéunara. Prak-
titno sva elektronika nalazi se u
80C286/25MHz centralnom procesoru firme
»Harris" i jednom (!) povrsinski montiranom
specijalizovanom &ipu (HT 21/D) proizvodnje
»Headland", Izvan njih je samo ono §to je tu
moralo biti: kristali kvarcnih oscilatora (14,
32, 50MHz), BIOS (AMI), &etiri memorijske
banke koje primaju najvise 16MB RAM-a u
modulima, 7 standardnih priklju¢aka za kar-
tice (6 od 16 i 1 od 8 bita), nekoliko jednostav-
nih dodatnih kola i neophodnih pasivnih
komponenata. Naravno, hardverski je imple-
mentiran EMS 4.0, kao i moguénost ,Shadow
RAM"-a.

Tako se o kvalitetu Stampane plo¢ice malo
moze reéi prostim pregledom, po izgledu i
kvalitetu veoma podse¢a na osnovne ploée
w+Compaq"-ovih rafunara. Imponuje i éitav
niz natpisa ,Made in Japan”.

Razgledali smo i jednu  klasiénu” AT ploéu
sa 80286-ticom na 16MHz, kao i 80386SX plo-
¢u na 20MHz sa keSom, proizvodaéa MG
product”. Sve tri su veoma male, jednostavne
i deluju ubedljivo. Pri tome svi modeli imaju

prema podacima objavljenim u rubrici ,PC
berza” iz proslog broja ,Sveta kompjutera”.
Ostali delovi konfiguracije bili su uobiéajeni.

Kao prvo - Landmark

Gotovo 95% korisnika raéunara prvo ¢e po-
krenuti ,Landmark” test brzine procesora i,
naravno, videti 32MHz (od 31,5 do 32MHz, za-
visno od verzije), to je fascinantno za jednu

tak

sasvim oéekivan - koliko frekvencije toliko i
muzike”,

U radu sa nekoliko poznatijih tekst proce-
sora i programa za crtanje testirani model
pokazao se veoma dobro. Takode, nije poka-
zao probleme u radu sa periferijom. Nije pri-

AT masinu. Posto smo pokrenuli dvad
razli¢itih testova i njihovih verzija, finalni za-
kljuéak bio je otekivan. Na testovima proce-
sorske brzine testirani model bio je po pravi-
lu duplo brZi od ,obiénog” AT-a na 12MHz.
Vecina testova javljala je da je radni takt iz-
medu 23 i 24dMHz.

Na numeri¢kim testovima nas ,obiéni" AT
je pregaZen, dobrim delom zbog prisustva
matematitkog koprocesora. Odnos se obiéno
kretao oko 10 do 20 puta pri merenjima ,gru-
be snage” u radu sa matricama itd, dok je bio
nesto skromnijih 2 do 5 u operacijama sorti-
ranja i pretrazivanja.

Na zZalost, nismo imali mnogo vremena za
test, tako da nismo uradili merenja bez mate-

n»Headland” ¢&ipove koji objedinjuju veéinu
komponenti, a 386SX model veoma je sli¢an
286/25 modelu.

Ploéu smo dobili sa podnoZjem za matema-
ticki koprocesor u koje je ugraden model
2C287/20MHz proizvodnje ,Integrated Infor-
mation Technology” (II‘I* i 2MB memorije. U’
testirani ra¢unar ugraden je IDE hard disk
+Maxtor 7080A". Ovaj disk sa 80MB formati-
ranog kapaciteta, srednjim vr pristu-

} koprocesora. Medutim, imali smo
podatke o tipiénom ubrzanju operacija koje
daje ovaj koprocesor, tako da je finalni za-
klju¢éak o odnosu brzine tesirane ploée na
25MHz i referentne AT ploée na 12MHz bio

Zahvaljulfemo se preduzeéu ,Sutlié” iz Beo-
grada koje nam je za ovaj test pozajmilo ra-
C&unar sastavifen od vrio ubedyjivih osnovnih

pa od 18-19ms, pretrazivanjem tragl/trag za

G ni neko posebno in 0 zagreva-
nje tri osnovna ,tipa”, mada su komponente
sigurno dodatno optereéene dvostruko visom
frekvencijom rada od one kod najslabijih
AT-a.

Veoma je tedko izreé¢i konagan sud. Ova os-
novna plo¢a sigurno pretenduje da stavi za-
vrinu tatku na razvoj AT ploéa baziranih na
80286 procesorima, §to je jos jedan od brojnih
znakova da se njihovo vreme blizi kraju. Visi
stepen integracije nije mogu¢, a nema nikak-
vog smisla ni dalje ubrzavanje rada. Korisni-
ci koji rade sa manjim brojem jednostavnih
programa, nemaju posebnih potreba za 386
softverom, potrebna im je visoka brzina rada
i spremni su da takav ratunar plate 20-tak
procenata vise, ova plo¢a je izbor vredan paz-
nje. Sigurno je brZa od plo¢a sa 386SX proce-
sorima na 16MHz, pa ¢ak i na 20MHz,

Za kraj

Sa godinama profesionalnog bavljenja ratu-
narima, autor teksta je sve veéi pristalica po-
uzdanih, dobro proverenih resenja koja ga-
rantuju malo problema. Zato je spreman da
vecu pouzdanost plati gubitkom u brzini.

S druge strane, ova osnovna ploéa ostavlja
veoma povoljan opsti utisak: brz rad, jednos-
tavnost, solidna izrada.

Konaénu presudu u korist jednog od ova
dva stava necée dati ni jedan test, veé samo
sve one ,nemoguce” situacije koje je u stanju
da izrezira svakodnevna praksa i veliki broj
razli¢itih korisnika. -

CITAJTE
POLAKO!

SLEDECI BROJ
IZLAZI TEK U

SEPTEMBRU.
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Od septembra u asopisu "Svet kompjutera"

u septembarskom i oktobarskom broju asopisa

| VELIKA NAGRADNA ANKETA

Casopisa "Svet kompjutera" i firme "3C-Coning"
generalnog zastupnika "ATARI"-ja za Jugoslaviju

Anketa je namenjena AtariSTima
i svima koji to Zele da postanu.

Odgovaranjem na pitanja iz ove ankete, konkuriete za vredne nagrade koje
dodeljuje generalni zastupnik "ATARI"-ja za Jugoslaviju "3C-Coning’.

Svi Citaoci koji posalju popunjena oba anketna kupona na adresu "Sveta
kompjutera" postaju potencijalni dobitnici jedne od vrednih nagrada
generalnog zastupnika "ATARIJA" i vanredne nagrade "Sveta kompjutera"
Anketa, propozicije, nagrade i dodatna obja$njenja bi¢e objavljeni u

narednom broju "Sveta kompjutera”, a bi¢e ponovljena i u oktobarskom broju
Casopisa.

Svet C/ON
kompjutera i 3 C Y/ NG
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Calligrapher Profe

o1

Savrsenstvo na §vajcarski nacin

Mala $vajcarska firma ,Electron” otkupila je
zaboravijeni Caligrapher i napravila dogovor
sa autorom programa po kome je program
iznova napisan. Engleski smisao za prakticno i
Svajcarska pedantnost pokazali su se kao vrlo
delotvorna kombinacifja - rezultat Je potpuno
nov program u starom all ipak elegantnom
ruhu - Caligrapher Professional.

Pise Marko KIRIC

L

ada se, pre dve-tri

godine prvi put poja-

vio, Caligrapher je
bio gromoglasno najavljen kao
engleski odgovor na Signum!
(tada jos§ bez dvojke). Mada u to
vreme grnbéki onienusum tek-

D’I‘P—c nisu blh baé brojni, prvn
Caligrapher, uprkos mnogim za

ista dobrim i originalnim reﬁe-
njima, jednostavno nije uspeo
da osvoji korisnike. Posle izves-
nog vremena je tiho i neéujno
nestao sa scene, i ostavio Signu-
mu sav prostor i svu slavu. Para-
doksalno ali istinito, glavni pro-
blem i uzrok neuspeha je lezao
u prevelikoj standardizaciji! Ca-
ligrapher je, naime, striktno
podrzavao GDOS kao zvaniéni
Atarijev standard, a tada su u
modi bili originalnost, efikas-
nost i brzina, dakle tri osnovna
nedostatka (tadasnjeg) GDOS-
-a. U to vreme jedan krajnje ti-
pizirani program jednostavno
nijel imao nikakvg §an‘s'a pr(lt‘iv

[ Desk le Edu Find_Font Fornat_ In;er' _Tags Hiscs luu Box Art

nadem jeste nizak nivo sistema-
tizacije procesa, lto se Isklzuje

znatno bogatijom meni-linijom i
setom ikona. Meni linija sadrZi
klasi¢ne GEM meni-

kroz previse
uz malo truda, ceo pouo bi se
mogao svesti na svega tri-tetiri
promene.

Program se ne moZe startova-
ti sa originalnih disketa, a pro-
cedura instaliranja je, pored os-
talog, neophodna i zbog onginul-

Je, ali s tom razlikom &to mnoge
oche raspolazu sopstvenim,
b testo viSestrukim pop-up meni-
ma.
Svaki dokument koji se otvori
dobija svoju ikonu na desku i ta-
ko omoguéavu odredene mani-

nog sist zabtite od
éenog kopiranja (piratizovanja
ili krade, zavisno od gledista).

I
é’_'.L 1 Tu_-!

&

Callgrapher Professional -Savrtensivo na fuajcariki natin

Radnl ekran Caligraphera

gde se rafunar ukljuéuje, itd.) i
deo posveéen instaliranju pro-
grama.

Ovo uputstvo je jedno od naj-
bolje organizovanih od svih koje
sam imao prilike da vidim - ma-
da je re¢ o prilitno k

Caligrapher & o gr
02 0o Jit). Mada

Ovaj sistem, nazvan sistem
kljuénog diska (Key Disk Sys-
tem), predstavija neku vrstu

veoma nepopularmh muda ne'

kao gi
prlnclpu koji poznatom iz TE!
PUS-a.

Prvo 5to novi korisnik uradi
jeste pregled menija i gojed(mh
{mja. veé posle letimi¢nog pre-
leda postaje jasno da je re¢ o
pravom dokument-procesoru,
odnosno tekst-procesoru oboga-
éenom setom DTP opcija. Mada
‘na prvi pogled deluje nepotreb-
no komplikovano za tekst-pro-
cesor i suviSe siromasno za pra-
vi DTP program, filozofija je
jasna: Caligrapher je namenjen
korisnicima koji pisu puno rela-
tivno kratkih ali vrio ¢esto ilus-
trovanih tekstova (poslovnih pi-
sama, seminarskih ili nauénih
- radova, visejezitkih tekstova, iz-
vestaja, itd.) koji treba da budu
savrieno prezentirani i odstam-
pani, i kao‘hkuv je dobro'dgho

lingvistima, reklamnim agenci-
jama i' ostalim korisnicima sa
sliénim potrebama.

Caligrapher omoguéava pisa-
nje kako obi¢nog teksta, tako i
specijalnih znakova i formula,
konstrulunae tabela i okvira,

preterano ef za-

je grafike i finalno slaga-

P Pr "
$kole"” kakav je bio Signum, ma
koliko bio dobar i pouzdan.

Od tada su prosle tri godine,
na trZiStu se pojavio veliki broj
ozbiljnih programa sli¢ne klase,
od kojih je svaki nudio sopstve-
ni format fontova i dokumenata,
sto je uticalo na ponovni ulazak
standardizacije ,u modu”, kako
bi se spre¢io moguéi haos.

U takvoj klimi, mala $vajcar-

snom Prog! ojl a h do-

Stite i i
u kupca, kme se, iako plemenim

uéenje, cak i apsolutm poéetmk
bi bio u stanju da prateéi uput-
stvo saviada kompletan pro-
gram za samo nedelju dana.
Uputstvo je bogato ilustrovano
brojnim slikama koje se savrse-
no uklapaju u tekst, 5to je vesti-
na koju mnogi pisci uputstava
nisu nikada savladali, a na dis-
ketama su priloZena dva doku-
menta koji sluze kao neka vrsta

ska firma Electmn otkupllu je
L! Caligrapher i na-

p. na kome se mogu

pravila dog sa da
program iznova napise i tako je
n:lsuo Caligrapher Professio-

nal.

Ozbiljnost kojom se prislo ob-
novi programa moZe se uo&iti
veé na prvi pogled: paket se sas-
toji od évrstih kartonskih korica
nenametljivog dizajna u koje je
smesten strator sa tri
opruge koje e 367 strana

i 1 nauditi sve, pa dak i
nqkomplikovsmje opcije.

Instalacija

Caligrapher se ne moZe jednos-
tavno lfrekapiuﬁ na radne dis-
kete ili hard disk, veé¢ se mora
izvriti specijalni instalacioni
program koji od korisnika prvo
zahteva da ovori na niz pita-
nja Sledi malo gimnastike sa

uputstva formata A5, plasti¢nu
fuzrolu sa tri d i
ioni list. Samo

ipouo je gotov, bez i
j za gresku.

je veoma jasno i pregledno lu~
no, sa jasno izdvojenim ce!
ma, ukljuéujuéi i neizbe#

:l huhluclji nije potrebno élk

fald

ag
e s

poéetmclma neophodne i pnvu-
" no dozirane osnovne pojmove
(kako staviti disketu u drajv,

sve to uradi umuztrnfaqlepo-
tvrde od korisnika. Jedina za-
merka koju sam uspeo da pro-

nje u dok Jednu od glav-
nih uloga ima ,lenjir" na vrhu

nije pokazalo previse 05“‘7‘1" ekrana koji pored jedinica me-
nim. Od tri disk re (| ima ili in-
samo prva, ona sa glavnim prtr éhna) udril vemu broj graﬂé
gramom, a j kih en-
program dalje se moze slobod: taciju, ravnanje i centru'uue

kopirati; ali pri startovanju za-
hteva da originalna disketa #1
(Key Disk) bude ob pri-

teksta, razli¢ite vrste tabulatora,
prored paginaciju, itd.

sutna u drajvu A, odakle utitava
wodredenu malu koli¢inu podata-
ka". Ova zastita vaZi samo do
slamu registracionog lista, posle

moZe da sadrzi ne-
oguniéen broj lenjira, koji se
mogu kopirnﬁ, isecati i lepiti,
brisati i menjati, sa izuzetkom
Pprvog ﬂi osnovnog koji se moZe

tega korisnik dobija
nu verziju.

Ovakav sistem zastite izgleda
kao priliéno razuman kompro-
mis, u kome se registrovanom
korisniku ukazuje puno povere-
nje, ali se firma ipak &titi od ne-
ovlaséenog kopiranja u

samo i i menjati. Tako
definisan lenjir igra centralnu
ulogu u formatiranju dokumen-
ta, ali ipak nije jedini instru-
ment - tu je jo§ &itav niz speci-
fiénih opcija skrivenih u meniji-
ma.

&

trovanom periodu.

Radna okolina i naéin

rada

Nakon zavriene instalacije, po-
trebno je ':;iimpgvd‘g Dn(:)ugé:zu. jer
program & m ko-
ji je, tokom lnmlndde postav-
ljen u AUTO folder. Po startova-
nju programa, na ekranu se po-
javljuje okolina vrlo slitna
GEM-u, sa klasi¢tnom, mada

“qlbrii i najjedn vnlﬁnjlra
je n n osta i put
da se stigne do Zeljenog oblika
teksta, ukljuéujuéi i kolone. Po-
stoje¢i simbol se uklanja tako
§to se jednostavno misem odvu-
&e sa lenjira, a postavljanje no-

vog ametra vrii se dvostru-
kim om na podrudje lenjira,.
pri demu se ukazuje pop-up me-

ni sa raspoloZivim opcijama.
Mada je Caligrapher prven-
_stveno grafitki orijentisan pro-
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gra.m. obrada, prikaz i $tampa-
nje teksta se moZe vrsiti na dva
natina - grafi¢ki i tekstualno.
Grafi¢ki nadin je, naravno, glav-
ni Etu dolaze do izrniuj, sve mo-

& | s

fontova, unos grafike, formula,
okvira itd). Za stampanje je na
raspolaganju veliki broj drajve-
ra za razne Stampace, pocev od
kusn‘.mh 9-igliénih, pa do lase-

Tekstualni mod koristi sis-
temski (ekranski) font i rudi-
mentarni drajver za matri¢ne
Stampace koji raspolaZe stan-
dardnim

Select Marker:
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Single Space [F] Line (811 ]2]
[®] bouble Space [A] New Column
[@] custon Spacing

znaéi da se pojedina poglavlja
ne mogu polmtraﬁ kao sasvim

kreira listu poglavlja kojima ko-
risnik moZe da daje proizvoljna
imena, da unosi nova poglavlja
na listu, ali su sva ppgla‘vlia sa

I Kﬂ.ﬂﬁl‘lfllSm;"lllllllllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlIlllIlIlIlllllllllllllllllllllllllllIIIH

Ove matematicke ,slike” su veo-
ma sliéne vektorskim fontovima
koji se koriste u objektno-ori-
jentisanim programima - reé je
o setu koordinata koje opisuju
oblik objekta, njegov poloZaj u
okyiru strane i miormacuamn o

liste p

dama i program ih posmatra
kao jedan dokument, Zbog toga
se sva poglavlja jednog doku-
menta moraju drzati u poseb-
nom folderu i ne smeju se ukla-
njati na uobitajeni GEM naéin,

Oznake za formatiranje

setom za stilove (koji
se mo, fi ro-
) i koristi § & fon-

tove. Mada na prvi pogled neug-
ledna i nepotrebna u ovakvom
ﬁ:ogmmu, ova moguénost se po-
zuje kao dragocena prvom
prilikom kad korisnik pozeli da
odstampa draft-kopiju nekog
veceg dokumenta za korektora
ili- lektora. U takvim sluéajevi-
ma kvalitet otiska uglavnom je
nebitan, a brzina primarna.

Formaﬂranje dokumema

¢e redefinisati sam tag, Gi-
me Ge se na odgovarajuéi
promeniti svi delovi teksta koji-
ma je taj tag pridodeljen.

Pored navedenih, postoji jos
¢itav niz opcija za formatiranje
dokumenta: slaganje u vise kolo-
na, indentacija (vlatenje prvog'
reda u pasusu), razli¢ite vrste ta-
bulatora i pomoénih linija, me-
njanje i prilagodavanje proreda,

dzastifikaciju, deljenje reéi itd.
Zajednicka svim, ali bas sv:m
vim peij jeste

veé isklj iz samog progra-
ma.
Fontovi

Uz Caligrapher se dobijaju dva
fonta, odnosno prilagodene ver-
zije standardnih Swiss i Dutch
GDOS fontova. Caligrapher—ovi
fontovi se razlikuju od standar-
dnih GDOS fontova po nainu

stilu - to je takoz-
vna% e Font System.
k slova i konture posebno

toga se pri m:nalacljn Calig-
rn u AUTO folder smesta

ban program koji sadrzi po-
trebne rutine za prilagodavanje
i preratunavanje GDOS fonto-
va. Mada zvuéi komplikovano,
ceo proces se odvija u pozadini,
a sve §to korisnik primeduje jes-
te mo, ost izbora veli¢ina od
6dot ukaiélneijasnode-
fi ivice odst: slo-
va. Ovaj pristup se koristi samo
pri upotrebi nesmndnrdnih veli-
éina; stand GDOS velitine

rap

na koji se kreiraju r veli-
¢ine slova. Standardni GDOS
font sadrzi informacije o tri veli-

fontova (12, 18 i 24 tatke) se ko-

riste direktno i na ekranskom

Preview

za for-

maurmﬂe svakako treba izdvoji-
ti paginaciju, tagove i pregled
dokumenta (Preview). Paginaci-
ja je pod normalnim okolnosti-
ma automatska i odredena para-
i strane, a é je

i manuelno umetanje kraja stra-
ne, odredivanje blokova kogi se
ne smeju lomiti, kao i iva-
nje tipa paginacije. Kod za broj
strane se umece na svaku stra-
nu u zaglavlje ili dno strane, a
moze se lt;lodavaﬁ i slikama, ta-
hel ili f 1 Priihet

ja moZe biti rimska ili numeri¢-
ka, i podrzava tzv. vezana po-
glavl;a (veliki dokument se lak-
Se i brze obraduje kada se izdeli
u poglavlja u vidu posebnih, ma-
da povezanih fajlova).

Na sli¢an naéin se odreduje i
na¢in oznatavanja paragrafa:
kada je oznaka za paragraf jed-
nom postavljena, prikazani bmj

du-elmw sa lenjira, pri
demu se efekat moze odmah vi-
deti i po potrebi korigovati.
Formatiranje teksta u Calig-
rapheru je jedan od najboljih
orimera Ciste WYSIWYG filozo-
je — do sada jo§ nisam imao
prilike da vidim tekst- ili doku-
ment-procesor, ukljuéujuéi i ¢u-
veni SIGNUM, sa ovako elegan-
tno i efikasno a opet jednostav-
no resenim formatiranjem. Sve
5to korisnik zazZeli da uradi mo-
guce je postiéi sistemom Point,
Click, Drag (pokazi, klikni, od-
vuci), éime se korisnik maksi-
malno oslobada utiska da se iz-
medu njega i teksta nalaze ratu-
nar i program.
Ko hoglasti l
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tine karakmn 12,181 24 tnéke

po
formatiranju dolazi pregled tek-
sta — Preview. Ret je o opeiji ko-
ja pruza kompletan uvid u for-
mat i izgled dokumenta, stranu
po stranu. Pre ulaska u preview

zavisi samo od broja p
paragrafa — ubamvamem novog
uragrafa aubomatskx se menja-

mod, ée je izabrati prikaz
]edne, dve ili osam susednih
strana u jednom prolazu, hori-

ju i sve sl Omogu-
¢ena su tri nadina ozna¢avanja
paragrafa - sistem linearnih
brojeva, sistem rimskih brojeva
i slovni sistem.

Sistem tagova ¢

i i vertikalni p j tek-
sta na strani, margme itd. Ovaj
dijalog je skoro identi¢an pri-
premnom dijalogu za stampa-

- ko;e su defi
pirane slike. Sve ostale veli¢ine
se izvode iz tri osnovne, ¢ime do-

prikazu i na Stampaéu, buduéi

da su ve¢ optimizovani.
Pored pomenutog programa u
AUI‘O loldem. sve ostalo se radi
GDOS natin:

lazi do distorzije usled gubl;

ili prenaglasavanja detalja. Dis-
torzija je naroéito primetna kod
povecanja, jer,é mada konture

GDOS (ili G+ Plus) program u
AUTO folderu, ASSIGN.SYS fajl
i folder sa fontovima. 0d GDOS

slovn gled. isto i p u

slova se propomonalno pweéa
vaju i neophodna nazubljenja
ivica i tako dolazi do efekta koji
se gmz:va aliasing.

n)e, éune se postiZ
virtuelne i k fi-

brzo pridodeljivanje tekstu raz-
licitih stilova i atributa. Doku-
ment moze raspolagati sa mak-
simalno sedam tagova koji mo-

gu da sadrZe informacije o stilo-
vnma, atributima i lenjirima. Pri-

zicke
Mada je Caligrapher kao do-

jen kraéim " do ti

b redava ovaj pro-
blem posebnim nadinom opisa

- fonta — prilikom instalacije, u

GDOS set se smesta grupa fajlo-
va kojl uxneg::;i bib—mplranih

ma, to ne znati da nije sposoban
| za rad sa veoma duglm i kom-
Da bi se

taga &

lak i ubrzao rad 58 vehlum

no je d .;

ovih par
tagu moze daﬁ ime duime mnk
simalno 17 karaktera. Tako defi-
nisani tagovi pojavljuju se u me-
niju kao i svaka druga opcija, a
mogu se definisati i kao tasta-
turne skracenice.

Prednost ovakvog naéina pri-
stupa formatiranju teksta ogle-
da se u veoma lakim i brzim iz-

grupa opcija za rad sa pogluvhl-
ma; osnovna ﬁlozofua se zasni-
va na ¢injenici da je rad sa vise
kraéih, medusobno wvezanih:
dokumenata laksi i brai od obra-
de jednoivvehkog tekm Pred-
nosti ovakvog pristupa su vises-
truke: uz‘.xtavanje i snimanje je
brie kuo i renkcija komandi za

if (skro-

ako za pri-
mer tehni¢ki priruénik sa mnos-
tvom zaglavlja i tusnot.n u ko-

anj
Y

kolonski ‘rad ..), & na maéim.ma

jem treba pr
stil zaglavlja, to biu normalnim
uslovima znaéilo dug i mukot-
rpan rad, dok je u Caligrapheru

20 7-8/91 |11l

memorbom to je ces-
ta i jedini moguéi nagin. Ovde je
veoma bitna odrednica poveza-
na poglavlja - u Caligrapheru to

slika f ié-
ke njihove matematitke opise.

Font meni

18pt 20

viZpt 22 40

14 24pt 44

16 28 48

i8pt 32 52
Italic Sunerscrnpt
Bold Subscript
Underline wWo Script
Outline Strikeout
vZurich

Holland

ije zavisi i izgled
Font menija u Caligrapheru -
prva &etiri fonta se mogu izabra-
ti iz samog menija i predstavlja-
ju primarne fontove, dok se os-
tali biraju iz posebne liste i nazi-
vaju sekundarni fontovi.

Grafika

Unogenje i jednostavna obrada
slika se u programu ovakve
vrste podrazumeva, medutim,
rad sa grafikom u Caligrapheru
ne podrazumeva samo unos sli-
ka, veé i kreiranje okvira, tabela
i formula i graficka obrada tek-
sta. Caligrapher prima standar-
dne .GEM i .IMG formate slika
koji se mogu smanjivati, poveéa-
vati, isecati, povezivati sa tek-
stom, itd. Pored toga, na raspo-
laganju je i opcija za uvoz Degas
i Neochrome formata.

Da bi se izbegla distorzija pri
uvecanju bit-mapiranih slika na
razumnu veliéinu pri Stampa-
nju, primenjena je tehnika ma-
piranja takvih slika na veéi broj
tataka, sliéno nadinu na koji
&tampaju bolji piksel-orijentisa-
ni grafiéki programi. Ova opera-
cija se naziva dithering i omogu-
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f ikona, itd.

cava

piranje j 8 P

ike na

O xdeja lezi u zahtevu za

ili 4xd. Poredwg..hueiélt:o_v

niz opcija za konvertovanje
a, intenziteta i izlaznih rezolu-

Caligupher raspolaze i sop-
stvenom kolekcijom ékih

ustedu u memoriji — zbog toga
su neke funkcue konstruisane
tako da pozivaju eksterne modu-

le sa diska koji me-
moriju samo za vreme upotrebe.
Ti moduli, nazvani Caligrapher
Paks, zaduZeni su za uvoz i iz-
voz teksta i slika, i mogu se po
ti ili koristiti kao

alnu za doradu unetih ili kreira-

ostavnih) mvih aliku
Sﬁ i ms objel i Zelji_ instali
nii linije, p k i

programi. Modul za

onike, umbliane pnvuugnom-
ke, krugove, elipse, nepravilne

uvoz teksta raspolaZe opcijama
za unos‘ASqII teksta, linijski ili

poligone i uzorke za popunj
nje.

‘_Podokvirlmnkojisekormeu
se okviri knjx se konste u
DTP-u za

P i) kao i
DlFﬂ?ajlovn. a tu je i neizbezni

I:-::.

.
=
=]

1st Word Plus.
Izbor je logi¢an, ali i priliéno
.,unuk" - nutor programa je ov-

$ao linijom ma-

teksta; wde je reé, jednomvno,
o gmﬁékgm objskt)‘x éij_l je polo-

Mada se okvir kreira i vidi kao
grafi¢ki objekat, on je zapravo
odreden s

meg otpora i uvrsﬂo samo ono
najosnovmje Koliko god 1st

Word bio popularan, ipak nije
jedini program za obradu teksta
- na trzistu postojl Citav niz tek-

ivenim

ujuéi i Word
Perfect) od konh mnogi takode

i odreduj

tekst koj

podetak i kmj okvira. Sve pro-
mene (brlsame, dodavanje, pre-
mestanje, melunnue fonta i veli-
¢ine) koje se izvrie na tekstu
unutar okvira uti¢u i na sam ok-
vir u smislu prilagodavanja na-
stalim promenama.

Tabele i formule se, mada po
vedini konvencija spadaju u gra-
fitke elemente, u Caligrapheru
odreduju negrnﬁbkim naéinom,

drzavaju GDOS, a budu¢i da
Atari ST sam po sebi mozZe da &i-
ta MS-DOS format 3.5" disketa,
tu je mogao da se nade i po koji
PC-tekst format.

Vrlo sliétna zamerka se moze
staviti i modulu za uvoz bit-ma-
piranih slika: podrZzana su samo
dva formata, veéiti DEGAS i ar-
hai¢ni Neochrome. Ova dva for-
mata j ;esu éesta, i taffno je da se

:’u u odgovamjuéim menijnmn
(tabele) ili

"‘%mm
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Outline prozor

anglo-ameritke programe koji Ze nezavisno editovati, time se
se uporno drze para Degas/Neo. = omoguéava obrazovanje hijerar-

Istini za volju, ovo nije toliko
ozbiljan nedostatak koliko je oz-
biljan skuéen izbor tekstualnih
formata, budué¢i da skoro svi
savremeni paint-programi pod-
rzavaju celu paletu formata, ali
nije tesko zamisliti §ta se desa-

hijske strukture dokumenta sa
nivoima vaznosti,

Ovakva organizacija se naj-
desée koristi u udzbenicima i
pnruémclmn i poznata je pod
nazivom Djuieva numeracija
(Dewey Numbering) jednomob-

va, na primer, pri pisanju uput-
stva za neki program koje bi tre-
balo da ima stotinak relativno
malih ilustracija. Takve ilustra-
cije se obiéno vade iz samog pro-
grama snimanjem sadrZaja ek-
rana na disk, ,¢iste" u nekom
grafitkom programu i unose u

narodito ~ program za slaganje Svaka tak-
za kolor—shke, ali u poslednje tri vs pr ija zahw
i fajl, u ovom sl

~godine doslo je do pmve eksplo-

sebnih kodwa u tekst (tormule)

zlje P sa t‘.xtuvom

ie se zaﬁm pridodehﬁ tekstu t‘h-
me se organizacija i preglednost
bitno pobolj$avaju i pojednos-
tavljuju. Jednom dodeljen kos-
tur uvek se moze preurediti, &i-
me se automatski preureduje i
sam tekst na koji se odnosi. Ovo
je izuzetno vredna opcija koja
se moze sresti i u drugim pro-
grami ali za razliku od Calig-

hksne duine od 32 KB. Prostom

Tabele se mogu
slobodno definisanih polia i u
n;xh Se MOgu ravnopravno uno-
siti svi elementi ukljuéujuéi i sli-
ke i formule.

Alati
Nu.lv alati nije bas uobléajen za
au

ru podnzumerva set opcua, “mo-
dula i eksternih programa za
import/eksport tekstova i slika,
editovanje ASSIGN.SYS fajlova,
isecanje .GEM metafajlova,
uvoz DFX formata, editovanje

Box
Rounded
Start [CJ]
Start ]
End Box
Ling ==

Delete top
Put to Back
—_——— -

mo PIC (32.000 bajmva) i PAC

komprimovani STAD format ko-

{:’ su, bar u Evropi postali de fac-
tardard e " L

bit-mapirane slike. Ova zamer-
ka se, praktiéno odnosi na sve

MR Art

dolazi se do veli¢ine
od 3-4 MB prostora na disku, §to
znati 40-50 disketa ili puna ¢et-
vrtna ukupnog prostora na
20-MB hard disku! A dodava-
njem samo dva-tri nova formata
zauzeti prostor mogao je, u pro-
seku, biti sveden na cCetvrtinu,
odnosno 1-2 diskete ili svega
oko 1MB. Verujemo da ée veé¢ u
narednoj verziji ovakvi sitni ali
ipak znatajni nedostaci biti is-
pravljeni, tim pre 3to je re¢ o re-
lativno jednostavnim eksternim
programima.

Izbor alata je u principu veo-
ma bogat, a zajednéka karakte-
ristika im je velika preciznost i
pouzdanost, ali i priliéna doza
konzervativnosti. Naime, uoélji-
va je tendencija autora da izbe-
gava bilo kakve egzibicije ili eg-
zotiéne opcije, tako da svi alati
deluju pomalo spartanski, ali za-
to nedostatak luksuza skoro u
potpunosti nadoknaauju preciz-

raphera, najéesée je re¢ o skupu
elementarnih funkcija koje ima-
ju malu ili nikakvu upotrebnu
vrednost. Za ovaj Outliner mogu
bez preterivanja i bez rezerve da
kazem da je daleko najbolji od
svih koje sam do sada imao pri-
like da vidim; kako na ST-u ta-
ko i na drugim masinama, i u
pogledu jednostavnosti rada i u
ladu efik i :

uéak
Sa paketom Caligrapher Profes-
sional sam se, zahvaljujuci lju

Atarija za Jugoslaviju, zagre-
backe firme 3C CONING, druzio
nesto vise od mesec dana, §to je
sasvim dovoljno za sticanje pu-
ne slike. Sasvim je jasno da je u
paket uloZeno puno znanja, tru-
da i vremena, uz veoma dobar
osecaj za meru. Iako na prvi po-
gled deluje pomalo kitnjasto,
program predsmvlia izvamredan

noééu i

Prostor namenjen ovom ¢lan-
ku ni izbliza nije dovoljan da se
makar nabroje, a kamoli opisu
sve moguénosti ovog programa
- zato ¢u izdvojiti jo§ samo pro-
cesor ideja, Outliner, kao stvar
koja ¢e oduseviti svakog ko se
bavi pisanjem ,iz glave”. Re¢ je
0 veoma mo¢nom strukturnom
alatu koji pruza mogucnost for-
miranja i preuredivanja osnov-
ne konstrukcije dokumenta i
njegovih glavnih delova, koji
mogu biti paragrafi ili poglavlja
u knjizi, pri¢e ili ¢lanci u novina-
ma, pojedine scene u scenariju
Svaki od tih delova predstavijen
je kao grafi¢ki objekat, sliéno
programerskim dijagramima to-
ka. Najbitnije u ovakvom pristu-
pu je to 5to se svaki objekat mo-

] P!
:‘;gtl nijedna opeija nije suvis-
na niti iprenaglasena, a opet,
svaka radi upravo ono éemu je
namenjena i to taéno onako ka-
ko to korisnik oéekuje.

Mada nijedan program, pa ta-
ko ni ovaj, nije imun na zamer-
ke, ono $to ovde ostavija pose-
ban utisak jeste éinjenica da se i
ono malo postoje¢ih zamerki od-
nose na nedostatak pojedinih
opcija, ali se ni jedna zamerka
ne mo2e staviti veé¢ postojeéim.
Stekao sam utisak da je re¢ o
maksimalno doteranom i ele-
gantnom, mada pomalo konzer-
vativnom programu bez ikakvih
vidijivih bagova, koji ée mnoge
korisnike na prvi pogled ostaviti
ravnodus$nim, ali ipak samo na
prvi pogled. 4




RISC uskoro i1 na
vaSem stolu

Tr2i§te personainih kompjutera pokazuje
znake zamora kakvi se ne pamte jo$ od
vremena rata Spectrum-a | Commodore-a. U
sve moénljim masinama, procesor postaje

kamen spoticanja.

kil

1nik 1

mperativ
nosti Intel-ovih pro-
cesora, neizbeino je
vukao i neke lose
osobine koje su mo-
rale da budu prenesene u na-
slednike i8086. Softverske firme
su navedenu kompatibilnost is-

T )| [ s
vrhunski proizvoda’é'i softvera:
Microsoft, Compag, Acer, Con-
trol Data, Digital Equi

dramatiénijim razvojem na PC
od njegovog postanka”.
Pri tom, naglasavaju udesnici,
nikako neée biti zaboravljena
Intel-ovska roslost veéine
ubesnika projekta. Novi hardver
ée se isto tako dobro snalaziti i
sa programima pisanim za In-
tel-ove procesore, a i najavljeni
0S/2 v3.0 ¢e najpre biti imple-

na p
nim kompjuterima na kojima je
i nastao.

Ko ¢e koga

Kako smo veé pisali, novi 0S/2
ée modi da izvrsava DOS, Wi-
ndows i Unix aplikacije, ali u
Microsoft-u naglasavaju da se
komercijalna verzija ne moze
odekivati za manje od dve godi-
ne. Do tada ¢e glavno "pogonsko
sredstvo” radnih stanica biti
Unix, za koji ¢ée da se pobrine
"Uni iialist” SC

Kubota, MIPS, NEC, NKK, Oli-
vetti, Prime, Pyramid, Santa
Cruz Operation (SCO), Simens-
INixﬂdorf, Silicon Graphics, So-

istile na najgori ¢i na-
&in, pa se u veéini programa koji
se vrte na sve brzim procesori-
ma 1486 ne nalazi ni jedna in-
strukeija izvan seta koji je sad-
rzavao procesor i8086.

Tako se na trZistu pojavila ve-
lika razlika u kvalitetu izmed

ny, Tandem, Wang i

Zenith. Grupa, dakle, nije nacio-

nalno organizovana; pored neko-

liko veoma agresivnih proizvo-

dada sa Dalekog istoka tu su i

;tu'l znanci iz Evrope i Ameri-
e.

klase litnih radunara i klase tzv.
radnih stanica. Sve je bilo u re-
du dok je razlika u ceni izmedu
ove dve klase odgovarala razlici
u kvalitetu. Sistem je poteo da
se rudi kada su sve brzi Intel-
~ovi procesori poteli da zahteva-
ju sve brze i kvalitetnije ostale
komponente koje &ine r: 1

I jeda éet radne
stanice biti zasnovane na RISC
procesorima firme MIPS, a da
ée softversku osnovu sainjavati
Microsoft-ov najavljeni, masin-
ski nezavisni, 0S/2 u verziji 3.0 i
derivat Unix-a baziran na SCO-
~Unix-u. To ¢e, veé¢ u startu,
obezbediti Siroku softversku

driku novom dardu jer ée

Zelje korisnika za veéim jedini-
cama spoljne memorije (hard
diskovi, strimeri, CD ROM), ili
boljom grafikom doprinele su to-
me da se razlika u ceni izmedu
proseéne rdne stanice i napred-

vedina programa ve¢ raditi ili ée,
po retima Roda Keniona (Rod
Canion), efa Compag-a, biti po-
trebne minimalne prepravke.
Optimista je i Bil Gejts (Bill Ga-
tes), ldirektor Microsoft-a, koji

nijeg p pjutera
drastiéno smanji.

RISC - jedna
principijelna koalicija
Predvidajuéi skoro p

nje trzista na kupovinu radnih
stanica, nekolicina svetskih pro-
izvodada hardvera i softvera za
PC ratunare udruzila se u grupu
ACE (Advanced Computnig En-
vironment) koja je sebi u zada-
tak stavila razvoj radnih stanica
na bazi RISC (Reduced Instruc-
tion Set Computer) procesora,
istovremeno zadrZavajuc¢i kom-
patibilnost sa Intel-om.

Uz novo udruZenje ide i nova
skra¢enica - ARC (Advanced
RISC Computing). To je istovre-
meno i niz preporuka koje ¢e
jednom, verovatno, prerasti u
standarde za radne stanice ove
grupe proizvodaéa.

U igri su, uz "veéite druge" na
listi najveéih proizvodad

Latinica, AMpHIHLA

video kartice
Tel. 011/347-509; 403-229
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ACE veé¢ naziva "naj-

Pproy

Rod Canlon

iX-sp Najav-
ljena verzija predstavijaée obje-
dinjene standarde SCO i OSF1
(Open Software Foundation). Ti-
me ée, delimi&no, biti zadovoljen
i Microsoft, koji ima 20% udeséa
u firmi SCO.

IBM, koji bi mogao da pretrpi
najteZe posledice navedenog do-
govora, reaguje mirno i dosto-
jansty . "Ono &to
ni konzorcijum Zeli, IBM proiz-
vodi veé odavno. Imamo porodi-
cu radnih stanica baziranih na
RISC procesoru, imamo PS/2 se-
riju, imamo OS/2 i sopstveni

vy AIX". objagni

L LR

ra o specifikacijama standarda,
veé je problem i u nedovrienosti
procesrora R-4000, &iji je proiz-
vodat MIPS i koji ¢e &initi osno-
vu standarda. Oéekivana snaga
varira od optimistitkih 150
MIPS-a do pesimisti¢kih 50
MIPS-a, §to uz 84-bitnu arhitek-
turu jo§ uvek ostavlja najblizu
konkurenciju daleko iza sebe.

Silicon Graphics, ve¢ poznati
proizvodad ranih stanica, takode
je ¢lan ove grupe i imaée veoma
vaznu ulogu u odredivanju ka-
rakteristika sistema jer mu je
pripala &ast da napravi ARC
specifikacije za grafitki podsis-
tem. Koliko su interesi proizvo-
data isprepletani svedodi i ¢inje-
nica da, od aprila ove godine, i
Compaq ima 13% akcija u firmi
Silicon Graphics, koja je, opet,
licencni korisnik Microsoft-ovih
softverskih biblioteka. IBM je i
ovde u nezavidnom polozaju, jer
i sam, u svojim radnim stanica-
ma RISC-System RS/6000, ko-
risti grafi¢ki podsistem firme Si-
licon Graphics. Tako bi i sav
grafidki softver koji je napisan
za seriju 6000 mogao bez modifi-
kacija da se koristi na ARC ma-
Sinama.

Kako stvar trenutno miruje,
ostaje nam samo da satekamo
rasplet dogadaja, jer se neki od
inicijatora ve¢ predomisljaju
oko izbora MIPS-ovog proceso-

ra, predlazudi i neke druge vari-

>
predstavnik IBM-a Volfram Ir-
Senbek (Wolfram Irschenbeck).
Trenutno, dogovori oko novog
ACE standarda miruju nekoliko
meseci, verovatno, dok se svaki
od proizvodaéa ne odlu¢i sta da
h od novog darda da
bi osigurao &to veéi profit u bu-
duénosti. Eksperti ne oéekuju
gotove radne stanice pre kraja
1992 ili poetka 1983. Kako izgle-
da, ne radi se samo oko dogovo-

Bill Gates

jante. Da li ¢e ova grupa nadéi za-
jednigki jezik i pomiriti svoje,
ponekad opreéne, interese ili ¢e
sve ostati samo jedna lepa ideja,
ostaje da se vidi. Do a, na
sveopstu radost korisnika, Intel
se bori sa novopeéenim proizvo-
datima "kompatibilnih” proceso-
ra i koprocesora, dajuéi sve veéu
ratunarsku snagu za sve manje

_
Priredio V. GASIC

novea.

s
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Tanjug Sezam

B

U Medunarodnom press centru 12, juna
odrZana Je prezentacija sistema Tanjug Sezam
BBS. Jugoslovenska novinska agencija do
sada je distribuirala informacije koristeci
teleprintere, kratkotalasne predajnike i
faksove. U tezZnji da svojim korisnicima pruZi
veéi nivo usluga, agencija Tanjug stupila je u
saradnju sa Sezam BBS sistemom.

orisnici Tanjug Se-

zam BBS sistema,
opremljeni racuna-

rom, modemom i
programom, preko
telefonskih veza bi¢e u mogué-
nosti da uspostave vezu sa Se-
zam BBS-om i pregledaju ili
preuzmu generalni servis Tanju-
ga na srpskohrvatskom jeziku,
svetski servis Tanjuga na en-
gleskom jeziku i servise na
spanskom, francuskom i nemac-
kom jeziku, TV stanicama na
i stoji teletekst koji

se prenosi u program direktno.
Jedan od korisnika ovog teletek-
sta je beogradska Ni i te-

wRadunari” Jova Regasek. Zatim
je jedan od autora sistema, gos-
podin Zoran Zivotié¢ (drugi autor
Dejan Ristanovié bio je spreéen
da prisustvuje) otpoéeo sa prak-
tiécnom demonstracijom Tanjug
Sezam BBS-a.
Interesantna je ¢injenica da
po zavrsenoj demonstraciji rada
i nije bilo uobi¢ajenih no-
vinarskih pitanja. Jedan od raz-
loga moze biti obesno ponasanje
ljudi sa televizije (nije jasno kog
studija jer nisu imali oznake)
koji su upali g.kl{uénom trenut-

ije i 1j 8i
salursvojim reflektorima jednos-

levizija Studio B. Ukupan broj
dnevnih informacija koje se nu-
de korisnicima je preko pet sto-
tina. >
Za Tanjug servis placace se
posebna pretplata tako da ce i
757 S 10 R it

tavno tali prisutne zarad 15
sekundi reportaZe. Drugi, sigur-
no ¢ajniji razlog, v

lezi u éinjenici da je veéina novi-
nara doZivela jednu vrstu tehno-
lodkog Soka. Cinjenica je da se
kod nas tek otkrivaju kao tehno-
lo!lg.) ¢udo elektronske pisade

rati da dopl i sumu
ukoliko budu Zeleli i ovakavu
vrstu informacija. Cena pretpla-
te jod nije poznata.
salom punom novinara
konferenciju za stampu otvorio
o direl Tanjuga_gospodi
isto Lazarov. U ime Sezam sis-
tema govorio je upravnik siste-
ma i glavni urednik asopisa

lefaks aparati ili pej-

dzeri. Na kompjutere kao ,teh-
nologiju 21-vog veka" jod éemo
sadekati. Ako ipak ima onih koji
smatraju da ne treba &ekati jod
desetcni;t %odlnn mogu se obratiti
enciji ug, (Marketing) na
telefone mezs- 22; 625—%9 ili
625-341. 2
Aleksandar RADOVANOVIC

VideoSat "91.

Podetkom juna u Sarafevu je po drugl put
odrzan sajam video, satelitske | kompjuterske
opreme pod nazivo VideoSAT '91.

ko se secate, u izves-

taju sa proslogodis-

njeg sajma izrazili

smo nadu da ¢e Vide-

oSat narasti i samim
tim postati znatajniji kompju-
terski dogadaj u Bosni i Herce-
govini, Medutim, ove godine je
krenuo i sajam ,Kompjuteri u
poslovnoj primeni”, pa je kom-
pjuterska oprema na VideoSatu
reducirana na ono §to bi mogli
nazvati ,pojava”.

kaZe program za vodenje poslo-
vanja video klubova. Bilo je i ne-
koliko Seginih konzola s svjet-
losnim pistoljima, koje su uvozi-
li Genex i Intervideo.

No video kaseta bilo je napre-
tek. Za razliku od prosle godine,
svi naslovi su iz legalne produk-
cije, u skladu sa novim zakoni-
ma. Kod veéine (re)izdavaéa bilo
je svega i svatega, ali poneki su
se i specijalizovali. Cijene kase-
ta sa filmovima priliéno variraju

K 1 1 kos-

Dakle, sve §to je od kompjute-
ra ostalo bio je jedan Whitefield
16MHz AT &iji je cilj bio da pri-

- dese
ta od 2,500 do 5.000 dinara.
Na standu UdruZenja video

kluba BiH trudili su se da po-
mognu videotekarima da se sna-
du u novim uslovima. U tome je
pomogao i Promex sa mozda
najinteresantnijom stvari: kolor
katalogom koji obuhvata skoro
sve video kasete izdate kod nas
(oko 2,000 filmova) i kosta 150
dinara,

Interesentan je komplet Uni-
on filma ,Skolska lektira" u ko-
jem se nalaze ,Ana Karenjina",
HRat i mir” i sliéni klasici na vi-
deo kasetama, pogodno za one
kojima dovoljna i slabija ocena
iz maternjeg jezika i knjizevnos-
ti. Na istom 5tandu deset BASF
DD disketa kosta 400 dinara.

Prazne video kasete kod Star-
tec-a su od 99 do 161 dinar za
180 minuta. O¢ito je da za ovih
godinu dana njihova cena nije
previse porasla.

Kao i proéle godine, na satelit-
skoj opremi uéesnika VideoSata
dotekala nas je Monika Seles
na kanalu Eurosport. Koinci-

prestajao sa emitovanjem. Inate
opremu za prijem TV programa
preko satelita izloZili su Elkor,
Pap telematika, PTT InZenje-
ring i Velcom Gorenje, koji je ot-
vorio mreZu svojih servisa za sa-
telitsku opremu.

Cudno je da su videorekorderi
postali rijetkost na ovom sajmu
- izgleda da je trZiste prezasice-
no. Svelo se na Sharp (Centroko-
op), koji je prikazao i TV prijem-
nik sa ugradenim videorekorde-
rom kao i long-plej CD. :

Exportdrvo (zastupnik Tec-
hnicsa) prikazao je sintisajzere i
Hi-Fi opremu svog principala.
Na njihovom $tandu dva puta
dnevno su emitovani video filmi
preko video-beam-a (na plat-
nu).

Sve u svemu, VideoSat je raz-
otaranje §to se tice kompjuter-
ske tehnike. Medutim, ako uz-
memo u obzir da mu to (viSe) i
nije namena, te da je sasvim si-
gurno ispunio odekivanja filmo-

dencije su stvarno i

stvar, pogotovo ako u
obzir da je Eurosport imao pro-
blema upravo pred VideoSat

fila i vid Sarajeva i oko-
line - zasluzuje svaku pohval

daf

Samir RIBIC

Amiga Fan Club ponovo sa vama!

le duze pauze ponovo kre¢emo!
estvovali u radu ovog kluba srdaéno

Hakeri | programeri,
Svima koji su do sada

zahvaljujemo | pozivamo da ponovo
one koji to do sada nisu bili, daéemo kraci pregled pravila kluba:
Kiub ima dve sekcije. Jedna se iskljuCivo bavi Erogram im
EC C-om), a druga asem

moze postati svako ko na disketi poZalje samostalno napisanu
rutinu, odnosno rutinu koju je dobio iz ov:
Na disketi koju ste poslali dobijate do tada pristig
kada prvi gut dobijemo vasu disketu, postajete ¢lan kiuba | dobi-
roj. Svaki listing treba detaljno komentarisati da bi se |

drugi snasli u njemu. Takode, treba da ima zaglavlje sa podacima
o autoru, programskom Jeziku u kom je pisan program, datum
slanja. Ako neko eventualino pobolj$ava ovu rutinu, svoje podatke

jezikom C (taénije

Jate redni

ée naplsatl Ispod postojecih.

Uz svaki I.Istinge treba priloZiti izvréni pr
lanjenje u na& Fan Club daje vam moguénost

da od drugih nesto naudite ili da tak, posle izvesnog vremena,
novo dobgete sopstveni program - pol
g:govlma..‘ a da
osteti drugo&a, biée Iskljuten iz

potrebne fajlove. U

vako ko poku:

klub pruzal Nasa adresa je:

Svet kompjutera
(Za Amiga Fan Club)
Makedonska 31
11000 Beograd

A sada - iznenadenje! Vecina nasih hakera'| programera u
svom radu koriste pomocéne, usluine
olaksavaju rad sa Amigom. Mnogl p
programa, a mogu se nacéi na skoro svakom svetskom BBS-u kol
se bavi Aml?om. Na Zalost, mnogo nasih hakera nije u moguéno-

ovakve programe.Zato vas pozivamo da nam pomo-
Enele u osnivanju berze Public Domain programa (&rograma u
a

sti da nabavi

vnom viasni§tvu). Lista prispelih PD programa izlazi
roju Sveta komkajulem Posaljite nam neki PD program (koji
e koji biste Zelell da vam poSaljemo. Razmena

nemamo), | napis

stanu aktivni Elanovi. Za

lerom. Clan

kluba | pobolj§ac je.

programe;

ram, kao i ostale

bolj8an, sa l?favljonlm
Erlavo i tudi rad ili na drugi nacin
luba | lzgublti pogodnosti koje

rograme kojl znatno
uju veliki broj ovakvih

usvakom

e se odvijati po natelu "program za program". Prednost ¢e imati
programi sa uputstvom i, eventualno, listingom. Primacemo sa-
mo programe koji imaju jasnu naznaku da su PD programi (odo-
brenje autora da se program moze slobodno kopirati i sl.). Ako
autor zabranjuje koplrar!s ili menjanje programa, neéemo ag:
primiti. Nadamo se da Cete se odazvati naSem pozivu, Ni
adresa je:

Svet kompjutera

(za PD berzu)
Makedonska 31
11000 Beograd
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KoSmar u ulici
piksela (6)

lako ne narocito popularan u Evropi, ,tiny”
(engleski: mali, si¢usni) format je veoma
rasprostranjen u Americi, verovatno zato sto
tamo nikada nisu ¢uli za STad (PAC) metod
kompresije. U svakom sluéaju, moZda ée vam
nekad zatrebati da raspakujete | poneku ,tiny”

sliku...
Tiny (ekstenzije: TNY,
TN1, , TN3)

Tiny je nastao u vreme kada je
najrasprostranjeniji format za-
pisa slika na Atari ST raéunari-
ma bio Degas (PI? -nekompreso-
vanil) i kada nije bilo programa

® 1 bajt - leva i desna granica
»animacije” (rotiranja boja); 4 vi-
5a bita su leva (pocetak), a Cetiri
niZa bita desna (krajnja) grani-

ca
® 1 bajt -~ smer i brzina anima-
cije;

koji su vrsili } iju slike
(osim mozda nekih programa
koji su koristili Gem Image
(IMG) format zapisa, koji je u
ono vreme izgledao suvise egzo-
tiéno i komplikovano), te stoga
nije tesko shvatiti njegov uspeh
u Americi. Bilo zbog toga $to u
Ameriku nikada nije stigao
STad, $to Amerikanci ne vole
strane (Citaj: nemaéke) progra-
me, ili zbog neéeg sasvim treéeg,
Htiny” je i dan-danas veoma po-
pularan u SAD.

Algoritam za ,tiny" kompresi-
ju je, najblaze reéeno, ¢udno
uraden, $to (ponekad) moze re-
zultovati veoma dobrim stepe-
nom kompresije; u proseku, ,ti-
ny" nije nista losiji, ali ni mnogo
bolji od svoje ,konkurencije”.

Ako idemo logikom da nam
jo$ jedan novi, nestandardni za-
pis slike treba otprilike isto toli-
ko koliko i rupa u glavi, mozemo
odmah diéi ruke od ovog zapisa
slike. Ipak, moZda ée vam nekad
sti¢i disketa iz USA puna clip
art-a, bas u ,tiny” formatu. Sto-
ga, ostanite sa nama da vidimo
ta je smislio Dejvid Mamper
(David Mumper), tvorac ovog za-
plsn i programa TINYSTUFF,

Kako sto smo ve¢ videli, slike
u tiny" formatu mogu biti sa vi-
$e ekstenzija, sledeéi Degas-ov
princip o;ﬁabavma prema re-

slike niske, TN2 sredl\ie i TN3
visoke rezolucije. Osim ove tri
ekstenzije, postoji i &etvrta
(TNY), koja oznatava fajlove ko-
ji mogu biti bilo koje rezolucije,
pri demu se rezolucija &ita iz za-
ﬁlavlja [(header-a) same datote-

Evo formata zapisa ,tiny" sli-
ka:
zaglavlje
® 1 bajt - rezolucija (0 =niska,
1=srednja, 2=visoka, 3—ani-
m

a)
ko je prvi bajt=3
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ost le-
vi smer, pozitivna vrednost des-
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ni smer, a apsolutna vrednost je
usporenje u 1/60 sekunde

® 1 ret - trajanje animacije
(rotacije boja) = broj ponavlja-

nja
® 16 redi - paleta
0 1 re¢ - broj kontrolnih bajto-

0 1 re¢ — broj data-reéi
slike

detinicit

Da jos jednom napomenemo
da Tiny kompresija ovako deli
ekran bez obzira na rezoluciju -
setovi kolona nisu bit-ravni, Ta-
ko su slike niske, srednje i viso-
ke rezolucije podeljene na Cetiri
dela, bez obzira $to slike srednje
rezolucije imaju dve, a visoke
samo jednu bit-ravan. Ovo
prakﬁl‘.‘no znati da )ed.nom mpi-

L] 3—10667 bajta — kontrolni

bajto
o 1- 16000 reéi - data reéi
ukupno

sani alg za T
Tiny slik.a moze da se koristi u
sve tri rezolucije!

PriloZeni listing radi samo sa
monohromatskim slikama (viso-

® 42-32044 bajta

ke lucije) ali ée biti dovoljn
TRo hastrach

Zbog toga Sto su kontrolni i
data podaci smesteni posebno u
datoteci, a i zbog toga &to su jed-
ni bajtovi a drugi reédi, dobra
praksa je proéitati ih posebno u
odvojena podruéja memorije te
onda vrsiti otpakivanje. Znaéi,
obratite paZznju na to da su data
podaci dati u re¢ima, a kontrolni
podaci u bajtovima da ne bi ima-
li problema sa neparnim adresa-

ma.
Posto sada znamo strukturu
fajla, treba nam jos i shema za

evo kako treba tumaéiti proéita-
ne kontrolne bajtove
® ponavijaj sve dok Ima nepro&itanih
kontrolnih bajtova.
@ protitaj jedan bajt, x
x<0
@ uzmi apsolutnu vrednost bajta

za p
pakivanja tiny slika. Ako Iame
da ga koristite za uh.ke niske i

dnj je ,58-
mo” da ubacite setovanje palete.
Listing dekompresuje tiny slike

gotovo trenutno, jer je pisan u
asemblem (Devpac 2

Princip rada progrumu je sle-

deéi: prvo se udita slika (na ne-
parnu adresu; da bi paleta i
trolni deo bili na parnim adresa-
ma), zatim se ,data” deo prebaci
na parnu adresu i onda se pozi-
va rutina za raspakivanje slike.
Slika se, pri raspakivanju, ,ba-
ca" direkno na ekran (video me-
momu) 5to je veoma zaodno
ako h bolje da sh

kako su poredane kolone u ,ek-
upandovandzm tiny fajlu (pod

npr. mrivim petuama). el
Dusan

X
@ proditaj x (vrednost x: 1-127) Dalibor Lanik
re¢l z data dela
x=0
@ proéitaj jednu re€, n, iz kontrol- 4
nog dela datoteke (vrednost n: NOVI P age st['Ca]ll za
.

128-32767)
@ proditaj jednu data reé, m
L] ponavlm n puta re&¢ m
X =
L] proéml Jednu re€, n, iz kontrol-
nog dela datoteke (vrednost n:
128-32767)
@ prenesi n redi iz data dela
x> 1
® proditaj jednu re¢, m, iz data-
~dela datoteke
@ ponavijaj x (2—127) puta re& m
® nema vide podataka ~ p
Ako ste gonnsmx da je raspa-

Firma SOFT LOGIK pompez-
no najavljuje verl.uu 2.15 orvog
U

stranim éasopisima ukljuéena je
i jedna tabela koja navodi neko-
liko Page Stream-ovih karakte-
l:xstl‘l;a u usporedbi sa d\.m n}jve:

ca - W

Page-om i Saxon Publisherom.

Prema toj tabeli, evo to su nove

moguénosti ovog (mogli bismo
reéi) nnir P

At h

kivanje sada zavrieno,
vas razotarati; dobijeni ,raspa-
kovani” podaci nisu bitmap sli-
ke. Zbog bolje kompresije, poda-
¢i su podeljeni u etiri vertikal-
ne kolone! Svaka kolona se sas-
toji iz jedne reéi jedne sken-lini-
je i redaju se od vrha ka dnu.
Tako na primer prva kolona sad-
rzi prvu reé prve sken-linije, pa
zatim prvu re¢ druge sken-lini-
je, prvu ret trece, Cetvrte, itd.
sve do dvestote sken hmqe To
znati da prva kolona u niskoj re-
zoluciji sadr#i prvu re¢ svih
sken-linija za sve bitne-ravni
(bitne ravni slede jedna za dru-

stSeript fontovi sada ‘rade sa PS,
i ¢ak se mogu prenijeti na 9 i
24-igliéne Stampade. Naravno,
Compugraphic fontovi i dn.lje ra-

de. Slike koje ste
Drawu moZete sada EDITOVA-
TI direktno u PS-u (nijedan od
dva konkurenta to ne pruZa).
Poboljsanja su stvarno zna-
¢ajna, jer od sada PS mozZe uti-
tati vise graﬂbldh formata. Na-
Zalost, a i samim tim $to je uspo-
redivan sa pi amima poput
SAXON-a i PAGE-a, a ne
sa, recimo, PAGE sm'mhom,

je da se PS ‘;

Nad-

gom). Isto vaZi i za srednju i vi-
soku rezoluciju, tako da se treba
naviéi da je jedna vertikalna
,kolona" podeljena na 4 dela bez
obzira na rezoluciju.

Posto u visokoj rezoluciji ne
postoje bitne ravni, izgledade
kao da se ratuna svaka druga
sken-linija a zatim se program
vraéa da is) wpraznine”. To
se desSava z toga $to duzina
jedne sken-linije u visokoj rezo-
luciji iznosi 80, a u niskoj i sred-
njoj 160 bajta.

Vide prof e
amo se, samo, da SO!"I‘ IK
tu nece nboraviﬁ na Liudei l:g

veé kojekakve EP-

STAROVE itd... PS 2.1 je
E %l;o 100 kﬂobiqj“h vedi ogé 1171;.-

odne verzije, opet zn
vama za oblik dokumenta
manje memorije. Zato SO
LOGIK preporutuje barem 1,5
MB... Za utdehu, Uudi koji
testirali kazu da je S 11!)
od verzije 1.8 . (DSu)
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AMIGA

'GFA BASIC (4)

U ovom nastavku pozabavi¢emo se grafikom u
GFA basicu koja je, takode, jedna od njegovih

jacih strana.

ao prvo, bez obzira u

kom se grafickom

modu nalazi, koris-

nik ima potpunu

kontrolu nad pale-
tom, i to na taj nadin §to u kolor
registre unosi vrijednosti za R,
G i B komponentu pojedine bo-
je. Na primjeru to izgleda ovako:
SETCOLOR registar, crvena, ze-
lena, plava

ili
SETCOLOR registar, &hRGB

Dakle, SETCOLOR 0, 15, 15, 0
ili SETCOLOR 0, &hFF0 ée u re-
gistar 0 staviti Zutu boju. Regis-
tar 0 uvijek odgovara nultoj boji
u DPaint-u itd. Boju sa kojom
zelimo trenutno da radimo odre-
dujemo sa COLOR a, b, ¢, gdje
je 'a’ boja kojom crtamo, ‘b’ boja
pozadine, a "¢’ boja okvira (outli-
ne). Crtanje se odvija ve¢ klasié¢-
nim naredbama, kao Sto su
PLOT, LINE, DRAW, BOX, CIR-
CLE, ELLIPSE. Sintaksa im je
klasi¢na, pa ¢éemo ih objasniti
sve zajedno. Prefix "P" ispred
imena oznatava da e zadata
kontura (npr. kruZnica kod
PCIRCLE) biti popunjena.
PLOT x,

m
DRAW x1,y1 TO x2,y2 TO x3,y3 TO ...
BOX x1, y1, X2, y2
CIRCLE x, y,
ELLIPSE x, y, rx, ry

Kao s$to znamo, PLOT crta
toéku na k di %y, LI-

OPENW 0

ggmuoo! 1
COLOR RAND(64), RAND(64),
RAND(64)

. DEFFILL 1, RAND(2) 42,
RAND(24) + 1
PBOX RAND(320), RAND(256),
LOROAP"M' RAND(256)

Isto tako, kvadrate smo mogli
iscrtavati naredbom BOX, a za-
tim ih popunjavati naredbom
FILL, sa sintaksom

FILL x, y,
gdje su 'x’ i 'y’ koordinate totke
od koje poéinje popunjavanje li-
ka, a 'f’ ozna¢ava boju ruba. Na-
redbom DEFLINE mozemo defi-
nirati uzorak linije koja ¢e se
dalje povlaéiti naredbama LI-
NE, DRAW itd. Najlakse ¢e nam
biti da uzorak linije unesemo bi-

GET x1, y1, x2, y2, 8§
PUT z1,qf, a8, M

Dakle, uzimamo kvadratni dio
slike sa koordinatama 'xlyl’
(gornji lijevi kut), 'x2,y2’ (donji
desni kut) i Upohranjujemo gau
string 'a$’. Uzeti dio slike stav-
ljamo na ekran, na koordinate
'z1,q1'. Py tar M &

EN(n), koja daje poéetnu adresu
strukture screena broj 'n'.

Osim otvaranja ekrana, ne-
kad je potrebno otvoriti i prozor
u kojem ¢e se program odvijati.
U-okviru jednog screena mogu-
¢e je istovremeno imati vise ot-
vorenih prozora. Prozor se otva-
ra db PENW:

mod u kojem se slika preklapa
sa slikom koja se veé nalazi na
ekranu, a moze imati vrijednosti
&h30, &h50, &h60, &h80 i &hcO
(probajte).

Jedan od veéih problema s ko-
jima se susrefu potetnici prili-
kom rada u GFA Basicu jeste i
taj kako pravilno otvoriti ekran
i prozor u kojem ¢e se program
odvijati. Kao prvo, moramo ot-
voriti ekran u kojem éemo odre-
diti u kojoj rezoluciji i sa koliko
boja radimo. To se radi nared-
bom OPENS:

OPENS n, x, ¥, 8, d, b, mod

Parametara ima dosta, ali od-
mah éemo vidjeti koji éemu slu-
%i:'n’ je broj ekrana koji otvara-
mo i gotovo uvijek ée imati vri-
jednost 1 ili 2, jer tesko da cete
imati potrebu za istovremenim
otvaranjem vise ekrana (vrijed-
nost 0 znaéi da se radi o Wor-
kbench screenu); 'x' i 'y’ pred-
stavljaju koordinate gornjeg li-
jevog ugla ekrana i gotovo uvi-

OPENW n, x, y, v, h, IDCMP
Parametar 'n’ predstavlja broj

prozora koji otvaramo i taj para-

meter je obavezno navesti. Ako

ne ostale
Jvisno o broju prozora (0 do 15)
stvorit ée se prozor &ija veli¢ina
i polozaj na ekranu ovise o bro-
ju. Npr. OPENW #1 ¢e otvoriti
prozor velidine ¢etvrtine ekrana
u gornjem lijevom uglu.
Standardni parametri 'x' i 'y’
pokazuju relativne koordinate
gornjeg lijevog ugla prozora. Pa-
rametri 'v' i 'h’ predstavljaju vi-
sinu i §irinu ekrana u pikselima,
dok se posljednji parametar ID-
CMP (Intuition Direct Commu-
nication Message Port) odnosi
na dodatne opcije prilikom otva-
ranja prozora i vrijednosti su
mu uvijek potencije broja 2 (1
do < 2097152). Vrijednosti ima
mnogo pa da ih neéemo ni na-
brajati, a za ozbiljniji rad ¢e
vam ionako trebati priru¢nik.
Razne naredbe za upisivanje
1 g teksta i sl. sli¢ne su

jek ¢e biti 0; 's' pred. lja Siri-
nu, a 'd’ duzinu ekrana u pikseli-
ma; broj bit-planova (ravni) tj.
pokazatelj sa koliko boja radimo
je 'b’, dok je 'mod' parametar ko-

narno, kao na slijedec: pri-
mjeru:

OPENW 0

DEFLINE &X1111000011110000
COLOR 1,2

GRAPHMODE 1

LINE 20, 20, 200, 100

Boju neke totke na ekranu
odredit éemo naredbom
2= POINT(xy)
gdje ée varijabla 'z’ dobiti vrijed-
nost boje totke na koordinata-
ma 'x,y'.

Za ispisivanje teksta na ekran
najbolje je koristiti naredbu
TEXT, koja sluZi za ispisivanje
‘ieljegpg teksta na proizvoljnim

+ 78 8

NE spaja dvije totke na koordi-
natama ‘x1,yl) i 'x2,y2", DRAW
povlaéi liniju od prethodno na-
crtane tocke do tocke 'x,y’, a za-
tim, eventualno, do to¢ke 'x1,y1’,
od nje do 'x2,y2' itd. BOX crta
pravokutnik sa gornjim lijevim
kutom u 'x1,y1’ i donjim desnim
kutom u 'x2y2'. CIRCLE crta
kruznicu sa sreditem u totki
'x,y’ i radijusa 'r', dok ELLIPSE
crta elipsu sa sredistem u 'xy" i
horizontalnim radijusom 'rx’ i
vertikalnim radijusom 'ry’. Jos
jedna od zanimljivih naredbi,
koja sluzi za definiranje uzora-
ka kojima popunjavamo zatvo-
rene konture. Sintaksa je slije-

deda:
DEFFILL boja, stil, uzorak

Stil daje slijede¢e moguénosti:
0 - prazno
1 - popunjeno
2 - to¢kice
3 - rafura

Parametar 'uzorak' omoguéa-
va nam da izaberemo jedan od
24 totkasta ili jedan od 12 linij-
skih uzoraka. Kako sve to skupa
radi, najbolje éete vidjeti na sli-
jedeéem primjeru.

. Pogle-
dajmo to na jednom primjeru.
OPENW 1

Do

U sluéaju da u nekom progra-
mu (npr. igrici) imamo za vrije-
me animacije nekog objekta ve-
liki broj ispitivanja, moZe nam
se desiti da objekat poéne pod-
rhtavati ili neravnomjerno kre-
tati. Da bismo postigli odredenu
sinhronizaciju, koristimo se fun-
keijom VSYNC, koja ¢e dalje od-
vijanje programa sinhronizirati
bt R e e o
ma.

Jo§ dvije moéne grafitke na-
redbi koje éete vjerojatno mno-
go koristiti su GET i PUT. Na-
redbama GET i PUT moZete sa
bilo kog dijela ekrana uzeti dio
slike, privremeno ga staviti u
string i zatim smjestiti na proiz-
voljno odabrani dio ekrana, po-
put uzimanja brasa u DPAINT-
-u.é Naredbe rade na slijedeci
nacin:

sinhr P

ji odreduje r u kojoj ra-
dimo i moZe, u zavisnosti od re-

kao i za SCREEN i mogu biti:

CLEARW n - briSe sadrzaj pro-
zora n (CLS)

TITLEW wa$ -upisuje  sadrZaj
a$ u 'lajsnu’ prozo-

ra
FRONTW n - stavlja prozor n u

zolucije, imati vrijednosti kao u v
TABELI 1. prvi plana
TABELA 1
T .
Vrednost | Rezolucija U pcksehmA. ﬁ::vﬁl
SREDNJA 640 x 256 4
VISOKA 640 x 512 4
HAM 320 x 256 6
HALFBRITE 320 x 256 6
INTERLACE 320 x 512 5
| NISKA 320 x 256 5

Kada prestanemo da radimo u jed-
nom screenu, moZemo ga zatvoriti sa
CLOSES n (n je broj skrina). Ukoliko
imamo vide otvorenih screenova, moze-
mo fzabratl onaj koji Zelimo da nam tre-
nutno bude aktuelan tako Sto éemo sve
ostale staviti u pozadinu, To postizemo
naredbama FRONTS | BACKS; kako ra-
de, najbolje je pogledati na primjeru.
FOR I=1TO

OPENS |, 0, 1430, 320, 200, 1, 128
NEXT |

Do
FRONTS RAND(5)
BACKS RAND(5)
LOOP UNTIL MOUSEK
FORI=1TO5
CLOSES |
NEXT |

EXT

U liniju na vrhu svakog scree-
na moguée je upisati p ljni
tekst, komandom TITLES n, a$.
Parametar 'n’' rredmvldu broj
screena za koji Zelimo upisati
tekst, a string 'a$’ sadrzi tekst

koji Zelimo da se ispife.
vima onima kojisse ozbiljnije
misle baviti programiranjem u
GFA, testo ¢ée biti neophodno da
saznaju adresu na kojoj poéinje
struktura nekog screena. Tu
nam pomaze funkcija a=SCRE-

BACKW n - mice prozor n iz
prvog plana

FULLW n - raSiri prozor na
veli¢inu ekrana.

Rad s prozorima, najbolje je

pogledati na primjeru:

DEFFILL 124

PBOX 0,0,639,399

OPENW 1

PAUSE 50

FULLW 1

PRINT "PROZOR 1"
OPENW 4,0,0,100,100,0,&HF
PAUSE 50

Adresu strukture prozora do-
bit éemo na sljedeéi nadin:
1

|1 7-8/91 25
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(Nastavak sa 16. stranice)’

DTP i sliéno

preko SMPTE, od kojih su naj-
vazniji Mediashow i, kak:
Showmaker.

Muzika

Samo korisnici Amige znaju

kakvo je uZivanje futi odliéan
stereo zvuk iz k Laici

Konk t Professional Draw-u
je, od skoro, ,Gold Disk"-ov Art
Expression, koji, logiéno ima
moguénost titanja podataka Pa-
ge Stream-a. Takode je pred-
stavljen i ,Hot Links" brz tekst

rocesor sa blt‘—map editorom

smatraju da Amlg; ima mogué-
nost reprodukcije zvuka kao

CD, ali to je samo priblizno taé-

no. Naime, CD radi sa 16-bitnim
zvukom, a Amiga sa 8-bitnim.
Takode, DMA hardver moze
proizvesti ,samo” 28000 semplo-
va u sekundi, dok CD 44100, a
DAT (Digital Audio Tape) éak
48000. Zbog toga se ljubiteljima
pravog zvuka nudi 16-bitni mu-
zi¢ka kartica firme ,SunRize In-
dustries". Kao i za 24-bitne gra-
fitke kartice, i za bolji zvuk su
potrebni novi programi za obra-
du, i kojih, naravno, ima sve vi-

Se.

Elem, AD1016 ima &etiri 8-bit-
na ,oversampling anti-aliasing”
filtera i DSP-56001 (Digital Sig-
nal Processor) sa brzinom od
12.5 MIPS-a. To znati da se tad-
nost moze kontrolisati mnogo
puta u sekundi, éime se dobija
verna reprodukcija zadatog zvu-
ka. Ovom karticom moguce je
isprogramirati specijalne efekte
kao $to su eho, digitalna kasnje-
nja i inverzija u realnom vreme-
nu. Takode, na ploéi je i digital-
na I/O kartica koja omogucava
direktno ¢itanje podataka sa
CD-a u binarnom obliku (kao
§to je i zapisan na CD ploéi), bez
potrebe za semplovanjem. Na-
ravno, MIDI i SMPTE interfejsi
su i. Sto se softvera tice,
prikazana su nova remek-dela,
kao &to su Studio 16 i Audition 4.

slike) koji
sluzi kao pomoéni program Pa-
ge Stream-u. Tako bi u njemu
korisnik trebalo da otkuca tekst
i pripremi grafiku, a to kasnije
lepo sredi sa moénijim, ali i ne-
zgodnijim Page Stream-om.

Na sajmu je demonstrirana i
nedovriena, brZa verzija, Pro-
fessional Page-a, 5to je svakako
za pohvalu. Za dobar DTP rezul-
tat najée$ée treba imati i ske-
ner. Scan Master, firme ,Oxxi"
za cenu manju od 2000 dolara
nudi 300 dpi i 24-bitno skanira-
nje, dok se programom Image
Master moZe data slika zumirati
i prepraviti u 256 nijansi sive.
Odli¢na opcija je i otklanjanje
odredene boje sa skanirane po-
vrsi. Moguée je ,zakljucati”, re-
cimo, crvenu boju, ako je tekst
koji skaniramo obelezavan crve-
nom olovkom, i rezultat ¢e biti
skeniran tekst bez obeleZenih
delova.

Sajam kao sajam...

...nije dugo trajao, ali je sreénici-
ma koji su ga posetili doneo
mnogo korisnih obavestenja o
tome $ta Amiga moZe da uradi, i
&ta ée biti u stanju da uradi. O
tome koliko je Amigina profesi-
onalna strana napredovala -
prosudite sami. J

Aleksandar PETROVIC

| POVAVE JEFTINIJI RACUNARI,

Promenljivo pred
burnu jesen

Jun je bio mesec brzih promena. ,Radunarska
marka” dostigla je éak 28 dinara. Svaki dan
doneo je nesto novo, tako da je ova rubrika
tek slika jednog od njih. Po svemu $to smo
&ull, ovo leto najavijuje jesen bogatu novim
proizvodima, boljom uslugom i profesionalnim

radom.

roteklih meseci ne-

prekidno se poveéa-

vao jaz izmedu pred-

uzeéa sa velikim os-

novnim kapitalom i
malih firmi. Stalne promene
propisa, strepnja od devalvacije
i pogorsavanje uslova rada pri-
morali su mnoge male firme da
ovog meseca uvode privremene
obustave prodaje, da prodaju is-
kljuéivo fizickim licima ili samo
na jedan naéirn. Lagerovani ra-
éunari, veéa novéana rezerva, a
&esto i bolja informisanost omo-
guéili su veéim prodavnicama
da vise rizikuju i zadrZe poslova-
nje u mirnijim vodama.

Veéina firmi odluéila se za sma-
njenje marze (pa time i &istog

prihoda po jedinici). Uz blago
smanjenje nabavnih cena, najvi-
e zbog sniZenja cena ih

davanijih modela koju ¢e izazva-
ti prirodno kretanje prodaje ka
procesorima na visem radnom
taktu i izlazak na trziste brojnih
brzih modela.

Oprostili smo se od XT raéunara

&iji malobrojni primerci, koji se

{?20 prodaju, veéinom rade sa
procesorima.

U oblasti ,starih” 80286 plo¢a
trenutno su najprodavaniji mo-
deli na 16MHz, dok se na trZistu
sreéu i taktovi od 20 i 25MHz.

Najinteresantniji 80386 u SX va-
rijanti radi na 16 i 20MHz, a u
DX varijanti teziste se ubrzano
pomera sa 25 na 33MHz.

Sto se tide 80486 masina, sigur-
no je da ,plafon, neée ostati na
getnih 25MHz, dok je zavréni

ploda, sve zajedno uticalo je na
to da cene na domadem tristu
ostanu na priblizno istom nivou.

Istovremeno je nervoza 2zbog
moguée devalvacije donela neu-

domet jo# u buduénosti.

Podrazumeva se da svaki model
ukljuéuje Y%ﬂ_a, & ustinturu sa

n: dva serijska i jedan paralelni
prikljutal

bicaj veliku p inju za

ratunarima, pogotovu za pode-
tak leta, kada je uobitajen pad
prodaje. Sti¢e se utisak da neki
kupci jedva ekaju da potrode
dinare.

1z vise izvora saznajemo da se
z:ojelen priprema masovnija
prodaja ratunarskog softvera.

Oh ujuée je da veéina ljudi s

A ZA ONE KOJI NISU TOLIKO BOGAT

Illl
g Gh

kojima smo razgovarali smatra
da kuPcu treba obezbediti u
dréku i da je vreme bezobraz-

v
PC AT 386/33/4-1268 GRAFICKA STANICA

A RAM ), VOA (1024x768), 14' VGA COLOR Monilcr, 1024x768,
Main board 388/33, 128K Cache, MC::.“"h( '_ ). oy

101 Keyboard, , Chery, Genkis
91.683 din
PC AT 486/33/8-338C FILE SERVER
m B i coc%m.%&? hep”g: o o c...‘f"m 101 Keyscard,
= 3 LAPTOP, NOTEBOOK
198.532 din . 1} i
1SPORUKA DO 14 DNI T2 w Bubble Jet, Lasersid

mrede 288 V 2.2, 5-100 korlanika
mrede 388 V 3.11, 20-250

b, Mini Towsr Case +

EPSON, CANON, FUJITSU, HP

Ethernet, Arcnet, Multiuser

T ™
m,(ﬁlw.
559-373 lok. ‘347, 350, 361

AT i

Hitinilii]

Podatke o cenama i dalje proce-
ujemo veoma Oprezno. Sum-
a u kvalitet dela ili modela po-

viagi i smanjenje uticaja I\L?o—

ve cene na tablicu ili, u

njem sluaju, eliminaciju podat-

ka.

Opis svake konfiguracije pode-
ljen je na Getiri bloka: opis os-
novne ploge (procesor, takt, me-
morija, ke, koprocesor), spolj-

no velikih zarada na prodaji pro-
grama proslo. Uostalom, po op-
$tem pravilu, cene su visoke dok
je konkurencija mala. Prva tri
preduzeéa }:oja nastupe sa kvah

ug po
cenama obitno izazovu povlate-
nje onih koji su radili posao ,na
brzinu" i naplaéivali na isti na-
&in. Cene se tada stabilizuju,
raste zdrava konkurencija; ku-
pac najzad moze da dobije traZe-
no u razumnom roku, sa uobi¢a-
jenom podrikom itd.

Standarni modeli

Standardni modeli ,PC berze”
zadrzali su isti oblik. Pri tom
treba odekivati najpro-

Verovali ili ne
Pripremajuéi ,PC  Berzu"
obisli smo i preduzete koje
uz svaki ratunar isporuéuje
kratko i kvalitetno priprem-
ljeno uputstvo za koriscenje,
napisano na srpskohrvat-
skom jeziku. Buduéi da je
ovo koliko redak toliko i ko-
rektan gotez prodavca, u sle-
deéem broju objaviéemo na-
zive svih preduzeéa koja
nam posalju podatke ili za
koja znamo da uz opremu is-
poruéuju dobru dokumenta-
ciju, ukljutujuéi i uputstvo
na nasem jeziku.
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orijentacija i veli¢ine, birana ta-
ko da reprezentuju segmente
trzista:  ,FElektronika 011",
#OSA”, ,Elektrodata”, ,MOST",
JSutli¢”, ,Mace Raéunari” i ,Bu-
roniz” iz Beograda. Dopunski
podaci .c‘iobijgni su: koriséenjem

i g 1

preduzeéa iz nase zemlje i Ne-
matke; pregledom reklama u do-
macim i stranim isi

‘Najjevtiniji |
,»mis” na
beogradskoj
»plavoj pijaci”

Prikupljajuéi podatke o cena-
ma ,miSeva” za nasu t,nblicui

Milevi tog d ka samo pitanje
Model pEM[DIN]|  VTemen®:
Genius GM 6 36 | 750 | lr;'jbok\_al &osled:]i'ih meseci placa-
ra - e prilikom prijema opreme po-
Ui USRS i stalo je preoviadujuéi natin, pri
Genius GM 6000 65 [1450 | gemu se kod garantovane cene
Genius GM-D 320 51 [1.000 prodavac obavezno Stiti dodat-
Geaius GM-F 302 8)]iZs)- pioklansdiama, Bedd s place:
E nja avansa po starom naéi-
Geniiis GM-F 303 M- nu i sa fiksnom cenom. Povecéao
Genius GeniTrack GK-T320[160 |3.040 | se i broj p ¢a koja prodaj
K5000 - | 870 raéunare na tri do pet rata je po-
v 55 (2100 veéan. Pri tom su nam neki pro-
davei najavili i prodaju na dva-
Logi Pilot 9 [1.750 1 desetak rata. Ove vesti moéi ¢e-
Logi S9 180 [3.580 mo da proverimo veé¢ narednog
Logi Profi Package 220 [4.350
Logi Trackman 220 [4580 |  Vise nije retkost garantni rok od
Trackball FT100 80 | - 18 meseci, a ni c:\éogodiinji. Broj
servisa je sve veéi. Naravno, po-
FpCe T ang e sle i g praksa ce
Supermouse 11 Cordless  [180 [3.550 pok i koji ¢e od njih uspeti
da odrie visok nivo usluga i
steknu reputaciju.
nje memorije (hard disk, disket-

ne jedninice, traka), grafike
g::’mca i monitor), tipa kuéista i
ataka.

Isporuka i podrska

Osnovni motiv za izbor konfigu-
racija bilo nam je interesovanje
na trzistu

Sve je ¢eséi rok isporuke od de-
setak dmw krace); po pravilu
ovako krat rok mogu omogu-
¢éiti prodavei koji raspolazu ve-
éim sredstvima i, samim tim, do-
voljno velikim brojem raéunara
na lageru. Skupa, usko specijali-
P i dalje zah
nesto duze Cekanje, mada i u
tom slucaju rok retko prelazi
mesec dana.

Sve vise se prosiruje obim uslu-
ga, tako da solidan broj proizvo-
daéa stvarno mozZe ponuditi

Opéti utisak je da kvalitet prate-
éih usluga sve vise raste i da ¢e

kroz razgs sa
prodavcima i serviserima ratu-
nara.

Raéunovodstvo

Proteklih godina programski pa-
keti za vodenje finansijskog po-
slovanja &esto su bili meta ne
bas dobronamernih 3ala. Pro-
grami su radeni improvizovano,
skoro bez ikakvog znanja osim
delimiénog poznavanja nekog
programskog paketa za rad sa
bazama podataka ili jednog pro-
gramskog jezika.

Vr je p jasno da

(i pored velike p Znje) jesen
biti period veoma ostre konku-
rencije velikog broja preduzeca
u kome ée mnogi naglo napredo-
vati ili se ugasiti.

,Repata” periferija

1z godine u godinu ,mis" postaje
sve vazniji periferni uredaj per-
sonalnih ra¢unara. Tako danas
vecina kupaca u svetu i sve veéi
broj kupaca kod nas uz ra¢una-
re nabavlja i ,miseve”. U tablici
se nalazi uporedni pregled cena.

Tesko je snadi se u Sarenilu veli-
kog broja razli¢ito opremljenih
modela (podloge, adapteri, pri-
ruénici, softver), pa ¢emo ovoj
temi posvetiti veéi prostor u je-
senjim brojevima.

komp nja problema ko-

Inter je da poredenje ce-

e PO A
kupea, ponudu vise opcionih’ re-
Senja sa analizom efekata, raz-
radu metodologije rada, opre-
manje raéunarima, potrebnom
periferijom i programima uz
obuku korisnika i prate¢u doku-
iju. Dobro i i

P 1
kvalitetna uputstva jos uvek su
slaba tatka mnogih ponuda. Sti-
ée se utisak da je ispraviljanje i

na u Nematkoj i kod nas daje
veoma ¢udne rezultate. Kod od-
redivanja cena ,miSeva” domaci
prodavei, ofigledno, sebi ostav-
ljaju mnogo veéu slobodu.

Izvori

Primarnli izvor podataka su
M K h

je razvoj programa veoma slo-
“en posao Poéelo se uéiti od sve-
ta i shvatati da nije moguce ura-
diti ozbiljan i obiman program
bez dobro vodenog tima strué-
nih ljudi. Takode, postalo je jas-

pokusali smo da p d
jeftin primerak sa dobrim
odnosom kvalitet/cena.
Ubedljivi pobednik je model
,K5000", proizvodata KT
Technology”, koji preduzeé
LOSA ratunarski inZinje-
ring” iz Beograda prodaje po
ceni od 870 dinara. Paket
sadrzi i diskete sa osnovnim
softverom.

lako smo skloni da bude-
mo sumnjiéavi prema niskim
cenama, konstrukeija i di-
zajn deluju’ nam sasvim
ubedljivo. Naravno, vaZi pra-
vilo da o ukusima i dizajnu
. miSeva” ne vredi raspravlja-
ti

.Pczivamo prodavee koje
smo mozda prevideli da nam
se jave.

se to ¢esto desava kod nas, zabo-

no da podrsku i moze
da pruzi samo stabilno vodeno
preduzece.

Oblik podrike polako je prelazio
} Itacija na

1j; je p kakav je re-
zultat, a ostala su sva druga.
Prikupljaju¢i podatke za ovu
rubriku i radeéi relativno ¢éesto
L tske posl za predu-

sa stalnih liénih
koris¢éenje grupnih sejminara, N

zeéa koja uvode raéunare u po-
slovanije, sve éedée se susreemo

dezurnih za odg

nje na pitanja korisnika, Kvali-
tetan komplet uputstava koji se
isporuéuje uz programe itd.

Na zalost, period uenja na gres-
kama ostavio je dosta zabluda i
goréine kod svih koji su u njemu
udestvovali. Kupei koji su jed-
nom skupo platili opremu i izra-
du programa koji im nikad nisu
vratili novac, postali su nepover-
ljivi. Medu programerima se
‘¢esto moze ¢uti da oni koji drze
do sebe ne rade na bazama pod-
ataka (o raéunovodstvu da i ne
govorimo). Cak su i neki pro-
gramski jezici i razvojni paketi
preéli u malogradansku katego-
riju: ,Ako to veé radite, nemojte
o tome jos i da pricate.” Kao 5to

sa ozbiljnim programima koje
su razvila nasa preduzeca i pro-
grameri. Kompromitovana ob-
last ,ratunarskog ratunovod-
stva” dobila je vise izuzetno kva-
litetnih, obimnih programskih
paketa koji se nalaze u nezaslu-
7enoj anonimnosti. Posebno do-
bar utisak ostavlja sve jaca i
zrelija podrika koju kupac dobi-
ja uz proizvod.

Tako ¢e ,PC berza” najesen za-
poéeti sa serijom ¢lanaka posve-
éenoj testovima domacih pro-
grama, predstavljanju preduze-
¢éa koja su ih uradila i anketama
korisnika. Pokusaéemo da odgo-
vorimo i na jednostavno pitanje
efikasnosti upotrebe racunara
kod nas <)

1. 80286 /12MHz/ 1MB; fiksni disk
40MB/30ms, disketna jedinica 525 il
35", Hercules” grafika sa YU slovima |
monohromatskim monitorom od 14%;
Ldesktop” kuéiste,

2. 80286 /16MHz/ 2MB; fiksni disk
80-120MB/20ms, disketna jedinica 5.25"
il 3.5"; VGA/256KB grafika sa monohro-
matskim monitorom od 14" (800x600);
Ldesktop” kuciSte.

3. B038BSX /16MHz/ 4MB; fiksni disk
80-120MB/20ms, disketna jedinica 5.25
il 3.5°; VGA/256KB grafika sa monohro-
matskim monitorom od 14" (800x600);
Ldesktop" kutiste.

4, 80386DX /25MHz 74MB; fiksni disk
80-120MB/20ms, disketna jedinica 5.25
ili 3.5"; VGA/256KB grafika sa kolor mo-
nitorom 14" (800x600); ,desktop® kucis-
te.

5. 80386DX /33MHz /AMB, ke$ 64KB;
fiksni disk 150~200MB/15-20ms, interna
jedinica trake 60MB (120MB), disketne
jedinice 5.26" i 35"; SVGA/512KB grafi-
ka sa kolor monitorom 14" (1024x768);
Jower" kuéiste.

6. 80386DX /33MHz /4MB (CAD), kel

B4KB, matematickl p
80387/33MHz; fiksni disk 150-200MB-
/15-20ms, interna jedinica trake 60MB
(120MB), disketne jedinice 5.25" | 3.5";
SVGA/512KB grafika sa kolor ,multi-
sync* monitorom 16° (1024x768), ,to-
wer" kuéiste, profesionalni mis.

7. 80486 / 25MHz/ 4MB, sekundami ke$
128KB; fiksni disk  150-200MB-
/15-20ms, interna jedinica trake 60MB
(120MB), disketne jedinice 5.25" | 3.5%;
VGA/512KB grafika sa kolor monitorom
14" (800x600), ,tower" kuciste.

AR Nematka (DEM) Tugostavija (DIN)
najniza | srednja | najvisa | najniza | srednja | najniZa
1. | 80286/12 1250 | 1400 | 1700 | 29.000 | 32500 [ 43.500
2. | 80286/16 1900 | 2100 | 2500 | 56.000 | 60.000 | 68.000
3. | 803868X/16 2400 | 2.600 | 3.100 | 68.000 | 79.000 | 90.000
4. | B0386DX/25 ' | 3.500 | 3.700 | 4100 | 85.000 | 100.000 | 115.000
5. | 80386DX/33 5800 | 6300 | 6800 | 152.000 | 170.000 | 200.000
5. | B0386DX/33CAD | 8.200 | 8.800 | 9.500 | 212.000 | 240,000 | 275.000
7. | 80486 /25 / 7600 [/ 190.000 | 215.000 | 270.000
Tablica sadrzi srednje | cene u Jugoslaviji |
Cene su bez poreza na promet (u &ko) MwSt od 14% | Jug iji 3%).
Vrednosti za jun ostale su skoro nepromenjene. Jedina promena
jeste blago snizenje cene u ‘domacih cena na istom nivou.
dinar/marka takode je skoro nepromenjen, osim opéteg

Je da je mno-

davce (po horizontall) 5

wmdowﬁmwlmvﬂbmmnmﬁu(ﬁh«m.doumm-

1811 na nekoliko lzuzetno jeftinih konfiguracija (ispod 22). >
ummwuumnuamnqummmoupn-

crnog | raéu-

njeg izdanja ,Berze® P
narskog kursa marke.

p
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electronlic

PREDSTAVNISTVO BEOGRAD
TEL. 011/624-070 od 16 - 20

EPROM MODULI ZA C64/128

Ove eprom module dizajnirali smo s puno paznje.
Zbog toga vam preporucujemo da nabavite original
koji vam garantira dugotrajan i ispravan rad. Moduli
su smjeéteni u profesionalnoj plastiénoj kutijici s
reset tipkom.

1. Turbo 250LD + Turbo 2002 + podesavanje glave
kazetofona

2. 6 najboljih turbo programe + podesavanje glave
kazetofona

3. Final catridge Il ( jo$ uvijek najbolji odnos cijene

i moguénosti)

5. Giant copy + Copy 202 + Turbo 250LD + Bdos

+ pod. glave kazetofona.

6. Profi assembler/monitor + Turbo 250LD + Turbo

2002 + BDOS +pod. gl. kaz..

10. Epyx (najbolji i najkompletniji modul za rad s
diskom)

11. 6 najboljih turbo programa + Copy 190 + as-
sembier monitor + pod. gl. kazet.

12. Simon s basic Il + Turbo 250LD + BDOS
+podedavanje gl. kazetofona.

13. YU Wizawrite + T250LD + Bdos + pode$evanje
glave kazetofona.

14. Doctor 64 +Copy202 + Prof ass./mon.+Turbo
250LD+ Turbo 2002 + pod.gl.kaz.

18. Oxford pascal (verzija za kazetofon.)

20. Action replay Mk Ill (modul sli¢an Final-u Il ali
bolji za razbijanje zastita).

21. Final catridge lll (trenutno najbolji modul koji pos-
toji - ima sve to vam treba).

Dajemo garanciju u trajanju od 12 mjeseci. Isporuka
za 24 satal Pored navedenog za Commodore
racunare moZete jo§ dobiti niz drugih dodataka kao
$to su svijetlosna olovka, Centronics interface za
Stampad, audio-video kabl za monitor, joystic (palica
za igru) itd.Cijene su orijentacione i vaZe na dan
isporuke,placanje pouze¢em.PTT trodkove placa
kupac. Nazovite nas!

KVALITETA OPTIMUM POUZDANOST
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KORISNICKI programi za kasetu 100%
ispravni. Svi %r:grunl imaju komplet-

na uputstv: iz nafie ponude: In-

tro-skola, My Game, Isurs madinca,

PUBLISH 64 - direktno iz ke - el ponu:
prvi pravi 1 da

prof za
stono izdavatvo za C-64/128. Svojim

kao The Newxsroom, S!op The Press...

Publluh 64 sadr?i grafitki | tekst editor
a koristi i sve gotove slike iz Print
FOX-a. Na raspolaganju je i veliki iz-
bor fontova, Program je idealan za iz-
radu kataloga, brodura, kuéno novinar-
stvo i sl. Publish 64 sa originalnim
upuutvom na 20 strana i disketom sta-

samo 75 dinara +
091/218-785 od 8 do 15h.

nas:  018/832-914

nafem besplatnom hnlmlovite
018/831-774 (Mirko).

Commodore 128 disk
drajv 1571, monitor, $tam| on za
23.000,00 dinara. Tel. 021, D‘IB- , po-
sle 15 fasova.

POVOLJNO prodajem nove disk jedi-
nice za C-64. Tel. 018/23-772.

VLASTA M SOFT
ro rami, pojedinaéno i kom-
mmodore 64/128, Super
povol]nc cene. Kntzloz beuplatan
11080 ZEMUN, baldijeva
4/26, tel. 011/104-938. Prodajem
dva dZojstika Quick Shot 2.

%s
b

COMMODORE 64 - Popravci, rezer-
vni dijelovi, ugradnja reset tipke, AV-
-kablovi, senzorske palice, tv-mix i is-
pravlja&. Tel. 072/414-243.

C-64 Najnoviji programi na disku iz
inozemstva: Red October, Dragon Stri-

PROGRAMI za C-64. Tel. 698-568, tra-
zite Julijanu.

UALUZNI PROGRAI MAKER,
VIDEO FOX +++, ADVANCED ART STUDIO, VIDEO WIZARD, FINAL BYTE...

TAKODE PRODAJEM
PRI PRVOJ-NARUD

APRIL: OIL MANIA, LUPO ER’IO W
SISTERS REMIX, DIPLOMAC],

MAJL: ORWLINIS l"l'U
MAJ2: SKULL BAND CROSSI

1 KOMPLETE

JULJAVGUST:

PRIT T.C., LA.
ISK: 3D MESSAGE
INl NE.MA PO!EDINA

Cl, MADSPRIN
IGHTY BOMB JACK, SP MONACO GRAND PR]X EMILIO HUG.
2, CAVEMANIA, Wil

NAVY SEALS 3, SWIV LAS\'NINJA 3, u:m!s TURBO
PRIT, L-A. POLICE DEPT., AUTO TEST, TURN AND B
RASPITAJTE SE!

disk, Victory utility. Disk
Mamba. lococ..) Besplatni
katalog. (1D=10din). Igor Bolta, 6

.proleterske bb, 48240 GRACAC, tel.

048/73-018, Danko Tomas, Komun bb,
50270 Vela Luka, tel. 050/82-384.

tel.018/331-015
niE

(commonone—_ specTaum |

FRODAJ’E.M za C64/128: Reset i Ep-
dule sa resetom i

elekn‘onskc i Quick-Shot “Palice; svet-
losnu olovku za crtanje po ekranu; T-
-razdelnik za presnimavanje; svetlosni
podedivaZ glave kazetofona; izvijat za
podesavanje; bufal za diskete; kabel
TV-kompjuter; navlake-zastita od pr

Sine; ispravl]at zg C-64; prikhuhk TV—

e postarina. Zdenko 8i

programe...

PRODAJEM nov C d 64, ka-

setofon, dZojstik, eprom modul, kom-
lete igara, literaturu, veoma povoljno
‘el. 011/492-982,

. IZUZETNO POVOUNO BF.SP[ATAN
NAINOVUIH
BLOOD,

. DOBUATE BESPLATAN KATALOG
E PRODAJE KASETNIH IGARA!!!
ECIMA:

VlN(INT CHIP CHALENGE, GIANA

FIRE, ATOM|

B
NI P 019/511-687 ILI (17:20H), 019/51
ZOVITE 019/511-687 IL1 019/514-367 Nﬂ.‘m'lhxu'ﬂ

ARS SOFT C64/128 deseti raspust
zajedno sa vama. Najbolje igre pro-
teklih deset sezona za kasetu, disk.
Kompleti za poletnike. DZojstici
kviksot 2, diskete 5.25 i 3,5 inta.
AMIGA ARS katalotka prodaja.
Najbolje za Amigu na jednom mes-
tu. Narudzbe telefonom od 17 sati.
ARS Soft, Drugi bulevar 34/52,

11070 Novi  Beograd,  tel.
011/131-641.

stici, novo, povoljno. Tel. 013/48-927.

KOMODOR 64, turbo kasetofon i dzoj-

GOLDSTAR

Samo za Vas najnovije igre i pro-
grami sa najboljim kvalitetom sni-
manja i super niske cene. 30 dinara
snimljena disketa!!! Vi nam poklo-
nite svoje poverenje, a ostalo je na$
a0, 1 zapamnte kvalitet je nas
slogan. Hvala.
Igor, tel. 072/750-489.

NUD

) o ¢

COSIC LUKA

P.PRICE 30
1320 KUTINA

BISC DRIVE DBREAMERS

O VS VISE T

za vas COFFIDDORE 84 </
% o Vam nudimoe wsl

PRODAJEMO...

v 54 7o StEmMpacy

74 BOGATO ILUSTRIRANI KATALOG POSALJITE 50 DIN. U PISMU.ROK ISPORUKE 24 SATA.

S0 e

NA 5 KUPLJENIH | BESPLATNA,A
NA 10 KUPLJENIH-3 BESPLATNE 4
DISKETE.

s Q) DESEETS
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muni¢, P k 61, 41000 Zagreb,
tel. 041/227-679.

= H3T0XL =
Prodajemo na jnovije
kako i starije igre i
usiuzne progrome
no koseti i disketi
po najniskim cenama.
Sve gre dobijomo iz
hjemacke. moguca  je
i pfe!pluw Zovile

G-

T4 (497 -37-145

THE BEST SOFT 64: Izvrsna kaseta +
komplet (tematski, meseéni, usluzm)
+ Stelovanje glave + LOTO + 100

pokova + adresar + bioritam + sp»
sak + katalog + uputstvo = 65 dina-
ra. Tel. 018/711-132 ili 018/711-667.




011/714-868

1+1]

Akcioni 1

Buffalo Bill, Running Man, Indiana

Jones, Storm Lord, Muncher, Gun
Runner, Living Daylights...

40 legendi
Igre koje su dobile najvi$u ocenu
igrometra u svim specijalcima:
After War, Deliverance, Red Heat..

Crtani film
Popaj, Asterix, Roger Rabbit,

Mickey Mouse, Garfield..

Batman, Tom & Jerry, Scooby Doo,

Strava i uzas
The Muncher,
Temple of Terror,
Ghost'n'Goblins...

Akcioni 2

North sea Inferno, Ninja Spirit,

Avanturistiéki

Mercenary, Total Eclipse 12,

“DUEL

Rocket Ball, Pitstop2, One on One,

Igre za celu porodicu

Pikado, Domine,

Persuit, Power Drift, Stunt Car
Racers, Test Drive 2...

Knockout, Thai Boxing,
Bruno Boxing...

Die Hard, Batman, Karate Kid 2...

Beverly Hills Cop, Moonwalker, 4

Crack Down, Hamerfist, Cowboy Postman Path, Joe Blade 2, Andy Yie Air Kung Fu, War Play, Dame, Risk,
Kidz, Black Tiger, Road Burner... Capp, Dynamic Duo... Barbarian, New Basket, Top Gun... Tetris, Poker...
Auto trke 1 Najbol‘: i%re svih Filmski 1 Logi¢ki
ZR 1, Ferrari 540, vremeha 2 _Return of Jedy, Rambo, Robocop, Rick Dangerous, Tres & Dizzy, Dan
Rally Cross, Ball, Jackal, GameOver, Shadow Star Trek; Predator, Platoon, Dare 3, Game of Harmony, Tusker,
California Test Drive... Force, Hard & Heavy, Pacman.. Superman, Death Wish... Postman Pat 2...
Auto trke 2 BOKS Filmski 2 Svemirski 1
Chase HQ, Turbo Out Run, F-40 Fight Night, Ring Side, 2, The U Dread Nought, Dna Warrior,

Canals of Mars, Pogotron, Arcade
Classic, Silk Worm, Uridium...

Avanture
Spiderman, Eric The Wiking,
Hobit, Vera Cruzy

Karate - Kung Fu
Tiger Road, Last Ninja 2, Ninja
Warrior, Chamber of Chao Lin,

Luna-park
Dragon Ninja, Tiger Road, Flying
Shark, Guerilla Wars, Led Storm,

Svemirski 2
Cybernoid, Exceleron, SDJ,
Typhoon, Terafighter, Last Mission,

World Cup 90, Basket Manager,
Sim City, Rock Star, End Zone,
Footbal Manager...

Barbarian 2, Box Professional,
Ring Side, Slate Smash...

Trophy Soccer, Penalty Soccer,
haly 90, Kick Off, Team Sport...

Dracula... Shinobi, Dragon Ninja... Out Run, Penetrator... Mega Apocaly., Black Thunder..,
Menadzerski Borilaéki Timski Najboli'% iﬂre svih
Street Boxing, Kung Fu Master, Magic Jonson Basketball, World vremeha 3

Circus Games, Run for Gauntfet,
Postm. Path, New Cars, Xenon...

Pucacki
P-47, Scramble Spirit, Cabal,
Dragon Spirit, Afterburner New, No

Legenda zivi, 1
Blue Max, Bagitman, One on One,
Manic Miner, Zaxxon, Scramble,

Legenda zivi, 2
Commando, Green Beret,
Maradona, Elite, 1942., Yie Air

Legenda Zivi, 3
Rambo, Batman, Last Ninja,
Robocop, Barbarian, Test Drive 2,

Mercy, MiG 29, Target.. Pacman, Phoenix, Pitstop Kung Fu, Mikie... Hostages.
Filmski hitovi 3 Filmski hitovi 4 Heljk%)ter ke
Dick Tracy, Total Recall, Back To The Future Il, Sledge simulacije 3
Neverending Story, Hammer, Turtle T. Mutant, Monthy Fort Apocalypse, Super Huye, Zvezdani ratovi
Robocop... Python... Choplifter 2000...
Edukativni softver
Matematika Hemija . Engleski 3
1. 60 programa za period. sist., traze- Francuski Nemacki Engleskl 1 Engleskl 2 programi za govor
srednjoskolce nje elemen, prov. rednik 4000 res| reénik 4000 re&i 30 programa re&nik 4000 resi kompjuter vas udi
2, aritmetika znanja, kviz... + kurs + kurs za udenje + kurs izgovor i naglasak | |

Najbol]i disketnl korisnicki programi

Jedan program na disketi sa uputstvom = 120 din.
COMMODORE 128 CP/M+: Microsoft Basic, Profi Pascal, Wordstar,
dBASE II, Nevada Cobol, Turbo Pascal, Fortran 80,.
COMMODORE 128: MEGA-GEOS (YU slova, GeoWrite 2.1, GeoPaint 2.1,
GeoCalc, 20 YU fontova, 4 diskete + uputstva 200 din), Geos 128 (tekst
procesor, grafika 640x200, Basic Compiler, Word Writer | Data Manager |
Swiftcalc, Superscript (tekstprocesor), Protext (YU tekst procesor),
Superbase (baza podataka, 128K), Top Ass (mon/ass)...
COMMODORE 64: Rhapsody (baza podataka), Demo Demon, Video Fox
(rad sa videom, kuéno novinarstvo), Certifikate Maker (pozivnice, Eestitke
kalendari...), Superwriter (izrada introa i demoa), Electronic Kit (Stampane
plotice, biblioteka elektronskih elemenata), Game Maker (izrada video
Igara), Music Shop, Kawasaky Rhythm Rocker, ROM-Muzik (muzieki), Fast
Load (ubrzanje diska 10x), Renegade Copy (najbrzi copy program), Hi
Edi+ (CAD/CAM), 3 in 1, Disk Maintenance, Mini Office (tekst procesor,
baza podataka, spreadsheet), Fontmaster Il (tekst proc. sa ruskim,
hebrejskim itd.), World Geography, Demo Designer, Intro Designer, Weird
Utility (paket demo makera), Fast Hack'em (kopira sve), Miami Vice (paket
copy i razbijatkih programa), Beastie Boys Utility Disk (paket razbijagkih),
CAD 64 (CAD/CAM), MegaGeos (20D, cena 550 din, sadr3| GeoPaint v2.0,
GeoWrlte v2.0, GeoCalc, GeoFile, 40 novih fontova...), Edison (nastavak
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Print Fox-a, Home Video Praducer (rad sa videom, $pice, katalozi, efekti...), t
Stop The Press (tekst procesor sa mnogo sli¢ica i 30 vrsta slova), Wordstar +
64 (tekstprocesor), Superbase (baza podataka), Geos YU (tekst procesor
sa nasim slovima, (do 135 slova u redu, mesanje teksta i slike, kalkulator,
notes + odli¢an program za crtanje), Fortran 77 (programski jezik), The
New'sroom  (ku¢no  novinarstvo), Microprolog, Platine, Giga CAD
(CAD/CAM), Chart Pack (grafikoni 1 dijagrami)..

Najbolji kasetni korisnicki programi

Jedan program na kaseti sa uputstvom je 40 din.
Bioritam, Adresar 64 (najbolja kasetna baza podataka za C64), EasyScript
(tekst procesor), Hi-Edi+ (CAD/CAM), Picasso (grafika), Future
Composer2.0, Horoskop, MegaPascal, TurboPascal, Datasette Digitizer
(digttalizacija govora, pesme), Fortran 77 (programski jezik), Oxford Pascal,
CAD 64 (CAD/CAM), Giga CAD + (projektovanie), Home Video Producer i
V. Titles (rad sa videom: $pice, katalozi), Chartpack (grafikoni i dijagrami),
Graphic Adventure Creator (napravite avanturu), Giga Paint, Amica Paint,
Vizawrite YU (tekst procesor), Simon's Basic | | ll, Cople 202 (copy
disk/traka/disk), Megatape (kopiranje zasticenih programa), Profi
Asembler, Monitor 49152, Stat (statistika), Mutltiplan, MAE Il asembler, Geos
YU, Mega-Geos...




p.p.- 15, 11210 Beograd, 011/714-868

Jedan komplet igara sa kasetom
= 100 din. Drugi je besplatan
(placate samo kasetu - 60 din).
POSTARINU | PAKOVANJE

PLACA KUPAC.

Svaki komplet sadri izmedu 40 i 60 igara. Uz svaku kasetu dobijate
od&tampan spisak igara sa brojatem; turbo program, Stima¢ azimuta,

Porno igre
Sex Games, Porno Movie, Party

Olimpijade

Winter Olympiad, Summer

Girl, Fuck, Dirty Movie, Nude Girls Olympiad, Vratilo, Biciklizam, Stampano uputstvo za apsolutne po&etnike i kajalgg sa spiskom igara.
Wanna Have Fun, Porno... Skokovl u vodu, Prepone... I&lpl JEDAN KOMPLET, DOB%E DVAI!!
Strategije Fudbalski Sportski Naj-igre '87
War in the Middle Earth, Kenny Dalglish Football, Emily Expl. Fist 3, Soccer 3, Leaderboard Tiger Mission, Delta Force, Mikie,
Rome And Barbarians, Hughes Soccer, 5 A Side, Soccer Golf, Power Play Hockey, Match Paperboy, ACE Il, Jeep
Bizmark, Up Peri: S Soccerd, Ei Point, D.T. Supertest... Command..,

Ratne igre
Beach Head 3, Protector, Navy

Zimski i letnji sport

Klizanje, biatlon, ski,

Svet igara 6

Najbolje igre iz *Sveta igara 6"

Naj-igre '88

Tom & Jerry, Robocop,

F-16, F18 Hornet, AC.E.,
Project Stealt Fighter,
Top Gun...

One On One, Basketball II,
Fast Break, Omni
Play Basketball

Najbolje igre iz *Sveta igara 7*:
Security Alert, F-16 Combat Pilot,
Magic J. Basket, Ghouls'n'Ghosts...

Moves, Destroyer Escort, Terrorist, bob, atletika, Batman, Ghostbusters, Turbo Out Jordan vs Bird, Test Drive 2,
Strike Force Cobra, A.CE... madevanje, gimnastika... Run, Double Dragon, M.Y.T.H... Renegade 3..,
Simulacije letenja Kosarke Svet igara 7 Naj-igre '89

Indiana Jones, Tetris, Shinoby,
Cabal, Emili Fudball,
King of Beach, Tetris...

Sahovi
Battle Chess, Chess Champ,
Chessmaster War Room, Chess-
master 2100 2D i 3D, Sargon IIl...

Pocetnicki
Chuckie Egg, Bruce Lee, Phoenix,
Miss Pacman, Lode Runner, Space
Invaders, Commando.

Svet igara 8
Najbolje igre iz *Sveta igara 8"
Midnight Ressistance, Back to the
Future, Deliverance, Turrican...

Naj-igre '90
Tie Break, Power Boat, Beach
Volley, Rainbow Island, Rick
Dangerous..

Igre bez granica
Bacanje Zene s ramena, skok sa
tornja, skok u éadu, Zongliranje,

trka u dZakovima, ravnoteZa...

Cirkuske igre
Hodanje po Zici, Zongliranje,
trapez, Circus Attractions, Circus
Games, Clown Joy..

Amiga hitovi, 1
Midnight Ressistance, Turrican,
Kick Off 2, Beach Volley, Out Run,
Oper. Thunderbolt, After War...

Na|bolLe lgre svih
vremeéna

Fort Apocalypse,Pacman, Fliperi,
Skool Daze, Donk. Kong, Scrable...

Tenis i golf Amiga hitovi, 2 Kviskoteka
Detektivgki & James 3D Intern. Tennis, Davis Cup, Robocop, Strip Poker, Emilio Igre memorije i pojmova, pitalice,
ond Passing Shoot, Leaderboard, J Hugnes Soccer, Tetris, ltaly ‘90, test inteligencije, kviskoteka, MTV
Nicklaus Golf, Golfmaster. Batman, Rambo, Ghouls'n'Ghosts... Remote Control, kviz...
Las Vegas Fliper i bilijar Amiga hitovi, 3 Western

Rulet, Poker, Black Jack,
Strip Poker, Jackpot,
Casino...

David's M. Magic, Night Mission,
Pinball Wizard, 3D Pool, Billiards,
Crazy Pool, Snooker.

Test Drive 2, Continental Circus,
Predator, Dragon Ninja, Power
Drift, Zeka Roger, Ninja Warrior,

Wild West 2, West Bank, Kane,
Buffalo Bill's Wild West Show,
Cowboy Kid, Desperado...

| | HITOVI 1991 - 3 [ HITOVI 1991 - 5 | HITOVI 1991 - 7 I
Rick D: D 1-3, Atom Ant... Kick Off 2, F. Baresi Football.. Beach Volley, Rad Ramp Racer...

HITOVI 1991 - 2

Hard Drivin, Time Machine..

HITOVI 1991 - 1 I
g 1l, Kamik:

HITOVI 1991 - 4 I

DraZen P. Basket, Star Ace...

HITOVI 1991 - 6

Ski Or Die 1-5, Manchester United.

| |

HITOVI 1991 -8

Yogis Great Escape, Oli & Lisa...

HITOVI LETA 1
Days of Thunder, Wrath Demon, St
Dragon 1-3, Tot. Recall, Shadow of
the Beast 1-8, Turb. Carting, Letrix.

HITOVI LETA 2
Strider 2, Dragon Breed, Edd the
Duck, Summer, Camp, UN Squad-
ron 1-7, E Sweat, Blazing Thunder

HITOVI LETA 3
Dick Tracy, Neverending Story 2,
Robocop 2, Totall Recall 2-3, Turbo
Racer, Tom-Cat, Kick Boxer, Tit&Bit.

HITOVI LETA 4
Teen. Mut. Ninja 1-8, Super Cars,
Red October 2, Judge Dread 1-6,
Twin World 1-10, Combat Zone...

vir, ploge u prostor., kontin. nosaéi,
nosaéi na elas. podl. ,nosaé, Stress,

Hi-Edi+, Koala Painter,
Video Titles, CAD&4...

Microprolog, SimonsBasic | I,
Graphic Basic...

Paketi usluznih programa Paket + kaseta +&tampana uputstva = 100 din.
GRADEVINA 800 d Grafi¢ki programi 2 Programski jezici Grafi¢ki programi 1
ram u ravni, teorija 2. reda, branas- Picasso, Art Studio, FORTRAN77, TurboPascal, Forth, Chartpack, Geos YU,
1i okvir, ploéa u ravni, ravninski ok- Graphic Studio 2.3, Oxi, Pascal, Pascal 64, Geos V1.3, MegaGeos,

GigaPaint.Amica Paint,
Home Video Producer...

MINI OFFICE Ii

Izvanredni usluZni paket!
Tekst procesor, Baza
podataka, Spreadsheet,

Masinski jezik
Profi Assembler, Monitor 49152,
MAE 2 asembler, CHIP Monitor,

Monitor 64, Asembler,

Dﬁ(mo iintro,

makeri-writeri
Demo designer, Demo creator,

Crazy Writer, RealWriter i 17 Intro

Najbolji muzi¢ki svih
remena

MusicShow, Kawasaki R.R.,
Rom Muzik

Poslovna grafika... Disasembler. Makera... + 40 programa...
Audio-video klub Napavite svoj vli(oo igru! Najbo‘l)l usluzni svih
Program za neuporedivo Tekst procesori ame-Maker] remena
lak$e vodenje VizaWrite 64 - YU slova, EazyScript, Graph. Adv. Creator, Shoot'em Up Stat, VizaWrite, EasySeript,
svih poslova! Mini Office 2.. Construction Kit, Game Maker, Practicalc
Za disk, 100 din. Game Graphics Designer... + 40 programa

|11 7-8/91 [Svet kompjutera] 31



cuseso COMMODORE 64/

Postovani
kao kiub sa' najduZom tradicijom u zem[n nudimo Vam, veliki izbor od oko 2000 k
igre, usluznl, obrazovn/ Programe snimamo na diskefama i kaaerama rT DK, SONY BA

Sta mi nudmo? Realnu cenu programa, svu potrebnu hwraturu. azas

Rok isporuke programa je 24 Gasa. Programe snimamo i verifikuigmo d
snimamo i pojedinaéno.
POTRLL N/\ POVERLJIVA

A
ﬁ) OBRAZOVNI KOMPLET NOVO S OSOBA ZARAD U
ﬂ‘ﬁ s e { MATIS (sva resenja), GEOGRAFIJA, KOMRIUTERSKOM KLUBU
" CENE: R SPECIJALNI POPUST
1 KOMPLET 50 din. + KASETA IDEALNO Ri; ‘;;CE;‘% oD 4-8 10 KOMPLETA PO VASEM I1ZBORU|
2 KOMPLETA 70 din. + KASETA b o reow R B R SA U;g;s;VOM
4 KOMPLETA 130 din. + KASETE planu i programu 250 dinara + KASETE
troskove pakovanja | postarine snosi kupac! | CENA Kompleta 160 din + KASETA
(DISKETA)
SPISAK KASETNIH KOMPLETA (od 30- 60 programa)
Calgary Games. Summer Games 3, Winter SIMULACIJE F-16 Homel. Pm]ocv Stealth Flyrm Ace,
[ OLIMPIJADA J Games. Decation. Winter Olympiad LETENJA o g Strike Force Harriec Top Gun,

X L

Sport Triangle, Pop Rock Kviz -3 WC Aon, Super Hero, Lamzara. Mega Blob,
MENADZERSKI xvﬂ Football Mana Trivial 1 Soccet [ ] Scorpion 2. Cheap Skate. Mega Dragonus,
( Dauglsh, %‘ckpgalﬂobcl F:ll House BESMRTNE IGRE Jackal Trall HazerStomnoldm "

Bdmls The Mg.\‘n;.c Mickie. Popey. Donaid BO\RIL ACKE : Technik Knock Out GI.adnmr s-,w: t-g
[ CRIANI-FILM Doa Garfield. Tom & Jerry. Stanic & Olo. [ VESI'INE Swwsyuaamm‘n :
ce of Drac Hackec Eric The zs:per Uridiom,
r AVANTURE ng Castle ordr'a:::*nm wg;‘ Spideman. l SVEMIRSKE IGR I Wac mundef Force, Lw
Vampire, Armagedon Man, Big Scaze Arcade Cludca. Jet Ace
Micro Soccec Tim Sport-Fudbalstafeta, Test DﬂvalillcnqcamPolaPam
- Super Hang On, Motor Head, Grand Pri.
sk i R Rem St fj“”O voro Taxe | Sepii SRR
Collosus 40 Chessmaster 2100/ Balttle I Die Hard The Untuchables
-4 Batman. lndiana Jones 3. Karate Kid 2.
SAHOVI g'a o M%” mef Chess, My Cb}g- FILMSKI Hl'I‘OVlJ i A
gcmama Fox. smp :w- Smelg'.:lkanad Bomb
[ PORND o DM sn nmsﬁ ( I‘UNA PARK \ Road +3 Soldar of Light, Green Beret
Godzile, Might day Sgﬂd
AEM tion Mabo Land,
STRATEGLJA o 3&7.1‘ b k'm mﬁ@ VAN'rumsn(’:m oot

- Pot Fhosr Set Aca ” umrpn o ot v Burplo Hoart Jot ke
l DRUSTVENE IGRE | Pot Fioer Set A ‘ (za 2 1gra¢q) "

Simulator ' Siend Shadow, Spnca K)lur
Operation Wolf,
f RATNE IGRE  ||Heart Navy um

(G | .

rmusour. IGRE ]

Kno;AOul. Aﬁ’::ic Miner F-Slrlt Back,
e i
[ ARKADNE IGRE Menia, Giana Sisters.

Donkey Kong Pac

ia 90 1-2 Test Drive\|ll-Evropa. Adidas cz' 14 Wigdante +3
Die Herd Tie oty&Uuq fAKClONE IGREJA %swun«zuum-z

O 1

& &K Studio, Music ..:I«:onh Wa F of Year Pf;v rcn{’id._
(C—Z-RAPI KO-MUZI xj or 5 Seateh Pa am [ SPORTSKE IGRE Jm Daley” “Thompeon,  Pro. S
ENGLESKI JEZIK PROGRAM. JEZ. MA lNSKI JEZIK B
' MATEMATIKA l_/ Eecmk i gxcxmat ika ' + upumvo | ' upumva i gg
/ P | > o
HITOVI JULA HITOV[ AVGUSTA BAZE 1 TEKST a4
l 1i2 J ‘ r ‘ FSLUZNI + upumvo] PROCESORI l?:

bilite TURBO 250, pfogram z4 Stelovanie glave kantofana. sphak Igarl na kaseti | kmlog s upu:sn) om

Uz kasetu 1 ‘ ‘
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TRANSCOM
024/34-111

Zowie od 130 22 satl (sem nedele)
L+ 1 +1: o el pangens

,latno katalog i korisnicki komplet.

KASETNI ORIGINALL

1z nade bogate ponude izdvajamo na)

nale, koje ﬂbm ’ edkl%
NINJA Il (najbolja igra 91) GOLDEN AXE
(igra sa aulomlu). LAST NINJA REMIX
(System 3, hit '90), NEVERENDING STORY 1,
CREATURES (Thlhm\uovo remek dulo)
‘TURRICANE Il (najbolja arkadna

leéa '91) TEENAGE MUTANT NINJA TURT

1D, SEVEN UP SPOT 1D, STUEMP 1D, JUD-
GEDREDDII\D.HUOOID.NBVEREN-
DING STORY 1l 1D, DOUBLE SPHEER

XENOWAR)D.MNWORLDID.UL’!‘INA
V16D, SHADOW OF THE BEAST 2D, ROBO-

), ESW, DICK
Y 1D, PO?EYE n lD. FIRE & FORGET Il 1D,
SUMMER CAMP 1D, PANG lD. NINJA
TURTLE 4D (sa ur-u). TANGLED TALES
4D, GOLDEN AXE 1D, DRAGON
DISKETNI USLUZNI
PROGRAMI

Sve nade usluZne diskete zauzimaju jedou
dvostranu disketu (A i B)

[ 1LcapesioNup. |

NG (prva
nullllmr 3 BACK TO THE FUTURE 2,

WARS (U. 8. GOLD), LASER -

SQUAD 2 (stratedka simulacija), TIMES OF LO-
RE (mapu imate u specijalcu 8), FIGH’I'ER
MBER (sim. leta), TURRICAN,
(Mem 3), F-19 (llm. leta), DRAGON’S OF
E ( the Lance I1), PIRATES!,
BATMAN THE MOVIB OP. THUNDER
BOLT, UNTOUCHABLE, MYTH (System 3),
znl' ostalih (200) originala se nalazi u nadem
TALOGU!

KASETNI
AIT KOMPLETI
(30igarn + twebo/tcom + spisak + Stimac)
K Creatures (8p), Exterminator, S.

ues
Pure seed,Solita-
r Cars,Stone ed-
L Tricky, Motoracing,..
plet 126ail Alsi Tuti (ruu.Betny-LMom
rix 3D chess, Extreme,Chubby Chester Shadow
Dancer lb)'Bul 1o the Future il {4p),World
(.‘nmpm

dum,Over the Net

TEMATSKI KASETNI
KOMPLETI

IGROMETAR L (e kojeau doble el ocen
od 80%%), LEGENDA C64 123, SVET IGA
RALZ34 5,678 % AMIGA HITOVI 1.2
ARKADNE AVANTURE

50).
,Ditris, Holy

A:Charset mixer, Ct EX

i E monitor,

B PA&EanvLJnmmmtmm
[ 2. DARLY U.D. |
A i B: Razni krunceri, kompacton, kompreson.

A: Info maker, Organizer,
ted., Sprite turner, FE-sounded

umnﬂmmsmm

o designer v2.0 sa muzikama, shkams

\ [ 34. VIDEO FOX,

A: Proliner, wm« ripper, :hor«m-
vert, char-aprite turner, backdrop designer,

fowrt., _vmr.uuhlwuar it packer, pbut
B: CH.AP. WRITER (sa muzikama, rasterima)

UTILITY DISK
M. Acess v2, FLI designer

FLI linker, ED delux, Virus
editor, scanner disk, meg-

sliku | napisete poruku,
SOUND DRUMMER (

23. H. VIDEO PRODUCE!
Al B: zrada video dpice, reklame

A: Za dtampanje slika,
B: TASWORD tekstproe

s
¥

0 (¢ koris-
mhhmmdwemmm
u jos snimiti po 101 blok sa obe stra-
RSET MASTER,ULTIMATE PIC
ERTER,MASTER DEMO DESIG-
EMSC INTRO EDITORSOUNDTRACK
ISTRUCTION KIT + DRUMS.

45. TRANSCOM #6:

PEGASUS BASIC 1,23 FONT CHANGERA
COLOR SPRITE EDITOR (crtate sprajtove u
wisokaj rezoluciji 3a 4 boje plus pozadina). DIA
SHOW MAKER (napravite sami svoj dia dou 38
vaim siikama), INTELLECT WRITER (najbolj JA

sk do sad) SIR MUSBAS (NMI IRQ), TWICE El
FECT DEMO DESIGNER (uéitavate svoju ko-
ala sliku, 2 side border skrols, razni VUmetn jd.)

[ 46. TRANSCOM #7: ]

NOSEHORN WRITER, ABRAHAM (Logo
rn'm' depucker), STEVE (message writer + lin-
LOX TEXT 64 Il (baza podataka), DISK
MASTER 1581 (najbolji direkior editor za vad
3,5 inéni drajv), NUTFKCOULC’HON (ILOgi
boljib vrajtera sa hakerske scenc)
MENAGER (za vodenje umap i mnnm
ADVANCE FLI editor (za ¢rianje u visokoj re:
zoluciji kao kod Amige 320:200 pixela u 16 ham

47. TRANSCOM #38:

RANX EDIT., WOW CRULER 25, POWER
CRUNCHER V 7.1, RASTER BUSTER,
MEGA FONT V 10, ZIPPER V 5.0, LEVEL
SQUEEZER V 2.0, $54 ZIPPER, SPEED PAC-
KER V 50, BYTE RAPPER, COMPACTOR-
LINKER V 3.0, BX COMP,, 24000 BAUD MO-
J DEM, MASTER COPY +, COPY PACK V 10,
CHARPACKER_ FLI & LOGO CONVERTOR,
(Baza podataka) FAST CRUEL, DISK DRAGON (2 odlién disk
B: MICRO PROLOG (Programski jezik) monitora), TAPECOVER TOOL, MEGA
BLINKER V 10, mmo DRAGON DFsm
J NER (48 muzikams i char. setovima), ULTRA
COMP, S. KILLER, PAGE EDITOR'V 17

48. TRANSCOM #9:

DIGI EDITOR (za digitalizaciju), GMC editoc V
1.6, DIGI RIPPER (za vadenje digi. semplova),
EUROPACK (turbo nibleri), MULTY COPY

ighght, master designer, vic-editor,
a convertor v2. simple linker, zipper,
ige hammer, v2, clubturbo...
GEOS-u).

Virus goji unistava diskete.
(sa muzikama, rasterima)

R

(profesionalni graficki sistem CAD/CAM)

33. RHAPSODY

B: EDISON i PRINT FOX (Za rad sa videom,
text procesor, preko 80 fontova 2a dtampanje, 4 [
strane diska)

[ 35 THE NEW'S ROOM ]

(kompletno kuéno novinarstvo, 3D)
B: SUPERKIT/TRIAD (razbijacki paket)

Q?:‘%T.&":S’i&‘m: Nedto lmuumll CONVERTER, FLi conv. V 1.1, D. S: . NOTER,
[ eSTOPTHEFRESS | s itoisieiion
SAl Al
| il U:"E‘MP' J T GOSN RANX MAKER, FLOPPY
BlMAGEsznngwmm | = J Zapamtite, mi smo jedini original-
ni izvor ovih usluznih paketa!

Narudite nad bespiatni KASETNI K
nego #to vas prevari neki pirat. Zaito

paketa, ito samo mi posedujemo u Jugosaviji.)

DISK IGRE

Na 6 naruéenih strana dobijete 2 BES-
PLATNO.
TlBO'S TALE 1D, SUPER MACY 2D, 500
©CM MOTOR RACING 1D, NORTH & SO-
UTH 1D, MARK SET & GO 1D, SHADOW
DANCER 1D, OVER THE NET 1D, SCOOPY
& GRAPPY lD. ENGLAND C.S. 1D, POTT
PANIC 1D, SHIFT TRICKS 1D, SECOND
WORLD 2D, BACK FUTURE

CHALLENGE 1D, ANTIC 1D,
I‘E‘I‘ALGBAKD.GRMJNHID‘WI
DURN 1D, LOTUS ESPRIT TURBO CHAL-
LENGE 2D, HUNT FOR RED OCTOBER 1l

[ 14 DEMON MAKER ]

Cene su od 100 do 150 dinara.

A, B, C i D: Apsolutno sve ito vam je potrebno.
[ 19. INTRO DESIGNER V4.0 |
A i B: Najbolji intro maker ikad napravijen.
fzo.rmmcxmvs.oJ
A1 B: Kopi programi koji tade | u 128 modu.
[ 21.mamsBoxvie | =

FS&. STARPAINTER 64 J
oF ; PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC
Novo! Mega katalog na disketi
Zovite i u toku sledeceg meseca poito je
ovo dvobroj.
Pidite na adresu: PAPDI STEFAN, Cara
Dusana 3, 24000 Subotica, ili navratite u
studio Put INA 5.
AMIGA katalog je besplatan. Sa-
mo kod nas mozete dobiti za skoro
svaku igru trener, pored toga radi-
mo digitalizaciju slike i muzike.
MI PRONALAZIMO BES-
MRTNOST ZA VAS!
Jedina prava hakerska grupg u

e pristup podacima)
TURBO/TCOM (najorel asetnt tbe), SPAST.
LAC disketa, ARTPACKER, SUPRADAT (be-
taka za supra 64), DELUX v20 DESIG-

NEPRO‘:u pravijenje reklama), HACKER +

41. TRANSCOM #3: |  Jugoslavijil!!
AEBMB!B vtl +

msena e TRANSCOM
RERERETET (024) 34-111
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COMMODORE 64/12

0=

KUPITE JEDAN KOMPLET A DOBIJETE DVA +
(ZA DRUGI KOMPLET PLACATE SAMO KASETU)

SVE NASE KOMPLETE MOZETE NACI | U SLEDECIM GRADOVIMA:
( | B¢ ELEKTRONIK
IDA COMP s
SAHAJEVO Vojvode Putnika 14 C NOVI SAD Safarikova 19
Tel. 071/659-120 Tel. 021/615-689
\ AN
8 N

HOT LINE VIDEOTEKA

ng Dusanova 35 SKOPJE A&D

Tel 018/40-377 Ulica 11. Oktobar 3
Tel 091/239-989

A I\
KUPCI IZ OVIH GRADOVA KASETE MOGU DA PREUZMU ODMAH

TENKOVSKI J SAM SVOJ MAJSTOR ( BORBE SA J MIX No 1

lzbor najtrazenijih igara iz nasih
kompleta

Die Hard 11, Heawy Metal, Super MACEV[MA
Tank, Guerilla Wars, 3D Tank,
Battle Bound Project ...

Napravite sami svoju igru bez
poznavanja programskih jezika Golden Axe, Ninja Kornjace,
Barbarian, Spartacus, Gladiators ...

POMORSKE AVIJACLJA ] PLATFORME SREDNJI VEK
BITKE ("UVENQE BI_TKE: 19_42. [943, P-47, & LRobi:lHt;(oq. :f? fron (l:ozd, Sird
S e e Pt 1) LAVIRINTI oy oy L

NAJ C-641 NAJC-642 CIRKUS PUSTOLOVINE
Ghostbusters I, Phoenix, Paper Boy. BMX. Robocop. Mikie. Gadanje 2ene nozevima, Klovnovi, m i
Boulderdash, Pacman, Soccer, Aztec Ilfl peration ?Voll Pinball Akrobacije na Zici, Dresura tigrova, | - NN ;Idy Capp, Pacland, Rick
Challange, BC’ s Quest .. Powec Rambo, Saboteur Ispaljivanje iz topa ... Dangerous. Great E5cape

LEGENDE 3

Last Ninja Il

ve igre koje su u Svetu kompjutera
i Svetu igara u 1990, dobile ocenu
vecu od 0%

Elite, Death Wish, Masters, Top
Gun, Barbarian 11, Commando,
Green Beret, Dan Dare 2 ...

{ IGROMETAR J
St

LEGENDA 2 )

NAJBOLJE ’89

d Turbocop, Roger Rabbit, Test Drive
11, Indiana Jones I1, Fist II,Rick

NAJBOLJE ’87

Tiger Mission, Knockout, AC.EII,
Poing, Mikie, Delta Force, I Ball,

NAJBOLJE 90 &

Breaker, West Bank ... Dangereus I, Kick Off I ..

- Svaka kaseta sadrzi TURBO 250, program za Stelovanje glave, spisak programa i [30-80 igara.|
*Profesionaino uraden katalog (20 d) Saljemo samo uz narucene kasete | uz svaku poklanjamo prog. [BIORITAM]

[PRVI PUT NA TRZISTU SNIMAMO NA VRHUNSKIM CHROMDIOXID KASETAMA |
Allo-Allo, Majke Jevrosime 20, ulaz ll, 3. sprat, stan 14.

11000 Beograd. < (011) 32-22-77

Prva grupa koja je zvani¢no proglasena za najbolju

DESIGN BY VEGA (0111512-170
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IGRE BEZ GRANICAS

ne 1gre takmic:
sigurno dobro zabavil

zasmeal

MTV Remote Control. Show M
Sport, Pop Rock Kviz. lara As:
Memorye. Pojmova

MUNDIJAL

Maradona, Butrageno, Linecker,
Hugo Sanches, Barezi, Shilton,
\ Dalglish, Italy 90, Kick Off II ...

AUTO-MOTO 1

drive L Out Run 1 Pit Stop 11 11
psition. Speed King. Bugay Boy
Kick Start . BMX

AKCIONI
| Commando, Rambo III, Predator,
Torbocop, Robocop, Hostages, 1.
{ Jones Die Hard I, T. Renegade ...

CRTANI!

Garfield, Zeka Roger Pink Panther
Strumptovi. Paj: sterix, Tom &
Jerry, Road Runner Jogie. Popeye

SIMULACHJE
| ACE.1iII, F-14, F-16, F-18, F-40,
Bp Gun, Spitfire 40, Solo Flight,
Fighter Pilot, Boeing 727 ...

ZA POCETNIKE

2y Kong Krystal )
Houlder Da.
Kickman, 1

s 16 Aztoc Cha

top 1l

a hpa. koo

LIKOVI I1Z
STRIPOVA

Mastersi, Batman, Superman, Flash
L Tarzan

Scate or Dio, Skate
Back to Future I

LOGICKI

proverite logicko razmisljanje kroz
igru: Rick Dangereus, Dan Dare 111,
Test Inteligencije, Tetris .

NBA

D. Petrovic. M Jordan. L. Bird M
Jonson, Trice. Zakucavanja, NBA,
One on One |

DUEL (ZA 2 IGRACA) w

T. Boxing I, Ping-Pong, Knockout, [
Fist 11, Hyperbowling, Spartacus, |
Ninja Masacre, Match Point ... )‘

RATNE IGRE
Green 0
Woll Army Mo

Faklands. ACE. 3D Tank. 1942

Umri Muski I, Red Heat, op Gun,
Rambo, Povratak u Buducnost,
Cobra, J, Bond, Batman the Movie ...

HELIKOPTERI

Tiger Mission | i Il Havoe. Mr Hell,
Blue Thundet Helli Drop, Tiger Hell
Choppet Gun Runner

TETRIS
Block Out, Welltris, Lysis, Wahn,
Pheadra, Rotation 11, Pathal, Mega

i “Tetris, Mental Bloks, Tetris ..

[ MEGA
| _KORISNICKI

OKO 150 NAJBOLJIH PROGRAMA|

Double Sphere. Red October It

MATEMATIKA

arama za srodnu skoly

HIT 119

Gremlins 11, Turrican 11, Protronics,
Eskimo Games, Mighty Bomb Jack,
Fire Pit, Grand Prix Manager ...

SPORTOVI NA
vOoDI

Surting Waterpolo, Plivane
Trko ghserar  Berame od akula!

okovt

Football M i
Manch United, Rock n Roll
World Cup 90. Pay Off

Fudbal, Kosarka, Atletika, Odbojka,
Plivanje, Golf, Tenis, Biciklizam,
Streljastvo, Boks ...

_BORILACKI

Keceri. Kung-Fu, Box. Sumo, Kendo,
Ninja. Bruce Lee. Samurai, Shao Lin,
International Karate

WESTERN

Buffalo Bil, Cowboy Kid, Express
Rider, Dead or Alive, Iron Horse,
Gun Smoke, West Bank ...

DETEKTIVSKI
&
JAMES BOND

SA AUTOMATA

Pacman, Double Dragon, Moon
Cresta, Tiger Road, 1942, E Patrol,
Out Run, Phoenix, Scramble ..

ENGLESKI
&
NEMACKI

Bad Blood

BOZICNE
CAROLUE

Grudvanje, Sankanje, |
ije, Bob, Planinarenj

FLIPER

&
BILIJAR

DRUSTVENI

Karte, Sah, Monopol, Domine,
Master Mind, Podmornice, Fliper,
Rulet, Mice, Pikado, Stix ...

TIMSKI

ceer Match

Waterpolo |1 Il Hocke
Day Hocket Ball. B
Odbojka, NBA Baske

Last Ninja I i 11, Ninja Spirit,
Warriors, Ninja Commandos,
Ninja, Ninja Master, Saboteur ...

_SVEMIR

Scramble, Phoenix, Bandits, UFO.
Sigma Seven, Galahy. Star Track
Falcon, Moon Patrol, ELITE

EROTSKI

Samantha Fox, Nude Girls, Sex
Games, Dirty Movie, Strip Poker,
Party Girls, Sweedish Erotica Show

HORROR

.

HIT 121
Predator II, Lon Wolf, Back ® The
Future I11, 500cc Motomanager -
Rijeka, Lotus Turbo Espirit ...

[KUPCI 1Z BEOGRADA KASETE MOGU PREUZETI ODMAH
UZ PRETHODNU NAJAVU ISKLJUCIVO NA TEL: 33-44-68

S jedini originalni izvor ovih kompleta za C-64/128

{ cona: 530 d. + kaseta i
| PTT placa kupac |




; telefon: 0771557-063
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: (= Commodore 64

:’ Tennis Manager

5 - Adiddas Foolball
. n_a 9 disketa Siree! Sport Soccer
o NO)==i Operation Wolf

2 — [ perahol

" ‘l(‘) el Predator/Movie

p besplatna Scooby Doo

:" Three Slooges

:‘ Gremlins 2 1D | Blue Max

» Wat for the Crown 2 10 | Barbarian i

7 Hunt for Red Oclober Ii 10 | Neuromancer

! Chip Challenger 10 | leader Board Giot
7, Lotus Turbo Esprit 1D | World Games

1, Eskimo Gomes 10 | Contlict in Vietnam
% lagt Ninja 3 20 | Bool Camp 19

" Tumricane 2 20 | Colossusv 40

‘,: Judge Dread 10 | Profi Chess

7, Navy Seals 3 10 | Mickey's Runaway Zoo
¥ F1 3D Manager Il o | vz

3 Seven'up spol 10 | Nighi Shift

1, Russia 10 | Alpha Chasing

", Twin World 20 | Al

! Dick Tracy 10 | Dive Bomber

¢ Creatures 10 | Die Hard New

1, E-Swol 1D | Lost Ninja Remix

! Crime Time 10 | Micoleague Footbal
7 UN squadron 1D | Cyberbatt

, Rock’em biliar 1o | RoboCop 2

7, Wall Street D | Chase HQ 2

! Ultimate Golf 1D | Never Ending Story 2
':' Back lo Fulure il 10 | TM. Ninja Turtles

y 4D ! Tangled Toles

# Duck Tales/Baja Palok
’

ISKE
1D Shadow of the Beas!
1D | Tolal Recall
1D | Golden Axe
1D | Summer Camp
1D | North & South
D | Rick Dangerous Il

Midnigh! Resistance

1D | Shrider 2

1D | Monty Python

Lords of Chaos

1D | Buck Rogers

Empire Strike Back

1D | Ikari Warrior Il

1D | Sly Spy

1D | Julius Caesar

1D | Alomic Robo Kid

1D | Curse of Ra

Deja Vu

1D | Blood Money

1D | Shadow Warrior

1D | Salan

1D | Micto Legue Baskel

1D | Wings of Fury 1l

2D | Skior Die
1D | Mondial 90 Soccer
ID | Vendela

1D | Secret Silver BI

1D | Tomn & Jerry +

ID | Pro Boxing Manager
Blades of S/Hockey
F-16 Cobal Pilot

LR E

[*}
[+}

ltaly ‘90

Garfield Il

The Champ-Box
Pink Panfer

Pole Position Il
Ninjo Spirit
Chessmaster 2J00
Omny Play Baske!
TV Sport Football
Ferrari Formula One
Die Hord Usa

Head Wave/Accolade
X-Men

Cabal Usa

Ninjo Warriors
Batman the Movie
Turbo Out Run
Fighter Bomber

The Unalouchables
Ghoustbuster I/movie
Dragons Lair Il
Beverly Hilis Cop
Double Drogon It
Cabal +++
Superman

Sex Show Eight
Grand Prix Circuil
Project Firestar
Destroyer

Tusker +++

Rocket Ranger

JUMBO

(= commodore 64

1D

10

Aussie Games
Circus Atraction
lron Lord

MTV Remole Conlrol
Indyana Jones (It
Pocket Rocket
Rambo il

Slar Rank Boxing 2
P-47 Mission
Fighting Soccer

Tos! Drive Il

R-Type

Targel Renegade Il
Tko~-Box

F-14 Tom Cat

4x4 of Road Racing
Rick USA

Winter Olympiad ‘88
Oil Imperium

Strike Flee!

Super Hang On
King of Beach
Ocean Ranget
Turricane +++

SNIMLIENA

568

40
20
20
0
ID
(]
20
D
D
1D
5D

:INaimaniu porudbina 2 diskele! ID ozna&ava da program zauzima 1, 2D dve sirane diskele ild. Diskela ima 2 sirane.

3

# RED STORM RISING

 Ova vas igra uvodi u ulogu komandanta jedine
! NATO podmornice u borbi protiv sovjetske
ratne momarice. Na izboru imatc mnoge
» americke nukleralne podmormice sa
* najmodernijom ratnom logijom. Snimak
! sa originala, prevedeno uputstvo!!!

h

!OvojcignkojaVlsvmuzlmmdoba
, gusarenja u Srednjoj Amcrici: Vi ste u ulozi

gusara. Uz prog ij P
prevedeno uputsvo i mapu za igru, sa originala
(20 strana).

| PRG + H + @ =120 dinara |

NG

?—

SHAULAGIIE

_ ETENA
Ovog puta
smo veliku

kompletno prevedeno uputstvo!

Snow Strike

Blue Angles

Strike Force Harrier
Ace ll

The Dam Busters

F-18 Hornet

Spitfire 40

Project Steaith Fighter

pripremili
novost!!! Naime,
nudimo vam sve najbolje simulator leten—
ja za C—64, a uz svaki program dobijate

90 din
100 din
100 din.
120 din
120 din
90 din.
1O din
100 din

Cela

strana

= JUMBO Co

mputer Club

Amerika kroz monitor
Vaseg ratunara. Posle poletanja, kada
shvatite da se niste ni odvojili od zemlje,
oslaje realnost ove, mozemo li reci igre.
Najbolji simulator letenja, koji je sa
PC—a preraden za C—64. Uz program
dobijate kompletno - uputstvo na 28

: |
Crvenih

T P P P P P R R S
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S SVE ZA VA

Ako ve¢ duze vreme sanjatc 0 svom privat—
| nom, licnom. racunaskom Casopisu, pojavio
| se pravi program za Vas. programski paket

NEWSROOM Vam omogucava da obradujete

noviarske ¢lanke, ubacujete ilustracije, pre—

lamate stranc i jo§ mnogo loga ...

- NEWSROOM

moguenc

detaljno

Ovo je najboly

velikog broj

telefon: 0771557-063

DUEEHBASEION
C—-64. Sa

obradivanja
m dobijate !

4 baza podalaka 7
i nja i

cu upisivanja, Cuve

a ‘mdamka. Uz progral

upultstvo 40 strana)

PRG + Bl + @ =170 dinara | [ PRG + Kl + @ -

SKETNI KORISNICKI PROGRAMI SA _UP

. 145 dinara

crianje.  Program

@

Giga Cad jc program za trodimenzionalno (3D)

palctu mogucnosti uz brz rad sa ckranom sa
fantasti¢nom rezolucijom od 1000 x 640 tacaka.
Mogucnost $tampanja i i rezolucije, dve
diskete, veliki broj gotovih 3D slika.

u scbi kombinuje bogatu

PRG + KX + @ = 170 dinara |

| RHAPSODY MANAGER |

[ SOUND MONITOR _|

[ ELEKTORMAT |

[ CAD#4 ]

[ INTRO DESIGNER I |

Program Phapsody sadr#i u jednom
paketu sve neophodne funkcije malog
poslovnog kompjutera: tokst
procesor, bazu podataka, tabelamni
lkulator, i graficki sistem

U potpunosti iskoriscavs  muzicke
sposobnosti C—64. Pruz vam mo—
guenost izrade kompetnih melodija,
ukfjucujuci i tempo, ritmove, glasove

Veliki  broj demo  melodija
¢ kvalitcta

PROGRAM +UPUTST VO* DISK ETA-130

MYCRORYTHM

je program koji obuhvata sve 3o jc
potrebno da ima jedna ritam masina,
4. mogucnost korisccnja  vokala,
raznih instromenats od gitare pa do
¢incla i svih vrsta bubnjeva,

PROGRAM +UPUTST V01 DISKETA- %0

Program  koji omogucava  izradu
stampanih plodica. Gotowe bibliotcke
simbola 7 kreiranjc Stsmpanib ploca,

irlaz na printer %N
MU 0 DISKETA-1D

Vam pruza mogucnosti du dizajnirate
trodimenizonalne i dvodimenzionalne
objekic, a kuo najwnijc Yo vam

Intro designer 11 je jedan od najboljih
intro makera 71 C~64. Intro ima Y
ugrden kompresor i linker, tako du

program Je
animacije tih objckat | W po waso)
nelji

(PROGRAM +UPUTST Y0+ DISKETA- D0

VIZA WRITE 64

Jedan od najpornatijih i jedan od
najboljih text prucesora m C-64
Ukoliko imatc owaj program, ga—
rantujemo da ¢ e baciti Vasu pisacu
masinu u staro gvozde. Ovaj program
Vam otvara polpuno nove granice pi—

(SHOOT'EM UP CON. SET |

Ako ste oduvek 2eleli da sami napra—
vite svoju igru, & neznate ni jedan od
programskih jezika, onda je ovo pro—
gram 7a Vhs. Sudr?i sve 80 je po—
rebno da s¢ napravi dobra igra:
sprajlovi, pozadina, muzika, rasteri,
smetala, FX ekekti ... Ceo program
radi na principy menija | voma je
lakzamad !

PRGNSO DSRET)
1070 1 LOTO SISTEM

Ogroman broj sisiema u naj~profi
programu za LOTO!!! Kombinacije,
proraéuni, verovatnoce,  statisticki
promacuni, kompetno  uputsivo
upotereby je v samom  programu!
Delo domacih autora!

| PROGRAM +UPUTST VO+ DISKETA-T0

DEMON DEMO DIZAINER

Najnoviji progam 7a  pravijenic
demo—a, S ovim progmmom

mozete vrio lako napraviti Vas demo
program koji ¢e imati: sliku, raster,
skrol tekst, sprajtove, muziku ...

Hrast

ov

T T T e e T

sanja
PROGRAM +UPUTSTVO! DISKETA-90

WAG VIRUS EDITOR

jedelo nemacke piratske grupe | shizi
m pravijenje virusa koga morcie
podmetnati  svojim  prijateljima
Vilom meStovitedu | njegovom
ljubaznoscu sigumo cete prevazid |
Amigine napasti

(BOGRANA TS IO DBRET )

BEASTY BOYS UTILIT

Prvi pravi piruski disk, nemacke
grupe. Tu so nalaze programi 7
razbijanje, kompresovanje, linko—
vanje, 7a pisanje raznih poruka ...

PROGRAM +UPUIST YO+ DISKETA- 120

GIGA PAINT
—

SPORSTKA PROGNOZA

Najbolji sistemi, kombinacije, pro—
racuni wrowtnod, - statisticki
promacuni + tabele Delo je
domadih autora!

[ PROGRAM +UPUTSTVO+ DISKETA-70 |

RIPPER DISK V19

{ PROGRAM*UPUTST VO* DISKETA-%0 |

THE DISK WIZARD

Pomody ovog programa mozete uba—
civati poruke i razne parole u dirck—
wrijume disketnih igara i usluznih
programa. Takode mozete | zaStititi
diskety od i

wis intro i
spaja sa progrumom (igrom), Iotro %
poseduje: 3 skrol teksta, rastere, skip
rastere, sprajlove, muzike (preko 20),
9 karakier sefova, test intro ... k

PROGRAM +UPUTST VO DISKETA-95

FANDO BIORITAM

Prutamo Vam izuzctnu priliku da
ovaj program analizirate svoju licnost.
Sam program sadréi weliki broj

Pomodus RIPPER DISK—a moguce jo
iz drugih programa krasti slike, ka—
rakier sct, sprajiove, pa i Citve delo ~
ve programa iz tudih igara, demos,
introa

PROCRAM *UPUTST O+ DISKETA=%0 )

ART STUDOV 2.3

Naujnovija  werzija progmama =
cranje, mnogo vrsta olovke i brush—
a, ecditor slows, okrewnje slike,
povecanje, md sa joystick—om ifi
misem, snimanje gotovih slika na
disk ili kasctofon i kasnije koriscenjc
tih slika u raznim introlma | demo
programima

PROGRAM +UPUTST YO+ DISKETA-%0

PRINT FOX

Ovaj program je samo jedan u nizu
izvrsnih usluznih programa za C—64,
on je u osnovi teat procesor, ali ima

ican program

sa grafikom, karskter setom i sprejo—
vima. U swkom modu imate
moguenost load | savem, rotiranja i
uvrtanja sliks, kompatibilnost sa oko
30 programa 7a crtanic, izbor oko 100
stampaca, wliki broj gotovih shilka
id.

PROGRAM +UPUTST VO+ DISKETE - B

a 8177

ja shisica u text,
kio i News Room. Komande' text
procesors su iste kao i u Viza Write—
u, ali Print fox ima mnogo vece
mogucnosti 8o se lice oblika i velisine
fontova. Uz program dobijate cetiri
diskete  sa obiliem  ilustracija |
JPUTS DISKETA-210

PROGRAM

ko i dll;h:lu i brisati
&jlove koji Vum nisu potrcbai.

+HJ] [TA-%0.

koji ce Vam omoguditi da
pogledate kakwa ste osoba. Program
sadrsi i kineski horoskop, kao i
weoma mogni bioritam. Program je na
jugorlovenskom jeziku i veoma je lak

[ AMCAPANTV 14 ]

je.

PROGRAM+ DISKETA- 10

Program koji ¢ odlo%iti Vase plani—
ranje nabavke Amige ili ST—a u po—
trazi 7a moénom grafikom. Sa pro—
gramom se radi u multikolor modu sa
rezolucijom od 160 * 200 u 16 boja
Odli¢an graficki program!

PROGRAM +UPUTST V0 DISKETE- 40

VIDEO TITLES l

VIDEO FOX

Program namenjen svim viasnicima
C—64 koji imaju disk jedinicu i vi— ¥
deo a 2ele praviti reklamne Spice.
Moguca obrada i titlovanje filmow,
pravijene po—ectnih i odjavaih Spica ,
zaMtitnih znakova kao kod 3K, MTV .

PROGRAM+UPUTSTVO* DISKETA- 10

Progm 7z ttlownje filmova na
viden, Ako posedujete video, moZete

PoROGRAM L5710 RET A
DIGITALIZATOR ZVUKA

Sigumo ste do sada pozeleli da svoju
omiljeny pesmu Cujete | na kompju—
teru, @ niste znali kn—ko o da izve~
dete. Mi Vem nudimo  program
pomocu koga dete  pesmu, govOT,
melodiju itd. digitalizovati | prebaciti
na kompjuter | tko snimiti na
disketu.

[ PROGRAM*UPUTSTVO+ DISKETA-30

= 0171557-063

MEGA
KATALOG 2

Novo, katalog programa
sa opisima i ilustracija—
ma, usluznim programi—
ma isigrama, na preko 40
strana. 7a katalog poslati
30 dinara u koverti

gg-/ JUMBO

3
N T T et T AT s
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cilja ofigl

KITGUE!«.RK&%OBO«..EBE
tematiZkim jezikom lak3e postavlja matematicki mo-
del, pa su oni samim tim pogodniji za refavanje na
ralunaru.

Pod tickirh model

skup E!Q_B:mr-r relacija i nE.BEu w&:ﬂu—nov.

mer zapis u pseudokodu, struktogrami ili dijagrami
akcija koji se mogu koristiti i na takozvanom nepro-
ceduralnom nivou.

U etapi E.u_..u._..u algoritma redava se kako prog-
ram treba da realizuj {je koje se ju u
polaznom opisu problema. 1: tome se sloZeni pro-
grami dele na male sastavne delove takve da
projektovanje svakog od njih ne predstavija pro-

suje p 1 lem. Postoji vise p pamate-  blem, a _&S-.-s_ouo mogu povezati u celinu.
Egcvl:?a!oa:gﬁ!__&_nﬁ” Razdvajanje posla ljanja alg: itma od napora
r&.onsoﬂwggai!:vin_.:gon 2a obezbedivanje sintak ti je-
vrste | obima samog p kao i od zitke realizacij nnwunx.! gramiran;;
%—Egonﬂi:ogcg _.EREEE:&Q 13@355:3..:35-56_:
rafunar ne poseduje odgovarajufu prog; je algori _3-_._3,.
podrskuimoZe da obavij itmetitke  programa i izradu pr z

za p jeni itki model treba ji g O!.os__ 1 i o kojima

FnEEHn: i -.ﬂlllmF metode za odgovarajua
izratunavanja.

treba ix_.: ﬂm..un u toku kreiranja algoritma su lo-
l&'[ﬂ!ﬂi.nﬂggﬁ

Formulacijom efektnih numeri¢kih
bavi se numeritka -.Bruv Numericka analiza
P P jaip «.ﬂ._nv:
bliZnih i ja i g\
i¢kih op ija na Setiri

.‘ﬂ:..u: i kako su se kroz kratku isto-
riju razvoja p ja menjali za iz
bor najboljih reenja. Isprva, kada je glavni ogra-
nitavajuéi faktor bio Q...B onnﬂ:s.n memorije,
najboljim su se

radnje. brojem instrukcija. S voco_..wuéna tehnikih ka-
Kod sloZenijih problema za koja vc!o__su« refe- -uw-n..ﬁ:ru _ncEEEnﬂ koje suomogucile u_ovo&:
nja p je odrediti optimalno refenje. Opti-  je vreme po-
malno refenje odreduje se uz pomoé neke od meto- staje _:.E_-:.o aw..!.&ﬂ.__n. pa se daje _:ﬂ_:on. pro-
da discipline koja se naziva koji se brzo aju. Krajem i
programiranje. godina, kada ljujuéi razvoju gije me-
Dakle, da bi se analiza sloZenih problema morije i procesori vide nisu bili uska gria ratunarskih
pes bavil; ph jep tje p sistema, interes da se do maksimuma iskoris€avaju
5._.&15. priblizZnih i jasa  OVi resursi bio je zamenjen teZnjom da se piSu pro-
Bn:x_u plimi grami &ij i logika mogu lako pratiti, pa
cije, programiranja, kao i mog na S€ mnEE. tim Bon: lako i odrZavati. Problemi

rcanmnuns.u.: obrada. Ovi veliki zahtevi usiov-
ljavaju da ekipa koja realizuje etapu analize ima naj-
visu kvalifikaciju od svih u¢esnika u procesu refava-
nja problema na ratunaru.

Kreiranje algoritma
Algoritam predstavlja ureden skup pravila koji,

: v:En&n: na polazni uw.__u venb_uwu dovodi do

Up € n-nv. isan je
jap i je odgova-
.ﬂ.i,h dologija. Dalji postupak u
va!nn_n na ralunaru zahteva da se formalno Ev&n
ja preko el koraka u
dreds dosledu. To je najd zapis u obliku
grafitko-logi¢ke sheme za koju se koriste razli&iti na-
2ivi - grafitka shema, blok dijagram, i to-

8r su veoma veliki i
&ine 40-70% p _8: su res. i pri nji
E‘Qo—:ozne_. Stoga se danas smatra da program
koji je moguée jednostavno menjati i koristiti uz mi-
num truda predstavija najuzornije reSenje.
Po zavretku etape kreiranja algoritma obavlja se
kontrola rezultata. Pri tome se otkrivaju eventualni

previdi u etapi ljanja proj i panj na._
stva algoritma od oleki g i ispravijaj
gredke.

Pisanje i testiranje programa

Po zavrienoj analizi problema i razvoju odgova-
:__:oon u_no:_uﬁ “sledi etapa nuv.nu algoritma
nekog p gjezika. To

kovnik ili naprosto algoritam. Medutim, upotreb-
ljavaju se i drugagiji prikazi logike progr na pri-

je iranje u uiem smislu (kodiranje). Da-
r_n. za razliku od programiranja u Sirem smislu koje

izradu algoritma i Kodiranje, pod

Svet kompjutera

RACUNARSKI CAS

-

I IV DefiniSite sledeée pojmove B

H Sistem

moe.wa%« er

N.. ticko nj @H! ka dok ij

3 trom_

10 s

A.?a@u&ﬂ%-m.«l.l!-l HH.. kturirano programiranj

m Programiranje u uZem smislu i programske logike

s 2

nje od vrha nadole

@a iranje programa

137

1470 st i

[ V Projekli |

1. ZapiSite osnovne clemente programske logike 2. Nacrtajte blok dijagram algoritma koji odgo-
izraZajnim sredstvima BASIC-a. Kako se pomoéu  vara programu DIJAMANT. Preradite program ta-
operatora BASIC-a mogu realizovati petlic REPE- ko da daje redenje i za sanduke oblika kvadra.
AT..UNTIL i WHILE...DO?

Svet kompjutera 95 RACUNARSKI CAS
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dodati "u intuiti smislu". Pri

tome treba imati u vidu da upotreba rei algoritam  ne.

podrazumeva vise od kona&nog broja pravila kojima
se zadaje niz operacija nuZan za refavanje klase
‘problema, jer algoritmi imaju neke karakieristi¢ne
osobine.

Osobine algoritama

Sta mislite da i pravilo "Kad izlazi ugasi svetlo"
predstavlja algoritam? Da, mada vrlo primitivan. Ali
pravilo "Za vreme kretanja trotoarom drZite se leve
strane” to nije, jer ima neprekidan karakater. Algo-
_..-E.E- EennBo opisati jedino v_,ooﬂnk&. EE._

koji se ody ]h ran

dej Ova dejstva opisuj im kora-
cima koji se _us.-!!:_oe..ﬂ n:_w.E Svaki algori-
tamski korak sastoji s iz dva uputstva: §ta treba ura-
diti i koji algoritamski korak treba izvrsti za njim.

pripremu odeljenjske statistike za kraj $kolske godi-

"Prvo za svakog ulenika izrafunajte proseénu
ocenu i opsti uspeh na osnovu zakljudenih ocena.
Zatim sracunajte prosetne ocenc iz svakog predme-

ta i prosenu ocenu o_-<0n odeljenja. Saberite
ineop za svakog udeni-

Ka..”
Medutim, da bi sc odeljenjska statistika mogla

uraditi pomocu ratunara, vo:nwg Je Eann_.___ al-
goritam koji se jed

skom jeziku. Toj svrsi bolje bi R_woﬁﬂ_u m_ononm
formulacija.

K1: Unesite broj u&enika (n) i broj ocena (m).
Predite na korak K2.

K2: Unesite redom sve zakljuéne ocene prvog
ucenika, zatim drugog i tako sve dok ne unesete sve
ocene. Predite na korak K3.

K3: Protitajte ocene prvog udenika. >wo.«oBg_._

UnwF-—ua:BEEwQurao-nBo!c izira ope

raciju koju treba _n<_.u=_. Nego j ukazuje
ina sledeci al i korak. Ovo svojstvo algori-
tama zove se sl!n..z!.

Algoritam treba da bude razumljiv za korisnika.
Drugim recima, svako uputstvo koje se zadaje algo-
ritamskim koracima treba da bude takvo da ga
izviSilac algoritma ume da uradi. Ako, recimo,
g.nagggggiﬁga%
kvadrira neki broj, on tu operaciju verovatno neée
moci da uradi, ali ako zahtevate da pomnoZi broj sa
samim sobom, moci Ge da resi zadatak. Ovo svojstvo
naziva se elementarnost algoritamskog koraka.

Algoritam uvek mora da se zavrsi posle kona¢nog

bilo ljnih, udenik ima

uspeh i predite na korak KS. Ako nije bilo E&aé
ljnih ocena predite na korak K4.

K4: Saberite sve ocene prvog unika i zbir pode-
lite sa m...

Ovako preci isan algoritam pred:
lja prihvatljivije uputstvo za programiranje, ali je
vrlo glomazan i nepregledan. Mnogo bolji uvid u tok
obrade ocena, izostanaka i drugih ulaznih velidina
programa odeljenjska statistika dao bi graficki zapis
odgovarajuceg algoritma.

Graficka shema
Najpogodniji nacin zapisa algoritma je uz pomo¢

broja koraka. Ovo osobinu zovemo konaé Pri
tom, algoritam =<a_n mora da Aoeﬂ_n ao redenja za-
datka. Primeti: i jenice da za-

graficke sheme koja svojim simbolima ukazuje na
prirodu pojedinih algoritamskih koraka. Tako se ko-

datak nema -ﬂo.._u —-..&uc_éu uswvari refenjeprob.  Fiste specijalni simboli za zapis:
lema. Ovo svoj g 2ove se 81 g koraka
ulazno/izlaznih koraka,
St e koraka obrade i
Algoritmi imaju jo§ jednu vaZnu karakteristiku - Koraka donoSenja odluke,

Ta osobina pod da se pomotu
jednog istog algoritma Bo&n redavali &itava klasa za-
dataka sa razli¢itim ulaznim veli&inama. Svojstvo
masovnosti g_uo uvetava v_d_n.a_:. vrednost al-
goril Uz d _ masov-
nost, i dreduj
determinisanosti. Naime, za En ulazne <a_.m.=n al-
goritam uvek mora dati iste rezultate.

an:: zadavanja algoritama

% manje ili vide precizno zadati
Bm_E.- ._.srosogowo_.::: u_&&. -_woa_uu_ﬁ

Na slici 1 prikazani su standardni simboli za ove
algoritamske korake. Osnovni cilj grafitke sheme je
da ukaZe na redosled izvravanja pojedinih algori-
tamskih koraka. Linija koja u blok dijagramu ukazu-
Je na sledei algoritamski korak zove se poveznica.
Kao 310 postoje standardi za oznaku tipa operacije
_82_ defini8u pojedini algoritamski koraci, tako vaze
i konvencije vezane za kori§¢enje poveznica. Na pri-
mer, poveznice (reba da budu sastavljene samo od
horizontalnih i vertikalnih linija i prilikom poveziva-
nja algoritamskih koraka uvek treba slediti smer
kazaljke na satu.

Svet kompjutera

RACUNARSKI CAS

I DA/NE pitalice - Odgovorite sa II Visestruki izbor - Zaokruzite

tacan odgovor

1. Pod odrzavanjem programa podra-

vim zahtevima korisnika.

2. Pod matematitkim modelom podra-
zumevamo skup matematickih relacija
i formula kojima se opisuje postavijeni

3. Programiranje u uZem smislu obuh-
vata kreiranje algoritma, pisanje i testi-
ranje programa i izradu dokumentaci-

4. Algoritmima moZemo opisati i pro-
cese koji imaju diskretan i procese koji
imaju neprekidan karakter.

5. Osobina masovnosti podrazumeva
da se pomocu jednog istog algoritma

razlititim ulaznim veli¢inama.

6. Grafitko predstavljanje algoritma je
iskljutivo namenjeno programiranju.

7. U cikli¢nim algoritamskim struktu-
rama grupa algoritamskih koraka koja
Cini petlju obavezno se ponavija vile

8.0snovni element programske logike
koji odgovara elementarnim cikli¢nim
strukturama naziva se sekvenca.

9. Metod strukturiranog programira-
nja zasniva se na matematicki dokaza-
noj teoremi strukturiranja.

10. Termin HIPO dokumentacija do-
lazi kao skracenica re¢i Hierarchy In-
put Process Output.

H Koji od sledetih elemenata
programske logike nije standardan
a) blok naredbi,
b) iteracija,
<) izbor,
d) bezuslovni prelazak.

Koji od slede¢ih programskih jezika
u vecini verzija ne predvida

strukturirano programiranje:
a) ADA,

b) ALGOL,

¢) BASIC,
d) PASCAL.

Koji naziv se koristi za grafi¢ki
prikaz algoritma

a) blok dijagram,

b) organigram,

) tokovnik,

d) svi navedeni pod a) do c).

Koja od narednih osobina
karakteriSe strukturirano
programiranje:

a) projektovanje od vrha nadole,

b) modularni dizajn,

€) vodenje HIPO dokumentacije,
d) sve navedeno pod a) do c).

Koje od navedenih tehnika se koriste

za prikazivanje logike strukturiranih
programa:

a) NS dijagrami,

b) dijagrami akcije,

€) zapis u pseudo jeziku,

d) sve navedeno pod a) do ¢).

RACUNARSKI CAS
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i i sto algoritamskih shema naje3ce se koriste strukto-
Nadini predstavljanja 8..3".»-. o kg
elemenata programske logi Struklogrami koje su 1973 godine uveli Nasi
Graficki zapis postupka za resavanje prob ~

(Nassi) i $naj h ) mo-
na ratunaru, narodito ako je jasan i wo_.a_m_..o 2api-

dularni dizajn programa. njima se moZe E.H.m_ samo
jar. Strukturirana programska logika. NS dijagrami

n..._oaan._e_ e .nEaE. e EN “._._ouun_n._ ke lote  Predstavljaju u stvari strukuure koje imaju samo jed-
satinjen blok dij I n-v...!.i ifljanje pa je M ulaznu i jednu izlaznu tadku isastoje se jedino od
liko vaZnije Snﬁls...” one tehnike prikazivanja lo- koraka u !o_E., nvo.:. s_.. Pponavijanju.

gike programa koje e kasnije k _Fe Je najpovoljnij ..‘Hg.
Bam‘_-v-_n_n.ﬂ_ﬁn&:?gvo.ﬂ. nje interne -E._n..Ea. programa jer je vrio blizak
bama. Kao $to smo ve¢ rekli g ioel vifim prog Jezicima. Sastoji se od ogra-
nim algori Cetiovni el nidenog broja kijuénih resi za izrazavanje logickih
gn:wn.oﬁan-:!ornqo:vg-é-aﬂw: gﬂrnggg_sgn_a.
1 d il i logike  'ematitkim formulama.

ju samo p ljanja sa izlaskom na vrhu ili g.rnc.vgss_.&:nsﬁcvg.
n....vn_w.-_...n::s&a_uncn._!o:wousus ka medunardnog konsultativaog komiteta za teleko-
se d i bezusl kakanje algori- ikacij njima se graficki predstavijaju strukturi-

tamskih koraka. U _u..oﬁﬂ.s.wﬁ tehnologijama  rani programi specijalno za jezike Eetvrie generacije.
programiranja koriste se samo standardni elementi Mogu se koristiti na neproceduralnom nivou i za
programske logike, a za njihovo p Jjanjeume-  p janj ih pod:

Projektovanje "Od vrha nadole"

Sp P i & sistema i veéi gubitak vremena je upravo u sprovodenju etape
jem njihovih moguénosti rastu i drZavanj g . Zato se doslo do zakljutka da

Ynim p lja p
potrebe za sve veéom koli¢inom Pprograma. Stogase  osnovni napori pri projektovanju programa treba da
velika paZnja posvetuje razvoju sredstava za auto-  budu usmereni ne na to da se 3to pre dode do ctape

iju p ja. Op ivni sistemi, sim-  odr2avanja, ve¢ da se do nje dode sa 3to manje
bolicki i visi programski jezici, biblioteke standar-  grefaka.
dnih programa i usluZni softver znatno su olaksali Osnovna  ideja progresivne  tehnologije
Posao programerima oslobadajuéi ih mnogih rutin- )ja jeste razl; je sl i blema na

prog P
skih poslova. No i pored toga, od programera se prosie, umesto traZenja puteva za neposredno
traZilo sve vide, pa se Javila potreba za novim meto- refavanje sloZenih problema. Tako se sloZen i razno-

dama poveéanj efikasnosti p iranja. S druge  vrsan proces Proj \ja prog g p
strane, povecanje mogucnosti ralunara i njihov pro-  deli na rel d elape, a sam prog
dorug i ljudske del. liapred  se deli na male sastavne delove takve da se nad sva-

programere sve  sloZenije zadatke, Za _._.E—Sc kim moZe raditi zasebno. Takav proces svrhovite
refavanje angaZuju se timovi &njaka, $to donosi aooe.u i predstavljanje programa u obliku hijerarhij-
prirodne tefkode u organi j dnje medu  Ske pene strukture dobio je naziv -
izvrSiocima i objedinjavan ih delova pro- M-
EEPCNBB.caaSuEﬁ:oSv&.iomvalns U prvoj fazi rada ne piu se reSenja na nivou
kori&¢enja gotovih programa. Radi se o tome da w;_:uﬁo “&—6 jer _Smwﬂu vca-_u_mn 0 kojima “M.
Program vrlo retko ostaje neizmenjen sve vreme ko- gramer u tom trenutku treba da vodi raduna preva-
riféenja. Izmene su neminovne zbog promena u zilazi mogucnosti njegove kontrole. Stoga se paznja
oblasti koju program opsluzuje. Pri tradicionalni na globalne aspekte p , & samo
metodama rada, ove izmene je mogao da izvisi samo refenje se pide u jeziku visokih izraZajnih moguéno-
autor programa, jer bi od drugih taj posao iziskivao  gy;, Takva formulacija resenja problema naziva se
toliko truda da bi bilo Jednostavnije napisati novu apstrakini algoritam, a njeni sastavni delovi ap-
aplikaciju. Pri radu nad sloZeni programima naj- E.Cn&wegauvziﬁawg

writeln('Unesite dimenzije dijamanta’);
readin(kamen)
end;
procedure PROVERA (najveci,debljina I; var korekani:boolean;var poruka:string);
begin
korekni:=twrue;
if (najveci<=0) OR (debijina<=0) OR (kamen<=0)
then begin
poruka:=To ne moze biti.":
korekni:=false
end
else
if najveci<kamen +2*debljina
then begin
g:anunnw%mg\.«!&.&ibﬁ
korektni:=false
end

end;
procedure IZRACUNAVANIE (naj vecidebljina,kamen:real-var brojac:integer);
var
najmanji,trazeni:real:

begin

najmanji: =kamen + 2*debljina;

ftrazeni:=najveci;

brojac:=0;

while trazeni > =najmanji do
begin
trazeni: =trazeni-2%debljina;
brojac: =brojac+1;
writeln("Otvorite sledeci sanduk. Do sada Jje otvoreno ' brojac)
end

procedure IZIAZ (korek boolean; poruk ing: brojac:integer);

if korekini

then writeln("Ukupno je otvoreno sbrojac,’ sanduka.’)

else writeln (poruka)
end;

begin

QEN?&.«R&%T&»S:«:&

PROVERA «:h\_d«\.g.v.hggggtk

if korekmni then IZRACUNA VANIE (najveci debljina kamen,brojac);
1Z1.AZ, (korckmni,poruka,brojac);

end.

3. Testiranje programa
Podto je program unet u iju radi Pristupa se testiranju njegove sintak P zatim
proveri sa test primerima i konagno - testi ju sa pravim ulaznim podacima. Na program je prosao sve
testove i kao rezultat za unete dimenzije najveci=300, debljina=0.5, kamen=2 dao odgovor:
Treba otvoriti 298 sanduka,

Svet kompjutera 86 RACUNARSKI CAS
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Primer razrade programa

v iju refavanja problema pomotu
deéi hipoteticki problem.

U crveni sjajni sanduk oblika kocke uloZeni su sve manji i manji sanduci, a u najmanjem
se nalazi dijamant neprocenjive vrednosti. Dobiée ga onaj ko prvi pogodi koliko sanduka treba
otvoriti da bi se doslo do dijamanta. Poznato je da je preénik dijamanta 2 cm, ivica najveceg san-
duka 3 metra, a debljina stranice svih sanduka iznosi 0.5 cm i izmedu stranica sanduka nema

na razradi programa koji refava sle-

praznog prostora. y
Ovaj problem lako se moZe resiti koriséen; & Analiziraéemo ga, zapisati algoritam u p j
ziku i to koriSéenjem metode projek ja od vrha nadole, kodirati u PASCALU i posle propustanja na

raunaru dobiti odgovor.

1. Analiza problema
Prvi korak pri kreiranju programa je preformulacija zadatka. Zadatak treba postaviti tako da se jasno vide
zahtevi, odnosno cilj obrade. Pri tome se uzimaju u obzir samo one Cinjenice koje uti¢u na refenje zadatka.
U konkretnom slu¢aju detalji kao $to su boja sanduka i cena dijamanta nemaju direktan uticaj na reSenje
zadatka. Za programera su vaZni jedino preénik kamena, debljina stranica sanduka i dimenzije najveéeg san-
duka. Na osnovu njih moZemo doéi do od na ljen p

Koliko sanduka treba otvoriti da bi se dosio do dijamanta?
Ulazni podaci:

Dimenzije stranica spolja$njeg sanduka - 300 cm;
Debljina stranica - 0.5 cm;

P

Dimenzije kamena - 2cm (odreduju di ije najmanjeg sanduka);

Posledica: Strani jmanjeg sanduka ne smcju biti manje od 3 cm.

Metod resavanja:

Pri zadatim dii i sanduka i § procedura reavanja zadatka se sastoji u uza-

Lov:ca. oduzimanju dvostruke debljine stranica (1 cm) od duzine ivice spoljasnjeg sanduka sve
dok je dobijeni rezultat veci (ili jednak) duZini ivice manjeg moguceg sanduka. Broj potreb-
nih koraka predstavlja odgovor na postavijen problem.

2. Kreiranje algoritma
Da bi definisao korake neophodne za je zadatka,

P

prvo mora da utvrdi koje su informa-

cije neophodne kompjuteru. Zatim treba da definiSe koje informacije treba da budu izdate. Izlazna informa-

cija bi trebalo da sadr2i i poruke o g kojima kompjuter up korisnika o nekoreki-
nosti ulaznih p ka. Na kraju, prog treba da usp i icki model problema, da
utvrdi formule koje povezuju izlazne sa ulaznim velicinama.

Ulazni podaci:

najveci - ivica najveceg sanduka;
debljina - debljina stranica;
kamen - pre¢nik dijamanta.
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Izlazni podaci:
brojac - koliko je sanduka bilo otvoreno;
poruke - saopitenja o greSkama

ako je brojac=0

ako je neka od dimenzjia<= 0

| per (Grace Hooper) 1945, godine.
upetljana u mnoitvo Zca, jer u

5 zadatak posebno, Grejs se éesto
“-_.M.REP il o piss” B "Sels
. ULAZ; Haw ada Ejkena “Zato ne napre-
2. PROVERA; ﬁ!gﬁgh
W“SQQZ\.—\E@. i R}&wﬁrﬂ?
L IZL/ bila bubica koja je uletela kroz
prozor i zalepila se 2a rele, na

Preciziranje procedura: uvek isto prekomo Ejkenovo pita-
nje Grejs je odtro odgovorila: "Zar

1. ULAZ: ne vidite da debagiramo kompju-

UNESI najveci, debljina, kamen;

2. PROVERA:
korektni=tacno;
AKO najveci< =0 ILI debljina< =0 ILI kamen< =0 |
ONDA pazijvo je pincentom fzvaden i
poruka="To ne moze biti" ﬂ... g xﬁiﬂiﬁiﬁ. ke
korektni=netacno; stoji zabelezeno vreme 1545,
AKO najveci<kamen +(2*debljina) 9.9.1945. -
ONDA

poruka="Spoljasnji sanduk je suvise mali"
korektni=netacno;

3. IZRACUNAVANJE:

najmanji=kamen+(2*debljina);

trazeni=najveci;

brojac=0;

PONAVLJAJ DOK trazeni> =najmanji
trazeni=trazeni-(2*debljina);
brojac=brojac+1;
PISI "Otvorite sledeci sanduk. Do sada je otvoreno", brojac

4.1ZLAZ:

AKO korektni=tacno
ONDA PISI "Ukupno je otvoreno", brojac, "sanduka.”
INACE PISI poruka

Struktura programa:

POCETAK
ULAZ;
PROVERA;
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S.B.S Commodore 07728 §JBeS e

The Newsroom 5D
Edison [*]

|.Designer 2,3.4 4D
Demo Maker 1.1 ]

Color Printer 2D Virus IM D
Video Fox 2D Muppes P.p. 2D Demon DemoM. 1D
Home V. Producer 2D gony Master Il 1D Koala Demo M. D
Video Titles 1D poodie 1D 3D Message M D
New Movie Maker 1D Card Maker 1D Fantas; Designer D
ZA NOPI‘W::JE 3 Garfiled P.p. o]
Renegade Copy Wiza
Fosl Hack'em 10 pring J;" ‘:" I'g Weird Ulility D D
Super Kit Il 20 print Shop 2p XandorUlillyD. 1D
Tau Usility D print Fox gp BBoys 123 4D
Disk Utiity 1 Hacker Ulility D. 1D
Bool Miami Vice UD. 2D
Pirote Tool Box 20
: Holline Utility D. [}
Vietnam M.D. | Wanderer Utiity D lD
Vietnam MD. Il Deers Utility D.
Golden M.D,
Fulure Composer 1D New Movie W, o] l'n‘mmusl“
Music Shop 1D MVFS Writer o |JEZICK
RTANJ Seriouse W. 10 Turbo Pascal D
A Siogie 5 Funtex w. 10 Simons & Forth D
Giga Paint 4p Serollw. 2D Oxford Pascal D
Amica Paint 4p 'Mage Wriler 1D Profi Pascal 5.3 D
Giga Cad + 2p Cyborg W. 10 prol D
Cad Gem 1D Aca Wiiter st
Koala Painter 2p Fulure W. 10 Cama Mo )
Blazzing Painter  1p CHAP. Wriler B e G sty
AMPANJE 1 shana 20
Slop the Press 0 | MAKERI usluZne (ID) 25,—
| disketa

Strictly Best Software
[=J Dragice Konéar 14/31,

20-
1 snlrnl;ena 70 5

“ESCOM"~

BB

PC XT/AT

VELIKI 1ZBOR NAJBOLJIH IGARA -

SARGON,BATTLE HAWKS, LAKERS VS CELTICS,GOLD OF USA,
WEIRD DREAMS,STUNT DRIVER SPACE QUEST 4,C0 MAN,
ABRAMS BATTLE TANK,DOWN RIDE F29 RETALIATOR,F19
STEALTH FIGHTER,HARD BALL,ELITE PLUS STELLAR 7,FALCON
AT, OPERATION WOLF OUT RUN,DOUBLE DRAGON 2,AIRBORN
RANGER SHOOTING GALERY,BLOOD MONEY XENON 2 .. ..

KUPCIMA BESPLATAN KATALOG I
DISKETNI KATALDG+PTT B85 DINARA

Beograd = 011/23-721-27

CARA DUSANA 35 11080 ZEMUN
TEL:011/848-0139 FAX:011/613-865

AMIGA
NAJBOLJI | NAJEFTINIJI PROGRAMI | IGRE |
TEL:011/848-1559 & 011/556-832

L]

LA Pcll:a Dept 1D | 13D Manager 2 Summer Camp lords of Chaas Eusvnn
Navy Seals Il 1 TMN. Trtles Il Golden Axe Flimbo's Quest Drogon Slayer
Gilded Ages 0 Double Sphare ID UN. Squadron \D logo ID Destroyer E ll)
Bad Blood 20 Tough Guys D Strider Il D Goloctic Force 2 0 Star Trek D
Skull & Crossbones ] Judge Dread 0 Tangled Toles 40 Shadow Warrior 1] Vindicator ]
Scoopy & Grappy D | Xenomorph 30 | Duck Tale 4D | Satan D | Solamander ©
last Ninjo 3 20 | Ulitma VI 0 | Cyborbal D | Ring of Medusa 2D | Barberion ©
Lotus Esprit © | Twin Worlds 2 | Rick Dongerous I D | Microprose Soecar | Pufiy's Saga 0
Skitv D | 8il & Tod D | Course of Ra 20 | Sky Shark D | Rack'om Billard D
Escimo Games D | Creatures D Atomic Robokid D Orbit D Gun Ship 20
Daath Knight 6D | Lobyrinth © | Cyrus 1D | Super Rally 0 |Pegasus 20
E. Hughes A.Q. 0 Robocop 2 ] Monthy Python o Time Solider D Sokoban 20
Toke'am D Chase HQ. 2 1) B-Bobs D Atomix D Rod Storm Rising 0
Gremlins 2 0 Dick Tracy ] Heot Seeker o Streot Rod 20 laser Squad 1l >}
Metal Geor 20 | Neverending Story 2 1D | Aidon-Apocalipsa D | Wrricon 20 | Vegas Cosino )
Protonix D Western Conection D Buck Rogars 30 Block Our D Vera Cruz 5]
Turrican 2 20 | Dragon Strike 0 |1 Warrior 3 D [Blood Money D | Wor Gomes . 0
Night Shift D | Basket Manager D | Julivs Caesar D | Addidas Football D | Out Run 0
Turn'n Burn 10 | Lines of Fire D | Sly Spy 20 | Balimania D | Torbo Out Run 0
Vincent o Tt & Bit D Dejo Vu 30 Beach Volleyball 0 F=14 Combat D
Stuemp D | Shadaw of Beast 20 | Empirs Strike Back D [GP. Tonnis D |North & South 0
Viz o] Total Recall D Deluxe Driver D Manchastor 10, n lie Broak D
Skaerm. Hugo ) BAT. 0 Midnight R D Mondial 190 0 The Jet o
loords of Doom 4D | Exterminator D Kings Bounty D Top Cross (M) Pink Panther 3}
lupo Albert 1] NARC D Night Bread 1] Domination D Italia 90 D
Diplomacy 0 Soint Dragon >} Back to Future Iil o] Reaction ] After Burnar ]
Oil Mania D Crime Time ) Touchlight b} TKO Proffasional Box an Profi BMX Simulator L
Waor for Crown.2 D Sorokon . L] Dragons of flame 20 Vondetta 20 Up Periscopo D
Chip Challonger D | T.MNinjo Trties 40 | Sunny Shine 2D | Dynasty Wars D | Hostages D,
Invest 10 | Arcade T.Q. D | Micro leagy Baoseball 20 | Wings of Fury D | Never Outside 6D
Red October 2 D fire & Forget D Double Dribble o} Ski or Die 0 Super Wonderboy 0
7'vp Gomes 0 | E-Swat D | Wobler D |Roger Rabbit o 20 | Pirarest 20

I o nije ceo spisak. Pored ovih imamo ios 400 disktenih igara. Svaki kupac dobijo BESPLATAN KATALOG!
Cene: snimljena "Escom” disketa so obe strane (2D) samo 50,~ din., snimanje 1 strane (1D) 15,= din., prazna

"Escom” disketa 20,~ din. Popust: 10 disketa snimljenih svega 450,~ din. Snimomo i na Vasim disketama.
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Do i ste znali do je Com dore 64: nojprod iiji kucni racunar,
najpogodniji za pocelnike, prihvacen v mnogim tkoloma koo nastavno
sredstvo, do je moguce jednostavno prikljutenje na svaki TV prijemaik.
Kod nas ga mozete nobavili veoma povolino. Poéetnitki paket,
koji Vom nudimo sodr2i: Commodore 64, kasetofen, ispravljaé, sve neo —
phodne kablove za prikijuéenje, palicu za igru (dzojstik), knjigu "64 za

sva vremena, kasetu so deset

potetnickih programa, garanciju
od 6 meseci, skripta uputsiva za
povezivanje, | sve fo po ceni od

Vo Il oooo’ _

Ovom osnovnom poketlu moZete

COMMODORE 64 dodoti i exira disk drajvove

po ceni od 9000, ~ dinara, extra palice po ceni od 500, ~ dinara,
koo i dodaini kasetofon po ceni od 2000, ~ dinora.

A da li ste znoli do je Amiga 500: proglosena za rocunar godine, da
je slede¢i korak -firme “Commodore” posle velkog  uspeho le—
gendame 64-ke, da ima integrisonu disk jedinicu, do je moguce
prikliu¢enje na TV. Naravno i ovaj rotunar mozele nobavili kod nas, o
osnovni paket koji sadri: Amigu 500, misa, RF modulator,
ispravljoé, diskete Work Bench
i Basic, prevod uputstva, fest
meseci garancije, a sve fo do -
bijate po

wios 24.900, -

Ukoliko 2elite do ovoj rounar

dodolno opremite, no

raspologonju Vom stoje jo3 i exiro disk drajv, po ceni od 5900, -

dincro, progirenje od 512 Kb, po ceni od 3000,~ dinoro, RF
modulator, po ceni od 2000,~ dinaro, kolor monitor 1084
stereo po ceni od 22900,~ dinaro, diskete PROFEX od 3.5
in¢a po ceni od 500, dincra zo 10 komade, koo i uputstvo za

Amigu po ceni od 400,~ dincro. Ukolko zelile da kupite Ami=
gu 500 i kolor monitor 1084S v komplety, platicele 45900, -

dinora, dokle ustedecete.

Ukoliko se odlugite za kupovinu racunara kod nas, Vi ste v prednosti u

odnosu no kupce kod drugh prodavaco , jer dobijale: kompletna uputstva

na naiem jeziku, garanciju za raéunare od 6 meseci, najbrzu moguéu is —
poruku, o placate prilikom preuzimanjo robe.

lef ili pi (pi

Sve norudzbine primamo p norud2bi

dojemo prednost), dok isporuku vrdimo ligno (ulnohko je moguce) ili pou—
ze¢em, a PTT trotkove koo i trodkove pokovonja snosi kupac.

 Beohard™ |

T ANTRITR R RN T N S S A A S TR e ™

{a\n}skl fah 78, 11050 Beograd, Kostolagka 7 & onmn-—m 3
_.radno vreme od 9 do 19 Easova svakim danom sem nedelje’ 'Q{E
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NHURO
M

1A TAI PAN
O11.CTUMIOUSH SPORT
O12.SUMER O IMPIC R
QI3 TV LAST NINIA 11
Ot THE TRAIN

OIS SALAMANIDER

016 WORLD €. GOLYF
017 PROFT FOOTHALL
QIR SUPER CYC1 ¥

019 BOOT CAMP

020 VINIHICATOR
Q21.3CATE OR DIF
Q2CALIFORNIA GAME
@AGUN Sy

O1.0UT RUN

507 19 STHAL T

OG THF JHT SIMUT

27 ACH OF ACH SIM.
OPE.STREET FIGHTIIR
29 SHR VE & VOLIRY
QWA CAVITMAN OILINMPIC
GILSINBAD

QI2 TAKE DOWN

OIS GAUNTLET 3
OXMINEAD ZONIT

035.SI AM DUNK BASKE
IR ACKIAL BIT TAR
037 WIEL.OW

R TWO - TWO BASKH T
AW BREAK BASKIT
MO FLEAVY AT AL

O TYPNOON

012 THI LAST NINJ A (.
MIRTIRIVI PERSUTT

A4 WAL L) AN

4> TRANSIORMIR
OISINIIL TRATOR
OILSUPER PUNCTE OUT
G PDCHT NIGHT

Q99 RED STORNM RISING
asa SOLDINR ONYY
OSLIMPOS ATSSION 11
2 KNICGH T GAMES
a3 BULDER CK.

s T

@53 BIACH IIHAD [T

O BN N GU TS

X5 WINTIR CGAMIES |
OSE HIGHT ANFR GAMTY
(O PANICIN (. VIHCIAS
ORQDHSTROYER S1P
UBLPIRATES OF BAREY
OA2. MURINIR MISISIPT
0L SUPER SOCCHR
064.5.8. FOOTBAIL
ORS.C_SIITP FOOTRALL
RS 50 DAYS AROUND W
ST UICKING PHOPLE

Q711K SUPER SKI
O72ROY OF ROVHRS
073 KARATHKA

lm TRHN. KNOCKOUT

175 ARMAL YTH
UM.(AI‘YMN BLOOD
O77.QUATER BACK
U/BF 18 HORNET
07 DOUBLE DRAGON 2
080 AIRBORN RANGER

ISTONO IZDAVASTV

*PRINT MASTER PIUS (1D)

RO,

A1) o@1. CHESINAITER 2000

D g2 5. STAR ICI HOKHY

W o3 s GAMES |

212 084 POLE POSITION 11

1 0833, SPORT FOOTHALL

21 ope OCEAN RANGER

7D o7 SUPER SPORT 58

212 G ke AMBC) 11T

1D 040 M) ORIDAN VS BIRD

10 @ac: PRIX CIRCULT

2D 0911, NICKIAUS GOLI

"” 02 THUNIRIR IHAINE
21 003 MK N, NACH

w OMSUPER MAN

1D 095 AMITR. CTVIL. WAR

2D 00 SPLITING IMACH

11 007 ROGER RABRIT

1D 098 ROCKH T RANGER

I 00 AVTIR BURNITK

mw
2D
“
20
n
"
w
(2]
w
w
-
£
B2
t
"
m
"
"
"

1
mn
m

100 TSN HASHBALL

101 AGAINST PROPHES
124 X A ROAD RACT,
TOVCOLINEN BOUN 1R
HM.TIGER ROAD

105 PROICT CIIKSS

1O LOWHR I 1IOKEY
107 DRACGON SIAYIR
108 WICLE MANS
109.STAR BALL

110 POL. OFRAIN ANCT?
111 OPERATION WO
12 RIACTE FOR STARS
HAPROIHCT . START
LA CIRCUS GAMY
IS PURPLE HUR
116 WARLOCK QUIST
117 METAI WARS

118 TECHNOCY W

IO SIVAL U MIGH TR

12 TYPLION OF
LLE D TOMOAT
SECANIIRE Wi g
12V RISK [:SA

123 T RENVEADE 11T
125 11 K11 ) MACTHINE
170 REIN CIALUNTT St
1374 WAORE I ¢ HexiRAIL
128 NEAVY SEAL

1™ Qv RUN Mll)ﬂl'sl
136 SAS  OMBAT SIM
YRLBUTCIIER 111

LY AST DU

T30 DARK FUSHION

LA PLREE PN

TR0 OVIR RUN WLHEOI
1O MU B8

110 TOM & 1FRRY
TSOPARAINA CONMPYL LY
111 SKY SHAKK

142 STAR TRIK 111 OK
TSR TUST DRIVE 1)+ 143
115 CALIFORNIA

145 ZOMBY

196 WAR MIIN J§ BARTH
147 CITOUST DUSTIRS 2
198 CTRCUS ATRACTION
199 RUNNING MAN
ISADESTROY. KESCORT
151.€5.S1AM MONSTHR
152 NIGHT DAWN

133 SHADOW FORCHE
134.GO TO HEAD C1ASS
155 HOROR CITY

136 RING SIDH DOXTNG
I57.BALL. -+

ISEMR POP QUIZ

139 HATTLE BPROIECT
16AROCK STAR HAMST.

TEKST PROCESORI

*TASWORD faotsatican program
-Yu wywmrnu YUMOVI

161 FIRY KING
1642 SPTIERIC:
1631 NER SPACH

164 DEVORATOR

185 HOLY - STRIP POKFR
1668 M AMOUIS BATTTHS
162.PHOBI A

16ROIX + FIX

100 DOMINATOR

1A XUNON

L1 VIGHLANTY

172 TIMY? SCANFR

178 ROM AU ZAK

174 1. NICTAUS fcemery?
123, SPLDFTRMAN & CA

M CCONCITURATTON
147 AZURIE BONI CURS
1R HHROES O L ANCH
170 HOSTAGHS
1SORALLY CROSS
IRELBUFFALO BT

1R THUNDHR HIRDS
TR POCKIT ROCKIT
IS1INDIANA JONES 111
185 KINCGS OF 4ACTH
186 NIFW 251 AND Story
187 SANTA PARAVIA
IRR MITRCT NARITCS

189 FIRY POWHR
I9QVORGOTIIN WOREL
191 OMITGA

122 MIV R CONTROL
193 MOTOR 111 A

1901 CAPTAIN 1427

105 SNOW STRIKV'S
1ALIME MUNSTHRS

1L HATTII THCH

1K CONQUEST CROWN
PRLGEMING WIS S

YN S S CENS 10RO

NI WASTIEANDS

Nr LS

WX KAVININ AR

O NCORATANIN A

NI SEARSH 1T AN
206 O IMPERIU A

s BARI STNLIE )Y

OR NIV

YW WENDWAT KM

IO ST KRR

T BAT MAN MOV 1)
2 SHINOW

PLSTTL TVINLAR
MLLUNCGHON MASTER
R ALNIOW WARRIOKR
O OMN TN HASC]
2P FORM 1 MANA IR
P18 AT TPIPAD DIFAST
FIOSPORT TRI ANCIH 17
SR BATUH CHESS

P21 8L Y. DARK CASTI Y
XL IACK O

AL ALTTIR BUTRNIR USA
22 STUALTI FIGIHTHR
225 XENO PrHIOBrE

T VITGAS CASINO 1T
2AL ALDIERECON DM
228 HEMPIRE
229 SPACH ROUGLYE?

LA HTGHTING SOCCTR
1L.STRIDHR
LNIDER GROUND
23LIRON L.ORD
PR AUSSIAN GAMI'S
25 IDRACION SPIRIT
236 TRIVIA QUEST
SIZH. WAR WRUSTLING
ZARWIN DRAW 1 UNIOR
2IMNIGHT OF L HGHND
PIQCABALL

e

"
"
"

"
"
"
"y
n
"
"
"
1"
>
"
"
"y
"
20

s
21
2n

w

"

L 2
w

ML CARFIELL WINTHR
212 TUSKER
2ALROILRCOASTE R,
2441 ASHR SQUAD 11"
M5 GHOULST'N GHOST
MO PICTIONARY
DT MUAN STRENT
MESUIT WONINERBOY
MOLOUBLEE VRAGON 2
S SAINT & GRIEAVSIE
CGHOUSTIUSTHRS
tHALISTIX
PSTTOHN M POOTBALL
M AMOON WAL K10
25 TURRO OUT RUN
AMAYE N HHORUS
IS DRAGON WARS

208 UNTOUC TN IS
239 TIN 1IN ON MOON
200 ITALIIN ANGFT
LTV RIVDGT! STV
M2IONATTIAN
AR NGO MIETRCY
DL SNARE

YO LANZER BATI1LS
YAANVITE
WZOPERAT NEPTUN
W NINIA WARRIORS
RS RIVTRCMC IR AL NS
TAONICHT TMARE o HIA
P WALL STREKT
SO WASTUHLANDS
PINSENTINIL WORIED
M CHASI O

S BOBO
TAEABCIOOTRALL

I L AN W
SR ARG

SMNUS T n'l Art M)
WO KR RN RO

K1 CNINE B !\ LELR T
AL RE GO N O
IREAVIND N
TIRT AT VAN

NS NAIM M P ON

RO AMTVERE Y Lt o
PR o 8 (e BOAMEER
MY
N AN

o AN VAR VAN )

M SPACY HARRTVR >
AEECHAMPTONS KN YNN
W AR N AN
ML HIANS Qb SHEACEIN
WO MEGA TROVTVER
Ml N

WX O MAN

MR COURSE BALIN ON
RS WY AR Y

oo

N IR D DRITAMS
MELTNAMMIR 17187

MARY A7

MM HASKE T MANAGER
WX our

0K CYBIZRNALL
NTLOUTEELEE OBt
MORPINK PANTHER
JORIOT ROD
S10ILOOD MONEY
LN HARDY
M2 RICK DANGEROUS 2
31X CTIESSMASTIR 2100
IILMONTHY P. CTRKUS
IS TULIUS CAMSAR
316.0P. THUNIRBOLT
3170 OXKOUT
318 BACK TO FUTURE 2
HOT DRIVH / CAR LISK
AT ORIV HUROPM 8

5 PILIMBO'S QUITST

m "
1Y S 16 COMBAT PHLOT 11
A I2LSKEOR DI 0
A DR SHADOW WARKRIOK 10
1) FNAXOUBLE D, BASKET 11
1) OMUTANT NINS A )
1D BN MIDNIGH T RESIST 110
U TIMATE GOLE m
MK TALIS an
2> M DRAGON STRIKE "
) ARCYRUS 0
D A3 EXTERMI NATOR n
M3 N7 ATOMIC ROBOKID 1)
1> 38 SHADOWOF BIAST 0
1) AW ILUDGE DEATH w
1D 2O WESTERN CONTEST (D
10 M CRIATURES "
1 M0 ABVRINTH "
13 ML TURICANE « 20
NIEVIRIEND STORY 1D
1 RS SUMAIER CAMIE "
1 G EMPOSAMOL 1 w
1Y MIERACK DOWN m
1D R AMICRO T FOORALL. 10
U MDEIRE & FORGE T "
2> ANASLY SPY 00/ 2
1D A1 BEACTE VOILLE VDAL 1D
1D OZ TTNNES MANACEK 11
Y AN PRO BOX MANAGHR WY
10 381 NUCK ROCHIRS y
1D 95 ITALLIA "0 w
I OINCTTH HRIAK (TNNES 112
M) ANS UV SPCRT BT RALL. 20>
) SR NORTT 8 SOUTH
12 W IKART WARRIORS
1) 1R INM )

" \«ﬁ
" ul m~1v
vu e e o
S AMANC P ST NI
DN INASTY WAKRS
lewe MOV GG AN
(Y s O
i VI
N NIGH ST
AV BOME | ACK
B ALLACH AN W
B L R ST
VALY
102 ALEARE EM

S et R
FAd AST SENIA RUAUX
LI CREMIINS 11
STR I A POHICT O
NI AV SEALS 1)
WAL O ITAS USE R
(0.8 SCINCO GAME S
WO FILGNEES
WD WAR 1OR CROWN
WS RID) OCTODKR 11

] DEMO MAKERI J

INTRO & DIEMO DESIGNER 22D)
KOALA DIEMO MAKER ¢ 11)
CRIME DEMO MAKER ( 11))
INTRO DESIGNER 3 ( 11))
DEMON DEMO MAKER (11D )
SHOOT EMUP (2D)

INSTANT MUSIC*

SUPER BASE [ (1) 11 (1D)-bax

"

s
14
w
"
m
13
w
"
au

w
s
mn
"
w
w
mn
7
w
m

ZACRTANIE

* AMIGA PAINT (4D)
*GIGA PAINT (4D)
*KOALA PAINTER (1D)
*CDU PAINT (1D)

CENA SNIMAN.IA IGRE PO STRANI DISIGTE (1D ) =20 din.-
CENA PRAZNE DISKETE 5.25" = 20 din.-
ISPORUKE JE 24 h, A KVALITETJE ZAG

UTILITY DISK

*BEASTIE BOYS 1{1D) 2(21) 3 (14
*HONKY TONKY UTILITY (D)
* WEIRD UTTLITY (1D)
*HOTLINE UTIL
*MIAMI VICHE UT!
* DARYL UTILITY (1D )
*HACK UTILITY (10)
“XANDOR UTILITY (1D ).

Y(ID).
LITY (1))

* DISKETA IMA DVE STRANE (2D ).
VAN.

I RAD SA VIDEOM I

*VIDEO TITLES (1D)

*HOME VIDEO PRODUCHR (D)
* VIDEO FOX (2D )

ZA KOPIRANIJE
“RENHGADE COPY (112) o,

PAST HACK' EM (1D)
= SUPHR KIT UTILITY (1D )

COMPUTER CLUB ul.Dragice Koncar 43/14
BEOGRAD Tel. 011/49-59-84 od 10-19h
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COMMODORE 64/128
A PLUS CLUB

/+ £\

Mi u A PLUSU se trudimo da izademo u susret svim vasim Zeljama. Ne Zelimo Vam samo prodati programe,
vec nudimo i sve potrebne informacije vezane za racunare. Posedujemo veliki broj starih i novih programa.
Pruzajuci ove usluge drzimo se nase stare parole:

5 ZASTO KUPOVATI KOD PRODAVACA KOJI UOBICAJEN KVALITET PRODAJE SKUPOD?!

Sta mi nudimo?- Realnu cenu programa, svu potrebnu literaturu (katalog, uputstva, spiskove programa),
programe snimamo i verifikuiemo direkino iz racunara. Za sve nase usluge dajemo garanciju i mogucnost
reklamacije. Rok isporuke programa je 24 ¢asa! Snimamo na SONY TDK, BASF kasetama.

TEMATSKI KOMPLETI (od 30 do 50 programa)

F-16 Hornet. Project Stealth Fighter. Ace,
Spitfire 40, Strike Force Marrier Top Gun,
Acrojet. Tomahawk

Babylon Super Hero, Lamzara. Mega Blob,
Scorpion 2 Cheap Skate, Mega Dragonus.
Jackal Trail Blazec Stormiord

Technik Knock Out. Gladiator Shinobi 1-5,
Startacus, Renegade M. Dragon Ninja 1-3.
Sword Slyer. Barbarian It

Delta Force, Sigma 7 Super Uridum. Silk War,
Thunder Hawk. Omega Force. Last Survivor 99,
Arcad Clasics, Jet Ace

Test Drive | i I Crazy Cars. Pole Position.
Super Hang On. Motor Head. Grand Prix
Gircuit. Rally Cross. Super Tryxs

Ghostbusters I Die Hard, The Untiuchables 1-4,
Batman, indiana Jones 3 Karate Kid 2. Beverly
Hills Cop 1-4 Moonwaker

Dragon Ninja, Space Pilot. Arkanoid. Bomb
Jack, Express Raider Gun Smoke. Tiger Road
1-3, Soldier of Light. Green Berel

Operation Godzile, Might day Squad. Joe
Nebrasca. Operation Mobe Dick. Pac Land,
Operation Loch Nes. Metropolis Short. Handy

Battle Field Ninja Mastec Table Soccer Last
Duel 1-5, Furple Heart. Jet Bike Simulatoc
Silend Shadow. Space Killer Road
Wonderboy. Park Patrol, Jet Set Willy. Knock
Out. Manic Miner. F-Strike Back. Donkey Kong.
Pac Manda, Giana Sisters. Bubble Bobble
Navy Moves, Technocoop 1-4 Wigilante 1-3
Action Fighter Spy Hunter 2. Hostages 2.
Hooper Cooper Mutant. Hamer of Grimo
Waterpolo, Footbaler of Year. Pro tennis
Daley Pro Ski
Jocky Willson Dartz

BESMRTNE IGRE

BORILACKE VESTINE

AUTO-MOTO TRKE

AVANTURISTICKI

DUEL (za 2 igraca)

SPORTSKE IGRE

MASINSKI JEZIK + uputstva

BAZE | TEKST PROCESORI

PROGRAM. JEZ. + uput.

USLUZNI + uputstvo

Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za $telovanje glave, spisak igara i katalog sa uputstvom

1 komplet

2 kompleta
4 kompleta
6 kompleta

| TROSKOVE
| POSTARINE
| SNOSI KUPAC
o ,

CENE:

KOMPLET
Programski jezici
Masinski
Usluzni
Graficko mu.

ki

TROLEJBUSI 19 i 29

stanica hotel SRBIJA

Calgary Games, Summer Games 3, Winter
Games. Decatlon, Winter Olympiad

Sport Triangle. Pop Rock Kviz 1-3 WC. Football
Manager. Pub Trivial . Soccer, Keny Daugiish,
Rolk Star Bobs Full House

Batman The Movie, Mckie. Popey. Donald Duck.
Donakd Duck, Road Runner, Scooby Doo.
Gartield, Tom & Jerry. Staniio & Ollo. Jogie Bear
Dance of Dracula -3 Hacker, Eric The Viking.
Castle Of Teror Run Way. Spideman. Vampire.
Armagedon Man, Big Scaze

Micro Soccer. Tim Sport-Fudbal Stafeta,
odbojka. Emiko Butrageno, Euro Soccer. Match
Day It. Piter Shilton, Hot Shoot. Emily Hughes,
Collosus 40. Chessmaster 2100. Battle Chess.
Grand Monster Chess, My Chess 30, Proly
Chess

Samanta Fox. Strip Poker. Porno Movie, Sex
Diva Show. Swedish Erotica. Digi Fuck Apehs,
Porno Show. Party Girls. Sex Games 2. Eroticon
Ocean Conquest. Up Periscope. Legions Of
Dead. War in The Middle Earth. Annals Of
Rome, Road Warrior. Bismarc German

3D Pool, Tetris. Monopoly. Domino, Jack Pot,
Fliper Set, Africa Tahiti Master Chess.
Holywood Poker

Operation Wolf. War Brigner 1-6, Purple Heart.
Navy Moves. 1942-1943 Rogue Trooper, Ikary

AVANTURE

TIMSKI

DRUSTVENE IGRE

Htaka 90 1-2 Test Drive N-Evropa, Adidas
Footbal, Die Hard, Tie Break. Olly & Lissa

NAJBOLJE IGRE

Art Studio, Music Mashine. Music 64 Coala
Painter 2 Scatch Paint. Kevasaki Ritam Roker

HITOVIJULA 1i 2 HITOVI AVGUSTA 1i 2

60 din + kaseta
80 din + kasete (sa kasetama oko 120)
140 din + kasete (sa kasetama oko 220)
200 din + kasete (sa kasetama oko 300)

Sve Vase porudzbine
primamo putem poste ili

telefona
Radno vreme

mogu¢ liéni dolazak od 07 do 22h svakog dana

=3

AUTOBUSI 31i 17

Baze i tekst
procesori
samo
180 DINARA

staniéka

design by WiD4 (512-170)

140/563 *** 11000 Beograd
Tel. 011/4887-656
|1l 7-8/91 [Svef kompjutera] 51




ST.U.R ¥ il
HARDWARE ZA COMMODORE 64/128

DA SU CENE VEZANE ZA TEKUCI KURS “DM”.

ADRESA RADNIE: S.T.U.R TRIM 13.0KTOBRA 40. 11260 UMKA
155-294, RADNO VREME OD 9-20h.

I AMIGU

RAZDELNK ZA C64/128 DIREKTNO KOPIRANJE  KABL TV-C64/128 169
SA 2 KASETOFONA UZ 6 REZIMA RADA MONITORSKI KABL C64/128 99
O MONITOR KABL AMIGA-TV 750
MONITOR KABL C128 ZA 40/80 KOLONA 590
RESET ZA DUZI VEK VASEG RACUNARA CENTRONIKS KABL C64/128 599
CENA 159 DIN. CENTRONIKS CABL AMIGA 699
PROGRAM ZA CENTRONIKS 149
UDRUZIVAE POVEZUJE Tv, ANTENU | TRIM COPY-UREDA] KOJl OMOGUCAVA
RACUNAR ZAJEDNO PRIKLUCENIE 5-20 KASETOFONA ZA C64 | ISTO
TOLIKO INDENTICNIH KOPIJA ODJEDNOM.
CENA 199 DIN.
POZVATI ZA CENU.
ISPRAVLAG &
K A DISKETE SA KLjUCEM
— ZA C64 STANDARDNA VERZIJA 1399 DIN. S e
~ ZA C64 PROFI VERZIJA IO | P SOMES:S il
— ZA DISK 1541 11 1571 1 1599 oIN,  ZA 100 KOM. e g
- ZA C 128 2999 DIN. AN it
- LA AMIGU 3999 DIN.
DISKETE 5.25D0D 25
DISKETE 5.25HD 35
EXPANDER - PORT AMIGA S o
ZA RAD SA 2 JOYSTIKA | MAUSOMKABL o coere o q 58
Auiaa 00 DUZINE 1,2m
EXPANDER 0 MIS ZA AMIGU 33%0
CENA 599 DIN.
MIS ZA Cé4 1999
SENZORSKI JOYSTICK JOYSTICKS
NEPOGRESIV,  NEUNISTIV, 8 PRAVACA, QUICK SHOT I 459
PUCANGE, LED INDIKATOR GuckdovE i
CENA 459 DIN. COMPETION PRO. 900
A, COMPETION BLUE STAR 1000
EPROM MODULI SA RESETOM BERIO S i
JOYSTICK JUNIOR 399
M1 - TURBO 250, TURBO 2002, PROGRAM ZA
STELOVANGE GLAVE
CENA 549 DIN. , i
—————— 7" | KASETOFON ZA C64/128
oo
M2 - DUPLIKATOR, TURBO 250, COPY 202, | e
DISK  FAST-LOAD, FAST DISK COPY, 5
M4 —TORNADO DOS (UBRZAN RAD DISKA  STELOVANE GLAVE KASETOFONA POBRPA TGS o
,MONITOR 49152, TURBO 250 CENA 599 DIN. POKRIVAC ZA Cé4 499
CENA 599 DIN. POKRIVAC ZA AMIGU 999
ANAL CATRIGE 111 M3 — SIMONS BASIC, EASY SCRIPT ( SA YU  AMIGA ELIMINATOR VIRUSA 799
NAJBOL|l MODUL KOJI POSTOJL. IMA SVE SLOVIMA ), TURBO 250 STELOVANIE GLAVE TRAKA ZA STAMPAC LX 400 499
$TO VAM TREBA. CENA 1800 DIN.  CENA 599 DIN. SPREJ ZA CISCENIE TASTATURE 399

ZA SVE PROIZVODE DA JEMO GARANCIJU 6 MESECI UZ OBEZBEDEN SERVIS
PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC.POSTOVANE KUPCE MOLIMO DA IMAJU U VIDU

= 01156-445

OEsieuen By HD - S0FT 496 - 359




11! NARUCENO 1+1=PLACA SE 1!!! NARUCENO 1+1=PLACA SE 11!

... sTu.R. %§:—i§ .
" NUDI ZA COMODORE 64 | l18__ i;
S OFTWARE

TRIM je za vas i vaé racunar pripremio. mnogo kvalitetnih kompleta koji ¢e vas
zabaviti i obradovati. Uz svaki komplet dobijate TURBO 250+, program za
stelovanje glave kasetofona, spisak programa, osnovno uputstvo' za Joriséenje
programa i katalog svih programa. ‘

(LIS Y

RIgL

FIGA FEQA

Glodijator, Drogon Ninjo, Barbarion I, s Collosus 4.0, Cheshoster 2100, Batle
Technic, Knockk Havk, Shinobi, Renadge, AH Grond Master Chesfit My Chess 3 argon
Sword Slyer .., I, Maste hess ...

Super Uridium, Delta Force, Sigma 7, (NENTYCIWIAILIR Elite, Saboteur, Rambo, Mat ay I, West
Thunder Havk, Omega Force, Last Survivor ZA Cé64 Bank, BMX Simulgtor, M Point,Renadge

SVEMIRSKI

99, Xenon, Skorpions, Artax, Pugotron... 1l J.T.Supeertest, at, Enduro Racer ... =
-
RATNI Cobra Force, Cambogia, Protector, Jackal (SYNTYINIRIE 13 uture 2, Red October, K
USA, Motorhead, Cabal, Scorpio, Dragon ‘90. Operati olt, Don Dare 3, Wor
Spirit,Gemini Wing, Laser Squad Il ... Games, Super Jank, No Mercy, Pipe Mania ...

Waterpolo, Doley Thomson, Pro Tennis, K RISNICKI Font Pack x Monitor, Fila Copier 2, Game
Footbaler of Year, Ping Pong, Mogic Basket, O Ggghic Dasign, Simons Basik 1-2, Easy Script,

Ausiogames -6, King of Beach ... la Painter I, BBC Emulator ...
Turbe Out Run, Rely Cross Il, Chose HQ, e Engleski uz pomoc kompiji
Grand Prix Mo_ﬂor, Kikstars lll, S. Expres ...

\ i
F-18,ACE, Stela Fighter, F-14, Spitfire 40, MATEMATIK A 60 programa koji ¢e vam pomoci da lakie i

Afterburner  Uso, Blue Ang Simulator brze vezbate i savladate matematiku
Boing 727, Mig 29, Solo Fligt ...
Last Duel 1-5, Space, Ninjo Mas
Field, Toble Soccer, Jet Bike Simul
GhostBusters, Spartacus ...

FRIa L

3 Basekat anélr 1-2, N-voun‘dim Stori Il 1-3,
UASARRUELREY  Chees HQ Il 1-3, Wasrwen Conact, Dick Tracy
2-5, Turbo Racer, 3D Soccer, Tom Cat ...

T, Mutant Turtles 1-8, Projakt S.D.L, Combat
HITOVIAPRILA Zone N, Super Cars, Soccer Chall, Judg
Sex Diva Show, EfSticony Nude Girls .. : Dread 16, Chip Chall . :
Hawk 3 it Anti '
Spy  Hunter, Acfion HITOVI MAJA 1 Storm, Draconus, Loopz, Epant Antics, Quick

Hopper Copper, Vigel Draw, Hazar, Warock , DLE. , Diplomacy —
Rl HITOVI MAJA 2
Crown, Up

Samante Fox, Porno
Swedish Erotica, S

1)

AKCIONI

s
-3
T &
W
-
&
=
=
=
2
2
a

-4, Mut
“Johni Reb 2,
Warrriors,

Pariskop, Night

POCETNICKI 408

- SP.Monaco Grand Prix, Mighty Bomb Jack,

 Gromiins 2/1- 5, Eskimo Games 14, Emily Hug.

A, Quiz 1-3, Protronk 1-4,Turicon, Fire Pit.

LAPolice Dept, Auto Test Sim, Top Duck,

035, Domino, Bad Blood, Dastination,
i , Sk

STRATESKI

1S5 -960 [0 o0 ~ggy #) primmg

R
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ST.U.R. TR
VAM NUDI RACUNARE | PERIFERIJE

{  DODATNI DISK ZA AMIGU
g PROFEX

DISK 154111 ZA C64/128

8499

- COMMODORE 64 11 COMMODORE 64 CLASIK KOMPLET 9499

—~ KASETOFON COMMODORE 128 COMPLET 16599
- DzOJSTIK STAMPAC LX 400 13999
— ISPRAVL]AL 10499 COLOR MONITOR 1084S 18899
- KABL DISK AMIGA 3.5 COMMODORE 8999
- KNjIGA MODULATOR ZA AMIGU : 99

ZA SVE PROIZVODE GARANCIJA 6 mes. UZ OBEZBEDJEN SER S
SYU ROBU PRODAJEMO | NA CEKOVE | RATE. POSTOVANE KUPCE MOLIMO DA IMAJU U VDU DA
SU SVE CENE VEZANE ZA TEKUCI KURS "DM”.

ADRESA RADNJE:STUR “TRIM”13.OKTOBRA 40. 11260 UMKA(Ziro raunBr.60811. 620.16.330.50. 34184
kod BEOBANKE) Tel. 011/156—445 , 155-294 , radno vreme OD 9—-20h. s z

54 [Svet kompjuteral 7-8/91 |11



MAL OGLAS! TERNRRERRERRRRRRRRR RO e e e e e e e e

COMMODORE 16, 116, plus 4: Bespla-
tan katalog, 1000 igara, pokice. Maksi-
movié Jugoslav, 11321 Lugavéina, tel.
026/76-188.

Hammer Inc - Sve za C-64, raspro-
daja snimljenih disketa samo 22 di-
nara komad. Hardver: C-64, kase-
tofoni, palice (Quickshot II, Kem-
pston pro 5000), diskete, kutije. Zo-

EUROPA SOFT
Necemo reci da smo najbolji, prvi i
jedini jer ¢ete se u to sami uveriti.
Komplet + kaseta = 40 din. Veliki
broj nagradnih igara. Sve o kom-
pletima i nagradnim igrama moZe
te protitati u nadem katalogu (5
din).
ul. Vase Carapi¢a 32, 18000 Nis,
tel. 018742-218, Nenad i Dejan.

AIWASSOFT C64/128 & AMIGA - Naj-
ve€i izbor igara po starim cenama. Ka-

ran , Milana P
20, Beograd, tel. 011/584-947.

» ASTOR «

[CoM 44/124 ]

Cedomir

Klinar

41020 ZAGREB
MASERIN PRILAZ 14/1V

h ‘EL: 041/525-469

Najbolji programi za Am Pozovi
011/561-564 ili 4)11/545—2(‘)1;1.l ot

TUMOR FOR AMIGA! Nudimo
vam najnovije i starije igre i usluz-
ne programe, po konkurentnim ce-
nama. 1 igra + disketa = 45,00
din, 1 usluzni + disketa = 50,00
din. Svaki snimak dva puta prove-
ravamo, a virusa nemamo 100%.
na ESCOM disk

Izdvajamo i moguénost narudzbine
u kompletima (10 igara na disketa-
ma), cena 1 kompleta = 400,00
din. Napominjemo da svaku narud-
Zbu 3aljemo istog danall! Kod nas
takode mozete nabaviti hardwer-
ske dodatke i literaturu po najniZoj
ceni u Jugi!!! Ali ne verujte re¢ima,
vel proverite!!! Nasa adresa je: Ko-
lovski Viktor, Naroden Front 9/13,
91000 Skopje, tel. 091/211-369.

oSMILE®
Nudimo vam najnovije
programe, igre, diskete
1prviput u Jugostavij
dgtalizacija ske na
profi opremi,
®: 011 /347-867
Cetinjska 26
Neskovic Branislav
®: 011 /535-561
. Krajske Divizije 71
Janjusevic Djordje

talog bespl Dragoljub Mileti¢, Mi-
lovana Glisiéa 76/2, 14000 Valjevo. Tel.

014/25-710.

SOFTWAIRIE
-AMIGA,C-64

Najnovije igre i usluzni p

Veliki izbor starijih igara!
Konkurentne cijene!

Trazite besplatan katalog!

Prazne diskete 3.5 DS DD 21 di-
nar

Na vece kolitine popust.
Memorijsko profirenje A-512 (512

M&S SOFT

A L AR
K iy

~ =
B4

Fantasticna ponuda programa za AMIGU i C-64. Imamo
sve najnovije i najbolje. Snimamo brzo i kvalitetno na
Vasim i nasim disketama i sve to uz povoljne cene.
Trazite katalalog programa ( igara i korisnickih ).

za AMIGU : za C-64:
Nikolajevic Misa Babic Sasa

Il Bulevar 130/193 Borska 90/ 25
11070 Novi Beograd 11090 Beograd
011/146-744 011 /594-700

Kb), 2080 dinara

0417428-497 J
AMIGA literatura - najraznovrsniji,
najvedi izbor, sve za: Jezik ,C", masi-
nac, animacija, grafika, DTP, bejzik,
pocetnik, originali! Profesionalna lite-
ratura! Uz narud?bine idu obavezni
popusti. Prodajem Amige, diskete. Go-
ran Boinovi¢, Borisa Kidrica 39/3,
34000 Kragujevac, tel. 034/60-086.

ASTROSOFT - Nudimo vam preko
1600 disketa kvalitetnog i probranog
softvera. Escom disketa + program =
40 dinara!l! Programi su ispravni. Pre-
snimavanije je iskljuéivo sa verifikaci-
jom. 100% bez virusa. Besplatan kata-
log. Intro servis, interfejsi, palice Quic-
kshot IT (380 dinara). Nad moto je: kva-
litet, brzina, niska cena = profi usluga!
Uverite sel! Pudrlja Dragan & Zoran,
Veselina Maslese 118/42, 21000 Novi
Sad, tel. 021/314-994,

A.M.G.

- Najnoviji programi P

- Saveti pocetnicima

- Letnji popusti

- Moguca pretplata

- Na 10 disketa 11-ta je
ll;:l!SPLA'l'NA !

- Besplatan katalo,

-LITERATU%.A :

D.Paint3, Videoscape 3D,

A.M.Language,TVshow...

021/715-928

SKIDROW & GRABOWSKI

Pruza vam moguénost da naruéite
najnovije programe direktno iz slje-
decih izvora:

US.A
Alcatraz (703)-323-5997.
HMS Bounty (215)-873-7287.
EUROPEAN HI UATERS
Caesar Palace (49)-211-727-0374
Tce Bee (39)-516-236-446.
YUGOSLAVIA!
GRABOWSKI 052/26-085.
Program + disketa = 40 din.
Snimanje programa = 10 din.
Prazna disketa = 25 din.
Garancija kvalitete, isporuka 24 sa-
ta, izbor oko 200 novih programa
mjeseéno iz gore navedenih izvora!
Katalog besplatan!

AMIGA & C64

YU.C.S. s

, DUSAN TOSKOVIC
CVIJICEVA 125 11000 BEOGRAD

Tel. 011/ 767-269

WORLD e
.p.odreda ?
Petrovar

adin
131 021/431-147
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i

T,
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A
455 e 97 5
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DISK DRIVE PROFEX -
DODATNA MEMORIJA -——- 3000 din
RF MODULATOR --—- 1800 din
EPSON LX 400 ---rvemmrmeeev 10800 dim
KUTLJA ZA DISKETE —--—---- 500 din
PODLOGA ZA MISA ~--e 180 din
DISK R —— - 300 din
AMIGA 500 (sa modulatorom) - 1200 DM
PHILIPS COLOR MONITOR - 900 DM
OPTICKO MEHANICKI - 3000 din
nalepnice za diskete 30 kom./110 din

Dusana Vukasovi¢a 82/29 11070 N.Beograd
Tel. 011-154-836
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AMIGA YIDED-KASETE

U najacem roku i na lak natin postanite expert za Vasu Amigu. Video-kasete sa kom-
pletnim uputstvima za rad sa Amigom su Americke proizvodnje, sistem VHS-PAL i pro-
fesionalno tilovane na umoWValskom jeziku. Obuhvatena su podrutja iz oblasti Grafike, Animacile,
Muzike...Najpoznatiji svetski struénjaci otkrivaj Vam svoje tane u radu sa Amigom. Koristeéi njihova
iskustva drastitno ¢ se smanijiti ieme koje biste utrosil rade¢i samostalno.Nudimo Vam sledece kasets:
KASETA N‘ui: AMIGAi bolmPNN?'s Vol.1- Ou;r‘i hg'raﬁg(e mﬁ%mogh Am'qt u60 mbgu'::loi vnieé;-a‘z';winnlggUp(l:llgt;at za ég% )
sa najpoznatijim i naj programimalDeluxe Paint lil; Digi Paint...), upotrel tova, digitali
ASETAN® z%u@m AmGA 0Od najednostavnijih melodija do pravog koncerta-mozete uraditi sa%migom. potreba MIDI-ja,izbor
synthesizer-a, MIDI ritam-masine, tehnologija semplovanja,intervjui sa muzitkim expertima, speciiaini efekt sa profesionalnim rezultatima.,.(60m)
KASETAN' 3: DESKTOP VIDEO - Kako da kreirate svn; video-prezentacije?Kako da profesionalno upotrebite video-kameru,genlok, digitalizator
i kako i odabrati.Sve o titiovanju filmova,izbor fontova... ovezivanje A@a oulput sa video-rekorderom,kako izbe¢i gubitak kvaliteta slike...(70m)
KASETAN" 4 ANIMATION 0 Vol.1 - Amiga-grafiéka radna stani Na!»lg animacije koje su uradili vihunski svetski animatori na jednom
mestu,Prazni za Vase odi i usi.UZivajtelOva kaseta nie titlovana, jer za ono to Cete videti nije potreban prevod! (48m)
-KASETAN" 5: THE AMIGA PRIMER - Preko 80 minuta korisnih informacija, animaciia i korak-po-korak instrukcija pretvoriée Vas u &arobnjaka u g
koristenu Amiga thenm-a&mm?muklpm' Gii Amigu 3000,system 2.0 i AmigaVisionlProizvodnia : maj '91. (82m) - L
KASETAN' 6: HOT ROD YOUR - Kako *frizirati” Amigu? Saveti i primeri kako nadgraditi Vasu Amigu.Nautite sve o disk i hard drajvovi-
ma,asceleratorima(ubrzivacima),CD-ROM-ovima, memorjiskim prosirenjima...Ekskluzivno:Commodore DCTV i NewTek Video Toaslerg
. & i ; Cena jedne kasete= 490,00 dinara + PTT.
Komplet od 6 kaseta = 2490,00 dinara + PTT.

VideoMedia

SKOPJE

ul.Tasko Karada24  ul.Sandor Petefi 10a
91000 SKOPJE  ili 91050 DRACEVO
tel.091/206-815 tel.091/582-304
Radno vreme je 09-21h svakog dana.
(Cene su vezane za tekuc kurs 1 DM=13 Dx

ANMICGA SOFTWARE

N

SPORTSKE IGRE TRKE ARKADNE AVANTURE ~ ARKADNE STRATESKE
At T Teacge. | Lol Eomk Rate Chulonge Egmmw? Emmm%gama
ool Cup et uminer | S opta Cora ol | ONED) & i Ok | Mo Do

i Si avag’ ) It Came fom Des- i

3] (20) California D), | Monaco GP,In , | er{aD) & At Head(@ \Kult | (20} Lords of the R

Ehrs e Sl e S
halonde T Spors Basaa.| Conte NacaD HadD Space
HardDri- | (3D)Shadow of the Beast2 | Fy,Starf A

”"s(uat:arm L t i Camga%’;osv m)

Win: Challenge, TV é
Blie Ma D1Pro Tene Tour, | v | 20 Obitus{40) Voodoo Nig- . at
- | rike, Ruvancet Tachcal F *gﬁngmﬂm‘ﬁ auﬁ., RVF Honda Grand mm&um.ar Murders in S Al la-
et e e e e A e N e
10aiRecaad)) | ager ... a i
SantDragont N aadon, | Ward Chaplonai occer, | Grass HQ 20\ Ot | Shadowol ho BeasBAT. | L OGIKE IGRE

U
Vaxing EswalRobocon.EF | #ZRAN. AZ- | Footal Jack Nic- | Test Drive,Ultimae Ride(20) | (2D)Death Trap, Treasure - | emmings{2D)Pipemania,
m%mcu P47, ‘EL:'%; Kiaus Gol ).on'obalevoi GmdeilSth(Z)é ; (mp.m:mam Inf  (Kiax Ty 9s( axba_mw.;
Sikworm 2, Violator, Might and Magic 1L Chamions| 116 2PGA Tour Golf2D), | Road - van lronman,Cham- emog.gam%ﬂ -R%l' Puzznic,E-Motion, Alomix,
aamFm&m of :m?al# i ':s‘oremmmm i, | pionship Run Formula 1 ... m “)M' remgzs”. mwm;m}fmm
L, of Faer ailJ.JzBud( ot 08, | STRATESKE IGRE ShamtadChostusers2 | O aniaha-

his Khan i”ﬁ‘ ;gol:" ve) dash.....

i

Who Loved me, Dragonsti [2D)Passing ShotM.U.D.S.
(2D)Me Pmmmea( i ade R Lm{cwtsmumy PowermongerGong D\Nont
o e @g;rcﬁ'nqimea Bl G mﬁ'z? o

b i . ) g'ﬂulﬂagomm; Space Quest serios, Leasure

PLATFORMSKE IGRE |5 g
James Pond Raitbow ISnd | ook Vo -
nuoani?ouslazcma dename: 5D

K +, Torwak heW. ".*gn IGRE SA LOPTICOM
+ |
&:mmganK‘ Bo-mnuzamnrdom

xing(2D ), Oriental Games, Af- | | X
ooy N o Sl

At

ton AT
Ninja Warri - | Bo &t DS Oyer ST, 668
SR am O | S ok o | GRS 01 =
‘lefmtzJ éwordol (), Shmthaltthr LNHS.POH!QAMW
mubré"ﬂwm_g' DRUSTVENE IGRE Gst8Edd he DuckKidGiows s.,..o.k.o..,"'""‘,".@
w-:.m?muﬂ'm), &Wmﬂu 5"0(“‘@) na 9 disketa Up, X B ofLovaCob
o s g o) | ComecasCrss S~ 1048 pefiodeSrarlip - Bl sk Hone-
8emme ~
pantos Aerod B0as S1ad| 5ok gamon Hoye .. besplainz Supa Wondatoy Onsa | Tigaure S

3v:£rogame koje smo naveli u ovom oglasu predstavijaju elitu A 'g?h igara.To je izbor koji smo uradili na osnovu ocena u stranim Easopisima

i nadeg visegodi$njeg iskustva.Programe snimamo na NoName ili SONY disketama Moguénost snimanja na 3.5° i5.25" Garancija od 7 dana za
svaki snimljeni program. Ogroman izbor usluzni programa sa uputstvimal Specigina ponuda: napol&rogam za izradu demo-a,intro-a i svih vista
roklmProﬁnwrighaho uputstvo+program 2a izradu veklorskih objekata=300 dinara(u paketu ﬁr 2 dsketewgutstvo na 85 stranica A5)
Potrebno je imati namanje 1 MB da bi program radio.Fantastiéno brza(24h) i kvalitetna Isporuka. Telefon: 091/206-81

Prodajem: AMIGA2000 sa 3MB ram, kolor monitor 1084,2x3,5"disk-drajva, 20MB huddid(.ugradmaanlok A2300 PAL, video-digitalizator DIGI-VIEW|
GOLD(New Tel&Solm&d jtizer DELUXE SOUND,MID -htarfaFTV-unef za monitor,2 joystick-a QuickShot Il Turbo (sa mikro-prekidacima), kuti

| 2 diskets sa preko 200 disketa, Laserski Stampad HP LaserJet IIP sa 2,5 MB.9 iglicni §tampad CITIZEN 120D...Detalne informacile na tel.
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AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA R

o‘
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S

software & bhardware

Prvi put na nasem trzistu kompletna softverska i il hardvcrska podrska za raéunar No. 1 Amigu

AMIGA B AMIGA B AMIGA
4'0(’
O. ,

Y

osedujemo najveci izbor u Jugoslaviji od pre—§950
kvalitetnih programa: igre, usluzni,/
konsmckl . Programe mozete naruciti u kom—
etu ili pojedinacno iz kompleta ili iz naseg kamloga
kop Vam na zahtev Saljemo besplatno. Uz latu
snimamo po Vasoj lcljl na profesionalnim Sg
KODAK, TDK, VERBATIM disketama. Cena ch—

nog kompleta (10 disketa + 10 programa ) samo 500 | ko pston

+ PTTdinara. Cena pojedinacnih programa po di— |Competition Pro 5000
ket sa profi

igre .... 25 dinara usluzni i korisnicki .... 30 din. mlkmprckuddclma P

c"‘—? =

Dodatna memorija sa
samo 4 megabitna Cipa sa
satom i prckidaécm

SPORTSKI AUTO-MOTO 600, -

Ruropean Soccer Championship Run rmmulu 1
Mini Goll Honda Cycles 750
Tie Break Yanis Hard Driving

Gary llnuu:u Hotshol Harley Davidson Qll.l(‘kﬁh(l(

8. Slesl Hokey Days of Thunder

Over the Net 8ad Land Off Rood 1 sa preki—

Tabie Tenis Suzukl Team dacem 7l

Gazza Saceer |l Stunl Car Racer o P

Sevui Olympic Games | Grond Prix 500 -1~ Za R '
Seul Olympic Gcm.t " Grand prix 500 -2~ auto— A l
PUCACKI —2- NRATNI  -2- [ESEOEER S

e

e

Dodatni disk za A—500

Star Blade
Tutn & Butn
O1bit 2000
Space Shool
Powerdtome

Action Fighler
Hutricane

Mighly Bomb Jack
Ghost'n Goblins
Flimbo's Quest
Jungle Jim

Rox
Insanily Fight Flip il & Magnose

Bob Moron
Dick Tiacy
Spidermon
indiana Jones

Chambeis of $haolin
Ninja Spirit
Gladialors
Second Oul
— - The quy ‘ol Lillis Dragon
egade Il
okan ~i-
iime Machine Budokan -2~
Tolal Recali ~1- Sarbarian It -1~
Tolal Recoli -2- Barborian It -2~

Kompleti su snimljeni na kvalitetnim disketa—
ma. Cena kompleta sa uputstvima samo 500 din.

P. fah 134, 11080 Zemun
< 011/ 101—372

Radno vreme od 10 do 19h, subotom od 9 do
Nedeljom i praznicima ne radimo.

IAMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA IAMIGA IAMIGA W AMIGA B AMIGA &

=

potpis.
l3LPhca"’° pouzecem. F PTT troskovc sﬂosn kupao '

tine of Fire Advanced Deslroye: Simulalor pd]_]bu l kapacitcm 880 Kb

Blivpa 2 pow b My DISKETE35”  Wkom

Sho’:k Wave Della Force RPS, Profex 450,_. ® kutija za 80 disketa 600

b Tarman Verbatim, Kodak, 500~ @ podloga za misa 280

dafiie sé:’::.xo:d HoalfoxRed Oclober Sony, Maxell 600,— ® Amiga—TV scartkabl 900

Sonle a Alier st TDK, Verbatim Gold  650,~ @ zagitni filter za monitor 800

uocn llullar tost Patrol -2~ ESCOM, No namc - pozovite g Ty Gjuner sa 12 mem. 6.000
SVEMIRSKI -2- i SA AUTOMATA -2- BEJUL 91 ® digitalizator zvuka 5.500

Sitkworm 1l Alter the War Manchester Uniled Euicpe @ digitalizator slike 9.900

%:l?:x' u‘:;llv:::-:p;hnoy N:’ekos';a.ock Choper ® Action RCPIQY 5000

Cave Runner

Pot Panic

formulo | Grand Prix Cir.
Rolling Rony

Jumping Junior

AKCIONI -2- [ BORILACKI -2- HJUN9I fminacow .

Phoenix (Eagles Empire)
Toki (Donkey Kong)
Dark Fusion

Hato Quesi

Quick & Sliva

King's Iounly

Zany Golt

Moonbou tunar Colony

Cul
Tho !’nlmx

— i — — —
li-D;\, ovim ncopozivo nar

® MIDI interfejs
® centroniks kabl
& TV okl
[AMIGA 500

;ii..séz

taser Squad
Ninja !abhllt
Ricovery '91
Kongl

ki
cahov Hgbnng Iomc
Bill & T
Mocﬂhull
Anatomic Mon
Skull & Crossbones

udujem sledece:

10

Ig

artikal

ime i prazime

sdrosa

br. licna karte

sup.

VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY &

{";—*é.'.‘—'

zlesxgn 3 made by D, Wolf ® HC;(XCI [+

OIWY B VOINY B VOIWY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOIWY B VOIWNY
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BLUE CRYSU/AL

011 DUSAN 2372-693

11000 BEOGRAD LJUBE YUCKOVICA 22/13

za Amigu Kuo | uvek

~ Jedini pravi izvor svih

igu u
do sada Vad pouzdani dislril;ul;' svih najnovijih | najboljih programa

GAMESOFT

Najnoviie Igre | wsiuzni programi,

Najpovoiinfe cilene, besplatan

katalog. popust, bra poruka,
garancijo 7 dana

Josip CeSkovié
R. Kon&ara 217, 41000 Zagreb
tel. 041/565-807

NAJJEFTINIJI Amiga Hardware. Pro-
irenje na 1Mb bez sata 2100, MIDI in-
terface 1300, Mono digitalizator zbuka
2000. Gabor Manié, Celovecka 34,
24000 Subotica.

SB-SOFT B
AMIGA I C-64

Veliki izbor igara na jednom mes-

Tratili se, igrajte!
Veliki izbor programa za vadu pri-
jateljicu (Amigu) nudi vam Bat-
man-Soft. Katalog besplatan. Salje-
mo pouzetem. Tel. 011/101-728 od
9-21h.

AMIGH,

Najnoviji programi.
Milos Mitrovi€, Brace Jerkovi¢
123, 11040 Beograd, tel.
011/463-741 (12-21h).

AMIGA 2000 nova. Centralna jedinica
sa kucistem | tastaturom, mis i siste-
matske diskete, kabal za monitor i
Stampat. Literatura na nasem jeziku:
Amiga Basic, Amiga DOS 1.3, Amiga

— T o W o

uputstvo za upotrebu kao skripta sa vi-

Rok is ke 24 . Bes
tu. Rok isporuke 24 sata. Besplatan deo kasetom, Program Superb

VIDEO KASETA

katalog. Snimamo na vadim i na
3im disketama | kasetama. Svetski
hitovi. Tel. 011/130-684. SB-Soft je
pojam kvaliteta,

o-
fessional sa uputstvom, 2700 DEM, tel.
036/76-825, 75-825,

AMIGA HARDWARE
512 Kb prodirenja sa satom . .
.. 2250 din
TV modulator za Amigu . . 1550 din
3.5" Floppy drive sa prek,

DARK AVENGER - Najbolji programi
za Amigu. Svako 10-to snimanje bes-
platno. Katalog na tel, 041/41-55-41
Miladen, 041/26-26-04 Danijel.

5 Jggo din
2 Diskete, garancija 3.5" 28/DD . ..
@ MASSERATTI Amiga & g e din
1 ovoge meseca ponovo sa Vamal!Da Digitalizator zvuka ... ... 3000 din
bi se uverili u kvalitet nasih usluge Kutije za diskete, brza isporuka.
ite besplatan katalog 11 Tel, 061/267-632
® Posavac Igor , Partizanska T ——
ANARCHY SOFTWARE
}7/1, 15000 Sabac , = 01526737 Sve Najnovije Na Jednom Mestu,
imam Na Vadim I Mojim Disketama.

3 Kvalitet rantovan.
DOOMSDAY - Najnovije igre, utility, NAINI
usluZni programi i upute za Amigu, Ka- AH.S: SUVOBORSKA 26 -
talog besplatan. Tomislav Slogar, Hor- 011/652-295

vatovac 18, 41000 Zagreb. Tel.
041/448-803.

C64, 128 & AMIGA
Veliki izbor usluznih programa i
popularnih igara na disku i kaseti
(C64). Veliki izbor uputstava. Hit-
no dostavljanje posiljki. Besplatan

AMIGA

Veliki izbor najnovijih igara po
vrlo niskim cijenama. Besplatan

katalog. !
Ivan & Grga, Ribnjak 3, 41000 Za- gL o T,
greb,  0417427-340,  276-635, i
410-226, Stan Simié.
AMIGA 500, modulator, prosirenje, no- VLASTA M SOFT g
vo prodajem. Tel. 034/63-011. agre i programi za AMIGU samo 10
inara.

KAKO razbiti Intro? - detaljna uput-
stva (sa primerima) za razbijanje bilo
kakvih programa na Amigi, sve je ob-

Katalog besplatan.
11080 Zemun, Garibaldijeva 4/26
Telefon 011/104-938.

AMIGA 500 - POCETNI KURS

Cena 400 dinara + PTT troskovi.
Informacije i narudzbe na:
FILMSKE NOVOSTI, p. fah 176, Bulevar
vojvode Misiéa 39a, telefoni 011/651-134 i
651-143, telefax 011/650-972

GARANCLIA& M&Cl éNE VZAVISE VCX)vKURgN )(K}ANJA
. 14, 35000 Svetozarevo, tel. 035/224-107

jasnjeno. Tel. 071/213-423, Igor.

1
i AMIGA SOFTWARE& HARDWARE !
1 Najveti izbor usluznih programa i igara za sve Amige.
1 ProSirenja za AS00, disk jedinice, Action Replay 2...
! katalog je besplatan. Kod mene mozete kupiti revijo na
1 disketi GAMESHOW na kojoj su opisi, reSenja,
: upustva, mape i slike igara i nekoliko usluznih programa.
1 U 6. broju moZete nati super rjeSenja najnovih avantura
: kao Monkey Island, Hero Quest I & II.., najnovije
1 arkade, simulacije.. Odsada i na hrvatskom najbolj e
lavanture i simulacije na s ecijalnom broju
1 GAMESHOW-a. BOJAN BOZIC, PLECNIKOVA
1 1, 62000 MARIBOR tel. (062) 34701 od 11 do 16 sati

o . > TE o
AMIGA BOOKS
11307 BOLEC-BEOGRAD
Najveci izbor literature za Amigu u YU
Najveci izbor prevedene literature:
Uputstvo,Basic,DOS1.2 1.3,EPSON LQ500
AMOS, Hardware Reference Manual, Animation Station

Vi D Director, DPaintlll,dBMAN, TV*SHOW
R e e Y s

POCETNICIMA:Amiga for Beginners,AmigaBASIC
Inside&Out,Machine Language,Amiga Tricks&Trips,C for
Beginners,More Amiga Tricks&Trips,DOS Quick Reference...
PROGRAMERIMA :3D Graphic Programming,Amiga Graphics
Inside&Out,Amiga Disk Drives Inside&Out,Aztec C...
SISTEMSKIM PROGRAMERIMA:ROM Kernal,System Prog.
Guide,Amiga Advanced System Prog. Guide, Amiga C for
Advanced Prog s,Prog s Guide.P:

KATALOG SA OPISOM SVAKE KNJIGE BESPLATAN
USLUZNI TEL. od 1.VIl do 1.1X '91.,18,00-20,00 h

011-836-1-356
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Najnoviji i najbolji programi za
Amigu. Prazne diskete 3.5 ".
Besplatan katalog. Dejan Juric,
H. Veljkova 38, 14000 Valjevo.
0. L% 2035

SOFT
G A

6.4

RAJKOVIJIX

pokEixa 93/1

N UL
FROGRAMI , D
LITERATURA I
HARDVER JKATALOG BESPLATAN

E 3,5

41030 BEOGRAD

3:
3
L
8

& )a///ﬂ‘; A I/A FUEvsure

512 Kb s sastom....110 DEM  Supra Modem 2400..370 DEM
Floppy Drive 3,5".230 DEM  Amiga 500,Amiga 200,misevi,

AT once.... .500 DEM digitalizator,Hard diskovi te po
2 Mb s satom 400 DEM  narudbi.
++6 mjeseci ije ++placanje u dinarima++brz isporuka

garanc
nazovite (041) 783 765 Dario ili 041 283 862 Ivan

preko 100 novih mjesecno te 1000 stari jih mogucnost pretplate
nazovite (041) 780 365 Tomislav +radujemo se svakom pozivu

Pigmeno:J osipa Debeljaka 20,41430 SAMOBOR

REALNO NAJPOVOLINIJE CENE
i profesionalna usiuga
Adresa: Petra Lekovi¢a 5/1
24000 SUBOTICA
tel. (024) 24-431, 25-671,
43-095 i 39-881

Al AMIG

STUDIO SUBOTICA

Software sa uputstvima
Hardvare i po narudibi

[ p
Amiga lande

najkvalitetnii program: cena_ 10 din
0!!—1430-170 éaﬁ: Y 01i-439-530 ana:“
there can be only cne. Amga land

-

i

o

( OAMIGA EMPI SOFT

Katalog
sa preko 2000
programa

na disketi

QUALITY AMIGA

Mi uvodimo nove standarde. Igre i

usluzni programi, disk drajvovi i
rosirenje memorije, dZofstici, pod-
oge za mida i diskete.

Na{'nm cena - vrhunski kvalitet,

Tel. 011/502-020.

INTERCOMP SOFT! Vet 2 godine
vam nudimo najbolji sortver, ima-
mo sve: igre, korisnitke, PD, a od
sada | komplete ézavire za spisak).
Snimamo sa verifikacijom na kvali-
tetnim disketama, piratima | kolek-
i i nudimo ek
pretplatu. Ako Vas sem cene zani-
ma brzina i kvalitet, obratite se na-
ma, LETNJI POPUSTIIl Tel.
035/224-107.

Najpovolinifi softver j hardver
Jugoslavi

Katalog besp

amiga

an

Milicevi¢ Dejan-Maljenska br.8
27 Mart br
Tel:011:777-309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA

—

| Hammer Inc. - Sve za vadu Amigu,
preko 2000 disketa igara i usluznih
programa.
Hardver: Memorijska proSirenja,
spoljni drajv, video digitajzer De-
Luxe, View 4.0, Sincro Exprcs. kuti-
e, Eodlogc za misa, palice, kablovi,
diskete, Klineri, Zoran Mitrovié,
Milana Premasunca 20, Beograd,
tel. 011/584-947.

programe  direk/ ELGME.
|N| 6 pi tan.
Hn-& z8 amigy
.

Kminpioiagerd

LIZARD
Vellkl lzbor lgarm | ushxalh
R oneera 2174,
41000 Zagreb Tel.041/661 ;

- SPECTRUM
Pirat geepraumun BiEat

SPECTRUMOVCIII! Proverite zato ste nas bad i izabrali za najboljeg pirata u
Jugoslavijil!l Cena - 65 dinara komplet, pojedinaéno 13 din program. Imamo

na]bolll kvalitet snimka i programa... Nazovite i uverite sell!
ti 187-189 ij denja!!l PROVERITEN!

p ;
lot 186: Full Throttle 2, Line of Fire, Tomcat, Miami Cobra...

b
g

BHORD

SPECTRUMOVCI! Najnoviji programi,
Interface za Spectrum, na jednom mes-
tu. Horvat Gabor, tel. 024/35-889.

THE CULT - Prodajem povoljno igre i
usluZne programe za Amigu 500. Bes-
platan katalog! Tel. 011/563~287.

ZEN SOFT - Program + disketa samo
36 din! Program 12 dinl Razni popusti!
Tel. 021/51-213, 398-415.

DAVIDSOFT - AMIGA

din. Besplatan katalcg. Mile Davi-
dovi¢, 11070 Novi rad, blok
30, Lenjinov bulevar 161/17, tele-
fon 011/121-536.

a s« VQ

Snimanje 20 din. Escom disketa 30 |

Komplet 185: Super Cars, Mike Gunner, Last Coridor, Warts Dart...

Komplet 184: Mon? Pghons’s Fl. Circus, Head 2, Yogi & Uriends...
Komplet 183: Boulder Dash 4, Strider 2, Kwix Snax, Narcopulis.

Komplet 182: Turtles, Gremlins 2, Golden Axe, Omega Zone, Speciman..,
Komplet 180: Shadow of Beast, Dl{‘of Thunder, Rick Dangerous 2.
PAZNJAL!! Tza8li su novi sortirani ompleti: Auto Moto trke 2, 3, Rorilatke
vedtine 2, Ratne igre 3, 4, Simulacije letenja 3, Svemirsko pucatke igre, Usluzni

2,3,4,5,6,7, 8 sa oko 220 odabranih programal!!

8.
Usluznl kompleti: 1,
1/8121-208.

PREDRAG DENADIC, D. Karaklaji¢a 33, 14220 Lazarevac, tel.

Pirat(q{- = Pirat
PRi011-8121-208 w1

SPEKTRUMOVCI!!! Nudimo vam mije-
setne | a | im C-90

3/91: Spherical, Last Ninja Remix, Rick
2, ST.UN. Runner,... 2/91:

Dang -8
Power Drift, Billy the Kid, Barbarian 2,

kasetama, u kojima se nalaze samo
Ewbram programi, Cijena ovakyog

G.G. 2, Lords of Chaos,... 1/91; Shadow
of Beast, Fighter Bomber, City Slicker,
idnigh 12/90: Sim City,

ompleta zajedno sa kasetom je 140 di-
nara + PTT. Rok isporuke g

no je 1 dan. Kvalitet usluge j¢ vrhunski.
8/91: Last Coridor, Super Cars, Mike
Guaner... 7/91: Line of Fire, Tom Cat,
Full Throtle 2, Twin World, TiltL.. 6/91:
U.N. Squadron, Yogi 2, Ninja Turtles,
Puzznic, Gremlins 2, M. Python C,
5/91: Strider 2, Golden Axe, ES-
‘W.AT., Kwin Snax, Buolder Dash 4,...
4/91: Lotus Esprit, Dragon Breed, Diz-
zy 4, Yogi, Donald Alphabet Chase,...

Black Tiger, Hostages, Stormlord 2,
Atom Ant, Chessmaster,... 11/90 Back
to Future 2, 3D Tennis, Spy Who Loved
Me, Stunt Car Racer... Programe moiie-
te naruditi pojedinagno (program = 13
dinara/kom) Spisak svih programa ko-
je posedujemo, na zahtev, 3aljemo bes-
platno. Radimo tokom cijelog ljeta. Al-
mir Osmanovié, Trg P. Kosoria 8/113,
71000 Sarajevo, tel. 071/653-896.
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SPEKTRUMOVCH! Najnoviji programi
po vilo povolinim cenama. Tel
031/853-414,

DUGASOFT

Programi za spectrum 48/128k
Komp.244.U.N.squadrom,(HIT)Yogi Beat & frends,
Ninja KornjacesHITe,Egg head 2,sHITeCoriior of
Komp.245.Twin world,Chip’s challenger seSamo 2 Hitalse
Komp.246.Gremlins 2 eHITe,Boulder dash 4,Puzic,Badlands,
Sito Pons S00cc g.p.eHITe,Monty Pyton,3d labir
Komp.247.Line of fire aHITe,Tom Cat,Ful trotle 2,Tilt !
Gazza's f. 2,Last vampire,Welltris (3d Tetris).
Komp.24B.Mike gunner,Crete 1941,Warts dart,Fire wolf,
Spagethi western,Super cars,Ares Arc.ftuit sim.
Komp.249.Commando 4,Krak out 2,Las t coridor,Egg head 1,
Miami cobra GT,Canyon war,Collosus 4.2,Archon 2
128keGunship,Tau ceti,Street fighter,Basket master ....
BESPLATAN KATALOG NOVIH | TEMATSKIH KOMPLETA (120)
Pojedinacno,u kompletima novi,stari programi i jos nesto !
Tokom celog leta zajedno sa vamalll juli MEGA-Veliki hitovi
Sva obavestenja na adresu: Nebojsa ilic, Sterijina 17,
21000 Novi Sad ili na telefon 021/ 330-237.

kod nas €ete naéi izbor najboljih

(Supremacy) i usluznih programa {Cu
base 2.0) po najpovoljnijim cijenama
Naravno, katalog je besplatan. Tomis- Nudimo vam sve najnovije progra-
lav Lovri¢, Aleja Clare Zetkin 9, 41000 me koje dobijamo svake nedelje od

vodeée evropske grupe (ELITE)

. 041/531-049, 518-158.
ZRe, W DR 0 7 Vrhunski kvalitet, brza isporuka.

BRAZIL SOFTWARE! Besplatan opis Uyerite se. 4
ni katalog programa. Tel. 044/21-946, Mitrovi¢ Milos, Braée Jerkovié
Marko 123, 11040  Beograd,  tel.

011/463-741 (12-21h).

Cvréa ST Software nudi igre, cena
15,00 dinara. Katalog besplatan. Viadi-
mir Vujovié, Turgenjeva 4, 21000 Novi
Sad, tel. 021/333-735.

ATARI ST520, 1IMb RAM, monitor
SM124, printer STAR LC10, diskete i li
teratura, prodajem. Tel. 091/225-043.

i N ATARI ST A =

Najnoviji programi. igre i literatura po pristupadaim cenama. Pravimo introe { musikul
r DMC VAM JE SPREMIO IZNENADENJE: |0

OD OVOG MESECA VAM SE PRUZA PRILIKA DA NABAVITE VELIKU KOLICINU
PROGRAMA PO NISKIM CENAMAIN SNIMANJE JEDNE DISKETE SA IGRAMA
NA KOJOJ SE MOZE NACI 1 DO 7 IGARA JE SAMO 5.-DM (65 DIN.), A
SNIMANJE JEDNE DISKETE PUNE USLU2ZNIH PROGRAMA JE 10.-DM (130 DIN.).
MINIMALNA NARUDZBINA OVAKVOG KOMPLETA KOJI SAMI NAPRAVITE JE
10 DISKETA. NARAVNO. MOZETE KOMBINOVA Tl USLUZNE PROGRAME [ IGRE
KATALOG OD 10 STRANA SA PROGRAMIMA KOJI SE NALAZE NA DISKETAMA [[f]
SPREMLJENIM ZA VASE KOMPLE TE JE SAMO 50 DINARA. KAO $TO VEROVA TNO

! PRETPOSTAVLIATE, U TOM KATALOGU SE NALAZI | OPSIRAN KATALOG C

(3

TORK  POIEDINACNIH PROGRAMA. KATALOG KOMPLETA SNIMAMO I NA DISKETU, [od
Zeljko A Jovan Strika
11070 Beograd 11000 Beograd

DISC MASTERS CREW
JI TARI ST HARDWARE
E

ERTROBYTE
SOF

INOVILE

D

IGRE

4

@F 0PI DISK

INALNIEPROGRAM M MISH

*kk CALAML
@ CRIGINALNI PROFES

OCTO pU s THE NAME YOU CAN musr\
SOFTWARE INOSTRANST\A,

I  DISKETA - 30 DIN
IV__DISKETA - 25 DIN 1ID..
PRAZNA DISKETA - 30 DIN

ﬁ KATALOG
POSLATI 25
| DIN U PISMU

ATARI XL, XE: Nove igre! Kompleti!
Auto-moto, karate, porno, sport, sve-
mir, ratni... itd! Isporuka u roku 48 sati
Narucite besplatan katalog! BuSetinéan
Marijan, Vinogradska 104, 43405 Pito-
mada, tel. 046/782-417, non-stop!!!

RUPWINYHMH i latiniéni fontovi za
Calamus. Ivan, tel. 011/326-591.

FLOPI DISKOVA. HARD DISKOWA, PROSIRE -
NJA MONITORA, STAMPACA, MISEWA ..

JEKOVIC BRANKO
SINISE STANKOVICA 16/11
11000 BEOGRAD

ATARI ST - profirenja RAM memorije
na karticama. Kvalitetna izvedba i po-
voljne cijene. Garancija 12 mjeseci, Zo-
ran Nedi¢, C-hardware, Marohni¢eva
3b, Zagreb, Tel. 041/417-871.

DISKETE s igrama i usluZnim progra-
mima za Atari ST povoljno prodajem
Tel. 042/53-977.

AGENCIJA SA NAJVECIM IZBOROM SOFTVERA | HARDVERA U YU!
MP-SOFT JE JEDINI U MOGUENOSTI DA VAM PONUDI
STRUCNU POMOC TIMA INZENERA , PRI IZBORU HARD-
VERA | PRATECEG SOFTVERA!

SOFTWARE &

HARDWARE

VELIKA PONUDA PREVEDENIN PROGRAMA! PRODAJA KOMPLETNIH ATARI ST

NOVIJI PROGRAMI: ARALLZGU

PREGLEDOM

FINLIEG SOFT

SCENT

ROK ISPORUKE

dipl.ing.DUSAN BUCALOVIC ,
BUDITE ZA KORAK

ATAR 5T

. KONFIGURACIJA:

NTERI

O FLEX MONITOR
ISPORUKA ODMAM ,
20 MOVIIETA ! PO

11000 BEOGRAD , u

ISPRED OSTALIH SA MP-SOFTOM

)40 STF EG
¢Mb , MEGA STE
Ab

h SKETE
MOUSEPAD

GARANCIJA 6MEsS
ON UZ SVAKU NARUDzBINU!

KOMPLETNA  PRIPREMA
SVIH VRSTA PUBLIKA
CIJA ZA STAMPU

KOMPJUTERSK! DIZA
JN VASIH OGLASA

UNA KATALOGA ITD

SKENIRANJE SLIKA |
STAMPANIE NA L

I.LPETRA GVOJICA 4

Adresa:
Mic Soft
P.P. G4
Q20 Bos

GARANTUJEHD ISPRAVNOST SVIH NASIH PROGRAMA |

KATALOG BESPLATAN !

@ (030 358-056

Sve nainoviie usluEne programe i
igre mo2ete nabaviti bod nas b




MALI OGLAS! e Y

IGRE i programi po vrlo povoljnim ci-
jenama. Besplatan katalog. Novo: Vi-
deo katalog. Mario Hren, Dereani 3,
41313 Ivanitko  Graberje, tel.
045/82-491, 81-601.

MEMORIJSKA prodirenja za Atari ST,
512K na 2,5M, 2M na 4M. Cena sa ug-
radnjom 300 DEM. Tel. 671-774.

FUTURESOFT Amstrad/Schneider
464, 664, 6128 - Nudimo vam preko
100 kaseta sa igrama i usluznim pro-
rgamima i preko 300 disketa sa progra-
mima. Mi smo jedini pravi izvor pro-
rama. Ovog meseca prvi vam nudimo
akekmo iz Engleske najbolje iirc jula
91 (komplet M2): Predator 2 (hit igra
po hit filmu), Mad Mix 2 (3D Pacman,
najbolji do sada), Mr. Hiei 1 (sli¢no kao
R- ali bolje - 32 boje, 150 razli&i-
tih neprijatelja, 95% u Amstrad Action),
Pro Tennis Simulator (Code Masters
govori sve), Hong Kong Phooney (su-
per igra po istoimenom crticu), Pro Bo-
xing Simulator (prvi pravi box), Na za-
Jihi je jos komplet juna (komplet M1):
‘Welltris, Total Recal, Stormlord 2, Yo-
ﬁ:’ Great Escape, Pipemania, Karate-
. Svi programi se nalaze u kompletu
i nisu zastieni. Ali sve pirate upozora-
vamo, da ako nece naruditi programe i
Bekace dok im ih komsija ne donese,
tekate uzalud!!! Imamo i veliki broj
novih igara samo za 6128 na disku:
Iron Lord (2D), Total Recall 100%
(1/2D), Welltris za 6128 (1/2D), Sha-
dow of the Beast (najbolja igra, 97% u
Amstrad Action - 1D), The Spy Who
Loved Med (1/2D), Sim City (najorigi-
nalnija igra, 1/2D)... Ostali kompleti na
kaseti: 95~ Lost Caves, Dizzy 3, Maze-
mania, Puzhnic, Bodo, Garfield 2, Iron-
man, Mind Fighter, Intern. 3D Tennis,
Footballer of the Yeat 2..., 94- Altered
Beast 1-5, P47 1-8, Test Drive 2, Stunt
Car Racer, Dizzy 2 (100%), 93- Batman
the Movie, Puffy’s Saga, Airbone Ran-
%‘r. 92- Chase HQ, Myth, Operation
underbolt, Jack the Ripper... Snima-
mo na diskete i kasete, nafe ili vase.
Osim redovnih kompleta imamo i
komplet letenje, auto moto 1.2, sport
1,2, 8ah + drudtvene igre, komplet za
dijecu... PAZNJA! U ﬁ;ol:bu specijalni
ti. Najjeftinifi kompleti ve¢ od
100 dinara. Za tatna obavestenja pozo-
vite ili pisite. Ako bude interesa u pro-
ljeéu ¢emo izdati jo§ komplet M3. Na-
rudzbe na adresu: FT,
23, 61104 Ljubljana ili na 1'3.
061/311-831.

ATARI ST - Magicbyte - super, povolj-
ne cene sgrognm: i igarall! Tgl.
022/223-758.

AQUARIUS - ATARI ST niske ce-
ne + kvalitet. Katalog 25 din. Bo;-
dan Silaski, Save Kovacevica 7,
11080 Zemun, tel. 011/191-730

INTERSOFT

Andriéev venao 2/1

Raéunari
PC AT 286/386/486
Tolefax!
Panasonik KX-F90
Laserski Stampadl_
HP LASER JET Il
HP LASER JET IIP
Matridnl tampad!
EPSON (A4,A3)
TEL
011/331 374
011/340 408

FAX:
011/339 104

DR-HOUSE za Amstrad CPC-
-464/6128: Programi sa uputstvima,
poslovni, obrazovni i strutni programi
svih vrsta, koji ¢ vam stvarno pomoci,

Prodajem Atari 1040 STFM sa
monitorom, novo, ocarinjeno, tel.
011/512-170

KOMPJUTEROM DO ZARADE -
pomocu  KLUBA POSLOVNIH
KOMPJUTERASA. PC PROGRAMI
- Veliki izbor javnih programa. Za
obavedtenja poslati adresirani ko-
verat sa markom. Nenad Stoiljko-
vié, 21000 Novi Sad, Put partizan-
skih baza 8, tel 021/397-743.

ORIKOVCI! Sve za Orik Novu 64 Tra-
7ite katalog. Tel. 015/20-740, HCM.

AMSTRADOVCI! Alex Soft tokom ce-
log leta radi za vas, Kompleti programa
sa 30% popusta. Na tri narutena jedan
besplatan. K38: Dizzy 3, Iron Man,
Garfield... Fotetkom jula dva nova
kompleta. Luki¢ Aleksandar, Zmaje-
vacka 36/21, 11132 Beograd, tel.
011/504-363.

JEFTINO prodajem diskete, kutije za

diskete, oge za miseve, tel.
069/22-216, i nove printere Star i Ep-
son sa g ijom, tel. 069/26-329.

PRODAJEM ¥

zvezde i tastere za pucanje za palicu
Quick Shot 1. Interfejs za palicu spek-
trum. Tel. 044/72-034.

STAMPACI PAZNJA! Obnavljamo is-
trodene Stampacke trake i pretvaramo
ih u bolje od novijih, Goran Basi¢, Ga-
Fﬂnova br. 8, 21000 Novi Sad, tel.
21/333-219.

LASERSKI STAMPACI
HP LASER JET II P

sa tonerom i kablom.
(011) 222-3945, 222-4322/577.

IBM PC & COMPATIBLE. Izrada i po-
nuda pru%rama i igara za PC raunare
iz svih oblasti. Tradicija duga 6 godina.
EE Software, Marticeva 31, 78000 Ba-
nja Luka, tel. 078/40-940.

-SCHNEIDER  PCW

8256/8512 i CPC 6128: Najnoviji
pwg.rami. Nenad Stoiljkovi¢, 21000

Novi Sad, Put partizanskih baza 8,
tel. 021/397-743.

AMSTRADOVCI!!! Veliki izbor igara,
usluZnih programa i prevednih uput-
stava. Caslav Pejdié, Spasoja Jokiéa 6,
153?‘0 Bogati, tel. 015/41-153, Chucki-
esoft,

AMSTRADOVCI! Veliki broj programa
kod Belgrade Soft-al!l Viadimir Mili-
savljevi¢, Hodi Minova 1/94, 11070 No-
vi Beograd, tel. 011/137-899.

PRODAJEM Amstrad CPC 6128 sa ko-
lor monitorom i Stampatem DMP
2000. Tel. 011/347-163.

Koscbne (1) igre '3
oroskopi... Katalog (16 str. sa 400 pro-
rama') besplatan! Marko Drazumerié,
arhova 22, 61000 Ljubljana, tel.
061/341-871.

MICROPOWER - veé 5 godina u
vrhu nude za AMSTRAD-
-SCHNEIDER CPC 464/664/6128.
Tzaberite neki od 80 nasih komple-
ta. Imamo sve najbolie igre od
1984. do danas. Narugite na$ kom-
plet usluznih programa - 45 pro-
grama na jednoj kaseti. Cene ost_l::{"u
iste celog leta: REDOVNI ILI TE-
MATSKI KOMPLET = 120, SU-
PERKOMPLET (C-ﬁ? -

GINAL = 60 DIN (+ kasete +
PTT). Snimamo kvalitetno na naj-
boljim kasetama. NA DVA NARU-
CENA KOMPLETA/ORIGINALA
TRECI DOBIJATE BESPLATNO!
Svi narudioci uéestvuju u nagrad-
noj fgri! Detaljnije iniomlnciic u

DZOJSTICI DS-5

Vrlo kvalitetni senzorski dzojstici

Ivan Cvetkovié, A. D 17,
16000 Leskovac, tel. 016/46-567.

Prodajem Amigu 500 sa

444 pravca sa pucanjem i auto-
i jem, p neu-
niftivi, mozete dobiti po ceni od

din.
Dulan Stojkovié, Trogirski trg 2,
37000 Krusevac, 037/29-550.

PROFESIONALNI PREVODI:

KOMODOR 64: Prirutnik (130) din.
ammer’s Reference Guide (160),
Ma8insko programiranje (130), Grafika
i zvuk (130), Matematika (60), Disk-
-1541 (60), Uputstva za usluZne progra-
me: Simon’s Basic, Praktikalk po (60),
Multiplan, Vizawrite, Eassy Seript,
MAE, Help-64+, Paskal, Stat, Graf,
gu'mﬂk 0 (40). U kompletu (600).
UBJ: Masinac za ggéetni
(150). Napredni madinac (100), Dev-
pak-3 (60). U kompletu (250).
/SNAJDER:" Priruénik
CPC64 (knji;:uzao), Locomotiv Basic
(140), Masin: programiranje (140),
utstva za usluzne programe: Master-
file, Devpak, Tasword, Multiplan po
(50), Paskal (60). U kompletu (500), Pri-
runik CPC6128 (180).
+KOMPJUTER
Jankoviéa 79,

032/23-034.

BIBLIOTEKA”, Bate
32000 Cacak, tel.

3
modulatorom, tel. 011/512-170

DISKETE

svih vrsta i gustola sa

B dinara datie Tets (fm‘:mg

ENGLESKI reénik sa &mr:livn:{em -
Amiga i PC. Disketa 200 Din. PAL Les-
kovac, ]. Cvijiéa 41, tel. 016/31-63.

DISKETE - GARANCIJA:
25" - DS/DD (360K) . 17 din kom.
5.25" - 25/HD (1.2Mb) ... .
. . 26 din kom.
35" - 28/DD ?zoxbl‘ 23 din kom.
1.44Mb) ...

35" - 2S/HD 1

... 39 din kom,
1 DISKETE NASHUA 1 BASF 100%
ERROR FREE, po povoljnim cena-

mal
Tel. 061/267-632. Na vecu kolitinu
popust. Brza isporuka!

Izadle su iz §tampe dve nove knjige:
1. TURBO PASCAL 5.5 (450 m; % 300
Posle VI bdal? knjige Turbo Pascal 3.0 IuslaLe rva knjiga za
Turbo Pascal 5.5, vodic za korisnike. Prog;uvn oli jo postao
standard Imko vam standard priblizava
a Qnumo'lmwn it pitanja kako so kreira Korisnicki 2
i 3 na se kreira IS0
manmkakom secral nim bbkmk':l slika. Poseban dodatak:
Grafiki i za Amigu
Y e O vt ararna, nizova, funkeife, pokazivata, ~
Mdo dva m c \)‘5.0 i sve funkcije Turbo C
v2.0. Knjiga je namenjena viasnicima PC, Amige | Ata la.
&yl vam svoja a | 2
3 g8 sa ) 200
v Izmenmo i W Ian
s. Amg:" rincipi | programiranje 3 200
Vi Ao jedno sa priruénikom vija celinu.
6. Alllwll tari/PC Modula-2 (Il izdanje) 200
T ST priruénik | alje (1l izda 180
Knjiga potrebna svakom vlasniku Atari ST raéunara.
ilje sliéica, paraleino objasnjene poruke na
m i nemackom jeziku.
8. Atari ST GFA BASIC Korak po korak (Il izdanje) 200
Na 306 strana detaljno je objasnjen GFA BASIC.
Detaljno komamie uz obd,:Jmm
9. Atari ST GFA BASIC programerski vodié (Il izdanje) 200
Obil a, procedura, saveta | reSenja.
10. led unutra 180
NOVA Km Trenutno mjmbn.ll:‘
Interna konfiguracija, memorijske strukture
11. MS-DOS 3.3 str) 200
S ni kom Agiali g
12 Amiga/Atari/PC Wordberiect (I izdanje) 200
Kompletno uputstvo za programa.
13. 1 ramerski vodic 180
14. CP/M sistemsko mm 22130 180
15, CP/M softver u praksi 180
BITNO: KOD KUPOVINE KOMPLETA OSTVARUJETE VELIKI POPUST 2
ui ﬁA rumu.l Eq Qrafika) 580
c) ATARI (Priruénik, GFA C, JFA Pro Q.V., Pogled un) 700
NOVO: BORLANDOVI PAKET!: Turbo Pascal 6.0 (lﬂgkocoo- 2.0 (8.590),
‘Quattro Pro 3.0 (6.990), Paradox 3.5 (7.990).
Da ne biste ostetili euo&h. dibinu $aljite na icl, razglednici ili u
plsmu na adresu 'Ig.blr OMPJUTER BIBLIOTEKA", F. Fillpovi¢a 41,
32000 k, telefoni: (032) 32-322 ili 23-120
-
CITAJTE POLAKO!
SLEDECI BROJ, SA NOVOM INVAZIJOM
MALIH OGLASA, IZLAZI TEK U SEPTEMBRU.
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gy,

R4 % Kneza Milo$a 45 , Beograd
5 tel / fax (38 11 ) 657 562
1 E tel / fax (38 11 ) 681 989
& g od 8+ - 15~ radnim danima

k*) CPT =

CPT - LETNJA SKOLA ZA RACUNARE
(JUL I AVGUST)

- evropski standard obuke ( 1 polaznik - 1 radunar )
- vrhunska PC oprema za obuku
- grupe sa najvise 9 polaznika
- kvalifikovani predavacdi sa referencama

Kursevi z rasle
-DOS 1 -DOS 2 -DOS 3 - LOTUS 1-2-3
- CLIPPER - dBASEIII+ - VENTURA - PAGEMAKER
- MATEMATIKA NA PC ( MathCAD, Grapher, Eureka )
- AutoCAD 2D i AutoCAD 3D

Kursevi za decu od 8-12 g

- americka metodologija rada ( animacija, igra, takmi¢enje )
- kursevi u tri nivoa

DOD OPClI
- UBRZANI ( sedmodnevni ) kursevi za poetnike
- SPECIJALIZOVANI kursevi

Planirani raspored odrzavanja kurseva: JUL ( od 1-12, od 15-26 ),
AVGUST ( od 5-16, od 19-30 ).
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Ja ga pustim da
radi a on
pocrveni!

Posedujem radunar C64
veé godinu dana. Sve je bilo
u redu do pre mesec dana.
0d onda, kad ukljuéim raéu-
nar u donjem desnom uglu
pojavi crvena boja. Ta crve-
na boja pojavljuje se uvek
na istom mestu preko stan-
dardne plave pozadine. Sta
je snaflo moj racunar?

Dragan Colié
Pirot

Dragane, opis kvara navo-
di nas na zakljutak da je
kvar u televizoru - verovat-
no je namagnetisan ekran.
Ne bi bilo lose da proba$ ra-
¢unar na drugom TV-u. Ako
je televizor ispravan, onda
su problemi nastali zbog &i-
pova koji kontrolidu video iz-
laz ili RF modulator, ali to ti
najtaénije moZe reéi maj-
stor, posle detaljnog pregle-
da ratunara. =1

Mis za C-64
Veé godinu dana imam
C128. Zelim da vas nesto pi-
tam:

nitora

Ako Zelite da dobijete
morate da reSite nagradnu ukrtenicu i ne morate da skupljate
piéa. Dovoljno je da nam posaljete svoje ime i adresu u zatvorenaj koverti na adresu

1. Koji mi disk preporuéu-
jete, 1571 ili 15817
2. Kolika je cijena disk je-
dinica u Nemaékoj?
3. Koji mi§ je dobar za
C64/128?
4. Koliko kodta Atari 1040
bez monitora?
Vladimir KneZevié¢
Tenja

S obzirom na rasprostra-
njenost programa na 5,25 in-
énim disketama za C64/128
bilo bi bolje da kupis disk
drajv 1571, cena mu je izme-
du 200 i 300 DEM. Najbolji (i
jedini) mi§ za C64/128 je
Commodoreov model 1351 i
koita oko stotinak maraka.

Atari 1040 se bez monitora
moze kupiti za 800 DEM.
Medutim, taj model vise se
ne proizvodi, u prodaji su ko-
li¢ine koje su ostale na lage-
ru, pa treba prozuriti s kupo-
vinom. Od sada ¢e se proiz-
voditi samo modeli MEGA
STE I ATARI TT. J

VGA mono (i
stereo)

Zdravo! Zeleo bih da vam
postavim nekoliko pitanja:

1. Kakva je razlika izmedu
VGA—r;wno i VGA-color mo-

2. Gde mogu da nabavim
neke od igara i programa za
IBM PC kompjuter. Interesu-
je i cena. Ivica

Kladovo

VGA monochrom je mo-
nohromatski monitor (jedno-
bojni, u ovom slutaju erno-
-beli), onaj drugi model je u

bog.-

ograme moZe$ nabaviti
kod ovlaséenih prodavaca
PC softvera. Prethodno po-
gledaj cene, da se ne bi ne-
prijatno iznenadio. 4

Virusi, virusi
svuda oko nas

Zdravo! Vlasnik sam ATA-
RI-ja ST 1040 i Zeleo sam da
prebacim neke slike na PC-
—formatirane diskete, kako
bih mogao da ih uéitam na
AMIGI. Po§to ATARI ne mo-
Ze da formatira disketu u PC
formatu, uzeo sam program
FASTCOPY III, koji to prove-
reno moze, Medutim, desilo
se nefto vrlo éudno. Tako
formatiranu disketu ATARI
je hteo da éita, ali nikako
nisam uspevao da je proci-
tam pod PC-DITTOM verzija
3.96 (PC emulator). Uvek ka-
da bi otkucao DIR da bih
dobio sadrZaj diskete, radu-
nar bi mi prijavio neke ne-

NE =y
e -~
=il m

graficko-animacioni paket kompanije Autodesk

ovaj vredan softverski paket ne morate da odgovorite na nagradno pitanje, ne
nalepnice sa fla¥a osveZavajucih

Svet kompjutera
Makedonska 31
11000 Beograd

sa naznakom "Pokrenite me"

0d pisama pristiglih do 15. avgusta izvuéi éemo jedno i u sledeéem broju Sveta kompjutera objaviti
ko je taj sre¢nik (ili, ko je ta srecnica). Pozurite, zamolite nas da vas pokrenemo.

bulozne cifre (recimo
1257887788 kb free ili jednos-
tavno "pukne”).
Napominjem da su na dis-
ketu snimljene slike sa ATA-
RIJA i da ith ATARI normal-
no &ita. Molim vas da mi ka-
Zete gde gre§im?
. Stanojko
Mali PoZarevac

Dragi Stanojko, odmah da
ti kazemo da ne gredis nigde.
Tvoja zamisao je u redu, ali
su se umesali izvesni ometa-
juéi faktori. Re¢ je o neem
bezli¢nom i nematerijalnom
ali vrlo desto prisutnom na
nasim disketama ili hard
diskovima. TI IMAS VIRU-
SE! Stos je u tome 3to je
FASTCOPY III formatirao
disketu u PC formatu i sas-
vim lepo obavio svoj posao,
ali je virus, koji se nalazio u
memoriji radunara, iskoris-
tio guzvu i uvukao se u boot
sektor i pri tom poremetio
taze napravijeni FAT (FAT
je skraéenica za File Alocati-
on Table i ozna¢ava podrué-
je na disketi gde su podaci o
za)usetim sektorima te diske-
te).

Nabavi negde virus killer
(recimo VDU v3.4 ili jos bolje
v5.0) i otarasi se svih bubica
sa svojih disketa, pre nego
§to poénes ita dalje da radis
sa raéunarom. g
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omak koji se potpisao ka: Ureduje Nenad VASOVIC
Berserker from Dubrov- A

arkoneli i Adajja (sa dva

3’1 odgovaraju Rocku Ziva-
inoviéu za GREMLINS

II % A % Da bi presao na sledeéi
nivo, potrebno je da prethodno
pokupi pred hol S
vom G, a zatim treba da nades
lift za izlaz sa nivoa. Na mnogim
mestima moguce je peti se uz or-
mane i sliéne styarice na poza-
dini, §to se na prvi pogled ne bi
reklo. Misi Milosavljevicu za
N.A.R.C. # Da bi usao u automo-
bil pridi mu sa donje strane, pri-
bi se uz vrata i skoéi brzim po-
vlgéem:m palice nagore. Dok si
jo$ u skoku ponovo povuci pali-
cu nagore i drzi tako. Policajac
¢e se pomeriti nagore i upasti u
kola. Pazi samo da ne preskoéis
kola, jer tada moras sve iz podet-
ka. SWIV # Kad uniéti§ brod ko-

nik, poslao je odgovor Da-
liboru ToSiéu za SINBAD # Sif-
ra za Cetvrti nivo je TWIST.
CARRIER COMMAND % A #
Komande sa tastature, u toku
igre:
'ESC' - ukljuéuje/iskljutuje
zvuéni filter (Power LED)
'CTRL'+'S’ - pauza
'CTRL' +'Q' - nastavak igre
CRSR UP - ubrzava Carrier,
Walrus ili Manta vozila
;:RSR DOWN - usporava ta voz-

ila

'DELETE'/'HELP" - zZumiranje

podruéja

Za varanje u igri pauziraj igru,
otkuca;

THE_BEST_IS_YET_TO_BE (za

ji za sobom ostavlja k e sa
oruZjem, pucaj u njih sve dok ne
ugledas kod jednog zvezdicu.
Pokupi taj kanister i dobija$ pu-
canje u osam pravaca, a istovre-
meno unistavas i sve neprijate-
lje na ekranu. Odgovor odanom
€itaocu za BAGITMAN = C-64
Cilj igre je sakupiti dZakove sa
noveem na sva tri ekrana. Da bi
pokupio dzak stani preko njega i
pritisni pucanje. Potom ga mo-
ra$ odneti do svojih kolica koja
su negde na jednom od ekrana.
U njih ispustis dzak, takode pri-
tiskom na pucanje. Kolica mo-
Zes pomerati po ekranima, a mo-
Ze§ uzimati i kramp i njime ubi-
jati pandure koji te jure i kopati
rupe u zidu.

odanom &itaocu za US.S.

JOHN YOUNG % C-64 =
Osim protiv avionskog mitralje-
za mozes koristiti jos i torpeda i
projektile. Da bi lansirao torpe-
do izaberi opciju Tactic. Sa Next
Object izaberi cilj koji ho¢es da
gada$, a zatim odredi vrstu tor-
peda. Pritisni Tracking i sadekaj
da se izvrs$i odbrojavanje. Kad
se ispiSe poruka "Ready”, klikni
na’opciju Launch i torpedo je
lansiran. Jednom vrstom torpe-
da ne moze§ gadati sve ciljeve.
Torpedima Harpoons gadag bro-
dove i druge objekte na povrsini
mora. Sa Across puca$ na pod-
mornice a projektilima Sparows
obaras avione i lete¢e objekte,
Opcija TSC sluzi za poveéanje
brzine torpeda.

Emlr iz Rogatice odgovara

ario Susanj sa nekim caka-

ma za besmrtnost. ST.

DRAGON 3 A # Otkucati
DECAFFEINATED drzeéi
'CAPS LOCK'. BACK TO THE
FUTURE III # Pre igranja poje-
dinih nivoa, upisati: za 1. nivo
ROTTEN CHEAT, za 2. nivo LO-
USY CHEAT, za 3. nivo LOW
DOWN CHEAT (sa razmacima).
LOTUS ESPRIT TURBO CHAL-
LENGE # Kod igre za dva igraca
upisi za prvog FIELDS OF FI-
RE, za drugog IN A BIG COUN-
TRY. Druga varijanta koja fun-
kcionise je MONSTERS :za
prvog i SEVENTEEN za drugog
igraca. Isti tos za SUPER CARS
I % Za prvog igraéa upisi Won-
derland, a za drugog The Seer
(pazi na velika i mala sloval).
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u  kucaj 'Z'
umesto 'Y'). Time se energija
mnogo sporije trosi, Carrier nije
otporan na metke, a uvode se i
nove funkcije sa tastature. To-
kom igre, '7" na numeritkoj tas-
taturi viSestruko ubrzava igru
(korisno pri plovidbi). U naslov-
nom. skrinu, tasterima '+'/-'
mogu se pogledati svi ostali ob-
jekti u igri. Pitanje: kako se iz
programa formatira Game Disk
za snimanje statusa (program
ne prihvata status snimljen na
praznu disketu)?

ura iz KurSumlije poslao je

Sifre za nerazbijenu verzi-

ju igre PRINCE OF PER-
SIA # PC % Za prelaz na drugi
nivo treba uzeti odredeno slovo
iz tablice:

Prince Prince
Of Persia| L| Of Persia E
E
Ml LIP[T Wl LIPIT
Ol I| Al T Ol I| Al T
R| N| G| E R| N| G| E
D| E| E| R D| E| E| R
11 11 3| A 521 v
1 5(.3| w 5[ 5| 1{0
1| 5{10| P 5[ 6[ 2 K
21 1) 4| J 6 1/ 1| D
2| 3| 4| R 6| 5|7/ 8
2l 4| 1| T 6[ 6| 1| P
2| 4110f 6 6| 7| 4| S
2/ 5[ 3 v
7| 5| 8/ u
3| 2|11|.F
3| 3] 5| p 8| 2] 118
3/ 5| 4| C 8[10| 2| N
4| 2| 5] F 91 2| 4] L
4 2( 7| M| |9 2] 5[A
4 311 L 93| 2|4
41 51 3| R
41 61 71 0| |11] 3| 3| M
4l 7(12| E 171 u
Prince 131 2| 8|1
Of Persia

Evo nekoliko funkcija koje se
ostvaruju razli¢itim tasterima:
‘SHIFT' +'L’ - prelazak na slede-
¢i nivo (vazi do ¢etvrtog),
'CTRL'+'Q -  kraj igre,
'CTRL'+'R' - restart igre,
'CTRL'4+'A" - restart trenutnog
nivoa. Na kraju éetvrtog nivoa,
kad se otvore vrata za peti nivo,
pojavijuje se staklo. Da bi ga
presao uzmi zalet i skoéi (u toku
tréanja pritisni strelicu nagore).
Za ovo moras imati &etiri energi-
je, jer se pri tome oslobada deo
tebe, tvoj odraz iz ogledala. Pita-
nje: kako preéi treé¢i nivo?

e Boyler odgovara Sasi Mi-
ovicu za RICK DAN-
GEROUS II % A % Na ekranu
se nalaze dvoje merdevina. Ne
idi prema njima, veé prvo idi
desno i stisni prekidaé, potom se
odmah sagni jer ée laser ispaliti
jedan zrak. Sad slobodno kreni
prema merdevinama i popni se
na one koje su bliZe laseru. Pro-
duzi dalje ne obraéajuéi paznju
na lik Fett Guy-a koji se smeje,
to je kraj prvog nivoa. Za &etvrti
nivo ti nema pomodi, jer nisi na-
glasioa’lf‘o'u su lg l‘(,;)licu mnl:
za ugalj (ima i 5e).
Herceg Novog za GOLDEN AXE
# C-64 % Na verziji za ovaj kom-
pjuter nije moguée birati igrate
i ne mogu igrati dvojica. Ali evo
male pomo¢i, stavi drugi dZoj-
stik u port 2; pritiskom na puca-
nje tro$i§ magiju (plave boéice
koje uzimas od patuljaka).

xie dopunjuje Duru iz
KurSumlije za PRINCE OF
PERSIA #* PC # Prvo odgo-
vor za prelazak treéeg nivoa. Idi
do krajnjeg desnog gornjeg ek-

kacioni test, moras imati listu
svih brodova, njihovih slika i
imena, a to dobijas samo uz ori-
ginal igre.

lan Dovié salje caku za igru
VENDETTA # C-64 * Sifre
kompjuter na prvom ni-
vou su 11100001 - 10000111 -
01111000. FIGHTER BOMBER %
Kako doéi do cilja, kuda leteti
(Alan kaZe da je dugo leteo a ni-
je sreo nggdnog protivnika)?
CARRIER COMMAND s Kad se
dode na otok, sve je zamrljano.
Motze se pucati amfibijom nasu-
mice, osloboditi otok i postaviti
ACCB gradevina. Zatim brljoti-
ne postaju drugatije, ali uglav-
nom niéeg nema. Da li je u pita-
nju lode razbijena igra, ili nesto
drugo?

Javio nané;le i léll; Zack i od-
govorio tu na pitanje
o igri ZAK MC KRA&EN *
C-64 % U avionu idi do WC-a i
tamo upotrebi toalet papir u la-
vabou i pusti vodu, a potom po-
zovi stjuardesu. Kad ona krene
prema WC-u, idi brzo do w‘ene

rana i hrabro skoéi desno, iako
ti to del 1

kao
tvo. Naci ¢es se na delu ekrana u
kome je sistem za otvaranje vra-
ta koja se nalaze u krajnjoj le-
voj prostoriji. Jo§ dve funkcije
tastera: 'CTRL'+'G’ - snimanje
pozicije (prvi put je moguée na
treéem nivou), 'CTRL'+'L' - u

pr ije, otvori mik

pecnicu i stavi u nju jaje koje si
pokupio u frizideru u d i
sobi. Zatim zatvori peénicu i uk-
ljuéi je. Jaje ée da eksplodira, a
stjuardesa ¢e opet imati pune

ruke posla da to sredi, a ti za to
vreme pretraZi sve ormariée

ekranu p: je na

snimljenu poziciju.
aniel Ljubisavljevié¢ savetu-
je za TIN TIN ON THE

MOON 3 Na nekim nivoi-
ma bombe nisu postavijene na
zemlji nego na visokim zidovi-
ma i plafonima, pa ih ne mozes
dohvatiti. U tom sluéaju pritisni
'F1', 'F2' i 'F3' istovremeno, oslo-
bodices se sile teze i poleteti, te
¢e$ moéi da skines bombe, U le-
tu kroz svemir uzimaj Zute kug-
le (vreme) i crvene (brzina).

mar Sabeta odgovara Dra-
ganu Simiéu za SUPER
BIN HOOD % C-64 % Ig-
ra se preko tastature. Komande
su: 'X' - desno, 'Z' - levo, '} - go-
re, '? — dole, <SPACE> - puca-
nje. THE GREAT ESCAPE =
Kad zazvoni zvono i napife se
"Roll Call", treba otiéi gore-des-
no na prebrojavanje. Gde se na-
laze lampa, svi kljuéevi, papiri,
lopata, kramp? Kako leéi u kre-
vet? Kako se seda za sto u kuhi-
nji? Kako se koriste predmeti?

obi, Igor i Spase poslali su
odgovor Radu iz Sarajeva
za HAMMERFIST # C-64
Da bi unistio éudoviste Octosqu-
ad, na drugom nivou ispod mo-
ra, prvo uzmi najveéu koli¢inu
lasera (99) u sobi gde padaju bu-
rad (pucaj u njih i oni se pretva-
raju u lasere), i potom unisti pip-
ke Octosquada. Onda se pretvori
u devojku i skoé¢i desno. j
sada Octosquadu u usta, a ki
ih unidti§ skoéi na p;:?ormu le-
vo-gore. Zatim mu pucaj u
oko i Octosquad je gotoy. Deja-
Rﬁl) STORM

nu Domazetu za
RISING #* Da bi prosao identifi-

bip bocu sa ki ik

i pokupio je. Uz put, dok si u
WC-u, probaj da upotrebis toa-
let, éeka te zanimljivo iznenade-
nje.

van Anti¢ ima nekoliko pita-

nja. JAMES POND * A % Ka-

ko, preé¢i misiju tri? ROBO-
COP II % Kad se prede prvi nivo,
kako pokupiti sve crvene Zeto-
ne? SPEEDBALL II % Ko&n '{e
funkcija opcije Knockout? GAR-
FIELD’S WINTER TAIL % Koji
je cilj? LORNA # Sta treba ura-
diti na drugom nivou? TIME
MACHINE # Kako prebaciti si-
sara u peéinu (ne moze telepor-
tom)?

iroslava Katiéa interesuje
vise stvari o igri F-16
COMBAT PILOT % C-64 %
Kad se na poéetku odabere misi-
ja i na karti cilj, dobiju se neke
koordinate. Cemu sluze te koor-
dinate i na kom se instrumentu
mogu videti? Kako se aktivira
auto-pilot i mamei?
iz Zrenjanina i pitanje za
igru DIE HARD # C-64 % Cemu
sluze tranzistor, cigare, kljué,
crveno crevo?

Bojan Jurié pita za igru INDI-
ANA JONES III # ST # Sta treba
raditi kada se na drugom nivou
dode do groba? BACK TO THE
FUTURE II % Sta treba uraditi
kada se dode do velike zgrade
na prvom nivou?

Roéko Zivadinovié sa pita-
njem za WILD FIRE % C-64 %
sm?ib:n‘::ul?)runl

stavlja vise
pitanja. SUPERTE?) * %-“ *
Kako se startuje? SPITFIRE II
#* Koje su komande na tastaturi?
TEENAGE MUTANT HERO
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TURTLES # Koje su Sifre za
prvi i drugi nivo?

Alan Kralj pita za HUNT FOR

RED OCTOBER % C-64 % Kako
se igra, 5ta dalje kad se pojavi
&lanak New York Timesa?
Jos jedno pitanje za istu lgru od
Zlatka Budinskog. HUNT FOR
RED OCTOBER # C-64 % Kako
se na tre¢em nivou otvaraju vra-
ta od podmornice, da bi usao Ra-
jan?

Zoran Baljak ima l;immje za
igru ELVIRA MISTRESS
THE DARK #* A * Kako konstlu
maé i 5tit?

Izvesni Mostarac javija se sa

em za TORVAK THE
eVARRlOR # A % U drugom sek-
toru, posle trazenja druge diske-
te, Sta treba uraditi (ispred je
zid i nista se ne desava)?

Igor Pinterié pita za PIRATES
OF THE BARBARY COAST #*
C-84 * Kako se puca iz topa?

A Joe iz Zagreba ima vise pi-
tanja. PO US # Kako se po-
miéu ljudi? RICK DANGEROUS
# Kako iza¢i iz dvorca? POWER-
MONGER # Koje su sifre za po-
detak igre?

Aleksandar Ranéié i pitanje

za WRATH OF THE DEMON
Kako proé¢i statuu lava koji se
nalazi u lavirintu iza zakljuca-
nih vrata? DEFENDER OF THE
CROWN 3 Kako ostaviti deo voj-
ske na osvojenoj tenton;i"

arko B!
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andar PAREZANOVIC

SPACE ROGUE &

Radnja ove igre se odvija u dale-
koj buduénosti, nekih hiljadu
godina ispred naSeg vremena.
Ovladali smo fuzijom i drugim
visoko energetskim potencijali-
ma. Moéna imperija se prostire
na nekoliko sistema ali njena
vlast se ne oseca u svim sistemi-
ma podjednako, tako da neke
veoma moéne piratske ili tero-
ristitke grupe vladaju pojedi-
nim sistemima.

Vi se nalazite na jednom trgo-
vatkom brodu kojim krstarite
svemirom i tako na jednom
svom putovanju nailazite na
drugi brod koji lebdi u svemiru.
Izgleda da je napusten, Saljete
radio signale ali niko se ne oda-
ziva na njih. Odluéujete da ga is-
pitate, oblatite svoje svemirsko
odelo i samo $to ste usli u tajan-
stveni brod pojavljuju se pirati i
uniStavaju vas trgovatki brod,
ignori$udi prisustvo ovog drugog
broda u kojem se nalazite. Ti pi-
rati su Manchi, jedna vanze-
maljska vrsta koja se tek pre
stotinu godina otisnula u svemir
i zapotela vrtoglavi razvoj svoje
kulture. Otkud Manchi ovako
duboko u teritoriji imperije? Za-
Sto su tako ratoborni? Sigurno
pitanja.

N27 sistem i na Mining Station
recite Dr Prosku da c¢ete nadi
Transmutation Coil, a Tebu reci-
te ,Bassruti” i on ¢e vam reci
gde se nalazi NSB; ali, tamo sve
vrvi od ¢éudovista koja vam ¢ita-
ju misli (znaéi nema Sanse da
im pobegnete).

Zato naspram Proskove labo-
ratorije provalite vrata, idite u
gornji deo prostorije i pretrazuj-
te sve do sredine prostorije, dok
ne pronadete Phisionic Shield.
Sada nazad na Bassruti Mining
Station (sl. 2). U prostoriji 4 na-
lazi se pored seca NBS, a u sefu
1000 kredita. Stanite na vrata
sobe 2 i kad ¢udoviste ude u tu
sobu vi idite u sobu 1, pa 3 i 4 za-
tim bezite kroz sobu 1 u brod.
Ukoliko vam je status Fierce ili
visi idite u Deneb kod Duches
Avenstar i dobi¢ete pored Beam
Autolocka i objasnjenja o cilju
vase misije.

Idite na Arcturus Mining Sta-
tion i onom ludom tipu §to vam
trazi kredit dajte NSB. On ée se
oporaviti i upitati vas za Sifro-
van naziv njegove misije, koji

glasi FERRFET (taj tip se inade
zove Targon, a lazno ime mu je
Rayson). Zatim ¢e vam ispric¢ati
sve o Manchijima, i to tome za-
to su ratoborni (ukradeno im je
jaje, oni su dZinovski mravi).
Odmah idite kod Duches Aven-
star i saznacete da je Black
Hand (terorist) pokusao atentat
na nju i da je ona uspela da se
skloni na sigurno. Idite u Bas-
sruti kod Sir Guta i ispricajte
sta vam je Targon rekao. Gut ée
priznati da su njegovi pirati uk-
rali Manchi Egg jer im je Villa-
nie, voda Black Hand Culta, pla-
tila za to 100.000 kredita. Inace,
sve konce u ovoj prljavoj igri
(jer Manchi sad hoce rat) vukao
je admiral Koth, veoma visoka
liénost u vojno-politickim kru-
govima. Jaje se nalazi kod Villa-
nie i mora se vratiti Manchijima
ito pre, jer njihova flota pristize
i ve¢ po¢inju borbe u tampon zo-
ni izmedu ove dve imperije.

Vi i Sir Gut sklapate dogovor
kako da se domognete jaja. Idite
u Sigure na Out Post (sl. 3), soba
1 je soba za meditaciju, soba 2 je

Arcturus

Nar See

i
a dva

HILL STREET BLUES % A % Co.

mu sluzi SWAT, i kako se nji-

me komanduje? THE GODS

Koji su passwordi?

Game Warrior i D. J. pitaju za
WRATH OF THE DEMON 3 C-
-64 % Kako nastaviti igru kad za-
vréis jahanje?

Daniel iz Skopja i pitanje za
FORMULA 1 MANAGER * Koje
su komande za igranje i kako se
igra?

Alf ima pitanje za ASTERIX
AND THE MAGIC CAULDRON
* A % Kako uéi u rimski logor?
BOB MORAN # Sta uraditi kad
udes u podmornicu?

Ivan Baji¢ postavlja pitanje za
ZAK MC KRAKEN # Gde naba-
viti lampu? Da li je mogué ula-
zak u pmstorije 14. avenije?

Milan ice pita za
PIRATES' ® Ak Kako se puca iz
K prilikom k na-

pada?

tom si

tanja, a evo i odgovora: 1. 3,28; 2.
TYPE 0; 3. F=ma; 4. pritisnite
pucanje i napisite TO IMPERI-

Od Orelliana zatrazite CRC-
-07 za razgledanje ISS Koth
Carriera. U prostoriji gde se na-
lazi Zenska na zidu u odelu
skroz desno nalazi se Key Card
koji takode mozete dobiti i od
Robocrooka. Ojaéajte svoj brod i
idite u Deneb, tu trgujte malo,
pa idite u Bassruti i na Out Po-
stu Chi-Sha recite Lux-23A -
dobicete Repair Droida.

Nadite Sir Gutovog pomoéni-
ka i on ¢e vam re¢i da morate
opljaékati neki trgovacki brod
ako Zelite da Vidite Sir Guta. U
toj stanici se nalaze vrata koja
ne mozete otvoriti Key Cardom
veé morate provaliti.Kada udete
(iz nekoliko pokusaja posto ¢e
vas juriti straza po aktiviranju
alarma) krenite levo i sve u krug
dok ne dodete do desne strane
prostorije (magacina) i tu poéni-
te pretrazivati dok ne nadete
Null Dumper. Tokom igre, ako
sretnete vanzamal;skog trgovea
kupite od njega A bic Len-

vas zanimaju odgovori na ova Q‘ ° @
se u vrlo d O ™~ Q
polozaju jer brod &ije je ime 1S. | [ © = /® §2)
Jollu Roger, up ,,Sunraeer nao-
ruzan je , od \xuvuu Deneb Bassruti Stgure
ostalog sistema ima lanser za ] <]
rakete i najslabiji prednji stit, a R \O ®, <
oklopljen je oklopom jaéine 300. @—Nke
Pronasli ste kreditnu karticu sa o o1 1© &1
1500 kred;lm i to je dovol]no za
1 X Zed N27
u sistemu zvanom Knronus U LEGENDA [0)
nalaze se Star Base W manchi homeworid
i Out Post. Idite na Star Base i 4 it
pronadite Orelliana i zatrazite R iy ! °
pilotsku dozvolu jer bez nje vam © malir gate Ja Xam
prodavci neée prodavati oruzje.
On ée vam postaviti nekoliko pi- B out poat
[ star base Q
\
=4

ssi kolh carrier

Il

sl.8

sl.&

rmapaz Aleksandar diza jn: GoranJ

ses. Iz Bassrutija idite u Zed
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kantina, soba 3 je soba za od-
mor, u sobi 4 je Villanie, a u sre-
dini sobe 5 je Manchi Egg. Kada
dodete do Villanie, bazu ¢e na-

stignete do kraja pojaviée se ne-
koliko sli¢ica sli¢no kao i na po-
detku i jedna pridica o tome ka-
koLje raskrinkani A)dmix‘al Koth

pasti pirati po dog u sa Gu-
tom. Villanie ¢e traziti da skine-
te Phisionic Shield ne bi li vam
isprala mozak kao Targonu. Ni-
posto ga ne skidajte i ona ée cik-
nuti kao ljuta guja ,StraZa, stra-
Za", ali niko joj nede priteéi u po-
mo¢é jer ¢e se zabavljati ser pira-
tima, PoZurite i obijte vrata sobe
5, uzmite jaje i bezite prema
brodu. StraZari ne¢e odmah rea-
govati kad vas vide, a to ¢e biti
dovoljno da zbrisete.

pobegao (evo pi za nasta-
vak igre - osveta Admirala Kot-
ha) i vi dobijate Orden za postig-
nute udarni¢ke rezultate, koji je
veoma cenjen u imperiji jer sa-
mo jo§ jedan Zivi stvor Le dobio
taj orden — Admiral Koth,

Evo jo nekoliko saveta: naj-

OPISI wnpnmnuananinnannn

THE LAST NINJA III

Za razliku od prva dva dela, tre-
¢i deo podeljen je u ,samo” pet
nivoa: Zemlja, Zrak, Voda, Vat-
ra, Praznina. Ovog puta radnja
se odvija u jednom dvorcu na Ti-

VERZWIR

G

IGROMETAR [ =
|
!

betu, koji je zauzeo K i
Pre igre gledate fenomenalan

bolje je kupovati superkomp

tere na Denebu za 75 i prodavati
ih na Arcturusu za 260 ili Zed
N27 za 330 ili kupovati Anagat-
hic na Bassrutiju za 70 i proda-

Kako vratiti jaje Manchijima vati ga na Denebu za 380-380
kad njihov svet nije p kredita. S roba, tj. laz-
Malir Gateom? Prosko ée napra- ni krediti koje kupujete na Mi-
viti Warp Drive koji ée vas od- ning station prodaju se najbolje

vesti u bilo koji kutak svemira i
to trenutno jer bi inale trebalo
putovati 18 meseci do Manchija
svemirom., Ovakvim koridce-
njem energije kristala potede
nova era u svemirskim putova-
njima. Prosku odnesite Tran-
smutation Coil koji ¢ete naéi u
Arcturusu na Koth carrieru u
njegovom fuzionom reaktoru (u
zabranjenoj sobi), Zauzvrat do-
bi¢ete Null Dumper (veé imate)
ili Steath Box koji ste mogli do-
biti i od Sir Elda kada odnesete
skulpturu Orellianu  (gospoda
mitolozi). Stealth Box nema ne-
ke preterane vrednosti jer ako
vas pirati ili trgovei mrze uvek
ée vas i napasti. Kada Prosko
napravi Warp Drive recite mu
za nastalu situaciju i on ¢e vam
pomo¢i. Posto ée vas Warp Drive
odvesti samo u jednom pravcu
(za povratak se snalazite sami)
morate dati taéne koordinate
Manchi sveta kada vam Proske
zatrazi, a glase ovako JA-KARN
GC(3409), broj moze i bez zagra-
da.

Motor ¢e zaurlati, sve ¢ée se
tresti i obreséete se u Manchi
sistemu. Treba doé¢i do planete
koja daje ,Message”: boriti se sa
piratima i Manchijima. Kad

za najcelovitije i

iholi

Zbog velikog interesovanja kako pre¢i igru, kao i o potrebnim
postupcima od lokacije do lokacije, raspisujemo

Konkurs

na Star Baseima ukoliko pose-
dujete Forget Cargo Papers koje
dobijate od Robocrooka.

Nesto o vrstama brodova:
Imperija - titan, cruiser, hunter
Pirati - coursair, dart, wasp
Trgovci — tanker, scow.

Titan je vojni brod i najjati
oklop 1000 dok je vas oklop mak-
simalno 500, ostali imaju manje

500.

Dodaci za brod:
Laseri - garnet 225, beryl 550,
;:gghire 1400, particle beam

Stitovi — fore 1 375, II 950, III
2500, aft T 374, I1 950, III 2500,
ECM 25% 500, 50% 1500, 75%

4500
Rakete — SM-1 15, nova 30, plas-
ma torp 5

Ostala oprema - cargo pod
150, armor plate 325, turbo
thruster 1500.

Mnogi vlasnici C-64 ne mogu
da snime status. Evo resenja: uz-
mite DISK WIZARD ili D.LR.
MASTER i opcijom Disk protec-
tion odstitite disk (unprotect) za-
tim uzmite opciju Validate disk.
Sada ¢ete moci snimiti status sa
CTRL+S a za $ifru upisite bilo
Sta. J

za igru

INFILTRATOR 1
drugi deo

Pobednik ée biti nagraden jednogodisnjom pretplatom na ,Svet
kompjutera”, a njegov tekst objavljen u jednom od narednih
brojeva i honorisan po na$oj redovnoj ceni. Ovakav konkurs

praktikujemo za one igre za koje &itaoci pokazu veliko
interesovanje. Dakle, piite nam na adresu:
Svet komp!uten, (Konkurs - INFILTRATOR)
Makedonska 31, 11000 Beograd

P.S: Jo$ uvek nam nije stiglo kompletno i detaljno redenje igre
SKO?I.: DAZE; izgleda da niko ne zna kako se uzimaju

i iz sefa. Konk
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s je i dalje otvoren.,

demo, ko}i li¢i na potetak nekog

petog filma. Gledate kako se
Armakuni u$uljava u dvorac, a
kada zavrsite igru, gledate kako
Armakuni lomi Kunitokijev ok-
lop i odlazi.

U samoj igri u donjem sred-
njem delu ekrana, nalazi se
zmaj. Zmaj predstavlja vasu
snagu i moral. Sto se viSe borite
oruzjem slabijim od protivnié-
kog, to vam snaga raste.

Zemlja: Veé¢ na prvom ekranu,
levo, odmah prodite kroz vrata
na kuci. Ako to napravite brzo,
protivnik vam neée nista! U tim
vratima pokupite rukavicu, koju
¢ete kasnije iskombinovati sa
¢avlima, tako da vam sluzi za
ﬁe anje. Cavle moZete nadi

raj dve male kolibe. Kada po-
kupite ¢avle, rukavica ¢e se na
delu ekrana ,Using” - otvoriti.
Idite sada na ekran sa barutom.
Upotrebite rukavicu sa ¢avlima i

| THELASTNIN
I1DLJA

GRAFIKA
2VuK

ATMOSFERR

Ex;vog ekrana idete samo gore.
p bacite u vodu na ekranu gde
se u bazenu nalazi vir. Bacite ga
sa gornje strane bazena, tako da
stanete iznad otvora kroz koji
voda doti¢e u bazen! Kada to na-
pravite kako treba - zasvetlede-
te i vi i protivitik! Sada se vratite
na potetni ekran i idite gore des-
no. Tu je, na sledeéem ekranu,
pergament, koji se nalazi u vra-
tima kuce gore desno. Dva ekra-
na nize od potetnog, primeticete
vrata (levo od mosta) nalik svim
vratima u koja ste ulazili na za-
vrénu borbu. Udite unutra s per-
gamentom i napucajte strazara.
Vatra: Sada ste usli u unutras-
njost tvrdave. Na sledeéem ek-
kupi kraj

popnite se po steni u d 2
donjem, uglu ekrana. Dva ekra-
na dalje, uzmite sa ruba kuée
staklenu kuglu i vratite se na-
trag po barut. Barut moZete uze-
ti samo sa kuglom od lampe. Ka-
da ste ga uzeli, dobijate bombu.
Nju ¢ete postaviti kraj okrugle
stene, kraj koje ste ve¢ pre pro-
$li i to tako 5to ¢ete se samo sag-
nuti. Kada stena padne, dostu-
pan nam je prvi deo pergamen-
ta, koje je Kunitoki posakrivao
na svim nivoima po jedan. Bez
tog pergamenta nije moguce za-
vr$iti kako prvi, tako ni svaki
naredni nivo. Sa tim pergamen-
tom ulazite u kuéu koja se nala-
zi ispod raskr$éa na kojem je vi-
soki kameni stup. U kuéi vas ¢e-
ka jedan opasan strazar. To je
kraj nivoa, ali naravno - kada
ubijete strazara. Surikene na
ovom nivou uzimate sa desne
strane kipa. (njegove desne)

Zrak: Sa prvog ekrana krenite
odmah gore! Najbolje je da iz-
begnete protivnike, Kraj jedne
kuce blizu vode, uzmite meh za
vatru i gurnite lopodev list na
vodi. Na slede¢em ekranu, kada
preskotite lopocev list, naéi éete
boéicu koja vam vraca snagu i
daje zivot vie. Sada na ovom
defu morate pronaci sveti perga-
ment i $pagu, pa onda opet na
prvi ekran pa dole! Cim stignete
na prvi donji ekran od podetnog
ekrana, $to brZze se spustite po
biljci jer vam ona oduzima ener-
giju. Sad je sve resSeno. Opet, pa
i ubuduce ulazite u zavr$nu pro-
storiju sa pergamentom i borite
se sa straZarem,

ranu, pokup tepeni

smedeg nakovnja, Sa tog ekrana
idite dole desno. Na ovom ekra-
nu pokupite boticu sa Zivotom,
koja se nalazi iza plavog kaza-
na. Sa ovog ekrana niposto ne
skretite donjom stazom levo, jer
cete uéi u prostoriju sa plinom i
- mrtvi ste. Vratite se na pre-
thodni ekran i onda krenite gor-
njom stazom desno. Pazite kako
na ovom ekranu preskaéete vo-
du, a sa otodica u sredini ne
skrecite, jer opet ulazite u pro-
storiju s plinom. Preskoéite da-
lje, upotrebite stepenicu i popni-
te se po zidu, desno od jednog
ulaza, u koji takode niposto ne
ulazite! Kada ste se popeli, idite
dva ekrana dalje, tu uzmite Sip-
ku i spustite se uz pomo¢ stepe-
nica. Sada krenite gore desno i
na sledeéem ekranu udite u ra-
dionu i tamo ¢ete naéi gas-mas-
ku. S tom gas-maskom vratite
se skroz natrag do vode koju ste
ve¢ preskotili. Skotite na otodié
u sredini, stavite gas-masku i
krenite po njemu levo-dole. Tu
éete naci ugljen. Sa tim uglje-
nom se opet vratite na ekran

. gde ste uzeli gas-masku pa kre-

nite gore. Na nekom od sledec¢ih
ekrana naéi ¢ete otisak kljuéa i
sveti pergament. Otisak kljuca
se nalazi kraj badvi, a perga-
ment ispod plavog kazana. Tek
sada, kada imate bas sve pred-
mete, upalite vatru koristeéi
meh koji ste uzeli na drugom ni-
vou rastopite kljué. Vatru upali-
te u peéi na gornjem srednjem
delu ekrana! Videcete kako u toj
peéi plamen tinjak:H vi treba _c!a

Voda: Nalazite se u pred
ambijentu vodenica i bazena, a
jos§ veéi ugodaj pruza i muzika.
Vas je zadatak da pronadete

gar a rastog
kljug, to jest, kada ga izlijete u
onaj kalup, moZete otkljucati
vrata na velikoj ogradi, iza kojih

ice prema dole. Po ste-

&ep. Cep naéi na jed

drvenom mostiéu na koji treba
pazljivo skoéiti. Taj mosti¢ se
nalazi jedan ekran vise od ekra-
na sa Surikenima. Sve ovo céete
najlakse pronaéi tako da sa

su P
penicama moZete pro¢i samo s
pergamentom!

Praznina: Nalazite se medu
ruSevinama, a ispod puteljaka
po kojim hodate vide se prizori
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svemira (zvezde, galaksije, pla-

nete..), §to je za ovu igru vrlo

&udno. Treba samo pronadi sveti
t i bodicu sa Zi

pola. Da ste se dobro li

1

Imate énost

znadete tako §to svakog puta ka-
da vas pogodi Suriken, zabljesne
Kunitoki. Jedan Zivot tu morate

g y
g;!jednom ¢ete se naéi u jednoj i
;:dinoj prostoriji u kojoj sedi

unitoki. Nepomiéan je kao kip.
Ali ¢im upotrebite pergament,
potece da vas gada Surikenima!
Posto on jos uvek sedi i baca su-
rikene vise-manje po istoj liniji,
nije tesko da ih izbegnete. Dodi-
te ispred njegovih nogu (malo
vige s leve strane) i sagnite se do

izgubiti jer je potrebno da vas
pogodi najmanje desetak puta.
Ali nakon toga njegov oklop se
razbija i Kunitoki postaje slab.
Sada se odvija ravnopravna bor-
ba i vi uz malo umeéa pob

3 po-.
reza, iritirajuéeg (doslovan pri-
jevod), te krajnje varijante -
.Bleed Them Dry". Nnravr)g.u

0

ladnii

RTNA R R RNRRRRNARAAN

kom trenutku pogledati brojta- -

no i moralno sﬁqjg svojih jedi-

nica, ili se povuéi. Sto se samih

formacija tice, ,filing" ¢ete ste¢i
jer uni 1

ovim p
bag neée biti zadovoljno.

3. Hold Games - U DEFEN-
DER OF THE CROWN-u je po-
stojao dvobog' konjanika, a ovdje

te!l! Jos kojih dvadesetak okreta-
ja uitavanja i opet gledate de-
mo kako Armakuni odlazi. J

Kristian KOPP

CENTURION:
DEFENDER OF ROME

Legende kazu da su sami Bogo-
vi osmislili Rim za sebe. Navod-
no su, nakon pada Troje, poveli
grupu izabranih u obe¢anu zem-
lju na zapad. Tu su rodeni Ro-
mul i Rem, koje je odgojila vuéi-
ca, i ubrzo se na tom podruéju
kraj rijeke poteo stvarati grad,
koji je napredovao sve do dana
kada dolaze Romi.

Ne znam kako je s vama, ali
jedan od razloga Sto sam naba-
vio Amigu bila je i igra DEFEN-
DER OF THE CROWN. Dugo se
nije pojavilo nista sliéno,ali Kel-
lyn Beck, autor ove igre, odluéio
je napraviti novu stvar — CEN-
TURION: DEFENDER OF RO-

f‘; — W
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vecati svoje legije, te ih trenirati
za borbu. Isto tako, moZete dobi-
ti i popis svih svojih legija, uk-
ljutujuéi i podatke o pjesadiji
(Infantry) i konjici (Cavalry),

ME. Kako je ,Ci e" pro-
pao, igru je izdala kuca .Electro-
nic Arts". Kao 5to samo ime ka-
ze, vas zadatak je obrana Ri-

ma...

Prvo vas, kao i u DEFENDER
OF THE CROWN-u,dotekuje
mapa svih driava: Brittania,
Germania, Sarmatia, Scythia,
Parthia, Armenia, Mesopota-
mia, Arabia, Syria, Aegyptus,
Pontus, Asia, Cyrenaica, Cartha-
ge, Mauretania, Hispania, Nar-
bonensis, Macedonia, Dalmatia,
i naravno - Italia (Rim). Mozda
bi bilo dobro da prije igranja
ipak malo obnovite svoje znanje

vijesti.

Sli¢icama brodova oznateni
su polozaji flota. Na potetku, po-
stoje samo tri: ~ makefionska.

tre: polozaju 1 statusu
(Moral). Na pocetku vam je veci-
na opcija nedostupna iz jednos-
tavnog razloga §to je vas éin su-
vi§e nizak. Glavna opcija ovdje
je Move - njome pomicete svoju
legiju u neku od susjednih ze-
malja. Pri tom dobivate (odli¢-
nul) slidgicu te zemlje, kao i iz-
vjestaj o tome kakve su Sanse
da teritoriju osvojite. Vasi izvi-
dadi uvijek ¢e vas obavijestiti
kakav je reljef u toj zemlji, koji
tip vojske postoji, kakav je men-
talitet i moral. Komandant pro-
tivnika nece uvijek biti ,Jjuba-
zan". Mozete mu postaviti ulti-
matum, krenuti u rat ili se povu-
¢i (Withdraw). Nakon postavlja-
nja ultimatuma, ostaju jo§ samo
druge dvije moguénosti. Ukoliko

imate t utrke zaprega
i borbe gladijatora u areni. To
su ujedno i arkadni dijelovi igre,
te prilike da zaradite jo3 poneki
zlatnik. Postoje i jo§ neke druge
manifestacije u kojima ne ues-
tvujete direktno. Da biste odrZa-
li neku od igara, potreban je od-
reden broj talenata (posebnih
ljudi u tu svrhu), &ji broj uvijek
mozete protitati u desnom do-
njem uglu ekrana. Katkad ce
stanovnistvo INSISTIRATI na
tome da priredite neku prired-
bu. Bolje ih poslusajte, ako ne

v re-
cepta nema. Kad ste konaéno
sve udinili §to ste Zeljeli, kliknite
na End Turn. Najvise se pripazi-
te u samom pogetku, jer se zna
dogoditi da vas odmah iduée go-
dine napadne armija pobunjeni-
ka - tj. dode do odluéujuée bitke.
Ne treba valjda posebno napo-
minjati da ¢ée vas Amiga, ako
ovu bitku izgubite, nemilosrdno
s porukom da ste pogrijesili, is-
pratiti natrag na Workbench ek-
ran, A tada - ispotetka...

Ako ste pomislili da su igre u
areni, borbe gladijatora i ratovi
sve u igri - nije toéno. U provin-
cijama ¢e vam se pruZiti moguc¢-
nost da razgovarate sa vladari-
ma, tako da recimo u Egiptu mo-
Zete pok ti zavesti | d

zelite imati posla s pobunj
ma.

4, Build Fleet - opremanje
mornarice. Pomorske bitke zna-
ju biti posebno zanimljive. I ov-
de je na pocetku vas ¢in suvise
nizak.

5. Tribute Policy — politika po-
reza (opéenito). Iste opcije kao
pod 2

6. See Province List - popis
svih zauzetih teritorija.

7. Continue - povratak na os-
novni ekran (mapu).

Tokom borbe moZete u sva-

DAS BOOT #

U trenutku dok se ispisuju ovi
redovi, verzija SILENT SERVI-
CE-a II za Amigu jo§ uvek se ni-
je pojavila, a pirati i dalje prepo-
ruéuju ovu igru u zamenu. I za-
ista, u pravu su. DAS BOOT je
jedna od onih simulacija koje
medu kompjuteradima dozivlja-
vaju najveéu .popularnost. Nai-
me, nema gomile pull-down me-
nija, pedeset komandi na tasta-
turi, nikada se tokom igranja
neée javiti onaj osecaj da sada
zaista ne znate gde ste, i koju
tipku treba pritisnuti. Upravlja-
nje podmornicom pojednostav-
ljeno je (ne gubi se na realnosti),
5%

gip i kart Ina-
e, ako zelite pogled na cijelu si-
tuaciju iz ugla Kartagene, toplo
vam preporuéujem ,Psygno-
sis"-ov CARTHAGE... One koji
ipak ostaju s nama u CENTURI-
QN—u vodimo u $etnju kroz me-

nije:
1. Legions — Ovdje mozete po-

se odlucite za rat, te jos
odabrati formaciju  napada
(udar u neku od strana, ,klin",
itd) te strategiju (prsa u prsa,
odbrambena itd). Nakon svih tih
izbora, samo gledate bitku i nad-
ate se...

de su pregledno raspo-
redene i jasne. Na taj natin,
koncipirajuéi ovu igru kao me-
savinu arkade i simulacije, fir-
ma ,Three-Sixty" zasigurno ¢e
pridobiti vise kupaca.
Pretpostavimo da ¢ete se prvo
dluditi za ing. Ovde imate

2. Tribute - odr

ivanje pore:
za za provincije koje ste osvojili.

ukupno 8 vezbi. Torpediranje i
prolaz kroz minsko polje mozete
vezbati i na povriini i pod vo-
dom, dok su za povrsinu speci-
fi¢ne protivavionska vezba i pu-
canje sa palube, a pod vodom:
vezbe na dubini (lovljenje ne-
kakvih paketd, ne sme se osteti-
ti podmornica) | borba ,0¢i u oéi"
s drugom podmornicom. (TYPE
VI1, CLASS VII-B, NEW VII-C),
s tim da pre nego §to kreuet‘e| u

P i e e

nu Kreopatru . Provincije moze-
te pljackati, ili se pazljivo brinu-
ti da stanovnitvo bude zadovolj-

no.
Stjece se dojam da je u ovu i%-
ru uloZzeno mnogo truda. I rezul-
tati su zato odliéni. Za grafiku
ne treba posebno ista¢i da je do-
bra, a cuveni pr Hubbaz"d.

muzike, ponovo je napravio ne-
koliko divnih arija koje se ta-
man uklapaju u atmosferu i sad-
rzaj igre. Svakako nabavite.
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te fjordom i éekate daljnja nare-
denja. Ona mogu biti da unistite
ili samo ,pripazite” neki obliznji
brod.

Arctic Mission - Tri podmor- (3
nice blokiraju prolaz kroz ovo
podru&je. Cilj se namece sam po
sebi... zar ne?

Gibraltar — Treba pro¢i u Sre-
dozemno more, na otigled svih
neprijatelja i k tome po povrsini,
bez razaranja (!). ,Pomaze” vam
magla. Zatim treba da ,nestane-
te", i to pre no ito neprijatelj
shvati da ste uopéte bili tamo.

North Atlantic Patrols - Pro-
nadite i napadnite nosaé aviona.
Ovo je jedna od slozenijih misi-
ja, posto se u borbu ukljuéuju i
avioni. Zbog toga cete gotovo
sve vreme biti na povréini, kako
biste i njih gadali.

Bay of Biscay Mission — Nista
novoga - neprijatelji su se nash

mestu, a vas za-

misiju
propratnih stvari, npr. da lisei
na koji naéin vrse popravke na
podmornici, kakva je tehnika
ugradena u nju (pre 1941. ili po-
sle) itd. Misija ima 6:
Fiord/Norway Campaign - za-
datak vam je da samo patrolira-

na nep
datak je... vidi pod Arctic Missi-
on.

Kada konaéno krenete u misi-
ju, ekran se deli na dva dela. U
veéem, gornjem delu, odvija se
sama radnja, prikazana solid-
nom poligonskom grafikom. Pre

|10 7-8/01 67 1D
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tka igre mozete odrediti da

¢e biti i elemenata digitalizira-
ne grafike. U tom sluéaju igra se
malo usporava, a programeri
nas pokusavaju utesiti time da
¢e sve biti brze ako kupimo
| 88020. Kako da ne... Gore levo is-
risana je dubina na kojoj se na-
azite, pozicija, te brzina. Brzinu
menjate sa + /-, odnosno B/’ na
koj i, a jate

sa <kursor-dole> iil 2 na nu-
meritkoj tastaturi. Podmorni-
com mozete upravljati i misem,

je jedan od laksih delova igre, tj.
uz malo treninga pogadacete u
gotovo 99% slutajeva. Malo je te-
ze kad se nalazite pod vodom...
— Radio Room - primate i a-
liete poruke. Postoji veé 15 goto-
vih poruka za slanje, od uzbune,
preko izvestaja prvog oficira i
traZenja novih naredbi, do pred-
aje. Uobicajeno je da se sve po-
ruke Salju Sifrirane, i to u jed-
nom od tri postoje¢a koda: Dia-
na, Enigma ili Triton. Ima i je-
dan mali padaroks - ako posa-

ali ipak preporuéujem tastaturu.
Donji deo ekrana zauzimaju sve
glavne komande.

- Over View - pogled na po-
vrsini mora

- Under View - pogled ispod
povrsine

~ Deck Gun - koriséenje topa
na palubi (kursorske tipke i
<SPACE> za pucanje

- Control Room - ovde se na-
lazi periskop. Oficiri posade vas
automatski obavestavaju (kod
izranjanja) kada dostignete du-
binu sa koje se periskop moze
koristiti). U kontrolnoj sobi do-
bijate i izvestaj o dnevnom
wuéinku” kao i podatke o opstem
stanju broda.

- Conn - povratak na ,vrata”
podmornice (znate, ona okrugla,
na kojima morate otvoriti neko-
liko ventila pre no sto izadete).

~ Anti Air-Craft - sliéno kao
Deck Gun, samo 3to se radi o
protivavionskom topu. Najvise
¢ete ga koristiti u misijama ka-
da su upleteni i avioni. Njime ni-
je tesko upravljati, a i precizan
je (naravno, ako ste i vi preciz-
-ni). Kod gadanja aviona treba
uvek ratunati na to da ¢e piloti
biti i neoprezni, jer ih obi¢no
mozete ,do¢ekati” u nekoj tadki
tako da je pogodak zagaranto-
van. Ovaj deo igre svakako tre-
nirajte pre misije!

- Engine Room - izvestaji o
koli¢ini goriva, energije (bateri-

je) i zraka :
- Binocs - pogled dalekozo-
rom. Sa razm icom ispaljuje-

te torpeda, koja ste prethodno u
Torpedo Room ,montirali”, Ovo

ljete neku nesifriranu poruku u
svoju bazu, va$ pretpostavljeni
¢e vas upozoriti da se to ne sme
raditi, medutim, njegovo ée upo-
zorenje takode sti¢i — nesifrira-
no. Tako da svi neprijatelji zna-
ju s kim imaju posla.

~ Torpedo Room - ubacujete
torpeda u lansere. Postoje 3 tipa
torpeda: akustiéki (samo pravi
buku i pravi pometnju kod ne-
prijatelja), luping-torpedo (stan-
dardni) i magnetski (prati cilj,
prilepi se za njega i uz jedan ve-
liki buuum se raspada)...

- Orders — mozete jo$ jednom
proveriti $ta vam je zadatak

~ Map - mapa podruéja, sa oz-
nacenim ciljem i vasom trenut-
nom pozicijom. Mozete je zumi-
rati.

U misiji sa avionima, prvo
njih unistite. Susret sa dve pod-
mornice pod morem (zvuéi malo
glupo, ali treba reéi ,pod mo-
rem", posto je susret na povrsini
mnogo jednostavniji sluéaj) nije
narocito ugodan, jer ne mozete
predvideti potez protivnika. Nije
tesko izbegavati tuda torpeda,
ali nije lako ni gadati pod vo-
dom. Kad se nadete u minskom
polju, to je veé zaista kritiéna si-
tuacija, i tesko da cete se izvuéi
bez otecenja. Sest jecik
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RAILROAD TYCOON

U vreme kada je major amerié-
kog zrakoplovstva Bill Stealey
osnivao firmu ,Microprose”, ona
je uglavnom izdavala simulacije
letenja,’ legendarni KENEDI
APPROACH, te hit koji svi pam-
timo ~ PIRATES!, a jedan od
programera koji se u firmi naj-
vise isticao ‘svakako je bio Sid
Meier. Ovo je njegovo novo os-
tvarenje,

U ovoj igri neéete bas voziti
vlak, ali - iskusat éete sve mogu-
¢e neprilike koje su prve inova-
tore i Zeljeznicare docekale sre-
dinom proslog i pocetkom ovog
stoljeca, kada je poéela masovna
ekspanzija novog prevoznog
sredstva. Inate, treba unaprijed
rec¢i da igru ne treba odbaciti
zbog trivijalne, jednostavne gra-
fike, koja je negdje na nivou
C64. Jer, sjetite se, ni SIM CITY
’r:ije bog zna $to po pitanju grafi-

e..

Na poéetku, odluéite se za ne-
ki dio svijeta u kojem cete oku-
Sati sre¢u. Na raspolaganju su
Sjedinjene DrZave, Evropa, te
koljevka Zeleznice — Engleska.
Postoje 4 nivoa tezine (i realnos-
ti, koju odredujete u postocima),
a za potetak uzmite Investor
(najtezi nivo je, naravno — Tyco-
on!). Ovisno o dijelu svijeta ko-
jeg ste izabrali nalazite se u raz-
li¢itim dobima (npr. u Evropi po-
¢injete igru 1900., a u Americi
polovinom XIX stoljeca), o éemu
direktno ovisi i tehnologija koju
cete koristiti.

Cijela igra odvija se putem
menija, s tim da bih vam prepo-
rutio da misa ostavite negdje po
strani, i igrate tastaturom, jer se
dosta komandi mozZe dobiti pri-
tiskom na samo jednu tipku,
umjesto da Setate strelicu po ek-
ranu. Prvo izaberete grad od ko-
jega cete poceti da gradite pru-
gu. Ukoliko ste izabrali Evropu,
pol jte dovesti Zeljezni
Beograd, Sarajevo,
Trst...

Svaka iduéa dionica pruge
mora se nastavljati od neke veé
postojece dionice. Sa Build
Track izgradite prugu od jednog
do drugog mjesta (posluzite se —
za orijentaciju - umanjenom
mapom gore desno), s time da
morate paziti da pruga bude sto
kraca (iz ¢isto ekonomskih raz-
loga), da je teren ravan i pristu-
paéan (Amiga vas o tome oba-
vestava), i k ‘bomu jos trebate i

u
Zagreb,

misija svakako ¢e vas zadrzati
uz ekran neko vreme, a verovat-
no ¢e se s yremenom pojaviti i
data-diskovi. Zvuka nema mno-
80, ali ono $to postoji (rad moto-
ra, zvuk eksplozije, sum valova)
je odli¢éno. Ovo je svakako jedna
od igara koje ¢e se pamtiti. J

ISANJ

izabrati od i tip mosta kod
prelaska preko rijeke. Najjefti-
niji nije bad dugotrajan, naj-
skuplji nije rentabilan, pa odlu-
¢ite sami, Tamo gdje zelite sta-
nicu, jednostavno je postavite sa
Build Station. To moze biti samo
obiéna kuéica za signalizaciju,
prava stanica ili terminal. Stani-
ca vas zatim obavjeStava koliki

AiEnii

nji promet zahtjeva i to iz-

BBS "POLITIKA"......
©011/3291 48

18.00 - 10.00
(od 10.00 do
15.00 na istom
broju je fax)

razeno u vagonima putnika, ug-
ljena, drva,metala, poste, itd, a
dobivate i podatke o tome sto ta
stanica isporuduje od sirovina
(od obliZnje industrije, koju ta-
koder sami graditef!!). Sve &to
vam jo$ ostaje jeste da kupite i
sam vlak - izbor na poéetku nije
velik, a vlakovi se ne mogu po-

¥ 68 (Srertompiiem) 7-/91 111
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hvaliti nekim velikim brzinama,
najvise 40-60 mph. Sada mozete
tom vlaku‘ dodati jos nekoliko

2 (poStanski, putnitki
itd.), i natovariti ga robom; pazi-
te da ne trpate postu u putnicke
vagone, & putnike na vagone za
prevoz balvana. Nije bas huma-
no, iako Gesto imate takav do-
jam kad se vozite nadim Zeljez-
nicama.

Nemojte se cuditi $to je vas
vlak spor. Naime, autori se nisu
bas potrudili da sve bude najre-
alnije, tako da se moze dogoditi
da vlak putuje po deset ili dva-
desét dana (onih u igri, narav-
no!), iako su polaziste i destina-
cija udaljeni svega jednu duzinu
dijagonale ekrana. Od prvih vla-
kova ne o¢ekujte neki veliki pro-
fit, Stovise - budite sretni ako ga
uopée i bude, jer mnogi tada ni-
su vjerovali u prednost novog
naéina transporta. Ipak, u gra-
dovima ¢e napraviti.velike pro-
slave u vasu ¢ast kad im izgradi-
te prugu!

Komad pruge zna kostati i po
50008, stoga neée proéi mnogo
vremena pre nego $to padnete u
prve finansijske teskoce. Vas
agent (meni Actions, pod-opeija
Broker) moze vam pomo¢i kup-
njom i prodajom dionica, ali isto
tako i da se povuéete u mirovinu
i objavite bankrot. Kako se to
ipak ne bi dogodilo, najbolje je
da prvo ,forsirate” svoju jediny,
prvu prugu koju ste izgradili i
pri¢ekate znaéajnije profite. Na-
kon toga, polako je spajajte sa
susjednim gradovima, najbolje
onim najblizim. Ovismo o pod-
ruéju kojega ste odabrali, susre-
tat cete se i sa nekim li¢nostima
koje su poznate upravo kao naj-
veci graditelji Zeljezni¢kih pru-
ga u povijesti (npr. Lenjin, Mu-
solini, Helmuth von Moltke - ko-
ji je mobilizirao njemaéku armi-
Ju uoéi I svjetskog rata, Napole-
on HI i drugi). Oni su svakako
velika konkurencija, jer ¢e obié¢-
no ponuditi jeftiniji i brZi prije-

voz,
RAILROAD TYCOON je igra
koju svakako trebate nabaviti,
pog’awvo ako su vam se svidjeli
SIM CITY i PORTS OF CALL.
Tako grafi¢ki nista posebno, a i
zvutno osrednja, igra plijeni up-
ravo &injenicom da sve izgleda
tako jednostavno, a u stvari ni-

je. ,Microprose” e
pise da je to jedna od igara gdje
morate zivjeti zajedno sa svojim
greskama. Punom parom napri-
jed... do obliznjeg .,,!t'.rgovc_a sof-
tverom" po ovu igrull! N o
= ¢ Dario SUSANJ
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Ne mogavsi da poveruju u smrt
svog rokenrol idola, ljudi su go-
dinama tvrdili da su videli Pri-
slija ...,Malopre, kupovao je ko-
kice na ¢osku..", zatim su po
njih dolazila velika bela kola, sa
&ikama u belim odelima koje su
nosile belu kosulju, specijalne
namene...

No, u ovoj igri pruza vam se
prilika da se i sami bacite u po-
tragu za kraljem rokenrola, i za-
radite milion dolara. Kako ,Ac-
colade” nije dobio prava za ko-
riséenje imena i dela Elvisa Pri-
slija, u igri nema njegove muzi-
ke, ali to ne umanjuje njenu
draz.

U sobi u kojoj smrtu)ete tre.-

ba uraditi sledece:
DESK”, ,LISTEN TO RADIO"
zatim idite iza radnog stola:
+OPEN DRAWER", ,LOOK IN
DRAWER", ,GET THERMOS",
4+GET LUNCH BAG", ,LOOK IN
LUNCH BAG”, ,DROP JAR",
.GET JAR", ,LOOK IN JAR”",
+CLOSE JAR". Napustite tu so-
bu prema istoku...

Idite do zakljuéane sobe: ,LO-
OK AT FOUNTAIN", ,OPEN
THERMOS", ,FILL THERMOS
WITH WATER", idite do Sefove
kancelarije. Ovde bi bilo jako
dobro snimiti igru, da bi bili si-
gurniji u konaéan zavrsetak
avanture,

U Sefovoj kancelariji uradite
sledeée: ,LOOK", ,WATCH TV",
~ASK BOSS FOR RAISE". Posle
nekoliko recenica, 3ef zove iz-
vesnu Stelu u vezi sa vasim pre-
porukama. Dok 3ef gleda u Steli-
nu zadnjicu, uzmite kljuéeve sa
stola: ,GET KEYS". To su klju-
Gevi od zakljutane sobe na zapa-
du. Otkljuéajte sobu i uzmite
identifikacije (ID): ,UNLOCK
DOOR”, ,OPEN DOOR’”, ,LO-
OK", ,LOOK IN TOOLBOX",
#GET ID", ,LOOK AT ID". Na-
pustite sobu i zatvorite vrata.

Udite u lift i ,PRESS BUT-
TON".

Idite dole niz stepenice i nnéi
éete duvara koji spava. Ukr
mu san! ,LOOK GUARD"

OK DREAM", ,GET DI EAM
Napustite zgradu prema severu.

Idite dve lokacije desno, a za-
tim se popnite uz stepenice i
»+RING BELL", ,SHOW ID". Pri-
meticete u torbi kravatu. Pri¢aj-
tenlemmkojusetcmonnl Zi:

~LOOK", IN CASE",
,,SlT ON OOUCH" JASK ABO-
UT WEATHER", ,ASK FOR SO-
DA”, ,SHOW . Sada Ze-
nu morate naljutiti: ,SPILL SO-
DA ON SCARF". Na kraju vas
onA izbacuje. Idite desno i iza
ade Tamo: ,CLIMB PEN-

G SCARF” » ~CLIMB

Sada treba iéi u cirkus, prema
zapadu. Na levoj strani se nalazi
vagon. Pridite mu i: ,KNOCK
ON DOOR", ,ASK FOR WORK".
Idite na jug i: ,GET SHOVEL".
Vratite se do vagona i: ,DROP
SHOVEL", ,KNOCK ON DO-
OR", ,TALK TO MAN", ,LOOK

WAGON",

4KISS ZAMOOSKA",
CANDLE", .,TAKE

LIZARD", ,GET
CARD", ,EXIT". Sada idite do
najjateg coveka koji je na nje-
OV, lglutforml 2 K MAN",
lD(g LUIGI", ,GIVE WAX TO
LUIGT", ,TAKE ROSIN". Sada
idite do najmanjeg Coveka na
svetu, Helmuta: ,LOOK MAN",
LGIVE DREAM TO HELMUT",
LGET HELMUT". Sada idite do
Test-O-Strength masine, od-
mah pored Satora: ,GET PO-
PCORN", udite u Sator i ispusti-
te kokice, Idite desno i: ,LOOK”,
LGIVE ROSIN TO MAN", ,GET
CAPE". Idite do krajnje auto-
buske stanice nazad i: ,OPEN
BOX", ,PUT HELMUT IN
BOX". Vratite se do Test-O-
~Strength i ,LOOK MAN". Idite
na platformu i, evo vas u Las Ve-

gas
U Las Vegasu: ,OPEN MAIL-
BOX", ,, K IN MAILBOX"
+GET HELMUT". Idite na istok i i
zatim jednu sliku na jug: ,AN-
SWER PHONE" (nikad se ne
zna ko zove..) Posle razgovora
otvorite termus i popijte vodu.
Idite u hotel. Udite u hotel i raz-
govarajte sa Bernardom, zatim:
4,LOOK", ,ASK BERNARDO
ABOUT THE RING", ,ASK
BERNARDO ABOUT HOTEL",
dve slike desno i: ,LOOK PIC-
TURE". Vratite se do Bernarda
i: ,ASK BERNARDO ABOUT
FABULOUS", ,PAGE FABULO-
US". Sada do bazena (nor-
thwest, west) i: ,SIT ON LOUN-

E’, ,LOOK WOMAN", ,WAIT",
L,GET SUNGLASSSES". Dodite
do lifta geast, east, east, e )
+ENTER", ,PRESS BU'I'I‘ON
izadite iz lifta i nadite Typlcal
room. Udite u kupatilo: ,LOOK
IN BATHROOM", ,LOOK IN
GET FLOSS" i idite do
vrata npunmanu JLOOK A’
DOOR”, ,LOOK SIGN". ,,GET
, ,TJURN SIGN OVER",
~READ SIGN". Sada morate da
probate da uzmete kljué sa koh
ca tistagice: ,LOOK ON CART",
SIT ON BED", ,WAIT",
"STAND”, dok uzimate klju¢:
+GET KEY".

Udite ponovo u lift: ,PRESS
BUTTON", obucite odelo i idite
levo koliko , moZete: ,LOOK
DRAIN", ,LOOK INSIDE DRA-
IN", ,TIE FLOSS TO HEL-
MUT", ,LOWER HELMUT IN-
TO DRAIN", ,GET FLOSS"
Helmut ée doneti potvrdu i sa
njim treba da sidete niz stepeni-
ce, u Cistionicu. Udite u lift i
+PRESS BUTTON" (ko bi re-
kao). Udite u &istionicu i: ,OPEN
DOOR", ,LOOK GIRL", ,GIVE
RECEIPT TO SUSIE". JGET SU-
IT", ,EXIT". Izadite iz hotela i:
4+LOOK", ,HITCHHIKE". Neki
hlpld ée vas &esﬁ u ,Kraljev-

sebe ispred za-
tvorene kapije

U The Klngdom idite na jug i
potraZite bar (severoistoéno, po-
red telefonske govornice). Udite

u govornicu i: WEAR SUIT". Sa
vasim novim izgledom udite u
bar i: ,OPEN DOOR", ,SIGN".
Sada idite na levu stranu na ma-
pi (preko puta ulice) i udite u
zgradu obelezenu zvezdom. Ka-
da se nadete u zgradi, idite u
trpeun)u &(orth) ,LOOK TAB-

'ABLE", ,LO-

NA”. Idite gore i na istoénoj
strani sobe naéi ¢ete orman za
posude: ,OPEN BUREAU", ,LO*
OK IN BUREAU", PRESS
BUTTON".. ,SLIDE POLE’,

JWAIT, BELEASE POLE",
+OPEN COUNTER", ,LOOK
UNDER COUNTER", ~,GET

BREAD", ,PEEL BANANA",
~MAKE SANDWICH" Idite do
vrata (east) i LOPEN DOOR".
Idite na jug do sobe sa medve-
dom kozom. ,LOOK INSIDE
MOUTH", PUT HELMUT IN-

GNOME RANGER I

Cilj je spretiti Silasa Crowleys
da vam srusi kuéu. Na pocetku
sidite u kuhinju. Zac¢uce se buka
i Gnoah ¢e otici da proveri §ta je
to. Idite za njim i kad stignete
do Silasa pri¢ekajte na Flopsy
(to je onaj pas kojeg ste oslobo-
dili u prvom delu). Recite Flopsy
da ukrade planove (FLOPSY
GET PLANS). Recite Gnoahu da
legne na put (GNOAH LAY DO-
WN). Trolovi koje Silas vodi sa
sobom ne¢e moci da ga maknu,
pa ¢e se okrenuti i poéi obilaz-
nim putem. Otréite do kuée
(RUN TO HOUSE), udite, pre-
trazite sto i uzmite hleb. Izadite
i idite SE, SE. Ovde pri¢ekajte
Silasa (WAIT FOR SILAS). Kad
Silas i Trolovi stignu, zaustavice
se zbog pauze za rucak.

Sada idite na sever do brane i
razbijte je. (HIT DAM). Vratite
se do valjka koji se zaglavio u
blatu i ubacite hleb u dimnjak
(PUT LOAF IN CHIMNEY). Va-
ljak ce eksplodirati, a Silas ¢e
zatvoriti vasu porodicu u Stalu i
reéi Ambulu da se pobrine za
vas. Sada se

TO MOUTH", a sada idite do so-
be sa polomljenom gitarom:
'‘AR", ,LOOK GUI-

F ,LOO

«GET MICROPHONE" Sada li-
¢ite na pravog Elvisa Prislija.
Idite nazad u bar i zapevajte po-
novo: ,OPEN DOOR", ,SING"...
pojavice se poruka: ,Now you
are the new king of entertain-
mfenL' Congratulation! You made
it

Ova je avantura jedna od bo-
ljih, nedavno napisana za Ami-
gu. Uradena je veoma pedantno
$to se vidi iz broja disketa koje
zauzima (¢ak pet!). U ovoj igri
ne mogu, na Zalost, uzivati svi
vlasnici Amiga 500 jer zahteva
MB. o

Dusan KATILOVIC
ﬂob:d zvxom

svih trolova. Idite odmah E, N,
D, D i pritekajte da dodull;}é?ly
i Ambul. Otipkajte FLOI U
BITE ROOT, pa se i sami popni-
te. Flopsy ¢ée pregristi koren i 0s-
taviti Ambula u rupi. Sada izadi-
te iz rupe i idite na sever. Nala-
zite se ispred zadnjeg zida Stale.
Izvlaéite cigle iz zida dok se Sta-
la ne srusi (PULL BRICK). Vra-
ta Stale ¢e pasti na Ergota, 2:0 za
Ingrid. Po farmi se motaju jos i
Gormless, Fuddle i Doldrum. Da
biste se oslobodili Doldruma
nadite ga i navedite da vas sledi,

Podite do svinjca, S, S, W, WA-
IT OPEN GATE, NE, N. Do-
Idrum ¢ée ostati zarobljen u
svinjcu. Sada uzmite vreéu iz
vetrenjace, nadite Fuddle-a, na-
vedite ga da vas prati. Podite do
podrumskih vrata, otvorite ih i
pricekajte Fuddle-a. On ¢e se
nagnuti da vidi §ta je u podru-
mu, a vi ga gurnite, zatvorite
vrata i stavite vreéu na vrata
(PUT SACK ON TRAPDOOR).
Sada podite u vetrenjatu i povu-
cite koénicu i pritisnite polugu
(PULL BRAKE, PUSH LEVER)

Dovedite Gormlessa ispred vet-

legenda:
+ infout
+ wup/down
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renjage i ﬂlveiiu &n) za kuku
. (TIE GORMLESS HOOK),

Otipkajte FLOPSY IN, U, PUL
LEVER, PUSH BRAKE (sve za-
jedno) i prit‘.ek:jw dok se fukn
(zaj sa 1

aj ne
odigne. Ulaz u kuéu éuva Bane
i on je zaljubljen u Ingrid), ali
ne znam $ta treba sa njim uéini-
ti. U vetrenjaéi se nalazi kutija
koju nisam uspeo otvoriti, a u
sredini dvorista je bunar, ali ne-
rn: konopca kojim bi se moglo
sic1,

Sa Soggybattom Fielda uzmi-
te Blue i Green Telelily. Ti cve-
tovi sluze kao teleportovi. Podite
do bunara i jedan ostavite, a
drugi bacite u bunar (DROP
GREEN TELELILY IN LL,
DROP BLUE TELELILY) Sada
udite u plavi cvet (PUT INGRID
IN BLUE TELELILY). Naéi éete
. seu bunaru, Uzmite ru¢nu torbi-
. cu i zeleni cvet, pa udite u taj

 GEISHA

. Pariz, 1993. godine. Ekonomska
kriza postepeno dostize svoj
vrhunac (mi smo, kao i uvek, i u
ovome koju godinu ispred trulog
Zapada). U takvom nestabilnom
- vremenu kad beda kuca na vra-
ta, nastaje jedno posebno psiho-
tiéno stanje u kojem ljudi ne bi-
raju sredstva ne bi li preZiveli
koji dan, nedelju ili mesec duze.
Kriza nije mimoisla ni vas. Po-
sle mesecima bezuspesnog tra-
ganja za bilo kakvim poslom, a
| uz nagovor vase devojke Eve,
odlutili ste se na najgrozniju va-
rijantu ~ da fotografisete vasu
devojku za erotski éasopis i tako
- zaradite koji sitni& (mi prolazi

cvet (PUT INGRID IN GREEN
TELELILY). Ponovo bacite zele-
ni cvet u bunar i uzmite plavi.
Pretrazite torbicu i stavite par-
fem i Sminku R LIP-
STICK, WEAR PERFUME). Sa-
da idite na sever, pa ¢e Bane or-
ganizovati zabavu i osloboditi
ulaz u kuéu. Udite i stavite
Chugga u plavi cvet &PUT
CHUGG IN BLUE TELELILY).
Vratite se do bunara i time ste
se oslobodili svih sedam trolova.
Sad se nalazite u kudi i éujete
Silasa na gornjem spratu. Po-
pnite se, a Silas ¢e vas naterati
da uzmete ispravu koja dokazu-
je vase vlasnigtvo nad farmom.
Priekajte i podite na istok. Sa-
da gurnite ispravu pod vrata
(PUT DEED IN GAP). Silas ¢e
otvoriti vrata da bi se domogao
isprave, ali ¢e ostati zakopan u...

2]
Jurica BOGUNOVIC

$a, Svaka karta u donjem levom
uglu ima i odredeni simbol,
ukupno @éetiri. Oni su u stvari
aduti. Pre potetka igre, kad pre-
gledate dobijene karte, odaberi-
te i adut u gornjem desnom ug-
lu. Ta karta postaje jada od bilo
koje. Adute koristite za kraj,
pustite neka kompjuter istroi
svoje adute. Igraju se po dve
guﬁje. Pobedujete ako imate

ar tri jate karte od protivnika
$to i nije tedko.

2. - Penetration - ovo je svo-
jevrsni svemirski PAC-MAN.
Va3 brod pokreéete’ kurzorskim
tirkuma\a pucate sa 'RETURN".

"( | mo mnogo bolje, ,Svet kompju-

tera” od nas jo$ uvek trazi samo
¢élanke). I tako, slike ste poslali
(jednu ostavili za uspomenu) i
posle nekoliko nedelja is¢ekiva-
nja, dobili ste odgovor da su sli-
. ke otkupljene i da Eva treba da
ide u Tokio radi daljih dogovora
i potpisa ugovora. Radost je za-
mutila um, radost koja se poste-
peno pretvarala u gré strave,
kad ste shvatili da je vasa devoj-
| ka nestala u milionskom gradu
na drugom kraju sveta, Vreme-
na za tugovanje nije bilo, uzeli
ste novac ostavljen za najernje
. dane, sliku svoje voljene i kre-
nuli za Tokio.

Umorni, usli ste u sobu jednog
Jriokana”, tj, japanskog motela.
Na recepciji su vam uzeli po-
. slednji novac. Na stolu primeéu-
jete kremu (Boate Vilde) kojom
moZete mazati ruke. Uzmite je.
U ormanu nalazite praznu kuti-
u sibica, svejedno, uzmite i nju.
Ne budite previse znatizeljni Ev-
ropljanin i pustite osobe iza pa-
ravana da rade svoj plemeniti
posao.

Opteredeni teskim mislima,
krenuli ste da razgledate okoli-
nu ('F3) i eto vas pred Sexyte-
lom. U Sexytelu se mozete igrati
(Jeux-ove igrice su arkadni de-
lovi same igre i pozeljno je is-
praksirati se):

1. Bataille - Igrate protiv kom-
pjutera. Zapamtite prvo redos-
led karata po jadini. Najjaéi je
Samuraj, zatim Nindza, pa Kra-
ljica, Sumo rvaé i na kraju Gei-
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pljaj i prelazite
preko usana.

3. Plonge - dok naga devojka
pliva, vi treba da je branite od
krvoloénih zverki. Postoje tri ni-
voa dubine. Pri samom dnu’de-
vojka skuplja bisere &to je i cilj

ove igrice. Na poletku deluje ne-
moguce tamaniti sve zverke a
da one nimalo ne povrede devoj-
ku. Ipak, postoji trik. Na ekranu
uvek ima najvise tri zverke. Dok
devojku spustate (sa <SPA-
CE>, inate kad joj p j

vori: ,Gospodine, svida mi se va-
$a hrabrost. Verujem u tu hrab-
rost jer je ista. Ja sam poznati
{;kuza i imam puno neprijate-

a, Najveéi neprijatelj mi je bio-
kibe?ne_ﬁenr N‘npad_ami é}ja jg

vazduha sama se diZe gore)
uniétite zverke iz srednjeg i do-
njeg nivoa sve dok se u gornjem
ne nakupe tri zverke. Sada ste
mirni, ne pucajte vise veé se
skoncentrisite na dno da ne pro-
pustite koji biser. Pre nego $to
devojka pokupi biser, oéistite
srednji nivo jer odmah po uzi-
manju bisera (koji se isto uzima
sa <SPACE> kad je devojka iz-
nad njega) ona se naglo diZe do
srednjeg nivoa. Obratite paZnju
na vazduh u njenim pluéima (le-
vo dole) i na vreme joj odistite
put do gore da nesmetano uzima
vazduh,

No¢ je duga, u riockan vam se
ne ide; niSta zato, razgledajte
reklame seksualno-najslobodni-
jih udruZenja u Tokiju:

Le Shato (grad zadovoljstva) -
krenite putem buduénosti, pri-
druzite se senzualnim Zenama.

ja. Ceo svoj Zivot je proveo u
stvaranju raznih kreatura na
svom ostrvu u gradu zadovolj-
stva. On vam je kidnapovao Evu
nameravajuéi da iz nje izvute
»seksualnu esencu” (sad vam je
jasan uvod igre) i da je prenese
na svoje kreature. Moja moé se
ogleda u politickom Zivotu i u
emlju. Nase aktivnosti se
ne ukrétaju. Imam samo jednu
Zelju: Unistiti ga! Voleo sam Fu-
mi, jednu gejdu iz kvarta Sim-
bassi. Napadamija, tog starog
zmaja, privukla je njena lepota i
dao ju je svojim davoljim masi-
nama. Unistio ju je iz zadovolj-
stva. To isto &eka i Evu. Predla-
Zem da se udruzimo. Moja poli-
titka mo¢ i vasa hrabrost unisti-
ée pl naseg zajednick
neprijatelja. (Ovo je nase po-
slednje videnje. Poruke ¢éu vam
poslati kod B.A.L.) Adio.”
Monsi 0 je nestao. Ispred

Le Sance Blanc (zadovolj
senzualnih masaZa) — dodite da
uzivate u masazi nasih profesio-
nalki. Posebna napomena: po-
trebno je posedovati kuglice Hi-
-Sung geise (Crne Bisere).

Temple De Jade (senzualni
$ou) - projektujte vadu holograf-
sku sliku ispred mlade devojke.
Videdete i oseticete sve sto ¢e
vam ona raditi. Napomena: ovo
je privatni klub i ovde se ulazi
samo sa dobrom preporukom.

Sexytel (Tsukis pilule) - Zivot
je veoma kratak. Pilule vam da-
Ju energiju, izdrZljivost i efikas-
nost (direktna konkurencija
WVEP"-u),

Nastavljate dalje ('F4') i evo
vas pred hramom u kojem mo-

vas je ostala naga devojka koja
se sunéa na terasi, Poprskajte je
kremom i masirajte je rukom,
Nakon toga dajte joj Sampanjac
i ona ¢e vam pokazati svoje za-
dovoljstvo.

U riokanu vas oéekuje poruka
od Monsienora 0: ,Temple DE
Jade je privatni klub. Uradiéu
sve formalnosti da budete pri-
mijeni. UTemple De Jade nalazi
se trag koji vodi do Napadamija.
Da biste usli u Sance Blanc po-
trebne su vam gejsine crne kug-
lice, tj. crni biseri.” Sa ('F5') po-
navljate poruku.

Ne gubeéi vremena, krenuli
ste u Temple De Jade ('F1'). Iz
reklama poznato vam je Sta vas
tamo odekuje. Vas hol se

zete saznati svoju budué

(Predictel). Na brzinu pregleda-
vate vase astroloske karakteris-
tike u kineskom horoskopu (As-
tro) a zatim, pomalo sa zebnjom,
ulazite u prostoriju za prorica-
nje (Voyance). Sensei Isuku, po-
§to vas je pazljivo posmatrao, iz-
gubi svoje misli u dubini kristal-
ne kugle. Njegove reéi jedva do-
piru do vas, ipak saznajete sle-
dece: ,Ulazi$ u jedan nepoznat
projekat. Vidim... vidim malo
Sansi za uspeh, ali takode vidim
u tebi jaku volju i hrabr_ost. Srce

pojavljuje ispred nage devojke.
Da biste je odobrovoljili da vas
miluje, potrebno je igrati svojev-
rsni mastermind u kojem, iz 12
pokusaja treba da p dete pet
odgovarajuéih brojeva (§to nije
tesko) i da te brojeve pravilnom
rasporedite (5to jeste tesko). Ob-
ratite paznju na devojéine po-
krete, pokreti vam kazuju da li
ste blizu pravog redosleda ili ne.
Uspeli ste, pomalo postideni
ali zadovoljni  izlazit "
kad tamo, u mraénom hodniku
ilazite na nindZe, Napadami-

ti je éisto i luZzujes pomoé.
Tvoj put ukritace se sa putem
jedne jako vaZne osobe koja ima
istu sudbinu kao i ti jer i ta oso-
ba traZi istog neprijatelja. "Ele-
gantni Cvréak” ne dozvoljava
posete, ali po§to u mojoj kugli
vidim vecu Sansu ako zajednitki
delujete, probaéu da ga nagovo-
rim da te pronade.”

Krenuli ste ka riokanu zbu-
njeni. Malo Sansi, veliki neprija-
telj, ,Elegantni cvréak”, puno pi-
tanja, malo odgovora... U rioka-
nu otkrivate ('F1') da je Sensei
Isuku uspeo da vam obezbedi
razgovor sa osobom pod ime-
nom Monsienor 0 (zero).

Monsionora 0 ste nasli u jed-
noj vili sa potpunim orijental-
nim komforom u delu Tokija
gde stanuje samo krem drustvo.
Monsienor 0 vas kratko proudi
njegovim sitnim oéima te progo-

jeve placene ubice. Nude vam
Sansu, ili ¢ete sa njima igrati
Bataille Erotique (igra sa karta-
ma) ili... zna se. Nemajuéi sanse
protiv njih, prihvatate pruzenu
Sansu. I naravno, spremni da po
svaku cenu oslobodite Evu, i
ovog puta pobedujete. NindZe
vas hladno posmatraju izjavlju-
juéi da ste se hrabro borili i da
ste iskoristili ponudenu Sansu.
Ipak, doéi ée vreme ponovnog
susreta, a onda...

Ponovo ste u svojoj sobi u rio-
kanu i tamo vas otekuje nova
poruka od Monsienora 0. On po-
ruéuje da je uspostavio kontakt
sa jednom geiom uz &iju pomoé
treba da nadete crne bisere koji
su neophodni za Sance Blanc
(mesto senzualnih masaza). Gei-
Sa se nalazi u Chez Oko.

U razgovoru sa geiSom sazna-
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jete sledece: ,Istog sam mislje-
nja kao i Monsienor 0 da je Na-
padami grozan Covek. Mi treba
“da tajno posetimo podvodnu ko-
lekeiju Li Fua. Ovaj beskrupu-
lozni kineski kolekcionar, uspeo
i(e da nabavi jedan unikat, skolj-

u u obliku ¢udnog korala koju
sam ja pronasla. Volela bih da je
povratim. Akcija ¢e biti teska
jer tu podvodnu kolekeiju éuva-
ju krvoloéne zveri. Ja éu plivati
a ti me ¢uvaj od njih. U prolazu
¢u pokupiti i ta dva crna bisera.
Bazen je ogroman, znam gde se
nalazi skoljka ali ne i gde su
crni biseri. Imas li neku infor-
maciju o ovome?”

Sledi apel ¢itaocima, naime,
geisa trazi dvocifrenu (ili dvos-
lovnu) Sifru bez koje se, izgleda,
ne mogu nadi crni biseri. Tri pu-

ta sam pokupio po 20 belih bise-
ra, ali od crnih ni traga. Posto je
igra jako zanimljiva, nadam se
da ¢emo uskoro dobiti i potreb-
nu sifru za dalji nastavak igre.
Radi boljeg i brzeg snalaze-
nja, evo i komandi sa ekrana:
'F1' - deplacament ~ akcija
'F2' - utilisation - predmeti koje
posedujete i njihovo koriséenje
'F3' - sexytel - jeux - igre
pub ~ informacije o tri, prilié-
no slobodna udruzenja
'F4’ predictel — voyance - Sensel
Isuku vam predskazuje budué-
nost

razgovor sa prisutnima pred-

‘stavlja srce ove igre. U ovoj igri

je vaZno biti na pravom mestu u
pravo vreme. Ruéak nikako ne
propustite, bez jela neéete modi
dugo da izdrzite, jo5 manje ak-
tivno istrazivati. Takode, bar na
potetku, ne propustite popod-
nevne sedeljke jer su tada ljudi

ajopusteniji i orni za razg s
U slu¢aju da preterate sa pita-
njima, Gesto ¢ete uti: ,Mnogo
ste znatizeljni" | nakon toga do-
tiéna osoba ne Zeli vise da pri¢a
sa vama.

Osnmlmi problem u ovoj igri je
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flauta, ogrlica od perli, zakljuta-
na kutija, ribaéa ¢etka, pepelja-
ra, noZ, dZzepni sat i boca sa par-
femom.

Wg penkalo, kofa sa bojom i -

kié.

Kupatilo: &etka za brijanje,
brijad, éetka za kosu, ribaca tet-
ka i noZ

Idina i Lucova soba: pismo,
sveda, dvogled. Biblija, cetka za
kosu i pilule za spavanje.

Patova soba: pismo, dosje,
kljutevi i prsten.

Leova soba: pergament, ruka-
vice, teniska lopta, pinceta, pis-

astro — pregled kines}

ho-

roskopa

'F5' — moguénost, u toku igre, d

ponavljate tekstove P

'On/Off' - save, load i quit. =
Marin GASPAR

MORTVILLE s
MANNOR F—

U ulozi detektiva DZeroma Lan-
ga posetiéete stari dvorac pre-
pun uspomena u kojem se nala-
zi kljué misteriozne smrti vase
drage prijateljice Julije Def-
rank. Domar Max vas doéekuje
na vratima i odvodi vas u vasu
sobu informiguéi vas uz put o éa-
su rutka i misi koja se odrzava
svaki dan u 10 sati u kapeli. Ta-
kode saznajete da su, zbog izne-
nadne oluje svi rodaci preminu-
le Julije Defrank prisutni.

Tek kad ste ostali sami u svo-
joj sobi — istraga moze poceti. U
toku same istrage od vas se trazi
maksimalna diskretnost i paz-
nja jer ostale osobe lako postaju
sumnji¢ave prema vama, pogo-
tovu kad postavljate deplasirana
pitanja ili (ne daj boZe!) ako vas
otkriju u onim delovima dvorca
u kojima ne bi trebalo da bude-
te. Jednom otkriveni, lako se
moze desiti da prerano zavrSite-
voje istrazivanje, te da, u najbo-
ljeréne slu¢aju, budete proterani iz
kuce.

Koridor u kojem se nalazi va-
$a soba je elegantno ukrasen sa
mnogo vrata, Na kraju hodnika
su stepenice za podrum i po-
tkrovlje koje skriva puno zanim-
ljivih stvari za vas kao detekti-
va. Kuhinja, trpezarija i biro
predstavljaju takode mesta gde
nalazite kompromitujuce stvari.
Sustina igre nije u tome da ih
pronadete (ipak ste vi poznati
detektiv) koliko u tome da shva-
tite VEZU koju one &ine i samim
tim da se polako ali neumitno
pribliZite konaénom resenju.

Ako se odluéite da odmah po
dolasku istrazujete  okolinu
dvorca, mogu vam reéi da je to
priliéno opasan poduhvat, tim
pre §to mecava sve vise veje. Ce-
ka vas sigurna smrt budete li se
previse udaljili od dvorca. Spus-
tanje u bunar je po pravilu opas-
na stvar ali moze biti korisno u
resavanju Julijine smrti.

IstraZujuéi po dvorcu i njego-
voj okolini (ne zaboravite - uz
maksimalnu diskreciju) kao i

podrum [ —— tavan
yiEval | Max
wWC ] Bob
hodnik
Leo [ ™| kupatilo
Ida i Luu || ] Pat
soba | Julija

sa pr
Nem'a teksta, a englqski sa fran-

{ou, ija, konag, lula i peg-
a.

u sa drugim osoba-

ice p!
i boljem poznavaocu engleskog
(ovu gresku su ispravili u dru-
gom nastavku igre, MAUPITI
ISLAND o kojoj ¢emo drugom

U razg
ma imate sledece opcije:
~ pitanja o Juliji (ova pitanja
postavljate na potetku igre i on-
da kad ste u drustvu vise osoba);
it d iz-

prilikom). Radi

- ja u vezi sa

na srz problema u nastavku da-
iy

medu osoba (ove dve opcije

jem spisak vetine pi
mesta gde ih moZete naci kao i
jos nekoliko korisnih saveta.
Manje su moguénosti da budlete

P ljavajte onda kad ste u
drustvu samo jedne osobe); -

- getvrta opcija se prosiruje
kako vi pogtepeno“otkrivate po-

otkriveni i da prerano
igru.

Biro: pergament (pergamente
i pisma proéitajte, otkricete lju-
bavne afere i novéane katastro-
fe), penkalo, hemijska, novela,
kljuéevi (kljuteve obavezno uzi-
majte), stara knjiga i prsten.

Trpezarija: pistolj, ogrlica od
perli, zakljutana kutija, sveca,
tetka za kosu, karte za igranje,
pepeljara, upaljaé i novéanik sa
pet novéica.

Kuhinja: teniska lopta, muni-
cija, brijaé, lula, pinceta, kljute-
vi, kofa sa bojom, dzepni sat,
pistolj, pilule za spavanje i nove-
la.

Potkrovlje: konopac, flauta,
konac, dvogled, retorta, Stapi¢,
kesa sa pet novéi¢a, karte za ig-
ranje, ogrlica od perli, Julijina
fotografija, Biblija i stara knji-
ga.

Maxova soba: konac, tetka za
brijanje, karte za igranje, Srafci-
ger, brija¢ i kesa sa pet novéica.

Gayeva soba: prsten, knjiga,
konog:zi penkalo.

Bobova soba: pismo, retorta,

U proslom broju je dolo do
greske kod teksta o igri CREA-
TURES. Autor teksta je prilo-
#io mapu koja se i ?ominje u
tekstu, tu je i legenda, ali ma-
pa nije objavljena, tehni¢kom
omaskom. Gresku ispravljamo
i izvinjavamo se autoru i ¢itao-
cima. |

jedine p u po
tkrovlju ste otkrili Julijinu sliku,
nakon toga u ovoj opciji se otva-
ra pitanje u vezi sa njenom sli-
kom. Na samom poéetku, u ovoj
opciji, imate samo jednu mogué-
nost, odnosno, mozete pitati sa-
mo o zidu éutanja na koji ste na-
i&li od samog ulaska u dvorac
4Mortville Mannor".

Namera nam je da vam olak-
$amo traganje, ne i da obeloda-
nimo krivea, te zbog toga jos sa-
mo dva vazna podatka. Tokom
istrazivanja, kao vazan el t
u resavanju Julijine smrti, bi¢e
moguénost da pitate o izvesnom
Murielleu, koji je, po svemu su-
deéi, bio Leov kompanjon i Juli-
jin ljubavnik; bunar, kapela i
podrum skrivaju tajne bez kojih
tesko mozete otkriti krivea za
Julijinu smrt. Tokom istraziva-
nja najvise problema otekujte
od Lea (Julijinog muza koji stal-
no nesto trazi i u podrumu i u
kapeli) i od sluge Maxa kome
ste samog podetka prili¢no
antipatiéni. Naravno, o ne znati

da su oni i ubice. 2
Marin GASPAR

LEGENDA:

N - neprijatel|

¢ - éamac

N1, N2 - neprijateljl kojl pucaju
P - prijatel]

8 - start

2 - 2ivot

TR I o T

creatures
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F15 STRIKE EAGLE II

«MicroProse Software Inc.”, iz-

dava¢ izvrsnih igara kao $to su

F19 STEALTH FIGHTER i

TANK PLATOON izdala je novi

hit. Igra vas smeéta u kokpit
¥ Yottt bl Aot

(ako prezivite, naravno). Osnov-
no u igri jeste bombardovanje, a
zavisno od nivoa imate manje ili
viSe nevolja sa protivni¢kim avi-
onima. Komande za pilotiranje
ik Sladad

g a.
Nadlecete odredene teritorije i
izvrSavate misije. Program je
ina arkade i simulacije le-
tenja. Svi elementi su dobro od-
mereni, tako da igra nije pretes-
ka.i nema odbojne gomile in-
strumenata za upravljanje avio-
nom. Naravno, mnoge stvari su
izvedene na ustrb realnosti,

Na poéetku morate odgovoriti
na pitanja o osnovnoj konfigura-
ciji (monitor, palica, zvuéni sis-
tem), Podrzane su sve graficke
kartice, tako da sa te strane ne-
ma problema. Igrati se moze
tastaturom ili palicom. Efekti su
potpuni ako posedujete Sound
Blaster ili AdLib karticu, ali sas-
vim dobro posluzi¢e i ugradeni
biper. Zatim sledi malo muzike i
potinjemo. Prvo se bira tezina
igre:

Rookie - najlaksi nivo, auto-

ko sletanje i poletanje, ne-
prijatelji su priliéno miroljubivi,
, nivo je pogodan za uvezba-
e.

v
Pilot, Veteran - ovo je veé oz-
biljnije. Treba se dobro pomuéi-
ti, dok se ne dode do savezni¢-
kog aerodroma i dobije poruka o
uspesnom sletanju. Prava igra.
€ — ove samo pomaze iska-
kanje padobranom, kada se
mnogo neprijatelja i raketa za-
kadi za rep. Moze se prodi, ali
posle dosta vezbe. Za eksperte.
Misije su u Libiji, Persijskom
zalivu, Bliskom istoku. Kuriozi-

'P’ - aktivira auto pilota
'+ /-' - potisak

‘A’ )— dodatni potisak (afterbur-
ner,

'L’ - izvlaenje/uvlagenje todko-
va

'B' ~ koénice

'F1'-'F10’ - pogledi (spolja, iznut-
ra, na cilj, sa rakete dok leti)
<SPACE> - vraéanje u kabinu
<BAKSPACE> - pucanje mit-
raljezom
'ENTER'’~ ispaljivanje raketa
‘G’ - pripremanje raketa Mave-
rick, vazduh-zemlja
'S"'M’ - rakete vazduh-vazduh
'R’ ~ promena dometa radara
‘T’ ~ promena trenutno odabra-
nog cilja

Kada zagusti, pritisak na
'ESC’ ée vas katapultirati iz ka-
bine. Kursorski tasteri su za po-
kretanje. U kabini, priblizno po-
lovina ekrana je za osnovne in-
strumente, a ostalo je pogled na-
polje. Dole levo je mapa podrué-

tet je misija u Hrvatskoj, gde
kao napomena stoji da je to
ameritki najduZi vazdudni rat.
Na toj teritoriji je obuhvaéeno
nase primorje oko Splita i Ma-
karske. Na vama je da ga opus-
tosite,

Naravno, ovo je zapadno vide-
nje nasih prilika i neprilika. Sva
podrudja u igri su veoma dobro
vektorizovana. Odabirate misiju
i pre potetka dobijate zadatak.
Postoji primarni i sekundarni
cilj na nekoj teritoriji. Njih mo-
rate unistiti, jer tek posle toga
dobijate odobrenje za sletanje
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Jja, koju uvecavate ili smanjujete
sa'Z'i tasterima. Pored nje
su sli¢ice sa raketama, njihov
broj i koja je odabrana. Iznad je
skala koja pokazuje koli¢inu 8O-
riva, koje se relativno brzo trogi.
U sredini je radar. Objekat koji
je na radaru uokruzen pravou-
gaonikom trenutno je na niganu
rakete. Dole desno je kamera
koja pokazuje trenutni cilj, uda-
ljenost od cilja i pravac.

Kada dodete na domet raketa,
pojavljuje se poruka ,Missile
Locked”. Sacekajte malo i pucaj-
te. Treba drzati nian na objek-

tu sve dok on ne pocrveni. Ne-
kad je potrebno za glavne cilje-
ve ispaliti po dva projektila. Iz
medu radara i kamere nalazi se
pokazivaé potiska.

Na gornjem delu ekrana je le-
po refen HUD (Head Up Dis-
play) i nisan. S leve strane
HUD-a je brzinomer, na vrhu je
kompas (Bearing) i s desne stra-
ne je visinomer.

U igri postoji i takozvani Di-
rector (taster 'D’). Stanje Direc-
tora moze biti 0, 1, 2. Kada je uk-
ljuéen, prikazuje ispaljivanje i

dak rakete u protivni

p , po-
letanje aviona i sliéno. Efekat je

veoma dobar, mada moze da iz-
nenadi kada usred izbegavanja
rakete ili sletanj da je

cice. To nisu obiéne kutijice, veé
lepo vektorizovani objekti koji
menjaju boju u zavisnosti od ug-
la. Po pisti rulaju avioni, ulaze
ili izlaze iz hangara, parkiraju
se pored i uzleéu. Medutim, ne
mozete da ih zakatite dok slede-
te. Sletanje je tesko. Smanjite
brzinu $to je moguée manje i iz-
vucite totkove. Avion postaje ve-
oma nestabilan. Nekako ga od-
rzavajte na visini od 200 metara
dok se ne pojavi pista. Cim ste
iznad nje, sa 'B' ukljuéite koéni-
ce i sa - iskljuéite motor. Pascde-
te kao cigla, ali uz malo srece,
dobidete poruku o & sle-
tanju. MoZete da koristite ska-
kanje padobranom, ali samo dva
puta. Treéi put dobijate izvestaj
da ste unistili tri skupa aviona i
prebacuju vas na rad u kancela-
riju. Tu je kraj, isto kao da ste
RIP (Rest In Peace). Ako uspes-
no sleéete, poeni se sabiraju u
svakoj misiji. Vremenom dobija-
te &inove. Potinjete kao drugi
potporuénik.

Igra ima veoma zanimljive de-
talje. Ako vam ostane goriva, jer
prvo morate da poéistite teritori-
Jju da ne biste imali smetnje,
ite se na malu visinu i

na 120 km uﬂjenom aerodro-
mu poleteo protivnik ili da pre-
ma vama leti projektil koji vas
nece nikad stiéi.

Pri poletanju, slobodno uklju-
Cite afterburner, malo zarulajte
i podignite nos. Brzina za poleta-
nje nije odredena. Kompjuter ée
sam uvuéi totkove. Sada treba
da se navedete prema cilju. Na
karti i na radaru glavni ciljevi
predstavljeni su zvezdicama ko-
je trepere. Zuti kvadratiéi su ra-
kete koje vas prate. Kada se
opasno priblize, to jest kad se vi-
de na radaru, aktivirajte bljes-

krstarite. Videcete prava sela,
gradove, rusevine koje ste osta-
vili za sobom. Ako vam se neki
objekat ne svida, opalite mitra-
ljezom po njemu! Ponekad éete
naié¢i na putnitki Boing i mozete
ga oboriti iz ¢iste zlobe, Ako leti-
te po Bliskom istoku, videéete
Bagdad (koji je inace dobro za-
sticen) i pored njega nuklearnu
elektranu. Kada se priblizavate
nekom radaru, lepo se vidi kako
tanjir antene rotira. Ako nadle-
¢ete protivni¢ku pistu, mozete
da unistite avion koji tek polede.
Iza njega ostaje da se viori dim,

kalice (flares, taster 'F’) ili mam-
ce (chafs, taster 'C'). Tek kada
posive radarski odrazi, tada su
projektili bezopasni. Sporedni
ciljevi su oznateni crnim tadki-
cama. To su radari ili lanseri.
Korisno ih je unistavati, da bi
slali to manje projektila.

Kada zavrdite sa glavnim ci-
ljevima, uputite se prema savez-
ni¢kom aerodromu, koji je na
karti oznagen zel'e\nixp malim

a padobranac polako pada na
zemlju. Ako vam se ni on ne svi-
da, skinite ga mitraljezom (ili Si-
dewinderom)

Programeri su ulozili dosta
truda na detalje. Samo, ovo za-
hteva malo brzi kompjutet. po-
gotovo ako uzivate u izvrsno ni-
jansiranoj VGA grafici. U protiv-
nom, kretanje je previse skoko-
vito | igra nema smisla. Kombi-
nacijom 'Alt'-'D’' menja se nivo

loZ i grafike. <

pr g m, P ae-
rodrom nekoliko puta da bi vide-
li sve detalje, kojih nema malo.
Sa strane su hangari, razne ku-

Viadimir BARAC
Branko LOTIN
Nikola SPASIC
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Diojstik meseca

Evo jednog klasiénog dZojstika
koji je svojim kvalitetom zaslu-
zio da ponese epitet najboljeg
ovog meseca. To je ,Contri-
ver"-ov infracrveni Challenger.
Divno dizajniran i priliéno glo-
mazan, dZojstik lezi odli¢no i le-
vorukim i desnorukim igra¢ima.
Na vrhu palice su dva tastera za
pucanje, jedan za palac, jedan
za kaziprst. Na stalku su sa sva-
ke strane po jos dva velika tas-
tera. Naravno, tu je i prekidaé¢
za auto-paljbu, kao i podesavat
brzine. Odliéni mikroprekidaéi
daju fantasti®an oseéaj igranja,
i veliku preciznost palici, tako
da je pravo uZivanje igrati sa
Challenger-om. Infracrveni
dzojstici se sastoje od malog pri-
jemnika, ¢iji se kabl ubaci u
standardni dZojstik port, i‘od sa-
mog dZojstika. Kabl je duzine
160 c¢m, a maksimalna daljina
emitovanih zraka je jo3 180 cm,
sto zajedno daje moguénost ig-
ratu da sedne prili¢no daleko od
svog monitora. Cena 35 funti. J

3D zvuk

Svi kazu da moderni racunari
(Atari, Amiga, Mac) imaju mo-
guénost odliénih zvuénih efeka-
ta i kreiranja muzika. Medutim,
zar zvuk iz zvuénika nije suvise
jednostavan? Naime, jedini efe-
kat koji priblizava takav, zvuk
prirodnom ozvuéenju jeste ste-
reo prebacivanje zvuka sa jed-
nog na drugi kanal. Firma ,Ro-
land” je zato napravila specija-
lan sistem za 3D zvuk! To znaéi
da se svakom zvuku moZe taéno
odrediti mesto, odnosno, bubanj
.se moze cuti s leve, bas-gitara
sa desne strane, saksofon iznad
glave, sintisajzer iza leda itd!
Pored superiornog efekta sistem
ima i ogromnu prednost, ne za-
hteva specijalne zvuénike. Kako
je sve to izvedeno, ostaje tajna,
uglavnom nove igre vise nece bi-
ti zvuéno monotone kao do sada.
Prva igra ove vrste ¢e biti XE-
NON II u verziji za CDTV.
CDTV em ima digitalizovan
zvuk najyiseg kvaliteta, jer se
podaci ¢uvaju na CD-u sa og-
romnom koliéinom memorije,
em ¢e posedovati i 3D, The Bit-
map Brothers, programeri, su
svakako zeleli do maksimuma
da iskoriste ovu novinu, tako da
ovi novi miksevi traju 5-7 min, a

pored Bomb The Bass-a, tu su i
Betty Boo i S-Express. Posto
CDTV ima 1 MB RAM-a, a mu-
zika se u realnom vremenu uéi-
tava sa CD-a, programerima je
ostalo é&itavih 512K u svakom
trenutku, samo za muziku! Na-
ravno, ova tehnika ¢e uskoro bi-
ti dostupna i vlasnicima obi¢ne
Amige, tako da ¢e sada biti dale-
ko lepse igrati igre sa slusalica-
ma, kako bi se dobio potpuni uti-
sak. 3

Amiga + Psygnosis =
pobednicki tim

Nedavno je u Londonu odrzana
manifestacija European Compu-
ter Leisure Awards, na kojoj su
podeljene nagrade za najbolju
igru, igraéku firmu...

Najbolja softverska firma -
.Psygnosis”, igra godine - Lem-
mings, najbolja grafika — Sha-
dow of the Beast 2, najbolji zvuk
~ Shadow of the Beast 2, najbo-
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Priprema Aleksandar PETROVIC

lja akciona igra - Killing Game
Show, i najoriginalnija igra -
Lemmings.

Sto se neigratke hardverske
strane ti¢e, najbolji tehniCki

kvalitet su zasluzili Amiga i
njen softver i hardver. I, na kra-
ju, kuéni kompjuter godine je-
...Amiga. Po ovim rezultatima bi
se moglo pomisliti da su u kon-

mxmaz.‘mmaﬁ'
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kurenciji samo Amiga i ,Psyg-
nosis”. Medutim, samo je kvali-
tet igara i same Amige pobedio
ST-a, PC-ja i ostale konkuren-
te. )

Sadame, zloco

Na Zapadu je sve popularnije ig-
ranje putem telefona. Obiéno su
to jednostavne igre, za koje,
ukoliko izvrsi potreban zadatak,

GET THROUGH
HIS DEFENCES
AND DEFEAT HIS
BODYGUARDS NOW..

0898 313546

igraé moze da dobije novéanu
nagradu. Svakako najinteresan-
tnija je ATTACK SADAM. Ne-
verovatnu paniku, koju je ovaj
¢ovek izazvao u zapadnim zem-
ljama, u Britaniji je neko isko-
ristio i posle smirivanja situaci-
je u Zalivu, osmislio igru u kojoj
treba prodreti kroz Sadamovu
odbranu i do¢epati ga se. Inace,
zbogom svete. Telefon 99 44 898
31 35 46. = |

CDXL

Kad smo kod CDTV-a, da pome-
nemo jo$ jednu novost. Poznato
je da CD sadrzi stotine MB slo-
bodnih za upis podataka, ali je i
poznato da je, za sada, nemogu-
¢e prikazati animaciju visoke re-
zolucije sa 20-tak slika u sekun-
di, koliko je potrebno za najkva-
litetniju animaciju. I sve to zbog
sporosti CD-a. Zato se pribega-
va programerskim S$tosovima
kako bi se podaci $to brze utita-
vali. Najnoviji uspeh ,Commo-
dore"-ovih programera je ani-
macija tre¢ine ekrana sa 15 sli-
ka u sekundi. Ova rutina, nazva-
na CDXL, bi¢e koris¢ena za igre
na CDTV i trebalo bi da se dDbl-
je odlican efekat.

TR I
Programabilni dzojstik

U SK-u smo do sada predstavili
vise vrsta dzojstika, pa je dosao
red i na novi programibilni dZoj-
stik, idealan za simulacije lete-
nja. The Gravis Mouse Stick je
sastavljen iz manje-vise klasi¢-
ne palice i moéne kutije sa ug-
radjenim specijalnim tekst-pro-
cesorom. Igre kao PROFLIGHT,
F-19, MIG-29 i sl. zahtevaju ve-
liku preciznost od igrata, ali mi-
Sem i klasiénim dzojstikom nije
moguée zadovoljiti prave ljubite-
lje simulacija. Tako se u 16K
tekst procesor sa LCD ekranom
ukucaju komande koje simulira-
ju operacije misem i palicom, J

CITAJTE

SLEDECI BROJ I1ZLAZI TEK U SEPTEMBRU.

POLAKO!
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Pripremili Nenad VASOVIC i Aleksandar PETROVIC

Kao i prosiog leta, umesto klasiéne najave
novih hitova, nudimo vam presek trenutnog
stanja na trZistu video igara. To su igre koje
se ve¢ mogu naéi po oglasima, a spomenuli
smo i one koje ¢e doci tokom avgusta. U
vecini sluéajeva igre su napravijene za sve
kompjutere; neka vas ne zbunjuje slika koja
najcesce pokazuje Amigin ekran, slobodno
potraZite verzlju za Commodore 64, ZX "
Spectrum, Atari ST, Amstrad, ¢ak | PC! Zelimo
vam prijatno leto, uz letnji koktel igara ,Sveta

kompjutera”!

PREHISTORIK

Neobjasnjiv uspeh koji je po-
stigla serija MARIO BROS iga-
ra, nagnala je sve proizvodace
da se vrate onom prvobitnom
obliku video igara: platformska
zavrzlama u kojoj glavni karak-
ter, apsolutno simpati¢an lik,
mora pre¢i n nivoa skupljajuéi
predmete i skatuéi sa sprata na
sprat. Tako nam ,Titus” nudi za-
bavnog Neandertalca koji kroz
nekoliko nivoa pokusava samo
jedno - da jede i ne bude poje-
den. U tome ga ometaju lokalni
reptili, a zaluta i poneki predak,
tj. majmun, il

wgont

TURBO CHARGE
Zbog neverovatne popularnosti
koju je medu igradima izazvao
trkaéki nivo iz igre VENDETTA,
firma ,System 3" je odlu¢ila da
izbaci na trziste potpuno novu
igru baziranu samo na tome. Os-
novni koncept je da supertajni
agent juri dilere heroina po bes-
puéima Sirom sveta. Svaki od
petorice dilera ima uz sebe obez-
bedenje koje se nasem agentu
ispreduje na putu, a koje on uk-
lanja spontanim pritiskom ‘na
Jfire", S

I PLAY: 3D SOCCER

Softversku igratku industriju
uglavnom drze Englezi. Stidljivi
pokusaji francuskih i $panskih
kompanija da umesaju svoje
prste, ostali su na pokusajima.
Sad evo i Italijani, traZe svoj ku-
tak, taénije firma ,Simulmon-
do”, svojom najnovijom fudbal-
skom simulacijom. Reé je o zais-
ta novom i drugadijem pristupu
ovoj temi. Pre svega, pogled na
teren je ,sa zemlje” iz pozicije
koja bi odgovarala, na primer,
sudiji. Ako se pitate zasto bas
sudiji, evo odgovora: ekran je
podeljen po vertikali na dva jed-
naka dela, kao §to smo navikli u
PITSTOP-u II i ostalim auto-si-
mulacijama. Naravno, radi se
upravo o tome da svaki od ekra-
na odgovara jednom od dva ig-
rada, i njegovom pogledu i pozi-
ciji. Da li je novi naéin igranja i
jednostavniji, saznac¢emo ubrzo,

-
CAVEMAN NINJA

Posle silnih nindZa mastera,
warriora, kornjaéa i sl., progra-
meri firme ,Elite” nude nam jog
jednu varijantu koja funkeioni-
Se: Nindzu Peéinka. No, zasto da
ne - istoénjacki metodi borbe u
susretu s mamutima, brontosau-
rusima i ostalim Zivuljkama Ka-
menog doba. Samo da od NindZe
Peé¢inka ne ostane paladinka,
pod neéijim stopalom. o

DOUBLE DRAGON I

Ovog puta Dzimi i Bili imaju za-
datak da povrate sveti Rozeta
kamen, koji je ukrala banda iz
Juznog predgrada. Kroz pet ni-
voa prepunih uliénih okriaja,
Dzimi i Bili ¢e se pored ljudskih
protivnika ebratunavati ia sve-
mirskim monstrumima, koji su
u stvari oteli sveti kamen, i up-
ravljaju telima i dusama bez-
vrednih smrtnika. Do sada naj-
detaljnija grafika u DOUBLE
DRAGON seriji, kao i $irok dija-
pazon protivnika i udaraca, tre-
balo bi da nas dugo zadrie uz
ovu igru. -J
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NORTH & SOUTH

Posle dve godine, od svoje premijere na Amigi, ova izvrsna stra-
tegija stigla je i na Commodore 64. Re¢ je o Americkom Gradan-
skom ratu, odnosno komi¢nom stripu koji se bavi tim periodom
americke istorije. Igra je vrlo prosta: u ulozi zapovednika snaga
Unije ili Konfederacije (zvuéi poznato?) treba potpuno unistiti
protivnicku vojsku. Da sve ne bi bilo odvise lako, tu su i Sosoni,
koji povremeno napadaju jednu ili drugu stranu, kao i vremen-
ske prilike i neprilike (¢itaj tajfuni) koje mogu zbrisati sa lica
zemlje (i mape) sve na §ta naidu. 2!

SHOE PEOPLE

Kako autori ovih redova pripadaju nesto starijoj generaciji, ne
mozemo re¢i da smo bas dobro upoznati sa dogadajima popular
nih ,Cipelica”, pa nam ne merite §to ne znamo ni jednog Cipe!
¢a po imenu. No, u svakom

stavlja prvi korak u novoj ,Gre "~ovoj koncepciji edu
pomocu kompjutera. Osnovni cilj je da, kroz jednostavni

oko glavnih junaka ,Cipelica”, dete nauci neke pojmove o Zivotu
Kao sto kazu nasi stari - ¢izma glavu ¢uva

ka", prema poznatoj pri¢i o Pet-
ru Panu. Kapetana Kuku igrace
najveci holivudski nosonja, Das-
tin Hofman, Petra Pana tumaci-
¢e Robin Vilijems, Zvoncicu
Dzulija Roberts, a Mister Smija
(Kapetanovog adutanta) - Bob
Hoskins. Sa budzetom od
100.000.000 dolara, film ¢e biti je-
dan od najskupljih do sada. Ali,
kad se zovete Stiven Spilberg,
izgleda da to nije nikakav pro-
blem. Ah, da ~ kaZimo nesto i o
igri. Prava je otkupio softverski
gigant ,Ocean”, u potpunosti ¢e
titi radnju filma, kroz nekoli-

0 horizontalskrol nivoa. J
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THE SIMPSONS

|Luda porodica koju smo imali
|prilike da upoznamo u ,noénom”
(programu dolazi nam na moni-
(tore u obliku video igre. Pri¢a je
|sledeéa: uljezi iz svemira su sle-
teli na nasu planetu, i jedini koji
moZe da im se suprostavi je
Bart Simpson, posto je on jedini
svestan njihovog prisustva. Da li
¢e u tome uspeti, zavisi od vas.

J

lﬂ_l

WORLD
CHAMPIONSHIP
SQUASH

Ovog leta imademo prilike da ig-
ramo na Amigi jedan od najpo-
pularnijih jugoslovenskih sport-
ova svih vremena. Za one ma-
lobrojne koji nikad nisu igrali i
ne znaju pravila, evo kraéeg ob-
jasnjenja: dva zaludna tipa naiz-
meniéno Samaraju lopticu o ob-
liznje parée zida, sve dok se je-
dan od njih ne zbuni i promasi
je. Ko voli, nek’ izvoli. J
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RED OCTOBER

Postoje dve igre pod dotiénim
nazivom. Prva je starija, radena
prema romanu, a nova je na-
pravljena prema filmu sa So-
nom Konerijem (Ramius) i Ale-
kom Boldvinom (Rajan) u glav-
nim ulogama. Ramius, kapetan
sovjetske nuklearne podmorni-
ce Zeli da prebegne u SAD. Ame-
rima to odgovara, jer bi da se
dokopaju najbolje istoéne pod-
mornice, a Rusi su, naravno,
ogoréeni. Igra je sastavljena od
6 razliéitih nivoa-podigara, ve-
zanih za podvodne dogodovéti-

ne. Prvi je spustanje Rajana iz’

helikoptera na ameri¢ku pod-
mornicu, sledi pucaéki podvodni
nivo u kome treba spasiti Crveni
Oktobar od svojih sunarodnika
u drugim podmornicama, sledi
prebacivanje Rajana na Crveni
Oktobar, zatim spasavanje pod-
mornice od potapanja, proboj

sa neprijateljem koji Zeli da dig-
ne podmornicu u vazduh. =

PREDATOR II

Recept OPERATION WOLF-
/THUNDERBOLT jo# jednom je
uspesno primenjen. Igra inade
po svojoj koncepciji u potpunos-
ti prati film, ali neéemo opisati
ni jedan nivo kako ne bismo po-
kvarili uZitak onima koji nisu
pogledali film. MoZemo samo
spomenuti da na prva dva nivoa
detektiv Majk Herigan reseta
dilere po predgradima L.A., a na
poslednja dva nivoa (2+2=4,
prim. aut) isto pokusava sa
Predatorom. !

ALIENS III

Za najnoviji nastavak ,Aliensa”
pretpostavlja se da ée biti jedini
koji ¢e mo¢i da parira ,Termina-
toru II" ove godine po zaradi i
posecenosti. Nesto sliéno se
predvida i za video igre, radene
po oba filma. Za ,Aliens”, prava
je otkupio ,Mirrorsoft”, i obeéa-
va nam puno dobre akcije, to-
kom koje ée se ekipa kosmickih
monaha braniti od najezde da-
volskih slugu, nasih starih, do-
brih (i ljigavih) poznanika...

CAPTAIN PLANET AND
THE PLANETEERS

Re¢ je o novom crtaéu, koji na
Zapadu postaje sve popularniji.
Nije ni ¢udo, jer tema je priliéno
humana: ofuvanje planete i nje-
nih prirodnih vrednosti. Druzi-
na od petoro tinejdZera pokusa-
va da otkloni hemijske probe,
kisele kise, zagadenja morske
sredine i sl. Pojedinaéno, niko
od njih ne poseduje velike moéi,
ali zajedno, oni se transformi$u
u lik po imenu Kapetan Planeta,
koji zatim spasava prirodne le-
pote naSe planete Zemlje.

BARD'’S TALE III:
THIEF OF FATE

Ovog puta, ti i tvoja ekipa hero-
ja borite se protiv pomahnitalog
Boga TardZana koji drZi u svojoj
vlasti sedam dimenzija. Ponovo
na izboru imas nekoliko likova
razli¢itih moéi i sposobnosti, a
kao i u ranijim igrama ove seri-
je, mogu se uéitati i drugi likovi,
prethodno kreirani. )

CHUCK ROCK

kroz sovjetski obru¢ i obraéun =Najnovija igra ,Core Design"-a

vraéa nas u daleku proslost, ¢ak
u kameno doba. Junaéina Chuck

Rock treba da prede 5 nivoa
(ukupno 25 zona) i spasi svoju
zenu Ofeliju iz kandZi Tima Ti-
ranosaurusa. Na§ jadni predak
se od neprijatelja brani golim
rukama i nogama, ali i bacajudi
kamenje na koje uz put nailazi.
Na svakom nivou ima oko
90-100 ekrana, $to je prili¢no ve-
lika cifra, ali s obzirom na jed-
nostavnost i interesantnost igre,
nije mnogo. .




HIGHLANDER II

Jedna od najvecih filmskih sen-
zacija ove godine je nastavak le-
gendarnog filma o besmrtnim
ljudima sa Kristoferom Lamber-
tom i Sonom Konerijem. Prvi
deo je postojao na kompjuteri-
ma u verziji za 8-bitnike i bio je
tragiéno losa simulacija mace-
vanja, iako ju je napravila tako
dobra firma kao 5to je ,Ocean”.
U nastavku, sada smrtni Konor
MekLaud je 1999. godine spasio
svet od suncevog zracenja kroz
ozonske rupe, napravivsi S&tit
oko Zemljine kugle. 2024. on je
ve¢ iznemogli starac na Zemlji
koju kontrolie velika Stit-kor-
poracija koja prodaje ljudima
pravo na Zivot, time $to ih spasa-
va od zralenja. Na unakazenu
Zemlju, istovremeno, dolaze i
ubice sa planete Zajst_prapos-
tojbine Gorstaka, da ubiju Ko-
nora. Njihovom smréu, Konor
ponovo postaje besmrtan, mlad
i.lep. at

ROLLERBALL

Dotiéni film je nekada bio hit, a
igra za C-64 napravljena po
ovom opasnom, futuristickom
sportu jedna je od najpopularni-

CRYSTALS OF ARBOREA

Mogroth, Vladar Haosa je poto-
pio celu Zemlju, jedino je spase-
no ostrvo Arborea. One $to od-
rzava ostrvo podalje od Mogrot-
ha su &etiri kamena koji pred-
stavljaju simbole vode, vatre,
zemlje i neba. Uprkos &injenici
da je unistio celu Zemlju, Mog-
roth je poslao svoje trupe Mraka
da se domognu magi¢nog kame-
nja i uniste Arboreu. Kao voda
odbrane, prvi zadatak ti je da or-
ganizuje$ svoju druzinu. Zatim
ti predstoji da na vise od 16000
lokacija ovog ostrva unistis ne-
prijatelja i uz put, naravno, resis
jo§ mnoge probleme i zadatke.
Pogled je u 3D, sa divnom grafi-
kom i animacijom. Ovo je jedna
od onih legendarnih avantura
koje sigurno mogu da se igraju
celo leto. A

~ FULL CONTACT

Clanovi Triade, Istoénjatke mafije, ubili su celu porodicu pred
ofima jadhog deéaka. Zaklevsi se na osvetu, on potinje da uéi
drevne borilacke vestine. Posle dosta godina, sada ve¢ odrastao
(mozda malo i mator) &ovek, polazi goloruk u napad na bandu.

Raznovrsnost udaraca, lepa grafika i nesto |

ija animacija ka-

rakteri$u ovu borilagku igru. Posle svakog ubijenog Sefa, moguce
je u bonus nivou popraviti svoju sposobnost. Posle osmog ubije-
niog, ¢ast familije je povradena. Pored ovog klasiénog borilatkog

dela, moguce je bo:

ti se na smrt sa svojim prijateljem ili i¢i na

turnir gde se bori 4-16 takmiéara za veliku nagradu. J

jih igara svih vremena. Amigings®

verzije nije bilo do sada, kada su
se momci iz ,Team 17" setili da
otkupe prava. Grafika je lepsa
nego za C-64, likovi su veliki, di-
gitalizovan je zvuk lomljenja,
uzvika, ovacija publike itd. Ono
sto je bilo najvaznije za C-64
verziju, atmosfera, zadrzano je i
u novoj verziji, tako da bi igra
trebalo da bude pravi hit. 4

BLUES BROTHERS

Postoji odredena grupa ljudi ko-
ji jednostavno obozavaju film
LBraéa Bluz". Posto takvih ljudi
ima stvarno mnogo, ,Titus" je
otkupio licencu i napravio igru
sastavljenu od nekoliko razli¢i-
tih pod-igara koje prate kljutne
scene filma (naravno i legendar-
1 57

MERCS

Internacionalni teroristi kidna-
vali su ameritkog predsedni-
a. Kao placenik, ti (i tvoj prija-
telj) treba da predete 8 nivoa ur-
nebesne pucaéine i uz put unisti-
te najraznovrsnije borbene na-
prave koje su okrenute protiv
vas. Pogled je iz pti¢je perspek-
tive (kao COMMANDO), a skro-
lovanje se vrsi u svih 8 smerova,
svaki igra¢ moze da nadogradu-
je svoju ubojnu mo¢ od pistolja
do baca¢a plamena i trostrukog
minobacaéa. Iako ideja nije ori-
ginalna, igra je sjajna i vrlo za-
razna. Ako ste uprkos letu za-
grejani za teSku pucadinu, ne
treba traziti nita dalje od MER-
CS. Jd
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LETNJI KOKTEL I}
CRIMEWAVE

Na prvi pogled ova

kao klasiéna pucadin

vrati se sam. Medutim, CRIME-
WAVE je vise od toga. Ceka nas
pregrst tajnih prostorija, lozinki
koje treba sakupiti, razlicito
oruzje i oprema, kao i horde
uliénih razbojnika koje nam slo-
je na putu do konac¢nog
rastiscavanje grada od krlmmn
la i spasavanje predsednikove
kcerke. <l

Toki je imao divnu devojku Mi-
ho. Iznenada jednog dana se po-
javio opaki ¢arobnjak Vooki-
medlo. Oteo je prelepu Miho, a
Tokija pretvorio u gorilu! Jadni
Toki mora u svom novom obliku
da prede 8 nivoa, kako bi se os-
lobodio ¢éarolije i spasio Miho
(pitanje je $ta mu je od ta dva
prece). Pogled je sa strane, skro-
lovanje se vrsi u 8 pravaca, a To-
kijev zadatak je da preskacuéi
provalije, koristeci lijane i izbe-
gavajuci neprijatelje dode do
Vookimedla. Kada god ude u

du Toki nabaci ronilatke naoéa-
ri i roni. Svakako, i tu ga oéeku
ju neprijateljski raspolozene Zi-
votinje
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WARZONE

Godina je 1999. Svetski mir je
ugrozen nepoznatim silama. Vi,
sa ili bez svog kompanjona,
izabrani ste medu milionima
hrabrih ratnika da predvodite
odbrambeni napad na snage ha
osa i nasilj Core Design” nam
nudi jo§ jedan COMMANDO
klon. Kao i uvek kod takvih iga
ra, ¢ceka nas raznovrsna gomila
neprijatelja, oruzja i dzinovski
protivnik na kraju svakog od
osam nivoa. 2

RBI BASEBALL II

1opste bi-
ali nema

na sportska igra. Istoimeni auto-
e godinu dana naprav-
D, ali nikada nije pre-
Sa0 okean. Bilo kako bilo, igra je
inspirisana filmom ,Me¢
gue” sa Tomom ‘BerindZerom i
E’arh_]vm Sinom u glavnim ulo
gama. Likovi van igre (pri i o
ru taktike, igraca itd.) digitalizo-
vani su iz ovog filma, a glavni
akteri na terenu su animirani
specijalnom metodom. Digitali-
zovane su kljuéne tacke ljud-
skog tela za udarac bezbol pali-
com, a zatim su one povezane,
obojene i osencéene, tako da se
dobila najrealnija moguca ani-
macija. Pored same igre, mogu¢
je i transfer igraca, sa pravim
imenima, osobinama i statisti
kama iz svih 26 profesinalnih
klubova SAD godine 1989. Jos
jedan mega-hit za letnje dane

0wt
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RED BARON

Jedna od najvecih legendi avija-
cije Prvog svetskog rata, Crveni
Baron pojavio se i na kompjute-
rima. Koris¢enjem specijalnog
3D Space sistema omoguceno je
prikazivanje velikog broja 3D fi-
lovanih poligona, bez primetnog
usporavama igre. Na raspolaga-
nju je 28 engleskih i nemackih
lepotana sa pocetka ovog veka.
Isticanjem u borbama, moguce
je dobiti unapredenja, pa ¢ak po-
stati i voda eskadrile. Pored

re, pravi ljubitelji letenja bice
odusevljeni potpunom biografi-
jom leta¢a i borbi u ratu, oboga-
¢enom digitalizovanim slikama.




THE SECRET OF ONKEY ISLAND

U poslednje vreme je sve vise igara koje za tematiku imaju gu-
sgarske dozivijaje. Tako nas ova avantura uvodi u istrazivanje Ka-
ripskog mora i mnogih tajni koje ono krije. Grafika 3D, original
ni rege soundtrak, animacija koja treba da docara utisak filmske
projekcije (razli¢iti polozaji kamere, pokreti likova po dubini ek-
rana), kao 1 veliki broj zagonetki, zamki i ljutih gusarskih okrsa-
ja garantuju nam dobru zabavu u otkrivanju tajne Majmunskog
ostrva. )

CRUISE FOR A CORPSE

Dvadesetih godina ovog veka, inspektor Raul Disentje krenuo je
na idilieno krstarenje po Mediteranu. Ali, samo Sto je putovanje
potelo, na brodu je otkriven les! Re¢ je o nikom drugom do su-
mom domacinu, Niklosu Karabudjanu. grékom brodoviasnik

Na inspektoru Raulu je da rasvetli misteriju ovog ubistva i zlo-
¢inca (ili zloéince) preda pravdi, J

BILLY THE KID

Legenda o Bili Kidu jedna je od
najéuvenijih prica sa Divljeg Za
pada. Za svojih 19 godina Zivota
Bili Kid je ubio u revolveraskim
okrsajima 23 Coveka, da bi mu
na kraju dosao glave nekadasnji
prijatelj i takode desperados, ali
potom serif Pet C »t. U ovoj ig
ri u poziciji ste da b medu
ova dva lika, iu

ga igrate dve relativno razlicite
igre, sa istovetnim krajem: ok-
rsajem nasred ulice. Samo je
dan moze preZiveti d

T A T —EY

F1-17A

Evo joé jedne bombone za ljubi
telje visina. Jos se nije slegla

ova firma je napravila i nasta
vak. Odlike su, naravno, bolja
grafika, veci teren i jos veca teh-
nicka preciznost, zahvaljujuci

iz Pentagona

i mogu¢nost koriscen;

1 koji ¢e sadrzavati dru-
ge teritorije, viSe misija, nepri-
jatelja i oruzje |

R T S -

Kada je napolju vise od 30 stepe-
. uz hladnu koka-kolu, dobro
dode jednostavna, ali ludatka
pucatina. ,Team 17" je napravio
ALIEN BREED bez preterane
da stvori originalnu igru
ina prvoklasna
svega grafika, jer komplet
pozadina je nacrtana pale-
tom od 32 boje. 5to je za ovakvu
vrstu igara prava retkost. Odlie-
nu vizuelnu stranu 1gre najav-
ljuje i lep potetni demo. Kao sto
je to i red u ovakvim igrama, po-
¢etno naoruzanje je bedno, da bi
se priklju¢ivanjem na terminale
u toku igre opremio brod do
maksimuma.Inace, najavljuje se
vec i nast k ove igre za poc
tak sledece godine
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1> LETNJI KOKTEL 1IN

BUBBLE BOBBLE III

Nastavei popularnih igara se,
zahvaljujuéi odliénoj prodaji,
nizu jedan za drugim. Tako eto i
treéeg nastavka sage o malim
brontosaurusima koji bljuju ba-
loné¢iée. Izvodenje ¢e biti vrlo
malo promenjeno, samo ée novi
nivoi, cake i neprijatelji ponovo
privuéi oboZavaoce ove igre. _I

SPIKEY IN
TRANSILVANIA

Spajki je simpatiéna imitacija
Hogara Strasnog, koji tumara
po starom transilvanijskom za-
mku pokusavajuéi da oslobodi
svojih osam drugara koji su za-
robljeni posle brodoloma Spajki-
jevog brodica. Ako se neko ¢éudi
§ta c¢e vikinzi u Rumuniji, mom-
ci su u stvari krenuli da otkriju
Ameriku, ali su kod treéeg se-
mafora omasili skretanje za
LA, (68396957 km). Svaki od
Spajkijevih drugova je zatvoren
u posebnoj c¢eliji, $to znaéi da
mu treba osam kljuceva. Osi:
predmeta koje skuplja u igri, i
koji mu pomazu pri ispunj;
nju zadatka, Spajki moZe naiéi i
na Arbolda, madioni¢ara-ama-
tera koji ¢ée mu rado pomoé¢i, ako
se ne zbuni pa ga pretvori u jar-
cal!

INDIANA JONES IV

4U.S. Gold" je otkupio pravo i
napravio ¢etvrti deo sage o ne-
ustrasivom arheologu na osnovu
Spilbergove novele ,Mladi Indi-
jana DZons". Za sada nema reéi
o eventualnoj pojavi filma, ali ¢ée
se zato igra¢i sladiti jo$ jednom
arkadnom avanturom sa yi$e ni-
voa, u kojoj glavnu ulogu imal
miadi Indi. J
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PAPERBOY II

Jedan od najveéih hitova svih
vremena na 8-bitnim raéunari-
ma jeste PAPERBOY, firme
#Elite”. Punih pet godina posle
pojave ove igre, ,Mindscape” je
napravio nastavak u kojem le-
gendarni rasturaé novina treba
da obavi svoje svakodnevne oba-
veze. Izvodenje, svakako, nije
radikalno drugacije, a opet je
potrebno raznositi Stampu sta-
novnicima i pri tom paziti na
svakakve prepreke, od klinaca
na skejtovima, do automobila na
daljinsko upravljanje. .

SKULL & CROSSBONES

~Domark” je pre nekoliko mese-
ci potpisao ugovor sa firmom
+Tengen”, specijalizovanom za
izradu automata za igre. Prva od
niza konverzija je SKULL &
CROSSBONES, prita o pirat-
skom zivotu. Ali, za razliku od
legendarnih PIRATES!, ovo je
arkada za vise igraca u kojoj je
potrebno naéi blago uz pomoc
svojih misi¢a i maca. Svakako,
tu su i drugi pirati, madionic¢ari i
ostali probisveti koji su se sjatili
u potrazi za boljim Zivotom. J
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TIP OFF ‘

»Anco”, firma koja je donela, pg
svemu sudeéi, najbolju igru
A , KICK OFF, spremila je
jo$ jedno sportsko iznenadenje.
Sportski zaljubljenici su dobili i
TIP OFF, basket u stilu KICK
OFF-a. Pogled je odozgo, za-
drZana je velika brzina, kao os-
nova kvalitetne sportske simula-
cije, a tu su, logiéno, i sve mo-
gucnosti obi¢ne kosarke. g

Jedna od najpopularnijih mo-
dernih pucaéina, TURRICAN,
dobija i treé¢i nastavak. Izvode-
nje ce biti klasi¢no, sa skrolova-
njem u svih 8 smerova, bezbroj
oruzja i neprijatelja. Pored novi-
ne u drugom dely, sa horizontal-
no skrolujuéim bonus-nivoom,
biée jos nekih zanimljivosti koje
¢e doprineti boljoj oceni. s

COHORT

Ratna vestina Julija Cezara i da-
nas se prou¢ava u vojnim Skola-
ma Sirom sveta. Ne ¢udimo se
onda $to ima puno strategijskih
igara ¢ija je tematika Rimsko
Carstvo (éudi sto takvih igara
nema jos vise). Za razliku od
CENTURION-a, COHORT je
daleko jednostavniji za igranje,
mada ostaje otvoreno pitanje
koliko je time izgubljeno na re-
alnosti. Vojska sadrzi tri roda:
pesadiju, strelce i konjicu. Ko-
manduje se pomocu ikona, a cilj
je pokoriti divlja severna pleme-
na i prosiriti uticaj Rimskog
Carstva. 3



WACKY RACES i
QUICK DRAW McGRAW

,Hi-Tec” nam je pripremio jos
dva hita po crta¢ima firme ,Ha-
na-Barbera”. WACKY RACES
se bavi doZivljajima Draguljéeta
(secate se tog ofucanog dZukéeta
koje se onako podlo smeje posle
svake sitne pakosti koju napra-
vi); ovo nije jo$ jedna obiéna jur-
njava, ve¢ odliéno osmisljena
trka sa stalnim koriSéenjem
mozga. Jer, 5tos je umadi takma-
cima, a zatim im postaviti razno-
razne zamke koje ¢e ih zaustavi-

@TNrY Moo Mernn
SC 001500

5C 000000

ti. Konj Quick Draw McGraw je
na na$im prostorima poznatiji
kao Rz Brzotrz, i smesta nas u
vreme Divljeg Zapada, gde hrab-
ri Serif Rz jurca po krovu po-
mahnitalog voza, pokusavajuéi
da ga zaustavi. Na tom putu is-
preéuju mu se Indijanci, despe-
radosi, i sli¢ne kreature resene
da mu slome vrat. o

SHADOW DANCER

NindzZa-heroj iz igre SHINOBI
ponovo je u akeiji spretavanja
terorista. Ovog puta je sa njim i
verni pas—¢uvar. Skrolovanje je
nalevo, neprijatelji iskatu sa
svih strana, a nindza k'o nindza,
moze da ih zaustavi svakakvim
udarcima. Prvi nivo je aerodrom
Majami, drugi je avion, a zatim
dolaze voz, fabrika, raketna ba-
za itd. S obzirom na praistorij-
sku ideju, glavni kvalitet igre je
dobro izvodenje - odli¢na grafi-
ka sa lepim senkama, veliki li-
kovi i brzi pokreti. Ljubitelji ni-
ndzi dobili su jo$ jednu klasiénu
tucu. =)

MIDWINTER II:
FLAMES OF FREEDOM

Nastavak ove sjajne igre donosi
nam opet puno uzbudenja i akei-
je. Borbe avionima, okrsaji pod-
mornica, napadi na brodske
konvoje &irom okeana, tajni
transporti koji pod okriljem no¢i
prenose super oruzje iz jedne u
drugu bazu, izvidanje iz vazdu-
ha pomoéu balona, sukobi mega-
opremljenih tenkova-amfibija
po svim vrstama terena... dobro,
jel' dosta? Pare u Sake i zovite
svog prodavca! =)

U 0-toj dimenziji postoji civili-
zacija Chitona, koja kontrolise
éitav kosmos. Na oko svakih 35
miliona godina posecéuju Zemlju
da vide kakvo je stanje. Proshi
put su zatekli dinosauruse kako
terorisu ostali Zivi svet, pa su ih
istrebili. Sada dolaze ponovo i
zateéi ¢e zagadenu atmosferu,
ozonske rupe, ratove i glad. Chi-
toni ispituju podobnost odrede-
ne populacije tako 5to izaberu
jednog predstavnika koga testi-
raju... Na (ne)srecu, ovog puta si
to ti. Ova kompleksna 3D arkad-
na avantura, sa odliénom muzi-
kom, mnogo likova i zamki si-
gurno ¢ée zadow: najizbirlji-
vije igrace.

A
Ne moze se reci da je da je ideja
za ovu igru naroéito originalna -
zec se izgubio u velikom gradu!
Mora$ mu pomoéi da se vrati u
$umu, jer ga u gradu vrebaju
ptice, psi i ostali zivotinjski pri-
merci. Pogled je sa strane, kao i
u veéini arkadnih avantura u ko-
jima je potrebno kombinacijom
predmeta resiti zadatak. Grafi-
ka je odliéna, pozadina je kolor-
na, likovi simpatiéno animirani i
sve priliéno podse¢a na crtani
film. U potetku, kombinacije
predmeta deluju priliéno kom-
plikovano, ali uz malo razmislja-
nja moguce je sve resiti. <)

ol : < -
MEGA TRAVELLER 1:
THE ZHODANI
CONSPIRACY

Jedna od najkompleksnijih kos+
miékih igara do sada. Kao 5to se
iz naziva vidi, planiraju se ve¢
sada nastavci, §to znaéi da se 0z-
bilino raduna na veliki uspeh.
To nije éudno, kad se uzme u ob-
zir §ta sve igra nu 0 razli¢itih
karaktera, pet vojnih klasa (pe-
$adija, mornarica (u svemiru'.’;.
izvidadi, marinci i snabdevanje

28 planeta i satelita u osam Sun-
éevih sistema! <y
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METAL MASTERS

U buduénosti nema ratova, gladi
i problema, tako da ljudi
bavljaju na nove naéine ~ gleda-
ju borbe robota u areni. Roboti
Su ogromni, snazni 1 510 je naj-
vaznije mogu posle pobede da se
opremaju raznim dodacima.
Ovakva pri¢a je dovoljna da se
stvori klasi¢na tabaéina na sta-
ticnom ekranu. Igru mogu igrati
jedan ili dva igraca, svaki sa
svojim gvozdenim ljubimcem.
Lepeza udaraca i pokreta

od robota do robota, ali n

nije je sakupiti dosta novea od
pobede pa kupiti, recimo, elek
tritnu testeru ili topuzinu. Inte-
resantna tabacina sa vrlo lepom
atmosferom i, svakako neintere-
santnom idejom. Predborbena
sekvenca podizanja robota oda-
je utisak da su to ogromne na-
prave, medutim, u ringu deluju

priliéno mali i slabasni. J

I‘ SUPREMACY

METAL MUTANT

Roboti su u dalekoj buduénosti
ovladali svetom. I tako, hrabri
ratnik krece u boj protiv konzer
vi. Ali, n€ krece ceo, jer nauénici
njegov mozak usaduju u telo ro-
bota (kao u ,Robocop”~u). Hori-
zontalnoskrolujuca humoristié-
ka pucatina je delo francuskih
programera, Poznat da Fran-
cuzi prave pomalo otkacene ig-
re, pa je tako i ova igra ,opice-
na natin. Cudovista ima
svakojakih, pa ¢éak i metalnih in-
sekata veli¢ine skoro ¢ <
na. Pored biljnih
tu su i leteci Svajcarski perorezi,
konzerve supe.. Sve u svemu,
interesantna igra sa divnom
grafikom i dobrom animacijom

wny IHII.J

|| Ko bi pomislio da ovako kom-
“ pleksna igra, fantastiéno urade- :
| na za Amigu, ipak moze da se i ! ano CA

sabije u 64K? Doduse, nedostaje

nesto animacije, i primetno je
[ osipanje planeta, tj. manja

to 1 dalje predst.

igru. Cilj je ostvariti nadmoé¢ u

svemiru, potukavsi nekoliko

protivni¢kih rasa, istovremeno

brizljivo odgajajuci sopstveni

narod

rauIrneny ]
(ST

FLOOR 13

Svima je poznato da Ameri ima-
a Rusi K(xB I Englezi

ajnu sluzbu

za odbranu vlade, ali njeno po
stojanje se ne reklamira kao
dve. U najnovijoj igri Vi
pojavljuje se takva orga-

ji je & smesten na

tu zgrade u Londo-

za potrebe vlade

omogu(md da VS| alcmdtp mu-

ima dosta, & veéinom su spasa-
vanje viade od skandala ili od
napada. Odli¢na triler-igra koja
¢e sigurno zaraziti sve igrace ko-
ji makar malo 7ele da upotrebe
mozak za igranje. =

THE MINDBENDING
ALIENS FROM
HYPERSPACE

santnog li (i krat
kog) naslova! Vanzemaljci iz
x-te galaksije skoknuli su
kroz vreme i prostor i kidna-
povali neke ljude. Hipici i
sliéni ,udareni" tipovi vo
vas kroz totalno otkac¢enu ar-
kadnu avanturu. Izvodenje
u stilu ,Sierra” igara sa ,po-
int— and~(l|(k nacinom igra-
nja.

82 [Svet kompjuteral 7-8/91 | |Ji




> COMPUTER EQUIPMENT AND TRADE

oviaséeni prodavac firmi:

e r

COMPUTER

SHOP
11000 beograd, marsala fita 17/l
ety
fax. 011/682-486



potpuna automatizacija
» Kompjutersko evidentiranje narudzbi
* Kompiuterska kontrola snimanja

uvek isti kvalitet

* Svaka kaseta prolazi kompjutersku kontrolu Gistoce signala
* Za sve programe dajemo garanciju godinu dana

najbrZa isporuka
+ Sve narudbe $alju se istog dana

neprevazidjena ljubaznost

* O ovome se raspitajte kod nekog od vise hiliada nasih korisnika

* Nasa adresa je: BEOSOFT, Rade Vranjesevica 3, 11050 Beograd
Telefon: (011) 421 355. Radimo nd 8 do 21h svakoga dana.






