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Kolor PostScript printer N

Americki Oce Graphics lansirao
je termicki kolor PostScript
Stampaé sa oznakom G5242-PS.
Radi u rezoluciji od 300 tpi, ima
PostScript jezik za opis strane,
35 fontova, 8 MB RAM-a (prosi-
rivo do 12 ili 16 MB) i 15 MB
ROM-a.

Radi u formatima 6,5 x 11 inca
(leiter”), 11 x 17 (,tabloid") i 12
X 192 inéa (,oversize tabloid”).
Posuda za mastilom moze sad-
rfati jednu, tri ili Getiri boje
(crno-belo, tri osnovne boje i os-
novne boje sa crnom). Prema

Digithurst je veé dugo na multi-
‘media trZi§tu i ima veé zaokru-
zenu ponudu softvera i hardvera
Po razliitim cenama. Veé smo
pisali o softverskom "¢udu” zva-
nom Picture Book koje je u sta-
nju da graficku TARGA datote-
ku od 1 MB smesti na svega de-
setak kilobajta. Sada je na ras-
polaganju kompletan _razvojni
paket za Windows okruzenje.
Vredi pomenuti i neke hardver-

navodima proizvodata, u zavis-
= od upotrebljene posude sa

astilom, strana ,tabloid” for-
mata odSlampa se 22 65 do 87 se-
kundi.

Za papir je na raspolaganju
kaseta (100 listova) ili ruéno ula-
ganje pojedinacnih listova. Ko-
lorni otisak -odgovara Pantone
normama za nijanse boja.
Adresa: Océ Graphics USA
lnc P.0. box 7169, Mountain
ew, CA 94039-7169, USA. Tel.
9551 800 545 Sads 1 591 415 954
7900. (TS)

ske proizvode Digithurst-a, od
digitalizatora MicroEye IC1 2C
(mirne slike i "#ivi" video), Mic-
roEye VOC-a (genlock), MicroE-
ye Compression—a (hardverska
on-line kompresija) do mo¢nih
kartica, baziranih na transpjute-
rima, koje rade sve ovo isto, ali
mnogo brze. Adresa: Digithurst
Ltd,, Newark Close, Royston,

Herts SG8 SHL, tel. 9044 763 243
955, fax. 9944 763 246 313. (VG)

T

Tajvanski slatkisi IEEEE—S—

Interesanina ponuda stife od
taivanske firme ngroyal Iz
obimnog cenovnika_izdvaj
480133 ote - 180 USD, 306/33 ~
150 USD, OAK VGA (1024 x 768
x 16 boja) — 3 USD, Trident
VGA (1024 768 x 256 boja) -
USD, Tsen Lab ET4000 (1024 i
768 x 256 boja) — 82.6 USD. Na
raspolaganju su i celi racu.mu'l,
a kao poslasticu navodimo cenu
notebook _ratunara  386SX-
/20MHz, 2 MB RAM, 1.44 flopi,
40 MB hard za 1350 USD. Cene
se odnose na koli¢ine 1 - 100 ko-
mada, a prodavac tvrdi da je sve
vrhunskog kvaliteta, isporuka
brza, a za veée koli¢ine mozete i
da se cenjkate. Kontakt adresa:

Kingroyal Co, Ltd, 28 NO4, Al-
ley 9, Lane 45, Pao-Hsing rd:
Hsin-Tien City, Taipei, Taiwan,
R.0.C. Za zainteresovane, raspo-
lazemo i brojevima telefona,
faksa i teleksa. (VG) 4
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Komplet slika za S

pozadine

Zelite da ulepsate izgled svoje
video prezentacije? Ako je vas
odgovor potvrdan, a uz to radite
sa Amigom, najnoviji proizvod
firme FrostByte Systems stvt
ren je za vas. Ret je o kolekciji
od 10 disketa 24-bitne pozadin-
ske grafike. Slike su izvanredne,
delo poznatog Amiga-umetnika
Dereka Grajma. Sve su uradene

u rezolucii od 736 x 480 tacaka i
kompatibilne sa svim trenutno
postojeéim 24-bitnim grafickim
karticama: Impact Vision 24,

recracker 24, DCTV i HAM—E.
Komplet Beyond Backgrounds
staje 100 dolara, a moZe se naru-
Giti na adresi: FrostByte Sys-
tems, P.0. box 481, Station D,
Toronto, Ontario, Canada mép

)

3k1. (AC)
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Komunikacija Bull DPS - PC S

#rancuska firma TDT proizvodi
karticu sa odgovarajuéim softve-

nje PC ragunara sa velikim sis-
temima firme Bull (DPS 4, 6, 7,

rom koja p

podataka iz mnogih programa,
kao 5to su baze podataka i pro-

likaciju potrebnu u tom trenut-
ku, i zatim se vratiti prikaziva-

graml za

Nakon izrade svih "sla;dova"
odredene

8). Veza se
od postojeée podréke i natina

seban
deo programa izvrsava n]]hovo

sin-
hrono, HDLC, Manchester, x.25,
x.32). Takode, kartica omoguca-
va povezivanje preko svih NE-
TBIOS _kompatibilnih mreza
(StarLAN, Token Ring, Novell
ili Ethernet).

Softverska podrska, koja ide
uz ovu karticu, radi pod Wi-
ndowsom 3.0 i omogucava emu-
laciju Bull terminala, prenos
podataka u oba pravea, prikaz
saobradaja u mrezi, omogucava
da se bilo koji PC u mrezi pona-
Sa kao server, itd.

Proizvodat: Societe TDT; 17,
Guai _ Georges Clemenceau;
78380 Bugival, France, Tel: 39 69
55 41, fax: 39 60 50 04, (TS) a

Knjige bez papira

Grupa® entuzijasta iz Tlinoisa
(SAD), postavila je sebi nimalo
jednostavan zadatak: do 2001,
godine prebaciée na kompjutere
10.000 najéescée upotrebljavanih
(1. ¢itanih) knjiga. Sasvim odgo-
varajuce, posao je nazvan Pro-
ject Gutenberg, po izumitelju
Stamparske prese. Njihov cilj je
da smanje efektivau cenu za ko-
risnika do, otprilike, 1 cent (da,
samo jedan) po knjizi, plus cena
potrebrog medija i postarine.
Ukoliko uspeju, cela biblioteka
bice dostupna po ceni od 100 do-
lara, plus cena. CD-ROM-a (ili
disketa, ukoliko ste spremni da
kupite 1000 komada). Najveéi
deo posla do sada su obavljali
pojedinci za svoje potrebe, mada
postoji i mali broj

skih biblioteka na pojedinim
univerzitetima. Naravno, pred-
nosti ovakvih "knjiga” su mno-
ge: pored same cene, ogromno bi
se ustedelo na prostoru, odrza-
vanje i katalogizacija ne bi pred-
stavljali nikakav problem, a ne-
ograniten broj korisnika moze

koristiti neku knjigu istovreme-

no, Inaée, u zapadnom svetu je
sve to zamisljeno da fankcionise
pomoéu modema, §to ,os vise
olaksava stvari. Ukoliko sf
to iz dosade, prekucali "Rat i
mir” ili celokupnog Dostojev-
skog, posaljite diskete na adre-
su: Barbara Duncan, Duncan
Research, P.O. box 2782 Cham-
paign, IL 61825, USA. Ista adre-
(AC)

savaziiza

Windows 3.1 m—

Zvanitna verzija Microsoft Wi-
ndows 3.1 bie predstavljena
javnosti 6. aprila, na sajmu Wi-
ndows World u Chicagou. Istom
prilikom bi¢e predstavijen i Ex-
cel 4.0, program koji je, po mno-
gima, i u sadasnjoj verziji najbo-
1ji program ove vrste na trzistu.

Harward Graphics 4.0
for Windows -

Program za ionu grafi-
ku firme SPC, priliéno popula-
ran i kod nas, lansiran je i u ver-
ziji za aktuelnu Windows plat-
formu. Paket se sastoji iz tri
programa Slide Sorter, Outliner
i Slide Editor. Opcija Chart Gal-
lery omoguéava korisniku da
izabere jedan od 88 veé definisa:
nih standardnih izgleda prezen-

tacije podataka, koji su dostupni
preko ikona.

Za kreiranje sopstvenih grafi
kona i $ema na raspolaganju su
mnoge crtacke alatke, izbor boja
i uzoraka, tipa i velicine pisma,
mustri za pozadinu itd. Podrza-
vajuéi DDE koncept Windowsa,
i ovaj paket omoguéava, prenos

om,
brzinom, automatski ili jedan po
jedan. Tokom prezentacije mo-
Buce je iz samog programa po-
zvani neku DOS ili Windows ap-

nju
Cena programa je 600 dolara,
za registrovane vlasnike verzije
2.3 ili starije cena je 125, a za
vlasnike verzije 3.0 samo 50 do-
lara. Program zahteva 8 MB na
hard disku i Windows 3.0. Sof-
fware Publishing Corp, 3165 Ki
anta Clara, CA, 95051,

.50 1 dos oms 8000.(TS)  J

NEC Ultralite IT1

Radi se o koji je is-
tovremeno i notebook i stoni i
portabl. Na prvi pogled, NEC-ov
Ultralite IIT je notebook kao i
svaki drugi: 386SX procesor na
20 MHZ, 2 MB RAM-a (maks. 10
MB), hard disk od 60 MB, VGA
ekran, serijski i paralelni port,
prikljuénicu za spoljni Super-
VGA monitor, za miga, a opcio-
no moze da prihvati interni fax-
/modem. Dimenzije su 292 x 229
x 38 mm, a tezina 2,5 kg.
Medutlm kada ga stavite u
posebno kumste zaCas postaje

stoni kompjuter, pa pored svega
navedenog ima i numericku tas-
taturu, dva slota za kartice, pro-
stor za bilo koju jedinicu masov-
ne memorije (disk jedinicu,
hard disk, jedinicu trake, CI

1 kada pomislite da je to sve
NEC Ultralite sa takvim kuéi;
tem uhvatite za rucku i imate
portabl masinu tesku (sve zagedr
no) 7 kg. (TS)

WA= Kompyurena = 3
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Quantum hard diskovi

ﬁ

Nekoliko i novih
hard diskova stiZe iz Quantum-
—a. Upotrebljavajudi bolju meha-
niku i preciznije vodenje glava
za upis i titanje, novi Quantum
drajvovi po prvi put obezbeduju
kapacitet od preko 60 25

‘polaganju su i Hardcard kartice
sa kapacitetom 40 i 80 MB, i 50 i
105 MB (XL serija) koje se same
prilagodavaju AT bus-u, trofe
samo 8 W (7 Wsen)nXL) i ima-
ju pristup 19 ms (9 ms za XL) i
transfer od 700 1400) KBIsec
Sve kartice imaju kes
automatsko premestanje ,,snm-
njivih” sektora na, za to, poseb-
no odvojene dodatne sektore, ta-
ko da se kapacitet ne smanjuje
ni kod pojave logih (bad) sekto-
ra. Taj proces, naravno, ne moze

da se odvija ali pro-
izvodac tvrdi da je moguéa poja-

@ greske, u proseku, tek na oko
o &itanja i pisanja. Zastupnik
a za ove prostore: ATR
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Tomié, Dejan Sunde;

Lektor:
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Sekretar redakcije:
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Telefoni redakcije:
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Pretpiata za nasu zeml/u‘
tromesecna ~ 510,00

polugodisnja (6 mssect) ~ 1.020,00
din. Uplata se vrsi na Ziro—raéun
broj: 60801-603-24875, uz
obaveznu naznaku: ,NIP Politika,
pretplata na list Svet kompjutera”.
Poslati uplatnicu | punu adresu.

sk Osim toga, hardversln kljué

0.
V. M\u-ghh 81, 61000 Ljubljana,
Sloveniga, Tel, 061/326-757, we)

Privezak za uredno
sloZene "kljuceve”
U pitanju je nesto 3to ée vam,

jednog dana, sigurno trebati.
Radi se o kuu]ml sa bravicom

koja u sebi krije prostor za getiri
Badicald i (hardlock) za
originalne programe koji se sa
istima isporuéuju. Prikljuéuje se
izmedu radunara i Stampata i
potpuno je "providan” za sve os-
tale aplikacije.

Namera proizvodaZa bila je da
resi problem korisnika koji ima-
ju viSe hardverskih kljugeva ko-
i se, po prirodi stvari, u tom slu-
ca]u, na paralelni port prikljutu-

jedan na , a na kraju do-
lm kabl Etampaéa U takvoj si-
acu korisnik ima "pantljica-
ru” u pozadini svog rabunara,
$to dovodi i do losih kontakata i

a
ma §titi od kopu-uma sottvera‘
ali ne i od kiasicne krade (sa sve
hardlokom). I zbog toga je ovaj
proizvod zanimljiv jer je, zaklju-
¢avanjem kutije, znatno otezan
neoviaséen pristup hardver-

skom kljuéu.

Inate, proizvodat trai partne-
re za distribuciju ovog proizvo-
da. Adresa: Welcom Internatio-
nal, Residence Ravel, 53, Rue
Elias Howe, 94100 St. Maur,
France, tel. 43 97 95 07, fax. uw
1749, (TS)

Francuska mreia
NUMERIS

0Od trenutka kad je prosle godi-
ne domen elektronske mreze
Numeris prodiren na &itavu
Francusku broj klijenata koji
putem nje Salju i primaju zvuk,
tekst i slike, dostigao je veé
17.000,

likacija, 15, februara,

jo% bolje doéarah atmosferu. Sve

mogla bi se nazvati
ska putni¢ka agenci Pret-
platnik mreze NUMERIS ima
pristup elektronskim putni¢kim
prospektima koji sadrze sve de-
talje potrebne za plamrame od-
mora ili izleta, recimo na Tahiti.

Kad primi odgovor na prvo i os-
novno pitanje, & to je budzet,

program na PC ekra-
nu

Tjujuéi uslugama kompanije Eu-

rotop.

om NUMERIS projekat deli-
miéno je finansirala Evropska

jednica a, u razvoju su utes-
tvovali France Telefom, Deutche
Bundespost Telekom i IBM-
—France.

za iz
inostranstva je na 38 str.

pazon je Sirok: od uspostavha-

nja

Rukopise, crieZe i ne
vraéamo

lzdaje i Stampa NIP ,Politika®
Beograd, Makedonska 31
Direktor dr Zivorad Minovi¢

KOMPJUTERA

Pretplata na koriscenje mreze

o
hotelima, avionskim tarifama i

redovima letenja. Zatim sledi
lista i opis mesta za noénu zaba-

vréi se preko kompa-

v obavezao objasnjenfe loksl-

nije France Telecom i kodta 300
fr. franaka meseéno. Svaki tran-
sfer podataka naplacuje se iz-
medu 0,24 i 4 FF u minuti.

Na tahiti sa NUMERIS-om
Jedna od novijih NUMERIS ap-

4 = Gompurens ==

nih

(vrlo vaimo za francuskog turis-
tu). Informacije prate odgovara-
juée slike na kojima je more jos
plavije, trava zelenija a "plat du
jour” odmah otvara apetit. Pri-
medba: zvuci lokalne muzike bi

MAR?.

:

Francuske profesionalne foto
agencije, kao $to su Gamma,

Orop-Press i Kipa, raspolazu .

izuzetno bogatom kolekcijom fo-
tografija, digitalizovanih i smes-
tenih na disk. Pristup elektron-
skim foto bibliotekama omogu-
éen je svim PC korisnicima uk-
uueemm u mrezu NUMERIS.
jjenti su novinske i
telev:z))ske Tedakcije, medu ko-
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jima su francuski TV kanali A2 i

TF1, novine Le Figaro i dasopiri

Te.lepoche { Teleloisir.
akuvu—un]\x programa, PC

Prijave za Tehnotroniku '92.

0d 11, do 16, maja 1082, rajace

spnnk moguélh tema. Po izboru
predmeta interesovanja, na ek-

ajam tehnike.
Izlozba

'92, u okvi-
ru ovog sajma, okupice sve zain-
teresovane proizvodaée mkm
i tehni-

ranu se pojavljuje lista relevan-
tnih agen-

su pril u

ipama od 16 (km na kontak-
tnoj kopiji) a odabrane se mogu
"uveli¢ati” i prikazati na celom

FF mese¢no, a narutene
shk(eo;loudozﬁﬂ-‘pokoms-
=

Appleovi planovi

Prema Dzona S
(John Sml.ley), prvog &:ven
ova firme ée

kih i¢a sa velikom bra-
dom.

Medutim, svoju Sansu Apple
vidi na podru&ju softvera. I to

vrlo specifinog softvera. Proiz-
vodi ove firme 'su poznati
zbog lakoée sa kojom se koriste,
a tome je, naravno, doprineo do-
bax' soltver Svi (pn i sistemski)
astali u Appleu u po-
sledzmh nelwhko meseci zamis-
ratunara,

gih proizvoda — ne samo kom-
pjutera, veé i video-telefona,
ruénih radunara, pa ak i digital-

leagah treba da se jave Beo-
gradskom sa]mlg 11000 B
grad, Bulevar }vode Migida

POB 408, tel. 011/655-555. (VG)_I

Televizor u PC ekranu

Korisnici PC-ja vise nede mora-

svog prekovre-
menog (kuénog) kompjuterskog
angazovanja. izvod po i
vom "IBM PS/2 TV” je te
ski tjuner koji onwguéava obié-
nom VGA monitoru da
standardnu NTSC (mem‘_lu v
standard) video sliku bilo na ce-
lom ekranu ili u posebnom pro-
zoru (princip PIP - Picture in
Picture).

Kod pristupa "TV u
PS/2 kreira " mpu u VGA snu
koju zatim pokrije
kao video "pokrivatem” (vndao

Adobe Tllustrator 4

overlay). Prilikom pomeranja
prozora sa TV slikom, pouehan

kon-
trolife posebna kuh)a koja po
prijemu signala poslatog dvos-
pritiskom na taster
NumLock, "pretvara” tastaturu
u TV kontrolor i prikazuje na
ekranu poseban meni za reguli-
sanje otrine, kontrasta, jafine
ikt nadina prikazivanja sli-
te. PSLZ‘ TV prima ulaz sa bilo
g analognog uredaja jer sad-
rZi i BNC i RCA tip konektora.
Emitovanje analogne video
slike kroz digitalnu mrezu posti-
e se zahvaljujuéi uredaju zva-
nom F-Coupler, koji koristi veé

(Windows) i Corel Draw! 3.0

Na]nvljenn su dve nove verzije
i¢kih programa za

PC-]e Adobe (inace autor Po-

stSeript-a) ajavijuje

verziju svog paketa koji je,

ma veéini uporednih te

inostranoj Stampi, ocenjen kw

losiji od Corel Draw-a. U Zetji

da popne svoj proizvod na lestvi-

nih TV-prijemnika. ‘programa, Adobe je
U tom smislu Apple zaintere- | & ngmsu-.mr 4 ubacio unos 1 hll:

Da li éemo, jednog dana, na
ekranu najnovijeg SONY televi-
zora imati prozore, u svakom od
njih TV program (ili kompjuter-
ski program) po Zelji, a daljinski
upravljaé Setati po stolu umesto
miga? (TS) a

direktno u dokumentu, izradu
grafikona, kompletan rad u ko-
loru, rad sa vise dokumenata is-
tovremeno (3to sliéni programi

‘jos uvek nemaju) i kompatibil-

nnst fa]lwn koji su pomocu ovog

ama nastali na drugim (ne

B kompmbllmm) ratunarima.

Posebno treba xsuﬂ tvrdn]u
da ¢e

a
cﬁamakdnnmﬁto u radu 545 flk-

Hlustrator staje &itavih 565
funti, mada se za taj novac dobi-
ja i Adobe Streamline 3.0 (za
konvern]u bitmap fontova u
r;i 20, Zg'; e

anager 5 fontova u

1 formatu, kolekcija Po-
stSeript “mustri® i uzoraka i
Adobe Separator (za odvajanje
osnovnih boja ipreme do-
kumenta za Stam u) Progmm
bi trebao da se pojavi do kraja’

ma, utprlhke ono §'tn iz Mobea
obecavaju za Tllustrator 4. Lan-
siranje na trziste oéeku]e se to-

bar dvn puta brzi- od Corel
Draw-a, u $ta (naravno) tek tre-
ba da se uverimo.

kom leta. Negde na
jesen, dakle, moracemo da oslo-

bodlmo 0-ak MB na hard dis!

i obavimo uporedni test. (TS) _

MARE2!

PS/2TV i F—Coupler su ideal-
no i jednostavno resenje za emi-
tovanje NTSC video slike na
PC-u ili kroz mre#u. Mogu se
koristiti u kombinaciji sa bilo
kojim PC kompjuterom koji ima
VGA monitor i bilo kojom Token
Ring mreiom IBM je prepustio

inteli-

gentmju svrhu od gledanja ne-
deljne utakmice

uz izradu doma-
¢éeg zadatka uz word-processor.
Cena uredaja PS/2 TV JE 500, a

F-Coupler-a 85 dolara. (2J)

Dva standarda u
jednom flopiju

Ako ste veé nnbavnh stnmel‘ OS
128, CD-ROM i CD-
rovatno imate

Wkutifiva:

Seg PC-ja. All Media Floppy je
tu da vam olaksa Zivot. U kutiju
visine 40,6 mm smesteni su i
525 i 3,5-inéni flopi drajvovi pa
ée vam ovakva kombinacija zau-
zeti duplo manje prostora. Drajv
seEhx;IabavlJa u zamenu za 800




akva orijentacija je u poslednjih
desetak godina donela priliéan us-
peh izdavadu PC Magazina. Us-
peh]ebaktn' 'dajerff Davis
bio avaé kompju-
terske $tampe u svetu odskaéuét od svih kon-
kurenata sa preko 200 miliona dolara &istog
prihoda.
Uspesno poslovanje tokom poslednih ne-
koliko godina, je konaéno krunisao kra-
Ziff-

Zasopis. Za prvi broj, dok je laboratorija jo§
bila u potetnim fazama nastajanja, priprem-
ljeno je testiranje i prikazivanje ukupno 50
razli¢itih 486-masina, vise nego 3to je uradio
bilo koji drugi kompjuterski &asopis na svetu.
Za drugi broj u zavrsmm fuamu renhzacqe
nalazi se ne&to jo§ ambicioznije: testiranje

prikazivanje Laz‘.'no 100 razhémh 386SX kom~
Ppiutera, $to je bar za pedesetak masina vise
od najblizeg sliénog testiranja, Oba testiranja
su u zadatom roku sa minimal-

jem 1991, kada je
“Davis UK, éime je ozvaniten prodor na kom-
pjutersko trziste Velike Britanije. Ziff-Davis
UK je svoje prisustvo na trzistu odmah ogla-
sio na sva zvona Easopisom PC Direct (o ¢e-
mu smo ve¢ pisali u jednom od proslih broje-
va), a u pripremi je i po]avhwume engleskog
anja PC Magazin

Da bi PC éasopis zaista bio na nivou koji je
od njega i napravio legendu odluéeno je da se
u Britaniji po ugledu

nim timom od 3 do 6 osoba, §to sigurno ne bi
bilo moguée bez pogodnosti laboratorijskog
rada. Uspesno ispunjenje tih zadataka garan-
tovano je pametno isplaniranom infrastruk-
turom &iji je projektant direktor laboratorije,
g. Ed Hening, poznati britanski kompjuterski
novinar (razgovor s njim obavljen je u jed-
nom od nasih proslih brojeva).

Plan laboratorije podrazumevao je postav-
Ijanje mreze kablova koji ée se koristiti za po-

na famoznu kalifornijsku ,PC Labs”, koja

stoji iza svih testiranja ameritkog PC Maga-
zine-a.

Londonska laboratorija pripremana je tat-
no tri meseca, da bi zvaniéno bila otvorena
21. januara 1992. Na otvaranju su bili pred-
stavnici najvecih kompjuterskih kompanija u
svetu 5o nije nimalo slu¢ajno, posto se radi
0 laboratoriji za testiranje PC-ja u
Evropl i drugoj po velitini u svetu (odmah i 1za
PC

okupu su bili na]pomaﬂjx kcmp]u?ersk_\ novl-
nari sa obe strane Atlantika. Bilo je intere-
santno ¢uti predstavnike nekih kompjuter-
skih kompanija kako tvrde da su njihove la-
boratorije daleko manje od PC Magazine la-

ije, ali je jo§ bilo i ije prime-
titi da predstavnici drugih ¢asopisa upadljivo
¢ute, uglavnom zato o veéina njih uopste
nema specijalizovane laboratorije 2a testira-
nje opreme i softvera, a o velicini i opremlje-
nosti i da ne govorimo.

Prvi testovi

Veliginu i sposobnost laboratorije bili su od-
mah isprobani bukvalno u prvim zadacima za
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masina u zajednié-
ku lokalnu mrezu. Svako od testnih mesta
ima moguénost direktnog uklju¢enja u svaku
od paralelnih mreza koje se koriste za prenos
test softvera i belezenje rezultata. Citav po-
stupak testiranja je polu-automatizovan i re-
alizuje se pl‘ec)zmm praéemem pripremlje-
nih scenarija specijal-

kompatibilnosti koje se obavlja serijama ak-
cija u nekim od najpopularnijih programskih
paketa: Windows, Paradox, MS Word, Wor-
dPerfect, Animator...

Jer tako treba
Ambicije koje PC Magazine ima u ustanovja-
vanju ovakve laboratorije lako su prepoznat-
ljive u izjavama njenih vodedih ljudi, Ed He-
ning, direktor laboratorije, tvrdi da je ovakva
osnova za testiranje zapravo minimum koji
sebi moze da dopusti ozbiljan ¢asopis, kao i
da je on godinama poku$avao da oformi ne-
$to slitno u éasopisu PC User gde je nekada
radio, ali da jednostavno nikada nije bilo do-
voljno sredstava. Izgleda da samo mocna ku-
¢a kakva je Ziff-Davis mozZe sebi da dopusti
tako ambiciozno ulaganje u laboratoriju za
je opreme. Ideja iza laboratorije je da
se provode ekstenzivna testiranja koja ée po
obimu i kvalitetu ostaviti za sobom svaleu mo-

no oblikovanih softverslnh paketa.
Hardversko testiranje se sastoji iz dve

Kljuéne grupe: ,benchmark” testiranje zasno-

vano na-PC Magazine testovima, koji su da-

gutu

Sligan stav ima i Angela Eager, urednik
tehnitkih tema u tasopisu, koja je bila ruko-
vodilac prva dva testiranja. Ona da je
osnovni ose¢aj tokom rada u ovakvom profe-

nas neka vrsta

ponos §to se sudeluje u




==/ POSETI

netemu 3to je ustanovljavanje novog nivoa
za Gitavu jednu oblast u radunarstvu. Ostatak
novinara u laboratoriji deli odusevijenje &i-
njenicom $to je ,rudarski rad”, 5to je sasvim
uobitajen nadin za ozbiljno testiranje, konad-
10 dobio humano lice. Timski rad je znacajno
olaksan i i

rTom veza i preciznim scenarijem test postu--

paka. Naravno, ma kako savrseno sve izgle-
dalo na prvi pogled, novinarska stvarnost po-
lako prodire i u PC Magazine Labs: pored
najsavremenijih digitalnih uredaja, elektron-
skog zakljuéayanja laboratorije, 200.000 funti
potroSenih na opremu i biblioteke od nekoli-
ko hiljada programa, najreda stvar u labora-
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Windows Show, Londo

Veliki i vrlo znacajan

Postalo je krajnje odigled

a se Wind:

okruZenje intenzivno

d
rasirilo unutar PC tr2i$ta, ali ako je nekome i bio potreban

Ini dokaz za takvu k

toriji su a nel natin

njihov broj je obrnuto
zivnosti rada.

Kako je naglasak u ovom trenutku na har-
dveru, namera je da se svi proizvodi koji se
prikazuju u ¢asopisu testiraju kroz standar-
dni set laboratorijskih testova, tako da je veé
u toku priprema testiranja svih spreadsheet
programa na trzistu, kao i ustanovljavanje
detaljne procedure za ispitivanje ,upotreblj
vosti” razli¢itih programa u istim program-
skim grupama. U tu svrhu je odvojen jedan
deo laboratorije gde je veé instalirana profe-
sionalna video oprema (kamera i rekorder)
koja ¢e pomoéi da se precizno utvrde suptilne
razlike u brzinama rada razli¢itih
programima. Takode, oformljena je i specijal-
na mreza od 24 IBM PS/2 kompjutera koja ée
sluziti samo za ispitivanje razliditog mreznog
softvera.

Ovako ambiciozan projekat na mnogo je na-
¢ina presedan u svetu kompjuterskog izda-
vastva. losna je &injenica da vedi om-
pjuterskih éasopisa u stvari ne radi ono &to
savetuje svojim éitaocima — da do kraja isko-
riste potencijale koje im savremena tehnolo-
gija pruza. Mozda neée biti pravilo ako sve vi-
Se velikih kompjuterskih éasopisa krene sto-
pama PC Magazine-a, a laboratorija o kojoj
se ovde radi jedan je od najznagajnijih kora-
ka u tom praveu.

A
Branko DAKOVIC

godisnjem

} Show-u, koji je odrZan o¢'i~1§. do 20. februara u

)j hali Olympia,
centraina tema PC trzista.

£

se uveriti da Je Windows zaista

peha sa Windows program:ma u 1991. pozuri-
le da izbace nove verzije, dok su ostale (one
ije koje do sada nisu imale znacajni-

ila je to prilika da se Windows ok-
ruZenje pokaze u punom sjaju. Na
i i sajam je

jih za Windows triste) pozurile da

—— " bio veéi i ne-
=== 8o prosle godine, a izuzetno inte-

resovanje medija doprinelo je glamuru pra-
vog PC sajma — mnogi prisutni primetili su
da je mnogo sliéniji gigantskom Business
<& . ; o Ealnih o

im se pridruze. Rezultat? Obilje softvera. Na-

ravno, na sajmu je bilo i hardverskih novite-

ta, ali je ovo pre svega bio softverski Sou i ti-

me je njegov uspeh veéi. Obilje softvera je bi-
e Bics o attye s

i nego serijama
kompjuterskih sajmova koji se po pravilu od-
rZavaju u hali Olympia.

Windows Show je imao ida bude

ef
Sto je olaksalo evidentiranje trendova.

Re¢ po reé
Naravno, tekst procesori i dalje vode glavnu
reé. Posto su se u meduvremenu na trzistu
ojavili i Microsoft Word for Windows 2.0 i
gJardPerieet for Windows, oni su i dalje glav-
ni konkurenti, Oba programa su zaista moc-
na i sti¢e se utisak da korisnici dobijaju puno
novih opcija zahvaljujuéi bas toj ,tvrdoj” kon-
kurenciji. I jedan i drugi paket predstavljaju
izuzetno slozene alatke ne samo za pisanje i
obradu teksta, veé i za pravi praveati DTP,
Takode su im znadajno osnazene graficke
moéi, narotito WordPerfectu, koji sada ima

prvi veliki kompjuterski hepening ove godi-
ne. To je znadajno kada se zna da je softver-
ska industrija prosla kroz nekoliko veoma
burnih faza tokom 1991. 1 da je, u proseku, bi-
lo isto toliko neuspeha koliko i uspeha. Jedan
od retkih trendova koji su bili postedeni tak-
vih fluktuacija su, naravno, bili Windows pro-
grami. Tako su kompanije koje su imale us-
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ugraden titav graficki editor koji izgleda kao
solidan program za crtanje. Iako je na sajmu
najvise paznje posveéeno upravo ovim pro-
gramima, bilo je i drugih, veoma zanimljivih.
WordStar for Windows, na Zalost, prolazi re-
lativno nezapazeno pored dva daleko poznati-
ja konkurenta, ali sti¢e se utisak da i on pola-
= dobija svoju publiku, pogotovu kada se
2zna da je njegova cena znatno niza (150 fun-
ti). Pored ovih, ve¢ poznatih proizvoda, veliko
interesovanje su izazvali i relativno novi pa-
keti. Computer Associates su predstavill pro-
gram CA-Textor koji se, iako vizuelno
pa od stila koji su Word 2.0 1 Wor-
dPerfect, pokazao kao veoma i

jave prve kopije Excela 4 za pnkazivanj
Otekuje se da bude prijatnih iznenadenja,
ko je zvaniéna najava Microsofta bila izrazito
Stura. Veruje se da je to zbog toga §to Micro-
soft zeli da do poslednjeg S btia budsialo:
bodan da vrsi izmene, u zavisnosti od reakei-
ja na Lotus 1-2-3 za Windows.

Pored ova dva programa, Borland ubmno
radi na najnovijoj vem]t Quattro-a, u stvari
Quattro Pro-a koja radi pod Windows okruze-
njem. Quattro Pro za Windows je najbolji do-
kaz da je Borland nakon inicijalne rezervisa-
nosti u odnosu na Windows smko prionuo

verzij

A ako Zelite da ga stalno imate sa sobom (kao
pravi filofax), nabavite leptop.

Automator for Windows, poznatiji po skra-
éenici A4W, izazvao je priliénu paznju jos pre
sajma. Radi se o programu koji omoguéuje
snimanje izvrSene grupe akeija i radnji unu-
tar Windows okruZenja, tako da je kasnije
moguce isti niz operacija izvesti viSe. puta ili
ostaviti kompjuter da to radi dok se vi ba\nm
netim tre¢im. Prodavan po reklamnoj ceni od
samo 100 funti Automator je prosto razgrab-
ljen na sajmu.

na

program, izuzetno bogat slozenim opcijama.
Takode je do kraja Wi-

ma je veé i betavem)a: po ono-
= Sto se dalo videti, puno paznje posveceno

ertanje
Posto Windows )pak Jesee grnflckn okmieme,
nijfe ni malo izne veliki
broj za e-

ndows okruZenja doslednom upotrebom DDE
modula. Computer Associates su napravili ve-
oma ambicioznu prezentaciju svojih Wi-

-

(—'-vs———um&

velikog broja
mh formata i osnaZenim grafitkim mogué-
nostima.

»C” kao iznenadenje

Borland je bio izuzetno aktivan u programer-
skoj strani svog soitvexskog izdavastva. Tur-
bo C for Windows okupio je veliku gomilu

ndows proizvoda, i éini se da de ovaj ,tihi
dzin” softverskog izdavastva znadajno zako-
ragiti u Windows tri1§ha posto su na ovom

—SuperProject, CA=C;
ket Presents, CA-Cricket lmage) Neke od
njih éemo i predstaviti u sledeé¢im brojevima.

Lotus se takode potrudio na text orijentisa-
nom trzistu. Osim priliéno poznétog paketa
Ami Pro 2.0 koji se prodaje sve bolje, p
vili su ¢ak dva nova
sta u Windows okrnhen]u. To su

redsta-
proizvoda za obradu tek-
Lotus ‘Write

tavni tekst pmcesot, koji izgleda kao srezana
verzija Ami Pro-a. Namenjen je ljudima koji
tek poéinju da se bave obradom teksta ili Lju-
dxmn koji, jednostavno, ne koriste wseslo]-
nost opcija daleko slozenijih paketa.
Text 2.0 je hypertext softverska nlatka za Ia—
ko formulisanje i slanje elektronskih doku-
menata iz teksta i grafika. Oba paketa su pri-
vukia priliénu paznju, velikom loin 1 zbog
toga to su pazljivo usaglaseni sa vizuelnim i
opetahvmm stilom koji Lotus neguje u svo-
jim aplikacijama za Windows.

Borba za ra¢un

Na sajmu je postalo otigledno da se polako
razvija borba za trzite spredsit programa.
Pored neprikosnovenog M.lu-oscit Ex 1-a,

inika, a kao pnjatan dodatal pred—
stavijen je i Turbo Pascal for Windows. To e
predstavljati iznenadenge za sve skeptike ko-
jima su Windows i Turbo Pascal nespojivi.
Znaajan prostor na jednom od dva Borlan-
dovu rezervisan je za paletu novih
rograma posvecenih bazama podataka, od
koph su svakako najvazniji Paradox for Wi-
ndows i dBase for Windows, Oba koriste fa-
kozvanu Paradox ,masinu” kao osnovu pi
grama i najavljeno je da ¢e i kod svih dal]lh

- dBFast

programa vezanih za baze podataka ostati ta-
ko.

Sasvim korisne sitnice
Pravi talas kompanija pojavio se na sajmu sa
po_jednim ili dva Windows programa, nago-
vegtavajuéx da ée sve one ,rupe” u ponudi ve-
ftverskih firmi biti veoma brzo popu-
mene prmzvoduns malih, ali ambicioznih

sve je viSe noy h verzi-
ja starih proizyoda koje se foen parde tog
trzi¥ta. Lotus je puno ulozio u promovisanje
svoje verzije Lotus 1-2-3 za Windows, Nakon
prvih nekoliko meseci na tr#istu, moze se reéi
da je program podelio stare korisnike l H
nije uspeo da osvop onoliki deo Excel

trziéta koliko se Lotus nadao. Intenzivna z‘ek—
lamna kampanja, koja je u toku,

P "akve sitnice, kada pogode pm—
vu potrebu tmm mogu da rofite
milionima dolara, pogotovu kada se radi o ta-
ko obimnoj bazi instaliranih kopija, kakvu
‘Windows ima.

Jedna takva ,,sitmca je program Organizer
kompanije Threadz, za sve one koji redovno
koriste Fllafax (@i komp;um) s:msuen je

obliku i na ekra-

da Lotus i dalje ima intenzivnih ambicija u
tom pogledu.
Tza gtmdwn se mogla vlde: i beta verzija

nu osim svth ﬂmkm]a filofaxa da]e i vizuelno
predstavljanje koje savrseno odgovara jed-
nom takvom papune:gv organizatoru, Posto se
radi o

Tacebaid zoods o
ek radi na uklanjanju bagova. Do izlazenja
ovog broja veé bi se moglo B dogodits da se po
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indows,
krajnje jednostavno i predstavija pravo zado-
voljstvo za sve prezaposlene poslovne ljude.

eg
na obrada slika, crtanje, retusiranje i sli¢no.

hand. Taj programski paket napravljen je
kao direktna konkurencija programu Corel
Draw i, sudeéi po reakcijama sa triista, me-
govo pravo bogatstvo opcija predstavlja i te

kakyu opasnost po sve crtace pakete na trzis-

stu takvu vrstu pretnje obeéava CA Crie-
k:tGrl]:h u odnosu na Hardvard Graphics,
mada je i SPC, koji proizvodi Harvard pake-
te, najavio novu verziju Harvarda keja bi tre-
imitatore.

nove verzije legendarnog Designera, objavili
su i najnoviju verziju sasvim sveZe Charisme
i sasvim novi proy ‘Windows Draw, name-
njen korisnicima sa nesto manjim pretenzija-
ma (i nedto pliéim diepom;

Serif je izdao PagePlus for Windows, novu
verziju njihovog osrednje uspesnog DTP pa-
keta. Program nece imati previe musterua
pored Venture for Wind, wws, PageMakera for
Windows i sli¢nih ,teskas:

Sli¢no se ne bi moglo Secl 2a Dratix V-

lows CAD kompanije Roderick Manhattaa
Gmup, koji je za sada jedini profesionalni
CAD za Windows trziste, mada se ve¢ neko
vreme 3uska o radu na AutoCAD-u za Wi-
ndows. Inace, Roderick Manhattan Group po-
znat je po paketu Arts and Letters.

Smeske

Jedna od stvari koja je karakterisala ovaj Sou
je bilo neverovatno obimno prisustvo novina-
Ta. Bez preterivanja se moze reéi da su na ne-
ke Standove obiéni posetioci jedva mogli da
privire, zato 5to su isti bili opkoljeni poza-

masnim grupama novinara —u pojedinim s}
Etajevima (PC Mngazme, PC Dealer) Ewavlm

seriju pmmocmmh koktela, e vetera,
na kojima je svaka veéa komp;uferska firma
zelela da prezentira svoje proizvode. Koliko
smo shvatili, unutar redakcija su napravl)em
posebni rasporedi koji predvn!uu ko de iéi na
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koju od takvih ,hranljivih” promocija, da se

ne bi dogodilo da novinari zavrée dan sa Zga-

ravicom i bez imalo ideja 3ta se novo sprema.
Naravno, sajam nije protekao bez ,Soubiz-

nis” pristupa uporne kompanije W

Kao i na prethodnim sajmovima

vesternima) na kojima je ispisan logotip fir-
me. Pravila igre zahtevala su da posetioci iz

vikuju kako ,vole da prave tabele u WordPer-
fectu” i na taj naéin se izbore za ice i

Osvaiat i spasilac

Posle dugih i P

ka viada je donela

Bu 2 p
time i ,IBM RISC Power” tehnologiju,

i
Veéina pose-

majice sa znakom
i

aca njihovog Standa izdrsala je takav tret-
man, ali pitanje je da li su, i kroz takvu mar
ketinsku maglu, u stanju da procene koliko je
zapravo WordPerfect for Windows dobar pro-
izvod. A moZda je to i bio cilj?

Press office sajma izgledao je kao kongres

kompjuterskih novinara sveta. Neko od pri-

sutnih primetio je da bi ovaj sajam trebalo da

se odrZava, ako ni zbog tega drugog, onda

bar zbog 2godne prilike da se na jednom mes-
. 0 P

du IBM-a o saveznistvu a

lako su u preg

osnovu IBM-ove UNIX
i i

komp;r;lla Bull i SGS Thompson, zavrénu reé imala ie'
predsednica francuske viade Edith Cresson, trenutno na delu
’ Pl i

‘g g Bull-ovog
Svet kompjutera ’zl{’n.o”:

akcije Bull-a IBM je ulozio 100
miliona dolara, 5to &ini oko 5,7 od-
sto ukupnog kapitala francuskog
kompjuterskog proizvodata, Plan saradnje
IBM-a i Bull-a sastoji se od pet delova: RISC

m Pise mr Zorica JELIC

ti komunikacija. Bull ée doprineti eksperti
zom u domenu OSI tehnologije, & IBM dostig.
nuc¢ima u razvoju SNA i funkcije TCP/IP ve¢
integrisanih u AIX (IBM-ova verzija UNIX-
-a). Razvoj softvera odvijade se u Francus-
koj, u gradovima La Gaude (IBM), Pariz i
Grenobl (Bull).
Ugovor IBM-Bull predvida punu slobodu
tanja Bull-ovih inZenjera po IBM-ovim
i cent

u
zajednicki razvoj sistemskog softvera, proiz.
vodnja hardvera i uéeSée u kapitalu,

Veliki deo kompjuterske industrije smatra
da buduénost pripada multimedijalnim i rad-
nim stanicama zasnovanim na RISC arhitek-
turi, Razvoj RISC tehnologije nije nimalo jef-
tin, a Bull je ionako u nezavidnoj finansijskoj

trima. Ova
klauzula bila je poslednja prepreka; IBM se
dugo odupirao otkrivanju tajni svog tehnolos-
kog sveta. Saglasnost je stigla faksom u tri
sata ujutru.

Hardver saradnja
,Bu!l ée ubuduée proizvoditi IBM hardverske

poziciji. Sto zbog ¢ uska

¢ime ¢e uveliko pobolj$ati ste-
i svojih fabrika od kojih se

ne sme da ostane bez proi k

ral’), 5to zbog propasti sopstvene investicije,
francuska vlada je odludila da Bull-u nade
spasonosnu slamiai: U konkurenciji spasioca
su dva k i Hewlett-Packard i IBM.

tu okupy novinari iz
tskih éasopisa 1 slatko ispriéaju. I to je, vero~
vatno, jedan od razloga sto ée im Windows
Show ostati u s j

Jos jedna od pamiljivih stvari bila je oma-
nja guzva oko polugolih devojaka koje su iz-
medu Standova delile Windows Use: jedan
od novih Windows éasopisa. Posto je jedan od
organizatora sajma sasvim i Windows
€asopis, Windows Computing, zahtevali su da
se devojke skione sa prolaza (ne zato &to su
gole, vec zato $to dele konkurentski Zasopis).
I pored guZve oko ta dva Windows Zasopisa
najvede”interesovanje je izazvao tredi, Wi-
ndows Magazine, poznate izdvatke kuce De-
niss Publishing koji je oformljen sa prognozi-
ranom cifrom od 100.000 primeraka prvog

roja.

Bez preterivanja.
Windows Show je ostavio utisak znatajnog i
velikog kompjuterskog sajma. Otito je da ée
iz ovog uspeha nastati osnova za buduéi zais.
ta veliki britanski sajam, koji ée, po velitini,
zaostajati samo za Business Computingom.
Obilje nove opreme i impresivnog softvera
9smova su ovog sajma, a neverovatni uspeh
Windows-a u poslednjih par godina razlog je
za njegovo postojanje.

Organizatori su veé najavili da za sledeéu
godinu razmisljaju o promeni Iokacije posto
veé sada, odmah nakon ovog sajma, imaju
impresivan spisak prijavljenih izlagada. .|

Jelena RUPNIK
Branko DAKOVIC

se firmi MACE
Beograda koja je pomogla realizaciju
nagih saradnika.

Pputovanja
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ZIi jezici tvrde da je pobednik izabran viSe iz
politickih nego iz tehnologkih razloga ali o to-
me mozemo da nagadamo. Sigurno je da e
Bull-ove buduée RISC masine koristiti isti
tip procesora kao IBM-ovi modeli serije RS-
/6000. Prve Bull RISC kompjutere, najavljene
vgé za drugi semestar ove godine, izradide
IBM.

' Deo ugovora vezan za RISC tehnologiju
predvida i izradu multiprocesorskih sistema
¢ifi e razvoj biti poveren Bull-u. Prvi proiz-
vodi ofekuju se ve¢ 1993, godine, Za svoje
struéno usavrsavanje, Bull-ovi strufnjaci su
pozvani da uestvuju u radu centra za kom-
pjuterski dizajn (Computer Design Center) u
Teksasu, zajedno sa kolegama kompanija
IBM, Apple i Motorola.

Mikro pomoé

Zenith Data Systems je u potetku bio ami
ki proizvodaé sjajnih portab!l sistema &
glavni kupac bila ameri¢ka drzavna adm
tracija. Od trenutka kad je Bull kupio Zenith,
narudzbine su prestale i Zenith je izgubio
prestiz, a i pare. Deo IBM-Bull ugovora koji
se odnosi na mikroindustriju, predvida da
Big Blue kupi 150.000 Zenith PC~ja godisne.
Medutim, izgleda da cifra nije bas fiksirana.
Pierre Barazer, predstavnik IBM France, ka-
Ze da sam broj kupljenih Zenith sistema nije
toliko znatajan koliko moguénost zajednidke
izrade (i prodaje) sledecih generacija portabl
PC-a.

OSI + SNA + TCP/IP

Saradnja Bull-a i IBM-a u oblasti sistern-
skog softvera veé postoji u okviru organizaci-
je OSF (Open Software Foundation), &ija je
uloga razvoj operativnog sistema UNIX, Novi
ugovor predvida udruzivanje znanja iz oblas-

pen
neke danas ne mogu pohvaliti bas prevelikim
obimom posla. IBM ¢e iznajmiti usluge Bull-
—ove fabrike u Angers-u &to bi, po proceni,
Bull-u donelo, dodatnih 10 miliona dolara.
IBM ¢e kao i do sada biti odgovoran za pro-
izvodnju diskova visokog kapaciteta, name-
njenih Bull mainframe sistemima. RISC Po-
wer Eipove i kartice pravice IBMove fabrike
u centrima Corbeil-Essones i Montpelier, a
IBM-ovo Odeljene za razvoj magnetskih pe-
riferala proizvodi¢e CD diskove visokog ka-
paciteta za nove Bull PC kompijutere.

Nove ideje
Slede¢i potez je priblizavanje IBM-a i elek-
tronske firme SGS Thomson. Thomson je je-
dan od vaznijih IBM-ovih snabdevada RAM-
-DAC konvertora (&ip koji pretvara digitalni
u analogni signal) i XGA grafickih plocica.
Godisnji rezultat dosadadnje saradnie je 50
miliona dolara, suma koja bit trebalo da se
udvostrui za 3 godine. Thomson istovreme-
Do pregovara i sa kompanijom Hewlett-Pac-
kard, koja je u biznisu sa Bull-om ostala
praznih ruku. Detalji nisu poznati, ali nagada
se da se radi o proizvodnji HP-ovog proceso-
ra RISC Precision ~ utesna. nagrada HP-u.
Uzgred, HP smatra da je IBM napravio od-
li¢an potez i da ée u kratkom i

raju”,
Pored saradnje sa IBM-om francuska stra-
na ofekuje i bliZi odnos izmedu kompanija

mson (Thomson Consumer Electro-
nics), France Telecom i Apple (iako ona nije
direktni potpisnik ugovora). TCE Thomson
planovi vezani su za multimedia-minitele, vi-
deofoniju, i PAD (Personal Assistance Dia-
ling) tehnologiju, koju je nedavno prezenti-
rao John Sculley (Apple). 4




bog potraznje za 68040, na trZitu
se ubrzo posle pojave ¢ipa pojavi-
lo nekoliko kartica za Amigu 2000
1 3000. Brzina 040 kartice je oko dva do tri pu-
ta veda od 68030 kartica, koje su, pak dva do
tzi puta brze od 68020, koje (pogadate koliko
puta) beze osnovnom Gipu 68000 unutar Ami-
ge 2000. Ovako grubo poredenje daje ubrza:
nje od 15-25 puta u odnosu na osnovnu Ami-
gu, 5to je, kao §to éemo videti, vrlo relativno.

A
=

U Motoroli su se potrudili da u novi &p
unesu mnogo toga $to omogucava nova teh-
nologija; smanjen je broj ciklusa za izvrsenje
veéine komandi, a povecani data i instrukcio
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njoj memoriji, ¢ime se eliminide tromo uzi-
manje informacija iz RAM~

Data keé moze da radi u ,copyback” modu.
Promene udinjene podacima u internoj me-
moriji ne kopiraju se u RAM sve dok se sad-
rzaj kesSa ne zameni novim podacima, ili dok
program ne ,ogisti” kes (iskopira u RAM). Na
prvi pogled ove operacije ne deluju bitno, ali
su Kjué brzine, jer eliminisu nepotrebne ope-
racije &itanja i upisa.

I ako-spadate u grupu judi koji ne ,padsqu’
na terminologiju i novu tehnolo
Zultat] svegs havedenog SiEnrnD Ce vas obra:
dovati. Prikljuéivanje 040 kartice na Amigu
2000 donosi ,mlaznu” brzinu staroj Prijatelj
ci. U DeluxePaint-u, na primer, pri kreiranju

animacije nema iscrtavanja liniju po liniju
veé se ceo frejm iscrtava odjednom. U AD
Pro-u, kod koriséenja 24-bitnih slika, umesto
da strelica progresa jedva mrda, sa 040 se po-
mera brzinom skazaljke na dasovniku. Ukrat-
ko, operacije koje zbog sporosti ¢ak i na Ami-
g1 3000 nerviraju, sa 040 rade pristojnom brzi-
nom. Sve ostalo proleée brzinom svetlosti.

Koliko radi ono Sto treba da radi?

Na zalost, tehnoloske inovacije na 68040 ce,
pored brzine, povedati i moguénost nekompa-
tibilnosti sa postoje¢im softverom. Pre svega,
040 poseduje sve karakteristike koje su na
68020 i 68030 pravile probleme. Dakle, pro-

—_—
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gram koji ne radi na A3000 sigurno ,puca” na
Formuli 40.
Najveéi novi problem je opevani ,copy-
back” mod na data keSu. Kada je mod uklju-
&en, podaci koje procesor vidi éesto su potpu-
no drugatiji od podataka u RAM-u, Pri koris-
éenju Kickstart-a 1.3, samo uéitavanje pro-
grama sa ukljuenim copybackom izazvace
famozni Guru Meditation. To je zato $to sis-
tem uéitava program na slobodno mesto u
, a tek zatim dodeljuje stvarne memorij-
ske vrednosti programu. Ukoliko ke nije
otidéen, ove promene ne ulaze u memoriju i
ratunar pokusava da izvr§i ono 5to se nalazi
u memoriji ~ uz fatalan ishod. Shvatite —
68040 je najnovija tehnologija koja slabo tole-
rie stare masine. Izuzetaka ima. Recimo,
Turbo Imploder kompresor radi bez proble-
ma sa copybackom, jer prepoznaje 68040.
Ipak, postoje natini da se sistemski softver
040 prilagodi za Kickstart 1.3. Cak i tada, ne-
ophodno_je iskljuéiti copyback pre_svakog
uéitavanja i izlaska iz programa. Naravno,
uvek je mogude raditi sa programom bez co-
pybacka, éime se gubi 10 do 20 odsto dragoce-
ne brzine. Commodoreov zvaniéni stav je da
sistem 1.3 ne podriava procesor 68040,
Situacija je potpuno drugacija ako se koris-
ti Kickstart 2.0 ROM (ali ne i kada se 2.0 uéi-
tava sa diska). Novi operativni sistem prepoz-

da izvrSava 3D programe daleko brie od sta-
rijih kartica bez i

—-programima je da su prilitno mali, i veéina
; gl

Ali, s obzirom na razlicitu implementacij
neki programi ¢e morati da budu prepravije-
ni kako bi iskoristili mogucnosti na ovom pla-
nu do maksimuma.

Pravi problem lezi u éinjenici da u ¢éipu nije
bilo dovoljno mesta da se unesu sve instruk-

bi 040 bio

skoro u i
Tako su rezultati dobijeni ovim testovima
vrlo teski za ocenjivanje ukupnih karakteris-
tika kartice. Recimo, Integer Math test je po-
kazao da CSA i RCS kartice koje rade na 25
MHz imaju tatno 207,14 odsto brzine standar-
dne Amige 3000, dok Progressive sa 28 MHz
ima 231,38 odsto — rezultat koji je bilo vrlo

cije koje su podrzavali stari koprocesori, Da
ibi 8882

rom, sistem mora da emulira manjak funkci-
ja. Iako bi u teoriji ove softverske funkcije
trebalo da budu iste brzine ili brze od ,har-
dverske” matematike 68882, u praksi mogu
biti sporije. U najveéem broju sluéajeva brzih
funkeija ima vise, ali neki programi koji ko-
riste ,tesku” trigonometriju i ROM konstan-
te, na 040 mogu biti ¢ak i sporiji nego sa
68882.

U praksi to izgleda ovako — koriscenjem
LightWave i Imagine dobija se 2 do 3 puta ve-
¢a brzina iscrtavanja sa 68040 na 25 MHz, ne-
g0 sa 68030 na 25 MEz i 68862. Al desava se
da poneka slika drastiéno priblizi vreme is-
crtavanja sa koprocesorom i 040.

Dobra strana je da spori 3D softver, koji i
tako munjevito radi sa 040, moze biti jo&
dvostruko brzi. Jer, u novim verzijama pro-
grameri ce viSe koristiti instrukcije iz 040, a

naje 040, tako da programi mogu
da se ucitavaju sa copybackom, osim u slu¢a-
ju kada su i koji

spore, operacije.

Za sada, recimo, slavni VideoToasterov
LightW: i

.ne zna” za probleme sa kesom.

I pored ovoga, postoji izvestan broj progra-
ma koji je jos uvek 68040-nekompatibilan,
naroéito sa ukljuéenim copybackom (A-Max
11, recimo, nikako ne radi). AMOS, Imagine
L1 i jo§ neki programi ne rade samo ako se
utitaju sa ukljucenim copybackom (ako se
posle uéitavanja ukljuci, sve je u redu).

Tvrd je digk vocéka éudnovata...

Ovoliko teksta sve samo o problemima, ali i
to nije sve. Mnogi hard-disk kontroleri (reci-
mo Commodore 2090A, 2091) koriste DMA
(Direct Memory Access). Pogadate da time
nastaju pomentti problemi  kontroler direk-
tno ¢ita ,stare” podatke iz RAM-a, dok se no-
vi jos nalaze u kesu, Ovaj problem je neregiv
ako drajver softver ,ne shvata” da treba oéis-
titi kes pre i posle svake DMA aktivnosti, Po-
stoji caka za kakvo-takvo prevazilazenje pro-
blema. DMA kontroler je moguce ograniiti
da koristi samo chip RAM (koji ne moze da
se kesira) za svoje bafere. Ovo de u najved:

, verzija 1, ne prepoznaje 040 kao

broju sluéajeva spasiti stvar, ali ¢e usporiti
hard-disk.

Neki kontroleri ni pod kojim uslovima ne
rade sa 040 (Commodore 2090A); neki rade sa.
Kickstartom 1.3 ili 2.0; neki rade samo sa 2.0,
ako se koristi nova, prilagodena, verzija sof-
tvera; neki rade sa 040, ali sporije nego sa
68030. Zbog toga su svi proizvodadi turbo-
—kartica za Amigu 2000 odlucili da naprave
hardverski interface (za sada je to standard
jedino kod firme CSA) koji bi spasio stvar.
Potencijalnim kupcima 040 zbog ovoga obra-
¢amo paznju da provere komatibilnosti svo-
jih kontrolera pre kupovine kartice.

Koliko pokretnih zareza, toliko
muzike

Jos jedna vrlo bitna novina kod 68040 su ope-
racije sa pokretnim zarezom, Ovu matemati-
ku koristi mali broj programa, najvise 3D
graficki i video-orijentisani. Kako su to naj-
popularniji (i najsporiji) programi, ova no-
vost je vrlo bitna za korisnika, Prethodna ge-
neracija kartica é je nak

i pa utitava sporiju
verziju programa. Ovo se mote izbe¢i jednos-
tavnim kopiranjem LightWave.FP i Modeler-
.FP u LightWave i Modeler fajlove, tako da
Toaster misli da ugitava sporiju, a u stvari,
utitava briu verziju,

Kao i 68030, 040 ima MMU (Memory Mana-
gement Unit). Na Zalost, sam natin rada je
drugaciji, tako da programi koji koriste
MMU (za kopiranje Kickstarta u 32-bitni
RAM, na primer) nede raditi dok programeri
ne napisu nove verzije.

Poredenje

Osnovna stvar sa kojom se susretne viasnik
novog dodatka je ugradivanje. Na srecu, in-
staliranje turbo-kartica za Amigu 2000 je jed-
nostavno, i svodi se na fizicko ubacivanje u
slot, i kopiranje fajlova na hard-disk.

Sto se RAM progirenja tice, turbo-kartice
za Amigu 2000 nude razne moguénosti. Jedno
im je zajednicko — ija se konfigurise
iznad normalnog autoconfig prostora, i kao
takva je dodatak na mogucih 10 MB 16-bitne
memorije. Memorija sa kartica se ne auto-
e

dodavanje 68882 matematickog éipa koji je iz-
vriavao slozene matematicke operacije. Na-
suprot tome, 68040 ima veé ugraden poprili-
&an broj ovih instrukcija. Zbog toga 040 moze

—  ——————  We—
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ali se dodaje na ve¢ postoje¢u ko-
li¢inu u sistemu.

Ono sto razlikuje kartice je ono zbog dega
ih korisnik i nabavlja - zbog brzine, Problem
sa standardnim (i starim) benchmark test-

izmedu frekvencija na kojima rade jedne i
druga kartice.

Takode, nijedan od benchmark testova nije
optimizovan za 040, tako da ne pokazuje pra-
VU snagu.

Nasuprot tome, prave aplikacije, pokazace
vece razlike, i pravi kvalitet. Za sada je 040
na 25 MHz 2 do 3 puta brzi od 68030 na 25
MHz, a malo manje od dva puta od 68030 na
50 MHz. 5
Fusion Fourty 2
Kartica firme RCS je prvi 040 akeelerator za
Amigu 2000 (najavljen pre 20-ak meseci). Po-
3to je izgradnja pocela daleko pre pojave Kic-
kstart 2.0, softver koji se dobija uz karticu ra-
di pod verzijom 1.3. RCS je razvio sopstveni
softver pre nego sto je Commodore objavio
2.0 pomoénu biblioteku, tako da je to jedina
kompanija koja nije potpisala ugovor za 2.0.
Jedini korisnicki program koji se dobija uz

karticu je za uklju¢ivanie i iskljucivanje ke-
Sa.

Za koriséenje ove kartice morate odlu¢iti
koliko Zzelite 32-bitnog RAM-a. Koriséenjem
bilo 1 ili 4 Mb, 80ns, Page Mode SIMM modu-
la, mogucée je dobiti 4, 8, 16, 20 ili 32 Mb RAM.

Na kartici se nalaze i dva slota za progire-
nja od kojih za sada nema ni traga. Plan je,
da se slotovi koriste za SCSI hard-disk kon-
troler i dodatni paralelni i serijski port, Na
istojnoj i se od-

rzava hladnjakom.

Fusion Fourty u praksi radi bez problema
pod 1.3, osim obaveznog mucenja oko isklju-
Givanja copybacka pre i posle koriséenja pro-
grama. Cena Kartice je 2400 dolara.

Progresive 040/2000

Turbo-kartica 040/2000 firme Progressive Pe-
ripherals je napravljena za koridcenje pod
Kickstartom 2.0, ali posto je napravljena pre
Kickstart ROM-ova, firma je u paket dodala i
softversku podréku za 1.3, mada izricito pre-
porucuje koriséenje Commodoreove 68040
biblioteke koja sluzi kao softverski interface,
i istovremeno je razvio sopstveni softver za
kontrolu prosirenja RAM-a, pomeranja sis-
temskog softvera u fast RAM i sliéno. Ova
kartica se razlikuje od ostalih ¢ak i po izgle-
du. Prvo, oscilatorni kristal ima frekvenciju
od 56 MHz, Sto znati da procesor radi na 28
MHz, & ne na 25, kao kod ostalih kartica (Ina-
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g, upravo se pojavila nova kartica ove firme,
na 33 MHz). Drugo, iznad procesora je monti- TEST P o B alieri PRLS/2000| pPas/3000
ran mali elektriéni fen koji hiadi ¢ip.
Za brosirenje RAM-a sa Progressive | Wrte Pxsl 73.48% | 148.94% | 15157% | 168.74% | 160.4%
040/2000 moguce je koristiti 1 Mb x 8, ili 4Mb
x 8 SIMM, e mogude mesati ova dva ti- | Dhrystone 316.16% | 321.74% | 363.58% | 422.76%
pa. Znati da je s pevim pom memorija mo: | Matiix 207.06% | 200.43% | 234.94% | 277.65% | 208.3%
ostvariti 4 il RAM, im
vk i Fibonacel 205.200% | 225.20% | 25247% | 29047% | 223.4%
Progressive 0402000 ima i preklopnike za [ giove 166.25% | 17500% | 197.52% | 281.98% | 1765%
onemogucavanje hardverskih keseva, uklju-
Givanje u 68000 ili 68040 modu... Na ovaj po- | Sert 24537% | 25482% | 288.04% | 330.74% | 240.9%
sledn]l moguée je prikljuéiti i prektdac. ali to -
B 3 [uines 9791% | 9374% | 9323% | 93.32% 93.4%
SR e e 207.14% | 207.14% | 231.38% | 27885 | 207.1%
Switch, a kesa rutinom CPUO40,
Uputstvo za Progressive 040/2000 daleko je Floating-Point testovi
bolje i opseZnije od RCS—ovog i obraduje te-
me od instalacije, preko softverske i hard- | Math 75.47% 79.30% 91.10% | 11260% 782%
—disk kompatibilnost, do razvijania softvera [ Savage S667% | T125% | 8837% | 10459% %
za karticu.

“Cena se krece od 2260 do 4260 dolara, uza- | FMatrix 213.03% | 21564% | 244.10% | 288.11% | 216.6%
visnosti od kolitine RAM-a. s 260.87% | 327.46% | 298.56% | 363.99% | 298.6%
Magnum 40/4 Pomoéni rezultati (testovi n: ima)

Firma CSA napravila, je Magoum prvensive: | Ovitestoi koriste C (prva kolona) kao bazu za poredenje

no za graficke }

gu, a uz to ne moraju da razmlsl]a]u o ceni. U TEST A2630 RCS CSA | PP&S/2000| PP&S/2000 | ppys/3000

osnovnoj konfiguraciji dobija se megabajt su- 25MHz | 25MHz | 28MHz | 33 MHz

per-braog statitnog RAM 3, DRAM prosire- — [ MIPS

nje do , prvoklasan SCSI Konaolor oo | 10160000 7.59 1447 s 1677, 19.95 1539

Fafeim seankl port. Porcd najnovijeg Com- T

modoreovog softvera, dobija se i program ko- '(""9_'“" ;“V‘T"“ 96:45 29:24 27:31 25:33 22:41 27:10

ji omoguéava dodavanje statiénog RAM-a na w

‘memorijsku listu, i drugi, za pomeranje Su- | Prosta LightWave® ; ¢ ’ 7 : ije

pervisor Stack Pointera na fast RAM, CSA | scena (min:sec) o S s 440 413 | tostirano

planira da doda i softver za kontrolu korisce Zen 3 T

nja statickog RAM-a, Onaj megabajt static- Sidtera Hignfiavs 73:00 66:00 64:00 5817 50:10 e
‘scena (min:sec) testirano

kog RAM-a je daleko bri za pristup proceso-

ru, i ako se pametno iskoristi moze dati znat-
na ubrzanja. Primer je u rezultatu Beach Ball
testa, koji sluzi kao pokazatelj brzine 3D ren-
derisanja. Magnum je oko 25 odsto brzi nego

68040 koji dolaze

Opisane kartice veé se nalaze na Zapadnom
trzigtu. Pored njih, u narednim mesecima
otekuje se pojava jos par 040 turbo-kartica,
G-Force 040

Projektovana za A3000 i A3000T (tower), G-
~Force 040 radi na 28 MHz, omoguéujuci brzi-
nu od 22 MIPS-a i do 3,75 MFLOPS-a. Mogu-
ée je dodati i 4 ili 8 MB brzog (40 ns) DRAM-
—a. Softverom koji se dobija uz karticu mogu-
ée je iskopirati ROM u pomenuti RAM i dobi-
ti znaajno ubrzanje pri koriséenju rutina
operativnog sistema. Moguce je koristiti i sa-
mo 68030, ili 68040 mod. Cena bez RAM-a je
2800 dolara, a sa 4 MB 370!

Zeus i Mercury

2) Na prostoj LightWave sceni je objekat Apple (jal

1) Imaglne scena je sloZena, sa viSe objekata i oboLenlh izvora svetla

uka) dva svetla, sa senéenjem bez senki

3 Slofena nghwvave scena sadri mnoge slozene objekte sa teksturnim i reljefnim mapiranjem

25 MHz-ni RCS, i ak oko 10 odsto brii od 28
MHz-nog Progressive 40/2000. CSA jos plani-
ra i da ukljudi softver za kopiranje i upravlja-
nje 512 KB Kickstarta u ovaj RAM, bez koris-
éenja MMU.

Na kartici su getiri SIMM slota u koje mo-
gu da stanu 1 x 32 i 4. 32 SIMM Zipovi, Ovo

Od korisnih programéica dobija FastSys se
(prebacuje neke sistemske rutine i pointere u
najbrzi RAM) FP040 (dodaje transcedental-
ne matematicke instrukcije koje 040 nema),
CPU040 (ukuucwame i iskljucivanje copy-
back i kesa) i Switch (prebacuje sistem da ra-

k i
di u 68030 ili 68040 modu, Eime se omogucava
kOJI ne rade sa karti-

je jedina kartica koja moze
L e e
datnog programa. Ovi ¢ipovi su malo skuplji i
teze ih je naci nego 1 x 81 4 x 8, ali zato mo
biti koriséeni pojedinacno. Kombinacije
RAM-a su 4, 8, 12 ili 16 Mb, sa 4 Mb SIMM-
—ovima, Kada 16 Mb SIMM-ovi budu jeftiniji
i dostupniji, slede¢a prosirenja bice pesma za
vasu Amigu ~ dodatnih 16, 32, 48 ili 64 MB!
Primera radi, sa 32 MB, softver Video Toaste-
ra prijavljuje da je moguce imati 52 frejma
animacije u memoriji! Moguce je | mesati, i
odmah uzeti 8 MB, a kasnile dokupiti dva 16
Mb SIMM-a, i dobiti 40 M
Kartica ima i paralelni p & (5 puta brzi od
seruskl port, Macin-

Progressive Peripherals ) je i Zeus,

Amigi 2000, sa SCsI 1T
Tntertessom, breine ok 10 Mb/sec. Takt je 28
MHz, ili 33 MHz, a memoriju je moguce pro-
&iriti do 64 Mb, koristeéi 1 Mb x 8 ili 4Mb x 8
SIMM module. U firmi kazu da je projekto-
van sa jos brzim 040 u planu ~ oko 40 MHz,
Mercury kartica ove firme namenjena je
'A3000, radi na 28 MHz ili 33 MHz, i podrzava-
¢e do 32 MB 32-bitnog RAM-a na ploi.

~tip
tosh-tip RS232/RS422 _serijski, i ugraden
SCSI. SCSI kontroler &ip je najbrai, 1 guta
podatke brzinom od 4 miliona bajtova u se-
B i i b
per-brzim hard~diskovima, Ova sitnica je do-

com). Kao i za A2000, uputstvo je obimno i
vrlo korisno. Samo instaliranje kartice je te-
Ze nego u A2000, jer je potrebno ukloniti sve
i

kucista, posto je CPU slot na maticnoj plo-
ispod drajvova. Za razliku od verzije 2000,
040/3000 nema na sebi moguénost prosirenja
RAM-a, ali koristi svu memoriju unutar Ami-
ge. Hladenje procesora se vr3i fenom koji se
napaja strujom preko kabla iz Amige.
nema dodatne memorije, nema po-
trebe za konfigurisanjem, & sam Softver mo%e
se smestiti bilo u_ Whstartup direktorijum
AmlgaDOS—a 2.0, ili unosenjem instrukeija u
=

i
na zadovouava]ucem nivou, osim igara, koje
su ili suviSe brze, ili ne rade. Kako 040 i nije
namenjen za njih, bitno je da su DTP, grafic-
ki i sliéni programi znatno ubrzani. Cena je
1800 dolara.

Brzo, brzo i eto kraja
Mozda ¢e vam prvi deo teksta izgledati suvise

vol]na da se sa hard—djskﬂ difektno uzima
full disk 0

bice opsluzen brzinom od 3,5 Mb/sec.

Trenutna verzija Magnuma ima hladnjak
iznad procesore, ali ée uskoro biti zameren
fenom. Cena je 4000 dolara, sa 4 MB

Progressive 040/3000

javljivanja ove, usledi¢e i verzija za Amigu
2000 -

il
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Kao sto i sam naziv govori, reé je 0 040 kartici
za Amigu 3000, firme Progressive Periphe-
rals. Kartica je napravljena iskljuéivo za
AmigaDOS 2.0, zahteva Kickstart ROM 2.0, i
ne radi ako se sistem 2.0 ufita sa diska.

ili zastmsu]ucx ali éinjenica je dau
ovom trenutku kupovina 68040 kartice nije
samo ,stavim u k\)mp]uter i sve radi super”.

Da li je sada pravo vreme kupiti neku od ovih
kartica? Sto se cene tice, svakako ne, jer oce-
kuje se da krenu nanize, ali &to se snage tice,
jos neko vreme ovo ¢e biti najbrze Prijatelji-
ce na svetu. Najavljuju se veé i verzije na 33
MHz, pa i bre, ali bilo koju od ovih kartica
da izaberete, sigurno éete biti zadovoljni brzi-
nom. Dok ne dode 68050... )
Aleksandar PETROVIC

— ——— )
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PSION u Beogradu

Poznati britanski proizvodaé odnedavno Jje prisutan i na nasem
trZistu. Kompletnu seriju PSION-ovih proizvoda nudi beogradsko
preduzece LS Data.

irma Psion (Gita se: ,Psajon”) pro-
slavila se pre svega softverom, a
kada je na tom delu trziéta postig-
1a 5to se moglo, hrabro je krenula

= u proizvodnju ratunara. Prvenac
je bio raunaréic pod nazivom Psion Organi-
zer. U vreme kada se pojavio, pre par godina,
zaista je predstavljao nesto potpuno novo i
drugatije. Organizer je mnogo vise od pro-
gramabilnog kalkulatora, to je Gitay racunar
koji staje u dzep kosulje. I pored novog i pri-
liéno neuobiéajenog koncepta (za koji je bilo
vrlo neizvesno da li ée biti prihvacen), Orga-
nizer se nasao u rukama mnogih korisnika
sirom sveta. Najve¢u primenu nasao je kod
profesija_koje podrazumevaju prikuplianje
velikog broja podataka na terenu, zatim kod
ljudi kojima je na licu mesta potrebno nesto
mocnije od Kalkulatora, a da ne mora da se
angazuje nosaé da spravu Seta sa jednog
mesta na drugo. Uspesan prodor ovog racu-
nara doveo je i do pojave modela sa oznakom
,II”. Detaljno smo ga prikazali u broju iz sep-
tembra 1990,

U meduvremenu, Psion nije gubio vreme.
Na trzite su lansirani novi modeli:

e

Gospoda Lenka Lazarevié,
direktor | viasnik firme ,LS data"

serija prenosnih PC kompatibilnih ratunara
sa oznakom MC200, 400 i 600, koji takode nu-
de neka revulucionarna resenja (kao. $to je,
recimo, touch pad, koji ovi modeli imaju iz
nad gornjeg reda tastera; povlatenje prstom
Po njemu odgovara funkcijama miga).

Najnovije u ponudi ovog britanskog proi:
vodaca su modeli Psion Series 3 i Psion HC-
~100. Oba modela zasnovana su na mikropro-
cesoru 80C86, imaju kvalitetne LCD ekrane
(240 x 80 tacaka kod Psion Series 3, 160 x 80
tataka kod HC-100). Kao masovnu memoriju
koriste SSD (Solid State Disk) kartice (kom-
plet Eipova zatoplien u kompaktnu plocicu)
kapaciteta i do 2 MB; oba modela imaju pro-
stor za po dva,diskica”.

Iako je jos Organizer imao moguénost pre-
nosa podataka sa i na PC-je (3to je i doprine-
Io njegovom uspehu), novi modeli nude i vige.
Naime, Psion Series 3 je fajl-kompatibilan sa
PC-jem, §to znati da bez problema moze raz-

s =13 =

menjivati datoteke sa veéim ,rodakom”, HC-
~100 je jo3 mocniji model koji, pored toga, nu-
dii i ibi m

gué je razvoj aplikacija za njega na PC-ju, u
Psionovom programskom jeziku OPL/g, ali i
u C-u. Inade, vise podataka o modelu Psion
Series 3 mozete naci u rubrici Hard/Soft sce-
na, u nasem proslom broju. Veé u sledeéem
broju detaljno ¢emo predstaviti ovaj zanimlji-
Vi ratunaréi, a uskoro, nadamo se, i HC-100,

siona (ali i drugi, nezavisni proizvodaa)
i i mnoge dodatke za navedene ratunare:
ditate magnetnih kartica, modeme, Gitace Ii-
nijskog_koda, razne senzore, minijaturne
Stampace, BJ-10e portabl bubble-jet Stampaé
itd.

LS Data
Preduzeée LS Data osnovano je prosle godine
i, uprkos relativno kratkom Zivotu na domas
¢em kompjuterskom trzistu, postize lep us-
peh i'na dobrom je putu da postane zastupnik
britanskog Psiona na nasim prostorima. U
Zelji da saznamo nesto vise 0 ovoj firmi i fje-
nom britanskom partneru, razgovarali smo
sa Lenkom La: i€, di
i vlasnikom LS Date. Prelaskom iz drugtve-
nog u privatni sektor, okosnica tima ostala je
u poslu u kojem je vige od jedne decenije.
Glavni deo ponude LS Date ¢ini program
Psionovih proizvoda i softver za njih. Na ras-
.polaganiju i pristojna gama PC racunara, sto

je, Eesto, potrebno i kupcima Psionovih ratu-
nara - za centralnu obradu podataka prikup-
lienih sa Psionovim ra¢unarima,

LS Data nudi, kako kazu, "kompletna rege-
nja". To znati da potencijalni kupac uz racu-
nare dobija i programe za odredenu primenu
koja ga interesuje (veé razvijene, ili uradene
PO #bini), pruzeno mu je odrzavanje op-
reme, po potrebi i obuka, i za jednu i za drugu
vrstu raéunara. Problem nisu ni mre#ni siste-
mi i njihova instalacij

Ocitavanje brojila

Psionovi ratunari (konkretno, Psion Organi-
zer) najvetu su primenu nasli u poslovima
prikupljanja podataka na tereny, to je i naj-
zasluznije za njihov uspeh na tr#istu. Jedna

Porodica Psionovih ruénih racunara:
Organizer Il, Series 3, HC-100)

od najpoznatijih takvih primena je ositava-
nje

Kontakt adresa:
S DATA,

Gratanicka 8/1, Beograd,

tel/fax: 011/626-758,

brojila. U pitanju je posao ko-
i, u odredenim vremenskim intervalima ka-
da se obavlja, zadaje strasne muke Gitavoj ar-
miji zaposlenih u elektrodistributivnim pred-
uzecima. Psionov ratunar dovoljno je mocan

Poslovnost
Retke su u nase firme kojima nije "ispod
Casti” da’se same obrate odgovarajudem
&asopisu i na taj nacin steknu zasluzeni
publicitet. Ma koliko se trudili da pratimo
desavanja na domaéem trzistu, to nam ni-
je lako bez saradnje sa samim proizvoda-
¢ima i prodavcima, narotito ako veé ni
(na ovaj ili onaj natin) prisutni u mediji-
ma,

Zato ih savetujemo da to urade sami,
kao $to je to utinila g-da Lazarevi¢ iz LS
Date. Povod je, doduse, bila jedna od vesti
u nasem proslom broju, ali time dobra
ocena poslovnosti nije umanjena. J

za takav zadatak, malih je dimenzija i pose-
duje dugotrajno baterijsko napajange.

va primena Psiona potpuno je razvijena i
LS Data vec ima preko 600 prodatih ratuna-
ra. Radnici koji oditavaju brojila (u beograd-
skoj Elektrodistribuciji, Elektrosrbiji iz Kra-
ljeva, Elektrosumadiji iz Kragujevea...) podi-
nju da se koriste novim sistemom — tmesto
olovke imaju ratunar u koji ukucavaju podat-
ke sa terena. Po povratku u centralu podaci

- se prebacuju u vece racunare na obradu.




PREDSTAVLIAMO :

Interesantno je da ba& zbog poslova ove
vrste gde je potrebno unositi velike kolitine
brojéanih podataka Psion sve ratunare ovog
tipa prodaje i u verzijama koje imaju samo
numericke (i kontrolne) tastere, Time je unos
podataka znatno olaksan, a smanjena je i mo-
guénost greske. To je narotito izrazeno kod
modela HC-100, koji u takvoj verziji poseduje
znatno krupnije tastere sa brojkama.

Prodaja voznih karata

Mogucnosti primene Psionovog racunara za-
ista su neiscrpne. Na primer: da li ste nekad
u autobusima lokalnog sacbracaja videli one
ruzne. sive maSine za izdavanje karata sa
crvenim i zelenim polugama kojima se uprav-
ljaju? Takve sprave zauvek Ge izaci iz upotre-
be. U sprezi za minijaturnim Stampagem (ko-
ji koristi obican papir u rolni, poznat sa kan-
celarijskih ratunskih masina i registar kasa),
Psion je idealan za prodaju karata za voznju
u prevoznim sredstvima,

Mnoge su prednosti upotrebe kompjutera:
kondukteri ¢e znatno lakse obavljati svoj po-
sao, a njihovim povratkom u matiénu stanicu
u veéi ratunar bice prebaceni kompletni po-
daci: evidencija izdatih karata, sva potrebna
statistika, zbirovi, frekvencija putnika na po-
jedinim stanicama itd). Zanimljiv padatak je
i vreme izdavanja karte: na liniji Beograd —
Novi Sad sa polaskom u 16 sati, na primer, ne
mose se (ni greskom niti nametno) izdati kar-
ta za relaciju, recimo, Stara Pazova — Novi
Sad u 16,15 sati!

U LS Dati je zavrsen razvoj struénog dela
podréke ove primene Psionovog ruénog ratu-
nara, a pri kraju su i dogovori oko konkret-
nih instalacija.

Neiscrpne moguénosti

Primena Psionovog raunara ogranicena je
samo mastom. Naveséemo jo§ neke primere
(¢ija je realizacija zapnceta ili se o njima raz-
mislja u firmi LS D

- popis objekata na terenu (inventar): detalj-
nije, preciznije i lakse nego bilo kojim dosa-
dasnjim nacinom;

— menjatnice (koje, recimo, nemaju Saltere sa
terminalima); transakeije sa vise valuta, sta-
nje gotovine u trezoru, obracun provizija, ka-
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Aktlvno i pasivno

trend na

Laptop i

trzistu. Medutim, zammI/lvo je wdetl kO/l se sve pod-trendovi

razvijaju unutar tog trzista.

lor LCD ekrani zasnovani na passive matrix

a sada ih nema previte, ali se po
ekuje bar
desetak novih kolor notebookva
=" Vet predstavlieni AST Premium
==  Exec 386SX/25C, Epson NB-SL-
J25C i Dell System 325NC su prvi koji su se
pojavili, dok su u planu tetiri nova u sledeéih
mesec dana.
Medu prenosivim kompjuterima u boji po-
stoji veoma znacajna podela koja cepa to
trziste po sredini — razlika je u vrstama ekra-
na koji se koriste. Jedna kategorija su takoz-
varu active matrix kolor LCD ekrani dok dru-
grupu predstavljaju passive matrix kolor
e Bl Pudcls jo veommienataing, Gy
mu pojavu kolor LCD ekrana omogucili su
novi prodori u proizvodnji ali je kvalitet i da-
lje direktno povezan sa cenom. Tako su passi-
ve matrix ekrani znatajno jeftiniji pa su i ce-
ne kompjutera u kojima su koriseni, AST,
Dell i Leading Edge, sve u rasponu od 3600 do
4800 dolara. Najavljena cena za notebook
kompjutere sa active matrix LCL-ima kre¢
se u daleko visem rasponu od 6000 do 7500 do-
lara. Naravno, cena nije jedina odigledna raz-
lika

Pasivno...

Passive matrix ekrani su konstruktivno veo-
ma nalik klasiénim monohromatskim
ekranima. Radi se o sendvicu od dve tanke
staklene ploce izmedu kojih se nalazi tanak
sloj kristala, na potetku svakog reda i kolone
nalazi se po jedan tranzistor éija je funkcija
da titavog reda u

mata i svega ostalog $to postoji u
menjaénice, dnevni prenos podataka u veéi
ragunar,
- stovariéta gradevinskog materijala (gde se,
po prirodi posla, stvarna prodaja obavlja uda-
ljeno od blagajne): obracun raznih vrsta cena
(na veliko, na malo - zbog razlicitih poreskih
stopa koje vaze za takvu robu), razni obraé
ni koliéina (koliko staju tri daske razlicitih
profila, ako je cena po kubnom metru?), auto-
matsko pracenje stanja na lageru, razmena
podataka sa ve¢im racunarom (stanje na la-
geru, cene...) itd.

Kada bismo nastavili ovaj spisak preostalo
bi samo nekoliko poslova gde kombinaciju

Psiona sa odgovaraju¢im softverom ne bi

imalo smisla primeniti.

Dobro je

Zanimljivost serije ovih ratunara je u poslov-
noj primeni (LS Data, ispravno, naglasak da-
je upravo tome), ali i nekim drugim oblasti-
ma upotrebe kompjutera. U tom smislu za-
nimljiv je, na primer, Psion Series 3 (fest u
slede¢em broju) koji Ge, zbog elegantnog di-
zajna i kvalita ugradenog softvera, zaintere-
sovati_poslovne ljude. Osvezenje je i Psion
HC-100 koji ¢e snagom laptopa i dimenzija-
ma dzepnog ratunara dati mnoge nove mo-
guénosti.

U svakom sluéaju, obradovani smo dolas-
kom Psionovih proizvoda, i firmi LS Data Ze-
limo uspeha u njihovom plasmanu na doma-
¢e trziste,
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il sa sprav-
nog niza tranzistora kc]l kontrolisu kolonu
koja prelazi preko tog reda. Kada se zeli da
neka tacka bude providna jednostavno se na
tom ,raskrééu” indukuje polje koje orijentise
kristale tako da propustaju svetlost. Tako

klasican 2
ali za kolor verziju o8 je potrebno ugraditi
filterski sistem u staklo na prednjoj strani
LCD sendvica koji ¢e onda pod odredenim
orijentisanjem kristala davati crvenu, zelenu
il plavu nijansu to] tacel, Kao po pravilu, ko-

DELL System 325NC

mogu davati 8 ili 16 boja na ekra-
nu, inace se sa dodatnim video kontrolerom
moZe izvuéi i privid od 256 boja. Reé ,privid”
sluéajno upotrebljena, podto kvalitet bo-
ja nije takav da bi bilo moguée aktivno ras-
poznavati svih 256. Slabiji kvalitet uglavnom
je rezultat sporijeg vremena reagovanja poje-
dinacnih taéaka. Jog jedna mana je efekat
.duha”, koji je veé dobio svoje struéno ime —
crosstalk”, koji se pojavljuje kao rezultat na-
pajanja citavog reda kada se zeli osvetliti sa-
mo jedna tacka u tom redu. Naravno, dobra
strana ovoga tipa ekrana je jednostavnija
konstrukeija. Takode, potronja energije da-
leko je manja, $to je vrlo znaéajno za racuna-
re sa baterijskim napajanjem.

Aktivno...

S druge strane, active matrix LCD ima za
svaki piksel na ekranu po jedan kontrolni
element ¢ija je duznost jedino da kontrolise
funkcionisanje te tatke. Naravrm rezultac je
impresivan — boje su jasni , ima il
daleko vige (moguce je dobiti 956 ho]a pre ne-
go $to je potreban dodatni video adapter),
ugao pri kojem je lako osmatrati ekran je da-
leko 3iri i uopste nema crosstalk” efekta. In-
teresantno je pomenuti da je kontrast (odnos
kolitina svetlosti za potpuno tamne i potpuno
svetle povrsine) za active matrix ekrane éak
Getiri do deset puta veci nego za passive mat-
rix ekrane, &to ih ¢ini daleko jasnijim i upe-
&atljivijim.

Postoje dve vrste active matrix LCD ekra-
na, u zavisnosti od vrste kontrolera za svaku
tacku. Uobitajeni metod je da se za svaki pik-
sel koristi po jedan tranzistor koji kontrolise
tu svetlosnu tacku; to su takozvani TFT e
ni (Thin Film Transistor) koje za sada koriste
NEC i Sharp. Druga vrsta su MIM ekrani
(Metal Insulator Metal) koji za kontrolu sva-
kog piksela koriste diodu. Takve ekrane ko-
risti Epson,

Kao i uvek, r:

ika je uglavnom u ceni.

skuplji, MIM ekrani su
jeftiniji zato &to se diode lakSe nanose na ek-
rane od tranzistora. Sa druge strane, tranzi
tori reaguju daleko brze od dioda §to Gini ek-
rane zasnovane na njima daleko ,sveZijim"” i
jasnijim.

Ono to ¢ini TFT ekrane tako skupima je
nizak procenat uspesno proizvedenih prime-
raka. Samo 20 odsto proizvedenih TFT ekra-
na ostane ispravno, ostalo je 3kart. Dovoljno
je da jedan jedini tranzistor ne funkcionise
da bi ekran na kojem se nalazi bio odbaten.

i, naravno, skupo

1 pored velike cene, kolor notebook kompju-
teri predstavljaju prirodan izbor sledeceg ma-
sovnog trenda, ako ne bude nepredvidenih
promena na tr#igtu. Cena bi mogla da drastic-
no padne povecanjem proizvodnje ili novim
prodorom u tehnalogiji. Prve laste su primlje-
ne i te kako dobro i po tome bi trebalo oteki-
vati pravu poplavu kompanija koje ée tokom
ove godine najaviti ili proizvesti svoj sopstve-
ni kolor notebook.

Branko DAKOVIC
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CD REVOLUCIIA

CD-1ili CDTV

Pitanje je sad. Vrlo je moguée da se CDTV Jednoga dana nade u
knjigama o razvoju medija, zajedno sa ,beta” video rikorderima i

g
doprinos bio u ubrzanju razvoja

ako je prezentacija planirana tek
za sredinu godine, pozuren od
strane Commodorea, Philips je iz-

e

= bacio svoju varijantu CD masine.
=  Autoru ovog teksta, kao zagrize-
nom ,amigisti’, narotito tesko pada ovo §to
mora da napige ali, $ta je - tu je: iako je po
kvalitetu éak i bolji (zar nije i beta” svojevre-
meno bila bolja od VHS-a), CDTV ima vrlo
male Sanse da se izbori na trzistu pored CD-

I-ja. Tako ih je dosta tesko porediti zbog ve-

koje su propale ali éiji je
konkurencije.

video sistem u vreme kad je Sony ve¢ viadao
trzistem sa preko milion prodatih Beta rekor-
dera. Ukoliko jos sumnjate u moc ovog gigan-
ta, pokusajte da u nekom video Klubu iznaj-
mite Beta kasetu! Dakle, marketing i trziste
siroko su otvoreni za CDI.

CDTV je, sa druge strane, u tehnoloskom
pogledu nesto savréeniji. Dodavanjem tasta-
ture i disk jedinice veoma se lako prosiruje u
klasiénu Amigu. Dakle, ve¢ je dostupno na hi-
ljade programa. Amigini specijalizovani éipo-
s o kil epecili

likih razlika, CD-I ima nekoliko
kih” prednosti koje ¢e, po nasem migljenju,
biti presudne: povoljniju cenu, dobar marke-
ting i moénu Philipsovu masineriju iza sebe,
Za slu¢aj da niste znali, Philips je daleko naj-
veéa ija za_proi i i

na svetu. Veéa od SONY-a, i National Pana-
sonica i neuporedivo ve¢a od Commodorea.
Philips je na triiste izbacio prvu audio kasetu
u vreme kada su se 8-track kertridZi ve¢ sas-
vim dobro prodavali, podrzao je JVC-jev VHS

(5
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j 1 posled-
nje, Amiga unutar CDTV-ja je u stanju da sa-
ma generise zyukove, dok je CD-I ograniten
na ono $to procita sa CD-a. Uopste CDTV je
i ivni kompjuter sa im CD ple-
jerom, a CD-I je nesto izmedu igracke konzo-
le, videa i CD plejera.

Tri $amara
Pored Philips-ovog imena, tri glavne stvari u
kojima je CDTV pobeden su grafika, softver i

ni i S-VHS izlaz, a prikaz u mocnih 16 mili

standard. CDTV je ograniten Amiginim video
mogucnostima — maksimalno 4096 boja i do-

sta drhtanja i treperenja. CD~I ima kompoz

na boja. Znadi, 110 za CD-I,
Softver je druga runda. lako je na trzistu

veé godinu dana, CDTV se moze pohvaliti ma-

lim brojem programa i igara pisanih tako da
iskoriste sve njegove moguénosti. Najvise
ima preradenih Amiginih programa, snimlj
nih na CD. CD-1, koji se tek pojavio u radnja-
ma, ima i te kakvu softversku podréku! Moé-
ni Philips je osnovao sopstvenu kompaniju za
i j sa budzetom od par
stotina hiljada dolara po programu! Para vrti
gde burgija nece. To je vec 2:0 za CD-1,
Poslednji udarac protiv CDTV-a je vlasnié-
tvo i standard. CDTV je izgraden oko Amige,
i uprkos tome $to Commodore nudi licencu,
nezavisni proizvodati se do sada nisu mnogo
zagrejali da prave CDTV kompatibilee. CD-1,

CD-I softver

Ako bi bilo potrebno jednom reéju opisati
softver za CD-I, ta reé bi bila ,profesional-
no”, Kao to je receno, mnogo novea je
ulozeno i rezultat je zadivljujuci. Za sada
je izbaeno 40-tak programa, a najavljeno
ie jos dvaput toliko, svakog narednog me-
secal Dok su za CDTV programi uglavnom
preradeni sa Amige i prilagodeni upotrebi
bez tastature, svi programi za CD-I potpu-
no su originalni i maksimalno koriste nje-
gove mogucnosti, Vise o tome u sledecim
brojevima, a sada nesto o dva programa:
»Renaissance of Florence” i ,Louis Ar-
mstrong — An American Songbook”,

U prvom se krecete kroz predivni svet
skulptura, slika i crtea (sve u 16 miliona
boja) ¢iji je kvalitet daleko bolji od repro-
dukeija u knjigama. Sve to propraceno je
naracijom sa CD-a i ogromnim brojem in-
formacija. Ne zaboravite da na svaki CD
staje oko 600 megabajta podatakal

Drugi program, o ¢uvenom trubacu, na
prvi pogled nudi $to i svaki muzicki CD:
pesme Luisa Armstronga. Medutim, tu je i
mnogo vise. Biografija autora sa slikama,
fotografije omota svih albuma, reci svih
pesama, cak i opsirne biografije tekstopi-
saca i kompozitora (Greshwin, Cole Po-
rter, Richard Rogers)! Reci mogu da skro-
luju preko ekrana za vreme pesme, ali ¢ak
ni to nije sve: kliknete li na neku re¢ u
tekstu, kompakt ¢e automatski nastaviti
odatlel Zacudujuca je i cena: 17 dolara,
daklé koliko i normalan kompakt disk.
Uskoro ée svi muzitki diskovi biti ovakyi,
jer ih je moguce slusati i na obitnim CD
plejerima.

s druge strane, nije konkretna masina, vec¢
samo standard, koji je postavio medunarodni
komitet na celu sa Ph ps-om i Sony-jem.
Do kraja godine na trzistu ce se pojaviti CD-I
plejeri firmi Sony, Matsushita, Yamaha,
Grundig, Panasonic, Sanyo i Pioneer. Dakle,
3:0 za CD-1.

Zavirimo unutra

Procesori su vrlo sliéni. CDTV radi na 7,18
MHz, a CD-1 na 8 MHz. Obe magine standar-
dno imaju po megabajt memorije, CD-I ima
}jo8 8 KB ,non-volatile” memorije (memorije
koja se ne brise iskljutivanjem) namenjene
informacijama o vasim CD-ima, CDTV ima,
kako rekosmo, Amiginu grafiku, a CD-I ima
standardnu nisku rezoluciju 384 x 240, a viso-
ku 768 x 480. Ima sedam grafickih rezima, od
Delta YUV (kvalitet kolor fotografije) do ma-
nje sofisticirane Color Lookup Table za ani-

Nastavak na str. 40




USLUZNI PROGRAMI

zlgraf_\ékom rezimu (tekst =

Alat za prave

majstore

Odmah po izlasku novog operativnog sistema
DOS 5.0, dva najveéa konkurenta iz oblasti

integrisanih usluznih paketa, Central Point i -
Symantec, izneli su na trziste PC Tools 7.0 i
Norton Utilities 6.0. Ljub.

Y & e

proizv éa,

imamo priliku da koristimo Central Point-ov

novi proizvod.

= tum 18 10. 1991 Is-
porucuje na 14 disketa od 525
inca ili na 8 disketa od 3,5 inca.
U paketu se dobija i sedam pri-
ruénika: ,Getting Started/Tips
for Windows”, ,DOS Shell/File
Manager”, ,Hard Disk Backup”,
,Data Recovery and System Uti-
lities”, ,Commute”, ,Desktop
Manager” i ,,Wmdcws Utilities”".
Priru¢nici su dobro napisani, bo-
gato ilustrovani i opremljeni in-
deksom, recnikom pojmova,
spiskom datoteka, referentnim
poglayljima i

‘ools 7.1 napravljen je za
rad na T PC

Pise Dejan SUNDERIC
rogram PC  Tools server 2.12 (ili novija verzija) ili
verzije 7.1 nosi da- IBM PC LAN server. Podrzane

su sledece fax/modem kartice:
Connection CoProcessor, Satis-
FAXtion Board, SpectraFax i
kompatibilne.

Za instalaciju svih programa i
pomocnih datoteka je potrebno
8,4 MB na hard disku. Instalaci-

graﬁc\um kerticama kod kojih
je to mogue). Autori su se trudi-
Ii da program li¢ti na MS Wi-
ndows. Pomotu posebnog alata
za konfigurisanje izgleda svih
programa, PC Config, moie se
preéi na rad u tekst modu.

U svim programima na raspo-
laganju je context sensitive
help, §to znaéi da program prvo
nudi objasnjenje vezano za te-
kucu operaciju, Help je uraden
na principu  hypertext-a, Sto
znadi da u okviru svakog objas-
njenja_postoje reference pomo-
éu kojih se dobijaju dodatne in-

Desktop Manager

Sastayni deo paketa je i Des-
ktop Manager. Moze se pokre-
nuti kao samostalna aplikacija
iz DOS—= ili kao rezidentna do-
puna drugim programima i
obavlja niz korisnih poslova.

Notepad je jednostavni tekst
procesor koji u_ vise prozora
omogucava pisanje kracih beles-
ki ili tekstova (do 60 KB). Ugra-
dena je kontrola pravopisa za
engleski jezik, osnovne opeije za
formatiranie i sl.

Outliner je aplikacija koja slu-
#i za kreiranje strukturne orga-
nizacije ideja i kracih beleski
pre pisanja celog teksta.

File Disk Options Uiew Special Tree Help

1D = Aki of SU&Y

[ ISENT
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PCTO0LS  BAT|

DISKPIX

CAPCINES
G

oni program daliima
dovoljno _ slobodnog  prostora.
Moguée je samo deo

paketa, a za pojedine module po-
treban prostor na hard disku je
PC Shell ~ 1562 KB, Desktop
Manager— 1013 KB, CP Commu-

~ 608 KB, CP Backup — 100
KB  Recovery Tools - 130 KE,

racunarima sa DOS-om 3.0 ili
novijim (Sto noviji to bolji, bar
3.2). Za rad je neophodno bar
512K memorije i bar jedan flopi
i hard disk.

Za upotrebu komunikacionog
dela programa potreban je Hay-
es kompatibilan modem, mreza
ili null-modem kabl, DOS 33.
(ili noviji) i bar 640 KB RAM-a.
Programi iz paketa mogu da se
instaliraju na Novel Netware

5 * Pertormange)Systers - i
KB i Windows Utilities 1194 KB.

Programi iz paketa mogu se
pokrenuti iz DOS-a, shortcut
kombinacijom tastera, iz Wi-
ndows-a 1 iz liste programa, Ovo
poslednie je novi objekat u pa-
ketu, a pokrece se kada se u ko-
mandnoj liniji DOS-a otkuca
PCTOOLS.

Sl programi sade u ekstual

DataB:

jmovi-
ma. Posm]e i klasiéni alati kao
Ato je index, lista tema i sl. Ob-
jasnjenje se moze i odétampati.
Kao i u DOS-u, programi mogu
da se pokrenu sa /7 u koman-
dnoj liniji, posle éega se dobija
lista komandnih parametara sa
objagnjenjima.

a rad na mrezi ili jednostav-
no za rad vise korisnika razlici-
tog nivoa obuéenosti na jednom

ratunaru, mogu se kreirati
razliéiti nivoi kurisniks begin-

je mala baza poda-
taka koja koristi dBase kompa-
tibilan format datoteka. Pri ko-
riséenju na mrezi istu datoteku
moe da koristi viSe korisnika
istovremeno. Ako se baza orga-
nizuje kao telefonski imenil
moguce je, kombinacijom tas
ra, automatski pozvati izabrani
broj modemomm.

Appointment  Scheduler  je
program koji brine o listama za-
dataka, rasporedu ¢asova i sli-
nim stvarima. Mogu se generi-
sati razna a pribli-

Korlsmc) potom, S
opcije koje od

nom rezimu ili, 3

ju njihovom pravu pristupa. Pre-
lazak iz jednog u drugi nivo, mo-
gué je uz pomod lozinke zadate

z
Zavanje odredenog dogadaja.
Pri radu na mrezi mogu se gene-
risati alarmi za Gitavu grupu. Iz
ovog programa je, takode, mo-
guee pokrenuti i izvrsiti neku

|Accassaries

Main

Windaws

16 = fompsurers e

Meniji_inicijalno lite na na
menije DOS Shell-a, a korisnici-
ma je ostavljena mogucnost da
ih organizuju i kao u prethodnoj
(6.0) verziji.

| - £ | prilikom i u zadato vereme,

File Options Window Help Modem & Fax Telecommuni-

= TS| ECShel citithy Sl kol
Ovo je najvazniji deo programa.  preko modema, faksa i telefon-
?% @ re) 3 Namenjen je radu sa datoteka- ske mreze. Mogude je kreirati
wl il = ma, diskovima, disketama i di- poruke u Nofepad-u ili Outli-
R peclate Ol B e Stell B esdop St IR rektorijumima, Sve moguénosti  ner-ui odatle ih direktno poslati
e i fncha) starijih verzija i dalje su prisut-  preko ovog dela paketa. Iako su
ﬁ [ 5 ne; promene su uglavnom koz- u modul ugradene sve osnovne
2 Wipe  FlaFix PCConig FieFind TSR Diredory :0‘?,‘;‘,“;59 prirode. | Kao' kasisnu i‘e‘f‘vl;i‘;e garad P°§ﬂ‘g{)ag"§ev:lc?ﬂl
g”;‘e = i My da se rasire i skupe pojedine moguénosti (protokoli, emulaci-
B CEsoe g s e i o
oty Utforodt, PO S somen Kao 5tofo o sueaj u 1ind gini ga i

e ili DOS Shell-u. neupotrebljivim.

facro Editor je malo poznat i

retko koriséen deo paketa. Seri-
je pritisaka na tastere mogu se
dodeliti jednoj kombinaciji tas-
tera, a program je rezidentan.
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Clipboard se koristi za kopira-
nje sadrzaja ekrana i prenos
podataka iz jedne u drugu apli-
kaciju,

Calculator obavla sitne prora-
¢une. Na raspolaganju su Getiri
varijante: algebarski (standar-
dni kalkulator sa trakom), fi-
nansijski (emulira _HP-12C),
programerski lHP—lSC) i nauéni
kalkulator (HP-11C),

Svi delovi Desktop Manage-
r-adopunjeni su u odnosu na ra-
nije verzije i, ukoliko postoji po-
treba za programima te vrste,
vredi se potruditi u savladava-
nju nove verzije.

UnDelete
Sluzi za restauraciju greskom
obrisanih datoteka i direktoriju-
ma. Najefikasnije se koristi ka-
mo, preventivno, datoteke
zastitili pomoéu programa Data
Monitor ili Mirror koji su tako-
de deo paketa PC Tools.

Ukoliko je preko obrisane da-
toteke upisan novi sadrzaj, mo-
guce je i ,ruéno” spasavanje pre-
ostalog sadrzaja. Autori progra-
ma su mislili i na restauraciju
sadrzaja datoteka pri radu u
mrezi. Postoji posebna opcija za
restauraciju_sadrzaja datoteka
sa servera. Datoteke se pre res-
tauracije mogu pregledati (i to
ne samo u ASCII formatu). Mo-
Je se pregledati Zitavo stablo di-
rektorijuma u potrazi za obrisa-
nim datotekama ili direktoriju-
mima. Pri tome se moze traziti
pronalazenje datoteka odrede-
nog tipa ili datoteka koje sadrze
neki string i sli¢no.

Rezultati koje Undelete posti-
Ze zavise od toga da li je vriena
preventivna zastita od slucajnog
brisanja datoteka, nacina na ko-
ji su datoteke brisane i rada sa
diskom posle brisanja datoteke.

UnFormat

isti se za restauraciju_sad-
xza]a diskova koji su greskom
formatirani pomocu PC Forma-
t-a ili FORMAT.COM-a novijih
verzija DOS-a. Ovaj program
najbolje radi u sadejstvu sa jos
dva programa koji su deo PC To-
ols-a: Mirror i Compress. Unfor-
mat regenerise sadrzaj hard dis-

kova koristeéi podatke iz FAT-a
koje je prikupio Mirror i smes-
tio u posebnu_datoteku. Ako
Mirror nije koriséen, podaci ¢e
T-a i oni

biti uzeti direktno
su, najéesée dovoljni,
pomenuti da sve ver: S-
~ovog FORMAT.COM-a brisu
podatke na disketi. Moguce je
povratiti sadrzaj samo onih dis-
keta koje su formatirane pomo-
éu PC Format-a

Recovery Disk

Prilikom instaliranja PC Tools-
-a, postoji moguénost kreiranja
takozvanog Recovery Disk-a,

bacuju na sigurniju lokaciju. U
nekim sludajevima moguée je
predvideti osteenje pre nego
5to se ono zaista dogodi. Tada se
detektuje i zabranjuje upotreba
losih sektora pre nego sto dode
do gubitka podataka. Za revitali-
zaciju_diskova kod kojih ima
problema sa Gitanjem i upisiva-
njem sadriaja, koristi se fizicko
formatiranje, pri kojem ne dola-
zi do gubitka podataka. Moguce
je podesiti i interleave faktor za
podesavanje optimalnih perfo-
mansi diska. Prilikom upotrebe
programa, bice uoceno eventual-
10 postojane virusa skrivenih u

koji sluzi za tabele
particiia, boot-sektora i sadrza-
ja CMOS-a. To je butabilna dis-
keta koja omogucava start siste-
ma sa flopija, bez

noj tabeli ili be

—_—
_
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~ Directory Lock spretava neov-
lasceni pristup direktorijumima;
— Screen Blanker ¢uva ekran od
jednoobraznog trosenje fosfora;
— Write Protection stiti podatke
od brisanja, izmene sadrzaja ili
ostecenja;
- Disk Light postavlja na ekra-
nu indikator koji pokazuje ko-
jem disku se pristupa;
- Delete Protection. Postoje dva
metoda za Guvanje podataka, po-
oéu kajlh se obezbeduje pouz-
a restauracija sadrzaja ob-
risanih datoteka koriséenjem
programa Undelete.
Delete Tracker je metoda ko-
ia je postojala i kod ranijih ver-

programa, na kojoj se nalazi ne-
ophodan set alata:

- DOS-ovi sistemski fajlovi;

- PARTNSAYV.
podacima o partlmcna] tabeli,
boot-sektoru | CMOS-u;

D ONFIG SYS - sadr: odgova-
rajuée vrednosti FILES,
FERS i STACKS. Ukoliko je za
rad hard diska neophodno insta-
liranje nekih drajvera, oni ée ov-
de biti pokrenuti, a njihove dato-
teke ¢e biti prenete na Recovery
Disk.

- Rebuild - program koji vraca
u_prethodno zabelezeno stanje
osteéeni hard disk i CM
- SYS.COM - za instalaciju ope-
rativnog sistema  (sistemskih
fajlova) na drugi disk;

~ Unformat, Undelete, MI - de-
lovi paketa koji takode, mogu
zatrebati pri intervencijama.

DiskFix

Ovo je program koji slui za re-
Savanje i prevenciju velikgg bro-
ja problema koji se mogu javiti
u radu sa diskom. Koristi se za
popravku particione tebele i bo-
ot sektora, za inervencije na da-
totekama kojima su pomesani
lanci klastera, za rad sa direkto-
rijumima sa ostecenim sadrza-
jem, Prilikom skeniranja povrsi-
na diska pazljivo se ispituje u
potrazi za losim sektorima.
Eventualno oste¢eni podaci, ras-
taurisu se (ako je moguée) i pre-

ru,
ol ten K emary  Janshaarte: [alp
'FIL - datoteka sa §
Gray wey 4
LAt =]Snyi;%;iﬂ;‘mm! :
Tl
BUF- 7HOS: Present p
b m...,,‘uwa»u “m
: my el G0 | DMBR T
m © ModeL'6H  Systen
=

Postoji_opcija kojom se disk
moze vratiti u stanje pre inter-
vencije DiskFix-om. Podaci po-
trebni za ovu operaciju se pre-
todno moraju sacuvati na dru-
gom disku. Deo  progmma bavi

zija PC Tools-a u okviru progra-
ma_Mirror. Metoda se zasniva
na ¢injenici da se podaci fizicki
ne brisu, vet se samo postavlja
indikator na mestu prvog slova
imena datoteke u direkforijumu.

u podataka o obrisanim

fi-
Cnil bareator

FileFix

Sluzi za restauraciju sadraja
ostecenih Lotus 1-2-3, Sympho-
ny i dBASE datoteka. Podrzani
su i standardni i vecina kompa-
tibilnih programa.

Mirror

Ako se redovno koristi (bar jed-
nom dnevno), ovaj deo paketa
omoguéava gotovo savrsenu res-
tauraciju sadrzaja diskova i pod-
ataka. Podaci se prikupljaju i
¢uvaju u dve kopije, 5to omogu-
¢ava ispravnu restauraciju cak i
u sludajevima kada je Mirror
greskom pokrenut. Podaci 0 os-
novnom diretorijumu i FAT ta-
beli

d sadrzaj

CMOS-2 1 particione tabelo po-
stavljaju se na Recovery Disk.

Za razliku od prethodnih ver-

zija, Mirror se vide ne bavi pra-

éenjem brisanja datoteka. Taj

Posao poveren je Data Monitor

Data Monitor
Ovaj rezidentni’ program ima
sledece funkcije:

W= KOMPJUTERA ==

datoi sy posebnom fajlu
obezbeduju se podaci za auto-
matsku restauraciju. Vazno je
da se restauracija uradi pre ne-
g0 Sto se oslobodeni prostor
upotrebi.

Druga metoda, Delete Sentry,
je novitet u paketu. Obrisane da-
toteke se prebacuju u skriveni
direktorijum i tamo ¢uvaju kom-
pletne. Posle, unapred definisa-
nog, broja dana, ong, se i fizicki
brisu. Moguce je i preciznije od-
rediti koje datoteke treba, a ko-
je ne treba ¢uvati na ovaj nacin.
(Npr. mogu se iskljuciti datoteke
kojima je setovan bit za arhivi-
ranje — uraden je backup). Pro-
gram je sposoban, ako na disku
nema mesta za smestenje neke
datoteke, sam poéne fizicki da
briSe najstarije, ranije ,obrisa-
ne” datoteke. Ovo se dogada u
pozadini, bez potrebe za inter-
vencijom korisnika.

Wipe

Sluzi za za fizi¢ko brisanje pod:
taka na disku. Operacija se v
u skladu sa propisima Amerié-
kog ministarstva odbrane, pa za-
to podatke nije moguce restauri-
rati i neovlaséeno koristiti.

==




PC Secure

Sluzi za zastitu poverljivih poda-
taka. Postoje dve verzije, ame-
ricka i neamenéka U prvoj, po-
daci se kodiraju u skladu sa pro-
pisima Ameritkog ministarstva
odbrane i, prema tim propisima,

zabranjeno je pro*

File Find

Deo paketa, kojim su po nekom
kriterijumu bile trazene datote-
ka na disku, bio je nekada u ok-
viru PC Shell-a. Dodate su nove
funkeije, izdvojen je u poseban
program, ali se Uni da nema

diskete, drugi tvedi diskovi, tra-
ke, izmenljivi hard diskovi i sl.
Podrzani su | standardni form;
ti zapisa, tako da je moguce raz-
menjivati trake ili diskove sa
drugim programima za backup.
Uradene su dve verzije progra-
ma, za DOS i za Windows i me-
dusobno su potpun kompatibil-

i, Program se moze povezati sa
Vbefond-om, tako da se tokom

LUZNI PROGRAN  =—mmeeee—e—7—7mmZmnme————————

ti datoteka, koristi-
mreza. Pri radu su
obe tastature povezanih ratuna-
ra aktivne, tako da dve osobe
mogu saradivati i istoveremeno
raditi na istoj aplikaciji.
Kontrola nad udaljenim ragu-
narom je potpuna. Omoguceno
je éak i resetovanje drugog ratu-
nara. Pri radu sa Windows 3.0
upravja se i migem. Potto se pri

backup-a _ispituje

grama van granica SAD. Druga
verzija, ima manje sloen i ma-
nje efikasan algoritam za Sifro-
vanje podataka i zato ne postoji
zabrana za njenu prodaju Sirom
sveta.

VDefend

Novitet PC Tools-a je i reziden-
tni program za detekeiju prisus-
tva virusa. Program kontrolife
svaku izyrsnu datoteku koja se
pokrece ili kopira. U sluéaju po-
stojanja virusa, na ekranu se po-
javljuje poruka. Central Point
posebno prodaje i program za
unistavanje virusa, CP Anti-Vi-
rus. VDefend takode spreéava

odnosu na starije verzije.

Directory Mai

rusa u
koje e prenose.

Z Veliku brzinu program postize
dir

Sve operacije u vezi sa direktori-
jumima na lokalnim ili mreznim
diskovima_izdvojene su u novi

. program. Prikaz stabla direkto-

rijuma razlikuje se od drugih
programa u jednom bitnom de-
talfui. Sa leve strane se postavlja
indikator, numeri¢ki podatak ili
bar graf kojim se dobija infor-
macija o veli¢ini direktorijuma,
datumu kreiranja, pravima pri-
stupa (na mreznim diskovima) i
sl

Tzdvolicemo { mogunost, da
se odjednom, izbri
na stabla di

neovlaséeno fizitko
nje diskova, Sa CP BBS-a (zva-
niéni Central Point-ov BBS za
podells) =sgtstmouiat peigpie
mogu da pokupe najsveziju ver-
Zie datoteke SIGNATUR.CPS.
U njoj se nalaze podaci koj
VDefend koristi pri detekeiji.
Prilikom izdavanja programa na
spisku je bilo preko 400 pozna-
tih virusa.

Compress

Standardni deo paketa koji sluzi
za defragmentaciju_datoteka i
prostora na disku. Program je
bio odlieno u rani-

padajuéim datotekama i pudm»
rektorijumima i moguénost da
se prikazu i menjaju system,
hidden, read only i archive atri-
buti koji odreduju stanje direk-
torijuma. Sa programom se mo-
7e raditi na uobicajeni — interak-
tivni naéin ili preko komandne
linije. Na primer:

DM PG prunedir graftdir
sluzi za premestanje celih direk-
torijuma iz komandne linije (Di-

jim veru ma. Uradena su sitna
j izvrse-

£ ek, e oo znaéa]-
nih promena, u korisnickom in-
terfejsu.

PC-Cache

PC-Cache je program za keSira-
nje diskova. I ovaj program je
bio u ranijim verzijama odliéno
uraden. Izmenjeni su samo neki
detalji. Npr. nov je parametar
komandne linije /WIN kojim se
PC-Cache setuje tako da na op-
timalan nacin saraduje sa Wi-
ndows 3.0.

System Information (SI)

Daje detaljne informacije 0 har-
dveru, memoriji, mrez; upore-
duje perfomanse diskova i pro-
cesora itd. Program je vrlo at-
rakiivno uraden, a moZe da pru-
i veliki broj korisnih informa-

Memory Information
I

Prikuplja i prikazuje podatke o
koliéini i upotrebi pojedinih
yrsta memorije i korisna je alat-
ka 7a poboljsavanje perfomansi
sistema.

18

il

rectory —Maintenance
Graft).
View
sadrza-
]a preko 30 upova datoteka u
e ASCII) forma-

15 Pl iitotass hoint i orov
gramom neka datoteka kreira-
na. Ova funkcija je ugradena i u
mnoge delove paketa, pa se mo-
Ze pokrenuti i direktno iz ko-
mandne linije DOS-a ili iz ne-
kog od menija.

CP Backup

Central Point ovaj deo paketa
prodaje i kao poseban program.
Svima koji su ga probali posle

ek-
tnom ' pristupu na DMA magis-
tralu. Zbog toga je moguce istov-
remeno upisivati podatke na
‘medijum za backup i oéitavati ih
sa hard diska. Kao i prethodnim
verzijama, moguce je vrsiti veri-
fikaciju i poredenje podataka za
vreme ili posle backup-a. To-
kom backup-a moguce je e
tirati medijum na koji se smes-
taju podaci.

Postoji sistem za detekciju
gresaka na medijumuy, koji do-
zvoljava postojanje 156 gresaka
na jednom disku ili hiljade gre-
gaka na traci bez gubitka poda-
taka. Izbor datoteka za arhivira-
nje moze se vrsiti interaktivno
(migem, kurzorskim tasterima i
Enterom u listi) ili pomoéu dzo-

#imu, puno ptocesorskcg yreme-
na trogi na prenos sadrzaja ek-
rana sa racunara na raunar,
moguée je povecati interval po-
sle koga se ova operacija obav-
lja. I ova aplikacija se, kao i pro-

ram za backup, prodaje kao za-
seban paket.

Kill

Mnogi programi u ovom paketu
mogu se pokrenuti kao reziden-
tni. Program Kill sluzi za njiho-
vo uklanjanje iz memorije.

Windows Aplikacije

Deo paketa PC Tools su i aplika-
cije kreirane da rade samo u Wi-
ndows 3.0 radnom okruZenju:
CP Backup, CP Scheduler, CP
Launcher i Undelete. Pored njih
i veéina ostalih modula za DOS
takode, radi pod Windowsom.

CP Scheduler pokrece odrede-
u z

kera (skup ovak-
vo opisivanje znatno je prosiren
u odnosu na )
Datoteke se tokom backup-a
komprimovati éime se mo-
e tedeti na prostoru i vremenu
potrebnom za arhiviranje. Moze
se insistirati na jednom od ova
dva_kriterijuma, ali na brzim
‘maginama (npr. 386) razlike su
male jer je procesor je, najéesce,
mnogo brzi u komprimovanju
podataka od jedinice za backup
u zapisivanju na medijum. Dato-
teke u listi se mogu sortirati na
razlitite natine. Program je po-
vezan sa View-om, pa se pre iz-
bora datoteka za arhiviranje
moze pregledati njihov sadrzaj.
Moguce je ostaviti program
da u zakazano vreme izvrsi bac-
kup na drugi hard disk ili traku
bez dodatne intervencije koris-
nika. Upotereba samo ovog pro-
grama je dovoljan razlog za na-
bavku celog paketa.

rada sa ekvivalentnim DOS- CP Commute

—ovim pro_gmmam znajudacene U okviru paketa PC Tools ,spo,
al ruguje se i

Jedncstavnush a narotito U  gram CP Commute koji amogu

brzini ra

Program podriava rad sa raz-
licitim medijumima za backup:

éava daljinsko upravijanje re-
sursima jednog ratunara. Mode-
mom se moze pokrenuti pro-
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veza sda
VQI’I’ICI...

'

akazano vreme
{CP Backup, CP Commute) i
upozorava alarmom na unapred
zadate dogadaje i vreme.

Posebna, Windows verzija
programa Undelete nastala je
kao posledica nemoguénosti da
se neke vrste restauracije sad-
rzaja datoteka obavijaju u Wi-
ndows okruzenju, Takode, zbog
kreiranja privremenih pomoc-
nih datoteka pri startovanju Wi-
ndowsa, moze doci do fizitkog
unistenja obrisane datoteke na
disku. Zato se preporuéuje Dele-
te Sentry metoda zastite obrisa-
nih datoteka ili koris¢enje DOS
verzije programa Undelete.

CP Launcher je program koji
zamenjuje PROGram MANager
iz Windows-a i omogucava po-
kretanje DOS i Windows aplika-
cija (bez potrebe da se prelazi u
PROGMAN).

TSR Manager je Windows ap-
likacija koja omoguéava PC To-
ols-ovim rezidentnim programi-
ma da komuniciraju sa korisni-
kom preko prozora. Pored toga,
izborom njegove ikone mogu se
konfigurisati VDefend, Directo-
ry Lock, Write Protection i Com-
‘mute.

Iako je u reklamama za PC
Tools 7 gromoglasno najavljiva-
na podréka radu pod. Window-
som, broj raspolozivih alata pi-
sanih za Windows je praktiéno 1
(i slovima; jedan). Tako je kvali-
tet i asortiman programa za
DOS v;kojl se mogu pokrenuti i
pod Windows—-om) viSe nego za-
dovoljavajuéi, to Steti ugledu
prozvodaca. Cini se da je priti-
sak trzi§ta, odnosno trenutna
moda, nadvladala inace, dobru
poslovnu politiku kompanije. Na




Kutiji proizvoda doduse, pise sit

nim_slovima ,Version 7 for
DOS?", ali su slova mnogo manja
od onih koja su upotrebljena za
Windows".

Kupiti

Po lepezi usluga koje nudi, PC
Tools 7.1 daleko nadmasuje sve
konkurentske programe. Posto-
je programi specijalizovani za
neku oblast, koji bolje obavljaju
ovaj ili onaj posao. Medutim,
ukoliko trazimo jedan paket ko
ji bi pokrio razlicite sfere prime-
ne, PC Tools je jedini pravi iz
bor.

Odnos cena/kvalitet takode
upucéuje na kupovinu ovog pake
ta. Cena ovog kompleta aplikaci
ja odgovara cenama pojedinac

ih programa, 1 pored nekih
otiglednih omaski (na primer
pojedini_delovi Desktop Mana
ger-a), PC Tools je i u ranijim
(PC Shell, Compress, CP Bac
kup, Mirror) i u ovoj poslednjoj
(CP Commute, CP Backup fo:
Windows) verziji postavio stan
darde za pisanje dobrih aplikaci
ja u pojedinim oblastima, koje
konkurenti moraju da dostignu
da bi opstali na trzistu,

Postoji nekoliko razloga, zboy
kojih je veliki broj jugosloven
skih korisnika ostao ,veran” ne
koj od starijih verzija paketa
Jedan od razloga je cena. Onu
nije prevelika, ali i stara verziju
sasvim korektno obavlja osnov
ne zadatke.

Veliki broj korisnika kod nas
Koristi piratsku verziju progru
ma. Ne poseduju literaturu, pu
im se &ini da u novim verzijamu
nema niéeg novog, znacajnog ili
korisnog. Zato mastavljaju rad
sa_jednostavnijim i kompaktni
jim starim verzijama, To je na
ravno, pogresno. Najbolji proti
vargument je uspesno poslova
nje Central Point-a i dobra pro
daja paketa PC Tools svuda u
svetu. Dakle za ,starim dobrim
vremenima” ne treba Zaliti,

Na]vece Tane paketa, velici

IZLOG

Uvod u
objektno
programi-
ranje

Autor Dusko Savié;
izdavac ,PC

Program”, 1992; 245
stranica.

vo je primer studioz-
no’ organizovane i
napisane knjige. Na
pocetku knjige je

na poglavlja posvecena objektno
orijentisanim programskim jezi-
cima: Turbo Paseal 5.5, Turbo
Pascal 6.0, TopSpeed Modula 2,
C+ + i Smalltalk V.

Svako poglavlje, na potetku,
sadrii kratka uputstva za insta-
laciju i pokretanje programa,
rad sa editorom i prevodenje.,
Zatim sledi ono zbog tega je ova
knjiga napisana: struktura jezi-
ka, struktura podrzanih podata-
ka, doslednost objektne orijen-
tacije i vrednost implementaci-
je. Za svaki od nabrojanih jezi-
ka saznacete kako je nastao, ka-
ko se rezvijao | kako je stasa;
vao" jektno orije
orupsilei Nasl cete 4. o
nedostatke, nedoslednosti i mo-
guénosti za njihovo otklanjanje.

Pred budu¢im programerom
uvek se otvaraju dileme koji pri-
stup fzabrati | koii kompajler

koristiti. Asembler jeste najbrzi,
ali je i razvoj u asembleru naj-

, spo
m nwsavame mogu se previa
dati_ instalacijom samo potreb
nih delova paketa na disku, nji
hovim pokretanjem u reziden
tnom reZimu (na raéunarima sa
dovolino RAM-a)

Odluka o kupovini zavisi od
ukusa potencijalnih korisnika,
Dilema je da li se odluciti za veci
broj i ve-

NaSe triiste ce
vam mozda i pruziti moguénost
da sve ove programe nabavite,
isprobate, pa Gak i koristite (na-
ravno, bez literature), ali vred-
nost neposrednog iskustva moze
vam ustedeti mnogo vremena i
truda. Vrednost iskustva koje
nudi Dusko Savi¢ nije za zane-
marivanje — Dusko Savi¢ je do-
voljno da od njega

Sk cenu) ili resiti sve
probleme jednim paketom (in-
tegrisani ,utility”)? 2

moZete mnogo da nauite, do-
volino strpljiv da pametno orga-
nizuje knjigu i dovoljno pismen
da sve to objasni kratko, preciz:
no i nedvosmisleno, ne’ trazeci
od vas preveliko

KRIVI POGLED

¥ 0., Dafer

Nedavno je u Brajtonu (Pngles-
PC d

tronskog ceda tazmiélja koliko
tar

ka) zavrSen
eaine o
log, raspravijalo i o najper-
pspektivnijim _racunarskim
trzistima. Nakon to su par da-
na mezili, pili kafice i zevali slu-
Sajuéi izlaganja, prisutni su do-
li do zakljutka da su o, najpre,
isto¢na i centralna Evropa, Juz-
na Amerika i Azija, mada je, ka-
ko rekoge, neizvesno kada ce se
realizovati maksimalni potenci-
jali ovih trzista da apsorbuju od-
redene koli¢ine hardvera.

Nage trziste je ve¢ pokazalo
izuzetnu moé apsorpeije velikih
kolicina hardvera u vidu kalas-
njikova, tomsona,

me
prostora moze da se dobije za
njega. Prijatelji mi se kunu da
su nedavno videli i ovakav el
Menjam Amigu sa dva dzojsi
ka za par tona uglja”. Zlobmm hx
rekli da Amiga ipak bolje greje.

Trebalo bi iskoristiti sve me-
dije za postizanje alternativnih
stanja drustvene svesti, pri ce-
mu se ra¢unari ne smeju zaobi-
¢i. Kompjuterske firme sa zz
padne strane pocele su da zapos
ljavaju profesionalne disk dzo-
keje da prekrate éekanje svojim
musterijama koje preko telefon-
skog korisnickog servisa traze
odredene i To je ne-

Posto vekovni (a i tisucljetni) re-
cept hleba i igara” ume i g
omane, trebalo je

davno medu prvima uradio
Word Perfect. O o P d &

neophodna Sredstva da bi narod
mogao da konzumira virtuelni
hleb i zabavi se virtuelnim rat-
nim igrama.

U svakom slucaju, interesan-
tno bi bilo ¢uti zakljucke sa ne-

mir dama, samo je jedan korak,
¢ime bi se najzad opravdao ori-
ginalni naziv ovih servisa (tzv.
yhot-line”; zvuéi bezobrazno, a
nije). Domace firme mogle bi, za
sada, da angazu]u disk dzokeie

kog sliénog ja svet-
skih dilera oruzjem,

A 5to se domaceg kompjuter-
skog trzista tice, ono je odavno

= otilo u bater.

Moda bi to bio razlog za bri-
gu, da nas ne muée neke mnogo
,hardverskije” stvari. Ko je lud

se

St Joih e e fodavcia 3t
bar nek je veselo. Pa §ta kosta
da kosta! Ja bih odmah predlozi-
la da sve nezaposiene, a i one za-
poslene a besposlene kompju-
terske struén]ake hakere i pro-
gramere, kao i sliénu racunar-

To su, ukratko, i navece vred-
nosti ove knjige. U poplavi polu-
pismeno poluprevedenih polus-
truénih priruénika ova knjiga se
izdvaja velikom koncentracijom
infomacija koje su izlozene sta-
lozeno, bez poraznih posledica
po razumljivost teksta, Ako zeli-
te objektno da programirate ne-
ka ovo bude vasa prva knjiga iz

te oblasti. -
Voja GASIC

kad je najveéi Sticung na bana:

nama - vie se i zaradi. Kompju-

teri se ionako tesko vare.
Domace racunarske firme vi-

Se nemaju potrebe za hardvera-

Sima; potraznja je velika za fi-
e ja

sku raju koja od po-
cetka zastupa stannv\ste nekom-
patibilnosti sa pomenutim har-
dverom, uveseljava hold-dZokej
Diej, ili ako njega nema, onda
ona] sa brkovima i Sesirom. Ta-
ko je sve px‘etvoreno u veselu

tipovima Gija

je funkcija uterivanje nenapla-
Genih dugova.

Doslo je vreme da ponosni

viasnik kuénog raunara svaki

Pt kada prove pared swoe slele

komad sa spora-
diénim pucanjem i pevanjem,
5to je otigledno oduvek dobro
prolazilo kod girokih narodnih

Jelena RUPNIK
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Oko diska dobre
nade

lako vecdina nas za kompaniju Lotus

D I Zna po I

‘nom prog

za tab:

, unakrsno prer

Lotus

1—g—3 ova firma proizvodi i program; ko/: su
sasvim drugacije ‘namene. Jedan od njih je i
Lotus Magelan koji spada u usluzne (utility)

programe.

Pi

Viadi

amena mu je da
omoguci brzo nalaze-
nje, pregled i upotre-
bu informaciia koje mogu A oo
nalaze bilo gde na hard disku ili
disketi. Program je nastao na-
kon o su israivaci Lotusa do-
i de ljué

ir STAMENOVIC

mandi i moguénosti programa) i,
vrlo interesantna knjizica, ,Idea
Book” kroz koju je, kroz prime-
re, dato puno ideja koje mozete
koristiti u Magelanu,

aje
PC trzistu (ratuna se da samo u
SAD-u ima oko 50 miliona PC-
—ja sa hard diskovima) potreban
program ovakvog tipa, koji od
korisnika nee zahtevati da zna-
ju DOS, ili bilo $ta drugo o racu-
narima, i koji ce imats interfejs
lagan za upotrebu i pocetnicima.

Paket stize u kutiji na kojoj je
zastitni znak Lotus Magelana,
stari jedrenjak sa jedrima od
disketa. Program se isporucujé
na tri 5,25-incne diskete od 360
KB i na jednoj od 3,5-inénoj od
720 KB. Prilozeno je nekoliko
knjiga, a glavno uputstvo ,Ex-
plorer's Guide” ima skoro 400
stranica. Tu su jos i knjizice
What's New” (ta je novo u od-
nosu na prethodnu verziju), ,Qu-
ick Launch” (kratki pregled ko-

File 2 of 2
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Magslan "vidi” i grafiéke datoteke

= 20 = #omrwurera

g

Instalacija je uobicajena i sasto-
jilse u prenosu zipovanih datote-
ka sa disketa na disk, pri ¢emu
instalacioni program automat-

snu datoteku koja je, u nasem
shutaju, zauzela 460 KB na dis-
ku. Neko e reéi da to i nije
mnogo, ali indeksna datoteka za
oko 7.000 fajlova, na disku od
200 MB, zauzela jé dobrih 5 MB,
No, to je cena za izuzetnu brzinu
kasnijeg pretrazivanja.

agelan pravi indeks svake
redi iz svake datoteke i te infor-
macije Guva u svojoj indeksnoj
datoteci. Zato je moguce izuzet-
no brzo naci ono $to vas intere-
suje, a to moZe biti reé, fraza, pa
cak i koncept. Sistem je zaista
jedinstven i koristan ali i to, kao
$to rekosmo, ima svoju cenu.

Punim jedrima

Po koncepciji, Magelan je razli-
&it od drugih programa ovog ti-
pa. Osnovna prednost mu je
brzina pretrazivanja diska ili
diskova. Dopada nam se §to vise
diskova tretira kao jedan, a po-
520 zavr$ava izuzetno brzo. Ma-
gelanoy interfejs prilagoden je
nameni programa, pa tako ima
dva prozora. U levom pokazuje
listu datoteka, a u desnom nji-
hov sadrzaj. Ovde treba napo-
menuti da program sadri veliki
broj takozvanih viewer-a, koji
omoguéuju da korektno prikaze
datoteke iz veéine popularnih
programa. Da nabrojimo samo
neke: WordPerfect, WordStar,
MS Word, Lotus 1-2-3 (sve ver-
zije), MS Excel, Quattro, dBA-
SE, itd.. Koliko ham je poznato,
Magelan éita_datoteke 50-tak

ski otvara potrebne
rijume i vrsi dekompresl]u dato-
traje

nijih , s tim
sto Lotus svim zegisirovanim
salje

teka. Sama i
dugo.
Medutim, ako Zelite da indek-
sirate datoteke sa svojih disko-
va, to ¢e potrajati. Mi smo Mage-
lan instalirali na stari 286/12 ra-
Gunar, sa hard diskom od 40
MB. Disk je podeljen na C i D
particije i bio je skoro pun. In-
deksiranje 960 datoteka, koje
zauzimaju oko 38,5 MB, trajalo
je 20~tak minuta.'S obzirom da
se indeksiranje ne obavlja éesto,
to i nije tako strasno. Nezgodno
je to §to Magelan kreira indek-

GIF 648x356x16
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disketu sa novim viewer-ima.

Paket se reklamira kao uni-
verzalni, stalno prisutni pro-
gram, koji je nadgradnja DOS-
-a, a iz kojeg je moguce raditi i
druge poslove. S obzirom da au-
tor ovih redova, za manipulaciju
datotekama, koristi  Norton
Commander i ne moze da zamis-
i Zivot bez njega, takvi poslovi u
Magelanu nisu ga priviacili. Do-
duse, ima nekih odliénih rege-
nja. Na primer, Magelan brige,
kopira i premesta kompletan di-

Lotus Hagellan

Treo: C:DABADHGDENO
EXCEL,

Pregled PC Paintbrush datoteke

rektorijum sa svim podirektori-
lima i pripadajucim datoteka-

Navigacija
Ono u Gemu je Magelan jedin-
stven jeste pretrazivanje datote-
ka. Mozda se pitate §ta ¢e nam
to? Ako radite sa malim brojem
datoteka na disku, onda vam
istinu i ne treba. Ali ako imate
vise stotina ili hiljada datoteka
na disku, koje skupljate u du-
zem vremenskom periodu, onda
je situacija drugadija. Kad tad
e se desiti da vam trebaju neki
podaci za koje ste sigurni da ih
imate na disku, ali se ne seéate
imena datoteke, zaboravili ste,
mozda, i iz kog programa je kre-
irana datoteka, ili na kom je dis-
ku. U takvoj situaciji Magelan je
nezamenljiv. Dovolino je da se
setite neke reéi ili izraza iz dato-
teke koju trazite i Magelan ce, u
sekundi, pronaci sve datoteke
koje sadrze zadati pojam i pri-
kazati njihovu listu u levom pro-
zoru. Onda ¢e vam biti lako da u
desnom prozoru_pronadete po-
trebni podatak. Sitay posao je
lak, a zavraya se brzo, a pri
tom uopste nije vazno u kom se
direktorijumu ili disku datoteka
nalazi. Kada nadete ono sto vam
treba, mozete Stampati, kopirati,
premestati, pregledati i pretrazi-
vati svoje podatke po Zelji.

Magelan se moZe podesiti ta-
ko da, ¢im ga startujete, prikaze
listu datoteka sa kojima najtes-
ce radite, a da, opet ponavljamo,
nije vazno gde se one fizicki na-
laze. Date datoteke moZete pre-
gledati i, za razliku od svih dru-
gih programa ovog i sli¢nog tipa,
odmah startovati, odnosno, uéi-
tati u memoriju ratunara. Nije
bitno &to se ne radi o izvr$nim
datotekama. Magelan ¢e sam
pokrenuti program iz kojeg je
ona kreirana i automatski je uéi-
tati.

Drugi natin da se zapoéne rad
je da se koristi DOS-ova struk-
tura direktorijuma kroz koman-
du Tree, koja radi, sliéno éuve-

T to navigate




USLUZNI PROGRAMI

nom Xtree programu — omo
éuje brzo i jednostavno kretanje
po diskovima, prikazujuéi sad-
riaj po]edlruh direkiorijuma.
Mogucée

gih programa, napraviti backup
kopije. Dovoljno je da oznadite
datoteke, ili pak da dozvolite da
sam Magelan odluti- o tome 1

S dn-ekwmuma sa
sve datotekama u njim:

kojim 2
Peitice G ob ma posidaidt
backupl Osim toga, jedinstvena

da se rezervne ko-

je kom
binovania vise datoteka u jednu
(Gather). Mozete oznatiti delove
vise datoteka (bez obzira da li se
radi o tekstu, spreadsheet-u,
grafici, bazi, itd.), a Magelan ée
ih iskombinovati u jednu ASCIT
datoteku. Nakon toga mozete ra-
diti na novoj datoteci, a da ste si-
gurni da se u originainima nista
nije izmenilo. Inade, Magelan
ima sopstveni editor za ASCII
datoteke, koji se moze koristiti
za fajlove manje od 20 KB.

Kopno na vidiku
kada, po nasem mi
lJenju, vecina korisnika racuna-

CEeanie pojedi-
e datoteke koje Gete restaurira:
ti, odnosno, vratiti na

Bez brodoloma

Veéina programa ovog tipa ima
moguénost da oporavl obrisane
fajlove. Cak i D a takvu
opeiju. Magelan ;e predvldeo 2a-
stitu od gresaka takve vrste, ta-
ko da komanda UnDelete omo-
guéuje vracanje greskom obrisa-
ne datoteke, naravno, ako, u me-
duvremenu, preko nje nije zapi-
sana nova. Kao i u svim do sada
spomenutim moguénostima i ov-
de Magelan xde korak dalje.

a har
S malog kapaciteta (20
do 40 MB), veoma je znatajna
os ot ko oren s podataka
na disku. Time se raspoloZivi
prostor na disku mo%e povedati i
vise od 50 odsto. U Magelan je
ugraden PKZip kompresivni
mehanizam koji je, praktiéno,
postao svetski standard. Dakle,
sabijanjem, arhiviranjem, ma-
nje koris¢enih datoteka, oslobo-
diéete dosta prostora na disku, a
uvek éete biti u moguénosti da
ih pregledate i vidite ih u origi-
nalnom izdanju, Tako ée vam bi-
ti lakse da se odlucite koju .ZIP
datoteku da dekomprimujete
(UNZip).

Za programere je zgodna mo-
guénost poredenja sadriaja da-
toteka i direktorijuma, pogotovu
$to se moze porediti linija po li-
nija u, recimo, datotekama na
disketi i disku.

Interesantna je i pogodnost
koju Magelan nudi u okviru
pravijenia rezervnih kopija sof-

tvera sa diska (Backup). Naime,
pravijenje ovakvih kopija najsi-
gurniji je nadin da se obezbedite
od trajnog gubitka vaznih dato-
teka. U Magelanu je vrlo jednos-
tavno, za razliku od nekih dru-

Filenane
GODPICT. DAY - =

6ODTESL . DRY |_2. DRV 7359
60D_TEB.DRY CENOUNIK.DRY 9622
LOTLOGO.FNT GODPICL.DRM 3972
LOTLOGD.NK1 60DPICL.6X2 7231
NACROZ XLN GODPIC2.DRV 16362
ODELJENJ.WRL  [GODPICTE.DRY = 16703
POTHENBL. DR 60D_1ER. DI

)_TER. DRV
GOD_TENT,6X2

i} 7481

NEWFILE.6X2 3765

SINBOLIT. D NOLO1 . DRV 5064
E 2] NOLO1.6X2 10448
] NOLOZ .DRN 5672
TEST123.UK1 NOLOZ.6X2 14765
NOLO3 . DAM 22022

HOLB3 .6x2 8083

NOL4 DR 6713

15346

12458
CIRES?

Pregled zadrzsja ZIP datoteke

a, pre vraca-
n]ﬂ Shrisane. dntofoke, widimo
njen originalni izgled, pa éak i
da je pregledamo. Sjajno!

Verifikacija je jos jedna opei-
ja koja je dosta korisna za de-
tekciju eventualnih virusa na
vasem disku. Kada prvi put akti-
virate Verify, Magelan napravi
neku vrstu ,elektronskog otiska
prsta” za svaku specificiranu da-
toteku. Taj posao, prvi put, sli¢-
no indeksiranju, trazi dosta vre-
mena, s tim da mozete odabrati
samo neke datoteke (na primer
sve .COM i/ili .[EXE) Od tada na
dalje, datoteke se porede sa ori-
ginalom i ako se pojavi bilo kak-
vo odstupanje, Magelan <e vas
obavestiti, Korisnicima koji des-
to razmenjuju diskete sa kolega-
ma, preporucujemo da se Verify
izvrSi pri svakom startovanju
radunara.

Mali od palube

Magelan mozete podesiti prema
ili

s 1hre Lo i

ANESTASL WK1
AMESTASZ WK1
DEPJANSZ.NK3

KARUELSL. UKL
PLANZ.FN3
PLANZ K1
PLAN9Z K3
PLATA UKL
POGONSKA. WK1
E.M

SPECP091.UK3
SPECPOT. UKL
TENTB. UKL

TREBINO. VKL

Xi m
AUTOEXEC. BAT
CONHAND..CON

ALl files

Current Explore Path
Startup directory
Lotus 1-2-3 files
Lotus Express files
Lotus Synphany files
zip files

Sample Files

n pragu
Ml Periud
110000
110000
161000
161000
162000
161000
341000
342000
865000
683000
1548000

18125
121897
199919
178625

1616
164345
432505
409304
684727
842409
1522136

Concerning
ext: Sconpiler
Live

Harked text
File

Setap..
Mew.

Pregled svih datoteka koje sadrze rec "compiler”

svojim p
Naime, u program su ugradene
makro komande koje ¢e vam po-
modi da skratite posao oko naj-
Gesce vrienih operacija. Makroe
mozete napraviti kroz mod ue-
nja (Learn), dakle, korak po ko-

avigate

Inploded
Inploded
Inploded
Inploded
Inploded

rak il komandi di-
xekmo u d\]a]og boks. Makro ko-
mande mogu biti pridruzene
svim alfabetskim i funkcijskim
tasterima. To, izmedu ostalog,
znati da mozete drugatije defxr
nisati funkcijske tastere cije

madenie vidi u dau ekrana, o
moZete im

program sastoji od niza potprog-
rama koje pozivate zasebno.
,Stara kuka” u pomoénim pro-
gramima za hard diskove je
XTree Gold koji ima puno do-
brih osobina, ali i zbunjujuéi in-
terfejs, a takode i dosta pozna-
tih bagova. Pngleda]te tablicu sa
nekim i da znate

raspored. Korisnici mogh ke
rati i sopstvene interaktivne me-
nije i poruke. Ti dodaci bice pot-
puno integrisani u Magelan i iz-
gledace kao njegove standardne
moguénosti.

Sve u svemu, Magelanovi
tvorci su uspeli da integrisu naj-
bolje i najupotrebljavanije po
mocne aplikacije u jednu. Mo;
da bismo mogli da izvr3imo i po-
redenje sa drugim programima
ovog tipa. Naprimer, PC Tools
ima  interfejs koji je znatno
komplikovanii | (e za razume-

da je preuzeta iz Lotusovog rek-
lamnog _materijala, pa treba
imati i dozu rezerve.

Sidrenje

Na kraju smo opet dosli do &i-
njenice da je najbolii program
onaj sa kojim znamo da radimo
i koji nam zavrsava poslove.
Kod nas su najrasireniji progra-

vanje Nas fa-
“eris, Nortcs Conth hidon koga,
rekli smo, ne¢emo skoro menja-
ti, ima slabiji interfejs, a i nema
sve ono Sto nudi Magelan. U
kombinaciji sa Norton Utilities,
Commander je super program,
1o tu nam nedostaje veci stepen
integracije, jer se kompletan

MARG2!

ova dva navedena programa.
Namera nam je bila da ovim
¢lankom kazemo da postoje i

spada Lotus Magelan.
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Svirka 52
ruku

i

deset

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je

standard razmene Inlormaclia

muzickih

MIDI instrument 1
(gospodar)

pvirate na ovom instrumentu

HIDI instrument 2
(sluga)

NIDL instrument 3

MIDI OUT

MIDI IN

THRU BOX 3

MIDI IN

MIDI THRU x 3|

(sluga)

kao

instr

je 1980. godi

rezultat dogovora nekoliko najvecih
proizvodaca muzickih. nstrumenata (KORG

HIDI instrument 4

HIDI IN

(sluga)

HIDL IN

Holand Yamaha...),

infori

h s

u

1 Y
vanja, bilo je jako
tesko, gotovo nemo-

guce, obezbediti povezivanje dva
instrumenta koja nisu -poticala
od istog proizvodata. Postojali
su pokusaji da se uvedu nekakvi
interfejsi, neki od njih su i lepo
radili, ali to nije resavalo gomilu
problema koje su muzi¢ari imali
sa tako neusaglasenom opre-
mom, jer, svaki proizvodat je
nudio Sopstveni sistem povezi-
vanja.

Iako je MIDI relativno nov
koncept, on je postao neizosta-
van deo svetske muzicke scene.
Danas je nemoguce naiéi na iole
kvalitetniji instrument u koji
MIDI nije ugraden.

Komunikacija muzic¢kih
instrumenata

inf
rijski, (& la RS
nosa
dovolino za na]vec bro] apllka-
cija. Ipak, i ta brzina je u nekim
slozenijim  slucajevima nedo-
volina, pa se mogu javiti proble-
mi,

Princip rada je jednostavan.
Prvi instrument kaze drugom:
wSviraj C3, sa oko 60% jacine, za-
{im E4, malo jace”. Drugi instru-
ment, sluga” ovaj razgovor, i svi-
ra note u nizu, dokle god moze
da razume korisceni jezik. ,Je-
zik" je niz brojeva, i nije nika-
kav audio signal, kao §to mnogi
mlsle Na istom principu rade

nogi printeri, modemi, faks-
—masme itd.

lako instrumenti sada mogu
da ,govore”, oni jo§ uvek nisu
samostalni. U stvari, jedina ka-

Pise Darko STANOJEVIC

Sta omoguéava MIDI

konverzaciju

Na zadnjoj strani instrumenata
uk-

Slika 1.

MIDI instrument
1

MIDI OUT

postoji nekoliko
Tjuéujuéi MIDI IN, MIDI OUT i
gesto, MIDI THRU. To su ,usi” i
,usta" neophodni za MIDI kon-
verzaciju. MIDI informacije ,pu-
tuju” od izlaza MIDI OUT jed-
nog instrumenta do ulaza MIDI
IN drugog, putem jednog jedi-
nog kabla, Kabel koji se koristi
je petozilni, sa st&ndardmm

u

MIDI instrument
2

MIDI IN

MIDI THRU|

nedostatku originalnih, mogu se
Koristiti i obini, Hi-Fi kablovi.
U stvari, unutar kabla su pove-
zane samo tri Jice, te se mogu
koristiti i mono DIN kablovi; mi
ipak preporutujemo originalne,

MIDI instrument
3

MIDI IN

koji su nesto deblji i
manje gubitke signala mkum
prenosa.

Cesto se savetuje, a prolzvc-
daéi opreme i upozoravaju, da
ne treba ,éupati” kablove kod
ukljuéenih uredaja, jer it to mo-
e ostetiti. Za razliku od ostalih
interfejsa, gde ,éupanjem” mo-
Zete pokvariti ili kompjuter ili
interfejs (a najéesée oboje), u

MIDI

Slika 2.

MIDI our I

lnm: N

Elektronski klavir

(gespodar)

Sintisajzer

(sluga)

slutaju to nije
potpuno taéno: Jedini problem
koji se moze javiti je ,kontinui-
rana” nota, tj. da na sledeéim
uredajima u nizu ostane da svi-
ra poslednja poslata nota. To se

[Bvirate na ovom instrumentu

Slika 3.2

dogada samo u ako
,Cupate” kablove u toku ,svir-
ke", odnosno slanja_podataka.
MIDI i jeste projektovan za
obi¢ne Korisnike, kojima se
greske lako mogu desiti. Bilo bi
izuzetno .,nehumano" da MIDI

HIDI IN l

I HIDI ouT

Elektronski klavir
(sluga)

Sintisajzer
(gospodar)

ne prasta tal
\Dobekl Hormaie, meske, i
pre §to utiénice nisu obezbedene

T
Svirate na ovon instrunenty

rika u lancu sa vo-
ljom ste vi, muzicar. Instrumen-
ti samo interpretiraju vase s
ranje, ,prevode¢i” ga u MIDI in-
formacije. MIDI je, po defi
iezik koji se koristi da Salje ‘iz
Vodatke i od jednog

od ili ispa-

anja.
PRIMEDBA: ,DIN SYNC” utié-
nice izgledaju vrlo sliéno MIDI
utiénicama, ali imaju potpuno
drugatiju syrhu, i zato nemojte
MIDI kablove u DIN

instrumenta do drugog.”

22

SYNC uticnice.

Slika 3.6

Zagto su nam potrebne tri
utiénice (IN, OUT i THRU)?
@ MIDI IN sluzi za ,slusa-

ulaz za MIDI informacije.

® MIDI OUT sluzi za ,go-
vor’, za slanje podataka iz in-
strumenta, i o je izlazna tacka
za MIDI informacije. (Pogledaj-
te sliku 1 na kojoj je prikazan




MUZIKA

jednostavan primer MIDI pove-

Kao #to vidite, MIDI IN i MI-
DI OUT su relativno jednostayni
za razumevanje i upotrebu, dok
je MIDI THRU nesto slozeniji,
MIDI THRU je sliéan MIDI
OUT-y, jer ,Salje” sledecem in-
strumentu. Medutim, on_samo
prenosi slededim uredajima u
nizu sve &to se pojavi na MIDI
IN konektoru.

Slika 2 prikazuje tok informa-
cija kroz moguéu konfiguraciju
tri Klavijature. U ovoj konfigura-
ciji, MIDI informacije se iz MI-
DI OUT-a klavijature 1 prenose
u IN Klavijature 2. Kroz THRU
Klavijature 2 signal se %alje na
IN klavijature 3. U ovom sluta-

jaturu itd. imaju stalne uloge u
sistemu. Oni su ili ,gospodar”, ili
»sluga”. U takvoj Situacii , ,go-
vornik” je gospodar, ok je ,slu-
Zalac” sluga,

Slika 3.a prikazuje tok infor-
macija koje se Salju iz elektron-
skog Klavira u sintisajzer, U
ovom slucaju klavir je gospodar,
dok je sintisajzer sluga. Na Slict
3.b situacija je obrnuta, sintisaj-
zer je gospodar, Klavir je sluga,
Kao 3to se iz datih situacija vidi,
ispravno povezivanje je vrlo bit.

Dalje, odnos gospodar/sluga
nije uvek jedan prema jedan,
kao na prethodne dve slike, Broj
slugu moze biti povecan, 1:2 ili
13 itd. To vidimo na slici 2, gde
je i 1 gospodar i kon-

Ju, in sa j;
kontrolige i klavijaturu 2 1 3.

Takva konfiguracija sa tri ili
vise instrumenta zove se ,MIDI
sistem”. Naravno, bez 'MIDI
THRU, ovakva konfiguracija ne
bi radila, i to ilustruje ulogu MI-
DI THRU-a u progirenju siste-
ma.

Jednosmerna MIDI
konverzacija

MIDI informacije se Salju sa
MIDI OUT na MIDI IN, ili sa
MIDI THRU na MIDI IN, Infor-
macije se uvek Salju ,jednos-
merno”, tako da ,govornik” i
;slusalac” uvek samo to i radel
Na primer, MIDI ,klavijaturni
kontroler”, koji ne proizvodi
zvuke sam za sebe, ili MIDI
,2vuéni modul” koji nema klavi-

je
trolise dvoje slugu, instrumente
213

Konstrukeija MIDI klLavijature

MIDL

2VUCNT
GENERATOR

MIDL
IN THRU

MIDI
our

klavijatura

Kao rezultat, éak i u veoma
velikim MIDI 'sistemima, ako
proveravate tok podataka, uveri-
dete se da uvek sve tece u jed-
nom smeru, i uvek postoji gos-

Siika 6. Konstrukcija MIDI kiavijature

podar i sluga (ili vise njih), Sa-
mo takva ivanj é

vaju ispravan tok podataka i rad
bez problema.

BliZe je bolje

1z prethodnog teksta moglo bi se
zakljuéiti da mozemo povezati
veliki broj instrumenata u niz,
preko MIDI THRU uti¢nica. Me-
dutim, u praksi to nije tako. MI-
DI informacije su vrlo slozene, i
ako moraju da produ kroz, reci-
mo, getiri instrumenta da bi
1Prosvirao” peti instrument, vrlo

THRU

MIDI

Slika 7. MIDI utiénice

lako moze dodi do problema, kao
$to su: kasnjenje, ,gutanje’ no-
ta, j

ML
Sekvencer
HIDI
THRU BOX  [MIDI I sintisajzer meLodija
IMIDL THRU x 4 I
ST T Elektronski klavie | akord
sintisajzer bas
HIDL IN
3 ritam masina ritan
HIDL IN
Slika 4.

; podataka i
sliéno.

Da biste izbegli takve proble-
me, morate postaviti gospodara
i sluge-instrumente §to blize
jedne drugima (ne fizicki blize,
veé sa §to manje MIDI uticnica
izmedu njih). To vam omoguéa-
va uredaj zvani MIDI THRU
BOX, koji radi vrlo efikasno i
{'(ev)tin je (oko 100 do 150 mara-

a).

MIDI THRU BOX-ovi salju
MIDI inf ije od

koji poti¢e od ostalih aparata u
kugi ili studiju, $to moze izazvati
velike probleme.

‘ak i ako zanemarimo kablo-
ve i MIDI THRU utiénice, sami
uredaji zahtevaju odredeno vre-
me da proslede signal od MIDI
IN-a na MIDI THRU. Recimo,
kod E-MU SYSTEMS ,PROTE.
US” modula, to vreme je oko 5
do 8 milisekundi, 5to se opasno
priblizava korus” efektu! Na-
ravno, to nije konstrukcijska
greska tog modela, ve¢ opomi-
njuéa Cinjenica da i najsavrse;

do slugu istoyremeno, tako da
svaki sluga prima informaciju iz
prve ruke (ispravno). Postoji
mnogo dodatnih MIDI uredaj
ali, iako je najjednostavs
THRU BOX je najpotrebniji,

, posto je MIDI se-

rijski interfejs, ,note” putuju
kroz kablove jedna za drugom!
To znati da je (teorijski) cak i
perfektno tatno odsviran akord
od tri tona u stvari vrlo brzi ar-
pedo. Kagnjenja su reda mikro-
sekundi ali, ako povezete nekoli-

0 uredaja u niz, poslednji ¢e
kasniti jednu lepu tridesetdvoj-
ku, §to je ve¢ primetno.

Sto se tice kablova, njihova
maksimalna duzina ne treba da
prelazi 5 metara, iako se proda-
ju i oni od 15 metara. Duzi kabl
povecav: é a se u ko-

Slika 5.

risni  signal interferencijom
umesa i neki ,parazitski” signal

WA == fompyurera = 23 ==

i1 i najskuplji uredaji mogu izaz-
vati probl

Koliko je MIDI
upotrebljiv
Dva instrumenta u_sazvudju.
Razmotricemo koriséenje MI-
DI-ja u razli¢itim situacijama u
toku procesa komponovanja mu-
e. Kao prvo, rec¢icemo nesto o
sviranju dva instrumenta zajed-
no, u sazvuéju.

Na_primer, MIDI OUT elek-
tronskog klavira povezacemo na

DI IN sintisajzera. Izabrace-
mo na sintisajzeru zvuk gudaca,
i svirati na elektronskom klavi
ru. Cuéemo da gudadi sa sinf
sajzera sviraju potpuno istu lini-
ju. Proizveli smo vrlo lep zvuk,
koji simulira pijanistu kojeg
ndublira” orkestar, svirajuéi istu
iniju.

Sledeca korisna kombinacija
bila bi, recimo, zvuk gembala sa
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Klayira i sintisajzerski zvuk fla-
ute. Isto tako, dva sintisajzera
sa zvukovima crkvenih orgulja i
hora vrlo su efektni. Dva zvuka
trube, malo razlicitih Stimova,
gine duvatku sekciju mnogo
@vrséom. Spisak je beskrajan.
Dva instrumenta u sazvudju da-
ju pravo bogatstvo muzitkih mo-
guénostil

Sledeéi natin koriscenja MI-
DI-ja sastoji se u tome da izabe-
remo dva sintisajzerska zvuka,
potpuno razlitita po obliku i bo-
ji, i kombinujemo ih. Na primer,
prvi zvuk koji ima efektan poge-
tak, kombinujemo sa drugim ko-
ji dugo traje i ima interesantan
kraj. Na ovaj naéin dobili smo
potpuno nov sintetizovan zvuk,
samo svirajui dva stara zajed-
no.

Sviranje dva_instrumenta u
sazvuéju je najosnovniji nagin
koriséenja MIDI-ja, ah vec ste
dobili daleko punij i zZvuk
i vece moguénosti kombmovn-
nja nego sa samo jednim sinti-
sajzerom. Sada, mozete ra7ume—
ti kako MIDI progiruje svet mi
zike. Naravno, ako koristite MI-
DI THRU... tri ili Cetiri sintisaj-

Slika 8. KORG M1 muzicka ,radna stanica” izuzetnih mogucnosti

PRIMEDBA: Ritam-masina
ima ograniene notne mogué-
nosti, i obiéno moZe da zapamti
samo nekoliko pesama, tako da
je mnogo praktiénije koristiti
sekvencer ili kompjuter za ovu
vrstu automatskog sviranja.

Kombinacija klavira i ritam-
-masine samo je jedan primer.
Koriséenjem MIDI-ja, moguce
je ostvariti komunikaciju i mno-
go razliditijih vrsta instrumena-
ta i uredaja.

tayljanje celog aranzmana ili or-
kestracija postaju sasvim laki.

Na primer, sekvencer kao gos-
podar moze kontrolise sinti-
sajzer za melodijsku liniju, kla-
vir za akorde, drugi sintisajzer
za bas i, konaéno, ritam-masinu
- sve istovremeno. Podaci za
ovaj  kvartet” uvaju se u me-
moriji sekvencera. Kada startu-
jemo sekvencer, pojedina¢ne li-
nije se istovremeno alju odgo-
v;a!'ujuéim instrumentima (slika
4).

zera mogu proizvesti
na sazvucja.

Kombinacije razlicitih vrsta in-
strumenata. Kao §to smo ve¢
rekli, MIDI omogucava konver-
zaciju i razliditih vrsta instru-
menata. Moze se otekivati da
dva sintisajzera mogu da komu-
niciraju, al sta bi na primer kla-

ko je i zamisliti kakav bi g
zultat.

Zamislite §ta bi se desilo kada
biste povezali (elektronski) kla-
vir sa ritam-masinom. Neka je
Klavir gospodar, a ritam-masina
sluga. Mozete izabrati zvukove
(dodeliti ih) tako da, pritiskajuci
,C” dirku na klaviru, éujete zvuk
bas-bubnja. Onda, mozda bi ,
okidao dobos, ,G" Cinele, i
Umesto da koristite bubnjarske
palice, mozete svirati_,bubnje-
ve" pritiskanjem odredenih dir-
ki na klavijaturi!

Sta bi se desilo kada bi ritam-
~magina bila gospodar, a klavir
sluga? Ovoga puta, ako ritam-

Jedan
upotrebe
MIDI-ja jeste ukljuéivanje sek-
vencera u sistem. Sta je to sek-
vencer? Sekvencer je ,mali’ (a
ponekad i veliki) ~ kompjuter,
specijalizovan za unos, obradu i
sviranje nota, naravno, u digital-
nom, MIDI, obliku.

Sekyenger obitno poseduje
nekoliko MIDI IN i MIDI O
konektora, odredeni (Sesto veli-
ki) broj tastera kojima se uprav-
lja uredajem, mali ili veliki LCD
ekran na kojem se prati tok ra-
da i neki od sistema za utitava-
nje i snimanje podataka (disket-
na fedinica, RAM kartice, kase-
tofon i

Sam sekvencer (sem retkih
izuzetaka) ne poseduje mogué-
nost generisanja zvukova, veé
svoje podatke Salje instrumenti-
ma koji onda, na 0snovu dobi
nih informacija, proizvode zvuk.

Sviranje u sazvudju, kao Sto
smo rekli, daje lepe moguénosti,
ali je ipak ograniteno na svira®

. S

-masina svira
‘tam, klavir ée svirati istu liniju.
Znagi, kada god ritam-masina
odsvira bas-bubanj, klavir ce
odsvirati ,C”, itd. Obratno od
prethodne situacije.

nje sa
druge strane, sekvencer je spo-
soban da zapamti nekoliko mu-

jih nekoliko godina u

dovolino kupiti ST i sintisajzer
da bi stvar radila.

U igri su jo3 i radunari kojima
se MIDI ugraduje opciono — Ma-
cintosh, koji se probio brzinom i
elegancijom softvera, i Amiga,
koja (osim nekoliko svetlih izu-
zetaka) pati od slabe program-
ske podrske. Uostalom, Amiga
se pre dokazala kao graficka i
video masina,

U SAD, ST se i prodaje kao
.muzicki kompjuter’, dok je
Mek Siroko prihvacen od strane
i U vl ST

pojedine fabricki se
ugraduju sekvenceri sa 8 do 16
kanala, tako da se mogu realizo-
vati izuzetno slozeni aranzmani.
Takvi uredaji nazivaju se radne
stanice (Workstation) i u sebi
ukljuéuju  multiistrumentalne
moguénosti, digitalne  efekte,
Phajens s Tisial predstar

nici su KORG M1, YAMAHA SY
55, ROLAND W 30 itd. Jasno je
da je cena ovakvih uredaja vrlo
visoka (od 3 do 5 hiljada mara-
ka) ali je Cinjenica da kupovi-
nom jednog ovakvog instrumen-
ta kupujete, u stvari, vise ureda-
ja i resavate mnoge probleme sa
komunikacijom. Ipak, ogranite-
nja ugradenih sekvencera kao
konaéno resenje namece..

..kompjuterski muzicki sistem.
Kompjuteri do pojave MIDI-ja
nisu imali mnogo veze sa muzi-
kom. Ostalo je zabelezeno dosta
muzickih poduhvata na kojima
kompjuter ,svira”, ali sve su to
ipak bili samo pokusaji da se
kompjuter ukljugi u proces kom-
ponovanja i sviranja.

Tek pojavom MIDI-ja kom-
piuteri stupaju na scenu (pone-
kad i bukvalno). Jedan od prvih

aidighlinja (kod nelch modsla
321),

m7a zvuénih izvora. Tada sas-

Slika 9. Ritam magina | sekvencer firme Alesis
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primera bio je RO-
LAND-oy MPU 401, MIDI-inter-
fejs za IBM PC, tada jo§ nov mo-
del na trzistu. Bio je to prvi us-
pesan uredaj, koji je okrenuo
tumbe celu muzicku industriju i
najavio jo bolje i uspesnije mo-
dele.

kao jevtin i pouz-
dan, dolk Mek Domale odbija vi-
sokom cenom hardvera i softve-
ra. Nekakav odnos ST-a i Me-
k-a u posedu muziéara u SAD-u
je 20:80, dok je u Evropi obrnuta
situacija.

Osnovne prednosti kompjute-
ra nad sekvencerima su daleko
veéa memorija, veliéina ekrana,
kvalitet i raznolikost programa
koji procesiraju MIDI informa-
cije. Bitan momenat je i veliki
kapacitet medija za Guvanje
podataka (flopi, hard disk). Jedi-
na prednost sekvencera je pre-
nosivost ali, pojavom laptop ver-
zija ST-a i Mek-a, i ova pred-
nost se gubi.

Slika 5 prikazuje tipi¢an pri-
mer povezivanja kompjutera sa
ugradenim MIDI interfejsom u
MIDI-sistem.

Prosirenja MIDI sistema

Spomenuli smo ve¢i broj MIDI
sistema, ali postoje jo§ mnoge

moguénosti primene MIDI-ja u
muzici. MIDI se mofe koristiti
za kontrolisanje raznih efekata,
reverba, kanjenja itd. MoZe se
povezati sa visekanalnim mag-
netofonima i obezbediti preciz-
nu sinhronizaciju sa kompjute-
rima. Najnovije primene MIDI-
—ja kreu se u praveu automati-
zacije miks-pultova u studijima
i kompletnoj kontroli opreme u
njima, Planovi za buduénost su

Jedan od prvih i sa
fabricki ugradenim MIDI inter-
fejsom jeste Atari ST, §to je bi
no odredilo sudbinu tog racuna-
ra. Dodat vise kao kozmeticki
detalj, MIDI interfejs u stvari
lansira ST-a u muzicku orbitu!
Prvi put nije bilo potrebno kupo-
vati MIDI interfejs, veé je bilo

veliki
Y6 na 32165 kanala, neravao, pu-
tem optiékih kablova, standardi-
zacija_pojedinih (za sada jos
uvek = ih) funkcija MIDI
Sredas sadSh neivodnie

Koncept je potpuno otvoren i
prilagodljiv, i buduénost je Siro-
ko otvorena. a

0 e P —
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CVET KOMPJUTERA

Upotreba uputstva

Dok su kompanije, na jednoj strani, nap

programe i kompjutere prijateljskim (nove
poruke su ,lzvini! Fataina greska!”), veéina
§udi sa vise od 30-ak godina smatra da su
kompjuteri mlstenozne, temperamenfne

moze da propadne ogromna ko-
liéina podataka, jer on nije taj
koji je stvorio te podatke. Ali,
zato blefer moze vrlo korisno da
upotrebi poruke koje éuce skri-
vene u svakom sistemu i komer-
cijalnom programu. Koriséenje

- uskoro bi se moglo dogoditi da

se svi uplase kompjuterizacije,
§to bi dovelo do smanjenja popu-
larnosti, kao i ponude novca za
poslove ‘ove vrste. Zato je obié-
nom goveku potrebno servirati
dve totalno Suprotne Cinjenice:

ovog tajnog oruzja obi

Je

kada neko od vas zatrazi da ne-
$to uradite sa kompjuterom a vi
nemate blage veze kako. Obican
Govek bi legao rame-

nithe L ks poles ko
znam kako to da uradim’, Ali,
ne i blefer. On se blago nasmeje,
samouvereno pritisne nekoliko
tastera (najées¢e onih drugaéi-
jeg oblika ili boje), zagleda se u
ekran, i kada se nita ne dogodi,

, koje ]l

nezno r . Kada

bl éefow saznall da sve sto je pol‘rebno za

skoro

Jjeste

logicko razmtsl/anje i dva prsla za nabadanje
tastera, hiljade blefera bilo bi sve¢ano
izbaceno sa posla... ili prinudeno da nesto

radi.

amo jedna stvar stoji

izmedu blefera i sud-

njeg dana —
amsko
i

lnmpjutersku industriju, na

majvise ivou, infiltrirali
Fvoklasm Dleteri, Zato bi 500
sirana uputstva za koriSc
tekst-procesora, ili neki sliéni
wspesi velikih blefera, trebalo
da vam sluze kao uzor za dezori-
jentisanje publike.

Svi znaju Prvi zakon mikrora-
Eunarstva — ako sve ostalo zata-
i, procitaj uputstvo, ili, Gedce,
PJU. Pravi blefer nikada ne bi
izgovorio ovako neodgovornu re-
genicu, jer je uputstvo spas ble-
fera ve¢ godinama, od Mileta i
drustvanceta.

Ako bi ikada trebalo da se su-
ofite sa samim davolom, i da sa-
mi koristite neki program, ispre
Bajte sve funkcije, kombinacije
tastera, i udite na greskama, sve
dok ga ne prokljuvite. Tada mo-
Me uZeLl uputstvo i shvatiti Sta

stvari, predstavlja. Ako

neko drugl treba da nauci da ko-
sisti taj isti program, insistirajte
da pocne od Citanja uputstva,
Recite nesto u stilu: ,uocices da
e deo 0 BIOS pozivima izuzetno
dobar”. Ne brinite ako toga uop-
Ste nema, niko nece dotle ni stici
sa éitanjem. I dalje ¢e beznadez-
=0 lomiti glavu nad izrazima i
primerima, kao: ,sintaksa ove
instrukcije je EDIT (FROM)
<filename> ((T0) < filena-
me>) (WITH < filename> )
(VER <filename>) (OPT <op-

tion> )", 0 poveruju da ste
ovo shvatili, prosli dalje, i tak
konsute program, osigurani ste

Uvek korisne poruke o
Skam:

Pored debelog uputstva, blefer
uvek treba da ima u rezervi i
par poruka o greskama — koris-

nih fraza koje se pojavijuju na
monitoru da objasne kako neéto
nije u redu, i kako vam je pro-
B2 say trud od poslednjih 30-ak

*Sistemsii programeri takmi-
ge se ko ce da napise §to duzu i
5to neshvatljiviju poruku. Jedan
od najboljih je tvorac poruke na
jednom sistemu: , VME EREOR
3702 Hierarchic name syntax in-
valid taking into account star-
ting points defined by initial
context”. Ne brinite ako ne razu-
mete engleski, ova poruka i tako
nista ne znaéi, Veéina progra-
mera je zapamcens, ne po krei

ja: , Aunuhl Izgleda da
imamo ozbilfno prepunjen bafer
indeksnim registrima na nekoj
visokoj adresi”.

Prevedeno na jezik ljudi, ni
0vo ne znaci nista, naravno. Ali,
zatudo, niko nikada nece priupi-
tati 5ta to znaéi. Kao pravi ble-
fer-entuzijasta, mozete pritiska-
ti tastere i kombinacije tastera,
sve dok ne naidete na neku pra-
vu poruku o gresci (§to je vrlo

kumpleksne naprave

2) Svako moze brzo da nauéi da
ih koristi — pretpostavljajuci da
ima pristojnu koli¢inu inteligen-
cije (IQ vedi od 140, na dan izu-
zemo loseg intelekiualnog bio-
ritm:

Pretpostavljate da niko nika-
da nije priznao da je glup, tako
da blefer uskoro moze da stekne
vrednu publiku kojoj treba ob-
jasniti da je kompjuterska pis-
menost neophodna u_danasnje
vreme. Bez veéih problema, on
ée uskoro postati heroj koji po-

ni jednu u deset redi od onoga
st dobar blefer objasnjava — ne-
bitna je. To je njihov problem,
ne va.

ada
tu drugu osobu da li ipak Zeli da
nastavite sa_procedurom, iako
ste upozoreni na, recimo; , nede-
finisano polie  steka na
#&T4ALH",

Da ne biste izmisljali, i pogre-
sili kod sopstvenih poruka, evo
ih nekoliko, uz objasnjenje zna-
éenja u zagradi:

K i i brojevi
Ljudi imaju pogresnu predstavu
da kompjuteri imaju mnogo ve-
ze sa brojevima. Ali, veliki broj
blefera bas se i usunjao u kom-
piuterski svet zbog toga $to je tu
vrlo lako prikriti sopstveno ne-
poznavanje matematike.

Ako zaista Zelite da racunate,
nabavite_digitron. Jer oni su

deksiranja kesa” (msta)

Nepovratno globalno mesanje

aloclrﬂ)ua drajvera na 8230" (ni-
sta)

mnogo za upotre-
bu, nede tako esto iznenada
prestajati da rade, i ¢esto su pre-
cizniji od kompjutera. Iskusniji
korisnici kompjutera vemvatno

ranju programa
bdicebl Yvek B onginaltost
uma koji je izmislio neverovat'

zastavice
pz'iarl'te!a na vmdnastZ"(nﬁm)

Obué je naroda

ne poruke.
slednje vreme, su GVakara, LGil
ru” poruke,

Prayom bleferu apsolutno je
svejedno da li zbog neke greske

Iskusni bleferl uskoro shvate da
nije sve u jednostavnom udalja-
vanju naroda od kompjutera.
Jer, previse uspesnom bleferu

se secaju | rogra-
ma po nagim knmp]utersklm a-
sopisima, u stilu , [zradunavanje
sedmog korena cetvorocifrenih
brojeva, na 16 decimala”. Ako
Zelite da bacite programera na
prave muke, izracunajte svojim
digitronom Koren iz 43 na 27 de-
cimala, a zatim na say glas pri-
éajte kako ste to uradili na svom

s

[

racunaru. niko vas
od programera nikada nede upi-
tati zasto izracunavate koren iz
43 na 27 decimala. Jer, ovakva
vrsta programa je jedna od ,in.
teresantnijih” u kompjuterskom
svetu.

Jedini vazan broj koji treba
zapamtiti jeste broj u nazivu va-
seg kompjutera. Ako ste sami iz-
mlsllh naziv svog racunam,

n
broj bude deljiv sa 256, magié-
nim brojem u racunarskoj nau-

ci.

Sledece tri vrste brojeva vrlo
su bitne za zbunjivanje sagovor-
nika. Niko normalan, uz pomoé
blefera, nece shvatiti zasto i ka-
ko kompjuteri radunaju sa tri
vrste brojeva.

Binarni

Glavna éinjenica koju treba da
naugite u vezi sa kompjuterima
i brojevima je da, u stvari, kom-
pjuteri mogu da broje samo 0 1.

Fompauremn = 25 ==
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Ovaj sistem brojeva zove se bi-
narni i u praksi sluzi samo kom-
‘pjuterima i ludim programeri-
ma. Naravno to ne znadi da ble-
fer ba da propoveda binar-
% vor zbunjiva-

nja treba zapoteti binarnim bro-
jevima. Jer, suodena sa razgla-
banjem teorije 0 0 i 1, svaka
kompjuterski  neobrazovana
osoba odustace od daljeg razgo-
ora.

Heksadecimalni
Ako bilo kod od slusalaca, u to-
ku objasnjavanja, poéne da
shvata binarne brojeve, odmah
se, bez objaénjenja, prebacite na
heksadecimalne  (u  Zargonu
,heksa”). Heksa predstavija sis-
tem u kojem brojna osnova nije
2, nego 16. Primetite da, ma koli-
ko smatrani wpametnim” masi-
nama, kompjuteri ne koriste os-
novu 10, kao sav normalan svet.
Jedan od razloga su veliki blefe-
1i koji su se pojavili u

ATARI ST.

Novo, bolje

mocnije

Uprkos ostrim kritikama upuéenim na raéun
prethodnih verzija ovog programa, firma
SoftLogic je izbacila na trziste najnoviju verziju
PageStream-a. Da li se trud ovog puta

isplatio?

ma razvoja kompjuterske tehni-
ke,

Posto ne postoji 16 razliitih
cifara, u heksa sxstemu morate
Koristiti slova (#B, recimo,
predstavlja 11). Zapamtite da pri

wodenju heksa brojeva prvo
ide znak ,#" (taraba), zatim
skup od 2 ili 4 cifre, od kojih je
bar neka slovo A-]

Glayna prednost pri heksa-
—brojanju je da, na 40-ti roden-
dan, mozéte bez laganja da ka-
Zete da imate 28.

osle  dvomjesedne
Bﬁrma SoftLogic je

odmah ponudila

trzistu novu verziju
svog hit-programa, Verzija 2.1
je prevashodno namenjena vlas-
nicima TT ratunara, ali pro-
gram sasvim lijepo radi i na
,0bi¢nim” ST modelima. Za vlas-
nike ST-a i informacija da je
prikaz u srednjoj rezoluciji
unapreden i donekle ubrzan, $to
¢e svakako obradovati vlasnike
kolor monitora.

Novi izgled?
Na prvi pogled, glavni ekran Pa-
geStream-a izgleda isto kao u

ASCIt

Ukoliko je neko od slusalaca

izuzetno i 2 pa potrie

da shvata i h pa

\ verzijama. Tek po-

jeve, otrujte publiku cm,emcom §

da su kompjuteri ubedeni da su
slova brojevi. Tajna je u ASCII
sistemu, koji svakom znaku ko-
jim se racunar sluzi dodaje broj
Po kojem prepoznaje taj znak.
'ako, ako na licu sluSaoca vi-
dite zratak nade da je nesto
shvatlo posluzite dezert, receni-
om: , Morate shvatiti jednu vrlo
b;mu jenicu, Cak i tekst pro-
cesori, specijalizovani programi
za rad sa tekstom, ne mogu da
zapamte slova, tako da ih pre-
tvaraju u brojeve, koje mogu da
zapamte, ali samo kao 0 i 1, po-
sto rade binarno, Naravno, ovo
ne vazi ako rade u heksa’ siste-
mu, jer tada slova pretvaraju u
brojeve i slova, logicno. Ideja ve-
zana za ASCII je da ovakav
skup brojeva moZe da shvati
svaki_kompjuter. Ali, naravno,
ASCII fajl sa 5,25-inéne diskete
e moze biti ucitan na 3,5-incni
v. I, naravno, éak i zapisan
na lsta] disketi, fajl ne moZe biti
protitan ako nije snimljen istim
zapisom.”

Ovakav pristup obrazovanju
naroda glavni je put ka totalnoj
konfuziji medu slusaocima. Jed-
ni e misliti da su brojevi slova,

a slova brojevi, drugi ¢e biti uve’
reni da 0 i 1 mogu da se prikazu
i slovima, i tako Ali,

sle pregleda moete
uvidjeti i neke novine - on-scre-
en manipulacife su dosta kvali-
tet

izbor fontova i (&to je naj-
vaznije) tekst vise nije onako
»kockast" kao u prethodnim ver-
zijama, tako da sada program
mnogo kvalitetnije sledi WYSI-
WYG filozofiju.

PageStream 2.1 koristi vektor-
ske fontove (za tekst veéi od 12
piksela), odnosno bit-mapirana
za slova manja od te velicine.
Prikaz ih fontova je

® CMYK (Cyan, Magenta,
Yellow, Black) ~ Getvoro bitna
kolor-separacija
® RGB vrednosti
® HSV (Hue, Saturation, Va-
~ boja, zasienost, vrednost
LS (Hue, Luminance, Sa-

turation)

HSB (Hue, Saturation,
Brightness)

® YIQ (Yield, Intensity, Qu-
adrature)

‘" ® Pantone Matching System
— u upotrebi kod profesionalnih
Macintosh DTP sistema.

Pored svega ovoga, program
podriava i rad sa 24-bitnim gra-
fickim karticama, tako da se pa-
leta boja koju omogucava penje
na_impozantnih 16,7 miliona.
Jo samo da nadem adekvatni,
Stampac.

Narayno, obiéni ST ée dotiene
boje prikazati u nijansama sive,
a pravi rezultat Gete vidjeti tek
na Stampatu. Ukoliko vlasnici
ST-a Zele da Stampaju u_ boji,
proizvoda preporuéuje da je
mnogo lakse raditi u srednjoj re-
zoluciji (4 boje), nego u visokoj.

ageStream 2.1 moze da ko-
sti i tav. ,Encapsulated Po-
sLScnpt" (EPS) grafiku, koja se
koristi na IBM i Macintosh ra-

dosta ubrzan, ali je, na zalost,
prikaz veéih slova, radenih vek:
torskim fontovima, veoma spor.
Ovaj problem moze se djelimié-
no rijesiti mﬂte na raspola-
ganju dva m

Ukoliko je rezolucija umetnu-
te slike mnogo veéa od one na
kojoj trenutno radite, na ekranu
ée se pojaviti ,kocka”. Naravno,
dotmna kocka ce na stampacu

morije, jer ¢ée PAgeStream u tom
slucaju automatski napraviti vi-
rtuelnu  ,ke§-memoriju”  za
smestanje radnog ekrana, (Uko-
liko u takvom slu¢aju Zelite da
pogledate dio ,radne stranice”,
program ¢e vrlo brzo editovati
doticni dio iz ekrana koji je
smjedten u virtuelnu memorifu.)
1 dalje je zadrzana odliéna rota-
cija, ali ovog puta, rotirani tekst
je vrlo pregledan i ¢itljiv.

Prikaz hoja
Jo§ od verzije 1.58 PageStreas

svi e bitl slozni da je blefer je-

ding osoba kofe to shata i une

Jtako lepo da to ispriéa”.
‘Alsksandar PETROVIC
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u boji.
Ovug puta, tvorci pmgmma su
se stvarno potrudili, pa su nam
na raspolaganju vrlo moéne op-
cije za kolor manipulaciju:

sli-
ka (u zavlsnosu ud moguénosti
Stampaca, naravno). Za TT ko-
risnike, umjesto ,kocke” Ce se
pojaviti prava slika.

Unos teksta/grafike

Unos teksta u program je isti

kao i u prethodnim verzijama —

najpre napigete tekst u npr. 1ST
‘ord-u, & potom ga vrlo jednos-

tapno ubacite na vasu ,strani-

S Kritidach i palvibs zamjerali
prethodnim verzijama mali iz-
bor grafickih formata za unos u
program. U verziji 2.1 imate na
raspolaganju IMG, TIFF, GIF,

GEM

DR2D... Naravno, sve slike se

unose u_ njihovim originalnim
bojama, pa ste jedino ograniteni
moguénostima vaseg Stampada.

Novi fontovi
Kao 8to je veé bilo re¢eno, Pa-
geStream 2.1 koristi neke nove
tipove fontova. Prilikom kupovi-
ne programa dobijate i 3 Com-
pugraphic fonta (Times, Trium-
virate i Garamond), a vlasnici
programa sada mogu slobodno
koristiti veliki izbor profesional-
fontova, kao npr. AGFA
Compugraphic Intellifonts, koji
imaju daleko bolje osobine od
fontova koriséenih u Calamus-
—u. PageStream 2.1 moze da ko-
risti i Adobe PostScript Type 1 i
3 fontove, koji se koriste (i mo-
Zete ih koristiti) na IBM PC, Ma-
cintosh i Amiga rafunarima.
Adobe PostScript Type 1 ima po-
seban algoritam koji omogucava
da i vrlo mala slova imaju vrlo
jasan otisak na Stampacu. Ina-
e, AGFA i Adobe fontovi mogu
biti prikazani u veli¢ini od 0.2 do
183.000!
Ostale moguénosti
U program su ubatene jo§ mno-
ge nove povoljnosti, ali bi za nji-
hovo oh%asmeme trebala Gitava
knjiga. Zelio bih samo sppome-
nuti Bezierove krive, koje se na-
laze u desnom (crtackom) uglu,
odmabh ispod strelice.

Uputstvo je vrlo pregledno i
detalino, mada je program (za
razliku od Calamus-a) vrlo jed-
nostavan za upotrebu, pa cete
ovladati mnogim funkcijama i
bez prirucnika.

Jos od verzije 1.58, PageStre-
am je bio vrlo poznat po kvali-
tetnom Stampanju, posebno na
matriénim Stampacima. U verzi-
ji 2.1 kyalitet otiska je jos bolji,
a i brzina $tampanja je (malo)
ubrzana, Vrlo je pohvaino sto sa
programom dobijate i gomilu
drajvera (oko 220), Sto ¢e obra-
dovati korisnike manje popular-
nih Stampaca.

Umjestu zaklju¢ka
Jedno vrijeme sam koristio ver-
ziju PageStream-a 1.58, ali ]E
rad sa njim bio prava mora,
sebiio zbog mnogobrojnih bago-
va, tako da sam ubrzo presao na
rad sa mnogo udobnijim Cala-
mus-om. PageStream 2.1 je, na-
suprot verziji 158, pravo otkrice
—radi se o vrlo moénom i fleksi-
bilnom programu. _Teoretski,
funkcije koje PageStream 2.1
poseduje daleko su veée od npr.
Calamus-a 109 (nedostatak Po-
stScript podrske). Proizvoda¢
tvrdi da je program bolji dak i od
Mac-ovog Quark Xpress-a, a u
poslednje vrijeme je u USA izas-
nekoliko ~ casopisa radenih
ovim programom. Konkurenciju
bi mu jedino mogao predstavija-
ti novi Calamus ST, koji je dale-
ko skuplji
Svakako preporutujem ovaj
program onima koji rade profe-
sionalni DTP  (posebno zbog
podrske PostScript standarda),
kao i vlasnicima matriénih
Stampata, zbog izuzetno kvali-
tetnog otiska,
Rodni BANOVIC




Kompjuterizovani

r‘ TARI ST:

poslanicima SPS-a), ,posac”,

o

. isé% . ;““:' . ‘;{35”:::1« evo; itd, a ne sve podatke
3@,&%& wg; :g«”‘ﬁw“'*:x drzati duture u jednoj bazi. File
meni je u standardnom GEM
stilu i u njemu imamo opcije za
stvaranje nove baze, otvaranje
postojece, merdZovanje, brisa-

nje ili snimanje istih. Zanimljivo
je $to svaka baza moze biti zasti-
¢ena lozinkom (veoma zgodno
da sakrijete telefonske brojeve

ali

,drugarica” od vage devojke)
se ova zastita pokazala prili
trivijalnom; da bi je ,zaobisli
novu bazu i

drugu bazu
zasticenu lozinkom! Al da ne b
ispalo da ,trazim dlaku u jaje-

m i

na ST-u

1 adresara

nije bio bas najuspeémje resen: iako postoji
dosta dobrih baza podataka, previse su
komplikovane za upotrebu da bi sluzile kao
telefonski imenik i adresar.

l podsetnik

arlekin ima odlidan
podsetnik/adresar

ali_daleko mu lepa

= kuca kada mora biti

rezidentan u memo-

riji i ,pojede” preko 200K, TLC

Book je sasvim solidan, ali je
korisnicki interfejs loge uraden,

a DB Master One je, iako veoma

su atariSTi ostavljeni na cedilu i
da ée telefonske brojeve i adrese
i dalje ,vuéi” po raznim cedulja-
ma. A onda se pojavila - Atzen-

ta.

Atzenta je kompletan licni
menadser koji ima veoma mo-
can, ali isto tako veoma ,prija-
teljski” interfejs za organizova-
nje baza podataka sa telefoni-
ma/adresama. Takode, od velike

izmedu ostalog, mo-
kao podsetnik.,

Korisnicki interfejs i
baze

Po startovanju Atzente, na poza-
dini desktopa iscrtace se Atzen-
tina ikona, na vrhu ekrana ée se
pojaviti standardna meni lini
a na dnu otvoriti statusni pr
zor. U njemu mozemo videti ko-
je su baze trenutno otvorene, i
kliktanjem na ime baze, jednos-
tavno i brzo se prebaciti na njen
prozor. Ovaj prozor se moze
skloniti sa ekrana, ali se ne mo-
%e povecavati/smanjivati ili po-
merati.

Baze podataka su Atzenti or-
ganizovane nesto malo drugadi-
je nego §to smo navikli u novi-
jim programima koji slede
strend” Hypercard-a. Umesto
klasiénog pristupa gde su poje-
dinacne stavke predstavljene
kartama koje se listaju, u Atzen-
ti su stavke prikazane u GEM
prozoru, poredane bas kao u di-
rektorijumu diska, Jedna baza
moze da sadrzi

tu”, navestu jos i to da u samom
uplitstvu, autor ovog programa
navodi gorepomenuti ,metod”

kao mogucnost pristupanju ba-
zama za koje smo zaboravili lo-
zinku. Pa, svako dobro ima i ne-
ko ,210"...
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Slika 1

viSe baza umesto da ih sve drzi
u jednoj, $to je, kao sto éemo vi-
deti u tekstu koji sledi, koncep-
cija same Atzente.

Kao 3to sam veé pomenuo, At-
zenta je veoma laka za korisée-
nje, 5to je i za ocekivanje od jed-
nog pravog GEM programa. Kao
§to je trend u svim novijim pro-
gramima, do svih opcija se moze
doci putem grafickog interfejsa,
isto kao i pomotu tastaturnih
komandi. Podaci se unose jed-
nostaynim klikom levog dugme-
ta misa na prazan prostor u pro-
zoru, ili klikom bilo gde unutar
prozora sa pritisnutim ALTerna-
te tasterom. Isto vazi i za menja-

Moguée je otvoriti i istoyre-
meno raditi sa maksimalno ceti-
ri ovakve baze (zbog ogranice-
nja GEM prozora), iako ih na
disku moZemo imati mnogo vi-
Se. Tako mozemo svrstati podat-
ke u viSe baza npr. pod imenima
Ldrugovi” (bez insinuacija, mo-
lim! Ovo nema nikakve veze sa
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stavki; posto ovo ogranicenje ne-
ma narocitog smisla, jedino op-
ravdanje moze biti to da je autor
programa Zeleo da ,natera” ko-
risnika da podatke razvrstava u
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Slika 2

nje postoje¢ih podataka u bazi -
dovoljno je dvoliknuti na stay-

ku i dobicemo pozicioni meni u
kome moZemo izabrati opciju za
menjanje stavke.

Da kaZemo ponesto i o tome
kakve je podatke moguce uneti
u bazu, Atzenta u ovoj verziji
nema opeiju za slobodno defini-
sanje polja u bazi - ona su unap-
red odredena, ali posto je Atzen-
ta prvenstveno adresar i telefon-
ski imenik, ve¢ postoje¢a polja
bi trebala da budu sasvim do-
voljna za skoro sve potrebe ko-
risnika. Da ne pominjemo i to
sto bi sa ovakvom opcijom At-
zenta postala malo vise od ,obié-
nog” adresara i primakla se ba-
zama podataka te samim tign iz-
gubila_dosta na_jednostavnosti
upotrebe koja joj je glavni adut.
Bilo kako bilo, polja koja su na
raspolaganju korisniku su: ime,
prezime, adresa, grad, postanski
broj, drzava, telefon 1, telefon 2,
faks i polje za komentar.

Rad sa bazama

Posto smo otvorili (novu) bazu (i
uneli podatke), u prozoru se iz-
listavaju sve stavke. U listi

mozemo kretati pomocu klas
nih GEM strelica i slajdera

pomocu kursorskih tastera, a
lista moze biti sortirana po bilo
kom polju baze (imenu, prezime-
nu, graduy, itd). Pronalazenje od-
redenog podatka se vrsi tako Sto
listu prvo sortiramo po zeljenom
polju (npr. imenu), pritisnemo
slovo na tastaturi (npr. D) te do-
bijemo spisak koji pocinje od
prve osobe ¢ije ime pocinje na to
slovo. Takode, za one koji ni

le da dodiruju tastaturu, obezbe-
den je i drugi nadin pronalaze-
nja: dovoljno je kliknuti desnim
dugmetom u prozor i dobi¢emo
pozicioni meni u kome moZemo
izabrati potetno slovo — efekat
je isti kao da smo ga otkucali sa
tastature (vaze ¢ak i SHIFT i
CAPS LOCK tasterill).

Moguée je merdzovati dve ba-
ze, isto kao i prenositi'pojedine
stavke iz jedne baze u drugu;
jedine stavke se biraju klikta-
njem misa, a vige stavki je mo-
guce izabrati ili ,okruzivanjem”
miSem ili drzanjem SHIFT tas-
tera — znaéi sve na jednostavan
nacin na koji smo navikli na
standardnom desktop-u.

A sada sledi ,poslastica” za
sve vlasnike modema: jednos-
tavnim dvoklikom na bilo koju
stavku (tj. ime) u prozoru, dobi-
jamo pozicioni meni u kome je
mogude izabrati opciju za mo-
demsko biranje jednog od dva
telefonska broja ili fax-a! Atzen-
ta ¢e, pod uslovom da imate mo-
dem, za vas okretati izabrani
broj dok ne prepozna da signal
nije zauzet, te onda tekati da
pritisnete <RETURN> i podig-
nete slusalicu. Iz ovog pozicio-
nog menija takode je moguce
izabrati i opeije za menjanje,
brlsan]e ili Stampanje izabrane

Dok se nismo suvise udaljili
od opeija za sortiranje, da spo-
menemo i neke opeije u vezi




prozora, koje se mogu podesiti
pod ,Extras” menijem a mogu
biti veoma korisne; naime, kada
imamo vise otvorenih prozora,

moguce je odrediti da li ée sorti.’

ranje stavki u bazi biti ,lokalno”
(. vaziti samo za aktivni pro-
zor) ili globalno (za sve prozore).
Takode, prozori se mogu ,pona-
Sati” normalno ili ,aktivno®, §to
znadi da ée se pri svakom otva-
ranju/zatvaranju  automatski
rasporedivati po jednom od za-
datih pravila. Tako od prozora
mozemo zahtevati da budu ras-
poredeni jedan pored drugog, je-
dan iznad drugog ili da se dija-
gonalno preklapaju. Ako nam je
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izabrana opcija za automatsko
Stanje, ¢im i

ne-
ki prozor, ostali ¢e se ponovo
razmestiti po izabranom pravilu!
Pod ,Extras” menijem takode
mozemo odrediti da Ii ée nas At-
zenta pitati da potvrdimo brisa-
nje, premestanje, itd. svakog
podatka, i jos mnogo drugih
stvari (brzina modema, dial pre-
fix, itd.).

Veoma korisne (i veoma logit-
no postavljene) su i komande za
pozivanje _odredenog prozora
(ALT + 1/2/3/4), a na raspolaga-

ju su nam i opcije za zatvara-
nje jednog ili svih aktivnih pro-
zora.

Stampanje

vrditi podeSavanje sistemskog
datuma i odrediti da li ée datum
. biti u ameritkom ili evropskom
formatu (dakle DDMM:YY ili
MM:DD:YY). Dva polja sa streli-

,notes” za odredeni dan, u koji

mozemo uneti do 10 linija tek-

sta, U memo ,notesw” imamo

mogucnost da sadriaj istog sni-
imo, obrisemo ili

=== ATARI ST%

vatno nikada neée, jer dinami
ki alocira memoriju), te ne po-
stoji naéin da nas obavestava
alarmom odredenog datuma (ili
neSto ranije) da imamo neki
»memo”, ve¢ se moramo sami se-
titi da startujemo program i pre-
gledamo kalendar. Ovo bi, kako
saznajemo od autora programa
Harry Karayiannis-a, trebalo
da bude uskoro reseno pomocu
asesorija AtzView, koji bi bio
mnogo manji od same Atzente i
omogucavao pregledanje baze
adresa, kalendara i imao opciju
da nas obavestava na vreme ka-
da postoje podsetnici za aktuel-
ni dan. AtzView je trenutno u
pripremi, pa kada se bude poja-
vio, moZemo na istom ovom
mestu pogledati da li ée biti isto
talo elegantno uraden kao i nje-
gov stariji ,rodak”, Atzenta.

Cista desetk

snima-

cama nam sluze da se kre¢emo
i ili

po i
godinama, a imamo i taster za
,pronalazenje” odredenog datu-
ma, Na aktuelni datum se vraca-
mo kliktanjem na tekst , Today"
(engl. danas).

Kada smo veé krenuli da opi-
sujemo opcije za kretanje kroa
kalendar, mozda bi bilo zgodno
da odmah opisemo i jednu jako
zgodnu é i

mi) 3

mo, a postoje i opeije za
\je/brisanje/: je podset-

nika za ceo mesec. Jos jedna po-

godnost kalendara je ta $to zna

da obrige stare memo fajlove sa

diska kada im ,istekne rok”. A
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Posto sam imao priliku da se
.druzim” sa Atzentom nesto vise
od dva meseca, toliko sam navi-
kao na neke njene pogodnosti
da vige i ne znam kako sam se
ranije snalazio bez nje. Tako je

0

Adresar nie bi bio k da
nema i moguénost ispisa na
stampad. Atzenta nam daje iz-
bor da podatke iz baza odstama-
pamo kao labele ili kao listu, a
ispis se moze usmeriti na tam-
pac, ekran ili u datoteku (u AS-
CH formatu).

Jako korisna opcija kod Stam-
panja je Atzentin ,filter” utility.
Pomocu ovog filtera je moguce
odabrati samo podatke koji se
slazu sa nekom maskom koju
smo uneli, npr. izlistati samo
podatke u kojima ime pocinje
na slova ,DA”, ili samo one u ko-
jima grad sadrzi slova ,BEQ".

a kraju, postoje i opcije za
prikazivanje statistike o otvore-

im bazama, slobodnoj memori-
prostoru na disku, a moguée
je i podesiti sistemski ¢asovnik.

Za korisnike koji ne vole da
Gitaju uputstva, program sadrzi
i obiman i jako dobro uraden
HELP do koga se dolazi bira-
njem odredene stavke u meniju
ili pritiskanjem tastera ALT-H
ili HELP. Ova komanda nas do-
vodi u glavni help dijalog; veci
deo dijaloga zauzima ,prozor”
2a tekst koji mozemo skrolovati
kursorskim tasterima ili streli-
cama i slajderom, a u gornjem
delu help dijaloga se nalazi tas-
ter kojim dobijamo meni i bira-

kalendara: opcija ,Calc” nam iz-
ratunava vremensku razliku iz-
medu bilo koja dva datuma (npr.
izmedu danagnjeg datuma i da-
tuma primanja plate). Dovoljno
je uneti neki datum (meseci se
mogu unositi i brojéano i po
imenima — na engleskom) i izab-
rati opciju ,Calc” — Atzenta ce
nam u malom alert boksu ispisa-
ti koliko godina, meseci i dana
ima do tog odredenog datuma (a
mi éemo se pitati kako preziveti
dotle jer smo ve¢ ,sfuckali” 4/5
plate).

Ako Zelimo da pogledamo pod-
setnik za tekuéi mesec, dovoljno
je Idiknuti u bilo koje polje ka-
lendara i Atzenta e uéitati me-
mo datoteku za izabrani mesec
sa diska. Datumi koji sadrze ne-
ki ,memo” ¢e biti prikazani za-
okruZeni — jednostavni dupli-
—idik miSem i otvori¢e nam se
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Slika 4
ako nas je da nademo é da nas
neki tekst u podsetniku, tu je i automatski ,podseéa” na unete

komanda za pretraZivanje me-
mo-a po zadatom stringu.
Nevolja sa kalendarom je u to-
me to Atzenta ne moze da radi
kao rezidentni program (i vero-

6:\ATZENTR, 330
81778811, Size:

memo-e veliki propust (ali ce
uskoro biti reSen asesorijem At-
zView), u celini program zbog
toga nista ne gubi na funkcio-
nainosti kao adresar/imenik.

Ako jo§ dodam da je program
100% GEM kompatibilan, da ra-
di u multitasking okolini (sa
MultiGEM—om) i da ima izvan-
rednu podrku autora (program
postoji i usavrdava se od
1987-me godine), moram zaklju-
giti da od mene dobija najvise
ocene i rado ga preporucujem
svim atariSTima.

Ako ste jos uvek nesigurni da
li je Atzenta ,0no pravo” i ne ze-
lite da platite 20 USD ili 5000
drahmi' (koliko autor trazi za

Borr
o Gearge

John
John *
Jutis

78 Tower T
32 Hompton stre|
1254 Busy streel

oncon s1r|
rson ave

sistemski ¢asovnik, automatski
otvara kalendar za tekuci me-
sec. Ovde pre svega, moZemo iz-

28
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Slika 5

sa-
mi ne vidite ovaj program, mo-
Zete isprobati potpuno funkcio-
nalnu demo verziju Atzente (ne
radi ,samo” snimanje baza) koju
mozeéte preuzeti sa nekih beo-
gradskih BBS—ova. ]

Dalibor LANIK




Metrenje
frekvencije

Cilj uredaja koji vam predstavijamo nije da

LISTING 1
05, VRENENA SKENIRANJA -

RE! JE_VREMENA SKENIRANJA -
T=(Y$256+%) 46, 86656112
5Ys 49182

bude Sampion preciznosti (mada je, uz dobro

e, prilicno p

izan) ve¢ da

pocermc:ma omoguéi lagan ulazak u svet

hardvera.

inearno integrisano
Xkolo 555 (po funkciji
je to tzv, tajmer) veo-
ma se gesto javlja u

i raznim elektronskim
uredajima. Posto je tajmer 555
astabilni multivibrator (vrsta os-
cilatora koji daje pravougaone
impulse), od interesa je da zna-
mo frekvenciju njegovog oscilo-
vanja. Medutim, malo je onih
koji sebi mogu priustiti instru-
ment za mijerenje frekvencije.
Uz pomoé prilozenog kratkog
programa i bez dodatnog har-
dvera sem, naravno, samog taj-
‘mera 555, dobija se priliéno pre-
cizan frekvencmetar. Na ovaj
natin mogu se mjeriti i nepozna-
ti kapaciteti jer vazi formula;

1443
TRat2 Ryp)-C

Tg je dodatna r ni

Uredaj postaje jos zanimljiviji
ako se izmedu pinova CNTI i
GND spoje slusallce i ako je ot-
pornik Ry, promenljivog ofpora.
Na taj nadin moguce je mijenja-
ti_ frekvenciju, i tu’ promjenu
pratiti i na ekranu televizora i
preko slusalica.

Zbog upotrebe tajmera ugra-
denih u éipove CIA 1 i CIA 2 pri
lozeni program je kratak. Taj-
meri A1 B iz CIA—e 2 su poveza
ni u jedan tridesetdvobitni taj-
mer koji mjeri duze vremenske
intervale. Dok taj ,veliki’ taj-
mer mjeri vrijeme (tzy. vrijeme
skeniranja), tajmer B iz CIA—e 1
mieri broj impulsa koji se dovo-
de na pin CNTL. BASIC dio pro-
grama na osnovu broja impulsa
i na osnovu vremena koji je od-
brojao ,veliki” tajmer izra¢una-
va frekvenciju. Vrijeme skenira-

instrumenti za mjerenje kapacn—
teta nisu bas Cesti kod nas

Na SLICI 1 vidi se gema spoja,
koja je veoma jednostavna. To
je tajmer 555 kao astabilni mul-
tivibrator. Zbog male potrosne
struje napajanje se vrsi iz racu-
nara, sa user (korisnickog) po-
Tta, Izlaz iz multivibratora se ta-
kode prikljucuje na user port
(na s semx e naznafeno ime i red-
ni broj odgovarajueg pina na
koji se vréi prikljuéenje).

ratuna se po

TIME — (Y256 + X)-0.06656112
Listinzi su komentarisani, do-
datni kamentar nije potreban.

Kod mierenia rekvencife tre
edece. Za visoke
A vrijeme skeniranja
treba da bude kratko, a za niske

duze. Kao pomo¢ pri
u vremena skenira-
nja sluzi vam podatak o broju
impulsa, koji ne bi trebalo da je
nizi od 10-20, ali ne treba iéi'u

€ AKTIVIRANIE ODBROJAVANIA )

LDA ;nm
DBE

B
I TATHERA B (

§ TAJMERA A (

VAT
iRES
VREN]

€ RUTINA 13 CBRADY, INTERAPT

245V
CNT A, A8 R
7
4 NE 555
6
1 2
: c
Slika 1 1 GND

ZEH [ LINIJA 78 TRAJE SVE DOK NE PRODJE VRIJEME SKENIRANJA -
REM - IZRACUNAVANJE BROJA IMPULSA KOJI SU SE DOGODILI
REM _ ZA VRIJEME SKENIRANIA -
CK=65535-(PEEK (251) $ 256 +PEEK(252) )
BRINT CHRS (147)
REM - ISPIS REZULTATA,
8 PRINT "BROJ IMPULSA:
B PRINT *FREKVENCIJA:
B COTO
LISTING 2
INICIJALIZACIJA CIA-a )
LOR 4388 TRESETOVANIE INDIKATORA ZAVRSETKA
STA 382 { VREMENA SKENIRANJA
LDA 3DC ROGRAMIRANIE TAJMERA B 17 CTA-e 1
AND 85 iKOJI VRSI BROJANJE IMPULSA
ST 1838y
LDA $DDSE  { DROGRAMIRANJE TAJMERA A I
AND ggpc KOIT ODEROIAUAID VRIJEME  SKENTRARIA 1 TO
SIA 3DDEE i TAJMER A BROJI CIKLUSE TAKIA (898525 Mia),
LDA $DDBF ;A TAJHER B BROJI CIKLUSE TAJNE
AND §gDE i JE VRIZEDNOST KOJU ODBROTAVA rAzuer B
oRA 448 | ODREDJUJE VRIJEME SKENIRANJA
DA HSFF  jONOS VRIJEDNOSTI 65535 U
STA $DDB4 | TAJMER A (CIA
STA $DDES
SIA #0c S TAJMER B (CIA 1)
oA 338 UNOS VRIJEDNOSTI, KOJA SE REPROGRAMI
STA $DDI ZYRSENIEN BASIC'PROCRAMA,U TAJNER B e
oA dss RVI_ARGUMENT JE OZNACEN &A DRUGT BA ¥
STA 3DDI EAste BITtto brochANA
SET i IZMIENA IRQ VEKTORA NA ADRESU $CB68
DA 436
STA 383
oA 3¢ .
STA 83

{AKTIVIRANJE TAJMERA B (CIA 2)

ROVIERA DA LI SE
JENE SRENTRANIA” ZAVRSILO
EIOVANJE INDIKATORA ZAVRSETKA

A )
L1 JE_INTERAPT TZAZVAO TAJMER B

Tha"s5bgD (c1a 2)
N0 35820 {20, "GaEa JE BRVRSENG VALIEME SKENTRANIA
BEQ 308an NISE 10T {A scaen

B8R E5EH i RNCSINEANI MR & cnn 0

END $a5E

2R hcie

EOR DOAE  ;TAZMERA A (CIn 2)

RD 202

3R h0ee

EOR A7  jwewomIsANIE mROJA IMPULSA STO IH JE

STA $FB ROJIO TAJMER B (CIA 1)

£54 3bces

X §35r  srTovawE mnoIkATORA ZAVRSETEA

st d12  FOREGEAN BENTRAAGY

JHP SEA31  {ZKOK NA STANDARDND RUTINO ZA OBRADU IRQ-a

cIA 1)

CIA 2)

drugu krajnost pa zadavati de-
setak hiljada. Uz malo prakse
ova] postupak se lako savlada-

“Kod misrenjs apaciteta ve-
zan je izbor otpornika Ra i Ry~
za-kondenzatore veceg kapacite-
ta oni treba da su vedi, take da
rezultujuca frekvencija, ako je
to mogude, bude u granicama
1-5 kHz. Kapacitet kandenzato-
ra ratuna se po formul

(R,
Naravno, treba ik vrijednosti
otpora
an]er R,_l kQ, Ry=47
kQ, C=0.
(Po formal JE =1387.5 Hz, a iz-

Y=0iX = 15 (vrijeme skenira-
nja je priblizno 1 sec).

Cilj ovog uredaja nije da bude
Sampion preciznosti (mada je,
uz dobro odabrane parametre,
priliéno precizan) ve¢ da potet-
nicima omoguéi lagan ulazak u
svijet hardvera, pa ¢e prelazak
na slozenije uredaje biti laksi i
bezbolniji. Ovaj uredaj, takode,
upuuje na ,organsku poveza-
nost” softvera i hardvera koja je
neizbjezna kad kompjuter upot-
rebljavamo za komunikaciju i
kontrolu nad okolnom sredi-
nom. Nadam se da ce vam rad
sa ovim uredajem biti zabavan i
pouéan, te da ¢ete od njega ima-
ti koristi.

Aleksandar OBRADOVIC

mjeri se f=1379 Hz.)

29-148
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| == AMIGA

Tekst, slike i
podaci

Pen Pal koji je Istovremeno graficki tekst

i baza p

To je prvi, | za sada

/edlni program za Amigu koji vam omoguéava
da u istom programu i stilu radite sa tekstom,

slikama i podacima.
adeéi sa jednim pro-
gramom, na primer
tekst  procesorom,
naviknemo se na
funkcije,

= = njegove
raspored naredbi i druge deta-
Iie, pa nam je potrebno neko
vreme da se priviknemo na baze
podataka. Postoje medusobno
sliéni programi, kao tekst proce-
sor ProText i baza podataka
ProData, oba od firme Arnor, ili
tekst procesor Scribble i baza
podataka Organise, oba iz pake-
ta Works Platinum, ili tekst pro-
cesor i baza podataka u skiopu
Gold Diskovog paketa Office.
Firma SoftWood je otisla korak
dalje i napravila program Pen
Pal, koji je istovremeno graficki
tekst procesor i baza podataka.
To je prvi, i za sada jedini, pro-
gram koji vam omogucava da u
istom programu i stilu radite sa
tekstom, slikama i podacima.
Pokugademo da vam predstavi-
mo ovaj program, konkretno
verziju 1.3, revizija 14.

Program je dugatak 407184
bajta, duzi od skoro svih progra-

Pen Pal 1.3.14
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[G)Databisk:PeaPal/FPaisk NIR:

ma za Amigu, ukljuéujuci i Page
Stream 2.1 i mnoge druge. Tre-
balo bi da tako dug program ima
velike énosti
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Siika 1. Prsferences opcija u programu

guéava da izaberete jedan od do-
kumenata ili baza podataka, od
vie njih s kojima moete raditi

. Opcija "new” krei-

Startuje se u varijanti "new
document”, . kao graficki tekst
procesor, ali moze da se startuje
i kao baza podataka — "new da-
tabase”, ako ste izabrali i snimili
tu opeiju.

Sve opcije su dostupne migem
preko "padajuéih menija” i iko-
na sa leve i desne strane ekra-

Prva grupa u "padajuéim me-
nijima” nazvana je System, sa
vise opcija. "Status” vam poka-
zuje podatke o memoriji, aktuel-
nom dokumentu i disketnim je-
dinicama. "Preferens” sa podop-
cijama "Program” (videti SLIKU
1), "Document’, "Database”,
"Text Print’ i "Graphic Print’
pokazuje vam koje su mogué-
nosti izabrane § omogucava jz-
u. Tu su i uobidajene opcije
"Help’ i "About",
Druga grupa opcija je File sa
vise podopcija. "Windows” omo-

od Firwe Avnor, il tekst procesor Soribble i baza podataka 3
Onganise, oba firne Platinuw, ili tekst procesor i baza

i:hhh u sklopu Gold Di
f thlo a kor

iskovog pakefa Office, Firma
ak dalje i napravila prognan Pen Pal

ot
l(ui Je utlmm u-llmu Clist nn:tswr i baza podataka.

0 je prvi, i 1a s:

van omoguéava

, ko,
u isiton programu i §tll|l Hll!l sa !!ksum, slikana i bason
i polmh, U ovon tekstu éeno pokulati da van predstaving

Slika 2. Printer opcija u "document” modu
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ra novi dokument (graficki tekst
procesor) ili novu bazu podata-
ka, a opcijom open otvarate ve¢
postojece dokumente ili baze.
Opcije "Save”, "Save as”, "Dele-
te”, "Rename”, "Close” i "Quit"
su Uobicajene, a i funkcije su im
iste kao kod drugih programa.
Opcija Print ima podopciju
“Print Document” (jedina opcija
koja se moze ukljuditi ako radite
u nadinu rada "document”) kod
koje mozete birati kombinaciju
grafike sa fontovima koje har-
dverski ima printer, ili grafiku
sa Amiga Bitmap fontovima (vi-
deti SLIKU 2). Podopcije "Print
Mail Merge" i "Print Report
Merge” ukljutujete kad radite
sa bazom podataka — ako imate
odgovarajuéi Stampa¢ mozete
dobiti 4096 razli¢itih nijansi bo-
ja.

Treca grupa opcija Edit je uo-
bi¢ajena: undo, cut, copy, paste,
clear, select all, insert page# i
insert date

Cetvrta gmpa Search sadrzi
sve uobitajene opcije za traze-
nje i zamenu u dokumentu.

U grupi Process smestene su
S "Spell" za kontrolu ce-
log dokumenta ili samo dela do~
kumenta, sa vise podoj
reénik engleskog jezika kog ]e
na disketi ima preko 110 hiljada
redi, opcija "Statistics”, koja
vam pokazuje podatke o doku-
mentu, u celini ili oznatenom
delu (videti SLIKU 3), "Page Se-
tup”, kojom birate veli¢inu i os-

tale’ karakteristike stranice,
"Define col m omoguéava
izbor boja i "Options” sa vise
podopcija.

Graphic ima 12 opcija sa vise
podopcija, za kontrolu grafike u
dokumentu. Grafike (slike) mo-
Zete pomerati po volji, a ako is-
tovremeno upotrebljavate i tek-
st tekst ée automatski "teci” oko

slike.
Sledeéa grupa opcija daje

vam kontrolu nad tekstom — stil
slova (obiéno, zadebljano, ukoge-
no, podvudeno), za tekst proce-
sore uobicajene opcije super-
script (eksponenti) 1 subscript
(indeksi), ravnanje teksta levo,
desno ili obe strane i centriranje
teksta, kao i kontrolu proreda.

Posebna opcija je "Size”, koja
pokazuje raspolozive velidine
fontova, a za svaku veli¢inu po-
kazuje koje fontove imate u toj
vehcm)

cija "Font” vam pokazuje
febarficiovang raspolozivim di-

enzijama za svaki. Mozete ko-
ristiti bilo koji Amiga Bitmap
font, ukljuéujuéi éirilicu, greka
slova, !'azhéxte veli¢ine itd. (vide-
ti SLIKU 4).,

Baza podataka je usavrien
kod nas dobro poznati SoftWood
File Ilsg, koji je jos u ranijoj
verziji imao mogucnost rada sa
slikama, zvukom, animacijama
(otuda "S” od sound i "G" o
graphic u imenu), 5to je sada jos
poboljsano. Ovakve moguénosti
nemaju ni neke baze podataka
koje pretenduju da budu vrhun-
ski programi za obradu podata-
ka.

Moete otvoriti postojecu ili
kreirati novu bazu, u kojima ba-
ratate sa deset razlicitih vrsta
podataka: tekst, brojni iznos
(amount), datum (u razliitim
verzijama_prikaza), vreme, al-
ternativa da/ne, telefonski broj,
2vuk, slika itd. (videti SLIKU 5).
Podaci mogu biti uneti | prikazi-
m obilc, &
sadraj
rezultat raznih operacija mad
unetim podacima,
Podaci su smesteni u polja ko-
ja su poredana kao kod tabelar-

odrediti upotrebom misa; ako to
ne uradite program e izabrati
standardnu Sirinu, pa duzi poda-
tak nede i

potpuno, satuvan u
i snimljen'na disketu.

Mozete Stampati podatke ka-
ko se vide na ekranu (opcija
"Print Mail Merge”), a mozete
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Print Report Merge ukljulujete ko radite kao baza podataka.

Treda grupa opeija Edit su uobidaj

Eut, copy, paste, clear, select all, i
ate.,

Beturta grupa "Search” sadndi sve uobitajene opeije 23
tratenje i zanenu u dokusentu,

Slika 3. Statistika o dokumentu

odrediti i posebni raspored pod-
ataka kod stampanja, redosled u
redu, broj i redosled redova (op-
cija "Print Report Merge” — vide-
ti prilog 6).

Posebna prednost je sortira-
nje podataka, koje program brzo
uradi, za bilo koju grupu podata-
ka koju odaberete.

Sister za rad sa fajlovima je
takav da de vam pokazati samo
dokumente radene u ovom pro-
gramu ako radi u verziji "docu-
ment”, odnosno samo baze poda-
taka, njihovu veli¢inu i datum
poslednje izmene: uz upotrebu
opcije "all” dobicete informacije
o0 svim fajlovima,

Slike, grafike i ostale ekster-
ne podatke iz baze mozete koris-
titi u radu sa verzijom “docu-
ment”,

Prednost Pen Pal-a je &to je u
istom programu smegteno sve
ito vam je potrebno za rad sa
tekstom, grafikama i podacima,
i sve je dobro uradeno, Kompo-
nenta za rad sa tekstom i slika-
ma je na nivou drugih grafickih
tekst, , a

za obradu podataka, takode, n
nivou drugih baza podataka.

v ATERSInGar — [Dragosiav T
; orad Aleksandar

e e e ey

Slika 6. Izbor podataka | njihov raspored za stampanje
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calitite tmkaw, k] judujuci
1 irilion 1 gréka
slova:spyby

komplikovanije strane pozeljno
i vige. Sasvim je dovoljna jedna,
ugradena disketna jedinica, jer
program ne snima stalno podat-
ke na disketu kao neki drugi
programi za obradu podataka
(ProData na primer).

Prave mogucnosti programa
upoznacete tek radeéi s njim.
Veoma je dobro uradena "Help”
opeija, koja vam moze pomoi u
svakom trenutku, i to za sve mo-
guce funkcije programa.

Naravno da_originalni pro-
gram nema nase znake koje vi-
dite u nasim slikama, ali nije
komplikovano preraditi ga tako
da radi sa nadim znacima u lati-
niénom pismu, ili da koristi
kompletnu éirilicu, gréka (ili dak
arapska) slova, matematicke i
druge znake, kako na ekranu,
tako i pri Stampanju na papiru.
Biée o predmet posebnog élan-

a.
obi¢no i nisu tako bitne, recimo, ~ Program je delo firme SoftWo-
rad sa modemom (Sto moze Su- 0d, a cena mu je oko $100 u
perbase Professional 4). USA, odnosno £80 do £140 u Ve-

Za rad programa neophodno likoj Britaniji i
je 1 MB memorije, mada je za Ljubinko TODOROVIC

vVeza sa vama...

329-148

svakog radnog dana
od 15 do 10 sati
: subotom i nedeljom
non-stop

WRRE== Fompsurens = 31 =
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Naj-komunikaci-
oni program

Sve vise ljudi bavi se kompjuterskim
komunikacijama, a medu njima sve vise
viasnika Amige. Malo toga napisano je o
komunikacionom softveru, pa éemo se
pozabaviti programom NComm v. 1.921
(nadogradnja verzije 1.9).

o
ko ga je autor

nazvao, "Gif
tware” odnosno - moze se do
le volje kopirati, ali ne i proda-
vati, a ako vam se dopadne - po-
Saljete autoru poklon. Iako ovo
mozda zvuti smesno, program
uopste nije neozbiljan, a po mo-
guénostima ¢ak premasuje neke
copyright-programe kao sto je,
recimo, JReomm.

Program je napisan krajem
1991. i razvijan je pomoéu Latti-
ce C kompajlera. Opsirnije pod-
atke mozete nadi u fajlovima sa
uputstvom  (imaju _ nastavak
.DOC) ukupne duzine preko
100KB.

Zasto NComm

Brzine komunikacije  koje
NComm 1.921 podrzava kreéu se
izmedu 300 i 115200 bauda, ma-
da je najveca brzina koju dosti-
e ‘Amiga sa procesorom MC-
-68000, 31200 bauda, takode pod-
rzana. Ugradeno je nekoliko
najpoznatijih protokola za pre-
nos datoteka (ASCII, XModem,
XModem-CRC, YModem, YMo-
dem-batch, YModem-G, ZMo-
dem i Kermit) kao i mogucnost
ugradnje eksternog protokola,

Program radi na svakoj Amigi
sa najmanje 512KB CHIP-me-
morije, ima emulaciju ANSI i
VT100 terminala, 2/4/8/16 boja,
opciono IBM grafiku i interlace-
-mod, podriku za OS 2.0 i pod-
r3ku PAL i NTSC standarda. Po-
stoji i opcija za prevod stila slo-
va (bold, italic...) koja omoguéa-
va da vidite upravo onaj stil ko-
jim je tekst originalno pisan. Po-
Seduje meni u kojem motete
izabrati standard neke evropske
zemlje koju zovete, te tako pri-
mate/3aljete sve njihove znake,
jer su ugradeni i karakter-seto-
Vi i key-mape.

ZI ima batch-opciju
(moguénost  slanja/primanja
grupe fajlova), opciju za auto-

SAova 2

primljene fajlove. Cuveni Serip-
tlang (jezik za automatsku ko-
munikaciju) veoma je mocan; u
posebnom .doc fajlu objasnjene
su njegove komande koje i sin-
taksa koja koja podseca na jezik
c

Uz program je prilozen i host-
—script koji predstavlja mali
BBS. Tu je i scrollback buffer,
iju veliinu odredite pre pocet-
ka komuniciranja (do 512KB) te
se tu snima sav tekst (opciono i
ANSI znaci) koje je terminal
primio/odaslao. Tekst se moze
markirati, 'seckati’, snimiti, sni-
miti iseceni deo, ili poslati isece-
ni deo na terminal, Moze se i
utitati postoje¢i ASCII ili ANSI
tekst, npr, radi slanja ANSI sli-
ke u terminal.

Skrolovanje je mekano, tako
da ne zamara oéi. Paletu boja
mozete podesiti u svakom mo-
mentu. Za razgovor ili pisanje
duzih recenica kod lose veze, po-
stoji opeija "Split screen” koja
daje prompt u dnu ekrana. Tek-
st, dakle, prvo otkucate na ekra-
nu, a tek posle pritiska na <En-
ter> prosleduje se modemu —
ovo je korisno kod loge veze, jer
smanjuje "dubre” koje se, po
pravilu pojavi bag dok vi smis-
ljate sledecu reé.

Opcije iz menija imaju svoje
ekvivalente na tastaturi, pa cak
i prvih 10 brojeva “Dialling di-
rectory’-a_(ugradenog telefon-
skog imenika). Ovaj imenik, ina-

uneti. Ima interni multitasking,
activity log (datoteku u koju se
upisuje nesto kao dnevnik ra-
da), 20 makro naredbi i sat.

Opcije
seiek Meni SYSTEM
Status

Pokazuje koliko ima raspolo-
zive CHIP i FAST memorije, $to
je bitno za serollback buffer, za-
tim pokazuje da li su printer i
ASCII capture aktivirani ili ne,
kao i ime fajla u koji se vréi cap.
ture (sve 3to se vidi na ekranu
belezi se u taj fajl). Postoje i dva
"kliza¢a” (sliders). Jednim aloci-
rate memoriju za scrollback buf-
fer, a drugi slui za odredivanje
kasnjenja (delay) pri slanju sva-
kog karaktera ASCII teksta. To
kasnjenje ponekad treba pove-
cati, jer neki BBS-sistemi mogu
da izgube neki suvise brzo po-
slat tekst, narotito ako rade na
sporom PC ratunaru ili softveru
ili, ne daj Boze, XT-u. Najbrze
slanje. je sa kasnjenjem od oko
20 ms, a najsporije sa oko 300
ms. Ovo kagnjenje mozete pode-
Savati i za vreme slanja fajla.
Ako se nista ne zada kagnjenje
je iskljugeno (kliza¢ stoji skroz
levo).

Load & Save config

Utitavanje i snimanje podese-
nih parametara — tekuée konti-
guracije programa, Podrazume-
vano ime konfiguracione datote-
ke je "NComm.config”. Kad do-
bijete program i instalirate ga
instalacionim programom, posie
prvog startovanja i podesavanja
parametara snimite konfiguraci-
ju opeijom "Save config”, Ne sni-
maju se makro-naredbe i tele-
fonski imenik, za to postoje po-
sebne opcije.

Seript

IzvrSavanje/obustavljanje iz-
vriavanja  skript-fajla koji je
prethodno napisan iz nekog tek-
st-editora po pravilima Scrip-
tlang-a. Kad startujete skript,
dobicete oznaku "SCR” na sta-

tus-liniji.
Macrokeys

Dobijete 20 rikvestera u koje
moete uneti neki tekst. Taj tek-

st dobicete svaki put kad pritis-
nete odredeni taster (naznacen
pored svakog rikvestera). Taste-
ri su, redom, FI-F10 i SHIF-
T+FI-SHIFT+F10. Maksimal-
na duzina makroa je 512 bajta.
Prilikom pisanja makroa koriste
se i neka pravila iz C-a, npr. "
\n" za prelazak u novi red (carri
age return). Ako, na primer, sta-
vite u makro "Zdravo\n'", ratu:
nar e ispisati "Zdravo” i poslati
Carriage Return znak u_termi-
nal, kao da ste pritisnuli i <Re-
turn> taster. Postoje i druge
skracenice, npr. "\p” Salje vasu
lozinku  (password) nekom
BBS-u kad aktivirate taj makro
i sl. (Password se uzima iz tele-
fonskog imenika, ti. datoteke
NComm.phone; prilikom unose-
nja_telefonskog broja nekog
BBS-a postoji i moguénost uno-
Senja vase Sifre na tom BBS-u).
Evo tabele znakova:

\n, \r Carriage Return
s .... Tabulator
\f Form Feed
\b BackSpace
\v Vertikalni tabulator

\e . Escape (znak sa ASCII kodom 27
\ ... Backslash (obrnuta kosa crta
Y2 Navodnik

\p. .Password iz telefonkog imenika
\w 'auza od pola sekunde

. 250 ms Line Break
. Makro

Drugi natin da izvrsite odre-
denu sekvencu jeste istovreme-
ni pritisak na CTRL i odredeno
slovo. U makro mozete staviti i
odredeni  skript, ako napisete
[script] i path sa imenom tog
skripta (npr: [scriptDF1my.s-
cript).
Load & Save macrokeys

Utitavanje i snimanje mak-
roa. Podrazumevana datoteka
sa makroima je "NComm keys".
Printer

Ukljutivanje i iskljucivanje
Printer Log-a. Kada aktivirate
ovu opciju pojavice se oznaka
"PRT” na status-liniji. Od tog

Systen tnancren  Teanel

¢e, ima 48 mesta za
brojeve; moguce je automatsko
ponavljane jednog ili grupe bro-
jeva sve dok se ne dobije veza sa
udaljenim radunarom, tj. dol
vas ratunar ne prepozna mode-
mov karakteristiéni signal - tzy.
carrier. Ako ipak istrosite svih
46 mesta, mozZete ruéno zadati
Amigi broj koji ¢e birati, preko
requestera (prozora za unos).
NComm podriava i modeme
koji nisu po Hayes standardu i

matski up @0 i
automatsko kreiranje ikona za

32
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printere Eije up-
ravljatke kodove mozete sami
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trenutka ée sav tekst koji se po-
javljuje na ekranu biti od§tam-

n i na printeru. U rikvesteru
treba podesiti ime jedinice koju
koristite za Stampanje (PAR:,
SER: ...).
New CLI

Izvrsava WB komandu "Ne-
wCli” koja mora pusta]an za]ed—

no sa komandom " (i "En-
dCli”, ako mislite da zavrs\be rad
sa komandnim interpreterom) u
"C” direktorijumu diskete sa ko-
je je startovan sistem. U CLI-ju,
naravno, radite sa AmigaDOS-
—om, Rad sa CLI-jem zavréava-
te kucajuéi komandu EndCli.
Log Calls

Notiranje svih poziva izvrse-
nih NComm-om u fajl NCom-
mlog.
Set Priority

Povecavanje/smanjivanje pri-
oriteta NComm-a u odnosu na
ostale procese (poito je Amiga
multitasking ratunar, uvek
izyrsava vise procesa, sa razli

da ne bi doslo do gresaka i da se
brzina transfera ne bi smanjiva-
la.
s#ekx "File” meni
Start ASCII Capture
"Hyatanje” prlml]euog ASCIT
teksta sa serijskog porta i njego-
vo snimanje u tekstualni fajl, u
blokovima od po 8 KB. Ako ko-
ristite tabelu za prevodenje tek-
sta (neki drugi karakter-set
zbog drugog YU standarda), on
¢e prvo biti preveden po tabeli
pa tek onda snimljen (ovo isklju-
cujete tako sto odaberete "ISO"
set). Kada aktivirate ovu upcl]u.
dobijate oznaku "CAP” na sta:
iji, a na mestu opcue za
pocetak "hvatanja” po)avl]u]e se
opcija za i zatva-

smetnji, ponovni transfer 1smg
fajla bice nastavijen na ms

na kom je prekinut. Prilikom .
wnloada dobijate prozor koji po-
kazuje koji se fajl prenosi, koli-
ko je dugacak, koliko ima do
kraja (vremenski i u bajtovima)
efektivnu brzinu u prenosa u
CPS (Chars Per Second — karak-
teri u sekundi) itd, kao i poruke
o greskama, Tu je i nova opcija
(u odnosu na v 1.9) "Skip file”.
Klikom na ovaj gadzet prekida-
te prenos fajla koji je u toku i
zapoéinjete prenos sledeceg.

S!an]e fajla udaljenom raéu-
naru, Protokole koji su oznageni
kao "batch” mozete koristiti za
slanje veteg broja fajlova, tako
§to drzite <Shift> dok ih birate
u file-requesteru. Batch-proto-
koli su ZModem, YModem-Bat-
ch i YModem-G. Tasterom
<Esc> obustavljate ceo tran-
sfer, a gadzetom "Skip file” pre-
ska‘Eehe fajl koji se trenutno pre-
nosi.
Server commands

Ove komande se mogu koristi-
ti kada je aktiviran Kermit pro-
tokol, koji koristi xprkermit.lib-
rary iz direktorijuma "LIBS".
Ovo je isto nadogradnja na ver-
ziju 1.9, koja je od eksternih bib-
lioteka koristila samo xprzmo-

rad, te udaljeni racunar gubi
ulogu servera.

Kermit bye ~ Isto kao finish,
ali vas i izbaci sa veze.

Kermit CD - "Change Directo-
ry”, menja trenutni direktori-
jum Kermit-servera za slanje i
primanje fajlova.
Protocol

Biranje protokola za upload i

ranje capture-fajla. Ako fajl ko-
ji ste naznadili za capture veé
postoji, NComm vas pita da i Ze-
lite da odredite drugo ime, na-
stavite hvatanje u nastavku po-
stojeceg fajla (append) ili obrige-
te postojeci i capture vrsite u no-
vi, pod istim imenom (delete).
Start ASCII Send

Slanje tekstualnog fajla u ter-
minal, prilikom dega morate
odabrati "ISO” set, da se fajl ne
bi_ prevodio. Zaustavlja se bira-
njem opcije "Stop ASCII Send”
koja se pojavi na mestu opeije
za potetak

Message uplo

Isto kao i ASC!! Send, osim
$to se prazne linije popunjavaju
<Space> karakterima, jer neki
BBS-sistemi blanko-linije tu-
mate kao kraj poruke. Tako se
izbegava prekid ASCII-uploada
usred poruke.
Dawnlusd

nje fajla izabranim pro-

wkalam i cintnteialee po-
stoji, motete je primiti pod dru-
gim imenom (odredujete ga po-
mocéu rikvestera, ako odaberete
"Cancel”) ili obrisati postojeci
fajl i primiti novi pod istim ime-
nom. Ako ste odabrali ZModem
Resume i veza se prekine usled

XModem. YMvdem. YModem-

Batch, YModem-G, ZModem,
Kermit i eksterni protokol. Ek-
sterni protokol je oznaden sa
"External XPR". Kada ga odabe-
rete, upisite njegovo ime u requ-
ester i ugradite ga kao fajl, (Pre-

oteku xprzmodem.library koja
se nalazi u LIBS duekmmumu
zajedno sa_xprkermitJibrary.)
Funkcija “CRC" sluzi kao drugi
tip provere gresaka prilikom
XModem transfera, koji_imate
na raspolaganju. Ako je CRC is-
kljuéen, koristi se Checksum
memda koja je manje pouzdana.
CR( (Cyclic Redundancy
Check) je mnogo pouzdanija
metoda i koristite je kad god
udaljeni terminal ima istu mo-
guénost.
Chop Files

Ako koristite XModem ili
‘YModem, primetili ste da se fm-
lovi prenose u blokovima od p
128 (XModem) odnosnn 10b
(YModem) bajta. Zato se npr. na

kraju fajla od 2040B nalaci vikak
od 8 bajta (kod YModema), jer je
blok dugadak 1KB (1024 bajta)
pa je fajl prenet u 2 bloka, dakle
2048 bajta. Opcija "Chop Files”

=

skida taj visak sa primljenog
fajla. Medutim, ako prenosite
neku_arhivu (ZIP, PAK, ZOO i
51 "Chop” mofe greskom da ob-
ride i korisne podatke, pa je u
takvim sluéakevima potrebno
ovu opeiju privremeno dezakti-
virati, Programer nam je olak-
Eau zivot naredivsi programu da

ZModem ACK

o se podaci prenose veli-
kom brzinom na spor uredaj
mose doci do greske (npr. preno-
site brzinom veéom od 9600 bps
na flopi-disk). Zato treba aktivi-
rati ovu opeiju (ACK-"ACKnow-
ledge”) koja slu#l za prepozna-

Chnos prenosi fajl sa el
stenzijom ARC, , P.
ZIP. Medutim, ok
da se dosetite ovo da uradite ako
je u pitanju neka LZH ili ARJ
arhiva, dakle neka koju progra-
mer nije imao u vidu,

G&R Protocol

Sluzi za komunikaciju sa tzv.
MBBS sistemom. Tada se auto-
matski odreduju fajlovi za pre-
nos i sliéno.

G&R Host Mode

Ova opcija se koristi kada su
u vezi dva terminala koja rade
sa NComm softverom ili ako je-
dan od njih ima GLink softver.
Takode automatizuje prenos faj-
lova.

ZModem Resume

Ako vam se, zbog ofajnog
kvaliteta nasih telefonskih veza,
transfer prekine na sredini faj-
la, ne sekirajte se. Umesto da
odete u postu i kazete im, sliko-
vitim recima, §ta mislite o kvali-
tetu linija, jednostavno ponovite
zahtey za download prethodno
ukljufivii ZModem Resume.
Prenos ¢e se automatski nasta-
viti od mesta gde je transfer pro-

ao. Naravno, ovo radi samo ako
koristite ZModem protokol.

ZModem AutoDL & ZModem
AutoUL

Automatsko slanje i primanje
fa]la po primljenom UL ii DL
ste aktivirali sla-
nJe 11.\ pnmﬂn]e fajla na BBS-u,
udaljeni racunar posalje niz spe-
cijalnih znakova. Ncomm te zna-
kove prepozna I automaski po-

vanje svakog 16-tog primljenog
bloka. Ona se akti
ra ako prenosite fajl na flopi-
—disk brzinom veéom od 9600
bps Ako prenosite na DHO: ili
va opcija nije potrebna,
kao ni za prenose brzinom do
9600 bps, ukljuéujuéi i nju.

Kermit host

Akiiviranjem ove opcije daje-
te ratunaru do znanja da je vas
racunar sada Kermit host i da
se nalazi u server-modu.

Kermit 1k block

Ubrzava prenos tako $to setu-
je duzinu bloka na 1KB, a CRC
na 16-bitni modus. Radi samo
ako oba terminala mogu da pod-
rze ovaj naéin rada. Ako je ova
opcija iskljuéena, dufina paketa
je 94.

External XPR setup

Inicijalizacija eksterne XPR
biblioteke (biblioteke za ekster-
ni protokol).

External XPR que:

Elstorna XER biblioteka po-
kazuje svoje opeije i nuhnve
podrazumevane vr defa-
ult) koje mozete men]ah

Create icons
Sluzi da kreira ikonu za svaki
primljeni fajl.

Default directory

Odredivanje direktorijuma za
upload, download, capture itd.
Datoteke ce biti smestane u taj
ddirektorijum, osim ako se ne
naredi drugadije.

Load & vae serollback buffer

Ginje sa slanjem
bijete rikvester za izbor datote-

ke) ili primanjem datoteke, po
potrebi. Ovo radi samo za ZMo-
dem protokol, jer on ima speci-
fi¢ne stringove.

era,

Srdan JANKOVIC

(Nastavak u sledeéem broju)
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INTRO SERVIS

Non-DOS introi

U ovom nastavku pozabaviéemo se
razbijanjem introa sa non-DOS disketa,
snimanjem na takve diskete, loaderima, kao i
relokatibilnim introima.

1gurno ste primetili
da, kada dignete sis-
tem sa DOS diska i
== ubacite neku disketu
== sa lepim introom u
DF1;, dobijete poruku tipa ,Er-
ror validating disk — key ‘88
checksum error”. Do toga Yolazi
zbog toga Sto na disketi nema
direktorijuma, tj. programi nisu
snimljeni na disketu kao fajlovi.
Ponekada su programi kom-
pletno snimljeni drugim hendle-
rom, a ponekada se samo intro
utitava nestandardno, & ostatak
— preko DOS-a. U prvom slucaju
cela disketa ne koristi DOS, tj.
ne koristi njegov standardni
upravljatki sistem”, odn. ,File
system” koji zovemo ,Handler".
Tada se podaci ucitavaju direk-
tno sa staza diskete (trackova)
bez obira koja je staza u pita-
nju. U drugom slu¢aju, samo je
intro nestandardno snimljen,
originalni program je pod DOS-
55

®

m.

Kako ih prepoznati? Prvo, po
pomenutoj poruci , Key 880", za-
tim po tome §to se diskete ne
BOOT-uju, dakle nema starto-
vanja po sistemu ,igéita BOOT,
zastane, pa nastavi”, veé se ili
disk-jedinica dere kao na klani-
ci, ili ravnomerno cvréi. Normal-
no, nema Sanse da dobijete di-
rektorijum takve diskete, jer on
~ ne postoji. Kod ovakvih disko-
va_postoji specijalan program
koji*ucitava ovako snimljene
podatke i on se Cesto nalazi u
BOOT-u diskete.

Na disketi standardno ima 80
staza (0-79, gde su prva dva blo-
ka, nulti i prvi, tzv. ,Boot’), me-
dutim, hardver podrava maksi-
malno 83 staze, o éemu ¢e biti
redi kasnije.

Ako ste sigurni da se intro uéi-
tava iz BOOT-a, pozelecete da
vidite loader i da ga iskoristite u
svojim buduéim programima.

Listing 1

D0-07/80-46.- (A7)

e 150002, S001C(A1)

00080028 (A1)

je.1 #500030000$002C (1)
| Roogosa0n,so0s4 A1)

move.1 00000004,

Jir sEs2(e6)

Listing 2

move.1 500000004, A6 € fase Foves. | $00000008,A6

lea  dos.msglpe) AL i Ime dos.Tibrary jsr | sFE62(s6)

moveq  ¥500,00 s

Jer SFOOB(AG) + otvarano Tibrary. | dos.msg: dc.b “dos.library”,0
Tove.1 0, temp + cuvano vrednost evan

Tex  buff,Al .

ove, 1 #dbufF, SO0OECAL) tewps  de) O

cird b1

vove.l #500000000,00 trdmsg: de.b “trackdisi.device®,0
Tea  trdmsgA0 evan
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Da prvo navedemo potreban
programski alat:
1. Rattlecopy 2.2

2, Slayer 2.2

3. Ostalo &to je veé navedeno u
prethodnim nastavcima.

Uditajte A-Monitor i u DF0:
stavite disketu na kojoj se nala-
zi loader. Kad se pojave mno-
-gobrojne greske, nabodite ga-

et Cancel”. Sada napisite:

< o000 o oz

redbom ste na adre-
su. $60000 neitali sadxia) prva
dva bloka, tj. sadrzaj BOOT-a.
Prvih nekoliko (12 bajtova) pod-
ataka satinjavaju obavezne oz-
nake (DOS), checksum itd. Pra-
vi program potinje od $6000C —
ovaj program se izvrsava odmah
po stavljanju diskete u DF0: (sa-
mo posle resefa, 0dnosno po uk-
ljugenju ratunara). Program Ge
se uitati vrlo brzo po stavljenju
diskete (jedna sekunda), i to na
PROIZV( ‘mesto u memo-
riji, $to znati da program u BO-
OT-u (tj. loader) MORA biti re-
Iokatibilan — mora funkeionisati
BILO GDE u memoriji.

Na$ primer za loader izgleda
kao na LISTINGU 1 (listing do-
bijate naredbom .d 60000).
(Dobicete listing slican ovome,
ovaj je napisan ,iz pera autora’,
7bog lakeg razumevana. Disk-
operacije iz C-a bide objasnje-
ne u jednom od sledecih nasta-
vaka))

Utéitavanje sa non-DOS
diskova
U prvoj liniji, sadrzaji registara
smestaju se u odredeni deo me-
morije, sa koga e kasnije biti
pozvani. U drugoj liniji nareduje
se Gitanje (2 je oznaka za Cita-
nje, 3 za pisanje itd). $50000 je
adresa na koju se program
smesta, a $80000 je offset (broj
bajtova od pocetka diska koje lo-

ader treba da izbroji da bi dosag

do provog bajta programa)
$2000, analogno, oznadava duzi-
nu programa koji se &ita.

Vazna napomena: duZina pro-
grama i offset moraju biti deljivi
sa $200, zbog nadina organizaci-
je diska.

Sada, najéesce, sledi vracanje
podataka sa steka u registre i iz-
vrSavanje programa (skok na
program, poslednja linija — jmp

0000. Na $50000 je smeSten

program).
Sada treba, nekako, ucitati 1
dekompresovati_intro. Posto j
dekompresija objasnjena u pro-
Slom nastavku, sada ¢emo se ba-
viti samo prebacivanjem introa
u oblik DOS fajla. Ocistite me-
moriju, upotrebivsi u A-Monito-
ru naredbu;
.f 30000 80000 12
Zatim resetujte Amigu (raskre
&ivai tri prsta iste ruke
pritisnu tri magitna tastera
Ako uspete levom rukom, javite

Snimanje iznad 79-te
staze
Ako ste kupac raznog utility-

softvera koji se prodaje po Sr-
biji, zapazili ste da mnogobrojni
,hakeri” decidirano tvrde da je
ovako nesto nemoguce, éime sa-
mo potvrduju svoje nepoznava-
nje Amige | njenih moguénosti
(narotito hudverskm) Rutina
je data kao LISTING 2

0 vazi za uélbavame iz BO-

OT-a. U njemu se nalazi ovakav
program, Koji se izvrsi pri diza-
nju sistema, Vas program se na-
lazi na stazama visim od 79-te,
pa kad se sistem digne i iscita
ovaj loader, odmah se utita i iz-
vréi i vag program sa 80— mg i os-
talih ,visih" staza.

smestati i prilitno dugacke pro»
grame,

Da biste ovo smestili u BOOT,
upotrebicete A-Monitor i Argus
Assembler. Utitajte, dakle, Ar-
gAsm, te u njegov editor unesite
rutinu, Snimite

se da se
7 pesti), Ubactls Wiskern
introom i kad se zavrsi utitava-
nje (¢éim poéne dekompresija)
HITRO opet resetujte Amigu.
Utitajte A-Monitor (coded by
Brada of THY) i pomocu tastera

postupku iz proslog nastavka.

Snimanje na non-DOS
dis|

Prvo morate da otkrijete prazne
blokove na disketi, Sto ¢e vam
podi za rukom budete li poslusa-
li na$ savet i koristili briljantni
program , Rattlecopy 2.2 (coded
by Rattlehead). Odaberite opciju
,Read” kojom da se disk iséita.
Prazni tl‘ackuvl blce uzancem
belim

je.
izvrsni fajl i ugitajte ga u moni-
tor na adresu npr. $50000:
[ 50000 tempo
(ako ste program prethodno na-
zvali tempo”). Zatim snimite
program na nulti i prvi blok:
.> 5000000 2
Posto je u programu stavljen
skok na visoke staze, sistem se
TeoEy it iy e irooa Rk
na kraju stavite i rutinicu za di-
zanje sistema.
a biste snimili vas intro na
visoke staze, udinite sledede:
— Osposobite program da radi
sa podignutim DOS-om
~ Broj 2, koji oznadava utitava-
nje, zamenite brojem 3, koji
oznadava snimanje.
- U trenutku kada pokredete
program, na adresi $50000 tre-
be da je intro, 3 u DFU: neka

zelenim, Koristeéi bro]a( zabe-
lezite koJl su prazni.

Ako ima dovoljno slobodnog
mesta pnsmpne sledeéoj fazi.
Utitajte Slayer i izaberite opeiju
broj 2. Unesite ime introa, star:

bude disketa na
koju sve treba da se snimi.
Rutina za snimanje data je na
LISTINGU 3.
Nakon ova dva nastavka, nau-
¢ili ste fundamentalne stvari iz
oblasti razbijanja mtma U sle-

tnu adresu za
jump-adrest, U DF0; ubacité ne-
zasticenu disketu na koju Zelite
da snimite intro tako da se uéi-
tava pomogu track-loadera (ko-
risteéi loader koji ste mu dali;
disketa na koju snimate Kote
biti bilo DOS bilo non-DOS, al
intro ée biti NON-DOS). Unesite
broj praznog bloka, uvecan za 2.
Zatim unesite broj praznog blo-
ka. Ostalo sve radi A

- sress(as) bt
Boves.) 0.3 dnatts
Bove.w 15006, $00 4

Bove.1 unannwn oo e

lan Listing 3

50000000446
SFES2(46)

Fover. tenp,Al

v S0,
#500050000,50028(41)
#50000C000,5002C (A1) ; of fsat lea
Tove, ] #500008400. 50024 (A1)

pocetak program noyea. 1
nove. 1
Tea
Jer.
move,1
Tea
move.1
jsr

track,nsg:

“rackdisk device* 6

decim ijentisa-
éemo se na programiranie i po-
kusati da vam prikazemo kako
da napiSete sopstveni, originalni
intro! Do tada — pomazite vasu
Amigu i poZelite joj laku noé. _|
Sinisa SMILJEVIC
Srdan JANKOVIC
Listinge iz ovog ¢lanka, kao i
sve pambna programske
¢ na BES-il

Pollﬂl(a

e 0,0,0,
ST Sebitnass e seassiees, ssissainy

sosoo0004.16 § BXEC Base
076

0007t 09,000 (1)
track mq(ncy 0 i Uzineno fne tr.dev
Otvarars device
Broj trackova
 Broj bajtovs

stEws
450046,
.mnumna mumm

oo amitan i crtange (2

#500002000, 50024 (A1)
$FEs2(26) Faent ucitavanie
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Azbutno sortiranje

Ako ste pisali program koji treba da sortira
razne nazive ili imena na nasem jeziku, nasli
ste se u situaciji kada treba napisati

P rutinu za upor e stringova.
ao §to znamo, nasa  koji moraju da se razdvoje zare-
slova po YUASCH zom.Ovaj naéin i nije nista dru-
rasporedu nalaze se go ve¢ svima poznata stvar kod
ispred i iza slova pisanja programa u C-u, gde

= W= abecede (Z ispred, a
ostala iza velikih/malih slova),
tako da koris¢enjem standar-
dnih funkcija za poredenje
stringova za sortiranje dobijemo
prvo stringove koji poéinju sa Z,
zatim A itd, 5to se ne moze ko-
ristiti (pogotovo ako nameravate
da prodate program).

Naravno, ovaj problem se mo-
Ze lako refiti u samom C-u, ali
je takav kéd prespor za veéa
sortiranja, pa se moramo poslu-
Ziti asemblerom. Napisacemo
rutine tako da ih kasnije moze-
mo koristiti u C-u kao obiéne
funkeije. Kako je potrebno da
prosledujemo razliite vrednosti
iz C-a asembleru i kasnije vrati-
mo rezultat nazad u C, objasni-
¢emo ukratko kako je ovo ura-
deno u Turbo C-u. Autor ovog
teksta je koristio asembler DEV-
PAC, ali vi mozete da koristite i
neki drugi, ukoliko moze da pro-
izvede DRI linkable kod, j. kod
koji se kasnije moze linkovati sa
objektnim kodom napravijenim
u nekom drugom jeziku, a pod-
rzava taj format.

(Program je pisan za AtariST,
ali se uz minimalne modifikacic
je moze koristiti i na bilo kom
16-bitnom racunaru.)

Naime, Turbo C prva dva po-
intera koja se proslede kao ar-
gumenti funkeije postavi u re-
gistre A0 i Al a ostale stavi na
stek. Vrednosti argumenata tipa
chr, int i long postavljaju se u
registre D0-D2, a ostale (znagi,

0 ih ima viSe od tri) takode na
stek, Za rezultat se smatra vred-
nost koja se nakon povratka iz
funkcije nade u DO.

Postoji jos jedan nadin 'raz-
mene' promenljivih, pomenut u
proslom broju ~ pomoéu direkti-
ve XREF (u nekim asemblerima
IMPORT), kojom asembleru da-
jete do znanja da u nekom dru-
gom modulu postoji takva pro-
menljiva ili funkeija. Direkti-
vom XDEF (negde EXPORT)
prosledujemo C-u (ta¢nije linke-
tu) promenljive i nazive funks
ja iz asemblera. Obe ove direkf
ve mogu da sadrZe vise argume-
nata (naziva varijabli i funkcija)

mozete da koristite funkcije iz
nekog drugog modula navode-
njem samo njenog opisa ili da
koristite promenljivu koja je de-
finisana negde drugde navode-
njem sluzbene reéi ‘extern’ is-
pred njene definicije.

ako verujemo da svima po-
nekad zatreba asembler u C pro-
gramima, a da bismo izbegli
eventualne nejasnoce, pokaza-
¢emao kako sve to izgleda na jed-
nom jednostavnom primeru,
Npr. imamo funkciju find, koja
poredi promenljivu X sa vred-
noscu na koju pokazuje pointer.
Kao rezultat se vraca 0 ako nisu
ili 1 ako su jednaki i povecava
za_jedan promenljiva COUN-
TER koju uvodimo pomoéu na-
redbe XREF.

C deo programa bi, na primer,
izgleda kao na LISTINGU 1.

U asembleru pisemo funkciju
find (LISTING 2). Po ve¢ objas-
njenom principu o prenofenju
parametara, u registru A0 ce biti
pointer na podetak niza, u D0 e
biti vrednost promenljive X, a is-
tom registru bice vracen i rezul-
tat.

Sa ovakvim argumentima,
funkcija ée vratiti 0 (nisu jedna
ki), jer ée porediti nulu (kao broj
na koji pokazuje prosledeni po-
inter) i dva (kolika je vrednost
promenljive X). Prema tom re-
zultatu, na ekranu ce se ispisati
‘razlicito ~ 1'. Razlicito je obican
tekst, a 1 je nova vrednost pro-
menljive counter (pre toga je bi-
1a 0).

Kada smo objasnili natin pre-
nosenja parametara, da se vrati-

e
da se uzima znak po znak iz
stringa, i ako je slovo promeni u
ASCIH znak koji odgovara 'az-
buénom rasporedu’, a zatim upo-
reduje sa znakom iz drugog
stringa (koga takode menjamo u
*azbucni raspored’).

Pod "azbutni raspored’ zamis-
lite umesto ih ASCII

xref counter * woding iz C-a promenliivy
xdef Find * ovo je funkeida Find
Find
nave.w counter, a5 * u a5 vrednost promenTive counter
addg.1 41,35 * povecaj za jedan
e 35, counter * vrati uvecanu vrednost
cmp.w 40, (20) * poredino d0(x) sa wrednoscu na adresi AQ,
bea;s LL *skoci na LL ako su jednaki
eiriw 6 * ko su razliciti vrat
rts #vrati se u progran

LL noveq #1,d0
rts

Ako je trazeno slovo po azbuci
npr. na osmom mestu (slovo %),
treba da ga konvertujemo u os.
mo slovo po abecedi,  to je slo-
vo H itd.

Da bismo pojednostavili i u
rzali postupak konvertovanja,
formiracemo tablicu iz koje de-
mo za svako slovo pioditati nje-
gov 'kéd po azbuci’. Kako sve to
izgleda, najbolje se vidi iz prilo-
Zene tabele.

U prvom redu je azbuka sa
slovima @, X, Y i W na kraju (u
slu¢aju da se pojave u stringovi-
ma koji se porede imaju najma-
nju vrednost), drugom znaci po
ASCII rasporedu i trecem tabli-
ca prema kojoj éemo konverto-
vati znake pri analiziranju strin-
ga. Kako smo dogli do tablice za
konverziju? Prva dva slova se
poklapaju po abecedi i azbuci i
njih samo prepisujemo, Sledece

* Jednaki su, vrat{ 1

LISTING 2

Kada smo odlugili kako da re-
$imo problem, mozemo da pred-
emo na pisanje rutine. U njoj se
vsi poredenje znakova dva
stringa, sve dok se ne pronade
razlidit znak ili dode do kraja
oba stringa. Naravno, pre ispiti-
vanja pozivamo rutinu koja, ako
je znak slovo, izvr$i konverziju
prema tabeli. U rutini koja vrsi
konverziju prvo pretvaramo
znak u veliko slovo (naravno,
ako je znak ve¢ veliko ili nije
malo slovo, ostavljamo ga nepro-
menjenog). Zatim ispitujemo da
li je znak L, N ili D. Ako jeste,
proveravamo da li_je sledeéi
znak u stringu J ili Z i ako jeste
vraéamo potreban znak. U shu-
gaju da ova dva ispitivanja nisu
uspela, ispitujemo da li je znak
slovo, i ako jeste uzimamo nje-
gov kod iz tabele.

Zatim konvertovane znake

PO azbuci je V, a abecedi C. Zna-
¢i, kada u rutini budemo naigli
na slovo V treba da ga promeni-
mo u C. Zato trazimo slovo V u
drugoj koloni i ispod njega upi-
sujemo C. Na isti nacin, sledece
slovo G treba da bude D, pa is-
pod G ‘upisujemo potrebno slo-
vo. Ponavljajuéi postupak za sva
slova dolazimo do tabele za kon-
verziju iz koje saznajemo kod
PO 'azbutnom rasporedu’ Gita-
njem (znak — 64)-tog clana tabe-
le.

Poseban sluéaj su slova LJ,
NJ i DZ koja nemaju posebne
kodove, pa njihovu konverziju u

, Q i C (prema tabeli) moramo
uraditi u samoj rutini. Iz istog
razloga moramo 'peske’ da de-
tektujemo ova slova, pa kada ru-
tina naide na L, N ili D treba da
ispita da li su slededi znaci J ili

. Tu se javlja problem, jer mo-
gu da se pojave kombinacije 1J,
Lj, LI i lj, i isto tako za ostala
dva slova, §to opterecuje funkci-
ju i gubi se nepotrebno na brzi-
ni, a 1 kod sortiranja raznih na-
ziva (za 8ta je funkeija pre svega
napisana) uglavnom se ne pravi
razlika izmedu malih i velikih
slova, Iz tih razloga ni mi nede-
mo praviti tu razliku.

#includacstdio. hs
*

znakova (napisanih po abecedi,
pocev od slova A) slova napisa-
na po azbuci. Kéd znaka iz strin-
ga pretvaramo u azbuni raspo-
red’ po jednostavnom principu.

int find(int *niz, int )
int counter
Void main(void)
int niz[1=(0,1,2) i
counter=0;

a2}
if(Find(8(ni2(0]) %))

TR —— gt

i ako su jednaki
vra¢amo se nazad u petlju i uzi-
mamo sledece znake iz stringo-
va. Ako su oba nule onda su
stringovi jednaki i vraéamo nu-
lu, i na kraju, ako su razligiti
vra¢amo potreban rezultat (-1 ili
1)

Tako npr. ako funkcija naide
na ¢ u jednom i D u drugom
stringu, pretvorice ¢ u veliko slo-
vo i konvertovati ga prema tabli-
ciuZ aDuEijavitida je C po-
sle D, tj. kod C veéi od koda D,
mada je po ASCII slovo C pre
slova D.

Kao sto vidite na LISTINGU
3, dato je jos par rutina za rad
sa stringovima koje su ekviva-
lenti standardnim C funkeija-
ma, ali uzimaju u obzir i znake
koji predstavljaju nasa slova,
Rutine to_yu_upper i to_yu_lo-
wer, kao Sto i ime kaze, pretva-
raju zadati znak u veliko ili ma-
lo slovo, a ako argument nije
slovo vracaju ga nepromenje-
nog.  Funkcije is_yu_lower,
is_yu_upper, is_yu_alpha i
Is_yu_alnum vradaju 1 ako zadati

“znak pripada tom skupu (veli-
kim slovima, malim slovima, ve-
likim ili malim slovima i sloy
ma ili brojevima) ili 0 ako ne pri-
pada,

LISTING 1

/* zagiavije nase rutine 9
/* promentiva Koju treba da uvecana 4/

/* postavijemo counter a0 %
/* vrednost sa kojon poredino %/
/* ako je vraceno 1 -/

’_‘HVGD0522 1J]1K]L a|mNWIOTPIRTSTTTC U[FHICIE]VISTWIX]¥ IR, counter);  /* 1spisi *Jednako )
|Z[A[8[cIo]E[F[a[H[ 1 [J[K[L M N[o[palR[S|T]U|VWIX|V|Z|3 [FGE]_[2]a else “ £ e i
[H[A[8]z[€[a[v[o][1[J[k]LM/o|P[A[S[b|T[U]v]X|C _[[al4]€ F}Vlg EH:I;?%V(“nzhmtn» %d1\n' counter)s /* inace fspisi ‘razlicito!

#lalelzele[v]o[1[sTx[c[n]olp R s b T]u]v(x]c] | [alal"|F|n ) /% kraj prograna %
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Tu su jo i rutine check i to,
koje su u stvari potprogrami
glavne funkcije str_lyu_cmp, ali
su napisane tako da se mogu ko-
ristiti i zasebno. Funkeija to_yu
vraéa kod zadatog znaka po éiri-
lici ili isti taj znak ako nije slo-
vo, a nhack vraca konvertovan
znak na pokazuje pointer
dat kao argument ali detektuje
i slova LJ, NJ i DZ, §to prvafun
keija ne moze da uradi, jer kao
Sto smo ve¢ rekli, ne postoje ko-
dovi za ova slova,

Kao §to je veé refeno, rutine
su napisane u DEVPAC asem-
bleru. Kod prevodenja ukljucite
opeiju DRI linkable', a lz]azl fa]l
nazovite npr. CI'YPEYU
naziv dodajte ostalim u vaso]
#.PRJ datoteci. Time ste zavréili
potreban posao oko 'instalacije’ i

LISTING 3

- funkei,

- ulaz
30 - pointer na prvi string
al - pointer na drugi string

izlaz
0 - rezultat (<1,0,1)

str_iyu_cap:
moven. 1 d1-7/30-6, -(7)

e bees check

cop.w do,d]
bea.s Clfcte

KK movent (m‘,mrmw
rts

move.w #-1,d0

bra.s SKOK

Hanar

abzir | o
L checktenar *string)

< oDiadeeta:zthinan
inlaz
- d0 kod znaka prema cirilici

move.b (a0)+,d0
to_yu_dpper

noveq #93,d0
addg.T #1)20
rts

bsr.s 1uu Tower
beg.w
w2

= 36 = fompvurenn =1

ja
int’str_iyu cop(char *stringl, char *string2)

* sacuvaj registre

* u petldi se trazi prvi znak u kome se stringovi razlikuju
* izlaz - pronadjen z0ak 111 su stringovi jednaki

* ispita znak iz L.stringa
0,d1 * sacuvaj do
§ zaneni adrese

* ispitaj znak iz 2. stringa

meni adrese
* saberi. kodove oba znak;
* ako je rozultat 0, oba zavrsena
sub. 1 do,d] * vrat
* uporedi znaks
33k su Jadnakd, nardd u pet1iy
Tk e s

* za

+rati ragisir

* 2a d0<dl vrati 1

aralizira snak na adresi AD 1 pretvars ga u kod 2 cirflicu, ali uzim

* uzmi znal
+ o da mdle <Tort sty ge U yeliis
Je

%ishok e s
cop.w 476,d0 *dal
* ako nije pretvori ga po tablici
* ako jeste vrati kod po’ciril

* povecaj adresu dokle sam stigao za 1
* vrati se

W brasee ; sledect aak u vk slovo
cap.w 474,40 * da 1§ Je
beg.s L £ sk St
crp.w 468,d0
beq.s 07 + Shok b e
¥ ako nije L, N 111 D konvertuj kod znaka prema tablici
3 proverava da 14 o anak $1ov0 1 ako Seste Konvertuje ga prems azbuct
. to_yu(in
ok
#7000 kod ek
*oiz
* 0 - konvertovan 111 nieizmenjen kod znaka
to_yu:

* sacuvaj kod za kasnije
* da 1i Je veliko slovor
3 gko Jeste skoct odnah 2 konversifu
move.w dé,d) * vrati ke
<o 1 it o 3
* ako nije vr
* pretvori malo u veliko slovo

moZete ove funkcije slobodno
koristiti u svojim programima,
Evo nekoliko predloga za ub-
rzanje rutine, U
mozete umesto pozivanja fun-
keije to_yu_upper, pretvaranje
izvrSite u samoj rutini i tako us-
tedite vreme potrebno za skaka-
nje u potprogram (ovo nije ura-
deno odmah radi preglednosti).
Zatim, ako ste sigurni da se u
sortiranim stringovima neée po-
,avx,wau mala slova, mozete iz

3 ‘mosete
lzbstuv'm lnslmkclje potev od
bsr.s is_yu_lower, pa do labele
upp-r_yu i skoknve kod DZ, LJ i
NJ labela, &ime biste izbacili ne-
potrebna proveravanja da li je
znak veliko slovo i time znaéaj
no ubrzali rutinu. =l

* davidano Tinkery kode se funkeije ovde nalaze

xdef str iyu ap.to yu,to W upper, to yu Tower,check, is yu upper, is yu Tower, {5 u alpha, is yu alm

isti

amm veath -1

ici 16!

ati nepromenjen znak

upper_yu:
move.] #TABLE

a: adresa tabe
move.b -$40(a3, dé.w) ,d0

Te
it o shvias (tabela-kod-64)

* pY!(WN sledei znak u veliko slovo
cmp.w #64,d0 "2

bne.s PPL il ma nruvnv! s umm

moveq #78,d0 * kod slova LJ po cirilic:

addq.1 41,20 * preskoci slovo ‘3"

rts.

N bras pp § aledsel ks v s stove
cmp.w #74,d0 *da
be.s PPL “hige, knnvmuJ % 50 tatl i
moveq #81,d0 * kod slova W3 po.

addg.1 1,20 * povecaj adresu zi
rts se

* vrati

PP move.w do,ds * sacuwvaj kod znaka (N, L 111 D) u d5
move.b (a0),d0 uzni sledeci znak stringa

§ - pretvara znak u veliko slovo (ako Je vec veliko ne menja nista)

* it to_yu upper(int c)

*ou

* 40 - kod znaka

*- izl

* 40 - 0 ako znak nie slovo

. novi/stari kod znaka

to_yu_upper:
move.w d0,d4. * sacuvaj kod znaka u d4
bsr.s is_yu_Tower *da 11 Je znak malo slovo
beg.s EX NI £ ako e urats neiznenien znak
nove.w dd,d0 * vrati kod znak

a
sub.w 432.d0 “Ioratyor itk "8 ke ok
rts 5

PPl move.w ds.do
bre.s to_yu

* yrati kod 2
+ Shok na Nonveresdu po taitiet
- proverava da 11 fe datj znak velfko slovo
int is_yu_upper(int )

1az

* 40 - kod znaka
* d0-0ne, 1da

s_yu_upper:
capw 468,00 2 poreti 52 64 Gslovo 2)
bit's £ fo 2o e man.
cmp.w #93,d0 * poredi sa 94 (;\Dvn &)
bat.s BN + skok ako je vecs

ok mmq 1,00 “urati 1 - slove ge ‘velike’

£~ proveraya da 11 fo znak amuserik

© isyuslnnint )

50 - kod zmaka

+ izl

© d0-0ne, 1da

i5_yu_ alnun:
cp.w 148,d0 *da 11 jo 48 (anak ‘07
BIt.s BX N0 3t 2o e | vati 0
e 458,00 a1 je 58 (19’
bit.s EX OK1 Soc) ko deste 1 vatt 1

- proverava da 11 Je znak slovo
is_yu_alpha(int )
wlsz

1 greuvad nak a Kasnige
39011 se vettho siov

* jeste,

* povrats vrednost. zmaka

3 - Proverava da 14 e dati anak malo slovo
§ it sy Tower(int )
o oy
* - izlaz
+ 0 0ne, 1da
i5.yu_ Tower:
cop.w 496,40 * Znak poredi sa 96 (sTovo 1)
blt.s EX N0 3 2o Je mengi viat 6 (ovse mlo slovo)
cup.w #127,d0 * znak poredi sa 127 (slovo ‘8')
blt.s EX OKI * ako je manje vrati 1 (mm Je'sTovo)
BCHO clriw O * inace postavi d0
rts ti taj rezult

* - pretvara znak u nalo slovo (ako Je vec malo ne menda nista)
+int to_yu_lower(int c)

o_yu_Tow
nove. 40,44 + sacuvaj kod znaka u d4
51515 _yu_upper *da 11 o veliko slovo
beq.s EXHOT 3 {radit 4 urati nepromenfen kod ao e
dd.w 132,04 * pretvori ga u n:

X101 move.w dd.d + kod znaka wrati u

KRR rts * vrati se

TABLE dc.b 'HABZEGYDIJKLMOPRSBTUVKC *aJ"FH\"

Ljubomir OPACIC




AMIGA FUN CLUB

Dobar pocetak

Obnovili smo rad Amiga Fan Cluba, koji 3

iplja prog euC-uij bl Zelja
nam je da "prijateljice” u
bl i p C) ya i puti na
isk sa drugii Si da je t
veoma ¢ajno, buduéi da je na d G

trzistu izuzetno tesko doéi do kvalitetnije

literature.

o sada nam je pri-
stiglo nekoliko vasih
radova, i odmah se

= primecuje da je malo
= ljudi koji bi se upus-
tili u iole ambiciozniji projekat,
§to je donekle i razumljivo. Ve-
rujemo da ¢e se posle ovog pri-
kaza pojaviti vise onih koji mo-
gu da ponude neka jsanj

naéi bilo gde u tekstu, Komande
koje poéinju uskliénikom su:
Extekst — komentar
linclude ime_fajla ~ ukljutiva
nje drugog fajla sa diska, éime
se help moze razbiti u vige celi-
n

@
lend - kraj teksta o nekoj te-
mi

d

prispelih programa, kao i neke
nove ideje.

Da vidimo 5ta je stiglo na na-
$u adresu.
MakeHelp v1.0 i
MakeNews v1.0
Sasa Spasi¢ iz Paracina bio je
najvredniji, poslao nam je dva
k vrlo za-

| [=ime_teme| - pri selekciji
naglasene linije teksta prelazi
se na Citanje teme "ime_teme”

[deo teksta| - kao prethodno,
samo §to se naglasava samo
"deo teksta"

Pomocu ovih naredbi moze se
izvesti skok sa teme na temu,
Ukucani tekst treba snimiti sa

nimljive koncepcije i sadrzine.

rvi  program, MakeHelp,
omogucava pravljenje tzv. con-
text-sensitive helpa koji mozete
koristiti u_svojim programima,
Korisnici PC kompjutera imali
su prilike da se susretnu sa
ovakvom vrstom helpa u nizu
"Turbo” programskih jezika fir-
me Borland.

Po aktiviranju help opcije do-
bijete meni ~ spisak tema 0 koji-
ma mozete dobiti blize informa-

ije. Kliknete misem na neku od

njih i na ekranu se pojavijuje
tekst objasnjenja, Uoticete da
su pojedine redi ili delovi receni-
ca su naglaseni (ispisani dru-
gom bojom). Ukoliko sada mi-
Sem kliknete na tu re¢ ili grupu
ispisuje se tekst koji "ima
veze" njom. Obiéno na kraju
teksta stoji i poruka "Pogledaj
takode i...” iza koje sledi spisak
b J

.mh, i
onda startovati kompajler sa:
MkHelp ime_fajlat.mh ime_fajla_2hip
koji ce kreirati novi fajl sa ek-
stenzijom .hlp i fajl topiclist u

ojem su nabrojane teme, Sada
je help spreman za koriscenje,
potrebno ga je samo prikljucit
odgovarajuéem programu, za
Sta su vam potrebni fajlovi hel-
., help.h i helpme.h. Na pocet-
ku programa ubaci se:

#include "helpme.h®
a u inicijalizac

InitHelp(helpinto);

gde je helpinfo pointer na Hel-
plnfo strukturu (iz helpme. h faj-
Ial). Sada mozemo, kada koris-
nik to od nas zatrazi pritiskom
na HELP taster ili biranjem op-
cije u meniju, pozvati funkciju
HelpMe:

HelpMe(toplcnumber);
gde je topicnumber broj iz topic-
liste. Na kraju programa (pri os-

lobadanju memorije, zatvaranju
biblioteka i sli¢no) treba dodati

i

KillHelp();
gime se help uklanja.

Autor je priloZio i programéié
HView kojim se helpovi mogu
pregledati i proveriti pre konaé-
nog povezivanja sa programom.

Ako otkucate:

HView demo.hip
u CLI-ju videdete primer jednog
od helpova koje autor napravio.

MakeNews je program koji bi
mogao da resi probleme nekih
domacih izdavada Gasopisa na
disketi koji nemaju_korisnicke
interfejse poput onih koji pro-
gramiraju nai zapadni susedi.
Da biste omoguéili svojim Eitao-
cima da listaju stranice vaseg
disk magazina miSem, biraju te-
me pomotu gadzeta i gledaju
IFF slike, mozete upotrebiti ovaj
program.

Rezolucija koja se koristi je
640 x 256 x 16. Potrebno je sve
tekstove napisati u nekom tekst
editoru i snimiti ih u posebne
fajlove, nacrtati sve slike u rezo-
lucifi 640 x 256 x 16. Zotim se na-
pravi konfiguracioni fajl u slede-
éem formatu:

ime_fajla_sa_naslovnim_skrinom

bro]_tekstova

Zatim za svaki tekst:
ime_fajla_sa_slikom 1
ime_fajla_sa_slikom 2

pri éemu postoji ogranidenje od
5 slik

slika,
Ovaj konfiguracioni fajl se
kompajlira pomoéu  programa

MN ime_konfig_fajla
koji pravi fajl sa ekstenzijom
news. Na disketu sa disk maga-
zinom se snime fontovi Topaz i
Ruby, diskfont.library, DOS na-
redbe addbuffers, border i na-
redba News. U startup-sequen-
ce se ubaci:
addbuffers df0: 40

border off

News ime_news_fajla
Resetujte racunar i dobili ste
disk magazin kakav ste verovat-
no Zzeleli,
BootBlock Rescuer v1.0
Goran Grabovac iz Tesliéa po-
s1ao je ovaj fini programéié koji
sluzi cuvanju sadrzaja boot blo-

informacija.
i neki klasicni-

ma i podmeni-
jima oduzeo mnogo vige vreme-
na pri pretrazivanju. Naravno,
ovako organizovan help zahteva
vise painje i truda kod autora
prilikom izrade.

Rad potinje u obitnom tekst
editoru (recimo TxEd ili Cygnu-
sEd) gde ¢éemo kucati meSavinu
teksta i komandi kojima ¢emo
titavu stvar organizovati. Ko-
mande mogu podinjati uskli¢ni
kom, i tada uvek stoje na pocet-
ku linije, ili su uokvirene viticas-
tim zagradama i tada se mogu

—_— e
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—
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ka u vidu ASCII fajla. Po starto-
vanju pojavljuje se meni u kome
se izborom odgovarajuce opcije
sadraj boot bloka moze snimiti
na disk, ili ucitati i instalirati na
disketu. Tako postoji prilian
broj virus killera iz kojih se ista
stvar moZe obaviti, pohvaljuje-
mo autora i verujemo da ¢e ova
rutina mnogima dobro dodi, po-
sebno onima koji pisu virus ki-
ler ili, pak, prave kolekeiju viru-
8.

s
SuperClock

Dejan Ivkovi¢ iz Loznice ima sa-
mo 15 godina, ali je bio vredan i
napisao program koji prikazuje
sat, slian unekoliko onom sa
Workbencha. Srz rutine je ko-
rektno napisana, mozda bi sat
mogao biti malo lepse graficki
reSen, ali to ostavljamo vama,
neka svako dotera rutinu prema
potrebi.

SuperLayer

Dorde Novakovi¢ iz Beograda
Salje rutinu za skrolovanje Su-
perLayer-a. Svi oni koji se malo
viSe zanimaju za prozore i layer-
slibrary mogli bi da se pozabave
ovim programom,

programe prilaze svoj doprinos.
Program zasluzuje svaku pohva-
lu jer ¢e ostali Glanovi Fan Clu-
ba modi da saznaju sve o tome
kako se prikazuje slika na ekra-
nu, startuje muzika iz Soun-
dTracker-a, pusta skrol s desna
na levo, kako se definisu, prika-
2uju i pomeraju sprajtovi po ek-
ranu, kao se pisu copper-liste i
kako se mogu napraviti jednos-
tavne animacije copper color ba-
Tova uz pomot procesora, kako
se pravi interapt server za tasta-
turu i VBI (Vertical Blank Inter-
val), kao i jo§ mnogo korisnih
detalja. Draganu svaka cast za
ulozeni trud.

Otvaranje/zatvaranje
ekrana

Dusan Jovanovié iz Bijeljine je
onima koji tek pocinju da pro-
gramiraju na Amigi namenio
programic za otvaranje i zatva-
ranje screen-a (ekrana). Pro-
gram je napisan u asembleru,

L]
To bi za sada bilo sve. I dalje
otekujemo vase programe u C-u
i asembleru. Oni koji su nam
veé poslali svoje programe za-
hvaljujemo, i nadamo se da ce i
dalje biti aktivni élanovi naseg
Fan Cluba. Takode se nadamo
da ce titava ova akcija doprineti
veéem poStovanju_originalnog
softvera kod nas i inspirisati
mlade snage da se bar malo oka-
nu ubijanja "malih zelenih” i po-
svete se programiraniu iy
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Ureduje Emin SMAJIC

Ispravka

listinga u PC format.

U listingu datom uz tekst ,Amiga: Boot meniji” iz
proglog broja (str. 37) potkrala se greska na samom pocet-
ku. Prva maginska instrukcija treba da bude MOVE.L, a
ne JMOVE. Gregka je nastala prilikom prenosa teksta i

Ja Tarzan - ti
PC AT

Pomagajte. Zovem se Mi-
lan, a moj racunar PC AT
286/16. Podatke o hard i soft-
-konfiguraciji mog racunara
moZete videti iz listinga i

Zaja ekrana i

programa SETUP.EXE (sa
prve od tih disketa).

4. SHADOW RAM sluzi za
kopiranje sadrfaja BIOS
ROM-a (tu je program za 0s-
novne ulazno-izlazne opera-
cije ratunara) i VGA BIOS
ROM-a (isto to, ali se odnosi
na ekranski prika) u RAM,

test programa koje vam u
pismu prilafem. Da biste
imali kompletan uvid u per-
formanse, vr$io sam dva
uporedna testa — jedan kada
je sistem podignut sa hard
diska i uz obracanje datote-
kama AUTOEXEC.BAT i
CONFIG.SYS i drugi kada je
sistem podignut sa flopi dis-
ka i bez obraéanja dvema
datotekama. Te dve datoteke
su, pored BIOS SETUP-a,
najveéi problem koji me mu-
& pa mi, molim vas, odgovo-

rite:

1. Kako da preko DOS-a
dobijem YU slova (mislim da
je u pitanju kodna strana
852), do sad sam to radio po-
modéu VGA fontova?

2. Kako da iz QUATTRO
PRO-a 3.0 pozovem one
zvuéne efekte?

3. Kako da u WINDOWS-
—ima 3.0 instaliram komple-
tan QPRO (za sada imam
grupnu ikonu QPRO-a i u
okviru nje ikonu za poziva-
nje QPRO-a i u okviru grup-
ne ikone WINDOWS APLI-
CATIONS ikonu SETUP MA-
IN CODE u kojoj se, kada je
[pozovem, pojavi prozor u ko-
me pife bin le please run
SETUP.EXE. Kako pravilno
da instaliram QPRO 3.0 u
WINDOWS-e 3.07

4. Za §ta taéno sluze SHA-
DOW RAM i CACHE i odak-
le ih moj radunar obezbedu-
je? Milan Pavlovié

Novi Beograd

1. Bolje ostani kod VGA
fontova, instaliranje CODE-
PAGE 852 odnosi mnogo me-
morije, a postoji i problem
rasporeda YU slova u fontu.

2. Koje efekte?

3. Program ti lepo kaze da
nesto ne valja, i da trazi po-
novno instaliranje (sa origi-
nalnih disketa) uz‘pomo¢

== 38 = %omevurena g

$to se podes u BIOS SE-
TUP-u. Na ovaj natin se ne-
§to ubrzavaju funkcije BI-
0S-a, ali se gubi na memori-

i

Cache (keg) je program za
ubrzavanje rada hard diska.
Instalira se ubacivanjem od-
govarajuéeg drajvera u dato-
teku CONFIG.SYS (recimo:

DEVICE =SMARTDRIVE

SYS). 2|

Desavaju se
¢udne stvari

Ja sam redovan C(Citalac
Sveta kompjutera” i mislim
da je ovaj list manje-vise
dobar racunarski meseénjak
koji moZe kvalitetom zado-
voljiti i izbirljivije vlasnike
raéunara. Medutim, u po-
slednje vrijeme deSavaju se
veoma Cudne stvari. Moje
kritike se uglavnom vezuju
za rubrike posvelene igra-
ma, i to iz dva razloga.

Kao prvo, primjetio sam
da se ovaj dio lista prilicno
prosirio, a broj opisanih iga-
Ta ostao isti. Kao primjer
navodim poslednja dva bro-
ja - u broju 12/91 odnos bro-

——
—————_—____———'—_——'__—_‘_—

opise smanjite, a povecate
broj igara — nesto kao letnji
koktel, gdje o igri saznamo
osnovne podatke, a na Cita-
teljima ostaje da th nabave i

te sa

jaigaraip prosto-
ra skoro tri stupea po igri §to
je, moracete priznati, ipak
previse. U broju 01/92 jedan
opis je, u prosijeku, dva i po
stupca jedne cijele stranice.
Ovako preobimni opisi su
zaista nepotrebni jer citate-
lju, igracu, ostaje samo da
nabavi igru i slijedeci date
upute, da je zaursi.

Drugo, primjetio sam da
je literarna vrijednost opisa
opala, sve vise i vise se upot-
rebljavaju stare fraze, pa
dva opisa jednog tipa igre li-
&e kao jaje jajetu. Sve je ma-
nje originalnih tekstova sa
dobrom koncepcijom i do-
brom realizacijom. OCit pri-
mer takuvog, loseg, teksta je
TEST DRIVE HI iz SK 01/92,
a nave§éu samo neke od
brojnih manjkavosti: pisac
prvo kaZe da podaci o auto-
mobilima u igri nisu pozna-
ti, pa zatim zauzme pola
stupca opisujuci ih. Pisac se
stvarno potrudio da prepise
i prevede podatke o kolima
i stranog kataloga,
ali je oéito zaboravio da pre-
vede rije¢ POUND pa je po
njemu ,Tezina xxx POUN-
DS” umjesto ,Teiina zax
funti”. Takoder uvodi i novu
sintagmu ,rotactja u minu-
ti” umjesto ,obrtaj u minu-
%,

Skoro u svakoj igri sazna-
mo da je ista ,veoma zaraz-
na” te da ée éitatelj ,provesti
sate i sate pred ekranom”.

Stoga vam predlafem da

OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA
o]

koji vrSe pretp|

pr
iz inostranstva, da NIP ,POLITIKA" ubuduée
iskljuéivo prima pretplatu preko:

JEXIMPO" - AG, CH - 5034 SUHR, Bernstr- West 64, Schweiz.
Tel: ..41/64/310470 i ..41/64/310471, fax: ..41/64/310472.
NA KONTO: NEUE AARGUER BANK, AARAU,
Bahnhofstr. 49, CH - 5001 AARAU, Schweiz
Konto broj: 214957.057.6

POLUGODISNJA PRETPLATA IZNOSI:

SAD -
SR NEMACKA
SVEDSKA
FRANCUSKA
SVAJCARSKA

usbD. 10.-
DEM. 22.-
SEK. 108.-
FRF. 81.-
CHF. 22.-

Tro&kovi avionskog prevoza plaéaju se posebno,

n od pr

cene lista

pokusaju da ih samostalno
ju. (Ako i

ovolikim opisima nece biti
pitanja za drugu vasu Tubri-
ku ,Sta dalje?).

Ja sam vlasnik i Commo-
dore-a 64, pa vam upuéujem
najostrije kritike, jer je ovaj
raéunar ni kriv ni duzan ne-
stao iz ,Servisa”, a mjegova
egzistencija u rubrikama po-
sveenim igrama sasvim je
neizvjesna i svela se na sve-
ga 2-3 igre po broju. Moram
vas podsjetiti da vedina va-
sih citalaca ne poseduje ni
Amigu ni PC veé upravo za-
postavljeni C-64.

Citalac iz Sarajeva

Zahvaljujemo na kon-
struktivnoj kritici, mada se
u nekim stvarima ne moze-
mo sloziti s vama. Opisi po-
jedinih igaras zaista sadrze
skoro celo reenje, ali kod
veéine to nije slu¢aj - radi se
o poveéanju broja opisa za
Sesnaestobitne racunare, a
te su igre, slozicete se, kom-
pleksnije, pa zahtevaju duzi
opis.

Ideja o vise kracih opisa
(sliéno ,Letnjem koktelu” ili
,Bice, bi¢e..") je zanimljiva i
jednom smo to i pokusali. Is-
postavilo se, na zalost, da ve-
¢ina citalaca vie voli ,kla-
si¢ne” opise.

Sto se tite ,odumiranja”
C-64, to je nesto 3to je u ra-
Gunarskom svetu sasvim pri-
rodno. To $to nam stize sve
manje opisa igara za ovaj ra-
¢unar moze da znali samo
da sve vise na$ih citalaca
prelazi na Amigu ili Atari ST
— tuzno, ali istinito. Mozda
bas vi mozete da ,popravite
prosek”?

Vage kritike i sugestije
imale bi vecu tezinu da ste
se potpisali. %

Glave, cilindri,

sektori
Kupio sam skoro 386 SX u
firmi COMTRAD. Doslo je
do pada konfiguracije i sada
nikako ne mogu da se pode-
sim karakteristike hard dis-
ka (posto je mestandardna
konfiguracije). Firmu iz koje
sam kupio rafunar ne mogu
da dobijem telefonom. Jedi-
no §to znam o hard disku je
da ima 44 MB. Hteo bih da
mi pomognete, koliko ovaj
HD ima glava, cilindara 1
sektora? Tomislav Tomasevié
Vrsac
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Da bismo ti pomogli mo-
ra$ nam reéi bar koji je mo-
del diska (trebalo bi da na
njemu pise, ili da si uz ratu-
nar dobio neku dokumenta-
ciju). Cesto su na samormn dis-
ku napisani osnovni podaci o
njemu (broj glava, broj cilin-
dara). Potreban nam je i
podatak i o tipu kontrolera
(MFM, RLL, AT-BUS ili
SCSI).

Problemi sa nezeljenim
brisanjem konfiguracionih
podataka (smestenih u tav.
SETUP RAM-u koji se napa-
ja iz baterije) veoma su éesti
kod novije generacije PC
kompatibilaca. Zato svima
preporuéujemo da, ¢im kupe
ratunar, ove podatke negde
zapisu. Neke firme u doku-
mentaciji koju daju uz raéu-
nar daju i ove podatke. |

DEZURNI TELEFON

011/320-552 (direktan) i
011/324-191 (lokal 369),

sredom od 11 do 15 Easova
Od sada, svoja pisma za ovu

rubriku moZete da Saljete |
preko naseg BBS-a (329-148).|

RF damage

Javljam se prvi put i od-
mah da vas pohvalim da je
¢asopis odlican, ali imam
nekoliko predloga:

— Da povecate broj strana
u boji.

— Da Cvet kompjutera bu-
de stalna rubrika.

— Da napisete nesto vise o
neurokompjuterima. O ovoj
novoj generaciji kompjutera
niste pisali od broja 10/90.

— Podrzavam predlog Du-
$ana Resina iz broja 11/90 o
reprintu S.K.-a, kao i pred-
log o top-listi igara.

— Nastavite sa objavljiva-
njem dodataka kao ranije.

U poslednjem broju ste pi-
sali 0 A500+ ali niste naveli
da li ¢e programi namenjeni
tom kompjuteru raditi 1 na
ostalim ~ Amigama: 3000,

00...

Imam i jedno pitanje. Na
mom C-64 neispravan je
RF-modulator. Na TV-u
imam sliku ali nemam ton,
¢uje se samo $um, tako da
sam prinuden da utisam te-
levizor. U poslednjem broju
pisali ste o povezivanju sa
muziélkim stubom, pa me in-
teresuje da li mogu dobiti
zvuk preko muzickog stuba
iako je RF-modulator po-
kvaren?

Radomir Pesi¢
Vranje

Mozda ti RF- ds
nije u kvaru, mozda je pode-
Sen za engleski TV sistem
(to moze$s popraviti Sraféi-
cem koji se nalazi na modu-
latoru; na nekim modelima
umesto za to sluZi sicusni
preklopnik). Ako je pak ra-
cunar jedno vreme normal-
no radio, onda je posredi
kvar koji nema veze sa RF
modulatorom, osim ako je i
zvuéni ¢éip u kvaru.

U slucaju da je problem
samo u RF modulatory, ton
bez problema mozes dobiti
preko muzi¢kog stuba, samo
treba da napravis kabl za po-
vezivanje. >

.. ili ja ne
znam da
koristim?

Pre sedmicu dana dobio
sam ,EPROM modul” za C-
-64 sa programom ,Profi As-
sembler 64”. Kada probam
da ukucam program koji
sam dobio uz modul ili iz

Objasnjenje

mo se autoru i ¢itaocima.

Tehni¢kom omagkom, u proslom broju nije potpisan
¢lanak ,,Novi Super VGA monitori: Vede, lepSe, jasnije”
(str. 10). Autor ovog teksta je Sasa Stanojkovié. Izvinjava-

vanje) i da li sam reset mo-
dul smeta ra¢unaru?

U éemu je razlika izmedu
resetovanja i iskljuc¢ivanja
ra¢unara?

Sme Ui se reset taster mo-
dul vaditi ili pomerati za
vreme rada raéunara, i da li
reset taster modul sme da
bude prikljucen na racunar
non stop — da se duze vreme
ne vadi iz raéunara?

Ivan Todorovié
Luéani

Osnovna namena reset
tastera i jeste sprecavanje
elektriénog ,$oka” prilikom
cestog ukljudivanja 1 isklju-
¢avanja. Upotreba reset mo-
dula nije Stetna po racunar,
a bilo koja manipulaci]:a (uk-

neke knjige o i na
primjer:
10 SYS 28672

30 .0PT 00

40 LDA #0
program primi prvi red, ali
drugi, treéi i svaki sledeci
nece, samo izbaci poruku
SYNTAX ERROR IN 20, 30...
Da li je ovo zbog neisprav-
nog programa, ili ja ne znam
da koristim ,profi asembler

6477

Faruk Babovi¢
Sarajevo
Sve bi bilo u redu da imas
kasetnu ili disketnu verziju
Profi Assemblera. Medutim,
posto imas verziju koja je u
moduly, startna adresa (to je
onaj broj iza SYS u desetoj
liniji tvog primera) morao bi
da se promeni. Na zalost, iz-

gleda da si uz modul dobio .

uputstvo za kasetnu verziju,
a tako su pisani i primeri u
knjizi, Prava startna adresa
morala bi se nalaziti izmedu
32768 i 40960, 5to ti moze reéi
samo proizvoda¢ modula.
Verujemo da je samo to uz-
rok tvojih problema. £

Smeta li
resetovanje

Moj radunar je C-64 i ne-
davno sam za njega kupio
reset taster modul. Sada se
pitam: da li mom racunaru
smeta Cesto koriséenje reset
taster modula (Cesto reseto-

i isklj po-
meranje) sa modulom, kao,
uostalom, i sa bilo kojim pe-
riferijskim uredajem, PRI
UKLJUCENOM RACUNA-
RU moze biti pogubna i po
ratunar i periferiju (ovo veé
znaju i vrapei na grani). _|
Simon’s
Compiler
Posedujem C64 1 kupio
sam program Simon’s com-
piler, ali on nikako neée da
radi sa kasetofonom ve¢
stalno idaje poruku da dis-
ketna jedinica nije prisutna.
Zbog fega se to desava, kad
sam kupio' kasetnu verziju
ovog programa?
Zeljko Zemberi
Ruma
Zeljko, program ti prijav-
ljuje da disk nije prisutan iz
prostog razloga Sto je je i
pravljen da radi iskljuéivo sa
diskom. Koliko je nama po-
znato, BASIC kompajleri
(prevodioci) za C—64 ne rade
kasetofonom, a to sto si ku-
pio ,kasetnu verziju” znaéi
samo jedno: da si od strane
nesavesnog pirata — preva-
ren. Naime, nije ni malo tes-
ko izvesti da se bilo koji pro-

Novor Nover
S.T.U.R "TRIM" nudi:
PROGRAME ZA VODENJE
A. Trgovine na malo
B. Eomisione prodaje

unarime (vgesacke

gram uditava sa kasete
umesto sa diskete, ali nasi
»majstori” pri tom ne prove-
re da li takva verzija i radi.
Tako se na trzistu pojavlju-
ju, recimo, ,kasetni” kom-
pajleri i ,kasetni” GEOS (pri
prvoj promeni fonta javija
da nema disk jedinice). Ima i
obrnutih primera ~ igara ha
disketi, koje, po odigranom
prvom nivou ispisu ,Press
PLAY on tape”! =

2 diskete=2
drajva?

Pre mesec dana prodao
sam Commodore 64. Sada
Zelim da kupim Amigu 500
pa imam nekoliko pitanja:

1. Da li da kupim Amigu
500 VI3 ili Amigu 500+ ?
Cuo sam da je Amiga 500+
bolja od V1.3 ali da ne rade
svi programi sa V1.3.

2. Da li mi treba dodatni
disk drajv za programe koji
su snimljeni na dve diskete?

3. Koji mi modem prepo-
rucujete za Amigu 500+, jer
bih Zeleo bas nju da kupim?

4. Zeleo bih da_nabavim
program: ,Master Virus Kil-
ler 2.1” pa vas molim da mi
date adresu na koju mogu
da ga naru¢im, po mogué-
stou u nasoj zemlji?

Dragan Todorovié
Kraljevo

1. Sve $to si éuo — taéno je.
Medutim, otekuje se da ce
svi buduci programi raditi
na verziji ,plus”. Savetujemo
ti da protitas tekst o Amigi
500+ objavljen u broju 2/92.

2. Naravno, NE. Kada ra-
tunaru zatreba nesto sa dru-
ge diskete, on ce te ljubazno
zamoliti da izbaci§ staru i
ubaci$ novu disketu.
| 3. Preproru¢ujemo SUP-
' RAMODEM 2400 PLUS. Ina-
te, moze se koristiti bilo koji
eksterni modem brzine pre-
nosa minimalno 1200 bauda.

4, Kad nabavi§ modem,
program mozes, potpuno
besplatno, skinuti sa nekog
od Beogradskih BBS-ova
(npr. BBS POLITIKA). Ina-
Ce, ,virus-ubice” su obavezni
deo repertoara bilo kog pre-
prodavea programa (narod-
ski re¢eno - pirata), pogledaj
po oglasima.

== Kompuurers = 39=




=— KONZOLE ZA IGRU

Jednostavno -zarazno

Specijalizovane konzole za igru nisu stekle veliku

nasim krajevima. Roditelji su deci radije k

CD REVOLUGHA

Nastavak sa str. 15

macije. Ove animacije nalikuju onima na ko-
je smo navikli na Amigi, s tom razlikom Sto
koriste 64, 128 ili 256 boja iz palete od 16 mili-
ona. CD-T ima ugraden i Photo CD standard,
razvijen u Kodak-u, koji omogucava snima-
nje fotografija na CD. Radi ilustracije, naves-
éemo da je Commodore najavio potpisivanje
ugovora $a Kodak—om pre vise od 10 meseci,
ali zasad jos nista.

Umalo da zaboravimo ono po gemu je CD

pularnost u

e
trazite u nekum od prethodnih bm]eva Sveta
D-1 ima_ cetiri audio nivoa.

, pa

neka se deca igraju, ali neka ponesto i nauce...

etina ovih kompjutera koristi se,
lpak iskljuéivo o e

oma povoljnoj ceni (200 - 250 DEM konzola i
60~ 70 DEM igra), a za nabavku se pobinulo
IVC.

mi

—3 naan splasn]avama pocetnog in-
- teresovanja, a za neke modele se

ne mogu nadi nikakvi programi nakon uspes-
ne transakcije predusretljivih roditelja (,ku-
pio sam jeftino od kuma Pere model Trapist
126"

Veéinu skolaraca programiranje uopste ne
zanima (to je i normalno) i zadovoljili bi se

razvijajué‘i svole

obiénom konzolom za lgre,
P

Kome je namenjena konzola? Nekoliko vat-
renih kompjuterista’ odmah mi je dalo do
znanja da je to ,osmobitna masina mnogo lo-
Sija od Amige". Stvari se moraju razdvojiti u
korenu — Amiga je kompjuter, Sega je, isklju-
&ivo, konzola za igre. Ako Zelite da programi-
rate - Sega nije za vas. Ali ko Zelite zabavu
bez dugotrajnog
bes 5icovenio plave’) 2 broriomiten Konas
sigurno ,utitavaju” razmislite o Segi. Ako ste
roditelj koji je svom junioru neoprezno kupio
PC i odmah zatim ga zaplenio kao ,preskupu
igracku” — opet razmislite o Segi. Cena od
27.000 dinara u februaru 1092. nije previsoka
ako ¢e sprediti porodicne svade.

U sustini - kompjuter
Sega Master System je organizovana oko
procesora Z80, ima 8 KB RAM-a i ROM od
131 KB od tega 128 KB zauzima igra ,Alex
Kidd in Miracle World" koja je ve¢ ugradena
u konzolu (ulazi u cenu). Ostale igre isporucu-
ju se u obliku kumwe (carmdge ~ kertridz)
koja se utakne kran je sastavljen
od 256 x 192 tatkica (plxela) a po ekranu mo-
Ze da se krece do 256 sprajtova (likova), a na
ju je i ka i
$uma. Uz konzolu se dobijaju dva upravijac-
ka uredaja (Control Pad), ispravljac za napa-
janje strujom, RF kabl za povezivanje sa tele-
Vizorom i skretnica na koju se priklju¢uju an-
tena i konzola da ne biste morali stalno da
iskljuéujete antenu i ukljucujete konzolu i ob-
rnuto. Sve to spada u standardnu opremu Se-
ga Master System-a. Po Zelji moZete da na-
bavite dzojstike , svetlosni pistolj, trodimen-
zionalne naotari i AV kabl za povezivanje sa
monitorom ili televizorom koji ima AV ulaze.
Konzola se veoma jednostavno povezuje,
ima dovoljno dugatke kablove da ne morate
ilepi televizor i spremna je za
igru ¢éim se ukljuéi prekidac power. Buducim
igracima treba skrenuti paznju da nikakvo
ukl]ucxvanje i iskljucivanje kablova ili kertri-
dza sa igrama nije dozvoljeno dok je Sega uk-
ljuéena (kao, uostalom, kod bi

O igrama Ce biti vise re¢i na stranicama
rubrike Svet igara. Za sada samo toliko da su
igre lepe i doradene, veoma zarazne i da ih
ima za sve uzraste i interesovana (potvrdeno
u praksi). Na raspolaganju je ve¢ina najpopu-
larnijih igara za ,obicne” kompjutere uz na-
pomenu da se igre, obiéno, najpre pojave na

RSk N Aloit. ot senta vabsie o et v
opravdano visoka cena konzola, predstavijali
su nepremostive teskoce. Zahvaljujuéi privat-
noj inicijativi (a kako bi drugacije?), etk
deo tih problema trebalo bi da ostane iza nas.
U svetu veoma popularna, Sega Master Sys-
tem konzola i igre moci ée da se nabavi po ve-
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pa se tek onda a mo-
dele kuénih kompjutera. Ako smo vas dovolj-
no zainteresovali, obratite se na sledeéu adre-
su ili telefon: IVC, PP za spoljnu i unutrasniu
trgovinu, 11000 Beograd, Dr Velimirovica 1 —
prodaja: Bulevar Lenjina 109/17, Tel.
011/146-307.

o
Voja GASIC

Raspon im je 44 KHz do 8.5 KHz, Ono 0
D-1 ne moze a CDTV radi bez problema jes-
te generisanje zvukova.

Pogledajmo masinu otpozadi. CD-I nema
kompjuterske portove koje nalazimo na
JCDTV-u. Tu su samo RCA izlazi za audio i vi-
deo, S-VHS izlaz, antena in/RF out konekto-
i (F-type) i veliki port za ,Full Motion Video”
karticu koja se jos nije pojavila. lako se s
prednje strane nalazi ulaz za tastaturu, odgo-
vorni u Philips-u tvrde da je ona namenjena
samo proizvodagima softvera.

Najotiglednija fizicka razlika izmedu dve
masine je $to CD-I ne zahteva dodatak ,Dise
Caddy”, vec CD prima direktno, kao i svaki
normalni plejer.

CD-1

518, Commodars e uvelt |gras ria kartu da
je srce CDTV~ja stara dobra Amiga i da se uz
mali trosak dobija kompjuter sa CD-ROM-
~om. CD-], s druge strane, uopste ne pokusa-
va da bude kompjuter (u smislu u kojem smo
to navikli). Njegovo mesto je na polici, pored
videa, TV-a, deka i tjunera. U sustini, to je
kompakt disk plejer sa grafikom (izvrsom) i

ne programe. Programiranie i obradu teksta
zaboravite.

Kontrola

Ponoyo ¢emo preskotiti CDTV, jer je o n]ego
vom daljinskom upravljaéu ve¢ pisano. C

ima sasvim drugacije kontrole. Njegov dalJm-
ski upravljad, koji sadrzi i dzojstik, dosta je
jednostavniji, ima samo 12 tastera. Tu je,
dakle, sve, za igranje i za normalno slusanje
muzike. Razlika je u velicini. CDTV-ov da-
liinski upraylja¢ koristi se sa dve ruke, a CD-
—Ijev sa jednom (osim kada koristite njegov
diojstik)

Cena? Sitnica
Tako je trebalo da kosta 1000 dolara, CD-I s

u radnjama pojavio po ceni od 800 dolara, e
kao CDTV, Cena CD-I-ja ¢e ubrzo poteti da
pada zbog konkurencije. Pojavice se Gitava
gama razlicitih uredaja sa skromnijim i boga-
tijim moguénostima, sliéno televizorima ili vi-
deo-rikorderima, po principu ,Koliko para —
toliko i muzike”, Primera radi, Matsushita
ve¢ radi na LCD verziji, Sanyo priprema po-
riabl, a Pioneer kombinaciju CD-I/Laser
Disc. I cena softvera je na strani CD-I (zabo-
ravite piratovanje, to sa CD-om nije moguce):
od 20 do 40 dolara, za razliku od 40 i vise kod
CDTV-a,

Buduénost

Voleo bih da nije tako, ali hladna i surova
presuda glas odgovor na pname iz naslova
ma Commodore

svojevremeno reklamirala Amigu, znaéi ni-
kako. Pa ak i da se to promeni, moze li se
CBM uhvatiti u kostac sa gigantima poput
Philippsa, Sonyja i drugih? Potsecajudi se na
Guvenu frazu iz vesterna: ,Ovaj grad je suvu-
Se mali za nas dvojicw.” zakljuéujemo da ce,
kao i uvek, trziste pribvatiti samo jednu teh-
nologiju: To ¢e, najverovatnije, biti CD-L. |

Aleksandar CONIC

safeiigoanl bt o Slieh - it e s psenn
fa e e——e—————— . =




- Predstavnistvo MALI 06LASI
BEOGRAD
Tel. 011/624-070
electronic  Cakiakal CENE MALIH OGLASA

Ako nam 3aljete mali oglas, tekst oglasa treba da bude

gitko otkucan, sa prebrojanim retima (ralunaju se i

adresa i telefon), naznakom za koju je rubriku (Amiga,

C-64, Atari ST, PC i kompatibilci ili Razno).

Uz tekst treba priloZiti jedan primerak SDK uplatnice (ori-

ginal, ne fotokopiju!) uplacene na odgovarajuéi iznos.

Samo oglasi primijeni do 15. u mesecu dolaze u obzir za

objavljivanje u broju od narednog meseca.

Adresa: Svet kompjutera, mali oglasi,

Makedonska 31, 11000 Beograd.

Novac treba uplatiti na Ziro-ratun broj:
60801-603-24875

sa naznakom "mali oglas u Svetu kompjutera®

Cene oglasa:

. Obi&ni mali oglasi: prvin 10 rei..
svaka sledeca rt

. Uokvireni oglasi: 1 cm na 1 stupcu

L ] 1 cm na dva stupca ..... 3.200,00 din.

Najmanja mogucéa visina uokvirenog oglasa je 2 cm.

EPROM moduli za
Commodore 64/128

Ove EPROM module dizajnirali smo sa
puno paZnje. Zbog toga Vam
preporuéujemo da nabavite original koji
Vam garantuje dugotrajan i ispravan rad.
Moduli su smesteni u profesionalnu
plasti¢nu kutiju sa reset tasterom.

KOMODOR 128, disk 1571, RAM disk,
printer Star LC-10C, traktor SF-10DJ,
450 disketa. Tel. 011/340-229.

MEDA Soft - 7777 disk i kasetnih pro-
ORION Novi Sad - Za Commodore 64,  grama, - Prodaja - razmena. Tel.
disketne i kasetne, najstarije i najnovijé  (12/33-072.
igre, najbrie, najkvalitetnije i najjeftini-
je u zemlji. Svaki kupac dobija bespla-
tan katalog na disketi (kaseti). Nazovi- ~SARAJEVO Original Club nudi: naj-
te: 021/311-351. Fualitsas, Sareninle | ssinareric
kasetne igre i komplete, Kz
platan. Tel. 071/415-594.

1. Turbo 250LD + Turbo 2002 +
podesavanje glave kasetofona.

TOP STAR nudi disketne igre, original

2. 6 najboljih Turbo programa + ne igre, kompleti kasetnih igara, po-
podesavanje glave kasetofona. voljne cene, tel. 021/390-040. PEGO Soft za C-64 preko 2000 igara |
< : 3 Rt usluznih programa, Povoljne cene, 7a
3. Final Cartridge Il (jos uvek najbolji fotiop poill o (0 "dkl?"eﬁ"
odnos cene i moguénosti). VLASTA M SOFT Bovei Petroy. G, uh g Y
5. Giant Ce Ce 202 Turb Igre i programi za COMMODORE tanov” 15/5, 92,400‘;15 Strumica, tel.
. Giant Copy + Copy + Turbo 64/128. Pojedinacno i kompleti na | 0902/28-048.
250LD + Turbo 2002 + BDOS + FZSEIU i ‘tsktlh Najjeftinije u gradu,
podesavanje glave kasetofona. 11080° ZEMUN, Garibaldijeva | T.T.TEAM - ol kasene gre 22
6. Profi Assembler/Monitor + Turbo 728 e O/ A0AC838 el SR B T

250LD + Turbo 2002 + BDOS +
podesavanje glave kasetofona.

10. Epyx (najbolji i najkompletniji modul
za rad sa diskom).

. 6 najboljih Turbo programa + Copy
190 + Assembler/Monitor +
podesavanje glave kasetofona.

12. Simon’s Basic Il + Turbo 250LD +

BDOS + podesavanje glave kasetofona.

13. YU Wizawrite + Turbo 250LD + BDOS

+ podesavanje glave kasetofona.

14. Doctor 64 + Copy 202 + Profi

Assembler/Monitor + Turbo 250LD +

Turbo 2002 + pode$avanje glave

kasetofona.

Oxford Pascal (verzija za kasetofon).

Final Cartridge Il (trenutno najbolji

modul koji postoji - ima sve $to Vam

Jje potrebno).

COMMODORE 64 - popravci, rezer-
AV-

vni dijelovi, ugradnja reset tipke,
~kablovi, senzorske palice, ty-mix i is-
pravijat. Tel. 072/414-243.

POKE ENCIKLOPEDIJA I/II

Nezaobilazni prirucnici za sve lju-

-
ey

NEW BETTER CLUB - N;\]]:fnmjc dis-
kefme igre - programi. Smimjjena

keta samo 130 dinara. wL
071/521-353, Mirza, tel. 071/520- 934

talina uputstva i hiljade. pokova.
Cena 520 din + PTT.
Tel. 076/23-027.

§

PRODAJEM Commodore 64, kolor
ZOCKY SOFT - C64/1 28 monitor 1802, Atari 2600 modul i igre.
Veliki izbor mesegnih i tematskin |  Darko. tel. 018/23-924.

kompleta. Usluzni programi na
| kasetama i disketama, lzrada intro] ~ COMMODORE 16, 116, plus 4: 1000
makera. Katalog besplatan! programa, besplatan katalog, pokice.
Tel. 018/46-673 i 53-524 Jugoslav Maksimovi¢, 11521 Lugavéi-

na, tel. 026/76-188.

C64, 128, CP/M & Amiga - Veliki izbor
usluZnil programa i igara i uputstava | V@Z@ $@ VAMA...
na disku i kaseti. Katalog. Tel

1 021/611-903.

21.

]

C-64 - Veliki izbor programa (preko

ne. Besplatan katalog, DC2-Soft, 11420
Smed. Palanka, Pionirska 15, &
026/34-051.

Dajemo garanciju u trajanju od 12 meseci.
Isporuka za 24 sata!

—_—rr—

KVALITET-0 PTIMUM'POUZDANOST

sompaurena = 41




COMMODORE 64/128

SPISAK ADRESA PRODAVNICA KOJE PRODAJU NASE KOMPLETE

BEOGRA ZARKOVO ) ( BEOGRAD
/ lmmuu‘mGnsm KBJII \ nm'nﬂ?mo» "SIMEON”
”ALLO-ALLO” TRGOWCKA 25 St Tl
KOSTE STOJANOVICA 8 L =
ok VOZDOVAC |( ZVEZDARA )|
1V sprat, stan 18 — kod ATELJEa 212 A
BEOGRAD BGD
tel. 011/32-22-77 ”RIM” ”"DOSITES”
osim kompleta za commodore 64 mozete JOVE ILICA 95 ) \BULEVAR REVOLUCUE 197 a) i
nact i najbolje programe za AMIGU 500 R TUZLA

BEOGRAD
kao i izabrane DISKETNE programe za| | "SIMEONTRADE” "MARKET PASIC?

commodore 64/128 / Gt ey L . ;;;31@33;1? 9
( SARAJEVO ZARKCVO BANJA LUKA =
5 5 POZAREVAC
COL SHOP PMM” "SUPER 337 i
'KENBAZAR
HA;S:A SKENDERIIA VODOVODSKA 80 TITOVA 33 BOSANSKA 30 =

TEL. 078/22-959

TEL. 071/659-120. TEL. O11/516-253 TEL. 012/228-018

KADA SVI PIRATI KUPUJU KOD NAS, ZASTO NE BISTE 1 Vi 11!
MIX No 1+ NAJTRAZENIJE IGRE 1
Izbor najtraZeniih igara iz nasih kompleta
legendami DOUBLE DRAGON Il, veliki hit sa automata DRAGON NINJA,
najboli fliper za C64 PINBALL POWER. KECERI, cuvene GIANA SISTER,
TETRIS - veliki ruski hit. ELITA - legenda, FIST Ilitd . .

MIX No 2 + NAJTRAZENLIE IGRE 2
Tzbor najtrazenijib igara iz nasih kompleta
najbolja pucatina OPERATION WOLE fantastican SHINOBI, igrica sa
automata CABAL, spasite taoce - HOSTAGES, Svarceneger u raning menu

SREDNIJI VEK +

KRSTASKI RATOVI POMORSKE BITKE

GUSARSKE BITKE

SAM SVOJ MAJSTOR
+ GAME MAKERI
Napravite svoju igru bez
poznavanja program. jezika

AVIJACIIA +
PUCACKI 1
CUVENE BITKE: 1942, 1943, P-4,
ATE, Sanxion, Flying Shark II ..

NAJ C-641+
NAJPRODAVANLIE IGRE 1
Pho oulderdash, Soccer,
Astec Challange, BC' 5 Quest -

NAJC-642 +
’RODAVA

BMX. Robocop, Mikie, Fist
Operation Wolf, Rambo, Saboteur ..

LEGENDA 2 + IGRE SA
TOP LISTE 2
Elite, Death Wish, Masters, Top
Gun, Commando, Green Beret ...

NINJA KORNJACE +
NAJLEPSA GRAFIKA
Nir

IGRE 2 §

BORBE SA MACEVIMA
+
(R Ninja Kornjace,

Spartacus, Barbarian, Gladiators ...,

PLATFORME

+
LAVIRINTI

STRATESKI + CUVENE
VOISKOVODE

War Games, Laser Squad T
City, Theatre Europe, Ivo Jim

BOKS

+

ULICNE TUCE

im

PUSTOLOVINE +
AVANTURISTICKI

Wonder Boy.
Rick Dangerc

HOROSKOP + BIORITAM |-
eo Titles 64, Kucni Budze
Tekuci Racuni za kasetu i disk,
Loto70d 39 ...

Double lngun The Race .

IGROMETAR + IGRE SA
TOP LISTE '90.

Sve igre koje su u Svetu kompjutera i

Svetu igara u 1990, dobile ocenu vecu




COMMODORE 64/128

AL Y1 pOPITE U NAJKOMPLETNIJI lmumu;nmsm i(Lim ”ALIA)-ALL(D_” vl

KOSTE STOJANOVICA 8, SPRAT 4, STAN 18
NUDIMO: * KASETNE KOMPLETE ZA C64/128 * VELIKI IZBOR DISKETNIH IGARA ZA C64/128 *
011/32-22-77 NAJBOLJI IZBOR PROGRAMA ZA AMIGU 500 ©  011/32-22-77

IGRE BEZ GRANICA LIKOVI IZ STRIPOVA + IGRE SA AUTOMATA + LUNA PARK
igre koje Ge Vas sigurno dobrol ZVEZDE 1Z FILMOVA * ‘najpoznatije igre sa aulomata i na Comodoru 64
zasmejati i ?;b’w/ll Double Dragon, Dragon Ninja, Gerila War, Tiger Road, 1942, 1943, nekoliko
& e POKERA, legenda sa automata - Pacman, Donkey Kong, i jos puno hitova

LAS VEGAS + FLIPERI
MONTE KARLO

+

BILIJARI
LOGICKI + MISAONI (/3 Vokd S5 ARMEPAN . | DRUSTVENI + IGRE ZA|
proverite logicko razmisljanje Football Manager, Basket CELU PORODICU
igru: Rick Dangerous, Dan Dare II! Manager. Manchester United. Karte, Sah, Monopol, Domise,
Test Inteligencije, Tetris ... LEEL N ICEOVRTNERET | Master Mind, Podmornice, Fliper |

KVISKOTEKA
RIK SOU

Show. Music. Sport. Pop Rock Kviz.
lgra Asociiacije. Memorije. Pojmova

MUNDIJAL + FUDBAL NBA + KOSARKA SPORT 1+2
Maradona, Butrageno, Linecker, T TRl | Fudbal, Kosarka, Atletika, Odbojka,
Hugo Sanches, Barezi, Shilton, Jonson, Trice. Zakucavania. NBA. Plivanje, Golf, Tenis, Biciklizam,
Dalglish, Italy 90, Kick Off II ... OneonGnel Streljastvo, Boks ...

NAJBOLJE L

Polioe, PP Harmor. M. Bomb Jack I
American 3D Pool, Hogar -.
AUTO-MOTO +
FORMULA 1

Test Drive I, Out Run 1. Pit
Pole Position,

DUEL + DVOBOJ I BORILACKI + KARATE
T. Boxing I, Ping-Pong, Knockout, Keceri, Kung-Fu,

op 17 1, Fist II, Hyperbowling, s,,.n.m, Kendo, Ninja, Bru -
od King. Buggy Boy Ninja Masacre, Match Point ... Shao Lin. International Karate ... Nmyn, ‘Ninja Master, Saboteur ...
AKCIONI + SPECIJALCL

RATNI + KOMANDOSI WESTERN + SVEMIR +
Commando, Rambo I11, Predator,
Turbocop, Robocop, Hostage

P DIVLJI ZAPA | ZVEZDANI RATOVI
5 il i S ble, Phoenix. UFO, Galaby, Star|
Jones Die Hard I, T. Renegads 'Eg:fgﬂ;m:‘:’xg‘g Lipsoh Trankidoon Fatrol ELTE <.
CRTANI +

DETEKTIVSKI EROTSKI + PORNO
(ZATieXel Tz 1a%e) | HOLIVUDSKIHITOVI | | 5 Fox, Nade Girls, Sex
CTRZIOL SN, | Urnri Muski I, Red Heat, Top Gun, Games, Dirty Movie, Strip Poket,
Strumpfow, Rambo, Cobra, Batman ... JAMES BOND Party Girls, Sweedish Erotica Show
SIMULACUE + HELIKOPTERI + BOZICNE CAROLUE + HORROR +
VAZDUSNE BITKE s %%m STRAVA | UZAS
7 16, -1 Tiger Mi 1ill, Havoe: Bl i i b hostbusters 1 Il, Vampyr
195%%;,151;;.:{1::42 llg'gl;:g'l:l:? 4 e ?ijn‘:‘nn:f B | Skijanie, Klizanie, Bob, Plan s
ZA POCETNIKE + TETRIS + SLAGALICE POCETNI SAH + AFICKI
NAJLAKSE IGRE Block Out, Wellts sis, Wahn, PROFESIONALNI SAH GR
Donkey Kry. of Zong. A e e i iTa” I

y
Pheadra, Rotation II, Pathal, Mega D chess I ot
Boulder Dash .16, Aztec Challenge “Tetris, Mental Bloks, Tetris ... &
Kickman. Pit Stop Il i

MUZICKI
ENGLESKI MEGA KORISNICKI | HIT 127
o 1+ 2 £ " Pit Fighter, Out Run Euroy
NEMACKI OKO 150 NAJBOLJIH PROGRAMA : has

Chase, The Cycl
Iz ‘P' Sword & flose In USA, WC Rugby, Shuffle .

NAJNOVIJE IGRE - HIT 129
lji keteri za PP HAMMER - na vrhu svih top lista, ALIEN STORM - igra sa Sega
DOUBLE DRAGON III - legenda se nastavlia, automata , BATLE COMMAND, NEIGHBOURS, TITANIC BLINKY,
THE BLUES BROTHERS - po filmu ... 3D BILUAR, ZACK - super hitovi sa Amige, JETSONS - tuveni criaci

S jedini originalni izvor ovih kompleta za C-64/128

 Asterix Popeye

SUPER HIT 128

NINJA KORNJACE 11 - faotasti¢no, WRESTLEMANIA - naj

C-64, SIMPSONOVI - super,
DYLAN DOG - ¢uyeni




Q0 nas voze C
autobusi: 68, 73 i o5

tramoaji: 7, 9, 11
nalazimo se u zanatskom
centru bloka 70

COMMODORE 64 (f

Najprodavaniji kucni racunar KASETOFON <. coumanon: surzs

Idealan za pocetnike . COMMODORE 64 klasik
Prihvacen je i u mnogim skolama COMMODORE 128
kao nastavno sredstvo «
garancija 6 meseci DISK 1541 1

QUICK SHOT 1(
sa automatskim  sa automatskim sa - mikroprekidaei neunistiv
 pucanjem pucanjem mikroprekidacima  automatsko pucanje
‘ usporenje

mmmm%

Stampacl 1.x 400
LO-200
AMIGA 500 '

racunar godine, ugradena disk jedinica 35
__ moguce prikljucenje na TV - garancija 6 meseci .

COMPUTER DREAM,

SANNANNNNAN NN




RAONO UREIMe
raonim danima 10-19
subotom 0o 9-16

. DODATNA OPREMA ZA

OFREMA ZA AMIGU COMMODORE 64/128

MONITOR 10845 kod nas mozete PROM MOD

DISK DRIVE servisirati E it D H o oit

MEMORUA 512Kb e u plasticnoj kutijici sa resetom }{l

ISPRAVLIAC ‘ COMMODORE 64 resetuje Sve programe. Jednostavno
§ &:SMODUL&TOR AMIGA 500 i prikljucenje. Garancija 6 meseci

periferije

¢ CENTRONIKS KABL
PODLOGA ZA MISA
KUTI3A Za 80 disketa 3.5

UEZNI PORT AMIGA
omogucava
istovremeno ukljucenje
misa i dva dzojstika
za Amigu. Kabl 1.5m
garancija 6 meseci
turbo 250, turbo 2002, stelovanje

. SKART KABL
. TU-amica glave kasetofona
MODUL 2

et duplikzaotg: tu{bo 250, disk fast load,
), Stel ! ve ki 0]

525 DS DD no nanie, BASF (SPRAVLIAS 20 C-66 o de e

525 DS HD no name, escom, SKC_ {SPRAVLIAC ZA DISK  MODUL ¢

ﬁ D Donanons iﬁﬁﬁ’,‘g {SPRAVLIAC ZA C-128  ornado DOS (ubrzan rad diska),

NA UECE KOLIINE POPUST furbo 230} monior, 02
MODUL 5 ‘
\ ~ EPYX, najbolji modul za disk, sa
: " HUAL ~ uputstvom za rad
! UDRU
: . MODUL 7
o NTENS || simons basic I, Bdos, urbo 250,

Stelovanje glave kasetofona
RAZOELNIK

direkino kopiranje sa : FiinL cATRIGE Ul
6 rezima rada, piezo , & najbolji modul za C —64

o CENTRONICS KABL ZA C -64/28
st MONITORSKI KABL Z6 C-64

% dug ek racenarg. MONITORSKI KABL ZA C-128 40/80 kol.
KABL TU 7a C-64/128 ;

11070 No tel. Oll/156-445

,,,,,,,,, Loy



TMNS@@ MARKIZ (024) 21-557 za C64 disk kaset i AMIGU od 13-20h
STUDIO 34-111 C84 kas.originale i pojedinatne igre po izboru.

G _64KASE1N| ORIGINALI:Od firme ST ORM Vam mudiew igrw DOUBLE. DRAGON Ml (mega bt so swtonste), SANT DRAGON
TEENAGE MUT ANT HERO TURTLES B (Coinup i whads o8 tomsinpet it 92)i TMN.T. (po TV serif)
Od fiene OCEAN rudino, OUTRUN EUROPE, megabit TERMNATOR B (Judgrent dag), TOT AL RECALL, buﬁb(tt :
OPERATION WLLF, OFERATION THUNDERBOLT, LNT OUCHABLES, TAIPAN, RAST AN, BATMAN, SHINOBI W,
Od firne SYSTEM 3 mdino: LAST NNJA 1, 2, 3, REMX, VENDET T A, MYTH, FLMBOS QUEST ; TUSKER. Od Dorarks
modimo: PIT FIGHT ER (borilacks za Jodnog § dva igrats). Od THALAMUSs midime: CREATURE S, HAWKEYE. Od ostabh hitova tu
= PRATES, TIMES OF LORE, STEALTH FGHTER, DEFENDER OF THE CROWN, STORMLORD1 i 2, VIGLANTE.

LASER SQUAD I, HEROES OF THE LANCE 1i 2, IGHTER BOMBER, TURRICAN 17 2, ASGARD, CIRCUS GAME S,
TURBO OUT RUN, ALTERED BEAST (s automstal—2 igras ). GRAND PRIX CRCUIT, TREASURE JSLAND, EUTE itd.
NOVI TEMATSKI KOMPLET!: sastavijenl od starth,novih | najnovijh igara | razilkulu se 100% od Istih kod druglh pirctta,
LEGENDA 1234 IGROMETAR 12,34 ARKADNE AVANTURE 1234 AMIGA HTOVI 1234 NAMHGRE 1234
HIT KOMPLETI; Svaku kasetu pre sianja prot novom tehnologliom preko raéunara.
KOMPLET 138, System 4.7.P.Hanmer, Battle Command,Blucs Brothers, T MN.T . (coin up)Bert Simpsons—OSpacehwaders, Tit,Cisco Hest
KOMPLET 137, Another World (hit ss Amige), Alicn StormGirls strip poker, Congarudy Neighbours, Sysipus 1.5, Space hvaders (s amige)...
KOMPLET 156, Double Dragon .Outrun Europe, Elvies—arkada,Pit Fighter,Robosons, Lost Nijs,Chevy Chase, Shaffle, Dl Dog Ulkrn..
KOMPLET 135: Hudson hewk, T arzan goes ape, Lords,Wreslle maria, Cyeles, Yuppie, PP Hammer, Logical, Turbo charge, Scorpion 2,Geteway ssvad
KOMPLET 134: Tranquliced, Zero geafity race,RS Cricket,Rughy W Cup,Mchaicus, Orlando, T Mateh, Contron Sword—Rose, Rubicon Lepar
KOMPLET n Stratego, Srukemania, Rolling Romg, Another -nrld,Adm-h\S,deer,Tm.Youp-i:,L-t Dattle, Malicious, Craft, Skghigh
KOMPLET 132, T ermistor I Final Fight Brsineeve,Pertharion Six,Miam chase,Lcthal sone, Mindbender, Guldkom express, ). Chanpion Cricket...
KOMPLET 135 Turbo char e, Gens ssters I, Thunder s Mogic Serpents, T rplex, Rodind, Hammerbos,Face off, Operation Merkur, harvs...
KOMPLET] 139 i 140 2c biti vi do iddesks ovog brojm Sveki sadrii 30 igara,turbo, dtime? acimuts, spisek i lstan ketelog...
Igre snimamo na 5,26 diskete | na 3,5 In&ne diskete (na Jednu 3,5 in&nu disketu stane 5d Igarasnimanje Je 400.-).
C64 DISK IGRE: BART SIMPSON vs, SPACE amige)1d, T.MN.T Il (sa automata)id, BLUES BROTHERS 1d
P.P.HAMMER 1d, ANOTHER WORLD (hif sa c 1d.ALIEN STORM (sa automata.za dva igraa) 1d, SYSTEM 4 1d,
YLAN DOG (po stripu) idl, 1d, CISCO HEAT Gslicno Chase H.Q. all bolje) 1d, TILT (super fliper) 2d,

R CE INVADERS (za 2 Igra&a) 2d, STRIP POKER NEW 1d, SYSIPUS Il 1d, NEIGHBOURS 1d, CANGORUDY 1d,
ULTRIX 1d, DOUBLE DRAGON Il 1d, ELVIRA (arkada) )d,_Q'ﬂ.@% EUROPE m"ﬂuwild%m'
ROBOZONE 1d, DIRTY 1d, THE BREW 2d, BIG GAME FISHING 1d, WRESTLE MANIA id, INJA 1d, FLE 1d,
%&I\Llﬂ, MECHANICUS 1d, RUBICON 2d, G.P.CYCLES 1d, LE PARC 1d, PLURAL 1d, ZERO GRAFITY RACE 1d,

ATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 8d, GULDKORN EXPRESSION 1d, LORDS 1d, TERMINATOR 2 1d, PERTHARION 1d,
|FINAL FIGHT 1dl, TURBO-CHARGE 100% ok 2d, GIANA SISTERS lil 1d, THUNDER JAWS Td, LOGICAL 1d, RODLAND 1d
1d, ROLLING RONNY 1d, SU-SWEET 1d, ARACHANOPHOIBIA 1d, CYLOGIC 1d, TLR BASEBALL 1d, OP.-
'MERKUR 1d, DARKMAN 1d, MAGIC SERPENTS 1d, MEDIEVAL LORDS 2d, LETHAL ZONE 1d, ELVIRA (avantura) éd,
SUPREMACY 1d, FACE OFF 2d, CONQUESTADOR 2d, IREPOWER 1d, MANCHESTER E.1d, PANG 1d, NARCO p.1d
Snimanje Jedne disk strane Je 100 dinara, prazna disketa Je 80 dinara, Najmanja moguéa porudzbina su 2 disketel
Za NAJnovije igre nas nazovite. Hitovi kao npr. THE JATSON inski ljudll) | GAUNTLED Wl su 2a nas ve< zastarell.
DISKETNI USLUZNI: Za razilku od ostalih kod nas dobijate programe snimijene sa obe strane a placate kao Jednu,
1.0A DESIGN + PAGEWRITER — 2.DARLY (LD. — 3MAGNETIX (LD, — 4.MEMOST AR UD. — 5.MAM VICE UD. —
6. 1001 CREW + POWER ASS — 7.BEASTIE BOYS | + NTRO DESIGNER ) — 8. BBMEGA SAMILER — 9.XANDOR +
WERD UD. — 10.RENEGADE COPY + FUNTEX WRITER — 1.D.5.COMPWARE. + HACKER UKIT —12.BBPOWER W +
STRIKE FORCE WRT. — 13.UNIT 5 UD. + MAGE WRT. — 14.DEMON DEMO MAKER —13.VICTORY INTRO DISK —
16.W.0.D. NTRO,DEMO DISK. — 17—18.CRIME. (LD. — 19.NTRO DESIGNER 4 — 20.FAST HACK EM — 2IMAILBOX +
CHAP WRT. — 22 VICTORY UD. — 23 HOME VIDEO PRODUCER — 24 PRINTMASTER + TASWORD — 25 ART —
STUDIO = 26T AU UTIITYS — 27. TCOMPARTY UTIITY DISK. +3D MESSAGE MAKER — 28BRANS UTILITY |
29.FANT ASY DESIGNEK + ROMUZAK. — 30.TRANSCOM PACK. #1 + SUPRA 64 — 3.WAG VRUS + CRIME WRT. —
32.GIGA CAD plus — 33.RHAPSODY + MCRO PROLOG — 34.VIDEO FOX + EDISON PRINT — 35. THE NEWS ROOM +
SUPERKIT (4d) — 36.5TOF THE PRESS — 37.GEOS — 36.5T AR—PAINTER 64 + GAME. GRAPHIC DESIGNER —
39.AMICA PAINT — 40. TRANSCOMPACK #2 — 41.TCOMPACK #3 — 42. MAVERICK. (Rencgade copy 2) — 43.TCOM
PACK #4 — 44.TCOMPACK #5 — 45. TCOMPACK #6 — 46. TCOMPACK #7 — 47.TCOMPACK #8 — 46 TCOM
PACK #9 — 49.5D CONST.SET + CHAOS NOTER — 50.PUBLISH 64 + ACCURACY TOOLS — 5. TCOM #10 (4d)
P, vel odazova in, novo snimatt pojedinacne kasetne (turbo) igre po starom sistemnu
SASIAVH?SX?VH s\ll/kgdo KOMPLET ggé Sommsedupmo i‘\,roe 3to se pojaviio od 1988 py‘l,vegg danas, Preko
4000 L Za ne zovite samo no TRANSCOM STUDIO od 13 - 21h. Joi samo mi ovako snimamo...
AMIGA Zs AMGU posedujemo somu ELIT Uligara i profesionakh. ushutssh prograns. Nudimo vam nsjvei bro j besmrtnih igara ne nasem

tristu. Besplotan katalog! Fisite me vet pomstu adress: P APDI STEFAN, CARA DUSANA 3, 24000 SUBOTICA
MARKIZ (024) 21-557 za C64 disk kasetu i AMIGU od 13-20h
STUDIO 34111 samo za C64 kassl od 13-21h sem nedele,




COMMODORE 64/128 et 69

ZA SVAKI KUPLJENI KOMPLET DRUGI POTPUNO BESPLATNO

CENAs KOMPLETA iz radunara.
0.-

DRUGI BESPLATAN

Trodkove pakovania i
postarine snosi kupac

Programe snimamo na kvalitetnim disketama i kasetama, a verifikujemo ih
Disketni programi za video, crtanje, muziciranje, animaciju,
baze i tekst procesori. Za sve usluge dajemo garanciju. Pogetnicima

besplatni saveti.Svaki komplet sadrzi od 30 do 50 programa.

Rok

isporuke programa - 24 &asa.

SUAKOM KUPCU SPECIJALAN POKLON

KOMPLETI PROGRAMA NA KASETAMA ILI DISKETAMA

OBRAZOVNI KOMPLET

Kcmmuo GRADIVO_ZA éENR(i oD
. DO 8. RAZREDA OSNOVNE SKOLE

SREDNJI VEK +
KRSTASKI RATOVI

Robin Hood, Iron Lord, Knight Games, Sir|
Lancelot, Zomo, Red October, Great|

AVANTURISTICKI +

Hore oamy Barson ioa Biade.be

BORILACKE VE§'I'INE +
PUSTOI.OVINE NIN.

Bessiaror ) |spanac.s. Renegade, bragonNinia

MATEMATIKA, Guri Avthur, WhiteViper
SRPSKI, PRIRODA 1| FUDBAL +
DRUSTVO, il

ENGLESKI Frank aresl, Manchester United, Adidan |1,

Champ. Footbal, Butra Football,
) |Soraans B, ong on one, W asketbail

GEOGRAFIJA...

A Poi‘q
ission Mldnlgmlulmm Navy Seals

DETEKTIVSKI + AUTO - MOTO 'I'RKE +

POLICIJSKI FORMU
2, Iachnncop (1-4), Sly Spy Olm - Europe, Rally Cmss Grand 'lll
1-10), Judge Dread, P 4 gen Lotus Turbo zwm fest Drive 2,|

et Grane Prx,Autd Tost, St Gear

SVEMIRSKI +
ZVEZDANI RATOVI

CRTANI FILMOVI +
LIKOVI 1Z STRIPOVA

TRKE MOTORA +
KAMIONI | KARTINZI

4x40f Road Ruclﬂg 1-3), Super Hang Ol\] Ace, rn?ntslm 2, ‘F::: Horne?, Fiying smm.
ace, fom ro.
[

SIMULACIJE LETENJA +
VAZDUSNE BITKE

Botman, Roger Rabbit, Tom & Jerry, Thunder Hawk, Deita Force, Tasklorce,
eid, Scooby Doo. Astex, Papeye, [Discovery.Space Warrior, Scarplons. At Artax,| [Tokio Race, Crazy Cars, Go Cart Mig2s,
Sieiracy. AomAnt. Lacrel s Hardy [DarkFusior Boy, . Thejet, A.T.F.Sharks, Spiffire

LUNA PARK +

FILMSKI HI'I‘OVI i
TV S

RATNI +

DUEL (2 igroca) +
IGRE SA AUTOMATA KOMANDOSI
muon Nln]u (I Gun Smoka Gerilla| | Ninja Mm!er seulm\ﬂ shndow Jet Bike Gremllmz(l 5), levafly Hlllscop Indiana| lkurywanh:nl Oparallon ‘Wolf, Rambo 3,
rl, El Roa Pilot, Paper Boy, ||Sim.. le Field, Ring Side, Last Duel,] es 3, Die Hard, Monty Piton, Back To the| [Lines  Fire, Gree: Ilve's. First  Strike, |
Iomb.luck Flv-ngshulk Ta b!ssocl:ev Purple Heart, Slﬂrldvl BMX Fu'uve,luvmu J Platoon,
ARKADNI + AKCIONI + STRATEGIJE + HORROR +
TENKOVSKI SPECIJALCI AVANTI U STRAVA | UZAs
Furl( Patrol, Cubul Dmld:, P 47 Mission, rermmamvzu 10), Technocop (1-4), Tiger| |Legion: of Evil Crown Luciters Revenge, Vampire, Nosteratu,|
jango, F - ey Kong,| id, Navy Moves, Spy Hunfer, Action| |Ror me-lumu [Caunt Dracula, Ghost Hunt, " Memj mphisto,
Arbnnold- -le?seﬁwll\e M ig 2" 9 Iqmer Hooper Cooper, Vigilante (1-3) Drakula, Huckel Ellcmavlkmn wo!lmun Ghostbusters 1, Folb)ﬂanforos' The Wiz
PLATFORME + MENADZERSKI + SPORTSKI + PORNO +
LAVIRIN'I'I oVl TIM: EROTSKI
luno Alberto (l-‘k ick Dangerol HA. Qu 3) Spon 'nungle (| -4), Pub supavSPon(l 3), Plol.nnlsslm MlanoI Sex Games rm Movit My Fair Lady, |
Pacman, Mario Bross, Giana Sll'er! TrMoI Foo’bﬂll Manager 2, F k iz, o Ski Sim., Sport Ylanqle (l -4), Jocl Swedish Erotica, a Fox, Girls Want|
o i sm Sport Fun, rlcnloMuuu suxruule Pomo Show
IGRE NA SNEGU + SPORTOVI NA VODI + POCETNICKI + LETNJE + W

I.ETNJE IGRE
canoe Race Sim., Power Boat,
super sporl, Bad Eat mvnmo Pel:un]a

ZIMSKE CAROI.IJE ]
ankanje,  Grudvani
Snmm"nmd Cramanen, (15 23 Hot 035

super Hero, Super Snake Sim.
Force, Cubernoid 2, FIST, leon lwvlon
Kamikaze, MasterDetective, Ga

ZIMSKE OI.IMPIJADE
& lqury Gumna Summer Game Wlnhl
Game iot Dog, Biation, loh Winte

iy mplad. Slalors.sKiSkokovi Klzanje

BESMRTNE

Shadow|

DRUSTVENE
LOGIEKI

TR

WESTERN +
KAUBOJI | INDIJANCI

PROFESIONALNI +

BAZE PODATAKA +

POCETNI SAHOVI TEXT PROCESORI

[Art Studio, Music Machine, Kawasaki RR, ||Simons Basic 1+2, Pasc
Koala Painter 2, Viking Music, Flashdance, | | Simons Compiler, Grafic astan, MAE 2
4,

Sceth-Paint, Sinth, Mel&kim, Serenada |Assembler, Monifor 6«

Express Raidar, Pacos Pote, Desporado, || DMM Flper, Monopaly. Boming, lockpol | |Coloums Chess, Modter Chess, Grand ||imenik. Easy Script, YU Text &4, Tasword,

Gun smoke, Roy Cowboy Kid, West o Boer S Povor, TR, o Chota: by Ghass S0, Gheds Moster | (Adresar, Viza. Wae, Taxt Maigle, Easy
B Boneiohian s Sre Wheshing | {Logieal(1 4, Colossos chess,sargall 700152, Sargion 2, Chess Master 2000 | |Finance 2, Amica Pait. 80 znkov
GRAFICKI + PROGRAMSKI + RAD SA VIDEOM + ENGLESKI +
MUZICKI MASINSKI JEZICI UsLl NEMACKI +

Video Tiies. Amica Pulm Sp
i FaCun, DYk Wieard. DI 4, Adresar
Cumpva-ol Speed Tape, Calculator

Magic,

FRANCUSKI +
MATEMATIKA

NAJBOLJE IGRE ZA NAJBOLJE IGRE ZA
1990. 1+2 1991. 1+2

faceOr, Bwitch Bode. Championsquash, rids, NINJA KORNJACE (1-10),

Cyper

Twin _Wor
Triplex, OBY 1, Ball Game, Minbender, Fik | Neverending Story 2 (1-5), Euro Soccer,
FlkeFi Grand i Meros 1-8). Crown [Weltrs, Santas Chr. Cappers, Red October

HITOVI SA AMIGE +
NAJBOLJE ZA C-64

Tutcan 2 P
i Wiy, Wes Games, Pips Mar

HITOVI MARTA +
HITOVI FEBRUARA

NAINOVUIA IZNENAENJA

Tie Break, Italy 90,
POZOVITE NASI!

el
g Totrs, Blades of sunl,

SVE VASE PORUDZBINE PRINANO PUTEA POSTE ILI TELEFONA
RADNO VREHE 0D 08 DO 21 h SVAROGA DANA (NEDELON IPRAZNICIHA)
HASETE HOZETE PREUZETI LICNO UZ PRETHODNU REZERVACIU TELEFONOR

UZ SVAKU KASETU DOBIJATE TURBO 250, PROGRAM ZA STELOVANIE
GLAVE EASETORONA, UPUTSTVO ZA KORISCENIE | RUROVANIE,
SPISAK PROGRAMA NA KASETI 1 RATALOG SVIH PROGRAHA

CLUB 69, B. ATANACKOVICA 5, 11050 BEOGR

, tel: 011/ 429-741




= P> NUDIMO, NAJPOVOLJINIJE
CENE PO DOGOVORU
13.0KTOBRA 40. 11260 UMKA

c:
CICN) KOMPJUTERE

TAMPAC - EPSON LX-400
ONITOR STEREO 1084 S»‘-‘

= 011155

ZIRO RACUN BR. 60812 685-33577 - SDK CUKARICA
ZA OBRAZOVANJE | ZABAVU Num,@,&- I

10%POPUSTAY <€

ZA VECE KOLICINE

§5=294 0D 9-20h sem nedelje

[BPRAVLJAG |

PPOKRIVAC

QUICK SHOT Il
QUICK JOY Il
COMPETION PRO.

JOYSTICKS

OO

o o o HARDVARE AMIGASOO COMMODORE 64/128 ° f

EZNI PORT-AMIGA p?
MOGUCAVA ISTOVREMENO

Compnar ~Kabel
MONITOR KABL Commodors AMIGA

£ SKART TV-AMIGA ﬂﬂ =2 |l

CENTRONIKS KABL &:{ﬂ

UDRUZIVAC cearr2s

ZA ISTOVREMENU VEZU
C84—TV—ANTENA

RAZDELNIK C64/128

IREKTNO KOPIRANJE SA
.REZIMA RADA PIEZO TON

RESET TASTER
A DUZI VEK RACUNARA

SENZORSKI JOYSTICK

8 — PRAVACA,
NEPOGRESIV,  NEUNISTIV,
PUCANIE, LED INDIKATOR

USLOVI PRODAJY E:

ISPRAVLJACI ZA csA/msmsunsn

KVALITETNIJ| OD ORIGINALNIH SA LED INDIKATOROM
PREKLOPNIKOM I0SIGURACEM

EPROM MODULI

sareset tasterom

SVE VRSTE KABLOVA ZA
Commodore C64/C 128

1.0 B—— —=x-0
20— — o O
) 0

TURBQ 250, TUR
STELOVANJE GL.

DUPLIKATOR, TURO 2!
M2 DISK FAST LOAQH

STELOVANJE " E KAS,

SIMONS BAS) URBD 250

o !!::'ﬂ

CENTRONI PROGI
AYUEASY SCRIPT l
UPU TVOM SA KA ETOM

S LU SJELDVANJ [YGLAVE KAS.

BN s—gJBRZAN

M4 20 D DISKA}
MONITOR 49152

M5 EPYX NAJBOLJI
MODUL ZA DISK SA
UPUTSTVOM ZA RAD

6 TURBO 2001,2002,250

M SPEC FAST.TOS 10
POD.GLAVE KAS.

M SIMONS BASIC 11,.BDOS
TURBO250,STEL.GL K.

DRZAC
MISA

PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC,SVU ROBU
PRODAJEMO I NA CEKOVE,I U RATE

5 ZA SVE PROIZVODE DAJEMO GARANCIJU 6 MESECI UZ OBEZBEDEN SERVIS







% DISKETNE IGRE ZA
%4 COMMODORE 64/128

Najbolji i najveci izbor disketnih igara za C64

Sve igre su proverene i snimamo ih sa verifikacijom i garancijom.
kompletan spisak mozete naci u nasem besplatnom katalogu.
koriste redne brojeve prilikom narucivanja!

BACK 1O FUTURE Il
BACKTO FUTURE Il

oy

EMPIRE STRIKES BACK
ENGLAND CS.
EROTICON

ESCIMO GAMES
EUREKA

EXPIODING FISTil

585830880

248" F—16 COMBAT

156 F—18 HORNET

166 F.BRUNO BOXING

105 FIGP.CIRCUIT

101 FACE OFF

258 FAERY TALE

217 FALLEN ANGEL

150 FASTBREAK

300 FERRAR! FI

184 FIENDISH FREDDY
FIGHTER BOMBER
FINAL ASSAULY
FINAL FIGHT
FLGHT SIMULATOR It
FUMBO'S QUEST

GALACTIC FORCE |
131 GAUNTLET

CON.

CRIME TIME
CROWN

CURSE OF BABYION
CURSE OF RA

DARKMAN
DEATH KNIGHT OF KRYN

DEEP SPACH
DEFENDER OF CROWN

313

296 GHOULN'GHOST

50 GOLDEN AXE

30 GOOFY'S RAIWAY

256 GRAVE YARDAGE

66 GREMLINS 2

263 HAMMERFIST

36 HEAT SEEKER

106 HERO QUEST

125 HOLLYWOOD SPOKER
ciy

TR LU - A

158 INDIANA JONES il
203 IRON LORD

257 ITALA 9O

76 _IWN DIAMONDS

315 1EIWAY'S QUARTER
100 1K CHAMP SQUASH
255 JACKNICKLAUS EXTRA
3 JACKNICLAUS

297 JOHN MADDEN FOOL

1D [96  MAGIC SERPENT
10 100 MANCHUTD/EUROPE/.
©

i70
65
136
3n

LORDS 2|55

oNBTEEE8E8888

1D [286 MEGA PAR./SHARRIER Il

20(9  MICROBOULDERDASH
20 (38 MIDNIGHT RESISTANCE
1D (179 MISTER HEU

77
78
156

s
142

ACTION
309 REAL GHOSTBUSTERS

RED HAW|

RED OCTOBER 2
RENEGADE Il
RETROGRADE
ROBOCOP 2
ROBOCOP |

189 ROCKETRANGER

ROD LANDS
ROLLNG RONIE
ROY OF ROVERS.
RUBICON

RUN THE GAUNTLET

EREEEEEE

277 NEVER OUTSIDE
NEVERENDING STORY Il 1D

133 NEW ZELAND STORY

[38  NIGHT BREED

284 NIGHTMON ELM STREET

sysocoOyoyoEE88E 800

]
gosoeyes

31

47
241

© |160

247
70
178
49
22
w9
9

RUSSIA

B8

THE CYCLES

THE JET

THE LAW OF WEST
THE MUNCHER
THE POWER

THE UNTOUCHABLES
THUNDER JAWS
TIBO'S TALE

TIE BREAK

TIGER ROAD
TIGERS IN SNOW

P9

320 TOUR DE FRANCE
8O TURBO CHARGE
[298 TURBO OUTRUN
225 TURRICAN

93 TURRICAN 2

S5 BASKETBALL
SAINTDRAGON
SALAMANDER
SCOOBY & GRAPPY
SEARCH FOR THE TITANIC!
SECURITY ALERT
SHADOW DANCER
SHADOW FORCE
SHADOW OF THE BEAST
SHADOW WARRIORS
SHINOBI

SILENT SERVICE

209 SiM CITY
306 SKATE OR DIE

5K OR DIE
SKULL & CROSSBONES

©oBcEEBE50505 865885558

BEEEcoREEBEE

‘HESGEHBGUUHBHQHBEEEﬂSHUEﬁUUEHUUHEBE

OUTRUN
(OVER THE NET

STREET GANG
STREETROD
SUMMER CAMP
SUMMER GAMES |
SUMMER GAMES Il

PANZER EAST
PINKPANTHER
PIRATES OF & COAST
PIRATES!

LATOON
POCKET ROCKET
POLE POSITION |

165 MILLED UNTILDEAD
33

73 KINGSOF BEACH
305 KNIGHT GAMES

ByooUBEEEBBEB00CBEBEOBEOBOEES

POOL OF RADIANCE

POWER AT SEA

POWER PLAY HOCKEY

PREDATOR

PRETHARION

PRO TENNIS TOUR
260 PROFY BMX SIMUL

USUBUﬁSUBUUHBEUUUHHUHHEUBHQSH

CEL T LR -

SUNNY SHINE

TM. NINJATURTLES |
TM. NINJA TURTLES I}
TAIPAN

TAKE EM

TEAM SPORT
TEHNICAL KNOCKOUT
TEHNOCOP
TERMINATOR 2

TEST DRIVE Il

BEOBCNOONSEEEBOOEBEEEE50B08O8EE5858

BEBcOEREEEEIRE

NAJNOVUI HITOVI

54t WINZER

B4S THE JETSONS

449 JONNY QuEsT

343 ZACK

(§44 BRAIN ARTITICE
49 THINK CROSS
45 TURN IT 2NEW

1.J0S MNOGO HITOW 1t

5EEBECEEE5085888B580

ALLO—-ALLO  Koste Stojanovica 8, sprat I¥ stan I8
Klub se nalazi u centru grada ispod Atelje—a 212

TEL. 011/32-22-77




SOFTWARE

HITOVI OVOG MESECA SU:

ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS 1 2 Imegabyie
ADOR 2 Lncjaljie
CHASH LANDING D :
WLTTMA V1 (MINDSEAPE ) 1D (megabyte
CASTLES ( NERPLAY) 2 Imebyte
I (EREMILIN) 1
SR S B e
T . 1
ELVIRA T (ACCOLADE) 70 Imegabyle
AMDS 132 52 kompajlerom) m
S ——— flﬂmlmlyﬁ
YT T B
CANIO VLS 3 Imegabye

Fﬂ!ﬂ %.l{lll FORMATA PO POVOLINIM CENAMA

HEIIIIII# SASATOM (S0DM)
DISKETE

CENTRONIKS KABLOVI

INTERNI | EXTERNI DISK DRIVE

MONEM! RAZNIH BRZINA

ﬁmll PORLOPAC ZA AMIGU

NALEPNICE 7A DISKETE

DiSH CLEANER

AMIGA 500 SA MODULATOROM

MONITOR PHILIPS CM 883511

AMIGA 2000

UKOLIKO VAS INTERESUJE J0S NESTO D HARDVERA NAZOVITE NAS

%ﬂ i MIMITUA.....

SVE OVE PROGRAME MOZETE NACI
NA NASEM BBS-u

PROGRAME DOBIJAMO SVAKOG DANA
1 NUDIMO VAM POVOLJNE USLOVE
PRETPLATE (IDEALNO ZA PIRATE)

RADNO VREME BBS-a JE 23-07
od 2400 bps - 19200 bps




== MALI 06LAS!

_—%

AMIGA BOO KS
11307 BOLEC-BEOGRA
poaived bor literature za

Aciis91
= 018/24-835

besplatan katalog
Hova seleinieka kolonija 173, 18000 Mis

hice Prog.. System Pra
Hud"vf-r:.dhf hln\nl T3 ROM Reral:
Incl

and Autodocs v1.3,.
KATALOG SA OPISOM SVAKE
KNIIGE BESPLATAN

Najnoviji programi
Povoljne cene
Veliki izbor igara
Rok isporuke 1 dan
- Profesionalan odnos
- Besplatan katalog
- Bez virusa 100%

ANMIGA
STUDIO SUBOQTICA

Imamo SVE najnovije programe i igre!
Ali mi imamo i uputstva:
REAL 3D, DeLuxe Paint IV, 3D Modeller
Fantavision, Videoscape 3D su samo deo.

ZOVITE 024/25-671

Stanié Branko
Bulevar Avnoja 39/8
{1070 Novi Beograd

01 1I1 30 684

TRIO SOFT

- Katalog besplatan - Uvek novi programi

- NajniZe cene - Isporuka za 24 fasa

- 100% bez virusa - Vrhunski kvalitet
A TVI N = A = CESa - 125
BABIC SASA, BORSKA 90/25 IVKOVIC IGOR, 20. OKTOBRA 26
11090 BEOGRAD, TEL. 504-700 11050 BEOGRAD, TEL. 4886-280

(nkuuélvo sa]

Stranih EBS-ova,NOVITETI svakih 3-4 dana)

-Mogucnost pretplate
Besplatan katalog

-V ellkl bir of ustuznitiprograma

(v SOFTWARE & HARDWARE
& tel. Ofl / 146-744 %

= ICRE

Viada, Tel. 011 / 686 - 883

FAST SOFT
AMIGA

Najnovije i najbolje igre i usluzni programi.
Prazne diskete: BASF, JVC, No Name

3.5"DS/DD 720 KB 3.5" DS/HD 1.44 MB
525"DS/DD360KB  5.25" DS/HD 1.2 MB

Besplatan katalog
Dejan Jurié, H. Veljkova 38, 14000 Valjevo

Tel. 014/22-162

= Prosirenja 0,5Mb
{oF 108 ) 3

Tel.: (035) 224-107

= 52 = Fomeuurema =




Lkt AMIGA 500 K787

U zeli da vam pomognemo i olaksamo izbor prvi smo za vas sortirali igre prema tematici. Na zalost zbog
malog prostora ovde je prikazan samo mali deo igara dok sve ostale moZete na¢i u nasem PROFI uradenom
katalogu (50 din). Molimo vas da prilikom narugivanja koristite redne brojeve u oglasu i katalogu.

1021 4D SPORTS DIVING 2D [449 K., ) 350 ANALCOUNTDOWN 2D | 550 GIOBETROTTER )
1035 BIGRUN 1D 18 432 SPIDERMAN 1D | 513" bines0s QuEsT 1D [362 JAILBREAK 1D
1038 CANNISAL FOR THEFSI 1D (99 791 ARACHNOPHOBIA 2D |53 oone 20 365 LIGHT CORIDOR D
1017 CELIIC LEGENDS 20 |4 730 BACKTO THE FUTURE M 2D | ooy yean OVERHEELS 1D |139 NORTH & SOUTH D
178 - BATMAN THE MOVEE 20 | 956, jgr ser wits iiD 913 POPUIOUS 2D
781 DARKMAN 1D 392 sMcmyiz D

TEST DRIVE il 'OLD CAR 1D

TESTDRIVEN 3D 400 INDIANAJONESW 1D

TURBO OUT RUN 2D (828 NEVERENDING STORY 21D
D

;
E
§
%

S8

874 bi 163 FI6 FAICON. 2D
s CRAPS ACADEMY 1D a8 Pl el = =
ico me cowowy 20 2 DOWEDRAGONS |20 o =
ZAKMC CRACKEN 20 TINALSNME 2D ';z
BATLESSIEN 2D FULLHOUSE 1D sa 20
GOLDEN AXE ID both P
£ LASTBATIE 1D et »
BUCK ROGERS 3D PANG  ID 931
CRIME TME 2D RISKY WOODS 2D a6 20
3 m
SUPERS.INVADERS 2D s D
u 7 708
688 n
AR SUPPLY 1D 560 GARY LINEKERS HOT SHOTII
> = INTERNATIONAL 3D TENISI
BLUE MAX 3D 98 KICK OFF I EX. n
DELARUN 1D -
m 2o 767
868 THUNDER JAWS E
v07 o2
964 N D 584

875 TENIS MANAGER D
567 TRACK SUIT MANAGER il ID)|

1 |89
2 |474 OVERTHENETID

MISS ALL BARE AMERICA 1D | 717 PGA TOUR GOLF

8
EERE

AMINOS PARTY GAMES 2 1D |873 RSIBASEBALLMD
zf S 793 SDATA 2D |645 SPEEDSALLE 1D
861 BILLYTHE KID 3D 892  STRIP POKER 2D 522 ENICCUP 1D
630 DEFENDERN 1D 774 SUMMER NIGHT GAMES ID | %05 TP OFFll 2D
Fa o |32 "y 188 IVSPORTBASKET 2D
506 EXCAUBUR ID 368 L] IV SODIOMNG . 20

136  FERNANDEZ MUSTDIE 1D
345 INSANITY FUGHT D

965
896 WGRETZKY HOCKEY Il 2D
835 WORLD CLASS RUGBY 1D

PUSIO
9717 ANOTHER WORLD 20
3

SRSRESREEQNINRERS

Sed GOLD OF THE AZTECS 2D
4 HUGOH 5D |2
158 e e &)
BOMBERBOB ID 397 e o B e
DUCKIALES 2D 292 495
395 LEANDER 3D
EDD THE DUCK 251 388
915 HUGO Ery 270 PP. HAMMER 1D
o H ROCKETRANGER 20 |307
903 a7 SHADOW OF THE BEAST 20 | .\
701 438 SHADOW OF THE BEAST li2D 736
SLY SPY D
™ 590 THEME PARK MYSTERY 10 | 465  DEFENDER QL CROWN 2D
549 691 WRATH OF DEMON 5 | 656 ' DRAGON'S LARWITW. 7D
834 542 212
508 839 1 [603
858 5 z‘:; ARMY MOVES ID ::
10 JOHN LOWE'S ULL DARTSID | 519 SATE COMMAND, & )0
dos JOKER POKER 1D e e 2t ey
844 817 BIOODYAFTERNOON 1D | =)

HE

CONFLCTEUROPE 1D
IOSTPAROL 2D

186 CHESSMASTER +SARG 1D

MINDWINTER 1D

PERSIAN GULFINFERNO 1D | 1 JOS MNOGO IGARA 11!
KAO 1 USLUZNIH

PROGRAMA SVIH VRSTA

THE

NIGEL MANSELLS GP. 1D

1007D00DY  ID
OULBUN EUROPA 20 689 ELEPHANTANTICS  ID

i e
ALLO-ALLO  Koste Stojanovica 8, sprat IV stan I
Klub se nalazi u centru grada ispod Atelje—a 212
TEL. 011/32-22-77




B AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA B A}

SOFTWARE

preko 3000 programa od najsta—

rijih do najnovoph, igrice, uslu—

zne, korisnicke ..

Sve programe snimamo na kvalitetnim

disketama, verifikovane i 100% bez virusa.
CENE PROGRAMA

Igra na nasoj disketi
Igra na Vasoj di
Usluzni na nasoj disketi
Usluzni na Vasoj disketi ..

Posebna prilika SAMO u mesecu
martu IGRA na SUPER kvalitetnoj
SONY disketi samo 350 din a
USLUZNI samo 380 din

DISKETE

3,572DD: NO NAME P
ESCOM.. o
Z
o
v
I
T
E
3,57 2HD: a2
Z
A
5.25" 2DD: =
BAS| c
Ti E
5,257 2HD: N
u
.
B VOINV R VOINV R V.

RAD. DANOM OD 10-19"
SUBOTOM OD 10 DO 14"

Posedujemo najveci izbor u YU od * AMIGA 500

HARDWARE

* COLOR MONITOR 10848
*COL. MON. PHILIPS 8833S

* MEMORUA 512KB

* MEMORUA 2MB

* MISEVI GOLDEN IMAGE, SUNDOX
*PODLOGA ZA MISA

*KUTUE ZA DISKETE

* AMIGA SCART CABLE

*TV MODULATOR _

* MIDI INTERFACE
*GENLOCK '\

* ACTION REPLAY

* DIGITALIZATOR SLIKE

* DIGITALIZATOR ZVUKA
*SCANER 7,

* ADAPTER MIS/PALICA

* ADAPTER ZA DVE PALICE

* MODEM 2400 I 9600 BAUD

*PC AT ONCE

*TV TUNER

* CENTRONIX CABLE

*HARD DISK A—590

*HARD DISK QUANTUM IGVP I

SKANDALOZNE CENE !!!
* Prosirene od 512 Kb *

— bez sata — SAMO 75 dem
* Prosirenje od 2Mb *

— bez sata — SAMO 350 dem
— sa satom — SAMO 400 dem
*SUPRA MODEM 2400 *

— sakablom —  SAMO 350 dem

14000,

Dodatna memorija 512kb
sa samm, akumulnmrskom

[IGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B

AMIGA
CENTAR

< 011/101-372

Kempston
Compmtlon Pro 5000
sa profi

i izvodom za prekida¢

AMIGA CENTAR |
YOIWY B VOIWY B VOIWY S

NEDELJOM I PRAZNICIMA

NE RADIMO
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MOUSEPAD DISKETE 3,5 WN@M PROGRA M\
‘GRCIOHOLSII 3 21000 KOVI SID mé}

5

JATNOVIJT PROGRAMI
- KVALITETNA ISPORUKA
- RO
- POVOLJNE CEN]
- PRDDAIA AMIGE, srAMP ca
- DISK DRIVE, MEMORIJA 512K
L KOLEKCI OKO 560 DiSKETA

Tor stnas0127 BOBA
STt 455 DN

JOYSTICKI PRO:‘:‘IREHJA
M27135 dlgkhg; 11N
oguca
Casopis na
V.Muslese 118,21000 N.Sad [ntro - U utstvo

021 /314-994 scpiuan Fuiog

JOLLY SOFT FOR AMIGA
Veliki izbor igara po pristupacnim
cenama.Brza isporuka.Nazovite
nas i uverite se u nas kvalitet.
Nenadov Konstantin, Dalmatinska 19
15000 Sabac tel.015/25-908

VLASTA M SOFT

Igre, korisnicki programi.

444-6269

Samir Compnter Service
- NAJBRZI (do 2 sata najduze)
- NAISNABAVENL (e tio ove
delove i periferije
NIJ! {cene ispod Kata-
Toskih i do 50%
NAJBOLJI (preko 800 zadovolj-
nih Sirom YU)
UNIVERZALNI (ne_postoji ure-
da] ki nismo popravil)
rica 23/343, Novi Sad, tel.
OF /o1,

PRODAJEM *Amiga 5007, minitor,
modulator, palice, diskbox, mauspad,
proSirenje. memorie, diskéte DSDD!

. Sve novo, ocarinjeno,
e po):dmncno Tel. 021/334-808. .

AMIGA Hardware Subotica - Raspro:
daje: ProSirenja 0.5 Mb = 2

Mb = 350 DM, infracrveni dzo)snk (s
mikroprekidatima) = 25 DM, obican
diojstik = 15 DM, Amiga 500 —
DM, kolor stereo monitor ~
d\gltahzawr zvuka = 230 DM, Epson
LQ-550 = 900

DM. Sve ostalo po do-
govomuv | Nazovite: 024/39-881.

SOFT AMIGA|

ISnimameo brzo,jef tino
i kvi\lltr_tno 100/ bez

GOG soft vam nudi

najjeftinije i najnovije

NESSOFT AMIGA

Brz0, kvalitetno, povoljno.

KATALDG SANPISO!
HOVIH PROGRAMA

Najefinfe igee programi | diskete
U. Katalog besplat
$i080 ZEMON. GARIBALDIEVA

4/26, TEL. 011/104-938.

‘Naipovoljnili softver i hardver

mi

27 Mart br.26
Te/.011 777 309 li 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIA KVALITETA

KVALITET
BRZINA
MOGUCA PRET.
RASPRODAJA

VELIKI POPUSTI

Profesionalni usluzni
programi za:Animaciju,Dtp,

Grafiku,Muziku itd.
Takodje veliki izbor lg

AMIGA - 30 din igra, 150 din disketa.
Besplatan katalog. Misko Deli¢, Mi-
hajla Mihajloviéa 9, 16210 Vlasotince,
tel. 016/70-579 ili 70-020.

COBRA Soft - Najnoviji programi, ngf
niZe cene, besplatan katalog. Tel.
035/464-646.

AMIGA - Preko 100 YU fontova sa Pa-
geStream. Preko 1000 usluznih progra-
ma. Tel. 071/658-066, 071/659-199.

AMIGA - Snimanje najieftinije u gra-
du. DMCSOFT, tel. 011/165-585, Dule.

YUMC- Hardware - Nudi preko
1000 programa. Nardware po porud-
Zbini: kompjuteri, profirenja, monitori,
diskete... Tel. 021/333-219.

—_————_—__:_k %MNIITERA .=_——=. 55

AMIGA - Najkompletnija uputstva za
potetnike: Kako poceti. Razbijanje
troa. Slika na ekran. KOBRASOFT, tel.
076/42-898.

DAVIDSOFT-AMIGA

Dlita e Fotionie aetmnie oo
, ameritke video kasete o

hin
MILE DAVIDOVIC, Lenjinov bule-
var 161/17, blok 30, Novi Beograd,
tel. 011/121-536.

TURBOSOFT Sub udi vam naj-
bolje igre i najkvalitetnije usluzne pro-
‘grame za vasu Amigu po veoma povolj-
nim cenamall! Uputstva za usluzne
programe prodajem-razmenjujem. Na-
zovite odmah: 024/39-881.

Lirusa n ~a- Snimanje disketa samo 50 dinara.

,,m (u\ e im Prazna €SCOM disketa 130 dinara.
py Omo Sekié NebojZo, Pariske komune 5,

(072):5-635 <» (072)35-572 11070 Novl Beograd, Tel. 011/694-127

SPEKTRUMOVCI! Najnoviji  hitovi.
Z intovan kvalif niske ne. Tel.

SPEKTRUMOVCI! Nudim Vam najno-  g3/gageatg. o o cone: Te

vije hitove, Besplatan katalog, niske ce-

ne. B.B. SOFT, tel. 031/853-414.

Samir Computer Service
SPECTRUM - Kompleti najnoviiih iga- samo 4000 din.
ra za Spectrum | tempatski kompleti
po_najpovoljnijim cijenama. Kvalitet
zagarantovan. Isporuka odmah. Boris,
tel. 079/26-963.

Elrat geecaumoun Birat

Svi programi za vas SPECTRUM na jednom mestul!! Cena kompleta je 250 di-
nara, pojedincano je 50 dinara program. Rok isporuke je 24 Gasa, kvalitet je
et
Komplet 201: 14 namovmh unenademam PROVERITE!!
Komplet 200: TURRICA! HAMER BOY 1,2, BUGSY, MARIA §. POKER...
Komplet 199: KICK BOX VlGILANTF PARA ACADEMY, NIGHT SHIFT,
Komplet 198: IRON LORD, OPERATION HAND, F1 TORNADO SIMULA-
TOR, STRIP JACK..,
Komplet 197: F-16 COMBAT PILOT, BRIAN SPORTS, DIRTY TRACK RA-
CER SMAILY..
rtirani komplet

‘Tel. 021/614-631.

i AUTO MOTO TRKE 12,3, SIMULACIE LETENJA 1,2,3,
SRHOVE I DROSTVENE TGRE, SVEMIRSKO. PUCACKE TORE

Kompleti USLUZNI 1,2,3.4,5,6,7,8: sa oko 220 odabranih programall
PREDRAG DENADIC, D. Karaklajiéa 33, 14220 Lazarevac, tel. Siimiz1-208.

D UG A S O0OF T 487128
Z8 Spektrum naistariiiinaibolii_soft klubll
PO, LETINA | BESPLATAN KATALOG
A RUBITE GLAN KLUBA 1%130 TEMATSKIH KOMPLETA
KOMP 265 .Iron lord,Dirt track

K

racer ,Sprike in
“Turrican 2,Hamer boy 1,2,Coloris
“Kickbox vig,Para academy,Desperados 2,
~Kong revenge, Euroboss,01118Lisa 2.Kral,
itfighter, I baceball,Smash TV,
A‘@_lig_r ace 2 11 % BASF kasete!
atile commando,Gauntlet :
SSOFT - TELEFON 021/330-237. KKK
NEBOJSA,STERTJINA 17,21000 NOVI SAD
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DOMENIKO PC SOFTWARE - To
smo mi, kvalitet i profesionalizam. Sni-

1.0 koji ée vam ga
udvostruiti, Imamo prevedene progra-
me 7a izradu horoskopa { bioritmova.
Imamo PC-Tools 7.1. Nudimo uput-
stvo za Turbo C na disketi. Nazovite,
traZite, imamo. Katalog na disketi. Tel.
012/229 -443, od 14 do 20h, vikendom
celim danom.

Softver za PC
Jarada { ponuda proges
V. Ristic, 15000 Saba
omen G0/ telton 13135008,

Prodajemo i pravimo software za PC
ratunare, Quality Software, Tripkovié
Tvan, Zrinshog 3a, 72000 Sarajevo, 1l
071/35-929.

Kvalitetni_senzorski joystici za PC
Novi_ dbxain, psciil

8 pravaca. 2 puc
NAJPOVOLINIIE CEN

C-64 Amiga Atarl

DS5 Senzorskd joystici praktiéno
canjem

At omaatil i o ot
Dusan Stojkovi¢ 037/29-550

VGA Soft: Prodaja i razmiena igara za
PC. Mile, tel. 076/46-485.

P Fantastitna ponuda novih progee.
igara, besplatan katalog, Tel.
0711114—843 546-280.

PC: Najnovije igre i programi, 1 igra
100 din., tel. 071/217-442;

IBM-PC SOFT CLUB

IGRE I PROGRAMI

SUPER Software PC - Igre & programi.
Najkvalitetnije i najjeftinije! Svaka raz-
mena dobro doSlal Tel. 011/686-216.

PC XT/AT Al-soft

Imate kompjuter.
Igrali biste se.
Negnate igara...

Sta Cekate,
Mi smo pravi izbor

POVOLJNO PC igre. Katalog bespla-
tan, prodaja | razmena. Tel.
011/435-444.

DUOSOFT - Prodaja, razmena i na-
bavka kvalitetnog softvera., Odlican
kvalitet, brzina usluge i niske cene su
razlozi da nam se obratite. Besplatan
katalog, originalna literatura za har-
ver i softver! Radnim danim do 13h.
Tel. 011/473-272.

IBM PC & COMPATIBLE - Tzrada i
ponuda programa i igara za PC raduna-
re iz svih oblasti. Nase i Vae diskete.
Imamo sve! Najnie cijene! Jedini pravi

ezl Prekeo 7000, programa 1 fgara.
'ALOG! Ako trebate bilo §ta u vezi

S povjere-
njem. Tradicija duga 6 godina. Besplat-
o avjel iofenjors, specialstel ER Sof-
G. Martica 31, 78000 Banja

T, (el 078/40-940.

D’l’l/ 454-244

Milenkovi¢ Ivan, Durmitorska 2, 11000 Beograd,

RODAJ A lNDUS’le}SKl RﬁPARlRANIﬁ RA UM\RA

PC: prodaa igara { programa. 100% vi
freel Povoljne cene!  Tel.

IBM PC & Compatible
023/35-518, Robert Lelik: g

Najnovije IGRE!!

Hitovi Februara:

Hugo 1 (hit!), RS-2 (odiEno svemi-
ranje), Paperboy 2, Super Soccer,
Rocketeer, Gem’s Elvira Arcade,
Top Gun: The Danger Zone, Kona-
mi Ninja Tutles, Streetrod, Heat-
wave, Gunship 201

Tclcfcm 078/40- 940

= XT/AT )
G/
DYE

TP
Teall 07 RS- R

POVOLJNO PC igre. Katalog bespla-
tan, prodaja, razmena. Proverite! Tel.
011/4442-912.

PC: Najkompletnija ponuda programa,
igara, uputstava, hardvera, Katalog bes-
platan. Tel. 071/213-603.

e

MIXON Games prodsjc njjftinie ig-
re za PC. Tel. 072/419-614

PC SOFTWARE, mnostvo najpoznati-
jih' programskih paketa, Profesionalan
kvalitet, Katalog. Tel. 070/44-365.

POVOLJNO PC igre. Katalog bespla-
tan, stari i novi hitovi, tel. 011/583-750.

konfiguracije,

Najnovije igre, Mnl&l mwml.

Cijena 51‘2‘9\[10‘ !

Najnovije+SIERRA avanture: Conquest of Congbo,
Adventures of Willy Beamish, Leisure Suit Larry 5,
Police Quest 3, King’s Quest 5, Space Quest 4, itd...

Ring ¢ 071/273-539

RECNICI za PC

SA NAJVISE RECI NA NASEM TRZISTU

RESH 2.21+ NESH 1.10+
€Englesko-SH Nematko-SH
nobin)
55.000 -------- re¢i ------- 35.000
5,5 MB --- zauzece diska --- 3,5 MB
1.950,00 ------ din ------ 1z 600 00

Isporuka na 5,25" ili 3,5" disketama, MGA ili
VGA verzija sa YU znacima. Moguénost pre-
vodenja i sa komandne DOS linije. Vlasnici
RESH-a 1.10 dobijaju BESPLATNO novih

15000 et ; e
- p.p. 81, 31000 UZICE
i 0 031/27-852

= 56 = omruurers e
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Kompletna

randuma , raéuna ,

9o, jelovnike, cenovrika, ..
SKENIRANE SLIKA 1
LASER STAMPA |

lan  Zarija Vui
582_11070 Novi

ATARI XL/XE, igre, usluZni programi,
uputstva, Seme, turbo interface, dodact
za kasetofon i njihov servis, izrada kab-
lova. Atari priruénik komplet AS1, po-
stanite i vi korisnik Atarija. Dejan Bu-
ajié, Spanskih boraca 3, 71000 Saraje-
v, tel. 071/543-345, za opsiran katalog
oslati 50 din.

Vrea Mi
011/140-:

RAZMENA i prodaja programa za Ata-
ri ST. Najjeftiniie. Dorde, tel.
011/697-419.

]

ATARI ST igre, snimanje jedne diskete
40 din. Katalog je besplatan! Igor Vasi-
ljevié, Cara DuSana 85, 23000 Zrenja-
nin, tel. 023/35-030.

HARDWARE

WAILOVA 22

ADRESA: dipl. ing. Dusan Bucalovic¢
11000 BEOGRAD. ul.Petra Gvoji¢a 4

Informacije i saveti svakim radnim danom od 12-20f.

NAJJEFTINIE, najbolie, najnovije igre

i programi za Atari ST/STE kompjute-

re. 100% bez virusa, kvalitet zagarant

van. Popust na vece porudzbine. Duki-

soft, tel. 011/199-174. Nazovite nas od-
i

VIRUS Software - ST. Najpovoljnile,
besplatan katalog. Isporuka 24h, Tel.
021/372-232.

o
UBEDLIVG L8R 15650

Gledic Milos ‘
Omladinskih Brigada 4713
11070 Novi Beograd

011/159-156

ATARI ST - Veliki izbor program i lite-
rature po najpovoljnijim cenama (jed.
na disketa sa igrama 40,00 din). Za sve
informacije i besplatan katalog obratite
sc na adresu: ECS Software, F.G. Mar-
tia 31, 78000 Banja

078/31-422 (0d 15 do 19h).

Luka, tel.

OBAVESTAVAMO viasnike ATA-
RI XL/XE racunara da je izasao no-
Vi broj Zasopisa “ATARI WORLD".
U ovom broju donosimo: Skola
grafike, Softver, Tere...

"ATART WO

RLD", 7. jula 38,
11000 Beograd, tel. 011/624-306.

PRODAJEM: Atari 520 ST sa 1 MB

RAM-a, disk SF 314, monitor SM 124,
100 disketa, cena 1200 DEM; Tel.
025/33-132.

Najveéca ponuda pro-
grama u YU za
ATARI ST racunare.

Nudimo Vam veliki izbor
prevedenif programa. Po-
sebno smo specijalizovani
za prodaju programa za
stono izdavastvo, graficki
dizajn, projektovanie (ar-
hiktektura, masinstvo,
elektronika). muzika. baze
podataka

N Novor caLmus sL
DIDOT PROFESSIONAL,
TYPE ART. VERNISAGE
AVANT TRACER itd...

PRODAJA ATARI ST
KONFIGURACIJA:
1040 STEM . MEGA ST 2/4Mb.
MEGA STE 1/2/4Mb . MEGAF|
LE 30/60Mb . HYPERCACHE
ST+ EPSON LQ PRINTER:
250450850 HAND SCAN-
NER 400dpi . FLOPI DISKOVI
3.5inch . DISKETE . EIZO
FLEXSCAN MONITOR MOU

SEPAD. AT ONCE 16MH:

-~ ISPORUKA ODMAH
—~ GARANCI)A 12 meseci
— Besplatna instalacija!

PAZNJA!  Regeneracija-obnavljanie,
zamjena ribbon-pisacil 7a sve
vrste Stampata, magina... Ing. L. E3kié,
Fra Grge Martica 31, 78000 Banja Lu-
ka, tel. 078/40-940.

PRODAJEM dzepni kompjuter Sharp
PC E500 sa_hardverom, Amstrad CPC
LX 800, tel.

6128, monitor, Epson
018/61-619, 21-893.

DISKETE, Flopi, Cipovi, Faks karte,
modemi, ' sahovski kompjuteri. Tel.
034/63-011.

KOD 2ZSC veliki izbor igara i usluznih
programa za CPC Amstrad/Schneider.
Prodajiem modulator MP-2. Tel.
011/108-503.

LOTO V4.8 i Sportska prognoza V1.3
za PCXT/AT i C-64/128. Vise generato-
ra sistema i filtera, Vergvatnoca dobit-
ka. Statisticka analiza. Stampanje listi-
¢a. Pretplatnicima popust, Izrada i po-
nuda programa za PC. Diodio Sveto-
zar, tel. 011/1776-859, od 15-20 Gaso-
va

\__* — = —
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Samir Computer Service

- Samo za vas servisira na licu
mesta - na vase odil

o¥iy

AMIGA 500/2000/500:
PRODAJEM Schneider CPC 6128 sa 0: 68000, 68020, 8520A-1,
‘monohromatskim monitorom, diskete. 8362, 8364, 8371, 8372, 8373, 8375,
Tel. 026/53-676. 74F244, 5719, MC1377P, 41256,

511000, 514256, diskove:
hinon, Teac, Epson, Kickstarte:
12, 1.3, 2.0, 1296, 14960, kao i sve
ostale rezervne delove
‘COMMODORE 64/128

Imamo: 6510, 8500, 6520, 6526,
4164, 6580, 6581, 6565, 6569, 74LS-

sve romove i ostale delove.

SPECTRUM 16/48/128/2a

Imamo Z80A, 4116, 4164, 4532,
3732, 4164, ULA, ROM, folije,
EM1889, ko § komplet za prosie:
nje na 48/

Tel. 021/614-531

PRODAJEM IBM XT sa kolor monito-
rom i CGA grafitkom karticom, Tel.
071/212-368.

WovoT NOVOT
S.T.U.R "TRIM" nudi:
PROGRAME ZA VODENIE
A. Trgovine na malo
B. Komisione produje
et

AMSTRADOVCI! Novo! - Rick Dange-
rous [1/1-4 (Super!), Dizzy 6 (Hit
'91-92), Super Pleasute Zone (digitali-
2ovana erotska za “zvukom”). Komplet
29: Ninja kornjace, Dizzy 5, Turrican
240 tematsidh kompleta: Sport, Film,

ki, Borilacki, Auto-Mo-
to, Nina.. Tel. 071/g18-803.

PRODAJEM zvezdice za joysticke,
vréim opravku istih. Tel. 030/83-203.

PRODAJEM Stampat HP DeskJet, 1100
DM, tel. 023/44-132, 45-939.

ERADOVCII S8 Sot i nudi
na]]eftml)e i relll Pro-
vieritel - Gracijano  Nikol, tel

Verd sa vama... | o0s2-62-117.

AMSTRADOVCI!I Corona Soft vam
nudi veliki izbor programa. Adresa:

bani¢ Denis, Klare Cetkin 11, 71000
Sarajevo, tel. 071/457-259.

319-148

AMSTRADOVCI, memorijski snimane
programe i igre Saljem u roku od 24h!

Katalog besplatan!  Zoran, tel
010/23-287, posle 15h.

BEST

OF TK

Philip Crookall g
PROGRAMIRANJI
ZA POCETNIKE 167 strana Broj knjige 034
= Cena 1.200 8
Gruﬁe autora Z
COMMODORE 64 -
GRAFIKA 1 ZVUK 238 strana Broj knjige 008
Cena 14004
Adem Jakupovié
dBASE Il plus 206 strana Broj knjige 069
Cena 14300
Stanko Popovié
PROGRAMIRANJE
U CLIPPER-u 223 strane Broj knjige 071
Cena 16000
Mr Vtgr’slav Misic
IBM PC XT/AT u
25 LEKC 202 strane Broj knjige 061
Cena 1.580d
Dr Dusan Ta§u§ i dr Vojislav Stojkovié
PASCAL -
redenih ud-nlu 221 strana Broj knjige 091
ena 1.550d
Milan Cabar
MS.00S Uz PODR§KU
TURBO PASCAL-a 150 strana Broj knjige 094
Cena 13100
Mr. Drsgan Parmc
LOTUS
FOR WINDows 312 strana Broj knjige 077
Cena 1.910d
Mr Kanstantln Kuslré
LOTUS
10 LEKCIJA 204 strane Broj knjige 067
Cena 1.490d
Dr Mirjana i dr Miroslav Nikolié
EXCEL 3.0 214 i Eroj knpge 073
ena

EDICIJA KOMPJUTER BIBLIOTEKA CACAK
NOVE KNJIGE:
1. TVRDI DISK_ (250 str.)
Sve o tvrdom diski
2. TURBO PASCAL 5 5 (450 str.)
- Nezaobilazna knjiga za korisnika.
3. AMIGA GRAFIKA (250 str.)
~~, _Primeri u C-u, magincu, BASIC-u.
LA.{,C korak po korak (310 str.)
Standardni priruénik.
Preporucujemo. svoja ponovljena iz
5. Amiga sa BASIC
~ IV izmenjeno i dopunjeno izdanje.
6. AmigaDOS principli | programiranje Y,00¢
\ IV izdanje. Zajedno sa priruénikom predstavija celinu.
7. Amiga/Atari/PC Modula-2 (Il izdanje)
8. Atari ST priru&nik | korak dalle (Il izdanje)
Knjiga za svakog viasnika ATARIJA.
Atari ST GFA BASIC Korak po korak (U] Izdan]e)
Na 306 strana detaljno je objasnjen GFA BASIC.
Detaljno objadnjene komande uz obilje primera.
Atarl ST GFA BASIC programerski vodig (1l izdanje)
Obilje programa, procedura, saveta i reSenja.
11. Atari ST pogled unutra
NOVA KNJIGA. Trenutno najtraZenija.
Interna konfiguracija, memorijske strukture.
12. MS-DOS 5.0 (450 str.)
Kompletan priruénik za novi MS-DOS.
Izlezi iz $tampe u aprilu,
13. Commodore 128 programerski vodi&
14. CP/M sistemsko uputstvo 2.213.0
CP/M softver u praksi
BITNO: KOD KUPOVINE KOMPLETA OSTVARUJETE VELIKI POPUST
a) Programski jezici (TURBO PASCAL, C, MODULA Ii)
JAMIGA (Priruénik, DOS, Grafika)
ATARI (Prirunik, GFA BASIC, GFA Pro G.V., Pogled unutra)
PC VODIC (TVFlDI DISK, MS-DOS)
Porudzbine slati na adresu "Edicija KOMPJUTER BIBLIOTEKA",
F. Filipoviéa 41, 32000 é-k telefoni: (032) 32-322 ili 23-120

©

7
e
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na adresu: NIP TEHI

méKA Kmlal.
3-442

Tecgrad, Vojvode Stept 29, tl. 07174074 931, 492-075; fax. 47:
UKLUB SE MOZETE UGLANITI | AKO NE PORUGITE KNJIGU

KLUB TEHNICKE KNJIGE

120VOG OGLASA

PRAVILA KLUBA [ POVLASTICE

@ Vasa jedina Slanska obaveza je kupovina jedne knjige
iz Klupskog programa tokom jedne godine lanstva

® Odabrane knjige narugujete postom ili telefonom, a
platiéete ih pouzeéem

® Catiri puta godisnje’ primate Katalog KLUB-a. koji
obuhvata sva izdanja Tehni¢ke knjige® i bogat iz-
bor izdanja drugih izdavada

® Sve porugene knjige dobijate po poviaséenoj ceni
koja je 10% manja od redovne cene

® Svaki glan koji uélani i prijatelja dobija vredan po-
klon odmah nakon porudzbine novog élana

© Utianjenje u KLUB je besplatno

NARUDZBENICA 015/SK
knjigu broj

j
0 po redovnoj ceni
O uz popust 10% 2a novog élana (uz popunjenu pristupnicu)
O uz popust od 10% (¢lanska karta br. )

ime 1 prezime

Ulica i broj =

Mesto

** * za buduée Slanove * * *

B7o] poste

Telefon Liéna Karta | SUP
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STA DALIE?

Ureduje Goran KRSMANOVI

Poslednjih meseci stiZe veci broj vasih pisama
za ovu rubriku nego $to smo mi u moguénosti
da objavimo. Sve cesée se obraéate s molbom
za pomoc¢ u pojedinim igrama, dok su se
odgovori na ranife postavijena pitanja proredili.
Zato od sledeceg broja prednost imaju pisma
sa bar jednim odgovorom.

Gmf Of 65. Mr. Manojlo
od

odg
vor za DIZZY III # Da bi prona-
a0 poslednji kljué moras poraz-
govarati sa Old Dizzyjem. Posle
razgovora ostace ti palica koju
treba da upotrebi¥ kod bunara.
Naéi ¢es se u Strange New Wor-
Idu u kojem je sve naopako. Po-
slednji kljué se nalazi sa desne
strane. Levo je trgovac kome
treba da da3 kravu. Zauzvrat do-
bices grasak koji treba da posa-
dis na mestu na kojem si nasao
kravu. Odatle te do kraja igre
deli jo§ jako malo. REVELATI-
ON s Sifre za nivoe su: 10. SI-

LUGOST, 4. MOSFERATH 5
GARLIC, Za bezbroj zivota
umesto Sifre otkucaj BOGEYE-
ATER, WARZONE # Za bezbroj
Zivota na uyodnom skrinu pritis
ni redom 'FY, " '

HOE % Pauzitaj igru i upisi YO-
BINETTE. Vrati se u igru i sa
"M’ dodajes sebi zivot, a sa 'N'
prelazi$ nivoe. CENTURION s
Snimanjem pozicije posle svake
godine izbegavas napade protiv-
nickih vojski. INDIANA JONES
AND LAST CRUSADE # Da bi
presao provaliju, klikni misem
na vrh izbotine sa desne strane
provalije. Da li ée neko da otkri-

e pravi Gral i kako se ko-

ﬂole i Neba iz Niga saiiu
sifre za ASTRO MA!

NE CORPS % A # Nivo 1. NOS-
TRONI, 2. DISCOVERY, 3. EN-
TERPRISE, 4. DAGOBAH, 5.
REPLXCANT 6. KRULL, 7.
METROPOLIS Savet za CON-
TINENTAL CIRCUS # Kada se
upali prvo svetlo na semaforu
gurni dzojstik nagore, kada se
upali drugo povuci dZojstik nad-
ole i kada se upali zeleno svetlo
gurni diojstik nagore. Poteces
trku sa znatno veéim ubrza-
njem. DYNASTY WARS # Patizi-
raj igru sa 'F9' i pritisni levi
'SHIFT', 'l’ i 'Help'. Nastavi igru
i preci ées na sledeci nivo.

M-m (bez jata) iz Sara-
jeva salje savet za NI-
TRO 3 A # Umesto imena otku-
caj MAJ i dobi¢es pedeset kredi-
ta 8to ée ti biti dosta da maksi-
malno opremis auto. DOUBLE
DRAGON III # Pauziraj igru i

devet puta pritisni 'F9’, Kada iz-
gubis$ sve zivote, moéi éde§ da na-
stavis igru sa mesta na kojem si
stao, Ovo treba uraditi svaki put
kada ti kompjuter promeni lik.
LOTUS TURBO CHALLENGE
11 # Sa Sifrom DEESIDE nastav-
Ijas igru i kada ti istekne vreme,
a jedno malo iznenadenje teka
te ako otkuca¥ Sifru DUX.
PANG 3 Na mapi sveta brzo ot-
kucaj WHAT A NICE CHEAT,
Ekran ée promenm boju i moéi
¢e§ da odaberes nivo od kojeg
¢es krenuti. FASCINATION
Sifra za otvaranje kofera glasi
AARGH. F/A 18 # Kako zavrsiti
Sestu misiju sa podmornicom?

bisa iz Leskovea Sa-

lie Sifru za SWIT-
CHBLADE II # U Hi-Score listu
otkucaj CHROMA i videces taj-

nu_dodatnu igru. Odgovor za
Urije Warriorsa za WRATH OF
THE DEMON : Da bi presao
munje moras da imas najmanje
dve cele jedinice energije. Kada
se pojavi prva munja podi levo i
poni bez prekida da skaces u is-
tom praveu sve dok ne stignes
do kraja. Ako te neka munja za-
kati, oduzece ti samo pola jedi-
nice energije koju odmah moras
nadoknaditi sa 'F3. FIGHTER
DUEL # Koje su komande?

ixn sal]e savet za AR-

# A % Za ne-

vidljivost pauzlr j igru i otkucaj

DELTA3. WAR ZONE : Na na-

slovnom skrinu drzi istovreme-

no 'F1’, 'F2 i 'F3' za neranjivost.

RODLAND i Pauziraj igru i pet

puta pritisni '"HELP' za besko-
naéno mnogo Zvota.

Amign Trio $alje nekoli-
2

ko saveta. KICK OFF

# A s Objavljeni podatak da ligu
i kup nije mogude igrati ve¢ sa-
mo posmatrati, nij taéan Po-
trebno je samo ozna
pritisnitti 'F1’ pa ée gras(l) udes:
tvovati u takmicenju, U'I‘JPIA *
Da bi se Sto brze dobio veéi stan-
dard, odrzavaj gustinu naselje-
nosti na 60-70. Ovo ¢e$ kontroli-
satz lzgrﬂdxvamem novih bloko-

odes: avax\]em natahteta u
bolmcl GOLDEN AXE # Koris-
te¢i Smart stk m Workshop
nadi 53 28 00 2B 6B 2A 2F 08 i za
vise zivota zameni 53 sa 60. Nadi
4A 28 00 2C 6B 06 4A 28 i za
energiju zameni sa 11 7C 00 03
00 2C 4A 28. Ne preratunavaj
Checksum (Recalculate Chec-
hsum? NO). PARADROID 90
Istim postupkom nadi 66 1A 30
2C 00 08 53 40 i za
6

nerg)
09 D2 30 28 00 06 { zameni 20 6D
sa 4E 75. Ni ovde ne preraduna-
vaj Checksum. ATF 11  Za gori-
vo nadi 3D 40 01 20 70 18 32 2D i
zameni sa 4E 71 4E 71 70 18 32
2D. Za municiju zameni 53 6D 01
DE 3B 7C 00 03 sa 4E 71 4E 71
3B 7C 00 03. Za Zivote zameni 95
6D 0072 66 04 72 02 sa 4A 6D 00
72 66 04 72 02. Ne preratunavaj
Checksum SLY SPY SECRET
GENT :# Za neograniceni broj

kredita na prvom disku nadi 53
3900 01 1F 6C 41 F9 i zameni sa
4A 39 00 01 1F 6C 41 F9, Za neog-
rani¢eno vreme nadi 81 09 81 09
0C 39 00 99 i zameni sa 4E 71 4E
71 0C 39 00 99. Ne preratuna-
vaj... §ta? Checksum, naravno.
SHADOW OF THE BEAST I %
Evo kako oterati tipa $to spava:
1di skroz desno i na stolu nadi
Kljué. Zatim idi do rupe u kojoj
pomenuta osoba spava. Skoti na
konopac i spusti se 3to vise mo-
zeS. Okreni se nalevo i skoti ta-
ko da padnes taéno ispred vrata
iza kojih je nedefinisano éudo-
viste. Upotrebi klju¢ i tudoviste
¢e izadi i oterati spavalicu. Osta-
je ti da povuces donju polugu da.
bi se.pojavio most iznad bare sa
kiselinom. FERNANDEZ MUST
DIE # Prekini intro pritiskajuéi
istovremeno oba tastera na mi-
Sui h dok se na ekranu ne
pojavi neéto. Dobices beskonat-
no Zivota, oruzja... Ovo se, na
lost, ne odnosi na energiju

pa, IT CAME FROM DESERT II

# Sta dalje kada se otvori sef?

PP HAMMER # Moli se Mr.
Manojlo da kaze-koje je ime ko:
ristio za Sifre, jer se u ovoj igri
sifre razlikuju u zavisnosti od
upisanog imena,

U vezi prethodnog pisma, oba-

vestavamo Gitaoce da je nas ver-
ni Bananamen poslao pismo u
kojem pise da Sifre za nivoe u
PP [MER koje je poslao
Mr, Manojlo jesu dobre, ali ne
valjaju! THE SIMPSONS # U to-
ku igre ili u Hi-Score listu otku-
caj COWABUNGA za lakse igra-
nje ili EAT MY SHORTS za pre-
lazak nivoa. CONFLICT # Sa
svim zemljama, a posebno sa
Egiptom uspostavi dobre odnose
kako bi mogao da potpises Mili-
tary Pact. Na taj naéin ce ti po-
rasti medunarodni status. Ako
uspesno  zakljutis sporazume,
mo¢i ¢es i u miru da se naoruza-
va$ i napravi§ termonuklearno
oruzje. Neizazivanjem incidena-
ta, imaces dobre odnose sa SAD
i dobijaces njihovu pomo¢. Kada
se dobro naoruzas, batali spora-
zume i napadni.

oe, Slayer n’ Kuzdra od-
govara Urije Warriorsu
za UNREAL # A # Da bi presao
na drugu stranu, uhvati se za li-
janu. Primetiée$ zvezdice. Udari
ih matem i sko¢i nazad. Zatim
bez zadrZavanja pretréi na dru-
gu stranu. Ispod tebe ¢e se stva-
rati zvezdice koje ée ti omoguéiti
bezbedan prelazak na drugu
stranu. Istom oveku odgovor za
THUNDER HAWK :# Ne moze
se preskociti uvod.

ﬂuru Pijandura ispravlja
lodgovor Dusnnn Bora-
xa i SaSe Gmitre Branislavu Va-
jagicu za PRINCE ( OF PERSIA
# Botica sa plavom teénoséu
na sedmom nivou omoguéuje ti
spustanje bez gubitka Zzivota
(dok traje muzika) do vrata.

Siljn Boy odgovara Saci
Bede za NINJA SPIRIT
# Leteceg majmuna najlakse
ées ubiti bombama (oko 10 ko-
mada). Princip se satoji u kreta-
nju u vidu kruznica koje ées pra-
viti skaguéi po granama. Pri to-
me, majmun je primoran na
stalno okretanje koje koristis da

WRRE== fompyurens = 59 ==
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STA DAUE?

3 obaspes bombama. Nikada se
previse ne zadrzavaj na jedno;
Iestu, RICK DANGEROUS 11 #
Kako se prelazi bazen sa vodom
na potetnom delu &etvrtog ni-
voa?

redrag Car i Dejan The

Mogvaj salju pomo¢ za

PRINCE OF PERSIA i PC % Da

bi koristio varanja, igru startuj
E MEG.

sa PRINCI a ne sa
PRINCE. Sada ces 3
'SHIFT'+'L’ prelaziti nivoe bez

ogranitenja, sa '+’ povedavati
vreme, sa 'K’ ubijati sve protiv-
nike ukljuéujuéi i Jaffara. Caka
za GOLDEN AXE # Kada dode
vreme da_odaberes igraa, p
tisni prvo broj nivoa od koj
1i$ da poénes, a zatim biraj igra-
ta. Da Ii ik 7né Sife 28 TEE-
NAGE MUTANT NINJA TUR-
TLES? Da li neko zna kako tre-
ba operisati pacijenta do kraja u
LIFE & DEATH?

arko Jokanovié dopu-

njuje prethodne za
PRINCE OF PERSIA i PC s Ko-
risteci startovanje sa PRINCE
MEGAHIT ima3 moguénost do-
bijanja energije sa 'SHIFT'+'T",
pada sa velike visine bez posle-
dica sa 'SHIFT'+'W’, kao i gle-
danje ekrana iznad sa 'U’, ekra-
na ispod sa N, levog ekrana sa
'H i desnog sa "J'.

evi Di odgovara Nebojsi
Toméiéu za ZONA 0 #
Igra je pravljena prema filmu
Tron. Upravlja se izvesnim vozi-
lom koje iza sebe ostavlja zid, a
tu je i nekoliko protivnika sa
sliénim vozilima. Cilj je navesti
protivnike da se razbiju o bilo
koji zid ili da izlete sa terena.
Pritiskom na pucanje dobija se
ogtaméeno dug turbo pogon.
s R SQUAD 3 Sta je cilj Ses-
sedme misije? LORD OF
THE RINGS # Kako izbeci pseu
blizini imanja farmera Magota?
S OF MORDOR i Ka-
ko ubiti Goluma? LORDS OF
CHAOS # Da li je moguce oZive-
ti Garobnjaka?

van Pantovié - Scuba od-

govara Icemanu za LE-
ANDER # A # Kod nas kruzi
,razbijena” verzija koja se dud-
no ponasa. Treba pustiti da se
utita animacija bez ikakvog pre-
skakanja. Kada krene muzika
ne pritiskaj trazeno dugme (Pre-
ss Fire To Start). Posle treéeg
puta de ekran poteti ludacki da
flesuje i menja boju, Usledice
tekst o autorima igre i zanimljiy
opis kojim se objasnjava kako
se postize besmrtnost.

udden Stress odgovara

m Ventilatoru za

POLICE QUEST # PC s Pridruzi
se narkotickoj brigadi. Dobices
novu_kancelariju u kojoj je or-
mari¢ sa Hoffmanovim dosije-
om. Protitaj ga i posto si ga
uzeo, zatvori ormarié. Idi do og-
lasne table i okredi strane dok
ne vidi§ Hotfmanovu sliku. Une-

60 = Fompuurena =iz

si ,Get Wanted Poster” i idi u
dvoriste. Idi desno dok te dovek
ne pita sta hoces. Reci: ,This Is
An Emergency.” Cekaj dok se
vrati i daj Hoffmanov dosije i
Wanted Poster sudiji, Kada uku-
ca8 ,Tattoo” dobices ,No Bail
Warrant” za koji joé nije sigurno
demu sluzi.

ob iz Horgoga dopunju-
ie ' odgovor _Stonom
Ventilator z BOLICE QUEST
# PC 3 Pijanog voza¢a zamoli da
izade iz kola pa ga sondiraj
(Test Sober). Mozes ga omirisati

mu nalog. Nakon toga mozes
pretraziti stan. Javi ako nesto
nades.

chicha Glisha dopunjuje
odgovor Tku za NO
MERCY # C64 % U stanu idi dva
puta na istok i u spavadoj sobi
pretrazi policu i uzmi imenik,
Tu se nalazi i slika koja skriva
nesto vazno, ali nije jasno sta.
Idi dva puta na zapad do osum-
nji¢enog koji ¢e te odvesti u je-
dan deo grada. Zatim idi na za-
pad pa na sever, a onda ponav-
ljaj smerove sever i istok dok ne

(Smell) i staviti mu lisice (Cutt
Him). Odvezi ga u zatvor i na pi-
tanje strazara zasto si ga doveo,
odgovori sa ,Dui’ (voznja pod
dejstvom alkohola). Reéenica za
Koju si pitao prevedena znaéi:
.Provera podataka pokazuje dva
prekrdaja voznje pod dejstvom
alkohola.” U zatvoru obavezno
pogledaj zatvorenika u_drugoj
éeliji. Crnac ¢e te moliti da ga
pustis (jadnik nije znao da je ko-
piranje programa zabranjeno).
Svoj omiljeni Magnum 357 oba-
vezno stavi u pretinac na zidu
svaki put kada ulazi§ u zatvor.
Za istu igru odgovor za Wile E.
Poseti Marie u zatvoru i nagovo-
i je da pomogne policiji u slede-
éoj akciji (Help Us Operation).
Ona ¢e pristati i Morgan ¢e po-
slati kola.

ickey odgovara Tku za
INO MERCY % C-64
Kada dode$ do osumnjiéenog u
Jevrejskoj 40 pozvoni i pokazi

dodes do bele zgrade. Popni se
na getvrti sprat i odatle probaj
da nastavis sam, Odgovor Vikiju
za KNIGHTMARE 3 Ti si vitez
bagen u tamnicu. Treba da po-
begnes i ubijes zmaja. Naredbe
biras tako 3to pritisnes poetno
slovo i sa <SPACE> menjas
naredbe koje potinju tim slo-
vom. Kada oznaéis zeljenu, pri-
tisnes 'RETURN'.

izmo dopunjuje Chicha
Glishu za KNIGHTMA-
RE # C-64 % Na pocetku daj dedi
vodu i hranu (Give Old Man Wa-
ter And Food) pa ga upitaj (Ask)
i on ée ti dati lopatu (Magic Spa-
de) koja ti treba za kopanje
(Dig) u susednoj sobi. Odgovor
Marklju za JACK THE NIPPER
da obavi§ sve zadatke
(kada popunis ceo Naughty Me-
ter) moras da udes da spases
ga. Uzmi &tit i brzo kreni
prema dvorcu.

leksandar Nikoli¢ odgo-

lvara Ljubisi iz Leskov-
ca za WARZONE : A : Osim zi-
vota koji se nalazi skroz dole, na
prvoj tabli postoji jos jedan koji
se nalazi iznad krova prve kude
levo, Na drugoj tabli Zivot se na-
lazi izmedu stepenica i sanduka
kada pokupis projektile. Na tre-
¢oj tabli Zivot je iza prvog kame-
na na potetku Sume. U igri ti
moZe koristiti i Power Up 'P' i
bombe koje unistavaju sve na
ekranu (aktiviraju se duzim
drzanjem tastera za pucanje).
JUMPING JACKSON i Sifre su:
1. ROCKNROLL, 2. NOISES, 3.
ELVIS. OPERATION WOLF #
Da li neko zna caku za besmrt-
nost?

ad Player odgovara

TURTLES s C-64 # Rakete se
koriste kada udes u turtle-kom-
bi (stanes pored njega i pritis-
nes 'SHIFT) i njima unistavas
Zitane prepreke. Iz kombija se
po Zelji izlazi pritiskom na

'SHIFT. JOGI'S GREAT ESCA-
PE # Kako se otvaraju vrata na
éetvrtom nivou? CHIP CHAL-
LENGE # Kako se prelazi po-
slednji ekran na drugom nivou?

av pita za RICK DAN-
EROUS # Kako se po-

peti na male merdevine na tre-
éem nivou, a da Rika ne ubije
para? RICK DANGEROUS II
Kako preéi ruke koje izlaze iz
buradi na kraju etvrtog nivoa?

ceman pita za IT CAME

FROM THE DESERT II
# A # Kako preci trku na auto-
—putu kada se protivnitki auto-
mobil skuca u Dokov krhki ka-
mionet? MAUPITI ISLAND
Koji predmet treba da se nade i
gde, da bi se doslo do statue u
mocévari? Zasto je statua uopste
vazna?

likola Mili¢ pita za DE-

IATHRIDE : Kako pre-
¢ tamac koji puca na tebe na
petom vozu. SKOOL DAZE
Kako doéi do ifre za otvaranje
sefa u kojem je dosije. THE
AMAZING SPlDERMAN * Sta
dalje posle ekrana Timeless Vo-
id, sobe bez gravitacije?

Ivan sa Lekinog Brda pita
za ANOTHER WORLD
A s Kako preéi drugi nivo (posto
kavezom poklopi Cuvara, uzme
pistolj i dode do lifta, ne moze
da nadem izlaz)? START FLIG-
HT II % Kako prodati iskopane
rude i zaraditi novac? ZOMBY #
Kako pretotiti benzin u kanticu
(crevo iz cvedare)?

irolav Katié ima niz
pitanja za ZAK MC
KRAKEN # C-64 # Sta treba
uraditi sa hlebom da bi se mo-
gao staviti u pti¢je hranilidte?




Da li se moze uéi u ,salon za ko-
su” Gde se nabavlja perga-
ment? Koje su boje krhotine ko-
je treba staviti na kamen u En-
glekoj? Sta treba raditi na Mar-
su kod treceg dugmeta desno od
satla? Da li se moze pokrenuti
tramvaj na Marsu?

sarhhn pita za RUNA-
WAY & C-64 : Sta treba
uraditi u sobi kada se upali svet-
1o? IMPOSIBLE MISSION II %

'mu sluzi kasetofon? I jedno
zaista duhovito pitanje za DAM-
BUSTERS * Kada izbaciti bom-
bu na branu, a pri tom je ne pro-
masiti?

ight Hawk Salje Sifre za
X # Sifre une-

3 K(
HAMA, EXACT, X68000, TUR-
RICAN, REDMOON, CAMPA-
IGN, MAGAMANN.

Ivan alje sifre za BABY
30!

E x A % 1. YOUPL 2. '

GLOUP; 3. MUMMY. SWITCH
BLADE I  Ubaci disketu i drzi
pritisnuto dugme za_pucanje
dok ekran ne bljesne. Na taj na-
&in se dobija bezbroj Zivota.

Mrki iz Beograda Salje
ifru_za LOTUS EP-
RIT TURBO CHALLENGE II #
A # Ako Zeli$ neograni¢eno vre-
me otkucaj u prostor za Sifre ni-
voa TURPENTINE. LIFE & DE-
ATH * Kako se otvara rana?

ame Buter Silni se za-

hvaljuje ,pametnjako-
viéw” Joci za odgovor za AZTEC
CHALLENGE # C-64 # Pirane
se mogu videti samo na televizo-
rima u boji, a ni redi o tome ka-
ko da se izbegne petnaest pira-
na sa svih strana (o, pa ovo se ri-
muje).

gor Paunoy Salje bemrt-

nost za FREDY THE
HARDEST II * CPC # Otkucaj-
te: 10 OPENOUT "D”: MEMORY
&856: LOAD"/(ENTER) 20 PO-
KE &BEA: CALL &857

Nnﬂéa Petrovié pita za
AMAZING  SPIDER-
MAN 3 C-64  Sta dalje kada se
dode u prostoriju Leo’s Maze ko-
ja se nalazi pored prostorije sa
zlatnim lavom (Head Lion)?
Elite Judge pita za ZAK MC
EN : PC # Gde se nalazi
upaljac i koji su kodovi za vi
BARD’ TALE III # $ta je c

B — kBMNUTEN‘ § 6 1
—_——————————————————— ==

kako se igra?

Zmaj pita za ZAK MC KRA-
KEN 3 C-64 # Sta dalje kada se
ubiju dva pacova, gitarom isko-
pa prolaz i ude u peéinu?

Mirko Miljkovié takode ima
pitanje za ZAK MC KRAK
C-64  Gde se mofe nabaviti pi-
¢e i pergament? Da li se moze
snimiti pozicija?

Branislav iz Gornjeg Milanov-
ca pita za LORDS OF THE RIN-
GS # A & Kako izadi iz Stare $u-
me? ROCKET RANGER i Kako
sakupiti sve delove rakete pre
nego Sto Nemci zavrée osvajanje
sveta?

Ogy The Nipper pita za ANDY
CAPP 3 C-64 3 Sta dalje kada se
devojci da ruZa i od Zene u be-
lom uzme kartica za dek?

Ginter Brum pita za TEMPLE
OF TERROR  Sta treba uraditi
u Satoru? Kuda je najbolje i¢i
kada se preskoti rupa? Kako
ubiti Eicicu Giji se Stap pretvara
u zmiju?

mar Sahuri¢ pita za GOLD
OF ASTECS # Kako se ulazi u
podzemlje? TREASURE IS-
DIZZY i Gde naéi klju¢
za motorni camac?
laden Macanovié pita za
POLICE QUEST II # PC # Koje
su Sifre, to jest imena likova?
LIFE & DEATH # Koji su broje-
vi telefona?

Mrki i Maja pitaju za NI-
GHTMARE ON ELM STREET i
C-64 # Gde se nalazi Fredijeva
kuca? Dobro dosla je i druga po-
moé za ovu igru

Adi Terzi¢ pita za BACK TO
THE FUTURE III # A # Kako
presko¢iti dva bureta pored ka-
veza sa lavom na Getvrtom ni-
vou?

Leon iz Banja Luke pita za
BOBBLE BUBBLE s CPC 5 Ka-
ko poceti finalni okrsaj pomotu
Sifre na osamnaestom nivou?

Crknuti Duh pita za TOTAL
ECLIPSE 3 C-64 # Kako se ulazi
u piramidu? PACLAND # Kako
se na tredem nivou preskade jo-
zero?

Falcon pita za THE LOST
PATROL # A 3 Kako se snima
status?

Goran Trajkovski pita za EU-
ROPE LEAGUE A # Kako se
kupuju i prodaju igraci?

Dalibor Mati¢ pita za SIDE

K # Gde se nalazi Dead
End Street?

Molimo saradnike rubrike da
u svojim pismima obavezno na-
znade imena ¢italaca na éija pi-
tanja odgovaraju, iz kog broja je
pitanje i za koji kompjuter je ig-
ra. Nepridriavanje pravila po-
vlagi i je pisma,

GUNSHIP 2000

Microprose Software” laborato-
rije bile su zaduZene za mnostvo
veéinom ratnih igara koje koris-
nika PC-ja &vrsto ,privezu” za

stolicu.

GUNSHIP 2000 je kompletna
simulacija ratovanja helikopte-
rom, za razliku od klasiénih, jed-
nostavnih simulacija. Piloti ima-
ju izbor od 1 letelica, opsega od
neznatno naoruzanog i oprem-
lienog Klowa Scouta (izvidada)
do ubistvenog Apache Longbo-
wa. Postoje i dva eksperimental-
na modela sa tajnim oruzjima i
sposobnostima, naspram - kojih
,Plavi Grom” izgleda kao igrac-
ks

a.

Helikopteri se mogu opremiti
najmodernijim sistemima oruz-
ja, pri gemu izbor varira od
vrste ocekivanog protivnika.
Uvek je mudro ukreati ceo bor-
beni komplet municije za top.
Voden vasim HUD-om (Head
Up Display) top prati lutanje va-
sih otiju - veoma efikasno kada
je protivaik blizi od 1 km.

Od vas zavisi gde letite, a na

raspolaganju su vam dva ratna
teatra — Istoéna Evropa i Srednji
Istok. Misije su brojne i razlici-
te, ima mnogo istrazivanja i raz-
aranja, sa ciljevima koji varira-
ju od skladista goriva do pokret-
nih lansirnih rampi.

Postoji i izvestan broj pasiv-
nih zadataka kao to je spasava-
nje oborenih pilota ili snabdeva-
nje i popuna iznurenih trupa.
(Iako su operacije pasivne, to ne
znati da dete i vi ostati pasivnil)

Stvar postaje interesantnija
kada dobijete ¢in poruénika, Ta-
da éete imati veca ovlaséenja u

Hvala,

o ane
KOMPJUTERA
_ (STA DALJE?)

Makedonska 31
11000 Beograd

ju dvema espadri-
lama helikoptera od po pet letle-
telica.

Svaka misija ima primarne i
sekundarne ciljeve. Najéesce je
potrebno nekoliko vrsta helikop-
tera — Gunship za ivanj
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o

pili trupe ili druge stvari, hel
kopteri se moraju prizemljiti
tacno na njihovoj poziciji. Ako
pokusate da naterate svog Black
Hawk-a da lebdi iznad zone sle-
tanja dosadivadete se, i verovat-
no izgubiti mnogo vremena,

3D svet u kojem se igra odvija
jedan je od najuverljivijih koje
smo videli na PC-ju. Detalji
brda i zemljista dizajnirani su
za posmatranje sa visine od oko
100 stopa. Pruzajuéi dobar uti-
sak kretanja i blizine, moZete vi-
deti realistiénu sliku jedne stra-
ne zeleznickog tunela i izlaz na

drugoj. Let kroz uzanu dolinu i
kanjone predstavlja iskustvo od
kog se dize kosa na glavi.
Potreban je prilitno brz PC -
za GUNSHIP 2000 optimalan je
286 na 16 Mhz. Igra zauzima ma-
nje od 4 MB na hard disku. Do-
bro je imati i zvuénu Karticu.
Ako imate zvuénu karticu So-
und Blaster, va3 ,kopilot” ée
vam govoriti kako létite, o opas-
nostima_koje nailaze i sliéno.
Medutim, reénik mu je ograni-
¢en na svega nekoliko fraza.
Muzika i zvutni efekti su dobro
odabrani i stvaraju_pravu at-
mosferu, ali nema niceg zadiv-
Ijujuéeg. Akcione sekvence pod-
riane su veoma kvalitetnom
skeniranom slikom u pre i post-
~letackim scenarijima. 2
GUNSHIP 2000 ne predstavlja

i Black Hawks za transport. Za
odredivanje lokacije neprijate-
lja koriste se izvidacki helikop-
teri.

Neophodna je precizna kon-
trola tokom leta, ali neki put je
to tesko ostvariti. Da biste poku-

nista u_odnosu
na svog prethodnika, ali je, sve-
jedno, odlicna simulacija. Pre ig-
re korisno je proditati neki do-
bar leta¢ki priruénik. 4
Biljana LEKIC

Zoran DZELETOVIC

Mirko JURTELA



Strategija koja po kvalitetu, bo-
Tje reteno atmosferi, prevazilazi
mnoga poznatija dela, Nije do-
voljno opremiti se do maksimu-
ma, vet svaki potez treba dobro

osmisliti. Greske su fatalne, a
posledice se ne moraju javiti od-
mah, veé kasnije. O obimnosti i
sveobuhvatnosti igre govori i &i-
njenica da je na dve disks

zahteva progirenje, a da j

fika' nije bas. reprezentations.
Dakle, memorija je otisla na os-
tale stavke, na kojima potiva os-

nova svake dobre

Na pocetku birate da li Gete
pokusati da osvojite Mongoliju,
ceo svet ili éete utitati prethod-
no snimljenu poziciju. Za snima-
nje pozicije potrebno je da for-
matizujete jednu disketu na bilo
koje ime. Izmedu Mongol Con-
questa i World Conquesta nema
bitne razlike osim §to prvu

da igra samo ]edan igraé, dok je .

kod druge moguc izbor Getiri is-
torijske liénos je i si
tano igranje najvise cetiri igra-

tary i Optians. Sve ukupno ima
36 opeija od kojih su neke tesko
razumljive. Da ne biste pokusa-
vali na slepo i pri tome uéinili
mozda i neku gresku, opisacemo
ih.

& Filo yobicajene opcije za
restart, snimanje pozicije, (po—
tencijaini) izlazak nekog o
raca iz lgl‘E i za kraj igre.

® Eco
a) Populatlon Distribution -
da

® Administrative — vladar
mora da se bavi i administraci-
jom. Ovde ima mnogo podopeija:
) Move - kada budete imiali
vie zemalja u posedu, bice vam
potrebno da ponelcad premestlte
poneéto. To ,ponesto
~ Self - s
= Popblation (afadioes geadivs:
Jzamkova, seljake, specijalizo-
Sand erinike dVciniia)
Gold

- Provisions
- Specialty Items
iew - razni podaci, 0 ne-

koj zemlji u vasem posedu, lide-
rima zemalja, saveznicima, kan-
didatima za guvernera, deci i in-
ventaru kojeg posedujete.

©) Current Count

d) Diplomacy - svoje diplo-
matske zahteve mozete postavi-
i na tri nacina;
~ Become Vassal State - zahte-
vati 1/4 imovine drzave kojoj to
naredujete;
- Give Tribute - zahtevati 1/10
imovine
- Ally With Us - ponuditi na
potpis mirovni ugovor koji traje
3 godine. Mir moze nekad trajati
i duge, ali nemojte odekivati da

¢a. U Mongol C ste u
ulozi Temudzina koji nije niko
drugi do mladi Dzingis Kan. U
World Conquestu igra&(i) biraju
izmedu D#ingis Kana, ralfa T
¢arda 1, cara Vizantije — Aleks
jusa 111 i Soguna Japana, Mina-
mota Joritoms

Po izboru licnosti i scenarija,
pojavice se slika vode sa detvoro
kandidata za guvernera. U vidu

njihovih sposobnosti. Na pitanje
,Is this OK?" odgovarajte nega-
tivno sve dok sposobnosti viada-
ra ne budu preko 100, Ostali ni-
su vazni. Posle ovoga, ostaje
vam joi samo da podesite nivo
te#ine. Verujte, i nivo 1 je mnoo-
o0go tezak!

Kada ste zavrsili sa uvodnim
formalnostima, pocinje prava ig-
ra. Ekran je ettt podeljen
na dva dela. U levom delu nalazi
se statistika i mnogobrojni nu-
mericki podaci. U desnom delu
nalazi se mapa na kojoj su dria-
ve prikazane razli¢itim bojama.
Radi lakSeg objainjavanja, za-
drzaéemo se na World Congues-
tu i Engleskoj kao izabranoj
zemlji. Shvatite 1i principe na
koylma poéiva i iera modi cete ig-
rati bilo drugi scenario.
Dakle, na levoj strani ekrana
nalazi se sledece:

; Droj zemie na mapi

njen na-

f5iva vinare Demiel win
status (npr. Base ~ mati¢na zem-
lja, Direct Control - zemlja pod

ro-
jem ljudi zaposlenim u odrede-
nim granama proizvodnje. Po-
stoje 4 vrste radnika: gradioci
gradova, gradioci dvoraca, proi

vodati hrane i radnici ,specijal-
nog rada”. Ovi poslednji proizvo-
de Specialty Itemse i predstav-
Ijaju vas osnovni izvor prihoda.
Ako niste zadovoljni nekim ude-
lom, kliknite i pojaviée se skala
na kojoj mozete odrediti novi
broj zaposlenih e _nekoj grani.

potpise bas sve §to
od njega tratite.

e) Send Policy - Saljete nare-
denja osvojenim drzavama, ako
su pod upravom guvernera, Ako
niste zadovoljni i nemate pove-
renja u guvernera, podesite pa-
rametre: stopu poreza, distribu-

~ciju

ostavite nekog da vas nasledi
kad umrete. Naslednik moze biti
samo sin, pod uslovom da nije
mladi od 10 g

Lo ek oa0
sposobncsn kandidata, O samim

ruzanih s olitiku prema
SR (da Eirttn
ako su nezadovoljni, da li poku-
pm specijalni porez), eventual-

to manje ljudi
R b ctnat
vojnika u odnosu na ukupnu po-
pulaciju i populacionu brojnost
mozete videti u dnu prozora. Pa-
zite da u preteranom povecava-
nju broja vojnika ne preterate i
ostanete bez hrane!

b) Give ~ ako ne budete vodili
zemlju kako treba, narod moze
postati nezadovoljan, To Gete
primetiti tako to de (vidi se u
statistickoj tablici) moral poceti
da opada. Kako narod ne bi po-
stao jako nezadovoljan (People
Are In Uproar) i zapoteo pobu-
nu, morate mu ugoditi, a jedan
od ‘natina za to je da mu poklo-
nite nesto, To nesto moze da b
de zlato, hrana (Provisions) ili
Specialty Items.

©) Change Tax Rate - menja-
te visinu poreza. Ona takode
znacajno odreduje nivo zado-
voljstva stanovmstva

d) Collect Special Tax - veo-
ma nepopularna mera, skuplja-
nje dodatnog poreza. Upotreb-
ljavajte ivo u krajnjem

vasom
itd.);

Specialty Items - roba koju

mozete proizvesti i koja je speci-

fiéna za svaku zemlju;

15 statisti¢kih kolona koje pri-
kazuju trenutno stanje zemlje.

Menije koristite tako $to dréi-

te desno dugme miga, odvedete

kroz gore i izaberete

Postoji zaista

i one su podelje-
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sludaju.
€) Merchant Of China, Islam,
Uighur - predstavljaju vam
glayni izvor prihoda, Trgovei ne-
maju uvek iste cene. Pazite da
ne prodate nesto u bescenje ili
kupite po paprenoj ceni. Najveéi
lopov je sigurno Merchant Of Is
lam. Osim kupoprodaje, kod
trgovaca moZete unajmiti place-
nike kao kostur svoje vojske.

nivoa
i micv e Bl
rat, da li da se alju zalihe u dru-
ge drzave pod vasom komandom
i kako reagovati na diplomatske
zahteve drugih drzava (Give Tri-
bute ili Became Vassal State).

1) Control Vassal State — pre-
uzeti vazalnu drzavu iz nadlez-
nosti guvernera u direktnu.

g) Pass - ako ne zelite da iz-
date viSe naredenja u jednom
krugu, izaberite ovu opeiju. Ina-
Ze, u jednom krugu mozete izda-
ti najvide 3 naredenja, a ako di-
rektno upravljate nekom drza-
vom, samo jedno naredenje.

® Personnel — pravi viadar
mora da vodi pravu kadrovsku
politiku, Evo Sta vam se ovde
nudi:

a) Governor - operacije sa gu-
vernerima:
- Select ~ iz redova ,sposobnih
ljudi” ponudice se kandidati za
guvernera. Bez obzira izaberete
1i ili ne guvernerskog kandidata,
gubite jedan potez u krugu
— Remove — sa postojece liste
potencijalnih guvernera mozete
nekog i ,Sutnuti”. Ako igrate kao
kralj Ritard I, odmah to uradite
sa Williamom jer je on neloja-
lan, $to moze biti vrlo nezgodno
&m napustite maticnu zemlju.
~ Nominate — nekog od sinova
mozete proizvesti u kandidata
za guvernera, Zensko teljade ne
mozete. Nema potrebe da sve si-
nove promovisete jer treba da

esto kasnije.

b) Train Seli opcija koju ée-
te koristiti mnogo puta. Reé je o
potrebi da se uvezbavate u ne-
koj sposobnosti. Naime, skoro
svako naredenje koje izdate u
toku igre vas kosta odredeni
broj poena u nekoj sposobnosti.
Koliko poena kosta neka opera-
cija pogledajte u tablici.

¢) Rendezvous - Zelite li se
zabaviti ili napraviti koje dete,
zakazite susret s nekom svojom
caricom. Kazemo ,nekom”, jer
kada osvojite neku zemlju, pru-
7a vam se moguénost da uzmete
sebi suprugu dotadagnjeg cara
osvojene zemlje. Dok vam je
L podetna” carica lojalna, ,0svoje-
ne” ée se zaliti da se ne osecaju
dobro. Da bi se osecale bolje,
mozete im ili izjaviti ljubav ili tu
ljubav kupiti zlatom. Ne o¢ekuj-
te previse uspeha (cak ni sa zla-
tom]

d) Reassign — postavljanje ili
promena guvernera u nekoj va-
Sof vazalno] zemlji

e) Arrange Marriage - resite
se ftereta i venajte neko dete.
Posebno vaZi za Jensku decu ko-
ja (u igri) ne znae nista.

@ Military — dosadno je stal-
no Ziveti na jednom mestu. Za-
jedno sa litnom pratnjom (od
nekoliko hiljada vojnika) moze-
te prosetati do neke susedne
drzave i poskidati par glava, ali i
rizikovati da i sami budete skra-

To War - jasna opcija.
Jedino treba odrediti koliko voj-
mka éete povesti u pohod, koliko

rovizija (hrane) i ko ée predvo-
Sl napa.




b) Soldier Distribution — pra-

litno efikasan:

Unit (rod: Cavalry), 20% Unit 1

(roc: Inf)amry), 10% Unit 2 (rod:
Archers

¢) Train Soldiers — uvezbava-
nje aktivnog sastava vojske.
Ovim se poveéava Training.

d) Espionage
- Intelligence — saljete obaves-
tajea u neku zemlju. On vam
moze doturiti neke vazne infor-

macije o

posebno
ako dotiéni sm,. lose.

- Active Intervention - akcijom
pokuSavate da unesete pomet-
nju u neku zemlju,

~ Assassination — atentat na ne-
prijateljskog vladara koji u
9,00% nede uspeti,

koje u
pogodno Veeie miosete eprdto

t) Recruit Noncombatants.

® Options ~ opc:]e vezane za
wugodaj” same pas
2 Wait Delay — podesavame (od
1 do 10) koliko ée poruke dugo

— Domestic ion ~ pro-
veravate da li su se ,sumnjivi
elementi” uvukli u

e) Train Noncombatants —

biti na ekranu.

- Background Music - muzika u
toku igre

B o Effects — zvucni efekti
— opcija koja mora

sastava
armije i podizanje procenta ljudi

biti iskljutena, osim ako niste
mazohista pa Zelite da odgledate
svaku borbu. Drzava ima 27, pa

L B s | vividite..
E|d|p|E|p|[m|A| - Fixed Displays
AlB|L|R|H|T M| - Animation - tokom igre se po-
Dig|Als|Y|L javljuju slidice koje doCaravaju
KOMANDA POTKOMANDA E|EIN|Y|S|+|u| atmosteru. Postosu prilino mo-
Bl | NG A LT notone, a i nisu bas zdrave za
H 5 N|{1|alR ﬁ disketu (precesto se utitavaju),
1IY¥1G|v|L|Y (8] nasje savet da iskljucite sve op-
P E t] ciie koje oduzuju igru jer je i
ovako (kao i ovaj
e CHANGE TAX RATE 5 5 I e
COLLECT SPECIALTAX__| 10 10 NE| - Screen to Back — vracate se u
e OEIOn = S Ne| Workbench skrin.
S Svaki igra¢ u jednom krugu
NE| ima na tri nared-
SOLDIER DISTRIBUTION 5 5 NE Ee Kr‘ixg 1]*(3 jedno nglsn]e dol:la
zemlji koja je pod vagom di-
UIvE S NE]  rektnom mozete izda-
SOLDIERS 5 NE|  ti samo jednu naredbu u jednom
TRAIN GOVERNOR GANDIDATE 5 DA| - Erugeoveiolgealishole fe it
SELF 08| Toatie davah natedbe Fiitaen
NONCOMBATANS 5 NE| dete s leve strane ved spomenu-
tu statisticku tabelu koja pred-
MEBGHANY: 5 stavlja stanje drza-
TRANSFER 5 [10]5 DA|  ve. Date vrednosti su:
SELECT EE]E e Zlato - jedna od osnovaih
= stvari drzave. Bez zlata ne valja.
PERSONNEL REMOVE 5]10]s DA]  Ne budete li ga imali dosta, bi¢e
NOMINATE 5 [10]5 pA| problema jer je neophodno za
mnoge radnje. Verovatno najo-
MARRY lolio DAJ . pasnije je to §to bez zlata ne mo-
RECRUIT 20 10| [10[NE| Zete odrzavati zadovoljavajuéi
EMPRESS IS OBEDIENT TO YOU 5[10] [DA S‘VD 5P°5°bl"f“ Dd}’rﬂo"le _:’1;9
a vam se lako moze desiti da
RENDEZVOUZ | EXPRESS YOUR LOVE 55 [10] oAl budete ,oduvani” s istorijske po-
BUY HER LOVE 5105 [pa| zornice. : ; ;
i (hrana) - zamislite
COUNTRHIES o NE] i sami &ta se desava bez hrane.
LEADERS 5 NE|  Osim to narod nece biti zadovo-
VIEW. ALLES NE|  lian, hrana je drugi uslov uspes-
ne vojne modi.
GOVERNOR CANDIDATES NE Voiniei—broj Gredstavin gl
CHILDREN NE| tivne vojnike. Pored mobilizaci-
je, koja se ipak vréi samo par
JNVENTORY. NE]  puta u toku igre (treba ljudi i da
SELF 20 [0A] odrastu), oveca-
MOVE POPULATION 10 10 DA ?:kirdm;r];ﬁ cl;upovma placeni-
COLPRROVISION kil L Town Builders - odredeni broj
SPECIALTY ITEMS DA| ljudi mora raditi na izgradnji
SEND POLICY 5[5 geadova &5 %
£ 241 ” Castle Builders - isto vazi i za
BECOME VASSAL STATE 25] 5 [10|DA| zamkove,
DIPLOMACY GIVE TRIBUTE 5055 oA Food Producers ~ prosto, refe-
no, selfaci, Nithov broj nikako
ALLY WITH US 5| 5] oA Sintatiio;jor e bE
INTELLIGENCE FE] Hiadne o dutenrens toi bh
ti u hroniénoj gladi i narod ée
AGTE 20| INE}  poteti da krade i onako bedne
ASSASSINATION 20[NE|  fodnove hrane,
DOMESTIC INVESTIGATION NE Speclalized Labor - ljudi koii
rade na, proizvodni Specialty
WAR SELF AilitD; 201DA] - Ttemsa. Ako njih ne budete ima-
GOVERNOR CANDIDATE | 10| 5 DA| i dovoljno, nedete imati robe pa
NE| seamim tim nista za trgovinu.
D';‘f:i E Morale - padne 1i ispod 50, ne-
T NE ::g]: iskljuciti moguénost izbi-

[e—

ic Power - pi
mo¢, koja jaca sama od sebe.

Defensive Strength — isto.

Offensive Strength — poveéa-
va se kupovinom oruzja kod
trgovaca.

Training — stepen obuéenosti
vojske povecavate li¢no, izabira-
njem istoimene opcije.

Taktika koje dovode do uspe-
ha ima viSe i svaka odgovara po-
jedinom ,podtipu” igraca strate-

. Agresivni Ge se razotarati
a, bar u
pocetku, ne valja. Neophodno je
prvo osnaziti driavu, kupiti
voljno vojske i oruzja, osnaziti
sebe, pa tek onda razmisljati na
teritorijalna prosirenja. Jer, mo-
Jete ,izmusti” narod i tako kupi-
i mnogo vojske, ali ée vam se to
kad-tad osvetiti. Ne samo sto ce-
te izgubiti prethodne posede,
veé ¢ete mozda platiti i glavom.
Posto smo se zadrzali na Engles-
koj, dacemo potetna uputstva
na kojima mozete graditi dalji
uspeh.

Kao prvo, potpisite mir sa su-
sedima - Holy Roman Embpire i
Francuskom. Sada ste slobodni
da osnazite privredu, a skroz eli-
miniSete vojsku. U Population
Distributionu smanjite broj voj-
nika na nuly, a tako dobijene
ljude rasporedite u Food Produ-
cerse i Specialty Labor, Sistem
je jasan — svake jeseni dobijace-
‘te gomilu hrane koju mozete i
prodati plus maksimum Special-
ty itemsa Sto donosi enorman
profit. Novcem zaradenim od
ovakve prodaje kupujte vojnike
i oruzje, Sve vojnike opet preba-
cite u ostale grane proizvodnje i
tako tri godine za redom (koliko
traje prvi mirovni ugovor). Kada
dode zima pred istek mira, sma-
njite na razuman nivo broj za-
poslenih i ostale regrutujte na-
zad u vojsku. To je povoljan ¢as
i za regrutaciju Noncombatan-
tsa.

Za te tri godine mira, osim
trgovine, primaran zadatak vam
je da pobolisate svoje sposob-
Tosti opcijom Train Self. U po-
etku se vezbom odredene spo-
sobnosti povecaju za tridesetak
poena, ali kada dosegnete nivo
od oko 400 poena, uvecavace se
znatnije. Zasto je to potrebno,
mozete uociti ako to ne radite.
Ovako se smanjuje rizik od gra-
danskog rata, pobune, produzu-
je se zivot viadara i povecava us-
pegnost na bojnom polju. Pazite
da vam neko ne ometa proces
osnazivanja u toku mira, Naime,
ako neko sa strane osvoji drzave
sa kojima ste potpisali mir, on
vas moze pregaziti dok su vojni-
ci zaposleni na privrednim zada-
cima. U tom slu¢aju izvrsite
brzu pripremu i postavite neop-
hodnu odbranu.

Dalja igra zahteva razlicite
postupke u zavisnosti od situaci-
je, ali se sve uglavnom svodi na
umeren, ali siguran razvoj i ubi-
tatan napad u momentu kada se
za to steknu uslovi. Dabome,
svakﬂ igra je drugadija, ali ,pri-

e isti, sve su ostalo nijan-
s (D Balagevic).

Rompaurera = 63 =




% OPIS!

A nama jos ostajé da damo
| prikaz bojnog polja. Bojno polje
je grafitki najloije uraden deo
~ igre. Postupci na njemu nisu
_ preteski, a postoji_dosta, rekli
bismo, ,sitnih” opcija koje u prvi
mah i ne izgledaju narotito ko-
risne. Inace, bojno polje se jav-
lja samo ako viadar liéno pred-
vodi vojsku ili ako branite neku
drzavu pod direktnom kontro-

- Prvo 3to se primeti jeste mre-
. 7a Sestougaonika koji predstav-
~ ljaju bojno polje. Sa desne stra-
ne se nalaze: datum, Days Re-
maining — broj dana koliko ste u
stanju jos da vodite rat, i dve ta-
bele sa podacima: Attacking ili
Defending Side — ko napada, a
ko se brani, ime vojskovode, ime
drzave, broj vojnika i provizija
(hrana). Sestougaonika na koji-
ma se odvl]a borba ima ukupno
8 vrsta:

{ Susna teritorija (tamni is-
punjeni heksagoni) - podrugje u
st:ranu] drzavi. Ne moze se ni uci
ni napadati.

9. Livade (svetlozeleni Sestou-
gaomcl) obiéno tlo. Ne uzroku-
je niéiju prednost pri borbi, tj.
kretanju. Potrebna mobilnost za
prelazak jednog ovakvog polja
je 3.

3. Suma (heksagoni sa drve-
Gem) — pogodna je za pesadiju i
strelce u funkciji odbrane. Re-
dukuje napadatku mo¢ konjice.
Suma je pogodna za opciju
Hunt, Pri kretanju po $umi, broj
vojnika opada. Potrebna mobil-

nost: 4.

4. Planinsko podrutje (Sestou-
gaonici sa ucrtanom planinom)
- za pesadiju i strelce ovaj teren
je jos bolji za odbranu od Sume.
Odbrambena snaga konjice je,
medutim, oslabljena. Pri kreta:
nju, broj vojnika opada, Potreb-
na mobilnost:

5. Pustinja (heksagum sa uc-
rtanim kamenjem) — odlitno
podruéje za odbranu, za strelce i
pesadiju. Napadatka moé konji-
ce izuzetno opada, Broj vojnika
se znacajno smanjuje pri kreta-
nju. Potrebna mobilnost: 6.

6. Jezera (heksagoni sa vo-
dom) — izuzetno nepovoljan te-
ren za odbranu, za sva tri roda
vojske. Vojska se rapidno gubi
pri_kretanju. Potrebna mobil-
nost: 8.

7. Grad (3estougaonik sa na-
crtanim kuéama) — uvek postoji
opasnost da vam neprijateljska

komandna jedinica opljatka
grad. Ne dozvolite da va$ grad
bude osvojen jer je vofska koja
se brani iz grada uvek u pred-
nosti. Potrebna mobilnost: 4.

8. Zamak — najbolje mesto za
odbranu. Ipak, ako mu se od-
brambena snaga umanii, on po-
staje neupotrebljiv. Potrebna
‘mobilnost: 5.

Poito ste osmotrili bojno, po-
lje, potrebno je postaviti vojsku
na potetne polozaje. Ako napa-
date, ti poloZaji su ve¢ obelezeni

a; Entire Unit
b) Divide And Move ~ odrede-
nu jedinicu mozete izdeliti na
dva ili vise delova.

@ Attack

a) Normal

b) Long Range — ovakay na-
pad mogu uraditi samo strelci.
To moze biti napad cak i preko
celog_ekrana. Veoma korisno
ako zelite da oslabite neprija-
teljsku komandnu jedinicu.

¢) One On One Combat - voda
komandne jedinice moze izazva-
ti

Sestou-
gaonicima. Jedino na njima mo-
Zete postaviti svoje jedinice.

Ako se pak branite, jedinice po-
stavljate prema svom nahode-
nju. Postoje tri roda jedinica:

avalry — konjica, Infantry — pe-
Sadija i Archers — strelci. Konji-
ca je najmoéniji rod, dok je pe-

. Eadija ‘pogodna za bitku ,prss o
prs: za

borbu na dalji-
B Naverni je komandna je-
dinica. Kada je ona unistena, to
znai poraz.

Po bojnom polju se. krecete
drieci levo dugme misa na jedi-
nici koju pokredete, a zatim
(drzeti taster) prelazite kurzo-
rom preko polja koje Zelite da
predete. Koliko dete polja moci
da predete zavisi

na borbu jedan na
jedan. Na3 je savet da ne upucu-
jete poziv ove vrste osim ako ni-
ste izuzetno dobro uvezbani. Po-
2y se more uputiti samo jed-

d) Ambush - pesadijska jedi-
nica moze da postavi zasedu. Pri
tom postaje nevidljiva. Zamka
uspeva samo ako neprijatelj do-
de na polje do onoga na kome
ste postavili zasedu.

¢) Plunder - vasa komandna
jedinica moze uéi u grad i op-
ljackati ga. Ne dobija se ba$
mnogo.

@ Inteligence

a) Unit Status — brojnost jedi-

) Copuianden Statts = sno-

jedinice. Pri kretanju, ona je
uvek prikazana u donjem delu
ekrana, Protivnitku jedinicu na-
padate tako §to kliknete na nju,
ako imate svoju jedinicu (kojom
i napadate) pored nje. Strelci
mogu da napadnu i ako su uda-
ljeni jedan Zestougao od protiv-
nieke jedinice koju napadaju.
Pri svakoj borbi obe strane gube
odredeni broj vojnika, Ako taj
broj (pokazan u tabeli desno)
padne na nulu, znadi da je dotic-
na jedinica unistena. Ako se ra-
di 0 komandnoj jedinici, to auto-
matski znaéi dobitak rata za
suprotnu stranu, Jedan dan pro-
de kada svaka jedinica, na obe
strane, izvréi po jedan potez.
Kao i u glavnom delu igre i ovde
postoji dosta opcija.

® General

a) Standby - ako iz bilo kojih
razloga ne Zelite da pomerite ne-
ku jedinicu u jednom krugu, to
vam omogucava ova opcija. Ta-
kode, povecava se mobilnost je-

b Demand Surrender — poziv
na predaju moZe uputiti samo
komandna jedinica drugoj ko-
mandnoj jedinici i to samo ako
se one dodiruju na mapi.

©) Reinforce — takode moe
zatraziti samo komandna jedini-
ca. Pojatanja mozete dobiti (u
roku od tri dana) samo ako ve¢
imate u posedu osvojene-vazal-
ne drzave. Ovu opciju ne mozete
izvrsiti na svakom delu mape
(zavisi od tipa heksagona na ko-
me se nalazi vasa komandna je-
dinica).

d) Hunt - lov. Ne na Zivotinje,
veé na protivnike. Obavia se u

e) Withdraw - i ovu komandu
izdaje ,3ef’. Moguca je samo sa
ivice mape.

® Move

sobnosti

o) Military _Intelligence -

spremnost i moral vojs

GOLD OF THE

AMERICA

Ovo je jos jedna st‘rabegua koja
vraca igrata u XV-XVII vek,
taénije u Novi Svet, u doba'nje-
gove kolonizacije, za razliku od
legendarnih PIRATES! na koje
donekle podseca, ova igra spada
u tiste strategije.

Glavni pretendenti na ameri¢-
ke teritorije su, po istoriji, bili
Engleska, Spanija, Portugalija,
Francuska i Holandija. Engles-
ka i Francuska su dobile sever-
1, a Spanija i Portugalija juznu
i srednju Ameriku.

U ovoj igri, za te iste teritori-
je, svim sredstvima bore se Spa-
nija, Francuska, Engleska i Po-
rtugal. Amerika je podeljena na
manje teritorije. Te teritorije su
Nevada, Hudson’s Bay, Texas,
Mexico, West Indies (mesto
odigravanja PIRATES!), Ama-
zon Basin, Venezuela, Califor-
nia, Vancouver, Ruperts Land,
Newfoundland, Quebec, Bahia,
Peru, Yucatan, Chile, Patagonia,
New Granada, Louisiana, Caro-
lina, Florida i druge.

Vi ste u ulozi neke vrste zapo-
vedmka ttupd jedne od navede-

a. Zadatak vam je da
istrazite (na potetku su
skoro sve neistrazene) i u njih
doselite stanovnistvo. Da bi igra
bila Sto realnija u ijama #i-

L

@ Options - kao i u prvom
delu.

Pri napadu, savetujemo vam
da se krecete (ako je to moguce)
isljuéivo po livadama. Svoj na-
pad koncentrisite na komandnu
jedinicu, nemojte trositi snagu
na ostale. Nije loge da pre fron-
talnog napada prvo iskoristite
mogucénosti strelaca da gadaju
preko celog ekrana. Ako se bra-
nite, a slabiji ste, povucite sve
jedinice u ugao, §to dalje od ne-
prijatelja i po mogucnosti, na
nepristupatan teren. Pozovil
pojaéanja (uko ih imate) i nadaj-
te se najboljem.

Kada se zavrdi bitka, a vi ili
vasi podredeni ste pobedili, pru-
a vam se prilika da odluéite sta
¢ete sa vladarom kojeg ste pobe-
dili, Toplo vam preporutujemo
da ga egzekutirate jer, bilo da
ga pustite, bilo da ga nominuje-
te za guvernera, on ¢e vam biti
vrlo nelojalan.

Obimna, zahtevna, ali prediv-
nai realna  strategija. Bez previ-
e, ", ali sa mnostvom de-
talfa. Dali] je treba nabaviti — iz
li¥no je pitanje. U bogatoj kolek-
ciji svakog stratego-mana naci
ée se mesta za jos dve diskete.

A

Dusan KATILOVIC
Andor PECE
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Igra se preko ikona kojih ne-

ma preterano mnogo i nalaze se
u gornjoj desnoj Eetvrtini ekra-
na. Tkone su sledece:
- ikona sa slikom topa — Troops.
Ovom opcijom vrSite transakcije
(kupovina i prodaja jedinica) sa
vojskom ili je rasporedujete po
kolonijama ili sa istrazivatima
(koji su ujedno i neka vrsta ofi-
cira).

 ikona sa likom Zoveka — Colo-
nists. Ovom ikonom ,pribavlja-
te” koloniste ili ih rasporedujete
po kolonijama.

— ikona sa slikom broda sa jed-
nim jarbolom ~ Traders. Ovom
opcijom kupujete ili rasporedu-
jete trgovacke brodove po Eetiri
raspoloZiva mora.

- ikona sa slikom ratnog broda
— Warships. Ovom ikonom kupu-

ve raznovrsni Indijanci, koji
vam nece stvarati neke vece
probleme.

jete ili ratne bro-
dove.

— ikona sa piratskom zastavom
- Privateers. Ovom ikonom izda-

— 0 p—— ——————
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OPISI

jete dozvole gusarima da napa-
daju i pljackaju neprijateljske
brodove, a vama daju deo opuac-
kanog novea (to se u PIRATE:
zvalo ,Letter of Marque”).

- ikona sa slikom okova — Sla-
ves. Ovom opcijom kupujete ro-
bove i rasporedujete ih po svo-
jim kolonijama u kojima ste is-
trebili Indijance,

- ikona sa kompasom ~ Explo-
rers. Ovom ikonom Zaljete istra-
Zivade u neistrazene kolonije ili
u napade na neprijateljske kolo-
nije.

Igru moe igrati najvise Getiri
igrata i to jedan protiv drugog.
Igra se tako Sto prvo igra jedan
igrag, za njim drugi, i tako re-
dom. U nedostatku cetvorice ig-
rada svakog od njih moze zame-
niti kompjuter.

Kada startujete igru, posle de-
moa, dobicete vise opcija, Prvih
nekoliko opcija je dobro poznato
- to su Save, Load, Quit itd. Is-
pod njih se nalaze opcije New
World i Europe. Njima mozete
odabrati da li Zelite da novi svet
bude istrazen i terotorije budu
orezervisane” za one drzave koje
su ih drzale, po istoriji (u tom
sluéaju ,rezervisane” teritorije
je moguce osvojiti samo preoti-
manjem od drzava koje ih zapo-
sedaju) ili ne (tada istrazenost,
broj Indijanskih plemena, plod-
nost zemljita i rudno bogatstvo
nasumice odreduje kompjuter, a
teritorije nisu ,rezervisane”, pa
ih moZe zauzeti ko, kada i kako
hoce). Ispod ove dve opeije nala-
ze se opcije sa imenima drzava.
Njima se odreduje koga ¢e, od
Eetvorice igraca, voditi kompju-
ter, a kog covek, kao i sposob-
nost kompjuterskog igrata.

Nakon svih ovih priprema mo-
Zete poteti sa igrom. Odmah na-
kon §to startujete igru ugledace-
te ekran podeljen na tri dela: na
levoj strani ekrana videcete kar-
tu Amerike, u gormo] deSnOJ
Cetvrtini videéete veé opisane

sada sluze za razne
, u donjoj desnoj Eet-
vrtini videGete dva kovéega koji
su do odredenog nivoa napunje-
ni zlatnim novcem. Levi kovéeg
prikazuje stanje na vasem jav-
nom ragunu, a desni stanje va-
sih tajnih fondova.

Kupovinu vrsite tako §to kur-
zorom dodete do kolone ispod
koje se nalazi ikona sa onim &to
Zelite da_kupite i kliknete na
plavo polje. Prodajete kupljene
stvari tako 3to kliknete na (biv-
se plavo) polje koje je sada po-
tamnelo. Broj plavih polja poka-
zuje koliko i koju vrstu stvari
mozete da kupite. Broj plavih
polja ne zavisi samo od kolicine
novea koju posedujete veé i od
trenutne " situacije *(koloniste i
vojsku treba negde naéi, a niko
ne zeli da pristupi vojsci koja
gubi ili da se naseli u kolonija-
ma koje su stalno_pljatkane).

ée se podaci o broju i vrsti bro-
dova, kao i kome pripadaju.
Broj koji vidite u gornjem des-
nom uglu slike sa tim podacima
predstavlja ,vrednost” datog
mora. Gusarske brodove treba
postavljati tamo gde ima najvise
protivnickih trgovackih brodo-
va, ali nikada u isto more sa va-
sim trgovadkim brodovima, jer
ée vasi gusari napadati i vase
brodove. Kao pratnju trgovackoj
floti treba obavezno postaviti
bar po jedan ratni brod na sva-
ku trgovaku flotu. Ratni brodo-
vi ée il ititi od protivnickih gu-
sara (jadni gusari), a moze se
desiti i da se umeSaju u sukob
izmedu vasih i protivniekih trgo-
vatkih brodova (konkurencija
Koristi sva sredstva da bi izvuk-
Ia koji zlatnik vise). Jedina pra-
va opasnost za ratni brod je pro-
tivnicki ratni brod.

28 realiku od kolonista, robo-

Zelena polja
moé koju vam kralj Salje.
Nakon $to zavrsite sa kupovi-
nom (t. kada potrogite sav no-
vac) kliknite na opciju Continue
koja se nalazi u donjem levom
uglu ekrana. Nakon toga dobide-
te opcije za razmestanje jedis
ca, kolonista, brodova, istraziva-
¢a, itd. Kolonije zauzimate tako
§to u njih stavijate koloniste (da
bi ih naselili) i armije (da bi bra-
nili koloniste od indijanaca i ag-
resivnih saigrata). Armije oba-
vezno (osim ako ne Zelite da ko-
loniju osudite na SIGURNU pro-
past) stavljajte u kolonije dok su
na prvom nivou (kada se koloni-
je malo razviju, kolonisti su u
stanju da se sami brane). Kolo-
nija ima najmanje Sanse da pre-
#ivi prvi krug (odmah nakon os-
nivanja), dok se kasnija briga
svodi samo na poticanje razvoja
kolonije i odrzavanje lojalnosti
kolonista (nimalo vam ne bi od-
govarale nezavisne drzavice ko-
je Sire buntovnicke ideje po oko-
lini). Koloniste razmestate tako
sto misem kliknete prvo na iko-
nusa kolonistima, azatim na te-
ritoriju. Nakon toga tasterom
ENTER prebacujete koloniste u
kolonije. Na isti nadin raspore-
dujete i sve ostale stvari. Kolo-
niste povlatite iz kolonija tako
3to misem kliknete na teritoriju
sa koje Zelite da ih povudete, a
zatim na sliicu koloniste. Mote-
te povuci samo one koloniste ko-
je ste postavili u tom istom kru-

Armije i ratne brodove raspo-
redujete i povlacite na isti nadin
kao i koloniste, samo $to za ras-
pored ratnih brodova treba klik-
nuti na more u koje ih Zelite po-
staviti

Kolonisti i trgovacki brodovi,
kao i gusarski brodovi e (ako
prezive) trajno ostati na teritori-
ji/u moru gde se nalaze, s tim
Sto premestanje kolonista na
druge teritorije nije moguce,
dok se trgovadki i gusarski bro-
dovi mogu vrlo lako premestati.
Trgovatke brodove treba po-
stavljati u mora, gde je zarada
najveca, Kada kliknete na more,
u donjoj desnoj Getvrtini pojavi-

va fabil brodovi armije G os—
tati tamo gde ih ostavite samo u
jednom krugu. Ve¢ u sledeem
svi ti brodovi i armije e ,nesta-
ti", pa ¢ete biti prinudeni da ku-
pujete nove.

Robovi su od velike koristi u
kolonijama sa velikom plodnog-
¢u zemljista (o tome kasnije).
Oni se mogu postaviti u koloniju
tek nakon 8o potpuno unistite
Indijance. Nezgodna stvar je po-
buna tih istih robova, ali uz &i-
njenicu da pobune robova ne
mogu unistiti koloniju, a pogoto-
vo uz broj zlatnika koji vam oni
donose (a koji nije tako mali)
ubeden sam da ¢e svako biti u
stanju da izade na kraj s njima
(5-6 armijaca i nema vise bun-
toynika).

Sto se istrazivaéa tice, oni ne-
maju_nikakve sli¢nosti sa veé
navedenim stvarima, ali su na
neki nagin od vitalnog znacaja
za celu igru. Istrazivace mozete
poslati u istrazivanje teritorija,
u pljacku (neprijateljskih kolo-
nija - saveznicke igrace ne mo-
Zete pljatkati) i u osvajanje ko-
lonije (samo ako ste u ratu sa ig-
ratem kome pripada kolonija, a
ta kolonija se granici sa nekom
vasom ili je teritorija koju Zelite
da nsvu]we glasila nezavis-
nost, a se sa nekom va-
Som terimri]om). Istrazivate ne
kupujete” ve¢ ih automatski do-
bijate na pocetku svakog kruga.
Tada dobijate nove ili vam se
vracaju oni isti (ako prezive).

Istrazivac sa jedno zvezdicom
ima vrlo male 3anse da istrazi
neku teritoriju (¢ak i sa maksi-
malnim brojem armija u prat-
nji), a Sanse da okupira neku te-
ritoriju su gotovo nikakve. Je
na stvar koju ovakav istrazivaé
moze priliéno_dobro da uradi
jeste pljacka. Istrazivaé sa dve
zvezdice je prosene sposobnos-
ti, U stanju je da poneku terito-
riju istrazi sam, dok mu za neke
treba pomoé vojske. Za osvaja-
nje kolonija potrebna mu je
(obavezno) pomo vojske. Kolo-
nife na prvom nivou rezvoje, u

bm] kolonista, moze da osvoji i

Gotovo ‘svaki samostalni
pukusﬂ] pliatke neke kolonije
mu uspeva. Istrazivat sa Getiri
zvezdice je izuzetno sposoban. U
stanju je da 90% teritorija sam
istrazi, sam moze osvojiti samo
Kolonije na prvom i drugom ni-
vou razvoja, & uz odgovarajucu
podrsku vojske u stanju je da i
puni svaki zadatak. Sto se pljac-
ke tice on sam moze opljackati
kolonije koje su na prvom, dru-
gom, treéem, getvrtom i petom
nivou razvoja.

Istrazivai se postavljaju tako
$to prvo odaberete teritoriju na
koju ga Zelite poslati, zatim oda-
berete istrazivata (kliknite na
niegovo me)  pritiskom na tas-

NTER' istrazivata postav-
ljat/e na odredenu teritoriju. Voj-
sku dajete istrazivacu tako $to,

+ nakon $to postavite istrazivada,

kliknete na vojsku (ikona sa to-
pom), a onda pritiskom na 'EN-
TER’, ako niste promenili odab-
ranu tenmruu, _postavljate voj-
sku. PovlaCity na isti natin
kao i iz kolonija (kliknete na sli-
ku topa). Ako istrazivaéa posta-
vite na pogresno mesto i zelite
da ga povucete odaberite terito-
riju na kojoj se on nalazi a onda
kiiknite na kvadrati¢ u kome je
oznacena njegova sposobnost.
Tako automatski povxscme iar-
mije koje su bile s
Kada odaberete neku teritori-
ju u donjoj desnoj Getvrtini ek-
rana (ako je istrazena) dobicete
podatke o toj teritoriji. Ispod
njenog imena nalaze se podaci o
broju  indijanskih plemena i
vrsti Indijanaca koji naseljavaju
tu teritoriju. Kada istrebite Indi-
jance i u koloniju postavite ro-
bove, na ovom mestu ¢e se naéi
podaci o istima. Ispod ovog nala-
ze se podaci o rudnom bogatstvu
ije. Zute poluge predstav-
licinu zlata, a crveni ka-
enici” predstavijaju kolidinu
el Ut je, slikom i
brojem u donjem levom uglu te
slike, 0 na kome

kojima nije epri-
jateljska vojska i nalazi So mali

niv
se nalaze te kolonije (ako su ko-
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lonizovane, naravno). U podaci-
ma o vasim kolonijama pored
slike se nalazi i odredeni broj
zastavica sa vasim grbom. Te
zastavice predstavljaju lojalnost
kolonista (kada padnu na nulu
kolonija proglagava nezavis-
nost). Sa druge strane slike na-
lazi se sli¢ica sa ‘nekoliko klaso-
va péenice. Ta slika predstavlja
plodnost zemxi st

Nakon &to zavrsite sa raspore-
dom vojske, kolonista, brodova
itd., kliknite na Continue. Ako
imate kolonije, dobiéete opcije
za finansiranje kolonija, Imena
knlom]n su ver‘hkahm ispisana,

log” (bezobzirni pljackas). Sreé-
na okolnost je ta &to kralj ne
moZe uzeti nidta iz vasih tajnih
fondova (ako mu vi ne date, na-
Tavno), osim ako ne poaljé in-
spekeifu, §to se vrlo retko desa-

Kaidn birata koloniiu koj éete
da kolonizujete treba uzeti u ob-
zir rudno bogaistvo, plodnost
Semiiaie bro) koji

Kad osvojite odredenu terito-
riju Kliknite na opciju sa diske-
tom. Pojavice se dve opcije: File
i Game. Potom &kljocnite na op-
ciju Game, posle tega ¢e vam se
na ekranu ukazati mnostvo mo-
guénosti. Odaberite Retire. Po-
sle igre mofete ulivati na osvo-
jenim teritorijama tako Sto ete
se ulogoriti na Zeljenom mestu i

Na grafiku se ne mofete poza-
liti jer je odliéna, $to vazi i za
zvuéne efekie. Atmostera je ta-
kode sjajna. I pored svega, moze
se nazreti da je ideja pomalo ot
rcana, ali igra ée vam ipak u slo-
bodno vreme pruziti zadovolj-

0.
Za kraj, podseéamo vas da u
najveéoj meri pokazete svoju

naseljavaju tu teritoriju.
Vremenom ¢e rudno bogat-
stvo kolonija padati, dok potpu-
no ne nestane, pa zbog toga tre-
ba, pre kolonizacije, uzeti u ob-
zir i plodnost zemljita, s tim da
ni rudno ne treba za-

opcl]e za naéin imanslrama Po-
stoje tri raspoloziva naéina koji
su predstavljem lkonama Ikona

mom - ,ce " kolonije.
0v1m kolonisti (pretpostnvl]abe)
neée biti ni malo zadovoljno.
Tkona sa grafikonom — srednje
finansiranje kolonije. Ovim po-
mazete razvoj kolonije srazmer-
no njenim potrebama. Ikona sa
novcem - ovim dajete maksi-
malnu pomo¢ koloniji. Ovi
poreskim sistemom kolonisti ¢e
Biti izuzetno tal

nemariti jer ¢e vam bas te rude
doneti dobar deo prihoda. Sto se
Indijanaca tice, ako uspete da
kolonizujete teritoriju oni nece
predstavljati nikakvu opasnost.
Kolonije koje proglase neza-
visnost 3ire pobunjeniéke ideje
na susedne teritorije pa ih treba
smesta zauzeti, ako se granite
sa nekom od vasih tem,on]a
Stoga, ako igrate u
ba prekinuti sve medusobne su-
kobe dok neko od vas ne zauzme
isnu teritorij

ée tek na visokim nivoima raz-
voja njihova lojalnost poceti da
opada.

U drugom krugu igre, kada
dode na vas red da igrate, ne
preparuéujemo preterano rado-
vanje kada vidite da su vasi san-
duci sa novcem prepuni, jer ée
sve to ili bar veliku veéinu toga

va ,cenjeni” kralj uzeti za sebe
tako Sto ¢e vam ,velikodusno”
dozvoliti da mu date svoj ,pri-

POWERMONGER 2

Igra potinje na malom ostrvu iz-
nad Velike Britanije. Nezado-
voljni svojom imovinom, krecete
u osvajanje poseda seljaka na-
stanjenih u okolini. Time poci-
nje va$ pohod na Evropu. U po-
Getku imate snaznu i jaku voj-
sku sa dobro opremljenom arti-
ljerijom, dok su vasi protivnic
slabiji i nepripremljeni da vam
pruze otpor. Kasnije ée se pola-
ko obrtati uloge.

Sto se tite komandi, iste su
kao u prvom delu, ali morate po-
sebno povesti !acuna o slede-

Pobednik je onaj ko prvi saku-
pi odredeni broj poena (oko 65).
Ako ste u igri PIRATES! za-
mrzeli Spaniju, ova igra vam
pruza moguénost da o njoj po-
pravite sliku. Spaniju je najlak-
Se igrati dok je Engleska poten-
cijalno najteza. Grafika je dosta
dobra. Ovu strategiju bi trebalo
da kupe svi pravi Jjubiteli stra-
tesko-osvajackih igara.
Vissimir HEDRIH
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potom Kkliknete na odredeno
mesto gde Zelite da proizvodite
oruzfe, a ako hotete da oruzje

: vj
samo kad supmma et pose-
duje artiljeriju; ako su vam zali-
he hrane pri kraju a u selima je
nema, kliknete na opciju za na-
pad i napadnite neku Zivotinju;
u velike pohode nemojte kretati
sa mnogo vojnika ako ne pose-
dujete vise od polovine zaliha
hrane, jer ée veliki broj vojnika

uz put dezertirati; u slutaju da
su vam zalihe hrane u trenutku
kad zapotinjete pohod manje od
polovine, izlaz je trgovina sa se-
lom iz susedstva sa kojim jos ni-
ste zaratili, a ostvaricete je pri-
tiskom na opeiju sa slikom nov-
giéa; u sluéaju da odbrambena
moé vase artiljerije opada, klik-
nite na opciju sa slikom fabrike,

to mesto mora
bm okt yedt g'rad da biste ovo
oruzje pokupili posle napornog
rada od godinu dana kliknite na
opeiju sa slikom vise oruzja; ako
napadate selo koje ne moze da
pruzi otpor vasoj armm probajte
da ga pridobijete mirnim putem
~ pregovarajuci pritiskom na op-
ciju dve spojene ruke (u sluaju
da vas odbiju sravnite ga sa
zemljom Eisto da bi se znale gra-
nice vase humanosti); ako pak
imate dovoljno zaliha hrane,
svoju humanost mozete pokaza-
ti i ostavljajuéi tu hranu stanov-
nicima svojih gradova; zalihe
oruzja mozete ostaviti u grado-
vima da biste ih posle upotrebili
protiv-osvajaca.

sve njegove
ti.

Filip VOJVODIC-MEDIC

WOLFCHILD

Stigla nam je jo§ jedna izuzetno
dobro uradena igra &ija se rad-
nja odvija negde u buduénosti.
Ideja je ve¢ hiljadu puta korigé:
na a glasi kratko i jasno: spasiti
voljenu devojku. Pre podetka i
re mozete pogledati odliéno ura-
den demo, u kojem glavni junak
saznaje da mu je devojka kidna-
povana. Odluéuje da isproba na
sebi projekat ,Wolfchild", tran-
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sformise se u vuka i krece na za-
datak.

Prvi nivo ne predstavlja veéi
problem. Uz put pokupite sva
poboljsanja, a samim tim i tran-
sformacije u vuka. Kada ste u
ljudskom obliku na raspolaga-
nju vam je samo udarac rukom,
ali kada ste vuk mozete da ispa-
Jjujete vatrene kugle. Na prvom
nivou neprijatelji veoma li¢e na
Cajlonce iz poznatog SF f\lma

wSvemirski brod

Glavni Glavonja na ovom mvou
je u obliku ptice i veoma ga je
lako pre

Medutim, drugi nivo je dosta
tezi. Postoje dva natina kako da
ga predete. Na pocetku se nala-
zite na nekakvoj grani. Slobod-
no se spustite dole. Drite se le-
ve strane. Zatim krenite desno i
spustite se niz padinu. Tu desno
ugledacete cvet (?) koji puca na
vas. Ubijte ga i spustite se dole.
Prodite kroz stablo i spustajte
se niz grane skupljajuci razne
dodatke. Zatim predite na granu
desnog drveta (uvajte se cveta
koji se uvladi) i prodite kroz
stablo.

Tu éete naci lift kojim cete se
popeti na granu desnog drveta.
Prodite kroz njega i videdete
dva lifta. Sa prvog odmah skoéi-
te na drugi, jer je prvi u kvaru.
Zatim predite na levo drvo (pazi-
te na cvet) i penjite se gore. Pro-
dite kroz levo drvo i pokupite
energiju koja se nalazi u nekoj
vrsti_lopte. Krenite opet gore.
Prodite kroz drvo (pazite na bilj
ku koja ispaljuje rakete) i spus-
tajte se dole drZe¢i se desne

strane. Zatim krenite levo i tu
Gete naici na lebdece platforme.
Ima ih tri. Kad dodete do trece
platforme skoite na desnu stra-
nu i pokupite dodatke, Odatle
pomocu obicnog i leteceg lifta
predite na sledeée drvo. Tu po-
kupite transformaciju. Penjite
se ukoso gore i ubijajte sve na
Sta naidete.

Prodite kroz drvo i krenite
desno. Tu se broj vasih nepru&
telja povecava. Kada dodes
kraja grana krenite dole. Pame
na Siljke. Zatim opet krenite
desno. Tu poubijajte neprijate-
lje na koje naidete, pa skrenite
levo. Tanak most ¢e vas deliti od
vaseg neprijatelja kojeg Cete
ubiti jedino ako ste u obliku vu-
ka. Kada propadnete kroz most,
drzite dzojstik nadesno kako se
ne biste naboli na Siljke. Krenite
desno i prodite kroz stablo. Nai-
¢éi cete na lift koji se nalazi u
kvaru, ali ga zato iskoristite za
prelazak na novo drvo. Krenite
gore i ubijajte sve na Sta naide-
te. Kada pokupite energiju vra-
tite se do lifta i spustite se nji-
me. Dole desno ugledacete jo§
jedan lift koji je isto pokvaren,
alx i pored toga spustite se nji-

™ Kad sidete dole povacite doj-
stik levo da se ne biste naboli na
silike. Krenite jo$ malo levo i
posle kradeg pada nailazite na
poslednje Zivotinjce koje treba
ukloniti. Veoma je ruzan i velik,
ali éete ga lako ubiti tako §to ée-

te stati na ivicu i pucati kad se
po]nv: preko puta. Ako ne bude-
te u vuéjem obliku, ubijte ga po-
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mocu bombi koje ste usput po-
kupili, Njih ispaljujete puca-
njem + dole.

Drugi natin da predete ovaj
fiivo glasi: kad se pojavite na po-
&etku drugog nivoa, skogite od-
mah desno na jednu od tri leb-
dece platforme. Ovo vam nece
Zesto uspeti i kostace vas dosta
energije.

Tredi nivo je prita za sebe.
Svuda oko vas su sitni insekti.
Shp G e

Posle velxkog uspehn avanture
RISE OF THE DRAGON firma
,,Dynﬂ.\mcs , sada u sastavu éu-
vene ,Sierra”, napravila je novu
avanturu istog tipa koja je na-
zvana HEART OF CHINA. Za-
drzan je isti naéin igranja kao i
ranije, s tim Sto ovde moZete vo-
diti u isto vreme vise likova (o
ovome ¢e biti re¢i nesto kasni-
je). Igra ima dobar scenario
(mada podseca pomalo na price
o Indijani Dzonsu), obiluje pred-
ivnom grafikom, ali je takode i
veoma zahtevna po pitanju bro-
ja disketa - éak 9 komada u ver-
2iji za Amigu.

Negde u zabiti centralne Kine,
u selu Chengdu, sre¢emo Kate
Lomax, ¢erku bogatog industri-
jalca iz Hong Konga. Ona je bol-
nicarka koja se dobrovolino ja-
vila kao ispomoé lokalnoj lekar-
skoj sluzbi. Naravno, tatica Lo-
max ni najmanje nije odusev-
Ijen takvim stanjem. Medutim,
jednog dana Kate biva kidnapo-
vana od strane veleposednika
Deng Lia i odvedena u njegov
zamak. Ne bi li spasao svoji Cer-
ku, Lomax iznajmljuje izvesnog
Lucky Jake Mastersa, pilota iz I
svetskog rada a sada svetskog
lutalicu da je pronade. Pretpos-
tavljate da se upravo vi nalazite
u ulozi dotiénog heroja.

Potetak igre zati¢e vas na do-
ku Hongkongske luke. Sedite u
riksu i podite u grad. Sa trotoara
pokupite plakat, pa udite u pro-
davnicu lekovitih trava. Sa ze-
nom nedete moci da uspostavite
kontakt. Izadite napolje pa udite
u kafanu. Pridite $anku. Ne oba-
zirite se na primamljive ponude
zgodne cure koja sedi na Sanku,
veé porazgovarajte sa barme-
nom. Pitajte ga za Zhang Chia.
Redi ¢e vam da nista ne zna, ali
vi budite dosadni kao jesenja ki-
Sa, Na kraju ée vas izbaciti iz ka-
fane, ali se sutra ponovo vratite
i tu Cete zatedi Chia.

Zhang Chi je nindza (ne kor-
njata, ve¢ fovek), nadaleko po-
znat u Hong Kongu. Recite mu
da je Kate kidnapovana i zamo-
lite ga za pomo¢, Nastupite 03-
tro, $to ée se njemu svideti i on
ée na kraju pristati da vas prati.

Medutim, ovde nastaje problem:
Chi kategoricki odbija da leti
avionom, sve dok se svojim oéi-
ma ne uveri da je to zaista mo-
guée. Uzmite plakat u ruke, na-
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,Stop” ali posto ga nemate kre-
nite u borbu golim rukama,
Nivoa ima jos, ali ne bi bilo le-
po opisati ih sve i pokvariti vam
uzitak da ih sami predete. Igra
je zaista odlitna i predstavija
mesavinu SHADOW OF THE
BEAST 2 i THE GODS. Grafika
je odlitna, a narotito obratite
Paznju na pozadinu koja je iz-
vrsno uradena. -

Zoran GLAVASKI
Aleksandar RADIN

pravite avionéni¢ i bacite ga. Sa-
da e Chi poci sa vama. Od ovog
trenutka, igru mozete igrati i u
ulozi Chia kada to bude potreb-
no. Izadite iz lokala i udite u

prodavnicu trava. Kao Chi po-
razgovarajte sa Zenom. Ona ¢e
vam reci da vam moze spraviti
specijalni lek za oporavak, ali
joj je potreban jedan ¢udan sas-
tojalk: izmet od galeba (72).

Kao Lucky idite na dok. Ovde
éete zatedi galeba. Od Chia uz-
mite suvu 8ljivu i pruzite je gale-
bu. Ubrzo, galeb ée uraditi ono
sto se od nejga otekivalo, a vi
pokupite sve. Odnesite Zeni ga-
lebove produkte, u zamenu éete
dobiti lek. Zena Ge vam posle to-
ga ponuditi falsifikovani pasos i
mapu, mozete ih uzeti, ali i ne
morate jer nisu bitni za dalji tok
igre. Sada podite na aerodrom.

Ispred svog aviona videdete
policajca koji vam trazi putne is-
prave, Sada primenite tipiéno
americki Stos: recite_policajcu
da ste paso$ upravo izgubili u
riki na putu za aerodrom. Upor-
no se raspravijajte i izludujte
policajea, sve dok on toliko ne
poludi da vas propusti bez kon-
trole. Udite u avion 1 poletite za
Chenedu.

Iz aviona pokupite trozubac,
konopac i ipku, pa izadite napo-
lje. Predite u ulogu Chia, Kada
vam seljak pride, ponudite mu
duvan i recite da ga- u ayionu
ima u izobilju i da se moze po-
sluziti koliko hoce, ali uz uslov
da vam da svoju odecu. Kada se-
ljak na to pristane, uzmite odeéu
i preobucite se u seljaka. Kao
Lucky zamahnite konopcem i
pokuSajte da ga nabacite na kra-
vu koja tu mirno pase. Lucky ¢e
se izblamirati jer mu to nece us-
peti, pa ponudite konopac Chiu
da pokusa isto. U ulozi Chia po-
novo bacite konopac i krava e
biti uhvacena. Krenite u brda ka
zamku.

*Naéi éete se ispred zidina za-
mka. Pre nego §to Chia uvedete
kroz zidine predajte mu sledece
stvari: konopac, trozubac i leko-
vitu travu od Zene iz Hong Kon-
ga. Kao Chi udite u zamak. Ka-
da se uspesno uvudete unutra,
skinite odeéu seljaka i obucite
odeéu nindze. Idite do Sumarka
pored visokog zida. Zavezite ko-
nopac za trozubac i prebacite ga
Breko zida. Ubrzo ée vam se pri-
druziti Lucky. U ulozi Lyckyj
idite do steatauske Kuioe 1 po
kupite kljué. Udite u centralnu
palatu.

Cekajte dok se strazar ne i:
gubi iz vida pa utréite u trpezas
ju. Pokupite bocu vina, Idite le-
vo u kuhinju. Sipajte vino u ta-
njir, i veliki pas vam vise nece
smetati. Vratite se u trpezariju i
gurnite sveénjak koji ce izazvati
pozar. Dok se ¢uvari budu bavili
vatrom vi uradite sledece: vrati-
te se u kuhinju, podite pored us-
pavanog psa, idite stepenicama
gore, pokupite noZ, otvorite
ta pa udite u dvoranu u kojoj
te zateci Kate, oko koje strazare
dve kobre. Kao Lucky uzmite
pistolj u ruke i gadajte blizu
zmiju. Na vasu nesreéu, ona
druga ée ugristi Kate. Uzmite
Kate u narucje i idite do terase.
Uhvatite se za konopac i spus
te se do zemlje. Ubrzo ce stici

za avion i jo§ neke potrebne de-

vratiti od njegove zamisli.
biste ipak dobili ono 3to vam tre-
ba uradite sledede: od Chia uz-
mite novéice i Stapice za jelo. Sa
zemije pokupite kutiju od ciga-
reta. Stapiée provucite kroz ku-
tiju, a nov e navucite na kraje-
ve Stapi¢a. Ovako ste dobili im-
provizovani model automobila.
Detak ¢e oduevljeno prihvatiti
dar i dati vam sve Sto je potreb-
no.

Sada krenite u planine ka La-
minoj kuéi. Kucajte na vrata.
Izadi e Lamin ucenik. Njemu
servirajte pri¢icu da dolazite
kao glasnik nekakve sekte i on
¢ée vas naivno pustiti unutra. La-
ma e naravno konstatovati da
ste dobro predli ucenika, ali ne-
¢e hteti da razgovara vise sa va-
ma. Vratite se u selo i idite u
Aminu kucu. Kate se veé opora-
vila pa popri¢ajte sa njom, ali
budite vrlo cutljivi i odgovarajte
joj po sistemu ,Yeah" ili ,Sure”
ili ,0.K.", Idite zatim do poste.
Pri’ pokusaju da posaljete teleg:
ram saznajete sa odusevijenjem
da su u Hong Kongu izbila revo-
le, ot~

éete videti hangar sa ik

Pridite mu i udite u najbli
tenk. Ubacite kljué u bravu i ok-
renite ga. Masina ée upaliti.

Na ovom mestu potinje prva
arkadna sekvenca. Vozite tenk,
dok su vam protivaici za peta-
ma, Va3 cilj je da se dokopate
mesta gde je parkiran vas avion,
uniitavajuci pritom neprijatelie.
za one koji nisu ljubitelji arkad-
nih delova u avanturama, pomoé
stize u vidu opcije Win Arcade.

Posto ste uspesno stigli do avi-
ona, udite u njega. Medutim, ov-
de shvatate da je za Kate preos-
talo jos malo Zivota ukoliko se
ubrzo ne pronade protivotrov.
Zato umesto povratka u Hong
Kong polecete za Katmandu.

Posle relativno kratkog leta,
avionu nestaje goriva i vi uspe-
vate da se prinudno spustite na
neko zaledeno poljance negde u
Himalajima, Porazgovarajte sa
Chiem. Nagovorite ga da vi pod-
ete u potragu za spasiocima, a
da se on pobrine koliko zna i
ume za Kate. Kao Chi udite u
avion. Pokupite ¢ebe i Satorsko
krilo. Tzadite napolje. Razapnite
Zatorsko krilo na avion, umotaj-
te Kate u ebe i dajte j
ka koja imate kod sebe. Ovo ¢e
blagotvorno uticati na Kate. U
meduvremenu, veé¢ promrzli
Lucky nalazi pomoé.

Budite se sledeeg dana u ku-
¢ Ame, Zene koja neguje Kate.
Porazgovarajte sa njom. Izadite
napolje i zatecicete se u glavnoj
ulici gradica. Idite levo u kovag
nicu. Porazgovarajte sa det
kom koji ée vam ponuditi gorivo

al
pada put u Hong Kong., Medu-
tim, Lucky smislja novi plan:
put za Pariz preko Istanbula.
Vratite se u Laminu kucu.
Ovog puta on ¢e hteti da razgo-
vara sa vama. Re¢i ¢e vam da ¢e
vam njegov narod pomo¢i da po-
krenete avion, ukoliko vi narodu
pomognete u borbu protiv lokal-
nog diktatora, Sustina je u tome
3to on poseduje sveti pergament
i preti da ce ga spaliti ukoliko se
bilo ko pobuni protiv njega. Sa-
da idite u seosku krému, Coveku
2a stolom (Sadar) ponudite po-
mo¢, a kada se on po¢ne neckati,
recite mu da ne treba da zabija
glavu u pesak pred problemima
i dajte mu svoj pistolj. On ga
oduseVIJ eno uzima i vama ostaje
samo da gledate podu crtani
film. Konaéno uz pomoé naroda
avion je ponovo osposoblien za
let 1 trojka krece za Istanbul.
Izadite iz aviona. Porazgova-
rajte sa mehanicarem. Chi ce
vam reéi da ce vas Cekati na ae-
rodromu. Napustite aerodrom
pa idite pravo, desno, desno i na-
¢i ¢ete se u oficirskom klubu.
Barmena pitajte za telefon i on
¢e vam ga pokazati, Pozovite Lo-
maxa u Hong Kong. Recite mu
da je Kate dobro i zakazite mu
sastanak kroz dva dana u Pari-
zu, na vrhu Ajfelove Kule. Budi-
te bezobrazni i zatrazite poveca-
nje honorara na 125.000 dolara.
Lomax ¢e se buniti, a vi budite
kraju éete dobiti $to
trazite. Izadite iz ancuskag klu-
ba. Istog trenutka Luckyja ¢e
uhapsiti policija i odvesti u ne-
poznatom praveu.
0Od ovoga trenutka nalazite se
u ulozi Kate, Ciji je zadatak da
spase Luckyja. Idite do palate i
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jte sa straz Od-
mah ¢e vam postati jasno zasto
je Lucky uhapgen. Obidite pala-
tu sa leve strane i razgovarajte
sa straricom koja sedi na nekak-
vim kolicima. Vratite se u ulicu
kod oficirskog doma i udite u
prodavnicu. Prodaveu dajte zlat-
ni medaljon koga imate i posle
cenjkanja uzmite 65 novéanih
jedinica (sheckels). Idite u glay-
nu ulicu i pname beduinu Moh-
ramu koji je po profesiji ,dipl.
Sibicar”, Po§t0 se sledeca scena
ne odxgrava na beogradskoj au-
tobuskoj stanici veé u Istanbulu,
umesto kutija od sibica igracete
se Zkoljkama. Pristanite da se
kockate. Ulazite novac i kockaj-
te se sve dok vam saldo ne prede
300, Pazite, ako izgubite sve,

Mohram ée vas prodati kao robi-
nju jer nemate novca da isplati-
te dug.

Kada ste stekli dovoljno nov-
ca, a Mohrama posteno opeljesi-
1i, vratite se u prodavnicu i kupi
te testeru. Sada idite do lokacije
pre aerodroma, Povucite ,sluéaj-

" kola sa pomorandzama koje
ée se rasuti po putu. Izvinite se
delaku, a on ée vam zatim po-
kloniti cvet. Preko puta se nala-
zi trgovac kamilama. Kupite ka-
milu za 200, pa se vratite do sta-
rice. Predajte joj cvet i ona de
vam pomoéi da spasete Luckyja.

Posto je Lucky spasen, pohi-
tajte ka aerodromu jer vam je
policija za petama. Tek &to bu-
dete stigli na aerodrom dogeka-
¢e vas neprijatna scena: avion
¢e eksplodirati pri temu ée Chi

IFE & DEATI

Prava igra za sve koji su kao
Klinci voleli da se igraju doktora
sa devojéicama iz komsiluka.
Kao hirurg imate priliku da sve
svoje Dr Dzekil sposobnosti is-
probate na neduznim pacijenti-
ma, i to uz pomo¢ misa.

Na pogetku ste tek dogli u bol-
nicu kao nov doktor. Vrata u
hodniku vode u hirursku salu, u
Zetiri sobe sa pacijentima, i
medicinsku Skol, 1 koji ote bi-
4 poslat posle. svake greske

i. U tom trenutku u da-
ljini primeéujete poteru. Ali to
nije policija, ve¢ ljudi Deng Lia
koji su za vama proputovali pola
sveta ne bi li vas uhvatili. Zato
odmah bezite na Zelezniéku sta-
nicu. Kao Lucky kupite karte
bez cenjkanja i udite u Orient
Expres. Voz ée krenuti i ostaviti
poteru za vama.
Sada ¢e vas ratunar upitati da
li Zelite da odigrate ostatak igre
kao Kate ili kao Lucky. Odaberi-
te jednu od opcija. Dok budete
razgovarali u vozu o raznim te-
mama (a narotito o ljubavi koja
je na pomolu izmedu Kate i Luc-
kyja) u vagon ulazi jedan od Lio-
vih ljudi koji je uspeo da se uvu-
¢e u voz. Ovde sledi druga ar-
kadna sekvenca: borba izmedu
Luckyja i njegovog protivnika
na krovu vagona voza koji se
krece. Osme samo jos da ga
‘sredite i igri je praktizno dosao
kraj
Na kraju éete odgledati za-
vrine svene u Parizu. Treba rec¢i
da igra ima dva zavrSetka: ma-
nje i vise srecan. Ovo zavisi od
toga kako ste tokom igre vodili
razgovore sa Kate, odnosno Luc-
kyjem. Jedna varijanta podrazu-
meva da Lomax isplati Luckyja
i da zatim svi podu svojim pu-
m, a druga varijanta je velika
Tjubav izmedu Kate i Luckyja
koja se zavriava brakom. Iza
ovog verovatno sledi ono uobiéa-
jeno: ,..dugo i sreéno su Ziveli i
puno dece im; , ali to je veé
neka druga priéa. 1

Slobodan MACEDONIC
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Sestra vam daj
kojoj sobi je e e
fonskim pozivime. Kada udete u
sobu sa pacijentom prvo pogle-
dajte na tablu zakatenu za kre-
vet. Na njoj pise na kakve se te-
gobe Zali pacijent. Kada to pro-
itate, red je da pregledate paci-
jenta. Kliknite na njegove ruke,
sklopljene na stomaku i prikaza-
¢e vam se u punoj veli¢ini (sto-
mak), Kliktanjem na razne delo-
ve tela, vrsite pritisak na iste, i

pacijent ée vam reéi sta oseéa, a
ako ga boli - éuce se jezivi krici.
Vrlo je vazno da se ispitaju svi
delovi tela, radi odredivanja taé-
ne dijagnoze. Kad ste zavrili sa
pregledom, kliknite na debe, a
onda opet na tablu na ivici kre-
veta, Kad ete na neki od
Sest kvadrata na tabli, odreduje-
te nadin ledenja pacijenta (tri le-
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druge preglede.
bserve znati da smatrate da

je pacijent zdrav, i da ga treba

samo posmatrati. To Ginite ako

pacijenta nista ne boli. Medicate

oznatava lecenje

pog creva. Znadi da je vreme da
uzmete skalpel u ruke.

Kliknite na Operate, izadite u
hodnik i udite u sobu sa ozna-
kom ,Staff’. Ako kliknete na
tablu koju sestra drzi u ruci, mo-
¢i éete da birate lekarsko osob-
lje koje ¢e vam pomagati u ope-
racionoj sali. Stigli smo do glav-
nog dela — operacije. Na prvom
nivou to je operacija slepog cre-
va (appendectomy).

ikazuje vam se novi ekran,
podeljen na tri dela. Sa leve
strane su instrumenti (opisani u
svakom sado-mazo priruéniku),
a iznad njih su dve fioke. U gor-
njoj su sapun, gaza, rukavice,
a u donjoj su injekcije i bosice.
Iznad toga je EKG i kontrola ga-
sa. Sa desne strane je prikazan
deo tela jadnika koga operisete,
aispod toga su poruke i duhovitt
komentari osoblja. Prvo treba

Nama nepoznata francuska sof-
tverska kuéa ,Panza” napravila
je veoma dobru borilatku igru,
jednu od najboljih do sada na-
pravijenih za Amigu. Reé je o
ful-kontaktu, kod nas slabo za-
stupljenoj disciplini. Uz veoma
dobru, digitalizovanu grafiku i
odli¢nu animaciju, igra poseduje
i veliku dozu realizma, do sada
videnu samo u BUDOKAN-u.
Cilj igre je osvojiti Sampion-
ski pojas. Da biste dobili priliku
da izazovete Sampiona, morate
pobediti 7 protivnika, od najsla-
bijeg do vicesampiona. Svaki ig-
el I avo vrednost lurazenu

oprati ruke sapunom, staviti ru-
kavice, a onda uzeti zastor (prv1
predmet u gornjoj fioci) i ozna
ti koji deo pacijenta da se poks
je. Zatim treba sterilisati ko;
pacijenta, premazavsi je sadrzi-
nom botice oznatene sa 'A' u
gornjoj fioci. Potom treba ubriz-
gati injekeiju antibiotika (injek-
cija sa oznakom 'B') da bi se
spre¢ila kasnija infekcija_ako
pacijent slu¢ajno prezivi opera-
ciju. Na kraju priprema, treba
odvrnuti gas i uspavati pacijen-
ta. Dok jadnik spava i ne sanja
$ta mu se sprema, uzimate skal-
pel i pocinjete da rezete...

Ako pocne da gubi krv, pomo-
¢i ée blagovremena infuzija krvi
(botica 'B’). Uz malo vezbe otkri-
cete i sami kako treba dalje, a u
tome i jeste ¢ar ove igre. Opera-
cija uspela - pacijent mrtav. |

Dragan PESIC
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udaraca) vodi vas u meni za oda-
blran]e udaraca koje koristite
tokom ‘vama se nalazi
9 polia ta Kojima § boksera izve:
de udace. Pomeranjem diojst

u dolarima i

gu, izdriljivost i reflekse). Vaée

koje primenjujete ako pacijent
boluje od bakterijske infekcije,
a najéesce je to u pitanju ako 0 g8
boli svuda osim u sredini sto:
ka, Ako sumnjate na ey
bubregu trazite X-RAY (ren-
dgen). Kad ukljuite rendgen,
ako vidite tagkice sa leve ili des-
ne strane, to znadi da pacijent
ima kamen u bubregu i treba ga
uputiti specijalisti, sa Refer.
Ulstrascan vam nece biti po-
treban na niZzim nivoima. Ako
pacijent ima bolove u donjem
delu, a nema kamen u bubre,
'verovatno je u pitanju upala sle-

SU5e0h pobstin Aporo i mo:
guénost treninga.

Na poetku nalazite se u glav-
nom meniju, u kojem su slike ig-
rata i razné opcije. Sve je na
francuskom, ali to ne predstav-
lja veliki problem. U vrhu meni-
ja nalazi se opeija Classements
(plasman), koja daje High-Sco-
re tabelu po bodovima i po titu-
lama. Ispod ove opcije su opcije
Joy 2 i Amiga. Klikom na ove
opcije dobijate moguénost igra-
nja dva igraca, ili dva kompju-
terski vodena boksera (Demo).

Opcija Choix de Coups (izbor

mote-
S koji su, zbog
lakeg snalazenja, numerisani,
Na potetku su vam udarci veé
odabrani, ali je dobro da ih pro-
menite. Dovedite kursor na uda-
rac koji zelite i pritisnite jedan
od tastera, zavisno od smera na
koji zelite da postavite doticni
arac. Udarce koje trenutno
imate moZete pogledati pritis-
kom na taster "X, Tasterom ‘W’
potvrdujete izbor i vradate se u
glavni meni, a tasterom 'Y’ odus-
tajete od onoga Sto ste izabrali.
Opcija Forme Physicque (fi-
zicka  spremnost) _prikazuje
vrednosti i karakteristike oba
boksera na ekranu. Opeijom




OPISI

Autre Boxeur (drugi bokser) me-
njate boksere kojima igrate.

Na poéetku imate izbor od &
boksera, svaki sa jednom nagla-
$enom karakteristikom i istom
vrednuscu Odaberite jednog i

grajte njime, a karakteristike
koJe stekne auwmatskl ée se
snimati na

Opcija Derno prikazuje d
monstracionu borbu. Cnmbat
pokrece borbu, a Entrainement
vas vodi na trening. Tu mozete
poboljsati formu preskaéuéi ko-
nopac, dizuci tegove ili udaraju-
& u cunjeve koji izlaze iz nekog
zida. Options vas vodi u novi
meni u kome imate sledece opci-
je:

® Nombre de Rounds — bira-
nje broja rundi.

° Savuegarde des Carac;e-

raca su digitalizovane i retugira-
ne, tako da imate utisak da gle-
date pravi TV prenos.

Stanje energije igraa prika-
zano je reflektorima koji se po-
lako ‘gase kako igraé prima
udarce. Jedna runda traje 60 se-
kundi, s tim da se borba prekida
Gim se jedan od igraca nade na

du.

podu.

Tasterom 'FI’ ukljucujete ka-
meru koja snima celu rundu, i to
kasnije moete pogledati. Taste-
rom 'ESC' prekidate borbu i vra-
Gate se u meni, bez ikakve pro-
mene karakteristika oba bokse-

ra,

U borbi se istiéu sve karakte-
ristike boraca, pa je zato pozelj-
no da pre borbe dobro trenirate.
Takode je korisno §to vise blo]
rati profivnicke udarce. To radi-
lice nadole

ristiques des C
rate da li ¢e karakteristike bok-
sera rasti kontinuirano, samo
rasti, samo opadati ili ostajati
na istom bez obzira na ishod
borbe.

® Reinitialiser un Boxeur ~
ponovo inicijalizuje boksera
(sve karakteristike se vracaju
na poetne vrednosti).

® Change le Nom Dun Boxe-
ur - menjate imena boksera.

® Retour & Menu - poyvratak
u glavni meni.

Borba je veoma studiozno
uradena i predstavlja vrhunac
programerskog truda. Slike bo-

WWEF WRESTLEMANIA

Veéina nas ¢ula je ved za Hulka
Hogana, najpoznatijeg i najpo-
pularnijeg predstavnika ovog
cirkus-sporta, veoma raspros-
tranjenog u SAD. Bilo da ste ga:
videli na filmu ili na televiziji u
Skrtim insertima iz borbi, pri-
metili ste njegove osobenosti —

snazne misice, plavu kosu i
brkove kao i maramu koju testo
nosi. Hulk Hogan jedan je od

trojice rvata koje mozete pred-
voditi u igri. Ostala dvojica su
takode izuzetno poznata. To su
Ultimate Warrior i British Bul-
1dog. Osim Sto svi imaju neki
osobeni znak i omiljeni preteci
moto, u igri su da bi vam omogu-
¢ili da osvojite WWF pojas — zna-
¢ajno priznanje i visoku titulu.
U stvarnosti, za ovu se titulu bo-
ri veéi broj rvada, ali ne smeta, I
ovi su dovoljni.

Na potetku izaberite da li Zeli-
te malo da se isprobate opcijom
Practice ili hodete odmah da ule-

(ovde refleksi dolaze do izraza-

Jaj

KICK BOXING je nesumnjivo
jedna od najboljih i nejrealniih
borilackih igara za Amigu. Staje
na dve diskete, i ne zahteva 1
MB memorije, ali bez memorij-
skog prosirenja necete moci da
menjate udarce niti da koristite
kameru. Ukoliko vam se dopao
BUDOKAN, ili ako volite sport,
nabavite ovu igru, necete se po-
kajati. p |

Slobodan POPOVIC
Darko MATUTINOVIC
Gregor ROZANC

tite u borbu za pojas. Naravno, u
okréaju mozete biti i sa (ne)pri-

jateljem koji u tom sluéaju preu-
zima kontrolu nad drugim dzoj-
stikom. Izbor udaraca je solidan:

® Kada je rvat u ringu:
smer — kretanj

stajanje + pucanje - udarac ru-
kom u glavu

pomeranje + pucanje — udarac
nogom

dvaput pucanje + levo/desno —
padajuéi’ udarac

dvaput brzo dzojstik nalevo -
tréanje ulevo

dvaput brzo dzojstik nadesno —
tréanje udesno

dzojstik prema kraju konopaca
~ izlazak sa ringa

® Kada rvaé tréi:

pucanje — nabadanje kolenom
levo/desno + pucanje ~ ,obara-
juéi” udarac u trku

® Kada je protivnik na podu:

rvaé nad njim, pucanje — obradi-
vanje

rvaé nad njim, dZojstik nadole
+ pucanje — Sutiranje

rvaé na kopéi dva konopea, pu-
canje — leteée obradivanje

- Kada je rvac blizu kopte u

lu ringa:
dzo]smk ka kopti ~ penjanje na
® ieoige o bhia o
pucanje -, leteci” udarac
dole ~ silazak
® Kada je rvaé van ringa:
Rvat na stolici, pucanje ~ podi-
zanje stolice
pucanje ~ udarac stolicom

Da biste stigli do titule najbo-
ljeg, morate pobediti petoricu
protivnika. To su; Mr Perfect,
The Warlord, Million Dollar
Man, The Mountie i Sergeant
Slaughter. Svaki od njih gaji
specifiéan stil borbe i za svakog
éete morati nadi pravu taktiku.
Stvar je donekle olaksana time
Sto postoji moguénost da nasta-
vite igru, koristedi odredeni broj

edita.

Evo i osnovnih pravila: Svaki
nastup traje najyise pet minuta.
Za to vreme me¢ moze biti dobi-
jen ako protivnika udarcima za-
drzite na podu dok tri sekunde

KILLER BALL

Francuska firma ,Microids” ire-
dila je priliéno dobar posao kon-
Veratie flmof oAl e
se odvija na kruznom terenu sa
drvenom podiogom i nagibom
od tridesetak stepeni, na kome
igrati pokusavaju da zabiju me-
talnu loptu u_protivnicki gol.
Kugla se ispaljuje iz improvizo-
vanog topa, i pripasée timu Giji
igradi uspeju da je uhvate.

ne budu odbrojane. Ako za pet
minuta ne bude pravog pobedni-
ka, met se proglasava nerese-
nim, a time gubite pravo da se i
dalje borite za pojas. Ukoliko je
neki od takmicara van ringa, po-

Ginje da odbrojava casovnik. Do-
de li on do 20 sekundi, smatra se
da je sukob izbegavan, a Sanse
za pojas opet propadaju. Sat se

restartuje &im se oba borca opet
nadu u ringu. Svaki od rvata
ima svoj indikator u dnu ekrana
koji pnkazu]e energuu tj. snagu.
Ta snaga odreduj e se
vreme tvaé moci oporaviti ako
je baten na pod. Za vreme igra-
nja pojavljuju se dve slike koje
pokazuju §ta treba da radite.
Prva_je prst koji pritiska puca-
nje. Sto brze pucate (ne auto—fi-
re), pre ¢e rvaé ustati. Medutim,
ako je on slab sa energijom, to
moze malo i da potraje. Druga je
ruka koja brzo pomera palicu le-
desno. Koristedi princip iz
Siignth igara, $to brze pomerajte
dzojstik levo-desno kako bi ska-
Ia §to vise narasla. Inade, ovo se
javlja kada se rvadi rvu i natezu,
Onaj ko pre dosegne maksim:
na skali, pobeduje u ovom mi
—duelu. Sa tastature, treba joi
spomenuti da sa’S' i 'M’ menjate
stereo ili mono zvuk (korisno za
ox)ne koji imaju veée moguénos-
ti)

Zanimljivo je to to pre meta
mofete izabrati odgovor — poru-
ku protivniku na koju ée on od-
govoriti nazad. Odgovor izabira-
te povlaceéi palicu desno ili levo,

=
Andor PECE

a zatim pucate.

. | Sxzagaea

Pravila ne postoje. D
je sve od udaraca rukama i no-
gama do skakanja protivnickom
igracu na glavu. Svaki tim ima u
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igri po pet igrada i jednog rezer-
vnog. Njihova energija prikaza-
na je criom ispod imena. Kad se




trosi, igrat napusta igru, bez
Bo oy o
mena. Tako Gete se Gesto naéi u
situaciji da ceo vas tim igra pro-
tiv jednog ili dva protivnicka ig-
raga, ili obrnuto

Ispod rezultata nalazi se pre-
ostalo vreme za igru. Svaka

utakimica traje po pet minuta i
zavrsava se ili isticanjem vre-
mena, ili potpunim unistenjem
protivnickog tima. Ukoliko se
desi da yreme predvideno za ig-
ru isteée, a rezultat ostane nere-
Sen, onda se igra nastavlja dok
prvi od igraca ne postigne po-
bedniéki gol.

Izmedu rezultata nalazi se
lampica, koja se upali kad igrati
okrenu ceo jedan krug sa kug-
lom u ruci, i oznadava da tek ta-
da igraci mogu dati gol. Ukoliko
protivnicki igra¢i u meduvreme-
nu dodirnu kuglu, morate pono-
Vo poteti,

Upravijate igratem koji je
najblizi kugli, a ostale igrace vo-
di kompjuter. Nadmetanje, od-
nosno sampionat odrzava Se u
tri lige ~ Minor, Major i Elite. U
svakoj od njih takmiée se po
osam ekipa, a takmidenje traje
osam nedelja. Za prelazak iz
jedne u drugu ligu morate biti
Pprvi na rang listi.

Kraj osamdesetih predstavljao
je zlatan period za jednu igru
proste grafike i gotovo simbolié-
nog zvuka, pristiglu_sa Istoka.
Pogadate, re¢ je o TETRIS-u.
Na takmifenjima _softverskih
firmi koje se bave izradom pro-
grama za PC ragunare, u oblasti
zabavnog_softvera prvo mesto
za 1988. 1 1089. godinu osvaja up-
ravo TETRIS, a ve¢ sledece
1990. godine, pobeduje trodi-
menzionalna varijanta ove igre
nazvana BLOCK OUT. Od tada
do danas, svedoci smo prave po-
plave raznih verzija, a da popu~
larnost ove igre jos uvek ne opa-
da, mozemo se uveriti po saloni-
ma zabave, gde se ispred apara-
ta za TETRIS neprestano ceka u
redu.

Péelinji” TETRIS - BEETRIS
(engl. bee = péela) je jedna u
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Broj bodova koje dobijate po-
sle utakmice zavisi od rezultata.
Za pobedu od 4 prema 2 dobijate
14 bodova, i to 10 za pobedu, a 4
za svaki postignuti gol. Ukoliko
izgubite, a postignete 2 gola, do-
bicete 2 boda. Razlike izmedu li-
ga gotovo i nema, jedino #to u

Major i Elite ligi igrai brzo gu-
be energiju i ispadaju iz igre, za
razliku od Minor lige,

U svakoj ligi postoje timovi
koje cete vrlo tesko pobediti.
Evo i malog trika za njih: kad ig-
ra poéne, potrudite se da prvi
postignete gol, a zatim prekinite
igru tasterom "ESC'. Radunar ée
preracunati vasu nadmoc i odre-
dice rezultat utakmice, tako da
¢ete u nekim sluéajevima imati
vise bodova nego §to mozete po-
sti¢i u regularnoj utakmici. Na
kraju, posto pobedite u sve tri li-
ge, ostaje vam da pokupite pe-
har i pocnete igru iznova.

Grafika i animacija su odliéni,
dok se od zvunih efekata ¢uju
padovi, udarci, usklici igraca,
navijanje publike, $to znatno do-
prinosi igrackoj atmosferi, KIL-
LER BALL zauzima jednu dis-
ketu i razlikuje se od sli¢nih iga-
ra kako po kvalitetu, tako i po
izvodenju.

Dragan ANGELOVSK|

mzu verzija igara na poznatu te-

u. Za ,Simsacabim Software”
su je uradili Maks Sapiro i Per
Bergland. Glavna razlika u od-
nosu na druge TETRIS klonove,
koju ¢ete odmah primetiti, jeste
nepostojanje pravih uglova u
matrici koju popunjavate. Pred
sobom imate pravilni Sestougao-
nik ispunjen mrezom kao u pée-

linjim ko3nicama. Popunjavate
ga preciznim rasporedivanjem
G etsashéitln cbilka ket Jodan

o jedan padaju. Tasteri za up-
tavljenie Opiikara kol pada s
QW.E za rotaciju u smeru ka-
zaljke na satu, S,Z.X,C za obrnu-
tu rotaciju, 'A’ za pomeranje ule-
vo, "D’ za pomeranje udesno,
<SPACE> za brzo

nus”. Naime, ako pravilan ugao
oblika i pravac njegovog pa
nja odredite odmah po pojavlj
vanju u vrhu ekrana i pritiskom
na <SPACE> izvrsite njegovo
trenutno  spusatanje, dobicete
dvadeset nagradnih poena. Sto

me namestanja oblika vise
potraje, broj honus»poena ¢e se

'P’ za pauzu (pauzu prekidate

DHiak i nablS kathod do S

ra-
njem mozete e e upisati na listu
deset najboljih.

navedenih tastera), 'L’ za pove-
¢avanje nivoa u toku igranja, 'B’
2a kontrolu zvuka i 'N' za uklju-
cxvan]e/lskl]uélvan]e prikaza
sledeceg oblik

Teru moZete poteti na jednom
od devet nivoa tezine (tj. brzine)
i sa izborom 0-8 unapred nepra-
vilno popunjenih slojeva_koje
morate ocistiti. Na ekranu imate
pregled nivoa na kom igrate,
broj unapred popunjenih red

va, trenutni broj bodova i ,bo-

DER

Tvorci ove igre vratili su se u
vreme Vijetnamskog rata i iz
tog doba izabrali dva aviona:
F—4 Phantom i Intruder. Phan-
tom je lovac bombarder sa, za
svoje vreme, izvrsnim perfor-
mansama. Intruder je laki bom-
barder-dvosed.

Mozete birati izmedu Cetiri

opcije:
~ Intruder pilot brief — birate
misiju za Intrudera.
~ Phantom pilot brief - birate
misiju za Phantoma.
- CAG brief — kreirate misiju;
ponudene su vam oblasti i u ok
viru njih mete sa dodatnim ob-
jektima: SAM-ovima, tenkovi-
ma, bazama...
— Duty roster ~ birate novog pi-
lota.

Kada birate neku misiju prvo

Mission. Posle
izabrane misije prikazaée vam
se meni u kome mozete ponovo
videti zadatal, pogledat 1 pro-
meniti svoj waypoin

BEETRIS ne nudi niSta senza-
clonalno novo za igre ovog tipa.
Osobama kojima se TETRIS ni-
kada nije svidao ne savetujemo
ni nabavljanje ove igre. Ljubite-
ljima je pak dovoljno da u ime-
nu igre ugledaju nastavak

TRIS i da je bez itijeg saveta
nabave. Upravo iz ovog razloga
se i pitam zaSto sam uopste pi-
sa0 opis? (Da bi zaradio pare za
skijanje, prim. ur.) )
Goran KRSMANOVIC
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leti sa vama i menjati posade i
zadatke tih aviona. Svaka od
ovih opcija propracena je lepom
grafikom. Kada sve lepo vidite i
postavite, dolazi na red letenje.
Pri prvom startovanju igre ve-
rovatno nece biti zvuka i koman-
de nece reagovati. Sve detalje
doterujete pritiskom na ESC), i
u gornjem delu ekrana ée se po-
javiti linija sa komandama. U
igru se vracate ponovnim pritis-
kom na ESC. Primeticete dosta
detaljno uraden kokpit, koji je
toliko velik da ga morate pome-
rati gore~dole. HUD je detaljno
uraden. Od instrumenata . pored

e jos

brzino-
mera, kompasa, ILS-a, itd. tu je

— e
— MR




Komande sa tastature:
A aut npllor
- ke

2o mapairadar
F - flapsovi
G - tockovi
H - kuka e sitanjs
- lock laserski vodenih bombi

as + /-
rb
0 na numericko) tastatur - chat/fere
— pogled| i
Fi-F4 - promena aviona
F5

pogled s paVl
- traZenje IL:
ncxsncs m-n/-m orutja na
DEL ~ (odsticena disketa) fotograte
HELP ~ punjenje oruzja
RETURN ~ menjanje oru{a u vazduhu
TAB - ubrzavanje vremena

i jedan HDD koji je promenljiv
u zavisnosti od cilja (zemlja,
vazduh) i moZe sluziti i kao ma-

oo dobijacete razne
poruke koje mozete videti u gor-
njem uglu ekrana. Na svoj cilj
se ne morate ,rutno” navoditi
veé imate autopilota i waypoin-
te:

Navigate — navodi na cilj ili
nosat; kada se vracate sa misije
zadnji Voo ipolnt vas uvel SR
di na nosa

Gl Teitenic oriiibopioc
kanja da ostali avioni uzlete ili
slete.

Attack ~ navodi na cilj i unig-
tava ga.

Kada letite u grupi, moZete se
prebacivati iz aviona u avion i
vrsiti njegov zadatak. Pri vraca-
nju na nosat svoj avion morate
sami da spustite, jer vas autopi-
Iot navodi samo na liniju nosa-

Marko JOVANOVIC

Dilan Dog je duveni lik italijan-
skog crtaca stripova Di Scla
To je istrazivaé natprirodnih po-
java uvek spreman za akciju,
zgodan i Sarmantan tovek, koji
ée sigurno zavrsiti u paklu. Tri
sre¢na broja su mu 6 6 6 (davolo-
vi brojevi, ako niste znali).

Dilanu u ovoj igri predstoji ve-
liki zadatak da otkrije slutaj
masovnog ubijanja u kuéi en-
gleskog grcfa koji ga je angaio-
i bilo tesko uciniti da
i poveo i svog dosadnog i br-
bljivog pomoénika Gruéa koji ga
gotovo uvek izvuce iz nelagodne
situacije, §to dete se i sami uve-
riti. Ali, igra ne bi bila privlatna
da Dilan nema i zgodnu devo]
ku. Za vreme ja igre ng
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pucanje + strana na koju ste ok-
renuti - upotreba oruzja
pucanje + suprotna strana - od-
brana

Penjete se stepenicama tako
sto stanete ispred stepenika i
ukoso povudete dzojstik u smeru

¢ete se dosadivati, jer je prate
horor slitice kakvih se jo§ niste
plasili.

U ovoj igri ima zaista puno ko-
mandi, i nabrojaéemo ih sve:

levo/desno ~ hod levo/desno
gore — skok iz

dole — gucanj

levo/desno +dole - tréanje levo-
/desno

levo/desno +gore - skok levo-
/desno

Da biste usli na
v!'ata treba da stanete tako da
pokrijete vrata, a onda povutete
dzojstik nagore.

Pritiskom na <SPACE>, na
ekranu e se pojaviti slika Dila-
na sa rasirenim rukama. U slu-
Zaju da ste hteli nesto da poku-
pne, i

Fiaelite = ona usmerens ke Dils.
nu sluzi za uzimanje Zeljenog
predmeta, a strelica usmerena
a prozoréiéu sluzi za izbaciva-

nje nepotrebnih stvari. Levo od
vage slike je vaa energija pred-

okonéali ste svoju karijeru.

U donjem delu nalaze se Getiri
prostora Koji sluze za tajne klju-
Geve. Oni otvaraju tajanstvene

prolaze a dobijate ih kad ubijete
neko jace stvorenje j. manija-
ka. Manijaci su, kao i svi mani-
jaci, uglavnom slini, a igra ih
odreduje na taj nacin sto th mo-
Zete ubiti samo pistoljem i buz-
dovanom. Sa desne strane nala-
ze se stvari koje imate. Da biste
odabrali stvar koju Zelite da ko-
ristite, morate pomeriti trepéuci

Stavljeni ste u ulogu jedne jako
simpaticne foke po imenu Fobo-

d 7log doktora Maybeja. i
igracke i njene prijatelje — pin-
gvine. Glavni lik je izuzetno do-
bro animiran, a sve se desava na
ekranima koji se prelivaju u
mnostvu boja. Radnju od nivoa
do nivoa prati razliita muzika,
na samom vrhu Amiginih mo-
guénosti.

Igra je na celom ekranu, jedi-
no se u donjem levom uglu nala-
zi crte? naSeg junaka. Njegova
desna ruka pokazuje koliko jo§
imate preostalih Zivota, a u levoj
se nalaze podeoci sa energijom.
Energiju gubite dodirom nekog.
od neprijatelja, a obnavljate
skupljanjem petokrakih zvezda
(raznih boja). Osim zvezda, po-
stoji Eitav niz najraznovrsnijih
objekata koji se mogu pokupiti.,
Svi su_korisni osim botice sa
mrtvatkom glavom koja vam
skida energiju za jedan podeok.

Za svaki nivo morate nai iz
laz. Medutim, pre no 8to izadete,
treba da spasete odredeni broj
pingvina. Nije prevelik problem
nadi ih, obi¢no su tu negde po-
red izlaza. Kada ih sve spasete,
slobodni ste da predéte na slede-

_
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pravougaonik na nju i onda pri-
tisnuti pucanje. U pocetku igre
imate samo pistolj i pesnicu. Ko-
ristite pesnicu. (Pistolj, naime,
ima samo odreden broj metaka
a svaki ée vam biti potreban.) Iz
ovog menija izlazi se pritiskom
na <SPACE>.

Sa pogetne po: krenite le-
vo dve prostorije. Uti éete u ku-
hinju. Na kuhinjskom stolu pre-
punom razlicitih seckalica i smi-
calica nacicete noz. Pokupite ga
ne misleéi na_posledice. Inate,
kad je Dilan Dog u pitanju po-
sledice su vrlo bitna stvar. Bas u
tome je éar.

Fillp VOUVODIC-MEDIE
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¢u postavu. Kao predah su uba-
éeni i bonus-nivoi koji omoguca-
vaju uvecanje bodovnog salda i
u njima nema smetala.

Kao i u vecini platformskih
igara, ovde je ubacena izvesna
koli¢ina To_praktiéno
znadi da ponegde ,o0d izvora vo-
de dva putica” — jedan laksi i je-
dan tefi, 2 negde je taj broj i ve-

. Eksperimentisite! Osim &to
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Robocod moze (mnogo) da ska-
Ze, on mofe i da se izduuuuuu
tako Sto drzite pritisnuto puc
nje. Tada ée se, ako ima za $ta,
uhvatiti. Moze i da se sklup¢a —
diojstik nadole.

O nasilju nema ni govora, ne
bi prilicilo takvom dobriéini.
Ipak, sve neprijatelie mofete
uniétiti tako $to dva puta skocite
taéno na njih. Nekad dva puta
nije dovoljno, pa postupak mo-
rate ponavijafi dok ne postigne-
te Zeljeno. Obavezno pogledajte
Sta ima u plavim kutijama sa
upitnicima i uzvitnicima. Brzo
éote nauditi u kojima se kriju

Godina 1005, Tzuzetno snazan
sindikat mafije viada svim ob-
lastima vedih americkih grado-
va, pretvarajuéi ih u ogromnu
bezakonu pustos. Redovne poja-

da se redovan televizij-
ski_program. Spiker objavljuje
da je upravo, sa svecane vecere,
oteta éerka predsednika Ameri:

nepoznati naoruZani napadaéi u
vreme prikupljanja dobrovolj-
nih priloga bogatih njujoréana.
Sledi kadar ,Velike jabuke” no-
éu i animirani let helikoptera ot-
micara.

korisni, a u kojima Stetni pred-
meti. Neki od njih su neophodni
za zavrSetak nivoa. Kutije otva-
rate skokom, tj. udarcem gla-
vom u njih.

Svaki nivo predstavljen je jed-
nim vratima na ogromnoj, viso-
koj kuli. Do vrha i zlog doktora
Maybeja ima puno, Draz i zado-
voljstvo otkrivanja novih stvari
prepustamo vasoj masti, jer kao
&to smo ve¢ napomenuli za mno-
g0 nivoa nema univerzalnog pu-
ta do cilja. Uzdajte se u svoj =
stinkt i svoj dzojstik.

Dusan KATILOVIC
Andor PECE

,Acces Software” ponovo do-
kazuje da je jedna od vodecih
firmi za izradu igara za PC kom-
piutere. Dugaéak uvod je ura-
den veoma profesionalno i pot-
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puno nalik klasiénim filmskim
hitovima. Igru je radio éitay tim
struénjaka, tako da pre pocetka
sledi spisak timova dizajnera,

munuciju troe metke i rakete.
Kretanje je u etiri pravea, uz
moguénost skoka i saginjanja.
Pored neprifatelia, potrebno je

i

ktora, progra-
mera zadusenih za grafiku,
zvuk i na kraju - ,rezisera’.
Glavni meni igre sadrzi Getiri
opcije. Pritiskom na 'G’ ulazite u
ame Options. U ovom podme-
niju moiete regulisati pratete
zvukove, definisati tastere koje
cete koristiti u ieri, odabrati vi-
deo karticu (VGA 320 x 200 sa
256 boja, EGA 640 x 200 sa 16 bo-
ja, EGA 320 x 200 sa 16 boja ili
Tandy 320 x 200 sa 16 boja) i
odabrati igranje normalne ili
verzije igre. U normal-
noj verziji posle svakog nivoa ig-
re sledi delimi¢no animirano ob-
jasnjenje toka radnje price, koje
je u, kradoj” verziji izostavijeno.
Pritiskom na T dobijate infor-
macije o igri, a pritiskom na 'E’
izlazite u DOS. Opcija koju éete
sigurno najéesée koristiti je 'S’
Start Game. Mozete izabrati jed-
nu od tri ponudene tezine igre,
to jest mozete biti pocetnik, os-
rednji i napredni igrac.
Igra je, inae, klasicna puc
na, ili kako je to neko davno de-
finisao: idef, ides, ides, a dok

ides — pucas, pucas pucas. Po-
trebno je da se krecete nadesno
i tamanite sve o vam se nade
na putu. Na raspolaganju su dve
osnovne vrste oruzja, koje kao

Firma ,Anco” i programer Dino
Dini ugli su u legendu, zajedno
sa svojim genijalnim (i jedinim)
ostvarenjem KICK OFF i na-
stavcima. Pompezno najavljivan
kao logiéni sled stvari posle

KICK OFF-a, i kao kosarka ko-
ja ée skinuti s trona ,Cinemawa-
re"-ovo ostvarenje TV SPORTS:
BASKETBALL, TIP OFF je u
potpunosti razocarao!

Uzasno sitni likovi, losa po-
kretliivost igraca, bedna grafika
i zvuk karakterisu promasaj go-
dine 1991. KICK OFF takode ni-
je imao neke bajne tehnicke ka-
Takteristike, ali je zato posedo-
vao, izvanrednu atmosferu i pri-
‘mamljivost. Ovde to sigurno nije
slutaj: natin upravljanja igrom
je van svake pameti, i ma koliko
se trudili, nikada necete biti sas-
vim sigurni da li ée pokret dzoj-
stika izazvati dodavanje lopte
saigraéu ili Sut na kos.

U glavnom meniju ponudene
su sledeée opei

Practice Skills - ovde mozete
uvezbavati $ut jednog igraca
(Practice individual skills) ili
tim (Practice team skills). Ako
uvezbavate jednog igraéa, Suti-
rate tako §to kratko pritisnete
pucanje, jednom ili dvaput, a
moZete i tako $to povudete dzoj-
stik na suprotnu stranu od sme-
ra u kom se trenutno krecete. Za
uvezbavanje tima morate imati
Data disk.

Vo e At aout (e o
dubre, sanduke, aparate za ko-
ka-kolu, sanduke sa raketa-

ma..). Neprijateljski meci nisu
smrtonosni, ali vam oduzimaju
energiju (pregled stanja energi-
je je u desnom delu ekrana).
Tokom igre nailazicete na Zu-

sa energijom, dodatne vote,

kao i pakete droge i sveznjeve

novea koji vam u toku igre dono-

se poene, a po Sactitiar dodatal
nus.

Na svim nivoima postoje vra-
ta, obeleZena strelicama. Prolas-
kom kroz njih ulazite u prostori-
je u kojima mozete zaraditi do-
sta bonus poena, ali se posle od-
redenog vremena vracate na
mesto na kom ste u§ Uz dosta
umeéa i potrebnu ki srede
(iduci nadesno) stiét cete do ko-

atnog cilja, koji je, ako neko-

jo? nije jasno, oslobadanje
Predsainiiiove derlie.

Ono sto CRIME WAVE izdva-
ja od hiljade igara istog tipa jes-
te odlitno uradena i delimicno
animirana prateéa prica. Upra-
vo zbog toga je preporucujem i
onima koji ne vole pucacke igre.

Goran KRSMANOVIC

Game Options — uobi¢ajeno
podesavanje parametara, sliéno

kao u KICK OFF-u.
Demo Game — prekida se sa
ESC.

Single Game — omoguéeno je
ucesce maksimalno Cetiri igraca
i moze se birati ko ¢e s kim i
protiv koga igrati. Takode, mogu
se udruziti dvoje igraca i igrati
protiv kompjutera. Po odabira-
nju ove opcije, mozete dodatno
podesiti tim i postaviti taktiku.

League Competition — takmi-
genje u ligi,

Design Tactics — moZete krei-
rati neku posebnu taktiku i, ako
vam se svidi, snimiti na disk.

Create Teams - stvarate svoju
ekipu od 12 kogarkasa. Upisite
im imena, a potom imate moguc
nost da im, pored podetnih 20,
dodate odredeni broj poena za
svaku sposobnost (max. 99).
Svaki igra¢ ima na rasoplaganju
dodatnih 350 poena. Poene doda-
jete/oduzimate tako &to se na-




mestite na ime neke od 7 spo-
sobnosti, pritisnete i drzite pu-
canje | poviatite palicu gore-do-
vde jo§ mozete odrediti na
ko]em Ge nivou sposobnosti biti
Ya tim, od ‘Internationl’ do
eam Colomreis Klupske boje.
Odabrali ste opciju Single Ga-
me i izabrali broj igraca, Pre sa-
mog potetka meta moete po-
gledati i podesiti 3 podopcije: At-
tributes, Quick Defence i Tac-
tics. Podopcijom Attributes do-
bijate informacije o sposobnosti
svakog igrada i broj odigranih
utakmica svakog od njih. Sa Qu-
ick Defence odredujete da li Gete
igrati zonu, presing do pola tere-
na ili presing na celom terenu.
Konatno, potinje igra. Vidi se
oko 1/3 terena i sitni, sitni spraj-
tovi koji bi trebalo da predstav-

ljaju kosarkase. Igrat kojeg tre-
nutno kontrolisete obelezen je
strelicom iznad glave. Nadin
kontrole je, medutim, potpuno
konfuzan — kojeg igraca kontro-
lifete odreduje sam kompjuter,
ne dozvoljavajuéi vam da se
koncentridete u odbrani.

Na ko$ Sutirate tako sto krat-
ko pucate jednom ili dvaput. U
tom trenutku se u uglu ekrana
pojavljuje uvecana slika table i
znak X" — mesto gde ¢e lopta da
udari. Sutiranje se nedovoljno
razlikuje od dodavanja, koje se
vrii tako $to drite palicu u sme-
ru saigraca kojem hodete da do-
date loptu i pritisnete pucanje.
Klasiéne ,banane” nema, moze-
te jedino smetati protivniku sto-
jeci ispred njega i pucajuci u is-
to vreme. Kos je lako postiéi, i
za vrlo kratko vreme stedi cete
osedaj za to.

U ovu sumornu igru progra-
meri su hteli da ubace odredenu
dozu humora. Naime, kada igra¢
postigne kos iz slobodnih baca-
n]a njegov kolega iz tima pocne

de igra. mae publict i skida
gace (7).

Dusan KA TILOVIC

Obukao si novu uniformu. Uzbu-
den si. Nervozan. man da
se suotis sa svetom janskog
podzemlja_ili latino-amerithie
Svercera droge. Svejedno. Jer, ti
si.,. policajac.

Pred vama se nalazi novi na-
stavak pri¢e o Soniju Bondsu,
policajcu iz malog ameritkog
grada Lyttona - POLICE QU-
EST 3. Kao stvoreno za svakog
potencijalnog_Prljavog Harija.
Igra vam pruza priliku da se ba-

vite svim umnim i fizi¢kim ak-
tivnostima kojima se bavi pro-
secm americki policajac. Puca-

T

maksimalni je 460. Svaki put ka-
da postignete nesto &to podize
skor, kompjuter e se oglasiti
signalom.

ke upotreba VUM-a (Vilka:
niziranog Uterivada Morala — u
prevodu: pendrek) - sve je tu.
Programeri ,Sierra” su nam
ovaj put ponudili program koji
se od svojih tematskih prethod:

gr
Wallsy

gru j
A
éajne policije Kalifornije, koris-
teéi svoje bogato iskustvo sva-
kodnevnog suotavanja sa poli-

cijskom praksom. Igra obil
stvarnim situacijama u kojima
biste se nasli ako bi ikad odluéili
da obucete uniformu ameri¢kog
»Law Enforcement Officer’-a.

Ako pomerite kurzor na vrh
ekrana, dobi¢ete osnovni meni
sa ikonama. Pritiskom na neku
od ikona vasa strelica se menja
u simbol sa ikone i mozZete je ko-
ristiti dok ne izaberete drugu.

Oko — ,posmatrate” objekte i
likove na ekranu i tako dobijate
razne korisne informacije. Ta-
kode mozete citati razne doku-
mente, natpise i sl.

Ruka - sluzi za upotrebu i
operisanje sa raznim objektima
koji se nalaze na ekranu i za uzi-
manje onoga §to se moze uzeti.

Covetuljak — ,walk” ikona, Po-
stavite je na neko mesto na el
ranu, pritisnite levi taster miga i
Soni ¢e oti¢i tamo.

Glava koja govori — ikona za
razgovor. Ne ogekujte da ée svi
likovi u igri hteti da pri¢aju sa
vama. Koristite ovu ikonu da ih
uéinite pricl; :

Igra poéinje uvodnim introom
koji vam preporuéujem da po-
gledate, jer ¢e vam tako biti jas-
nije $ta se od vas o¢ekuje. Na
potetku igre nalazite se na II
spratu Litonske policijske stani-

esno se nalazi hodnik sa

vrata, rukom otvorite leva
od njlh i udite. U kancelariji se
nalaze dva radna stola od kojih

je jedan vase radno mesm Na
Stolu se nalaze telefon, kompju-
ter i kutija (In/Out Basket) u ko-
ju vam pretpostavljem ostavlja-
ju razna naredenj

da redovno

predmet koji trenutno drite u
ruci. Kliknite na nju i predmet
je spreman za upotre

Koferdié - inventar. Pritiskom
na nju dobijate prozor u kojom
vidite sve predmete koje nosite
sa sobom. U donjem delu ima
Zetiri ikone koje koristite za uzi-
manje i ispitivanje raznih pred-
meta. Ne stidite se, ve¢ uzimajte
sve predmete na koje naletite.
Necete se pretovariti!

Potenciometri — opcije za sni-
manje i Gitanje statusa, za
Savanje nivoa detalja slike, jadi-

+ nu zvuka i brzinu igre. izborom

ove ikone pauzirate rad progra-
ma 5to moze biti korisno.

Znak pitanja ~ informacije o
prethodnim ikonama.

U gornjem desnom uglu moze-
te videti svoj trenutni skor,

[

proveravate svoju kumu U njoj
Gete nadi poruku da je jedna od
policajki (Pat Morales) utinila
disciplinski prekréaj i da ste vi
odredeni da, kao pretpostavljeni
(imate ¢in narednika), razgova-
rate sa njom i predlozite discip-
linsku nkclju.

Izadite iz sobe, idite do prozo-
ra, zatim levo hodnikom. Pono-
vo ste u hodniku sa dvoje vrata.
Levo su vrata sobe koja se koris-
ti za_informisanje. patrola pre
potetka smene. Treba da odrZite
informativni _sastanak (brie-
fing). Kada udete u sobu razgo-
varajte sa policajcima koje tu
zateknete. Naredite Moraleso-
voj da vas deka posle brifinga u
vasoj kancelariji. Uzmite Clipbo-

koji je botno zakaten za go-
vornicu, odrzite predavanje i za-

Fomeurea = 73 ==
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tim se vratite u svoju kancelari-
ju. Tu ¢e vas &ekati Pat Morales.
Razgovarajte sa njom, zatim se
odluéite za disciplinsku meru.

Potom iz In/Out Basketa uz-
mite formular za izdavanje kar-
tice za koriséenje kompjutera
(Computer Ascess Card). Izadite
iz kancelarije. Levo od vas je
lift, pozovite ga pritiskom na
dugme. Idite na treci sprat gde
vas teka lokalni struénjak za
kompjutere, Vi njemu formular
- on vama karticu. Sada se mo-
Zete vratiti u svoju kancelariju i
igrati se svojim PC~jem. Klikni-
te rukom na kompjuter, a zatim
u odgovarajudi prorez ,ubacite”
karticu koju ste uzeli na 3. spra-
tu. Kompjuter je spreman i do-
bijate meni sa slede¢im opcija-
ma:

DMV (Department Of Motor
Vehicles) - saobracajno odelje-
nje - programi za dobijanje pod-
ataka na osnovu broja vozatke
dozvole (Driving Licence), serij-

skog broja vozila i broja regis-

Homicide - policijski arhiv (7
- prevod je ,ubistvo”). Mozete
pretrazivati dosijea ili stvarati
nova

Personal ~ podaci o zaposleni-
ma u policijskoj stanici.

Tools - vazna opcija koja se
sastoji iz dve podopcije: foto ro-
boti mapa grada; na osnovu foto
robota koji sastavite, kompjuter

8ki WC) gde éete naci svoj orma-
rié (Sifra 776). Uzmite sve Sto je
u njemu. Liftom sidite u garazu
gde se nalaze dvoje kola, Kako
ste u uniformi, koristite obeleze-
na patrolna kola.

Kolima se upravlja na sledeéi
nain, U prozoru vidite svoj auto
iz pti¢je perspektive. Ako klik-
nete na put ispred kola ~ ubrza-
vaée, a ako kliknite iza kola —
usporice. Kliknite levo ili desno
za skretanje. U podetku de vam
snalaZenje na ulicama predstav-
ljati problem, ali stvar je olaksa-
na time $to su sve ulice paralel-
ne i seku se pod pravim uglovi-
ma,

U kolima se nalazi kompjuter
sliéan onom iz kancelarije. Iz-
nad njega je neka vrsta radara,
aktivira se pritiskom na zeleno
dugme; pomocu njega utvrduje-
té svoj polozaj na mapi grada,
Cilj vaseg prvog poduhvata je u
donjem desnom uglu mape.

Ovo je delimiéni opis vaseg

prvog radnog dana, dat da biste
lakse savladali ulazak u igru.
Ako se zainteresujete, preporu-
éujemo da od svog snabdevaca
nabavite uputstvo za igru, dato
u obliku policijskog priruénika,
Priruénik sadr?i razne vrste po-
licijskih pravila i procedura gije
nepoznavanje moze gadno da
vam zagoréa Zivot.

Ako se odludite za igru bez
uputstva (ne preporuujemo)
onda bar prihvatite ove savete:
- razmidljajte i radite kao pred-

iz kartoteke daje podatke o kri-
inalcima koji ju opi-
su,
Ubrzo dobijate i svoj prvi za-
datak. Idite liftom i na prvom
spratu udite u Men’s Room (mu-

stavnik reda i zakona; pucnjava
i prebijanje neduznih prolazni-
ka nije ono sto se od vas odeku-
Je;

=EU= Kompuurera ==z

= sve 8t se u igri nalazi ima ne-
ki razlog postojanja. Otkrijte ga;
~ Eesto snimajte poziciju.
POLICE QUEST 3 je igra koja
¢e svakom zaljubljeniku u avan-

ture doneti veliko zadovoljstvo
jer ima pravi spoj akeije i raz-
misljanja. Prava Skola za detek-

tive! 1ol
Mirko JURTELA

MERCHANT COLON

Igra vas smesta u Liverpul, po-
tkraj XVIII veka, taénije u 1770,
godini i stavlja u ulogu liverpul-
skog_brodovlasnika. Kao Sto i
prili¢i biznismenima, posao vo-
dite iz svoje kancelarije sa po-
gledom na more kojim prolaze
Iade. Prvo se upoznajte sa izgle-
dom tadasnjih kancelarija i
predmeta. Svaki predmet ima
svoju ulogu i namenu.

Brod u boci ~ kupovina brodo-
va. Ima ih tri vrste: Cargo - 16
tovarnih _jedinica, £100; Sear-
cher - 8 tovarnih jedinica, £150,
Frigate - 4 tovarne jedinice,
£200.

Globus - karta sveta. Moete
kliknuti na bilo koji deo sveta i
videti §ta se deSava (ratovi, olu-

e...
Papiri - poslovni dnevnik (pla-

i

I'Tl" EEam

| Wil
T

nja ili grubo dovodenje broda u
blizinu luke.

Kad posaljete brod, ne morate
ga pratiti ve¢ mozete biti u kan-

nekad pogledate kartu, jer su

gusarski brodovi glavni neprija-
telji na moru. Ako se kojim slu-
¢ajem sretnete s njima borba je

i i sliéna je kao u PI-

éanje poreza, uplovljavanja bro-
dova, ivanje dugova...

Knjige - zaposljavanje posa-
de. Vojnik £25, savetnik za ne-
kretnihe £20, radnik £60, istra-
zivaé £16, uditelj £20, majstor
£30, skladistar £40. Pazite, svaki
€lan posade zauzima jednu to-
varnu jedinicu.

Otvoreni registar — poslova-
nje:

Bank - uzimanje i vracanje
zajma

Annual Accounts - godisnji iz-
daci

Sales Report - koliéina i vred-
nost prevozene robe

Outgoings - mesetna placanja

Assets Report — vrednost imo-
vine i broj i vrednost zaposlenih

Stock Report -~ zalihe

World Prices - svetske cene

Financial Advisor — savetnik

2a kupoprodaju
Fioka — snimanje i ugitavanje
pozicije.

Kada sve sredite u kancelariji
predite na plovidbu. Kliknite na
globus. Vasi brodovi na mapi su
predstavlieni svetlim zastavica-
ma, a gusarski tamnim, Zatim
kliknite na Liverpul. Tu je i prvi
kontakt sa okolinom. Brodovi su
lepo i realno prikazani. Kuéice
su simpati®no nacrtane i iz svih
se vije dim. Boje kopna su kao
na geografskim kartama.

Da biste kupili robu, kliknite
na luku i pojaviée se cenovnik.
Pored slitice robe stoje cene,
gornja je kupovna a donja pro-
dajna. Kliknite na sli¢icu onoli-
ko puta koliko jedinica te robe
hocete. Da biste putovali klikni-
te na brod i pokazade se statisti-
ka koliko i éega prevozite. Ispod
toga nalaze se Cetiri ikone koji-
ma upravljate brodom:

- Iskreavanje;

- Sidrenje u luci;
- Upravijanje broda ka luci ili
precizno vodenje;

- Duza prekookeanska putova-

RATES! Pucate topovima, kada
se u uglu pojavi njihova sli¢ica.
Pazite, opet morate da budete

pod 90° nasuprot neprijatelju. Za

razliku od PIRATES! nema bor-
be na palubi, ve¢, ako dozvolite
da vam se gusari priblize, vasa
posada e se nati ,na morskom
dnu”. Da se ovo ne bi desilo, mo-
Zete unajmiti vojnike. Koliko je
to rentabilno prosudite sami, jer
su gusari uglavnom oko Indone-
zije'i u Meksitkom zalivu,

Pre ulaska u luku pozeljno je
pogledati cene. Slika ulaska va-
&eg broda u luku izvanredno je
uradena, sa puno boja. Kada je
brod u luci kliknite na dok. Za-
tim iz pregleda robe koju prevo-
zite izaberite za prodaju ono Sto
Zelite klikom tastera na misu.
Jos jedan savet: izbegavajte plo-
vidbu u zimskim mesecima, jer
su tada oluje i tajfuni veoma
Gesti i opasni po vase brodove.

Igra ée vas moda podsetiti na
TAI PAN, od koga je sigurno bo-
Ija, ali nije tako dobra kao, reci-
mo, PORTS OF CALL (barem
verzija za Amigu). Ali, to je pra-
va stvar za one koji Zele da po-
stanu  kapetani ladie”, 1

Slobodan SIMIC




DUKE NUKEM

Godina je 1997. Strana radija-
cijska nesreéa je ostetila mozak
Dr Protona, osvedodenog geniji
i nautnika, Dr Proton se povla
u podzemlje i stvara armiju ek-
stremno opasnih robota Techo-
bots, sa kojima je preuzeo kon-
trolu nad najveéim zemaljskim
gradom. Ubrzo nakon toga odlu-
Zuje da zavlada celom Zemljom i
zavede novi poredak. Dok par

ilijardi Kineza i ostalih mirno
Jive svoj svakodnevni' Zivot ne
znajuéi za opasnost koja im pre-
ti, vi hrabro krecete u velil
avanturu. Agent ste CIA i pred-
stavljate poslednju Sansu za
spas Zemlje, Originalno? Narav-
no da nije.

DUKE NUKEM se sasto]
rr kako u uvodu pise, jedi

wvne epizode. Za disku-

sl]u je o K aakericiica Follkeo st
jedinstvene jer éete za sada, dok
ne pristignu i druga dva dela, i
rati samo prvu epizodu pod nazi

FLEe

vom Shrapnel City (drugi deo
nosi naziv Mission Moonbase, a
treéi Trappen In The Future),
Igru je, za ne bas poznati
,Apogee_Software”, jako lepo
tradio izvesni Todd Replogle.
Glavni meni sadrzi_jedanaest
op ritiskom na rtuje-
te igru, sa ‘R’ pozivate smml]ene
pozicije (u isto vreme moz

smml]en najvige devet razliti-
ja), na T dobijate i
Sicckiciic o Hrofaiy, a0 dis

buate mfcrmacn]e 0 sadrzaj

e, sa 'G' moZete podesiti naéin
{grania, na F dobiate Hi-Seore
listu, sa 'P’ i 'V" startujete demo,
na T" dobijate uvodni skrin, na
'C’ dobijate podatke o autorima
igre i sa 'Q izlazite u DOS. U to-
ku igre pritiskom na 'F1' dobija-
te meni sa opcijama za snima-
nje pozicije, instrukcijama, pa-
rametrima igre, tabelom n
ljih rezultata i moguénoséu pu-
novnog startovanja igre.

Igra je platformskog tipa uz
povremenu potrebu koriséenja

ruzja. Na samom podetku cete
vlden Dr Prowna i njegovu pre-

Dr. Proton u velikoj zabludi, jer
éete ga brzo srediti 1 sti¢i da

gledate operu. Do konatnog cilja
vas deli devet grafieki lepo ura-
denih nivoa. Prepusteni ste sebi
i svom, kako u prateéoj doku-
mentaciji pise, nedovoljno ispi-
tanom atomskom pistolju. To-
kom igre koristite Sest tastera,

za kretanje levo-desno, gore~do-
le, pucanje, i skok. Taster za
kretanje nagore ima jo§ nekol
ko funkcija kao §to su otvaranje
prolaza pomoéu ranije uzete
kartice, koridéenje liftova i tele-
portova ili otvaranje vrata veé
uzetim, odgovarajuce obojenim,
Kljugem
Tokom igre ekran se skroluje
pratedi vase kretanje. U gor-
njer desnom uglu nalaze se po-
daci o broju postignutih poena,
trenutnom zdravstvenom sta-
atomskog pistolja i

omoguéavaju vedi odraz,
SR . omogucufe
kretanje po

smo, kao specijalni poklon, spre;
mili mape svih nivoa, e
iz igre.

Goran xnsmnowc

mpc Tihomir STANGEVIC
Foto: Neboj$a BABIC

Legenda:
tamno plavo - pozadina

sivo - platforme, burad | sanducl

svetlo sivo - vrata, pokretna traka

svetlo plavo - dobri predmeti

crveno | ljubiéasto - opasni predmeti
narandZasto - teleport

belo - kamere

uto - kijuéevi, kiju&aonice, pistol], cipele
Napomena: lebdeéi predmeti su oni koji padaju

—— W
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TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

U skladu sa sveukupnom Turtle-

manijom, koja je zaludela skoro

sva decja srea ovog sveta, na-

. 5tao je i ovaj automat, remek de-

| lo ¢uvene japanske firme , Kona-
il

Prvo §to Gete uotiti priblizava-
juéi se ovom. automatu je da se
nalazi u lepo dizajniranoj kutiji
sa stereo zvuinicima postavije-
nim napred, i velikom

komandnom tablom, na kojoj se
nalaze éak &etiri palice. Sve kor-
njate mogu da se kontrolisu is-

tomat, podite u -drustvy, jer
vam dobra zabava biti osigura-

na. z
" Grafika nije jada strana ovog
automata, ali je za ovakav tip
igara viSe nego odli¢na. Medu-
tim, Sto se tide muzike, za vreme
i pre igranja, prenesena je iz
crtaca i mogu se izreci samo po-
hvale. Isto vazi i za sintetizovani
govor, podev od kornjadinih:
.Kavabangal”, pa sve do Biboko-
vog i Rokstenijevog: Ok, boss!".
Ipak, ono $to najvise priviadi
je moguénost igranja cak etiri
igrata istovremeno, to do sada
e i <

je*dofao kod nas. Na
Zapadu je to veé uobitajena
stvar (GAUNTLET). Sto je jo&
vaZnije, u igru se mozete uklju-
&iti kad god hodete.

Igra se sastoji iz pet scena,
skoro svaka od scena se sastoji
iz dva nivoa, a kraj svakog od
njih je propraéen nekom slikom
ili kratkim demoom koji poka-
zuje §ta ste sve uspeli da uradite
za dobro sveta. Ekran je, kao i
obi¢no podeljen na dva dela: deo
gde se odigrava radnja, i deo sa
podacima (energija, broj Zivota).
U sluéaju da izgubite i zadnji #i-
vot, na delu ekrana sa podacima
vage kornjate, pojavite se Game

T. Modi éete se posle toga uk-
Ljuéiti u svakom trenutku igre,
dok postoji i jedna Ziva kornjaca
(po;rebno je samo da ubacite Ze-
ton).

Kao i 5to sami znate, svaka
kornjata ima svoje oruzje: Leo-
nardo - katane, Mikelandelo —
nunéake, Rafaelo — sai nozevi,
Donatelo - boa (3tap).

2 misija je da spasite re-
porterku Ejpril O'Nil iz zapalje-
ne zgrade Kanala 6. U ovom po-
kuSaju ée vas ometati Shredde-
rovi ljudi (Klan Stopalo), koji ée
nasriati na vas sa nozevim;
tanama, a ima i onih koji sa
strane bacaju dinamit (pomerite

bok poéne da crveni (ostalo je
jos par udaraca dok ne padne),
mozete biti sigurni da dete ga
stediti. Posle toga sledi slika Ej-
pril O'Nil kako izjavljuje zahval-
nost za oslobodenje (par polju-
baca upucenih kornjatama..)
Druga misija je oslobodenje
grada od kriminala, uglavnom
sadinjenih od ljudi Stopalo Kla-
na. To je jednoli¢an nivo, a sada
vas na kraju nivoa eka glupa
svinja sa mainkom, Roksteni.
Cuvajte se njegove masinke i
nece biti nekih veéi

vezuje na prvi, samo sad éistite
kriminal po kanalizaciji. To zna-
& da opet susreéete gamad sa
prethodnog nivoa, a tu su i neke
nove zamke, kao resetke sa zup-
cima, rakete koje promicu u do-
njem delu ekrana, rupe, itd. No-
vina na ovom nivou su i roboti,
koji frfljaju okolo sa Geliénim
lancem (pored toga su veoma
naelektrisani), pa kad vas do-

se u stranu dok ne
Posle dve etape borbe dolazite
do zarobljene Ejpril O'Nil, i tad
se pojavljuje Shredderovo vozilo
(u obliku burgije). Iz njega izlazi
nosorog sa puskom, 1. Bibok.

vas, trebace vam poprilicno vre-
meha da ga sredite. Tek kad Bi-

u njim, kao novo-

godisnji lampion. Da biste to iz-
begli, pritiskajte 3to brze tastere
koje imate uz palicu, za skok i
napad. Posle toga, na kraju ni-
voa, sledi

bratun sa pravom
jom robota. Kad sa
, spremite se za sle-

Treéa misija se odigrava na
parkiralistu. To je opet standar-
dna borba sa Shredderovim lju-
dima sa mafevima, katanama,
bumeranzima, robotima, itd. Ka-
da predete celo parkiraliste, do-
lazi nindZa bus, i zatim se opet
vracate na ulicu. Tu se nastavlja
va3a borba, sve dok ne stignete
do barikada. Tada pocinje jof je-
dan podnivo, koji je malo druga-

i i. Sada tre-

€iji nego ovi

titke i jok par saveta koje vam
on upucuje kao uditelj.

Peta misija je va$ krajnji za-
datak, a to je unistenje Tehnod-
tj. baze Shreddera i Kre-
ga. Sledi najteza borba, poito se
tu nalaze ujedinjeni neprijatelji
sa svih prethodnih nivéa. Inage,
finalan deo na ovom nivou je
najinteresantniji... Prvo cete se
boriti sa Kregom u njegovom

a
ba da se borite vozeéi skejtbo-
ard, uvajuéi se metaka koje is-
paljuju Shredderovi Ljudi iz heli-
koptera, i automobila koji pro-
mitu pored vas. Pri tome vas
ometaju i ljudi na skejtovima,

tako da ovaj nivo nije nimalo
lak. Na kraju nivoa opet vas de-
ka nindza bus.

tvrta misija zapotinje ves-
¢u da je Shredder oteo pacova
Splintera, uéitelja, i da odmah
morate da mu pomognete. Ne-
prijatelji su potpuno isti, kao na
proslim nivoima, samo 3to se sa-
da kraj prvog nivoa zavriava

pravim rojem mehaniékih buba,
koje pored toga 3o lete i veoma

* dobro pucaju.

Zatim opet sledi jedna etapa
borbe, i onda dolazite do kraja
nivoa. Videdete uéitelja onesves-
¢enog i zavezanog u jednom de-
Iu ekrana, i velikog robota (izum
mozga Krega), koji je stao izme-

vas i utitelja. Posle oslobada-
nja Splintera, slede njegove &es-

telu, a zatim
napokon sa najvedim negativ-
cem u ovoj igri: Shredderomf!
Naravno, on ée bas za kraj na-
praviti neku podlost, i oduzeti
vam zadnji Zivet pred kraj igre.
Jednostayno ¢e se podeliti na vi-

3e svojih likova (opet uz pomoé
neke masine mozga Krega), ta-
ko da éete na ekranu odjednom
imati 10 Shreddera. Tek kad se
svih njih resite (a to nede biti la-
ko, verujte) tudete veliku tutnja-
vu i videcete kako Tehnodrom
eksplodira, uz natpis: ,Shredder
and Creg dissapeared in dimen-
sion X. Would they come back?”

Ovaj automat je jedan od bo-
Jjih koji mogu u ovom trenutku
da se odigraju u Beogradu, i mo-
Ze se gadi u svakom poznatijem
automat klubu, Njegov kvalitet
je prosetan, ali neke novine
{moguénost igranja getiri igrata
istovremeno) ga Gine interesan-
tnim i jako atrakti B

Tekst i fotografije;
Nebojsa TOMCIC

= — _————



BONUS LEVEL
Novi svetlosni pistolj -

Jos od pojave svetlosnog pxstoha
svi su bili odusevljeni, ali nij
dan kompjuter nije doneo pravu

tolf Phazer prodsfu kao obavez
dodatals_svakom popularni-

jem ratunaru. Prvo su napravili
svoje dve igre, koje neposredno
podrb.lva)u p)sbh - ENFOR
i FIRESTAR, Svesni da je

to hek podetak, napisah su sof-
tver—drajver i poslali ga svim

proizvodagima igara. ,Ocean” je,
Ppo obiéaju, ﬂrma ko]a prva stu-
pa na scenu. SPACE GUN, nji-
hova konverzija sa automata, bi-
ée prva igm kojs Ge podrhvaﬁ

se
triidt po]av-lh i AMOS—kcmpa~
tibilni drajver, kako bi svako
E:ogao da koristi prednost pl§w

g
Kibiceri u transu
Programeri firme ,Sierra” uvek
izmisle nesto novo. Najnovija
ideja sprovedena u delo je On-li-
ne igranje. Korisnici PC-ja sa
‘modemom pozovu centralu Sier-
ra Network, smestenu u Kalifor-
niji. Centralni kompjuter koor-
dinira 5ta svaki korisnik vidi na
ekranu.

Recimo, neko Zeli da igra po-
ker sa nekim drugim korisni-
kom sistema. Na drugom kraju
Amerike nade se jo§ jedan ta-
kav, centrala ih spoji i oni igraju
u realnom vremenu, preko PC-
~ja, poker. Neko drugi je po
centralu, i takode ga mmesu,e
poker, ali bi samo da kibicuje.
Centrala tada pita igrace da L
dozvoljavaju da neko posmatra
njihovu partiju. Ako je odgovor
potvrdan, kibiger gleda na svom.
ekranu partiju pokera, a igradi-
ma se u uglu ekrana pojavi
oka — ,Big Brother is watching

se podaci
godl!tu. karuk'hen:ihkm lica i
sl. Na osnovu toga se stvori lik
koji ostali korisnici mogu da vi-

ka ko]l su trenutno na vezi. Mo-
e kliknuti na bilo koji od
nph:pxmu:hdahsuvoljmu
igru. Sve igre su iskljudivo za
Ijudske protivnike. Trenutno su

na raspolaganju tri kartaske, tri
stone igre, kao i standardni deo
sa porukama i privatnom po-
Ztor

m.

Najbolja_grafika Sierra Ne-
tworka je VGA, §to je sasvim do-
voljno. Zvuk je podrian Sound

lnste AdLib i ostalim pozna-

articama. Osnovni softver
(528 95) je neophodan, jer se nji-

Pored toga, za koriscenje siste-
ma neophodno je platiti i meseé&-
nu pretplatu ($4.95). Naravno,
svaki poziv se i napladuje —
18-6h §2, 6-18 $7 (za podrudje

Amenke) Telefon (209) 683" 44

Ajd’ se zezamo!

LAFFER UTILITIES je skup
programa za ubijanje dosnde
na poslu. mozete da

traéite vreme na poslu na za-
nimljiv naéin, pri tom se pre-
tvarajuéi da ste vredan rad-
nik. U stvari igrate igrice,
tate viceve i sl.”, kazZe pr

stavnik za Stampu ,Sierra”.
U originalnoj verziji dobija
se mnogo viceva, Ciji se izbor
moZe podesiti ,smehomet-
rom” i ,gadometrom”. Ugra-
dena zastitna rutina omogu-
¢éava trenutnu promenu ekra-

Priprema Aleksandar PETROVIC 3

Buba u ruci
Izgleda krajnje neozbiljno, ali
0. Iako deluje kao
dn ée se raspssu posle prvog oz-
biljnijeg cimanja, novi dzojstik
firme ,Cheetah” je prava stvar
2a ozbiljnog igrada. Palica je na-
pravljena u obliku bube. O&i bu-
be su tasteri za pucanje; i pod-

ednako odgovaraju levorukim i

a. Sama

igradim:
d.r!ka je vrlo mala, kako bi igrag
mogao da je pomera bilo suprot-,
nom rukom, bilo onom kojom
drzi postolje. Iza drske je preki-
daé za automatsku paljbu. S ob-
zirom na laganu d.r§ku, u.nenad

Sto vaZi i za tastere za pu-
canje. Cena je 15 fu.nh a ualeiun
u Engleskoj: 0222 86 77 77.

Posto bejzbol klub?

Americki be]zbul klub ..S!Bttle
Mariners” je, posle niza uspes-
nih godina boravka u ameriékoj
profi ligi, poceo da donosi gubit-
ke. U poslednje dve godine vlas-

da poseduje ameri¢ki bejzbol
klub, tako da se nije Stedelo na
ponudenoj cifri — 100 miliona do-
lara. Kao obrazloZenje za kuj
vinu, vlasnik ,Nintendo™-a na-
vodi Zinjenicu 'da je njegov zet
Ziveo 15 godina u Sl]atlu idave-
oma voli taj gr
Uprava kluba ok!eva. pritisnu-
negodovanji g'rndma koji
bi bili ogarceru da im Japanci
vode klub, naroéito posle zvanié-
ne uvrede japanskog ﬁmkuone—
ra da su ameri¢ki radnici lenj
neobrazovani”. Statisticki peda-
ci pokazuju da je najveéa odboj-

da uprava kluba pristane, ostaje
da se svi klubovi ameriéke pmﬁ
lige izjasne.

Amiga 500 - tastatura

usla u konkurenciju sa japan-
skim konzolama. 7Y
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SPIDER-MAN: THE VIDEOGAME

Ponovo nam na ekrane dolazi
Spajdermen, koji se do sada po-
javio u nekih 5-6 igara. Igra o
kojoj sada pigemo bice jo§ jedna
konverzija sa automata. inate,
uveliko se najavljuje novi film o
Spajdermenu, koji ée, navodno,
rezirati Dzejms Kameron, a u
sporednoj ulozi Supermena po-
javljuje se, naravno, Arnold
varceneger. Po ovom filmu ée
se, takode, praviti igra, ali o to-
me neki drugi put. U igri
gornjim naslovol

i

ma Sub-Marinerom, Hawkey-
em i biviom devojkom Black
Cat bori protiv starog protivnika
= Dr Dooma. Ali, ni Dr Doom ni-
je usamljen — tu su jo$ i Doe Oc-
topus, Green Goblin, Kingpin,
Hobgoblin i Venom. Cil]

&iti ih, po ko zna koji put, da za-
vladaju svetom.

/My
50
Mgy IR

INTERNATIONAL
NINJA RABBITS

Ova igra bi se, mirne duse, mog-
la nazvati i SAMURAT WARRI-
OR 2, jer su i po koncepeiji i po
izvodenju veoma sliéne. Glavni
junak je samurajski ma¢ zame-
nio Surikenima i katanom, a cilj
je osloboditi zarobljene prijate-
lje. U igri treba dosta istrazivati
i dobro razmisliti o putu kojim
nastaviti posle neke raskrs
Najopasniji protivaik nasem

naku je panda, koji mu nemilos-
rdno trosi energiju predstavije-
nu_duhovito kao Sargarepa-od
koje se odgrizaju partiéi.

sie sa gOSP
sultaciie $2 o
Posle KORSY © Ben: 5
nom Mortotely MOPS“YQZ: 5
tor OVE d nazivé ilike
i 5‘1‘:;"0 udarac’. OWF Uy
azar
Gty ookt
no 0stBVE Vpre

je
10

Iz ,Ocean”-a poruéuju: ovo ée bi-
ti igra '92.! Re€ je o izuzetno za-
nimljivoj pucaéini, u OPERATL-
ON WOLF stilu, u kojoj igraé u
ulozi svemirskog komandosa os-
lobada taoce u vanzemaljskom
svemirskom brodu.

= fompuuters ==z
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APOCALYPSE

Programeri ove teSke pucatine
veliki su ljubitelji ﬁl.mn, poka-
lipsa sada” F.F. Kopole. Kako
nisu dobili licencuy, xzmlslm su
jednostavnu pritu. Prita ionako
nije narotito vazna u dobroj pu-
caini. Elem, negde u Indijskom
okeanu okrutni vladar terorise

urani; da prave
atomsku bombu, Ameri su odlu-
¢ili da mu smrse konce. U me-
duyremenum, u zemlji je poteo i
gradanski rat, i spasioci dolaze.
Skrol je horizontalan, prevozno
sredstvo je helikopter, oruzja su
baca plamena, mitraljez, top i

mine, lodih momaka ima k’o bla-
ta, a dobre treba spasiti mute-
nja. Sve mirige na dobru akeiju.

e

ATAC

Jo§ jedna ,Microprose™ova si-
mulacija. U bliskoj buduénosti
SAD suotene su sa problemom
droge koju 3Sverceri uvoze u
enormnim koli¢inama. Presreta- -
nje na granici vise ne pomaze,

tako da je americka viada odlu-
&ila da posalje specijalan tim u
Kolumbiju (kra.l]evmu droge)
koji ¢eda sre

je Satiri F- a i dva he-
hknptera Pored lemékog, igraé
mora da bude spretan i u stra-
tegkom delu koji se sastoji od
prikupljanja informacija preko
Spijuna. Igraéu je ostavijena
potpuna sloboda akcije, nema
nikakvih posebnih misija. Kada
smatra da je informacija dovolj-
no dobra, igra¢ moze da sedne u
kebinu i pokuSa da unisti kar-
£0...

SPECIAL FORCES

Evo jos jednog ratnog haosa od
strane ,Microprose’-a. Grupa
od Getiri specijalca treba da se
dokaze u 16 vojnih misija. Cilje-
vi su kraljevi droge, vojne dikta-
tu.re gradanski ratovi, teroristi i

Komandosi bivaju spusteni
hehkopterom na teren i odatle
treba sami da se izbore sa mno-
gobrojnim preprekamu i nepri-
jateljima. Za razliku od AIR-
BORNE RANGER—& igrad tre-
ba da smisli i strategiju, jer sva-
ki od komandosa ima svoje ka-
rakterisitike koje se menjaju u
zavisnsti_od uspeha trenutne,
kao i proslih akeija.

Priprema Aleksandar PETROVI

JOHN MADDEN'S
FOOTBALL

Nesreénici koji su iz naslova za-
kljutili da se radi o fudbalu biée

a simulacija na
dohl‘:no; ARl Sod b encik-
lopediju u Sake, pa da se nauce

pravila

B 17 FLYING FORTRESS

S obzirom da je hladni rat definitivno zavrsen, americka i, naroéito,
bivia sovjetska viada nemaju ni i
vodnju novih borbenih aviona. T:
lacije letenja biti koriséeni neki
da napravi simulaciju Letece

Boeing’—ov B-17 je na poéet-
‘e do tlolaska P-51 Mustang, 1943.

ku rata pretrpeo teske gubitke,

WA= Houpurens == 79
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sue,:zvesm Greg Majkl iz ,Tec-
hnos Corporahon -a je opet od-
lugio da im prekine monotoniju
mirnog popodneva, i angaZovao
u: Do treéi put. Po nalogu vraga-
m ima za-
Aatk dn ‘pokupi tri Rosetta ka-
mena i odnesu ih u Egipat.
Izvodenje je i ovog puta u stilu

tu
om igre su

Kamenje koje vam je potreb-
no necete dobiti na tacni, jer ga
grupa manijaka ljubomorno &u-

da su se obratili na pogre$nu ad-
resu.

America - borite se protiv
ulitnih fiksera i propaliteta, kao
i debelih pankosa upakovanih u

Egypt - napadaju vas kreatu-
re koje sve manje lice na ljude,
ali se sve bolje bore. Protiv njih
se borite kako znate, jer napada-
ju bez logike i samoubilagki.

Na kraju prve i na podetku pe--
te misije treba da se sukcbne sa

Sutnete ih nogom, lako éete ih
smiriti.

Naravno, na kraju svake misi-
je tekate u redu kod Big Bossa
na svoje sledovanje batina. Ne-
ma razloga za paniku, jer su (po-
red toga m su glupx) veoma og-
raniteni i u pogledu vestine i
brzine, ali ne i snage.

Kraj igre. predsmvhu borba

kozu. Smirujte ih

nom tehnikom.
Clnna - oekuje vas mnostvo
isto¢njagkih ljubitelja pirinta
ko]l nemaju pojma 5ta znati do-
iti dovoljno batina. Gorostase
nbnrabe tako 3to se skokom od-
geee od zida i gurnete ih skok-
7Japnn - u susret vam dolazi

protiv

U sobi sa poploanim podom tre-
ba da skalete po ploéama tako
da sastavite re¢ Rosetta, posle
Cega se otvaraju vrata. Na kraju
se borite protiv mumije, koja se
nakon poraza pretvara u lepoti-
cu (7) koju treba da sredite u
svemiru (?7). Kad je saviadate
blago pripada vama, a Roset

oni-levo-dole od vas.

Stone ce nov miran
Nph Sutirajte u glavu u trenutku  poredaku

kada stojite na ivici p&‘ juma a U prve trl mxsue mozete uéi u
vajte se za jedan kredit (od
§4 koliko h imate) kupiti: detiri
l\‘.nly — omoguéuje vam da'se pomocnika (Extra ), vesti-
nu (Power up),

oruzje (Weapon) idrugo.
Borislav DUKANOVIC
Dejan GAVRILOVIC

Da li se secate koliko ste nepros-
pavanih noéi proveli igrajuéi
BDU'LDERDASH" To je bila
strasno zarazna igra sa relativ-
no novom idejom. Sada smo do-
bm dostojnog nasl a — SU-
LEX je s pravom nazvan
BOULDERDASH 92. Ovu odlié-
nu logitku igru napravili su pro-
ital lmegmtmn

Dubokn sakriven u kompjute-
~ jedinstvena prilika da po-
gledate kako vam izgleda kom-
pjuter iznutra - nalazi se simpa-
tiéni paradajz po imenu Marfi.
Ne pitajte se kako je tu dospeo.
ta se po kompjuteru i pazi da
se neéto ne pokvari, a ako se to
desi - on stupa na scenu.
Mar!xjev zadatak se uglavnnm

diraju u vrlo kratkom roku. Po-
sm)e i diskete sa zutom trakom
— da biste njih aktivirali morate
prvo pronati terminal i njega
aktivirati. Terminal je predstav-
ljen u obliku monitora.

Od ostalih stvari, po nivoima
se nalaze portovi koji se dele na
i i ukrite-

bagova i
skupuanju “infotrona’ predstav-
Lienih u obliku tri kruZiéa. Da ne
bi bilo tako lako kao §to izgleda,
pom;e i brojna ,smetala” kao
Sto su 'zonkovi’ i makaze. Ako
vas se dofepaju makaze, napra-
viée od vas mnogo m:
ja, i oéxgledno jeda neéere biti u

stanju da zavréite nivo.

U BOULDERDASH-u imali
ste bombe koje ste bacali na ne-
Jeljene pratioce i tako kréili pro-
laz kroz zidove. Ovde su bombe
u obliku diskete. Ima ih tri vrste
i razlikuju se po b
randZaste, crvene i Zute. Diskete
sa narandzastom trakom treba
izbegavati, jer kada eksplodira-
ju unistavaju povrsinu od devet
sektora. Diskete sa crvenom tra-
kom mozete sakupljati i postav-
ljati gde Zelite, ali pazite, eksplo-

ROBOCOP

n»Ocean” po ko zna koji put pravi
dobru konverziju. i put radi
se o robotu—Zaci, vedito sprem-
nom da poloZi svoj Zivot za po-
trebe dobra. Kao borac ,.prave
, staino_ zaposlen,”j
du je mgan da skokne i do nas u
obliku sprajta (i to dobro animi-
ranog). Vasa je obaveza da os-
veﬂahe obraz Robocopa i unisti-

ne. Kroz portove mozete prolazi-
ti, i na taj naéin sebi skratiti put.
Zidovi su izgradeni od RAM ¢&i-
pova. Kreéuci se po nivoima na-
lazicete i elektrone, ali ipak mis-
da je najlepse pnkazan har-
Kada sve Sto se

tmb treba jos da pronadeﬁe iz

laz iz nivoa, oznaden velikim slo-
vom E (Exit).
Nivoa ima mnogo, i razlikuju

preéi iz prve”, ali za neke dete
potroém dosta vremena. Mozda
jvedi probl redstavlja vre-
me, ali naviéi éete se. Nailaziée-
te na razne prepreke, medutim
potrebno je da samo malo mué-
nete glavom i - gotovo. Svaki ni-
vo predstavija_posebnu pnbu i

zasluZuje paZnju.
Dejan MANNLOWC

koliko sto

Na podetku bu-nﬁe dali éete ig-
rati ,Movie adventure” — avantu-
ru po filmu ili ,Arcade action”.
Moot :

e
prati film, a u okviru arkade re-
dosled birate sami. Po odabira-
nju, a pre pofetka same radnje,
upoznaéete se sa konkretnim

titne prvi put, ali kasnije pred-
stavijaju priliéno mudenge i gu-




bitak vremena. Drzeéi taster
'ESC dok se ugitava, mozete iz-
beéi emitovanje Mediabreak-a.
Ako je on veé poteo, prekidate
ga isto sa’ESC, a sa <SPACE>
ubrzavate emitovanje.

Prvo éemo se upoznati sa Mo-
vie adventureom. se 0 tome
da morate silom zaustaviti ukra-
deno vozilo koje kruzi negde po
gradu. U tu svrhu vam je dode-
Hen veoma brz automobil konm

vim

oduzimate gas. Ako je neophod-
no da se brzo zaustavite, pritis-
nite nekoliko puta <SPACE>.
Sa 'S’ ukljucujete ekstra-brzinu
koja je neophodna za brzo stiza-
nje i unidtenje vozila kriminala-
ca. Ako vam ne odgovara pogled
iz kabine, moiebe sa

menjati ite poglede kﬂn sn

odliéno uradeni. Sa 'J’ menjate
upravbuckz uredaj, s ‘R' ukuu-

iz perspektive samog Robocopa

i kredete se‘kompleksom hodni-
ka u doti¢noj zgradi. Pucanjem
na levo dugme uputrebunvabe
moéno vatreno oruzje koje ko-
ristite iskljucivo za ,loSe mom-
ke”. Nemojte ubijati nevine! Do-
duse, skoro je nemoguée razli-
kovati na prvi pogled loge od do-
brih, ali znajte da samo losi pu-

caju...
U delu igre nazvanom Arcade
action postoji ¢ak 5 podigara.
Terrorists Hijack Ocp Tower:
Pobijte Sto vide terorista. Kao i
u drugom delu Movie Adventu-
rea, ovde su zli samo oni koji pu-
caju. Kretanje je vrlo re
uradeno, a i kontrole su skroz'
jasne. Pazite se neopreznog
ulaska u duge hodnike kako vas
‘meci ne bi pogadali u leda.
Crazed Punks: Nisu teroristi,

ali rade isto. Sve je isto kao nu
ret.hud.nam nivou, ,_ Samo Sto ji
Iéice

Odmah na potetku
liéno dobar uvod (dobar tali
zovan govor) koji ¢e vas donekle
uputiti u svrhu svih zadataka
koje mozete odabrati. Prekida
se drzanjem levog dugmeta na
misu. Nakon uvoda pred vama
stoji_glavni meni, sli¢an kao u
F-16 COMBAT PILOT, ali s une-
koliko izmenjenim ikonama.
nja leva kutija, koja 1idi na
der ili nesto drugo iz bogatog
asortimana bele tehnike ,Gore-
nje”, u stvari predstavija simula-
tor na kom se vezbate za zadat-
ke. Kliknete li na friZider”, mo-
¢i éete izabrati doba dana u kom
letite (dan/no) i nivo teZine.
Sledeéa moguénost je kom-
pjuter. Izborom te ikone forma-
tirate disketu za snimanje statu-
sa, te snimate, brifete ili utita-
e status. Snimanje statusa
preporuemem nakon svake mi-
sije, jer nikad ne znate $ta vas
éeka u sledeéoj.

Nakon kompjutera imamo or-
man. To u stvari predstavlja ,za-
pisnik” o karijerama pilota. Po-
red ormana su i dvoja vrata, Na
desnima pise War Room, a levi-
ma jo§ nemate pristup. Kad
kliknete u War Room, pred va-
ma se pojavljuje karta ia sveta sa
Sest zaokruzenih me: th(ta—
njem u krugove na panou (il
displeju, ako tako vide volite) po-
javljuje se predeo u kom ée se
odvijati zadatak, prilicno dobro

prekldate igru.

Posto je osnovni pogled iz ka-
bine automobila, logiéno je da je
ovde ekran podeljen na dva de-
1a, po horizontali. U donjem delu
na levoj strani nalazi se mapa
puteva kojima se kredete. Vi ste

ni zelenom, a protivaik
crvenkastom tatkom. Kada sre-
dite protivnika, potrebno 19 da
na mapi pronadete tadku
boje i da dodete do nje. To j ]e vas
kolega kome je pomoé hitna. U
gornjem delu ekrana nalaze se
podaci o preostaloj moéi (Effici-
ency) u procentima, skor u bodo-

vima kao i povremene poruke.
Pri vvin)z, pazite da ne udarite
druge automohlle jer time, na-

stra-brzinom i tako éete biti u
moguénosti da brao prestignete
krimin; ni se voze u jed-
ok ombiy Kiein

Dole se ispisuje

Police smke Jos jedna voz-
nja kolima i uniStavanje kola
inalaca, samo $to ih ima vi-

habowp Gyropack Trials: Vi-
nuli ste se u visine ko ptiéica. Sa
mlaznim

rancem na ledima mo-
rate oboriti neprijateljski heli-
kopter. Levim dugmem doda-
jete, a desnim oduzimate poti-
sak. U donjem delu ekrana nala-
ze se dva bitna pokazatelja. To
su podaci o naoruzanju (Machi-
ne gun ili Cannon) i Heading,
0dnosno broj koji se krede u ras-
ponu od 000 do 358 i oznatava
susret s Ako ste

ime tog dela sveta i ukupna tezi-
na . MozZete se oku3ati u
letatkim sposobnostima oko In-
dokine, u Juznoj Americi, Latin-
skoj Amenu, na Bliskom Isto-
ku, te u Centralnoj Evropi i na
Aljasci. Tzbor jednog od tih pod-
ruéja vrsite tako da kliknete na
displej sa uveéanom mapom.

Posle toga protitacete i videti
0 temu se radi u tom zadatku,
5to se od vas traZi, kojim redos-
ledom trebate vrditi operacije,
éega se trebate &uvati itd. Vrlo
je korisno to proéitati — ne pre-
skatite taj dio, kao kod

napravb]vl ini i ako je taj bro-
jaé $to bliZi 000, ubrzo sledi sus-
tet. Kada dodu na vizuelan kon-
takt, bicete sposobni da ih unis
tite.
Android vs Cyborg Duel: Zasi
gurno najtezi dea cele igre. Bori-

uletanjima, nesto kao u CHASE
H.Q. Veoma je opasno priéi im
blizu s leda, jer se tada otvaraju
zadnja vrata kombija i pucaju
na vas. Najbolja taktika je da se
nekoliko puta zaletite u njih, ali
ne otpozadi veé sa strane, i ones-
posobite ih serijor uzastopnih
udaraca u

Kada ste to u.rud:h -nadite nu
mapi belu ta¢ku. Dodite do nj
Videcete slupana kola wog kole—
ge. Neposredno pored njih je
ulaz u jednu zgradu. Udite. Tu
potinje drugi deo igre. Gledate

te se protiv koji
nije za potcenjivanje. Upravija-
nje je izuzetno tesko i poprilicno
nerealno. Reéi éemo samo da iz-
begavate da vas protivnik satera
u ugao jer, to je smrt za Roboco-

ROBOCOP T donosi &istu i

OP
lepu grafiku, dobar, mistitan
zvuk i odlitnu atmosferu. Ali,

kako previse hladna,
ljiva i nema interakcije sa igra-
Cem.

Dusan KATILOVIC
Andor PECE

jer ovde je to prilié-
no korisno. Pogledajte sve slaj-
dove, vaznije objekte i njihove
pozicije i obavezno Gitajte tekst.
Kad zavrsite s tim, opet ste u
glavnom meniju, s tim da vrata
na kojima je pre pisalo No En-
try sada nose oznaku Briefing.
Brifing je zapravo kratak opis
misije, ali i dalje znatno duzi ne-
g0 §to smo navikli u drugim pro-
gramima. Kliknite na vrata i
pred vama Ce se po;avm tip koji
vam je veé poznat iz War Room i
objasniée vam $to treba napravi-
ti u predstojeéoj mlsui Pored to-
88, redi ¢e vam (ako zna) 3to vas
tamo éeka i kako ji je objekat bra-
njen. (vEm;l:amo Gete Vi dd‘ slaj-
dove (ponekad i stvarno digitali-
zirane fotografije — loge, ali od-
govara atmosferi igre), a obavez-
no éete na mapi videti lokaciju
objekta u odnosu na bazu.

Takode, obratite pasnju i na
ostale detalje koji mogu biti od
vainosti za misiju, npr. ako vam
je re€eno da unistite laboratori-
ju za proizvodnju hemijskog

oruja, ali da je dobro duvan sa
Triple-A raketama, te da mora-

te prvo unistiti Early Warning
Radar Station, to obaveznn ina-
pravite, jer éeve inage puno teze
zavrsiti misij
Nakon sw se brifing zavrsio,
na red dolazi naoruzavanje. Sve
oruzje koje vam moze biti po-
trebno, imate, Na vama je samo
da ga natovarite onako i onoliko
koliko to vama odgovara, a ako
se dvoumite, odluku prepustite
kompjutoru, iako nekad bas i ni-
je pametna. Tpals, vrlo je korisno
kliknuti opciju Auto i videti §to
bi vam kompjuter stavio. Zatim
ostavite ono Sto vam se svida, a
Sto vam ne valja zamenite. Ina-
Ce, oruZje menjate kliktanjem u
strelice ispod prozora sa slikom
i podacima o oruzju. Zelite li sta-
viti oruZje na neku od podvesnih
taéaka, kliknite u tu tatku levim
dugmetom, a ako vam nije do-
sta, kliknite jo§ jednom. Oruzje
skidate desnim dugmetom.

Na raspolaganju su vam:
FFAR i MFAR Rocket Pods
(Folding Fin Aerial Rocket i
Muitiple Warhead Aerial Roc-
ket), dva osrednja oruzja koja
su korisnija za obaranje protiv-
ni¢kih helikoptera nego za cilje-
ve na zemlji. FFAR-om obarate
helikopter s 3 pogotka, a
MWAR-om sa 2. Zatim dolaze
bombe MK—G! i MK-82. MK-81
ali stane ik viSe, a
MK—BZ]wcelstane ih manje. Is-
kreno vam preporuéujem MEK-
81, a ako se ukaZe potreba, ko-
ristite i MK-82. Od bombl na
raspolaganju su vam i

dubinske bombe, koje éetz ko-
ristiti protiv podmornica.

"Zatim dolaze projektili zrak-
~zemlja: AGM-214 Firestorm,
AGM-§5P Maverick, AGM-219
Penguin, AGM-122L. SMARM.
AGM-214, Armour Piercing Mi-
sille je vilo korisno oruZje, po
mom najbolje za veéin:
nih, pa i vodenih ciljeva. Nije
preterano snazno, iako je pUng
snaznije od FFAR i MFAR
—ova, ali moZete natovariti 28 ra-
keta, ai 21 je sa.svun dovoljno, s




AGMc65P Maverick, poznat i 1z
drugih_ simul Dosta

Sratnifi od AGM-314, all stane
ih znatno mange, pa su zato logi-
i osim za neke izuzetne sluta-
ve. SMARM je Smart Antira-
Sation Missile, . raketa koja
se navodi na zradenje radara.

Sad, kad ste zavrsili s ndoru-
Zavanjem, mo7ete konatno pole-
teti. stvari, u vedi misija
kompjuter sam polece i slece, ali
u nekima to morate vi. Prvo se
upoznajte s HUD-om i HDD-
—ovima. U gornjem levom delu
ekl'ana lmﬂte indikator ponira-

Korisno za radar-
skih stanica, kad misija to za-
hteva.  Penguin Anti-Shipping
Missile koristite protiv brodova.

Od raketa zrak—zrak na raspo-
laganju imate AIM-10B Cobra,
dobro oruzje za obrafunavanje s
neprijateljskim  helikopterima,
ali samo u lak$im zadacima, jer
mamci ih bez problema skreéu.
Ako ih koristite u teZim misija-
ma, pustite da vam protivnik
malo pride, pa ga ‘onda gadajte.
Projektili AIM-11F Swallow je
veceg dometa i snazniji je od

bre, ali zauzima viSe mesta
na helikopteru. Vrlo je koristan
2a obratunavanje s avionima,
jer Cobrama veéinom umaknu.
Pored ovog oruzja imate i RCS-
~233 Runway Cratering System
nesto sli¢no kao Durandal. Ce-
mu sluzi, to vam je jasno. Tmate
i ALQ-197 Radar Jamming Pod.

Na ,frizideru” isprobajte sva-
ey

Komande na tastaturi:
F1, F2 ~ ometanje protivniékin radara |
raketa

F5, F10

liéno Night Sight
ledi

F5, 7,
DEL, HELP -
C ~desni HDD
Numericka tastat

ENTER - mlodspnl/a/lznw.

— reset

i al(mun[a Ao a3, g0

- p°9 mfws

7,9-zum +

52,46- A helikoptera
o e e

rld‘n‘kl 1 1R mamoi

ko oruzje, pa ¢ete imati jasniju
predstavu o prednostima i ma-
nama svakog od njih. Nakom to-
ga ¢e vam biti lako izabrati od-
govarajucu opremu, ovisno o mi-
siji, ali nekoliko saveta ¢e vam
ipak dobro doéi.

prvo, gotovo u svakoj mi-
siji koristite AGM-214 Fires-
torm, iz veé¢ navedenih raz] =
Jedino menjajte koli¢inu raketa
na helikopteru, ovisno o misiji.
Na primjer, ako se morate obra-
¢unati s brodovima (Bliski Is-
tok), natovarite bar 14 (dobro do-
de i 21) Firestorm—ova, ali vodite
ratuna o moguénosti napada
protivnigkih helikoptera, pa se
opremite i bar jednim FFAR
pod-om. Ako idete u lov na pod-
mornice, stavite cetiri MK-54.
Ako smatrate da ste dovoljno
precizni, stavite i dve bombe, ali
za 1o se ipak prvo izvezbajte u
laksim misijama. Procitate li da
¢ée vam smetati i avioni, pored
onih osam AIM-10B, stavite i
dva ili éetiri Swallow-a, jer ih je
teZe ometati, a avione Cobrama
mozete pogoditi samo uz puno
sreée. Autor teksta jos nije ko-
ristio Penguin, ali se nada da ée
se kasnije ukazati potreba,
SMARM-ove natovarite samo
kad gadate radarsku stanicu, i
to ako misija nije previe opas-
na, jer SMARM jede” dosta
mesta.

= 82 = fowpuvrers =1z

i skalu s brzi-
nom. Ispod toga je kvadrat uz
pomot koga odredujete polozaj
vaSeg miSa. Mali marker u sre-
distu kvadrata znaci da je mis u
neutralnom polozaju. Iznad ni-
%ana je kompas, a ispod vam pi-
Se koje oruzje je trenutno aktiv-
no i koliko ga jos imate. S desne

strane je i visinomer. Od HDD-
-ova najkorisniji vam je radar
na levom, zatim dolaze nian za
bombe i pomoéni ekran za sleta-
nje na desnom, te pokazivad
oruzja i oite¢enja na srednjem.
Kad vam se helikopter osteti,
kad ga izbuse protivnici, poka-
zat ¢e vam se stupanj ostecenja
svakog dela, a kad se priblizi iz-
nosu 100%, unisten je.

to se komandi ti¢e, najveéi
dio se dobija misem. To su:
dodavanje gasa — drZite desno
dugme i vucite misa napred ili
nazad,
rotacija u mestu — drzite desno
dugme i pokreéite misa levo ili
desno
promena oruzja - kratak priti-
sak na desno dugme
promena cilja na HUD-u ~ drzi-
te desno dugme i kliknite levo
pucanje - levo dugime.

Ostale komande cete shvatiti i
sami - samo pokreéite misa i
gledajte Sto se dogada. Inale,
ako neko jog ne zna, helikopter

se pokreée unapred tako $to na-
gnete nos prema zemlji, a una-
zad naginjanjem repa prema
zemlji. Poletanje je jako jednos-
tavno, ali ipak pazite na {o da je
helikopter neko vreme nakon
poletanja priliéno nestabilan,
Sto znati da ga ne mozete drzati
na konstantnoj visini. Ako se e-
lite spustiti do neke visine, sma-
njite gas do kraja i dekajte dok
visinomer ne pokaZe visinu ot-
prilike 3040 ft iznad te. Tad ma-
1o povedajte gas i tekajte dok se
helikopter ne spusti, pa vmme
gas na sredinu. Ako FFAR-
~ovim, MWAR-ovima ili topom

gadate objekte na zemijy, spusti-
te se dovoljno nisko (ispod 50 £t)
i u sporom preletanju ih uniti-
te.

U samim misijama ete se na-
éi u raznim ,zanimljivim" situa-
cijama. Jedna od njih je i kad
vas juri raketa (ili vie njih).
Najbolje je zato stalno imati uk-
ljuene sisteme za ometanje, a
kad vas poéne loviti raketa, baci-
te oba mamca (u toj trci nemate
vremena razmisljati koji da ba-
cite) i malo vrludajte nosom na-
gnutim unapred. Tako cete je
verovatno izbe¢i. Ako vas sa
zemlje gadaju topovima, spas
vam je da unistite top ili da se
vinete u visine. Helikoptere oba-
rajte FFAR-om i MWAR-om, a
koristite i top (obiéno iz zabave
ili iz nuzde). Naravno, najbolje
su Cobre, ali ih imate najmanje,
pa ih koristite kad su vam stvar-
no potrebne. Ako vam u unista-
vanju kopnenih i vodenih ob) -

i top. U nuZdi ¢e i to biti dobro.
Inace, bombe koristite uz pomo¢
desnog ekrana na HDD-u, Bom-
bardiranje vrsite s vecih visina,
da biste izbegli oscecen)e na sa-
mom helikopteru i bacajte ih pri
maloj brzini.

Sletanje je, za razliku od veéi-
ne drugih simulacija, lako i ne
zadaje puno problema. Uz po-
mo¢ desnog HDD-a dodite iznad
mesta s kojeg ste poleteli (heli-
odrom, prepoznacete ga po veli-
kom siovu ,H"), zaustavite heli-
kopter i spustite se ispod 50 ft.

d ste s tim zavrsili, spustite
se (lagano!) do 20 #t i pustite he-
hkopter da sasvim polako padne
na z

Za kraj Tratki opisi svih zada-
taka:

South America (Easy): Va§ za-
datalk je da sprefite proizvodnju
i izvoz droge iz ovog podrutja. U
vazduhu ée vas ometati helikop-
teri, a na zemlji ée to biti topovi,
rasporedeni osrednje gusto.

mo gerilaca ili neéeg sliénog. O
tezini prosudite

Middle East (Medmm Opet
sukobi oko teritorija i nafte. Me-
dunarodni vodeni promet se ote-
ano odvija u Suecu, pa ste vi tu
da napravite reda. Pazite se
éaméléa (Gunboast), MiG-ova

i HIND-A helikoptera. MiG-
—ove skidajte Swallow-ima s vi-
sine manje o ft.

South-East Asia (Medium):
Sukob izmedu dve drzave do te
mere je odtar da je jedna strana
poéela koristiti hemijsko oruzje.
Trebalo bi da ih naudite pameti.
Pripazite na avione Sukhoi SU-
-25 i HIND-A helikoptere. Su-
~25 skidate sliéno kao MiG-29.

Central Europe (Hard): Sva
guzva koja vas otekuje nastala
je zbog tipa koji je odlutio da

prebegne iz SSSR u Zapadnu
Evropu. Morate izvesiti napad
na atomsku centralu (pomenuti
tip, Vladimir Arastov je u njoj) u
blizini zapadne granice SSSR i
stvoriti guivu, tako da Arastov
pobegne. Problem je to §to je
centrala u SSSR, a tu su se bas
nekaku zatekle oklopne jedinice

SSR na manevrima.

Alnska (Hard): Ovde je veselo.
Dok ste rekli ,s" od ,sneg”, heli-
kopter se ve¢ kliZe po ledu. Sve
je PUNO protivavionske artilje-
rije, a u onom belilu je tedko ori-
jentisati se, pa ne znate kud da
idete. Inate, zadatak vam je da
ispitate (tj. unitite sve suvi$no)
tri baze za isprobavanje biolo-
kog oruzja, s kojima je izgubljen
kontakt. Preuzeli su ih Rusi, pa
ih vi morate vratiti natrag

igru treba nabaviti, ne

zbog realizma i verno dogaranih
osobina helikoptera, ve¢ zbog at-
mosfere — sve ¢e vam biti jasno
kad kraj vas poénu proletati
svetleéi meci, fijutuéi prilikom
svakog dodira s helikopterom,
kad vam se poéne tresti kabina i
pojave se rupe od metaka na
predmem staklu, kad oborite
4

kata nestane
keta, probaite FFAR, MWAR, pa
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