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HARD/SOFT SCENA

Ureduje Tihomir STANCEVIC

IBM i Apple

Prvi rezultati kooperacije IBM,
Apple, Motorola ve¢ mogu d:
kupe. Tako se novi raéunari ub-
rajaju u, ve¢ poznatu, IBM RISC
System/000 seriju, arhitektura
je_izmenjena i naziva se PO-
WER (Perlormance opumwau—
on With Enhanced RISC)
e IR
trojka opet prepustila IBM-u da
daje nazive, pa se tako najjefti-
niji model naziva ,Model 220"
(nema veze sa naponom) i kosta
13.300 DEM. Najjaéi ,model” je
560 koji ,.zuji” na 50 MHz i za ko-

{L1BM tvrdi da fe trenutno naj
brza radna stanica koja se moze
iti,  Sudeéi (oko

kretnina. Zanimljivo je da se po-
menuti model moze rasiriti na
512 MB RAM-a, a IBM planira i
prosirenje na 2 GB. Velicanstve-
na t

2eli da se nosi sa Microsoftom |

CD-man'j -

tpiens predstavnika multl

inedlining. poyda siif pam
nematke: Vol ighscre.
5868X-16 i ESCOM Multime-

lia-PC. Ponude su tipiéne jer se
svi trude da uz CD ROM pmdﬂ
ju i 3 racunare za koj
opalo interesovanje.

Vobis nudi nesto veci zamenji
vi had disk (105 MB - kertridz).
ali i nizi takt (16 MHz) i OAI
Zovu VGA Kartu koja je, blago
eceno, proseéna. Uz jedan (1)
CD ROM na kome je 57 MB Wi-

nware-a (besplatni programi za

Windows-~e), 2a ovaj
kompjuter 3100 DEM.

z2 3300 DEM nudi akt

25 MHz, osam (8) CD ROM:

ndows + Multimedia

S DOS 5.0, Winwa

upovinom
pu)edm.mmh sastojaka ovakvih

keta 24 jste pare mote dobitl
Fanogo vite. (V)

Nismo bili na CeBIT-u

A da smo bili, videli bismo dva

notebook racunara_ox a,
CL578X (15000 DEM) i N51SX
(6400 DE! aju_proce-

tu ekra

Dizajneri se sve vise mesaju u
kompjutersku industriju, §to je
siguran znak njenog neumitnog,

za levor
-ov 3D mi za samo 1000

DEM.. U nedostatku ,pravih
kupaca, industrija je odlucila da

preobrati i one koji su nalazili
najbizarnije razloge da ne koris-
te kompjuter. (VG)

Apple gubi spor sa Microsoftom?

Najveéi kompjuterski _sudski
proces u kratkoj istoriji ratu-
narstva najzad je zavrsen.

Kao §to je poznato, Apple je
svojevremeno podneo tuzbu pro-
tiv_ Hewlett-Packarda i Micro-
softa, tvrdedi da njihovi opera-
tivni ' sistemi NewWave i Wi
ndows potivaju na imidzu Apple
Macintosh racunara. Apple je
kao odstetu zahtevao senzacio-
nalnih 5,5 milijardi dolara, time
fe avej sudski proces postao ne

0 jedan od najv svetu
Fadunarstva, nego | u industrij
vopte

e pretpostavija da je
Miaett i s prosle go
a deo

triista u vrednosti od oko osam
milijardi dolara, sudija Vaughn
Walker iz drzave Masacusets iz-
nenadio je sve, odbacivsi optus-
bu sa obrazlofenjem da imidz
nife afiten kopirajtom. Eill
G oji je ve¢ razmisljao gde
da nade 53 milijardi dolara, iz-

I dalje multimedija

Digithurst-ove ,,vise-nego-kom:
presovane” dobile su i
zvuk. Ako se odlutite da nabavi-
te PictureBook 1.4, novu verziju
poznatog Digithurstovog proiz
voda, moci dete u svoje slikovni-
ce da ukljucite i
gucnost dostupna je samo za ko
snike Windows-a 3.1 koji ko-
risti MCI (Media Control Inter

javio je da je fasciniran, iznena-
len i odusevljen ovakvim ras-
letom. Naravno, n:mye desetak
(pod)optuzbi o kojima jo§ nije
eta sudska dlulm ai l\pph‘
ima pravo zalbe.
Cinjenica je da ishod spora

ficki korisnicki interfejs (GUI -
Graphical User Interface) koji
bi takvi uredaji koristili i koji bi,
eventualno, postao

naéin na koji je to postao Philip
sov CDI (Compact Disc-interac
tive, doneo bi svom proizvodatu
ogoroman profit.

Ishod ovog spora, a i podatak
da novi SONY~jev CD-I plejer
Koristl Microsoflov softver ~ go
vore da firma Billa Gatesa ima
vece izglede. (JR) 3

face), a vlasnici Sound Blaster

Wi
da

e pridruzi midi (MID) ili sem:
Plovana (WAV) datoteka i gbo-
je. Napominjemo da je sistem
softverski i da ne koristi nikak
kartice za kompresiju i de-
kompresiju slike. Razvojni sis
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tem kosta 205 GBP i pomocu
njega mozete da napravite zais.
12 kvalitetne kompjuterske pub-
likacije. Adresa: Digithurst, Ne-
wark Close, Royston, Herts SG§
SHL, UK.

Interesantnu _videa kartica
pod nazivom VGA Video Galu iz
bacila je na traiste High Res
Technologies Inc. Ova kartica
predstavija Super VGA adapter
Frame Grabber kojim mozete
uzimati slike iz bilo kog video iz
vora i Video enkoder za prikaz

u ili snimanje na VCR
nasli

sa svakog video izvora i pro
slediti je na bilo koji TV ili VCR.

Sto bi trebalo da znaci da kartica
radi po NTSC. PAL | SECAM
Standardima. Cena

Word for Windows 2.0: pozovi
te Tools.Macro. Izaberite spiff

kao ime i obrisite sav tekst mak:

Box i kliknite n logo i uzivajte
u vatrometu.

Od ozbiljnih stvari Microsoft

razvoini
sistem sada je ukljuéen | SDK
(Software Development Kit)
Windows. Mnogo se hvali i novi
Excel 4.0. Novost je i DDK (Dri
vers Development Kit) koji ce
doneti vise uredaja koje ce Wi
ndows 3.1 podrzavati. Vise o Wi
ndowsu 3.1 na narednim strana.
ma. (VG)

nudi C/C++ v7.

[T u MP E—
Ako se jos niste odlucil za pravi
model Atarija (vidi

o u Beogradsku
svakog dana da pogledate pre.
zentaciju_ovog modela, a_bice
vam dozvoljeno da ga i sumi tes-

tele-

Bucalovic). (VG)

Nova generacija programa za
proveru gramatike | pravopisa
osvanula je u vidu paketa Gram
matik V" for DOS. Ako selite da

nete veliki pisac (na en:
Fleakom) dovollan ie_
tekstove prepustite
k-u koji ¢e od vasih brilotina na

Dve lepe novosti stizu od velikog
proizvodaca Stampac: itize
novoj ponudi odnedavna su ,S"
modely Citizen Swift 95/95X i
Swift 245/24SX, a od leta '02, fa
imillja ¢e se prodirit | modelima

4S. Radi se o Stampa.
i namenjenim istotnoevrop

Korisnicima su na raspolay
ju kodne strane 850 (\xu-]un(
ka), 437 (u varijanti YU ASC

(ceskoslovacka). Sve kodne stra:

ne rade i pod ANSI drajverima u
Windowsu, Instaliranje je mogu-
Ce sa panela Stampaca kuo | s:
disketa koje se isporucuju uz
Stampace.

Drugu novost pr
zen Print Manager za Amigu ko-
se moze nabaviti za sve mode-
1.- Citizen stampaca po ceni od

n.m Professional” i nudi gotovo

ste mogucnosti (paket kosta
0ko 190 DEM). Proivodac naro
¢ito hvali kvalitet kolor otiska.
\§

Zabava na prozorima

Ako volite tajne koje nisu zapi
sane u prirucnicima i koristite
Windows-e, predlazemo malo ig:
Windows 30a): driite pritis
nut taster 'F3'§ otkucajte w i n
pustite 'FY 1 pritisnite Bockspa
e, Obralite painju na pozadinu.
Windows 3.1: otvorite About

Box u Program Manager—u ili
File Manager-u ( bout)
Driite levi Ctel’ i I
dvaput Kliknite misem levo i i
nad imena registrovanog koris
nika. Zatvorite About Box. Po-
novite postupak dva puta. Posle
svakog ponavljanja videcete

jednu kratku animaciju.

praviti .dela
m radu koristi

proveravajuci sve nejasne rec
internom reéniku i bazi sa sk
distenim pravilima pravopisa, te
2ato ima mogucnost otkrivanja i
ispravljanja slozenih gramatic
kih gresaka Program takode
ukazuje na precesto koriscene
reéi u tekstu 1 nudi i opcionu za.
menu za uocene greske
Program podrzava 25 tekst
procesora, a hot-key kombinaci
rezeryisana je 74 najpopular
nije - WordPerfect, Microsoft
Word, Word Star. Professional
Write, XyWrite i druge. Pri radu
u interaktivnom modu, zaustav
lja se kod svake pisane greske i
deka, reakeiju korismika. 7a o
ku prikazanu gresku nudi savet

za ispravku, kaa i frazu za zame
nu

Znacajna je i komanda za uée
nje novih reci koje postaju rav
nopravne sa_ postojecim. 1o j
znacajno osobama koje pisu teh

Vo trazi eventualnu novu gres
ku,

Po,ceni od 100 dolara, Gram
matik V S mozete naruci

nsend St, Suite
Francisco, CA 107, te
5410222, fax: 541 0560 (10)

Informacije vbjavijene na our
daca i mjiho

deni a
hm‘mn

remni smo da obyavimo informacije i o vasem proizvodi. Posalji

s Kompletne podathe (chnicke informacije,

| prodaje... 1 adresu. fax i 1elefon na kojem ce citaoci moci da dobiju vie
in

nlormacya. Nasa adresa je.
t kompjutera,

il zastupnika ili su prenesene iz sirane stampe.
Sucaieoa objavlens podacs nisu plod naseq skustve. koo i g
or za dodatne informacije znaci da sa njima ne raspo

'ra, Hard/Solt scena, Makedonska 31, Beograd.

i ol o od protata
07 oecini

cena 1 drugn uslovi
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Vellkl potrosackl

sajam

Britansko kompjutersko trziste spada u jedno

t kompjutera

o Ko od najrazvijenijih u Evropi. Izmedu ostalog, to
Smaji ) 0g,
Lhormo-gratees prom se ogleda i u neverovatnom broju velikih

Rina kam juterskih sajmova, po kojima su ispred
Brankica N‘klé ik B ” P

e jedino SAD. Ovi sajmovi mogu se
llustracije: rubo po liti na internacionalne, on i su
oo g p ::srru inte al e koji
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ok je Business Com-

== ing najtipicniji
e edstavnik prve
tegorije, W Computer:

Show sasvim sigurno najbolie

mingemu, od 7

Which Computer? je sajamsko
¢edo istoimenog casopisa (koji
je svoje najbolje trenutke dozi
veo pre, otprilike, tri godine | od
tada njegov olako ali s
b pia) /_d raziiku od Ea
sopisa, sajam je iz godine u go-
ik sve bolfi | predstavija us-

lih par godina (a izgleda da ce is
tim reakeijama biti propracen i
ove). ali fo ni najmanje nije
umaniilo_njegovu popularnost
kod posetilaca.

0S/2 i umetnost
en: d

3:

nja
no najveéi sajamski pro-
stor zauzeo je IBM. Dugo se po-
stavljalo pitanje da li ce uopste
izlagati na ovom sajmu, ali u
IBM-u je konaéno previadalo
ubedenje da se mora koristiti
svaka moguca prilika za prezen-
taciju odgovora_Microsotu. I,
zaista, od dva IBM-ova Standa
jedan e Gitav bio posveten 0S/2
0. Sve gostujuée novina-

1o prakiitno sa 7a st odviacil
demonstracije

posvetili kudikamo vise paznje
predstavnicima stampe, delimic
o zanemarujuéi ,obicne” pose-

=4

tioce. No. | pored tolike patnie
zaista impresivnih
st vty
ba 'softvera, bilo je bolno oéig-
ledno da novog softvera za OS/2
2.0 jednostavno — nema.

To, medutim, nije spreéilo
IBM-a da na sajmu_prodaje
0S/22,0 2a samo 80 funti, potpu
no ignoriduéi dilere. Prefpostav-
lja se da upravo ovaj podatak
ukazuje na paniku u IBM-ovim
marketinskim redovima; kao da
jos ne mogu da se pomire sa
njenicom da sjajne kritike nii-
hovog programa ne znace auto-
matski i povecanje prodaje. Je-

an od najboljih poznavacca

0S/2 u Britaniji, Dominik Ko
nor (Dominic Connor) iz éasopi

Magazine, rekao nam je
a (iako je 1 sam zajublienik u
0S/2) IBM na tom polju otigled-
no gubi bilo kakvu realnu bitku
sa Windowsom.

Sveze, pa jos upakovano

Sa druge strane gigantske hale
u kojoj je sajam odrzan nevero-
vatna guiva napravijena oko
standa firme Computer Manu-

als — jednog od najvecih distri-
butera i ritejlera ragunarske li-
terature

‘ma zanimljiv paketi¢ koji se sas-
toji od_originalnog Microsofto-
vog pakovanja Windowsa 3.1 i
knjige u_ produkciji izdavatke
kuce Ziff-Davis o upotrebi nove
verzije Windowss. Po speclial

oj sajamskoj ceni od 89 funti,
“paketici” su prakiiéno razgrab
l,em a éak su i ljudi iz Compu-

i Mamuaisa. bill priliéno izne
naden: navalom, U razgovoru 3a
Melani Ordzi (Melanie Orgee)

neko vreme nakon sajma, moz-
da cak do kraja maja.

Multimedija, pa sve

alo
Na ovogodisnjem Which Compu-
ter? Show-u bilo je upeatijive

prisustvo velikog broja kompa:

nifa koje na neki naéin podrza
vaju multimedija trziste. lzgleda
h Windowsa
pokrenuo
saftvera. Nejave da ée Windows
3.1 sadrzati multimedija drajve-
5 omogudila je kompanijama
koje ve¢ godinama rade na mul-
timedija _aplikacijama da_se
skancenmm na konkretnu plat:

“Tako se dogodilo da je ovom

== —_————
e
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prilikom predstavijeno preko
300 novih CD-ROM baziranih
aplikacija, kao i paketa za auto-
rizaciju multimedija aplikacija.
Aplikacije su zahvatale Sirok
spektar primena. Verovatno naj-
zanimljiviji

& od prvih autorizacionih
paketa za Windows:

Takode se moglo videti more
novih enciklopedija, reénika i al-
manaha, koji predstavljaju najo-
bimniji (i najdosadniji) segment
multimedija. tr3ista. Sa svakog
drugog standa mogla se cuti (sa-
da vee zloglasna) multimedija
verzija Betovenove Devete sim-
fonije.

dstar je sopstveni multimedija
model predstavio neposredno
pre sajma, pa je ovom prilikom
izlozio gotove, regularne primer-

sistema pojavijuju se i kompani.
ie koje nude Multimedia Upgra-
de Kit koji, po pravilu, sadrzi
CD-ROM uredaj, audio karticu
(SoundBlaster ili AdLib), par
minijaturnih  zvuenika, - nesto
sistemskog softvera i multime-
dija softver na kompaki
ma. Najzanimljiviji takav paket
Pod nazivom Laze Library ponu-

3D Studio 2

Computer Show-u je

Koriste. Osim toga, 3D Studio 2

moéi éete da proditate u nekom

Jedan od retkih noviteta predstavijenih na ovogodisnjem Which
nova verzija Autodeskovog paketa ID Stu-

dio. Poboljsana se uglavnom s

gram je bréi za oko 200-600 odsto, zavi

grama koji trenutno postoje ng
pekiru formata. Detaljniji prikaz
od narednih brojeva. 2]

Interesantno je da su ogrom-
nu paznju privukle multimedija
igre; najsvezija je stigla od po-
znate kompanije Sierra Online,

tvera, pa tako mozete nabaviti
disk sa stotinama programa za
Windows po gotovo smesnoj ce-
ni od pedesetak funti

I hardver je tu

Sa poplavom multimedija_sof-
tvera nije ni malo éudno $to se
na trZistu odjednom pojavilo ne-
koliko multimedija ~ masina.
CompuAdd je predstavio novu
multimedija masinu, ali je nji-
hov marketing direktor odbio da
precizira datum kada ¢e se ona
pojaviti i u prodavnicama, Go-

%ﬂm: Ramnrrend
B e, ey —

dio je Sony. Paket predstavija
izvanrednu vrednost (ili, kako
se kaze, ,value for money”), ug
lavnom zbog toga 8to za 450 fun-
i je cena, na tréistu
moze da se nabavi samo softver,
ko se inace uz Laze Library do-
bija besplatno. Po svemu sudeci,
ovo e biti godina konanog saz-
revanja multimedija triista.

Sve, sve ali C...
Borland fe predstavio novi
C+ + for Windows koji je privu-
kao veliku painju medija i pose-
tilaca sajma, mada je primerak
prikazivan_ovom

for Windows nece pojaviti u pro-
davnicama bar jo§ nekoliko ne-
delja nakon sajma. Microsoft je,
sa svoje strane, takode
pre sajma predstavio C kompaj-
ler (verziju 7.0) i izazvao omanju

guEvu novinara koji su pozurili
da obezbede kopije programa za
prikazivanje i testiranje. Micro-
Soft je u ovu verziju C-a mnogo
ulozio i ugradio toliko novih op-
cija da su veze sa verzijom 6.0
priliéno tanusne. Verzija 7.0 je,
prema prvim reakcijama, zaista
obradovala il

Sane reakcije. Borland ipak ne
nogo da se brine, jer nji-
hova opsena C biblioteka i da-
lje predstavja glavnu platformu
za upotrebu jezika C, dok je
hovo bavlienje Windowsom
obliku ObjectVision-a naislo na
nepodeljene simpatije.

Nakon $to je nekoliko nedelja
pre Which ‘Computer? Show-a
zvaniéno predstavijen Excel 4.0,
bilo je normalno za oéekivati da
to bude jedna od kljuénih tacaka
svih softverskih struja sajma.
Tako sam Microsoft nije prisus
tvao sajmu, skoro svi softverski
dileri (a pozeljno je znati da je u

ne. Izgleda da je veliki broj ko-
risnika Excela 3.0

grama u verziju
nakon snaznog utiska koje je os-
tavilo nekoliko pretpremijernih
prikazivanja
Mora se priznati da je bilo prilic-
Do zainteresovanih za Quattro
, 2a koji se pretpostavja
da predstavija Borlandov

prepreka u tom
smish je odsustvo Windows ori-

ja programa, ali je gotov proiz.
vod prezentiran samo nekoliko
dana nakon sajma

Sajam sa posebnim
»Smekom”

Ono §to se namece kao direktan
zakljuéale kada-~je u- pitanju
Which Computer? Show jeste ci-
njenica da je on po svemu dale-
ko ,najnarodskiji

ovom delu Evrape. Obilje poseti
Jaca koji cirkulidu po halama da
bi skupili Sto vecu kolekeiju
plastiénih kesa, kao i onih koji u
sred hala vade iz torbe sendvice

doma-
¢oj” atmosferi i éini sastavni deo
folklora. Ovo je jedan od onih

sajmova na koji dolaze Stedljivi

daju sve $to su pokupovali, dele-
¢i odusevljenje sa svojim saput-
nicima.

Koji 05/2?

Kako dosetljivo od organiza-
tora Which Computer Sho-
w-a da specijaino za Sajam
izmisle i tom prilikom i pro-
movisu svoj novi operativn

sistem pod nazivom 08/2'
(iliti OS/2 prim). Tako je bar
pisalo u reklamnom prospek-
tu i najavi sajma. Interesan-
tno je da je u prospektu naj-
avljeno da ce se demonstraci

U ovakvom kontekstu,
bojski Sou koji Word Perfec:
kazuje u poslednje vreme sav-
r8eno je u redu, $to ne znadi da
je bilo manje zamorno slusati
2a. Sada je vec postalo otigledno
da je Word for Wind
WordPerfect for Windows dale-
ko za sobom, ali uprkos tome, ilj
bas zbog toga, WordPerfect ne
smanjuje ritam svoje reklamne
kampanje.

Izlog jeftinih

slatkisa

Zbirno, utisak koji ovaj sajam
ostavlja prilitno je $aren. Poseta
je bez sumnje impresivna, ali
nema mnogo prezentacija
proizvoda, sto predstavija
tacku sajma. Isto.

no je da sve vise
nija izbegava da
Which Computer? Show-u. Op-
3ti je utisak da firme koje drie
do sebe pridaju veéi znacaj Bu-
siness Computingu, na primer, a
la se Which Computer? Show
polako pretvara u veliki potro-

povi
bolnu

zainteresovanih kompjuterasa
iz srednje i severne Engleske
pokusava da nade odgovor upra.
Vo na to pitanje ~ Koji kompiu
ter?”

Ovaj Sou je, medutim, i dalje
interesantan kao pokazatel; ve.
licine i znacaja engleskog kom
pjuterskog triista, a predstavija
1 izvanredan poligon za ispitiva-
nje_konkretnih reakcija racu
narskih korisnika na konkretne
proizvode.

.



Amiga 600

U poslednjih nekoliko godina firma

svojih p

Amiga. Tu, pre svega, spadaju Amiga
Amiga 500+ . Zahvaljuju¢i Amiga Centru iz

u gami
3000 i

Zemuna, u prilici smo da testiramo najnoviji
model Amiga 600(HD), predstavijen na
ovogodisnjem sajmu CeBIT '92. u Hanoveru.

Ste-
i 5o rostee s radnom stolu, a
dimenzije podseéaju na laptop
utunlr Sem ‘ovih, primetni su i
drugi noviteti u konstrukeiji. Sa

lave sirane umesto otekivancg
> jucka, na-

lazi 3 slot za memorijske Karti-
ane vidljiv je

k\j
Benof TV-Modulatora.

Nova Amiga 600 rezlikuje od

su raniji problemi koji su
= 50 javijali u:led Tosih kontakats
ja 1 pripadajucib

Prednosti i mane nove
tehnologije

Medutim, sada se pojavijuje no-
vi problem: buduce popravke de-
fektnih Mpﬂv moél e da izvrie

o svakako ée blﬂ skuplje, jer

Ovi &g
g, v0 vudlh 18%0p ot doiova ko-
jiot

Usled nedostatka podnuu.

modi da se koriste za novi mo-
del. T i za Memo-
ry-port rt,

¢e imati primenu. To se
odnosi na unutrasnja i spoljas-

nja memorijska proirenja, raz-
ne vrste AT i SCSI hard diskov
zatim Action Replay module itd.

Memorijske kartice

jamenjen j ihvat
memorijskih dodataka u obliku
tanke plotice veliéi e
Zavisno nih

artice.
&ipova, na ruspnll.llull je vise
verzija kartica: DRAM (dinamic-
YoM SRAM (staticki RAM)
i ROM (memorija samo za

vanje). U sluéaju da je Kartica sa

s]
i mala bate:

morije | nakon Tkljucenja racu-

nara. ROM-verzije kartice inte-
resantne su za realizovanje mo-
dula za igre, kao kod konzola i
automata.

Na prvl pogled dial se da jo

potreban_poseban
e alizacyo kartice. Medutim,

e __——______———
6 EWW

AMIGA

moze g sitava | potuie” kao
sa di

Progirenija i spec. &ipovi
Kao zamena unutrasnjem Me-
mory-portu 500(+).

+),
kod novog modela nalazimo



== NAS TEST

i Amige
300073000 e i se na ploti;
ovaj dodatak mora se posebno
nabaviti, zajedno sa memorij-
skim proirenjem, na primer.

Za razliku od spoljasnjih i
unutrasnji

deni u SMD tehnici, uglavnom
preuzeti iz Amige 500+ i to su:
~ Denise 8373 (Super Hires, Pro-
d,;mvny i A2024 graficki modo-
vi
5 HR Agnus 8375 (mogucuje od
B Chip-memorije)
- Pmcesnr Mcsnnnn (rndnn frek-
encija 7.00 MH:
-2 x CIA ndup\en (kammll
disk-drajva, serijski/paralelni
interfejs)
- Paula 834 (ulazno-izlazne
operacije, kontrola zvuka, tr
SRt podatake sa diska, opeTust
Veaih potiona va Atcietl Traite,
obrada interapta)
~ Kickstart-ROM v2.05 (37.300
operativni sistem)
0d noviteta prisutni su:

- Single-Chip-Processor 6571
(e obradu signala s tastature)
SR 8375 (omogucuje do
MB Chip-memorije)
- RF»modulnwr (omogucuje pri-
KljuGenje na televizor preko an-

nskog ulazs; 2a Amigu 500 je u
ik dodat
- FBAS mg«ka (prikljutenje na
videorikorder 1 televizor preko
AV-ulaza)
~ GAYLE-Chip (adresne opera-
cije)

- IDE interfejs.

7 }\(ad rasih modela Ami

ige 500
0+, na tastaturi je

nala sa tast aj &ip je, za-
tm, abradene podatke sia racu-

i preko serljskog konektora
U undtranjosti uredaja. Medu-
Amige 600 i B00HD,

tature pri-
ma preko folijskog interfejsa.

Pored veé pnznnhh LED-dio-
ju_ukljuéenosti

-ovi

, a crvena kod verzije

12) i rada disk-draiva, (uaran-

dzasta kod 1 04, a zelena

kod 12), na st 4e Dalesl§
LED-d

ede u prostoru,
sve tri diode su duplo manfih di-
menzija nego one kod m

Amiga 500 | Amiga 500+

Memorija

U novi model radunara serijski

se ugraduje 1 MB Chip-RAM-a
u dva Eipa HM514260 od

megabita, Sada ée korisnici pro-

u visokoj rezoluciji u vise boja,

sa vecim brojem kadrova za ani-
macije bez famozne poruke
NOT ENOUGH MEMORY. Na
Stampanoj ploéi se nalazi i RF-
ulator tako da se vie ne
postavija problem korikéenja ra-
bez monitora, veé se sli

£a mose glocat | na obicnom
Kolorili Za-

uredaj preuzima sa IDE-a, uk-
ljuéujuéi i napajanje (odlikuje
@ vrlo mala potrosnja od mak-

kod oba modela racunara serij-
£ki, ugraden IDE, moguéa je
nadogradnja e 600 u Ami-
gu_ 600HD pms'.)m Soitio

hvaljujuéi pobosljanoj FBAS-lo-
gll, korlaniel televizora Il vi-
SCART ili Au-
i Vidan Mok viamy kit ki
nitora laza, mogu se-
bi priustiti kolor sliku preko
Composite izlaza ratunara.

GAYLE i hard diskovi

Pravi novitet u Amigi 600 pred-
stavlja novi custom-chi

LE. On sadrii lunkcije starog
GARY-¢ipa, opsluzuje
~Memory-Card-port i novi m
terfejs za IDE hard diskove.

Drugi novitet, 44-polni 11
prildjucak shuzi za prikljotenje
Bard dis
600 pnstuvuen Je samo driag
hnrd diska, dok je kod jace Ami-
e B00HD veé ugraden 2,5-incni
fard sk (dakie vrlo malih -
menzija), kapaciteta od 20 do
120 MB i prilieno je tih (¢ toku
rada Guje se samo lagano zuja-
Rie). Sve potrebe signale ovaj

njem i
juéeg hard diska.

Disk jedinica

1 pogon za diskete sledi primer
ukupne minijaturizacije racuna-
ra, kradi je i tisi od svojih pre-
thodnika ugradenih u sve ranije
verzije Amige pocey od modela
1000 pa do 3000. Kao posledica
smanjenih dimenzija i novih de-
lova, znatno je smanjena i ukup-
na_potrosnja struje. Transfor-
mator za napajanje je skromni-
jih karakteristika (23 W) §to je
znacajno_smanjenje u_odnosu
na prethodnike koji se isporucu-
ju_sa_modelima A500 i A500+
(35 W).

Zbog nedostatka numeritkog
bloka tastature, skracena je du-
#ina ratunara pa sa zadnje stri

medu ostalim pnk[]ul‘mma‘

nije blln mesta za ddofstik porto-
u preseljeni na desnu

Strani ispod ulaza disketne jedi:
nice. Ovakva konfiguracija neo-

Prikliuéci

Spoljasnii prikljus

~"paralelni port (za Stampa’, digitajzer slike i zvuka itd.)
~ serijski prikljuéak (modem, Stampac, skener itd.
- utiénica za napajanje (kao kod prethodnih verzija Amige 500 i

Amige 500+

~ dva diojs'_k porta (za mida i diojstik)
- antenski prikjuak (za povezivanje sa televizorom)
jtni video-prikljucak (kolor video signal za vezu sa te-

levizorom i videom}

< ialaz 74 v sterec levi f desni kenal)
- MemnryACsrd i-Port (za memorijske kartice)

Unutrasnii prikljus

~ Expansion port (z. memorijska proticenfa sliéno;nje kompa:
riom kod Ami

tibilan sa sli¢nim

STk Rotattags ok tcagnge sk, iocini)
~ IDE interfejs (za unutrasnji hard disk)

~ prikljuak za tastaturu (preko folijskih kontakata g

B

~ disk port (za ARkt b1 wpalfatiga dlsk-dsalvaioa 3 I
5

P e

== Kompwurersa = |

doljvo podseca na, sada vec le-
gendarni, Commodore

Tastatura, mi$ i dizajn
NB kraju opisa hardverskog de-

ho]u kucista ratunara i alfanu-
merickog bloka tastature sa

% boje u sneino belu.
Ostali tasteri su od nekadasnje
sive, evoluirali

tor, kao i mi
tog, arhaicnog, oblika. Cinjenica

koji bi, ako ne po kvalitetu, onda
bar po dizajnu prilitio osobina-
‘ma novog racunara.

Softver

Sa softverske strane, novi ure-
daj se malo razlikuje od Amige
500+, Novitet je, svakako, novi
"drajv" CCO. Pokusaj aktivira-
nja ovog uredaja zavrdio se sa
porukom: NO DISK IN DRIVE
€CO: U stvari, CCO: predstavija
Karticu_prikljucens ‘na_ Flash
U novom
Kickstari ROM. nalazi 5
CARDRESOURCE | CARDDIS.

kapaciteta 512 KB, za razliku od

prethodnika V1.2 i VL3 koji su
kapacitreta 256 KB.

Hard disk u testiranoj Amigi
600HD je kapaciteta 20 MB i
podeljen je na dve particije sa
oznakama WB_2x: fork:,
Prva particija je velicine 6 MB i

Druga particija velitine
je, u stvari, radni deo hard diska
namenjen korisniko-
vim programima i datotekama. |
Workbench, kao i Kickstart-
~ROM, za razliku od prethodni-
ka Amige 500+ nosi novu ozna-
ku Version 2.05 (37.71)

U kompletu raéunara dobijaju
se cetiri diskete i to:
~ Workbench Version 2,05
~ Extras Ver
~ Fonts Version 2.05

ion

g€ 500+ (doduse sa starijom oz-
nakom 2.04). Novina je, svaka-
ko, program PrepCard. Name-

n je za manipulaciju kartica

sam podeli karticu prema



svojim_potrebama. Mogude je
koriséenje kartice kao_obitne
memorije ili §to je novina, kao
dodatnog drajva, to je narotito

ovog RA
sadr#i programe za instalaciju,
formatizovanje, particioniranje,

sa XT i SCSI b
nog za modele Amiga 500 i Ami-
ga 500+

Kompatibilnost
Na kraju, postavija se pitanje
Kompatibilnosti. Jo§ od trenutka
kada je Commodore izbacio
svoj, za_sada

Amiga 3000, novi
-ROM V2.0 izazvao je probleme
sa kompatibilnoséu. Medutim, 5
obzirom na relativno mali broj
ovih modela, pitanje se ponovo

a Amiga 5
znato je du priligan bm) progra

to je u startu umanjivalo b
buducih korisnika. Ista situacija
se ponavlja | sa versijom
M-a V 2.05. Uzimajuéi u obzir i
nedostatak _numerickog bloka
ture koji neki programi k
Tiste, made} Amiga BO0(ED) fo u
jo& nepovolinijem polozaju.

Cilj: proseéan kupac
Oéito je da je Commodore pri
projeldovaniu  novog.  modela
u kupee kojima nece
bit bitna. kumpnhhxlnas( sa ig
otrebna
Amiga malih dimenzija koja ce
moéi komotno da posluzi u radu
sa programima za obradu tek
sta, crtanje i ray-tracing, stono
izdavastvo i sliénim, bez velikih
ulaganja u hardver. Uostalom,
hard disk nije prevashodno na-
menjen za igre vec za usluine
progtame gd wagovs inaga do-
lazi do pravog
Teens nove Athige 600, a naro-
&ito modela 600HD, ide u prilog
ovoj tvrdnji. U poredenju sa, na
primer, verzijom Amiga S00-+ |
B

svakako
predstavijaju osvezenje, a vre-
me ce pokazati kakvu produ ¢e
imati na tristu. J

PREDSTAVLIAMO

bet:

Posle p g i dug

Microsoft je izneo na trziste komercijalnu
verziju Windowsa 3.1. Cuvajuci se preuranjenih
zakl/ucaka‘ msmo prewse pisali o raznim

i
na nasem ,trzistu".

e Voja GASIC

inansijski uspeh Wi

ndowsa 3.0, sigurno
. je iznenadio i ljude u
Microsoft-u. Milioni

prodatih
kopija Windowsa 3.0 do te mere
su osnazili Microsoft, da je bez
mnogo razmisljanja raskinut
ugovor sa IBM-om o zajednic
kom razvoju OS/2, a svi potenci-
jali firme usmereni na razvoj
Windowsa i podréku programi-

a koji ée raditi pod ovim okru
zenjem.

Prvi korak bio je ubrzano iz-
davanje verzije 3.0A koja radi
nesto bre i kod koje je otklonje-
na greska u alociranju virtuelne
memarije_koja se javljala kod
nekih, najéesée starijih, 386 ra-
Cunara, Zatim je najavljena ver-

3.1, o Gijim poboljsanjima
verovatno ni sam Mierosoft nije
imao jasnu_predstavu, sem Ci-
njenice da ée biti uvedena nova
vektorska definicija fontova pod
nazivom True Type.

Zamerke na verziju 3.0 bile su
prilicno jasne: Program Mana

jezgro sistema, bio je ori-
jentisan na aplikacije, a ne na
dokumente. Najpre je trebalo
Lotvoriti” program, pa tek onda
traziti datoteku sa kojom Zelimo
da radimo. DDE (Dynamic Data
Exchange - mogucnost

e razmene podataka medu raz.
licitim programima) bila je pre
lepa ideja_nego prakticna po-

moé, File Manager (program za
rad sa datotekama) pretrpeo je
najvise kriika § ocenjivan fe o

\nezg o sramno neupot-
Tebiiivog", Prini Manager. (ss
temski program za Stampanje)
bio je prespor | neinteligentan
Uz sve to, Windows 3.0 je od
strane iskusnijih Korisnika, oce-
njivan respor i mnogi od
njih su radije ostajali verni svo-
jim DOS aplikacijama

Amigu 600HD sa ha
sk o 20 M8 testiral
smo zahvaljujuci firmi
AMIGA CENTAR iz
Zemuna, tel. 011/101-372,
gde se mozete raspitati |
0 moguénostima nabavke
ovog racunara.

uge strane, vecini novih i
manje vestih korisnika odgova-
rao je sistem integrisane grafic-
ke radne okoline u kojoj im nece
prodi zivot u savladavanju rada
sa jednom aplikacijom.

oredo s razvojem, vegeno je

javjivale verzije By
Final Beta koje su donosile ma

8

KompuuTeRA

—

koje su se pojavij

nja ili ve¢a poboljsanja. Pritom
je kasnjenje naseg ,rista”
anju ovih verzija bilo
ivo, a tinjenica da
autor ovog teksta video tri razli
ite kopije komerci aine versije
Vindowsa samo pet dana nakon
objavlivania u Americi (neke su
e ak i kupliene), samo po-
tvrduje veliku popularnost ovog
paketa i kod nasih korisnika

Instalacija
Varijanta na 3,5-inénim disketa
‘ma sadr2i Sest (ranije pet) gusto
pakovanih disketa (citaj: sa
kompresovanim  datotekama).

Po zel da izaberete
brzu instalaciju ili, ako znate §ta
hocete ili imate neki deo hardve-

ra sa posebnim drajverima, ta-
kozvanu Custom instalaciju, ko
ja vam omogudava potpunu kon
trolu i u tom slucaju ne morate
da instalirate sve informativne
read.me fajlove ili sve programe
koji ulaze u sastav Windowsa.
Ova instalacija zavrsava se od-
redivanjem velicine i karakte-
ristika virtuelne memorije, uko
liko imate 386 racunar.
oba_slucaja, mozete na
knadno da izbacujete i ubacuje
te komponente Windowsa i in-
stalirate Stampace ili aplikacije

Sika 1. Fle Manager: uvazene su glavne zemerke u odnosu na prsthodau verzju

Microsoft Windows 3.1 & Multimedia Extension

erenada pod prozorima

programom smp koji je mnogo
inteligentniji i pri izmeni konfi
guracije vise ne kopira datoteke
koje ve¢ postoje (na primer, iste
fontove za rtice)
Ovom programu_povereno je i
konfigurisanje virtuelne memo-
sife (prostor na disku koli 380
procesor koristi kao RAM). Ra:
nije ste za podesavanje velicine
virtuelne orije morali

startujete Windows

ko ste Zeleli
Windowsu, morali
ste da izadete u DOS (Real mod
Koristi samo 640 KB RAM-a) {
ponovo startujete Windows k
mandom win /s dara
mod ~ najmanje 286 proeeson) il
win /e (za

manje 386).
procedure poznavao je,
no, samo Microsoft. Kako je He-
al'mod u verziji 3.1 potpuno uki
nut (8to znaci da Windows 3.1 vi
se ne radi masinama),
podesavanie virtuelne memorije
povereno je programu Setup,
Tokom ove procedure program
vam sam daje preporuke, a vi-
rtuelnu. memoriju moZete p

siti tako e privremena
(kreira se pri pokretanju Wi-
ndowsa i brise pri izlasku; ovo je

File Manage:

jiowar
Droadme.tit
Elsetup.exe

inf

(=
B default.pif
[ accessor.gip
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safeporifs varljanta i ne sausi
a hard disk kad

tup, datoteka stalno ostaje na
disku i formira se tako da je na
disku u_,jednom komadu’,
fragmentirana). Mozete izabrati
i 32-bitni pristup virtuelnoj me-
moriji uz napomenu_Microsof-
t-a da to ne mora da radi sa
svim kontrolerim:
Koliko je instalacija verzije
3. laksa i brza od instalacije
rzje 30, pokgzuje tabels kofu
je sainio sam Mic
1. Sadrsi potreban broj ot
da bi se izvela cela ili delimiéna
inicijalizacija_ove dve verzije.

Prilikom instalacije, automat-
ra i nova verzija

ve?
(Asial italic (TrueT ype}
Comie 10.12.15 A 108
Courier

Somple

AaBbCcXxYyZz 123

I

This s a scalable TrueType font that can be displayed
n the scieen and printed on your printer.

The size of the font on the disk is: 63 KB

Siika 2. True Type fontovl: sve velicine pisma na ekranu | $tampacu iz jodne
jatotoke.

Koji_trazi
standardizovanu tabelu karakte-
ristika i .ekvenn potrebnih za
stampanie, podesavane i mani-
pulaciju papirom.  Proizvodati
a je mnogo lakse da upisu ka-
rakteristike svog Stampaca u da-
toteku, nego da prave poseban
drajver za Stampat
o je Microsoft ponudio svim
proiavodatima kumpl tne podat-
river Development
mr/ 5 razvoj drajvera za stam-

pace.

Opsta produktivnost sprege
Program Manager/File Mana
ger je drastitno povedana, a
breini znacajno doprinosi | ef
kasnll progeam s keicax
Tabeli 2.

a0 5to vidimo, po-
daci (&ifi fo izvor takode Micro-
soft) se opet odnose na konkret-
ne aplikacile, & e na rezultate
nelh test progra

wodenje
Vg farmsﬂrumu (Quick For

se instali
iMfd(Extende: Memory Sys- | Sound Recorder - OHOH.WAV dx;'keuﬂ’éa:mﬁ Bp)mhsntl na DD
m) drajvera himem.sys i pro- S andardno
grama 28 kesiranje hard aigka | EME_Edit Eﬂem Help lo je nesto
smartdrive. Program za kesira- preko jedan minut, a brzo - se
nje ima ekstenziju .EXE (ranije sam sekun
SYS) i dozvoljava rekonfiguri- lika brzinska poboljéanja spada
sanje kesiranjabez resetovana i brsi rad sa displejem
rdunara ko | iskldivanje i Position: si na VGA 1 8514 drajve.
ukljudivanje kesiranja za e re) i znatno bolji rad sa virtuel-
dine diskove. Pored novih pogu— 24 sec. : or(jo;n 2 éije pejdzo
vanje (paging) i zamenu sa
efekat keslrnn]a dmslmno povt-— [«l waping) mozete da
éan, pa se u praksi primeéuje Koristite 32-bitni pristup zaobi-
ubrzanie od dva do i puta (za- azeéi MS-DOS. Poslednja ino-

visno o4 velitine kesa). Resultn.
se, zaista, a realne
uslove eksploatacije jer, na pri-
st 7a hard disk ne

segistruje nikakyo prisustvo ke-
m infor
mation Norion Uit
es daje slabije rezultaie nego za
prethodnu verziju Smartdrivea.
Kada zavrsite instalaciju i
svedano pokrenete Windows 3.1,
sigurno Gete primetiti generalno
poveéanie brzine, narodito u is-
crtavanju i osvezavanju ekrana.
Program Manager nema uoclji
vih izmena, osim &to se naziv
programa ispod _piktograma
(leon) sada moze nalaziti u vise
redova, a dodata je joS jedna
grupa- (prozor) koja je nazvana
Startup| koja radi tatno ono to
bi se od nje oéekivalo: svi pro-
grami koje smestite u tu grupu,
bice izvréeni odmah nakon stra:
tovanja Windowsa. Ranije je za
takvu moguénost bila potrebna
cija u win.ini datoteci.

Watson koji je kod beta testira
nja imao zadatak da prepozna i

[« ][> ] II-IIziJ

Siika 3. Sound Recorder: snimanjo | editovanje semplova

presretne drskog Walda (,uzro¢-
PIe il AevEla. lsugae W
ndowsa) i rezultate njegovog ra-
da, zajedno sa vasim komentari-
ma, upise na disk pre nego sto
sistem krahirs

Datoteke

File Manager je deo Windowsa
30 kojije pretzpeo najvece
ke i n

a cijim su nedmlnmmn.

Shell. Moguénost rada sa vise
panela, brza manipulacija dato-
ekama pomocu pomeranja pil
tograma (drag-and-drop) | zmat-
no_ubrzanje svih funkeija, po
nasem misljenju, potpuno je eli-

minisalo potrebu za Symantec-

ili’ Central Point-ovim
nadgradnjama ove generacije

(Norton Desktop 1.0 i PCTools

1.1)

Moguénosti su porasle do te
mere da mozete uzeti ikonu do-

kumenta i spustiti je na ikonu
Print Managera. Print Manager
e pokrenuti program kojim se
obraduje i Stampa navedeni do-
kument, pokrenuti Stampanje,
sve bez znanja korisnika. Ako
npr. zelite da Stampate iz MS

u istom programu, Program Ma-
nager e zatraziti prekid, poslati
dokument na Stampa | vratit
ste prekinuti. Pri-

tom, Sadssndi v
o brie vraca kontrolu
Fisnij § Stampa. U stana je da
e u vise Situacija, pa ¢e
se stampanje, koje je prekinuto
2bog nestanka papira, nastaviti
automatski nakon ulaganja pa-
pira u Stampad i ne morate ek-
citno da_naredite nastavak
Stampanja §to se dosta Cesto za-

boravija.

Druga inovacija verzije 3.1 je
univerzalni drajver za Stampaé
(unidrv.drv). Umesto da se pise

vasija' narotito 5o blagoorno
odrazava na brzinu MS-DOS
aplikacija koje rade ,u prozoru".

je moguce koristiti i apli
kacije koje izricito_zahtevaju

koristite i misa za ono cemu je
namenjen. Dosadasnje korisce-
nje misa, za ,isecanje” i kopira
nje” dela ekrana u ,
dobija se na poseban zahtev u
meniju Settings. Sve ovo ucinilo
je Enhanced mod (386) znatno
briim i produktivnijim nego ke
prethodne verzije.

Sigurnost
da vi-

On risnik ne m

di je veliko poboljsanje Window-
sa'na planu presretanja, obilaze-
nja i Tticlanjania, gresaka kojo

rable Application Error”
svrhu razvijena su tri nova me-
hanizma.

h ,provera podata-
ka" (Paameter Validation) pro-
verava zahteve Windows aplika

Tabela 1. abela 2.
Postupak / broj koraka Windows 3.0 Windows 5.1 | [ Postupak/ ubrzanje 3.1 Windows 30| Windows 51 | _ubrzanje %
e sl o B i s = 15

promanje Pag: atotoke : 1 6x
e L L 2 Stampanje Excel tabele %02 157 20x
Eromenydbpion 3 3 Uitavanje CorelDRAW datoteke 254 172 17x
zmena virt. memorije 2 Pover Point page down 189 139 13x
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Microsoft Windows 3.1 & Multimedia Extension

cije za nluknm]u resursa (grafi-
ka, ikor vi, meniji..
prozivanje h:milovn (sistemsiki
procesi za stam; adu re-
i rad s periferijama) i
pruslemvnn]e pointera, Ako bilo
htevs izlazi iz mo-

uvecala sigurnost
sanje je opora-

vak od grodie splkaciie” (Roco-
\pplication Error) ko~

gres-

postoje odgovarajuce biblioteke,
moze se narediti npr. prenos de-
finicije True Type fonta u doku-
ment koji ga koristl (Font £m
beding). T ako Koristite MS
Wor et insiavate. MS
Works, pomocni _program za
ern]e MS Draw ée se instalira-
ti samo_jednom i njegove mo-
Buénosti editovana 1 prikaziva-
nja slike unutar obe vrste doku-
menta koristice oba programa
ravnopravno. Napominjemo da
ova moguénost nije na raspola-
ganju ako aplikacija nije prila-
godena OLE pogodnostima, ali
erzije Microsoftovih
programa za Windows ved imaju
e mogucnosti, a uskoro ce, ve-
ujemo, i nezavisni proizvodaci
poceti da ih koriste,

Multimedija
Sve ove moguénosti ne bi imale
mnogo smlsln Bku bi se odnosile
anje” slike u tek-
st ili gr&(lknnu u spredsit tabelu,
Microsoft odlu¢io da os-
nnvne mogucnosti Mu\llmedue

L aposorara hansnika da sl
mi datoteku, napusti program i
restartuje slsmm i osposobljava
sistem za §to bolji nas(nvnk ra-

ako. kunsmk
razloga, odbije da uvazl prepo-
ruku i ako je uotena greska do-
voljno bezopasna.

nost je ,reseto
nje aplikacij cation Fe-
boot) koja dozvoljava korisniku
da sresetuje’ aplikaciiu pritls
kom ‘Alt=Del’ _be

vpasnnsn T setuje racu-
nar. Ako je detektovana greska,

Sate da resetujete Ispravnu

aphkﬂm]u. sistem vas upozorava
3% izadbte logaino. sa- Quit il

Exit ili opcijom Close u kontrol
meniju. Sve ovo umanjuje mo-
guénost pojave ,ukrstenih” dato-
teka i nevezanih klns(era na dis-
ku, a samim tim i gubitka drago-
cenih podataka.

Pravjereno min njet

Pored ovih poboljsanja koja su
namenjena korisniku, Microsoft
isporucuje nezavisnim proizvo-
datima softvera podrku i alat-
e 2a testiranje aplikacija (Tes
ting Tools i Testing Support) ko-
ja treba da proveri rad aplikaci-
ja u svim uslovima i of

Liabilan rad aplikacije | ostatka
Windowsa. U tu opremu spada |
tson ali mnogo

menuti Dr We

rije ili smanjenog radnog pro-

stora na hard disku.
Proizvodatima_saftvera_ispo-

rutuje s 1 sertiikat o proveri

acije” u koje spadaju npr. me-
moruskl upravljaci QEMM ili
386Max, ali | mnogo drajvera 2
video Kartice trece generacije
imaju mnogo hardverski

koje.

10 = Rompsurena =0z

Siika 4. Media Player: reprodukciia multimediskin datoteka

resenih Windows pogodnosti
kao to su hardversko crtanje li-
nija, pravougaonika, popunjava-
nje povrsina, ubrzan bit-blok
transfer, & sve to, opet, znatno
ubrzava rad u Windowsu.

True Type (i drugi)
fontovi

Jedna nd nqiznkéai nijih inovaci-
ja je, sigurno, pojava True Type
(T7) fontova. To su vektorski de-
finisani (Outline) zapisi za slova
koji rade nezavisno oc

je8) bez enormne potroénje hard
diska, jer nije potrebno da se
sve potrebne veli¢ine, svih
trebiin pisama u varijantama
za ekran i stampal nalaze na
disku, Tako jedna TT datoteka
zuuzlmﬂ proseéno 70 — 80 KB,
to za titavu uobicajenu familiju
(normal, bold, itaisc, bold-italic)
¢ini oko KB, a to je, s obzi-

rom na moguénosti, veoma ma-
lo.

Posebno se naglasava da po-
‘ype fontova ne
font mena-

Type 3 fontovima.
Microsoft naglasava da mnogo
protzyodata veé nudl konvertore
e Type, za
Eta se Microsoftu nista ne placa,
a jedan od njih imali smo prilike
da vidimo 1 na delu. Pomisite
samo da imate moguénost da u
Svim Windows aplikacijama ko-
ristite fontove iz Corel Drawi-a
oizvoljnim velitinama, pa ¢e
vam biti jasno kakva je to pred-
nost.

inovacija_je uvodenje
d E:

primeni filosofije objektnog pro-
gramiranja, pa se pri izmeni
podataka medu aplikacijama
\mnsce v postoleti ‘programi,
‘modul eke za njihovo
pnkuzlvme obradu ili smmpk
nje. Ako postoji potreba z
Rowa At PREARAY fa KO8 e

Progiam Manager

File Options Window Help

Jukebox

Accessories

Character Map  Alarm Clock

ChatterBox ~ Media Pla

SBPro Mixer

Siika 5. Program Manager: nekollko novih korisnih programa u
‘Accessories grupl

stavi na im ko-
risnicima, bez nbmra da li pose-
duju mi a hardver ili ne
Tako j el oW ndmies
3.1 postao Media Player koji je
iman aole pritanje |
animac
S0 e MDY nmove i wnm na
sintisajzeru (internom na karti-
m ~ przk MIDI

terskih slika koje ,ne zavise” od
displeja. Ako imate displej slabi-
jih moguénosti, videcete rasteri-
Zovani prikaz, ali bi slike morale
da_zadrze prvobitnu proporcio
nalnost,

Multimedia Extension
Sva nova podesavanja poverena
su_prosirenom_ kontrolnom pa:
pelu (Control Pancl Extensior)
waju moguénosti

fedia Control Interface). Za:
hvaljujuéi beogradskoj
smo m
proverimo funkeionisane McL
~ja na Sound Bl
sa

oji s
dobili i neknhko kompalc. dlskcr
va od kojih je jedan bio

“ndows 308 with Multimedia Fe
tension. Najpre upozorenje -
ako instalirate multimedija pro

program setup sa CD ROM-a
Rico pokusate da instalirate Wi.
ndows 3.0A sa multimedija pro-
Sirenjem, a zatim ga dogre
sa Windowsom 3.1, necete dobiti
prave rezultate.

Nakon instalacije, pruza vam

Japc 1 Rolandovi
Standardi se odnose na mapira-
nje MIDI kanala, i na mapiranje
instrumenata.

Microsoit-ovim preporuka-
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ma, 16 postojecih MIDI kanala
rasporeduje se na sledeci nacin:
Low-End standard za kartice
njih mogudnosti (stari Sound
Hlaster ili Adlib) obraca se ka-
a njih se mo-

16 postavit sest instramenata i

alima, a udaraljke se
postavijaju na kenal 10, To su

o0 preporuke Microsofta za
pravijenje MIDI fajlova kofi ée
se reprodukovati na ragunarima
i nemaju veze sa MIDI standar-
dima, Ako posedujete MIDI da-
toteke koje nisu podvrgnute
ovim

Vec pomenuti Windows 3.0A
with  Multimedia Extensions
sadrzi, pored Windowsa, i Crea
tive Labs Clipart, zbirku semplo-
va i MIDI fajlova koje mozete
da koristite za umetanje u svoje
datoteke ill prosto, za slusanje
Veliki broj MIDI fajlova pokriva
Teak cpee s main o
ijih i bozicnih pesmica do klasi-
ke podeljene po periodima (ba-
=k asiks, romantizam, im
ilikarakteru
(valcen. marbevi..) Kompozici-
je su odsvirane sa vige ili ma
ukusa: nama. je najvide prijac
Grigov ,Anitrin Ples” i Bah koj,

Kenedija kako izri¢u svoje rece-
nice za istoriju.

Svetski atlas” nudi mape svih
zemalja, politicke i topografske,
a po potrebi prikaze i zastavu
zemlje i odsvira himnu. Podaci,
otigledno, nisu skoro aurirani,
pa neke zemlje nisu zemlje, niti
su im zastave zastave, a 0 himni
i ne govorimo.

.Recnik ameritkog nasleda”
je" najveca knjiga i retko koju

reé nismo nasli u njemu. Uz sva-
ku reé dat je i izgovor koji moze-
te i da cujete i kratko objasnje
nje. Vrlo korisno za ucenje en-

raviti svoje raspore
Jrpeds (patch) i ne dirajuci po-
jece. Sound
ia b ove statsdbian ol
ra pomenute Rolandove kartice.

Razgovoru nikad kraja
Da biste reprodukovali postoje-
ce semplove (.WAV) kartica mo-
ra da se ponasa prema multime-
dija preporukama, a 10 znati da
podrzava rad sa PCM kodiranim
semplovima_na_{rekvencijama
44.1 (CD-ROM), 22.05 i 11.025
KHe s &-bitnim {l I&-bithim
kodiranjem. Sound Blaster Pro
e podriava 16-bitne formate,
ai 2a kouétua upotrebia ni B-bith
avuk nije los. Skuplja npm]n
sadrzavala bi neku od Rolan
—ovih kartica il jos bolje, AdLib
Gold, pod uslovom da_nemate
mnogo vise para ili da neka fir-
ma u meduvremenu ne izbaci
bolju karticu po razumnoj ceni.
ko setup olkrije postofanje
2vutne Kartice na-
Bradit, postavijanjern, racheith
avucnih efekata na odgovaraju-
¢e Windows ,dogadaje” (events).
Tako ée svako pokretanje ili na-
pustanje Windowsa biti propra-
¢eng prijatnim zvonima ili akor-
ime, o svaka greska neprijat
nim rilike kao

Intemational  Date/Time

i de

PoMiver  Sound

WK 08 Kb Sie

Scrsen Saver

Speciies the keyboard repoe refe and delay

Slika 6. Control Panel: novl izgled | nove mogucnosti

izgleda, jedini zvuci pristojno
kad se racunarski izmeri i otku-
ca.

Na istom disku je i veliki vo-
die kroz Windows (Hyper Guide)
Koji vas, u slici i reéi, upoznaje
sa Windowsom (all versijomm 30)
i njegov .

Sem mikljniu preobimno, éak |
za korisnike koji imaju mental-
nih problema.

Pored nekoliko ,newindows"
diskova na Creative
Labs (proizvodat Sound Blas-
ter-a) nudi semplove raznih zvu-
kova i orkestara kao i alatke za

Tad packe kit & kst
). Vi, naravno motete da p
siavta semplove Kanfe Jellie
ek da ukljugiie mikrofon |
imite svoje posdrave ili upozore-

Poslednja od multimedifainih
datoteka je pomen
(Multimedia Movie) koja pred—
stavlja priliéno kompaktan za-
pis, pa je, na primer, kompletno
slikovito objasnjenje Sundevog
sistema u skoro 700 slika stalo u
oko 150 KB, Tako vam pri insta-
Incij Windows ostawi po nelioll

datoteka WAV
VB, nema ni jedne MMM da:
toteke koju biste jedino mogli
da_pogledate bez multime
hardvera.

Optiéki, pa lepi
Na srecu, dobili smo | CD-ROM
sa_nekoliko diskova, pa smo
mogh da uzivamo u ,prelistava-
e ogt o kapaciteta od

650

cije_koje
rade bez Windowsa, naroditu
painju pobudio nam je disk pod
nazivom  Microsoft Bookshelf.
Ovaj disk je dnslovno Jpolica za
knjige" na nalazi sedam
Khiica keje saoteve stk pre-
traivati kako to samo kompju-
ze. Na raspolaganju su

dve knjige citata (prigodné
izreke onih ljudi za koje svi
a su pametni). Neke od

citata moZete i da cujete jer su
semplovani, pa tako uzivo mose-
te da cujete T.S. Eliota ili J.F.

gleskog jezika sa pravilnim iz-
govorom.

.Enciklopedija kolumbijskog
univerziteta” je veli¢ine Male
Prosyeting enciklopedife | sad
rzi obilje ilustracija i
sa semplovanim oh;asn,enpm
Tako, na primer, mozete da i
yate U posmatranu mejoze, mi-
toze ili oplodnje jajne celije uz
Kkomentar _prisebnog muskog
glasa, ili da kroz animaciju ot-
Krivate kako se iscrtava slika na
televizoru ili ¢itaju podaci sa
CD-ROM-a uz prijatan zenski
alt. Pomenuto kretanje unutar
Sunéevog sistema z

predstavit proporcife tela | ji-
hovih brzina itd. Veli¢anstvena
disknjiga

Svetski almanah” za 1991. go-
dinu sadr#i Einjenice o raznim
stvarima, pa i u njemu mozete
pronadi gomilu korisnih podata-
ka o trenutnom stanju ili istoriji
bilo fega §to vam padne na pa-
met. Poslednja knjiga posvece-
na je elektronici i nije intere-
santna Sirem krugu citalaca.

se firmi Microsoft Bmh“ Els(em Europa Da-
rimerku Windowsa 3.1 | obilju dod;

Sest puta
MB podateka. Potencijainih za-
10 5to ni jedan od CD diskova ni-
je bio ispunjen sa vié

sto kapaciteta.

W firmi ,BYTE" (011/464-286) i njenom viasni-
ku Ce Mm;dﬁmm'&qm:-?umaw

P

ronadi i pokazi
Pretrazivanje knjiga zadivljuju-

1o su razlog veoma of
deksne datoteke koje su, Gesto,
vece od oni acim
Mozete da otkucate rec, grupu
refi, nekoliko slova trazenog po-
jma(uz koriscenje ,¢
kova), pa zatim obelezite knjige
u Kojima ¢ 2
pustite kompjuter da trai.
trazivanje svih sedam knjiga
traje oko 30 sekundi, nakon Ce-
ga dobijate listu u kojoj je knjizi

nesvrstani "itd.
Kao zanimljivost, pomenimo da
se, na_primer, ,Yugoslavia” po-

ito” 57, a ,Mo-

zart” 39
Kuriczitet svega ovoga je da
je na pomenutom disku ,samo”
124 MB popunjeno, pa se razvoj
Microsoft Bookshelfa tek ote-
uje. Ako bismo birali idealan
porodicni disk, tesko bismo na-

li bolju soluciju
ini od ,newindows" disko-

titi po ceni od 100 dol
cents dete. detiri puta godiénie
dobijati CD-ROM

pristojnoj meri oristiti, fako je
vetina podesena da radi sa pri-
lozenom CGA verzijom Window-
sa. Uz malo vestine...

Sve je lepse pod

prozorom

Ne znamo da li ée nova poboljsa-

nja i nove mogucnosti Window-

- 3.1 pokolebati ,stare racunar-
e kuke" u njlovoj odluci da

uvek najproduktivnije i najbrze,
ali je najlepée i, sigurno, postaje
Sve lepée. i sedagnia cena pro-
seénemultimedijalne masine
(sa  CD-ROM-om, jeftinijom
2yuénom Karticom
diskova) od 2,000 do 3,000 dolara
nije previsoka. Jos da nam je di-
4
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NAS TEST
Citizen SWIFT24

Kameleon od

Stampaca

Ako vam treba stampac

na kojem cete za

relativno kratko vreme dobijati listinge svojih
programa, a opet, kad zatreba, da brzo uradite
neko lepo pismo, struéan rad ili grafik, i da
ipak ne ulozite previse sredstava, onda je
Citizen Swift 24 prava stvar za vas

m Pise Zoran MILOJKOVIC

rinter o kojem ¢emo
govoriti u sebi obi

njuje Getiri stam-

paa od koiih svali kosta skora

kao dva Citizena (t0 su: E

brzina mu je 160 cps (znakova u
sekundi) u draftu a 53 cps u LQ
g > L

1 otpozadi, ima dvoredan LC
sa po osam slova u redu
m prikazuje $ta se desava
sa njim i stanje bafera, moguce
je da se pritiskom na dugme po-
Stavi list papira u poloZaj za ce-
panje, zatim sledeci vrati na
Setak strane... Pravi kameleon!

n]n i izrada

je bez boje i dimenzija
munxzzomm( isina x du-
bina x Sirina) a ceo Stampat je
to znaci da

vrlo pohvalno da se kabl za po-
vezivanje sa rafunlmm utice s
desne st ata, tako da
je potpuno ekdratene bilo kakvo
ometanje kretanja papira kab-
lom. Na prednjem delu gornje

busna plasticna poluga za bira-
sl pogona papira —valjkom i
traitor

sas i
40 KB), Iznad trakiora je naslon
za papir koji olaksava ubaci

12

Fompautera

==

e poledinasaib lsiovs | afiho-
vo beskonadnog
papite, §. onemogudava nithovo
preplitanje. Naslon moze da se
postavi u dva polozaja: kad je
blago nagnut ka zadnjem delu
tampaga omogucava umetanje
pojedinacnih listova,
polozen moguce je koriscenje is-
Kiuevo beskonal:nng papira.

i se Stampat potpuno ot-
vorio potrebno je odvrnuti jedan
jedini sraf i skinuti frikcione vo-

. Tada se gornja po-
lovina kuci i samo na ne-
koliko pmsnemh "Klesta" koja
rvom otvaranju, za-

e. Dizanjem tog
poklopea dolazi se do Stampane
plode i napajanja, izvedenog kao
impulsno, 5to je oblik koji je do-
sta popularan poslednfih riekoli
ko godina. Na {aj nacin su sma-
njene velicina i cena, ali ne i po-
uzdanost.

Stampana ploea je delimiéno
radena sa SMD komponentama
{sam CPU-NEC V401 jos par &
pova), dok su
Eipovi u standardnim DIL pako-
vanjima. Stampa je uredno i
preciang uradens.

to bih mogao da zame-
i peotavodat jesie priliéas
osetljivost jedne kumpcnenle
Stampata na prasin
prekidatu za detekeiiu nestanka
papira. lako je put prasine do
tog prekidata dug i kompliko-

ona ipak uspeva da ga
prede. Sve bi bilo u redu da je
proizvodat uzeo prekidat &iji ce
kontakti (izuzetno male dodirne
povrsine) biti spojeni tokom naj-
veéeg dela yremena rada i nera-
d: u nje-

mu ima papira, Time bi se uticaj
prasine sveo na najmanju mo-
guéu meru, Medutim, uradeno
Je sup na éta proizvodacu
dobronamerno skredem patu.

Kontrolni panel

toji se od Sest tastera, u tri
!edA po dva, dvorednog LCD ek-
rana i tri LED diode. Tasteri su

sedom: MENU (pitch), ON LINE,
VE (Ioad macro), PARK LO-

t), SELECT (quick) i LF-
/FF (jump). e npr. emulaci-
, fonta, brzine Stampanja, du
desne mar-

tako
asu wilkropseh gt postall sus

Cak eetiri kunﬁgurm,e sa
svim potrebnim podacima se
mogu snimiti u nthrnu memorl
ju Stampata, iji se sadriaj ne
gubi ni posle prestanka napaja

nja (tzv. EEPROM). Funkcije u
zugmdnmn su dostupne kada je
potrebno da se, dok je stampac
u ON LINE modu, romen sa-

0 jedan od Pl font,
g\lstmn ili bo
'LED diode su ON indika-
or, ¢ indikator, obe ze-
lene boje, i jedna crvena koja
svetli kad se dogodi nesto neuo-
bicajeno: nestanak ili guzvanje
papira_ili pregmvan]e glave
Stampaca. Sta e sve Sto
a snopsu lsplsuu na svom
p” koje se Cuje
dobi samom ukljuciva-
nju, kada printer proverava da li
ima papira i postavlja ga
fola s, ks da’fe spre-
man za $tampu.

Osim menuu i njihovih opcija,
na ekranu je, samo u I
modu, prikazano stanje e
odnosno koliko je procenata nje-
govog knpuuiela ispunjeno i ce-
Interesantno
o gledat Kojo brzinom se ta]
bro) priblizava nuli

Nestanak papira ~ P.OUT,
ojegovo aglavvanie - PAPER

AM, podignut il skinut podo-

=
H

Stampaca - COVER OPEN,
Reispraznien bater — DATA IN

BUFFER, _pregrevanje  glave
Stampata ~ HEAD HOT, poku-

Saj umetanja papira tako da ga
traktor gura, a ovaj je u stvari
namesten tako da ga vuce —
PULL TRACTOR, loée nameste-
na kartica sa fontom

ERROR, lose namestena glava
stampaca (u priruéniku je cak
dato uputstvo za njeno skidanje
ako to bude potrebno ~ HOME
ERROR, neispravno proirenje
bafera - RAM ERROR, neispra-

—u
na glavi

ovo
su sve poruke koje mogu da se
pojave, tako da se odmah zna
Sta treba da se radi. Kod vecine
drugih &tampata_sao)
porale o gresc vrsi s¢ samo sa-

ispravnost neke lﬂhm
stampaéa — PIN ERR

o LED diodama i biperom, pa
Korisnici svaki put kad 56 nedto
desi prelistavaju prirucnik i gle-
daju: ako pidti tako i tako a trep-
ée zelena dioda toliko i toliko pu-
ta u sekundi, onda je baer neis-
praznjen pa treba uraditi to i to
itd

Ispod pol

Poklopac ]n A onaj iz
nad papira je providan, sa vodi-
cama za papir i po Sirini ima oz-
nagene desetice kolona za stam-
panje (od nulte do 80-te); drugi
deo iznad glave je neprovidan.

Kad se skine poklopac, upali se

Yeektors va u pbtkw heskonatns
trake sa zupcima.

Sve u svemu, plastika caruje,
all izgleda, a tako se | ponaga, da
je odliénog kvaliteta. Kuciste

Stampatima iz EPSON-ove seri-

Kaseta sa trakom protee se
celom Sirinom unutrasnjosti
Stampaca i lako se zamenjuje,
bez prijanja ruku. Proizvodat
predvida trajanje trake od 2 mi-
lions znakovs, & a mogu da ka-
oko 1800 listova
Tazmoraznin Hstings, tekstova |
slika bilo potrebno dve trake, s
m 5to drugu jos uvek koristi
Deklarisani vek same glave je
200 miliona udara po iglici. Po-
red originala, Citizen mote da
da i do cetiri kopije, u zavisnosti
od polozaja poluge za odmicanje
glave. U slutaju izizetno blede
Frake, data je moguénost da se
giava Stampase prmakne papk
ru za jedan ili dva podeoka!

Meniji
Na bogatstvu "jelovnika” Citize-
nu bi mog| zavide i manji

restorani. Glavni meni je pode-
Tjen na 9 manjih (navedeni su u
obliku u kom se pojavljuju na
LCD ekranu)

- PRNT OUT: stampanje krat-
kog podsetnika o meniju, Stam-
panje trenutno aktivne ili svih
konfiguracija;

- MAC CTRL: unoSenje mak-
roa iz EEPROM-a ili njegovo
definisanje, jer je konfiguracija
Stampaca  definisana  preko
makroa;

MULATION: izbor emula-
diie lednog tampada- EP-

ON, NEC i IBM,pri fermu su
Tetaec od vek do-
Thupne, funkeijo svojstens sa-
mo Cmu:nu

STYL: izbor fonta:
dratt TR Sans Seif (Helvetica),
LQ Times Roman, LQ Presti
LQCourier; izbor ‘gusting slov
5,0.7.5,85,10,12 15.17.20 %
slova po i

R da i je lzabrana Pica il Elite
gustina, plus proporcionalan,
brz pica (high speed pica) i brz
elite (high speed elite) imis iz
bor kondenzovanog Stampanja,
1j. suzenih lkompnmuvumh) s
vaj izbor izgleda nule:
kose crte; izbor boje u ko)o] s
tekst Stampa, jer je moguce do-
kupiti dodatak za Stampanje u
boji




= WA TEST

~ PRNMODE: izbor jedno ili
dvosmernog Stampanja teksta i
grafike | ukljucivanie/skljuciva:
nje softverske zastite od nezelje-
ne izmene makroa:

~ PG LYOUT: izbor proreda,
dusine strane, polozaja leve i

ne margine i preskakanja
perforacije izmedu listova bes-
konatnog papir

~ INSTALL: izbor vrste trake
u boji), auto CR, auto
A )

Graficke osobine

Na raspolaganju je pet fontova,
s tim $to izbor moze da se pove-
¢a dodavanjem font-kartice.
*Trudio sam se da datim testovi-
ma (primeri od 1 do 3) prikaiem

vedi deo onoga ito ovaj Stampat
papiru moge da prusi. Matel
ca 2a formiranje draft karakiera

Je 12 x 24, a LQ znakova 36 x 24
(girina x visina). Umesto za pod-
atke, bafer moze da se koristi za

senzora za nestanak papira, kao

zemljama (ima ih 15 i medu nji-
ma nema nase) i grafickih sim-
bola il curztvaih Siova;

: omogucuje akti
ranje RS interfejsa, ignori
sanje senzora za podignut poldo-

definisanje znako-
va (download). Moguée je, sa
standardnom velicinom bafera,
definizat 120 makova
50 znakova u LQ modu, $to je u
oba shugaja dnvnl;no za nase po-
u tome §to se ne
deinisu sva slova 12 podetk ne-
go se iz ROM-a Stampaa preko-
pifaju u bafer ve pasiojeca, pa
prerade samo
Pored

trebs
jenih Tunkeifa

pac stampaca i ukljucivanje do- podegavanja leve | desne margi-
Ernderwg bh‘em- Kvetame kroz e teksta, Citizen ima ugradeno
menije je brzo, a ako je potreb- | poravnavane teksta uz levu ili
no neku_funkeiju vromomn ¢ desn iview i s m njegove
u, dovolj 0 do

o e samo Getiri priisks 18 03 caen prosecnog ne i Drocesces,
redenu dugmad! atusui funkeije za podesavanje

Upravljanje papirom
Pomeranje pepire, kao najspori-
i proces u & ovde ide
prilicno brzo - l*sk 8,2¢

izmerene brzine
odstupaju od deklarisanib. Citi-
zen, inace, pomera papir u oba
smera, i to podjednako brzo.
‘Traktor moze da bude postav-
ljen na dva nacina; da gura i da
vuce papir. Vucenje papira ote-
zavrsetk:

papir, isterati novi
list do njih i zatvoriti ih. U prin-
cipu. po tome se Citizen ne razli
kuje od svojih konkurenata, U
sluéaju_kad' uzima papir ispod
Stampata, traktor tada moze da
polozaju za vugu
listova, §to je | razumljivo. Sa
stanovista ravnomernosti
ranja papira bolie je vucenje, ali
do sada se pokazalo da je | gura:
nje zadovoljavajuce pouzdano —
poremecaj u proredu moze da se

Uvlagenje poj
va odvija se tako sto se list zavu-
¢e medu vodice naslona (¢ija se
Sirina podesava u zavisnosti od
2) i spusti par santimetara
ampa¢, do senzora Koji uk-
iuei valak | uvute papir tako da

ava dode na pocetak strane.
§iicno je sa beskonacnim pap:

Kad je ved 0 tome re¢, ne mo-
gu a da ne spomenem ,inteligen-
a me je pro-

svojila. Izmedu ostalog,
slucaju da je otcepljen pmwdnn
mpan list, a slededi nije
pocelak, pre uego slo
poéne sa daljim radom Stampa
Ge ga sam vratiti, Zahvaljujuci
tome, ne postoji moguénost da
slugajno otpotne Stampanje od

stedine strane.

Hmuonwlmh Pvertikainih tabl-

Gustina_tataka {rezoluciia)
tako vaina za kvalitet Stampa-
nja ruznih grafickin ekiika 1 -
ka, na Citizenu je podrzana s
11 modova. (oa 816 do 4996 taca
ka akticki,
vertikalna rezolucija je o iat

éa, a horizontalna od
1120, preko 1/180 do 1/360 fnca.
ano, Citizen,
kao i svi 'l-}—lgl\cm Stampaci,
ima maksimalnu gustinu tacaka
360 x 360 po kvadratnom incu,
Sto je vete od rezolucije laser
skih stampaa

Giji kvalitet otiska moze da se
meri sa niekim na laseru? U tom
da iglice u glavi Stampaca nika-
ko ne mogu da budu toliko tan-
ke kao &0 moze da bude sitno
srnce toneta koji se koriet 2a 1n:
sersko Htampsnfe.

a svib Si-iglicaca iglice
su pnhll)no kruZnog, za razliku
od lgala kod 9-pinace kod ki
su pravou precnog prese-

lnucr. preimk iglice u glavi
Hizena jé 200 mikeona i 02

mm.
Stilovi koje Citizen podrzava
su; razvuceno (expanded), kon-

kedthrough) ~ mogué samo u
IBM emulaciji, inverto
versed), u indeksu (subscript), u
eksponentu (superscript), duplo
veéa visina slova (doubleheight)
é aci-
ji, konturno (outlined) | senteno
{shadowed), s tim 810 je moguce
Kombinovati 1h medusobno.
Posebni stilovi koji su_svoj-
stveni samo Citizenu su: etyo-
uka visina, Getvorostruka
Sirina, dyostruka Sirina i visina i
Getvorostruka visina i

Svi osnovni stilovi i neke od
moguéih kombinacija su prika-
zani na nasim slikama, Vazno je
napomenuti da su svi pomenuti
stilovi moguci i sa skupom zna-
Plout 0w :
bili oni u draft ili u LQ modu.
zavisnosti od emulisanog

ovih proreda zajednicki je za
sve emulac

bored pomeranis papira s
red unazad, moguce je narediti
Stampatu i da postavi papir tako
da je glava na pocetku strane.

Brzinn

odaci o brzini Stampa-
n]n pnnma odstupaju od fabrié-
kih. T¢ ravno, zato to pro-
izvodst viél ispitivanja u ideal
nim uslovima, pa jos onda te re-

(nazublien listing kratkih redo-
va) do 50,8 (gust tekst), pa fe to
od 522% do 794% maksimalne
brzine.

Ovi podaci zvute pomalo razo-

taravajuce, ali j ipalk pr
ligno _brzo.
Stampac stvarno ne mose recida
je spor, sta bi tek bilo da se real-
ne brzine poklapaju sa deklari-
sanim!

Kompatibilnost
Tema je vrlo vaina, fer se kod
ovakvih stvari postavlja pitanje
do kog stepena je proizyodat bio
spreman da imitira original, Mo-
je iskustvo govori da, u principu,
sve $to u priruéniku pise, Stam-
pac to i radi, ali, posto nisam
mogao da dodem do uputstva za
bilo koji od originala, ne mogu
da se zakunem da je kampatibil-

[ INVERZNO GREIEES]
Courier font:

Pica Normalno
Pica Proporcionalno
Pica Kondenzovano

ca Istaknuto
Pica Podebljano

Pica Kurziv
Pica Podvuceno
Pica Fordenzovano, Podeb,

Elite Normalno

Elite Proporcionalno
Elite Kondenzovano

Elite Istaknuto
Elite Podebljano

Elite Kurziv
Elite Podvuceno

Pica-10 znakova po incu

ica Siroko

0, Pods

Elite-12 znakova po incu

Elite Siroko

FElite Siroko i u Kurzivu

SENCEND  OBOJE

Hurziva

SENCENO OBOJE

zultate, da bi privakao musteri-
je, "naduva” za 20 procenata. Ir-
merene brzine odstupaju najvi-
Se zbog "sp

pira. Glava se stuarno bruo kre-
ce, ali vredi ako na kraju
Svakog reds mora da 40 2austant
da bi presla na nov. Sve u sve-
mu, statisticki ovako stoje stvari
£a brainama (u znakovima u se-

i):

" et ok Sl ot
krece se od 639 (nazubljen lis-
ting, sa keatkim redovima) do
120,4 (tekst sa popunjenim redo
vima), Sto iznosi 332% do 62,7%
deklaricane | h:‘

~ U draft

2 gustini,
krece se cd ﬂl) l (Izksl) do 1126
(tekst sa gustim redovima), 5
¢ini izmedu 50% i 70,4% idealne
hum

ajkvalitetnijem ispisu
{LQ), pri Elue gustini, je od 334

nost stopostotna. Znam, napri-
mer, da ovaj Stampaé bez pro-
blema prihvata naredbe i podat-
ke drajvera za EPSON L1000,
Sve tri emulacije imaju fonto-
ve koji u gornjem delu tabele
standardno poseduju_italik slo
va, dok su u tav. grafickom mo-
& tom mestu posebni znaci i
graficki simboli. Tako je kompa-
ibilnost sa originalnim Stampa-
¢ima, $to se tice kodnog raspore-
znakova, potpuna.
Dakle, izborom grafickih karak-
tera je moguce,
Febe programa za oHtanje, pravi.
i tabele, proste formulare itd.

a
g

Uputstvo za rukovanje
Uputstvo je u obliku knjizurine
Siroke kao mala sveska,

ne skoro dve dve sveske spojene
po kracoj ivici. Na preko 280

uzi-

e === Kompurera = 13
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strana opisano je podrobno sve
3to moze da se uradi sa Citize-
nom i na koji nacin.

ljanja naslona za papir, uvlace-
nja papira u traktor za oba polo-
zaja do upotrebe poluge za izbor

pogona.

Zatim fe data upotreba kon-
trolne ploce sa detaljno prikaza-

m funkcijama svakog dugme-
ta u zavisnosti od moda u kome
se Stampac trenutno nalazi. Na
to se nadovezuje poglavije sa
menijima i njihoyom upotre-
bom, sa bogatim i preglednim
primerima za koje nije potrebno
poznavanje nemackog jezika jer
su prikazane poruke na LCD ek-
ranu (na engleskom) iz koraka u
koralk.

HVALIMO:

Sledece je briga o Stampatu-
—Kaseti i glavi. Onda ide opsirno

za njihovo ot-
klanjane, gde su opisane i gres-
ke koje sam stampa¢ prijavijuje

Posle je, na ne:
koliko strana, opisano programi-

pjutere - od Amstrada, Acorna,
Applea, Atarija, preko Commo!
dorea do PC-ja.

Sledece poglavlje, na stotinak
strana, opisuje biranje fonta,
St faf v

kih znakova,

knnscen]e Citizona kao plotera

m potinje, u okviru p

Sebail ek opis Fankelja svol-

stvenih_pojedinim emulisanim
Stnmpaélma

d kraj su zacudujuce de-

tul]no date ASCII tabele kodova

fontovi-

i rasporedi znakova i p i
ma i po zemljama. Posle oga su
prikazane tehnicke osobine
Stampac za o sled

struéni podaci 0 interfejsima.
Poslednje poglavlje posveceno
je dodacima za Stampaé: od do
datns Kartice sa fontom, preko
ugradnje ulagata

papira (cena mu je oko 200-250
DEM), postavijanja dodatka za
stampanje u boji, montirania
Stampaca na_posebno postolje,
do prosirivanja bafera.

raju_priruénika
su dva prijatna iznenadenja za
vlasnika ~ prvo je na listu od
Kartona na kome je odstampana
gema menija koga je moguce od-
vojiti od priruénika, a drugo su
takode na kartonu, na vise listo-
va dati, po grupama, kodovi fun-
keija stampaca.

Nesto kao zakljuéak
Godinu dana je bilo dovoljno da
upoznam svoj Stampa.

1jan sam Kupoyinom, jor iako re-
alna brzina odstupa od deklari-
sane, opet je Stampanje toliko
brzo da se to odstupanje i ne pri-
meduje. Ako vam to nesto znaci,
za ispis jedne strane u Calamu-
180 x 180 treba

zayisnosti od tog
rajver da dobije podat
panju nije veli-
a razgovarate pre-
ko telefona pored stampaca dok
radi. Izmerena buka Stampanja
iznosi 55 dB, odnosno 52
hom modu (razlika je tek tolika
da se primeti da postoji neka
razika, { sporife sadi). Ono fto
se ne kaze je da stampac pon
Yol dok vagi srainy (o srecu
takay je samo pri gustin

360x360 tacaka), ume da bude
traumirajuce pistav, tako da ga
Cujete cak iza dvoja zatvorena
vratal

Ako vam treba stampaé na ko-
jem cete za relativno kratko vre-
me dobijati listinge svajih pro-

grama, a opet, kad zatreba, da
brzo_uradite neko lepo pismo,
struéan rad ili grafik, i da ipak
ne uloite previde sredstava, on-
da je Citizen Sw prava
stvar za vas. Sa cenom od 050 do
700 DEM (u zavisnosti od pro
daynice), bogatstvom dodataka i
asetom sa trakom koja kosta
EM, on to stvarno

1

KRAJEM MAJA
NA VASEM
KIOSKU
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Stetni uticaji monitora

S we to v ()
Uglavnom se zna kakve posledice izaziva duze
sedenje pred ekranom - zamor, privremeni

gubitak

i sociva oka, i

magla pred oéima... Ali

ez obzira kakay mo-

radu sa njim, imajte
na umu sledece save-
te za smanjene ofne napetost!
berite ekrane sa neref-
ket a ok i1 helis e n
ma odbleska od prozora, vestac-
kog svetla § uopte bilo kakvog
izvora svetlosti. Prejako svetlo
mose il pogubnije. od presia-
bo

og!

® Ekran driite 10 do 15 ste-

peni nize od visine ofiju u sede-
éem polozaju.

kumente koje koristite

pri rod s dehte B0 bilts ebeanu 1

a istoj visini, da se ne bi me-

tenzitet osvetljenja treba da
de jednak intezitetu osvetljenja
ekrana,
® Svakih sat-dva rada na-
pravite pauzu od 15-tak minuta.
‘edce skredite pogled sa
ekrana, vrlo kratko, da biste od-
morill ot
Pomoglo bi tesce treptanje

trazivana koja su pokazala po-
azala da Jens koje rade 18 v
deo terminalima u pros
& imajn pobatale o Bena kofe
ne rade za takvim aparatima
Ali, da i bi samo zamor otiju
mogao da prouzrokuje pobagaj
Naravno da ne.

U zraéenju je stvar
Oko monitora postoji niz polja
elektriéne prirode koja se mogu,
u odredenim uslovima, pokazati
veoma Stetnim. Istrazivanja u

na potrebu dodatne zastite pu-

truisanih za-

Stitnih filtera koji se stavljaju is-
monitora,

Elektronima po ekranu
Bitno je poznavati nain na koji
se stvara slika na ekranu moni-
lo sliéan naéinu
kazivanja slike na televizoru

e u rasponu od 10 do 30 kilo-

$ta je sa zracenjem?

o, koji proizvodi fonizojuce
sragenje. Funkeija katodne cevi
basira se na elelroluminezcen:
cif osobini fosfora da svetl pod
uticajem _elektr  “mlza,
Flelironsis top, koil se nalesi
na poledini monitora, ispaljuje
uzan mlaz elekirona sa jednog
kraja cevi i
mom, prema
au unutragnje staklene povrsine

vim talasom elektrona iz katod-
ne cevi. Osvezavanje se vrsi ho-
rizontalno od gornjeg ka donjem
delu ekrana, & mlaz elekirona
usmerava se delovanjem mag-
netnog polja, U sluéaju_kolor
monitora u katodnoj cevi nasta-
ebna mlaza, te svaki

izaziva osvetljaj odgovarajuéom
jom (plava, crvena i zelena)

e
~_/

Bolja zaétita podrazumeva

Kvalltetnij i skupj filter

Brzina osvezavania povecava se
sa povecanjem rezolucije, ali
me s povetaa {siepen zrage-
nja oko monitor:

Trostruko zratenje
Pojam garadenje” monitora 1
treba ra: tri sad-
r7n]m\ !ekmm elektromagnetno

dijaciju koja ul

pridodati
vetlienost koja najvise pogada
same oéi korisnika i povecava
zamor, dok ostali faktori uticu
prvenstveno na predeo glave, ali
ina ostale delove tel

nasem zakonu, svipeo
izvor preme mituje
clektriena polfa oko sebe (jed-
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nom redju, svih aparata) moraju
u_tehnickoj dokumentaciji uz
proizvod navesti i stepen jatine
polja. Ovo je narotito znatajno
pri kupovini kompjuterskog mo-
nitrs. Nie ni éudno 5to ta] za-
kon niko ne postuje, niti biva
Fitoien zbog toga. Cak ni veliki
broj stranil a ne daje
atke, ali sigurn
treba pohvaliti svetle izuzetke.
Radijacija moze biti Stetna u
velikim_dozama,

a

ultravioletnog svetla, najéesce

300 nanometara (300 nm
THz), moze smanjit filterom za
20 do 50 procenata.

Postojanje elektrastnuékog
polja najbolie ¢ete primetiti
it o

se Euje i oseti pucketanje usled

vrlo uub.bu;enn Jod kolop bk
u velikoj

luvmjskxh prijemnika i, takode,
proizvodi nepozeljne efekte.
je koje osetimo je ma-
nifestacija prelaska naelektrisa-
(elektrona, jona) sa jednog
na drugo telo, u ovom sluaju sa
ekrana, proko ljudskog tela keo

provodnika, do zeml

‘Elekirostatiéo polje se mote
u velikoj meri smanjiti upotre-
bom zastitnih filtera. Oni mora-
ju imati odgovarajuéa opticka i
elektrostaticka svojstva. To se
postize elektroprovodnim mate-
rijalima od kojih je nainjen fil-
ter u slutaju mresastih filtera,
1 provodnim slojem kod stakle-
i iltera. Oni poseduj specija-
jan provedik Koj prikuplieno
nualekmwue sa povrsine filtra
provodi do uzemljenja_(mase).
Kako je poznato da ovakve sile
opadaju sa kvadratom rastoja-
nja (1/r%), na rudnn] udaljenosti
od ekrana (Slika 1) one su ve¢

znatno slabije, dok se sa upotre-

manjiti smanjiti

1)1 thme zadtitt Korisnika | 0d
ovog neposrednog uticaja. Jedi-
nica za elektrostaticko polje je
Volt po metru (V/m)

Spore vibracije
Svi pomenuti Ginioci mofda
predstavijaju deciju igru u pore-
denju sa elektromagnetnim po-
ljem, koje proizvodi vrlo nepo-

voline uticafe po ljudsko telo.
Naime, ovde je reé o tzv. ni
rekventnim magnetnim poljima
LF - Extremely Low Frequen-
cies) koja se nalaze u opsegu od
30 do 300 Hz, od kojih su poseb-
no opasne one ispod 100 Hz, U
monitoru se ova polja koriste za
usmeravanje mlaza_elektrona
duz ekrana da bi kasnije proiz-
veli vidljiv trag na ekranu. Mag-
netno polje je jace na pozadini i
sa strane monitora, dok je s
prednje strane slabije, jer, kao i
elektrostaticko pole, brzo opada
can janja. Za

B

su u pravu svi oni koji propagi-
raju rad za ratunarom ili gleda-
nje televizije sa sigurne udalje-
nosti.

Prednjacenje Evrope

to je da najveci deo teh-
nickih pronalazaka nastane u
Americi. Dok ti proizvodi stignu
do Evrope i ostalih delova sveta,
oni se usavrse i poboljSaju. Tako

doprinela ﬂn. na primer, E;
bolju deinicfu sike
(samim tim i bolji kvalitet) od
americkih gledalaca.
yme, americko trzis-
te obelezeno je izuzetnim Sare-
nilom ponude, te nije ¢udno &to,
i vezi sa monitorima, ne po”
stoje utvrden stan-
dardi koji bl daﬁnlsnh granicu

vropa oduvek je
prednjacila sa svojim limitima,

rd, sa pretenzi-

da postane opste usvojen,
potice iz Svedske. Postoji i niz
udruzenja sirom Evrope koja s
bave ovim problemom.

Grﬂni_u i koliko se

poi
Jedinica 2 merene fatine siel:
tromagnetnog polja je amper po
metru (A/m) il tesla (T). Najees-
¢e se izrazava u mikroteslama
WT = 10°T) ili nanoteslama
nT = 1 rema pomenu-
tom Svedskom standardu (naj-
noviji nosi naziv MPR2 i rigo-
rozniji je od prethodnog MPRI),
granica_jatine elektromagnet-
nog poliaje 02 4T na gubojars

om od ekrana (ili 1 4T na
S0 ) T e b g ko ol
fovala, sa strane i otpozadi mo-
nitora’ minimalna udaljenost.je

2 em,
et broj (¢ak i poznatih)
proizvodata monitora u vecoj ili

o mnteem
. deom

ws.rsem

min. 1220m

Silka 2. Rospored kojl $titl | kolege koji rade u biizinl (makar il iza zide). Levo

dobro, desno  lose.

Siika 1. Osnovna pravila organizacile kompjuterskog radnog mesta

manjoj meri_prekoracuje ovaj
ospeg. Po nesto veéoj ceni, Phi-
lips i drugi proizvodadi u posled-
nje vreme plasiraju takosvane
.Low Radiation” (SSI) monitore
koji su fabricki zastieni
zratenja" | Cije je elektromag-
netno polje na pomenutoj uda-
ljenosti manje od 0.

samo monitori | tele-
vizori jedini koji stvaraju ovak-
va polja. Skoro svi elektricni
uredaji iz domacinstva nalaze se
na listi.

ncina EM polja (4T)

frizider ...
Tabela 1, Jnéia elokirom
‘sparata 2a domaci
iz tabele mogu nas za-
plusm Med\mm. pogresno bi bi
Io reci da je elektromagnetno
polje oko b bezopasno u
odnosu na polje oko fena — fen
koristimo nekoliko minita dok
pred kompjuterom moemo o
tati celo radno vreme (cesto
Se). Tada nam je glava najizloze-
nija izvoru polja,
mer, uz sam t ne stojimo
ceo dan. U krajnjoj liniji, ne bi
bez razloga Svedani postavili
ovaj standard koji je rezultat
dugotrajnog ispitivanja.

Filteri
Prema izvrienim merenjima (ne
od strane profzvodata) nijedan
od poznatih filtera nije uspeo

u Znacajnoj meri smanii utical
niskofrekventnog elektromag-
netnog polja

uce je da uz dokumentaci-
ju uz filter dobijete podatak da
je prilikom ispitivanja frekven-

ereno je sve iznad
100 Hz, dok je izostavljeno sve

granice — upravo ono
i€ (1spod 100 Hz)

Pozicija radnog m
Cinjenica _je da je vrla tesko
il utloaj elekiromagnst:

nog. ‘Dolla, za Kojo se sumaja da
moge izazvati ¢ak i tumor moz-
ga. Treba obratiti paznju i na
raspored monitora u (susednim)
prostorijama. Kako je napome-

[EE——

nuto da monitor najvise zrati sa *
zadnje strane, niskofrekvetno
elektromegnetno polje nede biti
zaustavljeno jednim obicnim z;
je potrebno mnogo vi-
se. Stoga, ako se monitori nala-
2e uz sam zid treba paziti da se
sa druge strane ne nalazi r
mesto. Potrebno je voditi )
o rastojanju koje postoji od pol
dine, monitora 4o susednog ko-
risnika. Jedna od moguénosti
prikazana je na Sliei 2.

Izbor monitora

Faktori koji odreduju_koliginu
sratenja monitora mogu_biti
razliciti i zavise od materijala
koji se pritom koristi, tehnologi-
je, raznih emulzija i sl Kako
tehnologija napreduje zraenja
bivaju sve manja, ali ih i dalje
ima. Sto je monitor jeftiniji i
sastavni delovi su manje kvali-
tetni, pa je stoga uobicajeno da
je zracenje vece. Pogodnom

.
U slu¢aju (kolor) monitora di-

leme nema - zaStita vam fo

daljnjeg potrebna.

mece pitanje koliko je hl(er e[r

kasno resenje, Posto se montira
na prednju stranu monitora on
stiti samo delove glave, dok to
nije slucaj sa ostalim delovima
sela ko suivan demabels saiil
e filtera ~ monitor zraéi n
strane. No,

Ako planirate kupovinu novog
monitora, pokusajte da opasnost
sasedete U koren 1 spasete ] se:
be i druge — kupite Low Radiati-
on_monitor! Monitori sa_ovom
oznakom specijalno su oblozeni
izhutra sa svih strana i najveéi
deo elektricnih polja absorbuju.
Uz njih_dobijate sertifikat iz
vrsenih merenja Koji garantuje
njihovu ,ispravnost” (zratenje
ispod granice).

U Nematkoj ovakvi monitori u
hoil koitaju oko 100 DEM vise

nego 0 ofih ne zna-
e bs vae bake B can je
vrlo tegko nabaviti. Niko ih ne
nudi u okviru osnovne konfigu-

omeorem = 156 ==
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racije, ve¢ se ponegde mogu na-
aviti samo uz debelu doplatu.
(Pozivamo prodayce da nas uve-
re u suprotno). Prodavac ¢e od-
mnh rebi da vam

trebno, da se niko ne
n]egnv: (najjeftinije) monitore,
da su sve to prazne price. Ne slu-
Saite g - ne zaboravite s
jom ste namerom dos

Zelja za zastitom ljudske je-

dinke potiskije sva dostignu-

koja su se za vreme svoga bi-
mm}a pokazala negativnim po
okolinu. Najjednostavniji pri-
mer su automobili bez kataliza-
tora koji se u mnogim zemljama
vise uopite ne prodaju. Slicna
sudbina zadesi¢e i monitore bez
oznake ,Low Radiation”. Tada
Totemo” ofekivati bujicu jeftl
nih (kolor) monitora na nasem
traistu koje ée spremno docekati
domaéi_dileri nezainteresovani
za zastitu svojih kupaca.

Izbor filtera
Kakav ilier kupit? Cene e kre-
¢ od 3 DEM. Gotovo

najvisi domet iteza Kol Kobta

Lsvih Stetnih uticaja” su zablu-
da. Tek ilteri od 200 DEM 1 vise
mogu vas donekle delotvorno za-
Ry povecavaju kontrast, sma-
dblesak, smanjuju distor-

lemini
taticko polje, seku ultravioletne
i X-zrake, umanjuju elektro-
magnetno polje () i sl. S druge

, s povecanjem broja za-
stitnih vlakana u filteru slika bi-
va suvise zatamnjena i postaje
sve muénije gledati kroz takav
fillter. Zato treba pronadi zlatnu
sredinu, i pored veoma lo
nude nasih trgovaca,

Postoji veliki broj nepoznatih
proizvodata zastitnih _filte
Sedno od posmatijin, imena o
italijanska firma ,International
Business Supplies” koja pred-
njaéi lepezom svojih proizvoda.

nas se, na primer, mogu na-
bavitiu firmi Perihaed". Obrati
oy das e r Koj
i (kabD) 7a odvode-
nie Satickog eleltriciteta.

Sem racunaru. Zato, budite
pravni: mozda ée se sledeca 0
biljna opasnost pojaviti u laser-
skom &tampacu. Ko zna..

van nanovAtK/

Ko zna 3ta cete jos saznati o va-
dite p

vasim takozvani;

o 50 mikrograma po I

sluca]

35...) i ,desne” (ML,

Jos jedna opasnost, za koju mozda niste znali, vreba iz monitora.
Pod uticajem niskofrekventnih magnetskih polja, indukuje se

im amalgamskim zubnim

Dok ne zamenite plombe, postoji i utesno saznanje da prostim

sreéu, neki monitori su ispitivani i podeljeni na leve”
(Fvursynr SVGA, Santee DMC 17:

AG PMYV 1448, ESCOM TY 1415, ARX 1402 VA,
Pscknrd Bell PB 8528 VE, Samsung 4967...). (VG)

plombama, u

napajamoni

50, Mtek CM 1548T, Qume QM
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Multimediofon

Multimedija je, izvesno, novi koncept, ali
videfon sigurno nije. Ipak, videofon po svojoj
prirodi ima dosta dodirnih tacaka sa

multimedija sistemom.

a _proflogodiiniem
eleco

sajmi
ES AlTje ey prv\
kolor videofon po ceni od 1500

dolara, rezultat 28-godisnjeg ra-
da na prototipu Photophone.
Model ATT Videophone 2500
sadri modem, video kompresor,
video kameru, LCD kolor moni
tor i softver.
sustini, videofon je uredaj
za komunikaciju i tretman ozvu-
&ene video slike. Kao i kod mul-
timedija sistema osnovni proble-
mi videofona su sporo prikaziva-
nje slike i kompresija podatal
Najira primena videofona je ry
telekonferencijam rnici
o roalicitim lokaci)
Tnedusobno da se vide na. tele-
onskim _ekranima. Telekonfe-

ciju na PC

previde mall, tako da je njogova

rezolucija daleko inferiornija od
krana.

Standard H261

Ako izuzmemo posebne sisteme
LAN

Specijaino za Svet kompjutera iz Pariza
mr Zorica JELIC

nala koje odgovaraju standard
PEG (Moving Picture Expo
Gmu p).
Ali’ videofon nije samo s

posebnom (zar o

(Media Control Interface)
M e i
slike koju treba emitovati. MCI

Windows. IBM je tom prilikom
demonstrirao i 5voj program za
video konferent

gram koéta oko 600 dolara i mo-
Ze se koristiti i u Token Ring

kor
eto
cuske

kompanije
SCIfeij je zadatak da adaptira
svoje RNIS kartice u cilju kom-

patibilnosti sa IBM proizvodi-
ma. Ovo je jos jedan primer sa-
radnje ‘multi-

namenjene

, vedinu videofona Eini PC
sa_komunikacijskom karticom
RNIS i karticom za kompresiju,
koja emituje video-signal brzi-
nom od 64 ili 128 Kbit/s. Rezul-
tat Jo nezadovolja ina

juca brai
5 promena slike u se-

Kundi. Pmaen,u radi, filmska
slika se menja 24, 3 televizijska
25 puua u sekundi. Cak i kada se
riste dva kenala brzine 64

o praéi izvestan 2w
it m ovos pata bit
redenje je u uspostavije
Telefon_budué-

sa _oznakom
LH261" koji se, za sada, sastoji

énjaka iz ob-
lasti video-komunikacija. H281
definide  natini _stovremenog
emitovania video | audio signala

Tpak, pravi il o kreiranje kom-
ponenti za kompresiju video sig-

media sistema.

Naravno, ATT nije jedini pro-
izvodat videofons. Firma Matea
je prediozila francuski prototip
VIdEofonB, a GPT/Siemens ne-
macki (za 10000 dolara) koji
funkcionise u RNIS mrezi. Ja-
pansic Mitsubishi fma dva mo-

a: VC90 | MVC1200 (prilago-

Ipak stvar buduénost

Potencijal tr lekonferen-
cija je VRl sarmfivms frois
Vodate multimedia sistema, alf
telefona. medutim, iako su veli-
ke telefonske komparje France
Telecom,
ATT prikazale svoje modele vi-
deofona koji odgovaraju CCITT
tandardu, nijedna za sada ne-
‘ma planove za njihovu masoviu
profavodnju,
rototip videofona je, nema
sumrue izuzetno skup. pa ipak,
svako kome se ukazala prmks
da ga bar malo koristi uverio se
u izuzetne moguénosti ove spra-
ve buduénostl. Jedna od mogi-
Gih koristi je je broja za-
poslenth koft svoj om0 abavija:
ju kod kuée. Time bi se smanjio
guhm\k e e
da ne pominjemo ustede
vu, smanjenje zag s
P 1 ostale skelagke posledics

e e e
—_—
P Ee———————————————————————————



KOMPJUTERI | VIDEO

Prepuni ekrani

U nekoliko navrata pisali smo o moguénostima
upotrebe kompjutera u video tehnici.
Prevashodno smo imali u vidu Zelju mnogih
Citalaca da se bave ovom oblascu. Medutim,
da vidimo kako to rade profesionalci...

ideo biznis je i kod
nas_postao_prilicno
razvijen, Napravili

nje pokusavsi da saz-
namo koliko su racunari zastup-
ljeni u video klubovima, u radu
poznatih distributera i firmi ko-
je se bave izradom reklamnih
spol

koje su
piutera u ovim delatnostima,

VANS
Sto se tice video dlsmbule;a iz
&

ran za distributera godine. Ra:
éunari su u VANS-u nasli pri-
menu u obradi teksta za titlova:
nje filmova, evidenciji kupaca,
finansijskom | magacinskom po-
slovanju § mnogim drugim po
slovima, U razgovory a Deja-
licern, direktorom fir-
e, saznall smo i su kompjute-
ri u primeni od samog pocetka
rads ovog distibutera. Od alatki
oriste operativni
Softver XENIX | bz podataka
FOX. Ove aplikacije koriste se u
{erminalskoj mret! od getiri ra
serverom u_obliku
jedn: Jab»u.! nu 25 Mhz sa hard
diskom od 200 MB, a planira se
Tiirace ratce mreinog sis-
tema koji e raditi pod
VELL-om. Na drugim kump’u—
terima koristi se Ventura Pub.
lisher za izradu maniih katalo
g8, ordPerfect upotreb
Tjava za obradu teksta. Poseduju
i jedan Sharpov laptop racunar.
to se tice titlovanja filmova,
Verlea Jakovljevié, prevodiise 1
NS-u, rekla nam je da je
n)en posao znatno laksi od kada
je sa starih MSX kompjutera za
titlovanje presla na PC ratunar
Titlovane se sada sastoji_od
o titlova u_poseban_pro-
am, odakle se tekst (na diske-
u) prenosi u studlio gde se preko
PC-ja ili Amige prenosi na me-

dij.

Saanalt amo | dn u Beogradu
post oja vréi kompju-
forsks izradu Kisen 7a tlova-

je 35-milimetarskog filma (za
bioskope), §to predstavja veliki
napredak u odnosu na zastarele,
Klasicne metode.

Video klubovi

Video klub ,R" vai za jednog od

najboljih klubova u Beogradu.
tri godine koristi ra-

Gunar i, kako kaze vlasnik kluba

Dragan Tosié, uveden je pre sve-
g 2608 toga da bi kiijentela bila
brie i kvalitetnije usluzena, ali i
da bi se olakskalo poslovanie u
Klubu: U pocetku smo imali do-

sia problema kako 7hag l-mnive—
ra_(kontrolera i eg
it Saa e TabE
odliéno i moram reéi da sam sa
otpuno zadovoljan programom
Provideo, koji mi koristimo,

BUlAr lvatoetto it
a¢unima (njihovom

tampanju) ustedimo oko 40.000
dinara mesetno Stampajuéi ih
na stampacu

Baza podataka kojy program
koristi _sastoji
fioebeola koplin 5t posedu:
je klub, lokalizacije (pozicija ka-
sete nl policama u Klubu), pod
atka o reziseru, godini izdava-
nja, distributeru, kao i koliko je
puta kaseta izdavana.

Ivana Jelidié, devojka koja ra-
di u klubu, kaze da se nikada ne
bi vratila na stari nacin eviden
cije i da kada nestane struje pa-
pirologija_radi", ali je to sada
uzasno tesko

Animacija
U oblasti video tehnike svakako
je najzanimijivija kompjuterska
izrada reklamnih spotova koji
se sve vise vidaju na nasoj tele-
viziji. Jedna od firmi Gije rekla-
me najvise vidamo na nasim
malim ekranima o SV (Sofwa
re Miomir Pantié, koj
Vod deo firme Kol se bav kom-
pjuterskom animacijom, kao os-
novnu prednost ovakvib spotova
istice relativno nisku cenu. Igra-
ni reklamni spot u Lijo) prolz:
dnji_uéestvuje 20-tak ljudi
Kosta oko 10.000 DEM. Za te pa-
moze se dobiti odliéna kom-
pjuterska animacija, a u vedini

slutajeva kofta | mnogo manje.
Reklama radena na kompjuteru
g svakako primamlji-
ne” igrane reklame.

Ovole narudito izrazeno ukoliko

nas jos nije radeno.
edna od zanimljivosti u vezi
SV-a je da se na trzistu pojavio
Razlog za o je

éisto profesionalne prirode: na-
n osnivanja firme i nabavka
potrebne opreme, ljudi u SV-u
su se vise od sest mesecl obuta-
a timski rad koji je i omo-
proizvodnju _kvalitetnih

Futio

zad i ankinationion geogriia
i zna osnove dizaj
koji o stroéngak u svojo] cblesti
a poznaje osnove animacije.
Iako se rafunari Silicon Grap-

hicsa _standa
kompjuterske nmmnﬂ]e (podse-

da su na njima racene sek-
vence iz filam , Terminator IT")

a recimu sagovor:
R kod nas joé dugo neée bit po-
trebna tako moéna masina. Sof-
tware Vision Koristi PC 486 na
0 MHz, sa 1 RAM-a i AT-
Vista grafitkom karticom. AT-
Vista omoguéuje izlazni visoko-
—kvalitetni signal na NTS
PAL video sisteme sa izborom
brojnih rezolucija i upotrebom
16 miliona boja. Za izradu ani-
macija koristi se programski pa-
ket TOPAS,

SV-u prosetno na jednom
spotu rade od par dana do par

NOVO U BEOGRADU

nedelia, ali im se dogodilo da su
pot radili i nekoliko meseci. Po-

ke davidimo izdvofili bismo spo.
tove: Robne kuce Beograd, PKB
Frikom sladoled SONATA, Pri-
vredna banka Beograd, skoro
sve spice koje se mogu videti na
TV Politika, MONTEX banka,

Jugometal, VTC Veletehna, BIP
Nature sok, neka Politikina iz-
danie, rlkotata Pykit, ICN Ge-

red izrade animacija SV ra-
a1 togalnt disagn (od logodpn,
preko reklame, plakata do

nog imidza firme)y Svaki (re]m
koji urade mogu da prebace na
5 bilo ko] medij (Uomatic, Be-
ta—cam, slajd ili papir (preko
SONY-jevog video printera).

Pod kozu gledaoca
Keatak pregled upotrebe rati-
néra u video produkeiji, distri-
buciji i izradi rekl vor sa-

mo jedno - racunari definitivno

postaju sastavni deo Zivota; sus-
Ecdemo se sa njima kada odemo
u video klub, dok gledamo film u

jedne epizode serije u Noénom
programu, na primer) posmatra-
mo EPP poruke.

3L

A,

A. SWANWICK

Kompjuterski vasar

Ako nameravate da kupite 5voj
prvi kompjuter, a novac vam se
bas ne preliva iz dzepova ili ste
nabavili bolji, bri, veéi kompju-
ter, a ne znate kako da prodate
stari i stalno odlaete davanje
oglasa, ako vam nedostaje dzoj-
stik, ertrids ilf sligne stvartice,
zgleda da postoji resenfe za

*Fiema TRIM preselila se u no-

e prostorije sa velikim i lepim
dvorigtem, U prijatno] hladovini
Kajmakéalanske ulice, ~druge
subote u svakom mesecu, od 1
do 14 sati, moéi cete da Kupuje-
te, prodajete ili razmenjujete ra-
tunarsku opremu. N raspolage-
nju do vam biti | celolcupna po-
Muda firme TRIM: kertsidsi,
provijadi, dsojstic, riboni 1 ssta-
i Jompngsks geniy
TRIM-ovi struénjaci ce, na v
cahtev, popravijst, proveravatt
procenjivati opremu koju proda-

Deram” skrenite desno, 8
ulicu levo. U Kaj

lahskoj uliel potrazite hmj i

natpis ,TRIM". Tamo de vas sa-

AL —

Sekat istomisljenicl, struénjac

zaposleni u ovoj firmi
su da ovakve susrete odrzavaju i
¢esce od jednom mesecno, a raz-
mislja se i o prigodnim
tacijama od kojih bi prva bila
posvecena Amigi 600.

Ako imate ta da razmenite,
prodate i kupite ili, jednostavn

ako zelite da popri ljudi-
ma koji razumeju vase proble-
me, dodite druzimo u pre-

lepom ambljentu dvoriits u Kaj-
makéalanskoj.
v.n.

Pop Stojanova
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "VINCA®
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVANJE
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: 011/ 683-390, 682-486, 641-155/ 107,181
Telefax: 011/ 682-486

KNJIGE U OBLASTI PROGRAMIRANJA, PROGRAMSKIH JEZIKA I PRIMENE RACUNARA

b AutoCAD (verzija 11.0)
i je pomocu ratunara

Autori: Boris Damjanovié | Petar Damjanovic
Sedmo zdanje, zlazi iz Hampe u junu '92.
2 Uvod u C jezik
Autor: Viadan Vajitié
Cetvrio izdanje, 1991. - latinica, 317 strana, format B, brofiran povez
3. Primena progr HONY na

Autor: Dragan Panii¢
‘Tree izdanje, 1990. - atinica, 226 strana, format B-5, brofiran povez

4. 0S/2 - vodi¢ za korisnike

Autor: Zorica Jelié

Prvo izdanje, 1989, - latinica, 253 stranc, format B-5, brodiran povez
5 'VENTURA - radunarsko izdavastyo

Autor: Predrag Davidovié
Trece izdanje, izlazi iz $tampe u junu ‘92

6 FORTRAN 77
standard sa dopunama za personalne ratunare

Autori: Viajko Zoran Konstantinovié

Drugo izdane, 1990, - latinica, 422 strane, format B-5, brosiran povez
L3 UNIX - vodi¢ za korisnike

Autor: Zorica Jg

elié
“Trete izdanje, 1991. - latinica, 422 strane, format B-5, brodiran povez.

14, UNIX - vodi za programere

Autor: Zorica Jelié
Prvo izdanje, 1991. - latinica, 326 strana, format B-5, broiran povez

15. WINDOWS 3.0

Autor: Dragan Panti¢

Prvo izdanje, 1991. - latinica, 273 strane, format B-S, brodiran povez
16. PRIMAVERA

upravljanje projektima uz pomo¢ radunara

Autori: Jaroslav UroSevie i Jelica Dratkié - Ostojié

Prvo izdanje, 1991. - latinica, 365 strana, format B-5, brosiran povez
17. ABASE I+ priruénik

Autor: Milorad Fili

Prvo izdanie, 1991. - latinica, 249 strans, format B.-5, brodiran povez
18.  Osnoviinformaciologije i informacione tehnologije

Autor: Ljubomir Dulovié

rvo izdanje, 1991, - latinica, 538 strana, format B, brotiran povez

19. LOTUS 1-2-3 (verzije 3.0i 3.1)

Autor: Dragan Panti¢
Prvo izdanje, 1991 - ltinica, 411 strana, format B-5, brofiran povez
20. ABASE IV priruénik
Autor: Ljubomir Lazié
Prvo izdan, 1991. - latnica, 306 strana, format B-5, brofiran povez.

8. Primena programa Ilina
‘Autor; Dragan Pantié
Drago izdanje, 1991. - lalinica, 326 strana, format B-S, brofiran povez
9. Programski alati u matematici
MathCAD, GRAPHER, EUREKA
Autar: Ante Curlin
Prvo izdanje, 1990. - latinica, 402 strane, format B-S, broiran povez
10.  Primena programa QUATTRO na personalnim ratunarima
Autor: Dragan Pantié
Prvo izdanje, 1992. - latinica, 296 strana, format B-S, brodiran povez
1L . DOS UKRATKO - verzije 331 5.0
‘Autor: Dragan Pantic
Drugo izdanje, 1992. - latinica, 120 strana, format B-S, brofiran povez
12 Vodit za VAX/VMS
Autori: Tamat Kerepes, Zvonko Ordolié, Sata Mati
Prvo izdanje, 1990. - latinica, 512 strana, format B-5, bmilnn povez
13, Primena programa EXCEL na personalnim ratunarima
Autor: Dragan Panti¢
Prvo izdanje, 1991,

tinica, 272 strane, format B-S, brosiran povez,

21 RD) T (verzija 5.1)
futonlgn lell
Prvo izdanj Tatinica, 300 sirana, format B-5, brodiran povez

2. l’mgrnmlmnjt u CLIPPER-u 501

Autor: Alempije Veljovi¢
Prvo izdanje, 1992. - atinica, 465 sirana, format B-5, broiran povez
23. FoxPro
Autor; Dusan Casié
Pryo izdanie, 1992.

tinica, 390 strana, format B-5, brosiran povez
Uvod u strukture podataka

Autor: Mirosla Jockovi¢:
Prvo izdanje, 1992. - latinica, 357 strana, format B-S, brofiran povez.

Autor: Viadimic M.w,k
Prvo izdanje, 1992.- hlmm, 151 strana, format B-5, broiran povez

"SVET KOMPJUTERA",

Porucujem (ispod rednog broja knjige upisati broj porucenih primeraka)

Rednibroj | |
Roice 3

1]3. 405 (6 |7 8|9 1011,

12.]13.{14.(15.|16.17.18.{19. [20. | 21.|22. |23, | 24. | 25.

Broj porutenih
rimeraka

IME I PREZIME
(Naziv preduzeca)

ULICA | BROJ

BROJ POSTE I MESTO

TELEFON

Porudzhenicu poslati sa petim primerkom uplatnice (informacije o cenama svakog radnog dana od 8 do 20 sati) na udresu:

Institut za nuklearne nauke "Vinéa"
Centar 2a permanentno sbragovaals, Beograd, Nemanjina 4/X.

Uplata se vrsi na firo racu)
INSTITUT ZA HEMLJSKU DINAMIKU | PERMANENTNO OBRAZOVANJE, broj: 60803.603-17361.
Troskove poreza na promet i isporuke knjiga snosi poruéilac i namiruje ih unapred zajedno sa uplatom za kajige-
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Blefom u kompjuterski svet (4)

Artisti i modeli

Blefer mora da zna ponesto o vrstama

modelima racunara.
Jedna jedna od najstarijih TMS

(se¢ate se: Tri Magicna Slova)
kompanija, IBM, dugo je na

tréistu i toliko je mocan da je

je apsolutno nemogude kor

kompjuter. Trac je da zaposleni
IBM-u placaju rucal

samo dva dolara, ali jos po dolar
2a viljusku, salvetu itd.

a — skoro svaki

program za svaku primenu se

stremno dosa su pretes-
no biznis-masine. Tek posle ne-
verovatnih _koliina poslovnog
u da se, tu i ta-
mo, pojavljuju igre, i zato je tat-

da isnici u dubi-
ni duse isfrustrirani igraéi vi-
deo-igara.

Amiga je najpoznatija po svo-
joj grafici, muzici i moguénosti
multitaskinga. Znagi, dok kom-
pjuter Stampa prvih 200 strana
novog bestselera, pisac-korisnik
kuca sledecih 200 strana u tek-

—procesoru, i za sve to vreme,
spredsit ratuna kolika ¢e biti
ukupna zarada od prodaje roma-

v

e masinu.

startuje, a ne_,guruj
Dade, fedina Korist od multitas-

kinga jeste moguénost igranja
na posi, uz prebacivanje na ba:
zu podataka pritiskom na jedno
dugme, kada se u kancelariji po-
javi gef. I tu postoji problem, ni-
ko u kancelariji nema Amigu,
jer je IBM ,poslovni” kompju-
ter. Amige zato koriste profesio-
naini dizajneri, ozbiljni muzica-
cabllni igrai.
je nekada bio rival
Amigi, ] je poteo da izumire.
Zato su svi Atarijevei u dubini
duse polumrtvi ljuc
Maciniosh je oduvek bio enor-
mno skup, uprkos injenici da
su prvi modeli imali tako mali
monitor da je njihovo koriséenje
bilo kao Citanje novina mikros
kopom.

Vrste programa i
kompjuterskih korisnika
a

slenlel naoko doluju identitno,
Al (acusan Blefer zna

likije na prvi pogled, 1 da zato
bude ‘strudnjk u drugoj katego-
iji.

kao i

Blefer mora da pazi na izraza-
vanje u drustvu. Tako, bolje je
Yoristit rat sapikaclia” 1l sot
tverskd pnket" nego program”,

mada iato sase. Isto vek! | 12
,raeunar ' odnosu na ,kompis
ter". Sve vrste neazm!]nng sof-

ara L sl i
osim ako el da 36 okaralcieri:
Sete kao igral.

Programeri
Postoje dve vrste ljudi koji pi-
5u programe:
programeri
2) pisci softvera

kompanije, pametni su i imaju
mnogo novea. Mrze svoj posao.
Pisci softvera rade kod kuce,
nose farmerke, majice, ,Dion
Lenon" naotare, dugu kosu, i
macié (i mus-
ene), Sav novac trose na
pivo i diskete. Obozavaju svoj

posao.
Nijedan od uspesnih predstav-
nika ove dve grupe ne prica o
programu na kom trenutno radi,
tako da je lako izdavati se za
jednog od njih. Lako ih je pre-
poznati i po govoru — umesto
liada koriste K", kao recimo:

modete da se iadajete u druftva
istih, jer cete dobiti besplatno
pivo.

JKompjuterizovao sam  svoj
biznis” korisnici

Ovi Yjodi s lcupil fedan il

popravice, nadogradnja | sléno.

im korisno sluze (i
10 Joding kada Bletar treba da 2o
izdae da je od ove dve vrste ko-

risnika) jeste moguénost da ne-

zadovolinoj musteriji kazu da je
o b kompjuterska greska”.

na papir sve zapisuje na disk,
jer imaju
- gomile ,kompjuterskog” pa-
pira naslagane iza Stampaca,
~ brdo uputstava za korisée
nje programs,
njige koje objasnjavaju
T se, u stvari, Koriste progra-
mi, jer su upustva samo li
sa japanskog na en-
gleski, pa (eventualno) na srp-
ski,

jos vise kanti za otpatke,
zhog itampata koji uvek od-
itampa samo pola strane prvih
2,000 p

ktije | kutfe disketa,

7 Jutije { kutije rezervaih dis-
keta, za sludaj

~lone papira na kojima su
ciitampar Bk dokurmant: kojh
se nalaze na disku, za svaki slu-

aj
Ove korisnike mozete prepoz-

nati po craim prstima, uprlja-

nim zbog Setirl menjania Lrake

na Stampaty,

HaHao ol strane prvih 2.000

vrem

P Okorell korisniel teksi-proce-
sora

ostoji stara izreka da bi bes-
konatan broj majmuna, uz be:
konacan broj pisacih masina, u
beskonaénom vremenskom peri
odu, stvorlo sva Sekspirova de-

*Naravno, od kad Je zmisljen
tekst-procesor, taj posao moze
da buge obavijen i nesto brie,
Interesantno je da je veliki broj
majmuna veé poceo da radi na
dokazivanju ove teorije, jer se u
svetu kompjuteri najvise koriste
za obradu teksta. Interesantno
je da ovi korisnici misle da je sa-
ma maina tekst-procesor, a ne
program koji se na njoj izvrsa-
Jupe” nelcu
avanturu, 1 ako uspeju da je
startu, momentalng misle da
su
Blefr nema_potrebe da ove
ljude zbunjuje tehnickom termi-
nologijom, jer oni ni ne znaju ni-
a ~ za njih fe tehnitka termi-
objasanjenje kako pod
esitl tabulatore ngairant. o8
0, svaki od njih e vam, bez
gredie 1 5a vatrom u otime, obr
jasniti kako je moguce jednim
pritiskom na taster izvrsiti Sear-
ch/Replace komandor prepray:
ku svih ,Jovanovié" u ,Popovié”
u tekstu'od 100,000 reci. Nikada
ne pitajte ove ljude: ,0 Gemu pi-
Ses?”

Navedeni korisnici kucaju ili
kratka pism; etnike, ili
dugaeke. poslovne tekstovs, Da

ih omalovazili, recite im
n kratka pisma je vece maltre-
iranje ukljuciti kompjuter,
AR e
sor, ukucati pismo. proveriti ga.
odstampati, odstampati jos
a0 (fr je prvi put tekt bio su-
ise pomeren ulevo), snimiti tek
St a0t iz program, iskljuciti
kompjuter. Elektricna _pisaca
masina je daleko brze i bolje re-
Senje. Naravno, za dugacke tek-
stove tekst-procesori su nedo

voljno, jaki, jer nemaju moguc-

t stampanja u vise kolona,
ub:cn'mua fratova i sleno. Da:
leko je bolje koristiti DTP p
gram”

Hakeri

Postoje dve vrste hakera:

1) Korisnici modema koji pro-
valjuju u Pentagon kako bi dobi-
li vojne podatke, zabave radi
Ovo mote biti vrlo interesantno,

narotito za vreme sudenja.
spomocni pacenici koji
ceo Zivot trace uz ekran prepun

masinskih kodova (brojevi sa, tu

i tamo, ubaenim slovom), u po-
trazi
i

POKE-ovi
za vrlo bitne stvari, kao re-
ezbroj Zivota u [nvader-

Hakeri se prepoznaju po ,teg-
la" naocarima, i obitno nose
700-strano raskupusano_uput-
stvo sa naslovom

Sinski jezik za 08
najbolje definise

kao neko k
zna 728 natina za vodenje ljuba-

vi, ali ne zna rii jednu devojku.

Blefer moze da iskoristi hake-
ra u svrhu promene imena auto-
ra u nekom komercijalnom pro-
gramu u sopstveno,

BBS zaludenici

u ljudi Koji svoj budni

deo Zivota provode u razmislja-
nju o kontaktiranju 58 drugim
kompjuterom, posredstvom
fonske linie | modema, BBS siu-
7i da povese korisnike kako bi
mogii da caskaju I razmenjuju
korisne savete. Posto ovi kori
nici ni o demu drugom ne raz-
misljaju, BBS datoteke su pre-
pune pitanja i odgovora u stilu
.Kako prikljuciti odreden;
dem na odredeni kompjuter”, da
B im blo omogusen prisup jod
nekom Dobra strana je
o Biter skoro m mo-
rati da kontaktira sa ovakvim
ljudima, jer se oni bude noéu,
Kkada je niza teefonska tarifa

ES
g

e majice i farmerke i
divne letnje noci provode u spa-
vacim sobama, igrajuéi avantu-
re ili unistavajuci nakaze. Kom-
pjuterski pamte svaki ekran
svake igre koju su igrali, padaju
u yatru pri raspravl kol jo nal-
a phtkanoidu’, 1 da 1
je «Zapancid & isuvise moko
ocenjen u njihovom omiljen
Easopisu, 1 ovde postoje dve gru

1) Naizgled normalni ljudi, sa
vima, koji po-

WAL ——

staju tihi igraci u vedernje caso-
ve (zvani 'mmmm) ; Sog srae
da priznaju svoju pasiju,

2) Bubuljicavi Lme]dzen tije
su spavace sobe prepune diske-
Ta, ka0’ Gasopisa Kojima uporno
pisu_potpisujuci se sa_g-din",
.mister” | slicno, u nadi da ce z
varati nekoga

ogude ih je prepoznati { po
izoblienim paltevima i trzaji-
uke dok u mislima vezbaju

xa. Bleferu je dobro
stavlja kao igra¢, ako zeli da us-
postavi dobar odnos sa nekim
deckom.

Igre su nekada bile vrlo jed-
nostavne. Imale su samo zelene

iomeren = 19 ==
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tutle kijs L nadle kn Zom
lj je jedini nacin ko-
thunikactje bio - unistit ih. Sa-
da su igre daleko slozenije, van-
zemalic su raznih oblika i boja,
dolaze u tri dimenzije, mogu
igraju sah dok napadaju Zeml)u4
alije i dalfe jedina moguée u

Ako igrat kae da je nabavio
novu, odliénu igru ,Zaj
il bilo $ta sliéno, tia st
recite:

1) To je, ipak, samo ,Trilax"
Klon, zar ne?

i) Space Sniper je imao vike

™3) wMutants of Warp Zone 37

4) Verzija za Amr otajna
(il super,  zavisnosti ta gelite
da postignete).

orisnici CAD, grafickih i vi-
leo programa

Kada se prvi, primitivai CAD.
program pojavio na tréistu, uz
njega je isla i reklama sa nacrta-
nim ~Satlom. Slicno, uz
program za crtanje isla je slika
Mona Lize. Svi su momentalno
shvatili da je to prava stvar. Vre-
menom su pamelmjx odustali od
koriséenja ovih programa, jer
svaki hilladitl Kompiuteras na
da crta, a svaki hiljaditi od njih
to moze da unovei.

Nessséniel koftne dan-danas

ju Spejs Satl u

e
neangazovani slikari. Pricaju o
umetnosti i nose dugu, masnu
o CAD i graficki pro-
moc operacije

m, ove korisnike ubedujte
a e bolje da Koriste DTP pro-

E"pravih korisnika. video-pro-
grama ima jos manje, jer su pro-
grami vrlo kompleksni i skupi,

isu ni blizu ceni hardvera,

Tvorci i oboleli

Virus bezobrazno sam_seby
kopira sa diskete na disketu, da
bi posle nekog vremena obrisao

Narayno, viruse pisu bolesni lju-
di koji misle da se time nekome
svete. Njih je lako prepoznati,
jer su vrlo nervozni i trzaju se
na svaki zvuk sirene, misleci da
su milicijska kola, Coveka kome
oro obrisao hard—disk
motete prepoznati ma u
otima i prvoj recenici koja ce se
Gdnosit an Aajvaznije, pojedine
fajlove,
Blel‘er ne treba da se plasi vi-
Koristi

ofieilt v, siaviéan vinig, ted.
sl

ko ga se oslol

kompjuter. oliko uz iagova:

je ove recenice jos i odstupi-

e Korak unazad od onoga kome

govorite, bice uverljivije.
Priredio Aleksandar PETR

ovic

U sledecem broju: finaina
uputstva za buduce Blefere
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MIDI: kreativn interfjs (3)
Prosirenja MIDI
standarda

Nasfavlnrno sa Is!ra van/em MIDI svet:

reéi
nesto o MID! F/LE formatu, o smhronlzacl/l o

MID/-ekspanderima...

Pise Darko STANOJEVIC

l I osto je MIDL univer

razmene kompletnih kompozi
ja izmedu razlicitih tipova sek-
vencera i kompjutera. Posto je u
Jeri” nekollko rasliiih tipova
kompjutera (Atari ST, Mac, PC,

Amiga itd) da i ne govorimo o
hardverskim sekvencerima, pro-
jektanti MIDI standarda morali

su_da uvedu nekakay format
Dodataka ki razumeti svi
oelusedail, Ureden f6 MIDI FI-

LE _fon ekstenzijom
MID) ojt pnlmnn dobro rad

MIDI File Format
Postoje dva tipa ovog formata, 0
i 1. Format 0 je jednokanalan, tj
sadrii podatke o samo jednoj
musitho] lintfl. Formet 1 je mul
, jer sadrzi podatke o
I (17) Tinijh, Podto su razilke iz
medu razlicitih uredaja po pra
vilu ‘Velike, moralo se pristupiti

Prvo, moralo se
ke parametara razlicith ure-
daja i zadriati se u Gis-
tog MIDI-koda. Drugo, ‘moralo
odrske pozicije
sekvenciranih paterna (delova
pesmie) { 8 panilio hrel

ranje kao ,je
{Augatki patern". Takode Jo o
palo davanje imena paternima,
jer MIDI FILE format pamti sa*
mo imena radnih kanala, Trece,
ne pamti se na kojem MIDI-ke:
nalu se & jedina linija, vec
se sve vmdnnst( postavljaju na
kanalu je po-

MIDI FILE format pamti tempo
pesme i signaturu tj.

me. Na Slici 1 prikazani su iz-
vorni fajl i njegov izgled nakon
konverzije u MIDI FILE format

u CUBASE" sekvenceru.

pored navedenih ogranice-
nja, MIDI FILE format jo Jedini
pouzdan natin prenosa podat:

R Tomedu razhertih uredas |
programa, koji ipak zahteva na

nadne dorade kotis
S AN Ioes, b e magvite
je, standardizovan je.

SAMPLE DUMP
STANDARD
U vreme nastanka MIDI stan-
darda, sempleri nisu bili Siroko
rasprastranjeni, jer su im cene
mske, & mogudrosti
priliéno  ogranicene. d
§965, pojavera popuaraih citay
jeftinijih) ROLAND i AKAI
semplera, ukazuje se potreba da
se i njihove specifitne moguc-
nosti podvedu pod MIDI stan
dard, Odluéeno je da se standar.
dizuje format *zapisa sempla
(uzorka), tako da ih sempleri
mogu razmenjivati izmedu sebe.
nort je izuzetna, jer
ostali instrumenti ne mogu da
razmenjuju zvuke izmedu sebe,
nacin generisanja zvuka obiéno
im je totalno razlicit.

Tim standardom omoguéeno
je da, na primer, violine iz CA-
SIO FZ-1 semplera prebacite u
AKAI S-1000 1 obratno, direk
tnim putem il preko nekog pro-
grama za obradu semplova, Naj-
novije primene ovog standarda

nal e bt
lcjerima . uredajima Koil u
sebi sadrze gomilu yrhunski ob-
radenih semplova razlicitih in
strumenata i prirodnih zvukova,
sl sami ne mogu ds sempluju
Tipican primer je G-ova
sorija T 112/3 sempl-plejora &
sintisajzera, koji mogu da ucita

da ga dalje obraduju. Tu mogué-
nost ima i SY-89, radna stanica
firme YAMAHA.
edna zanimljivost vezana za
semplere i sempl-plejere: 1985,
godine, CASIO FZ-1 je za kvali-
fetan sempl koncertnog klavira
koristio 2 MB, dakle, celokupnu
memoriju. Danas, Klavijaturni
sempl-plejer ROLAND U-20,
njegov_odgovarajuci modul U-
e da reprodukuje 128
razlititih zvakova | efekata, plus
zvukova  bub-
njeva i udaraljki, a ima ,samo” 3
MB_memorije! Gorepomenuti
KORG T1, sem &ta ima 88 drve-

nih dicid, tefak Jo 38 kg (s troll
mo 15 W energ

Temorile, istams
RAM/ROM kaktice, svaka kapa-
citeta od po 1 MB, Zaista impo-
zantno!

GS STANDARD

Zamislite sledeéu situaciju: do-
bili ste od prijatelja njegovo naj-

za, recimo CUBASE"
sekvencer, uitavate ga, pustate
§ Gojete gomlla nebuloznih zvu-
kova koji vam paraju usi. Sta se
desilo? Znate da on recimo ima

IAHA DX sintisajzer, R
Kora

LAND D-110 LA modul i

MR-16 ritam-modu}
ma je totalno drugatija..

analizom fajla,

shvatiti da se njegov zvuk klavi-

uopste
cuti samo bledu senku onoga éto
je on 0. Proklinjete
proizyodace instrumenata i pita-
te se zar nisu mogli da se dogo-
vore oko rasporeda boja i bub-
njeval

Doakora. veliki problem, da-

talim proizvodac
LAND (ko bi drugi) usulnvvﬂl
o najnoviju dop 1DI
i tahoavest GO wiaadard,
GS standard propisuje raspored
svih 128 programskih promena
koje podrzava MIDI, propisuje
raspored bubnjeva i udaraljki,
koje su sada vezani fiksno za po-
{kime mote, | uvodi red u kots-
Genje kontrolnih promena, Sa-

bubnjeva, bas-bul
D, zatvorana inela

re uvodenja ovog standarda,

istog proizvodaca, d

normalan Govek pomislio da su
projektanti bili namerno perver-
zni da bi muzitarima zagoréali
Zivot! Prvi instrument. napray-
ljen po novom standardu je RO-
LAND SC-55 ili ,Sound Can-
Vesh, 1653 tnstrurientatal
pl-plejer modul, sa ugradenim
efektima, 315 izuzetno real

Inih.

displejom, a sve to spakovano u
samo 22 X 24 x 4 cm, sa tezinom
od samo 15 kg! Naravno, na
prednjoj strani ponosn
naku ,GS standard”. Oéekuje s
prava poplava slicnih instrume-
nela el protrvodute
=ve god okrliom novog standar-
ivi bili pa videli!

,MIDI EKSPANDERI
"Ako pravite vrio Slotene aran-
2mane, koji se sastoje
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kog broja instrumenata koji svi-

lo lak
slubodmh MIDI kanala. To se
to desava ako postujete prin
G5 oaan vans Touaa paln
ako'u toku cele pesme kori:
isf avule an odredenom kanali.
ucuje, jer se time

imate 16 instrumenata na raspo-
Inganju, svaki na svom MIDT k-
nalu. Taj broj je najéesce nedo-
voljenza iole siozeni{e arantma:
e, tim pre 5to sekvencerski pro-
grami ha kompjuterima imaju
najéesce mnogo vise radnih ka-
nala, éak i do 64 na STEIN-
BERG-ovom ,CUBASE" progra-
u.

mu.
Ako konstantno imate proble-

ma sa manjkom MIDI kanala,

resenje je kupovina MIDi-ek’
andera, uredaja ki

bijate nekoliko grupa od po 16
kanala na raspolaganju. Tipiéni
predatavnici ovih uredaj s C-

B-ov | ', STEIN-
BERG oy MIDE | MIDEX
+", za Atari SI/TT kompjutere.

Svi se prikljucuju na kertridz
ru i imaju

nekoliko funkeija, Uzeéemo za
primer ,| " kojt je pri
liéno slozen uredaj, iako mu je
izgled relativno neugledan. Na
pravijen jo od dret
plas
PA T ATIDLIN wiasa & wiemite
za razlicite hard-lock Kljuceve i
generator/citat SMPTE vremen-
skog koda.

Ako ga prikljuéite na ST/TT i
ucitate  odgovarajuce M-ROS
drajvere, vas kompjuter ce (ra-

Cunajuéi i dva postojeéa MIDI
prikljucka) dobiti ak 3 MIDI-
-IN ulaza, 5 MIDI-OUT izlaza,
kao i mogucmﬁl da u memoriji
imate do 4 programa koji zahte-
vaju sopstvene kljuceve da bi ra-
dili, SMPTE generator/Gitac,
bez koga je rad u iole ozbilinijim
studijima_praktiéno nemoguc.

Cemu toliko ulaza i izlaza? Tri
MIDI-IN ulaza omoguéuju usr
mavanje u kompjuter .,

e Rl e
muzitara istovremeno sa_sop-
stve &

g’

2a skoro sve poznatije sinhroni-
tore i

PROLECE JE, A JA PISEM ZA...

Sinhronizacija
MIDI sinhronizacija je vrlo slo-
zen pojam, koji zahteva ceo ova-
kav tekst da bi se objasnili svi
aspekti i sistem rada, ali éemo
se u nasem prikazu zadriati na
osnovaim pojmovim:

izacija je vrlo vazna u
MIDI svetu, jer muzika ima svo-
je intervale i vremenska pravila,
& njihov

¢ vrio krestivaa mogaénost. Pot
MIDF- izlaza vam daju (teo-
rijskih) 80 MIDI kanala, 3to ve¢
spada u perverziju. U tom sluca-
ju, nikada necete ostati bez slo-
bodnih kanala, éak i prelazite
‘mogucnosti vecine programa, da
i ne govorimo o zakasnjenjima,
koja se vise nece javlj

M-RO!

M-ROS, razvijen od strane STE-
INBERG-a, je specijalizovani
operativni si Atari ratu-
nare koji sluzi iskljuivo za mu-
zicke aplikacije, omogucava is-

tovremeni rad sa viée programa,
razmenu podataka izmedu njih i
druge_pogodnosti. Osnovni pa-
t M-ROS se sastoji od IN-
inicifalizuje
SWIT-

ket
STALLFRG, koji
odredeni _eksp:

do 10 programa u memoriji is-
tovremeno, 5to zavisi od kolitine
orije), SATELLT

PRG, koji sluzi kao univerzalni
bibliotekar/editor za razlicite
modele sintisajzera i modula. U
folderu, na-

g sistema, sam
M-ROS fajl (poslednja meni po-
znata verzija je 2.12), i drajveri

na uskladenost je posao siahoni-
zacije. nim uslovi-
ma, sinhronizacija se koristi da
bi sve linije jedne

bile odsvirane precizno
kafofena, il e kocisti u stud-
uslovima za sinhronizova-

70 Bassimavanje na visekanal
nim magnetof

Jednom slozenijem MIDI-
istemu, mora postojati uredaj
koji generise nekakav klok, i ko-
{po tom pitanfu kontrolito veta-
le instrumente
biti kump]ulel. sekvencer,
U6 Gtmoynd klok

m-masina
MIDI-sistemu _je, _takoz
wrc (MIDI TIME CODE),
ajesce generisan od strane
Kompjutera,  zatim TSI SPP
(SONG POSITION POINTER) i
najsavrsenii, SM.
5K kod najeedce goneritu ri-

vezan
esme, i &to priliéno la-
ko ,pada” tj. nakon usnimava-
na magnetofon i najmanja
greska na traci tokom naknadne
reprodukcije koda moze lako da
Lobori” sinhronizaciju. Pored to-
&a, za svako sledeée nasnimava-
nje zahteva premotavanie trake
magnetofona na
(pesme), 5to je prilieno neprijat-
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no, jer uduumu skupoceno vre-
me u studi
SPP Je, ustvari, sistem koji

broji taktove pesme i o
miéno je vezan za tempo, § tim
da je nesto otporniji na ,bom-
be". Nesto je fleksibilniji, jer
ume da se orijentise gde se u da-
tom trenutku nalazi, pa nije po
trebno premotavanje na pocetak
K oze da zadovolji vecinu

SMPTE kod, kao najnoviji i
najsavrsenii sistem, je univer-
zaini kod za sinhronizaciiu, bu

£a se danasnj film
stprodukeijski poslovi me mogu

me proteklo od pocetka repro-
dukcije, U pitanju su dani(!?), sa-
, mintl, selsnde § takeomvecs,
frejmovi (ekrani, slike), kao
Dayne mevne jedinice 54 Viehie.
Poznato je da film koristi 24 sli-
cice u sekundi, video (PAL sis-
tem) 25 slicica, dok su ameritki
sistemi drugadiji. Upravo zato,
SMPTE podrzava Getiri podsis-
tema
*"® 24 slike u sekundi (film)
25 slika u sekundi (PAL vi-

deo)

8 2007 deop Trame £ 90 sy
u sekundi (americki vid

SMPTE ko jedini tolerise va-
rijacije u brzini reprodukcije us-
nimljenog koda (do 10 odsto),
5to kod drugih sistema izaziva
totalnu konfuziju. Dalje, ne sme-
taju mu manje e tokom Gi-
tanja koda, jer ima ugradenu
korekciju gresaka. Ne treba ni
spominjati da ,zna" u_svakom
trenutku gde se nalazi i to dale-
ko bolje od SPP sistema.

Idemo dalje

im tre¢i nasta-
vak nase MIDI slede-

stavku cemo (najzad)
preéi na konkretan rad sa kom-
pjuterom. Verovatno se pitate

kvalitetniji nama dostupan pro-

AranZman nakon konverzije u MIDI FILE format

WA =——

gram za za Atari
ST/TT seriju kompjutera, i up-
ravo cemo s pre-
glednosti tokom rada, najlakse
uéi u pravi svet MIDI programi-

a J

ranj

Kompaurena = 21



—— BAZE PODATAKA

Programiranje u Clipperu 5.01 (6)
Kod blok

Kod blok je specijalni tip podataka, hibrid koji
omogucuje prenosenje malog parceta izvrénog
programskog koda od jednog mesta u sistemu
do drugog.

od blok li¢i na funkeiju i n meeue je bez naziva (i to j
fedna od prednosti u gdnosu na standardn funkelju ko-
raimo vek definisati naziv), ali mose da ga ima
ako definisemo naziv promenliive Gije se vrednosti prenose preko
referenci.
Sintaksa kod bloks
Sintaksa kod
[PH ..] “[(Ilsh :lgumanlm))}(nna izraza>|
=1 promentiva kois, s referencu kod blok
mena efinisana izmedu uspravih crta | defini-
Se ez blok | Mose bit 1 praz
5~ Vrednost! koje su izlaz iz kod bioka.
Verukalnu rte (|) Tactikuju [ sintakl kod biok od hiza.
le, kod blok se snsto]l od dva del: 0 se deklarise kao
<nsu ;\rgumennu> i sli¢an je formalnim argumentima koji se de-
finiéu u funkei il proceduri. Lista argumenata u kod bioku je ogra-
ma uspravnim crtama, a izmedu sebe odvojena zarezima.
Drugi deo ko bloka je < lista jzraza> kol se i2vod kada Je pro-
gram startovan (run-time).
PR Detouatismo kou bk o sl
blok = | |x]
Argument kod blnkn blok je x, a lista izraza je xk2.
Za prikaz rezultata u kod bloku umesto 7" konstl se funkeija QO-

Ut ().

bk = | | Q0UT (x|
Za unos argumenta u

EVAL |blok 3)

//Rezulat je: &
kod blok koristi se funkeija EVAL ():

Klasicni nain maoze se

4.
Dapisatl { na sleded! nadin:

o
U sledecem primeru uporedno ¢e se definisati kod blok i klasiéna
korisnicka funkcifa za isti matematieki izraz:

izvods sleva nadesno. Vrednost kofs se vrada preko kod bloka jo re
zul injeg izraza u <listi izraza> definisanog u sintaksi kod

blok e e
AL (blok, n //Rezultat: 2

biok - naziv bloka (naziv promenljive)
se prosleduje bioku u argument n

1~ argument
n - argument koji uzima vrednost 1 i prosleduje listi izraza <n +
1>

n + 1-izraza ija vrednost n = 1 daje +1 i daje kao izlaz 2

Isti ovaj primer izveden preko korisnicke funkcije ima sledeéi iz-
led:

? blok (1)
FUNCTION blok (n)
RETURN (n+1)
Dodeljivanje vrednosti elementima niza
Za dodeljivanje vrednosti elementima niza pomocu kod bloka koristi
se funkeija
ABVAL (<niz> <blok>, [<start>], [<brojac>])

Elementi ove funkcije su:
<niz> je trazeni niz
<blok> je kod blok za izvodenje
<start> je pocetni element
<brojac> je broj elemenata za start iz niza

inkcija razvija kod blok za svaki element niza prenoseéi

'vrednosti elemenata kao blok parametre i vracajuci referencu u niz.
S ukmm lunkcue AEVAL () za prikaz svih elemenata u jednc

nzionom
AEVAL (niz, | mamanﬂ QOUT (element)))

Za vise dimenzione nizove potrebno je koristiti onoliko AEVAL ()
fuskelfs kolfko iran ditagusie. N sldetem primara inlellizormce

prikazati dvodimenzioni niz:
LOCAL net(1ONR), 1= 1
{[Furjenis svkog sismants sa rednim brojem ada
C (e, | olement] AFILL (slemant, 1+ +1 )
i svakog elementa
AEVAL (nm |[element] AEVAL (element, | [vrednost| QOUT 1vruunosn|l}|
listava sve datoteke sa .PRG pomocu AEVAL

sAdirprg
LOGAL at1 [ADIR (4 PRG")]
ADIR (%PAG" dat)
AEVAL (dat1,[element| QOUT (element)])

Funke kod bloka za rad za bazama podataka
Funkcija DBEVAL () fe funkijs za meriipulaciju bazom podatake
Koja izratunava. odreden ki blok prema postavijenim
unutar cele tekuce radne oblast

Sintaksa ove funkcije je:
DBEVAL (<blok>

ojim se resava izraza 5
X 5) e
#Blokz.
FUNCYION P1 (PARB)
| = VAL (PAR3)
=[x aouT L
EVAL (TOC,PAR
RETURN NIL

*
Korisnitka funkeija koja resava ovaj matematicki izraz ima slede-
Gi izgled:

*
FUNCTION Toc (PAR3)
PAR1 =VAL (PAR3)
PAR2 := 5% (PAR1 - 5)
7P

RETURN PAR2
Program se startuje sa:
bloke 7
i dobija se rezultat: 10
cete za neke jednostavne operacije koristiti kod blok
bez argumenata kao §to je prikazano na sledecem primeru:

+k
Procedure b1
n

to:= L} aouT ()]
eval (tb)
retum

Izvodenje kod bloka
cija

EVAL (<blok>, I<b1akquNl >])

nje kod bloka. Kao prvi argument u EVAL () uzi-
0 bloka (<blok>) dok dalie sied lista parametara
koji se prosleduju argumentu bloka (<blokarglista>). Kod blok se

//Rezultat je: 2

22 = Kompaurera ==z

Susiovi>]
Siladectsog>1

<logvr=n>]) > NIL

<blok> je kod blok za svaki procesirani slo
<uuxlov> je opeioni usloy za svaki kod blok za sve slogove u opse-

Lustovi> Je opcioni uslov specificiran kao kod blok za svak slog
koji se vraa ka (.F). Slican je WHILE u:
jog > je opcioni broj koji Fingte voitko slogova e starto-

vati sa tekuceg sloga. Slitan je NEXT uslovu.
<slog> je opcija za broj slogova za procesiranje. Argument je isti
kao RECORD usloy.
<logyred> je opcija za logitku vrednost za definisanje opsega za
DBEVAL ().

mer: [zvesimo aZuriranje datoteke Radnici.dbf tako da za izab-
ranog (Sifrar — mifrar) radnika izvrsimo povecanje plate (Plata) 7
vrednost definisanu argumentom Plat
#Dbevall prg
EUBCTION i, 7ol

L (mpl)
TEE Fanie o
DBEVAL (( || IF r'mr—msmlr Radnich->Plata :=;
Radno~ Hata S
LIST OFF Sifrar, Plata
RETURN NIL
Program se startuje sa : DBEVAL 7566 1400

Prenosenje promenljivih sa kod blokom
Koriséenjem kod bloka moZemo omoguéiti prenosenje i lokalnih
promenljivih sto koriséenjem funkeija i procedura nismo mogli, na

primer:
#Onet prg




BAZE PODATAKA
FUNCTION jedan () Razvijanje kod bloka moze se izvesti i ovakoEVAL (& (blokpolje))ali
LOCAL promen brzina izvodenja pada. Makro operatori se koriste samo za karakter
promen = izraze.
blok : = [oroj] broj + promen| Za komunikaciju kod bloka i baze podataka razvijene su funkcije
FIELDBLOCK () i FIELDWBLOCK ().
dva (blok)
I Kreiranje kod bloka za polje u datoteci
7c_// Rezultat je : 210 Funkeija : o
RETURN NIL FIELOWBLOCK (<izrazC>, <izrazN>
FUNCTION dva (blok) Koristi se za kreiranje kod bloka Koji ée biti memorisan u datoteci,
RETURN (c := EVAL (blo} E nti ove funkeije su:
Kada se kod blok izvodi, lokalne i statiéke promenljive referenci- razC> e naziv polja na Kje se odnosi funkelje
rane su u okviru procedure ili funkm)e u kojoj je kod blok definisan. <,,...,N> je broj radne. (,., Jast

Kao 8o Jo gore phikazano, korid oka vrednost paramet-
Ta se moje praneti u drugi progrash preko komands A

Makroi i kod blokovi
Makro (&) operatori mogu se koristit u makro promenijivama i
razima u kod bloku. Ogranitenje za knrls&.‘eme ‘makro promenljivih

Zri stavljeni od operatora i
jzanog il vise operanada) kofi "kjubuju raaked () operatore spech
Emra]u se kod blokom.

FUNGHON Test
LOGAL prom :—10 m =

o on+ prom| /7 Pretvaranje broja u karakter
A M (STR (prom)) // Pretvaran broja 10

kit = lon ot T o 4 e opaan ¥ 2ok airiiga
ISkl 1 Blok pracstavien preke mkron

prom+ + _// prom = 1

7 (aa = EVAL (blok, 100)) // Rezultat je: 111

7 (bb = EVAL (blokk,100))
prom+ + _// prom= 12

2 (aa = EVAL (blok, 100))
7 (bb := EVAL (blokk,100))
RETURN NIL

I/ Rezultat je: 110
1/ Rezultat je: 112
/1 Rezultat je; 110

Koriséene kod bloka
Kod blok je spem]ulm llp podutaka koji je ukl]ll&n u izvréni kod
Kod bloku ili

o tokeliom AEVAL () u radn oblasti
rano polje <larasC>. Potom, prenesent argu-
ment kod bloka bice dodeljen polju <tzrasC>. Ako argument nije
prenesen, kod bluk ce preuzeti vrednost iz polja <izrazC>
ovoga operacija se prenosi u radnu oblast iz koje je lnpu(:etn
peSledete selcvence su funkcionalno ekvivalentn
ok =8 ("] IF (veq imepol. > mepofa: = vred) )
o PIELOWBLOGK (‘imepoliat i)

Definisanje vrednosti sadrzaja polja

Funkcija
FIELDBLOCK (<izrazC>)
yraa sadriaj poljau Kojem je smeten kao string karaker kod blok
i uz pomo¢ koga je dobijen,sadriaj po 0 odgovarajudi naziv
polja, <izrazC>, nije pronaden, bide Rratona ,vrednost” N
inkeija FILLDBI OCK () je funkcuu koja kreira knd blnk 'Kada

se Iunkr:ha izvrsi sa pripadaju¢im argumentom, kod blok kreiran
ovom funkcijom dodeljuje vrednost argumenta forea S
Kada se funkeija izvrsi bez argumenta, kod blok daje vrednost sad-
rZaja pol

Prebtiino ova fanksije zamenjufe makro koji smo morali da ko-
sistimo da hlsmc skinuli navodni]
[sadrz] IF (saurm 2 2R pole pote
= HeLBatotk (°pe

sledecem primeru pnkazuna je primena ove funkcije za izbor

vrednosti bilo kog polja u datoteci Radnici.dbf kao TBrowse objekta
pritiskom na tipku Return,
B

= sadrz) |")

g, i se moze
e s ouee ma e s 98 drugim tipovima podataka.

Kod blok se ponasa kao crna kutija (black-box functions) koja ra-
di sa ili bez poznavanja tipa informacije koja ce biti prosledena

#Say.prg

FUNCTION POGLED (prenosd kodblk )

farakter -~ Npﬂﬂ! poda)
[podat| LTRIM (STR (pm‘lal))l

\ grk = Hv dat| IF (podat,"Istina’ "Laz")]

= (|podat| DTOC (podat)]

@ W 10 SAY EVAL (&kodblk, prenosd) .

RETURN (.T.)

Startovanje programa: SAY pera karaktes

Funkcija POGLED je crna kutija koja zndm/nl]avn bilo koji tip
podataka, tj. izvrsava Al\nllxu polia i daje izla:

Kod blokovi se koriste za prenos izraza u lunkcx]e i procedure kao
$to je na primer korlst‘en;e u okviru SET KEY i SET FUNCTION ko-
mandi za STD.CH.

Obe komande prevode poziv za istu funkeiju ali operacije nisu iste
2a oba slucaj
- SET KEY j ]= dodeljen naziv pmcﬂdun ili korisni¢koj funkeiji za po
iy kad se speciticirana tipka priisn
ZSET FUNCTION dodeljuje siring 28 punjenje unutar butfer” tas
tature,

Memorisanie i prevodenje kod bloka

Kod blok se ne moZe memorisati direktno u datoteci baze podatake

ili MEM polju, ali se moZe memorisati kao karaiier string. Za m

morisanje kod bloka kao karakler string u polje baze podataka i
rogram prevedite polje koriséenjem makro operatora i dodelite re.

Zultat kod bioka tof promentjive). Npr:

USE Rachicl NEW

" Kreiranje blok stringa | dodeljivanie promenljvoj polja

ND BLANK
REPLACE blokpolje WITH *[| Valdate ()|*

/[Prevodenie i izvodenje bloka
Istiblok : ~& (blokpolie)
EVAL (istiblok)

PROC N
LOCAL a
LOCAL b:= TBrowseDe: (24,10.65)

05 Rachici NEw

FOR i=1T0 FCou

b:AddGolumn (TBGolumnNew (Field (i), Fieldblook (Field ()
NEXT

biFreeze 1= 1
WHLECT.

WHLE to:Stabi D, ; END
IF b:Stablera -\nk-y 01 ehD

CASE @ = = 27 ; EXIT
OASER —- 55 bilp ()
4

ChsE +
ChSER==4; biRight
CASE a = = 13 ;@195 SAY sirar; Rotum
endcase

en
close Radnici

Prossdose t s halle aopiiat rezmnumne koriséenjem odgovara-
juéih makro promenljivih i makro iz

Koriséenjem DO komande makro pmmenhwn referencira se za-
jedno sa svim delovima proceduralnog naziva.

Sa pozivom funkeije reference makro promentjive ukljufuje fun-
keionalni naziv i sve njent

U Clipper-u .01 kotiééenjem ko bloka § makro operatora mogu
se definisati pozivi procedura i na sledeci nacin:

Stari nadin pova procedara:
procedura

DO &procedura
Zmaniule o6 novimEaRAGE, postyh procsdirs:
procedura := & (*[ | lzvest () |)

EVAL (procedura

[/

W == Kompuurera = 23



Amiga Fan Club!

Interesovanje za na$ kiub je veliko - na
redakcijski telefon svaki ¢as se javijaju ha-
keri i programeri zainteresovani da im se
remek delo nade na stranicama naseg lista.

Svima koji su do sada poslali svoj rad
zahvaljujemo. Opise svih novopristiglih pro-
grama (nesto detaljnije opisacemo uspelije
radove) objavljivaéemo povremeno, kada ih
se nakupi dovolljno.

Svoje radove moZete nam slati i preko
BBS-a "Politika".

Za one koji do sada nisu saradivali s
nama evo pregled pravila kluba.

«Klub ima dve sekcije. Jedna se bavi
iskljugivo programskim jezikom C (taénije
AZTEC C-om), a druga asemblerom.

«Glan moZe postati svako ko na disketi
posalie samostalno napisanu rutinu, od-
nosno rutinu koju je dobio iz ovog kluba i
pobolj$ao je.

«Kada vam disketu vratimo, na njoj Cete
naéi sve do tada pristigle programe.

« Kada prvi put dobijemo vasu disketu, po-
stajete &lan kluba i dobijate redni broj.

« Svaki listing treba detaljno komentarisati
da bi se i drugi snasli u njemu. Takode,
treba da ima zaglavlje sa podacima o au-
toru, programskom jeziku u kom je pisan
program, datum slanja. Ako neko even-
tualno poboljava ovu rutinu, svoje podat-
ke ée napisati ispod postojecih.

« Uz svaki listing treba priloZiti izvréni prog-
ram, kao i ostale potrebne fajlove.

Uélanjenje u na$ Fan Club daje vam mo-
guénost da od drugih neto nautite ili da
&ak, posle izvesnog vremena, ponovo dobi-
jete sopstveni program - pobolj$an, sa
ispravljenim bagovima...

Svako ko pokusa da prisvoji tudi rad ili na
drugi naéin osteti drugoga, bice iskljucen iz
kluba i izgubiti pogodnosti koje klub pruZa!

Nada adresa je:

Svet kompjutera
(za Amiga Fun Club)
Makedonska 31
11000 Beograd

7 2
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Cygnus Editor Professio
Iznenaduje
ljubaznoscu

Program o kojem pisemo objedinjuje sve
: N ik

nismo uspeli da mu nademo i | Jjednu manu

Pigu Sinisa SMILJEVIC | Srdan JANI

samom _pocetku
S= treba napomenuti da
== ovaj editor otvara
svoj ekran (a ne prozor), §to ¢e
vas na samom poéetku uveriti

da se radi o profesionalnom pro-

kog drugog editora, §to svedoti o
kvalitetnim programskim tehni-
kama. Program podrZava nepos-
redni multitasking, o Gemu ce
jo8 biti redi.

Cygnus  Editor (skraceno
CED) automatski se prilagodava
NTSC standardu i Amigama sa
manjim RAM-om. Mozete pode-
Savati i razlicite formate ekrana,
kao i sredivati tekst za izlaz kao
kod tekst-procesora (Layout).
Takode treba reéi da je izgled

dard za takve operacije, posto se
pokazao kao najbolji.

Sve komande se mogu birati
iz menija, ali i preko tzv. "Hot-

ugasi pointer da vam ne smeta,
ma gde da se on nalazi, a ukljuci
ga po pomeranju misa.

Meni "Project”

To je standardni meni koji se
nalazi u svim programima u ko-
jima meniji uopste postoje. Prva
opcija “About” informise vas o
programu i firmi koja ga je izda-
Ia, uz upozorenje da je piratsko
kopiranje programa ne samo ile
galno, veé i — nemoralno.

Druga opcija "Clear”, uz pre-
thodnu proveru, brise memoriju

VIC

u_kojoj se vas tekst nalazi
"Open new" je jedna od opeija
koje retko Koji editor na Amigi
sadr#i, Omogucava da_otvorite
joé jedan prozor u kome cete
potpuno nezavisno obradivati

kog prozora odredujete posebno,
@ broj ekrana je ogranicen je sa-
mo slobodnom memorijom. Jo&
jednom da podsetimo na razliku

jma ekrana i prozora;

teksta, radi o prozoru, a ne o ek-
ranu.

"Open” otvara prozor za utita-
vanje fajlova, Ovde prvi put mo-
primetiti na pocetku pome-
nuto_ prilagodavanje. Ako imate
manje memorije, prozor je ma-
nji. Inace, sa leve strane su popi-
sani fajlovi zajedno sa duzina-
ma (u bajtovima), sa desne su
direktorijumi, gore su dodatne
opeije "Hide info files” i “Pa-
rent”, kao i gadzeti za manuelni
upis imena fajlova i direktoriju-
ma. Tu su joé i polja "OK’, "Get
dir” i "Forget it” koji su jasni i
gadzeti "Hide” (koji sakriva
user-defined fajlove) i "Show”
(koji_prokazuje fajlove po zada-
tom kriterijumu).

U okviru prozora bicete oba
vesteni o kolicini fajlova u izlis
tanom direktorijumu_(posebno
hidden —_skriveni

koji dobijate pritiskom na desno
iga dok je aktivanpro-
wanje. Sastoji se iz
svima_jasnih opcija "Parent’,
"Toggle .info” i "Leave".

Sledeéa opcija_menija "Pro-
Ject” je "Include file”, $to je ek-
Vivalentno “Append” opeiji iz ne-

postojeci. block to_file’
snima_markirani blok u ASCII
fajl. "Save”, "Save as” i "Save
all changes” su standardne, svi-

ale e ——
T S



ma poznate opcife. "Change cur.
X *menja_trenutni
direktorijum,  "Primt
‘stampa markirani blok, a
"n-lm file” $tampa ceo tekst ili

zadni

thpame se vrsi redirekcio-
nisanjem izlaza sa nekog izlaz-
n0g fajla na PRT: (moiete izlaz
ni menjﬂll knku gud eli-

feou” 3
”Qull"lskl]uéu]e i
tivni radni prozor, a ako ovu op-
ciju upotrebite pri samo jednom
aktivn

ovde mosete raditi sa vie prozo-
ra i pojedinaéno ih iskljucivati.
"Quit & die” gasi odmah i sve.

Meni "Environment”
Ovaj meni je toliko obiman da je
podelien u tri velika menija sa
submenijima, svaki du: zme k0'
1o jednog ekrana
bal Settings”, drugi je "F:lz Set-
tings", a treci "View Settir
® "Global Settings”

Width, Screen Height
odreduju duzinu i visinu ekrana.

krece od 256 do 1000. Moguce je
ukljutiti i (nepotrebni) interlace.
"Force jedna
nadasve beskorisna opcija. Sva-
ka vam Cast ako je upotrebite
Se od dva puta u zivotu. Pomocu
opeife “Macro definitions” defi-
te makro naredbe ~ mozet
markirati tekst | prebaciti ga u
0. Makroe moZete snimati i

utmwn\
“Priority” se sastoji iz
Spclier P, Iaenit saalh ah

nalazete programu da zadri
(nasiedi) prioritet koli my DOS

om opcijom “Priori-
U l" pus\svl]ute najvisi prioritet
CED-u kao tasku, a trecom opei-
jum podesavate prioritet po zelji
(taskovi i njihovi prioriteti su

minuta rada (gde x odredujete
sami) obaveitava da treba da
snimite tekst, ponudivéi vam da
to on sam uradi. "
name"sluzi da imenujete alatku
za CED. Sa “Colours” podesava-
te boje tako Sto birate standar-
dne boje iz Work Bench-a ili ih

ate dimenzije
standardnog, ruinog topaz f
lect disk font” je mnogo
znmml;wl]u opcija kojom uéita-
vate neproporcionalni font bilo
kole visine, tako da mojete ko-
ristiti YU slova, pa ak { Girilicu
(o malo podebtvanje key-ma:

Pt Liad' & v amvirgnment®
sluze za snimanje i ucitavanje
defaulta koje ste sami odredili.

U okviru “Global Settings"™a

postoji jos nekoliko nevaznih

opcija (pomeranje kursora pre-

ko numericke tastature, snima-

nje ikona pri snimanju fajlova i

).

® File settings

"Tab size” sluzi za podedav:

nje velidine tabulatora v bajtovi-

“Customize

ma, dok_pomoc
tabs’ udl‘eﬂll]eu njegovo
pozmmmume pri kucanju, Pre-

“Set right border* potiesava-

2 dis AR SR

formatiranje, a “Se

fump” omogicava da promenite

brzinu_skrolovanja tel o

$to odredite broj piksela pojedi-

nagnog s
"Layout

1 Word wrap” e
za fnrmahrm]e teksta, “Inse
natin rada pri kom s
tekst umece kada se kuca, a is-
kljuéenost ove opcije Eoscact
meva "overwrite™mod ~ nova
slova prepisuju se preko stacih:
"Tabs = pltes pretvara AS-
CIT " znake  za . tabulator
(CHRSO) u « o aﬂguvnrﬂ]ucx orol
SPACE & (VRLO kori
Jor su Gesto velitine TAB-ova na
razlicitim racunarima razliciti —
neka ratunar reéi taj problem).
Na ksl ako ne elie da -
tujete fafl veé samo da ga &i
upotrebite. posledau. apeijn 1
ovog menija_"Editable file”, ci-
Jjim'se iskjuéivanjem tekst St
od vaseg mladeg brata (ne vasi
"za tri magiéna tastera”, ali pret-
postavimo da on to ipak ne zna).
Meni "View Settings"
vog menija modete uklju-
it} siutit status-linifu ol
viru koje bivate obavesteni o
broju strane na kojo] kucate (sto

je kursor, veliéini fajla u
bajtovima, broju linifa, broju na.
pravljenih promena ' prilikom

itovania, trenytno} i | ko
loni i slién e
Comgucavs d Hithe neke inate
nevidive znake kao
SSPACE>, kouovi 22

kuj Sola [ <k
‘Scmllbu"sw ve manogo pu-

ta videli je proporcionalni
adzet ki 2a brzo pome-

rol.- Ako je border gigantski,
skrol je ultrabrz

Meni “Special”

Prva opeija je "Vlrw operati-
ons” { sluzi za ukljutivanje ve-
éeg broja matina izgleda istog

teksta, u okviru posebnih prozo-
ra. Tako mozete editovati tekst
na vige razlititih mesta i sliéno.
Prakticna korist od ovoga je ve-
lika, iako mozda ne deluje tako.
Na primer, ako pisete ¢lanak o
introima na masinskom jeziku,
gledate listing u jednom prozoru
u drugom istovremeno ku-
cate uputstvo za njegovu upotre-
bus Takode, ako pidete nek lis-
g, sam za sel o je koris-
20 sopledatt et drugl njegov
deo, ne gubec; onaj deo kof tre-
nutno. ete.
Sledeca, veora bitna opeija
jeste "Formar”. Sluzi za formati

koja je ranije odredena op-
cijom “Set right border’, To for-
matiranje mofe ee veiit 12 po

("with £ill") i bez njega (u dru
gom sluéaju koriste se tabulato-
ri, §o na nekim Stampatima

drastitno usporava ispis).

exx interface” sadrii
gomilu podopcija za komunika-
i ARexx _interfejsa.
r ASCIT" slui za unoSenje
nekag ASCII koda pri &emu do-

bijate. odgovarajuci_ znak (na
to ALT | broj, ovde Ami-

gal"d).
o Fenter line™

(poz\cmmm}u ih na sredinu ek-
a).

adiet "Repeat key/menu’
opcije upiSete broj ponavijanja,
e se toliko puta ispise odabrani

znak.

"Find matching bracket” je
vrlo korisna opcija za pisanje u
C-u, jer vam omoguéava da nad-
ete odgovarajucu zatvorenu za-
gradu po odabranoj otvorenoj
(ili_obratno

lezavanje mesta u tel
je se mozete odmah vratiti po
ranju opcije za to.

Meni "Cut/Paste”
"Mark block” je osnovna opcija
ko]om obelezavate deo teksta
d kojim Zzelite du |7.vrs|(e ne-

lark co-

r Block” Ghelezavate st
= At ey opeija
oja vam moze spasti Zivot i
smanjiti, programerske muke

“Copy” su_standardne
npu]z Koje omaogucavali da ise:
Gete” i kopirate blok (u memori-
ju, naravno)

= amiGa _

“Insert” prebacuje isedeni
fiok iz memorije na _ekran.
“Change case" je zanimljiva op-

i, kada je izaberéte sva velis
slova u bloku postaju mla i ob-
rnuto. "Dele " brise ret,
Deleie line” betbe Jintj, 5

lete OL" brige sve do kraja

ni delete” ima suprotnu
logs o Poclete,

Menl "Senrch/Replace"
4"Search” opcija je manje—vise
poznata svim korisnicima racu-
pera. U CED-u je i ova opcia
hrz xlepo uradena. Sto
*ice, ona poseduic
neke hestandardne. podopel
st’, "Global’, "Turbo
"Quit”, su_predvidene
sve moguénosti: da zelite sve re-
& zamenjene, samo jednu ili ni
jednu.

Change case”, kao Sto je veé
regeno, ara mala slova u
velika i Ghrnuto, samo 1o ve to
Vo puta odnosi na pojedine re-
& il “Undo” § *Red
osobito aljane ke
vam skrecemo paznju. One "vra-
éaju film", odnosno_ponavljaju
vase postupke,
zad, koliko to memorija dopusta.

Meni "Move”
Za kraj ostaje da vas upoznamo
£2 najbréim natinom pomeranja
kursora po teks
ne’ sl da odredite (imeris
i) liniju oju Jeite da Scifusete
ande na tastaturi su slede-
S strel
ju kursor na potetak | kraj tek-
sta (strelice nngm i nadole), od-

linija_(vertikalno) ili kareidura
(horizontalno), i CTRL> i srel-

ovode vas na
potktakkea teksta, odnosno na
sledecu (prethodnu) rec.

Zakljuéak
Ako ste pazljivo proéitali ovaj
¢lanak shvatili ste zbog begu je

nai-

Cygnus Editor Profe esslo
bo g
Amigu. Svaki pravi programer
poseduie, ali
smatramo da bi &k i oni koji su
Amigu kupili samo da bi ubijali
"Space Invaderse” trebalo da ga
uvrste u svoju kolekeiju ~ moze
im zatrebat
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== AMIGA

Pun pogodak

U nedostatku boljeg, do sada je najbolji Pascal
za Amigu bio KickPascal 2.0. Tako je bilo sve
do /anuara ove gadlne kada je HiSoft,

irma
softvera, izbacila nu tréiste HighSpesd

PASCAL 1.00

ighSpeed  Pascal
= predstavlja_pun po

odak, u Sta e se
uveriti svako ko pokusa da u
njemu napise bar nekoliko redo-
va koda. Otigledno je da je u

nom implementacijom ovog po-
znatog programskog jezika.
U originalu, HSP zauzima tri
dlskete alf za ra
ve. Zapravo, postoje dve
Versije HSP-a jedna za obicnu
Amigu 500 a druga za Amigu
+ sa novim KickStart-om.
Na prvoj disketi nalazi se verzi-
ja programa za staru Amigu 500,
na drugoj verzija za A
500+, a treca disketa sa biblio-
tekom modula (HSPUnits) za-
jednitka je za obe verzije. Zato,
kada (ak0) narucujete HSP, tra
Zite od pirata da vam posalie sa-
mo one diskete koje su vam za-
ista potrebne.
Na prvoj diskstl (HSPascal
rijumu
Hiiscer calase - kompaler
(HSPC), editor-integrisana rad-
na sredina (HSPascal), najnovi-
o, verstia moiior, progeasna
MonAm (malo neobicno za Pas-
cal), i nekoliko demo yeac
u_poddirektorijumu Ami
ook Na arugo) disketi (HSPU-
nits:) nalaze se izvorne datoteke

KompuuTeRa

==

Pise Ivica NIKOLIC

vecine modula_(Interface), mo-
duli (Units), jos malo demo pro-

ma (Demos), program Li
fiaker o hisiinisvanie vibe
modula u jednu bibliteku | vet
feka Pascallib u

£ojol su objedinjeni svi modul
bt iehsorifima. br stario-
g potrebno je ubacid | dru-
i'se sa nje uditao
Fascclith, at 26 1o mose prome-
niti. Najbolje je napraviti jednu
radnu_disketu na kojoj ée biti

biblioteka modula dobijens pro-
gramom LibMaker), a svoje
grame snimati 52 posebns is-

Kumpa ler HSPC moe se ko-
vistiti | iz CLI-ja, ali taj natin
pripada_dalekoj kompjuterskoj
proglosti. Koriscenje blagodeti
integrisane radne sredine mno-
g0 je bolje od kncanja dugih
mandah linija | stalnog sezum.
na relaciji edif
pajler - CLI

Pre startovanja programa po-
javljuje se intro piratske grupe
Sabbath. Ako vas intro nervira,
moete ga izbaciti. U datoteci
HSPascal (nelezi se w direktori-
jumu H rve, diskete)
eba nadi niz bajiova 48 E1 FF
FF i zameniti ga sa 4E 75 4E 71
Za Eitaoce koji nisu vieni koris-

éenju raznih disk-monitora op

saéu postupak izbacivanja in-
troa pomoéu monitora NewAr-
tMon (nalazi se u poznatom Uti-
lity paketu ANONY!

Posto se NewArtMon uéita,
komandom

rezervie se 80000 (decimalno)
bajtova za datoteku

Biée ispisana e dsmatng
adresa rezervisanog
bloka koju treba zapisati. Pomo-

ava u
rethodno

memoriju_pocev od
zapisane adrese. Bice ispisana i
krajnja adresa koju takode tre-
ba zapisat. Zatim se komandom

1 po_adr kr_adr 48 E7

pronalazi Zeljeni niz Haftova: 1
pisace se adresa na kojoj se niz
nalazi, Sada trcba otoicat

i uneu L‘eurx hn]m 4E 75 4E 7!
(posle svakog RETURN).

kraju_pritisnuti SPACE i RE—
TURN. Ovim je na pocetak in
troa stavljen kod _instrukcije
RTS. Sada jos u‘ebs snimiti iz-

S novo_ime po_sdresa kr_adresa
Intro je ubacen na vrlo glup na-
&n, tako da onemogucava star-

¢ak 1 sa uklonjenim introom
HSP vrlo brzo zaglavi ako se
startuje iz CLLja. Iskreno
adam da na nasim podrutjima
posto i verzija bez introa.
Za bilo kakav rad sa HSP-om
neophodan je bar megabajt, a
Gabro Je dobla | svaka veéa koli-
&ina memorije. Kada se utitaju
editor, kompajler i Pascallib, na
Amigi sa megabajtom memorije
bez eksternog drajva ostaje slo-
bodno oko 460 Kb, $to esto nije
dovoljno za editovanje, prevode-
nfe § uspalnio taveleras | kom-
pleksnijih programa. Ako
Drebno. da MonAm bude staino
prisutan, kol raspolozive
‘memorije se j
Malo veci utroSak memorije je i
jedini nedostat
Jos na Kick Pascal, ali je ta =
lovno reéeno mana bogato kom-
penzovana drugim dobrim ka-
rakteristikama.

Editor

HSP je snabdeven odli¢nim edi-
torom koji prema skromnom i
neshvatljivo  sporom editoru
KickPascal-a izgleda kao pravi

jer se
glavljuje zbog nedostatka me-

Sve vnzm]e komande editora i
kompajlera mogu se dobiti i
kombinacijom CTRL + odgova-
rajuce slo\ﬂ ‘Te komande su:

CTI ~ Brise se tekst od
kurzom do kraja lini

Bﬂse st. linija u
ko]o) se nilaﬂ kur

CTRL+U - Povlaca] linje -
brisane 13 CT) ko-
manda se moze Igudnc u.kanxn'
ti za brzo kopiranje jedne linije
teksta.

CTRL+J - Isto kao RETURN.

CIRL+1- Isto kao TAB

+P - Nalazi se prethod-
50 oleviianis. zadatag st

SCIRL+N - Nalai se sledete

pojavljivanje zadatog  stringa.
Bre lzvrsavanja ove il prethod:
ne komande mora se opeijom
FIND zadati trazeni strin

+R — Nalazi se sledece

pojn\l)lvan]e zadatog stringa i
zamenjuje se drugim stringom.
Pre pozivanja ove komande
Tapuae opeljom REPLACE zada-
ti v stringovi

CTRL+W - Ovom komandom
tekst programa postaje READ-
-ONLY, tj, moze se Gitati ali ne i
menjati. Ponovnim pritiskom na
CTRL +W tekst se vraca u nor-
malno stanje. Priliéno beskoris-
na komanda.

CTRL+C - Prevodenje pro-
grama.

CTRL+X - Startovanje pro-
grama.

CTRL+A - Startovanje pro-
graima uz zadavanje argumens-

“CTRL+ E - Prekida se vt
vanje programa.

abaariv sa ovom Ak
se pri ,na " prekidu pro-
Erama he zatvarajl eventualno
otvoreni ekrani, prozori i biblio-

Elnmg!nuﬂ ke

b

ntegersCit;
nmmmhe'i'n =1l
N,

Vi (4. 91 OF Feintee;
irHhaflal} Of Peintioe
ocedure Inieijalizacija;

et G
[End;

unation SoaniBoslean;
>

alse;
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AMIGA

AL

Parent

Range Cha Debuaging Tfomution
stk °mllw Otig uwher Debug
10 Ervor
Yo Siing Coshng
Paths
Briwany File:
Quépat Dir: [
Include:
Ohject:
nite:
Define:
IE]
Ty
tagaka, 3
§$"§: L -
"’im'{' e
B T o in et bt

teke. Prekid izvrsavanja progra-
ma na ovaj nacin nije bas uvek
mogué. Zato pri programiranju
{reba posebno pazit da program
ne upada u mrtve , jer je
ponekad jodind iiaa et sous
je resetovanje kompjutera.

CTRL+M - Make.

CTRL+B ~ Build All

CTRL+F ~ Nalazi se pozicija

14 rogramu ns kojoj e nastupi
Ia RunTime greska.

CTRLAD - Startuje se deba-

ger, 4i. MonAm.
CTRL+S ~ SETTINGS, Prila-
i

tastature i jos neke sitnice. Mo-
2o 20 podetavatl {nazin ufitave
HSPC-a, PASCAL.LIB-a i
MonAm-a (AT START - uéta:
anje pri startovanju HSP.
utitana datoteka tra taje u
memorii ON FIRST USE oo
tavanje kada se prvi put ukaze
potreba za_odredenom  datote-
kom, posle Zega utitana datots
ka ostaje u memoriji ; AS RE.
QUIRED - uitavanjo svaki put
kada je datoteka potrebna, éime
se Stedi memorija, ali se gubi na
vremenu). Sve ovo, kao i prom
na pozicije izlaznog prozora za
izvréavanje programa, moze s
postiéi | direktnim editovanjem
oteke PASCALSETTINGS
RL+0 - PASCAL CON-
FIG. Odred

Ovo je dyostruko neprijatno:
ako se radi bez drugog drajva
potrebno je menjati diskete, 3to
usporava rad. Disketa sa koje je
dignut sistem mora biti odstide-
na, §to nije poZeljno zbog virusa.

sanje makroa je krajnje jednos-
avno. Pryvo se odabere opcija
LEARN MACRO. time se waitos
ru nalaze da se sve to 2e orkics
na tastaturi zapamti
Kada se uneso, Zelieni. makro,
EAR-

2e ponaviti Zeljen broj puta opei-
jom REPEAT MACRO.
Opcijom EXECUTE izvrsava
se zadata DOS komanda, za &iji
izlaz se otvara Output prozor.

Kompajler
1 kada je u pitanju kompajler,
neminovno je poredenje HSP-a
£2 KIckPASCAL-om, naravno u
Korist i odmah uoé-
ljiva dobra osobina kompajlera
i¢ braina prevodenja, koia je za
miginih 7 MHz neocekivano
e Keati programi 5o preve:
de skoro trenutno, a za program
srednje duzine od nekih hiljadu
linija potrebng fe cekati najvise
sekundi. Ako je potrebno u

program ukljutiti neki modul
koji se ne nalazi u Pascallib
brzina prevodenja, logiéno, dras-
tiéno opada zbog sporosti komu-

pikecife sa diskom. Zato je

bro d podetka rada ovi
moduli smme Da BAM disk il
5to je jos bolje, da se progra:

mnm UbMAker svi moduh koje

Brogeam poriva objedine u jed-
R Bibliota

U program je desto potrebno
ubacivati odsdene kompajlerske
direktive kojima se, najkrace re-
&eno, kompajleru nalaze da pro-
gram prevede na drugaéiji na¢in
nego obiéno. Dnrek(lve se, kako
je vec red, s jaju u komentar
{potinfu 2nakom$ (doien). Ako
se direktive ne navedu kom
ler koristi default
datoteke PASCAL.CONFI

Kompajlerske dxmknve koje
se najcesce koriste s

$I+ - Generise se kod za pro-
veru korektnosti izvr3avanja
1/0 operacija.

S$I- - Suprotno od $I+, kod
za proveru 1/O operacija se ne
generige,

SR+ - Generise se kod
signalizira greske prekmncemn
opsega. SR~ radi suprotnu stvar.

$S+ - Provera prekoracenja

steka.
$S— — Ne proverava se even-
tualno prekoratenie steka

za module, objektne, izvorne i
include datoteke. Ovde se pode-
Savaju i default vrednosti kom:
pajlera, koje se mogu menjati
kompajlerskim direktivama.

Pri cditovanju dugih progra-
ma veoma su korisne i opcije
Set BcukMsrk i Go To Book-

k, Prvom se na poziciju kur-
z0ra postavija jedan od 10 poka
zivata (BookMark je traka za
oznatavanje strana u_knjizi), &
drugom se skade na Seljeni po
Kazi

Putemk bloka obeleZava se sa

Load b
Load Paseal m'
Load Nonkw:

b Size: [[___]  [] Auto-Indent
End of Line: m Tanore o e
Hord Hodifie m ri. Serean

$to opcije CUT, COPY i PASTE ey e 14 SO

isecene delove teksta ne cuvaju

u nekom baferu u memoriji, veé

udi L
AT

$D+ - Debuging informati-
ons, Uz izvréni pre

programa MonAm-om
nemoguce, jer je vrlo tegko sna-
i se umg
i je generisan kompajlerom ako
ceciodgovarajuéih logickih
celina nisu obelezeni labelama.
Uz program se generifu samo
labele ~ imena procedura, fun-
keija i glavnog programa.
belu simbola ne ukljucuju se la-
bele deklarisane iza sluzbene re-
moie da oteza de-
bagovanie delova programe koji
su rucno

kada duzina prevedenog progra-

ma prede 64 KB. Ako je duzina

programa_manja ova direktiva

se moze izostaviti, &ime se iz-

vréni kod skraduje jer se tada

koriste relativne Sesnaestobitne
rese.

*Sve navedene direkive, osim
poslednje, produzavaju i uspora-
vaju iaveéni kod. Koriste se sa-
a vreme razvoja program,
& Savelns versia pedseams 50
prevodi bez njih.
azliku od vecine progra-
a ovog tipa, HSP za reainu
aritmetiku ne korist fankeij 11
standardnih Amiginih_bibliote-
ka. Za ratunanje sa realnim bro-

b tipova. realh pea
‘menljivih:
® Tip SINGLE - zauzima 4
bajta. Sa promenljivama oyog ti-
pa najbrie se rauna, zauzimaju
najmanje memorije, ali se pamti
najmnn]e znacajnih ci
Tip REAL il DOUBLE -
znuzlma 8 bajtova. Treba imati
Vidu da vedina Bascal kompajs
lera za tip REAL Koristi 4 10 8
bajtova.
® Tip Extended - zauzima 10
bajtova. Sa promenljivama ovog
tipa se najs racuna, ali za-
to pamte najvise znaéajnih cifa-
ra.

= fomeurenn = 27 ==




[ ]

”lall |H,hI y.knhp,
itabiphiE

Tunotion Unanji(n:Tip) iTip

Faokion Uesaioitinhind
Begn

TF (a0ipol) Then Uvecaj
Endi

Tig)iBoslean;

Bea
£ 7 (A1) Thon Unanji1=n-1 Else UnanjiHpol

L Tlse Uyeeajizl

Veliku novinu predstavija mo-
guénost_ubacivanja masinskih
rutina tno u izvorni_kod
programa. Asemblerske instruk-

im" delovima paskal programa.
Blok asemblerskih instrukcija
potinje sa ASM a zavréava sa
END. Delovi programa pisani u

lazne podatke ili radi neke dru-
ge stvari. Osim toga, jedan isti
modul se moze koristiti u raz-
nim programima.

Tipi¢an primer na Amigi bio
bi modul koji sadrzi procedure
za otvaranje ekrana sa zadatim
parametrima, procedure za ot-
varanje prozora i procedure za
menija. Bilo bi

asembleru mogu da_pristupaju
iz r

dela programa, | to tako Sto se
imena promenljivih ~tretiraju
icao najobiénije labele. Jos jedna
vaina stvar koju treba imati u
Vidu: labele Koje se pojavijuju u
asemblerskim rutinams moraju
biti deklarisane u LABEL sekei-

kojoj pripadaju. Treba paziti da
imena promenljivih ne budu ista
kao imena registara mikropro-
cesora_(npr. a0, al, dl..), jer
kompajler takve situacije ne sg-
nalizi

Kombinovanim pisanjem pro-
grama u paskalu i asembleru po-
stize se optimalan odnos izmedu
efikasnosti programa | vremena
potrebnog za njegov razvoj. Kri-

posledica po brzinu izvrsavanja.

Moduli

HSP, kako se moze i otekivati
od jedne pristojne implementa-
cije Pascal-a, omogucava modu-
larno_ programiranje. Modular-
na struktura programa je jedan
od osnovnih principa programi-
ranja. Svaki iole kompleksniji
problem obicno se razbija na vi-
Se manjih problema koji se za-
tim posebno resavaju. Kada se
jednom napise i testira potprog-
ram (ili grupa potprograma) koji
resava odredeni potproblem u

dul (UNIT). Za glavai, program
modul je ,crna kutija” kojoj se
Preiati odredeni asol podach
i koja u glavni program vraca iz-

= 28 = Kompuurern ==

vrlo zamorno i neekonomiéno
kada bi se sve ove procedure iz-
nova pisale za svaki novi pro
gram kofi b koritl Dovolino fe
jednom napisati sve te pro
re i kompayjlirati ih kao posebm
modul. Kasnije se_deklarativ-
Rom naredbom USES kompaile-
ru nalaze da u glavni program
ukljuéi navedene module. Koris-
enjem modula_skracuje st
vreme prevodenja programa jer
se moduli ne prevode, veé se sa-

mo linkuju sa glavnim progra-

mom.

Pisanje modula se unekoliko
razlikuje od pisanja programa.
Progeam potinie lu izbenom reci

PROGRAM, a modul sluzbenom
reéi UNIT iza koje sledi ime mo-
dls. Modl se sastoji iz dva de-

ieo _potinje_sluzbenom
rets INTERFACE. U ovom deta
deklariSu se procedure | funkei-
je koje moze da poziva glavni
program, kao i promenljive koji-
ma glavni program moze da pri-
stupa. U ovom delu se ne navode
izveéni delovi procedura i fun-
Keija.

Drugi deo potinje sluzbenom
re¢i IMPLEMENTATION. U
ovom delu nalaze se deklaracije
lokalnih_promenljivih, koje su
guevidlive” z glaval progeam,

tak aze i kompletne
pmcedur! {“Runkcije, Za glavni
program vidljive" su samo one
Runkeije 1 procedure koje $u opi-
sane u odelfiy INTERFACE.

Modul se. kao i obiéan pro-

gram, mvrsavn sa END. (END
sa tackor

‘Prevodenje modula se, tako-
de, rallknje od prvodenia pro-

grama, revodenje mo-
Sila iovrsi bes gredake, gotov
modul se automatski snima u te-

uéi_ direktorijum pod ime;
Sadatim iza shugbene redi UNIT.
Na zadato ime dodaje se eksten-
zija .

Na drugoj disketi nalaze se
gotovi modul koji omogudavaju
Koriséenje funkeija iz Amig;
Sistemskih biblioteka. Svi. ovi
moduli su, radi povecanja brzine
prevodenia, objedinjent u biblio-

s et an al
kom, zvukom, menijima i osta-

m Amiginim kapacitetima jo
Ufutiviade odgosarauéin, m
opstveni program | ko
riséenje procedura, funkcija i ti-
pova podataka definisanih u tim
‘modulima. Ako, na primer, pro-
gram koji se razvija treba da ra-
i sa grafikom, 1. da korist fur-
kcife iz Am temske bibli-
ke glapmcsllhﬂ)y, u_njega
Lreba ukljuéiti modul GRAP-
oito uz rad sa grafikom
Do st x cbrarenge f satvara:
nje prozora i ekrana, u takav
program treba ukljuciti i modul
INTUITION, koji podrzava sis-
temsku biblioteku  intuition.lib-
rary.

oriééenje sistemskih fun-
keija nije dovoljno samo ukljuci-
vanje odgovarajucih modula.

vrdetku_programa. potrebno je
iti sve otvorene bibliofe
ke, kako nalazu pravila ,&istog”

koriéenja sis-
temskih lunkcua iz Amiginog
OM-a nije tema ovog opisa.
Onima kol Job nisu dobra ovia-
i famoznim Amiginim biblio-
tekama preporucujem da prelis-
taju starije brojeve Sveta kom-
piutera i da detaljno proute pri-
a date u direktori-

Kof i uz Kic
HSP ne bi bio HSP kad ne bi

kin potencifala. Resenje
ma_poznatog _kao
KOMPLIKOVAN ~RAD SA
GRAFIKOM nalazi se u modulu
GRAPH. Procedure i funkeije iz

[ClDnevnik, past e — ———— [ ][]

find &

Eind:

Ucenik =
Record
Prezine : String[208];
Ine String[20];
Uspeh | Arvay [1,.BrPreduetal OF Ocena
End;
Var
Uoenici i Array [1,.Maxlo] Of Ugenik;
e Integer,'

Rep] ase s

crnge 10

B Case Sensitive
Hhole Words

[Find Next | [[Brevious | [Replace | [Replace All | [ Cancel i

age;
Write(’Njegovo

WriteC’ Njegoy

Hriteln(its,’-i uoemk')'

prezine -

Rueﬂ.n(llnenxnhl Prezine)

th(l]eenigifi B
g

n;
1 ine)

RudLn(llunmhl Iue)‘

e ot Pin presinetin;




v HighSpeed Paseal for

(o) 1
poricht (@) 199t by

Jpy) | Coment

 First version

o SPEAKER'S CORNER DB
2l ocxammed by Martin Eskildsen 1991

1 Fiahte nodorved

the Aniga

ThS

ATARI ST

Phase 4 / Chronos 3-D

Kljutni frejmovi

78 Kroltany :

snici

[proguan SpeakensCorner:
Juses Exea, Graphios, Intuition, Nareator,

loonst
version L

hev { Library revizion required )
Hanlnputlen 515 { Wuber of charsotses in input bulfer ) B
Initsg = /gpeaken’s Comen's £ What to 3y at boot ) 8

€ Progran's version )

Speech, Nenultil, Tnit}

ovog modula potpuno su jedna-
edurama i funkcijama iz
modula GRAPH sa proslavlje-
nog Borlandovog TurboPAS-
CAl~a za IBM kompatibilne ra-
Gunare. Moguéa je emulacija
praktitno svih grafickih kartica
koje koriste PC rat i
moguéa je i emulacija svih gra-
it modove Atari-ja ST. Iz
modula G e koris-
it i standardni Amigini grafié-
ki modovi (na zalost ne svi).
Stepen__kompatibilnosti sa
TurboPASCAL-om je vrlo visok.
Autor ovog teksta Jo a HSP-u,
uz koriscenje modula
razyio priliéno obiman pmamm

o,

je programom
st tog programa prebaden na PC
format zapisa na disketi i preve-
den TurboPASCAL-om 6.0. Pro-
gram je proradio iz prve, Modul
H je prevashodno i na-
pravlien da bi se omogucio lak
ravol novih | Koriséenie ogrom-
nog broja gotovih aplikacija za
TurboPASCAL.

Umesto daljeg opisa ovog mo-
dula, preporucujem svima kofi
su nabavili HSP da u njega
Sajo (naravno, bez lkakvin jsme-
na) i startuju neki program na
TurboPASCAL-u koji petja bilo
ta sa gratliom, Modul GRAP
mote pos i oo
iy acgument pmuv svih zlob-

jevaca: Amiga uspesno
emulira sve modove svih grafic-
kih kartica za PC, a obrnuta
ulacija Amige na PC—ju prak-
tiéno je nemogucal

U modul GRAPH postof  je

un b it iing Jor 50 radi

o vereii LoOR kompjuter se za-

glavijule ako se priisne dugme

na misu (levo ili desno, svejed-

no) dok je ukljuéen bilo koji od
grafiekih modova.

Debager

Kao to je ve¢ reteno, uz HSP se

dobifa { monitor program Mo-

t je preuzet iz

pnkem DEVBAC, Odluko udi i

HiSoft-a da u HSP ukljuce mo-

uitgEamenjen: 28 debugrianls

aginskih programa je pomalo

a opravanost je

vrlo diskutabilna. Monitor pro-

moze biti koristan samo

za trajenje gresaka u ma
skom programu, na osnovu éega
se moze zakljuéiti da je MonAm
oguéio debagovanie
delova programa napisanih u
asembleru. Medutim, ova vrsta
debagovanja nije Korektno

svemu, HiSoft-ovi pro-
grameri napravili bi mnogo bolji

posao da su uz HSP napisali i
poseban pristojan debager koji
bi bio prilagoden PASCAL-u.
Dobar uzor bi mogao da bude
debager TurboPASCAL-a_koji
omoguéava izvisavanje Pascal
(a ne masinskog) programa ko-
rak po korak, pregled sadrzaja
promenljivih u toku izvré

programa i jos neke
Stvart koje jaiko olakEavaju { ub-
rzavaju pronalaZenje grésaka u
programu. Stice se utisak da su
autori bili ,pritisnuti” rokovima
za zavrSetak programa, pa su
zato uz podmetnuli ,kuka-
vicje jaj

Zakljuéak

HSP predstavlja pravo_osveze-
nje na vrlo uémalom tristu pro-
gramskin jezika 2a Amigu. Bez
ikakvog preterivanja moze

redi da je HSP bar a red velici
ne bolj od. svollh konkarsnata
Korisniku HSP pruza osecaj ko-
ji mu KickPASCAL ne moze pri-
ustiti: osecaj da se radi sa zaista
ozbiljnim i studiozno napisanim
programom. Za svaku pohvalu
je i vrlo velika pouzdanost pro-
grama, tj. mali broj bagova. Ako
Se izuzmu veé pomenuti bag u
modulu GRAPH i nepouzdan
rad programa ako se pokrene iz
CLIja, za svako rusenje siste-
ma krivac ée biti iskljucivo vas

program.
HSP je konatno omogucio
pravijenje upotrebljivih progra-
e po efi-
Kasmostl prib u programi-
o Bioseine O Obesvne o
ga prihvatiti svi programerski
nastrojeni_vlasnici Amige
ima i takvih?) kofi su vec apsol-
virali Pascal, a nisu raspolozeni
2a utenje C-a ili, ne daj Bofe,
asemblera, el

J] 3D via.
ST-a nisu imali bog zna kakav izbor programa.
Cyber serija odavno nije pretrpela nikakve
izmjene, a i kreiranje animacije u CAD 3D i
Cyber Control-u vise je bio plod
programerskog znanja nego li korisnikovog
artistickog talenta. Sada postoji serija
programa PHASE—4, a u okviru nje — Chronos
3-D

m edavno je ameritka
firma _Lexicor. Sof-
vare _izbacila

riju programa PHASE:
e e reiranjy ani
macije i grafike. Jedan od pro-
grama iz te serije (Prism Paint)
san u jednom od pro-

alih brojeva Sveta kompjutera.
Ovog put, biée nelto vise rijeti
o najjacem clanu Phase4 serije

~ Chronos .’JD.
Koneepcija
Chronos 3D Dmnbu(m"\ kreira-
n)s m Key-F imacije

na vrlo lak natin, koristeci CAD
3D obiekte (kreirane u Cyber se-
1iji) ili 3D4. objekte, prevedene
uz pomoé Lexicor-ovog progra-
ma Rosseta 3D (sluzi za prevo-
denje grafickih formata

Svi koji su vidjeli ertani film

npr. Diznijevog studija, u stvari
su vidjeli Key Frame" animaci-

Za kreiranje Ke:

Frame animacije, najpre glavni
animator odredi pocetnu i za-
vrsnu tacku kretania ehke it ob-
jekta (Key frame), a potom po-
At Animator Beelsaa e

e Rodni BANOVIC

slike” (tween frame) izmedu za-
anog pocetnog | zavrsnog fre-

m istom principu radi { Chro-
nos 3D u ulozi glavog
animatora koji odredujé pocet-
nu i zavrsnu tacku objekia ko-

duslika izmedu zadatih tataka
kretanja. U ovom slu¢aju, Chro-

nos 3D sluzi vam kao pomocnik
koji automatski kreira medusli
ke.

Pa ipak, prava pomo¢ Ch
nos-a je u tome Sto vam za krei-
ranje ,Key-Frame” animacije i
ostalili_efekata nije potrebno
mukotrpno programiranfe, kao
pr. u Cyber Control-u. Pokrete
ohjekta Jednostayn odredujote
Zete rotirati npr. X,
Y17 osu nezavisno jedno. od
drugog ili X Y osu istovremeno.
a svega nekoliko pokreta mi-

Som, objekat (ili vide njih) m
{e rastezati (strech), spljoBtiti
(squash), smanjit 1 povetati, a
¥ uti” kretanje

vite objekcata

JEanE ili

KRAJEH MAJA NA VASEN KIOSKU!

honorare odredujemo 26. maja.
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Glavni ekran

a Chronos-om vrlo je jed-
nostavan, tako da dete i bez
uputstva modi vrlo brzo da ovla-
date syim mogucnostima. koje
on pru:

Prngram radi pod GEM okoli-
mom, i ve€ina funkija je dostup-
na preko Klasicnih drop-dow
menija, Na lijevo] strant Pt
se tav. Tool Pallete”, koji u stva-
i preds\av\]u alate za manipula-
i objekto

pnglede tokom kreiranja
ummucuz. postoje 2 moda — Di-
Pnera, Director mod

mogl bismo grubo prevesti kao
reziserov pogled na kompletnu
Smaciju. Ukoliko zelite odgle-
dati animaciu u finalnom obli
umera mod,

gleda,
pnhkom kréiranja kompleksnih
animacia.

Suaki objekat posiedule sads

st je vrlo korisno

zvoljava kreiranje ,timelines” za
svaki objekat nezavisno. Ovo je
vrlo mocna opeija, koja omogu-
éava korisniku kreiranje anima-
kode,

cije na vrlo lak nati
Wkoliko Ve imate krel
Teline", & objokat 7a koji st to
zadali vaim ne odgovara, m mumu‘
ga vrlo jednostavno
drugim. Da stvar bude jos o8 botlar
na raspolaganju su vam i stan-
dardne funkcije (edit, cut/paste,
insert/delite) za manipulaciju sa

line” nekoj 3
Koriséenja Puste (lepljenje) fun-
m,e, imate énost da ,zale-

o trame u iégovom original-
Pom obliku il u obliku objekta
koji se ,krece”.

Moguénosti
Chranas 30 pasedule | mogué-
t kreiranja cycles” (perio-
Gienin kretanjal. Zamislite. da
zelite da kreirate 3D loptu koja
s okrete oko svoje cse.
gram o najpre trafiti da abaci-
& bjekat (1op oli-
ko silka Falie An se rotaclja iz-
ogram Ge automatski 0z-

op:y. 28 snimanje

natavati objekat kao loptal, lop-
ta2 itd, rotirati i proy
tom ¢e je umetnuti u e
animacija je gotova.
kreirani cycle” mozete
‘ponoviti koliko god elite, a mo-
Zete | umetnuti i
o vro koriana opeijs, ukoliko g
lite da imate ponavljajuce efek-
- Ukcoliko mpr. kreifate judsku
figuru koja se krece, ubaciva-
njem timeline” mezeie stvori
 kretanja, s jodnog kraja
o s drugi itd. ,Cycle” pa-
mozete snimiti

na

“Ali, izgleda da. tvorcima pro-
grama ni to nije bilo dovoljno,
PAENS praa] ubacili i poly-

morphic rmation” (tran

Stormacija jednog oblika u dru-
&i). Za kreiranje transformacije
najpre izaberete prvi objekat sa
" liste, potom _pritisnete
“4dd Morph onoliko puta u koli-
ko slika Selite da se 1zvrsi tran-
sformacija, a potom ubacite dru-
g objekat u vasoj listi, Sve osta-
o e program sam ura

Vaino je napomenuti da ne
moiete ilo koje

1°] 3 &
Glavni ekran Chronos-s, sa Wire-frame modelom

lampa), SOLAR LIGHT (imitaci-
ja_Sunceve svietlosti), AMBI-
ENT LIGHT (sliéno kao global
illumination, s tom r &

svietlost mode da varira iz fre
me-a u frame) i SPOT LIGHT
(fokusirana svjetiost, efekat

¢an onome kao na npr. koncerti
ma). Tipov nsv]ell]en]a u Chro-

objekte, veé oni moraju biti slic-
ni. Ukoliko nemate sliénog ob-
jekta, mozete ga kreirati u npr.
Cyber Sculpt-u.

Pracenje (tracking)
Vrlo korisna opeia. Za podesa-

morate podesiti kameru da ,pra-
" objekat, potom birate u koli-

framo-ova 7elite da izvrsite
pracenje, treba da izaberete os-
v]ell}enje oblgkta (spot light), a
mozete drugi objek-
i ratevas" objekat. U praksi
to znaéi da moZete posmatrati
ljudsku figuru kako hoda niz uli-
cu, ili svemirski brod koji juri
kroz asteroidni pojas. Vrlo im-
presivan efekat, koji je dostu-
pan u svega nekoliko pokreta
misom.

jetljavanje”  (Huminati-
un)cb)ek(s vrlo je dobro reseno
. Na raspolaganju
imate 3 s razlmhh Vrsta osvietije-
; L ILUMINATION,
]e neaavisno od ostalih
yrsta_osvietlenja, POINT S0-
K

i
Sitnih izvara svjetlosi (recimo

Franes:

[ (e ]

Palette: [ Wone ] m
t

Duality:

Format!

Record Setup

TV (Selected) fron: 1ot L

Every!

Resolution: mm——

1 Franes

o Lights
Shou Frane Nusber

su sa Ren-
GerMan standardom, 8o C
nos-u daje vecu upotrebljivost.

Kamera
Kao sto je veé receno, ,kamera
se u Chronos-u tretira kao i sva-
ki drugi 3D objekat. Kameru
moiete izabrati rotizali| pomic-
rati iz Director moda. Prednost
Je'Sto Kamera posiedule svoi i
‘meline", pa vam je na raspolaga-
nju i moguénost menjanja pozi-
ciie kamere u svakom frame-u.
Program de vam sam_kreirati
,meduslike” za kretanje kame-
Te.

Za podesavanie kretanja k-
‘mere, koristimo tzy. Tripod opei-
ju (,£ripod” znati tronozac — mis-
1i sé na trongini statiy kamere),
koja nam onfogucava i snimanje
parametara kreirane kamere.
Odjednom mozete imati  razli-
Gitih Tripod-a, i mozete se auto-
matsk prebacivati iz jednog u
drugi. U VIEW WINDOW pode-
Savamo Camera i Director m
‘Aktiviranjem ove opcije dobija-
mo gomilu podopcija, npr.
spective, Zoom, horizontalna i
vertikalna rotacija itd.

orci ovog programa svojski
su se potrudili oko rotacije ~ na
raspolaganju je stvarno impresi-
ametara za to. U

ROTATE ABOUT SEI
nareduje kameri da kruzi oko
zadatog objekta. Koristeci 70-
OL PALLETE, nailazimo na

ra vise objekata oko nekog pre-
thodno odredenog statiénog ob-
jekta. Sa ovom opeijom, mozete
velo lako kreirati npr.’ planete
kako kruze oko Sus
‘Ao vam i 1o mije dovolino,
m ABOUT CE! Toti-

opel
Phte § Sunce oko sopstene

Home i About Center) koristimo
u sprezi sa Motion Tools iz Tool
Pallete.

Opcijom VISIBILITY moZem
Koot el sgzotitne.efekts,
kao npr fejding (nestajanje),
munjevito pojavliivanje | nest
janie, pa eak | efekat nestajanja
poznat iz ,Zvjezdanih staza” pri-

ade na dru-

Morph (transformaciju) u sprezi
sa Visibility funkcijom.

Sientenje
Ovu funkciju dob\jamu nk(wlra-
APPEA-

mspﬂiagunju su
vam 3 metode sjencenja ~ Flat,
Gouraud i Phong. Flat je vrsta

CAD 3D. 0d
tih, ona je najmanje fmpresivna,
ali'je_sjencenfe objekata tom
‘metodom Gouras,
Kallulactju usima izvor svietlos-
1i, i rezultat je daleko kvalitetni-
ji'od Flat metode. Phon
je najimpresivnija, ali i daleko
najsporija. Ova metoda kalkuli-
Se siendenje za svaki piksel, uzi-
majuci u obzir izvore svietlosti
u\:lme  oje sfencens objekat po-
siedu

‘Al ako ponudenim _kvalite-
tom niste zadovolni, tu je opcija
SMOOTH FACES, koja kreira
mnogo finije prelaze, posebno
uodljive kod oblasnih objekata.
Ova opcifa je dostupna samo za
Gouraud i Phong siencenje.

nost tzv. dithering-a", 5to je
sebno upotrebljivo za Viessiie
ST-a, koji za animaciju mogu
Rorialits wveg 10 boja: FIXED
IDITHERING jo opeija namenje-
na za staticne objekte, dok je
RANDOM

ne koriste dithering funkciju,
jer o Chronos popunjavati ob-
jekte punim bojam:

Snimanje
Kada (napokon) zavrite kreira-
nje animacije 1 podesite sve ne-
ohadne parametre, animaciiu
‘morate snimiti. Ali, prije nego je
Snimite, morate (opet) podesava-
i gomilu parametara.

ajpre, morate podesiti u koli-
ko boja zelite da vam se anima-

= 30 = #ompuurera —_—————————
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cija snimi. Chronos 3D podrzava
aolucije, kao |

boja) i

1SAC 1029, nm WTebu 10 boja)
raficke kartice. Zatim, mozete
& izaberete da il hotete anime:
ciju da snimite kao Wire Frame
(icani model) ili sa_popunom.
oZete izabrati
snimanje sa ili bez skrivenih li-

objekat (opcija FACES) ili i
da nh]eka( ima viSe uglast ohhk
(FACES & EDGES). Na raspola-
ganju jojos gomlla opija name-

njenih za probirljive kreatore
animacije,
Vrlo korisna stvar je éto ani-

‘macifu kreiranu sa Chronos 3D
mosete snimiti u DLT formatu
3D), pa je mojete posle
ber Paint 2 ili Prism
Paint. Ovo je posebno vazno za
one Koji su prije radili u Cyber
seriji, tako da njihov rad moze
biti bez problema ,preraden” u
Phase—4 programe.

Ostale moguénosti
Tako Chronos 3D zahtjeva 1 MB
‘memorije za rad, animacija kre-
irana ovim programom (i snim-
liena u FLM formatu) ne ,guta”
toliko memorije
dila npr. Cyber ser
Cyber Paint). Tvorci_programa
trudili su se da 5to vise ubrzaju
sjencenje i snimanje animacije,
ali za neke kompleksnije rutine
program trai dosta vremena —
5to vise boja, veéa rezolucija i
kompleksnije sjencenje, o je
programu potrebno vise vreme-
na za finalno snimanje.
Za_pohvalu je $to program
podrzava nove graficke kartice,
tako da spektar korisn
anicen na ,obi

mogu koris-
al profesionaint animator:

rogram mi do sada nikad ni-
je krahirao, jako sam radio sa
njim u razlicitim rezolucijama.
Uputstvo je napisano odliéno,
mada ga ja nisam ni koristio
mnogo, jer program je vrlo jed-
nostavan za upotrebu.

Zakljuéak
-am ¢e odusevijeno prihya-
titi oni, koji su se veé duse vrije-
me ,maltretirali” radeéi sa
ber Serijom. Jednako je name-
njen kako potetnicima, tako i
pravim animatorima. Normalno,
program radi u punoj snazi na
TT-u i sa grafickim karticama,
ali sve navedene opcije su do-
stupne i viasnicima ST-a (ogra-
nicenje je jedino memorija). Na-
bavkom ovog_programa, zauvi-
jek sam penzionisao CAD 3D i

nopravno nosii 62 slénim pro-
gramima za

Firma Lexieor Software o
najavila da ¢e tokom 1003, b

,,Sadam Husein”

lIzrazitu nep

inn.‘kog ,.

prati jos vaéu

Amige ~ njegov imenjak, lnaée pa zanlman/u
im je

svog imena

== dan od najnesgodni
jih virusa na Am
Koji su se 4 sada pojavii na na
§im prostorima;
pomutio ,slavu” ak i raznim La-
merim:

Sadam Husein spada u grupu
tzv. Disk-Validator virusa.
to znati? Na svakoj disketi u
Amiga DOS formatu posto je-
dan blok u kojem je Karta”
setih | slobodnih blokova na dis-
ku, takozvana bitmapa. Lokac
ja bitmape odredena je bitmap
pointerom, & to su tetiri bajta na

u osnovnom (root)

fOsmovei bk e biok

Kada se u drajy ubaci disketa
sa nevazeéom bitmapom, sistem
5a 1o iste diskote {béz obaira da
I se s nje butovao ili ne) udita
tal po imena Disk-Validator
kojem se nalsai program kolt
sreduje bitmapu. Disk-Valida-
A e O

validated ~ Unable to find Disk-
—Va/i lator’

enim diskets -
suu. Disk-Validator,al on Tije

m je prevaren da pri svakom
thacivasjo. seratene
drayy, sa nje procita Disk-Vali-
dator i time pokrene virus. Dak-
le, dovalino je da disketu bilo

upotrebite pa da se sistem
usmm 1

G Pise Boris DRAJER
adam Husein je je-

Il WJumtisn e aio
zarazenu’ disketu Koristite
programom koj J¢ ,ubio" sistem
ili iskljucio multitasking (takvi
su programi za kopiranje i neke
igre) il sistem nije ni podignut
(&0 Je slutaj sa softyerom kil
tno iz boot-blo-
ka): Odavile se vidi 1 glavei pro-
blem kofi se favlja prl dezintek-
- da biste ubili Virus, po
lrehnn e da ubacite disketu

" Sadam: Husolo; osim 0 is
vrlo ,plodan”, ima i vrlo nezgod-
nu narav, Glavni Stos mu je da
na disku izabere blok tipa data i
u prva Cetiri bajta (koji oznaca-
vaju tip bloka) zapise re¢

a ostatak bloka Sifruje (tacnije,
EOR-uje). Dok je virus u memo-
riji, on deluje kao prevodilac i
korisnik nista sumnjivo ne pri-
meduje. Kada uklonite virus, os-
taju vam sifrovani- biokovi koil
rezultuju

metite necete ovo doziveti — ja
bar nisam

s pri upisu na disk Sifruje

i samog sebe, i to svaki put dru-

gom Sifrom, u istu kao

i standardni Validator — 1848

na

ako na disku ne postoji direkto"
rijum L, sam ga napravi!

Pustinjska oluja

Kada se disasemblira Disk-Vali-
dator sa diskete zarazene Sada-
mom Huseinom uocavaju se dva

osnovna dela: prvi (manji) deo

za dekodiranje, i drugi, koji je u

stvari velika de.l tabela kodira-

no ostatka programa, Kodira-
log

njem iste operacije podatak yra-
¢éa na_poetnu vrednost. Pro-
gram izgleda, otprilke, kao na
FishinGU 1

Postoji dosta virus-kilera koji
prepoznaju Sadama Huseina,
ali malo njih koji mogu uspesno
da g uklons, Glayn) Sy e u
tome Sto_ diske et slo-
bodno da mnmpuhsem samo
dok je virus u memoriji, inace
racunar javija gresku Disk not
validated”, Dakle, jedan natin nje
da inficirate sistem i onda poku-
sate da obrisete Disk-" anxdalm—
Ali, to ne mora uvek da upali —

i opasno je.

U nedostatku boljih_sredst

virus se ipak moze rutno

: uz pomod DiskX-a
i nékop slibnog diskcmonitora
pronadite prvi blok Disk-Valida-
tor-a (ne file header block nego
first block!) i popunite nulam:
sve osim prvih 24 (ili 20) bajtova,
(Prva 24 bajta su zaglavlje blo-
ka, bez kojih DOS prijavijuje re-
sdwrite error. Od ovlh, zadaja
Cetiri su cheksum —
bajtova u bioky, o slusi za ot-
krivanje gresaka). U principu,
dovolino je obrisati samo 32 baj-
ta iza zaglavlja, Kada upisujete
blok nazad na d

drugo, deaktivirati virus i spre-
Giti njegovo Sirenje.

Moguéa je i jedna kraéa vari-
janta ove operacije - modifikaci-
Disk-Vali-

duce viruse istog 5

opasnije). Najjednostavnije je

staviti naredbu ze tak iz

programa (RTS) na pocetai pro-

§ dite u prvom bloku

fajla ba;luve s-m 1 (nalaze se na

resi § - to je naredba

WVEM.L DD—DWAO-AG ~SP))

i promenite ih u $4E75 (sto je
kod naredbe RTS).

START:

MOVEM.L D0-D7/A0-A6,-(SP)

EA TABELA (PC) , A0 :
MOVEQ  #-$51,D0 i
MOVE.W #$6C1,D1 i
PETLJA: EOR.B DO, (AD)+ i
SUBQ.L #2,D0 i
DBRA D1, PETLJA Fiaht
TABELA: dc.l $83D5SABAD i
dc.

svi ‘registri na stek
po~etak tabele u a0
{ifra" u

du‘ina tabele u di
EOR-ujemo jedan bajt
menjamo {ifru

i ponavljamo

ovde je ostatak programa

== Komrwurera = 31



rus je sada onesposoblien,
adrzi D|sk Vali

Gator kofl ne ume da wi
Ditmapu, | status ostaje Aok vali
datad. Zatn pokutalie da cboovi
tmap. Ako fmateare
itmap-pointer na

adrest $140 ¢ osnovnog bloka (vi-

a obiés

tu nula) Bt ol poatics

Bitmapa so razlikuje od osta-
lih ,obicnih” blokov:
8o ima drukije ugluv\}e [0 tekr
sum), i ne mode se desiti ds
od nekog data bioka pomisli aa
je bitmapa. To je dobro, jer tnsie
pogreine

azuje. Ako nije bitmap (t. ako
je blok tipa data ili file header)
moradete da primenite neki dru
tupak. Postoji i nekoliko
Ssibinih programa. koji mogu
sami da srede bitmapu, npr. Fix-
disk.

Ostaju vam jos kodirani blo-
kovi, koji ée morati da satekaj
odgovaraju virus-kiler

o se desifrovanja blokova ti

&, veci deo no
posed: opci
Fome BpotX vereijs 8.2 pa navi
$e (komanda Repair Disk) i VT
V224, a postoji i paseban pro-

gram FixSaddam (ide uz Virus
Ehecker V5.26) napisan posebno
za tu svrhu. Od ovih, sam
ume da ukloni Sadama Haseine.
Naime, problem je u tome to
svi virus—kileri prvo uklone Sa-
dama iz memorije, pa onda po-
kugaju da obrisu fajl sa viru-
som. VT ukloni virus, ali ne bri
Ze fajl, Umesto toga on provera-
va disk blok po blok, i ako pre-
bozna deo nekog virusa, pon
vam opciju brisanja tog bloka.
Na taj natin, direktnim pristu-

disku, on obrise i prvi blok

Disk-Validator-a, i tako onespo-

! feden staeifi pro-
gram, fence, nastao
ko zastita d Revenge Of The

r Exterminator virusa, ko-
p ‘moge da posluzi u ove svrhe,
 je Revenge virus istog tipa
ko Truseln. ‘Treba imati u
ot el b i
ra ove probleme najverovatnije
prevazici, pa se isplati potraziti
ih,

Preventivne mere
Mobda jo s2d vreme de, ako
niste, a vodite racuna
o adraviju’ vaseg softvera. Vre-
me boot-virusa je odavno proslo
{Suvige su lako uodlivg) & novi

fajl-virusi nsuvl]ﬂdu utisak da
skoro sve moze da se upol.re\ﬂ
za virus (pojavio se, recimo, vi-
ms koji se izdaje za icon.libra-

ko to izvesti? Najbolji na-

bomenuti Virus Checker
Porite sve diskete 1 sve Tailove
na svim disketama. Povadite, le-
Po, sve diskete na gomilu, prove-
ravajte fh jednu go fedn, fyre:
jte na mesto. Mozda ¢e vam
biki potrebno nekoliko. dana 7
taj posao (potrebno je par minu-
ta po disketi), ali cete bar znati
a cemu ste. U prekidima tog
posla_koristite samo proverene
diskete.

Ako je virus-kiler dovolino
nov i sposoban, ocisticete najve-
rovatnije svih 100% virusa. Od
tog trenutka pa na dale, za sve
iskete koje prekopirate od dru-

li vase diskete koje ste po-

S iritvall wyedte -
rantin dok ih detaljno ne pregle-

(Ili, izmedu _upotre

zdravil

iskljugivnjem ispravljaca)

05 jedna zgodna izmisljotina
su utility boot-ovi, programi ko-
ji stoje u boot-bloku, i pojaviju-
i di

boot-u provere sistemske vekto-
re i dignu uzbunu
kako freba). Instalirajte ih na
diskete koje najvise koristite, ili
tamo gde vam je
vainija - na tekst-procesore, ba-
ataka i slicne programe iz
kojih je uvel bno nesto
snimiti na disketu.

‘Pri tom § dalje ostaje na snazi
staro pravilo: uvek drite diske-
te zasticene od upisivanja. Ne
postoji nikakav softverski_ trik
koji bi omoguéio upis na zastice-
nu_disketu, Zastita R-
DVERSKA, &to znati da_sam
disk-drajy odbija da snimi bilo
Sta na disketu, ma kakve signa-
le i komande mu slali.

Dakle, zasticene diskete su za-
stiene | od virusa. Ako je po-
rebno nesto da snimite, izvadite
disketu iz drafve, pomerite
zat i vratite je unutra. Postoji
freby s reasia
157500 brso peede 1 & refieke:
diskete hvatajte palcem i kazip-
rstom za gornji desni ugao i
noklom srednjeg prsta, guraite
Klizaé nagore. Kada pocnete to
nesvesno da radite (pogotovu pri
vadenju diska iz drajva), videce-

ovakvim stvarima imati dovolj-
no jak uticaj da autori virusa po-
&nu da se otkrivaju (toga u svetu
ima, &k i §t0 se Amlg: tice) i da
pocnu da se tretiraju onako

Bo ] trebala ~ kino kriminaiel, o

KRAJEM MAJA
NA VASEM
KIOSKU

Skrolovi

Posto je proslo vreme ENIAC-a, zatim PC-a,

9. P ) pa
doslo je vreme da se skrolovima pozabavimo i

na Amigi

m ajpre éemo vas uj

== nati sa rutinom z
= %= skrol karaktera veli-
Gine 8 x B piksela (slandu‘dns
slova) sa jednom bitmapom (jed-
nobojne), da bismo casnije pre-
multikolorne skrolove ve-
ih dimenzlja koji moge | da po-
skakuju.
Naravno, da bi slova mogla
uopste da se pojave na ekranu,
morate mati nefto o bit-mapa-

Pigu Srdan

predstavian nek e
§to smo 0 tome veé pisali u okvi-
ru ove serije. Copper je bitan i

za_koloristicke efekte, tako da
vam savetujemo da ne pocinjete

Gitanje ovog clanka ako niste

rethodne, osim
ako ne zelite samo da ubijete
vreme.

Kao i uvek, evo spiska softve-

Edilorom) - by Argonaut Sof-

"3 Calligrapher

3 DeLuxe Paint 11T ili IV

4 IFF Converter by Kefrens
& Metallion (pazite, postoji ne-
koliko programa sa istim ovim
it B
vi

Blitter
Blitter je, kao i Copper, jedan od
specijalnih ipova, koji Gine

Amigu superiornom, jer se CPU

ne maltretira izvriavajudi nebit
“rutinske" zadatke. Mozda

{'moguce napisati scroll-rutin

bez koriscenja ovog Cipa, ali to

je, u svakom slutaju, suicidalan
atak

g

o Ovai &ip ima velk broj regie
a, jer on sluZi 2
nnsen]c by el metmoiye e
drugi, za BRZO brisanje ogrom-
nih delova CHIP memorije (od-
nosno njeno popunjavane odre-
denom vrednoicu), kao i za neke
veoma slozene poslove koji ne-
maju veze sa onim Gime cemo se
danas baviti. Blitter, takode, slu-
#i i za "Playfields"tehniku (kod
igrica) i crtanje linija (vektorska
grafi takode obecali,
ki fianal ofekuite  jed:

ajjedonstavniji 8 x 8 jedno-
bojni skrol funkcionise na slede-
¢ nadin. Odredcm deo CHIP-

“memorije
mEmnruu (udnasno j
a kod naseg jednobojnog

Skroli i jedina) pa Bliter preno-

nkovié i Sinisa Smilievié

si deo ekranske memorije visine
8 piksela za jedan piksel ulevo
(kod nas je visina slova
e i vise, $to zavisi od verti
ne dimenzije siovali grafike

od_horizontalne velicine s
upisuje se sledece slovo (ili gra-
fieki simbol) s desne strane dela
ekzana kel §e pomera. Obiatite
painju na to da horizontalna di-
Fnemsija MO roja
a bismo mogli da koristimo
naredbe MOVEB, EW i
MOVEL (jer B znati T,
to je 8 bita, odnogno piksels na
ekranu, dok je W oznaka za
"WORD" 16 bits, L fe "LON-
ita)
% druge strane, vertikalna di-
menzija moze biti bilo koji p;
dan broj,jer se on Blitteru po-
sebno saopstava.
lova ne smeju odmah da se
pojave u vidljivom delu ekrana,
jer to stvara vrlo ruzan efekat
(prilikom upisivanja slova s des-
ne strane ispié lo_slovo
kad se prostor oslobodi — npr. u
XCopy ). Da bise ovo izbeglo,
ODULO",

osti upisuju se u reg:
$DFFIOD | SDPFIO (za parne i
neparne bitne ravni).

Neki autori skrolova za ispisi-
vanje novog simbola takode ko-
riste Blitter, 5to jeste brie, ali je
daleko slozenie za programira:
nje i

mlkruprme:ora 'omogucava ko-
rigcenjo jednostavnije organiza-
cije fonta, a neznatno je sporiji
(videcete | sam)

Da bismo skrolovali neki tekst
neéemo koristiti standardni To-
paz-8 font (iz ROM-a), ve¢ éemo
dizajnirati _sopstveni, lepsi. Na
samom potetku treba naglasiti
da se ovde uopéte ne radi o fon-
tu u pravom smislu tog pojma,
ve o poduzoj traci slika simbola

rate iz nekog font-
{oon Catngraphan, odees —
na da font bude “fixed width"



=]

ginommo Jaova siova fmaju istu _ ASCU redosledu sve potrebne
in.

ovaj naéin mozete karaktere, pocevéi od SPACE-a

Eomu olor-tontove (ukijutt. do 2. O te do mile vo-
te visebojni mod). Kada !mmne lje, pazeci da karakteri imaju

font, usiijte DFa dp enzife, bojite, fgrajte se |

e tako da vam
sva slova u jedan red (ako ne us-
pe sve da stane kao traka

na kraju snimite traku kao IFF-
—ﬁle (u'.nndul'dm format za sni-
anje slike kod DeLuxe Paint-

“bitajte tu siiku u 1FF Con

" Uaitae font  stavite kursor u

gornji levi ugao, pa ispisite po verter i snimite je kao
TISTIRG T
$DIRO00a0 j Gve Je standarand poceta

foa(ae)ido
o

(ae
#5,300pge001
#55¢,6(a6)

cnp.b
BEAN

(EwCH
MoUSE

: aove.y g3 s003cac)

snr.n 1$oFrO80
1) | SoPFoss

e R

NEWCH: _subg.v 7 Pocetak scroll - rutine
tatiw

bne

#1,Fone
T

u siroka 8 bita

o1 a, ponT i slova
count: move.i ATXT,a0

1r.1 db
mova.b’ (a0)+,d0
av.b do

d sa Blitceron
svaki put kada
i

#800061014,50050 (a6) ; Vrednosti su
#300081013:50054 ) | proizveline { odnose
a6) a okransk

move.1
movelw #3021, 50054
-

sub.b 520,00
00061032, a1
FoNT, 2 ; FONT predstavija
a0 e e
o 7 simbola
40,22
b '30000(az),$0000(a1) ; Rutina sa ispis novog
saven(az) so0zalan) ; simsola
oe0 7§60 30 duzi
= e(a1) ; (560
move 50 (a2) sw-l(u) A
Bove.b sm.u(az) s00
Rovaln  30340(a2) 4007 (a1)

move b $02a0(a2) 50126 (a1)

coppERL
de-x $0100,81200, 5010339000

aclv Seedr, Seere, seece Seese

GEXMAME:dc.b "graphics.1ibrary®,0,0

596: de.1 0
S9: de.l 0

ren:

v s

de.1 T

deh oV T TRKET .. <o NELLKA stovA,
BROJEVI T INTERPUNKCIZ

(najgluplii moguci cormn - svu-
da je &itljiv). Trake da bu-
iugacka onchka “Kollko je

uhel!zenv u li nas je
ik 6o e upisati x
memnru koja je ta-

kode odredena v listingu (kod
nas je to promenljiva “FONT"),
1 praktiéno.
ISTING 1 predstaylja najjed-
nostavniji skrol ke
matrali i on ¢e nam posluziti
kao asnova za mnogo ambicior-
nije zahval
e objagnjenja.
O Copper-listi pisali smo u pro-
lom broju i necemo je objasna-
u sledecim primerima ~ me-
mnjte je po zelji. Rutina se pozi-
naredbom BSR NEWCH (u

Kao sto vidil

veéat

(860 i $2C). Promene sa
na lon se na isti na-
in keo i promene sa bajta na
word,

Visebojni skrolovi prave se na
taj natin $to se napravi nekoliko
‘monchromatskih _(istobojnih)
skrolova koji zasebno rade, te se

TISTING 2
NEWCH: subg.w  #1,FONT
FoT
v
e
count: ATXE, a0
clr.i
ta0)+,d0
a
TEXT
#TXT, ATXT
i
TEXT: a0, ATXT
DRAW.
wAIT: #14,3(as)
3
move.w #
movell #500¢
move.1 #
Bovelw #50215,80058 (a6)
s
DRAW: #520,40
a0
$0006186a, 21
FovT, a2
smu-z» s0000(a1)
$oor
5020 (a2) ;50134 (a1)
copPERLI:
50000
2081,50090; 54001
0004  $0108 50004
0000, $0182 $0£00
doiv srear

proglom broju na tom mesty su
bile tatiice). U rutini "DRAW"

definisane ekranske memorije,

pove-
éati ako Zelite skrol simbola ve-
¢e visine,

LISTING 2, kao §to vidite, nije
kompletan. Njime se moze za-
meniti deo LISING-a 1 da bi se
dobio skrol simboladuzine 16
piksel

W === YoMPJUTERA

oni pomocu copperliste postave
jedan ispod- drugog. Tspravnim
Koriggents Coppera dobicete
vilo kvalitetne slekte

Ukaliko postoje neke nejasno-
ce u vezi sa bilo

2.
7
g_a

éemo se potruditi da napravimo
odgovarajuce rutine, naravno
ukoliko one ne bi zauzele 90%
casopisa.

‘Takode nam se moZete obrati-
ti preko BBS-a "Politika’, osta-
Yivel privatnu poruku na ime

Srdjon

[
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Predlozi, pitanja
Imam nekoliko predloga i pita-

nja:
1. Kao i italac Radomir Pefic¢
Zelim da povecate broj strana u
boji.
2. Ne svida mi se to veliki
broj strana posvecujete opisima
igara (za to postoi list Svet iga-
ra).

Primetio sam da od kako
opada potraznja za_kompjute-
rom C-64 i vi sve manje pisete o
njemu i njegovim programima,
a veliki broj ¢italaca poseduje
vas taf kompjuter,
wno sam proitao rub-
ik pnwt:znu Amigi 500+ . Po-
§to razmistiam da kupim taj
kompjuter, koji mi §tampac (u
boji) preporucujete za nju i koli-
ko koita u Nemackoj?
Migan My

Postoji vise stampaca u boji koji
bi mogli da zadovolje tvoje pro-
hteve,  mozemo izdvojiti STAR
LC 24 — 200 koji kodta oko 800
DEM.

DEZURNI TELEFON

Nema vise onih...

U posljednjem (martovskom —
prim. ur,) broju Sveta kompjute-
ra, éasopisa kojem sam

lan za sve ono &to o kompjuteri-
ma i informatici znam, Commo-
dore 64/128 je, jednostavno - ne-
stao. Niti jedan opis igre niste
objavili za_ovaj racunar, niti
jedna stranica u rubrici “servis"
i njem posvecend (izuzima-
juci "Zlatne ruke). Ja mam da
1¢ broy vlasnika Amige poveca-
va, a ita da rade oni koji posje-
duju_C-64, a pogotovo Spec-
trum? Zato vas molim u moje

racunarskom éasopisu na nasim
prostarimg
Slazem se sa prijedlogom &i-
talaca o reprintu "Sveta kom-
piutera’, kao i sa tim da svakog
mjeseca objav.l}u]!le top et
igara. Mosda bi dobro bilo da
wedete § poneku nngnzdnu ig-
a ja vam garantujem da ce
Fitanost bit povecana sa naj
e 10% Takode, ne b1 bio lofe
da, kaou brojevima iz 10849,
javite glasacke
naj-pirate. Ne bi nista smetalo
kada biste, takode kao u nekim
slarifim brofevima, uveli rubri-
E CAKE” iako se PO-
KE-ouf sada lakde dobjaju ne-
90 sami savjeti 2 igre.
8 Stanisic
Visegrad

= 34 = Fowwwurem ==

ST # STE?

Postovana redakcijo, imam Ata-

vi 1040 ST i hteo bih da vam po-
smmm nekoliko pitanja.

) a je razlika_izmedu
kompjutera Atari 1040 ST Atart
1040 STE?

2 §ta je to "blitter-Cip™?

3. Sta znaéi "vme prikljucak” i
2 ita stufi?

4. Da li se na Mega STE 2 mo-
gu prikljuéiti istovremeno mo-
nitori SM 144 (monohromarski) {
SC 1435 (kolor)?

i je moguce povezati
zga 'STE 2 S videorekorde-
5

m;
6. Da li se Mega STE 2 moie
povezati sa nekim laserskim
itampacem?
a li se na monitor SC 1435
mose prikljuiti TV.  tuner?

Budisava

1. Atari STE je noviji model.
Ima bolji generator zvuka, bliter
¢ip i neke nove grafick

2. Bliter je
(il deo nekog veceg ¢ipa) koji
sluzi za bzro prebacivanje bloka

a i jeanog dela memo:
rije u drugi, bez upotrebe mik-
roprocesora, Uglavnom se koris-
ti za grafiku.

3. VME je prikljuéak za prosi-

renja. Postoji na novijim Atari-
jevim raéunarima,

. Ne mogu se prikljuciti istov-
remeno oba monitora.

5. Bili koji ratunar iz STE se-
rije mose se lako povezati na VI-
DEO IN ulaz rikordera, jer ima
takozyanikompozitni Video iz-
laz (Composite Video). Da bi vi
deo sliku, moraé podesiti nkmv

der tako da prikazuje taj ul
{recimo, prebaciti sa TUNER na
LINE).

6. Da.

7. Ne. TV tjuner se moie pri-
Kljuéiti samo na kompozitne mo-
nitore, a SC 1435 j RGB

Opet Phillips

Posedujem Amigu 500 i Phil-
lips-ou kolor TV/Moniior, pa me
a njega moguce

prikljuciti Amigu direkeno, a ne
Nekoliko

1

Ureduje: Emin SMAJIC

ERROR

Doslo je do malih proble-
ma u oznakama slika u tekstu
o programu Final Copy u
prosiom broju. Oznake slika u
tekstu o o 28 o
ne postoji Slika 1, Slika 2
tekstu odgovara Stampanoj i
ci 1 i tako dalje. Slika oznacena
kao Sesta u tekstu se ne pomin-
% Nadamo e da st pak mo-
gli bez problema da pratite &ia-
nak.

Pomo¢ Tomislavu

U jednom od proilih brojeva iz-
vjesni Tomislav Tomasevié iz
Vrica postavio je pitanje u vesi
s hard diskom 386 SX konfigura-
cije firme "Comtrad”. Poito sam
T Kouplo tei kompjuter,  fsto]
firmi, mozda bih mogao' da po-
mognem.

1. Hard disk je tipa "Seagate”
ta oznakom 1574, cylinde
heads-7, pre-c
~megs—4:

2, Kontroler je tipa "IDE-AT-
BUS'

e podatke ée§ moci da upided u
“sbtup", Ako je greska na Kon-
roleru za HD orida ée se pojav-
ljivati poruka "HDD controller
Jailure, press FI to resume"
tom sluéaju najverovatnije et
morati_da_zamenis_kontroler,
koji kosta otprilike 5070 DEM.
Poito sam i ja imao problema sa
kontrolerom, m
i date adresu neke firme
Beogradu koja ih prodaje.

mp-300,

size-

tié Predrag
Bijefjina
Hvala na pomoci. HD kontrolere

prodaje vise firmi Cije oglase
mozes naci u listu.

Zao mi je

Vas list mi se dopada i treba sa-
mo da nastavite tako, ali ipak

mesecu (bar u mom kraju), a to
treba docekat

Pv o sam vlasnik C-64, a0
§to je sve manyi broj igara
by ﬂleqn Ja, a i svi viasnici "de-
beljika” sma svesni da on polako
izumire, ali ipak objavite bar po
ig jednom
broju, jer ipak vect broj onih ko-
i Eitaju ovaj Easopis 1 upravo
vlasnici C-64. Uz put, hteo bih
da pitam da li Cete u bliskoj bu-
ducnosti organizovati neku na-
gradnu igru. A voleo bih kad bi
Tubrika "Cvet kompjutera po-

stala stalna
Bogdan Suput
Backi Gradacac

C64 i BBS

Nedavno sam dobio Commodore
64 i imam nekoliko pitanjo:

tem kao §to je BBS "Politika”?
Pokuiavao sam u_raznim
Klubovima da nadem igre
mulactje Awumn]a. ali ih ni-
sam nadao. Gdje bi mogao da
Radem te fgre?
Dzevad Durakovic
Tuzla

Na BBS se moses prikljuciti po-
moéu modema | komunikacio-
nog programa za tvoj raéunar, o

rado ¢emo to objaviti u 1/0 po-
rtu,

OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA

ruﬂl m, e reklo da to mye mo-
guce, pa me interesuje da li je to
éno?

taéno:
Dejan Radi¢
Novi Sad

Nismo sigurni da li_postoji se
negde produi: sotov kabl kakav
t e potreban, Alita ne treba da
obeshrlhn, kabl mozes na-
praviti sam. an ti je jedan
i inski konektor, je-
dan iesmpnlm DIN konektor i
ni kabal. Konektore pove-
i premn ‘prilozenoj :eml, parto
obrati paznju na kontal
su pod naponom (21, 22, 2.1) a
ne bi prouzrokovao ozbiljna o8-
tedenja na monitoru i Amigi.

LEXIMPO" - AG, CH - 503:

Blnnhnll
Konto bro

SAD

SR NEMACKA
SVEDSKA
FRANCUSKA
SVAJCARSKA

Tel: ..u/slmonu 1..41/64/310471, fax:

AARGUER BANK, AARAU,

49, CH - 5001 AARAU, Schweiz
2

POLUGODISNJA PRETPLATA IZNOS!

koji vrSe pretplatu

iz inostranstva, da NIP ,POLITIKA" ubuduce
iskljuivo prima pretplatu preko:
4 SUHR, Bernstr- We: IG‘. Schweiz.

1/64/310472.

14957.057.6

UsSD.
DEM.
SEK.
FRF.
CHF.

Troskovi avionskog prevoza plaéaju se posebno,
nezavisno od pretplatne cene lista




/0 PORT

VEZA SA

Amige i Sege

Prateéi na stranicama /0 porta
u proilim brojevima pisma ita-
laca naifao sam na zanimljivo
pismo Dusana Redina u kome se
predlase pokretanje top liste
fgaru, Mislim da biste ovaj pred-
log trebalo da podréite jer bi na-

e vebies dabeomnie ki
éitalaca,

Viasnik sam AMIGE 500 i SE-
GA 8-bime konzole, pa se pitam
da I dete wratis| ualny ibriky
ja-igrama i da li je nekako
Tacgride 4z Ja #{ oataH Eitaocs
koji posedufu ove maine posta-
nu va:

Ve
upowmwm Amigine igre sa
ginim, a njih sa sege
Brebasanc na Amigu

Viadimir Pisodorov
Zren

Mnoge rubrike u nasern listu za-

se od priloga nasih saradnika,
i ukoliko bude dovoljno kvalitet
nog materijala, pomenute rubri-
ke ¢es moéi titati svakog mese

PRETPLATA ZA
NASU ZEMLJU
Sve informacije mozete
dobiti od pretplatne
sluzbe NIP "Politika",
Telefoni (011) 328-776
324-191 (749)

wn 329-148 ==

VAMA...

PC i Amiga

Postovana  redakeijo, imam
Amigu 500 i nekoliko pitanja:

1. Moji drug ima PC 386733 |
korisnik je vaseg BBS-a Politi-
ka. Mene fnteresie kuko se pro-
grami za Amigu sa vaieg BBS-a
fote mije drug “skinuo™ mnqu
koristiti na Amigi? Koji je sof-
tver potreban za to i kaka se to
rad

2 Da li se PC programi mogu
Koristiti na
emulatora i kojtbiste mi Emla-
tor preporuéil

3. Cemu alusi i kako se Foristi
program Dos-3-Dos?

Ivan Jovicié

Beograd

Programe za Amigu koje ti je
g skinuo sa svojim PC-jem,

snimavanje datoteka sa diskete
u PC formatu na disketu u Ami
gunom formatu (obe, naravno,
moraju da budu 3,5-incne, a dis:

eta za PC ne sme da bude HD
kapaciteta 1,44 MB, ve¢ DD, ka-

m
HAR(

Z1P i T2 st t da Ih ras
palaues, programi za o postole
na

moé softverskog PC
Snts e Aapie gt
emulirati programe koji ne rade

tora preporudili bismo ti TRAN-
SFORMER 3.30 a od hardver-
skih KCS-ov 386SX emulator.

MODE TVm AVm
-

n® oo Oou
in© vioko Ot

PHILLIPS TV/MONITOR

AMIGA RGB

PIN3 ——RED —— PIN1
:Ill == [RAI-=— PIHZ

PIN10 — l
PIN16 — GROUND — PINS

MONITOR

Mikro knjiga

1ZBOR NAJBOL]

‘Commodore za sva vremena
D, Tanaskoski, S. Milnkovi,
V. dankovic

Najkompletnja kniga o rau-
nary Commodore 64, dobink
Kompjuterskog GRAND PRiX-2
189190, po izboru Etalaca
SVETA KOMPIUTERA.

1BMPC
Uvod u rad, DOS, BASIC
. Minkovie, V. Jankovi,
D. Tanaskoski
Neophodna knjga uz svaki

(a30str)

sof
BASIC, GWBASIC, | XBASIC.
(400str)

CLIPPER 5
vodié za programere

Rick Spence

Referentna knjga koja pokiiva
sve aspeke verzie 5. Komple

preprocesora, komand), vised:
menzionainh promenijvi,

Kasa, objekata, ada u e

implementacil modern et

fefa,upotrbe Cezia,pe- | Spelrum priénik
Prinénik COMIPRICR sl V. Jankovid, D, Tanaskos
ABASE W PLUS fajova, 6 (640st) |\ Fotove P0st)
D, Tanaskosk, B. Brdaresk, | Programiranje na Clipper-u
V. Jankovié, D. Barbul Staphen J. Straley Ostala izdanja

Linearna
M 7a 0bracl baza pOatEKA. | Cloperal Potvida toga o, 0a
% | Branko Rak

Pomocide vam u svim anim 10 Srom sveta rajprodavani | 20W0 Rekowe - (S00st)
primenama gde e porebno Elektronski hobi uredaii
otenje evidencie. Drugo Dusan Miadé  (110sir)

fzanje sadcd | kompletan \ezm, dopurieniel prosiren

PLUS, verzia 2.10. (380tr)

o programera. | 5555
(780 str) | Dusan Miscic

(120str)

'na Jeziku C, Augie Han
Programskijezik C+, B[.smc Sfmunmp (300str)
erMﬂKa Jensen i Nikiaus Wirth, (260 str)
Mod‘drl Niklaus Wirth; (mw)

ABC programa

Word Perlect 5.1

Alan R, Neibauer

Jasan | precizan udbenik

of vam donosi svo

polrebo znanje da brzo
wiadale novom verziom

najpopulamieg programa

2a obrad eksia. (340 tr)

Alan Simpson
Vodié za Qutro Pro 2,

ABC programa
Word za Windows.
‘A!arR Neibauer
Knjgaje namen‘ na 22
pocetnike u oristenju po-
Knliga za sve one ko 2ele | grama Word 2a Windows.
daoviadaju nanoviom | Logican rf-ﬂns\eﬂ zlagania
verziom programa 1-2:3, | Ge as prov
verzjom ko a1 XT| | unobe eksva‘uved
na AT fagunarima. maang ks,
Namenjena e | pocetrich slamnar Jeicanj tat
ma i korisnioima sa ad sa ednasnama.
stednjm zahtevima. (3005w

‘osnova do naprednog
Koricenja abeta. (300 str)
ABC Lotus-a 12

C. Gien, L. Wilams

ABC programa
Windows 30

| Kris damsa
| Ovo j knjga 0 Windows-u
0, operalivorn sisteru
.

Pascal 6, Stepfien O Brien
TeX pivuénih Paul Abvaharss

UNIX vodié kroz sistem, Pefer Silvester

Knjige mozete narugiti telefonom, telefaksonf ili pismom
Narudzbine koje stignu do 14 éasova, Salju se istog dana.

Mikro knjiga, Petra Martinovica 6, 11030 Beograd, telfax: 011 542 516
Javite se da vam posaljemo kampleran katalog nasih izdanja



=— BBS ,POLITIKA"

Kontakti

Nastavijamo sa upoznavanjem opcija BBS-a
Politika.

>> Redakcija Sveta kompjutera <<

citanje poruka
Slanje poruka
Prijem datoteka (vasih tekstova)
. Lista datoteka

ulazak u konferenciju "Sta dalje?"
ulazak u konferenciju "IO port"

Iz novog broja "Sveta kompjutera"
Iz “Sveta kompjutera'

Alexander SWANWI

uyodnom meniju

@ cljom 0’ mozete uéi

za kontakte.
U ovom meniju mozete stupiti u

Ako, dakle, imate znana i Ze-
lite da pisete u Svetu kompjute-

HZOO HW0O

ra, a iz pravopisa najmanje
dvojiu, ovo predstavija najbeii |

kontakt sa redakcijom BBS-a,
redakcijom Sveta kompjutera,
Tehnickom knjigom i Politiki-
nim zabavnikom.

Na SLICI 1 mozete videti opci-
je menija Redakeija Sveta ki

jutera. Ulaskom u ovaj meni u
stvari ulazite u istoimenu konfe-

njuju misljenja sa urednicima i
daju ponude za Glanke koje e
urednici uzeti u_ razmatranje.
niste sigurni u aktuelnost
yaieg buduﬂeg teskta posaliite
ruku. nove

Slanke. o “ozbilinijim temarma®
salite Vofislavu Mihailovidu (p-
Site ¢ umesto ), uredniku u lis-
o i Ge b posledati i u sarad-
im urednicima odluci-

& b siibove]
Do sada su nast saradnici slali
tekstove u okviru "Datoteka uz
konferem.‘ue" Seda fe u meni
Redakeija Sveta kompjutera ug-
radena npcun za slanje vasih
tekstova, kao | za prikaz spiska
faflova u odgovarajucem direk-
o Gete uvek po du-

rimljen). Of
Hie fajlova wile ugradens, tako
da drugi korisnici ne mogu uzi-
mati i unapred i tekstoy
koje ¢e, eventualno, uéi slede¢i
broj.

najsigurniji put 2a slanje vaseg
(i najsigurniji, jer se ne
me-xe nigde zaturiti). Za svaki

opcije za_ slanje
tekstova redakeiji komentar uz
svaki fajl ne morate potinjati

kosom
poetku komentara, inace, sig-
nalizira BBS-u da datoteka ne
treba da ude u spisak datoteka
koje su na raspolaganju drugim
EoHimiciaint samo da vs il
mi na disk. Ako nam, ipak, poga-
Hom St sa tag nacin, OBAVEZ-
posaljite i poruku 3ta

nY posi
Pokviru ovog men  motete
fredi | u konferenciju 2.
ena b
B i e smtn
moc koju ketisniel mude i
traze. lako je ovo jedna od
‘mladih” konferencija, isposta-
vilo se da jo veoma popularna i
polako se p ama, Speci-
Jalnom opeijom motete uputiti
uredniku rubrike {i 'mo-
Seratora’ konferencife) Goranu
Krsmanoviéu (ako za slanje po-
ruke ne Koristite ovu opciju, ne
zaboravite da u prezimenu stavi-
te ¢ umesto ¢). Korisni saveti po-
slati na oval naéin udi de u redo-

van ili specijalni broj Svet

iz NIN-a

Politikinih izdanja <<

iz Sveta kompjutera
iz Ekspres Politike

iz Radio TV revije
iz Intervjua

povratak na glavni meni

racunar poseduju

anketirani

> Glasalo

A) Amigu 35
B) Atari ST 46
c) PC kompatibilan : 99
D) Ni jedan od nabrojanih: 4

*) Glavni meni

sLika 1

>> Ankete <<

strucna

(=) «en

kako ocenjujete ovaj BBS
dekriminalizacija lakih droga
sprema i interesovanja
racunarski casopisi

koji racunar posedujete

stav prema rukovodstvu Srbije
kako vidite buducnost Srbije
rat u Jugoslaviji

beogradski radio/TV mediji

rezultati anketa
glavni meni

SLKA 2

kompjutera. MozZete slati i pred-
loge za tekstove o igrama.

Iz menija cija Sveta
kompjutera mofete uéi i u kon-
ferenciju 1/0 port, koja E bavi

dati trenutni broj glasova za
svaku ponudenu temu. Glasanje
je tajno. Naime, sitem pravi evi-
denciju ko je ve¢ glasao, ali ne i
kako je glasao. Zbog izmene

it rilika

roble-
mima korisnik | slvehmn Naj-
zanimljivija pit wisto-
imenu mbriku W Sasopisu,
Contakti motete
stupiti u ontakt sa redakcijom
BS, tj. uputiti poruku
Sl proditaju svi s;
BBS-a. 1 0vo je konterenci
ja ima veliki broj pnrukn U njoj

1i i (poslovicno) pitanje "Zasto je
veza tako losa i ima mnogo
smetnji", na Sta ¢emo vam mi
odgovoriti (poslovitaim odgovo-
rom): "Problem je u tome &to se
Tod BBSa cdvila preko nejsta-
rije telefonske central
icanu." Tek toliko da se e snal

1z menij

kompjutera mofete izabrati op-

rovies beo
kmpjultrl dobijate pmmmu

spiak tema u novom broju naseg
Gasopisa.

Ankete

U osnovnom meniju mozete po-
puniti i neku od zanimljivih an-
keta prikazanih na SLICI 2. Po-
§to ih popunite, mozete i pogle-

P P
ukoro ¢emo uvesti nove ankete,
jer pretpostavljamo da su se ne-
i stavovi nagih korisnike pro-
menili, tako da ¢e se na taj n

Ein stetl wAd & Brave Faspolote-

g

Saljite nam predioge za nove
ankete. Kao primer, moZete po-
gledati i rezultate ankete o racu-
narima koji poseduju anketirani
(SLIKA 3).

Iz Politikinih izdanja

Politke ekpres, | naravmo, Sve-
3 BBS, kao

deo novmkmuduvaéke kuce Po-
litika, skluzivno pravo da
objavijuje ovakve tekstove, tako
da e preporutujemo druglm
BBS-ovima da ih kop
0 je zanim!
na]populum]lh filmova iz Rndm

NIN-a. Svi korisnici BBS-a koji
nadu neki zanimljivi tekst i od-
lue da ga prekucaju mogu nam

javiti, J
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Entoni EtindJer programirao radunar za upo-

trebu mehanickog recnika - 0 je prvi rad u oblasti
‘automatskog prevodenja vezanih za ratunar.

Prvo TV predstavljanje kompjutera, za vreme
predsedniékih izbora, kada je rezultate glasanja
obradivao UNIVAC Tada gaje predstavio poznati

133_...__. prognaze, Kompjuter je ipak bio u

Eu\

Napravijen prvi vifi programski jezik FOR-
TRAN, da bi se olakSalo ratunane.

1955.

U firmi_Bell Telephone napravijen prvi
ratunar u tehnologiji tranzistors, nazvan TRA-
DIC.

1956.

Profesar fizike sa univerziteta liinois DZon
Bardin dobija Nobelovu nagradu za pronalazak
tranzistors.

1957.

Aleks Berntajn prvi programira racunar [BM
704 da igra fab.

D2on Mek Karti pravi prvu softversku "alatku"
@ programiranje vetatke inteligenciie - program-
skijezik LISP (Llst Processing Language).

Frenk Rozenblat sa saradnicima pravi prvi
elektromehaniki neuroratunar, nazvan PER-
CEPTRON, 12 veza.

Bernard Vidrou sa Stenford univeriteta na-
pravio je elcktrohemijski neurokompjuter, nazvan
ADALINE.

196X.

Napravijen je prvi virus, strah i trepet mnogih
danadnjin kompjutera. Napravili su ga_ studenti
Zuvenog MIT-3, a virus je radio tako 310 bi Kompju-
ter u odredenom trenutku izbrisao ekran i tratio
keks. Kada bi mu ukucali "keks" on bi nastavio sa
radom i - nikom nista, osim zabave.

1961.

Instaliran prvi obrazovni kompjuterski sistem
PLATO na univerzitetu llinois. Ovaj sistem sc
mofe sresti i dan danas na mnogim obrazovnim
‘mestima, naravno, puno usaveteniji.

1962.

Univerzitet llinois konstruife ILLIAC 2.
Radunar je jod u zastareloj tranzistorskoj tehnici,
alije 10 puta brsi od bilo kog tadainjeg racunara [
generacije.

Stiv Rasel, student MIT-4, stvara prvu kom-
piutersku video igru - SPACEWAR.

1963,

Po prvi put oglafava se infenjer Sejmur Krej,
svojim ratunarom CDC 6600 ko je bio 3 puta bri
od tada majboljeg kompjutera [BM STRETCH, i
puno manji.

lja temelje grane matem:
njene racunarskoj tehnolo A
ZY LOGIC' Fazi logika ba _nrusa__is: ki

1958.

Po dizajnu siruénjaka MIT-a, IBM razvija 32-
bifni racunar za US AIRFORCE. Radio je do
1983, godine i gotavo da se nije kvario (99,3% svog

ka radio je svoje zadatke).
radenog ratunara, u tehnologij
cevisa lementima tranzstorske teholo-

ne bi bil
bi uzimali u obzir i vrednosti izmedu.
1964.
Firma [BM konstruife prvi ratunar sa tehno-
logijom integrisanih kols - [BM 360.
U istoj firmi razvija se interni jezik PLIO.
cksperimenti 4 MOS tehnologiji
tehnologija u

jum
sor na univerzitetu llinois C.T. Sah.

Prethodnik personalnih kompjutera 2vao s¢
LINC (Laboratory Instrument Computer), imao
je posebnu tastatury, ekran i bio je portabl.

1965.

drugikao

da je Cobol napravila Grejs Hoper, pr

merka ma elekironskim racunarima, Koja j¢ tada
radila u americkom Navigacionom centru u Vafin-
glony

razvijen na univerzitetu liinois, nazvan. _F_>n 4.
Toje ujednoi prvi radunar sa paralelnom obradom
‘podataka. Duga je bio najbri ratunar, sve do poja-
ve CRAY-a 1. Imao je 64 paralelna procesora i
brzinu od 20 MFLOPS-a.

Acomn pravi prvi_prototip RISC procesora.
Protolip izvriava 3 miliona operacija u sekundi.
Yeasfi i ARM (Acurs RIC Mctie)

mnogo jaci Modell 400.
IBM dofivtjava prvi udarac - u julu je prestala
proizvodnja PC Juni s ey

Na trkatkoj stazi Formule 1 u Entorilu, u trei
se prvi put pojavio kompjuterizovani bolid firme
BMW. Konstruktori su Gorden Mari i Pit Vaj-

izgradnju utrodeno 117,000 radnih sa-
o] v g, Od taafeto samim

a bio je namenjen kuénoj upotrebi. Cak je i IBM
PC I1 (8088, RAM 256 KB dsweic od 350 KB-)
slabo protao. Pad "Velikog plavog" na polju kucaih
Kompjutera.

Neverovatan Stampat firme Casio - CASIO
LLCS-2400. Radi na principu tetaih kristl
ekran od tetnog kristala na kome formira sliku, a
zatim je prenosi na papir. Brzina devet A4 stranica
u minutu, a rezolucija 240 tacaka po intu.

1986.

Na sajmu CeBIT u Hanoveru predstavijen je
radni model procesora koji radi na osnovu dva sta-
nja kristala, koje pobuduju laserski zraci. Razvila
g je organizacija nautnika EJOB, koju je 1984.
osnovala EZ.

Prvi kompjuterski virus kod nas, AUSTRIAN
1704, za PC kompatibilce. Simptomi su padanje
slova i "mrmjane” zvucaika.

Control Data Corp. predstavlja superkompju-
i ETAR 10 GaFLORS e, T

izmen EE.HHKESE gdese racuna da se
orzina, Ocksibilnost  sigurnost.

1BM sc ogleda i u RISC domenu. Predstavja
-bitnim RISC proceso-

ce je UNIX, a vrlo lako se moze postici i kompati-
bilnost sa PC-jem.

ij ira brzu T seri-
u E.ﬂ:.?ii Proizvodat firma Floating Point
System. Proizvodi koriste transpjutere i time tuku
po brzini sve konkurente (na primer, najvei T-
40000 razvija brzinu od 262 GigaFLOPS-a).
Britdnska fima INMOS predstavia novi re-
volucionari procesor INMOS T-800
Sadr2i nekoliko Cipova velicine 9 kvadrat
metara sa 200,000 tranzistora, jedan 32-bitni u:v
cesor | memoriju. Nazivaju ga | "kompjuter u ma-
lom".

1987.

Velike firme potinju da zavide [BM-u zbog
profita postignutog sa IBM PC porodicom, pa se |
one upudtaju u PCvode. Atari predstavija PC
kompatibilca, a Appie u Los Andelesu prezentira
dve nove verzije Macintosh-a sa PC karticama.

Intel izbacuje veoma jak graficki procesor
82786.

juje se PC-DITTO, program za emulaci-
ju kompletnog XT-a na Atari ST-u. Kasnije s
javijuju i Kartice za Amigu i ST koje emuliraju

ili AT ratunare.

IBM predstavija novu porodicu personalnih
raunara koja nosi ime 1BM PS/2 (Personal Sy-
stem/2). Planirano je da Koristi nov Microsoftov
operativni sistem OS/2, koji je, medutia, razvijen
tek sledede godine.

Potetak kolorizacije starih crmo-belih filmova
wz pomo€ kompjutera.

Firma Xerox predstavija program Ventura Pu-

Na kraiko je pripretio Amigi i ST racunarima, al
nie ispunio pretje. Ime mu je Archimedes.

U japanskom Hitachiu, razvisju se optitk
diskovi koji mogu da se bridu.

Americta irma Alpha Micro nud veom jel

smeste 80 MB podataka na obicau video kasetu.
Prosto, ali ne postaje suvife popularno.

Cambridge Computers prikazuje novi "Ujka
Klajvov' kompjuter Z88. Ovaj prenosni racunar
‘nazvan je "putujuca sveska”. Ponovo uspeh velikog
uma, Kiajva Sinklera.
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JeSer E-E
Cray 1 52 210 MIPS-a postaje prvak u Sahu na
Zetvriom svetskom prvenstvu u Njujorku.
_ Napravijen vidi programski jezik namenjen

Nauénici Bell laboratorije dr2e svetski rekord
u brzini logiéke promene stanja - 10 pikosekundi
(za t0 vreme svetlost prede 3 mm).

Commodore kupuje firmu Amiga i njen izvan-
redni grafiéki 68000 koncept. Nakon ovog, nastae
Amiga 1000.

1985.

sora raunara - OCCAM.

U Intelu su_profaveli iPSC porodicu super-
ratunara koji su sporiji od Cray-a 1, ali znatno jef-
tinij.

1984,

U Dalasu_je, u prisustvu 2400 zvanica,
odrtana prosiava treteg rodendana 1BM PCia i
prezentacija IBM-ovog novog proizvoda - radiina-
12 IBM AT (Advanced Technology). Tadafnji AT
imao je mikroprocesor 80286, 256 KB RAM-a,
disk jedinicu od 1,2 Mb...Jo§ 1ada je najavijena se-

Pojavom prvog laserskog Stampata poteli su
E se javijaju i 2a Stampa-

p Publishinga
{Stono idavasivo). PR p u tom domenu je
‘napravio Pol Brajnerd za Macintosh - popularni
PageMaker.

Kompanija Neuron Data kreira jedan od prvih
nn._nas_.. ‘ekspertnih sistema ni:._mnn _ﬂﬁ_a

" Microsoft Jansira progrin Ciomish Mok 4

rija PC2, koj PSR

Potetkom godine dva ne tako poznata proiz-
odata elektronskih uredaja, engleski Amstrad i
nematki Schneider plasiraju_na_texifte kucni
ratunar Amstrad/Schneider CPC 464, koji postaje
veliki hit, ali

prave poteze. Firma staje
ubiranje profita na ozbiljnijem planu nego Sto su
igre.

Kako se Atari povukao sa tr2ilta video igara,
tatoilte Nintend

moraju
ravnotezu. Sve to omogucava fuzzy-Kompjuter.
Pojava ratunara Commodore Amiga, prvog
Kuénog ratunara s fantastiénim zvukom i grafi-
Kom. Uz pojavu Amige, podto nije XT kompatibil-
na, pojavijuje se i PC kartica. Niko tada nije ni slu-
inkamacija Commodorea 64, o jest
a legenda.

Cprijate-

Sir Klajy Sinkler izbacuje na

uspeh.
Apple izbacuje na telifte veoma popularan
Kompjuter - Macintosh (MC 68000, novi 3,5-incni
512 KB RAM-, mis, graficki ko-

Firma Ash WTate izbacuje veoma popularmi

Jjica') vi.s jutog protivnika u najnovijem kompju-
teru firme Atari pod D2kom Tremijelom - Atari

ali e vreme 8:bitnih racunara ve¢ prodlo.
Igra ELITE predstavija najvedi svetski hit. Ova
‘mefavina avanture, rgovine i akcione igre, uz prai-
terala je mnoge da Kupe svo-

- dBASE IIl,

ta pod MS-DOS-om.

Kompanija TRW iz San Dijega razvija prvi
neuroraéunar nazvan MARK 3. Na njemu je radio
danas jedan od vodeih nauéaika u “ oblasti Ro-
bert Heht-Nilsen. Ragunar " u Pen-

i
Povratak "stare dame", firme Tandy, na svel-

sku pazornicu. Povratak je Ostvaren na izlobi "Mi-

crocomputer 85" u Frankfurtu jakim PC Klonom.

Control Data Corporation (CDC) pulta u
prodaju seriju superkompjutera:
1. CDC 6600 - 5 puta brzi od bilo kog standardnog
kompjutera,
2. CDC 7600 - brz kao liliac 4, koristio je Kiok od
samo 27,5 pikasec. Ovo je najverovatnije granica
tranzistorske tehnologije:

pravijen veStacki j

1972.

Intel predstavija prvi osmobitni mikroproce-
sor INTEL 8008,

Stvara se Atari, firma koja je u potetku bila
specijalizovana za video igre.

1973.
U filmu "Westworld" uneta je sckvenca digita-

.BEE_n koji Zele da udu u carstyo programira-

~nau

Prvi stoni racunar ANITA MARK 8 - kon-
struktor Englez Norman Kic.

Prva domaca serija ratunara razvijena u insti-

anzistorskim

1968.
Geri Koen ramvioje prvi ek bt generaci-
je-

proleée 1942, Medutim,
aé.-p.......nss&hia!s o)

rodna izjava

rio najbolii jezik Setvrte generacije - FOCUS.

natii bio LV, sa ekranom dijagonale 1
mogao upamiiti 60 minuta TV programa po strani
Kasete. To je bio pofetak razvoja video-rikordera,
alij optickih diskova za kompjutere.

1969.

vodecih danadnjih operativnih sist
Naime, u projektu MULTICS, Koji je preteta
UNIX; ulestonli o [EM, Honepwel | Bell

je naisto lud, to svi znaju."

Don Lankaster stvorio je TV-pisa¢u malinu
Koja nije bila nidta drugo nego teleprinter sa tasta-
{urom povezanom sa ekranom, Don Lankaster se
danas naziva ocem kuénih kompjutera. Do tada se
sa ratunarom komuniciralo putem prekidata na
Komandnoj plofi, a podaci su se zapisivali na
butenoj traci, kartici il tampatima.

1974.

Kompjutera na bazi ovog mi

Thompeon, nemsjui

voju ovog racili
riko Fegin i Japanac Masatofi S
ilog

napravil ope-
m 1o omoguéitl. | - cto

rtu Intel razvija prvi mikroproce
an INTEL 4004.
70.

Prva demonstracija "prozora” na Kompjuteru.
“Ivorei Alen Ki i Adel Goldberg u Xerox laborato-
ifi Palo Alto

Da bi'se pokazalo da struktuirano programira-
nje ima smisla u praksi, pravi se jof jedan vrlo flek-

tagonu.
Hawlett-Packard_objavijuje svoj kompjuter
HP 150, kasnije nazvan "Touch screen computer”.
Potelak ta-skrin industrije (upravijanje ratuna-
rom dodirivanjem ekrana)
Japanska firma Canon najavijuje prvi laserski
Hampac.

~dice mikroprocesora «32-bitni MC 68020.

mpjutera. Uz 1o jod s
Y Y/MP Stiva Cena.

E:s je CRAY 31

Pojavijuje se prva verzija Microsoft Windows-
a, sada vrlo populamog grafitkog korisnitkog in-
terfejsa.

jezik nazvan Pascal,

redstavija javnosti mikroprocesor IN-
ikroprocesor (pa-

operacija u sekundi i sad

}..n._.,_n._;zasxusm_..niuazﬁga
prvenstvu u fahu odrZanom u Stokholm je sovjet-
ski program KAISSA.

Pravi se joé jedan kompjuterski film "La faim"
(glad) Pitera Foldersa.

"Board of Canada" je prvi kompjuterski
animican film nominovan za Oskara.

Zapoteia istraivanjas u IBM-u u oblasti mole-
kulamne elektronike, to jest biokompjuterske teh-
nologije. Podetne radove izvel su dr Aricn Avriam
i dr Mark Ratner.

1975,

| ScjmurKrej osiva Cray Researchne. najav-
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FAST SOFT |

Desplatan Kataiog [

 prazne diskete
55D, HD 1 5,25 DD/HD

Dejan Jurié, H. Veljkova 38, 14000
v;

jevo. Tel. 014/22-162.

NARNOVIU
|GacxodzoLSKA 3 21000 X.3aD|
809

OMEGA SOFT
Veliki izbor najnovijih igara 2a
Amigu. Snimamo sa verifikacijom,
na vagim i nasim disketama, uz naj-
povolinije cene, 100% bez virusa
Jase Prodanovica 31 (kod hale “Pi-

11000

9.

oft vam mud

nijeftin  najovii
@MGE 390

4 nadtm { vabim diaketama
Katalog beeplaian |
tel. 011/138-209

|G Budakori70 KIwog, Bul AV 70

AMOS
NAJBOLII BEJZIK ZA AMIGU
R K
fiware - e | program 2o A 'VEDENO UPI ufs-rvo
gu - vrlo povoljno. Tel. 764-777. gko 50 sir), Amer

el K %.v (S

CENE MALIH OGLASA

Ako nam Saljete mall oglas, takst ogl
¢ probrojanim recima (scunlu s | mmu

Koju je rubriku (Amige, Var ST, PG | rompatic i Razno)
Uz tekst treba prilozit |udan primerak SDK uplatnice (crigi
fotokopijul) uplaéene na odgovarajuéi iznos.
Samo oglasiprimjen do 15. U mesacu dolaze u pbzr za s objavli
Vanje u broju od narednog meseca. Adre

SVET KOMPJUTERA, WAL OGLASI,

MAKEDONSKA 31, 11000 BEOGRAD.
Novac treba uplatit na Ziro-ragun broj: 60801-603-24875
sa naznakom "mali oglas u Svetu kompjutera®
Najmanja moguéa visina uokvirenog oglasa je 2 om.

Cene oglasa:

Zbog velike inflacije, prinudeni smo da cene oglasa

w5
m"“"‘" inbor Werature n Amigu

AMIGA BOOES 11307 Bolet

AMIGA 500, AMIGA 500+
Prodajem komplute “Amigs SO0°
monito

dmw sk bow et Naipovolinii softver i hardver

357, 5257 Mate pojedinatno, Te,

PRODAJEM monitor Green Philips
12", BM 7513, Tel. 013/47-927.

VELIKI izbor kvalitetnih programa |
Tel. 014/43-290.

27 Mart br.26
Tel:011.777.308 il 332-875
PAEKO 1000 KUPACA SU
GARANCWA KVALITETA

TURBOSOFT Subotica vam nud

novije akvaltenie wlutne

programe Amign - Cene muzet

no povolnet Vlzni\u Suuuper ponuda
0 = 799

i roiirenje
B2 i

AWE TEAM

Nudimo najbolfe | nafetine pro

korder velikog kapaciteta. Cena = 299
DM! Pozovite 024/39-851

Bl b . S | Lot o el
s
B 2700 Jakea 1
V.Maslee 118,21000 N.Sad g”"lb r ”‘J“
o i

SMARTY-AMIGA, najjeftniji progra.
mi u gradu. 100% bez virusa. Tel
021/367-980.

- veliki izbor najnovijih pro-
grama, povoljoo. N a -
011/773393,

jena - Karaburm:

PRETPLATITE SE NA SVE NOVE PROGRAME ZA C-64 & AMIGU.
PRETPLATA ZA 3 MESECA 25 DEM. KATALOG BESPLATAN.
NUDIMO SAMO Mil IZNENADENJAI

63-105 (i.) IIM!

= Zbirka od preko 4000 disketa koja se |
konstantno dopunjuje najnovijim
naslovim:
Katal jara i usluznih programa;

. stalnl?ngk'gpclma besplatni meseéni
dodaci, saveti i struéna pomoé

. énost pretplate uz popust

S O F T
- Uvek novi programi
CEea s 1253
IVKOVIC IGOR, 20. OKTOBRA 26

11050 BEOGRAD. TEL 4886289

TR I O
- Katalog besplatan
o p L=
BABIC SASA, BORSKA 90/25
11090 BEOGRAD, TEL. 504700

SAMICARMAT

VIKTOR & PAVL

R

= Grafitke usluge (laserska Stampa)

Bojan Kurt
Takovska 9, 11000 Beograd

011-322-030
Mﬂh vreme | novac,

Digital Creations

= iompyurers = 41




AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

IO NETII]

SOETIWARE & HARDIIRE

kvali

Na jnoviji programi, 100 % bez virusa, programe snimamo na
tetnim d veliki broj usl h

J

katalog je besplatan.

JRYE

ZBOG OGRANICENOG
PROSTORA OVDE CEMO
VAM NAVESTI SAMO NEKA
IMENA NAJNOVIJIH
PROGRAMA:

EYE OF THE BEHOLDER II
DELIVERANCE
BRAVO,ROMEO,DELTA
LINKS

JARA TAVA <
COVERT ACTION (English)
DO YOU REMEBER?

RED STORM RISING 2.0

ADAMS FAMILY

FONT DESIGNER

(EDITOR VEKTORSKIH FONTOVA ZA PAGE STREAM)
EASY AMOS

AUDIO MASTER IV V3.1
PROTRACKER V2.1

SID 2.0

SONIC ARRANGER V1.42
DELUXE PAINT V4.1

HARDWARE
PALICE ZA IGRU

Competition Pro 5000
Competition Manix Deck
Competition Star Blue

VELIKI [ZBOR DISKETA

3.5" 2DD - NoName
Micro Floppy

Sony, TDK
3.5"2HD - BA% Extra
5.25"2DD - Mcmpﬂoppy

BAS|
5.25" 2HD - Micro Floppy
TDK

MODEMI 2400 - 16800 Bps

AMIGA 500

AMIGA 600 Plus

AMIGA 600

MONITORI

MEMORIJSKA PROSIRENJA
0.5 Mb, 2 Mb, itd....

HARD DISKOVI i jos mnogo

razne opreme...

TEL. 011/154-836

D.VUKASOVICA 82
NOVI BEOGRAD




SOFTWARE HARDWARE SERVICE

Posedujemo  najve¢i izbor programa, * AMIGA 500, 500+, 600, 600HD
preko 3000 naslova, igara, usluznih. * COLOR MONITOR 10848
*COL. MON. PHILIPS 8833§

Sve programe snimamo na kvalitetnim * YOUSTICK QUICK SHOTT, JOY

disketama, proverenim 100%,bez virusa. , ppybcToN B, ACK, BLUE STAR
Razmislite, zar se ne isplati odvojiti * MISEVI GOLDEN IMAGE, SUNDOX
nesto vise novca za dobru disketu i *PODLOGA ZA MISA

kvalitetnu uslugu. Mi Stedimo vase *KUTUE ZA DISKETE

vreme i novac. * AMIGA SCART CABLE
*TV MODULATOR
- Snimanije . -3 « MIDI INTERFACE
- igra na nasoj kvalitetnoj * GENLOCK ELECTRONIC DESIGN
- disketi ... .. 900 di * ACTION REPLAY 1l & III
*SCANER
POSEBNA PRILIKA * MODEM 2400 V42 1 V42 BIS

* MODEM 9600 V32 1 V32 BIS
Igra na superkvalnemcj TDK +PC AT ONCE PLUS (286/6)

* HARD DISK A~590
DISKETE *HARD DISK GVP Il HD 8 52MB

357 2DD: NO NAME ECENTRONDICARLE
ESCOM.

* KICK START 2.0, DISKETE, CIPOVI
ZA AMIGU 500 PLUS
PROSIRENJE 52KB, DO 1,SMB

3,57 2HD:
SONY.

*10STALO ZA VAS KOMPJUTER

W AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA B 4

P
o
Z
o}
v
ok
E
-
A
-
E
N
=

_ disketi 0din)  « prmips Tv TUNER SA 12 MEmoruA| UMb, 28ms

Troskove pakovanja i postarine snosi kupac

AMIGA CENTAR [ imasin

'GA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA &

AMIGA
CENTAR

<= 011/101-372

hardversko

resenje za Vasu
nowu AMIGU
500 PLUS
Svi programi za
AMIGU 500
100% odgovaraju
AMIGI 500+

sa kotrolerom
900 DEM

Klamacije uvazavamo

WY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOINY i

B VOINV B VOINV R OINY B VOIWV B VOIWY =

RAD. DANOM 0D 01" = 011/ 101-372
SUBOTOM OD 10 DO 14

NEDELJOM I PRAZNICIMA
NE RADIMO



Nalazimo se u

zanatskom centru bloka 70

sl Compuben Diedm

tramvaji: 7, 9i 11

"AMPACI EPSON

LX-400
LQ-200
MIGA 500 st

racunar godrns ugradena je disk jedinica 3,5"

moguce prikjjucenje na TV. Garancija 6 meseci

$31és

QUICK SHOT 1T QUICK JOY I QUICK GUN  COMP! 'ION PRO BLUE STAR
sa automatskim sa automatskim sa sa sa mikroprekidacima
pucanjem pucanjem pucanjem
i usporenjem

KASETOFON

za
COMMODORE 64/128

DISK DRIVE

S 1541 11
IODORE 64 11 =
racunar. ldealan za pocetnike. COMMODORE 64/128
Prihvaden je i u mnogim $kolama kao nastavno sredstvo.

Garancija 6 meseci

COMPUTER DREAM, Gandijeva 115 /a



Radno vreme:

(Vam preis taﬂlja radnim danima 10 - 19

subotom od 9 - 16

EPFROM MODULI

u plastiénoj kutici sa resetom Koji
resetuje sve programe. Jednostavno
prikjjucenje. Garancija 6 meseci

OGA ZA MISA
keta 3.5"

VEZNI
omogucava
istovremeno ukljucenje MODUL 1
misa i dva dZojstika turbo 250, turbo 2002, Stelovanje
za Amigu. Kabl 1,5m glave kasetofona
garancija 6 meseci p MODUL 2
duplikator, turbo 250, disk fast load,
copy 202, stelovanje glave kasetofona
MODUL 3
simons basic, turbo 250, $telovanje
KART KABL glave kasetofona

AMIGA ] T}
(ubrzan rad diska),

turbo 250, monitor 49152
5,25 DS DD no name,BASF
5,25 DS HD no name, escom, BASF FINAL CATRIGE
3,5 DS DD no name, SKC, BASF najbolji modul za C - 64
3,5 DS HD no name, TDK, SKC

RE!

CE!

CENTRONIC

MONITORS| KABL ZA C-61

MONITORSKI KABL ZA

RAZDELNIK UDRUZIVAC
direktno kopiranje sa za istovremenu vezu
6 rezima rada, piezo ton C64-TV-ANTENA



M% _M% COMMODORE 64/128

NEVEROVATNO ALI ISTINITO
Allo-Allo POKLANJA KOMPLETE

(placate samo vrednost prazne kasete)

SREDNJI VEK +
KRSTASKI RATOVI
Zoro, Iroa Lord,
Kaight Games, Sir Lancelot, Feud

HALA PIONIR

Kompletna ponuda od (¢ASETA do BISICETA, mozete naci u kompjuterskom
kiubu Allo—Allo u Hali Pionir (kod partera (@ ispod bilijar kluba). Kasete
snimljene na profesionalnom nivou mozete preuzeti QIDMAH

Y E) T

IGRE ZA C=o4 7128
NAJVECI | NAJBOLJI IZBOR DISKETNIH VERZIJA IGARA
W% SVE SNIMAMO SA VERIFIKACIIOM ¥ DAJEMO GARANCLIU NA USLUGE

\____50% JEFTINIJE SNIMANJE OD DRUGIH
Allo-Allo, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 .o« ¢
11000 Beograd. <<= (011) 34-00-41

Prva grupa koja je zvani¢no proglasena za najbolju

Derigned By 347 392




COMMODORE 64/128

NOVO

Alllo=Allly fe wdlinéiy da iy dalfag k]
by redfke dhonunsie st T fe nos zolug za bndnénest,

T 182 ST

Allp=Ally

i tgre (ronypletd)

IGRE BEZ GRANICA
igre koje ce Vas sigurno dobro
asmejati i zabaviti

Asociiciie, Memorge, Puinov

UNDUAL + FUDBAL
Maradons, Butrageno, Linccker,

L Hugo Sanches, Barezi, Shiton,
Dalglish, Italy 90, Kick Off 11 ..

AUTO-MOTO +
FORMULA 1
i Stop 11 1,
Buggy Hoy

Test Drive 1. Out Kun 1
Pole Pusition, Speed King,

+ SPEC]
Commando, Rambo 11, Predator,

Turbocop, Robocop, Hostages, I
Jones Die Hard I, T. Renegade ...

CRIANI +

ZIv UIINISI\U CARSTVO

SIMULACUE +
VAZDUSNE BITKE
M, F16, F-18, F-40,

op Gun, Spitfire 40, Fighter Pilot .,

Donkéy Ko
Dash's. 16, Artec Challen
o

ENGLESKX

L "NEMACKI

Kiystalsof Zosg,
e, Kic

LIKOVI IZ STRIPOVA +
ZVEZDE 1Z FILMOVA
rman, Flash

Gorbon Syt e, e

" + AKROBACUA

Jonson, Trice,
One on One |

RAINI + Ko DOSI

rcv B, Pt Opertion Wl

Aveny Movis 1 1,k ot
ACE, 3D Tunk,

Unnri Muski 1, Red Heat, Bp Gun,
Rambo, Cobra, Batman ...

HHM\UPH RI+
( KI 2

Tiger u,m on . Blue
Thunder, Tiger it o s

TETRIS + SLAGALICE
Block Out, Welliris, Lysis, Wahi

Tetris, Mental Bloks, Thtri

MEGA KORISNICKI

OKO 150 NAJBOLIIT PROGRAMA

IGRE SA AUTOMATA + LUNA PA K

‘ngpozn:
[Double Dragon, Dragon Ni

i g o Comodor
il War, Tiger Road, 192, 196, skolito

, G
POKERA. ogeoda s suomata - Pacmas, Donkey Kong, | o puso hitova

LAS VEGAS +
MONTE KARLO
Ralet, Poker, Jack Pot, Kazina, Strip|
Pokes, Fliperi, Biljari, Automati .

e Rock ol ok
Cup 90, Pay O

SPORT 1 +2

Fivacie, Golf, Bni, Bickizam,
Streljatvo, Boks

International Karate

WESTERN +

PA
Buffalo Bil, Cowboy Kid, Express
Rides, Gun Smoke, West Bank ...

JAMES BOND

BOZICNE CAROLLE +
IGRE NA SNEGU
Deda Mraz, Grudvange, Saakane,
Skijanie, Kizane, Bob, Planinareaje
POCETNI SAH +
PROFESIC SAIL

INALNI

Chessmaster, Cyrus Il

1L RMINATOR 1 (v DELOVA SR
Jaws, Tarzan Ape, Sword & Rost

FLIPERI
+

BILIJARI
DRUSTVENI + IGRE ZA
CELU PORODICU

Ki nopol, Domine,
Master Mind, Podmornice, Fliper .

Warriors, Ninja Commandos, Bionic
Ninja, Ninja Master, Saboteur ...

SVEMIR +
VEZDANI RATOVI
Scranmble, Phocais, V10, Galahy. Stir
Irack, Moun Patrol, ELITE

EROTSKI + PORNO
ama

Mty

ihosth v
ot N Gl Noot, s

GRAFICKI
+

MUZICKI
HIT 131

NAJNOVUI HITOVI

HIT 130

HUDSON HAWK eela verzii), BUDOKAN, Pots Worth,
i Hydra, Indy Heat, Tonido, Q10 Tank Buster, Double Dare,

m F\mlpc\ po), Fore Star, Mission Nada, Thinkcross..

SUPER HIT 128
NINJA KORNJACE I1 - fantastiéno, WRESTLEMANIA - najbolji keeeri za
C-64, SIMPSONOVI - super, DOUBLE DRAGON 111 - legenda se nastav
DYLAN DOG - éuveni strip, THE BLUES BROTHERS - po filmu ...

jedini originalni izvor ovih kompleta za C-64/128
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o Svet s,

re By
= o o
Beosoft L
l ! I / cb“”om:nnm“’”“’
] i P, St 8 oo, Lo ok Tgr . . .
(I e [ il S
Thunder, Al Tos

) . i
LB e ™ e

e
s

AR
SUMULACIE

Handcas

An 3 i

. & . M G, Watorpolo

Robocoop,  Supemen, _ Prodeior.  Shbad. Droad Nought, Dna Warror. Canals of Mars

Patoon. Red Hoat, 007. Retur of Jody. Spithg SMENIRSH * Pogotro, Arcada Clasic. Stk Worm, Mega Kov.

SEY Porson, Rambo . EMX Kide Paycho @@ ram
Moty Pyihon Fiyhg Ghcus, Ghostbusters 2. 500 cc. Go-Cart. Pace, Overlandors, Powsr

(FILRASI) (HITTOV) 2 Baverly Hlls Coop. Moon Walkar. Dis Hard 12, TAIE MOTCRA *
2 MOLIUD Beiman, Karto Kki 2 (CANIOM] | GARTIN e, Ry Cross. Hard Drivhg

Manchoster Ui, Kick OF 1, Kemy Dakgleh.

iy Higos, Gary Linoker, Maich Dey ¥, Worti

00, Footoad Managor 1

[
ZA GELY PORCDICY.

SAL

Cance Rsco Siutor Puzzi St Puesen, Wost bank. Bravw Star, Bullalo 58 Show.
Loopz, Mega Bomb Jack, Lupo Albert, Pik 't WESTERN * ‘Spagotl Westom, Cowboy Kid. Cal Harger.
Pl ot At - DMLY ZAFAD Dead or Abvo.Gun Fihor, Express Rakder

Tory's Big, Donakt Duck. M, Pacrn. Spithg Fick Dangerous. Tres & Dizzy, Oan Dare 3,
VEAE SATOP LISTA® | Porsons. Chuckie Eo9. Ppo Droam. Boukder [T S Gama of Harmony. Tusker, Postman Pat 2. Key.
MAJERODAVAMME IEFE _J oosh. Wost Bank.Tetrs - ISACHE Finder. Hoad the Bal. Boyond Dark Castle,
Dot Dragon 1. Bloric N, Morth Ses = Alon Storm, Black Panther, Bubble Diczy
JANIES BOND Inforno. Niva Spint, S.5. Agent 007 Licence To HIT &4 Super Space hvaders. Tha Jot Sons, Batt|
o NINI= A Viow To  Kil Cammand.Tiank Binky. P Hanmor -

s e~ o
SIVZ 1239 12 USTOLOVHE
DUEL + FLATFORNE * GAAFIGHT : ST
LLAVIRIBTT] WG

- Svaka kaseta sadrZi uputstvo, turbo, program za Stelovanje, brojac i katalog
- Rok isporuke je 1dan. PTT troskove snosi kupac
- Garanciia na sve usluge je 3 godine
Beosoft, Rade vranjesevic 3/34 11000 Beograd tel. 011/421-355
radno vreme od 08-21h svakog dana
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COMMODORE 64/128 et 69

ZA SVAKI KUPLJENI KOMPLET DRUGI POTPUNO BESPLATNO

Programe snimamo na kvalitetnim disketama i kasetama, a verifikujemo ih

CENA KOMPLETA
999.- DIN.
DRUGI BESPLATAN
Troskove pakovania i
postarine snosi kupac

OBRAZOVNI KOMPLET

FOMPLETNO GRADIVO 24 UCE
4,00 8. RAZREDA OSNOVNE

EIIGI.EIKI
GEOGRAFUJA...

CRTANI FILMOVI +
LIKOVI 1Z STRIPOVA
satman, Roger Rabbi, Tom & Jory,
|Garfieid, Scooby Doo, ‘Asterix.
[DickTracy, Atom Ant Laure! & Hardy
LUNA PARK +
IGRE SA AUTOMATA

Popoye| |Disce

SRED|
KRST/

baze | tekst procesori

PUS"OI.OVINE

oo, Slnomic Do, Wy Doy mnu
'd-Heavy. Garison, Joe Biads. Desolotor
DETEKTIVSKI +
POLICIJSKI
L& oo 2. Tochnoc
Cioh Agert (10} Judge |

ool (Mhwhon. Whemigh Restanae, Novy 500l

SVEMIRSKI +
ZVEZDANI RATOVI
[mundor Hawk, Dolta Force, Tandorca

e g Natior capon Aok
[Darkruen; Oeone 2.0an Coopet
DUEL (2 igraéa) +
DVOBOJI

Ninja Master, Sealand Shadow, Jot Bike|

| [Sin B Feis, Ring: S Lost Duer

o
iongo, 7 Stk back. oo
e

IGRE NA
IIMSKE

Sankanje,

NEGU +
AlOI.IJE

Tabio Soccer, Purpie Hear. Star Bal, 3WX

»e«manw- (-0
ianager 2, Pop-Roc
Y., MIV Remota Control, RockStar

canoe.
snowboord, cumwxcn m Nnmog

Biation, Skl Jump.

KAUIOJI I INDIJANCI
Facos

85 Smoke: Roy Knte, Cowboy ki, Wer|
[Bank, Gun Fighter, Kane, Steel Wrestiing

Fool, S, Pt TERR,
(55w 10 Colossia Chete. st

PROGRAMSKI +
INSKI JEZICI
L+2, Pocal. F

(Assombior onier 4 Crig Montor

ry
Walis, Sart Gn, Gappais. Red Getona

TRKE MOTORA +
KAMIONI | KAlTINZI

Cran
B2ay bov. Caitarmiabrive Baiye €

FILMSKI HITOVI +

iz racunara. Disketri programi 2 video, crianje, muzichianie, animaci,
a sve usluge dajemo garanciju. Poetnicima

besplaini ‘savetl.Svaki komplet sadrZi od 30 do 50 programa
Rok isporuke: programa -

SVAKOM KUPCU SPECIJALAN POKLON

KOMPLETI PROGRAMA NA KASETAMA ILI DISKETAMA

Jl VEK +
KI RATOVI
od

24 cas

AUTO - MOYO TRKE +
F A1
u u Cmu Grand |
Fianage:, Lor utbo ciot Tou Dive 2
[Formuia | Grand Prs. Auto Test, Sth Gear
SIMULACIJE LETENJA +
VAIDUSNE IITKE

RATNI +
KOMAN DOSI

(Gromins zn 5),
ione
ro.baiman, The Untouchable.

s 3, Die Hard, Monfy Pifon, BackTo va l\mn Fire,

Groen Berots, | Finy
mando, Fisteen. rpie

STRATEGIJE +
AVAN'I RE

i Calgary
jon. || Games.

[Ghostbusters 1. Forbiden For
PORNO

. My Fr Lady,
e Eroion. Samanta For oty War
[Fin. Picoio Mouse, Sex Puzzle, Pormo Show

ZIMSKE OI.IMPIJADE
Game: Gomes,
Wer Do

Over | (Olympiad., Siaiom.

PROFESIONALNI +
POéFE'I'NI NSAAHOVI

Colouus c

RAD SA VIDEOM +
USLUZNI

Video Tiies, Amica Paint, Spiite Magic.

Tokud! raun, Disk Wizard, Or 64, Adresor,

(Compresor, SpeedTape, Calculator

NAJBOLJE IGRE ZA
1991. 1

HITOVI SA AMIGE +
NAJIOLJE ZA Cc-64
uican 2, Pay Day. 1
Crbarans, Visgo Yo
[ Wizard Wil Wor Gam

HITOVI MAJA
142

NAINOVIJA IZNENADENJA
POZOVITE NASII

SVE VASE PORUDZBINE PRIKAMO PUTEM POSTE ILI TELEFONA
RADNO VREHE 0D 08 DO 21  SVAKOGA DANA (NEDEL4ON | PRAZNICINA)
KASETE KOZETE PREUZETI LICNO UZ PRETHODN REZERVACHU TELEFONOK

UZ SVAKU KASETU DOBIIATE TURBO 250, PROGRAK ZA STELOVANGE
GLAVE KASETOFONA, UPUTSTVO ZA KORISCENE | RUKOVANGE,
‘SPISAK PROGRAMA NA KASETI | KATALOG SVIH PROGRAMA

CLUB 69, B, ATANACKOVICA 5, 11050 BEOGRAD, tel: 011/ 429-74



HITNO prodajem Amigu 500, 1 Mb
morije, monitor 10845,

disk jedinicu, TV modulator | 3tampac

Epson Q860 (u bol). Tl 072/35-872

Tor

BLACK VIRUS - Snimamo avanture |
simulacije. Katalog _besplatan. Tel.
011/435-754, 011/757-284.

COMMODORE 64, komplet (370),
Amga 500, modulator (80), sve neras
pakovanol Tel. 011/488-

MMODORE 16, 116, plus 4 1000
programa, Stimat glave, pokice, bespla
tan katalog. Jugostav Maksimovie,
11321 Lugavéina, tel 026/76-188.

NAJJEFTINIE igee, programi, kom:
e, originaine g, Kaseini katalog
splatan. Tel. 023/44-447.

10 bulevar 12177 [/‘./\.L\-\-
tel

132722 ;¢
radims, | NEDELIOM! Q

BS Soft - Amiga, C-6-

g Najnie cene,
kvalitetno snimanje, v c

11670 Novi Beograd, tel. 011/602-193.

MATEATIRA

| ZA7IL18 RAZRED
nakaseti 2a Commodora 64
Sadr2aj jedne kasete:
Udzbenik, zbirka sa celim pos-
tupkom i 2adtke kole utank
sam redava na radunary, lz-
uzetna pomod za prijemni ispit
78 srednju Skol.
0117150 165

Najpovoljnija ponuda! Snizene cene!

AMIGA 500 + TV modulatnr
DISK DRAJV, MIS, 30 usluinih pre ,

6 Igara, kompletno uputstvo na nas

ZA SAMO 950 DEMI

Commodore 64-novi model

nrl‘lnalnl Cnnnndun kasetofon, 2 dio|stl
ickShot 1, 60 Igar; wdw A nadem! l

ll\ SAMO 420 DI’.MI B

Commodore 64 stari model, komplet - 390 dem!

TOR 10445~ 690

COMPUTER STUDIO 'SOLAR’

Grup POWER Jo promenia i, koo | e 10io bino bitan o kvltet Ko
jobijate uz minimainu
Neinovfe DISK IGRE kao | lml.mr LEE
jazovite: 011/492-

M ewo Vas prozor « svel

tel: 01 8/24-027

= s =
TRAN S COM (024) 21-557 MARKIZ od 13-20 sati (osim nedelje)
Papdi Stefan, Cara Dugana 3, 24000 Subotica
NOVO!

+ disketa = 1.5 DM, uslutn dik (20) + dskea = 20M. PTT

Seapltn) + Kasets =

KASETNI ORIGINALIL I Ji-dosd,

TEAMINATOR 2 LAST NINIA, LAST RINJA 3. LAST NINJA REMIAG LAST NNIA DOUSLE DRAGON. DOUBLIDRAGON TUSKER. RASTAN SAGA, vENDETTA.
FLIMBO' QUEST, CREATURES, HAWKEYE, SHINOBI WARRIOR. BATMAN (ike m UTURE 2, SILENT SERVICE, POWER AT SEA.
‘ A G, TURBO CHARGE MY ToL TMNT, TMNT: 2 GOLDEN AXE SART DRACON, TOT AL KECALL, UNTOUCHABLES, ALTERED. BEAST BUBBLE

BOBBLE OF. THUNDERBOL. /ARS, TAIPAN, PIRATES, LABYRINTH, KNIGHTMARI N
FIGHT, O LORE STORMLORD, DELIVERANCE VIGILANTE. CABAL NEVEREND
STORY S WAR IN MIDDLE EARTH, GHOULSN GHOST, DARK FUSION, TEST DRIVE
TESTORIVE 1GRAND PRIXCIRCUT LASER SQUAD HEROES (T LANCE. DRAGONGF FLAME ASGARD CIRCUSGAMES TURRICAN TURRICAN 2 TREASURE.
ISLANT , CRAZY RED HEAT, FOR( CAULDRON 2 PIT FIGHTER, SUPERTEST, BOXING, SNOOKER,
MATCHPOINT SUPERSOCCER, BASKETBALL STARGLIDER, KT, SENTINEL, TETS ACE2
HIT KOMPLETL 0
2 3 M M () S o) Fioal L B
Kot £Vl i e Lo ) Sipbus i man, Tank. Bace zo0e, e
e e o o M o e Tt O DT Bea Lepare ) Rosiand 29),
P Dghier (7). Ui ()
Locés (2), The Cyces (7p), T PP Hammer g, Yoppie Triner, B Shock, 1R, Base Faloon Glas,
QUSSR o e M 05
o (30, P Fight Dylaa Dog (3p) R: ey Chase
x_.,\.x 197 Hydrs (4p), Cangarudy Neighbou .
System 4 (3p). Cico Heat, T £ B ) A0k B V3 S s )
Korpt 13l T Co Bk Miarape 2 3 Sepmce Fireman Sum. D o oo Vol Jumping ck
i e e oo Do, e Wake, o B Ko Randow,Erv, .
“The Jathons V. Pty My 2 Moo,
Koopie 4. Spae o Forone, Ang. 3 Nown Mo Nt ‘Grack. ot Worh & Co, Boble Dz Tani By, Dwle Das, Hoki
NOVl TEMATSKI KOMPLETI
Crestores 8p), Tuaker (), MY-TH. Sormord 1, Sword & Rose, Ghoulsin Ght

O.C. Turrican, Flenbo's Quet, a.my..m. . Deveraes: ol Rl N e Ghoki Ghos, Opewin Tundrol
are: Cresres Folen s TUNT 2 Double Dragon 3P Fghier

LEENDA Y Tt Ot Abires Bt .
- IGROMETAR I:Last i I, ecmioto  Fioa Figh S Dancer. Quirun curopa Turd

ZA NAJNOVIJE DISK IGRE NAS NAZOVITE
C64 hardverski dodatak: ACTION CARTRIDGE v7.2 — najbolji modul za razbijane to postoji za C64 (150 DM)

SARADUJTE SA PROFESIONALCIMA!

52 == Fompuurena =i




PROGRAMA | NAINOY 11K
PRODATEN: At 250 T c 13 M~ |IGARA. YATALOG BESTIATAN:
AM-a, ok SE311. monior 2 5

dodatni disk 5.25 inca, za H,O W'vh 1EL: 022/.223 758
o1: 011/ 150 - 165 Arai Megaic 30 72 450 DEM Tel

Sve 2a vas Commodore 64/128. Da

’7 KRUSEVAC SOFT

% 011/671-774, —‘mv .
| mybnm Potraie bespistan s | SIXSOFT - e s, pokic,opis - 3ol
| iop T, os7mos- Katalog ns ks, Knjiga 0 bosmrinosti [ NTARI 800 XL + oprema + igre; ;; Dy e e e |
GBI e BT el 011/502-085 i i
: SATARI WORLDY 5,
T - T
S 2 PRODAJEM C64 5a 350 igara i literatu-  PRODAJA programa 7a Atari ST. Naj-
PRODAJEM e povoljnije. Dorde, tel. 011/697-416,
: fari
Commodare 64 kamplet i 84 Vel broj programa 2a fasety  NAVEFTINIE, nabole najnovie igee | Programi,lgre, DTP Grafika..
s (mm.«.;k Foedinatna prodaa Ni- | programi 22 A STSTE kot valitetnije
; spiatan atalog DCE-Soft, 3 1004 ber v, et sagaranto
e ] ity el o Wit ol pte. | Acosoft 021/827-9%
Tol: 0117150 - 165 18" Tel G 34-081 1 63015647 vite nas odmahit

KUPUJETE raéunarsku opremu?!

Zo preduzece, drutivo ili za privalny upotrebul
IPrediazemo vom, da izoberets naibolieg, naikvalitanijeq | pre svaga voteg ponudaga.

2 RAZMI3LIATE COMPUTER SHOP — BEOGRADSKA 41
Vidimo, vaia odluka pravilnal

gs.ﬁa :.p AR P dl Pty o ek Fome B TEL. O11/341 — 392

T hiveame LB Ao e Voo s e s

naikvalitetnijeg repro materijala svetskih fimi, kao 8to su: Western Digital,

[Mitsubishi, Quantum, Cherru, NEC, Seagate, Conner. 2 .
e sty S S s R U TR | RE & SOFTWARE ff wtawist racunare

Nudimo Vam veliki
Ne odugovlaéite, nazovite nas i uve

Racunari PC-AT
AT-286/16 AT-286/20
AT-386/16SX AT-386/25SX
AT-386/25 AT-386/33
AT-486/33 AT-486/40

printeri EPSON:
LX-400
LQ-200
LX-1050
FX-1050 LQ-1170
HEWLETT PACKARD LASER Illp

PERIFERIJE:
Diskete BASF, TDK, SONY, FUJI
Mouse, modem, flopy disk, harddisk,
11 tipova kucista, graficke kartice

o

Najveca ponuda pro
grama u YU za

A novor cALMUS SL
DIDOT PROFESSIONAL
TYPE ART VERNISAGE
AVANT TRACER itd,

PRODAJA ATARI ST
KONFIGURACIJA:

GARANCIJA 2 GODINE,
3 SERVIS OBEZBEDJEN.

SEPAD AT ONCE IoM

ADRESA: dipl. ing. Dusan Bucalovi¢
11000 BEOGRAD. ul. Petra Gvojica 4

o e | B UGRADNJA najboliih PC programa.
S oS Wl R bt et Sace 10
e Lok G35 515, e oi1/e75 784

Dlgllal Sound

Yem predses e hariersidodio s Vad PC XTAT kol v omorucs
i Poten amiin s cracn e (OUNDTRACKER. HoboLE sort
Velik shor avtalog h

NAZOVITE GONAT: 078135 305 Dribe) . 078 56457 (Bori)

i == fomrsurera = 53 =




MALI OGLASI

IPC KOMPATIBILCE .-

LOTO v $0-tutho | Sportsk prognors
i a 15

LEKIC BILJANA 1L ZORAN
VESELINA MASLESE 220, ZEH)

IBM PC & compatible
Nainovje IGRE 11
Hitovi apila: Dyian's Dog, Mad

1. M. Popovica 27/14

BUDO SOFT

N P prgamt g it o

IBM PC & COMPATIBLE |
ada | pomud programa | gacs
nare iz svih oblasti, Na

ere. Tmamo svel Najnize

svi na)

latno: Najveci
w7 (Public Dommain) u semiji
Prcko 7000 programa | igeaa. K
talog! Ako Vam treba bilo 8ta u ve-
#i s PC ratunazom obratite nam
sa_povierenjem. Tradicija_du
splatni savieti int

jaliste
Pouovite nas BBS: SOFTWARE

EXPRESS, 078/40-940, od 22.00h
’ do 07,005, svaki dan, 1200-38400

IGRE I PROGRAMI

SIM memorije | megabait, japanske, 80
DEM. Tel 011/138-394

ey
diskeri. Ushu

a na jednoj HD
am, knigovod
Mitos,

082/42-212

PC XT/AT IGRE

“Tel 011/553-750,

POVOLJNO: AT-266, AT-386 i Epson
&tampati. Slobodan, tel. 021/416-550.

MM GROUP - Progtam 1 obr
plai

programi za_PC. Tel
Miadan, ~018/337-303
Marko,
BASF diskete, katalog b
i Sad, el 021/395-154

nudi vam latinicu i Tmpunuuy
za "EPSON LQ" §tampace
dodavanjem novog EPROM-a
LQ-100, LQ-200, LQ-450,
LQ-570, LQ1070i LQ-1170

=54

UGRABUJEM u “Disciple” DOS3b, a u
Multiface 128 verziju §7.2. Micoslav,
tel. 978/861-173.

SERRTRUMOVCH Nudhn v, s
vie litove Katalog bespltan, niske ce
o Tel. 031/853-414

veza sa vama...

DUGASOFT 48/128
Za Spectrum, najstacl | najbol soft Kl

Ma T BESPLATAN KATALOG! Kom
Smash TV LN Koeasly
Seymour Take One, ¢ in DS, Sy b

Hero quest 2... D

ju
GASGET. el 031/340-35, Stesina 17, 31000 Novi Sad.

m PO]FD(NACNO' U KOMPLETI
ERI 2 fehal

aid prix... Komy

Paper boy 2! Du'zy st

e progeami v v Spocrum s fedom mestu! Cens komplet o 50 4
Rok isporuke je 24
mpiet 203: N Tumm Dr. Jacky Rugby Coach, &

12, poedinacno e 90 din

i komplet: Auto moto i

Predrag DENADIC, D, Karaklajica 33,

54, Sportke 1, 2, Stmulacie leténja
\:msl\cnz e, Komplet ustatai 1, 2, 3,

mirsko pucatke
078 oko 320 odsbranih pro-

14220 Lazarevac, tel. 011/8121-205.

AMSTRADOVCI, memorijski snimane
programe i igre Saljem u roku od 24h!
Katalog bespltan! Zoran 010/23-287

PRODAJEM Amigu 500, Stampat Star

LC-10, dodatni drajv, proSirenje me:

o ol BMb 00" diskta, Tel

013/76-095 (Janko)

0 prodmem diskete 5257,
DD).  Garancija. Tel,

018/716-621, 47-935.

PENTAGON Software vam nudi nove
igre 7a vas Amstrad. Tel. 023/68-013.
BNAVLIAM trake za Stampace - 600
PR A

PRODAJEM _kvalitetne - pvezdice 72
daojstike - palice. Tel. 030/83-203.

AMSTRADOVCI! Black-Soft vam ko
i uvek nudi najveci izbor tematsidh i
redovnih kompleta po_pristupatnim
cenama | povoljnim uslovima. Na tri

narutena komple animanje Eetvrtog
besplaino) Black-Soft, Koste Stamer
kovica 172, Leatavac, e
Sie/sa-0. 41560,

fiaa ceu sauiu Gpobaesu ca

honitiose 0a wilianiatie 00 1

éc .. inoint-a. Y3 wo cee
(L e willo cy:

Pt o & Kombuna-

Yuju, Jidayuje...

Tuiiogu crosa:

ondiosa.

Bexuiopcxh cponimosu 3a , VENTURU
HEWLETT PACKARD
LaserJet III u IITP”

Axo kopuctuilie Venturu u uxaiie 06e Wutose WilaM-

Hexa outie Guid-afie u TpoBiaeua ca 6e1UNUHON
caosa. 00 cada oxeilie Kopuciichu nose

Times, Helvetika Century,
Charter, Blippe, Hobo, Winstor
EBroadway, Unversity, Cooper.
Fupuauye: Tajme, Xensetuka, Cervepn u o ca
fipasus Kypaususa. Hyduso apexo S0 harunuja

AURORA SOFT tel: 011-157-550

08K CAOGILMA CY PeUENt.




STA DAUE?

Ureduje Goran KRSMANOVIC

Za par dana na kioscima cete ugledati dugo

najavijivani i oéekivani Svet igara 10.

se

tice ove rubrike, cekanje se isplatilo.
Prlprsmamo kompilaciju svih saveta

riodu, od p

pel
lwmplllcl[e u Svetu igara 8. Svoje odyovore
koje ne nadete u ovom broju, potrazite u

wSpecijalcu”.

Jvana iz Bara alje Sifre

st nb;uvnh
e fembkeakon Beai 2 e P

kojim rade u februarskom. Sada
objavljujemo preostale Sifre uz
napomenu da vaze za ime ,La-
dy": 52 DURBFSEC, '53.
DTDEWRDB, 54. SSAEBJVB,
55. SIIDTHFA, 56, DIGDVGAA,

SFTFRDJV, 5. sFmrcz\v 60.
DDCHGBSU, 61 DBSIAWRT,
62. SAIICUFT, 63. RWBJTUUS.
nace, Ivani otpozdravija cela
redakcija, a narotito Vasa i ja
(blii se leto, a mi ne znamo gde
cemo na more).

'I’he Mommar preporuéu-
je Duri Pijanduri da na
kratko ostavi hobi, bar dok od-

omogucava spustanje bez gubit-
ka Zivota na sedmom nivou igre
PRINCE OF PERSIA, nije plave
ve¢ zelene boje.

lo iz Novog Sada Salje

samleti u sudoperi (pritisni pre-
kida¢ na zidu). Sada Kljestima,
koja se nalaze u alatu koji si ku-

uéi. Ispred salona skini Bobijev
znal otu_setica iz alata.
.Krhotine Koje treba staviti na
kamen u Engleskoj” nemaju od-
redenu boju. To su kristalni de-
lovi koji se nalaze u moru u Ber-
mudskom trouglu i u Meksiku.

Jkes karticu” u prore-

skini gnezdo i zajedno sa gra-
nom ko s polomio ispred pec

upaljacem zapali vatru u og-
niisty, 1di do stranih crtesa i
upotrebi na njima zutu boju. Ot-
vorice se prolaz. Iskoristi daljin-
ski upravijaé i uzmi plavi kris-

tal. Odgovor Mirku Mirkoviéu
za istu igru. Posiciia se anima
pomoéu E LAST NINJA
* Kako obeihyeeta a st
nivou? BATTLETECH # Kako
preci kviz?

la The Boy odgovara Si-
lio Boyu za RICK DAN-
GEROUS II % Bazen sa vodom
na pocetku Cetvriog nivoa naj-
lakse ces preci na sledeéi nacin:
pokreni kolica sa desno + puca-
nje (poluga u zidu) i sadekaj oko
cetiri sekunde. Skokom bi treba-
lo da uleti u kolica koja de te
prevesti na drugu obalu. Odgo-
avu za istu igru. Kada se
prvi par ruku vrati u bure, skoéi
na drugo bure. Kada se sledeci
par ruku vrati u bure, skoti na
pretposledenje bure i satekaj da
se i treéi par ruku povuée. BUF-
FALO BILL % C-64 # Sta je cilj
na nivou u kome indijanac izba-
cuje stvari iz koéije?

ima malo

druga(ux odgavor Dali-

boru Matiéu od mnogih koji su
to odgovorili za SIDE WALK #
Dead End Street je pozicija slid-
na onoj u kojoj potinjes igru. Do

noSenja cnmh;s tarobnjaku? TI-
ME MACHINE # Sta treba radi-
ti sa uhvacenim medvedic¢ima?
Gde se nalazi (ako postoji) vre-
meplov’

pian Dog odgovara tva-
u sa Lekinog Brda =
ANOTHER WORLD % A # Spus.
ti se liftom do najdonje prostori

se u gornjem delu iste
prostorije. Sve vreme treba da
te prati tvoj ,brat po kavezu" ko-
ji sada treba da podigne poklo-
pac sa otvora za treéi nivo. Na-
stavak imas opisan u_februar-
skom broju. WARLORDS # Da Ii
se moZe snimiti pozicija?

indi udgcvuru citaocu
potpisanom sa Havi

22 LASER SQUAD # Gil] Seste

misije (Stardrive) je da svoje

vojnike

misije
(Laser Platoor) Je vrlo banalan
reba da pobijes sve protivnike.

lobodan Milivojevié od-

ada zavrsis prvi deo dobijas
Sifru za drugi deo. U drugom de-
lu_ upiges Sifru i v
velikog udovista, Odgovor Mar-
conelliju i Aidajji za ARMOUR-
DDON # Neutronsku bombu
ne moZes da napravis jer nemas

nie dolazi$ kada sa auto-otpada
levo do raskrsnice, pa jos
jedanput levo. Stani tatno n
sredinu, gurni palicu napred i
naéi ¢ed motor. Pitanje za BAT-
ta treba uraditi posle
ukljuéivanja_diskete u_glavni
kompjuter? THE DETECTIVE %
Sest dokaza su: pravi testament,
kravata, krvavi no, preteée

Kn,a su ostala ce
ta tre ebn uraditi os
ubx;amu ratobornih Doraca i od-

Neutron Bomb Tehnology, to
jest tehnologiju za njenu izradu.
Moes je nabaviti (ukrasti) u ne-
koj neprijateljskoj bazi.

usd Veletanlis dopuniu-

je korisnim savetom
govor Marconehlijn 1 Afdajii =
ARMDUKGEDDON *AxU bel~

ga u niskom preletu na kordina-
tu 44-10. Potom se treba telepor-

WAl —

tovati sa tenkom koji je iza vozi-
la kod izlaza iz lifta. Tenkom

mote snimith Cilj je polupiti
New Moon Of Moonsione koii s2
nalazi u dolin b-
50 sakupiti Getiri Kljuca, To tre-

ma i sledi divna za-
vréna sekvenca u kojoj te druidi
doslovno dizu u nebo. Odgovor
Mirzi za F/A 18 INTERCEPTOR
# U zadnjoj misiji sa podmorni-
com potrebno je eliminisati sve
avione koji uzlete sa podmorni-
ce. Nije nimalo lako i potrebno
je dva-tri puta spustati se na no-
5aé po gorivo i municiju, De-
‘manti‘odgovora koji su dali Joe,
S| Coveku koji se

arri

potpisuje kao U

2a promenu disket

zvesni MXS upozorava
lda odgovor &
Wolla za A.CE. # za odabiranje
opeije Pilot And Weapon Man,
vazi samo ako graju dva lgrucu.
WINGS OF * Ako ti ne-
Peilatiions wuion s o sesT
primeni klasiénu_letaku_foru.
Trgni avion kao da zeli$ da na-
pravis luping. Japanac ¢e se ok-
renuii, u tehi preostaje da s ok
im § posaljes par ro-
fala ,us naflepe selic”

'n M.J. odgovara Amaru
ISaharicu za TREASURE
ISLAND DIZZY # Da bi pokupio
kljué za éamac, moras prvo po-
lcupit blago. Na mostu napravi

u prostoriji des-

drugu obalu i trgoveu
daj trideset novéica.

usan Zutinié odgovara
ranisiavy iz Gornjeg
Milanovea za ROCKET RAN-
GER' A's Prvo motas da posta-
vis sve agente u razlicite zemlje.
ni Ce ti javijati ako nadu deo
rakete, fabriku lunarijuma (go1
rivo za raketu) itd. Pomoéu age-
nata treba da organizujes pokre-
te otpora i partizanske odrede
.koji ce usporavati napredovanje
nacista i snabdevati te lunariju-
mom, Pomody kodova (obfavlie
ni su u jednom od pi

ba skupiti para da b se spasilo
sirotiste? KING OF CHIKAGO #

oja taktika treba da se prime-
ni? Sa kim treba sklapati save-

Kompsurera = 55 ==



STA DAL

ze, koga se treba paziti i kako
uopdte postati _kralj Cikaga?
CRIME EITY 5 Sta posie sastan-

pabu? Kuda iéi da bi se na-
i dokazi o nevinosti svog oca?

dventure Men odgova-
acan

nu 0y
éu za POLICE qui:s'r 10 % PC#
Imena likova su: Bains, Granan-
dez, Simms, Taselli, Colby, Sni-
der, Jones i Dickey. CONQUEST
OF 'CAMELOT # Kako oboriti
crnog viteza sa konja? Koji su
odgovori na zagonetke? Oba pi-

P

e 0d kojih sastojaka? KING'S
QUFs’r IV 4 Gde se nalaze lam-
pa i sedlo? Kako srediti ljudos-
dera?

Pw Mozag (Is Back) po-
sle krace pauze sa odgo-

DRAWER,  REMOVE POUD:
LET, DROP DOUBLET, GET
TUNIC, WEAR TUNIC, BURN

TRUNK, EXAM LID, GET KEY,
EXAM ' KEY, CLOSE LID
(TRUNK), E, S, S, E, EXAM

(vode). Tako ostajes sam i imas

drugom kraju mape). SWORD
OF SODAN # A # U haj-skor
ukucaj Green Krqu isa F1'
povecavas broj zivota, a sa 'F8'
prelasis na Slededi nivo. SUPER

HANG ON # Umesto da unesed
svoje ime upidi YHS50. Dobi
mfbrst motor 1 jo& po neko izne:
nadenje.

redi Kruger odgovara
za
GOLD OF AZTECS Uh:, Dante:

£ U 30 pouge Povitie e
tise do ulaza » podzemije. BAT-
TEE TSLE 3 Kavo-se Soturajs
zalihe? Na koji natin pomeriti
trupu, ako je ve¢ jednom pome-
rena?

s pa The Crazy odgova-
ra §ulmnu za DAM-
* Kada stig-

s Vel Do piots
Gural rusicu napred dok motar

pocne da zuji jace. Sada

Vil palicu nazad dok se ne viat
nji malo brzinu.

e

izvesnog vremena na broju 4 vi-
deces odsjaj reflektora. Kada
rastojanje bude oko jedan mili-
metar, pritisni 2’ i dugme na
diojstiku. Sve ovo treba izvesti
odredenom brzinom, tako da ti
sigurno nece uspeti iz prvog.

CHAPEL, MOVE BOARD, LO-
OK, EXAMINE CHAPEL i ovim
atkrivad skrivena vrata kola vo.

kri sam. WACKY
DARTS 4 Ponokad, Kida 56 22
protivnika izabere Daniel Magi-
cian i on ispali munju, ekran po-

ka? Inae, igra je original. 1ST
AUSTRALIAN HERO # Sta je
cili?

rakop Viadimir ~ Proxy
odgovara Falconu za

ti poubijaju sve osim Wavera

OMPJUTERA =112

lint & Dusty odgovaraju
JOGI'S

yeru z
GREAT ESCAPE # C-84 % Vrata
se otvaraju tako §to prethodno
Peloupts Bvakn {siva Kockica sa
m u sredini). Do-
una odgovora za KNI -
RE # Kada budes kopao asovom,
propasées u sobu u kojoj se na-
Fioa vojica ratnika koji i naglo
oduzimaju energiju. Da bi to iz-
begao, &im se pojavi u nfihovol
sobi ci palicu ka sebi i naci
28 56 u lovirintu elja.

Josip Trusina odgovara
Marku Miljkovicu za
ZAK MC KRAKEN # C-64 % U
San Francisku od Gurua na ae-
rodromu kupi knjigu i daj je pi-
jancu na aer ajami-
ju. On ée ti dati pice, OPERATI-

ON STEALTH s A # Sta uraditi
kada na kraju igre Dr Why i Of
to Stealthom napadnu_velike
Svetake gradove? Kako Compact
Disk ubaciti u CD Player? CllUv
ISE FOR A CORPSE # Sta dalj
Fich v oinct ot ato G NILLS
sovoj kancelariji? Kako otvoriti
zakovana vrata i kako dici is-
pupéenu dasku pored vrata kan-
celarije?

ioaktivni pingvin To-

ni odgovara ju 2
LAST NINJA * Zmaj se prelazi
na sledeci natin. Kada izade iz
pecine stani na oko pola ekrana
od njega i gadaj g om.
Ako ga pogodis, niegova glava
Ge se spustiti i e za-
tvoriti. Inade, bomba se nalazi u
kamenu na obali velike reke. Pi-
tanje za DYLAN DOG * Kako se
otvaraju vrata sa belom ru
kom? Za §ta slufi video kaseta
NO MERCY # Kako se izlazi iz
slepe ulice a da ne budes ubijen?
LAST NINJA 11 & Kako se u ni-
vou Mountain Hideway prelazi
prostorija sa otrovnom parom!
o se iskljucuje stroj koji je
izbacuje? RENEGADE # Kako
se prelazi Boss na treéem nivou?

Jerni Mr. Big 0 odgovara
‘erminatoru i Predato-
ru za PIRATES! # A % Kod ma-
Gevanja sa_trgovackim kgpeta-
beri Long Sword. Sto se
tite gusarskog kapetana, ako je
jati ne bori se, a ako je slabiji
koristi Riper. Odgovor Saci Jada
za BATMAN i Popni se na krov
i uz pomod Lockpicka udi u po-
tkrovije. Pretrazi celu kucu dok
ne nades pikado strelicu. Nadi
sobu sa prolazom na plafonu i

gadaj je strelicom. Dobices pro-
pusnicu. Tzadi § idi do muzeja
koji je ustvari Pingvinovo sklo-

lazak iskorsti pro

tle Debil From Cuprija
alje savet za GL
mesto upisi-
van, imena i haj-skor lis-
tu_pritisni 'RUN/STOP'+'RES-
TORE i otkucaj POKE 247X
gde je X broj zivota. Startuj sa
S¥S 2008, Pitanje za FIGHTER

kontrolnog tornja? ot Com:

BAT PILOT * Kako se aktivira
ILS i auto pilot. Kako znati raz-
daljinu od pratece rakete?

ovan iz Majdanpeka sa-

lie savet za BATMAN
THE MOVIE # A # Pritiskom na
jedan od prvih pet funkeijskih
tastera i taster 'F10' prelazis na
jedan od pet nivoa igre.

lemanja_Mitrovié odgo
vara Elite Judgeu za
ZAK MC KRAKEN s PC # Upa
Ijaé se nalazi u avionu na slo-
bodnom seditu ispred tebe. Mo-
e} ga uzeti na sledaci nadin, 1o
C, uzmi toalet papir i njime
Zapusi lavabo. Pusti vodu i Kada
se prolije pozovi stjuardesu pri-
tiskom na
B o pne
nog sedista i uzmi jastuk za se-
Ge ispasti i ti ga
e na svoje sedis
te. Pithnja za istu oji su
kodovi za vize? Kako se otvaraju
vrata piramide na Marsu? Da li
plavi ristal ima neke moi? Sta
reba da se uradi kod Anni
Gde se nalaze zuti i beli kristal?

lan benda ,Deltatro

, D.J. Nick poslao je
niz odgovora, afl, na 7alost, malo
je zakasnio (ve¢ su otkucani)
Jedini koji nije cbiavijen je od-
govor Crknutom Duhu za
AL ECLIPSE 3 A # Piramida
ima ulaz sa bocne strane, $to
znai da je moras obiéi

ntifriz,  Amigo-igro-

imanska organizacija iz
Arandelovea _ (nekada
Amiga), odgov i
Beogruda 7a LIFE & "DEATH &
A % Uzmi skalpel i napravi §to
veéi rez. Uzmi klesta (Clamps) i
zacepi rane iz kojih tete kv
(Bleeders). Zatim ih kauteriziraj
(zavari) instrumentom koji se
nalazi odmah desno do kauteri
zatora i ne i akaze ni
fa Kiesta. Prinesi ga rezu | pri
tisni levo dugme.

Mmy iz Beograda
punjuje odgovor Nickn
2 Valieva M.C. Plat
EAPE'TROM THE PLANET OF
THE ROBOT MONSTERS 4 A &




$TA DAUE?

Kealion nue potrebno ubijat
Stani kod gornjih vrata, drii
dsojstik u Poluzﬂ]u napred, baci
bombu (sa AL} {1 ato vreme
povuci diojstik des

Koz vrata bez ikakvih posledi-

Kepstan, Batvan pita za
IVANHOE # Kako doci
do kralja Ricarda? Uputstvo ko-
je je nekad davno opisano u Sve-
tu kompjutera nife tatno. ME-

MUTANTS # Je li moguce
ubnavuun energiju? WAR ZONE

nivou
preci Eudov\ste kn]e izlazi iz ja-
jeta ALIEN
STORM # Dn h u opcux za dva

ti kada se prede selo patulja-
Ka? Junatina o e pojeviuse, a
pozadine ima,

v::un Radivojac pita za
DIZZY 111  Kada se do-
de do Daisy nije kraj igre. Gde
je kraj? DIZZY IV % Cemu sluze
boca za mileko, vreca sa sme-
éem, krpa za prasinu i stara
lampa? CASTLE MASTER 11 %

Kalko se zlaz! iz prve scbe? SPI-

IN TRANSYLVANIA # Ce-
ol baklja? Gde se
nalazi arobna knjiga?

Jarko Vukadinovié pita

za WWF WRESTLE-
MANIA * C-84 # Postoji li mo-
guénost u piratskoj verziji ove
igre (kakvu verovatno svi ima-
ju), ke borca voditi British
Buiidoga i Uitimate Warriora,
a ne samo Hulk Hogana?

Bo' ¢ pita za CRI-
SETIME £ 01 s Ko
ko izaci iz podruma a da te ne
uhvati recepcioner Smit? Cemu
sluzi odnosno §ta treba
snimiti na nju?

ole sa_Palica pita za
ISTAR GLIDER 11 % A
Kako koristiti neutronsku b
5uf Fosie barnsth ve Faspadue i
tvoj brod. Pitanje za Mr. Manoj-
a4 vezi WAR ZONE % Besmrt
nost na natin koji je opisan u
martovskom broju ne uspeva.
Zasto?

lan Dog pita za GEIS-
HA # A & Koje su
dvoslovne Sifre kada se dode u
Ches Oku kod Geishe? BIL &

,Sta dalje?” na BBS POLITIKA

Tako je bilo malo vremena od
izlaska aprilskog broja do za-
Kljuenja rubrike, jovili su

rvi saradnici rubri-
ke, srecni viasnici modema (i
telefona),

Tukn je Viadimir Ste-
Mo gouias odbo

Juris, moras se zaletet | uda-

ti ga. Levim tasterom misa
Godajes gas, desnim ga odu
zimas.

stavio pitanje _za
GO *
Kako se koriste Sifre? Pred-
rag je imao srece i odmah do-
bio odgovor i to liéno od na-
seg GLOD (glavnog i odgo-
vornog) urednika  Zorana
Mosorinskog. Koris¢enje sif-
i je vrlo komplikovano, ali
ako budes pravilno sledio
uputstvo, ne mozes da pog:
88, Pre svega, postoje 1 CO-
DES koje sadrze jednu + pet
kolona i 2 CODES koje sad-
+ pet + jednu kolo-
hu. 1 CODES 1 2 CODES od-
$tampaj na dva papira. lgra

|
irag Dokié je po-

trazi samo jedan znak, a pi-
tanje je postavijeno u vidu tri

8
=
@
c
<
3
3y
5
-2
s
£
s
a
g

gi znak u 2 CODES, ope

| Prvoj koloni (iz grupe prve

dve). Preklopi ta dva papira
(stavi ih u poloZaj da se nadu
na liniji: tvoje i — izvor
svetlosti), tako da dva nade-
na znaka budu jedan pored
drugog. m " nadi *treci
znak (broj) u 2 CODES, u po-
slednjoj koloni (jedna). Na 2
CODES, u vrsti tog broja i
grupi od pet kolona, treba na-
i znak '0'. Znak Koji se nala-

znak, Svaki put primeni isti
postupak
Koskemmrells | ..Su dalje?” na
BS P kor
eci na

zaberi '0' kontakti, za-
tim "B’ Svet kompjutera i na
u D" ulazak u konferen.
tas

sa )=
Tokemais sa 'G' Saljes i

e moderatoru konferencije
Gorlnn Kramanoviu (bira:
ove opeije automatski
udobn\vl.i objavljivanje svo-
e poruke u redovnom broju
Sveta kompjutera).

TED'S EXCELENT ADVENTU-
RE  Koje su godine za Sokrata,
Betovena, Delffsko_prorosiste,
Ajnstajna, Dzingis Kan

Joran_ Miletin pita za

SLIGHTLY MAGIC #
C-84 * Kako je moguce preci
dva gluva Cuyara iznad knjige
sa carolijama? Kako preéi me-
hur ispod leve lokacije?

Jonder Duo pitaju_za
ACK THE NIPPER
11 C-b4 % Kako preci domoroca
koji stoji kod hrama i zakréuje
put. BLUES BROTHERS # A #
e se nalazi predmet koji je
poreban za prelazak petog ni-
voa.

Edin Mujagi¢ pita za BLUES
BROTHERS # A # Sta je cil; Ses
tog nivoa? Kako se popeti na
platformu na pocetku nivoa?

Mrki The Master pita za THE
TRAIN # C-64 # Kako se prelazi
most? POWER AT SEA # Kako
se pokrece brod?

U2 pita za BACK TO THE FU-

1i

treba uraditi kada se popne na
vrh dvorca?

Zormil Kojpadic pita za
WERFLAY HOCKEY + c-u *

pita 7a LAST NINJA 11 % C-54
Kako preci krokodila na trecem
nivou?

nulm Stanko of Koshut-
ta

muziku (logino zar
ne?). Postavi bombu kod sefa i
emi mikrofon

pita za TOP CAT & C-64
Mote § se Koristit auto | ko
zavrsiti igru? NO MERCY # Ka-

ko se Koristi lift?

Molimo saradnike rubrike da u

citalaca na ¢ija pitarja

odgovaralu, iz kog broja fe pitarje

V8 kol kompjuter e fara. Neprio.

hevane prais povaci neobjevf-

vanje pisma. t imaju pis-

ma e ‘odgovorom.
)

Terry From pita
za FINAL BATTLE # C64 # Sta
se radi sa kuglom iz sefa kada
se ubijo duh?

r. Baljo pita za MEAN STRI-
KE 5 iy ubit motoctkiats ko
i napadaju na podeticy igre?

r Osl
NO MERCY §
uraditi u bolesnickom krevetu
pored telefona

W === YoMpJuTERA
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TOP LISTE

Ureduje Goran KRSMANOVIC

TRAZILI STE -

CITAJTE

Primili smo puno vasih pl.umn n sugul//lma
za objavijivanje liste najboljih
kao i uvek kada je u pitanju na.i i val Iisf, sa

zadovoljstvom prihvatili predlog.

Reili smo da formiramo Cetiri

pristiglim za Commodore 64,
1 PC kompjutere, s o
to ..anpm.mm
Kompiuter] kod nas.

o s ob]uvl)me~
atke poput jed-

S e e ek
slededi nadin: iste so formirajn
osnovu kritika u stranim ca-
Scpletion, Pasols dome
u_poznatih

o piratt) 3 mnog misljenja

Cef listu, Game Top
25, fovmieadate vI slanjem glase:
va za tri nljomlhenue igre. Ova

mo najnovija ostvarenj

ismima ili na dopisnicama
napiite imena pet igara i njiho-

vas i §to pre pisite na adrest

TOP
=

10 C-64

" piutes

Posle ..Lnnciel"—ovng PINBALL
MAGIC-a, svet je oboga:
e e
rskog flipera. Momci iz ma-
Io poznatog Svedskog tima ,The
Silents" svojski su se potrudili
praveci ovu igr. Besprekorna
grafika (od uvodnih slika, pa do
tabli flipera), muzika koja pleni,
animacija loptice, kao i zuzetna
itost odlike su koje

feru = pravom plasiraju. medu
same Amigine hitove i stvaraju
sve_predusiove da PINBALL
DREAMS zavrsi medu legenda-

ma.

Medusobno razlikovanje Eeti-
i rasploziva fipera (Ignition,
Steel Wheel, Beat Box i Ni
ghtmare) je, na prvi pogled, sa-
mo u izgledu, ali igranjem se
uvida i razliciiost sistema bodo-
vanja, muzike i raznih drugih
" lkn. tako da je medusobna

nost svedena na minimum,
Zajednitke su samo

cex
i (reagu
A SR Remiga astero). Za
one koji vole grublju igru tu je i
magiéni <Space>, U, divjacki
Sut nogom u masinu,
je promenom pravea kretanja
loptice u_(ne)zeljenom _smeru.
komandu_treba prifyatit
sa dozom rezerve — od suvisnog
hapasa iiper 6o 88
ete &

DEEEEEEEEEE

lopticu koja neminovno
ponor. Vazno je napomenuti da
se loptica ne krece po ustaljenoj
semi, §to donekle otezava igra-

~ Okruzuje nas fu-
(sws

nje.

# Ignition

mnsuakn kurengrn(l]n
atl).

liSH

HEl

va reéi Ignition’” (pnl)en]e] mar
nifestuje se dodatnom lnphcnm
pregrétom najte-
o plianja bodova, najSri:-
ja ‘masina. Loptica lako moze da
izade iz vaseg ,opsega delova-
nja”, jednostavno prolazeci kroz
u!vnm sa strane flipera.

Svet j
(Game Top 25)
Makedonska 31
11000 Beograd

|EEEE

329-148

od 15 do 10 sati
subotom i nedeljom

amo
dobri, stast DA Zapad. Za ros-
i od peethodnos Hipers, ovle

Igra LEANDER moze se svrstati
medu najbolja ostvarenja jedne
od h softverskih kuca.
{Povgnosis” e sinonim za kvali-

+"Gua se gra odikuje impre-
cnei raribecasod fosoen e
zikom | zvulnim efektima,
prvoklasnom izradom i animaci-
jom.

U potrazi za_ svojom draga-
nom, hrabri vitez mora_proci

istavijena

kontakt sa neprijateljem menja
njegovu boju. Glavni cilj za pre-

950

jonde” da 0svoj

su
zvuéni efekti i kvalitetna muzi-
se da lopticu u kana-

povecava za itavih milion bodo-
va_ U gornjem delu flipera poku-
te da, pomerajuci rucke, lop-
T peode lroe vesmpen e bics-
tu na koje ne ukazuje strelica.
v je u znaku
pankera — od muzike do oznaka
na tabli. Vrlo je zabavan, relativ-
no lak i pomalo zakida na bodo-
vima. Vaii sve kao i kod pre-
thodnih.
* Nightmare - dealan 22 kas-
cernj tarnje sate,
mojmastoviji i najbotje israden
fliper. Od fenomenalne muzike
azakteristitne oa horor filmove
dize avi, a zvucni
efekt] | propratni glasovi kuo da
su skinuti iz ,Ulice brestova”
(nedostaje samo Fredi). Priliéno
je tezak, a
darezljiv. Njemu cete se sigurno
najvise puta vracati, Slag na tor-
ubok, cinican smeh’ prili-
ke od loptica.

nivou. U podetku ée vam se
Giniti nemoguc upis u haj-skor,
ali uz malo vezbe, dobre volje i
&vrste Zivee Guda su moguca. Ig-
i vam toplo preporuujemo. Ne
ronits suze za dve diskete, kol
ke zashuzue th 1 pot-

Gradimir JOKSIMOVIC
Ivan OBROVACKI

Ebksbbbolo]

lazak nivoa je pokupiti predmet
koji predstavlja Klju za tele-
port, dofi do njega i teleportova-
ti se na sledeéi svet. Inace, svaki

d tri nivoa ima oko deset sveto-
va

A2
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, a sam
put do nje predstavija poseban
rizik, Pored Zivota koje mozete
skupljati na svakom nivou, mo-
gu se uzeti i razni korisni dodaci
koli vam poboljéavaju Stit, od-
nosno donose po jednu jedinicu
energije.

GONY

Stari carobnjak Acantropsis po-
sle mnogo godina ists

eksperimentisanja otkrio je taj-
nu kosmitke snage. Ali, na za-
lost, njegov ivot se iz kraju i

stari carobnjak odlutio da ih tes-
tira,

U ovoj zanimljivoj arkadnoj
igri smesteni ste u ulogu mladog
Sarobnjaka Alestesa | imate ni-
malo lak z st
predivao animiranib, all nsasno
teskih nivoa, probijete do magic-
nog mesta gde se krije tajna
kosmicke snage. Naravno, u to-
me vas ometaju razjarene horde
kreatura svih moguéih oblika i

athu jedi
lije i napici koje skupljate usput.
To je ukratko tema najnovijeg
ostvarenja vec legendarne firme
{Paygnosis’, u saradnji sa ,Art
& Mag; Muzike je kompo-
novala grapa od devet daroviiin
muzicara i tako su dobre da pro-
grameri preporuuju da ih ol
vezno slusate prel
stuba . Igra se istice i u grafic-
kom pogledu. Skrol pozadine se
vrii u 4 sloja, §to samo po sebi
nije nikakva novost, ali je poza-
dina animirana, Obratite paZnju

n od najzanimljivijih de-
lova igre je u trecem svetu, u

dili, pomocu
maga treba unititi planinu koja
im se nalazi na putu.

Igra LEANDER je vrlo po-
mpezno najavljivana, ali nije
nas razocarala. Napravljena je
vrlo studiozno i zauzima 3 diske-
te, a 1Mb nije neophodan, ali je
vrlo korisan. Kao jedna od naj-

boljih igara koje si se pojavile u
poslednje vreme, ova igra zaista
zasluduje vasu painiu

1 Drasko DNASKUVIC

A

W/
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na sume, viséce mostove, ptice,
&iji pokreti daju utisak filmske
projekcije i stvaraju odliénu at-

osferu. Moramo spomenuti |
fantasticne overscan slike koje
se pojavljuju u pauzama izmedu
nivoa. Ova remek dela prikazu-
ju predivne pejzae i ujedno

rakterisu nivo koji sled;

je klasiéna horizon-
tal- skrolujuéa pucaéina. Uprav
i se pretvorio
u plavo-belu sovu da bi se laske

nato-rasireni laser oji je u po-
Zetku sasvim mali, ali ako
te usput sakupljali botice on ce

postepeno povedavati, sve
dok ne dostigne velicinu pola ek-
rana. Kade izgubite Zivot, nas
junak se pretvara u hrpu kostiju
i perfa, zato igrajte paaljivo, Pri-
tiskom na <Spa

rolije koje pokupite mozete ko-
ristiti, ali traju samo odredeno

Carolije koje su vam 5a raspe-
laganju; Reverse Energy - po-

prijatelje koji se trenutno nala-
ze na ekranu, Black Magic See-
ker - pojavljuje se zastitni duh
sove unistavajuéi sve neprijate-
lie na ekranu, Plasma Shield -
vi koji se Sire u sup-
rotnim praveima Gisteci sve pred
sobom, Smart Bomb ~ veliki la-
ser koji Cisti ceo ekran od napa-
daca, Invulnerability - neranji-
vost, Forward Power - usijane
vatrene lopte.

# Na prvom nivou nalazite se

iznad uzburkanog mora, iz ko
jeg iskacu kosturi poveih bara-
kuda, a iza se pruzaju venci pla-.
nina i suma. Dok prolazite pored
jezivih olupina starih jedrenja-
o | galija, neprijute] vas napa-
da sa svih stra wvnom su
{o ogromn} insekt, lobanje koje
ispaljuju metke, ruzni pauci koji
se spustaju sa drveca namerni
da vas zgrabe, i vilenjaci koji po-
kusavaju da vas izresetaju zes-
tokom paljbom. Vasu borbu pra-
ti izuzetno dobra dinami¢na mu-
zika od koje vam se dize kosa na
glavi. Tradicionalno, na kraju
nivoa ofekuje vas najveci i najo-
pasniji protivnik. To je kristalna

stena koja se trudi da vas unisti,
izbacujuéi mehurice u drustvu
usijanih metaka.

% Na drugom nivou pejzat se

no pro kao i nepri-
Jl\ulu koji )os zwnhnl]e jurisaju
rilatim in-

sektima, vatrens. lopte, biljke
mesoiderke i mrtvacke glave
napadaju o svih strana. Na kra-
ju vas deka Zova koji je
zajasio konja :udn\'lsnng izgle-
ia. Ako se budete dobro snasli,
lako cete ga pobediti.

# Nastavljaju¢i putovanje na
treéem nivou stizete u mraénu
umu_koja obiluje malim, ali
opasnim stvorenjima, spremnim
da izvrse harakiri ako vasu ko-
lekeiju Zivota ne smanje za je-

dan. Protivnik na kraju nivoa je
jedan ogroman, ruzan, dlakavi
skakavac. Njegovo jedino orus-
i€, za razliku od vas kome je na
raspolaganju Gitav arsenal, jeste
dugatak jezik kojim vas
mentalno sprii { yatrene kugle
‘manjeg kalibra. Kada njega sre-
ite, mvmn ste svoj posao u
ovom n

turt nivo Gdvija se u pla
ninskom predelu, a sve vrvi od

trenutak da obratite paznju na

WIE=== KoMPJUTERA

59



N R
e

fenomenalno nacrtane planine i
visete mostove u pozadini. Na
kraju ovog nivoa srecete se sa
Kamenkom, koji vas napada og-
romaim buzdovanom, Gadan o
i bar to e vas naterati da ga uk-
lonite sa vidika

# Na petom nivou nalazite se
u tajanstvenim predelima gde je
sve moguée. U daljini mosete za-
paziti dvorac oko koga kruze sle-
pi misevi. Protivnici su umnoze-
ni, zilaviji i najuporniji do sada.
Tu su izmedu ostalog duhovi,
gusenice, vatrene zmije i davol-

Gici kojima je glavni cil] zabava.
Preostaje vam da sredite krila-

Dok supljoglavi_kralj goblina
bexbrizno ruca u krugu svoje po-
rodice, njegov neprijatelj zli Ca-
robnj mvedi riuel
smrti probadajuci kraljevu figu-

znali da su za spasavanje kralje-
va znduiem patuljei?!

wljate sa tri goblina, koje
cine T, Deslcn § Viking. Lu-
da skuplje stvari 1 koristi 1, De-
dica cara i madija, a Viking se
pentra i udara. Ako volite da
razmisljate | ako ste spremni da.
Ertvujete mnogo vremena u re-
Savanju nimalo lakih, ponekad

tog reptila kome nijé jasno da
maloj sovi nema prepreka i za-
vrsili $te pretposlednji nivo.
Sesti  ujedno posledni nivo:

spremite se za konagnu, naj
Pitk, Svi nepri{ateli iz prethod-
nih nivoa okupili su se jos jed-
nom da vam_ogorcai, divot

Kraj igre neéemo opisivati da bi
bio zanimljiviji

AGONY je veoma teska puca-
@ina i bez besmrtnosti ga je ne-
moguée preéi. Na svu srecu kod
nas se moje naci trener veraija.

Dejan cavaiLovie
Atila PAP

4
M
If

gitne stvari, za kofe treba malo
domi sti. U donjem delu ek-
Yona 455t ga prosigt Nege frobs
poupiti, Carobna kugla pokazu-
je lik kojim upravljate, lobanja
daje meguénnsl upisivanja ko-

dova janje nivoa iz pocet-

g2
a

ka.

4 1. nivo: Udarite dmu. stub.
Pokupite rog i dunite u
Zotaraite granu koja padne sa

rveta i uzmite kramp (Picka-

. i
jabuku zdesna. Kada jabuke po-
rastu, udarite da bi pale na zem-

lju, zatim ih pokupite i bacite u
provaliju da biste mogli da pred-
ete most. Sada uz pomo¢ kram-
pa iavadite dijamant iz planine i
ponesite ga sa sol

- ivo: Koristite dijamant kod
vrata. Carobnjak ¢e vas pustiti u
Y i oval kratak nivo fe 2a

4. nivo: Zacarajte gornju bilj-

biljke mesozderke ~

. Pokupite dijamant
Tidite u levi ugao ekrana. Vikin-
gom se popnite uz gornju biljku

naizgled neresivih _problema,
ovo je prava igra. Svaki nivo
obuhvata samo jednu sliku sa
mnogo predmeta koji lako mogu
da zavaraju, Treba da otkrijete
Koji je o oristan i gde se
moze koristiti. U pocetku je sve
lako i logiéno, ali u visim nivoi-
ma dete naiéi na potpuno nelo-
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te knjigu na
Kraju stola. Luda el popne
uz tu knjigu i preda dijamant éa-
robnjaku.
nivo: Zadaraite Hapit kod
desne ruke Kipa, a zatim ga ud:
rite u ol sty
zik, a Dedom zacarajte znak na
sarkofagu i brzo po-
red Lude na jezik i ponovo uda:
rite kip u oko. Usmite pefurku.
gine se popnite
u platiormu, Udarite le-
Vi, fraci Konopac. Sada imate
slobodan put do pitolja. Pucajte
prvo na najvece; , a zatim
na onog koji lezi na pmuku Po-
kupte jastuk ispod njega (Pil-
Jow) | amestite ga lspod pauka
na sredini ekrana. Zacarajte pa-
uka i on ispusta job jedan ssto-
jak za
7. nivo: Zacaraite kesu sa se-
nalazi na

stragilo koje ée oterati ptic
ucvo zaéarajte oblak. Mnln posle

a izrasce treéi sastojak za
1ok Cim ga polupite pmmu se
‘carobnjak, kojer

§to mu vide niate potrebni, &a-
robajolk vas Latvam u tamnicu.
nivo: Zataraite kostura od-
Rt bl peas
Pokupite frulu koju xskﬂnsum
kod carobne lampe (sasvim le-
vo), Vikingom se popoile uz zmi-
ju i idite do v kamena
(desno). Udarite et prime-
ticete da se dole nalazi katapult.
Stanite sa oba goblina na kata-
pult { ponovo udarite katapul
: e meso (Meat),
ali pasite da né probudite naka:
zu ispred kuce. Zatim koristite
meso kod kapije.
10. nivo: Meso koje imate ko-
ristite kod prve rupe na drvetu

Zadarajte t listita koja se u-
liaju i
ndsock)

Ded:cu isto dobaci-

kingom_udarite rup:
0 viri ptica, koja e sada
izadi na gos pljenu rupu

gde treba da je uhvatite mrezi-

com.

11, nivo: Treba da prodete po-
red nakezs kofa fuva kuéu, Evo
kako to mosete : pailjivo
se primainite nakazt sa gobli-
nom koji dréi pt
pticu i zatarajte nakazu. Zatim
udarite gornja vrata kuce.

12. nivo: Pokupite pero sa sto-
la i njime zagolicajte kosturevu
nogu. Uzmite kosturevu lgru‘ku
u desnom delu ekrana. Dajte
 Oslobods-

lja koju pokupite. Uzmite bociéu
(Elixir).
lSA nivo: Zatarajte koren drvlr
i pokupite zvizdaljku (Bird
Car,

Sargarepu_pre-
me:h'.e pored gornje rupe iz ko-
jte krticu
koja se pretvara u golu devojku.
Dok arobnjak gleda devojku
predite na drugu stranu Dedi-

com.
14. nivo: Zadarajte, pliosnati
kamen odmah i Po-
kupite Stap (Stick) 1 o g
u rupicu na gornjoj platformi.
Pokupite kantu (Watering Can) i
polivajte bilike. Zacarajte

i poslednju_ sargarepu S
Udarite Sargarepu na kojol vis
Kijué i zatim Kljuem otvorite
Vrata na drugoj Sargarepi.

15. nivo: Uzmite Sibice i zapa-
lite vatru u kaminu. Udarite top
i gomilu topovskih duladi. Poku-
pite dule i stavite ga u top. Pono-
vo udarite top a zatim ga zapali-

Snrgnrepu koja je pala

strpajte u top, ali sad top treba
dajeu donjem polozaiu kada g
zapalite. Ponovo uzmite

“naiite iz topa (gormii polodal ce-
vi). Ponovo je pala Sargarepa ko-
ju sada 7 da bi se pre-
tvorila u levak za uvo

Trumpet). Uzmite ga i pricajte
starom mudracu u uvo. Pokupite

gde zaarajte najmanju palmu
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(sasvim levo), Palma se pretvori-
Ia u kramp (Pickaxe) koji poku
pite 1 koristite vise puta na sre-
dini ekrana.

17, nivo: Udarite gomilu drva i
uzmite $tap koji iz njih ispada.
Stap koristite kod zamke na
srednjoj platformi. Zacarajte
stap koji se pretvara u sprej, a

Zarajte vrecu koja se
nalazi dole kod zmaja i pokupite
je. Posejte seme na gornjoj plat-
formi i brzo uzmite sprej kako
bi poprskali stopalo (Foot). Po-
kupite je i odnesite je zmaju da
je ispece. Pokupite pedenu nogu
i dajte je mostu da je pojede (7).
Sada imate slol

da ga sprzi. Pokupite bodez-
~balklju.

18. nivo: Uz pomoé bodeza-
~baklje zapalite krug na sredini
kamene statue. Idite na levu ru-
ku statue i stvorice se lutka kra-
lja. Udarite glavu statue sa des-

levu ruku i oni ée jedan po jedan
nestajati.

19. nivo: Udarite gomilu bana-
na i pokupite bananu koja is-
padne. Iskoristite je na kreaturi

nom (Soap)
(False Nose). Covek koji se stvo-
1io od one kreature ce ispisati
knjigu koju treba da pokupite.

20, nive Zacarajte ispuptenje
ispod viteza koji kle¢i. Sada
Earajte cep u uvetu diva. Luda
nek mu Gita na uvo i on ée sklo-
niti prst._Pokupite gore u kul
mamac (Bait). Pokupite Ziniju i
na njeno mesto stavite mamac.
Ciniju stavite ispod divovog oka
i titajte mu tri puta na uvo. Cini-
ju sa suzama prospite na krea-
na kulu zbog

ite pracku koja
ostane za ‘e (Catapult)

ite prackom ba-
nane i povucite polugu. Postavi.
te sva tri goblina na morskog
psa koji je dos

22. nivo: Pogodite prackom éa
robnjaka. Zacarajte pticu koja
je uzela Ludu. Prackom skinite
konopac koji visi sa strane i obe-
site ga na kuku na krilima ske-
leta pice. Viking treba da se po
pre uz konopac i udari bubu ko
ja je zarobila Dedicu. Sada pra¢

kom pogodite konopac izmedu

gLVIRA 2 - JAWS

,Accolade” je napravio nastavak
igre ELVIRA MISTRESS OF
THE nAm( koji ne treba brkati
sa drugatiiom lgrom
ELVIRA THE ARCADE GAME
&iji je opis objavijen u SK 4/92

puta Elvira je pala u ruke
lmgluvom Eudovistu koji je dréi

uku Cerberusa pre
tnom on ¢e
im bogovima,
startujete igru, prvo bi-
rate lik koji éete voditi. To moze
biti Stuntman (kaskader), Priva-

grammer (haker),

Kuju po nekim osobinama. Ko-
mande se neznatno razlikuju od

prve r
Phsthi (ogromnn. wre evo
kraceg objasnienia Tisiedn eicr

o et vidite prostor u k-
me se krecete, u prvom licu.
Desno su neke od glavnih ikona:
inventar, magija, napad,

meti u sobi u kojoj se nalazite,
spravljanje Zini. Ispod su Cetiri

veduljcom predstavja status
Levo od glavnog ekrana je te-
o vaseg junal rojevima
koji prikazuju stanje tela i srca.
jonjem levom delu ekrana je
Motion Tracer koji prikazuje
dusevno stanje. Ako vas, na pri-
mer, nesto uplasi ili vidite nesto

pauka i Vikinga. Uzmite vre¢u
(Empty Bag) i postavite je tatno
ispod pauka, postavite Ludu po-

d nje. Zacarajte pauka i kad
mali paucs vrecu pokupite
je. Upotrebite je i igra je zavrie-
na.

Atila
Dejan GAVRILOVIC

interesantno_pojaviée se puno
tackica. Pored njega su strelice
kojima pomerate inventar gore-
—dole a do njih je inventar stvari
koje nosite. Iznad njega su po-
daci: Level (nivo), Power Points
(snaga), Health Points (zdrav-
lfe). Experience (iskustvo). Des-
ra su strelice za
Kretanje, Uvek sveti p
ku]ﬂm ‘mozete da idet
mete uzimate tako ito
Ll s DR AT
nima i drie¢i dugme ekate
e pojavi ruka koju prebacite
u inventar. Za magiju i éini klik
nete na ikonu sa knjigom pa iza-
berete magiju. Ispisuju se po-

magiju_koristite kada kliknete
na ikonu ruke, desno od knjige i
izaberete magiju.

Na podetku uzmite kamen ko-
ji je u donjem desnom uglu ek-
Tana. Idite desno, razbijte vrata
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kamenom pa udite. Oivorita des-

a vrata umazana krvlju. Ispas-
ée lob Guvara. Usmite kl]\meve
koji su mu za pojasom. Na zidu

njih. Na stolu ubacite klju¢ u
tastaturu i ukucajte Sifru koju
Gete videti na zidnom panou.

Izadite iz kucice i videcete da su
ulazna vrata otvorena. Udite i

EXs
N‘jnovljl avantura firme ,Fair-
tavlija vas u ulngu prelt
ulallnrdes! Doralis.
u sa leta, Doralis dul\nll u svum
feru_vial, veoma vazan pro-
dukt Quantuum Unlimited La-
boratorije. Zbog svog velikog
znacaja vial postaje meta opas-
ne teroristicke organizacije koja
po svaku

s ]edmu pogodna osoba koja
ti vial, i razotkriti
eroris
Radnja igre se odvija u Maja-
‘miju. Smesteni ste u luksuznom
hotelu Pelikan. Ako Zelite da vi-
dite glavnog junaka igre, idite
g nago-
varanja da izade iz sobe, Doralis
se priseca Sifre kola otvara ko-
fer: AARGH. Pre ili posle otv
ranja kofera, . i
fioke i prikljucujete ga na Ste-
ker.Otvarate ‘torbu i vadite elek-
iricnu Getkicu za zube. Podeéa-
vate napon na 110 volti i priklju-
Eaiee 1o na adapter, Nakon uk-
ljuéivanja getkice otvara se ma-
Ia pregrada i iz nje ispada vial,
Vial morate sakriti, ali gde?
Stavljate ga u frizider i to u po-
Sudu 28 led. Sipate vodu preko

toga.
Brimate teleton i zovete re-
cepeiju 0. Devojka sa recepcije
vas obaveitava da je zauzeta i
da imate telefonske brojeve u di-
4-0825 je
bo-

sednika kompanije nazovete na
njegov privatni broj, lzlazite u
hodnik.

stola uzimate karti
cu od kljua i dajete je recepcio-
nerki Izabeli. Od nje dobijate
Kljué koji otvara kabinu na ba-
nu. Preturate po pepeljari i
nalazite Zeton za telefon. Listate
novine sa stola koje vas obaves-
tavaju o smrti Mr. Nicholsa. Ni
stolu se nalazi | jedan erots|
sopis. Prelistavajuci ga, nalazite
nagoreli deo na kome pﬂe dl ie
fotografije napravio i Lou
Dale. Zbog cef ja paplr

U njemu jo dat broj privat-
rmg ielelona predsedn

ibersiono,

Setteya Mmenr 886-1111, Vraca:

zovete predsedni-

fon. Javiia se Dorin prijatelj Ko-
baire de la Cofetierem, ili jed-

AR P GRS NET IR, . B e
VT e

idetete kola, Pridite i { otvori
te_gepek. Naci ceto francuski
Kljué 1 kljesta.

Toliko od nas, tek da vas zain-
teresujemo za ovu sjajnu gru.
Velo je kompleks
1Mb i 'sedam dnskeu; 0. i hxla
bi steta da je propust

vom wxawc
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nostavno Rob. Kaze da je dosao
iz Meksika i poziva je na pice.
Sledeca scena je na bazenu.
Posle krade ljubavne roman-
se, doduse sa muskarcem,
spremni ste za akciju. Razgova-
rate sa Priscom i od nje dobijate

mozete pritisnuti dugme
koje je Besir zaklanjao. Palite
svetlo | senka pada na vods,
taj naéin pronasli ste Pendant
Ulazite u Kabinu i pomocu Kiju:
&a otvarate ormarié. U njemu se
nalazi_pokvareni vokmen.
mocu Zetona otvarate pregradu
za baterije | uzimate ih. Sada
imate lampu koja radi. Vracate
na bazen i izlazite na ulicu,
ueput ugovarate sastanak sa Ro-

an.zm se na ulici ili tacnije
Unosite kod
ecepciju

jué,

s cuvar. Da biste
ga se oslobodili dajete mu Secer.
ljud i izlazite napolie.

s Odlazite u parkiralis-

* Somada BYaSh obvarate or-
man. Mraéno je, ali imate bate-

sta X
sa skitnicom Dionoen ko vam
ukazuje mesto na tocku koje
Tmorate Sutiti da bi otvoril au-
to. Otvarate auto i vadite key-
gard. Nioga upotrehijevate na
Digi-Code i unosite Sifru 879,
Otvaraa se veata 1 wlasite u
kancelariju.
Zakasnili

ste. Jeffry Miller je
mrtav, ali nije sve propalo. Pre-
trazujete les i pronalazite kase-

. Na jednoj od knjiga nalasi se
. Knjiga

diktafon. U njega ubacujete ka-

dan koji je kod
Mlllerovog sina Kennetha, i tre-
opasnog kriminal-

tanakog mnua ngene Store.
U prodavnici pronalazite novi-

ma i pronalazite cipelu. Kroz ka-
binu desno vide se privatna vr

njate zvonce
outava. Ispod jednog _postera
i Uz

sef. Sef otvarate pomocu kljuéa,
cipele i magnetne kartice. Kada
ste ga otyorii morate uneti pra-
vu Sifru, Zavrtite tockié i pritis-
nite trecu crvenu plogicu, zavri-
te ope i pritisnite drugu plotics,

tvorili st tajni
gt cofi vodi u tajnu laborato-

Vpresiusavate telefonsku_sek-
retaricu { posle slufanja Lrikete
e. Uzimate sa stola
SKalpel, a 1z mantila vadite mas-
ku i kljué. Pomocu tog Kljuca ot-
varate beli orman. Iz ormana
uzimate folografiju | vadite jar.
jaru se nalaze preostala
Vidle Usimaate Gioiu, rasbijere
jar i vadite viale. Nakon toga
vracate se u hotel,
Izabela vam dostavija poruku
u kojoj piée da vas Rob ocekuje

u sobi. Osim toga obavestava
vas da vam je nepoznata osoba
donela kutiju ¢okolada. U novi-
nama citate
Sa nestrpljenjem
Rob lei na krevetu drogiran od
Gokolada. Na stolu_pronalazite
aSu i u njoj vial, ali razbijen.
Uzimate kutiju Cokolada i sa
poda polcupite Lapel-Pin, Zove-

fe recepcifu | abavedtavate lzs-
belu 0 neredu. Ona vam saopéta-

ogrlica imena njenih rodaka.

govarate sa inspektorom re-
dom 1-2-1-2- le razgovora
na podu nalazite papir na kome
je ispisano 2121 la_vam
javija da je Rob napustio hotel,

besan. Ulazite u sobu i okre-
Gete 674-2121. Javlja vam se éu-
veni fotograf Lou Dale i poziva
vas u svoj foto studio,

Nal se ispred studija u
lerii, Proturate po au-
t i uzimate 10 dolara. Posto
glavna vrata ne moete uci e
tena vrata za pns]ugu
Brilazito yratima 1 1 kan te z
smece vadite novine. U njim:
nalazi Robova shkn i clanak o
nepoan oji na-

Declic Gt

pomocu skalpela izbijate kljud iz
Erave. Kijué pada na fotografiju,
uzimate ga i ulazite unutra.

Ako otvorite vratanca za hra-
nu ubrzo ée dodi razbojnik, zato
ga se morate otarasiti. Iz orma-
na vadite lavor. U njega sipate
amonijak i kaustiénu sodu.



rebne stvari su u
kuhinji. Ciamiiate mask n e
Iz gornjeg levog ormarica pome-
rate éau i vadite flasu vode. Vo-
i sipate u Javor | pred vasim
otima pocinje da se odigrava he-
mijska reakcija. Otvarate vra-
tanca i lavor sa otrovnim mate-
rijama prebacujete sa druge
strane. Uzimate mokru krpu i
je zapudavate prostor

kroz koji ulazi otrovna par
sle ki vremena dolazite da
vidite efekte reakcije. Pored
onesvescenog razbojnika prona-

Krpu kvnsne i katite na malu
uku.

Dale. boste dufeg rezgovors de-
je vam prsten a Millera
{ upucuje vas u simnivi noéni
Klub.

Nalazite se ispred Blue & Red
Kluba. Iz kante vadite novine u
Kofima.i dalje pisu 0 Robu kao
manijak, Na ulazy se nalasi
Eduatdo, Dajote ma Lapel-Pin
10 dolara 3a bi vas pustio unut:
ra. Nailazite na tipa koji se pred-
stavija kao Kenneth Miller. Raz-
govarate sa njim 1-2-1-2-1 i od-
lazite u njegovu vilu,

Nalazite se ispred Villa Molie-

re. Tipu dajete ¢okolade i on pa-
da_drogiran. tetovazu i
saznajete da to nije Kenneth ne-
g0 izvesni Archie. Proveravate
Pendant koji odgovara vasem.
Skidate pecat sa ruke i ulazite
unutra. Uzimate sa zemlje Lan-
ding-Net. Pomo¢u papagaja uzi-
mate cigaretu i stavijate je sta-

vy

tui u usta, ujedno briSete i prasi-
nu sa statue, Pritiskate dugme
18 akvarijumu § paiite svetio,
planktona otvarate
Skolju | Landing 1 ;-Netom vadite
biser. Biser stavljate u oi stat
i time ste pokrenuli laser Koji
pada na kip sa desne strane.
Uzimate nazad biser i cigaru,
Pecatom delujete na desni kip i
otvarate tajni prolaz. Ponovo do-
ata wiajus Isboraiorijy gde
prisustvujete hirurskoj inte
venciji,

Vaga sledeca lokacija je Villa
Vizcaja. Sledi razgovor sa poli-
Sfekim Inspektorom, Razgove:
rate sa inspektorom 1-2-
pusta vas do kupatila, 1z ormana
vadite penu za brijanje a iz kan-
te vadite Spric u_Sprica
izvlatite malo formalina iz jara.
Na levoj strani kupatila pronala-
zite mali mehanizam
orman. U ormanu_pronalazite

i Reto s Heele tatua
ta osoba. Posto ste ga sredili ula-
b6 o presone.

Nalazite se u predvorju ukra-
fenom likuma vrlo_ intimnin
iiabe povine na stolu |

znpnzn(e da je Rob opet u ce:
ainje, Praten Kennotha Mxlle-

Dfegov roden;

mikrosickop { vidite zapis BA.D

primetiete dugm
Njegovim pritiskanjem otvarate

polugu na cdgovarajuci znak

Ukl]utxvun]em totka imate mo-
guénost da svirate na orgulia-
ma. Morate odsvirati taénu me-

Pasle izvrsnog HOSTAGES-a
stize jos jedna igra iz Guvene
infograme’ove radionice. Igra

TRAZ je pravljena po uzo-
ru na svog prethodnika i ¢ini se

on ostvro osigurao Gitavom ar-
mijom razbojnika.

Ekran je podeljen na dva dela
kako jedan igrac (u slucaju igre
za dva igr e bi zavisio od
drugog. Na pocetku se nalazite
pored camca kofim ste doplovili
do ostrva, Od oruzja imate samo

nodeye, dok tokom daljeg igra-
nja skupl iZja -
bambe, pusku 1 bacat plamem\

ruzje e u ogra-
Ridenien kolitinama, Slién jer
HOSTAGES i ovde se mazete
ski zidova, prozora, u
sbunju, jednostavaim povlage-
njem diojstika nagore na pogod-
u. Ne samo da vam to
mote poslusiti kao zaklon od
protivnika koji vas u prolazu ne-
& primetiti, nego tada mosete
da vrite izbor | promenu oruzja
koje posedujete. Krecuéi se des-
no dodite do obelezene zgrade i
udite u nju.

Drug| nivo se odigrava u unut-
josti_kasarne. Potrebno je
nadi papire Kojim se Sokauiie
Tardiezova krivica, a to nije

alo Tk posao zbog gomile voj-

lodiju. Odavele dalji tk igre pre-
pustamo vam

Pogledajte u hnruskopn ukom
je znaku roden

oje vam ,
priblizno govore gde ste pogre

5i
1i i $ta treba da uradite da biste
greske ispravili

"ejan MANOULOVIE:

Cetvrti drugom, s
treba pronadi odredene sobe u

kojima cete postaviti bombe. U
petom nivou se probiate do za-

Cilj Sestog nivoa je naci Tardi-
ez8 prefratijuél veli bioj deli-
ja i svezati ga na krovu. Spusta-
nje niz zgrudu Jodan je od najte-
ih delova igre. Prvim pritiskom
pucania se otpubtate

spustite iz zgradupreostaje
m jos samo da se dokopate
hehkupieru‘ pokupite Tardieza
sa zgrade i misija je gotova.
rvom, treden 1 petom
vou nalaze se po dva divota kofw
mozete pokupiti.
Darko | Drasko wusxowc

Fomrurema = 63 ==



Na samom poéetku ove intere-

te nista kupit, veé pritiskom na
desno dugme birate opelje
. s na svim tere-
nima i sve vrs\e udarac
© Option:
d: pogled na teren iz
pncqe perspekl ve;
Lie: pogled izbliza gde
je lnpfa pala;
Greens: reljef zemlje oko ru-

- Play By Hole Preview: pre
poteza vidite celi teren okom ka-
‘mermana.
® Start - pocetak igre.

Kada izaberete broj igraca
(najvife Cetii), odiutite se za
broj stapova (od 17 moguéih mo-
sete poneti 14). Nakon ovoga bi-

Huje se komentator koji vam

{zjavijuje. dobrodoslicu i saop-
vam novéanu nagradu
ukoliko pobedite, i igra pocinje.
U donjem delu ekrana nalaze

ska-

‘menja pravac ja);
Ia koja predstavija Jacinia udar-
ca, fels i preciznost udarca; in-

U igri BIG, RUN ispravjeni su
mnogi nedastaci dosadasniih st
Thutacija, votaje, Promenjen jo
Kotioet iavoasals, tip staze itd,
mada o ne znati da je pred no-
ma savriena
Tuostavijeni #u standardni me-
niji za izbor automobila i pode-
Savanje parametara. Na ekranu
su digitalni pokazivaé brzine,
stalo vreme kao i trenutna
- U donjem delu je me-
w & High).
dohru sli-
Sea' vaseg ‘automobila, - nabu-
dienog Porsea 950. Renkeote i
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maksimainom broju _udaraca
(Par), daljini od rupe (Distance),
Stapa koji koristite (Club) a koji

ozef pritiskom na

levo dugme: Jatini udarea bira:
te drieci levo dugme misa, a
pravac kretanja lopte birate ta-
ko &to pomerite krstié pritiskom
na dmm dugme.
te se namuciti kada
se_rupa bude nalasila na veha
neke .zm.m jer se teren oko
uje u tri dimenzije.
Da bi vam bl Inke da pogodite
rupu, mozete rotirati pogled na
teren pnu!kom IR
Tirotnd Gbeada jé sadovelievay
¢a, publika Ge burno reagovati
nal svald va dobar udarac, &
kompjuter Ge to usporeno
iti

Nemanja STANKOVIC

Friii

standardne - pucanjem menjate

brzine, palicom nagore ubrzava-
te, levo/desno za skretanje, dok

povlatenjem palice nadole kodi-
te.

Posle uvodne siike | digitalizo-

ku se nalazite na osmoj pozici

Da biste se kvalifikovali za sle-
deéu stazu, morate se prol

rem do treée pozicije na kraju.
U slucaju da vam istekne vreme,
moZete upotrebiti jedan od
kredita, a ista caka vazi | kada
28 il ‘dodete sa losom posici
jom.

U zabatenim delovima sveta
plemenski vratevi pomocu vudu

Tnagisiin obreda u stanjo 52 da
Vraie Eivot amrlim osobama.
Takve osobe se zakopavaju, i po-
Sie cdredenng vistens d6 vedo

iz zemlje, ili same i ne
mogu upravlati Svoiim telom, |
nazivaju se

Nova igra e Actvision®
pruza vam moguénost
Apoanate sa Zombijima izbliza.
Grad je zahvatila panika i nalazi
se u stragnom haosu. Prizor kao
iz filma. Ceo grad preplavijen je
‘hordama Yivih mi - Zombi-
jima. Pojavljuju se gotovo sa

h : zabatene sirotinj-
tambene konstruk-
cije i podzemne Zeleznitke sta-
0 neka od mesta. Za-

sel

trebiti grad od gam
‘mogao uspostaviti mnlm -
vot. Pripadnik ste specijaln
dinice za istrebljivanje umm,n
koja broji samo jednog &lana -
vas liéno.

Navikli smo da su nam protiv-

nici manje-vide glupi i da hrzu
ukuplmléw n'lhcve kref

ooy inteligenciju, a
kako jo koriste veridete s¢ o

i Nalecu na vas motorima, ba-
caju bombe, gadaju nosevima...

Staze su raznovrsne i obi¢no
se na jednoj nadu i v

praénjay
pelsat i anml]xvn je kada
jezdif ustinju, iza vas pu-
tuje blak pusme ili protivic-
ka vozila izviru iza pestanih di-
nau oblll tajfuna
ste ispred necijeg vozila,
malste d dohveu sudar o
stou rzava vase vozi-
To do 200 m/h. O e veliki pius,
s obzirom da su u dosadasnjim
trkama, uglavom _protivnitka

vozila bukvalno p; roz
vas ako biste uspori 2
Nikola STOJANOVIC

£,
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Igra je radena u OPERATION
WOLF stilu, §to znadi centrirajte
krsti¢ i pucajte. Gotovo svaki
mbi ¢e se srusiti posle dva-tri
Gadajte ih iskljuivo u
wite noge, ruke

otpadaju mu delo
Sieane, e MM eglva shua
se 8iri
Prik la kao i svih obje-
Yth o e o pHIay realan
2.6 dosta: pakuje go-
svetili detaljima koj
pringse igratkoj ‘wimoster], St
same muzike ona je sla-
bije zastupliena. Mnogo veéa
painja je posvecena specijalnim
zvuEnim efektima koji su dosta
solidno urade:
gra je podeljena na vise te-
matskih celina - nivoa. Pre nego




sto predete na naredni nivo mo-
rate se suprotstaviti cuvaru ni-
voa. To je obiéno malo vedi i ot-
porniji Zombi koji, recimo, blju-
e vatru, ili dva debela zombija
sa hokejaskim maskama. Sama
odeéa im je takode vrio simpa-
tiéno uradena: sako, kravata,
itd

U gornjem delu ekrana nalaze
svi podaci vezani za igru. Naj-
vaznija je svakako koli¢ina pre-
ostale municije. Tokom igre

lgra nam st iz softverskce -
¢e ,Psygno: e specijali-
sovala 2a pravijenje dobrih igo-
ra. Ovoga puta je to pucatka ig-

u kojoj ne treba samo tama:
niti protivnika nego i mucnuti
glavom.

n e podelen klasitno, U
aredini 56 odvila Igre, . lew
gornjem uglu se nalazi mumcua
(koju treba 5to vise Stedeti), a
desnom se nalaze podaci o po-
trosenom kerozinu. Sredisni deo
prikazuje Zivote, dole se nalazi
nje | lista pokuj
nih predmeta. Ako neki od njih

Zejent prédmet i akivirate pu-

om nivou dobijate za-
datak n salobogile Cons (koje

skupliajte predmete koji padaju

a vrha ekrana. Najéesce su to

rakete i

finat relativno malo osu
rebu, zato ih mmonalnn

Lorlptitme s siaEalprebe

Be'il proty.vecih protvalka:

Postoji mala zamerka zbog
poduieg utitavanja izmedu ni
{os. Jor taman kad ste se zagre-
jali morate napraviti pauzu.
Dejan MANGULOVIE

and Ken

Pang

municiju i idite desno,
o vie, dite zatin levo | uzmite

Padajte

e do glavate zmije,
ubijte je | otkljucajie kaves po.
mocu kljuca koji ste uzeli. Uzmi-

i odnesite ispod drvene
oty kojoj pise ,Paytoee”.
Tada ce div podici lanac i prola:

&
o

Druginivo Je dosta slotenii
od  prethodnoy réavace
vam Sivot, al ug malo fruda éete
ga savladati, Odmah na pocetku
pokupite GPNE 72 i njime moze-
e iskljucivati strujy, tako o ga
stavite u raslje feci pred-
met koji {reba pnkupm je dija-
ime mozete iskljuditi
clektronshe sidove, taks S0
stavite u balvan, koji je pravijen
bas za njega. Pokupite jo§ klju-

Sjajna simulacija okréaja pod-
mornica i razarata, na razlicitim
ratidtima. Mozete se boriti na
Karibima, u Atlantskom okeanu
kod Grenlanda,

najlosije U-25,

ozete upravijati i englesklm
razaratima, tankerima i tere
niacima. U toku jodne. mise
moguée je upravijat sa vite pos-
‘mornica. Ali, preporutljivo je da
sami vozite jednu, a ostale pre-
bacite na kontrolu nekog od ka-
petana-kompjute

avlenfe sopstvenih misija

o je od drazi ove igre.
Jate ket sveta s ucksanim lo
kacijama. Na uvelicanom planu
izabrane lokacije ucrtavate polo-
2aje podmornica, brodova 1 nji-
hovu_marsrutu. Naredenja su
raznovrsna.
moje biti d na najvedoj
mogudoj dubini (200 m), na dub-
ni periskopa, da izrone, patroli-
raju ili da miruju brod
su_naredenja,

te narediti da se usidri, patrolira
po moru, 5titi konvoj ili da plovi
cik-cak, kako bi ga podmornice

e torpedovale. Naredenja tan
kera i teretnjaka su ista kao i za
razarad samo $to su izbacene za-
stita konvoja ili patrola, a ubade-
na je opeija vode konvoja.

t ice same simulacije,
odvija se na jednom ekranu na
kojem se vidi komandna tabla
podmornice 1 nekog od brodo-
va, sa prozo
stavija kontakt sa spoi]uSnjam
sredinom. Nema mnogo Setanja
po skranima 40 nije slucaj se
igrama_ovog tipa, kao
OB-ATTACK SUB ili SILENT
SERVICE.

Na komandnoj tabli ima dosta
instrumenata. U gornjem levom
uglu je mapa podrudfa koja

rati, i na kojoj se
Eu identifikovati ostall ugesnio
loze se koristiti elektric-
ni i dizel motor. Dizel ima veéu
jatinu, ali dok je ukljucen, sonar
nije sposoban da otkriva brodo-
ve i mogucnost otkrivanja vase
podmornice daleko veca
Elektriéni motor je duplo slabiji,
ali ima i svoje prednosti nad di
zelom, pa ga zato koristite samo
dok se borite. Sonar moze me-
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ceve, kutijice, municiju, energi-
ju i kerozin koji ne propustajte.
Sledeci deo igre

ridite joj odoz-
do), kojom upalite konopat o ko-

pada i busi rupu u'podu. Napre-
dujete daljé ubifajuci protivi-

Ubijte aadnieg (velikog) i
wite s v, (vichds palics nale:
Vo) ako znate Sitru. Nama e
poznata. J
Marjan TRIFUNJAGIC

Peter DURICEK

0 - Néan
R ~ identikacla cifa
S - Status.

T/ = Taimer +/-
- Ljudska Kontrola
By

tecenjo
b ke periskopa /1,5x
Z4 /- - Zum

njati svoj domet. Na njemu su
crvenom bojom prikazani raza
radi, zutom teretnjaci, plavom
podmornice, crnom tankeri | na-

menti za pravac, dubinu, gas.
Top puca. u praveu_okrenutog
periskopa, koji moze imati uvel;-
Canje Sest puta. Moze se ukdjutic
ti i nisan koj
gadanje. Ulinak topa na pod:
mornici je mali zato $to se sporo
puni, tako da ga ne vredi upot-




rebljavati protiy razaraéa. To ne
vazi za druge tipove brodova
protiv
all samo ako ste jedan na
Torpeda se ispaljuju unapred ili
unaza

Kod brodova se komandna
tabla_razlikuje. Kod razaraca
postoji sonar (pasivan i aktivan)
1 obican radar. Sa razarata se
mogu izbacivati burad koja na
adredenoj dubini eksplodiraju, |
koff su veoma fi-
Kasnl madn se njima 1e8Ko po-
gada. Kod tankera i oretnaka
se kao oruzje moze koristiti sa-

o top. Tankeri i teretnjaci ne-
maju sonar.

Da bi se potopio tanker potre-
ban je samo jedan torpedo, za

razaraé dva a za teretnjak tri

lazenje sa podmornice na
podmornicu ili sa broda na brod,
obivija se kiikom mifa na am-

S eatika io VGA, toplih i lepih
boja. Zvuka nema m:
sfekti uradeni perfektno Ao
zelite da promenite setovanje ig-
2o, dovalion 16 obrisatt gl WOL-
FPACKCFG i startovati igru
Automatski cete upasti u set-up
meni. Postoji i moguénost ubaci-
vanja novih mapa. Spisak ko-
mandi sa tastature koristice oni-
ma koji nemaju misa, posto je
upravljanje kursorom point-
i-click na¢inom veoma kom-
pleksno,
Marko DOMANOVIC

Omaskom neke karike iz dugog
lanca_dostave novih igara do
nas, SUPER SKI 1, igra koja
obraduje zimske olimpijske igre
u Albervilu, je drastiéno zakas-
nila. Veé smo duboko zagazili u
prolece, dani su dugi, a vreme
(uglavnom) toplo. To, medutim,
ne bi trebalo da eta u ot-
krivanju ove dobre igre. Na kra-
ju krajeva, nije presudno godis-

nje doba nego sam kvalitet pro-
grama.
Kao sto cete primetiti u meni-

to uglavnom onih koje su i do
sada bivale najzastuplienije u
simulacijama zimski
To su veleslalom, bob, slalom,
ski skokovi, hot dog (umetnicko
skijanje) i spust. Broj disciplina
ma cete se nadmetati mo-
zete odrediti takode u meniju.
Za svoj identitet, ukoliko se
takmitite, moiete odabratl ne
kog od osmoro farazito perspek-
tivnih sportista, atiénog iz-
gleda. Zanimljivo, 1 su specija-
sti za sve, 5to je priznacete,
izuzetno pozeljno i isto tako ne-
realno.

| fim
‘nfl.‘.ﬂ.

B H:H A

IH BiHE
HERE/ DU
a8 WV

Prva disciplina je super veles-
lalom. Izuzetno jé tezal i treba-
ée vam dosta vesbe i umec:
biste Zivi i zdravi stigli do cilja.
Upravljanje skijasem je odlitno
uradeno i realno. Pogled vam je
iza leda skijasa i to resenje se
pokazalo vrlo zahvalnim. U dnu
ekrana se nalaze tri pokazatelja:
vreme, brzinska skala i broj pro-
magenih kapija. Svaka kapija
e zaratunava se
0 se sa-

skucati se o obliZnje drvo, pogo-
tovo pri odtrim krivinama. Koli-

ko jos ima do cilja mozete videti
na crvenoj skali na gornjem de-
Iu ekrana.

Sledeca disciplina je voznja
boba. Na startu bi trebalo da se

n. Na vecem de-

ispod se nalazi trenutno i prolaz-
no vreme. S desne strane su dva

manja ekrana. Na videm ekranu
Jo-odlitno prikazano psiholosko
stanje takmitara kome se lice
gréi od straha, dok je na nizem
ekranu mapa staze. Verujem da
ste upoznati sa principima vo7-
nje boba tako da bi bilo iziéno
opisivati

Sledede $to vas ek jeste sla-
lom. Sve je isto kao i kod veles-
laloma, osim 5to se podrazume-
va da morate prolaziti izmedu
dve kapije istih boja.

Cetvrta disciplina su ski sko-
kovi. Ne bad sjajno uradeni, iz-

Pomicanjem palice levo/desno

(budite pazljivi) trudite se da za-
uzmete Sto bolji polozaj kojim

Obreli ste se u zemlji Fantazifi.
Ime vam je Bestian, i posle isci-
tavanja knjige koja se pojaviju-
je u uvodnom skrinu, shvaticete
pricu igre, uradene po istoime-
nom filmu.

asa prva prepreka zove se
Srebrni grad. Prepun je raznih
neprijatelja koj i

stavljeno kuglicama koje
ju u donjem delu ekrana. Mora-
te da pronadete konopac, izbe-
gavajuéi pomenuta stvorenja.
Skakucete levo-desno, a mojete
se | popeti stepenicama na visi

sprat.
Kad nadete konopac, uzjaha-

cete dobrog zmaja i poleteti.
recete se izmedu stubova

se postiu vete daljine i bolje
cene za stil. Treci pogled koji
se pojavlule fe iza leda
2 morate uspesno dosko-
16 10 90y 30 dote o pucanie
kada ocenite da je doao pravi
das. Prl doskoku peite da ne
prenagli ete prejako
povukli ok Ao e
Ruéate rukom sneg, a tada trud
pada u vodu
Pretposlednje na
umetniéko_skijanje
pod egzotinim
dog. Izuzetno teska disciplina,
zasniva_se na dva elementa
Prvi je Style koji se postize sto
efektnijim i ravnomernijim pro-
laskom izmedu brdasaca na sta-
i. Jump se, logitno, ostvaruje
vratolomnim skokovima koje ra-
dite kada se nalazite na vrhu ne-
kog brdasca. Obe se komponen-
3 dnpun,n,u ali § mutno savia
u tokom vam biti
lakal Posiedaa_disciplina _je
spust, koja je skoro identiéna sa
prethodne dve skijaske
mom i veleslalomom.
Za ovu igru se moe reti da
donosi pravo osvezenje u s
Zanru. Vecina sportova je urade:
na na nov i realistidan natin
ji do sada nije viden. Korisceni
su polreti koji zaista postofe |
bas to daje dobru atmosferu.
Dusan KATILOVIE

redu je
poznato” i
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Zbog kamenia na koje cete nai-
laziti usput, morate menjati od-
stojanje od zemlje. Protivnitke
zmajeve ubijate tako ito ih pri-
bijete do duvara, tj. do stena
Onda nailazi straina oblast, mu-
je i gromovil Kad prebrodite
ovaj problem, stizete u dvorac.

—¥ e —_—
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U dvoreu se morate popeti na
vrh najveée kule da bi oslobodili
Atreju, Iz zidg kule izbijaju pla

enovi, od eksplozije, a moze
vas pogoditi i po koji kamen, pa-
dajuci sa kule. Ali, tu je i jedan
mnogo vedi problem. Uz kulu se

uz sebe. Budite Stedljivi

jer im je broj ograniéen
popnete do kule, za

oruzje dobijate sprej (mora da

je miris odli¢an, neprijatelji pa-

kao gromom pogoden).

Spustate se kroz unutrianjost

kule, i na svakom spratu pobijte

rece. Posle toga do-

dirnite izbotinu na zidu. Time
idete na donji sprat.

Na kraju jasete konja. Povla-
&enjem dzojstika nadole saginje-
te se, & pucanjem skaete. Pazi-
te se od ptica i debala na putu,

5
Rodofub ZIVADINOVIC

INDY HEA'

BIG

Posle CISCO HEAT-a i
J nija

erska kompas

mati-

istovetnom

“Usiovao reteno, radni,
smestena u SAD-u gde se odvus
niz trka, preciznije osam, u klasi
izuzetno madia koje
kao osnovno pogonsko gorivo
koriste metanol. Masine zaista
jesu moéne i brze, ali same ne

vrede mnogo ako za njima ne se-
di iskusan vozac. Ako se smatra-
te dovoljno iskusnim, slobodno
se oprobajte.

Na pocetku svake sezone upi-
sujete za potetak tri inicijala i
birate jednu od 43 face kao svoj
privremeni izgled. Pre starta se-
zone, potrebno je obavit ok jed-

m donjem
 obate vinen
Coins ~ koliko o kredita imate
na raspolaganju i Purse — tru-
nutnu kolidinu novea kofa se »o-
veava srazmerno uspesima
ki, 4 trol 56 28 Jost vebta
dodataka za auto. Ako smatrate
da éete mozda izvrsiti pogresan
izbor, modete b

obavili i, eventualno pogledali
izgled staze i gde se ona nalazi
4 dsencen; gurnjemn gl ekre-
na), sezona moze da po

Pogled na stazu je e neo-
bican. Najblize poredenie jo
standardnim polosajem kamers
na fudbalskoj utakmici. Obiéno

ubrzavanje postiZe se pucanjem,
usporavanje palicom nadole, a
turbo-pogon se aktivira poviate-

malno. U dnu se nalaze pokaza-
telji za tri bolida: status kola,
breinomer, kolicina goriva i pre-
ostali tur

prostoru za status pojavi poruka

ol S Bl o e o Pk

Na zalost, to éete morati da ura-
dite bezbiof puta i t fe verovat.
no najteza komponenta igre.
centru ekrana je semafor sa te-
m. vremenom i krugom kofi
se vozi.
Re¢ je o boljiem ostvarenju
rm’a u zadnje vreme, ali
sve to izgleda dosta daleko od
kvaliteta na kojeg smo navikli

na
Dusan KATILOVIC

Programeri ,Titus™a su i ovaj

put dobro obavili svoj posao, na-
pravivéi igru puno_boja,
brzim skrolom i lepo animira-
nim likovima. Vodite simpatiénu
lisicu kojoj morate pomoéi da

rode kroz tetrnaest nimalo la-
kih nivga.

Smef raznovrsna i vari-
raju od buldoga i glupih snaga
tora, preko pijanaca i beba u ko
licima (7), pa sve do fakira i gu

vnike mozete ubijati
na razne natine. Mozete ih ga
dati bilo ¢ime 5to ste pokupili uz
put (sanducima, oprugama, lop
tama, konzervama, pa tak i koli-
cima iz samoposluge). Neki pro-
tivnici kada ih_pogodite samo
nestanu sa ekrana, a neki prave
komiéne grimase, tako da sve
pomalo podseéa na crtani film.
ki protivnici éak mogu biti i
Korisni. Jednostavno ga pokupi-
bicnom

predmetu (dole + pucanje), za-
tim ga bacite na nekog drugog
protivnika i obojica su elimini-
sani. Ovo je slutaj sa snagatori-

im protivnicima iz

vifih nivos.
Predmate koje nosils cstavis:
te sa dole + pucanje, Ov 6 po-

trebno jer su neke plaﬁnrme
previsoko i doci
samo ako slazete predmete je-
dan na drugi i zatim se njima
posluite kao stepenicama. Ote
zavajuca okolnost je to $to mo-
Zete nositi samo jedan predmet

ala su korisnija
od drugih. To su kolica koja, ka-
da njima pogodite protivnika ne

W = Fompuurens = 67
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nestaiu sa ekrans, ved se samo
malo odbifu i vi ih mozete pono-
Vo pokupiti, Zatim, postole opra
ge Koje vam omogucavaju tri pu:
ta veci skok, ali nestaju ako nji-
ma gadate protivnika. Najkoris-
nija je lopta koja se ponasa i
kao opruga i kao kolica, sve u is-
mogucava vam tri
puta veéi skok, a kada
protivniks ona se odbije Tako

de se odbija i od zi
Ze biti itekako eba
jo& pomenuti | leteéi ilim na vi-
Sim nivoima koji rasirite, skoéi-

te na njega, | jednostavno prega-
zite protivnika.

Poev od petog nivoa javlja se
mogucnost da, kada pogubite
sve Zivote, nastavite igru na is-
tom nivou, naravno od samog
potetia. Evo i 2 sve nivoe

8455, 3. 2074; 4. 4916,
5 o8-, 07387 22078 56408
6390; 10. B812; 11. 4187, 12. 1350;
13. 9813; 14, 5052, Sifra 2045 pri-
kazace vam zavrsnu scenu koju
neéu opisati, neka bude malo iz
nenadenje. 4
Luka VULETIC



KONZOLE

SEGA Master System

SEGA po treéi put

Opisima koji su pred vama zavr$avamo mini
seriju o popularnoj Seginoj igrackoj konzoli.

AFTER BURNER

je skovao plan za je celog sveta, Radi tajnosti i
sigurnosti, podeljen je i skriven na dva kraja zemlje, Vasa(?) obaves-
tajna sluzba je otkrila lokacije i izbor izvrsioca zadatka preotimanja
plana pao je, gle éuda, na vas. Avionom F14 Thunder Cat polecete sa
nosaéa aviona Sega(?) Enterprise. Medutim, ni neprijateljska oba-
vestajna sluzba nije sedela skrétenih ruku. Domacini su obavesteni
o vasem dolasku i spremili su vam veli¢anstven docek sa puno vatro-
meta. Samo pilot sa vasim znanjem, iskustvom i hrabroséu moze da
se nada uspehu. Zadatak je tefak, ali svesni ste da sudbina celog
sveta zavisi samo od vas. Kakva ljigava prica.

Za izvrsenje kompletnog zadatka potrebno je da uspesno predete
osamnaest razlicitih nivoa vazdusnih bitki, pokupite skrivene delo-
ve plana i vratite se na Sega Enterprise. Na raspolaganju su vam tri
aviona (ivota), s tim &to posle 5.000.000 i 15.000.000 poena dobijate
po jedan nagradni, Pogled na igru je u praveu kretanja aviona. Dzoj-
stikom vrsite skretanja, levim tasterom ispaljujete rakete vazduh-
~vazduh, a desnim aktivirate Vulkan topove od 20mm. U gornjem
desnom uglu ekrana se nalazi radar. Neprijateljski avioni su oznace-
ni kao crvene tatke, a bela linija pokazuje polozaj krila vaseg avio-

a u odnosu na horizont. Crvene tacke van belog rama (radara) po-
kazuju avione koji vam se priblizavaju sa bokova. Njih 5to pre dove-
dite u centar radara i redom ih eliminisite. Neprijateliske letilice
mozete unidtavati na dva natina. Pryi je pomocu Vulkan topova ka-
da su vam neprijateli blizu niSana. Drugl natin fe upotrebom rake-

h. Svojim i

ta-

letilica je automaski na nisanu rakete. Mozete je promasiti samo
ako je preblizu za gadanje raketom ili dozvolite da vam pobegne sa
ekrana. Postoji pet razlititih tipova neprijateljskih letilica: Superso-
nic Fighter, Class 1 Fighter, Harrier Class Jump Jet, Helicopter
Gunship i Grantanoff Flying Fortress.

Ako budete leteli ,normalno", nikada necete preci igru. Letenje u
stalnim spiralama i sa besomuénim pucanjem naslepo (municija ni-
je ogranicena) dovodi do uspesnog zavréetka, ali po cenu da ne vidi-
te §ta se u stvari dogada na ekranu.

Komentar

SEGA Master System nije najnoviji proizvod ove renomirane fir-
me. Organizovan je oko procesora Z80, dobro poznatog iz starog
dobrog Spectruma i drugih kompjutera te, sada ve¢ zastarele ge-
neracije. 1 kvalitet igara je najbolje porediti sa Spectrumovim jer
su radene za sliéne moguénosti. Ako mnogo volite da se igrate, a
EGA Master System vas ne zadovoljava, razmislite o kupoyini
aster System Plus, Super Sys-
takode imaju veliki
J

novijih Seginih proizvoda —
ili nekog od ,pravih” kompjutera ke

tem,
izbor igara.

e
a

SAD-¢
utak-

mice morate pamtiti trenutni rezultat (5to i nije teko), dok vas igra
samo dva puta u toku poluvremena obavestava o proteklom vreme-
nu (posle 15 i 30 minuta). Poluvreme i kraj dolaze gotovo trenutno,
tri sekunde posle upozorenja da je u toku poslednii minut, Ipak,
da se uzme u obzir iz koje je godine igra (1987.), kao i tehni¢ke mo-
guénosti konzole na kojoj radi, ne treba biti previse strog prem:
ovom SOCCER-u.

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
Ovo je jo jedna iz serije igara o Alex Kiddu (ALEX KIDD IN MI-
RACLE WORLD dobijate ugradenu u konzolu)

‘Nas junak je provodio divno poslepodne sa svojom devojkom. 1z-
nenada je sivi oblak prekrio nebo. Povremeno bljeséuéi jarkim svet-
lom, crna figura se spustila, ugrabila Alexovu devojku i momentalno
nestala bez traga. Pre nego &to je Alex uspeo da reaguje, blesnulo je
Beli Nindza i rekao: ,Zli Crni

je tvoju devojku za taoca, nadajuci se da ¢e tako preuzeti kontrolu
nad Miracle Worldom. Ja sam dosac da ti dam moju specijalnu sna-
gu Nindze. Koristi je pametno i unisti Crnog Nindzu." Beli Nindza je
Zatim bacio Alexu sjajnu belu kuglu i nestao. Kugla je ispunila sitao
Alexovo telo ogromnom koliéinom snage i hrabrosti. Klinac je opet
bio spreman za izazov.

Da biste uspesno presli igru morate proéi Cetiri nivoa koja se sas-
zove Kabuto, po krajnjem protivniku koji
nivou ceka vas helikop-
terski napad, na tr na cetvrtom bitka sa Crnim Ni-
ndom. Unistite ga, spasite devojku i Gekajte sledecu igru iz ove seri-
Je, Goran KRSMANOVIC

Satitnc AT e e e N e e
T ee———————————————————————



ALTERED BEAST
Nekada davno bili ste rimski
centurion, hrabri ratnik koji ni-
je znao za strah. Posle pogibije
54 bojnom polj, misil ste da
cekaju mir i odmor za sva
vremena. Medutim, kada Je #h
Neff, gospodar podzemlja oteo
lepu Atinu, njen of je tra-

i Spirit Bnlls Njihovim sa-
kupl,.n,e.n dobiiate moci Alte
e transformisete
u krenture zaslrusluuée snage i
spasubnnsﬂ‘ Samo na taj nadin
cete posedovati snagu da uradi-
te ono sto m jedan tovek pre vas
je nipokusao.
struozno mastovita nivoa borice-
te se protiv zlog gospodara pod-
zemlja... i (valida) pobeditil

g

Na pogetku igre u daljini uje-
te plac prelepe Atine. Zevs vas
je vratio na Zemlju, na groblje
Bde je podivalo vase telo. Odmah
vas napadaju prvi protivnici, ro-
bovi zlog Neffa. Krecete u bor-

. Na ovom nivou je potrebno
da uhvatite dve Spirit Balls i
pretvoreni u straénog vukodlaka

o pretvarate u amaia-ok-
lopmkn koji moze

ivo0d vas sanieva da
probifete vrata Nefiove podsem:

ne tyrdave. je Atina ovde
negde zatvorena? U svakom shu-
Eaju spremite se za transforma-
ciju u Tigra.

U finalnom Zetvrtom nivou bo-
riéste se o najstrasnijim krea-
turama, uklju¢ujuéi i demona
Netta liéno. Obavezno pokupite
sve Spirit Balls i transformisa-
cete se u najjacu zver ~ Zlatnog
vukodlaka. Moé e prevagnuti
na vasu stranu i uspeh je neiz-
bezan

vezd sa vama...
329-148

AuTOMATI

STREET FIGHTER II —
WORLD WARRIOR, SR
nekad veoma popularnog ,Cap-

m"-ovog automata, je kod nas
veliki hit. Nastavak, kho i 3o sa:
mi pretpostamiists ima jetz i
~ prodi desetal sveta, i
dokazati da ste upeav vi glavai
tata. Pri tom koristite dva sred-
stva: pesnice i nc

Pored ofucane ideje, drugi deo
¢e u vama ostaviti utisak prilit-
10 dobeo uredens igte, pokty

ickom smislu automat na

zmdnum nivou. Posebno treba

asn

to se ™dnosi i na pozadinu, ta-
e
na oduseviti novom prekrasnom
i detaljno uradenom scenografi-

Ekran u toku igre (tj. borbe)
je stati¢an, sa standardno smes-
tenim podacima o Zivotima, kre-
ditima, energiji itd. Inace, na
ovom automatu je moguée na-
kuidn, hacivarie tatona | o
stavak igre od mesta gde st

gubili poslednji Zivot, 10 sekund‘
dok stoji poruka ,Continu

Birate jednog od osam boraca.
Svaki od njth Ima svoje karakie-
nsuke. o mi pre
ma Hyesa (u crvenom klmonu)
il selono Gudoviste
Zatiz birate od koje éete zeml]e
poceti, pucanem na odgovaraju-
éu ikont (koje se nalaze na ma-
pi sveta). U svakoj od njih vas
deka po jedan protivnik, s kojim
se sukobljavate sve
ne pobed, Por

~ Derek Finegan (zar
to nije pisac ,NindZa” romana?).
Los borac, a najslabije tatke su
mu grudi | glava. Sadekajte ga
sa par iznenadnih udaraca, i po-
beda Ge.sigurno bit u vadim -
kama. Borba se odvija ispred

STREET FIGHTER 1I -
THE WORLD WARRI

(0)

5.

ER ook

statue Kipa slobode, pred raz.
larenom masom koja navija (ni
je jasno za koga...).

4 Velika Britanija — Jeft the
Bitkee,Iako vissh b8 Dakostze-
Senom kosom, i mindusom
vom uvetu, izgleda pDnnhcnu
stragno. On je inace velika
ka", posto samo miatara rukama

~ha
i
a

KRAJEM MAJA NA VASEM KIOSKL!

honorare odredujemo 26. maja

=

da izduzuje nogu, i tako vam za-
da udarac sa pola ekranal To

Ovo je, svakako, jedan od
majiepsi (ali i tesihl) nivon
a — Chung Le. Karatista,
nnpndn vas fskljucivo na podiju-
mu Nn]slahue ‘mesto ~ noge!
~ Hivorhit Jachia
(sumo rva), Skacite okolo, uda:
rajte gde god stignete, ali ne-
mojte nikako da_dozvolite da
vas uhvati u ruke!! Ako se to do-

ko u vazduh, Na kraju ce osoblie
mo da pokupi delice.
e Brazh) - Manuelo Gomez. S
njim dete lako izai na kraj, sa-
0 ga $to vise driite na odstoje-
aju (moge ‘se dogodit da vas
.uhvati u maginu").
Mentsun
Ubedljivo najtesi protivnik!! Kao
poznavalac
(slieno ful-kontaktu), on ée vam
otencijal-
bas najsigurnije) sla-
bo mesto - glava

# Egi
nece predstavijati_veliki pro-
lem. Za oval nivo Jo inaée, ke
rakteristicna pozadina ~ odiéno
Racetane pirsmide,
# Indonezija ~ Kim Sanga. Ni-
je protivik, veé protivnica, ali
ne umanjuje njenu borbenost.
U principu, malo je jaca od Al
ben Yusufa
# Rusija — Andrei Lyermon-
tov. Posle Mentsun Hoa, najtezi
protivnik. Slaba tatka ~ noge
(udarac nisko nogom, ili iz staja-
Sosatere) Ption R
(u daljini se

ipat - Alben Yusuf. Lak,

vo
vvde Veliki bell planinski vrho-

"Muzika i zvubni efekt su pri-
sutni, a posebno su dobro urade-
ni sintetizovani zvuci (urlici bo-
raca, na primer)

Tekst | fotografie:
Nebojsa TOMCIC

Fompaurera = 69
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BICE, BICE - COMMODORE 64 00—

TAICHI TORTOISE

Naziv igre podseca na jednu po-
pularnu pevadicu i njene pozive
na noéna ludovanja. No, njen
nadimak u ovom sluéaju postao
je ime jedne simpaticne kornja-
G, koja pokusava da ude u trag

acovu Vinsentu, cuvenom raz-
bojniku koji je maznuo sve zali-

he sira na svetu. Igra je platfor-

pcusvlju(u igre sa sve imbecilni-
jim likovima, zapletom i atmos-
ferom. Dali fo znaéi da Commo-
dore postaje kompjuter za decu?

y

COVER GIRL STRIP
POKER

Sade da vam ukazu na svu stet-
nost kaju kockanje mofe da pro-

je, inace, Maria Whittaker, de-
vojka sa naslovne strane ,Sveta

igara 4", Jos jednom je dokaza-
na dalekovidost naseg asopisa.
)

SPACE CRUSADE

Pridruzite s kosm
cima, hrabrim najamnicima koji
s¢ Spremaju za konaéni obracun
sa hordama prljavih, pokvare-
zlih vanzemaljaca u njiho-
vom gngsntsknm pchudu na
ljudski rod! Jest 0 je rekla-
5 smn to snushn Ali,
igra zaista deluje impresivao, a f§
uradena je u stilu HERO QU

m marin-

.k

BIG NOSE

PREMISTOKTK 1 CHUCK
4 C-64 su smuckani 2a-

]Edn(, w igru pod ovim
6/ ne bi bilo bas toliko odie-
oo, stoes 1o pomeroni REKDL
ko miliona godina unapred, pa
se tako Nosati nagao u savreme-
nom svetu. Naravno, on zbunje-
no tumara okolo, e nalazed: ni-
0 ivo biée na svom stepenu
mt:hgencue (jos mu nisu rekli
alkanska _plemena).
Cilj ‘ove platformske igre je zbi-
lja originalan — stici do kraja.

AT

DAFFY DUCK

Vetito rivalstyo izmedu Patka
Dace i Duska Dugouska, oko to-

B
1
5
E

t, bar &to se video igara
me Nmme prvi iz nove LOO-
(S serje bice upravo
Paialk Date,  ne Dusko Dugd
wEko kao 0 se otekivalo, Luta-
joél po fiimskom studiju, Daca
ti ostale crtane junake i
eon rasgovore sa niima pakuis:
¢e da razresi veliku misteriju
koja se nadvila nad studiom.

BRIDES OF
DRACULA

Kada Grof Tame odluti da po-
Kloni veéni Zivot nekoj pripadni
ci neznijeg pola, tu nema Sale.
Pitanie je samo koja Ge od tride.
set mestanki sela Bistrica, na
jugu Transilvanije, postati srec-
obiluje fazo-




BICE, BICE - AMIGA
CYBER FIGHT

Job jedns varijanta METAL
a - nove vrste
rta, borbe gigantskih robota.
Tovodende Jo-u 3D, | e je, pred
unim tribinama unidti pro-
ik koj ,ruci” robot
ke 1208 koo Seatie o
it e tetoere O bcer
¢a plamena i topa. Metalne
se uglavnom kreéu hoda
judi, ali poseduju i mlazni ranac
sa izvesnom koliéinom goriva,
$to im omogucava da preskoce
prepreku ili skode na kamene
plode koje se nalaze na nekim
nivoima. je pre borbe
j& vrlo bitna stvar. Tako recimo,

aktiviranjem skrivenog prekids-
¢a na zemlji reflektori se auto-
matski iskljuce, ostavljajuci ig-
rage u potpunom mraku. Ko ta-
da nema infra—crvene naofare
ima vrlo malo Sansi za pobedu.

Filovana 3D grafika uvek po-
stavlja problem brzine. Autori
tvrde da ne bi trebalo da bude
problema, alk ée koristiti i Gou-
rad senéenje o kome smo pisali
ranije. Na terenu je moguce na-
& raznorazne prepreke, 5to igru
&ini jos interesantnijom. Jedno
je sigurno, grafika je odliéna i
deluje stvarno pretedi 4

ACES OF THE
PACIFIC

Autori RED BARON na putu su

Tidki pilot u borbi sa japanskim
kamikazama. Programeri su se
potrudili da naprave korak na-
pred u kvalitetu, pa je ,3Space’

3D rutina ubrzana. Time je omo-
guéen detaliniji prikaz zemljis-
ia, animacija i sl Na nebu ée biti
prikazan pray vezda
Fole s pojavijuiu kada padne
mrak ACES OF THE PACIFIC
¢e imati desetak istorijskih pilo-
ta, 25 saveznickih aviona i 40 ne-
prijateljskib. u

JIMMY WHITE'S
POOL

JIMMY WHITES WHmemu
e od hitova
pméle godine, all e nama malo

bri, pa su napravili i tu verziju
Igra ée biti istog kvaliteta i izvo-
denja, samo e se igrati po .na-
§im” pravilim:

DIE HARD 2: DIE

se zatekao
a vasingtonskom aerodromu
prepunom terorista. Igra ce biti
sastavljena iz 5 nivoa - najvai-
nijih scena iz filma (borba po ae-

delu za prtljag,
trka motornim sankama, tuta
na krilu Boinga 747, itd.), pove-
zanih podigrama (provaljivanje
radiosifre za prisluskivanje ban-

dita i sl). Klasi¢no, ali intere-
3 4

MICHEL JORDAN
FLIGHT

Nedavno smo u ,Bonus Leve

u program tako
¢e igra vise liciti na TV prenos!
Uopste se ne zalimo.

Posle utakmice komentator
LElectronic _ Arts Ne-
twork” interviuise najbolje igra

i pokazuje najvaznije trenu

]
s
H
<=':
25
3

javitl na triist, ol iigleda o
vredi cekati.




IINEIGHBOU

Vrlo malo se zna o e ioh
televizijskim serijama.

e gleda-

o Seite. A pajmane se zna ka-

ioci do cilja u igrama koje se

pozeljni u seriji, te da vam uruéi

zato da pokazete

u vozni skejtborda.

Morate ne samo da preteknete

protivnika, ve¢ i da budete bolji i
umesniji od njega.

Na stazi ima mnogo proble-
ma. Tu su mali stubici koji svet
lucaju smete udarati.
Slino stoji stvar i sa kengurima

ostalim s

krecuci se uglavnom
nim putanjama. Nojevi na otpri-
like isti nain izigravaju smeta-
la. Ali, moze da v esi i
mnogo gora stvar pored susreta
sa kengurom, ili sa nojevom po-
zamagnom nogom. Naime, put
je prepun Sahtova, koji kao da
su kopani isklju

Vasi protivnici, doslovno voze
sve i svasta. Tu je nesto sto liéi

A

RARR7.00

na mini verziju traktora, zatim
bicikl, pa skejtbord i na kraju
karting autic. Ne znate od cega
pre da se pazite. Tu je jos gospo-
da sa varjacom, Gija uloga u se-
riji verovatno nosi izvesnu
dramsku tezinu, ali je u igri sva
tezina prebacena u njenu varja-
kojom vas nemilosrdno miati
Prilikom voznje mozete sa-
kupljati neke sitne predmete ko-
ji daju energiju. U donjem le-
vom uglu je nacriana mapa Aus-
tralije sa vasim rednim brojem,
au donjem desnom osetu vidite
edenih_krygova. Inace,
nije predugacka. Cini je
nekoliko kracih ulica, te zato sa
njom nedete imati problema.
Prepreke su glavna i mosda je-
dina nevolja, pored suparnika u

Skejtbord vozite pomeranjem
diojstika levo ili desno, éime od
redujete _pravac, a pucanjem

te. Pazite se trotoaralll
Rodoljub ZIVADINOVIC

it

Prica je veoma zanimljiva i do-

Engleskoj postoji decja serija sa

=72 = fon

KompyureRs =101z

ps—

istim imenom. A pet njenih ju-
naka moraju kroz 5 staza, kom-

plikovanih i tajanstvenih, da po-
e predmete kojima ée Noc
nomorac biti umoren.
Ipak, prica je teorija, a igra je
praksa.
primer, neaphodno je sakupiti 8
imeta, i na kraju se vratiti
ha podetak gde je 1 kraj zone. U
ovom nivou startujete kraj lifta
koji ne radi. Pokrecete ga, kao i
sve ostale na koje ete naiéi (a
ne rade), na sledeéi nadin: u bli-
zini_obavezno postoji _drveni
sanduk, koji odgurajte do neke
yrste prekidata kofi se nalazi na
zemljl Kada se sanduk raspad-
2 1k de se pokrenu
“Neprijatelja nema  sanogo, el
d ptitica do
phwl]n koji o nugr» (1), kre-
munieifu. Tu s
i sylm koji izlaze iz zemje,
na najnezgodnijim hesti-
ma. Od oruzja imate nekakav ta-
{8 oblstventh sraka kratliog do-
meta, Pazite se i mesta (doduse,
vrlo retkih) gde se pod otvara
pod vasom tezinom. Uz put sa-
kupljaijte (pored obaveznih pred-

uka na prekida-
te samo_liftove,
otvarate pregrade koje
onemogucavaju kretanje preko
pokretnih kruznih traka. Trake

i

Vise ne mozemo govoriti 0, Oce-
an’-ovoj produkeiji, veé o .
an"ovo] hiperprodukeij. 1+ ma-
se igara koje stizu iz ove reno-
mirane kuce, ovog puta izdvaja-
mo SPACE GUN, tipiénu pucadi-
nu oblika OPERATION WOLF.
Radnja je smestena u svemir,
na neidentifikovanu svemirsku
stanicu gde su ljudi izlozeni te-
roru liigavih | odvrataih Sudo-
vista s velikim Ge-

voze samo u jednom smeru. Ako
je plafon blizu, ne mozete se
Vratiti nazad, zato pazite, da ne
biste morali da obilazite Eitav
krug zbog vracanja na pocetno
mesio, Velo Gest éets natlasts
B dosadu knglizu, koje te breo
krece, ali ipak stigne da vam
smanji energiju.

Energija je, inace, predstav-
ljena u dnu ekrana jednom krat-
kom crtom. Sa desne strane se

alazi i mesto za sakupliene
predmete. Njih cete nalaziti na
najrazlicitijim mestima. Ima
mnogo tajnih prolaza koje mo-
u zidovi-

da se kroz njih morate kretati
2ucei. Iz jednog prolaza, tj. pro-
storije iza njega, na prvi pogled
nema izlaza. Ali, videcete na pla-
fonu deo zgrade drugatije boje i
oblika. Skogite na tom mestu i
brzo cete se naci na vrhu, jer su
u blokovima urezane stepenice.
Takvih ili sliénih dosetki u ovoj
ige ima anogn. e 0 6
ni zani i priviaés

odnosu Ba. druge, naizgied sl

Rodoliub ZIVADONVIC

ljustima.
Svejedno, re¢i éete. Medutim,
nije bas tako. lako ne poseduju
vatreno oruzje, cudoviéta su veo-
a opasna i uzdaju se u urode-
nu pokretljivost, masovnost i je-
zive ugrize koji vas oslabljuju
po stanicnom

kompleksu, gledajuéi igru u
prvom licu. Po ekranu Seta ni-

ma i vilicay
pasniji jer, da biste ih utamanili,

pucati im u glavu.
Ukoliko im pucate u ekstremite-
te, onesposobljujete ih, ali Zi-




vuljka ne umire (slicno kao ‘tiéu
rine u PHOENIX-u). Osim veli-
kih, nailazicete §

mali, ali vrlo dosadnih i Stetnih

toliko da se ne uspavate. Zaista,
drustvo je vrlo Saroliko.

Kretul so po svemirako] bazi,
te na sanduke u kojima

made naéi nekd od korisaih

dodataka - ekstra energija, brzo
pucanje i sl. Osnovni zadatak je
ipak spasavanje ljudi  taoca. U
svakom podnivou ih morate spa-
it odredeni broj, kofije slikovi
to prikazan u gors
raoa, Tusul prekidadi koji, kad
se pogode, takode pruzaju neki
dodatak.

U gornjem delu ekrana nalazi
se prosor sa vainim podacima
To su

j vega, istaci
grafiku nvv ghe, koia jo izuset-

modoreove sposob-
Bosti, Videtute | sami, o pri-

mer, skakutanje zeteva po sumi
ili kretanje samog glavnog juna-

ka. Bogatstvo boje upotpunjava
ambijent kakav odavno nismo
videli

Pre svega, evo pokreta koje

Jonny moze da Beale

levo/desno ~ koracan

levo/desnd u toku Koratanja -

tréanje,

kratko nagore — mali skok,

dugo nagore — veliki skok,

levo/desno + kratko gore - kra-
u stranu,

levo/desno + dugo gore - veliki

skok u stranu,

levo/desno + dole ~ udarac no-

om,

pucanje - udarac rukos
Startujete kod stabla. Idite le-

se na potetni ekran, pro-
dite kroz vrata (koja su dotle bi-

oruzja. U
desnom donjem uglu je prozor
koji oznazava ekstra-oruzje ko-
je se (ako na raspola-
ganju) aktivira 'Alt tasterom, pa
potom pucanjem. Podaci 0 ek-
stra-oruzjima su iznad crvene
e leve strane je

nije

pre(ernnn koristan
sval sledeéi podnivo st
Sote oo Aote 4o mamot
vrata i, naravno, ako ste usput
ubijali sve osim talaca. Ako
smatrate a putu nesto
boravili (neki dodatak npr.)

stvari pocinjete da se krecete u
suprotnom smeru od dotadas-
njeg. Igru pauzirate sa ‘Help', a
u osnovnom meniju opcije oda-
birate pritiscima na ‘Return’ i
<Space> 2
Dusan KATILOVIC

it Tahe damo, pmdn—e re
rva vrata, i is penica na
sledecem ekranu pokupite kljut
Popnite se uz stepenice § \dﬂe
kupite b
i e e
e drugim stepenicama, pa idite
levo. Prodite kroz jod jecna vra-
ta, i skatuci preko mnogobroj-
nih platformi pokupite kiué. U
sobi krajnje levo naiéi ete na
odskofnu dasku. Nagazite na
nju, prilazeéi joj sa leve strane.
Ona ¢e vas odbaciti do platfor-
me.

N TR 1 W

Krecuéi se desno preko plat-
formi, morate sami oceniti koji
skok da upotrebite, kratki ili du-
gi, ili éete propasti kroz neki ot-
vor, pa éete morati sve iz potet-
ka. Uz put pokupite kljut i idite
desno sve dok ne naidete na vra
ta. Iza njih je prostorija bez
svetlosti. Ali, pokupili ste bate-
rijsku lampu i bateriju za nju,

tama nece predstavijati
problem. Upalite lampu, i kraj-
nje desno videcete prvu zarob-
ljenu osobu, vezanu za stolicu.

stoji 16 misija razliéitog tipa. Po-
sle socnog uvoda sledi odabira-
nje tezine misije: Conscript, Re-
gular, Veteran i Elite
odabirate misije, koje su sortira-
ne u Getiri fioke, po etiri misije
Svaka fioka ima svoj naziv, koji
objedinjuje Setii misije u njo]
o St fioke.
Rescue BOW. ~ potrebno je da
B predse ecnika, zarobije
trane lokalne grupe za
Kontrolu trsista droge. Crop fire
~ treba postaviti dva marker
Plantat droge, Kako b avifacija
kasnije na oznatena mesta osu-
la svoj smrtonosni tovar. Diary
1991, - krada dnevnika jednog
od voda narko mafije, pod ime-
nom Dvorak, kako bi ga u slede-
oj misij eliminisali. Assasinati-
on - naéi i ubiti Dvo
Desert prcds(ul}u
druge fioke. Eg:
o o unibH coprijaselake bun-
moguéiti pokretu
otpora ojadene zemlje da prote-
Tank Busting —
unistiti kolonu tenkova pre nego
5to prodru duboko u zabranjenu
zonu. Supply Lines - postaviti
markere na svim ve¢im neprija-
teljskim instalacijama kako bi
isti bili smrvljeni od strane avi-
jacije. Black Box — Potrebno je
pronadi ernu kutiju nakon udesa
helikoptera.

Jme

T == Kompsurera = /3

Jone (yiest

Pridite joj, patljivo se krecuéi po
nezgodnim _platformama. No-
zem presecite konopce. Zarob-
ljenik ée vam reci nekoliko rece-
nica i uputiée vas u dalju potra-

Bu.
Sada se spustite do mesta obe- | &

nekih dvadesetak procenata ig-
: )
Rodofjub ZIVADINOVIC

® Arctic obuhvata misije u
tredoj fioci. Sabotage - unigtit
kamione | mostove | sam
ansport oruzja. Al
e Docs ~ pronast planove za
dve kidnapovane nuklearne pod-
mornice i ubiti kapetana. Sub-
marine ~ markirati dve
otete podmornice da bi ih avija-
cija unistila. Wipe Out — marki-
rati sve neprijateljske magacine
da bi bili
® Temperate je poslednia,
Getvrta fioka. Fuel Dump ~ po-
trebno je uniétiti kontejner sa
gorivom. Scud Busting — treba
lansirne
rampe. The Complex — vratiti
kompjuterski procesor koji kon-
trolise nekoliko nuklearnih gla-
er Cut-— postaviti marke-
na - najvatnijim  tad
Strune mress i na aerodromu.
Nakon odabrane misije, bira-
te tim od Cetiri clana koje vodite
u misiji. Pogledajte njihove ka-
rakteristike u  zavisnosti 5
odabrane misije. Svakom ¢lanu |
odsberite

ark”, ,Tiger", Cobra", Eag-
(o ot hemacragafie opcijom |}

—
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.Select Weapons”. Pritisnete na

orutje koje Zelite, a zatim oda-

mogucnost za sutomatsko nac-
anje, koje ne preporuéuje-

Mo jer oruzie treba biret u 2o
visnosti od misije. U donjem le-
vom uglu imate karakteristike
oruzja, njegovu tezinu, tezinu
municije | mogué broj Sarzera.
Kontrolisete jednog od etiri
tana a na ostae se prebacujete
jskim F2,

E5S PR Tasterom A’ usimate
automatsko oruije, ‘G’ granate,
1 marker, & tastarom L baro-
ku. M merati na mapi
d kaje dolasite pettskons o

firm, upersoft
Skandinavia”. Skandinaver se
Culi (a_ni videli) na
tréistu softvera. Ovim proizvo-
dom oni potinju svoj put ka
vrhu,

i

= ompvurens ==z

SHARK, €
TIGER

‘Del’. Na mapi se krecete tako
§to dva puta pritisnete funkcij-
ski taster ¢lana koga koristite i
pojavice vam se
usmerite gl dalite { pritimite
pace >. Vojnik ce se pomeri-
1§ na mesto koje ste odredili ob-
raéunavajuéi se sa protivnicima
| unidtavajuéi bunkere koji mu
se a putu. Kada sve of

. Vratite se na starina posi
ju i pritisnite 'Esc. Doci ce heli-
kopter i vratiti vas u bazu.

lgra zauzima Cetiri diskete,
medutim, to ne treba da vas
spreéi da je nabavite, jer je izu-
zetno dobra i dugo Ge vi

drZati uz monitore. o
Marko COSIC
Milan SAMARDZIC

SO
e
=

Igra je verovatno pravljena
prema nekoj reklami, u okviru

slutaju). Kako je ovakev zads-
tak pret jednog heroja,
et emitd pomocnika jed-
nu plelu, poznatog proizvodata
meda.
Pruga po kojoj se Seta vozié

merila, i ponovnim pritiskom na
pucanje vracate kontrolu na voz.

Prva briga vam je uvek da pri-
pojite vagone na lokomotivu, za-
tim sledi skupljanje Guldkorna.
Posle toga svaki vagon morate
da zamedite (to nije neophodno,
ali se znacajno odrazava na vase
bodove). Dodite do kosnice iz ko-
je viri oluk (sliéno rezervoaru za

ispod oluka, i neka ga plela

aktivira dodirom, tvovade-

te simpatiénoj animaciji. To po-
novite sa svakim vagonom | sa-

da imate Medolin

Na putu se nalaze mnogobroj-

jama sa natpisom TNT. Broj $ip-

Firma

.Eclipse” iznela je na

SWIV-a, a da li ga nadmasuje

ocenicete sami. Po ko zna koji

put Zemlja je napadnuta i jedini

lm)l je moze spasti ste vi i vas
stik

T igraju dva igraca mogu
igrati samo jedan stepen tezine i
to Lethal. Igra je dosta tedka
ako se i stepenu.

Neprijatelja ima mnogo i u ve-
¢ini sluéajeva uopste ne lice na

godeni. Kada sredite neprijate-
lja iza njega ostaju razna pobolj-
sanja. Ali, postoje predmeti koji
vam halapljivo otimaju_ionako
malo Hvotne energife, kao $to
glave. Sto se tie

poboljsania pesto jedno pravi-
o: Nemojte ‘mnogo meniad ob-
lik pucanja (trougao, polumesec,
r itd.) veé nastojte da saku

ki dinamita simboliéno je pred-
stavijen u desnom gornjem uglu
ekrana. Pritisak na taster 'S’
prouzrokuje da medved izade iz
voza sa lopatom i oisti odronje-

u semlju sa puts. Ako imate

drvo na putu, sa tasterom 'H'
prisastoiote Jod- jedno) lepoj
sekvenci — medved pojede malo

Guldkorna, vozic 6 sahuikta 1
preskoti drvo (driite palicu u
praveu gore-levo)

Ima dosta digitalizovanog go-
vora koje izgovaraju medved i
plela, a kako su ib skandinavei

pravi
rezumljive su. Animirase sek
vence su fine. Igra je

Xetna | ne trati prokirenje me.
morije.

Milos .:avmowc

)
=
E 0.
pie vite pucanja iste vrsie, TV
me stidete mogucnost pucanja
nekoliko pravacs. Koje oruzje je
oajbolje, kso
p ta koji ostaju iza uniste-
Rih neprijatetia ulknmtl  posie
nekoliko odigranih parti
1 eljena na nakoliko
sematskih cein u sva-
kog nivoa nalazi se glavni nepri-
jately, i ako mislite da nastavite

eéi i opasniji od
ostalih protivnika. £
MANOULOVIC




kompjuterskom
softveru, ali ne u jgrama, ve¢ 1
mesavini obrazovno—zabavnih

biti MARIO

Buje obrazovni softver zbog Ma-
ria, ali nema veze.

Stoni Gameboy

igrama, ali je vremenom
na hardversko tréiste, tako da
trenutno najvise proizvod igraé-
ke konzole, klasicne dzepne vi-
deo-igre
Njihov najnoviji proizvod je
revolucionarni dodatak za G
meboy. Uprkos logijim_tehni
kim karakteristikama od konku-
rentnih proizvoda, Gameboy je
najprodavanija diepna konzola
na svetu, Mali LCD ekran je od-
lidan 28 igranje u autobust | na
lskim casovima, ali kod kuce
Thie ba pogodan Zato_jo na-

boy. Naime,
stavi u Hiperboy kuiste, Game-

LCD staje ispod uvelica-
vajuceg stakla Hyperboya, tako
da igra¢ ima utisak veceg ekra-

jer je igracu daleko lepse da ta-
ko slusa zvuk, nego da stavija
slusalice na usi dok igra.

, naravno, najveci problem —
kursorski dZojstik na original-

diojstikor
dodatka je oko 30 funti

Slobodno igranje

Jgrati su ved navikli da robuju
dusini kabla svog dzojstika, In-
fracrveni diojstici nikada nisu
postigli vecu zapazenost jer, sto
igrata ~ sto razliitih ukusa za
diojstik. Zato su u ,Spectravi-

deo’u napravili Freedom Con-
nection dodatak koji C-84 koris-
niku omogucava da koristi svoj
jstik i ne brine na duzinu
kabla.
se sastoji iz dve kuti-
jioe - odakiljata | prijemniks in-
fra-crvenih z
ukifubije na oba dlojsik porta,
§ malo e glomazan, Odakijat J&
interesantnog dizajna, | u njega
trebe prjoEi svn dzojs

ca\iyaioijs predooat odetije:
e da ga nije potrebno pazlji-
90 Vetatt na sl = davalico o
snazan da mozete i da ga okati-
pojas, ili oko vrata. ta: Cak 1 u
sluaju da padne, nema prekida
fgranja. ukoliko je So8ivo. koje
Zalje signal okrenuto nagore.
Prijemnik se napaja energijom
iz C-64, tako da na njeg
a misiiti. Odasiljaé, logiéno, ra-
di na baterije (4) i jedino ne tre-
2 zaboraviti iskljuiti ga posle

Ako vas omiljeni dZojstik do-

jemnik prikljucuje na oba dzoj
stik porta, moguce je Cak i pre-
bacivanje signala sa jednog na
drugi dzojstik port, 5to je naroi-

te da igrate igre za dva igraca,
nema problema, svaki dZojstik
Salje signal na razlititoj frek-
venciji, i nema greske. Cena 20

nti. 4

Ureduje Tihomir STANCEVIC

Muzicari koji pisu za PC

Padom cena muzitkih Kartica za
PC, ,pisaca masina sa_monito-
rom" dahlla je bolju zvitan pod-
3ku 0 vile nife
pmebna odvoliti bogatstvo

B BC sasviras u stereo wehnici
na 10-tak kanala.

Kako je potela nagla ekspan:
aija PC igrackog triiita, o
o da oot
zaposleni i muzicari, posto je
,ozbiljan" kompjuter. U par vo-
decih firmi angazovano je neko-
liko vrhunskih muzitara. ,Sier-

ra" jo prvo za manfe poslove ko
ristila Jan_ Ham tora
muzike iz TV-5
jamija”. Ali, za RSO SorT
LARRY 5 su resili da naprave
muziku kao za film. Unajmili su
Craig Safana, autora muzike za
Diznijev film ,Poslednii zvezda-

Od sada ¢e sve vainije igre na
PC-ju imati raznovrsne melodi
wvisnosti od situacije. Ne-
ma vise i-riru-riru... Nesto
kao skok sa nemog na zvuéni
film. 4

L 190./1/0 12,1961 P9

,Dalijevski” dZojstici
Dizajneri llrme Euromax” napravili su Hot Stuff dZojstik. Sa teh-
nic¢ke strane, to je klasi¢an dzojstik tipa quckshum 2. Ali, boje su

kupovini se mozete odluciti

28, radioskcivi” zele
ijedna od ovih boja

nede se slagati sa bojom vaseg nameétaje, osim x ako nemate izuzet:

no éudan ukus.

oje, nema ni¢eg specijalnog 4 tastera za pucanje (dva na

sim
palici, dva na postolu)

u), da bi bili srecni i levoruki igraci; prekidac za

automatsku paljbu; gumeni drzadi kao i na vecini dzojstika.
Inace, to je zvaniéni dzojstik americkog drzavnog video-igratkog
tima! 1

1 mi znamo za jadac
ipak o supravljaé"”
alth firme ,Ktron" je apsolutn

nazivom?)
bicikla — dve rucke u ol

3 intersssntma ludorijs kupea
¢e kodtati 15 funti

Tedko ga fe nazvati dsojstik, ali

sluzi u igrama. Videli smo dioj-
stike svakakvog oblika, ali Ste-

nedto novo. (Sta se drugo | moze
otekivati od firme sa ovakvim
Stealth 1ici na volan
iku ro-
gova, koje igra pomera u Zelje-
smeru. Igrajudi se sa ovim

[E——
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IMA DOBRU IDEJU

Vrhunski
kvalitet

Atraktivna
cena

Dve
godine
garancije
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