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Mini Ilanllsuﬂ scena
~ Microsoft ¢e, pr
prvo

~ AdLib, poznati proizvodaé zvucaih
magke ruke. Posle

resovanih za otiup
e dugova | akcja, Nekon nekol-
ko manjih incidenata kao o su poku-
) lanadle viade i nova
zadrdi AdLib u zemlj l pokuSaa kon-
e ATt 1o s
vodsE Souna Blaster karia) o -
firme prevzme AdLib

acatals grapacia s Hiabinga
414 milons maraka za prevalmacfe
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Te-megabitaog B do kraja 1600.god

nikal
prepret izvodnju disketa od 2
Dl s et o B o gk
kao fizitki najpogodniji, Navedeni pro-
ol é, kmem godine krenuti u
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utoCAD
Po popularnoj ceni qd 4750 dolara mo-
Zate so snabdeti novim cedom Autodes-
ke - AutoCAD Release 12, Program z

ko upotpunite doivi Nova e pod
vife crtadih uredaja (Multiple

Pt Devicelpo e pltebno e
Konfigurisati AutoCAD svalk put, kad
Netied:

g govarapuc

oprocesar. § MB RAM-
-u\llMBhnrddnskalDOSHmnnw

Do nedostatak glav-
nog mznl]n ! bomtigaraci oivarsc
rieia. Sada se automatski ulazi
Shran a0 oranie, a funkcitu elavog
menija prezela e opeifa File u
jown meniju, Sva komunikacija dvi-
a s proko ifratijed urodenits me
i b ijalog boksovim, ps o more:
te da beleiite kako se do cega dolz
Niotoe da kserate | sopsivene merijo
upotrebljavajudi AutoLISPili ADS i fa-

oo umnuz canfig Taj
irenje nradsmvhn ASE

(AatoCAD o, Emeniir or
foi moiets povesat base podlaka sa
ertanjem. U-paket je, ovaj put, ulju-

unCr

iovim algoritmima 28 optimi

zaciju re-
dosleda objekata koji s ertaju u odno-
su na polozaj posmatrata.

ACAD 12 nie ekspleina podriac i
Windowsa, ali a0 full-gcs
en DOS aplike
ity devtieo s

Extensit

icua. wa sovom ¢ dn

o Windos (100 dnhm =
di i na verziji 12, a AutoDesk obecava,
u najskorije vreme, puny versiju 22
Windows, naravmo emd 28 S2-bitne
masine. (VG)

Sigmu Design, protsvodat mniora
Kartica, ponudio je nove
Lol e ol shs o Ergn»Vlzw,
i imaju (Sony). ITrinitro

= om L om tadk
Mnn!wn puanm thisine veoRlene
o 120 Hz i mogu da prikadu rezolu-
mx}m {5 mlz? spcciaiee il m
14, éa i kostaju 1600,
2400 4000 maraka.
U moniore, priuodat preporte:

je 1 nowu graficku karticu Signa Le-
m!G}Lblzuunnlhan&(vG} 3

Fotografije na traci
Aol pocant prsevodet 01
me, iz lekunnskxm
Totanraiom kot snima ologralie na
DAT (Digital Audia Tape) kosete. Sis-

izgleda kao | normalni Iofoaparati i
DAT rekordera (30 x 28 cm). Na jednu
DAT traku moguce je saimitt do 2000
fotografija, a za terensko snimanje ko=

ristice se DAT Walkman koji je os t

azvofu.
Rezolucija slike je 350,000 piksela, a

‘navate amortizaciju opreme kofa tre-
nutnrkoita 20000 DEM. (VG)

l‘.amm sve—u-]ednnm
Canon CLC-10 je neiv veoma sposob-

stamput o ureroluef 0 ol
‘ureda; se isporuéuje gomila draj-

vora  pageln sfver 52 Stampente,
‘mastilo

11' 2 funtizosve

i boje, Papir moze da bude i obi
18 alx fhge polie o Yiplt posian a0
unti 28 palket od 200 koma-

i Ne rmpnhgmmx Jeifi S prefoi:
(za ka sa kolor sll]ﬂu ili
s funt), a do

e oba i oo e st Ham:
panje slike iz video fzyora. (VG)
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OPERATIVNI SISTEMI

MICROSOFT WINDOWS 3.1 FOR CENTRAL AND EASTERN EUROPE

Prozor s pogledom
na Istok

Korisnicima PC raéunara u centralnj { istocno Evropi odnedavno je na raspolaganiu speciala verzia paketa
Windows 31.

pitanju je i dalje Windows na.
leskom jeziku. Medutim,

slovenadk i
Ubacl mi

Sibscmiite odnkne zemljo,
cioni progrem na osnovi foga sulomatski
\mostsve potrebne datateke | drajvere (za

opeije Intenational u
Control Puweln nsuje j mogus rabrati
jeaika.

proverava
dalijem im0l D
852 (uz MS-DOS 5.0). Ako je nema, insta-
Tacioni potrebne datoteke
DO ove ko bi bilo mogée

(na starije:
orséenje stotnoevropskog sea

e cmaas e nny
Milion prozora
meseéno

Microoftjestimvio da

ko meseci, e W
miawx pmmmlu millon primeraka
et malazi se na

vmx o n\)ymd.vnnutg softvera ko-
fe obis eisl (19 uasstopnin
na mestu) i Micro-D
u}a nedaﬂl) Od Cledoibe

na vrhu

Sm je najzani nkkll‘r.-u Ton

proizvodata

e e
o) objavijuje da je prodaja Windows
aplikacija_nezavisnih firmi u prvom
Lol T veea u odnosu na

Konverzije i fontovi period prodle. godine.
ﬂk M«Mau ovoj, specijalnoj verziji oeekuu se  da-te Windows lnllk.d]e
Yo bt el mz:: ean|y e

e s ey Tt
ﬁmmﬂmllnﬂmndombnﬂiﬂn ok o o ko Prosors” s
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ko s Romiat etaate 1 - ejthovih nace,
toteke u MS-DOS (£52) i Windows for { oer s 00 ms‘?’.:::w,.'-\:“:: (r.:llho
mat. pnd brojem e Evmpn) i Wickiows.

Kako bi korisnici
8 ckrany, i datoec | slnmpll!imn, na

TrieType fontova, 11 Aria, c.mn«uera
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AUTODESK 3D STUDIO RELEASE 2

Sledeca dimenzij

Kompjuterska gafka, animac, vinuelzaci, foorealit
izraza kojima dase

ost, puni kolor, virtuelna realnost... samo su nek od

se opisuje nastojanje dmnmmmhohunmvammmnmmm

ko smo tekst o paketu 3D Studio
Relesse 2sajayilljobd majo, s -
§i pokusaji da
grama ostali

dodemo do ovog pro-

%
o paket program.aa. i
‘modeliranje, sencenje, Stamy

2ajnerima kojima je mnogo sl e
tet vizuelizacife 1 jednostavnost ra

kakve emulacije koprocesora, nit

le nokog smisia, e rad 3D Studiu, ona-

ko, traje duse nego o vedin
i,

je 4 MB, ali program sa zadovolj-
stvom prihvata svaki dodatni megabait, a
4 nedostatku RAM-a

delove memorije (swap/

take /ezne, a u UVO] vnrﬂﬂ dndnl

je drajver za VESA standarde, pa moiete

la koristite veéinu nwunh SVGA kartica

koje imaju rezidentne VESA drajvere
(rmoras da 20 akvrau pre pokreiania

3D Studia) il, jo§ novijih, kod kojih se VE-
SA modow izl iz VGA mos.

ko insta b

Pibo VOUA GASIC

, tri Getyrine oftpada na primere koje
posle proucavanja mozete da obriete ili

Pakst o isporutyfe s oshm D diske.

{n foczata 525 s, s St peicknika
oy n-pvslmlvmmi

Zaone o narneravaj dase b:
animacijom, Autodesk je pripremio i
prigodan CD-RO} m Worid-

AutoCAD, ovde modete da nadete obilo
veé nacrtanih 3D objekata, materijala, go-
tovh soea | ammacin, Ao s komplute
niss bet ne G, nafolie i koulign
Feanje r stalaciju_programa
prepustite nekom Vet o Jorisée

kari na oko 12 MB hard diskaod Gega, sre-

nje
predznane.

Ovaj program Je napravlien uz por
kompajlera~ koji _koristi
ontrolisanja

kompatbian s seds
S drajverima. Tacnij

jer je:
cmemnnlznnbnlladu
iskljudite sve e i i

nje” memorije.

Crta, cria, crtica

Paket jo astavljon iz pt nezavieni mo-

dal kol ves proces crani
nture, ormitania objekata, formiranja

lonmzl%umm.
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s, posavianjs | pokretanja scene.
odulima se pristupa tasterima FL do F5
e e
ko je nalik onom iz AutoCAD-a. U do-
niem desnom uglu ekrana je nekoliko iko-
na koje 5o koriste anje, poveda-
vanie i smanjivane prozora il zumiranje.
Naime, ekran se, kod vecine modula sas-
toji od nekoliko' prozora koji prikazuju
sconu iz razlicitih uglove
Pryi modul ngziva se Shaperi koristi se
2a sva potret
e, Kako 30 Stutio juéivo vek-
{orsii, svi oblic s sasiofe od. verte
(knmk(enshcmh uﬁakd} koji su povezani
i povezana verlekea -
nerpovdine od mm o1 sastajen
i, Sve konture koje modeta da nac
mogh da S modifiaf samo tako 5 56
deluje na vertekse.
Za zapisivanie nn sk ors s interni
format sa nastavk . Program je
mogao ] da iveat oofore i AUCAT 8 &
DXF formatu, ali taj zapis bas nije previ-
S informativan jer su kod njega vertekst
gli da se povezuju samo pravim linijo:

format, Al ko it program Adobe
Hlustraton, i | e G posna o
rel DRAWE Designer). 1 pored

povezanost verteksa, ova moguénost je do-
brododla jer, maete importova

kod kojih su verteksi vezani krivim linija-
ma (Bezier Spline).

Sve u 3D
Lofrje modl u e acrtanih
onura, formirajs 3D objokt. Ovo formi-

odi na definisanje putanje po
Kojoj se kreée kontura i tako pravi obje+
anja mose da bude otvorena ii za-
tvorena, prave il kriva, ali konture dui
tanje’ moraju da budu zatvorenc. Na
rasolagani e vel broj deformacia

tu. Slika moze da bude prizyoline vl
besmisleno upotrebljavati s

lepnice” koje su vece od sl e
da dobijete na kra u slutajevima
o privifavats kamerom ob:

Nn.\!pmce mogu da obavijaju razlic
ajprostija je teksturna nalepr

B wlja §to vernij
orka, nekog matorijala (na primer
i vrste dryets, metmert i grant-
Reflection naleprica koristi se za do-
bijane slekoinse oglodau objekt. le-
kat se obitno sastoji od sendenja slike bez
nuvednnuguhjektadn bi se, zatim, ta slika

onim mestima gd
nalepnica tamnija i manja prozirnost gde
je nalepnica svetlija. T, najz: a:
piranje daje objektu reljofni izgled u za-
visnosti od osvetljena nalepnice.

Palm saclﬂ[m;  pet nezavisnih modula
vas vode kroz proces crtanja

mmn, Innmmya objekats,

Immm/z scene, postavlana i

pol cene. Bkran s, m

modula sx_\‘m ji od nekaliko pi

hoj pnﬁalu[u e s i uglav.z

Sve ove mape mosete, u okvir 3D E¢

nalepnica projekiuje. Velika inovacija u
odnosu na prethodnu versiju programa je
mogutnost postojana Autoreflection ob-
jekata. Tada se objektu ne dodeljuje neka
spoljna mapa refleksije ve se ona au

matski izrafunava pre senfenja scene, Ia-
ko postojanie objekata sa autorefleksijom

oim na konagni oblik
e

*radetinisane su putanje za jodrostav-

da i je doroljéno mapiranje g

modl e 3D Editor o sg Koristi
za rasporedivanje objekata, postavijanje
oot g
od kojih su napravljens objekti. Materijal
e kit il o 4

prog
nagradit sjajnim rezultatom.
Napominjemo da ova moguénost ne
2nati da je u i Studiu moguée Ray Tra-
y

su operacife oduzimania, preseka i

unife
dva objekta, Male rupice li izbotine na.
objektima ne_predstavijaju vise noénu

o e

e
ra 3D Studia. Dodatnim modulima koji se
nasvaj kstermi proces moze e dodatno

t tako da mu se povisina
Sl i amsedts (Wasel Rie el
{5 Ovi proces dodeljent su ostam fun-

nerisu seriju objekata koje e
el pokrenuti
g po
e Rt o Soid Eatter
eral Process (SXP) mogu s dodelia-
st vl ko g
S sine i i
ini materijala koje, sitnim neray-
ninama, izeba da m de prircdnie oxe
b MARBLE tako docaravaju
irvo i mermer, ali efekata
ko 4o je NOISE ~ efekat air-brush-a,
BALL povsina od poulptict, DENTS -
sitne neravnine dobijene fraktalnom teh-
nikom Svi t procesi dati su algoritamski,
pa njihov efekat ne zavisi 0d reaolucije
senéenja ili bizine objekte. Jos interesan-
tnije jo da de, na primer, presedens kugla
rveta biti drvena i na poyrsini prese-

Postojanje vih funkcia | Bulovih ope-
racija na objekiima ne znai, medutim, da
o 9D Stud pretua na ol modelin
{hniku modelramia koja se.od verzje 11,

Tuellzac(a je ovesinn | njene svelosne
akteristike, ipak, od primarnog znaca-

Stimung i rezultat
Postavljanie svetala olaksano je boljim iz~

bijentalno svtl nesl jate

e i sk (ot
Vel Fai zmed osvelenja srednje
tatke i rubova (hilight i falloff, §to se
e e o e e

nost seding { Indekse prol
e
svetlost kretala kao u realnom svetu
ko u 3D Studiu
kat koji ce izgledati kao socivo, odrediti
jegoy stepen providnge lf nikalo ga
‘mofete naterati da radi kao soivo tako.
o G uvedavall objekte koj s krox njoga
vide.Ipak,clokat ogedaniafe dovolan da
fene u novom 3D Studiu izgle-
daju mnogo bolje od starih,

Kockica ~ loptica
3D Editor omoguéava

it
o 3amo od boje veé od i hoje o kil
vl ke hako materifol reagje ma
o

10 (amt

jal (s\mln.a) i usmm
o). Mnumnl mum‘ ipro-
Vilios, a moje i 56 smalepti | D
volin Sika u GIF, Targa i TIFF forma-

W %omwpurera m o m

kvadar,
konus, torus i sl o
vacija i olakavane crtania sasioji se u lo-

‘Napravite kocku i loptu, uvuéete malo lop-

cuglu, u Bulovim operacijama izabe-
rete oduzimanje i na kocki se pojavljuje
poluloptasto udublienje. Na raspolaganju

"09D Bditoru modele. pus«m. o
sceny, karmer sl
. 2 0 o sduzen 55 Stdto Render
Kad je u pitanju breina rads, ovde su po-
o s 08 Za sehtene faoee
te da koristite novi anmd koji je, na
istim zadacima, brzi o eetiri do de-
Se . To maravno, savist o maariala
o ckranu | o granice koo je odredens
a sencenje (Virefame, Mot Gouraud
ng). Efektivno, Render sei
e 610 w430 pebio
e s
sliku u rezoluci 320 % 200
e
ju objekie sa mneksum,

podesavanje_anti-alasingo. (blasavanja
stepenastih prelaza na mestima._gde se
granice dve boje). Moiete da podesavate
olni tataka koje se uzimaju u ob-
sir | stepen razmazivanja mapa Koje su
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nalepljenc na objekie ito, takode, moe da
ubrss seuterje, Sve u svemy, render jo
jedno o tnijih iznenadenia verzi-
1072 Jerjo najvoti iapor u v 5a 3D S
diom upravo predstavijalo eekanje na ko-
nani rezultat,
Osendena slika moe da se spremi u ne-
Yo oty O TR Taegs GTB
e da bude samo u 256 boja, a kod
ostla fva zapisa s raspolaganfi su |
16-bitna, 24-bitna | 32-bitna paleta. Ova.
poslednja ima smisla samo ako koristite
neku od genlock Kartica koje podriavaju
alfa-kanal kojim s odreduje transparent-
nost objekta u odnosu na video sliku s
se meda kompjulerska grafke, Os

s na kraju opredelio 7a 256  pravi” boja.

Pokret delo krasi
Ak mte VGA karty modet da vidts s
slku u rezoluciji 320 x 200 u 256 boje.
Za veto e o
da pose sebnim drajverima koji
rade u u;umnm (proteced) modu koji
s oristeu AuioCAD | AutoShade progra
ima, s 3D, Stadio doyate. e 2o
larice Lie podciavaius VESA| modove {
da senite u nekims
bt 40 x 99, 10 00 300 o0,
1026 16 i 1360 x 1026, sve 250 o

Za vodi broj boja morate da imate i nsku
od HiColor kartica o 30
Obitno fsporataje possti ADF (Autodedk

e lterface) drajver koji se obitno
spomaie g shsamal EXE | off omo:
guéava sentenje 16-bitnom i, u novije

e ek bt Rl

lesavanie drajvera, medutim, moe
da vam zada § mnogo muke, jer morate da
ga smestite u odreden direktorijum, upi-

etz u AUTOEXECEAT glo seta dirck
torijum nalazi i, kao vrhunac svega, izme-
e odgovarejuée liiicu konfiguraciono]

datotect 3DS SET, Pre nego 8o se prvi p
upustife u ovu avanturu, iskopirajte
3DSSET na neko sigurno mesto, jer se.

‘mode desiti da vam, posle nekoliko poku
Saja, zat
Keyramer e tatyety modul 9D Shia
koji je zadufen za Getvrtu dimenziju ani-
micijo - vreme. Fokretanie obickata, Ka-
mera i svetala odredeno je velikim brojem.
peramolar, pn tako pokset  Kinim
b

takam;

ey) moze da se uspori iliubrza,
skret i mekcm,
merd]u objekta smanji ili poveca itd. Ko-

e intervenisati na sceni, bar to-
liko mogete da utinite | v vlo pre led-
nim, tabelama koje prikazuju polodaie |
karakteristike kljuénih tataka.

Pored pomerania i rotacije objekata, na
sesplaganiu fo | vliki boj delormacia
objekata koje, takode, mogu da bud
tavai deo animaclje, Nfinoresantn

. Morphing koj vrst pretvarasie
Shickata jedrih u druge. Na eiektu mor-
finga barau se | ncklod

Tornado (da li ste gledali nove
spotove Majila Dieksona | Biajana Feri-
ja).

Gotova animacija se zatim prosleduje
Renderu i snima ko Fic li
Bl el
modete

ru iz 3D smdm ili prilozenog programa
Aaplay

jte-

trebe snimanja na traku, 3D Stu-
dio raspolaze Kontrolom poznatog Diagu-
et VIR Koniroles, l e o ove verzfe
ipotrebljavati i ADI drajvere 7.
Kotiola Fikordera. driglh proisyodata.
0, jednom_pripremijens, animacija
moje da se ostavi da je racunar samostal-
10 generide i snimi na &

0d dobrog materijala.
Material Editor je posiedni aodul D S
i karisti se za podeSavanie karakieris-
ks matecila kole

foka mato
gn s pa e 1o
Sosiede poc
danje prllﬂmm)‘

ks joveoms korisno kod o

TGl

Tanogo pirods
unkclonisane programa isprobano

28 vaslietim konfiguraciama: mmu‘i‘é

nu]hnl)s rezultate, napomi
o2 radi 1 SX ko

S donta, mutio preskaveiul meriris

na disk { obratno. Na 4 )

il e ahvatad o sk, poschnn kol io

2. 10§ bolje je ako imate program Ani-
lay koji je ded Pro i ko

scena sadri
s wsledn]om konhgumm]nm P

prikazuje ammum}u loke uvnnmzml.l
i taoe yerate, N o e o kod
Flic datoteke je ograr

256, pa je za
rolosionalai kveltst. potrebno! sniksati

imaciju kao seriju TIFF ili Targa slika
S L TR
der)

v »ulml

RIPIUATERA

ERez

| B

KEYFRAMER MAIN SCREEN

ljaoje
Brzina rada drastiéno opada sa poveca-
{aniem reslucé { broja mapirrih oble-
kata, a d je bilo pravo mudenje do-
el oot sockanis acans - i
yife autorefgkenih objekata kol se
ogledafs jdni
ok komntol reaat nam je uvek yra-

se pokazao kao nedovoljni
5o M. rasnabojnim objekims, jr jo
3D Studio brz trosio boje pa s i p
vi i gradijent postajali stepenasti $to
te da imate na umy kad umekllmu i
Hniele materjle, Poremada s dost
a0 o vhunac ads e 2a pozadinu bivana
slika koja bi u startu potrosila veliki broj

Svaka East
S Sinse aetnino preraia  veoma
kvalitetan paket. No la-
gotvorno povsnje brene, tinl
rad sa ovim programom postane
zanimljiviji- Ako | miste pru(umnnlm
animator, vizuelizacija arhitel ob-
maginskih elemenata il e
tedeti izdatke
ove ili_probne
uzorke. Sigurno je da ni Sena potrebnog
raunara nije zanemarljiva, ali Ce.vam
ovakay rad, mojds, ofkrit kg nove ho-

m ocrse W KompouTeRA .



MIKROPROCESORI

INTEL 80486 DX2 50 MHz

Dvostruko brie

Sa brzinom skoro kao pravi 486 DX na 50 MHz i cenom ispod 3000

486-1ce

konfiguracije sa Intelovim novim

dolas,
dvostruko brzm 486 DX2 &ipom mogu velo lako postat budua standardna PC konfiguracia

oto je Intel spretnom propa-

riséen u reklamama ,dupliranje
Kloka" je, naravno, Zabluda, jer
nifta u ovom mikroprocesoru ne
ubrzava dvostruko brzinu PC-
;ievog unizainio sistemskog Kioka o
il radt som a koju je | di-
2aj i o) radi na dve
Brine, o kol 1% sporia e
ey sistemskim dokom
akle, 485 DX2 na 50 MHz, u stvari, ra-
i proceso komunicira 3 o
tatkom masine tom brzinom. Medutim,
samaj untrasajosi 66 DX? cpa nsirik:
i iaviaua soma 8 Mz ime s sv-
wkupno dobije znatno ubrz
Procesor 4l DX3 diajniran o takoda
mofe da se postavi na mes rdnog
486 Eipa. Jednostavnim vader
488 SX ili DX na 25 MHz i postavijanjem

na 50 MHz dobija se znatno brza ma-
Sina. § obzirom da je za pretvaranje 480
SX configuracije u 4

10 zameniti samo jedan &, vrlo brio po-
sl pojave samog mikroprocesora na Za-
pecnom {ritu pojavilo se proko 50 goto-
¥ih DX Konfiguracis rasition fimi

Sta je sa OverDriveom?
OverDrive je takode Inteloy & S kun e

Copleanse g Tk pnsmn jinekoliko
alike:

PEm S
Kofi Zele da imaju br 485 SX p
o B
i nove konfiguraci

incy
(prazan) mikroprocesorski slot, kof se na-
lui do originuingg 40 Gps, Medutim, re-

alatje , fer se uba
i ipa  vicancy slof aulomatski
kn,um;. rad originalnog mikroprocesora.
3. OverDrive mose da se koristi na po-
stojein 488 SX konfiguacijama oje ra-

i 25 MHs, Gime se dobijaju
PG na 3,40l 50 M.

4, OverDrive se moe Koristiti za ubrza-

| B R |

nje 486 DX masina na 25 i 33 MHz, Gime
se dobijaju 50 i 66 MHz.

Intel protiv proizvodata i
korisnika
DX2 dip je vilo jednostavan strateski
rotes frme Inil Koim 8ls 4 preaco
ubl]u 38f-ice. To e vrlo bitno za ovog ra-
e oo i veo
proivodt legaine klonove 80380 pi
i, 810 naravno smarjuje profit Itea: Z
sadla je pravi 486 Eip moy éi feding
kod Tntel-a, tako da firma Zeli da zadr3i
w yrstu monopola na trdisty PC-jo
e s e 0 0
vrl brzo poceti sa_isporukom
B 00 Mt o e bt zameta za DX
na 39 MMz, Naime, bas 7a k
baziranu na tom Eipu u Intelu
= e ontigurack
Jh5m soblaie’
ks laesfu s oo, AL, pefndast
ostatka Kompjuterske opreme nikako ne

et e L
ar godina, To nikako ne odgovara proiz-
Vodatima kunﬁg\lruun koji najvise vole
s ima sojy konfigura
kbl bi prodaja bila $10 toga o
odmal jave DX2 Gipa triiste bilo
oremavleno. Eois D) Renfigurai
ma, ne bi li kupci zaboravili na kupovinu
OverDrive:

li ne

5ta je sa korisnikom? Da i se splati

ol o s SKS honuaci: Nar:
ovna stvar, brzina, nesto je ispod

bringprayog 480 DX, ll o o cona -

sta niza. Za nase uslove, konfiguracija

DX2 na 50 MHz (dakle, uhrxum 86 DXod

Kup

st
g braina, gl 1 6
nansijski momenat vrlo je bitan, Stvarna
braina DX2 na 50 MHz je, u zavisnosti od
konfiguracije, negde izmedu breine 400
DX na 391§ 50 MHz.

Dakle ol ved posedjota 430 X i

DX BC sive pite OverDrive |
atats e el Modzs koo

rebsdu kit potpuno novs Konfgurac:
i, lbrzanoj 486-icl, treba
s odlucite selt 1i ubreanje odmah i
kasnije. Ukoliko selite odmah, kupite ne-
I d golovih konfiguracije 486 DX2 na 50

M et ol kupite 486 DX n
MHz, ustedeate o Dl oonca
e vem t brsina odgovhrat 14 pro vre:
ime, Kad vam ustresa bria mading kup
{£OverDiive (trrnnmn cona 600 do-
oh RS Bt e o
dobitete brzinu D:

ko o odluit za kupovinu novog 495
SX, sa namerom da kasnije kupite

Drive, bilo b poilino da i e
im

. Seltundarms {spolnd SRAM ks od bar
128'K. Jer dolc SRAM ima breinu oko 20
e et
70 ns usporila bi 50-megahercni CPU,

2. Plocu i kontroler memorije ima
burs opeiju. To j& moguénost velike brai-
ne prenosa podataka, koja je retko kori
Gena u starijim konfiguracijama 485 SX

. imate b
beint pravih” 50 M
Aloksandar PETROVIC:

inu pribliznu



IMTEL 4865X/33

Jeftino putovanje u

486 svet

Kada se pojavio oglas u lm]em 5¢ ragunar sa procesorom 50436 na 33MHz nudi za neverovatnih 1.999 maraka, hilo
je tesko odoleti - obratili smo se Imtelu i pozajmili jedan primerak

ijo, Quar
tam hard disk {model Probrive

PS kapaciteta 52 MB), TEA

«m disketna edinica (wove
tne jedinice kune se vedina
eogradski sesuisera a1} sk Azksm},

tski VGA monitor { ku

bio je krajnje pozitivan.

Plée BOJAN ZANOSKAR

Ploga
10 pre godinu dana bilo je mogute naci

vrlo male osnovne i svom ,pame-
&4 u dva-tri integrisana kola i proceso-
rom 80286, Ploa TD-80 u Imtelovoj masi

ni iznenadila je celu redakeiju jednosti

noséu, malim dimenzijama i sliénostu sa

6 plotama. Naravno, slicnost

je samo povrsinska. Postoje samo Celiti

veéa intagralca” i sot sa D0 § DB fe-
‘dan B2C206 i, naravno, procesor 804

Us il postol et mesie 1o seinlesmhlt-

ice dve memorijlc banke

uls, uobicajend

u
énja?). Ovaj prikljut
je i relativno malu potrosnju ini plocu

W okT/e2 W %MNIITEH‘ .



NAS TEST

Kao stvorenom za portabl modele. Da ne-
ma slotova za kartice, mogli bi se zakleti u
ovu tvrdnju. Ovako, zakdjucujemo da je u
pitanju kombinacija obe namene ove ma-

Dilema izmed 80355 i 80456 procesora
it e postoi. Po mednickom

» je uradio za 5 sekundi, a zame-
nuzal.

Cene

tiéne ploée. midfenju svih ,,,M,A,/,,,,,, Prirodno se nametne pitanje koliko bi
L i s kostalo prosirenje ovog models na stan-
Prostom zamenom procesora i BIOS-a, om (it dardnu, kvalitetniju i, pre svega, upotreb-
ﬁﬂ;’&'{é’,“( plncusb-féze da radi sa 80486DX, 80386DX modela je imﬂ’dﬂk iy I]Wuu knnﬂgurucuu (ipak je u pitanju 486
procesorom. CAD honfiguraci o Tnielovom canovids, raéun

Aampeea” dreduiy adn o 20,33 Ll ] Tk g cvak:
11 33 M dok se Osnovni model 2000

Thoduls Mok instalirat 1.3 4.5, 10 i 32 arskih generaci e po Dopiata g

Tmtel bilo '}Z"mlf..f.‘ln‘ifﬂ'}’v'ﬁ’c i i o el s s emorte 2%
ploi novim odgovarajuéim proce- | bl najdamaticaija do sada. = VGA kolor 1024x768 0
Sorima, vredno radile 1 na 00 MFz; Ovaj Ukupno: 3150 DM

podatak predstavlja najvisu moguéu ga-
ranciju pousdanog rada na 33 Mz,

Pored usbitsfenih mogunoat, fedna
Bi0S-u

pri mcl ekl manie snesgodn” virus
moéu T e
ahsxgumunvceadue da prvom prilikom

e R
plrens rada.

Disk  grafiin

pvse\mw Lo Kapacite
'MB, sigurno je medu tri najbo

o n pu e
m i sa mo:

(vreme pristupa 16 ms, transer
$52 KB, traglira & me) malo govore.

Monohromatski VGA monitor X148

teristiénu za monohromatske monitore:
nije’u stanju da pokaze 16 sivih nijansi

Ma koliko se trudili da podesite osvetljaj i

jo& samo kvalitetna grafika pa
izuzetno nisku cenu proglasimo fantastie-
|

Isprobana je garnitura od desetak testova,
na dva ratunars: standardnom 80386DX.
na 33 MHs sa 4 MB memorije, kvalitet-

Sonater 1B}, g
tavniji testovi brzine procesiranja pokazs:
Ii su nerealne vrednosti, na prime
M prema, 140 MH 2 480 Gt
i Checkit 3.0, Norton SI 5.0, PC Ma-
e Benchmark 53, pakets operacia
s mieean
L B5i50SK Jo i dva puta b od
SORODX pracesors: b fome i se nae:
éa ubrzanja pokazala na jednostavnim

. KompsuTERA W OKT/S2 W

Poschno i moguéaost
jedaostarue zamene procesora i izmere
‘radaog takta Tiko e moguce prei ceo
put od 8043655 1 33 MHz 52 1 MB
‘memorse do 80486D ua 68 MH's2 32
MB memorje, a da se ne mesjgju
osaorni delov items.

Jo ambielozniji kupci sigurno bi dodali
isketnu jedinicu od 3, inéa, misa, jos
kvalitetniju VGA Karticu sa 1 MB memo-
rije i tako dogli do 3600 maraka.
Model na gornjom krs sl SU4OSDX
5ol b

Koitao bi ne-
reko 5,000 mnmkn Pn tome Imtelovi
o ninal profenis plote model

486DX/33 MHz nuplacuju 1,000,
4BEDX/50 MHz 1200 maraka.

Da ili ne?
U svakom e dilem ismedy 5000 |
8 procesora vise ne postoji. Po zajed-
Kora mtsonjl svh o svlakom ra
arskom trfistu, naslednik 80336DX mo-
dels je BAUSX o ranf CAD konfgu-
ol ISMADA s oprocesorom nasiedi
je 80486DX. Ova smena racunarskih gene-
reini i naglom padu cena ve:
rovatno bila najdramaticnija do sada. Naj-
znatejnija posledica. enadajni
proizvodadi softyera promenili orijentaci-
iama, Uz 0 su svi obim-
ni programski paketi gladni memorije,
MS DOS vrlo brzo ustupa mesto Window
s, a prenosivost | novi, zajednicki kon-
cept potpuno su osvojili softversko triis-
te.

U blskol uduénost imacemo samo dva
izbora: da kupimo racunar sa 8048 proce-
Soromili da ne Koristim nove verzije pro-

to se kupovina 0406 racunara,
it bez. rezerve, Naravno,

modeld 80480 Koje su sada skoro Jednake
cenama ekvivalentnih modela 80386 u sve-
tu brzo uticati i na druge domade trgovee,
pore
S je odliéan uti-
koja je nesto slabija,
sve drugu Komponente su kvaliting, do-
brib tako

potlama,rad sn el Brojeima e

" Oinos braine L
pribling 19 prem 1 23 onaj koll smo
e w08 i J | Al v dobrs
ko 50 ima u vid da pripada raaheitim
lasama.

U radu sa tekst procesorom MS Word
50 Imtelov ratunar pronaiao je ret na
kraju datoteke duzine 500 KB za 35 se-
kunde i uradio 760 zamena reci u dafoteci
duine 250 KB za 5 sekundi, dole je 80386

s ceo raunar
aaje pouadan, Oruod mogtnosticera
je sjajan. Profzvodad se odigledno morao
odiuds dobrog doa dobiti, Posebno je inte-
resantna moguénost

MHz sa 1 MB memorije do BI485DX na 66
MHz sa 32 MB memorije, a da se ne me-
njaju osnovni delovi sistema. Mada je u
informatici takve stvari nezahvalno pred-
vidatl, mo i da radimona
istom ragunaru cele dve godine, a da ne
razmisljamo o kupovini novog.
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APPLE, IBM | MOTOROLA ZAJEDNO

PowerPC - Macintosh
nove generacije

Nedavno uspostavljena saradsja izmedu TBM-a i Applea uskoro treba da iznedri i prv proizvod - nova generaciju
Macintosha sa potpuno novom koncepijom, velikom snagom i niskom cenom

re svega, PowerPC nema veze

5a PC racunarima. U pitanju je

zajednicki naziv za Cetiri nova
dizajnn

sirani ua CISC (Complex Instruction-Set.
Computing). Na prvi redukovano®
deuje ko to e, ol svarnostl =

kojima_zajedno rade Apple,
TBM i Motorola. PowerPC e ku-

cati u buduéim, vrlo brzim, Me-
- ok I nagpor e o
najbrii Mac

tavljati za sobom tre
G 80 (iotrola 59040 i S5 i),
Sva cetn izajns e, vremenom, bt do-
stupna u nekoliko_raslititih breina, kao
Ganadnit Motorol 66090 i Tntl B0t

ting) dizajn koriSéen u moénim TBM RS-
/6000 ranim stanicama.

Snaga

ISC procesori su popularni na triistu
el el 5K s, Bkl oo B

Ve g stk g e dn o CISG
arhitektura skoro dostigla svoj maksi-
mm‘:l, i da je za nnvmn]e mstanics

sovani aa ovako,povaliny o, e
potnite sa .
PowerPC S0 gy vek podet
7a im0 ot nainia Konfiguraci-
s (PowerPC 604 mikroprocasor, brrina
3.4 puta veéa od Quadre 950, cena d

Tlei: zatim najslabiji 603 za prenﬂsl—

ije, i na kraju
\ppleu su veé izjavili e e e et (ko
Mot i djcivo u mudinama basre:  puta bri od Quadro 950 standardno

nim na PowerPC teh:

EE

d oko.
jardu dolara koju zn]edun ulasy o gigane
ta raunarske indusrije.

Cena
Tako e novi Macintoshi raditi mlaz-

bit priblizna ceni danasniih Macintosha
srednje snage (Slika 2). Ako ste zaintere-

Qusdrn
o

1092, 1993,

w6, 1997,

pracasora).

Sokom (Apple) cenon.
Euiniots (i e
e 6 progra:

i-diskom od 80 MB i kolor

Tre¢a korist je, Gini se, najinteresantni-
10,0 Applecu ved duse vreme radena
logiji_prepoznavanja ljudskog

vasih prethodnih instrukeija)
rul vadoa 58 vas, porvats o] elfone
na kojem se nal
Ovakvi i slicni = ey velley
agu, ji najjaci
personalntrofuneritek pocinj da orogu-
Gavaju. Al ostavimo se divnih masterija i
o-knd-bicbil, 1 predimo.
uvel bolnu tem:

Kompatibilnost
‘Trenutno najjati Mekovi, Quadra 750 i
950, s prilién nkompatil, ko ima-

ju procesor 68040, koji je logiéni nastavalk
Motoroline 680x0 orodie. Daile, se
nagradno pitane: odekujete i

o ogais a danadnfim programimi

& oo m Fomnsurena [l



TRZISTE

‘na Macintoshu koji ima potpuno novi pro-
cesor?”

Narayno, Agple tyrd da nem razoga
s e Bt
‘moguénost emmacue o,
e g

‘owerPC-

da u originaln
tad 6 s bi]u rd vtk 1 okvi-

0 &0 to obitno biva, Apple de morati

ftu da napra-

ée biti moguce snimil
sk ot dusem obliku, ali ée sa istog
hard-diska moti da ga koriste i stari i no-
vi Mac.

Prepravke sistema
o SeplSplaiy [aks i il
Mac operat tem
m Kljuéni S pn)nvm mikroker
o sistemskog softvt
Euden odredenom procesort, koji
osnovnle sisemske » mduLke Oslnl.:k
a mikrokernt

anagnji Macintosh programi ve-
inom su napisani u C-u li Pas-
calu. Takav program se kompaj-

lira, kako bi mogao da se.
va na 680x0

Za8t) onda kupiti novi, navodno bréi
Mac? Sudeéi po retima Appleovih pro- |
gramera, za {0 postoji resenje. Naime,
& Meku aplikecije trose dosta vreme-

e

e oko koribenia softvers a 08 nam
na PowerPC Macint

DRog G ustiakon s s 0,
PowerPC mikroprocesors zgleds kao

e, poznatih pod zajednickim nazivom
Miclnosh Tolbo. Toobox am

o prosora, prikazivanie (ek-

Sa, brisanje. dolova krana, nibovo

i Toolbo-

nmphndnn onanial C  Pscat e
gram kompajlirati direkino na Power-
B Mok 2l et i 0
u stvarnosti vrlo kompliKovan proces.

U Applew 8o aadafs da do saftversl
‘emulator 68020 pr 1z
Meka, donekle pumﬂbLAI\ nmhlem e

vanju dan; rati

{ovremen da izvisava ta) program 1

revodenje s 8020 Sskod ek

maginski jeak, Teorijski

cie dogocit da b

programa

bude cak i sporija na novim masina-
ma.

B ekt Mlate cvaions
i, isposavl sy jve bol pro-
vremena na
e ruti

pecijalnom kompaile-
ru, FlashPort, koji bi trebalo da direk-
o prevodi ' masinske

emulaciju i koristili bi svu raspolozivy
suagu novog mikroprocesora i

Stare jabuke, novi trikovi

sorsko vreme. Ovakav multitasking omo-
guéava glatko izvrsavane vise paralelnih
St a0 i Vet sl e

kraj programima kao &to je PrintMonitor,
Ko bi trebalo da i neasmetiiv, i u
styarnostl preusmu Kontrolu nad kompiu-
terom ua nekoliko sekundi, ostavljejuéi
Korisuika da paniéno pokudava da otvori

sika 2. prvt-

el o0

1
1097

. FomPJUTERA W oKTIo2

sleci da je sistem krahira
iéena memori
je, ukoliko jedna aplikacija krahira ostale,
0 se sistemom, nastavijaj da
‘Ovo e, naravno, raditi samo sa aplikacija-
ma napisanim tako da’koriste mikroker-
nel
~ Multitreiding: razliéiti delovi aplika-
il sistemskog pocess o ¢ da rade
imultano. moti da iz
njem bl

otz dreiiarium 1 Sartao apikaels,
kode iz Findera.

~ Novi I/0 sistem: brzina rada sa spolj-

Mokoia fak e pojave PowerPC, vilo je

Verovatno da ée prvi PowerPC Mekovi bitl
bex mikrokernela. Ok toga da i pustit
fai novissiem na $90x0 pre I ke, u
Aople-u od s donell Gefinitvea o

ju
reci za pritu 0 Macintoshu sa proceso-

som ansfao b od Molorola 68040, oo
nom od (real o san) par i
FE R D

stremnih kagnjenja li skokova u cen, efo
il ot bl za K il kance.
lariju. Potrebno je samo sacekati nesto
manje od dve godine Ga nove njabuke”
sazru, a

Aleksandar PETROVIC
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¥ ATARI TT

Vise za klase, manije
74 MAase

Maina koja se pogetkom prosl godine pojavila na tritu,predla e jaz od prototpa i postala finaln proiavod

Plse MARKO KIRIC

m W oxT/2 W %MP.IIITEHA -
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NAS TEST

ari jo ST serijom suvereno za-
Vlho DTt Sehvats
priliéao dobar deo DTP kolaéa i
najvainije od svega, spustio” ce-
I jednu klasu raéundra iz perso-
nalne u kuénu kategoriju, cime
je bukvalno svim Klasama koris-
nika omogucio. oebiljan rad za

o =
kute, Atari T (prikazan u
hmju 737910 meduvremen je otiséen od
lournica, doteran 1 izglancan, pa smo

oo plﬂn izost
iodel pojavio na triis-
e uclglrdnn il opot i
iji ratunara: proce-
ma Motorola 69030/32,radio e

ipotreba.
tickog Koprocesora, na plodi se
nalazilo samo prazno podnozie; memorija
Jo i i ss8d 0 s o mesine
kol fona disketna jedini-
cajei dul)e bila DD tipa (720 K), a serijski
ugradeni disk je bio kapaciteta o
samo 4

Ispod i oko poklopea

Kudite je ostalo isto kao i pre, tj. sto kao
i kod Mega STE models, i moglo bi se na-
zvati originalnim, ali ne i lepim, bez obri-

ra na ukuse. Tako spolja deluje nkako ne-

tenog u mani deo kuéista se, pek, dolazi
yeoma ko njem jednog jedino

a, éime se olakéava menjanje drajva i
e

cunar koji sam dobio na testiranic je
sve dotle izgledao potpuno isto kao i
primerei TT-a ko1 s e pojavili na -

fedutiom, ova masina je Kompletno ra-
dia'na3s M, bila o opremlena 2 po
MB ST i

. matematickim kop-
Tocesorom SRR 15 Fopt ko od 1
MB1 SCSI hard diskom od 120 MB. Proce-

it do 32 MB na plofi, Vredi takode pome-
nut i novi, 32-bitni ROM.

Atari T je u osnovi opremijen istim po-
riovira ka | Moga STE: na

5-022 | Cenro:
nics, @ s bodne strane sn it o ML
DI { LAN. Tpak, postoje i
su dva posebna serijska mum,su Koji bi
trebalo da omogue pretvaranie TT-a u

& monitor

5o sada prikijutuje preko standardno D-

Mis je, spolja gledano, jos uvek isi kao
i onaj koji se isporutiva uz prvi ST, pre

. %W"ﬁll W okT/e2 W

est godina, Taéno je da lepo ledi u ruci i
da prilieng posadorady se zna
‘meduvremenu m m
odeilovile bar dve geneacie ve kvai
cmmh hiseva bezbrojnin frmi 1 vih mo-
fricin ©
Fedni Microsafo
Vanie osnovoog kamandng
masinl gvo dase o prosiy opeost o
i profzyodati nisu za-
boravili orisike (1 svo iferes) iako da
Karisnik koji zeli nesto bolje moze po vrlo

umerenim cenama da fzabere ,5v0j" mo-

Ako su ST'i STE modeli predstavlali
‘modue ali pristupace kutae i izze
racunare, Atar e TT-om pokazao d
cilfa na sasvim drugi segment Irista

polane sasvim druge ambi /e 3
odigledno je namenjena
profsionalcima, a,,mase” iz dobro
pozmatog Alarijevog slogana ovog puta
su izostale

|

del u sve veéo] ponudi, potey od obiénog,
opto-mehanickog, preko optiékog pa sve
do luksuznog befitnog misa il Gak trekbo-
Ia (trackball).

Tastatura

Tastatura e, na dalost et kao [ kod M-
g STE s tim funkcijskim
sl ok ikt s
spoljnim ivicama, a tu
kvaliteta kao i ranije.
Sttt m e
opisati jedno uzas! Ako je za ovak-
VU tastaturu
ret opravdana kod jefin
iednoglauno nema mesa dodsi s take
m detalju, Kada se tome doda i injer
e du S s
re, izuzev ako se odluci na inves-
et od memange 00400 DEM (s Kl

1 PC tastaturs | odgovarajud adap-
oo e ik e o
Ak i ol o oo da
. Istathe s neoguee obiektiing
proceniti — neki korisnici, u koje
oo, vols tye tastaire Sa obavce:
im likom, dok dnu vole sprave meka-
Eubdle Mot il
. bhtose ove i g et it il e
mk 30 Cherry nstaura koja 5
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porutivala uz stare Mega ST modele bila
bar za klasu bolja od ove nove. Za utehu
izbirljivima, stara tastatura moze se bex
iakvih intervencija prikljutit i na nove
modele, ukljucujuci i TT.

Monitori

Us tesi primeral stigl o § gy monito-

u, i )
sedna (10480 u 10 boja, o je ekviva:
lentno VGA standardu) i visoka (monoh-
romatska, 1280x960). Prikaz je veoma do-
bar  stabilan, mada u visokoj

il Ataifey ugdel kod o s ol

neito 0

govoreda o masina najbria pod ST-cm-
lacijom, u_proseku neznatno bria od pri-
Kaza na 10-intnom n\nmmmlsknm duply
bria od prikaza u sredni
N prv poged b bio eno otewat ds
et o]
b od pikaza u visoos
(Tabiatnh. s messpo i bude u ST-m
s nerad o el |
edutim, stvari treba
drugo s S sl o) e
e G

sto se postize samo jednim elekironskim
nlazors, dok T usredno rezoucil daje
prikaz u 16 boj

e D

miaza. Slika na monitoru od 19 inta
se, iako takode monohromatska, sastoji
o4 putavio ataka u odrosu
ean S| iz ok neznatno
o anie Do oo S
Erostap ubtzanie  ogsy s eleren:
u (40 ST 50 1 MB RAM- i

) je strahovito,

AL Grabiot LDRP seageamn sl
li da se. ;u-u..g sizucin uisek smage pravi
utisak braine dobija se pokretaniem pro-
grama knn oriste puno procssorsag e

e mofe se.
ol o
na Desku imao

S ned Wit
iosum goml prosara

i s tajal eden pored drugog.No, (o

radni
lak i gl ms'.rukmmu]&

dinici Vrem; svega programi
i unikrsna firaunavana | prograrm 2
arhivir st sam upotrebio LD

anje. Za te: otrel

Power Calo| LARC 2,01 - verujte

o e
m Juga i Forr

Slslemsk\ snlwer

je sada oredo otvori éet
oot svaki veling punog prozore,u i
sokoj ST resolucij, dok je ulazak u Cala-
mus ili Megapaint 3 (koj .mn pm tno
ad) bio dosivlja) a sebel Nis
o jasne  mirol st bran nhn:wljn
ajkomplikovanije veklorske grafike
ulmbne samo s

A& strane pine vekiorskdh fon-
s ol hvelin Fiekodkn Batie:

Izrazeno u cifram:
frebuvidt du b so povcrovs:

o, tek tada mi je postao jasan puni smi-
san astronomsilh hmjlu iz fabelc
& tabelu sa rezultatima moie u

Pogled
oot mai dn fzhanad, bududi da brojke

VD1 GEN-Test V1,02

i te i el dulum
24001001 Spalj gledan, noma i
s loi

razlike u odnos S

 Mioga STE moel,

i omvabava e je ot 5 3 e st veral
L

S (5 075 dae v narava
jo 168 0 kompatiil

redene ogtade ads §
nosti i, narayno, brri

U ST-modu rade 'skoro s raspolaivi
b Gine igara i nekoliko

fogtaima posasth o svolol e
Oenoyn uatok nilhove il

Tenjenim tehnikama programiranye (tdi
odredenih dobitaka na brzin i ostvariva:
nia performansi koje nije moguce postici
drianjem pravila i;dokumentovanih ruti

). Naime, proceso 68000 takods raspo-
regist

ltati, ali pri svalkoj

Bromeni procesora il Gak i ot
jjem nove verzije TOS-a
oetavnd Keahira ue Guf I Krad m7

na ckranu i obaveznu soriju

od strahe korisnika.

java je dovoljno ruina veé kod pro-
i da bl km rnde all

kod programa koji kral
b el
opaajo prava ktastrol. Oioje narcl
to arafend koo lgora =

niko nede kupiti radi igra-
s, 0d anlllmh programa, nue radilo sa-

rofito efekino u TT-modu u visokoj rezo-
Tucif

Opsti utisak
Ako su ST i STE modeli predstavijali moc-
ne ali i pristupacne ‘ne rafuna-
re, Alar je T-om polazao ds il 02
im drus ent iriista. Mada jo
Taina sadrials i standardnu opremu
nia koju smo vee navikl, otigledno jo da jo
namend speeglpianim pofesional
ima, bilo da je ret o obkadi podataka, mu-
i (iznad svege) DTP-u i grafickom
iaainu.
Brzina i stabilan prikez su ono §t0 nai-
vise fascinira, ali ne treba zanemariti | 05-

je i mnoge druge primene koje zahtevaju
ey ko cenn uporedena
ek naziva

onim §to se po

e (nasotith  onfigaracii s moni
rom od 19 infa) ne moze na

, Atari TT je ipak nekoliko puta jef

niji od sliéne M
o moida za nijansu vedi, moguéns

a, polfu

s drugim
5

Tabela 1. Rozultatl merenja, Sva meronja isvriena su
U procentima  odnosu na Alai 1640 ST 88 T0S-om
oratie,

105-0m 3.
e i, bk i { chvareky bocs

Wonitor eT-1426. N1 108 1!’:}2;.'\: h"“hP
Rezoluetls | wiovinoka | Trarsania | Trviso iSiomine s i S s
Cache couigr | - | o [ - [ + K svernu, retjo imizetno moénoj  brzo
EIES — onslmma kojtane:
W% A e
i 376 | 25 | Lolutnom inosu ne bi moglo e dafe -
b 1443 | 1656 | Sin, odnos cena/performanse je izuseino
il 3688 | B | povoljan, narotito u poreden
i ol
b e klase,
pired €158
ottt
ity i #| 8| [
e, Sacarsdsks 1.
pod T (eculat predatavifo rzns

.
o m Fomrsurena [l



INFORMATIKA U SKOLI

KOLIKO SE KORISTI PROGRAM ,PRIJEM”

Program za koji

niko nije Cuo

Kao 3t smo u prolom broju obeéal o smo izvestan broj beogradskih ola  potaziza dgovorom na itae

da e ko koristio i, program 7a evidencij upisa utenika u stedaje Skle

At B

sta

Brijent ‘ ¥ olals i ko v g
v

upisa u prvi razred srednjih
skola, Medutim, dosli smo
susvim okl nan
0 nije
o Profgsor snmn vnel! glavom i go-
im taj progras 0, i

s e
sentaciji program nije direktno dostavljun
svim Skolama, veé

na, koji su trebali da ga dalje distribuira-
ju. Za unutrasnjost ne z

dogodilo sa distribucijom u Beogradu? T
na 0vo pitanje pokudacemo da &t

bijemo odgovor, jer su se i sami profesori

Tl Sl ol NGkt prafonns

su pravili programe u dBASE IIT
Clipperu, korisceni su fak i Su
FrameWork IIL T sve je 1o vise-manje us-
peéno funkeionisalo

Stanje u komadima
Uanketismo, smedu ostlog, postaiali
pitanje 0 broju PC kompjuters
T prost godinu, sifuaciaciemo op
B st potcs G )
pomak mapravile s one Skole le koje su vee
, dole su skole bez
o e i
Vidan napredsk natinila je Pria beo-
dska gimnazija ~ sada imaju informa-
S5k kabinet s 15 PC Komplutera ncdav:
0 su nabavilljos devet i planiraju ofv
& jednog kabineta. Profesorka Lidija
An u toj Skoli, program ,Pri-
jem" nikada nije videla, Takode ima za-
merke na udsbenik informatike za prvi
sieil e s oot
ot jo fvrio Prifnr. U rzgovoru s
Ko ssanajemo da
B oy e Rt o 6 e

Plus i

W “mpsurera m o m

cima preporutila da nabave neku drugu
knjlgu iz informatike.

Paseal, s ne befzik

Catrnasta beogradska gimnazija takode
e stoji lose ~ opremljeni su sa osam PC
Kompjuter. Ono St o Skol odvaja od
drugih je sto udenici u prvoj godini ute
‘programski jezik Pascal. Oni su iskoristil
mogénost  pland { progeamy da enicl
s u

BASIC-a, tako da su se odluili za ono Sto
misle da je bolje za uenike. Naravno,
moeli s ko o dsuiie for e PC
ompluter. Niinove kolege iz drugl Sc-
Ia kbje  opfemjene sa kompiuterima
AT 011 i el da g upusta 4 kom-
binaciju TIM 011/ Turbo Paseal 2
e Micsiy 1, sa un;m- smo
, da su u nedos-
{atka odgovarsjuce kn je Pas-
cala morat sami napi uazbonikl Profe:
sor Ilié zamera Ministarstvu 3t se infor-
matika izuaya samo jednu godinu, i o u
B At s e
0 8to su uili, Takode,
Ninistarstvo nece da piaca vodenie fbor
stave za udenike I, 111 i IV razreda.
(prema novo programu) onim
profesorima iji bi ti dodatai Gasovi preko-
T ksl predesent b basoa
nedeljno. A profesori ne Zele da rade bes-
k :

Nebo i
Tuzno je sw recimo Cetrnaesta i Jedar

ije-
mpjuter. U ovoj poslednjoj se
fedan il oo da donese svo) kom:
Euit takt aai ool it

Odlkl tolls el brof PC ko

piutera po Skolama? Zato §to su pre novog
Hlana programa mesio gimnakya posto
jale usmerene skole. Tako e, na primer, u

- Skolama koje su nam.

~ B

Deveto] beogradsko] gimnazii postofan

smer programor-saradaik | Wenie s G

mve Zetiri godine uu:nvu]x m!nmml\kn U
m perio C kompjute
sma_gimnazija, msd\mm, Imin e

lrploso-jesel smor) taio

imali potrebu za nabavkom PC ‘wmpl\lu-

“

Ne kompjuter profesoru

ifikujemo neorganizovanost upisa na
nivou ol i 2a neorganian:
vanostu okiru fedne Skole! Takav primer

kofa radi  Desetoj beogradsko
e

bi remetila jedinstvo
foki
sakak, moramoda s sl vim
ey
praviienju ankete, Vas
pomalo smeéno |sknslvn Kada jeudaokod
piihologa | padagoea GSP-ov
Seogradu, jer .
i, Bilo je nepmulmh iskustava, Kada
smo, recimo, do msku 8ko-
olati ssoble(masin Laomae) a-
' dowoll Gl i da spanamo kada
je profesor informatike u 3kali. U ovoj
L el e e
spesiuinoodobrenjo azivor s prf
i § utenicima 7 Kada smo suradan
msn u kol ol sate o coka
iod direkiorke, Direkior.
e B vl o o ttmog
caja Siampe’
‘medhom da smo_,sreli profesora informa-
ke, ali da ismo ol G asgovaramo s
njim dok direktor ne odobii”. Ostavila nas
je da Gekamo i uvela noke droge stranke, i
i OGAL, e feledtda 3 ponizavms
eekamo da direktorka izvoli da nas primi.
a

Alexander SWANWICK




POSLOVNA PRIMENA

RADIO ,PINGVIN"

Racunari 1 na
90 9 MHz

Popularna beogradska radiostanica u svom ad ntenzivno korist Kompjutersku tehnologiu

igueni smo da ste veoma Gesto u
automobilu (ako imate benzina),
i poslu i u kuéi podesill vns
dio prijeni s 503 )
slus a veoma originaln
e e e
gram ove i sianice
nogima_najbolji na_teritoriji

Beogruda, i po elama sa BBS Poigka
i kola Str-
bié, tehnid r Plngvmu i
ngjs da.na naem, programi,nece v
nifia vezano za politika i da ce moci d
isf st sabaors stk '\nmn .
sludaoei na proom mesti i ne Selimo da ih.

Sombaraijeng el junmlcuamu
i mage reklame su rado s

Kompjutersko miksovanje

Pingyin je kao svaka moderena radio sta-
nica opremljen ragunarskom opremom, |
to mrefom tipa Novell Giji je server
386-ica sa 600 Mb hard diska, ali pored to-

Pingvin o kao svaka moderna radio
tanis, opremen raunarskom premon,
ito mresom tipa Novell i e server
38-ica3a 00 B hard dk, Pvmilaga
‘koriste racunarski sistem

MOSER.

8,00 Kool s e st
IOSER

MOS] uje povezivanie. vise
periferija (musidi, nrava) 1 malu
kel s st kil o st k-
va rad. Tonei sada ne Koriste reglere za
pudesmme uaumemm ek o rado re:
ko u podetku stvaralo do-

staproblema e v i i s dol s
bill su noviknui na ogromne
Soloye sa muodivom potenclometara, Za-
Fwalluci ovom s, program 36 mo-
32 u potp ramirat, 3t0 podrazu-
meva ukljucivanje reportera sa terens,
slusaoca u_ program, ime s dobija pro-
fgam u ojom nemd ke, 140 10
borisio programizane o
grnmn jer ko kase gospodin Strbic, i
0.1 sekund aéan program, vec
Eelimo program ko ée s¢ ot
Sluidacima, slobodan i uvek originalan’
 Zabvlisut MOSERU spie
anje razgovora sa slusaocima be uklju-
Givania u program, | Kesnije emitovanie

u mresi

Na Novell je prikateno dvadesetak termi-
nala, & na sistemu se nalaze razne aplika-
cije koje su mahom delo g. Nikole Strbica,
ali me oskudevaju ni 4 najnovijim verzije*

>
M ok W KOMPUUTERA .



POSLOVNA PRIMENA

s MJ e delimo u sekund tacan program,
3 program lw/ursedapa:h
mm slusaocims, slobodan

/
i

ma populanog softvers koje

i pltujono o 6 m najise ors
1. To baze podataka,

ih o na e pomseni e
pletou fonoteky, bazu podataka sa firma-
ma koje se reklamiraju preko , Pingvinia’,

Kao i interno poslovane. Sve ove

hardu mogu se nadi | brojne Windows ap-
kacije koje su takade dosta koriscene.

Baza reklama
Ono to fe privuklo
podatak roklam, koj sadi | disporir

oju emitovanja na

48 G wzuogone ol e sl

1o dovelo na bi'tre-

e e e it sk

WTrebalo bi naviknuti ljude da sve rade

preko copn B
tejko nabavlja,

cele radio stanice bez  jednog parceta pa-
iskove sa. disposicija-

e
o radt samvmfagac MOSER. s

W #ovpuurera m o m

mu), voditeli, a da mu sve vesti dolaze pre-
Ko terminala, Nasalost, tu jma poteskoca
jer edukacija koju je g. Sirbic hteo da
sprovede zavrsila se, uglaynom, video igri-

JEpans panls) oniletle dht R )
Kalko ra

Uskoro TV
Televizja Pingvin’ koja je u ovom tre-
nutku samo projekat takode e biti op-
e g e, g
mom, jer i 2a anja da se sve
de na éto mnn]l mn, Tjudi

veliki deo posl ta pogao i rede
obe s pldon]. Gompols Sl b

o e eleviajaotort Gim nadu sponao

o shuatedaj o , @ kada.
reba novid saposien da
o budutnost u novom da, jer

‘Rastav sa onime 410 st naslelk
17, necemo daleko stiéi 4
Relia Jovic

Aloxander SWANWICK

onginalan

Pingvin BBS

o Pingyi” posedle | BBS
Re.;. e ieeton 01/600-02. Nrme:
i {6 pre svega novinatima |
iradrichn e radio. sanice

ga koristii | slugaoci, Pored

se kunsu u DESK’H, a
avodenje i
e svnlm nezadovoljstvo 8to e
e i o

Tanjugovom BBG-u bio sakes
nak svih Sitem adminisiraiora nh sol
mu u Splitu, ali se jedino or

Nada se da e u skorijoj buducnosti us-

da ostvari nekadasnju delju, to
st cyuspostaviveny fametu oo
idrugih slicnih BBS-ova.



STANDARDI

KODNA STRANA ZA CIRILICU

Standard je usvojen

Posle dugi meseci rasprava i dogovaranja donet j i usvojen Konatan predlog kodne tabele 7a o pismo

d petka, 18, septembra 1992,
poteo je svoj Zivot standard
S Saits D rods i 2. T s
grafickih ma- .

iranih 30§ bitova. (jed-
mim bajtom; KODNA TADE

MEDUNARODNIH. ZNA~
KOVA I L'\IAAOVA SRPSKOG CIRILIC-
NOG PISMA. U periodu
skog do ovog broja, prediog je bio na Jav
noj diskusit, stigle su odredene primedbe,
pa e posle njihovog raz

od izlaska jun-

zmatranja i usvaja:

Pldo PREDRAG MILICEVIC

‘sebni moduli koji te zadatke obavijaju u
fidkom refimu rada, Med:

Telde bt e
Ia (Slika 1) (st

Primedbe
1. Savezni zavod za informatiku stavio jo
primedbu da u tabeli nedostaju matema-
{iekd simboli, ali ona nije usvojens, s is-
tom ;\rg\lmunwcunm oju sam naveo i u
junskom broju ~ u Sstom alfanumerié-
- hom tekstu fole prstojn jednatin fona-
ko je nemoguce generisati i za
oabinfimn tokst rocesorima postaj po

[0]

12 6|7

9

[ [A[4]F [0

i

, 28 neke.
specijalne potrebe, k
trebnt ua raamen nformaca,osavlena
Je mogucnost predefnisania’tabele ma
L e
otom 2 (kod 9P, kolone A, B, €1 D 1
EOh),

Slecota prmedbe Zavode odnosl e e
nepostojanje latinicnih slovi
2o madarekt | albansi ek, S g i g0
slovenskim standardom ne’ obuhvataju i

atene notom 2, p
e detalji (odredeni kodovi za odre-
déne: slovi suake) et kasuie,
kroz dodatnu standardizaciju.

2. Institut za mlklulme nauke ,Vinéa”
image siedete

i b 7-bi

Supu i vazed T-bitai

et e gt = el

nacima | graicim simbilima,  vest

azbuini mspumd

iba nije usvojena jer bi se time

Gl ekt g B oG e

kompatibilnost sa bilo kojim

jer bi sva latinica,

bila u gornjom dolu tabele, a i nekompati-

bilnost sa starim 7-bitnim, jer mu se abe-
cedni raspored menja u azbu

programsk
ske kuée koje ih proizvode),trebalo bi raz-
prilagodenja, draj-
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Stk 1. Prociog standarda

bt Gt kodou tabels

v
verd i siéno..”
Primedba nije razmatrana, ne zato 5o
s diskingvezana gl Kodae tahe
e, ved iz prostog razloga 4to su aktivnosti
na reavols potsike novol kodno] tabell
ves poel
i s ptanje smila | opimal-
nost zbora nokako grékh slova pr te-
i se prednost daje Siov Pt ()
Primedba stol alf smise gborafou -
e daSe1n §sibodain mu(n stayi
st pe
et o s e,
- Iuwﬁorv]n Tomedu ostaloe, prinvacens
ia se " uvrsti u tabelu, a i ostala
gréka slova su preuredena (uporediti Sl
i2).

m o m wommurena [l



3 STANDARDI

Gl et
e Gitav iz primedti, ke te mogl ro
fati  u proslom broju Sveta
smoun aalot zbog kojih su e
odbijene mogu se pronai u_ posebnom
‘mada su 7a standard

iskljucivo na kodnu tabelu (da osnova.
D dhbode T b Stndurd JUS TRLO),
a ne i one koje se odnose na rad Radne
grupe ili na moj lanak iz junskog broja,
.l priGtanu pomentiog folsta teeba
imati u v

& Sluhn za P17 informacioni sistem
ZIPTT imala je dve

T e
bele, . opasnos koju sa sobom nosi polo-
4aj malog

slova ‘s’ na

tature da bi raslikovale pojedine ,udvoje-
e (Home, End, Insert, Delete itd,
faturi
t EOh nalat ok o
amak dolzi dovlikih problma pr
ru. Zato je dat pmd!ng
G i i mes-
{0, fako da velika slova pocinj od 31, a
mala od Elh (Slika 2), Ovaj prediog je us-
vojen
- Druga primedba j il n nazy prec:
losenog standarda, pri cem je
log da 5o u njemu éksplicitao davede da je
onalne racunare koji

ja, jer je direktno zadirao u stisao | na-
‘menu samog standarda, Naime, najveca
diskusija se vodila oko toga da li je ovo
standard 2a razmenu informacijs, stan-
dard za prika teksta na ekranu il oboje.
0 je z razmenu, onda je on, ustva
etalon prema kome se prave programi &

omersija ralich kodeb raspored |
S e
ogu direktno

oji g1
i (problem velkih

o[ 1[2]3]4[5]6]7[8]9]A| D|E|F
0] ola@[P| P, [H|C o W H
1[1]AlQ]alq|A[B[E T|alm
2 *[2[B[R|b[r[B[O]D T|6]0
2 #|3|c|s|c|s|B[mT[S B |m
4 $(4[p[T[d|[ t|r"[P]Z =lr[p
5 %|5|E|[U|e|ulT[C|d (e
6 &[6|F|V|f[V|B[T|B lh|T
7 “[7|a|w| g|w|E[R|Q +lelh
8 ([8[H|X|h|xPKY|& +K|Y
9 ) [olT]Y[i[Y[3|d[c]4]<] 5D
Al < [d]z] il z|mX[d] 1]<] [n|x]|
B + K[ (K] (]I Rl
C <L RS 2] 27 ] [ 4 |
D - (=M m Y A T = A u]
E >IN M n| o] «f &4 N |
F /|2]o]_lo| [M[r]»] ™M

ik 2. 005

marnu ulogu na PC platformi, ali da se
‘mote koristiti i na svakoj drugoj koja ga
odrat

m

Primedbe u hodu
Osim navedenih primedbi, pojavile su se
neke i u toku rada same Radne grupe, ko-

operaivni sistem. U slucaii
dna kodna tabela koja eksplmmm defi-
nie prikaz, onda je neprimenji
im terminalime, kao i na prakticno
i StarapadimA S

enoj kodnoj tabeli, Konkretno, u tabelu
su ubateni donyi znaci navoda Koji se ko
riste  srskor pravopisu (od B0, zbe-
geno je malo gama (7) da
S
je na dole’dabi se mala slova grupisala i
omoguéila lakia kummln ‘malolveliko sl
i, koji moie

i

a, da bi se omoguéila izrada dopunskih
Standarda Yoji bt sedovolil ke speciic
mate-

matitkih simbola, upotreba pisama nacio-
el manfna ). T ko mest b e
predefinisala u skladu sa naknadno ul-

rdenim standardim 2 smene | dopune,

S

gdeje
svakog od dopunskih standarda.

Odlazak u
Oni koji, % juci Svetu kompjutera
R
silice posvule duinu painju). prate ra-

trenutno
postoje na nasem tréistu. Onda bi so mo-

ralo eksplicitno naznatiti 7a koje raéuna-

re je taj standard predyiden, kao i pod ko-

jim operativnim sistemima vaii.

adeno je kompromisno resenje po ko-

upotrebljava se za obradu i razmenu pod-
afaka i felista prvenstveno na personal-
nim radunarima koji ra

tivnim sistemom’”, To zn

da on ima pri-

M “wrsurera m ke m

Zahtevi nisu mogli bii ispunjent |
nt su bili konlpmmlsi) i pregrupisana
su ek slova ", " i

Izmedu ostalog, plednﬂnnn su mesta u

T kodai rasporedom kod 1,
Osim toga, domvoljenje predefinizanje
rakiic njem delu fo-
bele (nofa 2 na Slici ), osim irilienih slo-

S e mm e

izgled éiriliéne i atiniéne tastature u skla-

du'sa kodnom tabelom
standarda, Nesto vise o
10 ved u sledecem broju.

uprayo usvojenog,
e bie verovat-
i

Pt T
, dove pri Saveznom zavodu za standardizaciu



REAGOVANJA . e

e k) ek ponsca, v o oo
valitetnog predloga... Autor bi to trebao da zna, a €vo sa

st conions Sicaoie b arallza nedosiataka pomeain
standarda izyriena detaljn na sastancima Radne grupe, & ne na
mpjutera, U mom Slanky je samo dat pre-
e
dim;

(LBLO 12) § industrijskim standar-
8 (CP 855 prafl‘ganea: arodigt aa
lard, Nigta
o il pokutavalust da maksimelog predasd hjasni po
( {am code page, . kodne stranice, pofpuno sbunjieitace nave-

m d e onfuzija kompleirana slikama 2 8. kofe iso] sad-
riini dodefjuju razlicite termine”, Ne trel pmm pismen
(raci se, ipak, 0 slikama) da bi se v.dem ke T, prikazuju.
dve sasvim razlicite kodne tabele &iji potpisi, tek, bas nikog ne bi
Taogl da sbune. i bar. skofo nikog, kako so vi

na élanak ,Cirilica u PC tehnologii’, objavfjena u proslom
hm]ll, pukrennla je kontrareakciju. Objavijujemo ,05vrt na osvrt”
autora polaznog teksta,
* tanje koje funkeife code puge obavlja" Ja bih rekeo da je o prvo.
pitane, jer kodna tabels, ate, dafinise ta-

! B bel kodova, 1. tabelarn a
dmah na potetku moram istadi Sinjenicu za koju i KOV RO BRI T O 41

et oai. Naine e i nd mng  KEVBOARD SYS datloke deline domvlone Kodov, 1, dirle
o it na ckransk prikas prikes na Stampatu | vezu scan |

koji sam se pofpisao sa

autor so potpisa0 sa .5el

moze ostaviti i ubedenju da je on samo jedan

c&:{:;‘g’::m {4 mk:’;‘i’“:emn';‘:ni"'u[’fdfgm"‘““ mzhim Auhel: n]e U Judnom delu sadrie iste znake (3to sam

i e, Sle meslagaalt sco 4 abins sabelesy sl e e g e
sl o s'm o wiAie kbaic et abelerio Soi2 kodnih Stranica: 85 (iriica) 1 055 (srpska irlca), To su dve

)l_l Yt »fnn,wm Mn S mfhmz ‘kodne stranice, ali im je kodna tabela potpuno identit-

Sl o Seeatn Neposredno iza toga pominje se ,na stotine’ kodnih strana ko-

Jejem FC-u ko esko nabrojat( e znam o na deseine,

proleslonai predsedrk Raine grupe, platu primsim van Saver
nog zavoda za standardizciju, ali
vaznije u kakyom sam ja ,srodstvu

aumz ne hnmm sa pn]mnvxmn 17 oblasti PC—ja, veé iz oblasti veli-
e rcunara. Kod njih postojestotine kodnih stran
dom i standardizacijom uopste, nego <Ia mi piSe na vizit-karti.

o ovoli wvod? Da b Ciacet sl d fe autor pomeny.  One, imelu moogo Siry funkeijy nego na PCjima (tprille, za
{og Eanka prisusivovao svim ststancima Radne grupo i posed.  £o2n Slacajeve Kojima s na PC-Ju koriste drajver,na yelkin
i skoeo ol ;;I..;I(z,“.:simh polyaino),da Je imao vnhk= s ,sm, mm na'celite ot 1), Ovde svocilodna,
o Jo Lt 3toile takede nobu m god svetlu da se gledaju,
ot pgni:;,‘;“;o b :‘“; ‘“ﬂ;; :gﬂ:‘;:; S;yg;u!;;;l slramu SRR s
(3to je i uradi i 5to je takode pohvalno, pri éemu njegov clanak
1 Bechog ol vedstavi a8 ket pranihs dasavtene pe
mfdbe ©odnosno, praktiéno ceo tekst primedbe, bez uvodnog de-

dolaimo do pobvale siarom T-bitaom standard JUS
15T s e o v 1 sosaselet hoan Soana” PR
e snam 5a8tp e navedno zastareo (pod navodnicia ), kad on
ko 7T-bitni standard i jeste zastareo  poredenju sa B-bitnim,

B e
iniée ni broj kojim se definise

i . Ko Ko s definss astatura, ved jeding 1 iskfuctva

pohvalu, to je da

e yeaiic 3a SRR Dhjay ey ovorn s, j Sk Je samo
moje videnje trenutnog éirliénog stan tehnologii i
6 ok Ry S abiCar ok uiint ne ey Kajoa L oo
kritikovati predlog standarda. Osim {oga, autor me u svom clan-

|

eliminise pojedina kodna mesta iz gorneg dela ko
076 apsglotno neprihvativo. M Kok o moj
gativan uticaj na uprayo ovakav izgled predluvene Kodne tabelo,
daleko je od istine da sam ja njen autor (a bio bih vrlo ponosan
dajo st tako). Preog e don:ln Radna g
i styar mora d sadf e o jednog ant, D i ponlj
o1, takods,jedan od elanovi G thga, peamenuta Kot
Sekollis duglh mosect{ na SE-
ZAM BBSou, e e formirano ar 05 poso nienog iaglda,pa
sioga smatram da je neumesno i potpuno netatno sve zasluge
priisivati meni.

o formu,sledi e e

e A o AT Ao it s AR

E : W o2 W KomesuTERA -




REAGOVANIA & )

ek e kv abll T e standard ko elep) rats
Iainie sove, kako eaglese, aky na (u slad 5o IUS

03§ uopit g ko (L reko Q. Ny proko W, D

) Dakle, od azbumng rasporeda, fsmedu ostalog, ne-

T ol pomehia (vded 1. br . Junskom broja. Vet ma poget
stoji Lvrdmudn]cstansmhdnrd skladen sa standardima 150 4,

15016, 150 15 fid, §t0 jo, s jedne strane bespredmetno, jor su i

i iz upotrebe, a s druge netaéno, jer IS0 dovo:

anje poicija 64,90, 91-04 | 123-126 (gde su smes.

fona nain atiiéns shova po JUS“u LBLOLE, & orelacaia Y05

CII-ju), ali ne  ,gazene” slova Q, W, X i usta-

rom,lliko hvaljonom standard. Préma tome, ,m nije uskladen

o u‘\ puncst, onda standard nije uskladen, Ne moze biti malo us-

oﬂm toga autor navodi i standard uskladen sa

tandardima s stpi Gty ) latiienu faslaturs, Po Semy

oo jest, a nor. & o kad | edan | drugi s
e ] e,

1T st o st

fueazavist o ogada I oba podava st anake, & e nia Kojim
ima ti znaci nalaze u kodnoj tabeli. Da ne pominjem

Vs el mum
re uskladuju se sa standardima za kodne tabele, a ne obrat

Zatim, autor tyrdi da je ,nerazumevanje funkéije e sa:

na dovelo do zbrke oko dem strane 8591 JUS LBLOL,a prods-

[B1.015"

programsku podriku’, e
standardom’. Taéno je da nerasumevanje funkeije postoji, samo
je pitanje kod koga... Osim toga, ne znam

855 potrebna bilo kakva dopunska programska podrika, osim
one kojt e neophodsa d bi se CP 835 Gopsic primenil, 2 kol

izLoG

101 ideja kako da
zaradite
uz pomo¢ kompjutera

Autor: Wally Wang; prevod; iudavas Areta Co; 122 st

mbiciozan pokudaj auto-
™ Valyn Wangn da
zgrm 6i dru-
o i ko da uéi-
ne isto, reaultovao je
santnom knj
tnom za Gitanje na Skolskim
&asovima, u redovima za ben-
zin, u patizama Sou-prog
Serbian, Partiment. ying
ostalim situacijama

seu stvari svodi n
el Kol o Ascu ‘e moe s primenit bex dndn'.mh
e e

e CP

Sa kvalifikovanja kodnih strana, autor zatim prelazi na mm
Jovanjo ludi ko u il a dongieniy predioga nova st
da, pa kaze k8 rozultat nesposabnosii #a (o saduseni
e m i e e

shvatiti kao konstruktivna samokritika) stvara
Hos medu Korisnicima kof korists svalo svou e bt
nu kodnu §me(zpb pravly kao proicen oanovne '

7T-bine stre 506 acen Vo 34
ipak neke s Ratunart’, Mol ko', Cus
tom 2" i, kod cmhm igleda viada Potpi haos fer ifedan
kvazistandard” nije poznat, o znai da o i
svoj, na brzinu genmsm (jer koliko jute. Soniion smm nije
i pisao éinfiom na radunar, osim retih svetlh izaelake).
 svime time e ,narugeno i poverenje u st T

nost Hudi
Kol priremmafs nove Sapdarde” Stvarne, smokFo ke ke,
ia
Svoje flagan, autor syrdava konstatacion da o
Favisul, rosogs iahegmys saiedsostevnie & bim
Gae Konkretno resenie ole tojalou tome da  donjera
dey Ko siane mmmsxm 0031 da sou gorn deo, meda
fgafie karaktere stz engleska naga atinitnaslova, Ona
valjda, bili savrseno kompatibilni. Samo jos da nademo s
elim ni da zamislim ekranski prikas bilo kog softvera
koji mi Girilicom ispisuje engleske poruke uokvirene nasim i en-
gleskim latinicnim slo
Zavetidy oed et analisom posledage elerica o .

e neuskladenost prediozenog sandarda ardima i
prenebregayene injenice da se u ,pral o e e ot
bas IS0 stand renebrezuci 2 je bas JUS

ard", pr 5

e e dardima, nego da

] | Kodn tabea Msniitan s tablom SHARdARA TS0 Lo
Sto ga se, onda, tako lako odrekosmo?!

Predrag Miliéevic, dipl. mg

(jo3 uvek) predsedinik Racine grupe za tastature | kodove pri S26

B Gumsurera @ okre m

sve u i u svetu bave ne bi li
neéto zaradili, dok mi trunemo

pomocu
omplutera s nezanin
mnoge od mih snamo 1 ved
odavno su u Sirokoj primeni
(prekucavan

je priliéno neozbiljan
miranje je lako naut
‘vam samo istrajnost’)

Vi veting dej v
sl b e
panjo st i Sanje puiem mo-

obzirom

da je u pitanju prevod knjige

{elefonska & sluzhu 981, koja v
formacije u
kompfuters, mada ne smam -
koga ko e i vao da b Suo
nieki vie al.. kako kazu, ,only
in America!
red toga, savetuju se joi
razme_statisticke obrade (fi
nansije, nekretnine, porez),

ko i usluge namenjene kon-
kretnim viasaicima kompjute-
ra, mada i tu opet ima zbunju-
juéih momenata, Recimo, sa-
vetal 2 kupovin fomplu-

tu nasa re-
o
Vi iz tog razloga i plaéeju sa-
mo_telefonske impulse (ne

76, ved samo ukazujemo na us-
love u kojima bi a idea kod
nas propele). Prodaja names-
e Kompjuter ~ dobar deo
o ik e, Pﬂﬂwna
Kompjuter oo g
je postavo pnllknm i
(makar o bio kuhiciki o,
T belin) s stra
ha da se nosto e poreme
sasvim sy zadavoln fom ke
cijom i svakodnevnim soplita-
njem o kablove, ne pada im na
pamet da prave poseban sto za

drug; vratimo se na gornji na-
e
trebno je samo strplie-

et
Gt er
da kod nas postaje ,druétva za.
provodat eoriva,
Fortuna..), servis za_ poruke

(Bel Pageite), tak i samouki
programeri. koji vrée Komplet-
10 formiranie sistema i of
du podataka; ne ratunajuci
0vo poslednie koje se ne moze
radii na drugi natin, prethod-
5¢ znatno
lake obavljaju uz pomoé kom-
piutera, ali ne verujemo da su
Vil 3 Ot i
pokupili od Wally Wani

Dodajmo jos dve. |de]e e

o= hapisat ovalew receniiu.

Nenad VASOVIC.



PC KOMPATIBILC!

% od postanka seta (uz
mite pos
programer zaraduju go-

baratanju kompjuterom,
omoguéavaju da _lepo

Fiive i sa onim §to veé znaju
i imaju. Ovi drugi zahvalai su
i s uvek

Iepo, i pravim progr

‘muke, ali m
B i3 epae pmzure, eak
i senke, upravlja misem ko da.
je_rodeni, disk mu svira
"Lambadu”... Tada programi-
ranju viéni programeri sednu,
naprave novu versfu progee:
ljneprozors,

Shaolere, ljokice, sirelice

talo, nadajuci se da ,p rogra:
onovo zavapiti za

neim jos slozenijim.

A Kako najlakge i (zavisno
od kapaciteta) najbre zaraditi
novae sededi uz kompjuter?
et i daeodovoru s
:Pa, pokt 5 baz
pudumks ~ em je unosno, em
edukativno ~ posle nekoliko
meseci rada znadete vise 0 svo-
i e nastavi-
1 s praksom e, pasll
modula, C..

Poslednjih godina primecuje

na scenu, Gini se da Sippes
svojoj kategoriji cena polals
bt nadmog. Dakle, kooka jo
bagena.

FOX PRO for LAN v2.00

Lukav ko dve lisice

Dolaskom FoxPro-a na scen, i s da Euvni Clpper usvjoj kategorii cena polako gubi nadmoé. FoxBro/LAN
320 posedsji e adanalc” Ioze Fox programa koja e zapocela sa éavenim Fox Plus-om

Plie MAKSIM SESTIC

Pedigre
FoxPro/LAN v200 je
nasledik” versje L3 iiok
menog programa s ovaj pel,

Fox

pri realuivanju ,kakav je ko-
risnickiinterfef’, t). Kako
vam se program braca. Odgo-

nom ckranu (opet, to mogu biti
i preco) posmatra dobier
G

ward  compatibility”
(kumpuhmlnnsl sa starijim
verzijama) je potpuna: pro-
gram napisan u dBase 11 say-
Feno co raditi i na FoxPro-u,
o dovling goyori o setu ko-

e ‘novouveden;
Romands ST COMPATIBILL:

7 ida pomoti
da ambicioznije dovrsite zapo:
E jekte,

Zasto je lisica lukava?
Paket pod nazivom ,FoxPro-
ILAN 200, evmvska verzija,
535" disketa,
0k pratod Watcom linker in-
evcop:

Zauzima.
ket bink da vaB programy
sablitau u punom EXE

" ighotal o
verzii je rad pod mreiom (o
da i ono aziva), $to

jomoéne programe 78
upofpunjavanje sistema, od-
noeno profeame kale ‘mofete

i fako m pobajsat perlor-

pravile R U
prozorima,
ba i nece izgledati kao
Siiniows" pakel for Foxbro
e barata graftim korisnit
kim interfefsom),al oj
i i
nadam se, oduSeviti. Takode je
omoguéeno i kreiranje/koris-
Genje pull-down menija, uve-
fen su.i novi e tepor
‘generatori, tu se nalazi i pot-
pumo nov, projkt. menadier
koji prati Bele

£ 34

stavia prepisan Gtay o
priruénik pnc et

s prime-

e
ka, iako FoxPro barata sa pre-
ko 250 poruka o greskama  ob-
Indnjenima kako b ipravi
= e e
riani, ridode-
Fivanie nmk e Garmdsnom
steru, Tu jo 1 novi RQBE
(Relational Query By Exam

ple), uz koii pravite upite z
samo nekoliko minuta i time
dobjate kranje rezulate | s
of formi, prak-
titno pre. e
per=a, na primer, |

ot
‘Al krenimo redom, Kada se
program instalira, primeticete
masy diretoriims - (CON-
M GOODIES,

PLE, TUTORIAL..) oot

nse.
iju) kol dobijate uz paket
Startujete iz DOS-a sa DEMO-
o Yohenuss

DEMO. On

ra sa

olaiave caleiate i razazna-
vanje deta

Uit prstom reis i tre

bar, malo prnunulmmu date
vame | vaga aplikacija Ce
mgmn » Seljenon et N
m poéetku se primetuje
pnsln]nnje novi GET obleka-
kao 5to su uttons,
Rnﬂ.m Butons, Popops, 11

od njih ¢e vas verovat
Dogaeit s kane koje Korsie

grafid rfentizant program,
B j tok po

Prozori se otvaraju, pomera-
ju, uvelicavaiu, smanjuju i za-
‘waraju jednostavnim Koman-
dama il direktno, misem. Po-
sioje ugradene sistemske alat-
ke, pored Trace-a i Debug-a, a
o su: Filer (,naprava” slicna
FCT . program koji
uri manipuacjy fafovime)
Caleulator. (standardni_ digit:
ron), cmmmmry Jaler:
dar i rokovnik)
oo oot sk
va Sl ovi i se porivay

e e 0
delji prosledivati vrednosti_ i
pelupliti reaat, savisno
od p

Help, osim §to je podeljen
£ mnotvo tema (neke se tak
b

ks
du,le]ux ke divote": kako se
deo sadriaja iz pro-

B okrse B KOMPJUTERA =
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Lasecatk Libeary.

zora mofe kopirati | prebaciti
1 drugi oo, kao kod vecine

tora, tako se nepoznata ko-
mundn (funkeija) moze marki

£ e dok se ne odabere: Jeljena

pripaja odredenoj stavki sas-

no iz samog Help-
neki

enu Builder i Screen Bu-
rimer | prehucm gau s

I
o] oo {1}
i
fel
18]
&

Vst program Bl
e ‘mozemo menjati i pi
uglavnom bile u zapecku naglo | T > <prior > lagodavati.
abiaji s pret pan Ailhowe
kreiranje (SET COLOR SET i  Screen Bulider Report Writer, Label
prompt options ovDe!igner i ost
= = = /0 su umnogome poboljsane
N e o = 5] versfe starih generatora, sa.
- Program uraden na sste weronizs | < sy Eridodatim novim opcijam za
mu sa Hercules Jartizm sa oty 1) upravljanje Stampatem, a
sieno e rait £ na CGA | na e o) de i Gitav niz printer-drajvera
mm.....,. il i
zadov 2 (boje 4, na- SHTCER i
zad, pndem: ukusno). mum korsi sve njene per
Prozori su podeljeni na ne-
kullku upmﬂg J i Project Manager vudl sve
koje

are o Be: on atp: 4351
COMMAND WINDOW kol g
late &im s

y
— 2 optie
tartujete FoxPro | [ () sox — m R Tefermation
et rosrery Retarisk Enerype (X
ima zadatak da vrsi korespon- | s =
dencij izmedu korisnika i in-
terpreter). ) wish sczeen/ueml () Wit prect () I Direstory
Soire 15\EASERT\

ime mox 1
Screen Builder oma Dixectory i iste :
- orijen. | | “Pirecters...) mr\RELEASE\PROZO\LASERY 32-bitnih _ratunara

Sav e u dubu paketa — orjen- | | e e

tisan je na prozore i nove ob- (1 Make thase the dofault sattings

< oK~ <camcers

isca
Kao i svaki oveti programski
paket, { FoxPro 2.0 ima raz-
norane bubico ke progra-
meru pe daju da 5 e
e
com fnker kol se dobia us
oDevelopment Kit", Ako_se
g s vl e
ot csuin)
i zadovoljava i najprobir-
Project Managor Tiios Eonmirs Do ate
+ kod iavrinih (EXE) veraija,
i stampa:

-, ko programer e -

- predstaviias. i MEMO-
~polja koja se, najzad, mogu
poBteno urediti u jednom pro-
oru 58 pokaivatem gde se

u tekstu polja nalazite
{SCRotL BAR).

Check-box je, tekode, navi-

ek, ol o najénie koriti a a

sanjem  markiranih

i e reste aprocons (. Hem.
@ Jedno od novinaje i Tvisib. 5 vaim daje goiovs meogn

le-bution, ne  mogunosti  baraiana
Srim o i 0 e ot
Vet odredenu procedury fli 9% 50 tno (DE- S e
s \  FAULT) stanje, menjafi izgled sV Bkg R ol T e
PR A ki (S,ZE;“ e menjeti #€led Menu Builder stvar je samo u pravilnoj pro-
uion, i, sisem dugm.  vai, B0 logickim ‘WSlovima Ve fe receno da su nova po- codurl generisania_ programa.
ko na kasetofonu' i samo  (FOR | WHEN - ako je ispu. _ slastoall pull-down menif, il

{adng o i o b seovs,  ien gk wlo pole fo e menf kol se kil kom: _ Tpored e ke, ovo o o
i e e inacijom AUT tastera . pn- dan on najpouzdanijin paketa

s e laim slovom stavke \ men _prstapadih obiéaam koin.
ot ety a i (HOT KEY), ka | astrom K | maosda v s kg .
e novog stnja shle, - Neravno, postojan novih - FiL Pristupafe midem s s o] vers Jo i pblc Jor

(oo, pedelove speak  objekata ne negira posojane kade, mofe st na visena- e nedawo Mokt ki

(ol el Canors By, GETAEDIT oo S0 ookl o nngs Tttt
postavlj “'mv. satus. Lisibut. 18 108 Vel se ravIOpravRo gaster na misu, li, p nnhwn iskustva sa Sl
on je slican prethodnom ob-  koriste, Svi opisani objekti se, gog pristupa, fekace ofvoren projektin:

m oz m KomrsuTERA . E




AMIGA i)

HAMLAB - KONVERZWA SLIKA

Sa PC-ja na Amigu

HAMIAB je program o s konvertoae blmaplmmh slika iz GIF, ILBM i PBM formata sa PC-jau
HAM i HAM format na Amigi

Plto NEBOJSA LAZOVIC

DHAM), velitinu slike i da Ii
e slilka bit u interlejsu. Samo
da napomenem da je DHAM

liniju, Gime se dobija veliki

na u. Kao broj boja na ekranu.

ciljni format izabran je HAM, Opeij AUTOkojom e

fer s oigioaineslke cbidoo
a 512 i vise boja. U programu

pusm]( i opeljaza diteing, k-
i e koii

ohec T ako o viaina slke 7o 2
o ;g;;:m;;f“w yriethu konveraije veta 04 Vi gy i isdjutivanje ditein- gy sa GIP slikama velidinu ba-
dujema u koji 6 se format s s e Kao £ opejagf blanacte | fer morale polett na AL
Ko Gonvertbvati  (HAM ili Ovae so nalaze opefje 2 uliv- "og ‘diteringom (dithering) ) oo
o 50 pairismern a0 el bafera v
Vanje zmaste ili mozaik—struk- brzina konverzije
tire nastale pridiglalzacii k

NAPREDNE TEHNIKE

Ut .
omerl sl 4 o % sgont DEAM meApe o
u AutoCAD-u e e ol e s o el
o Antobtoni. ejd-Stajiber. Slaviiem (header), posle Eega
Reter b Tomas = uomicon FlojSnier b S o
4 mot pnknzn]e tek kod digitali- oy
Zaie o P raga v Source Image &
verzi mogucice vam. verted lmnge
Ako s o AuleADvyl:slmknv:c\kml\n»l:m: hurdnr sa slike. ce Ovaj deo ekrana sluzi za ispisi-
o LISR Kafignic namenjena svim korinici s AuiaCAD-a LAB D“kws,lk“,,knk,m, e slike, velicina, broj bofa,
ekori do skrit oludi’ ]e su nastale pn konverziji bo-

e e vy b s oo e, oo | vei e
golovih programe

i ot da o jc trouglove enem da broj bo-
3 ok :‘:;’,, é,:““ e koji st daje e broj woia

po ekrant
Miodras Mt M, sk inenjrbrodegrnie  sedomacs mnveﬂnrdus (progam el ol 2o koristi, vee broj boj
o ol 3 ptts “Socinof Nl | minisafi border iz postupka i Pal
UsAi ika ce bt normalno konver:
el it U Lor it o Ytamkprvaoeg | - ovan, Zakljuéak
rediceca s byodogradn | elitne konsikcie Mt Sve 2o yamijo potrébno
Tehnical o doiaka jeste proienie
Programu moramo dodeliti nd- memnuj na 1 MB jos. pn'
redeni radni prostor u mem¢ ji neko ko nema i wmﬂy,
oton el prosor LRAT. sy ot AR DEFAR:
* fer) moze biti 1, 10, 50, 100 i TMENT-a.
MP za poslovne lnl‘axmn:ue l lzdnvntku delatnost doo ALL. ~ILBM i IFF- 'HAMLAB podriava standar-
Beograd, IJ] 27 (a 39/1, hn-:317 321 _PBM format dovoljan je ba- dne PCformate slika medu ko-
Knji leu ndmnh pn upl Iall I fer od 32 KB. Za razliku od ova  jima je najpoznatiji GIF, kao i

e B it o Fcma b Pt dva, GIF #Ta format ahteva  IFE-PBA. losmal il korist}
Vet kolitinu memorije. Pri ra- i}

E W otz W FompauTERA .
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DOS KONVERTORI

Jaz medu

DOS

-OvVima

Pojavom Sound Blastr i ostalih PC zyutaih kartica kod iasnika PC raéunara naglofe porsl interesovanie za
Amig jene miéke modul.Onda u ek PC-evc pocei s provaladeen tople vode: ol d gracla”
mote da s¢ napregne i procita PC disketu. Dodue, ol oo n o (Dos-2-Dos odamd v

sugran s cuge
MS-DOS. mskeu
D2D  (Dos-2-Dos)
hehile )
ko i Ami
tim Ginjenica je da
ni mnogi viasnici
isu bas bi
upomati sa njegovim moguc-
jo Gest predmet
razgovora u neupucenim PC i
Amiga krugoyima bas D2D
§ta on moze, Narayno, koris
ci_ koji su odmakli od nivoa
Jmoj ratinar e najbolji” oday-
'no su oviadali razmenom pod-
Sk na relacl Amiga-PC
~Atari | sada verovatno zado
volino trijaju ruke smeskajuéi
se iz prikraj
Podimo redom. D2D, kao &t
mu i samo ime Kaze, kopira
failove iz jednog (Amiginog) u
il (PC-jev ili Atari) DO:
ol saruicle DD; ymgmm
vas pita i drajy'sele
progast inosho

ari Genja
B
imle e O peg i

ASC ajova (konverdija zna
k za kraj reda LF u kombina-
ciju tradi PC, i
obratno) dodavanjem paramet-
ra - u naredbi COPY.

Udnljentesty netomo pr-
vit razliku izmedu PC i A

5t PC-format radi radnju

Plse EMIN SMAJIC

@’ - F

. ns
™

Gt

S

njega.
" Clavia caka koja je viasni
ke Amige onemugutavala
Koriste D2D jeste to o kada
inom.proglasi_jedan
drajy za PC-jev, on je do kraja
seanse (ili zadavanja komande
'RESTART) samo PC-jev, dak-
le za korisnike koji nemaju
drugi drajv tu je kraj_price.
Prita, medutim, ipak ima sre-
axhku od one

luptingke)

e
nele st} o8 ST v

| B

it

Medutim, kada prv put pr-

ulagenje u D2D, pa opiranje

vemu 0soba.

koja vam je trazila da joj isko-

rate ,samo” par modula (a

Tradice opet) bice priicno ne-
podeljan gost u vasoj kudi

Uvresene zablud
Uvrezeno je misljenje da DZD.
omoguéava. samo Kopiranje
tekstualnih fajlova, ondaje
ovo prosireno i na module, a
neki se ak, u novije vreme,
upustaj u vratolomne aventu:

re kopiranja slika (zamislite
samo). Ustvari,sa D2D-om e

na Amigi (osim ako se ne ko-
risti_odgovarajuci emulator).
Ukratko, - mozete _iskopirati
sve @ da tole s tim, . 10 e
vasa s

cela ova prita spada u

ko sve pokvari) a sadasnjost
je daleko profesionalnija.

e prvi
Tafnio_vreme _pojavijivanja

od najlosijeg ka najboljer, po
nasem mislenju.

Na jednoj UTILITY disketi
iz matva progtama zasveth-
¢ao je_program imenu
MUIADOS. Do njega jo stajao

tavilo se da programee radi sli-
¢an posao kao i D2D, ali na
sasvim drugi nacin Multi DOS
je (posle istalirana i mounto-
vanja) Sinio MS-DOS disketu
vidljivom za ceo sistem, pa sa-
mim tim i svim programima



kao Disk Master, Directory

Opus Pro, Ova pojedinost Jo

vrlo bitna ako se setim

o nafina Koplenag poooed

D20 ove kommsadiod baies

4 dos omoguéuje kopira-

e o o VS o ket
‘Amiga DOS format i obrat-

o, pri o
pulateudobngst vt progre-
bespotrebno gubite

\reme)

radi?

Da bi stvar radila potrebno jo
iskopirali potrebne fajlove u
odredene direktorijume, ubaci-

CLI-ja, WB i u startup-sequ-
- Morits jo korlat e
DOS

ragunar e se pobuniti (NOT
DOS DISK ERROR) ali vi po-
zovete MSD: i - star radi, do-
bicete spisak fajlova.

_Sve ovo nije i8lo uvek naj-

fajlovima.

4 moglo e bolje

stoji 1 bolje resenje - po-
G e
je ime MESSY DOS. Sve nave-
deno oko instalacije i principa
rada istovetno je sa Multi
DOS-om, ali Messy DOS se
‘malo lepSe ponasa u radu (ma-
ks Pl‘)ﬂ‘k prepozna-

e
se malo korist,Je dosta
ne zna da ga natera da i
ko_treba. Prilikom nabavke

najkorektnije radile. Posto ne-
lacionog programa,
moratemo, dafatiar wradiss

Kao prvo, iskopirajte ko-
‘mande ms IGNORE | MES-
' SYFMT irektorijum na

vagoj buincr W' dinen (1

i st o v s

ard disku). satim skopiraie
MESSUDISKDEVICE,
DEVS_direktorijum,
FIEIR ' direktori-
rad sa MSD vam je ne-
phndnl JAR ik ke
ju sigurno veé imate u LIBS
direkforijumu, & ukoliko je ne-
obavezno je iskopiraite
jer ée vam trebati i za druge

il
‘%n‘.‘m
it

Bt Lo najpiy
je: potrebno je da izmenite
UNTL jadem
DEVS direktorijum tako 510
Gete na kraj daioteke dodati

#
Ova mountlista vaii 2a verzi-
U Tl e Na
nuliom  dravu

(nm je dodeleno da po po-
1: (MS-Dos

nlﬂm imate dva dis-

sivanje snimite
TLST 52 slero i
torijum

i coi o
1 drakge tak S et me:

kopije
TEM faila i da ih nazovel
MESSYFXLESYSTEMI) MEs
SYFILESYSTE!

Lo e e
bez nekog evidnetnog rul.lngl,
jednostavno - desav

v, opersfe mojets
a i bacivanjem krr

ie neophoc
m b:rmlunm.h PC d.lskeu -

nperu)]n Govoljnn varm fe s
‘mo vasa ljubimica. Da biste is-
formatirali isketu u PC for
‘matu _otkucacs jandu

S pojavie solivta
naizgled komplikovanih pita-
nja: E

ytes per sector? (512)
rs per track? (

12)
number  of sectors?

m o m Fomraurena [
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ectors per FAT? (3)
Number of hidden sectors? (0)
Format whole disk (enter 1)?

“Are you sure’ (enter 42)7 (0) 42
et ako el da for

matiratedisketu u

nom PC format (12 ) do-

voljno ée bii da na posu\uznn

sitanja odgovoriesa

516 Dokao valjame, et
R

Konac delo krasi

i raspored
rajuce direktorijume, fu je |
upuistvo i jedan bitan detalj
koji ¢e mnogima koji bas ne
vole da se bave kopiraniem 1
ispravkama kojekakvih lista
ulepéati dan ~ program za in-
stalaciju, Ovaj program sve ra-
di umesto vas: kopira potrebne
fajlove u pripadajuce direkto-

rijume, sreduje startap sek-
yeneu § mount sk, ua vacna

je same iputstyo i
it hran
veselju.

CD (Cross Dos) prilikom
stalirania otvara svoj direkto-
rijum u kome se nalaze sitne
shiatice koje sivo anaée, me-

programidi za
kicvmnies isdjuivanie po
a, forma
Tanje ' raznim . formatima
(360K, T20K:

obavlja elegantno, ikonama.
Cross Do radi brée nego
konkurentni_programi i kot

CLI-ja, moguce je mountovati
sve prisutne uredaje bez ikak-
vih " problema (DF0, DFI,

- DE2..) i iskljuiti one koji su

nje trenutno, p
vede i zadovaljstvo prilikom
Korigéenja

Sve u svemu CrossDos ée za
vas brao i pous

u hijerarhiji
A
]

BB wpaurera m ot m

SCSI HARD DISK HOST ADAPTER

Skazi u punoj

snazi

Hostadapter ko emo opisai reava ve vase probleme sa hard diskovima, Cena? Sitnica!
Hard disk (Quantum od 105 MB)  ova adapter koSaju vas isto kao Atarijes Megatile 3.

farijovihard disko-

d

Kvalitet? Prosudite sami
Pléo BRANKO JEKOVIC

I

Wra TeE Tovarmatian | [ U NI

i 157

koji éemo opisati resava sve
{ase mobleme. Cona? Sinical
Hard dik (Quanium od 105
MB) i ovaj adapter kostaju vas
islo ko Megate Kuahiet
Prosudite
Aiscst pm ST i AdSCSI
host adaptera
s

porated iz SAD. Na friistu po-
stoji o8 par adaptera (MA-
ive) ali misu fo-

liko vredni panje zbo proble-
makoji se javijaju prilikom
e s i

u adapleri a ne konroleri, jer
SCST (Hta se wskast) hard -
KO

Koriséenis takvih diskove).

Pobiojor mzhka sz!du Pliss

(Plus: e veh:me m %18 em,n
thm 5 'm) i broju
SCST fudinion koje 30 mogucs
pnk]_mmu (na Plus moze 8 a
i Micro 4) neéemo ih odvoje-
no opisivai jerje sve ostalo is-

o,

StAz

ST e | e o

[ |
TS

¢ smo rekli da AdSCSI  Sto se tite kapaciteta hard
Bus dorvljevs pridutivanie  diskoa,drul adapter i fon-

SCSI jedinca dje g o5 rolert (RLL s Mogalileo
0do 7. Adresa 301 60 ili MM  Megafile-u
Goriss s n 20)dosvolwvah s pariieve-
© litine do 32 MB sa TOS-om 1.4

ruglh urceaja il e =
Tard diskova, ophin gk yecm i R lna
SCSI_sitmer jednia) im verslos i
e o granicu pomerio na 512 MB
SCS1 Bandard (SCS1 T SEST sa TOS-om L4 i 250 MB sa
b) nifim verziama TOS-a




Ukupni kapacitet hard dis-

4GB sa,L4 visim vnnlmma

Neival" ko
iva: ,Ovo
dovolino pro-
stora za vedinu vagih aplikaci-
i

=
Sta 1

Da bacimo pogld { ne sot
tver koji pokrece svu fu skala-
e, Kad_ prikacite. neki
hard disk | dovedete mu sva

jam po-
ICDCHECK
(sika 1), Kad utvrdite koji je
et s stvar je,

a0 — o se
iadi s progisia A COYT (i
ka 2)

=2
e

) tee el
ed erlidiucono na
na kakav

S
terliv neka bude 1 (ikoliko ga
vas drajy podriava) i ukljuite
verifikaciju. Ukoliko stavite da
verifikacija bude 1" (ito ce re-

sekloru_posle formatiranja)
‘mogude je da neki sektor prili-
Ko ormatinsais e progla

Sen za 0] i nije u
red Sto je vedl broj prolaza
(max 99) Demairang duka e
biti sporije, ali sigu

avriite sa formatira-
njem automatski prelazite u
o 2a particionigane (sifka
3). Particije mogu biti proiz
voline velidine i moze ih biti do

Disploy Hard Disk status messeges
Enabte arito verify T e 153 K8
Enabl road caching
Enante ar o coching

Nomber of 105 dats burrers (0 - 99)

Nember of sectos In v i1y barrer (2 - 991
Number of blocks i B

a
Nemer o et ldors:attacaten (8 - 3999)

PERFORMANCE OF HARD DRIUES CURRENTLY CONNECTED

1, Date fate Ay Access

24 m

Jua: wicae 1375

StkAs

4 Voo itno da bol-paet. {2 e kaomalict 4 T pode

cua (umcrm C' bude sundnr site sve §to ve je potrebno
LI]E (vmlmz rn:nnu o rnspolnuvﬂm
{6 gom et NAM-u vadog A, Knd

i Sekiora sa 512 T 102 be- pand!slle wve, pdaberie opelu
ta).

Kad zavrsite sa parti
njem, ostajo samo da napravi-
te da bude autoboot, Za to yam

treba program L. Oda-
berite opeiju CONFIG i dobice-  odabrali

..d kako ih ispuniti
vam samo ostaje da hard

a

TOOLS -

dobijate uz adapter. Svi pro-

grami koji su gore opisani su

1 tog setp. On sadrii jos neke,
& brojati

ja 1040 koji nem:
dvmu Sat), TIMESET. (pndﬁ»
HDPAR!

stupa i transfer rate vaseg
~ slika 5), WHEREIS (mm

im e vas spasti muka u
99% slutajeva).

Osim ovih_programa, za
komforan rad sa vasim diskom

it
Backup, DC Data Diet (udvos-
truguje kapacitet hard diska,
ali je pouzdanost diskutabilna)
itd

Ako vam je zaista potreban
vou sprezi sa ICD-jer.

veza sa vama

BBS

329-148

radnim danima

o m Fowrsurena
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roblem s atariSTi
ma je taj da je veli-
i ocina pmsa ]
Sa0/i0i0 5T kuh]n-
ma a hard disk je

kupljen dosta kasni-

je i nikada nije pre-
tao i bide treiran Hao e
Gan vl opi k. 1 iako
principu oba sluze za skladis-
{enie podataka, ave datfe i

redovne provere integriteta
podataka, pretraivanje losih
kiora,  optimizovanje i

pravijenje bekapa?
Da biste sebi objasnili "
", d

je da iskreno udguvome na
Jedio jedino pita ko

‘Duta, do sad, rdil bekap
T optinizaciu hard diska?

i kao
oz trdi da Koriniei ms
bt it sigurnosti svojin

za posledicu to da za vrlo krat-

ko vreme prest

mo svesni fizikog dela hard

diska i da posinjemo da ga tre-
iramo kao neku vrsty "rupe

prvi put ne izgubimo neke vas-
ne podatke

a ovaj {ekst ne biste shya-
il s eiv0 Koo ko ' e

o videti zasto
dolazi do fragmentacije i
ljenja podataka, u ovom tekstu

Sta treba (u)ra-
it da do gore navedenih st
kako | Eime po-

Pt i

ATARI ST

Disciplina diska

Hard dik se veé ncko vreme nalaz pored vaeg ST-a al, da I te stvarno svesni da to nfe samo “jdanjako,jako
velki flopi*?

Plée DALIBOR LANIK

Loéi sektori
Ako imate
"Megatile® ili neki e
—SC31 DD, loi uma) sekior

koji “dréi” podathe na hard
disu, T dok seod SCSI dik-
vaoud veama, veoma reko (da

em nikada) desava,
MFM i TOE diskovt s droge

** P kontroli HDD-, obaver-
no proverite medijum testom
1 oge seldore, i bl svakd
progtam za prover: =
i Mspole Rodabs
orogtan “Dlanes Roltbva s
30 lepo rad - covolno jo
“daten testen”
kaza:
nom dijsiogu izabratt opetj
"medium testen’.

Ako imate v hos
adapter | SCSI disk, proveru
‘mozete raditi programom koji

jobija_uz host-adapter —
1CD-0y “ClopnUy’ je svakalo
d najboljin. programa

= pmvum i popravljanie even-

B evidentiranje (mapi-
ranje) loseg sektora u samom
SCST kontroleru, tako da opo-

i bro diskova. ia ograniten
broj "rezervnih” sektora, te ée
interno jedar

W #Gumurena m oo m

niti jednim rezorvnim &0 zna-
& da korisuik i OS nece imati
nikavih problema ili- gubitka
‘prostora na diski

rugi nadin je interesantan
i 2a viasnike ne-SCS diskova,
jer je to-uobicajeni natin pro-
cesiranja logih sektora ~ pro-
nadeni bad-sektor so ubele?
vau FAT kao neupotrebljiv tj.
zauzet i tako operativni sistem
(BIOS) zna da mu ne sme pri
stupiti

et o ehen ol

e e

se prostor smairao_ zausetin,
1z postavijanie afributa dato:
teke na "hidden” da se ne bi
pojavjivala u direktorijumu
Kada (ako) po prvi put ofkri-
jete bad-selor, ne ocajavejte;
prvi o treba da uradite esto
da sazmate na kojoj datoteci se
nla, St
progra
Spoe Waich: e
menija. Posto smo saznali koja
je datoteica ostocena, treba da
adlutite da It vam ¢ lakée da
aioteku vratite na HD sa flo-
il (ako jou ptanu el pro-
Eram) i da probate spasava-
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sl (oo s i ki v

. di
toteka éo i dalje biti u§(ecenu,
ali ako je u pitanju tekstus

- bi camr

g lieno nikads o rodin i

0_problema.
B s e
put, proveriti disk pri formati-

balo raditi baremfedzom u
tri-Getiri m

Particiona tabela
Tako je veoma malo verovatno
vam particiona tabela

oo

»

Dt el st Aoty e ot et - ity

{2 ek o i Ik pope
ju da 0vo ne uspe,
e ot
{dobtisu Diskus. Knite ST) da
saznate sve Klastere ovog faj-
ih ¢ 0 je-
an po-
pet, ako su vam poda-
5 datgie Ve = mbie
uno_izbora. Posto podatke
fnmku) procitate, datoteku
obridite, vratite se u program

ili SCST kao neupotrebljive.
a SCSI diskom moete da
b bad e ok L0

Clus
Toat d,\rqc(ul'y I.naﬂ!

it - o
Sacton b of 1o
ToteT mnher of et

ikada biti "problematicna” jer

jos najmanje jednog foveka

kit a0 problema s parti-
fabelom  bio stavien

st

kompletan Sa05f hard ok

i podatke na kojima je meseci-

ma radio,

Da biste ovo spreili, potreb-
no_je da znate vehLme svih
particija i njihove
Erainie sektore. Viasnicl 10D
host adapteraosigurace se

FAT Map

protiv moguéih nevolja jednos-
tavnim biranjem opeije “save
S o poud
ma "CleanUp'
relovantne podatie o particia-
o dn bk s
b e
ni drugi ée morat da uzmu u
ruke olovku i papir te iaratu-
i pocetnelkrajnje

bih imao suvise poverenja ni u
ICD-jev "CleanUp" ve bi par-
ticionu tabelu zapisao i na pa-
pir, zlu ne p

“CleanUs
dovoljno e it “SCST DS
oa ekep flop {0 lutaju da

disk biranjem tastera " "resore
partitions’
pocetnib/krajniih sekto-
1 pastics kod SCST disova
takode je moguce doci iz ICD-
Sewoz i mxumvog B
ma za formatiranje
sisaje b diske, i i dxsk
programa kakvi su']
kus” 1} CHRHDSK". U veéi-
ni_ovoh programa dobicemo
podatke 0 prvom sekioru parti-
cije i njenoj dufini u sekmn—
ma, pn ko smo ove podathe
predhodno i
rudig restauriat pathcion
tabelu u sluéaju da se osteti.
Restauriranje éomo radit iz
o

geno). Zatim biramo opciju."In-
fo" iz "harddisk" menija, u ko-
joj mozemo uneti podatke za
‘svaku perticiju posebno, Kada

ncsemo sve podatke (start-

of Drive 6

Jend sektore) za odredenu par-

tciju, zapisujemo i u particio-

com i "OK" tas-

o e posapak gonaviio
o GEM p

i oo iod o

yrden - ovako popravijenu a-

paicionsat hard s i ol
ginalnog. programa_(najce:
Mason, ICD i AHDI progra:
! Snimanje datoteka na flo-
pie sa harda sa “privremenom
particionom tabelom” najbolie
je raditi iz samog "Diskus™a
{Enatt NE 50 ceatiopel) oo
Jom "Kopieren”
Ako vam se kojim slutajem
i da vam je particion tabe-
a nemate podat-
ke o start/end sektorima parti-
i, nikako,sije sve igublje
no, ali ono #to vas odekuje je
o, puno posl. Potrebno je
da barem otprilike anate veli-
Gine partici, pe da izratunate
otprilike izmedu kojih se (ap-
nalazi poce:
ak svake particije ~ zato moz-
da nife losa ideja pravit parti-
cije tako da im velitina bude
neki "okrugeo broj” megabajta
(npr. 4, 16 ili 21 & ne 1243) jer
o' pojednostavljuje
ju pocetnih sektora particije.
Zatim biranjem opcije "ab;
lut lesen” (Gitaj apsolutni broj
sek i

partetj nlai ime irme koja
Je pisala drajve

ICD kod ICD. d iadalje
o postapae i Kao opisas

Integritet podataka i

pmm e vam o dsitidase
EATep i i
L enen b aeint o vam
program za proveru integrite-
{a podataka prijaviti loge veze
u strukduri foldera, Ukrsten
FAT je najéeséi problem, a
znati da Je noki Klaster dode-
ljen dvema datotekama (§to bi
ptoloe et el
ok ster ko i

S

Reslieih FAT-on
staja nasilnom terminacijom
pisanj mbi-

mn]nm ‘masine il nestankom

& m
jedan FAT je obnovijen, dok &

W ok W KomPsuTERA .
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u drugom ostalo zabelezeno
stanje pre pisanja.

"Mrtyi" il izgubljen Klasteri
nastaju tako &0 program obri-
e datoteku iz direktorijuma,
ali Klasteri ostaju rezervisant
u FAT-u | time postaju nev-
potrebljivi i izgubljeni za OS.

Takode, ovo je dobro mesto da
napome ne bi
trebalo fajlove iz

disk-monitora.upisivajui im

i "ES" karakter na mesto
prvog slova imena fajla, ve fo
obavijajte iskljucivo iz deskto-
iz direkc

ot
st da ste fafl izbrisali iz direk-
torijuma ali e prostor kofi on
zauzima i dalje rezervisan ~ i
eto izgubljenih klastera.

Lote veze kod foldera (bed
links) _popravijaju selako
Pryo treb

gu particiju { obriite origi
i Sve §to sada treba da urad
te da sami ponovo napr
vite folder(e) koji su bili pro-
blematiéni, i sa deskiopa vrati-
te podatke nazad na staro
mesto

Napominjem da se podaci
NIKAKO ne smeju vracati na-

zad kompletno s

Zbog toga je neophodno prvo
otvoriti sve problematiéne fol-
dere, pa tek onda njih iskopi-
rati fajlove iz bekap-a.

Sa"mrtvim" Klasterima lako
je izaci na kraj. Dovolino je u
programu "CHKHDISK" zab-
rati opeiju "Analyse FAT i vi-
deti da i nesto pise pod "lost
cluster”. Povratak izgublienih
lastera vréimo jednim klikom
na dugme "recover” u istom di-
alo

Bu.

Razlititi FAT-ovi su_malo
tezi problem jer iako postoji
nedin da se ustanovi koji FAT
je k je jako
dugatak, naporan i nije vre
dan ulozenog trud, tako da se

cela prita svodi na o da se po  Postofe programi koji kopiraju  Back” kojem je pisano u jed-

sistemu "eci peci pec” odluci- sliku” cele partcije na diske-  nom od proslih brojev

mo za jedan FAT i prepisemo  te, i njihova prednost je sto su  cenjem jednog od ovih progra-
mogu &= ma i redovnim bekap-om har

Bog da. U najgorem slucaju ée- tati i snimati selektivno. Pro- diska mozete scbi satuvat ne-

mo izgubiti podatke, a U najbo-  grami koji rade bekap po dafo-  delje rada i ustedeti dosta na-

ljem " napraviti izgubliene  tekama rade sporije, ali zato  knadnog posla i nerviranje,

mog. i datum i a
brisati. FAT mofemo kopirati  hiv bit datofeka da vide da li  Optimizacija
iz bilo kojeg programa za rad  su se promenile od zadnjeg be-  Na kraju dolazimo i do pojma
sa diskom, ali bih ja iz litnog  kap-a, a mogu vrditi i selektiv- "optimizovanja i o u
iskustya predlodio .y slutaju  nibekap i rstor fojlova. MS-DOS svetu zavu, "kompre-

prvo probate da_popravite
stvar pomou "Diskus'-a. ili
1CD CleanUp'™a, koji pone-
ked (ali samo poniekad!) znaju
sami da "odlute” koji FAT je

ispravan.

UkrSteni FAT je problem ko-

i se takode moe resiti na dva

naina. Prvi je da se pomolite |
Clean!

tite" datoteke i odlutite koji joj
klasteri pripadaju. lok ovo
moze. funkcionide kod ma-
njih ifi istualnih datoteka,
u slutaju vedih, binarnih fajlo-
va (iliu slutaju da seradio ve-
likom broju datoteka), IakSeje  Na kraju, ostaje vam da be- sije” particia. Da vidimo uop-
yraliti ih sa eyentualnog be-  kap, zbog ustede na viemenu i Ste a e to optimizacia i &ta

o pija. Tako dolazi- disketams, pravite “peske’, 4, se podrazumeva. pod pojmom
mo i do teme koja e zove...  da na flopije kopirate samo'va:  “fragmentacije podataka”
Bekap Se podatke, jer Se pretpostaV-  pg fragmentacije dolazi po-

Ako do sada niste zakljutili da 12 da programe u svakom Sl gjo jujeg vromena pisania. §
je korisno éto eeste prayiti be-  Caju imate negde na disketa-  brisana po particiji, kao reaul-
kap hard diska na flopije (mo- ™A tat "razudenosti? podataka po
s i no kertridse izmenjivog  Za TOS ima dosta dobrih disku. Kada na svese particio-
hard diska il strimer), vi ste  programa za bekap; "BackUp”  nisan herd disk snimimo 10
stvarno nepopravliv slucaj i v120, *Diamond Back” v223, datoteka njthovi klasteri e bi-
mogete slobodno preskotiti  “Turtle” v3.02, "Vault" v3, "Bac- i uzastopni, §. nalazice se jed-
ovaj deo teksta do sledeeg kupST' v1.0 i "HardUp* v1.10, i iza drugog i pri Citanju, gla-
‘medunasl em samo neke od va hard diska ce se pomerati

Pravljenjerezervnie kopije njih. Licno vam mogu preporu- linearno u jednom smeru. Za-
‘moge se vrsiti na vide natina. it jzvrsni program "Diamond  mislimo sada da je faj hard

Soloct Backup Pathie)
To Floppy D

Uicu Paths |l Disk Utilities || Help 8 To HD Partition
Full Buckey TN
Subdirectori .
Split Filesd You
Conpress Files: Yo {1, |
Encrupt File: Ve

ALl Partitions
Fornat Disks: [ el | Help.
[ Help |

Yo
Upite Uerif: Yoo

IR o roa |
DO_BACKUP.

W #owevurera m o m Ee=
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disk (particija) kapaciteta 10 Za svaki slue

MBi da je svaka datoteka veli- nem da se optimizacija partic

ka po 1 MB, Ako sada obrife- je moze vrsiti {ek po obavlje-
b noj Kontroll ispravnosti struk-

PoMD iemata tuigo ol g
1 izmedu Seste i osme datote porutiti
ke, Kada bismo na ovaj disk optimizaciju, sa_napomenom
sada snimili jedan fajl ukupne da bi viasnici

dutine 2 M, on iako i bl SCSI hostadaptera

mogao da stane na disk u "jed: Vi i

nom komadu, veé bi megabajt )cdmm orogramom osim Tha
bio snimljen ria mesto trece, & xon™-0

v datoteku, glava
Ge morati prvo da protita je- bi optimizovanje standards
dan MB, 8 gatim preskos do | progeariom moel o
mesta_sedmog fajla i particionu tabelu!
Drobsdeegh M daimite

Za neverne Tome koj nema:
Ovo je bio samo jednostavan ju_ poverenja u programe za
prime za lustreciu; amisite  optimizaciu, koo { 28 one kol
o zgleda jedan hard  imaju dosta slobodnog. mesta
sk posle recmo 200-00 ope-  ne hard disku, da kaiom da jo
racija pisanja/brisanja i koliko  oplimizeciju moguce raditi i
lava mora e pujl Tako  prostim Kpiraem el par
ofi do (oga da je ne-  cije na neku
Ka datotoka, umestp u jodnom _ brisanjem prve poricje i vra-
il dva dela, razbacana u dese- éanjem podataka nazad. Ako
{ak delov’po el partlil e aducie 10 ova
Normalno, 3o se vise P
brise,fragmentacija je ve

1 ako za renutak zane
mo usporenje operacifa éita- Redovnu_ optimiza
nia/pisania na disk, valja na-  {rebalo bi vrsiti barem je
pomenutida jo moguénost ne-  mesee-dva dana.
ke greske u
&0 o frgmentacja
“listo ko st fo{ moguénost  Zakljudak
o
vratimo posle havarije propor- Ako dode do_ poremeteja_u
cionalno manja, Kada su klas.  strukturi diska, vano je znati
feri neke datoleke uzastopni, kako ih otkloniti i kako spasti
ogo lakie ¢emo fe Iocirati 1 podatie. Al jos e vainije b
oostnsatage b sokioa Il Spreman pre nekd o dode do
ukrétenog FAT-a, nego kada  greske. Redovna opfimizacija i
o rasbacana svoda po diskol + pravijenjo bokaps ol vas
7o toga postoje programi  kodtatl par sati rada i nekoliko
1a cptimigaci sk, Kol so kut croket,a su prednostt
brinu o tome da postave sve  oyakvog nacina rada vise nego
razmis:

a 1i vam ji
fja disketa danas skuplja
geee | olakiaju eventualnu od gublenih podatka sutra

tauraciju podateka u sluéa- Uostalom — sami prosudite ko-
{1 dn neto ipul krone naopa- ik s vam Vadni v podaci
0. 4

Vezda sa vama

ATARI ST

Grabljivac

Upndon ey s sms v lako da napravite snapshot”

program koji

‘vam neée bt

of je nezavistan od tastature. Sada idemo dalje - vise
‘potreban modem, a zaobici éemo i BOOT startne
programe

Plée DUSAN DIMITRIIEVIC

(Ring_indicator”
interapt potrebne
s dve e, fo

pre
duc (kao za reset)

232 zenski”

Konekior, Doditle, konkto 1
preki-

Sto bi
a divlje” sa.
spoline strane onekors. Zice
femiti na dva-
deset drugi pin. Interapt ée se
ostvariti ako na kratko spoji-
mo ova dva pina. Ako vam je
108 nekto nelagno pogledute
SLIKU 1 na kojoj se vidi na
Koja dva pifatreba alemit

Softverski deo
Programi koje vidite rade slic-

fu svaka sliénost prestaje jer
se ovoga puta progra
nalazit na disku u vidu fajla,

n I
Obicno je i sama disketa
zadticena i podaci snimljeni po
sekdorima bez diredoriuma,
slutaju nemoguce je in-
i il gt st

roja.
Fotrebro je, dakle, da_se
program izvrsi
OT rutine. Zapitadete se kako
je to moguée, jer je Eitanje BO-
OT sekiora prva stvar koju ro-
Gunar izvesi po ukjucen;
dutim ako startujemo nas pro-
gram BOOT
Sektoru, pa zatim utitamo dru-
00T sekior i skofimo na
njega, dolazimo do zakljutka

da jo moguée instalirati razne
alatie Gaki pre samog dizanja

Boot sektor
Veéina literature koja_objas:
njava strukturu BOOT sektora
u prenatrpana je infor-
s oloiie gl s uste.
mu nalaz o
avalke informactje su

Pk
Bl
likom formatiranja_diskete

obar
mm ihels: One s
reti o BOOT sekioru josu

dve stvar, Prv:
e (or) ket e

(branch) na rutinu koja je upl-
sana u boot-sekior, | ta ret je
u tom slugaju uvek 56038. Ako
ne postoji branch onda disketa

12345678810111213

UEBT B ODALBUD

nije izvrina. Drugo, ako Zelite
da proglasite BOOT izvrsnim,

i prilikom Ring interapta. Ru-
tine su podeljene na dva dela
iz prostog razloga sto bi obe
prekoratile duinu od 440 baj-
ta i ne bi stale u BOOT sektor,
pa je jedna rutina prinudena.

m oz m Kompsureaa Il
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da drugu naknadno ulitave sa
diska keo fajl, LISTING 1 ée
prvo uéitati BOOT sektor sa
diskete u drajvu AL u bafe

512 bajta_pomotu_funkeije
Rwabs (BIOS). Zatim ée u
Fvu ret u baferu postaviti kot
m cije za skok
na ruting, prekopirati rutiny u
afer podev od ofseta $3
proglasiti BOOT sektor
vrsan pomodu funkeije Protobt
(XBIOS) i Konatno ga snimiti
natrag ponovo sa funkeijom
Ruwabs (BIOS).

LISTING 2 je veoma slican
kao rutina iz proslog

boljsana;
o ko]e & kompufer sam soi
imenom

g
b

i

e ke

listing 1 izvrsice se odmah na-
LISTING 1

kon reseta i palienia ratuna-
£, On 6o odmal
22 bajta memorije, selovatl
ing inferapt da skate
resureservisane memorije,
utitati u nju asemblirani lis-
ing 2, safekati da pritisnete
ek tister | ubacite novu dis-
ke, utitati BOOT sckior  ko-
no skofiti na njega.

Instaliranje
Prvo bi trebalo da ,sveze" for-
matirate jednu disketu | na
nju snimife asemblirane listin-
g tolsting br. 1 pod imenom
BOOT.PRG;a listing br. 2 pod
imenom NG PG
e et 1 p&
k(enne EOOT PRG koji ¢ w ln-
stalirati izvréni boot sektor
s diskets, Odade il dm-
a te diskete |
skldum ekrane i znnlr:emh
programa.

Jvait coca hay

. KompauTeRA W OKTI%2 W

Problemi

Eroblemi ve mog st sk

posle svoje boot diskets
e ekan kg ite bt
Onda ona u svom prvom wor-
d-u na disketi nema branch
e desiti

boot program za snapshon k-
ristite SAMO ki

iy e e it
ako ga stavite u auto folder,
- b
sle svog uGitavanja inicija
u RS2, port tako da samim
I|m ubijaju Ring Interapt. Pro-
identan u
e O e vt
B 4 poworess Kad (ol

s

vih programa ne pomaie ni
interapta.

Vet ceo posao razbijanja mora-
s cbavirueno i sa posel
nim h o do
sada susteo sa oko srw. takvih
progruma, A je solidan pro-

Ako imate neki ,pametniji’
virus u memoriji, verovatno
vam nede dozvoliti da ga pre-
i ey R pocsics

m ruting

S e

Listin su de{uhnn opisani,
te ne bitrebalo da bude proble-
i e i, oo . De-
vape 3M asembleru.

(01

S o in::.n‘:n""“ -




COMMODORE 64 EMULATOR

C-64 u Prijateljici

Na Amigi e moguéa potpuna emulaca Commodorea 64, pa éak i povezivanje debeljovib periferia - diskova 1541

dauoyom da-

11571 MPS Stampata

Pléo BRANISLAV TOMIC

u vide neée biti red

stru. Dakle, bice red -
ru  Sezdes: Amig

povesianiu drujvnva 1541, 1511

licnih, kao i Gtampaa Commo-

doreove MPS serie.

Sakouie e magara
Koliko fe o moguce, C-61 Emulator opo
nasa,debellkov! procesor i ol ko
vima dobro posnata (CIA, VIC, sm
u tome je priliéno dobar. Od te
T chyacas o G4 v Ao 0 o)

3to fe priliéno dobar postotak. Problem se.
javija uglavnom oko rastera, odnosno kod
famoznih ntrn  rutina kol jednostavno
- ne radel Zasto, pitate s vi, Zato 8o, ses-
frcay 38 svojh 116 MH, e o Stanfa da

niéne insiukeie, procsora (510 dogodlo
se da se i sama lokira, tako da
Jo poirebno ponovo Uitavati exmlator,

ovih mana postoje i odredene
mmm;u o kojima su svojevremeno hake-

da uditave falove o amsinom lormsta 2
drajva, RAM-diska
S W it pogesea

ovezivane uredaja koji imaju
Commodoreov serijski kabl (dak-
le, disk jedinice 1541, 1571, 1581,
MPS tampati..) ostvaruje se pre

pe

ka Amiginog paralelnog

pekljutka, Od materijla J¢ potrebts;
= jedan Sestopinski zenski DIN p

Kijutak.
~ jedan DB25 muski konektor (za pa-

rlelniport),
malo Fice i le
Eoce
B2
pin 1 se ne koristi
pin2 pin20
opin5
ping
pin7
S l\e Korisi{
Na samom DB25 konektoru kratko
SO
Bz pin i
pin7
e s(uvxlum nov sk DIN i

rikljucuje serij-
b Ko et st vt ek g

Povezivanie

pu, ko vam secia kabl e potre.
ban 2 normalan tad (s C-04). mog

Jo o Jodan kref postojeces Kb,
mesto' DIN. prikjuéka, stavii D25

enja svaka

ska moze vas kotati CIA Gipa u
o B

Kabl je testiran i radi korektno, Pri-
Kljuéujete ga tako sto iskljudite A
Konektor na paralelni port,
prikaite disk 1541, 1571 ili neki od ar-
Sonain Commodoreovih hperteiai ek
onda ukljudite ragunar.

moe stati na hard disk od, na primer, 20
MB! Pa ofprlce, eo_arsenal pozna

programa. o Jo mogutnost it
iadeboljkovih 3,
drajvom 131) u Amigino diskc pre

 a
preko posebnog kabla (vidi tekst u okviru)
e aava AL o 581
Podefavaia)

sete podesiti koji e

(C-64 disk uobiajeno nosi broj os:
devet ko posedujee dv). Podei
ool s oo o e vl it
na Na primer,

‘,jed inaest” —

o
ciju bordera
ko-tolko racl bde. It | mogutnost da

Kijutite onaj lepi karakter set sa Com-
modorea 12 (tanka siove) kao | 250 KB

M-a sa preklapanjem.

Emulator ima standardno BASIC V2, ali
u BASIC VA ko radi  kakay
6 t bejsk otkrite sam.

Razmena datoteka
Jeina od irckog gpekcn mogutnce
da s samoj risite st alke i1
+ Stuio] sl neke spral-
Eove kot su vam bil g, ks msike 12
raznih Rock Monitora.

d tastera na tastaturi i

Emilator, omoguéava kopiranje folova =

medu raznih formata i uredaja. Ako bas
e vidite neku drugu svrhu, iskopirajte
ymde najdrage stare programe { njima se

m oz m Fomrsurens [l



COMMODORE 64

VISE OD IGRE (1)

Debeljko od A do S

Po svemu sudeti, veéina viasnika Commodorea 64 prevaziha je igraie - kreéemo sa neito aabilnfim temama

Pise BRANISLAV TOMIC.

red vama o prvi i serije dlanaka o tome kako da.
S e
) masin. Pod pretposavkom i imale odredeny
ananje bejzika, potetemo wnijim primeri-
W fojim POKE:
~om i pomoénom rutinom u masinskom jeziku. Pre-
sledagem i sve vainije Gipove koji éine ovaj ratunar,

Unos znaka
Za potetak, pokusademo da ispitujemo tastaturu na &0 jednos-
favlf nain, U memorC- 0 poso fdsn el e of deset
bajtova koji se naziva "bafer za tastaturd”, On sluzi
redom smesta zna akovi ki s pitsmit na astatur kol 2hog
izvrsavania nekih pusluvn s stigl d s spis na ok
ran. Balr so nn]nzl na adrest 091, afera je
deset, all j aniit, Za o je saduzena ires 45,
Kol se ozl maksimaina veliin

Zavajte preko deset, jer je dalji prostor u memorif (iza ovi
bafer) ecervisan a ke g svar koj nam sl s v

trebno je znati joé jednu adresu — 198, Tu je smedten poda-
ks of mu\e Koliko jos znakova im u baferu, tojest koliko njih -
ka na obradu. Evo primera kako najjednostavnije iz befei
S npravitond njéesie PRITIGNT NEKI TASTER,
10 PRINT *PRITISNI NEKI TASTER"
20 POKE 1380 WAT 168, 1
KErokli smo ratunaru da u baferu noma
nakova 52 Obra, 0 jest da S i bl pritimt (a1 da oo
e time smo porisil). Komandom WAIT tokamo da se bol na
adresi 198 sa nule poveéa na jedinicu, o e bl rilsnut
ofete knnstm T oprageans b
god vam je potrebno tako
od tastera ko jo bio priisnut nalai so  baforu tasiature
o il 81 Al vasnerj Kl o e o priient

suvs B ek PN TS
sizukoia STRS pretvra brojnu vrednost u sirin, o 5a PE-
B eitavamo vrediost
Yot operacij mosemo uraditi i na druge nafine. Evo jednog
kit stojako popularan, ol savuma el vige memore sser-
et progfam kao oredasa s gl ovelo
K TASTER"
THEN 20

i

se zadrzava i vrti u pelii sve dok ne pritis-
inda GET ustvari i

U liniji 20 program.
‘nemo neki taster koji se smesta u K, Komas
slui za Gitanje tastafure,

Unos niza znakov
Cesto o u programima porehno unei b bl dell sz
i renu e bjak nsiukeifa INFUT, koja

sasvim lopo ad: Sedi
NPT UNES| i PO RACUNARA'; M5

| B

5t0 upada u oko je taj prokleti znak pitanja koji se uvek:
poiav s komandom INPUT. Da b niegs ibrisl  stavil nekd
£15] koristidemo se vet poznatim bafen

J0Z=ASC—) 3 REM Ak KO3 ZELNO DA S POIAYI
20 POKE 1

50 POKE 031,20 POKE 892,20

40 POKE 623,20 FOKE 8%, 22

20 NAUT "UNESIIME SV RACUNARACIMS
Ko St v, umesto nala itania o ctica (u nasem pic
meru), ali svakako mozete staviti bilo koji drugi 2

19 PRINT "COMMODO
5 D 0T010

RE 64 COMMODORE 64COM
MODORE 64 COMMODORE 6
4 COMMODORE 64 COMM
“@\\E 64 COMMODORE 64 €
NWODQORE 64 COMMOPY”

 jedna zamerka kod input komande - korisnik moze

BROJ SLOVA

fonsoTenr
20 PRINT CHRS 17 .
K= THEN 0
8 FASCIS) =
40IF ASCIKS) <az cn ASC[KS)>IEB THEN 30
1 IF
S0 PANTG: T
70GOTO 20
80 PRINTTS
To bi bilo sve 5to smo vam pripremili za ovaj broj. U sledetem
Kaniol palica 2a i { tasora keo 810 su

S
'Shift’,"Control' i ‘Commodor




COMMODORE 64

ada je krajem de-
vete decenije ovo-
ga veka pomenuto.
remek delo nemai
gramera
stiglo i na nase pro-
store, podigla se.
el s p o
staknuta, oru-

AMICA PAINT

Nije kao Amiga,
ali...

Commodore 64 ulas  isoriju kao kompjutee s, verovatno, ajvefim brojem PAINT programa. Medu tolikim
alatom izdvajaj s najbol, a visegodisuj ikustvo je pokazalo da e, ako ne lder, onda bar jedan od predvodika
i AMICA

Pisu GRADIMIR JOKSIMOVIC i IVAN OBROVACKI

kama fipa: "Pretvara vas Fom:
"ili

jave nedemo komentarisati,
jer se objektivno programi
slignih namena na ratunarima
o e
redivati, ma koliko god oni
Kealitetai bil, Medutim, i po-

slogana koji su mu
hanel, vige Siele nego Koris,
AMICA PAINT se pokazao (i
dalle se poaaule) kao pravt
biser u sabokeCint pekvalitet
Rih progrosma (tast fpuzecima);
Kl et da potpuno raz
biju mit 0 “debeljku’

Amiga ili Amica

Najpre e neophodno razjasni-
esuglasice u vezi s

vom_programa. Naime, ime

AMICA PAINT, iako asocira
Amigu (Gesio'se zato navodi

Program zauzima dve
e dikets, mada posbl or-
eialog iopras i a.(ve
o samo  inostransv) ko-
taje na Geliri strane. No,
Zhog e wpotsebfvosti ek
opeije u versii koja dominira
nagim tristem (1ako ife s pic
tanj demo, o dodatn scane
e Koristit, vee ¢e po-
St sam kao sredsto 7a

10 se primeduje ods
o |Iwma uablcu]emh » gm-
@ programe i

PAINTER “STop ik bRESS

u borderu () tako da je ceo
ckrar & potpunost slobodan
za vase kreaciie, U gornjem
delu o veria programa, a u
donjer e koordina-
fe Hirsort T bmeracie Ko
s uprayo odvife{boa pozad
ne na kojoj se nalazi kursor
{coteebno” korisnicima
crno-belim televzorima il mo-

monitorima)

Program kome je posveten

ova prikes je u najvedoj mert
i s

nelativa para nekon o=
kobno

Siofe sty AMICA PAINT
sz e sabvelujucs mog
nostim; jedan_d
prorm LE vrsu- nije nudio: po-

unog FULL CO-
O BTS00« 00 e
ka u 10 boja), preko niza kvali-
tetnih, naprednih i originalnh
operacija, pa sve do moguéngs-
i jednostavne animacije. Ani-
macije? Pa, za nas samo {eor
ki prisune_najverowiie
#bog nemarnosti pirata, opile
poput navedene ammdcuens
pisa na Stampaé su, na Zalost,
Reupotrebiive; Ovaj nedosta:

je odneo deo atraktivnosti
programa.

Drugi problem 16 feic
koj_barijeri ;)
PAINT je ,,mn u pnlpulms
na nemacko: olf po-
S
kompjuterske ~javnosti. En-
gleska verzifa programa, ako

wopste postol, nikida s nije
pojavila kod o

K

Usmeravanje kursora se vesi

diojstikom (koga karekierise

vilo nizak stepen osetljivosti)
aleko lakse, uz pomo¢

ture slededim tasterima:

dmenija. Ovaj meni

uvek se vradate na prethodni
meni (nivo unazad).

zadavanje naredbi vr

Meniji

oblika 7a rad ~ tadke, linije,
krugovi... (Tabela 1), Vaino je
napomeniuti da se opcije 0vog i

mogu povati

slutaju) uéi u meni i iz njega
izadi_ biranjem Zeljene opcije
(mpr. e elipse)

Iz mistiénog naziva F3 kri-

m o m Komrsurena [
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COMMODORE 64

Tabela
Fi RONTORNI OBLICI
P - crtanje take
anje slobodnom

rukom
L crtanje pravih linifa
et S e cha b8 - eranio i sa
e koriste pri prikazivanju pocetkom u isto] tacli
Yool statiskks, T fe { op- A~ ertanie linja sa krajom
cija SPRAY sa dva ulazna ar- U isto] tetki
el ~bontinirano crtane

" kontinuirand ertanie
ln s mogun

= oblika

Tabela 2 Bl

F3 - POPUNJENI OBLICT e
Qs e ~crtanje pnrnla!ngmmu

N- i(zlvmlynm oblici I ik M

~ rtanje delova kruga
char

T g e 5% o e

D — direkiorijum bra
datoteka
L~ uditavanje brasa
§ - snimne brada
v
o et posaat
B rotiranje brasa za 180
stegeni po Iy st
£~ rotiranje brasa po

R - kosenje brasa po x/y.
osi
B- rl:[nrmuﬂm brasa po
Sl
12 perapektivm
deloriaci brasa
~ sabijanje brasa po y osi

F - popunjavanie
sprej

Tabela
PARJ\MEI'RI PROGRAMA -

(dnbl]u se pritiskom na tast. |

¢ minimalng breina

T~ boja senke menia

dmenija
2~ boja pozadine menia
3~ boja prozora za unos
L - uitavanje parametara
doeko noso roic )

E ametare.
B rektoriom

TS 32 5 anica
Jedna od najboljih mogué- 22 PaTHT
CAEA szo

3 anrva
w2THY.

ma, pa éak § medu 16-bitnim O

Bttbans kol 5o o o

il ol moguensstime O AMNVG N
b

uiradene su rutine za rotiranje

et o e o O N v
e e
ot [A]

——

O urva

vaTHY

1) v sumoime dtteke. i, Uslui s kIt
radnor

W SPECXJALNE yumuhn]a

oA Bl bt pamenie
s pron 5 prlasdnvniy poga

SRR GOSN e o (e

) ne; it rodeliniatt laskom . meni
,3 o Koji se krije iza tastera ' (Ta-
K d bl wanje konfy bela 5)
B fovnietontra S0 snimane sk
i Kao i ve

Tipkom F7 ulazi se u men

saspecijalnim  komand staje dva tipe pisvanie di-
(Tabela 4). Vrlo koristan je ZO- rektorijuma. Mogué je ispis
OM koji uvelicaya deo slike ve-  svih daioioka diska i samo

it 5030 gl ek ec.  AMICA PAINT otk e
Iog ckrana i doevoljava njeno  program raspoznaj
iouanie Posebmy ittemg * AMICA PAIN J odan od
ostiant prosory ol zaue_ rllh pogram (1 i) ko
inog ckrana i podriava dva formata siika
um mali ZOOM) i omogucava P uiitavan]u | snimanju: KO-
Genje stelice na ekranu pri- - ALA format | o,
Yamjut pritom uvecane s sopstveni, Sve
tadke kojé se, nalaze u njenoj  imeju et (ko s ek

W “owpourera m o2 m

moge nazvati) PIC i zausimaju
4 biokoun bez b na sad-
. AMICA format sike je
oo kompakinif (auzima
20-iak blokova) i veliina dato-
eke zavisi od sadriaja slike.
o jo preporudlivo sve sliéi-
snimati u ovom formatu.
Siike u AMICA PAINT modu
noseprefiks [B] i mogu se
upatbii u okviru peie DI-
SHO

e
2

in za upoznave-
nje m«g\lcnush AMICA PA-
INT- suelna komunikaci

toteke (nose |spred naziva oz~
sl M) e s ma demo
prograr MAKRO formatu,
{5 iz noredbi jedna za fs
gom. Tasterom "M ulazi

Vilo je znatajna jos jedna
nesvakidasnja mogutnost pro-

ma ~ odvojeno, istovreme-
no editovanje dve slike, fj. dva
radna ekrana (slitno kao kod

'DE LUXE PAINT-a na Ami
Nssritho sepoivafu st

UNDO (ponitavanie posled-

nje operacife) postizete pritis-
odore taster.

Sa’0' se ulazi u meni sa do-
datnim opeijama, kao &0 su:

U - deformatiranje

D’ - uditavanje slike za sli-
kom i njihovo automatsko pri-
\aivane naekrans DiAS:

L = S
's' i il oo

2 Liranje natina kretanja
boja (ciklizno i sekventivro)
izlazak iz programa (za-
nimijivo je da bar jedan Com-
‘modore program i takvii 0p-
ciful).
Vrlo lepa opeija je definis:
nje skrol boja (Amigistima je
w slekat posai iz DE LUXE
NT-g). je oje.
P razu,.sn pri-

D kome je definisan.

‘Vredi li ili ne?
1 pored veoma impresivnih i
neotekive moy

svoje najsvetlije osobine, ko
su28 ono ( vo) vreme il vi-

$onego fascinantne.



/0 PORT

Manjak iglica
sam dobio Amigu
i, lJumampmblemumpv»

Jedinim igrama koje ne rade,
Zanima me da ki bi zamenom
dik drajo (eventuaino z bol)
ove igre eventualno proradile?
o i s pretoitn
ction?
nik sam i itampaca Ep-

i moguée neke posie-
dice knmx’ﬂ

Razmiiljam o nabavei mo-

enia pa me zanima o e naf

bréi modem zo Amigr
1 nekoliko pojdinos ta ko~
fim

N slasem sesa itaoiia

i trebu poveéati,
znam zaito Eitaoci koji
‘poseduu C-64 toliko negoduju
Zbog opadana_ opiteg ineresa
inar. Sof smo_bili

Ja
verujem da rogresivan
Canopis ke miors 15 4 orak o0
remeniom, d ne da se oraéa na
ve istorijiki C-64
o3 Meni iéno el it
tika dopads,. izuzey
ki ‘pojedinosti u delu sa

ke

bez opisvaniafednog i dva nic
Komentar tipa ,nivoa

ima o, ali e bi "ol tpo ot

sati Th s

{ak da i sami prdete i sna-

Ureduje EMIN SMAJIC:

deugo mogutnost Lk onda tre-
ba razmi fvu. Inade,
bt o igrama javlja
se ko najnovih voriia Amige
ugraduju drajvovi koji

o o ds priskive austsdae
dnim stazamdiste, o b -
me se zasniva ihiga-

ra,
Zamena drajva nije bas jefti-
na rabota, i niko t ne garantuje
da e t bas igra sa novim draj-
vom radit. Ukoliko nades opr:
danja za takav poter, onda pr

oji ugradujes bu:
de nekd,sa imenom”, t. kvalitet-
niji,
latu na strane Easopi-
s moes se raspitati u beograd-
skim preduzeéima ,Jugosloven-
ska lnfigar il Prosvta Ex-
port”. Zboga_sankeifa,
i et (strenutak” jo
il pojem) i riigusta.
Nel od pinova na Centronics
Kablu se § ne Koriste, bor
yeéindshajova, pa su zbog toga
eni k\mekmm, alitone
e da
e kel prikljutiti
bilo koji eksterni modem, a naj-
LLs I 2 el

tim, pre nabavke braih m
treba u vidu Io§ kvalitet
domacih teefonskih linija.

Kako namamiti
Citaoce
Imam nekoliko pitanja, predio-
9a i pohvala:

1. Viasnik sam ,C-128" (koji
Koristim samo za igru) i prime-
Z‘L sam fedon o, Kad o

dojatiku, jer sam probao da ig-
Tam sa vide nih i uvek isto. Sto
se tice igara Koje se igraju na
{por L sa it nemarn ikl
Vil problema. U éem je kvar, i
Kom servisi do s o e
indev u

é'

1 G 2o i
Bonts evel” koja uvek Emenas
i novim déosicima i konzola-

5. Prdlasem da pokuiote da
napravite _svoju.
Svet kompjutera” u kojoj biste
ukratko predstavili_ najnoviji
o) time namamil ainre-
vali gledagce za vad Casopis)
st nacin Sk i posiad pap-
lamnij,  nadam se  sami, i
prodavaniji. U emisii biste
predstavili neku novu igru i da-
refene ~ fifru 2u_prelazak

snekog" nisoa (ngpirisont pita-
njima iz rubri ke ST DAL 1B
Nadam se da okusatil

T 10 geaan mooioghi
tofe da ponete da (v saradn
izdava
JPoltika) prodase postere sa
likama junaka iz igara i sa le-

‘gendamnim , Introima” popular-
el oo primerg e o

sie dal  Sueh) ura 10
i G ihe

onkey Iland: :\,u,m». = The
god’s their; Game over iz OPE-
RATION WOLF itd).

5. Predlazem da ponovo uve-

dete nagrade, ko j (o skoro
nemoguce makar.
neke male. [rLﬂjSlln, yi!rplnm,
mpl , disk igre itd.)
Siguran seim da bi s i
‘pojavili a i Gitaoc bi se za-

interesouall, Tukode mislim da

i
) dasa desno
ol ok e o
jedva da Teaguje. Kvar nije u

{2 ks pokloncpouter alep-
nieu (1 znakom SK-a of

OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA

rednif 100 nivoa necu opisati | pretplata za nagu zemiju:
VidT s na uplatom na Bo radun G
£0801°603-24675, aa naznakom:
P Pollk,prlpiaena Svet kompluors”. R
Primera) b postat na sestmasact:
Suet komplutera, (n..m...\ 3570 din

ienje kad se za-
glave na nekom nivou.
Vindo

igre mogu da ne rade iz
drog rasiogs, o ne samo zbog
drajva. Ukoliko si ofklonio sve

Hakedon
Pretplata za inostranstvo:

31,1100 Booy

Vi se preko fime "EXIWPO”

Tl v e 5104 roisioan
Fax.'+4164 310 43

G,
5034, Suhr, Schwelz.

Uplata ns: Noue Aargaer Bank, FRES1
‘Abrau, Bahniofat. 48 G501, Arau, Schwlz; SHF22
konto br. 214 857 057 6

fokal 748.

one (st mesach:
(Gestmigs

Siguran sam da e se mnogi
sloiti sa ovom prediozi
Molim vas da date § fmena
stranih listove za Amigu koji se
mogu nabaviti u Beéu jer su mi
0 mnogo vazne stvari
Honi Veseinor

Bideda il otknmuje shog
Gipovi

osticiranje

Gbratl o za savet | pomot nb-

desiinidta, & moida co rknit
CIA Gip.

U Beéu se mogu naci gotovo
svi strani Zasopisi: Amiga User,
Amij iga Kick

Start, Amiga Jocker, Amiga
Worl &
A2000

Imam Amigu sa 1 MB, a uskoro

nameravam da kupim i Epson
printer.

1. Da li se dodatak za Amigu
500 sa novim Workbenchom i
Kickstartom moge koristii { 20
Az00?

2. Dali ée se nove 42001 ispo-
rucivati sa W 204 i Kickstar-
tom (novim)

3. Na koliko MHz radi A20007

. Koji mi modem od 400 ba-

n(u preporucute 1 kolika je

i do b bl dobro da
piete
brojic
i tt mekog doddt-

Natzandar
"veogred

H:
pra_ Modem mn+
(siies, Vi)

Port 2

Posedujem C-64 1 imam nekoli-

ko pitanjo:

Interesuje me da Ii se pro-
ofi radi sa diskom mose

prepraviti 2a. rud sa_ kasetofo-

nom, { ako mose kako se to izvo-

di.

Kako presnimiti- originalnu
igru?

Treti problem fe u tome ito mi
je u déojstiku doilo do Kratkog
4poja.1 od tada mi-u drugom po-
Tt ne rads pravac levo, Problem.
sam. delimicno resio tako 3to

m u monitoru 49152 pronaiao
‘naredbu LDA SDCU0 i zamenio,
je sa LDA SDCOI § iako preba-

W ok W KompuuTERA .



0 PORT

cio i port, ali 0 uspe-
‘va samo kod nekih igara. Intere-
e me du I postof 0 nekina-
&inda

g i -
ek

Programi koji rade sa_diska,
obicno u toku igre gk§u|m'n]u
sadiska potrebne e

Ge prepraviti (u nekim sludajevi-
ma dovoljno Je samo iskopirati)
i,

fedutim, nasi ljudi su za ne-

mem

- Odatle onf mnogobroin delo
31 el igace (TEST DR
o1 0, 213 s, 5, 06
u svem

DEZURNI TELEFON

Sredom od 11 do 15 sati

kraj

e radi. Tom se dedavalo neko-
liko puta, al je disk posle nede-
lju-dve uvel: poinjao da 7adi,
Zadnji put nife radio oko mesec

- danai ke

011/320-552
i011/324-191, lokal 369 deZuraju
nasi stru&ni saradnlcl Pitanje
moZete ostaviti i na BBS-u Politika.

niita da menfate. Imam nekoli-
ko pitana:

1. Imam Amig
i 0ko 7mesec i ne radi mi gor-
i red tastature s brojkama od
L'do 01 dalje, samo , backspace
raditaénje,nero 14 astra,

cemu e kvar, 5, ako e 4 pit-
e knhka i cena i Ne-

va je cena nekog optid-
Top e e 0j)?
Sad neito 0 samom, casopisu.
Dobro e ito ste izmenili i
retar, ali misim do bise reba-

nm, dis-

Sio s pora s, kvar s mote
otkloniti u nekom servisu (vero-
VaInD fe ncspravan ip o ime-

TA L), J

SID onemeo
Posedujem radunar C-64 sa dis-
kom. Hteo bih da ves zamolim
anealik st
mogu da nadem musis-

Kool ST s Ltk R
ropel { redt sam gl
fop ks e

168 ovej racunar joi

e

3. Sta se desilo sa C-65 0 kome

ste pisali u jednom od ranijih

b

Unapred vam zahvaljujem i
snlain posdratijam.

Novak Aoganove

skopje

U gvom blokiranom” veemenu

D
nt ne ugtads (3o i ne spr!én-
va da probas). C-64 se (koliko
nama pomato) os profzvodi, a

model C-05 postoji samo u
ki  najavam, | Spekulacio-
ma (vidi BONUS LEVE]
broj). Pousdano Jo da'se nfe

javio. 5

Konzervativac

Vai sam redovan Gitalac { smat-
Tam da je Svet kompjutera su-
per list. Po mome ne bi trebe

nostigre Jer nkn ek
b k i nije pme
Tano: pr\mnml})vm, Tkt
i a vas.,alepi”
ckran nekoliko. dand. Skoatiie
gpise & povecate bro gor, da
bi dgraci imali veci izbos
s Retevas
Skopje

Ko god Lok ne ol i
eidu (ko-
T o i o e
jma ~ verovatno ne-
i iostanste, l da Jo o
aza0 procesar
e Koftat 80 DEM, Optt i
se mofe nadi za stotinak mara-
8, taénu ceni nismo u mogué-
nosti da navedemo jer davno ni-
ko od nasih poznanika nije bio
preko grane’, a i asopis e
a

Referendum

Javljam se povodom sve vedeg
broja pitania s Fritkama
prediodima keje opet st on
boravaiu, drugt podréasaii o vi
slamen, s objecite. 2
e Jenosinie ojoii .
Ketu po tom pitanju mmu sli-

g

terski Grar
Priz), Time biste rubrici /0 port
rasls emu star funkeiji. 0
protionom, | ja mog inet go-
ilu predioja Kat Htampage
Sotopia i, besplatnd o

drige sirane nereaind 10 ofoks
ad da ostarite vecinu felia u
skori

o nedl: e stute vt ond
podaci u glasagkom listiéu o

B $unsurera m ok m

hompiuterima ¢ zito ne objaoi
fe rojglasova za sugks
Tndons ot

Vrarie
Posto nemamo sve podatke o to-
me za koje sve kompjutere je
napravljena neka igra, polazimo.
od foga da itacei glastju za one
igre koje postoje za njthov k
piuter. Te podatke smo skupili i
od ovog broa h objaviujema, i

Quick Basic
Imam FC 386 njega sam
‘bio prograr k i jezik Quick []Ar
SIC,alf hes updsta, Dosia s

du za Enter, Sem toga ne enam.
Kojom se naredbom nakon ofku-
canog slova automatski aktivira
L

Ima tu o sitnica, ali me naj-
o gde mogu da naba-

vim knjigu za taj programski je-
2ik ~ pokusao sam svuds, ali
bezuspeéno, Zato vas vt
pokuiate da mi nadete tu knji-

Vi aks je i e oses S
onda bar pokusajte da me posd-

Abtsantr Gumss
Nova

Upatstio 2. 30 QB-om dnm

ja se uz originalni DOS 50 ili

sic. Po Beogradu je kruzilo
par fotokopija all im jé tesko uéi
u trag, Ostaje t jedirio da i
deé nekog sa originalnim,
gramom pa. da lotokopirat nd
njega.

Druga soba?

inam ©6/ i nabevio s ian-

ot Broler AR5, oo e o
imao RS 292 prikljudak ,,q,x.m

som’ majtors

Centronies abl rogram Giga

i ima drajver za ftampace

Brother Hies 5 pasam pok-

o neto d odiapam ‘nedis

tim kompjuter_prijuviie da

ampa? e pibusen Gae e

grami imaju drajver
<0 ouaj Hanipac? Koft programt
podréavaju rad sa misem? U po-
sledrje vreme kada ukfjusim
diskc svetle obe lampice a disk

drigoj sabi odmah fe proradio.
Gde je kvar?

Pojto  sobivimam puno p
Kijueniy elekinitnih’ uredije,
- dali i ditk adio ko i se pro-
menilu instalacija i eventualno
stavio osiguraé veci

iav Cro
“ercks parts

Nismo sigurni éta je to tebi maj-
stor prepravljao, ali C-64 nema

smeoll moic iestalcia nie
uzrok tvojih problema.

Transformator se

Imam_ kompjuter Commodore

PO 8 3uth 0 da e ne pregrje. U
Feotia

poto e s nihov ne-
‘posrednoj bitzi
Da li pn'luj: larice kofe rade
 modu 1282
Joramié
Kinloro
Igore, kako t i som raunary
fuje da so on progrejso?
N mieobta

ne bi trebalo da remeti i tvoj
‘mir; ukoliko mu se to ne svida~
polcazace s
Jedan od verovatnih razloga
anje sva-
kako su i vrucine (koje su sada
2a nama) pa bi trebalo da je sa
promenom vremena i tvoj pro-
e seben, Postole igrice 2a
mod 128 all ih Jo svega
o neka nije nuprlvh!nl
mzduvremenu, u §ta sumnja-
mo); jedna od njih je, recimo,
Last V8. a




KOMUNIKAGCIE

BES "POLITIKA"

Nevolje sa MNP-om

U ovom nastavku wbudijve sto

j 0 BBS-u Politka videéemo kako s tekii prvi mesec rada sa novim

MNP/V42bis modemom i neto o nasim saradnicima-"hakerima”,. Dacemo i savete koji e vam olasati rad

dusevijenie novim modem

Supra 2400 Pl koll smo o
Lo e it

*Da luenemo
Brvo, madem]cudub rom sta-
i s javio neotoki-

Plée Aloxander SWANWICK

prvi deo sufiken (REL, i o bes kose o)
Kada smo, na kraju fsiral brsiny mode
i1 v, Fossil drave-

B ko st 24 Komunikadifu iamedu
1 BBS programa) na vrodnost v;cu

SR e s

i, Ovakvi problemi no bi trebalo da za
brinjavaju korisnike, jor je spravan
Jalizacioni string sasv
roblema uspostay

wrio, sistem smo ubrzo 0sposobili
za normalan rad, alf smatramo da su is-
bri tom stekli zanimljiva

kustva Kofa smo.

unikacija modema

1200, 2400 by o korekeijom gredaka ill

o) modem dal
BES-u.

jena veza na 24(
MINPS korekeijom gresala i kompresijom
podatak).

Ispostavilo se da modem favlja Cetii

i poruke u zavinosti da i e or
2 kompresije. M
S b

Vi3, MNP sa i

BBS predidens je same

ol vezls n D00, 200 13400 hps
automatskom
Sredom, bilo Je, dcvnljnn

0 2 veri s

da za vezu sa korekeijom napifemo s

problem se javlja nama kofi vodimo

BBS programa

e pnh.lmm w s,
recimo kod MNPS protokola,
maln

cloni program suljo pndlﬂ(a “besinom nd

imatespolagn medem, problem mo'e da
b s ome Ho kab e e
Ginara nemma sve potrebime lni

Postol 1 drugi natin kontolo toka sof-
Syersc Zagnien o ubacivana kodova
X FF (CTRL-S |

e e AR S R
it jeingpri pronosy istog ASCI eksia
potsub ovs'opeje pr prenon binakmn
datatoteka nastace problems zato o Ge
modem | kam\lmknmunl program pomisli-
i od regularni taka da su XON |
XOFF Karatieri

BBS hakes
e e (seymio dogadai
na BES-u. Jedan od saradnika

T Korme natiame ol 1t maange Vol
da se bavi BBS komunikacijama. Zvacs
mo ga M, Elem, MD je sirasno rados-

Do, a narotito ga privlae tude &
skuvsl se u redakoli uspeo Je da "uiov
¢ i

120 o b
T St o 405 o
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T e ko nam aljete mall olas, kst oglesa b da bude

oo e s e et ek | | O R R i oty 1

L S e 034/00.086, 0 adresa ! e kuju je rubriku (Amiga,
Uz um treba priloZiti jedan pnmgvak SDK uplatnice (ori-
ginal, ne fotokopijul) uplaene na odgovarajuéi iznos.
Samo oglasi primijeni do 15. u mesecu dolaze u obzir
za objavijivanje u broju od nivadnng meseca.
Adresa: Svet kompjutera, mali oglasi,

r Makedonska 31, 11000 Beograd.
Novac treba uplatiti na Ziro-ra&un broj:
60801-603-24875
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NAINOVUIL PRDGRAM'L 100% BEZ VIRUSA, KATALOG BESPLATAN, VELIKI BROJ USLUZNIH PROGRAMA,
SNIMAMO NA KVALITETNIM JKETAMA SA VERIFIKACDOM, CENE POVOLINE, BRZA ISPORUKA...
"POZOVITE NAS 1 UVERITE SE U NAS KVALITET {!{
NOVI PROGRAMI
1869- 9D 1M MOOCHIES -2 - OLIMPI ROCGEN GENLOCK
GAMES BARCELO] =
EMPIRE - 3D1M; ,OCCERPINEALL-m;
LIVERPOOL - 1D'; PLAN 9 UTER
R
PSYGNOSIS) - 2D); NOVA 9 (DYNAMIX AMIGA 2000 ECS

S]ERRA) 3D1. l novllLORDS OF NOVI KICKSTART 2,05
VIKIN =

PIIEM]ERE

MAS' 9T5 * CALIGAR! BROADCAET 231 ...

i o8 mnogo novih koji Ge stiéi do izlaska ovog

broja Sveta kompjutera ...
— AMIGA 500 PLUS
S AMIGA 500

PROE]RENJEMEMO}%IEOE 2.0 Mb,

RADNO VREME

Ao 20 RIS, TV MOD IH.ATOR,D%ICI,
NEDELJOM NE RADIMO cowﬁMomomous 'ACTIO!
REPLAY MKIIL PO) OGE ZA
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GA B AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA B

AMIGA
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AMIGA diler N
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190-124
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u
§ HARDWARE SERVICE
Poscdujemo najveci izbor programa, preko * AMIGA S00, 500+, 600, 600D
3000 naslova, igara, usluznih. * AMIGA 2000

B \OVE GRE: Premiere, Pinball Dream 2, The * COL. MON. PHILIPS i COMMODORE |

 Humans, Red Zone (ke molocikia *IOYSTICK QUICK SHOT, QUICK JOY

S Piygnosi), Liverpool Super Soccer, Nova 9. * KEMPSTON BLACK, BLUE STAR

5 Ashis of Empire, Wizkid, Soccer & Flash » MISEVI GOLDEN IMAGE, SUNDOX

& Finbal. Vikings. Spoits of War (haleglie)  +pODLOGA ZA

2 Rusmisie ar se o splati odvoit neto vie ¥ KU

S novea za dobru disketu i kvalitenn uslugal ¥ AMIGA SCART CABLE

S ~*TV MODULATOR

3 Frograme ) "Ly eReAcs 9

L] SAATOIE: *GENLOCK ELECTRONIC DESIGN ]

< Vasimiinasim |« AcTioN REPLAY I1& Il =

& kvalitetnim “HANDY SCANER 400dpi/64 =

3 disketama, * MODEM 2400 V42 T V42 BIS )

proverenim * MODEM 9600 V32 I V32 BIS B

L 100% i be: *PC AT ONCE PLUS (286/16) i 0 . u

3 virusa. * PHILIPS TV TUNER SAIZ MEMORUA | 2 OOt |2
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DT ot e oS
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< 525" 2DD:NO NAM *DODATNI DISK 880KB 200 dem | - {ivelkiizbor i

S * MIS GENIUS 350 dpi profesionalih programa ., §

S za animaciu i titovanie | &

5 *T1OSTALO ZA VAS KOMPIUTER BT )

rroskove pakovanja i postrine snosi kupac
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C64 KASETNI ORIGINAL

U\

2 02% 2185055

- od 14 do 20 safi, sem nedelje: &‘EF;?L’ZT«’Z%'&EE

STUDI0 340101 od 13- 21h 55"

PAPDI STEFAN, CARA DUSANA 3, 24000 SUBOTICA

C64 KASETNI KOMPLETI
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Sportske simulacije:
cAmEs

C64 DISKETNE IGRE

1I08000P 8 (19, GAUNTLET 6 (29) BASKET PLAY OFF.(10) G100
E (16),LOGOMOTION (16),JAMES POND 2 (16).DIE
i mﬁna TORTOISE (1) WOTIDERBALL (19, WINTER:
1d).8 ET (19, Gck ook
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VTR & SponT
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_CENE: - Snlmvn]e Z urlglnulu : 9 nara
N2 S g (3DM) PLUS cena prazne kasete | ptt
8 - Komplet Je 900 din plus kaseta [ pit
= Snimljena disketa sa obe strane je:
600 dinara (2DM) PLUS ptt troskovi
ALOG za C64 kasetu | disk Je besplatan
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/74 cOMMODORE 64/128 8/

1 DALJE SNIMAMO KOMPLETE BESPLATNO

(placate samo vrednost kasete)

HALA PIONIR

Kompletnu pontidu od KASETA do DISKETA, mozete naci u kompjuterskom klubu Allo-Allo u Hali Pioni
(kod partera G ispod bilar Kluba). Kasete snimijens na profi nivou mozete da preuzmete ODMAH

POMORSKE BITKE + | [EEECETNICSNLY [ PUSTOLOVINE +
GUSARSKE BITKE + GLADIJATORI AVANTURISTICKI
SAM SVOJ MAJSTOR AVIJACIIA + PLATFORMA + HOROSKOP +
+ GAME MAKERI PUCACKI 1 LAVIRINTI BIORITAM
NAJ C-64 + NAJ C-64 + STRATESKI + CUVENE| BOKS +
(NI A IGIRT | NAJPRODAVANIJE IGRE 2 VOJSKOVODE ULICNE TUGE
02 +
OR +
B
ULA 1
JALCI
ANI

E

NINJA KORNJACE + MIX No 1+ IGROMETAR + IGRE
NAJLEPSA GRAFIKA | (IMIGEVISNINAEIRY | NAJTRAZENIJE IGRE 2| TOP LISTE ‘90

IGRE BEZ LIKOVI IZ STRIPOVA + RE SA AUTOMATA TENIS +

GRANICA ZVEZDI OVA + LUNA PARK GOLF

Gl
2l
G

A
Fi
R
ILIJA
MENADZERSKI DRUSTVENI + IGRE MUNDIJAL
5 + BIZNIS ZA PORODICU Ul
NAJBOLJE AUTO MOTO +
142 142 FORM
BORILACKI NINJA + AKCIONI + RATNI +
KARATE KUN¢ ECI KOMANDOSI
WESTERN + SVEMIR CRT FILM +
DIVLJI ZAPAD ZVEZDANI RATOVI NI GEWEIl HOLIVUDSKI FILMOVI
DETEKTIVSKI + EROTSKI SIMULACWE + HELIKOPTERI
JAMES BOND + PORNO VAZDUSNE BITKE + PUCACKI 2
ENGLESKI ‘GRAFICKI MEGA KORISNICKI TETRIS +
+ NEMACKI + MUZICKI 142 SLAGALICE
HIT 126 SUPER HIT 128 HIT 131 HIT 132
TERMINATOR 1), FINAL FIGHT, || ENTON TSN YCTATRETYISINC B WINTER GAMES Clk Clak, CREATURES I, DIE HARDER Il,
PSP | oo oo, oy Wacky Aacar (Draqulco) s faiy WoorCan

| Dylan Dog,
tiamania (kecor), ENIa, Nia Rabbi 1, Augie Dog,
Bllos Brot Soccer Pinbal (Fiper)

S
R
S|
N
E iZ FILM
LAS VEGAS + FLIPERI + HORR
MONTE KARLO BILIJAR STRAVA | UZAS
I FUDI
U i,
+

Biack Hom: i

Thunder jaws, Pretharian, 3 i
Turla Tortas (kormjace) .

‘Sword & Hoso.

DISKETNE IGRE ZA C-64/128

NAJVECI | NAJBOLJI IZBOR DISKETNIH VERZIJA IGARA

D" SVE SNIMAMO SA VERIFIKACIJOM D=  DAJEMO GARANCIJU NA USLUGE

MAXIMALNA USLUGA - MINIMALNE CENE

Allo-Allo, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (011) 34-00-41
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® Reset modul il
20 dusd ek Kot

o Modul 1 S
Tt 250, 1553 3003
Podescuenye lose Raseefons

3 Modul 2
Duplar, T 5

. mm.mm,%m

Rttt

fodul 3

POS (Ubraariediska)

Honio 40158 Masa 555 NoNETD

=l

O T g

DIEN

Spec st T05 1.0

Tisbo 250, 2001, 200
Podesavarieglate kseiond

4 Vezni port Amiga

Zafedrol it joystic:

S Centroni
‘Amiga (PC.. TR
* Coficias e4/1z .
] Udru.ziuat 4
Kompter canzo
- andelnlkC64/12S tar-Kabel
3 Drektno oo sa kasions m.
* Kablovi: % “‘@
* C64/1287V. o sxal
*  Monitor Amiga-TV l] ANIGA ‘
* onior Cio1 ; { ”
*  40/80 kolona CENTRON:

Doradjujerno po zelj!

i rowsauzERs

= emazatz

> radunaju po dnevnom kursu

419987{ 155204 %%
R

UDZBINE MOGU I NA RATE.

ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI:

‘Amiga 500 u Amigu 500 plus

198H= 40 —

seesennesessenns

Ispravijat Amiga...
Prosirenje sa satom

Printer MPS 1230

Monitor 1084S.

Commodore 64 II.
‘Commodore 64 G
Commadore 1 28

Tepruis G54
Inprla ok

Wi Caa
Podioga za mia.
misa

RASPR( ODAJA

KOWATERA | OPREAE!

0o 300 DEM.
0 lo 350 DEM.
450 o 700 DEW

qmmndon-! 12
Amiga 5¢
Servis ‘TRIM' nudi:
Defetcgo s o

S
A

L reddnoett
et

Software TRIM nudi:
Commodors Coi/o aa Amiga 500

anzow sn
TROVANTH

=
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U 7418 bEY

Hll[Computer 4

Amiga 500, 500+, 600HD
kgt Uprsdarapdeodrica s
{ogués prasutonjona TV, GaranciaBmesac!

L1 d e

QUICK SHOT 1L
‘s automatskim
et

auick Jov 11
saautomat

em oy mioprensEma

COMMODORE 64 II
Narodauanifutnrseunar doaanzapocsine
rinatinjo U0 Skolamalad Nataviosredso.

M MOD!
upisténclutcisa oo e
S e amesac,

Lz -]

Eaovansglvrassislona

MODUL 3

DODATNA OPREMA. ZA.
"’COM]V[OIIORE 647128

miopreRiatina

DISK DRIVE

1541 I

couMoDGRESH/128

(ODUL 2
Dupialor Turbo 250, dikfastoad, Copy 202,

QUICK GUN COUPETITION FPRO_BLY

KASETOFON
coMMODORES128

e Y L=
Nlasinse anjxu(cmx centru bloka 70.
Do nas voze autobusi 68, 73195
i tramuaji 7, 9 11.

M| predstavlja ey

DODATNA OPREMA.
ZA AMIGU
Man’mll 10848

DRIVE
MEMORISA $12 K
ISPRAVLIAC
TV MODULATOR

CENTRONICS KABL
PODLOGA ZA MISA
KUTIJA ZA 80 DISKETA 3.5"

VEZNIPORTAMIGA
oy
ﬂ??;”%i'&‘.

B bmatee

’ﬂ TV AMICA

5250SDDranam BASF
323DSHDnanams. EscomBASF
35DSDDNonamo, SKE, BASF
320SRDRanams. KO TOK

DISKETE

Otkup polovnih i prodaja

repariranih racunara
ZAMENASTAROZANOVO

BA UDRUZIVAC  ISPRAVLIACK
S, BEWTATRHETS
RESET 'I‘AS'I‘IIR
CENTRONICS KABL ZA C-64/128
(,RN’I‘I“)leS PROGRAM

MODUL 4
Tomada DOS (brzan ed iska),Turbo280, Montor 48152

MODUL 1
lComou:e 4
® |m

napolimodulzaC-64

AL CARTRIDGE INX

c64
MONITORSKI KABL ZA C-128 40/80 kol.
KABI 64128

MIS ZA C-64

KUTIIA

ZA 100 DISKETA 5.25"
5

SENZORSKI DZ0J!

Gardijeva 1153, 11070 N\, Beograd, tel. 011/156-445



NESSOFT AMIGA

G125, alatno, ool
olnovi oo 1 151
Srinonle dakers zomo 150 oot
Seilbotc e komne

Savariar

ks, hemija § digo;

PRODAJEM

== Amigu 500

&= Monitor
Commodora 10845

== Commodore 64

s Disk 1541

== Stampat

TEL. 011/150-165

GOOD Mieru Sof, nafeftie igre 2
Amigu. Proverie! Tel. 0112846438

ot 2 C.
10DEM Tl 037268, Dt

COMMODORE 16,116, +4-y1c
T4

MEDA St 777 ik st -

'GOG soft' nudi|
Amiga Software Club| [‘due:
are Programi za Amigu 500
01//138-209 Tel: 011/322-512

103033941

AMIGU 2000, monitor, hard sk, PC.
tia,prodaem, Tel, 011/S43-476,

g Sl gia e e 0
0123207

IGRICE Commodore 64/128 i kase-
tama (omplt

VEASTA 5OFT

dore B4128.Pojedinao {Komplti
s ket Katalog besaian Vs
poklania { besplatne g, 11080 e,

L0104, Po-

og besplatan. Tel
it 1a0, b

JEFTINO Commodore 126 D,
sgradenom tornado-dosom 30 4+

0G, POVOLJNE CENE|
ROGRAMI

Tofona  Kablov
ha diosia

PROGRAM gt dskets a Arai
ST/STE/TT. FPovoljne cene + kval:
T O,

PROGRAMI za Atari ST, prodja i
razmena, Tel, 023735030,

PRODAJEM komplean Atar, sni
mam progtame i igee najpovel e
Tel. 3736119,

cirume (sve modele),

T

ATARIST:Najpovoljnie program i
igre! Dords, tl. OL1/697-419,

ATARUST/STE/TT -

BiSC MASTERS CREW
L 011670683

PUJEM neispravne Spectrume

GRCKOSKOLSKA 3 21000 NOVI SAD

021/614-909

* servis kompjutera, Tel,  beefolfa i etali nesprave hardare

| Pirat GPECTAUMOUDI Pirat |
Nel 0ff-g121-208 NeL

m oo m Komewurera [l



Prodajem 386/40, 64 Kcache,
Quanun 20N ET, 1M,

flopis, 4 MB RAM, minitower |
‘monitor Pilps Brlane (colon

DISKETE 3,57, 5,25" DD i HD.Fo-
voljne cene, Tel. 011191730, Bog-
dan.

PRODAJEM disk 42 Mb, Seagate,
Floppy 1,2 Mb + Kontroler. Tel.

0217893709,

(011 656727

Milenkovié Ivan, Durmitorska 2, 11000 Beograd,

IBM PC Najnovije
011155-154  IGRE|

1DpH=4eo -

K‘UPUJETE racunarsku opremu?!

Za preduzese, druitvo il za privatou upatrebul

Predlazemo_'vam, da_izaberete

ZimPGer o,
Nov proisvod namejen Z1 M kori
nicims, svojim moguéaostina zado-
‘oliésmastroe profsioaoe k-
rijume...Tel. 01177

I
PRO MUSICA &ixa

Liubina 12, BEOGRAD

AT ‘“lﬁ / 40 MHz
2,049.- DEM
doplata
za_kolor monitor
i TRIDENT 8900C

2,949.- l)L
bl kontroler 3 ses 4 2 paral + 1 game
HD CONNER CP3000 - 40 MB

A fereics g Tarica

. (oMPJUTERA W OKT/52 B

sjiquoduio

nsol,
15t s ol
RAZMISLIAT)
Vidimo, da je vasa ndlllh pravilna!
MP~biro je Tirma za proizvodnju i proda;
ju racunarske opreme, koja vama nudi sve

mmn,u. svetskih_firmi,
Western_ Digital, Mitsubish
CeT NEC Soatte Conner.
vams VASEG poaudjucs

ol
Ne odugovlatite nlznvlu nas § uverite sl

NUDIMO Vam &7k iumpnﬁublkz
PC-AT 286/16 MHz
PC-AT 3865X125 MHz o i >
PC-AT 386DX/33 MHz 8% 3"
PC-AT 386DX/40 MHz €7
SIS stanpa EpSONLX 400,10 100
50,10 A3 170, diskele moise. PC
WSk lter 3a manitor scemnet GO 4500

A ATARI ST KOMPJUTERE
1040 STE, MEGA ST 2l4Mf, MEGA STE
1/2/4Mb. FALKON 030, MEGAFILE 30/60Mb.
HYPERCACHE ST, HAND SCANNER
Logitech 400dpi. Monitor SM 146 FLOPI
ISKOVI 3Sinch. EIZO FLEXSCAN MONK
TOR 21, VORTEX ATonce I6MHz
Najveél izbor programa u YU za
AR ST ra!um’lre

Vam

grama. Posebno smo sptdyl" vanl za

prodaju programa za: stono lzdavastva

gmuza e Uit arfiftektu-
ze podataka

Ol Calams 5 131 umsrsu: Didt Profsinal

e I, YU s 1o CUBASE 3 SKHUM 3 TVPE
AR, 50 Naori 't 0 st ~ okt

@7 e

V////////,g(/////////x e



(ODAJEM zvezdice za diojstike  POVOLINO prosjem PC-AT 286,
(amshm Quickloy. ) ssbsfori  PCAT 346X Kampat Epsn. Slo-
ma. Laka zamenal Tel. 0193272 bodan, (el Q21/416-5K0,

'NAJPOVOLJNIIA ponuda za PC
1. Najnovie igre
2 Nojooi programi za oo
prime
3 Mugntmnl instalacie programa |
wuzeéem i besplatan

e
Degertuse

L O1USSLA585,

PC DZOJSTICL Vilo kvaliteni sen-
zorski diojsici 24 C, peunilivi
13 20 DEM. Tel. 037/29-550, Dutan.

IBM-PC SOFT CLUB

IGRE I PROGRAMI

Tgre & korisnicki, Razmena i
prodaja. Besplatai saveti, Tel
OLLsNE21E.

Najaovije i najbolje igre za 2a PC,
el 011/124:208

. Spec.
e, Amige, imamo sve rezervne  PROFESIONALNI
el T L1143 PREVODI:

Kupuism

Commodore 64
ili
Angu 500
sa opremom
Tel. 011/150-165

KOMODOR64: Prirucaik, Progam

o Seipt, MAB, Helpiots. {4
Stat, Graf, Supergrafic.

'SPEKTRUM: Mafinac 2a potetaike,
Napredai madinac, Devpak3,

SIMM mnmnvu: 65 DEM| AMSTRAD/SNAIDER: Prirutnik-

011/615-980| seusmunisinise, auivcon  mostami o Do
LEKIC SILANA 11 Z0RAN| Bt oo - Eeond Mt il P

VESELINA WASLESE 220, ZEWUN

17, intrfis v osal: OricNo- "KOMPJUTER BIBLIOTERA', Bte
Lotte 2 LU pem e ot ] 75, 32000 Cacae .

Commodore... Telefon: 015/20-740. 03223.034,
PRODAJEM Disk 42 Mb Seagate,
Floppy 1,2 Mb + kontroler. Tel,
0217893705,

IBM PC XT/AT385: Progra
Povoljac cone & evllas Mogitn
sazmena. Robert Leli, tel, 02335
i,

Najnoviji programi
i igre za [BM PC

Milentija Popovica 27/141
Novi Sad

021/395-154

CECRM | 0ccic/e! 2002000

BOGY saft - Amstrad CRC6128,
1 520ST, IBM PC. Tel.
iisons, b B

PRODAJEMO Amige, Commedore
o oo e e AT
PRODAJEM svesdice 2 diojsie
(patice) Rufé el 030783-2

AMSTRADOVCL.- Povaljno, fgre i

usluzoi programi za val CEC. Tel
023/65-003.

PRODATEM ruéoi skener "Logitech.
Kompatiian za sve tipove radunara,
0, Popot Gavra, Dorda Niiéa 10,

21000 Novi Sad. Tel. (021) 396971 = ﬁ HEWLETT
- - B PACKARD

PRODAJEM PC-TURBOXT
640 Kt M ibereles e Beorpag, Msana Muayruioniha

24
limonitr s selesom MDEM. | |y, (011) 436-019, 432-383, 432-319
daxc. 435-513

CKEHEPH, TOHEPH,

PRODAJEN PAL 161, dinan
6 e, PEUHKIHPAIE
 FIEO AN tome ATM%6 | TOHEP KACETA..

L5V, Kol veée o 0 ko 7t )
SN ( OTKYILUbYJEMO MNPA3HE TOHEP

KACETE M KACETE 3A DeskdJet 500 )

e

R b BAWTHTHH OITEPH
Hostuges...Tel, 011604833 111 3A MOHHTOPE
OLSKIEL

m oxee m Romevurezna [



Lavirintske
igre

rtske i

Sy

druvene igre

Logicke
igre

Avanture

Strateske
igre

e

Menad?
simulacije
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Ocene (kao i sve ostale podatke
28 igrometar) daju autori tekstova.
Cestose verzie 7a druge kompjutere
rastikuju u natin igracfa, komands-
ma sa tastature, & ponckad su i cele
igre potpuno razicite, Zato simbol
Kompjutera oznatava opisani veraij,
Koju je igran autor teksta. To, naray-

znaci da opisana igra postoji
samo 7a ta] kompjuter, mada ima i
takih slutgjeva, Tedkoje odreditiza
Koje je sve kompjutere napravijena
igrs, pa su zato takvi podaci zosta-
e

Auto-moto
simulacije

e

Karikature koje komentaru igre
direkino zavise od prosecnc ocene
igte, Kategorie od kojih sc formira
Konaén oce

Bori
igre

eva samo do-
padijivost ekrana, veé  uspeloost
snimaciie, kao i dizajn cele jrc;

 zvulk odnosi ze na muziku (melo-
dijs, izvodenje) i zvune efekic
(koliting,kvalite);

- primamlivost: koliko o igta za-
nimljiva, izvodenje igre, interakci

Istrajivacke
igre

izmedu igrata igre;

specijalne kategorije:

» atmosfera - uoptens kategorija
Koja se odnosi na arkadne igre
(pucatke, platformske, lavirntske,
istraivadke, borilatke, sportske,
suto-moto simulacie):

» scenario - odnosi se 0 avanure |
arkadne avanture, gde je kvaltet
zapleta primaran za kalitet ava-

» realnost - odnosi se na simulacie

avanture

Arkadne

AndST Commodore) Amiga

7.25-8.00 6.25-7.00 ° 0.00- 6.00

8.25-9.00

9.25-10.0




TOP LISTE

Nagradna igra
Game Top 25

| u ovom broju nastavijamo sa nagradivanjem ¢ita-
laca koji salju glasove za Game Top 25, listu naj-
boljih igara svih vremena. Nasi sponzori vam po-
Kianjaju komplete i pojedinacne igre, zavisno od
kompjutera koji poseduju sreéni dobitnici. Naja-
vijeno specijalno iznenadenje za ovaj broj je d2oj-
stik Quick Shot Il koji poklanja Computer Dream.

. Pro svega logondo kao
RIS, LEMMINGS, PIRA-
Tes, Lotus eseaiT Tlino

Lista s menja svakodneviou  oBekive
Zavisnost od broja bodota ko
dobilaju igro, ata] broj direkino 2a-
Vi o vaah heova kol prsetu
natu redakeiju. Neki od glasafa,
bitl

SKETEALL, PINBALL BAEANS.
GOLDEN AXE.

dat
Broj kupona koj svakodnevno  Igre razliditog tipa; Eak i ako nisu
pristizu Jo,

Vél.U domagim Sasopisima sudo

ostavile najdublji rag.

bolin gera (po procicenire: o Gama Top 25 naslo
dakelf), s ovo o rv putda so \gvu i s
formira list emena | " (Spectrum

dore 64 s 86 pojavil 1862). Dva

Io b]uklwm‘n na osnovu glasova
su razloga za takvo stanje, P jo
so i

Game

1 rama,voéso pojaviut e
fovi Mincl crug| rzog e s
o igre | komiut

50 mostimi&no "umuvavall madu
waino ko, o jo sasvim o-

gatil stoji usawsnval md
ol o Gl s 1 Y Gaia g e ot il 10po ek (se s omrta T TS
0 gre. To jo OF MID! mm.mmcumsn,
led a . FLIGHT SIMULATOR, MATCH
ada su od Vecinu igara kojo so trenutno  POINT, BRUCE LEE, SPY VS SPY,
s, e napravions. - nalaze na Game Top 25 smo | PITSTOP 2, COMMANDO, GHO
STNGOBLINS, 1942, GREEN
GAME TOP 25 RET), nalist i fo.na prvom mi
nala samo ELITE. Toma Jo vero-
Naziv vaino doprinela | Einjenica da jeza
@) LITE - Acomsoft 7 [ oslsT] A [Pa | e e poiane
v PIRATES! - Microprose 48| [ce[ST| A [Po| svemiskosimuiacie.
Caly TETRIS - Academy Soft 42 [za[cesT| A [Po
a4l a TV SPORTS: BASKETBALL - Cinemaware | o4 sT[ A [ro
.| v [ 10.] PINBALL DREAMS - The Silents £ A
v KICK OFF Il - Anco Software 92 | o [ces| st A [ PO
v [ 23| CREATURES Il - Thalamus 22| |ow
8] A | 6/ LEMMINGS -Psygnosis '/ Bl EES
9. v [ 13| SUPREMAGY - Melbourn House 3| [cest| A [ec
10 a P.P. HAMMER - Traveling Bits | [os| [A
v | 12.] GOLDEN AXE-Sega 25 [ [oos| sT| A | PO 5
¥ | 17.| BUBBLE BOBBLE - Taito 20 | zx [caa ST A [ PC o e S
13 A | 14.| RICK DANGEROUS - Firebird 20 [z [oa] 57| A [Po | lisamo i svojovameno uSves
v | 22.| CREATURES - Thalamus 20| oo (BiITE, GOLDEN AXE | SUPREMA-
15.] v [ 18] ANOTHER WORLD - Dolphine Software | 25 ces| sT[ A | PC GV)E;““"““ goenl (AND:
16 A | 9. LOTUS ESPAIT TURBO CHALENGET | 25 ST| A 7o Mitn: 59 CReAuRES s - 93
Magnetic Fields do. dnnuss najvise ur:-m-nu igra,
17. A | 8| HUDSON HAWK- Ocean 20| [oe[sT| A r o s
A 7.| DEFENDER OF THE CROWN - 24 | 2X [C-64 ST | A [PC 25 5u prema autorima.
iReale oplsa zasiuiivall manje ocene.
V| 25, LASER SQUAD - Target Games 21 | oo sT| A
[ A [ 11 N()RTHANDSDUTH rnmgrame 18 [ [cas[sT| A | PO
.| A | 19.] WWF WRESTLE! 14 C-64| ST | A | PC
A [16] F-IECOMEATFILOT-Elec\mnmAns 14 | [cea sT[ A [ PO
v |- | DIPLOMAGY - Avalon Games | oo
A | 15| GRAND PRIX GIRGUIT - Accolade 12 [z |os| [ A rc
v | - | FORMULA GNE GRAND PRIX |2 [csf 5T | A [Po
~ Mi
Al e ol el o e FRATES TeTls 7 SPORTS, BASGTEAL
naict),
|CrEATuRes . rexunEs, sl £ Bogal 1 Lasen {SQUAD Noviet 80| DIFLOMACY | FORMOLAONE Lista, inads, renuno sacr 257
. Navocipad su mall DEFENDER OF THE CROWN, HUDSON HAWK, NORT
i CIRGULT, Sy ou spa MANIC MINER L EANDER  SHADOW O T BEASTY 5 igara
septembraioez. el R T

m oz m Fomesureas [



TOP LISTE

GemeTon 280100 messca ol
potsbp i

Galles s ke
aew[ﬂ.{uﬂls-muﬂv\hdiw

(E LAST NINJA, LEF
SORE ST Lany TS e,

el
nigkim) uspohom. S

i o PIGICOANGEROUS, 2 &
pIVi deo nalazi na vinasstor

sta. dmm ima Sail glas:
fatnijo

e s

DicjtieQuick SHoT I
TER DREAM eoriad.
Gand 6-445)
poklania dZojst SUicKksrot
dobi

R Opradov, Parzaraka

ol temlauaien 5 ko
pleta po zboru dot
ZPradirag Nikole, Sveozara M-
Koviéa 46, 21215 Turja |
« Zvezdan NedalJkovIé, Vuka Ka-
radtiéa 105, 11500 Obrenovac

TO F 10 C-6 4
Sigeay o
. |DIE HARDER 1 o
3. [DOUBLE o

ORAGON 1
4 [ALEN WORLD o7
5. [NINJA FAgBT o
6. [SUPREMAGY oK
7. [CATEWAY TOTr ©

ISAVAGE P
L[ THE ADDAMS FAMILY | 10
5. [P HAMNER o]

[10. [oEATH KivGHTS w
K

Commodore 64

TRANSCOM (Subolica Gara

Dusana 3 ulaz I, tol. 024/21-557)
pokiania pet driginala po izboru
dobitni

- Ivan Lazarovié, $tpci b,
Uvac,

3265

- Ognfen ovié. | 902 Put 16,
21480V
b Hnulhan i, Bottara A

Sata aos..;.x. Zmaj Jovina 11,

21240 Titel

. Novad s, Lamels 39, 14210
o

s P
lo0ren Space
lorvuric canes [ |
Lo 2
ZouE =
PrEwERE E
I
AHESOF BR[|
 [NEGATRAVELLERT | 6|35
[VIKINGS [15]
e BE
loF e rewprres
ook D

KON TIKI

Zoran (Ze-
oklanja

Sest puta po i disketo sa progra-

mima po zboru dobitnlka | bespla-

fan VHS video katalo

. Sanja Jovovié, Omiadinskih Bri-

v
Software & Hardware

KONTIKI Software & Hardwars
(Novi Beograd, Dusana Vukaso-
Vica 82126, 11 011/154.030) b
KerlabespLiapo it et he

ta 1070 Novi Baograd,
Alsksandr Niaié Genaraa
Cornjajova 27, 18000

Binis
iy erors, Sl o
iéa
Nabelka Triewi Orugléova

38,2110 Pavovradn,

e Spu o on,

" ma 1995 11070 ow Her

ZEM N

Siniza P

11070 Nov
- Velico mk-nev\é Sine Subi!b:
7, 81400 NikSi
. Babadanvasie |

andar Zimoné

comMPETE

pozivam
a.u. AuVlll ‘Glasova za Game Top
o Koji no znajy, nasa adrc-

SVET KOMPJUTERA

Hoox

o Nazivgre proizvodat Kompjuer
ca st [ A%
= A N
3 0 G N
£ 0 A R I3
. i = [ca[s[ A |70
fimo  prosime
bm
imam —— godin imar kompiter

LosTi LA

| B —
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Na zahtev moogobrojah it \!uca, w ovom broj objavlemo pisk Sifara za POPULOUS . Nadam se da e e
o igratima da lakSe zavrse ov fenomenalau igu.

eventh Son Of The
Seventh Son Salje sa-

vet za SHADOW OF
THE BEAST 11 3 A
Most u pecini koji ti

dok ti pred nosom ne pad-
nu vrata, Na levoj strani
Ge§ videti Goblina kako
mota Gekrk 1 uvlaci most.
Skai i "pucaj” sekirom
dok ga ne ubijes. Sada ak-
tiviraj kuglu na lancu |
‘probij vrata. Pomoc za ig:
ru THE ADDAMS FAMI
lv*Sﬂ' koje upisujes
podetku igre su &1917
m a.lsﬁ ili &1H14. Sifre
obijas kada udes na do-
nja le
e drvo 1 ubljes pticu na

srce u gornjem levom ug-
Iu ckrana. Evo jos nekm
sifri: 2191D.

saosi

i ek u sobu
u kojoj se nalaze svi do
sada_oslobodeni dlanovi
porodice. _ Sacekaj da
Lurh zavréi svoju arifu i
prolez na desuo strani ée

strani u toku igre neées
i, ‘motora
il jedna od 8 pesama koju
i izabrao. Kada igra po-
&ne primetices da se kre-
ée3 duplo brée nego obic-

omputer  Maniac
From New Belgrade
odgovara Biku Koji
Sedi za SAYMOUR
/AT THE MOVIES 3
Prvi deo puta (do pedac-

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

kog ostrva) predi normal-

p-
. Drgi_ deo
preskot o da do-
SEoeis malo s e
protivniom gubi svu ener-
giju. Spomenuti_lavirint

Kljucevi koj

ji se nalaze na.
raalétin, okacijama (o
Kolibi,

T, . gostonic-

T ez

ruseni most? Da Ii
se moie helikopterom sle-
i

sastavom i §ta ona pred-
stavlja? Sta je krajuji cilj
igre?

Toméié od-

guras smedi kamen koji
je sasvim levo, do_ivice

ptica ne digne do vrha ru-
be gde si ostavio kamen.
Dok ptica bude stojala na
vrhu ripe brao pregurej

plavo Gudoviste na dnu

n Mistoy iz Coke

slitno, Potreban je kotlié |

odredeni _predmet, _Ev
Kombinacija: ln\nsxbxhly
— CRYSTAL,

Kako napraviti grad koji
ima vige od 70000 stanov-

ko iz odgovara Zim-

NAWAY # C-64 & N
ottt o et i
gledaj (EXAM

WAL, zatm | (PULL
CORD) i upalies vetlo

e IO
moj ubijati Har

da god budes remud,
Harpy ¢e te pratiti. Kada
uzletis_orlom Harpy, ée

napasti pterodaktila | i
rodi, Ist

je kreni na zapad i naici

rt. Doy

Ged na devojkuu

2 bi smué-
o sastojke 2a Liz
laboratoriju_unesi samo
Kalcijum karbonat | hio-
rovodoniény  Kiselin
(Acid). Ostale stvari koje

ime$ u inventaru o
ispred laboraore. Zatim

jum karbo-
g e
Jinu (Mix) i dobices kalci-
jum hlorid (mali ¢as he-
mije, prim. ur). Baci ga
e Liards | sredées .
Odgovor Ivanu

¥ Brvo promadi
knmcu o mleful\ isko-

1 pregrade popltiorma-

ma {cemu suo predmet

salaupljer

USSJOHN YOUNG Ka-
o izbeéi protivnitka tor

FRi e

telit?

inball Wisards odgo-

varaju_ Mrs. I

2 TITANIC nu

* Taj o

o i g
drugo fransportna
s r oo, Toan-
sportui to ok-
Tt Kugice pucanjom
njih. Kuglice mogu. biti

okrenute u Getiri pravea.

Namesti ih tako da topov-

sko dule pogod Jedn od
et e e podl K

aktiviras top 1 potn

Lo s nu
koju ce top opaliti.

K te pogodi dule ices

an na podnivo

tuj se redom (ecturt, d
g, treci) u sve podnivoe.
Na pryi se ne mozes tran-
sportovat jer e te dule
ubiti, Na treéem podnivou
se nala Bose oo trba
nailujes olovom |
Tk de Blnigjevom Luslu»
gom biti spa
MER # Sta treba dati To-
miju na tornju? Kako is-
karsi, sof ERIC THE
# Kuda sve tre-
a8 o] o 5
laze daske za opravku

ca iz Arandelovea jo
posiao odgovor Po-

e
mi pare i prvi deo za:
Ve, e pajer, i ru-

na pandurs. Prodigo

i aides
na drugog pmum nemoj
Dastaviti ore jer Ce e sa-
Gekati grobart (1ako i u

od drugo
pandura), udi na donji

m o m Romroureaa [
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akvir na predmet koji re-

ulaz i videdes Eoveka. Daj
ba ofvoriti | akiviras

mu crveno-beli Sal i pare.
Dobites treci deo zastave,

tignes do drveta, Upotre-
bt Bumerang kako bi ki

stave,
T do fvercera sk i
Na utakmicu ulazi u 17h

nespreko nih | adiviras
ikonu sa nacrianom
lom fznad Koje je strlica

. (druga ikona u po
mdmm o). et

napital koji 5o
Korist takoorca a
i ikonor

ke
/GENERATION : Koja je
.nlranaknjn komputer trai
na

{5 Zovea D
v,

G
coqu:sT oFci-

ras odabrati predmet koji
zelis da upotrebis (pod us-
ok

idi o b kraljice, razgova-

jen u
trsoe | blgainls dof o Stone) sl o 1o kol | odredui€ e Carole, m mof e uaet 40 na-
svoju vrecu. Kazimu kak. staviti zagonetku. Tu sam v Director (na- Seg BBS-a. Odgovor
Ve’ fare da stavi u mju  Stao, Odgovor Predragu  primer. Dragon: Village, Smotanom Gromu FCP iz
(Gold, Copper, .). 1di kod  Marjanoviéu za AIRBOR-  Human, Egg) 1 pripromi Kocelieva za 8 e
Merlina iz sanduka v NERANGER % PCs:Jec - ga na odgovarejuci natin. s Potrebno je pronéi s OF LORE. # Originiina
mi Lodestone, Zatim idiu _Pi natin da olklonid mine  Direcor so obitno koristi ket s njom pobeé hell - mapa e bjavlond

i semo jednom u Carolil. kopterom posle postaviia- ey maznake gie je Ar:
Sada doda Affctor cle-nia ksplogiva, i pre nego chnag. Strt Je wvek
mente (Growth, Disease, 510 i . Hellkopter prady” Brolan, i Kojog
Pover, “Mind, _ Speed] se L na desnom delu G
Combat, Sense) koji di-
s e by

on
i lenjak daj Copper, o §snimi poricju, pa o kako bi ofekat bl
Kod lovea kupi koplje (ko- opet uitaj Pazi da prestancé sa dosi:
je_upotrebljevas. pritis- Opet pojavit, P“JEdl]e P& panjem kada se u posudi

ok chan
Forest 1 saoic s

Kom na <Space>) i snimi, pa udita pojave-veliki baloni veo- pronaéi éebe i odneti ga
maga ce pobeéi. Na sle- ma blizu cevi (boj i brei-  Linusu.

ledem ekranu trebe tetnosti su 2 Spectrum je objavljeno
ubijes tri divlje svinje. Na sl Kol jo po- - manie veini), Svako sie. u SK 1010, pod nasivom
sledeca dva ekrana bori- par  sayeta. dece dosipanje istog il SNOOPY AND THE CA-

DRAGENS “BRE: shinog comonia 6o do. o OF THE LOST BLAN-

ATH 3 Prvi od {ri Vesti do eksplocije dto ée  KET. Odgovor za B&B u

dela talismana po-  unistit ulozene elemento  vezi LORDS OF CHAOS
trebna za zavrSetak igre i neces modi vise da vra- % C-64 % Vrata i koviesi
nalazi se u gradu Olornu, & u tom poteru. Broj se olyaraju tako &0 oda-
na jugozapadu. Suiting moguéih sipanja zavisiod beres deljent ik koji se
pravlienja éarolija je da elemenata i njihovih mora nalaziti o
abores na §ia o8 kombinacija, tako da je red yrata, kovéega ili fi
Bacati i ko lo odabe-  najjednostavaije kontroll- ke 1 mora imalt sposob-
165 thonu kristang kugle sall ga na ovaj nacin. post koriienjoTuku  navigaciont  kompjutor
eti maz W odgovarajucem chrana,  Kompletnd. upeutve. 8 (vampis doms ' (9 st autpila
a5 kmengn (T ot o oant, - Kom poirebnim tablica- éarobnjak), pa namestis

. KompuuTERA W oKT2 u
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Carl Linsky .
olores Lightbody

Dragan Vkavé e jo pw» oz POPULOUS I+ A®

i Linsy
e Dull

eicher.
onroe .

ock Toddy ima oz
bilinu i izgleda op-
raydany primedbu

HTER BOMBER # Ko- Aedsavet) koji je posiao
sande. Atari-verzije (ov-  Bananaman u vesi FOR-
de su ueobjevljene ko MULA ONE' GRAND
mende koje verovatno po-  PRIX % A Bolid se (pre
stoje i u verzijama zadru-  ma tim uputstvima) n:

e kompluters) stazi u Nematko koja je
B o kotaige_jedna od najbrih ne mo-
€ = radarsic man 260 S
“F ~ {oplotni maci Km/h, Opisnije reteno, i
G totkovi serodinamike e < i
% o R A
¥ ;,:",ﬁ"f"“ WSROI i Embargt nedos-

. a0 po-

b gubno na Bananamanove

ot radara vijuge. Pre svega telova-
'S~ projekii vaaduh e qutomobil se vesl u
~vazduh a dela, 7a kval

10— seapon/waypoint
disple]

W~ koénice

7~ desno.

~levo.

brzina (drogi put
e usenies e
Bi put 0 fe 2o maksimak
nu brzinu)
"BACKSPACE — projekt
i vazduh-zemlja
'RETURN' - promena
oruzja
'ESC - unazad kroz meni-
je
SHIFT ESC - prekid igre
gledi;
1-1 olpit
Spae

i spu]le—

'Fﬁ'—uknmmlnn fornja. Fom. podeé anje-
R0 poradt SR pmdnhh mckuvn =
pista
sl S i vmm
0 e mama
IO~ Aircrait View Spojler snpnm
Sbaoet o vt
Numericka tastatura: nama | precava prokiize-
8, 2,4, 6 — rotacifa kod  vanje zadnieg dela. Ba-
Afteratt View ans_koénica_doprinosi
47/~ wedanje | uma-  skrativanju  zaustavnog
nienje pogleda. puta bolida i omogucava

5= ;  ocre m Kowmurena [l
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mal zamenu za ABS (od-

se postavija malo u

korist_zadih_koéaica),

Prenosni odnosi brzina su

isto u zavisnosti od staze i

sposobnosii igraca (o jest
frobis Ba

motora sledeca brzina ne
reba da bude ispod 10000

obrtaje u minu
svake toji i vreme
koje i e
ata Formule 1

&0
dine. Preporuka je da se
bolid iteluje sve dok se ne
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1o i nista (ovde treba primeiti
da ko ME 7o
KER ne mora bil
‘Svik nisin karata) dnue
Yoakunje se-vrei tako 51 s

A1 [POKERFORFUN

en \uWMl

Sadadallfe karta manja l veta
o1 dok ne pogresile (arevno,

Sedrica nikad e flas); svakd
pogodak duglira l:kuC‘mnu
m,

p; pri
i
ste AsknLknh | ukluculucl | cp.
ukoliko e rate (polovite

Krenimo dalje. Kad utitate

21540 uper novih dinacs tast-
iter vam deli pet

arata’posta priisica ma. tasor
Retus igrali poker

ta, 8o je jedna od mana obej
programa.

Drugo io se primecuje o da
HOME POKER ne poseduje pe-
terac (poker sa diokerom, li Sto
bi nas narod rekao Five Of A
Kind), iz veoma prostog razloga
o oude dioker ne postal. FO-

2

KER fon e (po-
gledajte uporedry st vrednos-
Hobitnin Kombinaciia)
Troco &to se HO-

grafika je mnogo bolja i pribliz-

nija pravim likovima tih karata

u— poker auto-
matu Jolly Card”. Pored bolje
grafiké, mora se latad | bollt
vk programa POKER

HOME POKER se igra na tas-
taturi @ POKER FOR FUN na

stik, a i vasa glava ako roditelji
samnaly do s keckate. Da biste
zapoceli TOR
el L knr
Pt sledede maredbe:
povetanie uloga, pmmz—d ot

KR FOR FUN i ioehieoms
leva (manje) - desno (veca), pu-

Kombinacija POKER FOR FUN__ HOME POKER

Peterac
Fles Rojal
Fleg
Poker.

Ful

Boja
Triling
Dva para.
Par

333 x tip

grizeni kockar
1o love) igrajuci nede!;lml ove.

vam je pomogao

m oz m Romeourena [l



|___opist_|
INDIANAJONESAND V| EEiEiieoittel
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DO NEDAVNO SU 24-1GLIENI STAMPAG!
SA OTISKOM U BOJI BILI VEOMA SKUPI

Od Stampaéa boljih karakteristika i ofekuje se da bude skup. Zar nije skup i 3
5
Citizenov model 2247 U njemu se nalazi 24-igliéna glava za stampanje koja

daje izuzetan otisak. Kao $to ste od Citizena veé navikli, 224 nudi izdrzljivost i

S 3INLG i 1 DRAFT EONT

lakoéu upravijanja kao i povoljnu moguénost Stampanja u boji koje postaje
2 KVALITETNA GRAFIKA

pitanje stila, a ne novca. Podrazumeva se da 224, uprkos takvom kvalitetu,
= LAKG UPRAVLIANJE

ne kosta mnogo. Ako mislite na svoj novac i zelite da saznate koliko je 224,
LATINICA + CIRILICA

u svakom pogledu, poveljna kupovina pozovite nas na
(&) U QUIET MODU

SAMO 52
telefon (0 37) 27 -9 23 ili nam posaljite popunjen kupon.

A

VlericoNS

Kupone $aljite na adresu Merkom, Krusevac, Dom sindikata V/5, tel. (037) 27-929, fax. (037) 28-966

Zeleo bih nesto vise da saznam o Citizen modelu 224, Molim vas da mi posaljote dalje Informacije (upisite krstic):
Kompletne informacije o modelu 224 ]  Kompletnu ponudu Citizena [_|  Uzorak Stampan na modelu 223 []
FUNKCIJA FIRMA

IME
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