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Citizen Swift
40 i 240C
Nova serija modela Swl/t 240

240C interesantna 1e po tome
5to je prilicno sman;enn buka

Firma Stac Electronics, proiz-
vodat programa za prividno
dupliranje kapaciteta hard dis-
ka Stacker (najnovija je verzi-
ja 3,0) najavljuje sudsku tuibu

Naime, Stac
Electronics tvrdi da je tokom
razvoja DOS-a

se milion dolara). Postoji mo-
guénost i da se Microsoft odlu-
€i (ili na kraju prinudi) da pot-
puno izostavi program za kom-
presiju diska iz DOS-a 6.9, sto
bi znatno ugrozilo njegovu pro-
daju, s obzirom da je ova opci-
ja jedna od kljuénih osobina
novog DOS-a, osobina koja di-
rekmo utite na odluku knpam
na novu verziju ope-
rahvnog sistema. (T5) |

6.0, prezentiran kompletan iz-
vorni kod Stacker-a, sa u;ed-
ni¢kom namerom da ovaj pro-
izvod postane sastavni deo
DOS-a.

Saradnja sa Bill Gates-ovim
softverskim glgmwm u me-
duvremenu je propala, ali u
krajnjoj verziji DOS-a 6.0 ipak
postoji slicna stvar i zove se
DBLSPACE (Double Space).
Stac Electronics nema nista

protiv da Microsoft koristi svoj
pmg!'am, ali trazi obeStecenje

broj uz Microsoftov algonmm nesto
obaveznu naznaku: ,NIP Politika, Boioeis i onositing Siacker)
e N e
hass. Telofor prstpletne izdejstvuje zabranu
sluZbe: 011/328-776. Informacija pmdme DOS-a 6.0, 5to bi bdr;
by >

za
na stranicama I/O PORT-a.

Rukopise, crteze i fotografije ne
vra¢amo

Izdaje i $tampa NIP ,Politika”
, Makedonska 31
Direktor dr Zivorad Minovié

izvod. Knllka smo shvatili, na
tako nesto moZe da se odludi
sud ukoliko odtetni zahtev
prede odredenu cifru (pominje

koju da trpite pri Stam-
panju dnkumenta. Deklarisa-
na vrednost kod ovih Stampa-
éa iznosi 43 dB(A) dok je uobi-
Cajena vrednost za 24-iglicne

§ oko 53 dB(A). Ako se
ne razumete u akusti-

mnogo u

ku, razlika od desetak decibela
za uvo znati dvostruko glasniji
zvuk. Stampaéi Stampaju 216
znakova u sekundi, imaju uo-
bicajene Citizen emulacije
(IBM, Epson, NEC i Citizen) i
devet prilozenih vektorskih pi-
sama (Citizen odavno ima fE:
lova).

a 1.000 maraka za kolor verzi-
ju.(vGg) =)
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va. Pored toga CD-ROM ovog
Jjapanskog proizvodata trenut-
nu JE najbrzi na trzistu. ,Obié-
e” CD-ROM jedinice koje za-
dnvol]ava;u MPC (Multimedia
lmn]u brzinu

prenosa podataka od 150 KB-
Isec, dok Pioneet—av model,
zahvaljujuci dvostrukoj brzini
okretanja diska, nudi detiri pu-
ta brzi transfer. Znatno je ub-
TZano i prosetno vreme pristu-
pa podatku na disku, sa stan-
dardnih 320-360, na samo 30
mlhsekmd:, Sto 12 vrlo blisko

ristikaria Rl /digh

Uredm dohm u posehmm,

l

345 x 21 x 10 cm, sa sopstve-

nimnnpajmimNaxavnn,pn—’

kijuéuje se preko SCSI inter-

ie]salukomumkmqnsam-

U pitanju je uredaj koji mo7e &unarom koristi ugradeni ke§
da primi Sest kompakt disko- od 128 KB. (TS)
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Ko je kome
Sound
Na trziStu zvuénih kartica po-
¢inje podmetanje nogu. CPS,
nemacki zastupnik firme Cre-
ative Labs (Sound Blaster),
prosirio je ponudu Sound Blas-
tera modelom Pro 4.0 u kome
se, u stvari, krije Sound Gala-
zy NX Pro. To je naljutilo fir-
mu Creative Labs koja se po-
bunila $to se kao top model ne
nudi njihov proizvod pa je
CPS-u nalozeno da promeni
ime. CPS prayvi drugu litnu
gresku i svojim proizvodima

dows je Bil

daje ime Creative Blaster. Is-
tovremeno, Creative Labs tuzi
Aztech Systems (Sound Gala-
xy) za bespravnu proizvodnju
custom Cipova za zvucne karti-
ce. Iz Aztech Systems-a najav-
ljuju da ce traziti debele pare
za svaki dan kada ne proizvo-
de kartice i &ipove (a to je sve
dok traje sudski proces). Crea-
tive Labs nema nikakve Sanse

da dobije proces jer su &ipovi,

iako funkeionalno sli¢ni, zaista |

proizvod Aztech-a i ¢ak imaju
neke prednosti nad uzorom.
Ipak, svako obustavljanje pro-
xzvndn]e moglo bi da ima odlu-

ulogu u oprede]]lvan)u
tmsta koje sve veéu prednus(

=

Gejtso?

aé¢in da vam kazZe kako
imate mali hard disk.
Peter Jackson,
PC Magazine UK

US Robotics Worldport 14400

Iako se svi trude da nahvale
svoje PCMCIA kartice sa pro-
Sirenjima za notebook racuna-
re, US Robotics se hvali da za
njihov modem Worldport nije
potreban PCMCIA slot. Mo-
dem tezine 200 g koristi direk-
tno serijski port, a napaja se iz
male baterije i tako oslobada
PCMCIA slot za druge name-

Photo CD
Poslednje pitanje prestiza za
proizvodace CD drajvova pred-
stavlja Kodak Photo CD zapis.
Standard sardzi pravila za
spremanje slika na opticke
diskove u rezolucijama 128 x
192, 256 x 384, 512 x 768, 512 x
768%, 1024 x 1536 1 2048 x 3072
piksela, sve u punom koloru.
Kodak garantuje 100 slika
standardnog formata (onaj sa
zvezdicom) na disku, a u prak-
si se pokazalo da staje oko 120.
Problem se javlja sto stariji
CD-ROM drajvovi pristaju da

proitaju samo slike iz prvog
zapisa na disketi (to bi, otprili-
ke, odgovaralo prvoj pesmi sa
muzitkog CD-a). Kao takvi,
okarakterisani su imenom
Singlesession, a njihovi proiz-
vodaéi anatemisani i diskredi-
tovani. Multisession drajvove
sa oznakom CD-ROM XA (Ex-
tended-Architecture) sa pono-
som nude bolji proizvodaci kao.
Photo CD kompatibilne. Inace,
Photo CD disketu cete prepoz-
nati po zlatnoj foliji umesto
srebrne i svi su unikatni. Sto
snimite - to gledate.(VG) 1

1440

wetn

ne. Ugraden je MNP5 proto-
kol, a hardver automatski de-
tektuje greske u prenosu i ak-
tivira ponavljanje sekvenci,
Efektivna brzina se tako penje
do 57.800 bita u sekundi. Uz
ovakve kvalitete ide i odovara-
juéa cena od 1.500 mara-
ka.(v@) =

FAX/DATA
MODEM

ATAEAK
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Marka je odavno pasm]a ba-
zlumsredstvop ja na na-
pa tako za 1.000
mmka mozete da naruéite
pet kompjutera velitine po-
Stanske marl kekmsknmpajl&r
i razvojni sistem za PC i mali

ispravljag, kablove i dokumen-
taciju. Kompjuter je pravi

, ima ugradene analog-
no—dlgmzlne funkcije, tajmer,

Top liste

Uvek je zanimljivo pogledati
kako se prodaju neke stvari po
svetu (konkretno, ovog puta
radi se o Britanskom tmxhn)
Evo dve top liste:
N-mmduv-niﬁ naslovi na
l The Grolier
Encyclopedia

2 Battle Chess

3. Hutchinson's Encyclopedia
4.Just Grnmima and Me

Multimedia

Multimedia Beethoven
8. Great Cities of the World
9. Dictionary of the Living
World
10. World Atlas

ji kompajleri
1. Visual Basic 2.0 Pro

Cuje se da ¢e IBM promovisati
nove modele ValuePoint serije
PC-ja sa VESA Local Bus-om.
Vest je i da je IBM u Americi
spustio cene nekolicine Value-
Point i PS/2 modela za, u pro-
seku, 20-tak procenata.(B2) |

program i prostor za 16 pro-
menlji Stvaréi

a se u jednoj vari-

Programir:
Eﬁ bejzika i ima 256 bajta za

troler koji komunicira sa veli-
kim kompjuterom i, koliko mu
veli¢ina programa dozvoljava,
sam kontrolise i¢ne ure-
daje.(VG) 4

. HOMPJUTERA W AYS3 B




Nova Citizenova serija Swift-2 je tako tiha da moZete nesmetano da radite | dok

QUIET: 43 bB(A) BRZINA: 240 CPS
%

§tampaju. Naravno moiete | da se zabavijate bez nadglasavanja sa

:

Stampatem Sekajufi na izvanredan otisak u boji ili Ispis teksta u nekom od pisama
sa promenijivom veli€inom od 8 do

40 punkta. | sve to moZete da

dobijete po veoma povsijnoj ceni. Ake

DIE NEUE SWIFT.2-SERIE

1 jelite da saznate neSto viSe o seriji Swift-2 ili o bilo kom

"COMMAND VUE" KONTROLNI PANEL

drugom Citizen $tampaZu pozovite na telefon: 037/28-966.

MERKOM, KruSevac, Dom sindikata V/5, tel. 037/28-966 - Posetite nas na sajmu tehnike!
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IMTEL for Windows -
PROFESSIONAL

Ragunar sa ambicijom profesionalne Windows platforme

onfiguraciju ¢ini ploca sa
388DX procesorom na 40
MHz sa 128 KB kesa i
poznatim OPTI ¢&ip kom-
pletom, Conner CP 30174E
hard disk kapaciteta 170 MB,
Cirrus Logic True Color AV-
GA3 SVGA graficka karta sa 1
MB RAM-a, Panasonic-ova
5,25-inéna disk jedinica, kolor

SVGA monitor, tastatura i
mis.
IMTEL-ova PROFESSIO-

NAL konfiguracija namenjena
je onima koji Zele da Sirom ot-
vore ,prozore” i sagledaju sav.
taj Sareni svet i to u pravim bo-
jama. Mada ozbiljniji korisnici
znaju da je 386DX u osnovnoj
konfiguraciji tek dobra polaz-
na osnova za komforan rad

Monitor i graficka kartica
dozvoljavaju izlete u vise rezo-
lucija sa manje i vise boja: 640
x 480 u TrueColor rezimu, 800
x 600 u 65.536 ili manje boja,
1.024 x 768 u 256 ili manje boja,
i 1.280 x 1.024 u 16 boja. Test
BAS ove kartice mogli ste da
proéitate u broju 3/93 na stra-
nicama TEST DRIVE-a. Ova
kartica pretstavlja jedan od
bitnih aduta PROFESSIONAL
kunflguracue

Nase je misljenje da je na

WmTach—a, a ne bi bilo lose da

racunara, i mislite da se bez
386DX i ije ne bi tre-

monitoru od 14 in¢a najpod:
nija rezolucija 800 x 600, jer
sve vise od toga poviaéi nega-
tivne efekte po oéi korisnika, a
osim toga u ovoj rezoluciji sa
256 boja Cirrus daleko nadma-
Suje sve kamce iz klase

pod Windows Z
uz sve pohvale, Wmdows ]e
vrlo zahtevna platforma.

su ma-
nje vise isti kao i na prethod-
noj konfiguraciji tj. imaju po-

: Neoojds BABIC

Po ukljuéivanju racunara bi-
¢e vam odbrojano 4 MB raspo-
lozive memorije i naci e te se
u Norton Commander-u. Posto
ga se otarasite i otvorite ,pro-
zore”, obradovace vas proleéna
svezina koju donosi 386DX.
Medutim nasu paznju je na sa-
mom poéetku odvukla ne bas
korektna slika (razvuéena po
horizontali), koju smo dostelo-
vali pomocu potenciometara
na monitoru, ali nismo bili pre-
terano zadovoljni postignutim
rezultatom.

Kugiste i tastatura su isti
kao i kod STANDARD konfi-
guracije. Mis je nesto kvalitet-
niji i lepSeg je oblika.

PP
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neki drajver vise. Ali to nije
stvar koja treba da vas zabri-
njava, jer u cenu konﬁguracue
uracunat je prevoz ratunara
do kuce kupea i instaliranje i
podesavanje racunara po Zelji
korisnika. Tako da sve vase Ze-
lje mogu biti ispunjene na licu
mesta.

Na poklon dobijate i 27 Tru-
eType fontova (kao uz model
Standard) i drajver za tastatu-
ru i nasa slova.

Brzina PROFFESIONAL-a,
i njegove graficke moguénosti,
dobar su osnov za ozbiljne ap-
likacije. Da bi ste dobili kom-
pletniju sliku o brzini ovog ra-
cunara pogledajte rezultate

STANDARD—deela. Cisto da
nosetite” razliku. Probe radi i
stalirali smo par paketa i brzi
na rada je bila zadovoljavaju-
¢a tj. bez preteranog ¢ekanja i
kojekakvih trzavica.

Ako razmisljate o nabavei

Olymp EISA

Jos jedna od EISA konfiguracija na naSem trfistu

ko nameravate da kupite

ovaj racunar, prethodno

pazljivo isplanirajte pro-

stor u vasoj radnoj sobi
(ili kutku). Ovako veliko kucis-
te ce sigurno uticati da se vasa
tehnofobija probudi ili produbi
i najbolje je drzati ga ispod
stola. Veliko kuciste, naravno,
ima i svojih dobrih strana:
ventilacija je uvek dobra, is-
pravlja¢ boljeg kvaliteta, uvek
ima mesta za jos§ jedan disk i
ne morate da razmontirate ceo
racunar da biste promenili ne-
ku karticu ili disk. Sve ove
prednosti, ipak, dolaze do izra-
zaja ako testirate raznoliku
opremu, a mnogo manje u nor-
malnom radu.

Ractunar je opremljen EISA
plo¢om baziranom na OPTI ¢i-
povima i svih osam konektora
na ploéi su sa EISA konekto-
rom. U njih, naravno, mozete
da utaknete i ISA kartice i, na
nesrecu, obe ugradene kartice
(Multi I/0 kontroler i Grafitka
kartica) bile su predvidene za
ISA arhitekturu, tako da se
dejstvo EISA sabirnice nije ni
osetilo izuzev na 16 MB memo-

balo upustati u avanture PC
sveta, delite nase misljenje. A
da li ée vas 386DX biti bas IM-
TEL for Windwos PROFFESI-
ONAL - ostaje da odlucite sa-
mi.

Emin SMAJIC

Ragunar smo probali
ljubaznoséu firme IMTEL

rije na kojoj se 486 DX2 proce-
sor razmahivao punom sna-
gom. Ploca je inage kongfigu-
rabilna za sve varijante i brzi-
ne 486 procesora od SX-a na
16 MHz do DX2 na 100 MHz uz
maksimalnu dozvoljenu veliéi-
nu kesa od 512 KB. Stampa i
veze su veoma uredni, bez ruz-
nih zakrpa.

Pored, zaista izuzetne, os-
novne ploée, u racunaru se na-
lazi standardan FD/HD kon-
troler sa I/O karticom. Drajvo-
vi su Panasonic 1,2 MB i Teac
1,44 MB i Maxtor-ov hard disk
od 210 MB. Graficka kartica je
bazirana na ¢ipu ET 3000 i ne
mozemo da ne primetimo da
ovakve komponente pre idu uz
dobru 386 ploéu nego u 488
DX2 EISA konfiguraciju, uz
izuzetak graficke kartice koja
bi ponajpre isla uz 386 SX plo-
¢u. Iako sliénu karticu imamo
na omiljenoj redakcijskoj Vu-
runi, najdobronamernije Sto
mozemo da kazemo za ovu
karticu jeste da je pouzdana,
Sto u vreme akceleratorskih
kartica koje su pet do deset




pntabrzememaubasmm-

Remme konﬁgu.rm]e je sle-
ovakvu

ficku karticu. Iako se dobar
deo nasih prodavaca i kupaca
kuneu’l'seng[ahskarhee na-

pregazilo i da su novij upuv-n
listom bolji i pouzdaniji od ET
4000, & za ET 3000 tesko cete
naéi i dobre drajvere koji ko-
rektno rade pod Windows-om
3.1. Ovakva kartica na ovakvoj
ploéi predstavlja ozbiljno usko
grlo Prijao bi, verovatno, i ke-
Sirani kontroler sa malo vedim

Foto: Nebojis BASIE

TEST DRIVE

i malo brzim hard diskom, ali i
210 MB u ovom trenutku pred-
stavun dohm meru i za ozbilj-
m]'s; kori

i voinji rafunar
pokazuje veliku snagu. Wi-
ndows, CAD i 3D Studio, ras-
prostiruéi se na 16 MB RAM-

poknmsvnxprawsa)kw

In to, zaista, dobra masina. Fir-
ma Olymp u svom cenovniku
ima dosta Siroku ponudu za
CAD i mozete da izaberete i
mnogo bolju (i skuplju) grafié-
ku karticu i odgovara]ucl mo-
nitor za ovu odliénu ploéu. |

Voja GASIC

ke u kojima se mogu kombino-
vati razliciti tipovi SIMM mo-
dula pa je moguée ugraditi 1,2,
4,5, 8, 16, 20 ili 32 MB memori-
je. Tu jt jei AMI BIOS koji ko-
risti vise od polovine jatih PC
ratunara koji se danas proiz-
vode i pomocu koga se mogu
podesiti svi stvarno bitni para-
metri rada. Izuzetak je hard
disk koji, 5to se BIOS—I
jednostavno ne

se u SCSI ko

mu u potpunosti brine kontm—
ler.

Vazna komponenta brzine je
DX procesor i plota najvise
frekvencije (50 MHz) umesto
DX2 procesor Cija bi unutras-
nja frekvencija od npr. 66 MHz
na plo¢i bila svedena na 33
MHz. Pri tome procesor nije

ée koristiti za kuvanje
5to je, barem po misljenju au-
tora ¢lanka, vehlu plus na stra-
, veé

grevanja delova samog siliciju-
ma. Buduéi da ovaj problem
nikada neée biti potpuno resiv,
svako ,guranje” prema maksi-
malnoj frekvenciji povisava ri-
zik od otkaza i ubrzava stare-

kao sasvim dovoljna, pa je sve
zajedno u radu pokazalo da je
brzina samog procesiranja Vvi-
e od dva puta veéa od 486 plo-
¢a na 33 MHz sa 256 KB keSa
sa ku)una smo imali priliku da
JE

Disk i mreza

Glayni blok ratunara ¢&ine
SCSI hard disk Fujitsu
M2694SA kapaciteta 1 giga-
bajt, SCSI kontroler Adaptec

nje.
Veliéina keSa pokazala se -

AHA—ISQZB i EtherLink II/16
kartica firme 3Co

dapmlzvndaé
nju gnram:qu Hard disk
M2694SA je precnika 3,5 inéa,
vﬂnmahhdlmem]nzahp-
citet od 1 GB i veoma robus-

Bilo je veoma zabavno ispro-
bati dvadesetak testova hard
diskova, od najnovijih do pot-
puno anonimnih koji su se ko-
ristili pre viSe od pet godina, i
ne dobiti dva jednaka rezulta-
ta. Na primer, srednje vreme

pristupa kretalo se od ,nemer-
lnvog' (sm u dobroj meri odgo-
vara istini), preko 0 (idealnog)
pa sve do 30 ms. Izostala je je-
dino metafizicka negativna
vrednost po kojoj bi podatke
dobijali i pre nego 5to ih trazi-
‘'mo 5to bi sigurno bilo najprak-
tiénije. Posle ozbiljnog ,mreva-
renja” diska sekvencijalnim i
slu'mjnim upisivanjem i &if

razliéii

njem itih veliti-
na i probe rada sa nekolicinom
tvrditi da

pop

3144A (lM MB) koji se vrti na
ji Sve-

ta kompjutera. Naravno, treba
imati u vidu da se radi o disko-
vima koje dele dve klase. Brzi-
na posebno dolazi do izrazaja
u radu sa velikim datotekama.
Autor ovog prikaza je pomislio
da je pogresio kada je u Nor-
ton Commanderu kopirao ne-
koliko datoteka sa jednog na
drugn mesto na disku posto
mu je operacija jednostavno
neprimetno promakla. Za one
Foto: Nebojéa BABIC

Navedeni radunar prikazali smo
zahvaljujuéi firmi Olymp.
Electronic (tel. 011/400-477)

Digit 486

Jedna od najmoénijih masina na triistu: 485 na 50 MHz, True

Color SVGA, hard disk od 1000 MB...
npredsmnsendnvah upwana]azuewMBRAM—a
testu ove masine. lako i 128 KB sekundarnog kesa
mnogo toga (do- (prosirivog do 256 KB) Koris-
hmg) oceluvah u radu ¢ena su reSenja koja su se po-

nas ]e viSe puta prijatno izne-

Nn osnovnoj plo¢i A4879 sa
80486DX na 50 MHz, ISA ma-
gistralom i UMC 486WB setom

kazala i dokazala kao pouzda-
na. Moguce je ugraditi proce-
sore u rasponu od 486SX do
486DX na 66 MHz. Postoje uo-
bicajene dve memorijske ban-




TEST DRIVE

kojima je pnsebnn smln da
znaju .prave”

nje vreme pristupa, ku]e txeba
tumaditi sa velikom rezervom,
je izmedu 819 ms.

mreZna i

no rade u redakciji, a o rezul-
tatima ée biti viSe refi u nared-
nom broju.

Grafika
Graficki par” ratunara Gini
Turbo Mega VGA kartica pro-
izvodnje Tseng Labs sa
ET4000 &ipom u najjacoj vari-
janti (1 MB 70 ns dinamicki
RAM i DAC 24 bita) i 14 inéni
ADI Microscan 3E monitor.
Maksimum ove True Color
kartice kreée se od rezolucije
1280 x 1024 sa 16 boja bez pre-
plitanja (noninterlace) i frek-
vencije osveZavanja slike 60
Hz, pa preko 1024 x 768 u 256
boja i 800 x 600 u 64K boja do
rezolucije 640 x 480 sa paletom
od 24 bita tj. 16.7 miliona boja.
U svim modovima Turbo mega
VGA daje vrlo mirnu sliku po-
5to je osvezava 70-72 puta u
sekundi. U kompletu je veoma
kvalitetan i detaljan priruénik,
svi drajveri koji vam mogu za-
trebati i font editor-loader. Wi-
nmark test dodelio joj je pri-
blizno 24 miliona piksela u se-
kundi (nesto brze od ATI VGA
Wonder o kojoj smo pisali u
proslom broju). Prakti¢no, ova
kartica spada medu najbolje u
grupi klasiénih  arhitektura
'VGA kartica (bez Lokal Bus-a
i akceleratora) a o kompatibil-
nosti i drajverima se kod Tsen-

sa 72 Hz u modu 1024 x 768
1256.

Sve zajedno

Digit 486 je ratunar izuzetno

akeknnﬁgmamemesupn-
marne osobine kvalitet i

danos?. Nema ni jedne knmpo»
nente koja od toga odstupa, po-
&evsi od osnovne ploce, glav-
nih blokova masovne memori-
jei graﬁ.ke pa do sitnica”.

gradene su kvalitetne Pa-
nasamc disketne jedinice od
3,515,25 ina, a tastatura i ku-
¢iste su solidni i nepretencioz-
ni. Multi I/0 kartica (2S, 1P,
Game) je model koji se, za raz-
liku od mnogih AT Bus adapte-
ra kombinovanih sa portovi-
ma, ne kvari. Uz ratunar se, po
pravilu, dobija i poslednji listi¢
dokumentacije za svaki deo,
mada je malo verovatno da ée
vam ona biti neophodna jer je
masina vrlo profesionalno sas-
tavljena i podesena.

Naravno, na ovako jakoj
platformi moze se komforno
raditi sa Windows aplikacija-
ma i na svim osnovnim grupa-
ma programa. Prakﬁéan rad i
tesmvn su pokazali da je tri do
uta brzi u odnosu na
naj lows
ju. Ovo;eretkapnhkndusu
se misljenje autora i rezultat
testa u sumarnoj oceni mogué-
nosti poklopili. Winbench je
dao koeficijente 2,68 za tekst,
41 za CAD, 251 za tablice i
381 za crtanje, a WinTach
RPM dade koeficijent 3.28.

Narnvno, potpuno graﬁakj

govog proizvoda stvarno ne
treba brinuti.

Microscan 3E je tipi¢an pa-
metni monitor nove generaci-
je. Za 9 grafickih modova pam-
ti 108 podesavanja razliéitih
parametara, od kojih se Sest
osnovnih (osvetljaj, kontrast,
veli¢ina i pcloza) slike) mogu

unula bi neku od visoko kotira-

nih Local Bus VGA kartica,
drugi tip monitora i vrlo se ma-
lo razlikovala po ceni od speci-
jalizovanih grafickih stanica,
dnk bi po mogucnostima i da-
Ije nosila neke od nedostataka

masina u ovoj oblasti. Pri
tome kolege iz D-gm smatraju
da bi

podesiti
ili resetovati. Po opstim karak-
teristikama (tacka 0,28 mm,
opseg 75 MHz, maksimalna re-
zolucija 1024 x 768 na 60 Hz),
solidnom ponasanju u radu i
malim izoblicenjima slike
ADI-jev model 3E nalazi se
negde na sredini raspona kva-
liteta svoje generacije. Kao
orijentacija moze da posluzi
pregled u testu ,Top Fly" mo-
dela objavljen u proslom broju
Sveta kompjutera. Uz ovaj mo-
del racunara pmdavac obitno
isporuéuje veéi monitor (4A
dijagonalom 15 inéa) ko]n lma
nesto bolje

dizovane tipove Local Bus-a
kﬂ]l daju i najbolje graficke
performanse ugrozili osnovni
koncept pouzdanosti i kvalite-
ta. Zato su se odlucili da jos
malo sacekaju dok vreme ne
pokazZe koje su zaista ,prave”
stvari.

Svoju punu snagu Digit 486
pokazuje u radu sa bazama
pndafaka imrezi, kada do izra-
Zaja dolazi centralni deo sa ve-
likim i kvalitetnim SCSI hard
diskom (4 do 5 puta brzi od
najlosijih i preko tri puta brzi
od prosetnih diskova iz nizih
klasa i odlicnom

je i u staniu da osvezava shku

3Com mreznom karticom. Kao
jak server u klasi PC masina

Digit 486 moZe raditi u .nepos-
vecenom” rezimu u manjoj
e
Na ra¢unarima visokih
formansi najvise dolazi do iz-
raza;a raskorak izmedu
va i rada. Pravo videnje m&
gucnosti dobija se tek duzim

Amiga 1200 HD i VGA
monitori

Prava snaga novog modela najbolje se vidi u kombinaciji sa hard
diskom i (jeftinim) VGA monitorima

bjektivna procena nad-
moéi nove Amige nad
prethodnim modelima i
nije toliko drasti¢na,
medutim kada se oznaci A1200
doda ono ,HD", onda pri¢a po-
prima_ sasvim drugatije di-
menzije. Prvi utisak koji stice-
te po ukljuéivanju A1200HD je
da se pred vama nalazi kem-

pletan ratunar. Koliko je ovo
bitno nije potrebno objasnja-
vati, jer kada ukljucite racu-
nar posle nekoliko sekundi
pred vama ¢e biti sve Sto vam
treba i mozZete poceti sa ra-

radom u nekom od vodeéih
programa iz svake od glavnih
softverskih grupa. A na ovoj
masini taj utisak je sjajan. |

Bojan ZANOSKAR
Ratunar smo testirali
i preduzeca Digit iz
Zemuna.

dom. Posto je detaljan test
Amige 1200 ve¢ bio pred vama
u nasem 100-tom broju, ovom
prilikom baviéemo se iskljugi-
vo hard diskom i periferijama,
pre svega monitorima.

Hard disk i Workbench
na njemu

Da podsetimo, u Amigu 1200
je, kao i u modelu A600, ugra-
den AT Bus hard disk kontro-
ler i predvideno je mesto za
2,5-inéni hard disk. Na testira-

Foto: Nebojéa BABIC
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noj masini bio je ugraden hard
disk firme Seagate, model ST
905 IA. Kapacitet hard diska je
40 MB, brzina (prema SysInfo-
-u) je 360 bps, 5to je duplo spo-
rije od SCSI varijante (GVP
SCSI II), ali i primetno brze od
A600 HD sistema. Kapacitet
od 40 MB je sasvim solidan za
vecinu kuénih potreba tako da
o vecem kapacitetu bez nekih
poslovnih primena i ne treba
razmisljati. Brzinu hard diska
ne treba preterano potencirati,
jer za nekoga ko se prvi put
srece sa hard diskom, ponude-
na brzina je viSe nego dobra.

‘WorkBench na HD-u je jed-
no vrlo pozitivno iskustvo i
nadamo se da ¢e sve vise ko-
risnika imati moguénost da
svoju Amigu snabdeju hard
diskom (bez razlike na model
koji poseduju). WorkBench 3.0
Po svojim performansama mo-
zemo uporediti sa popularnim
Windows okruZenjem na PC-
—jima. Zanimljivo je da je WB
fleksibilniji i brzi od Window-
sa. Radi ilustracije naveséemo
da Windows na 386 DX ra¢una-
rima po brzini zaostaje ili je is-

ti kao i WorkBench na A1200
(treba imati na umu da A1200
ima osiromasenu Motorolu tj.
MB68020EC). WorkBench je i u
poredenju sa Mac—ovim Syste-
mom napredovao, tj. u Amigin
WB uvrscene su i neke korisne
opcije koje Mac ima, s tim da
Amiga ima i CLI (Command
Line Interpreter).

VGA monitori

Dosad je mnogo puta pominja-
no da je za prikazivanje svih
(novih) rezolucija Amige 1200
neophodno imati Multisync
monitor (i to pravi, sa potreb-
nim opsegom frekvencija). Me-
dutim tuzna istina je da ovi
monitori spadaju u klasu pro-
fesionalnih, a samim tim i ja-
ko skupih monitora. Postavlja
se pitanje da li je potrebno za
monitor dati duplo vecéu sumu
(par hiljada maraka) nego za
sam racunar, tj. da li nam bas
trebaju sve rezolucije. Pokusa-
¢éemo da vam na par primera
izlozimo nase misljenje i ponu-
dimo vrlo jeftino reSenje pro-
blema.

Najkorisnija medu novim
razolucijama je svakako VGA
640 x 480 (Pmductlm!y mod -
poznat jos od ESC cipova).
Ovaj mod omogucava korisée-
nje PC-jevih VGA monitora.
Vrlo kva.htztna slika (u dosko-
ra visokoj razoluciji, ali bez in-
terlejsa) utinila nam se naj-
prihvatljivijom za veéinu oz-
biljnih potreba. Iz tih razioga
testirali smo na Amigi par
VGA monitora i isprobali par
programa koji su u moguénos-
ti da rade u ovoj rezoluciji,
nadamo se da ¢e ovaj potez bi-
ti od velike koristi svakom oz-
biljnijem uzivaocu Amige. Na-
zalost u ovom modu igre ne ra-
de (osim igara koje se eventu-
alno mogu startovati na WB
prozoru).

Da bi vasu prijateljicu pri-
kl]uéxll na VGA monitor potre-
ban je adapter koji se moZe

tao. Brzinu rada najbolje éemo
opisati konstatacijiom naSeg
vrlog saradnika, inate pobor-
nika "ozbikjnih" masina: ,Pa
isto to moze i Corel na mojoj
masini...". Masina za kojom je
sedeo blla je 386-tica. No Com-
ment!

Probe radi napravili smo par
varijacija na temu DTP u 25
lekcija. U poredenju sa iskus-
tvima na M68000, program je
na nase zahteve udgovarao
vrlo agilno i mnoge stvari su
dosle na svoje mesto. Verovat-
no bi utisak bio kompletniji da
se nasao i koji megabajt FAST
memorije ali... Prikljuéili smo i
laserski Stampac, odstampah
nekoliko strana i rezultat je
bio odli¢an i po brzini i po kva-
litetu.

Druga testirana DTP aplika-
cija je Aﬂh‘pmswﬂ. uz par

nabaviti 2a
50-tak maraka. Posto je i
adapter bio na nasem stolu
probali smo Sta se sve moze i
koliko vredi izlet u VGA rezi-
me.

Nase misljenje je, da je naji-
dealnije kupiti najjeftiniji (mo-
nohromatski) VGA monitor.
Sa stanovista vlasnika Amige

1200, sve skuplje od toga
mano | color color rga (SVGA i neke poloviéne Multi-
i rolociia | b g | ga plly | livon | phlgs|  SYDC_varijante) nije vredno
paznje, jer na ovim monitori-
bIPAL HighRES 60x26 | O O O] O[O]e ma Amiga moze da prikaze is-
DbiPAL HighPES LACED sxsi2| O[o[o|o[ofe to &to i na najjeftinijem VGA
DbIPAL HighRES No Ficker s0xt4| O 0O[O0[O[Ofe monitoru (izuzetak je Phillips-
DbIPAL LowRES awxs| 0| o|o|o|o]e —ov model, Sto mozete videti iz
DbIPAL LowRES LACED x4 O O| O[O |O]e tabele)...
DbIPAL LowRES No Flicker 22| 0O[0|O0|o0[O]e
EURO wxm| 0| 0| 0|00 0| Softver
EURO LACED 0x40 | O/ O0|O|O[O]|O Softver koji bi odgovorio ovoj
EURO 36hz LowRES 30x20| O | Q| O0|0O0|0O] O varijami je za sada malobro-
EURO 3602 LowRES LAGED 2x0 | 0| O0|O0| O[O0 i;: :a“;";“ ;‘;lfnf:';e"“‘“: ‘::
EURO 36hz Super HighRES 1220 0[o[of[ofofo s aen, md*;“ L’h da,
EURO 36hz Super HighRES LACED [ 1280x400] O [0 [0 | 0 [ o | © ukoliko ona ne postoji, podrza-
EURO 72hz Productivity B40x40 | O |® |® |® (@ | ® va rad iz WorkBench prozora.
EURO 721z Productivity LACED S0x800| O |® |® |[® |® | @ Nadamo se da ¢e sav bitniji
= ;5 7 e 3 T Bl I 3 S softver doziveti lspra\{ke u
MULTISCAN Prickicity A ovom praveu, za sada je par
MULTISCAN Productivity LAGED | 640x9%60 | O | ® |® |® |® | ® paketa veé dozivelo nove,
PAL HighRES 640x25%6 | ® | O | O|O| O] O AGA verzije.
PAL HighRES LACED sxsi2| @ [o]o]o[o]|o Program koji smo prvi insta-
PAL LowRES 30x%6|® | O| O O0[0O0| O lirali bio je Page Stream 2.21
PAL LowRES LACED axs2| e [o]o[o] o] o HL, a ujedno ovo je program
PAL Super HIGhRES 1280x2%]| ® | 0] 0| O] O] O ‘6"1"“ Smo se “aé:'sfem‘l;:::;
PAL Super HighRES LACED 1280x512| @ [0 O[O0 [ O[O dodali smo pregrst cirilica i la-
SUPER 72 HighRES. wmxmw|o0fofofojofo tinica podesili PS da radi u WB
SUPER72 HighRES LACED axem| o[ofofofofo] prozm ina VGA monoi_mlgi_l;
oru ukazao nam se profi
SUREN 2R S B0xN0]1 0101010109101 e yisoka rezolucija bez in-
SUPER 72 Super HighRES LACED [800xew [ O [0 [0 [ o[ o | o terlejsa, mnostvo fontova, brzi-

na koja omogucuje normalan
rad zar to nije ono o ¢emu je
svaki Amigista potajno mas-

ionje

no realizovao nase zahteve.
DeLuzxe Paint AGA, je samo
potvrdio ono AGA u svom ime-
nu tako da se na njemu nismo
zadrzavali.

bamo i par sitnijih alatki koje
Zivot Cine lepSim. NajviSe nas
je obradovao Pict Saver koji je
besprekorno radio od pocetka
do kraja, zatim Cignus Editor,
u kome je samo trebalo podesi-
ti rezoluciju ekrana i iskljuciti
opciju Force Custom Screen.
Medutim Intuit Tracker je
imao ogranienje da ne moze
da otvori File Requester, ali za-
to nije odbio da svira.

Ali bilo je i par paketa (Real
3D i Scala Multimedia...) koji
su nam uskratili zadovoljstvo
da ih pogledamo na VGA mo-
nitoruy, ali tu je bie TV kao is-
pomog).

Umesto zakljucka

Ako vec jeste, ili nameravate
da budete, sretni viasnik
ge 1200 neka to obavezno bude
HD konfiguracija. Ako hocete
da se igrate bi¢e vam dovoljan
TV, a ako hoéete da ponekad
radite i nesto oszlJno kupite i
mono VGA monitor i imacete
jako moean i fleksibilan sis-
tem za najmanju mogucu svo—
tu novea. I
Emin SMAJIC

Primerak Amige 1200 HD
pozajmili smo iz prodainog
asortimana firme Kon Tiki iz
Beograda

—_—



STANDARDI

PCMCIA 2 kartice

Veliki dogovor 0 malim
stvarima

u oblilm kreditne kartice doziviiavaju

Lahvaljujuéi pojavi novog standarda, prosirenja ‘nagln ekspanziju.
Specifikacija pod nazivom PCMCIA 2 omoguéava da u racunar gurnete i nesto vise od pukog prosirenja RAM-a

poslednje vreme,
narotito u vesti-
ma 0 raznim note-
book i sliénim
kompjuterima,
pominjali smo
PCMCIA kartwe

Flash RAM kartice
Daleke 1988. godine Intel je

npamti” sadrzaj i kada se odvo-
ji od ratunara (zahvaljujuéi
janju), s tim

krije Personal Computer Me—
mory Card International Asso-
ciation, organizacija koja je
jo$ avgusta 1990. godine poku-
Sala da dovede u red triléll):
uol

$to je brisanje podataka iz ove
vrste memorije nesto sporije i
moguce ga je obaviti 10-tak hi-
ljada puta (5to je, za sada, is-
‘moguénosti hard diskova).

za
liku plastiéne plogice (zapravo
kutijice) veli¢ine klasi¢ne kre-

itne kartice (856 x 54 mm) i
debljine svega nekoliko mili-
metara.

U pocet.ku zamisljene samo

kao proSirenje memorije,
PCMCIA kamce su naiSle na

Sy Flash RAM karti-
ceod1,2i4 MB je uono vre-
me bio dovoljan za smestanje
nekoliko kampletmh program-
skih Naravno, zado-
vnhstvo jei kostalo = wm)a

stajn]a cnavlh 1200 dolara U
meduvremenu, cene su viSe

kupam Razlog leziu bn]emcn
da je

nego
su se i drugi proizvodaéi (Tos-
hiba, AMD, Hyun-

(¢ipovi) suviSe skupa da bi
Hglumila” hard diskove zadovo-
ljavajuceg kapamma Sa dru-
ge strane, prosirenje memorije
se po prirodi stvari obavlja sa-
mo jednom; za tu svrhu moze
se otvoriti ratunar, dakle ne-
ma potrebe za memorijom na
Jreditnim” karticama.

Najvocu korist od kartica imaju najmanji, paimtop modeli

dai.), ai ja je nesto

Pocelo je sa Fissh RAM memorijskim karticama

uznapredovala, tako da su se
nedavno pojavili modeli sa ka-
pamtemm od citavih 20 i 40

Naravno Flash kartice ima-
ju dobre osobine: gotovo tre-
nutno vreme pnstupa podaci-
ma i, $to je najvaznije za pre-

.%uwumu-mwsan

nosne racunare, malu

nju energije. Medutim (uvek
postoji neka zackoljica...) na-
pmdak u proizvodnji bilo kak-
vih ¢ipova, pa tako i Flash
RAM-3, ima svoja tehnoloska

)ﬁnnkaugmmce.u]a,stuur

praksi znadi da se kartice zna-
Gajno vecih kapaciteta ne mo-
gu odekivati u bliskoj budué-
nosti.

PCMCIA 2, novi
standard

I sa memorijskim karticama
zavrsava se ono $to se zove
PCMCIA standard. U dati pro-
stor definisan prvobitnim stan-
dardom smesten je tehnoloski
maksimum. Proizvodaéi su
osetili potrebu da PCMCIA
kartica sadrzi i nesto drugo
osim memorijskih mpuva Re-
zultat je PCMCIA 2, novi stan-
dard koji uvodi kartice sa
68-pinskim konektorom i to u
viSe tipova, zavisno od njihove
debljine: tipovi I, II, III i IV
predvidaju kartice dehljlne 3,'!,
5, 10 i 16 mm. Toshiba, kao
dan od zainteresovanih pmiz—
vodaca, predlaze i peti tip kar-
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tica (18 mm) iméjuéi u vidu
planove za svoje buduce proiz-
vode.

Softverska podrska

Akutni problem prvobitnih
PCMCIA kartica predstavijala
je softverska podrska. Nakon
pojave PCMCIA standarda ko-
ji se odnosi na hardverske (a
pre svega fizicke) osobine kar-
tica, softver koji bi sve to pod-
rzao uglavnom je bio prepus-
ten pojedinacnoj inicijativi
proizvodata. Flash RAM kao

ne kartice (Ethernet, Token-
Ring...), pa Wireless LAN kar-
tice, za beziénu (radio) komu-
nikaciju racunara u okviru
mreze.

Majusni hard diskovi su joé
uvek tetkl, ali uskoro se oce-
kuje pojava nekoliko modela
koji ¢e se bez problema uklopi-
ti u dimenzije nekog od veélh
tipova PCMCIA 2 kartica. Ote-
kuje se i da ¢e rastuca popular-
nost novog standarda uticati
na proizvodace Flash RAM-
-ova da intenziviraju razvoj

vid

ih kartica veceg ka-

PCMCIA kartica dugo je bio
praktiéno neiskoriscen. Onda
se pojavio Microsoftov Flash
File System za baratanje poda-
cima iz Flash RAM-a, §to je
omogudilo da se kartice u
praksi ponasaju kao hard disk
(datoteke sa imenima, kopira-
nje, brisanje...).

Kao dobru osnovu za bolji 7i-
vot novih kartica, AMI, Quad-
tel i drugi proizvodali najav-
ljuju podrsku PCMCIA stan-
darda u samom BIOS-u racu-
nara,

Hard diskovi,
fax/modemi, mrezne
kartice

Pojava druge verzije standar-
da utinila je da na trziSte izmi-
le razni (notebook, sub-note-
book, palmtop) racunari sa pri-
kljuckom za novu verziju
PCMCIA kartica. A kada po-
stoji prostor u njima, onda se
javljaju i proizvodi koji ¢e kva-
litetno da ga popune.

Fax/modemi su uredaji koje
je, izgleda, bilo najlakse ,sku-
piti” na dimenzije PCMCIA
kartice, tako da ih ve¢ postoji
nekolicina, i to u rasponu od
modela sa 2400 do 57600(!) bau-
da. Na raspolaganju su i mrez-

paciteta, za sada jedinu alter-
nativu magnetnim medijima.

Prakti¢no...

Naravno, PCMCIA specifikaci-
ja se najvise odnosi na minija-
turne ra¢unare. Medutim, ko-
riséenje kompjuterskih ,belez-

nica” obiéno podrazumeva po-

vremenu razmenu podataka sa
veéim racunarima i raéunar-
skim mrezama, za Sta jedno od
resenja nude komunikacione
PCMCIA kartice.

Drugo reSenje primenice
vlasnici i stonog i prenosivog
ratunara koji ¢e se potruditi
da oba modela snabdeju
PCMCIA prorezom. Proizvoda-
¢i kao to su DEC, Dell, Sharp
i Toshiba vec¢ nude modele ko-
ji, pored toga $to prate ostale
vodece trendove (VESA Local
Bus, na primer), nude i prostor
za PCMCIA kartice (obi¢no tip
101 11).

Sve u svemu PCMCIA 2 ce
omoguciti standardizovane
prenosne hard diskove koji
staju u dzep od kosulje, sto je
samo po sebi dovoljno znacaj-
no. O isto tako si¢usnim mrez-
nim karticama (narotito beiié-
nim) da i ne govorimo.

Tihomir STANCEVIC

KOMUNIKACIONI SOFTVER

~ DELRINA WOMFAX PRO 3.0

Faksiranj
bez papira

Svercujuéi se uz modeme, raste broj popularnih fax/modem
komunikacionih kartica. Niskom cenom i sve ve¢im moguénostima,
svakim danom sticu nove korisnike, a za njihovo koriScenje potreban
je dobar program
Pise Ivan OBROVACKI

Win ik PRO Viewer {Winkax 0]

_Mww e

vaf e = Z

inFax PRO je,
kako mu sa-
mo ime kaze,
predviden za
ra . Wi~
ndows okruze-
nju, te postav-
lja kao uslov
snazne racunarske resurse, za
razliku od svoje prethodne, do-
sta raspmstramene vem]e
Ono 5to ¢e odmah

Instalacija

Programski paket se isporucu-
je na tri diskete formata 35",
kapaciteta 1,44 MB (HD). In-
stalacija po¢inje startovanjem
programa SETUP (iz Wi~
ndows-a) koji ¢e najpre detek-
tovati da li postoji neka od
predasnjih verzija WinFax
programa na disku i u tom slu-
¢aju ponuditi Update (doinsta-

PCMCIA 2 standard definise dimenzile | osnovne osobine kartica:

tio 4, 1110

st
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sa slabijim masina-
ma, jeste da donja granica za
iole uboban rad pustavha kao.
uslov  postojanje najmanje
386SX procesora. Koriséenjem
286 platforme, ne racunafuci
izuzetnu tromost i neefikas-
nost, uskraceni ste za manje
od polovine moguénosti pro-
grama zbog nesposobnosti
ovog procesora da radi u Wi-
ndows Enhanced modu, koji
neke uperacl]e zahtevaju.

reSenje predstavljace i Wi-
nFax PRO 2.0, koji instaliran
zauzima oko 700 KB na disku,
a obavlja sve poslove prijema,
dizajniranja i slanja telefaksa
bolje od veéine drugih progra-
ma i sa kojim je autor ovog
teksta, sa zadovoljstvom, po-
slao dosta faksova.

laciju)

instalaciju nove. U svakom
slucaJu instalacioni program
Ge promeniti parametre u WI-
N.INI datoteci (WinFaxr ode-
ljak) tako da ce time onemogu-
citi pravilni rad stare verzije.
Sledi izbor Full instalacije
(WinFaz, OCR program i pro-
gram za pravljanje naslovnih
stana telefaksa — 7 MB), Mini-
mum (samo WinFax - 2,5 MB)
ili Custom instalacije, koju
preporucujemo, jer se precizno
i jasno mogu izabrati Zeljeni
delovi. 4

Usledice provera konfigura-
cije i portova (detektovanje
prisustva kartice). Posto pre-
pozna port, SETUP nudi listu
od 274 kartice sa INIT (inicija-
lizacionim) stringovima. Posle
par pitanja (da i postaviti Wi-
nFax kao default printer draj-



ver i sl) instalacija je zavrSe-
na i u Program Manager-u je
formirana nova grupa koja
sadrzi tri izvréna programa.
Na raspolaganju je Install Log
datoteka u koju su, kao u
dnevniku, precizno upisane
sve aktivnosti SETUP-a.

Buduéi da smo instalaciju
vrsili na vise razlicitih masina
i fax/modem kartica, iskustvo
je pokazalo da WinFax jednos-
tavno nije uspeo da prepozna
neke fax/modeme, cak i one
koje poseduje na spisku, i po-
red Zongliranja sa portovima i
interaptima. Inace, u ovakvom
sluéaju je pozeljno startovati
DOS test program WfzTest ko-
ji proverava serijske portove i
detektuje prikljucene kartice.
Medutim, bilo je i situacija ka-
da je program prepoznao fax-
/modem karticu i rekao da se
ona moze bez problema koris-
titi sa WinFax-om, ali je sam
WinFazx, naprasno, nikada m)e
uspeo prepoznati.

Zaplovimo zajedno

Konaéno ste naoruzani strplje-
njem 1 spremni da se otisnete
u, kod nas nemirne i uzburka-
ne, komunikacijske vode. Star-
tovanjem programa otvara se
osnovni prozor sa prepoznatlji-
vim Windows opcijama i Tool-
Bar menijem na kojem su sli-
ticama predstayljene najcesce
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site podatke primaoca ili ih,
ako vec postoje, birate iz baze
imena i telefona. Naravno, ot-
vorena je i mogucnost izbora
prijemne grupe ili formiranje
nove. Vreme i datum otpreme
mogu se podesiti ili se, jednos-
tavno, slanje moze izvrsiti od-
mah. Potom birate naslovnu
stranu (nije obavezna) iz obilja _
ponudenih. Izborom Add.. ko-
na¢no uzimate dokument za
slanje. Medutim, ako je pri-
stup ovom meniju bio posledi-
ca Print opcije nekog drugog
programa, mozete i snimiti re-
zultat ,Stampanja” za kasnije
ili ga privezati za neki drugi

ja o izabranom poslatom/pri-
mljenom telefaksu, promena
vremena i datuma slanja izab-
ranog telefaksa, brisanje iz lis-
le, slanje, dnevnik (Log) sla-
n]a dnevnik prijema, veziva-
nje datoteke (dakumenta) bib-
lioteke gotovih slika i telefon-
ski imenik. Prazni deo prozora
prikazuje dokumente za otpre-
mu (stoje u redu za slanje), od-
nosno spisak primljenih tele-
faksa.

Odmah napominjemo da je
paket prevashodno namenjen
poslovnoj komunikaciji u raz-

* vijenim zemljama, gde bi se
brojne napredne opcije, poput
Credit Card Dialing, mogle is-
koristiti.

Pre potetka rada treba uneti
osnovne podatke o posiljaocu,
telefonima, mestu odakle se
salje i slino, jer se oni opciono
mogu staviti na naslovnu stra-
nu telefaksa (Cover Page) ili
umetnuti negde u tekst (pojav-
ljuju se i kao identifikacija
mesta kada neko uspostavi ve-
zu sa vama). Istovremeno tre-
ba postaviti i parametre komu-
nikacije,

Po ulasku u Send meni uno-

Aktiviranjem gedzeta Opti-
ons po]avme se meni sa dodat-
nim opcijama, medu kojima
treba istaknuti moguénost sla-
nja pod Sifrom, korisno ako ne
zelite da drugi brljaju po vasoj
poslovnoj korespodenciji.

U Send Log meniju se mogu
videti rezultati slanja svih tele-
faksa, pa se za one kod kojih
prenos nije uspeo (failed
event, call aborted, itd.) iz bilo
kog razloga (zauzeta veza, pre-
kid...) moze zahtevati ponovno
slanje (Resubmit). Ostale ko-
mande u Log meniju su intui-
tivne i nema svrhe posebno ih
navoditi.

Cuvaj, stize telefaks!

Da bi se omogucio prijem, mo-
ra]u se u Receive..Setup meni-
]u specifikovati parametri pri-
jema — posle kog zvona odgo-
vara na poziv, da li da obavesti
korisnika o prispecu (moze
¢ak i WAV zvuénim zapisom),
prikaz dokumenta na ekranu u
toku prijema, OCR u toku pri-
jema, Stampanje, prijem u po-
zadini (background) i sl Svi

prispeli  dokumenti  bice
spremljeni u Receive Log pro-
stor, odakle su na raspolaga-
nju brojne, ve¢ predstavljene,
opcije za dalji rad sa njima:
pretrazivanje, snimanje, gle-
danje, brisanje, kljuéne reci,
ispis na stampag, itd.

Buduéi da s vremenom broj
poslatlh/prlml]emh telefaksa
raste, nepotrebni dokumenti
se mogu prema zadatom nagi-
nu samostalno brisati (od , ski-
danja” sa liste, pa sve do fizi¢-
kog uklanjanja) ili automatski,
prema podesennm vremen-
skom ograniéenju duzine Cuva-
nja dokumenata, ‘obrisati sa
diska.

Zanimljiva je i korisna mo-
guénost éGitanja podataka iz
dBASE datoteka (DBF), CAS
ili ASCII datoteka, tako da se
postojeéi  poslovni  imenici
(najées¢e u rasprostranjenom
DBF formatu) mogu jednos-
tavno konvertovati u WinFax
format. Poslovne ljude ce si-
gurno  zanimati formiranje
grupa i foldera koji su znataj-
ni kada isti dokument (na pri-
mer, novi cenovnik) treba po-
slati velikom broju korisnika
(koristi se Mail Merge mogué-
nost programa} Da telefaksi
ne bi sumorno i anemicno iz-
gledali, u Delrini su se ve¢ po-
starali i napravili veliku bazu
slika koje se mogu editovati
(za naslovnu stranu). Sem to-
ga, prilozeni Cover Page De-
xlgnerpnsedu]e i osnovne opci-
je za crtanje.

Cesto se javlja potreba da se
prispeli materijal prekuca ili
doradi po prijemu. Posto je
faks-poruka prakti¢no needi-
tabilna slika, WinFax poseduje
funkciju za opticko raspozna-
vanje teksta i njegovo konyer-

tovanje u Zeljeni tekstualni
format (ASCII, ANSI, Excel
Text, Microsoft ‘RTF). Ovaj
OCR program je, primecuje se,
nesto slabiji od ‘specijalizova-
nih iste funkcije (na primer,
Recognita-e). Medutim, velika
korist je postojanje Spell
Checker—a (provera ispravnos-
ti pravopisa) za ¢ak deset jezi-
ka. OCR radi samo u Enhan-
ced modu Windows-a.

Impresije

WinFax ne koristi standardne
Windows prozore, vec upotreb-
ljava svoj ,look” koji jeste vi-
zuelno lepsi, ali odudara od sa-
mog Windows principa prema
kome je cilj koristiti ve¢ posto-
jeéu rutinu, a ne pisati novu i
time samo nepotrebno (kvanti-
tativno) opterecuje paket.
Mnogi ¢e veli¢inu aplikacije (7
MB) oceniti kao glomaznu i
nepotrebno veliku. Na svu sre-
¢u, ne mora se instalirati ceo
paket.

Predstavljeni paket je idea-
lan kada Zelite da ostavite sto

da posaljete veliki broj cirku-
larnih pisama (tj. faksova). Od
posebnih prednosti treba istaci
prilozeni OCR kojim se moze
nadomestiti prekucavanje do-
kumenta.

Dovoljno je, zatim, samo je-
danput skenirati svoj potpis i
petat i posle ih ,zalepiti” na
svaki otpremljeni dokument.
Time WinFaxr ostaje program
koji ¢e iz vase komunikacione
kartice izvuéi maksimum. Wi-
nFax pruza mogucnosti savre-
mene bespapirne kancelarije i
potpuno lisava potrebe za kla-
si¢nim telefaksom. 2
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W MAYG3m KOMPJUTERA



POUZDANOST

* Uf

usiuyitia

Lasiin
najcesée greske
nastaju zbog ,,pu-

|| canja indeksa”.

Dibejz i
Il pmgrameri znaju
| o cemu se radi, a
o musterije kad na-
uce ¢no je kasno. Dibejz
sistemi programiranja u jed-
noj datoteci drZe podatke a u
jednoj ili vise drugih datoteka,
5@ strane”, drze indekse, nizo-
ve brojeva koji pokazuju tacan
raspored podataka. Za vece
probleme, na jednu datoteku
originalnih podataka dolazi po
nekoliko datoteka sa indeksi-
ma. Ukupan broj pomo¢nih da-
toteka moZe porasti na nekoli-
ko desetina za stvarno velike
obrade. U sluéaju nasilnog pre-
kida rada racunara, recimo
zbog nestanka struje, moguée
je da jedna pomocna datoteka
ostane ,otvorena”, 5to ¢e reci -
neupotrebljiva.

Moguce je, naravno, da i sve
postanu neupotrebljive. Prak-
tiéan lek za to je operacija re-
indeksiranja, Sto je posebna
opcija za formiranje svih po-
mocnih datoteka od pocetka.
Za vece grupe podataka i na
sporim ra¢unarima, reindeksi-
ranje moze potrajati satima. U
obiénim situacijama sve radi,
a i ako sistem padne, pa eto,
zgodno je reindeksirati u rad-
no vreme!

Programski paket
aranZman

Dibejz sistemi nisu losi i imaju
svojih prednosti, ali u specijal-
nim situacijama sve to pada u
vodu. Pre dve godine, u jeku
procvata turistickih agencija,
jedna takva, beogradska, sa
vlasnikom mladim, poletnim i
prepunim shvatanja za prime-
ne novih tehno]ogua pocela je
sa radom i odmah se bazirala
na PC ratunaru. Sve je poslo
odliéno: program je napisao
programer sa strane, i to do-

i
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kliper*

DA LI JE SOFTVER SMRTONOSAN?

asni prog

Svaki program ce krahu'ah bar jednom: da li ée zakasnjenje u isplati plata biti jedina posledica? Da li greske u

programu ostavljaju samo novcane posledice ili...

Pise Dusko SAVIC

bro, a tako je bio i placen. Ne-
sreca je navratila vece pred ju-
tarnji polazak grupe za Spani-
ju. Sve indeksne datoteke su
nestale, sistem je prestao da
radi. Za manje od sekunde
vlasnik je prestao da kontroli-

§e svoj biznis: podaci o tome*

ko putuje, gde, za koje pare,
koliko je ve¢ uplaceno a koliko
rata tek treba da se uplati..
sve je nestalo. U programu jes-
te postojala opcija za reindek-
siranje, no niti je vlasnik znao
za nju, niti je bilo vremena
se ona izvrsi.

Tura je odrzana, a agencija
je propala.

Uvek je kriv
elektronski mozak”
Uobi¢ajeno je da se ovakvi do-
gadaji — ispravno — pripisuju
soffvery, ali tzv. ,bagovima” —
greskama u programu. Bagovi
su kao neka vrsta vise sile,
sliéno ,gremlinima” kojih su
se pribojavali piloti u Drugom
svetskom ratu: zamisljeni de-
moni koji programu ,bacaju
Kklip u tockove”. Znatno sporije

od brzine kojom se mnoZe pri-
mene rafunara, u javnosti se
5iri uverenje da je programira-
nje i ,uopste, to sa kompjuteri-
ma” priliéno teska rabota. Lju-
di se vise i ne ljute kada im se
»lepo” objasni da penzije nisu
poslate jer se‘.,pokvario racu-
narski sistem”. Dok se stoni
ratunari nisu rasirili ¢ak i po
nasim firmama, prakti¢no je-
dini smisao postojanja ERC-a
jeste da bi svi mogli na njega
da svaljuju krivicu ako nesto u
firmi pode naopako... Isto* to,
samo malo drukéije, slusamo
proteklih meseci od tako vaz-
nih drustvenih institucija kao
§to su banke: ,Morali ste da ée-

_ kate u redu, jer nemamo ter-

minale”; ,Kada sve nase filija-
le budu povezane, moéi Cete
stedmu da podignete bez éeka-
nja". Nove reti na staru melo-
Nova tehnologija kriva je
i kad postoji i kad ne postoji!
Od stvaranja ovakvih uvere-
nja imaju koristi i programeri,
jer im je lakse da neuspeh no-
vog programa opravdaju vi-
Som silom: pa zna se, valjda,

rami

danas, koliko je tesko uvode-
nje racunara u firme...

Jedini napredak u svemu to-
me je $to ratunare sve manje
nazivamo »kompjuterima”,
dok je izraz ,elektronski mo-
zak” sasvim nestao iz opticaja.

Ajde steta, ali ljudske
Zrtvel?

Da li neéiji zivot zavisi od pro-
grama koji ste napisali? Raz-
motrimo dva scenarija. Prvi:
Napisali ste program za lete-
nje avionom, tj. za kontrolu
uredaja aviona tokom leta. Us-
led greske u programu avion
udara u planinu: plamen ne
Stedi nikog, nestanak je brz,
potpun. Drugi: Napisali ste sof-
tver za kontrolu radioaktivnog
uredaja, npr. neku vrstu ske-
nera za terapiju. Usled greéke
u programu, masina ozraéuje
sve pacijente koli¢inom deset
hiljada puta veé¢om nego sto je
dozvoljeno. Pacijenti umiru:
ovog puta sporo, u najvecim
mukama. Kako biste reagovali
da ste ba vi napisali te pro-
grame7 Kako se osigurati od
gresaka u programiranju? Da
Ii bi izgovor tipa ,Uradio sam
najbolje Sto sam mogao!” bio
dovoljno dobar!?

Do boljih programa moze se
doci na razne natine. Postoji
obimna literatura posvecena
pouzdanosti softvera, ali gres-
ke su muguéne bukvalno u
svakoj fazi pisanja i, uopste,
bavljenja programom. Jedna
od prvih velikih gresaka u isto-

. riji_ratunarstva prouzrokova-

na je nerazumevanjem sintak-
se Fortrana, prvog program-
skog jezika, U programu je tre-
balo da stoji naredba tipa
DO10I=13

Sto bi znatilo da pe\‘.l;u koja
sledi treba ponoviti tri puta.
Umesto zapete pisala je tatka,
pa je prevodilac - potpuno is-
pravno — shvatio.da se pro-
menljivoj DO10I pridodeljuje
1.3. Rezultat: svemirska raketa
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tipa Saturn eksplodirala je ne-
koliko sekundi po uzletanju.
Bilo je to u ranoj fazi svemir-
ske industrije, pa je sve proslo
bez ljudskih zrtava.

To se ne bi moglo reéi za pri-
mere koje smo malopre naveli:
oba su se dogodila, i oba su od-
nele Zivote: prvi, probnih pilo-
ta nove generacije aviona tipa
,Stealth”, a drugi, neduznih
pacijenata.

Kad grese ljudi, grese i
masine

Fatalna greska ne mora biti
samo u kodiranju. U toku Fok-
landskog rata, argentinska
vojska je francuskom raketom:
Egzoset unistila jedan engles-
ki brod. A kako? Raketa je.pro-

§la kroz brodski odbrambeni*

sistem jer je prepoznata kao
francusko orude. Softver je,
dakle, bez greske obavio svoj
deo posla, ali greska je bila u
dizajnu: posto su francuzi sa-
veznici Engleske, raketa nije
smatrana neprijateljskom...

Sli¢an primer nalazimo u ra-
tu protiv Iraka. Americke ra-
kete tipa Patriot presretale su
iracke rakete tipa Skad. Sva
presretanja su izvrSena dobro
- osim jednog. Rezultat: 28
mrtvih. %

Blize podatke o svemu tome
dao je ¢asopis ,American Sci-
entist”, prosle godine. Greska
ie nastala u fazi dizajna, a bilo
ju je moguce razotkriti u toj ili
bilo kojoj drugoj fazi razvoja
programa. Casopis je gresku
pripisao hardveru starom dva-
deset godma Rakete Patriot
bile su za relativno

se sasvim uska oblast u kojoj
se racunaju balisticke osobine
cilja. Konaéno, odatle se vrsi
procena o vrsti cilja, i donosi
se odluka da li da se raketa
Patriot lansira ili ne. Zbog
nmale matematicke greske” u
ovoj, poslednjoj fazi, bar jedna
Skad raketa probila se kroz
odbranu. o kakvoj ,maloj”
greski je re¢? Dotitna baterija
Patriot raketa radila je vise od
sto sati bez prekida. Logika
programa nalagala je kasnje-
nje od 0.3433 sekunde. Posledi-
ca: promasaj procene opasnog
cilja za 687 metara.

Fatalna trecina

sekunde
Ideja da je greska od 0.3433 se-
kunde zanemarljiva nema

smisla kod sistema koji rade u
realnom vremenu. Za treéinu
sekunde moderan mitraljez is-
pali 20 metaka, a avion brzine
dva maha preleti duzinu dva
fudbalska igralista. Trecina se-
kunde, dakle, uopste nije zane-
marljiva kod takvih masina!
Da li je neko namerno na-
pravio gresku? Sigurno ne. Da
u

DOMACI SOFTVER

LekAs (Lek Asistent)

Sredeno' kao u apoteci

Paket za PC racunare idealan za farmaceute, lekare, stomatologe.
Podaci o medikamentima na disku vaseg radunara

lasnici pnvatmh apote-
ka, na primer, u danas-
njoj situaciji sa lekovima
snalaze se kako znaju i
umeju. Program koji bi mogao
da im pomogne zove se LekAs
(Lek Asistent) i nastao je u sa-
radnji novosadske firme Tec-
hnoSoft sa Zavodom za farma-
kologiju, toksikologiju i klini¢-
ku farmakologiju Medicinskog
fakulteta u Novom Sadu.

Lekovi i zamene za njih
U osnovi pmgrnmskog paketa
je baza podataka o lekovima
svih domaéih proizvodaca, pro-
izyodaca iz bivsih jugosloven-
skih republika, pa i lekova koji
pristizu posredstvom Ujedinje-
nih nacija i drugih organizaci-
ja. Trenutno baza sadrzi pod-
atke 0 4.736 lekova u razli¢itim

pisalo da treba da se napravi
greska? To jo§ manje. Pa kako
onda? U sto sati broj 0.3433
sadrzi se 1,048,645 puta, $to je
priliéno blizu dvadesetom ste-
penu broja 2 (1,048,576). Odatle
zakljutujemo da hardver sata
koji u Patriot hardveru radi u
realnom yremenu ima dvade-
set bitova. Takode je verovat-
no da je taj sat mnogo brzi od
jedne sekunde Razumno je
takode, da frek-

spore avione. Obrada signala
dobijenih iz akvizicije podata-
ka poredi se sa internim sa-
tom, a velicina se izrazava kao
tip REAL, tj. kao broj u po-
kretnom zarezu. Ta veli¢ina
vremenom akumulira vrednos-
ti dobijene posmatranjem, i to
je uzrok greske. U roku od ne-
koliko dana, greska u procesu
merenja ispravljena je softver-
ski, Sto znati da nije bio kriv
yhardver star dvadeset godi-
na”, nego sam program.

A kako program radi? Sa ra-
dara uzima tri fiksna podatka
da bi procenio da li dati cilj
predstavlja pretnju. Prvi poda-
tak dobija se pretrazivanjem
Siroke oblasti i tu se otkrivaju
svi potencijalni ciljevi. Drugi
podatak je iz znatno suzene zo-
ne, i tu se izratunava verovat-
na pozicija cilja: izraéunata zo-
na jei dalje relativno velika. Iz
nekoliko ovakvih osmatranja
izratunava se putanja, i dobija

vencija tog sata nije bila neki
negativan stepen broja 2, to
bi jedino omogudilo ocitavanje
vremena bez konverzije. A ¢im
postoji konverzija brojeva iz
Jjednog sistema u drugi, postoji
i odsecanje krajnje desnih ci-
fara. Tako je nastala greska.
Da su programeri znali za
to, lako bi problem resili ne-
kim korekcionim faktorom, ili

Osnovna verzija (1.0) sadrzi
navedenu bazu lekova i pro-
gram koji omoguéuje njen pre-
gled. Do odredenog leka moze
se doc¢i direktno, unoSenjem
poznatog podatka (ime leka,
genericko ime leka, proizvodat
itd.) ili postupno, izborom gru-
pe 1 podgrupe kojoj lek pripa-
da, pa sve do konkretnog pro-
izvoda. O izabranom leku ispi-
suju se podaci 0 raspolozivim
pakovanjima, doziranje, po-
sebne napomene i drugo.

LekAs se moze idealno upot-
rebiti za pronalazenje paralel-
nih lekova (tzv. ,zamene”), na
taj naéin Sto omogucava pre-
gled medikamenata koji poti¢u
od jednog ili vise proizvodaca
a imaju jednak hemijski sas-

* tav i/ili identi¢no delovanje.

Odbrana i zaStita

p jan]
vremena na satu, Samio, da bi
se problem resio, treba ga prvo
biti svestan. A zasto se kroz
testiranje ta greska nije otkri-
1a? O tome, naravno, mozemo
samo nagadati, ali verovatno
je da je program radio ,dovolj-
no dobro” za sve tipove aviona
koji su postojali kada je pocelo
pravljenje Patriot raketa, Kas-
nije su se ,pokretni ciljevi” ub-
rzali, a nacin rada u programu
ostao je isti...

A i ko bi sto sati testirao pro»
gram.

Auf , g. Sinisa Sre-
mac, posebno se potmdlo oko

zastite podataka. Sam pro-
gram zasticen je od neovlascée-
nog koriséenja — ne radi bez
kartice koja se ubacuje u je-

kojom se LekAs bavi, autor je
kriptovanjem obezbedio i za-
§titu samih podataka na disku.
U pitanju je mudra odluka,

Tehnikalije i nabavka
Program se isporucuje u sim-
pati¢nom kartonskom: pakova-
nju koje sadrzi karticu, dve
diskete i uputstvo. Zahteva 4
MB slobodnog prostora na
hard disku i moze da radi na
bilo kom PC racunaru (i na
XT-u). Kod TechnoSoft-a (tel.
021/301-563) se moze nabaviti
po ceni od 180 maraka. Za po-
redenje, ,Rotteliste”, sli¢an ne-
macki program, staje 470 ma-
raka i ima podatke o oko 9.000
proizvoda ali, naravno, tu ne-
ma lekova nasih proizvodaca.

Kupeima LekAs-a proizvo-
dat ce svaka Cetiri meseca nu-
diti i dopune baze podataka
}(za 9 maraka, ukljuéujuéi dis-

etu i postarinu; prva godina
uratunata je u osnovnu cenu).
Program je na raspolaganju i
u verzijama za apotekare (ce-
ne, fakture, lager-liste) i zub
re, a u septembru se ocekuje i
verzija za Windows.

LekAs je prezentiran u ze-
munskoj ICN Galenici i oceku-
je se isporuka 300 kopija. Pro-
gram je patentiran i zasticen,
a zanimljivo je i to da je ovo
prvi softver registrovan u ka-
talogizaciji Matice srpske. |

T. STANCEVIC

Realizaciju teksta pomogla je Mr
Ph Vesna Mitrovi¢ iz apoteke
bolnice ,Banjica”

Lek Asistent Lekks (R) 1992-96 () Technosoft
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- Multimedija za pocetnik

=3

Sve veta zastupljenost multimedije na svetskom kompjuterskom trZistu naterala nas je da se i mi odlucimo da ovoj.
problematici posvetimo stalni prostor

Pige Voja GASIC

a ajpre da ponovi-
mo odgovore na
neka pitanja koja

te MM aplikacije, ove kartice
trebalo bi da pokriju vase po-
trebe.

medu najjeftinije  CD-ROM
uredaje na trzistu.

U prvoj varijanti nalazi se

racunaru, ali problem je lako
resen jer SGNX Pro sva pude‘
Savanja obavlja uz pomo¢ pri-

neprestano  po- Ako Zelite i da smmate sem- pnmenuti CD-ROM drajv sa lozenog softvera i ne mora da
stavljate u svo- plove na visim se vadl iz komp]uhera da bi se
jim pismima. potrazite Sound Blaster Pro, (opp varijanta Sound Blasrer dzamperi.

MPC je skraceni-
ca za Multimedia
PC, kompjuter koji je sposo-
ban da prima, obraduje i rep-
rodukuje informacije razlici-
tog. tipa kao sto su muzika,
zvuk, slika i animacija.
Minimalne uslove koje treba
da zadovolji PC da bi se na-
zvao multimedijskim, defini-
sao je Microsoft u Multimedia
Level I standardu koji zahteva
najmanje procesor 286 sa 2
MB RAM-a, hard disk od 40
MB, zvuéna kartica sa MIDI
sintisajzerom 1 osmobitnim
semplerom koji radi na 11, 22 i
44 kHz i CD-ROM uredaj. Ra-
di se na definisanju. Level IT
standarda koji bi obuhvatio
obradu video signala, prepoz-
navanje govora i niz sliénih
stvarcica o kojima ¢emo vas
redovno obavestavati.

Kako kompletirati?
Iz spiska neophodnih kompo-
nenti vidi se da proseénom
kuénom kompjuteru nedostaju
samo CD-ROM jedinica i zvu¢-
na kartica. Vecina danasnjih
zvuénih kartica nastala je iz,
davno stvorenog, AdLib stan-
darda koji ima samo FM sinti-
sajzer i ne bi mogao da se na-
zove MM karticom. Sound
Blaster, u stvari, pruza sve mo-
guénosti AdLib standarda ali
ima i sempler. S obzirom da
MM sempler radi na ta¢no od-
redenim frekvencijama, treba
obratiti paznju na to koju ver-
ziju Sound Blastera kupujete.
Verzije 1.0 i 1.5 sempluju na 4
do 13,5 kHz $to obuhvata samo
najnizu frekvenciju semplova-
nja po MM standardu.
Verzija 2.0 moze da semplu-
je (uzima uzorke) na istim
frekvencijama, ali reproduku-
je semplove svih brzina: 11, 22
i 44 kHz. Istoj klasi proizvoda
pripada i kartica Sound Gala-
xy NX, Thunder Board... Ako

Sound Galaxy NX Pro ili Ad-
Lib Gold. Ovi proizvodi zado-
voljavaju sve MPC I zahteve,
imaju stereo zvuk i ve¢ ugra-
den adapter za CD-ROM. Mo-
Zete ih naéi pod raznim imeni-
ma: Creative Blaster ili Audio
Blaster (za SB Pro), Orchid So-
und Processor ili Pearl (za
SGNX)... Pre kupovine pozelj-
no je da se raspitate, jer vam
se moze desiti da kupite skup-
lji proizvod, podrazumevajuci
da je i bolji.

Za CD-ROM-ove situacija
je nesto slozenija - postoje dva
standarda za povezlvau]e sa
kompjuterom. Prvo se pojavio
SCSI standard koji predstavlja
nesto skuplju varijantu ali ima

tu prednost da sa jednim SCSI-

kontrolerom mozete resiti po-
vezivanje vise uredaja (hard
diskova, CD-ROM-ova, skene-
ra, itd). U poslednje vreme sve
je aktuelnija varijanta povezi-
vanja sa IDE interfejsom za
Sta su veé opremljeni Sound
Blaster i Sound Galaxy. SCSI
varijanta obiéno se kupuje u
naprednijim konfiguracijama i
sa brzim CD-ROM uredajima.

Gde ima?

Odluéili smo se za dve varijan-
te sastavljanja MPC konfigu-
racije. Prva varijanta podrazu-
meva odvojenu kupovinu zvugé-
ne kartice i CD-ROM uredaja,
a u drugoj varijanti kupljen je
Multimedia Upgrade Kit — ku-
tija u kojoj cete nadi sve §to je
potrebno za nadgradnju PC-ja
u MPC. Trudili smo se da vam
nie izbijemo previse novaca iz
dzepa pa obe konfiguracije
sadrze Mitsumi CD-ROM sa
IDE interfejsom koji spada

Pro kartice. OEM znati da je to
varijanta bez Sarene kutije i
oznaka proizvodaca, varijanta
koju Creative Labs prodaje fir-
mama koje kompletiraju MPC
konfiguracije. Napominjemo
da kupovinom ove kartice ne-
cete ostati uskraceni za bilo
koji drajver ili priruénik koji
ide uz standardni Sound Blas-
ter. Uputstva su nesto konciz-
nija ali sve je tu.

Iako Sound Blaster ima svoj
IDE kontroler, CD-ROM je
priklju¢en na sopstveni kon-
troler. Kako nismo imali draj-
vere za SB nismo

Sta je bolje?

Mitsumi CD-ROM je proset-
nih karakteristika i cita 12 in-
¢ne i 8 inéne diskove kapacite-
ta 540 MB i 180 MB. Vreme
pretrazivanja je proseéno 0,6
sekundi, a maksimalno 1 se-
kund. Transfer podataka obav-
lja se brzinom od 150 KB/s
(Mode 1) i 175 KB/s (Mode 2).
‘Vreme koje protekne od prozi-
vanja diska do uspostavljanja
njegove radne brzine je 1 s.

mogli da proverimo da li bi
drajv radio i kad je povezan na
SB. U svakom sluéaju, i zvué-
na kartica i CD-ROM rade i u
ovoj kombinaciji, iako trosite
dva slota za prikljucivanje i
morate da pazite da oba ureda-
ja ne koristite isti interapt za

. komunikaciju sa SB Pro i CD-

-ROM kontrolerom jer i CD-
~-ROM kontroler koristi inte-
rapte ispod 10 koji su obiéno
pretrpani drugim zadacima.

Druga van]anta predstav!]a

EI__'—"W—_E‘
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Jukebox — program za reprodukciju
MIDI datoteka na Sound Blasteru.

Sound
Upgrade Kzt koji ¢ine Sound
Galaxy NX Pro zvutna kartica,
Mitsumi CD-ROM, mikrofon,
zvucnici, diskete i priruénici i
nekoliko CD-ROM diskova.
Prednost ovog resenja je Sto
nema neresenih pitanja, inte-
rapti za CD-ROM mogu biti
11, 12 i 13 $to znatno olaksava
instalaciju, a koristi se samo
jedan slot u komp]uteru Jedi-
na ,zvréka” koju nam je prire-
dila instalacija bila je Sto se
bazna adresa za komunikaciju
sa CD-ROM-om (300h) suda-

jrala sa mreznom karticom u

Realizaciju rubrike pomogle su sledeée firme:

Jukebox Player za Sound Galaxy -
ravnopravno reprodukuje MIDI | WAV

datoteke kao | kompozicije
muzickih CD-ova.

Verovatno ste primetili da to
nisu bas neke karakteristike,
ali u potpunosti zadovoljavaju,
a negde i premasuju, High Si-
erra standard definisan kao
ISO 9660. Snaga CD-ROM-a i

nije u brzom prenosu podata-

necete mnogo sami da snima- : fata-
ka, ve¢ u ogromnoj kolicini

e 1 Digit (tel. 011/19-44-42, Tok. 128) —
te, vec cesce da slusate i gleda-

Gama Electronics (011/33-22-75) - OEM Sound Blaster Pro,
Cana (011/61-59-80) — Sound Galaxy Multimedia Upgrade Kit, i
Pin Electronic (011/77-24-85) - CD-ROM izdanja.

Mitsumi CD-ROM,

e
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podataka koji mogu da se
smeste na jednu disketu, a
brzina moze donekle da se
nadoknadi velikim indeksnim
datotekama koje omogucavaju
znatno brze pretrazivanje.

Obe kartice imaju CD-ROM
interfejs i prikljucke za dZoj-
stike i MIDI kablove. Intere-
santno je da je, u poslednje
vreme, SGNX Pro ¢ak nesto
skuplji na trzistu — istina, ne
mnogo i tek toliko da se poka-
e nadmenost prema Creative
Labs-u, proizvodatu Sound
Blastera, koji tuzi Aztech Sys-
tems (proizvodaé Sound Gala-

ay) da su, bespravno, iskoristi-
1i Sound Blaster kao uzor.

Nasa naklonost je, naravno,
na strani Sound Galaxy karti-
ce (€iju smo ,,oblcnu verziju
veé ranije nekriticki nahvahh)
i integralnog resenja kad je u
pitanju lakoéa instalacije,
kompletnost i kompatibilnost
resenja. Sound Blaster pati od
neizletive boljke MIDI mapi-
ranja. Jednostavno resenje je
da utitate AdLib MIDI mapi-
ranje, ali tako se odricete pro-
Sirenog MIDI mapiranja na 16
kanala za koje je SB Pro vise
nego sposoban. Tu je, zatim,
pohol]ssm mikser kod SGNX
Pro i kompatibilnost sa Covox
i Disney Sound Source stan-
dardima koje mozete da koris-
tite (mada, preteino, u igra-
ma).

Medutxm, kada potplsete
brojeve i saberete cifre, moze
se lako desiti da prvo resenje
,prevagne” za Citavih 200 - 300
maraka §to, u ovom trenutku,
predstavlja dobru tromese¢nu.
urednicku platu u kompjuter-
skom casopisu. Tako mozete, ,
njuskajuéi po radmama, sklo-
piti MPC za manje para, ali uz
malo vise truda. Uracunajte,
ipak, i CD-ove koje dobijate u
kompletu, da li su vam potreb-
ni i dali ¢ete ih viSe platiti ako
ih budete kupovali posebno.
Takode treba uracunati zvué-
nike i mikrofon ako ih dobijate
u kompletu ili ih ve¢ imate od-
ranije. U praksi, oba reenja
se ponasaju gotovo identi¢no i
razlike nisu uodljive kada se

. jednom sistem podesi tako da
sve ispravno radi.

Bez obzira za koju se vari-
jantu odlutite, iz ekonomskih
ili nekih drugih razloga, sigur-
ni smo da cete uzivati u raz-
nim CD-ROM izdanjima koja
¢éemo prikazivati u tubrici ,Ce-
deteka”. Zbog toga, val;da, i
kupujete MPC.

O vo je jedan od prvih multi-

medl]sklh naslova koji se-

pojavio na CD-ROM-u. Prvo
izdanje radilo je pod DOS-om,
a kasnije je usledilo i Windows
izdanje koje vam predstavlja-
mo. Pre pregledanja enciklo-
pedije morate da instalirate
nekoliko datoteka na hard
disk. Datoteke, u stvari, odne-
su pozamasan prostor od oko 5
MB (mogle bi da budu i ma-
nje), ali zahvaljujuéi njima ova
enciklopedija brze od vecine
sliénih CD-ROM izdanja pre-
trazuje i prikazuje podatke.

Izdanje se reklamira kao 26
tomova Encxklopedue Britani-
ke na CD-ROM-u i, prema na-
vodima iz uputstva, sadrzi oko
devet miliona re¢i razvrstanih
u 32.000 pojmova ilustrovanih
sa 15.000 slika, mapa i grafiko-
na i 45 animiranih sekvenci.
Iako, naravno, nismo provera-
vali ove podatke, u praksi se
pokazuje da je ova enciklope-
dija opsirnija i detaljnija od,
na primer, Microsoft Book-
shelf-a koji se, gotovo standar-
dno, isporutuje uz multimedi-
ja kitove. Slike su preteznc u
256 boja ili sivih nijansi i izgle-
daju priii¢no lepo.

Posebnu pogodnost pred-
stavlja opcija Picture Tnur ko-
]om se ,Setate” po

nom engleskom jeziku (ovaj
put zenski spiker).

Compton’s MultiMedia En-
cyclopedic spada medu naj-
skuplje CD-ROM-ove (cena
kod nas je 206 maraka). Ta ce-

na, otprilike, odgovara ceni bo-

lje . snjiske” enciklopedije.
Mogucénosti  pretrazivanja i
pregleda povezanih pojmova,
nesumnjivo su na strani kom-
pjutera. =}

V.G.

Butann ica Family Choic

edno od prvih CD izdanja iz
utenju

ji gledajui slike i mozete da
se zaustavite ako ugledate ne-
§to interesantno, zatrazite do-
datna objasnjenja i pojmove
vezane za prikazanu sliku. Za
razliku od slika, animacije su
priliéno ,tanke” i moglo je da
im se posveti malo viSe paznje.

U odvojenom toolparu po-

1 zabavi je Britannica Family
Choice. Disk sadrzi pemaest
programa koji datiraju jos iz
prosle decem]e, §to svakome
ko prati razvoj kompjutera (i
bez gledanja) dovoljno govori o
prezentovanim estetskim kva-
litetima. Ipak, nije sve u izgle-
du.

sebna mesta
svetski atlas i istorija (ameri¢-

nauka, ud moze-
mo podeliti u dve grupe: edu-
zapre- kati b i igre. Prvu

ka, naravno). Alatk:
traiivanje mozete, medutim,
pronaci sva mesta u enciklope-
diji u kojima se pominje odre-
deni pojam ili skup pojmova
kop trazlte Ako imate teskoca

grupu ¢ine Math Maze (lavirint
u kome na postavljena mate-
matitka pitanja odgovarate
voznjom” lika kroz lavirint do
tacnog odgovora) The Body

tu su

1 vizuelni alati za pretraziva-
nja i pregled, pa na margina-
ma teksta mozete potraziti fo-
to-aparat - za pregled slika,
kameru - za animacije, slusali-
ce - za zvuk, simbole za tabele
i grailkone ali i takve simbole
koji oznagavaju pojmove ,,v)dl
ili

j vise podataka o..".
bss zelite, kljuéne pojmove ili
fraze koje su upotrebljene mo-
Zete Euti izgovorene na pravil-

po-
znavama ljudskog tela), Caun—
ting (matematika prilagodena
deci koja tek uée da broje),
Grammar Examiner (prepoz-
navanje gramaticki ispravnih
recenica), States & Trains (ge-
ografija SAD-a), Super Spelli-
kopter (pucacka igra voznje
helikoptera sa ciljem pravov-
remenoj slova -

volution '76 (strateska igra o
sukobu nakon ,Bostonskog pi-
jenja caja’), Designasaurus
(kreiranje dinosaurusa i njiho-
ve borbe), Millionaire II (igra
za tatu — mahinacije s novcem)
i dve igre slagalica — ,puzzle”.
Na disketi se (uz posebnu
najavu) nalazi i Fiction Advi-
sor, program koji vam moze
pomo¢i da pronadete kpjigu po
vagem ukusu nia osnovu krite-
rijuma odredenih odgovorima
na ponudena pitanja. Selekto-
vanjem omiljenih pisaca iz po-
nudene grupe, program ce
vam preporuciti slicna Zanrov-
ska dela drugih pisaca. Na os-
novu odgovora u rasponu od
4Awful”, 5to e re¢i grozno, do
.Great" prilikom nabrajanja
raznih zanrova, dobicete spi-
sak naslova i pisaca koji su se
bavili tim tematikama...
Britannica. Family Choice
samo donekle opravdava svoj
naziv. Disketa sadrzi solidne
programe namenjene deci i
moze biti korisna za njihovo
je. Za sve ostale ov-

g
,.spelovame "), kao i Algebm 1i

Drugu grupu (igre) tine Re-

de nema ‘mnogo zanimljivog.

G.K.
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BAZE PODATAKA

a trzistu progra-
ma za upravlja-
nje bazama poda-
taka su u toku ve-
like promene. Ve-
¢i proizvodaci su
uglavnom Ob]BVI-
i
svojxh paketa i potom na]awh
~ verzije za Windows radno ok-
ruzenje.
Neke od tih programa smo
vec uspeli da vidimo. U trenut-
u kada ovo piSemo u Beo-
gradu su Superbase 4 2.0, Mic-
rosoft Access 1.0, Fox Pro for
Windows 1.0i Paradox for Wi-
ndows L0 kome je posveden
ovaj pnkaz
Ret je 0 mocnom programu
za administriranje bazama
podataka koji se moze koristiti
u interaktivnom rezimu za up-
ravljanje bazama podataka ili
kao razvojni alat za kreiranje
korisnickih aplikacija.

Interaktivno
upravljanje bazama
podataka

Rad sa bazama podataka se
obavlja na naéin koji je uobi-
cajen i u Paradox-u za DOSiu
drugim paketima iste namene.
Postoje pretrazivanja (prime-
njena je metoda @BE — Query
By Example) kojima se postav-
ljaju pitanja o sadrzaju datote-
ke baze podataka, izvestaji
(Reports) za Stampanje prikup-
ljenih-ili obradenih podataka,
formulari (Forms) za unos pod-
ataka, prozori sa tabelama za
prikaz datoteka, grafici kojima
se na atraktivan naéin pred-
stavlja sadrZaj numeriékih po-
lja i sli¢no. Velika paznja je po-
svetena jednostavnom kreira-

Paradox for Windows 1.0

Aplikacija za tili cas

Paradox for Windows je tehnoloski najsaveSeniji predstavnik Borland-ove familije proizvoda za mampulacun
bazama podataka. Paradoks o Paradox-u je da je to sofisticirani program za baze podataka motan i sposoban da
obradi kompleksne zadatke, a ipak jednostavan za udenje i hitar pri izvodenju.

Pise DEJAN SUNDERIC

meru”, je po misljenju autora
ovog teksta implementirana
na elegantniji naéin nego u os-
talim bazama. Primenjen je is-
ti sistem koji se ve¢ pokazao
vrlo efikasnim u Paradox-u 4.0
za DOS. Naime, na ekranu se
otvori prozor sa tabelom koja
ima ista polja kao i tabela na
koju se odnosi pitanje. Pritis-
kom na jedan taster ,§tiklira-
ju” se polja koja treba da budu
uvrstena u odgovor. Kriteriju-
mi za selekeiju se upisuju u
polja kao obican tekst. Postoji
citav niz dZokera, logickih i os-
talih operatora koji se mogu
upotrebiti pri zadavanju krite-
rijuma za selekciju. Odgovori
mogu sadrzati ista ili nova po-
lja kreirana na osnovu podata-
ka u originalnoj tabeli. Upiti
za viSe povezanih tabela se
mogu postavljati tako 5to se ot-
vore QBE za svaku od tabela i
upisu kriterijumi za selekciju.

Autoru ovog teksta se Eini
da je najznacajnije unaprede-
nje izgleda izvestaja koji se
Stampaju na osnovu podataka
u bazama. Pored klasiénih fun-
keija moguce je menjati fonto-
ve kojima se Stampaju _podaci,
dodavati linije, okvire i crteze

koji mogu, ali i ne moraju biti
zabelezeni u bazi itd. Ovo je
mozda najveée unapredenje
funkcionalnosti koje donose
Windows baze podataka u od-
nosu na ekvivalentne baze
podataka pod DOS-om.

Autori paketa su dosli do za-
kljutka da korisnici prilikom
pravljenja izvestaja i formula-
ra obavljaju dva puta gotovo
isti posao, pa su prakti¢no uki-
nuli sve razlike u njihovom iz-
gledu i nacinu upotrebe i krei-
ranja.

U Paradox for Windows je
ugraden deo za pravljenje at-
raktivnih dvodimenzionalnih i
trodimenzionalnih grafika. Po-
sebno je interesantna moguc-
nost pravljenja grafika na os-
novu podataka iz vise tabela.

Help je vrlo informativan i
ima jednu novost. Njegov deo
je i Ssema raspolozivih objas-
njenja. Ipak, ovo je vise intere-
santno vizuelno nego to je po-
vecana funkcionalnost paketa.

Korisnicki interfejs

Korisnicki interfejs je onakav
kakav se ocekuje od vrhunske
Windows aplikacije koju je iz-
dao Borland. Prvo sto upada u

oti je odredeni , Borland Look”
citave aplikacije. Naime, nisu
korisceni standardni Windows
okviri, vec okviri nalik na ome
u Pascal-u ili C++ za Wi-
ndows. Na raspolaganju je, na-
ravno, i tasterski meni (Speed
Bar) kome se moze menjati ob-
lik i pozicija i Ciji se sadrzaj
menja prema mogucnostima
koje su nam na raspolaganju
na aktivnom objektu. Taster-
ski meni moze postati i lebdeci
meni u jednoj ili dve kolone ili
reda.

Borland je najv i svetski
proizvodaé objektno orjentisa-
nih programskih alata i uticaj
te filozofije se snazno oseca
pri radu sa paketom. Jedna od
najvise reklamiranih i najko-
risnijih moguénosti je Object
Inspector. Pritiskom desnog
tastera misa na bilo kojem ob-
jektu dobija se meni sa svim
osobinama objekta koje se mo-
gu promeniti i procedurama
koje nam to omogucavaju.

U Paradox-u za DOS Bor- |
land je usvojio da korisnik ba-
ze podataka ne treba da zna
Sta su to ekstenzije u imenu
datoteke i direktorijumi i da
ne treba da ih koristi. Tako je
prvi deo imena datoteke po-
stao odrednica familije datote-
ka i sve datoteke koje su od
znacaja za rad sa nekom apli-
kacijom se obiéno nalaze u
jednom - radnom direktoriju-
mu. Ostvaren je dobitak na
]ednostavnustl upotrebe i ma-
njoj potrebi za upoznavanjem
korisnika sa osnovama DOS-
-a. Napravljen je jos jedan is-
korak u tom praveu. Stvoren je
novi objekat ,folder’ (sto na

Woody was
o and hasly amed

nju
grafika, izvestaja i sl
Koncepcija objekta za po-
stavljanje upita i prlmemenﬂ
metoda QBE, ,upit prema pri-
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znaci korice od kar-
tona ili tor) koji sluzi da se u
njemu prikazu ikone svih da-
toteka — objekata vezanih za
rad u jednoj aplikaciji. Ovo se
od grupe u standardnoj Wi-



ndows terminologiji razlikuje
po tome sto se u folder obi¢no
postavljaju ikone koje pred-
stavljaju datoteke — objekte iz
istog odnosno, radnog direkto-
rijuma.

U proslom broju je u rubrici
WINDOWS.HLP pomenut po-
jam Qick List iz WordPerfect
for Windows 5.2. Sli¢an obje-
kat, ,Aliases”, kojim se u okvi-
rima za izbor datoteke zame-
njuje direktorijum ili grupa
datoteka postoji i u Paradoxr
for Windows. Razlika je u to-
me §to se ovaj objekat pojav-
ljuje u istim list bor-ovima u
kojima se po]av]]u;u 1 ostale

BAZE PODATAKA

radox for Windows moze rav-
nopravno i direktno da radi i
sa jednom i sa drugom vrstom
datoteka. Direktno su podrza-
ni Paradox for Windows, Para-
dox 4.0, Paradox 2.0 do, 3.5
dBase III Plus i dBase IV for-
mati datoteka. Takode je mo-
guce izvrsiti konverziju sa/na
im‘mate kOJe konste programi

Menu Commands

Click Homa {0 ratum fo tha mein Halp Contants scroen.

Prass CilTat 10 see the hot spols.

Quattm Pro Win (WBI), Quat-
tro Pro DOS (WQI), Quattro
(WKQ), Lotus 2.x ((WK1), Lo-
tus LA (WKS), Excel 3.0/4.0
(-XLS). Mogué je i prenos u/iz
. tekstualnih datoteka. Pri tome
se mogu zadati delimiteri koji-
ma se I jaju polja i odre-

datoteke i dir

Zanimljiva je i moguc’nost
da zadate rasterski crtez koji
¢e se pojaviti kao podloga krei-
rane aplikacije ili Paradox-a
for Windows, cime se moze do-

diti da li da se koristi OEM
(ASCII - DOS) ili ANSI (Wi-
ndows) set karaktera. Paradox
je svestan ovih tananih razlika
u setovima karaktera i prili-
kpgn_ konverzije i prilikom uo-

ti DDE za postavljenje sadrza-
ja u upite (QBE). Aktivna veza
sa DDE server aplikacijom do-
vescée do toga da se upit izvrsi
automatskn svaki put kada se
i podaci izmene.

prmeh dopadlj; i aplikaci-
je. :

Kompatibilnost i
povezivanje
Rodonacelnik ¢itave familije
Borland-ovih proizvoda za rad
sa bazama podataka je Para-
dox za DOS. Autori su prili-
kom njegovog dizajniranja od-
stupili od provladujuceg .DBF
(dBase) formata datoteka i
stvorili novi .DB format. Zbog
kompatibilnosti kreirani su
konvertori za pretvaranje iz
svih vaznijih formata u Para-
dox i obrnuto, tako da ‘se mogu.
koristiti podaci prikupljeni u
drugim programima i da se ob-
radeni podaci mogu proslediti
i drugim programima. U me-
duvremenu je Borland kupio
Ashton-Tate i time postao
vlasnik dBase serije programa
i njihovog formata datdteka.
Tako se ocekivalo da ga je Bor-
land kupio da bi unistio dBase,
to se nije dogodilo. dBase je
postao ravnopravan proizvod,
a njegov format datoteke je
podrzan i u Paradox for Wi-
ndows. Nije re¢ samo o progra-
_mu za prevodenje iz jednog u
drugi format datoteke, ve¢ Pa-

Data Dependent...
Alignment
c

lish
Miockeod Varola ot

rada sa

Preko Paradox for Windows
se moze ostvariti i pristup ma-
inframe racunarima koji su
serveri baza podataka. Neop-
hodno je kupiti i instalirati od-
govarajuce SQL Link-ove. Po-

sle toga moze da pristupa po-

Paradox for Windows moze
da radi pod svim 100% Wi-
ndows mrezama. Postoje svi
neophodni alati za zastitu od
greSaka koje nastaju prilikom
istovremene manipulacije vise
programa ili korisnika nad is-

(npr. zakljué

mogu, kreiraju interaktivno i
samo ukljuce u svoje aplikaci-

e
Postoji 6 grupa objekata: do-
gadaji (Events), gradivni ob-
jekti (Design objects), vidljiyi
objekti (Display managers),
osnovni tipovi podataka (Data
types), objekti za manipulaciju
podataka u tabelama (Data
model types) i sistemski objek-
ti (System data objects). Njiho-
vim sIaganjem‘ dupumavav
kreiraju se

dacima koristeci Parad
alate kao npr. Query By Exam-
le, $to se automatski prevodi
na Standard Query Language i
pros\ed\ue serveru. Pri tome
ni korisnik ni server ne znaju
ko im je sa druge strane SQL
veze: Za sada su podrzani sle-
decl tipovi SQL servera: DEC
Rdb/VMS, Oracle, Interbase,
Novell, au planu su i drugi.

Paradox aplikacije podrza-
vaju dinamicki prenos podat-
ka preko Windows OLE i DDE
servisa, Paradox for Windows i
aplikacije kreirane u njemu
mogu.biti DDE klijenti i serve-
ri ili OLE klijenti. DDE se
upotrebljava da uspostavi vezu
izmedu polja u Paradox-ovim
tabelama i podacima u dugim
aplikacijama, a OLE da e sad-
rzaj celih datoteka sa OLE ser-
vera postavi u polja Paradox-
-a. Zanimljivo je npr. upotrebi-

i

- a.amaa.m..‘.’,mm
Lifarus o

(Choiinus undulatis

Prerois yoiitans
Chastodon Onﬂllnlrmn
caphaloscylium veniriodt
Myiobatis caiforica

n]e tabele rekorda ili polja).

Postoji i Gitav niz opeija koji-
ma se reguli§e pravo pristupa
(putem nekoliko nivoa lozinki)
podacima odnosno; celim tabe-
lama ili pojedinim poljima.

njem i
aplikacije.

Projektantima su na raspo-
laganju editor, debager, grafic-
ki prikaz stabla objekata, auto-
matsko generisanje razvojne

Kreiranje aplikacija

Paradox for Windows je goto-
vo idealan alat za kreiranje ap-
likacija. Prave profesionalce
¢e prvenstveno zanimati mo-
gucnosti ugradenog jezika.
ObjectPAL (Object Paradox
Aplication Language) je ob-
jektno orjentisani jezik cetvrte
generacije za kreiranje aplika-
cija za upravljanje bazama
podataka sa  event-driven
unutrasnjom  arhitekturom.
ObjectPAL je potpuno integri-
san u Paradox-ovo okruzenje.
Programeru su na raspolaga-
nju mnoge specijalne funkeije
i sve mogucnosti koje su sas-
tavni deo Paradoz-ovog koris-

odnosno, formulari, ‘konverzi-
je, grafici. Makroi (nizovi inte-

raktivno snimljenih komandi ,

radnoj sredini), upiti (QBE),
formulari, izvestaji itd. se mo-
gu interaktivno kreirati i sni-
miti, a zatim po potrebi poziva-
ti iz ObjectPAL-a. Ova osobina

. je zgodna i za utenje jezika.

Korisnicima programa prepo-
ruéujemo da u pocetku sve sto

je i sliéno.

Zanimljiv je nacin na koji se
ulazi u editor. Kod objektno
orjentisanog  programiranja
tok i sadrzaj programa se re-
gulisu metodama tj. procedu-
rama koje su sastavni deo ob-
jekata. Za ulazak u editor tre-
ba aktivirati Object Inspektor
(klik desnog tastera na misu) i
izabrati izmenu metoda koje
su vezane za aktivni objekt.

Naglasi¢emo jos samo da po-
stoje podprogrami kojima se
startuju izyrsni programi raz-
vijeni u nekom drugom pro-
gramskom jeziku ili paketu, a
postoji i podrska DLL datote-
kama, pa se u okruzenju mogu
koristiti i pojedine rutine raz-
vijene u praktiéno bilo kom
programskom jeziku za Wi-
ndows. Ovo je naroCito znacaj-
no zbog povezivanja podataka
iz Paradox-a sa nrp. slozenim
statistickim, komunikacionim
ili grafickim paketima.

.EXE ili ne, pitanje je
sa

Programi napisani u ovom je-
ziku se obavezno 1zv'rsava]u u
okruzenju, a programeri u na-

1 Aygs B KOMPJUTERA .
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8im krajevima su skloniji pa-
ketima koji kreiraju izyrsne
verzije aplikacija, kao sto je
npr. Clipper. Naveséemo naj-
Ces¢e primedbé i kako Bor-
land-ov favorit izgleda u svet-
lu tih kritika:

Mala brzina izvrsavanja u
odnosu na .EXE programe, Ne-
taéno. Windows aplikacije su
po svojoj prirodi sporije od
DOS aplikacija, pa ne bi bilo
uputno uporedivati Paradox
for Windows sa npr. Fox Pro
2.0'za DOS. U stranim ¢asopi-
sima (PC Magazine i Byte) na
testovima brzine Paradox 4.0
za DOS se ravnoprvno nosi sa
dotadasnjim Sampionom brzi-
ne Fox Pro, a daleko iza sebe
ostavlja Clipper i ostalu kon-
kurenciju. Analogno bi trebalo
da vazi kada bi se uporedivale
Windows verzije pomenutih
programa. Za sada raspolaze-
mo podacima da je Paradox
for Windows brzi od MS Ac-
cess.

Dostupnost izvornog koda.
Netacno. Pravi profesionalci
(uz nadoknadu ili bez nje)
omugucavaju svojim komiten-
tima da kupe i izvorni kod apli-
kacija koje su kupili. Njihov
rezon je da se obi¢no ne isplati
ceprkati po izvornom kodu
drugog autora, pa ¢e komiten-
ti, ako su zadovoljni dotadas-
njim saradnjom, naruéiti even-
tualna prosirenja programa od
autora. Raspolozivost izvornog
koda moze da deluje umiruju-"
¢e na komitenta i doprinosi po-
vetanju poverenja u autore ap-
likacije.

Ukoliko i pored ove preporu-
ke autori zele da ,sakriju” svoj
izyorni kod, na raspolaganju
im je kriptografska zastita iz-
vornih datoteka.

Obavezna instalacija okru-
Zenja u kojem Ce se interpreti-
rati kod, povecava cenu apli-
kacije i zauzece memorije i

Sadrzaj paketa

Verzija koju smo mi dobili na
testiranje je isporucena sa dis-
ketama od 3.5", ali se na za-
htev mogu dobiti i diskete u
drugom formatu. Dokumenta-
cija je nalik na druge Borland-
—ove pakete i sastoji se od 6
prirucnika: User's Guide (641
strana), Getting Started (213
str), Learning ObjectPAL (91
strana), ObjectPAL Develo-
per's Guide (403 strane), Ob-
JjectPAL Reference (875 str.) i
Quick Reference (118 strana),
Sto je ukupno 2341 strana.
Imamo jedino primedbi na ve-
licinu ObjectPAL Reference-a,
jer ¢e se korisnicima desiti da
se brzo pohaba.

Instalacija i cni

proizvodima za Windows, kao
5to je na primer Database Des-
ktop iz Quatro Pro for Wi-
ndows.

Serial Number Utility - za
rad viSe korisnika na mrezi.
Local Settings Utility — me-

morije, Nasa preporuka je da
nabavite npr. 6 ili 8MB.

Za istalaciju paketa je po-
trebno  15-20MB  slobodnog
prostora na hard disku koji je
obavezan deo opreme, a sami
i i fajlovi zauzimaju

nja koji su Pa-
radox-u na raspolaganju.
Prilikom instalacije ¢e se in-
stalirati i demonstraciona ap-
likacija za izbor i zakazivanje
godisnjih odmora. Namenjena
i imaginarnoj turistickoj
koja organizuje ture
za ronioce amatere. Potencijal-
ni putnici mogu da pretazuju
baze podataka o podvodnim
olupinama, egzotiénim mor-
skim zivotinjama ili podvod-
nim grebenima i da zadaju od-
redene kriterijume prema svo-

programi

Paket se instalira lako i jed-
nostavno, kao i sve ostale Wi-
ndows aplikacije. Za vreme ko-

jim Na kraju treba
se odluce za jedno od letovalis-
ta koja im program ponudi i o
kojima im daje podatke kao

Pacadox or Windows - [Book ]
Order_Edit_Becord _Hels

piranja datoteka na ekranu te-
¢e ,intro” u kome iz pozicije
vozaca sportskog automobila
razgledate reklame pored pu-
ta. Reklame su naravno, Bor-
land-ove i sve su uglavnom o
Paradox for Windows.

Po zavrgetku formira se gru-

) problem

prava. Netacno. Borland pro-
daje Run Time Modul-e u koji-
ma se mogu izvrsavati aplika-
cije kreirane u Paradox for Wi-
ndows. Ovi moduli su relativno
jeftini (mnogo jeftiniji nego
kompletna kopija Paradox for
Windows, ali ne besplatni kao
npr. u ObjectVision-u), mogu
se legalno, neograniéen broj
puta isporucivati krajnjim ko-
risnicima sa gotovim aplikaci-
jama i zauzimaju vrlo malo
memorije u odnosu na Wi-
ndows okruzenje kome su za
rad neophodni megabajti na
hard disku.

o
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pa pod Wind, . U njoj su
pored samog Paradox for Wi-
ndows i sledeci programi:

Table Repair Utility - za tes-
tiranje ispravnosti odnosno,
integriteta i popravljanje even-
tualno, ostecenih datoteka sa
tabelama i indeksima (npr.
greske usled nestanka struje
ili nespraynosti medijuma za
Ctuvanje podataka).
Configuration Utility — kon-
figurisanje ODAPI. Object Da-
tabase Architecture Program-
ming Interface omogucava Pa-
radox-u da deli tabele direk-
tno sa ostalim Borlad-ovim

5to su temperature ‘mora, no¢-
ni zivot i slicno. Sve baze su
bogato ilustrovane crtezima
Sto se sa prilozenih slika moze
videti. Na kraju program pro-
racuna cenu aranzmana i na-
pravi vaucer.

Hard/soft zahtevi
Paradox for Windows je moz-
da je jednostavan za rukova-
nje i uéenje, ali ima relativno
velike zahteve za hardverskim
i softverskim resursima.

Pravljen je za MS Windows
3.1 okruzenje i (mada nismo
probali) verovatno ga nije mo-
guce pokrenuti na Windows-u
3.0.

Program je moguce izvrsa-
vati samo na 80386 ili jacim

. procesorima.

Za rad 'je neophodan RAM
od 4MB, ali i proizvodaé u
uputstvu preporucéuje vise me-

oko 11MB.

Tako Windows podrzava i
kartice kao sto je CGA, za rad
Paradox for Windows je neop-
hodna EGA ili jaca kartica.

Mis nije obavezan, ali je bez
njega rad u ovom okruzenju
vrlo neprijatan i pojedine mo-
gucnosti paketa je nemoguce
izvesti.

Mreze naravno, nisu obavez-
ne, ali su podrzane. Paket mo-
Zze da radi sa Novell Advanced
Netware, 3COM 3Plus/3Plus
Open, Microsoft LAN Manager
ili drugim mrezama koje su
100% Windows kompatibilne.

_.DB i familija

Borland je jedna od retkih pro-
gramerskih kuca koje su uspe-
le da naprave komercijalno us-
pesnu bazu podataka, koja ni-
Jje pod dBase standardom. Pa-
radox za DOS, se pokazao vrlo
uspesnim na trzistu i na upo-
rednim testovima proizvoda iz
ove oblasti je dobio visoke oce-
ne. Borland je razvio novi for-
mat zapisa datoteke .DB koji
je kompaktniji odnosno, efi-
kasniji od standardnog .DBF
zapisa. Datoteke u .DB forma-
tu, pa samim tim i programi
koji njima manipuliSu, imaju
odredena ogranicenja. Cela ta-
bela datoteke baze podataka
mora biti manja od 256 MB.

Broj slogova u datoteci je ogra-
nicen samo maksimalnom ve-
litinom datoteke (256 MB).
Slog moze imati najvise 255
polja. Slog moze biti sastavljen
od maksimalno 4000 bajtova,
odnosno 1350 bajtova kada se
radi o datoteci sa kljucevima.
Ogranicenja Paradox-ovog
formata su vrlo komotna i ve-
¢ina korisnika se verovatno ni-
kada nece Zaliti na njih. U po-
redenju sa maksimalnim vred-
nostima .DBF datoteka Para-
dox-ove datoteke su nadmoc-
ne,

-DB standard podrzava 10 ti-
pova polja:

A Alphanumeric — niz od 1
do 255 karaktera.

N Number'- brojevi u po-
kretnom zarezu u opsegu od
10E-307 do 10E308 sa 15 zna-
cajnih cifara (Double u Turbo
Pascal terminologiji).

\ m
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$ Currency - za rad sa nov-
¢anim iznosima. Iako je mogu-
¢e prikazati samo dva broja
iza decimalne tacke, program
interno radi sa 6 cifara.

D Date - moze da sadrzi bilo
koji datum u intervalu od
1.1.100. do 31.12.9999. Datumi
se interno éuvaju u obliku
Longinteger-a u Pascal termi-
nologiji, pa je lako implemen-
tiran veliki broj funkcija za po-
rednje ili proratunavanje da-
tuma.

S Short number - celi broje-
vi u intervalu -32767 do 32768
(integer).

M Memo - tekstovi promen-
ljive duzine, obiéno suvise dugi
da bi mogli da stanu u alfanu-
mericka polja. Zbir duzina
svih podataka u ovom polju
mora biti manji od 256MB.

F Formatted memo - sli¢no
memo poljima, ali Paradox
moze da prepoznaje i smesta

mogu ponasati kao OLE serve-
ri (detalje o OLE mozete naéi u
rubrici Windows.HLP).
Paradox for Windows je teh-
noloski najsavrseniji predstav-
nik ¢itave familije Borlando-
vih proizvoda za manipulaciju
bazama podataka okupljene
oko Borland-ovog .DB forma-
ta. U njoj su jo§ Paradox 4.0s&
Paradox Application Langua-
ge-om (baza podataka i razvoj-
no okruzenje za DOS), Objec-
tVision 2.1 (program za prav-
ljenje ‘korisnickih aplikacija
bez programiranja), Paradox
Engine & Database Frame-
work (biblioteka podprograma
i objekata za pravljenje aplika-
cija iz visih programskih jezi-
ka kao C, C++ i Pascal),
Crystal Reports (program ne-
zavisnog proizvodaca za krei-
ranje atraktivnih izvestaja ,re-
ports” u Windows okruzenju),
SQL Server Link-ovi za vezu

atribute kojima se
tekst u zaglavlje datoteke.

B Binary - slitna memo po-
ljima, ali Paradox nije u stanju
da interpretira njihov sadrzaj.
Obicno se koriste za specifiéne
podatke kao npr. zvuk. Do sad-
rzaja ovih polja se moze doci iz
ObjectPAL~a.

G Graphic - je namenjen za
smestanje crteza. Heke forma-
te kao npr. PCX, TIFF, GIF,
BMP i EPS prepoznaje i inter-
pretira i Paradox, a ostali se
moraju upotrebljavati preko
ObjectPAL-a. Vazno je uociti
da ako se datoteke ovih forma-
ta upisuju u graficka polja,
obavezno dolazi do konverzije
u .BMP format koji se lako
moze prikazati na ekranu. Za-
to, ako postoji potreba da se
datoteke satuvaju netaknute,
treba ih ljati u binarna

sa koji
su serveri baza podataka), Pa-
radox SE (jeftina verzija Para-
dox-a za DOS sa najosnovni-
jim funkcijama), Side Kick 2.0
(rezidentni personal manager)
itd.

Utisak
Nazalost, tako savrsen softver
zahteva i snazan hardver na
kojem bi se izvrsavao. Bez ob-
zira na snagu masine koja po-
goni aplikacije, Windows baze
podataka su pri izvrSavanju,
osetno sporije od i

ATARIST/STE/TT/FALCON

DEVPAC 3

Brz
| pouzdan

Ako postoji i jedna softverska kuta na svetu za koju se bez
rezerve mogu vezati kvalitet, brzina i pouzdanost, onda je to
HiSoft. Ovoga puta iznenadili su nas najnovijom verzijom svog
Guvenog paketa

Pise RANKO TOMIC

oftverski paket DEV-
PAC zapoceo je svoje
postojanje jo§ na ra-
cunaru kojeg se veci-
na nas seca sa malo
sete, plastiéno-gume-
nom cedu Ser Klajva
Sinklera — ZX Spec-
trumu. Jos tada je ovaj paket,
koji sadrzi asembler i disasem-
bler/monitor, postao poznat po
pouzdanosti, kvalitetu, fleksi-
bilnosti i brzini, naravno, pri-

tnih DOS aplikacija. Sa druge
strane, posle poéetnog privika-
vanja na nove koncepte, autori
aplikacija ¢e zahvaljujuéi po-
veéanoj funkcionalnosti i ob-
jektnom programiranju, biti u
stanju da znatno brze razviju

polja, a eventualno njihovu
grafi¢ku prezentaciju ¢uvati u
Grafitkim poljima. 1

O OLE - je namenjeno za éu-
vanje OLE objekata iz drugih
Windows aplikacija koje se

aplikacije.

Za §ta Ce se korisnici i pro-
jektanti informacionih siste-
ma odluéiti, za brzinu ili pove-
¢anu funkcionalnost zavisi od
njihovih konkretnih potreba i
raspolozivih resursa.

vezd sa vama...
329-148

koristite lou vezu
- besplatna je.
za dobre veze
plataée
se pretplatal

merenoj vremenu.
U okviru Atarijeve porodice
racunara Devpac je do sada
doziveo dva izdanja. Pred na-
ma je i trece, nastalo da udovo-
1ji potrebama korisnika najno-
vijih Atarijevih masina: TT-a i
Falcona. Naravno, ovaj pro-
gram ¢e dobro do¢i i svima oni-

Line: 1 Coli

Deypac-3_File JETRY Search Block Options Progran Tools
T o :

ma koji se bave pisanjem svih
vrsta programa za ST u asem-
bleru, jer paket sadrzi bogatu
biblioteku makro naredbi koja
veoma olaksava programira-
nje pod GEM-om.

A u paketu...
HiSoft je uz ovu verziju Dev-
pac-a prilozio include datote-
ke sa makro naredbama za po-
zive svih funkcija AES-a, VDI-
—a, kao i nekoliko primera pro-
grama u asembleru (obican
GEM prografh i aksesori).
Glavni deo paketa je DEV-
PAC3.PRG, integrisani editor
sa skoljkom za prevodilac
(asembler) i disasembler/mo-
nitor, GEN i MON (asembler i
monitor) poznati su nam iz ra-
nijih verzija, kada su se zvali
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% in any forn or
% pernission of

* HiSoft makes n
% to the content:
% {nplied warran
¥ particular purpose.

Goto..s ]

ranties with respect

Arrange Nindows
Cycle Hindows AV

A:\DEUPACI\UDILIB.S
1 \DEVPACI\AESLIB.S
13 A1 \DEVPACI\DEND, S

& feal free to use ang or all of the o,AI\EVPACINDESKACC.S

% Tf you cannot assenble this exactly as supplied, tell us,
% If the object doesn't run after you have nade any changes,
% please do not tell us, as you're on your own once you

¥ start messing with it!

o
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Edit Search Blu:k [[ASTIEY Progran Tools

GENST i MONST. Novi su
GEN030, i MONO030, VE!‘ZI]E
ovih programa namenjene
mikroprocesoru Motorola
MC68030, odnosno racunarima
TT i Falcon 030. Tu je i progam
koji sluzi za kreiranje menija,
koristan ako pravite program
pod GEM-om a ne koristite
standardni Resource Con-
struction Set.

Za one koji vole da progra-
miraju u C-u HiSoft je u paket
uvrstio i programe za povezi-
vanje asemblerskih rutina u C
biblioteke, kao i druge koris-
tne alatke.

Programe mozete koristiti
sa flopija, ali ée savréeno radi-
ti 1 instalirani na hard disk.

Skoljka
Program Devpac3 je osnova
celog paketa, sadrzi jedan od
najkvalitetnijih editora reali-
zovanih na ST-u; iz njega se
pozivaju i prevodilac i monitor.
Verzija editara je 2.5, $to znaéi
da datira iz ranijih verzija pa-
keta, ali mu je efikasnost zais-
ta zadivljujuca, pa mislim da
bi ovakvom programu tesko
moglo nesto da se pridoda.
Zarad povetavanja brzine
GEN i MON mogu se postaviti
kao rezidentni, Sto znaéi da ée
biti uéitani po - startovanju
Devpac-a i od tada stalno u
memoriji. Naravno, ukoliko se

Devpac-3 Fil

Gen Macro Assenble|

e
ALl Rights Reservell [ Assenbler options - Optinisations |

Assenbling A:\HOTK
Pass 1

Pass 2

A errors found
231 lines assenble|
2214 bytes used ou|

ADDA/SUBA to LE
ADD/SUB to ADDD/SUBQ
Backward branches

{ Base displacements

Forward branches
Indirect dlspluments
LEA to ADDD

MOVER,L to nnusn W
HOVE.L to MOVED

Null branches to HOP
Outer displacements

Absolute addresses to short forn
f

table code

Slika 2

Iz "Skoljke" se podesavaju i
brojne opcije ostalih delova
paketa: nagini prevodenja, tip
mlkmprucesvra za koji je pro-
gram napisan i sliéno (SLIKA

‘Editor moZe da radi sa neko-
liko izvornih (source) fajlova
odjednom, pri ¢emu za svaki
fajl postoji zaseban prozor.
Bro] fajlova ogramcen Jje je

desi da vam memo-
rije, svaki od ovih programa
moze se izbaciti iz nje, a kasni-
je ucitati po potrebi.

Slika 3

i
bro]em prozora koji operativni
sistem moze da prikaze u is-
tom trenutku. Organizacija po-

Devna:l File Edit Search Block [[TTSTIEN Progran
e

lozaja i veli¢ine prozora moze
se podesiti onako kako vam
najvise odgovara, u zavisnosti
od toga da li Zelite da na ekra-

nu vidite samo trenutno aktu-
elni fajl, ili i neke druge

Prozore je moguce postaviti
jedan iza drugog (sa preklapa-
njem), ili ih poredati vodoray-
no ili uspravno. Pristup sva-
kom fajlu moze se ostvariti bi-
lo klikom na njegov prozor, bi-
lo blran]em njegovog imena
na meniju, kao sto to pokazuje
SLIKA 2,

Tools

1 Heni3963
Iien Hacro Assenbler Copyright 8 HiSoft 1385-92

[

Rssenbler options - Options

Editor je, inace, veoma brz i
omogucava izmenu mnogob-
m]mh parametara tako d:

korisnika. Mo-
Ze se menjati cak i oblik kurso-
ra: standardni - pravougaonog
oblika, ili u obliku vertikalne
crtice (za one koji su navikli
na neki Mac editor ili na
Seript). Moguée je birati i da ii
kurzor treperi ili ne.

Posto je programski paket
napisan tako da radi na svim
verzijama radunara iz Atarije-
ve porodice, editor ne pravi
probleme sa monitorima i gra-
fickim karticama svih mogu-
¢ih rezolucija, a ne smeta mu
ni upotreba nekog od softver-
skih prosirivaca ekrana (Do-
uble — 640 x 800 ili MonSTEr
screen — 1280 x 800 tackica)

A 'Y

No® oD

68851 memory management unit
68881/2 naths coprocessor
Rdd automatic PC-relative
Allow narrow zero operands

Base displacenent default word

Case insensitive labels
Check absolutes for missing #

Check menory bitfield offsets
Ensure PC-relative code

No even indirection checking
No expression type checking
No supervisor instructions

Outer displacement default long

Underscore for local labels

Sunbol sionificance: .o

GEN verzija 3 je standardni
makro asembler za MC 68000 i
srodne mikroprocesore (SLI-
KA 3). Obiéno se koristiu okvi-
ru programa Devpac, ali se
moze koristiti i samostalno,
ako vam vise odgovara da svo-
je programe pisete negde
drugde - u Tempusu, na pri-
mer. Ova verzija programa
prevodi programe oko Sest do
deset puta brze od prve verzije
napisane za Atari ST!
Prevodilac zna i za uslovno
prevoden]e kme veoma pojed-

2
. KOMPUUTERA W MAYS3 W

je pisanje makro na-
redbi, ah je korisno i kod pisa-
nja ostalih delova programa.
Uslov se proverava naredbom
IF<CASE > IZRAZ
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Slika 4

Slika 5

1 Registers
8 = 08808600
d1 = 0800608
d7 = 80006808
d3 = 86000008
d4 = 00006068
d5 = 0000000
d6 = B008BOBE

Sors 1992 3
000080 602E 8106 GOEQ 0030 BT

a3 = 00000000 602E 0106 BOEQ 0038 0061
a4 = 00006000 GO2E G106 OOED BO30 0BAL
45 = 00900090 6OZE 0106 ODED 0030 0001

a6 = 06008060 6AZE 0186 OOEG 6836 BOOL 3 %

a7 = 00800060 662E B166. 0BEG 8838 AOGL

al = 00600000 607 010 OOEG 8630 BOAL *
a2 = 66666900 602E 0186 BOED B30 BBEL

d7 = B8BBER0R
SR:0000 U
PC:I

\'IEIIWI nove.u #52700,sr

reset
suba,] 25,85
e, 1 BSFAS2238

E00042 bne.s SE

lea JEQBBAE(C)

Jnp SFADBBY
EBBB4E Tea SEGBOSE(pe),
88052 bra $EB7AC
EQ0856 bne. s SEGBESE
E00058 noveb $424(a5),
EQBBSE cnpi. ] #531415921

gde CASE odgovara standar-
dnim ulovima na MC 68000
(npr. IFEQ, IFCC..), a cela
struktura zayrsava sa ENDCi.

Veliki je i broj opcija koje se
zadaju prevodiocu instrukei-
jom OPTi; moze se, na primer,
zadati prevodenje programa
sa pridruzenim labelama radi
lakseg testiranja i trazenja
gresaka, kao i mnostvo drugih
korisnih stvari.

Najvaznija promena koju je
doziveo GEN u odnosu na rani-
je verzije je svakako uvrstava-
i éeg broja mikroproceso-

da generise. Pored standar-
dnog MC 68000, tu su i MC
68010, 68020, MC 68030, MC
68040 i MC 68332 (SLIKA 3).
Ovim dodacima Devpac je po-
stao pravi razvojni sistem u
kojem se mogu pisati i najslo-
Zzeniji aplikativni programi za
sve racunare i ostale elektron-
ske uredaje sa pomenutim
mikroprocesorima. Sa stano-
vista korisnika Atari racunara,
svakako je najvaznija opcija
za prevodenje naredbi za MC

H

il

I

1]
00010730

Omove W #52700,sT

T ey
RIRTUR R R
TmMW%:MM

o560 nove.1 Ca12+, 202+ ) GDOLOGCE 00D 2E03 SFFFFOO0D wuien ime

F, $FAB0EE
a6
a6

-$7FFF (25)
6, 5426 (a5)

00002C OBEG BCA2 /%6
68030, koji se nalazi u najnovi-
jim modelima: TT 030 i Falco-
nu.

Izlazni fajl prevodioca moze
imati razli¢it format, u zavis-
nosti od toga $ta s njim name-
ravamo dalje da radimo. Pod-
rzani su standardni PRG for-
mat, GST C Linkable, DRI lin-
kable, Lattice Clinkable i obié-
ni object code format. Moguce
je sastaviti i listu direktoriju-
ma u kojima ¢e biti trazeni od-
govarajuéi include fajlovi, Sto
omogucava pregledniji raspo-
red fajlova na disku.

Disasembler/monitor
Legendarni MONST doziVeo je
i treée izdanje koje je, mora se
priznati, zaista fantasticno. Po-
red promene u nazivu (izostalo
je ono ST iza re¢i MON) pro-
menjen je i izgled samog pro-
grama. Sve potrebne informa-
cije na ekranu su prikazane u
tri ili éetiri prozora, po izboru.
Gornii prozor sadr#i stanja
svih registara mikroprocesora,
kao i sadrzaj memorije na ad-

resama na koje registri poka-
zuju. Donji deo ekrana pode-
ljen je na dva dela, na levoj
strani prikazan je asemblerski
listing dela memorije od me-
morijskog pokazivaéa, a na
desnoj ASCII prikaz tog istog
dela memorije. Izgled osnov-
nog radnog ekrana MON-a
prikazan je na SLICI 4.

Naravno, moguce je i inter-
venisati na izgledu radnog ek-
rana MON-a - bilo koji od ovih
prozora moze se rasiriti na ceo
ekran. Moguce je uvesti i dva
Disassembly prozora, tako da
jedan prikazuje sadrzaj me-
morije od memorijskog poka-
zivaéa, a drugi sadrzaj memo-
rije od adrese na koju ukazuje
PC registar. Ispis u svakom
prozoru moze se vrsiti standar-
dnim ST slovima, ali i duplo
nizim, tako da u prozoru dobi-
jete dvostruko vise redova. Ta-
ko modifikovan ekran MON-a
mozete videti na SLICI 5.

MON omogucéava izvrsava-
nje programa korak po korak,
usporeno ili do prekidne tacke,
ali i disasembliranje uz ispis
na stampa¢ ili u fajl, tako da je
analiziranje tudih programa
relativno jednostvano. Ipak,
osnovna namena OVOE progra-
ma nije zavirivanje u tudih r
ku delo, vec kontrola izvrsava-
nja i trazenje gresaka u vasim
vlastitim kreacijama, $to se vi-
di i po izboru opcija koje pro-
gram ima.

Tako je izgled programa pro-
menjen, nacin rada je, u prin-
cipu, ostao isti, Komande se
MON-u zadaju pritiskom na
odgovarajuci taster, s tim da
se neke dobijaju kombinacija-
ma tastera sa tasterima
<Control> i <Alternate>.
Po aktiviranju odredene ko-
mande, MON izbacuje komu-
nikacioni prozor za unos para-
metara. Ukoliko uvidite da ste
pogresili, pritisak na <Esc>
¢e prekinuti unos parametara,
a samim tim i izyrSavanje ko-
mande MON-a.

S obzirom da je broj koman-
di MON-a velik, a da u doma-
¢oj §tampi do sada nije objav-
ljivan, ovde dajem listu svih
komandi sa skracenim opisom
dejstva svake od njih:

R - izvrdavanje programa sa
opcijama.

T - upisivanje vrednosti na I/0.
port.

U - izvrdava program dok PC
ne dostigne zadatu vrednost.

I - prepisuje sadrzaj memorij-
skog bloka na zadatu lokaciju,
0 - izraéunavanje izraza i pre-
vodenje iz HEX u DEC i obrat-

no. Izrazi se pisu u HEX obli-
!

ul

P - disasemblira zadati blok
memorije na printer ili u fajl.

A - utitava sors fajl.

S - snima deo memorije na
disk.

D - postavi aktivni disk drajv
il direktorijum.

G - trazi zadati bajt, re¢, dugu
reé, niz karaktera ili naredbu.

C -~ uporedi dva bloka memori-

Ay

V - pogled na GEM ekran
(onaj na koji crta/pise debago-
vani program).

B - ucitava program.

N - trazi sledeée pojavljivanje
podatka unetog; naredbom
<G>.

M - promena startne adrese
tekuceg prozora.

Alt A - isto kao prethodno.
Alt B - postavlja adresu pre-
kidne tacke (Breakpoint).

Alt W - prosiruje Disassembly
prozor preko Memory prozora.
Alt R - dodela vrednosti regis-
tru.

Alt T - prebacuje prozor u Di-
sassembly ili Memory stanje.
Alt Z - rasiri aktivni prozor na
ceo ekran.

Alt P = daje status Stampaca.
Alt S - ukljucuje ili iskljucuje
prozor u kome je prikazan di-
sasemblirani deo memorije od
adrese na koju ukazuje PC.
Alt F - izbor velikih ili malih
slova u odgovarajucem prozo-
ru.

Ctrl E - postavi vektore izuze-
taka na normalno stanje, tj, is-
kljuéi sve programe koji se sa
ovih vektora pozivaju.

Ctrl P - opcije disasemblera.
Ctrl W - izvrsi program do pre-
kidne tacke.

Nabaviti ili ne?

Ovaj programski paket jedan
je od retkih koji se bezrezer-
yno mogu preporuciti svakom
ljubitelju masinskog programi-
ranja i svakom pravom hake-
ru, Paket je zaista malo remek
delo i siguran sam da cete i vi,
kao i ja, njime biti odusevljeni.
Brzina prevodenja nove verzi-
je GEN-a je ‘zaista fascinan-
tna, & mnogobrojne opcije koje:
programi poseduju e vam si-
gurno dobro doci. Ne treba za-
boraviti ni vrlo znacajne pro-
gramske biblioteke koje se do-
bijaju uz paket i koje ga ¢ine
pravim razvojnim sistemom za
sve Atarijeve modele, bez obzi-
ra da li pisete ozbiljan softver,
igre ili tek poneku pomocnu
rutinu ili demo. =i

17453 W KOMPJUTERA .
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Magicne linij

LINE-A NAREDBE

Kodu crtanja, Atari ima jos po nekog keca u rukavu, U pitanju je mistiéna stranka LINE-A, prisutna ve¢ dugo u
politickom Zivotu ST-a

aSinske nared-

be sa kodom

SA000-SA00F

u Atariju ST-

/STE/TT u se-

bi kriju pozive

16 divnih,

brzih  grafi¢-

kih rutina pod nazivom LINE-

~A. Ove rutine Atari izvrSava

najbrze §to je moguce, bar za

sada, jer je ovakav naéin kodi-

ranja u potpunosti podrzan
Motorolinim mezimcem.

Kada procesor nande na ma-

redene zamke (tzv. TRAP-a —
softverskog interapta) i proce-
sor ce izvrsiti rutinu ka;a je
dodeljena toj adresi. Ovo je u
proslosti bilo prili
to javnosti, a nije se ni upot-
rebljavalo, jer je program, pi-
san da radi na ovaj nagin,
imao velikog izgleda da ne ra-
di na novoj verziji procesora ili
operativnog sistema.,

Dakle, korisnik je prisiljen
da bira izmedu brzine i mogu-
¢e nekompatibilnosti. Jos jed-
na stvar koja je nezgodna jes-
te da je LINE-A specijalitet
masinskih programera, i da je
trebalo najpre napisati dobre i
ispravne rutine, 5to s obzirom
na nedostatak dokumentacije
na nasem podrucju jeste iza-
zov. Priruénici i knjige o Atari-
ju mogu se naci na inostranom
trzi$tu. S obzirom da je En-
gleska daleko, a da je autor
teksta prosto alergiéan na ne-
macki jezik (Sto je razumljivo
kad se uzme u obzir da oni 'pri-
ruénik’ kazu 'BEDIENUN-
GSHANDBUCH'), malopre po-
menuti je izbegavao da se upli-
¢e u poduhvate pisanja masin-
skih rutina koje bi omoguéava-
le upotrebu LINE-A rutina.

A onda spas: resenje koje se
kristalizovalo u obliku (opet)
GFA BASIC-a, a bogami u no-
vije yreme i Borlandovog TUR-
BO C kompajlera. GFA je ne-

it
. i(OMF-IUTERA W MAJ/93 W

Pise ZORAN LUKIC

$to oskudniji (nema par poziva
za neke rutine, mada se one
mogu koristiti kao implemen-
tirane naredbe GFA bejzika).

U TURBO C-u rad sa LI-
NE-A rutinama omogucava
zaglavlje LINEA H gde je pot-
puno obuhvaceno svih 16 ruti-
na od kojih je jedna inicijaliza-
cija.

Da ne bismo prazno nakla-
pali, pogledajmo sta tu ima:
$a000 Linea init - inicijalizaci-

ia

$a001 Put pixel - crta tatku
$a002 Get pixvel - daje boju na-
crtane tacke

$a003 Draw line - crta liniju
$a004 Draw H-line - crta hori-
zontalnu liniju

$a005 Draw filled rectangle —
crta popunjen pravougaonik
$a006 Draw filled polygon —
crta popunjen mnogougaonik
$a007 Bitblt - bit blok transfer
$a008 Textblt - tekst blok tran-
sfer

$a009 Show mouse - crta poin-
ter misa

8a00a Hide mouse - brise poin-
ter misa

$a00b Transform mouse — me-
nja izgled pointera

$al0c Delete sprite — brige
sprajt

$a00d Draw sprite - crta sprajt.
Saﬂl)e Copy raster — kopira deo

Eaﬂﬂf Seedfill - popunjava
uzorkom

Ne ocekujte svaku rutinu za-
sebno objasnjenu, veé se lepo
potrudite, otvorite LINEA.H
fajl TURBO C paketa i iskoris-
tite onaj divni HELP koji vam
nudi ova verzija C kompajlera.

Ovo se, naravno, odnosi na C
programere, ali posto je moja
slaba tacka svet koji radi u
GFA bejziku, njemu ¢emo po-
svetiti jednu tabelicu koja se
nalazi na kraju teksta.

Svima je jasno da skoro sve
ove rutine ve¢ postoje podrza-
ne u programskim alatima. Za-
sto onda koristiti LINE-A a ne
postojece ekvivalente? Jednos-
tavno, zato Sto je brzi od kla-
siénih crtajuéih rutina, Jed-
nostavnim crtanjem necete

primetiti neku razliku, koja je
oko 10-20 procenata u korist
LINE-A (zavisno od rutine),
ali kada crtate viSe stotina lini-
ja na ekranu to ce se itekako
osetiti.

Kada konstxte ove rutme,

vam graficki elementi ne pre-
laze granice ekrana. Ako ste
spustili ekran suvi$e nisko, na
neku adresu blizu dela opera-
tivnog sistema koji je u RAM-
-u, i najmanja tackica van gra-
nice ekrana izazvace -koliziju.
Isto tako, programi svoje pod-
atke ¢uvaju visoko u memoriji
pa ako vam sprajt "izleti" sa
ekrana — opet ode mast u pro-
past.

Jos jedna ¢injenica bitna je
pri koriséenju LINE-A rutina:
trenutni graficki mod ne utice
na LINE-A naredbe (osim ako
je podesavanje moda ugrade-
no u samu naredbu za crtanje;
5to je moguce, kao Sto ¢emo vi-
deti).

Nevolja je i kompatibilnost,
ali ne mora da bude tako stras-
na. Ako na svojoj 1040-ci napi-

Sete program, ne znaci da on
nece raditi na 520ST ili MEGA
modelima. Ako se to dogodi,
vlasniku drugog modela ispo-
ruéite ili tekst ili objekt fajl, pa
neka on kompajlira i/ili linku-
je na svom modelu. Medutim,
ako koristite ispis u prozoru,
nemojte se previse zaletati u
LINE-A vode, prvo proverite
da li je nekoliko procenata ub-
rzanja dovoljno isplativo.

Za li¢ne polrebe LINE-A je
dusu dala, pogotovo u pravlje-
nju nekih vizuelnih efekata.

Verujem da mnogi od vas
koriste neki od ova dva progra-
merska oruda i da ¢e im ovaj
napis dobro doéi, makar samo
i kao motivacija da pogledaju
malo u srce svog ragunara.
Pravi atariSTa treba, uosta-
lom, sto bolje da poznaje svoju
masinu i njene mogucnosti.

Sledi obecana tabelica, uz
par objasnjenja (inicijalizacija
je automatska pri prvom pozi-
vu neke od ovih rutina),

ACHAR kod,x,y,f,n,u — ispi-
suje karakter ASCII koda kod,
na poziciji a,y fontom f, stilom
s, pod uglom u (kao kod TEXT
naredbe)

ACLIP s,z,y,x1,y1 - postavlja
okvir za LINE-A koji onemo-
gucava "brljanje” po memoriji
ako se pokusa crtanje van gra-
nica ekrana (s=1 uklju¢eno,
s=0 iskljuceno).

ALINE z,y,xLyl,b,v,m - crta
liniju boje b, u grafickom mo-
du m, dok v odreduje izgled li-
nije (16-bitna vrednost).

APOLY (inkognito) — i pored
najbolje vohe autor nije uspeo
da ¢i sintaksu ove na-

redbe, ali pretpostavlja da ona
radi slicno naredbi POLY-
FILL.

ATEXT x,y,ftext$ - i
text$ fontom f, na poziciji z,y.

PSET z,y,b ~ crta tackicu na
poziciji x,y boje b.

PIST zy — e boju tadki-
ce na 1,y koordinataraa. sl



proslom broju vi-
deli smo da COM
programi  imaju
jednostavnu orga-
nizaciju. 0
EXE  programa
stvar je zakompli-
kovana time sto
se sastoji iz tri dela: zaglavlja,
relokacione tabele i samog ko-
da koji nije identi¢an onom ko-
ji ¢ée se stvarno nalaziti u me-
moriji.

Zaglavlje EXE
programa

Najmanje prvih 27 bajtova
EXE programa zauzima za-
glavl ku]e ima sledecu orga-

ni:
Prva dva bajta sadrze ASCII
kodove MZ. Neki kazu da je to
stavljeno iz Cistog snobizma
autora DOS-a, jer asocira na
Mark Zbikovski. Bilo kako bi-
lo, ova dva koda su jedina oz-
naka EXE programa, i eksten-
zija EXE nema nikakvu ulogu.
U ovo se mozemo lako uveriti.
Napravite dva tazlicita progra-
ma P1.COM i PLEXE. Bez ob-
zira startovali kucajuéi P1,
P1.COM ili ¢ak P1.EXE starto-
vace se P1.COM!! Obrisite sa-
da PLEXE i promenite ime
P1.COM u PLEXE. Program
se normalno startuje, iako bi
morao da se blokira.
Zanimljiva osobina EXE
programa jeste da se ne mora-
ju celi ucitati u memoriju, sto
je sluéaj s COM programima.
Dobar primer predstavlja
TURBO C+ + i njegov TC.E-
XE koji je dugacak 800K, a bez
problema se izvrSava na PC ra-
¢unarima koji, znamo, imaju
samo 640K DOS memorije.
Stoga se u zaglavlju navodi
duzina korisnog dela ukljucu-
juéi zaglavlje, ali ne i ono Sto
je dodano na kraj EXE-a
(overleji). Ta duzina nije data
u bajtovima jer je jedna rije¢
za pamcéenje takve duzine pre-
malo, a dvije previse, nego u
stranicama od 512K. Taj poda-
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~ EXE programi

Prili¢nim velom misterije obavijeni su EXE programi. Svrha ovog ¢lanka je da se ova misterija razeesi
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tak (PageCnt) nalazi se na ad-
resi 4 od pocetka datoteke. Da,
ali EXE programi ¢esto imaju
duzinu koja nije deljiva sa 512.
Taj ostatak (PartPag) se nalazi
na adresi 2 od pocetka datote-

e.

Potrebna je jos i duzina za-
glavlja, Adresa ovog podatka
(HdrSize) je 8, a merna jedini-
ca je paragraf (16 bajtova). Po-
§to korisni deo programa mora
poceti od adrese koja predstav-
lja pocetak segmenta, ova jedi-
nica je dobro odabrana.

Dakle, duzina samog progra-
ma izndsi

PageCnt:512 - HdrSizes16
- PartPa

Jedan od programa koji pro-
veravaju identi¢nost ove duzi-
ne sa duzinom cele datoteke je
PKLite, kompresor izvrsnih
programa. Na taj nacin se ut-
vrdi postojanje overleja ugra-
denih u EXE. Oni se ne kom-
primuju, jer se inage ne mogu
izyrsiti.

Medutim, iako ce se toliko
bajtova uéitati, programu vrlo
verovatno treba vise. Npr. ako
uéitavamo editor, pored pro-
stora koji je on sam zauzeo po-
treban je i prostor za tekst koji
u njega ucitavamo. DOS aloci-
ra tu dodatnu memoriju koris-
te¢i vrednosti MinMem (rela-
tivna adresa 10) i MaxMem
(relativna adresa 12). Prva da-
je minimalnu memoriju koja
se mora alocirati iza kraja pro-
grama, izrazenu u paragrafi-
ma. Ako je ostalo slobodne me-
morije alocirace se paragrafa
u vrednosti do MaxMem, ali
ne vise, ¢ime se omogucava da,
koriste¢i opcije tipa DOS
Shell, u¢itavamo i druge pro-
grame. Zato vam, verovatno, i
nije uspevala EXEC naredba
TURBO Pascala, jer se niste
setili $M direktive.

uvaju se i relativne seg-
mentne adrese CS (ReloCs, ad-
resa 22) i SS (ReloSS, adresa
14); kao i ofseti za IP (ExelP,
adresa 20) i SP (ExeSP, adresa

Na adresi 26 nalazi se redni
broj, ako je u pitanju overleJ
Nula predstavlja osnovni mo-
dul. Adresa 18 sadrzi teksum
koji sluzi kao kontrola isprav-
nosti hedera.

Relokaciona tabela

Ova tabela je poseban deo za-
glavlja. Naime, kada se pro-
gram startuje moraju se pro-
meniti sve instrukcije tipa
CALL segofs ili MOV
AX,seg2. Tabela je organizova-
na tako da stalno slede ofset i
segment podatka koji se relo-
cira. Ova tabela obiéno poéinje
od adrese 28, ali se ta vrednost
moze navesti i u TablOff (adre-
sa 24). Ukupan broj elemenata
nalazi se na adresi 6, ReloCnt.

Sada mozemo da ponovimo
sadriaj celog zaglavlja, radi
sistematicnosti

0 MZ 14 ReloSS

2 PartPag 16 ExeSP

4 PageCnt 18 ChkSum

6 ReloCnt 20 ExeIP

8 HdrSize 22 ReloCS
10 MinMem 24 TablOff
12 MaxMem 26 Overlay

28 jli (TablOff) offset, seg-
ment,...

Nakon ovog zaglavl]a sledi
par praznina za ispunjenje us-
lova paragrafa, a nakon toga
kod programa.

Pocinjemo

EXE program je asembliran ili
kompajliran tako da je uvek
pisan od adrese 0000:0000. Jas-
no je da ¢e se sve odgovaraju-
¢ée naredbe u kojima figurisu
segmentne adrese najlakse
menjati na taj nacin §to se sa-
beru s segmentom od kog je
program ucitan,

Pretpostavimo da je DOS
pronasao slobodnu zonu iznad
adrese 123A0 (do sada smo go-
vorili u decimalnim brojevima,
dalje nastavljamo heksadesi-
malno). Na toj adresi ¢e krei-
rati PSP. Zatim se utita 1C
bajtova (decimalno 26) bajtova
EXE programa u neko lokalno

memorijsko podruéje. Izraéu-
na se duzina samog programa
po gornjoj formuli, Mesto gde
program potinje dobije se sa
HdrSize#16. On ¢e se ucitati
iza PSP-a. Posto je PSP duga-
¢ak 100h bajtova, a EXE kod,
rekli smo poéinje od adrese 0:0
odredujemo START_SEG kao
SEG PSP+ 10h, u nasem slu-
caju 124A.

Sada se ubaci programski
kéd u memoriju poctevsi od
START_SEG:0000, sto kod nas
predstavlja 124A:0000. Sada
zapotinje relokacija naseg pro-
grama.

Najpre se pointer pozicioni-
ra na pocetak relokacione ta-
bele. Posto tabela ponekad mo-
7e biti dugatka maletene kao
sam program, ona se ne pamti
cela u memoriji veé Cita sek-
vencijalno, pocevsi od prvog
elementa do ReloCnt na slede-
¢i naéin:

1) Uzmi podatak kao dve
Sesnaestbitne reci
(I_OFF,I_SEG)

2, ELO_SEG-
=START_SEG + LSEG (do-
bijamo pravu segmentnu adre-
su)

3) Uzmi re¢
LO_! SEGl OFF
vrednost)

4) Dodeq START_SEG toj
vrednosti i vrati sumu na RE-
LO_SEG:I_OFF

(trenutnu

Primer relokacije

Racimo da imamo asemblirani
program ¢iji deo s kodom iz-
gleda ovako (ne gledajte smi-
sao, veé adresne modove):

0000:0000 88 05 00 MOVAXS
0000:00038A04 000000 CALL 0000:0004
0000:0008BB0200 MOV BX2
0000:0008 8E DB MOV DS BX

: |

0001:0000 EB 00 IMP SHORT 2

0001:( 0002 9A 40 00 02 00

CALL 0002:0040
0001:000 RET

suaorens B
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Relokaciona tabela izgleda
vako:

0
Podatak ofset segment
i3 0006 . 0000

2 0009 0000

3. 0005 0001

Po utitavanju programa pro-
mene se samo adrese segme-
nata, ali jo§ uvek ne i sam pro-
gram, koji' sada izgleda ovako:
124A:0000 B8 05 00 MOV AX 5
\( CALL 0000:0004
124A:0008 BB 02 00 Mov BX2
124A:0008 BE DB MoV Ds,BX

12480000 €8 00 JMP SHORT 2
124800029440 000200 CALL 00020040
12480007 €3 RET

Uzmimo prvi podatak iz re-
lokacione tabele. I_SEG posta-
je 0000, a I_OFF 0008.

RELO_SEG

)| e biti
START_SEG + I_SEG =
124A +0000 = 124A. Na adresi

RELO_SEG:I_OFF (124A:0006)
nalazi se re¢ 0000. Toj vrednos-
ti dodajmo START_SEG i ona
postaje 124A. Dakle, instrukei-
ja CALL 0000:0004 pretvorila
se u CALL 124A:0004.
Analogno se relociraju i os-
tale dve adrese. Po zavrsetku
celog procesa imamo:
124A:0000 88 05 00 MoV AX5
124A:0003 9A 04 00 4A 12 CALL 124A:0004

12¢A0008BB4CT2 MOV BX124C
124A:0008 BE DB MOV DS BX
1248:0000 €8 00 JMP SHORT 2

1248:00029A40 00 4C 12 CALL 124C:0040
1248:0007 €3 RET

Sta dalje?
Sada se alocira memorija u
skladu s MaxMem i MinMem.
Ako je nedovoljno memorije
za MinMem prijavi se greska,
a ako je nedovoljno za Max-
Mem alocira se koliko moze.

Na kraju pripremimo regis-
tre. ES i DS pokazuju na PSP,
dakle dobiju vrednost
START_SEG. AX sadrzi kodo-
ve ispravnosti drajvova. SS do-
bije vrijednost START_SEG +-
ReloSS, dok CS postaje
START_SEG + ReloCS. SP i
IP respektivno dobiju vrijed-
nost ExeSP i ExelP respektiv-
no.
Zanimljivo je da se vrednost
CS i IP dobije pomoéu

PUSH seg

PUSH off

RETF

Dakle, program se ne startu-
je ni sa JMP, ni sa CALL, nego
sa RET, sto je, s obzirom na
set instrukeija, sasvim logiéno.

Gt
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AMIGA

FONT DESIGNER V2.28

Amiga u zemlji
fontova

Dugo godina, u domenu vektorskih fontova na Amigi, vladala je prava anarhija formata,
Do pojave prve verzije Font dizajnera nasa slova bila su retkost, a ¢irilice nepoznanica.
Verzija 2.28 ovog programa omogugava da se sve postavi na svoje mesto

ostoje tri osnovna
formata vektorskih
fontova koja su na-
Sla primenu u Ami-
ginim najkvalitetni-
jim DTP paketima,
Page Stream-u i
Professional Page-
-u. To su:
POST SCRIPT (PAGE
STREAM PSF). Osnovni for-
mat fonta koji koristi Page
Stream. Kompletan font sadrzi
4 fajla sa ekstenzijama .PS,
.DMF, .FM I .PSF, ali za rad u
Stream-u dovoljni su i samo
DMF i FM fajlovi, bez obzira
da li ¢ete stranice Stampati na
matriénom ili laserskom Stam-
pacu. Ako, pak, radite na lase-
ru preko post script modula
trebace vam kompletna defini-
cija fonta. Dobra strana ovog
formata je solidna brzina ek-
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ranskog ispisa, koja se moze
jo§ drasti¢no povecati ukoliko
za velicine koje najéesce koris-
tite napravite bitmap ekran-
ske varijante (Cesto veli¢ine
12, 14 i 24 dobijate uz sam
font). Losa strana je to sto gu-
ta puno memorije (na Amiga-
ma sa IMB u prostor koji osta-
Jje nakon utitavanja Stream-a.
smesticete jedva 34 PS fonta),
nedovoljno kvalitetno Stampa
sitan tekst, i ne moze se koris-
titi sa Prof. Page-om,

ADOBE TYPE 1. Ovo je vlas-
nicima PC-ja veé dugo godina
dobro poznat format koji je po-
javom Page Stream-a postao
vrlo upotrebljiv i na Amigi. Po
pravilu se sastoji iz fajlova sa
ekstenzijama .PFB, .AFM i
.PFM, od kojih su vam prva
dva neophodna da biste ga
mogli koristiti. Prvi fontovi s

e

(o Prarussioact Pase

nasim znacima koji su preba-
civani sa PC=ja na Amigu bili
su u ovom formatu. Inace, Pa-
ge Stream ga Cita bez proble-
ma, jednako kao i prethodni,
sa tom razlikom $to je ekran-
ski ispis u njemu o¢ajno spor
(verovatno usled konverzije
formata "u hodu”). Za njega
vazi isto $to je receno i za PS
format, a treba zapaziti i da je
pojavom Font Designer-a, po-
gotovu aktuelne verzije, po-
stao vrlo koristan kao medu-
format za komunikaciju Ami-
ge sa True Type fontovima iz
Windows-a (PC).

‘AGFA  COMPUGRAPHIC
INTELLIFONT pun je naziv -
onoga §to obi¢no zovemo CG
font i 5to je u poslednjih neko-
liko godina na Amigi postao
standard poput True Type-a
na PC—ju, naroéito otkako se u
verzijama Workbench-a 2.0 i
novijim, koristi kao standar-
dni format za vektorske fonto-
ve. Prvi put je primenjen poja-
vom Professionial Page-a, da
bi vec i Page Stream od'verzije
2.0 bio prilagoden upotrebi CG
formata. Tako je u ovom tre-
nutku CG najkoriséeniji for-
mat vektorskih fontova na.
Amigi. 5

Njegove performanse to u
potpunosti opravdavaju: tekst
{je najprecizniji, §to se najbolje
vidi kod veli¢ina ispod 10. Veo-
ma je Stedljiv kada je memori-
ja u pitanju - umesto da uéita-
va ceo font, uéitava samo one
znake koje ste upotrebili, §to
dovodi do drastiéno boljeg is-
koriScenja raspolozivog pro-
stora. Uz sve to, ekranski ispis
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CG fontova je najbrzi u pore-
denju sa preostala 2 formata.
Professional Page koristi is-
kljuéivo ovaj format, a Page
Stream to ¢ini ukoliko ima in-
staliran fajl CGTypeBuckets
kao jedan od fontova.

Fleksibilnost CG fontova
ilustruje sledeéi primer: reci-
mo da zelite da upotrebite neki
od njih u animaciji koju radite
u Real 3D-u. Reci éete da Real
koristi iskljuéivo objekte snim-
ljene u sopstvenom formatu,
tako da i slova koja u animaci-
ji koristite moraju da budu
unapred pripremljeni 3D ob-
jekti. Medutim... kao to (moz-
da) znate, verzije Workben-
ch-a koje podrzavaju CG fon-
tove imaju na Extras disketi
veoma korisnu alatku zvanu
Intellifont, koja sluzi za insta-
liranje CG fontova u direktori-
jum sa sistemskim fontovima i
za konverziju istih u Bitmap

AG, moguénostima koje nudi
uklonila je i poslednje prepre-
ke na putu ka doterivanju i
najsitnijih detalja u sopstve-
noj kolekeiji fontova.

Dizajner fontova

Pre skoro dve godine pojavila
se prva verzija Font Designe-
r-a i oznatila prekretnicu u
tretiranju vektorskih fontova,
pruzivsi po prvi put mogucnost
modifikacije ove vrste fontova
na Amigi. Vec¢ tada ovaj pro-
gram je pruzao izvanrednu la-
kocu editovanja fontova, ali
imao je krupan nedostatak ko-
ji mu je bitno ogranicavao
upotrebljivost: fontove je bilo
moguée ucitati u PS i Adobe 1,
a snimiti samo u PS formatu.
Ovako obradeni mogli su se
koristiti u Page Stream-u, sa
svim nedostacima koje taj for-
mat sa sobom nosi.

fontove. U

" CG fontovi su bili potpuno
saja, b 0o li-

program da instalirate Zeljeni
CG font, potom udite u DPaint
i napravite natpis od tog fonta,
koji zatim mozete konvertova-
ti u 3D objekat opcijom PIXEL
TOOL iz Real 3D-a ili progra-
mom Pixel 3D. Transformaci;
koja je pre samo nekoliko go-
dina spadala u domen nau¢ne
fantastike!

Nekada je gotovo svaki pro-
gram trazio svoje fontove (seti-
mo se recimo Pro Videa), pa
makar oni bili i obi¢ni "kamuf-
lirani” bitmap fontovi. Sada
smo u moguénosti da fontove
iz svoje, visoko-standardizova-
ne CG "fontoteke”, izvozimo i
transformisemo kako god nam
j no za primenu u naj-
razl m oblastima. U tom
procesu standardizacije, naj-
novija verzija (2.28) Font De-
signera nematke firme Relog

van

Seni nasih slova, pa samim tim
i neke vece upotrebne yrednos-
ti na ovim prostorima, sve do-
skora. Problem je delimi¢no
resen pojavom Font Manager-
-a, programa koji se isporucu-
je sa novijim verzijama Page
Setter-a i P. Page-a, Cija je na-
mena konverzija Adobe Type 1
u CG format (samo u tom sme-

Nova verzija Font Designera
upotrebu Font Managera Eini

izlinom, i omogucuje preci:
ju kontrolu same konverzij;
Naredni segment teksta dace
vam dublji uvid u nacin funkei-
onisanja ovog programa.

Program dobijate na jednoj
disketi koju startujete preko
Workbench-a. Da biste mogli
bitmap slike da koristite kao
osnovu za kreiranje vektor-
skih fontova, potrebno je da u

i ij imate ver-

. ekstenzijama LIB,

Post Script formatu, koji se i
dalje tretira kao default. Pro-
gram poznaje i dva tipa CG
formata: klasicni iz 3 fajla sa
DAT i
METRIC i moderniji iz jednog
fajla, sa ekstenzijom TYPE.

Sve ovo konkretno znaci da
vam ovaj program omogucuje
da konvertujete fontove iz bilo
kog u bilo koji od formata (koji
su nabrojani), bez ikakvih res-
trikcija. Ukoliko u procesu
ije na fontu treba na-

ru). Medutim, ova §
ima i neke ¢udne propratne
efekte: prvo, "misteriozno” ne-
stajanje naih znakova ukoli-
ko su koricene neke standar-
dne lokacije (recimo, velikog

) ili u blazem slu¢aju njihovo
dislociranje, kao i enormno po-
veéanje glavnog fajla doticnog
fonta nakon konverzije (name-
¢e se logi¢na pretpostavka da
je to posledica razlicitog for-
mata, ali izgleda da to nije je-
dini razlog?)).

LI imaf

ziju IFFlibrary 22 ili noviju.
Sveze startovan program zau-
zima oko 1 MB u memoriji, a
kada utitate neki font, bafer
mu se poveée za jos nekih
200-300 K, tako da se postavlja
pitanje da li ga je moguce star-
tovati na Amigama sa 1 MB. U
svakom sludaju, vredi pokusati
na isti naéin kako je to funkci-
onisalo sa prethodnom verzi-
jom: smanjiti rezoluciju (non-
—interlace), broj boja (2)
umesto Custom skrina starto-
vati ga na Workbench skrinu.

IMPORT - EXPORT. Ova
dva menija upravo i ¢ine kljuc-
nu razliku izmedu nove i stare

praviti neke manje ili veée mo-
difikacije, ili pak, zelite da na-
pravite potpuno ngv font (sto
je medu stotinama postojecih
uzaludan posao), na raspolaga-
nju vam je ostatak opcija u
programu, koje su jednako
prakti¢no i lucidno osmisljene,
kao 5to je to, na primer, slucaj
u DPaint-u. Sledi kratak pre-
gled.

EDITOVANJE FONTA mo-
sete vrditi pojedinatno, znak
po znak, ili selektovati vecu
grupu znakova, kao i svih 256.
Grupno editovanje je vrlo po-
godno za slucajeve kada, reci-
mo, zelite da napravite ITA-

LIC verziju fonta jednostavno
i SLANT

verzije‘ ¢ Impurtmem primenivs komandu
omogucuje uditavanje Adobe pga sye znake, ili neku drugu
Type 1 i fonto- iju ¢ije bi pojedinad

va, zatim AFM i FM metrik
fajlova, IFF ILBM i IFF DR2D
slika, kao i BITMAP fontova
(mogude je, dakle, i bitmap
font koristiti kao osnovu budu-
¢éeg vektorskog fontal). Export
meni vam omoguéuje da sni-
mite rezultat rada kao Adobe
Type 1 ili 3, Compugraphic ili
PSF, kao i da snimite metricku
informaciju putem FM ili

M fajla. Naravno, i standar-
dne OPEN i SAVE komande
uéitavaju i snimaju fajlove u

ponavljanje nepotrebno utrosi-
lo rada i vremena.

Editovanje pojedinac¢nih
znakova mozete vrsiti na 2 na-
¢ina: definisanjem kompozici-
je znaka ili direktnim grafi¢-
kim operacijama u editoru. U
kompoziciji znaka sadrzan je
jedan ili vise drugih znakova
koji u kombinaciji mogu &initi
novi. Tako se, recimo, latinié-
no slovo C sastoji iz znaka broj

87 (C) i "kvatice” (drugog zna-

oo
m\A/s3 M KOMPJUTERA



AMIGA

ka) koja se ne nalazi u svim
fontovima na istom mestu.

PROZOR EDITORA. Kada
potinjete da pravite neki znak
na poziciji gde do tog trenutka
nije bilo nikakvog, neophodno
je da prvo u kompoziciju zna-
ka komandom New unesete
oznaku pozicije na ko]o] se taj
znak nalazx Na primer, ukoli-
k

bude po YUSCII standardu),
neophodno je da prvo unesete
94 u kompoziciju, kako biste
programu stav|l| do znanja da

0)
tom idite do znaka C (67), oda-
berite. SELECT ALL, COPY,
vratite se na 94 i sa PASTE ¢e-
te dobiti osnovu za znak koji
ste na tom mestu Zeleli da na-
pravite. Potom propadite kva-
€icy, bilo zasebno ili na nekom
drugom znaku (3, 2), jednos-
tavno miSem napravite okvir
oko nje da biste je selektovali i
opet komandama COPY i PAS-
TE stavite je na Zeljeno mesto
u znaku 94, i posao oko prav-
lienja slova C je zavrsen.

Preciznije editovanje (mani-
pulisanje pozicijama pojedi-
nacnih tataka) nije nista kom-
plikovanije. Mozete selektova-
ti bilo koji broj tacaka isa nji-
ma operisati, bris; tacke,
umetati nove. Ilustrujmo i to
primerom; recimo da imate ne-
ku script cirilicu i da vam je u
procesu konverzije fonta "ne-

stalo” veliko ¢. Kako ga napra-
viti, a da se ne maltretirate bas
tadku po taéku? Nadite slovo
¢iji je gornji deo najsli¢niji ¢i-
riliénom ¢. Utvrdicete da je to
u. Razvucite okvir preko onog
dela slova u koji vam je potre-
ban i iskopirajte ga. Potom
pronadite slovo koje ima donji
deo kakav je vama potreban
za ¢ (recimo i) i ponovite ope-
raciju. Zatim komandom JOIN
POINTS iz object menija spoji-
te ta dva prebacena dela u in-
tegralno slovo. Ukoliko neki
znak Zelite jos preciznije dote-
rati, na raspolaganju su vam
komande kao INSERT POINT
za ubacivanje dodatnih tadaka
izmedu dve selektovane, LINE
to BEZIER i BEZIER to LINE,
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DTP - konacno reSenje

Upravo to vam je na dohvat ru-
ke zahvaljuju¢i Font Desig-
ner-u 2.28. Pritom mislim na
standardizaciju u dva aspekta:
kako po pitanju vrste (forma-
ta) fontova koji se koriste, ta-
ko i po pitanju pozicija karak-
tera u njima. Verovatno iz tek-
sta svakom ¢itaocu postaje jas-
no da je najprakticnije orijen-
tisati se iskljuivo na CG fon-
tove, a FD vam omogucuje da
svoju, verovatno vrlo raznov-
rsnu kolekciju fontova, tran-
sformisete u celosti u CG for-
mat i tako konaéno resite pita-
nje dupliranja (svaki program
drugi fontovi).

S druge strane, da ne biste
pravili po 5-6 razlicitih key-
map-ova za razne fontove (sto
moze praviti i velike probleme
kada tekstu, kucanom po jed-
nom keymap-u, zelite da pro-

menite font), prilikom konver-
zue stavite svaki znak na svo-
je mesto, pri éemu bi bilo opti-
malno da_koristite YUSCII
standard (Z = 64, 0dn. 40 hex,
= 5Bh, D = 92
5Ch, C 9 = 5Dh, C — o
= 5Eh, 96 = 60h , § =
123 = TBh, & = 1 ——-'7Ch<’:
125 & = 12

c
7 h). Tako ¢e vasi tekst fa]lo—
imati visok stupanj kompa-
nb\lnusu i biée jednostavniji
za transfer.

Nakon svega ovoga, stvoreni
su uslovi da se otvori novo po-
glavlje DTP-a i grafitkog ilus-
trovanja na Amigi, pogotovo
kad se imaju u vidu novi pro-
grami i nove verzije starih ko-
je su pristigle (Art Expression,
Professional Page 4.0), o koji-
ma cete modi da éitate u na-
rednim brojevima. |
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za pretvaranje pravih linija u
krivine i obratno, i Citav niz
komandi poznatih iz vecine

grafickih programa (DUPLI-
CATE SLANT, ROTATE,
SCALE, MIRROR). Kao sto vi-
dite, izuzetno jednostayno cete
Font Desxgner—om svaki font
prilagoditi svojim zahtevima
za najviSe 15-tak minuta rada!

Nemojte, medutim, zabora-
viti da nakon Sto ste definisali
sve znake koje ste Zeleli u ne-
kom fontu, opcijom FONT
METRIC odredite i Sirinu svih
novih znakova u definiciji fon-
ta, kao i KERNING (zadiranje
pojedinih znakova u metricki
prostor drugih kako u tekstu
ne bi bilo rupa), ukoliko vam
je potreban. Takode je vrlo
vazno da, pre nego §to snimite
font, pazljivo postavite atribu-
te (FONT ATTRIBUTES), jer
vam greske u tom domenu mo-
gu zadati puno glavobolje:

Font Name je naziv pod kojim
neki font snimate, tu mozete
napisati §ta god hocete. Fami-

ly Name je naziv porodice iz
koje doticni font potice. Ne-
mojte praviti greske koje sam
primetio kod nekih fontova, da
je zadat isti naziv fonta i poro-
dice, recimo TimesBoldItalic:
naziv porodice je samo Times,
a BoldItalic su atributi stila i
tezine. Ovakva greska dovesce
do toga da vam 4 tipa Times
fonta u listi fontova budu pri-
kazana kao 4 potpuno nezavis-
na fonta, pri ¢emu, naravno,
necdete moci da ih pozivate sa-
mo promenom stila.

ID fonta je polje u atributi-
ma koje vam se na prvi pogled
moze uciniti potpuno nebitno,
ali greske u njemu mogu kas-
nije u radu imati najteze po-
sledice. U ovom polju nalazi se
identifikacioni broj koji je pro-
izvoda¢é odredio odredenom
fontu, radi sopstvene katalogi-
zacije. U principu nije bitno da.
taéno odredeni broj bude pripi-
san_odredenom fontu, ali je
znacajno da u listi fontova ne-
mate dva fonta sa istim ID bro-
Jjem. Zato se i koriste obitno 5
ili 6-cifreni brojevi, da se ova
Sansa svede na minimum. Naj-
Gesce font koji obradujete ima
svo] broj. Dogada se, medutim,

da nikakav broj nije unet (de-
fault je 0), kao to je to bio slu-
¢aj sa nekim Girilicama (vero-
vatno u domacoj izradi) koje
su mi prosle kroz kompjuter.

U tom slucaju vise fontova sa
ID brojem 0 pojavice se u va-
%o listi (npr. u Page Stream-
-u) i prilikom pokusaja njiho-
ve upotrebe program ¢e polu-
deti i verovatno se blokirati.
Jednostayno svakom zadajte
neku vrednost, i problem je re-
Sen. Ovo je verovatno i uzrok
cestoj konstataciji da neki font.
"ne valja”, jer iz misterioznih
razloga ne radi. Proverite! _|
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AMIGA 1200

Degradacijom do
kompatibilnost]

Uz razlitite metode degradacije vasa nova “prijateljica” moge se
svesti na konfiguraciju koja skoro potpuno odgovara onoj obitne
Amige 500

erovatno mmnogi vlasnici
Amige 1200 ne znaju da
u ROM-u imaju program
za degradaciju koji se
pokrece tako $to pritisnete oba
tastera miSa nakon reseta i
drzite ih dok vam se ne pojavi
meni sa 3 opcije:
1. BOOT DPTTONS Omogu-
cava h bo-

drugog odabran PAL i ORIGI-
NAL graficki mod.

Ovaj natin degradacije do-
vesce vec do toga da preko 90%
starijih programa radi. Za pre-
ostale koji i pored toga ne rade
problem je Kickstart 3.0, a tu
Je redenje...

Kiol

ot device-ova (flopi, hard disk,
memorijske kartice) i proce-
sorskog cache-a. Ovo posled-
nje je narotito korisno za po-
vecanje kompatibilnosti.

2. DISPLAY OPTIONS nudi
izbor grafickog moda. ORIGI-
NAL emulira prvobitne amigi-
ne graficke Cipove, ENHAN-
CED predstavlja ECS varijan-
tu, a BEST AVAILABLE koris-
ti maksimum, odnosno AGA
grafiku. Takode vam se nudi i
izbor izmedu PAL i NTSC vari-
jante, pri ¢emu NTSC osim re-
dukeije PAL-a za 112 (odn. 56)
tataka prebacuje frekvenciju
na 60 Hz, tako da za razvlace-
nje NTSC slike vise nije potre-
ban 60 Hz emulator. Ovo jako
lepo izgleda kod igara pisanih
u NTSC-u, koje sada mozete
igrati preko celog ekrana.

3. EXPANSION BOARDS je
meni za isklju¢ivanje dodatnih
kartica, koje u osnovnoj konfi-
guraciii Amige 1200 ne posto-

Optlmalna konfiguracija ko-
ja ce vedini programa omogu-
¢iti da prorade jeste iskljuéen
CACHE sa prvog menija, & sa

Amiga 1200

t 1.3

Kao Sto je ZKick omogucdio
vlasnicima Amiga 1.2 i 1.3 da
softverskim putem ugrade u
svoje Amige Kickstart 2.04, $to
narotito koristi vlasnicima ve-
¢ih memorija (2 MB i vise), ta-
ko se sada pojavila i obrnuta
moguénost-za Amnge sa Kic-
kstartom 2 i novijim.

Amiga 1200 u osnovnoj kon-
figuraciji nakon uéitavanja
Kickstarta 1.3 ostaje sa jo§ 1.5
MB slobodne memorije, §to ni-
je neki veliki gubitak. Broj
programa koji i nakon ove za-
mene ROM-a nece da rade je,
moze se slobodno reci, zane-
marljiv — mozda nekih 1%, a ta
koli¢ina programa i ranije je
bila problemati¢na na relaciji
1.2 - 1.3. Uz Kickstart 1.3, reci-
smo, rade Emerald Mine-ovi, a
Pro Draw 3.0, kn]l je do sada
sa novijim verzijama ROM-a
svaki ¢as krahirao, sada radi
bez greske. Primera je, narav-
no, jo§ mnogo.

Problem kompatibilnosti
Amige 1200 ocigledno je, ko-
nacno, resen. |

A. VELJKOVIC

WORD CONSTRUCTION SET

Engleski
bez muke

Originalno namenjen za ucenje mladih americkih osnovaca
pravopisu, WORD CONSTRUCTION SET koda nas je
prihvatljiviji za dopunu fonda engleskih regi

Pise DUSAN KATILOVIC

rogrami  edukativ-
nog karakera, speci-
jalizovani za ucenje
odredenog jezika, ni-
su nista, novo na
",empyuterskoj sce-
ni.

Jasna je koncepci-
ja WCS-a da bude pnstupacan
manjoj deci. Raden je za ame-
ricko trziste, za decu uzrasta
od 4 do 8-9 godina starosti. Po-
sebno je stavljen akcenat na
"bolnu tacku” -mladih ameri¢-

- kih osnovaca - spelovanje (sri-

canje reti "slovo po slovo”). U
nadim uslovima WCS je pri-
hvatljiviji za dopunu fonda re-
& engleskog jezika. Tako je pi-
san za decu, kod nas Ce iz raz-

uml]mh razloga zainteresova-.

ni auditorijum bm nesto stari-

i

WCS je sastavljen od sedam
celina: Vowels (samoglasnici),
Endings (nastavei), Bases (os-
novice), Consonants (suglasni-
ci), Compounds (slozenice),
Homophones (homofoni, istog:
lasnici) i Prefizes (prefiksi). U
glavnom meniju mozete izab-
rati jednu od ovih jezickih ob-
lasti po svom nahodenju. Pre
toga mozete upisati svoje ime.

U svakom trnutku ‘mozete
pozvati statistku opcijom Re-
port, Zanimljivo je da svoje re-
zultate mozete Stampati na
Stampacu.

Sto se ostalih opcija tlce, one
su identi¢ne za sve "nivoe”.
Pre nego $to po¢nete neku ob-
last koju ste izabrali, pojavlju-
je se spisak reéi koje ¢e vam
biti postavljene. Potom se po-
javljuje "glavni ekran” u ¢ijem
je centru objasnjenje reci, bilo
u vidu slicice, tekstuanog opi-
sa ili oboje. Vi treba da na os-

novu opisa konstruiSete reé
koja se od vas trazi. Re¢ ce biti
sastavljena iz dva ili vise delo-
va.

U syakom trenutku mozete
cuti kako reé¢ (ili neki njen
deo) zvuti, Kvalitet govora i
zvucnih efekata otprilike je
identiéan onom iz programa
Speech, doduse verzije 2.0 koja
je nesto poboljsana u odnosu
na starije. Nije bogzna Sta, ali
sluzi,

Opcijom Test, kada mislite
da ste zavrsili, testirate isprav-
nost. Ako pogresite ni
Broj pokusaja nije it
jer ovde to nije ni cilj.

Ako nikako ne uspevate sa
nekom recju, opcijom List mo-
Zete pozvati ceo spisak i pono-
vo pogledati njen oblik.

Opcije Sound i Erase su jas-
ne: prvom ponovo sluSate reé,
a drugom brisete vasu "brljoti-
nu. Sa Exit se vracate u glavni
meni.

Inace, svaka postava sastojx
se iz viSe skupova reci, ilustro-
vanih gradenjem kuce. Kada
je celu sagradite, mozete preéi
na drugu postavu.

Zakljuéak u vezi sa WORD
CONSTRUCTION SET-om nije
lako izvuci. To sve zavisi od va-
sih namera i afiniteta. Za oso-
be koje smatraju da solidno
znaju engleski ovaj program
nije pogodan, medutim, za one
koji tek potinju ili Zele da po-
vecaju aktivan fond re¢i WCS
je prava stvar.

WCS je i zgodna mogucnost
za rndmelje koji zele da animi-
raju svoju decu za ucen]e en-
gleskog ]ezxka jer je slgumu

nog ucenja na ¢asovima.

s
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ART EXPRESSION 1.0

Novorodeni
llustrator

Do sada je na Amigi postojao samo jedan ozbiljan DTP ilustrator (Professional Draw). Sada mu je dostojna
konkurencija Art Expression

ni koji nemaju is-
kustva na polju
DTP-a cesto me-
Saju DTP pakete
sa ilustratorima i
nisu u stanju da,
recimo, razlikuju
ulogu Pro Page-a
i Pro Draw-a u procesu pripre-
me Stampanog materijala.
Najpreciznije ¢emo razjasniti
ovaj odnos rekavsi da je ilus-
trator pomocna alatka u okvi-
ru DTP paketa namenjena za
pripremu grafitkog materijala
u vektorskom formatu, za kas-
niju integraciju u neku veéu
celinu.

Tlustratori se, naravno, mo-
gu i nezavisno koristiti, sto je
narotito praktiéno kada ima
malo teksta i puno crteza (na
primer, prilikom pravljenja og-

Imajuéi sve ovo u vidu, prili-
kom testiranja jednog ilustra-
tora svakako nnjznnéajniji
faktor je, pored samih opcija
za editovanje crteza, kompati-,
bilnost sa drugim programi-
ma, odnosno ¢! daljeg

Pige ALEKSANDAR VELJKOVIC

upuceni na koriséenje veé¢ po-
menutog P. Draw-a,

Suju Pro Draw. Krugovl isecei

nje svega $to treba da znate o
dotiénoj opeiji.

Vec napravljene objekte mo-
zete modifikovati tako sto cete
im dodavati. oduzimati ili po-
merati tacke, pretvarati prave
u krive i obratno (i precizno
modifikovati krive), spajati i

‘razdvajati krajeve.

Posebno su mocni specijalni
efekti koje mozete primeniti
na jedan ili vise objekata: sem
uobicajenih (rotate, skew, flip)
tu su i merge/split paths,
blend, path to path, path in
shape flatten path i smooth
pat

Merge paths vam omoguca-
va integraciju vise obgekala u
Jedan slozeniji, pri cemu sa

koji je izdao Gold DlSk glavni
konkurent u ovoj oblasti
na, Stream je daleko fleksibil-
niji od Gold Disk-ovog Pro Pa-
ge-a kada su neke graficke
manipulativne opcije u pita-
nju, tako da je njegovim koris-
nicima mnogo rede trebala po-
mo¢ ilustratora, ali xpak ima
situacija kada ‘se preciznije

prosledivanja rezultata vaseg
rada (import - export).

U ovom svetlu sagledaéemo
i pana}ame "novorodenceta”
po imenu Art Expression, po-
vlacedi i neke paralele u odno-
su na Professional Draw kao
ve¢ afirmisano merilo kvalite-
1

a.

Soft-Logik (izdava¢ Page
Stream-a) dugo nije imao svoj
ilustrator, tako da su korisnici

treba i nekim vektor-
skim objektom. Tako je nastao
Art Expression.

Verzua 10, kao $to to obiéno

krugova, pr (po po-
trebi sa zaobljenim uglovima),
prave (sa opcijom za uglove od
0, 45 i 90 stepeni), krive, sve
vrste poligona (sa opcijom za
pravilne poligone), crtanje slo-
bodnom rukom, sve su to opci-
je koje vam stoje na raspola-
ganju, pri ¢emu ih u kombina-
ciji sa Shift i Alt tasterima mo-
Zzete precizno kontrolisati i pri-
lagoditi specificnim zahtevi-
ma: na primer, dobijanje kru-
ga i kvadrata umesto elipsei
pravougaonika, crtanje kruga

akog
biva, pati od mnogih decijih
bolesti. Pogledajmo, medutim,
prvo §ta ovaj program moze.

Ikone
Tkone za kreiranje i editovanje
objekata pruzaju vam zaista

Page Stre bili

5
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opcija, ¢ak i nadma-

iseccima (instant pie-chart)
koje po zelji mozete izvlaciti
itd,

Program poseduje izuzetno
dobar on-line help, dovoljno je
samo odabrati opciju koja vas
zanima i pritisnuti taster Help
i dobicete detaljno razjasnje-

ove operacije mo-
Zete Ciniti sve ono sto ne biste
mogli da ste ih samo grupisali
(group). R

Path in shape vrsi distorziju
jednog objekta da bi ga ucrtao
u oblik drugog, a blend je neka
vrsta morfinga: pravi postepe-
nu transformaciju jednog ob-
jekta u drugi, nacrtaysi onoli-
ko meduobjekata koliko ste
mu zadali. Ipak, da biste ove
opcije maksimalno iskoristili,
trebace vam malo treninga, jer
deluju pomalo apstraktno i po-
sredno.

Art Expression ima izuzetno
dobru align opciju, koja vam
omoguéava poravnavanje ob-
jekata ne samo u odnosu jedan
na drugi, vec i u odnosu na ne-
ku zadatu liniju ili tacku na
stranici. Neminovno se name-
¢e zakljucak da ovaj program
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neke stvari postize na isuvise
zaobilazan i komplikovan na-
&in (u PD-u, npr., jednostavno
uhvatite uglove i izobli¢ite ob-
jekat), mada moZda ima nesto
vise operacija (za koje je, do-
duse, pitanje koliko su svrsis-
hodne).

Tretiranje teksta
Naéin ispisivanja teksta u Art
Expression-u isti je kao kod
starijih verzija Corel Draw-a
na PC~ju: linija teksta unosi se
u poseban prozor, da bi se na-
kon toga pozicionirala na ekra-
nu. Ovo je korak unazad u od-
nosu na naéin koji je na Amigi
ve¢ dugo vremena uobitajen,
verovatno je samo programeru
jasno zasto je to tako uradio.
Kada ispiSete Zeljeni tekst,
mozete ga tretirati sa par ko-
risnih opcija: bind text to path,

fext in shape i convert to grap- -
hic,

Bind text to path je u stvari
efekat path to path primenjen
na tekst, koji tek ovde biva za-
ista koristan. Uz njegovu po-
moé mozete ispisivati tekst
kruzno, talasasm, ili ve¢ na ne-
ki drugi naéin, zavisno od obli-
ka ob]ekta kOJl ste zadali tek-
stu da prati.

Text in shape’je opcija za
izobli¢avanje teksta, a funkcio-
nise tako 3to upisuje liniju tek-
sta u zadati objekat. Na ovaj
nadin mogu se posti¢i i razni
3D efekti.

Prilikom bilo koje od ovih
operacija automatski se vrsi
konverzija teksta u grafiku, a
tu konverziju moZete i neza-
visno izvrsiti opcijom convert
to graphic, da biste tekst dalje
tretirali grafickim komanda-
ma. Kada tretiranje teksta
uporedimo sa Pro Draw-om,
opet dolazimo do zakljucka da
je to moglo biti i mnogo jed-
nostavnije, za §ta nam je PD
otigledan primer.

Filovanje

Art Expression radi u koloru i
ne poseduje mogucnost filova-
nja pattern-ima (bar verzija
koja je za sada stigla do nas),
to se svakako mora uzeti za
nedostatak. Razlicite rastere u
crno-belom radu postiZete de-
finisanjem procenta crne boje,
§to svakako ne pomaze kada
zelite, na primer, da neku po-
vrsinu filujete ciglicama ili ne-
kim drugim specifiénim obli-
kom.

Broj boja nije ograniten, a
njihov ekranski prikaz je limi-
tiran na 16, pri éemu ¢e preos-
tale boje biti prikazane raster-
skim kombinacijama ekran-

skih 18, Program nije pisan za
AGA ¢ipove, tako da ¢e pri po-
kuSaju startovanja na Wor-
kbench ekranu Amige 1200 i
4000 sa vise od 16 boja, poteti
da se dogadaju neke éudne
stvari.

Gradient fill je vrsta filova-
nja bez koje se danas ne moze
zamisliti ozbiljan ilustrator, a
AE je, jednostayno — nema, Is-
tina, mogu se uz puno (Cak
previde) truda i upotrebu
blend opcije simulirati fini
prelazi (Sto se vidi i na ilustra-
ciji), ali ¢emu to kada raskos-
nom gradient fill opcijom u
Pro Draw-u za par sekundi
moZete postici daleko finije re-
zultate nego mudeci se 10 mi-
nuta u Art Expression-u?

Export-import

Stigli smo i do segmenta koji
odreduje upotrebljivost svega
§to ste prethodno uradili.

Art Expression je pre svega
Post Script program. Podrazu-
mevani (default) format u ko-
jem se snimaju uradeni crtezi
je Post Script (fajlovi sa na-
stavkom .EPS), $to je pomalo
iznenadujuée imajuéi u vidu
da je DR2D standardni IFF
vektorski format na Amigi lo-
gican izbor ukoliko Zelite da
wvrsite transfer u druge progra-
me. DR2D, na srecu, postoji
kao EXPORT opcija, kao i IFF
bitmap, tako da je ipak ispu-

njen neki minimum expmt for-
mata,

Prilikom prehacwan]a u Pa-
ge Stream koristeéi DR2D do-
lazi do problema prilikom po-
kusaja transfera kompleksni-
jih erteza: naime, poruka "out
of memory” pojavljivace se i
Ctesce nego Sto to prija, cak i
ako objektivno nema razloga
da vam program prijavi nedos-
tatak memorije. To je bio slu-
¢aj i sa naSom ilustracijom, u
koju je za simuliranje gradient
fill-a integrisano stotinak po-
jedinaénih objekata. Apsurdno
je to §to Page Stream "konku-
rentske” clip-ove iz Pro Dra-
w-a daleko bolje "vari".

Sa IMPORT opcijama je sli¢-
na situacija, s tim sto postoji
otigledan bag u programu: bit-
map slike jednostavno neée
mo¢i da uéita. Naime, kada po-
kusate da importujete neki
format koji ne prepoznaje,
stavlja vam to do znanja, dok u
slu¢aju IFF ILBM (bitmap-a)
jednostavno ucita sliku, ali se
ona ne pojavljuje ni na strani-
ci ni u PASTE baferu. Dakle,
ili je bag, ili je programer jed-
nostavno zaboravio da unese
poruku da se ni bitmap slike
ne mogu direktno importovati
u program.

Postoji, medutim, potprog-
ram BME (bitmap editor) koji
ovaj problem na zadovoljava-
juéi nadin resava: on vam omo-

gucava da vektorizujete bit-
map sliku i da je u takvom for-

=1 matu i snimite ($to vam neodo-

ljivo namece ideju da preskodi-
te Art Expression i da sliku
uradenu DPaint-om i propus-
tenu kroz BME importujete u
Page Stream).

Fontovi

Na ogromno iznenadenje, Art
Expression ne moze da koristi
ni CG, ni Page Stream DMF
fontove (sto bi bilo vrlo prirod-

Post Seript filozofiji, radi is-
kljucivo sa Adobe type 1 fonto-
vima (koje verovatno zbog spo-
rosti nijedan korisnik Page
Stream-a ne koristi). S obzi-
rom da postoji Font Designer
firme Relog AG fontove nije
problemati¢no prebacivati iz

. jednog formata u drugi, ali jed-
.

nostavno nema svrhe, ukoliko

~ imate sredenu kolekciju CG

fontova (koje mogu da koriste
Page Stream, Pro Draw i Pro
Page), duplirati fontove i time

- nepotrebno zauzimate prostor

na disketama ili hard-disku.

Treba ipak pohvaliti kvalitet
Adobe fontova koje dobijate
na dve diskete uz program, ko-
ji su, sa kaligrafske tacke gle-
dista, izuzetno kvelitetnd na-
pravijeni, sa odlitnom metri-
kom i kerningom.

Sto se memorijskih zahteva
tice, program se ponasa kao i
ostali sliéni programi: sa 1 MB
imacete dosta muka i prepo-
rucljivo je da radite u srednjoj
rezoluciji (640 x 256), dok je 2
MB sasvim dovoljno za norma-
lan rad. Zahvaljujuéi ‘moguc-
nosti rada na Workbench ekra-
nu, program moze da radi i u
ECS rezolucijama (optimalno
productivity non-lace, 640 x
480) ukoliko imate adekvatan
monitor (VGA ili multisync,
naravno, uz ECS ili AA grafic-
ke ¢&ipove), §to ée sigurno biti
praznik za oéi izmorene flike-
rom.

Zakljuéak

Uz sve nedostatke opisane u
tekstu (koji su priliéno uobica-
jeni u verziji 1.0 svakog pro-
grama) Art Expression ipak
jeste mocna grafitka alatka
koja ima odliénu razvojnu per-
spektivu, i gije opeije uz dis-
kretna doterivanja veé u prvoj
narednoj verziji mogu nadma-
§iti Pro Draw. Cak i ovakav ka-
kav jeste, bice dragocena po-
moé svima onima kojima treba.
kvalitetan DTP ilustrator.

p
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DPAINT IV/IIE (5)

Perspektiva

Uz pomo¢ perspektive mozete svojim radovima dodati
‘trecu dimenziju’

Pise ALEXANDER SWANWICK

'asi objekti, u ovom
slucaju brasevi, ko-
jima ste u DPain-
t-u dodali perspek-
tivu. nece imati
stvarnu dubinu, ali
ih mozete "obrtati”
ko sve tri ose. Po-
lozaj osa ekrana je logican: X-
—osa je horizontalna, Y je ver-
tikalna a Z je usmerena prema
ekranu, u dubinu.

Treba praviti razliku izmedu
ekranske (Screen) ose i bras
(Brush) ose. Kod brasa, polozaj
osa je drugatiji i zavisi od nje-
govog polozaja u prostoru. Gde
je koja bras osa ne mozete po-
gresiti, jer je to na njemu pise
¢im ukljucite perspektivu.

Uzmite neki bras i ukljucite
perspektivu iz menija Effects
(ili pritiskom na ENTER na

" numerickoj tastaturi, kod Ami-
ge). Ako koristite DPaint 2e,
mozete je jos ukljuéiti klikom
na ikonu iz Tool bara.

Vlasnici Amige ce videti tri
nule u gornjoj liniji, koje pred-
stavljaju uglove rotacije brasa
oko sve tri ose, Ako se kod
DPAINT-a Ile ne vide ti broja-
¢i, potrebno je pritisnuti taster
V. Kod Amige, ovaj taster
ima drugu funkeiju. On od-
lutuje da li ée se videti
vrednosti osa u stepenima
ili ¢e biti prikazane koordi-
nate brasa u 3D sistemu.

j isti taster, ali bez
SHIFT-a (tj. uspravna
crta), sluzi da se odabere
da li ¢e se videti koliko je
stepeni rotiran bras, ili nje-
govo udaljenje od ose rota-
cije.

Za obrtanje brasa koristi
se numericka tastatura i to,
na Amigi, za obrtame oko
X-ose tasteri 718, Y-ose4i
5,1 za Z-osu 1 i 2. Kombi-
nacija kod PC—ja je nesto
drugadija:7i9za X, 4i6za
Yili3zaZ-osu.

b
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Kod DPainta III/IV tas-
teri 9, 6 i 3 sluze, redom, za
resetovanje X, Y i Z rotaci-
je (postavljanja vrednosti
na nulu), dok toga kod
DPainta 2e nema.

Rotiranje uz pomo¢ tas-
tature obavlja se za —1 ili
+1 stepen u zavisnosti koji
je taster od navedenih pa-
rova pritisnut. Evo i prime-

ra:

Ako drzite taster 2 (3 kod
Dpainta 2¢) rotiracete bras
oko Z-ose, u pravcu kazalj-
ke na satu; kod ugla od 180
stepeni bice naopacke, a
kod 360 (ili nula) u pocet-
nom stanju.

Da se ne bi puno ¢ekalo
dok se bras rotira, uvedena
je kombinacija brojeva na
numerickoj tastaturi sa
SHIFT tasterom. Tada se
ugao nece povecavati samo
za jedan stepen veé za onaj
interval koji odredite u me-
niju Perspective-Settings ili
klikom desnog dugmete misa
na grid ikonu (to je ikona sa
kvadratom podeljenim na cet-
vrtine). Za resetovanje vred-
nosti svih osa sluzi 0 na nume-
ritkoj tastaturi.

Centar ose rotacije

Kod rotacije, bras se uvek roti-
ra oko 'hendla’ tj. tacke koju
"drzite” miSem i koju predstav-
Ija osu rotacije brasa. Na po-
cetku rada hendl se nalazi u
centru, pa prema tome X i Y-
-osa brasa prolaze kroz njegov
centar. Mozete promeniti polo-
zaj hendla u meniju Brush-
~Handle-Corner ili jednostav-
nije pritiskom na ALT X stav-
ljajuéi ga u donji desni ugao, u
sredinu se. vraca sa ALT C.
Kod Amige ponovni pritisak
na ALT X seli hendl u suprotni
donji ugao, ALT Y radi isto to
ali za gornji i donji ugeo, a sa.
ALT S hendl moZete ruéno po-
staviti.

Pazite: kod nemackih Ami-
ga, kakve su gotovo sve kod
nas, tasteri Z i Y su (bez obzira
na keymap) zamenjeni! Sto se

tice PC—ja, treba proveriti da li
je mozda instaliran drajver za
YU tastaturu koji okrece Y i Z!

Koordinatni sistemi

Kao §to smo veé rekli, DPA-
INT podrzava dva koordinatna
sistema. Jedan je Screen, koor-
dinatni sistem ekrana, a drugi
je Brush — koordinatni sistem
brasa.

Razliku je najbolje pokazati
na primeru. Resetujte sve.
Screen kordinate koriste se po
difoltu a ekranske ose prikaza-
li smo u donjem levom uglu sli-
ke. Pogledajte polozaj 1 brasa
na slici. Kada ga rotiramo po Z
osi za 90 stepeni u praveu ka-
zaljke na satu dobi¢emo polo-
zaj 2. Ako bismo ga zatim roti-
rali oko X ose to bi bilo oko Y
ose ekrana (vertikale) i bra$ bi
se okretao ka dubini ekrana.
Rotiran za 45 stepeni, prika-
zan je na polozaju 3.

Odabirom opcije Perspecti-
ve-Settings ili pritiskom na
desno dugme misa na ikonu
grid (kod PC-ja je to ikona sa
perspektivom) moZete izabrati
da koristite bras koordinatni
sistem. U ¢emu je razlika? Re-
setujte oblik brasa (0 na nume-
rickoj tastaturi) i ponovo ga ro-
tirajte za 90 stepeni udesno.
Ako biste ga sada rotirali oko
X ose, vise se ne bi rotirao ka
ekranu, ve¢ ka desnoj i levoj
ivici (polozaj 4). To je zato sto.
se sad koristi X-osa brasa, a
ona se nalazi u drugom praveu
od X ose ekrana i zauzima us-
pravan jpolozaj (kao Y osa ek-
rana). To, u stvari, znaci da u
ovom polozaju brasa rotiranje
po njegovoj X osi proizvodi
potpuno isti efekat kao kada
ga rotirate po Y osi ekrana.

Treba obratiti paznju na jos
nesto. Kod Screen kordinata
bras koji, recimo Zelite da roti-
rate 30 stepeni po X, 45 po Y i
60 stepeni po Z-osi mozete ro-
tirati po redosledu koji Zelite,
zato §to se sve posmatra u od-
nosu na koordinate ekrana.
Kod bra§ koordinatnog siste-
ma ovo pravilo ne vazi. Kod
svakog obrta polozaj osa u od-
nosu na ekran potpuno je iz-
menjen,

Srecom, ako Zelite da neki
drugi bras obrnete u isti polo-
zaj kao prethodni, dovoljno je

da zapamtite u statusnu] liniji
prikazane cifre za X, Y i
Resetujte syoj bras. Ako po-
merate misa videcete da se on
pomera samo po X i Y-osi ek-
rana. Pitanje je kako ga pome-
riti u dubinu, u praveu ekrana,
tako da se smanji, tj. da igleda
kao da se udaljava. Za to po-
stoji viSe nacina, Pritiskom na
taster sa 'y (Amigisti pazite, na
nematkoj tastaturi to je taster
O, tre¢i taster levo od ENTER;
PC—Jevcl treba da obrate paz-
nju na drajver za tastaturu,
ako postoji, jer se na YU tast:
turama obicno znaci i i
smestaju na SHIFT + i
SHIFT + '), pomerate bras
ka krstu koji predstavlja cen-
tar perspektive.

Centar perspektive pred-
stavlja krajnju tacku horizon-
ta kada je bras okrenut za 90
stepeni. Sto vise pritiskate 'y
bras ce biti udaljeniji ka cen-
tru. Pritiskom 'Y (isti taster sa-
mo sa Siftom, osim ako na PC-
—ju postoji drajver za YU tasta-
turu) priblizavamo bras natrag
ka pocetnoj poziciji.

Ako ne zelite da bras pome-
rate samo ka centru, drzite pri-
tisnuto CTRL i sada cete ga
misem mo¢i pomerati i po Z-
—osi koja ide ka ravni ekrana, i

 X-osi koja se prostire sleva

nadesno. Kretnjom misa nago-
re pomeramo bras u dubinu i
on se smanjuje, a pomeranjem
levo-desno pomeramo ga u is-
tovetni smer.

o
L 3|X osa
>
2.
v Y |osa
X
o
ki
! ranX g

Tre¢i natin je da bras zaroti-
rate oko X ili Y ose. Pomera-
njem misa, pomeracete bras i
u dubinu ekrana. Znagi, ako
ste zarotirali bras oko X ose,
kretnje miSa gore-dole nece
pomerati bras po Y-osi ekrana
gore-dole veé u dubinu, tj. po
Z-osi ekrana.

Centar perspektlve mozete

promeniti tasterom '’ na nu-
merickoj tastauri ili opcijom
Center iz menija za perspekti-
vu. 7
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Workbench1.3 u 16 boja
Sa pojavom WB 2.04 javila se
mogucnost rada WB-a sa vise
od 4 osnovne boje u overken
modu. Nedavno su programeri
poceli sa usavrSavanjem sta-
rog operativnog WB-a kako bi
se najzastupljeniji sistem za
Amigu ukljuéio u nove trendo-
ve. Tako se, pored raznih alat-
ki za rad s misem (DMouse,
EasyMouse), diskom (NoClick,
TS), menijima (PopUpMenu),
pojavio i WBplane, a sa njim i
CLISizer.

Postojeci programi za mani-
pulaciju brojem boja u WB-u
(npr. Add44k) imali su osnov-
nu manu $to nije bilo moguce
postepeno povecavanje broja
bitplane-a (bitnih ravni). Tako
ste bili osudeni na "sve ili ni-
sta”, bez kompromisa (kako
0ovo poznato zvuéi, zar nel).

Najnovije ostvarenje,
WBplane sadrzi zapravo dva
odvojena  programa:  Sub-
WBplane i AddWBplane, za
smanjivanje, odnosno poveca-
vanje broja bitplane-a u Wor-
kbench-u. Oba programa se
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Pige NIKOLA STOJANOVIC
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w da mozete kliknuti na gedzet

"Info” koji u novom prozoru
prikazuje ime, duzinu i lokaci-
ju modula. Module sa ukljuce-
nim ili isklju¢enim  filterom
preslusavate opcijom "Play”. U
dnu se pored opcije za snima-
nje "Save" nalazi string-gedzet
u koji upisujemo naziv pod ko-
jim snimamo modul.

Ubrzivaéi i druge

Vecina amigsta svakodnevno

Prlmecu]ete negativne ofse-
te za poziciju ekrana, kao i to
da je potrebno otkncat\ ko-
mandu EndCLI kako bi se i za-
dnp otvoreni prozor u "sta-
rom” WB-u zatvorio. Jos jedan
razlog za iSéenje CLISize-

koriste iz WB-a j
Klikom na ikone. Normalno,
postoje neka ogranicenja. Nai-
me, maksimum bitnih ravni u
srednjoj rezoluciji (640 x 256)
je 4, sto znadi da se broj boja
moze menjati u koracima 2, 4,
8 i 16 boja. Kada se npr. broj
boja smanji na 2 pa ponovo po-
veca na 4, ekran se mora osye-
Ziti opcijom Redraw iz menija
Special u okviru WB-a,

CLISizer je napisao Torsten
Jiirgeleit u Manx Aztec: C-u
(Samo 93 programske linijel),
a pomocu njega mozete jed-
nostavno promeniti veli¢inu
'WB skrina, Da bi program pra-
vilno radio, prethodno morate
zatvoriti sve prozore osim ak-
tivnog CLI odnosno Shell pro-
zora u kojem kucate sledeéu
komandnu liniju:
CliSizer X Y <S8irina> < duzina>
<skript>

Ovde su X i Y pocetne koor-
dinate WB ekrana (gornji levi
ugao), Sirina i duzina se odno-
se na njegovu veli¢inu, dok
skript nije obavezan i pred-
stavlja datoteku sa listom na-
redbi' (ponasa se kao startup-
—sequence) CLIsizer koristi
Inuicije za i zatvara-
nje WB-a: CloseWorkbench() i
OpenWorkbench(), sto je raz-
log zbog ¢ega treba prethodnu
zatvoriti sve prozore. Otvori
mo na primer WB skrin velici-
ne 704 x 256, tako da nam se po
otvaranju izvrsi Zeljeni skript:
CliSizer -25 ~15 704 256 s:hd-star-
tup-sequence
EndCLI
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r-a jeste to $to se na obiénoj
Amigi moZe otvoriti i overscan
'WB ekran ili smanjiti postojeci
radi uStede memorije.

Krada muzike
Za sve ljubitelje muzike na
Amigi kojima krada modula
ne predstavlja nemoralan ¢in,
postoji-gomila "ripera’, progra-
ma za skeniranje memorije i
smmame modula. Na BBS-
—owma se pojavila nova verzi-
ko-

svoj prozor sa trodimenzional-
nim gedzetima, i poseduje no-
ve mogucnosti. Sve standar-
dne opcije, znatno su unapre-
dene. Tako na primer, opcija
"Search”, prvo pregleda CHIP
pa FAST memoriju u potrazi
za PT-Replay rutinom koja
sluzi za pustanje treker modu-
la, zatim za samim PT modu-
lom, da bi na kraju trazio Noi-
sepankerZ module: Moguce je
izabrati da ARipp trazi samo
PT, odnosno NoisePacker2 mo-
dule opcijama "Protracker
Replay” i "Noisepacker2.01".
Za razliku od vec¢ina dosadas-
njih ripera, ARipp uspes
pronalazi module sa "NoRip”
zastltom
7

]a nosi oznaku V2.0. Ponovo se
sre¢emo sa delom pravog pro-
gramera Sven Tl

switch opcije T‘mba system ko-

ikona i

he-Disk (Br. Bafers) | Test1 (sekunde)
0 560 a8 1004 se suotava sa problemom brzi-
3 oy i 0 ne ¢itanja disketa. Da bi situa-
i i B 7] cija bila jo§ teza, tu je i pro-
blem segmenurama diska, za-
10 25 “ 17 tim sporo :
2 276 0 2___| Citanje direktorijuma. Jedno
Test 1. Kopranje diska. 13dek, L od resenja prvog problema jes-
s b te upotreba disk-akceleratora.
Tesid, o i endip Princip rada ovih svodi se na

baferovame ulaza-izlaza i pra-
Cenje memorije u potrazi za
ve¢ ucitanim podacima.
Cache-Disk je disk ubrzivat
koji "kesira” disk, tj. stvara
podrucje memorie u koga
smesta podatke pri ¢itanju i pi-
sanju. Napisao ga je Kanada-
nin Terry Fisher. Kao i veéina
PD programa koje opisujemo,
i ovaj se moze aktivirati iz ko-
mandne linije ili iz W]
argument komandne

rzava i broj bafera koji se do-
deljuju za kes. Sve to izgleda
ovako:

Cache-Disk dN = BrojBafera

gde je N oznaka disk jedinice,
a BrojBafera predstavlja onoli-
ko bafera koliko Zelite da do-
delite drajvu. Ako npr. Zelimo
da se dfO baferu]e sa5a dfl sa

ja hloklra sve proce-
se (i ) i

koji kao $to dolikuje svoje pro-
grame pise u assembler-u ko-
risteéi ASM-One.

Za razliku od mnogih ripera
svoje klase, ARipp2.0 otvara

C1e W}EE@J

hIIJBpla dlIJEPlan
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@ e

Prvtr'icker FEPIIY

Hoi: sepackeri 81 Hodule

rved

15k
Shitek) cadl

{E s 1269
i 8t12
& 41k Bytes ured. {n 2 flles

I3 dicto ao-ooy

na taj nalin preuzima 100%
procesorskog vremena.

Kada ARipp pronade PT
modul u memoriji proverava
ispravnost notnog zapisa. Ta-

e W
=0

AR ARARS AARI RS ARRSS,
. QS WAL AL OO

do=5
= 10. U sluaju da se Cache-
-Disk koristi iz WB-a, opcije

* navodimo u Tooltypes liniji u

okviru Info-a.

Za korisnike koji argumente
programima nikada nisu pro-
sledivali putem Info-a, napo-
minjemo da je potrebno prvo
kliknuti na ikonu, izabrati Info
iz WB menija, kliknuti na ge-
dzet ADD pa upisati na poziciji
kursora Zzeljeni argument. U
ovom slucaju argument ima
oblik "driveN=BrojBafera’, &
sve je isto kao i da se program
startuje iz CLI-a.

Nemojte preterivati sa bro-
jem bafera, imajte u vidu da
svaki bafer zauzima 6 KB
CHIP memorije. Optimalno
ubrzanje dobija se ako je broj
bafera 5.

Po pitanju brzine i upotreb-
ljivosti samog programa naj-
bolje odluéite sami, pregledom
prilozenog rezultata testa.
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COMMODORE 64

VISE OD IGRE (8)

Melodije iz
Aladinove lampe

U nastavku nase ,antikvarnice” videéemo kakva nam jos cudesa dolaze iz tajanstvene lampe. Dakle vratimo se na
; price iz hiljadu jedne noti i nasem dobrom nezaboravnom Commodore 64

osle serije tekstova posvecenih

grafici i video ¢ipu vreme je da

pogledamo jos malo po unutras-

njosti naseg prijatelja. Dakle,

vreme je da prodrmamo nerve

jos jednog ljudskog ¢ula - sluha.

Srce proizvodnje zvuka pred-

stavlja kolo 6581 poznatije kao

SID. Poseduje tri zasebna kanala i jedan
registar Suma.

Kao i kod video procesora, i ovde ima-
mo posebne registre za razne operacije,
koji se nalaze od adrese 54272 (SD400) i
ima ih ukuno 28, odnosno prostiru se za-
kljuéno sa adresom 54300 (3D41C).

U prva dva registra (54272 i 54273) upi-
sujemo frekvenciju prvog kanala. Vi
nost moze biti od 0 do 65535 u obliku
—visi bajt, 5to ne predstavlja pravu frek-
venciju. Realnu frekvenciju upisujemo uz
pomo¢ sledece formule;

F =INT(FR:17.0284 + 0.5)
FH = INT(F/256)
* FL=F=FH::256

Preostaje samo da upisemo ove dve

vrednosti u registre, sto iz bejzika izgleda

ovako:
POKE 54272,FL
POKE 54273, FH

Sledec¢a dva registra sluze za kontrolu
talasnog oblika i odreduju odnos izmedu
trajanja impulsa i pauze. I ovde se vred-
nost upisuje u obliku nizi-visi bajt, ali
vrednost moze biti samo od 0 do 4095. Jed-
nostavno sa
POKE 54274,TL
POKE 54275,TH
upisujemo Zeljenu vrednost.

Na adresi 54276 ($D404) nalazi se kon-
trolni registar kojim biramo talasni oblik
zyvuka i to svaki bit ima posebnu funkciju:

BIT 0 - GATE - upisivanjem jédninice u
ovaj bit aktiviramo sam zvuk.

BIT I - SYNC - sinhronizacija frekven-
cija kanala 113

e
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BIT 2 - RING - postavljanjem ovog bita
na jedinicu dobicemo trougaoni talasni
oblik. Na izlazu ¢e se ¢uti zbirno kanal je-
dan i tri, sto mozZe da proizvede veoma le-
pe talasne oblike.

BIT 3 - TEST - ukoliko je ovaj bit na je-
dinici, znadi da je oscilator kanala jedan
na nuli.

BIT 4 — TRIANGLE - setovanjem ovog
bita izabiramo trougaoni talasni oblik.

BIT 5 - SAW - ukoliko je na jedinici, na
izlazu je testerasti talasni oblik.

BIT 6 — PULSE - sluzi za izbor tetvrtas-
tog talasnog oblika, Sirina impulsa odre-
dena je ve¢ opisanim registrima (TL i
gLl

H).

BIT 7 - NOISE - postavljanjem na jedi-
nicu kanal jedan generise sum. Upotreb-
ljava se za generisanje pucnja, eksplozije,
bubnjeva, Suma hodanja i sli¢no.

Adresa 54277 predstavlja, u stvari, dva
registra, svaki od po cetiri bita, U admi-
nastriciji ih vode pod nazivom ATTACK-
/DECAY. Bitovi 4-7 odreduju jedno od 16
moguéih vremenskih trajanja porasta sig-
nala (ATTACK - §to u prevodu znaéi na-
pad, pocetni udarac note), a bitovi 0-3
predstavljaju jedno od takode Sesnaest
mogucih trajanja opadanja signala posle
pocetnog udarca (DECAY).

Sledeci registar slican je prethodnom u
tome Sto takode sadrzi dva registra. Nala-
zi se na adresi 54278 ($D406) i kod njega
bitovi 4-7 predstavljaju SUISTAIN, odnos-
no jednu od 16 vrednosti amplitude posle
ATTACK/DECAY faze. Vrednost 15 (od-
nosno F0 =240 ukoliko pokujemo iz bejzi-
ka) daje maksimalnu amplitudu, dok
vrednost 0 predstavlja minimalnu ampli-
tudu. Bitovi 0-3 predstavljaju RELASE,
odnosno vreme do potpunog zavrsetka
zvuka. Signal opada od vrednosti odrede-
ne u SUISTAIN-u.

Time smo zavrsili prvi kanal. Drugi i
treéi kanal imaju potpuno iste registre

(samo vrednost adrese uvecamo za sedam
ili éetrnaest). Razlike su samo $to kod ka-
nala dva SYNC smhramzu]e kanal dva i
kanal jedan, kao i RING, dok se kod tre-
¢eg kanala to odvija izmedu kanala dva i
il

. Na adresi 54293-54204 nalazi se registar

filtera. Opseg frek

|a je od 30-herca do 12 kiloherca.

Registrom na adresi 54295 odredujemo
koji ¢emo kanal propustiti kroz filter. Bi-
tovima 0,1 i 2 biramo jedan od tri kanala.
Postoji moguénost i da neki spoljni audio
signal propustimo kroz filter. Setovanjem
bita 3 imamo tu moguénost.

Bitovi 4-7 odreduju rezonancu filtera 0
- minimalna, 15 - maksimalna.

Registrom na adresi 54296, i to bitovima
0-3, odredujemo jatinu zvuka na izlazu.
Vrednost nula je najtiSe, a vrednost 15
maksimalna jaéina.

Bitovi 4-7 odreduju tip filtera, odnosno:

Bit 4 ukljucuje niskopropusni filter
(slabljenje od 12 dB po oktavi). Bit 5 pred-
stavlja filter propusnik opsega , dok bit 6
startuje visokopropusni filter. Moguce je
kombinovati filtere razlicitih opsega za
dobijanje filtera i i
cijama graniénih frekvencija filtera)

Sledece dve adrese nisu u sklopu audio
operacija, ali se hardverski tu nalaze. To
su registri A/D kovertora u opsegu 0-255.
Citanjem vrednosti sa adresa 54207 i
54208 otitavamo vrednosti oba A/D kon-
vertora.

Adresa 54299 cesto se koristi kao gene-
rator slucajnih brojeva jer ovaj registar
predstavlja vrednost trenutne amplitude
kanala 3, sa tim da se najbolji efekat slu-
Zajnog broja dobija kada kanal tri proiz-
wvodi Sum.

U sledeéem nastavku krenuéemo sa pri-
merima povezivanja grafike sa zvukom i
potecemo sa programiranjem u masin-
skom jeziku. o
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MEMORIE

0.5 Mb (sa satom) za A500

1.0 Mb (sa satom) za A600

4.0 Mb (32 bita) za A4000/1200
4.0 Mb (16 bita) za A1200
GRAFICKE KARTICE

GVP IMPACT VISION
OPAL VISION

HARD DISKOVI za A600/1200

SEAGATE 40 Mb
W.DIGITAL 60Mb

CONNER 120Mb

OSTALO

KOPROCESOR za A1200
ACTION REPLAY MKIII
PALICE ZA IGRU
DISKETE 3.5" DD
SONY,TDK,BASF,3 M
NONAME 3.5"HD - 1.1 DM

011-154-836

D.Vukasovica 82/29

a software & hardware

G-LOCK GENLOCK
ULAZI

- 2 kompozitna, Y/C i RGB

1ZLAZ

- 2 kompozitna,Y/C, Y/U/V i RGB
AGA kompatibilan, bitplane i chroma keying

PROGRAMI

CREATURES, ENTITY, A-TRAIN CONST. SET, BATTLE

ISLE THE MOON OF CROMMOS, HISTORZ LINE
EDITOR, HUMA. E, MICKEY MEMORY, FDPro

FLIGHTRECORDER BEA VERS, FLIES ATTACK ON

[EARTH, SINK OR SWIMM, MICKEY FUN, SCHELOBER'S

%UESTFORA BABE, FIREHAWK, SUPER CAULDRON,
TARIANS...

A1200

TROLLS, WHALES VOYAGE, TRANSARTICA...

USLUZNI

DXCELLENCE Y30 ke proco) 4CA

AMOS 1.35 + COMP&ER

A&{OS PROFESSIONAL V1.12 UPDAﬂ:'

DELUXEPAIN; V4.6 AGA

AGA

MAPLE (simbolicki matematicki jezik,
integrali funkcije,redovi itd... kompletna visa matematika)

REAL 3D V2. l

=

program za 3D

11077 Novi Beograd

SKOLA PROGMM]RAN]A
LITERATURA RAZNA'
TEL. 011-158 - 640

| SKOPJE 091-206-815 |

ZBOG VELIKOG INTERESOVANJA
; dali

i dalje
NAJJEFTINIJE SNIMANJE IGARA




MALI OGLASI

CENE MALIH OGLASA
Ako nam &aljete mali oglas, tekst oglasa treba da bude gitko otkucan,
janit raEima?vaéunaiu s i adresa i telefol nakom za

MEMORUSKO prosirenje simens
OD 2mB SA SATOM 300 DM. Novo !
013/766-095.

BNACTAM.COOT

HAJBOJbE CTAPE U HAJHOBIAJE UTPE

FAPUBANVUEBA 4/26, 011/104-938

* [NOMPABTLAM U OTKYTIBYJEM HEWCTPABHE
Y VCTIPABHE KOMOZIOPE
MOHVITOPE, KACETOM
MCKETE, LT
W

MAKEDONCI ! Najnoviji programi
(igre) za Amigu. Najpovolinije !Tetovo, *

tel. 094/24-672.

© Amiga1200- 1299 DM
(3 Amiga4000- 3999 DM
o Amiga500 - 699 DM
Amiga2000- 1099 DM
Garancija 3 meseca!

TEL/FAX:021/614-631

ProSirenje 49 DM

GCTANA MPUECP.
TIONPABTSAM V1 TPOMAJEM UCTIPABTEAYE
| SAKOMOROPE, CTIEKTPYMEMAMATE |  AMIGA 600, Amiga 1200, novo, garan-
TIPORAJEN RACETOGOR VI [EAUOIGVKA | cija, najpovolinij iseiailcolicma
- stare cene. Diskete HOST- 13 DEM.
AMIGA 500 (IMbéipa), HD-105Mb  tel/fax:011/401-912.

(SCSI2 najbolji) sa AMb do 8MB ram-
a, dienlok, modulator, 0,5Mb. Pro-
fesionalna_konfiguracija ! Tel:
034/60-086.

PRODAJEM Hardware za Amige 500,
1200, 2000 - sve novo uz garan-
cijuTel:021/614-631.

REAL TIME
software

Dobradina 62/17
11000 Beograd
Tel. 011/185-600

IDE INTERFEJS za Amigu samo 40
DEM. tel: 021/392-998.

AMIGA 500 1Mb, monitor 1084S, pro-
grami, literatura. Tel:021/816-714.

ANMEA FORT

DeLuxe sound

Dzojstici

Najnovije igre i usluzni programi! 100%
bez virusa, kvalitetna usluga!
Besplatan katalog! Snimanje igara i
usluznih programa po najnizim cenama!
MIDI interface = 150 DM
AT ONCE plus =420 DM

(digitalizator zvuka) = 200 DM

sa
koju je rubriku (Amiga, C-64, Atari ST, PC i kompatibilci ili Razno).
Uz tekst treba i jedan primerak SDK uplatnice (original, ne fo-

i
tokopiju) upla&m na Ldguvaraiuél iznos.
3 Svet kompjutera, mali oglasi
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba u';zlalili na Ziro raéun bna:
NIP POLITIKA 60801-

603-24875
sa naznakom "mali oglas u Svetu kompjutera”.
Najmanja moguéa visina uokvirenog oglasa je 2 cm.

CENE OGLASA

do 10 reél....

svaka sledeca reé .

uokvireni 1 cm na Jednom stupcu
uokvirenl 1 cm na dva stupca.
Protivvrednost u dinarima po crnom kursu
na dan plaéanja (najvisi kurs Iz dnevnih
novina) | na ukupnu sumu obavezno plaéate
7% poreza. Za cene veélh oglasa obratite
se na telefon redakclje 320-552

2,5 DEM

VAZNO! Sirina jednostubagnog oglasa je 4,5 cm, a irina
dvostubaénog - 9,5 cm. Visina polovine i Eetvrtine strane je 12,4
cm. Svaki oglas &ije su dimenzije vee od naznatenih bice
umanjen na odgovarajuéu visinu i irinu.

ASTROSOR T s Frogni
V.Maslete 118 21000 N.Sad Poyoljne Cene !!
—QOQ 4 Besplatan Katalo

Najpovoljniii softver i hardver

VELIKI POPUSTI

amiga

Milicevi¢ Dejan:Maljenska br.8

VIDEO BACKUP system 500Mb na
traci E180. Tel: 021/614-631.

COBRASOFT

* Igre i programi za Amigu.
* Prodaja kablova (scart...)

27 Mart br.26
Tel:011:777:309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU

g 01 8/326'347 A”DKIJA GARANCIJA KVALITETA
FT NUDI
PRODAIEM | [eime B
IGRE & PROGRAME, O
. S| 25"
Amigu 500 Commodore 64 SD/DD. namnize | 1D
. f CENE U GRADU.
Nonilor Disk1541 100 FRRORVIRUS | D
Commodore 0848 Stampa BRZA USLUGA. N
SLITVAK BOJAN, KANAREVO BRDO 28/24|
tel. u“llso'lss IIOMBEOGRAD.TEL,UII/BSMSA

NOVO!
amiga BBS
23-07
021/614-909

VELIKI MAJSKI POPUST

Turbo. Prodaja, zamena staro za novo

Turbo. Amige 1200, Amige 500, Commodore 64
Turbo. Diskete (prazne) 3,5" i 5,25"
Turbo. Snirplien_n disketa = 1 DE

Turbo. D2 sa mikrop!
TurboSoft Amiga & C dore 64
021/350-542 024/39-881

POZURITE - KOLICINA JE OGRANICENA!

. KoMPJUTERA M NAY93 W



GA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B

AMIGA diler
= 011 / 190-124
i 101-372

P
g SOFTWARE HARDWARE SERVICE
Posedujemo najveci izbor programa * AMIGA 500, 500+, 600, 600HD
preko 5000 naslova, igara, usluznih. * AMIGA 2000 (KICKSTART V 2.04)

Originalni smo izvor novih programa kod nas, * AMIGA 1200, 3000 i 4000

§to se vidi iz naslova igara koje vec duze imamo: * COL. MON. PHILIPS { COMMODORE
: ; * JOYSTICK QUICK SHOT, QUICK JOY

Body Blow (fjter. 4D), Chaos Engine (puc. 2D), *KEMPSTON BLACK, BLUE STAR

Lion Hear! (urada 4D), Sleep Walker (aada e e, g,
3D), Infer. Truck Racing (uke D), Legend Of ‘;‘OISDI:‘.‘:;;:;AD%& e % o 3
Walour (fip 4D), Dragon’s Lair Il (ark. 8D), * KUTDE ZA DISKETE

Transarclica eng. (3D), Carnage (autotrke ID) + AMIGA SCART LE

NASI NAJNOVIJI PROGRAMI: +TV MODULATOR e ore 000&4
BI7 Flying Foriress (sim. 3D); Chuck Rock Il * MIDI INTERFACE ST 00 %4,

(Son of Chuck) 2D, Super Frog (arkada 4D), * ACTION REPLAY II & III
Abounded Places Il (fp. 5D), Wood World * HANDY SCANER 400dpi/64
(platiorma 1D), Desert Sirike (ama sim. 3D), * MODEM 2400 V42 i V42 BIS
Creaiures (plat. ark. 2D) Furmyre (svemirska. * MODEM 9600 V32 i V32 BIS

puc. D), Zool AGA (ark. 2D), 1869 AGA (strat. 3D) * PC AT ONCE PLUS (286/16)

TETRIS AGA IDuskoro WING COMANDER AGA * GENLOCK ELECTRONIC DESIGN

*PHILIPS TV TUNER SA 12 MEMORDJA
NOVI USLUZNI PROGRAMI: *HARD DISK A—590 PLUS

3D Construction Kit 2.0, Show Maker 41,
Professional Page v4.0, NASP, Hyper Speed & :(")\;l;l[gf(xsgv AI:I‘HZTZ:DSIZSLI?;ZTAM A
ey ]
Rrbbriing St o Lt PROSIRENIE NA 15 i 2 MB
disketama proverene i 100% bez virusa !
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

SKANDALOZNE CENE !!!

* Prosirenje od 512 Kb od 80 dem
* Prosirenje od 2Mb *

— bez sata — 350 dem

P & § :
N VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY R

DISKETE : ~ sa satom — 400 dem i
35" 2DD *SUPRA MODEM 2400 300dem | | 2 955200

" * DODATNI DISK 880KB 220 dem iveliki izbor i
3.5" 2HD % S >

MIS Golden Image 90 dem profesionalih programa “‘a,,]
5.25" 2DD za animaciju i fi j
= *10STALO ZA VAS KOMPJUTER
e ‘Troskove pakovanja i postarine
snosi kupac

A Na zahtev saljemo besplatan katalog AM I GA CEN TAR Sve reklamacije uvazavamo
VOIWY Bl VOINY R V. l24 YOINY B VOINY B VOINY S

RAD. DANOM OD 10—19" : NEDELJOM I PRAZNICIMA

SUBOTOM OD 10 DO 14" L NE RADIMO




o MALI OGLASI

NAVWEFTINUE snimanje novih i
starih igara za Amigu. te:011/143-  Aztek "C",
481,

OPIUM VIS
IGRE | PROGR)
DloKeTE 55" WAVELIKO | MALO
(EESRIATANIATALDG

KE CENE | KVALITETNA USLUGA

01 1/ 141 -500

AMIGA LITERATURA: Masinac,
Bejzik, Grafika...Na-
jraznovrsniji izbor | Tel.034/60-086.

S | &
P NEISPRAVN WUMHMN’HB t
SERVIS

AMIGISTI - ngjnovije igre po najniZim

Najnoviji progromi cenama u gradu, Te:011/143-481.

na vadim ili nodim
diskefama

(11138208
OGNJASOFT AMIGA

Veliki izbor najnovijih i najboljih igara

Tel: 011/141-752

Fantasy Team - Vam nudi veliki izbor
najnovijih Igara | programa po
povoljnoj ceni + popust. Za sve

informacije pozvati na tel: 018/46-673)

| ATARI ST programi (igre). veliki
izbor + 100% bez virusa. Najpovoljnije.
Tel: 011/191-730.

POVOLINO prodajem Atari
1040 ST. Tel: 106-350. lokal
TDER, Smm 74-421.
mn]

S ATARI ST: najpovolisije - programi i
T 0727073 e 7o, igre. Dorde, tal. 011/697-419

hitovi koje ste propustili..0.25 DM

legende | ostale fgre.n...0.75 DM

13JNOViji PrOZIaMi.mmessd DM
UIUZn PrOZTaMmmmsess, DM

-KATAEEGE @@.MA SA -

Commodore
C-16, C-116, +4
Prograni s jare
B 030/33-947

IRAT SPECTRUMOVCI PIRATI
NO1 O11-83121-203 NO1

PNP - electronic
Eprom moduli za C-64/128. Vrhunski kvalitet- garancija 1 god.
Oprema za Amigu 500, folije za Spectrum

Tel. 014/24-967

B&S SOFT MODULI za C-64: turbo, podefavanje

glave, reset.. Najjeftinije. tel:
Veliki izbor programa za C-64. QUI/SGE £32)

Snimamo na vasim i nasim

disketama, pojedinaénoiu
kompletu! Katalog besplatan.
Pohorska11/21, 11070 Novi

Beograd, tel. 011/602-193

PRODAJEM C-64, kasetofon, 2 joys-
tika i 12 kaseta. tel: 017/23-925.

C 64, 128, CP/M- usluZni programi
iigre na disku i kaseti. Uputstva. Kate-
log . tel: 021/611-903.

. KompuuTeRA W 1AW

TURBOSOFT C-64

sttt
Kompleti I pojedinagne Igre
na kgssll %fd kel g )

Otkup - Prodaja

Z o
it
Drojatiit OF+ REC

PRODAJEM 600 snimljenih disketa
saigramai programima za C 64, Nove
igre: Toki, Cool World... 1 kom = 1,5
DEM. Tel:011/4886-298.

COMMODORE NEWS - disketni
Easopis ponovo sa vama, Duban Spirié,
Z. Ajdinovié 24, 16000 Leskovac,
tel:016/43-092.

MOSAD C64/128 - najstarije i na-
jnovie igre i usluni programi pojed-
inaéno i u kompletima za kasetofon i
disk. NajniZe cene. besplatan atalog.
011/326-879.

Krusevac Soft Company
Najvegi izbor igara i usluznih programa u
zeml)l 7a kasetu | disk. Snimamo

inatno i u komplete sa obavezom

NOVE i stare igre za Commodore
64/128 na kasetamai disketama. Kata-
log. Tel: 011/4894-972,427-
120. -

TRECI BROJ najboljeg disketnog:
éasopisa REVUE 64 nudi Vam 8kolu
Maginca, opise novih igara, radove
domacih autora, novosti sa scene.
Dokazimo svima da Commodore 64
Zvi. MYTH HQ, Laze Mamusiéa 21,
24000 Subotica. Tel: 024/53-672.

verifikacijom. Potraite
besplatan katalog!

Vrimo otkup i prodaju kompjutera i
pratece opreme!

TEL. 037-805-172 NON-STOP

APSOLUTNO svi delovi, opremai ser-
vis za vas Commodore. Tel:

021/614-631.




21-557 KASETNI ORIGINALI, MEGA KOMPLETI, DISK IGRE
34- l“ (dva onmnala na kaseti G60 ili 3 kompleta na jednoj C90|
‘ 24 ti je protuvrednost od 6 DM na dan slanja,  snimljena)
23-585 2d disketa je 3 DM, pojedinacne kasetne turbo igre 9 DM
[Rok. lsp(nke;e dam. Mozete slati i qup tediskete ali udx NE Snimamo samo na kvalitetnim SKC normal kasetama.
I kasetne i kasetom) a moze i razmena. Svaki 50-ti novi clan TRANSCOM-KLUBA
dobija kasetu sa originalima BESPLATNO! RADNO V'REME od 14-20 sati, sem nedelje. Adresa:TRANSGOM,Cara Dusana 8,2, 24000 SUBOTICA!
U"I!lll.l S’I'I! SE! Kad god ste trazili nove igre (od vasih lokalnih NOJ pirata) primetili ste da su SVE igre pustene PRVO u Transcomu.
Zasto se onda odmah ne obratite na pravu adresu, gde Vas nece lagati (embargo,stize iz ‘holandije i sl.gluposti) i gde ce biti stvarno POSLATO.
Ako mislite da je ovo jos jedna uvodna prica varate se. NIKO 1 jugoslaviji (osim nas naravno) ne poseduje hitove za disk (dole navedene) i nove|
kasetne igre iz MEGA KOMPLETA 26,27.Takodje smo pustili puno novih igara za AMIGU (proverite nazive nasih igara skroz dole u oglasu).
==y ODABERITE SA  OVOG SPISKA DVA ORIGINALA JER NA JEDAN NARUCENI DRUGI JE BESPLATAN
w BORILACKE: Wil 2 EURO RAMPAGE. bArbARiAN 2. final fiGhr,
umt 2 pir fighrer. dmtdnqm 2 Moh /ARRIOR, siAdow dAce. Alrered best. Golden AXe. ViGRANTE
—\!r' d hear. dywASTY WARS, m,«m Renegade 3. exploding list. Avenger. yer kung fu, dragon Nivja. SAMURAY TRIlOGY.
POMORSKE SMULACIJE: SHENT SERVICE pOWER AT SEA. U.S.S. johw YOUNG. The convoy Raider. The harbour ATTACK. Red sToRM Rising.
= STRATESKE: rampary, delender of the crown, SUPREMACY. piRATES, Times of loRE. hexes of The lance. dragons of flames, diplomacy.
Ny SPACE CRUSADE. [ASER spUA. AR iv Middle EARTH. STARCONTROL MAYdAY SQUAd. STAR TRek The ReEDEL UMIVERSE, SENTIVEL, ACTiON SERVICE.

OUT RUN EUROPE. TurRbO charge. loTus smm Turbo challenge super Iwnq on, clmqmm SpRINY. camel TRophii. pole posirion. hard
a‘dmr, Super cArs. RoAd blasters, super scramble. rUN The qwmlld GRrand prix cmcmﬂr., Rally. 1 simviator. formula 1 Grand prix
AA'I(ADAE AVANTURE: rick danger 2. storm. cool world, Imnuaﬂ hdum _jones&farte of arlawtis, bod spuad, addams Family. myth,
1A, CREATURES. heR0S QUEST. hpuesT 2 ~ Rerurn of T.wirchlord. Tusker. Ghousn GRoOST. TURRiCAN. TURRICAN 2.
lumuv nqA, Nsvarsvdﬂq STORY. Gaonts: Iunchback. secrer al kandar. baran — the movie. entouchables, back To furure 2. karnov,
) hawk. 107Al RECAIL sTORM loRd. The deliverance. licence 10 kill wizball. beverly hills cop. Uast ninja. IasT Ninja 2. [asT Ninja 3.
MACI.E LETA: fI5 strike eaGlefl6 combar pilor.f19 stealth. solo HRlighr.fighrer bomber. 10rNAdO. yerGers advance FliGhT sivviaTor
ARKADE i PLATFORMSKE: lerhal mpon 7. ughl!l. cool croc Twins, flimbo’s wlcanic capers. rodiand, real GhosT-
busters, hawkeye. Trnturiies, bowanza bros. cavldeon 2. bubble Bobble -wanutf"” =
ROAd RUNNER. jack Mipper 2. basil T.GREAT MoUSE deTecTive. Think bounces back, Caprain AMO, impOSsSAMOlE. AUFWIEDERSEREN MONTY.
MasTER of univeRse. james pond 2. Fantasy world dizzy 2. 1reasure island dizzy 3, MAGIL‘MMI dnzy %, rick dangerouse. spellbound.
PUCACKE: q—l;c :Jéﬂ 5 hard 2. p-fduop l wdiqln RESISTANCE. ACE 2. AC,E 2088. r-Type. ARMAlYTE. deSTRUCT. SAINT dRAGON,
IATE, Side ARMS,

SpAcE ks SUDTERRANEA, 1. GUNSTAR, wull wemesis, bulldog, ESWA.T.,
cabAL space Gun. dark fusion, firefly. quanw lronld, 1943, “biowic commando, NorThsTaR. biood bros, crack down. cybernoid.

AVANTURE: elite. siarglider. TReasure island. Gic. labyrin ASGARd, knik souls of dmzhm, sek.of assiali kenrilla,
SPORTSKE SIMULACIJE: fudball MANAGER 7, GARy linekers' Hot shor. fudballer of year 2. match day 2. super SOccer, summer GAMES,
SURMER GAMES 2. WINTER GAMES, WINTER OlyMPpiC. CIRCUS GAMES, COMDAT School. STREeT SpoRT bulnbul, 'IIMIEDA‘L kyper sporrs,
basker master. daley lhaqmm.r SUPER TEST, MATCH point, sTeve davis svooker. souash, pool. PoNG. world cha bo:
TEST march l knﬁ, wm camp (Thalamus). super bowl. TRack & hdd, nick Ialdox Goll. strike. skate crazy. Rock wresTle:
KORISNICKI: mini bAZA podaraka..). kavasaki rythase (wuzicki PROG). iMAGE SYSTEM (PROG.2A CRTANJE i ANIMACIjU)
Od: ema ]ednu kanetu (sa ; RI kompleta Po ceni od j ko|a ad og 80 igar:
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Posedujerno sve od 1984 d lj
navadene. kao disketne verzije Evo kracl spisak na;novuih disk Igara
mm Of the dewon kit sa Awige 2d). olidsy Gaues (2d). crazy sue (Id), ART Trom china (2d), hook (Id), Ivdy 4 (Id), fudball wanger 3 (id)
obiv kood (Id), Lerkal weapon i 2d), mh o dic llvll &lviva 2 (5d), boxing championship (Id). stkorel mavager (Id), i play 3D remvis (Id)..
U martu smo pustili:cHA0s EVGINE. BODY BLOWS:. SFROG.DESERT STRIKE. SON-CHUCK (CROCK 2)
au aprllu CREATURES (2D).ENTITY (4D.kao liowheart).SIM CITY DELUXE (4D),.STARTREK-new Geveration (2D))
BATILE ISLE (Moow of Crowos 2D). SUPER CAULDRON (2D). LEGEND OF RAGNAROK (2D). INTRUGBY CHALLENGE (ID) i jos puno T0GA...

m B \iAJ/e3 m KOMPJUTERA .




COMMODORE 64/128

Allo - Allo

I DALJE SNIMAMO KOMPLETE BESPLATNO

(placate samo vrednost kasete)

HALA PIONIR

Kompletnu ponudu od KASETA do DISKETA, moZete naci u kompjuterskom kiubu Allo-Allo u Hali Pionir |
(kod partera C ispod bilijar kiuba). Kasete snimliene na profi nivou moZete da preuzmete ODMAH . .

. KASETNI KOMPLETI 2A C-64/128
SREDNJI VEK + BORBE SA MACEVIMA
LAVIRINTI BIORITAM
STRATESKI + CUVENE BOKS
VOJSKOVODE

' IGRE BEZ
GRANICA
[ LASVEGAS+
MONTE KARLO
MENADZERSKI
+ BIZNIS
SPORT
1+2

w BORILACKI NINJA +
+ KARATE KUNG-FU

ENGLESKI
+ NEMACK
IGRE SA AUTOMATA
+ LUNA PARK
HORROR +
STRAVA | UZAS

MUNDIJAL
+ FUDBAL

AUTO MOTO +
FORMULA 1
SRR

s

GAME TOP 25

SVE IGRE SA GAME TOP 25

KOJE SU URADENE ZA C-64

(KASETNE VERZIJE). SPISAK
IMATE U OVOM BROJU.

NAJBOLJE IGRE ’92.
ROBOCORP i, BUDOKAN,
BASKET PLAY OFF, NIBBLY'62,

DYLAN DOG, GLIK - CLACK,
BLUES BROTHERS, WOODY...

SVEMIR +
ZVEZDANI RATOVI

LIKOVI IZ STRIPOVA +
ZVEZDE IZ FILMOVA

FLIPERI + MEGA KORISNICKI
BILIJAR . 1+2

DRUSTVENI + IGRE
ZA PORODICU

EROTSKI
+ PORNO

SUER HITOVI '92.

CREATURES ||, TERMINATOR If

P. P. HAMMER, DIE HARDER

VRESTLEMANIA I, FINAL FIGHT,
PIT FIGHTER ...

JOLY CARD +
IGRE SA KARTAMA

JOLY CARD (sa automata),
POKERI, PREFERANS, BRIDZ,
AING, PASIJANS, + 40 IGARA.

AKCIONI +
SPECIJALCI

CRTANI +
ZIVOTINJSKO CARSTVO

LOGICKI +
MISAONI

SIMULACIJE + HELIKOPTERI
VAZDUSNE BITKE + PUCACKI 2

HIT 137

SLICKS, DRAGON HUNTER,

COOL CROE TWINS, TURSAI,

BONANZA BROS, RAMPART,
SMACH QUT, UGH...

TETRIS +
SLAGALICE |
SUPER HIT 138

STREET FIGHTER I, TOKI,

CRAZY CARS Ill, WRESTLE-
MANIJA II, LEMMINGS PV,
KAPETAN'KUKA (HOOK) ...

DISKETNE IGRE ZA C-64/128

' NAJVECI I NAJBOLJI IZBOR DISKETNIH VERZIJA IGARA

IS5  DAJEMO GARANCIJU NA USLUGE

ISZ° SVE SNIMAMO SA VERIFIKACKOM

MAXIMALNA USLUGA - MINIMALNE CENE




MALI OGLASI

‘AMSTRADOVCI! - Veliki izbor litera-

ture, igara i uslunih programa za CPC

464 - 6128. Besplatan katalog. _

Kvl.hlemn i brza ux]ug:. reklamacije
cene. Pro-

PROFESIONALNI PREVODI:

COMMODORE 64: Priruénik, Pro-
gramer’s Reference Guide, Masinsko
programiranje, Grafika i zvuk,
ika, Disk - 1541, Simon’s Ba-

verite, Tel:026/223-057.

ZASTO kupiti skup, nov, kada jeftino
moZete -popraviti stari dZojstik.
Ugradujem i mikroprekidade.
Tel:011/662-911.

sic, Praktikal, Multiplan, Vizavrite,
Easy Seript, MAE, Help - 64+, Paskal,
Stat, Graf, Supergrafik.

SPECTRUM: Maginac za pocetnike,
Napredni ma§inac, Devpak:3.
AMSTRAD/SNAJDER: Prirucnik -
CPC464, Locomotiv Basic, Madinsko

DVCI, 25 igri kaseti 6
DM, 60 korisnickih programana kaseti
10 DM, 11 igrica na disketi 10 DM, 20
korisnickih na disketi 10 DM. (dinar-
ska protivvrednost). Katalog bespla-
tan. Tel: 010/23-287 Zoran. -

Masterfile, Devpak,
mmm Muhphn Paskal. Priruénik
- CPC6:

"KOMPJU’I'ER BIBLIOTEKA",
Bate Janoviéa 79, 32000 Caéak,
te1:032/23-034.

RIBONI<>LASER KASETE@RE

"BOLECO" N. BGD, S|

TEL: 011/674-: 242

CIKLAZA
RE ODREDA 14/20
FA)( 011/459-557

PODUCAVAM programiranju
korigéenju

i

PRODAJ'EM delove za diojsnke
zvezdice sa ra-

i
Seftware po, narudibini. Tel.: 502~

fovima), mikroprekidage, kablove...
te1:019/32-724.

SERVIS ZAKOMPJUTERE | OPREMU
TEL/FAX 021/614-631

KUPULEW

Commodore 64
ili

Amigu 500
§a opremom
Tel. 011/150-165

POVOLINO: Prodsja, kupovina, ser-
visiranje (igre, interfejsi, monitor, disk
- drajvovi, ostalo). Atari ST, Amiga, PC,
Oric, Spectrum, QL, Commodore,
Atari XL/XE, Ostali ! Telefon:
015/20-740, Nenad.

PRODAJEM racunar i printer -malo
koriS¢en. Tel.:583-234.

FOLUE i svi rezervni delovi kao i
novi Spectrumi. Tel: 021/614-631.

SOFTWARE

WENGO

Najnovije verzije

Najbolji Operativni sistemi
i njil'\ovi pomochi programi

Najbo‘ji u+i|i+y programi
Najbolji programski jezici

Naijbolji programi za radne.
tabele i baze podataka

Naijbolji programi za
animaciju i projekfovgnje

Naijbolji programi za
Desk Top Publishing

( stono izdavastvo )

Najbolji programi za design,
crianje i obradu slike

Noajbolji tekst procesori

i editori fontova

! % Sviprogrami su 100 % bez greske lli virusa

Na svaka tri kupljena programa Getvrti je besplatan |

e .
W iAJo3 M KOMPJUTERA



MALI OGLASI

PG IGRE § PROGRAMI
Desno
Sl prvi

uzemlj

U gradu | ovoj strani

0Il/4|5 -412
ZVEZDARA,

COMPUTERSOFT Junior - prodaja,
razmenaigara,

programa. Najjeftinije u
zemlji. Proverite | Tel: 082/42-212 |

(Milog), 027/81-264 (Zoran).

329-148

| Budo Soft

Najnoviji programi

!
| i igre za IBM PC

021/395-154

UPUTSTVA ZA TURBO PASC

1) NAREDBE I OBJEKTI (V5.5)
| 2) TURBOVIZIJA | GRAFIKA (V6.0)
3) UVOD U OBJEKTNO PROGRAMIRANJE

PC PROGRAM, TEL. 011/483:296

Milentiia Popoviéa 27/141
Novi Sad .

Pl: PIIIIGIIAMI Ly IGRE

11000 Beograd, Jug
Tel/Fax: 011/62-12-52,

danova 22/9

2|
N 4
ol: 533-85-85, 4899-547 8

Belgrade G11/415 412
Computers Sve uz gsmeh

Modemi | Specdelovi |Sbempuci [Prodaje-izrads Softvere

o fia. Servis. Cenovmil-prik

Hl77(11rﬂ

DM ‘DM DM

0 7040’2080 23302610
DM DM,

0603]00:33503630
A DM DM DM

Tower, 5.25" flopy,
PER 10 kontroler sa

5
. KompauTERA BVAYSI M

& P : Liy)

MULTIMEDIA SOUND:(
(CD-ROM drive+3diska+z
najbolja stereo zvucna kartica):
MORIJA"4Nb




: BBS POLITIKA |

Sta ima novo

U ovom broju upoznaéemo vas sa novinama u izgledu naseg BBS-a.
Predstavicemo smo i neke od korisnih programa na naem BBS-u

uvodnom  ekranu
BBS-a ve¢ poo-
davno nema logoa
ka]lbl se "pola sa-
ta’ " iscrtavao,
skratili smo &

Pise Alexander SWANWICK

dok uzimaju slike za koje po-
sle ispostave da su "glupe”.
Sliénu sudbinu doziveli su i
"WAV-ovi", j. semplovi, kojih
je bilo priliéno u odelfku za
muziku. Module smo ostavili,a

raspored opcija
na BBS-u je drugacm degh
smo se da malo "kompresuje-
mo” ispis na ekranu, da stavi-
mo i po 3 opcije u jedan red.
Neki meniji su preuredeni, a
neki izbrisani.

ada iz glavnog menija mo-
Zete diretkno uci u meni "Svet
kompjutera”. Novost u tom
meniju je i moguénost da po-
gledate cene oglasa za sledeéi
broj naseg Gasopisa.

Velika novost je i on-line in-
deks igara opisanih u_Svetu
kompjutera. Ako ne mozete da
se setite u kom broju je opisa-
na neka igra (ili je najavijena

u "Bice, bice"), pozovete BBS i
vas problem je
e e
lega Nenad Vasovi
"prekopao” stare brojeve i po-
pisao sve igre. U odnosu na taj
posao, manii je bilo posao va-
Seg SysOpa koji je napravio
bazu i program koji ce da je
pretrazuje.

U bazi postoje tri vrste poda-
taka: ime igre, broj u kojem je
izasao opis (mesec/godina) i
strana. Pretrazivanje se, zbog
jednostavnosti i brzine, vrsi
samo po imenu.

" Korisnici sa nivoom 5 prime-
tice mnogo novih opcija na
BBS-u. Te opcije su oduvek
postojale, ali su bile dostupne
samo onima sa korisniékim ni-
voom 10 (drugim retima, oni-
ma koji su bili i ot

rpu govora iz
domacih filmova dali smo kao
za_otvaranje jed-
nom novom BBS u Beogradu
koji e se baviti iskljucivo mu-
zikom na ragunarima i koji us-
koro treba da poéne da radi.

Od igrara za PC ostavicemo

one koji onosom duzina/kvali-
tet zavreduju paznju, a ostale
igre (neke stare i po 10 godina)
— obrisademo,
DIET (Dijeta) je jedan od kom-
presora izyrnih (EXE) progra-
ma na PC~ju. Takvi programi
su veoma gesti kod Amige, dok
50 1o PC-ja znato redt, Nej-
poznatiji_predstavnici su sva-
kako PKLite (poslednja verzi-
ja je 1.20) i LZExe (0.91).

Brzinu'  dekompresovanja
programa na PC—ju je teze iz-
meriti, ali primetili $mo da DI
ET-om kompresovanim pro-
gramima za to treba nesto vise
vremena u odnosu na one
kompresovane PKLite-om i
LZExe-om. Takode nije ni ne-
ka velika usteda u duzini kom-
presovanih programa, Pred-
nosti ovog programa leze na
drugoj strani.

Kao kod arhivera ARJ-a ko-
ji ima u sebi ugraden i arhiver
i dearhiver, za razliku od
PKZIP i PKUNZIP-a (dva od-
vojena programa), tako i DIET
u sebi ima i kompresor i de-
kompresor. LZExe to nema,

PKLite ima, ali skoro  svi
"PKLitovani” programi su
op-

krili jednostavan nacin kako
da sami podignu svoj nivo sa 5
na 10). Razlika izmedu nivoa 5
i 10 bice i dalje u dnevnom vre-
menskom limitu za koriséenje
BBS-a: 25 minuta za prve i 35
minuta za druge.

Osim smanjenja broja kon-
ferencija na BBS-u smanjili
smo i broj datoteka za DL (do-

wnload — prenos datoteke sa
HES koriantis), Na "dard sa
bile slike (popularniji GIF-ovi
i ostali formati), tako da su
skoro sve prebrisane. Mislimo
da je i po korisnike bolje da
odu kod druga i tamo popune
svoje diskete slikama, nego da

cife ~x koia slusi da se pro-
gram vise ne moze dekompre-
v bR o

Najveca vrednost DIET-a je
§to moze da kompresuje i ne-
—izyrsne programe kao o su
tekstovi. Ako to uradite i po-
stavite DIET da bude reziden-
tan, on'ce, na primer, dekom-
presovati tekst prilikom ucita-
vanja u tekst editor. Nedosta-
tak je u tome Sto DIET ne mo-
Ze bas sve da kompresuje.
DBase nece da radi sa .DBF
kompresovanim datotekama,
dok se, recimo, Quattro ne zali.

D je program speci-

PKLiteom, posebno onih zasti-
éenih za —x opcijom. Program
¢e se potruditi da dekompresu-
je program tako da ga vrati u
originalno stanje. Najveci pro-
blem je koriSéenje "Super
kompresije” u PKLite-u koja
izbrise neke podatke iz progra-
ma izmedu zaglavlja i relokati-
bilne tabele §to i nisu. Dekom-
presovani program takode ne-
ée imati taj deo, ali to nije vaz-
no jer ée program ispravno ra-
diti i njega.

Ovaj program zato preporu-
¢ujemo svima koji su kompre-
sovali svoje diskove sa Steke-
rom ili Superstorom. Treba de-
kompresovati sve "PKLitova-
ne” programe da se ne bi vrsila
dupla dekompresija: jednu
vrsi Steker a drugu sam pro-
gram, pri ¢emu se usporava
rad.

LZEXE nije nov program (iz
1989. je), ali ga je svakako vre-
di pomenuti, Najnovija verzija
koja kruzi ked nas je 091
usavrdenija u odnosu na verzi
ju0.90 nego sto to. sama brojka

o
BBS u
mrezi

Svaki BBS se, ranije ili kasni
je, suotava sa dva problem
prezauzetoscu sistema i ogra-
nienoséu na odredenu oblast.
Posto BBS sa jednom linijom
(a takvi su kod nas najéeséi)
moze da opsluzuje samo jed-
nog korisnika, drugi moraju
da tekaju da se linija oslobodi
vezu,

Teritorijalna ograniéenost je
moZda i veéi problem od preza-
uzetosti, Recimo da dva Gove-
ka, jedan iz Beograda, a drugi
iz npr. Niga, zele da se dopisu-
ju putem BBS-a. U tom sluca-
Juyili bi korisnik iz Nisa morao
da zove Beograd, ili obrnuto,
5to vodi direktnom povecanju
njegovog telefonskog racuna.

Jedno od resenja predstavlja
postavljanje novih linija na
BBS, tav. "nodova”, tako da je-
dan BBS moze da opsluzuje vi-
Se korisnika odjednom, a po-
stoji i vrlo primamljiva moguc-
nost razgovora medu korisnici-
ma pomocu tastature. Postoji i
drugo resenie, a to je poveziva-
nje BBS-0va u mrezu.

Mreza je mnogo fleksibilni-
je, bolje i ekonomiénije rese-
nje od dodavanja linija, jer se
njom resavaju oba problema.
Dva BBS-a (a mogu, naravno,
i vise njih) povezana u mrezu
imaju zajednicke konferencije

sve

kazuje. LZEXE j lig
ARl ot rp e
gram kompresovan "praistorij-
skim” Microsoftovim E
PACK-om, Ako neko uopste

dode do’ Microsoftovog. EXE-
PACK ne preporuujemo mu
da ga Koristi ~ stepen kompre-
sije je samo 10-15 posto. LZe-
e savetuje da se ta program

e njima. Tako po-
staje nebitno gde je poruka os-
tavljena, jer ée se sigurno naci
na svim BBS-ovima poveza-
nim u mrezu, Posto se u mrezu
mogu povezati BBS—ovi iz vise
gradova, drugi problem je re-
Sen

Mreza delimi¢no resava i

UNPACE progravion) Bu iak
onda_kompresuje sa LZExe-
om. Uz LZExe 0.91 je prilozen i
UNLZEXE (dekompresor) v0.5
koji ima neke ispravljene ba-
g2ove u odnosu na kod nas ras-
prostranjeni v0.3.

Spomenucemo i noviji LHA
v215 na — japanskom jezikul
Ako mislite da cete videti ja-
panska slova na ekranu varate
se: nemate odgovarajuci draj-
ver..Inace, Japanci u ratunar-
skom svetu ne koriste slikovno
pismo (sliéno kineskom), veé
svoju drugu azbuku od dvade-
setalk i nesto slova koji se nala-
ze u gornjem delu ASCII tabe-
le, Ipak, i ARJ i novi PKZIP
(v2.04) imaju bolji stepen kom-
presije, tako da vam ne prepo-
rutujemo da koristite LHA

jer korisnik, u
sluéaju da ne moe da ostavi
svoje poruke na jedan BBS,
jednostavno pozove drugi. Ovo
je i mnogo jeftinije resenje, jer
je za nove linije potrebno na-
bavljati nove ratunare i mode-
me, Sto sve ide na teret vlasni-
ka tog BBS-a. U mrezi se taj
trosak ravnomerno deli izme-
du svih viasnika BBS-ova.

Na_"obicnim" BBS-ovima
postojala su dva tipa poruka —
privatne i javne, razvrstane po
temama u razli¢ite oblasti, tzv.
konferencije. U mrezi BBS-
ova javja se, pored ove pode-
le, i nova podela na Echo Mail
i Net Mail.

Echo Mail su poruke koje su
dostupne svima i koje se, prili-
kom dnevne izmerie poste e

BR!

jalno napisan za

provode sate vezu

(0sim_kada ite_progra-
me sa PC-jana Amigu)

alju svuda u
mrezu, Ista Echc Mall poruka

st
HMAJ/S3 *ﬂOMNUTERA .



BBS POLITIKA

dostupna je korisnicima svih
BBS-ova u mrezi, §to je veoma
zgodno za diskusije ili trazenje
odgovora na razna pitanja. Up-
ravo zato su i nazvane 'echo’;
na jednom BBS-u viknete:
"HELP!", a to se ponovi na sva-
kom. Sirenje ovakvih poruka
je automatsko, pa se za to ne
brine korisnik koji je poruku
uputio. Ovakve poruke su obi¢-
no javne, vrlo retko privatne.

stu

Za privatnu prepisku name-
njene su Net Mail poruke. Za
razliku od Echo Maila, ovde se

format propisan standardima
FIDONet tipa mreze i pakuje,
tako da je takva posta sprem-

je. Posle toga sledi
Mailer, iji je zadatak da tu po-
salje na odredeni BBS u
mrezi. Naravno, ne Salje svaki
BBS postu svakom, vec se to
tako uskladi da se posta ras-
prostre u najmanjem mogu-

nje troskova.

mene

Tabela 1: Spisak BBS-ova u SETNetu

¢em broju slanja i sa sto ma-

Korisnicima je u vreme raz-
onemoguéen  pristup
BBS-ovima, pa se zato za ovo
bira vréme kada su BBS—ovi
rastereceni (obiéno rano ujut-
ru). Kada se cela razmena iz-
Vrsi, posta se raspakuje i auto-
matski svrsta u konferencije,

&ime je posao oko razmene za-
 yrsen.

Mreza, dakle, predstavlja ve-
liki napredak u odnosu na
obitne BBS-ove, Uostalom,
elektronska posta je najbria
posta na svetu, jer se Salje di-
rektno, a i najmanje kosta, Ni-
je daleko buduénost u‘kojoj e
svi BBS-ovi biti povezani u ve-
liku svetsku mrezu, Sto bi
predstavljalo revoluciju u ko-
munikaciji.

I kod nas postoji mreza

uz poruku navodi i BBS na ko-

BBS-ova, tranjena na
teritoriji Srbije i Makedonije,

ji ¢e biti poslata. Svaki BBSu Adresa  BBS Mesto RVreme Telefon  Brzina Mroza oy an e o
mrezi ima svoj jedi i : meseci i zove se SETNet (So-
broj koji se navodi pored ime- 1:1/0 Oreska Utice 2314 03128276 2400,V42B . Eum;e;’n Team). Nipf_ﬁ&
na onoga kome je poruka upu- 1:103/102 Huter Beograd 2206 011788189, 2400,V22B  iena je po svim FIDO pemmiy:
Cena. Net Mail poruke su pri-  1:103/0 Madonna  Beograd 2307 011644082 2400MNPS o potpuno je kompatibilna
vaine ilopredstavlianalbrdii  1.1/104  Kuchewo  Kufevo 2308 01252109 2400,V22B. Sa svatohon soreom FIDO-
":;fé‘ﬁ?:’e‘gl‘x Korienike prege,  1:108/105 Bits&Bytes Titov Veles 2208 09326351 2400.MNPs Net.
i _ 1:103/106 SnakeDance Beograd 1806 011686737 2400,V42B  Zelia SysOpa je da mrezu
Sve ovo nije uopste pretera- 1.1/107 Prometheus Subotica ~ 00-24 02451792 2400,V42B  Sto vise progire, za sada sa-
29 kegiiovana maprall U i060" ¥ Siniga Stuga 2007 09374074 2400,v42B mostalno, a kasnije i ukljuci-
stvari, ceo posao obavljaju dva 1 o - 2 g vanjem u_ FIDONet. Bilo bi
programa koje jo pofrebno in- L1109 “Rhinoceros NoviSad 0024 021350751 2400,V22B V&M Soseljiotan
stalirati zajedno sa BBS-om. 11/110  Banjica NoviSad 2006 02120717 2400,V22B it jos BBS-ov (6 o s
To su Mail p or i Mailer. ki novi BBS dobrodosao, |
Mail processor &ita novu po- S. POPOVIC
Stu sa BBS-a, prebacuje je u P. SUPUROVIG
3M diskete 5,25" MD-2HD 25,~
3M diskete 3,50" FD-2HD 35,- DOPLATA ZA
Stampa¥ EPSON LX 400, 9 pin, A4 480,-

a& EPSON FX-1050, 9 pin, A3 1200,

Stampa EPSON LQ-1070, 24 pin, A3 1300,
Stampa& EPSON LQ-570, 24 pin, A4 900,
#ampa& HP ITIP sa tonerom 2600,-
Stampat HP IV sa tonerom 3800,-
traka za LX-400 15.-

traka za FX-1050
toner za IIP/ITIP
Mis Dextra Point DM-250

s
memorija za ITP/IIIP
Mobile rack za 34" hard disk

DZojstik QUICK SHOT

Grafitka kartica ATI ULTRA
Grafitka kartica $3 Windows
koprocesor 287-20 MHz IIT
koprocesor 387-20 MHz INTEL
koprocesor 387-40 MHz IIT
fax/modem intemi AMIGO
fax/modem extemi DISCOVERY
modem intemi CARDINAL
modem externi DISCOVERY

Tel: 629-233

- tvrdi disk MAXTOR 80 MB 17 ms

- - flopi disk PANASONIC 5Y%"

- kombinovani kontroler (2S, 2P, 1G)
- SVGA monohromatski monitor
ENT 9000

1 MB memory SIMM/SIPP
TRIDENT SVGA 8900 1 MB

OAK 087 1 MB

TSENG ET4000 VESA | MB
TSENG ET4000 enhanced 32k boja
83 windows akcelerator

ATI ULTRA sa koprocesorom i miSem
floppy disk 34" 1.44 MB

hard disk MAXTOR 120 MB 16 ms
hard disk CONNER 170 MB 16 ms
hard disk MAXTOR 210 MB 13 ms
hard disk QUANTUM 250 MB 13 ms
hard disk QUANTUM 550 MB 13 ms
GALAXY IDE cache controller

midi TOWER 200 W

slim line

color monitor TOPFLY 1024x768
PHILIPS BRILLIANCE 7CM3209

it
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N SMAJIC

NonDOS
Da li postoji nacin da se Non-
DOS diskete pretvore u DOS
diskete? Radi se o disketama
kao na primer SILKWARM,
JOHN BARNES E.F, koje mogu
da se kopiraju sa DOSCOPY
+ iz XCOPY-a ali im fajlove
ne mogu izlistati w DOPUS-u
jer prijavljuje NODOS disketu.

Kako kompresovati fajl du-
Zine 450 kb? Powerpacker 3.0 i
Turbo Imploder prijavljuju ne-
dostatak  memorije. Imam
Amigu 500 sa IMB.

Koju verziju AMOS-a pre-
porucujete:

= Amos profesional V1.0

— Amos V1.34

— Easy Amos
i da li su sve verzije sa kom-
pajlerom

Zeljko Raso
Herceg Novi

Operacije koje se titu skidanja

zastita uvek su moguce, pa i

NDOS (skraceno od Non DOS,
diskete koje se ne mogu proéi-
tati standardnim DOS nared-
bama i programima) ne pred-
stavlja izuzetak, medutim za
informacije takve prirode ne-
mamo dovoljno prostora u ovoj
rubrici. €
R

Tucuje u kucistu kao kod Ami-
ge 500 ili kao kod A4000?

4. Koliko u Nemackoj kosta
"nova” A2000?

5. Da li se A2000 moze pove-
zati sa TV-om?

6. Mogu li se A500+, A600,
A2000 prikljuciti na neki VGA
ili SVGA monitor?

Danilo
Sombor

1. Commodore-ova politika
nije bas najjasnija, medutim
sudeéi po broju profesionalnih
dodaka koji se iskljuéivo prave
bas za model A2000, ne izgleda
nam da ¢e ovaj racunar uskoro
prestati da se proizvodi. Pre bi
se moglo oéekivati da se za
Amigu 2000 pojavi kartica koja
ce je dograditi do trenutno naj-
aktuelnije verzije.

2. A2000 se isporuéuje sa os-
novnih 1 MB CHIP memorije,
a serijska ugradnja kontrolera
i hard diska je opciona (kao i
kod svih Commodore-ovih mo-
dela), dakle po zelji. Mozete ga.
i sami ugraditi, jer na trzistu
postoje modeli bolji od ponu-
denih od strane Commodore-a
(odnos cena/kvalitet),

3. A2000 ima kuéiste sa od-
vojenom ali dale-

edenje za
fajla kriti¢ne duzine je u prosi-
rivanju memorije ili poseta
drugu koji je ima u dovoljnim
koli¢inama. Primera radi, na
Amigi sa 3 MB mogu se bez

ko fleksibilnije od kuéista
A4000 (ima vise mesta), a tas-
tature su iste - razlikuju se sa-
mo po boji.

4. Cena Amige 2000 zavisi od

de-
kompresovati i mnogo duzi faj-
lovi, ali ako duzina prelazi ka-
pacitet diskete (880K) onda
treba imati hard disk, jer bez
toga sve i nema bas nekog
smisla.

ti da nabavis

Cena "prazne”
varijante (osnovni model) tre-
balo bi da budé nesto veca od
cene A1200.

5. Da, preko MONO kompo-
zitnog izlaza (ukoliko TV ima
takav ulaz) ili uz pomoé¢ TV

kompletnu verziju Amosa, a to
bi trebalo da bude trenutno
najnovija verzija (trenutno
1.35). Kompajler je neophodan
deo nekog programskog jezi-
ka; ukoliko ne postoji, takva
verzija ti neée bas puno koris-

i

A2000 >

Za mésec dana treba da kupim
Amigu 2000, pa vas molim da
mi odgovorite na neka pita-
nja. >
1. Da Ui ¢e se dogoditi da 1
mom omiljenom kompjuter-
skom casopisu za mesec dva
profitam kako je prestalo sa

. proizvodnjom Amige 20007

2. Sa koliko memorije se is-
porucuje A2000 i da li se u nju
ugraduje serijski, HDD kon-
troler, ili pak HDD?

3. Da li se Amiga 2000 ispo-

6. U principu je moguce ali
ne bez nekog adaptera. Ukoli-

Sredom od 11
do 15 satli, kraj
telefona:
011/320-552
(direktan) I
011/324-191
(lokal 369)
deZuraju
nasi struénli
saradnicl.
Svoja pitanja moZete da
upuéujete | preko BBS-a
"POLITIKA" na telefon
329-14

ko si u mogudnosti, pogledaj |
tekstove sa tom tematikom na
nasem BBS-u.

Nece limunadu
Posedujem kompjuter Amiga
500 i imam nekoliko pitanja.

1. Od nedavno mi ne radi
taster "Esc”. Radi samo povre-
meno ali na kratko. Da li je
mozda u pitanju kabal za na-
pajanje kompjutera, jer kada
ga nekoliko puta vadim pa
vratim desi se da proradi "ES-
CAPE”. U cemu je problem?

2. Prije 6 mjeseci "zalio” sam
tastaturu limunadom! I, od ta-
da mi se lijepi taster "S”. Kako
da to ocistim?

Igor

Uzrok kvara NIKAKO nije |
kabl za napajanje, a to $to ra-
dis sa kablom moze veoma da
Steti tvojoj Amigi ukoliko ga |
vadis i stavlja$ dok je ukljuce-
na. Postoji mogucnost da i
"Esc"” nije odbio da se osvezi li
munadom.

Tastaturu moze$ da ocistis,
ali to zahteva njenus potpuno
otvaranje, Ova operacija nije
nimalo jednostavna zbog og-
romnog broga sitnih oprugica i
velike verovatnoce da nesto ne
vratis na svoje mesto. Nas sa-
vet je da se obrati$ nekome ko
se bavi odrzavanjem racunara
(neki servis, na primer).

Crno beli, a stereo

Posto razmisljam o kupovini
Amige 500+ ili Amige 600, e~
$ih da vem posaljem pismo sa
pitanjima.

1. Poito Amigu nameravam
da koristim na crno belom te-
levizoru zanima me da li ce se
Cuti stereo zvuk, i ako nece ka-
ko se moZe namestiti da se ¢u-
je stereo zvuk?

2. Cemu sluze programi koji
se dobijaju uz Amigu 600, i da
i su oni potrebni da bi se pus-
tila igra sa diskete?

3. Da li se u oba porta za
dzojstike  mogu  prikljuéiti
dZojstici ili je jedan port za
dZojstik a jedan za misa?

4. Da li Amiga 600 kupljena
u Evropi moZe da radi na na-
Soj struji i da li e biti nekih
posledica po kompjuter?

~ Nenad
Beograd

1.Da bi na televizoru ¢uo st
reo zvuk televizor mora biti
stereo. Alt to ne znati da ¢es
na obi¢nom televizoru Cuti sa-
mo levi ili samo desni kanal, ¥
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1/0 PORT
've¢ oba, preko jednog zvutni-
Medutim, ako zeli§ kvalite-
| tan stereo zvuk, idealno rese-
nje je da Amigu prikljuéis na
neki stereo uredaj (stub, lini-

ju).

2. Pretpostavljamo da se tvo-
je pitanje odnosi na Workben-
ch diskete. Upotrebu ove dis-
kete uglavnom zahtevaju us-
luzni programi, dok igre obié-
no ne, ¢ak ih nekad i nije mo-
guce startovati iz Workbencha.

3. Prvi port Amiga u sistemu
gleda kao port za misa, a drugi
kao dZojstik port. Medutim, po
potrebi (ukoliko to programi
traze ili omoguéavaju) mogu
se vrsiti sve moguce kombina-
cije.

4. Racunar ¢e raditi bez pro-
blema posto i nasa mreza radi
po evropskim standardima.
Problemi nastaju ako se kupi
racunar za americko trziste,
ali to se resava tako $to na na-
pajanju racunara postoji pre-
klopnik 110/220 ili se uz ratu-

| nar dobija odgovarajuéi adap-
ter.

| Hiljadarke
Razmisljam o kupovini Amige
(2000, 3000, 4000). Ne mogu da

se odluéim koji model da ku-

pim. Molim vas da mi kaZete
koji je model najbolji (z2a ku-
povinu), kao i koja je disk j

dinica ugradena u taj kompju-

ter. I, ako ste u mogucénosti

prikaZite mi sliku tog racuna-
Ta.

Milo$
Smederevo

Trenutno najmocniji Amiga
raéunar u osnovnoj konfigura-
ciji jeste Amiga 4000, ali da li.
jei na]povuljnl]x za kupovinu
zavisi iskljuéivo od tvojih po-
treba i novca ko]lm raspolazes
(a to 'nam nisi naveo). U sve
Amiga racunare osim A4000
ugraden je DD disk drajv (880
KB na disketi), jedino cetrihi-
l]adarku krasi HD drajv (1,44 i
vise MB na disketi).

su ponekad prilicno dugacki,
2ato me interesuje da li je mo-
guce u moj ratunar ugraditi
HD disk drajv (1.44 MB) i §ta je
za to potrebno? Da li se interni
drajv moZe zameniti HD draj-
vom ili je neophodno da to bu-
de eksterni draju. :

Dragan
Beograd

Postoji mogucnost koriséenja
(ugradnje) HD flopija i to kao
eksternog ili/i mtemog Jedan
od nasih saradnika ima i inter-
ni i eksterni HD flopi drajv i
vrlo je zadovoljan funkcionisa-
njem, a cena potrebnog High
Density flopi kontrolera je
50-tak maraka. Naravno, po-
treban ti je i HD flopi koji kos-
ta oko 150 DEM. Ako te intere-
suju detalji mozes kontaktirati
redakciju.
E————

PC bez HD-a

Zdravo! Imam kompjuter PC
386/33 MHz sa 1 MB RAM-a i
bez hard diska. Nemam HD jer

firma od koje sam kupio racu-
nar nije trenutno imala hard
diskove, ali kad ih dobiju ima-
¢u HD od 80 MB i jo§ jedan
megabajt memorije. Medutim
muci me par stvari.

1. Dok ne nabavim HD odlu-
¢io sam da se malo igram i na-
bavio sam neke igre (Goiden
Auxe, Pit Fighter, Centurion,
Defender Of the Crown ...), me-
dutim od dvadesetak igara ra-
de mi samo neke (Golden Ave,
Kommander Keen ...). Da li je
u pitanju nekompatibilnost (u
§ta ne verujem) ili nedostatak
hard diska i 2 MB memorije.

2. Da li su SVGA i VGA kar- *

tice kompatibilne, tj. da li na
SVGA mogu da igram sve igre
predvidene za VGA?

3. Kakva je razlika izmedu
512 K i 1 MB graficke kartice,

4. Kada za igre u TOP 10 da-
jete informacije o tome koliko.
zauzima disketa (npr. STREET
FIGHTER II - 2HD) da li se
misli na strane ili na Citave
diskete. Ovo mi nikako nije

OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA

Pretplata za nagu zemlju:

VrSl se uplatom na Ziro ratun 60801-603-24875,

Mega i HD
Imam Atari Mega 1. Pretezno

sm Kkomp]utes
adresu poaljite na adresu:

Svet kompjutera (pretplata),
Makedonska 31, 11000 Beograd

"NIP Politika, pretplata na
Primerak uplatnice i svoju

CENE:
1ri meseca

255.000,-
Sest mesaci

jasno jer sam Tanije imao
Commodore 64 sa diskom 1541.
Milos

Beograd

1. Igre koje ti ne rade sigur-
no zahtevaju instalaciju na
hard disk, a neke mozda traze
i vise memorije.Kada dodas
hard disk i memoriju verovat-
no nece vise biti problema.

2. SVGA (skraéeno od Super
VGA) je poboljsana verzija
VGA graficke kartice. Sve sto
radi na VGA radi i na SVGA
kartici.

3. Osnovna razlika je u broju
boja i brzini rada.

4. Misli se na cele diskete.
Disk 1541 ima samo jednu gla-
vu za Eitanje i pisanje tako da
je zbog toga bilo "deljenja” dis-
keta na strane, ali to je.stara
prica koja ne bi trebalo da te
brine, jer su odavno svi drajvo-
vi dvostrani ("dvoglavi”).

SCSI na A1200

Planiram da kupim Amigu
1200 ovog letnjeg raspusta, a
zajedno s njom i hard disk, Na
ovo drugo naveo me je febru-
arski broj Sveta kompjutera,

wo sam da su SCSI hard dis-

" kovi mnogo brzi, pa me intere-

suje da li mi je potreban pose-
ban kontroler da bih spojio
hard disk sa Amigom. Origi-
nalni Amigin hard disk otpa:
da, posto ga ne podnosim, a i
lakse mi je da nabavim neki
PC-jev hard disk jer mi rodak
radi kao nabavljaé PC kompo-
nenti, Koliko je cena samog
kontrolera u Becu i Minhenu?
Moze li se kasnije na njega
prikljuciti CD ROM?
Pejko
Kostolac

Ne zale¢i se! Kao prvo, u Ami-
gu 1200 vec¢ je ugraden HD
AT-Bus kontroler (dakle ne
SCSI), i u nju je moguée ugra-
diti 2.5" AT-Bus hard disk (u
narodu poznatiji kao PC hard
disk) bez ikakvih dodataka,
Ako hoces bas SCSI hard disk

kontroler, moras ga posebno
nabayviti, medutim mislimo da
ih jos nema u prodaji (koliko
je nama poznato Commodore
Je najavio da ce izbaciti ovaj
kontroler u skorijoj buduénos-
ti). Na SCSI kontroler moze§
prikljuciti, uz (iskljudivo) SCST
hard disk, i bilo koji od SCSE
uredaja, pa i CD ROM

ga koristim za stono izdavas-
tvo — DTP (amaterski). Po]av-
ljuje mi se problem p

nja duzih dokumenata (fajlo-
uu} na dmg1 rac¢unar. Ovo mi

je bitno jer nemam stampac,

| pa moram da snimim doku-
| ment na disketu i odnesem
kod nekug druga kO]l ima

" Stampaé. Medutim, d

X 510,000,
Pretplata za inostranstvo: -

Vrdi se preko firme "EXIMPO" - AG, CENE Sest meseci:
Bernstr.-West 64, CH-5034, Suhr, Schweiz. usD 10
Tel. +41 64 310 4701 310 471 DEM 22
Fax. +41 64 310 472 SEK 108
Uplata na: Neue Aargauer Bank, FRF 81
AAarau, Bahnhofstr. 49 CH-5001, Aarau, Schweiz; SHF 22
konto br. 214 857 057 6
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Sankcije, sankcije...

Nazalost, oéekivan WildCat 3.02 nije stigao! Krivac za
ovaj nemili dogadaj su sankcije. Nova verzija programa
na kome radi na$ BBS bila je o¢ekivana polovinom
aprila. Medutim dobili smo informaciju od naseg dilera
da je zbog sankcija do daljnjeg nemoguée doéi do ovog

programa. e

oceli smo da radimo na otvaranju drugih kanala za do-
tok softvera i postoje neki izgledi da éemo u narednih
mesec-dva uspeti da apgrejdujemo sadasnju verziju
.Divije Macke”.

Nakon par meseci rada BBS-a bez off-line readera, po-
novo smo osposobili program TomCat koji omoguéuje pre-
uzimanije i slanje poruka u QWK formatu,

Otvorene su konferencije: ,Idi mi dodi mi top lista”, ,Klub
ljubitelja pustih ostrva” i ,Tajne".

Idimi dodimi top lista” emituje se u emisiji ,Top lista
Pingvina” (voditelj Darko Kocjan), subotom od 11 do 17 éa-
sova. Slusaoci svojim glasovima formiraju ovu top.listu. Gla-
sa se telefonski, u toku emisije i pismom u toku nedelje.
Umesto pisma moZe da posluzi i BBS Pingvina (odnosno,

| umesto BBS Pingvina moze da posluzi pismo). Svake nede-
lie svaki korisnik BBS-a moze da u ovoj konferenciji ostavi
svoju BBS top listu od 23 muzicke numere. Stvar koju stavi-
te na prvo mesto svoje BBS top liste dobija 23 poena. Stvar
‘sa drugog mesta 22 poena i tako dalje. naravno, stvar sa 23.
mesta dobija jedan poen. Vas glas, tj. poeni koje dodelite
muzigkim numerama koje vam se svidaju, sabiraju se sa

* onima koji su dati telefonom ili u pismu, i na taj nacin se for-
mira ,/dimi dodimi top lista”.

VAZNO!!! U toku jednog meséca samo JEDNOM moze
da se glasa za jednu muzicku numeru.

VaSa nedeljna top lista (a takvih moZe da bude samo
| JEDNA nedéeljno) treba da stigne na BBS do Getvrtka u 20h
“kada se sabiraju glasovi i poeni ne bi li muziéki saradnik
“emisije mogao sve bitne stvari da nabavi do subote.

* Ako se ne budete pridrzavali pravila vas glas nece biti
uvazen - i da Bog vam Zena rodila stonogu i ceo Zivot ra-
dili za cipele :)))). ¥

»Klub ljubitelja pustih ostrva” je vedra oaza duha u radio
emisiji ,Oblak u bermudama” (voditelj Darke Kocjan). Od

utorka do uforka (,Oblak u bermudama” emituje se utor-
kom od 18 do 23 Gasa), mozete da ostavite svoju poruku na

| BBS-u za klub ljubitelja pustih ostrva. Poruka ce biti &itana
u emisiji. Va$a poruka moZe da bude namenjena celom sve-
tu, nekom posebno, nekoj voljenoj osobi, nekom koga dav-

| no.niste ¢uli ili videli, nekom koga biste Zeleli da upoznate...

Uz poruku moZete da ostavite i broj telefona koji ée po-

na neki naéin predstavija misteriju. Moderator konferencije
je Aleksandar Hercog.

lzvrSena je reorganizacija nivoa pristupa i pored standar-
dnih nivoa 10 (za sve muske korisnike) i 20 (za sve zenske
korisnike) uvedena su i tri nagradna nivoa. Korisnici koji 0s-
voje neki od njih imaée dnevni pristup od 50 minuta i radiée
bez DL Ratio ograni¢enja (to znai da ne¢e morati da alju
programe da bi mogli da downloaduju). Razlika izmedu ta tri
nivoa je samo u pristupu direktorijumima — sa nivoom 30
dobija se regularni pristup, sa nivoom 40 delimiéno poveca-
ni, a sa nivoom 50 apsolutni. Ovi nivoi ée se dodeljivati u na-
gradnim igrama na radio programu i na samom BBS-u.

Na sistemu u trenutku pisanja ovog teksta postoji 1.150
prijavijenih korisnika, a broj aktivnih poruka je 2.100. Da vas
podsetimo da je u proslom mesecu bilo 1.050 korisnika i
1.460 poruka u opticaju. i .

BBS Pingvin je i dalje besplatan! <l

tom biti objavljen u'emisiji. MoZda Gete tako upoznati nekog
zanimljivog, nekog ko razmislia poput vas, ili ne razmislja
kao vi ali mu je zanimljiv nagin na koji ti razmiljas.

»Tajne” su nova ija ] I ij o
svim misterioznim pojavama koje se desavaju. Tu se ¢e se

MODERATOR KONFERENCIJA
Dorde Lemai & i
Ivan Recevié

Ivan Obrovac

Aleksandar Hercog

¢ [} i svemu onome $to

pravij; P J




o X Of Or Or ewssa
- H O o o
= @ oomsm
L Tip igre | B2 E g iEm
= g @i
S 0 oo o
== = =
— afajais /,
= — K"K "K'
Ocene (kao i sve ostale
Eooes
= podatke za igrometar)
e daju autori tekstova.
e Verzije za razne kompju-
i tere Gesto se razlikuju u
o nadinuigranja, koman-
= dama sa tastature, a po-
Platiormske igre S?nnlkel nekad su i cele igre pot-
drustvene igre

Auto-moto

simulacije

Strategke igre

Logiéke igre

‘9@ o é®§f

Simulacije
voznje

Menadzerske
simulacije

puno razliéite. Zato sim-
bol oznaca-
va opisanu verziju, koju
je igrao autor teksta. To,
naravno, ne znaéi da
opisana igra postoji sa-
mo za faj kompjuter,
mada ima i takvih sluca-
jeva. Tesko je prikupiti
informacije o svim ras-
polozivim verzijama igre,
pa su zato takvi podaci
izostavijeni.

Karikature koje komen-
tarisu igre direktno zavi-
se od prosedne ocene
igre. Kategorije od kojih
se formira konaéna oce-
na uslovijene su perfor-
mansama kompjutera:

® grafika: ne podrazu-
meva samo dopadijivost
ekrana, veé i uspesnost
animacije, kao | dizajn
cele igre;

® zvuk: odnosi se na
muziku (melodija, aran-
Zman) i zvuéne efekte
(koli€ina, kvalitet);

® primamijivost: ukiju-
&uje i zanimijivost, izvo-
denje, interakciju izme-
du igraca i igre;
specijaine kategorije:
® atmosfera — uopste-
na kategorija koja se od-
nosi na arkadne igre
(pucacke, platformske,
lavirintske, istrazivacke,
borilatke, sportske, au-
to-moto simulacije);

® scenario - odnosi se
na avanture | arkadnes

avanture, gde je kvalitet
zapleta primaran za kva-
litet igre;

@ realnost - ocenjuje
uspegnost simuliranja i
tuacije iz stvarnog Zivo-
ta, U simulacijama voz-
nje, menadzerskim simu?
lacijama,  simulacijama

7.25-8.00 8.25-9.00

e stvaranja i strategijama.
Arkadne Simulacije
avanture stvaranja
|sinclair|
= %) 7X
ZX Spectrum
:
0.00-6.00 6.25-7.00 Commodrest o
= 1 UK
= )
ﬁa

9.25-10.0

®Na top listama stanje redovno. (str. 50-51.)

*Svima kol ne znaju $ta bl sa Elvirom, par s stija
urubricl *Sta dalle?” (str. 52.54) o o oSt

® Testlrall smo dZojstlk Warrior 5. Izdr3ao Je. (str. 54,)

DESERT STRIKE

®Hellkopterl nadleéu UN konvoje (!) u igrif DESERT
STRIKE; CHUCK ROCK Jr. svojJom toljagom miat|
besne dinosauruse; tu su Jos | SUPER FROG,

B-17 FLYING FORTRESS, A-TRAIN... (str. 55-63.)

CHUCK ROCK 2: SON OF CHUCK

® Infe o novim I proéltajte u rubricl
“Blée, biée" (str. 65-67.)

*Slobodan M: da tajne
WAXWORKS:-a - "Korak po korak" (str. 68-69.)

*Dok kod nas turneje prave samo narodnjadke
zvezde, u Americl se time bave I distributer]
video Igara (str. 71.)



TOP LISTE

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

Do 30. aprila primili smo 147 kupona. Medu njima bilo je 54% vlasnika C-64, 28%
vlasnika Amige, 5% vlasnika PC-kompatibilaca, 7% vlasnika Atarija i 6% vlasmka

Dobitnici nagrada u ovom

ZX Spectrum

Predrag Denadié (Laza-
revac, tel. 011/8121-208)
poklanja pet kompleta do-
bitnicima:
@ Sandor Halas, Ive Lo-
le Ribara 40, 21241 Kaé¢,
® Bojan Nesi¢, Bulevar
Revolucije 150, 11000 Beo-

grad,
® Milutin Tubic, 26, sep-
tembra 24, 15300 Loznica,
® Aleksandar Dordevié,
Cane Babovi¢ 49, Pozare-
vac 12000 i

® Albert Szabo, Milosa
Bugarskog 8, 21220 Bedej

Commodore 64
Transcom  (Subotica,

Cara Dusana 3 ulaz II, tel.

024/21-557) poklanja pet

puta po dva originala po

izboru dobitnika:

® Mario Pavli¢, Novo-

sadskog sajma 14, 21000

Novi Sad,

® Mihailo  Obrenovic,

Todora Milovanovica

57/a, 18000 Nis,

® Dusko Simovi¢, Celi-

kova 16, Pozega 31210,

‘® Marko Dordevi¢, Ne-

gotinska 15, 19000 Zajecar

i

Stankovic,
put  4/18,

@ Dragan
Partizanski
17500 Vranje

Spectruma,

Vlasta M Soft (Zemun,
Garibaldijeva 4/26, tel.
011/104-938) pok!ama tro-
jici dobitnika po jedan
komplet:

@ Nenad Rlstlc, Lamela
3/9 14210

® Dejan Sto]ano\nc 4%

juli 20, 17500 Vranje i

@® Nemanja Vujéi¢, Milo-
Sa Obrenovica 202, 11500
Obrenovac

Amiga

Kontiki Software &
Hardware (Novi Beograd,
Dusana Vukasovica 82/29,
tel. 011/154-836) poklanja
pet puta po tri diskete sa
prugramlma po zelji do-
bitnika:
® Predrag Nikoli¢, Sve-
tozara Markovica 46,
21215 Turija,
® Vladimir Jelesi¢, Zore
Kvaganovi¢ 23, 15000 Sa-
bac,
@ Sinisa Kovacevi¢, Bo-
sanska 44, 31000 Uzice,
® Milo§ Somborac, Ka-
radordeva 4, 11300 Sme-
derevo i
® Viktor Todorovic,
Gayrila Principa 25, 11000
Beogra

Atari
Octopus - Branko Je-
kovi¢ (11030 Beograd, Si-
niSe Stankovica 16/2,
011/512-170) poklanja po
"

dve igre petorici dobitni-
ka:

® Radomir Panié, Rado-
ja Domanovica 64, 23000
Zrenjanin,

® Viadimir Dunié, Tirso-
va 13, 12320 Zagubica,

FLASHBACK

® Vesna Rudnjanin, Du-
Sana Popovica 66, 36103
Kraljevo,

® Vojkan Miti¢, Bulevar
Lenjina 78/1, 18000 Nis i
® Ljubisa Simeonovic,
Vrelska 27, 12320 Zagubi-
ca

% ATARI ST/STe/TT/Falcon

OCTOPUS

o Predrey U

ULASTA M SOFT

e

it KONTIKI

software & hardware

Cestitamo srecnim do-

Na ovom kuponu napiSite &itko, Stampanim slovima, nazive pEl_] bitnicima (koji za preuzi-
najomiljenijih igara i nazive firmi koje s ih proizvele. manje nagrada treba da
br. Naziv igre. firma ' se jave direktno sponzori-
1 ma) i pozivamo sve Eitao-
2 ce da nam i dalje Salju
5 ' glasove za Game Top 25.

e Za one koji ne znaju, na-
G $a adresa je:
5. Svet | j a
Ime i prezime: (Game Top 25)
Adresa: : | Makedonska 31
Imam godina. Imam kompjuter 11000 Beograd

—
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FIRST SAMURAI

THE HUMANS: JURASSIC LEVELS

MICHAEL JORDAN IN FLIGHT



1AMB | disk.

Naziv "
1.| STREET FIGHTER 2 20/8K| 1.| SUPER FROG da | 4D | 1 |
|_2.| WWF EUROPEAN RAMPAGE 2DIGK] 2.| BATTLE ISLE: THE MOON OF CHROMMOS | da | 2D | 2.| MICHAELJORDANINFLIGHT | v |atio |
| 3.| Toki 1D | 3.| ENTITY. da | 4D | 3.| LEMMINGS 2: THE TRIBES V [2HD |
4.] crAZY cars 3 THE HUMANS: JURASSIC LEVELS da | 30 | 4.] ARWARRIOR s [sHD
| 5. FIRST SAMURAL BEAVERS da | 3D | 5.| SLEEPWALKER V_|4HD
6.| sLicks |1D3K| 6.| SUPER CAULDRON. da | 2D | 6. WAXWORKS V_|4HD
7.| UGH! 2D | 7.| CREATURES da | 2D | 7.| JOE & MAC V_|3HD
8. cooL worLD 1D/4K| 8.| SCHELOBER'S QUEST FOR A BABE da | 4D | 8.] F-15STRIKE EAGLE 3 ["v 500
9. | RAMPART 1D | 9| FLIES ATTACK ON EARTH da | 4D | 9.| LEGENDS OF VALOUR ]v 4HD
10.| COOL CROCK TWINS |20 [10.] wHaLE's vovace da | 1D B-17 FLYING FORTRESS | v [sH0
Top 10 je lista igara za najraspi jenije ke jutere na trZistu. Formira se na osnovu informacija dobi-
Jjenih od domacih preprodavaca, stranih CGasopisa i licnih mislienja Glanova redakcife.
Naziv igre i firme 16 | MG
ELITE - Acomsoft v 750 | 48 | 2x [ces]
CREATURES 2 - Thalamus &7 | 71 lees |
PIRATES! - Microprose 50 | &1 | 2x [lcea| st [ a [ e |
CREATURES - Thalamus R [ces | a |
TETRIS - Academy Soft | 514 | 4 | 2x [cea| st | & | Pc
GOLDEN AXE - Sega [ a7 | 37 | x [cea| st | a | pc
BUBBLE BOBBLE - Taito ]417[ 23 ZX |c84| ST | A | PC
RICK DANGEROUS - Firebird [ (s8] 14 | 2 [ces| st | A-| P
TV SPORTS: BASKETBALL - Ci - |2 | 16 [ st [ a [pc
P.P. HAMMER - Traveling Bits [ 22 | 15 S
DIPLOMACY - Avalon Games |22 | = [cea| | a
1. | LEMMINGS - Psygnosis [ 253 | 3 S s " e |
4. | PINBALL DREAMS - The Silents [27 | 3 | [ st a l?
o 6. | KICK OFF 2-Anco Software l [ 225 | o | 2x [ce4| st | A | Pc
.| o [ 15 | s | NORTHAND SOUTH- Infograme | 25 | 22 |2 [ces] s1,| A | pc
6. | & | 1| 7. | DEFENDER OF THE CROWN-C [205 |22 |2 [cea| st | a | rc
7. | v | 46| 7 | HUDSON HAWK-Ocean 200 [ 47 |cee| st [ & |
.| v | 17| o | LOTUSESPRITTURBO CHALLENGE 2-Magnelic Figlls - [19a | 1 e A e
19. | A | 20| 14 | SUPREMACY -Melbourn House [ 180 | 18 [ces| st [ a | pc
20 | 4 WWF WRESTLEMANIA - Ocean [ 15 | 24 [cea]| st | a [pc
2] v FORMULA ONE GRAND PRIX - Mi W [189 | 5 | 2x [ces] st | A | pc
2| v SENSIBLE SOCCER - Sensible Software v [ 158 | o S
2 | o ANOTHER WORLD - Delphine Software 1 | 8 [cea| st | a [pc |
2| a GRAND PRIX CIRCUIT - Accolade . 1 | 6 [2x[cesa| | A |pc
=il LASER SQUAD - Target Games 12 | 4 | 2x|ces| st | A | rc
™ igre, PP - poziciaigre, NP - naibolja pozicija koju e igra zauzela, TG - trenni broj glasova, MG - broj glasova u proteklom meseca

Game Top je stalna top lista koju svakodnevno menjaju éitaoci slanjem glasova za najomilienje igre. Predstavija pregled najboljih igara
od kako se kompjuteri masovno koriste kod nas. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.

26. | PINBALL FANTASIES 101 | 34. | RICK DANGEROUS 2 46 | 42. | MOONSTONE 37
27. | F-16 COMBAT PILOT 9 | 35 | MYmH | 43 | a5 [wines |38
28. | STREETFIGHTER 2 78 | 36. | SHADOW OF THE BEAST 3 V| 41 | 44, | FINALFiGHT S
20. | civiLizaTIoN 73 | a7. | zooL |40 | 5. | e ManAGER v T
30._ | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3/ 63 | 38. | PRINCE OF PERSIA |40 | 6. | cops I
31._ | SECRET OF THE MONKEY ISLAND 52 | 39. | PROJECTX [ 38 | a7. | simeiry e | a0
32. | F15 STRIKE EAGLE 2 #_ | 52 | 40 | FLasHeack |38 | 48. [ F-19 PROVECT STEALTH FIGHTER 30
33. | SHADOW OF THE BEAST 2 |49 | a1. [ AuENBREED | 38 | 4. manicMiINER 24

Ispod crte je lista igara najblizih Pplasmanu na Game Top 25. Glasovi Gitalaca mugu lako promeniti status tih/igara.

v
. HompuuTERA MRS E



STA DALIE?

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

Elvira, gospodarica tame

Naja draga Gitateljka privodi keaju viSemeseéni trud oko ove sjajne igre

anja Jovanovi¢ zahva-
ljuje se Korkiju The
Greatest na sastojcima
za Cini u igri ELVIRA
MISTRESS OF THE
DARK : PC # Medutim,
do sada nije bilo taéno na-
vedéno koji su sastojci za
napitak Glowing Pride i

Sanja ih je posle velikog -

. broja pokusaja otkrila —
Thistle, Dandelyon, Fla-
me, Flower. Ipak, ostaje
nerazjasnjen nagin ubija-
nja cudovista iz katakom-

. bi. Ako je za njih potre-

| ban neki napitak, koji je i

koji su mu sastojei?

etar Radojevi¢ poslao

je vise caka. THE

HUMANS: JURAS-

SIC LEVELS = A :%

Sifre za nivoe: 1.
WHEELS ON FIRE, 2,
ROLLING DOWN, 3.
THE ROAD, 4. SKIVE
OFF, 5. DAY TRIP, 6. GI-
RAFFES, 7. MAKE UP, 8
FLYING AVENGER, 9.
WIBBLE, 10. BILL AND
BEN, 11. SPITFIRE, 12.
DESERT ANGEL, 13. NO-
ONEKNOWSUS, 14, AP-
RIL 1993, 15. ALMON-
DBURY,, 16. KATE, 17

S H
DHAMSBORO1, 19,
FROG AND TOAD, 20
DANSPAM, 21. SAVER-
RANCER, 22. 19ACOPY,
23. M LOYE BONE, 24.

| ASYLUM, 25. WINOPUS-
KA, 26. ALICEINCHA-
INS, 27. ABSOLUTELY,
28. FABULOUS, 29. ED
AND PATS, 30. SWEETI-
ES. RICK DANGEROUS
2 3 U haj-skor tablicu
- upisi JE VEUX VIVRE
(5to u prevodu znaéi ,z
lim da zivim") za neranji-
vost. LETHAL WEAPON
#* Sa Al + 'Y’ +-'K' do-
bija se neograni¢ena mu-
nicija, sa 'Alt' + 'Y + 'L
povecavas broj zivota, sa
Al + 'Y + "M uklanjas
spra]tove i pIaqurme isa
4 Y + 'Q mozes

gugledati zavrsni  skrin,
ifre za misije su: 1. KU-
IRFR, 2. BEIFCF, 3.
RSRKBA i 4. LYLSUA.
SLEEPWALKER : U na-
slovnom skrinu otkucaj
DINGADINGDANGMY-
DANGALONGLIN-
GLONG (da li su Englezi
maznuli stvar od ,Vampi-
7a”, pit. ur). Sa "Return’
¢es moci da preskaces ni-
voe i sa 'Tab’ da vraca$
skalu sna na pocetak.

as Mr, Manager od-
govara Shinobi
Warrioru za OPE-
RATION WOLF
C-64 = Ne postoji
Sifra za besmrtnost, ali u
kasetnoj verziji dobijas
meni gde mozes -izabrati
bezbroj zivota, neograni-
ceno vreme... Istom Cove-
ku odgovor za STORM
ACROSS EUROPE :: Po
ucitavanju igre biras vre-
me potetka igre (jesen
'39. ili leto '44.). Ako vodi§
Nemacku, bolja varijanta
je '39. dok je za Ruse ili
saveznike najbolja '44.
Nakon odabiranja godine
sledi rasporedivanje jedi-
nica. Istom coveku odgo-
vor i za FACE OFF : Boje
igraca ne mogu se menja-
ti, jer svaki klub ima svo-
ju karakteristicnu boju.

zvesni MC Sony'B from

Technokids odgovara

Kingu of Vranje City za

HUDSON HAWK & C-

—64 % Kada stignes do
kraja ekrana u Vatikanu,
ispali nekoliko bombi pre-
ma okruglom prozoréetu i
zatim prodi kroz_njega.
Odgovor Mirku Canaku
za THE ADDAMS FAMI-
LY : A # Cil;j igre je spas-
ti sve clanove porodice.
Na pocetku idi sasvim le-
vo do vesala, Popni se |
itiskom na
S da letis i
sve dolare

tako pokupi$

koji nadoknaduju izgub-
ljenu energiju predstav-
ljenu u vidu srca. Vrati se
u kucu, izaberi jedna od
vrata (svaka vrata pred-
stavljaju po jedan nivo).
Mala caka: kada izgubi$
sve Zivote i nade$ se u
pmstcn]n sa izborom ,Qu-
it" i ,Continue” idi skroz
levo i naci ¢es se u prosto-
riji sa Cetiri zivota, Vrati
se, izaberi ,Continue” i
imaces devet umesto pet
zivota. Pitanje za F/A 18
INTERCEPTOR : Kako
se utestvuje u misijama?
Sta treba raditi u kvalifi-
kaciji posle spustanja na
nosa¢? Kompjuter trazi
da se unesu Sifre na po-
cetku svake opeije. Da li
su one vazne za dalji tok
igre i ako jesu, koje su to
sifre?

abor Pot iz Novog
Sada dopunjuje od-
govor koji je u pro-
slom broju Uros An-

ti¢ dao Vlaji ,pro-
blemati¢nom” za INDIA-
A JONES AND THE
FATE OF ATLANTIS 3 A
¢ Kada nades knjigu u
koledzu reci Sofiji da zelis
sam da nastavis potragu.
Idi u Monte Karlo i Troti-
er ce ti dati vizit-kartu. U
Alziru idi u radnju, daj
sluzi vizit-kartu i sledi
ga. Posle potere na ulici
naci ¢e§ se u Omarovoj
kuci. Nokautiraj nacistu i
posle razgovora sa Oma-
rom izvadi Stap iz Gupa i
njime skini mapu sa ka-
napa. Uzjasi kamilu i u
pustinji potrazi iskopine.
Sidi niz merdevine, uklju-
¢ generator i pritisni
krug na slici sa leve stra-
ne. Kamen postavi pomo-
C¢u trna i kreni kroz tajni
prolaz. Nacisti, na kojeg
¢es naici, izbij bicem mit-
raljez i sredi ga. Popni se
u balon i idi na Krit. Nadi
mesecey kamen, otvori la-
virint, nadi stap i zlatnu

kutiju. Nadi zatvorena
vrata ispred kojih su kos-
ti i gurni vrata vise puta.
Pomocu biéa se prebaci
na drugu stranu. Potrazi
sobu u kojoj se nalaze
dvojica nacista. Privuci
im paznju, sakri se iza ka-
menog bloka i gurni ga.
Idi u prostoriju ispod u
kojoj se nalazi jos jedan
nacista i gurni na njega
stalaktit. Nakon toga idi
okolo i pokupi ga. U pro-
storiji u kojoj se ¢uje pe-
vanje idi desno i gurni ka-
men sa stalaktitom. Upoz-
naj se sa pevacem i kada
te pusti gurni kamen sa
brodskim rebrom. Od pe-
vata uzmi ribu. Stavi oric-
halcum u kutiju i upotre-
bi ribu. U jednoj provaliji
naci ¢es Sofiju. Izvuci je
pomocu bica. U sobi sa
mapom upotrebi kamenje
i vrata ce se otvoriti, Na
ostrvu Thera idi stazom
do napustenog kampa i
uzmi pribor za krpljenje
gume. Vrati se i razgova-
raj sa kapetanom. Lokaci-
ju Atlantide naéi c¢es u
knjizi. Kada stignes po-
pravi odelo pomocu pribo-
ra, prikljuéi cev i obuci
odelo. Sa Sofijom ukljuci
kompresor i prikaéi kuku
za odelo. Kada budu pre-
sekli cev brzo potrazi iz-
laz: Mala napomena: izos-
tavljeno je par ,boks me-
ceva” i stvari koje se mo-
gu naéi u opisu igre ob-
javljenom u SK 10/92.

leksandar Milenko-

vi¢ pita za SECRET

OF THE MONKEY

ISLAND 2 : A % U

opisu igre objavlje-
nom u ST 10 stoji da u ko-
1libi Vudu dame treba uze-
ti flasicu Ash -2~ Life Tm,
posto joj se pre toga da
pepeo iz kripti na groblju.
Medutim, ta flasica se ne
moze uzeti. Kako se resa-
va ovaj problem?

o .
W 1AJ/o3 B KOMPJUTERA



STA DALJE?

ighting Falcon odgo-

ara Ivanu i Milanu

za SNOW STRIKE 3

C-64 # Kada zavi

zadatak misije vrati
se aerodrom (nosac). Sle-
ti, maksimalno smanji
brzinu i pritisni 'Space’
kako bi aktivirao kocnice
na totkovima. Pritisni
'Shift’ + 'Clr/Home' i do-
bices rezultat misije. Na-
kon toga mozes izabrati
sledecu. Pitanje za SI-
LENT SERVICE : Koje
su komande i kako se ig-
ral

jan of txe SK from NS

Salje savet za YOGI &

FRIENDS : ZX % U

meniju u kome bira§

na koji naéin ces ig-
rati, izaberi opciju pod
brojem tri (Sinclair) koja
takode omogucava igra-
nje na tastaturi (ne samo
sa dzojstikom), ali sa bes-
mrtnoséu.  Pitanje za
RICK DANGEROUS
Kako ubiti',zelene” u pro-
storiji u kojoj idu do kra-
ja prostorije? THE LAST
NINJA REMIX 2 : Kako
se prelazi treca tabla (sa
siledzijama naoruzanim
Stapovima)?

eko Pekovié odgova-
ra Bobi @= za STAR
TREK 25™ ANNI-
VERSARY # PC
Cetvrta misija nema

neki odredeni cilj. Potreb-
no je istraziti Muddov
brod i vratiti se na Enter-
prise. U potetnoj sobi po-
kupi jedan Muddov ,M;
racle De-Grimer” i sotivo
sa poda. Spajanjem ova
dva predmeta dobijas ne-
ko oruzje Gijom upotre-
bom saznajes zasto su
Flasiijisit Mudda Bokas
pi iz obliznje kutije polie-
dar (lici na fudbalsku lop-
tu), a zatim pronadi sobu
sa sliénim veéim polied-
rom u centru i iskoristi
manji na vedem. To je
vanzemaljski Kompjuter.
Spok e ti reci da bi spaja-
njem njegovog i doktoro-
vog trikordera mogao is-
Gupati iz kompjutera vrlo
vazne podatke. Upotrebi
doktorov trikorder _na
kompjuteru. Idi u ,Sick
Bay” gde ¢e§ sresti Mud-
da koji ée, u zelji da sakri
je jednu ampulu, razbiti
istu i poludeti”.

krevet. Uzmi jednu ampu-
lu sa stalka i nalozi dokto-
ru da izle¢i Mudda, Vrati
se u sobu sa kompjute-
rom gde Mudd opet nesto
petlja. Nalogi mu da pre-
kine i on ¢e, kao slutajn
ispustiti alat i razbiti
kompjuter. Izadi iz sobe,
ponovo udi pokupi Mud-
dov alat. Idi u sobu za od-
rzavanje sivota na brodu,
Mudd ¢e traziti nazad
svoj alat, ali nemoj mu ga
dati, jer ¢e trebati za op-
ravku pomenutog apara-
ta, Posle opravke idi na
komandni most i nalozi

“kapetanu da aktivira ko-

o
. KoMPyUTERA B MAY93 M

munikacije. Na Skotovo
pitanje da i da te telepor-
tuje na , Enterprise” odgo-
vori da prvo moras malo
da popri¢as sa Muddom.
Uceni Mudda i on ce ti da-
ti po pet primeraka raz-
nih vanzemaljskih stvar-
dica. Misija je resena,

pektrumovac Mr, Pin-

gy from Prigrevica od-

govara Mirkn za VIA-

JE 3 Sifra za drugi ni-

vo je EVAMARIASE-
FUE, a za tre¢i LOU RE-
ED. Odgovor Zeckodateu
za SEYMOUR AT THE
MOVIES ::: ZX 3 Da bi po-
krenuo lift i presao jezero
uradi sledece: od lifta idi
skroz desno do Tarzano-
vih koliba i popni se do
najvise desne, u kojoj je
papagaj. Uzmi klju¢, idi
do lifta, stani na njega i
popravi ga pritiskom na
pucanje. U zgradi na dru-
gom spratu nadi balon.
Pumpu za njegovo nadu-
vavanje nabavices tako
Sto ¢es prvo u kolibama
potraziti studijski kljué i
koznu jaknu, a zatim se
uputiti u studio, otvoriti
prva vrata i sa tipom na
motoru izvrsiti trampu

“kozne jakne za pumpu.

Sa balonom i pumpom idi
skroz desno do platforme
za balone i pritisni puca-
nje. Kako uhvatiti papa-
gaja? Kako otvoriti sef?

Kako se prelazi ulica?
VENDETA : Kako preci
treéi nivo? Cemu sluze de-
lovi zenske odece?

imba iz Bele Crkve
odgovara Dr. Sljam-
Stajnu za SHADOW
OF THE BEAST 2:: A
% Zamku ne mozes

‘beéi. Da bi izasao iz zatvo-

ra ponudi ¢uvaru pivo ko-
je si uzeo u krémi i kad

* Guvar zaspi provali vrata i

slobodan si.

tevan Petrovic iz Nisa
odgovara Technokid-
SIM-

su za THE
PSONS
§ao r

stik u polozaju gore des-
no. Skatices tacno na se-
diste na sredini pruvalije,
koje ce te odbaciti na dru-
gu stranu. CREATURES 2
s Kako se prelaze Tortu-
re Screen 5 i 67

ragoslay Stanojevi
g’JG) odgovara Dr.
ljamstajnu za
SHADOW OF TilE
BEAST 3 :: A 3 Po-
pni se na platformu iznad
i pridi do ivice. Gurni sto
u vodu. Skoéi do ivice i
pucaj na tipa koji baca
buriée dok ga ne ubijes.

E
|

I L:gluure Suit Lelllln p/Ia

lr,

ﬁ‘emu sluzl Papervs-

| igh? Koje sirovine su po- |
frebne za proizvodnju
reaktora? Kako Starlig-
htom prodi pored Space |

[ Station koja je zasticena

| energetskim - pofem?
Kako pokupiti Small De-
pot iz svemira?.

|

| pdoy Marphy pita za

| ECaSHE asten 5 A

[* Gde nadi kijue za King
Solar | kako se prelaze

| prepreke na ceivrtom

£ spra(u’

ula ,umz z- cAs- |

1-'}.
| Goe naéf /a.s‘ éstln kjuéa
 fpronadent su Stairwell,
| Fourth Floor, Granary
}cheasr Bai maks i Igors
i Hoam}

e slrupl'l pm: 2|
AN |

| PE % Kako pronaér neko
rfstanla‘te; u n]sga up-

ﬁ"" | Tam pitajy za
IJACK THE NIPPER 2
c-64:
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Preskogi na drugu plat-
formu i vide¢es ogromno
bure od kojeg se odbijaju
manja. Idi prema velikom
buretu izbegavajuci mala,
a zatim otréi do ivice i
skoi sa buretom dole. Sa
bureta skoéi na sto. Pucaj
u bure dok ne pukne, Par-
Cici ¢e se razleteti i napra-
viti pokretne platforme za
prelazak preko vode, Ska-
Ci po njima dok se ne nad-
es kod kamenug puda
dvorca. Skoci gore i na-
stavi da tri

ofronije The Pevac od-

govara Mister Nou za

BIG SLEAZE :: Osim

navedenih mesta mo-

Zes da se odvezes i ku-
¢i. Odgovor Papazu za
ERIC THE VIKING s
Mornare c¢e§ pozvati dy-
vanjem u trubu (PLAY

eckodate  odgovara
Jacku Danielsu &
Killeru za LASER
SQUAD : C-64
Purpurni kljuéevi
(Purple Keys) sluze za ot
kljucavanje vrata. Postoji
nekoliko takvih kljuceva,
a postoji i jedan zeleni
kljué koji otkljutava kuti-
je i nalazi se u jedinoj ot-
klju¢anoj kutiji. Kutije su
na mapi oznatene sa
,Cascet”. Napadadev cilj
je da unisti pet od Sest |
stabilizatora u bazi (na
mapi su oznaceni sa ,Co-
re” i moze ih unistiti sa- |
mo Battle Droid sa Blas-
terom).

HORN) koju ¢es naéi ako
zaviriS u Bades (READ
BADES) u ku¢i na Middle
Platform, Kada ih pozo-
ves, mornari ¢e biti u Bo-
at House blizu plaze. Za-
jednickim snagama odgu-
racete brod (PUSH BO-
AT) na otvoreno more.
Odgovor Mr. Manageru
za BIFF 3 U rudniku uz-
mi smaragd i izadi. Pre-
trazi sve ekrane dok ne
nades prsten (Ring). Ako
kod sebe imas i dragulj
pritisni 'Space’ i popravi-
ces prsten. Odnesi prsten
dragoj mamici (na drve-
tu) i uslediée novi zada-
tak. DRACULA :# Kako
uzeti klju¢ od recepciona-
ra? ATALAN :: Sta treba
patuljku iz pecine? Kako
se osloboditi urodenika?
Kako ubiti tigra i zmiju?

!
i

I(ummnd/. ,Sta_da-
je?” na BBS Politika
karml se na sledeci na-
¢in: u_glavnom meniju
izaberi 'S’ Svet kompju-
tera, a zatim 'S’ ulazak
u konferenciju ja-
lje?". Sa 'C’ citas poru-
ke, sa 'S’ 3aljes svoju
bilo kome, a sa ‘G’ sa-
lfes poruke moderatoru
konferencije  Goranu
Krsmanovicu (biranjem
ove opcije

Warrior 5

Novo ,oruzje” ljubitelja letenja

mamo priliku da de-
predstavimo
od klasiénih
dzojstika firme ,Quic-
kShot”, model QS-123 —
popularno nazvan Warri-

or
Dzo]stlk Je namenjen
PC

odobravas objavijivanje
svoje poruke u redov-
nom broju Sveta kom-
plutera).

Pavle Simovi¢ je po-
slao savet za GOL-
DEN AXE % PC Pre ne-
go Sto odredi lik koji
de$ voditi, tasterima
'1-'8' mozes direktno
otidi na taj nivo.

(koris-
ticete ga samo ako imate
ugraden Game Port, sto
je u novijim konfiguraci-
jama redovna pojava).
Spada u grupu analognih
dzojstika. Spu]jnim izgle»
dom, Warrior 5 najvise
i na a;rasprostrame
je (¢itaj: naj ftmue) dzoj-
stike na nasim prostori-
ma - QuickShot 2 i kon-
kurentski QuickJoy 2. To
znaci da drsku dzo]suka
ob-

emanja Dinié pita za

THE KILLING CLOUD
# PC % Koje su Sifre?
DARK SEED % U SK
3/93 pise da pomocu ru-
kavica treba otvoriti sat.
Problem Je u toma $§to
Donovan nece da ga ot-
vori. TARGHAN s Kako
se_ubjla zmej ispod
dvorca?

ava ,Maratonac” To-
palovic pita za SLE-
EPWALKER % PC * Ka-
ko prevesti mesecara
(2ednog) preko vode?

Oiciii= = istE
WARS # Da Ii je mo-
gude igrati bez misa?

M-rka Domanovi¢ pita
Iza OXYD % Kako se
prelazi jedanaesti nivo?

Mallmo saradnike rubrike da u svojim pismima oba-!
lvezno naznace imena Gitalaca na &ija pitanja odgo-
varaju, iz kog broja fe pitanje I za kojl kompjuter /a ly-
ra. Takode neka provere Kompilacije u ,Svetu igara’
8110, kako se ne bi periodiéno ponaviala jedna te lnl
Ppitanja | odgovori za pojedine igre. PoZeljno je i da na:
poledini koverte napidu svoje ime. lprldr!lvm;'l pra-
vila poviaéi neobjavijivanje pisma. Hvala,

likovan (za ruku) komad
crne plastike. Na poledini
dzojstika nalaze se dva
prekidaca. Njihovom
kombinaci mozete
podesiti dzojstik za poste-
peno ubrzavanje (tolil
potrebno kod simulacija
voznji), uz automatsko
vraéanje u centralni polo-
zaj. Druga mogucnost j
ravnomerno kretanje slic-
no upravljanju misem, uz
napomenu da sami mora-
te vratiti dzojstik u cen-
tralni polozaj radi zaus-
tavljanja upravljanog ob-
jekta. Na gornjoj strani
nalaze se dva tockica koji
sluze korekciji centralnog
polozaja, zbog mogucih

2

odstupanja u igrama koje
na pocetku ne ,testiraju”
polozaj dzojstika.

Nakon visednevnog tes-
tiranja uz par igara (X-
-WING, WING COM-
MANDER 1 i 2, DYNA
BLASTER, HISTORY LI-
NE 1914-1918) dzojstik ni-
smo uspeli da polomimo,
Sto govori o jednoj strani
kyaliteta. Prasnjav sto
uticace da se dzojstik pre-
cesto ,odlepljuje”, sto mo-
ze da iznervira u klju
nom momentu igre. Taj
problem smo vrlo efikas-
no resili, pricvri¢ivanjem
dzostika za lepo obradeni
komad stakla (nepodelj
ne diplome kompjuter-
skog Grand-Prixa).

Ukoliko ste do ,sada
imali iskustva samo sa
klasiénim (ne analognim)
dzojsticima, trebace vam
vremena da se priviknete
na novu osobinu postepe-
nog ubrzavanja u zavis-
nosti od nagiba dzojstika.
To jeste velika pomoc lju-
biteljima simulacija lete-
nja i svemirskih pucaci-
na, ali pomalo smeta kod
ostalih tipova igara (sve
je stvar navike).

Goran KRSMANOVIC

Dzojstik smo. testi-
rali ljubaznoséu: firme
Adacom (Cika Ljubina 12,
Beograd),
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Da su zaisa profesionalc
‘momei iz, Team 17"-a do-
FE o
svog serijala platformskih ar
kada, Posle ASSASSIN-a, sa-
da ve¢ cuvene platforme, dola-
2i 1 SUPER FROG, movi poten-
cijalni krivac za sate i sate
maltretiranja dzojstika.

Osnovna stvar koja igru Gini

nosti koja dudotvorno deluje
na vase energetsko stanje.
Ziobni spra
me ometaju priliéno su raznov-
rsni i ima ih gde god se okre-
nete. Neke od njih moze
gaziti i pretvoriti u voce
Sto sliéno.

Prvi nivo odigrava se u Sum-
skom ambijentu i nije toliko
tezak. Drugi nivo smesta vas u

e este izu*
et
leda u velikoj dinamicnosti
(kao u ZOOL-u), i izvanred-
nim tehnickim karakteristika-
ma. Pre svega, grafika; multi-
kolornost je i ovde nesebiéno
zastupljena (5o je i inace odli-
ka igara ,Team 17"-a), a boje
su tako dobro uklopljene i sin-
hronizovane: da deluju ne-
stvarno. Zvuk je takode fan-
tastiéan i u potpunosti se ukla-
Dpa u ambijent. Jedina stvar na
koju bismo se mogli pozaliti
jeste Ginjenica da se igra odvi-
ja u samo jednoj ravni, ali se i
o moze opravdati velikom
brzinom izvodenja.

U ulozi malog Zapca, imate
zadatak da oslobodite_svoju
dragu zelenu prijateljicu iz
kandZi nepoznatog otimaca
(ol verovatno voli zablje ba-
take). Operacija spasavanja
ima ukupno 24 faze (. Sest ni-
voa sa po etiri deonice), tako
da vas ceka tezak posao. No,
pre samog pocetka u meniu
Options postoji moguénost od-
redivanja broja ivota (3, 5 ili
7), snimanja, odnosno utitava-
nja haj-skora i unosa Sifre za
Zeljeni nivo.
Cilj svakog nivoa je sakupiti
sve medaljone obelezene slo-

vom ,R”, a nije na odmet i po-
kupifi neke bodonosne stvarci-
ce kao Sto su raznorazne voc-
ke, dukati ili flasice pune tec-

.
. KOMPUUTERA m A/S3 M

srcem i neotporni na Sokove
neka se pripaze).

Nakon svake predene oblas-
ti mozete na fino nacrtanoj
mapi videti svoj trenutni polo-
Zaj, (Izrazito) negativna osobi-
naigre odnosi se na koli¢inu
disketa koje zahteva ~ éak ce-
tiri komada (Sto ée mnogima
izmamiti razli¢ite manifestaci-
je gneva).

Za kraj, poklanjamo Sifre
svih nivoa i podnivoa:

Magic Wood: 1.2 — 234644 1.3 —
447464 1.4 — 747822
Spooky Castle: 2.1 — 392322 2. Z
- 448364 2.3 - 984448
477444
Fun Park: 31 - 343522 3.2 —

882311 3 3 992334 3 4 091332
818234 4 3 5 XBZSM 4 4 293383
Freezee: 51 - 45 =
984841 5.3 ~ 383772 5. 4 093152
Space: 6.1 - 387211 62 QBIIZZ
6.3-017632 6.4 - 39811,

Gradimir JOKSIMOVIC

dvorca i a
mki i drugih pakosnih naprﬂ-
va. Spektar nepriijatelia je ov-
de jos veéi, a postoji i mogué-
nost da zalutate. Savet bi bio
da zavirite gde god je to mogu-

i da se pripazite odskoénih
Bt o vas abretkn o
saduju na smrtonosne Siljke.
Sledeca etapa desava se u ve-
seloj atmosferi luna parka, ali
neka vas to ne zavara, jer dete
stvarno ,veselo” proéi. Za tran-
sportovanje na naizgled nedos-

tupne delove ekrana koristite”

sistem usisnih cevi koje su la-
ko uodljive.

Cetvrti deo odvija se u pira-
midi koja pati od viska skrive-
nih hodnika i neprijatnih izne-
nadenja. Na ovom nivou naro-
Gito se istice vrlo upecatljiva
muzika. Peti nastavak pustolo-
vine za ambijent ima ledene
peéine u kojima je sve zivo
okovano ledom, pa ¢e ovde
kretanje predstavljati problem
vredan paznje. Nije preporué-
ljivo zaletati se isuvise, jer on-
da garantovano nalecete na
siljke ili neke druge atentato
ske spravice. Sesti, poslednji
nastavak desava se u fumrls-
tieKi

Poslednjih godina nebesko
ubijanje postalo je toliko
popularno, da ,miroljubive” si-
mulacije letenfa pored nasih
kompjuterskih ,Top Gun'era

no; oni bi radije ,nasim” Migo-
vima 29 rusili ,njihove” masi-
ne iz velike F Getvorke (F-14,
F-15, F-16 i F-18) nego Sto bi
se potrudili da jednu veliku,
tromu putniéku masinu sa pre-
ko 100 ljudi bezbedno prevezu
sa jednog velikog svetskog ae-
rodroma na drugi, pritom pa-
zeéi da dotiénim putnicima ne
presedne dorudak usled letac-
kih manira nasledenih iz ,rat-
nickih" vremena, Tako je pro-
teklo oko dve godine od pojave
AIRB na nasem pirat-
skom nebu, a da niko do sada
0 njemu nije napisao apsolut-
no nista. Igraéi su uglavnom, u
ikakvih i ii

da pilot moze, ukoliko to Zeli,
da bude samo svojevrstan nad-
zornik leta, a ako se opredeli
za ,starinski” natin_ upravlja-
nja avionima, ugradeni kom-
pjuter bice vise nego_kompe-
tentan‘nadzornik pilotu. Sto se
tice ove simulacije, preporucu-
jemo da koristite elektr ska
pomagala u manje

delovima leta, ali da posled'
njih 10-tek milja pred sletanie
uvex upravljate ruéno.

Kada unesete podatke za
predstojeci let pojavljujete se
u, verovatno, najukusnije di-
zajniranom kokpitu aviona od
svih simulacija na Amigi do
sada. Izgled unutrasnjosti ka-
bine Airbus-a 320 verno je pre-
net do detalja: od instrumena-
ta na tabli, do prednjih i boc-
nih prozora. Preglednost in-
strument table ¢ini letenje u

o tome ta u tom programu
uopste treba da rade, odustaja-
li od svega ¢ak i pre nego sto
pronadu natin da upale moto-
re ove elegantne ptice, uopste
ne osetivsi draz strogo kontro-

ubedljivo je najtesi (logitno,
zar ne?). Detalje koji_ krase
ovaj nivo ne bismo_otkrivali
jer bi se time umanjio faktor
iznenadenja (oni sa slabijim

lisane letenja i ume-
¢éa njenog sprovodenja. Ovaj
prikaz dae vam osnovnu sliku

uslovima nulte vidljivosti. po-
sebnom Sama
vernost simulacije je ‘na viso-
kom nivou, ako zanemarimo
odsustvo vetrova i turbulencije
$to cini let ipak laksim nego
sto je u stvarnosti. Sa 85 ae-
rodroma u 11 evropskih dra-
va, ovaj program zaista pruza,
mnoge sate letackog ugodaja.
Izvan kokpita naici cete na

o izgledu i p sa
mog programa, i sve neophod-
ne podatke da biste iskoristili
ono to vam evropsko nebo
pruza.

Za one kojima slugajno jos
uvek nije Jasnn 0 ¢emu se radi,
treba reéi da je Airbus 320 po-
slednjih godina pravi hit medu
srednjeprugasima, da su ga u
velikim kolitinama nabavile
sve vodede evropske vazdu-
hoplovne kompanije, a da je
uinio i znatajan prodor na
americko trziste kao prvi ev-
ropski avion koji je ugrozio
monopol Boeinga i Macdonell-
-Douglassa. Ovaj avion prima
oko 150 putnika i prei stﬂvha
&udo moderne tehnoloy
puno je kompjuterizoven, e

priliéno snu grafiku. Ze-
leno kopno, playo more i reke,
dok su gradovi zute fieke na
zelenilu. Gde su tu Big B

Bilie i ol e
toranj, oblakoderi u centru-
Frankfurta, sve ono 5to postoji
u FLIGHT SIMULATOR-u 27
Ovo je, medutim, jedina slaba
tacka ovog zaista odlitnog pro-
grama. Jedan izuzetak u kvali-
tetu grafike su aerodromi, koji
su izuzetno kvalitetno prikaza-
ni, sa pistama koje poseduju
neophodne prilazne indikato-
re, Gija svetla daju poseban
ugodaj prilikom noénog lete-
nja, Animacija tokom samog
leta je vrlo glatka, cak i na
obinim Amigama sa 68000 na
7,16 Mhz. Zvuk motora je vrlo
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flealistiéan, narogito proces nji 5 (o1 61111 (50161, 1116 (p27) 270
ovog zagrevanja nakon palje- rhe .1 (p281) 281; 111.9 (p10r) 101
nja. Preporu¢ujemo da povese- A .7 (525) 264; 1109 (p17) 171
te Amigu sa stereo erlin Schoenefeid 25) 249; 110.7 (p7) 69
jer ¢ete u tom slucaju dva Air- orlin Tegel 80) 81; 109.3 (p26) 261; 110.1 (p26r) 261
busova motora slusati kao da = [Berlin Tempelhof 9) 87; 1005 (p27) 267°
ste u pravom avionu. Billund
Katla uitate program, pred mingham.
yama ée se pojaviti
otpravnik letova sa pitanjem Lo
Training ili Duty. ristol
mo da prvih nekoliko letova [SnssesNallona) ; 1088 tp2) 11
trenirate pre nego §to odete na %’g—ﬁ
svoj redovan pilotski posao, U f 2 R
Duty modu pre svega je neop- bt Haran 11288 - z
hodno da A disketa bude no. [ooseehense Kasiup :ﬁ’]sﬁ o
za§tilée;;m kall:o biste uopste T 25)55
mogli da ga koristite. Bice ot-
voren vas Flight Log u koji ¢6 [ : % gt
biti belezeni podaci sa svih le- 9
tova koje ste obavili, a svako [ Eqipugh N6
sletanje bice ocenjivano. Po- ) (v27) 268
trebno je da na svim elementi-  [Equq 9 (p28) 278
ma leta dobijete ocenu preko | Esbjarg 1 (p8) 81
65% da bi vam se ratunao pro- il Aerock (931)308
sek. Ako bilo koji faktor bude [ Famborough 7 (023) 227
ispod te granice, ,pali” ste: oce- Fitton (p271) 276
na dohénog leta bice 0% i to ée Frankfur / Main 1 (o71) 71; 1107 (p251) 261; 1111 (p70) 71_
vam znacajno pokvariti ,,kan- .9 (p6) s1
jeru”. Da biste Geneva
sluzbi neophodno je da abav:te Glasgow @_s 1093 (23) 234
10 letova sa raz 348
nom preko 65%, &ime stmete renoble ka 9 L
pravo da polazete ispit za visi utersioh Ab ka. 7) 269
ang. Kada steknete lamburg ka 51;111.5(p23) 231; 111.1 (p15) 164 |
vise na pilotskoj epole- il ke 65p29) 253 THE USRS Lo
ti, svakih nekoliko letova dola- lannover ka 3(p9) 92,1089 (p27) 272 |
zi kontrolni ispit u knjem ;e lohn Ab = L9 (526)267
mnogo vise ey 350
unapred zadato, i na ka]em Ll LL(ge) 280
ocena 0% znadi oeln - Bonn ka .9 (p14) 139; 109.1 (p26) 250; 109.7 (p32) 319" |
degradaciju u niZi rang. Tesko St 9 (p14) 144
jerbiti dobar civilni pilot, zar st . “’%1—2;
ne? I
Idemo prvo. na Training [LeccharsAb s
ST e =z
parametara (Flight Plan) koje: |rreodl et
treba odrediti pre nego Sto po- ondon Heathrow .7 (023) 227; 110.3 (p27r) 275; 1095 (p9r) 95
letite. Evo kratkog uton 109.15 (p26) 259
svakog od njih: uxembourg 110.7 (p24) 243
VFR - Vizuelno letenje; alolas 07 (FES)GE8ICNRECT 2 DY S, TR )
IFR - iatas siricht Zuid L. 1085 (p21) 214
nje; lanchestec ﬂ’;_ﬂ?ﬁ]% ol
FROM - Polazni 1103 (p14) 1
Kariste se sktace- an Linate LR
nice od 4 slova i .z i oriD6 Marsary 1105 (p27) 270
letackih kart, rva dva irchon 1005 (p251) 245
predstavljaj slfru drzave, a 110.1(p25) 262
druga dva Sifru dotiénog ae- g L
rodroma; lewcastle 14.25 111.6 (p26) 261
TO — Odredisni lice Cote Dzazur N__|109.9 (p5)) 45; 1107 (pSr) 44
ETD - Vreme pocetka leta; imes NE SH100 TpIBT0L S
PAX - Broj putnika u avio- rvenich Ab S
u Eg ESS]’I‘ Tez”la priljaga, ::s EIBGILI"!‘ 5 109.1 g271 299' 110.7 (p27r) 269
s Lo Bourge X
FUEL - Koli¢ina goriva u kg aris Orly ze) zsv 1103 (p2) 22,1100 (526) 246
x 100. Kada j koli*  [pay 5
¢inu goriva za neki let, racu- lamstein Ab 17Z.5NW_| 1105 EEZJZB 1115 (p9) 87"
najte da treba da imate sigur- ims Champagne. 12 110.1 (p25)
nosnu rezervu od oko 2500 kg. totterd: 10. 108.3 (p24) 240
Prilikom ocenjivanja element 13.85 108.7 (p27) 269
ta leta, najbolju ocenu u rubri- alzburg 138N __|109.9 (p16) 167
ci Fuel Cc procena hannon 13 109.5 (p24) 242
goriva) mozete oceklvah ako tutigart 1255 109.9 (26) 265
ane ot- ‘arbes 13.9NE | 109.6 (p20) 204
‘eesside Ndb3475 [111.3(p23)2383
Nakon 5to ste uneli sve pod- 177 109.3 (p331) 326; 108.9 (p151) 146; 110.7 (p151) 146 |
atke u Flight Plan, ukoliko ste he JERT ‘6 163, 108.1 343, 1103 (p12) 116
odabrali IFR, uéi ¢ete u meni oodford [11: 252
za postavljanje visine oblaka i unsorf Ab N o252
magle, nakon tega konatno urich il 3 (p14) 138 1105 (p16) 156

coupaurens B
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stizete u udobnu kabinu Air-
bus-a 320. Tehnika upravlja-
nja avionom je, pretpostavlja-
mo, dobro poznata, a navika-
vanje na komande i ponasanje
putnidkog aviona potrajace ne-
ko vreme. Ono sto je mozda
strano nebeskim ratnicima
jeste sama procedura naviga®
clje po instrumentima, pa Ce-
mo sada pokusati ukratko da
je objasnimo.

anas se najveci deo avio-
-navigacije obavlja preko us-
merenih radio signala (VOR-
—ova), koji se nalaze u frekven-
tnom rasponu izmedu 108 i
117,95. Kada uhvatite jedan

vrhu indikatora otitavate azi-
mut koji pokazuje pravac piste
na koju slecete, a igla indika-
tora kazuje da li se nalazite le-

vo ili desno od koridora ka pis-
ti. Uzmite u obzir pravac piste

Gl e <tz b rioe 2
sletanje. ILS indikator sem
vertikalne igle ima | horizon-
talnu, uz pomoé koje mozete
nadzirati ispravnost ugla poni-
ranja: ukoliko se igla nalazi iz-
nad centra, znaci da ste 1spod
idealne putanje

CHUCK ROCK 2:
SON OF CHUCK

IGROMETAR

TIP\GRE

ako e igla ispod onda je Sre
ko u prvo vrems budete
imali

VOR signal njegov
azimut dok se igla indikatora
ne poklopi sa sredisnjom lini-
jom, a strelica sa-desne strane
pokazuje unapred (prema).
Azimut koji u tom trenutku
otitavate u vrhu VOR indika-
tora predstavlja kurs koji vas
avion treba da zauzme'da bi se
kretao ka izvoru tog signala.
ostoji i posebna, nesto
kompleksnija vrsta VOR sig-
nala, to su takozvani ILS sig-
nali (Instrument Landing Sys-
tem). Oni su instalirani na po-
Gecima pista za Giju su upotre-
bu namenjeni. Nalaze se u
frekventnom rasponu izmedu
108 i 111,95, u neparnom delu
raspona (108,1, 108,15, 1083,
Kad

To50 nformAEH 2 11 e
tora olaksajte sebi posao koris-
teéi automatskog pilota za na-
vodenje na odabrani ILS,
preuzmite kontrolu kada bude-
te videli pistu pred sobom.
Sem usmerenih postoje i ne-
usmereni radio signali, ili
NDB (Non Directional Bea-
con). NDB indikator nalazi se
na kontrolnoj tabli desno od
dva VOR i cio-

pasivsi u prvom delu svo-
ju draganu iz ruku ljubo-
morpog i nasrtljivog suparni-
ka, Cak Rok nije besposlicario,
ve¢ sa svojom Jjubljenom ,pri-
onuo na posac” i obezbedio se-
bi naslednika. Cak Miadi je
sreéno rastao u krugu svoje
neandertalske porodice sve do
trenutka kidnapovanja svog
slavnog calca od strane bes-

m

su veoma dobro izvedeni, naro-
Eito uzvik pri gubitku Zivote ili
sliéno.

Cil] igre je vise nego jasan -
treba dogurati $to dalje i usput
samleti sve to vam dopadne
batine. Dotiénim vaspitnim
sredstvom (malo nas je_koji
sliénu spravu nismo osetili na
svojoj kozi, bas u toj funkeiji)
mlatarate pritiskom na puca-

jom dzojstik

nige jednostavno tako Sto igla
na indikatoru pokazuje smer u
kojem se, u odnosu na vas avi-
on, nalazi izvor odabranog s

2.
vo je bilo najkrace mogude
objagnjenje funlkcionisanja na-
Djasjeme: =

a frel
venciju obliznjeg ILS-a, u

Komande sa tastature.
'E1~'F5" ~ ugao llapsova

F5'~'Fg" ~ pogled]

F9Y/F10" - uvlacenje/izviacenje
stajnog trapa

Holp!  sutomatsko odr2avanje
zadatog kursa
‘Backspace’,'Return’ - automatsko
\vodenje aviona na odabran ILS
""Del'= iskljusenje svih automatskih

levi 'Ait’/’Amiga’ - podesavanje
seinuta danjeg VOR indlkatora

V') - podesavanje azimiite
gornjeg VOR Indikatora
‘Space’ — koénice (na tockovima)
E' - elektronsko (ne automatsko)
upravijanfe, lskljucuje se automatsk]
na 500 stopa iznad tia
'F' - ubrzanje protoka vremena
o' — upravijanje d-a/rmmrv
P’ - pauza
Kiiaort= pronssua kuréa u
automatskom modu

Numericks lastatiee
paljenje/gasenje levog
ke
'5'/'Enter’ - paljenje/gasenje
desriog motora
/7" ~ povecanje/smanjenje.
null'tka u levom motoru
9

~ povecanje/smanjenje
patiska u desnom motoru
'8Y/'2" - simuitano

povscsn/s/smnmen,n potiska u oba.

otora
5"~ elektronsko odrzavanje
kopstantne brzine

M3 - upravijanje. Desni taster misa
prebacuje ss uprsvijanja na
postavijanje frekvencija za VOR |
NDB indikators | ostale parametre u
‘okfrs numerickag prozorcica u
levom delu Instrument table.

se zelite detaljnije upoznati sa
dotiénom materijom, autor
teksta vam u tu .svrhu toplo
preporucuje knjigu Zorana
Modlija ,Piste u Noéi".

Prilozena_tabela daje pre-
gled svih 85 evropskih aerod-
roma koje program poseduje
sa najneophodnijim podacima
vezanim za njih. U prvoj kolo-
ni nalazi se naziv aerodroma,
u drugoj aerodromski kod (ko-
ji se unosi u Flight Plan), u tre-
¢oj je najbliZe vece mesto, Get-
vrta je drzava u kojoj se aerod-
rom nalazi, peta kolona nosi
nadmorsku’ visinu samog ae-
rodroma (u_stopama). Eestn
kolona nosi VOR ili NDB frek-
venciju samog aerodroma, a
ukoliko je aerodrom ne pose-
duje, onda je u njoj data ona
frekvencija koja mu je najbli-
%a. sa naznakom sa koje stra-
ne aerodroma se nalazi. Po-
slednja, sedma kolona u listi
sadrzi ILS frekvencije svih
pisti dotiénog aerodroma.

0 nad Evropom je inace
prepuno VOR i NDB frekven-
cija koje sluze za navigaciju iz-
medu razliditih lokaliteta i za
precizno pracenje letatkih ko-

ridora. One se mogu naél u-

Jeppesen letackim  kartama
koje se svake godine dopunju-
ju, pri éemu se stare izbacuju
iz upotrebe. Ukoliko poznajete
nekog pilota, preko njega se
mozete snabdeti starim Jeppe-
sen mapama, koje ée vam i u
AIRBUS-u 320 i u FLIGHT SI-
MULATOR-u 2 biti od velike
koristi, J
dar VELJKOVIC

-
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Klincu ne preostaje nista dru-
g0 nego da pozajmi ¢aletovu
batinu (veéu od njega samog) i

krene u humanu spasilacku
misiju (ako pod pojmom ,hu-
mano” podrazumevamo prebi-
janje svega §to se mice).
Ohrabreni velikim uspehom
CHUCK ROCK-a pre vise od
godinu_dana, momei iz ,Core
Design’~a odluéili su se na na-
stavak svog velikog hita koji,
po pitanju grafike i muzike, ne
donosi nista  revolucionarno
novo. I pored toga, zaraznost i
atmosfera na vrlo visokom ni-
vou jesu glavne odlike ovog
programa, Posebnu éar igri da-
ju karikirani sprajtovi i njiho-
vi pokreti, i vrlo duhoviti poza-
dinski detalji. Skrolovanje ek-
rana je izuzetno glatko, anima-
cija likova je perfektna, a tu je
i veé neizbezni viseravanski
skrol pozadine. Zvucni efekti

ralifete krupnije napasnike.
Povladenjem dzojstika nadole,
mali Peéinko izvodi interesan-

tan manevar penjanja na bati-
nu, a u cilju izbegavanja kot
rliajucih stencuga koje ¢eznu
da mu prepeglaju lobanju. Svi
ostali pokreti su
standardni - nema potrebe
podrobnije ih opisivati,

U igri se pojavljuje ukupno
55 karaktera, Sto_dobrih, Sto
zlodestih i to je, mora se

a-
P
cm]em naginjati Bananama-
u, prim. aut). Inia ih od si-
ity fedve priimemiliip st
kata, do ogromnih dinosauru-
sa, ¢ije same noge zauzmu vie
od tri Getvrtine ekrana. Svaki
od njih ima poneku slabu tac-
ku, a veéina je narotito neot-
porna na napade iz skoka.




Igra je podeljena na vedi
broj celina koje su, opet, sas-
tavljene iz vide delova, koji se
razlikuju po ambijentu i likovi-
ma. Na kraju svakog nivoa e-
ka vas poneki Glavonja sa ko-
Jim se treba propisno namuciti
pre nego | U toku
LomE e speci-
figaim 1 vrlo: orlginalnti bo-
nus-nivoima, Tako na prvom

treba obarati jabuke sa drveta

i nahraniti halapljivo stvore-
nje koje tumara ekranom, a na
drugom treba u odredenom
vremengkom _ roku  isldlesati
statuu Cak Rok

Na samom kra]u geka vas
irka sa pobesnelim robotom i

Switch menjate Semu kreta.ma
vozova. Opcijom Test Run po-

dujete to na mapi desno, a
opeijom Departure Time me-
njate radno vreme vozovima.
Ne zaboravite da za svaki voz
yai posebno radng vreme, ta-
ko d; dole morate

trulim
rom koja ¢e vam oduzeti dosta
vremena i Zivaca.

Gradimir JOKSIMOVIC
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Frma Mais", poznata po
hitovima SIMCITY, SIME-
TH, SIMANT, izbacila je
siajnu simulacifu

Frodvienii ) scenarija,
razlicitih po tezini, Primeticete
da opcije zahvataju svega Ses-
tinu_ekrana (u_donjem delu).
Prvih Sest opcija (s leve stra-
ne) vezane su za prugu i vozo:
ve. Ostale obuhvataju izgrad-
nju turistickih objekata. Tek-
stualne opcije vezane su za in-
dustriju, velidinu grada, ban-
ku, berzu itd. Skroz desno je
datum i yreme, a ispod je koli-
&ina novea koji posedujete.

® Sina - za izgradnju pru-
ge. Prugu gradite tako §to klik-
nete na opciju Place, a zatim
na mesto odakle zelite da po-
¢ne pruga. Pojavie se Zuti
kvadrat. Pomeranjem misa od
tog kvadrata pomerate kontu-
re buduce pruge, Kada mislite
da je dobro, pritisnite levo dug-
me misa i pruga:ce se izgradi-
ti, Ako je to nemoguce, bicete
obavesteni. Prugu je mogude
sklapati i sa veé postojeéom,
ali samo pod ostrim uglom.

® Voz sa strelicom — po-
stavljanje/ skidanje vozova sa
$ina. Mo¥e samo sa kupljenim
vozovima. Ovu operaciju vriite
tako $to kliknete na opciju
Place, zatim na broj voza (u
donjem delu ekrana), pa.na e-
ljene Sine. Odredite smer u ko-
jem ée iéi, i vas voz je u pogo-
cija_Remove obavlja se
na isti nadin.

® Voz — kupovina. Obavlja-
te je tako 3to strelicama gore-
—dole namestite voz koji zelite
da kupite na sredinu ekrana,
zatim mu kliknete na (budugi)
broj; potom na opciju Buy, a
zatim na Transfer. Prodaja se
vr3i na isti nadin, s tim 3to ne
podesavate voz koji Zelite.

® Stanica - postavljanje/
uklanjanje stanica. Birate iz-
medu osam stanica, a na vama
je da odlucite. Stamce uvek
gradite uz prugu. Gradnju
vrsite tako Sto kliknete na ze-
ljenu stanicu, zatim na opciju
Place, pa na mapi odredite
mesto.

@ Sat - ovde moZete prome-
niti radno vreme vozova,
skretnicu, test itd. Opcijom

menjnh broj vozova.

® Znak pitanja — savetnik.
Posle aktiviranja ove opcije,
kliktanjem na druge dobijate
malu pomoé. Vrlo korisno.

# Railroad - broj vozova i
stanica, duzina pruge, gubici/
do ici,

Balance — skladista i nji-
hova sadrzina, vrednost proiz-
voda, porez koji placate, gubi-
ci/ dobi

# Subsidiories — broj novo-
nastalih objekata, njihova
vrednost, gubici/ dobici. Moze-
te ih prodati ako vam donose
gubitak ili ponovo kupiti.

# Growth — brojnost stanov-
mstva, velitina grada, indus-
trijski razvitak, Mozete videti
kojoj vrsti industrije ste pre-
tezno okrenuti.

# Stocks — berza, Na grafi-
konu vidite porast ili pad cena,

“a desno su proizvodi. Ako Zeli-

te da kupite neki, strelicama
namestite taj proizvod u pra-
vougaonik, a zatim kliknite na
opeiju Buy. Dolazite u sledeéi
meni, gde podesavate brojnost
proizvoda koji zelite da kupite,
a zatim Kliknite na opeiju
Transfer. Leyo mozete videti
cenu proizvoda, koli¢inu proiz-
voda koji uzimate itd. Opcijom
Portfolio vidite svoja skladista,
iz kojih mozete prodavat stva-

* Bank - Banka. Mozete po-
zajmiti novac, ostaviti ga na
racunu, sve Sto mozete i sa
pravom bankom. (Ne mozete
je opljackati.

# Sateliste — pregled nad &i-
tavim terenom igre,

# Game smmame/ utita-
, ucitavanje no-

vanje pozi
vog scen:

Slede mformacue o turistié-
X

kat u igri. Fabrike proizvode
gradevinske materijale, koje
moZete prodavati na berzi, ili
koristiti za_izgradnju_drugih
objekata. Fabrike obavezno
gradite uz pruge, i pored stani-
ce, da bi vozovi mogli da uzi-
maju napravljeni materijal.
Comercial Building — reklam-
ne zgrade. Donose profit samo
ako se grade blizu stanice.
Hotel - hoteli. Njih gradite bli-
zy vecih turisti¢kih objekata.
Golf Course - teren za golf.
Korisni su kad poraste popula-
cija grada.

wsement Park — zabavni
park. Najkorisnije je da se iz
gradi blizu hotela. :
Ski Resort — skijaski teren.
Mozete ga graditi samo na pa-
dinama, i to posebnim. Gradite
ih blizu hotela.

Apartment Building — Apar-
tmani. Njih koristite kada po-
raste grad. Gradite ih blizu
stanice.

Office Building — kancelarije.
‘Gradite blizu hotela.

Re: te_ — kupoprodaja
zemlje. Zemlju koju prodate
obelezena je linijom. Kako
vam grad bude rastao. na ovoj
zemlji ée se graditi kuce.

Nekoliko kratkih objasnje-
nja za kraj. Cena objekta, voza
ili Sine vidi se u desnom delu
ekrana, Vozovi koje kupujete
se razlikuju: postoje teretni i
putnicki. Razlikuju =
ni, kapacitetu putnika ili tere-
ta itd. Na pogetku igre obavez-
no sagradite fabriku i jednu
stanicu, da bi teretni voz mo-
gao da kupi proizvode. Uz tu-
risticke objekte gradite i hote-
le, a ove gradite blizu stanica.
Pratite cene na berzi i kad sko-
e prodajte svoje prmzvode
Banka i berza rade od 9 do 17
casova. Mozete prodavah sa-
mo &istu zemlju, a Gistite je ta-
ko $to u opciji za izgradnju
pruge izgradite prugu, pa je
sklonite opcijom Remove. Do-
bijate éistu zemlju, koju moze-
te prodati, ili, ako je blizu fab-

za

koje mozete izgraditi.
Fabrika — najznatajniji obje-

THEATRE OF M{_-AP

materijale. gl
Uros ANTIC

GROMETAR

pitanju je strategija ko-

ja po mnogo Eemu od-
stupa od drugih igara istog ti-
pa (u pozivitnom smislu). Ima
mnogo detalja koji je Gini za-
nimljivom, a vrhunac pred:
stavlja to Sto mozete birati
Srbiju ili Crnu Goru, pa biti
Kralj Evrope. No, govoredi o

prestolu, neéete ga lako osyoji-
ti — vojske su jake i bore se do
poslednjeg vojnika.
Svaka drzava deli se na celi-
strija — Stajerska; Veli-
— Jorksir; Srbija —
Sumadija i mnoge druge). Celi-
ne su velike i nema ih mnogo.
Kada osvome npr. Spaniju i

-
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Portugaliju, ili Italiju i Svaj-
carsku, mozete osnivati koloni-
je Sirom sveta.

Na potetku birate nivo tezi-
ne (1-4), kao i broj (zivih) igra-
¢a i igra poéinje. Opcije su
standardno juradene, a njima
mozete graditi fabrike, mobili-
sati gradane, gusiti ustanke,
kolonizovati (ako ste imuéniji
zemljom) i napadati tude fabri-
ke. Ipal su ,lo-

moZe se srusiti avion sa driav-
nicima (kakav maler); mozete
dobiti vest o otkrivenom rudni-
ku zlata. Ukoliko niste neki
voiskovoda i izgubite vojsku,
imate dva-tri dana (poteza) da
dodete u rodni grad. Ako stig-
nete — UN i Amerika vam 3alju

Zammlpvl su i atentati, ka-
ko na vojne baze, tako i na
e. Ako pogo-

keini” dogadaji 1 on su prica
za sebe, Kada gubite ratove
narod dize ustanke; usred igre

dite predsedrukn, i proli-
je po ekranu. ]
Vuk USKOKOVIC

BARDE' S TALE 3
U@?ﬁﬁﬂlmi@@ol@’ﬁ SET

irma ,Interplay” je odluti-
la da ‘treci nastavak svoje
najpoznatije igre ujedno ugini
i poslednjim, time &to je uz
najnoviji nastavak avan

izbacio i Construction Set i ti-
me omogudio igradima kreira-
nje viastitih likova, lavirinata i
drugih elemenata, Programere
je na ovaj potez verovatno na-
gnala Cinjenica da su i ,Grem-
lin'~ovi programeri od treceg

Na potetku malo uputstvo.
Ako zelite da direktno startu-
jete igru, bez prolaska kroz
edit program, moradete preki-
nuti uéitavanje (CTRL+D) i
pokrenuti program ,Bardga-
me"” direktno iz CLI-a. Glavni
meni Construction Seta sastoji
.se iz pet opeija i to su, redom:
Item Editor, Spell Editor, Mon-
ster Editor, Map Editor i Utili-
ties.

@ Item Editor namenjen je
za definisanje nekih sitnica
koje ée se javljati u buducoj ig-

%
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Sfalelslol o]

OPiS JETA:

. To, na primer, mogu biti
mzna oruzja, instrumenti i
drugl pnrucm predmeti (lanac,
batil svaki predmet de*
finisete cenu naéin dejstva,
posledice koje izaziva (recimo
dejstvo noza uzrokuje nagli
odliv krvi protivnika).

@ Spell Editor - editor ¢ini,
tj. raznih madionicarskih vra-
golija kao &to su pretvaranje
protivnika u gomilu pepela,

Stitovi,

L=

karakondzule. Ponudeni su
vam i neki gotovi likovi kao
Sto su Ork, Pacgv (poveci),
Goblin i drugi. Cudovistima
odredujete neke osnovne ka-
rakteristike u koje spadaju
udestanost napadanja, steta
koju nanose, koli¢ina novca
koji se dobije njihovom elimi-
nacx]om i sliéno.
itorom kreirate
vlashh e O e
te svoje mape davajuéi im ime,
tip, nivo, verovatnoéu nailaska
na tudovista i zamke, i druge
ametre. Postoje Getiri tipa
lavirinata: Dungeon 1 (sa ka-
menitim tavanicama), Dunge-
on 2 (ukleti zamak sa ljudskim
ostacima uzidanim u_zidove),
City (biblijski tip grada sa ka:
menim kuéicama) 1 Wilderness
(divljina). Sam proces pravije-
nja mape je krajnje jednosta-
van i sastoji se u pozicionira-
nju strelice migem na Zeljeno
mesto na mapi i postavljanju
nekog elementa (zid, vrata, ru-
Sevine, zamke, drvede, skrive-
ni ulazi) na izabranu lokaciju.
GBIk birate upoteehom aste:

ra 'Space, tasterom 'Enter

pravite otvore u zidovima i
drugim neprobojnim prepre-
kama, a sa 'S' vrsite ubaciva-
nje nekih dodatnih elemenata
(masina za predenje, jama, re-
Seto...). Sta e se dogoditi kada
lik dode u dodir sa nekim od

® Utilities — u okviru ove
opcije mozete snimiti, ucitati
ili odstampati kreirane - ele-
mente (mape, Cudovista..).
Moguce je i testirati novonap-

_ravljenu mapu i konaéno, sas-

taviti svoje novo ostvarenje u
kompaktnu celinu (snimice se
pod imenom ,Bardgame”).

U toku same igre susrescete
se sa mnogim novim opcijama
koje nema potrebe posebno
opisivati jer su vise nego jas-
ne. Tehnitke karakteristike ig-
re su veoma dobre. Zamerka
bi se odnosila na slabu inte-
rakeiju igrada i igre (preterana
pasivnost radnje dolazi do iz-
razaja, pa postoji mogucnost
stvaranja dosadne atmosfere).

Gradimir JOKSIMOVIC

|GROMETAR

ORAFIKA

TiPiGRE

instant vuéina (akuvlmn]em
ove magije pustate zver s lan-
ca i na miru posmatrate kako
se gosti vasim neprijateljém)
itd. Ovde treba odrediti, pored
ostalih, i parametre kao &to su
Klasa (to jest koji likovi imaju
pristup éinima), trajanje éaro-
lije, efekat i dr.
® Monster. Editor je ubed-
ljivo najinteresantnija_opcija.
Prua neogranitenu slobodu u
kreiranju sopstvenih Gudovig-
. Mozete se do mile volje
izivljavati, izmiljajuéi nove i
nove nakaze, krvopije i druge

N tr#istu se vec odavno ni-
je pojavilo nista znacajno
po. pitanju  avio-simulacija.
Microprose” se bacio na po-
%a0 i napravio simulaciju ,lete-
ée tyrdave” B-17, Zauzima, do-
sta skromno, svega tri diskete,
L\Stﬂ]llcl stru¢énu literaturu
mojie se naié na podataks da jo
B-17 bio nesto I D
Karaktosistika od B33, S0 s
uostalom moe zakljutiti i po
duzini_upotrebe u_armijama
sveta. B-52 bio je (doduse mo-

difikovan) u Sirokoj primeni
sve do pre par godina. Ipak,
B-17 je ostavio znatajan trag
u ratnoj istoriji
ve osobine mo
svako ko nabavi igru o kojoj je
ovde red,

Na podetku, posle skromnog
uvoda (¢ime je, medutim, ute-

e icdnaidate i s At

ljuju se na ,rosteru” tri uvodne
opeije. Opcijom Select Bomber
idete na sledeéu misiju uprav-
ljajuéi istim avionom (Stormy
Weather, pilot Abe Agnew).



et e s e
Bomber, moéi éete da dodelite
novo ime svom avionu i sebi,
5to mozete snimiti i na disk.
Nevazan, ali izuzetno intere-
santan, jeste izbor neke ,slici-
ce” za ukras nosa bombardera
- od (skoro) gole devojke do
simpati¢nog dzukea.

Opcijom Crew Photo bacate
pogled na fotku Elanova posa-
de svog aviona. Mission Brie-
fing nosi svojih pet novih pod-
opcija: Mission, Map, Recon,
Accept i Decline. Podopeijom
Mission birate jednu od dve
(na pocetku) ponudene misije.
Sa Map mozete pogledati ma-

- pu izuzetno Sirokog padruéja u
Evropi, od Velike Britanije do
Austrije. Podopcija Recon je
vrlo upegatljiva: njom mozete
pogledati . ,filmski materijal”
koji iz vazduha prikazuje iz-
gled primarnog i sekundarnog
objekta koji se-mora unistiti u
datoj misiji. Sa Accept prihva-
tate, a sa Decline odbijate mi-
siju i vraéate se-u prethodni
meni, .

Crew Training opcija sluzi
za uvezbavanie, Ovde se tako-
de nude dve misije koje treba
uspesno okonéati, jedino $to. bi
vezba trebalo da bude laksa od
prave misije, Opcijom Bomber

History dobijate statistiku o -

svojim uspesima (status, broj
misija - zavrSenih, propalih
- itd).

Kada odaberete Zeljent mi-
siju, vreme je da se vinete i vi-
sine. Medutim, pre starta tre-
ba da odredite jo§ neke, veoma
bitne parametre. Oni su sad-
r7ani u tzv. Configuration Me-
nu. Za uéetmke je svakako
preporudliivo da odrede da su
DiotvERT Iy E Pl

* uzlet sa piste lak, da ne mogu
da se slupaju itd.

Posto su sve uvodne aktiv-
nosti_ obavljene, moze se pri-
stupiti poletanju sa_aerodro-
ma, Usvakom trenutku bicete
iscrpno i o svakoj

Komande sa tastature:
'Ft’ ~ mitraljez na nosu aviona
'F2! ~ mapa sa rutom aviona

'F3' ~ kokplt pilota

~ kokpit kopilota.
5" - prednji mitraljez %
6" ~ poruke.

F7" ~ mitraljez 3
F8’ ~ mitraljez 4
'F9’ - mitraljez &
'F10' - repni mitraljez
"DEL '~ rotiranje raznih pogleda
'A' - slika aviona

'C’ - raspored posade

'E’ - spoljni pogled pilota

1!~ instrument tabla

'M’ - automatsko/ manueino
upravijanje

- pauza
U’ ~ rotiranja pogleda kopilota/
Ppilota
%'~ rotiranja pogleda kopilota/
‘pilota
V'~ spoljni pogledi

Za svaku je pohvalu jedna
vise nego originalna mogué-
nost: tasterom 'C' mozete do
tanéina precizirati ulogu sva-
kog ¢lana posade i postaviti ga
na odredeni zadatak. Naravno,
pri korigéenju ove mogucnosti

treba biti obazriv i paziti na
e pojedinih ljudi, U okvi-
ru ovog dela igre mosete i izda-
ti naredbu o, katapultiranju’
odnosno napustanju letelice.

]
Dusan KATILOVIC

UNSENSIBLE SOCCER
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ko je igra pod gornjim
naslovom zaista potekla *

* iz ,Sensible Software"™a (u $ta

disto sumnjamo, iako je prisu-

tan logo firme) onda su progra-

meri te firme odlucili da se o

da) i to do trenutka postizanja
prvog gola. Druga moguénost
je igranje utakmice izmedu ja-
buka i pomorandzi (?) i ona je,
mora_se- priznati, veoma za-
nimljivo uradena. ALmoslexu

finitivno Nai
UNSENSIBLE SOCCER. nije
nikakay nastavak fenomenal-
nog fudbala, ve¢ mnogo vige li-
& na najobicniji demo pro-

ram,

Celokupno okruzenje, u sta
spadaju grafika, zvuk i rutina
je identiéno SENSIBLE SOC-
CER-u v1.0. Razlika je u tome
da ovde mozete odigrati samo
jednu jedinu utakmicu (Nor-
wich protiv Manchester Unite-

tovi, banane na lgrnhsf.u (x {0
one koje spadaju u kategoriju
kostolomnih), kruske-golmani
(?) i dr. Neopisiva je Steta sto i
ovde mozete igrati samo do
brvog pogotka.

Zakljuéak iz svega priloze-
nog je veoma tesko doneti. Je-
din §to se potpuno opravdano
moZemo zapitati jeste: Sta |rn~
je to trebulo?

Gradimir JOKSIMOVIC

STRIKE

mrzi da sami dignete ,mreinu”
sa piste, kompjuter ¢e to uradi-
tj umesto vas. I u vazduhu mo-
zete koristiti usluge auto-pilo-
ta, ali skreéemo paznju da nije
uvek pouzdan.

Korhandna tabla nije bas
pregledna, ali to se moze pod-
neti. Ono §to se ne da podne

Jeste panika kada vas odjed-

nom napadne vise lovaca., U
tom sluéaju mora se brzo i pra-
reagovati inace n

relevantnoj stvari koja se de-
Sava ili treba da je znate. Od-

da napomenemo da se
tasterom 'M’ prebacujete sa

5 Bitihvize ehiee vaacite o
nu i decu koju ste ostavili kre-
¢uéi na front. Posle svake us-
pesne misije slede zasluzena

SHeg e

na
kontrolu aviona. Pa, ako vas

ili
sluznih ¢lanova posade.

Pu svemu sudedi, Zalivski
rat protiv Iraka posluzio
je mnogim softverskim kuca-
ma kao inspiracija za_nove
projakte. Medu njima nasao se
i legendarni ,Electronic Arts"
(koji polako gubi trku na tr:
1) sa svojom novom igrom —
DESRT STRIKE.

Zaplet nije direktno baziran
_na Ginjenicama, ved predstav-

opisJEZAT

lja parodiju na protekle doga-
daje. Samozvani general Kil-
baba, ludak kakvog nema cak.
ni kod nas, napada mali emi-
rat na srednjem istoku pri ée-
mu sprovodi neviden teror nad
civilnim stanovnistvom. Medu-
tim, kao vrlo ambicioza covek,

Kilbaba ima malo Sire planove
usmerene ka osvajanju i po-
robljavanju  éditavog ~  sveta.

-
MAJ/93 (i(OMPJIITERA
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Stavljajuéi u borbenu gotovost
svo tesko naoruzanje i atom-
ske bojeve glave prkosi ostat-
ku sveta (¢itaj:Amerikancima).
Ameri¢ki predsednik, gle éu-
da, ne zeli da od svega toga
pravi veliku frku i u strogoj
tajnosti na Srednji istok Salje
svoj najbolji helikopterski tim
sa zadatkom da onesposobe
sva neprijateliska postrojenja
i srede stvar na ,fini" nacin.
Sigurno pogadate da ste deo
te ekipe. U glavnom meniju
dostupne su sledece opcije:
— Choose Co-pilot: birate izme-
du deset ponudenih kopilota,
pri demu za svakog od njih mo-
Zete videti kratak rezime koji
uvek treba ditati (da posle ne
bude zalbi tipa ,pa, ovaj je
Tud!”).
— Control Method: mis, dzojstik
ili tastatura (toplo preporucu-
jemo dzojs:
~ Sound: zvucni efekti u toku
igre ili ne.

moguénost naprasnog napus-
tanja helikoptera (i ovog sve-
ta) svedena na minimum.

DESERT STRIKE je, pre
svega, arkadna igra tako dasa
sobom nosi sve kar:

kol su zagibili negde u pes-

“Tasterom 10 ulazite u in-
fo-skrin, gde mozete pogledati
sve raspolozive podatke o koli-
¢ini municije, goriva, preosta-
lim Zivotima, statusu, t;. koliki
deo posla ste obavili. Ovde se
mozete i ponovo upoznati sa
sadrzajem misije i redosledom
ispunjavanja zadataka, a kao
posebna pogodnost tu je i ma-
pa na kojoj mozete locirati
bukvalno sve, od objekata koje

ba unistiti do polozaja ne-
prijateljske artiljerije i kanis-

tera sa gorivom. Tasterom
‘Space’ menjate trenutno oruz-
je. Ukoliko igrate misem (Sto,
JoS jednom, ne bismo preporu-
&ili) naoruzanje moZete menja-
ti i desnim dugmetom.

Citaya izrada priliéno podse-
¢a na BLUE MAX sa Commo-
dorea 64, samo $to niste ogra-
niéeni u jednom praveu, ve¢
imate punu slobodu kretanja.
DESERT STRIKE zauzima tri
diskete, §to je moZda malo pre-
terano. &l

Gradimir JOKSIMOVIC

ABANDONED PLACES 2

PRIMAMLIIVOST

oftverska firma
odiuila se na popriliéno
kor:

ACE”

dotiénog tipa igara. Broj Zivota
je ogranicen na tri, 5to je zais-
ta vrlo malo, energija brzo
opada, a ni municije nema bas
u izobilju. Ekran je u potpu-
nosti ostavljen za igru, a jedini
podaci koji se javhjaju jesu
upozorenja (kada ste kratki sa
gorivom, ili vam se smesi ,od-
lazak u nebo") i trenutno oruz-
je.

Uzlecete povlagenjem palice
nagore sa nosata stacionira-
nog u_blizini neprijateljske
obale. Kontrola nad letelicom
¢e vam u pocetku zadavati mu-
ke, ali cete se vezbom vrlo brzo
naviéi. Od oruZja posedujete
Cannon (najslabije, ali ima ga

), H

FKPlgre Nat(ieniom) Zaven,
ali i kod nas, rejting Fantasy

Role Playing igara polako ali-

sigurno opada. Tu tendenciju
Geiimiéno je ublazila tehnitu
savrsena igra LEGENDS OF
VALOUR, 3to ipak verovatno
neée promeniti celokupan tok
stvari. Medutim, to nije ni toli-
ko bitno. Bitno je da je ABAN-
DONED PLACES 2 igra koja
ce obradovati svakog FRP-ov-
ca, pre svega svojim kvalite-
tom, ali i tehnickom dopadlji-
voséu.

Na startu igre morate odvo-
jiti jednu praznu, formatizova-
nu disketu kao ,save game
disk”. Prvi podaci upisani na

— In Game Movie

prisustvo deskriptivnih anima-

cija u toku igre, ili njihovo od-

sustvo (korisna opcija, jer iste

oduzimaju priliéno vremena

ali ih, bar prvi put, vredi pogle-
ati).

— Password: unoSenje sifre, ko-
ju inate dobijate kada komple-
tirate zadatu misiju.

— Start: nekada vrlo popularni
zagrebacki ilustrovani tjednik
(naravno, pocetak misije).

Pre pocetka Ge vas pretpos-
tavl)em upoznati sa sadrzajem
i ciliem akcije, koja su uvek
sastoji iz vise delova. Kao pri-

er, uzefemo prvu misiju u
kojoj treba redom: unistiti ne-
prijateljske radarske sisteme,
onesposobiti termoelektranu,
napraviti rusvaj na aerodromi-
ma, pogoditi jos neke ciljeve i
jos pride spasiti tajnog agenta
koji_nosi veoma vaine infor-
macije o Kilbabinoj armadi.
Preporutliivo je zadatke uvek
obavijati po redu, jer je time

KOMPJUTERA B MA/S3 M

yd-
ras (ubojitije od Cannona, ali
ga zato ima u drastiéno malim
Kolicinama) § Helltire (o jagini
govori samo ime, ali savetuje-
mo da ga uvate za neke vece
objekte, kao 5to je centrala i
sli¢no). Prizemne ciljeve gada-
te u poniranju (dZojstik nago-
re), a one vise (u koje se moze-
te zakucatil) prostim pritiskom
na pucanje.

Sve bi o bilo luk i voda da
nema neizbeznih smetala u vi-
du neprijateljskih vojnika, ma-
Io i malo vise kalibarskih topo-
va, raketnih lansera, visokih
stencuga i dragih objekata. Sa
povecanjem osteéenja gubite i
na brzini, pri Cemu vasa leteli-
ca potinje da kasljuca’, sve
dok spektakularno ne eksplo-
dira. Svoju brzotroseéu muni-
ciju i gorivo mozete obnavijat
skuplianjem sand anis-
tera, to Cinite pavlacen:m pa-
lice nadole (na isti naéin sa-
kupljate i nesreéne marince

nju biée o sastavu vase male,

ali druzine, koju kre-
irate opcijom Create Party. Na
raspolaganju vam je preko 30
likova, a njihovo zanimanje
moze biti borac ili mag. Njiho-
ve karakteristike mozete vide-
ti u tabeli na desnoj strani ek-
rana. Zanimljivo je da po svom

opisJEzA:

naliodenju mozete, na ustrb te-
lesne konstitucije, nekom od
likova povecati nivo ostalih ka-
rakteristika: iskustva, mudros-
ti itd. Po kreiranju tima od ce-
tiri élana, moze se poceti sa ig-
rom.

Tek $to stupite u slozen
kompleks kripti, desiée se ne-
Sto Gudno. Dobidete jasnu po-
ruku: Dok ne nadete magicni
eliksir za naseg Gospodara ko-
i je na umoru, ne mozete izaci
iz lavirinta”. Dakle — napolje
se moze jedino kao pobednik
ili sa nogama napred i rukama
na stomaku.

rinta. Osim $to je jeziv, sazna-
éete vrlo brzo da je nastanjen

te se klikéuéi misem na streli-
ce Sest pravaca. Pauza i opcije
za rad sa diskom dobijaju se
klikom na staklenu kuglu po-
red strelica, Iznad strelica na-
lazi se mnostvo malih kyvadra-
ta u koje éete vremenom (nad-
am se) stavljati korisne pred-
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mete: magicne napitke, hmu.

]
san za sva dogadanja,
se slike ¢lanova tima. Zute li-
m)e pored slika predstavijaju
energije dotitnog lika.
Ukohko kliknete na neku od

Tokom igre moéi ete da
unapredujete sposobnosti svo-
jih Ljudi u svakom pogled\l, 1et
se po lavirintu osim raznih
nakaza kriju i korisni predme—
ti. Tako na primer, trebalo bi
da odmah po startu nadete
maé, a nedete morati dugo da
cekate da ga upotrebite. Pred-

meté mozete premestati i do-
deljivati bilo kom liku. Podra-
zumeva se da mat treba da bu-
de kod ratnika, a ne maga. Na
takve stvari takode treba obra-
titi paznju.
ABANDONED PLACES 2 je
teza od LEGENDS OF VALO-
UR i istoimenog prvog dela, ta-
ko da e vam za postizanje
znacajnijih uspeha _trebati
mnogo vezbe, srede, iskustva i
snimanja pozicija. Tehnicki
deo igre uraden je vrhunski,

malo vise poraditi. Zauzima 5
disketa (+ save game disk).
Dugan KATILOVIC

KING'S QUEST €

IGROMETAR

i
H

odinu-dve posle objavji-
jvanja nastavka
kraljevskih avantura KING'S
pred nama je najnovi-
ji, Sesti nastavak. Igra ima fe-
nomenalnu grafiku (paleta od
256 boja), odli¢an zvuk (ceo go-
vor u uvodnom delu je digitali-
zovan) i zauzima mnogo pro-
stora na hard disku (15 MB, od
cegavxéeodﬂodlmnaodhéno
uraden uvodni deo).

Dok se u kraljevskoj porodi-
ci jo$ nije stiSala bura oko ne—
stanka dvorca (uputstvo za
getnike: vidi KING'S QUm
V) princ Aleksandu veé ima

dvorac ¢ée vam ubuduée biti
onemogucen. Idite u grad i udi-
te u prodavnicu. Sa stola poku-
pite mentol bombonu, a pro-
daveu dajte novéié u zamenu
za pticu na navijanje. Kasnije
se u bilo kom trenutku igre
mozete vracati i trampiti taj
predmet za frulu, upalja¢ ili
slikarsku cetku.

Udite u biblioteku. Razgova-
rajte sa bibliotekarom, pokupi-
te knjigu sa stoéi¢a i pregledaj-
te knjige na policama. Iz jedne
knjige e ispasti zmite
ga. Izadite napolje i idite gore
do broda, ntvorlle vrata i raz-

Zeml,e S

mom, koja mu se veé duze vre-

me ne javija. Posle mnogo ne-
1 noci

razgo-
varajte sa mlm o plovidbi i pre
nego $to krenete uzmite zetju
3apu sa stola. Vratite se do

i jte sa

o magicnoj mapi i

s

ici Kasimn hikikojt ga

Sove) ihporeNayatahifien:
odluéuje da_pokusa pronadi
Zemlju zelenih ostrva, orijenti-
5uéi se pomocu zvezda koje je
video pored Kasime u ogleda-

“Tako, jednog dana posle ne-
koliko meseci plovidbe, gleda-
juci sa palube broda i
‘Aleksandar u daljini zapazi os-

trvo. I bas kada je mislio da je
na dohvm cilja, zapoéne velika
oluja, njegov brod biva nasu-

kan na obalu ostrva i samo
Ale uspeva da prezivi
tragediju.

Na potetku igre Aleksandar
nn.lazl na obali Kraljevskog
Cetra zemlje pokupite
prsten, a iz lmh]e koja se nala-
7 ispod daske novtic. Idite go-
re do dvorca. Strazarima poka-
Zite prsten i pustice vas unut-

princ
se ozeni Kasimom i pristup u

u zamenu za nju dajte mu
prsten. Sada imate magitnu
mepu Kojor maodeieda Jdcto
na jos tri ostrva: ostrvo
Svetih

Zite pticu na navijanje slavuju
na grani. Sidite na plazu i
upotrebite mapu.
Prvo idite na ostrvo Svetih
planina, uberite cvet i uzmite
crno pero. Idite na ostrvo Cuda.
i pogledajte skoljku koja ne

e
Vrame se na Kraljevsko os-
dajte biser u

ekran gore. Pojavice se pet pa-
tuljaka koji ée od vas traziti da’

dokazete da niste Covek.

Prvom patuljku dajte da pomi-
riSe cvet, drugom navijte ptici-
cu, trecem dajte da proba men-
tol bombonu, Cetvrtom dajte
da pipne  zetiju Sapu, 2 kada

da
se priblizi obali, zatim je uzmi-
te i idite desno. Pogledajte pa-
uka i povucite konéi¢ koji viri,
a kada se bude spustio brzo uz-
mite pme papira zakaceno za

it ekean lovo 1 Shiaa go-
Te, uzmite boéicu mleka i idite
2 puta gore. Naci cete se na
ulazu u zemlju

noj kraljici i vratite se ekran

baste. Uzmite truli
paradajz i ledeni cvet, i otpu-
tujte na ostrvo Zveri. Na os-
trvu Zveri razgovarajte sa zi-
votinjom koja stoji na stablu, i
pokaite joj traku sa slovima.
Ubacite ledeni cvet u vrelu ba-
ru, predite preko nje i uzmite
lovacku lampu sa drveta. Idite
gore i pokupite ciglu koja lezi
na desnom kraju ekrana, ali ni
slu¢ajno ne prihvatajte ponu-
du bastovana da vam pokaze
Sumske putice.

Idite do prodavca i zamenite
pticu za frulu. Vrame 52 1 o5
trvo Cuda i po te jednu
knjigu sa g e veli-
ki crv i traziti vamnesm u za-
menu. Dajte mu Zivotinju sa
ostrva Zveri i on ¢e vam u
znak zahvalnosti dati jednu
posebnu knjigu. Pokusajte u
basti da uzmete rupu na zidu,
ma koliko ovo neobiéno zvuéa-
lo. Necete uspeti, posto ¢e je
suncokreti zastititi. Zasvirajte
na fruli i dok suncokreti pove-
deni vasom muzikom budu ig-
rali, uzmite rupu. Uzmite sa
stolice ¢asu, dajte jednoj be-
ba-tikvi bocu mleka i dok osta-
le budu plakale pokupite sta-
rom lampom njihove suze.

lazi samo kod drveta na sredi-
ni moévare. Pokusajte da ga
ubedite da vam da mulj; posto
nede, dajte budavi paradajz
njegovom bratu na obali, da ga
gada Nastace j smesna
tuacija gde ée se svi medu-
Fris gadati mul]em pa vama
nede biti tesko da isti pokupite
¢asom. Ponovo se trampite sa.
prodaveem i uzmite upaljaé, a
bibliotekaru dajte knjigu sa
2za knjigu éarolija

ite na ostrvo Planina.

Da biste se popeli na vrh
planine morate odgovoriti na 5
zagonetki. Pogledajre natpis,
otkucajte re¢ RISE i iz stene
e izbiti veliki broj
koji e vam omoguditi da se

ne prihvatajte pozive starice
da probate bobice, vec se uvu-
cite u pecinu i upalite upaljac.
Idite kroz desni otvor i uzmite
list mentol drveta sa prozora.
Izadite iz pecine i idite gore.
Uhvatiée vas krilati strazari i
odvesti do lorda kome je upra-
vo tada nestala kéerka u Mino-
taurovim_katakombama. Pri-
hyatite eizlk da je spesste |
as odvesti do kata-

komba

Bice najbolje da na ovom
mestu snimite poziciju i na-
criate mapu prostorija kojima
se kredete, jer postoje sobe sa
alijama i raznim drugim
zamkama koje e vas prilicno
ometati. Pronadite sobu sa ne-
koliko kostura i uzmite loba-
nju jednog od njih. Pripazite u
sobi sa ploicama na podu. Po-
stoji samo jedan put do druge
strane prostorije, koji vodi po
plogicama odredenim redosle-
e drugom delu lavirinta
prvo nadite i uzmite $tit i nov-
e pa onda udite u sobu sa ve-
likim mehanizmom. Vrata ce
se zatvoriti, a plafon poceti da
se spusta. Ubacite ciglu medu
velike zupéanike i spustanje

plafona ée prestati.

dalje

Sidite ekran niZe i i
&aSom vodu iz moévare. Ispas-
ée da to nije pravi mulj, a da se
‘mulj kakav vama odgovara na-

do prostorije u kojoj ¢e pod va-
Som teZinom da proj
Nt Goto 0 u diujeral ot ia:

oara
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takombi. Upalite upaljaé i Se-
tajte se sobama, dok u jednoj
ne zatujete riku Minotaura u
sledecoj prostoriji. Stavite ru-

zaveza-
nu za oltar, i Minotaura koji se
upravo sprema da je po]ede
Namamite ga kao toreado:
s e
onda oslobodite devojku koja
éevamu walnosti dati
na poklon noz.

Strazari ¢e vas otpratiti do
velikog proroka Oracla koji ¢e
vam predvideti dosta muke i
borbe i dati vam bogicu svete
vode. Po spustanju sa planine
na karti ¢e vam biti upisano
jos jedno ostrvo — ostrvo Mag-
le. Idite na njega i udite medu
kolibe. Sa jedne kucice pokupi-

sa stola uzmite bogicu sa na-
tpisom ,Drink Me". Ponovo ée-
te zatedi kraljice kako se sva-

zn;
zahvalnosti pokloniti pokvare-
no jaje.

Idite na ostrvo Zveri i Stitom
se zastitite od kreature sa stre-
lom. Uberite jednu belu ruzu i
idite ekran n gore. Medutim, Sib-
lje ée lo da raste i ta-
ko vam prepreém put. Kosom
brzo sasecite svo siblje u kore-
nu i prokrtite sebi put. Naéi
éete se pored vuka koji ée vam
ispricati da je nekada bio pri-
nc, ali je sad zadaran. Hode da
se oZeni nekom devojkom i da-
¢e vam nekoliko sati yremena
da mu dovedete miadu,

e vas pretvoriti u Zivotinju.
Idite na Kraljevsko ostrvo i na
ekranu posle grada dajte de-
vojci koja sreduje cvece belu
ruzu, a_zatim joj pokasite
prsten. Devojka ¢e prihvatiti
ponudu da se uda za vuka. U
trenutku venéanja vuk e se
ponovo pretvoriti u princa i da-
ti vam ogledalo koje mu vise

. KOMPJUTERA W VA3 W

nece trebati, a lepotica ¢e vam
dati svoju staru haljinu. U sta-
ru lampu sipajte svetu vodu iz
fontane, izgovorite magiju za
stvaranje kise i u povrnttu
uberite jo§ jednu belu ruu.
Ponovo idite na Kraljevo os-
trvo i ptitici pokazite svoj

ptidici dajte list iz knjige sa
ljubavnom pesmom, a onda i
belu ruzu.

Idite na ostrvo Magle. Od-
mah na ulazu uhvatice vas
Drui staviti u kavez iznad
vatre. Vatra ée biti sve jaca i
jaca, tako da ce Imnpa koju no-
site vrlo brzo da se za-
greva i kisa ée pwen da pada.
Druidi ¢e poverovati da ste
vraé i spustiti vas dole. Nakon
5to druidi odu, sa zemlje loba-
njom uzmite komade vruceg
hrastovog uglja, dobijenu loba-
nju spojite sa dlakom iz Kasi-
mine kose i na kraju dodajte
pokvareno jaje. Popnite se na
planinu i videcete crnog konja
kako jede otrovne bobice.
Upotrebite trecu magiju i uzja-
Site crnog konja. Odvesce vas
u Zemlju

Razgovarajte sa_duhovima

duhove Idite desno i razgova-
rajte sa duhom Zene koja pla-
&e za_svojim ljenim si-
nom, Duh ¢e vam dati marami-
cu i reci da je date njenom si-
nu ukoliko ga nadete. Nastavi-
te dalje i na sledeéem nivou
odsvirajte melodiju pomocu
koski koje podsecaju na ksilo-
fon. Jednom od strazara ce,
dok bude igrao, ispasti kljué
koji vi, naravno, necete ostavi-
ti na zemlji. Dajte kartu stra-
Zaru i on ée vas pustiti da pro-
dete kroz vrata. Skinite ruka-
vicu sa ruke mrtvog mrtvog vi-
teza i procitajte tekst na njoj.
Pomocu ¢ase uzmite vodu iz
reke Suks a éamdziji Haronu
dajte novéice da vas preveze
na drugu obalu.

Ako pokusate da otvorite
vrata, ona ée se pod Alexan-
drovom rukom pretvoriti u éu-
doviste. Razgovarajte sa njim i
na pitanje koje vam bude 80
stavio odgovorite 'LOVE'.

doviste ¢e vas pustiti do Lorda
smrti. Pokazite mu vitesku ru-
kavicu. Medutim, ona nece biti
dovoljan razlog da vas vrati na
zemlju; zatraZice da ga raspla-

vratio na povrsinu,

‘ca uzmite Getku, a trgoveu daj-
te staru lampu i u zamenu uz-
mite bilo koju drugu. Ako po-
gledate plakat na kraju grada

Idite do dvorca, u ¢asicu od
caja dodajte crno pero i dobi-
¢ete farbu. Cetkom na boénom
zndu nacrtajte vrata i izgovori-

ne reéi za zvi o taroli-
ju. Vrata Ge postati stvarna i
omoguéiti vam da udete u dvu—
rzw. ajte sve tamnice
jednoj cete zatecl dete dllha
Ksko plaée jer se lzgublo Daj-

da]m papiri¢ sa drugim delom
'ZEBU'.

Pismo kole ste uzeli poslao
je carobnjak Sedrak veziru Al

u i u njemu pide kako ée
posle venm-m]a ubiti ui

tako jedini g
zemlje Zelemh G it
se do tamnica i Sifrom otvorite

P

blaga kofe je Alhazred uzimao

od naroda. Idite u istoéni deo
S iice i sekrivenliidclaite
dok ne poéne svadbena muzi-
ka. Pazite samo da vas ne vide
strazari koji tuda prolaze. Po-
pnite se stepenicama i pogle-
dajte kroz kljuéaonicu. Ukoli-

-2 Saladin i dati vam
pet sekundi vremena da nade-
te dobar izgovor. Pokazite mu

pismo i on Ge bi-

sale za vencange. Izaci ée kape-
tan strazar:

te mu n ¢e vam
za uzvrat redi da poswn tajni
prolaz iza viteskog oklopa.
Prvo idite desno i otvorite vra-
ta. Zateci cete dvorsku budalu
Jolloa, inade coveka koji je od
pocetka bio na vasoj strani.

¢e vam otkriti da ée vam naj-
veéi problem predstavljati Al-
h ov sluga, odnosno duh
iz lampe. Dajte mu svoju lam-
pu i zamolite ga da vam
mogne.

Posto Jollo izade, idite u se-
verni deo zatvora. Povucite ru-
ku na viteskom oklopu i otvori-
¢e se tajni prolaz. Unutra prvo
pogledaijte kroz rupu na zidu i
videcete da je to u stvari stra-
sarska soba prepuna strazara.
Slusajte njihoy razgovor i éu-
Cete prvi deo sifre koja otvara
vrata velikog bogatstva —'ALT.
Popnite se na sledeéi sprat i
pogledajte kroz rupu. Videdete
Kasimu kako uplakana ceka
trenutak svadbe. Razgovarajte
sa njom i pre nego 5to strazar
dode po nju dajte joj noz. Idite
levo, gore i ponovo pogledajte
kroz rupu na zidu. Nastavite
dalje i na kraju hodnika prodi-
te kroz tajna vrata do vezirove
sobe. Kljutem otvorite kovée-
Zié pored kreveta i iz njega uz-
mite pismo, a na stoéiéu pogle-

ti volian da vam pomogne.
Aleksandar ¢e uéi u salu za
vencanje, a odmah za njim i
Kasimini roditelji. Uvideée da
devojka koja stoji pored vezira
nije Kasima i da je vem‘,an:e
namesteno. Nastace

guzva koju ¢e Abdul Sskoristit:
da pobegne. Brzo krenite za
njim i pratite ga do vrha kule.
Pored njega ce se stvoriti duh
iz lampe i kada budete pomisli-
1i da je situacija beznadezna,
dogi ée Jollo i dobaciti vam éa-
robnu lampu. Pomocu nje na-
redite duhu da se vrati u lam-

pu.

Alhazred uzima maé i kreée
ka vama, Brzo skinite mac sa
zida i udite u borbu. Posle ne-
kog vremena, kada situacija
bude u Abdulovim rukams,
priéi i zabiti mu noz
B it Dok Anautbade obee
nut Kasimi, iskoristite trenu-
tak i dobro ga zveknite madem
Po glavi...

Kako to obitno biva, nekoli-
ko dana kasnije pravi se veliko
slavlje, princ Aleksandar se
Zeni princezom Kasimom i za-
jedno zive dugo u fjubavi i sre-

Dejan GRBAVCIC
lija VISNJIC
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THE LOST VIKINGS

THE
LOST VIKINGS ima jednu od
blesavijih — tri hrabra, bradata
i prijava vikinga sre¢no su Zi-
veli u svom plemenu, pili, jeli i
tukli neprijateljska plemena,
sve do dana kada ih je kidna-
povao svemirski brod suludog
Cuvara intel 200-
loskog vrta. Bezobraznik je ze-

leo da strpa hrabre vikinge u im se bekelje kroz resetke i ga-  (brzina, jak stit, dobar maceva-
kavez, kao predstavnike zivo- daju ih kamenti¢ima. Zato su lac) koje igrat treba da iskoris-

tinjskog roda sa pla.newe Zem-
lie. No, vikinzi nikako nisu
mogli da se pomire sa &injeni-
com da ¢e mutantska deca da

bradati momei pobegli iz zato-
Zenistva na svemirskom brodu
i tu poéinje igra. Svaki hrafio-

ti kako bi satuvao druzinu. Po-
red duhovite animacije i liko-
va, vikinzi dobacu]u razne glu-

nja ima po dve

posti u strip-

@6 @

trziste auto-trka novom ig-
rom HOT HATCHES. Navod-
no, po Americi i Evropi se s
vremena na vreme odrzavaju
ilegalne uli¢ne trke sportskih opasna
automobila. Posto je ovakav
natin trkanja protiv zakona,

-, Ocean” je konaéno krotio na potrebl

HOT HATCHES

no je paziti na pandur-

ska kola, nesreéne pesake koji

prelaze ulice ne majuﬁ za

na putu i sk

Kao $to to obi¢no biva u igra-

ma ove vrste, moguée je voziti

kola — ovog puta =

geot 205 GTI, Goll GTI, B.en&
ult 5 Turbo...

JAMES POND 3

asavi Dr. Maybe ukrao je

Satl i vazan satelit. Sa njima
je otiSao u svoju skrivenu bazu
na tamnoj strani Meseca i, po-
gndxll ste, samo jedna osoba
mofZe spasiti svet — James Po-
nd, glsvomibndm Osnovna
prednost ovog u odnosu na
pmsle nastavke jeste brzina.

Programeri tvrde da ée se Po-
nd brze kretati od, za snda.
najbrzeg ratunarskog lika
Sonica the Hedgehoga (za Se—
ga Genesis). Jos dve tehnitke
informacije - skrolovanje ¢e se
vrsiti u viSe nivoa; na trzistu ée
se prvo pojaviti verzija za
A1200. el
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Priprema NENAD VASOVIC

MAYHEM IN
MONSTERLAND

zica kao Clyde, zvezda CREA-

eviden uspeh CREATU- TURES-a, i obreo se usred

NRES—A podstakao je progra-  Zemlje Cudovista i stanovni-
mere Johna i Stevea Rowlan- ci, naravno, imajupretenzij

dsa da urade sliénu igru, sa iz-  ka neutralizaciji njegovog pri-

menjenim likovima 1 pozadi- sustva (ili krace — oeedag‘u

nom. Mayhem je takode naka- utepaju).

ALL AMERICAN

BASKETBALL

edzik DzZonson, Majkl
Dzordan, Karim Abdul-
-Dzabar, dzinovi ALL AMERI-
CAN BASKETBALL-a oceku-
ju vas u istoimenoj ig
te se nadmetati sa ostalim ti-
movima u pojedinaénim utak-

micama, ili proigrati celu ligu.
Natin igranja podseca na fud-
balske simulacije — duzi priti-
sak na pucanje ,lobuje”, a kra-
¢im pritiskom obavljaju se za-
kucavanja. Da li ¢e ova igra
postici slitan uspeh kao pre-
thodnik, BASKET PLAY OFF,
ostaje nam da vidimo kada
stigne. 4

WRESTLING
SUPERSTARS

akle, rvanje defmm

sta;e glavn;
autore igara.
cija na tu temu zove se WRES-
TLING SUPERSTARS i dolazi
nam iz ,Code Masters’a.
Sprajtovi su veliki i ,masni”,
povremeno se javlja navijanje
publike u obliku bu¢nog Suske-
tanja, a bl’D] moguéih pokreta
sveden je na pet: udarac ru-
kom, 3ut, bacanje, sedanje na
protivnika i, najvazniji, beza-
nje glavom bez obzira. 22!

W MAJ/93 8 KOMPJUTERA -




Priprema GORAN KRSMANOVIC

RAGNAROK

vikinskoj mitologiji, Rag

[ narok predstavija  su
dan, u kojem sledi borba do i ls—
t:rehl]ema dobrih i zlih vikin-
" ? gwa. Ova legenda po-
2 firme
,,Mirage za izradu igre koja
podseca na ARCHE-

%% odhmu stnmdun koju smo
b da igramo na C-
S HAGNAROK se igra na

tabli veligine 11x11. Jedan od
igraéa postavlja svoju vojsku
na sredinu table, a drugi

ivicu. Cilj prvog igrata je da

svojim kmhsm shgne do jed-

nog od uglova table, to drugi
mﬁtrabadnsptem,SveEgu
re su, slicno BATTLE CHE!

-u, dizajnirane kao pravi hko-
vi, a sukobi su mdshvbem
animiranim sekvencama.

\ BATTLE ISLE DATA 2

| Kod ljubitelja BATTLE IS- nas, raduje ¢injenica da sledi

LE-a, HISTORY LINE-a i, nastavak. Isti princip igranja,
| nadamo se, mnogih drugih iga- novi tereni i nova oruzja done-
| ra ﬁrme B]ue B)‘te ova vest ¢e pasioniranim igraéima ove

ere u oblxsh Sredo-
zemlja razvijale su se dve
velike sile, Rim i Kartagi-

njanika i ¢etrdeset slono-
va. Iz Spanije je, preko
Francuske i Alpa, krenuo
na Rim. Dve armije posla-
te da ga presreﬂm vestim
manevrom je razdvojio i

vrste strdtegua prijatne tre~
nutke uz ragunar.

vojske za knn su kz-m
Viaiis Kartagine kofl s

se plasili ..prejskng" H‘m
nibala i moguénosti
ka vlasti nakon n;egnvog
povmtlm. Ovo je scenario
ima bgbdn da m

P

ON: ~ DEFEN-

DER OF ROME. i

. IMPJUTERA M AJ/93




BONUS LEVEL

igre
za Super Nmtendo konzolu.
Ret je [} ketnrlm knp u sebi,
pored i

tehnologiji i
u'hvnn:eﬁlnvnmhaDob)ek&
hulgrLEfeiathrmgSDh\:—

tanja je izvrstan, tako da "Ni-
plxwdo odéekuje veliku proda-
ju.

Medlmm  da ne bi sve pre-

SAD krenula Star Fox Turneja
~ brdo igratke opreme je na-
trpano u specijalne kamione
koji su isli od grada do grada i
nudili prolaznicima da probaju
igru. Veliko finale Star Fox
reklamne kampanje odrano
jeodw aprila do 2. maja, ka-
da je "Nintendo” u SAD orga-
nizovao "Super Star Fox Vi-
kend”. U veéini radnji koje
prodaju "Nintendo” konzole,
su

"N'mbendo "-u su poduzeli jos
potpuno nov reklamni
februara je Sirom

jedan,
korak. Od

nja do Londona, Pariza i Toki-
ja, Star Fox jakne, kape, |spe
cijalne verzije igre.

- KoMPJUTERA W MAYS3 B

uskoro 2000 bioskopa Sirom
ISAD, 28. maja poéinje da
se daje prvi film napravljen po
video-igri. Jo§ davno smo naj-
avili da je u planu o bradi
Mariu i Luigiju. Prvobitno je
refeno da de najpoznatijeg
kompjuterskog junaka na
filmskom platnu igrati Deni de
Vito, pa Dastin Hofman, medu-
tim, glavnu ulogu je ipak dobio
Bob Hoskins. Luigia glumi
mladi Dzon Leduicamo, Denis

® “Activision” je potpisao

ugovor za proizvodnju igre

JRETURN OF ZORK u novoj 300
tehnologiji (pogledaj SK 4/93)

se sama

pojaviti jos nekih & meseci.
Inace, igra ce se uskoro pojaviti
iu PC verziji

Haper 1e negativac King Koo-
pa of Dinohattan, a Fiona Sou
njegova Lena. |

istoimenoj igri.
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Computer

LX-400
Amiga 1200, 500, 500+, 600, GOOHD LQ-200
Haeunarpu!m. u,; udq-anua 5" e

jena TV. Garancija 6 meseci.

QUICK SHOT I QL'ICI nn o
saautomatskim
pucanjem e mioprokidatima  mikroprekdagima

™

QB Qe
tanaa. 05‘:2.

AT || predstavlja

1153

QIIICK GUN COMPEIITION PRO BELUE STAR
samilcoprekidaima,
automat. pucan;sm
iusporenjer

‘]KAS!.‘I‘)PON

28
'COMMODORE 64/128

COMPUTER DREAM

se nalazi u Nemanjinoj 4
(200 m od Zeleznicke stanice)
Radno vreme:

radnim danima 8 - 20 f,
subotom 8 - 15 k.

DODATNA OPREMA
ZA AMIGU

MONITOR 10848
DISK DRIVE
MEMORIJA 512 KB
ISPRAVLJAC

TV MODULATOR
MIS

SKART KABL
TV - AMEGA

525 DS DDnoname, BASF

DISKETE

N S h oy e ]
DISK DRIVE
1541 I NOVO!
COWOMRE 64 11 COMMODORE64/128 Otkup polovnihi prodaja
repariranih racunara
ettt ZAMENA STARO ZANOVO
DODATNA OPREMA ZA
COMMODORE 64/128
EPROM MODULI -
jutiicisa res resstujesve UDRUZIVAC  ISPRAVLIACI
Jednostavno prikijugenje. Garancija 6 meseci. direkino kopiranje sa zaistoviemenuvezu 2aCommodore 64
MODUL 2 6 retimarada, piezoton C-64- idisk 154111
Bl o 2 i astload, Copy 202, RESET TASTER
CENTRONICS KABL ZA C-64/128
L L B CENTRONICS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA C-64
MODUL 4 MONITORSKI KABL ZA C-128 40/80 kol.
TomadoDO: Turbo250, KABLTV - C-64/128
MOBUL 1 MISZA C-84
Turbo250, Trbo2002, FINAL CARTRIDGE I KUTLJA ZA 100 DISKETA 5.25"
64 SENZORSKI DZOISTIK

©
© sl Nemanjing 4, 11000 Beograd, tel. 011/641-155/528 i 156-445
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subjektivnoj oceni dole
potpisanog, Wax-
work je najtezi deo avanture
WAXWORKS. Pre nego 5to na-
vedemo argumente koji idu u
prilog ovoj Ginjenici, recimo
nesto o samom zapletu. Jedan
od brace blizanaca se od svoje
rane mladosti poceo baviti
crncm magucm Kao proizvod
nastao je napitak, koji je
posle nekoliko doza pretvarao
Ijude u mutante.
su se pretvarali u polubiljke,
znatno snaznije od nos 0g
e Vi je i sam
brat probao napitak i poceo je
polako da se transformise u
izobliceno cudoviste Zeljno
krvi. Kada viSe nije mogao da
se kreée, svoju jazbinu je pre-
selio u rudnik pored jednog se-

da zauvek uklonite ovog mon-
struma sa lica Zemlje.

Autori avanture su se u
ovom delu zaista potrudili da
zadaju muke igracu. Pre sve-

ga, mutante je vrlo tesko ubiti
kenvenclonal.mm nruz]em ko-

je imate na raspolaganju.
Rnogion i jaci su od glav-
nog lika, vesti u uzmicanju i

vrlo retko pmmsum Dole
patplsaru je sate utrosio ne bi
i uspeo da ubije ponekog. s»
¢om, mutanti nisu
porni na hemijska e
Na samom poéetku moZete P
kuplh rezervoar sa
oéu koje lako ubijate o
dn]uce biljke. Problem nastaje
kada shvatite da imate na ras-
polaganju samo 12 prskanja, a
mutanata i drugih Zivuljki ima
mnogo vise. Ovde se takode
javija i problem ispravnog pla-

oguci zavrietak cele
lgre Ako se budete pridrzavali
uputstva koje sledi, Mine Wax-
work mozete zavrsiti bez ijed-
nog izgubljenog HP.

kom liftu.
razbijene, to znadi da povrat-
ka na povrsinu za sada nema.,
Na podu lezi ovek koji je 06ig-
ledno razbio komande i moli
vas da dovedete doktora. Od-
mah zatim pada u nesvest; pre-
trazite ga. Naci éete upaljac i
Srafciger. Izadite iz lifta i po-
novo pogledajte coveka. Kraj

njegovih nogu nadi dete rezer-
voar sa hemijskim sredstvom.
Krenite napred i odmah ¢e se
ispred vas pojaviti prvi mu-
tant. Napasée vas jezikom (2),
ali ga slobodno poprskajte,
Kao oruzje mozete koristiti i
Srafciger, ali je neefikasan.
Krenite ka lokaciji 1.
Pored mutanata koji vas di-
rektno napadaju, na 14 mesta
u rudniku nalaze se Zivulike
et i
bate". Ove lokacije obelezene
susaX,YiZ Pipke (X) koji
vam zatvaraju prolaz obavez-
no morate unistiti, dok pored
biljki nalik na mehur (V)1 na
grozd (2) mozete proci sko

niranja
radnji, jer mala greska moze

opremmi; Kok to Jof uvel e

mate, na putu ka lokm:m 1

upotrebite hemikaliju

tatu. Na lokaciji 1 pohxpne

balvan. Vratite se nazad i upu-

tite ka mestu gde je

rudnr (3) Usput prskajte na
5to vam se

Na lokaciji 2 pokupite s

@)
koji takode mozete koristiti
kao oruzje, ali je totalno bes-
koristan. dodete do mes-
ta na kojem se nalazi nagorela
greda (5) ogrebite ugljenisano
mm dva pum i dobicete dva

lja. Pored se nalazi
mpam (s) koxa pra.khénn nide-
mu nece sl

Lokacija 7 je od narogitog
znaéaja. Za ovo mesto vezan je
glavni stos u ovom delu igre.
Tu se nalazi generator iz kojeg

mozete dobit gorivo. Gorivo ée,
vam trebati da biste njime na-

punili busilicu koju ete kasni-
je naéi. Ranije je refeno da
imate na raspolaganju 12
prskanja kiselinom pre nego
5to se rezervoar isprazni. Po-
sle toga postajete prakti¢no
bespomoéni. Medutim, upravo
ovde krije se glavni trik: kada
u potpunosti ispraznite rezer-

voar, dodite do ove lokacije i
napunite rezervoar gorivom.
Dobicete pravi baca¢ plamena.
Bitno je reéi da punjenje mo-
rate obaviti brzo da ne bi svo
gorivo iscurelo (treba vam za

busilicu). Usput éete proéi po-

red kaveza (8.1 9) koje jos uvek
ne mozZete da otvorite. Na-
prskajte dve Zivulike (X i Y)
pored 9 i izadite na
prugu. Na ovaj natin prosli ste
levi krak rudnika.

Sada je na redu vrlo nezgo-
dan deo. Povucite se do lokaci-
je 11 i tu bacite balvan na Sine.
Krenite napred i ¢im zakoraéi-
te na lokaciju 10 prema vama
ce pojuriti vagonet. Povlagite
se unazad sve dok ne pmﬂete
preko balvana. Vagonet de
udariti u balvan i stati. Pridite
vagonem 1 uzmite Sipku iz nje-
ga. u potpunosti

Blokira oyt eclizate pons-

vo prodite levi krak rudnika i
dodite do lokacije 10. Krenite

rovatno ostzh prazan, zam se
vratite napunite
vom. Na lokacql 12 pokupm
plamenik. Poito ste sakupili
svu opremu za plameno sece-
nje, moZete preseéi katanac na
svakom klvezu i uéi u njih.
Preth do zadavlje-
nog dokwm <14) i pokupite
komplet za prvu pomoc, kao i
maramicu . kljué od lifta. Ta-
kode spriite i poslednje pipke
(X) koji éuvaju sobu éudovista.
Idite do kaveza 8, otvorite ga
i pokupite detonator i dinamit
iz svih kutija. Posle toga otvo-
rite kavez 9 i unutra éete zate-
€i 4 osobe. Prvo razgovarajte
sa doktorkom koja ¢e vam dati
neke informacije o ouvvu koji
kontrolise ljude-mutante, a re-
éi ée vam i da moze da pruzi le-
karsku pomoé. Pored nje sedi
vojnik koji od vas traZi opre-
mu kojom bi razneo centralnu
peéinu, a time i ceo rudnik.
potetak dajte mu dinamit i de-
tonator. Tu se nalazi i elektri-
Zar koji je vec poceo da muti-
ra, saznati da profesor
{np u hfm) ima protivotrov.
iéar vas moli da mu do-
nesete protivotrov, a on ée u
tom slucaju biti u stanju da po-
pravi kontrole lifta i omoguéi
grupi beg iz rudnika. Cetvrtom
¢oveku vise nema pomoéi, pa

AN %uwum.
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ga nemojte uznemiravati da
ne bi wStrazu”.

Idmdnuecegkaveza(ls)'

dete zakoraili u hodnik koji

se zavréava lokacijom 16, po-
ée nestati svetla i bice-

te u skoro totalnom mraku. Od

mrtvog rudara umite busilicu,

a zatim se okrenite nalevo.

Jednoj od izbusenih rups na

Gete burgiju.

Na lokaciji 17, posto spriite

pipke i mutanta, pokupite oba

elektriéna kabla koji su preki-

nuti. Idite do generatora (7) i
ite busilicu gorxvomA

Vratite se u kavez sa Hudim:

vojniku dajte: elektricne e

busilicu,

i nagin napravite fil-
ter i ispravnu masku dajte voj-

u. Ako ste sve dobro uradi
lx vn)mk bi trebalo da zatrazi
da ga vodite u sobu gde je loci-
rano udoviste (18). Pre nego
5to udete unutra, kao oruzje is-
koristite Sipku iz vagoneta.
Cim udete u pe¢inu éudoviste
ée vas povuéi u bazen, ali akti-
virajte Sipku i tucite ga po nje-
govim brojnim oéima. Kada
mu budete izbili dovoljan broj

otiju, prestae da daje otpor.
Posle ovoga, vojnik ée postavi-
ti eksploziv i vama dati deto-
nator da ga aktivirate. Za sada

vas_traziti da j
oruije kojim ée se braniti od
moguceg napﬂdu mutanata

10 nemojte Eniti. _ dok vi budete odsutni, Dajte
bacaé satekajte

et soa sam posstak (o i ona e aoveis profes
1)1 ponovo b ies
Euvekam_Onceopetuannle- mmloncevamdanpmnvot

kara. Idite u kavez 9, recite do-
ktorki da pode sa vama i dajte
joj torbicu sa prvom pomogi.

rov. Izadite iz lifta i okrenite
se ka doktorki. Kraj njenih no-
gu lezi bacaé plamena. Uzmite
ga, doktorka e se pobuniti

tricar ée podi sa vama, pa se
vratite u lift. Tu ée vas jos
uvek cekati vojnik i profesor.

Otkljuéajte vrata lifta, a elek-
tricar ¢ée popraviti kontrole.

Udite u lift i zatvorite vrata za
sobom. Pogledajte kontrole i
dobicete opciju Operate. Akti-
virajte detonator i odmah po-
krenite lift komandom Opera-
te. Posle nekoliko trenutaka
naéi éete se na povrsini, gde
vas éeka vozilo kojim éete dru-
Zinu odvesti u bolnicu. Na ovaj
naéin zavrsili ste Mine Wax-
work.

Slobodan MACEDONIC
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Misarska 11, Beograd, tel: 33 94 94, 33 22 75; fax: 33 59 02

""\Epsetite nas na Sajmu tehnike, hala XIV, od 10. do 15. maja
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