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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

HP LaserJet — tri
nova modela

ao $to se i moglo o¢ekiva-
ti, HP-ova ,Cetvorka” na-
isla je na krajnje pozitivne re-
akcije trzista. Model je nedav-
no prosiren u verziju LaserJet
4M koja i dalje nudi rezoluciju
od 600 tpi i izgleda kao model
47, ali ima 6 MB memorije,
Adobeov PostSeript Level 2, 35
PostScript fontova, 10 TrueTy-
pe fontova, automatsko preba-
civanje sa PCL 5 na PostScript
rezim, zavisno od raéunara sa
kojeg se Stampa. Printer sada
ima i LocalTalk (opciono Et-
herTalk) tako da se moze ko-
iristiti i sa Macintoshem. Dek-
larisana cena je 2400 dolara.
Nov je i model LaserJet 4Siu
dve verzue koje, opet, lzgleda-
]ukao Illsi, ali nude mnogo vi-
Ze. LaserJet 4Si nudi rezoluci-
ju od 600 tpi, brzinu mehanike
od 17 str/min, 2 MB memorije,
brzi dvosmerni paralelni port i
HP Enhanced PCL 5 jezik sa 45
vektorskih fontova.
LaserJet 4Si MX nudi i mno-

go vise: 10 MB memorije, Po-
stSeript Level 2 sa 35 fontova,
LocalTalk i HP-ov JetDirect
Ethernet prikljuéak. Za inter-
pretaciju stranice zaduZen je

Stampa¢ je opremlien sa
dve kasete za po 500 listova pa-
pira od kojih se jedna moze za-
meniti i kasetom kapaciteta
1500 listova. Ponasa kao da mu;
je svejedno na koji prikljuéak!
Jje stigao posao. pa ml‘. ¥ ndvn)a

Intelov RISC | procesor
80960CF/25 MHz kﬂ)l svoj po-
sao u vecini sk obavi i

pre nego §to se mehanika ,iz-
bori” sa prethodnom strani-
com.

za iz-
laz papira. Cena modela Laser-
Jet 4Si je 3750, a LaserJet 4Sx
MX 5500 dolara.

Zza préiplatnike iz inostranstva je
na stranicama /O PORT-a.

Rukopise, crtee i fotografije ne
vracamo

Izdaje i $tampa
Kompanija ,Politika”

| Makedonska
Predsednik Kompanije
dr Zivorad Minovié
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Mala karta za
velike mreze

Me_du bro;mm novnm mode-

ra koji se pnkl]ucu]u
lelni port racunara a Aan
ni su, pre svega, pog

novoj, ,higl
di tri do &eti;
podataka.

suga pmball kod na

ba mu verovati. Naravno, kva
litet ima i cenu: preko 400 dola-
ra.(B2) =)
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Microsoft
Developer
Network CD

ngramanma koji namera-

vaju ili ve¢ pokusavaju da
naprave upotrebljive Windows
aplikacije namenjen je ovaj
Microsoftov kompakt disk. Iz-
danje sadrzi kompletnu doku-
mentaciju za sve Microsoftove
rnzvojne pakete i alate, biblio-
teku izvornog (source) koda sa
preko 700 programa, kao i ne-
koliko do sada neob;avl;emh
pomocnih programa i alata, pa
cak i spisak do sada otkrivenih
bagova.
Posebni Elanci sad.rze mfor-

TVLLneny B

i

PN

macije 0
3.1 i Windows NT-a, tu je i
kompletno izdanje Charlesa
Petzolda ,Programming Wi-
ndows 3.1", Microsoft Systems
Journali OLE 2.0 Software De-
velopment Kit.
Sto je najzanimljivije,
nje ¢e se dopunjavati svaka tri
meseca i uz svaku novu verzi-
ju korisnik dobija i informaci-

je sadrzane u ¢asopisu Develo-
per Network News, pozivnice
za konferencije firmi koje ra-
de na razvoju Windows aplika-
cija itd.

Cena diska od 200 dolara uk-|
ljuéuje i jednogodisnju pret-
platu na dopunjena izda-
nja.(TS) dj

~ PC VisioN

i ne miruju i njihovo  bilan aluminijumski stalak da
(Dexktop Video) trziste vam ruka ne Cena

veoma zivo. Firma ,SBM m:o&m;epoznata alxpre—
Inﬂlm:” nudi kompletnorese— ma ostalim tajvanskim agre-
nje za video ulaz i izlaz za sivnim cenama, ova bi
NTSC i PAL norme. Ne dobija- mogla da uplovi na triste ko-
te samo karticu, veé¢ i CCD vi- jim je do skora suvereno via-
deo kameru sa malim haloge- dala firma Truevision sa raz-

rema litnim ispovestima

nekih nasih trgovaca, jedi-
nica za napajanje cesto je naj-
slabiji deo ,nasih” kompjutera.
Novo resenje sa Tajvana je
standardni ispravija¢ (svicer)
u koji su smestene baterije za
slucaj nestanka struje ali i ma-
li AC pretvara¢ koji napaja
monitor sa 220 V. Cela skala-
merija je ¢ak manja od uobiéa-
jenih ispravljaéa i na nju mo-

zete da postavite dodatni hard(
disk, osim ako imate neko ek-
stra nisko kuciste. Ako struje
zaista i nestane, na scenu stu-
pa dvostepeni alarm koji vas
prvo upozorava da ,privodite
posao kraju”, a ako ne poslusa-
te desi¢e vam se da ¢ujete i ne-
prijatno upozorenje tipa ,ga-
sim se za 30 sekundi”. Firma
se zove Antely Electronic, a ce-
na, za sada, nepoznata.(VG) |

n.lm odeka- mmTa:ga:Vi:mmndnhmza
video prime-
o

bro cmvetl]ene pmdlnske i stn- nu.(VG)

EC Electronics je poteo da  da posluzi novi Intel P5 (Penti-

isporu¢uje uzorke dinami¢- um) koji je uraden BiCMOS
ke memon]e od 64 Mb u samo  tehnikom, debljine sloja 0,8
jednom éipu. Cipovi su napray- mikrona (preénik dlake u kosi
Ijeni korid¢enjem nove tehno- je 60 mikrona). Naravno, nova
logije, sa slojem debljine 0,35 memorija trosi manje struje,
mikrona (hiljaditih delova mi- brza je, jeftinija i kompaktnija
limetra). Kao je moze od $njih.(82) ZH

e -
m Junosm KOMPUUTERA
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Visual Basic 3.0
N:smo jos stigli,ni da detalj- vity (ODBC) sistema. MS, Sy-
nije pogledas isual Ba- base i ORACLE SQL serveri
sic 2.0, a Micro:
ljuje sledecu ve
stalirajuéi VB
tekst (ah taj m
nestrpljenjem
vosti koje Mici
za verziju 3.0.
podrska za

ajav- ukljuéeni su u boks. Od ostalih

pikanterija vredi pomemm
C‘rystal Reports za pripremu
estaja od podataka smeste-
hnze. OLE auhomahaizaf

Pro, ti (na primer SQL i animirani

Btrieve i gedzeti biée dostupne samo

mnogim  ozbi m bazama vlasnicima skuplije  verzi-
preko Open Database Conecti- je.(VG) o]

vano je na tzv. ,sluéajes
kada se prvi put donese,

'slicnom situacijom

pozovu na prvi sh

znatno olaksa,yu PO
S

Prob
ma koji ,sli¢no” izgledaju i ra-
de. Nedavni sluéaj u V. Brita~
iji jedan je od onih koji otva-
raju novi put ka resavanju
ovakvih situacija. Izvesni pro-

zwah na to da in]
ani program ,radi na isti
acin kao kompan 'gmal
ni proizvod, nkl,)ucu]uél i neke
neobxcne rutine”. Spor je, na
kraju, reSen u korist firme
JRC, ali je sud izmedu ostalog
zakljudio da iz procene dali
neki softverski proizvodi ,,si
ni” treba izuzeti Siroko kol
¢ene graficke elemente i po-
stupke koji predstavljaju ,je
ni pravi na¢in” da se odredena
funkcija programa izvrsi.(TS)

CDod1GB- ceo film na disku

ritanska firma Nimbus sa_ hardverom za
Technology nedavno je ij

aravno, sve ovo ima ogro-

an znacaj i za vlasnike kom-
pjutera, s tim Sto ¢e postojeci
SCSI kontroleri zbog veéeg ka-
paciteta diskova morati da bu-

(
nje, Philipsov CD-I nudi

u video CD plejer dovoljan je, du modifikovani.(TS) )

3
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BULEVAR LENJINA165b
11070 NOVI BEOGRAD
TELEFON: 135420

FAX: 138928

KOMPANIJI!

PROJEKTOVANJE INSTAlACIJAIODRZAVANJE NOVELL
INARSKIH MREZA PO ETHERNET | DRUGIM STANDARDIMA.

BUS 1L| STAR TOPOLOGUA.

POVEZIVANJE NOVELL / ETHERNET MREZA SA UNIX SERVERIMA.
POVEZIVANJE PC-o NA UNIX SERVER PREKO TCP / IP ETHERNET-a
(DO 100 KORISNIKA PO SERVERU)

INSTALACUA X 400 ELECTRONIC MAIL SISTEMA ZA POSLOVNO
DOPISIVANJE PREKO X.25.

INSTALACIA X.25 GATEWAY-a N’ENOVEu & UNIX) NA JUPAK X.25 JAYNU
PAKETNU MREZU | POVEZIVANJE NOVELL LAN-ova PREKO JUPAK-a. (WAN)

Povezvange NADRUGESERVISEDOS‘RJPNEPRH(OXB MULTIPOINT
ADRESIRANJE, DO 254 LOGICKA KANALA PO ISTOJ LINLI.

POVEZIVANJE LAN-ova SA MAINFRAME RACUNARIMA
SNA/SDLC | TERMINAL EMULATORI ZA PC

=
O
=
MODEMSKE KOMUNIKACL BBS-on ROUTERI, =
X.28 PRISTUP PAKETNOJ M 7o

MREINA | KOMUNIKACIONA OPREMA ' ¢ o0
ODEMI

ETHERNET CARD, 16 BITHA, NE2000 24000ps, MNP +74X 9500 INTERNI
ETHERNET CARD, 32 BITNA, EISA 14400055, MNP Va2bis +FAX 14400

STIL

NovI

ETHERNET !
ot 8 Bt 1 e MQEZN‘ SOFTVER

GATEWAY NOVELL SOFTWARE . 100 KORISNIKA
e NOVEU v3 11 _250 KORISNIKA

TONEN RING CARD, 165N, 164 B i S0RHoVELL D1 PR&TUP
ARCNETCARD. 18 165U s
ARCNET ACTIVE HUE,
CTVE I. PRIPREMA SERVERA | INSTALACIJA NOVELL-a. |
PRIPREMA | PRIKLJUCENJE RADNIH STANICA.
SNA/SDLC CARD KURSEVI ZA INSTALACIJU | ODRZAVANJE.

IMTEL

INSTITUT ZA MIKROTALASNU TEHNIKU I ELEKTROMNIKU
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»Matematika druge vrste”

Brzo animirane kornjace

Uskoro cemo gledati film Malemanka druge vrste” €iji su kadrov_n prepum

edavno je, u produkeiji beo-
gradskog VANS-a, zavrseno
snimanje filma ,Matematika
druge vrste”. Scenario su,
prema delima Milorada Pa-
vica, napisali sam Pavié¢, Ne-
la Markovic-Bebler i Dra-
gan Marinkovié. Uloge tu-
mace Lazar Ristovski, Katarina Zuti¢,
Srdan Todorovi¢, Uliks Fehmiu, Dimitrije
Vojnoy i drugi. Premijera se ocekuje kra-
jem leta, verovatno na nekom od domacil
filmskih festivala.

Prema re¢ima g. Dragana Marinkovica,
reditelja i koscenariste filma, pojavljiva-
nje kompjutera u scenogra! ji i upotreba
kompjuterske ammacue u filmu bila je us-
lovljena samim scenarijem. Naime, glav-
na junakinja je student matematike i u
svom radu intenzivno koristi kompjuter,
na njemu vodi i litni dnevnik, a animacija
koris¢ena u filmu deo je izvesnog eksperi-
menta koji izvodi uz pomo¢ kompjutera.

Tehnicki deo
Producent filma stupio je u kontakt sa
beogradskom firmom Gama Elecironics
koja je za potrebe filma uradila nekoliko
kreacija. Gamin tim, koji éine reditelj
Aleksandar Gavrilovi¢, dizajner Branko
Citlik i programer Aleksandar Stojanovié,
uradio je animaciju sa internim nazivom
Kornjace nekoliko sekundi ove anima-
cije, uz ostale Gamine projekte, moglo se
videti sa demo trake na standu ove firme
na Sajmu tehnike. Napravljeno je i nekoli-
ko programa koji simuliraju situaciju ka-
da junakinja filma pretrazuje baze poda-
taka, poziva ne ekran seriju slika, itd.
Sama animacija radena je uz pomo¢ ne-
koliko programa: za modelovanje je koris-
¢en Topaz, za teksture TIPS i QFX, za ani-
miranje 3D Studio. Kako to obitno biva
kod nas, sve je morali biti uradeno ,za ju-
¢e”, pa je bilo i situacija kada je obrada
animacije radena na sedam ratunara!

. HomPyUTERA W JUN/S B

ke tehnike, a pripremljeno je

P

k sekundi prave

E sad, ako ste otekivali efekte iz film-
ova tipa , ,Terminator 2" i sliénih, a u do-

macoj verziji - varate se. Doduse, tehni
gledano kompjuterska animacija kori:
na u filmu ,Matematika druge vrste” ni
kom pogledu ne zaostaje za sliénim svet-
skim projektima. Medutim, producent ni-
je bio u mogucnosti da svim ostalim tros-
kovima oko izrade filma prikljuci i preba-
civanje kompjuterske animacije na 35-mi-
limetarsku filmsku traku (inace Gama je
svoj deo posla uradila besplatno; 5to bi se
reklo ,za slavu, a ne za pare”). Tako je ani-
macija snimljena se monitora - Sto u
krupnom planu, $to u okviru scene.

Ultra reSenje

Zanimljiv je problem koji se javio tom pri-
likom. Naime filmska kamera snima 24
slike u sekundi i kada se snima sa TV ek-
rana, na primer, koji prikazuje 25 slika u

Neki od kadrova animacije

sekundi, koristi se uredaj koji sinhronizu-
je kameru kako se na snimku ne bi pojavi
le karakteristi¢ne horizontalne crne linije.

Medutim, cela kombinacija ,pada u vo-
du"” prilikom koris¢enja racunarskih mo-
nitora koji rade na sasvim drugim frek-
vencijama (48, 60, 72 Hz). ReSenje je nade-
no u koriscenju ATI Ultra graficke kartice
koja se moze ,naterati” na 50 Hz.

Lep pocetak
G. Dragan Marinkovi¢, reditelj ,Matema-
tike druge vrste” je, kako sam kaze, zado-
vnl]an onim §to je uradeno i naéinom na
koji je uklopljeno u film. Verujemo da ce
biti zadovolj; posetioci bioskopa, a oni
tehni¢ki nastrojeni pozdravice ovu prvu
pojavu kompjuterske animacije u doma-
¢em filmu.

=
T. Stancevic

Filmski korisnik kompjutera: Katarina Zutié



05to smo Digit 486 proveli

lkroz sva iskusenja rada u

redakciji i o tome pisali u

proslom broju, iz Digit-a
nam je stigla jedna od varijan-
ti istog modela koja je name-
njena multimediji. Da podseti-
mo: Digit 486 radi na 50 MHz,
na osnovnoj ploéi ima 16 MB
memorije i 128 KB kesa, koris-
ti inteligentni Fujitsu SCSI
hard disk od jednog gigabajta
preko Adaptec 1542 kotrolera,
sa mrezom se povezuje preko
3Com-ove EtherLink II karti-
ce, a SVGA grafiku pokrece
Tseng-ova True Color kartica i
ADI-jev Microscan 3E inteli-
gentni monitor.

brzom (dva do tri puta brzom
od standardne redakcijske
platforme 80486/33 sa hardom
od 130 MB), uravnotezenom i,
po nasem misljenju, pouzda-
nom bez i jednog kompromisa.
Utisak je posebno dobar u

dnim programima za DTP i
grafiku i, naravno, u mreznom
radu gde do punog izrazaja do-
laze hard disk (kn]u:n je autor
testa odusevijen) i kvalitetna
mrezna kartica.

| Zvuk: model

Masina se pokazala veoma'

praktiénom radu sa standar-

Digit 486 Multimedia

Stari poznanik iz grupe najmoénijih u multimedijalnom izdanju

se kod nas veé dugo smatraju
najboljim ne treba posebno
pricati. Zvuéna kartica spada u
jos uvek retke modele koji mo-
gu da sempluju na punih 16 bi-
ta i na standardnoj frekvenciji
od 44 KHz. Snimljeni zvuéni
uzorak je tako u nivou kvalite-
ta CD diskova, sa dinamikom
od 90 dB i bez Suma vrednog
pomena. Time su jeftine zvué-
ne kartice oznaéile pocetak na-
pada na profesionalno trziste.
Naime, do skora su njime su-
vereno vladali ,direct to hard”
sistemi koji su sempl CD kvali-
teta snimali na hard, ali se o
cenama moralo pri¢ati u hilja-
dama dolara. Uz obilje profesi-

onalnih muziékih programa
kD]l su u poslednje vreme na-
pisani za ili na njega pre-
neti sa drugih platformi, Gini
se da PC veoma brzo postaje
ratunar i za one koji se bave
muzikom, potpuno konkuren-
tan Mekinto$u ili Atariju.

Interesantno je da su svi sa
kojima smo razgovarali morali
satima da (manje sreéni i dani-
ma) podesavaju Pro Audio
Spectrum dok nisu dobili prvi
sempl. Medutim, kada se pode-
savanje jednom savlada, radi
se bez pmblema. osim pone-
kog Kk

dopunjen je NEC-ovim CD &~
tagem CDR-83J direktno pove-
zanim sa zvuénom karticom
Pro Audio Spectrum 16 proiz-
vodnje Media Vision o kojoj

smo pisali u martu ove godine.
O NEC-ovim drajvovima koji

sa
t\bllmm igrama o ¢emu smo
veé pisali.

Utisak: Cena osnovne masi-
ne je 3.226 dolara. CD Citaé se
pla¢a dodatnih 450 dolara, a
2.800 dolara koje treba dati za

gigabajtni Fujitsu hard disk
smatramo puvuhnom kupovi-
nom. Cena zyuéne kartice tre-
nutno nam nije bila dostupna.
U svakom slucaju, Digit 486 je
_u klasi iznad 10.000 maraka.
Iu mu]umed.ualno; varuanh
ovaj ra¢unar tako

da bude pouzdan i kvalitetan a
cena odgovara onome Sto se

dobija. =)
Bojan ZANOSKAR
RaGunar smo prikazali

zahvaljujuéi firmi Diglt iz Zemuna
(tel. 011/109-692, 109-781)

Imtel for Windows
DeLuxe

Dobra konfiguracija za Windows, ali i za druge namene

rethodnim brojevima

propratili smo prve iz-

danke Imtelove serije

namenjene za rad pod
Windowsom. Na sajmu Teh-
notronika prikazana je i konfi-
guracija za probirljive — DeLu-
e varijanta sa procesorom
486DX na 33 MHz, 8 MB
RAM-a, hard diskom od 210
MB, Cirrusovom AVGA 3b gra-
fickom karticom (¢ip CL-5426)
i kolor monitorom.

S kompiuterom niste

Sledeu proverenu strategiju,
Imtel ¢ée vam i ovaj

"doneti na ruke” i njihov strué-
njak (mozete slobodno da ga
zovete M\roslnv) pred vasim
otima ¢e podiéi Windows sa
aktiviranom YU tastaturom,
nekoliko desetina True Type
fontova sa YU znacima i poraz-
govarati sa vama 0 svim nejas-
nim stvarima i uveriti vas da
ste dobro ulozili novac. Ne mo-
zemo, a da to jo$ jednom ne
pohvalimo.

Skoro nam se zalio jedan i-
talac da je njegovo preduzeée
kupilo kompjutere od poznate
novosadske firme bez ikakve
dokumentacije i disketa (firma
se, u sreénija vremena, oglasa-
vala i u nasem listu). Lep gest
Imtela da uz brdo priruénika i
najsvezijih drajvera Zzeli sa va-
ma i da poprita, nadamo se,
nece biti primenjen samo na
aktuelnoj "for Windows” seriji
kompjutera.

Sama masina ne krije neke
velike pikanterije, radi se o
"obiénoj” 486 plo¢i sa ISA ma-
gistralom uz solidnu grafi¢ku
karticu koja bi preporodila i
znatno sporiji sistem. Jedinu
ozbiljniju zamerku mogao bi
da pretrpi RIC-ov monitor ko-
ga je g. Smajic svojski iskriti-
kovao uz model Professional.
Tako je model monitora koji
smo ovog puta dobili bolji,
ipak, mislimo da ne pristaje uz
ostale komponente. Mozda
smo se malo i monito-
rima koje smo u poslednje vre-

l.uuum-‘i&wlm.



TEST DRIVE

me gledali, ali uz ovu karticu
bilo bi Steta ne nabaviti neki
non-interlaced monitor, ma-
kar i od 14 inca.

Uz ovaj racunar isporucuje
se interesantna tastatura koja
ima male folije sa tabelom za
upotrebu funkeijskih tastera u
kombinacijama sa Shift, Ctrl i
t tasterima za najcesce ko-
riscene aplikacije (dBASE, Lo-
tus, WordPerfect...). Folije na
poledini imaju prazne tabele
pa mozete da upisete kombina-
cije za vase omiljene progra-
me. Tastatura je, inace, nesto
meksa i verovatno ce viSe od-
govarati onima kojima kuca-
nje ne spada u opis radnog
mesta. Uostalom, u Windowsu
cete pretezno koristiti misa ko-
ji je solidne izrade i dobro lezi
u ruci.

Kod znaka pitanja

Testovi daju potpuno iste re-
zultate kao i veéina sliénih ma-
Sina sa istom brzinom koje
smo, u poslednje vreme, merili
$to samo pokazuje da se proiz-
vodnja 486-ica stabilizovala i
standardizovala i da mozete da
ih kupujete bez straha da cete

(=

dobiti macku u dzaku. Osam
megabajta memorije je prava
mera za ovaj softverski trenu-
tak. Iako za ozbiljnije bavlje-
nje grafikom morate posegnu-
ti za 16 MB, BM.Bjesasvim
dovoljno za vecinu "ozbiljnijih”

PC ]una sa 8 MB RAM-a).

Jedino otvoreno pitanje os-
tavio je hard disk. U nasem
modelu, nekim ¢udom, nasao
se Western Digital disk od 250
MB. Uz masinu se dobija disk
od 210 MB koji, duboko se nad-
amo, nije mnogo losiji od ovog
koji nesmetano izdrzava brzi-
nu basa od preko 11 MHz
(33/3). Na zalost sretali smo se
sa mnogim diskovima koji ni-
su hteli ni da ¢uju za brzine ve-
¢e od 8 MHz (33/4) koliko izno-
si uobi¢ajena brzina ISA sabir-
nice.

Sumirajuci utiske dosli smo
do zakljucka da je masina brza
i pouzdana, podrska dobra, je-
dino bi cena od oko 5.000 ma-
raka pre odgovarala konfigu-
raciji sa non-interlaced moni-

torom. 4
Voja GASIC

Game Master

Model iz serije racunara

Tjubiteljima

cama klasi¢ne arhitekture, si-
gurno nije ni daleko od njih.

U racunaru je i XEBEC 3120
IDE hard disk koji do sada ni-
smo videli. Na disk staje 120
MB, velik je priblizno kao dis-
ketna jedinica od 525" i po op-
stim podacima (srednje vreme
pristupa 18-20 milisekundi u
rasponu od 10 do 40 milisekun-
di, transfer 800 KB/s, trag-
—trag za nesto vise od 1 milise-
kunde) i brzini u radu podseca
na nesto slabije Seagate mode-
le iste

Prijatno nas je iznenadila
TEAC-ova disketna jedinica, a
tu je i neizbezna Multi I/O kar-

da ni ostali nisu za podeenjiva-
nje. Koliko smo ¢uli razmislja
se i o prinovi u vidu Game
Warrior modela, ali za sada
znamo samo toliko.

Posto nema 4 MB RAM-a na
Game Masteru nece mo¢i da
se igra nekoliko igara. Sa dru-
ge strane, kakve se sve igre
pojavljuju u poslednje vreme,
pravu stvar bi predstavljao
model Game Killer sa 80486 na
50 MHz, 16 MB RAM-a, no-
vom Weitek 9000 VGA karti-
com, 16-bitnom zvuénom kar-
ticom, CD ¢itacem i cenom od
10.000 maraka navise. O ser-

tma sa2 sen]ska ]e\imm para-
lelmm 1 na]vazmpm za ovu

igara,

prve takve vrste kod nas

icro COM je jedna od
retkih firmi kod nas
kv]a je shvatilada i ig-
ranje zasluzuje sasvim
ozbiljne PC racunare. Ovaj ra-
Cunar lzdvaja se ]edmm neo-
bi¢nim i brzim resenjem.
Game Master je masina iz
80386SX generacije, ali je pro-
cesor u neobiénoj ulozi. Osnov-
na ploca je deklarisana na 40
MHz sa OPTI 82C291 cip ,se-
tom” od jednog ¢ipa i poseb-
nim kesom od 16 KB (prosiriv
do 64 KB), sto je retkost kod
386SX ploca. Tu su i dva
SIMM modula od po 1 MB,
(slobodna su jo§ dva mesta),
procesor Advanced Micro De-
vices (AMD) na kome piSe 40
MHz i kvare koji pokazuje da
ploca radi tacno na 43 MHz.
Dakle, brzina nije dobijena
»friziranjem”. Na nekim testo-
vima ploca je ¢ak bila brza od
jedne redakcijske 386DX plo-

. ﬁ‘Or/MPJUTERA W JUN/93

Ce, a samo dva puta sporija od
referentnog modela (386DX/33
MHz sa 256KB kesa). Narav-
no, radi se samo 0 nekim testo-
vima, uglavnom orijentisanim
na merenju brzine samog pro-
cesora. Kod komunikacije sa
i

Game portom.
Trenutno igra¢i mogu dobiti
dva modela: Game Star se pro-
daje za 1.400 maraka. Ovaj mo-
del je nesto sporiji od testira-
nog (33 MHz) i ima monohro-
matski monitor. Testirani mo-
del Game Master kosta 1.700
maraka i ima kolor monitor
koji u rezoluciji 1024 x 768 radi
sa U oba slu¢aja

oko-
linom ipak mora doci do izra-
Zaja ono SX kao i uobicajeno
veci kes na DX maSinama.
Ipak, medu 386SX masinama
daleko najbrze.

Budu¢i da je grafika na ma-
5ini za igru jedna od najvazni-
jih stvari, a moralo se teziti i
niskoj ceni, SVGA kartica
odabrana je odlicno: Trident
TVGA 8900CL sa B
DRAM-a. Radi se o novom
modelu koji izvukao maksi-
mum iz starog Trident-a: radi
do rezolucije 1024 x 768 sa 256
boja a moze se ucitati VESA
BIOS i

radi se o Datastar monitorima
koje nismo imali priliku da
testiramo. Uz testirani model
isporuéen je Datastar WM1438
koji radi bez preplitanja i spa-
da u ,Low Radiation” modele
(ma 5ta to znagilo, uvek kosta).
Ovaj monitor zaista daje sjaj-
nu sliku ukoliko pripada klasi

za simulaci-
je, 3D prikazu i kontrolnoj ru-
kavici za avanture i virtuelno-
-multimedijalnoj realnosti da i
ne govorimo.

Oba modela (Game Star i
Game Master) smatramo po-
voljnom kupovinom. Zaista je
tesko naci relativno brzu plo-
¢u, disk od 120 MB i pristojnu
VGA karticu sa kolor monito-
rom za 1.700 maraka. Sa druge
strane, niko vas ne sprecava
da na ovim ratunarima, osim
igara, pnkrenete i neki Wi-
ndows program i ponesto napx~
Sete ili nacrtate.

Bojan ZAMOSKAH

Model smo probali fjubaznoséu
firme Micro COM (tel
011/685-779)

u rubrici TEST

nvp

DRIVE i i i

Mada nije najbrza medu karti-

GAIIAWDX,G‘GMHAKSKBWM 8MB RAM, hard disk
ST3144/A (130 MB), A: 3,5"/1.44 MB, B: 5.25"/1.2
MB. Zahvaljujemo se firmi GAMA Electronics na pomoéi u
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Uz ovai kupon, pri kupovini nekog od MicroCOM
GAME racunara dobijate specijalan poklon!
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Slikovitiie

Graficki interfejs koji povezuje biblioteke slika sa skoro svim bazama podataka koje su u iroj upotrebi

deja NiceBASE-a sas|
vim je ]edlmsmvnﬂ sva-|
kom zapisu u bazi pri-
druzena je po jedna ,vru-|
¢a tacka” na slici izabra-|
noj iz biblioteke. Veza iz-|
medu slike i baze uklju-
¢Euje podatke o nazivu sli-|
ke i koordinatama ,vruce” tat-
ke. Programeri bi rekli da su
biblioteka slika i baza podata-|
ka o delovima slike u vezi N-
-N, parcijalnoj sa obe strane.|
Posle pet minuta obuke, svako
moze da uradi dve osnovne|
operacije: da dobije podatke o
delu slike koji ga interesuje ta-|
ko Sto miSem ,klikne” na m:
ker koji se na njemu nalazi il
da dobije deo slike oznacen|
markerom tako Sto unese je-
dan ili vise podataka koji zna o|
njemu.

Ovaj mehanizam moze se is-
koristiti na razlicite nagine. Sa|
karte neke zemlje mogu se do-|
biti podaci o oblastima i grado-
vima (naziv, broj stanovnika
ltd) ili po nazivu grada videti!
njegov polozaj na karti, sa sli-
ke automobila mogu se dob;
podaci o njegovim delovima ili
videti mesto i izgled delova Do)
njihovim nazivima, kamlué-‘
kim brojevima itd.

Sta se sve moze
Funkcije programa podeljene!
su na tri osnovne grupe: odrza-
vanje biblioteke slika (izbor,

stampanje, brisanje,
markera na slici, promena hi:
Jerarhuskog nivoa slike), od:
rzavanja podataka u bazx[
(unos, izmena, brisanje, izbor il
pretrazivanje) i funkcije pove-
zivanja biblioteke slika sa ba-
zom podataka. Naravno, ukoli
ko se zele pogledati i drugi po-{
daci u bazi koji su vezani za
odabrani zapxs (u velikim ba-
zama moze ih biti mnogo) Ni-
ceBASE se ipak mora napusti-
ti i startovati sam program ba-
ze podataka. Iako nezgodno,
ovo je i neizbezno.
Moguce je odabrati razli
oblike markera (kvadratic,
krug, trougao...), slike mogu bi;
ti razhém)g formata (iz boga-
tog izbora kojim Windows ras-
polaze), a autori su omoguéili
povezivanje sa svim vaznijim,
bazama podataka. Interesan-
tno je da se slike mogu hijerar-
hijski povezati, tako da se sa
jednom _manje delaljnnm sl
kom moze povezati vise preciz-
nijih ili viSe vidova iste slike
Korisni¢ki interfejs potpuno|
je u Windows maniru, zaistal
maksimalno jednostavan za
rad i automatizovan. Na pri{
mer, u toku ukljuéivanja shkel
u program dobija se spisak sli-|
ka iz koga se bira Zeljena i od-
mah dodeljuje naziv. U toku
ukljucivanja baze podataka bi-
ra se iz spiska baza, odmah se|
dobija spisak polja iz koga se|

izbm:{

zatim bira koje ée biti korisée-
no kao kljuéno polje za pretra-
Zivanje itd. Rad je brz, lak i za-
bavan. i
Program i uz program |

NiceBASE se dobija na ]edno][
disketi od 3,5 inca. Instalira

kao i svaki drugn Windows pro—
gram ali se mora dodatno pod-
esiti zavisno od baze sa kojom|
¢e biti koriscen, ukljuéujudi il
unos imena korisnika, lozinke!
i ime mreZnog servera. Zahte-
vace od ratunara performanse|
potrebne da Windows moze dal
prikaze odabrani kvalitet slikal
(dakle, ima smisla raditi tek|
od 386SX sa 2 MB RAM-a if
monohrom VGA konfiguraci+
je). U vreme pisanja ovog tek-
sta bila je poznata orijentacio
na cena paketa od 1.000 dolaj

i ukljutuje adaptacije premal
potrebama kupca. Pri tome|
grupa CAD Professional u ki

joj je program nastao nudi i
sve usluge vezane za rad pake-
ta: skeniranje i crtanje slika zz

biblioteku, izradu baze itd.

Mesto NiceBASE-a na
trzistu

U radu sa bazama

ka ostali su negde po strani, ia-
ko im je grafitka podrska ve-
rovatno najpotrebnija.

Naime, programi na.men;em‘
razvoju zaista velikih, dis
buiranih baza podataka vedi-
nom nemaju mogucnost inte-
raktivnog povezivanja sa sli-
kama. U isto vreme, NiceBA-
SE moze se naknadno spojiti
sa postojecim, uglavnom za—
starelim bazama i tako im do-
neti novu mladost. Njihov po-
novni razvoj po novim koncep-
tima danas verovatno niko ne
moze da plati a i inace je posao|
koji nikom ne bi pozeleli. Tako
je ovaj paket namenjen servi-
sima i trgovini rezervnim delo-
vima, velikim sistemima kakvi
su elektro—dlsubuuvm ili voj-
arhi-

slika kao podatal_( ravuopra~

wma kao efikasna zamena,

van drugim postaj je
sve potrebnija. Prvi suftverslu‘
paketi koji su premostili ovu
barueru uglavnom su bili naq

ciji itd.
Verovatno nije puu‘ebnc na-
glasavati u kohko] meri je gray

menjeni G infor- ]
mativnim sistemima (GIS) Za:
jednicka osobina bila im j
vrtoglava cena (malotirazni

ivni i) i rad ngl

ficko pregled il
analiza podataka superioran uj
odnosu na klasi¢an. Dovoljno
je zamisliti klasiéno pretrazi-
vanje podataka samo za odrza-

jos skupljim i i
ieki Tek ji

vanje jedne sa|

pojava Windowsa uéinila sliki
svima dostupnom. Koliko nar
je poznato, trenutno postojil
dvadesetak baza podataka ko4
je rade pod MS Windowsom i
imaju barem osnovne mogué
nnsh rada sa slikom. Medu nji-
ju Paradozx i Fox

¥

CE]

s
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Pro for Windows na kojima se
jedino i moze raditi razvoj ve-
¢ih aplikacija. Nazalost, indus-
trijski sistemi u kojima obién

rade slozene racunarske mre-
Ze sa velikim bazama podata{

zgrada,
hala i desetinama nezavisnih|
sistema.

NiceBASE razvila je grupa
Cad Professional iz Beograda.
U toku rada na ovom prikazu|
saradivali smo sa Milanom|
Bojanoviéem koji je jedan od'
autora i lan grupe. Drugi, nje-
mu ravnopravni, auton su Mi-
hajlo Knesevié, Sinisa Curéin i
Slavka Koraé. Cad Pm/esst
nal radi pri zemunskom Dlgn:w
(tel. 011/109-692).

Bojan ZANOSKAR'



GRAFICKI PROGRAMI

Adobe Photoshop 2.5 for Windows

Kompletna foto radnja

Pise KAMENKO PAJIC

avne 1983. godine
firma Adobe pro-
movisala je Po-
stSeript jezik za
grahékl opis stra-
nice, otvarajuci
novo  poglavije
Gutenbergove ga-
laksije. Ubrzo zatim, Apple po-
staje baziéni racunar za DTP,
a Quark XPress, Adobe Pho-
toShop i Adobe Ilustrator sof-
tverski oslonci.

Mali stoni raunar postaje
ozbiljan konkurent bezobraz-
no skupim i zatvorenim profe-
sionalnim sistemima. Velika
konkurencija u razvoju softve-
ra i periferija, deset godina
kasnije, ugrozava monopol ve-
likih profesionalnih sistema, a
i Apple se ne oseca bas najbo-
lje. Dolaskom Microsoft Wi-
ndows-a i Apple softvera na
PC ratunare napravljen je ko-
rak od sedam milja, sa nesag-
ledivo negativnim posledicama
po ,velike” firme, na radost i
korist korisnika. Nedavno smo
predsta\nh QuarkXPress, a
ve¢ je pod Windowsom Adobe
PhotoShop verzija 2.5 za PC
ratunare.

Obican Windows

pro, ?

Novi Windows prozor podseca
na Photo Styler, ali... Svako
dalje poredenje sa bilo kojim
vec videnim programom za ob-
radu slike na PC—ju je gublje-
nje vremena i novinskog pro-
stora. Adobe Photoshop pred-
stavlja etalon za ovu vrstu sof-
tvera, slikovito reteno to je
Rols-Rojs sa karakteristika-
ma Ferarija.

Predstavicemo samo neke
moguénosti ovog programa po-
sto bi za detaljan opis progra-
ma trebalo rezervisati ceo broj
casopisa.

Cetiri instalacione diskete
od 525 inéa bez problema
smestaju Adobe Photoshop 2.5
na hard disk zauzimajuéi u pu-
noj instalaciji oko 7,7 MB. Pro-
gram zahteva minimum 8 MB
RAM-a. Iskusili smo kako ra-
di sa 16 MB, a proizvoda¢ os-
tavlja moguénost za prosirenje

do 256 MB RAM-a. Adobe pre-
porutuje da se ovaj program
startuje u 386 Enhanced modu,
jer se u Standard modu neke
opcije ne mogu realizovati.

&ita veliki broj for-
mata: Tiff (TIF), Targa (TGA,
VDA, ICB, VST), Scitex (SCT),
Raw (RAW), PixelPaint (PX1),
Pixar (PXR), PhotoCD (PCD),
PCX (PCX), MacPaint (MPT,
MAC), JPEG (JPG), EPS (EPS,

), CompuServe GIF (GIF),
BMP (BMP, RLE), Amiga IFF
IFF) 1 naravno Photoshop 2.5
PSD). Zapisuje sve ove forma-
te osim PhotoCD (PCD).

Podrazumeva se da imate je-
dan od videnijih monitora za
koje postoje veé gotove kalib-
racije u programu, Ostale opci-
je kalibracija su veoma preciz-
ne, tako da iskusnim korisnici-
ma ostaje zadovoljstvo da rea-
lizuju  zamisljeno. Opcijom
Monitor Setup odreduje se kel-
vinaza boja na ekranu (tempe—
ratura boje), ne zanemarujuéi
ambijentalno syetlo prostorije
u kojoj se radi.
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Photoshop podrzava skene-

re koji rade pod TWAIN stan-"

dardom. Proizvodati skenera
Nikon, Kodak, MicroTek,
Howtek, Polaroid, Umax, Ep-
son ili Sharp, koji su van TWA-
IN standarda, na zahtev ispo-
ruéuju u vidu PLUG-IN modu-
la dra]vere kop se prikljucuju
osnovnoj verziji. Ako skenira-
nje i omane nije veliki pro-
blem. Opcijom Levels koriguje
se kontrast, hi i domi-

se zeljeni deo na drugu sliku
tako sto se pecat uz pomo¢ tas-
tera 'Alt’ postavi na Zeljeni deo
slike, prelazi se u drugu otvo-
renu sliku i na Zeljenom mestu
kopira selektovana slika.

U meniju Mode birate natin
zapisa: Bitmap, Gray scale,
Duotone, Indexed color, RGB
color, CMYK color, Lab color i
Multichannel. Za nas je naro-
Cito interesantan CMYK koji

nantna hu]a

Prosirivi softver
Adobe je ovakav program
predstavio kao osnovnu verzi-
Jju kojoj se, kao Quark XPres-
s-u na primer, prikljuéuju do-
datni moduli (Adobe ih naziva
PLUG-IN modulima), tako da
svi filteri rade u ovakvoj po-
stavei pa je za ocekivati da ce
se na koren programa u bu-
ducnosti kalemiti mnoge inte-
resantne stvarcice.

Opcija Clone, kojom se pre-
nosi deo slike sada dobija novi
smisao. Sa jedne slike prenosi

2 ovaj
TIF fajl prostim u¢itavanjem u
Quark XPress rezultuje kvali-
tetnom separacijom.

Opcijom Variations se viziel-
no koriguje slika ili odabrani
deo slike. Odreduje se domi-
nantna boja, kontrast i satura-
cija. Na ekranu se pojavljuje
prozor sa mnostvom slike. U
gornjem levom uglu je prozor
sa originalnom slikom (Origi-
nal) i korigovana slika (Cur-
rent Pick). Ukoliko ste nezado-
voljni uradenim poslom ili ste
zabrljali, jednostavno kliknete
miSem na originalnu sliku i
sve je vraceno u predasnje sta-

GAMATGA [RGB, 1:1 =
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GRAFICKI PROGRAMI

nje. Na ju je Sestos-

tepena skala na ¢ijim se kraje-
vima nalaze reci Fine i Coarse,
¢ime se odreduje nivo korekei-
je. Iznad skale su Shadows,
Midtones, Highlights i Satura-
tion. Za prve tri opcije sa des-
ne strane nalaze se tri slicice
ispod kojih pise Lighter, Cur-
rent Pick i Darker. Kontrolom
skale i pritiskom misa na slici-
cu Lighter ili Darker, slika po-
staje svetlija ili tamnija. Na le-
voj strani ekrana nalazi se
wkolorni toéak” sa ukupno Sest
sli¢ica i sedmom Current Pick
u sredini, Ovih Sest slicica pri-
kazuju izgled aktuelne slike
kada se doda More Cyan, Mo-
re Blue, More Red, More Cyan,
More Green ili More Magenta.
Izmenom na bilo koje slicice
menjaju se i sve ostale na ce-
lom ekranu prilagodavajuci se
korigovanoj slici, Aktivira-
njem opcije saturation pojav-
ljuju se opcije Hue i Saturati-

on,

Filtracije se realizuju rela-
tivno brzo i kvalitetno. Na ras-
polaganju su mnogovrsni filte-
ri kojima se. pvstlzu na]razlm-
tija

= Adobe Photoshap - [100NEW.TIF ]!]] ] >
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5]
Gl [+

sle :
el |eini® ,'2
HEEE s

i §

U kompinaciji sa kvalitet-

(reclrno Nikon

slike, izoStravanja, zamuciva-
nja uz mogucnost podesavanja
filtracije razli¢itim parametri-
ma koji idu uz odredeni filter.
Ono sto je nekada Andy War-
hol radio sa mnogo muke i tru-
da, danas je decja igra.
Pomocni prozori koje po ze-
lji pozivamo na ekran ne ome-
taju rad, naprotiv. Promisljeni
da sluze posiu imaju izuzetnu
mogucnost kontrole u svakom
momentu. U njima mozemo vi-
deti kakve su vrednosti boja u
raznim modovima,

LS 3510 za filmove i Umax za
fotografije), 486 racunarom op-
remljenim local bus-om, napu-
njenog sa 256 MB RAM-a,
kvalitetnim monitorom, pisi-
-brisi optikim drajvom i Li-
notronic izlaznom jedinicom,
moguce je za oko 150.000 DEM
imati sistem profesionalnih
performansi tija se vrednost

do nedayno merila visestruko
veéim konvertibilnim ciframa.
Normalno, bez Quark XPressa
3.1, Adobe Photoshopa 2.5 i
Adobe llustratora 4.0 ovakvi
sistemi bili bi neupotrebljivi,

U ovom trenutku otvora se i
polemika izmedu . pobornika
Apple i PC ratunara sa temom
sta je bolje i 5ta se moze naba-
viti povoljnije. Kada se ima u

vidu da ce se Apple uskoro po-
jacati sa linijom Power PC, a
da se PC pojacava Windows
NT operativnim sistemom i In-
telovim Pentium &ipom izves-
no je da ce postati argumento-
vanije i nepomirljivije spore-
nje ove dve koncepcije. Sas-
vim je sigurno da za zatvore-
nim profesionalnim sistemima
zvone zvona. Dolazi era DTP-
-a. 1

brushes, kanalno
boje koje se edituju uz trenut-
ni preview.

Skupo, ali...

Oko 2000 maraka, koliko kosta
Adobe PhotoShop 2.5, za pro-
seénog korisnika PC ratunara
pa i ,profesionalce” koji svoje
majstorije realizuju na pausu
izgleda ogromna, ali za profe-
sionalni program namenjen
DTP-u uz ono $to se za tu cenu
dobija je vrlo povoljna investi-
cija. Veéini PC korisnika osta-
ju na usluzi programi poput
Photo Finish-a ili PhotoSty-
ler-a, Photoshop ¢e zbog svoje
velike zahtevnosti u hardver-
skim resursima, pre svega me-
moriji, ostati pristupaéan us-
kom krugu ljudi. Moguéa alter-
nativa ovom programu je Pic-
ture Publisher kao manje za-
htevan, ali i manje mocan kon-
kurent.

i
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OPERATIVNI. SISTEMI

Windows for Workgroups

Recept za mrezu

Ragunarske mreze su jedna od najkomplikovanijih i najizazovnijih oblasti za one koji se njima profesionalno bave.

Medutim, stvari se brzo menjaju, tako da ako Zelite da napravite jednostavniju mrezu zaista ne morate biti ekspert

ad se kod nas po-
mene re¢ ,mreza”
u vezi sa racunari-
ma Cesto se pomisli
i na padove siste-
ma, krahove hardo-
va, propale podat-
ke i neresive zago-
netke. Narayno, i na namrste-
ne ,racunarske eksperte” koji
u belim mantilima, iza zatvore-
nih vrata, uz miris paste za
lemljenje isteruju davole iz po-
sednutih racunara. Prenosimo
vam deo onoga sto smo dozive-
li u toku jednog popodneva ka-
da smo mrezu instalirali i u to-
ku meseca u kome smo je ko-
ristili pod operativnim siste-
mom Windows for Workgro-

Pise BOJAN ZANOSKAR

voljno dzamperima odabrati
interapt (raspolozivi su od 2 do
5) i I/O adresu. Osim toga, je-
dino morate podesiti hoéete li
koristiti tanki ili debeli Ether-
net kabl (kartica ima konekto-
re za oba) i zelite li mozda da
ratunar koristite bez hard dis-
ka i disketne jedinice. U tom
sluéaju u podnozje na kartici
smesta se poseban ROM. U
njemu je program koji odmah

posle podizanja racunara pre-
ko mreze ucitava operativni
sistem a u toku rada racunar
nastavlja da jedino preko nje
razmenjuje podatke. Racunare
je moguce i resetovati preko

(,remote reset) i tako

Tako je pocelo

U tri racunara postavili smo po
jednu Ethernet NE1000 mrez-
nu karticu (u éetvrtom je veé
bila 3Com EtherLink II/16 kar-
tica). NE1000 su dosta stare os-
mobitne kartice koje se danas
koriste samo u izuzetnim slu-
¢ajevima (npr. za XT termina-
le) Nasledile su |h danas veo-

Veze

Posto su kartice uredno smes-
tene, raéunare smo spojili tan-
kim Ethernet kablom (thin Et-
hernet) preko BNC T-konekto-
ra. Na oba slobodna kraja kab-
la prikljuéili smo ,terminato-
re” (nemaju veze sa istoime-
nim _filmom). Terminatori su
BNC konekton sa ugrademm
da

NEZOOO koje su vrlo malo
skuplje, a dosta brze. Kao kod
vecine kartica, i kod ovih je do-

koj
se signal ,,udbue od kraja
kabla i tako izazove smetnje.
Najzgodnije ih je, mada ne i

najtacnije, uporediti sa éepom
koji spre¢ava da signal ,iscuri”
na krajevima kabla. Mreze ra-
de sa signalima visoke frek-
vencije, a sto je frekvencija vi-
$a signali se ponasaju slicnije
svetlu,

Po pravily, jedan od termi-
natora mora imati zicu za
uzemljenje. Ipak, ovo pravilo u
nasim uslovima Gesto nije do-
bro postovati. Uzemljenja su
vecinom dovoljno losa da mo-
gu da izazovu mnogo stete, a u
meduvremenu donose malo
koristi. =

Srafciger, jedna kljesta i onol
ko znanja koliko bi stalo na de
setak strana kucanog tekste
Medutim, najneophodniji s
bili strpljenje i paznja.
Koliko god mreza bila jed
nostavna, mnoge greske se te
Ze uodavaju jer treba razmi:
ljati o viSe racunara, kablov
ma i karticama. Cesto je pc
trebno manje vremena da s
neki posao uradi ponoyo, neg
da se satima fraga za uarc
kom. Dobar deo svoje lose re
putacije kod nas mreze duguj
1avasluku, nepmcltﬂ;‘llm upu

a i
ma dobili smo.ceo mrezni seg-
ment (slika) i poceli da je oziv-
ljavamo,

Ustani, Lazare
Na tri racunara smo namerno
instalirali posebnu kopiju Wi-
ndowsa, ovaj put ,for Workgro-
ups”, i time se osigurali od iz-
nenadenja koje bi mogle da
nam naprave ranije

stvima risnike

Nasa mreza u radu

0Od kada smo je pokrenuli ne
$a mreza radi bez probleme
Cak i u jednoj redakeiji casop
sa u kojoj, kao i svakoj, mnog
toga mora biti haoti¢no da &
radilo (5to je valjda deo opis
novinarske profesije). Narec
nih dana posle nsnovne mst{

cije. Na cetvrtom raéunam
izabrali smo upgrade opciju. U
instalaciji nije bilo bitne razli-

e. Odahnuli smo tek kada je
na svim ra¢unarima instalaci-
oni program trazio da potvrdi-
mo da je kartica NE1000 i time
oznatio da je prvi ispit uspes-
no polozen.

Posle jednostavnih podesa-
vanja, tri racunara su medu-
sobno ,progovorila”, dok se
Cetvrti i dalje drzao po strani.
Na kraju se ispostavilo da su
se sukobile mrezna i zvuéna
kartica (¢ini se da se to zvu¢-
nim karticama Cesto desava).
Problem je ubrzo resen i tako
predena poslednja a pre-
preka da ,pacijent ozivi”.

Sta je potrebno
Za instalaciju smo utro;
no popodne i koristili jedan

lacije p
jedan racunar pnhvntlo je va:
nu ulogu print servera a drug
za ulogu file servera, mnog
programe smestene na jec
nom ragunaru poceli smo d
koristimo sa svih pa je slobt
dan prostor na hardovima p
&eo da se uvecava, dok je WF}
dobio gomilu novih komentar
pa sada kojima se javlja prek
zvuéne kartice.

3Com kartica, naravno, nij
mogla da dode do izrazaja
radu posto su joj NE1000 pa
tneri bili preslabi. Ona ¢e sa:
kati izazovnije mrezne kartic
i testove novih programa. M
dutim, brzina i kapacitet pok:
zali su se vise nego dovoljn
Tek kod prenosa reda deseta
i viSe megabajta datoteka pr
meéivalo se veée kasnjenje
Nije nam uspelo da mrezu pre
opteretimo istovremenim pr

= Junsm ROMPUUTERA .



... OPERATIVNI SISTEMI ...

nosom velikih datoteka i za-
htevima za Stampanje slika ia-
ko smo se zaista trudili da vidi-
mo dokle ce izdrzati.

0Od drugih kolega smo ¢uli
da WFW nije bas raspolozen
da radi istovremeno sa drugim
mreznim operativnim sistemi-
ma. Drugi problem za koji smo

~ Culi (nesto neugodniji) poka-

zao se kada je umetnuto vise
kablova od dozvoljene duzine
u jedan segment u toku preno-
sa 200 MB datoteka. WFW nije
prekmuo sa pokusajima sla-
nja, veé je ostao u ..dubokn]
meditaciji” nad tim Sta ga ]E
snaslo. Kada j je probuden prvi
komentar bio je da bas i nije
sve kako treba sa podacima na
hard disku, a pri narednom po-
kretanju hard disku ,viSe nije
bilo nista" pa je morao biti pre-
formatiran. Kopija je postoja-
la ali je izgubljeno dosta vre-
mena.

Iako je WFW bio prekinut
sasvim nepropisno, mnogi dru-
gi mrezni operativni sistemi
umeju da se snadu u sliénoj si-
tuaciji. Ne mislimo da ovaj, do-
sada jedini primecéeni krah
WFW-a, zasluzuje ozbiljnu kri-
tiku. Treba imati u vidu da on
m]e pravijen za najteza isku-
Senja. Njima su namenjeni
mrezni sistemi klase Windows
NT-a i mnogi drugi koje treba
platiti od hiljadu maraka navi-

 Mreina
terminologija

70 cre o] 2ele da pognu da upoz-
naju redi | pojmove koje Ce Gesto
sretati u buduénosti napisali smo ovaj
mali ,Mre2ni re€nik”.

Mreza; u fteraturi o radunarima mo-
2o se proditati mnogo raziiitih defini-
cija mreza. Neke od onih koje su nam
se uinile interesantnim su: .Ragunar-
ske mreze su sistemi koji omogucava-
ju protok podataka izmedu vise radu-
nara i periterijskih uredaja’, .. radu-
narl su povezani u mrezu gde svaki
&vor moze komunicirati sa svakim dru-
gim bez potrebe za centrainim proce-
sorom”, ,Mreza je medijum za razme-
nu podataka izmedu radnih mesta’,
.Komunikaciona mreza obezbeduje
okruzenje (infrastrukturu) za transport
govora, racunarskih podataka, teksta,
video signala i drugih oblika ragunar-
skih poruka”.

LAN (Local Area Network): lokaine
ratunarske mreze obuhvataju ograni-
&en prostor, obiéno jedne kancelarije
ili zgrade. Postoje | WAN (Wide Area
Natwork) li mreze Sireg prostora koje
najéesce koriste telefonske il radio

veze.

Evor (Node): zgodna reé &jim su
znadenjem obuhvaceni svi moguéi
uredajl | spojevi U mrezi: radne stani-
ce, Stampati, modemi, mostovi, rute-
fi..

BNC
"barvsl"

nekic
( asravak)

| terminator
SK MREZA:

Peer-to-peer arhitektura, bus
topologia. Cetiri radne stanice (PC
386 | 486 radunari razliGitih konfigu-
racija) sa tri osmobitne Ethernet
|| NE1000A mrezne kartice i jednom
&esnaestobitnom 3Com EtherLink
Il karticom. Stanice su spojene jed-
nim segmentom tankog Ethernet
(thin Ethernet) kabla duzine oko 20
m. Operativnisistem Windows for
Workgroups.

glavni segment
mreze (20 m)

BNC T-konektor

terminator sa
uzemljenjem

Resursi: 1 GB na jednom i oko
600 MB na jos Getiri hard diska, dva
CD ROM itaca; jedan laserski i je-
dan, matriéni”Stampat 3 zvuene
kartice.

%e. Ono éemu je namenjen
'WEW i danas radi besprekorno
na SK mrezi, pa smo se veé na-
'vikli da joj verujemo bez re-
zerve.

U toku pisanja ovog teksta autor je
razmenio iskustva sa nekolicinom
prijatelja iz vise beogradski firmi
Posebno el da zahvali na uspednoj
{saradnjj firmi Digit iz Zemuna.

-
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Peer-to-peer arhitektura: ,jednak
ka jednakome” je jedna od jednostav-
nijih arhitektura u kojoj se nijedna rad-
na stanica ne izdvaja po moguénosti-
ma i obavezama. Hard diskovi, Stam-
pasi, modemi i sva ostala .imovina™
spojena u mrezi (i mi ¢emo dalje u
tekstu upotrebiti uobicajenu ruznu reé
Jresursi®) na raspolaganju je svima. Za
deobu resursa koriste se nazivi kao
$to je disk sharing (zajednicko koris-
Genje, ,deljenje” diskova), printer sha-

ring (deljenje Stampaca) | sliéni. Da bi
svi dobljali ono &to traze a da ne na-
stane potpuna anarhija, o upravjanju
podacima, dozvolama | zabranama
pregleda, izmena i brisanja datoteka,
hijerarhij, lozinkama i slignim stvarima
brinu se jednostavniji operativni siste-
mi kakav je Microsoft Windows for
Workgroups, Novell NetWare Lite,
Lantastic {sliEni.

Cllent/server  arhitektura: kod
ovog, nesto slozenieg i efikasnijeg ti-
pa arhitekture, kijenti traZe usluge od
servera pod &ijom upravom e veéina
resursa mreze. Server, u Gilem je
2Vlasni&tvu* najbolji hard disk sa dato-
tekama koje svi oriste, naziva s file
server, tekstovi za tampu Salju se pri-
nt serveru (obigno slabii racunar) na
koji su spojen $tampas, postoje | da-
ta-base serveri td. Naravno, u mrezi
moze biti | samo jedan server koji radi
sve ali se | viSe servera moze bavit is-
tim poslom (jedan ima matrini, a dru-

Foto Nebojsa BABIC

gi laserski &tampat i sliéno). Posvece-
i (dedicatea) server je praktiéno neu-
potrebijiv kao nezavistan ragunar dok
radi U mrez|, dok se neposveceni (o
dedicated) mo2e u isto vreme koristit
i kao radna stanica. Neki od poznatijih
operativnih sistema koji rade nia ovom

tipu arhitekture su: Novell NetWare, -

Banyan VINES, Microsoft LAN Mana-
ger, DEC PathWorks... Otekuje se da
svi mrezni operativni sistemi u toku
narednih desetak godina predu pod
jedan standard - OSI.
* Topologija: obilk mreze obitno se
dell na tri osnovna tipa: bus (radne
stanice u nizu spojene na jedan kabl),
zvezdu | prsten. Nazivi govore | kako
su racunari spojeni. U ovom prikazu
uglavnom se bavimo mrezama bus fo-
pologie:

10base standard za povezivanje na-
stao Je u [EEE (/nstitute of Electrical
and Electronic Engineers) | obuhvata
mrezne kablove kojima se moze po-
siati do 10 megabita podataka u se-
kundi tako da u jednom trenutku sa-
mo jedan signal ide preko jedne Zice
(basebang). Nama najinteresantriji su
kablovi 10base-T, {0base-2 | 10ba-

se-5 a treba pomenuti | 10base-F
(FDDI, naziv iza kojeg se kruu kablovi
s optickim viaknima)

10base-T (twisted pair —802.4): up-
redene Zice (.parice’), najgesce se
mogu videti na telefonskim instalacija-

a, plavo-bele za starije li sive za
modernije tipove telefona. Ove Zice se
u'svetu, ne i kod nas, vrlo esto koris-
te u mrezama. Jftine su i ne bas
vrhunskih moguénosti, Sto se moze
nadoknaditi znanjam i Upotrebom kva-
litetnijih Zica sa metalnim omotacem
(okloplienih). Najveca duzina glavnog
segmenta voda izmedu radnih stanica
je fzmedu 1001150 m i zavisi od nje-
govog kvaliteta.

10base-2 (thin wire Ethernet): tanki
Ethernet je jedna varijanta koaksijal-
nog kabla veoma sliénog kablu za TV
antene, osim to je manjeg precnika
(oko 5 mm) i otpornosti (50 umesto 80

Izgled kablova | konektora.

oma po metru). Kod nas se najvise
koristi, Najveca dozvoliena duzina
glavnog segmenta (,trunk segment’)
je nesto manja od 200 m. U jednoj
mre#i moze biti najvise pet ovakvih
segmenata | 30 radnih stanica, pa
glavni segment mreze moze bitf duga-
cak najvise 925 m. Za spajanje radnih
stanica na glavni kab! koriste se BNC
T konektori a za spajanje pojedinih
segmenata kabla ,barell” konektori. U
praksi se postizu brzine pranosa od 1
do 5 megabita u sekund.

10base5 (thick wire Ethernet —
802.8): debeli Ethernet je bolja i skup-
ja varijanta tankog Etherneta. Maksi-
malna duZina glavnog segmenta kabla
je 500 m, a glavnog segmenta mreze
2,500 m. Najvise 100 radnih stanica
moze biti spojeno Viastitim kablovima
duzine do 50 m na glavni kabl mreze.
Medu ndjvaznijim pojmovima. koje
nismo spomenuli izdvajaju se proto-
kol (skup pravila za slanje  kontrolu
poslatih podataka), mnogi uredaji za
premoscenje izmedu delova mreze,
grananje i produzenje vodova (mosto-

Vi, ruteri,transiveri, hubovi)
B.Z
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OPERATIVNI SISTEMI

Windows for Workgroups

(Cl

Dugo smo odolevali iskusenju da u redakeiji instaliramo mrezi. U tome nas je zdusno podrzavao i urednik recima
1 NEMAM nameru da tu ista menjam”

azlozi koje je nas
urednik  navodio
sasvim su opravda-
ni; uvek kasnimo
sa rokovima, veo-
ma smo neuredni,
ne pravimo bekape
i stalno jedni drugi-
ma podmec¢emo ,koske” u au-
toexec-u i config-u... Sa druge
strane, znali smo da ce zani-
manje mrezom znatno uspori-
ti, ako ne i odloziti, izlazak sle-
deceg broja. Ipak...

Posto je kolega Zanoskar ut-
rosio par dana na setovanje
dzampera na karticama, insta-
lirali smo Windows for Wor-

Pise VOJA GASIC

pi cete da se priklonite, posto
jedna mreza moze da opsluzu-
je vise radnih grupa, koje,
opet, mogu i ne moraju da ima-
ju veze. Mi smo, naravno, for-
mirali jednu radnu grupu pod
nazivom SK i svi se ulogovali
na nju.

Da biste koristili zajednicke
resurse, morate da ih definise-
te tako sto cete u File Manage-
u dozvoliti deljenje direktori-
juma opcijom Share As... u ko-
joj Gete direktorijumu dati ime
pod kojim ¢e ga ,videti" ostali
korisnici. Ukoliko zadate pas-
vord i kazete ga pouzdanim sa-
, navedeni direktori-

deljenjem

Svako radno mesto ima svoje
ime i lozinku, ali mozete da se
ulogujete i sa novim imenom i
lozinkom ili da u Control Pane-
lu iskljuéite pasvord za logova-
nje. Takode mozete da pudesr

jum, i sve njemu podredene,
mogu da koriste i ostali élano-
vi radne grupe opcijom Con-
nect Network Drive.

O tome koliko vredi mogué-
nost koriséenja jednog diska
sa vise racunara dovoljno go-
vori podatak da smo formira-
njem ij mreze oslo-

kgroups na Cetiri r
racunara i krenuli u grupni
rad. Raspolagali smo ,upgra-
de" verzijom WiW-a sa Wi-
ndowsa 3.1, iako nam nije bas
jasno zasto ne bi mogao da se
instalira i bez prisustva Wi-
ndowsa 3.1, obzirom da pri in-
stalaciji zameni sve sto se za-
meniti moze, ukljuéujuéi Pro-

te je na
neku od radnih grupa pri star-
tovanju Windowsa ili da radite
nezavisno od drugih korisnika
dok ne pozelite da se uloguje-
te. Moze se regulisati i brzina
opsluzivanja mreze tako da ap-
likacije rade brze ili da se veca
paznja posveti protoku podata-
ka. Sve ove mogucnosti, kao i

gram, File.i Print Manager—e,
drajvere, fontove...

Na pocetku rada morate da
se opredelite kojoj radnoj gru-

doedatno ili podesa-
vanje hardvera mogu se obavi-
ti iz Control Panela u Networ-
ks sekciji.

bodili desetine i desetine me-

.gabajta prostora na diskovima

Koji su zauzimali duplirani
(triplirani...) fajlovi i programi;
sada su na jednom mestu, a
dostupni sa svih racunara u
mrezi.

Bogatstvo resursa
Diskovi, naravno, nisu. jedina
deljiva stvar na mrezi. Kori§-
¢enje Stampaca je, verovatno,
isto toliko interesantno. Delje-
nje Stampaca dozvoljava se u
Print Manageru koji se, ukoli-
ko imate Stampac za deljenje,
automatski aktivira pri podiza-
nju Windowsa i opsluzuje sve
korisnike koji ga koriste. De-
ljenje Stampaca podrazumeva
povelik prazan prostor za pri-
vremene datoteke (narocito
ako Gosha Stampa svoje top
liste, Teexie plan broja, Rina
svoje CDR slike, Voja njegove
listinge...

Izvesne neprilike javljale su
nam se pri instaliranju delje-
nog Stampaca na drugim kom-
pjuterima gde se nazivi raspo-
lozivih Stampaca nisu sami po-
javljivali, pa smo morali sami
da ukucamo puno ime (na pri-
mer W\GAMA\HP ili \VU-
RUNA\LINOTRONIC). Na-

kon ove operacije sve je ra
dilo besprekorno, sem 5t
se rad drugih aplikacija ne
znatno usporavao kada b
Print Server bio opterecer
Stampanjem, §to je autora ovil
redova ometalo u uzivanju 1
Tristan seansama.

Dovikivanje

Mreza ne bi bila mreza ako,n:
bi podrzavala slanje i ostavlja
nje poruka. Chat vam je ni
raspolaganju za direktnu ke
munikaciju, a Mail za ostavlja
nje poruka ,koje bi trebalo ne
ko da procita, pre odredeno;
vremena”. Ako zelite da formi
rate Mailbox, program vas le
po upozori da morate o njem
da se brinete, azurirate postu
da ga mazite i pazite...

U Chat-u mogu da se nadt
samo dva ucesnika, sto je mall
nezgodno kada vise Clanov:
redakcije treba da se dogovor
oko necega sto urednik ne b
trebalo da ¢uje. Uz WEW se do
bijaju zgodni WAV-ovi za raz
licite telefonske signale koji st
u nasoj varijanti -zamenjen
porukama tipa ,Soko dolazi”
,Orao javi se” koje su veselt
izgovarali ugradeni Soun
Blasteri.

Za najlepse mrezne trenut
ke, ipak, mogli bi se |zdvm|t
oni koje smo prove]l uz 'igrt
Hearts (vidi okvir) i time utro
&ili sate korisnog redakcijskog
vremena, uz gundanje ovlasce
nog lica da ¢e nam ,za jednt
marku kupiti $pil karata, a ne
da igramo na opremi koja j¢
preko 20.000 puta skuplja oc
toga".

Ocekivano i
neocekivano

Deleéi resurse, programe i da
toteke ustanovili smo da su
diskovi i Stampati, prakticéne
jedini deljivi resursi na mrez

M JUN/93 @ KOMPJUTERA .



OPERATIVNI SISTEMI

ovakvog tipa. Mozete da po-
kreéete programe sa nekog
drugog racunara, ali ne moze-
te, koristeci ekran, tastaturu i
misa, pokrenuti program da se
izvrsava na nekom drugom ra-
Gunaru u mrezi. Mrezni servis
je dostupan iz Windowsa u En-
hanced modu (386), dok u stan-
dardnom modu, koji je na 286
ratunarima jedino mogué, mo-
rate prethodno da ‘pokrenete
NET iz DOS-a. Mrezu mozete
da koristite i iz DOS-a pome-
nutom komandom NET pri ée-
mu ne mozete da budete ser-
ver, ali mozete da budete kli-
jent. To, prakti¢no, znaéi da
mozete da koristite druge dis-
kove i Stampace, ali ostali ne
mogu da koriste vase resurse.

Deljenje raznih vrsta disko-
va moze da bude manji ili veci
problem. Deljenje diskova mo-
e da bude privremeno ili stal-
no (disk se automatski Seruje
pri podizanju Windowsa). Ako
Zelite ostalim korisnicima da
dozvolite stalan pristup vasim
disketnim jedinicama onda u
njima mora da se nade i diske-
ta, inade vas racunar upozora-
va da pristup nije dozvoljen i
pita da li zaista Zelite da se taj
disk deli pri svakom startova-
nju Windowsa.

Posebne  probleme imali
smo sa CD-ROM uredajima.
Za rad CD-a, naime, potrebna
su dva programa (drajvera).
Jedan se instalira u Config.sys
i treba da uspostavi hardver-
sku komunikaciju sa CD-
—~ROM uredajem, odredi adre-
se, interapte i broj bafera za
komunikaciju za drajvom.
Drugi je Microsoftov
MSCDEX koji treba da prepoz-
na disk na nivou DOS-g, dode-
1i mu slovo (na primer D:) i sa-
opéti sistemu da je to disk koji
moze samo da se ¢ita. Proizvo-
dati CD-ROM drajvova obitno
isporutuju oba ova drajvera
na svojim disketama.

Resenje za osvezZenje

Pryi problem nastao je tako
to smo na svim racunarima
instalirali DOS 6.0 pa je
MSCDEX javljao poruku ,in-
correct DOS version”. Iste pro-
bleme imacete i vi ako imate
bilo koji DOS osim verzije 5.0,
pa u autoexec.bat datoteci mo-
rate da ispravite red ,C\bi-
lo_$ta\MSCDEX..." u ,C\DOS
\MSCDEX...". Drugi problem
je sto neki od SYS drajvera da-
ju premalo bafera za komuni-
kaciju sa CD-ROM-om (na
primer Mitsumi sa autonom-

o
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Hearts

The Microsoft Hearts Network s

| Game Animation Help

i

Select three cards to pass to Anna.

pita koliko bafera Zelite (2-20)
i kao predlog daje pet (5). Iza-
berite 20 ako zelite da vam
CD-ROM radi i u mrezi.
Obavezno je i navodenje pa-
rametra za Serovanje (/S). Ne-
volja je u tome $to MSCDEX,
za razliku od svih ostalih DOS
komandi, ne daje informativan
help i dok za DIR /? mozete da
procitate citavu stranu uput-
stva za MSCDEX ¢ete procitati
samo:
usage: MSCDEX [/E/K/S/V]
[/D:<driver> ... ] [/Li<lette-
©>] [/M:<buffers>]
§ta koji parametar znaéi, odgo-
netajte sami (pomoc: /L odre-
duje ime logickog drajva, /S
omogucéava deljenje u mrezi,
nim kontrolerom). Prilikom in-
stalacije drajvera program vas

/E dize drajver u ,gornju” me-
moriju...).

Rezime

Sve u svemu, jedan od najve-
¢ih problema predstavljalo je
nabavljanje dovoljnog broja
stestika” (tako bi se u zargonu
vodoinstalatera nazivali T-raz-
vodnici). O rasporedivanju in-
terapta, adresa i DMA kanala
na mreznu i zvuénu karticu i
razli¢ite kontrolere necemo da
kukamo jer ve kancelarija
ovakvi uredaji nisu ni potreb-
ni. Najveci problem na koji bi
eventualno naisli moglo bi da
bude uskladivanje fax/modem
i mrezne kartice. Uostalom,
ako imate problema — zovite
profesionalce - i oni od necega
moraju da zive.

Network Settings

Computer Name.  [GAMA ] [iaon
Warkaroup: [sK” e | cancer |
Comment: Help

| B3Enable Sharing
| | Bertarmnce Priarity:

Applications  [[I———————7 _Rosourca

Run Fastest = Shared Fastest
Options:

(=} ath O% REind =
scdoptors | Logon | Nomwerks | Paseword :

U 2z popularne ,Minice” i Solitaire, do-
bro poznate svakom korisniku Wi-
ndowsa, Windows for Worgroups sad-
3 i igru Hearts koja ne bi bila nista
posebno da ne koristi mogunosti
mreze

Odmah posto je redakeijska mreza
proradila isprobali smo igru HEARTS
koja se dobifa uz WFW. U pitanju je
kartadka igra Koja je u nasem narodu
poznatija pod imenom ,Crna. dama’,

Uz ogradu da postoji malo odstupanje

od domacih pravila (bar od onih kakve.
ie pisac ovih redova upoznao).

Cetvorica Igraca koriste ceo pil ka-
rata, u ovom sludaju Getiri masine od
po par hiljada maraka (zasto kupovati
prave karte kada kompjuter moZe sam
da vam podeli | razvrsta Karte po boja-
ma), Nosenje ,ozlogladene” pikove
dame donosi trinaest poena, a noSe-
nje svake katre u znaku herca po je-
dan poen. lgra se zavr3ava kada najlo-
& igra& ,probije plafon’, tj. prede
stotku (i nesreénik mora da plati turu
piéa). Osnovinu pravila su | da nosenje
pikove dame i svih hergeva igraca os-
tavia na prethodnom broju poena,
dok se ostala trojica penju za po dva- |
deset3est (deluje lako, ali...). Dodatna
pravila su da se u prvom krugu ne
smeju Skartati ni pikova dama, ni karta
u hercu, kao ni da se karta u hercu ne
sme vuéi dok neko ne $karta bar jed-
nog herca (sem ako mu u ruci nist 0s-
tali samo heréevi). Inae, odgovara se
na boju, a najveda nosi.

Posle podele karata (po trinaest)
svaki igraé ima pravo da zameni tri za
koje smatra da su mu najmanje po-

“trebne, U prvom krugu karte daje le-

vom od sebe i prima tr koje je Skartao
desni igraé, U drugom krugu smer je
suprotan, u_ treéem menjate karte sa
igradem nasuprot vas i sledi krug bez
menjanja karata, Giklus se ponaviia do
zavisetka partije. U svakom krugu kre-
¢ igrad kojl ima dvojku tref i to bas
tom Kartom.

Ukoliko nemate Zive suigrage, kom-
piuter ¢e dopuniti broj igraca do Eetiri.
Medutim, zbog vrlo oseg algoritma za
igranje, &to manje kompjuterskin igra-
Za bude u partiji, HARTS ée vam bifi
zanimijviji 2}

G. Krsmanovi¢

Jedan prijatelj nase redakei-
je primetio je da je Windows u
startu trebalo da omoguci
grupni rad i, da je to reseno ra-
nije, uspeh Windowsa bio bi
jos veéi. Nase je misljenje da
je ipak do¢ekan pravi trenutak
i da se Windows for Workgro-
ups pojavio ta¢no u trenutku
rasta popularnosti mreza, Us-
teda vremena za prebacivanje
datoteka, smanjenje angazova-
nog prostora na disku za rad-
na mesta sa srodnim zadaci-
ma, bezbolno deljenje stampa-
¢a... samo su neke od prednos-
ti bez kojih savremena kance-
larija ne moze. il

|




DOMACI SOFTVER

Sve u jednoj torbi

U jednom od proglih brojeva izvestili smo vas o prezentaciji SuitCASE-a, alata za projektovanje i izradu aplikacija.

a se razumemo,
pisanje ozbiljnih i
kvalitetnih ~ po-
slovnih aplikaci
nije nimalo jed-
nostavan  posao
kako bi se moglo
pomisliti na osno-
vu ogromne ponude takvih
programa na nasem trzistu i
neverovatnog broja ,progra-
mera” (priucenih, naravno) ko-
ji wvaljaju” svojih ruku dela, a
da se nikad ne zapitaju za po-
sledice (Cast izuzecima, i zato
otvorite ¢etvore oti). Jos je ku-
dikamo teza izrada alata za
projektovanje i izradu aplika-
cije, koji bi istovremeno obez-
bedivali konforan rad kako na
elementarnom nivou (za one
koji su svesni da ne znaju da
programiraju i ne zele da se
prave pametm) tako i na slo-
zenijem (za' one koji ,znaju
znanje”). Zato je veliko zado-
voljstvo videti jedan takav
zreo i kvalitetan proizvod i to
iz domace radionice.
SuitCASE je alat

Sada smo u prilici da Vas detaljnije upoznamo sa samim proizvodom,

Pise VLADIMIR OROVIC

cetka (forward engineering) ta-
ko i upisu postojecih (gotovih)
aplikacija u re¢nik podataka,
odnosno projektovanju unazad
(reverse engineering). Kao Sto
mu i ime kaze radi se o CASE
alatu (Computer Aided Sof-
tware Engineering — projekto-
vanje softvera uz pomo¢ racu-
nara) za Clipper. Ali podimo
redom.

Korak po korak
SuitCASE je nepr

projekcije, pogled, indeks, ve-
za, proces, meni i sistemske
funkcx]e Pored

lja orfgxnalnn koncept SuitCA-
E-a. Tako se moze deflmsau
dalije ili

stoji 1 mz spoljnih usluzmh i
o kojima

na dlsku ili dak zabranjeno,

¢e takode biti reci.

Aplikacija podrazumeya za-
davanje mnemonickog imena
(skracenice) od dva slova kao i
duzeg ~ opisnog imena aplika-
cije. Ova skracenica je poseb-
no bitna, jer ¢e se po zavrSetku
unosa svih deﬁmcun ona biti

okruzenje za razyoj aplikacija.
Jednostavnije, svi potrebni po-
daci se definisu putem menija,
a gotovu korisnicku aplikaciju
generiSe sam program. Dakle
ono sto treba uraditi je pozna-
vati i definisati osnovne entite-
te i njihove medusobne odno-
se. Zato se ovde neéemo za-
drzati na opisivanju nacina ra-
da sa SuitCASE-om (jer on je
izuzetno lak) ve¢ na osnovne
pojmove-entitete kojima se
barata (a prema mnogima od
njih se i zovu pojedine stavke
menija): ij relacua

kako izradi aplikacije od po-

likronoua sottuare
Iz re'nika podataka

Pregled ncnii‘a
Kunulema dol 'unentacija
Po aplikaci

Po relacigi

Spiskoui rn!ama

atribut i njegovo ponaSanje,

Relacige i atributi

t i ponafang
Ucze 1zntduu rrla:u:

Procesi

progra-
ma APLIK, pomocu kojeg se
startuju zavrsene korisnicke
aplikacije (npr. ako je mnemo-
nicko ime AA, onda se aplika-
cija startuje sa APLIK 'AA!
pri ¢emu je veé¢ reéeno da je
program APLIK nezavisni, ek-
sterni modul).

Relacija predstavija logicko
ime datoteke koja se koristi.
Pored toga navodi se i fizitko
,pravo” ime fajla - datoteke na
koji se relacija odnosi, kao i di-
rektorijum i lista aplikacija u
kojima se ova relacija koristi,
Ako vam se Cini da je relacija
u stvari sinonim za Clipper-ov.
alias, onda ste u pravu. Posto
je sledeéi pojam koji je potreb-
no definisati, atribut, u stvari
ekvivalent polja datoteke i mo-
%e biti virtuelan (bez fizicke re-
alizacije u fajlu na disku) i
stvaran (sa fizickom realizaci-
jom), i vezuje se za odredenu
relaciju, jasno je da je par re-
lacija - atribut izuzetno moéno
orude za rad. Ono

i valjanost unosa na
lOgleDm nivou (tip pudataka
ne mora da bude isti kao i fi
zi¢ki na disku), posebni nazivi
kad se atribut pojavljuje poje-
dina¢no i u tabelama, inicijal-
na vrednost atributa i sl

Sve ove moguénosti su bile
do sada dostupne samo koris-
nicima veéih paketa — relacio-
nih baza, ili su u Clipperu za~
htevale dosta programerskog
znanja. Sada su spustene na
nivo korisnika koji ¢ak i ne
moraju da poznavati Clipper.

Od ostalih zna¢ajnih pojmo-
va koje je jo§ potrebno defini-
sati u okviru SuitCASE-a tre-
ba pomenuti indekse i poglede.
Uz indeks se definise kojoj re-
laciji pripadaja, redni broj (ko-
ji se kasnije moze menjati
stavkom ORDER), ime indek-
sne datoteke, klju¢ indeksa, a
postoje i mnoge druge opcije.
Posebno je vazan pojam pogle-
da. On predstavlja skup relaci-
ja koje se otvaraju/zatvaraju u
istom trenutku zajedno sa pri-
padajucim indeksima. Za sva-
ku aplikaciju je neophodno de-
finisati osnovni pogled, sa
spiskom relacija koje se otva-
raju i zatvaraju.

Za korisnika je pnsebno zna-
¢ajan slst/em mem]a Mem - je

finisati

vise razli¢itih ,,oplsa " jedne is-
te datoteke i pnmenu u vise
aplikacija, a time i znaca]nu
fleksibilnost. Sto se tipova i
duzine atributa ti¢e podrzani
su syi oni kao i u Clipperu (Da-
te, Logical, Numeric, Charac-
ter i Memo). Uz ovo moguce je
definisati i ponasanje atributa
u razlicitim  projekecijama
(skup atributa sa njihovim opi-

som ponasanja), Sto predstav-"

moguce =
interaktivno, pocevsi od osnov-
nog ili glavnog menija ili svaki
po;edmacno sa svim opcijama
iopisima. Uz svaku stavku me-
nija se moze definisati da li se
njome pokrece procedura, pod-
meni, da li predstavlja izlaz ili
je neaktivna stavka. Pored to-
ga moze se definisati poruka u
poslenjem redu ekrana i ko-
mentar (3ta radi koja tipka u
datom meniju).

W JUN/S3E %MNI’TER‘ .
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Globalno gledano

Mada se u jednom ovakvom

tekstu ne pretenduje na deta-

ljan opis (a ovaj dosadasnji je
~ zbog bogatsva opcija ¢ak i vrlo

puvrsan) nadam se da su Cita-

1 jo§ ponesto

Iz glavne aplikacije SuitCA-
SE-a mogucée je izvrstiti jos
neke znaéajne operacije. Pre
svega postoji skup pomocnih
alata kojim se definiSe radni

ocu jasne progra-
ma. Ako se do sada niste sreta-
li sa ovakvim alatima, mozda
vam je sve ovo izgledalo éudno
i neobitno, ali je u sustini pro-
_sto i zdravorazumski. Podrazu-
meva se da se svi navedeni en-
titeti definisu kroz sistem me-
nija, bez potrebe za bilo kak-
vim poznavanjem programira-
nja, osim strukture podataka
sa kojima se radi (koji su to
ulazni podaci, kako zelimo da
ih transformisemo i sta Zelimo
da bude izlaz). Kako ce se to
obaviti (unos -> obrada ->
izlaz) u smislu porgramerskog
znanja nije na nama da brine-
mo. Ali ni programeri nisu us-
kraceni, jer SuitCASE posedu-
je izuzetno bogat spisak sis-
temskih funkeija koje je mo-
gute koristiti, modifikovati, pa
im éak dodavati i svoje sop-
stvene.

Organizacija jedne ovakve
strukture sa velikim brojem
opisa — pojmova nije jednos-
tavna. Zato je SuitCASE preu-
zeo koncept iz relacionih baza
- re¢nik podataka (Data Dicti-
onary). Kakva je to struktura?
Jednostavno, to je skup svih
opisa pojedinih- entiteta (rela-
m]a, atributa, pogleda, meni-
ja...). Tako ih je moguce delm

nad
kojom se radx azuriraju se ek-
sterne promenljive koje se na-
laze na disku i to kako njihovo
listanje, tako i brisanje i pro-
mena.

Reprojektovanje je posebno
interesantna mogucnost. Do-
zvoljava da se kreiraju pocetni
opisi podataka u reéniku samo
na osnovu podataka iz datote-
ka na disku. Moguce je kreira-
ti relacije, atribute i njihove
opise ponasanja kako za sve
tako i za izabrane relacije. Ta-
kode je umoguéeno dodavanje
indeksa. Na ovaj natin se ve¢
postojeca struktura nastala na
neki drugi nacin (npr. direktno
iz nekog Clipper

CII datotekom ili interaktivno.

fer, to bas i nije bila ljubav na
prvi pogled, iako sam pr)lmnu

moze upisati u re¢nik podata-
ka. Pored toga se mogu u veé
gotovoj aplikaciji globalno, pa
i destruktivno menjati pogledi,
kvaatn relacije, sistemi meni-
ja, i sadrZaj jednog reénika
podataka u drugi.

Postoji poseban program za
servisiranje relacija i recnika
podataka. Njime se obezbedu-
je jednostavno pokretanje ad-
ministrativnih funcija bez bo-
jazni od narusavanja celovitos-
ti i kompaknosti relacija i re¢-
nika podataka. Glavne funkei-
je sumu i kom-

izmedu razliGitih
globalno menjati i sl.

Pored toga vazno je napome-
nuti da se razvijene aplikacije
mogu direktno koristiti i u jed-
nokorisnickom i u mreznom
okruzenju. U tu svrhu postoji i
veliki broj opcija uz odgovara-
juce entitete. Tako se moze de-
finisati da li se koristi TTS
(Transactions Tracking Sys-
tem) u Novell-u, ko ima pravo
da azurira pojedine relacije, i
sve ostalo Sto pripada dumenu

primovanje relacija u recniku
podataka i to kako izborom po-
jedinih relacija tako i svih. Po-
red toga umogucava i inicira-
n]e relacija, kno i Eunkcl]u za-
st

ite tj.

su
kontrole. Moze se birati hori-
zontalan ili vertikalan sistem
menija, pojedinim stavkama
pridruziti pojedine aktivnosti
(programi koji ¢e se izvrsavati
izborom stavke — tipa .exe ili
.com; poziv drugog menija; iz-
laz; povratak u prethodni meni
i sl) definisati nacin kretanja
kursora po meniju (kruzno ili
ne), natin izbora stavke, tipke
- precme. boje, pozicija, po-
mo¢ne poruke na ekranu i sl.
Maksimalno korisno, nema
sta.

Porediti ili ne?

SuitCASE je nastao kao rezul-
tat knmercijalizacije progra-
ma koji- je interno koriséen u
firmi MkaNova v|se godina

investirao n: origi-
nalan program (ne nisam lud,
samo postujem druge da bi i
oni mene). Sada sam mogao
komotno da poredim oba pro-
grama. SutiCASE se ni u temu
ne bi mogao postideti mnogo
poznatijeg konkurenta. Napro-
tiv, ako je do subjektivhog
utiska, rad sa njim je daleko
prijatniji i logi¢niji. Da ne po-
minjemo podrsku nasim slovi-
ma, kako na ekranu, tako i za
sortiranje, pretrazivanje i sl.

Posto se pogledaju CASE
alati i za vece, slozenije, pa i
mnogo skuplje baze od Clippe-
ra (koji i nije baza ve¢ jezik),
kao 5to su ORACLE, INGRES,
INFORMIX i sl. SuitCASE is-
pada dostojan konkurent i po

njihovih prava.

Drugi izuzetno znacajan
progam je za generisanje do-
kumentacije. Zaista nema en-
titeta 0 kome nije moguce do-
biti potpunu dakumentam]u i
to kako na ekranu tako i na

za razvoj aplikaci-
ja, tako da je veé preboleo sve
n»decje bolesti” i pojavio se od-
mah kao zreo proizvod. To mo-
Ze predstavljati, ili predstavlja-
lo bi u ozbiljnom svetu, jedan
od znaéajnih aduta. Podatak
da Je ostavl]ena posebna stav-
— veze, za kas-

rada u mreznim
Do detalja je razraden i sis-
tem otkrivanja i kontrole gre-
Saka i to kako u samom Suit-
CASE-u tako i u generisanoj
aplika Praktiéno je nemo-
guce definisati neki odnos iz-
medu nepodudarnih podataka,
pogresne relacije, atribute i sl
Takode postoji i sintaksni ana-
lizator za sistemske funkcije,
tako da radno okruzenje nudi
maksimalan konfor u radu.

;
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dobija kako za entitete iz rec
nika podataka, tako i za one s&
diska tj. iz fizicke realizacije
Moguée su raznorazne kombi-
nacije: od spiska menija, atri-
buta, opisa ponasanja, indek-
sa, relacija do grupisanja pod-
ataka po aplikaciji ili relaciji.
Generisanje korisnicke doku-
mentacije na osnovu ove teh-
nitke je zaista trivijalno.

I na kraju bio bi greh ne po-
menuti programéi¢ RO koji se
dobija uz SuitCASE. Omogu
va generisanje radnog okruz
nja sa sistemom menija. Opisi
menija se zadaju obiénom AS-

nue povezivanje sa CASE ala-
tima za analizu i projektova-
nje softvera, samo potvrduje
odliéan koncept koji sledi ovaj
proizvod. Ipak, najvaznije su
njegove zaista izuzetne mogu¢-
nosti, uz krajnju jednostav-
nost korisésenja.

Postavlja se dilema sa ¢ime,
u nasim uslovima, porediti Su-
itCASE. Skoro da uopste nema
domaceg proizvoda ovog kalib-
ra. Od onih svetskih, u nasim
uslovima najpoznatiji je Geni-
fer generator aplikacija za
dBase. Pre par godina, kad
sam se prvi put sreo sa Geni-

gici, a posebno
po realiza Naravno izuzi-
majuci limite koje mu namece
izabrana osnova tj. Clipper.
Ovo je ozbiljan proizvod za
ozbiljne korisnike. Na to upu-
¢uje 1 kvalitetna dokumentaci-
ja i hard lock kojim je zasti-
cen. SuitCASE treba probati
da bi se mogle osetiti i sagleda-
ti sve njegove dobre strane. I
iskusni Clipper programeri, i
oni koji samo zele dobar rezul-
tat bez mnogo programerskog
znanja, a svi kojima je stalo do
efikasnog, uniformnog i fleksi-
bilnog rada, mogu izuzetno
mnogo da dobiju. Sjajno parce
softvera. =l

Zahvaljujemo se preduzecu

MikroNova iz Novog Sada (Dure
Jaksica 1a, tel. 021/26-251) koje

nam je ustupilo program na
testiranje




A SVA CULA

Sound Wonder vs Mega Sound

Ove dve zvucne kartice nismo mogli da strpamo u rubriku , Test
Drive” iz prostog razloga §to ni rodena majka (Sound Blaster) ne bi mugla da ih razlikuje

adi se o dva klona

Sound Blastera 2.0

kojima je, ovih da-

na, preplavljen

svet. Prostim po-

gledom razlika se

moze uotiti samo

po tome Sto jedna

od kartica ima malu nalepnicu

sa fekakvim serijskim bro-

jem. Nadamo se da smo pravil-

no zapamtili koja od kartica

ima navedenu nalepnicu i ta-

ko, Casnim pozajmljivacima,
vratili prave proizvode.

alu na stranu, kartice su

bukvalni klonovi SB-a i cak se

ni stampana plotica i raspored

dzampera isti. Kako, onda, po-

rediti ove kartice? Naravno, po

luksuznosti pakovanja i prilo-

Zenoj opremi i prirucnicima.

Sound Wonder ima prilozen

sekvencer sa kompletnim pri-

Pige VOJA GASIC

ru¢nikom, Mega Sound nema,
SW ima lepu kutiju, MS dobi-
jate zasticenu samo najlon-

* skom kesom sa vazdu$nim jas-

tuéi¢ima (to je ono 5to svi puc-
kamo po redakeiji kad dobije-
mo nou igracku). SW, konacno,
ima nekoliko lepih propagan-
dnih plakata, narudzbenica i
posebne prirucnike za softver-
sku i hardversku instalaciju
kartice, a MS samo malu knji-
zicu od XX strana.

Sada dolazi ono najlepse:
SW kosta 200, a MS 150 mara-
ka, Ako nalazite da se za do-
datnu prakticnu i kozmeticku
opremu Sound Wondera isplati
dodati 50 maraka (ko je pome-
nuo platu?) onda ste na pra-
vom putu da postanete Englez
koji nije dovoljno bogat da ku-
puje jeftine stvari. Obe karti-
ce, ipak, kostaju upola manje

nego prethodna serija sli¢nih
proizvoda koja je kruzila Beo-
gradom. To samo potvrduje ¢i-
njenicu da i kod nas vazi logi-
ka svetskog trzista — makar i u
markama,

ija obe kartice je la-

0 Semi
ovm nedelja redakeijski telefon dosta Gesto je zvréao da biste posta-

Vil pitanje kako izgleda i kako moZe da se napravi MIDI kabl za So-
und Blaster kartice (potpuno je isti za sve modele koji imaju MIDI ko-
nektor).

Potrebnu Semu dobili smo sa.izvesnog-BBS-a — na Zalost ne sa
BBS-a Creative Labs-a (proizvodaga Sound Blastera) tako da ne mo-
Zemo garantovati za njenu autenticnost. Ako se neko odvazi da napravi
kabl, voleli bismo da nam javi ishod prikljuéivanja kako bismo ohrabrili
gn :a«atm) ostale Gitaoce koji su zainteresovani za gradnju ovog do-

jatka.

Prema redakcijskom znanju elektronike (inace, od dva &lana redakci-
je mogao bi da se napravi, otprilike, jedan i po inzenjer — na zalost ni
jedan od njih nije ceo) u Semi nema nelogiénost, izlaz instrumenta od-
vojen je optokaplerom od kompijutera i trebalo bi da signall praviino te-
ku. Praktiéno sprovodenje gradnje, ipak, moraée da ide na vasu odqu
vornost.

ka i automatska — programi,
po obicaju sami detektuju po-
trebne parametre. Jedino nije
prilozeno nikakvo reSenje za
Windows ali u nuzdi, ako ne-
mate Windows softver za origi-
nalni Sound Blaster 2.0, mogu
da posluze i drajveri za SB 1.5
koji su prilozeni u Windowsu
3.1 uz MIDI mapiranje za Ad-
Lib kartice. Sve ikone za pode-
Savanje nalaze se u Control
Panelu.

Obe kartice naprave direkto-
rijum MM u koga smestaju po-
trebne programe i dxajvere
Medu datotekama ce se naéi i

mm.cfg u koju je smesten tek-
st poput , Axza Iz D Ta” (z su
cifre). Ovu datoteku napravi
sam instalacioni program i ni-
je lose da njen sadrzaj zapiSe-
te na neki papiri¢ koji cete da
drzite pored kompjutera jer ce
vas neki programi pitati za ne-
ke od ovih podataka, najcesée
za brojeve pored siova A i I
(adresa za komunikaciju i in-
terapt). Ta dva podatka su bit-
na i za rad pod Windowsom.,
Za podesavanje Windowsa
potrebne su vam i originalne
diskete (pod originalnima”
mislimo na one sa kojih ste in-
stalirali Windows - nemamo
nameru nikoga da plasimo).
Aktivirate, zatim, Control Pan-
nel i opciju Drivers, kliknete
na Add... i pojavice se lista ras-
polozivih drajvera medu koji-
ma je i onaj za Sound Blaster

MIDI Instrumént to computer:

Elekiriéna shema

Montazna shema

Izgled tampane plote

sunsurens I
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SVA CULA

1.5 koji treba da izaberete.
Program ce vas zatim zamoliti
da ubacite ,tu i tu” disketu iz
Windows kompleta i drajver je
instaliran. Klikom na Setup
uéi ¢ete u meni za izbor pome-
nute adrese i interapta koje
ste pazljivo zapisali (a lepo
smo vam rekli...

Zadriite se za trenutak u
Control Panelu i Opciju MIDI
Mapper podesite na AdLib i
va§ Windows od sada moze da
svira i peva. U nedostatku bo-
ljih programa, za svirku moze-
te da koristite Media Player i
to dva komada istovremeno ~
jedan za semplove (WAV), a
drugi za MIDI datoteke (MID).
Prilozeni Windows primeri pri-
liéno su neinteresantni, ali za-
to gradom kruze probrani sem-
plovi g. Vasovica.

Za one koji vole da utvrduju
gradivo — SoundBlaster2olike
kartice imaju FM sintisajzer
sa 11 kanala i na svakom ka-
nalu moze da bude neki od 128
instrumenata. Pored toga ima-
ju sempler koji sempluje zvuk
8-bitne rezolucije brzinom 4 -
15 KHz i reprodukuje semplo-
ve brzinama do 44;1 KHz, Kar-
ju ugradene prikljucke

izlaz na koji mogu da se pri-
Kljuée manji zvuénici ili poja-
¢alo. Pored toga, ove kartice su
opremljene konektorom za
dzojstike i MIDI instrumente
koji se nalaze na istom konek-
toru (pretpostavlja se da ne
mozete u isto vreme da svirate
i igrate neku igru).

Izbor je vas - ako ste muzi-
¢ar, sekvencer bi mogao da se
pokaze korisnim dodatkom
(pogotovo Sto ima uputstvo).
Ako su yasi kreativni prohtevi
manji onda Ce i varijanta bez
sekvencera biti dovoljna. Ipak,
ne mozemo da se otmemo raz-
migljanju, da li ¢e se neko od
nasih trgovaca setiti da kvali-
tet i cenu ,proizvoda” digne
prilazuéi neki deo (na primer
prevedeno uputstvo, male
zvuénike od tri grosa ili, nedaj-
boze, MIDI kabl) ili ée sve os-
tati samo na prodaji paketa
koje je'neko drugi zapakovao?

* i)

Imtel (Sound Master,
CD . Corell ArtShow)

AdaCom (Sound Wonder)
Digit (CD-ROM dFive)

Kana (CD .Sherlock Holmes ~
The Consulting Dtective”)

Gama Electronics
(redakaijski test-racunar)

. KomPJUTERA W JUNS:

CeDeTEKA

Sherlock Holmes, Consulting Detective

Legendami literarni  junak
ser Artura Konana. Dojla
pojavljivao se vise puta u vi-
deo igrama. Naravno, mogué-
nosti koje pruza CD-ROM
obezbeduju dovoljno prostora
za izradu i doterivanje jedne
kompleksne avanture. Tacnije,
tri avanture, jer se u osnov-
nom paketu nalaze Mummy’s
Course, Mystified Murderer i
Tin Soldier, a kako smo sazna-
i u pripremi su jos tri CD-a sa
po tri nova scenarija.
Sminka” igre je za svaku
pohvalu. Animacione sekvence
predstavljaju digitalizaciju
filmskih scena. Pretpostavka
je da nisu koriséene prave sce-

ko za nekog mozda nije naj-

bolji, CoreIDRAW! je sas-
vim sigurno najpopularniji
crtacki program za Windows
graficko okruzenje. Svojevre-
meno je firma Corel, u nameri
da popularizuje svoj softverski
paket, organizovala konkurs
sa nagradnim fondom od
1.000.000 dolara za najbolje sli-
ke uradene u CorelDRAW!-u.
Interesantno je da je na ovom
konkursu jednu od nagrada
pokupio i nas Govek, Nehujsu
Blagojesic iz Sarajeva (nije to
bilo tako skoro...), za crtez pis-
tolja Luger P85.

Corel ArtShow 3 kompakt
disk sadrzi oko 3.300 CDR da-
toteka sa ovog konkursa.
Smatrali smo da nakon visego-
disnjeg koriscenja ovog pro-
grama imamo neku predstavu
Sta sa njim moze da se uradi.

'

ne iz neke od mnogobrojnih
serija o Serloku Holmsu, veé
da su specijalno za igru unaj-
mljeni glumei, izradeni kosti-
mi, dekor i sve ostalo potrebno
za docaravanje Londona pro-
slog veka. Rekosmo, ovo je sa-
mo pretpostavka, jer je zaista
tesko poverovati da su autori
do te mere detaljno pristupili
izradi igre. Zvuk, naravno,
predstavlja semplove recenica
na ,koknijevskom" engleskom
s kraja 19. veka, Muzika je pri-
licno dinamicna i prati radnju
igre.

Zaplet i okolnosti svakog
scenarija prilitno su zamrseni,
kao §to i treba da budu kada je

Corel ArtShow 3

A onda smo videli neke od
ovih slika...

Glavni program omogucava
pretrazivanje ove (u sustini)
baze podataka. Slike su pod
liene u grupe (DTP, tehnicki
crtezi, flora i fauna, logoti
firme) od kojih posebnu éine
crtezi nagradeni na konkursu.
Dolazak do odredene slike mo-
gué xe i preko tekstualnih pod-
atakd kuu postoje uz svaku od
njih: naziv slike, autor, adresa
i telefon autora itd.). Izabrana
slika moze se sa CD-a iskopi-
rati na disk i normalno edito-
vati u CorelDRAW!-u.

Slike su, nema sumnje, iz
bor najboljih kreacija korisni-
ka CorelDRAW!-a sirom sveta.
Ma koliko bio siguran da tu
nema nikakve prevare, ¢ovek
ne moze da odoli a da ne otvori
neki od ovih CDR-ova i uveri

re¢ o Serloku Holmsu. Postoje
odredeni ljudi od kojih mozete
saznati osnovne informacije o
pocinjenom zloGinu, a povezi-
vanjem tih informacija dolazi-
te do sireg kruga ljudi koji su
u bilo kakvoj vezi sa zrtvama,
osumnjicenima, ili poéinioci-
ma, Od njih saznajete nove
podatke, koji vas postupno do-
vode do razreSenja misterije.
Kada smatrate da znate poci-
nioce zlocina, odlazite u sudni-
cu, gde treba da imenujete do-
ticne, proniknete u nadin na
koji je zloéin pocinjen, i objas-
nite motiv.

Elementary, my dear Wat-
on!

se da ono sto vidi na ekranu
nije skenirana bitmap datote-

Ob]asn]en]e je jednostavno
ljudi su se stvarno trudili.
Najlepsx crtezi sastoje se od hi-
ljada objekata, sto je jedini na-
cin da se postignu takvi deta-
. Nebojgin pistolj ima vise od
2.000 objekata i prosto mami
pitanje ,Koliko li mu je vreme-

na bilo potrebno za sve ovo?
Preostali prostor diska sad-
At ]ns ponesto. Corel CD-Au-
dio je programci¢ koji pretva-
ra CD jedinicu u reproduktor
standardnih muzickih diskova,
uz ekransku kontrolu sliénu
pravom panelu na muziékim
CD plejerima, Ima tu i raznih
muzikica, MIDI fajlova itd.
Dakle, nista revolucionarno,
ali bolje nego da je preostali
prostor diska ostavljen prazan.
Za nekog ko ne radi sa Co-
relDRAW!-om, Corel ArtShow
3 je disk koji ¢e pobuditi reak-
ciju tipa ,Slike?... Lepo.”. Ko-
risnicima Corela, medutim, po-
sluzi¢e kao dokaz tuzne Einje-
nice da koriste cirka 20 posto
programa, ali ¢e zato iz svih
tih silnih slika naéi nesto da
»pokupe” za svoja remek-deld.
T. Stancevic




PRIMENA

Novac preko modema

Kompjuterska mreza Sluzbe platnog prometa (bivi SDK) sigurno je
najveca na teritoriji SRJ - operise sa oko 1.800 terminala, Novina je
da se na nju moze prikljuciti i preko PC racunara.

Pise RELJA JOVIC

a racunskim centrom
koji se nalazi u Sluzbi
platnog prometa i fi-
nansijskog nadzora
Srbije, koja je pozna-
tija. u javnosti kao
SDK, upoznala nas je
gospoda Zorica Kata-
na, direktor rac centra,

de pod operativnim sitemom
Mark 3.8 i on je instaliran u
svim filijalama. Znacajno je
napomenuti da je oprema jed-
norodna §to u proslosti nije bio
slucaj.

Veze i vezice
T By

i gospodin Dragutin Z

i (TK) cen-

Sef sistema i obrade podataka.

Sluzba za platni promet, ko-
ja pod ovim imenom posluje
od 1. januara 1992. godine,
obavlja dinarski promet imao-
ca ziro ratuna (bez obzira na
poreklo kapitala - pravna lica).

Ova sluzba organizovana je
u filijale i to u Srbiji 48 filijala
— sedam u Beogradu, 14 u Voj-
vodini, sedam na Kosovu, i 20
u centralnoj Srbiji. Neke filija-
le imaju svoje ekspoziture, a
ekspozxture po potrebi otvara-
ju poslovnice. Na taj nacin
SPP maksimalno priblizava
svojim korisnicima,

U Crnoj Gori nalazi se se-
dam filijala koje su sa Cetrde-
semsam u Srbiji povezane u

i sistem

tar u
putem preko YUPAK i za-
kupljenih telefonskih linija po-
vezan sa 18 ¢vorova Sirom re-
publike. Broj mogucih konek-
cija je naravno daleko veéi u
odnosu na ovaj broj.. Regio-
nalni centri su Ni§, Kraguje-
vac, Pristina, Novi Sad. Tako
na primer ukoliko se vrsi neka
finansijska transakcija na re-
laciji beogradska opstina Sav-
ski Venac — Babusnica ona se
odvija putanjom Savski Venac
-> TK centar Beograd ->
Ni§ -> Pirot —> Babusnica.
Obrada podataka nije tran-
sakciona, to jest iz jednog na-
loga ne vrsi se jedna promena
stanja ve¢ se prave paketi sa
skupom naloga koji se tek na-
kon korektnog unosa i kontro-
na odrediste. U

skom mrezom koja je na]veca
u SR Jugoslaviji. Mreza je

koncipirana po BNA principu,
a bazirana je na UNISYS host
ratunarima serije A i to mode-
li A4 i A6. UNISYS masine ra-

Snimio Branislav NACIC

buducnostl ce se Sluzba zalozi-
ti za transakcioni nacin obrade
§to znaci da ée korisnik moci
trenutno da izvede prenos
sredstava sa svog racuna na
neki drugi.

Sluzba svojim korisnicima
nudi i Integralni sistem placa-
nja. Da bi se korisnik mogao
prikljuciti na njega on mora
posedovati ili terminal, ili B20
masinu ili PC ra¢unar.

Ukoliko korisnik poseduje
UNISYS-ov terminal T27 ili
neki sli¢an njemu, pomocu mo-
dema se moze prijaviti na sis-
tem. Poseban komunikacioni
softver nije potreban. Ovakav
sistem komunikacije se prepo-
rucuje onim korisnicima koji
zele da prate stanje svog racu-
na.

Korak ka PC svetu
Kako najveéi broj korisnika

SPP-a koristi PC tehnologiju.

otpoceto je sa prilagodava-
njem ove Sluzbe novim PC
trendovima. Medutim, to je bio
dosta veliki problem jer na
trzistu  javnog-nenaplativog
softvera ne postoji’ PC emula-
cija za ET27 i ET1100 termina-
le. Zbog toga jé Sluzba testira-
la poseban emulacioni softver
DTS i InterCom koji obezbedu-~
je ovu emulaciju.

Softver za komunikaciju ko-
ji se daje (1lx proda]e) korisni
cima PC racunara jo§ nije defi-
nitivno odabran. Postoji dosta
inostranih i veoma skupih ap-
likacija ove namene, ali se ta-
kode razvija i domaci pro-
gram, Sluzba ¢e najverovatni-
je podrzati ovaj projekt iz dva
razloga - prvo, jefitiniji je, a
drugo, i mozda vaznije, treba
ulagati u ,domacu pamet”.

Treci na¢in povezivanja pod-
razumeva da korisnik posedu-
je UNISYS-ov B20 racunar.
Ovo je, naravno, najskuplja,
ali i najkvalitetnija varijanta
koja se preporucuje.

Korisnici koji se povezu sa
racunarskim sistemom SPP-a
mogu se koristiti sledecim ser-
visima:

1) Uvid u trenutno stanje
Svog Ziro racuna,

2) Pregled svih dospelih na-
loga na teret ili u korist svog
racuna,

3) Izdavanje naloga za placa-
nje sa svog ratuna bez dolaska
u Sluzbu,

4) Preuzimanje svih prome-
na sa svog racuna na kraju da-
na sa stanjem dnevnog izvoda,

5) Uvid u podatke iz registra
korisnika za sve korisnike sa
teritorije filijale, i

6) Uvid u stanje izvoda za bi-
lo koji datum iz prethodnog
meseca.

Odbrana i zastita

Vrlo ji Je interesantno reci nesto
o nacinu zastite ovakvog siste-
ma jer ovo je prvi domadi sis-
tem preko kojeg se mogu vrsiti
fmansuske transakeije, a koji
je otvoren ka javnosti. Poznato
je dd su racunarski obrazovani
momci odavno prizeljkivali
ovakvo nesto da bi se okusali u
svom hakerskom znanju. Me-
dutim moramo ih razocarati
jer je sistem SPP-a zaista vrlo
dobro obezbeden.

Prvo i osnovno je da se na
ulazu nalazi posebna masina —
Frontni procesor, koji omogu-
Cuje samo transakcue po;edr
naca (tj. flrml) sa svojim racu-
nima, To znaci da i ako biste
saznali sifre sistem inzenjera
Sluzbe, sa njima ne biste mog-
li da uradite nita jer frontalni
procesor ne dozvoljava takve
transakcije sa spoljnih ulaza.
Ako biste pokusali da dodete
do.sifre neke firme treba reci
da svaki korisnik ima tri sifre:
jednu za- logovanje, drugu za
upit stanja i trecu za transak-
ciju novea.

Ukoliko se i nekako dokopa-
te sve tri Sifre i izvrSite prenos
sredstava sa racuna na neki
drugi racun postoji LOG fajl u
koji se snima putanja svih
transakeija, tako da ako bi sut-
radan pravi korisnik primetio
man]ak novea na svom racunu
ito pn]avm Sluzbi novac bi mu
bio vracen.

1 jos jedno upozorenje. Us-
vojen je zakon po kojem se
elektronska sifra vrednuje jed-
nako kao potpis, tako da se i
krivotvorenje elektronske Sif-
re kaznjava kao krivotvorenje
potpisa.

Sam racunski sistem dobro
je obezbeden od eventualnog
pada. U TK .centru nalaze se

st .
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dva procesora koji su medu-
sobno spregnuti tako da kada
bi jedan pao, drugi bi se auto-
matski ukljucio. Ukoliko u bilo
kojoj od filijala padne disk, za
oko 30 minuta bi se drugi pri-
kljuéio na sistem. Svi diskovi
su svicabilni tako da se disk sa
jednog sistema moZe prikljuéi-
ti na drugi za nekih desetak
minuta i nakon toga se viSe ne
bi osecala nikakva razlika u
radu. Medutim, ukoliko bi se
dogodio kvar na procesoru u
nekoj od filijala to bi znadio
pad sistema na tom delu mre-
Ze. U SPP-u su nam istakli da
se tako nesto nije dogodilo za
ove cetiri godine rada sa Uni-
Sys-ovom opremom.

Aplikacija je restartna sto
znat¢i da ako se prvo dizanje
sistem izvrsi korektno, u sluca-
ju bilo kakvih privremenih
prekida ponovni normalni re-
zim rada se uspostavlja auto-
matski.

Planovi
Na zalost, zbog malog broja te-
lefonskih linija (a YUPAC nije
najpovoljniji jer je jos teze i
skuplje doci do prikljucka na
njega) ovakav pristup dobijaju
samo vlasnici ziro raéuna koji
imaju vise od 50 promena
dnevno na njima.

2349Za sada se promene
stanja vrse dnevno. To znati
ako izvrsite uplatu do 13 caso-
va (kada se vri presek stanja)
novac istog dana stize na ra-
cun onoga kome ste uplatili.
Radi se na tome da se prede
na Cetrdesetpetominutne pro-
mene stanja tako da biu istom
danu mogla da se izvrsi uplata,
a onaj u ¢iju korist je ona iz-
vrsena bi u toku istog dana
raspolagao sa novcem. Pored
toga, najverovatnije ¢e se vre-
me za presek sa 13 pomeriti na
15 casova.

Tezi se jos veéem

_ TAKMICENJA

Borba

programera

U subotu 29. maja 35 programera, ucenika srednjih Skola, odmerilo

je snage na

an pred takmicenje u
Skupstini Beograda od-
rzan je prijem Ciji je do-
macin bila dr Slobodan-
ka Gruden. Pored takmicara,
prisustvovalo je vise gostiju iz
nautnog zivota zemlje, medu

takmicenju u p

cuveni autor (ne)resivih zada-
taka sa republickog takmice-
nja (ovaj put, srecom, autor je
samo jednog zadatka).

Nakon tri sata koja su uées-
niei imali na raspolaganju za
resavame zadat,aka, komxsua

kojima i dr Slobodan Unkovié,

od uni ih

republicki ministar za nauku.
Gradonagelnica Gruden i aka-
demik Despi¢ odrzali su pri-
godne govore i pozZeleli uéesni-
cima puno uspeha na predsto-
jeéem takmicenju.

Pocetak...
Na dan ic ucesnici su

profesora asistenata i prufesa»
ra srednjih kola pregledala je
programe. Za razliku od re-
publi¢kog takmiéenja, ovde ni-
su davani bodovi samo na ide-
ju - poene su sticali oni pro-
grami koji su stvarno i radili.
Dok je komisija zavrsavala

bilo sponzora, znajuci koliko
se kod nas polaze na te ,nebit-
ne" stvari — nebi bilo ni ovih
nagrada. Ovako su najbolji od
Instituta iz Vinée dobili knjige
i besplatne kurseve Oracle-a,
Tehnitka knjiga i Mikro Knji-
ga poklonili su svoja izdanja.
CET je poklonio originalni
Borlandov ,C+ + i pet kntua
disketa. Svet kompjutera je
podelio pretplate, a Olivetti tri
izuzetne knjige na engleskom
jeziku. Olivetti je takode dao
specijalni poklon gostima-tak-
micarima iz Republike Srpske

se okupili u matematickoj gim-
naziji i u 10 ¢asova poéeli za
resavanjem zadataka. Zahalju-
juéi firmi Olivetti nabavljeni
su dodatni PC racunari bez ko-
jih se ovo takmicenje ne bi
moglo odrzati.

Videvsi zadatke, vecina tak-
micara je odahnula jer je zna-
la da se ne moze dogoditi da
zavrse takmicenje sa 5 ili na-
gradna 2 poena (kao §to se do-
gadalo na republickom takmi-
cenju). Prvi zadatak, koji je
nosio 40 bodova bio je dovoljno
lak da ga resi svako ko se bavi
Dmgn zada-

sigurnosti koje bi se moglo i iz-
vrsiti uvodenjem jos po jednog
procesora u svaku od filijala,
kao i poveéanjem broja centa-
ra ¢ime bi se smanjila optere-
cenost mreze jer bi se smanji-
la koli¢ina aplikativnog i sis-
temskog softvera. =)

i
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tak bio je onaj koji je trebao
da odluéi koja ¢e cetvorica tak-
micara u oktobru otiéi u Ar-
gentinu na  Medunarodnu
olimpijadu iz  informatike.
Drugi zadatak je smislio g. Jo-
zet Kratica, asistent na masin-
skom fakultetu u Beogradu,

za pri-
sutne goste je organizovana
prezentacija najboljih progra-
ma ucenika matematicke gim-
nazije. Prezentovani programi
nisu vezani za takmicenje vec
su u pitanju kreacije koje su
ucenici ove Skole, kao obave-
P = : 5

i Srpske krajine:
originalni Windows. Najvred-
niji poklon bio je urucen na
kraju: ljubazna predstavnica
Imtela predala je PC racunar
najuspesnijoj skoli na ovom
takmicenju — beogradskcu Ma-
tematickoj gnmnazm

Najbolja ¢ : Vladimir

rad, pravili kod kuce.

... i kraj

Nakon prezentacije komisija
je objavila rezultate. Za razli-
ku od ic icenji

Petrovi¢, Bozidar Radulovi¢,
Stanislav Sokorac i Uros Mi-
di¢ takmicice se na Meduna-
rodnoj olimpijadi iz informati-
ke u Argen\‘.ini I pored sank

rezultati su bili mnogo bolji.
Drugi zadatak, ipak, nije bio
yneresiv” tako da su prvoplasi-
rani imali oko 90 poena sveu-
kupno.

Proi dr Milan Dumtruevlc,
savezni ministar za nauku, is-
punio je obecanje i dosao da
prvoplasiranima uruéi nagra-
de. Nagrade su bile skromnije
nego prosle godine, ali da nije

ja,

e
di¢e boravak takmicara, Me-
dutim, problem su putni tros-
kovi. Zato organizatori naseg
takmicenja, Drustvo matema-
ticara Srbije i Matematicka
gimnazija, pozivaju sve firme
koje bi mogle pomoci u finan-
siranju njihovog puta da im se
jave. Al
Alexander SWANWICK

DO O DTSN 2

Deset prvoplasiranih:
Viadimir Petrovié, IV, Matem. Gim. Bgd. .
Bozidar Radunovié, lll, Matem. Gim. Bgd.
Stanislav Sokorac, II, Matem. Gim. Bgd.

Uros Midié, IV, IX Gim. Bgd. ..
Miloje Miatovié, IV, Gim. Valjsvo
Zoli¢ Amir, IV, Matem. Gim. B

Viadimir Ceperkovi, I, Mat. e Bad :
Igor Dejanoviés V. Gim: 2. Zrerjania’, Vibas

Biacsi David, I, Subotieka Gim.

Janko Radusinovié, Ill, Mat. Gim. Bad. .




icrosoft je za Windows

3.0 razradio DDE (Dy-

namic Data Exchange

~ dinamicka razmena
podataka) protokol za razme-
nu podataka. Posto se protokol
pukazao sporim i nepouzda-
nim u eksploataciji i kompliko-
vanim za implementaciju u ap-
likacije sa novom verzijom Wi-
ndows-a 3.1 postavljen je novi
standard OLE (Object Linking
and Embedding - povezivanje
i ugradwame objekata). U me-

WINDOWS.HLP

Pise DEJAN SUNDERIC

OLE 1 DDE

Vecina korisnika se (ne znajuéi za bolje) zadovoljava prenosenjem
podataka iz jedne u drugu Windows aplikaciju preko Clipboard-a
(Cut, Copy, Paste). Medutim, postoje i bolji naini.

Object linking...

Kada se objekat povezuje (lin-
king), u ciljnom dokumentu se
ne pravi kopija objekta ve¢ sa-
mo veza prema dokumentu ko-
ji sadrzi zeljene informacije.
Kada se menja povezani obje-
kat, menja se i informacija na
izvornom objektu. Moze se de-
siti da mnogi dokumenti sad-
rze vezu sa podacima u izvor-
nom dokumentu. U tom sluca-
ju sve izmene ¢e se preneti i
na svaki od njih.

objekata se iz-

Sirenje standarda OLE 2 0

Pre nego §to poénemo da de-
taljnije razradujemo ove pro-
tokole definisacemo nekoliko
pojmova. DDE ili OLE veza se
uspostavlja izmedu dve Wi-
ndows aplikacije koje se zovu
server i klijent. Serverom se
naziva apllkacua u kojoj se
pripremaju i nalaze vmgmalm

vodi vrlo jednostavno. Treba
pokrenuti server aplikaciju,
uéitati tj. pripremiti podatke,
zatim selektovati podatke koje
zelimo da prekopiramo i sni-
miti ih u Clipboard na uobita-
jeni natin (najcesce: Edit —>
Copy). Posle toga treba pokre-
nuti klijent-aplikaciju, posta-
viti kursor na mesto gde zeli-

podaci, a
u kojoj se ti podacl konste

mo da p podatke i iz-
vrsm ucltavan]e podataka sa
Clij kao

Objektom u ovoj

se smatra bilo koja informaci-
ja kreirana u Windows aplika-
cijama. Na primer i jedno po-
lje, slog ili ¢itava tabela baze
podataka su objekti. Izvorni
dokument je dokument koji
sadrzi objekat koji se prenosi
iz aplikacije u aplikaciju. Cilj-
-ni dokument je onaj u koju se
podaci prenose.

Da bi se povezane informa-
cije promenile nije ih viSe po-
trebno brisati i kopirati. Iz te-
kuce (klijent) aplikacije se po-
krene server aplikacija kojom
je objekt kreiran, naprave se
izmene, a zatim se izade i na-
“stavi sa radom u dokumentu
koji sadrzi preneseni objekat.

Moze se podesiti da izmene
na kopijama ili originalu, do-
vode do promene i na ostalim
kupijama podataka. Izmena se
moze vriti automatski ili rué-
no, a menjanje podataka se
moze postml men]an]em i ori-
ginala i kopije, $to zavisi od
metode povezivanja.

sto je Edit -> Paste Link.
Konkretne komande i proce-
dura se mogu malo razlikovati,
sto zavisi od aplikacija u koji-
ma se povezuju informacije.

Promene na objektima u
ciljnim dokumentima se mogu
izvoditi automatski ili ruéno.

orisnici nekad imaju potrebu
za azurnim podacima, a nekad
zele da se u dokumentu zadrzi
stanje kakvo je bilo u trennut-
ku kada su podaci preneseni.
Nacin na koji ¢e se promene
izvrsavati se podesava preko
Edit —> Link.

... and embedding

Kada se objekti ugraduju (em-
bedding), vrsi se umetanje in-
formacija iz jednog dokumen-
ta u dokument u drugoj aplika-
iji. Ugradnja je sliéna kopira-
nju preko Clipboard-a, osim u
pogledu izmena na ugradenom
objektu. Jednostavno se selek-
tuje objekat i aplikacija u ko-
joj je objekat stvoren se otvori
tako da korisnik moze da iz-

vrsi promene. Prelaz iz jedne u
drugu aplikaciju se odvija au-
tomatski.

Prilikom ugradnje objekata,
kopija informacija se prenosi
sa izvornog objekta na ciljni
objekat. Pri tome se gube veze
sa izvornim objektom, pa kada
se edituje ugradeni objekat,
objekat u izvornoj informaciji
se ne menja.

Ugradnja se obavlja na sli-
¢an natin kao i povezivanje.
Samo kao komandu kojom se
podaci prenose treba upotrebi-
ti odgovarajucu komandu kao
npr. Insert Object. K d

kreiranu u tekst procesoru ko-
ju zeli da ¢uva onakvu kakva
je poslata poslovnim partneri-
ma. Celi dokumenti se mogu
preneti u jedno polje baze pod-
ataka, a druga polja baze poda-
taka se mogu popuniti podaci-
ma iz samog teksta. Izmena
tekstualnog dokumenta se mo-
ze pokrenuti i iz baze podata-
ka, a dovesce i do promena u
odgovaraju¢im poljima baze
podataka.

Na priloienoj slici je primer
kako se iz Paradox for Wi-
ndows mnze pokrenuh Pam-
tbrush za

se moze saznati u dokumenta-
ciji ili help-u aplikacije. U ok-
viru koji ¢e se pojaviti na ekra-
nu treba navesti koji podaci se
prenose.

Primeri upotrebe

Potrebe za upotrebom OLE 1
DDE zavise od

BLObD polja. Red ji _|e 0 bazi pod-
ataka u kojoj su podaci o egzo-
ti¢noj morskoj fauni.
Izmena formata
podataka

Informacije smestene u Clip-
board mogu | biti prenesene u

Ovo

treba korisnika. Dacemo vam
nekoliko \de]a

Klasi¢an primer je neka ta-
bela koja se iz programa za ta-
belarna izraéunavanja moze
preneti u dokument programa
za obradu teksta. U uvestaw
koji sadrzi i tabe-

omogucava prenos i razmenu
podataka medu aplikacijama
'm‘;_ie mozda Kkoriste razlicite
formate.
Kad se izvrsi komanda Copy
za prenos izabranih podataka
u Chphoard izvorna an]lkacua

larni deo, ¢e se u svakom tre-
nutku nalaziti azurirani poda-
ci.

Zanimljivo. je i preneti pod-
atke preko DDE u objekat za

u svim
relevantnim formatima, Po-
tom, kada se podaci prenose u

ciljni dokument, aplikacij
risnik bira format koji

upit (QBE) programa Paradox najpogodnije da koristi.

for Windows. Potom ¢e, svaki
put kada se podaci u izvornom

Moguée je zadati u kom ce
se formatu podaci preneti po-

dokumentu promene, biti po- mocéu komande Paste Special.

krenut upit.

a ekranu ce se pojaviti okvir

Paradox for Windows ima za dijalog u kojem treba izab-

BLOb tip podataka u koji se

rati neki od ponudenih forma-

mogu smestiti bilo kakvi bi- ta. Potom treba izvrsiti Paste

narni podaci.

Pretposummo ili Paste Link ponudenim tas-

da neka kompanija ima ne- terima ili na uobitajeni natin
kakvu papirnu dokumentaciju 'iz menija. =]
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INTERVJU

XAVIER LECKLERCQ

Zivela Amiga

Osim upozavanja sa opremom i programima, korisno je upoznati i ljude koji na njima rade. U ovom intervjuu

vas sa b

® Recite nam nesto o sebi.
Imam 24 godine i-student

LD Prog

Leclercgom

Pise LJUBINKO TODOROVIC

3.0 i nadam se da ¢u je zavrsiti
iduc’e godine. Imace "run time”

sam zavrsne godine i
ke na Institutu Reine Astrid u
Monsu (IRAM), Belgija.

Moj prvi kompjuter bio je
ZX81, zatim sam imao Com-
modore 128 i PC XT (Turbo 8
MHz). U skoli sam radio sa
Aplle IL

Jos u izabrao sam asembler
(treba reéi da sa samo jednim
kilobajtom memorije na ZX81
nisam imao izbora...). Sledeci
je bio BASIC ("Power Basic") i
asembler na Commodore 128.
(sa video memorijom od 16 K).

Inage, kao vecina mladi¢a
mojih godina imam devojku
koju obozavam. Volim da slu-
Sam muziku i popijem pivo ili
koka-kolu, s vremena na vre-
me.

Naslov mog diplomskog ra-
da je: "Razvoj

sa za
borbu protiv virusa. Program
¢e biti pisan u jeziku C, a libra-
ry funkeije u asembleru. Tre-
balo bi da napravim i verziju
na engleskom. Sada trazim oz-
biljne distributere.

® Koliko vam je vremena
trebalo da stvorite Master Vi-
rus Killer?

MVK je program u potpu-
nosti pisan u asembleru, uz vi-
Segodisnje napore. Najveci deo
posla sastojao se u disasembli-
ranju virusa, da bih shvatilo
kako funkcioni$u i pronasao
najbolji naéin za borbu protiv
njih. Ponekad je to jako tesko.
Trenutno ja nisam optimista.

Vecu opasnost od samih vi-
rusa predstavljaju oni koji pro-
glasavaju za virus nesto sto je

po-
slovanja sa bazom podataka o
klijentima”,
® Kada ste poceli da se bavi-
te Amigom?

Kod jednog prijatelja koji je
imao jednu od prvih Amiga
500 direkino sam uéestvovao u
borbi protiv SCA virusa, To me
je impresioniralo. Odmah sam
kupio kompjuter i pokusao da
shvatim funkcionisanje virusa.
(Bio sam "mlad” i mislio da se
mora biti dobar

e
3

sasvim Na primer,
postoji organizacija "za borbu
protiv virusa”, kojom rukovodi
Eric Lobendhal Sorensen, koja
Siri pogresne informacije, kri-
txku]e programe bez razloga,
inicira izvesna preterivanja.
Tuzno je sto se od borbe protiv
virusa napravila prica o noveu.

® Kojim se programima sada
bavite?

Za Amigu sam stvorio seriju
korisnih Master Vi-

bi se styorili virusi i veoma is-
kusan da bi se shvatilif)

Ideja o stvaranju virus kile-
ra bila je prirodni nastavak
teznje da se upozna funkeioni-
ranje virusa. Stvorio sam prvu
verziju Master Virus Killera
koju sam vise od Sest meseci
koristio samo za li¢ne potrebe.

Prya "public domain” verzua
(V1.4) stvorena je pre vise od
cetiri godme a sledila su broj-
na usavrsavanja: 1.5, 1.6,
18,19,2.0,2.1i22. Verzl]aZ2'
je komercijalna.

Buducs verzija MVK bice

3
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rus Killer, naravno, ali i Sa-
dam Hussein Virus Killer
(SHVK), AmlInfo, Disklock,
AmiFastBack, C_Help itd.
Potev od oktobra 1992. ured-
nik sam i 3ef komercijalnog
magazina na disketi "Le petit
Amiga Illustre” (Mala ilustro-
vana Amiga), skraceno PAI
Takode, jedan sam od dvoji-
ce orgsnizawra "Amiga saj-
ma"” u mestu Tournai u Belgiji,
koji postoji vec cetiri godine.
i Pnpremam knjizicu 0 ARex-
xu i imam nekoliko projekata
‘za Amigu za sledecu godinu.

® Da li ste pisali nesto o
Amigi i §ta?

Pisao sam za AMIGA NEWS,
AMIGA DP, JUMPDISK, ’Le
petit Amiga illustre”, Le caheir

elge...

Teme su vrlo razlicite. Poteo
sam, razume se, ¢lancima 0 vi-
rusima, u francuskom magazi-
nu Amiga News. Zatim sam pi-
sao Clanke o asembleru i jezi-
ku "C". Sada sam zauzet litera-
turnom rubrikom u magazinu
PAI (nau¢nofantastiéni i roma-
ni "strave i uzasa”), kompresi-
jom podataka u Amiga Newsu
i serijom ¢lanaka o ARexx-u.
Pisem i ¢lanke o testiranju op-
reme.

® Sta mislite o buduénosti
Armge u odnosu na druge ra-

]e masina zaljubljeni-

ii je i reklamiraju. PC je
masina funkcije koja moze biti
korisna i rentabilna, Zato ve-
rujem da ¢e zaljubljenici Ami-
ge opstatl Amlga se nametnu»

ma u Francuskoj i Belgiji, kao
alatka za uspesan rad.

Amiga je daleko od toga da
tu ima monopol i mora da vodi
racuna o tome da satuva svoj
posebni Sarm i lakoéu upotre-

kod nas poznatog po programu Master Virus Killer - Xavier

be. Sa muziékim programima
moze imati veliki uspeh, naro-
cito kod profesionalaca. Sw se
kancelarijskih poslova tice, tu
praktiéno nije prisutna i nece
se uskoro nista izmeniti.

@ Sta mislite o daljem razvo-
ju Amige? Da li ée se, jednog
dana, Amiga naéi i u poslovnoj
primeni?

Razvoj programiranja na
Amigi vrlo je neizvestan. Pi-
ratstvo treba da bude ostro i
internacionalno sankcionisano
da bi programiranje bilo renta-
bilno. Trenutno sam na praksi
u jednoj banci, koja spada u
grupu od 100 najvecih banaka
u svetu. Centralni kompjuter
ima memoriju od 512 megabaj-
ta, sa ogromnim diskom od 360
gigabajta. U ovakvim krugovi-
_ma sirom sveta se koristi isti
jezik (COBOL), ali NIKO ne
poznaje Amigu.

miga u pravom profesio-
nalnom svetu? Ne.
® Zelite li jo§ nesto da kaze-
te?

Za mene, Amiga je, i ostace,
masina snova. Operativni sis-
tem (kickstart) 3.0 za mene je
najbolji. Nema nista sliéno u
sistemima UNIX i IBM.. U
svgknm pogledu je pogodna za
rad.

Pozivam ¢itaoce da mi pisu i
da sa mnom podele iskustva u
vezi s virusima, a takode i da
mi posalju programe koje u
napisali, a voleli bi da budu
distribuirani na francuskom
govornom podru¢ju. Moja ad-
resa je: XAVIER LECLERCQ,
Vieur chemin dath n 12, B-
~7548 Warchin, Belgique.

(Ako neko od titalaca Zeli da
saraduje sa gospodinom Lec-
lercqom, preporutujemo da
mu pise na francuskom jeziku
(koji je njegov maternji jezik),
a samo u krajnjem slu¢aju na
engleskom). =
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Amiga 5000

Jos od pojave A4000 i A1200 pricalo se da Commodore sprema
novi super-kompjuter u Amiga familiji koji bi nosio oznaku
A5000. Dobili smo prve, nezvanicne informacije o
karakteristikama nove masine

a potrebe nove Amige
zajnirano je novo kuéiste
koje po velitini ne zaosta-
je za kudistem A2000 (Sto
je veoma pohvalno). S prednje
strane kuéista predvidena su
mesta za dve 3.5" disk jedinice
(jedna je ugradena kao stan-
dardna) i dve 525" disk jedini-
ce (u jedno mesto za 525" je
ugraden CD-ROM). Na poledi-
ni kuéista se nalaze standar-
dni portovi (serijski, parlel-
ni...), konektor za tastaturu (is-
ti kao na A4000), dva konekto-
| ra za spoljne diskove kao i ste-
reo ulazi za 16-bitni digitaliza-
tor zvuka.

Ovo je prva magina koja ce
u potpunosti podrzavati multi-
tasking, sa svoja tri procesora
na plodi. Amigu 5000 pokrece
novi Motorolin procesor 68060,
u saradnji sa dva G68EC040.

Takt MC68060 je 35MHz, a dva
040" imaju takt od 25MHz,
sto, navodno, daje utisak da
racunar radi na preko 60MHz.

Svrha dva 68040 procesora je
da pomazu novoj motoroli i
rasterete je prilikom multitas-
kinga; jedan je zaduZen za ek-
ran i zvuk, a drugi za 1/0 ure-
daje.

Amiga 5000 poseduje i 32/64
bit Wide VRAM (VideoRAM —
specijalna vrsta memorije sa
dve adresne magistrale koja
dopusta istovremeni pristup
procesoru 1 nekom drugom &i-
pu). Ovakva konfiguracija re-
zuliovala je time da A5000 ima
i novi KickStart/WorkBench
V40 (kao i Amiga DOS 3.1).

Kickstart zauzima 1 MB na
hard disku, a moZe se isporudi-
vati i na zasebnoj kartici koja
se prikljucuje preko Kickstart
slota na matiénoj plodi. Pri
podizanju sistema, slicno rani-
jim verzijama, postojace meni
koji omoguéava izbor odakle
Ge i koji Ge se Kickstart koristi-
ti, uz neizbezne moguénosti
degradacije masine.

Kao podrsku novoj procesor-
skoj arhitekturi, Commodore
je ponovo promenio specijali-
zovane ¢ipove i dodao nekoliko
novih. Zvuk Ge, napokon, po-
stati 16-bitni, kakav se oceki-
vao i na A4000, sa moguénogéu
semplovanja do 100 KHz
(AT&T 40 MHz DSP éip) i ug-

radenim digitalizatorom. Gra-
ficke karakferistike nove Ami-
ge povedane su novim AA-
GA-2 Gip setom, opseg rezolu-
cija je od 320 x 200 do 1280 x
1024 'sa preko 16,8 miliona boja
na ekranu i 24-bitnom grafi-
kom, u svim rezolucijama. Do-
dat je i Frame Grabber (digita-
lizator slike) brzine od 60 frej-
mova u sekundi. Graficki €ipo-
vi su 'inteligentni’ pa ce, u za-
visnosti od toga koji se Kic-
kstart koristi prilagodavati i
moguénosti dipova (original,
ECS, super-ECS, AGA ili Su’
per—AGA), 5to je jos jedan plus
za kompatibilnost.

Na ploéi ¢e se, u cilju pod-
rske novim grafickim Gipovi-
ma, isporucivati 16 MB_Chip

progirivo do 1 GB). Arhitektu-
ra Chip i Fast RAM-a je
32-bitna, kao kod A3000 i
A4000.

Na maticnoj ploéi nalazi se
jog i pet Zorro IIT Expansion
slota sa tri IBM slota (paralel-
nih sa tri "Zorro”, amiga~stan-
dard, slota) sa spoljasnjim
24-bitnim video slotom (u vezi
sa 100 pinskim Zorro slotovi-
ma). Kao $to smo pomenuli, tu
je i poseban Kickstart slot kao
i 200 pinski CPU slot.

U A5000 bice ugraden novi
SCSI II (32 bitni Bus Master)
kontroler na mati¢noj ploci, sa
210 MB minijaturnim hard dis-
kom, u standardnoj konfigura-
ciji. Flopi disk jedinica je HD,
kapaclteta 800 KB, 176 MB,

.52 MB (1) (u PC formatu 144

B)

Za kraj jos je ostala i ono sto
je glavno (bar za nase uslove)
= cena. Trebalo bi da se nova
Amiga na trzistu pojavi u dve
varijante. Prva varijanta je sa-
mo Amiga 5000, u standardnoj
konfiguraciji — "gola masina’.

Cena ovakvog paketa bila bi
negde oko $3489 (oko 5600
M).

Druga varijanta bila bi Ami-
ga 5000 sa softverskom pod-
rskom u vidu Amax V3.0 Mac
Emulator-a, i Golden Gate
IBM Emulator karticom (zau-
zima dva Zorro I1I slota) po ce-
ni 3999 (oko 6400 DEM) |

Zeljko NOVITOVIC

AMIGA

PROFESSIONAL CALC 2.0

0v0 i bol;

Program Professional Calc i kod nas i u svetu poznat je kao
najprofesionalniji program za tabelarno prikazivanje, rad sa
gratikonima i bazama podataka na Amigi. Upoznajemo vas sa
najnovijom verzijom 2.0

Pise LJUBINKO TODOROVIC

programu vec je
pisano u broju od
februara 1992. go-
dine. Sve sto je
tada napisano va-
Zi i sada, ipak Ze-
lim da podsetim
na neke osobine
koje istitu ovaj program u od-
nosu na druge. Moze da radi
sa maksimalno 65536 kolona
(stubaca) i 65536 redova — zna-
mo da vam nece trebati toliko,
ali ipak se namece

ProCalc vam omogucava rad
sa preko 125 statistickih, trigo-
nometrijskih, finansijskih i
drugih funkcija. Mozete raditi
sa vise tabela i grafikona istov-
remeno, pri ¢emu ste ogranice-
ni samo koli¢inom memorije.
Sortiranje podataka ide ¢ak do
65000 nivoa.

Grafikoni mogu biti korisce-
ni u brojnim drugim programi-
ma (DTP, Delure Paint itd) i
mogu biti smml]em u razlm-

sa Lotus 1-2-3, koji maksimal-
no dozvoljava 256 kolona, i
drugim slicnim programima.

Tu je i poredenje preciznosti
= ProCalc interno uvek radi sa
preciznoséu od 18 decimala,
mada na ekranu pokazuje
maksimalno 14, sto je takode
bolje od bilo kog drugog pro-
grama, koji idu najvise do 18
decimala.

Control Panel as

Progran, Concept and Design
by Hichal Todorovic

Manual by Halcoln 0'Brien
Horkbench Icons bv Rm; (urrenh
o apl

5 Tatin Qavid Jotner

tim
Draw Clips, IFF. Bumap, Aegis
Draw Plus i EPS format. Cita i
snima u Lotus 1-2-3 formatu,
pri ¢éemu bez problema uzima
podatke iz Lotusa, ali kod sni-
manja u Lotus formatu moze
da snimi samo one funkeije
koje ima Lotus, a ne snima
one funkeije koje ima ProCalc
a Lotus nema.

ProCalc moze da koristi (¢i-

cs

™| Rick Untand  Talin (David Joiner)
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ta) podatke iz Maxiplana i
DBase datoteke, ali ne i da iz-
vozi (snima) u tim formatima.
Za Maxiplan sam proverio (u
navode uz dokumentacije i
reklama uvek treba sumnjati)
i nema nikakvih problema,
osim Sto ne prikazuje polja za
podatke u onoj Sirini kako je
bilo u Maxiplanu ako je odre-
dena nestandardna Sirina, vec
sve podatke rasporeduje u po-
lja standardne Sirine koja po-
sle mozete menjati.

ProCale omogucava punu
vezu sa ARexrom uz mogué-
nost brzog biranja i izvrsava-
nja 75 ARexz funkcija.

Do sada su postojale verzije
ProCalc-a 1.X, kod nas je naj-
veca bila 1.05, a na zapadu se
mogla naéi i verzija 1.1. Sada
sam od autora programa M.
Todorovica dobio najnoviju
verziju 2.0.

Kod pojave novih verzija se
obitno postavlja pitanje da li

T E——
HARD/SOFT AMIGA

Citizena.

Sat za A1200

Firma Prima Technulogies napravila je sat realnog vremena
za Amigu 1200. Sat ima svoje napajanje i ugraduje se u
AIZDO bez problema radi sa DOS—ovlm satom i kalendarum,

itizen je napravio novi Amiga DOS 2.0 drajver, koji pod-
ava Swift 2 seriju 24-pinskih kolor matri¢nih stampaca,
U originalu drajver kosta 14 funti i narucu]e se direktno nd

je to samo promena broja, ili
postoji i nesto bitno novo. U
ovom slucaju se radi o brojnim
promenama, koje na prvi po-
gled nisu tako uocljive, ali su
bitne.

Verzija 2.0 je za 23344 bajta
duza od verzije 1.05, 5to ukazu-
jé da ima dosta izmena i po-
boljsanja. Sve inovacije mogu
se podeliti na dve grupe: uvo-
denje novih moguénosti i is-
pravka bagova uocenih kod ra-
nijih verzija.

Rade¢i sa ranijim verzijama
(1.0 1.05) uotio sam jedan pro-
blem sa prihvatanjem datuma.
Program je prihvatao datum
ako se napi$e na americki na-
¢in, a to znaCi prvo mesec, za-
tim dan i najzad godina, na
primer May 31 1993, ili Jan 21
1992, sto je i objasnjeno u
uputstvu. Meni je bilo zgodnije
da mesec unesem cifrom na
primer 5 umesto may itd, sto
je program prihvatao bez pro-

sa Microbo-

funti.

GVP ubrzivaé

je
ucs—ovnm MBX 1200 memorusknm prnsxten]em Cena je 15
-

reat Valley Products izbacio je na trziste akceleratorsku
Gkarticu za Amigu 1200, pod imenom A1230. Ubrzivat je ba-
.ziran na procesoru M68030 na 40 MHz. Na kartici se takode
nalazi i 1 MB memorije i dva prazna slota za SIMM-ove, slo-
tovi podrzavaju 1, 4 i 16 MB SIMM-ove sto u konacnom zbiru
daje maksimum od 32 MB DRAM-a od 60 ns. Postoji i prazno
mesto za FPU (Floating Point Unit), &ijim se popunjavanjem
postize drasti¢no veca brzina u svim aritmeti¢kim operacija-
ma. =)

Director Il

Direnrar II je moéna, nova 32-bitna grafitka kartica. Kon-
struisana je oko Texas Instruments-ovog procesora TMS
34020, koji se moze dopuniti TMS 34082 matemati¢kim kopro-
cesorom, TMS 34020 radi na 32 MHz i amngucu]e Director-u

d alitet. Pr je jen onima koji Zele
wsxkokvalltev:nn 3D grafiku, )

5 it
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blema, osim kada je dan bio
31. Tako, nije hteo da prihvati
5 31 1993, ni bilo koji drugi da-
tum gde je mesec unet cifrom
a datum je bio 31, a prihvatao
je May 31 1993. Doduse, posto-
jala je i opciju za evropsko pri-
kazivanje datuma gde se prvo
prikazuje dan, zatim mesec i
godina, ali se i dalje moralo
unositi prvo mesec, pa dan, pa
godina (s tim da on prikazuje
dan, pa mesec, pa godinu).

U verziji 2.0 ako je opcija
EURODATE iskljucena (znaci
EURODATE= OFF) program
radi sa americkim nacinom
prikazivanja datuma, unosite
(i program prikazuje) prvo me-
sec, pa dan, pa godinu, s tim da
prihvata bez problema mesec
unet slovima ili brojem, uklju-
CGujuéi i prihvatanje brojéanog
unosa i kada je dan 31. Ako je
opcija EURODATE ukljuéena
(EURODATE=ON) program
se ponasa na slede¢i naéin:
ako mesec unosite slovima (na
primer jun) program ce pri-
hvatiti unoSenje obe varijant
mesec, dan, pa godinu i drug
dan, mesec pa godinu, a prika-
zace je na evropski naéin (dan,
mesec, godina) bez obzira na
koji natin ste uneli datum.
Ako mesec unesete cifrom i
ako je brojka koja pokazuje
dane veca od 12 program ce
'sna¢i'’ - na primer, mozete
uneti 30—4—1993 ili 4-30-1993,
a u oba sluéaja ¢e program pri-
kazati 30-Apr-1993. Ako su
obe cifre manje od 12 tada ¢e
program prvu cifru tretirati
kao mesec, bez obzira §to je
ukljuéen EURODATE. Ako ste
ubacili 11-1-1950, misleéi na
11 januar 1950, program ¢e ovo
shvatiti kao 1-Nov-1950 i tako
ga prikazati.

Otklonjeni su i problemi koji
su se javljali kada je trebalo
iseci ili kopirati (opcije cut, co-

py i paste) vise od 2000 linija
odjednom.

Uvedena je moguénost da
program prihvata i datume po-
sle dvehiljadite godine, sve do
9999, 5to ranije verzije nisu
prihvatale.

Opcije COUNTi AVG uzima-
le su u obzir i prazna polja,
ako ste ih obuhvatili vasom
naredbom, Sto je sada otklo-
njeno.

Dodata je podrska za nove
AA tipove (tako da program
sada moze da radi sa znatno
veéom paletom boja), podrika

za opcije Workbench 3.0 i me-

mory management tako da je
moguée iskoristiti sve mogué-
nosti novih verzija Amiga;
ubacen je novi, bolji, algorltam
za konverziju boja u sivu skalu

Ako radite sa_kickstartom
Cija je verzija veca od 2.0 ima-
te na raspolaganju novi deo za
rad sa fajlovima ("file reques-
ter”), a ako radite sa ranijim
verzijama radne okoline tu iz-
menu necete moci da koristite.

Poboljsanja su i kod grafi¢-
kog prikazivanja podataka,
snimanja grafikona, a znatno
je povecana brzina Stampanja
grafikona.

Ako imate novu Amigu sa
kickstartom 2.0 i vise i novim
AA Gipovima novu verziju Pro-
Calc-a nabavite zbog iskoris-
¢enja svih moguénosti vaseg
kumpjubera, a ako imate rani-
je verzije Amiga (1 3) — zato
5to su u ovoj verzl]l programa

otklonjeni svi uoéeni bagovi.

Program prodaje kanadska
firma Gold Disk, cena mu je
aprila 1993. u Nemackoj hlla
oko 400 DEM.

utoru programa,
Todorovicu, na
je ljubazno
tupio za testiranje
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Proslo je ve¢ 11 godina od kako je firma Adobe Systems izbacila prvu verziju ovog grafickog jezika za

POSTSCRIPT INTERPRETER

Profesionalna grafika

mislienog kao

operativni sistem rasterskih grafickih jedinica visoke rezolucije, dakie laserskih Stampata i foto-slog uredaja

ostScript je jezik veli-
kih mogucnosti, ali za
realizaciju zahteva ve-
oma jake procesore.
Zhog toga je dugo bio
jezik profesionalaca,
taénije onih ljudi koji-
ma se ulaganje u veo-
ma skupu opremu koju pod-
rzava Postscript moglo sigurno
isplatiti. Ipak, pojavom jefti
jih laserskih Stampaca, kO]I
nude dovoljno kvalitetan ispis
da bi se prlmemnvao Po-
stSeript, i na nasim stonim
masinama pojavio se jos jedan
standard.

U pocetku su programi koji
podrzavaju PostScript bili ret-
ki, medutim, vremenom je bi-
valo sve vise onih koji su deli-
micno ili u potpunosti podrza-
vali ovaj standard. Danas goto-
vo svaki iole ozbiljniji pro-
gram za DTP, vektorsko ili
bit-map crtanje podrzava ispis
na PDsLScripl stampacima.
Sam jezik je od pocetka stan-
dardizovan pa, osim sitnih pro-
blema oko kontrolnih karakte-
ra za kraj reda i prelazak u no-
vu liniju (CR, LF, CR+ LF) kod
ASCII fajlova razlicitih racu-
nara, nema nikakvih drugih
prepreka za razmenjivanje Po-
stSeript fajlova izmedu raznih
rac¢unara, foto-slogova i sli¢no.
To znaci da ce ono sto vi bude-
te videli na vasem ekranu iz-
gledati isto tako i na nekom la-
serskom Stampacu ili na foto-
-slogu, naravno, u kvalitetu
koji pruza taj izlazni uredaj.

Danas na Amigi velik broj
programa podrzava PostSeript.
Spomenimo samo neke: Page
Stream, Pro Page, Pro Draw,
Expert Draw, Art Expression,
Multiplot, Saxson’s Script,
TeX... Svi ovi programi podrza-
vaju PostScript izlaz, dok neki

Pise DUSAN DINGARAC

od njih podrzavaju i uvoz (im-
port) PostScript fajlova. U me-
nijima ovih programa najéesce
pise nesto poput PostScript
output, Encapsulated  Po-
stSeript ili samo EPS, Ret je
najcesce o fajlu koji opisuje
samo deo stranice (nesto poput
brasa kod IFF formata) i koji
moze biti preuzet od nekog
DTP programa. Madutim, taj
DTP program c¢e po preuzima-
nju fajla na stranici ostaviti
prazan pravougaonik i jedino
pri Stampanju na nekom Po-
stSeript uredaju mo¢i éete da
vidite stranicu u potpunosti,
Ukoliko pokusate da Stampate
na obi¢nom Stampacu bicete
neprijatno iznenadeni pravou-
gaonom belinom na papiru.
Navedeni problemi su nemi-
novni - da bi stranica bila po-
punjena u potpunosti, DTP
program trebalo bi da sadrzi
ceo PostScript interpreter. To,
naravno, nije moguce iz vise

razloga, ali se zato izvesni Ad-
rian Aylward postarao da resi
probleme. Jos 1989. godine na-
pisao prvu verziju programa
pod nazivom Postscript Inter-
preter.

Ovaj PD program stize na
jednoj disketi sa 45 KB doku-
mentacije. Da bi se koristio za-
hteva - ARP.library i ConMan
vL3 ili noviji. Uz pomo¢ Po-
stscript interpretera mozete
raditi na PostScriptu ¢ak i u
koloru, uz ispis na bilo kom
Stampacu za koji postoji Wor-
kbench drajver.

Posto startujete program po-
javi¢e se novi ekran sa moguc-
nostima podesavanja sistema.
Posto je za formiranje stranice
potrebna izvesna koli¢ina me-
morije, u zavisnosti od toga sa
koliko memorije raspolazete
mozete iskljuéiti Workbench,
Color opeiju ili podestiti rezo-
luciju u kojoj cete spremati
stranicu, Za A4 stranicu u re-

P\ Svet Kom

zoluciji laserskog Stampaca
(300 x 300) bice potrebno 1.5
MB memorije, ako se radi re¢
je o crno-beloj varijanti.

Na ovom ekranu podesavaju
se i kolitine memorije koje se
rezervisu za fontove, Po-
stScript stek , virtuelnu memo-
riju (memorijski prostor na
disku/disketi koji se kroristi u
nedostatku RAM-a) i memori-
ju koja se koristi pri crtanju li-
nija. Takode mozete podesiti
da ispis umesto na Stampac
ide u IFF ILBM fajl.

Uz program se dobija i Po-
stScript fajl init.ps koji je po-
Zeljno startovati pri svakom
ukljugivanju interpretera, sto
se moze uCiniti upisivanjem
imena fajla na pocetnom

lizacioni fajl interpreter je pot-
puno spreman i korisnik moze
jos da se odluci zeli li ispis i na
ekranu i na Stampacu, opet u
zavisnosti od koli¢ine memori-
je kojom raspolaze,,

Sve ove parametre mozete

podesiti i iz komandne linij

Kada zavrsite sa podesavaA
njem sistema prelazite na novi
ekran koji je podeljen na dva
prozora. U gornjem prozoru
Postscript ¢e vas obavestavati
0 svemu §to se desava u siste-
mu, dok se donji, mnogo veci,
prozor koristi za ekranski pri-
kaz stranice. Na ovom ekranu
postoje tri menija sa vrlo jed-
nostavnim komandama. U
prvom meniju su Restart i Qu-
it od kojih vas prva vraca na
inicijalizacioni screen a druga
u CLL U treéem meniju se na-
lazi opcija Pause after every
page, koja, ukoliko je selekto-

‘vana, pravi pauzu nakon svake

stranice uradene u PostScrip-
tu, zatim komanda Continue
after pause koja sluzi za nasta-
vak i Interrupt uz pomo¢ koje

sl
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mozete pokusati da prekinete
izvrSavanje PostScript progra-
ma.

Drugi meni je svakako naj-
korisniji. Opcija Load Font do-
wnload-uje (Salje izlaznoj jedi-
nici) font, Load File utitava
PostSecript fajl ne narusavaju-
¢i virtuelnu memoriju dok op-
cija Run File brise ovu memo-
riju i izvrSava uéitani fajl. Po-
slednja opcija iz ovog menija,
Interactive, omogucava da di-
rektno u gornji prozor upisuje-
te PostSript komande.

Kada ste u interaktivnom
modu na raspolaganju vam
stoje Cetiri steka i preko 300
razlicitih

5to je prouzrokovalo da mnogi
programi samo delimi¢no pod-
rzavaju Adobe TYPE 1 format,
Postscript interpreter podrza-
va oba font formata.

Svaki PostScript font ima
svo]e ime i indentifikacioni

broj. Ime fonta mozete procita-
ti iz ASCII dela font datoteke.
Ako zelite da interpreter auto-
matski uéitava fontove koje
koristite na stranici, prebacite
sve PostSeript fontove u direk-
torijum PSfonts: (ako nemate
hard disk onda pre startovanja
interpretera izvrsite DOS ko-

andu

assign PSfonts: vasi_fontovi
ili pr po init.ps faj-

PostScript je stek omentssan
jezik (poput Forth-a) - kada se
navikne na operisanje sa ste-
kom moze se reci da nije ni na-
roéito tezak ni nerazumljiv,
medutim, veoma je glomazan
pa ga zato bez odredene litera-
ture ne vredi pruval]nvan Za
uspesno koriscenje PustScnp-
ta potrebno je i izvesno znanje
i iz graficke oblasti, pa iz svih
tih razloga ovde necemo objas-
njavati primere, ve¢ ¢emo vas
pustiti da ih propustite kroz in-
terpreter i divite se rezultatu.

Glavni deo PostScripta je
font mehanizam. Rec je o ska-
labilnim fontovima, §to znaéi
da veli¢inu fonta birate proiz-
voljno. Za razliku od bit-map
fontova gde se pamtila cela
matrica svakog znaka, kod
skalabilnih fontova svaki znak
se pamti iz nekoliko pravih li-
nija i Bezierovih krivih i onda
se za zeljenu velitinu slova
matematicki preracunava bit-
-map svakog slova.

Ovaj metod je zaista sjajan
naroéito kada jedinica na ko-
joj se vrsi prikaz ima visoku
rezoluciju i kada se zele nesto
veca slova nego u obiénom tek-
stu, ali u suprotnim slu¢ajevi-
ma algoritmi za preradunava-
nje znakova daju loSe rezulta-
te jer treba iti znak

lu, ali samo ukoliko se snalazi-
te sa PostScriptom) i preime-
nujte ih u njihova PostScript
imena.

Inace interpreter od font faj-
loya koristi samo one sa na-
stavkom .PFB dok .AFM ili
PFM ne koristi jer se u njima
nalaze informacije o razmaku
izmedu slova. Medutim, ne
morate sve ovo da radite jer
ponekad moze doéi do odrede-
nih problema sa fontovima, na
Sta upozorava i autor progra-
ma (ukoliko " interpreter ne
nade font koji mu je potreban
za ispis on umesto slova ispi-
suje tatkice) pa vam predlaze-
mo da opcijom Load Font do-
whnloadujete sve potrebne fon-
tove. 3

U svim primerima gde piSe
/Ime_fonta kucajte PostSeript
ime fonta koji ste prethodno
downloadovali (npr. ako imate
font Hobo onda /Hobo). Po-
stScript razlikuje mala i velika
slova, pa budite pazljivi.

To je sve §to prosecan koris-
nik ovog programa treba da
zna. Za one koje je zaintereso-
vao sam PostScript kao jezik
dajemo nekoliko primera, uz
preparuku da nabave literatu-

Za programere, pored detahr
at je i sors

na vrlo maloj matrici. Ovo je
slu¢aj kod Adobe TYPE 3 fon-
tova, medutim PostSeript ne bi
bio to Sto jeste da nema i keca
u rukavu - TYPE 1 fontove. Iz-
medu definicije znakova kod
ovih fontova nema nikakve
razlike, ali kod TYPE 1 fontova
postoje posebni algoritmi koji
se aktiviraju kada se Zzele slo-
va manjih veli¢ina. Ti ‘algorit-

i’ eglanje predstav]]a]u 5
ivije Cuvana tajna

Da bi se sacuvao monoplol
na trzi$tu, TYPE 1 fontovi su
gifrovani i dugo nije bilo ni-
kakve dokumentacije o tome,

5
. KomPyUTERA W JUN/S3 W

interpretera na Lattice C-u.
preteci danaSnjeg SAS C-a
PostSmpt funkeije pozivaju
se iz posebne biblioteke (falla
sa nastavkom .library)
isporuéuje u dve verzije: za
obi¢ne procesore i za matema-
ticke koprocesore.

Opisana je verzija 1.4 Po
stscript interpretera iako je na
stranim PD berzama primec’e'
na novija verzua koja jo$ nije
stigla u nase krajeve.

PostScript je mocan jezik,
standard grafi¢ke industrije, i
ukoliko vas iole zanima DTP
ne bi bilo lose da se malo upoz-
nate sa njim, i)
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VISE OD IGRE (9)

Tik

tak.

tik tak

Na redu je prica o dva jednaka ¢ipa, zaduzena za mnostvo vaznih
funkcija: ucitavanje, kontrola tastature, interapta...

Pise BRANISLAV TOMIC

va istovetna Cipa
sa oznakom CIA
zaduzena su za
mnostvo  vaznih
funkeija, kao sto
je utitavanje,
kontrola tastatu-
re, kontrola inte-
rapta (o0 tome ¢e viSe biti re¢i u
slede¢im nastavcima o masin-
skom programiranju), u sebi
imaju éasovnik realnog vreme-
na (posto postoje dve istovetne
CIA-e, na raspolaganju su
vam, dakle, dva ¢asovnika) ko-
ji se koristi kod igara tipa Sah,
auto-moto trke, razna vremen-
ska takmicenja, kod usluznih
programa za prikazivanja tac-
nog vremena i sli¢no. Slitna
dva cipa nalaze se i u svim
Amigama.

Rad sa CIA-ma ima smisla
samo iz masinskog jezika, ma-
da je nekim funkcijama mogu-
¢e pristupiti i iz bejzika, na
primer otitavanje smera pali-
ca ili signala sa nekih ekster-
nih uredaja (modem i sliéno).

Krenimo redom. Registri
CIA 1 locirani su od adrese
56320 ($DC00), a CIA 2 od

CIA 1
Registri na adresama 56320 i
56321 zaduzeni su za otitava-
nje tastature, palica i potencio-
metra koji se povezuje na port
za palice. Prvi registar je zadu-
zen za drugi port, a drugi za
prvi port. Bitovi su sledeci:

Bit 0 - GORE

Bit 1 - DOLE

Bit 2 - DESNO

Bit 3 - LEVO

Bit 4 - PUCANJE
Isti raspored bitova je i za re-
gistar na adresi 56321.

Za kontrolu tastature neop-
hodno je programirati u ma-
Sincu, tako da ce o tome biti re-
¢i u slede¢im nastaveima.

Registri na adresama 56322
1 56323 odreduju smer prenosa
za prethodna dva registra, to
svaki bit za svaki bit. Postav-
ljanje odredenog bita na jedni-
nicu znaci da ce taj bit u regis-
trima 56320 i 56321 biti izlazni,
i obratno, nula za ulaz. Regis-
tar 56322 odreduje smer za re-
gistar 56320, a registar 56323
za 56321.

Na adresama 56324 i 56325
naleze se nizi i visi bajt A TAJ-
MERA (asovnika), a na 56326
1 56327 nizi i visi bajt B TAJ-
MERA.

Tajmer A sluzi za izazivanje
interapta: svaki put kada on
odbroji odredeno yreme, u ra-
Cunaru se izvrsava takozvana
IRQ rutina koja izvrsava neke
operacije koje su od opsteg
znacaja za rad, recimo, trepe-
renje kursora, provera tastera
na kasetofonu i ukljucivanje i
iskljuéivanje motora kasetofo-

na,

Tajmer B koristi se za serij-
ski prenos podataka. Kada od-
broji svoje, salje se jedan bit
putem serijske veze. Njime se,
dakle, odreduje brzina preno-

sa.
Od adrese 56328 do 56331 na-
laze se registri ¢asovnika real-
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nog vremena. U ovim registri-
ma vrednosti su u BCD obliku
(binarno kodiran decimalni
brojni sistem) radi lakseg Cita-
nja i upisavanja i prikazivanja
na ekran. BCD oblik znati da
su po Getiri bita zaduZena za
po jednu brojku.

U registru na adresi 56328
prva cetiri bita sadrze cifru de-
setinki, na 56329 prva cetiri bi-
ta sadrze cifru sekundi (jedini-
ca), a sledeca tri bita cifru de-
setica sekundi.

Ovo isto vazi i za registar
56330, samo to su u pitanju
minuti a ne sekunde.

Za prikazivanje sati potreb-
no je manje informacija, tako
da na adresi 56331 prva Cetiri
bita sadrze cifru jedinica sati,
a sledeci bit (bit cetiri) sadrzi
brojku desetica sati. Sedmi bit
u ovom registru zaduzen je za
selekciju AM/PM (pre podne
ili po podne)

Tajmer se pokreée upisiva-
njem desetinki. Zbog toga, ka-
da nesto upisujete u ove regis-
tre, krenite od sati ka sekun-
dama, da biste na kraju pokre-
nuli sat upisivanjem desetinki.

Prilikom éitanja sata vazi
slicna konvencija: vrednosti u
trenutku Gitanja stoje 'za-
mrznute’ sve dok ne proéitate i
vrednost desetinki. Za sve to
vreme ¢asovnik, interno, ne
prekida sa radom. Postoji i
mogucnost postavljanja alar-
ma.

Na adresi 56332 je bafer se-
rijskog porta. Na ovu adresu
pristizu bitovi sa spoljasnjih
uredaja.

Za kontrolu celog CIA-a ¢i-
pa i rada sa tajmerima i éasov-
nikom postoje tri kontrolna re-
gistra, to su redom:

56333 — registar za kontrolu
interapta. Pri Gitanju registra
ovde se nalaze podaci o zahte-
vima za prekidom, dok se pri
upisivanju ponasa kao registar
maske.

Bitovi ovog registra su sle-

eci:
Bit 0 - Tajmer A

1 - zavrseno brojanje
Bit 1 - Tajmer B

1 - zavrseno brojanje
Bit 2 - Alarm ¢asovnika
Bit 3 - Serijski port
Bit 4 - Signal sa kasetofona
Bit 7~ 1 - postavi interapt

0 - obrisi interapt

Na 56334 je registar Ciji su

bitovi:
Bit 0 - Tajmer A

0 stani, 1 kreni
Bit 1 - Izlaz na PB6

A0 - NE

Bit 2 - Izlaz na PB6
0- CLK, 1 - MON
Bit 3 - Tajmer A
1 - broji samo jedan
ciklus
U bm]l neprestano,
uirano
Bit4 - Upls u tajmer A
1-DA

Bit 5 - TAJMER A
0 - broji 1 MHz
1 - broji CNT
Bit 6 - Smer sa porta
1-1ZLAZ

0 - ULAZ
Bit7- Frekvencua casovnika
z, 0=60 Hz
Ina kra]u na adresx 56335
su bitovi sledeci:
Bit 0 - Tajmer B
0 stani, 1 kreni
Bit 1 - Izlaz na PB7
1-DA, 0-NE
Bit2 - Izlaz na PBT
N, 0 - CLK
Bit 3 — Ta]mer B
1 - broji samo jedan
ciklus
0 - broji neprestano,
kontinuirano
Bit 4 - Upls u tajmer B
-DA

Bit 5 i 6 Tajmer B broji
00 - 1 MHz
01 - CNT
10 - Ciklus tajmera A
11 - Ciklus tajmera A,

dok je CNT=1
Bit 7 - 0 - casovnik

1-alarm
CIA 2

Ovaj ¢ip sadrzi potpuno iste
registre kao i CIA 1, samo sto
su razlicite adrese na kojima
se oni nalaze. CIA 2 se nalazi
od adrese 56576. Znaci, ono sto
jeé bilo 56320 ovde je 56576.

Razlike su u upotrebi tajme-
ra A i B, koji se ovde koriste za
komunikaciju putem "RS232"
veze, u stvari za komunikaciju
sa disk jedinicom, printerom i
tako redom.

Postoji jo§ jedna sitnica o
kojoj je bilo reéi u jednom od
proslih brojeva. Prva dva bita
na adresi 56576 zaduzena su
da "jave"” VIC &ipu kojem blo-
ku memorije ima pristup. Po-
stoje etiri kombinacije za Ge-
tiri bloka od po 16 K, sto zbir-
no daje famozan broj 64. Dakle
da ponovimo:

Vise reci o upotrebnoj vred-

nosti ovih registrara biée u na--

rednim brojevima kada ¢emo
se baviti programiranjem u
masinskom jeziku. J

PC KOMPATIBILCI

Sampion
telefonskih
veza

Za komunikaciju medu ra¢unarima potrebne:su dve stvari:
dobar modem i dobar komunikacioni program

Pise SLOBODAN POPOVIC

rogram TeleMate 4.0

ne izgleda naroéito

reprezentativno, ali

izgled vara. Sve op-

cije smestene su u

osam menija, lepo

organizovanih po ce-

linama. Koncepcija

programa su tzv. prozori. Sva-

ki deo programa ima svoj pro-

zor koji radi nezavisno od dru-

gih, ali su svi integrisani i mo-

guca je medusobna razmena

podataka. Za one koji vole brz

rad, sve komande moguce je
zadavati i preko tastature.

Program radi pod DOS-om

u \‘.ekstua]nom modu. Moze se

Opcije su mnogobrojne, ali
ih je lako podesavati iz meni-
ja, tako da se terminal vrlo
brzo prilagodava svaéijem
ukusu.

Terminal ima Cetiri naéina
(moda) rada. Normalan mod je
Originate, gde se komunikaci-
ja vrsi bez ikakvih izmena.
DoorWay je slican, ali prevodi
sve pritisnute tastere (Cak i ne-
ke specijalne tastere) u ANSI
kodove, to je korisno kod ne-
kih Door programa na BBS-
—-ovima ili kada sa nekog uda-
ljenog ratunara startujete, pu-
tem modema, starujete na
svom raCunaru neki program

pod d
ali onda radx dosta Sporo.

Terminal

“Ovo je osnovni Prozor progra-
ma u kojem se vrsi sama ko-
mumkam]a Sam ekran je pre-
gledan, m]e pretrpan, tako da
ostaje dosta mesta za komfo-
ran rad,

Terminal je izuzetno prila-
godljiv uslovima rada. Moguce
je ukljuéiti razne emulacije
(od kojih je najznatajnija AN-
SI emulacija), prevaziéi pro-
bleme sa 'Carriage Return’ i
'Line Feed' karakterima, odre-
diti opcije pri slanju nekog AS-
CII teksta itd.

kojim se k duje preko tas-
tature.

Chat mode je namenjen raz-
govoru izmedu dva ili vise ko-
risnika i otvara jo$ jedan pro-
zor u kojem korisnik vidi sve
5to kuca. Answer mode sluzi za
automatsko odgovaranje na
pozive.

Postoji i moguénost pravlje-
nja Scripta (automatizovana
komunikacija gde program iz-
vrsava niz unapred zadatih na-
redbi), sa opcijom da TeleMate
sam naudi neki skript dok ko-
risnik radi a pri slede¢em zva-
nju ga samo ponavlja. Tu su
jos i opeije za pisanje i Citanje

-
m Junesm RKoMPuUTERA
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iz Clipboarda, Sto olakSava
razmenu teksta sa drugim de-
lovima programa.

Jos jedan bitan deo termina-
la jesu protokoli za prenos faj-
luva TeleMate ima 13 ugrade»
otokola, od kojih je naj-
najpoznatiji ZModem,

bolji
sa raznim opcijama kao sto su
automatski prijem, nastavak
prekinutog prenosa itd. Za one
kujim.! ni ovo nije dosta, mo-
guce je dodatx do 8 eksternih

da za

(s)

svee kempjuters (B) -
Ankets %)
ilten @) %
yaop ment

(z)
(x)
il

;
Line 5 col 1 Total 27 20 ‘
,

(@) .. Do prosent
prise.
| lanek fam

to nema razlnga, jer su i ugra-
deni protokoli brzi i veoma po-
uzdani.

Dial

TeleMate, logi¢no, ima ugra-
den telefonski imenik u kojem
se nalazi spisak korisnickih
BBS-ova, zajedno sa telefon-
skim brojem, lozinkom, malim

Fishotp | ansr | 2400n81,2

| |relemate version ¢.00

DOS Command

Ovaj prozor je usavrena ver-
zija DOS Shell opcije. Omogu-
¢ava privremen rad sa DOS
komandama bez izlaska iz Te-
leMate-a odnosno bez prekida
rada. Desetak osnovnih ko-
mandi ugradeno je u sam pro-
gram (DIR, DEL, COPY, CD
itd.) i za njih nije potrebno iz-
laziti iz programa. Za ostalo se
mora izlaziti u DOS, ali ni to
ne mora da prekine rad, samo
ga malo uspori.

Script jezik

TeleMate ima ugraden veoma
mocan Script jezik €ije koman-
de na BASIC. Da bi

mtama iz Clipboarda. Tako je,
na primer, moguce usred raz-
govora otici u Back, uzeti ne-
Sto iz jeg rada, dodati

i
skriptom za svaki BBS pojedi-
naéno. Pored toga, moguce je
za svaki broj podesiti sve opci-
je za komunikaciju — brzinu,
parnost, protokol itd, a moguce
je, naravno, i drzati se stan-
dardnih (default),

Za jos laksi rad predvidene
su i opeije za brzo pretraziva-
nje imenika. Na primer, do-
voljno je samo pritisnuti pocet-
no slovo i TeleMate ¢e odmah
pronaci BBS tije ima potinje
tim slovom. Mogucée je zvati je-
dan ili vise brojeva cikli¢no, sa
odredenim pauzama izmadu
svakog zvanja,

View, Edit i Back
Ovo su tri prozora koja su me-
dusobno vrlo slicna. View sluzi
za titanje ASCII fajlova, Edit
za njihovo editovanje, a u
Back se automatski smesta
sve §to pristize u terminal, ta-
ko da korisnik moze da vidi
Sta je sve radio. Vrlo su zgodni,
jer je tekst iz bilo kog od ovih
prozora moguce opcijom Tag
eneti direktno u terminal,
tako da je olaksano pisanje
raznih poruka na vezi, takode i
razgovor medu korisnicima.,
Tu su i opcije za pretraziva-
nje teksta, njegovo filtriranje i
rav'nan]e leve i desne margine,
Takode je moguce ceo tekst ili
samo delove snimiti na disk,
sed lepm u Clipboard ili uzi-
mati iz njega,

Clipboard

Clipboard je, verovatno, nm-
korisnija stvar u programu jer
visestruko olaksava i ubrzava
rad. Naime, svi prozori u Tele-
Mate-u koji rade sa nekim
tekstom imaju opeiju pisanja i

. HompauTERA W iUNS3 B

nesto iz View-a, sve to obraditi
u Edit-u i zajedno preneti u
Terminal.

Macro

U okviru ove opcije moguce je
tasterima dodeliti razlicite fun-
keije. Mozete predefinisati go-
tovo celu tastaturu. Naravno,

postoje vec¢ definisane kombi-
nacije koje u vecini slucajeva
zadovoljavaju.

U makro komande moguce
je uneti i neke specijalne ka-
raktere kao Sto su Line Feed)
’Tab’, ‘Carriage Return’itd, Sto
se ¢ini posebnim kombinacija-
ma slova. Moguce je, recimo,
pritiskom na taster izdavati
odgovarajucu lozinku u zavis-
nosti od BBS-a koji ste pozva-
1i.

= Windou Dial Terminal Edic View

Telenate Version 4,00

Back Micro Optiona. 31420590

Regis| Modem Init sering

Airz|  Anever Suck sering
ox

ri=netp | avsr | 2e00ws1,2 | |

|retenate version 4.00

= Window Oial Terminal Edic View Sack Nacro

opeions ERTRYS

ve £ile
Zog session
Registered tor P| seript

Loass

sceipe
ATerax1sovanisss| rast
oK ouots
ATP2XIBOVILISSS | Inage
ox omeand scack

chac mode

princer fog

Fieelp | avsz | 2e00ns1,2 |
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Verston 4.00

se Script koristio treba napisas
ti program, kompajlirati ga uz
pomoc prilozenog kompajlera i
pokrenuti ga iz TeleMate-a.

Uz pomo¢ novog jezika lako
se moze napraviti odlican Host
Script koji omoguéava korisni-
ku da, putem modema, jednos-
tavno koristi svoj racunar bilo
odakle. Takode, omoguceno je
idrugim korisnicima da ostave
poruku ili cak i fajl vlasniku
raéunara - racunar se tako
pretvara u neku vrstu telefon-
ske sekretarice.

Host zasluzuje sve pohvale
jer je mali, fleksibilan, lako se
prilagodava vasim potrebama
i, cak, prevodi na nas jezik.

Pomocni programi
Uz TeleMate dobija se i nekoli-
ko pomocnih programa. Tu su
TMINST, instalacioni program
za podesavanje konfiguracije,
TMPHONE za baratanje tele-
fonskim imenikom i TMA-
LARM koji moze da zameni
vet ugradene alarmne melodi-
je muzikom sa SoundBlastera
ili neke druge zvucne kartice.
Uz TeleMate sleduju i dva
ogromna dokumenta (uputstvo
za upotrebu i za Script jezik) i
nekoliko manjih za svaki po-
moéni program posebno.
Dokumentacija je pisana do-
voljno jasno za pocetnike i la-
ko je razumljiva, ali ne nedos-
taju ni tehnicki podaci za na-
prednije korisnike,

Opsti utisak

TeleMate je, bez sumnje, tre-
nutno najbolji komunikacioni
program. Ogromne moguénos-
ti, lakoca rada i odli¢no uraden
interni multitasking ine ga
najboljim izborom za svakog
ko se havl modemskim komu-
SRl




G—LOCK GENLOCK
ipozitna, Y/C i RGB

softwam& hardwam

f »ﬂgux%gm/ 2%
X
1200/020/40HD/2Mb

-2 mpodm-.Y/C. Y/U/V i RGB
AGA kom;

SKOLA PROGRAMIRANJA
LITERATURA RAZNA

TEL. 011 - 158 - 640

1200/0: SMb
i cliromakcvas A 1300/030 BOHD/AMb
GA 1300/020/120HD/2Mb

600/40HD/1Mb
Program za SD immmjll MEMORIJE
111

REAL 3D
(verzije za ozo/oso/m) O i :gg: i

0
0 Mb (32 bita) za A4000/1200
mg 7%.3F na engleskom £8 M {76 bim 2 A1200

55 Mb
tekataishika | o AFIGKE KARTICE

GVP IMPACT VISION
OPAL VISION

patibilan, bitplan

HARD DISKOVI
za AMIGU 600/1200

KOPROCESOR za A1200
ACTION REPLAY MEIIL
Sve ove programe m EXTERNI DISK DRIVE
. pronadi na nafem BBS-\I INTERNI DISK DRIVE
| BpsMooNLGHT | BXAEZAIGRY.
TEL. 01-115-4836 DISKETE 3.5" DD
SONY, TDK,BASF,3 M

US ROBUI'ICS DUAL
8400 B

4800 - 3:
PROG'RAMI

HOCKEY LEAGUE MANAG]
MORPH, SUPER SPORT C.
O OE AR IR TH? SKIFS. THE LOST VIKINGS,
DELIVERY AGENT, UNI! R,
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BOOM 11, ISHAR II,
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IN 4D V2.1 (optimizovana verzija za 68040)
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SCENERY ANIMA
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MALI OGLASI

AMIGA Literatura: MaSinac, Aztek
"C", Bejzik, Grafika... Izaberite! Pro-
verite! Tel. 034/60-086.
Borska 90/25,11090 Beograd
Telefon : 011/594-700 |
LHU'I!I CENE U CELOJ ZEMLJI |

TRIO SOFT - AMIGA 1‘

igre i usl . programi .

Babic Aleksandar

SMARTY - AMIGA, najjeftiniji pro-

PAZNJA: Real 3D, kompletan
priruénik. Priruénici, uputstva na
srpskom. Tel. 037/30.243.

Naipovoljniii softver i hardver

VELIKI POPUSTI

amiga

Milicevié Dejan-Maljenska br.8

27 Mart br.26
Tel:011-777-309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA

MIDI INTERFEJS za Amigu samo 40
DEM. Tel. 021/392-998.

CENI SERVIS
614-631.

grami u gradu. 100% bez virusa. Tel:
021/367-980.

no vagim ili naim P
disketama 4
O11/136:209

AMIGISTI-Najnovijeigre ponajnifim
cenamau gradu. Tel. 011/143-481.

Najnoviji programi

Good Micro SOFT Cuicritis Padina

NE BACA]

NOVAC KOD SKUPL]

CENE MALIH OGLASA

Ako nam Zaljete mali oglas, fekst oglasa treba da bude &itko otkucan,
sa prebrojanim néimu?raéunajn &8 i adresa | telefon) i naznakom za
koju je rubriku (Amiga, C-64, Atari ST, PC i kompatibilci ili Razno).
Uz tekst treba &n'luini jedan primerak SDK uplatnice (original, ne fo-
tokopiju) uplacene na odgovarajuéi iznos.
Adresa: Svet kompjutera, mali oglasi
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba u;lami na Ziro raéun broj:

NIP POLITIKA 60801-603-24875
sa naznakom "mali oglas u Svetu kompjutera”.
Najmanja moguéa visina uokvirenog oglasa je 2 cm.

CENE OGLASA
do 10 reél
svaka sledeéa reé

uokvirenl 1 cm na Jednom stupcu
uokvirenl 1 cm na dva stupca
Protivvrednost u dinarima po crnom kursu

na dan plaéanja (pozvatl redakclju) | na
ukupnu sumu obavezno plaéate 7% poreza.
Za cene veéih oglasa obratite se na telefon
redakclje 320-552

VAZNO! $irina jednostubagnog oglasa je 4,5 cm, a 8irina
dvostubagnog - 9,5 cm. Visina pol jovine i Setvrtine strane je 12,4
cm. Svaki oglas &ije su dimenzije ve¢e od naznakenih bice
umanjen na odgovarajuéu visinu ili irinu.

USLUGE : 5
crmo belo A4 formata

ACTION REPLAY-a 7a vadjenjc omiljenih
slika i muzike. CENA PO DOGOVORLY
NAZOVITE 1 UVERITE SE

TEL:011/2546438

"' .
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AMIGA 1200, Amiga 600, 500, novo.
Garancija, garantovano najmanje cene
uSrbiji. Sav ostali hardware direktno iz
Nemacke. Tel. 011/467-836, cen-
trala: 035/224-107.

BOLEX SOFT

Telefon ‘011 51 38 75 od 10"-19"

AMIGA 500 (1IMB ¢ip-a), HD-105 MB
(SCSI2 najbolji) sa 4 MB do 8 MB
RAM-a, D%ENLOK (vrhunski radi na
svim Amigama), monitor. Profesion-
alno! Provereno! Tel. 034/60-086.

i
|
i
i
|
i
I
i
|

o Veliki izbor starih

i nove igre za Amigu

o Najnize cene presnimavanja
na vasim i nasim disketama

2 Moguénost narutivanja igara

pouzecem




B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA

A

Posedujemo najveci izbor programa
preko 5000 naslova, igara, usluznih.
Originalni smo izvor novih programa kod nas,
to se vidi iz naslova igara koje ve¢ duze imamo.
Crealures (platark. 2D), B-17 Flying Forires
(sim. bomb. 3D), Son of Chuck @rk. 2D), Azlec

Challange @rk. 1D), Carnage (. trke D)

NASI NAJNOVIJI PROGRAMI:

Ishar Il (FRP 2D), Diego Maradona (fudball
man. 1D), Johnafan (dv. 10D), Arabian Night
(plat. ark. 2D), Enfity (100% ispravno 4D), Cohort
Fight Rome |l (gra. D), Champion Ship
Manager '93 (fudbal men. 3D), Talisman
(avantura. 2D), Fly Harder (svem. puc. 1D) World
Hockey Manager (men. 20), Whales
Woyages (FRP. za A-500 7D), Legend of King
Lolen @dv. strat. 1D) TETRIS pro (D) Football
Tactics (men. 2D), Beavers @rk. 3D), Fighter
Duel Pro '93 (b. sim. 3D)
Ishar, Nigel Mansel - AGA

NOVI USLUZNI PROGRAMI:

Pro Calc 2.0, PC Task 2.0, Pro Tracker 3.0,
Mathe IV, Art Depariment Pro 23,
DCopy 311, The Perfect Band, ICD 37 i 39

Real 3D v 2.0 - jedini u YU 100% ispravan

Programe snimamo na vasim ili nasim
disketama proverene i 100% bez virusa !
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

DISKETE :
35" 2DD

35" 2HD
5.25" 2DD

VOIWY B VOIWY B V:
RAD. DANOM OD 10-19"
SUBOTOM OD 10 DO 14"

zahtev Saliemo besplatan katalog WA Wi/ (€T W @Y HNW V2V 24

AMIGA diler N° 1

2011/ 190-124 i 101-372

Quick Shot II

25 dem

Amiga 500 2 Quick Shot II Turbo 35 dem
Amiga 500 plus : Kempston Pro Black 40  dem
Amiga 600 E E::pﬂml Special 50 dem
N pston Bhue Star 60
Amiga 600HD S @  Special Mini 50
Amiga 2000 (v 2.04) 2 Blue Star Mini 60
Amiga 1200 ) Super Star 60
ATniga 000 3 :;g: rsl::zxsi ;‘g
Amiga 4000 R Filter stakleni 65
HARDWARE / DODAC| [t
MEMORDA 512Kb et e e 0
MEMORIJA 2Mb 350 dem US ROBOTICS 14400 1400 dem
MEMORIA za 500 plus  od 100 dem 2““2:5 g 3’; 19;“0 g“'"
MEMORUA za 600 TS0ME o D e o
6Mb RAM—a za A2000 700 dem Epson LX 400/800 490 dem
TV MODULATOR 90 dem Epson LQ 100 ,600. dem
SCART KABAL 45 dem Garon B 10F o et
HARD DISK A590 plus 800 dem
HARD DISK GVP 1000 dem| 2o, ko,
HARD DISK AP 220Mb 1500 dem| o, W gy,
MIS GOLDEN IMAGE 90 dem ’/1;7"%:';*0 M, 4
PC AT ONCE (286) 250 dem | o, e, s Son;, Gy
KOLOR MONITOR 10845 800 dem | .’ %92"@5"*%,
HANDY SCANER 400dpi/64 400 dem | 8803 Tuy'®u,, .. 200,
ACTION REPLAY III 300 dem | s, kol 72 'sooeg'f
HARD DISK ZA A 500 MAXTOR | |Gy ingers S50, iy,
20Mbii1Sms z2 samo 1400 DEM | | 00 te, 6 200"
e,
SKANDALOZNE CENE 1 | o, ““si%or 052t
* Protirenje od 512 Kb od 80 dem o A 1 00
2Mb bez sata — 350 dem’ | | H8; ot e Ry
2Mb sa satom — 390 dem Db e OO
* SUPRA MODEM 2400 300 dem g K O
* DODATNI DISK 880KB200 dem N ;4,9 Y
Kod nas mozete nabaviti najnoviji ive;iki !Zbo{-h A
rofesionalil rograma
broj AMIGA STYLE—a_| | "o animaciu 1 tiovanie
TOSTALO ZA VAS KOMPIUTER

Trogkove pakovanja i postarine

snosi kupac
Sve reklamacije uvazavamo
— £ YOIWY B VOIWY B VOIWY
() 0 l l / 1 90 l 2 4 NEDELJOM I PRAZNICIMA
101372 NE RADIMO

INY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B
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el 13 i i (10)....
snim;
-mo;a SI \ml|evm mskm [|Dy

&

wess AMIGA & C-64

Jaon (disk i kas m)
DM -snimanie (iD) .. -.0.
4l 7I]M -moja snimijena disketa (10)
Stanié branko
Bul. AVNOJ-a 39/8
11070 N. Beograd

MAGIC
NAJJEFTINIE IGRE I
PROGRAMI U GRADU !!!

018/326-347 018/40-804
ANDRIJA SVETA

PRODAJEM Amigu 500 sa prateéom
opremom. Povoljno! Tel. 013/813-
316.

AMIGA - Intercomp je i dalje najpo-
voljniji izvor najnovijeg i starijeg soft-
warea. Najjef diskete sa
softwareom u Srbiji. Programi i za
A1200. Tel. 035/224-107.

MAKEDONCI! Najnoviji programi
(igre) za Amigu. Najpovoljnije! Tetovo,
tel. 094/24-672.

Uvel ste sc .

ASTR@S@F 100 Ber Vo

V.Maslese 118 21000 N.Sad

« GAKEANEONVANO najnovi

Povoljne Cene ! "
Besplatan Katalo

AMIGA- AWA -AMIGA

Pro-

AMIGU Kao doj E&)@ﬂgﬂéﬂ@@ puta vam pre-
ccic]

Clusiuzngyprograme :

AP, THE LOST VIKIRES, CRARLIE CITHP,
AR N THESKIES, BUART mnumE

5
. KoMPJUTERA W JuN/93

011/23711-01§
E 25111000 BEOGRAD

AMIGA 1200

Amiga A—1200 32bit 68ec020 2Mb RAM—a AA
set ¢ipova, modulator, AT BUS kontroler, opciono
koprocesor, workbench 3.0 .................. 1300 dem

A 1200HD 40Mb
A I200HD 62Mb ----
‘A 1200HD' 84Mb
| 4 1200HD 120Mb

2100 dem
.. 2400 dem

Memorija:

2Mb PCMCIA flash card
4Mb PCMCIA flash card
Memory board 4Mb 32—bit RAM .
Memory board 4Mb + koprocesor ...

= 1100 dem

Memory board 4Mb + 882/20 .. o

Memory board 4Mb + 882/33 ... .. 1200 dem
Karte:

GVP 1200 0/4Mb + koproc. + SCSI ................ =
GVP 1230 68ec030—40Mzh/882—40Mhz.. 1400 dem
GVP 1230 68ec030—40Mhz/882—40Mhz

S RAMESMb) LS L e 1850 dem
Monitori:

Commodore 1084S .. .. 800 dem
Commodore 1942 .. 1500 dem

RIC multisync 1024x768
VGA kabl adapter

De Luxe Paint IV AGA Pro Tracker 3.0

VD Paint Scala MM 200
Cloanto Paint Caligari Pro 24
Aladdin 4D Image master
Professional Page 4.0 Image Fix
Page Setter 3 Morph Plus
Pro Write 3.4 Ishar

WordWorth v 2.0
Art Expression

Directory Opus 4.1 Pro 1869 (avantura)
Real 3D v 2.0 (100%) Trolls (arkada)

AMIGA CENTAR

software & bardware

@ 011 / 190-124, 101-372
ponedeljak—petak 10~I9h, subota 10~14h

Wing Commander
Zool (arkada)



MALI OGLASI =

10+1
DISKETE - Veliki izbor programa
35DDi35HD | - Snimanje sa verifikacijom
. I 9. na Vasim ili nasim disketama
NAJPOVOLINKECENE |  _ Kyalitetna i brza usluga
Action Replay MKIII - Besplatan katalog

&0]] /I 4‘ 1 4 4 Misa leola)evm
III Bulevar 130/193
1070 Npvsteopad)

A500 A1 200

- NAJNOVIJE IGRE I USLUZNI PHOGRAMI KOJI NAM
SVAKODNEVNO PRISTIZU SA ELITNIH BBS-ova;

- JEFTINE PRAZNE DISKETE 3.5 15.25" DD I HD;
- POVOLJNI USLOVI VPREIPLA 77° NA NOVE PROGRAME;
- NISKE CENE | KVALITETNA USLUGA ! PROVERITE !
QTKUP POLOVNIH INEISPRAVNIH RACUNARA 5
01 141—50 RASHOOA S FEPAT A gﬂSUNARM 09 / 3826_ g,;g
134-77 6 B RAES 258-803

susavrens I
W JUN/ssm ROMPUUTERA



MALI OGLASI

Tve'efom

REAL TIM0

Software

UsluZni programi, igre, AGA programi.
Snimanje na nasim i vasim disketama.
Diskete BASF, Mikro floppy, no name.

Narudite besplatan katalog !
Dobradina 62/17
11000 Beog rad

011/185-600

HD 85 Mb - 150 dem
HD 105 Mb - 200 dem 1

Doplate za PC konfiguracij
SVGA kolor monitor - 300 dem
Mb RA S de)

ax: 018/24-027

05.15

095-19,

GOLD SOFT - DISK IGRE: Wrath of the demon, Holiday games, Art from China, Cook,
Elvira 2, Snake or die, Boxing championship; Indy 4; WWF 2, Lethal weapon, Robin Hood,
Tokd, Ugh, Coal world, Cool croc twins, St Hotel Manager, Street Fighter 2... KASETNE

SNIMANJE programa direktno iz
Spectruma 48/128K. Tel. 011/657-
456.

SPEKTRUMOVCI! Igrice, programi,
najjeftinije, najkvalitetnije. Katalog.
besplatan. Tel. 018/320-036.

IRAT SPECTRUMOV C1 PIRA

NO1

o11-812

1-203 NO'IrI

AMSTRADOVCI! Veliki izbor igara,
usluznih, literature. Prodajemo 3"
diskete. Tel. 011/604-833,
011/198-164.

ATARI ST/E/TT/FALC
WAINOVIIE IGRE I USLUZNI PROCRAN)
PROCRAMI 24 FIRME, RADHJE. PO WARUDIDI!
PROJENTUJENO BAZE PODATAKA-ST.AMICA.PC
7 )

EW

MA S CR
EL.: 011/670683

-
. KompuuTERA W IUNSG B

NAJJEFTINIJE
igre i programi u gradu za
ATARI ST. Vuk, tel.
011/657-814.

AMSTRADOVCI, kasetni i disketni
programi. Katalog besplatan. Zoran,
tel. 010/23-287.

(C60ifi C90). Naa ad: 20, Oktobar br.

pojedinaéne i il vasim kasetz

Team" - (GST) PRODAJEM tastaturu

26, 11050 Beograd, IGOR IVKOVIC Telefon: 011/4886-289, "Gold Software

Comoodore 64; Spektrum 48.

PRODAJEM: C-128D, monitor,
diskete, ketridz, modem. Tel.
021/703-283.

JOLY CARD (Poker sa automata)
- najoriginalniji program za Com-
modore 64/128 + govor kom-
pjutera (na srpskom) + najbolje
igrice + poklon igrice. Tel.
030/61-363.

B & S SOFT - veliki ibor programa za

C 64. Snimamo na vasim i naSim

disketama- pojedinagno i u kompletu!

Katalog besplatan. UL Pohorska11/21,

11070 Novi Beograd, tel: 011/602-
93.

C64, 128, CP/M - Usluzni programi i
igre na disku i kaseti. Uputstva, kata-
log. Tel. 021/611-903.

BITACTAM.COOT
SO CTAPE  HAIOBIE Ve
(CKETV, TIOJEMHAYHO
O KOMOLIOP 64/128.
KATATIOF BECFITATAH. 11080 GEMYH
TAPYEAIVJEBA 4126, 011/104-838
TIOTIPABIbAM U OTKVTILVJEM HEVCTIPABHE
WUCTPAGKE KOVOIE o, 1K OB,
MOHUTOPE, KACETOGOHE, UQLCTVKE,
WICKETE UTANNACE KAEPGRE
W OCTAIVMPYBOP

TIOMPABILAM U MIPOJAJEM MCHPABI\:AHE
3A KOMOJIOPE, CTIEKTPYME U
TPOTATEN KACETOOCH 1 [IBA g'mcmm

Krusevac Soft
Za vas commodore 64/128
2Zbog predstojeceg raspusta uvezli smo
veliki broj novin hit igaral’Snimamo
pojedinagno | u kompletima na Vasim
i nasim kasetama | disketama. Iskoristite}
+ letnji popust od 30%, na vete
kolitine do 50%.
Potraite besplatan Katalog!

TEL. 037-805-172 NON-STOP

NAJLEPSE igre za Commodore 64.
Kaseta 3DEM. Tel. 011/631-413.



KASETNI ORIGINALI, MEGA KOMPLETI, DISK IGRE
9 B|CENE: kaseta sa 2 originala je 6 DM, mega kaseta sa 3
kompleta je 6 DM, disketa snimljena sa obe strane je 3 DM
TRANSCOM adresa: - Cara Dusana 3 - 24000 SUBOTICA
POPUST :Ako posaljete unapred 10 DM dobuale 2 K.ASL'FE s& 6 komple'a (120 igara) ili %KASEI'E sa 4 originala ili 4 DISKETE sa 8 disketnih igara.|
Rok isporuke je 7 dana. Mozete slati i svme ete,diskets Snimamo samo na kvalitetnim SKG normal kasetama.
Stare kasetne originale (sa juj Svaki 50-ti novi clan Transeom Kkluba dobija jednu kasetu besplatnol

(024) 21-557 od 14-19 satl 34 111 od 16-21 sati i 23-585 od 12-19

Sledece pojedinatne originale nudimo za kasetuiza disk, odaberite dve igre jer na jedan naueem drugi je besplatan
BORILACKE: first samurni (i1 SA AMIGE SUPER GRA[iKA).shadow nmmuu MME deagow Hil (napokon je stigao) Internavional KARATE.

STREET] €r, STREETFIGHTER USA, 2 wwi 2 EURO RAMPAGE. bqnbAmnr 2 Final Fighr, INTk.+, lvlk LA

rmn.Y. 2. pir lighter. double dragon. double dragow 2. shivobi mmmn shadow dancer. alrered beast. Golden AXe. VIGHANTE.

Red HEAT. dyNASTY WARS, lumAN mashive. reveGade 3. exploding Fist. Avenger. yer kung fu. draGon ninja. sAmMURAY TRilOGY.

POMORSKE : p.huse. pEGASUS, GUNDOAT, SHENT SERVICE. POWER AT SEA. USS. . YOUNG. CONVOY Raider. hARDOUR ATTACK. REd STORM RISING.

STRATESKE: airborn RANGER. Mzm . SUPREMACY, PIRATES, Tiwes of lore. heroes of The lance. dragons of The Rames. The diplomacy.
defender o.1.crown. q»wf crusade, laser SPUAD. WAR in Middle EArTH. STARCONTROL MAYdAy SQUAG. STAR TRek . SENTINEL ACTION SERVICE,

AUTOMOTO SMULACIJE: crAZY CARS, CRAZY CARS 2. CRAZY CARS 3. MONACO G .. TEST dRive. TEsT dRive 2 - The dvel Turbo our
0UT RUN EUROPE. TURDO charge. loTus EspriT Turbo challenge. super hiang on. cha sprint, camel TRophi. pole position. lmzd
dRivinG. SUDER CARS, ROAd DIASTERS. SUPER SCRAMDIE RUN The qnl.mlzd qnmipm circuit, rally. fl simAaTOR. fombu 1 grand prix

ARKADNE AVANTURE: 1rools (kit meseca). wrath of the demon (it sa amiGe. super Gralikn). darkman, crysTAL dom (Novi dizzy).
mcl danqa 2 STORM. :ool world. hostages, ijones & The Iast crusade. indiana jones & faTe of arianis. bod spuad. addams Family,
. eovesT 2 - nerun of r.witchlord, rusker. Ghousn ghost. TuRsican. rureican 2
RAJTM SAGA. NEVERENDING nany, Goonies. hunchback. se (andaR. baTmMAN — The movie. untouchables, back 1o future 2. karnov,
hudson kawk. Toral recall. sTorm lord. The deliverance. lrcmcs 70 kill 007 ;wa bond. spy who loved me 007, sly spy Secrer A
007 james bowd. m.y.v.h. wizball beverly hills cop. Iast ninja. Iast ninja 2. ST Ninja 7. Kmdﬂb- . CAPTAIN America/doom
SIMULACIUE LETA: 15 strike eagle. [l6 combar pilov. 19 stealih fighter. solo flight. lighrer bomber 3D, rornado lmv level qWIIQ
Tighting helicoprer simulaTion, click yeagers Advance MliGHT simulaToR, Acrojer HliGht SiwtATOR. cARRIER Commando, Glider Rider,
1 PLATFORMSKE: mcdonald land. steq. Robin hood (leGend puest). The DART SiupSON Vs SPACE MUTANTS, nmdaz STRidER 2.
lnlul weapon 3, ughlll. cool croc Twins. Flimbo's puest, dj pulf vulcanic capers. Rodland. Real GHOSTDUSTERS, SUnmER CAMD. pub-
AMES, HAWKEYE. T.0.N.TURTIES, banMIl bros.. cauldron 2. bubble bobble. rainbow island, TERNIMATOR 2. CREATURES 2. SUDER MARIO .
nud RUNNER, jACk Mipper 2. b T.GREAT MOUSE deTecTive. Thivk bounces back. Caprain dynamo, inpossamole Aufwiedersehen umy_
TER Of UNIVERSE. JAMES poml 2 Iantasy world dizzy 2. measure island dizzy 3. magicland dizzy 5. rick danGerouse. spei
I’WACE' X-0uT, q-lm: R360. dic hard 2. predator 2. midnight RESISTANCE. ACE 2. R-TyPE. ARMALYTE. AESTRUCT, SAINT dRAGON.
ce harrier 2. S, SUDTERRANEA, SCOUT, GUNSTAR. wol, newesis, bulldog. €5 WAT..
cnlul SPACE qurt, dank fusion. Firefly. forGoTTEN Itonld_ 1943, bionic commando. NorThsTAR. blood bros, crack down. cybernoid.

AVANTURE: elite. starglider. TrReasure istand, ic. labyrinth. AsGard. kni souls of darkon. sek.of assiak, l‘ElmllA.

SPORTSKE SIMULACUE: jack nikiaus Golf. colossus clsn 4 (sah). Golf construction kir (3D siwulaTor & course kir). skaTe crazy,
Tudball ManaGer 3. Gary livekers’ hor shor. fudballer of year 2. maTch day 2. SUDER SOCCER, SUMMER. . bux kidz, TRAck & field
Summer

st

E

GAMES 2. WINTER GAMES. WINTER alyuqnc, circus Games, combar school. rmsn A;wkr bli"flbﬂl?_‘ w.sbaseball. hiyper sporrs.
basker master. daley Thompsons” nzar march ‘; 7. STEVE dAvis SNOOKER, SQUI nlpm; Pong. world championship bo
TesT MaTCh cricker, winter camp (il s). super bowd. nick faldos Goll. .mzlkr, nock kayak. stam ball..

KORISNICKE raini office 2 (rexiproces.baza podaraka..). kavasaki Rytham (wuzicki proG). imaGe system (pROG2A CRTANJE | ANMACHU)
i novije disk igre: Nobby the Aardvark,Crazy Sue,Smash,Freds back, Boxing champ.,Art of China...
Odaberite jednu kasetu (sa TRI kompleta po ceni od jednog) koja sadrzi na;manje 60 do 80 igara.

o? drustveni+ 9" e+ kosamm na |p unach+
msaonl+ na; lgra NEA gl ﬁwn + kayats L) (Wavbzoe
avanturist. borllacks ﬁlmsk
nomors &+ tenls ¥
stern + goﬂ +
sarsk sk
las vsgas+ [avirint+ auto moto+ [SKi+
trik sh alkads+ lormula 1+ nI
monte c: aﬂormska rsll trke S'Sf‘ i
i

A]S@mi @4@[)‘@&%@ /i
i}
E

Mol KT
kam?unlz ;z‘;z‘cﬁ :
kartinzi zvezdani ra

| (B
victory amiga
oracks hitovi

Cat) (SR,

Jedan MEGA HIT-MIX juj
HIT-MIE 272 Vo e B

MEGA
Gladialors,Bounce, Cue boy, Software manager, Black Jack,Time ot Reflect,
Camage, c tal k'npd Sluy D:.%pereﬁ Fife division man: Lonlﬂve

Wild west Seymoure, r08,Hungaro ring, Fe
Fosin P (o Yatie e o By m ey Bro (G S, Shaiy
b:-u”ﬁol ?- e8 (6p) tnhrsmw Puusmlja Exchange, For ”'nyu,
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Windows, sﬁ&'-’""h A'Phnu dlmuut Infeino, Submarines,
Planaia i by dash,S.Search ...
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IRl COMMODORE 64/128 I IIN)
I DALJE SNIMAMO KOMPLETE BESPLATNO

(placate samo vrednost kasete)

HALA PIONIR

Kompletnu ponudu od KASETA do DISKETA, mozete naéi u kompjuterskom klubu Allo-Allo u Hali Pionir
(kod partera C ispod bilijar kluba). Kasete snimljene na profi nivou mozete da preuzmete ODMAH .

KASETNI KOMPLETI ZA C-64/128
SREDNJI VEK + POMORSKE BITKE + | [ERLEENIGCET PUSTOLOVI
KRSTASKI RATOVI GUSARSKE BITKE + GLADIJATORI 1
SAM SVOJ MAJSTOR AVIJACIJA PLATFORMA + MUNDIJA
+ GAME MAKERI PUCACKI 1 LAVIRINTI + FUDBAL
NAJ C-64 + DRUSTVENI + IGRE STRATESKI + CUVENE
NAJPRODAVANIJE IGRE 1 ZA PORODICU VOJSKOVODE IC!
NINJA KORNJAGE + MIXNo1+ - MIX No 2 + EROTSKI
NAJLEPSA GRAFIKA | LNV Y4\ ATl 1] | NAJTRAZENIJE IGRE 2 + PORNO
IGRE BEZ GAME TOP 25 SUER HITOVI '92. TENIS +
GRANICA SVE IGRE SA GAME TOP 25 CREATURES II, TERMINATOR Il GOLF
KOJE SU URADENE ZA C-64 P. P. HAMMER, DIE HARDER |1,
LAS VEGAS + (KASETNE VERZIJE). SPISAK VRESTLEMANIA |, FINAL FIGHT, GICKI +
MONTE KARLO IMATE U OVOM BROJU. PIT FIGHTER ...
MENADZERSKI NAJBOLJE IGRE '92. JOLY CARD +
+ BIZNIS R OCOE EEbom IGRE SA KARTAMA KOSARKA
BASKET PLAY OFF, NIBBLY'92, JOLY CARD (sa automata),
SPORT DYLAN DOG, CLIK - CLACK, UEL +
RSt | ey RS
BORILACKI NINJA + AKCIONI + RATNI +
+ KARATE KUNG-FU SPECIJALCI KOMANDOSI
AUTO MOTO + SVEMIR + CRTANI + GRAFICKI
FORMULA 1 ZVEZDANI RATOVI IVOTINJSKO CARSTVO + MUZICKI
| IGRE SA AUTOMA' LIKOVI IZ STRIPOVA + SIMULACIJE + HELIKOPTERI
+ LUNA PARK ZVEZDE IZ FILMOVA VAZDUSNE BITKE + PUCACKI 2
HORROR + = MEGA KORISNICKI TETRIS +
| STRAVA | UZAS BILIJAR 1+2 SLAGALICE

BREAK WALL KEGERI EXTRA HIT 139 SUPER HIT 138

D ] .
RAZBUCAJ CIGLE ZA LJUBITELJE SPEKTAKLA TROOLS, HOOK, I. JONES IV, STREET FIGHTER II, TOKI,
POPAJ |I, ROB. HOOD, LEATHAL RAZY CARS IIl, WRESTLE-

Za sve one koji vole razbijanje Igrice koje su po R«avilu postajali WEAPON, F. MANAGER I, MANIJA Il, LEMMINGS PV,
zidova alina kompjuteru... najveéi hitovi. WRATH OF THE DEMON... KAPETAN KUKA (HOOK) ...

DISKETNE IGRE ZA C-64/128

NAJVECI | NAJBOLJI IZBOR DISKETNIH VERZIJA IGARA

IS5 SVE SNIMAMO SA VERIFIKACIJOM I DAJEMO GARANCIJU NA USLUGE

MAXIMALNA USLUGA - MINIMALNE CENE

Allo-Allo, HALA PIONIR, Garli Caplina 39 Beograd (011) 34-00-41




MALI OGLASI'

COMMODORE 64/128 (lud 66

ZA SVAKI KUPLJENI KOMPLET DRUGI POTPUNO BESPLATNO
KOMPLETI PROGRAMA NA KASETAMA I DISKETAMA

OB‘RAZOVNIKOMPLET [SREDNJI VEK-+KRSTASKI RATG m

ILA VESTINBNINIE FUDBAL +KO: R

@ W ORI IOTE SRV oSt
PR T [OPE
mﬁs"ﬁ?ﬂ%b“\}u”l'?\fs‘sﬁ;z AT+ ROMANDOS! ARKADNI+ TENAOVSK] KON SPECTALC

[MENADZERSKI+KVIZOV]

HOROR+STRAVA | ﬁA_S’ [PLATFORME+LAVII K NI
[SPORTOVI NA VODI+LETNJE Iﬁkﬂ

]WGI}EJWW‘

W} [ PORNO+EROTSKI | [GRENA SNEGU+ZIVSKE CAROLIE

Wm PR NDIANG DRVSTVENE s Lociexe]

TROFESIONALNI+POCETNI SAHOV] [PAZE PODA RCESOR] [ GRAFICKI+MUZICKI | PROGRAMSKF+MASINSKIjezIc]
ENGLESKI'NEMACKI E| .“ VANTVRI +PUSTOLOVINE|

MD SA V‘DEOM+VSLWN VSKI +MATEMATIKA [MEGA TETRIS WEZARD WILLY.TURICAN H.TIE BMEAK _ | NEBRASCA.POST AN PATMAY DAY SOUAD. _|
NA]BOL]E IGRE ZA 1990 1+2] NAJBOLIE IGRE ZA 1991 142 NA[BOI.]E TGREZA 1997 1+2 VNA 142
o s et o [wm s e HITOV1 ]

Uz svaku kasetu dobijate TURBO 250, PROGRAM ZA STELOVANJE GLAVE KASETOFONA, UPUTSTVO ZA
KORISCENJE i RUKOVANJE, SPISAK PROGRAMA NA KASETI | KATALOG SV"‘é PROGRAMA.
24 CASA.

Garancija na sve usiuge je godinu dana.Rok isporuke programa je

Svaki komplet sadrzi od 30-50 programa. RADNO VREME KLUBA JE 9 - 20 CASOVA.
CENA KOMPLETA IZNOSI 3 DM (protivvrednost na dan isporuke).DRUGI KOMPLET JE BESPLATAN 11

CLUB 69, B. Atanackovi¢a 5, 11050 Beograd. tel: 011/429-741

razno

PRODAJEM Armige, PC/XT/AT 386,
Commodore 64, Spectrume, hard-disk-
ove, Stampate, monitore, memorije.
Sve novo. Ispravno. Garancija 6 me-
seci. Tel/faks: 021/614-631.

SERVISIRAMO Amige, Commodore
64, Spectrume, PC, $tampate, mont
tore, hard-diskove, progirenja
memorie, svu ostalu opremu za kom-
piutere. Tel. 021/614-631.

EDA 14/20
FAX: 011/459-557

RIBON!@LASER KASETE@DR’:%ClKLAZA
“"BOI
EL 011/874 242,

PRODAJEM

Amigu 500 Commodore 64
Honifor Disk {541
Commodore 10848 Slampaé
tel. 011/150-165

POPRAVITE sami svoj diojstik!! Za
savete i deove (zvezdice, mikropre-
kidace, kablove...) pozovite tel.
019/32-724.

ORIC igre, prorgami. Collector, Fuck
Man, reénici... Tel. 011/473-186,
atko.

IGRE, periferije, prodaja, kupovina,
servisiranje: Oric, Atari XL/XE & ST,
Spectrum, QL, Amiga, PC, Commo-

£,
dore.Tel. 015/20-740.

o
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WALI OGLASI B

PLAYEYS WeplD /

SIZIF' IWAREQ
NGRSO AR ORERTER

UPUTSTVA ZA TURBO PASCAL

1) NAREDBE I OBJEKTI (V5.5)
2) TURBOVIZIJA | GRAFIKA (V6.0)
3) UVOD U OBJEKTNO PROGRAMIRANJE

PC PROGRAM, TEL. 011/463-296

PRODAJEM postscriptketridz za HP

gg,ellll. TlIp. Pacifick page. tel: 191- pc IGRE ﬁ Fnuﬁnnml

najboljina| supni

i ari Jeltina zabava

tlen ﬁ,@fﬁ

ovoj strani) u zemlj
011/155-154 Dane Ad i iboli bradu slik
h— 011/415-412 SR 4 1

azne diskete 3, QuarkXPre_s 3.1,

“rnm sur’[’ P z"EznnnA Ventura Publish_r 4.1 najbolji programi za DTP
IGRE snimanje 200 DEM

Telefor:011/141-752 | DACLFT, slusajte Amigamodulena | gorgIpR_W 4.0 najnovija verzija dizajnera
& imanje 200 DEM

vaSem PC u CD kvalitetu. Tel.
035/222-615.

Budo Soft

Ventuia QuarkXPre_s  CorelDR_W
kA 40

Najnoviji programi Publsh. 1 4.1

i igre za |BM PC

=~
Mientija Popoviéa 27/141 PholoFin_h  PhotoStli Phota Dek_e ||
Novi Sad

021/395-154

tigets

WinWo d  DOSWo_d Prince Of
Persia 2

Topas The Animat_r 4:2 (150), Animator P_o (70), 3D Stud_o (100) -
programi za animaciju

Photo Styl_r (80), Picture Publish_r (80), Pha(a Fm h (80), liphoto
Delu_e (70), Ima_e In (70) - programi za obradu slike

Adobe llustrat_r (80), Designer (80), CorelDR_W 3.0 (80) - dizajn
Procomm P_s, (50), Telema_e (50) - modemske komunikacije

Font Mong_r (50), Fontograph_e (50), Publishe’s Type Found_y (50) -

11000 Baograd, Ju !
12 b programi za kreiranje fontova

Tel/Fax: 011/62-12-52, Tel: 533-85-85
e

MS D_S 6.0 (50), MS Windo_s 3.1 (50), Win Fax P_o (70), MS Visual
Bas ¢ (100), Adobe Jpa Manag_r (70), Freme Mak_r (70), Super

e IV (100), Harvard Graphi_s (60) Borla_d C++ (80), Macroso_t
foed (80), Hida_K (70)..

Brojeviu zagradzma predstavijaju cenu snimanja u DEM.
a jedne HD diskete 3.5 DEM.

IGRE - snimamo samo najnovije i najbolje, igre sa TOP 10 PC
juna. Cena snimanja jedne igre 5 DEM, tri igre 10 DEM, pet
igara 20 DEM i svih deset samo 30 DEM.

@ril172-282

-
- KomPJUTERA m JUN/S3 | m




MALI OGLASI

386 sx / 33 MHz

386 / 40 MHz
486 / 33 MHz 4 MB 2,490
486 / 50 MHz 4 MB 2,920

ABAG@M 486 / 50 MHz €ISA 4 M8 3,450

3M dis] hﬁ: 3 " FD-2]
hem ;
Hampa& ir - e
; " tvrdi disk MAXTOR 80 MB 17ms 1 MB memory SIMM/SIPP
Vot EPSON LQ-570.34 tha s’ 'aour. - flopi disk PANASONIC 5% TRIDENT SVGA 8900 | MB
¥ampat HP IIIP sa fonerom 2600~ - kombinovani kontroler (28, 2P, 1G) OAK 087 | MB
Stampat HP IV sa tonerom - - SVGA monohromatski monitor ~ TSENG ET4000 VESA 1 MB 50,-
Rirsm s ~ - TRIDENT 9000 TSENG ET4000 enhanced 32k boja ~ 250,-
toner za [IPATIP - - Mini TOWER 83 windows akeelerator 300
Mi$ Dextra Point DM-250 - - tastatura 101 taster ATI ULTRA st koproossorom i misem 650
Mit GM-D320 - floppy disk 3/4" 1.44 MB -
el s hard disk MAXTOR 120 MB 16 ms 100
Nihe ka5 b disk i ) hard disk CONNER 170 MB 16 ms  150;-
Monitor filer siakleni 'y hard disk MAXTOR 210 MB 13 ms  350,-
Podloga s mifa - hard disk QUANTUM 250 MB 13 ms  400.-
ac - hard disk QUANTUM 550 MB 13 ms 1550,
O B AT ULTRA 0 GALAXY IDE cache controller
Grafidka kartica S3 Windows 400,- midi TOWER 200 W 30 -
zpwcﬂor ;g; %g mz mru 100, 6? slim line 70~
o %
e G v 10 color monitor TOPFLY 1024x768  450;-
fax/modem inter

mi AMI(
fax/modem extemi DlscovERY
‘modem intemi CA]

modem extemi DISCOVERY

Tel 699.933  fax:699.672 BEOGRAAD, Cika Ljubina 12 BB
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KOMUNIKAG)

atke za BBS

Jos od pocetka prenoSenja podataka putem modema Ginjeni su pokusaji da se prenos datotela ucini pouzdanijim

rvo se pokusavalo sa
kontrolom pariteta i

Pise ALEXANDER SWANWICK

programi (od pre par godina),
imaju mogucénost prenosa pro-
grama uz koriséenje Moby
Turbo rezima, Ovaj rezim spe-

cijalno je pisan za prenos kom-

prenosu datoteka, ali ¢e CPS
¢ by

ARJ, LZH..). Uz MT necete do-
biti fantastiéne rezultate pri

softverskim hen-
dsejkingom ("spora-
zumevanjem”  dva
udaljena ra¢ 3

ali se sve to pokaza-

lo nepauzdanim, pa
se preslo na izradu takozvanih
komunikacionih  protokola.
Sustina protokola je u tome da
se fajl salje u delovima ("pake-
tima”), éija se ispravnost kon-
trolife po prijemu metodom
kontrolnog zbira (checksum).
U sluéaju da se dogodi greska,
ponovo se Salje samo kriticni
paket, a ne ceo fajl.

Protokoli se medusobno raz-
likuju uglavnom po veliini pa-
keta, a kod najnovijih se ta ve-
licina automatski podesava u
toku prenosa zavisno od kvali-
teta telefonske veze (losija ve-
za - kraéi paketi i obrnuto).

Za razliku od, recimo, XMo-
dema, jednog od prvih proto-
kola za prenos datoteka putem
modema, Ciji je izvorni pro-
gram u "javoom vlasnistvu”
(Public Domain), ZModem je
komercijalni proizvod. Firme
koje prave komunikacione i
BBS programe duzne su da
plate licencu za ugradivanje
algoritma ZModema u svoj
softver. Drugo reSenje je po-
zvati eksterne programe GSZ
ili DSZ, sto je besplatno. GSZ i
DSZ su shareware programi,
Sto znaci da su korisnici u "mo-
ralnoj obavezi” da poSalju au-
toru nadoknadu (Sto nasi ljudi
skoro nikada ne éine).

Razlika
DSZ-a je u grafickom izledu.
Oba programa rade u tekstual-
nom modu, ali GSZ koristi ka-
raktere sa linijama i Srafura-
ma iz gornjeg dela ASCII tabe-
le, tako da je graficki "prijatni-
ji za oko".

Zasto bi iko koristio eksterni
Zmodem kada skoro svaki ko-
munikacioni program ima ug-
raden Zmodem? Noviji GZS

"
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izmedu GSZ-a i

NASA BBS

ricka nacionalna svemir-
ska agencija (NASA) ima
svoj BBS otvoren za sve
one koje interesuje rad ove ve-
like organizacije (drugim reci-
ma: besplatan). Pozivom broja
9912058950028 uéi cete u njihov
sistem koji radi na kompjute-
ru Eclipse MV7800. Sistem je
povezan i sa mrezom Internet.
Prijavite se kao NEWUSER i
sa sifrom NEWUSER. Posle to-
ga moZete popuniti prijavu u
joj cete ostaviti ime i prezi-
me, sifru, adresu i sve ostale
potrebne podatke. U zavisnosti
od toga koliko novea zelite da
potrosite na telefonski racun,
ostacete veoma kratko ili krat-
ko

Verovamn niste znali: ame-

Na sistemu ima dosta za-
nimljivih stvari. Mozete sazna-
ti nesto viSe o istorijatu NASE,
prvim letovima i onim kasni-

vestaj o putovanju svemirske
sonde Galileo (poslate na Jupi-
ter), Magelan i Julisis (imeno-
vanog po americkom generalu
i predsedniku iz vremena gra-
danskog rata, Julisisu Gran-
tu). Postoji odeljak "NASA i
vanzemaljci”, u kojem mozete
saznati i da "NASA sumnja da
postoji vanzemljski Zivot'!
Tekstove je moguce preneti
u obliku datoteke. Na zalost,
na ovom BBS-u ne Koriste se
kompresori, datoteke su Giste
ASCII, tako da jedino ubrzanje
predstavljaju MNP5 ili V42bis
protokoli za kompresifu poda-
8.

Kao $to smo napomenuli u
delu teksta o ZModemu, on ni-
je rasprostranjen svuda u sve-
tu, nema ga ni na ovom siste-
mu. Na raspolaganju je, po
obiéaju, Kermit protokol (koji
mora da se koristi prilikom ko-

jim, od datuméa do
najsvezijih vesti do izvestaja
sa konferencija za Stampu.
Mozete proditati nedeljni -iz-

sa ) ali
se mogu koristiti i XModem i
YModem. J
AS.

rzina  prenosa)
ipak malo da poraste.
Nedostatak eksternog proto-
kola osetice korisnici koji su
navikli na rad u Telemate-u i
njegov interni multitasking
(dok se prenosi fajl, mozete da
kuckate tekst u internom-edi-
toru i slicno). Kada se pozove
GSZ, privremeno se napusti
Telmate i sva kontrola predaje
se tom programu. Ovo ipak ni-
je veliki nedostatak — ko voli
multitasking sigurno nece bif
zadovoljan Telemateovim "in-
ternim” multitsaking  siste-
mom, veé ¢e koristiti DesqVi-
ewili Windows. Veliko je zado-
voljostvo raditi nesto u dru-
gom programu dok cekate da
ZModem prenese fajl.

Osim ZModema, GSZ i DSZ
podrzavaju i starije protokole
XModem i YModem.

I pored rasprostranjenosti
ZModema na nasim BBS-ovi-
ma, on nije toliko rasprostra-
njen kod sistema u svetu koji
se baziruju na "velikim i mo¢-
nim” kompjuterima veli¢ine
trokrilnog sifonjera.

Kod nas je popularan i Bi-
Modem, koji omogucuje istov-
remen prenos fajlova i razg

opasan po neke BBS progra-
me, jer se komplikovano konfi-
gurise, pa postoji mogucnost
da se fajl posanje u bilo koj;
rektorijum, §to su nasi hakeri
spretno iskoristili da zamene
neke sistemske datoteke na
jednom beogradskom BBS-u i
na taj nacin "pokupe” datoteku
sa siframa korisnika.

Najveéu popularnost BiMo-
dem je dostigao pri prenosu
fajlova izmedu dve osobe koje
su se modemima direktno spo-
jile.

Popularan je i GIFLink -
program koji omoguéuje da se
GIF slika, dok se prenosi X, ¥
ili ZModemom, istovremeno
prikazuje i na ekranu, )




Commodore 65

1, Tmam C-64 sa disk jedinicom
1541 (II). Nedavno sam kupio
program 3D Message Maker.
Sve radi dobro dok ne stanujem
animaciju. Kompjuter upise Lo-
ad Error, pokazuje neke ¢udne
znakove, i onda resetuje kom-
pjuter. Probao sam sve moguce
nacine, ali ne vredi,

2. Posto sam razmisljao o ku-
povini monitora za C-84, koji mi
preporuéujete (neka bude ko-

3. Sta se desilo sa C-657

Aleksandar Popovié

leograd

Najverovatnije je tvoja verzija
programa neispravna (da bi bio
potpuno siguran probaj na ne-
kom drugom racunaru).

Kolor monitor za Cb4 po na-

pa avantura. Evo ukratko Sta
treba da se zna:

Prvo, 2.5" diskovi trose malo
struje, tako da nema opasnosti
od preoptereden]a i pregreva-
nja, sto je Gest uzrok kvarova.

Drugo, 2.5" diskovi koriste za
napajanje samo naponon od 5 V,
dok je 3.5" diskovima potrebno 5
i12V.

Trece, konektori za spajanje
diskova na kontroler se razliku-
ju. Diskovi od 2.5” imaju 44-pin-
ski High Density konektor a na
3.5" diskovima je 40-pinski Data
konektor i poseban 4-pinski ko-
nektor za napajanje.

Sve u svemu, moze se ugraditi
hard disk i iskoristiti napajanje
od flopi diska ali na sopstvenu
odgovornost (neki kazu da su to
uradili i da hard radi, ali ne bas
idealno).

2. Ucestanost lscrtavanja lini-
ja

sem misljenju m)e

niji. Mislimo da je isplativije ku-
piti neki mali kolor TV, posto svi
noviji TV prijemnici imaju i
kompozitni ulaz za video.
Proizvodnja C85 je davno po-
¢ela ali se i davno zavrsila - taj
radunar nije mogao da nade svo-
je mesto medu postojeéim kon-
zolama, pa je njegova sudbina
zapetacena. =)

Sto nece duplo?

1. Da li na Amigu 1200 mogu da
prikljugiti hard disk od 3,5 inca,
ako ga montiram u posebno ku-
¢iste? U nemackom "Amiga” ma-
gazinu proditao sam, ako sam
dobro razumeo, da to moze, a da
se napajanje uzima sa prikljué-
ka za drugi disk drajv.

2. Nije mi jasno (iz vase tabe-
le), zasto, recimo, na TV-u moze
da se prikaze recimo, Pal Hig-
hRes, a ne moze DblPal Hig-
hRes kad obe imaju 640 x 250
piksela; ima jos sliénih slu¢aje-
va. Dalje, one rezolucije koje se
u tabeli nigde ne vide (super 72
highres, Euro 36 highres..) na
kojim monitorima se mogu vide-
ti,

3. Mislim da bi sto pre trebalo
da objavite podatke o Commodo-
re 1960 multisync monitoru i o
novim "Philips” monitorima
pravljenim specijalno za Amigu,
po ceni od samo 600-900 DEM.

(potpis neditak)

1. U A1200 moguce je ugraditi
3.5" hard disk, ali ima nekoliko
stvari na koje treba obratiti paz-
nju jer to moze biti prilicno sku-

kod ova dva razima se razhku;e
u DbIPAL modu frekvencija ]e
duplo veca pa je zato ne moze-
mo gledati na TV-u. Spisak r¢

nog monitora (ili u nasem sluca-
ju VGA adaptera). Kad Amiga
"oseti” koji je monitor prikacen,
ona "ponudi” raspolozive modo-
ve.

3. Kod nas ovakvi monitori, iz-
gleda, ne mogu da se nabave jer
ih niko nije ponudio na test, niti
na bilo koji drugi nadin prezen-
tovao. Kad saznamo nesto vise —
napisacemo.

Ma gde ¢es mi to raditi!
1. Posedujem VGA karticu pod
nazivom "Video Max" sa
TSENG-ovim ¢ipom ET3000 i

Sredom od 11
do 15 satl, kra]
tolofona:
011/320-552
(direktan) |
011/324-191
(lokal 369)
dezuraju
nasl struénl
saradnicl.
Svoja pltanja moZete da
upuéujete | preko BBS-a
"POLITIKA" na telefon
329-148

“vije,

BIOS-om i sa 512 K RAM. Uz
karticu sam dobio i drajvere za
Windows 3.0 koje sam instalirao
u Windows 3.1. Kada sam pono-
vo pokrenuo Windows to je radi-
1o oko 5 min. i pojavile su se ne-
ke tackice a potom ekran za-
crneo. Iskljuéio sam racunar i
kada sam ga ponovo ukljuéio us-
tanovio sam da je BIOS obrisan
pa sam morao ponovo da ga na-
mestam. Moje pitanje je zasto
se ovo desilo i ako je to zbog
d;_ajvera, gde mogu nabaviti no-

2. Posedujem GAME-CARD
SV210. Uz karticu nisam dobio.
nikakve drajvere. Zanima me
kako bih mogao da joystick ko-
ristim u Windows-u i Autocad-u
kao pointer.

3. Neki programi i igre (Aces
of Pacific) zahtevaju EMS me-
moriju ali ja imam 286 racunar
sa 3 MB XMS memorije. Da li
postoji nadin da preko XMS me-
morije emuliram EMS memori-
ju. Napominjem da u BIOS-u
imam opciju u kojoj mngu dz
odaberem veli¢éinu EMS memo-
rije. Probao sam to ali nije ima-
lo nikakvog efekta samo mi se
smanjila veli¢ina XMS-memori-
je. Ima li leka ovom mom pro-
blemu?

Miroslav
Petrovaradin

1. Na sli¢an problem naisli smo i
mi, na nasem redakcijskom ra-
Gunaru. Ako se u datoteci CON-
FIG.SYS nalazi nesto poput

DEVICE=..FASTBIOS.SYS
to moze biti uzrok tyojih proble-
ma. Izbrisi taj red iz datoteke i
probaj ponovo. Stos je u tome
Sto ta komanda izaziva kopira-
nje'BIOS-a u RAM, a to, u kom-
binaciji sa lo§im drajverima za
Windows, izaziva cudne efekte.
Koliko je nama poznato drajve-
ri za Windows 3.1 i ne postoje za
tu karticu, a pnmena drajvera
za stariju verziju Windows-a po-
nekad pravi probleme sli¢ne tvo-
jima.

2. Na tvoju zalost, nije izvod-
Ijivo koristiti dzojstik u navede-
nim aplikacijama. A drajveri, u
principu, nisu ni potrebni, posto
se sve potrebne informacije ve-
zane za karticu nalaze u ROM-u
ratunara.

3. Treca sreca, problem je re-
Siv primenom softverskog emu-
latora EMS memorije. Za HE-
ADLAND ¢éip set najpodesm]l je
HT12MM, ali posta]e i drugi; go-
tovo sve ih mozes naci na BBS-
~ovima. -

ol
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On meni 'nema signala’!
Imam kompjuter PC286/16 MHz
i "Dynalink” 9624 p FAX MO-
DEM. Uz modem sam dobio dva
programa BITCOM i BITFAX.
Kada se ude u fajl BITCOM.E-
XE potrebno je da se ispiSu po-
daci 0 modemu. Jednom sam po-
zyao BBS POLITIKA ali kao od-
govor je pisao ERROR ili neki
drugi put NO DIAL TONE itd,
itd. Molim vas za pomo¢.

Takode me interesuje neto o
AMIGA EMULATORU, mislim
na hardverski dodatak a ne na
program - mogucnosti i cena.
Da li je potrebna neka posebna
konfiguracija za emulator?

I na kraju - da li zyuk sa bipe-
ra moze da se pojaca i kako?

Hteo bih nesto da saznam o
Game Makerima i da uopste ne-
Sto saznam o pravljenju igrica.
Dakle, pitanje je: kako se prave
igrice (ukratko). Koju literaturu
da nabavim ako, takva uopste,
postoji kod nas.

Koji je najbolji program za
crtanje (3d-grafikom) za PC
386SX od 1 MB i bez koproceso-
ra?

Goran Stoji¢
Kostolac

Modem je uobicajen a razlog
tvojih problema je pogresno se-
tovanje. Vecina tvojih problema
bi¢e resena ako u inicijalnom
stringu parametar X4 zamenis
parametrom X3, a prefiks da
zvanje broja (dial prefix) na AT-
DP. €

Nismo culi da iko igde spomi-
nje hardverski emulator Amige.
Mi smo imali priliku da proba-
mo softverski emulator ali on je
odbio svaku saradnju.

Da bi se bavio pravljenjem
igara neophodno je da zna% da
programiras, a igre pravljene
Game Maker-ima su odli¢ne —
ali za izbegavanje. Medutim nije
nemoguce prodati samo ideju za
igru koju ¢e realizovati neko ko
to ume. Nismo naisli na neku
upotrebljivu literaturu.

Program za 3D grafiku koji bi
radio na navedenoj konfiguraci-
ji mogao bi da bude AutoCad 2.6,
a za neke jace programe potre-
ban ti je bolji hardver. ]

On mene pita $ta sam
¢it'o!

1. Koju mi literaturu preporucu-
jete i koje bih progame trebalo
da imam da bih programirao u:
Turbo Pascalu X.X (za Amigu),
Amosu (takode za Amigu),
AREXX-u (opet, za Amigu).

2. Na koji naéin je moguce na-
praviti velike ikone (Populous,
Pirates!) i da li se ikone mogu
prebacivati iz jednog tipa u dru-
gi (npr. iz Tool u Project).

Nikola Smolenski

; Beograd

Na zalost, kvalitetna literatura
za navedene jezike kod nas ne
postoji. Mozda ti mogu koristitj
neke knjige o Turbo Pascalu za
PC, ima ih u knjizarama. U par
navrata se na LSD diskovima
piratske diskete sa uputstvima)
moglo naci poneko uputstvo (C
for beginners, ARREX), ali to ni-
je dovoljno, mada je bolje nego
nista. Poredenja radi, u Engles-
koj postoji nekoliko veoma inte-
resantnih naslova na tu temu a
nama (meni) je najinteresantni-
ja bila knjiga ARREX COOK
BOOK. Ako neko kojim srecnim
sluéajem ima primerak, neka se
Jjavi.

Tkone se mogu praviti ruéno
ili od postojecih IFF slika i slici-
ca. Postoji dosta programa koji
se na ovaj ili onaj natin bave
tom tematikom npr. Icon Mas-
ter, Jeon Magic itd. Mnoge iko-
ne prvo su bile kreirane u ne-
kom od Paint programa. Cak i
sam Workbench ima program za
spajanje vise standardnih ikona
u jednu veliku - zove se Icon-
Merge. AlJ

Opet?
Nameravam da kupim Amigu
pa me zanima sledece:

1. Koju mi Amigu preporuéu-
jete, 2000 ili 12007

2. Koju grafitku karticu mi
pn;eporuéujete (cena/moguénos-
1)?

3. Na koliko MHz radi Amiga
2000, koja joj je minimalna, koja
maksimalna rezolucija (koliko
boja)?

4, Koji mi sempler preporutu-
jete?

5. Da li u AMIGU 2000 mogu
da se ugrade novi AA Gipovi?
Dejo

Raska

1. Misljenja su podeljena pa ¢e$
morati da se odlucis sam. Pomo-
ci ée ti tekstovi i odgovori na pi-
tanja u proslom 1/0 portu

2. U novije vreme dosta je
hvaljen OpalVision, a ¢uli smo.
da se pojavio i novi model Video-
Toaster-a. Sve u svemu, treba
;aéekati da se vidi o emu se ra-

i

3. Amiga 2000 i dalje radi na
17.16 MHz, dok je, eventualno, ne
ubrza$ posebnim hardverskim
dodatkom. Rezolucija i broj boja
zavise od grafickih ¢ipova
(STANDARD ili ECS) tako da su
rezolucije i boje identitne kao
na A500 ili A500+ (A600).

4. Sto se tice semplera, evo na-
ziva nekoliko modela koje smo
nasli u inostranoj Stampi: Stereo
Sampler (90 DEM), GVP Digital
Sound Studio (160 DEM), Home
Music Kit (150 DEM).

5. Za sada ne mogu ali posto
A2000 ima zaseban video slot ni-
jg iskljuceno da ce se ovakva op-
cija pojaviti u skorijoj buduc-
nosti, Al

OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA

Pretplata za nasu zemlju:

adresu posaljite na adresu:
Svet kompjutera (pretplata),

Vr§i se uplatom na Ziro ragun 60801-603-24875,
sa naznakom: "Kompanija Politika, pretplata na
Svet kompjutera”. Primerak uplatnice i svoju

Makedonska 31, 11000 Beograd
Pretplata za inostranstvo:

CENE:

1ri meseca
1.020.000,~
Sest meseci
2.040.000,-

Multisync

Planiram da uskoro nabavim
kompjuter. Dvoumim se izmedu
AB00HD i A1200 (bez hard dis-
ka). Postavicu vam stoga nekoli-
ko pitanja.

1. Cuo sam da je brzina
AB00HD 250 KB/sec (5to mi je
dovoljno jer nameravam uglav-
nom da igram igrice). Kolika je
brzina A1200 (bez hard-diska)?

2. Plasim se da ¢e A600HD
propasti, tj. da se vise nece pro-
izvoditi programi (igrice) za nju,
sta vi mislite o tome?

3. Da li ¢e A1200 moci da ucita
'veéinu” starijih igara kao Sto
su: Starflight, Defender of the
Crown... ili samo one igre koje
su se pojavile od njenog dolaska
na trziste? Upozoravam vas da
nemam finansijskih mogucnosti
da nabavim Multisync monitor
koji kosta 1350 DEM.

4. Da li ¢e Commodore i ostale
vece firme prestati da prave igre
za A500 i preci na A1200?

5. Da li ABOOHD zahteva HD
ili DD diskete?

6. Sta mi vi. preporucujete,
AB00HD ili A1200 - sta biste vi
kupili?

Mirko Miljkovié
Novi Beograd

1. To 3to si ti naveo kao brzinu
AB00HD ustvari je brzina preno-
sa podataka na relaciji Amiga —
hard disk, a tu brzinu postize i
Amiga 1200 sa ugradenim har-
dom. Brzina samog ratunara
A1200 veca je od A600, jer A1200
radi na duplo vecem taktu.

2. Mozda, ali kakve to veze
ima sa nama — mi smo pod em-
bargom!

3. Nismo probali navedene ig-
re, verovatno ne rade sve, ali bi-
¢ée napravljene nove, bolje. Mul-
tisync monitor sa svim tim ne-
ma nikakve veze, jer ba$ igre ra-
de na starim rezolucijama, koje
se bez problema vide na starim

Tel. +41 64 310 470 i 310 471
Fax. +41 64 310 472

Virsi se preko firme SUHRBERG VERLAG AG,
Berristr.-West 64, CH-5034, Suhr, Schweiz.

Uplata na: Schweizerischer Bankverain,
CH 5001 Aarau (Beim Bahnhof) - C|
CHF konto: 40-829.575.0, DEM konto: 40-829-575-2

CENE Sest meseci:
USD 10

DEM 22

SEK 108

FRF 81

H SHF 22

o
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4, Pitaj njih!

4. ABOOHD koristi iskljucivo
DD diskete.

5. Ako bas zelis da ti mi prepo-
ruéimo, kupi A1200, ali dokupi i
HD, trebace ti. 2l




011/606-928

U poslednjih godinu dana postali smo bogatiji za dvadesetak
BBS-ova. Utvrdili smo da se prosecno u Beogradu otvore nova dva
sistema mese¢no, dok se poneki i zatvori.

'eGina sistema pripada ,kuénoj radinosti” na jednoj liniji sa ,skra-

éenim” radnim vremenom - zastupljen je najéed¢e samo noéni

rad. Kada prosecni korisnik sedne za racunar i odluéi se da uspos-

tavi vezu sa nekim BBS-om, sigurno se zagleda u svoj Dialing Di-
rectory komunikacionog programa | zamisii-€iji broj da okrene.

Zasto bi neko, shodno tome, trebalo da u tom nesporno presudnom
trenutku pokusa da uspostavi kontakt sa Pingvin BBS-om?

Jos u dabna vremena kada je konstituisan sistem, osnovna ideja nam
je bila stvaranje mreze na kojoj bi egzistirao najrazliitiji sadrzaj, intere-
santan svakome, u svakom trenutku.

Buduéi da je, prema mnogim relevantnim anketama, Radio Pingvin
najslusanija stanica u Beogradu, smatrali smo da je potrebno otvoriti no-
ve prilaze i uvrstiti nove, alternativne medije, u Pingvin porodicu.

Pored uobiajenih ragunarskih tema, prisutnih na svakom BBS-u, for-
mirali smo i konferencije kakvih na drugim mestima nema. Kako su slu-
$aoci Radija i korisnici BBS-a mahom mladi ljudi, konferencija EROTIKA
je svakako jedna od udarnih.

Bavljenje problemom ljubavi, sa raznih aspekata (sociolodkog, psiho-
loskog, fizitkog, itd.), nesumnjivo je jedna od primarnih tema danasnjice,
$to najbolje pokazuije veliki broj poruka i veliko interesovanje za ovu te-
mu. Napominjemo, $to do sada nije bio ¢est sluaj, da su se i pripadnice
lepseg pola ukljugile u diskusiju i uéinile je raznovrsnijom | bogatijom.

G
BBS

$em BBS-u nadi red voznji vozova, autobusa i aviona, kao i spisak linija
GSB-a kao i njihove putanje kako u dnevnom tako i u noénom saobraca-

ra

ju.

Alini to nije sve. Uskoro Ge se pojaviti i repertoar bioskopa i pozorista
u Beogradu, zatim TV, radio i SAT program.

| ako ste pomislili da je to sve prevarili ste se. Ogekivaée vas i dugo-
roéna meteoroloska prognoza.

Ako vam se svida ili ne svida ono Sto vam nudimo, i Sto éemo vam tek
ponuditi javite nam se i ostavite poruku. Trudiéemo se da vam izademo u
susret koliko je to u nasoj moguénosti,

Znamo da c¢ete kada nas pozovete uzivati u radu na BBS Pingvinu, sis-
temu koji je tu samo zbog vas. &,

Nudimo, za sada; besplatni sistem kou vam je nep! na raspola-
ganju, na kojem éete modi saznati za' nagnuvua desavanja, tajne i misteri-
je, pridate o svemu i svademu, nasmejete se i opustite, prosirite vidike,
susretnete se sa novim imenima, ostavite tekst za ¢itanje na Radiju ili
dodete do najnovijeg Public Domain i Share Ware softvera.

| to nije sve. Mi se trudimo da nasim korisnicima pruzimo sve ono sto
im moze olaksati svakodnevni Zivot. Zato ce se uskoro na nasem i va-
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U vreme pisanja teksta na sistemu je prijavijeno 1.450 korisnika, a ak-
tivnih poruka je 3.000. Da vas podsetimo, pre mesec dana bilo je 1.150
korisnika i 2.100 poruka.

POSADA BBS PINGVINA




Tip igre

GROMETAR

Logitke igre

(1T

Simulacije
vainje

Sportske |
dnsbivene igre

§
:

000

Ocene (kao i sve ostale
podatke za igrometar)
daju autori tekstova,
Verzije za razne kompju-
tere &esto se razlikuju u
naginu igranja, koman-
dama sa tastature, a po-
nekad su i cele igre pot-
puno razlicite. Zato sim-
bol kompjutera oznata-
va opisanu verziju, koju
je igrao autor teksta. To,
naravno, ne znacl da
opisana igra postoji sa-
mo za faj kompjuter,
mada ima i takvih sluéa-
jeva. Tesko je prikupit
informacije o svim ras-
polozivim verzijama igre,
pa su zato' takvi podaci
izostavijeni.

Karikature koje komen-
taridu igre direktno zavi-
se od prosecne ocene
igre. Kategorije od kojih
se formira konaéna oce-
na uslovijene su perfor-
mansama kompjutera

® grafika: ne podrazu-
meva samo dopadijivost
ekrana, veé i uspesnost
animacije, kao | dizajn
cele igre;
® zvuk: odnosi se na
muziku_ (melodija, aran-
2man) i zvuéne efekte
(koligina, kvalitet);

® primamijivost: ukiju-
&uje | zanimljivost, izvo-
denje, interakciju izme-
du igraca i igre

U OVOM BROJU:

® Novitet na Game Top 25 - PINBALL FANTASIES

(str. 48-49.)

® Tabela sa karakteristlkama svih vozlila Iz Igre
HISTORY LINE 1914-1918 éeka vas u rubricl
"Sta dalje?" (str. 50-52.)

o hot
BODY BLOWS

MenadzZerske

[ — uopéte-
na kategorija koja se od-
nosi na arkadne igre

(pucacke,

lavirintske, istrazivacke,
borilagke, sportske, au-
to-moto simulacije);

® scenario - odnosi se
na avanture | arkadne
avanture, gde je kvalitet
2apleta primaran za kva-
litet igre;

® realnost -~ ocenjuje
uspegnost simuliranja si-
tuacije iz stvarnog Zivo-
ta, u simulacijama voz-
nje, menadzerskim simu-
lacijama,  simulacijama

Simulacije
avanture stvaranja
2
(T
0.00-6.00 6.25-7.00

stvaranja i

EREETY

ZX
2ZX Spectrum

Commodore 64

=
54

Fa

&)

7.25-8.00 8.25-9.00 9.25-10.0

* Medu

ée X-WING, BODY BLOWS,

MICHAEL JOHDAN IN FLIGHT, ARABIAN NIGHTS,
LINKS 386 PRO... (str. 53-50)

ARABIAN NIGHTS

® Nagradna Igra u kojoj mozete osvoitl originalne Igre
za Commodore 64 oéekuje vas na 64. stranicl

eSta nam p

u rubricl "Blée, biée" {str. 6557)

leto

® “Bonus level” sadrzl zanimlfivostl Iz Igrackog sveta
(str. 68.)

JI put

u svet WAX

-a (str. 70-71.)




TOP LISTE

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

¢ Do 25. maja primili smo 295 kupona. Medu njima bilo je 520
vlasnika C-64, 28% Amige, 9% PC-kompatibilaca, 7% Atanja i4%

Dobitnici nagrada u ovom
roju:

ZX Spectrum

Predrag Denadi¢ (Laza-
revac, tel. 011/8121-208)
poklanja pet kompleta do-
bitnicima:
® Goran Caric, Lovackas
6, 25263 Prigrevica,
® Dejan Popovi¢, Gospo-
dar Jovanova 20, 11000
Beograd,
® Vladimir Dukié, Poza-
revacka 43, 11000 Beo-
grad,
® Maja Glisi¢, Njegose-
va 26, 11000 Beograd i
® Miroslav Damjanovi¢,
Major Jase 24, 15300 Loz-
nica

Commodore 64
Transcom  (Subotica,
Cara Dusana 3 ulaz II, tel.
024/21-557) poklanja pet
puta po dva originala po
izboru dobitnika:
@ Srdan Beli¢, Branimi-
ra Cosica 42, 21000 Novi
Sad,
® Milo§  Maksimovié,
Balzakova 61, 21000 Novi

Sad,
® Igor Blazin, Fotanska
38, 11300 Smederevo,

vlasnika Spectruma.

® Bojan Mali¢, Beograd-
ski kej 41, 21000 Novi Sad

i
© Aleksandar Todosije-
vi¢, Dure Dakovica 15,
11080 Zemun

Vlasta M Soft (Zemun,
Garibaldijeva 4/26, tel.
011/104-938) poklanja tro-
jici dobitnika po jedan
komplet:
® Petar Popovi¢, Budo-
nijeva 48, 11090 Beograd,
@ Branislay Pani¢, Ge-
orgija Jaksica 30, 15300
Loznica i
® Branislav Milutinovi¢,
Beogradska 9/44, 26000
Pancevo

Amiga

Kontiki Software &
Hardware (Novi Beograd,
Dusana Vukasovica 82/29,
tel. 011/154-836) poklanja
pet puta po tri diskete sa
programima po zelji do-
bitnika:
@ Vladimir  Prelovac,
Milana Rakica 116A,
11000 Beograd,
® Ratko Bozovi¢, Vojnic-
ki trg 17/37, 26300 Vrsac,
@ Vladimir Tomi¢, Knja-
zevacka 105/3, 18000 Nis,

PUA/ES Woplo |/

Pf@dl" 2k

Qanaﬂ(’ (4

ULASTA M SOFT

_softwa

ovom kuponu napisite &itko, Stampanim slovima, nazive pet
najomilenijih igara i nazive firmi koje su ih proizvele.
br. Nazivigre firma |
1
2
5 I
4.
5.
Ime i prezime:
Adresa: |
Imam godina. Imam kompiuter

KONTIKI

® Ognjen Todorovi¢,
Brace Jugovica 2A, 11000
Beograd i

® Ivan Jankovi¢, Vite
Vrastanovié 113, 15000 Sa-
bac

PC
Players World Softwa-
J. Spanca 59, 15000
Sahac, tel. 015/24-868) po-
Klanja tri puta po dve dis-
kete sa programima po iz-
boru dobitnika:
® Ivan Jelisavci¢, Milo-
Sa Obrenovica 202, 11500
Obrenovac,
® Marko Mitié, Kralja
Petra I 35230 Cuprija i
® Nebojsa Medo, Prvo-
majska 7, 11423 Azanja
Bodex Software (Kana-
revo Brdo 28/24, 11000
Beograd, tel. 011/583-750)
poklanja tri puta PO dve
diskete sa programima po
izboru dobitnika:
® Branko Milovanovi¢,
Bele Bartoka 48, 11000
Beograd,
® Vladimir Vuksanovic,
Trgovacka 18, 11000 Beo-
grad i
@ Vladimir  Ivankovié,
Dusana Vasiljevica 18,
21000 Novi Sad

re & hardware

Cestitamo sre¢nim do-
bitnicima (koji za preuzi-
manje nagrada treba da
se jave direktno sponzori-
ma) i pozivamo sve ¢itao-
ce da nam i dalje salju
glasove za Game Top 25.
Za one koji ne znaju, na-
5a adresa je:

Svet kompjutera
(Game Top 25)

Makedonska 31 |

11000 Beograd

@

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES o

sl
m Junosm ROMPJUTERA



TOP LISTE !

TOP 10 C-64 TOP 10 AMIGA TOP 10 PC
Ne Naziv MB | disk. Naziv kart, | disk.
1.| STREETFIGHTER 2 ISHAR 2 da | 3D | 1.[ PRINCE OF PERSIA2 v_[4HD
B THE LOST VIKINGS da | 1D | 2| THE INCREDIBLEMACHINE | V| 1HD
3.| Hook ARABIAN NIGHTS B da | 20 | 3.[ xwiNG v_|sHD
| 4] INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES | da | 4D | 4.| MICHAEL JORDANINFLIGHT | V_|2HD
| 5[ tRoLLs 1D/3K| 5. | ICE HOCKEY LEAGUE MANAGER da | 20 | 5.] isHAR v_[1HD
6.| LETHAL WEAPON 1D/2K| 6.| CHAMPIONSHIP MANAGER '93 da | 3D | 6.| LINKS 386 PRO V_|4HD
|_7.| WRATH OF THE DEMON 20/5K| 7.| SUPERSPORTS CHALLENGE - |20 | 7.| LEMMINGS 2. THE TRIBES | V. |2HD
8.| POPEYE3 1D2K| 8.| WARIN THE GULF da | 2D | 8| F-15 STRIKE EAGLE 3 V_|5HD
| 9| ELVIRA2 5D | 9| MR. BROWNSTONE - [.1D | 9.| POWER POLITICS V_|3HD
10.| FOOTBALL MANAGER 3 1D/1K| 10. | FLY HARDER da | 2D |10.]| ELVIRA2 V_[3HD

Top 10 jo mesaéna lista aktuelnin igara za najrasprostranjenije kompjutere na domacem tristu. Formira se na osnowu informacija dobijenih od domacin
preprodavaca, stranih Gasopisa i liénin misjienja clanova redakcije.

GAME TOP 25
i3 PP_| NP Naziv igre i fime 6 | Mo verzije
I ) 3 1. | ELITE - Acomsoft 1* 775 | 26 | zx |ce4| ST | A | PC
2| o 2. 2. | CREATURES 2- Thalamus 634 | 20 c-84
F] e 3 3. | PIRATES!- 618 | 18 | 2x [ce4 | ST | A | PC
4| a 5. 3. | TETRIS - Academy Soft 58 | 24 | 2x [ce4| ST | A | PC
5. v 4. 3. | CREATURES - Thalamus 535 16 C-64 A
6| o 5. 6. | GOLDEN AXE - Sega 497 | 20 | 2x [ce4| sT | A | PC
TR 15 7. | BUBBLE BOBBLE - Taito 437 20 Zx |ce4 | ST | A | PC
8. o 8. 8. | RICK DANGEROUS - Firebird 370 12 ZX |c-64 | ST A PC
9.| o 9. 2. | TV SPORTS: BASKETBALL - Cii & 294 16 ST A | PC
10. o 10. 3, | P.P. HAMMER - Traveling Bits 288 16 C-64 A
HElEe 11. | 11. | DIPLOMACY - Avalon Games 274 | 2 c64 A
2| o 12. 1. | LEMMINGS - Psygnosis 265 | 12 ce4| sT | A | PC
16| o 13, 4. | PINBALL DREAMS - Digital lllusions 261 | 24 | o N
4. | o 14, 6. | KICK OFF 2-Anco Software A 237 | 12 | zx [ces| ST | A | PC
5| o 15. 5. | NORTH AND SOUTH - Infograme 220 | 4 | 2x [ce4| sT | A | PO
6. | o 16. 7. | DEFENDER OF THE CROWN - C 213 | 8 | 2x [ce4| ST | A | PC
17. (s} 17. 7. | HUDSON HAWK - Ocean 212 12 c-64 | ST A
18. o 18. 8. | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 2 - Magnetic Fields 202 8 ST A PC
19. A 21. 19. SENSIBLE SOCCER - Sensible Software ¢ 190 32 ST A
20 | A 20. | 1. | FORMULA ONE GRAND PRIX - Microprose | -/ 185 | 16 | zx |ce4| ST | A
L 2 19. | 14. | SUPREMACY - Melbourn House 184 | 4 ce4| sT | A | PC
2| v 20, s. | WWF WRESTLEMANIA - Ocean 183 | 8 ce4| ST | A | PC
7 |, 23. | 15. | ANOTHER WORLD - Delphine Software \ 144 | 4 ces| sT | A | PC
24 | A 26. | 24. | PINBALL FANTASIES - Digital lllusions R 130 | 29 A
250 Y 24, 10. | GRAND PRIX CIRCUIT - Accolade 2 17 4 ZX | c64 | ST PC

TP - trenuina pozicia igre, PP - proslomese&na pozicija igre, NP - najbola pozicija oju je igra zauzela, TG - trenutni broj glasova, MG - broj glasova u proteklom mesect.

Game Top je stalna top lista koju svakodnevno menjaju itaoci slanjem glasova 22 najomillenie lgre. Predstava pregled nejbolih igara od kako se kom-
pjuteri masovno koriste kod nas. Game Top 25 predstavja trenutni presek najbole plasiranih igara.

ISPOD CRTE
LASER SQUAD 116 | 34. | PRINCE OF PERSIA 62 | 42. | RICK DANGEROUS 2 50
LEMMINGS 2 99 | 35. | BATTLEISLE 1L 61 | 43. | THECHAOSENGINE [/ 48
STREETFIGHTER 2 \ 9 | 36. | zooL g 58 | 44. | DUNE ¢ 48
F-16 COMBAT PILOT (% | 6 | 37. | SECRETOF THE MONKEY ISLAND 56 | 45. | WING COMMANDER | 1/ a7
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3/ 95 | 38. | HISTORY LINE 1914-1918 55 | 46. | MYTH A 43
CIVILIZATION (A7 | s4 | 30 | XWING 54 | 47. | ALENBREED LX 2
FLASHBACK 2 79 | 40. | SHADOW OF THE BEAST2 53 | 48. | SHADOWOF THE BEAST3 | | 4
COMANCHE - MAXIMUM OVERKILL 67_| 41. | F-15STRIKE EAGLE 2 LS 52 | 49. | WINGS 40

Ispad crte je lista igara najblizin plasmanu na Game Top 25. Glasovi Citalaca mogu lako promeniti status tih igara.
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STA DALJE?

akir je poslao par sif-
ri za BATTLE ISLE:
THE MOON OF
CHROMOS : A 3
Sifre za nivoe: 1, LU-
MIT, 2. LUNAR, 3. LU-
TOF, 4. SONIX, 5. SO-

12. FIEST, 13.
EBENE, 15
EBONY, 17.,
KARST, 19.
KAROT, 21.
KAISR, 22. SYBIL. DE-
SERT sngE +# Sifre: 2

KLHHTOK a3 OEVO
EZW, 5. BVVPIRV (za-
vrsna animacija). THE
CHAOS ENGINE #: Sifre
za dva igraca, sa vecom

FILMO,
FINXT,

I

EBSYL, 16.
EBTAR, 18.
KANTO, 20.

sumom novea: 2.
RLZLVCX9V6CZ, 3.
4 JHONANJXNBK, 4.
4 DCBNWXJXRVD.

he Momar i Sofroni-

lje poslali su odgovor

Dusanu Vasiljeviéu

za COLORADO # P

# Predmeti se uzi-
maju tako §to dodes do
predmeta i pritisne§ 'Pa-
ge Dn' ili 'End, suprotno
od strane na koju si okre-
nut. Odgovor Nemanji Di-|
niéu za TARGHAN- :
Zmaja ne mozes ubiti, ve¢
treba da prodes ispod
gove vatre, pokupi$ ogrli-
cu i pobegnes. Energiju
punis sa 'F7’.

lvir Podi¢ poslao je
caku za F-16 COM-
BAT PILOT : ST =
Avion  standardno
nosi u unutasnjim
rezervoarima 6972 funti
goriva, Ukupna kolic¢ina
goriva moze se povec‘ati
dodavanjem na]wse tri
tet 2200 funh ali se na taj
natin zauzima jedan ili
vise pilona na krilima avi-|
ona (¢ime se smanjuje!

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

Vtrrrrr/

Zvono za kraj skolske godine omogugilo vam je da se pozabavite

svojim omiljenim igrama

sposobnost nosema razli-
Gitog naoruzanja i sma-
njuju manevarske spo-
sobmosti aviona). Dakle,
potrebno je da avion u
unutra$njim rezervoari-
ma ima onoliko goriva
kao kad ponese sva tri do-
datna rezervoara (13572
funti). Da bi dosao do ove
koli¢ine, potreban ti je
disk monitor Kife ST lh
slican. Opeijom za pr:
zivanje nadi u fajlu
NO_F16.IMG sledece in-

strukeije 343C1B3C,
3C3CIB3C,  3A3CIB3C,
001B3C00 i zameni sa
343C3504, 3C3C3504,

3A3C3504, 00350400. U
oruzarnici ¢e se i dalje po-
kazivati originalni podaci,
ali je bitno ono sto se vidi
kokpitu. Koli¢ina goriva
se moze jos povecati, ali
¢e automatski pilot odbiti
da sleti sa velikim kolici-
nama goriva.

reaturemaniac odgo-

vara Stevanu Petro-

vicu za CREATU-

RES 2 3 C-64 3 Tor-

ture Screen 5 preci
¢es na sledeci natin; na
pocetku nivoa, ubij debelo
cudoviste oruzjem koje si
pokupio na prvom nivou.
Ostavice novo oruzje i
hranu za pticu koja se na-
lazi u donjem desnom ug-
lu ekrana. Pucanjem od-
guraj hranu za ptice i po-
gudl pticu metkom. Slete-
ce i poceti da jede hranu.
Skoti ptici na glavu i
mrdaj dzojstik levo-des-
no. Ptica ce te odbaciti na
gornju platformu. Popni
se do duha i izbegavaj
munje kojima te gada.
Polako bezi od njega dok
ne padnes pored plave
kreature koju ne mozes
ubiti, Duh ée poceti da te
prati. Kada potne da se
spusta, idi na desnu stra-
ni platforme. Duh ée pre-
plasiti kreaturu i ona ce

pobeci. Izaberi pucanje
nagore i stani ispod krea-
ture sa sekirom. Pucaj i
unisti deo platforme ispod
kreature. Kreatura ¢e
pasti i ubiti mrava koji
proizvodi energiju za po-
kretnu traku i jos jedno
Klajdovo dete je spaseno.

Ukoliko hoces da dodes u
skriveni bonus nivo, na-
kon pada kreature sa se-
kirom kreni levo tako da
izades sa ekrana. Cilj bo-
nus nivoa je da pokupis
sva stvorenja koja mrda-
ju glavom gore—dole i do-
bices nagradni zivot. Is-
tom coveku odgovor za is-
tuigru i od Game Maste-
ra, Torture Screen 6 preci
ce$ na sledeci nacin: sidi i
ubij kreaturu levo od vat-
'odigni polugu na ma-
Sini i zatim se popni na
najvisu platformu. Stani
ispod sove i ona ce te od-
baciti na levu stranu.

kaj balone i pucanjem ih
guraj do siljaka. Iz balona
ce pasti voda, ali polozaj
ne napustaj dok se bazen-
¢i¢ priliéno ne napuni. Cu-
vaj se kreature koja ska-
ce. Dok se bude osves
vala, pucaj i produzites
san.

plahirena Surutka

poslao je odgovor

Sanji Jovanovi¢ za

ELVIRA: -

TRESS OF DARK ::
PC # Cudoviste iz kata-
kombi ubija se macem
koji se nalazi u podzem-
noj prostoriji ispod oltara
u zamku, Kada poéne da
te udara kamenom, tuci
ga po podlaktici ruke ko-
jom drzi kamen. Tri udar-
ca su davolgna da mu od-
seces ruku i tada postaje
bespomocan. Zatim ga
dva tri puta udari u glavu
i neée vise praviti proble-
ma. Nikakva magija nije
potrebna.

s .
m Junoam ROMPUUTERA
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Travml radna dozvola)
obiti ki

ragan Vukovi¢ od-
govara Chipi-Chip-
su za STREET FIG-
HTER 2 : A 5 Gui-
de baca magx]u na
sledeéi naéin: povuci dzoj-
stik u stranu, tako da se
tvoj lik kre¢e unazad oko
dve sekunde, a zatim ga
naglo povuci u suprotnu
stranu i pritisni pucanje.
Odgovor Johnny Rebu za
FIRE FORCE : U misiji
Destroy The Rebel Missi-
les, kada dodes do zida
vrati se levo do prve zgra-
de i popni se na vrh. Udi
na vrata i naci ces se
sprat nize. Na prvi pogled
nema izlaza, ali iza cetiri
sanuka, jedan na drugom,
kriju se stepenice za
sprat nize.
rern poslao je
komande za WI-
NG COMMAN-
DER 2 s PC 3 Is-
te komande vaze i
za WING COMMANDER
1:

Da bi stigao do centralne
prostorije uzmi plavi
kljub koji se nalazi u gor-
njem levom delu mape u
sanduku.

D
svemiru (kon
teore) _skuplj

5to vise priblizi$ predme-
tu i pritisnes 'T". Posle us-
pesnog prihvatanja pred-
meta idi do Starlighta gde
¢e$ dobiti sve podatke o
predmetu. Energetsko po-
lje Space Stationa najlak-
Se ¢eS unistiti robotom
koji moze$ napraviti po-

'A' — Engage Autopilot
'C' — Communication Panel
|0, - Damage Display
‘G’ - Gun Type

'L’ ~ Lock Target

‘M’ — Message Duration

'N' — Select Navigation, Navigation Map

P’ — Pause

T — Select Active Target
Vo= Comm; Vider opyot
“W! - Weapon

Esc’ — Skip Animation

'Ctri'+ Eject

'Ctrl'+ M” Music on/off
'Ctrl'+'S' — Sound on/off
'Alt' +'X' — Exit To DOS

Funkcljski tasteri:
F{" — Front View

Right View
F4 r View
'F5' — Chase Plane View
'F6' — Battle View

£7' ~ Tactical View
'F8' — Missile Eye
’F9’ = Tailing Views
Podaci o oruzju:

Laser Cannon. Range 4800, Blast Radius 50

Mass Driver Cannon, Range 2500, Blast Radius 50
Neutron Guns, Range 2000, Blast Radius 50

Particle Guns, Range ????, Blast Radius ??

Dart DF Missile (Dumb Fire), Strenght 11000, Velocity 800
Jevelin HS (Heat Seaking), Strenght 10500, \/Elnclty 800
Pilum FF (Friend of Foe), Strenght 9500, Velocity 8
Spilerum IR (Image Recognition) Strenght 8500, Velocity
800

zvesni MC Sony B od-
govara Amigu Skopje
za FLASHBACK A =
Da bi dobio 1500, a ne
1000 kredita moras da
dobijes posao. Idi u City
Hall i razgovaraj sa svim
likovima. Poslednjem daj
identifikacionu kartu i za
uzvrat ¢es dobiti Carte De

mocu Blue Giant Fightera
opcijom Equip.

eckodate odgovara
Videomanijaku za
LASER SQUAD :: C-
64 2 U misiji Para-
dise Valley posto]e
dva teleporta u gornjem i
dva u donjem delu mape.

&
. KOMPJUTERA M JUN/93 B

Moras imati i ruziasti
klju¢ koji se nalazi u sobi
u centru donjeg dela ma-
pe, a kovéeg u kome se
nalazi otkljucavas plavim
kljuéem. Do kovéega se
stize teleportom koji mo-
ra§ sam pronaéi, Nakon
toga teleportom idi u gor-
nji deo mape i ruZicastim
klju¢em otvori vrata, a
plavim kovéege. Cilj misi-
je je preneti Security De-
vice sa jednog kraja ma-
pe na drugi kroz ,Rajsku
dolinu”. Odgovor Emilu
Bikesu za ROBOCOP 3 ::
Kutije sa slovom 'R’ su
neka vrsta rezervnih de-
lova; koliko ih skupis, toli-
ko se obnavljas na kraju
nivoa.

amjan Pelemi§ od-

govara Hulk Hoga-

nisevicu za CO-

MANDER KEEN 5

s PC s Kada istov-
remeno pritisnes slova
'B', T i 'A’ dobices deve-
desetdevet metaka i do-
datni zivot (broj ovakvih
pritiskanja je neograni-
¢en). Isto vazi i za CO-
MANDER KEEN 4. OXID
# Kako glase sifre koje
igra trazi nakon desetog
nivoa?

ejan je poslao savet
za RATION
[WOLF 3 PC 3 Pre
ulaska u igru otku-
caj SPWOLF. Kom-
piuter ce zapistati, nakon
startovati ig-

bombi, zivota i municije.

stra & Etna pitaju za

KGB # PC : Sta tre-

ba utiniti da te C

vek iz stana broj ce-

tiri pusti unutra? U
SK 4/93 objavljeno je da
coveku treba pomenuti
ostrvo Wrangler, ali ka-
ko? Kako vlasniku mesa-
re re¢i da si pretrazio
hladnjatu?

migo Skopje pita za

D/GENERATION :

A Jedna od sifri za

kompjuter na osam-

deset prvom nivou
je OSTRICH (bar tako je
rekao jedan od zaroblje-
nih). Koja je druga? Pozi-
cija se snima sa 'Alt’ +
'S, a kako se ucitava?
LEMMINGS 2: THE TRI-
BES 3 Kako pro¢i nivo
Moonswine u plemenu
Shadow? Cemu sluzi opei-
ja za gadanje grudvama
snega ili blata?

From Red
Town pita  za
ORACLE RANGER
4 C-64 3 Sta je cilj
igre i koje su ko-

mande? KUNG FU MAS-

TER 3 Kako se prelazi po-

Sledn]l peti nivo? MIG-
HTY BOMB JACK : Ka-

ko se prelazi sedamnaestx

nivo?

racle

asmejana Cvecka,

The Cucavac i The
Lavabo pitaju za
COMANDER KE-

' WEN 5 = PC 3 Kako
razbiti kuglu na kraju za-
dnjeg nivoa Armagedon
(ako je uopste cilj razbiti
kuglu)? DOUBLE DRA-
GON 3 : Da li je moguce
ukljuéiti drugog igraca na
tastaturi, odnosno da li je
moguce igrati bez dzojsti-
ka ili misa?

kleti  Avanturista
pita_za KING'S QU-
EST s PC : Kako se zo-
ve stari gnom od koga
se dobija Kljué? Gde na-
praviti  Gold  Walnut?
KING'S QUEST 5 : Koje
su Sifre potrebne kod
Gamca na obali reke da
bi se gurnuo?

lada Car pita za

REASURE ISLAND
% Kako uél u kolibu?
DRAGON'S LAIR s Ka-
ko predi nivo sa gam-
cem?

asa iz Borée pita za

EISURE SUIT LAR-
RY 3 PC 3 Kako pogle-
dati devojku u sobi za
aerobik (nije uspelo sa
naredbom Look Bam-
bi)? OPERATION STE-
ALTH # Kako otvoriti
sef?.

K2 Pz s tOSTIN
LA, # PC 4 Kako ku-
piti kompjuter kod Dia-
mond Loua?

eca pita za RICK

ANGEROUS 2 :: PC
4 Da i postoji caka za
besmrtnost, neograniée-
nu municiju | direktni
ulazak (8ifra) na peti ni-
vo?

¢a The King pita za

INDIANA/ JONES
AND THE LAST CRUSA-
DE 3 PC : Kako i gde
pokupiti Old Book i
Small Key na Barnet Ko-
lege? Gde se nalazi
klju¢ za Chest u Henry's
House?

el

za_CIVILIZATION
PC # Da i se moze pro»
meniti ime veé sagrade-
nog grada?

asa Stojanovi¢ traZi
Sifre za MEGA FOR-
TRESS : PC %

0s & Coyote pitaju

a LETHAL ZONE
€64 3 Da [i postoji caka
za neranjivost? FIRE
KINGS 3 Kako se zove
Fire King?

Wnk:wnrkar iz Loz-
nice pita za GOLD
OF AMERICA :x PC

Koje su komande i da li
postoji mapa?




STA DALJE?

HISTORY LINE 1914 - 1918

JEDINICA avuncus | retaon | womwca | onor | orow | e | mema | aamemer .Sta da-
Kl]e7‘ na BBS Politika
ATVTANK oo | o | e 55 4 5 0 - Koristi se na sledecina- | 6es naéi u biblioteci pod
= &in: u glavnom meniju 'R’). Nemanji odgovor
ALBATROS /| e | 1en 20 9 0 Tzsberl 'S' Svet komplu- | 7o' GIVILIZATION. . &
ANTI-TANK GUNS. on 502 502 25 3 2 53 tera, a zatim 'S' ulazak Obine jude mozZes pre-
u »Sta da- tvoriti u zabavljace, na-
ARMOURED CAR oo | 35, | 35 30 6 3 55 lje?". Sa 'C’ Eitas poru- | ugnike i poreznike po
ke, sa 'S’ Saljes svelu otrebi. To radi§ tako
! 60 5 - o P
ARMOURED TRAIN 200 | 602 | 802 bilo kome, a sa to otklonis neku od
BATTLESHIP 2 | 707 | 957 8 5 5 Eai 'epurukﬁ modaru(em plantaza oko grada i je-
onferencije  Goranu | dan obi¢an Eovek ée se
BUNKER 00 8073 60/3 85 - i s ke (biranjem pretvoriti u zabavijada.
CAVALRY oo | 3 | oo 20 s 2 45 : ove opcije automatski | Ako Kiiknes misem na
= njega prets se
CHARRON o0 | s | 38 2 s 3 56 - svoje poruke u redov- | poreznika, a ako kiikned
nom broju Sveta kom- jos jednom pretvoriée
CONSTR, UNIT 00 [l 00 20 [ 4 105 - plutera. SB Oiattalka.
DH2 | s | e 15 7 - 85
Labudovi¢ lada Stoji¢ poslao je
DH4 221 56/1 851 25 8 & 0 odgovara Sifre za LETHAL WE-
= T Draganu Sikimiéu za | APON # PC # Nivo 1.
DESTROYER 22 | 58 | 708 | 70 e DUNE 2 5 PC ¢ lgra se | KRKUYG, 2. TOLYYB, 3.
ELITE INFANTRY 1511 431 431 25 4 1 50 - moze lakse preéi ako se | PKMLMI.
posiuzis trikom. Edituj
FOKKER DVII 451 | 20n | 28 2 10 %5 - 'PAK fajl u kome su kon- tac pita za DARK
figurisani svi nivoi igre EED # PC :x Kako
FOKKER DR T O 20 8 2 - 9 gl
0 (gde se nalazi koji nepri- | otvoriti casovnik? Kako
FOKKERE|. 200 | 1 | 1 15 7 8 ];\el] i(a” ima og naoru- | otvorti grobnicu? Mogu
anja, koliko maksimalno ?
FOKKERE I 251 | 151 | 1 15 7 Z 85 e sy | - =elRokenutikola?
GOTHA BOMBER 2011 55/1 85/1 25 7 100 - i menjaj po zelji. ;ﬁ:é:g gntlt pita z:
HANDLEY PAGE. 251 851 751 30 7 115 die odgovara MC Sta treba uraditi posle
5 Sony B za INTER- | ubistva zelenog zmaja?
HEAVY ARTILLERY oo | 705 | 708 25 1 5 8 CEPTOR # Izbor misiia 8 <mal
INFANTRY 0o 3011 o1 20 4 1 35 ¢e$ dobiti po zavrsenoj inner  pita  za
Sifre ti nisu HARPOON s A 3
JUNKERS J4-10 2501 | s | est 30 8 - %0 pm,ebne jer se igra i | Kako napravijeni scena-
A bez njih moze lako za- | rio (editorom fajl.SCI)
LIGHT ARTILLERY 00 | 456 | 458 |, 25 2 3 o5 vr§ltl Pitanje za HISTO- | ugitati u igru?
MARK|, 00 5011 son 40 4 4 85 LINE 3 Kako se ko-
nstl HIEdShp, tj. pro- asaz pita za MICHA-
MARKIV, 00 | st | ssit 45 4 5 % - gram za kreiranje nivoa? L JORDAN IN FLIG-
MEDIUM ARTILLERY 00 | 555 | 365 27 1 4 ) HT 3 PC # Kako podesiti
usan Petrovié 0dgo- | karticu (PRISM-u sa Cy-
MOB AA-EMPLACEM 35/4 400 4000 25 ol 4 62 vara Aleksarédrgnlgl-_ rus éipom) da bi se
lenkoviét = i
MORANE s | aon [ un | s 7 8 £ OF TAE MONKEY 16 | peeaiaraiiigra?
NIEUPORT XV 121 1411 15 8 85 5 LAND 2 : Kada pokugas enad Mitrovié pita
il 201 da uzme$ bogicu, Vudu a NARCO POLICE
PATROL BOAT 201 | do | 452 | 40 7 - dama Ge reéi da ti je ne | 4 PC s Kako se bacaju
moze dati, ali moze na- | rakete?
REANULT FT17 oo | 4o | 4o 35 5 3 51 - praviti drugi napital Tre-
SESA 351 141 201 20 9 1l - ba da joj donese$ dva icantrop pita za Wi
sastojka: pepeo | ,The G COMMANDER 2
SAPPERS 00 251 25/1 20 4 1 45 Joy of Hex" (tu knjigu # PC % Kako pokupiti
SOPWITH CAMEL aon | 2on | 2sn 20 9 % RiStiieidKalipluta koveg
mirom (kapsulu sa vaz-
SPADXIIl son | 1o | 24 20 10 - 2 nim ima)?
ST. CHAMMOND oo | et | ssi 40 4 5 %0
STATAAEMPLACEM ' | 3022 | 2500 | 250 | 25 2 2 50 -
> olimo saradnike rubrike da u svojim pismima obavez-
STUIGHN oM LORSE Lorae g st Y 1 ! =) M5 enece imena citalaca na ija pitanis odgovaral,
SUBMARINE o0 oo | sor 75 5 - iz kog broja je pitanje | za'koll kompiuter je lgra. Takade
neka provere Kompilacije u ,Svetu igara” 7, 8 i 10, kako se
SUPPLY CAR 0 00 00 2 7 4 4 9 Thie jedna te ista pitanja | odgovori
SUPPLY TRAII 0o 25 0 - 15 za pojedine igre. Pozeljno je da saradnici na poledini ko-
PLYTRAIN 0.2 S SORIES0D o Verte napisu svoje ime. Nepridrzavanje pravila poviadi ne-
TORPEDO BOAT 251 | 402 | 652 | 60 5 - - - pisma. Hvala.
TRAIN ARTILLERY oo | s | w7 | 4 5 - - -
TRANSPORT SHIP [} oo o0 65 5 30
VOISIN il 151 | asn | ssn 15 7 8 -
ZEPPELIN STAAKEN 251 | e | 75 30 7 115 -
Podatke sakupio i uneo Nenad "Arhiver" Vasovié,
fablicu za objavijivanje uradio Goran "Screen Saver"
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Cx esto su opisi svemirskih
simulacija. poinjali (ne-
zasluzeno) Guvenim citatom o
,davnom vremenu u dalekoj,
dalekoj galaksiji”. Bili su to dr-
ski pokuSaji da se podigne rej-
ting skromnim programer-
skim ostvarenjima. Kulturniji
svet nazvao bi to skrnavlje-
njem legende, Sada se, konac-
no, pojavila igra dostojna tak-
vog pocetka. Dakle:

Along time ago in a galaxy
far, far away... grupica progra-
merskih strutnjaka okuplje-
nih u timu ,Lucas Arts’a resi-
Ia Je,da se ozbiling Rozabavi

Lawrence Holland i Edward
Kilham su igrata smestili u
ulogu pilota svemirskih lovaca
X-Winga, Y-Winga i A-Winga.
A
ma svemirskih okrsaja Koje je
video u filmuy, ali je u prilici da
sam oproba svoje sposobnosti
u takvoj situaciji.

Zahvaljujuéi Martinu Came-
ronu, koji se pozabavio impre-
sivnom 3D animacijom i ren-
deringom (ER, Gaso, Gaso, ta-
k

Clin-
ta Ba]akxana i Robma Goldste-

Darta Vejdera i ostalih. Za roz.
liku od prethodnih, ,Do-
mark’ovih " brijotina, X-WI-
NG u potpunosti uvlaéi igraca
u,Star Wars” svet. Sam pocet-
ni intro ce vas prikovati za sto-
licu, dok e o¢i 1 usi sa zadovo-

ostvom primati culne nadra-
Zaje koji dopiru iz vaSe 386-ice

und

* okrsajima

ina,
sa lmperualmm
Tie-lovcima, sve dok ne unis
te konacni cilj — Zvezdu Smrti.
U tome vas prate semplovi le-

gendarnih  muzi¢kih  tema
.,Star Wars” — delo Johna Willi-
amsa. Proizvodnju igre je nad-
gledao Big Boss licno - George
Lucas, za ta Je dobio specijal-
introu.

Intro je otern do perfekcio-
nizma. Kada je jedan od dole
potpisanih prvi put startovao
igru, tek 30-tak sekundi posle
zavrsetka introa postao je
svestan neprijatne tiSine koja
ga je okruzivala; prisutni cla-
novi redakcije sa zanimanjem
su gledali blazeni izraz njego-
vog lica (izraz blenuti kao tele
u Sarena vrata u potpunosti je
odgovarao situaciji), dok mu je

¥ Nakon sredivanja utisaka po
zavrSetku uvodne animacije
nai ¢ete se u takozvanoj Re-
gister Room, Prostorija je na-
menjena prijavljivanju novih
pilota ili ,aktiviranju” jednog
od veé postojecih, Takode mo-
Zete pogledati dobijena odliko-
vanja i poene u predenim misi-
jama,

Jedini put iz Register Room

donja vilica bila nepristojno
odskrinuta i klatila se u ritmu
poznate muzicke teme. Pazlji-
viji gledaoci , Star Wars” serije
koji su, kao i autori ovog fek-
sta, uzivali u tim filmovima vi-
Se desetina puta, primetiée da
su u introu obuhvacene neke
od znadajnijih scena i, po ne-
kim sitnim detaljima, da su u
potpunosti prenete iz filma.
Igra, inace, ne prati filmsku
ra nije u ulozi ne-
kog od junaka sa platna, vec
ima sopstveni ,Zivot”, nezavi-
san od filmskih dogadaja. Ovo
je pomalo neuobicajen pristup
igri koja za potku ima filmsku
pricu, ali je takode i vrlo mu-
dar potez autora igre. Naime,
poznata je Ginjenica da svako
od nas dozivljava film na sebi
svojstven nadin; Cesto nam se,
upravo iz tog razloga, uopste
ne dopada verzija koju nam
prezentuju autori igre radene
po filmu.

voj igri, potpuno je drugaéija
od predotene, koju moramo da.
sledimo. Imajuéi to na umu,

. RoMPJUTERA m JuNs: W

je o je
prostorija na_Alliance Flag
Ship Independence ~ brodu po-
bunjenika, iz koje mozete uéi u
Tech Room, Film Room, kre-
nuti na trening ili snimljene is-
torijske letove, a sve u cilju Sto
bolje obudenosti pre ,odlaska
na duznost” kroz tri Tour Of
Duty.

Tech Room je izuzetno ko-
ristan za upoznavanje sa teh-
nickim karakteristikama bro-
dova koje dete susretati tokom
igre. Predstavljeni su holog-
ramskom projekcijom tako da
Gete sigurno vrlo dobro upam-
titi sve oblike. Tokom igre naj-
vedih problema imaete sa tri
vrste ,malih” imperijalnih le-
telica TIE Interceptorom, TIE
Fighterom i TIE Bomberom.
Njihove najosnovije karakte-
ristike prilozene su u tablici

oom moZete udi
(desno) iz Tech Room ili direk-
tno iz Spaceporta. Prostorija
sadrzi uredaj za emitovanje
snimljenog materijala tokom
letova sa podacima o vasoj i
selekfovanoj protivnickoj lete-

lici,
Pilot Proving Ground treba-
1o bi da bude sledede mesto ko-
je éete posetiti. U pitanju je let
do Hidden Rebel Training Fa-
cilities. Na potetku igre bice
vam omogutena po dva tre-
ning leta za sva tri tipa leteli-
ca, Nesto kasnije, ukoliko se

loma i slaloma) po svemiry, s
ciljem prolaska kroz kapije uz
uniStavanje postavienih cilje-
va, a sve za odredeno vreme.
Tako ¢e vam ovo u poetku de-
lovati lako, ne samo to nije,
ved je stvarno korisno za priv
kavanje na komande i snalaze-
nje u prostoru.

P~ skupljanje krlla

i

nacin jdent
P

“H'~ hipersvemirski skok eaﬁu;muu bazy)

Letelica brzina
TIE Interceptor 110

TIE Fighter 100 15

TIE Bomber 50

vratite na ovo mesto, modi cete
se oprobati u po sedan trening
letova. Trening najvise liéi na
_skijanje (kombinacija velesla-

oklop.

oruzje

20 Quad lasers

Twin (asers
Twin lasers, missiles, Proton torpedoes

Historical Combat predstay-
lja svojevrstan borbeni trening
let kroz koji mozete oprobati
§ta ste dotle naudili. Za sve tri




OPISI

vrste letelica obezbedeno je po
Sest snimljenih istorijskih mi-
sija. Letovo su veoma raznoli-
ki i kroz njih vezbate timski
let, gadanje sitnih _ciljeva,
uniStavanje velikih brodova,
dogfajt borbu sa vise neprija-
telia istovremeno, taktiku spa-
savnja i obezbedivanja svojih
brodova... Ako uspesno savla-
date sve ove misije, garantuje-
mo da ste izuzetno spremni za
odlazak na duznost i let u sla-
vu.

A u slavu odlazite kroz pro-
storiju u kojoj se javljate na
duznost. Ponudene su tri ture:
A Néw Ally — potetak borbe sa
Imperijom, proucavanje njiho-
vih letelica, zastita sopstvene
flote; The Great Search — saz-
nalo se da Imperija priprema
novo oruzje kojim moze da
unisti kompletne pobunjenic-
ke snage, treba obezbediti kra-
du tajnih planova pomocu ko-
jih se moze unistiti Zvezdu
Smrti; The Gathering Storm —
kona¢no okupljanje svih pobu-
njenickih snaga u pripremi za
finalni obratun sa Imperijom,
odnosno napad na Zvezdu
Smrti.

Vatru iz svog oruzja moZete
umnoziti, éime povecavate svo-
ju udarnu moé, ali istovreme-
no i smanjujete brzinu puca-
nja - potrebno je izvesno vre-
me za dopun energie za lase-

mozete izvisiti pre-
sa lasera na Stito-
ve i obrnuto, a jos bolji je pre-
nos pogonske energije na la-

BODY BLOW

ser/ &tit, 5to doduse smanjuje
brzinu vase letelice, ali omogu-
¢ava auto-dopunu lasera ili Sti-
tova.

Sto se zivota tice, imate je-
dan jedini i treba da ga dobro
¢uvate. Uglavnom cete uspeti
da se bezbedno katapultirate
iz svoje letelice, mil

uPuslednJe ieme svedoc
Smo prave ekspanzije. kva-
litetnih tuénjava na kucnim
kompjuterima. Seriji koju je za-
poceo DOUBLE DRAGON 3 pri-
drusilo se i novo ey Team

", firme koja je u posiednje
e L PO

pre nego &to ode u parampar-
¢ad, Medutim, moze se desiti
da to nije kraj vasim nevolja-
ma — ako ste se borili u nepri-
jateljskoj galaksiji, nece vas
pokupiti  vas, pobunjenicki
brod, veé imperijalna letelica.
Ubrzo potom zatudete pozna-
to, duboko, metalno disanje
kroz masku, koju cete odmah
zatim i ugledati. Nece to biti
nimalo prijatan susret...

Igra zauzima skoro 12 MB
na hardu, ali bez Sound Blas-
tera i dZojstika stvoricete sebi
u od necega sto bi
gli biti izuzetno prijatni tre-
nuci svemirskih okrsaja. Da
biste mogli da prelazite sa mi-

, ne smete uklju-
beskonaéno

Gt R e A
povlastica pojedine misije po-
staju nepremostiy problem.
No, neki dobri ljudi, pritom pi
rati, bili su toliko ljubazni da
naprave program za varanje,
tako da mozete izmeniti svoj
rejting, ,zaobiéi’ neprijatne
misije i stici do kraja igre, od-
nosno unistenja Zvezde Smrti.
May the Force be with You! |
Nenad VASOVIC

Goran KRSMANOVIC

oPis sETAL

hiperp
litetnih
.Psygnosis” ne bi postideo. BO-
DY BLOWS, iako se uvukao
kroz mala vrata, bez pompeznih
najava i reklama, prava je igra
za uzivanje. Na prvi pogled pro-
gram je najsliéniji STREET
FIGHTER-u 2, ali u odnosu na
njega ima gitav niz prednosti ko-
je leze u Ginjenici da ne pred-
stavlja obiénu konverziju sa au-
tomata veé je jedna Gisto kom-
pjuterska igra.

igara kakvih se nis

kakvi su Rus Kossak i Amerika-
nac Dug.

Same borbe predstavljaju ni
manje ni_vise nego Gisto sav-
rsenstvo. Pokreti su veoma éisti,
dinamicni i, iznad svega, realni
(mosete se éak i utiti na njima).
Udaraca nema preterano mnogo
fako da je vrlo lako sve ih za-
pamtiti,
opisivati ih s obzirom na &
cu da se oni razlikuju od lika do
lika, Sto je zaista za svaku po-
hvalu. Svi udarci se grubo mogu
podeliti na one koje se izyode iz
skoka, sa zemlje ili iz Cutnja,
Ovi zadnji su narotito efikasni i
u karateu se popularno nazivaju
,Ciséenje”, §to je prava reé za
efekat koji postizu (protivnik se
iznenada nade okrenut nagla-
vacke i dotekuje se na glavu dok

Nakon malo duzeg
u vrlo preglednom, cpsxrnom i

sevi
Trebalo bi spomenuti i tav.
ijalku”, tj. specijalnu tehni

bogatom meniju

opcije za doterivanje mnogob-
rojnih parametara koji se odno-
se na igru: broj rundi, muzika/
2vuéni efekti, moguénost ,dupli-
ranja’ lika (5. da li igraéi mogu
izabrati istog borca — korisno
ako vi i prijatelj imate istog lju-
bimea). Tu je moguénost biranja
ambijenta u kome ce se odvijati
makljaza (Costa Brava, nindza
skloniste, ruska laboratorija
itd)

8

Postoji ukupno deset mladih
boraca fzenmh batina) koje mo-
Zete afirmisati, a medu njima se
nalazi i jedna ,dama’ tako da i
pripadnice ,slabijeg” pola mogu
dodi do izrazaja. Likovi se medu-
sobno priliéno razlikuju, kako fi-
zicki tako i u ostalim osobinama
(brzina, vestina, ,specijalke” i
sl). Kako u igri Snazan izgled
borea nije i garant sigurne i lake
pobede nad nekim zgoljavkom,
jedino 5to preostaje je da ih sve
isprobate i nadete onog koji yam
najvise lezi". Imajte na umu i
to da je brzina kojom likovi izvo-
de udarce veoma bitan faktor,
Gesto znacajniji od snage, | ma-
nje birajte krupne i trome borce

ku koja je karakteristicna za
svakog aktera, a koja se aktivira
duzim_ pritiskom na pucanje.
Kombinacijom gore + suprotni
smer + pucanje aktivirate ma-
giju, koja moze biti od izuzetne
pomoéi kad se nadete u ,nebra-
nom grozdu”, tj. kada suparnik
pocne ozbilino da vam premesta
kosti i unutrasnje organe.

Nekih posebnih caka &ijom
primenom biste olesili protivni-
ka za par sekundi nema, ali po-
stoje manie i vise efikasni pote-
zi. U ove druge spadaju vec po
menute parterne tehnike i nozni
udarci iz skoka (najéesée je to
'yoko tobi geri’, u narodu
pogresno  okarakterisan
‘mae—geri),

Tehnicke karakteristike su,
zaista, za najvisu ocenu. Pre
svega graficki potencijali su vrlo
dobri; mnogo kvalitetno ukom-
ponovanih_boja, izvrsna poza-
dinska grafika sa aktivnim an
macijama, odliéno nacrtani i
animirani sprajtovi. Muziku i
zvuéne efekie je retima vrlo tes-
ko opisati; moze se re¢i da su

kao

snurees I
m Junesm KompuTeRA




OPISI

najbolji videni dosad u ovom ti-
pu igara. Kao slag na tortu dola-
zi superkvalitetna izrada koja se
ogleda u konstantnoj dinamic-
nosti (bez ikakvih naprasnih us-
porenja ili drugih nepozeljnih
efekata).

1 pored svega navedenog, BO-
DY BLOWS ima dve mane: zau-

zima Getiri diskete (kao i STRE-
ET FIGHTER 2) i odlikuje ga fe-

ve pojavi sialica, pritisnite ‘Spa-
kako biste procitali poruku

sporost
(nije iskljuteno da vam se na
prstima poave Zuljevi zbog pre:
Gestog menjanja disketa).

Gradimir JOKSIMOVIC

ARABIARN NIGHTS
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TiFIGRE

oRiSIEZA:

Pusle Fenomensog |JOHN
BARNES EUROPEAN FO-
OTBALL-a ,Krisalis” je zapao u
neku vrstu krize iz koje je bez-
uspetno pokusao da se fzvute
SOCCER KID-om, a isto poku-
Sava i svojom novom platfor-
mskom igrom ARABIAN N
GHTS, za koju se ne mo7e reci
da predstavlia neko cudo, ali po-
seduje izvesne kvalitete koji se
ne mogu zanemariti.

Glavni akter igre je Sinbad
Miadi, mladi ambiciozni basto-
van carske palate ncgde na Ara-

FROG i sli¢ne. Likovi su veoma
dobro uradeni, pomalo karikira-
ni i dosta dobro animirani. U
zadini nema previse detalja, ve-
rovatno zbog brzine, ali ono sto
fascinira je multiravanski skrol
na visim nivoima koji pritom ni-
malo ne usporava izvodenie. Ig-
ra, pored svega ovoga, ima i ele-
menata arkadne avanture 5to je
svakako za pohvalu, jer je time
pojava dosade gotovo nemogu-

ca.
Veliki nedostatak je da je igra
u potpunosti na nematkom/

bijskom poluostrvu.
svakog dana mladu prmcezu
Lajlu na balkonu palate, Sinbad
se zacopao do usiju, a ni ona ni-
je bas bila hladnokryna prema
njemu. Na put ovoj predivnoj
lubavi stao je okrutni, nevero-
vatno ruzni, krilati demon. Otev-
8i miadu princezu, slomio je si-
rotom bastovanu srce, ali ne i
njegovu volju da pronade svoju

ljublienu, a napasnog davolka .

,premesi" i spakuje u najlon ke-
su.

Glayni adut ARABIAN NI-
GHTS-a nije ni famozna grafi-
ka, ni_ spektakularan zvuk ved
izuzetno dobra i dinamiéna
mosfera kakvom odisu i neki hi
tovi kao §to su ZOOL, SUPER

jezi-
ku, ali verovatno de'se pojaviti i
verzija na, daleko pristupatni-
jem, engleskom (jezik je ovde
Zaista bitan, jer je Gesto

no Gitati poruke od Gij

ih Gitajte jer su naj-
GeSce u pitanju upozorenja na
apasnosﬁ koje vas otekuju).
Uvek otvarajte sanduke na
koje nailazite, jer cete tamo naci
mnoge lepe dodatke kao 3to su
energija, Zivoti, novei ili nekak-
va druga pomagala (kljucevi,
alati i dr.).
Na potetku prvog nivoa poku-
pite kljug, prodite desno do pro-
storije u kojoj ¢e vas covek ras-

kupite dragulje, a zatim se vrati-
te do prostorije sa stepenicama.
Popnite se uz njih i na vrhu na-
stavite desno, na Arapinu dzela-
tu primenite tehniku ,Hasan
seckatil” i nastavite levo. Predite
pokretne platforme i dodite na
vrh do vrata koja ne mozete ot-

voriti, pokupite dragulje i vrati-
te se na mesto gde ste bili nakon
penjanja uz stepenice. Udite u
prostoriju levo, gde ce vam ne-
kakay lebdeci fakir dati zmiju
kojom mozete spustiti onog ras
Zerecenog tipa u donjoj prostori-
ji (niz stepenice silazite sa puca-
nje + dole). Kada ga oslobodite,
dace vam kljuc kojim mozete ot
voriti vrata kroz koja niste mog-
li proéi.

Sada jo3 procunjajte po pro-
storijama i nadite Labyrint Ge-
ist, pomodu koga Cete proci lavi-
rint cupova skroz desno. Na kra-
ju otvorite jos jedna vrata koris-
teci kljuc Koji ste dobili od ,obe-
Senjaka’ i nivo je gotov.

ARABIAN NIGHTS staje na
dve diskete i, kao vrlo uspesna
meSavin brze platforme [ avan-
ture, obecava dosta zabav

oractimir JORSIMOVIC

LINKS 386 PRO

GROMETAR

Kada se pre godinu ipo dana
pojavio golf firme ,Access
Software” pod_imenom LINKS
(opis u SK 1/92), mislili smo da
Je pitanic najboljeg golfa rete-

o se uamu u obui fadas-

mevanja zavisi i igra-

nja).
Osim  dzojstikom, kontrolu
nad glavnim likom moguce je
levo,

ostvariti i tastaturom: 'Y’ —
'X' —desno, ‘0" - gore,
‘Enter’ — pucanje, odnosno mla-
taranje noziéem (u Vojvodini po-
pularno nazvanim , brisa"). U to-
ku igranja pritiskom na 'Space’
ulazite u inventar meni, gde mo-
Zete pogledati predmete koje no-
site sa sobom i kako vam uopste
(ne) ide. Kada vam se iznad gla-

%
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B Bolnchol B
pre_svega najbolja koriséena
grafika 320x200 tacaka, to je i bi-
Io taéno. Danas je, medutim, re-
alnost rezolucija 640x480 (Sto
znati skoro pet puta vise tata-
ka) sa 256 boja. , Krunisani” pro-
grameri ,Access’-a bacili su se
na posao kako ne bi izgubili pri-
mat i pred nama je LINKS 580
PR

Po startovanju igre ugledace-
te glavni meni na lepoj zelenoj
pozadini koja predstavlja neki
od golf terena. Meni sadrzi sle-
dece opcije:

Game nudi opcije startova-
nja nove igre, nastavak zapocete
(snimljene), promene parameta-
ra igre (crtanje panorame, odre-
divanje brzine vetra, opeije za
ponavljanje udaraca, opcije za
veli¢inu postavljene mreze tere-

D)

like daljine, Sest laksih drvenih,
devet metainih i tri specijalna),
odredite nivo (podetnik, amater
ili profesionalac), duzinu staze
(crna - najduza, plava, bela i
crvena = najkraca) boju, majice
(deset ponudenih boja), da li e-
te imati nosada (ako ga zatrazi-
te, prilikom udaraca cete dobija-
ti predlog za Stap) i pol igraca.
Druga opcija Add/ Remove in
Curent Game omogucava da se
postojecoj igri prikljuci jos igra-
¢a ili zameni (iskljuéi) neki od
aktivnih.

® Options sadrZi sledece: So
und Options sluzi za podesava-
nje igre prema zvuénim moguc-
nostima vaseg kompjutera (So-
und Blaster Pro, Sound Blast
V2.0, Sound Blaster, AdLib ili
No Card) uz mogucnost direk-
tnog_testiranja zvuka smm]) -
nim materijalo Opti-
ons sluzi za pndesavan]e togiods
ekrana u toku igre — pun ekran
ili neka od ponudenih kombina-
cija glaynog ekrana i raznih po-
kazatelja (profil terena, pogled
odozgo, tablica rezultata, grafi-
kon daljine dobacivanja Stap

na), vezbanja na rupi

PO izboru, snimanja zapocete ig-

re, brisanja (snimljene igre, ig-
ud:

va). sve
odaberite sta vam najvise odgu—
yara Printer Setup Oplwns slu-
printera k

cete horisttl za lsplslvan]e tabli-

raca, kursa ili ar-
ca), gledanja snimljenog udarca,

aliste, igre i
izlaska u D

® Players nudi dve opcije.
Create/ Edit/ Delete omoguéava
da ,podesite novog ili nekog od
ved postojecih igraca. To podra-
zumeva da za igraca izaberete
trinaest od ponudenih dvadeset
Stapova (dva takozvana D za ve-

casa
ShiadLa
statistile taraca i1 iurse (bure),
Kod statistike igraca dobijate
podatke o broju rupa i tura koje
ste presli, prosetan skor po turi,
najvetu i prosetnu daljinu os*
tvarenu prvim udarcem, broj do-.
brih udaraca (koji su ostali na fi-



/

o pokogenoj travi), broj ubaci-
vanja u rupu iz prvog udarca,
kao i statistiku prose¢ne daljine
i procenta dobrih udaraca za sve
koris¢ene Stapove. Statistika:
kursa je jo§ obimnija i nudi ka-
ko ukupne statistike za prvih,
drugih devet ili svih osamnaest
rupa, tako i za svaku rupu po-
sebno.

® Special nudi osnovne pod-
atke o proizvodatu igre i telefon
na koji se mozete javiti ukoliko
Zelite da se takmiéite protiv dru-
gih igraca LINKS-a (New CSN
LINKS 383 Tour).

Startovanjem nove igre od vas
se trazi da odaberete svog igra-
&a sa liste postojecih (pretposta-
vimo da ste formalnosti oka pri-
javljivanja obavili), kurs (turu)
koji cete igrati (mi smo imali
prilike da igramo Harbour

e fend Srmven wm

|
Town), promenite u poslednjem
trenutku snimljene podatke za
igrace (nivo igrata, duZinu sta-
ze, boju majice, ponavjanje
udarca, jatinu veira, tezinu tere-
na..) i spremni ste za prvi uda-
rac. Prvo pitanje koje Cete sebi
postaviti jeste ,Gde je uopste
rupa?”, U, donjoj petini ekrana
koji zauzima ,komandna tabla”
nalazi se natpis Top. Kliknite na
njega i dobicete 3D sliku, iz ptic-
je perspektive, terena na kojem
se nalazite sa mogucnoscu zumi-
ranja radi detalinijeg gledanja.
Tackica koja treperi je vas polo-
Zaj, dok je rupa koju treba da
gadate obelezena zastavicom,
Sada vam je jasnije kako to sve
otprilike izgleda i vracate se na
teren. Medutim, od silnog rasti-
nja i dalje ne vidite gde se tatno
nalazi rupa. I za to postoji po-
mo¢. Kliknite na nacrtanu zasta-

vicu i pokazace se pravac na ko-
jem je rupa.

menutoj ,komandnoj
tabli" nalaze se podaci 0 nazivu
ture i imenu igrada, broju rupe
koju gadate, predvidenom broju
pokuSaja za tu rupu, broju uda-
raca koje ste do tog trenutka iz-
veli, pokazatelj jaéine i pravca
vetra, komande za izbor Stapa i
ugla snimanja kamere, sli¢ica
koja pokazuje na kakvom tere-
nu se nalazi loptica i ikone sa
moguénoséu ukljutivanja mre-
Ze, profila terena, Centralno
mesto komandne table” zauzi-
ma nesto sto li¢i na brzinomer.
Kliknite na njega i videcete da
se skala penje sve dok drite pri-
tisnuto dugme. Duza skala omo-
gucava duzi udarac, ali pazite da
ne preterate. Ukoliko skala ode
u crveno, udarac je jak, ali ne-
kontrolisan $to se tice pravea.

Pravac gadanja odredujete tako
sto drzite pritisnuto dugme miSa.
dok se kredete po terenu, 1 vide-
Gete zvezdaski marker, Gde ga

ostavite (mesto na kojem po-
slednji put kliknete) bice vas ni-
San za taj udarac, Prilikom odre-
divanja markera vodite raduna i
o jadini i praveu vetra. Da ne
bismo mnogo filozofirali, savetu-
jemo da sve ove komande ispro-
bate u trening delu, kako se ne
biste blamirali kada izadete na
megdan.

Sve igre koje se budu pojavlji
vale uradene u (nadamo se no-
vom standardu) 640x480 tacaka
sa 256 boja, predstavljade, dok
se ne naviknemo, prava mala re-
mek—dela, Upravo takvo mislje-
nje imamo i za ovaj golf. Ko mu
nade mane, neka jede /CENZU-
RA/. )

Goran KRSMANOVIC

329-148
Index svih igara
objavijenih u SK

ROMETAR Ch

itaoci sigurno se se-
e
Commodorea 64, u kojoj se u
glavnoj ulozi nalazila Suplia
bundeva (kakva se koristi kao
ukras u Noéi vestica). Polazedi,
mozda, od te igre kao osnove,
programeri ,Titus'-a (THE
FOX, CRAZY CARS 3...) izbacili
su na trziste novu platformu pri-
jatnog ambijenta i solidnih teh-
nickih potencijala.

Nalazite se u ulozi vesca po-
Cetnika, Ciyi j¢ oilj prelazenje ve-
likog broja nivoa, odnosno sye-
tova, kako bi polozio ispit i po-
stao pravi mali davolak sposo-
ban 'da pretvara ljude u zabe i
pacove u krempite (ili bese ne-
$to drugo?). Da bi misiju okon-
¢ao uspesno, tj. ostao u évrstom
sgregatnom stanju, neophodno

vatra, voda, trnje, jednom regju
sve na Sta se moZete nataéi.
Osim kopnenim putem, moze-
te se kretati i vazduhom tako §to
“zajaSete neku od metli na koje
povremeno nailazite. Ali, to za-
doyoljstvo letenja nije dugotraj-
no i zato treba biti oprezan da
nakon pada sa metle ne zavrsite
u Geljustima nekog akrepa. Kao
oruzje koristite kamenciée koje
izbacujete pritiskom na puca-
nje. Snagu kojom vrsite izbaci-
vanje pratite na skali u donjem
ziti u pojedine panjeve, pri cemu
cete biti transportovani na drugi
podnivo, to Cinite kombinaci-
jom dole + pucanje.
Pozadinska grafika, kao i iz-
gled i animacija sprajtova su
sasyim pristojni i ne mogu se
nagi neke vece zamerke, Zvuk je
nesto (kao, uostalom,

je da se éuva e
atura koje nastanjuju po)edlne
predele, kao i nebrojenih zamki
koje koriste i najmanju neoprez-
nost da ga liSe dragocene ener-
gije ili, u gorem slucaju, Zivota.
Neke od neprijatnosti na koje
nailazite su grmalji koji vas ga-
daju kamenjem, slepi misevi ko-
jih ima kao komaraca, a na ve-
¢im visinama spopadaju vas go-
lovrati strvinari. Od ,nezivih”
oduzimaca energije, javice se

i sama igra), ali lepo upotpunju-
je ugodaj. Izrada je jedna od bo-
ljih strana programa i najvise
podseéa na legendarni it
GHOSTS'N'GOBLINS samo $to
se sve odvija neuporedivo dina-
miénije. SUPER CAULDRON
prebiva na dvema disketama
(na_prvoj se nalazi i CRAZY
CARS 3 demo).

Gradimir JOKSIMOVIC

L RIUVEE] | %MNUTERA .



ji?) koje se usput moze

Odnasi Amige i Commodo-
rea 64 u sferi igara uglav-
nom su slededi: za Amigu se na-
pravi neka dobra igra, a potom
Viasnici C-64 cekaju da se ona
konvertuje za njihovog ljubim-
ca. CREATURES je jedan od
retiih izuzetaka od ovog pravi-
la, ,Thalamus" se tek nedavno
setib da ovaj super-mega-ultra
hit prebaci na ,prijateljicu”. Do-
duse, CREATURES na Amigi ne
deluje narotito impresivno. Za
%o je mozda bio revolucio-
narno kvalitetan program, ali je
na Amigi sasvim prosecna plat-
forma,
Na svakoj postavci treba da
pokupite odredeni broj kreatura
{Stignete do njenog kraja. Na

dezurnoj smetnji" su mnogi de-
finisani i nedefinisani protivnici
iz vazduha, sa zemlje i mora,
Pritiskom nia pucanje izbacujete
neku vrstu metaka, efikasnih,
ali kratkog dometa. $to se ekra-
na tice, klasiéno je podelien i
najveéi deo je ostavljen za sam
tok igre. U donjem levom uglu je
vreme, & u desnom broj preosta-
lih zivota. Gore levo je skor, a
desno broj spasenih kreatura.

ija CREATURES-a za
Amigu nije dostigla renome ori-
ginala. Dve diskete ce za nju ra-
do dati samo neko ko oseca nos-
talgiju za svojim starim, dobrim
i debelim prijateljem. 5y

Dusan KATILOVIC

. Osim toga, na pu-
tu leze mnoge korisne stvari: ob-
navljanje energije, privremena
neranjivost, tajni prolazi koji vo-
de do nekog drugog Korisnog
predmeta. Sve stvari na zemlji
aktiviraju se kada dodete do
njih i povutete palicu nadole.
Narotito obratite paznju na
stvari koje, kada ih aktivirate,
posalju zrak negde uvis. Taj
zrak omogucuje stvaranje siste-
ma_platformi pomoéu kojih se
moZete popeti i uzeti nesto. Plat-
forme su veoma nestabilne, zato
budite brzi.

U gornjem delu ekrana su
skor, broj Zivota (na pogetku 5),
energija i zadnji pokazatelj koji,
izgleda, prikazuje predeni put u
obliku delova mata — koliko ste
skupili, dotle sle stigli. Grafika
u igri je osrednja, kao i zvuk.
Medutim, ENTITY poseduje ve-
liku dozu primamljivosti, karalk-
teristiénu za ovu vrstu igara.
Staje na tri diskete. 2

Dusan KATILOVIC

BEAVERS

IGROMETAR

Ne preterano poznata firma,
| Grand Slam”, pojavila s
na tr¥istu sa svojom novom ig-
rom simpaticnog naziva BEA-
VERS. Kao veoma vedra i za-
bavna plattorma, slobodno bi se
mogla svrstati u red ,Comic Re-
lief” (zatetnik dotié-

IGROMETAR

A7 |
fdlilil 170

irma , Loriciel”, poznata pre
syega po TENNIS CUP-ovi-
ma, izdala je igru za odobrovo-
Ijenje feministkinja po pxtamu
ravnopravnosti polova.
je horizontal-skrol i po xzvoﬂe-
nju_podseéa najvise na SHA-
DOW OF THE BEAST. Razlike
su u tome §to je ovde u glavnoj
ulozi zgndno devojce i &to grafi-
ka ne moze ni da ,primirise”
onoj iz BEAST-a.

>
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Igra je dosta teska i zahteva
dobru koordinaciju izmedu na-
mere i izvrsnih pokreta ruke.
Neprijatelji koji su se ispreéili
na putu razlikuju se od nivoa do
nivoa, Inace, svaki je nivo pred-
stavljen jednom vremenskom
erom, Prvi nivo je, ogicno, pra-

nog pravea je, seate se, SLEEP-
WALKER), iako je u tehnickom
pogledu sasvim prosetna.

OrIs JEZA.

Ovaj, na prvi pogled veoma in-
teresantan zaplet, u sustini
predstavlja temu jo3 jedne igre
bazirane na potrazi za voljenom
osobom, Ta dosta ozbilina tema
u BEAVERS-ima je pretvorena
u najobiéniju komediju u kojoj
hrabri dabar prolazi sito i reseto
ne bi li se dokopao svoje zarob-
liene drage, Pri tome biva prebi-
jen, na smrt preplasen, izgazen i
izmasiran, ali kako ljubay pobe-
duje sve ke, tako i on sa

zicki bend na Ostrvu pustah .
dabrovi. Dabromanija je zavla-
dala citavom malom privredom
Velike Britanije, tako da su se
pojavile majice, kreveti, zvake i
ostale dragunlije sa motivima
superpopularnih_muzitara. Za
to vreme zec Zlocko, predvodnik
suparnicke grupe muziéara ko-
joj bas ne cyetaju ruze, smislja
kobni plan da napakosti svojim
yspeénim kolegarna, Nakon du-

istorija
Fonbe:. sitie IaElibn e oyl
drasticno ,sisaju’ energiju. De-
vojka je opremliena laserom (u

resava da kid-
nap\ue suprugu vode benda dab-
rova, kako bi mogao da ih uce-
njuje. Tu podinje potraga...

lakocom prolazi sve neprilike.

Zute treperave zvezdice dono-
se bodove, Mnogobrojna smeta-
Ia su u vidu galebova, medveda,
riba, pesnica koje izlecu iz me-
talnih cevi... Svaki dodir sa ne-
prijateljskim - sprajtom odnosi
po jedan podeok energije. Na
kraju prvog nivoa pokupite ka-
pu 1 prvi deo posla je obavljen,
Drugi nivo predstatla klasicnu
platformsku igru koja si
u ambijentu groblja i R
specifiénu menazeriju akrepa
(dabar-Frankenstajn, duh, mon-

strum itd.).
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Komiénost igre ogleda se u
kretnjama sprajtova, a prisutne
su i parodije na neke poznatije
igre; na primer, pozadina dru-
£0g nivoa neodoljivo podseéa na
onu iz SHADOW OF THE BE-
AST. Grafika, zvuk i animacija
su sasvim proseéni, ali ne uma-

njuju celokupan utisak o igri ko-
ji je dosta dobar. Programeri su
mogli malo vise da se potrude
oko izgleda sprajtova i njihove
animacije, ali ni ovo nije za ba-
canje. BEAVERS staje na dve
diskete. i
Gradimir JOKSIMOVIC
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i. This is Michael Jordan.

Welcome to the MICHAEL
JORDAN IN FLIGHT., lako ga
verovatno nikada niste culi,
shvatiete da va§ Sound Blaster
emituje glas jednog od najboliih
kosarkasa danasnjice, jednog od
retkih koje ,Crvena zvez-
Gl
kla Air Diordana. %

Meni najnovije igre firme
,Electronic Arts” nudi izbor op-
cija za egzibicioni meé, turnir,
nastaval turnira i pregled snim.
lienog materijala. Za razliku od
dosadasnjih kosarki u kojima se
igralo jedan na jednoga (ONE
ON ONE, nekada davno na
Commodoreu) ili sa klasiénim
petodlanim ekipama (u mnogo
navrata), ovde imamo utakmicu
trodlanih ekipa koje igraju na
jednom koSu. Sve je uradeno u
video-programerskoj tehnologi-
ji pod nazivom ,Video-Sim” ko-
Ja koristi pojedinacne snimljene
animacije pokreta Majkla Dzor-
dana za takozvanu Full-Motion
animaciju, tako da igra u dobroj
et i e T prenos sa aktiv-
nim ugestvovanje;

Igraé (Majkl Dzordan) predvo-
di ekipu Vilmington — North Ca-

rolina (ne pitajte zasto) (zato §to
je gledalac iz Toronta to trazio,
prim. ur.). Pre pocetka utakmice
morate izabrati trojicu saigraca
na osnovu dostupnih karakteris-
tika (visina, teZina i par komen-

tara o dobrim osobinama igra-
¢a). Dvojica saigraca zapocinju

su iste jadine bez obzira 8to st
recimo, odredili pro nivo za cel

Geg za
e e
Zete podesiti vreme igranja

utakmice (Getvrtine od po 2, 5, 8

ili 12 minuta, do postignutih 11

ili 15 koseva), da li ¢e lopta posle
 kos

ekip ckoj eki
s (ulmm hivo, koladh I
pro), igranje sa ili bez faulova,
ukljutivanje/iskljugivanje zvu-

a, muzike i snimljenih komen-
tara Majkla Dzordana.

. What time is it? Game time.”
i meé poéinje. Na podetku prve
Getvrtine i poluvremena vasa
ekipa (Dzordan) izvodi prvi na-

pad. Dodavanje lopte vrsite ok-
S diojstika na_stranu
odabranog saigraca i pritiskom
na dugrme dzojstika ispod kazip-
rsta, ili na levo dugme mia (u
zavisnosti od izbora natina igra-
nja). Kada vas saigrac ima lop-
tu, ,trazite” je pritiskom na isto
dugme (za dodavanje). U oba
sluéaja bitno je samo da se iz-
medu Dzordana i saigraca sa ko-
jim izvodite dodavanje ne nalazi
pmtxvmckx igrac koji bi ,prese-

utiranje na kos iz-

e prmskom na dugme
CEoiehd bradyidenio iR o
desno dugme miSa. Ukoliko se
nalazite ispod samog obruga us-
ledide zakucavanje, u Suprot-
nom bice to obican skok Sut. Da
sve ovo nije tako lako kao §to i
gleda, uverice vas igradi proti
nicke ekipe dobrim markira-
njem igraéa i sjajnim bananama
ultrenticima kada se budete nad-
ali zakucavan

Ligasko takmlcenje je izuzet
no interesantno. Pored vage (Vi-
Imington), ucestvuje jo§ sedam
ekipa. Igradete po jednu utakmi
cu sa svakom od njih i u sluéaju
plasmana na jedno od prva e
ri mesta idete u plej of. Prvopla-
sirana ekipa igra sa Getvrtopla-
siranom, drugoplasirana sa tre-
éeplasiranom i nakon toga slede
polufinala i finale. Sve ekipe ni-

—

Ukoliko ste izveli neku lep
akeiju i postigli efektan kos, ce
napad mozete ponovo pogleda
pritiskom na 'R’ (Replay). Tu n
je kraj — osim gledanja jednor
od cetiri kamere, el
nama, mozete akciju snimiti
sacuvati za potonja pokolenj:
Taster 'F’ prebacuje pun ekra
(bez semafora u gornjoj fetvrt
ni ekrana), 'P' je, klasiéno, pat
za, sa 'S’ se reguli§e zvuk, "A
‘C’ zumira ,pogled” unapred
unazad, T ukljucuje i iskljuduj
snimanje, sa 'J' mozete ukinu
Dzordanove komentare kad
vam budu dosadili, a sa 'B' akt
virate tajmaut radi promene z
morenih igraca, Na poluvrems
nu i po zavrsetku utakmice de
stupna je statistika ekipa i sy
kog igraca. Ona sadrzi broj p
stignutih poena, broj Suteva
procenat za dva i tri poena (sl
bodna bacanja ne postoje), ,ul
radene” lopte, blokove i uspesn

skokove.
MICHAET, JORDAN I

FLIGHT je najbolja kosarka d
sada, kada se uzme u obzir
litet xzvaden)a samoe igranj

cije jer Ge, na primer, protivni
pri kraju utakmice u kojoj voc
odigravati Sto duzi napad i na
cese pucati u zadnjim sekund;
ma, Modete igrati i sa losi
grafickim karticama u rezolu
5§36 5 500 1 350 boja, ali je igr
predvidena za 640 x 480 (gotov
pet puta vise tacaka) sa istir
brojem boja. Delu ,Electroni
Arts'-a ne moze se nista zams
riti. Kogarka snova trebala bi d
omogudava igranje celih, peto
lanih ckipa u mrezi sa dese
kompjutera, ali do. tada’svalke
me_preporucujemo MICHAE
JORDAN IN FLIG.

Goran KRSMANOVI

2
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ngramen nama potpuno
nepoznate firme ,Starbyte”
autori su najnovije pucacke igre
na nasem ,irfistu’- FLY HAR-
DER, Da bismo bili u toku, na
potetlcu je dat (vrlo bizaran) za-
Plet po kome je nasa sirota,
groblna planeia ostala bez i
de ikoga i vi ste jedini koj

ot povratits slobodu i odistits
je od lfigavih agresora iz dubo-
kog svemira. Kontrolisuéi malu
letelicu, za zadatak imate dezin-
tegraciju svega $to vam se ucini
neprijateliskim, vodsél pritom
ratuna o mnogim dodatnim po-
tedkotama.

Pri_pomenu redi pucaina,
prvo §to vedini igrada padne na
pamet jeste ekran nagickan ko-
jekakyim Zivahnim kreaturama
nasuprot kojih stoji hrabri i
usamlieni ratnik (letelica) koji,
ne mareéi za koli¢inu utrosene
municije, Salje protivnike u raj
za sprajtove. Osim toga tu je joi

nekad brz,
spor, ali nikad kako treba. Kao
tipitan predstavnik te vrste iga-
ra, FLY HARDER poseduje ve-
¢éinu od navedemh karakteristi
ka i jednu vrlo neprij
Rttt toting koja
vas vrlo uspesno demoralise pre
nego i shvatite o ¢emu se radi.
Najvei problem jeste naéin up-
ravljanja nad letelicom i gravita-
cija, koja i ne bi bila tako velik
problem da na visim nivoima ne
prelazi u krajnost (nikad niste
sigurni da li cete se zakucati na
dno, vrh ili sa strane ekrana),
Povlacenjem palice nalevo ili
nadesno vréite rotiranje broda,
gas dodajete povlacen]em palice
unapred, a kogite cimanjem iste
unazad.

.
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U glaynom meniju mozete
podesiti i neke parametre koji
mogu koliko-toliko olaksati ig-
ranje. Sa 'F1’ menjate intenzitet
grayitacije, 'F2' koristite za od-

Nakun izvesnog perioda la-
tencije, ,Rainbow Arts” jo
na triiste izaSao sa najnovijim
ostvarenjem programera ,Ego
Software'a, pod misterioznim
nazivom FLIES ATTACK ON
. U pitanju je avantura u
ELVIRA stilu, cija je jedina ma-
na &to je na nemackom jeziku.
Sve ostale karakteristike zavre-
duju paznju i slobodno se moze
reci da smo dobili jednu odlicnu
futuristicku avanturu,

U dalekoj buduénosti, tatnije
2356, godine, beskrajng pro-
stranstvo naseg Suncevog siste-
ma uzburkao je jedan vrlo za-
nimljiv i nesvakidasnji dogadaj.
Na oko milion kilometara od Ju-
pitera, najveée plancte naseg
sistema, registrovan je prisus-

‘tela malog precni-

neprija-
telja, a sa 'F4' vrsite definisanje
tastera kojima Cete igrati (tasta-
tura ima izvesne prednosti u od-
nosu na palicu zbog Ginjenice da

je potrebna vrlo velika preciz-

nost).

Kao prepreke, pored leteéih
dosada, mogu se javiti laseri ko-
jilvas za tili cas res ispeku, topo-
Vi koji izbacuju samonavodede
rakete koje vas u 80% sluéajeva
pogadaju (bar u prvo vreme dok
se vase tumaranje ekranom ne
pretvori u stabilan let), zidovi
koji nestaju, a pojave se taman
kad treba da ih predete i niz
drugih zezancija.

Na pogetnim nivoima neprija-
telja je malo, ali to viSe napre-
dujete i tezina raste. Posle pogi-
bije na nekom nivou dobicete
&ifru koju kasnije koristite za
prelazak nivoa koje ste veé sma-
zali. Sifru unosite na glavnom
ekranu ukucavajuci je na tasta-
turi (necete videti sta ste otkuca-
i, ali ako je Sifra ispravna utita-
¢e se Zeljeni nivo).

Grafika je dosta dobra, boje
su odli¢ne, a jedino su protivnic-
ki sprajtovi malo zapusteni i ne
preterano  dobro animirani;
skrol ekrana je gladak i preci-
zan. Zvuk je stvarno odlican i
potpuno zavreduje datu ocenu
(narogito se istice dobra muzi-
ka). Zauzima dve diskete, Kod
nas postoji i trener verzija, ali
daleko je vece uzivanje ako igra-
te cisto. 2

Gradimir JOKSIMOVIC

e koje je detaljnim analiza-
ma utvrdeno da je asteroid, Od
svih planeta nase i susednih ga-
laksija, asteroid je izabrag da
krene bas u praveu nage prelepe
majéice Zemlje, fascinantnom
brzinom od 800 kilometara u se-
kundi. Veé nakon nedelju dana,
asteroid se nasao u neposrednoj
blizini zemljine atmosfere.

Za to vreme astronomi na
Zenlji, vrseci brojna ispitivanja,
proglasili su dotiéno nebesko te-
1o potpuno bezopasnim, ne slute-
Gi kakvu esku

dena na minimum, a veéina ope-
acija postife so upotrebom mi
. Kako mali broj nasih koris-

S et G
ki, sledi detaljan opis (prevod)
svih funkeija koje su vam na
raspolaganju (autor nemacki
280" u Skoll, B8 ako u provddu
nepravilnosti — kriva
el aizproin

Ekran je podeljen na tri dela.
U donjem i gornjem delu su iko-
ne i neki vazni podaci, a sredis-
nji deo ostavljen je za igru. Od
ikona u donjem delu ekrana, tu
su:

® Ljudska silueta - uspostav-
ljanje kontakta sa nekim razum-
nim bicem.

Fa

@ Ofne — otvaranje svega §to
podleze doticnoj radnji
primer stolovi, ormarici za prvu
pomoc i sl.

® Schliesse - zatvaranje (efe-
kat suprotan prethodnom).

® Unters — ispitivanje, tj. de-
taljnije ‘zagledanje’ objekta. Na
taj naéin mozete dodi do koris-
nih informacija koje na prvi po-
gled ne mozete uoditi.

@ Nimm - uzimanje predme-
ta, koji se automatski smestaju
u inventar.

@ Gehe - odlazak na odrede-

¢cine, Tek nakon udara asteroida.
u Zemlju ljudi su shvatili da je
na njemu bilo oblika zivota, i to
o b e

no mesto na ekranu, ukoliko je
et

chalte — pritiskanje dug-
miéa, tastera, poluga i sl.

Pored ikona nalaze

o
Alj, tada je veé sve bilo kasno i
najveéi deo ljudske rase nasao
je smrt u sukobu sa osvajacima
iz svemira.

Medutim, nekoliko dana pre
velike katastrofe, grupa naucni-
ka na telu sa profesorom Juri-
jem Sarkovim otputovala je put
Marsa kako bi tamo sproveli za-
vréne eksperimente oko epohal-
nog projekta za konstrukeiju
vremenske masine. Eksperi-
menti sa zivotinjama pokazali
su se uspenim, tako da nije bilo
prepreka da se kroz vreme posa-
lje i ljudsko bice. Sada je taj po-

21 jedina nada koja jé preosta-
la ljudima — poslati nekoga una-
zad kroz vreme da spreci udar
asteroida u Zemlju i spase Zem-
ljane od potpune dezintegracije.

Igra se po sistemu P&C, pri
éemu je upotreba tastature sve-

se i dve strelice za pregled in-
ventara. Dyostrukim! klikom le-
vog dugmeta dobijate podrobni-
je informacije o svakom pred-
metu.

U gornjem delu ekrana su po-
daci 0 vremenu, kao i strelice
pomocu kojih pregledate okoli

u. U desnom delu su etiri iko-

ponovo poéeti igru, sni-
miti status, ili videti svoje zdray-
stveno stanje. Ovo poslednje je
veoma znagajno i vodite ratuna
o tome. Treba da pazite nia skalu
bola (Schmerz), zedi (Durst), gla-
di (Hunger) i umora (Modigkeit).

Bez obzira na jezicku barije-
ru, ova igra pruziée vam prijat-
ne _trenutke. Uostalom, cemu
sluZe recnici? i

Gradimir JOKSIMOVIC
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Josto je kralj izle¢en u pro-
slom nastavku, mir se vra-

(2), oliGenje zla, oteo je kralje-
vog sina i odveo ga u svoj ukle-
ti zamak. Dok je cale ridao,
dva hrabra goblina, Fingus i
Winlkle, resili su da odu u ukle-
ti el { spasu princa..
ingus je nizak, ima zeleno
odelo i ljudsku boju koze. Wi-
nkle naprotiv, ima plavu kozu,
braon odelo i visok je, Gobline
kontroligete misem. Kliktanje
desnim dugmetom-na neki lik
dage spisak predmeta koje taj
lik poseduje. Ako pomerite
strelicu u gornji deo ekrana,
dobidete nekoliko opcija; '

® Dzoker: daje malu po-
mo¢, Sta treba uraditi na tom
ekranu. Imate samo tri Dzoke-
ra, zaw ih pazljivo koristite.

® Torba: inventar.

L] Lma goblina: razmena
objekata izmedu likova.

® Znak: premestanje.
morate prelaziti velike razda-
ljine za udaljene lokacije. Jed-
nostavno kliknete na ovu opci-
ju, zatim na lokaciju na koju
Zelite da idete i stvar je rese-
na,

Tgru poéinjete u selu nedale-
ko od zamka. Prvo se prebaci-
te na Fingusa i odvedite ga do
flase u gornjem delu ekrana.
Zatim predite na Vinkla i po-
kusa'|te da uzmete kobasicu
k Vinkl putuje ka
svom cll]u prebacne se na Fin-

- gusa. Kada starci pocnu da se|

smeju brzo uzmite flasi Sada

. idite na desni ekran i izvrsite

razmenu objekata. Potom Fin-

Ne:

gusa pcstav)t& desno od fonta-
ne, a Vinkla levo. Desnim dug-
metom kliknite na Vinkla,
kliknite na Bottle, a potom na
Fingusa. Onda kliknite na fon-
tanu i Fingus ¢e je aktivirati.
Zatim brzo predite na Vinkla i
bocu upotrebite na mlazu vo-
de, zatim na zabi, i pokupite
kamen. Izvrsite razmenu obje-
kata i predite na Fingusa. Od-
vedite ga u desni deo ekrana,
do mehanizma na krovu kuce.
Pogodite kamenom mehani-
zam, a zatim dovedite Vinkia
pored njega, Fingusom povuci-
te ruéku, a Vinklom se popnite

na krov i odvedite ga do dim-
njaka. Predite na Fingusa i ku-
cajte na'vrata, pa se obratite

Zarobnjaku. Pomm prechtc na
Vinkla 1 udite u k. Ca-
robnjak ¢e vas pusY.m unutra
Udite u kuéu. Fingusom razgo-
varajte s carobnjakom. Zatim
Fingusa postavite pored glave,
a Vinkla pored repa Zivotinje
na podu. Vinklom nagazite na
rep, a Fingusom brzo izvucite
kutiju Sibica iz zivotinjskih us-
ta. Upotrebite je na dajniku i
sipajte jos vode. Kada voda po-
¢ne da isparava, videcete mali
kljue. Ugasite ¢ajnik i uzmite
kljué. Upotrebite taj klju¢ na
satu iznad kamina. Izvrsite
razmenu objekata. Postavite
Vinkla kod kamina, a Fingo-
som navijte sat. Iz sata ce izle-
teti ruka sa kljuéem. Dok Fin-
gus navija sat, predite na Vi-
nkla, Kada ruka izleti upotre-
bite kamen na kljucu, a zatim
ga pokuplte Napustite éarob-

u; enite ol

njakovu razm
jolite. Upotrebme vel)kx kl;uc_A

na vratima od podruma i uzmi-
te bocu vina. Predite na levi
ekran. Upotrebite bocu vode
na cveéu, i kad izraste, uberite
jedan, Dajte ga coveku levo za
stolom i on ¢e zadremati. Pred-
ite na Vinkla i postavite ga na
prag, Fingusom pritisnite pre-

idat kod vrata i Vinkl ée za-
vrgiti na krovu. Predite na nje-
ga i uzmite kobasicu. IzvrSite
dvaput razmenu objekata i

1-—

THIE INCREDIBL

predite na levi ekran (gornji
ulaz). Fingusom upotrebite ko-
basicu na rupi i dok se pas za-
bavlja, mGlcm brzo prodite

pored nj Tupu na
e (kao mGx) i pmb\éew
prolaz.

Ovo. je, verovatno, sasvim
dovoljno da vas zainteresuje
za GOBLINS 2. Dalje nastavi-
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vi smo.gledali crtane film-
ove u kojima Tom pokusa-
va da nadmudri i ubvati Dzeri
ja, a Kojot stigne Pticu Trkadi-
cu. Posebno odusevijenje (bar
kod pisca ovih redova) oduvek
su izazivale scene u kojima su
akteri crtata osmisljavali i
sprovodili komplikovane kom-
binacije raznih predmeta ¢ija
su medusobna dejstva, postu—
jui fizicke zakone (manje-vi-
%), trebalo da dovedu do ze]Je-
nog cilja, Medutim, na nesrecu
fizidara, njihove maginerije
Su_im se najéesée bukvalno
obijale o glavu.

Momei softverske firme ,Si-
erra”, poznatiji po dosadnim
avanturama (auh, ovo ée izaz-
vati polemiku), resili su da na-
prave neto znatno zanimljivi-

THE INCREDIBLE MAC-
E31N s igra 0 kojojia milion
nivoa (nadam se da me ne
shvatate bukvalno — ja samo
pokugavam da napisem duho-

OP1BIEZA

5

da pretvorite u mehanizam ko-
ji ée ispuniti dati zadatak. Ob-
jekte zadate na potetnim poz
cijama ne mozete pomerati, ali
ih mozete stavljati u pogon na
raznorazne nagine, u zavisnos
ti 0 Gemu se ra

Ekran koji bi se mogao na-
zvati glavnim menijem sadr:
ikone za regulisanje zvuka,
restart nivoa, kreiranje novil
nivoa i izlazak u DOS, Pojedi-
ne cake koje se pojavljuju u ig-
ri su za divljenje, a prela
nekih nivoa predstavlja izuze-
tan test inteligencije.

pedale i pokrene zupéanike ve-
zane za pedale postavljenim
kanapom, tako 5to cete skloni-
ti papir koji sprecava majmu-
na da spazi bananu koja je pri-
katena za Stap ispred njega, a
sve u cilju da zupdanik pomeri
pokretnu traku koja ¢e odneti
lopticu do ivice, sa koje de se
i ka

vit tekst) treba da
odgovarajuéi odnos izmedu
predmeta, tako da izvrsite po-
stavljeni zadatak. Na svakom
nivou imate potetnu kombina-
ciju nepovezanih objekata
(predmeta i Zivotinja), koje

ih ja mogao jo mnogo
da pisem i hvalim THE IN-
CREDIBLE MACHINE i zara-
dim gomilu novea za more, ali
|gm je toliko dobra, da je mno-

znanjem fizike i koriséenjem
par dodatnih predmeta, treba

igrati je nego
plsﬂn o njoj.
Goran KHSMAMOVIé

o JuN/gsE %MNUTEN{.
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KOMPONENTAMA
u roku od 24 casal

]

O SVAKE SUBOTE!

0O svake suBoTe! @ BERZA kompjutera O sVAKE suBoTet O BERZA

mm.um,'e%a 100 disketa
Ribon trake

Radno
Svu robu dajemo na

ZA ODLICNE DJAKE 10% POPUSTA !

TRIM d.o.o.
- Prediizece za proizvodnju,

NOVO !

SER,
s
o~

trgovinu, usluge { obrazovanje
ka 42, BGD Tel: 421-203 Fax: 1]9%‘7

Kajmakealans|
Jurfa Gagarina 151, NBG Tel: 155-204 Fax: 165-
B 13. oktobra 40, UMKA Tel: 867-063

vreme: od 10:00 do 19:00

NOVO!

Rompjuter sa
najpopularnijom igrom:
"TETRIS" - svega 55 DEM

cekove, a vece porudzbine mogu i na rate
ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI:

ompiutera
svake subote od 10 do 14

u Kajmakéalanskoj 42
Commaodore 64/128, Amiga
i pratea oprema!-

i

EONZOLE ZA IGRU:
Atari 80 - 100 DEM

SEGA - 280 DEM

OTEUP I ZAMENA POLOVNIH
ISPRAVNIH I NEISPRAVNIH
EOMPJUTERA
I PRATECE OPRENE

RASPRODAJA
KOMPJUTERA I OPREME:

s
— Amiga 0 o s ™

rb 64 i 128 -- Amiga O Prateca oprema © Commodore 64 1 128

128
Amiga 500

450 do 700 DEM.

COMMODORE C64/C128
AMIGA kompjutere

Software "TRIM’ nudi igre za:

BERZA 0 SVAKE SUBOTE OD 10 DG 14 U KAJMAKCALANSKOJ 42 8 Commador




COMPUTER DREAM

Radno vreme:

se nalazi u Nemanjinoj 4 radnim danima 8 - 20
(200 m od Zeleznitke stanice) sibotom 8 - 15
; DODATNA OPREMA ZA
DODATNA OPREMA COMMODORE 64/128
ZA AMIGU: EPROM MODULK

MONITOR 1084S % e u plasticnoj kutijci sa resetom koji
lllsl(.'l;l':Xl;lz — ZAMENA resetuje sve programe. Jednostavno
MEM( Y B ikiji je. ij i
ISPRAVIAT STARO prikljucenje. Garancija 6 meseci
TV MODULATOR
MIS ;
CENTRONIKS KABL
PODLOGA ZA MISA SKART KABL
KUTIJA ZA 80 disketa 3,5" TV-AMIGA

VEZNI PORT AMIGA

omogucava

istovremeno ukljucenje
misa i dva dZojstika
za Amigu. Kabl 1,5m

garancija 6 meseci ; MODUL 1
& . turbo 250, turbo 2002, Stelovanje -
DISKETE glave kasetofona
5,25 DS DD no name,BASF
5,25 DS HD no name, escom, BASF MODUL 2
3,5 DS DD no name, SKC, BASF duplikator, turbo 250, disk fast load,
3,5 DS HD no name, TDK, SKC copy 202, stelovanje glave kasetofona
a MODUL 3
- ? simons basic, turbo 250, Stelovanje
ISPRAVLJACIE ZA glave kasetofona
COMMODORE 64
DISK 1541 1T
MODUL 4

tornado DOS (ubrzan rad diska),
turbo 250, monitor 49152

KASETOFON
za
COMMODORE 64/128 CENTRONICS KABL ZA C-64/128

RESET TASTER

CENTRONIKS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA C-64
MONITORSKI KABL ZA

C-128 40/80 kol.
KAsBL TV - C-84/128
DISK DRIVE MIS ZA C-64
1541 I KUTIJE ZA 100 disketa 5,25
za KUTIJE ZA 120 disketa 5,25"
' COMMODORE 64/128 SENZORSKI DZOJSTIK

COMPUTER DREAM, Nemanjina 4




AMIGA 500, 500+, AMIGA 600, 6001ID

racunar godine, ugradena je disk jedinica 3,5
moguce prikljucenje na TV. Garancija 6 meseci

QUICK SHOT 11

QUICK GUN BLUE STAR
sa automatskim QUICK JOY I sa sa mikroprekidacima
pucanjem sa automatskim mikroprekidacima COMPETITION PRO  ;10matskim pucanjem
pucanjem sa i usporenjem

mikroprekidacima

G iy
< 2 2 2 2 3 2 2y 2
VR Ly e D% LD &0 1 ep

COMMODORE 64 11

Najprodavaniji kuéni racunar. Idealan za poéetnike. RAZDELNIK UDRUZIVAC
Prihvacen je i u mnogim skolama kao nastavno sredstvo. direktno kopiranje sa Zza istovremenu vezu
Garancija 6 meseci 6 rezima rada, piezo ton C64-TV-ANTENA

Beograd, tel. 011/641-155/528 i 156-445




NAGRADE Gk i

SUPREMA-
CY

uper-hit sa Ami-
Sge stao je u 64KB
na Commodoreu. Ig-
ra vas stavija u ulogu
velikog vode Koji tre-
ba da ostvari nad-
moé u svemiru, pod-
igne standard svom
narodu i dugo Zivi u
sredi i blagostanju

Svet komipjutera i o
Transgdm poklanjaju v S =2

Imate priliku'da dobijete originalne igre za Commodore 64

e = M
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sw‘ AT T ond sz vt et 2209
\ opre no‘da\ b\*°‘ ‘g “ed\:r’aﬁ @ | KITURES
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5 xan
e Sto treba

da ucinite jeste
da popunite pri-
lozeni kupon i

45
i E
hove: 3
Ko 5 e |
ojm  /avicoRsmen. |
W SR dobitnikai,even-
| o tuaino, 2
109 el W sa naj-#l-!-
aregs. Mom cllalagg IMPOSSAMOLE
onti Mole se jo% jednom do-
Setao na ekrane monitora
Kao | uvek, treba da sakupija raz-
ne predmete na ogromnom pro-
storu i njihovom pravilnom upot-
rebom eliminise svoje neprijate-
lie
e +/OGU ORIGINAL

(iiaeorginalah | Leaupre=tiie:
Mokedonska 31 (| Ulica ibroj: _
11000 8eograd || Mesto i broj:

m Jun/s3m KOMPJUTERA
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VOg meseca Smo puni nasta-
'vaka dobrih igara. Dakle,
provereni kvalitet. Prvi P.P.
se od poéetkn nase
Game Top liste nasao medu
prvih 25 i ~Oema nameru tu ni-
Sta da menja”. P(ume jedali
¢e i nastavak igre biti tohko
dobar i popularan.
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BICE, BICE PC

Priprema GORAN KRSMANOVIC

SHADOW OF THE COMET

N:unovqa avantura softverske firme ln.tog-
vraca nas u 1810. godinu koja je po-
red ostalog znaajna i po tome Sto je
¢ast” da vidi Halejevu kometu koja nas (Zem-
ljane) udostojava svojim prisustyom svakih
76 godina. Lord Boleskine saopstio je mla-
dom astronomu po imenu Randolph Parker
da ce se u martu 1910. godine kometa najbo-
Ije videti iz ameri¢kog gradi¢a Illsmoutha. Vi
ste upravo taj mladi astronom, a Sta treba da
radite otkricete kada vasu 386-icu napunite
sa novxh sedam megabajta kolilo ¢e ova xgra

at koji je mozda zapodet u Ju-
Rgl, a nazvan Treéi S
je zavrien. Atomske
hmnbe dam Husein, Cobe i
Klinty stavile su mnogo prasine
u atmosferi i Sunce dugo nije
moglo da dopre do Zemlje. U
> eri atomske zime vi treba da os-
) lvarll)e vlast (ekonomsku u poli-
ku) putujuci i oprem-
ljeni oHopnlm vozom Viking
Union. Igra je proizvod softver-
ske firme | Silmarils” i trebalo
COBRA MISSION bi da radi i na AT masini sa
VGA i bar 2MB. =
eks i kriminal tema su nove
igre softverske firme .Mega-
tech U pntzm)u je avantura &i-
izradu pomagali najpoz-
msu)l japanski crtaéi stripova.
Izvesni Overlord zapoveda os-
trvom Cobra, a vi se nalazite u
ulozi detektiva koji treba da iz-
vrsi postavijeni zadatak (na»
kon ovako glupe reéenice jas-
no vam je da, ustvari, nemam
pojma st- je cilj). Igra obdme
crnim humorom, ,golom ko-




" BONUS LEVEL

e

uurganizaciji americkog &a-
'sopisa ,Electronic Games"|
odrzani su izbori u sedam ka-|
tegorija za najbolje igre 1993.,
godine. Za kompjutersku igrul
godine, prema glasovu:na Cita-
laca, proglasen je WING COM-
MANDER 2 (Ongm System)

ispred igre INDIAN;
AND THE FATE OF ATLAN
TIS (Lucas Arts). Video igra
godine je STREET FIGHTER
2 (Capcom) ispred Segumg‘
proizvoda SONIC THE HE!
GEHOG 2. Za najbolju akmo~
nu video igru godine proglasen:
je takode STREET FIGHTER
2. Multimedia igra godine je
NIGHT TRAP (Sega) ispred
DRAGON SLAYER (TTI). Za
najbolju akciono-stratesku ig-
ru proglasena je SPEAR OF
DESTINY (ID Software) is-
pred SUPER SPACE INVA-
DERS (Domark). Portabl igra
godine je SHINOBI (Sega) is-
pred STAR WARS (Capcom) ﬁ
na kraju za najbolju avnturu{
/RPG igru proglasena je ULTI-
MA 7 (Origin Systems) koja je
ovo laskavo priznanje ostvari-
* la pobedivsi dvostrukog gubit-
nika (iu kategorm za najbolji
knmp;utersku igru) IND] Il"-]
JONES AND THE FATE OF
ATLANT]S (GK)

ekoliko  kom-
pjuterskih liko-|
va dostigli su do sa-|
da nevidenu popu-
larnost. Pomenimo|

Hedgehag, James|
Pond, Dizzy... Sle-
deéi oko kojeg se[
stvara velika

pomenutih, iestei
ovo smesno stvore-
nje koje vidite na
slici ~ Alfred Chic-!
ken, za koje; tvrde

%&-lpl.ml

. Namal
se vige Gini da ovde,
odgovara ona na-

; ,Tresla sef
gora, rodio se
mis".(NV) o

~WING praviti samo za PC, jer
ostali kompjuteri (Citaj: Ami-
ga) ne poseduju dovoljno vi-
deo/audio mogucnosti da bi se
tako kompleksan i ozbiljan
projekat izradio na njima. Ova

volt medu inferiornim Anugls

~tima, koji su\m;e komplekse

redili da izlefe sledeéom sli-
kom: to jeste X-WING, i yeste
na Amigi.(NV)
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Tirrane

icom o Jack The Ripper

Wazxworku  zavrsavamo
prikaz avanture WAXWORKS.
Brita o D3kl Trboseli fo svic
ma dobro poznata. Suludi ubi-
ca, kra)em 19. veka lutao je

ubijao prostitutke, O ovom slu-
ca]u napisane su mnoge studi-

knjige, snimljeni mnogi
Himovi {1V seriie, slint db dar
nas se pouzdano ne zna ko je
zapravo bio Dzek Trbosek. Po-
stoje mnogobrojna nagadanja

se sa sigurnoséu tvrdi da je bio
lekar, jer bi samo lekar bio u
stanju da tako struéno ,obra-
di"” zrtvu kao $to je on to inio.
WAXWORKS nam, naravno,

daje jednu specifiénu varijan-
tu ove price. Po istrazivanjima
vaseg ujaka Dzek je bio ¢lan
vase familije koji je éinio tak-
va nedela u cilju prinosenja zr-
tava Belzebubu. Podaci govore
o tome da je jedne noéi Dzek
Trbosek jednostavno nestao, a
pretpostavlja se da je njegov
les odnela reka Temza. Po
Londonu se pricalo da mu je
glave dosla devojka koja je Ze-
lela da osveti svoje prijateljice.
Medutim, pricalo se i da je u
sve to umean jedan nepoznat
gospodin koji je takode nestao
iste nodi. Kao &to pretpostav-
ljate, vi ste u ulozi tog Goveka
&iji je zadatak da uhvati ublcu
Sama injenica da va
Diek Tsbosek modeni brat bli-
zanac ovde stvara popriliéne

probleme. Naime, London je
prepun policajaca i gnevne
mase u potrazi za ubicom. Bu-
duéi da je sliénost potpuna, ne-
ée vas niko razlikovati od bra-
ta, tako da se svaki susret sa
policijom ili narodom zavrsava
smréu. Posehnug recepta za
bekstvo da vam se
neko pnbl (prumem se mu-
zika), okrenite se i 5to brze
tréite u suprotnom smeru dok
rode (opet ce se
vratiti osnovna muzika). Zato
je preporuljivo snimati pozici-
ju relativno Gesto, kako bi gu-
bili manje vremena ako vas
neko ipak uhvati.

Pocetak vas zatice pored te-
1a jedne od Zrtvi. Iza sebe &
te zvizduk policijske pistaljke
$to znati da vremena nema pu-
no. Pokupite devojéinu torbicu
i za pocetak se uputite na loka-
ciju 1. Tu se nalaze otvorena
dvorisna vrata od krojadeve
radnje. Udite unutra, zatvorite
vrata za sobom i pritajite se
malo dok uzbuna ne prode. U
torbici ete nadi nesto novea i
dnevnik. Iz njega saznajete da
se Zrtva zvala Meri Pim, da
misli da zna ko je ubica, ali

ono najbitnije nedete saznati
jer je kljuéna stranica iskida-
na. Za sada nema potrebe da
se penjete merdevinama na
krov. Pazljivo idite do lokacije
4, Ako je policajac u blizini
vratite se na pocetni poloZaj
(1), a zatim pokusajte ponovo
sve dok ga ne bude na vidiku.
Na lokaciji 4 éete opet naidi na
otvorena zadnja vrata i u dvo-
ristu pokupite konopac koji se
nalazi u buretu. Izadite na uli-
cu i krenite ka reci, odnosno
doleu, Uz put udite u mesarevo
dvoriste (2) i pokupite iznutri-
ce iz bureta. U poslednjoj ulici

pre doka nalaze se tri skladis-
£ (7,81 9). Skladista 810 su
zakljuéana, ali u skladiste 7
mozete uéi. Prodite ga u potpu-
nosti i izadite na drveni dok.
Tu pokupite dasku. Vratite se
do krojacevog dvorista i popni-
te se na krov.

Izmedu krojadeve i susedne
kuce postavite dasku koja ¢e
premostiti rupu. Predite na
krov susedne kue i kroz pro-
zorte na krovu se uvucite un-
tura. Nasli ste se u obucarevoj
kudi. Sidite u prizemlje i udite
u radnju. Ovde moZete pokupi-




i mnotvo stvari, ali od znada-
ja su pre svega dva kljuéa od
bravara koji sa obuarem deli
radnju, kao i olovka sa tezge..
Olovkom osentite stranicu Me-
rinog dnevnika iznad koje je
istrgnuta stranica i saznacete
jedno novo ime: Moli Parkin.
Vratite se na krov, predite pre-
ko daske i pridite dimnjaku
krojadeve kue. Zavezite kono-
pac o dimnjak i spustite se do
prvog otvorenog prozora. Kada
udete unutra nadi ete se u
hodniku.

o

Idite sprat nize i udite u ad-
vokatsku kancelariju. Sa stola
pokupite sve i u drzatu za pa-
pire ¢ete naéi mapu ulica
njihovim imenima. Iz ormanéi-
¢a uzmite pismo koje govori o
zaplenjenim sanducima Caja u
nekom od skladista. Pregledaj
te pismo i nadi Gete kljucié. Si
dite u prizemlje u krojagku ra-
dionicu, Sa lutaka skinite ode-
éu i pokupite Sesire. Obucite
Zuti prsluk i jaknu i stavite Zu-
t sesir na glavu. Na ovaj natin
mozete da udete u
BLACK BULL (5), & da niko ne

posumnja ko ste. Izadite iz ku-
¢ce i sidite u dvoriste.

Sledece mesto koje treba da

posetite je apoteka (6). Klju-
cem kojeg ste nali otkljuéajte
zadnja vrata i udite. I u apoteci
postoji mnogo stvari koje mo-
Zete uzeti, ali su vam potrebne
jedino pilule za spavanje. Uba:
cite pilule u iznutrice i dobi

ste savrSenu stvar za neutrali-
sanje vuéjaka koji se nalazi u
dvoristu zalagaonice (3). Ne
pokusavajte da istu foru uradi-
te sa cijanidom (takode se na-

da

fafte do Kafane Biacic Bull
Pridite Sanku i porazgovarajte
sa barmenom. On de vam iz-
‘medu ostalog reéi da se cuvate
dzeparosa koji sedi pored vas.

-Mmmuwsa-

KORAK PO KORAK

Ako dzeparosu, koji se zove Vi-
li, ponudite pice, odbice. Sada
pridite éoveku koji ugovara po-
slove za_,noéne dame”. Posto
niste zadovoljni njegovom po-
nudom, on vas tera od sebe.
Ponovo sedite pored Vilija i re-
cite mu da zelite da obavi je-
dan ,posli¢” za vas. On prihva-
ta, ali samo ako mu donesete
neki vredan ruéni sat koji

H
_uvek nema u svojoj kolekeiji.

Idite do lokacije 3 i popnite
se na bure, ali samo ako nema
policajca u blizini. Bacite iz-
nutricu psu i on ée zaspati. Uk-
lonite rezu sa vrata, sidite sa
bureta, a zatim udite u dvoris-
te. Istim kljutem pomotu ko-
jeg ste ushi u apoteku otklju-
Cajte vrata i udite unutra. U
radnii razmaknite odeu u des-
nom uglu i ukazaée vam se sef.
Kljuéiéem ga otkljuéajte i po-
kupite zlatan sat. Odavde vam
je potrebno i sledece: noz, pali-
ca, puska i naravno municija.
Najbolje je da odmah napunite
pusku Vratite se u Black Bull
i dajte Viliju sat. On ée vam se
oduziti tako $to ¢e urkasti ad-
resar prostitutki. U njemu éete
naci adresu Moli Parkin kao i
kljué od njenog stana. U stanu
(11) pronagi éete pismo koje je
Moli dobila od Meri, u kojem
je ona obavestava da je konaé-
nokshvnnla ko je Dzek Trbo-

Doslo je vreme da odete do
kafane The Ship Inn, koja se
nalazi na doku (10). Ako bar-
mena pitate za Moli Parkin, on
¢e vam snebivljivo reci da ne-
ma pojma ko ;e ta osoba, ali je
oéigledno da laze. Tu ee za»
kode primetiti i s tipa

vog izgleda. Izadite iz ka!nne
pa ponovo udite, i videcete da
su tipovi izasli na zadnja vra-
ta. Kada ponovo izadete naj
lje i udete u bilo koju poprecnu
ulicu, i vas ¢e se pojaviti
sva trojica. S obzirom da im

namere nisu najéistije, uradite
sledece: pridite im jedan korak.
ti. najblize §to mozete, a da
vas ne napadnu. Iz puske ispa-
lite hitac u vazduh, odmah se
povucite korak nazad, a zatim
potréite ka levom kraju doka.
Dotréace policija, ali posto ste
nestah, pojurice samo krimi-

" Sada ponovo udite u The
Ship Inn. Ponovo barmena pi-
tajte za Moli i pokazite mu pis-
mo koje ste nasli u njenoj ku-
¢i. U pocetku, on nece hteti da
vam pomogne, ali ¢e konaéno
pristati uz jedan uslov. Ako
mu dobavite odredenu koli¢inu
Gaja iz isporuke Koja mu je za-
plenjena na carini, pruzice
vam potrebna obavestemm
Pristanite na to i dace vam
pajser. Idite do skladista 8, ot-
liuéaJte ga, nadite napukli
sanduk i razvalite ga pomocu
pa]sera Pokupite kutiju éaja i
odnesite jo barmenu. Zauzvrat
ée vam reci da ée se Moli sas-
tati sa veferasnjom musteri-
jom u skladistu koje se nalazi
odmah pored onog sa ¢ajem.

Takode, dace vam i rezervni
Kljué od skl

Idite do skladista (9), otklju-
Gajte ga, udite i naci ¢ete Moli.
Ona uporno zeli da se obracu-
na sa Dzekom, ali kada joj bu-
dete rekli da je on va$ brat,
prepustice to ,zadovoljstvo"
vama. Izadite na dok i ona ¢e
za vama zakljucati vrata Ko-
naéno, na¢i ¢ete se
Zuvenim ubicom. Cilj 39 da gs
saterate na ivicu doka, a onda
mu zadate smrtonosni udarac.
On je vrio vest sa nozem, a na-
ro¢ito u odbrani lekarskom
tasnom, tako da ée borba vero-
vatno trajati duze. Ipak, s obzi-
rom da se do tog trenutka ni-
gde niste borili, HP ¢e vam biti
vrlo visok, tako da éete ga rela-
tivno lako savladati.

Na rosli smo

_kroz sva Getiri razdoblja i iz~

vrsili zadatak koji nam je po-
stavio ujka Boris. Medutim,
oni koji su pomislili da je tu
kraj igre priliéno se varaju, jer
kada budete izasli iz poslednje
postavke, ujak vam postavija
jos jedan, finalni zadatak: Wi-
ich Wazwork.

Pre nego Sto budete usli u

P
kojih je vestica Ixona drzala u
svojoj vlasti bracu koju ste po-
razili. Sada kad su oni mrtvi,
predmeti ¢e idealno posluziti
za unistenje najvedeg zla — sa-
me ‘Ixone. Na ulazu u We
work stavite oko vrata amajli-
ju koja je bila vlasnistvo egi-
patskog svestenika i snimite
poziciju. Pored amajlije, kod
sebe cete imati: otrov koji je
ljude pretvarao u mutante, noz
Dieka. Trboseka i prsten koji
je nosio
Kada udete umm‘a, videcete
kako vasi preci dovode Ixonu
do panya, u nameri da joj odse—
u jer im je ukr:
kosku T se u proslosti i Fes
lo i zbog toga je ona proklela
vasu familiju. bacite
otrov na nju, a zatim pokupite
samostrel. Pustite da joj odse-
ku ruku, a kada se ona pojavi
u krupnom planu, ispalite stre-
lu iz samostrela. Kada vestica

Trboselc T e njegov
noz na njenom vratu.

Svemu je konéano dosao
kraj, Ujka Boris ¢e vam se za-
hvaliti 1 reci da je sada doslo

vreme da Aleksa,
svog brata blizanca (ovog puta
pn;vog) i bi take

2 j
uhlh Pridite Aleksu i upotrebi-
te prsten. Dok zajedno sa svo-
jim bratom napustate to uzas-
no mesto zvano WAXWORKS
svanuée novi dan.
Slobodan MACEDONIL‘
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