likom ekranu

Sound Blaster 16 & Wave Blaster
i

ATI Graphics Ultra Pro + Star SJ-48

~-~Amiga na malom

Decenila Macintosha » PC gavori smski
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

| PostScript Stampada itd. Novitet su i dva nova fil-
tera za unos slika u Photo CD i JPEG formatima,
“kao i rad sa katalo$kim nijansama prema dva no- -
~va standarda (pored postojecih mm u-
match i Focoitone). (TS)

Atari Jaguar

/i primerci Atarijeve igratke konzole
P:‘lohemne host masine) pojavili su se
u Njujorku i San Fransisku. Cena je vrio po-
soljna (250 dolara) pod uslovom da znate
Sta dobijate. Jas
veoma optimistican i predvida prodaju 40
do 50 hiljada primeraka u prvom naletu
Pored lepih igara za Jaguar ve¢ mozete da
nadete program Cubase Audio - Alari odi
giedno ne odustaje od dela trZista kome se
najpre obratio ugradujuci MIDI interfejse u
sve svoje ratunare. (VG)

Quadra 610/DOS

Ni +Apple" nije mogao da pre- rije do granice od cetiri
vidi nagiu ekspanziju Win- bita. Naravno, moguce
dowsa i softvera za Windows pa  je deliti i hard disk, ali
je na poslednjem Comdexu prika- pre toga morate da
zana Quadra 610/DOS - Macin-  skratite imena datoteka
tosh kome je u ,Processor Direct tako da ih DOS i Win-
Slot” ugradena 486SX karta. Da  dows prepoznaju. Oba
bi sistem funkcionisao potrebno  sistema, takode, mogu
je bar 8 MB RAM-a, a sistem jedo  da dele flopije, CD-ROM
te mere ljubazan da pri deobi i monitor, ali moZete da
omogucava usitnjavanje memo-  prikljudite i dva monito- ——
ra jer 486 kartica U Cur & Paste izmedu Mac i Win-
ima ugradenu SVGA  dows aplikacija. Cena celog siste
grafiku. Monitorski ma Koji obuhvata karticu, DOS
Kabl je, na nesrecu, 6.2, Windows 3.1 i dopunske pro
potpuno nestandar- grame za Macov System 7 jé'500
dan i sadrzi Zice za dolara. Kartica se isporucuje i «
dzojstik koji ¢e se, drugim procesorskim varijanca
verovatno, prikljuéi- ma. Primecujemo da ovo nije jes
vati na monitor. Cili-  ni Appleov korak prema Window
na grupa je, nara- SU jer se u isto vreme pojavio
vno, kuénozabavlja- Newton-Connection_for Windows
¢ka. Kao posebno koji Apple odnedavno poklame
dragocene moguéno-  pri Kupovini svog modela Newssm
sti treba ipak izdvoji- Message Pad. (VG)

scena” dobili smo od proi; i njihovih ika ilf su
Mmomdpomanhupiadn‘oqm ummm:m:mmwa-
anﬁmmm

Stampe. U veéini
Informacije -

Spremni smo i o vafem Pogaljite nam podatke conm
m:pvmkwlpmup .) i adresu, fax i telefon na kojem ée éitaoci moéi da dobij Nasa adresa je: Svet

31, Beogr
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| Mini Hard/Soft
scena

- Microsoft planira da u toku
294, zavrsi razvoj 32-bitne
ndows verzije (projekat Chi-
220) koji €e raditi ve¢ sa 4 MB
RAM-a. Ve za 1995. predvi-
den je i kraj razvoja sledece
zile Windowsa NT (Sifra
\
« Texas Instruments je defi-
nitivno nastavio razvoj 486
srocesora bez .Cyrixa” i svi
govori su revidirani. Tl sada
~udi Citavu gamu 486 proce-
sora smanjene potrosnje na-
menjenu prvenstveno notebo-
ok racunarima. Suska se o no-
.0j saradnji sa francuskim
soncemom ,,.SGS-Thomson™.
+ Advanced Micro Devices
AMD) je zvanicno ponudio tr-
iStu Am486DX2/80. Kao pro-
tivudar . Intel” uZzurbano spre-
ma P42C (za .prvi kvartal
294™). Procesor je, u stvari,
preimenovani i486DX3.
« Cray Research je pruzio ne-
ocekivanu podriku za DEC Al-
pha ¢ip. Njihov novi paralelni
kompjuter T3D imace trodi-
menzionalnu arhitekwru sa
32 do 1024 procesora DEC
21064 (Alpha) na 150 MHz.
« Apple Ce u novi Apple New-
ron  ugradivati  procesor
4RM700 (ranije ARM610) i
povecade njegovu snagu sa 11
1a 18 MIPS-a, a smanijiti po-
trodnju sa 500 na 180 mW. In-
teresantno je da ovaj ¢ip kosta
samo 35 dolara (na Koli¢inu
od 10 000)
« Microsoft je u poslednja tri
meseca ostvario profit od 239
miliona dolara, $to je 20 posto
i%e nego godinu dana ranije.
« Optech je najavio Sesto iz-
ianje CD-a Grolier Multimedia
wyclopedia. Disk sada sadr-
71 vise animiranih sekvendi,
animirane mape istorijskih
‘ogadaja sa sve naracijom.
2adovoljstvo staje 250 funti.
- Apple je za ameritko rziste
zbacio Macintosh sa .ugrade-
~im TV-prijemnikom”. Masi-
a je sa 68000/30, 5 MB RAM-
= 160 MB diska, CD-ROM-om,
rinitron monitorom i daljin-
«im upravljacem. Koristi se
=0 racunar, TV-prijemnik i
plejer. Softver omogucava
=mrzavanje” slike, podrsku
steksta i akljuavanje”
owedinih TV kanala Sifrom.

Video for Windows 1.1

Microsof( je predstavio novu pobolj$anu verziju video play-back
sistema. Verzija 1.1, pored veceg prozora (320 x 240 pri brzini
od 25 - 30 slika u sekundi) spremna je da primi vei broj dodataka
od nezavisnih proizvodaca. Tako sada moZete da vise algoritama za
kompresiju ukljucujuéi Supermacov Cinepak, a ne samo LIntelov” /n-
deo iz prve varijante. Nova verzija, takode, moze da prikazuje Quick-

Time datoteke sa

Macintosh ratu-

& =:,E nara, a ako ima-

| fmempens te .Sony" tejp

% —— kontroler moze-
e o tos te da digitalizu-
* ——— jete u .step ca-
— prure” modu ko-

ji dozvoljava i
vece rezolucije
jer se digitalizuje
deo po deo video
sekvence. (VG)

IBM ThinkPad 750 serija

Nm(- 1BM-ove beleznice nude kompletnu zvuénu podrsku, por-
tabl docking station (dodatno kuéiste sa zvucnicima i CD-ROM
jedinicom). Pored standardnog 386SL./ rocesora, modeli iz serije
750 sadrZe ugradenu zamenu za misa, do 20 MB memorije, izmenji

vi hard disk od 170 ili 340 MB, spoljni flopi disk od 3.5 infa kapaci
teta 2.88 MB i slot za PCMCIA Kkar-
tice. Softverska podrska obuhvata i
komandovanje ratunaru glasom.
Na raspolaganju je nekoliko mo.

dela, zavisno od upotrebljenog
ekrana: model 750C poseduje acti-
ve-matriv kolor LCD ekran dijago-
nale 10,25 inéa, 750CS ima dvopro-
lazni pas: atrix kolor LCD od
9.4 ina, a postoji i model 750P sa
ravnim ekranom i upotrebom olov-
ke (pen computing). Modeli su tesk
2,5 do 3 kg, sa vekom baterija od 8
do 12 sati. Cene su ,morske” - od
2300 funti pa navise. (TS)
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€105 nam je stigao Affer Dark screen saver paket, pre-
L;u zanimljivib efekata i animacija. Novih 16 modu-
la. radenih u saradnii sa .Walt Disney A
Studiom”, donose na nase ekrane le- v i

gendame Diznijeve cniade u najrazlici-

tijim pozama i akcijama. Tako Baja Pa-
tak lebdi u svemiru i skuplia dolare. Pa-
ja i Silja farbaju ili brisu prozore, Mala
Sirena pliva kroz deskiop. a najlepde scene Lepotice | zveri™ prika-

. znju'se kroz prozore. Od ostalih Diznijevih criaca prisutni su jos Pi-

nokio, 101 Dalmatinac, junaci Knjige o dZzungli” i ..Petra Pana”, pro-
brani delovi _Fantazije”, a moZete videti i razvojni put Mikija Mausa
$ od .rodenja” do danasnjih dana. Kvalitet sli-
ke je na zavidnom nivou, 5to moze-
te videti i na priloZzenim slika-
“yma. Viasnici zvucnih karica
madi Ge istoviemeno da uzivaju
i u originalnim muzi-
kim temama iz navede-
nih filmova. Ako imate
na raspolaganju 7.4 MB
prostora na hard disku,
ova screen saver kole-
kcija pruZice vam zaba-
vne trenutke. (NV)

> _d

wwmw: procesor, pored
nwiﬁmiumﬂmCuwm

280, mlsoodaln.umae 603,

verzija sa redukovanom podrékom za viseprocesorski rad, koja
dmz}ViuﬁzwmkaimW

PC modelima.

lmmpwmumﬂmmum
rom, a ,Cirrus” obecava (takode PC1) graficke kartice sa drajveri-
maopdmiﬂmﬂmnizvrﬁamkmmmmﬂ&
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0S/2 for
Windows i
0S/2 Special
Edition

isle¢i na korisnike koji

se teSko razdvajaju od
Microsoftovih proizvoda kao
5to su Windows i DOS i koji se
tesko odlucuju da se prebace
na neki drugi operativni si-
stem, IBM je dosao na ideju da
prilagodi OS2 Windowsu i
DOS-u. 0S/2 for Windows au-
tomatski se instalira na rau-
naru koji ga poseduije, a $to je
najvaznije, podrzava sve Win-
dows aplikacije

Do sada, da biste pokrenuli
neku Windows aplikaciju kad
radite pod 0S/2 morali ste da
pokrenete Windows i onda ra-
dite u njegovom okruzeniju, ali
viSe za to nema potrebe. Win-
dows ikone se sada pojavijuju
na 05/2 desktopu, tako da Ge
neko ko ranije nije radio sa
Windowsom pomisliti da su
to 0S/2 aplikacije. Naravno,
podrazumeva se da je Win-
dows i dalje prisutan na hard
disku, ali njegov deskiop se ne
mora Koristiti.

Za korisnike DOS-a takode
ima novina. Kompatibilnost
reSava OS/2 Special Edition.
Special edition je grafitka
okolina 0S/2 u kojoj rade DOS
aplikacije sa moguénoscu pra-
vog multitaskinga i maksi-
malnog iskoriS¢enja memori-
je. Svaki DOS prozor ima svoj
autoexec i config i potpunu
kontrolu nad ratunarom. In-
teresantna je mogucnost uzi-
manja informacije iz DOS apli-
kacija i dodavanja Windows
aplikacijama bez obzira da li
imaju copy mogucnost. Ra-
zmena informacija (tekstova,
slika) izmedu Windowsa i
0S/2 jos je jednostavnija. Ta-
kode, prednost 0S/2 se ogleda
u tome $to u slu¢aju .zagla-
vljivanja” neke aplikacije koja
radi na jednom od prozora,
0S/2 zatvara samo prozor na
kome se nalazi ta aplikacija, a
ne utice na rad aplikacija pod
drugim prozorima.

Cilj ove verzije 0S/2 nije po-
boljSanje prethodne, ve¢ da
ovaj operativni sistem posta-
ne prihvatljiv i za one korisni-
ke PC raunara kojima je on
do sada bio tezak i nepristu-
pacan. (AT/AS)

.%mmm W FEB/SS W

odeli Sound Producer i So-
und producer Pro preuzeti
od .Aztech Systemsa” (Sound
it odigledno su dali dobre
uZ rezuitate jer se Orchid”
odludio da lansira novi top-mo-
del zvuine Kkartice koja je kom-
ina sa Sound Blasterom,
indows Sound Systemom i

sistem koji biste mogli da sre-
tnete u radu: General MIDL, Ro-
land MPU 401 i Roland MT-32.
Kartica bi, u stvari, mogla.da se
poredi sa Sound Blasterom sa
instaliranim Wave Blasterom jer
ima 1 MB RAM-a u kome su
smesteni  semplovani  instru-
menti. Strani kriticari prilicno
su zadovoljni prilozenim instru
mentima uz ogra-
du da velike orgu
lie i tembalo ne
zvude previde reali
itno. Uz Karticu
se dobija i par pasi-
vnih zvuénika pri-
stojnog zvuka, aza
200 funti mozete
da dokupite mudti-
session CD “drajv
CDS-3110. Akovec
edujete . Sony™
Mitsumi™ draj-
vove mozete da ih
prikljucite na karti
cu jer odgovarajuci
kontroleri vef po-
stoje. Za cena od
150 funti sasvim

dovolino. (VG)

Mirko, pazi
ozon
z;::paiajuc‘i da su ekoloski

ipohondri  pogodan
medijum za iZivljavanje. ne-
macke apoteke pocele su da
za 58 maraka prodaju ,.Ozon
indikatore” koji vas upozo-
ravaju da je vas laser previse
stampao. Indikatori su per-
sonalne prirode - zakace se
na rever i u svakom trenutku
mozete da procitate koliko
ste ozona (po kubnom me-
tru) udisali proteklog sata ili
poslednjih osam sati. (VG)




CeDeTEKA

Pripremio NENAD VASOVIC

Pgjava prve domace softverske cedeteke reaktivira ovu rubriku kao
stalnu u nasem casopisu. 0d ovog broja predstavijamo vam

ngjzapazenija izdanja cedeteke ,,T. M. Comp”

Laura Bow je jos je-
dan sprajt koji fir-
ma ,Sierra” pokusava
da popularise kao $to
je to bio slucaj sa Lei-
sure Suit Larryjem. Po-
sle uspesno resenog
slucaja u igri Colonel’s
Beguest, Laura pred
sobom ima novu mi-
steriju: ubistvo dire-
ktora muzeja i nesta-
nak cCuvenog noza
Amon Ra. Ono 3to ple-
ni kod CD verzije nije
solidno uradena grafi-
ka na koju smo kod

THE DAGGER OF AMON RA

#Slerra” igara ve¢ na-
vikli, ve¢ govor. Svaki
lik potie sa drugog
kraja engleskog govor-
nog podrucja i govori
sa specificnim nagla-
skom, Sto je vasem
izvestatu pruZilo ¢aso-
ve prijatne zabave.
Odli¢an kriminalni za-
plet i neoCekivani obr-
ti dovesce vas, na mo-
mente, u nedoumicu:
ko je tu koga ubio?

Spisak nekih izdanja

cedeteke ,, T. M. Comp”
Colossal Cookbook (hiljade re-
cepata, internacionalna i
americka kuhinja, broja¢ ka-
lorija), Composer Quest, Com-
prton's Family choice (paket
od 15 programa za celu porodi-
cu), Desert Storm with Coaliti-
on Command (DataGame), Eco
Quest: The Search For Cetus
(Sierra), Electronic Library of
Art (Survey of Western Art),
Encyclopedia (Software Tool-
works), Jones in the Fast Lane
(Sierra), KGB-CIA World Fact-
book, Kings Quest 6: Here To-
day, Gone Tomorrow (Sierra),
Manhole New and Enhanced,

Mayo Clinic Family Health Bo-
ok, Mixed Up Mother Goose (Si-
erra), Nautilus (Multimedia
Magazine on CD ROM), Our
Solar System (NASA fotografi-
je. planetarijum, Voyage simu-
lators), Shakespeare (celoku-
pna Sekspirova dela na ameri-
Ckom i staroengleskom), Share-
ware Overload Trio (3 CD-a sa
preko 1.5 GB shareware pro-
grama), Sheriock Holmes on
disk (sve knjige o Serloku
Holmsu na disku), Sing-along
With... Du-Et Now (PC Karaoke)
Software Juke Box (Links: The
Challenge Qf Golf, Faces... Tris
3, Jet Fighter, Berenstain Be-
ars Fun With Colors), Sport’s
best (Paragliding, Panza Kick
Boxing, Tennis 2), Syracuse
Language System (Introductory
games in English), 7he Art of
Compro Multimedia, The Dagger
of Amon Ra (Sierra), Time table
of History (science and inovari-
on), WIN CD Professional (the
ultimate CD Player & CD Databa-
se for Microsoft Windows), Wirn-
dows CD Deluxe Pack (The Ches-
smaster 3000, Mavis Beacon Te-
aches Typing V2.0, US Atlas,
World Atlas), Worldview...

SHAREWARE OVERLOAD TRIO

. ompilacijski trio ru. Naravno, upotreba Server programa po-
drazumeva da se autorima posalje izvesna
koli¢ina novca.

takozvanog Servera

*M(shareware) svakako mnogo obecava.
gigabajta

Sh'ﬁ'i"éwﬁ" re

’\a tri CD-a nalazi se preko 1,5
svakojakih korisnih stvarcica. Mogu se
naci tone Windows aplikacija, igara i

1gog zabavnog softvera, edukativnih
programa za decu, malih poslovnih ola-
k3ica, alatki za kucne finansije i skro-
mnije prorafune, gomila zanimljivih
‘fontova, zatim raznih BBS utility pro-
‘grama, softvera za komunikaciju i rad
-sa mrezom, par poslednjih virus kilera,
,orogramskih jezika, zvuénih fajlova i
iprograma za rad sa zvukom, a tu su i
iprog:amerske alatke, softver za DTP i
graficku obradu. Prakti¢no, na ovom di-
sku S\ako mole naci ono $to mu treba

WORLDVEW Za ucenike koji muku muce sa geograf-

skim pojmovima Worldview je prava
stvar. Na zabavan natin, kakav pruza sa-
mo multimedia, mozete doci do potrebnih
informacija o planeti Zemlji, kosmosu,
istrazivanju svemira, planetama Suncevog
sistema i sl. Svaki pojam prati originalna
instrumentalna muzika koja je uradena u
duhu sa prikazom na ekranu. A prikaz na
ekranu moZe, po Zelji, biti kratka animaci-

ja, tatnije re¢eno digitalizacija originalnih Rubriku realizyjemo na
snimaka, ili statitna-slika ¢ijim se detaljni- osnovu kompakt-disk

jim pregledom mogu otkriti i saznati potre- izdanja i CD-ROM jedinice
bne Cinjenice. Naravno, uz svaki pojam sle- iz cedeteke ,T. M. Comp”
di iscrpan tekst sa .generalijama”. Cak i (Makedonska 25,

ako vam .ne gori pod nogama” 5to se geo- Beograd,

grafije tiCe, uZivacete razgledajuéi World- tel. 3227-126)
view i saznajuci nove, do sada nepoznate

Cinjenice.
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‘ Star §]-48 -

Idealan pratilac desktop i notebook raunara

a prvi pogled ova mala

siva kutija dimenzija

310 x 216 x 47 mm (ot-

prilike poput skloplje-

-~z Sveta kompjutera”) i ma-

1800 grama ne deluje kao

-ampa¢ od koga se moZe puno
ekivati.

Izgled, medutim, vara. U toj
-aloj kutiji- krije se ink-jet
-ampaé koji moze da se nosi
:= daleko masivnijim (i skup-

m) stonim modelima. Da
-~dsetimo, ovi §tampaéi rade
2 principu izbacivanja masti-
. na papir kroz minijaturne

véice u glavi za Stampanje.
~vakav metod je vrlo tih i na
~alitetnom papiru daje otiske

ji su daleko kvalitetniji od
matriénih Stampata.

SJ-48 je otigledno pravljen

bija uz MS Windows 3.1, a za
slutaj da ga neka aplikacija ne
podrzava, moze da emulira-£p-
son LQ-850, IBM Proprinter
X24E i NEC-ove 24-igli¢ne mo-
dele.

SJ-48 moze da Stampa na
Letter, Legal, A4 i BS listovi-
ma. Medutim, kvalitet stampe
veoma zavisi od osobina papi-
ra na kome se Stampa. Na ne-
ravnom krediranom papiru
otisak ¢e biti pun sitnih mrlja i
tesko upotrebljiv, ali ¢e zato
na ,bankpostu” ili nekom glat-
kom kartonu njegov kvalitet
biti uporediv sa laserima rezo-
lucije 300 tataka po inu.

Kvalitet otiska teksta (ako
pretpostavimo da se vlasnik
bdeo kvalitetnim glatkim

zao podrska prenosnim ratu-
arima. Njegova masa je do-
sljha da ne iziskuje poseban
trening vlasnika, a buka koju
pravi pri stampanju je neupo-
redivo manja od bilo kog mat-

ricnog Stampaca. Ako izuzme-
mo neprijatne zvuke pri inici-
alizaciji, pravi onoliku buku
«<oliku prave i prosetni laser-
<ki Stampaci.

Upravljanje stampacem vrsi
se preko pet tastera koji se na-
aze na prednjoj strani i &jom
kombi ijom Zete iati
aktivni font, njegovu velidinu,
pornerati papir u oba smera

itd. Postoje i dugi i kratki test-

ispisa (Self Test) i Hex Dump
mod p kome se sve sto se Salje
stampatu ispisuje u vidu hek-
sadecimalnih kodova (zgodno
za ispravljanje gresaka u kon-
trolnim  kodovima).  Inade,
drajver za ovaj §tampaé se do-

%
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papirom) je zaista izvrstan.
Posmatranje lupom otkriva
malu nazubljenost slova, ali je
ona golom oku gotovo nepri-
metna. U stampa¢ su ugrade-
na dva fonta - Roman i H-Got~

hic. Oba su lepo dizajnirana,
ne ,bodu” oéi. Postoji i pod-
réka nekim kodnim stranama,
ali nase, 852, nema. No, za to
se pobrinula firma ,Saga" (ov-
laséeni diler ,Star” prozvoda)
€iji ljudi su u ROM ugradili i
nasa slova po YUSCII-7 stan-
dardu. Sva slova je moguce
stampati u normalnom, kon-
denzovanom (15, 17 i 20 karak-
tera po inéu) i proporcional-
nom u kojem svako slovo ima
svoju irinu (npr. slovo ,i" je
mnogo uze od ,m").
Deklarisana brzina Stampa-
nja od 160 karaktera u sekundi
ne odudara mnogo od istine,

, ali stvar koja usporava je slab _

 ETF R
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ABCabc123
ABCabc123
ABXafy123

gradient test 0-100% (step 10)

servo motor za okretanje valj-
ka za papir, koji je toliko spor
da kvari utisak o brzini,

Pored standardnog High
Quality moda Stampe postoje i
dva dodatna - Economy mode
u kome je brzina Stampanja is-
ta ali se koristi manje mastila
radi stednje i Quadruple mode
u kome se sve §to se Stampa
smanjuje Cetiri puta i tako Ste-
di papir.

Dok su matriéni Stampaéi
morali i po Cetiri puta da prela-
ze jedan red da bi izvukli mak-
simalnih 360 taéaka po inéu,
ink=jet Stampafima je za to
dovoljan. jedan jedini prolaz.
To je sluéaj i kod SJ-48, sto
drastiéno poveéava brzinu
stampanja grafike.

Tu je i standardni redakeij-
ski test - rozeta tankih linija i
sivi rasteri. Utisci su viSe nego
povoljni — linije rozete su izu-
zetno tanke, ,nazubljenost” li-
nija je neznatna, a rasteri su
dosta precizni (sa izuzetkom
90% sivog rastera koji je goto-
vo isti kao i crni). True Type

fontovi su takode vrlo lepo od-
stampani, §to govori da se SJ-
—48 odligno snalazi i sa kompli-
kovanijim zahtevima. Jo§ jed-
na bitna stvar je ta da su u
High Quality modu sve crne
povriine ravnomerne, tj. nema
horizontalnih pruga karakte-
ristiénih za matricne Stampa-
ce.

Sve gore reteno moglo bi &i-
taoce da navede na pomisao da
ink-jet §tampaci mogu defini-
tivno da zamene matri¢ne. To
je delimi¢no tatno. Naime, -
kvalitet stampe je kod ink-jet
stampaca daleko veci nego kod
matriénih, a uglavnom sw i
brii (pogotovo kod grafike).
Medutim, oni ne mogu ni izda-
leka da se priblize robusnosti
matriénih stampaca koji su do-
rasli stalnoj upotrebi u kance-
larijama. Cena odrzavanja
matriénih $tampada je manja,
jer se kod njih menja (ili ob-
navlja) samo traka, dok se kod
ink-jet-a menja celokupna
glava sa sve mastilom.

Dakle - Star SJ-48 nije
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stampaé na kome ée neka sek-
retarica scakodnevno §tampati
gomile izvestaja, ;ugovora i
sliénih papira. To je krhka ma-
la masina kojoj je mesto u ak-
ten-tasnama vlasnika, pored
laptop ratunara, na poslovnim
sastancxma ili puiovanjlma za
je poslovnih p i

dokumenata obogacenih poko-
jom slikom ili grafikonom. U
tu svrhu SJ=48 je gotovo sav
réen.

Slobodan POPOVIC

Proizvad smo pozajmil: iz hirme

SAGA

Sta

TX 486 DLC/E-40GA

Neke nove ploce u okolini

trei za Sto brzim proce-
sorima ekonomski mo-
deli procesora (i plo¢a),

U interesantni za Siroke

narodne mase, ostavljeni su u
oblaku prasine. A da tu ima
jo$ mesta za neke novitete, do-
kazuju i nove 486 plote bazira-
ne na Texas Instruments pro-
cesoru TX486DLC

Medutim ovaj novitet je in-
teresantan jos po neéemu. Nai-
me ,Texas instruments” i IBM
otkupili su licencu od ,Cyrixa”
za DLC procesore i.posto nisu

PC486DX/66 VLB
RAM4MB
HDD 250 MB VLB
FDD 144 MB

5426 VLB
SVGA‘o%m
Cena  3150:

Doplta 22 Color 300 DEM

Komponente:

HDD 170MB  420-
HDD 250 MB  490--
HDD 340MB  620-
FDD1.44MB  95-
FDD1.2MB 120~

bili zadovoljni originalnom iz-
vedbom, u postojec¢i standard
uneli su nesto liénog. Tako je
svetlost dana ugledalo i ,Texa-
sovo” ¢edo. Postavlja se pita-
nje zasto su ove dve firme uéi-
nile takav korak. Prema infor-
macijama do kojih smo dosl
cela ujdurma ima veze sa
IBM-ovim napustanjem Inte-
la. Sve u svemu priéa je intere-
santna i videéemo &ta ée od
svega da ispadne na kraju, ali
da se mi vratimo stvarima od
kojih se Zivi.

il 161 620605,629 660

Uz svaki racunar

mis i drzac papira

PC486DX/40 VLB
RAM 4MB
HDD 250 MB VI3
Cims g 26 V1
s
VA
Cera 2399,

SVGA 512 Kb

SVGA Clrmus Loglc VLB

AT BUS 32 bit LB
AT BUS
MOUSE+ PAD

PC486DLCI33 MHz

Cena

Na nasem stolu nasle su se
dve plo¢e sa TX DLC proceso-
rima. Pre uklju¢ivanja i bilo
kakvog testirarja mogla se
primetiti jedna razlika. Naime,

jedna plo¢a je imala jednu, a
druga dve memorijske banke.
Ta razlika je bitna utoliko sto
je plota sa jednom bankom,
klasiénim SIMM modulima

Bulevar
Lenjina6

napoklon"’

RAM4MB
HDD 170 MB
FDD 144 MB
SVGA mono

1800

75~
170
85.-

MB 486DX/66 VLB 1.160.-
MB 486DX/40VIB  820.-
MB 486DLC/33
Mat. koproc.
SIMM 1 MB

340.--
150.-
80.-

WFE/osm KOMPAUTERA .
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- sirujena 1, 4 ili 16 MB. Ali

ne koji Zele da imaju bas
=m postoji reSenje, a to je
dvomegabajtniht &
S MM-ova (ima ih u Singapu?“

sabavka

7
Po pnkhuéwan)u ploca prvay

: ploéa je imala po mJansuﬂ
--estiza. Plota sa MX ¢ip segg
n imala je za nijansu sporiji e

: wrocesor ali je zato na BU

=-u bila nesto brza. Tako da ]é WX

Core testu isti disk ostvari-

20 za oko 300 KB veéi tran-

Ali to su samo brojke koje g

1 lepa ilustracija performansi
vih plo¢a. Pravi utisak o brzi-

i pouzdanosti plote dobija
<= u praktitnom radi sa aplika-
jama. Naravno, prvo ito je
silo aplicirano je 3D Studio.
Brzina je bila zadovoljavajuéa
maketa helikoptera u 16,7 mi-

iona boja ukrasila je ekran
g monitora za neSto vise
a minuta. Kada je postalo
ljivo u DOS-u resili smo
otvorimo prozor. Utisak Je
p vise nego dobar. Quark je
pvrlo agilan, a i na Corel se
‘ ijé moglo pozaliti.

im probnim pokusima

¥

plox

produ testovi i odmah kupio
u (Govek je toliko zapeo da
jedva stigli da fotografise-
plo¢u). Ploée se mogu kupi-
ti sa i bez koprocesora, a zbir-
na cena ne prelazi mnogo polo-
igu cene ,prave” tj, 486 DX
ce. Ova varijanta ce svaka-
-k# olaksati finansijsku dilemu
u nabavl)anju brzih masina.

Emin SMAJIC

Proizvode smo pozajmili iz firmi
GM Computers i T. M. Comp.

12.90/ B8

13.21/B8

Overall WinTach RPM

{ Relutive e J060X20 Wf6TD VGA )

omogucéava prikaz 800 x 600 u

True Coloru i 1024 x 768 u Hi-
Coloru. Sve rezolucije (uklju-

* Eujudi i 1280 x 1024) moguce je

videti sa preplitanjem i bez
preplitanja  (noninterlaced).
Stara ATI-jeva prednost sa fi-
nim podesavanjem frekvencija

ATI Ultra Pro VLB

Vrlo dobra i vrlo skupa graficka kartica

vreme na ponudu grafié-

irma ,Gama electronics”
I i orjentisala se u poslednje
kih radnih stanica -

modele i za ISA masine, pa ko
ima plo¢u koju ne Zeli da me-
nja (iz bilo kog razloga) moze
da’ osvezi konfiguraciju ovom

vrhunskih & acija  sa
probranim komponentama po-
znatih proizvodaéa. U sklopu
e ponude kupcima se nudi i
serija najnovijih ATI kartica
sa  grafickim  procesorom
.mach32". Najambiciozniji mo-
del ATI Ultra Pro obreo se u
naoj (opet ,Gaminoj") test
-\onﬁguracm

Kartica je predvidena za
VLB ploge ali ATI nudi iste

dob karticom. Ovo i nije
tako mali problem jer se na
nasem trzistu iole ozbiljniji
graficki ¢ip ne moze vise naci
na ISA kartici. Kupci, sa druge
strane, nerado menjaju ISA
konfiguracije koje dobro rade
za nepodesene VLB ploge koje
nudi veéina domacih trgovaca.

Elem, kartica ima 2 MB
VRAM-a i, u skladu s tim,

i tajminga daje vam mogué-
nost apsolutnog prilagodava-
nja monitoru. Tako i na rela-
tivno jeftinom monitoru moze-
te da dobijete kvalitetnu i sta-
bilnu sliku koja ispunjava veci
deo ekrana. Dok nismo instali-
rali ovu karticu nismo ni znali
da na$ test monitor podnosi
1280 x 1024 bez preplitanja i to
sa 60 slika u sekundi. Lepo.

Lepoje §to drajvere za Wi-
ndows mozete da deinstalirate
pa ne morate da brinete oko
zaostalih .inf" datoteka. ATI
je takode uveo usluZni pro-
graméi¢  kojim jednostavno
mozete da promenite rezoluci-
ju i broj boja ne ulazeéi u Wi-
ndows Setup. Program, narav-
no, dozvoljava samo one modo-
ve koje izdrzava vas monitor
§to se podesava prilikom insta-
lacije same kartice,

. %mm W FEB/94W

Po zelji moZete da instalira-
te novi Media Player za Wi-
ndowse (to je onaj iz koga pus-
tate WAV-ove i MID-ove ako
imate Sound Blaster). Novi
plejer moze da reprodukuje i
AVI datoteke (Audio Video In-
terleaved), video sekvence sa
digitalizovanim zvukom. ATI
je platio punu licencu pa pro-
gram instalira i Microsoft Vi-
deo Compressor i Intel-ovu va-
rijantu nazvanu Indeo. Drajve-
ri su inate hardverski nezavis-
ni i mogu da se instaliraju i
ako imate neku drugu karticu
(he, he).

Druga znalajna prednost
Windows drajvera je virtuelni
desktop koji se formira u me-
moriji video kartice. lako se vi- -
rtuelni desktop u Windowsu
testo formira kad predete sa
vece rezolucije na manju kod
ATI-ja je stvar nesto drugaéi-
ja jer je ceo desktop u video
memoriji, a ekran predstavlja
samo ,prozor” kroz koji se vidi
odgovarajuéi deo desktopa. Ta-
ko nema pofrebe za ponovnim
iscrtavanjem ,nevidljivog” de-
la pri pomeranju kroz desktop.
Istovremeno, deo desktopa ko-
i je izvan ekrana ne mora da
se ¢uva u RAM-u i optereéuje
ostatak Windowsa.

Interesantno je da pri radu
sa virtuelnim desktopom mo-
Zete da menjate ekransku re-
zoluciju bez izlaska iz Wi-
ndowsa i‘'da se tako Setate po
virtuel desktopu gledajuéi
njegov manjiili veéi deo na ek-
ranu. Stvar je idealna za DTPi
grafiku koja koristi vektorske
fontove kod kojih kvalitet ek-
ranskog ispisa uvek zavisi od
veli¢ine desktopa. Izgled slova
mozete i dodatno poboljsati
starim ATI-jevim specijalite-
tom nazvanim Crystal Fonts,

Nestandardan je i DAC koji
sem lepog punog kolora nudi i
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pc386486
konfiguraciie,
racunarske komponente,
EPSON stampaci, |

dodatna :
media, |

diskete, mu
CASIO adresari,
J11/4893-716

dodatne opcije u HiColoer mo-
dovima pa je, osim osnovne
podele na RGB komponente
(5-5-5 bita), moguée dodeliti
Sesnaesti bit bilo kojoj od ove
tri komponente (naravno kri-
tiénoj). Ova mogucnost pruza

bolji uvid u rastersku grafiku

bez obzira 5to se atarifalconis-
ti. kunu da je Sesnaestobitna
paleta True Colori da je 24 bi-
ta ¢isto preterivanje.

Obnavljajuéi gradivo zapa-
zamo sledeée. ATI ima ubedlji-
vo najbolji analogni deo i,
shodno tome, najbolju sliku
koju smo u redakciji videli.
ATI ima i najbolji digitalni deo
i izvladi od monitora najvise
§to se izvuéi moze. Uz ATI do-
bijate i miéa (priliéno dobar) i
odliénu  softversku podrsku.
Na primer, svi ATI-jevi modeli
su podrini Vibrant drajverima
iz 3D Studia dok za prilitno
dobru karticu kao $to je Cirrus
5428 morate da koristite draj-
vere za verziju 2.0.

Uprkos tome, kada se sve sa-
bere, ATI Ultra Pro je presku-
pa kartica (oko-1000 DEM). Sa
nadim sledeéim favoritom
(ET4000/W32), za bezmalo &et-
vrtinu cene, imacete malko
manje moguénosti. Sa malo
mutnijom slikom ali i za ma-
nje para dobro ée posluziti i
Cirrus 5426 ili 5428. Ako ipak
hodete kvalitet bez kompromi-
sa ATI je reSenje za vas. = |

Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
GAMA Electronics

Genius Scanner 4500 A

Upotrebljivi ruéni crno-beli skener

kener je hardverski doda-
tak koji radi na princiuu
aparata za foto-kopiranje
- ,Gita” materijal sa papi-
ra i prosleduje ga racunaru.
Pod pojmom materijala me’e
se svrstati bukvalno sve - va
obi¢nog teksta, preko Sarenih
tasopisa, do slozenih elekirié-
nih shema. Skener sve to treti-
ra na istovetan naéin, kao bit-
mapiranu sliku, te je na koris-
niku (i programu za obradu)
da takvu sliku prilagodi svojim
stvarnim potrebama (razdvoji
tekst od ilustracije i sl.).
Genius Scanner 4500 A je
klasican crno-beli ruéni ske-
ner koji ima mogucnost treti-
ranja sivih nijansi. Izgleda po-
malo robusno, ali dobro lezi u
ruci, pa ne zamara ni kod du-
7eg rada. To se sve odvija u re-
zolucijama od 100 do 400 tpi
(tadaka po incu). Skener se pri-
kljucuje na malu karticu (duzi-
ne 10 cm) koja se umeée u slo-
bodan slot PC ratunara. Uz
skener sleduju dva vrlp mocna
programa: Image Photo Delu-

xei Resoqnita GO-CR (i jedan
1 drugi su za Windows i dobija-
ju se na ialoj i velikoj diske-
ti), zatim jednostavno uputstvo
za skener, priruénici za spome-
nute programe i ,Geniusov"
propagandni materijal.
Skener ¢e raditi na svim
konfiguracijama potev od pro-
cesora 80286, ali se to ne moZe

reéi za pratece programe. Uop-*

ite, za poslove obrade slika,
donja granica je, bez. svake
sumnje, 386 ratunar sa najma-
nje 2 MB memorije, pa je to i
sada, ako ne preporuka, onda
uslov.

Instalacija je kompletirana
odredivanjem DMA  (Direct
Memory Access) kanala i IRQ
(Interrupt Request) parametra
putem jednog dzampera i po-
stavljanjem adekvatnog draj-
vera u CONFIG.SYS datoteku,
&to rade sami programi.

Sirina povréine za skenira-
nje je 105 mm, §to je nesto ma-
nje od A5 formata papira. Naj-
bolji rezultati ée se dobiti ako

materijal sa kojeg se skenira
ima visok stepen refleksije,
dok su najlosiji rezultati pri
obradi novinskih materijala,
jer je zbog loSijeg kvaliteta pa-
pira stepen refleksije manji.

Na skeneru se nalazi preki-
daé za izbor rezolucije (Cetiri
polozaja). Povecanjem broja
tataka po inéu, skener ¢e ,sni-
miti" manju povrsinu, ali mno-
go detaljnije (preciznije). Tu je
i potenciometar kojim se pode-
sava osvetljenost, a sa druge
strane prekida¢ za izbor moda
skeniranja. TEXT mod skeni-
ra crno-belo, dok je PHOTO
mod prilagodeniji skeniranju
fotografija, jer se koriste ni-
janse sive (to se odreduje ve-
¢om ili manjom koncentraci-
jom crnih taéaka). Izmedu
ovih modova su jo$ dva razliéi-
ta seta polutonova

Sama operacija skeniranja
je sasvim uobiZajena - potreb-
no je pozicionirati se na Zelje-
ni materijal, podesiti gore opi-
sane parametre, pritisnuti
Start” dugme i polako vuéi
skener ka sebi. Sto se koristi
veéa rezolucija, pomeranje bi
trebalo da se odvija sporije ~
do 88 mm/s za 100 dpi i do 22
mm/s za 400 dpi. Ako zatreperi
crvena LED lampica, nuino je

smanjiti brzinu vudenja skene-
ra po radnoj oblasti.

Navikli smo da uz sliéne
hardverske dodatke Cesto do-
bijamo programe koji su na
-samoj granici upotrebljivosti.
Ovoga puta, zaista, nije tako.
Image Photo Deluxe for Wi-

. ndows je vredan program (je-

dan od nekoliko omiljenih gra-
fickih programa u Redakciji)
koji pomaZe u skeniranju i ob-
radi erno-belih slika, ali i onih
u boji (sli¢an je paketima Pho-
to Paint, Photd Finish, Photo
Styler, Picture Publisher...). Si-
roka lepeza énosti, pored

Proizvod smo pozarmd &

ostalog, donosi moguénost &i-
tanja veéeg broja formata sli-
ka (BMP, GIF, TGA, TIFF,
PCX i dr.), zatim konverzije
formata, kombinovanje, sece-
nje i lepljenje slika, kontrolu
osvetljenosti, otrine, zakriv-
ljenosti, kontrasta, boje... sa-
mo su deo mogucénosti.

Druga znacajna alatka je
Recognita GO-CR for Wi-
ndows koja iz skeniranog ma-
terijala izdvaja tekst i prevodi
ga u editabilni format. To
praktiéno znati da moZete ske-
nirati stranu teksta, propustiti
je kroz GO-CR i, teorijski, do-
biti tekst u, recimo, ASCII for-
matu! Ova tehnika je poznatija
pod nazivom Optical Charac-
ter Recognition (OCR). Pro-
gram prepoznaje razlifite fon-
tove (veliéine od 6 do 24 dpi) i
moze da &ita dokumente pisa-
ne u vise kolumni. GO-CR te,
takode, prepoznati inverzni
tekst (belo na crnom). Postav-
ljanje margina daje i malom
skeneru mogucnost da iz vise
navrata ,protita” vecu strani-
cu sa tekstom.

Za potrebe ovog teksta ske-
nirali smo nekoliko slika popu-
larnog stripa, obradili ih u
Image Photo Deluxe programu
i, konaéno, odstampali na la-

Snimio Nebojéa BABIC

serskom Stampatu. Rezultat
su bili zaista dobri - kopija se
gotovo nije razlikovala od ori-
ginala u stripu.

Kako je tehnika skeniranja
veé dugo prisutna na trZistu,
kvalitet obradenih skika je uo-
bicajen i sa cenom od 280
DEM predstavlja dobar izbor
za neprofesionalne s j
Gedde kao priruéni zi=
skeniranje.

-
Ivan OBROVACKI

Sutlié & Mikro dizam
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Qtronix KeyPoint

Tastatura sa ugradenim trackballom na sebi

roderan rafunar za sva-
! kodnevnu primenu da-
| nas se vise ne moze ni

amisliti bez misa. Ta
ala i jednostavna naprava
-ostala je trenutno najkorisce-
ije sredstvo upravljanja ratu-
arom (naroéito od kada je MS
Wwindows stekao ogromnu po-
arnost). Medutim, neopho-
ian elemenat svakog ratunara
(razumljivo) i tastatura. Lju-
di iz tajvanske firme ,Qtronix”
u napravili interesantan po-
<usaj spajanja to dvoje u jed-
no

KeyPoint je najnormalnija
:astatura, s tom razlikom da je
na mestu gde je kod ostalih
1statura blok kursorskih stre-
ca, ovde trekbol (trackball).
podsetite, to je naprava
ki izgleda kao mi$ okrenut
naopako, a isto tako i funkeio-
nie - naime umesto da Setate
miSa po stolu sada jednostav-
no okrecete kuglu s potpuno
istim efektom.

Sama tastatura je od onih
koje ne klikéu na pritisak, ali
se oseca otpor prekidaca taste-
ra. Da li ¢e se ova tastatura ne-
kome dopasti ili ne stvar je li¢-
nog ukusa, ali ova tastatura je
generalno dobra, sa izuzetkom
ose resenog mehanizma raz-
maknice.

Kako kursorskih strelica ne-
ma, postavlja se pitanje njiho-
ve emulacije. To je ovde rese-
no na dva nacina. Prvi je pot-
puno standardan za sve tasta-
ture, a sastoji se u tome da se
ugasi ‘Num Lock’ i onda nume-
ricka tastatura koristi mesto
strelica, Medutim, ukoliko se
neko bavi unosenjem velikog

.‘i”r'&wwm WFEB/Am

broja numeritkih podataka,
postoji i specijalni 'Fn Lock’
koji ukljuéuje emulaciju streli-
ca na tasterima 'Home', "End’,
'Delete’ i 'Page Down', sto je
opet zgodno resenje.

Sto se trekbola tice, on je
vrlo dobar. Kugla je dovoljno
precizna za zahtevnije aplika-
cije (graficki orijentisane), a
opet moze se softverski ubrza-
ti tako da omoguéi brzo kreta-
nje po ekranu ljudima kojima
je preciznost manje vaZna
(npr. u tekst procesorima).
Trekbol je kompatibilan sa
Microsoft Mouseom, a poseb-
nim prekidacem sa donje stra-
ne tastature moze da emulira
PS/2 Mouse. Ime tri dugmeta,
ali se samo dva koriste, dok
treée sluzi za zakljutavanje
tastera pri npr. pomeranju
prozora.

Drajver koji se dobija je do-
bar i nije problemati¢an, a sa
njim se dobija i pravi biser -
PopUp, program za pravljenje
Pop-up menija koje korisnik
moze sam definisati, a mozZe
koristiti i ve¢ napravijene za
rad u DOS-u, odnosno popu-
larnim aplikacijama.

KeyPoint je zgodna stvar za
one koji nemaju mesta za mi-
$a na'stolu. Uz cenu koja je, lo-
gitno, nesto visa od klasiénih
tastatura (110 maraka), dobija
se dobra tastatura sa kvalitet-
nim trekbolom. Stvar svakako
vredi probati. = |

Slobodan POPOVIC

Proizvod smo pozajmili iz firme

GM Computers

Sound Blaster 16 &
- Wave Blaster

Semplovani instrumenti za probirljive svirate

e¢ina nasih Citalaca, na

zalost, nikako da shvati

razliku izmedu semplo-

vanih (WAV) i sekvenci-
ranih datoteka (MID). Sem-
pler uzima uzorke zvuka (ma
kako zvucali), digitalizuje ih i
smesta u WAV datoteku, MIDI
datoteke sadrZe samo informa-
cije o odsviranim tonovima ko-
je dalje prosleduje MIDI in-
strumentu. Instrument se, za-
tim, trudi da odsvira te tonove
i to onim bojama instrumena-

* ta kojima raspolaze.

Sve zvuéne kartice koje za-
dovoljavaju MPC standarde
imaju i jedan i drugi naéin sni-
manja i reprodukcije zvuka.
WAV datoteke zvute uglav-
nom isto ili sliéno na svim kar-
ticama jer je vecina datoteka
snimljena osmobitno i na brzi-
ni od 11.25 kHz. Cak i ako to
nije slu¢aj razlike se primete
tek na kvalitetnijoj audio opre-
mi. Kod MIDI-ja je stvar malo
drugadija jer svaka Kkartica
ima svoj nadin da proizvede,
na primer, zvuk klavira.

Generalni MIDI

Veéina MIDI datoteka koje se
sreéu po kompjuterima poStu-
je takozvani General MIDI
standard po kome su mapirani
instrumenti- tako da se uvek
na istoj adresi nalazi isti in-
strument. Tako je pomenuti
klavir uvek mapiran kao prvi
instrument u MIDI mapi. Ka-
ko ée klavir zaista zvudati zavi-
si od naéina na koji kartica ge-
nerise zvuk klavira.

Ekonomska klasa kartica
(ukljutujuéi i Sound Blaster
Pro 16) obiéno ima ugraden
FM sintetizator koji, uz pomo¢
nekoliko oscilatora, proizvodi
odgovarajuéi zvuk. Dodatkom
koji se naziva Wave Blaster,
ova kartica se pretvara u moc-
niji muzicki instrument koji
ne sintetie zvuk nego koristi
uzorke zvuka koji su semplo-
vani sa originalnih instrume-
nata. Promenom brzine repro-
dukeije ovog semplovanog zvu-
ka dobijaju se, potom, razli¢iti
tonovi.

Proces ipak nije tako jed-
nostavan jer veéina instrume-
nata nema isti talasni oblik u
razli¢itim registrima (za dubo-
ke i visoke tonove). Ozbiljnije
napravljene baze zvukova vo-
de ratuna i o torre pa za jedan
instrument mgZe da postoji vi-
$e uzoraka koji se koriste pri
sviranju u razli¢itim registri-
ma, Stoga je nerealno otekiva-
ti da, na primer, bariton sakso-
fon zvuéi verno kad svira ,vi-
soko C" jer je vrlo veérovatno
da niko o tome nije ni vodio ra-
Cuna.

Jedan od najtezih zadataka
je, sigurno, zvuk klavira koji
mora da ostane veran u prili¢-
no velikom rasponu tonova.
.Creative Labs" se zaista po-
trudio oko zvuka klavira i raz-
lika izmedu ,gole" kartice i
one sa Wave Blasterom je veo-
ma upadljiva i veoma se pri-
meti na .Jaksoj literaturi kao
§to je Schubertov ,Muzitki
moment”.



I ostali zvuci...
Nakon visednevnog preslusa-
vanja razliéitih instr

iz razli¢itih biblioteka (uz pod-
riku kolege T.S. i na radost os-
talih Elanova redakcije) dosli-
smo do zakljuéaka kakvi su se
mogli pretpostaviti i bez ikak-
vog preslusavanja: neki zvuci
su lepi, neki interesantni, a ne-
ki nemaju veze sa-onim §to pi-
Se na nalepnici.

Prava vrednost Wave Blas-
tera lezi, ipak, u éinjenici da
mozete da kreirate (Citaj sem-
plujete) zvuke koji se vama do-
padaju i od njih pravite instru-
mente. Prostora za to ima sas-
vim dovoljno jer Wave Blaster

napraviti solidan orkestar kre-

7 irajuéi sopstvene biblioteke od

et v [*]

ve¢ prill

Softver
Uz karticu su prilozeni neop-
hodni drajveri koji se, sreéom,

Jave Studo  Mosse Juke B

Soundo'LE

lako i liraju. Neprijatna is-
kustva koja nas vezu za prvu
seriju Sound Blaster Pro 8 kar-
tice izgleda da su bila dobra
pouka i za ,Creative Labs” pa
vas program za instalaciju ne
pita nista sem naziva direkto-
rijuma u koji treba da se insta-
liraju potrebni programi.
Softverski paket obut i

Mnogo bitnija je podrska
zvuénom OLE mehanizmu koji
u vase dokumente ubacuje
zvuéne sadriaje. Iako u istu
svrhu moze da posluzi i Object
Packager novi programi su
mnogo laksi za koris¢enje pa
tako uz neki ,Corelov” doku-
ment odmah moZete da snimi-
te i poruku tipa ,ovo je rekla-
ma za 'tog i tog" ili ,nemoj da
mi usnimi§ svoj CDT, razbicu
ti glavu”.

Baj ili gudbaj

Kada se Sound Blaster 16 op-

remi dod kao 5to su ASP

program CakeWalk Apprenti-
ce - sekvencer priliénog kvali-
teta sa mnogo menija. Saceka-

tu

(za semplovanje) ili Wave
Blaster za MIDI to definitivno
prestaje da bude kartica za
kucnu upotrebu. Svonm mo-
ova zvuéna kombi-

¢emo da se o njegovom kvalite-
i ¢énostima’ izj

kompetentniji od nas jer pro-
gram i njegove moguénosti da-
leko prevazilaze nase potrebe.
Verovatno ¢e veé zadrti ataris-
ti pronaci neku dlaku u jajetu.
PriloZena su i dva program-
¢iéa - jedan ,poslovni” i jedan
wzabavni”. Scheduler vas oba-
8 o zak im obaveza;
ma i to sintetizovanim glasom.
Mozete da birate karakter” i
intonaciju ali ne mozete da po-
stngnehe da vas program svo-
wobraduje”.

mozete da opremite sa 4 MB,
RAM-a (ovaj nas imao je 1
MB) u koje cete smestati zelje-
ne uzorke. Tako mozZete da
proizvodite muziku Gvarneri-
jeve, Stradivarijeve ili Amatti-
jeve violine u Metropilitenu ili
Skali ali i instrumente tipa
»Moonlight Garden” sa sve
cvrécima.

Naravno, nismo imali ni Zi-
vaca ni alata da se vise poza-
bavimo kreiranjem instrume-
nata ali smo sa zadovoljstvom

preslusali veé¢inu instrumena- .

ta iz veéme blhlloteka Tod pn-

jim n)

Zabava se sasto)l od slagahuz
tija se polja ,mesaju” kontakt
kljuéem uz zvuk koji podseca
na redakcijske ,.Pexlice" u

ovim tuZnim zimskim

nacija zadovoljice i omanji stu-
dio ili radio stanicu. To svaka-
ko nije ,obefani zvuéni sis-
tem” i sve §to zamislite necete
moc¢i da uradite bez mnogo
truda ali svojim kvalitetom
omogucéava primenu u radio-
—difuziji i na nasim (ne previse
kvalitetnim) nosa¢ima zvuka.
Mozda ¢e vam nedostajati vise
kanala za semplovanje ali ¢e
kvalitet sigurno biti na visini.

|
Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz ﬁrma
T. M. Comp.

instr

,Elektro” u
Nisu

d prestanka Zivota zagre-

backog lista SAM na ovim _

prostorima, iz dobro poznatih
razloga, ljubitelji elektronike
nisu imali mnogo prilika da &i-
taju ¢lanke iz te oblasti. Ne-
davno je izasao prvi broj éaso-
pisa ,Elektro”, namenjenog
elektronitarim, Osnivaé i izda-
vat je nisko preduzece Inter-
HIT.

Casopis je zamisljen da ob-
radi to opSirnije i 5to detaljni-
je projekte iz oblasti elektroni-
ke. Prvi broj éasopisa, koji¢e
izlaziti meseéno, prepun je
elektriénih Sema za razlidite
elektronske uredaje namenje-
ne profesionalcima. Pored to-
ga list sadrzi Skolu digitalne
elektronike i razne druge rub-
rike koje pomazu pocetnicima
u elektronici.

Na 44 strane, pored raznih
shema (beziéni mikrofon, digi-
talni voltmetar...), u rubrici PC
#Periferije”" nalazi se i shema
za samogradnju sopsivene mu-
zitke kartice za PC, projekat
+Mini sempler”. To je jeftino
refenje za one koji platu za
Sound Blasterima.

O kvalitetu ¢asopisa i papira -

na kome je Stampan najbolje
¢ete prosuditi ako se javite na
telefon 018/23-317 i narudite
ga, & moze se naci i na kioscis
ma. Adresa izdavaéa je: Inter-
HIT, Lole' Ribara 2, p. fah 89,
18000 Ni5. Cena prvog broja je
4 dinara. i

Elektronska ~
Skola BITS-a

Uskoro na prvom domacem

informacionom sistemu
BITS krece ,Elektronska sko-
la”. Tromeseéni kursev: orga-
nizuju se zajedno sa Bibliote-
kom grada Beogradz i sbuhva-
taju viSe tema iz informatike,
ali i drugih oblast: s=hoike,
knjizevnosti, umetnesz. =
cine, psihologije, astroa-

rencije vodiée strucegec
oblasti od koji su nek: zo-nati-
ji kao autori knjiga i put <aci-
ja iz svojih oblasti. Pasetno iz-
dvajamo ime dr Milams Dimit-

IEWiM -
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rigevica, saveznog ministra za

zzuku koji vodi kurs iz astro-
je. Cena pojedinatnog
kursa iznosi 30 dinara.

Novost kod BITS-a je da su
< 20. januara postali évor pri-
- .=mne nematke telekomunika-
| =on mreze ,GTC Telecommu-
- cations Gmbh". U dogovoru
. <= GTC-om, BITS preko svog
.~ ‘srmacionog sistema omogu-
’ -~ a svim humanitarnim orga-
- -acijama na teritoriji Jugos-
-ije besplatno koris¢enje
- >dunarodne elektronske po-
\
\

7a sve informacije obratite
na telefon 011/331-404 ili u
--ostorijama BITS-a, u Sveto-
Markoviéa 25 u Beo-

_J
A. SWANWICK

‘elepatija medu
kompjuterima

Kako tvrde svetske agencije,

1
k¢ u

) P
-= se uskoro modi izvriavati
-utem telepatije. Naravno, u
= taj projekat su umeSani
apanci koji na Hokaido uni-
rzitetu u Saporou razvijaju
-=lebralnu komunikaciju kom-
ciutera i éoveka. Dosadasnji
- -=zultati, koji su zadovoljava-
| .¢i ukazuju da je u pitanju je-
<an od ostvarivih projekata:
<ompjuter je dosad razaznao
<avo ,a" koje je zamislio nje-

2oV programer.
Istrazivanja Instituta za
cktronska istraZivanja pri
niverzitetu, u saradnji sa in-
‘ -njerima Fujitsua, odvijaju
} u velikoj tajnosti. Ipak, ka-
. tvrde svetske agencije, Ja-
- -nci se nadaju da ¢e kompju-
- za oko godinu ipo uspeti da

;ume komande ,da" i ,ne".

! Ovaj proces telepatije izme-
‘. kompjutera i programera je
} wariv jer kako su pokazala
. .trazivanja, ako éovek zamisli
. -ovo A" iz njegovog prednjeg
-=la mozga se odasilje negativ-
napon od 4,25 mikrovolti, Uz
>moé¢ dobrog prijemnika,
aj mali napon ée predstav-
kompjuteru razumljiv

ois slova 4",
“adamo se da ¢e doci vreme
a ¢e prica izmedu kompju-
i programera biti bez izgo-
enog, otkucanog ili napisa-
nog dela. |

D. S
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RADIO

'Ti si Lajavi krelac

Zvutna slika emisije ,Svet kompjutera”

rilikom testiranja prvih

zvuénih kartica pre skoro

godinu i po dana igrali

smo se sa semplovanjem
1 darnih replika iz &
domacéih komedija ,Maratonci
trée potasni krug”, ,Ko to ta-
mo peva” i ,Balkanski Spijun”.
Kuvalitet je bio na zadovoljava-
juéem nivou i ubrzo smo poje-
dinim funkcijama Windowsa
pridruzili odgovarajuée repli-
ke, pa je pogreéne poteze ko-
risnika kompjuter jetko ko-
mentarisao: I tata bi, sine!”, ili
Sta to-radis, kume?”, ili Jeo
sam govna, bas tim reéima,
bez moljenja...”.

Neretko se desavalo da u to-
ku uobitajenih redakcijskih
razgovora neko, éeprkajuéi po
popularnoj Vuruni (,Nije ono
vuruna, to je najsavremeniji
krematorijum”), aktivira poje-
dine zvuéne fajlove (WAV) i
tako na zanimljiv naéin da svo-
jevrstan komentar na prethod-
no izlaganje (,Tata, on meni
ne veruje”, ,Cuti, neka kaZe
ve¢ jedanput”, ,Dubre matoro,
imas$ sto godina a lazes$ i va-

Ovakve igrarije prouzroko-
vale su u sledeéem periodu dve
aktivnosti. Prvo, ambiciozno.
se prosirivala kolekcija WAV-
-ova. Pridodati su dijalozi iz
,Radovana treéeg”, ,Balkan
ekspresa”, wHighlandera",
+Mad Maxa” i drugih stranih
filmova, a i gospodin Predsed-

nik je u vife navrata ,gosto-
vao" na drZavnoj televiziji i
tom prilikom izgovorio par ne-
zaboravnih reéenica (,Niti ¢e
se Srbija smrzavati, niti ¢e gla-
dovati...”, ,Ovaj narod zeli sam
da bira svoju vlast’, ,.a ja
sam previse parlamentaran,
§to mi je mana..."); takode smo
dosli u posed snimka legendar-
ne storije o dedi i unuku, sa
tuznim krajem, ispricane u
Skupétini Srbije.

Drugo, ispostavilo se da bi
udedée WAV-ova bitno uveseli-
lo Sarenis emisije ,Radio Svet
kompjutera”. Tu je na scenu
stupio gospodin Gasi¢ i napra-
vio program koji jednostavno i
brzo pristupa fajlovima i vrsi
njihovu reprodukeiju, daleko
efikasnije nego postojeci sof-

du popularnog crtanog junaka
Pevca Sofronija, onu sa ,laja-
vim krelcem”, nas kompjuteri-

-zovani saradnik dobio je ime

JLajavi krelac”, kao i Gasin
program.

Pregledan ekran omogucéava
upotrebu 60-tak WAV-ova pri-
likom jedne ,seanse”. Posled-
nja, konfigurabilna verzija
programa omoguéila nam je
da pre svake emisije lako i jed-
nostavno promenimo izbor
WAV-ova i osveZimo govornié-
ki kapacitet Lajavog Krelca,
sto su slusaoci ,Radio Sveta
kompjutera” svakako dobro
primetili.

Jo§ neke beogradske radio
stanice koriste u svojim emisi-
jama ovakve pogodnosti koje

tver koji se dobija uz razne
zvuéne kartice. Jednostavan
nadin upotrebe omogutio je
udesnicima emisije da lako ak-
tiviraju neke i tne rep-

pj guc Naime,
daleko je jednostavnije klikta-
njem mi$a, ili pritiskom na
taster pustiti po Zelji neku re-
€enicu ili zvuk u program, ne-

like koje su se savrseno ukla-
pale u sadrzaj emisije i pojedi-
ne njene segmente, ponajvise
razgovor sa slusaocima (,Iz-
vin'te, govor'te glasnije, nista
vas ne razumem”, ,Slusajte
druze, mozda ste dobili pogre-
$an broj, al’ ste dobili onog kog
ste trazili", ,E pa ‘oe centrala
da pogresi jednom, ali ne sto
puta”..). Na taj nadin je kom-
pjuter postao ravnopravan i
duhovit sagovornik emisije.
Kako smo u kolekcionarskoj
strasti pribavili i jednu epizo-

80 sp 8
traku, pustati, premotavati na-
trag... Minimalna konfiguraci-
ja koja omogucava ji sta-
van profesionalni rad sa kom-
pjuterom u radio emisiji je PC
386 DX sa barem 4 MB RAM-a
(svaki naknadni je dobrodo-
8ao) instaliran Windows i neka
Sesnaestobitna zvuéna kartica
(preporutujemo Sound Blaster
18 ili Sound Galaxy 16) dok je
za kuénu upotrebu” dovoljna
bilo koja zvuéna kartica i, na-
ravno -, Lajavi krelac”. o
Nenad VASOVIC
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RAM 4Mb, 128Kb GACHE \
FD 1.2 Mb : \\
HD 215 Mb 12ms
SVGA 512K WIN. AKC
14" SVGA MONO- MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA 101

VGA MONO MONITOR
TOWER, TASTATURA 101

RAM 4Mb, 128Kb CACHE
FD 1.2 Mb

HD 215 Mb 12ms 'ts
SVGA 512K WIN.AKC.

14" SVGA MONO MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA 101

- | HARD DISK215 Mb 12ms 490 DEM _—
7= | HARD DISK 250 Mb 12ms S40DEM | = | =
“Z= | HARD DISK 340 Mb 12ms 640 DEM Liid )
##3 | HARD DISK 540 Mb 9ms IDE ili SCSI 1240 DEM (= | poeaed
7= | HARD DISK 1.2 Gb 10ms SCSI 2140 DEM Py &

FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 120/ 90 DEM > o
: o
LLE | 16 bit IDE CONTROLER/ 32 bit VL BUS IDE CONTROLER 50/110 DEM T i
€2 | 32 bit VL BUS IDE CONTROLER 4Mb CACHE 750 DEM o .
#~~ | 32 bit VL BUS SCSI CONTROLER / SA 4Mb CACHE 390/990DEM | »¢n | =
X2 | ETHERNET 16 bit NE 2000 130 DEM —— _—
§ FAX MODEM KARTICA MNPS - HARDVERSKI + V42 bis 180 DEM = Lid
SOUND BLASTER 16bit STEREO SA ZVUCNICIMA 280 DEM g <
SVGA 14"MONITOR 1024x768 MONO /| COLOR 300 / 650 DEM o E
=i | SVGA 17°COLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD. 2200 DEM o = -
€3 | TRIDENT 512Kb 100 DEM — =
== | CIRRUS 5422 WIN. AKC.1280x1024 512Kb / 1Mb 130/ 170 DEM — >
€Y | 32 bit VL BUS CIRRUS 5428 WIN.AKC.1280x1024 1Mb 200 DEM -— (75
32 bit VL BUS S3 WIN. AKC. 1280x1024 1Mb 330 DEM o =
386 SX-40 MHz 190 DEM “= =
LLN | 386 DX-30 MHz, 128Kb CACHE 260 DEM oc =
€D | 486 DX-40 MHz, 128Kb CACHE 800 DEM O =
3 VL BUS 486 DX-40 MHz, 256Kb CACHE 840 DEM el
Z5. | VL BUS 486 DX2-66 MHz, 256Kb CACHE 1100 DEM o ]
VL BUS 486 DX-50 MHz, 256Kb CACHE 1200 DEM O g
QT | LASER HP IV L 300x300 1850 DEM B o
._l-l;l LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb 3350/ 450 DEM — =
= | A4 PANASONIC 1121 - 24 PINA 550 DEM e
== | A4EPSON LQ 100/ LQ 670 - 24 PINA 600/850DEM | o | =%
E A3 EPSON FX 1170/ LQ 1070 - 24 PINA 1150 / 1250 DEM — (e
MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb : 85/ 350 DEM j —
¢ | MATEMATICKI KOPROCESOR 387DX-30MHz 140 DEM o Ll
MINI TOWER 200W / MIDI TOWER 200W 150/ 200 DEM o =
g PROFESIONALNA TASTATURA / ALPS SA KLIKOM 70 /110 DEM =X
MIS - MICROSOFT KOMPATIBILAN 50 DEM ] -
OC | STREAMER CONNER 250 Mb SA TRAKOM 490 DEM
SKANER GENIUS GS 4500A - 400 DPI 250 DEM

VESAL.BUS 46

RAM 4Mb, 256Kb CACHE RAM 4Mb, 266Kb CACHE

g

FD 1.2 Mb+1.44 Mb “““\ Fo1zub+1«ub

HD 215 Mb 12ms 'L\g HD 215 Mb 12ms

32bit VL BUS CONT. 32bit VL BUS corn'

32bit VL BUS SVGA 1Mb - 32bit VL BUS.SVGA 1Mb 5

- WINDOWS AKCELER. 1280x1024

14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA 101, MIS

- WINDOWS AKCELER. 1280x1024
14" SVGA COLOR MONITOR
MIN! TOWER, TASTATURA 101, MIS

POR A OD A ARA
ZIRO RACUN: 60815-601-2-64787| RADNO

TEL: 011/332:607
FAX: 011/345-126 PSRN

A

RAM 4Mb, 256Kb CACHE \
FD 1.2 Mb+1.44 Mb Q“
HD 215 Mb 12ms 'g&
32bit VL BUS SVGA 1Mb -

- WINDOWS AKCELER. 1280x1024
14" SVGA COLOR MONITOR

BUS 486DX-50MHz.
32bit VL BUS CONT.
MINI TOWER, TASTATURA 101, MIS

Al

VREME 9h-17h

11000 BEOGRAD
Kosovska 32, | sprat
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MS DOS 6.2

Nije revolucionarno, ali ima tu lepih stvari

otetkom 1993. godine po-
javila se otekivana nova
verzija MS DOS-a, 6.0.
Prednosti koje je ona'do-
sila nad+5.0 su bile vrlo zna-
ajne, a kao osnovno istican je
-otpuno nov program za kom-
-resiju diska DoubuSPau i
-ekoliko

jali &to su komprewvnh sVoj
disk. Ova opcija omogucava
uklanjanje DoubleSpacea bez
gubitka podataka na kompre-
sovanom -disku, §to olaks

trebna jer je a dovolj-
no siguran medijum da se yre-
me potrebno za ovaj test moZe

i pamétnije utroditi. Na svu
sreéu, ljudi iz ,Microsofta” su i
na to mislili, pa je ovu opeiju

_pro-
gram za knéiraqie diska i po-

RAali&

njegovo uklanjanje. Takode,
liko korisnik kompresuje

-ih od drugih firmi (u prvom
-edu Defrag i Microsoft Anti-
Virus). ica se pojavila i,

-2 , 1Sp

nja. Istina, bio je to i dalje sta-
-i operativni sistem sa raznim
graniéenjima  (prvenstveno
memorijskim), ali je to, uz po-
mo¢ softvera koji se uz njega
dobija, delimiéno prevazideno.

Nedavno se pojavila novija
verzija, 8.2. Razlog za malo po-
ce¢anje broja verzije je oéig-
edno to to su poboljSanja ma-
la, ali ipak probrana. Posto je
> DOS-u dovoljno pisano, ovde
cemo se ograniéiti samo na po-
soljsanja koja nosi ova verzija.

DoubleSpace je deo koji je
oretrpeo najviSe promena. Al-
goritam za pakovanje je prera-
den, tako da su sada kompre-
sovani diskovi veéi i brzi. Za-
tim, da bi se poveéala sigur-
nost kompresovanih praticija,
uveden je DoubleGuard, za-
stitni sistem koji, u sluéaju da
neki program poéne da
préka” po memoriji namenje-
noj DoubleSpaceu, zaustavi
racunar u potpunosti kako bi
se prouzrokovana Steta sma-
njila na najmanju moguéu me-
ru. Ovo ¢e verovatno biti dobra
:astita protiv virusa koji bi
prouzrokovali Stetu tako $to bi
smetali normalnom radu, Do-
ubleSpacea.

Nbva opcija DoubleSpacea
ie i UNCOMPRESS, koju ée po-
zdraviti svi oni koji su se poka-

.

perft
sl) je dognmo do verzije 5. 00
Za to vreme uvek je pomalo

bio i taj 3to se CONFIG.SYS
mogao izvrdavati liniju po lini-
ju sa potvrdwnmem svake lini-
je pojedinatno, §to je olaksa-
valo ispravijanje grefaka. Sa-
da je to moguée raditi i sa Bat-
ch fajlovima (kako sa AUTOE-
XEC.BAT, tako i sa bilo kojim
drugim), $to takode olakSava
pronalaZenje greSaka u njima.

DEFRAG (program za def-
ragmentizaciju diska) od sada
koristi i Ertended memoriju,
tako da je moguée raditi def-

dulggte B rmki drﬁgl 2 'x “bna‘;“;’e':l::a ’eL?"mok’e;; ragmentaciju i na vrlo velikim
ti rljavljenprlp ra DoublesS; disk Mo- .
h&o da se vise ne mora bnnuu guce je i ukljuéiti odlozeno za- _ Sva ova poboljSanja zasluzu-
o tome je li disketa komp anje na disk (Write-be- ju da se DOS 62 nade i na va-
vana ili nije. hind Cache), ali se to savetuje  Sem disku. Ali, pre toga jedno
Ui samo onima koji su sigurni da upozorenje. Naime, kod nas
+ 1 jo& malo o D im neée jati struje u toku  kruzi testna (,beta”) verzija
Oni kojima je potrebno da dig-  rada ili da nee doéi do napras- MS DOS-a 60 koja se prepoz-
nu sistem bez njega viSe ne o resetovanja  masine. haje po tome 5to joj fajlovi no-
moraju raditi razne mahinaci-  SmartDrive od sada takode ke-  se datum februar 1993. (u pra-
je sa sakrivanjem njegovih faj-  gira | CD-ROM drajvove, tako  Vvoj verziji. datum je mart
lova. Od sada je omoauéem di- da se i njihove performanse 1993). Ukoliko imate ovaj
zanje sistema bez DoubleS; DOS, a imate i DoubleSpace

cea u memoriji, time je mogu-
¢ée pokrenuti i neke programe
koji se s njim ne slazu.

CheckDisk (CHKDSK) je do
sada bio standardna DOS-ova
alatka za pregled i popravku
diskova. Medutim, program je
bio prilitno ograni¢enih mo-
gucnosti, tako da su korisnici u
tu svrhu mahom koristili Nor-
ton Disk Doctor ili neki sli¢an
program. ,Microsoft” je odlu-
¢io da u DOS 6.2 ugradi i Scan-
Disk, potpuno nov program za
dijagnozu i popravku raznih
logi¢kih osteéenja diska. Pro-
gram je ocigledno raden po
uzoru na ve¢ pomenuti Norton
Disk Doctor, jer je tak i redos-
led operacija isti, a i poruke su
veoma slitne. ScanDisk ima
poseban t 28 DoubleS.
pace drajvove, tako da se mo-
Ze reti da je to, u stvari, i naj-
vecée poboljsanje novog DOS-
-a.

DOS-ov Extended Memory
Manager, HIMEM.SYS je sada
poboljsan, tako da moze i da
testira memoriju raunara pre

orive Compress Tools Help

or! Iv.'

€ Lost drive reserved for
DoubleSpece's use:

r of removable-
ia drives: i
D0 Ensble sutomounti
D Erabls PoccTotoaa safety checking
| To wor
| frowt] . < ok >, <Cacels < Welp >

To quit DoubleSpace, choose Exit from the Drive menu. For
help, press F1.

DoubleSpace J Fledelp ALT=Menu Bar i=Next item T=Previous Item

-%'mmnnwu

Komande MOVE, COPY i
XCOPY obogadene su Replace
opcijom koja pita korisnika u
sluéaju da odredisni fajlovi veé
postoje. Ovim se povecava si-
gurnost i smanjuje rizik da se

instaliran, neéete moéi da
predete na noviju verziju bez
specijalnog programa za sredi-
vanje kompresovanih diskova
koji se dobija direkino od
»Microsofta”. Medutim, ukoli-
ko te instaliran DoubleS:

kopiranjem uniste
kopije fajlova. DISKCOPY sad
zapisuje privremeni fajl na
hard disk, tako da se sada dis-
kete kopiraju samo jednim
prolazom. DIR, CHKDSK,
MEM i FORMAT sada prikazu-
ju velike cifre tako §to hxliade
razdvoje zarezom ng
1,000,000 umesto 1000000) Sto
poveéava preglednost i olaksa-
va Citanje.

Specijalitet MS DOS-a 6 je

pace, sve ide bez problema.
Uglavnom, poboljsanja su do-
sta znatajna pa se zamena sta-
rog DOS-a novim svakako is-
plati. Kad jo$ i pomenemo da
DOS 6.2 zauzme otprilike isti
prostor na disku kao i prethod-
ne verzije (nesto manje od 6
MB), ne vidimo razlog zasto
svako ne bi presao na njega
§to pre. &t

N Slobodan POPOVIC

Commodore 64
Emulator

64K RAM SYSTEM 38911 BYTES FREE

ajnovija venun emula-
tora za C¢

READY. %

brie i pribhinue originalnom
Razlike su u tome

N na PC raunarima, dola-
zi nam iz firme ,Mo-

vnrt"le!nvemje Auwt%:r

sto na ovoj verziji nisu sasvim
verno realizovani svi &ipovi
(narotito VIC i CIA). $to ce za-
64 si-

grama je Miha P
mah na potetku treba razbiti
iluzije jer kopija uvek ostaje
kopija, ali u odnosu na isti
emulator na Amigi 500 ovaj
ima neke prednosti, ako nista
drugo onda to §to se na 386 i
486 masinama odvija mnogo

gumo ramélnt\

Emulator radi sasvim korek-
tno. Neke moguénosti Commo-
dorea koje je malo teze emuli-
rati na obiénom PC-u, kao 8to
je zvuk (ako nemate Sound
Blaster ili neku sliénu karti-
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cu), nepostojanje bordera...
program jednostavno izostav-
lja ili izobli¢uje (u pitanju zvu-
ka, ton se ¢uje na biperu uz do-
sta jak brum) tako da mnogob-
rojne efekte sa sprajtovima po
borderu ne mozete da oéekuj

SID &ip se emulira sa sva tri
kanala. Masine 386, 40 MHz i
4886, 33 MHz reprodukuju origi- -
nalni zvuk.(???) Naravno, ni ov-
de programer nije postigao sve
vrline pa nedostaju filteri, ve-

te.

3

nje pojedinih kanala i po-
sebnih karakteristika kanala

#%%% COMMODORE 64 EMULATOR e
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE

£6AB% 5,8
Eégﬁwanu FOR &

Naravno, za emulator vam
je neophodna VGA kartica jer
emulator radi u VGA modu 320
% 200 u Sesnaest boja. I ovde
postoji jedna zatkoljica. Nai-
me, Commodore ima mnogo
.meksu" grafiku. Pikseli nisu
toliko krupni i ostri, pa mnoge
lepe slike i sli¢ice, koje pamti-
te sa Commodorea, prosto po:
ruzne kada se ovde prikazu.

Nesto o samom radu sa emu-
latorom. Mikroprocesor 8510
se u potpunosti emulira sa
svim zvaniénim (100%) i nezva-
niénim instrukcijama (70% po
slobodnoj proceni). Tako da

Tastatura Commodorea je
prekopirana. Pojedini tasteri,
kao 'Run/Stop’, 'Restore’, ‘Clr-
/Home' premesteni su na mes-
ta koja su priblizna originalnoj
tastaturi. Mana je Sto se pritis-
kom na ESC taster prekida
rad emulatora i izlazi direktno
u DOS i pri tom se gubi celoku-
pan sadrzaj emulirane memo-
rije. Na to posebno obratite
paZnju da vam sav trud ne bi
bio uzaludan.

Interesantna mogucnost je
emulacija dzojstika na kursor-
skim tasterima (izbor u meni-
ju na tasteru 'F8'). Tako da i
pored ned ka dZojstika i

vam se moze desiti da, ukolik

ste u svojim starim rutinama
imali neke nezvaniéne instruk-
cije, moZe do¢i do kraha. Adre-
sa §01 (MMU), kontrola pre-
klapanja memorije radi korek-
tno &to i nije bio neki problem
za programiranje kao neki ma-
lo veéi problemi tipa IRQ, NMI
i RESET prekidi, koji se akti-
viraju kada treba i kako treba.

VIC &ip se emulira koliko je
to moguce, sa nekoliko nedos-
tataka usled nemoguénosti
VGA kartice da emulira sve
efekte i moguénosti VIC &ipa
koji koliko toliko nadmasuje
VGA grafiku sa svojim har-
dverskim sprajtovima i efekti-
ma finog skrolovanja. U poseb-
nom meniju emulatora (koji se
dobija pritiskom na 'F§’) mo-
guée je nastelovati brzine ispi-
sivanja, obnavljanja ekrana i
brzinu rasterskog mlaza (osam
lini]ia - najbrze).

h;o) tri (RND funkeija, izla-
-+ P

na PC-u moZete igrati vase
omiljene, stare, dobre igre.

C d reseto-

Sot

Commodorea preko Amige i
njenog emulatora i prikatenog
Commodoreovog disk-drajva
prebaci na PC. Programom
C64CONV priloZzenim uz emu-
lator fajl se prilagodi emulato-
ru na PC-u i tada bi sve treba-
lo sve radi savrseno. MozZda je
ovaj natin malo zapetljan.
Ukoliko neko napravi rutinu
za PC koja ¢e da ¢ita Commo-
doreove 5,25 in¢ne diskete (ili

ostaje samo emulator. Moguce
je do savrsenstva prekopirati
rafunar i sve njegove Eipove,
ali svaki raéunar ima svoje
specifitnosti koje otkriva sa-
mo pravi haker.

Na emulatoru radi 90% pro-
grama. Pojedini introi nisu u
stanju ni da se pojave, ali se
uskoro se oéekuje nova verzija
koja ¢e sanirati nedostatke

3,5-inéne: drajv 1581) - neka
se javi.
Sve u svemu, emulator uvek

prethodne i poboljsati 1

ju nekih &pova koje znamo iz

Commodorea 64. Af
Branislav TOMIC

The Last Byte Memory
Manager

Konatno reSenje (skoro) svih problema 52 uprariianjem
s memorijom

emorija jednog PC ra-
¢unara nije nimalo
jednostavna stvar, ka-
ko to na prvi pogled
moze zvutati. Svaki PC (koji
radi po MS DOS-om) ima ¢ak
tri memorijske zone: osnovnu
memoriju (do 640 KB), visoku
memoriju (od 640 KB do 1 MB)
i produzenu memoriju (od 1
Y Obiagni :

masinama proglasen (gotovo)
neostvarivim, ;

Medutim, program firme
.Key Software Products” pod
nazivom The Last Byte (u da-
ljem tekstu TLB) je, izgleda,
resenje svih tih problema.
Ovaj paket kratkih programa
¢e resiti svadije potrebe u up-
ravljanju memorijom. Osnov-

MB navise). Objasnjavanj
tipova memorije se sada nece-
mo baviti -~ zadrzacemo se na
programima koji sluze da se
sredi sav taj memorijski haos
- upravlja¢éima memorije (tzv.
Memory Managerima).

Ko zna koliko su puta svi

vati na <Ctrl-Alt-Del> (kao
onaj stari poznati SYS 64738
koji naravno funkcionise i iz
bejzika).

"CIA 1 &ip u principu moZe da
zadovolji zahteve veceg broja

Aasnici 80286 (ili slabijih) pro*
cesora proklinjali nedostatak

na pred ovog programa
nad dosadasnjim Memory Ma-
nagerima je ta da je hardver-
ski nezavistan, tj. radi na sva-
koj masini (od 8088 do P5) koja
ima makar 1 MB memorije. Za
jos bolje performanse, sve spe-
cijalne gipove na ploéi moguée
je otkriti i upotrebiti pomoéu
glrognma CHIPSET koji to ra-

MMU (Memory Management
Unit) kod svog procesora. Tu
jedinicu, naime, imaju svi
80386 (ili ja&i) p i i ona

tski. Uz pomo¢ odgo-
varajuéih ¢ipova TLB ¢e biti.
dovoljno brz da bude neprime-
tan u svakodnevnom radu.

im omogucéava da brzo i jed-
vu ded ili Ex-

Prog; se instalira krajnje
jednostavno - Chipset ce auto-
matski otkriti prisustvo po-

programa. Tajmer A korektno
radi, tajmer B malo za¢uduj

nostavno gjm:xlirgju bilo kak-

Aad) i
) 1

$taju sve rezi-

Sat realnog vremena sasvim
zabusava i u njega ne mozete
imati poverenja.

CIA 2 je totalno zanemare-
na. Rade samo registri VIC &-
pa (SDDO1 i $DD00). Bitovi ko-
jima odredujemo kom bloku
memorije od 16K VIC ima pri-
stup.

Disk drajv 1541 postoji u
konvertovanoj verziji. Za sada
postoji varijtgm da se fajl sa

dentne programe u visoku me-
moriju (izmedu 640 KB i 1 MB)
pomocu ve¢ pomenutih uprav-
ljata memorije, programa koji
sve to rade (jedan takav pro-
gram, EMM386, dobija se i uz
MS DOS), stedeci pritom os-
novnu memoriju. Da bi 80286
ili 8086 radili tako nesto, do sa-
da je bio potreban dodatni (do-
Pt ; ey hariver i

¢énih ipova i pokrenuti in-
stalacioni program koji ¢e in-
stalirati TLB sa podrskom za
odgovarajuée &ipove. Takode,
ako niste sigurni da li Zelite da
instalirate program ili da li je
on kompatibilan sa softverom
koji koristite, postoji opcija
kreiranja demonstracione sis-’
temske diskete za testiranje.
Instalacioni program ¢e auto-
matski preneti na tu disketu

sebne matiéne plote. Malo
judi je ulagalo u ovakve stva*
ri, tako da je ceo koneept up-
ravijanja memorijom na tim

sve potrebne fajlove, a vama |
ostaje samo da dignete sistem
s nje i probate TLB na delu.

Za dizanje rezidentnih draj-
vera u visoku memoriju sluZi

WFEB/O4m %’lmm-
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THE LAST l"g MEMORY MANAGER (tm) Version 2.20a
Copyright (C) 1990-92, Key Software Products, ALl Rights Reserved

50.0 Mhz 80486 with 256KB Cache and OPTi Electronics B2C495

DN.PRG je PKlajtovan ali na-
zalost/sreéu shareware PKLi-
teom Sto znati da se lako moze

Address Range Size

width _ Bandwidth  Description
256 kB 1% ::tl 200.0 ll’hc l'em&y CPU Cache
5

00000-9FFFF 640 KB t .6 MB/Sec  Conventional Memory
COO00-EFFFF 192 KB bits 97.6 M8/Sec Ram
ADOOO-AFFFF 64 KB 16 bits 1.7 MB/Sec  VGA ics Buffer
BBO00-BFFFF 32 KB 16 bits 1.7 MB/Sec Color Text Bfr
CO000-C7FFF 32 KB 8 bits 1.2 NB/Sec Aﬂgttr Bios
C8000-CIT7F! 6 K8 8bits 1.2 MB/Sec Fixed Disk Bios
C9B00-CIBFF 1KB 8bits 1.2 M8/Sec Fixed Disk Ram
FOOOO-FFFFF 64 KB 8 bits 2.0 MB/Sec  AMI Bios (06/06/91)

Conv:640k High-DOS:144k Bank-Switch:16k Shatowed:96k Excluded: 128k

The Last Byte Memory Manager is

s trademark of Key Software Prod.

HIGHDRVR.SYS, dok se za re-
zidentne programe koristi
HIGHTSR.EXE. U paketu je
jo$ dosta kratkih programa za
podizanje svega i svacega (npr.
DOS-ovih bafera), tako da je
usteda osnovne memorije
maksimalna. Cak S$ta viSe i
sam TLB je potpuno nevidljiv
(ni DOS-ova komanda MEM
ga ne registruje), tako da se uz
malo eksperimenta mogu po-
stiéi fantastiéni rezultati.
Ukoliko neko Zeli da podig-
ne i MS DOS u visoku memori-
ju (8to je veoma preporuélji-
vo), onda ¢e morati da instali-
ra i DOS-ov HIMEM.SYS
drajver. No, kako se i on moze
podiéi, to ne predstavlja neki
problem. Posle toga se moze
pokrenuti i HIGHUMM pro-
gram koji omogucava da se ko-
riste normalne DOS-ove na-
redbe DEVICEHIGH i LOAD-

HIGH i tako uklanja potrebu
za ikakvim promenama CON-
FIGSYS i AUTOEXEC.BAT
fajlova. Takode, ovako je mo-
guée pokrenuti MemMaker,
DOS-ov program za optimiza-
ciju i tako jos bolje iskoristiti
slobodan memorijski prostor.

Dokumentacija koja se dobi-
je uz program je u vidu tri faj-
la i vrlo je razumljiva. Pisana
je za one koji nemaju bas pu-
no iskustva u ovoj oblasti i ne
zahteva neko posebno pred-
znanje da bi se ¢itala.

Prilitno glupa organizacija
memorije pod MS DOS-om je
do sada zadavala mnogo brige
korisnicima PC ratunara. The
Lust Byte je program koji ¢e te
muke mnogima priliéno olak-
$ati. Svoj posao on radi savrse-

no i liéno ga toplo preporudu-

jem. o
Slobodan POPOVIC

Dos Navigator

Konkurent Norton Commandera sa istoka Evrope

os Navigator i Norton
D Commandel: 0dslu.’ze ‘l’c:o
pomagati standar-
dnih operacija kao §to

su kopiranje, brisanje, pak
nje, otpakivanje.. Programi
ove vrste su narodito korisni
novopederiim korisnicima ra-
unara, onima kojima su DOS
. njegove operacije nuzno zlo i
isti koriste tek da bi startovali
Wind ali dosta iskusnih
korisnika ratunara koriste ove
sliéne programe jer priliéno

ubrzavaju rad sa fajlovima.
Pored raznih (DOS) Shello-
va, (PC) Toolse, Norton Com-~
mander je (do sada) zajedno sa
4D0OS-om neprik via-

i premestanje direktorijuma...
Medutim glavni problem no-
vog Norton Commandera je

tpal ti, Nase je misljenje
da ¢e se zbog te Einjenice pro-

gram nadi na meti hakera.

m podriava i drag-
-and-drop, Sto znali da se
izabrane datoteke mogu mi-
Sem ,prevudi” iz jednog direk-
torijuma u drugi, u kantu za
otpatke (brisanje) ili na temp
disk. Temp disk nije nista po-
sebno, éak je traljavo uraden:
koristite ga kao obi¢an disk,
ali kada nesto kopirate na nje-
ga DN samo u memoriji upise
path do tih fajlova tako da se
ne moze raditi ono sto, bar me-
ni, znadi temp: da kopiram sa
diskete na disk pa na drugu na
disketu, ako pokusate da ura-
dite tako nesto (snimite sa dis-
kete na temp i izvadite diske-
tu) DN ée samo prijaviti gres-
ku, isto se desava ako presni-
mite neki fajl sa hard diska na
temp i obrisete ga sa hard dis-
ka. Sto vise snimate u temp to
manje memorije ostaje za os-
tale programe, tako da ¢e oni
srazmerno povecanju broja
fajlova na temp disku raditi
sve sporije i sporije. Arhiva se
pravi tako 3to se obeleze fajlo-
vi, napravi lista (Alt-L) i onda

ol C:N\DOS !:\PCS Pt Y

§to DN proverava slobodan
prostor na odredisnom disku
pre nego §to potne kopiranja,
§to Gesto moze da bude koris-
no. 'Shift-F5' kopira na diske-
tu koliko stane, a onda trazi
drugu i deli fajl. Medutim ko-
piranje i preimenovanje kod
DN-a je osetno sporije nego
kod NC-a. Dok je NC mogao
da u komandnu liniju prebaci
samo ime fajla Dos Navigator
moze sa 'Ctri-Enter-... da pre-
baci i ceo path u komandnu li-
niju. i

Nortonov editor ima ograni-
Senje od 55 KB, dok editor
DN-a prima preko 200 KB i
znatno je unapreden u odnosu
na Nortonov: moZete obeleZa-
vati tekst po kolonama, porav-
navati ivice, postoji undo, ko-
piranje w/iz fajla. Pohvalno je
$to su komande nalik Window-
su §to znatno olaksava prela-
zak na DN-ov editor.

Zahvaljujuéi internom mul-
titaskingu sa 'Ctrl-Tab’ ili 'Alt-
~Tab' se mozete ,Setati” izme-
du raznih istovremeno pokre-
nutih poslova, npr. dok se for-
matira disketa vi igrate tetris.
Hvalimo moguénost da se veli-
¢ina prozora moze proizvoljno
podesavati. Ovo vrlo korisna
opeija kada npr. ako imate pri-

Name Name Name: Name Name Name

e wowse  comenndB6 - exe
choice  com|msd comexpand  exe exe

ommoid  rom|Sys com|Fasthelp exe e fpes txt
i iskeomp com|tree com|fastopen mxs dan
4 iskeopy comlunformat com|fc exe| hlp!
foskey  comfappend  eveltdisk  exe ink
osshel | comfatteih exelfind e wod
rdit cow|chkdsk exe|interink exe mod
arect  cum|dblspace exeinterive exe wod
rapliics coeldebng e [label  exn c ol
he 1y com{defrag  exe|mem exe wod
iy h comdrltree e mowmaier e wod
lugdlixn com|dasshell e jmve L1 wod
uod e con|dossuap exe[wscdex  exe wod
Rore com|dpniingt oxe|msd X scap  old

<UP--DIR) 25-12-93 20:18}.. wp--DIRy 17-62-94 12:11
Mo files selected o files selected
25,356,208 free bytes on drive C: 25,356,280 free bytes on drive C!

velika koli¢ina gr (bago-
va). Kada smo dobili Dos Navi-
gator izgledalo je, u prvom tre-
nutku, da je Nortonu odzvoni-
1

0.

DN je delo Moldavskih pro-
gramera firme ,AxonSoft’, a
kao datum pustanja u javnost
verzije 1,12 naveden je 26. ja-
nuar 1994. Prilikom svakog
startovanja program ispisuj
%rozor koji vas podseca da je

N shareware program i da
ako nameravate da ga koristi-
te duze od 30 dana morate da

dao nasim prostorima. Bum je
izazvao NC verzija 4.0 koja je
doneo mnogo novina: rad sa
arhivama, terminal, kopiranje

k] ;
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ga registruj

DN ostavlja utisak da je pi-
san u ,Borlandovoj" Turbo Vi-
ziji (preklapajuci meniji, okvi-

kliknete tasterom 'Enter’ ili le-
vim dugmetom misa na listu.
Ipak smatramo da je Norton to

lepée uradio hot tasterima
'Alt-F5' (pakovanje) i 'Alt-F6'
(raspakivanje). Za listu se mo-
7e naci jo§ puno primena, kao
§to je kopiranje, premestanje...

U memoriji se, nakon starto-
vanja DN-a, nalazi jo§ jedna
kopija komandnog procesora
(kao uostalom 1 kod NC-a),
dok sam program zauzima 1
u osnovnoj memoriji ~ $to je
isti rezultat kao i kod Norton
Ci dera. S

. ri za dijalog): Glavni prog

idelo nam se

lican broj fajlova u nekom di-
rektorijumu mozete povecati
prozor preko celog ekrana.
Lista komandi kojeste kucali
(history list) ostaje zapisana i
za sledeéu sesiju. Veoma koris-
na opcija je i priliéno detaljan
memorijski pregled koji se do-
bija hot key tasterom 'Alt-Y".
Od korisnih alata integrisa-
ni su: format koji podrzava ati-
pi¢ne formate, tako da mozete
35-inénu disketu formatirati
na 1720 KB, dok 5.25-inén’
mozete formatirati ,samo” .
1.360 KB (vidali smo prog”

>
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386 DX/ 40 MH:z

AMD 386 DX 40 MHz

RAM 4 Mb

HD "Maxter” 120 Mb, 15 me

Flo in 5,25%, 3,5", "Teae"
karta 1 M)

386 SX /33 MHz

AMD 386 SX 33 MHz
RAM 2 Mb
HD WD Caviir" §
Floppy 5,25", "Teuo"
“ karta 512k

:ou SVGAI'quIu 14" : B0 ::'f."“u-':?" 14"
init izt nitower kuciste
tatura 102 tast i T ra 102 tasters, VU "Chiuny

~,_ o w2 sorijske, paraleini | game port
800 bod.

Tastatura 102 tastars; Yl.l “CRicany
2 serijske, paraleini i gami#ipoef
s 1300.bofl=

436 DX/ 33 MHKW" 286 DX27 66 MHz

i 33 MHz, 256 kb ...i.\"\__._u}f&l!i 66 MHz Lakal Bo

RAM
&« \HD “Maxter*213 Mb, 15 ms HD "WD Cavisr" 170 Mb, 14 mpADE LB
5,25%, 3% FDD.5,25" 5
Ty seal Bus
A color monitor 14" SVGA color monitor 14"
Miditowsr kuciste Miditewer kueiste
Tastatura 102 tastera, YU “Chicony" Tastatura 102 tastera, YU “Chicony”
2 sarijska, pacalolni | game port 2 serijska, paralelni i gam
2990 bod.
e,
@ @ HD "NEC"
HD "Maxtor
SVGA Trid 9 ] 4 l BO
SVGA Ci 8 Vin Acce erator, 3
é == RAM iuuiwtubluw'l
- Miditower/bigtower kucisté »” 2
_— @ Superserver kucidte , / 310 bod
Kolor monitor 14" \-‘ 370 bod
Floppy disk 3,5" 1.44 Mb, "Teac" 125 bod.
E Kolor Scanfier AC-256K : £88 boc.
Vrednost boda vezana je za vrednost DEM L Dop l ate
Beograd, decembar 1993 ’

‘ m mrEs/9sm KOMPJUTERA -



TEST RUN

i 526-indu disketu mogu
formatirati na 1.500 KB tako
ia 1.360 i nije neki uspeh).

Disk editor je ve¢ viden u in-
:=grisanom paketu Norton Uti-

ries, ali kao odvojen pro-
zram. Reanimator je sinonim

rograma Unerase iz paketa

\orton Utilities, ili Undelete iz

0S-a. Tu je i Print Manager

itan onome iz Windowsa. 1

aravno, 'Alt-F¢ kojim se
tartuje deo sa igrama (Pentix

Tetris).

Nazalost, Dos Navigator ne

me bas najbolje da radi pod

ovellom. Prilikom startova-
1ja sa par razli¢itih terminala
ioslo je do jako éudnih reakei-

1 od strane DN, pa ¢ak i do

adanja mreze tako da smo

dustali od daljeg testiranja

= Pile Disk, Utilitics

K1y {41344
141 [nterwal ditor
SEXF Intoroal vie o
U 1D ect disk actess
F 1A ta run User scou

| %) $ ore divectory trees
XTI e

i 3 reen rest

| 5 a1 Video wode

{

Video mode

iotiénog programa pod mre-

m. Kod pokretanja u Wi-
ndows prozoru javlja se pro-
slem sa direktnim pristup

Fonel - Options

[X1 £ it confir:

IR) K111 hister

LX) GAIL Tab> window suitching
[2) ) Jsable text blink alvage
(X778 ‘om B
€} Be ‘erce mouse battone (77
U3 i de wevu bar

[ ] Hige sta foe

na ruskom i to éirilicom (ras-
poredom CP 866) tako da ¢e
vam iz bilo kog editora help iz-
gledati kao gomila ,dubreta”,
Nadamo se da kod registracije
diclo:)'date help na engleskom je-
ZIKU,

Kod poredenja, po brzini
Norton pobeduje za dve duZi-
ne. Usporenje Dos Navigatora
je najprimetnije kod rada sa
arhivama (ulaZenje, izlazenje,
otpakivanje jednog fajla), a ni-
je zanemarljivo ni kod izvrsa-
vanja neke DOS komande,
preimenovanja i startovanja
samog programa.,

Program se nalazi na veéini
beogradskih BBS-ova, izmedu
ostalih i na Politikinom BBS-
-u, a dolazi u dve originalne
arhive od po 170K, a sam pro-

Vi ndow 2:34:35

Manager

den lles
ast” comsnd sxncaie

Sceeen saver

gram (otpakovan) ukupno zau-

zima oko 700K na disku.
Sa Jedne strane ,Norton"
tec”) je firma

deo memoriji. Za ovo u susti-

=i nije kriv DN, nego Borland,
r je za sve ispise zaduzena
Turbovizija. Jo§ jedna zamer-
«a je prevelika konfigurabil-
st, lepo je to §to mozete da
sodesite sve od boje .EXE fajla
godno ako imate mladeg bra-

2 1 kaZete mu da ako hoce da
gra samo klikne na crvene
ajlove) do tastera zaiskljudi-
znje prozora, ali dok se sve
desi po vasim Zeljama, pro-
-kne priliéno vremena i zno-
a. Dakle, sve je moguce samb
bajte. Lepo je i to §to DN
drzava opise fajlova iz
:D0S-a i Nortonovog DOS-a.
Sto se dokumentacije tide,
program stiZe i readme fajl
i je pisan jako l68im engles-
n tako da smo naleteli na

koga postop ve¢ dosta dugo i
na &ije smo programe (a Boga-
mi i hot key tastere) navikli i
koja uliva sigurnost. Sa druge
strane Dos Navigator ima pu-
no opcija koje treba prilagoditi
svojim potrebama sto iziskuje

. priliéno truda, ali DN donosi

priliéno novina i pogodnosti.
Kada podvutemo crtu i su-
miramo sa i bez Dos Navigato-
ra dolazimo do rezultata koji
je malo veéi od pozitivne nule.
Mozda neki ogekuju odgovor
na pitanje koristiti Dos Navi-
gator ili ostati veran Norton
Commanderu. Pa, na na$im
diskovima ée sigurno stajati
jos neko vreme, ali Norton
Commander je, makar dole
tpmnom. neso drai. Jasno,

priliéan broj nemackih reéi
{¢ak na nekoliko mesta stoji
3"). Help je, nazalost, napisan

. KOMPJUTERA W FEB/94m

dileme ,koris-
titi ili ne” mwnodpoh‘ebal
navika korisnika, 4
Damjan PELEMIS
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PC govori srpsk!

ene su da, izmedu ostaiog. normalo rade na

Osobe koje imaju smetnje pri vizuelnoj komuni
grékom jeziku je od velike pomoti

radunaru. Zvucna kartica koja ,govori”

lepi i slabovidi ljudi u
mnogo ¢emu su hen-
dikepirani pri komu-

Zvuéna kartica BLAS 02

kaciji onemogu
na sepskom ili

Pise IVAN OBROVACKI

dipl. ing. elektrotehnike, Lju-
bomir Stojanovié, dipl. ing.
elektrotehnike, Alex Tseleki-

nikaciji i ophodenju

sa spoljnom sredi-

nom. Pokazalo se da

st raéunari od velike

pomodéi pri vrsenju ve-
likog broja motori¢nih, ali i in-
telektualnih aktivnosti. Nabro-
jimo samo neke od njih: Cita-
nje tekstova od strane kompju-
tera, pomo¢ pri pisanju (kuca-
nju) i daljem radu...

U svetu postoje specijalno
razvijene zvuéne alatke za
racunare koje obavljaju poslo-
ve ove vrste, za razne jezike
sveta. I kod nas je projektova-
na takva kartica sa obimnom
programskom podrskom koja
omoguéava rad slepom ili sla-
bovidom korisniku u operativ-
nom sistemu, kao i u svim apli-
kacijama u tekstualnom reZi-
mu, pracenim sintetizovanim
srpskim ili grékim govorom!
Ekipu ‘inzenjera koji su proje-
tovali zvuénu karticu Blas 02
¢ine: Slobodan Kuzmanovié,

dis, apsolvent Elektrotehni¢-
kog fakulteta i Bratimir Joksi-
movié, mr antropologije. Oni
su prvi put u nasoj zemlji, za-
hvaljujuéi trogodisnjem radu,
uéinili da se ovakav projekat
ne nalazi viSe samo na papiru,
veé¢ u konkretnoj primeni.

Pocetak

Predstavljena ekipa imala je
prethodno pojedinaéno iskus-
tvo sa sliénim projektima, dok
je konkretna namera za pro-
jektovanjem ovakvog uredaja
proizasla iz tuzne Cinjenice da
jedan od autora ima slepog si-
na, §to je iniciralo interesova-
nje o pomagalima i paketima
na ratunaru jenih slepi-

sebno sa ameri¢kim paketom
VOS (jedan élan ekipe bio je u
Americi na kursevima za rad

na kompjuterskim paketima’

za slepe). U to vreme javila se
ideja da se uradi paket i za
greki jezik, Sto je, trenutno, na
putu da se vrlo brzo ostvari

Zvuéni izlaz

Kako se monitor, koji jé najve-
éem broju korjsnika standar-
dni izlaz, ovde ne moZe adek-
vatno * primeniti, postoje dva
nadina da slepi korisnik prima
informacije: putem zvuka ili
Brajevog displeja. Zbog skupe
mehanike, cena Brajevih dis-
pleja je u rasponu od 15 do 30
hiljada maraka, u zavisnosti
od broja ,slovnih mesta”, Cena

ma, Tako jg doslo do prouéava-
nja prihvacenih reSenja u sve-
tu i prvih dogovora za samos-
talni, novi projekat namenjen
srpskom jeziku. Upoznali su se
sa aktuelnim svetskim poma-
galima za slepe i slabovide, po-

BLAS 02

PRIRCONIK 24 RORISNIRS

zvuénih izlaza je i-do sto puta
manja i zbog toga se sve veci
broj korisnika opredeljuje za
njih. Svi zvuéni izlazi do sada
su napravljeni za englesko go-
vorno podrudje, te je na osno-
vu dugogodidnjih istrazivanja
napravljen set od 89 engleskih
fonema koji su za sintezu
srpskog jezika potpuno neu-
potrebljivi. Dosta fonema ne-
dostaje, a sa ostalima ne moze
da se sintetiSe na$ jezik. (Fo-
nem je, inate, najmanja jedini-
ca govora - fonacije.) Stoga. je
bilo neophodno krenuti od sa-
mog potetka reSavajuéi. pro-
bleme na kojima je u svetu ra-
dio veci broj nezavisnih timo-
va i po nekoliko godina, nepos-
redno potpomaganih od strane
svojih drzava.

0d velike vaznosti je i ste¢e-
no iskustvo u Betu, u ,Siemen-
sovim” laboratorijama za digi-
talnu obradu signala, gde se
mogla Kkoristiti izvrsna opre-
ma, od znataja za dalji rad.
Nakon kasnijih konsultacija
sa profesorom beckog Univer-
ziteta koji je sa timom stru¢-

njaka uradio sintezu nemad-
kog jezika, usledio je razvoj
sinteze srpskog jezika i time je
zapotet samostalni razvoj sop-
stvenog hardvera.

Prateéi programi

Paralelno sa razvojem sinteze,
raden je i dizajn programske
podrske. Postavljeni su tehnié-
ki zahtevi, posmatrani su dru-
gi paketi iste namene, te su ug-
radene stvari koje su se poka-
zale korisnim, a izbegnuti su
nedostaci postoje¢ih paketa u
svetu. Doslo se do modularne
koncepcije u &ijoj osnovi stoji
rezidentni drajver koji omogu-
¢éava rad sa zvukom u DOS-u,
kao i u svim tekstualnim apli-
kacijama. Sve ostale samostal-
ne aplikacije se obracaju draj-
veru multifunkcijskim interap-
tom, Sto predstavija izvesnu
novinu i u svetu. Sopstveno
razvijena biblioteka funkcija
omoguéava brzo pisanje ,,0zvu*
genih” aplikacija. Pored draj:
vera razvijene su, i dodatno
prilagodene govoru, aplikacije
za Gitanje, pisanje, obradu i
stampanje teksta, kalkulator,
mini-baza podataka, kalendar
i rokovnik i veéi broj manjih
programa za laksi rad sa dato-
tekama i okruzenjem racuna-
ra.

Drajver je izuzetno korisna
alatka za slepe i slabovide ko-
risnike jer ih, u aplikacijama
samo za njih, ne izoluje od 0s-
talih korisnika i, ujedno, omo-
guéuje koriséenje svih postoje-
¢éih, kao i ubuduce razvijanih,
tekstualnih programa. Drajver
izmedu ostalog dozvoljava po-
red standardnog rada tastatu-
re i mogucnost unoSenja Bra-
jevim pismom, izdvajanjem se-
dam tastera tastature, Upore-
do sa izradom drajvera za sle-
pe, razvijen je isti 1za slabovi-

mres/aam KOMPIUTERA .



PRIMENA

de koji, sem svih navedenih
osobma, stavlja slabovidom na

je izbor velici
bme slova i pozadine.

U toku je razvoj sinteze
grékog jezika a time razvoj
specijalnog grékog paketa.
Treba ista¢i da je Blas 02 za-
snovan na specifiénostima
srpskog i grékog jezika pa za
sada nije ni predviden za dru-
ge jezike. Paket je zasticen ta-
ko da se koris¢enjem jedin-
stvenog registracionog broja,
jedna aplikacija moze koristiti
samo uz karticu koja je regis-
trovana za nju. Na taj nacin su
sve mogucnosti medusobnog
kombinovanja i piratovanja is-
kljuéene.

Blas nije kompatibilan ni sa
jednom drugom zvuénom kar-
ticom ili softverom i ne moze
se koristiti u takve svrhe. Na-
menjen je iskljudivo reproduk-
ciji zvuka (glasa), a ne i muzi-
ke (time je poboljsan kvalitet
govora).

Buduénost

Kako je paket ve¢ definisan,
sada se radi na pisanju novih
aplikacija, kao Sto je provera
pravopisa (spell checker za
srpski i greki jezik) i zvuéni
reénik za oba jezika. Radi se
na primeni drugog, univerzal-
nog, algoritma ¢ime bi se os-
tvario bolji kvalitet od drugih
kartica, pravljenih za specifi¢-
ne jezike! Primera radi, paket
Apolon, ,univerzalno” pisan za
englesko podruéje, pri &itanju
naSeg teksta nalikuje Englezu
koji ruzno pokusava da govori
srpski jezik, te je izvan svake
moguénosti za koridéenje (ce-
na Apolona je 1800 DEM iako
se, za razliku od Blasa, serijski
proizvodi).

Sve snage su, ujedno, usme-
rene na razvoj Brajeve belez-
nice, Brajevog d:sple;a i profe-

nom koja bi trebalo da bude
bar pet puta manja od svet-
skih. Ovim bi rad na pomagali-
ma bio zaokruZzen i ujedno bi
mogli da konkuri3u evropskim
i svetskim proizvodatima &ija
je visoka cena diktirana sku-
pim razvojem.

Na kraju je planiran razvoj
profesionalre zvutne kartice.
Iskustva i neka nova resenja
koja su ste¢ena u toku razvoja
koriste se pri razvoju ove kar-
tice koja nije namenjena samo
za slepe i slabovide.

Plasiranje
Zvuénu karticu su veé kupila
neka udruZenja i pojedinci i

Ekipa Elektrotehnike d.

na okupu

prema njihovim re¢ima, poka-
zala se kao vrlo korisna. Posto-
je veliki izgledi da u Makedo-
niji postane zvaniéno zvuéno

sa Slovenijom je os-

sionalne tne mu-
zitke kartice. Brajeva belezni-
ca je prenosiva elektronska
beleznica sa ugradenom sinte-
zom govora i samostalnim ba-
terijskim napajanjem, koja ko-
risniku omoguéava da unosi
podatke i na taj nadin prati
pred ja u skoli, fakultet

ili da mu sluzi kao podsetnik.
Podaci se kasnije preko serij-
skog porta mogu prebaciti na
veliki" raéunar ili se preko pa-
ralelnog porta nezavisno mogu
oditampati na Stampactu. Po-
menuti Brajev displej je tako-
de u razvoju sa projektnom ce-

.%ﬂmﬂu mFEB/OAM

tvarena znaéajna saradnja, za-
tim grékim Savezom slepih...
Putem Evropske zajednice po-
kusava se ostvariti dalja popu-
larizacija paketa. Primerci su
poklonjeni Savezu slepih i sla-
bovidih Srbije i skoli za slepe.
Cena od 500 DEM ukljuéuje
hardver (karticu i zvuénike),
prate¢i softver, audio-kasetu
za uputstvom, kao i papirnu
dokumentaciju i garanciju.

Pomoé i podrska
Savez slepih i slabovidih Srbi-

‘je pruzao je podrsku projektu

joé od vremena od kada je rea-
lizacija bila na zatetku. Veliku
podrsku i izuzetan prijem na-
5li su i u 8koli za slepe u Zemu-
nu. Ekipi su podrsku i pomo¢
pruzili mr Tihomir Nikolic,
prolesor u skoli ,Veljko Rama-
danovi¢”, dr prof. Zivojin Cvet-
kovié, sef Katedre za tiflopeda-

gogiju na Defektoloskom fa

Ras

kultetu, Novak

radu i potpunu kontrolu na ra-
Cunarom.

Bez problema smo prilagodi-
li Blas svojoj konfiguraciji i, ti-
me, imali priliku da ga éujemo
na delu. Koristili smo veéi broj
programa i sa svima se sarad-
nja odvijala bez ikakvih pro-
blema, te je utisak vrlo povo-
ljan. Nije bilo nikakvih nesla-

sekretar Saveza slepih i slabo-
vidih Srbije i Zivadin Zivano-
vié, direktor Skole za slepe u
“Zemunu.

wZvuéno oko”
Korisnik se obraca ratunaru
preko tastature u jednom od

tri sledeca rezima: USA, YU ili
Brajev raspored. Pri unosu
podataka raéunar moze da raz-
govetno izgovara na nasem je-
ziku karaktere koji se unose.
U svakom trenutku korisnik
moZe da zahteva od raéunara
govorne infomacije o sadrZaju
podataka na monitoru na dva
naéina: od pozicije kursora, ili
uz pomoé tzv. ,zvuénog oka"
koje se krece po monitoru i &i-
ta sadrzaj nezavisno od nala-
zenja kursora. Moze se Citati
slovo po slovo, ret po re¢, linija
po linija, ili celokupni sadrzaj
monitora. VDOS (Voice Disk
Operating System) je zvuéna
ekstenzija DOS-a koja omogu-
¢ava potpunu samostalnost u

ganja izmedu Hot-Key kombi-
nacija koje su istovetne za
VDOS i startovani program; po
defaultu VDOS ima visi prori-
tet, ali se I to moZe jednostav-
no izmeniti.

Blas se moze instalirati u
svaki PC kompatibilni raéunar
~ procesor 80286 ili snazniji, sa
najmanje 2 MB memorije.

Pun pogodak

Predstavljena jedinstvena
zvuéna kartica je od nesumnji-
ve koristi segmentu populacije
kojoj je namenjena. Sem toga,
moze smelo da konkurise svet-
skim paketima iste namene. S
obzirom na cenu, moguénosti i
podrsku, nadamo se da ¢e naéi
$to veéu primenu kod osoba
kojima je neophodna. |




Windows programi u
DOS 6.x

U DOS-u 6.0 (ili novijem) po-
stoji i nekoliko Windows pro-
grama. Najlaksi nadin da ih
ubacite u Program Manager je
da zadate File: New, izaberete
Program = Group i pritisnete
[OK]. U okviru Program Group
Properties u polje Group File
upisete C:\DOS\WINTOOL-
S.GRP

Pojavice se Microsoft Tdols
grupa ‘sa programima za de-
tekeiju virusa, pravljenje re-
zervnih kopija 1 restauraciju
obrisanih datoteka: Postoji jo§
jedan Windows program u
DOS direktorijumu, ali njega
cete morati sami da dodelite
ovDj grupi.

SMARTDrive Monitor
SMARTMON.EXE je program
kaji sluzi za pracenje rada kes
programa SMARTDrive koji je
standardni deo novijih verzija
DOS-a i Windowsa. Slika pri-
kazuje prozor koji se pojavi u
okruzenju kada se pokrene
SMARTMON.EXE. NajvaZnija
je oblast Cache Hit Rate u kojoj
je prikazan dinamicki grafi-
kon sa procentom uspesnosti
kes programa. Podrazumevani
period uzimanja uzoraka je
500 ms, pa se na ekranu moze
videti procenat uspeSnosti u
poslednjih 30 sekundi rada. U
donjem desnom uglu je i pro-
seéna  vrednost  uspesnosti.
Moguce je i menjati parametre
sa kojima se upotrebljava
SMARTDrive (Options)

Diskovi se mogu kesirati pri-
" likom ¢itanja ili 1 prilikom ¢ita-
nja i upisivanja na disk. Oblast
Drive Controls prikazuje kada
ce biti kesiran neki disk, a mo-
2e se upotrebiti | za promenu
F ponasanja.

WINDOWS.HLP

Priprema DEJAN SUNDERIC

Datumi u Quattro Prou
Posledica nacina na koji Quat-
tro Pro shvata datume u tabeli
je da korisnik mora svaki put
pre nego $to upise datum da
pritisne kombinaciju tastera
"Ctrl-Shift-D’. Ovo moze biti
prilicno neugodno ako se upi-
suje veliki broj datuma, ali po-
stoji vise nadina da se to izbeg-
ne.

U sluéaju da se unapred zna
da ¢e u odredeni blok (kolonu,
red, celiju) biti upisivani is-
kljué¢ivo datumi, korisnik'moze
da: selektuje potreban blok,
klikne desnim tasterom misa
da bi otvorio Object Inspector
aktivnog bloka, promeni Data
Entry Input osobinu bloka u Da-
tes Only

Potom ¢ée Quattro Pro u blok
prihvatati samo datume, pa
nece biti potrebno da se na po-
cetku pritisne 'Ctrl-Shift-D' da
bi se programu naznacilo da je
broj koji se upisuje tipa Datum.

Control Panel ikone

Da li ste primetili nesto neo-
bitno na slici na kojoj se vide
Control Panel i Program Ma-
nager?

Gospodin Ivanéevi¢ iz Beo-
grada ima problem sa Control
Panelom. Nedostaje mu 386
Enhanced ikona pa nije u mo-
gucnostn da promeni veli¢inu

-t& Program Manager R
Qptions Windew _ Help
- Main b
<=
FinMaragss  PireManage:  Coreol Panel Clohowd  MS00e Promer W"z Ledl
il i G ™ W@
Cokrs Forls Pom Nouse Deshicy) Lot Putes I
I
® BB ¢ = |
Date/Tme Divens. % Sourd _“\
[ Control Panel ~3
Setings  Help
B %
Coks Foree Porte Mane Oetticp  , Kaybowd Prriers ’
® R & o
Inonondl Dete/Tra  Diwes 36 Erhwcoad  Seund @ Il
[Changes he Wingows screen cojors Accassones L‘
—
386 Enhanced .. CPWIN386.CPL  lovima diska se bitno razliku-
Colors . MAIN.CPL  je. Windows ée brZe raditi ako
Date/Time MAIN.CPL se swap datoteka nalazi u
Desktop MAIN.CPL  prvoj particiji i na po¢etnim ci-
Drivers DRIVERS.CPL lindrima diska.
Fonts MAIN.CPL Postavljanje swap datoteke
Keyboards MAINCPL na zeljenu poziciju nije mali
International MAIN.CPL problem. Mnogi korisnici su
Mouse MAINCPL  pokusavali da kreiraju prazan
Network MAIN.CPL  prostor za swap datoteku na
Ports MAIN.CPL ,poletku” diska Nazalost, Wi-
Printers . . MAINCPL ndows je swap datotekn po

Sound - SND.CPL

Primetili ste da deset ikona
nastaje iz datoteke MAIN-
.CPL. U tom sluéaju u koman-
dnoj liniji je potreban jos je-
dan- parametar — ime_ikone,
odnosno dela programa. Npr.
za krelran]e 1kone kojom se

swap tek ar radi
u 386 reZimu pa je nedostatak
ovog dela Control Panela neo-
bican. ;

" Postoji nadin da se delovi
Control Panela izdvoje i dode-
le posebnim ikonama u bilo
kojoj grupi Program Manage-
ra. U WINDOWS\SYSTEM di-
rektorijumu postoji nekoliko
.CPL datoteka. (CPL je skrace-
nica od Control Panel Library.)
U njima se ustvari nalaze delo-
vi programa koji se pokrecu
Control Panelom.

Kreirajte 386 ikonu u npr.
Main grupi Program Managera
(pomocu File: New: Program
Item). U dijalog okviru Program
item Properties u polje Com-
mand Line upisite:
CONTROL.EXE CPWIN386.CPL

U polje Description upisite
npr. ,386" i ugitajte i novu iko-
nu iz datoteke CPWIN386.CPL.

Sledeca tabela prikazuje na-
zive Control Panel ikona i od-
govarajucih CPL datoteka:

u boje:
CONTROLEXE MAIN. CPL CO-
LORS

Ovako postavljene ikone su
ravnopravne sa ostalima. Raz-
likuju se samo po ikoni koja se
pojavljuje u Fast Switching ok-
viru (kada pritisnete "Alt Tab').
Umesto 386 Enhanced ikone
pojavljuje se - Windows logo
ikona, a umesto svih ikona u
MAIN.CPL, Colors ikona. Au-
tor ovog teksta ne zna zasto se
ovo dogada ni §ta je, u stvari,
uzrok nestanka 386 Enhanced
ikone kod naseg ¢itaoca gospo-
dina Ivangevica. Ocekujemo
priloge i drugih éitalaca.

Premestanje swap
datoteke

U ovoj rubrici smo vise puta
pisali 0 nameni i krelran]u
swap datoteka. Sada éemo reci
nesto i o njihovom poloZaju.
Brzina pristupa pojedinim de-

pravilu (koje ¢emo vam reci)
postavljao na kraj”
Resenje se zasniva na Cinje-
. nici da Windows swap datote-
ku kreira u najvecem (a ne po-
slednjem) kontinuiranom
praznom prostoru. Uradite sle-
dece:
Privremeno kreirajte datote-
ku koja ce biti nesto manja od
praznog prostora na disku. Po-
mocu nekog od programa za
defragmentaciju (npr. Com-
press iz PCTools paketa
bacite datoteku blize ,p
diska. Metode zavise od alata,
ali sortiranje lokacija prema
imenu datoteka bi trebalo da
postoji u svim paketima
Obridete privremenu datote-
ku i kreirajte swap datoteku

Rubrika se bavi manje poznatm
redenjima pri koriséenju paketa
Microsoft Windows | programa ko)
rade u tom okruZenju. Objaviiujemo

roil’n.w i probleme u kojima se vi

susrecete. Priloge | pitanja Saljite na
adresu ill na BBS ,Politika”

(Ligna posta, Dejan Sunderié)

————————
Svet kompjutera
(Windows hip)
Makedonska 31
11000 Beograd




Ureduje EMIN SMAJIC

Amiga kao
voda navijata

Engleskoj je potpisan ugo-
vor u vrednosti od 14 milio-
na funti o ugradnji dva no-
va video displeja koje bi kon-
trolisala Amiga. Re¢ je o veli-
kim ,video zidovima”, kako se
wrdi najveé¢im u Evropi, koji
bi se ugradili na stadionu , Mo-
ineux”, ina¢e postojbini en-
zleskog fudbalskog tima ,Wol-
verhampton Wanderers".
Potreban hardver opsluziva-
e Amiga uz pomoé¢ softvera
koga ¢e posebno za ovaj proje-
kat pripremiti firma ,Optroni-
ca", Ovaj sistem ¢e biti sposo-
nan da prikazuje gotove i real
ime animacije. Da li ¢e Amiga
xao voda navijatkih hordi
bezbediti uspeh ovom zabo-
-avljenom timu u predstojecoj
sezoni, ostaje da vidimo. =]
(NS)

%

HARD/SOFT AMIGA

Hard disk od preko 2
gigabajta na Amigit

ojavio se ogroman ,Seaga-

teov” SCSI hard disk za

Amigu kapaciteta 22 GB.
Kazu da je savrSen za ,audio
snimke na hard disku, video
animacije i slitno”. S obzirom
na koli¢inu raspolozivog pro-
stora ne treba sumnjati u to.

Drajv je tako glomazan, da
mu treba spoljasnje pojatano
kuéiste. Posto? Sitnica - tek
nekih 2000 USD (1300 GBP),
sto izlazi na 60 penija (oko 1,5
din.) po megabajtu, dakle pri-
liéno jeftino. Za sada se proda-
je samo u Americi. (AV)

Samounistivi
CD-

upotrebe poverljivih infor-
macija na kompakt disku
firma ,Impact” je napravila sa-
mounistivi CD Caddy (kutija
za CD). Kada neovlaséena oso-
ba pokusa da zloupotrebi disk,
desava se velicanstvena pro-
mena - CD ROM eksplodira!
Osim eksplozivnog punjenja,
disk poseduje i elektronski
senzor, kojl aktivira napravu

hlciliu zastite od neovlaséene ,

ukoliko se disk iznese iz pro-
storije u kojoj je uskladisten.
A mala eksh)zija onemoguca~
va neovlaséeno koriséenje po*
verljivih podataka. Proizvodi
ovog tipa sigurno nece biti u §i-
rokoj upotrebi, pa ukoliko se
ne bavite industrijskom 8piju-
naZom ne morate brinuti da ¢e
vam ovakva naprava unistiti
vasu Amigu CD 32 ili ta veé.
(NS)

Programe Image FX i
Brilliance, opisane u
ovom broju nabavili
smo u firmi KonTiki

Radio "Politika®, 105,2 MHz
Utorkom od 22 do 23.30

mr
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Emulaciia AGA

specifikaciji Retina nudi
emulaciju Amige 4000, od-‘
nosno AGA modova, na
Amigama 2000 i 3000. To znaéi
da moZete imati Workbench u!
256 boja i koristiti AGA pro-/
grame na Amigama 2000 il
3000. Nisu li to lepe vesti za
vlasnike Amiga 2000/30007 (Ali,
ne tako lepe za ,Commodore”|
koji Zeli da poveca prodajul
Amige 4000.)

Tvrdi se da je Retina prvo|
redenje u jednoj kartici koje|
objedinjava najbolje osobine
Amiginog korisni¢kog interfej-,
sa sa mogucnoséu prikazai
Workbencha ili programa kou'
rade u Amiginom operativnom|

sistemu na ¢ustom skrinovima'
rezolucija do 1280 x 1024.

XIPaint, 24-bitni crtadki
program u realnom vremenu,
dobija se uz Retinu. Proizvo-
dadi tvrde da se Retina jos
uvek moZe uporedo koristiti za
prikaz Workbencha i 24-bitne
grafike. |

Tvrdi se da sledeéi paketi
imaju programsku podréku
Retine: AD Pro, Aladdin 4D,
Morph Plus, MultiFrame-AD-
Pro, Pro Page, Page Stream,
Pro Write, Imagine 2.0, TV Pa-|
int Professional, Dynacadd,|
Panorama, Real3D 2.0i VLab. |

]
)

meseci po izdavanjul
Wordwortha 2 ﬁrma ,,Dlgl
ta" se Sepuri
svog popularnog paketa za ob-
radu teksta. U ,Digiti” su pre-
#iveli Sok nastao pojavom kon-|
kurentskog Final Writera i ul
rzo zapoéeli mzvuame Wor-
dworha 3 koji de zadovoljiti
sve profile korisnika. Trenut-
no se radi na poboljfanjima
rikvestera i dodavafju slozeni-|
jih funkcija za rad sa tekstom,|

kao §to je dodavanje senki il

pisanja po g |

rijsk!m formama poput spirale|
i sl. Wordworth 3 ¢e napraviti|
jos jedan korak u zbliZavanju|
tekst procesora sa DTP pro-
gramima, a moéi ¢e da se pnla-
godi ratunarskoj platformi ko-
ju posedujete. Naomigjte se|
dodatnom memorijom i hard
diskom u koliko Zelite da u!
potpunosti uZivate u prednosti—'
(NS)

ma koje pruZa.

AMIGA SOFTMIX

Personal Paint

Simpatiéni program za crtanje

talijanska firma ,Cloanto”
nama poznata po Font De-
signer-u je 1992. izdala ovaj
simpaﬁém’ program za cria-
nje. Program podnava AGA
&ip set. Na prvi pogled ovql
program izgleda kao mnogi u
njegovoj klasi. Medjutim to je
samo na prvi pogled. Kada ma-
lo bolje pogledamo iza tipi¢no
,Cloanto” okruZenja se krije
veoma mo¢na grafitka alatka
koja vam omogucava da uz po-
mo¢ par intreresantnih opcija
i dobrom idejom kreirate bez
po muke veoma lepe slike.
Opcija za crtanje krivih lini-
ja omoguéava da liniju fino za-
krivite ne samo na sredini, ve¢

na tri mesta koja vi sami odre-
dite. Druga grupa opcija koje
su posebno iznenadenje su op-
cije za rad sa tekstom. Omogu-
éeno je sentenje teksta, ume-
tanje teksta itd. Postoji dosta
opcija za rad sa brasevima.

Naroéito je dobro uradjena op-
cija za uvelitavanje dela slike:

: Pm\)!d dobnh osobina ima i
par znaéajnih mana. Program
dobro radi na 0.5.2.0 dok na
0.8.3.0 dolazi do bagiranja i do
GURU-a. Tu je i sporost pri
uéitavanju koja je karakteris-
titana za sve Cloanto-ve proiz-

vode.
Miaden MILANOVIC

Power Snap

Program omoguéava da uz pomot miSa obelezavate, kopirate, brifete
iﬁpomuatedeotehtaizmmrd?ogmprmniﬁmhg

igurno ste &esto pozeleli!
'da deo teksta, koji je ne-
ki program ispisao na
standardni CLI prozor
imate otkucan u ‘svom
editoru, kako biste mogli da
manipulidete sa njim. Preku-
cavati taj tekst je mogude, ali

tekst iskopirati na drugo mes-
to, npr. u pravi tekst editor.
Ovom prilikom vam neéemo +
detaljno opisivati program, jer’
uz njega, kao i uz sve ostale
programe iz radionice Nika
Frankoisa (Nic Francois) stize
e

zaSto to raditi kada postoji Po<
werSnap, program koji ée to
uraditi umesto vas. Uz njegovu,
pomoé éete jednostavno obele-
Ziti deo teksta koji vam je po-
treban, i kao da ste-u nekom|
tekst editoru, jednostavno taj

Vl‘nw-'l&nn.m.

bi ilepo up , veé

mo vam samo demonstrirati
princip rada sa programom. |

Pointer éemo dovesti dol
prvog karaktera koji Zelimo da:
prenesemo u buffer. Zatim ée-|
mo pritisnuti levi 'Alt’ taster i‘
istovremeno pritisnuti levi jns-l




ter na miSu. Na ovaj naéin smo
obelezili potetak teksta. Ne ot-
pustajuéi 'Alt" taster dovesée-
mo pointer do kraja teksta. Sa-
da éemo jo§ jednom priﬂmuu
levi taster na migu, i deo tek:
sta koji smo obelezili bi¢e lspi
san inverzno. Nakon otpusta-
nja levog 'Alt’ tastera, ovaj deo
teksta éemo imati u privreme-
nom bufferu,
Kada poiehmo da na neko
drugo mesto i tel

Petnu n!ad)u i pritisnuti levi
'Alt' i desni taster na misu,
'l‘ekst iz buffera ée biti iskopi-
ran na to mesto,

Pri radu sa ovim ‘progra-
mom, primetili smo samo jed-
nu many, a to je da se bas naj-
bolje ne slaze sa programom
PowerPatcher V1.4 autora Mi-
Sela Berga (Michael Berg).

. je kriv za ovo nismo si-
i ipak sa-

bilo da je to isti 6“ prozor, ih
neki sasvim , jednostay-
no éemo dovesti T na po-

Pok li, da ukoliko koristite

werSna; a is| ume

PowerPa, ure,t:g 2
Pndmgnzémlc

Poc Pump

Kuukpmgrmkmomaguandauhmpainmmenoéeﬁn
stranice teksta na jednoj strani..

obzirom da je na na$im
pmstomm veomn ras-

Kada bismo pokusali da od-
iuunpamo neki listing progra-

ma dugackog 10.000 program-

xzuzetno je tesko dodi do

skih linija, ili da odstampamo

neki program No, ni pirati VI-
Se nisu tako neiskusni u ovak-
vim prilikama. Dosetili $u se i
poteli da isporutuju komplet-
ne knjige (uputstva) prekuca-
ne u. obhku datoteke Za kraj-
njeg korisnika kog pro-

za neki program, du-
gaéku 300 strana, sigurno bis-
mo se nekoliko puta pre toga,
zapitali da li nam je to uopste
potrebno, uzimajuci u obzir-ce-
nu papira ‘i trake. Ali na svu
sre¢u, uz koriséenje pomenu-
Roberta Groba,

grama, ovo je jedan od nadjef
tinijih i u veéini sluéajeva jedi-
hi natin da dodu do uput.stvu
za programe. Kako je ovaj na-
¢in koriséenja uputstava prilié-
no otezavajuéi, nastao je po-
menuti program DocDump:
Naravno, osim u ove svrhe,
program je moguce koristiti
kada piSete svoje programe, ili
pokusavate da analizirate tu-
de... Evo o temu se zapravo ra-
di.

.ﬁiﬂm.mmu

tog p
mguée je ostvariti velike us-

Program ima nekoliko opci-
ja, koje koristimo u zavisnosti
od tipa teksta koji Zelimo da
mmpamo Ukoliko treba da

za neki

'...I.....‘.....'...

....‘.........'....,

(po Zetiri sa svake strane, vo-
deéi ratuna o parnim i nepar-
nim stranama). Naravno, moz-
da nam se ne svida da nam
tekst bude Stampan sa obe
strane papira. Tada ¢emo ko-
ristiti opeiju Dump. Sto se tite
listinga, za njih postoji opcija
Column, koja ée po svakoj
strani lista od$tampati listing
u dve kolone, koristeé¢i manji
font, take da na svakoj strani
staje Cetiri puta viSe teksta.
Naravno, tekst na ovaj nadin
oStampan moze izgledati kon-
fuzan, ali zato u programu mo-
zete da odaberete da li Zelite
da vam se Stampa pored stra-
ne i datum, vreme, ime doku-
menta, broj stranice,..

| Da se ne bi desilo da vam se

panje oduZi preko prora-

tog vremena, ili da vam
e

nalyse, koja pi

Cunava koli¢inu papira, kao i
broj strana, koje ¢e dokument
rzauzeti. Pomislili ste da ce
mozda tabovi predstavljati po-
teskoce, ali ne brinite se, autor
je i o tome vodio ratuna i tako-
de vam omoguéava da ih pode-
éavate ili ih potpuno iskljuéi-

Su da se kaze za kraj? Kra-
tak, a veoma koristan pro-
gram, koji ¢e vam omoguéiti
da sa bilo kojim nnmpaéem
ustedite i vreme i papir.

Predrag BEéIRIc

Pir Work

UscnciOpnsa

eko bi, bravsi iz na-

slova o &emu se radi, mo-
gao reéi .,Ah Dmctory
Opus je..". No, ne zaleéi-

mo se. Di jeste
gram koji je sebe uéinio iivom
ali biti

lja pravo testiranje zi-
vu:a, i moZe se dogoditi da du-
ie dekate da se utita nego da
iskopirate ili izbrisete par faj-

lova. Rezime: ako imate 2 MB i *

hu-d disk, mtavme Citati ﬂs:
iprotnom o

svesni i nek:h neprijatnih nus-
Sam je du-

progrum. koje se proteze na
nekih 300 strana, iskoristice-
mo Booklet opciju, koja ¢e na
jedan list papira smestiti 8
strana originalnog uputstva

gnéuk oko 250 KB, i pri korié—
¢enju nemilice trosi

tako da je 1 MB za njega vrlo
skuden prostor. Dalje, éekanje
da se DOpus utita sa diskete

ratite paimu

| zanimljivosti. Dir-

Workge méwm:a.m ja

W , i to dobro
ames)

Kris Hejms (Chris
, autora PC emulatora



PC-Task. Kris Hejms je Aus-
tralijanac, kao i, gle ¢uda, DZo-
natan Poter (Johnatan Potter)
autor DOpusa. Praksa je poka-
zala da iz zemlje kengura dola-
zi vrlo zanimljiv softver, koji
odise svezim idejama ali vrlo
dobro realizovanim. Ni Dir-
Work nije izuzetak.

Za potetnike: DirWork je
(zvaniéno re¢eno) program za
manipulaciju fajlovima. Pomo-
¢u njega, mozete gledati, kopi-
rati, brisati kako fajlove tako i
direktorijume bez ulaska u
CLI Iako su sve ovo danas ma-
nje-viseé neophodni delovi jed-
nog ovakvog programa, Spo-
menimo da DirWork ima i kon-
fuguracioni editor DWEdit,
podriku ARexx-a, prikaziva-
nje fajlova prema njihovom ti-
pu (tj. i on ¢e prikazati sliku,
odsvirati modul..), itd.

Da bi zaokruzili review po-
zitvnim osobinama, pogledaj-
mo prvo zadto DirWork NIJE
DOpus. Odmah pada u o¢i vrlo
neuredan ekran. To se moze
samo donekle promeniti sa
konfiguracijom, jer su imena
gadgeta ograni¢ena na pet (!)

AMIGA SOFTMI

karaktera. DWEdit ni u kom
sluéaju nije ConfigOpus, ni po
(opet) vizuelnom utisku, ni po
bogatstvu raznim  opcijama.
Zna se da kod ovakvih progra-
ma utisak a samim tim i frek-
venc:ju korlébenja uglavnom
¢ je
pronaén da program zaista radi
neku sitnicu (za ostali svet) ko-
ja je vama neverovatno po-
trebna. Neki detalji, kao kon-
zistentno otvaranje ekrana u
NTSC modu ili aljkave uradeni
requesteri, ne odaju utisak
100% profesionalnog progra-
ma.

Sad se spremite za ALL Dir-
Work je dugadak svega oko 70
KB. Neki delovi, kao na pri-
mer deo za ASCII/Hex prikazi-
vanje fajla su iznenadujuée do-
bri. Najvaiznija je ipak solidna
stabilnost i iznenadujuca brzi-
na, koja je recimo kod ¢titanja
direktorijuma 2-4puta veca
nego u DOpusu. Ako vam DO-
pus nije udao pod koZu, prona-
dite disketu sa PC-Taskom i
potrazite DirWork u dirketori-
jumu Other!

4
Dorde VULOVIC
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Pro Tracker

Igranka bez prestanka

ajbolji od svih treker

programa,  ProTracker

nam stiZe u novoj verziji

3.10. Nazalost, do nas je

za sada stigla samo tzv.

beta verzija (probna) koja lepo

radi, ali joj veliki broj opcija

fali. No, nadamo se da ¢e i pra-
va verzija uskoro stici,

PoboljSanja ima zaista mno-

g0, pa da krenemo redom. Naj-

uotljivija stvar je potpuno pro-
menjen ekran. Autori su sada
upotrebili srednju rezoluciju,
$to je omoguéilo da mnogo vi-
Se stvari stane na ekran, a da
sve opet ostane maksimalno
pregledno. Svi tasteri su ,ugi-
bajuci” $to prijatnije deluje, a i
u skladu je sa standardom
AmigaDOS-a 2.0. Sve bitnije
poruke (kada se otekuje koris-

-3 3NNAA| --- BRNBA

nikov odgovor) propracene su
malim prozorima sa sli¢icom
koja asocira na poruku (npr. u

sluéaju nedostatka memorije
pojavi se slika &ipa).

Prikaz modula zauzima ma-
nje mesta na ekranu, a pored
njega je postavljen kliza¢ za
brzo pomeranje po notama. Tu
su postavljene i komande za
rad sa blokovima nota. Blokovi
se sada obelezavaju misem, a
operacije su manje-vie stan-
dardne (isecanje, brisanje, lep-
ljenje itd.).

Sledeéu promenu primetice-
te kada pustite modul - VU
Metri su sada pravi i reaguju
na frekvenciju, a ne na note. U
gornjem desnom uglu nalaze
se sat i datum, kao i §wpenca

~ FARABLF -

T
FARRRY
FRNBBLE
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Tracker (malo sporije, doduse,
ali podnogljivo). Moguce je éak
i odabrati i stepen kompresije
(od najbrzeg do najboljeg). Jo§
jedna nova opcija je Save Exe-
cutable koja bi trebalo da sni-
ma modul kao izvrSni pro-
gram, zajedno sa rutinom za
sviranje, ali ta opcija jo$ ne ra-
di (tj. nije ugradena). Otekuje
se u pravoj verziji.

Prisutna su, i poboljsanja
koja se titu samog kompono-
vanja. Najznadajnije (i najuoé-
ljivije) je Chord Editor, odnos-
no generator akorda. Jednos-
tavno - unesete pocetni i kraj-
nji sempl, odredite broj nota, i
same note i dobicete akord.
Pored toga, broj efekata za
semplove je verovatno pove-
¢an, jer je sada za efekat re-
zervisano pet ba]wva a ne ge-
tm kao ram]e i jo§ uvek nema

koja se je i
gasi. Setup meniju je . takode
dodato dosta novog. Sam Pro-
Trackerov ekran se moze fino
pozicionirati, a moZe se preba-
citi i u interlace mod (za slutaj
da imate npr. A1200 sa VGA

itorom i Zelite kvalitetniji
prikaz). Dosta promena je uéi-
njeno i Disk meniju. Moduli se
mogu snimati i kompresovani
u PowerPacker formatu, s tim
da kompresiju vrsi sam Pro-

ju, a ni Help fajl
koji bi to potvrdio.

ProTracker 3.10 je vrlo mo-
éan program i svako ko se iole
bavi muzikom mora ga imati u
svojoj kolekeiji. Uz sve ovo u
programu je rezervisano mes-
to za jos oko pedesetak opcija
(koje ¢ée se pojaviti u pravoj
verziji). Zaista mocan pro-
gram, |
Siobodan POPOVIC

Lyapunovia

Novi generator fraktalnih slika

vise navrata od potetaka
Amige u 1986. pojavljiva-
li su se generatori Man-
delbrotovih  fraktalnih
slika za koje ve¢ina Ami-
gista nije znala éemu sluze. A

oni, u stvari, sve ovo vreme ni-
#emu i nisu sluzili usled potpu-
ne apstraktnosti finalnog pro-
izvoda, samo su u svakoj novoj
verziji sve vise iskoriséavali

WFEB/S4W %mwrau.
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sve bolje Amigine grafi¢ke mo-
gucnostl Za Sta? Za ,umira-
nje” u lepoti, §to bi neki nazva-
li i larpurlartizam, pojava tako
nespojiva-sa hladnom funkcio-
nalno§éu ratunarske tehnolo-
gije.

Najnoviji program te vrste
zove se Lyapunovia, a verzija
1.5 koja je nedavno stigla do
nas prvi je AGA fraktal gene-
rator. Moramo priznati da 256
boja u paleti daju fantastiéan
kolorit, i izdiZu ovu granu'ap-
straktnog slikarstva na jedan
potpuno nov nivo. Program je,
kao i svaki ove vrste, vrlo jed-
nostavan za koriSéenje, veé i
zbog toga $to u ovom domenu
malo toga zavisi od vas. Sve
ito treba da uéinite jeste:da
kreirate paletu, postavite ne-
koliko parametara i koordina-
ta i posmatrate rezultate svog

mozganja. Sa programom veé ;

dobijate obilje snimljenih pale-
ta u 16, 32 i 256 boja, kao i jo§
veci broj koordinatnib-setova,
gije ¢e vam isprobavanje lako
oduzeti celo veée pre nego sto
steknete neki utisak o estet-
skoj vrednosti svih kombinaci-
ja. Neke oa ponudenih paleta
su tako dobro uklopljene da
njihovo cikliranje (CYCLE efe-
kat) moZe posluziti u hipnoti¢-
ke,_psihoterapeutske i sliéne
svrhe (zavisno od uticaja odab-
rane palete).

Medutim, mogu li se slike iz
Lyapunovie, apstraktne i fan-
tasticne kreativno upotrebiti?
Mozda kao teksture za objekte
u ray-tracing animacijama?
Sve zavisi od vase maste. Uos-
talom, umetnost nikada ne da
Je egzaktne odgovore.

Aleksandar VELJK( OVIC

\

Spectrum
Emulator

Nova verzija emulatora koja radi pod multitaskingom

ostalgija za starim do-
brim Sinklerovim reso-
om naterala je ljude si-
rom planete da poénu da
pisu emulatore spektru-
ma za svoje napredne masine,
Neki su ispali brzi ili bolji od
drugih ali im je zajedniéko da
su hiljadama ljudi omogucili
da igraju svoje omiljene igre,
tako jednostavne a tako dobre
da se ne mogu naéi ni na Ami-

” Jedan takav zanesenjak je i
Piter Mekgevin (Peter McGa-

- KoMPJUTERA W FEB/SAm

vin) sa Novog Zelanda. Njego-
va verzija emulatora je stigla
do verzije 1.7 i kao ni prethod-
ne, nije komercijalni proizvod.
Zanimljivo je da je autor dobio
odobrenje ,Amstrada” da ispo-
ruéuje spektrum ROM-uz svoj
emulator, Emulator zauzima
jednu disketu i ima zanimljiva
dokumentaciju koja pored uo-
bi¢ajenih podataka sadrzi spi-
sak svih spektrum emulatora
za razne radunare,

U paketu stizu éetiri verzije:

za MC68000, MC68010,

simci=ir-

ZX Spectrum

-
R

MC68020-40 i specijalna verzi-
ja za MC68000. Namena prve
tri je, nadamo se, sasvim jasna
dok cetvrta verzija sluzi za
najsporije Amige i pored nesto
vece brzine nudi nesigurnost u
radu. Brzina emulatora na
MC68000 je od 2 do 8 puta ma-
nja nego kod originalnog spek-
truma, dok je na MC88040 i do
tri puta veca.

Sam emulator je, za razliku
od nekih koje smo imali prili-
ku da prethodno isprobamo,
jako verno uradjen. PodrZan
je zvuk, boje, border efekti...
Pritiskom na desno dugme mi-
$a otvaraju vam se meniji iz
kojih mozete podesiti par pa-
rametara emulatora i uéitati
odnosno snimiti spectrum fajl.
Najprostiji naéin za Cuvanje
spektrum fajlova su .snapshot
fajlovi: u bilo kom trenutku
mozete snimiti ili uéitati sad-
rzaj cele spektrumove memo-
rije sa stanjima registara pro-
cesora Z80. Ovo je zaista sja-
jan naéin da zaboravite na mu-
kotrpna uéitavanja i omrzene
R Tape loading error poruke
jer éete bilo koju igru imati
pred ‘sobom za par sekundi.
Takodje, u poredjenju sa Ami-
ginim igrama spectrum igre
zaista nisu toliko Sarene, a Ste-
de diskete: na jednu disketu
staje sedamnaest programa,
Jedini je problem kako do¢i do
igara snimljenih u ovom for-
matu. Narayno da se uz emula-
tor ne dobija ni jedna igra, ali
zato postoji mogucnost uéita-
vanja istih preko sound sem-
plera koji se nalazi na paralel-
nom portu (sempleri sa dzois-
tik porta ne dolaze u obzir).
Ako veé imate sempler koji od-
govara ovojopciji (ProSound,
Rombo ili bilo koji drugi sa bar
20 KHz) stifajte svoje uzbudje-
nje jer zasticeni programi koji
se ne uditavaju preko standar-
dne Spectrum rutine (ROM
$056b) najverovatnije nece ra-
diti. Razmislite koliko takvih

programa imate (da li se jos
setate vaseg pirata za spek-
trum). Ako ipak Zelite igru mo-
Zete da snimite isto onako ka-
ko se nalazi i na kaseti. Ti faj-
lovi imaju nastavak .header i
bytes, tako da bez problema
mozete snimiti i headerless
fajlove.

Ovaj tekst bi, verovatno, tre-
balo da se malo viSe bavi sa-
mom emulacijom, medjutim
iako nekoliko stvari sa origi-
nalnog spektruma nije imple-
mentirano (bit h, interface 1,
Stampanje...) emulator radi za-
ista sjajno i najveéi problem je
kako obezbediti softver. For-
mat .snapshot je identitan
onome koji koristi Mirage Mic-
rodrive dump komanda (opis
je dat u dokumentaciji). Za-
nimljivo je da taj isti format
koristi i Spectrum emulator za
PC pod nazivom JPP. Medju-
tim kod nas popularni Z80 za
PC, za koji se moZe naéi vise
desetina igara, ne koristi isti
format. Takodje ni stari Spec-
trum emulator za Amigu v1.2
(KGB) ima razlidit format.
Dakle, imamo odlian emula-
tor, ali bez softvera. MoZemo
ili da sedimo i ¢ekamo da
eventualno neko skine igre iz
inostranstva ili da sami napra-
vimo svoj konverter, Autor
ovog teksta je pokusao da kon-
vertuje .snapshot fajlove sa

*spektrum .emulatora v1.2 na
verziju 1.7, medjutim iako do-
bro ‘prenesen celokupni ram
spektruma se obavezno brisao
jer je vrlo tesko locirati i pre-
neti stanja registara. Ako neko
od ¢italaca resi .ovaj problem
bi¢e nam drago da taj konver-
ter vidimo na BBS Politika.
Spectrum emulator se moze
naéi na BBS Politika u fajlu
ZXv11.lha.

1 za kraj pritisnite Help tas-
ter u emulatoru. Pojavice se
slika omiljene duge sa svim
natpisima iznad, na i ispod tas-
tera. Efektna pomo¢. J

Dusan DINGARAC
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ombi je stao ispred
niske, ali lepe zgra-
de u JuZnoj Kali-
forniji. Iz njega su
izasla .etiri cove-
ka. Na kapama im
je pisalo ,Amblin
Imaging”. Usli-su u
studio i ukljuéili glavni preki-
dad za struju. Sa svetlom i ven-
tilatorima zazujalo je i nekoli-
ko Amiga 4000 opremljenih Vi-
deo Toasterom. Poceli su sa ra-
dom i posle nesto vise bd me-
sec dana na hard diskovima
se, pored programa LightWa-
ve, nadla i pozamasna kolekci-
ja 3D modela praistorijskih Zi-
votinja. Sami modeli im nisu
mnogo koristili pa su ih animi-
rali i to pazeéi da budu uskla-
deni sa pokretima Zivih gluma-
ca. Taj rad su preneli na Sili-
con Graphics i na njemu sve to
obojili (renderovali). Posle me-
sec dana, sve je snimljeno na
celuloidnu traku, i Govetan-
stvu je ostavljen film koji ¢e se
pamtiti po izuzetnim vizuel-
nim efektima - Jurrasic
Park”.
Zapanjeni? Ne? Carobne reci
su: , Terminator 2 - Judgement

Amige na malom | velikom ekranu

Da li ste vec culi da...

.. je Amiga najkoriSéenija alatka u kompjuterskoj grafici prosle godine? Odmah iza nje nalazi se Silicon Graphics,
pa velika (procentualna) praznina koju povremeno prekine koja grafitka stanica, Macintosh i posle njega, kod nas
veliéani, PC. Ali krenimo iz poetka... A

Pise JOSIP MODLI

Day”"! Pored Svarcenegera, za
nezapaméen uspeh filma za-
sluzne su izvanredne morfing
sekvence (to je ono kada se iz
poda stvori ,fovek”, kojem se
kasnije ruka pretvori u se¢ivo,
pa..) Jedno vreme su kruZile
zablude da je to delo CRAY-q,
Silicon Graphicsa, pa ¢ak i
PC-q, ali prava istina je da je
sve to radeno na desetak um-
rezenih Amiga 2000 (popunje-
nim akceleratorima, grafi¢kim
karticama, hard diskovima i
memorijom). Ceo rad je preba-
¢en direktno na film (zbog re-
zolucije koja se ne moze prika-
zati na obiénim monitorima -
4006 x 4096), a monitori su slu-
7ili samo za ,preview” tj. pro-
veru pre kona¢ne odluke.
Priliéno nov film u kome je
Amiga imala glavnu ulogu za
izradu specijalnih efekata je
,Babylon 5". Radnja se desava
u svemiru i apsolutno sve je
radeno na VideoToaster Ami-
gama u programu LightWave.
Za efekte je odgovorna firma
Foundation Imaging”. U Ame-
rici film je sa’prikazivanjem
poteo krajem prosle godine, a
u Evropi se pojavio tek u janu-

aru. lako je u opticaju samo
nekoliko meseci veé¢ je poku-
pio par nagrada, od kojih je
najznacajnija ,Emmy”.

Ostaéemo na vrhunskim
efektima sa filmom ,Zvezdane
staze VI". I ovoga puta koris-
¢en je program LightWave u
saradnji-sa VideoToaster karti-
com. 3D objekte krstarica
,USS Enterprise” i ,USS Ex-
celsior” kreirao je Alen Has-
tings (Allen Hastings) i svoj
rad stavio u javno vlasni§tvo,
pa se mogu naéi i po nekim bo-
lje opremljenim BBS-ovima.
Ostatak objekata i animacije
radio je DZoe Konti (Joe Con-
ti).

Ono &to je zanimljivo za ovaj
film je da su i neki vanzemalj-
ski likovi radeni kompletno na
Amigi - bez Zivih glumaca. To
je ranije pokuSavano samo u
filmu ,The Last Starfighter”
(ako zaboravimo na ,Termina-
tor 2"), ali se ubrzo odustalo od
toga jer CRAY nije mogao da
obavi posao dovoljno dobro!

Sta jos? ,Free Jack" koji je
prikazan i na nasoj televiziji
pre par meseci. Opet je kombi-
nacija LightWave/VideoToas-
ter u pitanju, ovoga puta za
animaciju Formule 1 i prili-
kom putovanja glavnog juna-

ka (Emilio Estavez) kroz vre-
me. I ovde je grafiku radio
Konti.

Onda slede filmovi ,Robo-
cop”, ,Robocop 2", ,Honey, I
Baby”, ,Hot
Shots, Part Deux”, ,More-than
Human”, ,Motel Blue 19", ,To-
tal Recall”, ,Afterburn”.. Ali
ipak, nije sve u filmu.

Nesto je i u serijama
Pre par godina ste gledali seri-
ju po imenu ,Max Headroom”.
Ako vas paméenje ne sluZi,
Max Headroom je lik koji Zivi
u kompjuterskoj mrezi i odat-
le, uz pomo¢ par novinara, re-
gava razne zaplete. Cak se po-
javio i u spotu ,Paranomia”
grupe Art Of Noise. U vreme
kada je serija nastala grafika
je bila savrenstvo, pa ¢ak 1
danas mnogi ne uspevaju da
urade ono §to je Amiga radfla
pre Sest godina. Eh... =)

Ovih dana na domacoj tele-
viziji gledate seriju ,Young In-
diana Jones Chronicles”. Sve
3to je moglo da se uradi urade-
no je na Amigi, ukljuéujuéi i
,dzingl" pre i posle reklama. A
ako mislite da tu nema $ta da
se radi, onda ¢e vam pomocéi &i-
njenica da je bas ova serija do-

wrFEB/SAW %’nwwm-
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bila nagradu , Emmy” za speci-
jalne efekte,

A ono sto éete uskoro gledati
je serija ,SeaQuest DSV" koja
se vec vrti po satelitskim kana-
lima (Sky One, RTL). Radnja
se desava 2018. godine, 300 me-
tara ispod povrS§ine okeana.
Vet ovaj opis obe¢ava,a kada
se pomene da je sve radeno u
produkciji Stivena Spilberga,
da ima vise efekata nego ,Im-
perija uzvraéa udarac”, da je
koriséeno 60 Amiga opremlje-
nih VideoToasterom, a odgo-
vorni ljudi su, opet, ,Amblin
Images” (Jurrasic Park) - do-
voljno za preporuku.

Ma,ima i drugih stvari
Kao $to se da videti, Amiga se
prili¢no koristi u filmskoj pro-
dukeiji, ali i na nekim drugim
mestima. Da nabrojimo: ABC
(American Broadcasting Com-
pany), CBS Broadcast, Ford
Motor Company, Israeli Air
Force (simulatori letenja), JPL
(astronomska laboratorija ko-
ja koristi softver -Distant
Suns), NASA (kontrolni siste-
mi AmiLink), NBC (National
Broadcasting Company), 3DO,
Atari i SEGA (za razvoj softve-
ral), Universal i Warner Bros
(filmske kompanije), ali i...
IBM (Internation Business
Machines). Da, to je ona firma

&ji PC ratunari rade sve i
svasta. Oni koriste nekoliko
Amiga 2000 i softver InfoC-
hannel za prezentacije svojih
proizvoda, medu kojima je i
0872.

Ali nije IBM jedini koji ne
veruje u svoje proizvode. Tu je
i gigant zvani Microsoft, koji
nudi Windows kao ,,pravo mul-
timedia resenje”. Ipak, i oni su
se odluéili za Amigu i InfoC-
hannel kombinaciju kada su

.prezentacije u pitanju (5to ¢e

re¢i multimedia), a VideoToas-
ter koriste za internu video
produkeiju,

Naravno, glupo bi bilo zabo-
raviti i Walt Disney Studio. U
svim crtanim filmovima koji
su nastali posle 1987. godine
udela ima i Amiga. U possled-
nje dve godine se iskljuéivo ko-
risti kombinacija koja pobedu-
je - Amiga 4000 + Silicon
Graphics (,Lepotica i zver”,
,Aladin"). Veliki broj animira-
nih serija i filmova radi se na
iskljuéivo na Amigi (,Not Qui-
te Human", ,Goof Troop”,
+Duck Tales”, itd). Od Amiga u
studiju Walt Disney moze se
naéi dvadesetak Amiga 1200,
osam Amiga 2000/VideoToas-
ter, etiri Amige 4000 i jedna
Amiga 3000. Za neke prilike iz-
najmljuju se dodatne VideoTo-
aster masine.

Pomenuéemo i neke poznate
ljude &ije domove krasi Amiga
- Artur Klark (za pisanje i gra-
fiku), Bili Ajdol (Billy Idol)
(spotovi i muzika), Beti Bu

VideoToastera (od nedavno i
za PAL trZiste) i odnosa kvali-
tet-cena, stvari se menjaju. Za
fanove PC kompatibilaca: u
filmskoj i video produkeiji PC

(Betty Boo) (produkcija prvog
albuma), Bobi Braun (Bobby
Brown) (za produkciju koristi
program ,Bars and Pipes”),
Met Groening (Matt Groening)
(kreator ,Simpsona”), Vange-
lis, Stiven Spilberg...

Osim toga, Amiga je u toku
proéle godine postala najkoris-
¢eniji kompjuter u filmskoj i
video produkeiji na svetu. Ra-
nije je na njenom mestu bio
Silicon Graphics, ali pojavom

se koristi samo u_ istoénim
zemljama (Poljska, Ceska, Ru-
sija i Japan - ne pominju Ju-
goslaviju, ali je stvar ista).
NAPOMENA: Svi podaci na-
vedeni u tekstu su zvaniéni i
poznati. Nidta nije ilo ,off the
record”. Izvori informacija su
dokumentarne emisije na Sci-
Fi kanalu, odjavne 3pice, In-
ternet i direktan kontakt (Walt
Disney Studio i DZoe Konti).
J




Video fatamorgane

a li je bolji Art
Department ili
Image FX? Jedno
neresivo  pitanje
koje je mozda pre
svega stvar licnog
ukusa (misljenja
¢lanova redakcije
su podeljena). Neki smatraju
da Art Department radi kvali-
tetnije konverzije izmedu for-
mata, ali Image FX nesporno
ima §iri krug operacija. U
ovom broju razmotricemo S§ta
ovaj program moZe i kako.

Cenzurisano za ¢itaoce
ispod 2 megabajta

Verovatno je do sada svakom
FRn Amioisti A

£ P
jasno da je podruéje video arta
i animacije ono koje zahteva
najve¢a ulaganja, potev pre
svega od memorije (koje, kada
je ova oblast u pitanju, nikad
dosta), preko hard diska (po
mogucnosti sa prenosom od
bar 3-4 Mb u $ekundi i kapaci-
tetom od par stotina MB navi-
5e), akeeleratorskih kartica-ili
bar matemati¢kog koproceso-
ra, true color kartica sa single-
—frame kontrolerom za betu,
itd. Kada se sve sabere, od cif-
ri ¢e vam presesti i moguéa
meseéna zarada od vise hilja-
da zlatnih dinara koju bi vam
sva ta oprema mogla doneti
(pod uslovom da svoja autor-
ska dela imate kome da proda-
te, a konkurencija je velika).
Naravno, i skromnije konfigu-

racije Amiga bice vam dovolj--

ne da dobijete osnovnu infor-
maciju o tome §ta biste mogli
da radite kada biste imali..
1+2+43.)

Dakle, Image FX je jedan od
tih programa kod kojih nema
ozbiljnog rada bez 6 MB me-
morije. Firma, GVP koja pravi
éuvene akceleratorske kartice,
a koja je izdala i ovaj program,
otigledno smatra sopstvene

SOFTAMIGA

Image FX vi.5

Jedan od najboljih image procesora danas

Pise ALEKSANDAR VELJKOVIC

hardverske dodatke za idealnu
dopunu Image FXu. Ono §to je
dtesno vecini vlasnika osnov-
nih konfiguracija Amiga 1200
(2 Mb, HD) ili sliénih starijih
modela, jeste to $to ga je i u
takvoj konfiguraciji moguce
uéiniti ograniceno upotreblji-
vim. To treba zahvaliti inter-
noj, programskoj opeiji za alo-
kaciju virtuelne memorije na
hard disku, ¢ime se mnoge
operacije umesto u RAMu mo-
gu obavljati na hardu {(narav-
no, ako imate dovoljno preos-
talog prostora). Vlasnicima po-
menute konfiguracije savetu-
jem da nabave stariju verziju
programa (1.03), koja je manje
memorijski zahtevna, a razli-
ke su zanemarljive.

Funkcije image
procesora

Pre nego 8to predemo na poje-
dinosti, treba objasniti éerl\u

S EPRUR———.

nosti formata. color baferu, koji obezbeduje
b) Primena Image maksimalnu preciznost svake
procesori poseduju _ brojne koloristitke intervencije,

efekte koji daleko prevazilaze
one koji su ve¢ integrisani u

uopste sluze image p ii
u kakvoj su korelaciji sa pro-
gramima za crtanje. Procesor
slika, kako ovaj termin glasi
na nasem jeziku, jeste drugi
stepen obrade za bitmap grafi-
ku, Slike se mogu kreirati u
nekom od crtatkih programa
{Deluxe Paint, Brilliance), digi-
talizovati, renderovati ili ve¢
dobiti na neki drugi natin. U
takvom obliku' one stizu do
image procesora koji u toku
dalje obrade na njima moze iz-
vrsiti neku od sledecih opera-

cija:

a) Konverzija formata. Da-
nas postoji puno razli¢itih for-
mata za zapis bitmap slika
(ILBM, PCX, GIF, JPEG, TAR-
GA...), neki imaju veci, a neki
manji stepen kompresije, neki
rade sa ograniéenim brojem
boja, a neki u true coloru. Pro-
cesor slike bilo koji format i
rezoluciju moze prevesti u bilo
koji drugi, sa ili bez gubitka
kvaliteta, zavisno od specifié-

crtacke prog! (ma k?liko
oni napredni bili). Radi se o
efektima koji mogu da utiu
bilo na strukturu ili koloristi-
ku slike, ili pak da ostvaruju
nekakav medusobni uticaj iz
medu vie slika,

¢) Dorada slika. Pojedini
image procesori (npr. Image
FX) poseduju veliki broj crta¢-
kih operacija, §to ih dovodi ko-
rak blize programima za crta-
nje. Zahvaljujuéi njima, mno-
ge crtatke intervencije na sli-
kama se mogu obaviti u sa-
mom image procesoru, bez
vracanja u program za crtanje.

d) Animacijski efekti. Naj-
poznatiji od ovih je morfing
koji, u stvari, predstavija
strukturalno pretapanje jed-
nih objekata u druge (npr. spot
Black and White" Majkl
Dieksona).

Sve - pomenute operacije
omogucene su pre svega time
4to image procesori svaku sli-
ku drze u 24-bitnom, tj. true

e ——————

Kako se Image FX
snalazi u svemu tome?
Image FX je jedan od najkom-
pletnijih programa ove vrste.
Kada ga instalirate zauzece
vam od 1 do 3 MB, zavisno od
toga da li ste izyrsili potpunu
ili_ delimiénu instalaciju. Pri-
meticete 4 ikone: Image FX je
glavna verzija programa, koja
otvara sopstveni custom sere-
en, na kome imate preview sli-
ke koju obradujete. Image FX
WB je varijanta za one Ssa
akutnim nedostatkom memo- l
rije. Ona vam izbacuje samo
toolbox programa na ~Wor-
kbench i ne poseduje preview
mod (sve intervencije vidite
tek na finalnim, renderovanim
varijantama). IMP ikona je
potprogram za sklapanje ani-
macija, a Cinemorph je dobar i
brz morfing program integri-
san u ImageFX.

Po startovanju program ce j
otvoriti ikonostas vrlo slitan
nekom crtaékom programu: u r
donjoj treéini ekrana nalaze se

W FEB/94 m KOMPJUTER) . |
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sve komande. U gornjem redu
je 11 ertackih ikona, ispod njih
se u 3 reda nalazi 15 tekstual-
nih ikona, pretezno efekti i
manipulacije koje se izvode sa
slikama, vec¢ina ovih ikona ot~
vara svoje popup menije sa do-
datnim opcijama. Desno od
ovih nalazi se pet glavnih iko-
na koje odreduju trenutni rad-
ni mod: SCANNER, PALETTE,
TOOLBOX, RENDER i PRI-
NT. Svaka od njih globalno od-
reduje sadrzaj prozora u kome
se nalazi prethodno pomenu-
tih 26 ikona, raspored koji smo
opisali odgovara toolbox mo-
du. Krajnje desno jos se nala-
ze LOAD, SAVE, PREFS i QU-
IT ikone, zumiranje preview
ekrana, kao i indikator napre-
dovanja operacije (; juje
tenziju kod onih operacija ko-
je traju po nekoliko minuta).
Krenimo sada nekim logié-
nim redosledom; prva stvar ko-
ju ¢ete preduzeti je sigurno
uéitavanje neke slike. Dovolj-

sive i obratno..). BUFFER -
manipulacije baferima i pre-
brojavanje boja u glavnom ba-
feru. BALANCE - odnos poje-
dinaénih komponenti (RGB,
CMYK ili HSV) u koloritu sli-
ke. CONVOLVE - tzv. ,konvo-
lucije” (izodtravanje, zamuce-
nje, zamuéenje sa pokretom,
reljefni efekat, detekeija ivi-
ca). BRUSH - manipulacije
brushevima, COMPOSITE -
efekti vezani za pretapanje sli-
ka. TRANSFORM - izvrtanje
u ogledalu i sliéne operacije.
ALPHA - postavljanje alfa ka-
nala (uitane ili matematicki
generisane slike koja je po-
trebna za izvrienje nekih efe-
kata). ROTATE - rotacija sli-
ke. FILTERS - dinamicki ras-
pon (tj. kontrast), ograni¢ava-
nje pojedinaénih boja, antiali-
asing. HOOK - direktno iz-
vriavanje nekog od potprogra-
ma (efekata) sa cesto ,egzotic-
nim” imenima (antique, black
hole, explode, spiral...). SIZE -
di ioniranje slike. EF-

no je samo otvoriti requester i
odabrati sliku ukoliko Image
FX ima instaliran modul za
format u kome se nalazi slika
koju Zelite da uéitate, automat-
ski je prepoznaje i smesta‘u
svoj 24-bitni bafer (ne veru-

jem da mozete naci neki for-.

mat koji IFX ne prepoznaje).
Ukoliko radite u verziji pro-
grama koja otvara custom
screen, preview (skica) slike
bi¢e prikazana u gornjem delu
ekrana, u onom grafi¢ckom mo-
du koji ste odredili preferenca-
ma,

Bilo bi dobro da po prvom
startovanju odmah PREFS
ikonom konfigurisete program
prema sopstvenim Zeljama i
hardverskim moguénostima.
Na preferences meniju mozete
odrediti koji ¢e od postoje¢ih
modula biti koriS¢en za previ-
ew (AGA ili klasiéni), skener
(ukoliko doti#nim raspolazete),
render, printer i kvantizaciju
(MEDIAN CUT traZi najmanje
memorije,_ali ostali su brzi i
daju bolji kvalitet). Zatim tu
odredujete preview opcije (iz-
bor bilo koje rezolucije i moda
koje va§ kompjuter podrzava),
DEFAULT PATHove, korisée-
nje virtuelne memorije (koja
particija i u kojim sluéajevi-
ma), vrstu file requestera, rad-
nu paletu, proporcije preview
slike (aspect lock) i jo§ niz sit-
nijih stavki.

Efekti toolboxa su zaista
brojni - naveséemo ih samo u
najkra¢im crtama; COLOR -
-fekti vezani za boju (negativ,
ssunéavanje, posterizacija,
azna boja, kolor u nijansama

'.%mum‘-mm-

FECT - jo$ efekata (ulje na
platnu, disperzija, ogrubljava-
nj)e, distorzija, talasna distorzi-
ja).

Funkcija RENDER panela
jeste pretvaranje 24-bitnog ba-
fera na kome ste radili u final-
ni proizvod - sliku koja ima
svoju rezoluciju i broj boja i
koju je efektivno moguée kao
takvu prikazati na ekranu u fi-
nalnom obliku (daleko kvali-
tetnije od preview moda) i sni-
miti. Ukoliko Zelite svoje rado-
ve da tuvate u nekom od true
color formata (TIFF, ILBM-24,
JPEG, TARGA, BMP..), ren-
der dije neophodan, ali forma-
ti sa ograni¢enim brojem boja
(ILBM, GIF, DPIIE..) zahteva-
ju prethodno renderovanje (lo-
giéno, zar ne?). Upravo tu dola-
zi do izraZaja brzina i kvalitet
QUANTIZE modula koji ste
odabrali u preferencama.

Cinemorph

Iznenadicete se kada vidite ka-
ko je morfing jednostavan i
brz animacioni efekat, koji
moze da bude atraktivna za-
mena za mnogo kompleksnije
rendere. A da do tog zakljucka
dodete pre svega ¢e vam pomo-
¢i Cinemorph, zahvaljujuéi
svojoj jednostavnosti i brzini.

Postoje dve vrste morfinga:
transformacije i deformacije.
Transformacije se odvijaju iz-
medu 2 razli¢ita objekta, a de-
formacije su strukturalne pro-
mene na jednom objektu. Uz
Cinemorph ¢ete dobiti za sva-
ku varijantu po dva primera,
za &ije renderovanje (8 frejmo-

va po defaultu) vam nece tre-
bati vise od petnaestak minuta
u najviem kvalitetu prikaza
(sa koprocesorom na 33 Mhz).

Naravno, nije dovoljno samo
utitati 2 slike i otekivati da je
Cinemorph sam po sebi dovolj-
no ,pametan” da zakljuéi kako
zelite da izvréi pretapanje (ni-
je re¢ o obiénom fejdu): kada
ste slike ugitali, prvo je neop-
hodno rasporediti koordinatne
tatke, koje kompjuteru daju
informacije o tome koji seg-
menti sa jedne slike se pretva-

slike izmedu 2 krajnja frejma,
nego raditi  trodimenzionalni
morfing objekata i danima ih
mukotrpno renderovati, reci-
mo, u Real 3Dy, Narotito ako
Jprevara” deluje uspesno. Jedi-
na oteZavajuéa okolnost je ta
to morfing prozdire najvise
memorije, pa sa manje od 6
MB o njemu ne treba ni raz-
misljati.

Zakljucak

Softverski prvenac firme ,Gre-
at Veley Product” sigurno do-

raju u koje na drugoj slici. Za-

tim odredite broj frejmova i.

krivulje razlaganja i transfor-
misanja (linearne, sinusoide,
hiperbole...), i tek tada moZete
da otekujete neki efektan re-
zultat.

' Brzo dete shvatiti da je jed-
nostavnije morfirati bitmap

prinosi oéuvanju hardverskog
renomea firme i moZe naéi pri-
menu kod najsireg kruga ko-
risnika na polju video arta. Bi-
lo da ¢ete ga koristiti samo da
svoje true color rendere kom-
presujete u JPEG format, ili za
kompletnu obradu slika, bicete
njime viSe nego zadovoljni.
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Karta za visoko dru

mate Amigu 1200, kupili|

ste i hard disk i dosli do

razotaravajuceg zakljud-

ka da nemate dovoljno ni

memorije ni brzine za oz-

biljan rad? Resenje za

vase muke mogla bi biti

jeftina PCMCIA kartica,

ali vam se &ini da je suvie

ra za animacije? Tu uskace

+Blizzardova” 32-bitna memo-

rija, koja ¢e sva vasa nervira-

nja zbog nedostatka prostora i
brzine oduvati kao mecava.

Primerak ove kartice koji

smo dobili na testiranje bio je

opremljen sa 4.MB memorije i

68882 na 33 Mhz. Na samoj
kartici predviden je prostor za
jos 4 MB memorije. Instalacija
u Amtgu 1200 je krajnje jed-
pac sa
donje s&ane kompjutera i
wubodete” kartu na identi¢an
naéin kao §to ste to &inili na
Amigi 500 (ne postoji mogué-
nost da je okrenete naopako).
Zatvorite poklopac, ukljuéite
kompjuter i - drZite se, uzlede-
mo!

Mozda u prvi mah neéete
znati Sta da radite sa tolikim
ciframa u rubrici gde ste na-
vikli da gledate , other mem 0",
ali ¢e vam to postati jasno ka-
da na svoj hard disk instalira-
te sve one programe koje rani-
je niste mogli ni da pokrenete,
a mozda ni da instalirate (kao
npr. Vista 3.0). Pogledajte prvo
suve brojke, iz dobro poznatog
Sysinfoa: tek tada cete zaista

Blizzard 1200/4 memory board

Jednaodmi;oﬁuhmemmﬁshbhtﬁcam\mgnlm

figuraciji Amiga 1200 moZe se
tretirati kao punopravni élan
linije profesionalnih Amiga.

Nepodnosljiva lakoéa
rendera g

Kao $to vam je verovatno’

poznato, svaki program koji u
svom radu obavlja opseZne
matematicke proracune posto-
11 u dve verzije: za Amigu sa
om i bez (a ponek
ine postoji u verziji bez kopro-
cesora, kao §to je sluéaj sa pro-
gramom Real 3D 2). Verzija
Viste 3.0 za koprocesor koju
smo instalirali je najprijatnije
iznenadenje u celom toku tes-
tiranja. Neke stvari koje je
obiéna verzija Viste sa mini-
malnom memorijom ranije
renderovala po 7-8 sati, ovde
su se zavrsavale, verovali ili
ne, za samo 15 minuta! Narav-
no da uporiste za to ne postoji
u brojéanim podacima koje
smo vam saopstili, ve¢ ovi re-
zultati verovatno proizilaze iz

kvaliteta verzije programa za’

koprocesor i brzine samog
koprocesora (33 Mhz) koja nije
za potcenjivanje. Doti¢no vre-
me od 15 min se odnosi na sli-
ku u video overscanu (768x580)
u HAM8 modu, maksimalni
broj poligona i tekstura tere-
na, uz srednju rezoluciju tek~

‘sture drveéa. Inade, 6 MB me-

morije koje vam Blizzard"
stavlja na raspolaganje omo-
gutuju vam sve vrste eksperi-
menata sa Vistom po pitanju

uvideti da pojam FAST
ry (brza memorija) nije nikak-
va metafora, vec ga treba
shvatiti bukvalno, Uopste® ne

% P

animacija, eventualno 'isklju-
Cujuéi samo rad sa ogromnim
terenima, $to i nije od poseb-
nog znataj

caj k
(kon na ,Blizzard" kartici i m-
je obavezan), vasa A1200 brza
je 2.23 puta nego ranije, odnos-
no umesto 1.35 ima 2.97 MIP-,
Sa! A nije u pitanju nikakva
turbo kartica. U poredenju sa
drugim modelima Amiga to iz-
gleda ovako: brZi sté od A500 i
A600 5.39 puta, od A2500 1.38
puta, a u odnosu na A4000/030
imate &ak 68% njene brzine.
Ove brojke govore ono §to je
kasnije i testiranje razli¢itog
softvera potvrdilo - u ovoj kon-

=]

nalnu primenu.

Za Scenery Animator 4.0
moze se reci da je ispunio ole-
kivanja. Koprocesorska vari-
janta programa radila je pri-
blizno jednakom brzinom kao
i obitna sa akceleratorskom
karticom GVP 1230 (68030, 40
Mhz), odnosno vreme rendera
uglavnom nije prelazilo 15 mi-
nuta. S obzirom da je Scenery

‘Animator pogodniji za reZira-

nje animacija od Viste, anima-

" cije smo mahom u njemu radi-

¢ak i za profesio-

li. Animaciju od 150 kadmva

kadmvazaoko 2m 15s, a u ni-
luciji u 256 boja tek

(trajanje 5-15
od brzine reprodukcije) radio
je oko 30 sati, §to je izuzetno
brzo, Imajuéi u vidu da progra-
ma ove vrste na PC-u kod nas
jo# uvek nema, eto ideje kako
da se uz relativno mala ulaga-
nja napravi dobar posao.
Kada smo ve¢ kod animaci-
ja, verovatno vas zanima koli-
ko realno moZete smestiti u

ovih 6 MB memorije; megalo-

manske Zelje da animaciju od
48 MB pustimo iz memorije
ostale su sanak pusti. Oko 4.5
MB je apsolutni maksimum.
Medutim, zahvaljujuéi fast
memoriji moéi éete da upetre-
bite vrlo korisnu opciju Scale
MM zvanu DISKANIM: poen-
ta je u wme da Armga u hodu
tokom pr

oj
neklh 15-20 sekundi!

Blizzard i normalan
softver
Ako ne spadate u krug onih
koji stalno nesto renderuju,
ve¢ svoju Amigu koristite kao
kuéni kompjuter opste name-
ne, sigurno vam jedan_,Bliz-
zard” nece biti visak. General-
no poveéanje brzine od 2.23 pu-
ta se pseca na svakom koraku,
u svim sistemskim i program-
skim operacijama, a 6 MB me-
morije (4 MB fast) omoguéava
da vasa Amiga u punom svetlu
ostvari svoju multitasking
koncepciju. Kada radite sa
DTP programima i tekst pro-
cesorima, bazama podataka,
dsheet progr: ili se

lstu Gita sa hard diska, tako da

Jednosuwno igrate, sa ovom.
karticom mozete slo-

ograméena jedino kapacitetom
vaseg harda. Jedino ogranice-
nje je brzina prenosa HDa koji
imate: ,Conner” koji smo mi
koristili (730 kb/s) uspeo je bez
zastajkivanja da izvuce 12 kad-
rova u sekundi, to veé deluje
dovoljno ubedljivo.

Napredak u brzini Image
FXa u odnosu na varijantu 2
Mb + virtuelna HD memorija
je enorman: ne samo da su in-
put-outpat operacije neupore-
divo brze (3to bi bilo odekiva-
no) veé vas nijedan efekat svo-
jom sporodéu nede iznervirati
(u proseku svaka acija
traje manje od minuta), a ren--
der finalnih varijanti
brzo éete otpratiti pogledom.
Ci h u maksimalnom

nemorpl
Ikvalitetu renderuje morfing |

bodno da zaboravite na memo-
rijska ogranidenja. Stavie
»Blizzard” u vasoj Amigi ¢e
vam omoguéiti nesto 5to nije-
dan vlasnik PC-a ne bi mogao
da sprovede: istovremeno da
renderujete sliku u Scenery
Animatoru, Stampate stranicu
iz Page Streama i igrate Civili-
zation AGA.

Sve je vise programa veza-
nih za bilo koje podru&je pri-
mene Amige koji ne Zele da
¢uju za rad na 2 MB. Ne rizi-
kujte nemoguénost koriséenja
vetine programa o kojima ¢e-
mo pisati ubuduée - nabavite
Blizzard 1200/4 memory borml.

Aleksandar Vm

—
—_—
Karticu smo pozajmill Iz firme Amiga
Centar

IE-II!OI ﬂ'u"wwm.
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mate Amigu 600 ili 1200,
" Sanie C

Compugraphic fontovi

' Muke oko jezika

Ono §to vam jo§ nismo rekli o upotrebi CG font formata

ali p pug
raphic fontova u vasem
sistemu pravi vam velike
probleme? Ako nemate
fontove sa nasim znaci-
ma verovatno mislite da
je problem yrlo jednosta-
van, treba ih samo nabaviti i
instalirati. Medutim, tek tada
nastaje prava glavobolja: iako
sva slova postoje na tatno od-
redenim mestima u okviru de-
finicije fonta, pojedina jednos-
tavno nestaju u p bit-

te da instalirate (svejedno da li
su u trodel ili jednodel
nom formatu), odaberete one

tera iz definicije fonta dobija
pritiskom na koji taster (ili
kombinaciju). Oni se nalaze u

koje Zelite i va§ deo posla je
zavréen. U normalnim okol-
nostima, generisanje bitmap
varijanti od ovih fontova nika-
da vam nece biti hod

vagem Devs/Keymaps direkto-
rijumu i aktiviraju se DOS ko-
e R ili Setkevh

ard. Fabricki su uz Amigulpri-

sem ukoliko nisu potrgbne za
koridéenje na nekoj Amigi sa

lozeni key i za sve jezike

&iji su znaci obuhvaceni medu-

narodnim standardom koji pri-
nie O Fokor

starijim verzijama
(1.7)koji ne podrzavaju CG for-
mat. Pored toga oni zauzimaju
jako mnogo mesta (svaka na-

1j litina je takore¢i

map konverzije u okviru siste-
ma. Ovaj élanak ¢e vam objas-
niti ustrojstvo Fonts direktori-
juma u sistemima od 2.0 navi-
Se i dace vam konkretna rede-
nja za navedeni problem.

Sistemsko okruzenje
Dakle, nakon ispravne insta-
lacije 6 sistemskih disketa na
vasu butnu particiju, sve vrste
sistemskih fontova i alatke za
manipulaciju njima nalaze se
u direktorijumima Fonts i Sys-
tem. U Fonts direktorijumu
nati éete sem dobro poznatih
poddirektorijuma sa bitmap
fontovima i pripadajucih fajlo-
va sa Jfont ekstenzijom i dva
nova direktorijuma: _bullet i
_bullet_outlines, U prvom se
nalagzi vise fajlova neophodnih
za sistemsku interpretaciju
CG formata, od kojih je glavni
plugin.types (264k) odranije
poznat iz Page Streama - bez
njega nema ¢itanja CG fonto-
va. U _bullet_outlines se smes-
taju sami CG fontovi i to u for-
matu iz jednog fajla (ekstenzi-
ja .type). Da bi sistem mogao
da tretira CG fontove kao obié-
ne i oni imaju dodatni fajl sa
ekstenzijom .font i jo§ jedan
sa ekstenzijom .otag. O njiho-
vom kreiranju brine instalaci-
oni program koji se zove...
Intellifont (odn. Fontaine u
sistemu 2) nalazi se u System
direktorijumu. Ovo je program
koji vrsi celokupnu instalaciju
fonta, kao i pravljenje bitmap
od CG fontova. Potrebno je sa-
mo da ubacite disketu na kojoj
se nalaze CG fontovi koje Zeli-

-%umn-nw;

pravijena

novi font), te su &isto bacanje
prostora na hard disku. Jedini
argument u korist generisanja
bitmap varijanti je mnogo ve-
¢a brzina njihovog uditavanja;
naime, CG fontovi u programi-
ma koji nemaju direktnu pod-
réku tog formata prilikom sva-
kog utitavanja na licu mesta
generiSu trazenu bitmap veli-
¢inu i smestaju je u memoriju,
o temu brine vasa bullet.libra-
ry (biblioteka). Tako sam pro-
ces traje oko desetak sekundi,
za razliku od gotovih bitmap
fontova &ije je uCitavanje tako-
reéi trenutno.

Nakon &to ste sagledali jed-
nostavnost upotrebe CG fonto-
va u sistemu i odudevili se sto
bez razmisljanja o formatu
mozete da ih koristite u Dpa-
intu ili Scali MM (koji rade is-

kljuéivo sa sistemskim fontovi- -

ma), uslediée hladan tus: naba-
vili ste nekoliko fontova sa na-
&im slovima, instalirali ih i
startovali odgovarajuéi key-
map, usli u Scalu i otkucali
JLak” sa kvadratom ispred a.
Nakon §to ste pokusali Inteli-
fontom da napravite bitmap
varijantu istog fonta, definitiv-
no ste utvrdili da veliko Cu
Amiginom sistemu na misteri-
ozan naéin nestaje. To je sim-
ptom koriséenja yuscii key-
map formata, najrasprostra-
njenijeg kod nas. Gde je rese-
nje?

Postojeci i nepostojeci
keymap standardi

Koja je uloga keymapa? On
odreduje koji se od 256 karak-

juj u ko-
me, na-zalost, nema nasih
znakova. Zato smo prinudeni
da sami napravimo keymap za
nas jezik, $to je veoma jednos-
tavno uz bilo koji od brojnih
PD keymap editora. Medutim,
pre toga se treba odluéiﬁ_‘za

nekih velikih korisnika (reci-
mo PTT) i pitanje je hoée li se
skoro $ire koristiti.

Nesreéna okolnost za koris-
nike Amiginih sistema sa vek-
torskim fontovima je ta sto
oba ova standarda prave veli-
ke probleme, tj. u radu rezulti-
raju nestajanjem i deformaci-
jama pojedinih slova. lako je
pri sistemskoj upotrebi CG
fontova radenih po YUSCIIu
samo veliko C problemati¢no,
nije dovoljno promeniti pozici-
ju samo tog jednog karaktera:
tekst procesor Wordworth, re-
cimo, ima problema sa vise
YUSCII znakova. Da bi se do-
$lo do standarda koji ipak daje
neku dugoroéniju pouzdanost i
za koji se moze pretpostaviti
da ¢ée raditi i sa pristiZuéim
softverom u buduénosti, bilo je
potrebno dosta eksperimenti-
sanja. Na kraju se ispostavilo
da takvu garanciju daju nizovi
od po pet karaktera (za velika i
mala slova Z5d¢¢) na podetnim
pozicijama C0 i E0 hex. Ove
pozicije su veoma praktiéne iz
tri razloga (sem 5to besprekor-
no rade pod sistemima 2 i 3): a)
ne izazivaju koliziju sa vaznim

neki od postoj da.

Nedvosmisleno najraspros-
tranjeniji standard kod nas no-
si naziv YUSCII 7. On je i naj-
stariji, prvi je ufao u upotrebu
neposredno nakon 3to je usta-
novljena potreba za nasim slo-
vima u informatici. Sem Sto
kod nas u redakciji (a i Sire)
svi kompjuteri rade po njemu,
tesko éete naéi neki true type
font (na PC-u) koji nije prila-
goden po YUSCIHju. Zato, uko-
liko drzite do visokog stepena
komunikacione  kompatibil-
nosti, ovaj standard je svaka-
ko nesto Sto morate imati na
svojoj Amigi. S druge strane,
on je dorfekle zastareo, elimi-
nise iz definicije fonta znake
koji vam ponekad mogu ustre-
bati (srednje i velike zagrade) i
sporan je po pitanju meduna-
rodne priznatosti.

Kao alternativa postoji ne-
koliko novijih standarda sa na-
§im znacima koji se mogu naéi
u IBM kodnim tabelama (dak-
le ustanovljenih na meduna-
rodnom nivou), od kojih je u
poslednje vreme kod nas po-
¢eo da pusta koren standard
pod nazivom 852. Ovaj stan-
dard koristi pogodnosti raspo-
redivanja znakova u_drugih
128 pozicija (po YUSCIIu svi
relevantni znaci su u prvoj po-
lovini definicije fonta), tako da
nasa slova ne preklapaju neki
od bitnih karaktera. Medutin

znacima, jer se u originalu na
njima nalaze varijante slova A
sa kvaticama (koje se koriste
u nordijskim jezicima), b) ras-
pored znakova u nizu pojed-
nostavljuje editovanje fontova
i paméenje pozicija, i ¢) mozda
aj ije, nema preklapanj
ni sa jednom pozicijom koju
koriste YUSCII ili 852. Ovo po-
slednje vam omoguéava da isti
font (ukoliko su znaci ubageni
na sve pozicije) mozZete da ko-
ristite sa svim keymapovima.
U tom slu¢aju nema potrebe za
dupliranjem fontova, a jednos-
tavnost prelaska sa jednog
standarda na drugi je otarava-
juéa: sve §to treba da ucinite
jeste da ukucate SETMAP <i-
me Zeljenog keymapa > . Kada
treba da kucate tekst koji ¢e
i¢i nekamo na dalju upotrebu,
verovatno ¢ete se odlutiti za
YUSCIL, a kada vam treba ko-
rektna ekranska interpretaci-
ja CG fonta za primenu u ne-
kom grafitkom programu,
odabradete na§ ,novorodeni” -
Intellimap (nazvan po uzoru
na Intellifont, program za in-
stalaciju CG fontova).

Verujemo da je ovo dualis-
ticko resenje otklonilo jedinu
senku koja se nadvila nad o0z- -
biljan rad sa CG fontovima
kroz Amigin sistem, i da ce*
vam omogutiti da se oseéaﬁe

ovaj standard se za sada ug-
lavnom moZe sresti samo kod

PC-a u radu sa True Type fon-
tovima. &
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Insta

Brilliance 1.0

slikarstvo ili
nesto vise?

Novi konkurent Deluxe Paintu

Pise Aleksandar VELJKOVIC

udeéi po ovacijama
koje doZivljava od
strane kritiéara u
stranim éasopisima,
Brilliance bi trebalo
da je ve¢ zbrisao De-
luxe Paint sa scene.
Komentari kao §to je
recimo ,Glupo je ova dva pro-
grama porediti, jer je Brillian-
ce u potpuno novoj klasi" sva-
kako zahtevaju da i mi obrati-
mo paZnju na njega i utvrdimo
da li tamo gde ima dima ima i
kreativne vatre.

Program je sredinom prosle
godine izdala firma ,Digital
Creations” i uz moénu reklamu
i pristupaénu cenu od samo
125 USD krenula u osvajanje
najsireg kruga stvaralaca bit-
map grafike. Laskave ocene
da je re¢ o jedinom programu
koji se moZe meriti sa softve-
rom ,Opal Visiona” (koji, na-
ravno, ne radi bez doti¢ne gra-
fitke karte) sigurno zavreduju
da potrosite tri diskete koliko
¢e vam za njega trebati, Na
njima bi trebalo da dobijete
dve verzije programa: Brilli-
ance - za rad do 256 boja i
True Brilliance - za rad sa
24-bitnim i HAMS slikama
(mada ‘verzija koju mi imamo
deluje kao prevara razbijaca -
obe varijante programa deluju
identiéno i rade samo sa 256
boja iz palete od 16 miliona).
Treca disketa sadrzi nekoliko
demo slika, paleta, stencila,
medu kojima i jednu zaista
briljantnu sliku (Amiga Lago-
on) koja u punoj meri prikazu-
je zavidan potencijal progra-
ma, Uz i énosti

program u najniZoj rezoluciji,
ali nista vise od toga, a da bis-
te pustili masti na volju treba-
¢e vam 4, pa i Sitavih 6. Za div-
no ¢udo, ne zahteva instalaciju
na hard disk, ‘mada pretpos-
tavljam da mahom korisnici
Amiga sa 4 i vise MB dotiéni
imaju.

Stafelaj za
profesionalce

Prva stvar koju éete primeti-
ti jeste relativno mali broj iko-
na (30) koje objedinjuju ogro-
man broj programskih funkei-
ja. Uopite nema padajuéih me-
nija ili bilo kakvih ,skrivenih"
komandi dostupnih samo vlas-
nicima uputstva - oéiglednost
rada je potpuna. Na desnom
kraju ikonostasa (koji je inade
postavljen horizontalno u do-
njem delu ekrana) nalaze se
dva reda u kojima se automat-

xe Painta. Fokusiraéemo samo
one specifiénosti koje se do sa-
da nisu mogle sresti ili su u
Brillianceu daleko bolje rese-
ne. .

Jedna od prvih novina koje
¢ete primetiti jeste da je broj
DO i REDO koraka praktié-
no neogranicen, i zavisi samo
od koli¢ine memorije koju ste
dodelili UNDO baferu. Izuzet-
no korisno ukoliko se nakon
vise koraka predomislite i Zeli-
te da se vratite na varijantu od
pre petnaestak minuta. Brush
bafer je takode veéi i sada
umesto jednog u memoriji mo-
zete drzati 8 brusheva. U istom
kontekstu treba naglasiti da
imate i neograniéen broj
SWAP bafera, koji jedino zavi-
se od ukupne raspolozive me-
morije.
Efekti i crtatki modovi su u

ski pojavljuje tekstualni opis
ikone iznad koje se u nekom
trenutku nalazi pointer misa,
3to jos vise ubrzava ovladava-
nje programom. Veéina ikona
ima dve ili vise funkcija, zavis-
no od toga da li je pritisnut le-
vi ili desni taster misa, jed

Brilli bjedinj u
DRAW MODE kontrolnom pa-
nelu, ima ih dosta (brighten,
darken, colorize, mix, avg.
smear, range, cycle, dither 1 i
2,"negative...), a zasebnu pod-
grupu &ini 6 gradient fill modo-
va. Novost je to da za svaki od

ili vise puta. Kod veéine ikona
desnim tasterom se otvara no-
vi ikonostas koji biva ured

sloZen ispod glavnog - mozete
otvoriti i vise njih koji ée svi

Nove moguénosti
Nema svrhe krenuti iz podetka
i navoditi sve moguénosti koje

draw odredi-
vati stepen uticaja na podlogu

ju nista losije od gotovih bit-
map varijanti. Ako se tome do-
da i jako dobar antialiasing,
ovi fontovi &esto deluju jedna-
ko ubedljivo na ekranu kao i-
na papiru. Sem toga, tekst ne
upisujete direktno na ekran,
veé¢ u komandnu liniju koja za-
tim postaje brush: to vam omo-
gutuje da pre pozicioniranja
teksta na njemu izvrSite sve
eventualne transformacije, ro-
tacije i distorzije kao sa bilo
kojim brushem.

Jedna od zanimljivijih novi-
na je i iskorak ka vektorskoj
grafici, tj. moguénost crtanja
BEZIER krivih poput ilustra-
tora ili editora vektorskih fon-
tova. Ovo se postize tako &to
postavljate dve pocetne tatke i
dve pomoéne (¢ijim pomera-
njem odredujete putanju kri-
ve). Kada ste rezultatom zado-
voljni, samo pritisnete desno
dugme miSa da potvrdite kri-
vu. Od sitnijih opcija treba jog
pomenuti da postoje tri razliéi-
te vrste airbrusha (fine, splat-
ter i shape).

Na polju animacije Brillian~
ce takode nudi mnoge nove
moguénosti, kako za tretiranje

e o ity 3

u rasponu 0~100%. Ni
od ovog kontrolnog panela po-
stoji i TRANSPARENT ikona
(takode varijabilna) koja se
mozZe kombinovati sa bilo ko-
jim crtaékim modom ili brus-
hom, &ime se QOLazi do veoma

ovaj program ima, a koje su
veé¢ uobitajene i kod ranijih
0 njima ste nadu-

idu i izuzetni zahtevi: na 2 MB
moci ¢ete samo da startujete

gatko mogli itati u naoj ,vi-
Setomnoj enciklopediji” Delu-

Program koristi sistemske
fontove, pri éemu bitmap veli-
tine od CG fontova generie
tako kvalitetno, da ne izgleda-

ga, ta-
ko i animacije u globalu. Naj-
interesantnije je pomenuti da
viSe niste ograniceni na zasta-
reo i spor ANIM 5 format, veé¢
moZete svoje animacije snima-
ti i‘u nekoj od dve varijante
ANIM 8 formata. Mozda naj-
vaiZnije od svega, sada moZete
da sklapate animacije u koji-
ma svaki kadar ima svoju pa-
letu, 8to u DPaintu nije bilo
moguée.

WFEB/O4m %’nmmn.
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o sada je na ovim

stranicama zna-

dajna paznja po-

svedivana alatka-

ma ¢&iji je prven-

stveni cilj bio

olaksavanje Zivo-

ta "modemskim

zavisnicima” i onima koji to

prete da postanu. Predstavlje-

no je dosta programa za pako-

vanje poste i odgovarajuéih &i-

taéa, raznih formata. Ipak, svi

ti alternativni "standardi” nisu

rasprostranjeni kao popularni
QWK zapis

QWK niposto ne bi trebalo

odbacivati ili- pripisivati pro-

$losti: u svetu postoji specijal

ROBOMAIL 1.2 i IMPULS 1.4

QWK uzvraca udarac

Sa novim Off-line readerima stari, dobri standard se ponovo vraéa u formu

Pise IVAN OBROVACKI

Mail i Silver Xpress koji su po
osnovnoj orijentaciji sliéni Ro-
boMailu ovim su u velikoj me-
ri prevazideni. Kod RoboMaila
QWK paketi koji se obraduju
nisu nezavisne celine i mogu
se udruzivati u izuzetno dobro
refenu bazu poruka. Preko
Control Panela se uvek moZe
pristupiti svakoj od pet grupa
poruka: upucenih korisniku,
javnih neprotitanih, novih na-
pisanih odgovora, javnih proéi-
tanih i veé¢ poslatih odgovora.

Korisnik moZe definisati
tzv. foldere ("fascikle”) u koje
on, prema sopstvenom naho-
denju, grupise poruke sa raz-

ih sist bliskosti teme

tasopisu, nabrajamo dalje te-
i: provera pravopisa
(engleski jezik) sa moguénos
¢éu dodavanja neograniéenog
broja reéi, sve operacije sa ta-
govima, kreiranje imenika sa
e-mail adresama (u PostLink i
InterNet formatu ~ tzv. "ru-
ting”), moéno pretrazivanje ba-
ze po sadrzaju zaglavlja ili sa-
me poruke, podrska za DES-
Quiew, 08/2 i Windows, lista
nej mhnih (ixg_‘nor'tsan.ie poru-

korisnik RoboMaila, postoje i
kontraargumenti: zauzede na
disku je preko 2 MB a pro-
gram u punom sjaju radi tek
na snaznijim masinama.

Impuls 1.4

Posle duZe upotrebe modema,
interesantno je napraviti (in-
ternu) statistiku poziva i usput
uoditi koliéinu potrosenog vre-
mena i novea. S tom namerom
napisan je program !zn@l':,

ka), poj
nje konferencija, definisanje
aliasa, podrika FidoNet stan-
darda. Posebno istitemo brélji-
vo napisan _case-sensitive
HELP sistem, dosada najkom-

na radna grupa koja stalno ra-
di na njegovom unapredivanju
i prosirivanju. Ovaj format ni-
je striktno (konaéno) defini-
san, ve¢ je otvoren za mnoga
opciona prosirenja. To, prak-
tiéno, znati da se "dogradnja”
QWK formata ne bi odrazila
na postoje¢e OLR programe,
ali bi se, zarad novih pogod-
nosti, morali doradivati mail
programi na BBS-u, kao i sa-
mi readeri.

Tako tehni¢kih prepreka ne-
ma, razne firme pokusavaju
da-nametnu svoje stnadarde,
boreéi se tako za lidersku pali-
cu, §to najvise pogada same
korisnike Sarolikos¢u ponude.
S druge strane, svako mozZe da
naéini izbor i time da svoj glas
jednom od ovih sistema. Stoga
¢emo na stranicama SK-a i da-
lje pratiti nove trendove i ako
se pokazu uspe$nim, konkret-
no li&h primeniti na BBS-u "Po-
litika".

RoboMail 1.2

Ovo je OLR "nove generacije”
namenjen operacijama s QWK
postom. RoboMail, poseduje
sve §to je potrebno za operisa-
nje nad porukama, biltenima i
fajlovima (ovakva konstatacija
je izvedena bez ikakve Zelje da
¢italac pomisli da je reé o pre-
naglasavanju). Readeri Mega-

.‘i’("&'uwwmn W FEB/34W

ni

(sli¢no konferenciji) i tuva ih u
svojoj bazi. Moguée je slati ko-
pije poruka na druge sisteme,
vrsiti prosledivanje poste, za-
htevati potvrdu prijema (ako
mail program podrzava), vezi-
vati datoteke uz poruke (opet,
zavisno od mail programa).
Sve poruke se (pojedinaéno ili
grupno) po Zelji Guvaju odre-
den broj dana, za stalno ili bri-
su. MoZe se postaviti marker
na mesto gde je prekinut rad i
odatle sledeéi put nastaviti.

RoboMail kreira relaci

pletniju podréku ANSI grafike
i muzike, kao i drajvere za ma-
il programe!

dva domaca programa i Tele-
Mateovog programa za statis-
tiku, Impuls je delo naseg pro-
gramera Blagoja Coeklléu i mo-
e se koristiti uz programe Te-
lemate i Telix. Na osnovu log-
~datoteka ovih programa, Im-
puls daje pregled s\‘/ih poziva u

RoboMail je, na s
ga retenog, od najvece koristi
onima koji skupljaju poruke
sa veteg broja BBS-ova.
Po BBS-ovima se moZe naéi
ShareWare verzija koja poti-
nje da zamara posle isteka 21.
dana od prvog startovanja - za
svaki prekoradeni dan odbro-
java po jedan sekund (ova ne-
lagodnost se moZe izbedi koris-
¢enj 'ALT-X' opcije). Po

model baze (inale, pisan je u
Clipperu), sa dosta otvorenih
datoteka, tako da se kod spori-
jih masina (80286) primecuje
zagudenje 1/0 aparata i izves-
na tromost. Stedeéi prostor u

BBS-ovima su udestale poru-
ke u kojima se traZi dobra du-
sa koja bi "registrovala” pro-
gram!

Iako je potpisnik ovih redo-
va veliki ljubitelj i zagriZeni

vr perig-
du, prikazuje broj potrosenih
impulsa, racuna cene poziva i
daje vise statisti¢kih pregleda.
Sa autorom, koji i dalje unap-
reduje aplikaciju, mozete kon-
taktirati preko BBS-a "Politi-
ka".

Svaki put kada prilikom
analize log fajla (za TeleMate
to je TM.USE) naide na njemu
dotada nepoznat sistem (BBS),
trazi od korisnika da ga blize
definise; potrebno je uneti tzv.
zonu koja predstavlja rastod-
janje izmedu mesta odakle se
zove (korisnika) i destinacije
(BBS-a). Ako je re¢ o istom
mestu unosi se 0" i tada jedan
impuls traje 180 sekundi (pre-
ma vagecoj PTT odredbi). Od
sluzbenika u lokalnoj posti po-
zeljno je saznati zone za uda-
lienije sisteme (oznatene sa
0-6). Inostranstvo se na sli¢an
nadin oznatava sa A-G.

Program prihvata unos ve-
¢eg broja cena odredenih vre-
menskim intervalom trajanja
(datumima). Veci deo parame-
tara je veé¢ podesen, u skladu
sa vazeéim propisima (period
jeftinije tarife, drZavni prazni-
ci itd.).

J



ATARI ST/TT/FALCON

Chaga

Jo§ jedan odlitan proizvod nove generacije programa za crtanie i

obradu pojedinacnih slika sa impresivnim efektima
Pise DUSAN DIMITRIJEVIC
CHAGALL ations Toolbox Options

@ |Tenplates§0 | Functions [

or (2N

(BBl
m) (a5
71 3

(]

+

o

Relfef

S [3 | R2 |

Tools [

(risz

Special Hask

Y e

nalaze i marker, toner, kreda,
Cetkica, sprej, osvetljivaé, za-
tamnjiva¢, sunder, gumica i
"decoloriser” (“ubica boje").
Svi efekti su profesionalno
uradeni i zaista se ponasaju
kao 3to smo navikli da vidimo
u realnom Zivotu. Naravno,
mi§ u veéini sluéajeva nije do-
bro orude za retusiranje pa je
neophodno veliko zumiranje i
sigurna ruka ili dokupljivanje
graficke table.

Special podmeni je rezervi-
san za kolor efekte; klasiéna
gama korekcija po R, G ili B
osnovi, kontrast i osvetljenje.
Moguce je i ruéno crtanje za-
tuplj ti R, G ili B filtra ko-

&

o X

e ter cholce

= Standard filter

Sherpen
Sacoth/sharpen
gmﬁ

Pnrt

elief
Hosaic

Morking area

S

YN

hagall (program na-

zvan po poznatom

slikaru Marku Sa-

galu) delo je nemag-

kih programera i iz-

dala ga je firma

"Trade It" koja je u

poslednjih par godi-

- nastekla odli¢nu reputaciju po
dobrim i efektnim programi-
ma za Atari seriju raéunara.
Za razliku od nekih nematkih

" firmi koje takode prave solid-
ne programe ali samo na svom
maternjem jeziku, ova firma
ima obitaj da jednu verziju
programa objavi na nekoliko
svetskih jezika, ukljuéujuéi i
engleski koji je nama daleko

PAC, IFF, IMC, BLD, GIF, TIF
i ESM. Ako prilikom snimanja

slike izaberete TIF format na-'

¢i cete se u podmeniju sa obi-
liem opcija; podrZani su Moto-
rola i Intel format zapisa sa
RLE ili LZW kompresijom kao
i Cetiri kolor zapisa od CYMK
(cyan, yellow, magenta, black),
RBG ili greyscale formata.

lako je Print apcija obiéno
veoma prosta. u vecini progra-
ma ovde je ona dovedena do
savrSenstva.- PodrZani su svi
formati stranica, mono ili ko-
lor stampanje i to do 2540
DPI-a sa posebnim naglasava-
njem na 9 rastera za crno belo
St je 1 kontrolom osvet-

razumljiviji nego n eki. Ta-
ko Chagall dolazi do izrazaja
tek sa brzom masinom i grafi-
kom sa minimalnim VGA stan-
dardom (TT, Falcon ili VGA
kartica), neke prostije operaci-
je mogu se odraditi i na obié-
nom ST-u i kasnije eksporto-
vati u jadi kolor format jer pro-

ji je prikazan u koordinatnom!
sistemu a dostupni su i odrede-
ni alati (linije, bezijerove kri-
ve). Sto se filtera tiée oni su iz-
razeni u procentima i ima ih
tek desetak. Bez obzira na nji-
hov mali broj svi su odli¢no
uradeni i tu spadaju: Sharpen,
Smooth, Invert, Relief i Mosa-
ic. Na slici mozete videti pri-
mer Relief filtra primenjen na
sliku od 256 boja.

Za konverziju true-color ili
slika sa jatom paletom u slabi-
ji format ili trenutnu rezoluci-
ju rezervisan je ceo jedan pod-
meni. Postoji 9 razli¢itih dithe-
ring rutina a omogudena_je i
separacija po 4C ili RGB osno-

Falcon Speed 6.0
(PC emulator)

sle verzije 5.1 na trziste je
izbatena nova 6.0 verzija. U
startu se razlikuju po tome 3to
nova verzija podrZava kolor
VGA emulaciju u DOS-u, Pod-
rzani su modovi 80x25 i 80x50
karaktera tako da veéina stan-
dardnih DOS aplikacija radi
bez problema. Takode je ura-
dena ija 320x200 tataka

panje 1
ljenja slike. Moguée je §tamp
nje i u fajl a stranica je uvek
kompletno prikazana na ekra-
nu.

Toolbox meni

Glavne opcije programa nala-
z€ se u ovom meniju i razvrsta-
ne su. u ijima Block,

gram interno drz kompl
paletu bez obzira na trenutnu
rezoluciju.

File meni
U ovom meniju se nalaze stan-
dardne opcije; load, save, print
i scan.

Podrzani su sledeéi formati
slika: IMG, DOO, PIC, P73,

M
Tools, Special i Mask.

Block sadrzi standardne op-
cije za rad sa blokovima kao
5to su Cut, Copy, Paste, Save,
Stretch, Mirror, Rotate i Undo.
Tools podmeni je kreat efekti-
ma za crtanje koje se retko vi-
daju u ostali ro, i

u 256 boja.
Faleon Speed 6.0

Fal

takode
Q,

vu. Pri radu u true-coloru ove
rutine se iskljuéuju ali se mo-
gu naknadno pozvati za kon-
verziju obradene slike u slabiji
format. Grad fill ée filovati od-
redeni deo slike od potetne do
zadnje zadate boje na tri nadi-
na; linear, triangl i radial. Ova
opcija ima smisla samo kod
true—color slika jer jedan fill
moze uzeti i preko 256 nijansi
iste boje $to znadi da je ¢ak i
VGA rezolucija nedovoljna (ali
ne i neupotrebljiva). Tu je i
Mask podmeni u kome je stan-
dardan alat za rad sa maskom
koja moze da se pridoda celoj
slici; bloku ili odredenom efek-~
tu. Naravno, maska se koristi
samo u slucajevima kad je po-
trebno iseéi nepravilan oblik
jedne slike i prilagoditi je dru-
goj uz razne efekte preklapa-
nja.

Poslednji meni u programu
je Options u kome se nalaze
sva podeSavanja u programu.
Bez obzira da li program radi
pod MultiTOS-om ili ne, on
podrzava 3D tastere, a dijalozi
se izvrsavaju u prozoru te mo-
zemo reéi da sam program ima
interni multitasking. Moguée
je otvoriti i virtuelne privreme-
ne fajlove na hard disku kao i
Undo bafer fajl i smanjiti koli-
¢inu memorije koju koristi
program na ratun brzine. _|

121, Pacifica, California 94044,

USA. Telefon: 415-355-0862.
-5

SLM 804/605 i
Falcon

Problom povezivanja Falco-

na sa Atarijevim laserskim
Stampa¢ima SLM serije je re-
$en, Jedna nemacka firma na-
pravila je mali interfejs pod
imenom Heatseeker koji se
povezuje na Falconov DSP po-
rti njuje SLMCB04 inter-

podrzava  Fal
blaster ali samo pod Window-
som. Detekcija je automatska i

-| Windows ¢e raditi u rezolucja-

ma 640x480, 800x600 i 1024x768
tacaka. o ~

Falcon Speed 6.0 je dostu-
pan registrovanim korisnicima
za samo 10 dolara i naruéuje
se za sad direktno od proizvo-
daga: COMPO Soitware Corp.,
104 Esplanade Avenue, Suite

fejs. Neki proizvodaéi pokusali
su da razviju ACSI interfejs,
ali su odustali jer su troskovi
bili preveliki. F

Cena Heatseekera je samo
199 DEM ukljuéujuéi . Fon-
tGDOS ili 249 DEM ako se uz
njega isporucuje SpeedoGDOS
4.2. Proizvodac je: R.O.M., Ber-
lin, Raschdorffstrasse 99,
13409 Berlin, Germany. Tel. &
FAX: +49 (0)30 - 4924127 Bv

Pprogr
Pored standardne olovke tu se

of-

At
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Legenda
A\

X Spectrum, svojevremeno pravi bum na tristu kuénih ratunara a

da tek deo rafunarske istorije, nedavno je doZiveo “reinkarnaciju”
na Atariju u vidu softverske emulacije

tari, dobri ZX.ponovo
je oZiveo u vidu sof-

tverskog emulatora
za Atari racunare.
Brzina  izvrSavanja

programa skoro je is-

ta kao kod ZX-a a

kod nekih igrica je
¢ak i brza. Uglavnom, Atarija
dosta usporava emuliranje
Spectrumovog zvuka i prebaci-
vanje  blokova  memorije
(LDIR, skrolovi). Dok za ovo
drugo nema leka ve¢ je potre-
ban brzi takt procesora ili bar
Faleon ili TT, ovom prvom se
moze doskogiti.

Kod originalnog Spectruma
rutina za sviranje uzimala je
gotovo sve procesorsko vreme
pa su se programeri na razli¢i-

koj regoluciji sa sopstvenom
rutinonh za monohrom konver-
ziju. Program je odli¢no ura-
den tako da skoro sve stvari sa
starog Spectruma, ukljuéujuéi
i zastite, rade bez problema.
Rutina za uéitavanje je preus-
merena na Atari flopi i u tre-
nutku poziva load funkcije do-
bija se kompletan direktori-
jum sa spiskom fajlova i njiho-
vom duzinom. Postoji i emula-
cija mikrodrajva kao i kem-
pston standarda za dzojstike.
Olaksavajuca okolnost emula-
tora je §to se program moZe
prekinuti u bilo koje vreme,
pri temu se na ekranu dobije
kompletan spisak registara.
Ako ste zaboravili na kom se
tasteru nalazi koja naredba,
R

te nadine dovijali da obezbed
muziku koja ¢e pratiti igricu.
Koliko su otisli daleko u tome
pokazale su igrice koje su ima-
le i po tri muzitka kanala plus
ritam (Ping Pong, Music
Box...). Jednostavnim iskljuce-
njem muzike brzina izvriava-
nja programa se drasti¢no mo-
ze povecati.

Emulator zahteva 800 KB
slobodne memorije i nije zavi-
san od rezolucije. Radi. bez
problema i na niskoj i u viso-

FOMPJUTERA M FEB/94E

sliku kompl e
Spectuma moZete dobiti pritis-
kom na taster Help. Naravno,
reset je sad.na funkcijskom
tasteru a postoje i jo§ neke op-
cije kao 5to je iskljutenje ko-
lor-atributa.

I tako, sada vam samo osta-
je da ponovo ~ ukljuéite Manic
Minera, Saboteura, Jet Set Wi-
llyja i podsetite se kako je to
nekada bilo.

X -
Dudan DIMITRIJEVIC

=

i

mo

Cudo nevideno - PostScript

ATARI ST/TT/FALCON

Calamus
PostScript

du

na Atariju! Od'sada i ataristi

moguida se bave profesionalnom pripremom za Stampu

Pise BRANKO JEKOVIC

Enhanced $implex
PP CILEM) [warr | targa
GEN Image [(%.1n6 | Vindous Bitmap
Patntbrush [[=pcx | stad
Hecchrome (=i | -
Dood le [#.PIC | GFA Riockforeat
L [=am | ww

Vektorgraf kfornato
cALAmES (500 ] 11lustraton 3.8
CIM Motafile [[=co | WL Plotfile
futocad [=xr |

alamus SL je izu-
zetno moéan DTP
paket (0 njemu smo
pisali u januaru
'92), ali je namenjen
samo uzanom kru-
gu korisnika. Poja-
vom BRIDGE mo-
dula taj krug bi trebalo da se
prosiri.

Odakle nam ta ideja? Jed-
nostavno, bez BRIDGE modu-
la, separiranje kolora su mogli
da rade samo oni koji su imali
linotronic jedinicu za osvetlja-
vanje grafickih filmova ili su
imali pristupa nekom takvom
sistemu (u prijateliskoj nam
Nemaékoj trenutno postoji pe-
desetak DTP servisa koji se
bave izradom grafickih film-
ova za Stampu i skoro svi ima-
ju ATARI TT i Machintosh ra-
Sunare vezane za linotronic).

ta je sa nama, obilnim
smrtnicima?

Wt

DMC, firma koja je napravi-
la Calamus, uporno se borila
da satuva neke svoje interne
formate dokumenta, slika i
fontova (CVG, CFN, CDK). Za-
to do dan-danas ni u jednoj
verziji Calamusa ne postoji
drajver koji dokument Stampa
u fajl ili, ne daj BoZe, konver-
tuje Calamus fontove u Post
Seript (Adobe). Medutim, u ci-
lju bolje prodaje SL~a, naprav-
ljen je modul pod imenom DA-
TA FORMER koji je mogao da
kompletnu stranu ili samo
izabrani deo (frejm) konvertu-
je u neki od poznatijih raster-
skih ili vektorskih formata.
Novija i bolja verzija tog mo-
dula je BRIDGE - modul o ko-
jem ce ovde biti reci.

Sta nam sve BRIDGE omo-
guéava? Za potetak, moze da
vréi’ "izvoz" cele strane u 16
rasterskih i 5 vektorskih for-
mata (SLIKA 1). Dalje, omogu-

:
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¢ava da ceo dokument, samo
jednu stranu ili neke okvire
"odStampate” u PostScript
(.PS) fajl, koristeé¢i razne filte-
re, Pri tom mozete izostaviti
rasterske ili vektorske slike ili
samo tekst i moZete formirati'
.PS fajl koji sadrZi komprimo-
van tekst. Jedini problem je u
tome Sto .PS fajl ne moZete
uéitati nigde, jer je to fajl koji|
ide direktno na PostScript
Stampaé ili na osvetljivaé. Jos
jedno ogranifenje je 5to neée
biti uradena automatska sepa-
racija boja prilikom takvog ek-
sporta, tako da je ovo zgodno
samo za monohromatske do-
kumente (knjige, novinske og-
lase itd.).

Slede¢a moguénost je kon-
vertovanje uditanih rasterskih
slika. GIF, TGA, IFF, TIFF sli-
ke koje su snimljene u 24-bit-
nom formatu mozete prebaciti
u 32-bitni format koji vam je,
u stvari, i potreban za separa-
ciju. Ako ne zelite da separira-
te boje, a u dokumentu imate
kolor sliku, moZete je konver-
tovati u 8-bitnu sliku u sivim
nijansama ili 8-bitnu diterova-
nu ‘sliku. Takode, ako imate
potrebu za tim, moZete vektor-
sku. sliku pretvoriti u raster-
sku. Naravno, podrZan je i no-
vi CVG 1.1 kolor format.

Najvazniju moguénost éita-
vog ovog modula predstavlja
izvoz celog dokumenta u EPS
(Encapsulated Post Script) for-
mat. To je ujedno jedini nadin
da neki kolorni dokument od-
nesete na separacuu u neki

servis kod nas, jer svi imaju
M. hi

na linotronic. EPS je standar
dan Illustratorov format koji
je opSteprihvaden i podrzan je
od strane svih Machintosh
programa, & §to je nama najin-
teresantnije sadrZi i informaci-
je o bojama, tako da dete bez
ikakvih problema dobiti ono
sto ste pozeleli.

Ali, ne bi Atari bio Atari kad
opet ne bi postojalo ogranide-
nje. Prilikom eksportovanja
strane u EPS fajl program c¢e
automatski preskoéiti sve ok-
vire koji sadrze rasterske sli-
ke, bilo kolorne bilo erno-bele.
Jedino §to u takvim sludajevi-
ma mozete uraditi je da kom-
pletan dokument pretvorite u
EPS, a da slike (najbolje u
TIFF formatu) "umontirate”
na Macintoshu.

Veliki nedostatak ovog mo-
dula a i titavog SL-a je 5to ni-
je moguce direktno importova-
ti (uvoziti) EPS fajlove. Nada-
mo se da ¢e DMC ili neka dru-
ga firma uskoro i to rediti. _J

COMMODORE 64

VISE OD IGRE (15)

Ja u Skolu idem
1 dobar sam haker!

Utimo kako mnofiti i deliti promenljive
Pige BRANISLAV TOMIC

proslom broju za- cLc stvar nepotrebna jer u njemu

poceli smo sa pri- ADC $FB veé imamo operaciju mnoZe-

merima  jednos- STA $02 nja, ali za pisanje rutina (ma-

tavnijeg mnoze- LDA $03 njih ili veéih) u masincu desto

nja, odnosno mno- ADC $FC je potrebno imati kakav-takay

ierda sa nekom STA $03 algoritam, u bilo kom obliku.

manjom konstan- DEY Najlak$e je stvoriti neki svoj

tom. Sta se doga- BNE L1 zapis koji vam omoguéava d;
da kada nam se :avn potrebu DEX vet na papiru moZete proveri
da, na primer, pomnozimo dve BNE L1 da li ¢e neka stvar funkcio

promenljive?
U tom slu¢aju se veé¢ mora-
mo malo zamisliti i baciti oz-

blljmje na programiranje
masincu. Za pocetak; kako bls-

RTS
Ova rutina moZe da zadovo-
lji potrebe do neke mere. Ima
gresku pri mnoZenju sa broje-
vima manjim od 256, odnosno

te napravili mnoZenje dve pro- kada Je v1§1 bqn jednlk nuli,
menmve u beyzxku da ljen je va-
peracij nja i deljenja? m da ga sami resite.

Prosto?

10 INPUT "UNESI PRVU PRO-
MENLJIVU™;A

20 INPUT "UNESI DRUGU PRO-
MENLJVU*;B

30C=0

40FORI=1TO A

50C=C+B

60

NEXT
70 PRINT*PROIZVOD JE";C

Primera bas i nije zadovolja-
vajuée brzine kada se mnoZe
dva poveéa broja ili kada je &-
nilac A veéi broj. Tome se, na-
ravno, uvek moze doskogiti ta-
ko §to ée se za A uvek izabrati
manji od éinilaca, ali to i nema
nek/e svrhe Ek\nvulent ovom

b1 ovako (promenl,nve su smes-
tene A u $FB i $FC, B u $FD i
$FE, a proi se nalazi na
$02 i $03. Vrednosti su u obliku
niZi-visi bajt na adresama na
nultoj strani &iji sadrZaj moze-
te proéitati sa PEEK koman-
dom iz bejzika):
LDA #$00

L1 LDA $02

Zakljuéili smo da ova rutina
ne vredi kada su sekunde (mi-
lisekunde) u pitanju, tako da
se moramo malo ozbiljnije po-
zabaviti problemom.

Da li se secate kako ste
mnozili dva broja u osnovnoj
Skoli? Da, ono sa potpisiva-
njem i sabiranjem. Ne éini li
vam se da je to resenje? Sledi
bejzik primer decimalnog
mnoZenja iz osnovne skole, sa
razllkom da usvajamo mnoze-
nje sa' ]ednoclirenun broJem
kao opite lako i
10 INPUT'UNESI PRVI CINI-

LAC"A

20 INPUT'UNESI DRUGI CINI-
LAC*;B

30C=0

40 A$ =STR$(A)

50 FOR I=1TO LEN(AS)

eo C=Cx10
C=C+ (B
VAL(MIDS(AS 11))

90 &RQIJNT'PROIZVOD JE*; CM
r sigurno

stavlja mnogo adekvatmje re-

ima onoliko

itemcqa koliko ima cifara u

. broju s kojim se mnoZi. Narav-

no, u bejziku nam je ovakva

sati ili ne. Primer boljeg mn
zenja u masincu izgleda ovaki
iparnmetri su isti A - §FB

FC, B - $FD i $FE, i redenje
- $02 i $03, u oblicima vii-ni
bajt ~ maksimalna vredn
$FFFF - 65535):

03
LDX #$10 ;BROJ BITOVA
16

L0 LSR $FE
ROR $FD
BCC L1
LDA $02
CLC
ADC $FB
STA $02

L1 ASL $FB

Na oyaj naéin ste resili veli-
ki deo posla, jer je osnovna lo
gika

Rutinu za deljenje napravite
sami, po nauéenoj Semi. Setite
se kako biste ruéno podelili
dva binarna broja! ¢ J

IMIM!‘I!I.‘



1/0 PORT
A4000

Nameravam da kupim kom-
pjuter 1 odluéio sam se za
A4000. Prelistao sam ranije
brojeve i mislim da je to kom-
pjuter dobre grafike i zvuka
na kojem se dobro programira
i radi, ali je dobar i za zabavu.
Moja pitanja su sledeca:

1. Da li sam u pravu po pita-
nju ovog kompjutera?

2. Da li ovom kompjuteru vi-
$e odgovara HDD, VGA ili ne-
ka druga kartica?

3. Koji §tampaé¢ u boji mi
preporucujete za A4000?

;4. Da li se mogu na A4000
koristiti igre 1 programi i dru-
gih Amiga?

5. Da li se Radio-Politika
moze emitovati na podrucju
cele Srbije u vreme trajanja
Radio-Sveta kompjutera?

1. Da.

2. HDD je skracenica od
"hard disk”, & on je ve¢ ugra-
den u A4000. Za Amigu postoji
vise grafickih kartica, ali za
VGA nema potrebe posto ona
sistemski podrzava VGA mod
koji nosi naziv productivity jos
od vremena ECS 2ip seta.

3. Svaki koji moze$ da platis,
a odgovara tvojim potrebama,
koje nisi naveo. /

4. Uglavnom rade, mada je
nekad potrebno primeniti tri-
kove kada su igre u pitanju.

5. Za sada ne, 2

Setup

Nedavno sam kupio matiénu
ploéu "TD 30" sa 80286 proce-
sorom i zamenio mog jadnika
(8088). Ovo je AT ploca koja
treba da je potpuno XT kom-
patibilna. Ova nova AT ploca
radi na brzinama 4.77/31 MHz,
§to me veoma éudi. Sa njom
imam nekoliko velikih proble-

ma.

1. U prirucniku pise da ova
plo¢a ima | MB RAM-a. Ali
kad proverim memoriju, uvek
je 640 KB, Nemam (napomi-
njem) ni EMS niti XMS memo-

riju.

2. Stara 8088-ica perfekino
je radila sa dve HDD tipa SE-
AGATE S8T225 (21 MB), ali ova
nova 80286-ica prihvata samo
jedan HDD. Sta je po sredi?

I jos nesto:

. KomPyUTERA W FEB/SAm

- Da li postoji neki dobar

emulator Amige i Commodo-

rea 64 za moj PC?

- Da li igra Yolloe! postoji za
& F

- Da li VGA kartica moze da
izvrSava programe pravijene
za CGA 1 EGA karticu (ja
imam EGA karticu)?

Mihalj iz Panéeva

Tvoj problem je u lose podese-
nom SETAP-u, a za to ¢es, iz-
gleda, morati da potrazi§ po-
mo¢ struénjaka.

Emulator Amige postoji ali
niko nije uspeo da ga natera
da radi, a o C64 emulatoru pise
u ovom broju pa se moZe$ in-
formisati.

Uz neki od proslogodisnjih
brojeva inostranog Casopisa
"PC Format” stigla je disket

Da, tvoja Amiga (A2000 1.2)
proizvodila se sa 512 KB CHIP
memorije, tek verzija A2000B
imala je 1 MB CHIP-a i verzi-
ju kikstarta 1.3. Amigu moZes
prikljuciti na muzicki stub na
isti na¢in kao i svaku muzicku
komponentu ~ potreban ti je
samo ¢in¢ kabl i Zurka moZe
da po¢ne. =)

Failure
Imam A500 ve¢ nekoliko mese-
ci. Nisam totalni pocetnik jer
imam nekog iskustve sa Com-
modoreom 64.

Problemi su se poceli pojav-

sa demo verzijom igre
YOUOE!, da li je finalna verzi-
ja gotova nemamo informaci-

ja.
VGA kartica moze da prika-
ze i EGA i CGA modove! J

Fali pola mega
Nedavno sam dobio Amigu
2000, bez memorijskih prodire-

nja na jedan megabajt, verzija .

Workbencha 1.2. To je starifi
model Amige 2000 kofi je pro-
izveden pre otprilike 4 godine.
Interesuje me da li se u starije
verzije Amige 2000 ugradivalo
1 megabajt memorije ili se
proizvodila sa minimainih 512
K.

Interesuje me postupak pri-
kljuéivanja muzickog stuba na
Amigu.

Aleksandar Antoni¢
Beograd ~ Boréa

ljivati prilikom koris¢enja ne-
kih usluznih prog . Nai-
me, posle resetovanja ¢esto se
pojavi porui oftware Fai-
lure”, .

Programski  jezik "AMIGA
BASIC" je u poéetku radio,
dok se posle odredenog koris-
éenja pojavila poruka "Sof-
tware error - task held”, 3to je
dovelo do blokiranja kompju-
tera.

Sasa
Dimitrovgrad

Postoji mogucnost da su ti dis-
kete zarazene nekim virusom.
Kada razresis tu dilemu (a u
tome ti moZe pomoé¢i neki od
virus kilera), postoji mogué-
nost da programi sa kojima ra-
di$ ne mogu da rade sa koligi-
nom memorije koju imas. Do-
duse, iz tvog pisma moze se za-
kljuéiti da se SOFTVARE FAI-
LURE desava nakon izlaska iz
programa ili posle namernog
resetovanja raéunara. Ukoliko
je to problem, ugasi Amigu na
nekoliko minuta 1 posle mozes
nastaviti sa radom. )

oy

DEZURNI TELEFON

Sredom, od 11 do 15 sati.
kraj telefona:
011/322 05 52 -@‘ |
(direktan) i

011/322 41 91 lokal 369
deZuraju nasi struéni saradnici.

Pitanje moZete ostaviti

i na'BBS-u Politika

(=)

Ureduje EMIN SMAJIC
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prcko sooo -nlova igara, uﬂuhlh
NASI NAINOVIJI PROGRAMI,

M. Nulzmn,iondvﬁﬂ‘uk

Falman k. qﬂuoﬂfutho@mlm"h
Delivery Ageni (man. 21, Second Samurai
(akc. 3D), Rollerpede (iog. 1n), RBI Baseball
Two-(2*igraca 2D), Carlos (pixf. D), Telrix I
(ictris za 2 igraca 1D), Barravenio @rk. 1Dy, Jot
Strike Fanl. Mission @rk. sim. 2D), Skidmarks
(autor. 59, Penthouse Hot Number erot. log. 4D)

PROGRAMI KOJE DUZE IMAMO,
Bubba ‘n Slix (platf. 23, Premier Manager I

(fud. men. 3D). The Settlers @rk. aurat, 310), Men

Olympics (sport. ark. 2), Simon The Sorcerer
fadv. 90), King Maker @dv. str 2D), Genesia
(sim. stvar. 30y, Fantastic Dizzy (keo Mario Bross
2D), Jurassic Park @kc. ark. Sy, Denis (platf, ark,
D), Cool Spol (kuphacks. 1), Foodbal
Tactition Il mea. 20), Time Runner 9 @rk. D),
Baiman Return ark, 20), Dino. Delective aDy

NOVI USLUZNI PROGRAMI:
Trace If II, Sludio 16, U Chess v 267,
Reflexion v 2.5, FM Synthesizer II, Unzip Ii
(PC 204 komp.), Quadra Composer v 20,
lynx Unix, Pholo Work for CD pictures, icon
Ed. v 4.0, Studio Printer, Solar System
. CD 47 DiavoloBackup v 1
Art Depariment Pro v 2.5
Programe snimamo na vasim ili nasim
dukcuml proverene i 100% bez virusa !
'Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine l brze usluge

5.25" 2DD
5.25" 2HD

J-)-\

3 p @ . Quick Shot II 25, .dem
Amiga 600 Quick Shot I Turbo 35 dem
Amiga 600HD E :M"'ﬂ"ﬂ : m
Amiga 2000 (v 2.05) Kempston Blue Star 60 dem
Amiga 1200 Special Mini 50, dem
Amiga 4000/030 N Blue Star Mini 60 dem

2 Super Star 60 dem
Amiga 4000/040 Mega Star 60 dem

Fiker mrezasti 40 dem
HARDWARE / DODACI e v prifpdrra
MEMORUA 512Kb 90 dem Mouse pad 107 dem
“Kntia 7a 80 diskets 30 dem
MEMORIA 2Mb 20 e epes 24/56 TR 400 do
MEMORUA za 500 plus ‘od 100 dem  $ypra 14400 FAX 80 dem
MEMORUJA za 600 150 dem g;m:m 3 ﬂ~
SAMPLER GYP DSS 320 dem - Cooct ED 57 b Bl )
DIGITALIZATOR SLIKE od 550 dem Geniock By SIRIUS 2000 dem
TV MODULATOR 90 dem  Fpson LX 4007800 490 dem ¢
MIDI INTERFACE 150 dem Star LC 24720 8% .dem
HARD DISK A590 plus 600 dem Sanon BY B sl
HARD DISK GVP 850 dem ‘A £
HARD DISK 220Mb 1200 dem AMI GA 1200 A
MIS GOLDEN IMAGE 100 dem [ iGA 1700 %000 DEM
SyQUEST 88MB ¢ AT200HD 40Mb 1350 DEM
KOLOR MONITOR 10848 m dem | A12006D 84Mb 1550 DEM
HANDY SCANER 400dpi/64 400 dem AI200HD 120Mb 700 DEM
MODEM ecksterni- 2400 250 dem | A1200HD 210Mb 1850 DEM
CD ROM za AS00 400 dem | 4Mb Fast+Coproci#Clock 800 DEM
.. 850 DEM
AGA igre: John Barnes Football,
SKANDALOZNE CENE M) |Stidmarks, Bowling, Liberation, Fly

* Profirenje od 512 Kb od 90 dem
* PCMCIA 2Mb 330 dem
* Modem 14400 + kabl 700 dem
* HD 220 Mb'za AS00 1100 dem
& Genlock ROCTEC 550 dem)

Kod nas mozete nabaviti najnoviji
x AMIGA STYLE a
1 OSTALO ZA KOMPIUTER

PyTepre—rm—r— AMIGA CENTAR

B VOIWNV B VOINV R V.

RAD. DANOM OD 10-19"
SUBOTOM OD 10 DO 14"

AMIGA diler N 1 BB

e ""011/ 190-124 101-372

" | Seck & Destroy, Star Track (HD)

Troskove pakovanja i poStarine

Harder, Lunar C, Sensibble Soccer,
(HD),
Naughty Ome, Deep Core, Prey,

AGA  ushifni: ~ Scala  MM00,

SuperbasePro IV, Deluxe Music 11,

Briliance,” ADPro v2.5, Final Writer

i veliki broj profesionainih programa |
za animacijo i titlovasgs

snosi kupac
Sve reklamaciie uvazavamo

.—-.()11/ 190 —124 QL RE)id VR4

NEDELJOM I PRAZNICIMA

NE RADIMO

N VOINV B VOINY B.VOINY

WY

~

v

VOINV M VOINY MV,

= YDI}_YV = VDINV S VOIWV B VOINY B VOINY
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SOFTWARE & HARDWARE

svakog dana osim nedelje

[ AMIGA 1200
AMIGA 1200 - 848 DM
AMIGA 1200 + 40 Mb HD -11980OM
AMIGA 1200 + 80 Mb HD -1348 DM
AMIGA 1200 + 120 Mb HD - 1498 DM
OPREMA ZA A1200
32 BIT MEMORIJA 4 Mb, sat FPU -598DM -
1230 TURBO BOARD 40MH: Wb PU - 1698 DM
MICROBOTICS M1230XA 50/50, - 1998 DM
AMIGA 4000
AMIGA 4000030, 4Mb RAM, 120Mb - 3498 DM
(AMIGA 4000,040 GMbRAM 250Mb - 5498 DM J m
GENLOCK
G-LOCK - 1098 DM A500 Al1200v/. 4000
SIRIUS - 1998 DM Y
DVEPIOPRO -29980M | | KOLUMBUS EANTASYFLAYER
SECOND SAMURAI BENTHOUSE HOT NUMS.
35" DD TETRIS PRO
A kM e
LECOMMANDO II SRt A LIV
EXTERNI B"ggg’}” ONES SENSIBLE SOCCER
MODEM/FAX 14400 g%s MASTERS IT CASTLES 1 100%
>> 830 Dy << TIME LOCK WING COMMANDER - |
‘;.ZR 7gl<AE}g\;N’SPAR£S MUIPRO CALC V1.2
D.VUKASOVICA 82/29 gyygg%gﬁ & THE GRAY ART DEPARTMENT V2.5
11077 NNBEOCRAD | GALACTICSTRUGGLE | CNETVa0!
WINTER OLIMPICS'94 | LSDDOCDISK b4
TEL 01 1 -1 54- 6 SISO ShpemniTion| Q8. TOOLS V3.1 vl
RADNO VREME 10/10 ENGLISH DIAVOLO BACKUP V2.0
Od 1l do 19 &asova C JpWAVEMAK}“J( V1.0 J

m |
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*RALE SOFT| | KUPUJEM AMIGU 500

snimams mavasim| | COMMODORE 64

inagim disketama. SA OPREMOM
Folt 011 /084 030 TEL. 011/150-165

- najnovl]l hitovi
- igre za Amigu 500
- igre za Amigu 1200
- katalog na disket!

CENE MALIH OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam 3aljete treba da bude Eitko
otkucan, sa prebrojanim re¢ima (rafunaju se i adresa i
telefon) i naznakom rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC i Razno).
Uz tekst treba priloZiti jedan primerak uplatnice (original, ne
koplju) uplaéene na odgovarajuéi iznos.
Adresa: Svel kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na NOVI ZIRO RACUN:

40801-603-9-24875
sa naznakom "Kompanija Politika, mali oglas u Svetu
kompjutera®.
Cena malog oglasa do 10 regi - 2,5 N. DIN., svaka sledeca
re€ - 0,2 N. DIN.
Na ukupnu sumu dodati 7% poreza. Za informacije o
oglasima vecim od navedenih, obratite se na telefon
redakcije: 011/322-0552.

" VOZD"

NOVI I STARI
PROGRAMI ZA SVE
AMIGE
Beograd, MegtTovicevs Dr.10/20
tel: 011/466-579
(od crvmog soliters)

AMIGA 500/600/1200

Copy Club 3}/ 5%

Najnoviji software, najjeftinije diskete |

R

L

1/4 172 (H)
(95x135mm) (195!155'nm)
80 N. DIN. 150 N. DIN.

1
150 N.DIN.

(9%57%1!\)

18
(95x65mm)
40 N. DIN.

AMIGA Software! Igre | programi na
2000 disketa proverenog kvalitetal
UL Lole Ribara 4, tel: 011/340-228,
Sloba.

FUZIJA

busana Vukasovica 59
11070 Novi Beograd

Tel: (011) 1777-302

AMIGU 500 sa opremom | disk 2a
Commodore kupujem. Tel: 011/158-
956.

-%'mu'rm WS




AMIGA FORT

| dalje sa najnovijim IGRAMA i USLUZNIM programima

IGRE S8 baeiy - USLUZNI OPREMA
Bubba'n Sticks 2D Star Trek 25th An.. 8D HD gfmmmgg DZOJSTICI
Fighter Duel Pro Il 4D Jurrasic Park 5D e kg Cruiser MuliColor
Tefris New 1D Stable Master Il 1D oo s (AGA)  Cometttion Pro 5000
Columbus 4D * Casties Il 8D ECS Lion's MacFonts gucldov TopStar
Second Samual 30 AGA IGRE Final Wite e
Allen Breed XMAS edition 1D Skid Marks 5D Aladdin 4D V3.0 . Mouse Pad
Tornado 4D Bunlrg Rubber 3D Clarissa V3.0 Diskete NONAME
Settlers 3D Wing Commander 5D HD Pro Print I V3.0 Diskete MAXELL
Cannon Foder 3D Castles | 200 HD Dyna CAD V2,04 Proirenja 512Kb
Penthouse Hot Numbers 4D ECS  Uberation 22D HD Maxon C++ V1.1 Prosirenja 2Mb
War Wizard 4D Prates Gold 2D : Can DO V2.55 (AGA] Kutije za diskete

J B ELECTRONIC SERVICE

SERVISIRANJE:
»

AMIGA 500
Z AMIGA 500+
o AMIGA 2000

| | AMIGA 600

B AMIGA 1200

C-64
@ | I C-64 11
g o C-128

ELECTRONIC SEBVICE PC 286

A A PC 386
PRODAJA: = &

PONENTE. DREOVI 11D,
, JA:
O LskA 3 021/614-909




Iskoristite jedinstvenu
' )

priliku i ustedite. Interni 2,5
in&ni hard diskovi za Amigu 1200 po
neverovatno niskim éenama. Ovi hard
diskovi su proizvodi najpoznatijih svetskih
firmi. Hard diskovi se mogu ugraditi i u druge
kompjutere (ATARI FALCON, PCidr.).

(U cenu nije uradunata i ugradnja)

{°5 00.- ain

GENLOCK + Izuzetno povoljno nudimo i

hardverski dodatak za miksovanje Amigine i TV

slike. Moguénost kreiranja raznih efekata, titlovanja,

potpisivanja, izrada kajrona, reklama itd.

o430 % SEAGATE 9051A

CONNER
CP-2064

Oglas izradio DWolf T 23-717-51

. Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd
_)')JJ J/-, telefoni: 011/421-355, 429—848




SANINA 27 - TASMAJDAN - BEOGRAD

% DigiTech® ==

(0
TR A R S ECHNOLOGIES

AMIGA 1200

32 bit 68020, 2 Mb RAM, ugraden RF modulator, KickStart v3.0, AGA set &ipova, opcija HDD (20 - 200 Mb),
3.5" floppy disk, mis, ispravlja¢, WB diskete, literatura. Garancija 12 meseci.

AMIGA 600

1 Mb RAM, ugraden RF modulator, KickStart v2.0, 3.5" floppy disk, AT-IDE hard disk kontroler, mis,
ispravija¢, WB diskete, literatura. Garancija 12 meseci.

AMIGA 500

RF modulator (SCART kabl), 512 Kb CHIP memorije, prosirenje 512 Kb, ugraden 3.5" floppy disk, kablovi,
mis, ispravija¢, WB diskete, literatura. Garancija 6 meseci.

Commodore 64/128

Najprodavanijfi kucni raéunar - savren za poéetnike. Osnovna konfiguracija: raunar, kasetofon,
ispravljaé, antenski kabl, joystick, igre. Moguénost prikljuéenja diskdrajva. Garancija 3 meseca.

Oprema za Amigu (5§00/600/1200), Commodore (64/128)

Monitori, memorijska prosirenja (0.5 - 2 Mb), RF modulatori, miSevi, disk drajvovi, jbystici,
amiga action replay, svi kablovi ,ispravlja¢i, Epson Stampaci, moduli, kutije za diskete, disk
cleaneri, literatura, Amiga Style magazin ... (izvinjavamo se, prostor je ograniden)

Amiga 500/600/1200
Ot kU p Commodore 64/128

Kupujemo ispravne, neispravne, starije, nekompletne kompjutere, opremu (monitore, $tampace,
drajvove), digkete (3.5” - nove, polovne), delove. Moguénost komisione prodaje (provizija 10 DEM).
Pravna zastita pri kupoprodaiji. Otkupne cene 5% niZe od prodajnih.

? N\
:§¢: DigiTech H
<, ol DIGITA ECHNOLOGIES l

D% i e PR
011/339 - 165

DISKETE: Noname, BASF, TDK, SONY ...
3.5” DD, 3.5” HD, 5.25"” HD

Najvedi izbor igara, najnoviji hitovi,

100% virus free (500/600/1200)

Veliki izbor najboljih usluznih programa

Kompletan software za Amigu 1200

N
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COMMODORE 16, 116, +4. Najve¢i

KQUSEVAC SOFT |  zbor igara. Katalog besplatan. Tel:

Stare i najnovije igre, kompleti HHE041.
korisnigki, originali...
- POVOLINO - LAKI SOFT vam nudi pojedinaéne
3 kasetne programe za C 64. 100%
FAESIeNy pOICH R OPReITL, fjski snimcl, brzo | kvalitetno

Tel: €37/31-395 NON STOP ::i;'/‘::r-n‘:vm cene. "r-l: Sniml j ena kaseta £ 3 DEM

COMMODORE 64 - kupujem, kom-  FUZLJA - disketne | kasetre gre za Veliki izbor najbolieg software-a

plet sa kasetofonom, diskom | d20f}  C-84. Povolj 1 0d 15-20 h. / ) S
sticima. Tel: 011/618-508. Tel: .",:;1'7':,?{' Centar grada ! ()] 1/339-165

BOR SOFT nudi veliki izbor kasetnih ~ OTKUP | servisiranje neispravnih

@D igara i programa za C 64/128. Kvali-  Commodore 64 | opreme.
tetno snimanje direktno iz rafunara.  Tel:011/662-227.

Tel: 030/39-095.

@ C-64 & AMIGA 500/1200-® | oumonore ss u, dsk 1541 1, | NOVI BROJZIRO RACUNA
ORIGINALI & DISK monkor | Hampat - povolino. Tek | 40801-603-9-24875

PRODAJEMO SAMO NA NASIM KASETAMA | TO PO DVA

ORIGINALA+KASET ORIGINALA+TRI KASETE:!

RACUNAJTE DA VEC
NAJNOVIJI DISKETNI HITOVI:

IMAMO!
PRODAJA DZOJSTIKA, KUTIWA ZA DISKETE,DISKETE 3,500 15.25DD,...

DODJTE | UVERITE SE! snn - ALIEN 3 1) -mnn:u“ m
- SLEEPWALKER ; - DRMUS
_FUTOSKI PUT 18, NOVI SAD TR Ciermtorswoniol  Eox i
TEL: 021/390-549 ] 130-684 BT (10} -80LO 1 DR.
ram! TRIM d.o.o SER
prod ’ vy
OOO?& :jPredu¢ece za profzvednju, L™
o R trgovinu, usluge t obrazovanje %
& L Kajmakealanska 43, BGD Tel: 421-203 Fax: 419-967 3 %
§ } Jurjja Gagarina 151, NBG Tel: 155-294 Fax: 155-294
& 13. oktobra 40, UMKA  Tel: 867-063
ég Radno vreme: od 10:00 do 19:00

;' 4 ul Svu robu dajemo na cekove, a vece porudzbine mogu i na rate 5
o Zaduzi uel\lckdorrv)[mzru ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI:  Amiga 1200 %
E %uocg 2sl>olmnm 2002 Axiga 500 g
o Podesavanje glave kasetofona N OV O ! Amiga 600 S
dul2 . - Amiga 600 HD z
B Kompjuter sa RF modulator E
£ g kl'a.'llAmL 202 najpopularnijom igrom: Disk 3,5" Ex In o
;:' Pogpea BAss' etofoaa "TETRIS" - od 25 do 55 DEM Mis Amiga g
&  Simons 250 Prosirenje sa satom X
& ;“ﬁ‘;‘;"zfg‘“‘” i KONZOLE ZA IGRU: Pokrivac za Amigu £
_g Tomado DOS {Upzgnls ek DL - eOTD AR Printer MPS 1230 3
g Vezni egrt Amt; Monitor 1084S &
S (2 joys -a <
< Cmmgk,; OTKUP I ZAMENA POLOVNIH Commodore B84 =
§ Amiga i PC ISPRAVNIH I NEISPRAVNIH Commodore 64 G <
& C641C-128 KOMPJUTERA Commodore 128 =
R . Udruzivac I PRATECE OPREME Disk 5,25" =
% Kompjuter- TV zajedno Kasetqfon 2
‘f: DIYekmg £nlt'r<al$e sa ase(ojonn JOySﬂCk I g
o AL AR, o) Saoftware ‘'TRIM’ nudl igre za: Joystick Il =
3 Kablovi: SERVIS SA ORIGINALNIM COMMODORE C64/C128 Joystick Com. Pro. E
i C64/128-TV KOMPONENTAMA JoysttckCom.Pno Blu.eStar &
O Monitor Ariiga po najpovolinijim cenama!l || AMIGA kompjutere Senzorski ick £
g i Nepogresiv, Bprm pumrye LED =
§ SCART Amiga Diskete: Ispravifac C &
3 Monitor C-64 5,25" DD { HD RASPRODAJA IspmuUac o 526" %
8 Monitor C-128 RGB  3,5" DD { HD KOMPJUTERA I OPREME: &
£ 40/80 kolona Kutije za diskete Commodore 64 120 do 200 DEM Rodl N
g 50“6% 80 1100 disiceta Commodore 128 130 do 250 DEM ogemmlsa 5
Ribon trake Amiga 500 350 do 550 DEM : 5

“NE U "DEM’ SE RACUNAJU PO



Ako ste veé jednom kod nas kupili kasete moZete ih :
zameniti za bilo ImEIe druge kasete uz minimalnu

doplatu (1 DEM) i zadrZati ih zauvek.

Prakti€no to znati da za samo jednu kupljenu kasetu |

moZete stalnim zamenama odigrati svih 200 kaseta.

Ako kupujete tri i vise kaseta imate popust:

"3 kaseteza 10 DEM"

(jedna kaseta bez popusta je 5 DEM)
Primamo i metalni novac (nemacki, Svajcarski).

Ako posedujete vise nasih kaseta mozete ih menjati za
bilo koje kasete u kiubu bez plaéanja.
Odnos je 3:1, Vase 3 kasete za 1 nasu.
Kasete moraju biti oéuvane.

4. PO DOGOVORU

Za sve ostale moguénosti koje nisu obuhvaéene ovom

ponudom mogut je dogovor. Menjamo vase originale
za nade komplete i odnosu 3:1. U zamenu za vase

kasete vr§imo usluge snimanja na Va$im disketama.

i ER: Kod nas moZete kupiti razliite
tipove kompjutera kao i komponente za
Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI

KASETOFONI, DZ0JSTICI ... Informacije u klubu.

4KO ZELITE DA PRODATE VAS KOMPJUTER | PRATECY
OPREMU [C-64,C.128, AMIGA, PC) DONESITEJEU |
NAS KLUB - M GEMO JE PRODATI UMESTO VAS

DISKETNE IGRE

ZA COMMODORE C-64/128

UBEDLJIVO NAJVECI | NAJBOLJI IZBOR IGARA. NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA...

[[o-ﬂl[[o, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (011) 34-00-41

ligaisoltivaie-(ann

nasu adresu ili porucite pouzeéem

0tom | nedeljom ne radimo

Kaseta je 10 dinara, Diskete
(najmanje dve) su 10 dinara,

commworq 6‘. P1t tro¥kovi su uradunari 11!

DISKETNE IGRE '94 ; Mayhem in Monsterland (Creatures 3)
Saliva Kid, Fred's back 1I, Battle, Crazy Sue II, Darksword,
Parsec, Tenract II, Lions of Universe, Starbrain, Crush ‘en up,
Alien 111, Mega Thrusterball, Hyper space warrior, Perplex 1],
Suburban Commando, Puzzle Master, Lords of the-Darkness,
Lethal Bombs (Bomberman sa n intenda), Do or Die, Cycloness,
Flields of Hades, Wings of Circe, Shadow of the Bvil, Reactor ..
Ko kaZe da nema dobrih, kvalitetnih igara za C-64 7
MBGA KASETNI KOMPLETI : Sve najnovije igre za 1994 se
nalaze u kompletu 5{HGA HIT 29 (2ajedno sa gore navedenim)
C64 HARDWARE: Najmocniji moduli: TCOM POWER v7.2'i
v8.0 (oba su po 64kB) za rad sa kasetom i diskom. Idealno
za kasetne originale (;)ritiskom na taster imate besmrtnostl)
CENE: Modul v7.2 je 70 SUPER dinara a v8.0 je 80 dinara.

e

Vase porudzbine i novac Saljite na nasu. adresu:|

KOMPJUTER KLUB

VLASTA M SOFT

NAJBOLJE STARE | NAJNOVIJE IGRE | PROGRAMI NA KASET! | DISKET!,

KOMPLET | POJEDINACNO, 10 POJEDINACNIH IGARA.SAMO 1 DIN,

KOMPLET SA 50 IGARA | KASETOM 7 DIN, TRI DISKETE-STRANE 1 DIN.
VMS POKLANJA BESPLATNE IGRE. KATALOG BESPLATAN.

VLASTA M SOFT POPRAVLJA | OTKUPLJUJE ISPRAVNE | NEISPRAVIE
KOMPJUTERE, MONITORE, DISKOVE, KASETOFONE, DZOJSTIKE, ™
STAMPACE, ISPRAVLJACE, DISKETE | OSTALU KOMPJUTERSKU OPREMU
2A COMMODORE 64

POPRAVLIAM ISPRAVLIACE ZA COMMODORE, AMIGU | SPECTRUM |
IZRADUJEM SVE VRSTE KABLOVA,

= VLASTA M SOFT =

11080 ZEMUN, GARIBALDIJEVA 4/26, TEL. 011/104-938

¥ ot

POPRAVLJAMO kuéni kompijuter
Sinclair ZX Spectrum. Tel: 011/237-
22-20; 011/476-330.

PRODAJEM: Atari 1040 ST, mong-
hrom monitor, mi§, 110 disketa sa
programima, skart kabl, samo 750
dem. Tel: 012/229-529.

AMSTRADOVCI, simulacije letenja,

Langivompletotgo 25 e sn. | PRODRJEM AMIGU 500
Snimijena disketa 10 din. Tel: COMMODORE 64'
T MONITOR 1084 S,
NAJJEFTINIJE igre | programi za DISK 1541 ' STHMPﬁC
::a.rl St u Kiubu 24. Tel: 011/676- TEL. 0111 50-165
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Casio digitalni adresari

SF 4300, 32 KB ......... 130 DM
SF 4600, 64 KB ......... 150 DM
SF 9350, 64 KB ......... 350 DM

COMPUTER DREAM, Nemanjina 4, Beograd,
tel. 011/156-445, 158-265 i 641-155 lokal 528

Capeo

TEA: 46 94 55
DAKC: 54 57 68

&

HAJOBOTBHU JE!
CIOAOBU 3A PAYYHAPECTOAULE
VCTIOPYKA U MOHTAXA OAMAX

« W TOHEP
... M CEPBHC
e B PENAKIANKA
« HH pohenn
HEWLETT PACKARD
Mme ne Gu npenoznao!

PC & ATARI ST. Najvedi izbor ST
programa (igara). Berza kompjutera
| opreme. Najpovoljnije cene ! Tel:
011/181-730, Bogdan Silaski, ul.
Save Kovad&eviéa 7, 11080 Zemun,

AMSTRADOVCI | Nudimo vam naj-
veéi [zbor najnovijih igara i usiuZnih
programa, ukupno preko 1000 uput-
stava , 3" diskete. Tel: 011/198-164
ili 011/604-833.

DZOJSTIKE svih vrsta popravijamo
kvalitetno | jeftino. Tel: 011/150-540.

PRODAJEM 24 - igliéni StampalE-
pson LQ 400. Tel: 018/21-472.

HeanaMunyremosuha24
11000 Beorpan
011/436-019

RIBONI <= LASER KASETE <> RECIKLAZA
“BOLECO" N. BGD, SREM. ODREDA 14/20
TEL: 011/674-242, FAX: 011/459-557

AMSTRADOVCI | Narugite najnovi-
je programe na disku | kaseti: Pahic
Dizzy, Syntax, Blazing Thunder, Lor-
na, Famouse Five, Forbidden pla-
net, City Slickers...Moguénost pret-
Branko

AMSTRADOVCI, skart kabl za pri-
\judenje Amstrada na Tv 20 DM.si-
mulacije letenja, auto-moto, sport-
ski, erotski, kung-fu i drugi kompleti
od po 25 igrica sa kasetom 5 DM.

i disketa 7 DM. Tel:

plate na nove prog
Borkovié: 011/606-469.

010/23-287.

PC PROGRAME (nemacki recnik -
autorski, Ventura, FrameWork, itd)
prodajem. Tel: 011/667-063.

PC & ATARI ST. Najnovije PC igre,
profesionalni programi, High Density
diskete. Berza kompjutera i opreme.
najpovaljnije | Tel: 011/191-730, Bo-
gdan Silaski, ul. Save kovalevica
7, 11080 Zemun.

M
Pc I6RE

176 0430

BERZA polovnih PC ratunara, kom-
ponenti i Stampata. Servis, otkup i
izrada programa po porudZbini. Be-
splatan dolazak. Proverite | Tel:
011/4881-630 (9-13), 405-030 (14-
19).

OZg vite
HIASOFEBB
s T
©011/141-752

DAKTILOGRAF | klase unosi tek-
stove u radunar. Oviadéena radnja -
mo2e | ziratho pladanje: Tel
011/667-063

Inconis games
1 HD = 0,2 DEM !
Telefon: :
011/543-029; 543-716

PC - najbolji programi, prodajemo.
Tel: 018/21-472 018/22-306. %

-
Cassiopeia
AutoCAD 12.0 for Windows

3D Studio 3.0
Word for Windows 6.0
CorclDRAW! 4.0 %
Ventura Publisher for Windows 4.1

QuarkXPress 3.1
Visual Basic 3.0

Borland Co+ 3.1
Paradox Engine 3.0

Cena snimanja jedne HD diskete jo 0.5 DM,
a jedne DO diskete 0.3 DM. najmanja
som.

Snimamo na vade | nate digkete.
Platanje pouzecem. Tratite besplatan katalog.
025/36-772




Al ol
Il |||| I s

‘Imml' subotom 8 - 15
COMPUTER DREAM %&
% % se nalazi u Nemanjinoj 4
100 m od Zeleznicke stanice
386 DX/40 MHz/128 Cache/170 MB HD....................1620 DM
486 DX/33 MHz VL Bus/256 Cache/170 MB HD ......2130 DM

486 DX/50 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD ......2450 DM
486 DX/66 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD ......2600 DM

Komponente:
Hard disk 170 MB 400 DM
Hard disk-250 MB ..................osiiisssmotpestiotiss 470 DM
Hard disk 340 MB ...........cccccoruu.. 650 DM
Ploca 386 DX/40 240 DM
Ploca 486 DX/33 VLB .....ccoecuververrecsnssonsennes .. 750 DM
Ploc¢a 486 DX/50 VLB .......c.co.ccvurrvensssecsense 1050 DM
Ploca 486 DX2/66 VLB .....cceverernsesssssssessnse 1190 DM
Flopi 3.5" 100 DM
Y Fax/Modem MNP5 180 DM
& Cirrus VGA (16,7 miliona boja) ............ou.. 160 DM
Doplate: Cirrus Vesa LB (16,7 miliona broja) .......... 220 DM
SVGA Kolor monitor ............cceucueenr SIMM memorije TM/4M .........ccccu. 75 DM/300 DM
Hard disk, 250 MB ......... Koprocesor 387/40 100 DM
H.a rd disk ?40 N!B """"""" VESA Local Bus I/O kartica ..c...ccoevurereanns 120 DM
Video kartica Trident 1 MB ..
Video kartica Cirrus 1 MB .... Master Boomer (Sound Blaster 2.0) .......... 150 DM
Video kartica Cirrus VLB 1 MB .. Zvudnici za Master Boomer .........ovimsinnnnnen 30DM
Vesa Local Bus I/O kartica .. Mi3 30 DM
i Epson LX 100 390 DM
(Cas“’ e ; ) Epson LX 400 : 420 DM
Movs 1999 padiy, Epson LQ 570 .. 820 DM
P Ve See,
o £y Seu. HP 4L 1750 DM
: Podloga za mi3a 10 DM
DZojstik Quickshot Warrior 5 .........cccuveereens 50 DM
Stakleni filter za monitor
Coarp 'ZI'Z?ZR_’DK'EiM MreZasti filter za monitor

] ‘
COMPUTER DREAM, Nemanjina 4, Beograd, tel. 011/156-445, 158-265 i 641-155 lokal 528




1BM PC igre- 0,30 dm po disketi - di-
skete 1.2 - 1.80 dm. Programi 1dm
po disketi. Tel: 641-407.

Dilen cgoft

e AT/XT
1GRE

VEOMA POVOLJINOM

Tl 444-5288

B&V SOFT

27.Mart 20/48 , Bad

011/330-855
PC igre i programi

BBS (9600 bps) 22-06

Programi:

* 3D Stud_o 3.0 - 8HD + pokion Efekti - 4HD - 20
Seuvuno sé beta verzija, ova to nije)

CorelDR_W14.0 - 12 HD - 15 (novi verzija, bez bagova;
* Word For Windo_s 6.0 - 9HD - 15 rodajna verzija, nije Preview)
A Fulﬂlfl Design Pn::'nu_ r ;.os- IH‘!() -10 269

na| program za nje, Svet kompjutera
s donl'?gho M;n Syst_m - fno -6

program za

WordPerfect 6.0, AmiPro 3.0, Claron 3.0,Page
Maker 5.0, Corel 4.0, Ventura 4.1, Visual Basic)]
| Prof 3.0, FoxPrpMnlDK 2.5, AutoCAD 12, ...

s _PC
INSTALACIJA | OBUKA

011/542-916

3]

** Exc_| 5.0 -8HD - 15

Iji je jeftin, P! softver.”
Adobe llustrat_r 4.0 - 9HD - 15 MS Word For W_ni 2.0 - 8HD - 10
Adobe PhotoSh_p 2.5 - 4HD - 10 MS Word For Wn 8.0 -9HD - 15
Animat_r Pro - 8HD - 10 Page Mak_r 5.0~ 6HD - 10
AutoCAD 12 for Windo_s - 16HD - 20 PC Globe Atl_s 4.0 - 5HD - 10
Borla_d C++ 3.1 - 15H0 - 15 PerFORM P o - SHD - 10
Clip_r5.2 - 3HD - PhotoPhini_k - 2HD - 5
_ Deluxe Pai tile2.0-1HD -5 Photo Styler - 3HD -

Picture Publis_r 3.1 - 4HD - 10

(021)

W
programi 0.8 DEM disketa

7d't4¢ igre 04 DEM disketa

319-591 Brace Popovic 6/17

Stud. dom "S.Bajic" soba 221

372-040 BBuhe 10 a/d46

DRAGON® SOFT
Najnovije igre 2a PC
POZOVITE
(ﬁ 011/694-411
011/106-860
011/176-1465

Lajavi Krelac komercijalna verzija

e R Ll

Program za g rad sa

najpopularnifih fimova:

mozete cuti u emisiji *Svet kompjutera® n& Ra’dlo Politici, utorkom od
22 ¢tasa. Cena programa sa data diskom po izboru 25. Za data
diskove popust na koli¢inu. Data diskovi sadrze replike iz

Balkanski $pijun, Radovan tr:reé.. Ko to tamo peva, Balkan

pres,
biseri Slobod: Milogeviéa i p ik
h et it

crtani filmovi...

ﬁi[zm‘é'o}’t

krug,
SIsup—ltlm Srbije,
lja, Ratovi zvezd

.%’mwm.mm.

011/172-234 ° \

10 Picture Publis_r 4.0 - 44D - 10
FontGraph_r3.5-1HD -§ Procom + DOS - 3HD -5
Kuplli ste i kupujete m«'ﬁ”-mo"% AT €D ol
s- - arkExpre_s 3.1 - -
Hida_k - 2HD - Quattro P_o 5.0 - 8HD - 10
PC raunar | progrome... MathC_d - 3HD - 10 Recognila Pl §12-1-5
imate probleme... Javite nam sel Mathemati_a - 4HD - 10 Top_z VGA 410 - 8HD - 15
(oba metematiéka za 15] Veniura Publis_r 4.1 - 8HD - 10
TE“NchA MicroSo_t C++ 7.0 - 3HD - 10 VP_C60c-1HD-§
Visual BAS_C 3.0 Pro-9HD - 15 Win Fax P_03.0-3HD -5
PonRsKA MS Visu_| C++ Pro - 22HD - 20 Word Perfe_t DOS - 7HD - 10
Midi sekvencerski - Midi Soft Stud_o 3.1 (Win) - 1HD - §
Tel: OV1/176-0785 ; Varol 5 (DO - 1HD-S
Lha Wave -Wa_e Gite -sg-g

ve SBT6P o -1

Ekskluzivno, samo kod nas: LAJAVI KRELAC!

Svi programi su irani i g bez virusal
lidi ite 3 p st 10-20) dobijete 4 *
Popusti n: plat -" - i LG MHBS'
svakom ku plalluSprmmwmdnoﬂi 1020 il Y g
wm..ﬂr pblhnlmum-tvndmlﬁ 10-20) dobijete 8 **
DOS Navigat_r It1 platite 7 programa (yrednostl 10-20) 10"
- Kup tri | vise prog P je DOS 6.2 (3HD) 1Nt

MS Windo_s 3.1 For Central & Eastern Europe - 8HD - 20
Pored ostalih prednosti wnogku&r korigtenje svih fontova sa nasim, latiniénim
slovima u novom standardu, kao | veliki broj nliénih fontova. Izaberite u meniju
Jugoslaviju | srpski jezik. .
MS Windows For Workgr_s 3.11- 10HD - 20
Ponos MicroSofta, idealan za mreZe. Zbog najboljih printer i ostalih drajvera
(jedini stvamo ?mnl printer drajveri), znatno naprednijeg Program
M For. ] prog gak i i
pojedinaénih kompjutera.
Kupcima pet i vise prog
jedan od ova dva op P 1

Igre:
Imamo sve igre sa Top 10 PC ovog i sledeteg meseca, kao i sve
najbolje igre (lose ne drzimo) iz prethodnih godinu dana i
Cene snimanja igara (bez obzira na duzinu):
1igra 3
2igre 5
5 igara 10 (svaka sledeca po 2)
6 igara 10 prilikom druge kupovine
7 igara 10 za stalne kupce (koji kupuju bar jednom meseéno)

Diskete:
@ FUJI, ATHANA - kutija (10 komada) - 30
za snimanje na nasim kutija (10
@ ATHANA (USA California) - kutija (10 komada) - 20
7a snimanje rfa nasim disketama kutija (10 komada) - 17

Katalog snimamo na vadu disketu v?viln:om prve porudzbine ili
kada nam posaljete disketu i 1 no! dinar za postarinu.

Poétarine prilikom slanja narudzbina (8aljemo isklju¢ivo
preporuceno) snosi kupac (okvirno, za 10 disketa 3 nova dinara).

da) - 27

Adresa: Dusana Vukasovi¢a 74/31, 11077 Novi Beograd

e

011/172-234 PC



direktan:

.0d ponedeljka do petka 9-17h.
subotom 9-12h.

i, direktan: 011/3227-136
P centralai01/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/1l soba 21

TV 3DX-40 PRO

AMD 40 MHz 386DX processor AMD 40 MHz 486DX processor
4 MB RAM; 128 K Cache 4MB RAM, 256 K Cache
5,25 floppy disk VAB 1/0 kontroler
212 MB West.Digital HDD 5,25" floppy disk
SVGA CIRRUS Logic 5422 212 MB West.Digital HDD
-} 16.7 MIL. boja w/1IMB SVGA CIRRUS Logic 5422
14* SVGA Color monitor 16.7 MIL. boja/t MB
Mini tower 200 W 14" SVGA Color monitor
Tastatura 101 US Mini tower 200 W
Genius LC mouse sa podnoZjem Chicony US/YU Tastatura

Genius LC mouse sa podno3

i Dem 2680
T 4DX2-66 PRO

Dem 2120 S
T 4DX2-50 PRO

INTEL 50 MHz 486DX2 processor INTEL 66 MHz 486DX2
4 MB RAM, 256 K Cache 8 MB RAM, 256 K Cache
5,25" floppy disk 5,25" floppy disk
340MB West.Digital HDD 340 MB West. Digital HDD
CIRRUS VLB 5428 CIRRUS Logic VLB 5428
16.7MIL. boja w/1MB (2MB) 16.7MIL. boja/1MB (2MB)
VLB Super I/0 kontroler VLB Super /0 kontroler
14* SVGA Color monitor 14" SVGA Color monitor
Mini tower 200 W Mini tower 200 W

Tastatura 101 US Tastatura 101 US
Genius LC mouse sa podnoz Genius LC mouse sa podnozjiem

Dem 3060 i i, Dem 3650
Sve cene su bez poreza na promet
Softver uz svaku konfiguraciiu:

MS dos 6.0
Windows 3.1 =
Corel Draw 4.0 :aa ®

e
Word for Windows 2.0a = o a
Norton Utilities 7.0
40 MB Igara
Scan, Clean, ...

N
m" SOfTUEK

Najnovije verzije poznatih komercijalnih programa!
Uputstva za najpopularnije pakete!
Veliki izbor starih i novih igara za'DOS i WINDOWS!
Softver za zvuéne kartice - biblioteke WAV-ova!
Sve ostalo za ugodan rad...

Ponuda meseca:
Coprocessor 387/40 - 100 DEM

18. ISA CACHE LONGSHINE KONTROLER 300 DEM
19. CIRRUS 5422, 16.7 M, 1 MB 160 DEM
20. CIRRUS 5428, 16.7 M, 1 MB (2 MB) 250 DEM
21. NE 2100 (40% BRZA 0D 0D NE 2000) 130 DEM
22. HP LASER JET 4L 1900 DEM
. 23.EPSON LG 100 600 DEM

TM 4DX-40 PRO TM 4DX2-66 STD

AMD 40 MHz 486DX processor  INTEL 66 MHz 486DX processor
4MB RAM, 256 K Cache 4MB RAM, 256 K Cache
5,25" floppy disk 5,25" floppy disk

212 MB West.Digital HDD

340MB West.Digital HDD
CIRRUS Logic VLB 5428

CIRRUS Logic VLB 5428

16.7MIL. boja/TMB (2MB) 16.7 MIL. boja/1 MB)
VLB Super I/0 kontroler VLB Super 1/0 kontroler
14* SVGA Color monitor 14" SVGA Color monitor

Mini tower 200 W
Tastatura 101 US
Genius LC mouse sa podnoz

P Dem 3150

Mini tower 200 W
Tastatura 101 US
Genius LC mouse sa podnoz

Dem 2900 _~

{zdavanje CD diskova za PC

Trenutno naibrZe 66-ice u gradu
(Norton SYSINFO 7.0 144)

Dodatnha oprema:

80 DEM

1. SIMM 256 kB 25 DEM
2.SIMM 1 MB 80 DEM
3. SIMM 4 MB 350 DEM
4. HD SIMM 4 MB 500 DEM
5. HD SIMM 8 MB 1000 DEM
6. DRAM 44256 10 DEM
7. FLOPY 3.5%/5.25" 100/120 DEM
8. DIGITAJZER TABLA 350 DEM
9. DALJINSKI UPRAVLJAC ZA PC 200 DEM
10. GENIUS MOUSE + PAD 50 DEM
11. SOUND BLASTER 16 450 DEM
12. SOUND BLASTER 16 ASP 550 DEM
13. SOUND BLASTER 16 ASP SCSI 2 750 DEM
14. WAVE BLASTER (1 MB) 500 DEM
15. Panasonic Double-speed CD-ROM 600 DEM
16. Sony SCSI 2 Double-speed CD-ROM 800 DEM
17

. VLB SUPER 1/0 (Longshine).

24, EPSON LQ 570 Plus 900 DEM

25. HDD SCSI2, 1.2 GB, 256 KB Cache +

LY
A |
S5
g
<
O
Q-.
&
@
L
LY

SCSI ADAPTEC 1542C 2500 DEM &
26. HOD 212 MB WD 44D DEM
27. HOD 340 WD 600 DEM
28. DISKETE 3.5 HD (Verbatim) 25 DEM
29. 486 DX/40 MHz VLB - 800 DEM
30. 486 DX2/66 MHz VLB 1200 DEM
31. COLLER + VENTILATOR 50 DEM
32. Koprocesor 387/40 100 DEM
33. Staklenl filter za monitor 50 DEM
34. Zvutnicl za Sound Blaster 30 DEM

35. CD-ROM diskovi
36. STRIMER COLORADO JUMBO 250 MB




&; ::A NOVO! NAJJEFTINIJE! NAJBOLJE!
o | PG PROGRAMI | IGRE

'J ,.,.,,..,cmm'“*rm ﬂz
DM

0,3 DM PO DIiSKETH o

je manja od veli&ine osiaabiimmsening
o Cena snimanja 1 Wind 0.05 DM
- i m".:"-""""""" «UbpM
TrueTypefonto | True Type § 3 U i o “ 3
Oll/48eBYelfS | TRUE TT7E B me
il.dln/u/ fnpunnce| TTUR B g 3 [ ! di " ' | | ?M
g5l i DISKETE 5.25", 3.5"......... pozovite
S S5I8) Servis i otkup PC opreme i komponenti
PCF 8238 L
IGRE & M | @ i RAZMENA 1:1 |2 N'
021/54-045 mik%h 6 :L 2 5500, W g-. Vol
11000 Beoyad = H AR
ANMI PG SOFWAIQ " . o5
SNVajnovije igre i programi. [ Ma a‘ 3 § s
PIrodajn disketa 3.5” 1 5.25” ! 2| P um.o 0, &L
R 011/455-780 (Slavija) od 10°-20" h | " 3 %)% 7, s, 55, 5%

["ul-Jovana Ristica 6, Bcogl?d APP SYSTEMS

lc|/far 0”/647 g Literatura na srpskom

MSACCESS 1.1
PARADOX 4.5 for WIN
VISUAL BASIC 3.0 for DOS
FOX PRO2.5 for DOS & WIN
QUATTRO PRO 5.0 forDOS & WIN
do 40 % popusta pri fmany mple
i servis PC opreme
prodaja staro za novo

igre & Programi & Oprema
Sada sve to na lednom mestu?
& Programi:’

:""?-W T A
ve igre u rasp ena o apsolutni
0" ponu cena od 2 do 1 sou‘u :ppwlutno mﬂg

L o dl 100% s! 1'od viru
P =1 ?"‘m ': ; otkup polovne PC opreme
- Belspiatan uw::?a(;nko 1:80 Ig-u’ny’r.l'.‘ z:‘:’ reparitagje glava Stampala
. T o ‘cenel iznajmljivanje PC ralunara
: bnavljanje ribona za'§

¢ honer ) -

' Kod nas moZete naruditi SUE programe koje nadete u
Programi kao MS-DOS 6.3,30S 3.0 [PAS, NU 8.0, PinballFanhslu....
™, su vec stari za nas. PROVERITE!

uwmmmumummmnnmnmuu ooDM
MoZete naruCiti Zeliene igre i programe po ceni od 2. snnnmabmul

3

) Oprema: r ‘

1 veios: 1185 DM
konﬂgnraci]e vei oo 1425 DM

4“ nﬂguraci]e Vet od: 1575 DM

Mouisé +-Pad

Quantum'170Mb SCSI HDD mbu

Sound Bmm 2.0 ""kp.., 150 DM

. 486DX/BX | 4860L.C

VISJM. m Vlo Pﬂﬂ.

‘plode, muzike karta, komponente pojedinatno, kancelariski materjal, dekale, d
2a oplinnie intormactie nazovie doke navedene leltone! BLAKE STONE

Milenkovié Tvan, Durmitorska 2. 11000 Beosrad ROML MR HIEITING P me i &?

Dragan Ognjevic Profesionalna usluga

“?I]! Software  (017) 656-727 74-204 Bulevar l.enjin’:\2n7/ 5 Povoljne cene

o, / Hardoare (017) 657-83% - 09-76k =4 | 11070 Novi Beograd Najmje ngm :
T - f | kod Hotela HYATT

J.

.
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-Svi najnoviji i najbolji programi;
-Veliki broj igara;
-Katalog saljemo FAX-om ili postom;

-Poklon stoni KALENDAR
-100% ERROR & VIRUS FREE;

Soft LAB BBS
Radno vreme 22-08

BOFTLAB
el 41125 e

11000 Beograd

&
=
=
iy

 *VELIKI IZBOR NAJNOVIJIH

. PROGRAMA [ IGARA

*KVALITETNA | BRZA ISPORU
PROFESIONALNA USLUGA

 *TRAZITE KATALOG

350D HD OTKUPLJUJE I

PRODAJEMO
NOVE DISKETE
(mozZe i na veliko)

525HD

Mg Nikolievi, I Bulevar 130/193, 11070 N, Beogr

L0117/ 146744

oo 00
/IGRE PR((GRAMI
UPUTSTVA! SAVET

REBEL SOF

011/622-914

7. JULA 58 (kod Kalemegdana)

bomei koyji sy v digu prv’ donek QUCKSHOIONE
Jopslicke AVUTOR 7 WIRUDER, momel ki su pri
Ponadit smamonye na sty , momel kofi sy donek 508
noynoviih progrome o nase lzide ...
onogo puls nude nesto revokicionomo
SHBONE M CO-PLOCY 7
Qoabenie 640 M8 progromo & nasega kolokgo / sve
€emo vom snimily no somo Jfedhy fedin C0-ROW plocy !
Absmo, norovno 20borovi¥ i nose store musterge
/ dbofee uvek imomo sve nejnowje 7 noybofie progrome 7 ie
(snimamo no distele streomer Toke y O0-80 It 7 (0 ploce)
 HARDHARY - 4 Konfiguracie, Soundbloster Fro
Lomp. kortee, QUKSHT Aystits / jos mnogo ogo sfo
g (20000 nemoji
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Pucacke igre Plat[ormske Lavirintske igre ' Logitke igre

igre

Sportske |
tvene igre

IstraZivatke
igre

Strateske igre

Avanture Arkadne Simulacije Auto-moto
avanture voZnje simulacije

Commodoe 4 FC

Menaderske
simulacije

Svemirske
simujacije :

Simulacije
stvaranja

Sve podatke za igrometar daju autori tekstova. Verzije za
razne kompjutere mogu se raziikovati po naginu igranja, ko-
w sa 3 ij htevima | drugim fak-
torima. Zato simbol kompjutera ozna&ava opisanu verziju,
koju Je igrao autor teksta. To, naravno, ne znaé/ da opisana
igra postojl samo za taj kompjuter, mada ima I takvih sluda-
jeva. U haotiénom stanju naseg tr2ista tedko je prikupiti po-

grafika

takvi podaci izostavijeni.

igre | ima razli¢ite funkcije zavisno od vrste kompjutera. Za
Commodore 64 to je broj disketnih strana, za Amigu | Atari
broj disketa, a za PC broj disketa komprasovane igre.

Kategorije od kojih se formira kona&na ocena uslovijene su |

performansama kompjutera:

® grafika: dopadijivost ekrana, uspesnost animacije, di-
zajn cele igre;

® zvuk: muzika (melodija, aranZman) | zvuéni efekti (koli&i-
na, kvalitet);

@ Igranje: funkcionainost upravijatkog interfejsa izmedu
igrada i igre, izvodenje, uZivanje u igranju;

igranje

X

atmosfera

® atmosfera - akcija, brzina Igranja, pokretljivost, kategori-

ja specifiéna za arkadne igre (pucadke, platformske, lavirin-

tske, istraZivacke, borilagke, sportske, auto-moto | svemir-
ske simulacije);

® scenarlo - zaplet avantura | arkadnih avantura, primaran
za kvalitet igre; *

scenario

]

® realnost - uspednost si Ya sit ", iz g Zi-
vota, u sil ij voZnje, simulacij si-
mulacijama stvaranja | istorfjskim strategijama,
ol | (& S5
q
>

000600 6.25-7.00 (‘ 7.25-800 825900 9.25-10.0

uzdane informacije o svim raspoloZivim verzijama igre, pasu |

Crtez diskete predstavija broj potrebnih disketa za isporuku |

| * Bananaman i Peacemaker su

Ureduje NENAD vasoviIC

U OVOM BROJU:

* Ko su novi favoriti na Game Top 25?.(3". 56-57.)

se priliéno raspi-

sali za rubriku "Sta dalje?"” (str. 58-59.)

2Zool 2

* Medu opisima vas éekaju Simon The Sorcerer,
Cannon Fodder, Rally, Stardust, Mortal Kombat...
(str. 60-72.)

T2: The Arcade Game

* Treéa igra vezana za temu "Ratova gvezda b
Rebel Assault, stife uskoro za PC (str. 73-74.)

¢ Igracka oprema (éitaj: diojstici) postaje sve

zanimljivija (str. 75.)



Dobitnici nagrada u ovom:
broju:

Commodore 64
Tr Sub

| Do februara
viasnika C64, 4
\

® Jovan  Apostolovié,
Slobodana Sekulica 16,
31000 Uzice,

Cara Dusana 3 ulaz II, tel.
024/21-557) poklanja pet
puta po dva originala po
izboru dobitnika: 3
® Nenad Risti¢, Lamela
3/9, 14210 Ub,

® Vladimir Luki¢, Dra-
gosa Iliéa 73, 35230 Cupri-

ja,
® Marko Uroevié, Nike.
Miljani¢a 15, 11060 Beo-

grad,

® Viadan - Veselinovié,
Pohorska 25/70, 11070 No-
vi Beograd i

@ Nedeljko Radomiro-
vi¢, Prote Mateje 29,
11300 Smederevo

Amiga

Kontiki Software &
Hardware (Novi Beograd,
Dusana Vukasoviéa 82/29,
tel. 011/154-836) poklanja:
petorici dobitnika igru po,
izboru (snimanje):
® Milan Milosavljevié,
Tvrdan 30/b, 38218 Lepo-
savié,
® Milod Vukalovié, Pro-
leterskih  brigada 37,

11000 Beograd, -

® Zdravko  Nikitovié,
Glasinatka 13, 11050 Beo-
grad i

@ Milan Milogevi¢, Moge
Pijade 3/9, 11420 Smede-
revska Palanka

Copy Club (Beograd,
Strahinjiéa Bana 77, tel.
011/347-388) poklanja pe-
torici dobitnika igru po iz-
boru (snimanje):
® Radomir Pani¢, Rado-
ja Domanoviéa 64, 23000/
Zrenjanin,
® Vasa Kandié, Cara La-
zara 81, 21000 Novi Sad,
® Nenad  Milivojevié,
Mihaila Ivkoviéa 10,
344300 Arandelovac,
® Emilija Kovadevié, Za-
bela 28/4, 12000 Pozare-
vae i .
® Bojan Trifunovié, Du-
navska 9/24, 26000 Pange-
vo

Atari

Octopus (Beograd, Sini-
Se Stankovia 16/2, tel.
011/512-170) poklanja
dvojici dobitnika po tri ig-
re (snimanje):

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

smo 72 kupona. Medu njima bilo je 30%

viasnika Amige, 26% viasnika PC kompatibilaca

i1 viasnika Atarija,

® Goran Pavlovié, Te-
merinska 8, 21000 Novi
Sad,

® IStvan Horgas, Kotor-
ska 73/c, 21000 Novi Sad

PC

Diler Soft (Novi Beo-
grad 11077, Dusana Vuka-
soviéa 74/31, tel,
011/172-234) poklanja pe-
torici dobitnika igru (sni-
manje) po izboru iz Top
10 PC februara:
® Predrag Mijatovié, Ju-
rija Gagarina 45, 11070/
Novi Beograd,
® Ognjen Popovié, Julije
Derere 6/32, 11211 Boréa,
® Nenad TeSovié, Crveni
hrastovi 3/15, 11000 Beo-
grad,
® Miodrag Radisavlje-
vié, 7. Savkovica 16/1,
11400 Mladenovac i
® Zarko Poljak, Narod-
nog Fronta 66, 21000 Novi
Sad

Cestitamo sreénim do-
bitnicima (koji za preuzi-
manje nagrada treba da
se jave direktno sponzori-
ma) i pozivamo sve &itao-
ce da nam i dalje Salju
glasove za Game Top 25
na donju adresu.

%t[_’e'z é,‘aft

P£C

ATARI ST/STe/TT/Faicon

- OCTOPUS

Copy Club
Amign -

KONTIKI

software & hardware

KOMPJUTERA

(Game
Y akedonska 31
11000 JZeograd

Top 25

mrEB/94m KOMPJUTERA .



TOP LISTE

Neziv 3 Nazv L.
1.| LEMMINGS 20K | 1.| BUBBA'N'STIX 20 | 1.| SAM & MAX HIT THE ROAD 7HD
_i‘ MAYHEM IN MONSTERLAND 204K | 2.| coLumBuS 4D | 2.| MORTAL KOMBAT 3HD
3.| Auen’ 20K | 3.| SECOND SAMURAI 30 | 3.| siMcITY 2000 2HD
4. | SUBURBAN COMMANDO 20 | 4.| FIGHTER DUEL PRO 2 4D | 4.| POLICE QUEST 4 12HD
5.| SLEEPWALKER 20/8K | 5.| LILLEHAMMER '94: WINTER OLYMPICS 30 | 5| THE HAND OF FATE 9HD
| 6.| NOBBY THE A 20/7K | 6.| ASSASSIN SPECIAL EDITION 20 | 6| GABRIEL KNIGHT 11HD
7.| LIVERPOOL 10K | 7.| RYDERCUP 30 | 7.| ACESOVER EUROPE 3HD
8.| TRAP DOOR2 10/10K| B.| THE SETTLERS 3D | 8.| STAR TREK: JUDGMENT RITES |11HD |
9.| SCEPTRE OF BAGHDAD 20/4K | 9.| GOBLINS 3 60 | 9| LML DvIL 6HD
10.| BOXING MANAGER 2 1D/4K | 10.| CANNON FODDER 3D | 10.| AMAZON 6HD
Top 10 je lista aktueinih igara za najrasp yjenij j na dem trZistu. F se na osnovu informacija dobifenih od
éih prep stranih & 1 liénih miglienja élanova redakcije.
| P i i
™ Naziy igre | firme 16 MG v-g:b
oy O s - | PIRATES! - MicroProse 2 22 |ces | ST | A | PC
2. o - - CREATURES - Thalamus 20 20 Ce4 | ST A
3 %o - - | LEMMINGS - Psygnosis 15 16 |ces | ST | A | PC
%4 0 - - | FRONTIER - Konami 15 15 ST | A | PC
5. o 2 - CREATURES 2 - Th 13 13 Ce4
5. o ¢ - | CIVILIZATION - MicroProse 13 13 ST A PC
s, O GOLDEN AXE - Sega 1" 11 Jces | st | A |'PC
8. o TV SPORTS: BASKETBALL - Ci 9 9 ST A PC
8. o & TETRIS - Acad: Soft 9 9 ce4 | ST A PC
8. o = = HUDSON HAWK - Ocean 9 9 Ce4 | ST A
8| o - - | ELITE-A 9 9 |cesa | sT | A | PC
12 o - BUBBLE BOBBLE - Taito 8 8 Ce4 | ST A PC
1| o s - | X-WING - Lucas Arts 7 7 L
% - - | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 7 ? A | PG
13. o - - FLASHBACK - Delphine Software 7 7 ST A FC
3 | O - - | DEFENDER OF THE CROWN - Ci 7 7 Jces | sT | A |PC
17.| o - | - | THELOST VIKINGS - Interplay € 6 A | pc
18, o - - STREET FIGHTER 2 - Ocean 5 5 C64 | ST A PC
18| o - - | PINBALL DREAMS - Digital Hiusi 5 5 ST | A | PC
1. | o - - | GOAL! - Virgin-Games 5 5 ST | A | PC
18| o - - | FORMULA ONE GRAND PRIX - MicroProse 5 5 ST | A | PC
1. | o - - | DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 5 5 PC
18. | O - | BODY BLOWS - Team 17 5 5 ST | A | PC
18. o - ANOTHER WORLD - Delphine Software 5 5 ST A PC
25. Q * - DUNE - Virgin Games 4 4 ST A PC
TP - trenutna pozicija igre, PP - prodlomesena pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela, TG - trenutni broj glasova, MG - broj glasova u proteklom mesecu.
Game Top predstavija godisnji pregled najboljih igara ad kako se kompjuteri masovno koriste kod nas. Listu vaju Sitaoci sianj
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 pr Z presek najbolje pl igara. 3
i ’.‘A ) i : = i il
25, 4 | 32 | SUPREMACY 3 | 32. | COMANCHE 3
25. | NORTH AND SOUTH 4 | 32. | SUPERFROG 3 | %2 FODDER 3
25. | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 | 4 | 32. | SLEEPWALKER 3 | 32 | BATTLEISLE 3
25. | KICK OFF 2 4 | 32. | RICK DANGEROUS 2 3 | 32 | BATMAN RETURNS 3
25. | HISTORY LINE 1914-1918 4 | 32 | PP HAMMER 3 | 4. | poom 2
25. | BODY BLOWS GALACTIC 4 | 32 | MORPH 3 | 48. | BATTLE ISLE 93: MOON OF CHROMOS | 2
32. | THE SECRET OF MONKEY ISLAND 3 | 32 | LOTUSESPRIT TURBO CHALLENGE2| 3 | 46. | SYNDICATE . ‘ 2.
32. | THE CHAOS ENGINE - 3 | 32 | LEMMINGS 2: THE TRIBES 3 | 46. | STRIKE COMMANDER 2

Ispod crte je lista igara najblizih plasmanu na Game Top 25. Glasovi &italaca mogu lako promeniti status tih igara.
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8 Suburban Comando 3 A % Kodovi za
nivoe Wimp: 2. PTSRPUKDON, 3. LPO-
OLQKBON i 4. LPOPLQKHON. Kodovi
za nivoe Mean: 2. NRQDOUIDON, 3.
HIKKIOIBGP i 4. GHJKHNIHGP. Ko-
dovi za nivoe Macho: 2. FIITHHOGDON,
3. FJITHOGDON i 4. EIHIHNGHON.

® Beavers = Cim igra pocne otkucaj
BIGBIGBIGB. Tasterom 'F2' moZes pre-
laziti iz nivoa u nivo.

W The Humans: Jurassic Levels = Ko-
dovi za sve nivoe: 1. DARWIN, 2. DOOM
3. SPYDER 4. 480 5. BILLS 6, BROKE
AGAIN 7. OUR SHELF, 8. NO SUP-
PORT, 9. MR PARROT, 10. 7 MILE
WALK, 11. BLIZARD, 12. MINI EGGS,
13. KEEF, 14. WORLDOFOUROWN, 15.
ITS TOSH, 16. BESTEST BUDS, 17. 00
CHILDREN, 18. BLUE SFUFF, 19. LEO-
PARD, 20. ALAN B STARD, 21, DAN-
NEE, 22. LOOWEEZ, 23. KATIEWOOH,
24. RADCLIFFE, . IDONTLIKEB-
RAWN, 26. GILL NGEDS, 27.
MUCH, 28. THE SLOBS, 29. MRS T, 30.
ALMANBURIE, 31. GALLOWS
32. PLAGUE PIT, 33. CANDLESTICKS

34, BROWN SUGAR 35. BABBLE, lfs
BLATHER, 37. TRADER, 38. SCARY
MAN, 39. BOILED EGGS, 40. NEED
MORE, 41. TURBO NUTTER, 42. ITD
BE OKAY, 43, IF THE FIRST, 44. LOT
HADNT BEEN, 45. PUBLISHED, 46.
POUCH, 47. WHINGEING, 48. SAD BO-
YS, 40. CRAMP, 50. GLUM, 51. HAS-
SLED, 52. GOLD LABEL, 53. POULTRY
GOOSE, 54. KATE4LOUISED, 55.
DRAKKER, 56. SOURFACE, 57. LUR-
CH, 58. ENDOSCOPY, 59. JUST TAKE 5,
60. HAVE A BREAK, 81. 3 NEGATIVES,
62, GIMME SHELTER, 63. BLOAT ON,
64. STAGGER HOME, 65. I LOVE ME.
66. WHO DYOU LOVE, 67.

GH, 68. SOS, 69. LUCIFERS CHILD, '10
PYTHON LEE, 71. QUANTUM LE
72, SISTER BLUE, 73. ARIES
RUS, 75, FATEANDFORTU!
ES IT MATTER, 77. WHATWE
THIS IS 1T, 79. SEE YA i 80. EORLVTR

B Sleepwalker iz Na naslovnom ekranu,
kada Ralf juri I pritisni 'Caps Lock' i
ukucaj HOLY.ZARQUONS.SINGIN-
G.FISH (sa tatkama). Da je sve u redu,
trebalo bi da pokaZu njihovi pozeleneli
nosevi. Sada 'Return’ tasterom moze$
prelaziti nivoe, a sa 'L’ dopunjavati "sle-
ep bar”

Na ekranu sa Siframa otkucaj
. Dobic¢es neogranitenu ener-
giju ¢ime ¢es moci da pobedis Glavonju
Cetvrtog nivoa.

W Woody’s World = Kodovi: Steam Cas
tle - AHJBEAEA, Fishy Castle - MOD-
NAAOG, Lava Castle -~ OKDNFAPK,
Cog Castle - MKDNCAIK, Conveyor
Castle - OTHMOAC.

B8 Walker % Na pocetku drugog nivoa -

otkucaj Eat lead muddy funter (sa raz-
makom).
W Assassin % Razne stvari ¢e poteti da

se desavaju ako u haj-skor listu ukucas’

neku od sledecih $ifri; Psyonic Systems,
Assassin, Superfrog,: Body Blows, The
one and only, Project X i Alien Breed
B Premier Managers: Pozovi 753 423 da
bi dobio golmana sa postotkom umes-
nosti od 99!

& Trolls »: Udi na Soda Pop postavu i
posle poruke "Get ready”, povuci palicu
nagore, drze¢i taster 'K' i pucaj. Sada
¢es sa "Space’ moci prelaziti nivoe.

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

W Nicky Boom # Sifre nivoa: 2. MEDIT,
3. KRATTY, 4. MIRIES, 5. ARRAX, 6.
JANIR, 7. TRINOS i 8, SIXAN.
® Nicky Boom 23 Sifre nivoa: 2. DRA-
CO, 3. ATIKH, 4. FIRAM, 5. LURNA, ﬁ
PALET, 7. MIURA, 8. SI.ORY

B Nebulus = C64 3 Treca kula prelazi
se na sledeci na¢in. Kreni levo, ubij lop-
tu, predi u sledecu prostoriju, popni se
liftom, kreni desno i zaustavi se na tre-
nutak. Pojavice se "leteci tanjir” koji ¢e
te oboriti sprat nize. Ubij loptu i idi des-
no do kraja sprata. Jedna cigla ce pasti i
mo¢i ¢es ponovo da se popnes liftom. Idi
levo kroz vrata pa se sledecim liftom po-
pni jo$ jedan sprat. Opet idi levo i unisti
dve cigle koje ti se nadu na putu. Sidi na
lift ispod i "provozaj se”

W Spellbound Dizzy  Kada dodes do
meda (Jar Of Honey) odnesi ga medvedu
i on ce te pustiti da prodes. Na sledeéoj
lokaciji videée§ Grand Dizzyja. Popricaj
s njim i dobices stari aparat za sluh (He-
aring Aid). Idi do Dylana i saslusaj ga uz
pomo¢ aparata za sluh. Dylan ée ti dati
svoju lutku (Dylan’s Vibes). Odnesi je
carobnjaku Teu sa jos dve zvezdice (Ma-
gic Star) i problem sa Dylanom je resen.
W Seymour At The Movies  Na prvom
spratu uzmi Pom Pom (ma $ta to bilo,
prim ur.). Udi u studio sa tipom na moto-
ru i predi na sledecu lokaciju. Udi u pro-
davnicu i zameni Pom Pom za hranu za
papagaje (Delicious Parrot Snack). Idi
do kolibe u kojoj je papagaj i stévi hra-
nu na sam izlaz. Kada papagaj izleti uz-
mi hranu i kreni za njim. Idi skroz levo i
ponovi pestupak kojim si ga namamio iz
kolibe. Na sledecoj lokaciji stavi hranu
ispred kolibe u kojoj je Captain Beardy.
Papagaj ¢e uleteti unutra i ti kreni za
njim, Kapetan ¢e se obradovati $to si mu
doveo papagaja i pustice te da prodes.
Kako otvoriti sef? Sta treba raditi u
"podrumu” Flasha Borédoma? J
e e Y NIRO ANIOND

L3 I)une 2: The Building Of A Dynasty
# House Of IX se dobija na C
oslednjem) nivou. Svaka
se Of IX. Preko nje one pr
Tako Atreidi prizivaju Fre-
ivaju Sabotere, a Har-
razarajuce rakete,
ones And The Fate Of At-
lantis = PC % Lost Dialog se skuplja na
slede¢i nacin. Kada izvadis eksere sa
daske Ochesta i otvoris ga, neées naci ni-
Sta. Zato sidi u podrum, otvori pec i naci
¢e$ Lost Dialog.
B Indiana Jones And The Last Crusade
% Bik u zamku se prelazi na sledeéi na-
&in: nakon §to ga napije$ picem iz peha-
ra, udari ga i on ¢e pasti nokautiran.
B Fire Force % A % Kako preéi most?
W Eye Of Beholder 2 3 Kako preéi go-
milu zombi ratnika na treéem podzem-
nom nivou? &l

W Indiana .

Bojan T

—
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,p‘o-l neobjavijivanje
pisma. Hvala. 3

B Police Quest % PC % Da bi izasao iz

| dozvoljene zone moras prekontrolisati

kola sa sve Cetiri strane (Check Car) na-

| kon &ega ¢e ti kompjuter dati poruku da
| mozes da ides.

=
PC Game Master

§ kom Istoku?

W Magic Pocket # A % Kada se dode u
malu prostoriju treba izbaciti najvecu
kupinu (drZi dugme neko yreme i zatim
pusti), doéi do nje i napraviti salto (po-
vlatenjem dzojstika nadole). Naci ces se
pored bicikla. Saltom se mogu ubijati
neprijatelji, a bicikl se vozi ravnomer-
nim pomeranjem dzojstika levo-desno.

B Thunderhawk % A % Sta treba uradi-
ti‘na drugom zadatku u misiji na Blis-

=,
MC Sony & Mr. Kovach

W Megatraveller 2 s A  Trow Backett
je svetla i nepokretna tackica na "mapi”,
Nalazi se negde u istoénom delu grada
(obu&ena u sivo kada je pogled iz ptitje
perspektive zumiran). Pridi mu, pozdra-
vi ga i popri¢aj. Dobices par predmeta i
uputstvo Sta s njima treba raditi. Sledeé¢i
korak je biblioteka. Treba pronaéi sve o

1 ACS. (Ancients Collectors Society). Za-

pisi sve podatke o planetama, gradovima
1 svim bitnim stvarima i sledeci uputsvo
vini se u syemir.

B Alien Breed 2% Sifre: nivo 2. 353828,

1. 108383, 4. 370101, 5. 982822, 6. 847464, 7.
|l 737373, 8.928112, 9, 287364, 10. 193831, 11,

090921, 12. 309383, 13. 101221, 14. 103992,
15. 998112, 16. 125332, 17. 091233. Dodat-
ne Sifre: deset ekstra zZivota — 098654,
krediti - 736353, kljucevi - 378829. |

Nikola T.

2ELIAD ATS

basicom (F). Kad kokoska snese jaje uz-
mi ga. Gurnj kobasicu u drugu rupu od
psa (F). Pas ¢e dobiti nokaut i za to vre-
me prodi pored njega (W). Provuci se
kroz rupu na drvetu (W), Napravi prolaz
za (F). Prodite zajedno do dZina. Zapali-
te sibicama gomilu granja i bacite jaje
na-vatru (F). Miris ¢e probuditi dzina.
Dajte mu kobasicu i vino i pustice vas da
prodete.

W Loom: Kako odigrati zavrani deo iﬁ-

re?
Arpad Giser

onferencija  "Sta
Kldllo?“ na BBS Po-

itika koristl se na
sledeél nadin: u glav-
nom menljy izaberi 'S’
Svet kompjutera, a za-
tim 'S ulazak u konfe~
rénciju "Sta dalje?". Sa
'C' £itad poruke, sa 'S’
Saljed svoju bilo kome,
a sa 'G' Saljes poruke
moderatoru konferenci-
Je Goranu Krsmanovicu
(biranjem ove opcije

W Tusker #% Lanci se prekidaju na sle-
deéi natin. Kada dode$ do ¢udovista u
Sumi odaberi opciju kiseline i klikni sa
"Space’ pored lanaca kojima je zaroblje-
no ¢udoviste. Lanci ée se prekinuti. I

W Return Of Phantom % PC % Reka se
ne moZe preéi veé je potrebno i¢i okolo
kroz lavirint.

W Lands Of Lore % Kako otvoriti Sco-
tia's Barrier u Upper Pniwood? Sta treba
raditi kod treéeg teleporta u Mines Level
47

[] Syndicate % Da li se mogu popunja-
vati ¢lanovi tima? .|
3 Bobe Car

W The Addams Family % A  Cilj igre
je spasti sve élanove porodice i do¢i do
prostorije u kojoj sluga svira na klaviru.
Tada ¢e se otvoriti vrata za poslednji ni-

vo.
W Budokan % Shigeo Kawahara se po-

W The Secret Of Monkey Island 23 PC
# Da bi pobedio na takmi¢enju u pljuva-
nju prvo moras otiéi do antikvarnice na
ostrvu Booty. Pokupi brodski rog i idi do
ostrva Scabb. Uz pomo¢ ¢élanske karte
biblioteke kupi pi¢a Blue Whale i Wel-
lowbeard’s Baby. Iskoristi plavo pi¢e na
zutom i dobi¢es zelenu mesavinu. Vrati
se na ostrvo Booty i idi do mesta gde se
odigrava takmiéenje. Tu iskoristi rog i
kada se majstor u pljuvanju udalji poku-
pi zastavice i pomeri ih. Upotrebi gumu
koja je savijena u spiralu sa zel

beduje cal i nikako mu nemoj
prilaziti.

=
Saka Bede

W Asterix And The Magic Cauldron s
C64 % Cilj igre je sakupiti sedam delova
magiénog kazanfeta u koji je Obeliks
upao kada je bio mali i odneti ih nazad u
selo kod vrata. Sest delova nalaze se u
selu, u Sumi, u kampu, u Rimu, u areni
(mora$ pobediti gladijatora) i u ¢eliji, ali
pitanje je gde se nalazi sedmideo? I

te¢noséu. Kada je dobro izmutis prijavi
se za takmi¢enje. Malo kombinuj i pobe-
dice$. Za nagradu ¢es dobiti Spitting Pla-
que. Daj ga antikvaru i dobic¢e$ Sest hi-
ljada zlatnika.

B Goblins 2% Da bi prosao lokaciju sa
dzinom mora$ ga probuditi (u daljem
tekstu W - Winkle i F - Fungus). Uhvati
kokosku (W). Dok je (W) drzi opali je ko-

W Flashback % PC % U opisu igre napi-

sano je da se drugi zadatak drugog ni- |

Debeli Kostur

objavijivanje svoje po-
ruke u redovnom broju
Sveta kompjutera.

voa prelazi tako §to se osoba
provede kroz Space Area 2. Medutim,
posle obavljenog posla dobija se trista
kredita nakon tega kompjuter traZi Sif-
ru. Sta dalje? 3

Ajnstajn
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Civilization

Jor

m m
("

leSava se u jednoj doktor-
skoj ordinaciji:

- Molim vas, gospodine do-
ktore, pazljivo pregledajte de-
te. Brinem za njegovo zdravlje.

- A §ta vas brine? Jeste li za-
pazili nekakve promene na
njemu?

- Dete je bilo vedro, veselo,
raspolozeno, pa j& odjednom
postalo umorno i ¢utljivo. Ne-
kako je rasejano, ne ume da
razgovara kao pre, kao da ne
¢uje kad ga zovem i vrlo loge
Spava

Doktor se okrece ka moméi
cu bledog, ispijenog lica sa Zu
tim podoénjacima. Pipka ga
stetoskopom, kucka po grudi-
ma, zagleda mu jezik i prevrée
ofne kapke.

- Reci A",

- Akvadukt, kosta 120, od-
rézavanje 2, zghteva Konstrak-

©) [IGROMETAR

- Dobra, dobro, smiri se...
polako... Umes li ti da recitu-
jes?

= Znao sam, ali sam zabora-
vie.
~ Aha: A znas li neku lepu
pesmu?

- Znuao sam, ali sam zabora-
vio

Doktor se saqosedajno okreée
briznom roditelju,

- Pri¢a li u snu?

- Pri¢a.

- A §ta prica?

~ Pa, sva&ta prica. Sve neka-
ko nepovezano, neke engleske

te da sacekate da mu igra do-
sadi, a to moZe da potraje i vi-
$e nedelja pa i meseci. I, pomi-
rite se sa tim da ¢e ove godine
pasti u $koli.

Svim igra¢ima Civilizationa
opisana situacija nece izgleda-
ti nimalo preterana, Oni $a do-
brom zalihom Zivaca i slobod-
nog vremena, koji su imali pri-
like da detaljnije upoznaju mo-
gucnosti Civilizationa, svaka-
ko su presedeli sate ispred ek-
rana osvajajuci svet, otkriva-
Ju¢i nova nauéna dostignuéa i
podiZuci velelepne gradevine u

i WMM serst of

reci... poruinje neke setlere, pa
civil disorder, pa katapulte i
rajflmene...

= Da, da, ¢e do-

svojim naseljima, Viasnicima
PC-a je igru donekle kvarila
skromna grafika, preuzeta u

ktor, postavljaju¢i ubrzo dijag-
nozu. - Vas decak igra Civili-
2ation. Dobro mi je poznata
zaraza te igre i sam sam je
prelezao kad mi je jedno vede
moje dete objasnilo kako se ig-
ra. Ostao sam pored kompjute-
ra do 11 prepodne i jedva sam
Zuspao sanjajuci  kvadrati¢e
kako se Setaju po ekranu i pu-
caju jedni na druge. E; pa tu
nema mnogo pomoci. Morace

icome the friendship

the Rimozian peoplo

We wel
mmdr moet wise and munificent leador: Pragident
19 Al

potp i sa Amige. Medu
tim, sada se pojavila raskosna
verzija Civilization for Wi-
ndows, koja podrzava sve rezo
lucije i prosto pleni novim iz-
gledom. Jos ako imate i neku
zvuénu karticu...

Odmah da se razumemo,
ako nemate bar 4 MB i
386-icu, nerviradete se zbog
sporosti u odnosu na staru,
DOS verziju. Ali, ispunjavanje
ovih uslova omogucic¢e lagod-
nu igru uz pregledno postavlje-
ne elemente ekrana &to moze
da omogu¢i samo Windows
Pomalo smeta 5to se po
ekrani gradova poziv
put iz podetka (a | I
drlja), no tako je odredio ,Mic
roProse” | legendarni Sid Me-
jer koji su najodgovorniji za
ovaj.poklen PC igradima

Sta jos, osim audio-video po-
boljsanja, otekuje stare igrace
Civilizationa? Lak$e snalaze-
nje na terenu i upravljanje je-
dinicama omogucice nove opei-
je iz Orders menija. Jump to
Unit prebacuje automatski na
jedinicu koja je na redu da pri-
mi naredenja, a Hide Unit
sklanja sa ekrana sve jedinice
i tako pruZa pogled na polja is-
pod jedinica, $to je korisno za
prou¢avanje obradivih povrsi-
na pored gradova. Operacije u

Unit Cost Mo
Armor. 80 | 10 3
Adtillery 60 | 12 -4 2
Battleship (160 | 18 | 12 | 4
[Bomber | 120) 12 | 1 | 8 |
Cannon 40 8 1 1
Caravan S0l 0 1 1
[Carrier _ [160] 1 | 12 | 5
Cataput | 40| 6 | 1 | 1
Cavalry 20 2 1 2
Chariot |40 | 4 | 1 | 2
Cruiser 80 6 6 L]
[ Diplomat | 30 | 0 | o | 2
Fighter 60 4 2 10
[Frigate | 40| 2 | 2 | 3
wonclad |60 | 4 | 4 |
i 40.| & | g
2031 |4

it |50l 6| 6 |3

10 1 1 1

|60/ 99 | o | 16

ARk 2 ; |

10| 3] s |1

40 1 1 3

e B e

sof sl 2|3

50| 01 silue

| Triceme 40 | 1 0 3

gradu olaksava skup opcija u
City. meniju, ukljutujuéi i po-
hvalnu moguénost promene
imena grada.

Za one koji se prvi put sus-
recu sa Civilizqtionom sledi
par uvodnih napomena. Na
startu imate samo jednu jedi-
nicu, Settlers, koja ima vige
funkeija, ali je dovoljng da joj
zadate da napravi grad. Tom
prilikom gubite ‘tu jedinicu,
Znati da je jedan od prioritet-
nih zadataka novog grada da
proizvede neku vojnu jedinicu
odbranu od eventualnih na-
pada, ili za istrazivanje prede-
la oko grada koji su pokriveni
tamom, odnosno crnim polji-

podizanje puteva (kasnije i
pruga), obradivanje raspoloZi-
vih gradskih polja, éiséenje za-
gadenih polja ‘u zavrsnoj fazi
igre, podizanje utvrdenja i sl,
Dakle, bez njih malo toga mo-
Zete posti¢i na unapredenju
svojih gradova a, samim tim, i
napretku cele civilizacije.
Kada podignete-grad, na ek-
ranu koji pozivate kliktanjem
na grad, dobijate njegov sta-
tus. U srediStu je obradivi pro-
stor gradskog okruZénja po ko-
jem mozZete vrsljati po svom
nahodenju. Prvo kliknete na
neko polje gde vidite simbole
obradivanja, a zatim klikta-
njem na drugo, prazno polje,
premestate stanovnike da rade

o
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na tom drugom polju, U zavis-
nosti od novoprikazanih sim- Ce P
bola i gradskih potreba prika-
zanihi nn levom delu ekrana, |rauedect 120 2 |omoguéava rast grada preko 10
lako éete utvrditi da li je vaSa |Bank 120 3 poreske prihode 2a 50%
selekecija ispravnija od kom-
pjuterske, U kasnijem toku ig- [B-rnh 4]0 mmummmmm
re na ovaj naéin ¢ete oslobad Cathedral 160 3 |4 &in
ti stanovnike od rada i tako
praviti-r CBedid » S City Walls 120| 2 |bonus za odbranu 200% i nema gubitka gradske populacije pri napadu Wi .
sre¢nih i sreénih ik C 100| 4 |3 gradanina &ini zadovoljnim
odnosno spretavati gradanske  [oouthouse 80 | 1 _|smanjuje korupciju za S0% Y
nemire. R —
Joé neéto je vaino ist&éi na |Factory 200] 4 P nju za 50%
pocetku, a to je rad na otkriva- 60 usidadiétene hrane za rast
Pu civilizacijskih otkrica, Naj-  [omr 3. Jdoweleo jo 5% 2arigrads
mudriji ljudi vaseg i‘ mena | Hydro Plant 240| 4 |povetava udinak fabrika za 50% | smanjuje postojete zagadenje
(tzv. vlada eksperata) radi Library 80 | 1 [povesava znanje za 50%
na proucavanju otkrica koje =
im zadate. Jedna otkriéa vode |Marketplace | 80 | 1 poreske prihode za 50%
drugima (moie]t_t: to prouditi U |mass Transh | 160| 4 |smanjuje u gradu 1
paibsenc) _‘";"b-e; i), 'jf“Y""'ie"?° Mfg. Plant 30| 6 » 2a 100%
novih vrsta jedinica, gradskih  [NuclearPlant [ 160| 2 |povetava utinak fabrika za 50%, nizak nivo zagadenja i rizik topljenja nukleamog jezgra
unapredenja i svetskih N e o
Nove vrste jedini naravno, Palace 200| S a gradovi dalje od P su korupciji
gebezbequ ijnqsrtladmtaé. l&!;; JPowerPlant | 160 | 4 |poveéava uginak fabrika za 50%, visok nivo j
‘osvajanje i unistenje drugil
gradova i civilizacija. [Recycling Cent. 200} 2 industrijsko zagadenje u gradu za 2/3
Gradsk predenja pospe- [SDIDefenc |200| 4 st grad od 0g orutja
Suju rasdt grada, priliv novkca i |ss 10| o broda, 2 tipa; treba minimum po 1 od maksimum po 8
mhoge druge lepe stvari koje
moi.lm; m.k%de \;’iedeﬁ u n,g}‘,j SS Module 320| 0 |deloviza ljenike, postoje 3 tipa; ireba po 1 od svakog, maksimum po 4
tabeli. Problem sa gradskim (sg 80 | 0 |osnova svemirskog broda, potrebno jo 34 dela £
dodacima je 5to svaka nova Jo st =
zgrada pravi trofak za odria- Temple 40 | 1 |nesreéne gradane &ini (1 ako je sahrane, 2 uz
vanje, §to nije slutaj sa svet-  |University 180| 3 znanje za 50%
skim éudi ka éuda

imaju slitne moguénosti kao
gradski dodaci, ali neka to
omoguéuju na nivou konti

ta: ili svih gradova. S druge
aknpm' svetska éup?): su yrlo [Wonder Cost|Upotreba
& i mogu se i¢i samo | apolio Program kih brodova | vidijivost svih gradova na
jednom. Znadi, ako druga civi- o mep)
Ig::gﬂa g:digne neko svetsko |Colossus 200 |dodaje 1 trgovacku jedinicu svakom trg 1 polju grada, do pronalaska eleklriciteta
, zaboravite na njega imo- |c y| 300 znanje grada do ka 3
- Bucnosti koje ono daje. s o0 = =
Za one koji ne znaju, p 3 - ) peoco
tri ¢a nadina za uspes Darwin's Woyage 300 daje dva naucna dostignuéa G
;“’j“""‘:‘ igre. Jedan je osva"  |Great Library 300 | daje wva nautina dostignu)a koja poseduju druge dve civilzacie, do razvitka
- janje cele pl i -
_svih drugih civilizacija. Meddu‘ Great Wall 300 |ostale civilizacije uvek nude mir, do bansta <
\tim, autori igre nisu to zadali Gardens dodaje 1 sreénog stanovnika svakom gradu, do razvitka
kao stvarni cilj. Pravi cilj je iz- e 0 2 pronsiezaitve
graditi svemirski brod i prese- Hoover Dam 600 |snabdeva sve gradove na kontinentu
liti par dﬁﬁry hiljada Zem- 15930 Newton's Coliege | 400 ofokle | do pronalaska fisije
na Alfa ii tamo . -
qsﬁmudh)zli):oiju. a sve :'o naj- [4.S.Bach Cathedral _ | 400 |na celom umanjuje po PO grady
kasnije do . godine. Naray- Lighthouse 200 moruza 1 , do otkriéa i
no, za to je potrebno razviti - g 21 polie: do ol
svoja nauéna dostignuéa, Tre- |Magellan's Expedition | 400 pomeranje po moru za 1 polje
¢éa, rezervna varijanta, jeste Project 600 |omogucava p g orutja
ostati Ziv dok neka druga civi-
lizacija ne uspe da izgradi sve- [Michelangeio's Chiapat _§ 300 wSinek ketedile do pojeve
mlrsK ki !;rodﬁ idstign;: na Alfa |[Oracle 300 |udvostrutuje uinak hramova, do otkri¢a religije
entauri. I, dozvoliti takvoj [p o iy anarhi viadavine do pojave komunizma
drugoj civilizaciji da vas pre- SER e gt R =<
‘tekne u programu za osvajanje |SETI Program 600 znanje za 50% u svim gr
%vrﬁmir; l::;ci ujko je dotiéna Theatre | 400 |sve nesreéne stanovnike grada pretvara u zadovoline, do razviéa elekironike
ga civi @ postigla po- E
Mreban civilizacijski pomak za United Nations 600 |ostale civilizacije uvek nude mir g
izgradnju broda, onda ona po- omen's Sufirage je nesreéne grada republici i
seduje i saznanja za stvaranje L £ L e B = =
yelikog vojnog potencijala. Na-
rayno, zar mislite da ¢e sa tak-  j, republiku i k i dukti dovima inate dolazi do nemi-

vom snagom imati obzira pre-
ma vasim skromnim pokusaji-
ma prezivlijavanja?

Par saveta za kraj: tokom ig-
re imate mogucnost za razlici-
ta drustvena uredenja - despo-
.ttzam. monarhiju, demokrati-

-i‘&wom W FEB/S4M

Po
éinjete u despotizmu, gde pro-
izvodnja i nauka nisu ba$ na
zavidnom nivou, ali bar ne pla-
éate za izdrzavanje cele voj-
ske, ve¢ samo jedinica nekog
grada koje premasuju brojnu
veli¢inu grada. Monarhija

vetu p
nost i nauku, ali svaka jedini-
ca kosta. Ako naivno izaberete
republiku ili, ne daj Boze, de-
mokratiju, zagoréali ste sebi
Zivot. Premda je produktivnost
tu najveéa, vojska mora biti
stacionirana u matiénim gra-

ra. Jos gore, vase odluke o ratu
moraju pro¢i kroz Senat, koji
ih moZe opovrgnuti, iako je to
&esto nepovoljno za vasu vla-
davinu i ,nacionalne ciljeve”
(zvuéi Ui poznato?). Komuni-
zam je jos najbolji, jer je vrlo



KORAK PO KORAK

fi i

ENGINEERING | =1ectronics
EXPLOSIVES  [Sombustion
FEUDALISM [y
FLIGHT Advanced Flight Unit
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Medicine GENETIC Cure for Cancer
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Iron Worki 0%
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= i Unit
e INVENTION [ Sieam Engine | TRADE 5. [Wedions:), = =
Bronze Working Bridge Building _|Legion Uit Chemistry |University

o - RONWORIING - | UNIVERSITY MM.:', Improvement

Mass. uction [Mech. infantry Unit
Communism LABOR UION WHEEL Engineering [Chariol Unit
Writing Democracy Great Library Wonder
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slican monarhiji samo to (pa-
radoksalno) -nema korupcije,
ozbilinog otezavajuceg fakto-
ra, Vlast je kompletno u vasim
rukama, nema blokade Parla-
menta, pardon, Senata i moze-

te dosledno sprovoditi svoju
politiku (zvuéi U jos poznati-
je?). Da bi se ratovalo, treba
para, Zato dete svom narodu
nametnuti brojne takse za ko-
Jje nikom ne morate da odgova-
rate, Sto se budete priblizavali
svojim ,nacionainim ciljevi-
ma", bice vam potrebno jos vi-

Se para i jos vecih poreza (defi-
nitivno je poznato; ne igra
valjda i ON ovu igru i na tome
gradi svoju politiku?).
Civilization je svakako igra
koju treba obavezno pogledati.
Izgleda komplikovano samo
na prvi pogled, ali &im malo
udete u tos, zarazicete se, Ve¢

smo rekli koji su minimalni
uslovi za raskosnu Windows
verziju, ali ako mozete odigraj-
te i DOS varijant:, ludo Gete

se zabaviti, oo
Nenad VASOVIC

WFEB/94M %’uwu'ru“ .
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proslom broju objavili
smo resenje za prvu po-
lovinu ove prekrasne avantu-
re. Nastavljamo od trenutka
kada je potrebno smuékati na-
pitak za letenje i odleteti na
sledeci nivo.

Nalazite se visoko u oblaci-
ma. Napumpajte balon, prene-
site Oju na drugo ostrvee i za-
Carajte dzina. Palicom za golf
uzmite kanap i dobicete pecalj-
ku. Ubacite dzak peska u veli-
ki balon, a potom ga nozem
skinite. Pecaljkom pomerite
oblak i stavite ga iznad dZina.
Napumpaijte jo5 jedan balon,
zakagite za njega Oju, pa no-
Zem udarajte oblak. Skinite
noZem sav balast sa balona,
stavite Oju u njega, a onda
ubacujte vrece peska sve dok
balon ne bude u nivou sa lede-
nim ostrveetom, Zacarajte
Ojom bubu koja se nalazi u le-
du i uzmite je, Idite ekran le-
vo. Pecaljkom uzmite dvogled.
Koristeci lopatu i dugmiée na
masini postavite kamen na ka-
tapult. Pogledajte kroz teles-
kop i katapultirajte Kol

C [IGROMETAR

blizini oziljka i kada se pojave
male kreature, udarajte ih ¢aé-
kalicom onim redom kojim su
se pojavile. Ponovo éupnite
dlaéicu iz nosa i stanite na su-
zu, ‘Sutnite grumen zemlje.
Kao Goblinova senka uzmite
grumen zemlje i ubacite ga u
mehanizam katapulta. Uzmite
Jjedan od zupéanika, nozem ot-
vorite robota, stavite zupéanik
unutra, uzmite polenovo zrno
iz njegovih usta i bacite ga Ko-
losu na glavu. Bubom skakudéi-
te po nosu i odbacite se na te-
lo. Uzmite polenovo zrno, sta-
vite ga na levo uvo, ubacite
Cackalicu u nozdrvu i skatite
po kragni. Kolos ¢e poteti da
kija i kaslje jer je alergi¢an na
polen, tako da vam vise neée
praviti probleme, a yi ¢ete otiéi
do kraljice.

Stavite Fulberta na tanjir, a
vukodlakom pokusajte da uz-
mete e sa stola. Dok se
luster klati, skotite i uhvatite
se za sledeci. Uzmite biljku ko-
ja se tu nalazi i sidite dole.

azgovarajte sa kraljicom,

Odbacite Oju na ostrvce sa si-
rom i zatarajte ga, pa onda
prebacite Blaunta na isto os-
trvo i pecaljkom uzmite ‘crva.
Idite do oblaka i pecajte u rupi
izmedu ledenog ostrva i ostrva
sa biljkama.

Vratite se kod Kolosa, ribom
pretesterisite. stub za koji je
zakagena Kolosova lezaljka i
on ¢e vas zatvoriti, Zacarajte
Blaunta i iz njega ¢e izaéi sen-
ka. Stavite bubu Kolosu u gla-
vu, Uzmite ¢ackalicu, udite mu
u oko i izvucite grumen zem-
Ije. Povucite dladicu koja mu
viri iz nosa. Stanite na obraz u
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udarite ek dvorsku ludu
koja se tu nalazi i uzmite pis-
tolj. Fulbertom skinite sveéu
sa stuba, a zatim probajte da
uzmete i naocare sa police. Ka-
da naotare poénu da padaju,
uzmite ih vukodlakom. Posto
on nece uspeti da th uhvati,
brzo se sjurite Fulbertom i sta-
nite na kamen izmedu fontane
i sve¢njaka. Posto ste sa puno

deo reéenice. Palite sveée tak-
vim redom da senka izgovori
delove regenica dobrim redos-
ledom, Udite na usta fontane.

Naci cete se u kraljevoj sobi.
Da biste ga zadovoljili, poklo-
nite mu drvenu ruku. Uzmite
jedan tanjir i zajedno sa éarob-
nim Stapicem ga dajte dvor-
skoj budali, a pigtolj pokionite
kraljevom sinu, Upotrebite luk
na strazaru koji ima sekiru pa
mu je uzmite, a onda koristite
drugo povrée koje nosite sa
drugim strazarom. Ceprkajte
Fulbertom po rupi sa bubasva-

bama i uzmite kralji¢inog us-.

pavljivaéa. Vratite se do kralji-
¢ine sobe i dajte joj ga. Popni-
te se iznad kamina i kuvaru

koji se sakrio u éup dajte seki-

ru, da bi mogao da gada kralji-
¢inu matku koja jede njegove
kolate. Udite vukodlakom u
kamin, a Fulbertom se popnite
uz Sipku i oborite lobanju. Ku-
var ce baciti sekiru i preseéi
kanap o koji je zakatena loba-
nja. Idite do kralja, dajte mu
stvari koje ste uzeli i bi¢ete po-
slati da odigrate neku igru sli¢-
nu Sahu.

Idite ekran desno. Skatite
po knjizi nekoliko puta dok ne
ispadnu iglice. Fulbertom ska-
dite po pradini, a onda je vu-

'

truda uspeli da naoca-
re upotrebite ih na luku, Polju-
bite kraljicu i uzmite od éarob-
nice ¢arobni Stapi¢. Kada sta-
vitf svecu u sveéxrxuak i upalite

ie P POj
se senka fontane i reéi vam

¢e da kine i svi brojevi iz knji-
ge ¢e se razleteti. Uzmite ih
sve. Broj koji je ostao kod pau-
ka moZete da uzmete tako &to
cete da stanete pored pauka, a
zatim Fulbertom zaklonite sli-
ku sa punim mesecom. Udite u
knjigu koja stoji na gornjoj po-
lici i dobicete kredu, a zatim iz
druge knjige uzmite Sestar.
Upotrebite Sestar na hartiji i
dobicete broj 8, Posto se skupi-
li sve cifre, ubacite ih sve osim
nule u bodicu za mastilo i umo-
Cite Cetkicu. Nacrtajte vola na
slici i stavite novéi¢. Slika ée
da se pomeri, a vi uzmite parée
mermera. Sekirom isecite
drvenu motku koja se nalazi

* pored paukove mreZe i uzmite

jedan drveni blok.

Otvorite veliku knjigu. Vite-
zu docrtajte put da moze da
vam se priblizi i dajte mu sta-
tuu konja. Na slededoj strani

ioveu dajte iglice, a na trecoj
strani naslikajte sviraca ispod
prozora i dobi¢ete mandolinu.
Idite na ekran levo. Upotrebite
kredu i sekiru sa dletom na
drvenom bloku, a Sestar i éekic
sa dletom na kamenom bloku.
Dobijene figurice umoéite u
farbu i éetkicom im docrtajte

-detalje. Zonglirajte sa loptica-

ma i razbiéete kasicu-prasicu.
Ubacite u nju novéié i izadi ée
mi§. Zasvirajte na velikoj

dolini i on ¢e se sk iti,
Igra moZe da poéne.

Pre igre, na tabli koja se na-
lazi iza polja progitajte koji je
cilj igre i kako se koja figura
moze kretati. Lovcem treba da
ubijete dva strazara koji stoje
ispod zamka i da skinete kljud,
Misa postavite ispred Kopelo-
na i on e pobeéi. Vukodiaka
postavite na polje sa polugom i
resiéete se jo§ jednog protivni-
ka, a zatim ubijte kralja. Lju-
bavnikom stanite na polje sa
nacrtanom mandolinom i od-
svirajte neku pesmu, a zatim
udite u dvorac. Sledeci nivo je
soba puna ogledala. Uzmite ja-
je, ubacite ga u vremensko og-
ledalo i dobicete pile. Stavite
ga u ogledalo za debljanje, daj-
te ga svom liku u ogledalu i
stavite ga u veliku rupu. Sada
ga ubacite u ogledalo za
mriavljenje dva puta i stavite
ga u malu rupu. Ponovo ga

e ” ledalo i

u
dobiéete petla. Udebljajte ga i
idite ekran desno. Razbijte
staklo secanja, udarite sliku
Kolosa i uzmite grumen zem-
lje:

Sedite vukodlakom u kolica,
odbacite se na ivicu jezera i us-
kotite u vodu. Na isto mesto
dodite i sa Blauntom i ubacite
u jezero grumen zemlje. Iz vo-
de ¢e izaci balon, a u njemu ée
se nalaziti riba. Pomoc¢u kolica
razbitje balon, a zatim se uh-
vatite za lete¢u ribu i ona ¢e
vas odvesti do pistaljke za
zmajeve. Prvo vukodlakom iz-
vucite pistaljku, a zatim je Bla-
untom uzmite. Zalijte biljku
eliksirom za rast, a onda na
nju stavite zmiju Fulberta. Po-
pnite se gore, na prozor, i upot-
rebite pistalijku za dozivanje
zmajeva. Kada se pojavi mali




zmaj dajte mu eliksir za rast i
prebacite se njim do gomile
pSenice. Stavite na nju petla i
pronaéi cete mali grumen.
Upotrebite pistaljku za zmaje-
ve na bari u kojoj se nalazi
klju¢ i na vratima. Otvorite
sanduéi¢ kljuéem i uzmite po-
madu lepote,

Idite do .ogledala, grumen
koji ste malopre uzeli bacite
na starog demona i uzmite ek-
strakt ruznoée. Upotrebite u is-
to vreme kremu lepote na ogle-
dalu lepcte i kremu rutnoée na

Na

nivou razgnvara:te sa Cove-
kom levo i uzmite parée kana-
pa. Ceki¢em razlupajte zid, a
sekirom rasturite drvenu ogra-
+ du. Zazvonité na jedno i na

KORAK PO KORAK

drugo zvonce i stanite na lanac
u sredini ekrana. Odskoéicete i
uzeti parfe papira sa notama.
Bacite ga u vodu pa ponovo za-
zvonite na oba zvona i, kada
lanac po¢ne da se dize, uskogi-
te u vodu koja otiée i uzmite
dva papira sa notama. Jedan
dajte andelu, a jedan demonu.
Andelu dajte novéi¢ i pocece
da svira, a da bi demona nate-
rali da svira udarajte éekidem
po oblaku, Spojite dve note
konéi¢em i pozovite obe ruke
pritiskom na zvonce.

Igra je zavrSena. Zahvalju-
juéi vama kralj i kraljica su se
pomirili i mir se vratio u zem-
lju Goblina.
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vanturisticki nastrojeni
wvlasnici neke od Amiga u
poslednje vreme ne mogu se
pohvaliti velikim prilivom no-
vih igara ovog tipa. U posled-
njih godinu dana pojavilo se
nekoliko avantura, ali ve¢inom
slabijeg kvaliteta. Ova éinjeni-

uklapaju u ambijent. Pri¢a se
odlikuje originalnoséu i veli-
kom dozom humora, a u rese-
nju nema nelogiénih i neshvat-
ljivih_poteza koji su ¢esti kod
ovakvog tipa igara. Konatno,
igra se izuzetno dobro ponasa
{r:)nkom ucitavanja sa diskete,

ca ne treba da duje s ob-
zirom da je poznato da su naj-
¢uvenije firme (.Sierra”, ,Lu-
cas Arts” itd.) odustale od izda-
vanja programa za Amigu iz
dobro poznatih razloga. Kada
su autori ovih redova dobili

je scena sa ij
ma je vrlo kratko, raéunar
pamti nekoliko poslednjih lo-
kacija, a vlasnici dva disk draj-
va ée retko menjati diskete,
Sajmona i njegovog psa je
doéekalo toga dana neprijatno

u Simon The Si
pravom su oéekivali kvahtet
jer je Sef ovog projekta niko
drugi do Majk Vudrof, ¢ovek
koji je potpisan iza takvih pro-
grama kao &to su 'Elvira 2: The
Jaws Of Cerberus ili Wazwor-
ks. Posto su dobro naostrili ne-
rve u olekivanju beskonaéno
dugog uéitavanja ubacili su u
drajv prvu disketu, A onda  se

djenje kada su dosli kod
Kahpsn. lokalnog éarobnjaka,
&iji je Segrt Sajmon. Na stolu
se nalazila poruka u kojoj je
pisalo da je Kalipsa uhvatio zli
éarubnjak Sordld kon Zeli da

je palo breme zadatka da oslo-
bod: Kalipsa i zaustavi Sordi-

Na poéetku. u Knhpsovo,] ko-

Sibice, a zatim iskoristite ma-
kaze na patuljku koji spava.
Sajmon ¢e mu odseé¢i bradu.
Prodite desno i doéi ¢ete u so-
bu gde se sastaju ¢arobnjaci.

Budite uporni u razgovoru sa
njima i recite da ¢ete sve ura-
diti samo da vas proizvedu u
carobnjaka. Oni ée zatraziti da
im donesete magiéni Stap
crnog maga koji je odavno um-
ro.

Izadite iz sela i uputite se u
Sumu. Odmah na pocetku éete
nai¢i na varvara kome se trn
zario u nogu. Razgovarajte sa
njim i izvadite mu trn. U znak
zahvalnosti on ée vam dati pis-
taljku u koju treba da dunete
ako vam preti opasnost. U bli-
zini se nalazi drvo u kome Zivi
mudra sova koja, uzgred, i nije
bas tako inteligentna, ali vam
moze dati nekoliko saveta ve-
zanih za dalji tok igre. Kada

prvi put prodete pored drveta
njoj e isKnsu pero koje cete
pokupiti. Nastavite da se kre-
cete kroz Sumu nadesno i doéi
éete do velike rupe na sredini
puta. Razgovurajte sa Cove-
kom u njoj i saznacete da je u
pitanju dr DZons koji traga za
fosilima. Obecajte da ¢ete mu
javiti ako negde primetite fosi-
le:

Desno se nalazi centar Sume
i ulaz u rudnik dijamanata ko-
ga drie patuljci. Pokuptte ka-

pred njihovim ocima d
Simon,

Tesko je naci odgovarajuce
re¢i hvale koje je prikladno
uputiti ovom programu. Pro~
gram je toliko f t

libi, p

iz fioke. Psa ne dlra;te jer ce

on sam do¢i da vam pomogne

kada to bude trebalo. Izadite iz

kolibe i upume se u selo. Is-
pred k ite kono-

svakom pogledu da je nepra
vedno izdvajati jednu karakte-
ristiku od druge. Predivne bo-
je, mnodtvo detalja (Sesto ani-
miranih), utisak prostornosti,
samo su neke od osobina koje
krase grafitku komponentu.
Bitna karakteristika je da sko-
ro nigde ne dolazi do neprijat-
nog usporenja grafike kada
postoji vise animacija na ekra-
nu. U igri postoji vise od dva-
deset melodija koje se odli¢no

ac sa zemlje i klatno zvonceta
Clapper). Vezite magnet za
konopac. Idite desno i razgova-
rajte sa trgovcom. Levo se na-
lazi druidova kuéa. Ispred ku-
¢e pokupite merdevine i udite
unutra. Sa gornje police poku-
pite teglu, a sa stola lek u boéi-
ci (Cold Remedy). Posle ovoga
idite u seosku krému. Porazgo-
varajte sa dve ratnice radi za-
bave, ali to ne utite na dalji
tok igre. Sa automata pokupite

ip tic da je nje-

mu urezana reé Wpivo”. Idite
gore i pokupite papir ispod ka-
riena. Vratite se u centar §u-
me i nastavite desno. Doéi éete
do drvosete koji je ofajan jer
mu je potrebna sekira od spe-
cijalnog metala (Milrith), da bi
mogao da sele drvo. Tokom
razgovora ponu(me mu da v;
djete metal

ponuditi domaéin. Kada vam
donese i trecu, prespite je u,
teglu koju imate, Domadin ée
konstatovati da ste sve pojeli i
da mora da ode u moévaru po
nov materijal.

Kada on izade iz kuce, po*
merite sanduk (Crate) i otvori-
te podrumska vrata. Izadite iz
kuce i uputite se u planine. Na
drugom ekranu u planinama,
pored statue ¢arobnjaka, akti-
virajte detektor i Sajmon ce
pronaéi trazeni metal, ali za
sada ga jo§ ne moZete uzeti jer
nemate ¢ime da ga iskopate.

Produzite desno i do¢i ¢ete do
dZina koji spava. Primeticete
da se tu nalazi i drvo koje bi
moglo da vam pomogne u pre-
lazu preko provalije. Vratite se
u Sumu i idite do vesti¢ine ku-
¢e. Uz put ¢ete proéi pored pa-
nja u kome se nalaze crvi. Oni
¢e vas zamoliti da im donesete

sveze drvo u zamenu za neku
uslugu po vasoj Zelji. Ispred
vesti¢ine kuée se nalazi bunar.
Pokrenite polugu i moéi cete
da uzmete kofu sa vodom.
Pronadite most koji éuva
trol i ne pusta nikog da prede.
Razgovarajte sa trolom i on ¢e
u jednom trenutku primetiti
pistaljku oko Sajmonovog vra-
ta. Recite mu da je pistaljka
¢arobna, on ¢e je uzeti i dunuti
u nju. Doéi ée varvar i obratu-
nati se sa trolom. Pokupite
tablu sa mosta i nastavite des-
no. Pricajte sa tovekom koji
sedi na putu i predlozite mu da
zalijete Carobni pasulj. Idite
desno, a zatim se ponovo vrati-
te na mesto gde je sedeo covek
i pokupite zrno pasulja. Dodite
do raskrsnice i krenite dole.
Pojavicdete se ispred nekog za-
mka. Stavite klatno u zvono i
ite. Sa vrha ¢e pasti du-

ion ¢e vam dati detektor. Idite
dva puta levo a zatim kremh

gabnk rep kKose koga cete isko-
nlhh da se popnete gore, U

gore ka
iz pedine pnmauéete kuéicu u
drvetu. Otvorite vrata i udite u
nju. Posle vrio dirljivog razgo-
vora sedite za sto i pojedite
dve porcije kase koje ¢e vam

lju cete zatec¢i princezu
ko;u je zaéarala vestica, Raz-
govarajte sa njom, poljubite je
i ona ¢e se vratiti u svoj prvo-
bitan oblik - prase. Uzmite
prase i vratite se u selo.

-rsmi-%'wurm.
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Udite u prodavnicu i dajte
prodavcu papir koji ste nashi u
Sumi. Idite do druidove kude,
zatim jo§ jedan ekran levo.

Pustite prase da pojede ¢oko-
ladna vrata i udite u kuéu, Tu
uzmite. Sejir sa mreZom sa
stalka i kutiju (Smokebox).

1zadite iz kuce i nadimite kos-
nicu. Sada moZete da pokupite
vosak. Idite do Kalipsove koli-
be i prodite iza u bastu. Pasulj
posadite u zemlju i niéi ée lu-
benica. Uzberite lubenicu i idi-
te u krému. Razgovarajte sa
barmenom i zamolite ga da
vam napravi pi¢e. Kada se bar-
men sagne, pridite buretu i
slavinu zaéepite voskom. Bar-
men ¢e pomisliti da je bure
prazne, izneti ga napolje, a va-
ma dati propusnicu za besplat-
nu’ konzumaciju piva. Izadite
napolje i pokupite bure piva.

Poéto imate sve §to vam je po-
trebno, mozZete otiéi u rudnik
dijamanata

Na ulazu stavite bradu, a ka-
da budete pitani za lozinku od-
govorite .pivo”. Pridite straZa-
ru i kroz razgovor ga upitajte
da H prima mito, a zatim mu
ponudite bure piva. On ¢e vas
pozvati u susednu prostoriju.

Pero koje imate iskoristite na
patuljku koji spava i dobicete
kljué od sefa. Vratite se do
mesta gde je stajao strazar i
idite levo. Sa mostiéa pokupite
kuku, a kljuticem otkljuéajte
sef. Udite unutra i patuljku
dajte propusnicu za krému, a
on ¢e vama dati jedan dija-
mant.

U blizini mosta gde je bio
trol nalazi se muziéar koji svi-
ra nekakav duvalki instru-
ment. Bacite lubenicu u instru-
ment i on ¢e vam ga dati da ga
odnesete na popravku. Idite do
uspavanog dZina i .odsvirajte
nekoliko tonova. Neprijatna
muzika ée na trenutak probu-
diti dZina i on ¢e rukom srusiti
drvo preko koga ¢ete ubuduce
moéi da prelazite. Dva ekrana

Lo
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desno nalazi se ulaz u zmajevu
peéinu. Zmaju dobacite lek
protiv prehlade i pokupite apa-
rat za gaSenje pozara. Izadite
iz peéine i nabacite kuku sa
konopcem na, veliki kamen iz-
nad ulaza. Popnite se gore i uz
pomoé¢ magneta kroz rupu na
steni pokupite 24 zlatnika. Si-
dite dole i prodite jedan ekran
desno iza peéine. Pokupite ka-
men unutar kojeg se vide fosil-
ni ostaci.

Idite u selo i udite u prodav-
nicu. Tu treba da kupite dve
stvari: éekic¢ sa ekserom i beli-
lo (White Spirit). Idite do
trgovea i prodajte mu dija-
mant za 20 zlatnika. Kamen sa
fosilom podmetnite kovaéu
pod ¢eki¢ i dobicete ¢ist fosil.
Odnesite fosil dr DZonsu i‘reci-
te mu da ste ga nasli u planini
na mestu gde ste ostavili de-
tektor. Ako odmah odete do
tog mesta videcete da se dr
DZons veé bacio na posao. Pre-
gledajte pazljivije iskopanu
zemlju i pronaéi cete parde
metala koje trazite. Odnesite
metal kovadu i on ée iskovati
glavu sekire. Nju cete dati
drvoseéi, a kada se on skloni
sa vrata udite u njegovu kuéu.

Pokupite klin za penjanje
(Climbing Pin), a zatim ugasite
vatru u kaminu pomoéu vatro-
gasnog aparata. Udite u ka-

min, povucite kuku i spustite’

se u podrum. Ovde pokupite
parte mahagonija. Idite do pa-
nja sa crvima, razgovarajte sa
njima i oni ¢e poéi sa vama.

Vratite se u zamak gde ste po-
kupili prase i popnite se na
vrh. Spustite crve na daske i
oni ¢e napraviti rupu na podu
kroz koju ¢ete propasti u pri-
zemlje. Crvi ¢e napraviti jos
jednu rupu i u prizemlju. Gur-
nite merdevine u rupu i sidite
dole. Ovde se nalazi sarkofag
nekadasnjeg vlasnika magié-
nog stapa. Otvorite sarkofag i
mumija ¢e krenuti ka vama.
Brzo povucite parée tkanine
koje visi i mumija vise neée

- L o
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smetati. Konaéno, ostaje vam
jos samo da pokupite magiéni
Stap.

Idite u selo kod ¢arobnjaka i
posle kraéeg razgovora im daj-
te &tap. Oni ¢e biti impresioni-
rani i proizvei¢e vas u ¢arob-
njaka pocetnika. Da bi postali
ravnopravni ¢élan udruZenja
morate platiti ¢lanarinu od 30
zlatnika. Podto budete dobili
¢lansku kartu moZete se smat-
rati éarobnjakom. Ali, ima jo§
puno toga da se uradi pre ko-
naénog dvoboja sa Sordidom.

Idite u moévaru i udite u ku-
¢u u kojoj ste ostavili otvorena
vrata od podruma. Sidite dole i
zakucajte olabavljenu dasku.
Predite preko mosta i uberite
biljku (Frogsbane). Vratite se
u Sumu, do raskrsnice i idite
nagore, Uz pomoé lijane sidite
u dno kanjona i razgovarajte
sa pecarosem. On ¢ée vam osta-
viti pecaljku. Ubrzo ¢ete upe-
cati magi¢ni prsten. Idite u se-
loi dodite do ulaza u prodavni-
cu. Paket za gobline je spre-
man i zato ga otvorite i udite u
njega. Posle kraéeg putovanja
zatedi éete se u ostavi goblin;
skog zamka. Otvorite kutiju 1
izadite iz nje. Pregledajte osta-
ve kutije i pokupite svoju knji-
gu magija. Otvorite je i uzmite
papiri¢. Sa poda pokupite kost
pacova. Papiri¢ podmetnite is-
pod vrata, a kost gurnite kroz
bravu. Kljué ¢e pasti na papi-
ri¢ i vi ga jednostavno pokupi-
te

Otkljuéajte vrata, izadite na-
polje i pokupite metalnu kan-
tu. Sidite sprat nize. Tu cete
naiéi na druida u ¢&ijoj ste kuéi
veé bili. Razgovarajte sa njim,
skinite prsten sa ruke i kroz
razgovor ga ubedite da ste do-
§li da ga spasete. Sa poda po-
kupite pepermint bombone i
uzmite baklju. Stavite druidu
kofu na glavu, a zatim osvetli-
te bakljom otvor na njoj. Druid
¢e se pretvoriti u Zabu i pobeéi
kroz resetke, Ubrzo cete éuti
strazu koja se priblizava. Otvo-
rite kovéeg za muéenje (Iron
Maiden) i udite u njega dok

opasnost ne prode. Kada bude-
te izasli iz kovéega, iza reSeta-
ka ée se pojaviti Zaba noseéi
testeru. Uzmite testeru, prere-
Zite reSetke i izadite napolje.
Sledeée mesto koje treba da
posetite je drvo koje govori,
Ono se nalazi u najudaljenijoj
tacki planina. Posle rgzgovora
belilom izbriSite ruZicastu oz-
naku sa drveta i ono ¢e vam
reéi Cetiri magiéne reéi. Redi
vas pretvaraju u neku od Zivo-
tinja: Alacazam u zmiju, Ho-
cus Pocus u matku, Abraca-
dabra u psa i Sausages u misa.
Sada ste spremni za dvoboj sa
vesticom. Udite u njenu kudu i
probajte da joj ukradete met-
lu. Ona ée se pojaviti i izazvati
vas na ¢arobnjacki dvoboj. Cilj

_dvoboja je da tri puta preplasi-

te vesticu tako $to cete se pre-
tvoriti u odgovarajuéu Zivoti-
nju. Kada je konaéno pobedite
pokupite metlu, Ali, vestica ¢e
izvuéi adut iz rukava - pretvo-
riée se u zmaja. Kao odgovor
na ovo pretvorite se u misa i
Smugnite kroz misiju rupu na-
polje.

Pre nego 5to se zaputite do
Sordidovog tornja ostalo je jos
da posetite seoskog druida.
Razgovarajte sa njim i sazna-
éete da ¢e vam dati specijalni
napitak u zamenu za biljku ko-
ju ste pokupili u moévari. Po-
Sto dobijete napitak uputite se
u planine i stanite ispod litice
u koju su zabijeni klinovi. Klin
koji imate stavite na upraznje-
no mesto i popnite se gore. Ub-
rzo ¢e vas presresti ratoborni
Snesko. Njega cete se otarasiti
tako §to éete pojesti pepermirnt
bombone i -dunuti mu u lice.
Podite jos jedan ekran desno i
naci ¢ete se ispred Sordidovog
tornja.

Cim budete zakoratili preko
kamenog mosta on ¢e se urusi-
ti u provaliju. Medutim, Saj-
mon ima metlu u svom inven-
taru. Zajasite metlu i prelete-
éete provaliju. Sada obratite
paznju na vrata. U dnu se na-
lazi mala pukotina. Popijte na-
pitak i postadete minijaturni.



Prodite kroz pukotinu i nasli
ste se u tornju. Od ovog mesta
potinje drugi deo avanture, jer
¢e Sajmon sav svoj dotadasnji
inventar ostaviti napolju. Ka-
da budete usli unutra, odne-
kud de se pojaviti pas i preneti
Sajmona do susednih vruta

' KORAK PO KORAK

Ovde éete sresti dva zanim-
ljiva demona koji se bas ne uk-

lapaju u standardnu sliku o

ovim bi¢ima. Posle duZeg raz-
govora ispostavice se da je nji-
ma dosadilo da sluZe Sordidu i
da bi najradije hteli da se vra-
te u pakao. klopne sa njima

dbu: ako ih bude-

U ut ¢e Saj sam pok
u dlaku sa psa. Pas ¢e vas
ostavm na ulazu u bastu. Po-
kupite list, udite u kantu i po-
kupite palidrvce. U blizini se
nalazi i kamen koji éete tako-
de uzeti.
Idite nalevo i doéi ¢ete do ba-
rice, ali s obzirom na Sajmono-
vu veli¢inu ona sada predstav-

te vratili u pakao oni ¢e vam
reci kako se koristi teleport u
toj prostoriji. Pokupite knjlgun

OPISI
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saznajte 5ta vam je p
za Caroliju. Pokupite hemikali-
jui koristite je na stitu. Stit za-
kadite za kuku. Sav materijal
koji vam je potreban veé ima-
te, samo je jos potrebno da
te njihova prava imena.

lja P stivu reereku
Udite u vodu i privucite veliki
list. Koristite palidrvee na lis-
tu, a zatim list iz inventara na
palidrveu i dobili ste brodi¢. Uz
pomo¢ brodicéa se pribliZite se-
menkama i pokupite jednu.
Kamenom je razbijte i dobide-
te ulje. Vratite se na obalu, na-
bacite dlaku na slavinu, ‘a za-
tim nauljite zaribali deo slavi-
ne. Povucite dlaku, slavina de
se otvoriti i voda ¢e poteéi. Na-
praviée se jos veca bara, pa ¢e-
te modi da nastavite put. Put
¢ete zavrditi na dmgom kraju
bare, Pogledajte u vodu i uhva-

Sidite dole i trazite od ogledala
da odigra ulogu $pijuna. Posto
ste saznali njihova imena vra-
tite se gore i obavite ono Sto
ste im obecali. Oni ée vam reéi
Sta treba da radite sa telepor-
tom. Zakoratite u teleport i na

pitanje gde zelite da idete od-.

govorite: ,Fairy Pits of Ron-
dor”.

Kada stignete na odrediste
pokupite mali kamenci¢ (Peb-
ble) i raslje (Sapling). Razgo-
varajte sa ¢ovekom iza pulta i
dobicete turisticku brosuru.
Pregledajte je i naci ¢ete gumi-
cu. Vezite gumicu za raslje i

k pracku. Prackom po-

tite p
sa zabom i pripreube Joj da se
njen klinac nec¢e dotro proves-
ti ako vam se ne skloni s puta.
Kada Zaba ode, uberite petur-
ku i pojedite je. Sajmon ce se
vratiti na normalnu veli¢inu.

Sa drveta odlomite granu, '

otvorite vrata i udite u toranj.
Da biste se otarasili divlje ku-
tije, stavite joj granu u ¢eljus-
ti. Pokupite §tit i koplje i sidite
sprat nize, Pomoéu koplja ski-
nite lobanju sa stalka, predite
provaliju i pokupite kovéeg.
Povucite polugu mehaaickog
¢eki¢a i postavite kovéeg na
kamen. Ponovo povucite polu-
gu, &ekié ce razbiti kovéeg, a vi
éete pokupiti svece. Idite dva
sprata gore. Ovde pokupite sle-
dece stvari: &arapu, kesicu,
Sordidov magiéni Stap i knji-
gu. Procditajte $ta pise u knjizi,
¢arapu stavite u kesicu, a za-
tim kesicu koristite na misjoj
rupi. Posto ste uhvatili misa,
popritajte sa magiénim ogle-
dalom. Popnite se jo§ jedan
sprat viSe i dosli ste do vrha
tornja.

godite obliznje pozarno zvon-
ovek ¢e misliti da je izbio
pozar i oti¢i ée. Pokupite sa
pulta Sibice i krenite desno.
Predite preko mosta i pokupite
kantu sa voskom. Nastavite
desno i konaéno éete se naéi
oéi u ofi sa Sordidom. Upotre-
bite magiéni Stap na Sordidu i
pretvori¢ete ga u kamen. Sada
se postavlja pitanje kako vrati-
ti u Zivot skamenjenog Kalip-
sa. To je moguée jedino uniste-
njem magiénog Stapa. Ubacite
Sibice u rupu, a kada se pojavi
lala bacite stap u nju.. Konaé-
no, svi skamenjeni se vracaju
u ill;\irlol, ali sa njima oZivljava i
id.

Sordid ¢e vas napasti jed-
nom, ali relativno neuspesno.
Idite desno i kada on ponovo
krene na vas, razlijte vosak po
podu. Sordid ¢e se okliznuti’i
nestati u usijanoj lavi. Na kra-
ju sledi jo& zavréna sekvenca u
kojoj se najavljuje moguci na-
stavak igre. Drzimo paléeve da
se tako i dogodi.

Slobodan MACEDONIC
Bojan ADAMOVIC

znati ., Millennium" resio
e da zapotne izradu seri-
jala sportskih simulacija, ali
ne onakvih na kakve smo na-
vikli. ,Millenniumove” simula-
cije su veoma, veoma brutalne.
Prvi sport kojeg su obradili je
americki fudbal. Godine 2034,
klasiéni fudbal postao je dosa-
dan i nezanimljiv. Konaéno,
pojavio se Covek sa idejom da
se novi sport kompletno zasni-
va na krvi i nasilju. Ovakva
ideja bila je zdusno prihvace-
na i podrzana od $irih narod-
nih masa.

Protivnicki tim mozete pobe-
diti na dva naéina: da postigne-
te vise golova od n;ega (jadno)
ili da & i od ice ig-

19

Teren dosta li¢i na ,pravi”, s
tim da aut ne postoji i lopta ne
moZe izaéi van njega. Postoje
dva tima sa po sedmoricom ig-
rata, bez golmana. Lopta se
Sutira na dva natina: kratko

daje pas saigratu, a
duzim drzanjem pucanja Suti-
ra se lopta koja nece moéi da
bude oduzeta $to je korisno
kod ispucavanja. Kada je lopta
visoko u vazduhu i taéno iznad
vaseg igrata, moZete povuéi
dzojstik nagore i pucati, pa ¢e
igraé skotiti uvis po nju. ,Pre-
bacivanje”  aktivnih igraéa
podesava se u glavnom meni-
ju, a za potetnike je preporud-
ljivo da uzmu automatsko. Ak-
tivan igra¢ je uvek obeleZen

rata odvojite glavu od tela.
Me¢ traje sedam minuta. Uko-
liko se zavr$i nereseno, lopta
se ,izbacuje” iz terena i poéi-
nje tzv.  njury time",
drugadije od onog na kojeg
smo navikli. U njemu pobedu-
je tim koji prvi ,skine" Sestori-
cu iz drugog tima.

Ovakay krvav scenario i iz-
vodenje uzrokovali su zabranu

sove igre na Zapadu za osobe

mlade od 16 godina. Ovde se
&ak medevi zovu ,Unfriendly”
tj. neprijateljski, a statistika
belezi ne toliko udarce na gol i
uspesne prodore koliko broj
zadatih i primljenih udaraca,
.nestalih” glava i sl. U ligama
u kojima igrate, timovi su sas-
tavljeni od faca Zednih krvi i
mesa pa ni vase ne izgledaju
neZnije.

malo,

iznad glave. Njime
moZete, bez obzira ima 1i loptu
u posedu ili ne, da kupite do-
datke koji se s vremena na
vreme pojavijuju na terenu.
Granate (pet komada, ostavlja-
ju rupéage na terenu; tit (8ti-
ti igraca od napada), vatreni
kazan = (ispaljujete vatrene
kugle), maé (,Hasan seckaii”),
kornjaca (drastiéno vas uspo-
rava), ledena kocka (zamrzava
protivnike jedno vreme), zec
ﬁubrznva vas), lopta sa nogama
lopta vas prati izvesno vre-
me), napitak (¢ini igrada ne-
vidljivim), pesnica Spoveéava
snagu udarca tima), munja
(ubija neprijatelje), dve streli-
ce u suprotnom smeru (kontri-
ra kontrole na dzojstiku) i dve
strelice druge vrste, kojz se
javljaju samo prilikom igre sa
dva‘igraca, a uzrokuju da je-




dan igra¢ preuzme komande
drugog i obrnuto. Ovim ubitag-
nim sredstvima moZete ones-
posobiti protivnike, ali i svoje
saigraée ako ste nepazljivi.
Inace, od ,obi¢nih" udaraca po-
stoji bacanje (smer + puca-
nje) i tezak udarac u protivni-
kovu glavu (pucanje kada mu
se priblizite), pri ¢emu krv
prska skoro i van ekrana. Ovaj
drugi udarac je i najéeséi uz-
rok .ispadanja” neéije glave.
Tokom igre, vasi igradi se
Wrose” i to mozete videti na
energetskoj skali u gornjem
delu ekrana. Ako pobedite pro-
tivni¢ki tim, biée vam dodelje-
no nesto novea, u skladu sa vi-
sinom pobede. Sa tim novcem
idite u ,Locker Room”, $to je

zapravo regeneraciona komo-
ra. U njoj mozete ,reparirati”
vase igrace, za §ta upravo i slu-
Zi novac. Buduéi da igranje u
ligama moZe da se oduZi i da-
nima, svoje rezultate poZeljno
je ponekad snimiti za kasnije.
Brutal Sports: Football je
vrlo privlaéna igra, naroéito
ako pozovete prijatelja i odig-
rate par ,unfriendly” utakmi-
ca. Na zalost, grafika i glatko-
¢a skrola dosta su lose urade-
ni. Posto se svaki krater na te-
renu pamti posle svakog pada
nekog od igrata, masina posta-
je preoptereéena i spora. Zato
bi ova igra mogla dobiti i éistu
desetku, ali na nekom jatem
kompjuteru od Amige 500. |
Dugan KATILOVIC

njih, veé¢ su i drvece i ljudi po-
red puta razliditi. Nazalost,
mnogi ti ljudi nece preziveti
vas nastup, jer je kontrola voz-
ila vise nego teska. Moracete
da omek3ate prste, izostrite
reflekse i $to je najvaZnije,
steknete osecaj za krivine jer
su komande toliko osetljive da
nikakvo cimanje palice do kra-
ja ne dolazi u obzir, Sto se tite

visoke kriterijume danasnjice
kada se radi o ovom Zanru iga-
ra, Grafika je izuzetno fina,
i ija takode, a plj
ni su i svi detalji koji ,zivot
znade" poput razliéitih vre-
menskih uslova, (ne)qunskog

u poblizi jendek i sli¢no. Vase
uZivanje biée potpunije ukoli-
ko ste opremlijeni nekom pri-

] zvuénom karticom. _i

ostalih tehniékih .
mozZe se reéi da zadovoljavaju

Dusgan KATILOVIC
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Renomirana kuéa ,Europ-
ress”, koja se bavi izdava-
njem igara i Casopisa, posle
duge i obimne pripreme izbaci-
la_je na evropsko trZiste igru
pod kratkim i jasnim nazivom
Rally. Veé¢ sam uvod bogat
efektnim digitalizacijama po-
kazuje temeljitost rada pro-

Ford, Lancia, Mitsubishi i Su-
baru. Za svaki od ovih modela
su dati bliZi tehni¢ki podaci u
okviru odgovarajuce opcije.
Po izboru vozaéa i Stelova-
nja guma, sto se radi u skladu
sa vremenskim (ne)prilikama,
pristupa se igri. Pogled je iz
kokpita i uraden je na veoma

g a koja se, d , is-
kazuje u punoj snazi tek po
‘startu same igre,

! Glavni meni sastoji se iz
osam grupa opcija: Rally, ko-
jom startujete igru, pri ¢emu
se dobija ruta staze kojom cete
voziti, Controls (izbor naéina
upravljanja), Options (pomoc-
ni elementi kao Sto su auto-
matski menjagé, head-up dis-
plej, koénice i neunistivost),
Disk, Setup (izbor vozaca, nji-
hovih imena i vozila), Practice,
Results i New Rally. Treba re-
¢i da vam na r 1 ju sto-

r naéin 5to omogucu-
je dobar pregled situacije. Ko-
mandna tabla u donjem delu
ekrana nije prenatrpana, a
ako ste dovoljno samopouzda-
ni moZete funkeijskim tasteri-
ma iskljuéiti (ili ponovo uklju-
éiti) sva pomagala kao 5to su
brzinomer, radar itd.

Koliko je tatna tvrdnja da
su mnogi objekti u igri digitali-
zovani, teSko je reéi, ali je si-
gurno to da su uru&eni feno-
menalno. Svaka staza ima svoj
Smek i okruZenje. Ne samo da

ji pet ,Zeséih" masina: Toyota,

t
- Q‘numurrn - FER/OAE

su podloge staza drugadije i da
gume drugaéije prianjaju na

ama u stranim ¢asopisima
o nastavku igre koja je do-
zivela fantasti¢an uspeh, poce-
la je da se raspreda praktiéno
odmah po objavijivanju prvog
dela. Nastala je opsta trka i
jurnjava za nekim ,ekskluziv-
nim” detaljem u vezi grafike,
zvuka, likova, natina igranja...
Odmah se tu nasao i bogati
sponzor, - éuveni svetski proiz-

“

vodat lilihipa ,Chupa Chups” -

koji je u cilju reklamne kam-
panje delio na hiljade svojih
proizvoda, majica, kapa i osta-
log 5to uz to ide. Groznica i5ce-
kivanja bila je na maksimumu
bas pred gregorijanski BoZic.
U rekordno kratkom vremenu
Zool 2 dosao je i do nasih igra-
¢a i zapalio ih. Ko god ga je vi-
deo, ostao je bez teksta, ali za-
to vi neéete ostati bez ovog
teksta kojeg upravo Citate.

Prva novina koja je uodljiva
jeste postojanje opcije za igra-
nje’dvojice igraca, pri ¢emu je
drugi (ili prvi, svejedno) Zoo-
sie, simpati¢na prijateljica sta-
rog, dobrog Zoola. Dopadljivo
izgleda i ceo uvod koji je sam
za sebe pravi praveati audio-
-vizuelni Sou.

Tradicija iz prvog dela se na-
stavila sto se tite samog izvo-
denja, Sarolikosti protivnika,
predmeta koje treba kupiti i

risu odredeni tipovi protivnika
i okolina (pozadina). Sve je sa-
reno i veselo obojeno, predme-
ti koje weba kupiti su ,jestivi",
a protivnici ,Ziva bica™: bubice,
pelikani, puZevi itd.

Neki od korisnih predmeta

% %

atraktivnosti akeije. Meduti

svaki detalj je do maksimuma
unapreden i poboljsan koliko
je to bilo mogude. To se pogo-
tovo odnosi na grafiku i njenu
detaljnost, kao i na zvuk. Sva-
ki nivo sastoji se iz tri vezane
postave koje se neznatno razli-
kuju po svojoj tezini. Na kraju
svakog nalazi se Glavonja ko-
jeg je malo (mnogo) teZe posla-
ti na onaj svet. Na kraju prvog
nivoa, Swan Lake, to je ¢uveni
Mental Block koji na Zoola
(Zoosie) izbacuje svoje mini-
—kopije. Taj prvi nivo karakte-

eni su broji u donj

levom uglu ekrana i oni su pre-
sudni za uspeSan zavrSetak
podnivoa. Potrebno je da ih
skupite tatno 99 i kada to us-
pete, treba da dodete do ozna-
ke za kraj podnivoa. Njen polo-
Zaj mozete pratiti uz pomod
strelice koja se na ekranu na-
lazi odmah pored brojaca
predmeta. Desno od toga je
vreme koga ima sasvim dovolj-
no, ali ne i previse. U desnom
donjem uglu je broj preostalih
zivota. Sto se gornjeg dela ek-
rana tide, tamo se nalaze skor,
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haj-skor i energija predstay-

ljena crvenim

na prvi pogled. Tu su zidovi ko-
je Z istiti j ili

Energiju gubite dodirom sa ne-
kim od protivnika, njegovim
metkom ili Siljcima. Obnayljati
je mozete na dva naéina. Cesto
iza najmanjih protivnika (koji
su vrio nezgodni izmedu osta-
log i zato $to se sastoje iz dva

uni pucanj
slomiti od gore piruetom (pu-
cajte dok ste u vazduhu), bonu-
si i sliéno. Poseban kuriozitet
je jaje na oko koje sluzi kao
traml a za visok odskok
(na drugim nivoima to su dru-

dela koje treba upucati ili im
skotiti na glavu), ostaje malo
srce sa krilcima. Ono obnavlja
jednu energetsku plodicu. Dru-
gi naéin je efikasniji, jer puni
svu energiju. Naime, lavi-
rintu ¢ete sretati simbole spon-
zora ,Chupa Chups". Kada ih
udarite glavom, oslobodice ne-
ku korisnu stvar, a jedna od
njih je i pomenuti ,energy rec-
harge”. Sem toga, iza tog zna-
ka moze se kriti i $tit (privre-
mena neranjivost), znak Jina i
Janga (pojavljuje se vas klon),
¢asovnik (daje ekstra vreme),
ekstra Zivot, prsten (mocnije
oruzje) i neka vrsta maske ko-
ja zapravo predstavlja bombu
kojom ubijate sve na ekranu.
I u ovom delu postoje skrive-
ne zackoljice koje se ne vide

Cannon

P peéurke npr.), kao
i platformice koje se tope kada
stanete na njih. I dalje mozete
da se prilepite za zidove sa
strane i odatle dodete na visu
platformu. Gadove koji gamizu
po tim zidovima ne moZete
unistiti, a ne postoji resenje ni
za zidove koji su oblepljeni ne-
kom vrstom krema. Malo olak-
Sanje u svoj ovoj gunguli jesu

stubiéi koji se ukazuju s vre-,

mena na vreme i sluZe, kada
ih dotaknete, da od njih nasta-
vite igru kada sledeéi put izgu-
bite Zivot. U kasnijem toku ig-
re primeti¢ete mnoga iznena-
denja kao &to su, na primer,
vratolomni teleporti, elektrié-
ne pregrade, zraci koji vas mo-
gu-prenositi i mnogo, mnogo
drugih stvari... =

Dusan KATILOVIC
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misa. U gornjem levom uglu
ekrana nalaze se podaci o sve-
mu ovome. Neprijateljskih voj-
nika ima mnogo i njih uve
bijajte pucajuéi iz aut t:

Ako se stvori potreba, vrio je

lakn ponovo sjediniti tim (dodi-
te aktivnim vojnikom/ vojnici-
ma do neaktivnih). Kada pred-
ete nekoliko misija i naviknete

Njihove barake i kuéice unis-
tavajte uvek i to pomocu bom-
bi, rede raketama. Nekada ce-
te biti u prilici da pokupite od-
redenu koli¢inu ekstra-bombi
ili raketa, to je vrlo korisno.

Cuvajte se eksplozija bombi.
Od svakog objekta koga tako
uniStite odvaja se jedan deo

se na mnoge tipove terena koji
su zastupljeni, uvideéete da
vojnik koji prezivi.vi§e misija
postaje sve bolji: brzi, precizni-
Ji i brZe puca. Tako, teoretski,
moZete napraviti superkoman-
dosa sa perfekinim sposobnos-
tima i. visokim é&inom jer se
preZiveli ratnici unapreduju
posle svake misije. §

koji zasebno eksplodira i to,
veoma Cesto (zahvaljujuéi
Marfijevom zakonu) ba¥ pored
vas, pa ubije par ¢lanova eki-

? IGROMETAR

grameri ,Sensible Sof-
twarea” su, poSto im je
upala ,sekira u med" sa Sen-
sible Soccerom, morali da pri-
vremeno stopiraju projekat
Cannon Fodder. Posto se bura
oko fudbala koga su zavoleli
skoro svi, ¢ast i ima (ops,

Pre svake misije pojavljuje
se ekran u kojem regruti dola-
ze na kapiju kasarne gde ih
primaju u skladu sa potrebnim
brojem ljudi za pojedinu misi-
ju. Na ovom ekranu se nalaze i
Load/Save opcije, koje obavez-
B Rzt e

odao sam se - prith. aut.) ko~
nadéno stisala, doao je red i na
igru o kojoj je trenutno reé.

Uvod u igru éine besprekor-
no digitalizovana pesma i slike
programera. U pitanju je igra
sli¢ne tematike kao i Theatre
of Death koji se nedavno poja-
vio, ali ne moZe ni da primirise
ovoj ,senzibilnoj” igri. Na ras-
polaganju je mali tim vojnika
koji treba uspe$no provesti
kroz mnos$tvo misija razlicite
tezine. Sve 24 misije su geni-
jalno uradene i pruzaju fantas-
titan oseéaj, ukljuéujuéi i ne-
rviranje koje nastupa usled
njihove realnosti i zahtevnosti.
Po prvi put nije dovoljno imati
dobre reflekse i puno srece,
ve¢ uspeh zavisi najvise od ‘au.-
Se § ii b

A o heroji-
ma i sastav aktuelnog tima.
Posle par misija pojaviée se i
grobovi koji oznatavaju , killed
in action” momke. Kliknite le-
vim tasterom i poéinje sledec¢a
misija. Svaka od njih sastoji se
od jedne ili vise faza koje mo-
rate okonéati uspesno. Vas tim
ima promenljiv broj vojnika:
od dva do 3est, od misije do mi-
sije. U toku uéitavanja, dobiée-
te tzv. brifing koji se najéesce
sastoji iz dve reéenice; Kill All
Enemy! i Destroy Enemy Buil-
dings! Kasnije se pojavijuje
jo$ 3to-3ta drugog (Protect All
Hostages, npr.).

Kada misija potne, uvideée-
te da je svaki ¢lan tima naoru-
Zan neogranidenom koli¢inom

gvaki zad

streljatke municife koju ispa-
ljuje desnim t: misa i

te i izvedete
okolnostima. Znadi, koriste se
sva realna pravila iz pravog
wvojevanja” tj. vodenja grupe
diverzanata. -

lul.killdus'ar

gr koli¢inom sred-
stava za uniStavanje veéih ci-
ljeva ~ bombi i raketa koje is-
paljuje tako 5to fiksira cilj des-
nim tasterom, a zatim, drzecéi
ga | dalje, pritisne levi taster

pe. sluze ug za
«skidanje” neprijateljskih voj-
nika sa bazukama koji su
ubedljivo najdosadniji od svih.
Ponekad éete morati da delite
tim na manje grupacije §to je
posebno,. preporucljivo prili-
kom i;:rvog igranja neke misije
ili neke njene faze. Tada po va-
S0j zelji moZete preraspodeliti
bombe i rakete koje tim ima.

Veé je spomenuto da igra
sadrzi 24 misije koje se medu-
sobno mnogo razlikuju, izme-
du ostalog i po borbenirm sred-
stvima koje dete koristiti vi i
protivnici, po okretnosti i kva-
litetu neprijateljskih vojnika
itd. Ve¢ od osme misije sresée-
te motorizovane sanke, a kas-
nije i helikoptere, tenkove, dZi-
pove itd. Sarenilo i raZnovrs-
nost Cannon Foddera teSko se
moze objasniti, to se mora vi-
deti i doziveti. =

Dugan KATILOVIC

IGROMETAR

875

alo poznata firma ,Blo-

struisan je brod velike razorne

dnom tablom tog broda nalazi-
te se, glavom, bradom i dZojsti-
kom...

Na pocetku igre postoje veé
uobi¢ajene opcij:bza ova“i’ Zanr
igara, a preporuéljivo je da uz-
mete maksimalnih sedam zi-
vota, kao i moguénost auto-

mo¢i koji treba da izvojuje po-
bedu nad njima. Za koman-

|
9= LA
|
1
i

starta
svakog nivoa, dobijate mapu

WFEB/SAM %wumu. :
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svih, a slovom X oznageni su
predeni. Mapa se zove ,War

te najmanje primerke. Iza njih
desto ostaju noveici koje treba

1 74

Plan" i sastoji se iz pet
sa po Sest ili vise nivoa. U okvi-
ru svakog sveta moZete sami
izabrati koje nivoe éete prve
prelaziti. Za svaki od njih ¢ete
dobiti tzv. Reported Difficulty
Level: xxx/100, koji oznatava
stepen teZine dotiénog nivoa i

tected Vessels: xxxxx, Sto
[ & kakvi neprijateljski
brodovi se motaju po tom ni-
vou. Po izboru nivoa, sledi po-
Zetak igre.

Svaki nivo je oiviéen stati¢-
nim ekranom iz kojeg ne mo-
#ete izaci - kada predete ivicu
na jednoj strani ekrana, izlazi-
te na suprotnom kraju. Kon-
trola j¢ takva da pomeranjem
palice levo/desno rotirate
brod, pomeranjem nagore ga
ubrzavate, a taster za pucanje
treba bukvalno shvatiti, Povla-
enjem dzojstika nadole akti-
virate stit koji vas 5titi od uda-
ra meteora i neprijateljskih
brodova, a ujedno ih i unista-
va. 'Space’ tasterom aktivirate
meni u kojem birate vrstu
oruzja (ako imate nesto za iz-
bor). Podatke o Stitu i energiji
moZete pratiti u donjem des-
nom uglu ekrana, u vidu skala.

Meteori su vas glavni cilj i
potrebno ih je sve unistiti. Kao
5to ste verovatno i pretpostavi-
li, oni su na poéetku veliki, a
dele se na manje pri svakom
vasem pogotku, dok ne unisti-

p piti, jer nose sl ¢e fun-

keije:

B - mega bomba

E - efikasnija kontrola broda

G - bolje oruzje

P - poeni

S - obnova stita

X - ekstra Zivot

* - ,pametna” bomba

© - energija do maksimuma
Posto predete sve nivoe jed~

nog sveta, otekuje vas susret

sa Glavonjom. Ako i njega us-

peino predete, sledi skok kroz

hipersvemirski tunel koji po-

vezuje dva sveta, Njega na ma-

pi simbolizuje slovo W. U nje-

ik Sl 3RS e~

)] e
§to drugadije, odnosno odgova-
raju stvarnima (gore je gore,
dole je dole itd.). Po zavrietku

‘nekog od svetova, moZe se de-

siti da dobijete specijalnu mi-
siju (na mapi predstavljenu sa
SM) u kojoj mozete pokupiti
odreden broj ekstra Zivota, sve
dok vam ne nestane goriva,
koje isto mozete kupiti skup-
ljajuéi novéiée sa slovom F. To-
kom specijalne’ misije, strelice
ée vas usmeravati prema izlaz-
nom teleportu.

Stardust predstavlja prijat-
no iznenadenje od kompanije

verovatno mu je i donela ulogu
u novom projektu, éija je veli-
ka mana gruba i neprecizna
grafika sa malo boja, ali mno-
ge vrline ¢e vam biti pribliZzene
u daljem tekstu. Ostale su ca-
ke za éekanje na potez igraca -
Spot tada zeva, brise naocare,
snepuje i igra jo-jo. Kada pad-
ne, vice sumanuto i izbe¢i se, a
kada doskoéi, nonsalantno ot-
resa ruke.. jednom redju,
stvarno je ,cool"!
U meniju Optiops mozete pod-
esiti tezinu igre na tri razlicita
5to se if je na

dhouse” jer je dosti
kvalitet jednog ,Teama 17" ka-
ko po pitanju grafike, tako i
zvuka. o
Dusan KATILOVIC
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t (engl. tatka) je lik do-

plenila mastovitost programe-

ro poznat
PC-a. Crvena tackica sa ,rej-
bankama” bila je glavni lik lo-
gitke igre Spot koju smo opi-
sali jos u SK 2/92. Jos tada je

. XOMPJUTERA W FEB/

ra u kr ju lika koji je razli-
&ito reagovao ako je igraé
predugo razmi$ljao, odnosno
_ostavljao ga nepokretnim.

Sarmantnost dotiénog sprajta

broj novéi¢a koje skupljate (30,
60 ili 90) i broj zivota na startu
(3,4 ili 5). Ono 5to jos krasi ovu
igru jeste neobavezan sled ni-
voa. Ima ih 6-7 (mozda ih ni ja
nisam sve video), a natin na
koji prelazite na bas odreden
sledeéi nivo potpuno je neja-
san. Na startu dobijate vrio sli-
kovito uputstvo koji su ,bad
guys”, koji su ,good stuff”, sta
je ,cool”, a ita freba uraditi da
biste zavrsili nivo. Za ovo po-

Mortal

slednje potrebno je spasiti pri-
jatelja koji sedi u kavezu. Ne
treba ni napominjati da vas do
njega ¢eka brdo spodoba i
predmeta rasutibh po putu. Svi
oni su u skladu sa pojedinim
nivoima i, $to je za svaku po-

vrlo su raznovrsni.

Glavni lik, osim §to moZe dale-
ko da sko€i, ne moZe da na-
strada ako padne sa velike vi-
sine. Na svakom nivou morate
skupiti ,cool” novéice, do kojih
je testo tedko doci. Najintere-
santniji nacin prevoza su ba-
lonéiéi koji naseg heroja odba-
cuju uvis, a neki ga usisaju i
odnesu gore. Po zavrsetku sva-
kog nivoa dobijate bonus za
neiskoriséeno vreme i za pro-
cenat 'ladnoce (.coolness”), a
Gesto zna da usledi i bonus ni-
vo u kojem, za promenu, moze-
te i izgubiti Zivot ako ga ne za-
vréite na vreme. Ako se to de-
si, zazvoniée budilnik, a Spot
ée ga zviznuti par puta Ceki-

-

Dugan KATILOVIC
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0va igra je ve¢ uspela da
napravi pravi rsum kod
igraékog sveta. Kako se ko do-
hvatio instalacionih disketa,
potroSio je parée svog harda
na ,Acclaimovo” ostvarenje.
Iako Mortal Kombat nije ni
prvi ni poslednji iz $voje bran-
$e, zasada je ubedljivo najbo-
1ji!

Vlasnici 386-ica na 40 MHz
sa 4-MB RAM-a mogu se u Se-
tup pregramu 'ladno opredeliti
za 486'mod). Na izboru je ne-
koliko boraca, specijalista od-
redenih tehnika: Cage, Scorpi-
on, Sub-Zero, Sonya, Liu

Udarci
borei su sliéni po naéinu na ko-
ji se dobijaju, ali razliéiti po
samom izvodenju. Svaki borac
ima paletu od preko deset uda-

Kang, Kano i Raiden. Svaki od
njih, sem $to poseduje zavidnu
snagu i tehniku ima i specija-
lan, veoma jak udarac kao i
poseban zavrsni udarac kojim
vadi kiému protivniku, éupa
mu sree, ili ga sprzi do kostiju.
- Zbog ovoga, a i par desetina li-
tara krvi koja se ,prospe” po
ekranu, igra je na Zapadu za-
branjena za osobe ispod 15 go-

kojima raspolazu
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raca koji ce dobijaju kombina-
cijama pucanja i usmeravanja
palice u odredenom smeru, Po-
zadine su posebna umetnitka
-dela i dovoljno su razlidite da
doprinesu sveukupnom utisku
0 igri. Zvuei su jezivo dobri, a
posebna poslastica je Sum taze
iStupanog srca koje polako
prestaje da kuca...

Borci na ekranu su veliki, a
pokreti u potpunosti preuzeti
iz realnosti koriséenjem speci-
Jaine tehnike prenosa pokreta
tela u animaciju u igri. U gor-
njem delu ekrana nalazi se
skala sa energijama oba borca.
Kao i u Street Fighteru, potreh-
no je protivnika pobediti dve
runde za potpun uspeh. U skla-
du sa uspehom u borbi, dodeli-
¢e vam se odreden bonus, a
najveci je za takozvanu Flaw-
less pobedu tj. pobedu bez
ijednog primljenog ydarca u

SR T

rundi. Naravno, postoji i dvos-
truka Flawless pobeda, ali to
bas i nije ¢esta pojava.

Tu je i vremenski limit, Uko-
liko niko od boraca nije zabele-
Zio pobedu do njegovog isteka,
pobednik je onaj kome je pre-
ostalo vise energije. Kada je
energija na izmaku, pojavijuje
se upezorenje ,Danger”. Ako
ste posle pobede u jednoj run-
di blizu pobede i u drugoj, po-
Jjavice se natpis ,Finish Him!".
U tom momentu morate biti
vrlo brzi i izvesti taéno defini-
san zavrsni (tzv. fatalni) uda-
rac koji se izvodi uzastopnim
aktiviranjem odredenih prava-
ca, bilo palicom, bilo tasteri-
ma. Za svakog borca taj uda-
rac je drugaciji, bas kao i nji-
hove ,magije” koje mogu da
bacaju u toku borbe. =

Dusan KATILOVIC
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XXIX veku ljudska civili-

zacija prosirila se na veéi-
nu okolnih sistema i njima us-
pesno ovladala. Medutim, po-
lavljuje se stragna pretnja iz
mraénog dela svemira, Nepoz-
naty, ali superiorna rasa nadi-
re iz svih pravaca i potiskuje
Jjude. Za samo 50 godina skoro
svaki lju i.otpor je skrsen,
Ostali ste jos samo vi kao po-
slednja nada nasoj rasi. U tu
svrhu dodeljuje vam se jos ne-
ispitana borbena letelica og-
romnih mogcénosti.

Li¢i na uvod u neku pucadi-
nu? U pravu ste. Dispossable
Hero je klasiéna horizontal-
skrol pucacina tipa Project X.
Upravijate brodom koji je u

srazmeri sa brojnijim i nad-
mocnijim neprijateljem prilic-
no neuglednog izgleda. Jes' da

Jje mali, ali je zato ,tehni¢ar”, a

i moze da se dodatno opremi
skupljajuci dodatke usput. Do-
daci su u dva obli¢ja: prozirna
loptica obnavlja energiju do
vrha, a rotirajuci crveno-plavi
predmet predstavlja novac ko-

jim moZete dokupiti nesto od

opreme. Oprema se kupuje u
«prodavnici” koju éete prepoz-
nati po tome $to izgleda kao

velika zelenkastu polulopta,

Protivnici koji vas napadaju
to ¢ine na razne nacine i, naza-
lost, veoma uspesno. Neki od
njih puecaju, neki idu u talasi-
ma, a neki pokvareno ¢ekaju

wiza ¢oSka”. Prvo pravilo za
prezivljavanje je da se manje
trudite da ih ubijete, a vise da
ih izbegnete jer ionako iza ubi-
jenog neprijateljskog broda ne
ostaje nista. Pri tom izbegava-
nju morate voditi ratuna da se
ne ukucate u neki od mnogob-
rojnih objekata po ekranu.
Mala olak$avajuéa okolnost je
to Sto vas retko Sta ubija mo-
mentalno, obi¢éno vam se samo
izgubi nesto energije. Na ras-

polaganju su vam tri zivota.
Ako u meniju na potetku igre
izaberete Easy igraéki mod,
necete biti u mogucnosti da ig-
rate posle tre¢eg nivoa. Usput,
vredno je pomena i primenlji-
vo resenje za muziku i zvuéne
efekte u toku igre. Oni se mo-
gu podesavati u analognom ob-
liku, u obliku skale. Interesan-
tno. y J
Dusan KATILOVIC

Magic Boy

-
—_—
¥
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spitujuéi trziste Amiginih
igara, britanska kompanija
wEntertainment International
UK" je zakljuéila da je previse
ozbiljnih, kompleksnih i pre-
teskih igara za manju decu.
Zato su programeri ove firme
napravili platformsku igru po
meri dece od 7-8 godina sta-
rosti i nazvali je Magic Boy.
Igraé¢ je u ulozi decaka koji
skakuce po lavirintima i trudi
se da onesposobi smetala koja
su se tamo nastanila. Puca-
njem ih privremeno onesvesti

iza to vreme treba da ih dotak-
ne i povuée palicu nadole kako
bi ih poslao u ,vecna lovista".
Cesto iza njih ostane neko vo-
¢e koje povecava bodovni sal-
do ili neko moénije oruzje. Ako
se sakupe sva slova reéi EX-
TRA ili pet zvezdica, dobija se
zivot vise. Korisne stvaréice
kupe se i pucanjem u polja sa
nacrtanim uzvi¢nikom. Svaki
svet sastoji se iz vise oblasti
koje se ne moraju prelaziti od-
redenim redosledom. ]

Dusan KATILOVIC
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Radno vreme:
l I | radnim danima 8-20

J1| [Computer 455

”m I subotom 8-15
DOPATNA OPREMA Coquxmm DOPATNA OPREMA
ZA COMMODORE 7 ZA AMIGU:
64128 ek lvuﬂ\[ew qu‘.l MONITOR 1942
e (100 m od Zeleznicke stanice) MONITOR 10815
gl PISK PRIVE

u plastiénoj kutijici sa resetom koji

resetuje sve programe. Jednostavno
prikijuCenje. Garancija 6 meseci

AMIGA 1200, [200HD. 600. GOONB. 500. 500+. 1000 POCMICIA 4 MB CARD
MOBUL 1 racunar godine, ugradena je disk jedinica 3.5° MEMORY BOARD { MB
urbo 250, turbo 2002 moguce prikijuéenje na TV. Garancija 6 meseci MEMORY BOARD 8 WB
Stelovanje glave kasetofona
MODUL 2 HARD DISKOVI
duplikator, turbo 250, disk fast load, ZA AMIGU 1200 1 600
copy 202, Stelovanje glave kasetofona 40, 80, 120 1 200 MB
MOBDIL 3 : e NAJNIZE CENE !
simons basic, turbo 250, Qoo ey e § :
Stelovanje glave kasetofona s s s s b L q’iﬁﬁ‘::
WODUL 4 AR @@ - o

tomado DOS (ubrzan rad diska),
turbo 250, monitor 49152

RESET TASTER

CENTRONICS KABL COMMODORE 64 1T

ZA CS412 najprodavaniji kucni racunar. ldealan za pocetnike.

CENTRONICS PROGRAM Prihvaden je i u mnogim $kolama kao nastavno sredstvo.

MONITORSKI KABL ZA Garancija 6 meseci =
C€-128 4030 kol. QUK JOY 1
KABL TV - C-64128 ; 1 sa automatskim
Mas ZA G684 pucEget

KUTME ZA 100 disketa 5.25"
DEOISTIR

SENZORSKI
ISPRAVLIAC ZA DISK 1541 1
DISKE BRAJV 1541 B ZA C-84
ISPRAVLIAL ZA €84
KASETOFON ZA (-$4128

RAZDEL NS
veRUiIivAad

PRO
sa mikroprekidacima

Otkup ;.;olovnih i prodaja

repariranih ra¢unara STAMPACE EPSON
,ZAMENA STARO ZA NOVO ‘-X'm, La.sm Lo,'w
HPIVL
MISKETE

5,25 DS DD no name, BASF
5,25 DS HD no name, BASF
3,5 DS DD no name, BASF, SONY
3,5 DS HD no name, TDK, BASF P pucany




vorom iz koga kuljaju navode-
ni projektili. Savet je da unis-
tavate i objekte koje masina
isp je, jer vam oni oduzima-

IGROMETAR

Gotam. Badnje vete. Snez-
na princeza sprema se da
povuce polugu i ukljudi ukras-
nu rasvetu na najvecem bozic-
nom drvcetu u centru grada.
Medutim, dok odrasli stoje u
¢udu, mladarija vristi i ciéi od
straha. Na nebu se ponovo po-
javljuje dobro znan simbol ¢o-
veka $idmiSa, zastitnika grada.
Betmen stiZe ta¢no na vreme —
da spre¢i jezive dogadaje koji
treba da se dogode.

Ovako izgleda uvod u jos

jednu igru inspirisanu kontra-
diktornim filmskim ostvarenji-

veli¢ini ekrana, $to je bilo ne-
ophodno da bi bilo mesta za
¢uvene Betmenove skokove na
krovove, nadstresnice i prozor-
ske simsove. Sem $to skace,
Betmen zna i da udara. Raspo-
laZe sa Sest osnovnih udaraca
koje cete primenjivati koriste-
¢i se iskustvom ste¢enom u
Exploding Fistu.

Protivnici stizu na poéetku u
talasima i vrlo su uporni i zila-
vi. U proseku su potrebna éeti-
ri udarca za njihovu eliminaci-
Jju. Na$ Betmen startuje sa tri
Zivota i pre no Sto izgovorite

Jrasent lisale-li-ti-se-

ma ¢ g Re-
turns”. Konverziju za kuéne
kompjutere uradio je ,Kona-
mi” koji se dosta retko vida u
poslednje vreme na tom trzis-
tu. Batman Returns je borilaé-
ka igra tipa ,idi desno dok ne
ines". d -

-misli", uvidec¢ete da je taj broj
smesno (i istovremeno jezivo)
nedovoljan za ambicioznije ig-
ranje. To je ujedno i najveca
mana igre - Zivoti se gube izu-
zetno brzo tako da ni teoretski
ne mozete postic¢i neki zapaze-

ok na odred
mestima preuzima i neke ,fa-
zone" iz drugih Zanrova. Bet-
men je sitan, pokretljiv i dobro
animiran lik, a sliéni su mu i
protivnici koje sreée. Njihova
veli¢ina deluje nesrazmerno

T2 A

N
.

niji r . Programeri su
morali obratiti paznju na ovaj
segment jer su svojim propus-
tom ruinirali jednu perspektiv-

nu igru. |
Dusan KATILOVIC
Gradimir JOKSIMOVIC

CADE GAME

?”&’vs lN ‘*‘]

IGROMETAR

T2]]
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lz «Virgina" dolazi obrada ve¢
toliko ,prezvakane” i ,izmu-
zene" teme ~ filma ,Termina-
tor 2: Judgment Day”. Re¢ je o
pukom kionu Operation Wolfa
1 Die Hard 2. Znaéi, pucanje do
besvesti uz vodenje nisana mi-
Sem.

Na Zalost, ne moze se reci da
Jje ovo ostvarenje po bilo ¢emu
bolje od mase sli¢nih. Izuzetno
Je tesko i puno mana. Ubedlji-
VO najveca odnosi se na kvali-
tet nisana. On je plave boje i
gotovo se ne moze razaznati
od sumorne okoline. Dobro,
okolina i treba da bude sumor-
na (s nadom da se secate fabu-
le filma).

Igra je podeljena na misije
razli¢ite tezine i trajanja. Prva
je, na primer, jako teska. Po-

trebno je da ubijete masu ,ter-
minatoida”, lete¢ih naprava za
ubijanje raznih vrsta, ali i da
zas$titite kolege ljude. Samo
dva statisticka podatka su vaz-
na: skala sa energijom i preos-
talom municijom. 1 jedno i
drugo mozete obnavljati (deli-
mi¢no) tako 3to pucate u san-
duke, a zatim na sadrzaj san-
duka. U njima mogu biti obi¢ni
meci, bombe, brzo pucanje ili
energija. Bombe treba upot-
rebljavati samo u nuzdi (bliska
borba sa protivnikom ili protiv
letelica), tako Sto pritisnete
desni taster misa. Kada stigne-
te do kraja nivoa, sacekace vas
monstrum od é&istog ¢elika ko-
ga morate unistavati deo po
deo, veoma strpljivo, pocevsi
od mitraljeza, a zavréno sa ot-

ju mnogo energije, te vam ne
bi pomoglo ni vise kredita za
nastavljanje igre od broja koji

imate. ,
Posle ovakvog prvog nivoa,
sledi nesto laksi drugi i mnogo
tezi treéi nivo &iji je kraj (jos)
tesko videti. Inate, izmedu
svaka dva nivoa postoji pred-
ah u kojem se sumiraju statis-
tika i rezultati postignuti na
prethodnom nivou, od ¢ega za-
visi bonus koji cete dobiti,
Dusan KATILOVIC

SEEK & DESTROY

Y4

IGROMETAR

1675 5

gra donekle li¢i na Desert

Strike, sa odredenim razlika-
ma. Grafika i kvalitet animaci-
je su nesto losiji, a kontrola
nad helikopterom je takva da
pomeranje palice levo ili desno
uzrokuje rotaciju letilice, a po-
meranje gore ili dole - ubrza-
vanje, odnosno usporavanje.
Izbor oruzja je raznovrstan, ta-
ko da su vam na raspolaganju
mitraljezi, topovi, vodene rake-
te, dodatni vazdusni udari i na-
palmi. Uostalom/ ne postoji ni-
Sta lepSe nego kada u masu ne-
prijatelja ubacite par napalma
i éekate ,plodove svoga rada”.

U uvodnom meniju se odre-
duje tip upravljanja (dZojstik —
mis), osetljivost pokreta (sen-
sitivity), brifing i broj igraca.
Svaka od misija moze se sasto-
jati od vise nezavisnih faza &iji
vam se ciljevi jasno predoéava-
ju u svakom brifingu. Na ekra-

nu na kojem se odvija akcija
moze se uoiti nekoliko para-
metara. U gornjem delu nalaze
se podaci o skoru, broju Zivota
i gorivu (koje se rapidno trosi),
a u donjem delu ekrana se na-
lazi skala ostecenja, radar i ko-
li¢ina preostale municije odre-
dene vrste. Posto je pogled iz
pti¢je perspektive, moze vam
se lako desiti da slabo razazna-
te pojedine detalje §to pone-
kad moze biti vrlo opasno. To-
kom misija cete se sretati sa
raznim neprijateljima iza ko-
jih, kada ih unistite, ponekad
ostaju korisni predmeti koje
treba da pokupite tako 5to cete
da ih preletite. Obavezno imaj-
te uklju¢en ton, ne toliko zbog
kvaliteta zvuka, ve¢ zbog upo-
zorenja koje vam saopstava di-
gitalizovan glas. =]
Dusgan KATILOVIC

Gradimir JOKSIMOVIC

mrEes/sam Kol ,




BICE, BICE - PC

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Even More Incredible
Machine

lz firme ,Dynamix”
najzad stize .na-
| stavak” jedne od
najlepsih logickih
| igara ikada napra-
vljenih - igra koja je
osvojila Zlatnu Sin-
di za '93. godinu. De-
mo sa par nivoa vec
smo imali prilike da vi- §
dimo. a nadamo se i sko- '\
roj finalnoj verziji.

Command Adventures:
Starship

odine 2127.

zavrSio se
Galakticki rat.
Vi ste heroj
svoje rase, li-
¢nost o kojoj se
prica.  Medu-
tim, rat je gotov
ivama je potre-
ban novi iza-
zov. Kupujete
svemirski brod
i krecete u ne-
ka no-

T I

O Wy "a
5 od najboljih igara svih vremena svakako je X-Wing fir-
J me .Lucas Arts”. Zato nije ni éudno da fe njen nastavak 77£
Fighter svojom pojavom na stranicama ove rubrike jos pre par
meseci digao do sada nevidenu prasinu (nazalost, do sada se
). 1 dok nasi pirati pokusava-

i:me,; io na nasim p

<Lucas Arts” je izbacio i tre-
¢i nastavak pod imenom
Rebel Assault. Pored stan-
dardnih sukoba u svemi-
Tu, novi nastavak donosi i
borbe na planetama. Do-
bra vest je da je igra ve¢
uveliko u prodaji. Lo3a
vest je da je za sada pre-
dvidena samo za CD i
zauzima oko 500 MB.

: | Fleet 'Defexfld-ér;‘

Par dana pre pisa-
nja ovih redova
imali smo prilike da
po ko zna koji put
gledamo na televiziji
film .Top Gun". Avi-
on kojim u filmu pilo
tira Tom Kruz nosi
naziv F-14 Tomcat
Zaposlenima u firmi
«MicroProse"

na red za .obradu".

m
'KOMPJUTERA W FEB/S4 W

vim bogatstvima. Normalno, neistrazeni predeli nisu uvek go-
stoljubivi i u tome je i zaplet igre. Grafika e, bar po slikama,
biti na vrhunskom nivou, a ni u zvu¢ne moguénosti raznih So-
und Blastera
ne treba su-
mnjati.  Na-
kon igara Pri-
vateer, Proto-
star, Frontier
(mnogo  po-
W znatija  kao

3 Elite 2), sada
nam stize i
Starship iz
firme .Merit".

Pacific Strike

Dugo vremena . MicroProse” je bio neprikosnoven u izradi si-
mulacija letenja, a za mnoge je to i danas. Ali svi se mora-
ju sloZiti da mu je .Origin" ozbiljno zapretio sa svo-

jim Strike Commanderom (Zlatna Sindi u ka-
tegoriji si ija za proslu god!
Za razliku od svog prethodni-
ka koji je bio smesten
u pocetak 21.
veka,

Paci-
Sic Strike ob-
raduje poznati peri-
od Drugog svetskog rata
(Perl Harbor, Koralno more. Mi-
dvej, Solomonska ostrva...). Grafika i zvuk

ce biti na vrhunsk nivou (kao i kod
svih dosadasnjih igara firme .Origin"). a ostaje nam samo da
se nadamo da sve nece iviseod p k disk i

sedamdesetak megabajta na hardu.




BICE, BICE - AMIGA

Fgadc" dugo je

redala hit za hi

tom. No, sada

su posle serije

veoma: inovati-

vnih igara. na-

pravili najobi-

&niju  tabadi-

nu tipa Zze-

no, izadi na

cru”. Posle

konkurena-

ta kao sto

su Body

Blows i Mortal Kombat, Elf-

7nania bi stvarno trebalo da bude opasno

dobra da bi privukla igrace. Podrazumeva se da je mogu-

Ce birati svoj i protivnicki fik iz £rupe potpuno razliditih bora-
ca, svaki sa svojim karakteristikama, specifiénim udarcima itd.

Evasive Action

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

Pinkie

migini programeri na poceli su punom
A,varom da proizvode platformske igre.
Autor ovog teksta, doduse. nije ba$ neki po-
bornik sicusnih debilnih
likova koje treba pro-
vesti kroz kvadrilio-
ne soba da bi se spa-
sla voljena osoba
Bilo kako bilo, fir-
ma  Millenium”
otigledno  misli
drugacije, pa je B8
napravila plat- ,
formsku igru s, «najsimpati¢nijim likom na svetu” (najnovi-
jim u nizu .najsimpati¢nijih™). Inace, jedina stvarna razl
odnosu na konkurenciju bi trebalo da bude specifi¢no Koris
nje palete boja. mada o tome nemamo pouzdane detalje

rogrameri .Mindscapea”
Psu se trudili da naprave
~simulaciju borbenog avio-
na, koja ce se dopasti ljubite-
liima arkadnih igara, kao i
pobornicima simulacija”. To
da igra ne bi trebalo da

igracu, jer je akcenat stavljen
na borbeni deo, a ne na stoti-
ne komandi u kabini i sl. Da
Kle, slitno Dogfightu, sam
proces letenja trebalo bi da
bude jednostavan za izvode-
nje. a najveci problem bi bili

bude neprijatelji koje treba unisti-
Li. Sve je zacinje-
no i Cisto arka-
dnim scenama,
u kojima je mo-
guce prikupljati
informacije od
Spijuna itd. Sve,
sve, ali i ova pri-
¢a ima tuZan
kraj - za sada su
u razvoju samo
verzije za A1200
i CD32

dosadna prosetnom

Universe

se vec dugo pe

stranim
s¢, koja bi

a arkadna

Ka je skenirana v
slika. .Eh
pomisljate. Mec
Boja u ver

S.P.AL

jos j

nute f
ER R
bio da s¢

na 32

ro bi trebalo da budemo svedoci jedne ¢

lepsih i bar Sto se

lirano tvrde

stavak Curse o,

W FEB/S4 M KOMPJUTERA .



MPEG IGRE ZA PC

SIandard za kompresovanije slika MPEG (Moving Picture's
Experts Group) je za sada tek u povoju. Cak i na Zapadu ma-
lo vlasnika PC-a ima karticu koja dekompresuje podatke u ani
maciju na ekranu. Medutim, na trZiStu treba da se pojavi prvih
par igara koje ce, pored Klasicne animacije, imati zapisanu i
MPEG, pa ako racunar poseduje doti¢nu karticu, animacija ce
biti na nivou
filma. Igre
su Eleventh
Hour, firme
.Trilobyte”,
Lord Of The
Rings od
JInterplaya”
i Return To
Zork firme
~Infocom/
Activision”
koji je vec
stigao na
nase trziste.

LETIM, LETIM,
LETIM...

Pm!\:.m mo vam dva
atka firme . Thrust
St Y ;
igraci sinm
liko imate
Mekicu i
la uzvate

rol S

Pored obrinc

1lic

i Sest pro

abilnih

ledut

Wprave
u dobroj simu
laciji letenja ce
i ako Kupite
G "

k (100 dolara z

azy e

pucanje
Treci

pomenute

neophodna
alatka za simula
to-trka

100 dolara

S AR F

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

Gumiom re¢enicom su se
Clanovi americkog Senata
izjasnili da Zele raspravu o
kontrolisanju nasilja u ko-
mpjuterskim  video-igrama.
Ukoliko niste znali, u Ameri
svi filmovi pre nego $to se po-
jave u bioskopu ili na videu
moraju da produ kontrolu spe-
cijalne komisije, kako bi dobi
li svoj rejting. Ukoliko film po-
seduje makar i jednu scenu
ozbiljnijeg nasilja, golotinje,
ili tzv. .ozbiljnih tema”, za-
branjen je za gledanje deci is-
pod 18 godina

Sli¢nu stvar zabrinuti Ame-
rikanci Zele da sprovedu i na
trZitu video-igara, jer igre sa
pojavom CD-ROM-a i veoma
dobre animacije i grafike, po-
Cinju da lice na filmove. Zato
su softverske kompanije ma-

le sa eksploatisa-
niem nasilja u igrama i izgle-
da da su prekoracile granicu.
Sve je pofelo borilackom
igrom Mortal Kombat. u kojoj
likovi mogu da otkidaju glave
jedni drugima, Cupaju srce uz
obilje krvi itd. Usledio je Vight
7rap sa digitalizovanom ani-
macijom zlostavljanja Zena,
ubistvima i sl.

Verovatno se stariji igraci
secaju da je Barbarian 2 jos
pre vise od 5 godina imae sce-
ne slitne sadrZine. Medutim,
problem je u tome 5to su nove

igre, narotito na CD-ROM-u,
pune digitalizovanih slika
glumaca koji izvode radnju, a
ne crianih likova. Dakle, sve
deluje daleko realnije i stra
Snije.

$ta to menja kod nas? St5"
se viasnika Amige tice, vrlo
malo. jer se vefina igara pravi
u Evropi. Medutim, viasnici
PC-a bi mogli da osete razliku,
jer ukoliko rejting bude uve
den, igre ¢e verovatno ii od je-
dne do druge krajnosti - Peric
j ao da kupi novine, ili lju-

seku deo po deo ne-

prijatelja, obilato mu sipajuci
50 na krvave rane.

CYBERMAN

Jos jedan dZojstik
otkacenih mogu-
¢énosti. U stvari, ovo
je vise, miSojstik, jer
ima oblik misa, koji
se nalazi na postolju
sli¢cnom palici dzoj-
stika. Pored, navo-
dno, daleko manjeg
zamora 3Sake pri
igranju, CyberMan
ima jo$ jednu vaznu
karakteristiku. Nai-

me, u postolie je
ugraden specijalan motor koji
moze da trese dZojstik. Tako
je, teorijski, moguce napraviti
igru tipa Wing Commander, u
kojoj se dzojstik trese kada
vas neprijatelji pogadaju! Kao
$to i sami vidite, ideja je nova,
a da li e biti iskoriScena u
igrama zavisi samo od sof-

tverskih kompanija. Za sada
je u Americi moguce naci sa-
mo dve igre koje koriste Cy-
berManov mehanizam - For
gotten Castles firme . Twin
Dolphin Games, i Shadow-

caster ,Origin Systemsa”.
Proizvodac dzojstika je ..Logi-
tech”, a cena 129 dolara
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