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HARD/SOFT SCENA

Longshme Lcs-7zso L

RISC-1 Alpha
Mainboard

eulski proizvoda¢ SsangYong

Corp. nudi osnovnu plocu sa
DEC-ovim 21064 Alpha AXP pro-
cesorom na 150 MHz. Plo¢a podr-
Zava Sest 1SA slotova ili tri ISA1 tri
PCl i ima ugradena dva serijska i
Jjedan paralelni port. Softverska
baza za plotu je, naravno, Win-
dows NT. (VG)

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

ROM uilm Nmn )e l:

VideoStudio

software
oznati tajvanski proizvoda¢
grafickog i video softvera ,U-

NEC SuperScript 610

Lead Systems” (PhotoStyler) ispro-

N ovi NEC-ov Stampac gramirao je video paket za usnima-
nudi vecu brzinu od vanje (video capturing) sa sve zvu-
drugih laserskih $tampa- / kom, editovanje i pravljenje speci-
¢a, narotito za prvu stra- jalnih efekata u video datotekama.
nicu dokumenta. Naime, Ako po zahtevima i mogucnostima

bude barem slican PhotoStyleru,
eto proizvoda koji €e i ostalima slu-

uobicajeno je da program
za podr$ku printera (draj-
ver) prevodi dokument u
jezik Stampaca i da zatim
Stampac to interpretira i
smesta tacke na papiru.
SuperScript koristi jezik
kojije znatno srodniji GDI-
ju, grafickom jeziku”
Windowsa, tako da prakti-
¢no nema konverzije iz jezika u jezik. Inace, NEC Su-
perScript 610 je Stampac sa pogonom koji omogucava
rezoluciju od 300 tpi, ali je tehnikom nazvanom Sharp
Edge Technology (sli¢noj Hewlett-Packardovoj Resolu-
tion Enhancement Technology) postignuta dvostruko
veca prividna rezolucija. Cena Stampaca je ispod 500
funti. (TS)

cn Tower-'l

VAkovam;e)edanCD-ROMmeda]neduvoljan(mmoieli:edapmkom&em‘kmamvﬂekoﬂ
i snika ima pristup podacima na CD-u), uredaj pod nazivom CD Tower-7 omogucava upotrebu
dva do sedam komada CD-ROM jedinica dvostruke brzine, $to ¢ini ukupni kapacitet od 4,2 GB. Draj-
mmsepdsmpammmmmmkodamlmmhmsﬂhpémaﬁﬂhmedajamedmimam

lebtavogs:saema bmmpremsassomlsxpmseémvmme pdsmpazmmCemsistemaje
Od %

800 dolara navise. (TS)

javije u rubrici .. scena” dobili smo od i njihovift ili su
Stampe. U veéini sluéajeva oblavlfem podaci nisu plod naSeg iskustva. Ukoliko nisu navedeni adresa i telefon za dodnms
informacije znaci da njima ne raspolaiemo
Spremni smo da obj: ife i o vasem Posaljite nam podatke ije, cenai |
drugi usfovi, prods[e -) i adresu, fax i telefon na kojem ¢e Gitaoci moéi da dobiju vise informacija. Nasa adresa je: Svet kompjutera,

B
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HARD/SOFT SCENA

® Intel je izbacio verziju 486
procesora sa tripliranom inter-
nom frekvencijom i nazvao je
486DX4 (a ne DX3!?). Brzina
ovog procesora opasno se pribli-
Zava Pentiumu, a Pentium na
100 MHz ocekuje se tek u maju.
U meduvremenu, IBM-ova po-
druznica Blue Micro najavijuje
svoju verziju 486-ice sa trostru-
kom frekvencijom, po jo$ niZoj
ceni, a sve to zajedno znacajno
e uticati na cene slabijih proce-
sora.

@ Aldus (proizvodal progra-
ma Ph , PageMaker,
FreeHand...) i Adobe (Photo-
shop, Mlustrator, Type Mana-
ger...) su se udruZili! Ne treba ni
isticati koliki znataj ovaj doga-
daj ima za softversko trziste -

imo samo u obzir kombina-
ciju PageMaker - Photoshop...

‘® PowerPC procesor se poja-
vio sa cenom od samo 500 dola-
ra. (TS) >

® Sanyo je pofeo masovnu
proizvodnju 1 MB memorija u
january, a umaju 4 MB. Planira

se podetak proizvodnje 16 MB i
32 MB Cipova tokom 1995.

® Hitachi Cambridge Labo-
ratories ubrzano razvijaju me-

Mini Hard/Soft scena

moriju ¢iji bi se bit kontrolisao
stanjem jednog jedinog elektro-
na. Stvar je toliko sitna da bi se
na prostoru sadasnjih memorij-
skih 1 MB ¢ipova mogao smesti-
ti kapacitet od oko 16 GB. Ure-
daj je proradio na -273°C (0°K), a
najavljuje se skori uspeh i na so-
bnim temperaturama.

® Toshiba, IBM i Siemens
privode kraju razvoj 256 MB
DRAM-ova. Predvida se da ée
doti¢ni biti populami u drugoj
polovini dekade.

® Hitachi i Texas Instru-
ments zavrsili su razvoj 64 MB
Cipa. Prve isporuke oCekuju se u
januaru pod imenima obe firme.

® Canon najavijuje kvalite-
tan 3D softver koji radi na ovo-
zemaljskom hardveru. Paket
pod imenom Renderware proda-
vace firma ,Criterion Software”
koju je osnovao ,Canon Rese-
arch Europe”.

® NEC, Toshiba i Sharp sna-
bdevace ,Nintendo” 64-bitnim
RISC procesorima. Tehnologija
je .Mipsova”, a ,Nintendo” u
_saradnji sa. Silicon Graphic-
sem" planira prodaju od osam
miliona konzola godisnje.

®Toshiba Ce proizvoditi

500.000 4 MB DRAM-ova mese-
¢&no u novoizgradenom malezij-
skom pogonu. Ovo je, ujedno,
prvi slucaj da firme koje proi-
zvode memorijske Cipove u Ne-
mackoj i SAD otvore fabriku i u
jugoistotnoj Aziji.

© Samsung namerava da
ude medu pet najvecih proizvo-
data hard diskova. Trenutna
ponuda sastoji se od modela
125 MB, 178 MB, 250 MB i 356
MB. Do kraja godine oéekn)e se
imodel od 560 MB. Ko ¢e od ve-
Jic petorke (O
Seagate, Conner Penphemls.
‘Western Digital i Maxtor) ustu-
piti mesto Samsungu - jos se ne
zna.

® Longshine najavljuje prvi
tajvanski DAT (Digital Audio
Tape ili bolje DDT - Digital Data
Tape). Ureda}e podrzava format
od 2 GB i firma do kraja godine
planua prodaju 20.000 primera-

OIBM isporuCuje  nove
VRAM-ove (dvoadresne graficke
DRAM-ove) od Cetiri megabita.
VRAM-ovi imaju 8-bit block upi-
sivanje za razliku od veline
konkurentskih modela sa ¢etvo-
robitnim paketom. (VG)

EBP EasyWord

Tekst procesori su danas veoma razvijeni, ali su dostu-
pni za upotrebu samo onima koji odli¢no poznaju takve
programe. Svim pocetnicima softverska firma EBP pruza
pomo¢ u softverskom paketu £asyWord. Ovaj program, na-
ravno, nije na nivou nekog jaceg tekst procesora kao $to su
Word Perfect ili MS Word for Windows, ali je za pocetnike
odliéno reSenje. EasyWord pruza odlican pregled dokumen-
ta, mogucnost ubacivanja slika, grafika i tabela u tekst i na-
ravno, radi pod Windowsom. Kosta 180 DEM. (MM)

lack Cat Design (dizajner ko-
mpjuterskih periferija i dodata-

ka) i ICD su predstavili Cat Box -
kompletan interfejs adapter za Ata-
rijev 64-bitni sistem - Jaguar. Cat
Box se prikljucuje direktno na
AV/DSP Jaguarov port. Veli¢ine je

6 x 1.5 x 1 in¢ i savrSeno se
uklapa u Jaguarovu liniju. Cat

Box nudi veliki broj standardnih
portova i to: S-Video, Composite
Video, levi i desni audio izlaz, dvo-
struki izlaz za stereo slusalice, Ana-
logni RGB Video, RS-232, ComLunx

port i naravno DSP. Svi konektori su po
industrijskom standardu (3ta li bi bilo da
je Sir Clive Sinclair dizajnirao ovo?) i tako
i rade. Na RS-232 port je moguce priklju-
Citi modem, a ComLunx port omogucava
povezivanje Jaguara i Lynx-a u mrezu
zbog igara za vide igraca ili eventualno

zbog nekih drugih razloga.
Cat Box nije zatvoren sistem. Ima
interni ekspanzioni konektor koji
omogucava buduca prosirenja. Za
pocetak su predvideni MIDI inter-
fejs i interni modem. Cena ovog
dodatka je samo 50 dolara. (BJ)

.‘?‘6upJursnAlAPn/s4I
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irma Comp Aesthetics je objavila jos
jedan proizvod koji ée vam ulepSati bo-
ravak uz racunar. U pitanju su loptice za trek-
bol koje su radene u raznim dezenima. Manji

primerci ovih kugli su kompatibilni sa Macin-
tosh PowerBook racunarima. Veci primerci su )
kompatibilni sa Kensigzon, MicroSpeed i Cur- |
zis trekbolima za Macintosh i PC. Izgled
kuglica je razli¢it i svaka od njih ima
svoj naziv npr. Happy Face, Ying-
Yang, Eye Ball... (MM)

Draftsman 100
portabl ploter

loter tezak nesto preko dva Kilo-

grama koji, uz to, moZe da se
sklopi i prenese na drugo mesto. Sa
racunarom se povezuje na klasi¢an
nacin, Kkoristi standardna HP-ova
pera, a montira se na sto ili na zid.
Brzina pokretanja pera je 9,5 in¢a u
sekundi, a cena 1200 dolara. (TS)

irma PC Warehouse prezen-
* tovala je svoj najnoviji mul-
timedijalni racunar. lako nema
izuzetne  tehnicke osobine,
zbog obilja softvera koji nude
ljudi iz PCW-a. predstavlja zan-
imljivu ponudu. Model Virtuose
Multimedia  ima

. slusalice, floppy 3,5 in¢a, Pana-
sonicov double speed CD ROM
drajv, low radiation kolor moni-
tor SVGA veli¢ine 14-inca. Od
softvera koji se dobija uz ovaj
raéunar treba izdvojiti: MS DOS
6, MS Windows 3.1. Mozda naj-

vazniji  soft-
| verski deo su

Cena izmedu 1000 i 1500
'maraka za osnovnu i oko
2000 maraka za razvojnu Verziju
programa i pojava na uziStu
izmedu treeg i Cetvrrog kvrala
1994. je uglavnom sve 3to se sig-
umo zna o novonajavijenom ,.Bor-
landovom™ proizvodu. Imajuéi u
vidu da je preko 50 odsto svih baza
podataka za PC pohranjeno u

dBase formatu Borland se odlucio |

da na trziSte iznese ,pravi” dBase

za Windows. Pri tome .Borland”

energitno ostaje na stanovistu da

to nee predstavljati nikakvu

| konkurenciju njegovom proizvodu
Paradox jer, u sustini, dBase nije
neki napredan razvojni sistem ve¢
prosto treba da omoguci korisnici-
ma koji su navikli da rade u
dBaseu (i koji nemaju prevelike
prohteve) da, ne izlazeéi iz Win-

| dowsa, nastave svoj rad u progra- |
mu u kome su navikli da rade. O
tome svedoci i vrlo konzervativan
izgled ekrana koji, u sustini, pruza
samo ono $to smo kod dBaseq i u
DOS-u videli. Naravno, promene u
odnosu na prikazanu beta verziju
su jo$ uvek moguce. (VG)

CD verzije pro-

procesor 486 SX na 25 MHz, 4 MB RAM, hard
disk mobile rack kapaciteta 120 MB, zvucnu
karticu Sound Blaster ASP 16, mikrofon i

Works, MS Publisher, #S Money, Golf i encik-
lopedija MS Dinosaurs. Cena ovog ratunara je
2900 DM. (MM)

No'ﬂ' Adaptecov proizvod je SCSI adapter namenjen notebook
i PDA (ruénim) racunarima sa slotom za PCMCIA Kartice.
Pnkl)ucu]e se vrlo jednostavne i omogucava povezivanje svih SC-
SI periferija, kao $to su CD-
| ROM  jedinice, Stampaci,
| skereri, strimeri itd.

| Uz uredaj dolazi i komplet
| softvera pod nazivom SCSI-
. works, za DOS i Windows,
| koji omogucava jednostavno
- dodeljivanje odgovarajucih
| drajvera za SCSI uredaje koji
(8 se prikljuCe preko SlmSCSI
& interfejsa. (TS)

Adaptec SIimSCSIi

WAPR/O4E ‘5?’5mur£m.




HARD/SOFT SCENA

Mini Hard/Soft scena V

® Cirrus Logic nudi dva nova
tipa - GD5429 i GD5434. Prvi je
samo ,pogrinovana” verzija po-
znatog GD5428 dok je drugi po-
tpuno novi 64-bitni GUI akcel
rator namenjen prvenstveno PCL
arhitekturama.

® UMC odskora nudi &ip

rep poslednjim 1nosaurusxma u

grafickom  neakceleratorskom

ident” i

objedinjuje SVGA GUL i IDE V-

Bus kontrolerske funkcije sa

oznakom 85C418F-GP. Oz
kom GP bice obelezeni svi .deep-

green” proizvodi ,UMC-a” kojl

imaju ,veoma izrazene power-
management i energy-saving”
osobine (valjda se ne gase svaki
&as). Uz Gip idu odvojeni RAM-
DAC ¢ipovi 70C178 (HiColor) i
70C188 (Truecolor). Agresivnom
najavom od 170.000 &ipova

418F mesecno ,UMC” staje ne

generator (MXS&OB) .

e Chrontel nudi ultrabrzi
 RAMDAC pod nazivom CH8398

ChronDAC. DAC u dve verzije ra-

di na brzinama 100 i 135 MHz. |

Bice i viSih rezolucija u maeCo-
loru. {VG)

' fF i Megaweﬁdspmdscavﬂaae antiwuspaket 5
podnazwom PCBg%nder Za ovaj antivirus se smatra da

1e najusavrSeniji program ove klase koji je ikada napravijen.
PO Defender 8titi ratunar od , zaraze” pre,poleillnakonbu—_’

: kakwsuMidlelangelo Azusa, Stoned... Opaiamivig«'mnt- g
tor $titi kompjuter od virusa i tokom rada. Anti Virus Mainte-
nance Utility vam dozvoljava da skenujete, odstranmjerz iza-
énélqem faﬂmodmogxmmzaraza ( M) :

- CaTTamaran, drugi put

Pre tri broja smo vam preneli nezvani¢nu vest o novom
ubzivatu za TT-a. Evo zvani¢nih informacija.

Veli¢ina Kartice je 1 x 2 in¢a. Instalacija je jednostavna ili ka-
ko se kaZe ,plug and play”. U svakom trenutku je moguce
iskljuciti ubrzivag i vratiti se na staro. Sto se brzine tice, testo-
vi pokazuju povecanje brzine CPU-a u proseku od 50%! To Ce re-
¢, da ako imate standardnog TT-a sa test indeksom 1.0 (bez
aktiviranog NVDI-ja ili Quick TT-a), uz aktiviran CaTTamaran

indeks raste na 1.3 ili ¢ak na 1.6, Sto zavisi od vrste aplikacija,

Audio/vwéo mehde:r ’

irma ,.AlTach" nudi mteresanmu Karticu za kvali ~
capture - usnimavanje video sekvenci sa sve zvukom i u realnom

vremenu. Displej podrzava 16 bita (64 Kboja), 15 bita (32 Kboje) i 8
bita (256 boja) i grebovanje NTSC i PAL signala. Istovremeno sa sli-

kom snima se i 16-bitni zvuk sa jednog od dva zvuéna izvora (mi- /

krofon ili /ine-in). Prilozeni softver snima u posebnom Aﬂ'a:k

formatu ali je moguca konverzua u uobiéa;eneMicmsoﬁAW i
Antel indeo 4

iskori$¢enja procesora, koprocesora ...

Evo malo brojki radi boljeg uporedivanja: Normalan TT:
559% je brzi od standardnog ST-a sa TOS-om 1.4 TT+CaTTama-
ran: 724% brzi od ST-a sa 1.4 TOS-om.

Ako pri tom imate instaliran NVDI drajver stvar se drastino me-
nja - na bolje. CaTTamaran vas procesor tera da radi na 48 MHz, i §to
je vilo bitno radi na svim verzijama TT mati¢nih ploca (testiran je na 8

verzija).Cena je ¢ak i za nase prilike sitnica - samo 100 dolara. Proizvo-
dat: Cybercube Research Limited, 126 Grenadier Crescent, Thornhill L4
7V7, Ontario, Canada. (BJ)

ki:ijma.(ve) o

_ varijantu (samo Video
Blender). Pored ove .
\dve Kartice ista firma

~ Gitavniz DTV proizvo- |
da koji ukljuéu]u au-

3-D Arkade Video Game?

Dva japanska giganta su resila da naprave malo reda na trzi$tu
video igara. Re€ je o kompanijama Sanyo i Taito koje su se
udruzile i zajedno rade na projektu trodimenzionalnih arkadnih vi-
deo igara. Sanyo je odgovoran za hardver (40 in¢ni auto-stereoskop-
ski LCD 3-D ekran Koji ne zahteva specijalne naocare za 3-D utisak).
Taito radi na softveru i ovih dana (pocetak Aprila) bi trebalo da po-
¢nu testovi u Japanu. Komercijalna prodaja se ofekuje uskoro, a kad
¢e doci i do nas - ne znamo. Sanyo ima ideju da ovaj sistem zaZivi i
kao kucni, ali to nije bas sigurmo po3to je njihov status na trzitu vi-

deo igara jako l03. (BJ)

teze otkazuju poslusn ta, Stojena
i. Jedini uslov za uspe§n koriééen

9 pina. Genius HiMouse Slim-Lite (na manjoj .
kompatibilni model sa dva tastera, nesto manjih dimenzija.

|
‘KOMPJUTERAN APR/S4E

Uskoro th oi‘elcu)emo ina domacem trzistu. (TS)




HARD/SOFT SCENA

il
Dream

Jl| [Computer 4

Nemanjina 4, (100m od Zeleznitke stanice)
Radno vreme 8-20, subotom 8-15

Novosti iz MPEG  dekompresiju koja ce
omogugiti reprodukciju 74 minu-
Mecha ta full-motion videa sa 12 cm di-
N ekoliko interesantnih  ska,
noviteta stize nam od poz- 0d novih komponenti bice sa-
natog proizvodata zvuéne kar-  stavljena i da nova MM komple-
tice Sound Galaxy. Tuje, pre sve-  ta nazvana Voyager i A id.
ga, nova 16-bitna Kartica naz-  Oba kompleta sadrze karticu NO-
vana Sound Galay Nova 16. VA 16 i CD268-014 drajv. Razli-
Kartica je kompatibilna sa  kajeu tome $to uz Voyager dobi-
g *
¥ <=» .
Sound  Blaster, MS Windows  jate mikrofon i aktivne zvuénike
Sound System i AdLib standard-  (sa po;acalom) isedam CD naslo-
ima, sempluje stereo na 16 bita  va, auz A id samo slusali
sa frekvencijom do 48 kHz. Po- i Cetiri CD-a. Cene su 400 i 500
drzava Sound Blaster MIDI i dolara.
Roland MPU 401 MIDI, a 22- AKo pomenemo i ,,Aztechovo”
glasni sintisajzer moze da se do-  video reSenje zvano Video Galaxy
gradi sa FM  vemie na koje sada mozete da prosirite
WaveTable tehnologiju (sempl Tele ‘opcijom moz samo
vani instrumenti). Uz karticuide - da 7alimo $to na naSem trzistu
1 shareware igra DOOM koja ko-  jedan prodavac ozbiljnije ne nudi-
risti sve prednosti naprednijih  ove izuzetne proizvode. (VG)
zvuénih kartica.
Novi proizvodi su i CDA 268-
0IA i CDA 268-0314, vrlo kvli- Mloge za
tetani CD-ROM uredaji koji sa svakog

| -Aztechovim”  softverom Ul-
raCD  cache utility postizu
transfer od preko 6,5 MB/s uz
pristup brzi od 60 ms. Podrazu-
meva se, naravno, Citanje svih.
savremenih formata ukljucuju-
¢i 1 Kodakov" Multisession
Photo  CD. Interesantniji je,
ipak, model CDA 268-031A ko-
ji mozete da prikljucite na najo-
bi¢niji HD IDE kontroler (kao
disk D) pa tako ne morate da
imate poseban kontroler ili zvu-
¢nu karticu sa odgovarajucim
kontrolerom.

Za manije od 500 dolara mo-
Ci cete da nabavite i novotariju
nazvanu Aztech Explorer. Stvar
sadrzi veoma brzi CD-ROM dra-
jv, integrisanu 16-bitnu zvucnu
karticu sa WaveTable sintisaj-
zerom i, kao prilog, devet CD
naslova. Uredaj je eksterni, la-
ko se instalira i premasuje za-
hteve koje postavia MPC 11
standard. Uzorci se ofekuju u
aprilu, a masovna proizvodnja
u junu do kada  Aztech” naja-
vljuje i opcionu karticu za

F\rma Moustrak bavi se
proizvodnjom  egzoti¢nih
podloga za miSeve. Jedan od
novih ,modela” je podloga za
misa sa detaljima iz Star Tre-
ka. Cene podloga se krecu od
10 do 16 dolara. (MM)

DODATNA OPREMA
IA (OMMODORE
64/128
COMMODORE 4 1
RESET TASTER
MABLTV - C-64/128
S ZA -84
RUTLE ZA 100 dishetn 5,25
SENZORSK!
T AL MWiGA 1200, 1200HD, 600, 600HD, 500, 500+, 4000
m IAC racunar godine, ugradena je disk jedinica 3.5,
NASETOFON ZA (-64/128 mogude prikljucenje na TV. Garancija 6 meseci.
UDRUZIVAC RD DISKO
200 5600
B fo— D, BO 0 00 MB
u plasti¢noj kutijici sa resetom koji
resetuje sve programe. Jednostawno
duceno. Camni ;
prikijucenje. Garancija 6 meseci. DODATNA OPREMA
IA AMIGU:
MMOMITOR 10845
DISK DRIVE
MEMORLIA 512 KB ZA ASM
ISFRAVLIAC
INTRUDER
FYTHON
COMPETITION
PRO SPECIAL

QUICK SHOT It PLUS

MODUL 1
turbo 250, turbo 2002,
Stelovanje glave

MODGL 2
duplikator, turbo 250, disk fast load,
copy 202, telovanje glave kasetofona

MOoDUL 3
simons basic, turbo 250,
Stelovanje glave kasetofona BLUE STAR
sa mikroprekidacima,
MODUL 4 automagkp/m pucanjem
tomado DOS (ubrzan rad diska), COMPETITION PRO i usporenjem

turbo 250, monitor 49152 sa mikmprekidacima

! NOVO!
mpok_wnihi
srodaja

" QUK SHOT 1

sa auromaet'snkim QUICK GUN
¥ sa mikroprekidacima
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CD revolucija

Vreme je za

- ukliucenie

Da li da nabavite CD-ROM drajv odlucite dok jo$ moZete. Uskoro verovatno necete moci da
odlucujete - jednostavno Cete morati da ga imate. Pri tome ste u boljoj situaciji ako jos niste
nabavili CD-ROM jer je verovatno vec zastareo, spor - sve u svemu nikakav

rvi CD-ROM uredaji predstavljali su
samo malo poboljSane audio CD ple-
jere sa redenim digitalnim preno-
som podataka. Shodno tome njiho-
ve tehnicke karakteristike bile su re-
lativno skromne. Podsetimo se da
audio CD mora da prenese dva zvuc¢na kana-
lasemplovana na 44,1 kHz u 16-bitnoj rezo-
luciji 8to predstavlja prenos od 176 sirovih
kilobajta. Namerno nagla$avamo da se radi
o sirovim klobajtima jer podaci druge vrste
sadrze i gomilu dodatnih informacija. Da li
ste, na primer, znali da na bajt podataka na
disketi ili hard disku imate jos bajt dodatnih

informacija. Tako je, zbog svega recenog,
CD-ROM kao memorijski medijum bio prili-
€no spor.

Brzina prenosa, na primer, retko bi pre-
masila 150 KB/s uz prosecan pristup podaci-
ma od oko 300 ms. Znacajan korak u ko-
mpjuterizaciji CD-a predstavljalo je poboljSa-
nje tehnickih karakteristika. Prvi CD uredaji
(audio) imali su relativno ucestalu pojavu
gresaka pri ofitavanju podataka. Greska se,
u proseku, javljala na svakih 106 bita, $to

it
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znati da je na svakih 128 KB jedan bajt bio
pogresan. Za audio primene to je moglo da
prode jer se greska primecivala kao slabo
Cujno pucketanje 3to je, opet, moglo da se
ublaZi oversampling metodama (Citaj vise
puta - nadi srednju vrednost - i to je to). Ko-
mpjuterska netolerantnost prema greskama
bila je uzrok znatno vi$oj ceni CD uredaja ko-
ji su bili namenjeni kompjuterima i koji su
morali da imaju precizniju mehaniku.

Sarene knjige
Sve tehnicke specifikacije koje treba da za-
dovoljava uredaj za muzicke CD-ove, kao i

nacin zapisivanja podataka, pedantno su za-

pisane u dokumentu koji je nazvan ,,Red Bo-
ok”. Rasprava je nastavljena u tom duhu pa
su sliéne specifikacije za CD-ROM uredaje
zapisane u sli¢nu knjigu koja je sada nazva-
na ,Yelow Book”. Razliite vrste podataka
_zahtevale su i podrobniji opis za njihovo sni-
manje na CD pa je CD-XA progirenije ,Zute
knjige” u kome su posebno opisani podaci za
skladiStenje zvuka, slike, animacije i ,,0bi-
¢nih" podataka. Uredaji od pre otprilike pola

godine nosili su ponosno nalepnice sa ozna-
kama da poStuju CD-XA (eXtended Archite-
cture) standarde.

Vidi, bez kompjutera...

Sve se ovo, naravno, odnosi na CD-ROM
uredaje namenjene PC-u, a ostali padobran-
ci potrudili su se da‘zakomplikuju stvari.
,Philips” je stvorio CD-1 (CD Interactive)
standard kao podvrstu igracke konzole na
koju se samo prikljucuje pad sa kursorima i
prekidacima za pucanje. Sprava nije predvi-
dena za prikljucivanje na kompjuter ali omo-
gucava interaktivno koriSCenje pa je pogo-

dna za tip igara kao §to je na primer Criti-
cal Path koji se sastoji iz niza sekvenci ¢i-
ji redosled zavisi od igracevih (prili¢no si-
romasnih) poteza. Sledeci obicaje pretho-
dnika ,Philips” je svu dokumentaciju
smestio u ,,Green Book”.

Na ovaj standard oslanjaju se mnoga
,nova” reSenja. ,Panasonic” i ,Matsushi-
ta”, na primer, primenjuju 3DO standard
koji je u sustini nesto poboljSan CD-1. Ta-
kode je malo poznato da je CD-TV (Com-
modore Dynamic Total vision), pa prema
tome i Amiga CD32), takode modifikacija
CD-1 standarda. Zajedni¢ko za sve ove
standarde je $to se interakcija sa korisni-
kom svodi na to da od pritiska na dugme
zavisi samo koja Ce se od video sekvenci
snimljenih na CD prikazati na ekranu.

,Orange Book” donosi nove standarde
koji se odnose na rekordabilne CD-ove.
Kako se ova knjiga pojavila mnogo pre
nego $to su se doti¢ni CD-ovi omasovili
revidirana je i pre nego $to je bilo ko po-
Ceo da je primenjuje. ,Kodak” je uveo no-

ve propise koji,se odnose prvenstveno na za-
pisivanje slike na CD. Uvedeni su pojmovi
kao 3to je Multisession (viSe ,traka" sa po-
dacima kojima moZe da se pristupa istovre-
meno pod uslovom da imate Multisession
Drive ili, u prevodu, drajv sa bar dva lasera
za Citanje).

1 za kompjuter
Proizvodaci CD-ROM uredaja vrlo agresi-
vnom politikom cena trude se da CD ipak po-
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stane nosac raznovrsnih podataka i ko-
mpjuterska periferija, a ne puka intera-
ktivna zezalica. Malo je verovatno da
drajv koji kupite nema dvostruku
brzinu prenosa (double-
speed, oko 300 KB/s), da
nije po CD-XA standardi-
ma i da ne podrzava
" Kodakov” multisession
rad. Ako ba$ upormno Zelite
da ustedite kupujuci neki od
zastarelih modela brzo cete ustanoviti da je
razlika u ceni smesna (recimo 20-30 mara-
ka) u odnosu na najnovije modele. Proizvo-
daci ocigledno zele da ohrabre kupce u kupo-
vini najnovije tehnologije. Nekolicina proi-
zvodata (Sony, Panasonic, Mitsumi, Phi-
lips...) krenula je na trziSte sa velikim serija-
ma pa su to, ujedno, i najées¢i modeli koje
moZete da nadete na trziStu.

Na Zalost, iako su se dogovorili o nacinu
zapisivanja podataka na CD nisu-se dogovo-
rili o hardveru, pa srecemo tri vrste razlicitih
konektora. Da zabuna bude veca, sva tri ko-
nektora poStuju, u sustini, karakteristike
IDE interfejsa, ali sa razli¢itim rasporedom
nozica i parametrima. Tako CD-ROM uredaj
ne moZete da prikljucite na HDD kontroler
iako imate samo jedan hard disk. CD-ROM
se prikljucuje na poseban kontroler ili (¢eS¢i
slucaj) na zvu¢nu Karticu koja obi¢no ima

CD-ROM jedinica sa zvuénom karticom koja ima
ugraden CD-ROM kontroler

bar jedan od tri najéesca konektora (Sony,
Panasonic, Mitsumi). Neretko bolje kartice
imaju sva tri konektora pa mozete da doku-
pite bilo koji od drajvova.

Kako i Sta kupiti

Verovatno najbezbolniji natin za nabavku
i instalaciju CD-ROM-a predstavlja kupovina
kompleta koji se obi¢no naziva ,Multimedia
Bundle” i koji sadrzi zvuénu karticu, CD-
ROM uredaj, nekoliko CD naslova i nesto od
galanterije (zvucnicice, sludalicice, mikro-
foncic...). Komponente Koje dobijate su obi-
¢no dobro uskladene i nema problema sa in-
stalacijom.

Ako ste ve¢ kupili zvuénu karticu (kao na§
drug Gosha) koja ima Mistumi konektor mo-
Zete slobodno da dokupite bilo koji drajv sa

sopstvenim
kontrolerom.
ResSenje, u su-
Stini, ima sa-
mo jednu ma-
lu manu. Na§
pomenuti
drug ima 1/O
karticu, grafi-
C¢ku  Karticu,
zvuénu karti-
cu, strimer i
jo$ nekolicinu
sitnica  koje
bi, udogledno
vreme, mogle
da sprece nje-

govu  ¢asnu
nameru da nabavi Video Blaster, Racunica je
jasna - mnogo kartica uvek zauzima i mno-
go slotova.

Trece reSenje je poSCSlvanje vaseg ko-
mpjutera. Jednostavno resite da kupite SCSI
kontroler, SCSI hard disk i SCSI CD-ROM. To
vam otvara mogucnost za kupovinu jo§ po-
nekog SCSI uredaja kao $to je skener, DAT...
Uz pomoé T.M.Comp.-a instalirali smo SCSI
kombinaciju uz pomo¢ nekoliko SCSI kon-
trolera i dobili zaista dobre rezultate. Ovakve
kombinacije ubedljivo najbrZe rade iako test
programi ne pokazuju uvek najvecu brzinu.
Malu prepreku mogla bi da predstavlja nesto
komplikovanija mstalacua koju bi trebalo
poveriti nekom
iskusnijem. Ako
to sami radite
procitajte najpre
pasus o termi-
natorima  na
kraju SCSI ka-
blova. -

IDE ili ne ide

Mnogo je ve-
rovatnije da ce-
te, ipak, kupiti
neki od uobica-
jenih IDE ureda-
ja. Nakon har-
dverske instala-
cije sledi ubaci-
vanje softvera
Kkoji se sastoji od device drajvera koji se uba-
cuje u CONFIG.SYS i predstavlja sponu DOS-
a sa hardverom CD-ROM-a. Drugi deo softve-
ra je Microsoftov MSCDEX.EXE koji se uba-
cuje u AUTOEXEC.BAT i pomecu koga DOS
prepoznaje CD-ROM Kao jedan od diskova si-
stema.

lako je uvek priloZen instalacioni program
koji sreduje obe ove datoteke obitno se javlja
problem oko verzije MSCDEX-a koja je prilo-
Zena uz CD uredaj. MoZe lako da se desi da
imate instaliran DOS 6.2 (kod nas je to bar
jeftino), a da ste kupili CD-ROM uz koga je
priloZzen MSCDEX za DOS 6.0. Pored neprija-
tne poruke ,Incorrect DOS version” problem
je obi¢no i u tome $to nigde u prirucnicima
ne pise Sta treba da uradite. Evo resenja. Je-
dnostavno iskopirajte MSCDEX.EXE iz DOS

* radi sa veéim ,ekranom” meZe da se desida

direktorijuma na mesto odakle ga poziva
AUTOEXEC.BAT. 4

Da bi sve radilo kako treba moze se ,pro-
Cackati” jos nekoliko sitnica. Na primer, u
MSCDEX-u dodajte poneki buffer da bi ko-
munikacija tekla brze (parametar /M:xx) i
prebacite ih u viSu memoriju (/E). Ukoliko je
moguce prebacite transfer na neki od slobo-
dnih DMA kanala (najce$c¢e DMA 3) jet je to
jedini nacin da vam slika i ton kod noviji
igara budu sinhronizovani (sve se podesava
u CONFIG.SYS-u). Clta]te uputstva: u njima
obi¢no ima dovoljno informacija.

Uz sveca i tropar

Sta sa ostalim komponentama? Moz se
desiti da vam igre deluju sporo iako ‘ste ku-
pili ,najnoviji" CD-ROM uredaj. MoZda je
vreme da revidirate pstatak sistema. Neke |
igre instaliraju Video for Windows drajvere.
kojima pregledate video (.AV1) datoteke. Ako
imate stariju VGA karticu vrlo je verovatno
da nece moci da ,ispucava” 24 slike u se-
kundi. Ako dodamo da nova verzija VW 1.1

vidite tek svaku trecu ili Cetvrtu sliku.
Sli¢na situacija moZze da vas zadesi ako
bas hocete da igrate igre ¢ije su animacije
snimljene u MPEG ili JPEG formatu. Radi s
o specificnim formatima koji imaju veliki
stepen kompresije pa na CD moZe da se sme-
sti vise slika i animacija. Medutim, da biko-
mpjuter dovoljno brzo radio sa ovim forma-
tima mora da bude opremljen karticom koja
ima hardversku dekompresiju ili, ako nema-
te takvu karticu, morate da imate jak proce-
sor sa mnogo memorije koji bi sam obavljao
dekompresiju podnosljivom brzinom uz sve
ostale poslove koje treba da obavlja.
Osvinimo se ponovo na propisane MPC
preporuke. Da bi se kompjuter nazvao muli-
medijskim mora da ima double-speed CD-
ROM drajv, zvu¢nu Karticu sa osmobitnim
semplerom na barem 11 KHz i FM sintisajze-
rom sa bar 9 glasova, graficku karticu koja
prikazuje 640 x 480 u HiColor rezimu (32
000 boja), 386 DX procesor sa 4 MB RAM-4,
i hard disk od bar 170 MB. Ovakva konfigu-
racua morala bi da vam omoguci nesmetano |
uzivanje u CD izdanjima, bar za sada. Svako |
dodatno pobol]san]e korisno je vec sada.
Voja GASIC

- .
lAPmml%MpJursnA.
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CD-ROM je trenutno glavni hit u svetu. Prednosti koje omogucuje, pre svega smeStanje

CD revolucija

agodeti novog
medije

velike kolicine podataka i brz i efikasan pristup istima, dale su softverskim
kompanijama podsticaj za razne ambiciozne projekte

o su na red dosle razne enciklope-

dije, atlasi, kuvari, medicinski pri-

rucnici, recnici i sline glomazne

knjizurine koje skupljaju prasinu po

policama. Potom su se proizvodaci

softvera okrenuli nesto jednosta-
vnijim zbirkama pa je tako u saradnji sa
The Sporting Newsom” pokrenuta setija
multimedijalnih CD-ROM izdanja o najpopu-
larnijim sportovima.

The Sporting News Pro Basketball Guide
drugi je po redu naslov iz te serije (prvi je, na-
ravno, bio o najvaznijoj sporednoj stvari na
svetu - fudbalu). Pored gomile statistickih
podataka o prvenstvima i rezultati-
ma, tu su biografije svakog igra-
¢a NBA lige,"istori-
jat Klubova i ti-

svakako najzanimljiviji deo
predstavljaju video snimci
‘najatraktivnijin akcija iz
prethodne sezone. Poznato je
da sli¢ne kompilacije ¢esto moZemo vi-
deu na nasim malim ekranima, ,,pozajmlje-
ne" od Eurosporta. Nevolja je u tome $to ova-
kav CD-ROM traje samo jednu sezonu, a ve¢
za sledecu bice izbaCena nova, aktuelnija
verzija.

Cuti i plivaj

Kada je vec re€ o takvom informativnom
softveru, posebna paznja pridata je podvod-
nim istrazivanjima i dogadanjima. Trenutno
postoji vise aktuelnih naslova koji se bave
morskim temama. Ocean Below vodi vas na
17 podvodnih lokacija u 5 vodenih regiona
na nasoj planeti. Pre obilaska moZete se in-
formisati o opremi koja se koristi za podvod-
na istrazivanja. Na odgovarajuem ekranu
dobicete, kliktanjem' na pojedine delove
opreme, iscrpne podatke o funkciji predmeta
i nacinu njegove upotrebe. Potom izaberete

v
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Zeljenu lokaciju i uZivate u 45-minutnoj pro-
jekciji podvodnog sveta, lukavo smeStenoj u
okvir podvodne maske, kako bi‘utisak bio re-
alniji. Oni Zeljni podvodnih avantura mogu
se ¢ak dati i u potragu za potonulim blagom.

A ako vas od svih stanara morskih dubi-
na najvise interesuju kitovi, /n the Company
of Whales (,U druStvu kitova") provescete
prijatne trenutke. Program sadrzi Komentar
naratora, kolekciju video i audio snimaka,
fotografija i tekstova renomiranih strucnja-
ka iz ove oblasti. Sa pojedinima od njih pra-
vljeni su ¢ak i video intervjui koje takode mo-
Zete pogledati kroz zanimljiv pitanje-odgo-
vor dijalog. Ako vas zanima Sta je ekoloka-
cija, kroz ovaj program éete mozda ko-
nacno saznati kako kitovi-koriste so-
narne signale za komunikaciju (lju-
bavni zov kita grbavca svakako ce
ostaviti utisak). A za ,kitofile” tu
su i najdetaljniji podaci o evoluciji
kitova, ¢ulima, migracionim Sema-
ma, pa ¢ak i intimnosti kao, recimo,
da li kitu smrdi iz usta? (Da.)
Ako vas potraga za potonulim blagom iz
Ocean Belowa ne zaintrigira dovoljno, 7ita-
nic Ce to svakako uraditi. U pitanju je CD-1
izdanje, dakle interaktivni dokumentarac
koji se bavi istrazivanjima Dr Roberta Balar-
da, najupornijeg tragaca za olupinom ,Tita-
nika”. Glas naratora koji vas vodi kroz film
pripada Patriku Stjuartu iz serije ,Star Trek:
The Next Generation”. Disk sadrZi viSe od
2500 slika, skica i fotografija, 25 minuta
MPEG video snimka i muziku iz tog perioda.
Uz vase Vudstvo, ,Titanik” moZda ne bi po-
tonuo.

U slucaju da Zelite radikalne promene u
desktopu svog Win-

dowsa, a imate Ocean Below

para na bacanje, CD-Blaster je prava stvar.
Ovaj CD-ROM sadrzi gomilu vrlo zabavnih i
neobi¢nih zvukova, glasova, digitalizovanih
sli.ka, crteza, karikatura, video snimaka,

vhenih kone] In the “l;‘:;;le;lany of
screen savera, ra-

zlicitih oblika kurzora, i mnogo drugih lu-
dorija koje mozZete pridruziti kroz Control
Panel i stvoriti potpuno nov Windows.

Za decu i detinjaste
Pre nekoliko dana na$ glavni urednik Za-
lio se kako mu njegova kéerkica Ivana trazi
novu lutku, etvrtu po redu, iz serije razno-
bojnih krznenih lutkica. Ako nastavi tim
tempom, vajkao se doticni, upropastice me,
Jer postgji desetak takvih lutkica, sve u razli-
citim bojama. Ko ti je za to kriv, odgovori mu
Gasa zvani ,Kanal”, ja sam svog Viadu od
malih nogu navikao na kompjuter i takvih
problema nemam - samo ocas promenim pa-
letu i svi srecni i zadovoljni. Za najmladi
uzrast koji je odgajan sli¢no Gasinom Vladi, .
wBroderbund Software” ima seriju $a-
renih bajki na CD-ROM-u. To je, u
stvari, edukativni softver, a poslednje
izdanje je Cuvena pri¢a o trci zeca i
komjale (The Tortoise and the Hare).
Dok fece prica i glas naratora, isti
tekst je ispisan na ekranu i svaka
izgovorena re¢ se podvlaci, kako bi de-
ca nauéila engleski. Kliktanjem na bi-
lo koji lik na ekranu dobijaju se odgo-
varajuéi podaci o stvarnim osobinama
odredene Zivotinje ili biljke. Naravno,
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sve je praceno zivahnim veselim melodija-
ma i ispunjeno ljupkim duhovitostima
kako bi deci paznja bila zaokupljena
dogadajima na monitoru.
A ,Beleske jedne Ane” u
CD-ROM verziji zvale bi
se Hawaii High: The
Mystery of the Tiki. To je
prvo u seriji izdanja pra-
vljenih specijalno za devoj-
~ Cice i to mlade tinejdZerke.
Kreator je Tina Robins, umetnica koja je svo-
e prste umesala u legendamu Barbiku. Ovde
je stvorila interaktivnu avanturicu sa strip-
ski dizajniranim likovima, u kojoj glavna ju-
nakinja DZenifer upada u potragu za blagom
skrivenim na Havajima. Da bi potencijalna
igracica kojoj je ovakav CD-ROM namenjen
resila misteriju zajedno sa svojom Kompju-
terskom drugaricom DZenifer, morace da od-
gleda seriju fantasti¢no uradenih animacija
edukativnog -
karaktera. Pri-
marni cilj ovih
animacija je
upoznavanje
sa  geografi-
jom i istorijom
Havaja, a us-
put se saop-
Stavaju i po-
daci bitni za
dalji tok igre.

Motze li sve
Sa papira
na ekran? CD-Blaster

Kad spomenusmo re¢ strip... iz
nepoznatog razloga, mali ljudi u
belim mantilima naumili su da na
kompjuterske monitore prebace
sve Sto im padne na pamet. Za-
Kljucili su da bi stripovi mnogo bo-
lje izgledali na ekranu, pa je tako
proizvedena serija CD-ROM-ova sa
super-herojima u glavnoj ulozi. Pr-
va izdanja su Prime, Freex i Hard-
case, pa Ce se u zavisnosti od rea-
kcije trZiSta nastaviti sa takvom praksom.
Uz malo srece, ovaj poduhvat bi trebalo da
dozivi finansijski krah (prim. N.V.). Jajoglavi
su pogresno shvatili sustinu stripa, ptigle-
dno ne pohadajuci redovno nastavu kod Bo-
gdana Tirnanica i misle da je dovoljno posla-
gati na ekranu $arene slicice i stvar e ,ho-
dati”. Sustina kompjutera kao medija je u in-
terakciji konzumenta i dogadaja pred njego-
vim o¢ima, a stripove treba ostaviti na sta-
rom, dobrom papiru koji ¢ak ne mora biti ni
narotitog kvaliteta (to stripu ¢ak daje.i onaj
karakteristicni Smek koji ga ¢ini osobenim
medijem). .

No, ostavimo se stripova i vratimo se ta-
kozvanoj ,,0zbiljnoj” literaturi i njenom su-
sretu sa CD-ROM-om. Bronte Sisters i Like
the Dickens su neki od naslova koji se bave
sabranim delima knjizevnih klasika. Bronte
Sisters sadrzi, pored ,Orkanskih visova”,
+DZejn Ejr" i ostalih dela i brojne skice, crte-

Ze 1 naravno iscrpne biografije i manje po-
znate informacije o zZivotu i radu Emili i nje-
nih sestara. Like the Dickens vas multimedi-
jalno suocava sa ulicama Londona 19. veka.
Sem sveobuhvatnog opusa Carlsa Dikensa,
dakle romana, poema, ¢lanaka, kratkih pri-
¢a, pozori$nih komada, tu je i pozamasan re-
¢nik objasnjenja i manje poznatih termina
viktorijanske Engleske. Takode su tu i video
snimci karakteristi¢nih scena iz pozori$nih
postavki najpoznatijih Dikensovih romana,
kao ,,Oliver Tvist", ,,David Koperfild” ili ,,Ve-
liko isCekivanje”.

Bubice sa ,,Bubama”

Upotreba CD-a u video industriji jo§ uvek
je u svojoj ranoj fazi. Svega nekoliko filmova
je za sada prebaceno na CD-I: ,Top Gun”,
#Fatal Atraction”, , The Hunt for Red Octo-
ber”, ,,Black Rain”, ,,Apocalypse Now”, , The
Firm”, ,Indecent Proposal”... Koja je tehno-
loska prednost CD-a u
odnosu na kasetu ne
treba ni spominjati. U
sadrzajnom  smislu,
ednost ¢emo najje-
dnostavnije objasniti
analizom ponude u
CD-ROM izdanju A
Hard Day's Night,
klasi¢nog filma legen-
darnih Bitlsa. Disk sa-
drzi podatke Koji prate
filmsku radnju na

The Tortoise and the Hare

nov, jedinstven nacin.
Na primer, moZete po
Zelji Citati originalni
dijalog koji se pojavlju-
je ispod filmske slike,
to je veoma Korisno
kod Klasi¢no nerazu-
mljivog engleskog na-
glaska liverpulske ce-
tvorke. Cak je ubatena
ineka vrsta igre pitali-
ca i odgovora: ,Sta je Ringo upravo rekao?”,
ili ,,Zasto se u ovoj sceni ne pojavljuju sva ce-
tvorica Bitlsa?”, ili ,Koje je joS filmove pored
ovog rezirao Ricard Lester?”. Sledeca kori-
sna stvarcica je obelezavanje odredene scene
filma i mogucnost njenog zaista trenutnog
pozivanja u bilo kom trenutku (za razliku od
memorije na kasetnim video rekorderima,

gde je ipak potrebno sacekati premotavanje
trake). Postoje bar dva ¢lana nase Redakcije
¢ija omiljena scena iz filma ,Ime ruze” pot
nje u 46. minutu i svr$ava se u 48. Naravng,
u ovakvoj koncepciji filma na CD-u tu su joi
i standardno zanimljivi tracevi, anegdote i
rada na filmu, biografije glavnih glumacai
reZisera... Pored besprekorno dobre reprodu-]
keije zvuka, propratni materijal CD-ROM
izdanja ovakvog filma premasuje moguéno-!
sti standardnih kuénih video rekordera, ;

|

Zbirka za filmofile
Rekli smo da je u pocetku CD-ROM najsin
primenu nasao kao ,sabirni centar” velike
koli¢ine podataka o odredenim temama
Multimedijalna ~ Cinemania predstav]]a|
mozda najatraktivniju od takvih zbirkj
posebno izdanje za ‘94 godinu. Pre svega fi
su, naravno, biografije znamenitih ljudi izis-
torije’ filmske umetnosti. Zatim, trenutnl
pregled filmografije po nekoliko razlicitih
kategorija - reziseri, glumci, Zanrovi, dobit
nici Oskara i sli¢no. Zanimljivo za filmske
poslenike moZe biti i to Sto se mislilo ¢akina
takve detalje kao $to su razliciti naslovi
rimejk filmova. TraZenjem filma ,,Switchingi
channels” dobicete podatke i o prethodnici-
ma - ,His Girl Friday” i ,,Front Page". Karak-
teristicni inserti iz legendarnih filmova (do-
duse, maksimalne duzine 20 minuta) prose:
tace vas od duela Darta Vejdera i Luka Skaj
vokera laserskim macevima do ,Rick’s Caffe
Americain” gde ,Sem to svira ponovo..." N
zvucna komponenta nije zaboravljena - na-
jpoznatije filmske teme od ,,DZemsa Bonda
do Morikoneovih majstorskih Kreacija is
punice sva vasa ocekivanja spram kvalitets
zvuéne kartice. .
Cinemania nije jedini filmski vodi¢ (I
filmska enciklopedija, kako vam drago). Za-
ista impozantna masa sli¢nih izdanja (all
daleko slabijeg kvaliteta) zadovoljice veliki
broj filmofila. Neka od tih izdanja, kao reci
mo Movie Select, preporucice vam filmove na
osnovu par osnovnih kriterijuma koje im da-
te i to na zacudujuce inteligentan nacin. Ako’
izaberete, e
cimo, Zanr na:
ucne fantastivj
ke i kao dva
omiljena fi
ma navedet
na  prime
»Ratove zve-
zda” i ,Bliske:
susrete trefe:
‘vrste”,  kao
preporuku do-
bicete ,Zve:
zdane staze®
Sto - svakako
sadrzi mnog
vise zajedni=
¢kih podzan-
rovskih odrednica sa pomenutim filmovima:
nego, recimo, ,Totalni opoziv” koji takode
ulazi u domen nauéne fantastike.
#Postojace igre i postojace filmovi. I posto:
jace igre za koje ¢e vam se €initi kao da sami

Hawaii High: The Mystery
of the Tiki

v l
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ucestvujete u sopstvenom fil-
mu. Na pragii Smo nove ere za-
bave.” Ovo su re¢i DZordza Lu-
' kasa, rezisera CD-ROM
igre Rebel Assault.
Dobro ste procitali
- gospodin Lu-
kas rezirao je vi-
deo igru. A nje-
gov kompanjon,
Stiven 7 Oskara
§ dobio je odlican scenario, ,The
Dug juci ga shvatio da bi to mozda bio
prosecan film, ali bi svakako bila fenomenal-
i CD-ROM igra. Shvaceno - ucinjeno. I Sti-
i¥en Spilberg se pozabavio reziranjem igre.
Nije ni Cudo da se film-
ski stvaraoci okreéu ka

Cinemania

kompjuterskoj in-
dustriji. Filmska in-
dustrija je ekspanzi-
jom video igara
izgubila svoje naj-
bolie musterije -
uzrast od 13 do 25
godina. Trziste vi-
deo igara postiglo je
u 1993, godini zara-
du od sedam mili-
jardi dolara, §to
uveliko prevazilazi
»bednih” pet i po milijardi dolara od bio-
skopskih ulaznica. Svaka hit igra moze da
zaradi viSe od petsto miliona dolara $to je ci-
fra kojoj mogu da konkuri$u samo ,E.T.” ili
wPark iz doba jure”.

Pojava CD-ROM-a pruza vece
izrazajne mogucnosti svim fil-
madzijskim profesijama u stva-
ranju interaktivnog filma/ igre.
Kvalitet grafike pre svega znacaj-
no menja misljenje filmskih po-
slenika o kompjuterskim igrama,
jer to viSe nisu mali zabrljani
sprajtovi koji lete po ekranu, veé
priliéno uspesno digitalizovane
scene snimljene prethodno film-
skom tehnikom. Zvuk je, takode,
napredovao od psihodelinog
blobotanja do savrseno semplo-
vanih melodija, govora i Sumova
(dakle, osnovnih komponenti

Rebel Assault

toku je gradanski rat. Po-
Ubunjenléki svemirski bro- [
dovi istrenirani u skrive- §
j bazi izborili su prvu pobedu @
protiv Galakticke Imperije kojom
‘elicnom  pesnicom  komanduje §
Dart Vejder. Medutim Imperija je &
eko od poraza i mnogi mladi
loti pridmzuju se pobunjenic
ma nadi da ée zajedno oslobod
ti galaksiju. :

Svi koji su gledali cuvene ,Ra- -
ove zvezda” neprevazidenog DZordza Lu
kasa, ili bar igrali u kompjuterskom svetu
ne manje poznati X-Wing, prepoznali su
uvodne reci Spice pomenutih remek-dela.
Rebel Assaulr je jo$ jedan uspesan po-
kusaj da se obradi poznata tema gradan-

rata u galaksiji, ovoga puta koristeci

lji napredak tehnologije, CD-ROM. Na.
nesto vise od 420 MB smestena je pucadi-
na koja na najbolji moguci nacin iskori-

M drajvova i zvucnih kartica.
Nalazite se u ulozi mladog pilota, poce-
nika (Rookie) koji ima zadatak da ispuni

tmaest misija (od trening letova kroz ka-
‘njone i rusevine do konkretnih akcija kao
§io je napad na Star Destroyer) i dozivi

Along time ago i m a galaxy fa 4 far away.

e
nagina igranja; pogx@d 7 letelice k jo

. upravljate (najcesce X-

nad letelice (pombardovanje)

gled iz letelice (kao

iza ljudskog lika u borb: :

svim sluéajevima Koristi se samq dzojstik
({li mi8 u teZoj varijanti) i eventualno ‘Spa

ce’ za patizu, Prelaskom nivoa (misija)

bijate Sifre, tako da nakon gubitka s

vota ne morate igrati od pocetka .
Rebel Assault radi pod DOS-om | na

hard disku zauzima samo 536 bajtova

(veoma pohvalno). Mali poklon za kraj su

Sifre: FaIcon, Anoac, Yuzzem, Bngx i Gre

£
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filmskog zvuka). Zato sta-
novnici holivudskog Bule-
vara sumraka polako okrecu glave ka Sili-
konskoj dolini. ReZiseri, producenti, snima-
telji, montaZeri, scenografi, kostimografi,
scenaristi, kaskaderi, ¢ak i glumacka imena
kao Omar Sarif i Margot Kider, ukljucuju se
u proizvodnju CD-ROM softvera, pre svega
igara.

Prime

Kad Holivud umesa prste

Sherlock Holmes: Consulting Detective
jedna je od prvih interaktivnih CD-ROM
igara. Princip igranja je prili¢no jednostavan.
Na ekranu se odvija animacija - digitalizaci-
ja filmske scene u kojoj Serlok Holms razgo-
vara sa osobama umesanim u slucaj koji is-
traZuje. Na osnovu detalja koje ¢uje u raz-
govoru igrac treba da upotrebi dedukciju u
reSavanju misterije i tako uspesno okonca
igru. Sve scene snimane su sa Zivim glumci-
ma, obradene i potom ubacene u program.
Ista firma, ,Viacom New Media”, izbacila je
upravo na trziste igru Dracula Unleashed,
koja se igra na isti natin. Za igru je

angaovano 43 pro-  .-ke the Dickens

fesionalna glumca,
uradena je scenografija viktorijanske En-
gleske, kostimi, a cak je iznajmljen i pravi
vuk koji je bio toliko pitom da su morali da
ga posalju na ,prevaspitavanje".
AngaZovanje tolike masinerije za izradu
originalnih CD-ROM igara mozda izgleda
impresivno. Medutim, novitet u spajanju
filmske i igracke industrije je da se jo§ pri
snimanju potencijalnog filmskog hita uveli-
ko razmislja o CD-ROM verziji, pa se u tu svr-
hu dosnimavaju posebne scene. Tako su Sil-
vester Stalone i Vesli Snajps proveli jos dva
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dana na snimanju dodatnih scena speci- CD revolucija }
jalno za CD-ROM verziju igre Demolition

: (] L
Man po istoimenom filmu. Isto je ¢
vazilo i za rad na filmu , Kosa¢ 2" | | 1 O ‘ ) 1 e O 1
- tri nedelje ekstra snima-
nja za ,jajoglave gnjava- 7 ’ ot
tore” koji Ce praviti igru.

et Vlasnici Macintosha i CD-ROM drajva, fanovi Pitera
dodatnih scena crtanih Gejbriela pripremite se! Imadete prilike da uZivate
specijalno za video igru, aliradenih kao i ceo 0} : 3
T s u radovima ovog izvrsnog umetnika na jedan nov
Rad na interaktivnoj CD-ROM igri zahteva nacin...
daleko viSe truda i vremena nego snimanje
igranog filma. U filmu glumac treba da po ao §to se i ocekivalo, oblasti pri-
scenariju izvrsi samo jednu odredenu akciju. mene interaktivnog medija kao
Za video igru glumac mora da odigra viSe §to je CD-ROM su mnogobrojne.

Parte ove multimedijske torte pri-
palo je i muzickom trzi$tu. Od mu-
zicke i li¢ne biografije Beethovena,
pa sve do tzv. ,Sample CD-ROM"-ova (npr.
»Zero-G Datafile 1-4") na kojima se nalaze
banke razli¢itih zvukova spremnih za ,ski-
danje” od strane muzickih producenata i DJ-
eva. Bilo je samo pitanje vremena kada ce.
poleti da se pojavljuje nova vista ,albuma”
na CD-ROM diskovima. Upravo prvi veci po-
duhvat iz ove oblasti predstavlja ,Xplora 1
CD-ROM” poznatog Britanskog pop muzica-
ra Pitera Gejbrijela (Peter Gabriel). ,Xplora
1 CD-ROM” predstavlja pokusaj da se u uve-
liko ustaljenu komunikaciju muzicar-slusa-
lac unese nova dimenzija.
Xplora 1 CD-ROM intervjui sa umetnicima koji su radili na i
U Engleskoj pokrajini Wiltshire, okruZena  jektu, Gabrielovo objasnjenje o tome Sta il
pasnjacima, kravama i obliznjom Zelezni- znaci njegov rad, njegova diskografija, kaf
&kom prugom, nalazi se stara zgrada u kojoj log RWS proizvoda, razni intervjui sa um
su smesteni Real World Studios (u daljem  tnicima RWS-a i drugima. Tu je i ,Vodit ki
tekstu RWS) ¢iji je osnivad Piter Gejbriel. etno instrumente”. U njemu vam moze bif
RWS predstavlja jedinstvenu visokotehnolo-  prikazan nacin na Koji se svira na njima, i
varijanti jedne iste scene - ako igra& postupi  $ku kreativnu sredinu koja je sediste Gabrie-  ukoliko bas Zelite, moZete i sami svirafi ki
ispravno, ili ako pogresi, ili ucini pravu stvar  love muzike i video imperije. Ovaj centar se ~ kéuéi miSem po njima! Pruza vam se cak
ali u pogre$nom trenutku. Tako su radene takode bavi nizom kreativnih aktivnosti. U  mogucnost da izaberete instrumente kojez:
igre Critical Path i Mad Dog McCree. Da ne  tim prostorijama su snimala i mnoga velika lite i da ih Cujete kako zvuce zajedno. Spes
pri¢amo o tome kako tipitan holivudski sce-  imena kao Sto su pop sastavi New Order i jalitet na disku predstavlja tzv. remiks-siti
nario sadrzi u proseku oko 25 000 redi, dok Happy Mondays. Tu se takode nalazi i po- na gde se moZete do mile volje baviti reni
scenario za interaktivnu CD-ROM igru pre-  znata organizacija Womad (World of Music  ksovanjem Gabrielovih pesama na 4-kand
vazilazi 75 000 reti. Softverski gigant ,In- and Dance) koja se bavi etno muzikorh. nom automatizovanom remiks pultu.
terplay” udruZio se sa cuvenim ,Paramoun- Piter Gejbriel je oduvek bio veliki ljubitelj Sve u svemu, ovaj CD-ROM predstavljané
tom” za izradu CD-ROM, verzije igre Star nove tehnologije, jedan je od prvih ljudi koji  ku vrstu zabavnog interaktivnog dokume
Trek: 25™ Anniversary i angazovali su glum-  su koristili sempler (za znatiZeljne, bio je,to  tarca, s time da je izbor uvek na korisnii
ce iz originalne postave samo za snimanje Fairlight CMI), jo3 u drugoj polovini 70-tih.  On Ce jednostavno da klikne na ono Stog
dijaloga Koji je pridodat nacrtanim likovima.  Od tada je kroz njegove ruke proSao Citav zanima na ekranu i pojavice se, recid;
Kada su dobili scenario, Vilijem Satner (ka- asortiman raznih hard-disk recording siste- umetnik koji ¢e pricati o doti¢noj temi. Dag
petan Kirk) i Leonard Nimoj (Spok) graknuli  ma; &ak je i sam dizajnirao jedan od njih u la stvar ne bi izgledala isuviSe ozbiljno, dos
suuglas: ,Gospode; pa ovde ima tekstaza tri ~ saradnjisa BBC-jem. Jasno je da je bilonemi-  dato je nekoliko igrica, kao Stojei,OnG

filma!”. novno da se Gabriel zagreje za takav nosa¢  Puzzle” gde vam se; ukoliko skupite dovolf
. informacija kao §to je CD-ROM kada se poja-  no stvari sa razlicitih delova diska, ostaj
L2 vio krajem 80-tih. Rezultat njegovog intere-  poklon na hard disku! Tu su i iznenadenjs

Do sada smo imali gramofonske plote, ka-  sovanja je ,Xplora 1 CD-ROM”", koji predsta- medu kojima je i ., Psihodelicna ljubavi
setofonske audio kasete, nekoliko vrsta ko-  vlja prvi proizvod iz planirane serije intera- bomba”(1?). To je neka vrsta prijatne mult
mpjuterskih disketa, mnostvo razlicitih vi-  ktivnih proizvoda. medije koju su autori vesto smislili radi opi
deo kaseta (profesionalnih i amaterskih)... +Xplora 1 CD-ROM" predstavlja veliki pro- ~ §tanja atmosfere.
Ujedinjenje formata koje sa sobom donosi jekat u kome je udestvovalo preko 50 ume- Koliko ta¢no ,Xplora 1 CD-ROM moe (&
CD verovatno Ce obezbediti jedinstveni mul-  tnika iz celog sveta. Pre svega, tu su audioi  pruzi zabave?” Sve zavisi koliko, u stiar}
timedijalni uredaj koji e postati sastavni video klipovi sa zadnjeg alt pril Zzelite da provedete. Da bi, recime,
deo domacinstva u vremenu koje je pred na-  su i tehnike samog pravljenja videa. Gabriel ~odgledali sav video (uzimajuci da do svalé
ma. je na disk stavio i deset sasvim novih rado-  informacije moZete trenutno doci) trabalob

Nenad VASOVIC va iz oblasti savremene umetnosti. Tu su i vam oko 103 min. Da bi se odslusao ceoalis

12 | | i
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dio treba jo$ jedan sat. Vreme
koje mozete provesti praveci
. miksove iskljucivo zavi-
si od korisnika.

Trziste

Ali, zaSto
" bi se za ovaj
disk intere-
sovali  ljudi
isu zagrizeni fanovi Pitera Gejbrie-

jekta jeste ta da svako voli da istraZu-
Tako da ce, iako moZda nije u pitanju §
\miljena muzika ili video, svako biti zain-
lesovan da vidi Sta i kako Piter i ostali
metnici stvargju’”.

Jedna od zanimljivijih stvari na disku
fste remiks sekcija gde imate priliku da
emiksujete pesmu ,Digging in the Dirt”
sazadnjeg albuma ,,Us". Iz tehnickih ra-
tloga moZze se raditi samo sa 4 trake uz 8-
fitni mono kvalitet zvuka. U svakom slu-
{aju moZe se provesti puno vremena igra-
ici se sa ovim jednostavnim automatizo-
yanim mikserom pokusavajuci da se izvu-
(e nesto.

Da li je ovaj disk preteca nove vrste al-
buma i da li ¢e ovo rezultovati putpuno re-
niksabilnim albumima? Gejbriel odgova-
1a: ,Nisam bas siguran da ce stvari otici to-
liko daleko. Al sam siguran da ce ljudi moci
dase udube u stvar. Veoma sam srecan zbog
ldegje da ljudi mogu da miksuju moje pesme,
di smatram da mnogi g
umetnici ne bi bili spre-
mni da se otvore slusa-
ocu do te mere”.

OgraniCenja

Najveci problem
predstavljaju ogranice-
nja trenutne tehnologi- |
je. Nema sumnje da je
Xplora 1 CD-ROM sja-
jan poduhvat ali o&i-
gledno je da jedan ova-
kav projekt uveliko do-
tite limite dostupne te-
hnologije. Ukoliko oce-
kujete TV kvalitet sli-
ke, bicete razoCarani.
Zhog kompresije video
signala, najkvalitetnije
video sekvence na di-
sku imaju Cetiri puta

edukativne fondacije i ,Xplora 2 CD-ROM"
e biti kombinacija interaktivnog, edukati-
vnog i zabavnog. Moci ¢e da se koristi kako
u $kolama tako i kod kuce. Posebna paznja
obratie se nivou interaktivnosti. Korisniku
se mora omoguciti da svojoj imaginaciji pru-
Zi slobodu, a to Ce se verovatno dogoditi za
par godina, kad tehnologija bude dostigla

odredeni nivo. Kada graﬁka bude blla do-
voljno dobra da nam moze pruziti utisak da

na ekranu vidimo i istrazujemo stvari koje
izgledaju realno, interaktivna multimedija

sporiju  brzinu obna-
vljanja slike nego TV. Neke od slika nemaju
dovolino dobru rezoluciju pa izgledaju gru-
bo. Takode postoje problemi sa audio-video
sinhronizacijom jer Appleov ,,QuickTime" vi-
deo-Klip plejer daje prioritet audio signalu,
pase ponekad deSava da slika malo kasni za
onim $to dolazi iz zvucnika.

Buducnost

Sledeci Gejbrielov projekt, ,Xplora 2 CD-
ROM", bice raden sa materijalom vec spome-
nute organizacije Womad. Womad je deo

it
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¢e pruZati krajnje zanimljiva iskustva. Takve
stvari ¢e mozda dati jednu sasvim novu di-
menziju ljudskoj aktivnosti. Upravo zbog to-
ga, danas se vode velike rasprave koliko je u
stvari interaktivnosti ljudima potrebno i ko-
liko oni zaista Zele.

Piter Gejbriel nije jedini umetnik koji je za-
interesovan za potencijale CD-ROM-a. Tho-
mas Dolby, Tod Rundgren, The Shamen, Di-
re Straits i Coldcut su takode u igri. Jedan od
najinteresantnijih CD-ROM diskova predsta-
vlja disk ,,Sreca u zarobljenistvu” koji je re-

=3

zultat saradnje izmedu ,,cyber-thrash” ben-
da Nine Inch Nails i engleskih multimedij-
skih.gurua ,,Electronic Sound and Pictures™.
Dok se za ,Xplora 1 CD-ROM” moZe reéi da
je S8armantan, prijatan i fin, CD-ROM benda
Nine Inch Nails ¢e vas napasti sa neverova-
tnom hi-tech stra$cu. Kada mu pristupite,
va$ hardver e ispustati bolne piskove i iri-

tantne zvuke. Sistem ce padati, a po hard di-
sku ¢e se razmileti virusi! Korisnicki interfejs
je user-friendly koliko i Tasmanijski davo.
Na disku se, prevideni od strane cenzora,
medu

sami pu-
Stati ve€
ée se sa-
me poja-
vljivati

inicirane
rando-

ROM biti prvi ,censor-proof” medij?

Je li ovo zaista pocetak novog trenda u
muzickoj industriji i da li emo za neku go-
dinu CD-ROM-ove kupovati isto kao ploce ili
kasete? Nadajmo se da ¢e tako i biti, ali sa-
mo ¢e vreme dati pravi odgovor. Do tada,
ukoliko posedujete odgovarajucu Mac konfi-
guraciju, a pri tom volite da provedete ne-
deljno popodne istrazujuci svet umetnosti,
mozete da odvojite 40 funti, koliko ,Xplora
1 CD" kosta.

Dusan INDIC
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Amiga i CD ROM

meritka organizacija ,Optical Pu-

blishing Association” pretpostavlja

da je do sada u USA instalirano oko

Sest miliona CD ROM-ova. A ako se

na to doda i oko milion i po samo-

Inih CD ROM uredaja cifra je vi-

lo impozantna. Ova koli¢ina CD ROM jedini-

ca pokrenula je i proizvodace softvera da uz-
mu udela u deljenju ovog slatkog kolaca.

Da bi dodali CD na va$ sistem. morate

znati odgovore na neka pitanja. Gde mozete

da ugradite CD ROM? Da li je va$ hard disk

kontroler kompatibilan sa CD ROM-om. Tka-

da birate konkretnu komponentu morate

znati koliko para smete da potrosite.

Zivot i prikljucenija

Ukljucivanje CD ROM-a u standardnu
Amiga konfiguraciju nije teZak zahvat. Kao
prvo treba vam SCSI interfejs, u neke Amige
je serijski ugraden (A3000) a na ostale mo-
dele moze lako da se doda. Sledece §to vam
treba je parce softvera kojim ce te CD ROM
uciniti vidljivim u Amiga sistemu. I na kraju,
potreban vam je'CD ROM drajv.

Kakav CD drajv Ce krasiti vas sistem zayi-
si od koli¢ine novca koji moZete da potrodi-
te. Najbitniji faktor koji utice na cenu CD
ROM-a je brzina. Kao parametri brzine po-
stoje brzina pristupa i brzina transfera. Brzi-
na pristupa (koliko brzo mehanizam pomera

CD revolucija

nese sa drajva na kompjuter. Do
skora je ta brzina bila 150 KB u se-
kundi, ali novi drajvovi postizu du-
plo vedi transfer (double speed).
Nazalost, Commodoreov 4570 €D
ROM drajv spada u prvu kategori-
ju. d

Osim brzine CD ROM drajvove
krase i ostale ne manje vazne kara-
kteristike. CD ROM XA standard
predstavlia mogucénost multita-
skinga unutar samog drajva. Ovo
praktiéno znaci da drajv moZe da
svira muziku i prenosi podatke u
isto vreme. Multisesion je karakte-
ristika koja krasi nove CD ROM si-
steme koji mogu da piSu. Ovi draj-
vovi mogu da upisuju fajlove na di-
skove za snimanje a ovi ¢e kasnije Hil
biti &itljivi na bilo kom CD ROM sistemu.

Software ;

Najkriti¢nija deonica u CD trci je softverski
drajver za CD koji ¢e vase hardversko ¢edo
povezati sa operativnim sistemom i udiniti
ga vidljivim va$oj prijateljici. CD ROM kom-
patibilnost nije bila implementirana u ranije
verzije Amiginog OS-a. Trenutno raspolozivi
drajveri su delo firmi , Xetec”, Canadian Pro-
totype Replicas (CDROM-FS) i ,, Asimware In-
novations” (AsimCDFS). Ovi drajveri pove-
zuju CD ROM sa

Amiginim siste-
mom Cine¢i ga
vidljivim  siste-
mu kao bilo koji
hard disk. Com-
modore je defini-
sao protokol pod
imenom ,,SCSI
direct” za slanje
specijalnih  ko-
mandi uredaji-
ma ‘kao $to su
tejpovi (strimeri)
i CD ROM draj-
vovi. Ako vas
hard disk kon-
troler podrzava
#SCSI direct” on-
da je verovatno

glavu sa mesta na mesto) i ona je drastiéno
manja nego brzina pristupa kod hard disko-
va i kod brzih CD ROM drajvova iznosi 200
milisekundi. Brzina transfera predstavlja
broj kilobajta koji u sekundi moze da se pre-

kompatibilan sa
CD drajverima. Ukoliko vam kontroler to ne

' podrZava, bice potrebna nadgradnja softvera

ili ROM-a.
CD ROM sadrZi fajlove i direktorijume kao
i hard disk, sem fajlova koji su snimljeni ko-

Vv

CD ROM je pustio Korene na svim kompjuterskim trziStima. Ni
Amigini softverasi nisu ostali po strani i u poslednjih godinu
dana cela stvar oko CD ROM-a je znatno uznapredovala

riSenjem standarda 1S0-9660. Drajver za
CD ROM prevodi 1S0-9660 fajl sistem u
AmigaDOS fajl sistem (ako vas buni #igh Si
erra CD-ROM format, nema mesta brizi toje
rana verzija IS0-9660 formata, i podrzavaji
ga svi drajveri).

Skoro svi CD ROM-ovi na svetu podrzava-
ju 1S0-9660 format. Ako disk treba da bude
Citljiv na IBM PC, treba povesti racuna o du-
Zini imena fajlova (ime od osam Karaktera,
tacka, ekstenzija od tri karaktera). IS0-9660
dozvoljava da duZina imena fajla bude kaou
AmigaDOS-u, sem $to sva slova treba da bu-
du velika. Ovakav disk lepo radi na Amig,
Macu, i Unix baziranim masinama. CDTV,
takode, koristi produzena imena fajlova. Ne-
ki Macintoshevi diskovi koriste minimalni
150-9660 format i Macintosheyv Hierarchical
File System (HFS) i time disk ¢ine necitljivim
na PC-u, ali Amigi to uopste ne smeta. Nara-
vno, mozete koristiti samo fajlove razumlji-
ve Amigi jer Macintoshevi programi nece ra-
diti na Amigi bez emulatora, ali sa emulato-
rom (A-Max, Emplant) nece biti problema.

Svi CD-ROM-ovi imaju isti kapacitet, ali
variraju im brzina i cene. Kao i kod hard di-
ska moZete kupiti sve u paketu spremno da
radi ili da sami odaberete komponente,
odgovarjajuci softver i uzivate u delu svoji
ruku. Na trZi$tu se mogu naci eksterni i in-
terni modeli. Naprimer, Chinon CDX-431 uz
koga pride dobijate i par diskova sa PD pro-
gramima. .

Veterani i CD

Ako imate neproirenu Amigu 500 sa mi-
nimum jednim megabajtom CHIP memorije,
resenje je vrlo prosto. MoZete nabaviti Com-

MAPR/94E ‘ﬁgMPJUTERA .
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modoteovA570 CDIV adapter. Os-
im CD ROM-a u ovom uredaju
ima mesta za jo§ dva MB
-~ memorije i za 2.5” SCSI
hard disk. Ako vam
ova varijanta ne
odgovara mozete
razmisliti o ku-
povini eksternog
A CD ROM drajva od
nekog drugog proizvodaca. Ukoliko imate
SCSI kontroler za hard disk moZete na njega
prikljuciti CD ROM jer na svakom SCSI kon-
troleru postoji konektor za eksterene ureda-

je. A ovo Ce, naravno, funkcionisati na sva-
kom modelu Amige.

Vlasnici Amige 2000 mogu da instaliraju
interni CD ROM na mestu za 5.25" drajv. A
ako vam neki drugi uredaj zauzima to me-
sto, premestite ga, jer pored tolikog kucista
greota je nabavljati eksterni CD ROM drajv i
ta varijanta je feSto skuplja. Naravno, po-
drazumeva se da imate SCSI kontroler u svoj
Amigi 2000.

Amiga 3000 ima serijski ugraden SCSI
kontroler (a i hard disk), tako da ste tu u
startu u plusu, ali ste sa prostorom u minu-
su, fj u Amigi 3000 nema mesta za 5.25"
uredaj tako da je jedino reSenje eksterna va-
rijanta.

CD ROM za nove Amige

Amiga 600 ima standardni PCMCIA (Per-
sonal Computer Memory Card International
Association) slot. PCMCIA je vrlo zastupljena
na drugim platformama, a specijalno na la-
ptop ra¢unarima. Ovo otvara vrata ka jeftini-
jim periferijama za te druge racunare, ali bez
softvera PCMCIA slot je neupotrebljiv. Tako
da ima par firmi koje prave PCMCIA SCSI
adaptere za PC. I pored toga §to sa stane
elektronike kartica potpuno funkcionise i na
A600, sve dok doti¢na firma ne izbaci draj-
vere za Amigu, ovakva kartica ¢e funcionisa-
ti samo kao cep tj. popunjavace PCMCIA slot.

A1200 i A4000 koriste IDE (AT BUS) stan-
dard za prikljucivanje hard diska a nema IDE

it
.‘?(OMPJUTERAIAPRIMI

CD ROM-ova, tako da naustrb ostalih ure- | priye K/sec access(ms) XA MU
daja vlasnici ovih modela mogu da uZiva- | Gem as70 153 500 N N
ju u koriséenju jeftinih hard diskova za | chinon CD435 150 350 N N
PC. AmigaDOS na tim ma$inama ima | Chinon CD-535 300 280 R Y
drajvere za pristupanje IDE uredajima. NEC CDR-73 210 320 (o] N
Naravno, moguce je dodati SCSI i na | NEC CDR-74-1 210 280 @ Y
A1200 i na A4000. Vlasnici Amiga 1200 | Pioneer DRM-604x 600 350 Gy
mogu da biraju izmedu 47200 SCS/RAM 13_°"Y| ga”s'ggl ggg ggg ‘R3 ;
+ firme ,Great Valley Products”, Twelve TZizl DM:3028 335 240 ° Ve
Gatise i CoPt LI CR o voe e o i aan R SN 1 320 G
+Expansion Systems-ovog” DataFlyer | Toshiba 3401B 300 200 G
1200. Svaki od navedenih uredaja nudi | \ - Ne; R = XA ready (delimiéno kompatibilan); G = XA
SCSl interfejs u kombinaciji sa jo nekim | compiant (potpuno kompatibilan)
prosirenjem.

Za Amigu 4000 Commodore je
predstavio A4091, to je ZORO il
kartica sa ekstermno brzim SCSI-2 i
SCSI Fast interfejsom koji postize
transfer od 10 MB u sekundi. Karti-
ca kosta 380 dolara, a nije ni cudo

Je" i $to$ta sa drugih kompjutera. Sto se CD
ROM-ova tice najvise ¢e vam odgovarati Ma-
cintosheyv. Sigurno Cete se zapitati zasto ne
bi mogao neki CD ROM za PC da se doda na
vaSu Amigu, jer njih ima na svakom koraku
a1 jeftiniji su. Nazalost, ovi CD drajvovi ne

obzirom na pra-
vi 32-bitni DMA
interfejs i zna-
- tna pobolj$anja
. koje donose SC-
SI-2 i SCSI-Fast.
A4091  Koristi
neuobicajeni, ali
u novije vreme
jako popularan
High Density SC-

Amlga nidel

CD je njeno srednje ime

‘ ova Amiga koja se uetala na igracku scenu apﬁon
Nsadm CD ROM. Ova maSina 1e protresla triste kon-
zola, ali uz par dodataka moze da se ukljuc
medu ,normalne” racunare opremljerne CD RoM-om

aktivno i

SI konektor koji
je izmedu osta-
log ugraden i na
Appleovog Ma-
cintosh Power-
booka. Ali pri
koridcenju ove kartice tre-
ba imati na umu par si-
tnica. Prvo, zbog baga u
ZORO 1l DMA interfejsu
koji se potkrao jo$ u vre-
me Amiga 3000, sve Ami-
ge 4000 proizvedene pre
jula 1993, morace da se
nadograde da bi mogle da
koriste A4091. Sledeca,
ne tako tragina, pojedi-
nost je to §to AmigaDOS-
ov IDE drajver nosi ime
SCSl.device zbog softver-
ske kompatibilnosti. E,
pa, kada na vaSu Amigu
4000 dodate A4091 pravi
skazi, drajver e sistemu
biti poznat kao 2nd.sc-
si.device. Ovo sem kupca
zbunjuje i CD ROM sof-
tver kome Cete morati na-

Amiga (D32 ima 2MB
CHIP rama, motorolu -
68ECO20, sve u sve-
mu Amiga 1200
bez tastature,

~_ali ovom pril
~ kom pozaba-
~ vicemo se sa-

moCD-om. U

 Amigu CD32

ugradena je
double-speed \|i\

CD-ROM jedi-

nica, masina je
kompatibilnasa

CDIV i sa CMB

A570. Na sve ovo ™
dodata je MPEG stan-
dardna full-motion video

 kartica tako da uz nju €D32 moze da pu§ta standardne Vi-

deocD diskove.

Kada (i ako) kupite Amigu CD32 svi vagicD problemi su
 reseni imate ugraden hardver i spreman softver. Po izba-
civanju masine na trziste stiglo je dosta CD softvera, to su
mahom i xgre i par multimedialnih ostvarenja. A ukoliko
nabavite | FMV karticu mocicete da gledate i brojna Video
CD izdanja (koja Ce te moZda negde nabaviti).

glasiti da koristi 2nd.scsi.device.

Kod Amige 1200 i njenih SCSI interfejsa
taj problem ne postoji jer je svaka firma svoj
divajs nazvala prema proizvodu npr. gvpsc-
si.device, tako da je dovoljno odabrati doti-
¢ni uredaj i naloziti softveru da ignorise si-
stemski scsi.device

Promena hardvera
Ako vec dugo imate Amigu duZe vreme si-
gurmo ste navikli da na va$u Amigu ,pasu-

koriste SCSI ve¢ neke nestandardne interfej-
se, koji se mogu naci na veéini zvucnih kar-
tica za PC (npr. Creative Labs SoundBlaster
Pro). Tako da vam ukoliko ste se odlucili jna
kupovinu ne preostaje nista drugo do da ve-
Sto zaobilazeci PC CD ROM drajvove dodete
do nekog SCSI komada. Da bismo vam ola-
ksali ovaj posao evo tabele (SCSI) diskova
koji rade sa vasom Amigom i njihovih najbi-
tnijih karakteristika.

Emin SMAJIC



RAM 4Mb, 256Kb KES RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.2Mb + 1.44Mb \ FD 1.2Mb + 1.44Mb \\
HD 250 Mb 12ms ‘l HD 250 Mb 12ms %

32 bit VL BUS IDE 32 bit VL BUS IDE

32 bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33 | 32 bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33

14" SVGA COLOR MONITOR 14" SVGA COLOR MONITOR |
MINI TOWER, TASTATURA , MIS | MINI TOWER, TASTATURA, MIS

RAM 2Mb, 128Kb KES
FD 1.44 Mb %%\
HD 170 Mb 12ms

SVGA 512Kb

14" SVGA MONO MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA

___ | HARD DISK 170 Mb 12ms WD,IBM 440 DEM
== | HARD DISK 250 Mb 12ms WD, CONNER 490 DEM
© | HARD DISK 340 Mb 12ms WD, CONNER 590 DEM
S | HARD DISK 420 Mb 12ms WD, CONNER 690 DEM
9 | HARD DISK 540 Mb 9ms SCSI, QUANTUM 990 DEM
£ | HARD DISK 1240 Mb 9ms SCSI, QUANTUM 2090 DEM
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 120 /90 DEM
LLE | 16 bit IDE / 32 bit VL BUS IDE 50/ 90 DEM
© | 32bit VL BUS IDE - 4Mb KES 690 DEM
— | 32 bit VL BUS SCSI / 128 Kb KES SCSI VL BUS MASTER 300 /450 DEM
OC | ETHERNET 16 bit NE 2000 120 DEM
§ FAX MODEM ROCKWELL - MNP5 HARD. +V42 bis / 14400 BODA 180/ 350 DEM
SOUND BLASTER 16bit STEREO, ZVUCNICI,SLUSALICE, MIC. 290 DEM
SVGA 14"MONITOR 1024x768 MONO / COLOR 300/650 DEM |_
=T | SVGA 17"COLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD. 2150 DEM
| € | TRIDENT 512Kb 90 DEM S
= | CIRRUS 5422 - 512Kb / 1Mb 130/ 170 DEM
oD | 32 bit VL BUS WESTERN DIGITAL WDC-33 - 1Mb 190 DEM
32 bit VL BUS S3 - 1Mb 290 DEM
LLE | 386 DX-40 MHz, 128Kb KES 240 DEM
FCD | VL BUS 486 DX-40 MHz, 256Kb KES 750 DEM
9 VL BUS 486 DX-50 MHz, 256Kb KES 990 DEM
S | VL BUS 486 DX2-66 MHz, 256Kb KES 1090 DEM B
VL BUS PENTIUM 60 MHz, 256Kb KES 1990 DEM
o= |VLBUS PENTIUM 60 MHz, 512Kb KES, 64 bit ARHITEKTURA 2290 DEM
LLI | LASER HP IV L 300x300 k 1850 DEM |
= | LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb 3350 / 400 DEM
= | A4EPSON LQ100/LQ 570 - 24 PINA 580 / 880 DEM
E A3 EPSON FX 1170/ LQ 1070 - 24 PINA 1190 / 1290 DEM
MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb 80 / 340 DEM
O | MATEMATICKI KOPROCESOR 387DX-40MHz 100 DEM
= | CDROM - DOUBLE SPEED 450 DEM
E PROFESIONALNA TASTATURA / ALPS SA KLIKOM 70 /100 DEM
MIS - MICROSOFT KOMPATIBILAN 40 DEM
OC | STREAMER CONNER 250 Mb SA TRAKOM 490 DEM
SKANER GENIUS GS 4500A - 400 DPI 2 250 DEM

RAM 8Mb-64 bit, 512Kb KES

FD 1.2 Mb+1.44 Mb \ FD 1.2 Mb+1.44 Mb \ FD 1.2 Mb+1.44 Mb
HD 250 Mb 12ms % HD 250 Mb 12ms \ HD 250 Mb 12ms \%

RAM 4Mb, 256Kb KES RAM 4Mb, 256Kb KES

32bit VL BUS IDE 32bit VL BUS IDE 32bit VL BUS IDE

32bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33 | 32bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33 | 32bit VL BUS SVGA 1Mb WDC33
14" SVGA COLOR MONITOR 14" SVGA COLOR MONITOR 14" SVGA COLOR MONITOR

MINI TOWER, TASTATURA, MIS | MINI TOWER, TASTATURA, MIS | MINI TOWER, TASTATURA, MIS

PO H A OD A ARA A
ZIRO RACUN: 40815-601-7-64787] RADNO VREME 9h-17h

TEL: 011/332-607 Rgeee 11000 BEOGRAD

Kosovska 32, | sprat

FAX: 011/345-126 |y MAJ 94.




SYRACUSE LANGUAGE N mmmeonzavator  IRON HELIX -
WS—T €m mir. Iznenada, posada jednog

broda na izvrSenju redovnog zadatka dozivljava nesrecu. Usta-
\ ; edna od najznacajni-

E .
novljeno je da je smrt izazvao neki novi virus. Vi ste poslati da

jih prednosti €D di- %#g?mg F presretnete brod koji lebdi svemirom i saznate $to vise o viru-
skova kao medija za

su. Priblizili ste se bro-
el . B
njihov veliki kapacite jost.

(;ko 640 MB). Tu Il’mgodnost iskoristila je firma ,,Syracuse” E:Eglrﬂi‘l/ovggsri g?g
iobjavila specifican kurs ucenja engleskog jezika kroz igru. e Dg i g 1epri) §
Kurs je namenjen ja? Da li je moguce na
pocetnicima i to L ||| praviti lek? Sve ovo ot- ©
prvenstveno deci. . kricete ukoliko budete
Kroz jednostavne startovali  najnoviju
igre brojki slova, | : L igru u izdanju flrn}:s
boja, oblika, lako I S Wi |, Spectrum HoloByte”.
je moguce nauditi Iron Helix radi 1skl]}161vo poq Windows opf:ratlvnim sistemom
osnovne pojmove i pored 570 MB koliko zauzima na CD-u _(]edan od popunjeni-
i steci solidan (za jih) bi¢e vam potrebno i 16 MB na hard disku. (GK) 3
pocetnike) fond

reci. Syracuse

E i ooz MAYO CLINIC FAMILY
mom i neupotrebljiv je bez zvuéne karti?:g.er”lﬁlon}]rrl:ijn; sri;fa; H€ALTH BOOK

mana, jer sumnjamo da ima vlasnika CD-ROM drajva bez :
bar najjeftinije zvuéne kartice. (GK) amily Health Book CD

(proizvod firme ,Inte-
MICROCOSM

ractive Ventures Incorpo-
Qodina 2051, planeta Bo-
1

rated”) je slikovita medi-
cinska enciklopedija za

dor, Bator Sistem. Dve ve-
ike korporacije bore se za pre-

koju nije potrebno ispra-
Zniti ,,pola metra” prosto-
vlast nad planetom. Novom
tehnologijom u - predsednika

ra na polici za knjige, ali
zato morate imati minimum 386SX sa 4 MB RAM-
jedne korporacije ubaden je ro-
bot koji se krece njegovim kr-

a, SVGA grafitku karticu, Windows, CD-ROM drajv i

najmanje 3 MB slobodnog prostora na hard disku.

Ako su zadovoljeni svi navedeni ,minimumi” softver-

ske i hardverske prirode i instaliranje programa pro-
votokom. Krajnji cilj robota je teklo u najboljem redu, moZete da zapocnete ,,preli-
da zagospodari mozgom pred- stavanje” CD medicinske enciklopedije. Aktivira-
sednika i utie na njegove njem Mayo Help ekrana pojavice se poduzi spisak
kljuéne odluke. Sreom, robot [l R

: B grupisanih pojmova iz svih oblasti medicine. Odabi-
je na yreme otkriven i odluceno je da se pokusa sa neisprobanom te- ranjem Zeljenog pojma iz grupe ponudenih oblasti
hnikom umanjenja. I gle ¢uda, izbor je pao na vas. Operacija uma- (sistema organa, substrukture organa, patologkih
njenja je uspela i vi krecete. Na nesrecu, robot nije jedini protivnik procesa, lecenja bolesti ili ¢ak sociopsihologkih pro-
nakojeg cete naici. Ceo odbrambeni mehanizam organizma reagova- blema) na ekranu se prikaZe odgovarajuéa slika(e)

. (e nanovo strano telo u sebi - vas. Ovu pucacinu uradio je remomi- uz kradi ili duZi tekst (sasvim razumljiv i bez suvo-
rani Psygnosis”, a distribuira je ,Sony”. Microcosm zauzima 327 parnih latinskih izraza). Dakle, Family Health Bo-

MB na CD-u i 11 MB na hard disku. (GK) ok, da ne bude zabune,

nije namenjen stru¢nja-
cima iz oblasti medicine,
ali moZe da posluzi kao
slikovit i jednostavan
priruénik potreban sva-
kome. (BR)

T

THE JOURNEYMAN PROJECT :

: utovanje kroz vreme, davnasnji Govekov san, jo jednom [f ks & \\‘"\\3’&‘#
Pje upotrebljeno za okosnicu nove impresivne igre progra- :
merskog tima ,,Presto Studios”. Utvrdivsi da viemeplov mo-
Z postati opasno oruzje u pogre$nim rukama, uprava gra- ||

e
da Caldorie, centra kosmickih zbivanja 2318. godine, done- Rubriku realizyjemo
la je sledecu odluku: unistice se svi postojeci vremeplovi 0s- na osnovu kompakt-
im jednog, Pegasusa; formirace se jedinica garde za zagtitu disk izdanja i CD-ROM
poslednjeg postojeceg vremeplova, takozvana Temporal Pro- Jedinice iz cedeteke
tectorate. Vas zadatak, kao lana ovog elitnog tima, jeste da »I. M. Comp”

obezbedite vremenski kontinuitet i ne dozvolite istorijske (Makedonska 25,
poremecaje. Da biste to i ostvarili, pored CD-a The Journeyman Project, treba vam minimum 386DX- Beograd,

35 sa 4 MB RAM-a, SVGA karticom i Windows 3.1 operativnim sistemom. Ne instalira se ni&ta na tel. 3227-136)
hard, Sound Blaster kompatibilna Kartica je neophodna, a double speed CD-ROM drajv je pre-
porucljiv. (NV)

ot
.‘?ommursmnvn/su



od ponedeljka do petka 9-17h.
subotom 9-12h.

centrala: 011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/I1 soba 21

‘ ‘Vranje - tel. 017/32-770i 22-760 % n
8 M 4DX 40 STD)

AMD 40 MHz 386DX processor AMD 40 MHz 486DX processor ~ AMD 40 MHz 486DX processor AMD 66 MHz 486DX2|f
4 MB RAM, 128 K Cache 4MB RAM, 256 K Cache ~ 4MB RAM, 256 K Cache 8 MB RAM, 256 K Cache
5,25" floppy disk VLB 1/0 kontroler ~ 5,25" floppy disk 5,25" floppy disk
212 MB West.Digital HDD 5,25" floppy disk ~ 340MB West.Digital HDD 340 MB West. Digital HDD

i SVGA OAK 087,512 K 212 MB West.Digital HDD ~ CIRRUS Logic VLB 5428 CIRRUS Logic VLB 5428

i Windows Accelerator SVGA 0AK 087,512K  16.7MIL. boja/IMB (2MB) 16.7MIL. boja/1MB (2MB)

i 14" SVGA Color monitor Windows Accelerator VLB I/0 kontroler VLB 1/0 kontroler |
Mini tower 200 W 14" SVGA Color monitor  14* SVGA Color monitor § 14" SVGA Color monitor
Tastatura 101 US Mini tower 200 W Mini tower 200 W Mini tower 200 W

\Genius LC mouse sa podnoziem Chicony US/YU Tastatura  Tastatura 101 US Tastatura 101 US

Genius LC mouse sa podnoZjem

o, Dem 3650

Genius LC mouse sa podnoz  Genius LC mouse sa podnoZiem

Dem 2060 e o Dem 2620 Dem 2900 i,

Trenutho najbrZe 66-ice u gradu |
(Norton SYSINFO 7.0 144),
22.400.000 Winmarka.
Poklon - hladniak sa ventilatorom! |

Dodatna oprema:

TV 4DX-40. MEDIAPRO

Konfiguracija kao 4DX-40 PRO
+ Sound Blaster 16 Pro (original)

TM 4DX2-66 MEDIAPRO
Konfiguracija kao 4DX2-66 PRO
+ Sound Blaster 16 Pro (original)
+ Panasonic CD-ROM drive
Double speed

H ‘A 1. SIMM 1 MB/4 MB vati
| [zdavanje CD diskova za PC R ¥ ttrii
4. DIGITAJZER TABLA 1007350 DEM
4. DIGIT
Sve cene su bez poreza na promet 5. DALUINSKI UPRAVLIAL 4 PO 200 DEM
i iiue 7. SOUND BLASTER 16 450 DEM
Softver uz svaku konfiguraciju: N B Seuen
MS dos 6.2 - 9. SOUND BLASTER 16 ASP SCSI 2 750 DEM
i Windows for Workgroups3.11 £ @eg? 10. WAVE BLASTER (1 MB) vati
$ Corel Draw 4.0 Ceg j D 11. Panasonic Double-speed CD-ROM 600 DEM
3 Word for Windows 6.0 5 =l ) 12. Sony SCSI 2 Double-speed CD-ROM 2vati
! o g S oagel P 13. VLB SUPER 1/0 (Longshine) 80 DEM
Nortoa Utilities 7.0 ? 2 oo 14. ISA CACHE LONGSHINE KONTROLER 300 DEM
i 60 MB Igara Pz 15. VLB CACHE LONGSHINE KONTROLER 500 DEM |
] Scan, Clean, ... dapir] 16. CIRRUS 5428, 16.7 M, 1 MB (2 MB) 250 DEM
i 3 % 17. NE 2100 (40% BRZA 0D 0D NE 2000) 130 DEM
| , e
i & TV | 20. EPSON L0 570 Plus ‘900 DEM
; SOF ER | 21.HDDsCs12.1.268. 256 KBCaches I
CSI ADAPTEC 154 ¢
| Najnovije verzije poznatih komercijalnih programa! M zall
Uputstva za najpopularnije pakete! g; :gg 354‘/2{‘.'“‘5,"5'& g:}:
Veliki izbor starih i novih igara za DOS i WINDOWS!  26. COLLER + VENTILATOR 50 DEM
27. Koprocesor 387/40 100 DEM

Softver za zvucne kartice - biblioteke WAV-ova!

Sve ostalo za ugodan rad... Pentium 60 MHAz PCI |
+ S3 PCl + IDE PCl
+ 8 MB HD SIMM - zvati)

Snimio Nebojsa BABIC

Ponuda meseca:

| Faximodem/voice mail - 300 DEM
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HP Deskjet 310/550C

Jeftina zamena za laser, pa jos u koloru

poslednje vreme u svetu
su sve popularniji inkjet
Stampacdi, koji sa upola
nizom cenom od laser-
skih i tek nesto slabijim perfor-
mansama predstavljaju idealno
reenje za sve one kojima je po-
treban vrhunski otisak, ali ne
Stampaju toliko da bi im se la-
serski Stampac isplatio. Dva ta-

3,4 kg. Zivotni vek mu se proce-
njuje na preko 20.000 otisaka,
$to je ¢ak i u profesionalnoj upo-
trebi prili¢an broj. Model 550C je
znatno robusniji i podseta na
manji laserski $tampa¢. Dimen-
Zije su mu 443 X 206 X 389 mm.
Skoro je duplo teZi (6,6 kg) te je
isklju¢ivo namenjen za stacio-
namu upotrebu.

kva modela najpoznatijeg svet-
skog proizvodaca profesionalnih
Stampaca (Hewlett-Packard) sti-
gla suido nas.

Moramo da priznamo da nam
je, Sto smo se bolje upoznavali
saova dva modela, sve manje bi-
lojasno koja je sustinska razlika
izmedu njih (sem potpuno razli-
(itog dizajna i razlicitih dimenzi-
ja). Model 310 je mali (310 x 65
X 146 mm), tako da ga mozemo
nazvati portabl. Tu kvalifikaciju
podupire i Cinjenica da ga je mo-

.\ guce koristiti i sa baterijskim na-
pajanjem. Tezak je samo 2 kg,
odnosno sa kasetom za papir

Tehnicke karakteristike su im
priblizno iste, pa éemo ih navesti
zbirno. Pri Stampanju u tekstu-
alnom rezimu mogu se porediti

sa najbrzim matricnim Stampa- .

¢ima: u letter quality modu oba
izbacuju 167 karaktera u sekun-
di, dok u drgfiu model 310 daje
330(!), a model 550C 240
znak/s. Brzina Stampanja grafi-
ke drasticno zavisi od toga da li
radite u crno-belom ili kolor mo-
du: u najviSem kvalitetu crno-
belog otiska oba modela izbacu-
ju po 2 stranice u minuti, dok ¢e
najvisi kvalitet kolor otiska za-
htevati ¢ak 7 minuta za svaku

stranicu. Veli¢ina bafera je 48
KB kod modela 310, a 80 KB kod
550C.

Ukoliko pretezno radite u tek-
stualnom modu, stoji vam na ra-
spolaganju 6 fontova sa 84 razli-
Cite veli¢ine. Korisnici Win-
dowsa kao dodatak imaju na ra-
spolaganju jo§ 13 ugradenih ve-
ktorskih fontova (model 550C,
za 310 nemamo podatak).

Buka koju proizvode prilikom
§tampanja je umerena -' 45
odnosno 49 decibela. Diskretan
zvuk u odnosu na matri¢ne
Stampace.

Tako dolazimo do najvaznijeg
- kako konkretno izgleda kona-
¢ni proizvod? Nakon svega $to
smo kroz njih propustili i uvida
u neke gotove primere i kataloge
koji su Stampani na njima, mo-
ramo priznati da se takvog
Stampanog materijala nijedna
ozbiljna firma ne bi stidela. To
narocito vazi za cro-bele strani-
ce, za koje ¢ak i izvezbano oko
tesko moze da ustanovi da nisu
izaSle iz laserskog $tampaca. S
obzirom da je rezolucija Stampe
od 75 do 300 tpi (jednaka vecini
lasera) i da tehnologija ,,pljucka-
lica” koja se ovde koristi daje do-
voljno jak kontrast, liSen neizbe-
Znih linija matri¢nih $tampaca,
ovakav rezultat ne iznenaduje:

—

Otisci u boji deluju uverljivije
od vecine kolor ilustracija u ¢a-
sopisima koji trenutno izlaze

kod nas, Nemaju tu otrinu i®

kontrast kao crno-beli, ali jo$
uvek poseduju visok stupanj fo-
to-realizma, sa zadovoljavajuce
Cistim i transparentnim tonovi-
ma. S obzirom da sve boje nasta-
ju meSanjem osnovnih 16, zadi-
vljuje koliko sy neki prelazi pri-
rodni, bez ikakvih mrlja kakve
se mogu sresti kod matri¢nih ko-
lor-Stampaca.

Stampadi poseduju jedan ker-
tridz za crno-belu, a drugi za ko-
lor $tampu, tako da vam to omo-
gucuje krajnje ekonomican rad,
koji ¢e vam sigurno efikasno $te-
deti mnogo skuplje pakovanje
kolor mastila.

Malo buke, mala potro$nja,
malo prostora, brza i besprekor-
na Stampa, najbolji kolor koji
moZete dobiti na granici amater-
ske i profi upotrebe, veliko ime
koje obezbeduje adekvatne draj-
vere u svakom programu i na
svakom kompjuteru koji koristi-
te, odli¢na vrednost za dati no-
vac... Treba li viSe argumenata
da se ozbiljno razmisli o HP De-
skjetu 310 ili 550C?

Aleksandar VEL.IKOVIC

Proizvode smo pozajmili iz firme
Micro Anima

Prolink SoundPlus

Vilokvalitetna i prilicno jeftina zvucna Kartica

atrpani smo gomilom jefti-
nih, ali slabih zvuénih kar-
tica za igranje, i prava je
retkost naci nesto sa ¢im
bi moglo profesionalno da se ra-
di. Kartica koju predstavljamo,
SoundPlus  firme ,Prolink”,
upravo je predstavnik te kvalite-
tnije grupe. PoSto je ovo Kartica
iste Klase kao i Sound Blaster
Pro 16 (u daljem tekstu SB), do-
zvolicemo sebi poredenje mogu-
énosti ovih dvaju Kartica (jer
smo prethodnu ve¢ testirali).

Iako je spakovana u povecu
veliku kutiju, kartica je prilitno
mala (poluduzinska). Na njoj se
nalaze svi standardni konektori
(dva ulaza, jedan izlaz i port za
dzojstik). Kartica nema SCSI port
na koji se obi¢no priklju¢uje CD-
ROM drajv, ali ima posebne ko-
nektore za najpopularnije tipove
IDE CD-ROM drajvova (Sony, Pa-
nasonic, Mitsumi) kakvi se da-
nas najcesce i kupuju.

U paketu se, za razliku od SB-
a, ne dobija CD enciklopedija, ni

Ko radi taj i gresi. Kod grafi¢ko-kontrolerske kartice WD90C33+, opisane u proslom broju, nismo primetili prilozene drajvere za True Color modove &ak i

u rezoluciji 800 x 600 (sa 2 MB RAM-a). lzvinjavamo se firmi "Sutli¢ & Micro Design” i nasim &itaocima koji su ostali

L fubr!c: TEST DH!VE‘ redstaviiarmo opremu koja je dostupna ia domacem
| 1S, Ako smatrate da i Vi u svojoj ponudi imate zanimiiv proizvod, avits se
(011]3& 0552 T Stanéevia, V. Gasic). Opremu cemo uzeti na nelmrlko dana itoje
Sve Sto sefice usiova, -

; . iente koje prikazuijeino na ovim stranicama instalirarmo i

testiramo na osnovnoj konfiguracii: T, M. Comp 486DX2, 256K cache, 8 MB RAM,

HDD WD Caviar 360, HDD WD Caviar 200, Longshine VLB cache | cnnuo/er sa4

. MB RAM-e FOD 1,2 MB, FDD 1,44 MB, Cirrus VL8 SVGA, kolor mrionitor 14 ince.

A compna pamnr:: u reahzacw ove mbnka

it
.Q'OMPJUTERA HAPR/94E

{28 znacai
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TEST DRIVE

gomila prirucnika, ve¢ samo je-
dno, jednostavno pisano i vrlo
razumljivo uputstvo. Medutim,
dobicete posebnu kutiju koja u
sebi sadrzi dva zvuénika od po
4W, mali reporterski mikrofon
(koji se moZe zakaciti i za rever
odela) i dve minijaturne slusali-
ce. Firma ,,Prolink” je ocigledno
iSla na to da korisnik
odmah ima sve $to mu je
potrebno da pocne sa ra-
dom.

Tehnitke mogucnosti
Kkartice su vrlo sliéne SB-u,
mada ima nekih stvari ko-
je SB nema - 16-bitno digi-
talizovanje u stereo tehni-
ci do 44,1 kHz, petokanal-
ni mikser, automatska
kompresija i dekompresija
semplova i 16-bitni A/D i
D/A (analogno-digitalni i

digitalno-analogni) - kon- |snimio Nebojéa BABIC

- vertor. Sve u svemu, ova-
kve karakteristike daju izuzetno
profesionalan kvalitet snimka,
veoma veran originalu (CD kva-
litet).

Pored kompatibilnosti sa So-
und Blasterom, SoundPlus moZe
da radi i kao Microseft Windows
Sound Sistem $to nije zanemar-
ljivo ako Zelite da se bavite pre-

mea YIRS

PC486DX2/50 VLB
RAM4MB
HDD 212 MBVLB
FDD 1.44 MB
Cirrus logic 5428 VLB
SVGA color

Cena 2930, -

Doplata 20 Color 300 DEM

Koniponente:

HDD 212 MB
HDD 250 MB
HDD 340 MB
FDD 1.44 MB
FDD 1.2 MB

460.-
500.-
600.-

95.-
120.-

poznavanjem glasa i glasovnim
zadavanjem komandi raunaru.
Nazalost, nismo imali originalni
softver WSS-a da bi proverili da
li kartica radi bas sa Microsofto-
vim programima za izdavanje
govornih naredbi.

Softver se dobija na dve 3,5-
in¢ne diskete i pravljen je isklju-

Givo za MS Windows, tako da

DOS korisnici ovog puta ostaju
kratkih rukava. (ukoliko takvih
danas uopste ima). Pored stan-
dardnih Wave i MIDI Map draj-
vera dobija se i gomila sitnih
programa koji su izuzetno pri-
mamljivi i koji ée umnogome
olaksati korisnikov ukupan rad

Uz svaki racunar

za ra¢unarom. Naime, ,,Prolink”
je oigledno racunao na to da ce
profesionalni korisnici za obra-
du semplova i muzike nabaviti i
profesionalan softver, pa su u
paket ubacili uglavnom one pro-
grame Koji su op3te korisni.
Audio Recorder je mali pro-
gram za obradu i snimanje sem-

plova koji nije lo3, ali nema ni
neke impresivne mogucnosti, a
po izgledu najviSe podseca na
originalni. Sound Recorder iz
Windowsa. Volume Control, Mix-
er i Recording Control su tri pro-
grama koja predstavljaju’ klasi-
¢an mikser, ali podeljen na vise
programa zbog brzine upotrebe.

mis'i drzad papira

PC 486DX/40 VLB
RAM4MB
HDD 212 MBVLB
FDD 144 MB
Cirrus logic 5428 VLB
SVGA mono

Cena 2399,

na poklon!!!

PC486DLC/40 VLB
RAM4MB

- HDD212MB
FDD 144 MB
SVGA mono

Cena 2150,

Extended Recorder namenjen je
direktnom snimanju semplova.
na hard disk (ukoliko, zbog svo-
je veli¢ine, ne mogu da stanu u
memoriju).

Ostali programi su tu Cisto
kao razonoda. Talking Calcula-
tor je kalkulator koji govori re-
zultat, Clock sat koji moZe da Ka-
Ze koliko je sati (poput telefon-
ske sluzbe 95)." Chime simulira
starinski sat sa kukavicom koji
se aktivira na 15, 30 ili 60 minu-
ta, Stopwatch je Klgsicna Stope-
rica, a Zimer program koji odbro-

| java odredeno vreme pre nego
* §to alarmira korisnika. Na kraju,

tu je i Reminder, najkorisniji od
ovih programcica, koji moZe da,
u zadato vreme, podseti zvukom
korisnika da nesto treba uraditi.
SoundPlus je veoma profesio-
nalno uradena kartica koja mo-
Ze komotno da zadovolji i one
koji se profesionalno bave zvu-
kom. Po ceni (280 DEM) pristu-
pacna je i ambicioznijim igrati-
ma, dok bi po mogucnostima
mogla komotno da radi u nekom
studiju ili radio-stanici. |
Slobodan POPOVIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
Sutlié & Mikro dizajn

Bulevar
Revolucije316

za dilere posebazr popest///

SVGA 512 Kb

SVGA Cirrus Logic VLB 240.-

AT BUS 32 bit LB
AT BUS
MOUSE+ PAD

85.-

10.-
35.-
30.-

MB 486DX2/50 VLB
MB 486DX/40 VLB
MB 486DLC/40

CD SONY +SB16
SIMM 1 Mb

910
790-
340.-
850.-
80-

et
lAPmu‘f(ormursnA.i
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AMD 486DX2 -

50 MHz

Brza i pouzdana ploca na 50 MHz

nogo smo ploca do sada
pretresli i spisak obu-
hvata 486-ice na 25,
33, 40, 50, 66 MHz ali
prvi put se srecemo sa DX2 pro-
cesorom na 50 MHz. Da podseti-
mo, DX2 procesori interno rade
na duploj frekvenciji pa je prava
brzina ove ploce 25 MHz uklju-
Cujucid prisutni VL Bus. Ostatak
logike na ploéi je sve prisutniji
OPTI 495SLC - -Cipset koji nije
najlaksi za podesavanije, ali zato
moZe lepo da se podesi jer posto-
je dzamperi za razne stvarcice.
Moramo da priznamo _Jos
uvek prisutnu malu skepsu pre-
ma DX modelima na 50 MHz i
DX2 na 66 MHz. Prvi mogu da

Snimio Nebojsa BABIG
prave probleme sa VLB kartica-
ma koje ne rade na tim frekven-
Cjama (na nasem (trziStu jo§
uvek ih ima dovoljno). Druge se
ponekad teSko bude, a kad se
probude kod sitnog pode$ava-
nja, krupni problemi su ¢esti. Po-
ted toga videli smo poveliki broj
ovakvih ,profesionalnih siste-
ma” koji su se, po brzini, opasno
tukli sa 286-icama. Nepode$en

kompjuter gori je od loseg ko-
mpjutera; najgora varijanta je
ako je kompjuter nepodesiv.

Lepa strana ove ploce je, za
danasnje pojmove, prili¢no ni-
ska radna frekvencija od 25
MHz na kojoj su izvodljive razne
vratolomije sa smanjivanjem
-stanja Cekanja, povecavanjem
brzina na sabirnicama i ubrza-
vanjem keSa. Pri konzervati-
vnom setovanju (Autoconfig =
Enabled) plo¢a radi samo dese-
tak procenafa | brze od uobicaje-
nih DX/40 masina.

Medutim, nakon c¢ackanja i
»produvavanja dizni” na raznim
mestima plo¢a je prili¢no prema-
Sila dvadesetpostotnu razliku
koju bi morala da ima u odnosu
na pomenutu cCetrdeseticu”.
Upozoravamo vas da mnogo ve-
¢i broj opcija koji vam dopusta
»niska” brzina ploce, pored oti-
gledmh dostupnih poboljSanja,
moze da vas odvuce i na potpu-
no drugu stranu - na bitku vaseg
kompjutera sa 286-icama.

U svakom slucaju, lepo je u
kompjuteru imati nesto brzo i
pouzdano. Ako kao aktuelnu ce-
nu DX/40 usvojimo 750 DEM, a
za DX2/66 1100, onda cena od
890 DEM nije preterano visoka i
predstavlja pravo trzi$no merilo
ove ploce. Sigurno je da dobijate
pouzdanu i lako podesivu plocu.
Preporucljive namene su DTP,
grafika i animacija mada bi se,
verujemo, ploca snasla i kao ser-
ver u ne previSe ambicioznim
manjim i srednjim mrezama.

Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz firme.
MEGA

Video Expert

Slika sa racunara na TV ekranu ili video rikorderu

reme u kome su prezenta-

cija kompjuterom i ko-

mpjuterske’ animacije do-

stigle punu ekspanziju na
svim poljima marketinga vero-
vatno je uticalo na to da se na tr-
75tu pojave adapteri i Kartice
sliéne Video Expertu.

t 3
_ .%MPJUTERAIAPR/MI

Video Expert je adapter-kon-
verter koji video signal kompju-
terske VGA Kartice menja u
NTSC ili PAL televizijski signal i
na taj na¢in omogucava da se
grafika generisana kompjute-
rom poSalje na TV ekran ili sni-
mi na VHS rikorder. Konvertor,

sem drajvera za pokretanje, ne
zahteva nikakav specijalan sof-
tver veé je u svrhe prezentacije ili
nekog drugog vida reklamiranja
moguce koristiti bilo koji posto-
jeci softver, odnosno softver sa
kojim radite i bez konvertera.
Uredaj je eksterni, odnosno,
nalazi se u zasebnom kucidtu i
poseduje -sopstveno napajanije.

Na njemu se nalaze sledeci ko-
nektori: konektor za napajanje,
kompozitni video ‘konektor, S-
VHS konektor, mali potenciome-
tar za podeSavanje osvetljenja
ekrana, LE dioda - signalizator
napajanja, priklju¢ak za dovod
signala sa VGA kartice, priklju-
Cak za VGA monitor (opciono) za
simultano prikazivanje na TV-u i
monitoru, priklju¢ak za RGB
monitor (takode za simultano
pikazivanje).

U Video Expert paketu se na-
laze i sledee komponente:
ispravlja¢, kompozitni video
kabl i S-VHS video kabl za
povezivanje konvertora sa
TV-om, VGA kabl za povezi-

9000, Tseng Labs ET4000) omo-
“gu€avaju i rezolucije od 640 x
480 u svim dostupnim paletama
(256 boja, Hi-color, True-color) i
800 x 600 (do 256 boja).

Sto se simultanog prikaziva-
nja (TV i monitor istovremeno)
tie podrzava sve standardne
VGA i RGB monitore. Hardverski
zahtevi Video Experta su jako

mali - radice na bilo kom AT/XT
kompatibilnom raunaru sa je-
dnim flopijem, 640 KB memorije
i VGA Karticom.

Sve u svemu, Video Expert
predstavlja najjeftinije (mada ne
bas i najbolje) reSenje ako vam je
cilj da svoje ili tude reklame pri-
kazujete na TV prijemniku ili
snimate na VHS rikorderu, a mo-
zda Ce se ovaj uredaj dopasti i
nekoj novopecenoj televiziji...

Haris SMAJIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
T. M. Comp

$a BABIC

0jSa

Snimio Neb

. = - |PC386sx40....... 330
tee na P, diketn a oof. | PG 3860Ix40.....11400
tverom, kratko uputsvo za |PC 486dIc40.....1530
upotrebu i mali odvijaé za | PC 48 & .1930

sitna podesavan]a

Na disketi s¢ nalazi pro-
gram za testiranje kvaliteta
slike, podesavanje boja i
ostrine slike u svim stan:
dardnim VGA rezolucijama,
a takode i rezidentni drajve-
1i koji omogucavaju rad u
NTSC i PAL sistemu pod
DOS-om i Windowsom. Ma-
ksimalna rezolucija koju Vi-
deo Expert moZe da prenese
na TV zavisi, naravno, od
VGA Kartice kojom je opre-
mljen vas racunar. Sa bilo
kojom VGA karticom megu-
Ce je prikazati sve standar-
dne modove, dok jace karti-
ce (Cyrrus CL-GL6410, Tri-
dent TVGA8900C i TVGA

40..
PC486dx50/66.2310

Konfiguracije: HDD 130, FDD 3.5",
Vi Mono, DeskTop, 1Mb Ram

Komponente:
Mouse (click)
Fax/modem soft.96/24.
Fax/modem hard.96/24 190
Fax/modem ext.hard.96/24.300
Monitor filter staklo.. 40
Joystick za PC.......
Diskete 3.5 i 5.25..
Ethemet NE2000/16bit..
Streamer JUMBO250..
Epson 1.X100, 9 p1n
Epson X400, 9
Epson LQ100, 2 pm
Epson 1L.Q510+,24 pin..

tel/Tax:011/4893716
| 21 |
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Canon 5,25

floppy

Velika disk jedinica ,na dugme”

vreme kad vecina vlasni-

W ka PC racunara stavlja
g kao prvi drajv 3,5-in¢nu
%~ disk jedinicu (kao na
svim normalnim ra¢unatima), iz
firme ,Canon” stiZe 5,25-in¢no
dule sa aktiviranjem na dugme.
Drajv izgleda kao 3,5-in¢ni,
ali nekako nisam mogao da se
otmem utisku da stoji naopako.
Disketa se ubacuje u drajv na
uobicajeni nacin, ali mora da se
gurne sve dok se ne cuje ,Klik”.

‘i
|
J

Snimio Nebojsa BABIC

Posle klika pritisnite dugme sa
gomje desne strane i disketa je
spremna za Citanje i pisanje.
Ljudi koji su prolazili pored
masine na koju je bio instaliran
Jtop”, nisu propustali priliku
,da samo pipnu”, ako je dozvo-
ljeno, naravno. Zanimljiv je i di-
jalog koji je pratilo ,,pipanje”:

Radoznalac: ,Jao vidi kakav
flopi! Mogu da probam?”

Ja: ,/Ajde ako mora$”

Radoznalac: ,U j... 8to je do-
bra fora!”

Radoznalac: ,Je li, a posto je
flopic?”

Ja: ,Pa, K'o i obi¢an.”

Radoznalac: ,,Nemoj da...”

1 tako svaki put kad neko opa-
zi drajv. Posle Sestog puta palo
mi je napamet da bi valjalo otku-
piti ceo kontigent drajvova i pro-
davati ih kao poslednji mo-
| dni krik.

Inace, drajv se fino pona-
3a, diskete lepo ulaze i lako
se zabravljuju. Kod izbaci-
vanja moguce su razne vari-
jante i intenziteti pritiska na
dugme. Najefektivnija vari-
janta je pritisak palcem i
translacija palca nagore, po-
tom sledi ,blong” i disketa
vam je u grlu. Prilikom for-
matiranja sve ide glatko,
¢ak se ni ,,800” nije bunio.

Za desetak dana, koliko je
drajv krasio jedno kuciste, izuze-
tno je porastao transfer preko
5,25-in¢nih disketa. Pa ako ve¢
kupujete veliki flopi, imajte u vi-
du da postoji i ovaj model.

Emin SMAJIC

Proizvod smo pozajmili iz firme.
T. M. Comp
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Tr

dent TVGA 9400CXI

Nova VLB graficka kartica ekonomske klase

r y~ ada se neko tako dugo
Tf odrzava na kompjuter-
skom trzistu kao firma
A\ Trident Microsystems”
onda za to mora da postoje
opravdani razlozi. Zaista, niske
cene, visok nivo kompatibilnosti
i podesivosti i redovno snabde-
vanje svezim drajverima ucinili
su da kartice iz serija 9000 i
8900 postanu sastavni deo uo-
bicajenih konfiguracija, iako bas,
nisu spadali Sampione brzine.
Medutim, najvise Sto se iz tih
ISA kartica moglo izvuéi bio je
podnosljivo brz (ili spor) HiColor
iako je zabeleZeno par pokusaja
da se prave i modeli sa 7rue Co-

lor RAMDAC-om. Normalno je
sto je ,Trident” zagazio i u VLB
trziste, cudi nas samo da je na
nase trziSte stigao sa zakasnje-
njem od citavih godinu dana.
Tako je pred nama Kartica sa no-
vim, naravno akceleratorskim,
¢ipom 9400 CXI.

Ocigledna je cirusovska”
koncepcija pa kartica, pored ,,all-
in-one” ¢ipa ima samo 1 MB
DRAM-a (sa podnoZjima za jo§
jedan) i ROM-ove sa BIOS-om. U
samom Cipu smesten je i takt-ge-
nerator i RAMDAC. Takt-genera-
tor omogucéava dosta girok izbor
frekvencija $to znaci prilino do-
bro prilagodavanje monitoru ia-

ko za ostvarenje tih moguénosti
morate da dopustite instaliranje
TVGACRTC.SYS drajvera u CON-
FIG.SYS. Iako je drajver mali nije
morao da bude ni toliki (bajt po
bajt...). RAMDAC omogucava Hi-
Color do rezolucije 800 x 600 i
True Color u modu 640 x 480. In-
staliranje 2 MB RAM-a donosi

samo rezoluciju 1286 x 1024, ali’

ne i 1024 HiColor $to i nije po-
bolj$anje za preporuku.
Instalacija je jednostavna.ia-
ko na ploéi postoji par dZzampe-
ra. Nepravilnim setovanjem ne
mozete da ,umrtvite” karticu je-
dino 3to, mozda, necete izvuci
maksimum (mala VLB brzina ili
interlace). Svi drajveri i programi
nalaze se na jednoj disketi i in-
stalacija je prilicno lagana ako
izuzmete Cinjenicu da ,Trident”
nije isporucio sve ekranske fon-
tove za sve modove Windowsa

Snimio Nebojsa BABIC

pa morate da imate spremne in-
stalacione Windows diskete. Svi
drajveri koje smo probali su pri-
stojnog kvaliteta i ne rade nepre-
dvidene radnje.

Odmeravajuci kvalitet i cenu
dolazimo do zakljucka da se za-
ista radi o rangu aktuelnih VLB
Cirrusa uz poneku prednost i

manu na svakoj strani. 7rident

na primer nema zgodan pro-
grai¢i¢ za bezbolno menjanje
modova u Windowsu niti akcele-
ratorske drajvere za Zrue Color
mod ali ima blagu brzinsku pre-
dnost u svim ostalim modovi-
ma. Sa cenom nizom od Cirrusa
ova kartica bi uskoro mogla da
preuzme i znacajniji deo doma-
Ceg VLB trzista.

Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz firme
MEGA .

| Crni 1 beli miSevi...

ecina kupaca ko-
mpjutera smatra
da je bar mi§ deo
. opreme na kome [
se moZe ustedeti. To je i
ta¢no ukoliko ¢e vas ra-
¢unarbiti koriscen kao f
nesto to vlasnik kom-
Sijske firme nema, kao
pisaca masina ili skupa
video igra koju je vas
mali trazio za roden-
dan. Ipak, nadamo se da vecina
vlasnika svoj kompjuter koristi‘i
u kreativnije svrhe. Njima je i na-
menjen ovaj prikaz.

Mouse. Kakav mastovit naziv
zamisa. I sve ostalo je takvo. La-
gana siva plastika, limena plo¢i-
ca sa natpisom ,Made In Tai-
wan"” sa donje strane i,..., umalo
da pomenem disketu sa prate-
¢im softverom koja se pominje
na kutiji, ali je nigde nema. U
stvari, pominje se samo softver,
aneidisketa (pa tu presqaje, icu-
denje). Mi$ je na testu radio i sa

¥

.. svaiji dzep

softverom koji je zatekao na ko-
mpjuteru. Nije da nije, ali dokle
bi ne znam. Pravi test bio bi tek
na nekoj redakcijskoj masini sa
celodnevnim radnim vremenom,
samo da je prilike. Mouse ima tri
tastera i rezoluciju 100 - 1600
tadaka po in¢u. Cena 30 dinara.
Za ,golog" miSa mnogo.

Win Mouse je iste klase kao i
prethodnik. Tasteri su nesto bo-
lji: (klikéu) i ima ih dva. Softver
se dobija na ,maloj” disketi, a
rezolucija je 300 - 3000 DPI. Ce-
na 70 dinara.

ol
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Genius Mouse Too je Mercedes
medu miSevima. Paket sadrZi
dve knjiZice (Mouse Too User's
Manual i Dr Genius User's Ma-
nual), prospekt sa ostalim proi-
zvodima firme (misevi, trek-bo-
lovi, skeneri, graficke table,...),
diksetu sa softverom, dvadese-
topinski adapter, plastiéno po-
stolje za odlaganje miSa i kvali-
tetan maus-ped. Genius Mouse
Too je doziveo pravo testiranje u

redakcijskim uslovima i prema
prikupljenim podacima izraZeno
je snmazno protivljenje verova-
tnom nasilnom razdvajanju od
trenutnog korisnika (ipak, ceka
se odluka GLOD-a). Cena 100 di-
nara. Toplo preporucujemo.
Goran KRSMANOVIC

Proizvode smo pozajmili iz firme
Amiga Centar

Veliki IDE hard diskovi

Ako mislite da je vreme za povecanje kapaciteta...

vaki korisnik

racunara u od-

redenom tre-

nutku dode do
zakljucka (ili je, u
gorem slucaju, toga
bio svestan ve¢ pri-
likom kupovine) da
je kapacitet hard di-
ska u njegovom me-
zimeu premali . Ako
wmemo da su veé
neko vreme diskovi
od oko 200 MB "pra-
va mera" za jace
madine i rad sa

Windows programi-
ma, izgleda da ve¢ treba razmi-
Sljati 0 koraku preko 300 ili 500
MB. Naravno, SCSI diskovi
donose i veéi skok ali, uz kontro-
ler, ¢ine pozamasnu investiciju.

Dakle, u grupi diskova kapaci-
teta oko 340 i 520 MB predsta-’
vijamo nekoliko modela koji su
nam dosli Saka ovih dana: od
manjih Conner CFA340A, Quan-
um ProDrive LPS 340 i Western
Digital Caviar 2340, a od vefih
Conner CFA540A, Quantum Pro-
Drive LPS5104, Seagate ST-
35504 1 WD Caviar 2540.

Sli¢no situaciji sa Seagateo-
vim modelom S736554 iz pro-
Slog broja, u oceni diskova mo-
ratemo da se zadrzimo na poda-
dma koje daju test-programi
(Coretest, PC Benchmark i sl.)
obzirom da je tih nekoliko poda-
taka o brzini diska jedino $to se
moze reci ,na prvi pogled”. Uz-
gied, Seagate ST3655A predsta-
vija klasu za sebe i u vecini ope-
tacija . Sije” sve pomenute mode-
leza bar desetak procenata.

Kad dodemo do konkretnih ci-
fara dolazimo do nekoliko zani-
mljivih zakljucaka. Ako bismo,
prema gruboj oceni zasnovanoj
na rezultatima testova, navede-
ne diskove poredali. od sporijeg

ot
.‘%Mp.mrsmnpmu

ka brzem, redosled bi bio slede-
Ci: Seagate, Quantum, WD Cavi-
ar... sarazlikama od 2-10%. Kao
vrlo prijatno iznenadenje, ma
$ta o tome mislili ovdasnji servi-
seri racunara, na Celo liste izbija
Conner, narocito kada je u pita-
nju ve¢i model. Za neke operaci-
je Connerov disk premasuje i taj
famozni Seagate ST3655A. Na-
ravno, brzinski testovi pokazuju
i neke specifiénosti pojedinih
modela. Tako se za Caviar moze
reci da je uz Connera podjednako
uspesan za Windows (koji, ako
slabo stojite sa RAM-om, stalno
nesto ,,dzara” po disku) i sli¢ne
potrebe za Cestim upisivanjem
manjih blokova na raznim me-
stima na disku.

Vecini ovdasnjih korisnika za
odluku je ipak znacajnija razlika
u ceni nego nekoliko procenata
razlike u brzini. Ako kupujete
samo disk vredi okrenuti nekoli-
ko telefona i naci povoljniju ce-
nu od prose¢nih 600 ili 1000
DEM za modele od preko 300 ili
preko 500 MB.

Tihomir STANGEVIC

Proizvode smo pozajmili iz firmi
GAMA electronics | Computer
Dream

Idealis

novogodis$njem broju en-
gleskog PC Magazinea,
za najbolju bazu podata-
ka u 1993. godini pro-
glasen je program /dealist for

Windows. Posto ga do tada ni-.

smo uocili, odlucili smo da ga
nabavimo i njegov prikaz se sa-
da nalazi pred vama.

Idealist je program za mani-
pulisanje bazama podataka.
Najcesce se upotrebljava za rad
sa informacijama u’ obliku tek-
stova, a narocito je pogodan za
podatke koje je teSko smestiti u
slogove fiksne strukture.

Verovatno ve¢ pogadate da
program ne radi sa relacionim
bazama. U relacionim bazama
podaci su organizovani u tabele,
odnosno po redovima i kolona-
ma. U svakoj koloni se nalaze
podaci iste vrste (iz istog dome-
na). U matematickoj teoriji ova-
kve strukture (uredene n-torke)
nazivaju se ,relacije” pa se i ba-
ze podataka organizovane na taj
nacin zovu ,relacione baze po-
dataka”. Prednosti takve organi-
zacije su veca brzina, manja po-
trosnja memorije, lakse odrzava-
nje... Nazalost, postoje i odrede-
ne mane. Nekada je podatke te-
§ko tako ¢vrsto struktuirati (slo-
govi moraju biti unapred zadate
strukture, polja mogu imati sa-
mo unapred zadatu duzinu) i
upotreba baze je komplikovani-
ja...

TEST RUN

moze smestiti maksimalno
64000 znakova. U relacionim
bazama problem polja promen-
ljive duZine reSava se povece-
njem duzine polja ili upotrebom
Memo polja. U prvom reSenju
odredeni deo rezervisanog pro-
stora se nepotrebno gubi. U dru-
gom reSenju u relacionoj bazi
podataka se cuvaju samo adrese
podataka koji se po pravilu sme-
Staju u neku spoljasnju datote-
ku. Prostor se ne trosi uludo, ali
se gube neke mogucénosti: na
primer, obi¢no tekst u memo po-
ljiima nije moguce pretraZivati,
potrebno je vise vremena da mu
se pristupi itd. Koncepcija koja je
primenjena u /dealistu predsta-
vlja prelazno resenje. Polja i slo-
govi su fleksibilnije organizova-
ni, a postoje novi alati kojima se
postizu Zeljene perfomanse.
Kada korisnik kreira neki slog
ili polje, /dealist podatke o tome
snima u posebnu biblioteku ta-
ko da je mogude koristiti isto po-
lje ili slog u razlicitim bazama.
Indeksiranje i pretrazivanje:
Korisnici koji su radili sa relacio-
nim bazama podataka poznaju
termin indeksiranje. Rec je o to-
me da korisnik moZe unapred da
proceni po kojem polju u bazi ée
se obicno visiti pretraZivanje sa-
drzaja i da naredi programu da
unapred pripremi redosled slo-
gova prema tom polju. Potom se
pretrazivanje (i mnoge druge

Find Records Where: Index:
kﬁny(mﬁeld) Lﬂ ugla
= labove
[contains the word | :;;-;3{;’,‘,;
ccordin
| J st
lachieve )
[ ok ][ cemcat ][ Heb | laction
lactors
Find All Records |

U Idealist for Windows autori
su pokusali da prevazidu ta
ogranicenja. U jednoj bazi poda-
taka mogu se Cuvati slogovi sa
razli¢itom strukturom - ne mo-
raju imati ista polja. Idealist je
fleksibilniji od uobicajenih baza
podataka i po tome $to dozvolja-
va upotrebu polja promenljive
duZine. DuZina polja se ne mora
predvideti pre kreiranja baze ve¢
se u polje mogu unositi podaci
proizvoljne duZine. Postoji samo
jedno ogranicenje - u polje se

operacije) obavlja vecom brzi-
nom i korisnik moze da slogu
pristupi navode¢i samo vrednost
odredenog polja.

Idealist zbog drugacijeg kon-
cepta ne funkcioniSe na taj na-
in. Sve §to se upiSe u bazu se
odmah (automatski) interno in-
deksira pa korisnik moZe brzo (i
bez pripremnih radnji) da pretra-
Zi sadrzaj odredenog ili svih po-
lja. Kada korisnik zada koman-
du da se pronade npr. odredena
re€, Idealist ne mora da pretrazi
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Citavu bazu da bi je pronasao.
Sve reci su veé zabeleZene u in-
deksu pa se prelazak na prvi pri-
merak reci obavlja gotovo trenu-
tno. Za prelazak na ostale pri-
merke dovoljno je pritisnuti

. odgovarajucu kombinaciju ta-
stera i /dealist e gotovo trenu-
tno reagovati.

Mogu se vrsiti i slozeniji upiti.
Slika prikazuje dijalog okvir
Find Records koji se koristi za
pronalaZenje slogova Zeljenog
sadrzaja. U prvom combo-boxu
se bira tip indeksa (npr. ime ne-
kog polja, ,Any text field”, ,Any
number field”..), u drugom
odgovarajuci operator (,,is equal
to”, ,is not equal 0", ,contains
the word”, ,contains a word li-
ke", ,is empty”..), a trecem po-
lju se upisuje traZeni sadrzaj.
Trazeni podatak se moZe i iza-
brati jz liste /ndex.

Kada program pronade odgo-
varajuce slogove, mogu se zada-
ti novi ili dodatni kriterijumi za
prosirivanje i suzavanje liste
odgovarajucih slogova.

Tipovi polja: U /dealistu po-

stoji jedanaest tipova polja, od .

8388604 do 8388604. Vedi bro-
jevi se moraju beleziti u tekstu-
alna polja, ali onda nisu pogodni
za racunanje. Naravno, namena
ove baze nije Cuvanje numeri-
¢kih ve¢ takstualnih podataka,
ali autori su mogli malo vise da
se potrude.

Paket: Jedna od najboljih oso-
bina paketa je to $to se isporucu-
je na jednoj disketi i zauzima ne-
Sto vise od jednog megabajta na
disku. U paketu se nalazi i uput-
stve od 280 strana u kojem je na
pravi nacin prikazano kako se
program koristi.

Verzija koju smo dobili zahte-
va 80386 procesor, hard disk sa
najmanje 5 MB slobodnog pro-
stora, Windows 3.1 14 MB RAM-
a. Postoje i verzije za DOS i Win-
dows NT.

Namena: U /dealistu nije mo-
guce kreirati specijalizovane
aplikacije za rad sa bazama po-
dataka, ali po$to je korisnicki in-
terfejs jednostavan i intuituvno
razumljiv, ova mogucnost mno-
go ne nedostaje. Uostalom, su-
Stina baze podataka nije u pro-
gramu ve¢ samim podacima. In-

teresantnija

= e £ ~17] je mogucnost
=| Flle Edit View Search Fleld Record. Window Help *| da se kreirani
D EEEE] - podaci ispo-
H rude (proda-

Namellamie Lee Curtis | Yearof Birt[igd Natonalr [Ermarican_| juy  drugim
Notas [Several T V roles = | | korisnicima

na upotrebu.

Paket sadrzi i

verziju  pro-
grama kojom

jednostavnih za ¢uvanje celih i
realnih brojeva, do sloZenijih
kao §to su npr. ratunska, grafi-
¢ka i tekstualna. Postoji veliki
broj funkcija i odgovarajuci me-
hanizmi za proveru ispravnosti
podataka, odnosno zadavanje
formata podataka koji se unose.
U bazu podataka se mogu uneti
icrtezi. Idealist podrzava sledece
graficke formate: .BMP, .DIB,
WMF, .PCX, .MAC i .TIF.
Idealist ima i jednu veliku ma-
nu. Polja tipa Number i Currency
su ogranitena na interval od -
83500.99 do 83500.99, a polja
tipa Integer na interval od -

Hﬂ"(‘Weﬂ"_I se podaci mo-
1980) _'ll:ke]:rlo:luzral gu samo pre-
1981) . Roadgames gle(iatl 1 p[('!-‘
(1983) Trading Places trazivati pa je
Love Letters pogodna bas
1984)  Grandview, USA za distribui-
(1985) ~ Perfect . . data
1988) Dominick and Eugene LdijChetaids
AFish Called Wanda ka.
1990)  Blue Steel Paket je pr-
3| venstveno
Actor Bth of 41 Fesuk namenjen

korisnicima koji ne pretenduju
da budu profesionalci u oblasti
dizajna baza podataka, a imaju
potrebu za pravljenjem nekih
evidencija i dovoljno vremena i
volje da se time pozabave. I pro-
fesionalci mogu naéi mnogo
oblasti u kojima je /dealist zgo-
dniji za upotrebu od relacionih
baza podataka. Zbog malog pro-
stora koji zauzima na hard di-
sku i jednostavne upotrebe pre-
tpostavljamo da ée biti stalno
prisutan na mnogim racunari-
ma.

Dejan SUNDERIC

ve vise je ¢asopisa i knji-
ga koji se pojavljuju u
kompjuterskoj (elektron-
skoj) formi. Za one koji bi
Zzeleli da protumace svoje snove

predstavljamo program
Sanovnik 1.0.
Posle tri izdanja knjige

»Sanovnik” Nikole Ivkovica, ko-
ja je vrlo dobro prihvacena,
cetvrto izdanje ove knjige
izradili su domaci autori za ko-
risnike PC raCunara. Program-
sku podrsku namenjenu speci-
jalno za ove potrebe uradila je
kompanija OTC Computers koja

opciju Pojam gde se upisuje sim- -
bol koji vas interesuje i na
ekranu Ce se posle startovanj
ikone sa knjigom pojaviti de-
taljno tumacenje. Na primer, ako
ste sanjali avion (posto ve¢ pose-
dujete kompjuter) vrlo brzo se
pojavljuju tumacenja: leteti u
njemu - predstoji vam pometnja
i rasulo; ako avion baca bombe-
ocekujte Zalosne vesti itd. Posto
vam se ovo tumacenje nece
dopasti predite na meni listanjei
otvorite. padajuéi meni za
prelazak na prvu, prethodny,
sledecu ili poslednju stranicu.

je deo medunarodne grupacije
OTC Group sa sediStem na Taj-
vanu. Program i podaci smesteni
su na jednu disketu kapaciteta
1,2 MB, a za njegovu instalaciju
i upotrebu potrebno je elemen-
tarno poznavanje Windowsa.
Program je pisan u Visual Basicu
i koristi prednosti Windows
okruZenja. Jednostavan je za
rukovanje, a komande se mogu
izadvati misem ili preko tas-
tature. Graficki je sasvim korek-
tno uraden. Sa predgovorom i
sadrzajem, stilizovanim pocet-
nim slovima i poznatim izreka-
ma o snovima, korisnik sve to
vizuelno doZivljava kao da ima
knjigu u rukama.

Bazu podataka cini 4000 ra-
zli¢itth  pojmova iz snova
poredanih abecednim redom. Za
brzo pronalaZenje treba koristiti

ol
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Kompletan ' vizuelni  efekat
imacete prelaskom na meni os-
talo, birajuci zvezdice koje e ra- |
sute po slobodnom delu ekrana,
treperiti u raznim bojama (pod
uslovom da imate kolor moni-
tor). Za zavrSetak rada sa pro-
gramom koristite ikonu sa vrati-
ma ili K7gj iz menija.

Nesumnjivo, ovaj program
vam omogucava da na najbrzi
najjednostavniji nacin otkrijete *
svet snova. Sanjajte: Kkajsije,
grm, Ceki€, ceSalj... a ne: dugy,
policiju, testeru, novac... a zasto,
saznacete ako Koristite program
Sanovnik 1.0. I upamtite: ,Sve
Sto Covek Zeli - mora najpre da
odsanja” (Gete).

Detaljnije informacije o pro:|
gramu moZete dobiti na telefon:
011/600-920. 3 ‘
Natasa USKOKOVIC




vremenu u kome Zivimo
svaki program koji nije

namenjen najsirem

krugu korisnika pravi je
luksuz. Distant Suns Ce sigumo
obradovati sve astronome i lju-
bitelie noénog neba, jer im kon-
acno pruza priliku da i njihov PC
postane kompetentan saradnik
u pracenju svih vrsta nebeskih
tela i pojava.

Ovo je prvi put da je jedan am-
bicioznije zamiSljen program iz
astronomije dospeo i na nase PC
tziste. Distan Suns je proizvod
kalifornijske firme ,,Virtual Real-
ity Laboratories”, a verzija sa
kojom smo imali prilike da se
susretnemo nosi oznaku 2.0b za
Windows. Proizvod je relativno
svez (19.5.93.) tako da ima
znacajan broj poboljSanja u
odnosu na ranije verzije ovog
programa koje su videne na
drugim kompjuterima.

Cemu sve sluZi Distant Suns?
Osnovna namena, na koju se svi
programski alati nadovezuju,
jeste veran prikaz nebeske sfere
sa bilo koje tacke na Zemlji ili u
suncevom sistemu. Od preostal-
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When and where? sa Set menija,
pri ¢emu Cete morati da znate
tacne koordinate, s obzirom da u
spisku od par stotina unapred
definisanih lokacija nas nema
(za Beograd - 44:50N, 20:30E,
letnje vreme = -2). Kada to uci-
nite, odmah mozete Quickview
opcijama da usmerite svoj
teleskop” ka Zeljenoj strani sve-
ta i uporedite sadrzaj ekrana i
neba koje vidite sa svog prozora.
Na raspolaganju vam je veliki
broj opcija kojima moZete
podesavati koli¢inu informacija
vidljivih na ekranu: moZete
odrediti koje ¢e koordinatne lini-
je biti vidljive (ekliptika, nebeski
ekvator, horizont, indikator vi-
sine, itd.), da li Ce biti prikazane
vezne linije izmedu zvezda u
sazvezdima, koliko Ce zvezda
biti vidljivo (samo sjajnije ili
sve), kao i mogucénost prikaza
nebeskih tela koja nisu vidljiva
golim okom - galaksija, magli-
na, kvazara, pulsara, itd.(po
NGC i Messier katalozima).
Moguce je odrediti i koje ce sve
oznake biti vidljive na nebu, pa
preglednost ekrana prilagodite

B Distant Suns BT
i

File Set View

1]

im_Tools

Hane i

ih alata na raspolaganju vam je
izratunavanje efemerida, lunar-
na mapa, lunarne faze, pozicije
planeta, vremena izlaska i za-
laska nebeskih tela suncevog
sistema i spisak trenutno
vidijivih sa pozicijama, kao i na-
jave najskorijih  meteorskih
pluskova. -

Prvo §to treba da ucinite kada
dobijete program jeste da odred-
ite stajnu -tacku komandom

et 3
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sopstvenim zahtevima. Tako,
recimo, mozete odluciti da budu
ispisana samo imena sazvezda,
a mogu tu biti i imena poznatijih
zvezda, planeta, mogu ‘se
postaviti i brojéane oznake mag-
nitude ili drugih parametara ko-
ji odgovaraju pojedinim zvez-
dama. Pre nego $to pocnete bilo
Sta da radite savetujem vam da
ukljucite 7ool Bar, Cijih ¢e vam
20 ikona biti od velike koristi za

navigaciju kroz nebo i jednos-
tavno menjanje mnogih para-
metara.

Kretanje nebom je vrlo jednos-
tavno - imate 3 slajdera kojima
moZete menjati azimut, visinu i
Sirinu vidnog polja. Alternativa
je dupli klik levog tastera misa,
koji centrira nebo na odabranoj
lokaciji. Razvlacenjem
pravougaonika uz drZanje pritis-
nutog tastera mozete da zumi-
rate neki segment neba. Duplim
klikom desnog tastera nad
nekim objektom dobijate Object
info, koji vam daje sve
raspolozive brojéane i opisne po-
datke o tom nebeskom telu, uz
umanjenu sliku i moguénost da
odgledate sve slajdove vezane za
taj objekat koji postoje u internoj
datoteci. i ”

Vise je nacina za brzo
pronalaZenje nebeskih tela, bilo
da je rec o sazvezdima, planeta-
ma, zvezdama ili NGC odn.
Messier objektima: moZete ih
traZiti po imenima ili kataloSkim
oznakama, a ¢lanove sunéevog
sistema i direktno sa Quick Aim
menija. Takode je reSeno i pitan-
je prividnog kretanja nebeske
sfere, odnosno rotacije Zemlje.
Opcijom Clock moZete odrediti
da se osveZavanje ekrana vrsi
automatski u realnom vremenu,
animirati kretanje u koracima
od nekoliko minuta, sati, dana,
ili pak praviti manuelne korake
raspona koji ste definisali.
Moguce je i fiksirati centralnu
tacku vidnog polja za neko

tako da se celokupno kretanje
neba prati u odnosu na njega.

Mapa Meseca predstavlja pre-
ciznu sliku njegove povrSine sa
indikatorima koji definiSu os-
novne geografske (odn. ,luno-
grafske” pojmove na njemu,
kao i pozicije svih letelica koje su
do sada na njega sletale. Efe-
meride su tabele koje sadrze
dnevne poloZaje, udaljenost (u
slucaju Meseca i fazu) i ostale
parametre pojedinih nebeskih
tela u toku zadatog vremenskog
perioda. Tabela Mesecevih faza
predstavlja graficki prikaz istih
tokom cele tekuce godine, uz
digitalizovanu sliku Meseca
kakav je u trenutku posmatran-
ja. Jedan od najkorisnijih alata je
opcija Whats Up? sa Tools meni-
ja koja daje tabelu Sunca, plane-
ta i Meseca u kojoj su prikazana
vremena izlaska i zalaska
svakog objekta u aktuelnom
danu, trenutna pozicija, udal-
jenost i prividna veli¢ina. Ispod
tabele je najava narednog mete-
orskog pljuska sa naznakama
trajanja, intenziteta, i nekim is-
torijskim podacima vezanim za
njega.

Distant Suns je odli¢an nacin
da se  zainteresujete za as-
tronomiju, a ukoliko to ve¢ jeste,
nezaobilazan pratilac svakog
ozbiljnijeg bavljenja nebom, sa
teleskopom ili bez njega. A uz to
jos jedna potvrda da kempjuter
moZe biti i nesto vise od obrade
teksta, poStanskih terminala ili
poslovnih grafikona. :

Al VELJKOVIC

nebesko telo sunéevog si

ugo godina u svetu se

vodi softverski rat za

prevlast na  trZiStu

izmedu firmi koje izdaju
antivirusne programe. Sa jedne
strane su velike firme sa komer-
cijalnim  programima poput
CPAV-a  (Central Point An-
tiVirus) i NAV-a (Symantecov
Norton AntiVirus). Sa druge
strane tu su manje firme i pro-
grameri koji izdaju Shareware
programe kojih ima toliko da im
se ne zna broja. Izmedu njih se
vodi pravi mali rat da dokazu da
je radunar pouzdan samo ako
imate ba$ njihov antivirusni pro-
gram. Prednost prvih je velika

medijska reklama, ali zato drugi
¢esce izdaju nove verzije do kojih
se lako dolazi posredstvom racu-
narskih mreZa i BBS-ova.

Nage trziSte je stereotipno -
Scan, Scan i samo Scan koji za-
jedno sa programom Clean pred-
stavlja najpopularniju artiljeriju
za borbu protiv elektronskih Ste-
totina (prava imena ovih pro-
grama firme ,McAfee” su
VirusScan i Clean-Up, ali ih tako
retko ko zove). Odatle je u nasu
ra¢unarsku terminologiju usla
fraza ,;skenirati disk od virusa”.

Za to vreme, dok se kod nas
upotrebljavao samo taj program,
u svetu su razvijani brzi i bolji
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antivirus programi od kojih je do
nas doSao i stekao paznje samo
F-PROT.

Na srecu korisnika, posebno
vlasnika starih i sporih PC-a kod
kojih je brzina kojom Scan pre-
trazuje memoriju racunara od
rezidentnih virusa davala nov
smisao pojmu vecnosti, firma
McAfee uvidela je da mora da
ide u korak sa konkurencijom i
izdala novi Scan 2.0, pisan pot-
puno od pocetka. Novi program
je trenutno u fazi testiranja (Al-
pha verzija) i ima par bagova i
mogucnosti koje jos nisu imple-
mentirane (npr. konacno uklan-
janje virusa) ali ¢e ubrzo stici i
prava verzija.

PoboljSanja su na prvi pogled
uodljiva. SCAN.EXE prvo proveri
integritet svog koda od mogucih
virusa koji bi se ,nakacili” na
njega. Definicije virusa od sada
se cuvaju u zasebnim datekama
SCAN.DAT i NAMES.DAT. Ten-
dencija kod novijih antivirus
programa je da se rutina sa otk-
lanjanje virusa integriSe u jedan
program zajedno sa rutinom za
detekeiju. Tako je i McAfee od-
lucio da se definicije za uklan-
janje virusa sada nalaze u
dateteci CLEAN.DAT (koja nije
distribuirana u test verziji

Scana), a ne u posebnom pro-
gramu Clean.

Prijatno  iznenadenje  je
ubrzano pretrazivanje memotrije
od rezidentnih virusa koje sada
po difoltu ide do 1088 KB. Po
slobodnoj proceni vreme potreb-
no za skeniranje istog broja fa-
jlova krace je kod novog Scana u
odnosu na stari za oko 30% (is-
to vazi sa kori$éenje /FAST svita
za brze skeniranje pri ¢emu se
preskace unutarnje skeniranje
EXE fajlova koji su propusteni
kroz kompresore izvrsnih fajlo-
va).

Nazalost, novi Scan nema
mogucnost analize fajlova u po-
trazi za delem koda svojstvenim
virusima (npr. pozivanje BIOS
interapta za formatiranje diska)
poput F-PRO7-a (barem nema
test verzija). PoSto vecina sli¢nih
programa i nema tu moguénost
ne mozemo to uzeti kao veliki
nedostatak. Alfa test verzija
takode nema veliki broj sviceva
koje poseduje stara verzija, ali
ofekujemo da e sve biti
prisutne u kona¢noj verziji.

Nije tesko zakljuciti da ce
Scan i dalje ostati jedan od na-
jpopulamijih programa te vrste
u svetu i kod nas.

Alexander SWANWICK

ada cujemo re¢ CIA prvo

$to pomislimo su $pijuns-

ki trileri, momci u skupim

odelima koji obavljaju na-
jrazlicitije zadatke u filmovima i
na terenu. Ali, nisu svi poslovi
tako uzbudljivi - postoje i Cisto
administrativni poslovi kao $to
je Klasifikacija prikupljenih po-
dataka o svim zemljama koje
CIA prikuplia uz
saradnju sa drugim
vladinim agencija-
ma. Ti podaci se za-
tim oblikuju u for-
mu pogodnu za ko-
riéenje od strane
raznih drzavnih in-
stitucija. Takvi po-
daci nisu tajne
prirode i publikuju
se u godiSnjim iz-
danjima knjige
»World Fact Book”
ili u elektronskom
izdanju, kao Hyper-
text baza.

Anguilla

firuba

Burkina

The CIA Warld F
nation

Arctic (icean

Instalacija je veoma jednosta-
vna i svodi se na pokretanje be¢
(batch) fajla koji spaja Cetiri
odvojene Hypertext baze u je-
dnu. Za smestanje baze morate
se odreci dva megabajta prosto-
ra na vasem hard disku i sto ki-
lobajta radne memorije. Pro-
gram se moze pokrenuti kao re-
zidentan i smestiti u visoku me-
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moriju tako da ne zauzima pro-
Stor 1 osnovnoj.

Kada pokrenete program naci
cete se u standardnom Hyper-
text okruZenju. Tasterom ‘Tab’
(ili ‘Space’) i ‘Shift-Tab’ (‘Back-
space’) ,,Setate” se preko pojmo-
va obeleZenih Zutom bojom i pri-
tiskom na ‘Enter’ ulazite u pod-

manji deo baze. Tu moZemo saz-
nati kada su osnovane, $ta rade
i koji su ¢lanovi organizacija
Ujedinjenih  nacija  (Savet
bezbednosti, UNICEF, UNHCR,
UNESCO), zatim razne grupe
(Dvojice, Trojice, Petorice, 33,
77), Evropske organizacije kao i
razne druge.

by
The Central Intelligence

GlA Hypertext

meni. Za vracanje u prethodni
ne pritiskajte ‘Esc’ (sluzi za
izlazak iz programa) ve¢ ‘U’ ili
‘Alt-U’ (Undo). Sve to moZete
obaviti joS brze ako Koristite
misa.

Gornja statusna linija izmedu
ostalog sadrzi indeks pojmova,
pretragu zadatog i Export, od-
nosno snimanje sadrzaja ekrana
u tekstualni fajl.

Podatke moZemo podeliti na
sledece celine.

Indeks zemalja kome se pris-
tupa iz glavnog menija. U spisku
su 177 zemalja ¢lanica Ujedin-
jenih nacija (bez Jugoslavije), 11
zemalja koje nisu ¢lanice (medu
njima Srbija i Crna Gora kao i
Makedonija), kao i veci broj teri-
torija koje su kolonije zemalja
Zapada. Sveukupno 246 zemal-
ja i teritorija. Za svaku zemlju
prisutni su podaci o geografiji,
stanovniStvu, vladi, ekonomiji,
komunikacijama, odbrani i vojs-
ci. )

Medunarodne organizacije i
grupe, njih oko 180 zauzimaju
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Statisticke informacije su
zbimi presek podataka poput
populacije, mortaliteta, broja
pismenih... nacionalnih prazni-
ka svih zemalja sveta.

Izmedu ostalog tu su tabele za
konverziju mera i jedinica, kao i
poseban indeks organizacija i
akcija UN-a (medu kojima zatu-
do nema UNPROFOR-a).

Nama najzanimljivije je da
vidimo $ta CIA misli o nama. Ka-
da odaberemo Srbiju i Crnu Goru
(kao Jugoslavija nismo priznati),
tek tada shvatamo da su infor-
macije ipak pomalo ,bajate”.
Kod nas su se predsednici vlada

. 1savezne drzave relativno cesto
menjali, tako da pod stavkom
Viada Citamo imena Dobrice
Cosi€a, Branislava Kostica, Mi-
lana Panica i Aleksandra Mitro-
vi€a, politi¢ara iz 1992. godine,
Tu su imena lidera vodecih par-
tija: Slobodana Milo3evica (kako
piSe, ,Partije biv§ih komu-
nista”), Vojislava Segelja i Vuka
Draskovica. Prisutni su podacio
drzavnom i dru$tvenom ureden-
ju, nacionalnim praznicima,
danu nezavisnosti, pravnom sis-
temu, i drugi. Sto se tite
ekonomije tu je op$irna prica o
ekonomskim aspektima raspa-
da stare Jugoslavije i uticajima
na Srbiju i Crnu Goru, kao i po-
daci o industriji i poljoprivred-
nim dobrima koje proizvodimo.

Bez obzira na ,(ne)sveZinu
nekih informacija, ova baza ¢
kod nas naéi primenu. Pocevsi
od racunarski opismenjenih
novinara (za sada jo$ rariteta)
do zaljubljenika u politiku i ge-
ografiju.

Alexander SWANWICK
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iropus jedan je od retkih

programa u Ciji razvoj se

toliko ulaZe. ,Inovatron-

ics” prateci sva poboljan-
ja Workbencha 2 i 3.0, redovno
izdaje nove verzije programa
Dzonatana Potera (Jonathan
Poter). Tako smo dolazimo i do
verzije 4.11 koja koristi pogod-
nosti AGA ¢ip seta i Workbencha
3X.

Prvi upecatljiv momenat kod
Opusa 4.11 je novi, bolji, bogati-
jikonfiguracioni modul. Njime je
moguce podesiti gotovo sve §to
se moze zamisliti. Pocnimo od
izgleda ekrana. MoZete birati bi-
lo koji font koji vam Workbench
3.0 moZe prikazati (preko disk-
font i bullet library), a moZe bi-
ti do 11 razliitih na ekranu.
Ukupan broj boja moze biti 256,
amogu se odrediti boje za 16 ra-
zicitih kategorija na glavnom
ekranu (za tekst, klizace, gedze-
te, statusnu liniju itd.), plus boje
za menije requestere itd. Dalje
mozete podesiti izgled, vecli¢inu
iraspored strelica za skrolovanje
i druge opste stvari. Opus moze
da radi u bilo kom grafickom re-
zimu koji je mogué na AGA ma-
$inama, a najbolje je to Sto moze
da klonira WB ekran, tako da je
fad u Productivity i DBLPAL
VGA modovima jos jedna vazna
karakteristika. Tako FMaster ne

* mozete koristiti u VGA modovi-
ma bez skrin patchera koji to
omogucava, dok je to DOpusom
predvideno. Pri promeni fontova
ili rezolucije, DOpus se automat-
ski prilagodava novoj velicini,
omogucavajuci najpregledniji iz-
gled ekrana.

Vazna opsta DOpusova 0sobi-
na je mogucnost dodavanja neo-,
granicenog broja komandi koje
korisnik definie. Komande se
mogu dodavati u menije, ili u
kontrolnom penelu gde se mogu
formirati tzv. ,banke” komandi.
Banka se sastoji od dve table (za
levo i desno dugme mia) sa 7x6
polja. U svakom polju se moZe
postaviti korisnicka komanda
sastavljena iz jedne ili viSe po-
tkomandi. Potkomande mogu
hiti ugradene DOpusove koman-
de, zatim CLI ili Workbench ko-
mande i na kraju batch ili Arexx
skripte. Sem imena komande Ce-
sto je potrebno postaviti i argu-
mente (kod CLI komandi), a oni

it
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se navode u viticastim zagrada-
ma (klik na viticaste zagrade da-
je vam sve moguée argumente
koje DOpus moze da prosledi ko-
mandi). Uz svaku komandu idu
i flegovi koji nalazu DOpusu da
preduzme specijalne aktivnosti
pri izvrSavanju samo te koman-
de. Aktivnosti bi bile ikonifikaci-
ja, otvaranje output pro-
zora, ponovno skanira-
nje direktorijuma po
izvr$enju komande, CD
na izvomi ili odredi$ni
direktorijum itd. Uz ko-
mande idu i podaci o ve-
li¢ini magacinske memo-
rije koju je potrebno re-
zervisati, prioritetu ko-
mande i vremenu posle
koga se zatvara prozor
(da biste stigli da proci
tate rezultat operacije).
Svakoj komandi moZete
dodeliti i hotkey, tj. ta-
ster ili kombinaciju ta-
stera koja pokrece ko-
mandu.

U Workbenchu 3.0 sistemski
je podrzano dodavanje novih ti-
pova podataka (DEVS:Data-
Types), $to je slucaj i kod DOpu-

«sa. Tako je u DataTypes meniju

moguce definisati dodatne tipo-
ve podataka poput arhiva (A7,
Zip, DMS), objekata (/magine
objekti), tekstova (ProWrite faj-
lovi) itd. MoZete ,nautiti” DO-
pus da prepoznaje odredene ti-
pove podataka i da na osnovu ti-
pa preuzima odredene aktivno-
sti. Tako kada dva puta Klinete
na LHA arhivu, DOpus Ce je izli-
stati u novom prozoru. Potrebno
je u konfiguraciji izabrati Data-
Types i potom u padajucem me-
niju Classes izabrati ,New..."” i
pritisnuti taster ,,v"' kojim se po-
krece FileViwer. Potom u rikve-

steru izaberete fajl &iju Klasu (vr-

stu) Zelete da DOpus prepoznaje
(recimo ProWrite tekstualni fajl).
U prozoru e se prikazati he-
ksa/ASCII sadrzaj ucitanog faj-
la. Potrebno je utvrditi koji je deo
fajla zajednicki za sve fajlove
ove klase, a to je najlakse ako
uporedite vise istih fajlova i gle-
date dokle seze zajednicki deo.
Onda kliknete na pocetak i da se
pored reci Position prikaze broj i
na kraj zajednickog dela, da se
pored reci Offset pojavi drugi
broj. MozZete da odredite i koje

ime fajla odgovara datoj klasi
podataka (recimo *.DOC*). Po-
Zeljno je da unesete ime klase
podataka (u nasem primeru ,Pro
Write Document”) i skracenicu
kojom (e se oznacavati (,PW-
DOC"). PoSto podesite Kklasu,
vracate se u prethodni meni oda-
kle birate opciju New i izaberete
jednu od malo pre definisanih
klasa za koju sada odredujete
akciju koja ¢e sprovoditi nad faj-
lovima koji joj pripadaju. U no-
vom prozoru potrebno je izabra-
ti kada ce se izvrSiti aktivnost

-

nad fajlom pripadajue klase
(kad Kliknete na fajl, ili pri ¢ita-
nju ili prikazivanju fajla itd.).
Sledeca stvar koju trebate da
unesete je opis akcije, tj. tekst
koji ée se prikazati u statusnoj li-
niji tokom izvrSavanja akcije
(»Prikazujem Pro Write fajl”). Na
kraju ostaje vam da definiSete
komande, kao $to smo opisali i
da nove klase snimite iz menija
Classes (u fajl DirectoryOpus-
CLA).

Primetna su i pobolj$anja u

ostalim DOpus modulima (Disk,

onatno se pojavio kvalite-

tan, brz i jednostavan pro-

gram za Citanje BlueWave

paketa. Opisali smo zna-
tan broj programa ove vrste za
sve racunarske platforme, ali po-
Sto su modemske komunikacije
oblast koja se neprestano razvi-
ja, javlja se potreba da vam iza-
demo u susret sa novim progra-
mima ove vrste. Pojavi AmyBW-
a na nasim prostorima prethodi-
li su Amiga Reader (QWK), Q-
Blue (QWK+Blue Wave), a sada
je tu i AmiQWK (QWK).

3

Icon, Print), a DOpus biblioteka
je porasla. Sada modul za rad sa
diskom formatira i pozadinski u
novom formatu (FFS+Directory
Caching). Icon modul prikazuje i
prepoznaje ikonice sa vise od 4
uobicajene boje, opet u stilu
WB3.X.

Sto se prikazivanja slika tice
doslo je do radikalnih poboljsa-
nja u ovoj sferi. Tako ukoliko
ukljucite opciju koja pri prikazi-
vanju slika otvara najbolji mo-
gudi skrin, tako da se problem
prikazivanja slika na VGA moni-

y 5

torima pomocu ove opcije uspe-
$no re$ava. Dok nismo ukljuéili
ovu opciju za prikazivanje slika
sa Amige 500 u rezolucijama
320 X 256 i 640 x 256 DOpus je
otvarao PAL ekran, pa bi se on-
da slika na VGA monitoru total-
no deformisala. Sada u ovakvim
slu¢ajevima otvara Productivity
skrin rezolucije 640 x 200 ili 640
X 400 i bez problema prikazuje
slike. Ako imate Workbench 3.1
Opus Ce iskoristiti prednosti no-
vog video drajvera.

Nikola Stojanovié

Prva stvar po kojoj se AmyBW
razlikuje od prethodno opisanih
je izgled. AmyBW Kkoristi pogo-
dnosti novog Workbencha i Reg-
tools biblioteku za sve rikveste- .
re. U poredenju sa DOS verzijom
BlueWave readera za PC, razlike
u izgledu su fantasti¢ne, a brzi-
na pribliZno ista. Sve opcije koje
BlueWave standard za pakova-
nje poSte dozvoljava dostupne
su u AmyBW readeru, pa se na
standardnim opcijama necemo
zadrzavati. Pomenimo samo iz-
bor stringa za naglaSavanje




(Quote) originalne poruke, izbor
stringa za temu poruke (sa datu-
mom imenom poSiljaoca i pri-
maoca) posebno za odgovore na
replike upucene vama i za odgo-
vore na poruke upucene nekom
drugom. Takode tu je i zvucni
alarm sa proizvoljno odabranim
semplom koji se oglasava kada
procitate sve poruke u konferen-
ciji ili kada raspakujete postu.

Posebnu pazZnju pri pisanju
programa Leon Makkinik je
obratio na konfigurisanje boja.
AmyBW radi sa paletom od 8 bo-
ja, a korisniku je ostavljeno da
sam odredi paletu i dodeli boje
pojedinim delovima teksta (za
naslov, quoteovani deo poruke,
telo poruke, tagline...).

U gornjem delu ekrana uvek
mozZete proCitati sve $to vas inte-
resuje o paketu, ime BBS i
Sysopa, adresu BBS-a, naziv pa-

AnyBH

keta, broj konferencija, ukupan
broj poruka, neprocitanih i li¢nih
poruka i broj vasih odgovora. Za

uspesno konfigurisanje potre-

bno je samo podesiti direktoriju-
me za rad i direktorijume za ar-
hiver i editor. Ako instalaciju vr-
Site na hard disk sve ovo Ce biti
automatski izvrSeno.

abavivsi modem, odmah
ste se osetili nekako va-
Znim i zna¢ajnim u odno-
su na obi¢ne smrtnike ko-
je jos nije zapljusnuo talas ko-
mpjuterske komunikacije. Iza
vas su ostali dogadaji poput tra-
ume prvog prikljuivanja, poziva
prvog BBS-a, prvog download-a,

- The AMIGA Blue Have Offline Reader!
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Za pocetak rada smo samo
prekopirali paket u Download
direktorijum i to je bilo sve $to
smo morali da podesimo. Na
stranu to $to smo podesili nasu
paletu, stringove, karakteristi-
¢ne opcije za Citanje paketa. To je
inade sve lepo podeSeno po defa-
ultu. Za komforan rad ne mora-
te brinuti ni o memoriji jer pro-
gram zauzima samo 218 KB, ta-
ko da ostavlja dovoljno memori-
je i za velike pakete.

Testirana je neregistrovana
freeware verzija koju slobodno
moZete kopirati (a ko bi vam i
zabranio?), koja ni¢im nije ogra-
nifena. Registrovanje je bespla-
tno, pa ¢ak nije potrebno ni po-
slati pismo. U stilu elektronske
poste dovoljno je autoru ostaviti
poruku na Fido Net sa svojim
podacima (pohvalama!?) i dobi-
ti registraciju. Poruka, koja se

pojavljuje samo na pocetku, sa
naznakom da se radi o neregi-
,strovanoj verziji nestace zajedno
sa naznakom NR (Not Registe-
red) u potpisu.

Arhivu sa programom moZete
skinuti sa Politika BBS-a pod
imenom ,,AMYBW.LHA".

Nikola STOJANOVIC

chata. Navikli ste prijatelie da
uvek vi prvi imate novi program
ili saznate $ta se novo deSava u
svetu. No, ona pocetna draz se
uskoro izgubila. Nema ni$ta no-
vo, konstatujete rezignirano, svi
nekad zanimljivi BBS-ovi su se
ili utopili u sivilo ili prestali sa
radom. Mislite li da vi moZete

bolje ? lako se neckate, o¢i vam
se cakle a u glavi odzvanja
»Sysop xxx", ,File downloaded
from yyy BBS", ,Hottest in
town: BBS yyy".

Pogodili ste, C Vet je program
za vodenje BBS-a. BBS je, za one
koji se ve¢ ovde slabije snalaze,
sistem za komunikaciju sa dru-
gim Kkorisnicima. U praksi, po-
stoji centralni kompjuter (host) s
kojim stupate u vezu pomocu
Horkbench Screen

‘M0

sprave zvane modem. Da bi sve
to imalo nekog smisla i vi i host
treba da ste opremljeni odgova-
raju¢im programima. Vama on
treba da omoguéi da stupite u
kontakt sa hostom i efikasno ra-
zmenite informacije (poruke, faj-
love) dok je zadatak njegovog
programa mnogo kompleksniji.
On treba da vodi evidenciju o
svim korisnicima koji imaju pra-
vo pristupa, o primljenim poru-
kama i fajlovima, konferencija-
ma itd. :

Sto se tice programa ove vrste
za Amigu, postoji legendarni
Ami Express. Pri svakom ulogo-
vanju na neki strani BBS, a po-
sebno na onim C¢iji bi Sysop do-
bio vise godina zatvora nego sva
braéa Dalton zajedno, samo da

- ga se docepa ruka zakona, doce-

kace vas poznata okolina Ami
Expressa, koji za ove stvari pred-
stavlja ono 3to DPaint predsta-
vlja medu programima za crta-
nje. No i Dpaintu se dogodio
Brilliance, a iz sli¢nih razloga to
ovde moZe biti C Net.

C Net je americki program au-
tora Kena Plecera (Ken Pletzer).
Na prvoj disketi nalazi se insta-
lacioni program koji prebacuje
ceo paket na hard disk. PaZnja
preambicioznim Citaocima: re-
tko gde se direktno pominje hard
disk (to se naravno podrazume-
va) ali to ne znaci da nije neo-

phodan. Pokusaj da se form
BBS bez njega je herojstvo ravi
onom koje bi priredio Hajduk
Liona kada bi u finalu Ku
Evropskih Sampiona pobe
Milan sa 4:0. Dakle pamet ugl
vu i hard od n stotina megaba
u Amigu i samo napred.

Instaliran, C Net zauzima m
nje od megabajt prostora, St
za svaku pohvalu. Pri startol
nju otvorice se mali prozoru

njem desnom uglu sa velikil
Sada ste slobodni da korist
sve prednosti multitaski
liko vam srce iSte. Kad
da vidite 5ta se u med
desavalo, kliknete na pome
prozor i dobicete listu dos:
$njih poziva, a klikom na Sys
/o dodatne informacije kao il
poslatih i primljenih fajlova, |
vih korisnika.
Jednu stvar treba uraditi
posredno po instaliranju, a ¢
konfigurisanje BBS-a. Obitné
na takvim programima najb
sagledava veliina paketa,
Netu savrdeno odgovara. Da
mo zaintrigiramo, recimo d
Net podrzava sve protokole
drzane xpr bibliotekama,
, podr3ku FidoNeta i UseNe
dva ugradena editora za
sa spellcheckerom (!), QWK
kovanje poruka. ]
Sve je to propraceno adek
tnim korisnickim interfejs
kako to samo Amiga ume.
Imati dovoljno dobru Am
za vodenje BBS-a postaje
manji problem. Imati do
iskustva, znanja, dobre volje
dosta tezi. Imati Zivce kao
pce je kod nas uglavnom m
stizni san. No ako kojim ¢u¢
poseduijete sve pomenuto, ir
lacija C Neta bice poslednj
rak. I to siguran korak.

B APR/94M KOMPJUTER
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od pojmom dokumentacija
ili uputstvo za kori$cenje
nekog programa svi podra-
zumevamo jedan tekst fajl,
koji u svojoj biti predstavlja ko-
mpjuterizovanu verziju pravog
prirucnika. No, tekst je medij na-
menjen za linearno Citanje (od
pocetka pa ravno do kraja) i pri-
litno nepogodan za trazenje je-
dne tacno odredene informacije
kao npr. objasnjenje neke opcije
programa. U Knjigama se takav
problem re$ava uvodenjem inde-
ksa odnosno sadrzaja a na racu-
naru Kkoris¢enjem hiperteksta.
Grubo, odnos teksta i hipertek-
sta mozemo uporediti sa odno-
som animacije i multimedijalne
aplikacije.
AmigaGuide je paket name-
njen prikazivanju hipertekst da-

Jatkbench Streen

ke
.

H
o
i

toteka koje cemo imenovati
AmigaGuide datoteke. Paket se
u osnovi sastoji od biblioteke
amigaguide.library koja sadrzi
bazine rutine za prikazivanje
AmigaGuide datoteka i samog
programa AmigaGuide. Za Kori-
snike novih Amiga 1200/4000
napomenimo da umesto tog pro-
grama mogu Koristiti i Mulft-
View iz direktorijuma SYS:Utili-
ties pod uslovom da se u dire-
ktorijumu Devs:Datatypes na-
lazi fajl amigaguide.datatype.
Napravimo ovde jednu vrlo bi-
tnu distinkciju:

AmigaGuide nije obican paket
veé sastavni deo Amiginog ope-
rativnog sistema pocev od gore
pomenutih modela.

t
.?&)MPJUTERA EAPR/94E

AmigaGuide se moZe starto-
vati iz CLI-a ili Workbench-a. Po-
stoji nekoliko moguéih argume-
nata, ali najvazniji (ujedno i
obavezan) predstavlja ime Ami-
gaGuide fajla. Postoji preporuka
da ti fajlovi dobiju nastavak .gu-
ide. To se dosta poStuje ali se ne-
mojte iznenaditi ako naidete na
neki sa ekstenzijom .hyper ili
¢ak .doc. U novootvorenom pro-
zoru nalazi se trazeni doku-
ment, dok se na samom vrhu na-
lazi nekoliko gedZeta koje redom
opisujemo.

Contents prikazuje sadrzZaj
dokumenta. Ako hipertekst da-
toteku shvatimo u najcesce kori4
$¢enom domenu , kompjuterizo-
vanog prirucnika”, ta datoteka
treba da ima neku vrstu sadrza-
ja iz koga se dalje razvrstavamo

\ ‘\\\
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po temama. Tu smo kona¢no do-
$li do najvaznijeg dela: ako je niz
simbola na ekranu uokviren
(kao gedzet) to znaci da se kli-
kom na njih prelazi na drugi deo
hiperteksta koji je sa njima u ne-
koj logickoj vezi. Pomenuti sadr-
Zaj se, na primer, sastoji veci-
nom samo od odredenog broja
takvih odrednica. Uopsteno, po-
menute odrednice mozemo po-
smatrati kao veze (links) izmedu
dva dela hiperteksta koje zove-
mo &vorovima (nodes). Cvor se
sastoji od teksta tj. same infor-
macije i veza sa ostalim ¢vorovi-
ma. Prakti¢no, sadrzaj treba da
bude glavni (main) ¢vor koje ée
se prvi prikazati, i sa kojim se
pocinje pretraga za Zeljenom in-

formacijom. Ovo je, naZalost, ne-
ophodan poluteorijski deo price
koji ¢e biti mnogo jasniji kada na
primeru budemo obja$njavali
format AmigaGuide datoteke.

Help vam daje kratko obja-
Snjenje komandi AmigaGuide
kako ovih gedZeta tako i menija
kojim se neemo baviti. Retrace
ima funkciju kao Undo tj. vraca
vas na ¢vor iz koga ste pretho-
dno klikom na neki pojam dosli
do tekuceg. Gedzeti Browse
omogucuju da se prikazuju ¢vo-
rovi onim redom kojim su ,na-
bacani” u AmigaGuide datoteci.
Kako to moZe biti sasvim proi-
zvoljan redosled, upotrebljivost
ovih opcija_je pod znakom pita-
nja. Index jo$ uvek nigde nije
implementiran.

Format AmigaGuide doku-
menta je neobi¢no jednostavan i
prihvatljiv ¢ak i za onoga ko se
nije pre toga susretao sa hiper-
tekstom. Taj fajl je u suStini
ASCII fajl koji sadrzi opise ¢vo-
rova i medusobnih veza. Prva li-

poslednje vreme progra-
mi ove vrste dostigli su
prilicnu populamost. Je-

dan od novijih je i PPrint
3.0, sjajno delo nemackih pro-
gramera. Osnovna namena pro-
grama je priprema tekstova za
Stampu, ali omogucava i izvesne
dorade u vidu ubacivanja slika
ili nekih grubljih docrtavanja. Za
komforan rad potrebno je mini-
malno 1.5 MB do 2 MB radne
memorije, hard disk (ili makar
spoljasnji drajv) i eventualno ko-
procesor. Rad sa programom je
moguc¢ i na siromasnijim konfi-
guracijama (Amiga 500 1MB),
ali ubrzo se uvida da je u pitanju
Cisto maltretiranje masine i Ziva-
ca korisnika.

Paket se sastoji iz Cetiri diske-
te. Na prvoj (podiZe se iskljucivo
iz Workbencha) se nalaze glavni
program, rezidentni programcic
za manipulacije sa IFF slikama,
prili¢no 1o tekst editor (ali ipak
bolji od nesreénog ED-a) i dva
tekstualna fajla. Osnovni pro-
gram je kompaktan i zauzima
skromnih dvestotinjak kilobajta,
Sto ostavlja dovoljno prostora za
udoban rad i na slabijim konfi-
guracijama. Medutim, mala du-

nija mora poceti komandom
@database <ime dokumen-
ta>. Zatim se redaju opisi ¢vo-
rova koji polinju sa @node
<ime &vora> <naslov> i zavr-
$avaju se sa @endnode. Cvor sa
kojim zapocinjemo pregled do-
kumenta treba da dobije naziv
main i kako smo vec rekli, treba
da ima formu sadrzaja. U okviru
¢vora nalazi se ,obican” tekst
koji predstvlja podatke. Veze se
ostvaruju sintagmom @9, klju-
¢na rec”, link <ime ¢vora>}
koja znaci: kada se klikne -na
kjuénu rec (to u stvari moze biti
bilo kakav niz znakova, nije
obavezno jedna re¢) prikazace se
¢vor ¢ije smo ime dali. Pogledaj-
te primer i uz malo eksperimen-
ta brzo cete ovladati materijom.
AmigaGuide je moZda najpri-
jatnije softversko iznenadenje
koje smo dobili od ,,Commodo-
rea”. Stvar je sistemski podrza-
na, radi lepo, efektno a jednosta-
vno - §ta se jos viSe moze traziti.
Borde Vulovié

Zina programa je ostvarena nau-
Strb mnogih funkcija na koje
smo navikli u raznim DTP pro-
gramima (recimo Page Stream),
tako da program ipak ostavlja
utisak nedovrenosti. Pored sve-
ga, na slabijim masinama je i
pomalo spor i ima obitaj da
usred rada ,pukne”. U nizu ne-
dostataka ovog programa pri ra-
du na slabijim ma$inama nado-
vezuje se i taj da je rad sa vektor-
skim fontovima mogué samo
pod operativnim sistemom 2.X i
veim. Medutim to ima i svoju
dobru stranu jer je poznato da
bitmap fontovi zauzimaju mno-
g0 manje memorije i veoma brzo
se ispisuju na ekranu, $to je za
ovakve programe od sustinske
vaznosti.

Ipak, ruku na srce, opcije koje
se odnose na $tampu su priliéno
bogate i funkcionalne. Nakon
startovanja programa treba po-
desiti format papira pri cemu su
ponudeni svi standardni forma-
ti, a ostavljena je i mogucénost za
korisnika da definiSe sopstveni.
1z osnovnog, Project menija po-
desava se veli¢ina stranice na
ekranu (u procentima). Pomocu
Bildschirm podmenija odreduje
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se graficki mod, rezolucija, broj
boja (maksimalno 256 na AGA
masinama), Workbench i sli¢no.
Podmeni Drucken poziva rutinu
za Stampanje pre koga treba po-
desiti veli¢inu Stampe (takode u
procentima). Za Stampu se kori-
ste Workbench drajveri.

Meni Extras nudi operacije sa
rasterima (Sto je vrlo zanimlji-
vo), brisanje stranice i otvaranje
ekrana za crtanje. Pri posle-
dnjem se otvara nov, prazan
ekran na kome mozete crtkati i
tako dobijen crteZ obojiti i ugra-

Sem teksta, moguénost edito-
vanja poseduju i graficki objekti
i to preko promene debljine lini-
je, izgleda Cetkice, nacina iscrta-
vanja, boje objekta itd. Preko ge-
dzeta 32 Farben se ostvaruje
prelazak u mod sa 16 boja (ako
Zelite da radite i hiresu na Amigi
koja nema AA Cipset).

U okviru editorskog dela mo-
guce je, radi lakSe potrage za
eventualnim greSkama, izvrsiti
podelu reci na slogove.

Meni Leiste sadrZi sve one
funkcije koje moZete pozvati i di-
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diti u dokument. Isti ekran se
otvara i pri ucitavanju ve¢ goto-
vih slika.

Verovatno nije ni potrebno
naglaSavati da je broj boja na
ekranu obrnuto proporcionalan
brzini rada programa (ukljucuju-
¢i bukvalno sve operacije, od
otvaranja prozora, pa do ucita-
vanja i snimanja datoteka). Zato
je preporucljivo ograniciti se na
3to je manje moguce boja, tim
pre 3to to nema nikakvog utica-
ja na kvalitet Stampe. Nasa isku-
stva sa PPrinfom 3.0 na Amigi
500 sa 1 MB RAM-a (minimalna
konfiguracija) ukazuju da je naj-
bolja i najbrza varijanta srednja
rezolucija (640x256 u 16 boja).

Preko podmenija Editor mo-
guce je instalirati neki tekst edi-
tor u osnovni program i time
skratiti muke oko pisanja u od-
vojenom programu, snimanja,
ponovnog ucitavanja i gomile
drugih peripetija. Preporucuje-
mo da se $to pre otarasite ugra-
denog editora i snimite neku od
starijih verzija Cygnus Editora.
Promena aktuelnog fonta se po-
stize pomocu podmenija Fonts.

rektno pomocu ikona na desnoj
strani ekrana (ubacivanje slika,
unos jednog reda teksta, pisanje,
crtanje...).

Na drugoj disketi nalazi se po-
zamasan broj gotovih sli¢ica
(images) koje moZete iskoristiti
u svojim dokumentima. Sortira-
ne su po ‘tematskim celinama
(motivi iz svakodnevnog Zivota,
mape kontinenata i dr.). Treca
disketa, koja nosi oznaku R-H-
S, sadrzi slike (neke su u HAM8
modu) i fontove koji se mogu ko-
ristiti samo pod operativnim si-
stemom 2.X i novijim (neki cak i
samo pod 3.0). Na Cetvrtoj diske-
ti se nalazi 25 pedantno urade-
nih bitmap fontova sa prilicno
velikim izborom veli¢ina, §to ko-
risnicima starijih masina uneko-
liko nadoknaduje izostanak ve-
ktorskih fontova.

Trenutno se kod nas pojavila
samo verzija programa na ne-
mackom jeziku. NaZalost, nema-
mo nikakve informacije o posto-
janju engleske verzije, ali ako se
pojavi, na vreme ¢emo vas oba-
vestiti.

Gradimir JOKSIMOVIC

0 mnogima jedan od najbo-
ljih paketa za dibagovanje i
masinsko programiranje
wHiSoftov” Devpak izaSao
je u nekoliko verzija za razlicite
procesore tokom 12 godina po-
stojanja. Poslednja verzija koja
se pojavila je zapravo podrska
motorolinoj seriji DSP procesora
sa oznakom 56 koju za sada
imaju NeXT' (56000) Macintosh
QUADRA 640/840AV i Atari Fal-
con (56001). Ovi veoma mocni
procesori mogu obavljati razne
zadatke i po nekoliko puta brze
nego ostali procesori pa makar
oni bili i na duplo vecem taktu.

DSP Devpak se sastoji iz samo
dva programa; dibager (Mons) i
asembler (Devpac). Oba progra-
ma su pisana u GEM maniru i
podrzavaju kompletan multita-
sking. Izgled asemblera je po-
tpuno isti kao i kod verzije 3 za
MC680x0 seriju dok je dibager
potpuno promenjen i li¢i na di-
bager iz Turbo C-a.

Kao i predhodne verzije, Mons
obezbeduje kompletnu kontrolu
nad registrima, memorijskim lo-
kacijama i izvraSavanjem pro-

grama u svakom trenutku. Pro-

MONS6_Flle Ewamine Run Ewtras

Extras u kome se nalaze rutine
za ‘otkljuavanje’ DSP-a (un-
lock) i hvatanje kontrole. Ovo se
prvenstveno odnosi na progra-
me koji imaju mrtve petlje kao i
na programe koji rade u pozadi-
ni u jednom od nekoliko intera-
pta koje DSP podrzava.

Tu je i nezaobilazna opcija Di-
sassemble koja, kao $to i sama
re¢ kaze, disasemblira DSP kod
u fajl. Moguce je disasemblirati
LOD fajl, DSP memoriju ili DSP
binami fajl. LOD fajl je zapravo
tekstualni zapis programa za
DSP sa definicijom njegovih ula-
zih i izlaznih lokacija u
hex/ASCII kodu. On je proglasen
za standard jo$ pre nekoliko go-
dina i obilato se Kkoristio na
NeXT-u. Atari Falcon takode po-
drzava ovaj standard pa se neo-
phodne rutine za pokretanje i
ucitavanje ovih fajlova ve¢ nala-
Ze u operativnom sistemu. Po-
stoji i oveca biblioteka ovih fajo-
va prebacenih sa NeX7-a koji su
prilagodeni da rade na Falconu
(fraktali, obrada spektra, formu-
le...).

Asembler je klasi¢an tekst edi-
tor koji podrzava format za

DSP_enulranment of Uersion
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o] DSP Registers

mena bilo kog registra je sada
svedena na operaciju kliktanja
miSem po Zelienom registru a
zatim i unoSenjem vrednosti.
Moguc je i kompletan edit me-
morije kao i punjenje blokova

. memorije odredenom vredno-
— S6u

Komande za kontrolu izvr$a-
vanja programa su ostale stan-
dardne. Postoji i specijalan meni

s [1] (21 (5] () (51 ) ) ) ) o ) ) ) (e ).

86001 DSP. To znati da ima at-
tomatsko prepoznavanje i nazu-
bljivanje teksta za odredene na-
redbe koje ovaj procesor moze
raditi paralelno u koracima po
tri naredbe. Ako u sorsu napra-
vite neku gresku, prilikom
asembliranja program Ce detalj-
no ispisati u ¢emu je greska i da-
ti vam opciju jump to next error
pomocu koje mozete brzo ispra-

t
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viti sve greske redom' (pod uslo-
vom da znate u ¢emu ste pogre-
sili). Opcija za asembliranje po-
‘drZava dva formata; LOD i obi-
¢an binarmni kod.

ada je pre par meseci veli-

ki broj nezavisnih softver-

skih firmi izdao gomilu

novih aplikacija i novijih
(Citaj: vecih) verzija postojecih
aplikacija, postalo je jasno da je
hard disk premali da primi svu
tu gomilu softvera. Nekako u to
vreme, stigao je i Datalite, pro-
gram za real-time kompresiju di-
ska. Sa prirodnim skeptici-
zmom, reSio sam da ipak pro-
bam ovo ,¢udo” koje ¢e udvo-
struciti kapacitet mog starog do-
brog Seagatea makar po cenu da
izgubim sve podatke na ciljnoj
particiji. Od tog vremena, jedna
po jedna, particije HD-a su prela-
zile u ,lajt” format da bi na kra-
ju ceo HD sem boot i clipbo-
ard/virtual memory particija ra-
dio pod DataLiteom.

Datalite dolazi iz nemacke
firme ,Logilex” dok u Americi
program distribuira ve¢ svima
poznati ,Oregon Research Sys-
tems” (poznat po programima
Diamond Back I, Diamond
Edge). Veoma jednostavan za in-
staliranje - dovoljno je startovati
INSTALL.PRG i uneti podatke
7a registraciju - INSTALL ¢e na
toot direktorijum boot particije
iskopirati DATALITE.SYS fajl
(41K), DATALITE.PRG (756 baj-
tal) u AUTO folder Po resetova-
nju masine, program ce biti spre-
man za rad.

Prvo $to treba uraditi da bi-
smo lajtovali hard disk je da, po
resetovanju masine, pozovemo
DataLite ACCili APP. Iz glavnog
dijaloga programa mozemo Zza-
tim odrediti koje drajvove treba
lajtovati. Procedura instaliranja
DataLitea na izabrane particije
traje jako kratko, ali ne treba za-
boraviti da ova operacija nece
kompresovati vec¢ postojece po-
datke na disku, ve¢ samo omo-
guéiti automatsko kompresova-
nje svih podataka koje ubuduce
budemo smestali na disk. Zato
je, pod uslovom da particija nije
prazna, potrebno optimizovati
disk. DataLite nudi Cetiri metoda
kompresije: Huffman, Huff-
Worm, LZSS-Worm i Opti-

it
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Devpak je i dalje pravi izbor za
zaljubljenike masinskog progra-
miranja i za one koji bi da nauce
asembler za MC56 DSP. s

Dusan DIMITRIJEVIC

mum. Svaki od ovih metoda ima
svoje prednosti i mane te je kori-
sniku ostavljeno da odluci koja
mu opcija najvise odgovara.
Huffman ima najslabiji stepen
kompresije (154%) ali je vreme
kompresije/dekompresije najuje-
dnacenije: 300/300 (brojevi po-
kazuju brzinu (u KB/sec) kom-
presovanja i dekompresovanja
podataka). HuffWorm ima ne-
3to bolji stepen kompresije (oko
182 posto) dok je odnos kom-
pres./  dekompres.  80/800.

LZSS-Worm teoretski

o

Geneva

wgura” do punih 200%
kapaciteta diska, na
Stetu brzine kompre-
sije: odnos je ovde
50/1250. Ujedno, ovo
je 1 metod koji nam
autori programa pre-

o] Uersion 2.16 - Nr. 216292 Ic}

| DaTalite2

Registered to:

kompresovanje podataka off-li-
ne”, $to znaci da ce se u toku ra-
da podaci na disk snimati u ne-
kompresovanom obliku, te da
korisnik, kad mu je to zgodno
(npr. na kraju radnog dana pre
isklju¢ivanja racunara) moze
DataLiteu narediti da kompresu-
je sve nekompresovane podatke!
Ovo je i jedna situacija u kojoj se,
ako Zelite da izvucete maksi-
mum od diska, isplati koristiti
optimum metod kompresije.
Kada jednom imate disk koji
radi pod DataLiteom, moZzete za-
boraviti programe za Klasi¢nu
defragmentaciju tj. optimizaciju
diska kao $to su Diamond Egde
ili Diskus. Ako ste ba§ zapeli,
optimizaciju moZete sprovesti
jer je apsolutno bezopasna za
lajtovane” diskove, ali jedini re-
zultat koji moZete o¢ekivati jeste
degradacija performansi zbog
promene internih struktura koje
Datalite koristi pri snimanju na

Filo Options

) 1393 LOGILEX
EonN_GERNARY
Ush: OREGON RES .

Y MARTIN AL UIELEBINSKI
Dalibar Lanik

Sredacka 9, Belgrade,
Serhia

dlazu za (inicijalno ¢

lo|  DATAlite - Compression  |Cf

to dovodi do usporenja ucitava-
nja programa koji se moraju de-
kompresovati dvaput.

Pored navedenog, Datalite
nam nudi pravu silu raznih po-
desavanja - od toga kakve ce se
vrednosti ,,prijavljivati” sistemu
o0 slobodnom prostoru na disku
(maksimalna moguca vrednost,
minimalna ili prosecna itd.) pre-
ko podeSavanja tastaturnih
ekvivalenata za pozivanje ra-
znih opcija u programu, do toga
da li ée win-dijalozi pratiti miSa
ili e biti centrirani... Vredi napo-
menuti da je kompresiju mogiice
koristiti i na flopi-diskovima a
ne samo na HD-u; Stavise, diske-
te je moguce i odmah formatizo-
vati lajtovane.

Apsolutno stabilan i pouzdan,
DatalLite radi bez ikakvih pro-
blema sa svim mogucim AUTO-
start programima, akcesorijima i
aplikacijama kao i pod MultiTO-
Som ili Genevom, na svim 70S

- Compress

© Manually offline
@® All blocks online
O Data complete online

[] 1f media full

optimizovanje diska olfethod ORI
Bizi * L[ Paramcters | [ Compression | @ Huffman 154390 - 308
rzina kompersova- 2
S BE . DATAlite - Cache | Q) Huf fllorm 182x 88 6088
nja je najlosija, ali se orin. nerin meser || O LZSS-Vorm 2887 58 1250
podaci raspakuju izu- | DATAlite cache 128 ¥ || © Orptinun Gk,
zetno brzo, te ce se u GEMDOS FAT 8 [@[e o)k
vedini slucajeva, per- GEMDOS DIR/Data 8 x| Cancel ][ save ]| ox |
formanse lajtovanog New folder slots 8 [J[ 8 9]
diska kompresovanog ‘
ovom metodom ¢ak i
poboljsati!  Poslednji

metod se, po recima autora, ,ne
preporucuje sem ako necete da
sabijete i poslednji bajt HD-a” jer
izuzetno degradira petformanse
diska, a dobit u prostoru nije ta-
ko velika (niti sigurma, $to zavi-
si od toga kakve podatke imate
na ciljnoj particiji). Optimum
koristi sva tri prethodno navede-
na algoritma za kompresiju po-
dataka, plus jo$ jedan interni.
Zatim se proveri koji algoritam
ima najbolju kompresiju i taj
blok se snima na disk.

Posto smo inicijalno kompre-
sovali disk, potrebno je da se
odlucimo kako ¢e se podaci sni-
mati na disk; po difoltu, svi po-
daci Ce se automatski kompreso-
vati pre snimanja na disk, to u
nekim slu¢ajevima moze izazva-
ti malu degradaciju brzine pisa-
nja. Za one koji ba$ ne mogu da
prezale smanjenje brzine pisa-
nja, ostavljena je opcija ,rucno

disk. Klasi¢na optimizacija par-
ticije mozda i nije tako loSa ide-
ja, ali iskljucivo pre (!) instalira-
nja Datalitea na disk (DataLite
Ge tako brze obaviti inicijalnu
kompresiju diska).

U Dataliteu je takode moguce
podesiti veli¢inu GEMDOS FAT i
direktorijum bafera, broj ekstra
foldera, kao i interni DataLite
ke§. Preporucena vrednost kesa
koja moZe znatno poboljsati br-
zinu ¢itanja/pisanja je 128K. Ve-
oma vazno za korisnike ICD
drajvera (i drugih koji imaju ke-
Siranje) moZe biti Cinjenica da se
svaki drugi ke$ koji eventualno
imate mora iskljuciti zbog toga

«§to bi pretrazivanje dva kesa
(HD drajvera i DataLitea) znatno
usporilo ¢itanje podataka. Isto
nema potrebe Koristiti razne pa-
kere za programe jer, iako vas
ni$ta ne sprecava da i dalje drzi-
te vaSe programe zapakovane,

kompatibilnim racunarima. Je-
dini ,,sumnjivi” program koji ni-
je pokrenut pod lajtom je Kobold,
koji ne pristupa disku preko
GEMDOS-a, ali ipak sigumo
moZe da radi kada se podesi Ko-
bold-GEMDOS mod za lajtova-
nu particiju - potpuno je druga
pri¢a to $to onda i nema smisla
Kkoristiti Kobold jer gubimo pre-
dnosti njegove brzine kopiranja.
Takode, program DC DataDiet,
koji ima istu svrhu kao i DataLi-
te samo Sto radi na drugom prin-
cipu (kompresuje fajlove a ne se-
ktore) je iz razumljivih razloga
nekompatibilan sa Liteom.
Prema tome - ako razmisljate
o lajtovanju diska, ne mislite o
iskustvima korisnika sa Stacke-
rom na MS-DOS sistemima. Da-
taLite je ipak izuzetno pouzdan
program, $to vaZi i za operativni
sistem pod kojim radi.
Dalibor LANIK
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KOMPJUTERSKE VODE

Rezervisano za neplivaée

koliko nista ne znate o kompjute-

rima, dijalog kompjuterskih zna-

laca na vas Ce imati isto dejstvo

koliko i dreka dva kineska vojni-

ka (s tim Sto kod kompjuterista

mozete da prepoznate barem ve-

znike). A u sustini, kompjuteri uopste nisu

tako nedokugivi. Cak nisu ni komplikovaniji

za upotrebu od nekih ambicioznije proizve-

denih modela video rekordera ili telefaksa

(znate one svetlucave primerke radene po

uzoru na NLO letelice iz ,,Bliskih susreta tre-

¢e vrste”, kod kojih pritiskom na odredeno

dugme izlece na jednoj strani daska za pe-

glanje, a na drugoj ringlica za kuvanje kafe).

U nastavku teksta pokusacemo da neke

osnovne stvari rasclanimo i pojasnimo i ta-

ko jednom delu nasih ¢italaca za sva vreme-

na izbijemo iz ruke adut: ,Ja sam duduk za

kompjutere”. U pocetku cemo se, pored op-

Stih tema, baviti uglavnom terminima veza-
nim za PC kompjutere.

Hardver i softver

Potnimo od dva sada ve¢ drevna izraza
koji spadaju u elementarne pojmove ko-
mpjuterske terminologije. To su hardver i
softver. Hardver je fizicki opipljiv i ¢ine ga
sve kompjuterske komponente, kako unu-
tra$nje tako i spoljasnje, kao i sva dodatna
oprema. Softver oznacava podatke kojima
se kljuka kompjuter, terajuci ga da Cini sve
one lepe stvari koje kompjuteri inace Cine.
Nebitno je da li je u pitanju jednostavna ko-
manda ispisivanja vaSeg imena na ekranu
sa dodatkom ,,...je car”, ili neSto ambiciozni-
ja partija 7etrisa. Postoje razne suvoparne
definicije hardvera i softvera (pitajte samo
ucenike), ali ¢e mozda najjednostavnije obja-
$njenje uciniti analogija sa video rekorde-
rom. Elem, video rekorder, sa sve daljinskim
upravljacem, klasic¢an je primerak hardvera,
dok je poslednji filmski hit koji ste pokupili u
lokalnom video klubu perfektan primerak
softvera. Medutim, da ne bude zabune - vi-
deo kaseta, slicno kompjuterskoj disketi,
spada takode u hardver, a podaci snimljeni
na njoj ¢ine softver koji ¢e, posle odgovaraju-
(eg tretmana, na va$ ekran doneti najuzbu-
dljivije scene klasitnog trilera ,Deep Thro-
at",

Centralni procesor i mati¢na ploca

Recimo da ste resili da kupite kompjuter.
Recimo i da ste razgovarali sa nekim od do-
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macéih prodavaca -
kompjuterske op-
reme, uglavnom
potencijalnih  po-
bednika kviza
4Brojke i slova”.
Kraj takvog razgo-
vora doneo vam je
konfuziju u glavi,
prouzrokovanu

ma vas je sagovor-
‘nik zasuo u Zelji da
vas impresionira i
ubedi da kompju-
ter kupite ba$ kod

njega.
Pozabavimo se
zato  famoznim

,0sam-Sesticama’.
Osam i Sest posle-
dnje su cifre u bro-
ju koji oznacava
model centralnog
procesora PC Kko-
mpjutera. A cen-
tralni procesor je
mozak kompjute-
ra. Sto su mogu-
¢énosti ,mozga” ve-
¢e i kompjuter je
bolji i efikasniji za
upotrebu.  Mudri
ljudi u belim man-
tilima koji se bave
proizvodnjom  ko-
mpjutera i kompj
terskih komponen-
ti godinama usavr-
Savaju tehnologi

i prave sve bolje
centralne procesore. Serija PC kompjutera
koja sada prestavlja viemenom nametnuti
standard kod nas i u svetu, Koristi upravo
mikroprocesor sa oznakom 80X86, gde je X
promenljiva koja je startovala od broja 2, a
kao i sve dobre promenljive, teZi beskona-
C¢nosti. Dakle, §to je promenljiva X u oznaci
mikroprocesora veca, kompjuter je, da tako
kaZemo, novije proizvodnje i ima vece mogu-
¢nosti. Trenutno su najaktuelniji modeli
286, 386, 486 i Pentium, odnosno ,586".
Centralni procesor smesten je, zajedno sa
ostalim neophodnim &ipovima, na maticnoj

Instruktor plivanja NENAD VASOVIC

ploci, takozvanom ,motherboardu”. U re-
dim prilikama centralni procesor moZze ima-
ti i zasebnu plocu.

Uz oznaku mikroprocesora obitno idu i
neke skracenice. A7, Sto znadi ,advanced
technology”, rezervisan je za 286 modele,
mada se podrazumeva da i svi kasniji X86
modeli u osnovi pripadaju toj Klasi. Medu-
tim, kod 386 i 486-ica postoje dve druge
oznake - DX i SX. DX podrazumeva odrede-
nu organizaciju rada centralnog procesora i
ostalih ¢ipova koja sjajno funkcionise, ali
ima i sjajnu cenu. Mudri ljudi u belim man-
tilima nasli su dobar metod, ali onda su jo$
mudriji ljudi u skupim odelima za to isporu-
¢ili prilican racun. Posto obi¢ni smrtnici nisu
bili u stanju da plate takav racun, kompju-
terski strucnjaci bili su prinudeni da prona-
du kompromisno reSenje. Tako je stvorena
SX'verzija, koja radi nesto slabije od DX, ali
je zato jeftinija za proizvodnju i samim tim
pristupacnija Sirokim potro$ackim masama.
Ovo svakako nije najstrucnije objaénjenje ra-
zlika izmedu DX i SX, ali cilj ove serije tek-
stova njje da vas zbuni, impresionira i upla-
3i; kad budemo u kasnijim druZenjima obja-
snili neke druge strucne termine, vraticemo
se na temu razlike izmedu SX, DX i DX2 mo-
dela.

Frekvencija

Drugi vazan podatak u odredivanju brzi-
ne, a samim tim i snage kompjutera, jeste
frekvencija na kojoj radi centralni procesor.
Frekvencija je izrazena u megahercima, a
nekoliko osnovnih varijanti su: 25 MHz, 33
MHz, 40, 50, 66 MHz... Sve ovo vazi i tako-
zvanom turbo modu, koji aktivirate laganim
pritiskom kaZiprsta na istoimeno dugme Ko-
je se nalazi na kucistu kompjutera (kuciste je
ona glomazna kutijetina teska k'o tu¢ koju
ste morali da nosite peske na deseti sprat jer
je lift opet u kvaru). Bez turbo moda frekven-
cija je, zavisno od modela maticne ploce; naj-
CeSce 6, 8, 10li 12 MHz, znaci mala. U pita-
nju je, dakle, brzina kojom centralni procesor
razmenjuje podatke sa svojim drugarima iz
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okolnih ¢ipova - on njima re¢, oni
njemu rec, pa ko ¢e pre... Srazmer-
no jacini centralnog procesora po-
vecava se i raspon frekvencije, pa
je tako za 80286 procesor najcesci
raspon frekvencije od 12 do 25
MHz, kod 386-ice je to 33 do 40
MHz, za 486 taj odnos je od 33 do
66 MHz, a ve¢ Pentium uglavnom
koristi 60-66 MHz, mada se ve¢
prodaju i modeli koji rade na 90-
100 MHz.

RAM i ROM memorija

Jedna od prednosti kompjutera
je slonovsko pamdéenje, za $ta je
potrebna odredena koli¢ina me-
morije, odnosno registara za sme-
Staj gomile podataka koje ko-
mpjuter koristi u svom radu. Me-
morija kompjutera deli se na dve
kategorije: RAM i ROM. ROM, kao
$to kaze kolega Smajic, voli da pe-
va (DZej je tipican primer) a osim
toga je i skracenica od Read Only
Memory, odnosno memorija koja
se moze samo Citati. Svi podaci
smesteni u ROM-u, a to su ugla-
vnom stvarcice vezane za funkci-
onisanje kompjutera, ubaceni su
tu fabricki i ne mogu se menjati
ma koliko vi to Zeleli. Tu su sme-
Stene i poruke koje kompjuter
izbacuje na ekran kada ga ukljuci-
te. S druge strane RAM, sem kad
ne ukrasava lepu sliku, znadi ta-
kode i Random Access Memory,
dakle memorija kojoj se razli¢ito
pristupa, zavisno od situacije. Sli-
kovito re¢eno, to je kao kad uzme-
te sobu u hotelu i sve fioke i pla-
Kkari su prazni. Onda vi otvorite
svoj kofer (ubacite disketu) i po-
¢nete da trpate stvari: gace tamo,
kosulje onamo... I dok odete da se
istusirate, eto vase supruge (dru-
ga disketa) koja sve to zabrlja i
ispremeS$ta na potpuno drugi na-
¢in. Medutim, ako je soba u losem
hotelu (slabom kompjutert), ne-
ma dovoljno fioka (memorije) pa
neke stvari morate da priviemeno
ostavite u koferu (disketi). Kad
isprljate deo vesa i date ga na pra-
nje (recimo, Stampanje na printe-
ru), oslobodili ste fioke pa moZete
u njih da naslaZete ostale stvari iz
kofera (treCa disketa). Problem
nastaje kad nema dovoljno vesali-
ca da i vi okacite vecernje odelo i
supruga svoj komplet iz Grcke.
Onda supruga kaze kako nece da
provede ni trenutak vise u tom
smrdljivom hotelu i besno odlazi,
ostavljajuci vas samog (doduse,
sa gaama u fioci). Drugim reci-
ma, postoje kompjuterski progra-
mi koji zahtevaju puno RAM me-
morije i ne pristaju da rade sa ma-
njim kapacitetom, o ¢emu vas de-

monstrativno obavestavaju prigo-
dnom porukom na ekranu. Posto
razvitak tehnologije omogucava,
pa ¢ak i zahteva, neprestanu nad-
gradnju i proirivanje RAM me-
morije, proizvodadi softvera slede
taj tok i svaki noviji program po-
staje zahtevniji po pitanju RAM
memorije. Osnova za veli¢inu
RAM memorije je broj 2 podignut
na neki stepen, pa su postojece
varijante 1 MB, 2 MB, 4, 8, 16... ili
zbir dve od tih vrednosti: 5, 12, 20

Bitovi i bajtovi

Sad se pitate ,Sta li mu dode
ono MB?”. To je skracenica od
.megabajt”. A da bismo objasnili
Sta je bajt, prvo moramo da obja-
snimo $ta je bit. Da bi kompjuter
komunicirao sam sa sobom, a po-
tom i sa svojim vlasnikom, mudri
ljudi u belim mantilima morali su
da pronadu odgovarajuci jezik.
Kompjuterov jezik sacinjen je od
nepreglednog niza nula i jedinica.
Tacnije rec¢eno, to su faze strujnog
napona (naravno, daleko manjeg
od 220 volti - u pitanju je oko 5V).
Dakle, kod kompjutera nema cile-
mile, nego ili jesi ili nisi: 0 - nema
napona, 1 - ima napona. E, jedno
takvo stanje napona, bez obzira
na vrednost 1 ili O, predstavlja ta-
kozvani bit. Zbog preglednijeg
sortiranja za kompjuterske stru-
¢njake (da ne ulazimo bespotre-
bno u tehnikalije), grupa od osam
bitova naziva se bgjt. Bajt je usta-
ljena veli¢ina za merenje kapaci-
teta memorije u kompjuterskoj te-
hnici. No, u toj istoj tehnici, broj 2
je nekako iskrsao kagq, okosnica
svih racunskih operacija, pa tako
jedan kflobgjt nema 1000 bajto-
va, kao to je to slucaj sa kilogra-
mima i gramima, ve¢ ima 1024
(2" bajta. Iz istog razloga se
oznaka za kilobajt piSe sa velikim
K, iako je za prefiks , kilo™ uobi¢a-
jena skracenica malo ,k”. Jedan
megabqjt ima taéno 1 048 576
bajtova, Sto je ustvari (2'%9? pa
prostom racunicom koju prepu-
$tamo vama (za vezbu) dolazimo
do impozantnog broja fioka, pla-
kara i pre svega vesalica...

Naravno, samo najmudriji me-
du nasim Citaocima znaju da je
sve ovo o ¢emu pri¢amo Cisto la-
paranje, jer je opstepoznata ¢inje-
nica da u televizorima i kompjute-
rima Zive mali ljudi koji, u stvari,
prave sliku i pomeraju oblike 7e-
trisa... O tim malim ljudima, za-
tim grafi¢kim karticama, rezoluci-
jama i monitorima pricaemo u
sledecem nastavku. ¢

FOTO-STRIP

1. Nakon
formalnosti
obavljenih kod
prodavca
kompjuterske
opreme ROM &
RAM donose
neophodne
pakete kuéi.
Ovaj odgovorni
posao vazno je
rasporediti
prema
sposobnostima

3. Kompjuter se
najlakse '
prepoznaje po
monitoru (naravno
kada su u pitanju
pravi kompjuteri).

2. Sledi uzbudljivo
raspakivanje i
obavezna provera
da li su tu sve
komponente,
priruénici,
neophodne
diskete sa
drajverima, racun
i garancija (zlu ne
trebalo). Sva
povezivanja koja
slede treba obaviti
kada su svi
uredaji iskijuc¢eni
iz struje.
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5. Jedini poZeljan

glodar u kuéi je

kompjuterski mis.

Prikljuceni kabl

korisno je obezbediti

B ‘ : od sluéajnog

I . iskljuéivanja dodatnim

L | * | vijcima (Srafovi).
L '

4. Tastatura je, jos uvek,
neophodan deo
kompjutera. Prilikom
njenog prikljuéivanja treba
obratiti paznju na raspored
nozica na prikljuéku. Nikako
ne primenjivati silu (uzeti
veéi éekic).
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Kada se na
« kraju pogleda
pozadina
kompjutera

cela ta gomila
kablova, u

| - stvari, nije tako
komplikovana
kako je na
pocetku
izgledala.

6. Lepo je imati i Stampad. Kabl za
njegovo prikljuéivanje ima dva vrlo
razliéita kraja. Kada se odgovarajuéi
kraj priklju¢i na stampac lako je
zakljuciti gde se na kompjuteru

konektuje drugi kraj.
Q
=
]
£
llE.l 8. Posle
QG silnih
g,;, peripetija
[ korisno je
3 ‘: okrepiti se
e uz domace
S kiflice i Zuti
== sok (kad
9 E nema piva i
. ; Eg évaraka).
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\m\\\ms\m\\s\m\m\\\\wm DR

et
.‘ﬁonmuramlnrn/su m



\-

Corel BUKVAR

na adekvatan nacin po-
kriva popularni paket
CorelDRAW! 4.0.

Na prvoj strani je uocljiv po-
dnaslov ,,CorelDRAW! 3 i 4 -
PhotoPaint - Chart - Trace”.
Moze vam se uciniti da je pono-
vo re¢ o komercijanom triku
kojem pribegavaju i domaci i
inostrani izdavaci i autori. Po-
§to se pre izdavanja priruénika

onacno se na nasem trzi-
Ksm pojavila knjiga koja

CoralPHOTOPAINT - program
za rad sa bit-mapama, CorelC-
HART - program za kreiranje
grafikona, CorelTRACE - pro-
gram za konvertovanje bit-ma-
pa (u vektorsku grafiku) i
CorelDRAW 4 .

U prvom delu korisnik se po-
stepeno uvodi u rad sa progra-
mom za vektorsko crtanje. Na
pocetku su obradene jednosta-
vnije stvari kao crtanje i mani-
pulacija osnovnim objektima,

CS?e'i

pojavi nova verzija paketa,
izdavaci na korice odStampaju
i oznaku nove verzije. Nekada
se i autori ,potrude”, pa na
kraju svakog poglavlja ili celog
prirucnika na par stranica po-
menu neke od novina koje do-
nosi nova verzija. Rezultat je
obi¢no (traljav i neupotrebljiv.
Posle prelistavanja prvih sto
strana pomislili sm8 da je i
ovde takav slucaj, Ipak, razu-
vereni smo Cinjenicom da je na
poslednjih 150 strana detaljno
obradena aktuelna verzija 4.0.

Knjiga je grubo podeljena na
pet velikih delova koji tretiraju
pojedine programe iz paketa
Core]DRAW!: CorelDRAW 3 -

program za vektorsku grafiku,

a zatim se prelazi na
sve slozenije operaci-
je i efekte. U petom
delu su uvedene i de-
taljno razradene sve
moguénosti aktuelne
verzije od rada sa sti-
lovima, preko novih
specijalnih  efekata,
do egzotitnih stvari
kao Sto je kreiranje
baza
:| objektima na crtezu,
kotiranje crteza, pre-
lom teksta...

Vrlo je korisno i $to
su posebno obradeni
i ostali programi iz
paketa jer vecina ko-
risnika i ne zna nji-

onalcima ¢e narotito
biti interesantni delovi koji se
bave npr. preporukama za rad
na uredajima visoke rezolucije
i separaciju boja.

Na kraju knjige se nalaze i
vrlo korisni dodaci za optimi-
zaciju Windows sistema, spi-
sak kombinacija tastera, pre-
gled stavki menija...

Knjigu vam toplo preporucu-
jemo. Bice od Koristi i profesio-
nalcima koji se bave grafickim
dizajnom i svim smrtnicima
koji imaju potrebu da ponekad
nesto nacrtaju. Program je kod
nas nezvanicni standard, pa
ako ga vec upotrebljavate ili jo§
niste poceli ova knjlga e vam
dobro doci.

Dejan SUNDERIC

podataka o°

hove domete. Profesi-.

TEHNIKE .

Pisanje uz pomo¢ raéunara (2)

Pretpisanije:

generisanje ideja i

dijalozi

Pretpisanje je sve pisanje koje ,,odradite” pre
grube skice. Profesionalni pisci troSe 84% vremena
na pretpisanje, 2% na sastavljanje skice (nacrta)
teksta i 14% na reviziju

Pise. Dusko SAVIC |

eiskusni pisci- ugla-

vnom sastavljaju

tekst a vrlo malo vre-

mena ‘provode u fazi
pretpisanja. Posto za-
nemaruju pretpisanje

- a ba$ tu se generise sva ,pa-
met” teksta pisanje im je plitko
ili suvise uopsteno, na preskok.
Ta¢no je da postoje pisci koji
svoje ideje otkrivaju tek kroz sa-
stavljanje teksta. Njima se dopa-
da argument u stilu: ,Kako mo-
gu da znam Sta hofu pre nego
Sto vidim Sta je napisano!?” Ta-

kve skice obi¢no prolaze kroz ve-

liki broj faza skracivanja, preu-
redivanja, od jedne ideje preko
druge, do trece, Cetvrte... Mnogo
je efikasnije razdvojiti proces mi-
Sljenja od procesa komponova-
nja teksta.

Pretpisanje je jedna od najva-
Znijih metoda za pisanje jer: po-
maze prevazilaZenju spisatelj-
skog bloka, psiholoski olakSava
pisanje (cilj i nije da se napiSe
sve odjednom), omogucava da
se generiSe veliki broj ideja i de-
talja, razli¢itih pogleda na istu
materiju. Pretpisanje je produ-
ktivno: umesto da gledate u pra-
zan ekran, nabacujete misli i
ideje. Ne tako retko, pretpisanje
vodi u ono blaZeno stanje uma
koje svi pisci priZeljkuju: sponta-
ni tok ideja koje kao da se same
od sebe organizuju u reci, receni-
ce, pasuse - kao da se tekst pise
sam od sebe.

Osnovni nacin da ne izgubite
misli je da ne pokuSavate da pi-
Sete potpune reCenice: reci i
osnovni izrazi su sasvim dovolj-
ni. Vazno je da ne menjate i ne
usavrSavate tekst na licu mesta:
to ¢e se dogoditi kasnije, u fazi
revizije (jo$ jedna prednost pisa-
nja uz pomo¢ racunara). Niti

smete biti preterano kriticni:
pretpisanje je pre svega kreati-
vna faza pisanja, a kritika i kre-
ativnost ne idu zajedno.

Kada zavrSite sa generisa-
njem ideja, taj tekst saCuvajte
kao posebnu datoteku. U fazi
planiranja i skiciranja podelicete
ekran na dva dela, i u jedan sta-
viti ideje, u drugi skicu i onda ih
spajati. Osim toga, za duge tek-
stove, i pretpisanje ¢e biti duze,
podeljeno po danima i oblasti-
ma. Od svake seanse generisa-
nja ideja treba da vam ostane po
jedna nezavisna datoteka, i mo-
zete ih koristiti kao odskotnu
dasku za sledece seanse.

Generisanje ideja

Ova grupa spisateljskih tehni-
ka sastoji se od zapisivanja sve-
ga $to znate ili osecate na neku
temu.

Ka? — -
Vxé& od deset hnl;ada

. Zeml}otres od 8.1 stepem
Rihtemve skale
D

1 reportershe belesnice

Slobodne asocijacije. Nepre-
kidno pisite pet ili deset minuta. 1
Bukvalno ne dizite prste sa ta-
stature. Ne zaustavljajte se radi
ispravki, bilo tehnickih bilo su-
Stinskih. Ne briSite niSta. Ako ne

-
WAPR/94m KOMPJUTERA
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moZete da se setite rei, ostavite
prazan prostor. Ako ne mozete
da se setite niceg ipak nastavite
da piSete pa makar to bilo i ,,ni-
¢eg ne mogu da se setim”. Ako
vam promicanje slova na ekranu
smeta, iskljutite ga fli zatamni-
te. Slobodne asocijacije mogu bi-
ti sasvim slobodne, kad ne bira-
te Sta Cete pisati ve¢ piSete bas
ono na $ta mislite (ma §ta to bi-

| 4) Kako znas foliko reba da
| plaiszanova kola?
« Oglasiunovinama
* lzvestaji u  medifima.ra-
zgovm sa dmgxm vlasmci'

2) Xp/cye nqt;ﬁeém gmfka -
 prilikom presovora o ceni?.
*Da spomenes kvllka sl o

ol prijacel] .
* Dakupis a da ne pmven§ -

 kola '
1) Rako ezabmzi kokz?

. ?reponﬂ:a mehanidara
£ Pn;ateln koji i imaju ta kola

lo), ali mogu biti i fokusirane na
neku odredenu temu.

Po isteku zadatog vremena,
odaberite narocito interesantne
delove i na neki nacin ih izdvoji-
te, npr. kao masna slova, kurziv,
podvladenjem ili kroz neki drugi
font. Zatim na te teme asocirajte
dalje ili primenite neku drugu te-
hniku za generisanje ideja.

Najveca prednost slobodnih
asocijacija je $to moze podstaci
tok ideja i intuitvnih odgovora,
direktno iz podsvesti, emocija i
secanja. Narocito je ovaj metod
pogodan za price licne sadrZine,
tekstove sa humanom temati-
kom, kao i za kreativno pisanje
ma koje vrste. Takode je odlican
kao metod za zagrevanje, pre ne-
kedruge, ,,suvlje” vrste dokume-
nata, npr. pre pisanja izvestaja.

~ Zasve pisce ovaj metod je najbo-

lji natin da se prevazide spisa-
teljski blok, jer svest moZe biti
blokirana ali podsvest ne moze.

Pravljenje spiska. Ukratko
napravite spisak svega $to misli-
te ili znate o datoj temi. U spisak
mogu uci ideje, osecanja, zapa-
Zanja, inovacije, iskustva, ali i
sumiranje Cinjenica, ilustracija,
hipoteza, teorija i raznih argu-
menata Koje ste otkrili pretho-
dnim istrazivanjem. Kada zavr-

t
.%Mp.mrznnnrn/su

Site spisak, svakom elementu
pridodelite broj. (Vecina proceso-
ra reci Ce onda znati da sortira te
redove po rastucem redosledu, i
time vas osloboditi potrebe da to
sami radite.) Zatim pro§irite
svaki element spiska pomocu
dodatnog materijala.

Konacno, napravite spisak
svih pitanja na koja tek treba da-
ti odgovor, svih preostalih pro-
blema, svih Cinjenica i dokaza
koje tek treba da prikupite. Obra-
tite paZnju ne samo na ono $to vi
znate i radite ve¢ i na to $ta bi
vasi Citaoci Zeleli da znaju. Ova
druga lista je vodi¢ za buduéi
rad, kako za istrazivanja tako i
za sledee seanse generisanja
ideja.

Prednost spiska je ipak veca
strukturiranost nego kod meto-
da asocijacija, kao i to Sto se za-
sniva na vasim jakim stranama
- na onome §to znate, na materi-
jalu koji ste vec prikupili ili koji
cete tek prikupiti. Spiskovi su
narocito korisni kao poceci do-
kumenata o Cinjenicama, resa-
vanju problema, kao i za pravije-
nje planova istrazivackih proje-
kata. Takode se moZe iskoristiti
iza mastanje i kreativno pisanje.

Reporterska beleznica. Kur-
zivom ispiSite Sest tradicional-
nih novinarskih pitanja: ko? ka-
da? Sta? gde? kako? zasto? Po-
sle svakog pitanja predite u novi
red, da bi dobili kelonu. Napisite
odgovor normalnim slovima is-
pod svakog pitanja, i to $to je
moguce detaljnije, preciznije i ja-
snije.

Prednost ovog metoda se na-
ro¢ito oseca kod informativnog
pisanja o ljudima i dogadajima.
Osnovne Cinjenice i obaveStenja
Ce svakako biti prenete ¢itaocu.
Ovaj metod se moZe primeniti i
na kratke price.

Dijalozi

Dijaloske tehnike su vrsta in-
telektualne konverzacije izmedu
vas kao autora i racunara, budu-
¢ih citalaca ili drugih pisaca sro-
dne tematike.

Pri¢anje sa racunarom. Ra-
¢unare pola u zbilji pola u $ali
tretiramo kao da su ljudi. Tu ten-
denciju moZemo namerno poja-
Cati. Zamislite da je racunar vas
pazljivi slusalac i ispricajte mu
Sta treba da piSete. Svoje prime-
dbe piSite jednom vrstom slova
(velika slova, masna, kurziv ili
podvuceno) a odgovori ra¢unara
nekom drugom vrstom. Ako po-
stoje razli¢iti fontovi, upotrebite
dva razlicita fonta. U ovoj imagi-

narnoj konverzaciji vi piSete svo-
ja osecanja a racunar vas ohra-
bruje. Opisite sve teSkoce koje
predvidate do kraja teksta a ra-
Cunar neka predlaze reenja. Za-

pisite glavne ideje a raCunar ne-
ka ih procenjuje. Posteno iskazi-
te svoje slabosti a racunar neka
predlozi pobolj$anja ili reSenja.
,.Pnifan;a sa racunarom” su

dobar naéin da se odagnaju le-

njost, negativan pristup pisanju,
sumnje u sopstvene sposobno-
sti. Izrazavanje takvih osecanja
je dovoljno da ona oslabe, naro-
¢ito ako pridodate malo humora
i kreativnosti. Takav dijalog Ce-
sto generise intuitivne ideje. Ko-
nacno, ako ste navikli da svoje
tekstove Citate naglas, ovaj me-
tod pretpisanja je vrlo prirodan.
Provokativna pitanja upude-
na ¢itaocu. NapiSite pet-Sest pi-
tanja za koji mislite da bi ¢italac
vaseg teksta Zeleo mu se odgo-

vori. Koristite masna slova ili -

neki upecatljiv font. Zatim ispod
svakog pitanja, normalnim slo-
vima, napisite $to je moguce pre-
cizniji odgovor. Numerisite pita-
nja po logi¢nom rasporedu a za-
tim ih sortirajte na ekranu.
Velika prednost ovog metoda
je Sto sagledavate tekst onako
kako Ce to ¢italac raditi. Time se
pobolj$ava organizacija teksta.
Pitanja se mogu pretvoriti u na-
slove i podnaslove. Ovaj metod
je naroCito pogodan za doku-
mente Koji su pisani za korisni-
ke: razni ¢lanci, prirucnici, te-
hnicka dokumentacija, poslovna
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pisma i izveStaji, informativne
brosure i sli¢no.

Pavolov advokat. BPavolov
advokat je osoba ,opozicionog”
nacina razmisljanja, neko ko se
namermno trudi da pronade sla-
bosti u ponudenim reSenjima.
Na gornjem delu ekrana napisite
jednu ili dve recenice sa nekim
»tvrdim" stavom. Upotrebite ne-
ki upecatljiv i veliki font tako da
va$ stav dominira ekranom. Za-
tim normalnim slovima i velici-
nom ali takode istaknuto, npr.
masnim slovima, napisite sve
mogude razloge protiv izrazenog
stava. Pocnite svaki argument u
novom redu. Normalnim slovi-
ma, odmah ispod svakog pojedi-
nacnog argumenta napisite kon-
traargumente. Oni bi trebalo da
budu Sto je moguce detaljniji i
ubedljiviji. Pokusajte da odbaci-
te kontraargumente; ako to nije
mogucno u potpunosti, onda bar
pokazite kako su vasi argumen-
ti u vecini slucajeva bolji.

Ovaj metod jaca argumente i
omogucuje predvidanje reakcija
na tekst. Narocito je pogodan za

slucaju rata i Zene
‘treba da idu u vojsku

':Zenesu  slabije od muskaraca
To niema veze. Mogu ¢ se oda-

Nije (atio. Zene rade i to vrlo,
teske posiove. Pa ne mogil da.
 budu jednake samo kad im
{0 odgovara - mora)u biti
dnaka ikada je to teékc

Metod damlamg adméata

kontroverzne teme a generiSe
ubedljive argumente za vasu ta-
¢ku glediSta. Krajnji rezultat je
ubedljiviji tekst, npr. pisma ure-
dniku, promocija novog proizvo-

‘ruéniké 2& Pl:pgramiranie, !
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da, ili neka druga vrsta obracanja
javnosti.

Kriticki komentari. ProCitajte
knjige i ¢lanke o vasoj temi, slu-
Sajte i gledajte odgovarajuce emi-
sije na radiju i televiziji. Ali, sva-
kako vodite beleske. Svaka bele-
Ska treba da pocne tvrdnjom zbog
koje ste se uopSte odlucili da je
zapisete, zatim dolazi bibliograf-
ski materijal: gde, od koga, kada,
kojom prilikom, vrsta medija, ko
je izdavac i sl. Odaberite konkre-
tne tvrdnje, misljenja, ideje, teori-
je, kritiku, argumente, a onda za-
pisite i njih i sve svoje odgovore
na njih. PiSite $to opSirnije: da li
se slazete ili ne, koja pitanja se
namecu, kakve posledice nastaju
itd. Na isti na¢in nastavite sa dru-
gim i svim ostalim tvrdnjama i
misljenjima.

Ovo naroCito ima smisla ako
imate laptop racunar, jer ga mo-

Zete poneti u biblioteku, na pre-
davanje i na licu mesta praviti be-
leske. Ako ne, Koristite olovku i
papir. U svakom slucaju, kada se
vratite u blizinu svog regularnog
racunara, prenesite podatke sa la-
ptopa ili prepiSite sa papira. I
ovde je zgodno razlicitim izgle-
dom slova razdvojiti vase odgo-
vore od ideja i tvrdenja. Prakti¢no,
vodite dijalog sa autorom ili go-
vornikom, kojima ,saopstavate”
Sta mislite o njihovim idejama.

Prednost ovog metoda je Sto
uvodi aktivan odnos prema medi-
jima, provocira kriticki odgovor.
Kritika ove vrste je naro€ito pogo-
dna za analizu, interpretaciju,
kritiku ili odbijanje tudih radova.
Koristi se za kriticke prikaze,
istrazivacke Clanke i polemicke
rasprave.

U sledeéem nastavku: Vizualizacija,
analiza i opsti pogled na pretpisanje

Znanie,

organizaciji DruStva mate-

matiara Srbije svake go-

dine se organizuju takmi*

Cenja srednjoskolaca iz
programiranja, a njihov cilj je pro-
naci mlade talente dostojne da
nas reprezentuju na medunaro-
dnoj olimpijadi (ove godine u
Svedskoj). Selekcija takmicara
odrZava se kroz tri nivoa takmice-
nja (meduopstinska, republicka i
savezno) a nedavno se zavrsilo
republicko takmicenje. NaZalost,
Skole u Srbiji relativno su slabo
opremljene PC racunarima tako

- da se takmicenja najcesce organi-

zuju na relaciji Beograd - Istrazi-
vacka stanica Petnica.

Kao i do sada takmicarima su
bila zadata dva problemska zada-
tka od kojih je prvi nosio 40 poe-
na a drugi 60. Za resavanje prvog
bila je potrebna jednostavnija ide-
ja, ali je realizacija bila duza. Kod
drugog je bilo obrnuto.

Takmicari su na raspolaganju
imali tri sata da napi$u algoritam
reSenja zadataka na papiru i jo$
dva da ga unesu u raCunar i pro-
vere. Broj poena odredivan je u
zavisnosti koliko je test primera
program tacno resio i posle pre-
gledanja zadataka odredeni su
najbolji. :

Kao i do sada briljirali su uceni-
ci Matematicke gimnazije Janko

imanie

Radusinovi¢ (I nagrada, 84 poe-
na od 100), Milo§ Permanovic
(11, 72), Marko Savié (IIl, 56), i
Vladimir Ceperkovié (11, 48), De-
leci mesto sa Vladimirom, nagra-
du je dobio i Marko MiloSevic iz
niske gimnazije.

Po retima asistenta Jozefa Kra-

tice, koji je i ovaj put pripremio za-
datke, zadaci su bili laksi nego
prosle godine i u celini je zadovo-
ljan kako je takmicenje proslo. U
takmicarskoj komisiji bili su i Mi-
lan Cabarkapa, profesor Matema-
ticke gimnazije i asistent Milan
Vugdelija.

Ukupno $esnaest prvoplasira-
nih prelazi na savezno takmice-
nje koje ce se odrzati krajem maja
u IstraZivackoj stanici Petnica
kraj Valjeva.

Alexander SWANWICK

Audio cake sa PC-a
Pisao sam vam vec par
puta, ali niste objavili
maje pismo. Zeleo bih
da mi odgovorite na ne-
koliko pitarja.

Moj tata je otvorio radio-stanicu i

- Zeleli bi smo da PC prikljucimo na

radio-stanicu radi pravijenja mu-
zike i ubacivanja u program sa ne-
kim cakama.
1. Koja bi konfiguracija bila do-
voljna za to?
2. Gde nabaviti takve programe i
takve prikljucke za povezivanje sa
stanicom?
3. Koja bi kartica odgovarala?
4. Koji je po vama najbolji muzicki
program za ovo Sto bi smo mi Zele-
li da radimo.
Unapred hvala i nadam se da cete
izlaziti malo ranije (@ ne krgjem
meseca).
Vela sa Lekinog Brda

Odgovor na tvoja pitarija malo
je opsimiji i zahteva viSe prostora
od ovog koji zauzima ,1/O port”.
Bilo bi lepo da dode$ u nasu reda-
kciju radnim danom i kolege ¢e ti
rado dati potrebne informacije.

Stari brojevi
Zovem se Ivan Hegedis
i pitam vas kako da do-
dem do starih brojeva
wSveta kompjutera” iz
1987, 1988, 1989,
1990. Posto imam vecinu brojeva
iz 1991, 19921 1993. godine i ova
tri iz 94, molim one citaoce koji
imagju ove brojeve da mi th ustupe
na citanje. Vracam ih u roku 30 do
60 dana. Ukoliko im nisu potre-
bni, neka napisu da li mogu da ih
zadrzim ili ne. L
Ivan Hegedis
Veliki Crijeni

Evo, da bi smo olaksali tebi i
ostalim ¢itaocima naveséemo koje
stare brojeve imamo na lageru. Pa
kaze:

12/89

2;6;7,8;12/90

2;3;4,7,8;11/91

1;2 37,8;9;10;11;12/92

1;2;3;4;5;6;7,8;9;11;12/93

i svi brojevi iz ove godine i

Svet igara 4;6;7;8

Do brojeva mozes doci ako svra-
ti$ do redakcije izmedu 10 15 ¢a-
sova svakog radnog dana.

A gde je A1400?

U ,Svetu kompjutera”
7N br. 10/93 ste (ne bas)
@ Jubilarmo”  najavili
W model A1400 koji bi
Y frebalo da se pojavi
krgjem novembra 1993 (verova-
tno van nasih granica) pa me za-
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il

nima da li se A1400 uopste pojavi-
1, a ako nije kada ce?
- Van granica?
- Unutar granica?
B.L.N.B.

Amigu 1400 je pojeo mrak, a
mrak je mracan i unutar i van gra-
nica.

CD medijum
Viasnik sam Amige
500 i nameravam da je
zamenim  nekom  bo-
Jom masinom. Zanima
me sledece:
1. Da li CD postaje glavni Amigin
medijum?
2. Hoce li Commodore izbacivati
Jos neke relativno jeftine modele i
Sta bi sa A1400?
3. Zasto vodeci proizvodaci avan-
tura (Smasters, Sieera) vise ne
prave igre za Amigu (i pored novih
modela) i hoce li se tu nesto prome-
niti? Kako se novi modeli uopste
prodaju i kakva je Amigina budu-
énost (pogotovo s obzirom na pro-
cvetalo video-trZiste)?
Dragojevié¢ Dalibor
Caca

1. Dragi' Dalibore, CD bi trebalo
da postane glavni medijum pa ce
verovatno postati i Amigin.

2. Commodore planira da do
kraja godine izbaci jedan model,
ali nemamo detaljnije informacije
o tome.

3. Ove firme, autore gigantskih
igara, sa Amiginog trzista oterao*
je medijum tj. vecina korisnika ni-
kad nije ni ¢ula za hard disk. Novi
modeli se izuzetno dobro prodaju i
serijsko ugradivanje hard diska i
CD roma (u slucaju CD32) e vero-

- vatno vratiti neke softverske kuce
na Amiga trziste.

Bilo mi je prvi put
Nameravam da kupim
nekog PC-a. No, dosad
sam imao C-64, pa mi
Jje PC svet sasvim nepo-
znat. Tek sam u februa-
ru ‘94 kupio svoj prvi casopis, da
vidim oglase. Bio sam sasvim zbu-
njen pravom poplavom raznih ter-
mina i oznaka koje sam video u
oglasima. Stoga bih vas molio da
mi koliko-toliko pomognete, odgo-
vorima na pravu poplavu pitanja
koja slede:

- Sta znadi ,cashe”, a Sta ,VL
Bus”?

- Koja je graficka kartica bolja: Tri-
dent, Cirrus, Cirrus VLB ili neka
druga; da li su VGA kompatibilne?
- Da li je Sound Blaster 2.0 bolji od
Sound Blastera 1.0 i da li je sa-
svim kompatibilan sa njom?

- Sta je to /0 kartica i cemu sluzi?
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Ureduje EMIN SMAJIC

- Sta znace oznake uz konfiguraci-
Je: DX, SX i STD, PRO i kgja je bo-
Uja konfiguracija?
- Koji mi operativni sistem prepo-
rucyjete: DOS Ii[i WINDOWS?
- Koja_je najbolja literatura za PC
(na nasem jeziku) koja se moze
naci na nasim prostorima?
- U nekim oglasima se navodi da
konfiguracija sadrzi game port.
Da li to znact samo_jedan ili dva
porta (za igre sa dva igraca)?
- Koja je konfiguracija bolja: Intel,,
AMD ili neka druga?
Ivan
Zajeéar
Vidi se da nisi Citao na3 list. Po-
Sto -nema previSe mesta na /O
stranama predlaZzemo ti da naba-
vis i neki raniji broj pa da se upo-
zna$ sa aktuelnim racunarskim

- terminima (na kraju krajeva zato i

pravimo casopis). 1li da nabavi§
kupace gae pa da se zajedno sa
Nenadom baci$ u "Kompjuterske
vode”, jer on od ovog broja pocinje
sa kursom za ,neplivace” pa se
priklji¢i dok je vreme.

Postovana redakcijo,
Pisem vam ovo pismo u
nadi da mi mozete po-
modi. Imam A500+ sa
monitorom 1084S i
spoljnom disk jedini-
com 1011. Kako se nalazi na na-
Sem trzistu sve veci broj igara sa
velikim zahtevima, zakljucio sam
da_je moja A500+ spora. Medu-
tim, ne bih da je prodajem, ve¢ da
Je ubrzam. Imam sve vase brojeve
od broja 5/91 i redovno sam kupo-
vao Amiga Style dok je izlazio. Ci-
tqjuci ove casopise, zakljucio sam
da bj mi ngjvise odgovarao doda-
tak, koji je proizvod firme GVP i zo-
ve se ,,A530". S obzirom da_je mo-
Suce vise kombinacija, mislim da
bi turbo karta imala sledecu konfi-
guraciju:s
Procesor 68030 na 40 MHz

Mat. koprocesor 68882 na 40 MHz

Hard disk drive 120 MB

dodatna memorija 2 MB

Interesyje me da li se ovo moze na-
i kod nas (cena), ili navedite adre-
se i cene u Minhenu. Kolike su da-
Zbine na carini da bi se uvezlo ova-
ko nesto? Navedite i cene nekih

slabijih (npr. HDD 85 ili 52 MB,-

memorija 1 MB).
Darko Petrovi¢
PozZarevac
Cena ovog dodatka u Minhenu
nam je nepoznata, ali znamo cene
u USA:
A530-Turbo+1 MB/
HD120MB $585
A530-Turbo/
HD270MB Q $699

et
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A530-Turbo+2MB/

HD270MB Q

Visina dazbina nam nije pozna-
ta, a kod nas se moZe naruiti pre-
ko oglasa.

BOOT? I ja tebi!

/] Nedavno sam dobio PC
286/20MHz.  Uskoro
se, posle MEMORY test
na ekranu, umesto pa-

. nela sa spiskom pro-

grama, pojavijivala poruka:
DRIVE NOT READY ERROR
Insert BOOT diskette in A:
Press any key when ready.
Posto sam postupio po uputstvi-
ma i ubacio jedinu disketu koju
imam, sada imam dva pitanja: ka-
ko ucitati program koji je na diske-
& { u cemu je problem? Unapred
zahvalan.
Dejan Pantié
Osipaonica
Ako si imao hard disk u svom
racunaru ,sada mu nije nista -
ubio si ga ko’ zeca”. A ako nisi, on-
da je sistemska disketa unitena.
Bilo kako bilo, potrebna ti je sis-
temska disketa da bi podigao sis-
tem (i oporavio HD ukoliko ga
imas). Ovakvu disketu moze ti
napraviti neki tvoj komsija koji
ima PC (i isti flopi kao ti) tako Sto
Ce ubaciti praznu disketu u drajv
(recimo A:) i otkucati FORMAT A:
/U /S, posle ove procedure imaces
spremnu sistemsku disketu kojom
mozes dici sistem na svom racu-
naru.

XT tastatura
Javijam vam se drugt
put. Do sada sam imao
PC/XT. Sad sam zame-
nio maticne ploce i
imam 286, XT tastatu-
ru (nemacku), 1 MB RAM, 2 disk
Jedinice (360 KB) i Herkules G.K.
Kad ukljucim racunar, on zapisti i
napise ,KEYBOARD: ERROR”. Sa
AT tastaturom sam usao u CMOS-
memorjju i pojavilo se sledece:
SETUP
DIAGNOSTICK
U ,SETUP"-u nema nista da se po-
desi o tastaturi, @ u ,DIAGNOS-
TICK” ima , KEYBOARD CONTROL-
ER’”. Kod njega mogu da menjam
»101”, ,84”, ,No”". Ja stavim na
opciju ,84" ili ,No”. Ali problem je-
Ste Sto on nema nikakvu opciju da
to usnimi u memorjju. Da li ja mo-
ram da kupim novu AT tastaturu
ili se moze usnimiti ova opcija u
CMOS memoriju?! Da napomenem
da se moj CMOS zove Qvadtel v.
B3.04.05.
Petar Zivanovié
Novi Sad

Na svim novijim tastaturama
ima preklopnik XT/AT, pa baci po-
gled na tvoju tastaturu, ako je ko-
jim slu¢ajem opremljena ovim pre-
kidacem nece$ morati da se bacas
u trosak. Ali ako je tastatura samo
XT onda sorry, morace$ da kupi$
novu.

Proklizava
Pisem prvi put za /0
port i imam par pitanja
u vezi misa za A-500.
1. Mis proklizava Sto
pravi (ne)znatnu sme-
tnju pri crtanju. Kako- otkloniti
Rvar?
2. Levo dugme nekada perfektno
radi, a nekada ne (kao da se gubi
kontakt negde unutra). Cuo sam
da je u pitanju plocica. Zanima me
kako srediti ovu stvar (nemgjte mi
preporuciti novog misa, molim
vas), ko popravlja miseve i gde se
mogu nabaviti (i po kojoj ceni) plo-
Cice ispod dugmica?
3. Imam Joustick-Mouse za Com-
modore 64. Da li se on moze pre-
praviti u Amiga-mouse, a ako ne,
da li se bar neki delovi mogu isko-
ristiti za popravku starog;
Nikola iz Valjeva.
Evo reSenja, uzmi komad vate i
malo alkohola. Otvori misa i po-
mocu vate i alkohola oisti valjcice
na koje naleze kugla, a i samu ku-
glu. Posle ovog zahvata trebalo bi
da problemi sa proklizavanjem ne-
stanu. Sto se prekidaca (plocica)
tice, tu je stvar malo komplikova-
nija, ali ne i neresiva. Ploice koje
bi trebalo da zameni$ moZzes naci
u nekom starom membranskom
digitronu. One su pricvrscene pro-
vidnom folijom koja li¢i na selo-
tejp, koju mozes da isece$ skalpe-
lom. Plocicu sa miSa odstrani is-
tom metodom. OCisti kontakte fi-
nom $mirglom, stavi na njih novo-
izvadene plocice i prilepi ih selotej-
pom. Ako sve navedeno uradis va-
ljano mis, ima da ti radi ko’ nov.
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od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91




Mreza, po svaku cenu

Kako zakoraciti u globalno povezivanje racunara, a izbedi nedoymice koje ovakvo -
povezivanje donosi
Pise IVAN OBROVACKI

ve je vise telefonskih

brojeva u nasoj zemlji

gde se s druge strane Zi-

ce javlja modem. O tome

se vec otvoreno govori i

u krugovima obic¢nih ko-
mpjuterskih korisnika i promalja
se u svakodnevni Zivot, ba$ kao
nekada telefaks aparati. Broj ra-
znoraznih racunarskih sistema
sve je veci, ali su se sa rastom po-
treba poceli javljati odredeni pro-
blemi za Cije je prevazilaZenje po-
trebno mnogo vise od nacelnog
dogovora i dobre volje. Polako se
sa vise strana tezi formiranju je-
dinstvenih javnih baza podataka
sa informacijama od velikog ja-
vnog interesa. Medutim, vecina
tih struktura je medusobno neu-
skladena i zasnovana na potpuno
razli¢itim platformama.

Razlike

Najpre je potretno objasniti ter-
minologiju. Javni kompjuterski si-
stemi mogu se grubo podeliti na tri
kategorije: BBS-ove, informacione
sisteme 1 fajl-servere.

BBS je, u vreme kada je termin
formiran, znacio Bulletin Board
System, tj. mesto gde se moze pri-
stupati vecem broju informativnih
biltena (obavestenja, informacija,
zanimljivosti, oglasa itd). Medu-
tim, kako je to bio pocetak, jasno je
da sadasnja pomisao i nacin shva-
tanja BBS-ova u velikoj meri odu-
dara od navedene - tu su konferen-
cije, datoteke, chat, on-line i off-li-
ne usluge pretrazivanja banaka
podataka, on-line igre, direktni
pristup drugim mreZzama i jo$
mnogo toga, sve zavisno od orijen-
tacije pojedinacnog BBS-a, tako da
nas ova skracenica, sama po sebi,
ne asocira na ono $to bismo s dru-
ge strane Zice mogli ocekivati.

Fajl serveri opsluZuju korisnike
datotekama (razlicitih vrsta) i spe-
cijalizovani su za tu svrhu Time
su jasno razgramlfem i oslobadaju
druge umreZeéne hostove tereta da-
toteka. Smisao ovakve podele po-
staje jasan tek pri povezivanju u
mrezu preko iznajmljenih (neko-
mutiranih) telefonskih linija i
uskladenog delovanja u njoj.

S druge strane, mozemo govori-
ti o sistemima specijalne namene,
koji se nalaze pri javnim ustano-
vama - bankama, po$tama, Sluzbi
platnog prometa ili bibliotekama,
gde je jasno da se ne mogu naci
konferencije ili programi. Opet, ra-
zlikuju se i sistemi koncipirani kao
elektronska sluzba 988 ili 9812
(razni vidovi informacija) i, kona-
¢no, obi¢ne usluge gradanstvu
(kupovina karata, uvid u ratun u
banci, rezervacije...) koje se mogu
svrstati u neku od navedenih kate-
gorija. Posto se sve ovo ofigledno
ne moze podvesti pod pojam BBS-
a, sveobuhvatno se Koristi termin
sistem.

Poznavaoci ovdasnjih prilika
znaju da spomenute elektronske
usluge polako i kod nas izviruju iz
sfere utopije, s izgledima
da za nekoliko godina po-
stanu realna svakodnevi-
ca, kao Sto ve¢ uveliko
egzistiraju u naprednijem
svetu (pisali smo o takvom
sistemu u Juznoj Africi - SK
1/94).

Podataka na tone
Danas u Srbiji postoji
nekoliko desetina BBS-ova na ko-
jima je vise stotina konferencija sa
stotinama hiljada poruka i isto to-
liko datoteka, svih vrsta i profila.
Ziv éovek nema interesa i fizicke
mogucnosti da prati sva ta desa-
vanja. Uz to, ogroman broj konfe-
rencija bavi se istom probl

Tako mreza koja spaja viSe kon-
tinenata gubi draZ koju je imala
dok je povezivala manji broj ljudi,
ali time dobija potencijalne stru-
¢njake i, u teoriji, vecu verovatno-
€u za kvalitetniji dijalog (Sto se,
ipak, ne desava tako Cesto). Ovo se
ne odnosi na mreze gde jedinu cir-
kulaciju ¢ine privatne poruke, do-
stupne samo primaocu, pa je sva-
ko uvecanje prostiranja poZeljno
(ali usporava protoky.

Cemu sve t0?

Potpisnik ovih redova imao je
prilike da vidi da se prosecni ame-
ricki BBS (koji radi na PC kompju-
teru) nalazi umreZen u oko 5-6
manjih ili vecih mreZa, uglavnom
amaterskog karaktera (besplatnih
i bez odabira korisnika). Priliv po-

ruka je dosta veliki (negde cak i
enormany, te je potrebno nekoliko
Zivota da bi se sve to pazljivo pre-
gledalo; a i zasto bi? Koja je istin-
ska korist od stalnog, danono-
¢nog, uvida u tuda pisanja?
Svakako, to je plodno tle za
odabrane hakerske timove (ili one

kom na razlicitim sistemima. Pro-
blem je poceo da se resava povezi-
vanjem BBS-ova u mreZe i razme-
nom poruka iz konferencija koje
su proglaSene zajednickim. (O
mreZama smo pisali u proslom
broju i ovde ¢emo ih posmatrati
kao jedinstven skup.) No, kako
mreZa dobija na kvantitetu (pro-
stiranju), sistem postaje sve vise
trom (razmena poSte traje sve du-
ze) usled velike ,kilobajtaze” ma-
terijala predvidenog za prenos, te
je pred korisnikom fantasti¢ni broj
dnevno pristiglih poruka (jedan od
primera je svetska mreza FIDONet,
koju problem zaguSenja odavno
nacinje).

koji se takvim smatraju) koji su
uvek u potrazi za novim, aktuel-
nim i nadasve svezim informacija-
ma, kojekakvim rutinama za ,ra-
zbijanje” i sistemima koje treba
wprizemljiti”, ili, pak, pojedincima
koje treba ,opeljesiti”. Za takve i
postoje specijalni sistemi sa viso-
ko selektivnim odabirom (oko 200
c¢lanova iz celog sveta) gde kruze
strogo poverljivi podaci. Normalno
je da, otuda, takvih ima manje u
wobitnom” svetu modemskih ko-
munikacija.

Ipak, svako ko je makar malo
pratio deSavanja na BBS-ovima,
zapazio je da se relativno brzo mo-
ze doci do odgovora na postavlje-

.
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na pitanja i konacnih zakljucaka.
Takva vrednost BBS-ova je neo-
sporna. Medutim, mnogo je vei
znacaj globalnih svetskih mreza
sa mogucnoscu prenosa privatne
poste, gde se posredstvom velikog
broja ¢vorova (nodova) materijal
prenosi na e-mail (e-mail = ele-
ctornic mail = elektronska posta)
adresu na drugom kraju Zemljine
kugle.

Da bi se uskladile sve ove fun-
kcionalne strukture, nuzno je bilo
uspostaviti standard(e) koji bi se
striktno poStovali i na medunaro-
dnom nivou ($to je u velikoj meri i
ucinjeno).

U praksi
Sistem razmene poSte medu
malim (manjim) BBS-ovima fun-

kcioniSe dosta dobro, ali samo u
mrezama koje koriste isti nacin ra-
zmene poruka u zajednickim kon-
ferencijama. A nacina, opet, ima
ako ne hiljadu, a ono stotinu.

- Administratori umrezenih BBS-

ova se snalaze na razne nacine,
prave programe koji-operiSu sa ne-
koliko ‘na¢ina razmene ?oruka
istovremeno i sli¢no.

Koliko je to stalno i sigurno re-
Senje? Kako kome. Onima koji
administriraju masine na global-
nim mreZama sigurno nije. Oni su.
brzo shvatili da je potrebno defini-
sati univerzalni nacin razmene za-
jednicki za sve konferencijske si-
steme koji egzistiraju (ili ée posto-
jati) na planeti. To je i ucinjeno i
plasirano pod nazivom NetNews,
a apstraktna (fiktivna) mreza u
kojoj se v$i ova razmena - UseNet.

Ovim formatom, naglasavamo,
nisu pokriveni konferencijski si-
stemi samo na /nternetu, vec i na
mnogim drugim globalnim mreZa-




KOMUNIKACIJE

ma, pa i malim mrezama BBS-ova
Giji fizicki komunikacioni sloj ¢ine
telefonske linije.

Sam nacin prenosa nije toliko
bitan i nije detaljno definisan, ko-
liko je bitan format poruke koji sa-
drzi ime konferencije, adresu posi-
liaoca poruke i sli¢no, kao i hije-
rarhijski kontrolisana dodela ime-
na konferencijama, od regional-
nog nivoa, pa do nivoa cele plane-
te. NetNVews format obezbeduje da
bilo koja dva racunara, sa bilo ko-
jim operativnim sistemima i bilo
kakvim specijalnim konferencij-
skim sistemima ili BBS programi-
ma, mogu da fazmene poruke iz
konferencija koje su im zajedni-
Cke, koristei razne raspoloZive
nacine prenosa poruka.

UseNet se danas sastoji od vise
stotina konferencija, poznatijih
kao News Groups, koje se prate po
celoj planeti i ko zna koliko hiljada
ili desetina hiljada regionalnih
konferencija. Dnevni saobracaj se
meri megabajtima, a toliku kolici-
nu informacija tehnologija jo3 nije
ustanju da uskladisti - poruke se
obi¢no brisu posle nekoliko dana.

A kako je kod nas? Poceli smo
sa BBS-ovima, a stigli sve do ne-
kakvih specijalnih konferencijskih
sistema. Kakva je nasa surova
stvarnost? Ovde je sve podredeno
onome u ¢ijem su vlasni$tvu vodo-
vi, pa bi PTT trebalo da se oseti
prozvanim. Na osnovu dosada-
Snjih iskustava i trenutne situaci-
je, mudro je prezentirane planove
primiti sa rezervom.

Svako za sebe

Proces objedinjavanja informa-
cija nece jos dugo biti aktuelan na
nasem elektonskom trZitu i tre-
balo bi, pri svojoj finalizaciji, da
donese nesto poput velikih, ja-
wnih, slobodnih sistema videnih u
razvijenijem delu sveta. Ostvare-
nje ovog cilja zahteva jaku infor-
macionu strukturu, koja bi, tehni-
ti gledano, morala biti bazirana
na vecem broju racunara sa veli-
kim brojem linija i, naravno, ,ek-
spozitura” koje bi postojale u svim
ve(im gradovima (medusobna ko-
munikacija bi se, kao i kod JUPAK-
4, obavljala nekomutiranim linjja-
ma). Pozitavna je akcija formira-
nja domace asocijacije za kompju-
terske komunikacije (YUCCA), koja
tezi darazresi i, na nivou drZave (a
delom i sveta), poveze jedan se-
gment informacija.

1, konacno, sve to treba pribliZi-
tiobitnom (nekompjuterski orijen-
tisanom) korisniku i navici ga na
novi nacin obavljanja tradicional-
nih poslova.

it
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BBS Politika i ProNET

Pisem ti

pismo...

Sve vise korisnika prate konferencije ProNET-a. Ovaj tekst je
namenjen onima Koji se za to tek spremaju

Pise ALEXANDER SWANWICK

a Pro Netu trenutno postoji 15 mreznih
konferencija (tematskih grupa poruka)
koje na svim BBS-ovima u mreZi imaju
prefiks PRO, kako bi se razlikovale od
lokalnih. Sam pristup konferencijama
nije isti. Na ..Pohtlka" BBS-u mlcualno
smo dozvolili svim kori- " i z
snicima samo da Citaju
poruke, ali ne i da pisu
(za to je potrebno traziti
vedi nivo pristupa). -
PRO.Comm se bavi 7
problemima  modem-
skih komunikacija, po-
evsi od modema i ko-
munikacionih programa
do QfFline readera. Trenutno se vodi dxskusua o
CrossPoint Qff-line readeru, pravilnoj inicijalizaciji
modema itd. Moderator je Ivan Stamenkovié.
PRO.PC je konferencija u kojoj korisnici disku-
tuju o raznim temama vezanim za PC radunare. U

poslednje vreme pri¢a se o FLI i FLC formatu zap
sa animacija, Stackeru 4.0 i ,zelenom” PC-u. Mo-
derator je Marko Filiposki.

PRO.Oglasi su jedna od rado &itanih konferen-
cija. Trudimo se da u njoj budu samo poruke u ko-
jima se nesto oglasava ili trazi, da bi je tako proci-
stili od nepotrebnih diskusija o proizvodima, koje
oteZavaju ¢itanje korisniku koji Zeli da prati konfe-
renciju.

PRO.Science (Nauka) je novootvorena konfe-
rencija i ne ofekujemo da ¢e u prvo vreme biti po-
pulamnija od onih koje se bave raunarskim tema-
ma. Medutim, nadamo se da ¢emo probranim po-
rukama, poput one Dragana Dimitrijevi¢a o poli-
valentnoj logici, probuditi interesovanje korisnika
iza takve teme.

PRO.C&ASM (C i Asembler) zajednicki vode
Ivan Sajic; apsolvent fizike i Marin Lovri¢, prevo-
dilac u Televiziji Beograd. Obojica su provereni
stru¢njaci za oblast kojom se konferencija bavi -
Ivan je, recimo, prodao program za analizu sudara
dva tela amenékol ﬁrm1 ,,General Motors") U kon-
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ferenciji se trenutno diskutuje o bagovima 7urbo
C-a, optimizaciji i grafici u C-u.

PRO.Pascal programera ima manje nego C, ali i
oni imaju svoju konferenciju. Moderator je Milo$
BDermanovic.

PRO.Base (Baze) konferencija bavi se bazama
podataka. Trenutno se govori 0 Accessu, Paradoxu
i Clipperu. Moderator je Petar Vrzi€.

PRO.Prog (Programifanje) je konferencija iz ko-
je su se kasnije odvojile C&AMS i PASCAL. Sada
je orijentisana na probleme nezavisne od program-
skog jezika, kao $to su algoritmi. Trenutno se piSe
o paralelnom procesiranju. Moderator je Nenad
Nikolié, student Matematickog fakulteta.

PRO.NET je konferencija otvorena za korisnike
koji Zele da iznesu sugestije i predloge vezane za
MreZu. Predloge ¢emo razmotriti na prvom slede-
¢em sastanku Pro Neta. Sastanci se odrzavaju u
Drudtvu srpsko-grékog prijateljstva u okviru Gje
sekcije za informatiku egzistira Pro Net.

U konferenciji INFO nalaze se vesti i zanimljivo-
sti. Povremeno objavljujemo izabrane tekstove iz
»Washington Posta” i ,Los Argeles Timesa” na
engleskom jeziku o dogadajima u nasoj zemlji i
svetu, 8to je naislo na lep odziv korisnika.

GAMES (Igre) je konferencija koju zbog intere-
sovanja nismo mogli zaobici, iako ne odgovara po-
tpuno profilu mreZe. Ljubitelji igara tu ¢e pronaci
zanimljive teme i korisne savete. Moderator je Bo-
jan Knezovi¢ a konferenciju prati i nas kolega Go-
ran Krsmanovi€ koji aktuelnim porukama upo-
tpunjuje rubriku ,,Sta dalje?” u ,Svetu kompjute-
ra”.

CHAT je konferencua namenjena za razgovore
neobaveznog sadrZaja. Posto poruke iz ove konfe-
rencije najcesce nisu vredne duzeg ¢uvanja, s vre-
mena na vreme se briSu ili, po potrebi, sele u dru-
ge konferencije.

Na kraju, ostaje nam da se u ime Pro Neta za-
hvalimo firmi ,Data Engineering” na izradi zasti-
tnog znaka Pro Neta.
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SOFTWARE & HARDWARE

EGS 28/24
SPECTRUM

GRARCKA KARTICA ZA A2000/3000/4000

- REZOLUCHJE OD 320x256 o 1600x1260

- NISU POTREBNA DVA MONTORA

- HARDVERSKI BLTER

- EKRANSKI PRIKAZ U 24 BT

- WORKBENCH U REZOLUCHI 1600X1280 1!
-GS PAINT PROFESIONALNI PAINT PROGRAM

 DISKETE

-35"DD

AMIGA 1200
AMIGA 1200 - 9480M
AMIGA 1200+ 40 Mb HD -1298 DM
AMIGA 1200 ~ + 80 Mb HD - 1398 DM
AMIGA 1200 +120 Mb HD

- 1548 DM

OPREMA ZA A1200

32 BITMEMORIJA 4 Mb, sat gpc. FPU - 598 DM
1230 TURBO BOARD 40MHz/4MbFPU - 1698 DM
MICROBOTICS Mi230XA 50/504 - 1898 DM
AMIGA 4000
AMIGA 40000030, 4Mb RAM, 120Mb - 3498 DM
| AMIGA 4000/040, 6Mb RAM, 250Mb - 5498 DM |

NO NAME
MITSUBISHI
BASF
SONY
-35"HD
MICROFLOPPY
SRC- %
BASF EXTRA
FUJI
POPUST NA VECE

1
I
1
1

B
8
8
8

DM
DM
DM
DM
1.6 DM
2.0DM
2.3 DM
22D

6
0
3
o DR
KOLICINE

D.VUKASOVICA 82/29
11077 NNBEOCRAD

Q-
)

N

. 011-104-836

RADNO VREME
Od 11 do 19 ¢asova

svakog dana osim

nedelje

DAGO MODEM DIGIGEN I

EXTERNI FAX/MODEM 14400 MULTIFUNKCIONALNI GENLOCK
- 14400 BAUDA DATA - DIGITALN! VIDEQ PROCESOR
- 14400 FAX - DIGITALNI EFEKT GENERATOR
-V/32bis, V42bis, MNP, LAPM, ASL - AUDIO MIXER SA TRI KANALA
-FAXKLASE 112 - AUTOMATSKI RGB SPLITTER
- 2400 bps do 576(1)bps ‘ -Y-C | KOMPOZTNI ULAZ | [ZLAZ
500 @M 20908 M
‘ )
SOFTWARE '
ARMOUR GEDDONI SCALAAR
INNOCENT UNTIL CAUGHT m%aé‘fm% STUDIO
HUGO (FINAL) :
el VIDEO CONTROLV1.1
BENEATHASTEELSKY ~ VIDEO TRACKER V1.0
BRIAN THE LION
| LEGACY OF SORASIL X




o

- najnoviji hitovi
- igre za Amigu 500

- igre za Amigu 1200

- katalog na disketi

- kvalitetna | brza isporuka

AMIGA - najnovije igre po najpovolj-
nijim cenama. lzrada introa po naru-
dzbi i  popravka dZojstika.
Tel:013/519-765.

NAJNOVIJE igre po najpovoljnijim
cenama. Prodaja: kompjutera, dZoj-
stika, disketa... Tel: 011/634-574.

((111))
130-684

- veliki izhor igara
- rok isporuke 24 sata

- povaljne cene

- preko 1000 Elanova su
garancija kvaliteta

-FLASH-

ml-ﬂ"zﬂf &
Mmf PO DISNETT
0,25 8IN
SVE lm‘sn Tor 18
TELEFON:821/882-981

BERZA kompjutera - Amiga, Atari
St, PC 286, 386. Najpovoljnije ! Tel:
011/191-730.
SOFT- & HARDWARE
011/4881- 677

Diskete,Filteri,Kutije
MousePad,Riboni.
Obuka,Prevod teksta,

MIDI interfejs za Amigu samo 50
dem. Tel: 021/392-998.

PROSIRENJA za Amige 500, 2000,
hard diskovi - jeftino. Tel: 021/614-
631.

AMIGU 500 sa opremom kupujem.
Tel: 011/158-956.

CENE MALIH OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Citko
otkucan, sa prebrojanim rec¢ima (racunaju se i adresa i
telefon) i naznakom rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC i Razno).
Uz tekst treba priloZiti jedan primerak uplatnice (original, ne
kopiju) uplaéene na odgovarajuci iznos.
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na NOVI ZIRO RACUN:

40801-603-9-24875
sa naznakom "Kompanija Politika, mali oglas u Svetu
kompjutera".
Cena malog oglasa do 10 regi -
re¢ - 0,2 N. DIN. 2
Na ukupnu sumu dodati 7% poreza. Za informacije o
oglasima veéim od navedenih, obratite se na telefon
redakcije: 011/322-0552.

2,5 N. DIN., svaka sledeca

(95: 135 ) (195/%:5?) )
X mm X mm
12
(95x27g{1)1m) 80 N. DIN. N. DI
150 N.DIN.
18 116 (V) ‘
{ ) {2 o
40 N. DIN.

AMIGA RORT

HIT OVI IGRE.

ArmourGeddon | 2D, Apocdipse 3D, Big Sea 4D, Body Shop 7 2D (AGA),
Legacy of Sorasil 3D (Hero Quest I}, Liberation 5D (ECS), KingsT able 3D,
Inocent Until Caught 10D, Seek & Destroy 4D (AGA/A500), Strike'n Spares,
Bencath a Steel Sky 15D, Lamborghini American Challenge 2D, Blue & gray 2D,
Cistopher Columbus 4D (AGA/ A500), Second Samurai 3D/2D (AGA/ A500),
Sinon the Sorcerer ID.(AGA/ A500), Wing Commander 5D/3D (AGA/ A500),
Alfred Chicken 1D (AGA/ A500), Firates Gold 2D (AGA), Demnis 2D (AGA),
Tetrex 1D, Nasghty ones 1D, Winter Olimpics '94 3D, Bubba'n Stix 2D,

Jurrasic Park 5D (AGA/A500), Skids Marks 5D (AGA), T erminator i 2D,

Star Dust 3D, Chaos Engine3D/2D (AGA/ A580), Zool )l 3D, T ornado 4D,
Body Blows Galactic 4D (AGA/ A500), Pinball Fantasies 4D (AGA/A300),
Alien Breed Il 4D/3D (AGA/ A500), Goblins ll 6D, Cool Spot 3D, Uridium § 2D

HITOVI USLUZNL

TKED 1D, Exotic Ripper V2.18 1D, NComm V3.02 1D, Devpac 3 V2.0 1D,

iR el @2“/@“&9@9
No Name  Mitsubihi Awmiga Fort
Regr 200 2:99) GrclcoSlcoHca 3
lgre 2.00 2.50

21000 Novi Sad
Bcsplatan lcatalog na disketi uz prvu narudzbulll

WordWorth Il 4D, Hanna Barbera Animation WorkShop 3D, DMS V2.02 1D,
Maxon Assembler Vi1 2D 32bit, VideoT racker V1.4 1D, Virus Workshop V3.2 1D,

Maxon Cinema 4D V112 4D, Magic keons ID, Term V3.4, Reflections V2.5 3D,
CNet Pro V3.04 2D, ADFPro V2.5 6D, Polyhedra V1.2, HamlLab Plus, Pictures 5D,
Final Writer V1.0 7D, Alladin 4D V3.0 3D, Image Master vi.3 6D, Clarissa V3.0 2D
Dyna CAD V2.04 4D, Amiga Developer V3.1 5D, SAS C V6.5 6D, AORM 3D

| OPREME ZA TE RA

CLECTRONC
SCERVICE

AMD*=l

021/338-387 21000 e 5

RADNO VREME. Radnim danom od 10 do 19 Zasova
Subotom od 10 do 14 Zasova

CLI}»ODAJA POL VNI KACUNAKé‘E

dore 4, Kasctofon, sPravJat lovi od 150
Commodore Cé+4, Disk Drw:, lsprav| jaci, Kablovi od 240 DEM
AMIGA 500 Vi.2 1 MB RAM, Miz, ’sPrav'Jaé Modulator, Diskete,

Kablovi,  Literatura 400 DEM

AMIGA 500 V1.3 1 MB RAM, M, lspravlja2, Modulator, Diskete,
Kablovi, iteratura od 3500 DEM

AMIGA 600 V2.0 | MB RAM, M3, lspravl ia{ Diskete, Kablow,

Literatura 550

AMGA 1200 V3.0 NOVA! 2MB RAM, M, lspr:v' a2, D.,Lm

Kablovi, iteratura od DEM

Uz SVYAKI Razunar dobijate GARANCIUU od 6 mesecil
PRODAJEMO Ferifernu opremu za gore navedene RA ARE !
Externi Diek Drajvovi za Ajoor oolu.oo HARD—DISKOVI 2V D
Disk Drajvovi i Kasetofoni za Commodére é+/128
Kuvalitetne DISKETE 5,25"HD sa oy d,m ranima SAMO 1,0 DEM po komadu !

Kas diskete 5525% uAMlGA Cé4 rati
o B 2 ki gk

AMIGU ~ ITD.
ER PONUDA—STREAMER ESCOM 250Mb = 400 DEM
Streamer Kasete 3M 250MD punc usluznih programs, kao NOVE = 60 DEM

SERVISRAMO AMIGE. i Commodore 64/128
NAPOVOLINUE CENE OTKUPA AMGA i
COMMODORE RACUNARA | SVE PERIERNE
CUNAREM ZAMENA —

Aso00—Aroo, C64—As00, Asoo—Ago0o (TD!




Amiga 600HD
,Amigavfr2000‘[(v 208
Amiga 1200

. ‘MIDI INTERFACE '
HARD DISK A590 plus

M GOLDEN IMAGE
KOLOR MONITOR 1940
KOLOR MONITOR 10848

M Syn'hanzar Il
tracer i animator
Programe snimamo na vaim:ili nasim
disketama proverene i 100% bez virus
Preko 1000 zadovolinih korisnika su
garancija kvahtetne, Jeftine i by ]

Na zahtey saljem(; I;eéplam kataltybg V’ AM I GA CE N TA R

B YOINY R VOINV R r\()ll/ 190 —124
. RAD. DANOM OD 10197

SUBOTOM 0D 10 DO 14" 101—372




-AMI GA 1200-
& QV’
\ (; -nmmovp
-PLOCE-
/45557 - KARTICE-
-DD DISKETE-
. //// // -OPREMA -
NAJNOVIJE IGRE 1 USLUZNI PROGRAMI:
IGRE: USLUZNI:
-Star control -Miro fax
-Perihelion -Diavolo
-Xerion -Real 3d 2.0
Zool II*AGA* -Sys info 323i 324
-Hugo (nova verzija) - -Word Worth 3
-Clou -Final Writer
-Formula 1 Domark -Videotrac
-Big sea -Maxson V1.1
-Innocent -Scheduler V1.0
-Arm. Geddon 2 -ASIN for CD
-ITD. -ITD.
Primamo porudbine
Tel: 4883-120 Fax: 4888-234

35DD i HD OTKUPLJUJEMO |

PRODAJEMO
NOVE DISKETE
(moze i na veliko)

525HD

PREDUZECE
DINA TEHNO

Tel. 011/ 14-64-14

Bul. Lenjina 123
11070 N_ Beograd

AMIGA

-veliki izbor igara i usluZnih programa za va3u
A500, A500+, A600, A60OHD, A1200, A1200HD
-besplatan katalog igara i programa
-veliki izbor disketa i kutija za diskete
:govol;ne cene
rza i kvalitetna usluga

P 286

386
-veliki izbor i igarai usmimh pmgrma za sve
.PC radunare

L -besplatan hetalog

 -veliki izbor 35" i 5.25" disketa
mvaollnecene
|kvallte%na usluga

ﬂP Konls(‘;EMH I NEISPRAVNIH
RA NARA | PRATECE OPREME
-PRODAJA REPARIBANIH RACUNARA
-GARANCIJA 6 MESECI
-KOMISIONA PRODAJA RACGUNARA |
OPREME - -

" VELIKI IZBOR:

-RAGUNARA
-KOMPONENTI
-PRATECE OPREME
-DFOJSTIKA

-DISKETA

“KUTIJA ZA DISKETE
-PRIKLJUGNIH KABLOVA




AMIGA 1200

32 bit 68020 procesor, 2 Mb RAM-a, ugradeni RF
modulator, Kick Start v3.0, AGA set &ipova, opciono
hard disk (20-200 Mb), 3.5 inéna disk jedinica, mis,

ispravlja&, WorkBench, literatura.

Garancija 12 meseci.

AMIGA 600

1 Mb RAM-a, ugraden RF modulator, Kick Start v2.0,
3.5 inéna flopi disk jedinica, AT-IDE hard disk
kontroler, mis, ispravljac, WorkBench, literatura.

Garancija 12 meseci.

AMIGA 500

512 Kb CHIP Memory, RF modulator (SCART kabl),
prosirenje 512 Kb, ugraden 3.5 inéna disk jedinica,
kablovi, mis, ispravljac, WorkBench, literatura.

Garancija 6 meseci.

COMMODORE 64/128

Najprodavaniji kuéni raéunar - savren za poé&etnike:
Osnovna konfiguracija: raéunar, kasetofon,
ispravija¢, antenski kabl, dZojstik, igre. Moguénost
priklju€enja disk jedinice.

Garancija 3 meseca.

PERIFERIJE

Monitori, memorijska prosirenja (512 Kb - 2 Mb), FM
modulatori, misevi, disk jedinice, Amiga Action
Replay, sve vrste kablova, ispravljaca, Epson
Stampaci, moduli, kutije za diskete, Disk Cleaner-i,
literatura, Amiga Style magazin ...

Kupujemo ispravne, neispravne, starije, nekompletne
Amige 500, 600, 1200, Commodore 64/128,
opremu (monitore, Slampace, disk jedinice), diskete
(3.5 in¢ne, nove i polovne), delove. Moguénost
komisione prodaje (provizija 10 DEM). Pravna zastita
pri kupoprodaiji. Otkupne cene 5% nize od prodajnih.

Ogiomun izbor dZojstika: Quick Shoot 1, Quick Shoot
2, Quick Shoot 2 Turbo,buick Joy 1Turbo, Quick Joy 2

Turbo, Quick Joy Super Charger, Quick Joy Turbo
Board, Quick Joy Jet Fighter, Quick Joy Mega Board,

Quick Joy Mega Star, Turbo Mikro, Pyton 1,
M ’ Competition Pro
SOFTWARE [>

Najveci izbor igara, najnoviji hitovi, 100 % virus free
(Amiga 500/600/1200). Veliki izbor najboljih
usluznih programa. Kompletan software za Amigu
1200.

DISKETE: 3.5 inéa DD - HD, 5.25 in¢a HD, No Name,
BASF, TDK, SONY ...

KOMPJUTER SERVIS

Besplatna procena kvara, najnize (fiksne) cene
delova, najbrza popravka, garancija rada,
najpovoljnija usluga, reparacija glava stampaéa,
otkup neispravnih racunara i delova.

Garasanina

¢l
-Tasmajdan-
-Beograd-
011 339-1b5
08-20 h

Design by D. Wolt & 23-717-52.



AMIGA Pro
W @S@F KgoaégeBmov
1 ez Virusa -
V. Masleze 118,21000 N.SadPovoljne Cene !!!
02 1 131 4 99 4Pr0daja Nalepnica
Katalog na disketi
Najpovoljniji softver I hardver

VELIKI POPUSTI

Maljenska br. 8 i 27. Mart br. 26
Tel: 011/777-308 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA!

Amiga
I 500

Imamo SVE najnovije programe i igre !l
SUPERPOVOLJNO : AMIGE 1200 i 500 !i!
Diskete , joysticke ,drajvove , kutije , VBS itd.
P. Lekoviéa5/l,Subotica, tel.: (024) 25-671

AMIGA 500/600/1200

Copy Clu L011/347 - 288

Najnoviji software, najjeftinije diskete | !

INTERCOMP - prodaja i otkup Ami-
ga 500 i 1200; veliki izbor praznih i
snimljenih disketa. Tel: 011/405-
988; 035/224-107.

vAMIL 99
FUTOSKI PUT 388 N.SAD

ZEN SOFC _

NOVI'T STARI PROGRAMI | -
DISKETE 3.5° DD | HD

_'QZIB%'S?—O

Series |l SCSI/RAM Controller Card
* High Speed DMA SCS kontroler mogucnost prkfucenja do 7 uredaja
*ProSirvdo 8MB FAST RAM-2, standardnim SIMM-ovima od 1MB (za PC)
O *Ukoliko imate Amigu 200, Zeite da prikfucte hard disk, CD ROM,
(©) 0117195-510 Steaner,Syquestijs et SCSI ureaja ovo je idealno reenje 2a vas!

AMIGA CLUB
Igre i programi
Milan Arandelovié

V. Nikolajeviéa 61
16000 leskovac

tel: 016/44-344

AMIGA 500, prosirenje, modulator,
100 disketa, dZojstici, kutije za di-
skete, literatura. Tel: 011/400-076.

) (' PC PROGRAMI | IGRE)

NAIPOVOLINLE ~ —————— - [ZRADA
SNIMAMO PC 0.1 dm PROGRAMA
PROGRAME | IGRE [} £ ggkgifk:ypv\%o[)m;\
KOORS00 0,2 din | - She | rroown
s s DISKETA

}g??gg EA%SII\(O 0,3 dln - POPUSTI

2 NS ireKIe NI
SVAKI DAN 0,4 iy ecEsos
09-19 h \Gse et R A ENATTE]

kMILICE SUVAKOVIC 8/6; HERCEGOVACKA ZSJ

(1]
A
i
iU
ml
>
i

COMPUTER SHOP

- MOUSE "QUTRONIX" SA ADAPTEROM 40 DEM “
- HARD DISKOVI 44 MB 200 DEM
"RUTRONIX" TASTATURE 50 DEM [Eeviow. 3t

UL, MITRROLITA PETRA 8, NU 'BRAGA STAMENKDVIE' 764-451

(PC PROFESSIONAL)

CENE
DO

NAJPOYOLINIJA PONUDA
YSLUZNIH PROGRAMA

GRAFIKA : CORELDRAW4.0. CANVAS3 5. FRACTAL DESIGNER3.0..
ANIMACIJA : 30 STUDIO3.9. 3D EFEKTI,3DOBJEKTI, TOPAZA.2 .
BAZE : CLIPPERS.2C,ACCESS 1.1, PARADOX4.5, CLARION3.O ..

DESKTOP : COREL VENTURA4.2. QUARKXPRESS3.12, PAGE MAKER.... !
JEZIC! : VISUAL BASIC3.0. TURBOPASCAL PRO7.0.COBOL4.5,C++...
TEXT PROCESORI : WINWORD6.0, WORD PERFECT 6.0 AMIPRO3.0 .}

TABELE : EXCELL6.0. QUATROPRO6.0,LOTUS 123... ﬂ

1 SVE OSTALO : COREL DRAW UPDATE2, UTILITY (Nerton PC Tools).

AUTOCAD 12, ELEKTRONIKA (OrCad.PSpics) PREZENTACKA (Brave20, | (O11)

Harward Graphics2.0). KOMUNIKACIJE (Fax.Modem), razni DODAC za ba- T‘;‘;_ 584

2eigrafiku, 005 6.2, WEBSTER'S DICTIONARY , NORTON DESKTOP3.0...

{_KAO | SVE NOVO 5TO SE U MEDUVREMENU POJAVILO 63-282
— JAVITE SE ZA INFORMACUE | BESPLATAN KATALGG = POSLE 164/

e .

MIDI adapter za Sound blaster samo
45 DEM. Tel: 021/392-998.

NAJJEFTINIJE ! Programi za PC -
0,4 DEM, igre od 0,2-0,4; nove di-
skete’ 5,25 HD (1,5). Berza kompju-
tera - Atari ST, Amiga, PC. Tel:
011/191-730, Bogdan.

011/155-154 DANE
JURITA GAGARINA 31746

900 ioARA 1HD=0,3DM

MACROSOFT - prodaja najboljih
igara i programa za PC. Tel: 018/22-

| BBS POLITIKA 3229-148 |

st
l(lq(OMPJUTERA M FEB/94 W

306; 018/21472.

/




PROGRAMI

*** Adobe Acrob_t - 5HD -15

Ace_s 1.1 -7HD - 15
Adobe llustrat_r 4.0 - 9HD - 15
Adobe PhotoSh_p 2.5 - 4HD - 10

*** 3D Design PI_s (renderering, ritrejsing, animacije) -5HD - 1§ Animat_r Pro - 6HD - 10

*** Viista P_o v3.05 (najbolji program za generisanje terena) -2HD - 15

*** Corel Ventu_a v4.2 -7HD - 15

AutoCAD 12 for Windo_s - 16HD - 20
Borla_d C++ 3.1 - 15HD - 15
Clip_r5.2-3HD -5

*** Aldus Photo Styl_r v2.0 -6HD -15 Z Script (program koji svaki printer Detuxe Pai_tlle 2.0 -1HD -5
*** Image in Color P_o v3.2 -7 HD - 15 pretvara u Post-skript. Omoguéava Des'%’;-c' 1400.-12:3 ':g
*** Alchemy P_o v1.75 -3HD -10 Stampanje u kontra-sihtu i sve ostale FontGraph, r35.1HD-5

*** Hi Jack Color Separati_n -3HD -10 prednosti Post-skripta) - 2HD - 16 Frame Mak_r 3.0 - 5HD - 10

*** Borla_d C++4.0 v4.0 -22HD - 20
*** Word Perfe_t Win v6.0 -13HD -15
*** Norton Deskt_p v3.0 Win -7HD -15
*** |deali_t -1HD -5

* 3D Stud_o 3.0 - 8HD + poklon Efekti - 4HD - 20

(Cuvajte se beta verzija, ova to nije)

* CorelDR_W!14.0 -12HD -15 (novija verzija, bez bagova)
* Word For Windo_s 6.0 - 9HD - 15 (prodajna verzija, nije Preview)
* Fraktal Design Paint_r 2.0 - 5HD - 10

(najbolji program za crtanje, Svet kompjutera 12/93)

*Visions - The Astrology Syst m - 1HD -5

Svi programi su ig bez virusa!

P ti na kolicinu:  Plalite 3 programa (vrednosti 10-20) dobijete 4 *
apts nn el p‘allta 4 programa (wvdnos(; 10-% mﬁie 3 i

atite 5 programa (vrednosti 10 ijete 7 **

bESD%l;hr\‘Da;glm:l je platite 6 programa (vrednosti 10-20) dobijete B **

platite 7 programa (vrednosti 1&23’) dobijete 10"

Kupcima tri i vise p

je DOS 6.2 (3HD) 11!

Lajaw Hrelac komercyalna verzya

Program domadeg autora, Voje Gasica, za elegantan rad
sa zvuénim fajlovima (WAV i MIDj). Cena programa je 20.
Data diskovi (prikupljanje i obrada Nenad Vasovi¢) sadrze
replike iz najj larnijih filmova i "svakodnevnog Zivota™.

3 Cena jednog data diska (disketa) je 5.
Paket: program La]aw Kirelac
+ svi data diskovi (15HD),

Ko to tame peva 'IHD
Balkan ekspres 1HD

Maratoncl trée
pocasni krug 4HD

Hajlen:
Ra nld :odxemllu,
Diems Bond, Mad Max

Prita e dedi I unuku 3
sa tuinim krajem Skupitin

Harvard Graphi_s - 4HD - 10
HiJa_k-2HD -5

MathC_d - 3HD - 10
Mathemati_a - 4HD - 10

(oba metematicka za 15)
MicroSo_t C++ 7.0 - 3HD - 10
Visual BAS_C 3.0 Pro - SHD - 15
MS Visu_| C++ Pro - 22HD - 20
MS Word For W_n 2.0 - 6HD - 10
MS Word For W_n 6.0 - 9HD - 15
Parad_x 4.5 - 4HD - 10

Page Mak_r 5.0 - 6HD - 10
PerFORM P_o - SHD - 10
PhotoPhini_h - 2HD - 5

Photo Styl r-3HD -5

Picture Publis_r 3.1 - 4HD - 10
Picture Publis_r 4.0 - 4HD - 10
Procom + For Windo_s - 3HD - 5
QuarkExpre_s 3.1 - 6HD - 10
Quattro P_o 5.0 - 6HD - 10
RecognitaPl. s 1.2-1-5

Top_z VGA 4.0 - 8HD - 15
Ventura Publis_r 4.1 - 6HD - 10
VP_C6.0c-1HD -5

Win Fax P_0 3.0 -3HD -5

Word Perfe_t DOS 6.0 - 7HD - 10
Word Perfe_t For Win 6.0 - 13HD - 15

MS Windo_s 3.1 For Central & Eastern Europe - 8HD - 20
Pored ostalih prsdnosn nmoguéuje koriséenje svih fontova sa na$im, latiniénim
slovima u novom standardu, kao i veliki broj éiriliénih fontova. 1zaberite u meniju
Srbiju i srpski jezik.
MS Windows For Workgr_s 3.11- 10HD - 20
Ponos MicroSofia, idealan za mreZe. Zbog najboljih printer i ostalih drajvera
(jedini stvarno ispravni printer drajveri), znatno napradm;eg ngram

MS 5

For grups prep! j
pojedinaénih kompjutera.
Kupcima pet i viSe programa
jedan od ova dva op! besplatno!!!

| '""1:“‘.: bt
| najbolje igre {lose ne drzi
"c’ sn gan igara {bez ob.

DISKETE | STRIMERI

3.5 HD 5.25 HD Mini 2120

Katalog mimmo na vasu d|sketu‘

| Adresa: D

prilikom prve romdibme ili
kada nam pogaljete disketu i 1 ho ar za pos

ostarine prilikom slanja narudzbi
reponiceno) snosi kupac (okvirno, za 1 ta 3 no
uiana Vukasovnéa 74034, 11017,NOV| Beograd

UG Dracor

PC 011/172-234 PEC

Bhiskluziuno, samo hod nas, Rebel Assault [nastavak KeWinga) na disketama razbijenona IS misya (400 MBJU!



NOVO! NAJJEFTINIJE! NAJBOLJE! |

PC PROGRAMI i IGHE

Cena snimanja 1 diskete sa igrama,
odnosno cena smmarya 1 igre koja
| je manja od veli¢ine diskete..........

Cena snimanja 1 Windows igre.

|
|
i

- Cena snimanja 1 diskete sa
J| programima

s o vl Gt et 0.3DM
'DISKETE 5.25", 3.5"......... pozovite
Servns i otkup PC opremel komponentl ‘

' RAZMENA 1:1 3
 Katalog saliem 5| e
faksom i modemom ;= “’ R i
. Nikola Bjegovic TP, T e
“ul. Zvecanska 6 : ‘;" C.ZVEZDA.
111000 Beograd | z o fog,
S <! < P4y
(BRI 2l ah
[EERie CTma- i W DINARSKA .
S AR AR
Svalum danom osim nedelje 2 | °-° 3 mnuu Lyl

Prevoz: 8, 9, 10, 14, 40, 41,17, 18,
39, 42, 46, 47, 48, 55, 59

od 11°-20" h-

011/622-914

7. JULA 58 (kod Kalemegdana)

GNJASOFTA:

7PC IGRE &PRo¢

oASOF by (B

IMAGEIN GOLOR P, v3.2
2400-9600bps
MNP, vA2bis

Svake noci od 22 do 06 casova

Dragan Ognjevic
Bulevar Lenjina 27/ 5
11070 Novi Beograd
L kod Hotcla HYATT

3D Studilo v3.0
fractal Designer Painter u2.0
1S Word v6.0
PLANIX

-

Bpe=— MS Excel v5.0
IMAGINE AIR PACK FOR 3DS3

eProfesionalna usluga
=Pavoljne cene
ellajnovije igre
eNajnovyi programi

74

Zajasite buduénost
Potrebni su vam samo CD-Rol

%@f o [

SNIMANJE SOFTWARE-a

NA CD-ROM PLOCE !

Imate problema sa

smestanjem podataka 1

Imamo resenje za Vas !

- Vrsimo snimanje na CD-Rom !

Max kapacitet 640 MB po ploéi.
- Moguénost izbora i iz nase -

ogromne zbirke pmgrama oﬂ"“

,.mo'l‘
C* 450 AP

HARDWARE :
Multimedija konfiguracija :
486 DLC/40MHz/4MB RA
290 MB HDD, 3,5 Floppy.
€D ROM Drive, SB Pro
zvuina kartica+zvuénici
Windows accelerator
Color SVGA monitor
Mouse + 100 MB Programa

024/31.906
024/52.980

cese 1°°°

ul Jovara Risica 6, Beograd ~ A PP SYSTEMS

tel/fax;  011/647-190 Literatura na stpskom :
MS ACCESS 1.1
PARADOX 4.5 for WIN
VISUAL BASIC 3.0 for DOS
FOX PRO2.5 for DOS & WIN
QUATTRO PRO 5.0 for DOS & WIN
do 40 % popusta pri Civanju komple
servis PC opreme
prodaja staro za novo
otkup polovne PC opreme
repariranje glava Stampaca
iznajmljivanje PC radunara

obnavljanje ribona za Stampace




'llrlllu

Cormpuier 0
I EERRTEY g |

i

Radno vreme
radnim danom 8 - 20
subotom 8 - 15

COMPUTER DREAM .M
se nalazi u Nemanjinoj 4 ide
100 m od Zeleznicke stanice
386 DX/40 MHz/128 Cache/170 MB HD: veneeeena 1720 DM

486 DX/33 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD......2250 DM
486 DX/50 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD......2550 DM
486 DX/66 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB HD......2600 DM

/4 N

Svaka konfiguracija sadrii'

4 MB RAM-a,

SVGA Video karticu 512 KB

Mini Tower, Tastaturu 101,

Hopidisk b 25l ili 851,

Super VGA mono monitor,

I/O kontroler.

Poklon mis i monitorski

drzac papira.
\ _ ' J

.| Doplate: |

SVGA Kolor monitor .......ccceeeeeeneecnnens 330 DM
Hard disk, 250 MB ....c..coevvuremrvrneeneniennns 80 DM
Hard disk 340 MB .......ccoovviee 200 DM
Video kartica Trident 1 MB . 50 DM
Video kartica Cirrus 1 MB .... 80 DM
Video kartica Cirrus VLB 1 M .140 DM
Vesa Local Bus I/O kartica ....c.ccooveeenneen 50 DM

Casio digitalni adresari

| SF 4300, 32 KB ... 130 DM
| SF 4600, 64 KB .... 150 DM
| SF 9300, 64 KB .... 330 DM

. Memorijske kartice,

. Diskete 5.25" HD

' Interfejs za PC...

Komponente:
Hard disk 170 MB
Hard disk 250 MB
Hard disk 340 MB
Hard disk 1,1 GB SCSI sa kontrolerom ...
Plocai386 DX AN S ... s e S oo 240 DM
Plo¢a 486 DX/33 VLB ...... .

Plo¢a 486 DX/50 VLB ..............

.... 400 DM
... 470 DM
600 DM

Ploca 486 DX2/66 VLB ................ 1100 DM
et U e vndr o Bt iy et 90 DM
15103 o META61" e oot o 0 e 110 DM
Faxy/ N od e NN S e e ee et 180 DM
Cirrus VGA (16,7 miliona boja) ................. 160 DM
Cirrus VGA VLB (16,7 miliona broja) .......... 220 DM
SIMM memorije IM/4M ............... 80 DM /320 DM
KOProcesOTEs 87 /4 [ s s 100 DM
VESA Local Bus I/© Kkartica «....cccocoseecicin: 80 DM
Master Boomer (Sound Blaster 2.0) .. 150 DM

Sound Baster 2.0 Original ..........
Zvuénici za Master Boomer ...

VLIS e o T R M . Ly 30 DM
Epson LX 100 .... 390 DM
Epsom/I2400Ls st e 420 DM

HPALE S i T
Toner za HP Illp ...
Podlogatzalmisa e S sens.

DZojstik Quickshot Warrior 5 ............
Stakleni filter za monitor .......... »
MreZasti filter za monitor ...............
Besprekidno napajanje 500 VA ................. 550 DM
Kuler + ventilator
Diskete 3.5" HD .......

.CO?V[T‘U‘TE‘J{DKEQM Nemanjina 4, Beagrad, tel. 011/156-445, 158- 265 i 641-155 lokal 528




REIERE

COMPUTER SHOP

A OTKUP | FRODAJA
POLOVNE RABUNARSKE OPREME
i =] NADGRADNJA SA 286 NA 486

POVOLJNO

764:451 w. wirRorours Perra 8, NU 'BRAGA STAMENKaVIE'

nimamo na disketama i

a strimer trakama.

00% eror & virus free.
okacija - pored *Beogradjanke'

 TueType ontowr
01/ 4884165

Latinice / Rupuniue

True Type

011/331-838
Srpskih viadara 19b

TRUE TT7L
True Type

Cassiopeia

najpavalinijs sena
najbolll leval et
valiki izhor pragrams i igore
germnirmne bar virvss
basplotan kialng

NAZOVITE NAS

Cam simmn jache HD diskeio jo 0,5 DM, 3 e
DO diketn 03 D Najmnja pardingjo & Di.
Bnimarra na il | nade diakate
Platarfs Ju pauzatan, Trdba bavkalen kaieieg.
OR5T2

[ Rafmadiaionsia 43
‘Kajmakéalanska
[ { Beograd
) Mdvll 421-203
S Fax: 011/419-967|

OTKUP PC
KONFIGURACIJA
286, 386, 486

I PRATECE OPREME

ANMI PC SGOFIWARE
SNVajnovije igre i programi.
PIrodaja disketa 3.5” i 5.25"

® 011/455-780 (Slavija)

"] ENIGMA SOFIWARE CLUB

PC IGRE
tel:

011/785-745

RAZMENA
NAGRADNE IGRE
BESPLATAN KATAILOG

B&V SOFT

27.Mart 20/48 , Bad

011/330-855
PC igre i programi

BBS (9600 bps) 22-06

Kupili ste ili kupujete
PC raéunar i programe...
Imate probleme... Javite nam sel

TEHNICKA -
PODRSKA
Tel: 011/176-0785

o
Photo Styler 2.0, Topas 4.2, Borland C++ 4.0
Excel 5.0 ,Quttro Pro 5.0 DOS, Najnoviji alati
za Clipper, 3DStudio 3.0, Auto CAD 12 DOS/
Win, FoxProWin 2.5&DK, VisualBasicProf 3.0 |
Corel 4.0 + upg. Clarion 3.0, WordPerfect 6.0 {
Protel1.5 Win, PcTools 9.0, YU TTF, ...

@ BERZA & SERVIS PC RACUNARA 1 KOMPONENTI @

ih PC rali i

- otkup pol

P

til

- prodaja polovnih PC rafunara i

- posredovanie pri kupoprodaji ratunara

- izrada programa po porudbini

- servis PC ratunara, programi, igre

P

= MAGIC GAMES H

NAJNOVLJE I NAJWEFTINIJE IGRE ZA PC : 1HD-0.1IND
9 PETROGRADSKA 1 (KALENIC) ® 011/446-1263
SUBOTOM,NEDELJOM 1 PRAZNIKOM OD 09-21

VW E & A computer studio

COMMODORE 64/128 - Najve¢i izoor kasetnih i diskefnih igara, usluznih programa,
utility diskova, kasetnih kompleta i originala. Po vasoj Zelji Saliemo uputstva.

Kompletan katalog Je besplatan.

HARDVER: Vréimo otkup | prodaju svih vista kompijutera i opreme. lzmedu osfalog
pa vrlo pristupaénim cenama mozete kupiti “NITENDO" konzole za igru,
THE FINAL CARTRIGE lll, najbolje module za C - 64, sve viste disketa itd.

tel: 037/805-172

non - stop

COMMODORE 16,116, plus 4: pro-
grami, pokice, literatura. TraZite ka-
talog. Maksimovi¢ Juga, 11321 Lu-
gavéina, Tel: 026/76-188.

COMMODORE 64 - kupujem kom-
plet. Tél: 011/618-508.

B-S SOFT - veliki izbor starih i novih
kasetnih i disketnih igara, usluznih
programa, temetskin i mesecnih
kompleta. Najnize cene ! Pohorska
11/21, Novi Beograd, tel: 011/602-
193.

T.N.T. soft - prodaja turbo i original-
nih igara za Commodore 64. Servis
!l Tel: 034/712-933; 034/723-819.

LAKI Soft, snimanje pojedinaénih
programa na kaseti i disku. Brzo,
kvalitetno i jeftino. TraZite besplatan
katalog. Poslednjih 6 meseci bez ije-
dne reklamacije garancija je naseg
kvaliteta. Tel: 011/497-871 Vozdo-

vac.



AMIGA & C64 #l

TRArs<cOM

AMHG AQ PAZNJA!!! FANTASTICNA PONUDA ZA AMIGU 500,+, 600 i 1200.
s NOVO! OD SAD PA NADALIJE , SAMO KOD NAS, MEGA KOMPLETI.
Prvi smo u YU nabavili originale za C64, prvi smo napravili MEGA hit i mix komplete na C64. SADA smo opet
prviito sa AMIGOM! MEGA kompleti na VIDEO KASETAMA! Jedna video kaseta zamenjuje oko 150 obi¢nih
disketa. Svaki MEGA komplet sadrZi od 50 do 80 igara za SAMO 25 NOVIH DINARA ( cena kvalitetne E-180
kasete je naravno uracunata). Diskete su skupe (priznajte) pa vecina vas poseduje svega oko 50 do 100 disketa sa
najomiljenijim igrama, ili ih stalno presnimava novijim igrama, $to nije dobro za diskete (kvare se). Koliko ste
disketa bacili dosad? Video traka je 100% pouzdana i moZe da traje viSe od 10 godina. Sa naSim mega kompletima
dete imati zavidnu kolekciju najboljih igara koje vise necete morati presnimavati (zbog odnosa cene i koli¢ine) jer
jedan mega komplet sa 50 do 80 igara zamenjuje oko 150 snimljenih disketa (Sto bi vas koStalo najmanje 250 din.)
Sve ¥to Vam je potrebno za nase komplete je: AMIGA 1mb (bilo koja), na¥ amiga-video dodatak, Video rekorder
ili player (sa plejerom ne moZete snimati na traku). Cena Amiga-video dodatak (VBS) je sa softverom 60 dinara.
Kada prvi put naru¢ujete dobijate u paketu: Amiga-video dodatak, kabel za povezivanje, disketu sa softverom, 1x
video kasetu MEGA KOMPLET 'LEGENDE (sa 80 igara)’ i detaljno uputstvo za instalaciju i rukovanje sistemom.
Ukoliko veé posedujete nas ili sli¢an dodatak za video (ili strimer, uglavnom su svi kompatibilni) dovoljno je da
nazovete i porudite neke mega komplete. Garancija za na§ AV dodatak je 6 meseci. Zapamtite da samo mi nudimo

MEGA HIT komplete za AMIGU
ROWLET RO : BT

SUIBIA OUPRY

T38S 61 O 11 DO

=

AEL N ot f apmorsh

s )

ovi HIT komplet sa paZljivo odabranim novitetima. Mega 1200 AGA sadrZi i nove CD32 igre.
Svaka video-kaseta sadrZi spisak 1€ar;1 sa dva broj¢anika, prvi je ispisan u realnom vremenu a drugi je prazan jer
rtazni video rekorderi imaju razne broj¢anike (tako da éete modi upisati poziciju sami, kao nekada na komodoru64.
Mega AMIGA katalog sa spiskom mega kompleta i pojedinacnim igrama je isto kao i Mega C64/128 katalog
1 dinar + 1 dinar za ptt tro¥kove. Inace na svaku otkupnu ceni dodajte jo§ ptt troSkove jerdptt snosi kupac,

@ Mayhem in Monsterland (Creatures 3), Karamalz cup, Super Nibbly ‘94, Experience, Starbrain, BON, Quarks, Graystorm,

C@é} @ Paranoid, Knax, Wasted Time, Metallic legend, Lemmings (2d), Liverpool, Obi control, Sleepwalker (2d), Space Duell, Bolo,
R Troddlers (3a amige,kao lemmvings), Dinoz, Friesland Games, Stone Age (2d), Space Quiz, Ormus Saga 11(3d), Crazy Sue I,

Saliva Kid, Fred’s back II, HI, Battle, Darksword, Parsec, Tenract II, Lions of Universe, Crush en up, Alien: III, Mega Thrusterball, Hyper space warrior, Do

or Die, Suburban Commando, Puzzle Master, Lords of the Darkness, Lethal Bombs, Cycloness, Shadow Bvil, The Reactor, Perplex IL Wings of Cire, F. Hades..

CM K@S@&@Q [C64 MEGA KOMPLET] [ C-64 MEGA KOMPLET} | G-64 MEGA KOMPLET] [C-64 MEGA KOMPLET] [C-64 MEGA KOMPLET
s 1] 6

Osim ovih HIT kompleta imamo lH'I.T-z7‘ IH'Iir-z 8

jo§ 1 MIX komplete (Ulicne tuce- <

Hia29 | HiT30!
Kegeri-Box, Pomorski-Western-Gusarski itd.). Posedujemo verovatno najveu kolekciju kasetnih originala u evropi, preko 500 naslova,
Kasetni originali : SLEEPWALKER (Ocean), NOBBY THE AARDVARK (Thalamus), LEMMINGS (Psygnosis), MAYHEM IN MONSTERLAND (Apes)
Zapamtite da svi pirati Xupuju od nas! Mi snimamo direktno sa originala a ostali snimaju sa nasih kopija, znaci 90% loSije, nekvalitetnije!
Cene: Snimanje 2 originala (ili 3 kompleta) je 3.5 , snimanje 2 diskete je 3.95 , prazna kaseta je 3, prazna disketa je 1, ptt trofkovi su 3 dinara|

K aLimeT- roncs raapicisa 024421557




C 64

_ﬂ[_(o - 4llo

NASA
KASETA

VASA
KASETA

1--1

Ako kupujete tri i viSe kaseta imate popust:

| "3 KASETEZA10DIN

NAJPOVOLJNIJE | SIGURND NAJKVALITETNIJE

“HARDWER: Kod nas moZete kupm razlicite
tipove kompjutera kao i komponente za
Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI

COMMODORE

[

Allo - Allo

Ako ste vec jednom kod nas kupili kasete moZete ih
zameniti za bilo koje druge kasete uz minimalnu
doplatu (1 DIN) i zadrzati ih zauvek.
Praktitno to znati da za samo jednu kupljenu kasetu
moZete stalnim zamenama odigrati svih 200 kaseta.

SUPER POVOLJNO: ALLO-ALLO VAM NUDI DZOJSTIK

"KVICK SHOOT 1" (AUTOMATSKO PUCANIE)
ZA NEVEROVATNIH 15 DIN.  OGRANICENA PONUDA

AKO ZELITE DA PRODATE VAS KOMPJUTER | PRATECU |
OPREMU (G54, C.128, AMIGA, PC) DONESITE JE U
NAS KLUB - M GEMO JE PRODATI UNESTO VAS

| DISKETNE IGRE 24 COMMODORE ©,64/123

Allo-Allo, HALA PIONIR, Earli Ccphnc 39 Beogrcld (011) 34-00-41

Snimljena kaseta -.3 DEM

Veliki izbor najboljeg software-a

Centar grada ! ()11/339-165
COMMODORE 64

NAJNOVIJI DISKETNI HITOVI:

- MAYHEM IN MONSTER. (1D) - GRAZY SUEN (10) ; e
- SUBURBAN COMMANDO (1) - FRED'S BACK (1D) EoivipRRgiadoiats 35 DM SR
TSRl - GUNDESLIGAMNG.II  (1D) - DARKSWORD (i) | Garancija Zest meseci. Tel: gl1/al2l-2o8
- LETHAL BOMBS 10)  -AUEN3 (10) 022/217-026.
[EIZ: W - LIONS OF UNIVERSE  (10) - SLEEPWALKER (20)

AMSTRAD CPC 464, kvalitetno sni-

SERVIS svih tipova dZojstika. Ko-
mijeni programi i igre. Katalog be-

mpjuterska provera . rada. Tel:

022/712-855. ‘splatan. Tel: 010/23-287 Zoran.
23\ TONERITRIBONI
Qoo -,Qé HP LASER JET, CANON PC/FC
ooz [ SERVIS I PRODAJA
enorzvot | TEL: 011/674-242, FAX: 011/459-557

DZOJSTIKE popravljam kvalitetnim
delovima. Zaboravite na metalne
zvezdice (slab kvalitet) i mikropreki-
dace (visoka cena). Ugradujem zve-
zdice izradene u kombinaciji guma -
metal koje su praktino neunistive.

SPECTRUMAVE

PROGRAMI, FOLIJE
KOMPJUTERI, DELOVI
NAZOVITE

NON STOP!
32-29-148
ProNET 58:301/304

'WURBO"‘

tel:
510-750




n ser
specua"""’aén m m

Bulevar Lenjina 12, Novi Beograd

Tel. 222-1981, Tel/Fax 222-2267

KAKO DA ZARADITE
UZ POMOC KOMPJUTERA

101 IDEJA
Knjiga sa ameriékog trzista
Cena 10 DEM u dinarskoj
protivvredbosti
Knjigu moZete naruéiti
na telefon 011/4897-394
ili positom na adresu:
ARETA CO. 11050 Beograd
p.fah 74

PC & ATARI ST/Falcon. Najvedi iz-
bor Atari programa, igara (preko
1400). Berza kompjutera i opreme.
Najpovoljnije! Tel: 011/191-730 Bo-
gdan.

(= —
Radunari

86 D 40

86 D 40
486 D

486 D 40

486 D 0

486 D 66
Stampadi
PSO . l.l
P U @ 070
UPS

NAJJEFTINIJE !!! Igre i programi za
ATARI ST u Klubu 24. Tel: 011/657-
814.

KVALITETNO, garantovano servisi-
ram Amige, PC, Commodore, Spec-
trum - istog dana. Tel: 021/614-631.

ATARI XL/XE: Najbolje igre i progra-
mi. Spisak besplatan. Tel: 015/28-
542.

MIC Soft

ATARI'ST ! Igre, programi, najjeftini-
je. Prodajem Stampa¢ Epson P-80 i
modem. Tel: 018/320-036.

Najnoviji programi za Atari ST/e/TT/Falcon 030/Atari Portfolio \

Samo kod nas najnovije igre: REACH FOR THE SKY, OXYD MAGNUM.

Usluzni: DA PICTURE, MEGAPAINT 6.0, MAG—X, CRYPTON, CALAMUS SL

ATARI PORTFOLIO: preko 40 korisnih programa za najmanji racunar na svetu!
SERVIS I NADOGRADNIA! vERZA POLOVNE I NOVE ATARI OPREME!

Sinise Stankovica 16/2

OCTOPUS / JEKOVIC BRANKO
1030 Beograd — tel. 011/512—170,

DIMITRIJEVIC DUSAN
Dobracina 19
11000 Beograd—tel. 011/623—232

SPECTRUMOVCI ! Igre, programi,
najjeftinije. Prodajem modem i Stam-
pa¢ Epson P-80. Tel: 018/320-036.

NAJBOLJE igre za Amstrad 464 na

kasetama. Bojan, tel: 011/5335-
799. p
= i @
(=) s
4 B RA DD 3
4 B RA DD 0 B
B, 4 B RA DD
3, 4 B RA DD
B, 4 B RA DD
B, 4 B RA DD
| 4 B A o
ar let 4 B. A4 00
er Jet 4 B, A4, 600
pina, A4
4 pina. A
0 650
ato 800
ato 050

Mreze: software i hardware

NOVI BROJ ZIRO
RACUNA

40801-603-9-24875

Fotokopir aparati

godlna sa vama.
Preko 2000 dlsketa sa najkvalitenijim softverom
Nudimo vam najnovije usluzne programe i igre.
Garantuyemo lspravnost naéeg softvera \

AMSTRAD - prodaja igara i usluznih
programa. Povoljne cene. Moguca
razmena. Tel: 023/68-013.

PP 741 79210 BOR
Tel: 030 34 456

OTKUPLJUJEM Amige, PC, opre-
mu, devizna isplata odmah po dola-
sku. Tel: 021/614-631.

4
86
oleoleole

vt
I FEB/94 W KOMPJUTERA .




Ureduje NENAD VASOVIC

U OVOM BROJU

® . Microprose” je i dalje vodeéa
Jfirma na nasoj Game Top 25 listi.
Njihov proslomeseéni prvak, Pi-
rates!, ustupio je mesto novom fa-
voritu - Civilizationu (str. 56-57.)

® U rubrici ,Sta dalje?” &eka
vas kratko uputstvo za prelazak
igre Alone In The Dark (str. 58-
59.)

® Opisi i reSenja igara:

Amazon 61.
Assassin Special Edition 69.
Bubba’n’Stix 68.
Critical Path 67.
F-14 Fleet Defender 64.
F1 4 70.
Lands Of Lore-. 60.
Litil Divil 66.
Second Samurai 65.
Simfarm 66.
Star Wars Chess 70.
Suburban Commando 63.
The Blue & The,Gray 69.

The Terminator Rampage 68.

® Ovogodisnje svetsko prvenst-
vo u fudbalu donosi nam nekoliko
novih fudbalskih simulacija -
»Bice, bice” (str. 72-74.) s

® Rat na trzistu konzola, CD32
Expansion Board, dodaci za ko-
ri§éenjé misa u simulacijama
voznje neke su od tema u ,,Bonus
levelu” (str. 75)

OPISANA
TIP VERZIJA
IGRE

IGROMETAR

'y

==
o=

Pucacke igre Platformske Lavirintske
igre igre
Sportske i . Borilagke igre Istrazivatke  Strateske igre
drustvene igre igre

(i

Arkadne Simulacije Auto-moto
avanture voznje simulacije
% SN
Menadzerske Simulacije Svemirske
simulacije stvaranja simulacije
Sve podatke za igrometar daju autori tekstova. Verzije za razne
kompjutere mogu se razlikovati po nacinu igranja, komandama
sa tastature, memorijskim zahtevima i drugim faktorima. Zato

simbol kompjutera oznacava opisanu verziju, koju je igrao autor
teksta. To, naravno, ne znaci da opisana igra postoji samo za taj
kompjuter, mada ima i takvih slucajeva. U haoti¢nom stanju na-
$eg trzista tesko je prikupiti pouzdane informacije o svim raspo-
lozivim verzijama igre, pa su takvi podaci izostavijeni.

Crtez diskete predstavija broj potrebnih disketa za isporuku igre
i ima razliite funkcije zavisno od vrste kompjutera. Za Commo-
dore 64 to je broj disketnih strana, za Amigu i Atari broj disketa,
a za PC broj disketa kompresovane igre.

Kategorije od kojih se formira konaéna ocena uslovijene su per-

grafika

1
|

formansama kompjutera:
'granie o grafika: dopadijivost ekrana, uspesnost animacije, dizajn ce-
le igre; y
* zvuk: muzika (melodija, aranzman) i zvuéni efekti (koli¢ina,
. kvalitet);
atmosfera *. igranje: funkcionalnost upravljackog interfejsa izmedu igraca
iigre, izvodenje, uzivanje u igranju;
specijalne kategorije:
ﬁ « atmosfera - akcija, brzina igranja, pokretljivost, kategorija spe-
cifiéna za arkadne igre (pucacke, platformske, lavirintske, istra-
scenario  zivacke, borilacke, sportske, auto-moto i svemirske simulacije);
L io - zaplet avantura i arkadnih avantura, primaran za
kvalitet igre;
i « realnost - uspe$nost simuliranja situacije iz stvarnog zivota, u
simulacijama voznje, menadzZerskim simulacijama, simulacija-
realnost  ma stvaranja | istorijskim strategijama.
m
)
il -
M
0.00-6.00 6.25-7.00 7.25-8.00 8.25-9.00 9.25-10.0



TOP LISTE ) yreduje QORAN KRSMANOVIC

Do 8. aprila primili smo 166 kupona. Medu njima bilo je 39%
vlasnika PC kompatibilaca, 27% vlasnika Ai

€64 i 6% vlasnika Atarija

ATARI ST/STe/1T/Falcon

OCTOPUS

DigiTech KONTIKI

DIGITAL TECHNOLOGIES software & hardware

Na ovom kuponu napiSite ¢itko, Stampanim slovima,

nazive pet najomiljenijih igara i firmi koje su ih proizvele. .
br‘l Naziv igre fima

1.

2.

3

e s

4.

5.

Ime i prezime:

Adresa:

—
Imam godina, Imam kamﬂuﬁar
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TOP LISTE

Naziv format Naziv disk. Naziv disk.

| 1.| MAYHEM IN MONSTERLAND 1D/6K | 1.| BENEATH A STEEL SKY 15D | 1| THE ELDER SCROLLS: ARENA 8HD
2.| LEMMINGS 2D/8K || 2.| BRIAN THE LION 2D | 2.| F-14 FLEET DEFENDER 4HD
3.| SLEEPWALKER 1D/6K | 3.| PIZZA CONECTION 4D | 3.| INCA2 11HD.
4.| NOBBY THE AARDVARK 1D/6K | 4.| MR.NUTZ 3D | 4.| RAPTOR / 2HD
5.| SALIVAKID 1D/4K || S.| INNOCENT UNTIL CAUGHT 10D | S.| DRAGON SPHERE 8HD
6.| ALIEN® 1D/12K | 6.| GENESIA 3D | 6.| BENEATH A STEEL SKY 6HD.
7.| PARSEC 1D/6K | 7| LEGACY OF SORASIL 3D | 7.| UFO 6HD
8.| FRED IS BACK 3 1D/8K | 8.| BUBBA'N'STIX 2D | 8.| SABRE TEAM 2HD
9.| LETHAL BOMBS 1D/4K | .| THE SETTLERS . 3D | 9| KING MAKER 3HD
10.| SUBURBAN COMMANDO 1D/5K | 10.| BIG SEA 4D | 10.| WiZARD 2HD

Top 10 je mesecna lista aktuelnih igara za najrasprostranjenije kompjutere na nasoj sceni. Formira se na osnovu informacija dobljemh od
preprodavaca, informacija iz stranih ¢asopisa i li¢nih misljenja ¢lanova redakcije.

TP PP NP Naziv igre i firme TG MG _verziie

s A 4. 1. | CIVILIZATION - MicroProse 90 65 ST A PC

2. v & 1. | PIRATES! - MicroProse 87 51 C64 | ST A PC

3 (o] 3. 3. | FRONTIER - Konami 67 40 ST A PC

4. A 8. 4. | ELITE - Acorn Soft 62 42 Cé4 | ST A PC

5. i 23 2 CREATURES - Thalamus 61 32 C64 ST A

6. o 6. 5. | X-WING - Lucas Arts 60 38 PC

7; v 5. 5. | CREATURES 2 - Thalamus 51 29 C64

8. v i 3. | LEMMINGS - Psygnosis 49 29 ce4 | ST A PC

9: (o] 9. 9. BODY BLOWS - Team 17 43 24 ST A PC
10. A 16. 7. | TETRIS - Academy Soft 42 29 C64 | .ST [ A PC
ik el s 1. | STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 40 26 ce4 | ST A PC
12, v 10. i GOLDEN AXE - Sega 37 20 Cc64 ST A PC
13. A 78 13. FLASHBACK - Delphine Software 33 21 ST A PC
14. v e 11. | DEFENDER OF THE CROWN - Cinemaware 32 18 ce4 | ST A PC
15. A ik (il BUBBLE BOBBLE - Taito 29 15 C64 ST A PC
16, v 1. 11. | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 25 11 ST A PC
Tl (Y 18. 17. | THE LOST VIKINGS - Interplay - 24 13 A PC
18. v 19. 8. HUDSON HAWK - Ocean 23 13 C64 ST A
19. v 8. 8. TV SPORTS: BASKETBALL - Ci \ 22 8 ST A PC
2. | o | 23| 20 | SUPERFROG - Team 17 A0 sT | A
2| v 20. | 20. | GOAL!- Virgin Games 200011 gedl AlEEe
R 20. 20. | SUPREMACY - Melbourn House 18 9 Cé4 | ST A PC
R3O 23. 23. | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 - Magnetic Fields 17 9 ST A PC
23. A = 35, | DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 17 ST A PC
2. | A - 32. | ANOTHER WORLD - Delphine Software 17 ST A PC

TP - trenutna pozicija igre, PP - prodlomesetna pozicija . NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela, TG - trenutni broj glasova, MG - broj glasova u proteklom mesecu.

Game Top predstavija godi$nji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju ¢itaoci slanjem glasova za najomiljenije igre. Game Top
25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.

.| LEMMINGS 2: THE TRIBES 34. | SYNDICATE . | KICK OFF 2 9
27. | DUNE 16 35. | THE SECRET OF MONKEY ISLAND [ 10 43. | BATTLE ISLE 9
28. | COMANCHE 16 36. | MORTAL KOMBAT I 10 44. | THE INCREDIBLE MACHINE 8
29. | FORMULA ONE GRAND PRIX 15 37. | HISTORY LINE 1914-1918 10 45. | THE CHAOS ENGINE = 8
30. | BODY BLOWS GALACTIC 15 38. | CANNON FODDER 10 46. | ROCK'N'ROLL 8
31. | NORTH AND SOUTH 14 39. | WING COMMANDER 2 9 47. | ZOOL 7
32, | DUNE 2 14 40. | PINBALL FANTASIES 9 48. | RICK DANGEROUS 2 7
33. | DooMm 14 41. | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 2| 9 49. | P.P. HAMMER it

Ispod crte je lista igara koje su vrio blizu plasmana na Game Top 25. Glasovi ¢italaca mogu lako promeniti status tifi igara.
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STA DALJE?

B Alone In The Dark * PC * Na tavanu po-
meri sanduk do otvora na podu (gde se na-
laze zombiji) i pomeri orman do prozora. Uz-
mi: pismo Koje se nalazi iza klavira, satma-
ru iz sanduka, cebe iz ormana, knjigu sa po-
lica i fenjer sa stola. 1z ostave uzmi luk i ka-
nister za lampu. Udi u sobu sa sandukom.
Uzmi kljuc iz kredenca, njime otvori sanduk
i iz njega uzmi sablju. Odatle idi u spavacu
sobu. Prvo ubij cudoviste sa prozora, zatim
uzmi vazu, polomi je i iz nje uzmi klju¢. Klju-
¢em otkljucaj fioka i uzmi ogledala. U kupa-
tilu uzmi energiju koja se nalazi u ormaru.
Kod dva cudoviSta na stepenicama stavi
ogledala na statue. Idi levo u sobu sa kami-
nom i duhom. Uzmi $ibice, gramofon i par
metaka koji se nalaze u fioci. Idi niz stepeni-
ce u kuhinju. Uzmi noZeve iz ormana i lonac
sa ognjista. U prostoriji pored uzmi klju¢ za
podrum, keks (pojedi ga), kanister za lampu
i pistolj koji se nalazi u gomili uglja u kutiji
za cipele. 1di desno pored stepenica u bastu.
Uzmi strele iz statue i beZi brzo napolje. 1di
u podrum. Uzmi par metaka sa ormana, po-
meri klin kod buradi i vrati se nazad (ne pro-
lazi kroz tajni prolaz). Idi u uski hodnik, za-
tim u spavacu sobu iz koje ¢e§ uzeti belezni-
cu. Idi u kupatilo, uzmi energiju i gvozdeni
bokal. Idi u mra¢nu sobu. Uzmi metke, sta-
tuu i knjigu. U hodniku sa slikama ¢ebetom
pokrij sliku Dejvi Kroketa. Zatim idi do polo-
vine hodnika i ispali strelu na sliku Indijan-
ca. Idi u sobu pored slike Indijanca. Pomeri
sat, uzmi kljuc¢ i metalnu knjigu. Idi u bibli-
oteku. Stavi fenjer na pod. Brzo beZi od Va-
gabunda (metalnog ¢udovista) i stavi metal-
nu knjigu u police (negde u gornji desni
ugao biblioteke). Otvorice se tajni prolaz. U
tajnoj prostoriji uzmi talisman, bodeze, a ne-
moj uzeti Zutu knjigu. Krivudavim nozem
ubij Vagabunda (trebace ti sedam pokusaja)
i procitaj knjige koje nades. 1di do oklopa za
vitezove. Baci na njega statuu i uzmi mu
mac. Idi u kuhinju. Napuni metalni bokal
vodom. Idi u trpezariju. Zombije moZes pou-
bijati ili im staviti lonac na zacelje stola. Idi
u prostoriju sa cigaretom i polij je vodom iz
bokala. Otklju¢aj susedna vrata. Udi u sobu,
uzmi plocu i stavi sabljlf na §tit. Otvorice se
tajni prolaz, ali za sada ne ulazi. Idi u sobu
sa piratom. Ubij ga viteSkim macem. Uzmi
Kklju¢ i idi u sobu za bal. Pusti plo¢u i uzmi
Kkljué koji se nalazi kod kamina. Idi do tajnog
prolaza u radnoj sobi. Predi most, prodi po-
red crva, idi u prostoriju sa stubovima i sle-
pim misom i ubij ga pistoljem. Idi u pecinu
sa vodom. Ostavi pusku pre nego to udes u
vodu. Idi do prostorije sa stubovima i mosto-
vima. Dovuci se nekako do kovéega i idi ula-
virint. Kada stignes do vrata stavi dijamant
na njih i vrata ¢e se otvoriti. Idi do drveta ko-
je izbacuje vatrene kugle, stavi talisman is-
pred njega i ubaci lampu u drvo. 1di do vra-
ta, otvori ih kukom i beZi iz kuce.

W Countdown * 1z bolnice ¢e$ pobeci tako
Sto ¢e§ nozem koji nades u svojoj Celiji razbi-
ti prozor. Izadi i idi do sledeceg prozora koji
je otvoren. Prodi kroz éeliju. Ceka te put kroz
hodnike do izlaza. Izbegavaj strazare.

£
©

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

B Airbus 320 (Euro Data Disk) * A *
Kodovi svih aerodroma: EDLP, LFPG, LF-
PB, EDOS, LFBT, LSZH, EBOS, EGTG,
LOWG, EDHI, ETDN, EGPH, EGUF, LOWK,
EGOL, EGKK, LFLL, LIML, EKAH, ETBS,
EGBB, EGFF, LFPO, LFBP, EDAR, EGNN,
LFBO, EDLG, LFRS, EDDF, LFLS, EDVV, EI-
DW, LFSG, EDNQ, EGNM, EBLG, EGLL,
EHBK, LFBM, EHAM, EDBT, EDOW, LFLX,
LFSR, EKAN, EHRD, LOWW, EGCP, EGNT,
LFMN, EDTY, EDUO, EKCH, EDOL, ETEF,
LOWI, ETLS, LOWL, EGGW, EGCC, EDMR,
LFOB, EDBB, EGGO, EDDK, EDKS, LOWS,
EINN, EDNZ, EDNW, LETW, EDNN, EGPF,
EDOM, EICK, EGNX, EKEB, EKKA, ETND,
EGGP, ELLW, LFML, EDOM, EGAA, EKBI,
EBBA, EIKN.

B A-Train * U igri otkucaj CHEATER-
CHEATERWIMP. Efekat e biti dobitak
ogromne koli¢ine novca.

B Creatures * Pauziraj igru i otkucaj A FI-
NE KETTLE OF FISH. Sada Ce$ tasterima
‘F1'-'F9’ moci da ide$ sa nivoa na nivo, a
tasterom ‘F10’ da ih preskaces. Tasterom
‘C iskljucuje se cheat mod.

W Flashback (English version) * Sifre za
nivoe Easy: 1. WIND, 2. SPIN, 3. KAVA i 4.
HIRO. $ifre za nivoe Normal: 1. FIRE, 2.
BURN, 3. EGGS i 4. GURT. Sifre za nivoe
Expert: 1. MINE, 2. YOUR, 3. LINE i 4.
NEST.

B Gear Works * Sifre za nivoe: 1. 0000, 2.
3518, 3. 6382, 4. 8427, 5. 2385, 6. 5924,
7. 1267, 8. 7208, 9. 6532, 10. 5012, 11.
65111 12. 8562.

B One Step Beyond * Sifte za nivoe:
48474, 39943, 22881, 62824, 20169,
17457, 37626, 55083, 27173, 16720,
43892, 60613, 38970, 34047, 67481,
41528, 49009, 25001, 08474, 33475,
41949, 09888, 51837, 61725, 48026,
44215, 26705, 05384, 32089, 34773,
04026, 41499, 45525, 21488, 01477,
22965, 24442, 47407, 06313, 53720,
60033, 48217, 42714, 25395, 02573,
27968, 30541, 08509, 23514, 16487,
40001, 56488, 30953, 31905, 52858,
07227, 62085, 05776, 02325, 08101,
10426, 18527, 28953, 47480, 10857,
58377, 03738, 62115, 60317, 62432,
62749, 59645, 56858, 50967, 42289,
27720, 04473, 32193, 36666, 03323,
43312, 17765, 61077, 13306, 08847,
22153, 31000, 53153, 18617, 06234,
24851, 31085, 55936, 21485, 11885,
33370, 45255, 13089, 58344.

W Cannon Fodder * Na prethodno forma-
tiranu disketu (opcijom format) snima-
njem pozicije pod imenom ,Jools” aktivira
se cheat mod koji podrazumeva brze kreta-
nje i pucanje komandosa.

W Stardust * Sifre za nivoe: BCQQ-
AAAAAGGN, CCSAQAAAALOO, DOSAQAA-
SANMN i EDSAQAQTANKM.

W Jurassic Park * AGA * Sifre za nivoe: 2.
B5A48352, 3. D5F4AB62, 4. 95B48B42, 5.
85A4834A, 6. 85B48B42, 7. F54C6FAA, 8.
C57C77B2, 9. D56C7FBA i 10. A5149F5A.
W The Settlers * Sifre za nivoe: 1. START,
2. STATION, 3. UNITY, 4. WAVE, 5. EX-
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podzemlju

vrata? Koje su lokacije tru-
ba? Cemu sluze magije Imp
Identity, Protect Evil 10 Ra-
dius, Wall Of Force, Cone Of
Gold Stone To Flesh i

 tor) na drugom nivou treéeg ‘
zadatka’z Da li se to radi

@ Gods * Kako na drugom
nivou dobiti zlatni Klju¢?
"Ohincecy‘rersiaa‘l’c*\
. Kako se prelazi most na
kome1e kosmr? .

h OD:ugonsmir‘CM"

dal‘ye kada se pobxju sva.
stvorenja u tvrdavi? Sta je
dlj fgre

® USS Jcim Young * Kako
| stupiti u vezu sa sateutom‘i'
ko;a je Sifra?

OSpm th * PC * Koji
znaci treba da se otkucaju
da bi se dobio kertrid? i koje
su_ koordinate u svemir

 skom brodu’! :

| terminala ili negde drugde?

Koje su- §ifreza lﬁamk u»’ .

]

PORT, 6. OPTION, 7. RECORD, 8. SCALE,
9. SIGN, 10. ACRON, 11. CHOPPER, 12.
GATE, 13. ISLAND, 14. LEGION, 15. PIE-
CE, 16. RIVAL, 17. SAVAGE, 18. XAVER,
19. BLADE, 20. BEACON, 21. PASTURE,
22. OMNUS, 23. TRIBUTE, 24. FOUNTA-
IN, 25. CHUDE, 26.  TRAILER, 27.
CANYON, 28. REPRESS, 29. YOKI i 30.
PASSIVE.
B Techno Ninja * Sifre za nivoe: 2.
655055, 3. 160561, 4. 040778, 5. 070772
i6. DOUBLE.

Bananaman & Peacemaker

B The Secret Qf Monkey Island 2 * PC *
Deo Largove odece nalazi se na brodu sa
veSom. Da bi ga dobio treba da ukrade$
karticu koja se nalazi u Largovoj sobi iza
vrata. Prvi deo mape nalazi se u antikvar-
nici, drugi deo u kolibi na steni na ostrvu
Botty, treci deo u Kolibi na ostrvu Phatt, a
Cetvrti u kripti na ostrvu Phatt. Delove
mape kao i sociva iz fenjera daj kartogra-
fus i
B Thunderhawk * Cilj druge misije je uni-
Stiti Primary Target.
W Flashback * Kada provedes§ Zoveka
kroz Space Area 2 dobice$ novac. Ukoliko
ti kompjuter trazi Sifru znaéi da je u pita-
nju nerazbijena verzija.
B Syndicate * Moguce je popunjavati ¢la-
nove tima. Ukoliko zarobi$ nekog agenta,
na kraju misije Ce ti biti dodeljen kao novi
Clan.
B The Secret Qf Monkey Island * 5ta tre-
ba uraditi da bi se Kapetan Kate odveo u
zatvor? Kako pokupiti psa ispred guverne-
rove vile? Kada se majmun Jo-Jo upotrebi
na pumpi treba da se pojavi ulaz u pecinu.
Gde se nalazi taj ulaz?

Bojan Trifunovi¢

B Seymour At The Movies * C64 * Kada
se popnes na poslednji sprat pokupi flagu.
Dok je bude$ nosio bice$ nevidljiv. U
studiju Flasha Boderoma uklju¢i kom-
pjuter, stani pored magine za analiziranje
i saekaj. Stvotices se na'lokaciji sa Min-
gom. Skreni desno da bi izbegao Siljke.
Popni se do Minga i (ukoliko jo§ nosi¥
flasu) prodi kroz njega. Pokupi detonator i
ponovo uklju¢i kompjuter da se vratis na
pocetnu poziciju.

B Maniac Mansion * 1 kada se poprave
zice, automati ne rade. Zasto?

Nemanja Licina

B Hired Guns * A * Ako na glavnoj mapi
otkuca$ AMIGA, imace$ neogranicenu ko-
li¢inu svega potrebnog u igri.
W Second Samurai * Sifre za prvi nivo:
TLF4VMKG, XPYE4W2Z, NVWY5S1K,
RNXYXUPK i GLGABNGC. Sifre za drugi
nivo: CH3WNFAB, T3DTM5UO, E3E3AJ-
KO,...

D. J. Nick

W Fury Qf The Furries * A * Igra je u DOS-
u, tako da se sa bilo kojim File Masterom
ili slitno moZe izvrsiti prepravka hek-

ot
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sadecimalnih vrednosti za tre¢i bajt fajla

GAMEDAT.BIN. Heksadecimalni zapis
nivoa je sledeci:

svet 1. nivo 6. nivo
Desert 00 05
Lagoon 0A OF
Forest 14 19
Phyramid 1E 23
‘Mountain 28 2D
Factory 32 37
Village 3C 41
Castle 46 4B
Machine 50

B Uridium 2 * U reaktoru je moguce na-
mestiti se tako da se ne gubi energija. Ka-
da unisti$ reaktor odmah e poceti da pa-
da kamenje na tebe. Idi levo do kraja ekra-
na. Namesti se tako da ti se vidi samo cev
oruzja. Na tom mestu moZes da stojis ko-
liko Zeli$ i moZe$ da pokupis sve ono 3to
se pojavi.

Freka

B Crystal Kingdom Dizzy * C64 * Posto-
je dve pozicije u kojima se pojavljuje pauk.
Na prvom nivou pauk se nalazi desno, a
rupa levo. Uzmi bi€ iz Deisine kuce tako
Sto ¢e$ uci kroz prozor (nece te pustiti da
udes$ na vrata). Upotrebi bi¢ kod rupe i bez
problema ce$ je preci. Drugi slucaj je na .
pocetnoj poziciji drugog nivoa. Uzmi
hranu za ribe i stavi je na pristaniste. Ri-
ba ce krenuti i i¢i levo desno, a ti mo%e3
prei na brod.

Debeli Kostur

B Dune 2 * PC * Mala ispravka u vezi
odgovora objavljenog u SK 2/94. House Of
IX (Reserche Center) Harkonenima sluZi
za izgradnju Devastator tenka, Atreidima
za izgradnju Sonic tenka (sve u fabrici
teskog naoruzanja po ceni od 600 do 800
kredita), a Ordosi mogu izgraditi Deviator
Launcher. Objavljene osobine gradevine
vaZe za palatu (Palace), a ne za House Of
IX koji se dobija u sedmoj misiji izgrad-
njom Spaceporta.

Milos Eri¢

M Goblins * PC * Peti nivo prelazi se na
sledecinacin. Zacaraj $tap kod desne ruke
kipa, a zatim kip udari u oko. Ludu

. postavi na jezik, a desnicom zalaraj znak

na sarkofagu i brzo ga vrati kod lude na
jezik. Ponovo udari kip u oko i pokupi
pecurku. Sifre za nivoe su: 2. VOVOFDE, 3.
ICIGCAA; 4. ECPQPCC, 5. FTWKFEN, 6.
HOWFTFW, 7. DWNDGBW, 8. JCJCJHM, 9.
ICVGTGYV, 10. LOPCUJU, 11. HNWNKGB,
12. FTQKULE, 13. DCPLOMN, 14. EWDG-
PNL, 15. TCNGTOV, 16. TCVORPM, 17.
IODNKQO, 18. KKKPURE, 19. NGOGKSP.
20. NNGWTTO, 21. LGWFGUS i 22. TONG-
FUC.
B Johny Quest * C64 * Za baterijsku lam-
pu potrebne su ti baterije (gjde?, prim.
ur.). Pogledaj levo posle prvih stepenica.
B 7NT * Koje stvari treba dati Grunfu i
gde ih naci?

Nikola Raskovi¢
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Lands Of Lore:
The Throne of Chaos
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ejahu to srecna vremena, dok
Bje u miru i sreci kralj Ricard
vladao Engleskom. Ali, to ne potra-
ja dugo. Jednoga dana vestica Sko-
tija, jedan od najvecih neprijatelja
krune, pronade magitnu masku,
@ ® predmet ogromne modi i odluci da
- je iskoristi u sluzbi zla. Naravno,
kralj je odlucio da se suprostavi nje-
e ' e
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nim mra¢nim armijama, svo-
jom vojskom i snagama do-"

bra... i
Tako se oglasila firma
,SSI”, odnosno njen ogranak
+Westwood Studios”, iskori~
stivsi svoje znanje i iskustvo
steceno u p j Eye Qf Beholdk

vaznija, oznacava mogucnost lika
da nanese teze povrede protivniku.
Druga, Magic, oznatava Sposo-
bnost lika za koris¢enje magija. Po-
slednja, Rogue, odreduje sposo-
bnost lika da se koristi dalekome-
tnim oruzjem i tako nanosi proti-
vniku povrede. Pored navedenih
vestina, postoje i osobine: Protecti-
on, koja zavisi od jacine oklo-
pa, odnosno Might, koja je ve-
zana za snagu oruzja.

se predmeti kao §to su poruke,
skrolovi za nove magije, razni
predmeti koji nadopunjavaju

- g

likova i sl. koriste tako 8to

trilogiji. Pred nama je spoj izvanre-
dne grafike, neverovatnog zvuka i
interesatne ideje, a rezultat je fan-
®  (astitna FRP avantura i mnogo-
brojni sati provedeni pred monito-

rom raunara.
Nacin igranja je preuzet iz £ye Of
[ ] Beholdera, $to Ce reci da je kretanje,
' kao i skrolovanje omoguceno samo
— » zaodredeno polje. Sto se tice verti-
®  kalnog skrola i dalje je ogranicen
® na 90° $to je mali nedostatak u
*  odnosu na sli¢ne igre tog tipa, Ulti-

[ ]
e - mu Underworld na primer.
o Likovi sti¢u iskustvo na skali od
“a . .t polja. Might, prva i ujedno naj-
v

se postave na jedan od likova i pri-
tisne desno dugme misa.

Na pocetku Cete se naci u dvorcu
kralja Ri¢arda. Odmah je potrebno
da odete u njegove odaje. Od njega
dobijate zadatak da od ser Rolanda
donesete dragulj Ruby Of Truth. Pre
nego Sto napustite zamak, posetite
sledeca miesta: biblioteku za Koju
¢e vam klju¢ dati kralj Ricard i u ko-
joj treba da uzmete Magic Atlas, sa-
mocrtajuéu mapu bez koje je nemo-
gude napredovati u igri; zatim, kra-
ljevog pomocnika koji ée vam dati
‘Writ Of Passage i prodavca oruzja
kod koga Cete da kupite buzdovan.

-
L

Vazno je jos spomenuti da _

Posto napustite dvorac, potrazi-
te Thugs Hideout. Tu ¢ete naci lam-
pu i nesto ulja za nju. Odatle idite u
marinu, gde cete dati Writ Of Pas-
sage zgodnoj devojci koja iznaj-
mljuje brodove. Ona ¢e vas posle to-

o
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ga pustiti da brodom predete na
drugu obalu. PoSto ste se prevezli
brodom, potrazite kafanu ,Great
Eagle” gde treba da razgovarate sa
Timotijem koji e vam se prodruzi-
ti. U kafani pokucajte na vrata u
desnom delu ekrana. Od nepozna-
tog ¢oveka Cete dobiti kompas, veo-
ma znacajan orijentir u igri.

Sledeci korak je zamak ser Ro-
landa, Roland's Manor. Tu (ete se
sresti sa orcima i njihovim zapove-
dnikom. U prostoriji sa tim orkom
nalazi se lazni zid iza kojeg se na-
lazi ser Roland. Od njega cete sa-
znati, pre nego $to umre, da je Ru-
by Of Truth ukraden.

Pokupite novac iz Rolandovog
kovcega i pozurite nazad u dvorac,
gde zatidete borbu izmenju kralje-

vog Carobnjaka, devojke Don
iSkotije koja je napala kralja.
Bitku dobija Don, ali je kralj
ozbiljno ranjen i u smrtnoj
opasnosti. Posto ga clanovi
njegovog Saveta zamrznu,
redi ée vam da je jedini lek za
kralja legendarni eliksir. Naravno,
Vi ste taj koji mora da ga donese. U
tu svrhu pridruziée vam se Bakata,
0gromno stvorenje nepoznatog po-
rekla, a napustice vas Timoti.
Primami cilj vam je Draracle’s
Cave, tj. sam Drarekl koji ¢e vam
odati tajnu eliksira. Posto nadete
ulaz u pecinu (nalazi se u Sumi oko
dvorca) i posto ga Bakata otvori,
treba da istrazite pecinu. Istraziva-
nje ne predstavlja veliki problem
ako koristite magicni atlas. Dace-

mo vam neke savete: kada dodete
do dva reljefa u zidu u obliku zma-
ja, jedan levo i jedan napred, u koje
je potrebno staviti zeleni i plavi di-
jamant da bi se otvorio prolaz, ne-
mojte otvarati onaj napred, jer ce

i
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vam time biti onemogucen prolaz
do $krinje u kojoj se nalazi Silver
Goblet, potreban za dalji napredak.

Posto ste pronasli Silver Goblet,
nadite i Drareklove odaje. Udite u
prostoriju levo od Drarekla. Tu na
oltar stavite Silver Goblet. Zauz-
vrat, Drarekl ¢e vam odati tajnu eli-
ksira, za koji ¢e vam biti potrebna
Cetiri sastojka. Drarekl ce vam te
sastojke zapisati na papir, ali iz tih
njegovih reci malo cete zakljuciti,
zato nazad u dvorac. Tu vas eka
nimalo lep prizor - Skotijina crna
armija je spalila dvorac i pobila svu
kraljevu vojsku. U blizini zaticete
“Timotija na samrti koji ¢e vam reci
da se kraljev Savet prebacio preko
jezera do Opinwooda. Posto je i ma-
rina spaljena idite do jezera, Lake

g Dread, gde Cete zateci trgovca
iz zamka kako se krije u zbu-
nju. On ¢e vam pomoci da pre-
dete jezero.

Kad istrazite Opinwood na-
dite ulaz u mocvaru. U mocva-
1i Cete naici na nimalo zgodne

i
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je vas lako vracaju u DOS. Da biste
to sprecili koristite magiju Freeze i,
dok je bara zaledena, predite preko
nje, U mocvari je potrebno istuma-
¢iti Drareklov papir kod lokalne ve-
Stice, koja ¢e vam naplatiti 100 zla-
tnika po sastojku. Ustedecemo vam
zlatnike, sastojci eliksira su:

- med velikih pcela iz Opinwooda

- kiselina iz mocvarnih bara

-krv kamenog stvorenja iz ru-

dnika

" ,
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- teénost Mother Earth.

U mocvari je potrebno posetiti i
vladara mocvare koji oko vrata no-
si Ruby Of Truth. On ée vam ga po-
nuditi u zamenu za ritualnu masku
koju Cete dobiti kad ubijete pokre-
tno drvo, takode, u mocvari. Posto
ste to uradili, izadite iz mocvare i
idite do kotijasa koji ¢e vam, posto
mu pokazete Ruby, omoguciti da
govorite sa Don. Ona Ce vam dati
botice za sastojke eliksira i svoj
Kiju¢ odaja u kojima se nalazi kralj.

Posle toga idite po prva dva sa-
Stojka eliksira, a zatim u rudnik.
Pre nego $to otvorite vrata za ulaz
usam rudnik, iza kojih vas ¢eka vr-
lo prijatno bice, potrebno je naci ze-
lenu masku, i ukloniti oruZja iz ru-
ku vasih junaka. Koristeci zelenu
masku ubijte ¢udoviSte i sidite u
rudnik. Tu pokupite §to vise ulja za
lampu. Za dalji progres u igri bice
vam potreban klju¢ koji se nalazi
iza zaglavljenih vrata u Skrinji. Ta
vrata otvorite tako $to ete prvo za-
woriti ona desno od njih, pa onda
prava.

Posto pokupite kljué sidite na pr-
vinivo rudnika. Tu iskoristite klju¢

na bravi desno od stepenica i pro-
duzite dalje. Naici cete na dva drve-
na koluta sa leve i desne strane.
Njih za sada ne dirajte, nego produ-
Zite dalje i.pritisnite dugme u zidu
koje ce otvoriti prolaz desno od vas.
Skocite u njega, kao i u rupu na ni-
vou niZe. Sada Cete se naci na tre-
¢em nivou rudnika. Tu Cete se prvi
put sresti sa kamenim stvorenjima.
Oni ne bi trebalo da predstavljaju
problem ako pri ruci imate neki ka-
men (potrebno ih je vie puta gada-
ti kamenom). Pronadite rudarska
kola kojima se treba spustiti i naci
mesto gde se kopa ugalj. Pijukom
skinite par komada uglja. Sledeci
korak je spustanje na Cetvrti nivo
stepenicama do kojih se dolazi ru-
darskim kolima. Na tom nivou je
potrebno naci kotur, pored kostiju
rudara, kao i treci sastojak eliksira.

Posto ste nasli kotur, vratite se
na povrsinu i kotur stavite na ru-
darsku masinu, a ugalj ubacite u
nju i pokrenite je povlaceci polugu.

it
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Sada sidite na pivo jedan i drvene
kolutove postavite tako da se na-
pred pojavi teleport Koji ¢e vas pre-
baciti na nivo dva. Na nivou dva
pronadite srebrni klju¢, Silver Key.
Mesto na kojem se oseti jak smrad
neke kiseline gadajte Fireballom i
otvorice se zid. Posto zaviSite sve
potrebno na tom nivou popnite se
na prvi, pa odatle sidite na'treci gde
pobijte dvoglava stvorenja i magi-
jom im unistite jazbine. Tu mozete
ponovo uzeti trei sastojak eliksira.
Odatle idite na Cetvrti nivo gde sa-
da otkljucajte vrata srebrnim klju-
Cem i kljucem koji se nalazi medu
kostima iz kojih se pojavljuje duh,
takode na Cetvrtom nivou. Prodite
dalje i nadi Cete drugog &lana Save-
ta koji ¢e vam dati svoj kljué za po-
menute odaje i pridruZice vam se.
Pre nego Sto nastavite dalje ne
zaboravite da pol Vhelan's

Tek osnovana firma ,Access
Software” izbacila je na trziste
pravi hit. Fenomenalna grafika,
odli¢an zvuk prepun digitalizova-
nog govora i veoma zanimljiv sce-
nario glavne su odlike ove odli¢ne
avanture. §
Dva brata, DZejson (Jason) i Alen
(Allen) Roberts poznati su istrazi-

Cube (njegovu lokaciju ¢e vam reci
novopridosli ¢lan vaSe druZine).
Posto ste sve to zavrsili izadite iz
rudnika (teleportom) i idite do zam-
ke koju vam je postavila Skotija, ili
Ce vam je postaviti ako tamo jos ni-
ste bili. Zamku Cete otvoriti tako

$to Cete Vhelan’s Cube staviti u ru-
ke nekog ¢lana vase druZine pa je
iskoristiti na Zamci. Time bi trebalo
da dobijete novu Vhelan’s Cube, sa-
mo belu. Naoruzajte ponovo neko-
ga, ali ovaj put ovom belom i isko-
ristite je dva puta na zamci. Zamka
ée nestati, prodite dalje i udite u
Yvell Woods.

Pogto istrazite Yvell Woods i-uni-
Stite jo§ jednu istovetnu Skotijinu
zamku, nadite ulaz u City Of Yvell,
i udite. U gradu pronadite devojku
koja prodaje razne misti¢ne sastoj-
ke. Od nje Cete dobiti cetvrti i uje-
dno i poslednji sastojak eliksira.
Posto ste to uradili, posetite i izbe-
gli Savet, takode u gradu, koji ce
vas uputiti u White Tower (Belu ku-
Iu), gde treba da spravite eliksir. U
White Tower se ulazi iz Yvell
Woods, ali to je poslednje §to moZe-
mo da vam kaZemo za ovaj put. U
sledecem broju ofekuje vas dmugi
deo resenja.

Igor IVKOVIC

vaci koji su ceo svoj Zivot posvetili
ivanju Amazona i tajna-
ma koje on krije. Na jednoj od.

ekspedicija Aleng i njegovem

kolege napali su nepoznati ,de-
moni $ume” i napravili masakr.
Alenov les nije pronaden.

Sest nedelja kasnije, DZejson se \

nasao u laboratoriji i poceli su pro-
blemi. Tu preuzimate ulogu DZejso-
na Robertsa.

Chapter 1: Terror In The Jungle.
Udite u laboratoriju i idite napred
do zadnjih vrata gde e vas obave-
stiti 0 masakru. Zabrinuti odlazite
kuci gde u poStanskom sanducetu
nalazite pismo. Otvori-
te ga nozem sa stola i
procitajte. Na va-

Se veliko zapre- <
pascenje shva-
ticete da je to
pismo od Alena. =

Chapter 2: A
Secret Code. Alen vas obaveStava
da je uspeo da prezivi masakr i da
je na pragu najveceg otkrica. Da bi
nastavio svoja istrazivanja on vas
moli da mu donesete kompas i ma-
pu iz njegovog tajnog ormaria u
planini i proditate mikro-film. Sa-
vetuje vas da ne verujete nikome,
jer sumnja da je jo$ neko saznao za
njegovo otkrice. Treba i da nabavi-

te mali dijamantski prsten Kojim

Cete moci da odgonetnete Sifrovani
deo pisma. .Pokupite iz koverte
kljug, vratite se u laboratoriju i idi-
te u svoju sobu (prva vrata) u
kojoj pokupite alkohol iz orma- %
rica i miSa iz kaveza. Izadite {
napolje i bacite misa na sekre-
taricu koja e se uplasiti i pobeci.
Sada otvorite ormari¢ na zidu i iz
njega uzmite dva kljuca.
Idite u Alenovu sobu
(druga vrata) u kojoj
kljuéem iz koverte otvori-
te ormari¢ iz koga uzmite
filmsku i magnetofonsku traku.
Sa zida pokupite duvaljku i strelicu
za nju, povucite belo platno kod
prozora, stavite filmsku traku u
projektor i odgledajte film o urode-

da desifrujete Sifrirani deo pisma

o
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nicima u Amazoniji. Drugim klju- e e

Gem otvorite stakleni ormari¢ iz ko- '

ga uzmite bocu punu te¢nosti iz TS

dzungle i procitajte knjigu o urode- =1

nicima iz koje ete saznati kako se ® e
.

pravi ljubavni napitak. Pomedajte
alkohol sa te¢nodcéu iz dzungle i do-
bijeni napitak zagre-

E vajte na Sporetu u ° ®
svojoj sobi dok ne
pozeleni. U

njemu natopite
strelicu i ubaci-
te je u duvaljku. [ ) e
‘ Izadite iz labo- g
ratorije i tre¢im kljuem otvori- «
te gepek zelenih kola iz koga uzmi-
te klesta i Stanglu i vratite se kudi.
Uvericete se da je Alenova sumnja
bila opravdana i da vam je neko
pretresao kucu u potrazi za Aleno-
vom mapom. Stavite traku u ma-
gnetofon i saznacete $ifru za otva-
ranje Alenovog sefa. Sa fotelje po-
kupite mali prsten kojim cete moci

koji u stvari sadrzi instrukcije ka-
ko da pronadete Alena. Sada se
vratite u laboratoriju i idite u
istrazivacki centar (predza-
dnja vrata). Popnite se na drvo
i duvaljkom pogodite strazara.
Obuzet ljubavnim napitkom,
odvesce svoju koleginicu za sobom
u grmlje.

Sada kada je put Cist nastavite =
napred sve dok vas odje- [}
dnom ne pre- “s
sretne medved. v
Brzo Kkle- f e
stima e
prese- v
cite la- f
nac koji drzi zatvorenu kantu za @ #
dubre. Tako Ge meca tamo potraZiti o
hranu umesto da iskasapi vas. =
Uzmite Klju¢ sa zemlje i otvorite &
o @ VIata u planini. Nadi Cete se u taj- @ ®
9 noj sobi u planini u kojoj prototip g ¥
Lo : &
robota ¢uvara B.0.B. Cuva najpo- e
A verljivije podatke. %%y,
Chapter 3: B.0.B. Posto je B.O.B. e 5"
neunistiviprogramiran dapucana g° * ®
svakoga ko mu pride, nemojte ¥ B a°
e se igrati sa Zivotom ve¢ v e
izadite napolje i kada & a
medved zavrsi sa jelom e 4"
pokupite kantu. Sa kantomna 4% =
glavi udite u tajnu sobu. Naivniro- = e
bot ée pomisliti da ste viB.0.B.2, @ @
robot koji treba da ga zamenina @ "y
strazi i otici ¢e. Povucite rutku na " s
zidu da biste otvorili blindirani or- a" " &
v
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]
hud ? mar i polugom obijte donju desnu
e fioku iz koje uzmite kompas, mapu
® i mikro-film. Izadite iz tajne sobe,
. " vratite se u laboratoriju i sa ¢ivilu-
v " ka u hodniku uzmite veSalicu <=
e 2 koja stoji desno. Njome na par-
[ ] kingu obijte desna bela kola,
e u kojima upalite svetlo.
v = Vratite se u laboratoriju i <
® 8 bibliotekarki koja vam ne
& ", dopusta da koristite maSinu
"o s 2 Citanje recite da su joj svetla u
P kolima upaljena. Nakon Sto ona
= ‘ ode stavite mikro-film u aparat i
' procitajte ga. Saznacete da se radi o
" Osam dijamanata neprocenjive vre-
w  dnosti koje je kralj Asteka poklonio
® e Spanskom izaslaniku Kortesu. Ka-
( v

snije je od njega dijamante ukrao

general Dijaz Velaskez Cija je sudbi-

na ostala nerazjasnjena 400 godi-

a @ na, sve do sada. PoSto ste saznali

v v  pred kakvim se otkriéem nasao

Alen, krenite na aerodrom i pravac
u gradi€ Cuzco u Peruu.

Za to vieme U sVom tajnom utvr-

e e denju policijski narednik Sancez,
e Zovek koji drZi sve konce i iz potaje
o prati svaki va$ korak,

dugog leta slecete ==
u gradi¢ Cuzco. Na aerodromu sa
bicikla pokupite pumpu, sa kamio-
na kanticu punu destilisane vode i
otvorite vrata kamiona. Ispasce ci-
garete koje takode pokupite i udite
u kucu. Porazgovarajte sa sluzbeni-
kom i ponudite mu novac. Dobicete
crveni karton koji predajte barme-
nu u kaficu Green Monkey i on ¢e
e vas uputiti da porazgovarate sa pi-
@ lotima. To i ucinite i jedan od njih
*  Ce prihvatiti da vas avionom odve-
ze U Rio Blanco. Sledeca scena vas
o ) zatie u teremnom delu aviona na
“e putu za Rio Blanco. Iako niste pre-
v vise zadovoljni
smeStajem prave
e nevolje tek poci-
*a nju jer e uci
v pilot sa pi-
Stoljem. On
® 3 je, ustvari,

v Sanéezov
izaslanik i zadatak mu

je da vas ubije.

Chapter 5: A Flight Of Doom.
Nakon $to pilot otvori vrata aviona
i naredi da skoCite, odugovlacite
sve dok vam ne pride dovoljno bli-
zu. Tada otvorite kutiju sa koko-
Skama koje ¢e poleteti pravo pilotu
u lice i 1zbacm njega iz aviona. Sa-

Ako ste sve ovo dobro uradili, avi-
on Ce se priliéno nezno spustiti u re-
ku. NaZalost, vi ste jo§ uvek u nevo-
lji jer voda prepuna pira-
na brzo prodire u avi-
> on. Zato gurnite dr-
venu Kkutiju ispod
> koje Cete otkriti
gvozdenu. U njoj se
nalazi gumeni amac. Na-
pumpajte ga pumpom i bacite
ureku. Na svu srecu, sleteli ste
u blizini Rio Blancoa tako da ée
vas sledeca scena zateci tamo.
Nakoni$to udete u grad na zub ée
vas uhvatiti lokalni tabadZija, vla-
snik jedinog hotela a ujedno i jedi-
nog telefona u gradu, El Loko, koji
e vas upozoriti da mu ne prilazite
jer mu se ne svida vasa faca.
Chapter 6: El Loco. Idite u grad-
sku krému, kantinu, u kojoj pora-
zgovarajte sa vlasnicom koja ée
vam reci da dobro zaraduje jer joj
musterije uvek ostave velike napoj-
nice i vredne stvari na stolovima.
Izadite napolje. Sa obliZnje tezge
ukradite papriku i vratite se u kr-
¢mu. Gosti Ce oti¢i a vi sa stolova
pokradite sir, novac, upalja¢ i
noz kada se gazdarica okrene.
Iseckajte papriku nozem i sta-
vite je u tanjir koji e decak ra-
znosaé odneti El Loku. Kada
se on lepo najede i napapri
oti€i ée do bunara da se napije
vode tako da vi slobodno udite u
njegov hotel, ubacite nov¢ic u tele-
fon dignite slusalicu i okrenite broj
73262. Pustite da telefon zazvoni
tri puta a onda spustite slusalicu.
Uzmite miSolovku sa stepenica, u
nju stavite sir i vratite je nazad. Ka-
da se u nju uhvati mis iz njegove
rupe uzmite neplace-
ne racune i izadite.
Idite u prodavni-
cu i kupite lopa“==Seg,,
tu, mrezu za ribe,
macetu, otrov za ribe 5=
i municiju. -
Sada idite u krému gde ¥
¢e doci devojka Maja, Aleno-
va izaslanica. Ona ¢e pristati da vas
odvede do njega ali samo ako doka-
Zete da ste zaista Alenov brat, mo-
racete da odgovorite na tri pitanja.
Maiji odgovorite da je Alen pobedio
u trci 1952. godine, da ima tri se-
stre i jednog brata i da mu je omilje-
ni film ,Wild Women of Wongo".
Ona ¢e se uveriti da ne laZete i reci
Ge vam da vas brat ¢eka u kanuu
kod malog gradskog pristanita.

.Izadite iz kréme i pokupite merde-

vine i $tap sa zemlje. Videcete kako
El Loko vaSom krivicom iskaljuje
sv01 gnev na neduincm decadicu.

da brzo pokup dobran i iskori-

na zid hotela,

stite ga na kvaki zaglavljenih vrata
kako biste ih otvorili. U kabini avi-
ona prvo povucite volan da bi;
ste ispravili letelicu a zatim ru-
Cicu pored njega i tri rucice na sre-
dini kako biste usporili pad aviona.

popnite se uz njih i §tapom gurnite
? hotelski

#= znak iznad
vrata koji Ce
pasti pravo El
Loku na glavu. U

znak  zahvalnosti
detak ¢e vam dati gru-
men zlata. Sada idite u ka-
nu. Nakon krace voZnje sti¢i
Cete do skrovista gde ¢e vam
brat sve ispri¢ati o svome istra-
Zivanju i o tome kako je preZiveo
masakr. Ali poSto nemate vremena
za gubljenje, moracete odmah da
nastavite istraZivanje. Nakon vise-
dnevnog peSacenja Maju, Alena i
vas napada Sancez sa svojim ljudi-

ma.

Chapter 7: Bridge Of Death. Po-
$to Alen ima pitolj
odmah ¢e uzvratiti
vatru dajuéi vremena
Dzejsonu i Maji da se orga-
nizuju i smisle nesto.
0d ovoga trenutka
vodite dva lika, Maju
i DZejsona. DZzejsonom
gurnite metalnu plo¢u i drvo
tako da pruZite Alenu
zaklon i dajte mu do-
datnu kutiju munici-
je. Majom pokupite lijanu
i sa njom popravite pukotinu
na mostu. Brzo predite na drugu
stranu pre nego $to Santez pogodi
Alena koji Ce iz svog izmorenog i
izranjavl]enog tela izvuci poslednju
snagu i prese¢i nosa¢ mosta i tako
zaustaviti Sandeza. Sledeéa
scena zatice Maju i DZejsona
u maloj amazonskoj Iuci u po-
trazi za prevozom. Posto nema- /
te para, kapetanu broda dajte
cigarete i grumen zlata i on ce
pristati da vas poveze. Medutim,

kasnije e se ispostaviti da se, u
stvari, radi o trgovcima robljem ko-
ji ¢e DZejsona baciti u reku a Maju
uzeti za robinju.

Chapter 8: Slave Traders. Po-
s> §to je uspeo da preZivi buji-
ce Amazona, DZejson prati
*brod trgovaca robljem. Ka-
da se brod zaustavio da preno-
¢i, DZejsonu se ukazala pri-
) lika da nesto preduzme. Ba-
/ cice otrov za ribe u reku da bi po-
ubijao pirane, a zatim ¢e uzeti tr-
sku i diguéi kroz nju doplivati do
broda. Kada straZar ode na drugu
stranu popece se na brod i uzece
udicu. Pazeci da ne naleti na stra-
Zara produzice napred i iz kutije
uzeti metak za harpun. Nastavice
napred do vrha broda gde ¢e da
pomeri levu kutiju unazad,
okrenuce A N>
harpun, na-§
punie ga i
kada mu
strazar dode na zi-
cer ustrelie ga. i

Zatim Ce otici do ka-
petanove kabine i kroz prozor udi-

com pokupiti klju¢eve od sobe gde®

se nalazi Maja. Nazalost, Skripa
vrata ¢e probuditi kapetana koji e
odmah shvatiti o ¢emu se radi i kre-
nuti da oboje ubije. DZejson treba
da zaglavi vrata daskom da bi ga

- Kada stignete tamo pokupite da-

t
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na neko vreme zadrzali. Nozem l
neka presece konopce kojima je
Maja, vezana. Kipu i flasu ruma
treba uzeti iz ormarica na zidu, sta-
viti krpu u flaSu, zapaliti je upalja- 1
¢em i baciti kroz prozor na desnom
zidu u sobu sa municijom. Videvsi ;
vatru kapetan ce pobeci $to brzo
ucinite i vi kako vas ne bi zahvati-
1a eksplozija. |
Spasivéi se od trgovaca robliem
DzZejson i Maja su se nasli u selu
kanibala gde moraju da dokazu da
su natprirodna bica ili ée ih
isti pozvati na veceru
(kao glavno jelo).
DZejsonom, pomo-
Cu mreZe za hvata-
nje riba, izvucite
sanduk iz reke u kome ete na-
¢ivatrometnu raketu. Bacite je
u vatru i nakon vatrometa ljudo-
Zderi Ce biti uvereni u vase natpri-
rodne modi, ali ¢e od vas traziti da
izleGite poglavi¢inog sina. Majom
pokupite biljku sa crvenim cvetom i
kutlacu iz kolibe a DZejsonom po-
merite kamen pored reke ispod ko-
ga se nalazi leglo crva. Uzmite je-
dnog, stavite ga na udicu i njom
upecajte ribu iz reke. Posto se Maja

__razume u medicinu, ona ce stavi-

ti ribu, biljku i destilisanu
vodu iz Kante u
lonac na vatru.
Kada se bu-
Ckuri§ ukuva,
istim napunite:
kutlacu i dajte je pogla-
vi¢inom sinu. Zahvalan
$to ste mu spasli sina, poglavica ée
vam dati kanu i uputiti vas do sta-
roga arheologa koji Zivi uzvodno.
Chapter 9: Ancient Secrets. Dok
se vozite kanuom nailazicete na re-
¢na raskr$éa. Na njima skrefite
ovim redom: desno, levo, levo i de-
sno i dodi Cete do staroga arheolo-

- ga. Nakon $to ga obavestite da je

Alen poginuo on ¢e od vas
traziti stvari koje mu je
ovaj obecao. Dajte mu
mapu i kompas i
on Ce vas uputiti
u kolibu na drve-€ 7=
tu  koja sadrzi
odgovore za kojima tragate.

sku sa zemlje i postavite je na ka- '\
men. Majom stanite na njen levi \}
kraj, a DZejsonom se popnite na
desnu platformu sa koje skotite
na desni deo daske. Odbacicete
Maju na platformu na levoj strani
kojom se popnite jos jednu plat-
formu vise. Uhvatite se za lijanu i
predite na levu stranu. Odozgo Ma-
jom gurnite konopac uz koji se
Dzejsonom popnite. Majom idite u
neku vrstu primitivnog lifta koji po-
krenite DZejsonom tako Sto cete po-
vuéi konopac pored njega. Naci ce-
te se na najviSoj platformi gde se
nalazi koliba na drvetu u koju udi-
te sa Majom.




| KORAK PO KORAK

Chapter 10: The Hall Of Death.
Nalazite se u sobi prepunoj tajni i
kostura. Sa kostura ispod prozora
uzmite klju¢ kojim otkljucajte Skri-
nju iz koje uzmite dnevnik i proci-
tajte ga. Saznacete da su i generala
Dijaza napali isti Demoni Sume ko-
ji su izmasakrirali Alenovu ekspe-
diciju i ukrali mu sve dijamante os-
im jednog. Macetom presecite lija-
ne na zidu kolibe i pronadicete taj-
nu odaju sa jos jednim kosturom.
Macetom mu rasporite grudi i pro-
naci Cete osmi, poslednji dija-
mant koji ,demoni” nisu
odneli. Po$to ste pokupili i
saznali sve $to ste mogli, vra-
tite se kod staroga arheologa
koji e vas uputiti na mesto gde
se odigrao masakr. Dok plovite ka-
nuom na raskrs¢ima skrenite levo,
desno, desno i na kraju levo da bi-
ste stigli na odrediste.

Chapter 11: Spectre'Of Evil. Ka-
da stignete, iz ruke jednog od leSe-
va uzmite kljuceve. Iz $atora poku-
pite kanticu benzina i sipajte je u
dzip. Uzmite kuku sa prednjeg dela
dzipa i zakacite je za teSku metalnu
plocu u levoj polovini ekrana. Klju-
¢em startujte dZip i aktivirajte kuku

5 koja e podici
aooo gmetalnu plotu
© @ Gspod koje se
nalazi dinamit
[/ “koji  pokupite.
Gurnite grmlje u dor-
njem levom uglu ekrana i naéi
(ete vrh strele Koji ponesite. Sada
nastavite sa plovidbom po reci i na
raskrs¢ima skrenite desno, desno,
levo i na kraju desno. Nakon $to ée
preziveti omanji vodopad, DZejson i
Maja treba da se ulogore i prenoce.
Posto se Maja konacno uverila u
Dzejsonove dobre i Cestite namere
priznaée mu da je i ona pripadnik
takozvanih Demona Sume koji
su, u stvari, zlatckose devojke
natprirodnih moci
tak da sacuvaju blago Amazo-
nije. Ona je njihova kraljica.
Priznace da su masakrirali
Alenovu ekspediciju kao i
mnoge druge ljude zbog zlo-
dela koje su vekovima Cinil
njenom narodu. Oni sve stran-
e 1 Amazoniji smatraju za neprija-
telie. Ipak kada je upoznala vas i
Alena uvidela je da je pogresila i
obecava da Ce vas sutra odvesti u
njihov Zlatni grad koji je, inace, za-
branjen za sve strance. Medutim, u
zoru napasce vas Sanéez sa svojim
ljudima.

Chapter 12: A Secret Passage.
Kada Sancez pogodi Maju, brzo tr-
(ite ispod vodopada. Gurnite prut
da biste pomerili taj-
ni kamen a
zatim u rupu na
zidu stavite vrh

\ strele  da  biste
otvorili tajni prolaz.
Kada udete u njega,

! t
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naci cete se
na mostu koji vo- >
di u Zlatni grad, ali ¢e na
vas otvoriti vatru dve zlatoko-
se devojke. Pretréite do polovi-
ne mosta i sakrijte se iza dru-
gog stuba. Tamo Cekajte dok San-
Cez sa svojim ljudima ne razbije
ogroman kamen koji ¢uva Zlati
grad, dode na most i ne pobije de-
vojke ¢uvare. Tada brzo upaljacem
zapalite dinamit, bacite ga na most

i bezite napred.
Sancez Ce poju-
biti za vama, ali
ée snazna ek-
plozija  ubiti
njega i sve njego-
ve ljude. Medutim,
DZejsonovim nevoljama
jos nije kraj, jer ga zlatoko-
se devojke smatraju za neprijatelja
i bacaju u jamu sa ¢udovistem.

Chapter 13: The Thing In The
Pit. U jami brzo pokupite drvo i per-
tle sa cipela. NoZem presecite cvet
na zidu pa Ce iz stabljike poteci sla-
tka bela tecnost. Iskoristite drvo,
pertle i noz da biste napravili koplje
i povucite se uz sam desni zid. Ka-
da ¢udoviste, nalik dzinovskom ra-
ku, dode, usredsredice paZnju na
slatku teénost te ga ubijte kopljem.
Zlatokose devojke Ce vas izvudi iz
jame sa namerom da vas same do-
krajée. U poslednjem trenutku po-
javi€e se Maja, Ziva i zdrava, i spa-
sti vas.

Chapter 14: The Guardians Of
Eden: Nakon $to Maja objasni zla-
tokosim devojkama da su vase na-
mere Casne, ostaje vam jo§ da od-
gledate epilog koji donosi odgovore
na sva nerazja$njena pitanja.

Tehnicki, ova avantura je feno-
menalno uradena. Zvuk obiluje go-

_milom digitalizovanog govora a

-

animacije vise podse-
Caju na igrani, nego na
crtani film. Scenario
je takode veoma do-
bro osmisljen, sa pu-
no avanturistitkog
duha, obogacen delo-
vima iz najpoznatijih
Wlegendi o Astecima i
=" njihovom blagu. Lik je

moguce voditi preko kur-

sorskih tastera pri ¢emu je tada

izvodljivo i ukoso kretanje.

Takode treba spomenuti da igra
ima dva zavrSetka. Naime ako ste
koristili previ$e pomoc¢ u igri (ikona
sa znakom pitanja), Maja ¢e vas je-
dnostavno pustiti da odete sa izgo-
vorom da niste dostojni njene ruke,
dok ¢e vas u suprotnom slucaju
uzeti za verenika da vladate njenim
kraljevstvom zajedno
sa njom uz neizbezno
and they lived hap-
pily ever gfter.

Nikola
ALTIPARMAKOV
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Suburban Commando

IGROMETAR

izvesnim zakaSnjenjem iz

ternative softwarea” nam
stize konverzija filma sa ¢uvenim
americkim  rvadem,  Hulkom
Hoganom u glavnoj ulozi. Mnogi
filmski kriti¢ari, u vreme kada je
ovaj bioskopski ($)hit harao
Amerikom i Evropom, jednostavno
nisu mogli da nadu reci kojima bi
§to efikasnije ocrnili ovo ostvaren-
je, a da pritom ne predu granicu
neukusa.

Sto se igre tice, treba reci da je po
kvalitetu daleko iznad filma, ali
ipak nista bolja od vecine igara sli-
¢nog zanra. U pitanju je zanimljiva
kombinacija pucatine i platform-
ske igre smestena na jednu diske-
tu. Dopadljiva grafika, solidan
zvuk, izvanredna brzina i gladak
skrol su sasvim dovoljni preduslovi
da se zainteresuje svaki ljubitelj po-
menutih Zanrova. I pored svih kva-
liteta, neprestano visi utisak deja
vu, podev od ambijenta, preko kon-
trole i pokreta pa do izrade u celini.

Nakon zaista superbrzog ucita-
vanja sledi kratak meni koji nudi
izbor izmedu tri nivoa tezine, muzi-
ke i zvuénih efekata (ili bez njih),
unos $ifre za nivoe i pocetak nove
igre.

Radnja ne prati filmski scenario
u potpunosti, tako da se akcija u
pocetku odvija u prostranstvima
svemira. Prvi nivo je klasi¢na hori-
zontalno skrolujuca pucacina koja
po izradi neodoljivo podseca na
Project X, samo $to je tehnicki dale-
ko nesavrsenija. Animacija je dosta
dobra, ali su zato graficki detalji 1
veli¢ina sprajtova svedeni na mini-
munm, te deluju priliéno neugledno.
Nivo je prili¢no dug, ali ne pretera-

no tezak. Celokupno igranje svodi
se na uniStavanje letecih i prize-
mnih napasti od kojih neki za so-
bom ostavljaju dodatke u vidu
energije, boljeg oruzja, brzeg kreta-
nja i povecanja jatine vase ubilacke
masinerije. Ako marljivo skupite
sve dodatke koji prozuje ekranom,
vrlo brzo ete 'svoj brodié pretvoriti
u letece Cudoviste za tamanjenje lji-
gavih napasti iz svemira.

Poslednja sekvenca prvog nivoa
uvodi vas u sledeci deo igre. Sada
se nalazite na brodu zlog generala
Sjutora i cilj vam je da postavite
odredenu koli¢inu bombi na za to
predodredene lokacije Sirom broda
koji je uraden u obliku lavirinta. Je-
dino oruZje na koje se morate oslo-
niti su vase gole ruke i telo &ije je
masa- vredna strahopoStovanja.
Mekse neprijatelje razbucavate na
viSe naina: pesnicenjem, uklizava-
njem, saplitanjem ili sli¢nim zahva-
tima poznatim iz popularnog ame-
rikog rvanja. S tvrdim napastima
stvari nisu ba§ tako ruzicaste. Naj-
pametnije je preskociti ih i to bez
preteranog zagledanja jer katkad
znaju i da opale po koji metki¢. Za
prolaze kroz ¢eliéna vrata potrebni
su vam kljucevi koje skupljate us-
put, a sem njih moZete prigrabiti i
neke bodonosne predmete. Kada se
sve bombe nadu na svom mestu,
ostaje vam samo da odjezdite iz
osinjaka, nadajui se da je igri kraj.
Medutim, pravog belaja cete se tek
nagledati...

Svi uobitajeni podaci o broju Zi-
vota, koli¢ini energije, gorivu, bo-
dovima, preostalom vremenu i
ostalim faktorima diskretno su po-
stavljeni u donjem delu ekrana.

Gradimir JOKSIMOVIC
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Lovac F-14 jedna je od najmocni-
jih letelica danaémlce i ujedno
udarna americke

mena je zaStita aviona koji vrse
udar po zemaljskim ciljevima od
presretaca iz vazduha. lzuzetne
manevarske sposobnosti, pogo-
tovu za jedan avion sa
promenljivom geometrijom krila,
kao i najsavremeniji arsenal raketa
vazduh-vazduh, ¢ine ga najoz-
bilinjjom pretnjom za svaku
letelicu koja mu ude u
domet. Sa maksimalnom
brzinom od preko 2.3 ma-
ha, retko koji avion moZe
da'mu umakne. Zato nema
niceg ¢udnog u tome, $to
tvorci  simulacija letenja
ovom avionu, iako ve¢ pril-
itno starom, daju novi Ziv-
ot kroz poplavu simulacija
u poslednje vreme u koji-
ma je on glavna zvezda.
Sigurno je jedna od na-
jimpresivnijih  simulacija
JCetrnaestice” koju smo
ikada videli novo ¢edo najpoznati-
jeg svetskog tvorca simulacija, ,Mi-
croprosea”. Ova firma ne prestaje
da nas oduSevljava kvalitetom
kompletne izrade svojih programa,
pa je tako i 7~14 Fleet Defender, ia-
ko po pitanju upravljanja i vernosti
simulacije ne donosi nista novo,
graficki gledano jo§ jedan korak
bliZe fotorealisti¢nosti pejzaza. Pri
tome zauzima samo 12 MB na hard
disku, $to verovatno svaki ljubitelj
simulacija lako moZe da Zrtvuje.
Kada vidite sve nijanse neba i
oblaka, paperjastih ili ihite-

srescete se sa kompletnom infra-
strukturom, ulicama, trgovima, ne-
boderima i hotelima, ne¢im nalik
na ono $to je doskora vidano samo
na pilotskim trenazerima Cije se ce-
ne odreduju sedmocifrenim brojka-
ma. Sigurno ¢e vas oduseviti ver-
nost .atmosfere ‘u razlicitim vre-
menskim uslovima ili razlicito do-
ba dana i noi, poletanje u magli,
odlazak u nijansirani mrak noénih
misija dok za vama ostaju Setajuca
svetla piste nosaca...

Naravno, da biste uZivali u savr-
Senoj glatkoCi ovako impresivne
grafike, bice vam potrebna jako br-
za masina i vrhunska graficka kar-
tica. Ako vam na konfiguraciji ka-
kvom vec(ina igra¢a raspolaZe zafa-
li brzina animacije, reSenje je u
smanjenju koli¢ine grafickih deta-
lja, Cime Cete se otprilike vratiti na
nivo vec videnog. Procenite sami do
Cega vam je vise stalo.

uKao 1 u svakoj borbenoj simula-
ciji, i u ovoj postoje misije. I to prili-
¢no dobro osmisljene. Imajudi u vi-

Skih, kada zaronite u njih i osetite
trecu dimenziju, ili se spustite ni-
sko iznad mora i posmatrate tala-
se, skoro da Cete zaboraviti da vi tu
imate neki konkretan posao koji
treba da obavite. Nadletanje nekog
od gradova na kopnu nece vas ni-
Sta manje impresi-
onirati:

du ovog aviona, sve se
svode na borbu protiv neprijatelj-
skih lovaca u svrhu zastite sopstve-
nih bombardera ili odbrane svojih
kopnenih baza od neprijateljskih
vazdudnih udara. Ima i presretanja
protivnickih krstarecih raketa, tako
da vam igra sigurno nece skoro po-
stati monotona. Za zanimljivost
moZzemo zahvaliti i dobro osmislje-
nim kampanjama u koji- .

ma karakter naredne [
misije uvek za-

uspesnosti prethodne i sklapa neki
logican sled ratnih dogadaja.

Vasa eskadrila bazirana je, sa
jo$ nekoliko, na ¢uvenom nosacu
aviona Nimicu. Postoje 3 prilitno
prostrana podrucja na kojima se
odvijaju vasi mali ratovi. To su: Me-
diteran, Nordkap (krajnji sever
Skandinavije) i Oceana (Cija je loka:
cija nepoznata). U svakoj misi

sem vas i vasih Wingmana, u va-

zduhu se nalazi mno$tvo drugih
eskadrila F-14 tako da obavljanje
zadatka, u stvari, predstavlja koor-
dinisani napor svih. Jedina nedo-
pustivo slaba tatka u programu,
Sto je inace karakteristicno za sve
»Microproseove” simulacije, “jeste
potpuna neaktuelnost scenarija.

Jo$ uvek se govori o moénom ko-.

munistickom Sovjetskom Savezu
(program iz 94. godine?!) i totalnoj
konfrontaciji na ivici nuklearnog
rata, i dalje se prezvakava nesrecni
Gadafi kao voda svih terorista, Ru-
si prosto ne mogu
da se uzdrze a da
ne daju bezrezer-
vnu podrsku ko-
munistickoj Siriji,
itd. To sve verova-
tmo i na Zapadu
moze da prode sa“
mo kod onih Klina-
ca kojima tata i
mama ne daju da
gledaju CNN. A
»Microprose”  bi
ba$ mogao da an-
gazuje i politicke
konsultante koji su na nivou njiho-
vih brilijantnih programera.

Upravljanje u igri je prili¢no sim-
plificirano, mozda toliko da je iz
aspekta same simulacije stvar da-
leko laksa nego &to je to u stvarno-
sti. Kori§éenje tastature vec po obi-
Caju ne daje uverljiv osecaj, niti pre-
ciznu kontrolu, a reagovanje na
dzojstik bi moglo biti i mnogo bolje.
Rotacija oko sopstvene ose ¢ini se
isuviSe gruba i nagla. Kad se sabe-
ru svi utisci, ipak se dolazi do za-
kljucka da se igra relativno lako
moZe igrati. Pretpostavljamo da bi
utisak bio i povoljniji da smo imali
na raspolaganju neki od pravih avi-
jaticarskih volana umesto obi¢nog
analognog dzojstika. -

Konacni sud o ovoj simulaciji
ipak ostaje na vama. Nas$ je utisak
da cete mnogo propustiti ako je ne
nabavite makar da je pogledate, jer
jenjeno grafi¢ko okruZenje nesto sa
Cime se ipak do sada niste sreli.
Aleksandar
VELJKOVIC
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Komande sa tastature:

poveéanje/smanjenje
potiska motora
‘A’ - forsaz (afterburner)
‘B’ - vazdusna koénica
‘C’ - chaff
‘D’ - ukl]uéenlellskl]uéenle
HUD-a
‘E’ - varanje (postavljanje u
poziciju za slétanje)
‘F’ - flare
‘G’ - stajni trap
‘H’ - kuka
‘J’ - ometaé radara (jammer)
‘M’ - sigurnosni prekidaé
naoruzanja
‘P’ - autopilot
‘R’ - paljenje/gasenje radara
‘S’ - odabir naredne tacke u
zadatoj putanji misije
‘U’ - pregrevaé
‘V’ - promena vrste displeja
Z')X - zum +/-
‘L’ ili ‘Backspace’ - promena
cilja za rakete
‘Space’ - ispaljivanje rakete
‘Enter’ - pucanje mitraljezom

Vrste oruZja (tasteri za
odabir):

‘1" - mitraljez

‘2’ - Sidewinder

‘3’ - Sparrow

‘4’ - Phoenix

‘5" - ILS (sistem za
Instrumentalno sletanje)

‘Pogledi:

‘F1’ - napred iz kabine

‘F2’ - napred van kabine
‘F3’ - sa nosaca

‘F4’ - iz kontrolnog tornja na
pistu nosaca

‘F5’ - na avion spolja

‘F6’ - iz kabine kopilota

‘F9’ - na preostale sopstvene
avione

‘F10’ - na neprijateljske
avione u vazduhu

Numericka tastatura:

‘8’ - pogled napred

‘2’ - pogled na donji deo

komandne table

‘4’, ‘6’ - pogledi levo-desno

‘1’, ‘3’ - natrag levo-
desno

‘)’ - mapa

Prilikom spoljnog
pogleda na avion:
@, '), g, 2'-
promena
perspektive
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P re izvesnog vremena firma ,Vi-
vid Image” izborila je sebi me-
sto u Kategoriji znacajnih proizvo-
data igara za Amigu i to zahvalju-
Juéi svom prvencu - hitu First Sa-
murai, Prica je predstavljala klasi-
¢nu dalekoisticnu dramu sa tri gla-
wna lika i nekoliko jacih poetskih
momenata koji su se sastojali u ne-
ravnopravnoj borbi usamljenog sa-
muraja protiv horde demonskih
sluga i sliénih karakondzula. U za-
ViSnoj sceni igre (ako je iko doZiveo
da je vidi) zli duh uspeva da se
iskobelja iz ruku pravde i nestaje
bez traga ostavljajui samuraja,
blago receno, u cudu. Ba$ na tom
mestu dolazi nastavak sage o hra-
brom samuraju.

Medutim, ovog puta samuraj ni-
je sam prepusten sadistickom iZi-
Vljavanju lucidnih programera, ve¢
mu se u potrazi pridruzuje i kolega
vrlo slicnog izgleda i mo-
gucnosti, Sto Ce redi isto
toliko ranjiv i suicidalan,
Da cela stvar dobije na
dramaticnosti pobrinuce
se taj isti kolega koji ne
mora uvek biti stoposto-
o kooperativan ($to sva-
kako zavisi od igraca), te
postoji moguénost konfli-
kta izmedu dva ratnika,
Sto moze imati dalekose-
ine posledice. Srecom,
sve to se moze elegantno
podesiti u uvodnom meni-
ju koji pored toga nosi i moguénost
unosa Sifre, iskljucivanja muzike i
biranja broja Zivota i tezine. Na naj-

| nizoj tezini moguce je odigrati sa-
mo par nivoa, Sto nije loSe za poce-
tak imajuci u vidu Cinjenicu da je
pivi deo igre, inace poznat kao izu-
zetno teSka borilacka platforma,
Jukivoda™ u odnosu na pakao ko-
jidonosi Second Samurai.

Elem, hrabro ste izabrali Start
Game opciju glavnog menija i uz
poruku Good Luck (Sto veé potinje
da navodi na sumnju u ispravnost
poslednje radnje) otresito krecete
nadesno. Niste presli ni tri koraka,
kad eto nailaze prve tabadZije Zelj-
ne vase plemenite krvi. Ubrzo posle
srozavanja vaSe energije do Kriti-
(ne tacke, shvaticete da jeZolike na-
pasti treba opaliti yoko tobi gerijem
(gore + pravac + pucanje) (za neu-
pucene, Gradimir je nosilac crnog
pojasa, Sto objasnjave duzinu ovog
leksta i pregrst strucnih izraza,
prim. ur.). Nastavicete desno dokle
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mozete, gde treba pokupiti neka-
kvu Zutu knjizicu, koju cete, ¢éim
shvatite njenu funkciju, iznad sve-
ga zavoleti. U pitanju su ¢ini za do-
zivanje vase verne katane (kada se
u donjem delu ekrana pojavi slika
knjige, treba drzati pucanje sve dok
se mac ne materijalizuje u samura-
jevim rukama). Sada moZete upo-
znati Cari kasapljenja bestija kata-
nom, Sto Ce pruziti sate i sate neza-
boravne zabave.

U blizini po¢étne lokacije nalazi
se sumnjivo labav poklopac kojeg
treba par puta iSutirati (dole +.pra-
vac + pucanje) i ubrzo cete se naci
ispod zemlje. Zmija se reSavate ni-
skim udarcima nogom (katana
ovde ne pomaze), a kotrljajuce zve-
1i je najpametnije preskakati i za-
tim preseci sa neke nize platforme.

Par koraka dalje, nakon 3to po-
kupite dodatke u vidu voca (energi-

ja), nozeva (dalekometno oruZje
koje se koristi duZim pritiskom na
pucanje) i braox knjige (magija ko-
ju aktivirate na isti na¢in kao i Zu-
tu knjigu), dodekace vas prvi veci
problem otelotvoren u obliku se-
gmentiranog zmaja sa rostiliem u
grlu (li¢i na divovsku Taenia Soli-
um, tj. svinjsku pantljicaru). Vas
zadatak, sem ako ne Zelite da akre-
pu posluZzite kao dezert, jeste da ga
nekih desetak puta proseckate i ti-
me ga skratite na razumniju meru,

a to najbezbolnije postiZete brzim
vitlanjem katane (pucanje) uz pola-
gano napredovanje udesno.

Taman ste se ponadali da je prvi
nivo gotov, kad se na ekranu poja-
Vi poruka Don’t Burn! Au, $ta je
sad? NiSta narocito, samo treba
pro€i najvecu saunu koju ste ikada
videli - pecinu u kojoj lava vri kao
rezanci u nedeljnoj corbici. Ovde je
zaista te$ko ostati neopecen (nize
potpisani konstantno ostane
bez jednog Zivota pokusava-
juci da izbegne nebrojene pla-
mene jezicke i kapljice kiseli-
ne sa tavana, a po svemu su-
deci manje bi Stete nastalo k
ako bi mirovao dok frka ne
prode). Ubrzo ée se pojaviti
jedan poveci mehur u koji tre-
ba uci i koji ¢e vas ,,odbaciti”
do poslednje prepreke na
ovom nivou.

Ako ste pomislili da cete
opet imati posla sa zmajem
koji izbacuje kuglice plazme i
povrh svega pokusava da vas poje-
de, imali ste pravo. Savet je da, je-
dnostavno, budete strpljivi i, izbe-
gavajuéi opasne kuglice, ¢ekate da
vam se zlobnik pribliZi, kada ga tre-
ba dva-tri puta ,pomaziti” po nju-
Sci. Kada ga posaljete gde mu je

mesto pojavice se mehuri¢ koji ska-.

kuce. Dodite do njega, drzite puca-
nje i nivo je gotov.

Slede¢i nivoi, sem novih neprija-
telja donose i nove logicke proble-
me, kada je potrebno malo promi-
sliti i proanalizirati sve predmete
koji se mogu pokupiti (dZojstik na-
dole) i kasnije korisno upotrebiti.
Neki od tih predmeta su: mala sta-
tua koju treba baciti na kamena po-
stolja, kako bi pokrenuli skrivene
mehanizme koji e vam omoguciti
da dodete do naizgled nepristupa-
¢nih delova ekrana; magnet pomo-
€u koga treba podici metalne ree-
tke sa poda; lete¢a spravica kojom
dosezete do nesluenih visina itd.
Treba upamtiti da je preporucljivo
uvek malo procunjati okolinom jer
se nikad ne zna na §ta mozete nai-
€i. Poneki mehurii ¢e vas prebaciti
na bonus ekran gde treba unistiti
veliko kamenje koje se udarcem ce-
pa na dva manja i tako sve dok i
najmanji deliéi ne budu unisteni
(sli¢no igri Pang).

Na kraju svakog nivoa cekace
vas po najmanje jedan Glavonja po-
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vecih dimenzija. Za svakog od njih
postoji neki ,recept” kojim se brzo
unistavaju, ali neki zaista znaju da
budu bolni (kao $to je, recimo, oka-
to cudoviste u pecini koje treba do-
tui ¢ak tri puta).

Prvih nekoliko nivoa odigrava se
u ambijentu koji je sli¢an onom iz
First Samuraia, dakle u divljoj pri-
rodi sa multiravanskim skrolom
animirane pozadine. Medutim, vi§i

nivoi se odigravaju u sasvim neoce-
kivanom krajoliku za igru ovog ti-
pa - unutrasnjosti futuristickog po-
strojenja sa velikim brojem robota-
ubica, pokretnih platformi, $iljaka i
drugih neprijatnih igrackica koje su
poznate pre svega iz igara puca- .
¢kog tipa. Da poredenje sa pucadi-
nama nije slucajno, uvericete se i
kad dodete do dela kada samuraj
prikaci mlazni'ranacza leda, opskr-
bi se blasterom vrednim postova-
nja i krene u klasi¢nu horizontal-
skrol-pucaj-dok-ne-skrljas-prste
akciju! Zaista neocekivano, ali ipak
prijatno iznenadenje.

Ekran je jednostavno podeljen
nadva dela. U donjem, manjem de-
lu situirane su elementarne infor-
macije o koli¢ini energije, predmeta
koji je trenutno u upotrebi (menjate
ih levim ‘Shift' tasterom) i broju Zi-
vota. Tu je takode i nekakva bela
skala koju popunjavate skupljajuci
zvezdice iza uniStenih metalnih
kutijica na koje nailazite (svrha tih
zvezdica u prvom delu igre bila je
wnabacivanje” katane, ali ovde je
njihova uloga obavijena velom mi-
sterije koji do sada nismo uspeli da
eliminisemo).

Second Samurai, po tehnickim
karakteristikama, u odnosu na
svog prethodnika ne poseduje neka
veta unapredenja. Grafika je vrlo
malo pobolj$ana, animacija je savr-
Seno glatka, zvuk je obogacen no-
vim digitalizovanim particijama
(pomenuéemo samo poznati hor iz
+Karmine Burane” Karla Orfa), a
zvuéni efekti su za pamcenje.

Verovatno ne treba posebno na-
pominjati da Zrtvujete tri diskete i
Castite sebe ovom odlicnom igrom.
To 3to se svidela momcima iz
»Psygnosisa”, koji su i glavni di-
stributori igre, sasvim dovoljno go-
vori 0 njenom kvalitetu.

Gradimir JOKSIMOVIC



a Litil Divil je za sada rekorder
Ig; duzini pravljenja. Bila je na-
javljivana u nagem listu jos pre vise
od dve godine sa puno gotovih sli-
ka, a pojavila se nedavno kada su
je vec gotovo svi otpisali. Izgovori
4Gremlina” bili su prilicno neu-
verljivi, a uglavnom su se bazirali

e
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na ,genijalnoj i neponovljivoj grafi-
ci” koju e Litil Divil predstaviti.
Ruku na srce, ljudi su za grafiku
mozda i imali pravo, ali da su
prekardasili - jesu.

Pavolak u ¢iju ste krljust stavje-
ni nasao se u negostoljubivom pod-
zemnom predelu krcatom zamka-
ma poput onih iz
filmova Indijana
Dzons”: provalije,
strelice koje izlecu
iz zidova, tajni pro-
lazi i sl. Svaki va$
potez praen je
odgovarajuom re-
akcijom  davolka,
bila ona talas odu-
Sevljenja ili pomi-
njanje vase uze i §i-
re familije.

Kao prvi proti-
vnik pojavljuje se
monstrum od nekih
pet-Sest metara koji
ipak mnogo vise za-
straduje no Sto bije.
Kada ga eliminiSete
otvara vam se put
ka spletu pecina.
Kada udete u taj
splet budite spre-
mni na svet Kao 3to
je vec re¢eno, na pu-

tu se nalaze mnoge prepreke i ne-
$to manje korisnih stvari. O prepre-
kama Cete sami najbolje saznati, a
Sto se tite koristi, najvise je novca
kojim se moze kupiti $toSta u pro-
davnici koja se nalazi negde na po-
Cetku mape. Mapu predenog puta,
energiju i inventar predmeta moZze-
te videti u don]em delu ekrana.

B

U lavirintu Cete Cesto dolaziti do
pojedinih vrata iza kojih se kriju
iznenadenja. Vecina ih je neprija-
tna, pa uvek budite pripravni na
najgore. Neka od njih moZete uni-
§titi, pa Cete biti u mogucnosti da
skupite jo$ neku korisnu stvarcicu.
AKko bas zagusti, moZete pobedi ta-
mo odakle ste i dosli.

Dusan KATILOVIC

ova ,Maxisova” igra zahteva

dosta vremena i mozganja.
Ako ste igra¢ AAE kategorije (Agre-
sive Alien
Executer)
ne nas-
tavljajte
Citanje
ovog tek-
sta. Sm_rﬁmn je mirna igra, bez zi-
dova poprskanih krvlju.

Simfarm je raden u visokoj rezo-

luciji i predstavlja pravi odmor za
ofi. Sto se zvuka tice, na biperu je

e\“wyé

ogavan |
(like  al-
ways), ali §
na Sound {i
Blasteru .
ée vam pruziti zadovoljstvo. Igm
potinjete jednostavnim biranjem
mesta na mapi (uokvirena mesta
su ve€ izgradene farme) ali pazite
na tempe-
ratur,
padavine
i vetar.
Naravno,

mozete
konstrui-
sati i svo-
ju farmu.
v U samoj
igri po;avlju;e se dosta opcija.
® Buy, Sell - kupovina i prodaja
mehanizacije, semena, stoke...
® Evolution - podaci o razvitku
farme, gra-
da, produkti-
vnosti i kva- }
litetu zemlje; £
pmblenuma
na polju i preporuéemm b111mm
kulturama.
® Map - prodaja i kupovina ze-
mlje, pcdac1 na kojim se poljima
i nalaze ko-
je bolesti,
gde iuko-
jim kolici-
nama pa-
da kléa koliko su polja profitabilna
i upotrebljiva.
® Weather - izveStaj o godi-
$njem dobu, temperaturi, kolicini

kiSe koja pada
na polja, brzi-
ni vetra i koli-
Cini isparava-
nja.

© Balance -mformacue 0 Kol
ni ulozenog, utrosenog, dobivenog
novea i (vaznom) porezu.

@ Bank - uzimanje novca na za-
jam, naravno sa varirajucom inte-
resnom stopom.

® Market Value - informacije o
ceni kultura na tr-
(zavisi od
godisnjeg doba).

Postoje i ikone 'l‘
na levoj strani ,
ekrana. .

B Ruka - preme§tanje stocne
hrane i ostale imovine koju je mo-
guce premestiti.

u Lupa - kliktanjem na neki
objekat do-
bijaju  se
podaci o

njemu, a
- ”F Kliktanjem
HAPR/94H %MPJUTERA.
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rijatno iznenadenje ovoga puta
Psﬁie nam iz nepoznate softver-
ske firme ,Mechadeus”. Na ,sve-
ga" 225 MB smesten je interaktivni
film sa glumicom-kaskaderkom Aj-
lin Vajzinger (Eileen Weisinger) u
glavnoj ulozi zenskog komandosa
pod imenom Ket. Originalnost igra-
nja ogleda se u tome 8to preko broj-
nih kamera iz komandne sobe pra-
(ite Ket tokom pro- -
laza preko raznih
prepreka i indirek-
110 joj pomazete u
okonéanju misije.
Radnja je sme-
Stena u budu-
(nost, neposredno
nakon okoncanja
velikog bioloskog

se udruzuju u
trazenju pogo-
dnog tla za na-
stavak normal-
nog zivota. Kao
jedan od takvih,
dobili ste poru-
ku o udaljenom
ostrvii  Pogo-
dnom za novi

1ata koji je desetkovao stanovnis-
tvo Zemlje i kod vecine prezivelih
izazvao trajna psihicka oStecenja.

pocetak. Sa troje prijatelja u dva
natovarena helikoptera kreete ka
cilju. Negde na pucini dobijate SOS
poruku emitovanu sa jednog od
usputnih ostrva. Letite ka njemu,
ali na obali bivate napadnuti. Va§
helikopter je o§tecen a kopilot je po-
ginuo. Drugi helikopter je totalno
uniSten, ali je, sreCom, jedan ¢lan
posade, Ket, prezivela. Vi ste se do-
kopali komandne sobe odakle pre-
ko kamera pratite Ket. Ket kao i
svaka dobra macka ima devet Zivo-

smrtonosne situaci-
je. Njen zadadak je
da se probije do zlog
Generala Minha koji
vas je uhvatio u klo-
pku i ubije ga. Ukoli-
ko Kat ne uspe i vi
cete biti mrtvi.

U kontrolnoj sobi
iz koje komunicirate
sa Ket nalaze se mo-
nitor na kome prati-
te njeno kretanje,
detonatorska konzola pomocu koje
mozete da aktivirate raznorazno

oruzje rasporedeno po objektu,*

kontrolni panel za aktiviranje fa-
brickih  uredaja, MCL (Military
Communications Link) vojni uredaj
za komunikaciju koji ste poneli iz
helikoptera i beleznica Generala
Minha. Tehnika upravljanja ovim
uredajima je jednostavna i visi se
misem, a problem je u tome za §ta
se u kom trenutku treba odluditi.
Savet je da pratite Sta se deSava na
monitoru i pazljivo
proitate Minhovu
beleznicu.

Ono §to Critical
Path izdvaja od sl
¢nih igara je tehni-
ka kojom je napra-
vljena. Pored Zive
kaskaderke Ciji su
svi pokreti snimani
kamerom i digitali-
zovani, igru odl
kuje i Kkoriscenje
drugih tehnika i
programa kao §to
'su ,Autodeskov”
3D  Studio 3.0,
wAdobeov” Photo-
shop 2.5 i Fractal

Kao rezultat svega ovoga dobuen je
interaktivan film, $to ce reci film ¢i-
ja se radnja menja u zawsncstl od
vasih odluka.

Critical Path radi pod Windows
operativnim sistemom i podrzava
igranje u 65 000 boja ukoliko ima-
te neku bolju video karticu i mini-
mum 8 MB RAM-a. Minimalna
konfiguracija potrebna za igranje je

4 MB RAM-a i VGA Kartica, ali Cete
u tom slucaju na ekranu videti sa-
mo Sesnaest boja. .

Goran KRSMANOVIC

dnju, ali ne kvari meh: iju

Malobrojni zdravi ljudi poteli suda  ta i gubi ih ukoliko je ne izvulete iz Design  Painter.
na polje (njivu) dobijaju se informa- B Ograda - sluZi za ogradivanje B BuldoZer
cije 0 zrelosti odredene biljke, nje-  prostora za stoku na imanju. - jasno.
noj Klasi, tem- M Ograda sa vratima - gradi se ® Biljka -
e - peraturi i vodi  na veé postojecoj ogradl sadenje odre-
potrebnoj odre- ® Kanal - dene biljke.
e denoj biljci (ter-  dovod vode | B Sprej
= mometar saka-  od pumpe do postoje 4 vI-
& pljicom). njive. ste:  Fertilize
B Asfaltni put - skuplu za gra- M Ventil - (prirodno  du-

dotoka vode, moze se.

B Prasnjavi put - jeftiniji, ali
kvari mehanizaciju.

graditi na bilo kom delu kanala.
B Kutija - hrana za stoku.
B Bazen sa vo-

et
. OMPJUTERAM APR/94H

dom - voda za sto-
ku. Ako se stavi
pored vodotornja,
a vodotoranj do
kanala u kojem te-
Ce voda, bazenci¢
ée uvek biti pun
vode.

B Drvece - nji-
vu u podrudju sa
velikom brzinom
vetra  obavezno
_treba ograditi dr-
vecem.

brivo), Pestici-
de, Herbicide,
Fungicide (Ste-
tan za zemlji-
Ste).

Uvek na po-
Cetku  spojife
farmu sa gradom. Ako vam se na
njivi pojavi slicica sa crvljivim dza-
kom, Koristite Fertilize; za crva ko-
ristite Pesticide; za isusenu biljku
Kkoristite Herbicide, a za pokvareni
kukuruz koristite Fungicide. Stoku
smestajte
u amba-
1e, jer e
tada ma-
nje jesti.

Na mestu gde nema reke, jezera i/
ili ne pada puno kise, gradite vetre-
njace, ali
pazite da
brzina
vetra bu-
de veca
od 10
mph. Morate uvele znati kohkl po-
rez morate platiti, da ne biste prera-
no zavrsili igru.




BuBBAN'STIX

i

o

waa
£ £
£

osissinn

8

IGROMETAR

4.75 P‘

egendarni ,,Core Design” je, iz-

davsi igra  Bubba'n'Stix,
dokazao po ko zna koji put da tzv.
Jow budget” igre
mogu da se ravno--
pravno nose sa ,re-
dovnim”.  Doduse,
kod nas se sve igre f
mogu svistati u f |
one sa niskom
cenom, ali to je
samo jedna od
niza prednosti koje
nosi embargo UN-a.

Kratko ucitavanje prijatna je
odlika programa, kao i jednostavan
meni. Preporucuje se odabir muzi-
ke pratnje tokom igre jer su efekti
dosta ograniceni i nedovoljni za
stvaranje prave atmosfere. Rec je o
malo neobicnoj platformi sa dosta
humoristickih elemenata i gegova
montipajtonovskog tipa. Tip zvani
Baba (Bubba) obucen je u plavi

dzins i ima izgled prose¢nog ameri-
ckog ,dizelasa”. Njegov najverniji i
jedini prijatel] je Stiks (Stix), Sarena

palica sa mnogostrukom ulogom.:

Njome se moZe umlatiti proti-
vnik, zapusiti ru-
pa na cevi za
odvod, napraviti
odskotna  daska
itd. Na pocetku igre
imate tri Zivota i pet
energetskih jedinica,
§to je prilicno nedo-
voljno ako se uzme u
obzir koliko malo ima mesta gde se
mozete ,,okrepiti”.

Prvi nivo se odvija u $umi punoj
¢udnih oblika Zivota i ekosistema.
Uzmite Stapinu u ruke i krenite.
Hmmm, ucinilo vam se da vas ne-
ko prati? Mozda... Svejedno, odli-
¢na osobina Stiksa je da vam se
uvek vraca u ruke, sam ili ako ga
»pozovete” pucanjem. Prebijajte ne-

identifikovane zbunje i leteca stvo-
renja i usmerite se nadesno, prema
kraju nivoa. Povlacenjem pali-
ce nadesno uz puca-
nje, zabijate Stap u
rupu koja se ukazuje
u steni. Slobodno se
popnite na Stap, produ-
Zite put, a Stap ce vam
se vratiti. Prvi nivo sluzi
za sticanje rutine.

Drugi nive vas smeta
u nedefinisano okruzenje
puno zelenkaste Kiseline.
Ve¢ ovde do izraZaja mora
da dode vasa pronicljivost
viSe nego ,goli” refleksi. Stap Cete
morati da upotrebljavate mnogo ce-
$Ce. Trei nivo se deSava u samom
vulkanu. Dodir sa lavom lo$e utice
na kozu vasih tabana, a i na oci,
uzimajudi u obzir koliko se iskola-
¢e od bola. Nadamo se da imate
precizan dZojstik, jer skakanje po
kamenju koje se malo-pomalo
izgubi u lavi,
trazi ba$ to.
Cetvrti  nivo
deSava se na
nekim ruSevi-
nama koje su
delimi¢no po-
topljene vo-
dom. Pod vo-
dom mozete
prili¢no izdr-

Zati, tj. sve dok Babino lice u do-
njem desnom uglu ekrana ne po-
plavi. Tada morate izroniti
inadisati se vazduha. Mo-
rate se paziti i riba i dru-
gih morskih mutanata
koji vam non-stop sme-,
taju. Po dnu Cete Cesto
nailaziti na ¢epove, kao
i na koture koji, kada
ih okrenete nekoliko

puta Stapom, otvaraju
neka vrata. Na ovom
nivou potrebno je hi-

tro razmisljanje i dobar smi-
sao za predvidanje situacije. Posle-
dnji, peti nivo;smesten je u ludacki
zooloski vrt u kojem Ce se sjediniti
svi faktori koji vam mogu zasmeta-
ti. Bubba'n’Stix je program raden
»nadva fronta”. Njime se igra¢ mo-
Ze zabaviti i razonoditi, ali u isto
vreme i dovoljno zaintrigirati kako
bi dao u igranju sve od sebe. :
Dusan KATILOVIC
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snage Stita, predstavljenih dvema
skalama, zelenom i plavom, u do-
njem levom delu ekrana. Pored tih
skala, u donjem desnom delu ekra-
na nalazi se mapa, sa vasim trenu-
tnim koordinatama. Na mapi nije
moguce videti neprijatelje, ali je
moguce videti stepenice (one nado-
le obeleZene su crvenom, a nagore
zelenom bojom).

Vas prvi zadatak sastoji se u pro-

osle nesto vise od godinu dana
Pod izlaska 7he Terminatora
20239, revolucionarne igre u obliku
3D Wolfenstein Klona, pojavljuje se
nastavak. Ocekivalo se mnogo, a
dobilo malo. Krivci za ovaj relati-
vno uspesan pokusaj su programe-
1i nepoznate softverske kuce ,Bet-
hes da”.

Pri¢a je klasi¢na: zlocesti roboti
koje je nas junak unistio u pretho-
dnom delu, vratili su se u proslost,
tacnije 1984. godinu i
streme da zauzmu
Plavu planetu. Na-

. ravno, jedini spas
ljudskog roda ste
vi. Na vasu veliku
Zalost, ovaj put ni-
ste u syom oklopu,

* naoruzani gomilom
lasera, ¢ija se snaga
izrazava u megava-
tima, ve¢ u svojim §
rudicama drzite

~bezazlenu beretu”, a
ako bude srece i
Juzi”. Sto se tice su-
protne strane, na pr-
va Cetiri nivoa borite
se protiv tri vrste ne-
prijatelja: hodajuce
kante za smece.(neka
vrsta okruglih robota |
koji.u dodiru sa va-
$im organizmom ek-
splodiraju); neke vr-
. ste letelica naoruzanih la-
\ serom (relativno laki za
| uniStavanje); i na kra-
ju, protiv tzy. infiltra-
tora koje je nemoguce
unistiti, ve¢ samo pri-
vremeno onesposobiti,
; ali iskljucivo ,uzijem”.
i Negativne posledice
koje nastaju pri susretu
sa gorenavedenim egzi-

smanjenje energije i

i stirajucim oblicima jesu

petnaest delova lasera

na prva Cetiri sprata, ¢ime je mogu-
Ce otvoriti vrata za sledece sprato-

ve. Problem je u tome §to
ne znate ni priblizne koor-
dinate delova lasera niti
njihov broj na odredenom
nivou, a svaki bd nivoa je
kilometarske veli¢ine. Jedi-
na povoljna stvar je to 5to
se moZete vracati i na pret-
hodne nivoe, po municiju
ili neki od delova koji niste
pronasli u prvom cugu.

Osnovna zamerka igri je grafika
koja je nesto poboljSana, ali znatno
usporava i pored
toga §to
je igra ra-
dena za
minimal-
no 386DX
masine sa
4 MB RAM-
a. Cak iako
je igrate na
nekoj 486
masini vas junak
e se dosta spo-
1o kretati i po-
red toga Sto ste
nivo  grafike
podesili  na
minimum. = *
Zvuk je dobro
uraden i doprino-
si realnosti igre,
popravljajuci tako
opsti utisak.
Igor IVKOVIC
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OPISI

Asassin Special Edition

kretanja u svih osam pravaca i pu-
canja moguce je i zakaciti se za zi-
dove i puzati uz i niz njih i pritom

rasturati ag napadace. Sem
9 9 2y p } dezintegracije svega pokretnog po-
5 *}?‘ 3 ‘ trebno je jos i skupljati razne pre-

R

dmete od kojih neki

predstavljaju doda-
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tke (energija i sl.), a
bez nekih nije mogu-
Ce zavrSiti nivo.

Svaki nivo se sa-

=3

su vrlo raznovrsni i mogu se pode-
liti na one koji miruju i one koji na-
padaju iz pokreta. Obe kategorije
su vrlo nezgodne (pri Cemu vazi
pravilo ,,5to manji to gadniji”).
Gradimir JOKSIMOVIC

sitava gomila Special Editiona
’ clepohitan je dokaz da je ,Tea-
- mul7" ponestalo ideja. Momci ve¢
duze vreme nisu izbacili m]ednu

g igru, ve¢ prepravlj
proverenih hitova zele da odxze
kontinuitet u softverskoj industriji.
Elem, Assassin Special Edition,

donosi skoro nita novo. Sve tehni-
ke karakteristike su identicne kao
u originalu. Jedina razlika (sem one
u imenu) je u izgledu i ambijentu
nivoa, kao i u neprijateljskim spraj-
tovima koji su sada jos raznovrsni-
ji i ubitacniji.

Kontrola nad glavnim likom ta-

stoji iz viSe delova
koji su objedinjeni
istim pejsazom i ka-
tegorijama neprija-
telja. Cilj je pokupiti
odredene predmete i
sa glavom na rame-
nima se dovuci do

delo softverske grupe ,Psionic”, ne

kode je ostala neizmenjena. Sem

izlaza.

Neprijatelji

THE BLUE & THE GRAY

7
w

a ,Impres-
mons“. poznata
pre svega po svojim
strategijama i avan-
turama, izbacila je
na trziSte jos jednu
ignu inspirisanu
americkim gradan-
skim ratom 1861-
1864. Sam naziv igre
govori da se radi o
Jnasim” i, nji-
hovim"”.

Na pocetku era'e
da li Cete igrati tzv. istorijsku ili standar-
dnu igru. Posto izaberete zaracenu stra-
nu, pojavljuje se mapa S.A.D. i desno od
nje panel sa opcijama. Neke opcije vezane
7a sam tok igre nalaze se u vrhu ekrana i
podeljene su na Cetiri grupe: File, Options,
Stats i View. U okviru Options grupe po-
deSavaju se brzina skrola i igre, detaljnost
grafike, vidljivost poteza neprijatelja, pri-
sustvo muzike i efekata i tezina igre. Te-
7ina se moze

t
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svesti na nulu ukoliko [
se odlu¢ite na Easy
Mode i opciju Input
Results kojom jedno- |
stavno mozete uneti
Zeljene rezultate i time odrediti

=

opcija standardne su i nije ih po-
trebno objasnjavati.

Na mapi su prikazane drzave
S.A.D. i njihova pripadnost, kao i
jedinice federalne i konfederalne
vojske. Svojom jedinicom (na po-
Cetku i jedinom) upravljate tako
$to na mapi kliknete na mesto kuda Zeli-
te da se dna uputi. Panel sa desne strane
sadrZi pokazatelje stanja jedinice, a u
okviru njega mozete davati i specijalne
naredbe: mars, ukopavanje, ukrcavanje
na brod ili voz, unistavanje pruge ili usi-
ljeni mar§. Takode, moguce je i regrutova-
ti nove vojnike opcijom Recryit. Kada
obavite sve 8to ste hteli, kliknite na End
Turn i usledice potezi neprijatelja.

Federal fo Moue

pobednika bitke. Ostale grupe °
.je vodite ili da kompjuter izvrsi

r— V:ﬂol‘y Ear ——_,

Recruitment
Augilable 5
Increase s -

Remem:h

Aegimenta
Eattalions
Companies 752

TE.225

Giue Ordera;

Ukoliko dode do bitke, mo-
Zete odluciti da li Zelite licno da

kalkulacije o rezultatu. Ako se
odlucite na licno vodenje, mora-
Cete da pazite na mnogo stvari,
ukljucujudi i formacije pesadije i
konjice, nacin pucanja i pomera-
nja vojnika (proizvoljno ili po ko-
mandi) itd. U svakom slucaju,

uvek se moZete odluciti na povlace-
nje (Withdraw) ili prepustiti ko-
mpjuteru da vodi bitku umesto vas
(Autoplay).

Po zavrSetku bitke sledi iscrpan
izvestaj o gubicima po rodovima voj-
ske. U toku igre dobijacete redovno
informacije vezane za istorijski tok
rata, §to za nas-igracki auditorijum i
ne mora biti preterano interesantno.
Dusan KATILOVIC
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ema softverske kude koja je od
$aha napravila veli biznis
nego Sto je to ,Software Tool-
works”, proizvoda¢ uvene serije
Chessmaster Sahovskih programa

dobro poznatih vlasnicima svih
vrsta kompjutera. U teZnji da krug
potencijalnih korisnika prosire na
mnogo veci broj ljudi od ljubitelja
$aha, upustili su se u
bitku za trziste
zabavnog softvera iz-
gradenog oko Sa-
hovske osnove, gde
je do sada Bat-
tlechess suvereno
vladao.
Kako spojiti puca-
@\ Cku igru i $ah u jedno?
"\ Jednostavno! Napra-
A\ vite ,Ratove zvezda”
| na 64 polja - ideal-
na formula da se
privuku  milioni
klinaca  Sirom
sveta. Tako je jo§
jednom ¢uvena Luka-
sova .svemirska epo-
peja softverski ek-
sploatisana, ovog
puta pod nazivom
Star Wars Chess.
#Software

A Toolworks” su
otigledno ulozili
- veliki trud u ovaj proje-
kat. Ve¢ zbog same ¢injenice da
program zauzima 38 MB na hard
disku, oekivali smo od njega ¢uda
i neSto radikalno kreativnije od
Battlechessa. Nakon $to smo odgle-
dali sve animacije i efektno ga ma-
. tirali viSe puta, dosli smo do zaklju-
¢ka da nijedan ljubitelj Battleches-

sa nece zazaliti tih-38 megabajta.
Uvod u igru pocinje Zvezdom
smrti i muzickom temom iz ,Rato-

va zvezda" pracenom skrolova-
njem price o tome kako su nekad
davno u dalekoj buducnosti svi ko-
smicki sporovi re§avani partijom
$aha sa zivim figurama. Ubrzo Cete
se naci na klasi¢noj 3D $a-
hOVSk.OJ tabli sa vrlo nekla—
si¢nim fi

protivni¢ku na razli¢it nacin i sami
Cete zakljuditi da ¢e vam se retko u
toku igre dogoditi da se ista anima-
cija ponovi vise
puta. To Ce sva-
kako doprineti
da vam igra
ostane  zani-
mljiva duZe ne-
g0 to je to bio
slucaj sa Bat-
tlechessom.
UteSan de-
talj za sve koji odavno ne lgra]u §ah

=]

programi isuviSe jaki, jeste to je
Star Wars Chess i po snazi prilago-
den Sirokim masama. To znati da
je namerno podeSen da igra slabo i
da pravi Ceste previde, kako bi pro-
sefnom igracu priustio Sto vise ra-
dosti.

Kada rezimiramo sve $to smo vi-
deli (i ¢uli?), sticemo utisak da je
Star Wars Chess jedan osmisljen,
atraktivan i neobican pristup Sahu.
MoZda je to dobar nacin navodenja
klinaca da nauce igru Saha na je-
dan man]e suvoparan nacin?
VELJKOVIC

a pjf .1]ersulm

sRatova zvezda”. Svaka
strana ima potpuno razlitit
set figura. Na strani ,do-
brih” Luk Skajvoker je kralj,
princeza Lea kraljica, topo-
ve predstavlja Joda, pesake
R2D2, itd. Najmrskiji proti-
vnicki lik, Dart Vejder, u igri
je i najmocnija protivnicka
figura - kraljica. Opisana
konstelacija figura ukazuje
na jednu bitnu razliku u
odnosu na Battlechess: Ci-

njenica da su bele i crne figure po-

tpuno razlicite, jednostavnom ra-
¢unicom dovodi do
daleko veceg broja
razlicitih animaci-
ja, 8to je vec soli-
dno objasnjenje za
dimenzije progra-
ma.

Upravljanje pro-
gramom je prime-
reno Sirokim kori-
snikim masama,
Sto Ce reti vrlo je-
dnostavno. U donjem delu ekrana
imate 5 glavnih ikona, od kojih vas
4 vode u podmenije sa jo§ nekoliko
ikona. Desno od njih nalazi se pro-
zQrcic u kome je verbalni opis ikone
nad kojom se strelica miSa trenu-
tno nalazi, tako da nema mesta ni-
kakvim nejasnofama. Radi jedno-
stavnosti i broj komandi je sveden
na minimum, tako da nema nika-
kvih ,dubokoumnih” Sahovskih
kategorija kao 3to je, recimo, pode-
avanje vrednosti poteza u bibliote-
ci otvaranja ili modifikacija vredno-
van]a pojedinih figura. Cista zaba-

Graﬁka jeu VlSOkO] rtezoluciji i
koloristicki sasvim dostojna SVGA
standarda.
Animacije su
ujedno efek-
tne i raznovr-
sne. Ako pre-
brojite figure i
uzmete u
obzir da sva-
ka od njih , je-
de”  svaku
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I za izandalog naslova krije se igra
odli¢nog kvaliteta i izrade, rade-
na po uzoru na daleko losiji Vroom.
Rec je, naravno, o arkadnom pris-
tupu trkama Formule 1.

Buduci da je ceo program morao
da bude ,zbudZen" na jednu diske-
tu (da bi se lak$e mogao prodavati
na jugoslovenskom trzi$tu), uvod i
bogatiji meni su izostavljeni, ali tu
je sve §to treba. Odreduju se: nivo
teZine za takmicara (Novice, Ama-
teur, Professional, Expert), vista
takmicenja (Championship, Demo,
Training, Arcade), broj trka koji ¢e
se voziti (All/ GP1-6), nacin upravl-
janja, vrsta zakrila-
ca i guma, broj
igraca, broj krugova
ivista menjaca.

U skladu sa
vistom takmicenja,
trke se razlikuju
medu sobom. Ali,
posle uvezbavanja
Cete kad-tad ukljuci-
ti voZnju Sampiona-
ta koji se sastoji iz
Sest staza (trka), a
svaka od njih sadrzi
Sest krugova. Pre trke vozi se kval-
ifikacioni krug koji nije apsolutno
presudan, ali je od velike vaznosti
biti na pol-poziciji prilikom starta.
Posto krene trka, uocicete brzinu
skrola, dobru grafiku i solidan

zvuk u igri. Sama pozadina nije -

niSta specijalno, ali je animacija
fantastiéna i na momente ¢ak
izaziva prijatnu nevericu kod
igrata. Od njega se traze odlicni re-
fleksi i sposobnost dobre procene
situacije ,na terenu”, narocito pri-
likom preticanja. Naravno, kontro-

la bolida i oStrina krivina, kao i brz-
ina i pokvarenost konkurenata na
stazi je analogna izabranoj teZini
igre.

U igri postoji, kao §to je reeno,
Sest staza: Interlagos (Brazil), Imo-
la (San Marino); Barselona (Spani
ja), Monte Karlo (Monako), Montre-
al (Kanada) i Kastelet (Francuska).
Modalitet osvajanja bodova isti je
kao i u pravoj Formuli 1, a imena
pojedinih vozata manje-vise odgo-
varaju realnosti. Tokom trke ekran
je racionalno izdeljen na dva dela:
igracki - donji i parametarski -
gomji. Parametri su standardni: u

levom gornjem uglu je mapa ak-
tuelne staze sa belom pokretnom
tackom koja simbolizuje vase vozi-
lo. Desno od toga su proteklo vreme
trke, vreme najboljeg kruga, skala
otecenja vozila, kao i pokazivat
kruga koji se u datom momentu
vozi. Ako se secate Vrooma, znate
da ne moZete poginuti odjednom,
ma koliko se udesili. Stavise, kom-
pjuter e vas ljubazno vratiti na
stazu, Sto ipak predstavlja znaca-
jan gubitak vremena.

Dusan KATILOVIC

nareull
HAPR/94N ‘i(OMPJUTERA




42;%/

SERVIS
sa originalnim
komponentama
u roku od 24 casa!

TRIM d.o.o.

13. oktobra 40,

Radno vreme: od 08:00 do 20:00

ZA OBRAZOVANJE I ZABAVU NUDI:

0 svaKkE SUBOTE! B BERZA kompjulera B SVAKE sUBoTE! OBERZAD SERV’SzQ

a

Za laksi rad:

: Reset modul

S Za duzi vek kompjutera
Modul 1

Turbo 250, Turbo 2002
P nje glave k

lul 2
B el oea Copg 202

it

Modul 3
Simons BASIC, Turbo 250
gia ofona

Slfbmalye dl.ska)
ks Monltor 4915:

OTEUP I ZAMENA POLOVNIE
ISPRAVNIH J NEISPRAVNIH
EOMPJUTERA
I PRATECE OFPREME

g Preduzece za proizvodnju,

3 trgovinu, usluge i obrazovanje

Kajmakealanska 42, BGD Tel: 421-203 Fax: 419-967

Jurija Gagarina 151, NBG Tel: 155-294 Fax: 155-294
UMKA

SERVIS

&
&

&
e

y
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Komisione prodaje
Servisne usluge

Software 'TRIM’ nudi:
o?rame za PC za vodjenje:
rgovine na malo

Vodjenje knjigovodstva

Amiga 1200
Amiga 600 HD

Prosirenje sa satom
Printer MPS 1230

'Commodore64~6

AMIGA kompjutere

Software 'TRIM” nudi igre za:
COMMODORE C64/C128

5 i I : 2
BERZA © SVAKE SUBOTE OD 10 DO 14U KAJMAKCALANSKOJ 42 © Commodore 64 i 128 - Amiga 0 Prateca oprema 0 Commodore 64 i 128 ~ Amiga 0 vsw vz ™




BICE, BICE - AMIGA

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

cdom

gled sa strane, 3to bi trebalo da doprinese lepSoj animaciji.

Kao i nebrojeno puta do sada, ,US Gold“
je otkupio prava na sportski spektakl, a
- kao $to svi znamo ove godine je to svetsko
prvenstvo u fudbalu. ,imali smo tri cilja pri
W Lreiranju ove igre - da napravimo najbolju
‘T simulaciju fudbala na svetu, sa ngjvise mo-
guah korisnih opcija na svetu i sa nagjve-
H li: a igre na svetu.”, kaze Toni Bi-
kli, producent igre World Cup USA ‘94. Brbljanje na stranu.pogled je kao
u starom Kick Qffu s tom razlikom §to su igraci prikazani kao da je po-

“Hugo The Troll

Armourgeddon 2

riginalna igra Armourgeddon firme ,,Psygnosis” je iz nepoz-

natih razloga bila veoma popularna. Verovatno zato $to je
bila prva arkadno/strateska igra koja je dozvoljavala planiranje
borbenih delatnosti, a zatim i njihovo izvrSavanje. Nastavak
istoimene igre je raden na istom principu, samo je povecan broj
vozila, mapa je 10 puta veca, ubrzano je iscrtavanje u 3D i to je
uglavnom to.

Pravi poznavaoci Amiginih igara ¢e po slikama igre Hugo
The Troll odmah prepoznati glavatog Huga, koji se jo$
pre najmanje tri godine pojavio
na Amigama u nasim krajevi-
ma. Ocigledno se radilo o
nekoj PD igri jer na Zapadu
niko ne pominje da se &g
Hugov lik bilo kada po-
javio na racunarima. Kao
Sto verovatno ne znate, Hugo
je crtani lik koji se na Zapadu
pojavljuje u televizijskom inter-
aktivnom Souu (srecni
gledalac, pritiskajuci tastere
na svom kuénom telefonu,
kontrolie Huga i igra igru, dok
ostalih par miliona gledalaca to
posmatra). Hugo je stvoren u Danskoj
ali se brzo rasirio po celoj Evropi, tako da ga
gledaju ¢ak i naSi doskoraSnji sunarodnjaci

Slovenci. Sto se igre tice, akcenat je stavljen na grafiku, dok
je igracka atmosfera negde izmedu klasi¢ne arkadne igre i
Dragon’s Lair.

Kick Off 3 * °

a ne bismo nabrajali sve reinkarnacije originalne
DigreKick QJf firme ,Anco” (po mnogima najbolja si-
mulacija fudbala), oekuje nas i zvanicni treci deo. Prva
izmena je u samoj ekipi, jer umesto Dino Dinija koji je
programirao sve nastavke do sada, ukljucujuci i Goal!,
glavni programer je Stiv Skri¢, ¢lan ekipe koja je radila
Kick Qff 2. Druga i daleko vaZnija promena je pogled sa
strane. Dakle, nema vise jurenja gore-dole. Vratamo se
na izvodenje sa Spectruma. Naravno, ovakav pogled da-
je daleko lep3u grafiku i animaciju, ali pitanje je da li ée
uspeti da zadrZi igratku atmosferu. Na ovaj drasti¢ni
korak Stiv se odlutio posto je navodno dobijao Zalbe
igrata kako Kick Qff vise li¢i na ping-pong nego na fu-
dbal. Novina Ce biti jo$ napretek: mogucnost biranjai
uvezbavanja raznih takxika. prirodnije kretan;e ostalih 5
igrata koje bi trebalo da p viSe na p
utakmicu, a ne na razularenu bandu koja j jllﬂ zaloptom.

lnmul‘?(“gumursm.



| Nekoliko razloga ZA
intendo GAME BOY

Najbolja dzepna
video igra

® Slobodno zaboravite na
automate u luna parkovima, Spektrume,
Komodore, i ostale kompjutere sa kojima
ste se do sada igrali. Nintendo Game Boy
je najpopularniji dZepni kompjuter za
igranje. On €e Vas izvanredno zabaviti
na svakom mestu i u svakoj prilici.

|

Izvanredan
stereo zvuk

Sve igre prati simpatina melodija, koju
Cete Euti preko ugradenog zvuénika.
Ukoliko ne Zelite da uznemiravate
druge, moZete smanijiti ton ili prikljugiti
slugalice i do mile volje uZivati u zvuku
koji prati akciju. Takode mozete da
poveZete dva Game Boy—a pa da se
igrate protiv druga. Sa Light Boy—om se
moZete igrati i u mraku. Na
raspolaganju Vam stoji jos i drugi
dodatci.

2.2

-

S

Staje

u

dzep .

Game Boy je malih dimenzija (90 x 148 x
32 mm), veoma lak (300 grama,
uklju¢ujuéi i baterije}, tako da ga mozete
staviti u dZep i poneti sa sobom gde god
Zelite (na put, posao, 3kolu, u Setnju).

Dobijate i poklon
@  Svaki kupac

dobija na poklon
kertridz sa 15 najpopularnijih igara
(Tetris, Pack Man, Soko Ban, Tennis,

- Mario Bros, Solomon's Club ...),

baterije i ukoliko se javite medu
prvih 20 kupaca specijalni poklon
iznenadenja.

radno vreme svakog dana od 8

Ogroman
izbor igara
Game Boy Kkorisiti
kertrid?e koje se mogu
menjati. Od sada su
beskrajna uéitavanja sa

kaseta i disketa proglost. Sve igre su Vam-u sekundi
dostupne (samo odaberete igru koju Zelite i pritisnete
dugme). Ve¢ postoji preko 2000 igara i svaki mesec dolazi
po 50 novih. Evo nekih naslova igara:

- Tetris, Mario Bros, Pack Man, Alley Way,
Ninja Turtles ... Na jednom kertridZu se

mogu naci i do 50
najpopularnijih
igara.

® Ne treba

Vam ni TV ni monitor

Vise ne morate da kupujete monitor ili da
ometate druge dok gledaju televizor,
ukoliko Zelite da se igrate. Game Boy ima
ugraden sopstveni monohromatski ekran
od tetnog kristala.

g% @ Ne kosta puno
Za cenu od 99 novih

dinara, dobijate Game Boy sa baterijama, medunarodnom
garancijom i uputstvom za rukovanje. Cena kertridza sa
15 igara + 15 igara koje dobijate na poklon iznosi 50
bodova. Dovoljan je samo
jedan kertridZ, koji ce te kod
| nas uvek moci zameniti za novi
uz minimalnu doplatu.

o

Mickey Mouse, Hook, Home

Alone, Kick Off, Terminator,
Super Mario Land, WWF (ke&eri), Tom & Jerry,

Barbie, Hudson Hawk, Lethal Weapon, Top Gun,
Indiana Jones, Simpson, Batma, Roger Rabbit ...

el/42-13-55

do 21 casova svakog dana
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BICE, BICE - PC

Priprema GORAN KRSMANOVIC

lnfemo

osle fenomena-

Plne igre 7FX 7Ta-
ctical Fighter Ex-
periment, ,Ocean”
priprema jo$ jednu
natprosecnu  igru.
Re¢ je o najvecoj
(verovatno po ka-
pacitetu memorije)
svemirskoj igri za

/\/eliki uspeh igara 7he Incredible Machine i nasra\m
The Even More Incredible Machine podstakao je pro-
gramere ,Dynamixa” na dalju eksploataciju odli¢ne ideje.
Novost su likovi, macak Al E. i mi$ Sid koji se nadmudru-
ju na sto nivoa rasporedenih u Cetiri tezinske kategorije.
Nivoi prve Kkategorije su izuzetno laki. Drugu grupu
redicete uz dosta mozganja. Ukoliko zavrSite sve nivoe
trece kategorije slobodno mozete da traZite stipendiju za
talentovane: Nivoe Cetvrte kategorije ne smete resiti. Kako
kazu, toliko pametnih ljudi ne sme da bude na svetu. Ne
bi bilo poSteno prema onim drugim.

koju tvrde da ce

Sid & Al’s Incredible Too

postati klasika. Scenario je upxcan borba ljudi protiv vanzema-
ljaca. Sve je uradeno u impresivnoj 3D grafici i obuhvata pro-
stor sedam planeta i njihovih satelita. U pravljenju ove igre do

Qﬂa je .potroseno™ 60 000 sati Sto bi trebalo da garanrujedy

bru zabavu.
N

&«

Za svoju mnajnoviju
igru firma ,U.S.
Gold” kaze da to nije
samo igra, vec stanje
uma. Delta V je radena
u 3D tehnici visoke re-
zolucije. Radnja je
smestena u buducnost
i predstavlja neku vr-
Stu surove trke u kojoj
je sve dozvoljeno. Uko-
liko sa svojim vozilom preZivite do sledece etape trke, dobijate bonus
poene kojima mozete izvisiti popravku vozila, ugradnju novog oru-
Zja i sli¢no. Sve ovo podseca na CyberRace, igru koja se nedavno po-
javila i pokazala se kao totalni promasaj. Nadamo se da u ,,U.S. Gol-
Qu" znaju $ta rade.
KN akon vec skoro zabo-
ravljenog Aces Over
Pacific firme ,Ocean” i pre
dva meseca najavljenog
Pacific Strike firme ,Ori-
gin”, sada stize i odgovor
~MicroProsea™. ReC je ©
igri koja obuhvata isto
vreme (Drugi svetski rat,
tacnije 1942. godinu) i isti
prostor - Tihi okean. Na [
raspolaganju ¢e vam se
naci izbor od desetak ta-
dasnjih  najboljih  avi
ona kao i moguénost izbo-
1a jedne od strana u sukobu. Coral Sea, Midway, Easvern Solomons,
Santa Cruz i Philipine Sea su nam kao scenarija bitaka ve¢ poznati.
Ostaje da se vidi koja Ce igra biti tehnicki najbolje uradena. Rukavica
je bacena.

\C 1942: The Pacific Air War )

Between The'Devil And
The Deep Blue Sea.

bzo po savez-
nickom iskr-
cavanju u Nor-
mandiji i ruskoj
kontraofanzivi sa
Istoka, Treem

rajhu je 1944. naglo pocelo
da Klizi tlo pod nogama.
Glavno oruzje Amerikana-
ca u brzom napredovanju
ka Berlinu bili su tenkovi
M4 Sherman. Njima su je-
dino mogli da se suprotsta-
ve nemacki tenkovi Tiger.
Kako se rat zavrsio znamo,
a najnovija igra softverske
firme . MicroProse" Across
The Rhine stavlja vas u ulo-
gu komandanta tenkovskih
jedinica jedne od zaracenih
strana u mozda najtezoj
borbi Drugog svetskog rata
- forsiranju Rajne. U ,Mi-
croProseu” su i dalje mili-

tantno raspolozeni. j

st
WAPR/94E KOMPJUTERA




BONUS LE VEL Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

oslednji ,Com-
CD32 EXPANSION iy mitts
BOARD CD32, jeste predivna MOUSE WHEEL

igratka konzola.
Medutim, za one Ko-
ji bi Zeleli da je ko-
riste i kao Amiga
kompjuter, postoji
reSenje. CD32 Ex-
pansion Board je do-
datak  Cijim ~ se
priklju¢ivanjem do-
bijaju  standardni
portovi sa zadnjeg
dela Amige 1200,
kao i za IDE hard-

aslednik sada vec

par godina starog
Mouse Yoke je Mouse
Wheel, volan precnika oko
25 cm koji se pricvrsti za
kraj stola, a mi$ (pod pret-
postavkom da ga imate uz
rafunar) se okrene i
postavi na  osovinu
volana. Kada se ova ¢ud-
na naprava spoji, dobija

disk prosirenje % mogu(znosl _iglanja
RA&i—a i port za volanom bilo koje auto-
moto igre (pa tak i bilo ko-

MPEG dodatak. Cena 3 3
je oko 140 funti. je druge vrste) koja po-

drzava kontrolu miSem.

REKLAMNI TRIKOVI Sem $to je Koristan, do-
\ datak je i jeftin u odnosu

na prave volane (koji,

. - inafe, zahtevaju = i

specijalne igre), jer mu
je cena 40 USD.

(F irma ,Commodore” je
za Bozicne praznike
pred kraj prosie godine
napravila odliCan uspeh
prodavsi 160  hiljada
Amiga 1200 i 70 hiljada
(D32, samo u Velikoj Bri-
raniji. Ohrabren uspe-

rema naynovi;uit ispitivanjima na Zapada, 76%

1 hom, ,Commodore” se,
: ng,%a po pnff’guf \rlesvgsjgj roditelja smatra da se njihova deca isuvise igra-
istoriji, bacio na ozbiljnu : }uknmmmeﬁm odnosno konzolama. Medutim, po-

reklamnu kampanju, ko-
ja ukljucuje sve medije.
Ali, najinteresantnija je
uliéna reklama na velikom panou koji se nalazi u Londonu,
pored same zgrade ,Sega” korporacije. Do fotografije CD32 pise
Qﬁkim slovima ,Da bude ovako dobra, Segi Ce trebati godine”.

razavajuca je Cinjenica da ¢ak 60% smatra da igre
| imaju ozbﬂme negativne posledice.

|JVC RG-M10 | PIONEER LASER ACTION

ok je u Evropi Amiga CD32 populama kao konzola, interesantno je videti kako seu |

Americi odvija rat na trZistu konzola'i kako se i dalje bore Super Ni )i Sega |
Genesis. Na scenu su nedavno upali i ,JVC” i ,Pio-
‘ neer” sa svojim konzolama. Medutim, umesto da
prave potpuno novu tehnologiju obe firme su se, sva-
ka na svoj nacin, odlucile da probaju da uzmu deo
igrackog trziSta. ,JVC” masina se od miloSte zove X™-
EYE, ima klasi¢ne komandne tastere umesto dZojsti-
ka i ugraden CD. Ono $to je interesantno je da pored
audio CD diskova, X’EVE moZe da koristi CD +
Graphics Karaoke (pevanje uz muziku i video spo-
tove), Sega €D, kao i Sega Genesis kartridZe. Cena
500 USD.

Na drugoj strani, ,Pioneerov” LaserAction ima
sli¢an pristup, ali sa daleko viSe opcija. Najjeftinija
varijanta je sam LaserActive plejer koji pored audio
CD diskova Cita i CD-ROM, video €D kao i laserske
diskove (LD). LD se pojavio joS$ pre 5 godina u Ameri-  LaserActive
ci i trebalo je da zameni stari VHS video sistem, jer poseduje 60% bolju sliku, trenutni skok na bilo koji deo filma, potpuno mirnu i
Gistu sliku pri pauzi itd. UKoliko je to potrebno, na LaserActive mogu odvojeno da se dograde Sega CD i Super CD-ROM2 moduli, koji
omogucavaju koriScenje CD diskova za doti¢ne standarde.
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