oo NTARDNBISNEY

) X?"




HARD/SOFT SCENA

- Apple PowerBook,
novn modeli

280 i 280c. Oba imaju novi 68LC04O pro-
cesor na 66 Miz, 4 MB RAM-a (proSirivo
do 40 MB) i active-matrix ekrane (280¢ je
Kolor).

Istovremeno je predstavijen i novi mo-
del Newtona (Appleovog ruénog racunara)
sa oznakom MessagePad 110, U odnosu
na model 100, novi Newton je u tanjem
kucistu, ima tri puta vise memoriie, produ-
Zen vek baterija, novu zaStitnu naviaku |
olovku ,na razviatenje” (kao teleskop).
Sotver e takode poboljSan po pitanju pre-
poznavanja rukopisa | transfera podataka
preko infracrvenih talasa. (TS)

modu FC- Iwmml&e:eswﬂ pmru-s!ona)-
em% standarda veoma pmdm

Ide leto

rocesori koji rade na visokim
frekvencijama ili sa uviSestru-
Cenim taktom zgred prave i mnogo
twplote pa je nekolicina proizvodaca
krenula-u ,razvoj” sitnica koje treba
da ohlade stvari. Temperaturni sen-
zor, Kartice sa ventilatorima, . kile-
" 7a e - sve je usmereno na
forsirano hladenje komponenti i.
istovremeno, na tednju struje jer se
ove ,inteligenme” swvaréice pale sa-
mo kad .prede dara meru”. Cena bi-
1o kog od ovih dodataka ne prelazi
50 maraka, a pale se kada teperatu-
ra poraste za vise od deset stepeni iz-

nad sobne. (VG)

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

HP LaserJet 4
Plus i 4M Plus

ewlett-Packard je predstavio dva

nova laserska Stampaca koji se, u
sustini; od prethodnih modela razliku
po jednoj, ali vrednoj osobini - brzina
Sampanja kod ovih modela povecana
je na 12 stmin. (TS)

ll OVOM BROJU
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Ekskluzivno: COMDEX
Spring '94, Atlanta 7
TEMA BROJA: HARD DISKOVI
Slike iz istorije
Uporedni prikaz
17 IDE hard diskova 14
Masine i kontroleri 17 4
Uporedni prikaz sedam 2
fiverskih disk-kesera 18
TEST DRIVE
ATI Graphics Pro Turbo 21
Sound Blaster AWE-32 21

Digi-Gen Il Genlock 22

Video Tape

Recording System 24

TEST RUN

Recognita Plus 2.0 25

Crayola 25

Zarade 2.1 2
AKTUELNOST!

Tajna sluzba 27
TAKMICENJA

Junski skup informaticara-
28

AMIGA SOFTMIX
Aegis Draw 29
Clouds 29
Power Player 30
SpectraColor 30
soLdb 31
Wspeed 31
ATARI
Morpher 32

KOMPJUTERSKE VODE (4)
Plava frajla bi Tetris fajla 33
FOTO-STRIP
Ima neka tajna veza
TEHNIKE
Pisanje uz pomo¢
raéunara (5)
CeDeTEKA
1/0 PORT
SVET IGARA

34



SERy,
Preduzese X
ww TRIM d.0.0, &g ™
¢ uslugei obr: je \
Kajmakéalanska 42, BGD Tel: JZI-IOJ le. 4"-967
IWGGW III NIG ﬁl. 155-294
3. oktobra 40, 867-063 \

lllnl vreme: ll
Svu robu dajemo
a vele porudibine moy

ZA OBRAZOVANJE
| ZABAVU NUDI:

Servisiranje Amiga
i Commodore ratunara
po najniZim cenama
u gradu,
u roku od 24 asa

Otkup i zamena polovnih,
ispravnih i neispravnih
kompjutera i pratece
opreme Commodora i Amige

Amiga i dod

C A

oprema za Amigu i dodatna oprema %

Aot 0 Pratecss aprema 0 Commodore 64 { 128 - Amiga 0 oot ™"

Diskete:
525"DDiHD -
v'wum

i - =
IJSO.W.MHWM !

RA SPR ODAJA
KOMPJUTERA I OPREME:
Comimodore 64 100 do 150 DEM
Wﬂl 150 do 250 DEM

T e S

Software "TRIM" nudi igre za: | Joystickl
COMMODORE C-64/128 | Jomsck &
i AMIGA kompjutere




Broj 118/119, jul/avgust 1994.
Cena 4 dinara

Glavni 1 odgovomi urednik
rinski

Zoran Mosol

Direktor

Had#i Dragan Antié
Predsednik Kompanije .Politika™
dr Zivorad Minovié

Ureduje redakcijski kolegijum:
Stancevié

Dopisni

Aeyaandar Petrovié (anada)
Struéni saradnic:

Aleksandar Veljkovig, Dorde Vulovi,
Dusan Dimitrjevic, Dusan Dingarac,
Bojan Zanoskar, Branko Jekovic,

Josip Modl Zeljko
Novibwi an Gbrovacki Vadmir
wic, Siobodan Popovic, Samir
Ribié, Dusko Savic. Nikola
Stojanovic, Alexander Swanwick,

Branisiav Tomic, Renko Tomic

Sekretar recakcije:
Natasa Uskokovic

Telefon redaikcije:
011/ 322 0552 (direktan)

© 3224191, lokal 369
Fax: 3220852
BBS: 322 9148 (14400 bls, V420is)
Alexander Swanwick (SysOp)
Pretplata za nasu zemlju:
tromesecra 10,80 dinara,
Sestomesecna 21,60 dinara,
Uplata se vrsi na Ziro-racun broj:
40801-603-3-4

pretplata Svet kompjutera

St opiabc plre et

Pretplata za inostranstvo:

meseci: 10 usD 20 DEM, no 105K,
80 FRF, 20 CHI e vréi

proko e oS LS e

GmbH, Frankturt/M, u profivvredno-

G vaes 03D DEM, o Deische

Bank AG, Frjm. (BLZ 50070010)

2a DM - konto 092430800

vest:

Sviha placana - Pretplata na
Svet hompjutec~olup e,
Kopiju uplate

o1 S22 a7 78 e
adresu; ,Politika” - prefplats, 29.
Novembra 24/l, 11000 Beograd,

fugosiavia.
Telefon pretplatne sluzbe.
011/322 87 7
Rukopise, crisge i fotografije ne
vraéamo

Izdaje i stampa.

HARD/SOFT SCENA

Alternative za diskete

ko vam kompjuter ponovo ispistje lnsert disk 3",

auflo-

pi staju samo dve diskete. ili vam je dosadilo da instalirate
igre sa 23 diskete samo zato 3to ste pogresili u izboru zvuéne
Kartice, onda je vreme da potrazite novi medij. Na raspolaganju
su sledece opije: Sory MDM-111 - drajv kosta oko 1000 mara-

MB; lome:

Sun Voyager Sparcstal on

m grafomanijaciman

3 (sa baierijama) s ‘Ogon jé procesar,

Komunikaciju 53 P4
(Personal Digital-As
sistant). Ctave zado-
volistvo kobta nesio
‘mani od 23.000 ma-
raka. (VG

ka disketa oko 30

Smr Minidisk i na
(a stane 140

Flopti

cal ima slican formar i shiénu ce-
nu drajva ali na disketu staje s
mo 21 MB I koifa 60 maraka;

nova™ radna sta-

oV Syymest 270 ima kagac

0256 MB, dragv kosta 975 masa

u a poveliki kerurid 220 maca
ka: Ay

megabajtu za sve ove urodae

ostaje ispod jedne marke. 3 Bapo-
voljniia e z2_proopomens
Sonyia” - 0.21 DEMMS. (VG)

ol

e e

Stampe.
znaci da njima ne raspolazemo.

ko o ;rmmymmmummmmm-wu—-—-u_—
‘scana, Makedonska 31, Beograd
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Accent - ra

=

5 b A
TrueType fontovima pri
éiribca,

7a svaki f
ogram se dobifa i Berditz -in
‘na bilo koji od podrzanih je-

gy WordStare i AS Hﬂh,n 1a-

Ko da e moze da predstavia mnkummpl tproc

sorima, ﬂ|ucnekannuwv&mtnau‘ix§hmi\mm
poslui, (SP)

Naravno,
sk mogate e st ublo o - i f=pen
mﬂal:nm mm mmdﬂ-wau




HARD/SOFT RACUNARSKE mimuature Wil |

Kaliforniji 05~
jma 1 Menlo ¥ parku U revodu, (NAro

damdeserih 84TAR s\ebod“ “Bobove fime
e (Bob AlbrecliO e SECED o compar y,“‘ avnom ulazu BP0 o
D"‘”"‘m e Pﬂ“'ﬁ"s T\Y;a‘u“’\“ﬁ:;‘[ “g‘.; sanjeo 42 o e
e atunart ‘tu i ‘g;if?m N\:;f“"*: i :;:ge\,bl firmi W‘“"‘%“
st@ia0 Packz‘d“‘m““ o immme, A B kupt 152 \\J: djalica. B3
ynarima R n m\m,\lml Rty modu nekolt
cionalnol eni tai\\nm javl jene.
Al 8500, 1 ﬁm B S napl
J F ulo g‘;m\mﬁod ms.‘““\a\'lﬂ\\\ll\ 5“
letFax
Akmamp:zapeloda SV0j HP Laser- oY /A . P
Jee 4 pretvorite u faks masing.- ne- Vi prcr 4o =7
ma problema, Tu je ova mala kartica :
koja se ugraduje u inteni slot Stam- 7 vaj neabiéni mis moze da se pokrece na kolenu, sa donje strane stolali na dlan.
paca i omogutava priem faksova di- Nema loptice koja s mora prat  skoro g fe remoguce pokvarld. Lopticu zarmen-
rektno na papir. Ima 256 KB ugradene juju dva mala zakoSena gumena valjka i obrianje tumadi ugradena elekfronika
memorife koja e moZe prosirit na 4 NaZalost, kod nas s retko srece. Ve ugo vremena Koristise na ,Digial"ovim radaim stani
MB, za sluaj da je Stampac zauzet il cama (npr. model 3100) dok ga 7a P ratunare
da mu je ponestalo papira prodaje sama jedna, Kod nas nepoznaa, americ
Stampat. naravno, nife skener, pa se Ka fima.
. a krelranie  slanje faksova Koristi po- Sasvim jedno-
™ sebno dizajniran softver (postoji i u stavnim  prosi
DOS i u Windows varijanti). U slucaju vanjem ugraden-
da vas on ne zadovoljava, Kartica radi og programa mis
sa bilo kojim standardnim softverom u bi mogao da zna i
e svihe, (SP) smer akretanja a

ne samo pravac. Uz dodatn (jeftini) senzor, osecao b | kolika fe

pritisnut na sto. Tako bi se kurzorska strelica (ili éetkica u nekom :

programu) mogla abrati oko sebe il ostayljati tamniji trag hada
Lpotone” u povrsinu ekrana.

Zasto onda nemamo ovakve miseve? Verovatno iz istog razlo-
2a zhog koga se ne proizvode carape Kaje se ne paraju lf sjalice
Koje ne pregorevaju, Tesko je zamarati se necim kao $to je podr-
$kaniovim misevima (pogotovu Kada treba potisnuti desetak mi-
liona postojecih) ako ¢e to doneti samo radost korisnika.

rmacifu Koja se
razlikuje od onoga $t0 smo objavili. Prema
ovoj Informacifi ispada da menitor ne

o da pikae rezoluci vees cd 800X
600, all da e, zato, djagonal ektana ¢ic
tavih 29 inéa (73,5 cm). 12 poznatih razlo-
ga. e dobiamo nfomacie direko od el

proizvodaca (Cast izuzecima; Microsoft,
Aztech Systems...) $to bi bilo najmero-
davnile. da se moze zaKijuciti
sledece: NEC MultiSyne #PG je monitor di-
Jagonale 27 ili 20 inca, sa maksimalnom
rezolucijom od 800 X 600 ili 1024 X 768
tacaka. AKo neko kupi, izmeri f isproba ne-
kanam favi. (75)

sor na ameri-
gkom univerziteru Stenford.
Je programer Koji fe napisao
desetak knjiga o programira-
nju Koje su medu najcuveni-
jim na sver. Jedna od pro-
gramerskih prica 22 sva vre-
mena je i 0 tome kako fe na-
pravio uveni_program za
obradu teksta TEK (TEX) za-
10 50 U to vreme nije bilo
programa Koji bi bio dovolj-
110 dobar. Programiranju je
prethiodio strazivanie Stam-

tek danas pocinju da sustizu
moderni programi.

Manie je poznato da je De-
nald bio i odlican muzicar koii je i orgulie napravio pa svojlm Zeljama | uk
da je programiranje umetnost kao | muzika

Duboko fe verovas
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COMDEX Spring ‘04, Atlanta

Bio sam u blizini Boga

Hawks ili Margaret Mitchell (,Prohujalo sa vihorom"). Medutim, svakog prolea u Atlanti se
odrzava i jedan od najvecih sajmova racunara i pratece opreme - prolecni COMDEX

‘ve godine je COMDEX u Atlanti po

Cetmaest put. Sajam se odriava
u Georgia World Congress Centre
(GWCC). Zajedno sa COMDEX-om
Vet Getiri godine se kao nezavi-
sna manifestacija odrzava i Win-
dows World koji prati samo .opremu”
Windows okruZenje. U toku Cetiri dana (od
23. do 26. maja) vise od hiljadu izlagata nu-
dilo je najnovija dostignuca iz svea ratuna-
ra (hardver, softver, komunikaciona i prate-
¢a oprema). U Atlanti je postignut i novi re-
kord: vide od 100,000 posetilaca sajma!
COMDEX ima praktitno religijski status.
Ono 3o se prezentira na sajmu ili se samo
pomene u neobaveznim razgovori-

ma, postaje gla-

vna tema sledeih meseci

do narednog COMDEX-a (jesenii sajam se
odrzava u Las Vegasu. Dovoljno je pomenu-
tida je Bog™ licno. Bil Gejts, dosao na sa-
jam | imao uvodnu ret. COMDEX $ou se odr-
Zava u raznim delovima sveta, ne samo u
SAD. Za jesen je ¢ak najavlien i COMF
DEX/Asia v Singapuru.

Propusnica za sajam (sva Cetiri dana) ko-
Stala je 75 USD { vazila je samo za posetu
Tzlozbenim prostorima, dok su se posete do-
danim programima posebno placale. Doda-
i programi su bili dosta interesantni jer su
pe < -

Tekst i snimci: MIODRAG RADULOVIC

vodeti projekianti iz veoma ug firmi
objasnjavali svoj pogled na razvoj Windows
okmizena i komunikacifa il... Dodatni pro-
‘grami obuhvatali su zanimljive teme (Distri-
‘bution and Sourcing Program, Corporate So-
lutions Program. Connectivity Program,
New Media Program, Developers. i
International Program). Medutim bili su po-
prilicno skupi - 0ko 500 USD.

1za ofi i za usi

Naivise buke na sajmu je izazvala multi-
medifa. Veliki broj izlagata je prikazao svoje
proizvode Koji posredno ili nepostedno ima-
ju veze sa multimedijom. ,MediaMagic” je
izlosila svoju novu ISP-16 audio karticu ko-
ja je kompatibilna sa SoundBlaster 16 i po-
seduje Yamaha OPL3 sintisajzer. Tu je  VSP-
24 kanica koja digitalizuje .zivu” siku i

Glavne atrakcije sajma su
cne 486 i Pentium masine, PowerPC, Pow-
erMac, Alpha sistemi... Verovatno Ge rat
procesora (intel vs. Motorola vs. Digital)
doneti smogn Ve kot nego et e o¢
otekuje nenorma-

lan pad

cena procesora. Sirova snaga
novih procesora (Alpha, Pentium i Pow-
erPQ) obezbeduje prostor za potpuno nove
apikacije. Takozvani groupware | mreze su
prisumi svugde, skoro svaka firma ima ne-
$10 od softvera $io je spremno za rad u mre-
% Ineresantna je i prezentacija novog
0S/2 for Windows koji je IBM-ov pokusaj da
ugrozi MS Windows (ali ini se bez vecih
3ansi).
Ceo sajam je inace podeljen na Cetiri dela:
Network Computing Showcase, Multimedia
Showcase, Offce Systems Showcase i OEM
Sources Showease.

usni-
mite” u racunar! .MultiWave Innovation” je
izbacio jos jedm zvutnu karticu AudioWave
Green 16 Koja Je 16-t0 bitna i ima ugradenu
opciju za Stednju energile.

Firma ,Software Marketing” je izbacila
nekoliko novih CD-ROM nasiova: /rfoNation
su podaci o svim saveznim drzavama i
300 gradskih obiasti 0 oko 1200 tema kao
310 su stanovi, zdravstvo, prihodi stano-
Vniiva, umetnost, javni prevoz itd; Body-
Works 5.0 je interaktivna avantura o fun-
keijama ljudskog tela: Pharmdssist je
evidencifa svih lekova sa svojim dobrim

i losim osobinama.

Asicont e prkazao s vt -
gram za animaciju 3D Choreographer
(149 USD) koji osobama bez ikakvog,
znanja o animaciji omogucava da za
kratko vreme kreiraju dosta komplek-

snu animaciju i to samo kroz tri Koraka:
odaberi ,glumca”, nacriaj mu stazu ko-
jom se krece i kazi mu §ta da radi.

Blagodeti novog medija

Veliku frku je izazvalo i pojavijivanje
Penthouse Interactive magazina na CD-
'ROM-u Koji vam omogucava da lepotice iz
Penthousea slikate™ u raznim pozama.
Friu su u stvari izazvale dve Zive lepotice
Kofe su delile potpise i osmehe tako da se
napravio dugatak red ispred mjihovog
$tanda! Interesanta je i masovna pojava
CD-ROM verzija magazina za odrasle. Mo-
2da su to pretece takozvan exa o
kome svi pricaju kako ce biti veliki bum m
interaktivnu multimediju. Pored ovih .|
p3ih” upotreba CD-ROM-a pojavio se lspisak
svih telefona u Sevemoj Americi, Kanadi ili
Evropi na CD-ROM-u1. ,Tumer Publishing™
(viasnik poseduje i CNN) izbacio je Gertys«
‘burg, pritu o velikoj bici iz rata americkih se-
vernjaka i juznjaka. u kojoj moete sami da
odredujete tok. Ovaj CD Ce biti pravi hit u
ovim krajevima Amerike. ,Compton's New-
Media” je izbacio Zivot johna Lennona na
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60 incals.
@ IBM" je najavio 2,5-inénu disk
mmwmmumomnm

usD).
o HP" je zasvojuseriu 700LX paimiop
ratunara zajedno sa Motorolom napravio
StarLink, Wmm Preko

CD-ROM-u. kao i .Babylon 5", enciklopedijut
o populamoj TV serij gde su svi uesnici (z¢-
‘mijani i vanzemalici precizno opisani.
koliko kompanifa je prikazalo svoja re-
Senja za projekciju slike racunara na vece
povrsine. Za sada jedina altemativa video
projektorima su kolor LCD paneli koji imaju
izvanredno ostru sliku 0 sa 256 boja li éak
262k boja! LCD panel se jednostavno monti-
ra preko overfead projektora koji predstavlia
izvor svetlosti | prikljucuje se direkmo na
VGA prikljucak ratunara. Velika novost su i
Tektronix” 3D paneli koji se montiraju pre-
ko standardnih PC VGA monitora i pomoéu
specijalnih naotara stvaraju 3D efekat. Zna-
&, virtualna realnost je vet zakucala na nz
3a vrata! Bio je i priliéan broj VGA-TV kon-
vertora (7V' Elite, GameZapper, Compu-
Eyes...) koji omogucavaiju da sliku sa rau-
nara prebacite na kucni TV ili je sni-
mite na video.

Inace, najve-
G prezentaciju koja Koristi multimediju je
imala .WordPerfect Corp.” i 10 u posebioj
dvorani sa laserima, visebojnim pokretnim
reflektorima, tri big'screen TV-a, pirotehni-
Komi 3D fektima. Nenormalan Sou! Osecao

ukus fakog rok Koncerta (muzka, svedlo, pi-

kih drugih kompanija ali ih Microsoft proda-

je pod svojim imenom. Novost je i Microsgft
Developers Connection, prakticno mogu-
énost da svi pisci aplikacija (programeri) do-

815 sesain onenis et i

miranja pod Windows i S okruze-
njem. Godisnje s nbln\Alum ekl (o

ROM-ova na kojima su razni prilozi koje su
pisali sami ljudi iz Microsofta li su dobijeni
sa strane. Ti CD-ovi predstavijaju nezamen-

ljivu pomo kada se nadete u problemu a ni-

ste u SAD gde moZete nazvati Microsoftovu
telefonsku help-siuzbu il pitati nekoga na
Compuserveu.

Inate, Microsoft je postao tako velik da
podseca na ogroman pami valjak koji mrvi
sve pred sobom. Cini se da u ovom trenutku,
a i u sledeih nekoliko godina, nece imati
ozbiljnu. konkurenciu. Jer, zaboga, Micro-

soft je jedina firma koja prodaje
operativni sistem, a zatim
iaplikacije koje

rade pod njim!

Stara_ narodna

izreka .Kadila

te wz, kadija

i sudi® u

ovom slucafu

U posebnoj
sali odrzan je
skup proizvo

Vi je nego oXigledno da e VESA Local Bus
standard u velikoj opasnosti | da e PC bit
X L

a
trece, podrzava ga Intel. To je sasvim dovolj
10 da bi ovaj standard za magistralu poda-
taka postao dominatan u svetu PC racunara
Osim toga, PCl standard je nezavistan od

totehnika). Sou je p

proizvodi WP-a u svakodnevnom radu u
kancelariji ali na jedan potpuno drugaiji
nain od suvopame demonstracife. Fanta-
stiéno! Momcima iz marketinga ,WP Corp.
svaka cast. Skidam kapu!

Selo giganta
Microsoft |c imao nenormalno veliki
atim.

procesora, moguca je nadogradnja do 64-bi
tne magistrale, opciono 3,3-volno napaja:
nje (popularan trend ,zelenih” PC ratunara
el e el e e ety
najvaznile, Plug-and-Play kompatibilnoss
(dodavanje nove kartice u sistem ne zahteva
kompletnu rekonfiguraciju sistema, vec sam
operativni sistem, na primer Chicago, oset
el bart b o Lol

oo bl v o i vl
softvera i time naglasio svoju saradnju sa
malim" firmama. To se zvalo .Microsoft
Developers Booth”. Svako e pol
deli¢ $ta se nudi za Wlmizm’: Windows NT

wkﬁh‘mﬂdﬂhmuﬂﬁhﬂm
mjpdm:m:ndnqrmlia\e-
siizsvei, svlo

ilicak Chicago.
t su nove verzife populamih aplikacia:
FoxPro 2.6 (Win/Mac, ofekuje se UNIX), Ac-
cess 2.0, Qffice Proffesional 4.2 (Word 6.0a,
Excell 5.0, PowerPoint 4.0, Access 2.0) kao i
velika kolicina dodataka za Visual Basic
(t2v. VB Controls) koji su pisan od strane ne-

je drajvere). Izgleda da necemo dugo

s e

Jake masine
Hewlett-Packard je izbacio novu serifa
mreznih servera pod imenom NetServer LC
Series kojl podiZavaju Pentium procesore
PCl magistralu. HP NetServer 4 ook
sti 486DX4/ 100 MHz, a model N
/66 Pentium na 66 Mz 5a operatvr
‘memorijom progirivom do 192 MB, 642
tmom arhitekturom i 256 KB ekstemog
write-back keSa. Na matitnoj ploci se
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Sest portova za prosirenje (PC. PC/ EISA i
Cetiri EISA bus-master porta). Kuciste ima
mesta za pet disk jedinica. Opciono se nan-
Cuje spolini EISA disk @7y sa dualnim Fast
SCS1-2 kontrolerom i /ot-swap hot-spare
disk jedinicama koje omogucavzju nepreki-
dno koriscenje servera u shutaju pada je-
dnog od diskova u nizu.

Kod HP-a je nov i Laserfet 4 Plus | 4M Plus

oji ima brzinu od 12 stranica u minutu. To
su takozvani workgroup laser printeri na-
menjeni da fankcionisu u mreznim stedina-
ma. Printeri su konstruisani na novoj. broj
mehanici i koriste Intelov 1960 RISC proce-
sor (25 MHz). Ugradene su sve standardne
funkcile kao i MET (Memory Enhancement
nmmzly: koja omoguéava da u manju
memoriju printera stane vise podataka (ne-
Sto kao Stacker za diskove i ovde se visi on-
line kompmsx;a)
ALR” . izbacila superserver
leunm OSHP koji podrzava do Cetiri
100 MHz Intel Pentium procesora (simetri-
&no multiprocesiranje). Sistemska magi-
strala je EISAVLB tipa a operativnia memo-
tija je max. 1 GB sa ugradenim hardverom
72 detekeiju i Korekeiju gresaka. Kapacitet
ugradenih diskova moze biti do 22 GBI Ova
Cetiri Pentium procesora rade po /ntel MP
Spec v1.1 specifikacifama kojima je zadat
standard za multiprocesiranje. Time je omo-
guéena kompatibilnost sa velikim brojem
SMP operativnih sistema koji tek treba da se
pojave. Cena ove zveri” pocinje od 7000
USD (prava sitnica!).

Jake Digitalove masine

Digital” je napravio rSum na svom Stan-
du. Posetioci su mogli da probaju kako radi
Windows NTna Alpha masini (Cudesno! Ne-
nommalno brzo!) 1 da vide koje moguénosti
ima server AXP2700 (kao video server je po-
drzavao Sest radnih stanica koje su .vriele™
digitalizovani video-uzas). Inace je njihov
prostor za prezentaciju bio u vidu velikog
bejzbol terena. gde su posetioci bili u stvari
navijadi, a prezentatori su bili sportski ko-
mentatori

Vilo interesantna je i &injenica da je Digi-
1al po prvi put poceo da prodaje svoje Ajpha
tipove proizvodacima matiénih ploca, da oni
sami konstruitu Zeljenu arhitekuru! Da, da,
prigama o onom istom Digitalu Koji je do pre
par godina gurao VAX-a kao univerzalnu
masinu a sada nastupa kao takmac na ti-
S Cipovalll Ako ste zabrinui za njihove
‘proizvadne kapacitete - Cuven frka oko nei-
zlaska Alpha masina na vreme - njihoy Covek
je autora ovih redova uverio da nema proble-
ma, fer sada ukupno Sest fabrika Sirom sve-
ta imaju tehnologiju i proizvode Alpha Cip.

Malopre pomenuti 1 siandard za mag-
stralu je prihvatio i Digital (¢ak se pojavila i
verzija Alpha procesora sa ugradenim PCI
interfejsom) i sad sve PC masine imaju PC1
magistralu. Zbogom VLB! Takode je prisu:
1an i novi graficki procesor DECchip 21050
namenjen radnim stanicama (64-bitna gra-
fika, 3D akcelerator, maks. rezolucija 1600 X
1280 1 16.7M boja).

Nastup velikog maga

onedelak.Jutro, 9:00 AM. Mesto doga-

» Gospodin aeyf ek G & e ipopu
6M Pentium &pova ove:

izlaska se projekat Cai-  ksa, video konferencifa itd. Predvodrik te nove
70, iliti Windows NT 4.0 naziv). Touchdown paket Koji je trenutno
& Gejtsu Daytona | Cairo imaju krajnji cilj da ubeza fazii verovatno e biti integrisan deo Win-
izbace i nekidrugiGUlza  dowsa 4.0 {Chicago) i Windowsa NT 4.0 (Day-
UNIX) sa velikih radnih stanica tona, Cairo). Pomocu Touchdown paketa mozete
. Alpha, Pentium, pa tak motda i PowerPC) umauponnm.upnmaﬁ bunmnunw
id i i i p princip
kudaim PC ratunarima i na velikim radnim sta-  ment, ik, animaciu..)
5t0 bi predstavijalo veliki pomak za ko-  Veliku i takozvani video
risnike jer bi imali isti look and feel” na raznim  server pod Tiger koji pruza
platformama. da se ,Ziva” digitalizovana slika spremi i zatim

‘»2aisto PC platformu planiran e Chicgo ko-
fazi dobro

iju File Managera | Managera.
Takode je dodata i Starup ikons preko Koje po-

e direkian
da pogledate sve epizode ,Beverly Hills 90210
koje su emitovane kada ste vi bili odsutni. Do-
voljno je upaliti PC, logovati e na lokalni video
‘server | voila!

1ia u slofenie opeacie. i
Je kofe su bile tokom izlagania & Gefsa odigra-

Dok
onog nivoa (kojizahieva specaln infrastrukiu-

(dual Pentium i ostala cuda). Kod Chicagoa naja-

& aduti su 52-bite aplikacie, OLE 2.0 takozva-

ml’hg " Plgy koncept (sistem 7a instaliranje
u ratunar bez rekonf

santno Je naglasiti da je g. Gejts izjavio da e sve
Windows aplikacie biti prebacene u
Chicago u toku od 90 danal To cemo tek videti.
Sto se tice vemenskog rasporeda, beza-1 verzija
izlazi veoma skoro (,do kraja meseca”), beta-2 u
trecoj Cetvrtini 1994,  oficijalna verzija do kraja
godine.
2a akorvanu oll\c:qugmlu (automati-

zaciju kancelarije) paket
nazivom Koji bi preko.
smmmmummumnaam

municira putem elektronske poste, faksa, tele-

mm.xmm,mmvmpumbep
Twmwodg,(‘»eksa o) douin o
Ti0 0 PowerFC procesoru | njegavom znataju kao

poipurio novom Konceptu procesora za BC radu-
nare.
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MreZe, mreze, mreze

VaSegizveStata, kao toveka iz ratunarskih

svojim Atena multiprotokol switch-em. To je
prava zver! Skoro sve &0 postofi u ratunar-
skim komunikacijama moze Se privezati na
Athenu - bilo da e o Ethernet, Token Ring,
fmmr'ﬁdu_y X.25 il /SDN! Sama masina vr-
i protokol konverzie i rutiranje. Ovakva fle-
ksibilnost omoguéava Aken prvo mesio me-
du ruterima. Inace, madina je multiprocesor-
ska tako da dodavanje novih poriova

ne smanjuje snagu uredaja.

Naravno,
softver za odrzavanje NMCVision omogucava
lako i pregledno konfigurisane i odrzavanje
sistema. Buducnost LAN/WAN integracie lezi
u ovakvim spravama

Veliko interesovanje izazvala fe i pojava
sub-notebook racunara sa ugradenim bei-
Enim interfejsom za mrezu. . Dauphin Tech
nology" DTR-1/WAN ratunar ima ugraden
RAM Mobile Data WAN radio-primopredaj-
nik tako da korisnici mogu da komuniciraju
sa host racunarom preko RAM mreZe na br-
zini od 8 Kbjs. RAM mreza pokriva 6000 gra.
dova u SAD i tako stavlja na raspolaganje
svoj servis za vise od 90 odsto americke po
slovne populacije. DTR-1/LAN ima ugraden
beZicni LAN adapter (1 Mb/s nia maks. rasto-
janju 6d 100 metara cak i u ,buénim™ sredi-

nama; fabrike, skladista). Postoje drajveri za
IPX, TCP/IP i NDIS protokole.

Medutim, da bi cela masina radila, porre-
ban je jako dobar softver koji ée se Koristit
olovkom (pen-oriented). Upravo takav sof-
tver nudi firma PenRight!”. Pomocu njiho-
vog paketa moguce je za male masine (286,
386) pisati DOS aplikacije koje rade sa .olov-
kom" - pen computing, Na Standu sam pri-
sustvovao demonstracifi softvera za maga-
cin-skladiste. Covek je za 10 sekundi usao u

host koj se nalazi na Aljasci(!) preko

RAM mreze i pokazao mi

stanje robe, pisanje
(bukvaino pisanje,
jer aplikacija pre-
poznaje rukopis)

otpremnice i

ostale _sitnice

gacinski zivot
West Hills

Lan  Systems®
su prikazali i 100
Mby/s Etherner kar-
tice u ISA i EISA
verziji koje rade na
JTPC ka

blu (4-paricni
ovi- mrezni
adapteri su idealni
2a stedine sa velikim sao-
st el ko
su DTP, baze podataka,
e erv . el
liko adaptera je kuplie
10 tako da ce veoma
skoro imafi svoju pre
‘mijeru  na nasim pro-

Videno 1 Go“”?x-u

® CD-ROM Todsy je,magazin koji izia-

1i PC ratunari u jednom
Kudistu pnlagcdem ko-

storima
Je nastranicama., Sve- dosoknz.umummmmo
“55"'.“ [T el oo
Voju set icio- samo (inace Cena
nih servera ko]x suuswa- mﬁ s e

rebama
(bR i ser
ver, e-mail server,

ERS/FT je poseban ki
za mreze od kojih se zahteva 24-Casovni rad
sa Oh downaime. ERS/FT fe_fault tolerant
(otporan na padove”) sistem, koji ima Aot
swap moguénost zamene ploca. Kuciste po-
seduje visestruki izvor napajanja sa dinami-
tkom raspodelom opterecenja (load sha-
ring). Komunikacioni serveri su jako intere-
santan proizvod u poslednjih nekoliko me
Sec jer se cela Amerika povezuje preko obi
caih telefonskih veza (dial-up line) koje su
jeftinije nego iznajmljene linije feased line).
Problem nepouzdanosti dial-up linija resen
e upravo pomocu mmunvuuonm servera
koji imaju specijalan softver za ponovno
uspostavijanje veze nakon n.’h!lnng prekida
i Korekeiju gresaka u toku rada. Dodava-
njem komunikacionog servera u- sistem
otvarate .yrata” vaseg sistema i uvodite

2ise uvasem personainom organizerul
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mogucnost povezivanja sa drugim udalje-
nim racunarima.

Veci broj firmi izaSao je sa client-server di-
stribuiranim bazama podataka. Paznju va-
Seg izvestata privukao je paket IWatcom SQL
Neswork erveror Neciire ko za elatno
malo

visi koji omogucavaiu da se pristupa pojedi-
naénim hostovima na Intemetu veoma lako
(Goopher). Svi sada pricaju o globalnoj pove-
zanosti preko Intemeta, ali zaboravljaju na
jednu sitnicu”. Pouzdanost Intemet mreze
e pod velikim znakom pitanja. Ona je OK za

Kodnasu ]uguslz»m ‘problem prilikom pove-
zivanja udaljenih mreza predstavijaju lose
PTT linije (PTT linije mogu biti i dobre, brzi-
ne ¢ak do 64 Kbis, ali su veoma skupe) tako
daje jedino prihvatjivo reSenje Klifenserver
arhitekrura gde se pretraga baze podataka
viSi na serveru koji samo rezultate pretrage
Salje preko WAN linka. Watcom SQL Server
je upravo softver koji to omogucava. Preko
Microsoft standarda za pristup udaljenim
bazama (ODBC standard) mozete iz

MS Accessa, MS Visual

Basica li ne-
kog drugog softvera
(predlozio bih Po-
werBuilder  firme
Powersoft") da pre-
ko SOL jezika vrsite
pretrage  udaljene
baze pri cemu je sao-
bracaj preko mreze
minimalan.  Tako
smo redili dva pro-
biema: lose PTT lini-
je 1 nestandardna,
nepouzdana
podatka (dosadasnji
jedino poznati predA
stavnik baza
nas bio je ,,omraze'
ni" DBF format koji je najgluplii” i
najnepouzdaniji format koji postoji).
Globalne mreze

Primetan je trend popularizacije /nzerner
mreze. Cak se poavljof  specializovan ser-

Poruka liéne prirode:

prenos areware” softvera sa
fip servera, ali za neku pouzdaniju komuni-
kaciju nismo sigumi da je Intemet pravo re-
Senje (doduse, on jeste jeftin, ali poruke na
Internetu prelaze kroz ko zna kakve ratuna-
1e, sa ko zna kakvim konfiguracijama, rute-
rima, bridzevima i gejivejima). Naravno, o
zastiti poruka na Intemetu nema ni govora
U Intemet mrezu povezani su skoro svi fa-
kulteti u US pa cak i neke vise Skole . Klinci-
ma* je dosta lako da sede i ,razbijaju” tude

poruke, menjaju im sadrzaj i tako izme-

njene Salju primaocima.

Najnoviji hit za
kancelarie je
deo Confrencing
Na monitor vaseg
vemog PC racuna-
1a postavite malu
CCD kameru, uba-
cite Karticu u ra-
canar (koji mora
biti umrezen sa
ostalim  ugesnici-

udite u svet video
konferencije!  Na
ekranu Ge vam se

prikazati svi trenutni uce-
snici u Konferencji | moZete zapoceti .govo-

ranciju”. Video Konferencije su potpuno
transparentne za mreze, pa se mogu odrza-
vati i preko WAN linkova (iz grada u grad, pa
¢k i sa kontinenta na kontinent!). Pretpo-

stavijamo da video konferencije
nisu pogodne za nase uslove jer,
ne daj Boze da zaspis tokom n

Gareva | Zorana Stamenkovida mnoge sivari bi za mene U
ivene. Goran i s

jeg dugog govora, odmah b te svi

videli!

Nara-
V0, 22 10 e trebalo veoma mnogo tnuda i rada, allse ispla-
i, hvala vam na posvedenom vremenu.

tlo. Zao, momci

Autor jo zvrini direktor beogradiske
irme ComNET koja se bavi LANWAN
‘onjima

Videno ¥ ;

OMDEX"‘

® Ako ste Zeljni  shareware”
svratite do Wainut Creek™- ﬂ.SDumsCD-
de CD-ROM sadrzi 640 MB. koda u
14000 datoteka podeljenin na pet kate-
goriia (Usenet arhive, Simtel UNIX-C arhi-
va, MSDOS direktorijum; Windows pro-
gramnGNUsdmr}lmsvemwusD'
Diabe, Hobbes OS/2 CD-ROM
aooouamska-na,webegweskogm
servera za OS2 programe, Pored multi-
medie, programa, desktop dodataka,
draivers, dermo programa tu su | 2.7 Ser-
vice Pack, Emacs 18.22, Emtex TeX. gnu.
Prograr kao [ 4411 vl Uiz 21 20
Comucopia (40 USD) sadr-
cD-

net, Naravno tu e | éuveni CICA MS Win-
dlows CO-ROM (30 USD) 52 600 MB Win-
dows! , freeware i public doma-
in prograrmal
|5 Lt ateces b i
oji 2 papinu Sirokom
36|n&[915r.ml)askommog no
dugatkom tampa fotorealisticne sike!
To éudo Ge vas kostat samo 29.995 USD

V.Fast/V.34 faks/r
V.42bis | MNP2:5 Kompresiom. Cena:
mUSDIZahaperapmgudmudarBw
se prodavali 96 kb/s faks/modemi. Za
zmn]mzmswcamrmdemsuss
strmoglavile nekoliko puta.

® ATI" je izbacio nove akceleratorske
grafitke kartice. To su Graphics Pro Tur-
bo sa 16,7 M boja na rezoluciji 1280 x
1024 100 Hz ficker free, PCI, VLB | ISA
verzia). U TEST DRIVE- ,Sveta ko-

udafjenosti do 4 km preko spread-spec-
trum radio primopredajnika.
® Firlan" ima nesto interesantrifi pro-
izvod - infracrveni remote bridge koji na
brzini od 10 Mbs spaja dve lokaine mre-
Ze! Njemu ne smetaju ni kisa, ni sneg, ni
elektromagnetne smetnje! Ovo je veoma
vaZan proizvod za umrezavane u Jugo-
slavij jer smo mi vrlc Janki” sa infrastry-
\ai ote bricige bi ve-
oma lepo dosao ikl el
Zican bridge u situaciamakadaje nemo-
guée ii jako skupo polagati kablove
izmedu udalienih mreza.
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ada su ratunari postali toliko
brzi da rezultai nisu mogli da s
dowlno bp zabekete, mag:
netofoni su veé su
prvi operativni e, bil 05
ovi (Tape Operating System)
| Naravno, brzo su postali prespori a mnogo
bolje nije bilo ni kada su se pojavili dobosi,
pretece diskova nia Kole je podatke snimao
* red magnemih glava.

_Fujitsu” model M2284 iz 1985-6 godine, 14
inca, dve brzine, kapacitet 300 MB, RLL
kontroler. Na pokiopcu je danasnji disk od 3,5

Prvi diskovi bili su veliki kao par ormana,
teski nekoliko stotina kilograma 1 trosili
* suuje koliko omanja lokomotiva. Kako bi
| clekuritna instalacija nekako izdrzala. mo-
rali su se pokretat jedan za drugim, pa je
svaki javljao narednom u linij kada se ,za-
leteo” na punu brzinu. Racunski centar bru-
jao je kao pogon teske industrije (za obradu
podataka, doduse) i ,uzletao" po sat vreme-

na.

Neka resenja su napustena zauvek, kao
810 su, na primer, cetkice Koje su cistile plo-
Ge ispred glava. Neka su se gubila pa zatim
ponovo pojavijivala. Diskovi se prvo nisu

Hard diskovi

iz istorije

valjak i zapisan na Celicnu Zicu
mogli menjati, zatim su uvedeni izme:
njivi paketi. pa opet fiksni i. danas, po-
novo izmenijivi ali na novi nacin, Slicno
se desavalo i sa promenljivom brzinom
obrtanja plota. Od .lebdenja” glava na
vazdusnom jastuku $to blize magne-
mom sloju nife se nikada odustalo.
Glavni problem bio je kako brzo i ko-
liko-toliko precizno pokretati magne-
me glave: koriscene su zuplaste letve.
puzni prenosi pa cak i Kanap
(slitno kao na skali radio-
aparata). Mozda najsimpati-
Cnije resenje (kod Hanivelo-
vih modela) bili su cilindri sa

ne. Ako bi ulje procurelo, ka-
palo bi na gumeni kais kojim
su se okretale ploce, ovaj bi
na trenutak proklizao i poja-
vila bi se greska u Citanju po-
daraka. Mehanicari su zaista
morali da znaju svoj posao.
Instalacija i podesavanje bili
su veoma komplikovania od
njih su zavisile osobine di
ska

| danas mnoga reenja,
elegancija ideja 1 preciznost
izrade izazivaju postovanic
(osim osmeha). Dovoljno je
videti paket diskova koj sa
svim dodamim _delovima
ima wideseiak kilograma
Kako se okrece 3600 puta u
minutu bez vibracija. Nara-
o, ako kudiste nie bilo ho-
rizontalno, disk bi odskaku
120 (jedan disk u racunskom

ica je pocela pre mnogo godina, jos onda kada je zvuk prvi put ugreban na vostani

DIGITAL RPO4 iz 1975..
uliem koji su pokretali glave Hard disk 581 %nnﬂ.h
- i i da stane oko. 16018
napred:nazad i menali br- ogl d staoe ok 40 mion e (dutne

‘srednje vreme pristupa 28

0 e W e S )
—-—m-h—v-mm
tako sprecavao uiazak |

 Koristio js MFM metod
 ukljucivao se

Da bise

e letate 3800 s
mu je 10 kilovata

minutu.
(pribiiéna kao tri
Troaaon T poci Goradiven e o v POP 11,

centru

bio je poznat po tome).

Nove ideje
Pravu revoluciju izazvalo je ko-
riscenje namotaja 7ice 7a pomer-

Prvi na ,Pacamar, od 10 do ,d¥inovakih® 40 megabaita,
525

~Shugart* model 702: 10 MB, 4 glave. 6070 ns.
~Control Data Corp.” iz 1984: 29 MB, 5 glava
~Seagate” model 212

glava. Namotaj je
u i

i memim instrumentima. Ubrzo p(ysle toga
razlicite Klizace na kojima su montirane
glave zamenila je rutka koja je pojednos-
tavila i pojeftinila mehanicko resenie

Ampex’, serfjs DMS00 iz 1977. godins,
sica iransportnog dela.

Manje poboljsanje doneli su direct drive
motori koji su utinili nepotrebnim gumeni
remen posto su se motori nalazili na istoj
osovini kao i diskovi. Kasnije je ovo resenje

na izazvalo silne polemike
medu ljubiteljima zvuka.

igi vazan korak napravijen je kada je
povrsina jedne ploce rezervisana za servo
podatke. Ideja je bila jednostavna: signal
upisan na ovoj plodi (obicno je bio jaci prema
rubovima traga) vodio je glave tacno po tra-
gu 4. po jednom cilindru. Ovo resenje je 22
menilo komplikovane mehanicke vodice.
mada e u prvo vreme imalo brojne varijan-
te: staklenu ploéu sa zarezima i fotocelijom.
kombinovanje servo traga sa upisanim po-
dacima na istoj plodi ird.
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Posle ove dve ideje nista se zaista novo ni-
je desilo sa diskovima, Tehnologiia je poste-
peno napredovala, novi materijali Cinili su
diskove sve manfim i jeftinijim, sve dok ih
cena nije utinila .cmim kutijama” koje se

Konfekoiski hardov nadin daoa (posie 1985. godine). lsko

prikljuce za deset minuta i bacaju kada se
pokvare. Danas je sve je manji broj onih oji
ih zaista poznaju.

Upisivanje podataka

Pro je na-
stao £ kol e

upisivani
visi i nizi signa-
I i, kako bi
strucnjaci rekli
Jfrekventno su
modulisani,
w0 je praktitno
bilo sve.
‘Vremenom se

jav
(RunLength Li-
‘mited) kao nad-
gradnja koja je maksimal-

o088 80 s apons posietogh godken s Fapelerth
Prema udafjenijem

ms-u—xmmmscm-).munm
ms) i ST225 (MFM 20,

raju su: ST238R

guénosti diska i tako mu
upola povecala Kapacitet
ali-i smanjla pouzdanost.
Smanjenje pouzdanosti mu

je veoma brzo
donelo los glas.
ESDI je bio nare-
dni stepen nad-
gradnje kod ko-
g su dodame
informacije o fi-
zickim Karakie-
ristikama diska

Ono pravo po-
javilo se pre vise
od 10 godina.
SCSI bus je tre-
numo najsloze-

nija i najmoénija Siroko dostupna nadgra-
dnja MFM-a. SCS! raspolaze Citavim jezikom

u po:

je i veoma slozene naredbe ko-

je se mogu za-
dai  disku
(npr. da detalj-
no festira sa-
moga sebe i
izvesti o rezul-

tatima). SCSI 1 standardizo-
vao je 35 takvih naredbi,

mada svaka firma ima jo3
tav niz dodamih. Moguce je
spajanje do osam diskova u niz
(SCSI 2 Eak 255) ali i spajanje
dva racunara preko niza diskova.
Zbog osetmo vise cene mije Cest na licnim ra-
cunarima kod nas, ali profesionalci mogu
nadi zaista sjajne modele.

1 na kraju, najmiadi (ali ne i najbolj) clan
drustva. IDE (integrated Device Electronics)
je roden kao dalji, pojednostavijeni rodak
SCSlja. Na raéunaru se nalazi samo jedno-
stavni adapter sa malim baferom. Sva ,,pa-
met” nalazi se na samom disku. Moguce i
Je spojiti samo dva, pri cemu jedan koman:
duje drugim (maser | stave). Zbog jednosia-
vnosti, zadovoljavajuce pouzdanosti i niske
cene postao je veoma popularan pa ga skoro
sigumo imate u svom ratunaru.

U sustini, nacin upisa na disk se veoma
‘malo promenio. Svaki naredni standard do-
neoje po jedan stepen nadgradnie, poboljsao
nain pakovanja i kontrole podataka (. vise
pameti) ali je sam nain upisa frekvenmo
modulisanili jedinica i nula na magnetni sloj
ostao isti.

Sta ce biti

Tako se istorija preplitanja slicnih ideja
jo8 jednom ponovila. fednim delom puta
hard diskovi razvijali su se kao gramofor
prvo e dobosu duz vodice pa
zatim po ploci duz vodice | na kraju po ploci
ali na rucici. Zatim je pozajmljena ideja
pokretanja glava od zvuénika i mnogi delovi
resenja od magnetofona.

Danas veliki broj naizgled razlicith ure-
daja Koristi iste principe kao i njihovi daleki
precii rade isti posao: beleze sve vecu kolici-
nu podataka kojestvaramo. Sve je otigledni-

profitom od prodaje brojaih raziiith medi-

a. No. sasvim je sigumo da e dodi vieme

kada Gemo umesto ploca, traka, svih vrsta

Kaseta i diskova Korisiti par uredaja i jedan

medij za sve Sto budemo Zeleli da sacuvamo
rava.

Bojan ZANOSKAR

Autor se zahvaljuje kolegama koji su mu pomogii
pisanju ovog teksts, Raetu

Jeciinice trako kroz vieme
Traka od 600 stopa (180 m). Od 40

za 250 M8 i 1,5 dolara po
'DAT TLZ06 (Digital Audio Tape) iz

1983. godine. 4000
dolar po megabju.

dolara za 4 GB i




Uporedni prikaz 17 IDE hard diskova

Beograds D veza

Koliko je kompaktno beogradsko racunarsko triste svedoi nam relativno mali broj
i razlicitih modela hard diskova koje smo uspeli da sakupimo

efina prodavaca ide ,na sigumo”
i nabavija one modele kol veé

imaju produ. Jedva da se moze
nai nesto izvan standardnih ka-  visoki burst-mode tra
paciea od 170, 210, 540, 4201 _ posledine erie onda s sigumno Iz

MB. Pri tome su ubedljivo ~ predposlednje i gotovo da ne moze

najceséi modeli od 210 1 420 MB koji trenu-  da vam se desi da kupite neko ,ma-

-
tno imaju najnizu cenu po megabajtu. toro dubre”. Ogradujemo se. nara-

Snimio NEBOJSA BABIC
vno, od one mase privremenih kompjuter-

skih prodavaca koji jo§ uvek nude konfigu

racije sa hard diskovima od 40 MB (gde li ih
samo nalaze).

Firma

Kad je u pitanju proizvoda stavovi proda
vaca se unekoliko razlikuju. 1ako se svi sia
Biioso et torke: Maxtor”, .Quan-
twm”, .Seagate”, ..Conner” i ,Western Digi-
o i i e ey
dve struje. Jedni na prvo mesto stavijaju
.Connera” tih i brz), a preziru ,Wester D
gital” ‘mnngo tandrée). Druga struja, kojoj
se i mi radije priklanjamo, stavlja .Westem
Dngual" na Gelo liste, prvensiveno zbog nie-

gov
Nakon viSegodiSnjeg prebacivanja razlici
tih hard diskova na razlicita . Kijucna me-
sta” u redakeiji mozemo da zakljucimo da je
najteze ,ubiti” WD diskove. Najnapornije
mesto za disko-
veje sigumo re-
dakcijski ser-
ver" u kome tre-
numo lepo radi
Caviar2340. Na
istom mestu sa-
hranjen je Sea-
gate istog ka-
paciteta (340
MB) posle 5-6
meseci eksploa-
tacije
Jedina logi-
éna podela za
ove hard disko-
ve bila bi podela
po kapacitetu

o oo - o
vmsm.zxsm ‘Random




Naime, nikad ne mo modele od 170 i 510 MB koji prijamo  taka (puStanje AVI i FLI da-
placate samo iznenaduju u pojedinim karakieristkama. toteka, semplova i slicno),
megabajte - veti  Doduse ima Karakieristika u kojima ih mo-  Kod sluajnog pristupa, har-
Kapacitet obiéno ~ deli drugih proizvodata i, ali
donosi i neki do-
datni kvalitet  vrio ujednacene i dosta dobre

G rezultate.

Sli¢na je stvar | sa Max- &no stabilne i ujedna-
torom i IBM-om. lako su u Cene rezultate. Na ne-
ovom nasem pregledu pred- 3 3 srecu, Seagate je slabi-

posebna. Oda- stavljeni samo po jednim ji kod sekvencijainog

tle i znatajnija  modelom, moze se primetiti upisa, u cemu pre-

razlika u ceni  da pokazuju zadovoljavajuce dnjaci ST3550A, ali

izmedu disko- i ujednadene rezultate. Kon- je ova karakteristika

va0d 4201540 kretni modeli ova dva proi- delimicno poboljsana

| M bog proi - avodata su - [ moseL STI4BIA kod modela ST3491A
i iz novije serije.

dasuseswwwd.\ﬂoknnwdelaodsmMB

a najistaknutiji pri- janse govore u pri- %

mer je Seagale : B log Maxtora, ere AN s nerovi modeli i do sa-

ST3655A koji po g je po- da su vodili ostru bor-

svemu odskace od i bu kada su u pitanju

konkurenciie. Ra- &

zlika u rezultati- ne varamo, i na svetskom) tzistu  brzinski testovi,

ma, zavisno od ’ hard diskova. Zato je bilo pose- U proseku, Con-
bno interesanmo videti kako se ner je maltice
dva modela ovog prozvodata (od  bri u Gtanju. a

Caviar malcice

brzi u pisanju,
sticne rezultate nismo ni oteki- mada ima od-
vali ali junokoreanci nisu ni  stupanja koja
razotarali (mada se to, iz Ciste  ublazuju ove ra-

sa kracim zapisi- opreznosti, moglo ofekivati). zlike. Uzgred,

ma nego modeli 1ako ponegde blago zaostaju &ini se da Con-

od 3401510-540 [ za drugim modelima iste klase, nerova CFS seri-

MB. Za duze za- imaju lepo rasporedene ka- ja daje bolje re-

pise vazi obmuto rakteristike i, sve u sve- zultate od mo-

e 5 3 Bl mu, moze se recida su po-  dela ovog proi-

Hardisti i modeli tpuno OK.

NaS  uobicajeni test £ Seagate je bez sumnje

program AC Benchmark: (i poznati proizvodat, godi- .

7.0 meri sve i svasta, a [ Ol nama prisutan i na N zvodata sa prefiksom

uobitajeni problem kod nasem trzistu. 3 W cF

svih test programa je = e Generalno, AC Benc-

ponderisanje testa ili (u : & - iz N /umark za diskove |

prevodu) davanje vece § -

tezine znacajnifim para-

metrima i, obrnuto, ma-

nje teZine onim parame- ¥ ; pokazuju  zavi-

trima Koji manje uticu § 3 X [l dne brzine kod se-

na brzinu rada. Zato p g il kvencijalnog  Gita-

smo potpuno zanemari- £ (S nja, u cemu daleko

i ocenu Disk Harmo- 2 s prednjaci ST3655A

nics. - zavisnu_ocenu g - kojeg smo ve¢ pomi- va. munnm

Koju daje test program. = =" njali kao brzinsku klasu analizom silnih broj-
‘Quantum je proizvodat Gjim se hard i za sebe". Ova osobina predodrefiui Seaga- ki moze se cak odredit i

skovima tesko moZe naci neka mana. Istide-  teove hardove za razna .ispucavanja” poda- koji od njih je najbrzi. ali..

'BIOS Disk Seak - Random

=
5105 Disk Seak - Sequantl




e e ek e o a0 W
4 MB Fie, 200 Byte Records, Random R

Koji je
najbolji

tog
test-programa

Siae kofe hard
diskovi pokazu-
ju u realnom ra-
HINERIRIS
s

Digialaimaju

-mod. Radise

ni prmoka podataka (u )eduam cugu) koja ,md
ovih diskova ogranicena na 5.9 MB/s. Vecina
ostalih diskova ima burst-mode preko 12 MB/s.

*&mu"-

> 0.
mmrn. 200 Byte Rec,

o mm e e e
B P 200 Dot Moc. Ranctom Rend’

W0 amo em  wn owe @
256 KB File, 200 Byte Records, Random Write

Takode j itanje i upis kod vecine
diskova brie od pomenutog WD-a.

Razloge zbog kojih WD deluje mnogo brie .
radu” wreba traziti u velikoj poketljivosti glava
7a titanje | pisanje. Zahvaljujuci ovoj kara-
kteristici Westem Digitalovi modeli
imaju znaimo vede transfere u
Random pristupu. Prise
mo se samo da novi
programi, pogotovo
Windows aplil
e, stalno ca-

&aju po disku
trazed biblio-

posti koje se, gotovo
redovno, Gitaju bez
nekog narotitog re-

Kada bi ovim zavisili
ocenu ovde prikazanih hard
diskova nastala -bi nestasica
WD Caviara kod domagih proda-
vaca (a i do sada
su se dobro pro-
davali). Treba is-
@i da se pome-
nute mmc u
brzini izraava-
firere
procentomKoji
uopste ne mora
biti presudan za
odluku. Svetski
proizvodati
hard diskova

E

nema greke.



TEMA BROJA

Bilo bi dobro kada bi nekakay test mogao
da pokaze koliko je disk pouzdan, posle koli-
ko L‘uxn]a i pisania po disku se javljaju bad-

posle koliko meseci ili godina mozete

da ga e (jer diskove niko ne popravi
Uzgred. verovatnije je da cemo se resiti siarih
diskova onda kada nabavimo nove (koji ce
biti 0" puta veceg kapaciteta), nego &to e se
pokvariti ovi ko-

e koristimo.
Kao kod sve-

Se. Bilo bi logi-
&no da uz ova-
Kav tekst stavi-
mo i jedan spi-
sak modela sa
cenama. Nara-
vno, u nasim
uslovima to je
neizvodljiv

ko napisati da
Pera prodae ne-
%0 za 5 dinara,
kad Ce se pobuniti
njegov konkurent Laz
kofi to1sto daje za 4 di-
nara. Inace. culi smo
da je kod Doke bilo
2a 5 dinara: dodu-
S, imao e samo pet
komada, ali ée nabavi-
ti opet... Kad bi barem
postojali zvanicni zastu-
pnici, baratali bismo poj-
mom ,preporudena cena™
koju najavijuje proizvo-
dat - cena .na ulici”
moze da varira
koliko hoce,
imali _bismo
makar nekakay
Teper.

$ta kupiti
Kad je ve¢ u pi-
tanju  ekonomija,
trenutno se najbolje
prolazi kupovinom diska
od 420 MB. Kapacitet |
karakeeristike ¢e u ovom
trenutku u potpunosti za-
dovoljti i najveceg .svastara”. Sledeca po-
voljna kupovina je disk od 210 MB. Ovaj ka-
pacitet treba da zadovolji korisnika specifi-
Enih poureba. Na primer, ako Zelite da se ba-
vite grafikom, verovatno nece ostali prostora
a muzitke programe ili ako radite DTP - za
igre Ce wrebati drugi disk. Podrazumeva se da
vam uvek ostane 20-40 MB slobodnog .ra-

dnog prostora”.

Voja GASIC i Tihomir STANGEVIC

8

Herd diskove smo pozajmill 1z sledecin firmi
(abecedno): Computer Dream, GAMA
Electronics, G.M. Computers, MEGA, T.M.
Comp, Sutlié & Mikro dizajn

Hard diskovi

MaSinei G
kontroleri

$ta god da vam kazu o diskovima, znajte da su diskovi diskovi i
da svaki moze biti za svaki racunar uz odguvamjuéi interfejs,
sve drugo je pokusaj iskrivljivanja istine i dezinformacije
Sirokih narodnih masa

ard disk jedanas esencijaina kom-
ponenta svakog ratunara, svaki
ratunar koji nema hard disk je
Nintendo Game Bay iliti igracka,
ali nije tako bilo u pocetku.

U davna pradavna viemena, odmah po-
sle ere kasetofona carovali su flopi drajvo-
vi raznih Kapaciteta pa zatim i formata.
Svaka fole ozbiljnija masina imala e flopi
dralv. A bilo je pojava da su neki korisnici
na svojim ratunarima imali i po dva flopi-
ja 3to je bilo vise nego neobicno, pa su isti
imali pravo na besplatnu voznju u grad-
skom saobracaju. Onda sut oni keajnje
moralni | raskalasni raéunarski biudnici
nabaviﬁ prve model! hard dlsktwai naneli

udarac dot

bilni samim tim $to je na njih moguce pri-
Kijuéiti samo dva hard disk uredaja. IDE
kontroler ne moze da kontrolie

310 je CD-ROM, jer za kontrolu CD ROM-a
postoje dodatni interfejsi (isto IDE), Koji su
unovije vreme integrisani na svim ozbiljni-
jim zvutnim karticama.

Velika prednost IDE kontrolera je svaka-
ko niska cena. IDE interfejs je postao stan-
dardna komponenta jeftinijih, t. uobicaje-
nih, PC konfiguraciia i | novih modela
Amiga (A600, A1200, A4000) i dodataka
A swile modele (ALFA DATA). £

io kraj, ali nova buma vremena
Yeimioia s o5 jedan standard. a to je
izmenjeni . Enhanced IDE ili kiace EIDE.
e 2a razliku od

j hijerar-

E8

Posm.e standardi ST-506 (XT knmmleo
DE, SCSL... { njima odgovarajuci di
o e e R
tijom i hronoloskim analizama, o tome ste
mogli da itate na prethodnim stranicama,
Vet emo obratit paznju na trenutmo akiu-
elne standarde i masine na kojima su im-

SCSI (Small Computer Systems Inter-
face), je brz i fleksibilan, SCS! drajv ima
svoj inteligentni kontroler, i moguce je
Kontrolisati do sedam uredaja sa jednim je-
dinim SCSI interfejsom. Ovi uredaji ne mo-
Taju obavezno da budu hard diskovi vec i
razne druge SCSI periferife kao $to su CD-
ROM drajvovi, skeneri...

SCS}, standard je uobicajen na Amiga i
Macintosh racunarima (i na_ozbiljnijim
modelima Atari ratunara). a takode je po-
pularan medu viasnicima vrlo ozbiljnih PC
kompatibilnin konfiguracija. Neki SCSI in-
terfejsi podrzavaju i napredniji SCSI-2
standard koji predstavlja nadogradeni
osnovni standard, a odlikuje ga veca brzi-
na protoka podataka i moguénost povezi-
vanja do 255 uredaja.

IDE (Integral Drive Electronic) ¢ neka
vrsta hibrida. IDE drajvovi imaju inteligen-
tne Kontrolere u sebi, tako da je potreban
minimalni hardver da bi se drajv povezao
sa racunarom. IDE kontroleri su prostif i
sporiji od SCSI kontrolera i manje su fleksi-

preskoéw ogranitenia koja je nametao Bl-

‘Tako da pod novim EIDE standardom
pamn;e ‘mogu dostizati do 8.4 GB a mogu-
e je i prikijutiti do Cetiri uredaja koji ne
moraju biti hard diskovi, ve¢ 1 CD-ROM i |
‘strimer uredaji. lzmedu ostalog EIDE kara- §
kitnse i velika brzina prenosa, do nekih
3 megabajta u sekundi.

DaMt koji god racunar posedujete, ako
imate odgovarajuéi interfejs, mozete pri-
Kljuciti svaki hard disk. Ovo je jako bitna
stvar jer je Cesta situacija da se cene hard
diskova u zavisnosti da li ih kupujete u
specijalizovanoj .prodavici” za PC, Ma-
cintosh ili Amigu, razlikuju za dosta velike
sume. Po pravilu diskovi su najjeftiniji kod
PC dilera, pogotovo ako se radi o IDE mo-
delima. Zato ne nasedajte na reklame tij
.Na prodaju hard diskovi za neki ,ne-PC
ratunar", iza tega sledi cifra koja je. blago
redeno, ,udaranje po usima®,

Sve u svemu, prosla su vremena kada je
disk bio specificnost pojedinih racunara,
kada su se diskovi delili na one za ovaj ili
onaj ratunar, o je bilo uzrokovano nepo- &
siojanjem svih tipova konirolera na svim |

Vi (&0 je jedino pravilno) dele na male (n
7igki i po kapacitetw) i velike, brze [
skupe i jetne.,SCS i IDE. Na osnov 2
tih parametara birate disk koji odgovara
vasim potrebama.

Emin SMAJIC




7 o erovammo vecina italaca zna $ta
su to disk keseri. Medutim, kako
nas urednik ne voli tekstove bez
uvoda, da Kazemo koju uopstenu
reé 0 njima. Postoje dve metode

Kesiranja - kesiranje gitanja i kesi-

A ran\e upisa. KeSiranje Eitanja se zasniva na

rovatnodi - ukoliko neki program zatrazi

o disk neklodredensektor,posto velia

verovatnoéa da Ce ubrzo zatra2it | sledeci.

Disk keser ce 7ato uvek proitati  par slede-

n
 sckor ist dobiti iz memorije, a ne sa diska,
§t0 je neuporedivo brze.

* Giju koja ponovo za

Softverski disk keseri

dobar eser sve $t0 je sa diska procitano za-
drzavati u memoriji i odatle usluziti aplika-

Kako izvuci maksimum
Koliko je brzina diska presudna za brzinu racunara znaju samo oni kojima su diskovi spori. Gotovo
90% danasnjil konrolera su krajnje glupe sprave - rade iskljucivo ono $to im ra¢unar kaze bez

pogovora. Ono $to je za nas zanimljivo je Cinjenica da se bez ikakvih dodatnih ulaganja u opremu,
Gisto softverski, ta neinteligencija moZe ukloniti i samim tim brzina diska znacajno povecati

e gl e e sl e o
Ovako postignuto ubrzanje
sl alife ova metoda, 22 azliku od

ti podatak. Nara-
vno, kolicina te memorije tako
da G posle odreflenog Wemena, nek poda-
ci morati da budu obrisani. Obiéno se brisu.
oni koj su najrede koriceni, ali i o zavisi od
samog programa za Kesiranje i njegovog al-
goritma. Kesiranje Citanja se vrsi uvek kada
e keSer akivan. Posto je to potpuno siguma
operacija, nema je smisla iskljucivati.
KeSiranje upisa se zasniva na tome da
aplikacije ponckad veoma esto menjaju po-
datke kofe s malope il dober primce
7a to su baze podataka). Zbog (oga se SVO

upisivanje na disk memoriju

cija vide puta zatraziti iste podatke. Zato ¢e

u
gde se te fzmene kasnije vise. Takode, keser

prethodne,

da vam nestane struje dok su podaci jo§ u
‘memorij: oni ne b bili zapisani na disk 1 bili
bi bespovratno Izgubljeni. Zbog toga svaki
keser ima vreme posle koga se podaci obave-
200 upistiju na disk. bio racunar slobodan il
ne (obiéno sekundu ili dve). Ova opasnost,
naravno, nife prevelika, a brzina je jako pri-
mamijiva, tako da se vecina judi kofi Koriste
disk-keSere odlucuje 1 za ovaj metod.

Kako izmeriti performanse
Merenjem, naravno. U t svrhu koristili
smo dva programa kofi mere te performanse




~cachest. DOS-om Disk

og rada, amo- dnom postavljeni ne mogu

Performance Tester (DPT) 2.31 koji radi pod
Windowsom. Oba pmgnm murqu disksi-
‘mulirajuéi uslove Test

na disku napravi fail odradm: vauﬁne! on-
da u njega upisuje i ¢ita jalno i slu-

trolisati ljeg
guca ei deinsilacia. Moguce ga e Cak 106 menjt] do. ponoviog po:
Instalirati (ako se pokrece iz npr. AUTOEX-  kretanja. Ako se kesira samo
EC.BAT fajla) drJecj CTRL ‘taster". 5to se br- titanje onda ima solidnu brzi-
aine tice ako keSiate samo Gitanje onda je . dok e 5a keSiranjem upisa

Zajno. U nasem slucaju fajl e bio dug 1 MB,
jerje to neka srednja vrednost za faflove ko-
Je DOS aplikacije koriste I-na toj velicini se
najbolje odraava prava brzina kes progra-

ma, DPT Korist istu metodu merenja, samio
§to on kreira dva fajla, duzine 256 KB i 1
MB, pa tako izvrsi dva merenja, Posto je MS
Windows mulitasking okruZenje, ovde e vr-
1o bitna sposobnost kesa da se snade, jer je
u takvom okruzenju koriScenje diska prili-
&0 nepredyidivo,

Svi keSeri su bii podvignuti istim uslovi-
ma - datoim je | MBRAM-a za rad pod DOS-
om i 512 KB za Windows (ovo su najéesce
Korisene vrednosti). Testirane je vrseno na
80386DX masini na 40 MHz, 4 MB RAM-a i
. Alps Electric” diskom od 105 MB. Svako
merenje je vr3eno tri puta, a onda se od svih
rezultata gledala srednja vrednost.

12ko je brzina najbitnija stvar za keSer, tu
je 1 jo§ par bitnih stvar - koliko se precizno
mo7e konfigurisat, moZe li se deinstalirati
(uklonid iz memorije bez reseta masine), Jet
kompatibilan sa Windowsom itd. Ovde Ge
W 150 ek o e reath oo
grama.

Microsoft SmartDrive 5.0

1aka ne najbolii, ovo je sigumo najraspro-
stranjeniji keser za PC radunare. Posto se do-
bija sa MS DOS‘om, ima ga prakticno svako.
instalira se krajnje jedriostavno, pomodu pa-
rametara komandne linije, Podrazumevani
parametri postavijeni su konzervativno (bez
kesiranja upisa), all je to ucinjeno radi be-
zbednosti podataka neiskusnih orisnika,
Po brzini je u zlatnoj sredini, bilo da se radi
samo o kesiranju Gitanja il i o keSiranju upi-
sa Posto se smatra standardnim, nema ni-
kakvih problema sa kompatibilnosti. Moze
da kesira i CD-ROM drajvove, a moguce mu
je i menjati status u toku rada. Jedino to ni-
je moguce menjati je velicina kesa, ali to ne
mozenijedan od estiranih programa baz re-
instalacile. Najveca mana

osrednja, a i upis onda brzina u priliénom zaostaticu a najbr-
Znamo raste i po tome se Norton Cache na-  #ima.

lazi u vrhu tabele (odmah ispod Speedeac-
hea).

PC-KWIK 3.56

1 PCAWIK pripada malom paketu progra-
Norton SpeedCache+ 4.06 ma za ubrzanje rada AC-WIK Power Pack

Apsolutni Sampion po pitanju brzine kada (s elementima kao 1 Hyperiare Speediir,
je o keSiranju upisa rec. Speedcache je pro-  uz dodatak printer spulera), Sva Cetiri pro-
gram koji je , Symantec” licencirao od relati-  grama iz paketa dobro saraduju | dele zaje-
vno nepoznate firme ,Future Systems Solu-  dniku memoriju; tako da su dobri za Kori-
tions". Ne treba ga brkati sa Norton Cache-  Scenje na konfiguracijama sa malo RAM-a.
om - ovo je zaseban program Koji se ne do-  Testirana verzija datira iz 1990. godine, a
bija sa Norton Udliies, veé se nabavija (i, ~posto je program redak na ovim prostorima,
uostatku sveta, kupuje) odvojeno, Korisni-  nismo nasli nijednu noviju verziju, Poput
& interfejs je potpuno isti kao kod Norton  HyperDiska | PCKWIK se prilagodava konii-
Cachea, ali su algoritmi za keSiranje bolji, ta- ~ guracili na kojoj je startovan, moe se dein-
ko da s sa njim postizu najbolji rezultat.  stalirati, ali se ni njemu ne mogu menjati pa-
Ovo, doduse, vazi samo kada se kesira iup-  rametri u toku rada. Jedina svetla tacka mu
is. Ako se kedira samo Gitanje sa diska, onda je brzina bez kesiranja upisa, jer tu tuce sve
i nije bog-zna-kako brz. Jos jedna prednost  ostale. KeSiranje upisa mu je gotovo parado-
SpeedCachea je ta da se sa njim dobijaju i ksalno, jer pod Windowsom tako daje slabi-
dva pomocna programa za Windows - dssist  je rezultate. To je verovatno posledica toga
kojim se mogu kontrolisa njegovi parame-  $to je stariji od Windowsa 3.1, pa samim tim
tri rada i WinDPT, isti program koji smo ko- ~ neprilagodentoj verziil.  tng razloga prepo-

ristili 22 ovaj test. ruéujemo svakome ho zeii da ga horisti da
nade neku noviju verziju, kako se ne bi ja-
Central Point PC-Cache 9.0 Vljali problemi zbog nekompatibilnosti.

Dokje ,Central Point Software” jos bio za-
sebna firma, oni su proizvodili odlican paket 1 na kraju - presuda
PC Tools Delite, pandan Norton Utllitiesu.  Posto smatramo da grafikonl govore do-
Sa tim paketom se dobilao i ovaj program.  voljno i sami za sebe, ovde Gemo Se ograni;
Opeije su mu mnogobrojne, a poseduje i de- it samo na kratke zakljutke. lako su neki
instalaciju. Rezultati su mu priliéno Sareni - rezultati priliéno kontraverzni (Norton Cac-
1 DOS testu prikazuje solidne rezultate (na- ke & ne moze bitl toliko sporii od Norton
rotito kada se kesira samo Citanje), ali pod  Cachea 7), treba imati u vidu dajje (o strasrio
‘Windowsom je jako spor. Nije jasno éime se  promenljivo  da bi testiranje pod malo dru-
ovo moze objasniti, ali je svakako vrlo neu-  gaijim uslovima moglo dati drastiéno dru-
obicajenc. gacije rezultate.

caiju, akone Zelite da Koristi-
HyperWare HyperDisk 4.65 te keSiranje upisa, ve sam ditanja, preporu-

HyperDisk je deo HyperWare SpeedKita, ka je PCRWIK, pod uslovom da nadete neku
malog paketa'od tri programa za ubrzanje  noviju verziju (zbog kompatibilnost). lako
rada (druga dva sluze za ubrzanje ispisana  daje najbolje rezultate i pod Windowsom, te-
ekran i ubrzanje tastature). Dobija se u vise  stirana verzija je suvise stara da bi bila si-
varijanti, a instalira se ona koja je najprime- — gurma

se ne mioze de!ns\aumn iz memorije Yada je

renija Moze se j racunar dovoli v
deinstalirati, ali se parametri rada koji suje- nim za keiranje upisa, onda tu nema sta da

Jednom instaliran. Jedini
nain da dealocira me-
moriju koju je zauzeo je
resel.

Bez

rica - Norton SpeedCache+

SmariDrive (read)
Norton Cache 718 martDrive (write)

Ovaj keSer se dobijasa [Norton Cache 7 (read)
populamim  paketom [Norton Cache 7 (write)
Norton Utlities, Posto fe Norton Cache 8 (read)

Norton Cache 8 (write)
. testirali smo i verziju | SpeedCache+ (read)
7 koju dosta ljudi kod |SpeedCache+ (write)

verzija 8 o5 u fazi raz

I renuino korist, [PCT he o
Ovo je, pored Speedcac- ache (wie)
fea, najkomfomniji keser [HyperDisk (read)
#a rad. Ima zaista puno [HyperDisk (write)
opcija koje se lako pode- K (read)

sep

DOS Test Windows Test_| tvar za vas! Lako se

Sequental Randcm Tolal | 256 KB B ge, ima dodatne ala-
4604 | 21542 | 26239 | 6. 873 | tke koje puno pomazu, a i naj

5. 627 | brii Ie Sloposmmu je kompati-
k 235 | pilan , tako da
714 | ne mozcle pogresiti ako ga iza-

249 | perete.
i 715 | mate, kesiranje se pokazalo
4 | 248 | kao toliko dobar metod da su

.59 | 7.29 | proizvodai poteli da ugraduju
44 | 184 | hardverske kesere (sa sve me-
morfjom) na svoje kontrolere.
Ovakvo kesiranje je jo3 bolje i
sigumnije (ali | skuplie) od sof-

)
savaju, moguce je kon- (PCKWIK (wiite)

tverskog, Ali o tome nekom P
499 | drugom prilikomt... l
2257 | 528 Slobodan POPOVIC

| [ T-804m




RAM 2Mb, 128Kb KES
FD 1.44 Mb

386DX-40MHz
e\

14" SVGA MONO 'MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA

FD 1.2Mb + 1.44Mb
32 bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS

VLB 486 DX-40MHz

RAM 4Mb, 256Kb KES ‘&\
32 bit VLB IDE rl\
MINI TOWER, TASTATURA , MIS

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2Mb + 1.44Mb

0

14" SVGA COLOR MONITO
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

HARD DISK 215 Mb 12ms, CONNER
HARD DISK 420 Mb 12ms, CONNER
HARD DISK 540 Mb 9ms SCSI, QUANTUM
HARD DISK 1nsn Mb 9ms SCSI, CONNER
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb

CD ROM DOUBLE SPEED, MITSUMI
STREAMER 250Mb SA TRAKOM

450 DEM.
600 DEM
900 DEM |
1600 DEM
120/ 90 DEM
400 DEM
458 DEM

16 bit IDE / 32 bit VLB IDE

32 bit VL BUS SCSI/ SA 128 Kb KES-a

ETHERNET 16 bit NE 2000

INT.FAX MODEM noCKWELL MNPS5 HARD. / 14400 BODA
EXT.FAX 14400 + MODEM 19200, PHYLON CHIP - MNPS HARD.
SOUND BLASTER PROLINK 16bit STEREO, ZVUC,SLUS, MIC.

50 /80 DEM
300/ 450 DEM
120 DEM
180/ 300 DEM
400 DEM

280 DEM

SVGA 14’MONITOR 1024x768 MONO / KOLOR

SVGA 17'KOLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN L.R,
TRIDENT 512Kb

CIRRUS 5422 - 512Kb / 1Mb

32 bit VLB CIRRUS 5428-1Mb / S3-1Mb

VIDEO BLASTER PROLINK, TUNER, 1Mb, TRIDENT CHIP

300/ 650 DEM
2150 DEM

90 DEM

120/ 160 DEM
180 /280 DEM
650 DEM

386 DX-40 MHz, 128Kb KES

VLB 486 DX-40 MHz, 256Kb KES
VLB 486 DX-50 MHz, 256Kb KES
VLB 486 DX2-66 MHz, 256Kb KES
VLB PENTIUM 60 MHz, 512Kb KES
VLB PENTIUM 90 MHz, 512Kb KES

240 DEM

2950 DEM

LASER HP IV L 300x300

LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb

A4 EPSON LQ 100/ LQ 570 - 24 PINA
A3 EPSON FX 1170/ LQ 1070 - 24 PINA

1850 DEM
3350/ 350 DEM
/880 DEM

m:n/ 1290 DEM

ﬂI.LNE

MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb

MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 16Mb
MATEMATICKI KOPROCESOR 387DX-20MHz
PROFESIONALNA TASTATURA / ALPS SA KLIKOM
MIS - MICROSOFT KOMPATIBILAN

SKANER GENIUS - 800 DPI MONO / KOLOR
SKANER GENIUS KOLOR A4 - 1200 DP1/ 2400 DPI

RAZNO PRINTERI PLOCE" SVGA  KARTICE DISKOVI

5/ 300 DEM

350/ 1400 DEM
100 DE|

60/ 90 DEM

280/ 75n DEM
2200/ 3300 DEM

VLB 4860X2-66MHz | VLB PENTIUM 60MHz

RAM 4Mb, 256Kb KES RAM 8Mb-64bit, 512Kb KES

FD 1.2 Mb+1.44 Mb \\ FD 1.2 Mb+1.44 Mb \
HD 420 Mb 12ms % HD 420 Mb 12ms \
32bit VLB IDE 32bit VLB IDE

32bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

32bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS |

ISPORUKA ODMAH
ZIRO RACUN: 40815-601-7-64787

: 011/332:607 si’}%"”if?c
© 011/305-196

VLBPENTIUM90MH: |

FD 1.2 Mb+1.44 Mb \
HD 420 Mb 12ms s

32bit VLB IDE
32bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS
14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MI$

GARANCIJA 12 MESECI
RADNO VREME 9h-17h

11000 BEOGRAD
Kosovska 32, | sprat

JUL/AVGUST 94.




ATI Graphics Pro Turbo

Kad pozelite da va$ procesor potpuno prestane da

razmiSlja o grafici

pltete pro, turbo i wiltra

ATl je davno potrosio pa

sada mora da koristi po

dve reti - sledeca kartica
zZvate se verovatno A77 Pro Ulra
({li Ultra Pro). ATI Pro Turbo in-
teresantan je po tome §to je to
prva (i za sada najbrza) kartica
sa64-bitnim grafitkim akcelera-
torom. Na jesen cemo, nadamo
se, imati i populame 53 864 i
96+ Kartice.

Na kartid se pored ve duve-
nog Mach64 grafitkog procesora
nalazi poznati DAC (digitalno-
analogni Konverter) AT7 68600
koji se vec odavno ugraduje u
. ATljeve” kartice. Pomentiti DAC
sve svoje lepe osobine pokazuje
tek u ovoj Kartici kada rezoluciju
od 1280 x 1024 ispucava” u
‘True Coloru sa osvezavanjem
ekrana od 100 Hz, Pri ovoj rezo-
luciji frekvencija piksela je oko
150 MHz pa je pravo cudo kako
DAC ima oitru sliku (e.g. ostre

sti (za bilo koju karticu) pa smo

se
dne. Sve
kao i obicno, sprema u sopstveni
EEPROM i ne koristi nikakve do-

72 ono $to smo do sada zvali
True Color - 24-bitnu paleru sa
linearnom osmobitnom kontro-
lom za RGB komponente.

“Termin True Color rezervisan
je za paletu sa kolor korekcijom
koju mojete da podesite za sva-
ku boju posebno, U zavisnosti
o gamuta monitora moZete po-
desiti karticu

cifama.

Kantica se fzraduje u sve tri
akuuelne varijante (ISA, VLB i
Pl $toje definitivni znak da El
SA odumire. Probali smo, para-
Vno, VLB varijantu u nasoj uobi-
Cajenc] 486/53 Gamasini. Sa 4
MB VRAM-a kartica daje sve 're-
zolucile. (ukljucujudi i 1280 x
1024) sa 24-bimom paletom, a
nize rezolucije | sa 32-bitnom
paletom. ATI ovde uvodi doda-
tnu konfuziju uvodenjem termi-
na Direct Color i True Color pri
gemu termin Direct Color koristi

te donji i gomi prag, gamu il
pak (ako imate Zivaca | vieme-
na) definisati bilo kakv krivc
Kolor korekcije za sve i kompo-
nente posebno. Idealno za one
koi se bave kolor DTP-om il vi-

Besmisleno e koristiti ovakyi
karticu na budavim monitorima,
ami smo mal srecu da e proba-
mosa Philipsom” iz nove serije
- Brilliance 1720. ATI (kao 1 sva-
ki ATI) moze lepo da se centrira i
razvuce na svakom monitoru, a
1 ,Philips" ima slitne moguéno-

‘opremu kojs je dostupna pa dora-
o animiy proavod, -

da videli. Pored izuzetne brzine
keasi ih postojanje virtuenog
desktopa (veceg od ekrana) po

me se mozete Setatl | zumirati
ga bez drjanja po disku (sve je u
memoriji kartice), kao i mogu-
énost promene rezolucile li bro-
ja boja bez izlazenja iz Win-

oSt

dowsa pa tak i bez gaSenja apli-
Kacija koje se trenumo izvisava-
.

Kada se tome doda | Fower
Management System koji posle
odredenog Viemens vmie
vasu karticu pa &k i monito
{6 rora da oSt DPMS nor:
me). Ipak obratite paznju na
upozorenje da aktiviranje ove
opcije na ,obiénim" monitorima
moze da ,dovede do trajnog
obtecenja monitora” (mada se.
kod nas niéta nije desilo).
riloZeni CAD drajveri su, na-
ravno, bajati ali postoji tra (ili
istina) da su korisnici ,ATI-
evih" proizvoda osudeni na sva-
konedeline seanse sa ATI BBS-
om skidajudi nelovled ara;vm
Za utehu, moete
ono gcuskmmmsuspmam-
du najsvetije drajverske umo-
tvorine. Sa b:ogradskom cenom
karti

‘mansama sigumo najvise Sto od
jedne grafitke kartice uopste
‘moZete da dobijete. ,

Voja GASIC

Proizvod smo pozajmil iz fime
GAMA Electronics

Sound Blaster AWE-32

Oh Lord wont you bye me a Mercedes Benz

poslednje vreme retko se
stece kartica pune duzi-

ra sekvence komponovane pra-
ktiéno na bilo kom sintiju.

U dina takva zvuna Karti-

a Karticu je zalemljen ASP
&ip pa ne morate da se pitate da
1i postoji podniozje za AP dali
je prazno.

Ono po emu se SB AWE-32
zaista izdvaja od konkurencie je
prilitno maleni ip sa utisnutim

pro-
izvodata sintisajzera ,E-mu.
Cip je zaduZen za Wave-Table
sintezu, opremljen je sa 512 KB
RAM-2 u koji smesta semplova-

ne zwke Ko Zeli

2¢ da doda
jo£ 2 MB RAVEa 1 58 2.5 B do
mile volje edituje svoju MIDI ma-
pu ma kako bila

lako je Wave:
faltg vl
stoji standardni konekior za
Wave Blaster. Ne znamo koje lud
da pored 32-glasnog E-mua”
kupuje 24-glasni Wave Blaster.
Konektor je tu verovatno samo
zbog kompatibilnosti sa ostalim
Sound Blaster 16 modelima. Ina-

Sound Blaster, 1ma Konektore za
sve CD-ROM uredaje kao SB M~
4 €, ugraden @Sound (dekoder
2a ambijentni, 3D zvuk), vec po-
menuti ASP | potpuno novi sof-
tver koji, zatudo, radi na svim SB
1 6 madelima.

Za nestrpljive je pored General
MID/ rasporeda proiloeno neko-
liko dodatnih rasporeda za po-
znatife. instrumente. Ni samo
editovanje

s 7-804m

Kartica mofe korekino da odsvi-

A o kval!wm i ngledu
oftvera ,Creat

S Rk
Systems” (Sound Galayy). Tu su
plejeri koji izgledaju kao kiasiéni
muzicki stub (sa sve ,daljin-

i
s 1
H



TEST DRIVE

skim" komandama), Voice As-  napisano”) kao okljastrena ver-
sist | Text Assist softver (,uradi
kaoto i se kaze" i, itaj kako je

Snimio Neboléa BABIC.

zija HS Interactive prezentacio-
nog paketa (,Aztech” ipak nudi

LUy Y kompjuterski inzenjering

Kompletnu verziju). Zvuku ne-
ma §ia da se zamer - semplovi
su isti | gotovo bez Suma (kona:
o), sintisajzer visoko iznad
proseka §to uvek lako mozete
proveriti na zvuku Kavira i cu-
venom Orchestra Hit zvuku (Ge-
‘neral MIDI: instrument 56).

Sve u syemu ,Creative Labs™
je poceo da pravi dobre Kartice.
Jedini problem koji nam se javija

e da smo Ve &uli za Cetiri Sound
Blastera spaljena od strane pro-
fesionalnih muzitara il profesi-
onalnih radio stanica. Pitarie je
da li se radi o neprofesionalnoj
upotrebi ili neprofesionainoj za-
it kartice od prejakog ulaza
Voja GASIC

Proizvoct smo pozajmil z fime
T.M. Comp

Digi-Gen 11 Genlock

Kvalitetan i robustan dZenlok sa ugradenom tonskom
miksetom i podrskom za digitalizator

gnal koji kompjuter daje
na neki nain sinhronizu-
je sa ostalim izvorima video

enlock je sprava nastala
( ; iz potrebe da se video-si-

rezim rada pri kome uredaj radi
sinhrono sa nekim dolaznim re-

ferentnim signalom koji na taj
natin, prakiitno, odreduje tak
kompjuteru (il bar njegovom de-
luzaduzenom za prikaz slike).
prvo vreme kao referenmi signal
Koristio se tzv. black burst - si
Koj sadrZi samo sinhroni-
Zacione impulse,  ne i stiku. Br
20 se, medutim, pokazalo da se
kao referentni signal moe kori

Tels412:779,421:993. Bulevar Revolucije 316




stiti  normalna TV slika, uz ra-
2ne cfekte mesanja dveju slika
po_principu zamene jedne boje
kompjuterskog prikaza ulaznim
video-signalom. Tako je nastao
denlok u danasnjem smislu tog
pojma.

Digi-Gen Il je predstavnik no-
vije generacile dZenioka pobolj
Sanih moguénost i performansi,
Uz razne efekie sa slikom, u nje-
gaje ugradena i mala tonska mi-
ksetar tako da ovaj uredaj moze
da zadovolji potrebe manjeg TV
studija

Digi-Gen II je smeten u glo-
maznu, cmu metalnu Kutiju ve-
licine Amige 1200 (duple deblji-
ne). Ispravijac je ugraden u kudi-
te pa korisnik nece morati da se
petla sa Sumom kablova i ra-
znih ispravljada, a nece biti ni
problemakoji se javljaju kod
uredaja koji se napajaju iz, po-
slovicno slabog, Amiginog izvo-
1@ napajanja. Uz dzeniok se,
standardno, isporucuju  RGB
Kabl za vezu sa Amigom i diske-
1a sa raznim maskama koje se
mogu Koristit za menjanje dveju
slika ,prebrisavanjem”  (wipe).
lako je Digi-Gen engleski proi-
A ke posmessigao
iz Nemadke, a to, nazalost, zna-
Gidajeiuputstvona Sl
Medutim, komande su jasne za
sve ko bar neSto znaju o video-
tehnologifi, pa verujemo da Ge se
svi korisnici lako snadi.

In& Out
Krenimo, sa video ul
izlazima. Na_raspolaganju su
prikljucci RGB (,D" konekton),
video (,ine") 1 VIC tj. SVHS (vi-
deo standard kod kog su odvoje-
ni luminentni | hrominenti si-
gnal - Koristi se kod Super VHS
video-rikor-

sekundi i zahteva statiénu sliku.
Ovakvi digitalizatori (najpozna-
tiji su DigiView) u principu rade
cmo-belo, ali je mogude i digita-
zovanje u koloru tako §to se
slozeni (kompozitni) kolor si-
al na neki nadin razdvoji naR,
G i B komponente. Ovo pretvara-
nje moje se vrsiti optickim pu-
tem - obojenim flterima koj se
stavijaju na objektiv kamere, ali
i elektronskim putem, a uredaj
Koji vri tu obradu zove se Color
splitter.
Kolor spliterom ugradenim. u
igi-Gen Ii upravija se softverski
izatoje namenjen jedan deveto-
polni D" konektor, Posebnim
kablom (nazalost, kupuje se po-
sebno, pa ga mi nismo dobili u
kompleti za testiranje) dzenlok
se povezuje na drugi diojstik
port Amige, a video-ulaz digita-

mnjivanje slike sa video-rikorde-
ra sa titlom).

FADER sluzi za pretapanje

izmedu dva signala, ili signala
bez nekog efeka u signal sa pri-
menjenim efekiom (recimo, pre-
tapa se slika sa Amige usliku sa
videa i obratno, li slika bez titla
usliku sa titlom, il Gista" slika
u sliku sa umetnutim ,prozo-
rom" u kojem se vidi slika sa
Amige).
Sa WIPE se postiZe efekat pre-
laska sa jedne na drugu sliku
horizontalnim i verdkalnim
(nain brisanja bira
se tasterima H-WIPE i V-WIPE).
Moguéa je | kombinacija hori-
zontalnog i vertikalnog brisanja
Gime se dobia efekat otvaranja
nove slike iz ugla stare, a takode
je moguce, posebnim tasterom,
okrenuti smer brisanja,

lizatora na DI izlaz dzenloka
Kada se u programu za digitali-
zaciju zada kolor digitalizacija,
program da dZenloku komandu
da propusta, redom, R. G i B
komponentu. Na kraju s tri ske-

dera). Uz ulazne i izlazne pri-
Kljucke postoje |
Kljuéci, na kojima je odgovaraju-
i ulazni signal propusten bez
ikakvih modifikacija. RGB By-
pass se, na primer, koristi za pri-
Kljucivanje Amiginog RGB moni-
tora. Kako postoji moguénost da
se-na DigiGen I poveiu dva
RGB ulazna signala (ovo po prvi
put srefemo kod dzenlokat),
ugraden je poseban komandni
taster kojim se odreduje koja G
od njih biti prosledena na RGB
Bypass konektor.

Dienloci novije generacije po-
seduju i podriku za digitalizato-
e slike, pa ni ovaj nije izuzetak.
Radise o digitalizatorima koji ne
rade u realnom vremenu veé
proces traje nekoliko desetina

| Fp—

nirane Spajaju u je-
dinstvenu _Kolor-sliku, - obiéno
HAM tipa. Kao indikacija u kojoj
e fazi proces skeniranja, na pre-
dnjoj plodi dzenloka nalaze se tri
svetlece diode sa oznakama R, G

Video efekii

Dienloci se kod nas najvise
Koriste za titlovanje, medutim,
Digi-Gen JI nudi mnogo, mnogo

vise, Na prednjoj ploci uredaja je *

‘grupa Siber-potenciometara koji
kontrolisu sliku. Oznake su mo-
ida pomalo nestandardne, ali
nije tesko pronaci koja komanda
7a 3ta sluzi. Recimo, LEVEL slu-
7i 2a rastamnjivanje i zatamnj
vanje celokupne slike, nezavi-
sn0 od nekog drugog efeka koji
je mozda ukljuden (recimo, zata-

Efekte zatamnjenjd, brisanja i
pretapanja mogude je raditi  au-
tomatski: pritisne se taster AU-
"0, a Digi-Gen kree sa efektom
u trenutku pritiska na START.
Brzina ,automatike” moZe se
podesavati obrtnim potenciome-
e smeStenim na prednjoj plo-

D(gv n Il omogucava dve vr:
ste KEY efekata. Prvi je onaj koji
Gesto srecemo kod titlovanja: na
mestima koja su nia Amigingj sli-
ci ohojena odredenom bojom (bi-
tan je samo njen redni broj u
&unarskoj paleti, obicno se uzi-
ma nulta boja) ,probija” ulazni
video-signal ime se postize,
usecanje” slova u sliku. Kod Di-
giGena je kao sliku-podiogu
moguce koristii | sliku sa druge
Amiga (odnosno, signal povezan
na drugi RGB ulaz), $to do sada
nismo imali prilike da sretnemo.

Naziv KEY (Klju¢) dolazi od
analogie ovog efekta sa gleda-
njem kroz. Kljucaonicu. Efekat
koji smo malopre opisali neki

L6

pogresno nazivaju Chroma-Key,
iakoje kriterijum za mesanje dve
slike redni broj boje,  ne, kao
kod pravog hroma-Kija, vrsta bo-
e (plava, crvena itd.)

Interesantra je primena KEY
efekta kod itlovanja. Naime, po-
pulami program Magic Video Tt-
der 171, G je autor nas kolega
Predrag Bediric, ima mogucnost
o o e et ila
prikazuje jedan ili vide sledeci,
Koje treba da vidi samo operater
koji visi titlovanje. Doskora se
ovakva moguénost oristila sa-
mo u studifima koji su imali vi-
deo-miksetu, jer je samo tako bi-
lo moguée ,zamaskirati” dea
Amigine slike koji ne treba da se
vidi. Skuplji dzenloci najnovije
generacije mogu da ra
nuto maskiranje. U slucaju Dig
Gena 1o se vrsi kombinovanom
upotrebom KEY i WIPE efekta.

Na Digi-Gen-u I postoji i &zv.
Luminance-Key, kod koga je kri-
terijum za mesanje dve slike
asvetljenost jedne od njih. Znati,
na mestu tamnih (ili svedih, ako
se pritisne taster INV) detalja je-
dne, slike ,providece” se druga
slika. 3
Grupa obrnih potenciometa-
ra omoguéava podesavanje ra-
znih parametara slike: svetline,
kontrasa i zasicenja boje. Izve-
dena jei pojedinatna kontrola R,
G i B vrednosti video-signala
Ove komande mogu se, u nedo-
statku boljeg nacina, koristiti i
2a runo odvajanje R, G B kom-
ponente signala pri digitalizova-
nju, pri demu s digtalizator po-
vezuje na VIDEO umesto na DI
izlaz.

Ton
Digi-Gen II je opremljen jedno-
stavnom tonskom miksetom sa
dva linjjska i jednim mikrofon-
skim ulazom. Na linjjske ulaze
moguée je povezati levi i desni
kanal Amiginog audio-izlaza,
tonski signal sa kasetofona |
magnetofona. Komande za po-
desavanje jacine su, kao i kod vi-
dea, izvedene u obliku Siber-po-
tenciometara na prednjoj ploci
uredaja, a postoji i zbimi poten-
ciometar MAIN (u re¢niku ,tona-
ca” poznatiji kao MASTER) ko-
jim se podesava jadina celoku-
puce miksovanog” tona.
onome §to smo mogli
od st iz uputstva (autor
ovog teksta je po pitanju nema-
ckog jezika uglavnom samouk),
trebalo hi da Siber-potenciome
tar S/WIPE omogucava sinhroni-
zovano ,miksovanje” slike i to-

Snimio mhnlia wlé



TEST DRIVE

i
s
H

na, ali to nismo bili u stanju da
zbog nedostatka vre-
mena - kablova.

Zak]

Postavlja se pitanje ko bi bio
potencialni kupac ovakve spra-
ve. Kandidati su mali TV studiji
Kojima Digi-Gen Il resava pro-
Hemnabevtesiupe atdo | v

stiranjem u TV Politici", uredaj
se u TV sistemu ponasa korek-
tno, ne menja parametre posle
nekoliko sati rada i ne kvari vi-
difivo ulazni TV signal, to je
‘mana eftinijih modela, 1 idealan
je za titlovanje. Cena od oko
3000 DEM sasvim je adekvatna,

Vojislav MIHAILOVIG

gll dx utyrdimo vlbedncvlllm te-

predete na samo bekapovanje.
Eoi el s e e

pravo slui 1 kao katalog progra-
ma na kasetl. Tu e i vilo vazna

seta sa snimljenim opcifa 7 verifikaciju programa
Anugu.pmsm emopRtpllblo" 54t Koja proverava. ispra-
igarasa
Video-kasete na nama dobro po- wa[arﬂpzdrarumiﬂa na
znatediskete. Ali prvo treba resi- ket (resore) veoma f jedno-
rikorde-  stavno,
2 (setimo se samo muke sa C-  tu na koju se snima, pokrenuti
64). Na pocetku kasete su sni-  opciju Floppy Restore, izabrati
mijeni par poznatih demoa koji  uredaj na koji se snima (DFOY i
st tu ne samo radi reklame ve¢ | pritisnutl Play na videu i Kiiknu-
avanja__video-rikordera,  ti na OK. Sve nslalv se automat-
kako bi se dobila §to bolja slika.  ski obavija. Kada

Video Tape Recording System

Arhiviranje na video-traku

oguénost_bekapovanja

velike kolicine podata-

Ka, bilo da su u pitanju

igre, arhive ili neito tre-

Ge na neki uredaj masovne me-
mesfle ik e otlogla vl
cunrskih sistema. Trenu:

106 i me e
vanja. Najjednostavnije je beka-
povanje na diskete, Koje smo to-
liko puta opisivali predstavijaju-
G programe QuarterBack i Ami-
Back. Pored toga,
ovi programi mo-
gu vase dragoce-
ne Ka-

povati i na stri-
mer traku, §to e
mnogo bolje, jer
i taka medim

3ta je sa sni-
manjem na_ vi-
deo-traku? Pro-
Sle godine se po-

koji uz odgovara- -

deo-rikorder sa ¢inéevima, BNC-
om ili sa SCART ulazom narudi-
Gete fednu od ove tr verzije ka-
bla.

Instalacija se svodi na priklju-
Givanje serfskog konektora ia
serijski port kompjutera i &inta
nia kompozitni video izlaz na vi-
deo-rikorderu, Drugi kabl sa cin-
Gevima povezuje se na kompozi-
tni. monchromatski video izlaz
sa kompjutera sa jedne strane, |

slike, ako to niste
znall, vi3 se na video-rikorderu
komandama tracking i (ako po-
stoj) sharpness. Kad dodete do
kraja svih demoa pojavijule se
strana sa nazivom prve igre (u
nasem slucaju Coloris). Tu treba
da zaustavite dalje gledanje,
obratite painju na sam program
Video Tape Streamer | upoznate
se sa njegovim moguénostima.
Program je zuzetno lak za ko-
ridéenje. Moguéa su-dva postu-

pka snimanja programa na tra-*

K. Prvi operiSe sa disketom bez
obzira na njen sadra, tita e o
potetka do kraja i sadriaj svakog
bloka pretvara u video-sliki; koja
se shima na traku. Primenjuje se

ma podatke na video-traku, i
iste, po Zelji, vraca na disk,
odnosno disketu. Ovaj program
zajedno sa propratnim hardve-
rom - Kablovima, disketom |
'VHS kasetom dobili smo na test.

Na disketi se nalaze detaljno
uputstvo za instalaciju i Korisce-

Tape Streamer V1.0 1 faj sa ka-
talogom snimljenih igara na ka-
seti. Postoje tri verzije Kabla za
povezivanie kompjutera | video-
rikordera, koje se razlikuju po
Konektorima za prikijucivanje. U
zavisnost da i posedujete vi-

video ulaz sa druge strane. Verzi-
ja sa SCART kablom ima kone-
ktor za serijski port ¢

2a snimanje igara bilo da su u
DOs ili NDOS formatu, Kod dru-

pozitni mono video izlaz koji se
vezuju na Amigu i muskl SCART

izabrati fajlove koji ¢e se sa bilo
Kog Amiga uredaja (znadi hard

konektor' -

diska ili pak

deo-rikorder sa druge strane ka-
bla. Celokupna elekironika sme-
Stena je na minfjatumoj Stampa-
n0j ploti koja se nalazi u kuéistu
samog serijskog konektofa.

Po zavidendj hardverskoj in-
stalacij, moZe se pokrenuti p
gram Video Tape Streanter, koji
e po startovanju prvo proveriti
sve veze izmedu komponenata:
Aka}esveuredumndccmda

na disket) smimati na traku.
Ovaj drugi postupak ima mnogo
vecu primenu kod.,ozbiljnih” o
fisnika kojima Video Backup
System sluzi za fuyanje arhiva
slika | drugih podataka, Isto vazi
i za povraca) (restore) upisanih
podataka koji se Gitaju sa kasete
1 snimaju na disken (il e
 Sve operace sa programor

“gu se belefiti u Log File, iz

e kbt et
osnovni meni i nastavijate nor-
malno sa radom. feno je
snimanje | na vige disketa (Mul-
tiple disks), $to olaksava rad kod
igara na vise disketa. Presnima-

. Vanje sa diskete na video kasetu

moguce
po]ed.lnaéne fajlove na traku. Po-
mo¢ pri radu predstavija hijerar-
hijsko stablo. (tree) koje o
omogucava da lakSe odaber
direktorijurte oje Cete bekaptr
vati. Izbor direktorjuma o»avl,a
se U levom prozoru u kojem e i
mlemm}skn stablo a izbor poje-
dinacuih fajlova iz izabranih di
rektorjuma sevisi u desnom pro-
20mu gde su izlistani svi fajlovi.
Prilicno jednostavno, nema éta.
Koliko je sam Video Backup
tem povoljna investicia sve-
dodi i cena celog
din, u koju je uraéunata cena ka-
sete, diskete | hardyera (kablo-
va). Uputstvo Koje dobijate je u
obliku obicnog tekstualnog fajla
na disketi, pa je tako dosta ote-
#ano njegovo pracenje tokom
stalacije, Primetili smo i nekoli-
ko nepreciznosti u samom uput-
stvu, §to ée umnogome da oteZa
rad no im_korisnicima.
Nedostaju | Seme za povezivanje
koje bi minogo bolje objasnile sa-
mu instalaciju, jer siika govori
vise nego hiljadu rei.

0 kvalitetu i sigumosti poda-
taka izlisno je govoriti, Deklari-
san kvalitet kasete u nasem slu-
Gju nife zadovoljio ni standarde
boljeg video kluba. Snimak de-
moa koji smo mi nainili mnogo
je bolji od snimba koji smo dobi-
i na kasei, ali ako vam ve¢ kom-
plei sa starim legendamim igra-
ma nisu fah, onda nemate razlo-
ga 2a brigu. Vasi snimel bice Ko-
ko toliko sigumi, barem koliko
je siguran | vas video-rikorder

Nikola STOJANOVIC

Prozvod smo pazajmil iz fime
Transcom




Recognita Plus 2.0

Za sada najbolji OCR

sim ukoliko niste profesi-

onalni daktilograt, vero-

vatno vam esto preku-

cavanje tekstova sa papi-

ra u racunar oduzima puno vre-

mena, Naravno, programeri ne

bi bili programeri kada i za ovo

ne bi nasli leka. OCR (Optical

Character Recognition) fe za sa-

da jo§ mlado podrucje na kome

se ,SZKI Com." iz Madarske
oprobala.

Recognita postoji u dve verzi-

e - 22 DOS i za Windows. Posle

instalacije obe verzije zauzimaju

Hagmacn

ot

program na tzistu
ja, trebalo bi da to podesite po-

novo,

Recognita je poliglota. To zna-
& da moze da cita tekstove koji
su napisani na vise svetkih jezi-
ka, Spisak jezika koje prepozna-
je je priliéno veliki, tako da sa
tim (uglaviom) nema problema
“Tekstualni fajl ko se dobije kao
rezliltat Eitanja moze biti sni-
mijen i u formatu vecine popu-
lamih tekst-procesora, a kara-
Kter set moze biti bilo koji koje
sam MS-DOS podrzava - od AN-
St istog ASCll-a, preko kodnih

TEETN Tt e

acine-

T G f

oko 3,2 MB na disku. Razlika je
samo u korisnickom interfejsu
(oji je neuporedivo lepsi u Win-
dows varijant) | u brzini (koja je
nesto veca u radu pod DOS-om)
Vetih funkcionalnih razlika ne-
ma.

Priprema: Program moze da
tita direktno sa skenera, a moze:
i da_uvozi TIF | PO slike
(iskljucivo cmo-bele). Od skene-
Ta Se preporucuju Stoni (jer st re-
zultati sa ruénim priliéno losi), a
optimalna rezolucija fe izmedu
400 1 600 tataka po 1ncu. Manja
rezolucije prozvod: dosta dubre-
t (ko se manifestuje pogre-
Sum Cianjem), @ sa vecom pro-
gram e moze bas najbolje da se

snade

Posto mote direkino da tita
saskenera, program u sebi ima
i opcije 22 pod<avanje skenira-
nja. Najvatnie i dobro podesiti
osvelene | eciras, 1. uski-

kor
slutaju, ukolfke sste zadovol)-
ni rezultatima & prvog pokusa-

strana, do nekin ekstravagan-
i setova 2a koje nikada niste
ni guli,

itanje: Verovatno najvaznifa
Karakteristika tokom citanja je
ispravljanje gresaka i ucenje
Naime, ukoliko e t2 opcija uklju-
¢ena program Ce, kad god nije si-
guran u svoj sud, pitat) Korisni-
ka za slovo i, usput, nauditi ma-
tricu slova kako kasnile ne bi
pravio greske. O\ je neverova-
tno korisna opcifa jer 1pak je la-
kée sedeti i ispravijati greske
programa u toku Citanja nego li-
£no prekucavati ceo tekst. Da ne
pominjemo da vecina danasjin
tekst-procesora ima | proveru
pravopisa. $to moze u jo§ veéoj
meri da proredi evenrualne gre-
ke

Sam proces Citanja je najza-
heeyniji po pitanju memorije 1 br-
zina procesora. Masina na kojoj
smo testirali program fe 486/33
52 8 MB RAM-2, | nia njoj jé pro-
gram postizao oko 300 reci u mi-
nut. Slike koje smo koristili za
test bile su dve koje se dobiju sa
programom, jedna  skenirana

strana iz Bytea, jedna iz Sveta
kompjutera i jedna iz dnevne Po-
litike (sve su radene stonim HP
skenerom u rezoluciji 300 taca-
ka po incu).

Dve testne slike su primer Ka-
ko treba da izgleda kvalitetno
skenirana strana - dubreta goto-
o i nema, tekst je veoma kon-
wrastan u odnosu na pozadinu, a
i slova su jasna i Gitliva. Rezul-
tatje bio stoprocentna ta-
énost procitanog, uklju-
Cujuci i Bold, talic i Un-
derline karaktere  refi na
nekoliko jezika. Kvalitet
ovih slika se vrlo lako po-
stize boljim stonim ske-
nerom ukoliko je uzorak
koji se skenira kvalitetno
odstampan

Strana iz Bytea je bila
nesto slabife skenirana jer
jé imala 1 tekst, na sivoj
pozadini, gde st skener
nije bas najbolje snasao,
ali je Recognita uprkos slaboj re-
zolucil postigla zadovoljavajuci
nivo od oko 90% tacnosti. Jos je-
dnom napominjemo da bi utinak
bio mnogo bolji da je i kvalitet
skeniranja bio veci

Sver kompjutera je dao prili-
éno slabe rezultate zbog slabijeg
kvaliteta papira i Stampe sa koji-
ma éak ni dobar skener nije mo-
a0 izade na kraj. Tacnost je b

=

la daleko od upotrebliive, oko
45%. Dnevna Politika e dala po-
razavajuce rezultate, ali 1o je i
razumljivo - ipak su to dnevne
novine nanovinskom papiru ka-
kve verovatno niko nede prapu-
Stati kroz OCR program. Napom-
injemo da fe sve skenirano samo
jedanput - verovatno bi se uz
bolje skenirani uzorak dobili
mniogo bolji rezultari.

Ukratko, Recognita u shudaju
slabe Stampe il slabog skenera
nikako ne moze da zameni do-
brog dakilografa, ali ukoliko je
Stampa dobra a skener kvalite-
tan, onda se mozete slobodng
pouzdati u program. Ipak treba
imati u vidu da je ovo najbolji
OCR softver ikada napravijen za
kuéni ratunar,

Siobodan POPOVIC

Crayola

Multimedijalni paket za razvijanje decije kreativnosti

ravolijé do sada najozbilj-
niji pokusaj da se Win-
dows na stvaralacki, a uje-
dnozabavan natin priblizi
najmladim Korisnicima, lzdavac
ovog programa je renomirana
softverska kuca ,Micrografk"

Po njiovorm obicaju, progeam je
izuzetno obiman, ali i pedantno
uraden. Sest instalacionih di-
sketa zauzece oko 15 MB prosto-
ra na vasem hard-disku, gde ¢e
se nai pravo oblje likoynog i
zvuenog materifala za decu,




TEST RUN

Podev vt od korisnickog in-
terfejsa, program je potpuno pri-

uzrastu. Umesto uobi-
Eajenih Windows ikona i menija,
od trenutka kada startujete pro-
gram ulazite u grafitko okruZe-
nje koje podseéa na strip u kome
sami usmeravate tok dogadaja.
Umesto klasitnog Windows hel-
pa objadnjenja opcija pojavijuju
seu tekstualnom oblatiu umo-
mentu kada se strelica misa na-
de iznad njih. To doprinosi po-
tpunoj ofiglednosti rada kod
nnlh kojima je program name-

Jezgro programa u svaid je
kompjuterska bojanica. Po mo-
guénostima koje nudi, moze se
refi da se radi o moénom progra-
mu za crtanje, Gije su brojne mo-
guénosti | efekti prezentirani na
neobican | krajnje mastovit na-
&n. Pre svega, mozete crati ra-
didiim ehnikama: vodenim.
uljanim bojama, krejonima. Sva:

Sveaktivnosti u programu po-
Zinju iz ,detije sobe” pune igra-
&aka, od kojih svaka simbolizuje
neku od njih. Nekoliko lgrahkn
koje ne aktiviraju neki od se-
gumenaa programa tu je jedno-
stavno da obogate doZivijaj kra-
&im animacijama pracenim zvu-
Enim efektima. S obzirom da ne
mali deo pomenutih 15 MB pro-
grama &ne zyuéni fajlovi, via-
snic zvuénih kartica mogu da
otekuju adekvatnu zvuénu pra-
mju za svaku vizuelnu akti-

i opcija koje se biraju iz
defije sobe Cine tematske sliko-
nice (avantura u dzungli, cirku-
ske carolije, itd.) poput onih u
Kasiénim bojanicama, gde su
konture likova izvudene crim
linijama, a defijoj mati je pre-
pusteno da ih ofarba. Nekoliko
preostalih slikovnica nije name-
njeno samo razvijanju deéije ma-
Ste, vet i inteligencije. Medu nji-

i@ od 1jh 1a specitan nadin
delujena ruje ma-
njiili vedi nivo transparcnums(l
$to daje deci dobru osnovu da
shyate postupak me3anja boja.
Tuje i more efekata koji su tako-

vane ,lude linije” koje omogu-
&iju brzu fzrdu atakivaih
oblika (prevozna sredstva, Zivo-
tinje, hrana, itd).

'ma se moete sresti sa problemi-
ma tipa ,povei tacke da prepo-

lutale predmete  odgovaraju-
Gm®,

Ako imate malifu uzrasta 4-
10 godina koji ume da tita, razu-
me engleski, kao i slobodnih 15
megabajta, Crayola je svakako
dobra investicija.

Aleksandar VELIKOVIC

2.1

Paket za obracun licnih dohodaka

20 neku vrstu uvoda ne-
ophodno je refi par reti o
trenutnoj situaciji u kojoj

jedan paket kao ,Zarade
v2.1* treba da zadivi i opstane

bar do prvog M4 obrasca” tj.
da kompletira jednu obratun-
sku godinu. Oni &iji je softver za
obradu LD-a ,prefiveo” proslu
godinu znaju vilo dobro kakvi

se sve zahtevi postavijaju pred
Jedan.

trebe mifa koji, uzgred refeno,

firme MEGA su poprilicno upo-
znall problematiku. Mozda je

i Obzirom da je
SQL relaciona baza, vremenom
je neophodno pﬂhvi(l sistem

dvidanja (gledanja u- kuglu)
svih moguéih | nemogucih pro-
mena u propisima na nivou dr-
Zave, republike, firme, pa sve
do Sefa obratuna LD-a koji ima
neki poseban zahtev (po pitanju
izgleda Stampe, na primer). Po
pitanju otvorenosti paketa za
razne predvidene | nepredvide-
v2.1

é

ne izmene,
poloile ispit. Ono to spada u
uobicajene izmene je sistemski
reSeno | Korisnicki dostupno
(ne zahteva servisera). U ovo

spadaju izmene pargmetara za
obratun poreza i doprinosa, na-
Gina isplate radnika (preko bla-
gajne i 2 tekuca ratuna i to pro-
centualno definisano, sve pre-
ma potrebama), takode dostu-
pna je promena zaokruzenja ci-
fara za isplatu (bilo vazno pro-
sle_godine; nije iskijuteno da
nece i ove). Da dodamo i prome-
nu broja. akontacija u m
(vezano za LD) kao i lepu mogu-
Cnost izmene poruka iz vio
opseznog HELP sistema (vezano
2a operatera). U sazetom ali do-
brom uputstvu postoj  ,Doda-
tak za napredne” Koji doniekl

opisuje mogutnost promene
obrazaca (formula) za obratun
pojedinih tipova isplata. Ovo
mo?e da bude jako lepo ako pa-
ket na licu mesta nadgleda | odr-
zava strutno lice iz firme-kori-
snika.

Vratimo se na podetak. Paket
je raden na SQL osnovi (baza
podataka), a korisnicki inter-
fejs je baziran na prozorima u
tekst modu i pull-down meniji-
ma. Relativno kratak DEMO
(s'pravom nazvan ,Vodié")
uvodi korisnika u najvaznije
prozote (Obracuni, Radnici,
Struktura preduzeéa itd.). Upo-
treba tastera je lepo opisana ali
je primefena moguénost upo-

imo na odre-
denu radnu ]ed.lnlm Kako biste
Videli” radnike iz bas te R}).
Isti sistem vaz i za editovanje
podataka iz jednog od izvrSe-
nih obratuna. Tokom testiranja
nametnuo se zakljutak da je
uputstvo uradeno tako da ,ne
upladi® buduéeg korisnika
(kratko je i jasno) ali sigumo
da je neophodna | struéna obu-
ka jer to ipak zahteva ozbiljan
paket za obratun LD-2.

Ono §to upada u o e solidna
brzina paketa mada bi ga treba-

o testirati i na sporijoj masini od
486 na 33 MHz i sa manje od 4

MB-a RAM-a. Pravi test bi bio
kad.a bi baza sadrala npr. pola
trenutne i jednu do dve pretho-
dne obratinske godine sa reci-
mo 300 do 500 radnika. Treba
videti kako se SOL kao  , Zarade
2.1" ponaaju sa ,podebelom”
kolitinom podataka. Nije prime-
Cena §tampa M4 obrasca kao ni
Sampa nekih specificnih izve-
Staja vezanih za radnike (prosek
isplata za traZeni period, lista
opstihpodataka, redenja itd.)
gde neki spadaju u domen | ka-
drovske slube. Mozda bi ,pri-
&" bila kompletnija uz neki ko-
risnicki jednostavan sistem za
postavljanje filtera ili upita (npr.
koliko radrika nema obratunat
LD za ovaj mesec ili koliko njih
ima platu preko proseka itd,).
Verovatno da i za takve zahteve
postoji reSene.

Opéti tisak je da je ovo paket
kojije vrlo azbiljno i profesional-
no raden (i uraden) a da je akce-
nat stavljen na promenjljivost
(otvorenost) u odnosu i na propi-
seina interne potrebe korisnika
Dodatna svojstva-opcije Ce lepo
pmﬂ]i[l sledeco) verzji ,Zara-

uvremenu Ce plate
moﬁmnmdasendemvz 1
Zeljko SAMARDZIC




AKTUELNOSTI

Tajna sluzba

retty Good Privagy je ki~
prografski program u ja-

vnom viasnistvu zahva-

ljujuci kome mozete biti

sigumi u autentiénost

poruka koje vam Salju

il Yl lso fako molete 1
voje poruke Sifriati da ih niko
ugi sem primaoca ne moze pro-
tati. Ceo princip se zasniva na ja-

ski_ podaci, zove se rukopis ili
plaintext.
e plaintext pretvorio u
necitivu gomilu simbola (koja se
va_ciphertext) potreban je
Kljut predstavija pravilo po
kome ce se slovo, ret il fraza za-
meniti netim drugim. Kiju¢ je po-
znat samo posiljaocu i primaocu,
Ovaj proces pretvaranja plainiex-

bi trebalo da bude osnovno pravo, ali pojavom
juna” privatnost vase elektronske poste dovodi se u

) zelite da zastite tekst fajl na vasoj Amigi od znatiZeljnih
éﬁﬁmpﬂﬁebanwmjepmglmmnyaoodmvuy

Slfmvan tekst (ciphertext) Ge
izgledati ovako:
KH00R ZRUGG
Enkripcija poruka igra znataj-
nu ulogu u modemom industri-
skom i politickom svetu, sto koli-
ko je igrala za vreme rims!
stva. Mozda vasa firma ima neke
industrijske tajne, il vasa stranka
radi sa osetljvim Infmaclms,

’\\0

zgublla,
e mogu
ja naéi

Gnic, veit ok
tronsku postu od ra-
doznalih.

Vecina ljudi sma-
tra da elektronska
poita koja se nalazi
na njihovom ko-
mpjuteru nije zani-
mifiva drugima. Tu
nisu u pravu. Istra-
Zivanje koje je stedi-
nom 1993, godine
sproveo Gasopis Mac
World dalo je poda-
tke da 21 procenat
Sefova  proverava
svoje radnike tako
80 im Gita fajlove
1l elektronsku po-
St U januam
l‘?90‘ Alana Shoars

mail adminisira-

om Kjuéu (koji je poznat svima
ji zele da razmenjuju postu sa
ma) i tajnom Kljucu (koji je po-
at samo vama). Zbog ovoga ni-
vam potrebni nieki tajn | sigu
kanali za razmenjivanic Kljuce-
ojim se Sifruje, vec je sve mo-
e odradit Klasicnim e mail ve-

PGP postoji u verzijama za
Jigu, UNIX, PC, VMS/VAX i Ata-
T. Kroz vieme je postao stan-
dna alatka za cuyanje priva
151 elektronske poste na /nter-

Quoque, Brute Mi Fili
rpogha e naka siguri
kacija. §to obiéno znadi |
b komunikacifa. Posto vecina
ninologije potice iz vremena
{a su samo pisane poruke pre-
fane u taine. izvoma informa-
pa makar to bili § kompjuter-

ta u ciphertext zove se enkripcija.
Proces suprotan ovom zove se de-

kripcifa.

Postoje jos dva termina koja
treba definisati: kriptografija i kri-
ptoanaliza. Kriptografija prouca-
vateoriju j tehniku enkripcije i de-
kripeije_informacija uz pomot
Kljua. Kriptoanaliza je nauka (i
umetnost) vraanja enkriptova-
nih informacija u Gitjv oblik, i to
bez Kijuca. Kriptologija je termin
koji obuhvata i kriptografiju i krf-
proanaliza

Julije Cezar fe imao jedan od
najranijih Kijuceva za enkripciju
Sastojao se u tome da su slova
alfabeta bila zamenjena drugim
slovom, koje se nalazi tri mesta
napred, tako da je slovo A zame-
njeno slovom D, slovo B slovom E
i ko dalle. Ako bi rukopis
(plaintext) glasio:
HELLOWORLD

o) je otpustena iz Kompanije
JEpson America"

Bae b roaedn
ugroZava privatnost ra-
dnika  nadgledanjem
privatne elektronske po-
Ste.

Preventiva

Kada poSaljete e
on putuje kroz dosta ko
mpjutera da bi na kraju
dosao do nedije privatne
masine. Svaki_ sistem
kroz koji je poruka pro-
$la moze da Je opira
Privatnost cete osigurati
enkripcijom poruke, ali
Ko bi mogao da difa vase
poruke?

Naj

napadi na
privatnost su od strane

akera i sistem admini-
stratora. Ali pored njih

postoe | profesionalci il e pos
da nadgledaju i presrecu komuni-
Kaciju. Mnoge drzave (pa | nasa)
su Koz storiju Gt telegrame |
telekse, otvarale koverte s pismi
ma | pristuivale teeonske -
2govore - bez ovlascenja. Nema
S e
vnim knmpfnu:xsklm mrezama.
Jedno vreme je na Intemetu bi-
la modema pojava koja se zvala
spook fodder i katena je na kraju
poruka koja su se slale po konfe-
tencijama. To je bila samo gomila
reci koje bi NSA ili FBI mogli da
trage. Ideja je bila da ce, ako sva
ko doda spook foudder na kraj po-
ruke, pracenie poruka bit skoro
nnemogmenu Primer jednog spo-

o
BEGIN POk Fonoen-
mb, maim, cinton, major, ak-
47‘ heathrow, plot, conspiracy
~END SPOOK FODDER -




AKTUELNOSTI

o s ek o
m-ea.ko;n ‘nadlefni’ traze

bt vase ime il e-mail ID. Ta.knle
opet izdvojena iz velike kolicine
Suma.,

Moida mislte da je ovo malo
(ili malo vise) paranoiéno i da ‘na-
dlezni’ imaju pametnija posla ne-
g0 da prate kretanje vale elek-
twonske podte. Ipak, u Americi je
tajna shba dnslanamum

Americki NIST (Va-
tional Institute of Stan-
dards and

)
je 16. 4. 1993. predlo-
3o standard za enk
peiju po imenu Skip-
jack ili Clipper. Ovaj
‘standard bi se koristio
2 poveine lonwor

kaciju putem glasa, fa-
ksa, e-maila lf kompju-

u kc]n”e napisao da bi svet bio
mnogo lepdi kada bi neko ubio
predsednika.

WATET" i
(American Telephone
and Telecommunicat
ons) su se slozili da u

projekat pod nazivom yformation

ighway, baziran na najmo-
demjjim sistemima za komunika-
diju. Cilj projekta je da svaki Ame-
rikanac ima pristup on-line lnfar
macijama, viadinim bazama
dataka { omercanin srvisina.
Ipak, svesni su da postoji potreba
2a poverljivoséu | na ovoj mrezi
buduénosti.

.30 | e
.160

Fax/mq Ddem hurd 96/24 180

Fax/modem ext.hard. l96/24 290

duju Clipper cip. Uz po-
moé viade i velikih
kompanija kao sto je
", Clipper &e brzo
uéi u Siroku upotrebu,
Nije sve tako lepo
Ipak, Cipper ip ima
tzv. backdoor (zadnja
vrata) po imenu LEAF
(Law Enforce-
ment Access Fi-
eld). Ona omo-
gucavaju dapo- |
licija, FBI, NSA i
slicne organiza-
cije sa sudskim nalogom
mogu dobiti tajni kljué i de-
kriptovati sve enkriptovane
informacije. Neki ljudi mi-
sle da je Clipper losa idefa.
Dizajniran je od strane
NSA, tako da oni verovatno
mogu da dekriptuju infor-
macife i bez posebnog nalo-
ga. Ne veruju ba svi ame-
rickoj vladi kada je u pita-
nju_ privatnost, pre svega
zbog predloga pnd imenom
FBI Telephony Ac
Kakva je i e,
PGP i Clippera? Problem
kod Clippera je da je metod
enkripcije tajna i nikome
nije dozvoljeno da ga vidi.
Toje u suprotnosti sa prin-
cipom PGPa kod
izvomi kod u javom via-

== .
sniStvu, svako moze videti kako
ud 61 podstaknutt 0

tra-

on ostaje takav,
sem ako nemate
tajni kijuZ, Zato
proditajte uputstvo
22 koriSéenje - po-

korisne informa-
cie. Ako imate pri-
stup Intemetu pro-
bajte da pratite
grupu alt.securi-
ty-pgp-

Na Intemetu po-
stoje i ‘key-serveri’
na koje moete po-
slati svoj javni
Kijug. Dovoljno je
poslatl ga na je-
dan jer se oni ka-
snije kopiraju i na
ostale. Jedna od
adresa !e

WS@WB X ac.uk.

peiju na Intemeru.
Omoguéava slanje slfmvamh pr-

e slabosti, ako postofe. PGP Je 3i-
roko priznat kao jedan od najsi-
‘gumijih sistema za enkripeiju.
Par reci upozorenja. PGP nije za
igranje ako ne znate sa Eime se
igrate. Kada jednom Sifrirate tekst

yorganizacil Drutva peda-

dske
inazife, 21. juna

jima,
odiuci Ay (csssavu Pt s
nislay Petrovic sa FON-a, ing

Junski kup informaticara-programera

poruka, tako da primaoci budu si-
gumi da ste je i poslali. Ako kori-
stite najvedu duzinu Kijuéa, PGP je
siguran gk 1 od judi sa moénim
kompjuterima kao 3to je Cray.
Josip MODLI

savljevid) prvo mesto zauzeo je
Nebojéa Pirocanac iz Matemati-
e gimnazile sa programom

programom , Malinski centar”.

€. stvovall na Junskom Inrpn infor-

Lovro
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koliko spadate u grupu

amatera kojima je tek

ponekad potrebno da

nacrtaju po neki jednos-
tavnii tehnicki criez,
Draw je pravi program za vas.
Progrm je veoma lak za uden-
je.tako da Cete se vec posle pola.
sata rada upoznati sa vecinom
njegovih moguénosti,

Celokupna komunikacija kori
snika sa programom se odvija
preko menija, Radni prostor je
prekriven mreZom koju je mogu-
Ge uklonitii predstavija samo
deo imaginamog crteza kroz ko-
ji se mozemo kretati Klizacima
Kofi su postavljeni vertikalno sa
desne strane ekrana, i horizon-
talno, u donjem delu ekrana. Ve-
licinu prozora sa kojim radite
moguce je birati po Zelj, §to za-
visi samo od raspolozive memo-

rije. Sa unutradne strane su na
isti nacin kao i Klizaci postavi
ni lenjiri koji vam olakSavaju
snalaienieum:zu.

ostoji sedam menija kol ko-
il abilje opcija. Prvi je
standardni Project meni u kome
eti nov criez,
snimiti postojedi, ucitati neki vec
gotov, odstampati crteZ printe-
rom kojl je prethodno definisan
Preferences programom ili ga po-
slati na neki od plotera koji je
moguce izabrati u istom meniju.
Funkeije Edit menija su dobro
poznate iz vetine tekst-editora,
w@ko da ih ne treba posebno
objasnjavati, sem nekoliko ne-
standardnih, Prva od njih je Gro-
up, koja pruza moguénost da vi-
S primitiva. (kao $to su li
kruznice, elipse...) povezete u je-
dan objekat kome Cete dati ime.
Objekata moze biti viSe i moéi

| P9
KoOMPJUTERAM 7-8/94m

et ih birati iz ponudenog re-
questera. Funkei
di suprotmu stvar, dok sa Mirror
od nekogobjekta dabua[e njegov
lik u_ogledalu. Meni koji eie u
toku Tada najvise oristiti je To-
ols. Kako mu i ime govori, u nje-
‘mu se nalaze alati pomocu kojih
kreirate svoj crez. Tu su linije,
kvadrati, kruZnice, elipse, kome
linije koje se automatski kotira-
ju, arkusi, alati za brisanje, po-
meranje, selektovanje objeka-
ta... Nekih slofenijih vrsta obje-
kata i nema, tako da cete morati
da ih sami stvarate Koristeci po-
stojede primitivne. U meniju Dis-
play postoje opcije za zumiranje
dela slike, ukljucivanjeiskljuci-
vanje mreze, rulera (lenjira sa
strane slike), cros-haira (dve
poprecne linije koje pokazuju
vas trenutan polozaj na slici), a

postoji i moguénost promene bo-
e mreze, Opcije vezane za razli-
dite tipove linija(kontinualne,
isprekidane, crta-tacka-cria..) ,
njihove eb!)lnt velicinu mreze
vrstu li koje je sastavje-
na, velicinu rama koji se koristi,
format strane na Kojoj radite,
kao i jedinica u kojima de se vr-
itl merenje, podesicete koristeci
se menfjem Options. Prefences
meni nudi moguénost da izabe-
tete da li Ce vasi objeki biti zao-
bljeni na ivicama, da li G se pri-
kazivati koordinate vaseg pera,
kaoi dali e zatvoreni objeki bi-
ti popunjent. Izbor jedne od 16
raspolozivih boja vrsi se iz meni-
ja Colors, pri cemu se i postojete
mogu modifikovati koriscenjem
opcije Palette.

Program poseduje moguénost
istovremenog rada na vise crte-
7, pri Cemu se za svaki otvara

poseban prozor, pa ukoliko ne-
mate previse memorije, nemojte
preterivati. $to se tice nasih

i za-
merki programu, jedna je to da
se prozori otvaraju u NTSC rezo-
lucijama, $to zasmeta kada zeli-
te da vidite veliki deo dokumen—
@ odjednom.isto tako,
nje nije reseno na bas naysrecm
ji nacin, a 3to je najgore, nemo-
guce je ceo crteZ umaniii tako
da ceo stane u prozor.

Ukoliko je hardver kojim ra-
spolazete skroman, kao i vase
potrebe u pogledu criea, ovaj
program ée vam sasvim odgova-
rati. Ali, ako ste bas reéili da pro-
jekujete neki trzni centar il ne-
$toslitno, za podetak kupite ne-
ku zverku iza cijeg imena stoji
brojka veca od 2000 | nabavite
program poput Byna Cadda, i
vasi problemi bice reseni.

Dejan STEFANOVIC

=3

vako ko se iole bavio ren-
derovanjem verovatno se
susreo sanedostatkom
kvalitetnih tekstura neba.
Program Clouds Nemca Danicla
Amora je i napravijen kao poku-
%aj da se ti problemi rese.
Program je novijeg datuma,
P je stoga na pocetku rada po-
trebno navesti da Ii radite na
AGA Amigi ili ne, prema emu
program bira rezoluciju. Po star-
tovanju program otvara sopstve-
ni ekran na kome manji deo za-
uzimaju gadgeti, dok se na osta-
thu generise slika. Gadgeti sa

bor velicine slike koja se generi
$e (na Amigama sa AGA Gipovi-
ma dimenzije slika su: 64°64,
128°128, 256*256, 512*512,
dok kod obicnih Amiga ove di-
. menzije treba podeliti sa 2).
Smoth vrsi neku vrstu antialia-

singa  (omeksavanja prelaza
izmedu kontrastnih boja), dok
se sa Animate vrsi color-cycling
Koji ovde i nema neku narocitu

primenu. Gotovu sliku na diske-
tu snimate sa Save, i to kao IFF-
brush. Da bi program uopste i
pristao da radi, u Libs direkori-
jumu vase radne disketeli f

Program moida i ne bi bio to-
liko interesantan za nas da za
njega niffe dat kompletan izvomi

dosta toga korisnog nauditi. Po-
red samog programa, data je |
prilagodena verzija Req.library
7a rad sa pascalom, tako da je
sada u vasem programu dovolj-

gatiti divnim requesterima, koji
Ce mu dati i daleko profesional-
nijiizgled. Isto tako, da se ne bi-
ste mucili sa sopstvenim rutina-
ma za rad sa slikama, dat je IFF
unit koji ée za vas slike snimati,
ezt

Dejan STEFANOVIC




ako na nasem trzistu postoji
veoma veliki broj raznih
playera, Power player (u da-
liem tekstu PPL) Ge vas
odmah osvojiti svojom jednosta-
Vnoscu, lakodom upotrebe i veli-
Kim brojem formata modula ko-
e podrzava.
Program startujte sa RUN i on
Ge dobiti sopstveni task, tako da
Ge nadalje da radi nezavisno od
ostalih programa. Iz komandne

teresantno je da se &ak i u ovom
slucaju gadgeti agibaju, pa ako
du, onda éete to

zaslufuje malo desaljlje zagle-

.
Ceopaketstaje na dve diskete,
pri emu je prva osnovna i neo-
phodna,  na drugoj se nalaze
neki primers animacija, par sliéi-
ca i gotovih braseva, koji prika-
zuju neke od moguénosti pro-
ko je Deluxe Paint naj-

i znati. Uz program e, inate, po-
trebno posedovati i Reqtools.li-

poznatifi | najrasireniji program
ove vrste, u ovom kratkom pri-
Kazu ukazaemo na sve slicnosti

il i nje-

brary, kojoj pripadaju zasluge 22
bogate fl Program

fava 13 vista modula:
Octalizer 4 voice, Noise packer
2.03, Mark II, TFMX+Replay,
Future Composer 1.4, Jam cra-
cker, Star tracker 4 voice, Med
xx, SidMon, Noi-
se tracker(prore-

jei svira sve vrste
modula Kompre-
sovanih  Power
Packerom, §to je
o8 jedna od do-
brih osobina, na-
rodito u oVo Vre-
me kada nam je
svaki bajt na di-
skerama vazan

linije ga moZete startovati direk-
mo navodeéi ime modula, ime
zeljenog direktorijuma ili opciju
,-R" koja Ge rezultirati prikazom
Veoma finog fle-requestera uz
&iju Cete pomoé odabrati Zeljeni
‘modul. Prozor oji otvara Power
player zauzima veoma malo me-
sta na ekranu, a ako vam je i to
suviSe, mozete ga ikonifikovati
pritiskom na desno dugme mi3a.
U samom prozoru nadi Gete 12
gadgeta od kojih vetina podseta
na komande kasetofona, pa Cete
sebrzo snadi. Kako misem ne bi-
stejurili komande Power playera

Bez ikakvih pro-
blema, Power player radi na ma-
$inama sa kickstartom od 1.3 pa
nadalje. Jo§ jedna napomena:
moguée je odjednom izabrati i
vise modula, ako pri selektova-
nju iz file-reqestera drite priti-
snut taster Shift, Na sledei mo-

m nisu poznati sa
kasetofona. U svakom shuéaju,
radi se o programu koji Ce vam
puno koristiti ako ste fjubitel
pravog multitaskinga, ili pak,
Zelite svom drugy, inate zakle-
tom PC-jeveu, da pokazete koja

po

ekrany,
0 0, onim redom kaks su i ga-
dgeti u prozoru rasporedeni. In-

te nesto vise od godinu
dana, firma , Acgis”, inace
prevashodno poznata po
sjajnom  Audiomastery,
okugala je srecu u oblasti grafl
&ih paint programa, na polju na
Kome veé vie godina suvereno
Viada ,Electronoc Arts” sa Svo-

je najbolja
na sve., 2
Dejan STEFANOVIC

jim legendamim De Luxe Pain-
Zom. Program nije ostvario neki
veéi komercijalni uspeh jasno je
1 zbog tega), a kod nas je tak
prosac nezapaZen. Medutim,
zbog svoje specifitne organizaci-
je i nekih posebnih moguénosti,

i
ga i ovog programa.

Program poinje bez konfigu-
racionog panela, jer se sve sitni-
ce mogu podesiti iz glavaog pro-
grama. Program e, inale, se-
gmentne strukture, i kada udita
sve delove (ako postoji dovoljoo
‘memorije) razbaskari se na ne-

o€yel
+Stenc
id

Stovise od 700 kilobajta, al, za-
hvaljujuéi svojoj strukturi, i Via-
snici masina sa 1 MB mogu do-
sta komfomo raditi (to se, nara-
vno ne odnosi na animacije).

Na osnovnom disku je | pro-
gram za instalaciju na hard disk,
Kao i kratko uputstvo o nekim
specifitnostima nove verzije (ja-
s10 e da Svoju puny snagu pro-

Project Prefsi

Ense
Del2]] Load-

gram pokazuje upravo na hard
disku).

Glavni ekran je nesto drugati-
e strukture od onog u Deluxe
Paincu, ikene su razlicito dizaj
nirane, a li su, u osnovi, identi
Ene onima u pomenutom pro-
gramu, U gomjem desnom delu
ekrana zapaiaju se dve strclica
Kojima se prelazi na palette pa-
nel koji je jedna novina u odno-

suna Deluxe Paint. Ovde se, na-
ime, za svaku boju koja vam je
na izboru (uvek je maksmalan
broj boja na ekranu, §to ima i
‘svojeloSe strane jer zahteva vise
memorije) iscrtavaju sve nijanse
iz i aspekta. Zeljena nijansa s
bira direkino sa ekrana, ili ru-
nim editovanjem (kao u DP),
mada e prva opcija daleko bolja
(nema.potrebe za mucnim dote-
ravanjem RGB skale).

Project meni e istovetan kao
4 ostalim painterima. Osim bri-
sanja, uditavanja i snimanja po-
stoji. moguénost _ iskljuéivanja
komandnog panela (postize se |
sa ‘Help' ili 'F10), definisanje
palete za svaki ekran | uditava-
nja fontova. Posao oko fontova
je daleko lak3i nego u DPaintu,

e Drawld k]

il

fer Spectracolor koristi W fon-
tove (i startuje se sa Workben-
cha).

Preferences meni je prilino
bogat | u okviru njega se, na pri-
mer, vi3i izbor rezolucije, pri Ee-
mu korisnik sam upisuje visinu i
sirinu_ ckrana (nema- strikino
odredenih_rezolucija). Ovde se
takode vrdi centriranje ekrana

cial FgMode BoMode

(kao-u DPaintu pomoéu Kursor-
skih tastera u kombinaciji sa
‘cul).

Opcije 7a rad sa brasevima
imaju izvesna unapredenja u
odnosu na DPaint. Nove opile
su, recimo, izviacenje brasa u
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(oJuminosity"), gde birate ugao,
pravac i jainu svetlosti koja pa-
da na bras. Ostale opclesma-
nje-vise standardn

Verovatno nanmensanm.ye
opcife odnose se na animacione
procese. U osnovi, cela ideja je
slicna onoj u DPaintu 3, s tom
razlikom da ovde postoji kon-
trolni panel i da ne treba una-
pred definisati broj animacionih
slicica. To ima i svoju nezgodnu
stranu, jer se mermorijom operise
daleko neracionalnije, pa je sva-
ka kompleksnija animaciia ‘na
monomegabajtnim Amigama i-
sta iluzija. Kontrolni panel je vr-
1o lepo osmidljen, pregledan i
funkcionalan i moze se reci da je
bolie izveden od istog u DPaincu
4. Postoi | opcija slitna pozanicj
animbrush, samo u ovoj verziji

o

utor je na neki nain

ponosan $to prvi ima tu

priliku da predstavi real-

izaciju jos jednog svet-
skog industrijskog standarda na
Amigi. Nadamo se da je ovo tek
prvi korak i da ce uskoro usledi-
i pravi komercijalni paketi koji
ée potencijal SgLa iskoristiti do
wacke usijanja. To je ujedno |
novi dokaz da Amiga kao plat-
forma polako sazreva i da ce se
ubrzo ravnoprayno ukljuciti u
globalnu kompjutersku zajed-
nicu, Mi vodimo politiku
miroljubive koegzistencije -Win-
dows nefemo, ali ni svoje ne
damo,

SQL je skracenica za Struc-
tured Query Language i pred-

SoLdb

1 mi SOL za trku imamo

ponckad (Gitaj: Zesto) otkazuje
poslusnost, 3o rezultira poja-
vom dosadnog gos'n Gurua,
Ostatak opcija, smestenih u
poslednja dva menija odnose se
na neke n:karaklensudm opcije
i njima se necemo bavi
um, u globalu, predsar
vija moénu alatku (ali samo na
‘mocnoj masini), ali se,
metuje izostanak nekih opera
ja, kao §to su, na primer, perspe-
ktiva, radijalno crianje (ono sa
vise braeva, jednostavnim vu-
caranjem misa po stolu nastaju
prelepe fare) i dr, Ipak, ,Aegi-
sov" SpectraColor ostaje u senci
svog Juksuznog” oponenta,
dst vI]a jedan izuzetno
j da se ,situacija
na et Ezmeni  Koiscovih
imena.
Gradimir JUKSIMOVIC

stavlia jezik za interaktivno
definisanje baze podataka i za
Kasniju manipulaciju podacima.
Nastao je 1974. godine u IBM-
ovoj istraZivackoj stanici u San
Joseu, na istom mestu
EF.Codd pecgodina ranie defin-
isao koncept relacione baze po-
daaka. Ve¢ odavde zakljucujete
da je SQL pravijen za velika dela,
Stoje odlukom ANSI komiteta da
postane standardan jezik rela-
cionih baza podataka i uradio.
Na;kva!llelm]l i daleko, daleko
tiji programski paket
ko je zasnovan na SQL-u je Or-
acle, na kome su projekiovani
sistemi u raznim velikim indus-
trijskim preduzecima, instituci-
jama itd.

Eé!sig! j‘é“%‘:r

.%uumn m7-394m

Ali od kakve koristi nam to
moZe biti na Amigi 7 Ako se
n:ka bavio d:za]nem relacionih

uper
Dobar izbor. SOL koncept koji
nam e trenumo na raspolagan-
ju u vidu SQLdba mudi nesto
drugo: potpuno , ne-amiga-izo-
van” pristup,  nedostatak
mnogih  sofisticiranih _opcifa,
potpuno neestetski izgled, ali
temeljniju i bolju obradu naj-
vainijih operacija nad bazom
podaaka,  pristupacnije
ri§tenje kompleksnijih operacija
te lakdu komunikaciu sa
drugim platformama.

Ako vam se éini da izbora
skoro i da nema prevarili ste se.
SQLdb je shareware program
americkog autora Kajl Sandersa
(Kyle Saunders).  Posebnih
ogranicenja u konfiguraciji ne-
ma, $ta donose hard disk i dos-
ta RAM-a ve mosete | sami
pretpostaviti. Pre startovanja
treba  podesiti logicko

alivas ;e nekada zainte-
lo koliko je vasa

JAmiga brza po grafickim

perfomansama u odnosu
na druge opremliene raznovr-
snim  grafickim karticama?
Odgovor na ovo pitanje moze
vam pruiti program Wspeed ko-
i sluzi 2a uporedno testiranje
grafickih perfomansi vase prija-
teljice.

Po startovanju potrebno je
podesiti opeije za graficki rezim
pod kojim testirate (Screen-
Mode), izborom nekog od stan-
dardnih modova (PAL, Euro72,
Super72)  broja boja. Potom tre-
ba odrediti sa kojom s
grafickom konfiguracijom pore-
di vasa izabrana konfiguracija
(Set Compare). Kada je i taj

sqldb: na direktorijum gde
Zelimo da SQLdb smedta po-
datke a stack treba postaviti na
‘minimum 70000. U direktoriju-

nalaze se opisi paketa
te implementiranih SQL ko-
mandi, koji, iako u AmigaGuide
formatu, ne mogu dobiti
prelaznu ocen.

Po  startovanjt nas
docekuje prompt. Sad smo mi na
potezu - unosimo Zeljene SQL
komande bilo direktno bilo edi-
torom pozvanim sa Edit Com-
mand. Trenutno su implementi-
rane uglavnom najosnovnije
naredbe: Create Table za defin-
isanje nove tabele, Insert za un-
0s, Update za promenu, Delete
za brisanje reda te legendami
Select za prikazivanje pod.ataka
primenom moénog. filtera.
onog §to nedostaje nayvain![a je

mozda Create View naredba, te
ok naredbi za pravijenje izves-
taja - na PD Oracle emo jo§ ma-

lo da satekamo.
Borde VULOVIE

vanie poligona i ispunjavanje
zatyorenih povrsina bojom. Svi
testovi fade sa slucajnim vred-
nostima, $to doprinosi verijoj
slici o stvamoj grafickoj brzini
Amige. Testovi se mogu aktivi-
rati i pojedinacno, pa na taj
natin mozete eksperimentisati
menjanjudi aktivne programe
koj rade u pozadini. Naime, kao
$1o pretpostavijate, brzina zavisi
od pozadinskih programa koji
jedu” procesorsko vreme. Tako
e sa Diropusom u pozadini test
iscrtavanja.pravougaonika dao
vrednost 1181, a posto smo
iskljuéili rezultat je bio 1303.
Slino je i kada testirate brzinu
promene aktiviog prozora sa
ukljuéenih 20 prozora i sa samo.
jednim. Moguénosti za dobro te-
tiranje su

, moe se preci na
samo testiranje (Run All). Tada
éekrenuti niz testovas iscriavan-
je piksela, linija,
prvougaonica razni be]ama

Wspeed Ce vam pomoéi da
odredic klloje bri rad uPAL

iu od rada u Productivity
2i5a256boja, sa AGA

akmluvan]epoobc ose, sluca]an
ispis teksta u vise boja, ispis tek-
sta u CON: prozor, otvaranje,
promena velicine i pomeranje

rozora, zatim  naizmeniéna
promena aktivnog prozora i ak-
tivnog ekrana i na kraju iscria-

Uz program nismo imali go-
tove module za populame kar-
tice, ali se nadamo da ée dopuna
uskoro stidi (sa registracijom).
To se moe prevazici i opcijom
Make Module. Ako izdrzite be-
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somuéni test koji aproksima-
tivno traje desetak  minuta,
e formirati modul sa
karakteristikama vase Amige u
svim mogudim modovima. Taj
modul, sa_detaljnim opisom
konfiguracije koji ~posedujete
mozete poslati na e-mail adresu
oja se nalazi u About prozoru.
Autori programa e onda, uko-
liko je vasa konfiguracija speci-
figna i zanimijiva za Siri audi-
torijum, ta] modul slati zajedno
sa_ostalim konfiguracijama sa
kojima ce se porediti drugi koris-
nici IWSpeeda. Istovremeny, do-

bicete kanﬁgnracu: 2a poredenje
drugih korisnika.
Uzgred, lzveSlau se mogu
sla pati (u fajl), pa se time
ruju mogucnosti medusob-
i takmieen kornika, Akoje
ova tematika probudila vasu
radoznalost, pozivamo vas da
Wpeed skinete sa Politika BBS-
a, pod imenom WSpeed LHA, is-
testirate vadu konfiguraciju |
testove u tekstualnom obliku
posaljete na nas BBS, sa naz-
nakom Sysopu da se radi o

uporedniom testu Wspe
Nikola sro.unavn:

B s Morpher

uod’éi@nmatﬁag,soﬁvmasvemﬁ ratunare

osle filma , ferminator 2"

u kome je kao jedan od

gavnih  animacionih

efekata koriscen morfing,
nastala je prava pomama za
takvim softverom i to za kom-
piutere koji nisu na sebi imali
oznaku Silicon Graphics Inc.
Uskoro e izaslo nekoliko verzia
slicnih programa za vise marki
kompjutera koje su  malo
ubladile glad korisnika i stvorile
im lano uverenje da i oni éak
Date

Hargher Actione

Horpher -Aktionen

mogu da rade profesionalnu
morfing animaciu iz svog doma
na masinama Koje kostaju neko-
Jiko stotina puta manje od gore
pomenute.

Medutim, korisnici Atari racu-
nara doskoro nisu imali cak ni
wakvu iluziju jer takav softver
jednostavno nije postoja za nji-
hove magine. Doduse, Chroma
Studio 24 (koga cemo opisati u
jednom od sledecih brojeva) je
nudio fantastican-morfing na

e e o o

Fenstor

utesilo preostale atarjevce ko
nisu dotitnog
Podetkom godine rupu je el
da popuni Cuvena nemacka fir-
ma ,Application Systems Hei-
delberg” izdavanjem programa
Morpher. Program je Cista GEM
aplikacija i radi na svim Atari
radunarima sa bar jednim
megabajtom memorije i u svim
rezolucijama.

Program je veoma jednosta-
van za rad éak se sve syodi na

Einstel lunger

utitavanje dve slike, rasporedi-
vanje morfing vekiora i para-
metara dok e sve ostalo izracu-
nati kompjuter. Glavni format
slika koje se koriste kao ulaz i
izlaz u programu je TIFF. Nar-
avno, moguce je raditi | sa true-
<ol TFF-ovima be b i
se, recimo, nalazi
eengbi ey oot
u memoriji drfi definiciju origi-
nal slike dok na ekranu prikazu-
je samo oo Sto je neophodno a
i

rale -

monohmom konverzija u_tom
slucaju, True color se takode po-
drazumeva  kod snimanja morf-
ing animacija. Zbog ovoga pre-
porujivo je imati bar 2 MB
memorije fer program ume da
izbaci gresku o ispunjencj mem-
orfji na masinama sa_jednim
‘megabajtom i uditanom slikom
vecom od 250 ¥ 200 piksela.
Kada se izaberu i uitaju
Getna i krajnja slika moze se
pristupiti  definisanju morfing
vektora | tataka. Ovo je
neophodno jer kompjuter jo
uvek ne moze sam da definise
odredena podrudia u kojima e
raditi deformaciju i stapanie.
Posto se uglavnom radi morfing
ljudske face, potrebno je dakle
definisati _ofigledna  podrucja
prve slike i prilagoditi ih mesti-
ma sa drge (o, nos, usta,

diti sa takama i linijama a alat
za njihovo pomerane, brisanje
ili stapanje uvek je dostupan na
ekranu. Citava definicija morf-
ing vektora moZe se posebno
snimiti na disk kao i naknadno
uditati,

Slededi korak je definisanje
parametara za morfing. Mofete
raditi Klasiénu animaciju sa bro-
jem frejmova koji vi izaberete li
samo fednu medufazu u kojo je
moguce dodelii procenat jacine

saguia e slike u odnosu na

igu. Ovim se mogu dobiti veo-
i el o ke
dve slike sa objektima koje ima-
ju slitne pozicije. Ako ste iz-
abrali opciju za morfing u vise
frejmova, potrebno je kom-
pjuteru dodelit i stazu na disku
gde Ce se snimati true color
TIFF-ovi. Moguce je u svakom

trenutku  zameniti _prvobitne
slike kao i morfing vektore,
Postoji getiri nivoa kvaliteta

€ T 2 R e

nizak (najbrzi),  standardni
(bréi), dobar (spor) i najbolji (na-
|sponm Ukl]ucena opcls e
Verme; lodatno
asport knmp]'mer s logié-
i uklanja preveliku deformaciju
podrudja koja moraju dosta da
se pomeraju izmedu frejmova
Zatose uglaynom i rade mofring
sekvence sa relativno sliénim
objektima da bi se izbegao
efekat Klizanja povisina u odno-
su na stapane koje mora bt pri-
oritetnije. Dakle mogude je ura-
diti €k i animaciju profesion-
alnog kvaliteta u true coloru ali
na radun brzine. Jednu medu
fazu izmedu dve true color slike
velicine 200 x 300 piksela sa
dvadesetak vektora, ~obitan
Avari ST u najbrzoj varijanti ura-
dio je za nesto vise od pola satz

Kao-i obiéno, podesavanie je
Klasitno. Pre svega, program se
stara o svom izgledu ali i vi gz
mozete doterati sa raznim 3D
look tasterima | raznim kolor
zezalicama. 0d morfing para
metara tu se nalazi pregrst ko
wandi za razne osetljivosti vek-
tora; §to se tice njihovag edito
vanja il kvaliteta i jacine .nam
agnetisanja” koje oni poseduju
Sva podesavanja moguée
snimiti na disk.

Uz program se dobija i player
koji moze da radi u svim rezolu

cijama sa rutinama koje ce au
tomatski adaptirati true coloe
sliku. Ako je animacija pee
dugacka da bi se uéitala u pos
tojei RAM, player ce dati sve o
sebe da animaciju pokrene
rekino sa diska. Kaoi svi playes
i ovaj poseduje sve komande 2
tad a posebnim removimaka
i ping-pong animaciju
izuzetan program

samo 200 KB na disku (be
ka)

Dusan DIMITRUEVCT



remda kompjuteri ne mogu da pre-
dvide spusebnosn srpskih seljaka,
kako to reée Predsednik Republike
na mgod,gmem ‘majskom Poljo-
privrednom sajmu u Novom Sadu,
ne moje se poredi da su kompjute-
i motne masine. Za tako veliku moé potre-
bna je jako dobra organizacifa, 3to smo mo-
gli zakljutiti iz trilogije o Don Korleoneu.
Kompjuterski program organizue se na
principu logickih celina, koie se nazivaju fg/-
lovima (file). Drugi odomaen izraz u na&q
terminclogiji feste datoteka. Jedan progra
mofe se sastoat iz samo jednog fafa i iz
vie njih, Vaznoje napomenuti da broj i veli-
&ina fajlova jednog programa ne odreduje
kvalitet. Kvalitet programa je subjektivna
procena i zavisi od toga u kojoj meri program
ispunjava vase zahteve i potrebe. Rezultati
izviSavanja programa mogu se sauvati na
magnetnom disku, takode u obliku fajla -
snimljena pozicija neke igre je fajl tekst koji
ste napisali je faj, slika koju ste nacreali je
fajl, zvuiéni sempl koji ste napravilije fal...

Fajl i direktorijum

Fajl je definisan imenom i tipom. Na PC-u
ime fajla moze biti sacinjeno od najvise os-
am znakova (slova, brojeva itd). Za tip fajla
postoji termin prihvacen u Sirokim kompju-
terskim masama kao ekstenzija. Ekstenzija
moZe sadrfavati maksimalno tri simbola.
Ime i ekstenzifa fafla razdvojeni su tackom,
kakobi i kompjuter  njegov korisnik razliko-
vali fajlove sa kojima operisu.

S obzirom na velike kapacitete hard-di-
skova u PC kompjuteru moe se sauvati ve-
liki broj programa sa velikim brojem fajlova.
Teorijski, sve programe moete smestati ,na

sna plavusi | maznim glasom trazi da joj
snimite Terris (za poneti - to e sad hitl) ka-
Kobi se igrala na svom kompjuteru. Odlunio
ceprkate po kompjuteiu u potrazi za igrom,
nailazedi pri tom na haos | nered kao u sa-

mackim sobama. Kompjuteru to, naravno,
ne smeta preterano - i dalje spokojno vrti
kvadratice po ekranu. Al vas andeo sa gre-
Skom (bez krila) symnjicavo v nosicem i
ostavija vas u neprilici - ne znate ni gde su,
ni Koji su svi fajlovi potrebni za jednu parti-
ju Tetrisa uz svee i ,Stangers in the
night"..

KOMPJUTERSKE VODE

Rezervisano za neplivace (4)

Zato postoje dire-
keorijumi. Direkto-
rijum je zajednicki

sadrzalac za srodne  Instruktor plivanja NENAD VASOVIG

fajlove (srodne po
imenu ili ekstenzi-
ji, ili oba ova para-
metra zajedno - to
je ve¢ stvar licne
organizacije). Ak
zamislite viSespra:
tnicu kao 3o je
danka”,

wBeogra 3
mofemo uporediti
direktorijume sa -
spratovima. Zna se |
na kom spratu je
JStudio B, Tako
na kompjuteru mo- |
Ze postojati dire-
ktorijum pod im
nom

sluzbenici .,Smd\)a
B"idu nia svoj sprs
(sva svoja pisan
smestate u direkto- 1|
tijum , Tekstovi®). |
kada vam neki t
kst zatreba, ne mo-
rate lutati po celoj
zgradi vt otid di-
rekmo na Xxiil
sprat (u_ direktor
jum |, Tekstovi’) i
nadi svoj argument
za Pulicerovu na-
gradu.

Ono 3to povezu-
je sve spratove jo
lift. Na kompjuteru
10 je osnovni dirckorum, takozvant oot

po zelji, postojati podirekori-
fumi Neke kancelame su vestacki pregrade-
ne i izdeljene na vise manjih zasebnih pro-
storija. Poddirektorfjumi mogu takode imati
poddirektorijume i tako unedogled. Dobro,
nije bas unedogled - postoje ogranicenja, ali
tesko da cete ih dosegnuti.

Direktorijum prilikom svog formiranja
(useljavanja u kancelariju) mora imati ime -

opet najvise osam znakova. Za razliku od
fajlova, pored imena direktorijuma nalazi se
na poseban natin obeleZen natpis DIR - znak
da je u pitanju direktorijum a ne fajl

Duplikati
okviru jednog direktorijuma ne

postojati dva (i vise) fajlova identicnog ime-
na i ekstenzije - nefemu se moraju razliko-
vati, makar u jednom znaku (osim tacke ko-
jaje u ovom slutaju ,Plavi Slem” - neutralna
linija itenja imena i ekstenzife). Ako
biste pokusali formiranje drugog fajla istog
imenai ekstenzije u istom direktorijumu, ko-
mpjuter bi nepovratno obrisao podatke origi-
nalnog fajla i upisao nove podatke. Ne mo-
Zete slucajno napraviti ovakvu gresku - naj-
novija verzija DOS-a pod brojem 6.2 obave-
Stava vas ako fajl sa istim imenom ve¢ po-
stoji u tom direkeorfjumu i daje vam jos je-
dnu 3ansu da razmislite o svojoj odluci.

$to rekosmo za fajlove, ne porekosmo za
direktorijume - okviru jednog ,nivoa” dire-
ktorijuma (nivospratova, nivo kancelarija...)
e mogu postojati dva sa stim imenom. Na-
ravno, ovo sve vazi za podatke na jednom di-
sku - flopiju ili hardu. Ako se i daliz drimo

alogije sa visespratnicama, sve 3to posto-

u jednoj zgradi (disku), moZe postojati i u
drugoj - kako bi se inace moglo kopirati saje-
dne diskete na drugu?

Kod hard-diska postoji jedna specifiénost
pravije trenutak da je objasnimo. Naime, fi-
2iéid jedan hard moguée je podeliti na vise
potpuno nezavisnih delova, Nasa jedna r-
7ava podeljena je na dve nezavisne republi-
ke. Neki bi rekli - sve je to jedno te istd, dru-
i bi rekli - to su dve nezavisne driave. Ista
stvar e sa hard diskom. Softverski ga pode-
site na dva inokosna organa, bez pret
zamaranja kako e on to sebi da organizuje.
Jedan ovakav softverski deo hard diska ng-
ziva se particifa. Kapacitet svake particije
odredujete prilikom njihovog formiranja, po-
sle Cega sledi formatiranje diska, Posto smo
rekli da su paricije hard diska nezavisne,
analogno tome zakijucujete da i kod njih po .
pitanju dupliciranja fajlova | direktorjuma
Vi isto §to i za razlicite diskove.

Direktorijume mofete formirati sami, a
poedini programi prilikom instaliranja oba-
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Vijaju i tu funkciju. Vaznojeda  neposredno po ukljutivanju
ne Geprkate po takvim direkto-  kompjutera naziva se DOS
fijumima koje su programi sa-  (Disk Operating System). Ret
mi napravili - nekoje nélgied.no disk u nazivu ne znadi nikako
zakljutio da tako treba” i ,ne- da je uloga DOS-a samo u

ma e a it da meriat operisanju sa  magnetnim
te  tako treba i da ostane”. Os-  diskovima, ve¢ da je u pitanju
im $to direktorijumi omoguéa- operativni sistem koji se

vaju pregledniju situaciju kori-
sniku, oni smanjuju posao |
Kompjuteru.- Uostalom, kako
biste se vi osecali ako biste mo-

izvrSava sa diska. lzraz je os-
ta0kao posledica , dreynih vre-
mena” Kompjuterske istorije
kada se operativni sistem mo-

rali svaki put kada tonekidre-  gao izvisavati i sa nedeg dru-
Kavac zatrazi da Citate spisak  gog, recimo magnetne trake.

nekoliko hiljada fajlova trazeéi  Postoji nekoliko  verzija
jedan jedini.. DOS-a: MS DOS (,Microsoftov™

Sa ovako dobrom organiza-
cijom lako Gete formirati dire-
ktorijum Tetris", smestiti u
njega sve §to je potrebno za
ign i potom biti u prilici da u
gore opisanj situadiji sa pla-

DOS), ACDOS (,IBM"-0ov DOS),
DR DOS (,Digital Researchoy”
DOS). Medusobno su vrlo sl
&ni,a kod nas Cete najéesée na-
iéi na MS DOS. Kada se neki
program izvisava u okviru

vokosim andelom upri- DOS  operati-
iite. kulumo-umerni- 12 prosli vnog  sistema,
u manifestaciju St brojeva: Kaze se da ta-
mangers in the RAM. X

exchanging fles...

Operativni sistem
Sta se desava kad
svojim drmav\m prs-

snete maglcno dugme
sanatpisom ,Power” na

kuéistu kompjutera?

Prvo §to Cete zacuti po- - Paleta: nja pvih ko-
sle tog &ina bice dmda- - Grafiéke katice mpjuterasa kod
nje cajgera koji odbroja- ~ VESA standard nas. U kompju-
va raspoloZive mega- terskom Zargo-
bajte RAM-a vaseg PC- = 6/94 nu moZe se uti
a. Potom Ce kompjuter | Flopiiharddisk o5 mnogs sin
automarski izvrsiti ne- xaksncnelspra~
koliko neophodnih ra- | CHd vnih  termina
dnji za proveru konfigu- koji su se, na

racije celog sistema. Konatno,
kada obavi sve poverene zada-
tke, kompjuter pudta u rad
odredeni operativni sistem Ge-
ka vas slededi potez.
civni sistem predsta-
vija vezil izmedu korisnika i
kompjutera. Njeov osnovni odredeni deo DOS-a detektuje
il je da korisniku omoguéi  Kojije taster pritisnut, Salje po-
8to jednostavniji rad. Pomocu  datzk o tome (kodiran na
komandi operativnog siste- odgovarajuéi natin) central-
ma, korisnik upravlja i kon- nom procesoru, a zatim ispisu-
trolide procese koje obavija je taj znak na ekranu monitora
centralni procesor. Postoje ra-  (,kodiran” na vama prihwatljiv
2lititi operativni sistemi i sva- ~nain, odnosno u obliku sim-
ki od njih radi sa programima  bola koji éete razumeti - slovo,
(softverom) | hardverskim broj itd)
komponentama na odredeni U DOS-u vi kompjuteru za-
natin. Takode, svaki operati- dajete komande ispisujuéi ih
Vi sistem je specifidan i po na ekranu pomotu tastature.
natinu komunikacije sa kori- Kompjuterska tastatura ne-
snikom. znatno se razlikuje od pisace
masine - ima svega stotinjak
DOS dodamih tastera. No, time Ce-
Osnovni operativai sistem  mo se pozabavit posle godi-
PC-a u koiem e nalazite

R g

Zalost, odomacil i za njihovo
iskorenjavanje trebao bi nam
novi Vuuk Karadzic.

DOS posreduje tzmedu cen-
tralnog procesora | ostal
hardvera. Kada pritisnete neki
taster na tastaturi kompjutera,

kako brat?
Sto? Dilovao

Je bitove bez
MNP-a? Ah, nema

stila taj momak! Nego,
zanima i te kako se prikljuéu-
e modem? OK, ostani na vezi.

tomi ] kstornl. inferni modami se
montiraju unutar kucista kompjutera u neki od sio-
bodnih slotova na osnovnoj ploci. Stariji modeli internih mo-
dema mogu biti dosta glomazni i
najéesée su spori §to se ti-
&e protoka informacifa.

3. Za novije mo-
dele internih mo-
dema vazi pravi-
Io da su ,mali,
ali tehnicari".
Manjih su di-
menzifa all zna-
tno brie prenose
podatke. Za sve
modeme karakteri-

kontrolu telefonske veze
odnosno uspostavijanja sigr
Na srecu, ova pistalica moze i
da se iskijuci.

4. Dobra strana
eksternih mode-
ma fe §to mogu
da se prikljuce
na sve ko-
‘mpjutere koji

na
ili Atariju. ,Los

na ovih modema Je §to imaju

zasebni strujni adapter il bateriju.




|

7. linterni i ek-
sterni modemi
imaju dve utiéni-
ce od kojih jedna
vodi ka telefon-

gu mozete ukiju-
&iti obican tele-
fon. Ako sami
pravite kabl, za si-
gnal su vazne dve
srednje Zice.

5.
Eksterni modem se lako pri-
kijuéuje. Serijski kabl vodi od zadnje strane modema
do zadnje strane kompjutera gde se najcesce prikiju-
Guje na drugi serijski port (na prvom je obiéno mis).

8. Kod in-
ternih modema

postoje dzamperi za

podesavanje komunikacionog (se-
rifskog) porta koji ée koristiti
‘modem. Pri tom treba da
odaberete siobodan

port koji ne koristi

ni fedan drugi

uredaj.

6. Kod internog
modema stvari su
nesto komplikovanije
(ali nista ne boli, veruj
nam na re¢). Modemska karti-
ca se kao i sve druge kartice
ukijuéuje na osnovnu plocu.
Posto smo prosi put kolegi
oduzeli éekié on ée pokusati
da primeni grubu fiziéku silu Pripremili;
golim rukama. Pokusajte ga Voja GASIC i Emin SMAJIC
saviadati Inteligencijom... ‘Snimio: Nebojéa BABIC
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Pise DUSKO SAVIC

ostur zavisenog dela
najbolje se vidi iz sadr-

dovoljnoje u nekoliko redova pore-
datl §ta zapravo Zelimo da Kaje-
mo. Za duge dokumente kostur

po rednom broju, Mnogi programi
definisu stlove za razne nivoe na-
slova i onda mogu da automatski
generifu kostur dokumenta na
osnovu toga.,

Cak i ako program nema takve

Pisanje uz pomo¢ ragunara 5.

Kostur dokumenta

T
oty

treba preradivati i po nekoliko pu-  sposobnosti, pisanje kostura uz
ta. Neki pisci prave detaljne kostu-  pomot ratunara je lakSe. Naslove
e pre nego zaponu gubu skicu;  moete pisati velikim slovima,
drugi se, pak, & & i-
pa: kalama, a

da kazem dok nesto konkretmo ne  canja | premestanja mogu poshui-
napidem!?” | konstruiSu kosturna- i da se naslovi sa pripadajucim

knadno. A postoji i velika grupa
autora koji se kreéu cikcak: das
prave i dopunjavaju kostur, éas pi-
8 tekst, i ako stalno, Vi odaberite
koji god stil vam lezi, ali prethodno

tekstom pomeraju kao celina. Sli-
&no, moguce je otvorit dva prozora
i prenositi telst iz jednog u drugi.

u
tavati datoteke sa diska, Sve je to

bicajenim sistemima numeracije.

isprobajte sve navedene metode.  superiomo stvaranju kostura do- inog kostura. Isti
v Y kumenta olovkom i hartijom. Na primer, moze se usvojiti ova- TM natri 'l-:m-‘"- {.-:4‘."-'- n:-m
KT Hareoghinists kva konvencija: glavne ideje veli- ek
zabrant recenicu svakog pasusa
T el et cpalen Vrste kostura i imekim brojevima (I1TIIV), (@ e cvod s
i " oekad vio slovima
aabio 26,0 trldo pet davaih stavid,ana (A B D), sodei nivo arapskim [ ioE e
U DRI Ptk kraju je zakljuzak. i lj-  brojevima (1 2 3 4), zatim malim Y
Skovi odzavanja no samo tezu i zakljufak ispisati  slovima (a b ¢ d), pa malim tim- ‘{u—:;
podebljano, skim brojevima (i i iii iv) itd, Sli-
Tejamost prives ¢iu odnosu na levu stranu ckrana.  &no, moguée je da program prika- b { 5
Posle enta  7e razne nivoe podnaslova pomo- s
pritisne se Enter da bise & razlicitih formata - ombinacifa " S
red. Svaki  vrsta i velicina slova. A
red sadri, sleno ez - Kostur ucba da bude poveran e e e

ko strogo omedenu tvr-
dnju, Zakljutak ne treba
da ponavija ostale ele-

Modemi programi imaju ugra-
dene dodatne naredbe 7a definisa-
nje kostura dokumenta, Osniovna
prednost je &to se onda naslovi i
podnaslovi automatski uvlace, a

\ moguce je i automatsko formati-
zovane | numerisanje. Pozeljno je
da program ima sledecih pet oso-
binas (1) razgledanje dokumenta i
u obliku kostura i u obliku teksta,
(2) skriveni tekst, tako da sami se-
bi mozete upucivati primedbe koje
se nede pojavit prilikom Stampa-
tja, (3) skiivanje elemenata ko-
P e A et

premesta se sa

Minimalni kostur je odlidan za
Kratke i jednostavne dokumente.
Za veéa dela mora se prici stvara-
nju formalnog kasmra Fosioje
dve podvrste: po temama ili opi-
S Koiur s i it
drzaj jr se navadi o demu se pise
ali se to ne opisuje. Elementi opi-
snog kostura sastoje se Zitavih re-
Genica, sa kratkim opisima.

Ltematski i opisni kosturi imaju
svojih prednosti  mana. Prvi vise
‘naznatuju §to
(Uvod,,Deflnicia"
a ponekad sakrivaju Cinjenicu da
seinema §ta reci. Drugi vas primo-
ravaju na pojedinacna tvidenja, ali
10 takode moze it restktivno. U

sa materfjalom kol je generisan u
fazi pretpisanja. Prednosti racuna-
2 w opet dolaze 12 svoje: otvorite
dva prozora istovtemeno { onda fi-
trukturu tekstom iz

pozajmiti” metode projektovania
e e e
Dve takve, metode su

faze pretpisanja. Ne mora sav ma-
terijal biti upotrebljen: vazno je da
logika dokumenta opstane.
Postoji i hibridni kostur. Kada
napravite minimalni kostur, po-
stavite kursor iza svake glavne
ideje, pritisnite Enter | udaljte red
o margine. Zatim kratko objasni-
te pomotne ideje ili, prosto, izli-
stajte ideje koje treba opisat. Ova
vrsta kostura je detaljnija od mini-
‘malnog, a manje natrpana od for-
‘malnogi mo: jatilagani

metodologlja. Prva  rasprostire
tekst u obliku stabla: teza li cljna
Eebiajekone ol el
vi su &vorovi stabla, i svaki &vor
dalje moze bii izvor novog stabla.
‘Tako se od opsteg koncepta, preko
raznih nivoa, stize do detalja. De-
talje treba izlagati sleva nadesno,
a razvoj ideja po nivoima.
Vomnije-Orova metodologija je
slicna kup-sistemu, npr. kosturu
teniskog turnira. Zaptavo, u odno-

prelaz od glavaih ideja na detalje.
Za pojedine piste ovo je u psiholo-
kom smislu najsigumiji nacin ra-

su egiofic
nale udesno, ovile je pocetak (tezz)
ulevo, nivoi se dele po vertikali, a
detalj se granaju sleva udesno.
Ove dve metode za kreiranje ko-

A
Gajevima, kada napisete
takay kostur, ispadne
da vide i nemate Sta da
Kaiete,

Osnovni vizuelni me-
w0d razdvajanja teksta
e udaljavanje od leve
margine. Sekundamo,

da, ali je ogranicen na krace | je-
e dok 5

Alternativni metodi za
strukturiranje dokumenta

Svaki tekst je linearan i svaki
metod strukturiranja teksta na
Kraju mora dati ljnearan tekst. Ali,
to ne znai da tokom pripreme
tekst mora biti linearan. Iz radu-
narskog

ujednom programu pa fe tee ko-
sistit i, odnoso, potreban je do-
datni ,rugni” rad da bi se doslo do
lineamog teksta.

Koji god metod primenili, st
Kiuru teksa teba Stampati,po po-
trebi | nekoliko puta. Ma Koliko

k na 36. stranici)

nivol

mozemo




CeDeTEKA

SCIENCE AND INNOVATION

irma XIPHIAS izdala je o jedan vrlo koristan
CD za edukaciju kuéne prirode pod nazivom
Time Table of History (Science and innovation).
toga na trzistu su bila prisutna dva naslova
iz.7ime Table serije: Arts and Entertainment i Bu-
siness, Politics & Media. Time Table of Science
and Innovation sadrii 4200 naslova iz oblasti
nauke i tehnologije pri cemu su korigeni pose-
bi efekti tipa zanimljivih kolomih prikaza, ma-
pa i tonskog zapisa. Pretrazivanje je moguc
abecednom redu a korisniku omoguéava | Sirok
difapazon izbora kako iz vremena praistorje (a-
ko | iz oblasti savreme vojne tehnol
mpjters. (inace, irma XIPHIAS postavia e svoj
prvi graficki sistem 1970.
golnen okaigo) Vs

tih godina e
lana druge ciljeve
edukativiog ka-
rakiera).

Pored Zelje za
f S novim saznanji-
jedan u nizu neiskoriscenih CD-ova) Sof  ma, potrebno je

DARE, BLUFF OR DIE
2 neo preko osamdeset: megatala (c8

verska firma ,Stylus Multimedia” prezento-
ala nam je istoriju Seveme Amerike. Svi koje
vo interesiije mogu se relativio opsimo upo-
nati sa dogadanjima u periodu od 1500. do
1900. godine i postupnom otkrivanu i asvaja-
ju Divlieg zapada. CD sadrzi oko 4000 sika,
)0 originalnih songova i 10 000 autentiénih
cenarija raznih dogadaa ko su obeleili po-
nenuti prostor i vreme. Program radi ve¢ na
86 procesoru sa 1 MB RAM-a i nije potrebna
ikakva instalacija na hard-disk. (GK)

film seticete se da je na kraju filma Diob,
mentalno retardirant kosa, uspeo da se tran-
sformise u kompjuterskog monstruma Kiber-
dzoba i ude u zemaljsku kompjutersku mre-
2u. Igra podinje od tog trenutka: savremeni
doktor Frankenstajn, Dr Andelo, usao je za
Kiberdzobom posredstvom virtual reality i
pokusava da zaustavi pomahnitalo cudovi-
Ste. Kroz igru ete imati priliku da proverite svoj 10,
logiku i opéte znanje. (NV)
S —

TIME TABLE OF HISTORY

THE LAWNMOWER MAN

ilm ,Kosa", raden po scenariju Guvenog Stivena Kinga, ostao je
upaméen po impresivnim kompjuterskim animacijama koje su dota-
ravale efekat virtual reality. Ako ste gledali

imati [BM PC/XT/AT, 640 KB
RAM-2, CD-ROM drajy , VGA
monitor i graficku karticu.
Program radi pod DOS-om.
Po startovanju CD-a na ekra-
nu e se pojavit cetiri menija
pod generalnim nazivom The
Top Menu: HELP (Kompletna
,demonstracija” koriscenja {
programa), KEY WORDS (po-
modu ovog tastera dobija se
poduta lista pojmova po abe-
cednom redu), TTME TABLE
(selekcijom odredenog poj-
ma i teme moZete saznati nesto o
istom vezano za vremenski period
tipa nekad i sad") i 7ZME LINE
(pnsmp po]mmnma biranjem odre-
dene godi
Koo 1 u veni programa ovog,
enciklopedijskog tipa, do i
ne informacije dolazi se lako i je-
dnostavno. U zavisnosti od vaseg
interesovanja (da li vas zanima ne
Ka licnost, dogadaj, predmet, nau-
éno dostignuce... ili samo ,vislja-
te" po podacima) bira se nain na
Kaji se do informacije dolazi.
Dakle, na vrlo jednostavan
nadin mozete krenuti na
jedan podui put
i1 kroz istoriju 1, ve
Tujte, podelecete
da tamoi osta
nete, - sada
Snjost je ma
nje zanimijiva.
Raki¢

Rubriku realizyjemo

. Co
(Makadnmka 25,

gTac
tel. 3227-136)
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(nastavak sa 36, stranice)

ekran bio veliki uvek Ge vise
stati na papir; drite te vz {
raunar i Gesto ih gledaite. Onda
mojete da se skocentrisete da ih
T perigl mde:

uuvxsnusuudr-mmlpm

skete, povedite raéuna da prekopi-
rate sve relevantne datoteke, ne
samo tekst.

Zaito je stvaranje kostura
dokumenta neophodno

Strukturiranje dokumenta vam
se moZe Ginlti mrskim, nepotre-
bnim, fazom Koja je izmisljena da
umanji kreativnost. Fovrh toga,
kradi dokumenti skoro da ne za-
heevaju taj , suviéni rad”. Mozete
svesno li nesvesno bezati od
dela spisateljskog postupka, Me-
dutim, nie bi trebalo: najvaZnija le-
kcija za pisca je upravo da shvati
da se say materijal o istoj temi mo-
12 smestiti na isto mesto. lzgleda
da mnogi autori to nikada u po-
tpunosti ne shvate.

tzdavati zahtevaju detaljal ko-
stur dokumenta da bi uopste poce-
li da razmatraju da li Ce Stampati
neku knjigu. Taj kostur Kasnije
sluzi kao zvanican dokument na
osnovu kojeg se procenjuje da i e
Knjga biti izdata i da i je pisac
isporuio ono §to je obeta

Sia se dogada ako nema kostu-
2 u dokumentu:

* Vi ne znate §ta dalje sledi
« Ne naglasavate dovoljno glavne
dej

* Napustate temu
« Prevife prostora posvecujete je-
dnoj temi, a drugima nedovoljno
« zostavijate vazne delove

+ Ponavijate se

« Dokument je tako te3ko pratiti
da ga Gitalac ne razume ill cak
ostavlja
Ranife ili kasnile morate se

odiuiti Gime tekst pocinje, 5ta je
drugo, 312 je tree, &ta sledi iz &e-
ga, 5a se iza Cega nalazi, LakSe je
0 uraditi na simbolickom nivou,
samo manipulacijom naslova i po-
dnaslova, nego radi sa celim tek-
stom odjednom, Zato je faza defi-
nisana kostura - faza strukturia-
nja teksta - nezaobilazna.

‘Ovim smo zavril opise pretpi-
sanja | organizovanja teksta, U
sledetem nastavku bavicemo se
stvaranjem. prve verzije, 1. pisa-
e kao takvim.

Osvrt na ,Kritiku”
| Smatram da g. Anoni-
) s e prav jer do
sada nije shvatio da_je
Sver kompjutera® ug-

nimusu preporuka da se preplati
na ,Personalne racunare”,
Branisiav Dasic
Beogra

Procitao sam pismo-
() Hricuizvesnos gospo-
dina_Anonimousa u
S5.K. 5/94. Taman sam
se obradovao nastavku Kompju-
terskih voda, a naroéito ovoj epi-
20di foto-stripa o ROM-u { RAM-
i0as vam telepatski poslac pohva-
{e tim povodom, kad stigoh do 1/0
PORT:a i procitah predmeto pi-
smo. Da se razumemo: studiram
informatiku i racunarstvo, sa Ro-
mpjuterima Zivim vec skoro 10 go-
dina 1 daleko od toga da su mi ta-

njem, vas Citalac
Floremin Minailovsky
Beograd

Anonlmus!
ljam se povodom
1) T e
Javijene u SK5/94 u ve:
20 sa rubrikom ,o-
mpherske v
‘Anonimous ocito smatra da ko-
mpjutere i sve o rjima dri u ma-

2da?) tacno. Ali Sta éemo sa onim
citaocima kojih,j daleko vise i ko-
Ji su tek odnedavno poceli da se

juterima? On verova-
tno imgju literaturu u kejoj je sve
objasnjeno, ali fa jos ni na jednom.
mestu pisam naso tako dobro
opisane termine. T1 pocetnici k-
puju Svet kompjutera sa nadom
da ée nesto naci, All u njemu su
sve azbiljne teme i nema i jedre

wvodenja_rubrike ", Kompjuterske
vode*. I sada, kada je

ka konacna uvedena, nekolicini
starifih citalaca smetaju te 34
stranice o asnovalm sovarimg

&vi tekstovi neophodni. All imaju-
é 5

‘naca odlucuje za PC kao pr racu-
nar u Zivotu, i pritom bivaju bom-
bardovani, s 10" kojekakvih
Jstranik" rec, pojmova, imena,
pokretanje ovakve rubrike potpu
1o opravdavam, narofito st
(neka mi oproste astali élanovi Re-
ol sothened pemoNe
se dede cver Kom

retisanje  primereno

tm  krjigama i uds-

benicima za pocetrike”
Tklinciima kojima se ina

& Zuri da se $to pre ukijuce u ko
i sverEdasve (o isproba-
iz cuga® objasni glavne

SX dtamod samog pocetka i vlo
mi je dabro poznato da je jedini
medu  konkurencijom”” koji se
wuvek brinuo o onima kaji tek treba
da stanu na kompjuterske noge.
Pokretanje ovakvih serijala, s vie-
mena na vreme, je sasvim rormat
70 i u skladu sa stalnim pristiza-
njem podmiatka za kgji je nuzno
da se odmah upozna sa tekucim
trendovima, a ne da iz ,udzbeni-
kat uci

10T gl
206010 1
Sto se tie, /b[a -stripa, veom inte

puna podrska za sledece epizode.
Dajem glas ZA - da foto-strip po-
stane obavezan deo imidza 5.A.

ko ih (e da to Gitgju? Zar rme
u broj

roju)
mesta o ,‘:/nklw azbiljnifim { va
Znijim. temama” koje Anonimous
toliko Zeli? Zar da 2bog njega i ne-
bo[u ine ostalih ukinete rubriku za

siguian sam, interesuje
e e ke dor
ozbiljan ton tih tekstova* jos bolje
predocava kompjuterski Svet. Na
kagju krgjeva, i sami hazete da to
nije rubrika koja treba da vas
2buni, impresionira tuplasi". Z
0 smatram da

prosirite na 3 il 4 strane, | da joj

vratite stari izgled

Aleksandar Stojanovski
Beograd.

Jos ponesto
Javijam se prvi put u
‘nadi da éete ovo pismo
objavit. Povod je nova
mbnmz JKompjuterske
nesto). Smatram da
Lt proslog broja nije u
pravd i da_je pokretanje gore nave:
dene rubrike vrlo pametan { mudar
Ppotez. Fioke, vesalice i sliéno su
dabar pacin da se neke stvari po-
Jasne 1 bolje razumejut. Ova rbrs-
kaje namenjena pocetnicima, a ja
od pyjih. Vise puta sam
okretao dezurni telefon koji mi je u
kombinaciji sa rubrikom ,Kompjte

o
seadnasi na Amigu. Zelea




bih da 1 nju (npr. A1200) ubacite u
amutershe vode, {Joto s o

Godl ety &2 e i o

rubrik

: ,

A0 ¢

g

dobro proucio uputstvo za mgj itam-
pac i isprobao sve kombinacije DIP
switch prekidaca, ali bez uspeha. Naj-
vise mi je stalo do tekst procesora
Word for Windows e s veoma za

entare
il e jetispariii POt
nara uslovila masovniju.kupovinu
avih racunara, i da je vise pocetnika
kojima treba pomoé. Ali ako se poka-
e da ima dosta novopetenih Amigi-
sta, ima da je uslikamo.

Amiga 5000

 jednom od ranijih broje
65, ot i canak

sledece godine. Zanima me da li Com-
modore | dalje radi na tom projektu il
Ce Amigu 5000 kao { Amigu 1400 da
pojede mrak, a ako nece, kada ée ona
da se pojavi na kempjuterskom tri-
Stu, s kejim hardverom i 5 kejom ce-
nom.

Takode me zanima i kgja.je najbolja
sraficka kartica za PC koja se koristi
u kuéngj i u profesionaing) upotrebi

i koja jo e cena.
Arpad Giser

Commodore je, kako stvari stoje, za-
1300 sve svoje projekie pa i oval. Fo-
stof $ansa da se uz pomoé drugih fi
i il novih viasnika, neki novi proi-
2v0d ugleda svetlost dana. Al za sa-
da nije jesno &ta Ce biti sa Amigom, tj
4akva je jena sudbina u tudim ruka-
a

3
g

Bojim se da tvoje drugo pitanje nije
dobro_formulisano, ali _pretposta
fjam da te interesuje graficka kartica
hoa moze pokrit vecinu tvojih intere-
wovanfa, a koju moze podneti dubina
vog dzepa. Vecina dlanova redakcije
i i ot Pl kot se
ilo za Cirus Logic 5422 u ISA
seifani, i VLB modele Sias 15106
‘ena ovih kartica je sasvim pristojna
7 bil mogao da razmisli§ o nabavei
safiguraciie sa jednom od ovih kar-
i,

Problem sa grafikom
Imam problem sa stampa-
njem grafike i teksta iz po-
Jedinih programa jer mi
tampa ,preskace” jedan
rda i ne , sastavi” sliku pa se ja-
vz sazmak od. par milimetara koji
ek red e su grafika i tekst neprepo-
matljivi (u dodatku se vide primeri
keko 0 izgleda). To se ne javija u
<o programima -npr. u ChI Writeru
Fizazu Stampa je besprekorna. Na-
pominjem da u ova dva programa,

e drgjver 26 mo) Star Gemin 10x
. a da sam u programima
d Graphics, DrGenius, Word
[ ndows | Chi Writerd morao da
waberem drajver 2a Epson EX 80, ra-

Je mg) Stampac Epson
. Ocigledno je racunica.
. Napominjem da sam

a
ml jcpo(punabav/dml ako ono sto
napisem ne mogu i da odstampam.
B A

Kako podesiti da u_prognamu Chi
Writer 3.15 slova budu braon, npm
dina crna? (Napomena:

‘e clrobacesa fylom COLOR SAT
Fhombinacie ai e . Naidalfe o
sam otisao su plava pozadina | bela
stova. Da li je moguce da je. faji na ne
ki nacin neispravan?

Kako ubaciti sopstvene fontove u Chi
Wrier 4, a da nakon toga, kada se
program startuje, ne zatrai serijski
broj (posto imam, naraviio, piratsku
kopiju)?

Umalo da zaboravim, moj racunar je
PC 386/SX.

Nebojsa Rakic

Sul
Stampac u Windowsu podesi kao £-
SON LY 800, mi koristimo taj drajver
za redakeljski Star LC1O i radi bez
problema. A kod Chit

priteras Koristi
drajver EPSMX80.PRN jer on je na-
menjen- ne-EPSON Stampatima sa
EPSON kompatibilnoScu

Da bi podesio boju, moras editovati
fajl COLOR-BAT i izmeniii liniju koja
potinje 53 VEGETABLE. Potrebno je
da postojece brojke zameni novim, a
iste e nadi ako startujes program
PALETTE (pored svake boje nalazi se
i njen kod u vidu dve ciffe). U verziji
4.0 postupak je drukdiji: startu] PALE-
77E da vidiz koja t boja odgovara, za-
B i o
ja potinje sa
8 o natava bl o

ik & g Poks slovat v sk
Caju ta linija bi trebalo da izgleda ova-
ko

€000 40

Ne bi trebalo da t program trai fifru
nakon ukljuéivanja naseg fonta. Mo
1a da u neCemu gresis. .

Eksterni HD za A1200
Eto, dos

sam uvideo da mi bes hard diska vise

nema Zivota, resih da kup«m g
Malo prelistam oglase u

ghters, e da s bm

sam blago okiran. Disk 2,5" od 80

15 ot ot ka1 3.5 o 170 M

E, sad vi pogadate $ta ja hocu da vas
icam.

pitas
Magu i na moju Amigu da povezem
HDD3,5"u $tijem kucistu? Cuo

s ki | vals slodace) o 11 do 151kl elkfonss
on/am 05 52 (direktan) i 011/322 41 91 lokal 369
deZuraju nasi struéni saradnici.

Pitanja moiete ostaviti i na BBS-u Politika.

nima jos mnago ljudi (viasnici A600,
Al1200, Atari Falcon), kao | budud
biemes: e o e e - i
Sirnije pozabavite u nekom

od sledecih brojeva.
< o Primetio sam u oglasima na-
pravukgja snima_Amigine
programe na video (backup). U
broju 5/9% to cudo prodaje , Tran-
scom”. Mosete li nekako da testirate
to éudo i kasete [judima (a i meni)
vn.'dl li nesto il e to samo macka u

.S‘m Seiie koncepcije lista (ma necu
da vas kritikugjem) mislim da.je dobra,
rubrike za pocetnike s OK. Treba ljue
dima abjasniti $ta je $ta, a ne ko je-
dan moj drug kaji Je pola sata poku
Savao da ubaci disketu u ispravija
maje Amige. Sta da kazem? On je bio
mrtay ‘ladan, a ja sam zamalo cri'o
o $meha, Doduse, ni ment nije bilo
lako da shvatim bas sve kad sam po-
Geo da citam Svet kompjutera ‘89. go-
dine. Samo nastavite tako.
Gor

Mozs o2 avoh At pelaci -
toti

2. Na ploci posalugen | L) &
cal bus*slot ito govort da je  ploca Lo
cal Bus kako stoji i u :Iakumcmmyr
ot je posebno istaknut u dokumen-
e i el oo
talih. Medutinm, on nema purnu dici-
e o)t sow e e difI
hao i astali 16-bitni slotovi. Da li je
‘meja ploca zaista Local Bus il se radl
samo o reklami
3. dedavno sam nabavio 2vucri kar-
ticu Prolink SoundPlus. Kako mogu
da ‘skidam’ pesme sa CD-a il kaseta
i $ta mi.je.za to potrebno.
4. U Svetu kompjutera 5194 su prika
Zani Panasonic 562 i Sony CDU-53A
CD-ROM uredajt { pomenuto je da se
isporucuju zgjedno sa kontrolerom ko
Ji se prikljucije na prazno mesto na
ploci. Da li je neophodno prikljucii
CD-ROM na kontroler kgjt se uz jega
dobija il ga mogu povezati na porme-
nuty 2vuénu karticu (2bog ustede slo-
tova)?
5. Koja je ralika izmedu DAT ureda:
U strimena? Da li s¢ DAT mode kort-
stiti kao hard ili CD-ROM il je potre.
noprvoikoptratprogram: na disk
%

n:ha kudilte, odgovarajuci o

poi
napafanje, mada novij hard-diskovi
imaju 1aka malu po(mén)u Pa ne pra-
Ve probler 0 j¢ nama poznato,
ljudi se o jucuju na intemu
ugradnju 3,5° hard-diskova. Ovaj za-
hvat zahteva i odstranjivanje nekih
elemenata iz Amige (zastini fim. no

5" hard diska..) ali, kako ljudi
kai i u svemu
ako'ne baratas dobro sa naponima,
prepusti te operacije nekom struénom
licu. Na kraju to uvek ispadne jeftini

e
Video Tape Streamer je testiran u
ovom broju, pa vidi kako i se svida,

Procesor ili memorija
Posto sam vam vec pisao i
odgovorli ste i nadam

4 seda cu i sada dobm od:

paih
o Kako mogu mm do brojeva SK iz
93. godine? Da li postoji moguénost
sianja postom (pouzecem + cena po-
Starine)?
Miki

Negotin
1. Po nagem misljenju na prvo mesto
treba da stavis memoriju, pa tek on
da procesor.
2. Morao bi da nam das
vise podataka (mada bi
najbolje bilo da vi
mo plocu) ali ako u
knjizici koja se vz nju
dobifa stofi da je VLB, onda.
bi morala da bude VLB,
3.Za 101 fe potreban kabl da povezes
svoje muzicke uredaje sa Karticom |
program za semplovanje. Sigurno si
dobio neki uz karticu, a ako nisi mo-
7 ti posluziti i Sound Recorder iz
Windowsa.
4, Svakako, prikljuci € na zvucnu
Karticu, a kontroler ¢uva za rezervu

Pre oko godinu da-
nasam. kupm «155&\'/2'7!1/-/‘ 0 e ta
( D). Me:

dutim, u posiedrje vnm'raiuna[ Jesa
swgjik 4 MB RAM-a poceo da se gusi
$to znaci da mi predstgji nadgmda/a
1. Stami pro-

sam da diskovi od 3,5" koriste dva
Regpec psl Ko su to na-
poni i gde ju (objavite reku
Skicuy ose I disk napajai pose,
bnin ispravijacem i da li bi to Skodilo
Amigi? Posto verujem da sve ovo za-

cesora (2a 486 DX2/66 itz 1 455
DX/33 MHz), posto ploca mase da ra-
dii na 33 Mz, ili kupovinu dodatnih
4 MB RAM-a. Stace vise icoatng e

iliga
5. Razlika izmedu DATa | strimera je
uvrsti zapisa, Strimer podatke belezi
upisom analognog signala dok DAT
(Digital Audio Tape) u istu svrhu ko-
sisti digitalni signal, Inace, natin ra-
daje ist, dakle nije kao HD.

6. Brojeve ne Saliemo postom. Ako ne
mozes licno da dodes, posalji nekog

oljsanje pe

prifatela iz Beog proseta do
nase Redaklje



SVE IGRE 100% BEZ VRUSA

PRINTERISKENER! GENLOCK RAZNA OPREMA
EPSONLQIO0  540DM G-LOoK - 1098 DM o T TR

o B &F A SRS

HPLASERETA. 1800DM  DVEPIOPRO  -2998DM MOUSEPAD, SCST KONTROLENL,
EPSONGTGS0  200DM  DIGIGENI ~ -2898DM FUTGE ZA DRETE OV

DD. DISKETE ﬂu HD = :

4
BiErf | LON TIIN
A A R A
MIGH SPEED MODEM SOFTWARE & HARDWARE
EXTERNI FAXMCDEM 14400 55 D.VUKASOVIEA 82/29
Fiaorhsckae 15 11077 N.BEOGRAD
- 2400 - 57600 8PS e
@00 o>




AMIGA 500 - tampana uputsiva a
otatnike. Dostavijamo katalog. Tel:
76/42-898, Jovanovié.

STARLILIE Arige 00 €0,
200, 2¢ 1 u delovima i
\clpmvnn Tel: §16.295.

RODAJEM Amige, monitore, di-
kove, ostale kompjutere - servisira-
je - otkup. Tel: 015/20-740, Nenad.

PRODAJEM Amigu 500 sa ugrade-
im PC emulatorom i 130 disketa.
[el:021/622-494.

NAJNOVIJI PROGRAMI - snimanje
samo 40 para. Moguta razmena
Tel:021/615-296.

HARDWARE za Amig m. inter-
fejs (50), skart kabel dapter
2a tetiri dzojstika (15), abel ada-
p!erzt:ls HDD (35). Tel: 021/392-

AMIGA
IGRE | PROGRAMI
OD.

A KLUB
Bul. Revolucije 432/17
LEFON

TELEFOI
011/427-120

a5.55

Tel:013/817-640
=

~ S

WS oRT
021/614-909
HARDWARE

Najpovoljniji softver | hardver

VELIKI POPUST!

Milicevié Dejan
Majenska br. 8§ 27. Mart br. 26
Tel: 0111777308 1 332875

PREKO 1
GARANCIoA KVALIETA!

TRIO SOFT,

IGRE ZA A500/1200 (0,3ND) | A

BABIC SASA

Tel:
011/594-700

ISKETE:
BORSKA gg BB Trgrvsualsm
11090 BEOGRAD |3:2 DIl GRS FismoY

CALL US| WE ARE THE BEST H|A

M

g .\aNg ]
18 NI

15ND|G

NAJNOVIJE I NAJBOL_]E IGRE

AMIGA 500.....4000
/B &K Y,

NOVE CENE OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Gitko otkucan,
sa prebrojanim re¢ima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti
jedan primerak uplatnice (original, ne kopiju) uplaéene na odgo-
varajuéi iznos.
Adresa: Svel kompjutera, (mali oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na NOVI ZIRO RAGUN: 9
40801-603-3-42104
sanaznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera®
Cena obitnog malog oglasa do 10 re&i - 3,5 N. DIN., svaka
sledeca re¢ - 0,3 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.
Zainformacije o oglasima vecim od navedenih, obratite se redak-
ciji na tel/fax: 011/322-0552,

VEGI C

114 112 (H)
120 (95x135mm) (185x135mm)
@sarsnm) || 120N-ON- 200 N. DIN.
200 N.DIN.
1’ e
(35x85mm) | |usaszmmy

BON.DIN, ||%N oW

imamo SVE na| novije‘frograme iigre IIII
: AMIGE 1200- 890 DM i

SUPERPOVOLJNO i
512 K pro3irenje za A500 - 65 DMI1I
Diskete , joysticke ,proirenja, ku|ih Jkablovi

Video Backup System - 50 DI

SIER, @IS ,0
Snimanje programa i igara 0.2/
Snimljena disketa DD 1.4,HD 1/

AmigaMix (disketni éasopis) 57‘,0
Programi.gratika po porudibi 9o bk
V- .

eriodni Sistem Elemenara 3

P. LakovnéaSllISubolu:aI tel.: 1024! 25-671



MIGA CENTAR

Vfrzvare & bardzea
AMIGA diler N° 1

o1 B et D011/ 190-124 i ; |
| sOFwARE W KOMRUTER | osiaeronupe |
! s S vk i, 3090 Saind 3

{3
Amiga 600HD g * Kempeton Pro Bisc
Kempston Special
<§
N

i1

7 & Amiga 20(11 v2.05)
o, Vahella e, A :
) o5 D) Mo ) Amiga 4000/030” |
Syndicaté Missioniny. TubulaiWorldspet. 20 A rrica 4000/040

Starlords (Microprose ), EmipreSoccer'94an) o Mess S
(VTR e TRy HARDWARE / DODACI e,
7 £F 7 ~ £ ¢ o 7 spH s ] i

S

20 dem

" . J
Romance of Three Kingdoms-1i' ! 2y, MEMORUIAza 500 plus < od 100 dent
ForPresident (D), Tactical Manager (ud 2y, MEMORUA 2a 600 150 dem

“8 VOIAV M VO,

OINY|

Eimania k. 20)Sensible Soccer9d (n, SAMPLER GVP DSS 300 defn
King's Toble (s, 21y, Socar Star World Cup DIGITALIZATOR SLIKE  od 550 dem
(. 1), Wild Cup Soccer @i, fud, 2n), MIDIINTERFACE 150 dem
K240 (Uoia 1 205 Rollerball ke 1y, HARD DISK AS90 plus 608 dem
Maihanes' Brothers (pla:. 20, Fi-Racer m, HARD DISK 220Mb 1000 dem
Batile Toals (izh. 313, Charli Champ (k. 20, MIS GOLDEN IMAGE 100 dem
Ullimate Pinball Quesf (1. 30), FI Chall 0y KOLOR MONITOR 1940 /1100 dem |
U A i sir) jshar! i, KOLOR MONITOR 10845 1 800 dem
fetl e s Maddii) BIGLIL Lol by sdaniaR 4D0dpif64 400 Gom
=t 'MODEM eksierni 2400

Word. Warlh, 0B (100% OK), 1SD 50,
Frel Wl 200, Amiga Marw e (AMICACDZ |
Mo choc Dt vese it s AMIGA BOOES Timmdruca

Adorage 2.0 AGA. A 0 M samo kod nas

X1

OSTALO ZA VAS KOMPAUTER

I‘AMIGA' B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMiGA WAMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA ;

Trofkove pakovania i postarine
osi kupac
Sve reklamacie yvazavamo
011/ 190—124 ELdAD7id Nol/igs

RAD, DANOM 0D 10-19° . IOy NEDELJOM I PRAZNICIMA
SUBOTOM OD 10 A I ERER0 L2

WY B VOLWV- M VOIAY B VOIXY MVOINV B VOINY &




od1l do od 18 do 20
SO 2 557 =

9B 94) BNE AP A

je ustvari zam

Boguéava Vam da éve vale stare

ove, hard diskove prebacite Comiaio) oa

eo Kasetu koja zamenjuje od 120 do 150

£nih disketa. Pouzdanost je
a nego na disketamal Pre narudi

coliko imate na$ VTS backup adapter a Jelite

rtit neki Mega Kompler, cena video sete MEGA komplet : HIT 3
25 dinara + trodkove. Svi nafi RIS ((hopieSLEN emnia lncon St

SOAKOM.PLETIudﬂAodOﬂo‘Nl;m icrnd ch

| MEGA komplet HIT 4 sadrki sve hitove jul-
ot st 94, Samo kod as sve a jednom mesu,
L . ng pet,| Detalje oko nal rolitajte u ovom
aka dva meseca plllllmo novi HIT komplet, aanech s AR bro S.K. U bici TEST DRIVE. Moogi nas

kopiraju ali... original je ipak ORIGINAL|

ORIGI[NAL]I (500, USLUZNI T T A R T
MIX kompleti (100, oSt Tl il 16 i g G e
D64 DISK 1grep(1 i M[O]DUL][ %":"“W””&‘”“;ME“ ¥ e

Admi,  Dynamite beach Soake
Di lack Jack T
Vioris Caslevania 2, O Di Fung Py

o smo YU #1 distibuter (ﬁ £ : e
i smo YU 41 distibuler (NOVIMEGARATALOG W) Fisiacisiclabercution: SN0

mknmplamsveut—ﬁ m%srmmﬁgﬂ e U m; Najnoviji komplet:

A BT 28: el
B o e O, s of e ()£t Bobe o d-‘f.’ EEMA )smwml(ﬁ)l. I = . - E
Detonsors s ﬁurﬁ

?

e il Serorameie, | SmillCag S (o) Gy T
k@ll& fields Brain Mﬁl’c i anmlllod mm‘)ﬁlm "‘!ﬂ:’ﬁ;‘: Nick Fuldos G’J‘N
S o kg ks ) oeme e s Gy Wi

<V ALITET - PONOS = TRADICIJA




w
AMICG 5%__021/614-909
e 0] -3 e

éml(iAm})gOO 899 DEM DAT T_APE DRIVE GENLOCK

AMIGA 1200 + HD 120 1499 DEM | Kapacitet 2 GB ED PAL 899 DEM

AMIGA 1200 + HD 170 1599 DEM | Prenos 200 Kb/sec SIRIUS DEM

QMI A\ }ggg 1 HB Sgg }938 BEM SCSI i/ll interface DVE P10 PRO 2999 DEM
2599 DEM DIGIGEN Il 2999 DEM

My Lo S Lot 1o 729 DM

1 an P
glﬁgry Gard 5Mb/Ope. FPU 750 DEM Koriztene AMIGE. 500

R AAREBT T +1s3 BE Tastapura V1.3 KF Modulasor, Mb
0 M am, Kablovi, Miz, Kn’se, Diskete
AMIGA 4000/030/4Mb/120Mb 3499 DEM GARANCLE

AMIGA 4000/040/6Mb/250Mb 5499 DEM 6 MESECH
AMIGA 4000T/040/SCSI2 5999 DEM 500 — 550 DEM
OSTALO e
ler GVP DSS8+ 350 DEM
azlh Karta GVP Spectrum 1299 DEM  Externi l"la-d D 3,5  Low—Power

Modem Supra 2400PLUS 200 DEM
Misew TECHNOPLUS sodem  QUANT UM Lapaciteta 170 MD
Daeptic Comptiton Crer od 30 DEM 5a svnn E m KADBL

ard Diskovi 2,5" ZVATI GAKANC[JE_
VLAB Y/C Digitdizator sike 980 DEM T ‘ 1,400 Kbl
febepplomip e AMGE  ZVAT) S 28085 SF Sec
R ZVAT, SAMO 550 DEM 777
Externi FAX/Modem 14400 Opaotv Kauti} jo za ugradnj ju 50 DEM

Td:oac vr§mo otl:u re svih Jrusnh dclova za AMIGE
RS ARRCA' letne OPREME.

ACA CARARCUA

PREKO Iooo ZADOVOLJNI‘I KUPACA A KVALITET A!

KAO | PRETHODNE TRI GODINE | DALJE VAS SNABDEVAMO

NAJ M INAJBOLJM HIT OVIMA!! SVE. NAJBOLJE IGRIE,
PROGRAM | UTILITY PROGRAM NA JEDNOM MEST Ut

sketa Noblanc 2o lsrom NOVO—-—NOVO—N
i Eva.m.u o ;:f E AMIGA FORT FILUJALA VKgAC

Sunzai TRG12/4 03/ 816—425
..,., AT Sy ..a Radno vreme lo-l?xmu
ra — NOVIM— disketoma 1
@u -Mzt-ﬂ CLANSKE Lart AMIGA FORT.
{ w"v:i e rE‘f‘,‘iof_?, mm} [Vclhl' i ~ NAZOVITE "']

OD PRVOG SEPTEMBRA VELIKA NAGRADNA IGRA AMIGA FORT-A Il

wreme z2 SOFT WARE. 9—20 Zasova, za HARDWARE. 9—17 £asova 111
NASFE RIFE IFE AMI—A FAPT A PPFETRIE VA AL IFET




Ne frazife vise.

Mi imamo sve programe
za vasu Amigu!

ngech

DIGITA TECHNOLOGIES

[lije Carasanina 21
@ 011 339-1b5

A 600 * AMIGA 1200

Takovska 1
11000 Beograd




AMIGA 1200

"~ 32Bif 68070 procesor, 2 Mb RAM-a. ugradeni RF
modulafor, Kick Sfarf V3.0, AGA sef &ipova. opeiono
hard disk (20-200 Mb), 35 incna disk jedinica, mis,

ispravijaé, WorkBench, lileratura.

Garancila 12 meseci.

AMIGA 600

1Mb RAM-a, ugraden RF modulator, Kick Siart v20,
35 inéna flopi disk jedinica, AT-IDE hard disk
koniroler, mi, spravijac, WorkBench, literatura,

Garancija 12 meseci,

AMIGA 500

512 Kb CHIP Memary. RF modulator (SCART kabl),
el Ll et prositenje 512 Kb, ugraden 35 inna disk jedinica,

wng VIR g’v" it "*"Vg kablovi, mis, spravijaé, WorkBench, eratura
Garancia 6 meseci

COMMODORE 64/128 |:>

Nojprodavaniji kuéni ra¢unar ~ savréen 2a pocenike.
Osnovna konfiguraciia: racunar, kasefofon,
ispravijae, anfenski kabl, d2ojsfik. igre, Mogucnost
prikijucenia disk jedinice.

Garancija 3 meseca.

PERIFERIJE

“ Monifor, memoriska prosirenia (52 kb - 2 MB), iV
x modulotor, misevi, disk jedinice, Amiga Action
= Replay. sve viste kablova, ispravijaca, Epson

“ampaci, moduii. kufe za diskele, Disk Cleaner-i,
literatura, Amiga Slyle magazin

E'C HIN@ L@ SIS

1g1

SOFTWARE [>

Najveci izbor igara, najnovil hilovi, 100 % virus free
(Amiga 500/600/1200), Veliki izbor naijboliin
usluznih programa. Kompletan software 2 Amigu
1200,

DISKETE: 35 inéa DD -~ HD, 525 incal HD, No Name,
BASF, TDK, SONY

DIGITAL

D

[lije
barasanina
1

Tasmajdan-
s R -Beograd-
e Jo g e 011 339-1b5

oy D. Woll B 23-77-82




AMIGA POWER

*IGRE | PROGRAMI ZA AMIGU 500/600/1200
*BERZA KOMPJUTERA (AMIGA, C-64, PC ...)
| DODATNE OPREME
(DISK DRIVE, DISKETE, JOYSTICK ...)
*BRZA | KVALITETNA ISPORUKA
*BESPLATAN KATALOG

= 57
01 8 40‘804 Dimim'/a;)oggi;;gel'i(a 68

021/614-909

TREBAJU VAM IGRE I PROGRAMI ZA AMIGU
PO NAJNIZIM MOGUGIM CENAMA 722 NEMOJTE
PROPUSTITI OVU IZUZETNU PRILIKU | | |
RASPRODAJA PREKO 3000 DISKETA IGARA

ZA AMIGU SNIMLJENTH NA NAJKVALITETNIJIM
TDK , FUJI, MAXELL , BASF , SONY , VERBATIM ,
JVC 1 NONAME DISKETAMA

SVE DISKETE SU FANTASTICNO OCUVANE 1}
POZURITE DOK JOS IMA ..

- NAJPOVOLJNLJE | NOVE AMIGE 1200...
- HARD DISKOVI 40-540 MB SUPERPOVOLINO
- NOVE DISKETE : NO NAME , FUJT, MAXELL ...
- VRSIMO KOMISIONU PRODAJU VASTH
AMIGA KOMPJUTERA I DODATNE OPREME
UZ MINIMALNU PROVIZIJU ...
- SNIMAMO PROGRAME NA VIDEO TRAKE !

URBOSORT AMIGA |
Seftisare & A ardisare
20350502 02439831

N11/13 15 53

SERVIS
HAM

MER ﬁ:_

INC. QU

&nhxm]wydokmamgumnmmm:ﬁmmun
2a vise od 10 dinara utestvuju u nagradngj igri sa dest lepih nagrada:

ﬁﬂpﬂ{eepuidmpotﬂ QUICKSHOT 1I SAMO 15 D
3. Kutija za diskele veda | Aitrovi¢ Zoran *

4.1 palica Quickshot I Milana Premasunca 20.

55 jenih disketa 11090 Beograd tel.584-947
6. Eutija za diskete

‘mania
Rezultati u oktobarskom broju Sveta kompjutera

Sa vama i ovog leta. Ako ste Zeljni dobre zabave u hlada

svoje sobe HAMMER INC. ima puno toga za vafu Amigu

-AMIGA 1200-
-HARD DISKOVI-
-DD DISKEIE-

// -PROSIRENJA—
"KAOTDOSADA
NAJNOVIJE IGRICE I
USLUZNI PROGRAMI
Ponuda SEZONE:
BESPLATNO SNIMANJE
IGRICA NA NASIM
Disketama ( BASF )

| Primamo porudibine




AMIGA CD32
AMIGA 1200
MIDI INTERFEIS
SVENAJPOVOLINUE, PRIMAM
PORUDZBINE ZA INOSTRANSTVO

011/2831-007

ACAoRT
021/614-909
SOFTWARE

suvrys

e
% Raz
azne

POPRAVLIAMO kuéni kompjuter
2X Spectrum, Tel: 237-22-20 § 475~
3%0.

COMMODORE 16, 116, +4. Najveti
Izbor igara vhunskog kv-mm Pre-
vod knjige. Tel: 030/33-84:

AMSTRAD CPC 484, komplet od 25

vizorom  (3m) 20 din. Te
1.

EPSON LQ 400 Stampat prodajem.
Tel: 011/687 6983

DISKETNE gre i kasetni kompleti za
C-64 po_povoljnim cenama! Tel:
0217771667

NAJJEFTINIEL! Igre | programi za
ATARI ST u Kiubu 24| Tel: 011/657-
814 .

AN. SOFT ponova sa vama. Sve za
kasetofon i disk po najnizim cena-
ma. Usluga brza | kvalitetna. Tel:
018/345-140.

LS. SOFT: igre, programi i originali
2a Commodore 64/128. Matematika
- stpsKi, Tel: 018/69-711.

TONERI I RIBONI
HP LASER-JET, CANON PC/FC
SERVIS 1 PRODAJA
TEL: 011/674-242, FAX: 011/459-557

Allo - Allo

ZBOG VELIKOG INTERESOVANJA ALLO-ALLO VAM
NUDI VISE VARIJANTI DA DODETE DO KASETE
ZAMENA

1mm1m=1

NASA
KASETA

Ako kupujete

viSe kasela imate popust:

"3KASETEZA10DIN"

NAJPOVOLJNIJE | SIGURNO NAJKVALITETNIJE

COMMODORE
C 64/128

[y

JOLLY SOFT Vam nudi najnovie,
nlmlk.nua ore] lidne programe

omplete) na_ kaseti/disketi.Jedino
i e s s naitr
Zenije programe: 1) govor kompiu
ra - kompjuter zgovara svaku re&
KojJu mu_upisete, muskim/2enskim
glasom! 2) Jolly card - najoriginalni-
ji poker sa automata! 3) Drumer - lu-
panje bubnjeva preko tastature! 4)
Digitalizer - program za preslusava-
nje muzike/glasa sa audio kaseta +
snimanje pesama na disketil Naruci-
te besplatan katalog. Samo kod nas
Vas svakog meseca otekuje nagra-
dna igral Pozovite: tel: 030/61-363 1
030/61-363.

DISKETE 3,5' HD Sony. Samo 1,7
08 110 komada Tel: 029/398.590.

PORGL
sa wam;

TNT ¢

Najnoviji_programi za Atari STe/TT/Falcon 030/Atari Portfolio
Najnovije igre: CARLOS, CIVILIZACIA (STe/Falcon), CANNON FODDER
Udutni: MORPHER, DIAMOND BACKUP 11T, DTNNACAD 2.0, CRAZY SOUND It
ATARI PORTFOLIO: preko 40 korimik programa 1a najmanji racunar na svetu!
SERVIS 1 NADOGRADNIA! BERZA POLOVNE I NOVE ATARI OPREME!

OCTOPUS / JEKOVIC BRANKO DIMIIRUEVIC DUSAN
11000 Beoeed et 0623252

Sinise Stankovica 16/2
1030 Beograd — tel. 011/512— 170}

ZAMENA: Mozete vade stare pro-
grame zameniti za nove 2a bilo koji*

a
kompjuter! Tel: 021/615-296.

KUPUJEM polovne diskete 35"
Tel: 013/817540.

AMSTARDOVCI! | preko leta radimo
2a vas | Kompletna ponuda za CPC

28 preko 1500 igara | usiu-
Ak proprad 8 fasatiiak, it
stva, diskete, po najpovolinijim cena-
Tel: 011/198-164 ili 011/604-

Allo - Allo

PRODAJA, otkup, servisirane, pro-
daja raznih programaigars, inter
si, monitori, diskovi... IBM PC, Atari_
XLIXE, ST, Oric, Amiga, Commodo-
re, Spectrum, QL. Tel: 016/20-
740.

Ako ste veé jednom kod nas kupili kasele moZete ih
zameniti za bilo koje druge kasete uz minimalnu
doplatu (1 DIN) i zadrZati ih zauvek.
Prakti€no to znati da za samo jednu kupljenu kasetu
moZete stalnim zamenama odigrati svih 200 kaseta.

PONUDA MESECA
VELIKI HIT

“I.EMMINGS"

na kaset ketama

HARDWER: Kod nas mozele kupiti razlicite
tipove kompjutera kao i komponente za
Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI
KASETOFONI, DZ0JSTICI ... Sinformatije u kiubu,

SUPER POVOLJNO:
250 IGARA ZA C-64 NA KASETAMA
ZA NEVEROVATNIH 10 DINARA

DISKETNE IGRE ZA COMMODORE C-64/128

UBEDLJIVO NAJVECI | NAJBOLJI IZBOR IGARA. NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA...




*KVALITETNA | BRZA ISPOI
_ *PROFESIONALNA USLUG/
_ *TRAZITE KATALOG

Za vreme letnjeg raspusta
nudimo 50% jeftinije
snimanje igara

DISKET
3.5 DD 1.3-1.5 din.
5.25HD 1.3-1.5 din.
(nopust na kolicinu

Miga Nikoliui, 1

COPY HOLDER
DRZAC PAPIRA

POGODAN ZA SVE TIPOVE
MONITORA

NA: 10 din.

MICROHARD® HARD Diskov

AMIGA 500 300
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Najnovije igre za PC
Softver i hardver

tel, 021 612 03

Gunduli¢éeva 16, Novi Sad

M A A\

Najnoviji programi i igre
Mega kompleti na video-traci

tel, 021 369 86

Podaoricka 8/1 Novi Sad




VIDEOSENDER, japanski odaijat
2a bezitni prenos zvuka i sike iz ko-
mpjutera, kamere ill video recordera
do bilo kog televizora u krugu od
50m. Cena 40 din, Tel: 010/23-287.

Bl C 64
‘
KATALOG BESPLATAN

SOF T

| B%S-
o
e

NIMAMO POJED! NO
NAJNIZE CENE

AMSTARD CPC 454, kaseta sa 25
igrica 8 din Ka!llng besplatan. Kabl

25 fin Tel: 010/23-287

DISKETNE IGRE i diskete a Com-
modore 64.Tel. 011/1777-302

SETI) | DISh - AN
~y VRSO | POJEDINAGNO SNIMANIE
. ﬂmm.nu SRLJEMO BESFLATND 1

USLUZNI: CU BASE AUDIO V101 (Falcon) 3DD,
DIDOY V4141 COLOK, INVISION ELITE (DMC)

a CALAMUS
TR T E SOCCHR VA2 (o prvenstvo u Am.)
SHOCKER Il slicnio Oxydu), CARLOS I ..

o mpace
2 arenia

wan seri

p“""‘"uéno

‘Bulevar Lenjina 12, Novi Beograd
Tel. 222-1981, Tel/Fax 222-2267

CPAV - program protiv virusa po ce-
ni6d 3 dinara. Lazar Anti, ul. Lenji-
nova 38a I8, Pristina, Tel: 038/25-

LF
ZAMENITE pi&tavi zvuk PC spikera.

Covox Sound System, Tel: 0117777~
452, 011785-745.

OTKUPLJUJEM PC delove (ploze,
diskove, monitore itd.). Moguca i za-
mena - upgrade. Tel: 021/364-311.
1BM PC! Najjefinije! Programiigre,
Komponente, kompletni - radunari,
Tel: 016/20-740.

PAZNJA!
NOVE CENE MALIH
OGLASA

MIDI adapter za Sound blaster (sa
Kablovima) 45 dem. tel: 021/7382-
998.

PAZNJA! NOVO! Za viasnike PC-a
sa SVGA mono-monitorimal Da i u
Orcad, Tango, DOS Navigator, Clip-
per spiacje, Bamer, FC Chbe,

May S, ZX/C64 emula-
tor, Tetris, Ammlx Mahjong | mno-
gim drugim igrama i programima ne
LA AR Qe S A AN

PC PROGRAMI | IGRE )

NAIPOVOLINLIE -’Zm“
SNIMAMO PC
PROGRAME | IGRE - OTKLIPl PRODAIA/
EME
KATALOG POSTOM 0’2 d|n gnrlxsur T|APRODAH‘«
193638 BOSKO
- POPUSTI

197-184 MSA I RRERBE
R RAZMENA 1:1

MILICE SUVAKOVIC 8,/6; HERCEGOVATKA 25

o) 754-761

od 14 do 20 Zasova

SUP LOVA 19
ZDARA

Tel: 562-154
Tel: 563792

SKYBIRD

PROGRAMI 1 1GRE ZA PC
INSTALACUA 1 OBUKA-

GRAFIKA, TEKST, LOGOTIPI
tel/faks: (011) 681 929

\‘Q

V. 3.0

Vusual /Basic

i
? uputstvo
rimerima

z\
tel. 037/26-245
zvati posle 16 asova

SVE NAJNOVLE IGRE PO CENI :

1 HD - 0.1 DIN

* PE KA 1 (446-12




3225-975

Takovska 1
11000 Beograd

PreCIiz

SOFTWARE € FHARDWARE
e ® e =
0.2.- ain. Po rlllk-'l ﬂ sas
PROGRADII =as
=
N R
KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME

ZNAZOUITE

|
SRPSKIH VLADARA 4

———_~ 0,2 podisketi

SP SOFT T 688-250§

Zajasite buducnost
Potrebni su vam samo CO-Rom

([Lg,f - 00
T i

smmms SOFTWARE-a
PLOCE |

2400-9600 bps

i

ozl/sso-saz Novi Sud
: 024/39-881

ogrami
* Najnoviji programi

* Stari programi

* Razmena 1:1
100% VIRUS FREE!
Snimamo programe

na disketama

slrimz@]aka

€2 TR FRre )

5 (Pr za PC
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486 DX2/66 MHz/VL Bus/256 Cache/170 MB IID...... 2350

Radno vreme
radnim danom 8 - 20
subotom 8 - 15
COMPUTER DREAM 12‘
se nalazi u Nemanjingj 4 i Idc
100 m od Zeleznicke stanice

Svaka konfiguracija sadra:

4 MB RAM-a,

SVGA Video karticu 512 KB
Mini Tower, Tastaturu 101,

Flopi disk 3.5" ili 5,95"

Super VGA mono monitor, Hard disk 1,1 GB SCSI

/O kontroler.
Poklon mis.

K
Hard disk 1770 MB ..

Hard disk 540 MB
Hard disk 540 MB SCSI ..

Adaptec SCSI kontroler
Ploca 386 DX/40 ....
Ploca 486 DX/33 VLB

Doplate:

SVGA Kolor monitor
Hard disk, 210 MB ..
Hard disk, 250 MB
Hard disk 340 MB
Video kartica Cirrus1 M|
Video kartica Cirrus VLB 1 MB
Vesa Local Bus 1/0 kartica ...

Plota 486 DX/50 VLB
Plota 486 DX2/66 V1B

SIMM miemorije 1M/4M
Koprocesor 387/40 .
VESA Local Bus I/O kartica
Sound Blaster 2.0 Original

SF 4300, 32 KB ..
SF 4600, 64 KB ..

Memorijske kartice,
Interfejs za PC...

SF 9300, 64KB .........

CD ROM Sony .
105 ER

Sound Blaster 2.0 kompatibilna
Casio digitalni adresari | SoundBaser 6.

380
. 410
450
510

Podloga za misa
350 i

Stakleni filter za monitor ...
Mredasti filter za monitor ..
Diskete 3.5" HD ..

Diskete 5.25" HD

Dinjstik Quickshot Warrior 5




RALE SOFT

AMIGA
500,+,600,1200.
TEL:O11/681-030

Tel/fax:
DES]GN 011/864-503

PC

POSLOVNI PROGRAMI ZA VAS PC.

PRODAJA GOTOVIH PROGRAMA.
IZRADA KOMPJUTERSKI REKLAMA,

PRELOM STRANE I PRIPREMA ZA STAMPU

PROGRAMI ZA PC
100% error & virus free
Instalacione verzije
Besplatan katalog

Snimamo gle
CD-ROM elK "

Igre, Programi
Literatura

Compoact Soft

PR 2 2 2 2 2 2 2 2 2 & 2 & d

2 DLEL LT ¢

IGRE | PROGRAMI
KOMPLETI I DISKETE

Tore e ID-05tn g NOEme?

~Sxare fgre JED-0.04

Progran 120-10n
reunion ?

(e TR

=

corel draw 5 ceo . 20HD - 14 din

»ﬁ igre 694-41:

,_r\,_\(d
VEC 5 GODINA SATVA MA

01?/&5(5/154 IGRIE &3 g bisker
DANE | VLADO PR@@F\M\\MU

JURITA GAGARINA 7,
1070_Novi ascc,n/%po'("o“ suim kupciMAll
SREL A Ll

; &'? Programi za fPC ™

t"] v“'p a Agtncl'ja

oo \ FECY o "Jelena'!

m o

“ o ¢‘° Yﬂ’&\ -v“ Tel [ Fax:
011 193 903

%:OGNJASOFT%

E & PROGRAYI
VELIK] IZBOR STAROG I NOVOG SOFTVARE-

2nwromacye onovicus |SNVANJE NA DISKETE &
STRIMER TRAKE

POZOVITE OGNJASOFT BBS ILI SE
JAVITE "GLASOM" PREKO DANA |

LSTBNER TR ¢

vOX
B 525D |G s
3,5"HD || Samo:20din

OGNJASOFT BBS

5 v42bl
Svake noci od 22 do 06 casova
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Sl oms
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DUJANA VUKASOVIEA 74731
11077 NOVI BEOGRAD

Dilern Soft Mim

PR 0 - 8HD & poklon
"™ CorelDR_W1 6.0 - 11HD - 10 (Buvalte ve bats vorzie, ova

. {naina verz se ocekiie) 1PAS efeid - 4HD - 10
1PAS Silicon Packa e - 2H
Image Air Pa_k for 13,0 -3
Etei

Cr:yu a et

*** Fox P_o v2.6 D68 54D - 10
Distributi_ KB 3010

I+ Toy

3.0 30 -3HD - 10
(odiican matematiek)
** Win F_x v4.0 - 6HD - 10
[ Recogni_a v2.0 - 3HD - 10
Z Scri_t (program koji svaki printer pret-
vara u Post-skript, Omoguéava §tampanje

u kontra- §ihtu i sve ostale prednosti Post-
skripta) - 2HD - 1§

Aldus Photo Styl_r 2.0 - 6HD.
Aichemy P_01.78 -3HD 10

0. 3HD
MicroSoft Office P_o - 31HD - 50 X :
Sve &to vam je potrebno u jednom pro- Borla.d Gor b S
jgramskom paketu (Word for Windows 6.0, | | Clip_r5.2 -3HD -5
[Excel 5.0, Power Point 4.0, Access 2.0).

[Najbolji integrisan paket prema
testovima vecine svetskih &asopisa !l

Design 40 -
10 -5HD - 10
Svakom kupcu besplatno snimanje Exc 160 -5HD 18 Vlsmns meAslmlouy Syst m -1HD-§
DOS Navigatora | NC vd.5 1l FoxP_o 26 Win -6HD 10 Vista P 0306 - 8HD -
**** Kupcima tri i vise programa | Distributi_n Kit Win -4HD'< 10 VPIC 6.1 -1HD - & :
besplatno snimanje PC DOS 6.3 IIl {cea Fox P_o 2.5 Win za 15) Word Perfe_t Dos 6.0 - 7HD - 10

ima pel i vise programa | eoniGragh 35 -1HD - § Word Perfe_t for Win 6.0 -13HD - 16

espiatig Srimane. S Windows FOr | £ameMak 13,0 - 8HD ~ 10 Word for Windo_s 6.0 - 9HD 15 =
Workgrou_s 3.11 1! = 5

IGRE MuZIEK' PROGRAMI 1 Svi programi su testirani i |
0d 10 gigabajta svih igara za PC, izabrali smo Soft Stud_0 3.1 -1HD -5 : garantovano bez virusalll :
2a vas 2 gigabajta igara Koje zasiuzuju paznju, |  Kaden_a 2HD -5 o

Vi birajte dajelll Musicat r GS -1HD - 5
Cene snimanja igar Cub_se -1HD -5
® 1HD-0Bzastareigrs MidiSh_p -3HD - 10

& 1HD: 1.0 2a nove igre:

Rave For Windo_s -1HD - 5
Cene snimanja na nasim FUJ disketama: Vilimadia SounaStadsor AAD. 5
® 1HD 3.5 2 stare igre =

. D e evioe Wave Li_ev2.0 -1HD -5
Minimalna narudzbina je u vrednosti od 10111

Svih 8 muzickin za 30 11t

KATALOG snimamo na vasu disketu prilikom prve porudzbine ili kada nam posaljete disketu i 3 dinara za postaring |
kove pakovanja. Postarinu prilikom slanja porudzbina (Saljemo iskfjuéivo preporuceno) snosi kupac (okvirmno za 10
dakeia’ dinara).

mES )
' SUPER EKSKLUZIVNO 11! ]
|12 strimer traka (Sony, Athana, BASF), ukupno 1200 megabajt: najbclnh lgara;

'za PC. Sve od legendi pa do igara sa Top liste PC za juli 1l Igre su na strime:
|ma sortirane po Zanrovima (avanture, arkadne, simulacije, stratagnj
Idealno 2a pirate Il

]UH.WG. '04, rCena 7989 (prodaja samo u kompletut).

486 Design

e G SO |




NOVO! BBS 23-08h

na snimanja 1 diskete sa igrama, 5
ersiaeEnt= ()2, SNIMANJE @
ena snimanja 1 Windows igre.......wumes 0.05DM NA cn_no

uu!lln:lhidlﬁhn n-st \

na snimanja 1 koji je

-qlndnﬁmm: ........... S n-abM

ISKETE 5.25", 3.5"........... pozovite IGRE PROGRAMI
uP

ervis i otkup PC opreme i komponenti VA VET
IAZMENA 1:1 |2 \Jé i SONY CD-ROM DOUBLE SPEED.
s QUICK SHOT PC JOYSTICK

REBEL
| 011/622-914

w sz | |7, JULA 58 (kod Kalemegdana)

2, 46, 47, 48, 55, 5

Cviji¢eva 104, Beograd
Tel/fax: 011/752-663

CT 386 DX/40 MHz, 4 MB RAM, HDD 125 MB

CT 386 DX/40 MHz, 4 MB RAM, HDD 210 MB

CT 486 DX/33 MHz, VLB, 4 MB RAM, HDD 250 MB .900
CT 486 DX/40 MHz, VLB, 4 MB RAM, HDD 250 MB 2.990
CT 486 DX/50 MHz, VLB, 4 MB RAM, HDD 250 MB 3.300
CT 486 DX2/66 MHz, VLB, 4 MB RAM, HDD 250 MB 3.550
Svi racunari: SVGA VLB graficku kartica, SYGA kolor monitor,

floppy 1.2 i 1.44 MB, VESA Controller, mini tower kuiste, tastatura

> MOUSE na poklon!

1.850

Hewlett-Packard Laser Jet 4L, | MB, A4, 300 x 300 dpi >
Hewlett-Packard Laser Jet 4, 2 MB, A4, 600 x 600 dpi >
EPSON LQ-100, 24 pina, A4 >
EPSON LQ-1070+, 24 pina, A3 >

> Televizor Goldstar, stereo, 7lcm B 1.500

NP SNIVA et aator
tol D D
UPS 600 VA + stabilizator o CN3 0
UPS 1000 VA + stabilizat .
bt el B CANNON NP 15-50 > 4750
Meonda: cnftrrare | hardware AR Al AD n P




od ponedeljka do petka 9-17h.

m p subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136
011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

TM 4DX2-66 PRO TM 4DX4-100 STD

INTEL 100 MHz 486 DX4
(S AN 208 K ac

PR Si W oD Vo
430 ME HBD Westom Digital Westors Oy
SVGA Clmln ml;:. 5428 szAﬁ Cirrus Logic

miliona. ‘

vwv'o troler
S ranster

4 MBls
1437 Colormonitor
owel s or Mini Tower 200 W
Tastatura 101 UC Tastatu Tastatora 10106
Mouse sa podiogom Mouse sa podiogom

POVERRAJTE VAS KAPACITE UBRZAJTE VAS SISTEM:

HDD Western Digital Motherboard AMD 386DXI40MHz/128 ALI

HDD Western Digital 1 (Sysinfo 43.0, Landmark 68)

HDD Seagate . Mmmn(,;;;i AMD 486DX/40 MH2/256 ALI (VLB)

HDD Mi I
Kontroler VLB UMC.
Kontroler Adaptec 1542CF.

Awuxzrss MHzZ1256 ALI (VLB)...
(Sysm'o 144) - pokion ventilator

Motherboard Intel 486DX4/100 MH2/256 SIS (VLB)...
- (Sysinfo 197) - pokion ventilator

|V ) W VR e T R ) e B |

UBRZAJTE VASU GRAFIKU: | Povermare vas ram:
OAK 087 Windows Accelerator 512 K/1 MB. 1MB SIMM 76
Cirrus Logic 5422, 16.7 Mil. boja, 1 MB.... 160 | |4 mBsimm 320
Cirrus Logic 5428, 16.7 Mil. boja, 1 MB/2 MB, VLB 4 MB HD SIMM (32-bitni, za HP4 ili nove maticne ploce) ......350

R T VD O W A Ay e o [ |

OBOGATITE VASU KOLEKCIJU:

IGARA na CD-u (po izboru)......... 540 MB, = SVAKOM KUPCU CD DRAJVA

PROGRAMA na CD-u (po izboru) 540 MB. 20% POPUSTA NA UCLANJENJE U
NASU "CeDeTEKU"

VST N R R e 0 0 A [

KUPITE MEDIJ KOJI DOLAZI: SLUSAJTE SVOJE PROGRAME:
Panasonic CD ROM (double-speed, IDE) i
Sony CD , IDE)
Sanyo CO ROM (double-speed, SCS1.2

., 260
™ Sound Galaxy 16 Nova (siusalice, kablovi, mikrofon i CD).. 350
Sound Blaster 16 ASP AWE 32, 2.5 MB RAM (SK-7/8,94) .. 1000

Sony CD ROM (double-speed, SCS|-2). Sound Blaster 16 MuItiCD. 400
Panasonic kontroler za CD ROM .. Sound Blaster 16 SCSI- 500
Sony kontroler za CD ROM (IDE) .. Wave Blaster ili Wave Power (wave-table upgrade)............ 350

SCSi kontroler (do 7 CD ROM-0va).....
hY . —— 7 7

SPECIJALNA LETNJA PONUDA:

Sound Galaxy 16 Basnc "y CD ROM Panasomc



SVE IGRE ZA PC/XT/AT/386 nn])ellinije

All Star Soft
PROGRAMI 1 IGRE

Cena smmanja igre po disketi
Cena snimanja programa po disketi ..
Firstner Andrija (025)725-490

Ive Andica 25 25230 Kula

PROGRAMI

4 TNT-GROUP,
KADINJACKA 113,
11136 BEOGRAD
TEL. 508-035 11<20h
507-160 11-15h
519-354 10-15h,

T
A
@EO}.JE w 5

NAJBRZE i oo
| | NAJUSLUZNUE Pl ,\Q
NAJKVALITETNIE @ Qd?b

100% VIRUS FREE 111

OrCad 4.2+YU Uput -8 HD - 10 DM.
WIN. for Workgr.3.11 - 10 HD-10 DM..
Access 2.0 -8 HD - 10 DM.
Borland C++ 4.0 - 22 HD - 16 DM.
PC Tools for WIN 2.0 - THD - 10 DM.
Stacker 4.0 -2 H
&l

VistaPro3.0- 11 HD. 10 DM.
Ri0 6.0 -7 HD - racl
A7 Windows 318 1D - 10 DM, Novel .
Win 3.25 - 1 HD - § DM. , AmiPro33
SuperGass V203 HO -7 DI

rd Perfect - 13

Snde. w,u 50DM.
- 10,

f. Autoc:

Paradox 45 - § H
| Topaz 42 -E HD -8 D.
HD - 10 DM,

. Page Maf o
DM, Mmuumamrw 9 HD - 10 DM.

h DM.
ad 12 1o
st PraG.0- 41D 10
Norton Desktop 3.0 -7 {026 om.
Aldus Free Hand 3.1, 19 HD - 10 nM
Ms Visual Ges -22 HD
Turbo Pa: D - DM,
-10 DM, Cycero DB 2.01-1HD - § DM.
Funcky lib.Ji - § HD -8 DM,
Adobe PhShop 45 -4 HD-T OM.
s 2. -70f Photo Ster 28 § DM.
Sound Stodio - 1 WD -3 OM. _inetant At rward Graphics

/ JOS‘ MNOGO TOGA STAROG I IVAJNOVIJEG )44

il COREL DRAW 5. 0 REAL SDi
' \WIN FAX PRO 4.0

s HD -8 DI
e 200 o, N

Blinker 3.0
SIXCDX

m 7.
Stacker 3.1
Scan & Ciean YU Fontovi

OVELL DOS 7.0

LAKSE, BOLIE

TJEFTINIE IGRANJE NA

02

CENASNIMANJA PO DISKETI

ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD D KE'E




386DX-40MHz

M gache 126Kb| | 4Mb, cache 256Kb

2SER+1PAR+GAME | | HD 270Mb, FD 5.25"
gl R L
A monitor irrus
Mini TOWER+200W |  |gygA GOLOR monitor
keyboard, mouse | " pini TOWER+200W
o keyboard, mouse

KOMPONENTE

HD 170Mb, Conner, 14ms
HD 21”:, Conner, 12ms

s PENTIUM-60MHz VLB

@ | 8Mb-64bit, cache 512Kb

= HD 270Mb, FD 5.25"
dosmsCims o % | 32bit VLB controler

CD ROM - DOUBLE SPEED

MB 4B5DX2-66MHz VLB
MB PENTIUM-60MHz VI.B 512K
1Mb SIMM, 70ns
Fax Modem ProLink MNP5 hard.
Cirrus Logic 1Mb 5422
Cirus Logic 1Mb 5428
IDE /0 controler
wmd

VLB Cirrus 5428 1Mb
SVGA COLOR monitor
Mini TOWER+200W
keyboard, mouse

Slllnd Plenlr 1s|m stereo

80

ickJoy PC Raide 50

mk E:u:l(‘lw PC I'.' t 50
Joystick QuickJoy PG l:nmm-mar 50

Isporuka odmah! Garancija 12 meseci! Servisiranje u Nisu!
Radno vreme: radnim danom 09-17, subotom 09-14 éasova.




; .
Cene se lako pamte: ; is £

-IGRE; 1 disketa--------~---=- 0,5 DEM
(ista cena i za staro i za novo)
- PROGRAML, 1 disketa--------- 1,0 DEM

(minimalna cena programa 2 DEM)
SVAKOM KUPCU BESPLATAN KATALOG SOETVE.KAI"‘“‘"‘

ST




adaad Lol L]

’RODAJA

[KOMPJUTERA 1 OPREMI

Commodore 64 .
Commodore 128

C=C

11000 BEOGRAD
Sarajevska 2a
Tel. 656-924

Amiga 500 ...
*
-
*
4 Podesavarje glave kasciofona
3 Modul 2 Aqen
&  Duplikator, Tbo 250
Dk st oad Copy 202
# _ PodeSavanje glave knselofora
- S
e
*
. B 16D e
S Ubreonje diska Ve
] 3
4 P
* i S o 708 10 [
& Pouciasmnie gabe v - S
» g as
. i, B ® 2
&  Podedal mfyegme lmsew]nna ou £
+ Vezni port Amiga.. & =
% | ZdecromiSt joystick
. APAT KABL Fon ue
m R
* e B
- Ao un
: Kompjuter-TV zajedno P B
>4 Razdelnik C 64/128.... 100 P P
+ Drenoienronesa kusetgona “-
* lovi: syl yRsTA axn
* 128V .. > ae
: mins e
541
* Bty (T =
* T o
* e
. an
* 2,5
15
65
;s
1590  ComputerKabol 2>
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Amiga 500/500 Plus/500/1200

NOVO !. VTS

UIDED TAPE STRIMER
AMIGA - 588 - 680 - 1260

SA DUIM HARDUERSKIM DODATHOM
SUAKI VIDEO REKORDER POSTAJE

NA TRAKU E-248 STAJE 260 Mb
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MOZE MEMORISATI 260 DISKETA
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© Na dnu Game Top 25 doslo je do
tumbanja: cannon Fodder, Doom i
History Line 1914-1918 usli su na
listu (str. 62-63.)

® Osvezenje za ovo izuzetno toplo
leto pruziée cake i saveti rubrike
»Sta dalje?” (str. 64-65.)

© Umesto ,,Biée, biée” tu je tradi-
cionalni ,,Letnji koktel” uz opise i
resenja igara:
Benefactor 76.
Bubble & Squeak 77.
Cobra Mission 66.
Elfmania 69.
F1-Racer 66.
Forgotten Castle 78.
Ishar 3 77.
Jetstrike 68.
K240 7.
Lords Of Midnight 79,
Naughty Ones 77.
Police Quest 4 72,
Quest For Glory 4 70.
Red Hell 78
Rise Of The Robots 79.
Sensible World Of Soccer  76.
Sierra Soccer 76.
Simon The Sorcerer 2 77.
Stonekeep 78.
The Hand Of Fate 74.
The Late Night TV Show 78.
Theme Park 78.
Total Carnage 76.
Wembley Rugby League 68.

© Nova dimenzija zvuka, 3DO0 i filmovi
za CD32 oéekuju vas u ,Bonus lev-

b i
s d-

[

Pucatkeigre  Platformske  Lavirintske «
igre igre
Sporiske i Borilatk
drudtvene gre  2oFIeCkS 1T
Avanture Arkadne FRP Auto-mato
avanture

simulacije

Simiacie " Upravjadke
voznje simulacije

Atad

kompiuere mogu se razikovatl po natinu igrania, koman-

Zato simbol kompjutera oznatava opisanu verziu, koju je
rao autor teksta. To, naravno, me zna da opisana gra pos-
tofl samo za taj kompjuter, mada ima | takvih sluéajeva. U
haotiénom stanju naSeg trita teSko je prikupi potizdane in-
Ay Sinrekco bR by P e
daci izostavijen.

rafica

Crte diskete predstavija broj potrebrih disketa 2a isporuku

ire | i ioile ke ol RIS
L T T

disketa,aza g broj disketa kompresovare igre.

Kategorie od kojih 58 formira konaéna ocana usloviiene su

‘performansama kompjutera:

. gr-mu dopadijvost ekrana, uspenost animacje, dizajn

cele
Aok ot (melodiia, aranzmen) i zvuén efekii (oitina,
lvalitet);

igranje

atmosfera @ Igranje: funkcionalnost upraviiatkog nterfejsa fzmedu
igraa i iqre, izvodenje, Uzivanje u igranju;
specijaine kategorlje:

o atmosfera - akcja, brzina igrarja, pokretjvost, kategorii
Phest bl < e platformske, A
strazivatke, borilagke, sporiske | auto-moto simulacie);
® scenario - mp\vlavnmura arkadnih avantura | FRAP avantu-
1o, primaran zavaletgre;

smwpm vainje, upraviatkim umuwpma T istorjskim

000600 6.257.00 7.25-8.00 825-8.00 9.25-10.0



' TOP LISTE

Viasnika PC kompatibilaca, 30%

Ureduje GORAN KRSMANOVIC

Do 27. juna primili smo 164 kupona. Medu njima bilo je 29%

Viasnika Amige, 35% viasnika

Co416% visnika Ara.

Dobitnici nagrada u ovom broju:
Commodore 64

“Transcom (Subotica, Cara DuSana 3 vlaz I, tel.
02421-557) poklanja trojici dobitnika po dva
kaseta originala:

® Ivan Ristié, 17, oktobra 9, 11300 Sméderevo,
® Dragan Novakovic, Bulevar oslobodena 36,
21000 Novi sad i

@ Milan Vradar, Silvifa Kranjeevica 1, 11000
Beograd

Amiga

Kontiki Software & Hardware (Novi Beograd,
DuSana Vukasovica 82/29, tel, 011/154-836)
poklanja petorici dobitnika igru po izboru (sni-
manje):

8 o Vojkic, M. Milosavljevica 8, 12240

K
. Mama Rajic, Ratarska 49, 12000 Pozarevac,
® Ivan Il¢, Ljube Nesica 25, 19000 Zajecar,

Smederevska Palanka i

@ Nenad Nikoli(, Svetozara Markovica 46,
21215 Turija

DigiTech (Beograd, llife Garasanina 27, tel.
011/339-165) poklanja petorici dobitnika igru
po izboru (snimanje):

® Marko Ljubojevié, Pariske komune
ovi Sad,

 arde Jojkic, Grge Jankesa 8, 11000 Beograd,
® Milan Cvetinovic, Savnicka 47, 11000
Beograd,

®lan § nanL‘ Trg Margala Tita 19, 85340
Herceg No
o'5oan. Tifunovie, Dunavska 924, 26000
Pantevo

1000

® Aleksandar Vutkovié, Kralja Petra 8, 11420

Atari

Octopus (Beograd, Sinise Stankoviéa 1672, tel.
011/512-170) poklanja. petorici dobitnika po
igru (snimanje):

® Marko Stojkovié, Vere Miletic 5A, 34300
Arandelovac,

® Goran Bukurov, Labuda Pejoviéa 17/A, 21220
Belej,

@ Stevanovic Stevan, Gundulicev venac 16,
11000 Beograd

® Goran Gavrilovié, Svetozara Rankovica 5,
34000 Kragijevac |

® Iitvan Horgas, Kotorska 73/c, 21000 Novi
sad

PC

Diler Soft (Novi Beograd 11077, Dusana

Vukasoviéa 74/31, tel. 011/172-234) poklanja
petorici dobitnika igru (snimanje) po izboru iz

“Top 10 PC jul
® Milan $asi¢, Kajmakéalanska 6, 26300 Vrsac,
@ Milo§ Jovanovié, Romanijska 2/19, 18000
Ni5,

®Bojan Madov, Rasadnik 2 b-5/34, 37000
Krugevac,

® Milan Petrovié, Vase Pelagica 78/10, 18000
Nisi

@ Dragan Noceyski, Bulevar oslobodenja 20,
21000 Novi Sad

Cestitamo srecnim dobitnicima (koji za preuzi
manje nagrada treba da se jave difrekino spon:
zorima)  pozivamasve Gitaoce da nam i dalje
Salju glasove za Game'Top 25 na donju adresu.
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TOP LISTE

disk. Naziv disk.
1. 106K | 1.| KICK.OFF 20 | 1| REUNION SHD
2| Lemmines 208K | 2.| WILD SPORT SOCCER 20| 2| BanEIsiE? 4HD
3.| SLEEPWALKER 100K | 3. 1D | 3| AL-QADIM: THE GENIE'S CURSE SHD
4| NOBBY THE AAROVARK 106K | 4| K240 ap | 4| corRiDoR 7. 2HD
5] sauvA KD 104 | 5| ELemanA 20 | 5. sABRE TEAM 3Ho
6.| ALIEN® 10/12K| 6.| D-DAY: THE THE END 20| 6 7HD.
7'| pARSEC 108K | 7.| TACTICAL MANAGER 20 | 7. anomy 5HD
8.| FREDIS BACK3 108K | 8.| HEIMDALL 2 40 | & | D-DAY: THE END_| 1HD
5| LeTHAL Boms AD/4K | 5| SKIDMARKS 30| s HD
[10.] susuraan commanoo 1D/5K | 10.| ULTIMATE PINBALL QUEST 30 | 10.| pINBALL DREAMS 2 HD.

Top 10 je mesecna ista aktusinin igara za najrasprostranjenije kompjuters na nasoj scen. Formira se na osnovu informacija dobijenih od
preprodavaca, informacila Iz stranih Casopisa  liénih misjenja ianova redakei

™
1| 0 | 1| 1| PRATESI-MiroProse w2 | 41 | o[ st | A | Pe
21 0 | 2| 1| CIVILZATION-MisroProse W | w0 ST A |re
3| o | 3| | EuTE-Aomson s | w1 | o | st | A |Pe
4| & | s | 2| CREATURES-Thalamus o | wm || st | A
T e N 2- Thalamus 21 | % | os
6| & | 5| 5| XWNG-Luashns e | 3 Pc
7| v | 4| 3 | FRONTER-Gamatek 15 | 19 sT | A | o
a | v | 7| 5| LEMMINGS-Peygnoss | % |om | st A |re
5| 4 | 1| s | STREETFIGHTER2-US.Gold W | = |oe | st | A |Po
0 | o | 12| o | BODYBLOWS-Team 17 % | » st [ A |re
.| v | s | 7.| GOLDENAXE-Sega % | 2 [ow|st| A lpc
2| v | 1| 7| TETRIS-Academyson % | 2 [ow| st | A |rc
% | o | | 11| BUBBLE BOBBLE -Taio w | % |os| s | A |pc
1 | & | 15| 14 | SENSIBLESOCCER - Sensible Sofware o |z st a v
% | A | 1| 15 | GOAL-ViginGames s | s A |r
%6 | v | 14| 1 | FLASHBACK- Delphine Sofware R st A |re
| v | 15 | 1. | DEFENDER OF THE CROWN - Cinemaware 5 |om |os | st | A |pe
ol al| n|w ~Nova Logic ERED Pe
| v | 17| 17| THELOSTVIKINGS- Interplay s | n CARNES
Y T CANNON FODDER - Sensible Sofware 2 | = s A
n | v | s HUDSON HAWK - Ocean @ | n [om st | AP
FoA a0 DOOM - D Software a = e
25 | v | 2 | 5 | TVSPORTS: BASKETBALL- Cinemavare “ | . T A re
2:| v | 2 | 15 | SUPERFROG-Team 17 © | n st a
% | & | - | 2 | HISTORYLINE1814118- Blue Byte e | » 5T | AP
s e e =

T

Game Top predstavija godisnji pregled najboljih i Joere Listu svakodnevno menjaju Gitaoci slanjem glasova za najomiljenije igre. Game Top
25 predstavija trenutni presok najboljo plasiranin igara.

SUPREMACY - 41 | 34. [ BODY BLOWS GALACTIC 30 [ 42. [ BATTLEISLEZ 15

40 | 35 - | 20 | 43 | SECRET OF THE MONKEY ISLAND. 4

38 | 3. | LEMMINGS 2: THE TRIBES 27 | a4 : i
DAY OF THE TENTACLE 37 | 7. | svnoicaTe 26 | 45 [ Lotus "
BATTLE ISLE. 3 | 38 25 | . 13
MORTAL KOMBAT 34 | 30| DUNE2 23 | 47. | THE SEMLER: 1
F-14 FLEET DEFENDER 33 | 40| DiLomACY 22 | 48 | THE CHAOS ENGINE 13
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE3 | 32 | 41. | RICKDANGEROUS 2 17 | 49. [ RockwroLL yd B

Ispod crte je lstagara koje su vrlo biizu plasmana na Game Top 25. Glasovi Gitalaca mogu lako promeniti status tih igara.



= Body Blows * A * Kada se pojavi gla-
wumemmsukmlepmmm

=
Ni

2 BURN  YOUR
3. KAVA  EGGS.  LINE
4, HIRO GURT  NEST
5. TEST CHIP  LISA
6. GOLD  TREE  MARY
7. JALL MICE

Wi BOLD
B Leander * Ne prekidaj uvodnu anima-
 ciju. Nakon treeg ponavijania, ekran ée
‘poteti da menja boju i usledice uputstvo
2a besmrtnost (§to bi nas narod rek'o:
ko&ke () doceka, prim. ur,).
= Premier * Preko telefona
nazovi sledeca tri broja: 753-423, 000-
123 i 781-560. Golmansko umece bice
99%, igrati srednjeg reda bice 99% istre-
nirani i dobices dvadeset miliona funti.
* Pauziraj ignu i istovreme-
= pritisni ‘Ctrl’ + ‘Help’ i dobices neo-
granicenu energiju.
» Walker * Kada poéne drugi nivo,
otkucaj EAD LEAD FUDD X MUNSTERS
{ 8tit nece gubiti energiju.
u Sleepwalker * Na nasloviom skrinu
otkucaj  DINGADINGADANGAMYDAN-
GA LONGLINGLONG. Sa ‘M' Ce§ videti
mapu, sa 'Enter’ Ce$ prelaziti na slededi
nivo, a sa “Tab" Ce se energija vracati na
pocetak.
= Chase H.Q. 2 * Za vreme igre napisi
INAGARDENL Pritiskom na ‘T" dobijad
ekstra vreme, a sa ‘N’ prelazi§ nivoe.
= Syndicate * Na petom nivou potrebno
je evakuisati jednu osobu, a to znadl do-
vesti je do mesta sa kog si poceo nivo.
u Secret Qf The Monkey Island * Kako
izazvati uawmcu ‘maevanja koja se na-
Iazl u Sumi do ke

* Ureduje GORAN KRSMANOVIC

Nakon §to se pojavi riba-lampa, uhvati
je Vinklom i zabodi je u stenu. Stavi Fin-
‘gusa na plavu Skoljku i Vinklom okren
kormilo. Posle kratke scene, Fingus ée
se naci kod statue na brodu. Da bi sada
uzeo poruku Iz koviega, moras sledeci
‘nekoliko stvari uraditi brzo, kombinaci-
jom rada oba goblina. Baci morsku zve-
2du na kovéeg, povuci statuu Fingusom
i uzmi noz. Nakon toga udi Fingusom
kroz ulaz na brodu 1 pritiskaj desno du-
‘gme misa dok isti ne gurnie lobanju. Po-
godi lobanju nozem | pokupi dragulj.
Vrati se na lokaciju sa oktopodom. Sta-
virukavicu na biljku mesozderku iz Gu-
pa izvadi Fingusom poruku, a zatim
Vinklom dragul}. Daj oba dragulja mor-
skoj sireni i skini rukavicu sa bil]
PokaZi poruku ok(opodu i
prolaz do dvorca e slobodan.
» urassic Park * PC * Sifre 2a nivoe s:
2. BI4AS3F2, 3. 3BSFB3F2, 4.
0377D3F2, 5. 0179D3F2, 6. 607AF3F2,
7. EBSFD3F2, 8. BBSFF3F2, 9.
AB9O13F2 i 10. 4BIOB3F2.
I

ija Altig kov

= ¥o! Joe! * A * Na prvom nivou ispod
tuSa se obnavija energija.
' Gods * Kada se pojavi ekran na kome
podinje igra li se ubacue lozinka, sace-
kaj dvadesetak sekundi i pojavice se i-
fre za nivoe.

Boom 2 * G se upisuju §ifre
kako prefi vesticu na kraju drugog ni-
voa?

Srdan Rankov - Saka Bede
(VP 1552/44)

' Demon Kiss * C64 * Kada se pobiju
sva stvorenja u tvrdavi, potrebno
praiti smer suelice u donjem delu
ekrana, Strelica e te usmeriti do devo-
ke, a cilj fom ke masevarle
Earth * Potrebno
je skupiti amu[u 1yum s kojima ceS oti-
& u zemlju mraka | unitit zlocu Sauro-

ins 3 * Kakv el problen epr-
vua i prei peti nit
» Cannon Fﬂddzr . l(aka se prelazi e-
st zadatak u dvanaestoj misiji (na tri
elena pola trba stavit o i vojika,
ali $ta dalje)?

Dejan i Nesa

= Goblins 2 * A * Nakon 3to udes u mo-
te, idi na lokaciju sa oktopodom, Fingu-
‘som upadni u rupu pored oktopoda i na
& e se na visokoj platformi, Vinklom
baci uvis Sarenu koljku , kada dode do
Fingusa, uhvati je. Iskoristi stolicu na
nilskom konju pa zatim zavuc ruku u
rupicu na steni. Kada rukavica pojuri
‘morsku Zivotinju i dode ispod Fingusa,
baci $kaljku na nju: Kada podignes Sare-
nu Skoljku, videces da je u rukavici bila
zavugena morska zvezda. 1di na lokaciju
sa brodom. Vinkla popni na farbol, a za-
tim Fingusom povuci polugu na fenjeru.

na.
tog prstena na vrhu planine Usuda. *
Dracula * Klut sa recepcije dobijas ta-
Ko &to pozonis kako bi dosao gostioni-
dar, a zatim se upise§ u knjigu za evi-
denciju gostiju. Idi u trpezariju i veceraj,
a zatim na spavanie. Kada se probudis,
izadinapolie i smesti se na Klupu. Sace-
kaj neko vreme (WAIT nekoliko puta) i
dodi ée kotija. Reci svoje ime Jonathan
Harcker  otici ée§ u dvorac.
Andrej Vukovié - Bibi

w Space Quest * PC * Da bi se dobio ker-
trids, uradi sledece. Pogledaj ekran
Uetsemey) i otkucaj Sifru Astral

Body. Kerrid uzmi sa GET CAR-
‘TRIDGE. Koordinate oje zadaje robotu
navigatoru su HH. Sifra za aktiviranje

wAlone in The Dark 2 * Mogude e igra-
nje i 5a 2 MB RAM-2, ali samo ako se
iskljuci




+Inca2* PC* Kakoutiu
petinu na velikom astero-

idu?
 Star Trek 25th An-
niversary * Kada se u de-
wrtof

‘pjuter
prise” van
je pod uticajem Neutron-
ske zveade. Kako pre€i te-
tvrmu misiju?

nax 1024 y901. 3taje to?
Branko Mirkovié

 The Last Ninja 5 * C64

* $ta treba uraditi kod

s1emé e poalont
Buccaner

+ Asteric & The Magic |
Cauldron * C64 * Kako
dodi do arene?

Velibor Nikoli¢

 Dark Seed * A* Kakou
sobi sa lobanjama u mra-
{Enom svetu otvoriti vrata
pored lobanja?

Wié Stefan

A * Kako se

 Perifelion*
puni baterja u tredoj misiji?
Gospodica

 Blue Force * PC * Kako
se zaposit, 1. uzeti uni-
formu posle sudara i kako
iznajmiti brod u marini?
/ Uros

w Legend Qf Kyrandia * Kako iletiti
bolesnu pricu | kako nadi perusiu koju
trai stari Zarobnjak?

Kengur

Sleaze * 064 * Automobil se star-
tuje tako &o mu se povetu Zice (CON-
NECT WIRES). Sef se otvara pomocu di-
namia (posav ga, a1 k).

se uzima na sledeci na-
e Spusti se do sobe sa biljkom. Uzmi
o P e
&agom. Sa biljkom na matu popni se do
Topte | dotakni je. Kada se lopta preko
prve otkotrlja na drugu pokretnu plat-
formu, skoti na prvu platformu. Lopta
ée se podici do vrha ekrana i osloboditi
&asu.

Debell Kostur

= Alien Breed 2 * Nastavak iffi (iz SK
5/94): 11, 090921, 12. 309383, 13.
101221, 14, 103992, 15, 998112, 16.
1253321 17. 091233,

» Amiganoid * Sifre za nivoe su: 1. AF,
2. HELLO, 3. SIDE, 4. BLOB, 5. ACIED, 6.
CHESS, LUCK, 10.
HOUSE, 11, FUN?, 12. ROCKET, 13, AN-
GLE, 14. OLLE, 15.GNU, 16.CROSS, 17.
HOLE, 18. CUBE, 19. BOUNCE, 20, FEL-
LOW, 21. CMB, 22. DISK, 23. LABBY,
24. DICE i 25. LAST.

= 3D Pool * Trik udarci:

1.0768 024 63 10

2.1002041 63 09

3.0032 100 63 00

4,0962 024 63 10

5.0512024 63 10

8.0771 099 56 12
9.0932024 63 11
10.0927 027 6320
11.0751 10Q 16 20
12.0916 025 55 10
13. 0004 054 58 20
14,0864 10063 10
15.0084 076 12 00
16.0880 048 39 20
17.0372 100 63 10
18.0512 10063 10
19. 0601 024 63 20
w Chrome * Sifte su: 1. START, 2.
TRUTH, 3. JELLY, 4. SORY, 5. CLOUD, 6.
MOUSE, 7. HUMAN, 8. FLOOR, 9. PA-
PER, 10. EARTH, 11. SPACE, 12. GE-
NAM, 13. APPLE, 14. JUICE, 15. CHESS,
16. WORLD, 17. AUDIO, 18. LOGIC, 19.
TITLE§ 20, VENUS. -

Mr. Garne Show

» Eye Of Beholder 2 * Amija besmrtnih
Koju prati par sveétenika unitava se na
sledeci natin. Ukoliko s resio sve do sa-
da, treba da imas najmanje Sestljudiito
bar dva maga (podetni ¥ili San-raal Uil
Amber). Preko puta Kljutaonice koja ot-
vara Pandorinu_kutiju (j. hordu
dotitnih besmrtnih) nalazi se sobica.
Sistem je slededi. Skupi $to vise magija

Fireball | Cone Of Cold (pazi, domet ]e
jakoveliki), zatvori se u sobiéak i vre
Kada na dva-tr polja ugleda¥ skuprlnu
kostura, baci magile, zatvori vrata |
ponovi postupak. Kada proredié kosture
da ti ne ulete u sobu), mo?es preti
u ofanzivu | loviti th po lavirintu. Kada
se resi§ zaostalih, kreni u glavnu pros-
torfju (gde lei ,plen”) i, koristedi svoju
druzinu kao mamac, sateraj ih u
dugatak hol. Dalje je Klasika (par Cone
Of Cold sa daljine i par Fireball iz
blizine, Turn, puno projektila).
Trifkovié (VP 4795

= INT* 64 * 1di u prodavnicu auto-de-
lova i kupi tocak. Tocak odnesi Grunfu
11dina lokaciju i, Pretrazi sto | pokupi
Sibicu | lepak. 1di do Grunfa i daj mu
lepak, Na smetlistu prefrazi kantu i uz-
mi sendvic i crknutu macku. Sendvit
odnesi Bobu Rocku, a crknutu macku
Grunfu.

Drugar Velja

= Locomotion * A * Sifre za nivoe su:
BOOT, CHOR, DORF, ENTE, FUSS, GIFT,
'HAND, IGLU, JAHR, KUSS i LAND.

* Siffe za nivoe su: AURIGA, CE-
PHEUS, APUS, MUSCA, PYXIS, CETUS,
FORNAX, CAELUM | COVUS.
= Superfrog * 234644, 447464, 74822,
392822, 446364, 984448, 477444,
343522, 882311, 992334, 091332,
467464, 818234, 182394, 208383,
452234, 984841, 383772, 093152,
387211, 981122, 0176321 398112
= Fire Force * Prvi most se prelazi tako
§to se ne penje na njega vec se prode is-
pod i postavi 4-5 mina. Akiviraj ih i sa-
Gekaj hell.knpmr Kako preci trecu misiju
u trefem krug

Milos Durdevi¢

= Jurassic Park * A * Pourebno je naci
decaka i devojciou koji Ce te pratiti
tokom igre. Na komandniom mestu (levi
deo parka) owori bunker. 1z bunkera
pokupi alat i njime otvori resetku na
kanalizacionoj cevi. Prosetaj se
kanalizaciju (sed s¢ Prieta i T
prvim Opisanim’, prim. ur.) i nadi
karticu za prolazak kroz vrata u gor-
njem desnom delu parka. (Inace, decak
e nalazi negde oko sredine parka, a de-
Vgjica je u kanalizacii, prim. ur.).
= Perihelion * Kako pobediti u bici is-
pred imperatorove stanice (ko kanis

pobjediti, ne smijes izgubiti* - Broj 1,
wAlan Ford", prim. ur.)?

Bojan Trifunovié

;;i

!
|

* King's Quest * PC* Sta

treba dari Jobanji koja se

nalazi na kapiji da bi
lila ulaz?

+ Countdown * PC * Gde

se u podmumu bolnice na-
1azi sat?
Alku

® TFX * BC * Kako se

prelazi treéa mishja - tre-

ninga? Sta su ciljevi?
Inferno

# Hook * BC * Kako se
snima pozicifa? Kako se
prelazi u drugi deo grada?

Garcha

. Goldrush * $1a treba
uraditi da bi se dobio
Goldmine Expert bonus?

S:a:!lon

« Fury Qf The Furries *
PC * Kako preci deveti ni-
Yo u zamku?

Andreja

+ Maniac Mansion * PC*
Kako doi do otete dru-
‘garice i izbaviti je?

= Pirates! Gold * PC* Pismo za guvem-
era predaje se wicrémi, Sedi na uobica-
jeno mesto i klikni miSem na doveka ko-
ji sedi u sredini.
®In Extremies * Na nekoliko mesta na-
laze se kompjuteri koji traze da se une-
su Sifre. Koje su to §ifre?
Zeljko B

ovié

Svet kompjutera
(Sta dalje?)
Makedonska 31
11000 Beograd




735 ()

1 privatne produkcle. resnog Li Briga (Lee
lacija Formule

Judobro znane igre Formula Ore
Grand Prix.

st nja
wokviru Workbencha, ukazuje se m:nl sa ukupno
m o

opcija.
Sockom Mag miokts poglediimap s
se odrzati

kojoj ée

pripremu bolida za
. trku; odnos brzina
(Gear Ratio), ba-
lans  koenica
(Break Balance),
podesavanje vi-
sine prednfih i
2adajih krilaca
(Front/Rear
Wing), steper
osetlivostimi-
31 nadin pre-
bacivanja
Qlamalduizat. e ptons |
%22 odredivanje broja bolida u fgr | broja kru-
40 . ki s e, lta po e oo
Ja Testing koja, kao &to joj ime kaze, omoguéuje
testirane bolida, all | vas kao vozaa (nesto kao
Fractice). Posledne ti opclje su asne: Qualify (tj.
A o
led na ekran igre stavice vam do
G4 v eago: sestpani Vet

jeFI-
Racer o po svim pitanji-
ma fika, zvuk, kv:lnzx upravnanp. e
alnost ). Upravijanj
bolidom nife nimalo p
dnostavno, a vidi se mi-

3em, pri Cemu le-

vo dugme sluzi
za kotenje, a
desno za ubrza:
vanje. Doduse,
ako vam kontro-
Ia deluje pomalo
preosetliva, mo

Zete je doterati u okyiru opei-
e Set-Up. St se tice drugih bolida na stazi, jiho-
Vo ponasane fe prilicno smuseno | nesuvislo, $to
ne znadi da uvek predstavijaju lak plen. Ekran jo
okino papravie fako 1 foutl] abl
rzinomet, obriomer (Revs), menjat, broj
s kg v o posi N

bl postoje  lam
ce koje se pale kada bolid dostigne kit
& stepen oStecenja ili nizak nivo goriva, U gor-
njem delu ekrana nalaze se podaci vezani za
ostvareno vreme prelazenja krugova
* Grafieki prikaz okoline staze, kao | samih boli-
da vrlo je siromasan, &to je i logiéno jer ¢ pri izra
di programa tezilo da on poseduje zadovoljavaju-
G brzinu na ,obicnim" Amigama. Na galost, o br
ini nema ni govora kada tidite kako Lzgleda start
trke, Stari dobri MC68000 mui se da iskalkulise
sve Sto treba, all ne uspeva. Zbog svega navede-
nog, sumnjamo da e se 1Ko od pasioniranih igra-
& Farmule One Grand Prix odiei svog milienika
2arad F1-Racera, tm pre 3to su mu najveée mane
vezane za (né)dostignutu realnost,
Dusan KATILOVIC

aming! Beyond. this. point

you will be subjected to r-rat-
ed vioience and nudity in graphical
and text form. Poito ste pm{mh
prethodnl reéenicu |, nadamo se,

upozorenje, bilo bi dobro
da se prisetlie koliko imate godina,
Ako vam sive Galie budu saopstile
brojku manju od 18, onda
vas molimo da pre- =
skotite ovaj tekst |
edete na nesto

bezazlenife, U pro

imena programera i karakteristicni
izgled japanskih zenskih crianih Ii-
kova sa krupnim bademastim ofi-
ma

Napisati recenziju za ovaj pro-
gram, nije bilo nimalo lako. Razlog
2a ovo lezi uitome to Cobra Mission,
S et ol e
2 odusevljen;

postoje razlozi za i brisanje
rama sa hard diska uz

komentar;  jud, ko mi je uvalio
ovo dubre!?*. Prvo §to Cete primeti-
ti kada budete startovall program

osnovna dela, pri Gemu se
u levom odvija radnja,
sad, §ok ne potice od &-

Gobra Mission

IGROMETAR

o
|
e L T
9] 7s00 %)

njenice &0 je ekran podeljen, ved
zbog toga 810 e polje u kome se kre-

resetujete kompjuter, biete svedoci
priiéno .vruce” scene uradene u vi
se moze-

e g
ficke standarde. valitet grafike je

te priupitati za razioge ovakyog

ivou ostednje istrazivacke igre  izvoden;

2a PC iz druge
polovine 80-
ih godina. |
taman 3o
refite da

U ulozd ste izvesnog R Knighta
Kojl dolazi na ostrvo Cobra da resi je-
dan zamrSen sluca). Kedete se po-
moéu kursorskih tastera vodedi lik
Ktoz zumirani deo mape grada, Ovo
na prvi pogied deluje smesno, Jer su
agrade pored kojih prolazite manje
od lika, all fe to ocigledno uradeno
zbog preglednosti. Sa desne strane

ana su

prikaziine
—  — kamakteristke
oba llka koja kontrolidete (odmah na
pocetku ce vam se pridruziil prifate-




fica Faythe). Pritiskom na desni ta- \ 3 podtenim radom. Tre¢i nacin
er miga dobijate bogat meni koji bt Je najisplativiji i zato pre-
sored standardaih opcifa (Save, Lo- porutujemo da se prvo
. Quit) ima | opcifu za manipulaci- \ uputite u agenciju koja.
4 predmetima  (promena oruzja, isporutuje pakete, Za-
wmlaﬂmt upotrebljavanje pre- { posiite se kao razno-

xnmu glavne likove kroz grad
nofete laziti u neke od privamih
uca. kao  u specifitne objeke (apo-
eka. motel, prodavnice itd). Na

2 u visoko] rezoluciji. Razocarenje

srafikom u .arkadnom” delu ispra- 4] prodvnom niko nece pu-
tjeno je u veliko meri pomenutim | titi u wm. Kada zaradite
L. novea, idite do Zele-

! ik stanice. Bie vam reens da
ti vas proti- masinovoda nije dosao nia posao jer
vk, a sa desne strane  trai nestalu keerku. Dakle, prvi 7a-
eteprimet skal 05 datak kof morate da v e da
inci Nara -
burhesesﬂslou e Stamo vama,
Gem: umenijuizaberiie  ReSavajudi slutaj. dnlam’elg vise
oruzje koje ¢e koristitl  puta u situaciju da heroj
IR i Faythe, izaberite — te odredene liénosti o s e
opciju Fight i rucite (iline) senskog pola. S obzirom da ce
procvnika sve dok  vam &ve bifl AEOMA zahvaine a
skala rie dode pribli-  onome 3to ste za njih ucinili, potre-
210 do maksimuma bno je da potom odete u stan svoje

i
branu (Defense) \(-r u tenutku  lefona, Ono o zatim sidi necemo
kada skala dostigne  opisivati, buduci da trenuino u ru-
ki, seprie  homa e tasopis koji se bavi ko-
el zadaje udarac. Is-  mpjuterima. a ne sexy reviju. U ne-
ko] drugoj dr-

Bole bibilo da su -

tor igre osmislili ma-

nje neprijatela, ali sa bi

v:inm o o cenzury, il od nas fpak dele
prvi pogled  sasvim Cedno u poredenju sa onim

$10 svakodnevno molemo videti na

Ono &0 Ge aveia ko Ge'Vas, pre-  televizifi | Kioscima. lako ima ozbilj-
am zadavati najvise problema je tpostavijamo. podstaci da nih mana, globalno gledano, u pi-
vakako borba sa neprijateljima.  nastavite dalje sami, Po- tanju je pro-

rogrameri su Cobra City zamislili  sle uvodne borbe sa ban-
a0 steciste sveg olosa ovog sveta,
ko da e vas uz put napadati Kara-
 bande, ubice, ludaci, varajte sa njom i podi ée
a sa vama. Posto znate
s i e g

R i

novea. Novac mo’ete do-
bit na i nadinas: nalae-
bjem noveanica skrive-  zabavitl, nasmejati. a moida cete
nih u Zbunju, fonta-  ponesto nauditi (ako t vet do sada
nama itd;: borbom  niste).
sa neprijateljima, Slobodan MACEDONIC




populamog sporia kod nas. Ret je o

eca “grupa opcia.

e sluﬁu  maniplact
beague ~:=
i, Cervriom

igru, potrebno je da
Audiogenic Softwarea® nam (slab, stednfi il jak). ukljuce- poznajete pravila raghija. Neka od  bodene motke sa $tangiom izmedu
i sicmiacie jednog e bas nmum‘uemm ofsajda i knocko- sl o e o Sl Tafdannaunusmmvesle
samo saigratt iza vas i fe Su-  miega s izvodi dodawi udarac, zv.
Toams,sut " apd tiogom, nfle conversion” Koji

gl b, oo g - Driga 4 o
nezanimijivo) igr. 72 manipulacifs timovima. Mo-
Meni sadtii Getiri grupe opelja:  Zete Ih izabirati, smimati i uci-
Options, Teams, Match 1 Video. U tavatisa diska, izabrati bojedre-
okviru Optionsa postoje dve podo-  sova | odredit im sastav. Video,

80 min. ukljuéenostiisklu-
Genosti skenera, zvulnih
efekata | muzike. U okvin

e Condicions odre-
dujete vremenske uslove:
terén (nomalan, blatnjay,
snezan, tvid ili mokan), ve-

backe lopru  preko
grede, donosi jedan

poen. Postofi | V. .fi-
eld goal, a postiZe se
m Sto. sliéno kao
conversiona®,
pv!bame lopr. no-
m on donosi i

faul, sem ukoliko on nema loptu u Sam kv:um igz! fe, blago rece-
iu. Kod faula se fzvodi slobo- o, ofajan, Animacifa je veoma sko-
dan udarac nogom. Pogodak se po-  Kovita i spora. Likovi su previde si-
stife na i nadina Pvi je Gv. tni, kao i lopta, pa su stoga neuo-
—touchdown”, pri Cemu jedan od  jivi Publike kaodanema, a kom-
igrata uspeva da prede sve protivni-  binacije uwwhumm boja jako za-
ke i stigne do njihove N-zone (pro-  maraju o8
stor iza .gola” kojl je u vidu dve po- Dusan KATILOVIC

osle duge pauze pojavila se jedna simulaciia
letenja, koja to zapravo i nie. Re e o .play-
er fiiendly” igrl namenjenoj Sirem krugu igraca.
Igruje izdala manje poznata firma .Rasputin”.
Zelja programera bila je jednostavna: uz $to
‘manje tehnickih zavrlama napravit igru dovol-
o laku | primamljivu za sve (ili skoro sve igrace),
ane samo za ljubitelie zattevnih, pravih avio-si-
‘mulacfa. U tom silu e i glavni meni Koj se sasto-
ji iz Sest opcja: Combat, Practice, Options, Level
Code, Aerolympics  Training. Pre 0 30 se upusti-
tew avanture letatkog Zivota, najbole bi biloda se
dobro uvezbae. Opcija Training se sastoj iz deset
disciplina: Landing (Sletane), Recon (snimane te-

rena), Bombing, Night (noéna voin), Rescue

(spasavanie talaca), Fog (vonja po maglh, Spy

Drop (izbacivanje $pijuna), Atwack, Sea Artack |

Drglghr Corsau s, Na osnows ol discpl
u e

Ono St bez
i JETS

redefinisanje _komandi

guénost posioll | © za -
sve komande. Ova pro- ° )

cedura obavifa se u okvi- !ﬁﬁ! 8 7
2+ Options, podopcia |2

2

Redefine  Key-
doand, U okvins
Optionsa modete

nirete 1), uzditete letelicu.
Pre nego $1o uzleie, potre-
bo je da se naonzate. U
‘meni sa oruzjima dolazite
tako 80 povice i driite
palicu nadole. Savet: ne-
‘mojte bitl manijak i preto-
variti avion mega-napalm-
ma, kasetnim bombama |
slicnim humanitamim po-
Siljkama” jer necete moci
da polesie. a ako i uSpete
bicete sporifl A ako ne bu-
dete mnogo sporif, avion ce
trodit vige goriva, §to se -
Ze izbora avion, t0 takode
moZete ovde udinid, ako
vam se prvobitan izbor ne
bude u -
€nosti su sjajne: od heliko-
pteraza desant do F-177A1
e MiG 29,

S 22 samu igru ne mose se
s mnogo 1oga redl. Kad nauéi-
te gl su homande i posto

i odrediti brzinu
vanja igre.

aiu
fegriina koje sve »cékn( e okie nal tokom -
vanfa pojedinih misija. Svaka misija se boduje u
skiady 5a tetinom, a te?ina u igri raste progresi-

avidecete daje
ining). na pocetiu ol e P Jetstrike u sustini dosta laka igra koja fpk e
tenjem palice nadesno ubrzavate, suprotan smer da posiuZi kao solidna zabava 7a raspus

rezultuje suprotnom reakcijom, a sa gore/dole po- Dugan KAYILOVIC




perfekmo  ukloplenih
boja, sjajno_dizajnira-
i kgeis spmnm

oot e e
Nista manje veedna nife
ni perfekina animacifa
sprajtova, muzika i zvi-
¢ni efekt (kofi, doduse,
malo zaostaiu, ali nisu
Tosi). Sve u svemu, celo-

udei po broju borilatkih simulaciia kojima
smo plep]avl]zm poslednjih mozemo
bez bojazni reci da Je dorieni Zans akionih gara
od najpopularnijih med Igratima Sirom sveta. 12
Renegadea® nam dolazi novi program koji
‘potkrepljuje ovu trdnju, a u pitanju e igra koja se
Goneki i o gorlc i gars
uwdasme borilacke igre mogle bi se, prema.
stepenu brutalnosti, svrstati u dve Kategorie. Pr-
v b inile humanije tabatine tipa Body Blows il
Suee Fghter (pod poimom humano" ovde &

Kupna amostera je za
najviSu ocen i -

Se paznje na realnost imall bismo prvu savr-
Senu borilacku simulaciju koja bi konkuren-
chitanks daleko iz2 sebe.

Posle ne bai kratkog witavanja mozete
pvgJedad nemu il startovati ignr'za jednog
(pomocu drojstika. prikljucenog u port 2),
odnosno! d\'a igrata (dzojstlk u miS portu). Na
glavnom ckranu (kof e u overscanu) visi se
izbor jedne od ¢ak 36 lokacija za borbu, pri
temu ima Sest razlEih pejsaza (od piratske

lazi litru-dve), a dr

1a),a na istom ekranu bi-
é i Pre

bagorede
no, koljacke igre tipa Mmal

Elfmania ne spada ni ujednu od
ove dve kategorije, 110} injeni-
ci lefi | najveta zamerka igri.
Naime, ovde su borbe suvise ba-
nalizovane, bez prave atmosfe-
re. ko da se sice urisak da se
borci Samaraju, a ne da zadaju
smrtonosne udarce, Sa ovakvim
prilazom, Elfrania vise 115 na
igricu 22 decu ispod 10 godina
nasim_prostorima,

[ na
‘gde su medu Klincadijom omilje-

S
e upravo ane igre koje se na Zapadu e prepo-
ju maloletnima”).

Za momke iz programerske grupe ,Terramar-
que” se moje reci da su prilicno hrabro i samou-
vereno zakoratili u izradu jedne tako zahtevne
igre kao Sto e boriladka simulacija (tome treba do-
dat  vro jaku Korkurencifu). Da su pritom prolii
par hektolitara znoja, svedoge impresivre tehni

ini
hudnu borbu zavr3io u svofu Ko-

s samog naslova igre
moze zakijudid, glavni likovi su el-
fovi, Covekolika ,stvorenjca” iz
keliske mitologile kojima je. a ra-

e u zubima neki od unutrasnjih or-
‘gana), Izbor likova je prilitno skroman,

e su na raspolaganju Sest boraca
Janika, vrlo ubojito , parce” sa prili-
{no ostrim Stiklama Koje nepogredivo zabija u
izvesne delove tela, dosta je brza i pravi je izbor 22

pripadnice lepseg pol

muw, ol penke st i
drug preporuiuje-

‘Taiki, plavokos elf, sican Tenk, samo za ni-
jansu slabif

Izbor pokreta takode nije obiman, ali o je | ra-
zumljivo s obzirom da svaki lik ima svoj sopstve-
ni arsenal udaraca (bukvalno ne postoji udarac
Koji dva razlitita lika izvode na ist nacin). Najefi-
kasnife su letede (tobi) I parteme tehnike (izvode
se iz Gucnja), a najfaci udarac se za svaki Ik izvo-
di

moga u kasnmm kst e vt
Seve

pravac + gore + puca-
nie.

n, tp slican sa Duskor

dakle nie-

Dazom (-Hasan seckati!"), a svoje uhomn onuzje
ivnika.

dusnim. Prvi 3ok je impresivna grafika sa obiljem

Kosken, razgranati” sumarvnlknyl % prestao
priligno trom, ali

efikasan.

j sa maljem velitine normalniog
dlfa-gdeon pulme tukosa e raste.

‘ma popravaog ispia. Pri uspesrio zvedenom udar-
cu. protivnik ée ispustiti noveic koga treba udarit,
“ime se gomilaju bodovi, i protivnik gubi energi-
ju kada ga takav nowic pogodi. Kada neprifatel
Kot e et Apimenaa. s omila
‘bodonosaih stvarcica koje treba napucat

Grodimir JOKSIMOVIC



OPISI

Quese For Glovy 4:
Shadows 06 Dafkmm :

g

2
=

se ja-

vigju u svakoj

avanturi ovde po-

(D stofi os nekoliko

875 | S22
‘skakanje, spavanje i ba-

ada bi od

igrata pucaljki. Koji u
Zivoru nije odigrao ni jednu avantun, razil

canje magija. Postofi |
posebna kona koja vam ko-

Cete moi da mimo

0g VIta u centru Sume gde
prespavate. Trudite se da Kod sebe u svakom tre-
sendvida da se ne bl desi-

je e doba dana i nod (vreme cete prepoznati po
polozaju Sunca il Meseca na slici).

loda lik umre od gladi. tmajte na umu da prilikom
borbe postoji moguénost bekstva, 3to bas { nife u

rekenica: .0, & je ona firma cie se sve e 2a-
VISavgju na Quest! 1 zatudo, goiovo da bi bio u
pravus. Samo upuceniji znaju da je .Sierra” objay-
'odmmulxmimknkn:spadzyuu

2anr avantura, ali Je sigumo da su

Quest-ovi zastitni znak

U ervrtom nastavu Quest For Glo-
ws ponovo se
‘nalazite u ulozi Heroja Gif je jedini

1a. Ovoga puia vetitog lutali-
au e put doveo do zemlje
Mordavije. Mordavija je sa-
mo naizged mima i spokof
12 kakvom je prikazuje lokal

10 stanovniSivo, Pravo. sranksewkav
zuje tek nakon duzeg boravka u
‘njol. Vampiri, nuhm wmhl)l
i nekrotaurusi su samo mali
oo mimirive. popiacte

koja nastanjuje Mordavifu.
Na potetku je potrebno da.
izaberete lik koji ete voditi:

potetku éete mati na raspolaganju
veliki broj magifa, ali Cete bitl bez
Za ramika va2i obr-

w zanimijivost
treba fzdvojiti borbu izmedu
ikova . natin na kof je ona
resena. Za pohval f 10310 5u
likovi tkom borbe uvecani i
zawzimaju oko 273 ekrana
Postoje dva pristupa borbi -
arkadni | strategiski. Rod ar-
Kadnog natina u porpunosii
kontroliete Iik i sve njegove
poteze. a kod strategijskog po-
stavite parametre lika kako
. a 2atim odgledate criac

nuto. Po naSem misljenju. najbolié
> Je izabrati lopova jer on pred-
savija sintezu prethodna dva lika
v e na potetkn znati nekoliko
il A & owi ot of

koristecl magiju preleteti provali-
. Daljim razvojem igre ove
jos vece.

ko treba.

Da bismo vam olakSali
igranje. dacemo vam nekoliko pocetnih saveta. U
pecini, posle razgovora sa Katarinom, pokupite
‘heksapod jer ée on biti od velike vaZnosti. Gadanje

skiadu sa reputacijom Heroja,
ali moe biti veoma Korisno ka-

Quest For Glory 4 e po suble-
kiivnom miljenju autora tek-
st@ jedna od najlepsih | najbo-
ljih avantura koje e Slerra”

sada objavila. U ovoj igri su in-
tegrisane sve osobine Kofe sa

detalia | animacija,
vk zaridaog ik

Sifre Koje se nalaze
originalnom 1

Koliko je Redakclji pozna-
. niko nema razbijenu
verziju g, tako da se ona
ne mote zavisitl
Ukoliko neko od

vezbajie o 810 Cete pokupit kamentice
Kojih svuda ima, a onda gadatl obliznje drvec.
Rusalku, devojku 2 Jezera koja davi neoprezne

stariovanju programa
primeticete da je za igru re-
zervisan ceo ekran. U gor-
ajem delu su diskretno prika

P razgovor ako joj
koje ste prethodno ubrall u Sumi. U gradu planu
pansion u hotelu | dobicete sobu u kojo] ete pr

voditi noti. Ako vas noé zatekne u fumi (80 ik

Slobodan

i -




PIREUD favhy=iils Vel

GAWEIS T O~

Game Boy je najpopulorniii dzepni kempiuter za igranje
Koje su njegove prednosti nad ostalim dzepnim igrama

ﬂ Kada jednem kupite. Gome Boy on co Vam sluz:

godina posto se kod njega igre menjaju putem keriridza
{malih kasetica), a ne koo ked eostalih dzepnih igara
koje mozete bacili kada odigrate sve igre koje su na

nijemu.
— Game Boy imo izvanredan stereo zvuk no kojem
Rt e bi mo pozavideli | mnogi kompjuteri
e Mocni B—bitni mikroprocesor dozvoljave
skroloyanje, stotine likova i po 200-300 nivoa
na pojedinim igroma. Merio je glavni junak velikog brojo

jora: Dr. Morio, Mario Land 2

Svoki mesee dolazi oko 50 novih igrica. Game Boy je N aiston
trenuta svetski hit, svi najnoviji filmovi (Terminatar, 2: %

Home Alone, Ninja Kornjage, Mickey Mouse ..} su
preradeni u igre za njego.

u 3koll, na poseo ..) Za Game Boy vom ne freba i
TV ni menitor, fako da mozefe da se igrate kada i
gde hocete

No raspoleganjy Vam stoje i mnogi dodaci koiji se
dokupljuju. Light Boy (uvelicava ekran i svetli v @

- Izuzetno lak, malih dimenzijo (90 x 148 x 32).
S Omogéava Vam da gMfhek nosie sa sobgll {na pllé

meaku); sluialice za stereo zvuk, adapter za non—
stop igranje, kebl za povezivanje dve Game Boy—a,
v. osvajone, rezervni ekran

U jednom nati

Cena:Game Boy dzepnog kompjutera iznosi samo

100 bodove: (u inostrantsivy se njegova cena krece
izmedy 110 ~ 150 DEM).

IZUBETWO JEDMO X0D WAS
Koda kupite kertridz sa igrama kod nas i odigrate sve igre

koje su na njemu, mozete da vratite toj kertridz i da uz
minimalnu doplatu dobifete nov sa drugim igrama.

AMIE BOYugesiayia
@ﬂw;=

veni mutanti Ninjo kornjace.

“L %,_, jednoj od svaiih misie
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. Open Season

CE@® 5

Ereiad it
stmo prave poplave avanwra
® u (4 rmlmr: Kompanifa ..Slerra-
®  On-Linc” e apsolumi pobednik e
udisciplini Ko e vise”. Povrh toga,
siema” je krajem prosle godine na-
w  javilai novisistem grafitkog prikaza

Ponedeljak

Nasa prica zapofine ednog pone-
deljka u 3.50, ujutro, Kada inspekio-
‘T Keriju javijaju da je njegov najho-
i prfacel Bob Hikman naden mriay
u jutnom predgradu LA. Posto sie
dosli na lice mesta, prvo razgovaraj-

- Ovo po-
drazumeva da se u toku stvaranja

Koja.su se tu zatekla i na kraju sa Se-
mom, sudskim patologom. Pridite
lesu 1 pogledate ga (ikona £ye). Za-

Prva igra koja je uradena novom
tehnikom je Aolice Quest 4. Ako se
PO jutru dan poznae, onda ée avan-
¥ turisti zista imati Semu da se radu-

Ju pre svega. najve-
¢a avantura koju je do sada objavila
Siema". Zauzima, 12 instalacionif

a0, a nedaleko od Iea fe  pusak .

cigarete. Uzmite u ruke 5voj notes §
njime Kiiknite na telo, opusak i fu-
trolu revolvera, Ovdle treta naglasici
da niotes siuZi za beleZenje svega &t
e s g il o
S e’ . poten segalont
e

vabim kolegom. Sedite 7a sto iz io-
*a uzmite fotografiju | obrazac. Sa
stola pokupite poziv za takmicenje u
streljastvu Koje ce se odrzad u Poli-
cijskoj akademifi. Svoj notes upotre-
bite na obrascu | napisali e izveStaj
© dogadajima proteklog jutra. lzve-
Staj predafte Botomsu. Ukljudite ra-
€unar, unesite broj yase ID (612) irel
sa fotografije (GUNNER). Posto ste
pristupili bazi podataka, izaberite

paki jabuku. Posto izadete iz proda-
vnice nadite devoicu koja se igrasa
utkom. Pokazite joj znatk, dajte joi
jabuku i ona ¢e pristati da prica sa
vama, Ispostavice s¢ da je to miada
sestra ubijenog detaka i da je ona
protekle noci videla nesto cudno. De-
510 se nalazi defakova kuca ispred
Koje Ce vas dofekati njegova majka.
Uzmite iziavu od nje i dajte joj line
svarnjenog sina. i lvo do kute

uliénih bandi. Narotito obratite pa-
Znju na bandu . Rude Boys Get Ba-
Iskljucite racunar | izadite
2grade. Usput. u holu stanice, moze-
e kupiti Cokoladu iz automata. Is-
pred 2grade Ce vas docekati nastulji-

va reporterka sa neprijatnim pitanji-
ma. Da biste je uklonli sa puta, Kli-
Kaite ikonom Hand na nfu

tajte dva cmea. U dvoristu bofje po-
B enl 43 il i ¢
oticem iz Ho-
icide Kia" irvadite edan ek &2
7ida i stavite ga u
Veatite se u policfsku sianicu. Na
ulazu Kiknite ID kariom na sopsive-
1k  moi Cete da udete unutra.id
te do Duli (Basement Level) i pre-

desno, Tu G d
vo obavija autopsiju. Pogledajte telo

nje i uzorak lepka. Fopnite se lifiom

disketa, a
f rasirice se na preko 20 MB hard di-
ska. Graficka izvedba je posebna pri-
G jer sve 0no $to su programeri na-

javljtvali ispostavilo se kao tacno.

ica je S0 program
podriava rad u rezolucij 640 x 480
1256 boja,

s oo, Dake. podammE: =
da ga Koristiie uvek kada uzimate
necije iskaze, uotavate nesto neobi-

eno,  sakupljate

vom licnoséu po-
Kadete svoju zna-
.

Posio ste pre-
‘gledalile3, prdite
zidu i dodimite
sveze ispisan gra-
it Prepisite ga u

g o D7ulf da ga fotografise.
sanduk za smee | u njemu
(o sedmogadsajg dete

od SVGA Kartica sa najmanje 1 MB
video memeriie-

2a razliku od prethodna tri defa,
Police Quest 4 smesten Je u Los An-
deles, a glavni junak je inspekeor
Shiret Bhs @ e
tinjenica da je Siemu”
Dt Vol Svek ki bl autor

do tada nasao, Posle razgovora se
Vratite u hol i sa ormana iza asisten-
1a pokupie licne stvari Hikmana i
\ihs[ngwna (ubijeni decak), Posto je

u 7akazano takmicenje, po-
mnm e da odete u Policisku aka-
demiju radi vezbe gadanja Iz pisto-

cajcem i dajte mu metke da ih zave-
de kao dokazni materfal. U svojo]
Kancelarij sedite za 550 i zazvonice
telefon. Poziv je od dousnila koji Ze-
1i da se sastanete na mestu Zotina
(South Central LA). U wenutku ka-
da budete dosli na lice mesta. zapo-

lja. U prijavnici razgovarajte sa poli-  Cee pucnjava. Ikonom Wik kilknite
Gajcem, a zatim uzmile formular za  na svojlik | inspektor Cese sakritiiza

prijavu. Popunite formular i dajte ga  Kola. Obucite pancic-koSulj, otkju-
policajcu. On

¢e na pult staviti metke:
1 zaiiitne slusalice. Platite metke,
pokupite sve sa pulta | idite desio.

Stavite slusalice nia glavu | pridite
vatrenoj linfi. VeZba se sastofi u ga-

Gajte priljainik kola, a zatim otklju-
Zajte bravu koja dri pusku. Sada ka-
dalmzuwslmmbnuw&unam
miniete nay

danju nepokretnih meta sa razlicitin - Utorak

odstojanja. Po zavisetku treninga  Sledel dan e zapoteti u Sefovo)
. 2 zatim se izlozent kit

upuie do Hikmanove kuge. Vraia ée g zhpg sinofne pucnjave. Napisite

vam oworit Hikmanova cerka. U
teu fuéu i porazgovarajte sa Ketrin.

esta), popricajte sa Halom | dajte
mu izveSta. Sidite u prizemlie do
Da

i s il | zamolie it
10 fotogratie

52 svim prsai, olegana, K-
Zem_otkljucaite pﬂl}a}mk ma i
uzmite kutiju sa Homicide Kit". 12
nje izvadite Kredu | n}omz nmsu:
konturu oko rmunmwwg

vam dati pancir koSulju. 1z razgovo-
1a Cete saznatl da je Bob uz alkohol
Konzumirao i neka sredstva 2a smi-
renje. Otvorite orman pored vrata iu
Jednom od odela éete naci Kutiicu sa

Podto je

ubijen o jedan policajac (Rene Gar-
sija) reba da odete do mesta gde je
telo nadeno, Ispred kuce Jo Manija
Koristite notes na ogradenom pro-
storu, a zatim se uputite do ulaza.

opuska kg auum
mnkntnhdasepohmuuﬂnm

tabletama

1 poriovo sa Ke
Sets ol ‘gde treba da ide-

e je samo

mesto zlodi

na. Keenite

levoiudiieu

dogadajima
1 kupite le-

e dls kgt kil
Nadi Cete odtecenu Zensku ci-
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pel. Kada se na vratima pojat .go-
Ala” pokazite mu znatku | pustice
vas unutra.

Razgovarajie s Jo Maniiem i nie-
e pecifeci Voua poe
u. o Mani ce vam reci da mu

Fonavo ite do Policijske akademije

vesbajte gadane kao 1 prethodnog
dana. Vratite se u stanicu | napisite
vesta) aru izaberite meni
Hate Crimes | unesite ime WALKER.
Dobicete njegovs adresu. Odvezite
se do mesta gde Je uce bilo vrude’
ponovo posetite gospodu Vasingion.
Obratite paznju na detalfe koje ¢e
vam redi nena kéerka

‘Vreme je da poseite i Denisa Vo-

Kera. Kucaje na vrata, a kada vam
on otvorl pokasite znatk. U sobi e-
te waludno pokusavatl da zapocne-
e razgovor bog (oga $t0 fe muzika
suvise glasna. Voker ée vam reéi da
je sami utisate. Kada pridete muzi-
chom subu Voker Ge pobed,a iza
vas Ge se pojaviti

‘policajac. Dok budete odgovarali nia
pitania gradonadelnika | novinara
obratite paZnju i Coveka kofi sediu
Klupi desno od vas. U piranju e Vo-
Ker koji ée u jedniom trenutku ustati
i nasmuti na vas. Izvucite pistol, re-
cite mu da bac Sipkw,  zatim da se
‘okrene i Kiekne. Koristedi lisce uha-
psite Vokera. U stanici napiSie izve-
$taj 0 hapsenju | razgovarajte sa Ha-
lom. Za danas fe zakazano takamice-
e u streljasev i zato idite do Pol-
cijske akademie. Pokusajte da posti-
‘ghete o0 bolj rezultat. kako b izve-
Staj Koj se Salje vasem Sefu bio za-
dmvhi\'a]nﬁ Posle takmidenfa idite
vatnicu i Sem Ce vam reci gde
Jo o it pronaden ek Ol e

nozem u ruci. Sada morate bm brzii
uradit sledece: fhonom Wik Kitkni-
e na svoj lik
Dion (e

olrenuti napa-
datu, a zatim

Vi racte joj da
baci no? i da
Klekne sa ruka-
ma nagore. Driei pitolu ednojru-
i uzmite lisce 1 Kilknite njima na
devojku,

ot

scena vas zalice u stanic.
Napisite izvestaj o hapsenju | pora-
2govaraile sa Sl ‘majkom
Na stolu Cete nadi obavestenje o vre-

Kazite znacku, a on Ce vam redi lo-

zinky kofu treba da Kazete radniku

1z policijskog auiomobila pokupite
£ st ol s
SR TREENT
Thea

\die u park psu dajte perece. Pri-
dite ogradenom prostor, i
te zemju i nadl Gete ljudsku

Posio
ste ve¢ odavno zakasnili, odvezite se

ovih | izvinite se Ketin.
Radni dan se pribizio kraju | zat0
idire u ,Shonishop” bar. Iz &inife na

Semom. U jednom trenutku e e po-
javit Sef eci vam da e 2a sutra za-
kazano podnoSenie rvesiai grade-

nacelniku.
Sreda

oo dansapcie . g
skoj vecnici. Na ulazu cete
& Eraliatuis e masonte
ublce, ali da ovog pua nie U pilanja

Kost stavite
mu. On Ge vam rec da su  nekim
Kolima pronadena jos dva tela. idite
u Holivud bulevar | razgovarajte sa
Covekiom ko st ispred ,Bicty Kit
1" Kiuba. Udite u Kiub, sedite za
Sank i pitate devojku. Pokaite joj
cipelu i ona Ce vam reci da Kasnije
ponovo dodete  da isto pokazete via-
stici Kluba, Kada bude trazila da joj
zapalite cigaretw, uzmite upalia¢ sa
Sanka 1 udinlte 0. lzadite napoe {
primeticete da je neko pokusao da
ol vasa kola. Pridice kolima i po-
takla.

e e koju

m redi kada foj
pokzmmpelu Posle
razgovora idite u mr-
tvacnicu gde Cete bt
svedoci jedne neprija-
e scere.

Cetvrtak
Cetvri dan istrage potinle u mr-
atnici. Sem e vam redi rezulate
Koje je pokazala autopsija jedne od
#nava iz kola. dite u stanicu. razgo-
2, a zatim idite u svo-
apisite izvestaj o fu-
Snjim dogadajima i udite  Sefo-
vu kancelariju. Posle razgovora. iza-
dite iz sanice |
odvezite se do ot
pada. Lozinku Ce-

vde unesite broj tablice
(E2B5¥669) | saznacete da su kola
registrovana na Centar za socijalni
rad. dite tamo | porazgovarajte. sa
siuzbenicom. Ona ée vam redi da ko-
1a pripadaiu Lueli Parker, njenj ko-
e o o pneself e dofla
a posac. Zatragite da vidite Kance-
i Pahcrore, Sa sl pokupite’
dve Koverte sa dokumentima | audio
Kasetu. Dosijel glase na Barbi i fzve-
snog Micela Tr
razgovarafie 53
sluzbenicom |
detaljno je ispi-
tafie o aktivio-
stima Luele Par-
Ker, ka0 i 0 0s0-

te Barbl u kak-
vim je odnosima
bila sa Parkerovom. Kasetu odnesite
u prodavaiicu ploca i  zamenu za
nju uzmite palicu za bubnjeve. Le-

phom namaziie parce stahla i zalepi-
e ga 7a palicu. Dobili ste neku vrstu

Pored Kluba se nalazt prodavnica
muzickog materijala. Udite unutra i

aljno ispitaj-
Barbi

e i
obratite  pa-

bioskopa. pokadite blagajniku zna-
¢u | udite unutra, Razgovarajie sa
biagajnikom (Truman) | popilie kafu
kada vam je on ponudi. Truman e
vam predioii da pogledate flm. Po-
sle filma idite do dvorista gde ste pr-
vog dana pokupili metke iz zida |
medu Kutijama Cete naci kanap. idi-
tedoparka i opet Cete sresti psa.
bacite kanap na psa i on e vas odvir-
& u malu uliticu pored bioskopa.
Sipkom iz ,Homicide Kita® razva:
lite vrata. Nadi Gete se u patpuriom

]

osvetlite mmmmw ‘Noiem obij- s
e teubodnk Nakiaiu o
a5 b pobecsciavet
1a. Retrovizor Koristte na viatima &

sve dok ne dobijete poruku da vi
nikog nema u kuhinji. Udite u kuhi- ¥
nju § otvorie frizider. Ono Sto Cete
nai e spada bas u fiventar obi-
Cnog frizidera (vidi siiku), Zapisite
$ta ste videli prodite levo u dnevnu
sobu; azatim u hodnik. Psu dajte pi-
ule 7a umirenje i neko vreme vam
nece smetati. Nastavite desno i doi
éete do sobe u kojoj e manifak cba-
Vifgo svoj suludi posac. Ocvorize or-

an, pomerite tepih | orkricete po-

drumska vrata. Sidite merdevinama
dole | udite u bioskopsku dvoranu.
Na jednom od sedidta cete videti
uspavanu osobu. dite gore | zadite
iz dvorane. Na pultu gde se prodaju
slatkidi nalaze se tri Konzerve Koka-
Kole. Pokupite krainju desnu i u njoj
Gete nadi Kljuc. Udite u Zenski toalet,
Kjuéem otkljucajte ormanic | poku-
pite Spric (stavite ga u vrecicu). Udi-
te ponovo u dvoranu i otkljucafte de-

sna vrata, Ukljucite baterfsku lam-
‘puiuistom trenutku Cete dobiti uda-
1ac uglavu. Osvesticete se u dnevnoj
sobi. Ispod reveta se nalazi loptica
Koju éete pokupit. Kliknite lopticom
na prozor, pas e krenuti 2a njom
iskotitt napolie. Ustanite, idite t ku
hinji, owvorite frizider i uzmite u
Jjat. U kupatilu stvorite ormantié i
pokupite lak 2 kosu. Kombinujte
Tak | upaliat i dobicete bacad plame-
na. Ostaje vam joé samo da uderew (@
sobu u Kofoj je manijak i kada vas
‘napadne iskoristite baca¢ plamena.
Kao i svaki dobar kimic, | Aolice
Quest 4 se zavrsava hepiendom u
Kome primate Zestitke 22 ono §t0 ste
uginili.

Slobodan MACEDONIC
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w  akord zapisite re-

v

“«®
L

N. pokupite

7t kamen (sulphu),
naspite vreln vodu  je-
dnu bodicu.

1

IGROMETAR

g == 110
9.00 =

‘Vreme je da napravi-
te prvi napitak. U caul-
dron ubacite redom s
dee sastojke:

k. s, b,
repule tears, stwlicu |
vielu vodu. Ako ste sve

Ko vas lek protiy lemie dosade ukljucuje
Kompjuter, preporucujemo Fatinu ruku”,

kako je duovito preveo naziv igre The Hand OF

Zapadne Sume” (,Westiwood Studios™).
Opste fe poznata dinjenica da 2o ne traje dugo.
‘makar se protiv niega borila samajedna devojka,
me te devojke, lika hojim komandujete u i, fe-
e el diplomirani
Garobnjak. trenutno (ne)zaposlena u borbi
giganiskog zloce. odnosno njegove Ruke. Isprica-
Gemo vam kako da resite ovu avanturu.
‘Akoste se posluili opcijom New G, naci Ce-
tese u Zantijinoj laboratorii. Pokupite fladu ispod
tepihai flasu sa police i popricajte sa Faunom. Idi-
te na zapad (u daljem tekstu prave kretani
St sviea NUE WSl

I
dobro uradil, voda u
Toricu bi rebalo da je zelena. Napunite jednu boci-
cu napitkom. S, 5XE, trebalo bi da se nadete u pe-
éini. Tu popijte napitak koji pretvara lepu Zantiu u
vesticu. Probudite mia ko e pobeci odatle. Idite
desno do figure sa zubima, Klikianjem na zub
obojicete ga odredenom bojom. Sada iskoristite
kombinaciju buba time Cete ovorit usta figure |
pokazace se sanduk. Sanduk owvorlie Kijutem
(skull ey, gde éete naci alhemiCarev magnet | ne-
Stosira.

Idite 2xW, dajte sir pecarosima, pa onda
2xW, 5. § dajte dubrivo bilici Kofa je zarobila
Marka. dite E, gde pokupite sidro alhemicare-
vim magnetom, pa W, N. Razgovarajte sa Bo-
nerom, izgublienim postarem, Koji je izgublo
svoja pisma i spalio lagunu. Posto vas sada

preko vode. potrebno
je naci sva cetiri p(sma. Lokacije su sledece:
2ot pismo se nalazi u skeletonovo]

ud,

e gljivu,
W, pogledajie u drvo gl e skrivena Zantiina
Toni

S, nai Cete se ispred drveta sa bubama. Tu je po-
trebno kliktanjem na bube proizvesti akord u ko-
jem Ce jedna za drugom ulestvovati svih sedam
buba. Resene je slicno onome iz Simona The Sor-
Gerera: potrebno je Kiknuti i jednu bubu time ¢e
ona pmimsu odredeni zvuk. a za njom i druga.

lmn k Kliknuti na te dve bube
odgawra] iedom, 5to e upaliti” trecu
#d_. Kada na kmw dobijete kompletan

dosled Kofim su se palile bube,
jer Ge vam bitf potreban kasnije. N, 4xW, nai ete
Se pored Zbuna sa svetleéim bobicama. Kiiknite
flaSom na vodu, Cime Ceteje napuniti, pa onda za-
T bobice | pokaupite jednu.
sada idite N, Herbovoj radnji poku-
it stolicu, fentilizer 1 flasu. dite naz
daW. Gumite drvo, koje e past { omogucice
daptedes reio Hvog peka: Pkl Kt (skt
e )
spravijanje napitaka. Na isto \akac e
@ iokodi okom,pa okt okt sze

el -

svoje odelo, time zapotinje drugi deo ove avan-
re.

Istrazite seno i pokupite bodicu. S,
pokupite sirce (vinegean), bowl i dajte
pismo farmeru. dite desrio pa odvrnite
tocak na cevi i izvadite tap iz vodeni-
&nog totka. 2XE. pokupite alhemia-
tey magnet i Kiknite na slona za zali-
vanie (2. pa pokupite kupus i rtkve
Vratite se do sena, gde bi sada treba-
Toda se pojavi duh. Ako se ne pojavi,
idite s, pa se vratite, Kada se kona-
o pojavi, brzo Kifknite
boticom na odnes
boticu do strasila (S, E). 1 [slwnsdl: I3
pobeci,

sendvica, udite u grad. Uzmite $tap iz usta mor-
skog konja, pa dite gore do Kafane. Da biste usll
u Kafan, iskoristite ranije zapisan niz bofa.

Postondetepokupte kg ncple s i
Pokupite taffy ispred bureta u donjem levom co-
i e ekl ok okl e e
visi svoj govor, Sada pokuSajte da iz
310 odrecitujete svoju pesmu, izadite. napo[]':. alise
zatim vratite. U meduvrement u kafani fe pocela
tuga. Posto se vratite udarite par puta Coveka sa
2latnim zubom, dok mu zub ne ispadne. IsKoristi-
te alhemicarey magnet na zubu, pa ga pokupite
(inate e se momar okrenuti L vratiti ga nazad u
usta), | opet na pjemu iskoristite alhemicarev ma-
gnet. Sada izadite napolje.

Akoje sve teklo po planu, naidi Cete na hobotai-
culopova, koja vam nudi da duplirate svoj ulog na
fgr Skolki. Pre nego sto pribatite spustite potko-
vicu sa krajeyima nagore pored hobotnice, pa daj-
te hobotnici zlatni zub. Posle me3anja izaberie bi-
lo koju Skoljku | dobijate, zbog srecne porkovice.

Ponovite postupak {sada kod sebe imate tri ziatna
= —

ba. dite do zmaja, pa mu
viatite |

na surasilu.
2, s ot posad (o,

pa e iskoristite na kamenoj posudi,Gi
‘me ste zgnjecili rotkve. a zatim ih po-
ik s Sida At st b

ste dobili mustard. p

e h G i ek
Fokupite zmo plenice, pa S i sidite u po-

drum.

‘Naspite mleko u masinu 7a praljenje sira i po-
Kupite sir. Na isto] lokaciji pokupite sve Cetir po-
thovice | makaze, pa idite W, Stavite pSenicu u po-
sudu, iscresite je u veliku kamenu posudu i zatim
pokupite, &ime ste dobl jo§ jedan sastojak. gro-
N el e o i e caroli-
Ju Sandvic spell. Sasoji u edom: mustar,

Odnesite zlatne zube do. - o
Sta. Sada Imate i zlatnika. dite E, S, 3XE. pana
toj lokacij pokupne B ae elmes s e
Tevom cosku (wa o e afly
na zetijo) Sa

it E, gdc iskorsite Stap na ljani, pa prediie

2@ rasplakali. Pnkuplle mz,m suze bodicom.
godite

nego 3to je napravite, is
na posudi,a zatim rootbeer, ime ste dobili sweet-
a-sour-souce sastojak. Sada napitak ubacite o
magicni lonac: stecnu potkovicu (korisill e je
kod hobotnice), taffy sa oriskom zedje Sape. sweet-
nsour-souce | zmajeve suze. Teénost u loncu bi
trebalo da postane zelena. Idite desno | posto na
itkom, iskoristite

ground gatn g i, asp
Gu. pa iskorte boticu na seb, cme st dobl
sendvic. Vratite se do diname (kod gajecilice), pa
namagnetiite potkovicu. Idite E, N, E, | savite
sendvic na zemlju. Posto se stratari zabave oko

o i 1 vl Soda e 20, pa skoriic
jednu ite do prodavnice, pa
iskorisite jo$ ednu na prodaveu. Dajte mu sva tri
zlatnika | dobicete propusnicu za putovane.




KORAK PO KORAK

Sada se vratite do velike ibe, spred Koje s na-
lazio Serif, i na tatkicama u vodi iskoristite alhe-
micarev magnet. Nagliste KijuZ. Udite u ribu, gde
zaticete zaroblienog Marka. Iskoristite malopre
nadeni Kijué na viatinia njegove Celil. pa Gete se
nai u susednoj (uz pomo¢ Serifa). Kiknite ma-
gnetom na Kjué, Serif Ce dodi | baciti ga u vodu.
mmrz vise puta po tepihu u Celf | Zantifa ée ga

. Marko Ge vam dodati Kuku Eime ste na-

prmh udicu, Iskeristite udicu na prozoru, i upe-
e ribu, a sa njome i Kijuc. Izadite napolle { idi-
Rl Ml et g, pamu
daite propusnicu 7a put. Posto krenete, sakrifte

selieni rezular. Sada
stnite pored vrata is-
pred stegosaurusa, pa
ga nadrajite crvenom
maramom. Ako ste
uradill sve Kako tre-
ba, stegosaurus .ce
razbit] vrata, Prodite
kroz vata i posle kratke animaciie
pokupite perchament. Vratiie

se niazad | prose-
ajte okolo dok
ne zatepite sve

tu koja vas

‘vodi u treci deo avanture, Vulkaniu.
Kada stignete, napravite kg po ostavu | poku-
13t0vise starfisheva, solj-
i sanddclra i do musata e (pored
njih Gete naci boticu, Koju pokiupite) { razgovaraj-
te'sa njima. Donesite im sve o traze i koliko tra-
Ze. Zauzvrat ée vam otkrit tajnu kako da sidete u
Keistalnu zemu. Tajna je u tome da skofite u fe-
in od kanala kroz kol izlazi vieo vazduh (ako
skotite pre nego 3t0 vam bude receno, rezultar e
bitf porazavajuci). Ako ste pokupili dovoljno ka:
menja, kad stanete na otvor trebialo bi da se spu-
stie dole. Kada se spustite, razgledajte okolinu pa

pokupite $tap i boticu.

Idite N preko mosta, Kiiknite na kristalno drvo
i pokupite komadic kristala. Idite opet N. Pokupt-

Fosto 10 utinite,

dhaput.pa onda it kamen ko

gosaurusu. Zahvaljujudi njegovoj tezini obrusice
se plafon 1 zacepiti rupu i kole izlazi vazduh.
Iskoristite tako dobiveni ep za kupljenje cmih
pebbles (dva komada). 3XW, uzmite bogicu | ka--
men, pa se viatite 2xE, gde iskoristite magnet na
kamenu oblika srca. Novi
napi-

1k je Teddy bear
spell: komad kristalnog drvera, ziami
Kamen oblika sca i cme pebbles. Boja u loncu bi
trebalo daje plava. Naspite ga u bocicu. pa boticu
ishoristite na sebi cime ste dobili medveda.
Stavite ga u inventar, pa Kliknite na dinosal
sa. Sledi ,prijama” vofija na ledima T-Rexa. ko-
jom ste ekl zvesnu crvenu maramu. Idie desno
{ukoliko tiranosaurus aife okrenut u praveu NW
ilazite iz e prostorije par puta dok ne postignete

gmdvu mm E, Iskoristie twigs na flint
kammm a zatim kot en. PoS(o (o ura-
dite, pokuplte komad uglja (chaircoal) | Kotrljaju-
G kamen. Napaaic eowman spell S s
snowball, chaircoal i moss. Naspite jednu
ey te levo, pa je iskorisite na vite
2. Kliknite na rupu u dvoreu i pokupite
walmut. Idite levo | namagnetiSte statuu,
pa pokupite bubanj i Jack in the bo. Isko-
ristite Jacka na velikom stopalu Koje bezi
od lovaca | saznacete nesto vise 0 osnio-
viom zapletu igre. Pre v\egu $t0 se viati-
(2XE), pokupite
B acom s drvea pored sacue, Kod upa:
Senog drveéa stavite buban] na pan| i pro-
dite desno, Kiiknite na tocak, pa onda ¢o-
veku Koji side sa tocka dajte: pinecone,
walmut i acom. Stavite rotirajuci kamen
uocak koji pokrece zicaruf udlte u jednu

od korpi zicare.
Posle jos jedne animacije, nalazite se

razlicitih napitaka

odredenih boja u
sedam orbova.
ovom sluaju ne
‘moete iskoristi-

3, siva i ljubi-
casta. Posto
svakoj  boji

+ odredeni napi-

potrebni napici su slededi:

vena- Red flying shoes: vreli vazduh, perie  red
leather folio:
Narand#asta - Sandwich spell: mustard, ground

in, Kupus i ir:
Zuta - Snowman aborminable: grudva, musk, pe-
e i secer:
Zelena - Snakescare. gnariybark. sulphur; luk.
krokodilske suze, stolica i vela v
Plava - Teddy bear: komad mmmg g e
i Kamen u obliku srca i dva cma pel
Siva - blucberry | amethest;
Ljubicasta - Sceptic potion srecna porkavica, rab-
bt footprint, sweet-n-sour-solice | zmajeve suze.
da naspete | ovaj napitak, dugina biljka ce
otivetl. Izadite napolje | pokupite komad leda pa
se popnite na kuéu | krenite dugom u poslednju
deonicu: Whells OF Fate. Fosle kratke tuce sa Ru-
Kom, idite E, S, gde Cete se nadi pred ulazom 1
Wheels Of Fate. Iskoristite magnet na disku od
oeg s odbiasunce,pa udie. e gore evo do
i figure. K g Ha-

Pokupite feather duster | broom. Udite
u kafanu. Kiknite na bika i dobicete
musk. na policu - dobicere boticu, a na kra
Ju pokupite i topovske kugie. 1zadite na-
polie i pomocu alhemiarevog magneta
promenite Kugle u z1ato, Dalte jednu zia-
‘mu kugl Zeni sa detetom 1 ukradite liza-
licu deteca. Posto pokupite grudvu sa hr-
pe snega napravite Abominable snow-
man potion: snowball, musk. feather du-
st alic. Naspe e bcica o
. Zantija Ge se prervorit  Zenku
el Ul 1 e, gl 6 s primei et
odneti  svoje gnezdo,
im se nadete u Jedjevoj palati, pokupite can-
. eers, Klonjska v 1 bt 2 et
bara. zadite napolje i pokupice ledenice. Napravi-
1€ niovi Abominable sriowman potion, s im §t0 su
Po-

Vice se Jeti | uneti~vas unutra. Kada opet
videcete lovee Kojl dolaze. Sacekaite dok vam ne
pridu, pa iskoristite Abomtinable potion nia njima.

ngiske kule, 3l naopaeh ‘Treba smestarjem ve-
i krugova nia mane suiestit prvo sve krugove u
scednju figuru, &ime Ce se orvorid usta, a vi cete
pokupii totak Zatim treba P pmpak
desnom ﬁgm:m cime éete dobiti
iz te prostorie pa idite u knmand.mml\—
1ar (gare levo). Stavite t0ak na praznu osovinu,
ali pre nego 3t ga pokrenete &tapom snimite po-
zicjurjer vam predstoji poslednja sekvenca. obra-
Cun sa Fatinom Rukom". odnosno Rukom Su-
dbine. Posto se totkovi sudbine pokrents. pojavij-
je se Ruka, koja nosi Marka. €im keene ka vama.
Kilknite nadole, kao da (ete izati iz prostorie, i-
ime ce Ruka sieci prvu &vorugu. U sledeCoj rundi
Kliknite na dno Rukinih prstju, cime Ruka dobija
drugu &vorugu. U posicino, e, Kl
Ruku, Cime Cete je uz Markovis pomo¢ bacidi me-
cutclove a otkov ée e samlet 0300 odgleda-
e podutu zavrénu sekvency, sledi poruka .Se-
quel" i najava za verovatno treci deo sere Legerid
OfRyrandia.

Igor IVKOVIC
Nikola BJEGOVIC
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Sensible
World Of

d(odnﬁnm uﬂﬁmnpohvﬂnmﬁ akionih | mena-
dzerskit. Ali, svahxommlia.smigmpwpmgnm
kao i ranife, tako d: z

g
(17 Dodatmo, boja dresov, m-wnmnmmmuhem(mmvv)z

gu ligu neke afticke zemije i dobit tacne informacie? To nie toliko ni bitmo, jer Cete:
najverovatnije Koristiti mahom poznate klubove, ukljucujudi i nase, nadamo se.

Benefactor

G\ganl ~Psygnosis” je u posled-

gital llusions", e éudna igra - me-
vina Lemmi Flashbacka.
Pogled na hodnike je sa strane, i ne-
odoljivo podseéa na neki od nivoa B8
Lemmingsa. Glavni junak je Ben
Bngm,badhkwxbczmumﬁ)amakrenwdaspaslmﬂymn_oa)ekmnuub:zm
zmiljanja govori i Ginjenica da nije poneo naoruZane, tako da moze da se uzda samo
usvoju spretnost. Merry Men su, inade, nakaze slitne leminzima. Ben moze da ih upu-
ti da idu negde, da ih baci uvis i sl. Likovi su verovatno najsitnii od junaka svih kvali-
tetnih igara na Amigi, &ak su manji i od fudbalera u Sensible Socceru. Medutim, anima-
cija je predivna, u Flashback stilu, jer spretni Ben moZe da skace udalj, pravi salto i sl.

se igra. Kao | nia auto-

matu, opcifa za dva igraca je podrzana, i tek tada se moze
‘govoriti o atnosterl akcije Total Carnage. Jer, tek sa ne-
Kim ko vam ¢uva leda razmisljajte, o proboju u dalje de-
Tove nivoa.



KOKTEL - AMIGA

K24
, rosle su dve i po godine od kada se Uzopia poja-
i sa 4240 konatno dobili

Ishar 3

Kapie, koje omogucavaju da se ode u pro-
Slost. To je glavno onuzje u potrazi za

‘handar me-
dutim, nekako se spasio i
danade elo u koje e da prebaci svoju du-

jerse /aine
informacie | predmeti. Na pocetku igre
b adairatl cruin ko € da krene

potrebno pronaci
splomisne ko UONISon detpeye -

izgradnje, naoruZava se; wsvomhnpmw_mlde
jedini nadin da se ivilizacija odbrani dzuosva;a»

Uspesno izvrsen zadatak, naravno, dovodi sledecu
civilizaciju karakondZula koje treba istrebiti.

_ evaljalci DZim i Dzon nasli su se U ogromnom Ia-
virinuw sa pet nivoa. Izvodenie je u stilu Rainbow.
JBubble Bobbie - pogled fe sa suane. a mali

koj su, za ovu priliku, male nakaze (Kante, flase, lo-
i) e f g namenjena yro ladof generac
e gy s e g i et k.
daleko interesantnije. Cl} je vrlo fednostavan - pmna—
i Klju za svaki nivo i pobedi. Pored manje interesan-
i neprifatelia. zanimljive su dodatne prepreke na
Kasnijim nivoima, vatra | poplava, koje lako stvaraju
haos i pometnju. Za igrace kojima se igra narocito do-
padne, postoji i mno3tvo skrivenih podnivoa i bonus
soba Koje bi trebalo da produze vek trajanja igre, jer je
‘uvek moguce pronaci jos nesto novo.

Ge o biti neka Zivotinja ili covek, gadno
ste omasil, jer je Shandar u potrazi za
ogomin, dve hll)ad: god a starim
‘Wohratax zm;

jih svaki ima posebne Karakteristike
Koje uticu na igru.

Bubble & Squeak

ada biste na.brmah sve jovica | Andelko" gtena Amigi, popnmh bi par strana, me-

dutim, ubble & Squeak. 12v0-
denje je apsolutno identitno svim platformnim igrama ove \'rsw a jedina je razlika $to
jedan igrac moze da kontrolise o e, Neime, ada glavni junak pronade svog prifa-
telja (koji je, inade, nekakav dmosanns) ‘sakrivenog negde na nivou, moZe da ga uzja-
Ze i krene brze u osvajanje nivoa.

nutku sazvakati balon 1 pljunuti na
neprifateljal Ideja je otrcana i neste-
¢na, alije makar izvodenje OK, jer je
skrol gladak, a animacija na pri-
‘stojnom nivou. Osim ako niste za-
Iudenik za ovu vrstu igara, verova-
no Cete uditati Bubble & Squeak,
cimnuti dzojstik par puta, duboko
uadahnut, redi: Uk, $to je vrudi-
ria”, pritisnuti CTRL+A+A i zau-
vek zaboraviti nia ovi igru.

Simon The Sorcerer 2

a0 $to to biva sa nastavcima arkadnih avantura, i ova je veca, lepsa, i inteligentni-
h ja, tako barem kazu autori. Prita kaZe da je Sordid, zli (‘ambnlak n:kako preziveo
smrtu prvom delu i traZi osvetu. Dakl ali ove
puta zauvek. NajvaZnija stvar u vezi sa igrom je grafika, koje ima na desetine megabaj-
ta, a koju su radili vehunski crtadi vise od pola godine. Dok je prvi deo bila avantura sa
pisanim dijalogom, kasrie prebacena na CD32, nastavak je unapred smisljan tako da
CD32 verzija ima digitalizovan govor, Vrlo lepo, ali e nama biti od malo Koristi. Druga
svar vezana za zvuk e naizgled nebitna, li Ce biti vrlo vazna igracima koji budu po-

svetili vise pa U prvom delu je bilo moguce birati m umntz&muumlm

u kojoj se Cuju samo zvucni efe-
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The Late Night TV

Show

‘ poslednie vreme domade trziste PC igara preplavie-
Red Hell Umxwfrﬁlmgmupnﬁzm(m;n

izdanju firme ,Cyberdreams” stize nam igra interesanine sadrine. Zamislite da

U & Sovesic ‘pobedio u drugom svetskom ratu {i este, Zar he? Samo nije m"‘h W’“""l;,w‘
prvi bacio atomsku bembu) T da sverom ne viadau McDonald i Miki Maus. Vi se u

2020, godini nalasite it lozi Marka Consiangina, oficira sovietske vlade zaduzenog
7a Sevemu Afriku. Pored toga, ¥ ste i idajnik svoje zeme, borac 7a demokratiu
fovi svetski poredak. Za ovu avaniuea bice vam dovoljna | 386-ica 52 2MB RAM-a

i cil izbor Mis § Mistera Flash 72 tekidu godinu.
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Rise Of The Robots P i il

Street Fighter 2 wbrzano gu-
bi populamost | trziste video
igara ziudi za dobrom taba-
cinom. Bady Blows, Body
Blows Galactic | Morral
Kombar kao sledeca tri naj-
bolja ostvarenia ovog Zanta
video igara nisu nikada do-
stigla siavu uliénih boraca.
| Medutin, navriavaju se pu-
e dve godine kako se razyi-
Ja igra obavijena tolikim ve-
lom taijni da nije poznat ni
izdaval. Sa radnim nazi-
om Rise Of The Robots | pe-
iom ,Work In Progres'
svetlo dana su igledali skri-
novi verzifa igre za vecinu
najpopulamijih kompjutera.
danasnjice (Mega D
Mega CD, Snes, Coin-Op
3DO, CD-I, PC CD-ROM. PC, ja. Slede najinteresanmiji cena je i verzija sa 52 boje
podaci za nase trziste. FC  Koja Ce zahtevati samo 386
mljivo, kvalitet igre nece bi-  CD-ROM verzija ¢e prikazi-  sa 2MB RAM-a. Vlasnici PC
ti na istom nivou za sve ko-  vati 256 bojaiza o e trazi-  kompjutera bez CD-ROM-a
mpjutere i konzole, ali Si- 1 minimum 486 na 35 gledace znato manje a
gumi smo u veliki uspeh  MHz, 4MB RAM-2 i 40 MB  macija, ali osnova igre bi
igre u svih jedanaest verzi-  prostora na hardu. Omogu-  trebalo da bude istog kvali-
teta (znafi, u zavisnosti od
Kompiutera). Verzija igre 72
D32 | A1200 bice sa tride-
sewdvobojnim robotima i pa-
zadinom u 128 boja, a raz
kovace se samo u manje
animiranih scena 2a viasni-
ke A1200. Viasnici AS0
gledace najmanje animira-
nih scena | samo 16 boja.
Da lije doslo vreme za novi
kompjuter? Po menl, jeste.

LO[’dS Of Mldnlght kauwahgpmvogavanmﬂsmdascpmwnoitgubiuninamamisu:-
i Na-  Revenge, il
bkaném je nekoliko avantura: pravijenih po sjajnim Tolkinovim saga- i visestruko brojnjjom plejadom likova,
o Meduzemlji steklo slavu, pre svega na prici, bez nekih lmpx&lvnlh posngan je cak i vedi uspeh.
mmhmhlmmunasmpﬂakmkﬁm singliona Konatno, nakon tofiko godin, da no-

igrali ovu igru na PC-u, poteo
je ad na verzif kojabi potpunoiskorist-
Cunara. Rezulate tog rada vidite na pri-
bﬁuﬂmﬂum’adiama;m_:d_nﬂm.mkka-

Stvar se odigiava na
i virtuelne realno-

oma, P kmpzam

“Tolkinovu Meduzemlju. lzdﬂnoveﬂhelwlusﬂwignhm

uvid u to koliko
ﬁﬂglnalmsamaﬂmlllkmma,aluskusmgwmdau
Singltona ne treba sumnjati, edva cekate? 1 trebal (A1)




GAME BOY nije bez razioga tre:
nutno_najpopularnii dzepni kompju-
for 3u lornis. D iamo ven e
o spravice. estiral smo 23

Fes hekomo orca
u ovom. kao | u svakon narsdnon
firma (ugosiavile” co

TERA po jedan GAME BOY. Zato,
patliv procitaits oval cienak.
THE SONS:

BART VS THE
JUGGERNAUTS

broju.
ket ‘tavcima

mentar 0a i na
upisuje_odrodena suma novce koju
sto zaraditl,
Zatim prolazite na siede
daciolny popularos nazvany smn
kombinacia kosar

s ko
ih sto sekundi | bon.
o4 7500 5. Nova: ko cete dobit na

$GY na pokion 3

wica 1101

=

GAME BeY

| na poklion (3)

pre

dalnie_tak . gde vi

jos lude acmine. oo 410 s e
jo smeti". “Gazi. ol pazi” Hd

detalima | velim broen s
kol 30 pojaviui u sers. Sve

coveke ki Jo vec. postas e le-
enutno postole m e foe u
"

laktom u lice dok

Za 2sijublienike kecs | borilackih
(kojima | ja pripadam). ova.

‘garantuje da vam ova igra nece dugo
‘dosadit.

Nerwiro. ek posle o ke od-
grane
b s
iy
ne

[
m/aznssuzuu

Nairecis iaac Suota kompiters
ime sar voh GAME BOY keo na-
Grics, wolko. potalle kipon 38 ove
strane na sdresu redakcife. | naravno
bude vuten.

D.W.

TEST JOY

PC Commander

2 velike familije Quickloy”
stize nam novi dzojstik na-
menjen sve vecem igratkom
PC wrziStu. Ref je o standar-

dnom analognom modelu sa do-

datkom opcife Mega Zoom koja
omogucava yeéu kompatibilnost

PC Commandera sa svim igrama

koje zahtevaju dZojstk i relativno

lako resavanje potencijalnih pro-
blema oko kalibracije.

svom pocetku opciju: za Kalibraci-
ju dzojstika, ali zato vecina losih
e i pomoc priskate sof-

prilozenoj

dnostavno instalira, jo§ lakse ko-

st { omoguéava jednostavau ka-
fbraci Mega Zoom podesava-
nje (podeSavanje povrsine koju
zahvata diojstik svojim maksi-
malnim pomeranjem po X iy osi).

PC Commander je
.QuickShot 2" izgleda, sa sivim
telom dzojstika, crim rukohva-
tom i fjubicastim tasterima za pu-

= = n:ko] igri oja u sebi nema

Kalibraciju .vuce” nane-

e napustite igru, startuj-

te Mega Zoom

softver | pomocu
potenciometara

na donjoj strani

kom na naSim

Dva pre
data 7 automat-
sko pucanje (na-
spram jednog kod
Warriora) nalaze
se na kucistu i ne

canje (koji se fenomenalno slazu
sa garderobom pojedinih tlanova
Redakije). Na gomjoj strani tela
diojstika nalaze se dva prekidaca
zaautomatsko pucanje (z2 oba ta-
stera za pucanje). Na prednjoj i de-
snoj bocnoj strani dzojstika nala-
2e se potenciometri za ka\\bramu
dzojstika. Pored natpisa

dini dzojstika da je sti pm\z\'eden
u Kini, nalaze i potenciometri za x
1y 0su Mega Zoom opcile. Dojstik
je opremljen i odliénim gumicama

dardno_dugackim (nesto_preko
metan) kablom. Ono 8to AC Com-
mander izdvaia od svih modela
koje smo imali prilike da testira-
mo (a o1 nije mnogo) je priloZena
disketa sa programom za Kalibra-
ciju. Naime, dobre igre imaju na

rukohvatu kod Warriora. Tasteri
i deluju izdrzljivije, ali

moglo utyrditi tek duzom
upotrebom dzojstika (retki su via-
snici Warriora koji nisu otvarali
svoj dzojstik i popravijali taster za
pucanje). PC Commander nema
Kasicne prave uglove (u te polo-
Zaje powrebno je staviti dojstik
prih\wm Kalibracija u igrama) i to
stvara probleme. Dizain i boja PC
Commandera nisu odusevili, a to
prilikom odlutivanja za kupovmu
diojstika moze biti
stvar osobama koje it e
prilike da ga isprobaju ili bar pro-
ditaju ovaj test.

Goran KRSMANOVIC

Proizvod smo pozsiimil iz frme
Interpo Export - Import



BONUS LEVEL Priprema ALEKSANDAR PETROVIC -

NOVA DIMENZIJA
ZVUKA

an Media Vision" protzvodi Pro Audio Spectrum zvutne Kartice
72 PG, a najavila e 22 skori buduénosti | nov genraciiu SOVE-

uvrhunskim
lcln’lmnma .Sony” | .RCA™. a predstavija specijalan natin dekodiranja
S i e e e R i v
ka. Nove karice ce podriavati ova) standard, tako da bi PC igre trebalo
da budu jos lepse za uvo. Interesantno je da nova tehnologija ne zahte-

va specifalno programiranie, tako da de i postojece igre dobiti 3D zvuk,
ako se Koriste sa novim karticama. Druga vazna injenica je podrzava-
e novog VESA VBE/AI standarda kof i uehalo da nslmxm da sve zyu-
cne kartice buh ida se zavrsi ko

i kmk!ma!sih Media Vision” kartice ce se pmdavaﬂllﬂﬁnvaﬂ]an
te sa cenom od $200-8380.

3DOALAPC

dva specializovana cipa slicna Amigi-
nim. Paleta je, navodno, punih 16 mil
o0 boja a e 640 x 480, e
Gm, prava rezolucifa je bednih 520 %
240, asiikase. dopuniuje interpolacijom
(ubacule se dodatni piksel izmedu sva-
ka dva, a boja mu je srednja vrednost
; okolnih). Ovo, na 7a-
#7J lost, dovodi do priliéno
treperave slike. Kao $to vi-
dimo, masina i
nije bas preterano
moéna. S obzirom
na speciializovane
cipove, bilo bi logi

.Creative Technology”
Gevecinu zadataka da
prebaci na PC pro-
cesor, tako da ce

2a igranje 3D0 igara na PC-u biti potre:

16-bitnom zvuénom karticom, brzom
grafitkom Karticom, barem 4 MB RAM.
i, naravno, CD-ROM-om.

ELECTRONIC ARTS POJEO
BRODERBUND

N, zeen
st je do-
8lo do velike bi-
znis _transakcije
jer je gigant . Elec

tronic Aris® otku-

pio malo manjeg
giganta _,Broder-
bund” za oko 400
milionadolara.
JElectronic Arts” u
poslednih par go-

lacijamaza ,Sega”
i .Nintendo" kon-
zole, dok Broder-
bund” radi na
CD-ROM igrama

za PC. Kupovi-
nom ovako vane
firme, ., Electronic
Anis” je osigurao
sebi proboj na PC wr-
Ziste, aima govora |
0 3D0 Verzijama igara.




DODATNA OPREMA
ZA COMMODORE
6vizs
EPROM MODULL

u plastiénoj kuic 52 resetom koji
resatuje sve programe. Jednostavro
prijucenje.

ja 6 meseci

MOoPALL )
b0 250, turbo 2002,
Stelovanje glave kasetofona
MODLL 2
duplkator, urbo 250, disk fastload,
copy 202, &telovane glave kaseiofona
WODLL 3
simons basic, turbo 250,
Stolovanje glave kasetofona
MODLL 4
Jumeado DOS (ubrzan rad diska),
turbo 250, monitor 49152

RESET TASTER

CENTRONICS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA

h TUIE ZA 100 dlslm- 5.25°

SENZORSKI DZ0J!
ISPRAVLJIAC Z
»

lhlsh 1541 00

Radno vreme:
radnim danima 8-20
subotom 8-15

DODATNA OPREMA
ZA AMIGU:

MONITOR 1942
MONITOR 10845

DISK DRIVE

MEMORLIA 512 KB ZA A500
PRAVLIAC
TV MODULATOR
s

COMPUTER DREAM

se nalazi u Nemanjinoj 4
(100 m od Zeleznicke stanice)

CENTRONICS KABL
PODLOGA 7A MISA
IilTIJ I ZA 80 disketa 35"
PORT AMIGA
SKART KABL TV-AMIGA
TRACKBALL

MODEMI

AMIGA 1200, 12080D. 600. GOOMD. 500, 500, 4000
ot g, yatenaj s jdiica 357
mogut pkicang na TV, Garanca 6 mesec

B ) di? n

MAVERD

COMMODORE 64 11
najprodavanii kuchi racunar. Idealan zapodeinie.
Pritvacen je i u mnogim $kolama kao nastao sredstvo.
Garancia 6 meseci

QUICK JOY 11
saaummalsmm

COMPETITION
PRO
Sapiornkivin BLLE STAR
Samiagprekdating
pii i
STAMPACT EPSON
LX-400, LQ-570, LQ-100
HPIVL
DISKETE
5,25 DS DD o name, BASF
5,25 DS HD no name, BASF QUICK 6GUN QUICK SHoT 11
350 DD no name, BASF, SONY s2 automatskim
350 HD no name, TOK, BASF mikoprekioatima pucanjem




“INTERPO" Export - Import
Bosanska 30, 12000 Poiarevac
tl/fax 00381/12 228-018

7

SV 128 Magaboard

? ar SV 207 PC Commander 3 V 227 'auiclrjay‘
e Mega Zoom XU/AT Top Star

SV 401 SE 5 SG Fighter SV 500 VAN 3 SV 510 VAN 5 $V 405 SE PRO
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