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CAlIE BOY

WARIO LAND” igra kejo jo u
pecijal ) pisima dobilo

e ado ~ 94 %

Noipopu ricni lik . Game Boy je najpopularniji dzepni kompjuter za igcanje.

20 GAME BOY “TINY Koje su njegove prednosti nad ostalim dzepnim igrama:

Kada jednom kupitéiGame Boy on ce Vam sluziti duge.
] gedine poito se kod njeganigre menjaju putem kertridza
; {malih kasetica), a ne kao ked'@stalih dzepnih igara
koje mozete baciti kada odigrate svenigre koje su na
njemu.

grici

Game Boy ima izvanredan stereo zvuk na kojem
KIRBY ju glavni fik flipera, igre kojo bi mu_pozayideli i mnogi kompijuteri

o ’.1 ”:":”‘ Y S Mocni 8-bitni'mikroprocesor dozvoljova
g i skroloyanje, stotine likova i po 200-300 nivea

na pojedinim igrama.
Svaki mesee dolazi oko 50 novih igrica. Game Boy je !

trenutn® svetski hit, svi najnoviji filmovi (Terminator,
Homae Alone, Ninja Kornjage, Mickey Mouse ..) su
preradeni v igre za njega.

Omogucava Vam da ga uvek nosite sa sobom (na put,
u 3kolu, na posao ...) Za Game Boy vam né treba ni
TV ni menitor, tako da mozeterda se igrate kada i
gde hoéete.

S Izuzetno lak, malih dimenzija (90 x 148 x 32)

é y dokupljuju. Light Boy {uyelicava ekran i svetli v
6‘ mraku), sluialice za sterso zvik, adapter za non—
stop igranje, kabl za povezivanje dva"Game Boy—a,

Avanturo, iz ) rezervni ekron ...

Na raspolaganju Vom stoje i mnogi doddeitkajise ;

akeijo, toktike,

¢ote u lgri “DEN [J,"“. CenaiGame Boy dzepnag kompjutera iznosi samo
120 (u inosfantstvy se njegeva.cena krece izmedu
130 - 170 DEM):

Kada kupite kertridz sa igrama kod nas i odigrate sve igre
koje su nainjemu, mozete da vratite taj kertridz i da vz
..

P dobijete.nov sa drugim igrama.

B2osof-GANIZ BOgus 4y

Ol 42-13-55, 42-93-43

Sualeeg) dzing 9 4o 205




HARD/SOFT SCENA

ATI Xpression

roizvodal beskompromisnog

kvaliteta izgleda je shvatio da
postoii i trZiste koje bi rado pristalo
na manje kompromise uz povoljni-
jz cenu. Tako je izvanredni graficki
procesor Mach 64 dobio naslednika
sa sufiksom CX. Graficka kamica
AT Xpression pored ovog procesora
sadrZi jeftinili !
jevog™ uobifajenog
put posle AT Wonder modela). Kar-
tica inale podriava rezoludie do
{280°x 1024 (256 boja) i frekvenc-
je osveZavanja do 75 Hz. (v@)

imagine 128

Pmle poplave 6<-bitnih grafickih dipova
(Mach 64, Cirrus Logic 54341 5454, 53
Vision 864 i 964...) pojavila se i prva 128
bitna grafika. Cuveni proizvodac , Number
Nine" izbacio je Cip /magine 128 koji preti
da postane sledeci brzinski sampion. (vg)

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Appie QuickTake 100

O vo je jod jedna digitalna kamera, uredaj koji umesto da fotografi-
je reprodukuje na klasicne filmove, automatski digitalizuje sliku,
smesta je u internu memoriju i zatim Salje u ratunar. Sam postupak je
daleko brzi od klasinog razvijanja i skeniranja fotografija i daleko
isplativiji onima koii sve svoje fotografije obraduju u nekoj grafickoj ili
DTP aplikaciji.

QuickTake 100 ima ugraden | MB memorije i moZe da smesti 32 slike
rezolucije 320 x 200 ili 8 slika rezolucije 640 x 400. Sve se, naravno. di-
gitalizuje u punom koloru (16,7 miliona boja). Slike se mogu sacuvati u
kameri i do godinu dana. a postoje Macintosh i Windows varijante koje
se razlikuju po softveru i vezi kamere sa racunarom. Kvalitet slika je do-
bar, ali rezolucija je suviSe mala da bi se slike Stampale u veéem forma-
tu. Ukoliko ne zahteva- :

wll
|
|
|
|
4

te monstruozno velike
slike za Stampanje na
posterima, ve¢ su vam
potrébne  fotografije
malog formata koje bi
se jako brzo po slikanju
le u vasem rafuna-

e
18 cela Y
minuta. Ljudi u o
ROM-OVE jzbaciti t

Toshiba CD400A

oshiba je na trZidte izbacila svoj novi minijaturni CD-ROM
drajv koji se napaja na baterije. Prima diskove pretnika 8 i
12 cm, a ima ugraden SCSI-2 kontroler. (sp)
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HARD/SOFT SCENA
- SONY MiniDisk, smrt

Amiga ulazi u virtualni svet flopi disk l
iskova ,
Gomﬁ naslov nema nikakve interfejsa za povezivanje dve ne- [
veze sa prodajom firme proSirene AGA Amige. Dva ralu- A !
C 1 vet je et 0 = gam s = zgg generisa- zgledgndaop; mz.?reur‘ disketama
s RS W i od pot Eh'l'.l = c konafno odzvonilo. SONY. firma
o kalift ke fime nja = s b” . de- koja je pre viSe od godinu dana na tr
zdaje NP .POUTIKA" D.O.O Megagem W onjogucava kori- sno oko. Softver sinhronizuje le 3iéte izbacila novi standard audio
1000 Beograc, Makeconsks 90 snicima Amiga racunara da za-  vu | desnu sliku | naotare koje kompakt diskova MiniDisk, odlucila
mpa grafitko precluzece du u virtualnu realnost i u svo- — se prikljuluju na interfejs. s da i di 1 atunarskom trZi-
mpana Poliika Sa AmiVR-om se moZe ko- e az ISt ll;ZL[’ ’;;_r; D"‘.‘m.
vecsecink Komosnie POt = v Stu. Stvar se zove / ATA. Drajvovi
erZNorad mg i L?:u. s:;’ g m“ﬁ su manji od klasiéniih vokmena. a di-
m N p A “;‘:i SPKI_]'!E o skovi su prefnika 2.5 inda, sa 140
finomir Stancevic zaista davati trodimen- 2 e
2 Gasi v, od oko 150 MB/s. Postoje tri
;uude d;a‘mlqitosﬁt ova - Premaster sa kojih se
Emin Smajic proizvodaé Rea OS¢ Ut
Uredinicl rubrka tvrdi da se sii-
Goran Krsmanovic de utisak kao 2 =
7 SRS - S a njemu posto-
Yw‘c ¢ :: ik Odv:n ji odredena taka koja se
;cmo-g’ekk& kot & i ne moZe menjati. tak diska je
ina Maranovic plamnu. 3
-ankica Raki¢ 1z M & siobodan.
Bm RS e l:meR namenjen onir:: Nema sumnje da je nova tehnolo-
M e sekretar i i 3 2 <k
¥ ik e 3 B gija daleko naprednija od flopi disko-
Natass Uskokovic e '.O‘foi.' c‘mmi:“’edz[mgw o Rt va ali je veliko pitanje kada ce oni bi-
Justraci sistenl, moze kork i i iiz rebe, j
Mfm: Milicevié jim domovima a ne samo u lu-  stitii umedicinske ivojne svrhe. gapmpm.‘o e o' ‘t: s
: R Cena Interfeisa sa softverom nas ne postoji ralunar na svetu na
Dogsnic AmiVR je l'ﬁ' I Readity pa-  je 1.000 dolara, dok naotare Ko- kome nije instaliran mdkar@edu{\ flo-
Aleksandar Petrovi¢ (Kanada) ket koji s % od soft ' §(ai-u lod tnihYZ 500. (d) pi drajv. A takva se konkurencija te-
Struéni saradnici: o By $ko moZe pobediti... (sp)
Aleksandar Velovc, Dorde Vuiowd .
Dugan Dimitrjevic, Dusan Dingarac, "l‘s.‘i FX001D - :
sy Zarcik 5 ; max DataPen, OCR iz ruke
Bojan Zanoskar, Branko Jekow, Relia onedavno, CD-ROM drajv mogli ste kupiti za do- Prima ’

wié, Gracimir Joksmowc, Dusan - ¢ < St E
A DA bk Neoa brih 450 maraka. Ali. Japanci ne bi bili japanci
Lazovié, Siobodan Macedank, Josip kada ne bi krenuli u rat. Pred nama je Mitsumi
Modh, fvan Corovack, Visdimir Orovic, FX001D intemi CD uredaj za samo 215 DEM (250 sa
000?:: PR 9"“"\1 RioC, Dusko porezom). Prenosi 150 KBs, brzina pristupa mu je
i RER SEOVG NOEIOET, 350 ms i ima 32 K kesa na sebi. Otigledno, radi se o

anwick, Dusan Stojicevic, Dejan e Y2, T
g e Tomi. fanke Tomic | IDE verzii. Nije dvostruke brzine, ali je zato jeftin. (mr)

Tehni€ks sarscinik s -

i Olivetti JP50- diepna

Telefoni recakcie: ,,mh'iu”

011/ 322 0552 (direktan) ouvmi je lansirao /P50, novi model Stampaca,

I i za kojl vrdi da je najmanii ,pljuckavac” (ink-

phcro Vs e 2 jet) na svetu. Ima 30 ugradenih fontova i Sheet Fee-

BBS: 322 9148 (14400 bys, V.420is) | der. Stampa brzinom od 100 znakova u sekundi, sa

Alexander Swanwick (SysO) rezolucijom od 300 tpi. Za napajanje koristi standar-

Pretplata za nadu zemlju: romesecna dne male AA baterije. Ovo éudo ima dimenzije 300X

10,80 cin,, Sestomesecna 21,60 din. 132 x 60 mm, tezi samo 1,1 kg i kosta 250 GBP. (m¥) &ty na dva nadina - inpnim: prekicaya-

Upiata se vré na Ziro-radun oro)
40801-603-3-42104, uz cbaveznu
raznaku: freduzece Politiks”, pretolata
~a list Svet kompjutera”. Posiati uplat-
WU | PUNU adresu

eniranjeny teksea nekimkvalitetnim ske-
vicrom, pa. propustaniem Koz OCR progrant. Sada
postojii (reca altemaiiva - Datafen Time Primax” ‘
Ovi je minijarni; skener namenjen spedijaino. {it- ‘
it teksea. Drii se prucd | pfime se tekst skenird red
po red Saftver kaji se sa niim: dobijal rdi pod Win-
dowsom | saraduje sa- bilo Kojom: aplikacijom, tako
* dase Korisaik vise ne; nudi $a konygrzijom teksta.
; ‘od 8o 27 tipegraf -

Pretplata za inostranstvo: sest mesed)
10 USD, 20 DEM, 110 SEK, 80 FRF,

20 CHF. Virsi se preko firme EINS PLUS
TWE" Gk, Frankfurt/M,  protwred-
~ost valuta USD i DEM, 1 1o: Deutsche
Bank AG., Fr/m. (BLZ 50070010) za
DEM - ¥onto 092430800, za USD -
«onto 05099430801, Kod uplate
Soavezno navesti: Sviha placana
Pretplata na Svet komputers” - otiip
Juga. Kopiu uplate obavezno oosiati
nafax broj +381 1132287 76 hina

adresu: Poitiva” - pretpista, 29. No. !

vembra 2441, 11000 Beograc. qummwwmwumlmmlmmumwu
Telefon/fax pretpiate siuzoe vedini shatajes i it nateq iskustva Ukoliko nisus navedeni adresa i telefon 2a dodatne informaciie nadi da njima ne
011/3228776. Spremnj smo da objavimo informaciie | 0 . Posalite txe cenaidnigi usiow
Rukopise, crreze | fotografije ne prodeje... } adresu, fax | tefefo & ¢ da dobiju vide: Nata adresa je: it
vracamo »n, a

arrkoveimRa & SEPTEMEAR '94.



HARD/SOFT SCENA

ENTA KB-7000 ; ichcoknn

irma Canon izbacila je na wZiste

nekoliko novih modela svog note-

3 : - S . book ratunara koji je, kada se poja-

hnologies krei ¥ & o 3 vio, predstavijao malu  revoluciju
rala je ergonom . obzirom da je u pitanju portabl ratu-
sku - tastaturu nar sa ugradenim Stampacem. Slabi-
kako bi spretila ji model BN 22 radi na procesoru
Stvaranje zamora i povieda tetiva. e seod obitne potomé §toj sio- ‘da Koriste prirodni polozaj ¥ 486SLL (sa smanjenom potrodnjom)
prstju prilikom dugotrajnog ko- . ‘vni” deo podeljen na dve manje  pri kucanju. Kosta solidnih 50 na 25 MHz, ima disk od 85 MB, 4 MB
iy atuta KB-7000 raziiky-  tasfature, koje su iskriviiene tako - (GBP (125 DINY. () RAM, mono LCD ekran, ugraden bub-
: ? < . ble-jet $tampa¢ sa rezoluciiom 360

dpi, 2 PCMCIA 2.0 slota i moguénost

HP Winjet 1200 Plus i Vidjet Pro e ik odcna i T

He\\ lett-Packardov top-model /P4 + dobio je novo pojacanje - Karticu koja omogucava stampanie u re- BN32 i BN 100¢ rade na nesto br2im
zoluciji 1200 dpi, Postscript kompatibilnost i 50 Truegype fontova. Uz sve ovo se, naravno, dobija i GDI procesorima, imaju vee diskove (do
drajver za Windows. Sve skupa KoSta 260 MB) i kolor ekran. Cene: BN22 -
1700 maraka. 1760 GBP, BN32 - 3000 GBP. (mr)

Iz Packarda stize i video grabber V-
dJet Pro (na slici) kofim moZete grabiti
slike sa video izvora u formatima od
20 x 15 do 241 x 181 mm. Zavisno od
raspoloZive memorije u uredaj mozZete
da smestite jednu do 80 slika (zavisno
od formata), a zatim te iste slike mozZe-
te da Stampate na bilo kom 4P kolor
Stampalu bez posredstva kompjutera.
Slike se fuvaju u YUV (komponen-
tnom) formartu .4:4:4" i naknadno se
prevode u 24-bitni RGB. Cena 9500
maraka. (vg)

Kodak Colorease PS Printer Power Computing VHS strimer

obro prihvatanje Kodakovog sistema za separa- . 3 T
Dciiu h‘:)ia i korelﬁi;u prikazggoiunaﬁlo e ovza fir- mate kompjuter. lmate video. Nekoliko pu- - ¢h kablova za povezivanje i fep DOS_ pio-
mu da na tr#idte izbaci termosublimacioni printer tavam se. sigumo, desiloda vam disk ;pu- . gram jako lak 22 koriSéenje; Kao i uputsivou
kne" i da izgubite sve podatke, 1ol gore —sve  Kome je sve detalino objadnjena, Na VHS tra-
po

rezolucije 300 dpi koji moze da napravi 16 miliona 7 5
boja. Kod ovih pprinwra osnovne bgr se ne mefaju programe koje ste mukotrpno konfigurisall, Ku-od 4 sata staje 160 MB. a ako imate i vi-

ditheringom ve¢ se boja prethodno izmesa i ta me- ane daje vam se 400 marmkn zastrimer. Re-  deosa LP{long ﬂ;x}v\ mogudtiostu i svih 320
o Senje za vas prabiem smislila je finna Power © M. jedina mana jeu tome 510 morate feka-

omputing za'samo 55 funti (oko 135 mara- U4 Ili'8 sati da s¢ (o sve snimi. Ali. to Laije
Ka). Za ovu dentt dobitere pared odgovaraju-  potrébno tako festo.., (mr)

Savina se zatm .sprZi” na papir, Tako svaka tacka
zaista moZe da ima bilo koju od 16 miliona nijansi
koje se mogu dobiti na odgovarajuéem papiru od
odgovarajuéih osnovnih boja. Metod mesanja je
CMY ali kritiari kaZu da nema problema sa ,.oboje-
nom" cmom, a farbanije se vrsi u tri prolaza. Printer
prepoznaje Postscript 2, ima Centronics, serijski, SC-
511 AppleTalk prikijucke. Od ozbilinih mana treba iz-
dvojiti sporo Stampanje (oko 15 minuta na Centro-
nics portu od cega je oko 14 minuta otislo samo na
prenos datoteke) i cenu (ca. 19.500 maraka). (vg)

se, uz doplatu od 100 dolara, dobija do-
dama kartica koja donosi PCl slotove.

1 ostale karakteristike ove serije ra-
Cunara su u skladu sa najnovijim desa-
vanjima na (rZiStu: procesori su od
486SX na 33 MHz, preko 4865X2 na
50MHz i 486DX2 na 66, pa sve do na-
jbrzeg - DX4 na 100 MHz (sa duplira- <
nim, a ne tripliranim kiokom; daﬁe.dohnﬁmﬁomﬂobndp :
DX4/100 na plogi od 33 MHz). U skladu sa trendovima je i u
mﬂm%ﬁlﬂZﬂWﬂﬂthﬂDanm ezolucijam:
dna memorija je 4 MB ili viSe (maks. 128 MB), a diskovi od 270, 340, 540 ili 728 MB.

SVETKOMPTERA D SEPTEMBAR '94.



HARD/SOFT SCENA
Intel P6 _ * MIPS R800O

Iako se predvida da Ce do pojave komercijalne verzije .Sestiuma” protedi jos godinu dana vet su pe: LS -
mnogi detalji 0 osobinama Pentiumovog naslednika. Prva generacija bie izgradena u 0,6 mikro S'W na
hnici, a ve¢ se gradi fabrika sa 0,4 mikronskom tehnikom za drugu generaciju. Pored prvostepenog a"
Koii.ima i Pentium, u &ip Ce biti ugraden i drugostepeni ke od 256 ili 512 KB. Procesor ¢e imati
! P g o ¥ 1PS je firma koja se <
M!a za brze RISC Cipowe

snih i 64 data-linfja koje ¢e raditi
MHz, a intema brzina od 150 MHz post
e se poznatim DX2 metodama. Ovako
velika brzina na basu omogudena je pr

menom GTL-bafera sa otvorenim kolekuo-
rom umesto uobi¢ajenih FTL kola sa m
stanja (nisko, visoko i visokoomsko). Te-
hnologija je poznata pod nazivom , Futu-
re Bus” sa velikih ratunara jos od pre de-
setak godina. Istovremeno sa procesorom
P6 Intel Ce izbaciti bus-kontroler, konro-
ler za periferije | RAM multiplekser koji e
multipleksiranjem Cetiri RAM banke obe-
zbediti pristup memoriji bez stanja deka-
nja. Problem je jos uvek velika potrosnja.
Cip radi na3,3 Vi trosi oko 28 W (vuce ce-
lih 8,5 ampera) pa su u toku eksperimen-
ti sa 2,8 voltnim napajanjem. (vg)

IBM proizvodi Nx586
procesor

re nekoliko meseci pominjali smo fir-

mu NexGen Koja je najavila Nx586. pr-
vi Pentium-kompatibilni procesor. Nova
vest je da je priozvodnju Cipa preuzeo
IBM. Sa stanovista NexGena, to je neo-
phodan potez posto ova mala firma nema
proizvodacke kapacitete koji bi mogli da
ugroze Intel i druge proizvodace proceso-
ra. U planu je proizvodnja 100 000 Cipova
tokom prve godine. Nx586 na 60 MHz nu-
di brzinu koju odgovara Pentiumu na istoj
frekvenciji, a bi¢e ponuden i Nx586 na 66
MHz. Inale, Nx586 nema ugseden mate-
mati¢ki koprocesor ve¢ postoji dodatni ¢ip
sa oznakom Nx587. (ts)

300 miliona instrukciia
operacija sa pokretnim zaresom = 210
strukoj preciznosti u sekun

MIPS takode planira da mbig 1 na
PC trziste svojim R4400 procesorom
koji na 200 MHz navodno V2
Windows NT aplikacije tri puta brze
od Pentiuma. Microsoft po njthovim
rec¢ima vec radi na verziji ovog opera-
sistema za njihove pr
Kupci ne ora

mehanizmi
manje sputaval

jsnosti
Reader): ‘e 70 GBP (7 din}
4 procesoru mesta da

grama jelite, cend 170 GB® (473

DOS je mrtav - Ziveo DOS!
osadadnje verzije Microsoft
Windowsa su se sve oslanjale

na DOS i-pokretale iz njega. Me-
dutim, Windows 4.0, poznatiji
kao Chicago, nele se oslanjati na
DOS vec Ce biti samostalan opera-
tivni sistem koji ¢e nuditi i pokre
tanje DOS aplikacija ravnopravno
sa svim ostalim. Medutim, posto
je Chicago potpun 32-bitni opera-
tivni sistem, Microsoftovi progra-
meri su odluili da i DOS-u daju
neka poboljanja. Prvo i osnovno,
konacno je prevazidena DOS-ova
konvencija o nazivu fajlova. Kori-
snik vide nije ogranien na osam
slova U imenu i tri u ekstenzifi,
veé ima proizvoljan broj karaktera
za imenovanje fajlova. Sam Chicago Ce se truditi da takva imena prevede = =
koja ¢e stare DOS aplikaccije razumeti. Dalje, postoji opcija da Ce i DOS imam o
vi pre-emprive multitasking sa punom kontrolom programa koji se paraleime =
savaju, ali to nije najsigumije. Ono §to se sigumo zna je da ée seiiz DOSzme
pokretati Windows aplikacije koje (e posle zauzimati sopstvene procese nezs
sno od samog DOS-a. Medutim, i pored ovih pobolj$anja definitivno je dz M
soft polako pokusava da povude DOS iz upotrebe. ali je otigledno da smas <=
jo§ moze izvudi neke dobiti iz DOS trZiSta. (sp)

Yext Bridge - ,pametni” OCR
Sﬂ oni koji koriste OCR softver znaju za deCije bolesti koje
su pratile Recognitu i druge pakete. Recimo, primite faks
preko nasih (hvala-Bogu losih) linija, date nalog programu da
ga ,prodita” (tj. pretvori u fajl koji ete obradivati u vasem
omilienom tekst procesoru), sve se lepo zavrsi, vi udete u pro-
gram i vidite kako vam je program umes(o slova " stavio broj
17, Neki softverski paketi
¢ak nisu uspevali ni toli-
-ko! Tada nastupa Texr-
Bridge. Njega nisu uspeli
da prevare ni ubrljani i
iskrivijeni karaketri, ka:
kve samo fax moze stvori-
ti. Nakon prvog prolaska
kroz tekst, program ga jos
jednom pretrazuje i ,gleda-
juéi” da li se odgovarajuci
znakovi mogu nalaziti na
odredenim mestima po
kontekstu (recimo, broj .. 1"
sigumo nece po kontekstu
da stoji u sred rei). Tuje na-
ravno i moguénost .udenja”.
i Cena - 116 GBP (290 DIN). Viée ne-
2o da platite daktilografa! (mr)

¢
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HARD/SOFT SCENA

PCMCIA hard diskovi za Amigu
ugo v su gotovo jedini
PCMCIA dodaci za A600 i A1200
bile memorijske kartice iako je Com-
modore gromoglasno najavijivao
mnostvo razliitin dodataka.

Pre izvesnog vremena su se u Bri-
taniji pojavio prvi hard disk koji se
prikljuduje preko PCMCIA slota. Re
je zapravo o kutiji koja svojim spo-
ljadnjim izgledom- podsea na
«GVP" hard diskove za A500. Disk
se vrlo jednostavno prikljucuje i
ima sopstveno napajanje. U kutiju
se stavlja bilo' koji 3,5-in{ni IDE
disk i kod brZih modela ostvaruje se
transfer i do 2 MB/s, $to je bar dva -
| puta brze nego najbolji 2,5-intni
3 modeli koji se smeStaju unutar ko-
mpjutera. Cena kucista sa diskom
od 120 MB je 260 funti.

Drugi PCMCIA dodatak je .ZAPPO
smart stor™. To je kutija koja neodoljivo podseca na razne ZX interfejse. Ako
ovu kutijicu ubodete u PCMCIA slot, dobicete mogucnost da na njega smestite
20 MB podataka i da ih kasnije vrlo lako prebacite na drugu Amigu opremilje-
nu istim slotom. Cena za dodatak od 20 MB je 140 a od 30 MB 170 funti.

Izgieda da je doSlo vreme da obriSete prasinu iz svojih PCMCIA proreza i
da dobro razmislite &ime Cete ga zapusSiti. (dd)

Spou-hduimm Modem sekretarica

a li vam je dosadilo pistanje iz vaSeg modema? Da. moze-
te da mu iskljucite zvucnik, ali sigumo to necete uraditi

xosofit X ako nabavite AVM (Advanced Voice Mail).

OO e Ukoliko imate modem Koji podrzava komunikaciju glasom

CEgE T = TR o Abaziran je na Zyxel, Dolphin, LineLink ili Rockwell Eip-setn.
TechnologY 7 o jan 4 - icrosoft. 7aSOWCS' | AVM (e pretvoriti va$ modem u telefonsku sekretaricu.
stgh S¢ sp0 nosa S s\\'a‘h bi ¢ goviol porutivan m\c‘_‘f‘ Postoji moguénost snimanja poruke na disk. snimanje ra-
medusobh Naime cxea\\vt:: ‘;‘t‘”‘ 16 B 39\'\\@‘7‘::' zgovora i, naravno, kasnija reprodukcija. Poput boljih telefon-
W iliem” Mi S Micr K5ava-
sam “‘:\ dobio W m‘“f:m 20k 52 WOT orauma s?:ata“"‘ R | ot S
n ¥ adows o atti-  ma. GOV Kupcima: kao i ol 1 s > B
frov W iV qrme.  nje PO~ T ndarda 22 Ny

g novo  edaie. () e e

B Meithes Cortrals

CREATIVE

CREATIVE LASS, INC.

e T Temth
Teasce  18:56 P Moadey Y7 jees
) Wice THSE M1 foaday 3 ases

DB A —
Seer St
Torwmrot @ risa (S0)

B Gttty o ""‘"r

__m__mf | Rrvund Comsereas ton
over Lo §_ Gewer ata
fbect Server kuu =

Ptme v s iAot b
o S b | B P . Ot R Wee A e
O

ey
skih sekretarica, postoji i mogucnost presiudavanja poruka i
promene pozdravne poruke (,Dobili ste...") pozivom sa dru-
gog telefona (verovatno uz pomoc .bipera” - spravice koja pro-
izvodi tonove poput digitalnih telefona) kao i mogu¢nost digi-
talizovanja glasa samo uz pomo( telefona.

AVM omogucava da putem jedne telefonske linije primate
glasovne poruke, faksove (uz pomo¢ GPFax-a ili TrapFax-a) i,
naravno, podatke.

Autora ovog programa za Amigu (Al Villarica) moZete kon-

’ poboljsa: odnosu
na |
| na verziju 2.0?\.12"') taktirati preko e-maila; rvillari@cat.syr.edu ili putem faksa na

broj 99 1 315471 4043. (dd)
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RACUNARSKE

MINIJATURE

ir //;lr////r A

Pripremio BOJAN ZANOSKAR

>

%/)//{* Je
/m/%
derentimee

p straZivanje koje
L je sprovela- je-
dna americka firma dalo
je jako interesantne re-
zultate - ispostavilo se
da su, u sustini, ratunari
jako malo povecali pro-
duktivnost u odnosu na
vremena kada ih uopste
nije ni bilo. Pa ih vi sad
Koristite i dalje... (sp)

g.-c.)lvonos vam ne-
¢e doneti pivou
krevet (za dorudak) ali ¢e ra-
do probati uzorke iz vaseg
frizidera. Dvanaest visokoo-
setljivih hemijskih senzora
smesteno je usondu velicine
ruke. Sonda se postavija iz-
nad penuSavog napitka i po
retima Wolfganga Golkea,
mudrog inovatora, analizira
obladi¢ sastavljen od preko
1000 mirisnih komponenti
koje mogu biti zastupliene
sa samo jednim molekulom.
pored ove, ofigledne, pomo-
¢i muskom delu naseg ma- |
log kolektiva devojke mogu §
da odekuju pomo¢ pri izboru
parfema. (vg)

Y

/) //o’/ TP 1EIROPRNT /r VP l7d

'

C K:cdu brojnim  rekreativnim”
programci¢ima za Windows,

nmsh smo na jos dva neobitna: WinRoach fir-

me Generation Software i Coffee Mug firme

Toggle Booleans (moglo bi se prevesti . Prozor-

Svaba™ i .LonCe kafe").

peo da je prospe.

skupljaju se bube koje trée pod najblizi prozor
¢im ih otkrijete. Ako pokrenete drugi, moZete
da se radujete okruglim tragovima od dna So-
lje i kafi prolivenoj po prozorima, Bila su to
jedina mesta gde autor ovih redova nije us-

T FUIA OO E

Lovelace) prvog
istoriji 1 kéerku lor
1a je odli¢an violin
far. wréala je svakog
Zime iznenadivala |
veka.

jednom je Ada posetila radioni-
arlsa BebidZa (Charles Babba-
ndonut i vide! ovrsene
¢ masine. Ovaj susret zau-
zmenio Zivot dvoje ljudi 1

ena analititkom i dife-
masinom - prvim ra-
\da se sa Bebidzom
a deset godina, sve
Bila je njegov jedi-
m nevoljama ko-

» gradenje ma-
mogle biti sagrade-
ne. Mehanika oncg vremena bila

je nedorasla idejama ‘adn‘u je verovatno obrnuto). ReSen mesto Zu-
planika za dekadne upotr e za biname ':*m)e\e Bebi-
dZu nije palo na pamet Da jeste, danas bi postojala bare: a ratunar-

ska generacija vise

U ovom paru Ada je bila teoreticar. Ona je objasnila
ideje i neke od njih sprovela dalje. Polela je da pise prv
da nema ogranicenja: bili su namenjeni matematici, 3ahu i
$ljeni racunari i programi oZiveli su jedan vek kasnije.

220 .
LTS TSI AT ST P20 77

L)/Caﬁna za Sive-

L, { nje Bfaff Crea
tive /550, poput mnogih dru-
gih savremenih modela, moZe
ida veze. Sta bi bilo zajednicko
za jednu Sivaéu masinu i ko
mpjuter? Naravno, serijski
port. Ako istu povezete Sa va-
§im PC-jem i aktivirate prigo-
dni program pod nazivom Cre-
ative Designer moci Cete da cr-
tate ,mustre” na PC-u, Cuvate
ih u TIFF datotekama i prosle-
dujete marljivoj Svalji. Za cenu
od 4000 maraka dobijate ma-
sinu, serijski kabl, softver i
grafi¢ki tablet. Softver za sada radi pod DOS-om all jeu
razvoju verzija za Windows. Jedini problem je $to kad se Zenite ne znate da
li dobijate vtednu $valju ili kompjuterskog eksperta. (vg)

Program¢ici su nas podsetili na davnu Zelju
da napravimq korisnicki interfejs sa velikim
prekidacima starinskog dizajna koji se ukljucu-
ju sa zvudnim .klak”, biratima opcija slicnim
dugmadima sa skala starih radio-aparata i po-
nekom dijagonalnom finijom na ekranu. Tek da
nas Zelja mine.

Naslov je pocetak pesme , Bube” nekadasnje
grupe  Suncokret” (op. ur.)

Ako ‘pokrenete prvi
program; ispod sva-
kog aktivnog prozora
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PREDSTAVLIAMO

CADUA, asocijacija CAD korisnika

Udruzeni dizajneri

omputer Aided Design (CAD) je grana

ralunarstva koja se razvija vec dugi niz

godina. U ovoj grani postoje jako sofi-

sticirane  aplikacije koje korisnicima

pruzaju nezamenjivu pomoc¢ pri radu,

ali zauzvrat traZe veliku ralunarsku

snagu i dosta vremena koje korisnik mora da

provede kako bi naudio da ih koristi i prevazisa-

o poletnicke probleme koji se uvek javijaju. Ka-

ko to vreme nije nimalo zanemarljivo, iskustvo

u ovoj grani je jako dragocena stvar Koju uvek

vredi razmenijivati sa drugima. To je osnovni ra-
zlog nastanka ovog udruZenja.

CADUA kao ideja postoji jo$ od novembra

1995, ali je samo udruZenje zvaniino registro-

vano polovinom maja 1994. Osnivadi

Ono $to u svetu postoji
odavno sada je doslo i do
nas - trend da se korisnici

jedne grupe aplikacija
organizuju u grupe koje im

pomazu u zvani¢nom

istupanju ili reSavanju
zajednickih problema. Medu

njima je i CAD Users
Association, ili kraée CADUA

ve™), a kao podrSku tome odlueno je da svaki |
¢lan na svoje radove moze stavijati i zvani¢an
znak CADUA kofi bi trebalo da postane svojevr-
stan sinonim za odredene kvalitativne norme.

Kontakti 2
CADUA je do sada stupila u kontakt sa emi-
nentnom domacom firmom OSA koja se bavi
CAD-om i koja je zvanitan zastupnik firmi
Rasterex i AutoDesk. Preko nje Asocijacija ima
kontakata sa stranim korisnickim grupama, a
dobija na uvid demo verzije i propagandni mate-
rijal hajnovijih AutoDeskovih proizvoda. Dire-
kiori firme OSA su. takode, struénjaci u ovoj
oblasti koji su objavili vise knjiga o AutoCAD-u.
U dnji sa ovom firmom Clanovi Aso-

Asodijacije su pre toga komunicirali pre-
ko beogradskog BBS sistema Sezam, na
kome su i doSli na ideju o osnivanju
Osnivacka skupstina odrzana je 16. apri-
la 1994. i na njoj su odredeni zvanicnici

og e e pstina |
usvojen zvanicni statut.
Usmerenja

U okviru CADUA postoji nekoliko ra-
dnih grupa. Prva se bavi CAD-om u celini
(sticajem okolnosti kod nas se uglavnom
radi o populamom AuroCAD-u), druga
vizuelizacijom i animacijom (generisa-
njem fotorealisticnih slika i animacdija),
treCa programiranjem (uglavnom, opet
zbog populamosti, u AutoLISP-u), a Ce-

cijacije planiraju izradu standarda za
prebacivanje postojece tehnitke doku-
mentacije u racunarski oblik. CADUA,
nazalost, nije u mogucnosti da kontakti-
ra druge proizvodace ili grupe Korisnika
zbog dobro nam poznatih politickih pri-
lika u kojima se nasa drzava nalazi, ta-
ko da to ostaje kao dugorotni plan za
buducnost.

Jos jedan plan koji imaju je da stupe u
kontakt i sa proizvodad¢ima hardvera i
testiranjem racunara i raunarske opre-
me odrede minimalne i optimalne konfi-
guracije za rad sa popularnim CAD apli-
kacijama. Tako bi se pomoglo svim kori-
snicima i njihova paznja bila usmerena
na pazljivo odabiranje i sklapanje racu-
narskih konfiguracija za efikasan i kom-

tvrta podrikom i obrazovanjem.

Cetvria grupa je potencijalno najinte- A D A foran rad.
resantnija budu¢im korisnicima. jer se Ove godine je po prvi put u nasoj zemlji
ona bavi razmenom iskustava i reava- organizovan CAD Forum. Ova manifesta-
njem problema na koje se nailazi u sva- cija je odrzana 26. maja na univerzitetu u

kodnevnom radu. CADUA je ve¢ stupila

Novom Sadu pod pokroviteljstvom firme

u kontakt sa Institutom za nukleame
nauke .Vina" koji je jedan od desetak zva-
ni¢nih evropskih obrazovnih centara éuvene
firme AutoDesk. Projekat na kome ova gru-
pa trenutno radi je jedan opsiran skup éesto
postavljanih pitanja i odgovora na njih koji
bi bio objavljen kao knjiga i sluZio poCetnici-
ma da $to brZe savladaju osnove neophodne
za dalfi rad.

CADUA okuplja sve korisnike CAD-a, bez
obzira na vrstu softvera ili ratunarske plat-
forme na kojoj rade. Ne postoji ni podela po
strukama jer su, za sada, problemi koji se ja-
vijaju i koje dlancm pokuSavaju da rese uni-
verzalni. Res: dutim, nije
jedina oblast kopm se CADUA bavi. Slededi
vaZan zadatak koji su sebi postavili je da
utvrde neke opste stanarde za rad. Tu se pr-
venstveno misli na utvrdivanje minimainog
kvaliteta rada i adekvatnih cena. Za poletak
su utvrdili pravilo da svaki tlan CADUA mora
ispoStovaii odredene norme po pitanju kvali-
teta svog rada (vidi okvir ,Za buduce ¢lano-

Za buduée ¢&lanove

slovi za udlanjenje u CADUA su da potencijalni
“J dan popuni pristupnicu i preda neke od svojih
mmuaammmmm
(e te radove oceniti i odiutiti jesu li oni na dovoljnom
nivou za primanje kandidata u udruZenje. U slucaju da
‘kandidat bude odbijen, on ¢e od komisije dobiti kon-
MMMHWMMI
tako postigao dovoljan nivo potreban za prijem u Aso-
clbdbmnmﬂmk\odinm a tolika je i ce-

na godisnje Elanarine.
mwi&hmewM

na zvanicnim sastancima u ulici Prote Mateje 36, -

svake subote u podne. Za dodatne informacije mogu
ansuwmmmmu
na tel. 446-0169 ili poslati elektronsku postu rukovo-
diocima udruZenja preko Sezama |

- (korisnicima corto,
gremlin, zsiz i meda). Za diskusije je rezervisana tema

CADUA u Sezamovoj Extra konferenciji koja se raz-
‘menjuje i 53 ostalim sistemima na Beointernety.

LVojvodina PRO-ING '46". CADUA je bila
koautor i suorganizator te manifestacije kojoj
je prisustvovalo oko 300 ljudi i.na kojoj je odr-
Zana i prezentacija radova. Najbolji rad je i
novéano nagraden, a predstavio ga je Mr De-

Jan Gavran (takode dan CADUA). Novac od
nagrade fe dat u dobrotvorme svrhe kao po-
kion dedjem selu .Dr Milorad Paviovic” u
Sremskoj Kamenici. Planira se godidnje odr-
Zzavanje ovakvih foruma, a dok ovo Citate ve¢
je u pripremi sledeci CAD Forum Koji Ce se odr-
Zati uaprilu 1995. Pored ovog foruma, CADU-
A je u viSe navrata predstavijana u beograd-
skim racunarskim radio-emisijama, a i na saj-
mu tehnike kada je uradena { TV reportaZa.

Na kraju razgovora nasi sagovomici, Dorde
Gruji¢ (predsednik CADUA), Milan Mihailo-
vi€ i Viadan Aleksi¢ (podpredsednik CADUA).
jos jednom su iskoristili priliku da pozovu sve
zainteresovane korisnike CAD aplikacija da
im se pridruZe. Samo na taj nadin ovakva Aso-
cijacija moze postati jos bolja i celovitija.

Slobodan POPOVIC
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TEST DRIVE

Matrox Animation Xpress

Prvi komercijalni ,direct to hard” video rikorder

fe svega imresioniraia nas je Cinjenica da

ovo ¢udo uopste radi. Tek kasnije smo smo-

gli snage da malo proanaliziramo kako je to

moguce. Elem, sistem se sastoji iz E/SA 486
kofiguracije u kojoj se nalazi nekoliko .Matrox-
ovih” Kartica. : ;

Jezgro predstavijaMaerox illurminator Pro - kar-
tica tipa frame buffer & video output kakve su, na
primer, popularme ., Truevision" 7arga i Vista. Po-
seban dodatak Cini PAL koder sa (kod nas) drago-
cenim ¥UV - komponenmim izlazom, a kartica
Studio Xpress zaduZena je za kompresiju i dekom-
presiju slike u realnom vremenu,

EISA

Za domacu (host) arhitekturu izabrana je £/5A.
11a £15A, opet, ne moZe da bude bilo koja £/5A ve¢
samo ona koja ima i ,type € - burst mode DMA
transfer”. Da bi se preneo sekund videa u nekom-
presovanom formatu potreban je prenos od oko
27 MB/s. Upotrebom kompresije prenos je sveden
u granice od 5 MB/s kaliko obezbeduje £/SA. Ne
radi se o tome da ne postoje i brZi transferi na dru-
gim arhitekturama ali £/54 obezbeduje stalnu br-
zinu protoka $to kod ostalih arhitektura nije slu-
caj

Sve usvemu, za EISU se ne postavijaju neki po-
sebni zahtevi sem da funkcionide korektno. Si-
stem Ce korekino raditi ve¢ sa procesorom 486/33
isa 8 MB RAM-a. lako je u prvim specifikacijama
zahtevano 16 MB, naknadne ispravke priru¢nika
ukazuju na 8 MB. Naglasavamo, medutim, da su
1 softver i prirunici jo§ uvek u ,beta” stadijumuy i
da su moguce dalje korekcije.

SCSI

Kod diska je situacija nesto krititnija. Softver
mozete da drzite na /DF ili SCSI disku ali je za za-
pis video sekvenci neohodan Adaptec” £/SA SC-
Sr-2 kontroler i ,Sega-
1e"  Baracuda SCSI-2
disk. lako .Matrox" pri-
znaje da bi moZda i ne-
ka druga Kkombinacija
mogla da radi korektno,
za-sada dobre rezuliate
garantuje samo ovaj du-
ct. Naime, nije dovoljan
samo SCS-2 vec njego-
va podvarijanta koja se
naziva Fast SCSI-2 ili
Wide SCSK2 ili ¢ak SC-
S1-3 koja omogucava kontinuiran zapis i Citanje
veoma velikih datoteka koje se, u ovom slucaju.
nazivaju ,data-streams”,

Da bi se prevazisla ogranicenja D0S-a datoteka
e zapisuje i Cita direktnim obracanjem kontrole-
! Uz upotrebu DFES-a (DRASTIC Fast File Sys-
'm). Napravijene datoteke mozete samo da vidi-
te iz DOS-a, a sve ostalo morate da radite uz po-
of prilozenih program¢ica (kako, na primer, ko-
virati datoteku kofa je duZa od ksimalno do-

JPEG

U vreme kad sve Ce-
S¢e slusamo o MPEG
hardverskim karticama
(Reel Magic, Aztech Os-
aar...) bilo je mozda za
olekivati da se i u ovom
sistemu primeni neka
od tih novotarija. lako
smo i sami nabrojali ve¢
desetak razlititih kom-
presija za animaciju
«Matrox" se odludio za
JPEG kompresiju (Joint
Photographic  Experts
Group) Koja (vidi vraga)
razmaua samo pojedi-
nacnu sliku

Da bismo razumeli
razloge treba da se vra-
timo na osnovne razlike
izmedu kompresora sli-
ke | kompresora video sekvence - kompresor sli-
ke razmatra pojedinaénu sliku nezavisno od bilo
koje druge slike. Kompresori sekvenci rade na
principu . delta kompresije” i u datoteku zapisu-
ju samo razliku u odnosu na prethodnu sliku iz
sekvence

Da biste restaurirali neku sliku iz kompresova-
ne sekvence ne moZete jednostavno da se pozici
onirate na podatke jer vam ti podaci nista ne zna
Ce ako vam nije poznat i sadrzaj prethodne slike
Tako bi, teoretski, svaki put morali da polazimo
od prvog frejma bez obzira koja nam je slika po-
trebna. U praksi. problem se prevazilazi tako $to
se prilikom kompresije odreduje ucestanost tako-
zvanih kljucnin frejmova. Kljucni frejm se zapisu
Je ceo, a zatim se kompresuje sekvenca iza njega
(do sledeceg Kljuénog frejma). Tako pri pozicioni-
ranju ne morate da
Kkrecete od prvog frejma
ve¢ od najblizeg Klju-
¢nog frejma.

Problem trenutnog
pozicioniranja ipak
ostaje (jednostavno,
ne moze biti trenu-
o), a i kvalitet slika
opada sa udaljava-
njem od kljucnog frej-
ma. Zato se ,Matrox”
opredelio za JPEG kom-
presiju u kojoj su podaci za svaki frejm nezavi-

sni, kako po Kvalitetu tako i po natinu pozicio- ,

niranja. Uz to. na raspolaganju je ve¢ nekoliko
oprobanih hardverskih JPEG kompresora od ko-
jih je najcuveniii (.LSI LOGIC" - C-Cube) ugraden
i uovaj sistem.

Matrox Video Bus
Otpakovanu sliku Studio Xpress Salje direktno
u Hluminator preko posebnog Matrox Video Bus-

zvoljene particije u DOS-u?).

@. Pomenuta stvar trakastim kablom sa gomje

strane povezuje sve potrebne
Kartice (Frame- PAL En-
Coder i Studio Xpress) i-sluzi
iskljucivo za protok video signa-
la. £/SA Bus je, dakle, skoncen-
trisan samo na to da prosledi
kompresovane podatke od i do
Kartice za dekompresiju,

Na disku se slika nalazi u
UV formatu 4:2:2 $to je mini-
malni  broadcasting” kvalitet
za digitalno snimanje poznatiji
kao standard D/. Odatle se de-
kompresuje i Salje Muminatoru
koji ga vraa u RGB (True Color)
format i prikazuje na ekranu u
rezoluclji 720 x 576 piksela.

E pa, steta je da sve
ne probamo

Kad sve izinswalirate auto-
matski Ce se pokrenuti priloZeni
program PROFILER koji ¢e ispitati va$ sistem i
sveano vam saopstiti da li mozete da radite ili ste
uludo bacili dvadesetak hiljada. Za usnimavanije
montazu i isnimavanje sekvenci koristi se priloze
ni program MAXEDIT koji funkcionalno neodolji
vo podseca na Windows. Upotreba je krajnje je
dnostavna i za rad vam nisu potrebni inZenjeri
(sem, naravno, 2a instalaciju)

MAXEDIT mozZe da digitalizuje i reprodukuje
sekvencu u realnom vremenu. :mkm‘,c sexvence
po Zelji i, uopste, ponasa se kao bilo koji drugi vi-
deo rikorder samo sa mnogo vecim moguénosti-
ma. Seriju slika moZete da spojite u sekvencu
(PEG stream) pri éemu je programu potrebno 2-7
sekundi po slici

Najinteresantnije je to su priloZeni ADI drajve-
1i za 3D Studio i Crystal Topas kojima moZete da
~rendate” direktno u JPEG stream i tako odmah
dobijete sekvencu koju moZete da pregledate ili
tak snimite u realnom vremenu bez snimanja
~frame by frame” koje nemilosrdno trodi glave na
video rikorderu.

Kvalitet?

Da li se kodiranjem u /PEG gubi previse u kva-
litetu slike? Moramo priznati da se samo jednim
presnimavanjem u bilo kom TV studiju gubi dale-
ko vise. Osim toga. /PEG je veoma vesto resena
kompresija kod koje su mnogi nedostaci iskori-
$éeni kao prednost. Dithering na kontrasnim ivi-
cama tako moZe delovati osveZavajuée i ima sli-
Can efekat kao filteri Sharpen koji se ¢esto namer-
no primenjuju. lako i dalje morate da imate V7R
(nijedan studio vam nece primiti Baracuda hard
disk umesto trake...) ustede su ogromne jer ejp ne
mora da bude vrhunskog kvaliteta. Znatno se pro-
duZava i trajanje video glava ¢iji vek direkmo za-
visi od broja montaZnih rezova koji s¢ upotrebom
ovog sistema drastiino smanjuje. -

Voja GASIC

Proizvod smo pozajmill (z firme GAMA electronics
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Aztech Systems Video Galaxy

Multimedijalni TV/video interfejs za vas PC

ored nekolicine drugih proizvodaca. sada se

i Aztech opredelio za oprok il

na tr2isw TV/video kartica koje. kako nek

rece, .omogucavaju gledanje TV programa u
prozoru Windowsa™. 1 to e, u najkracem. funkcija
ove Kartice.

Instalacija je vrlo jednostavna. Video Galaxy
kartica se ubacuje u neki od 16-bitnih ISA slotova
u radunaru i preko feature ili VESA konektora po-
vezitje se VGA karticom {dakle, mora se koristiti uz
graficku karticu koja ima takav konektor). Monitor
se zatim prikljucuje na Video Galaxy karticu.

Kartica obraduje | prikazuje u prozoru (ili preko
celog ekrana) signal koji dolazi sa nekog video-
izvora. Izvor moZe biti neki video uredaj (za 5ta su
na raspolaganju dva ulaza), S-video ili antena. Za
obradu signala sa antene zaduZen e Philipsov tju-
ner koji se nalazi na samoj kartici. Na kartici se.
pored prikljucaka za monitor, video, s-video i an-
tenu nalazi i izlaz za zvuk - za prikljulivanje slu-
salica i zvuénika ili povezivanje sa L/NVE IN priklju-
kom pojacala ili zvucne Kartice u ratunaru.

ALI 486 DX2/66 PCl & VLB

Ploéa za neodluéne i izbirljive ($ta imas to ubodi)

ad su u pitanju PC arhitekture izgleda da na
vedini svetskih 1rZista PG/ preuzima primat
od VLB-a. Razlozi su mnogobrojni. VL Bu-

som. u sustini; upravija procesor dok A7,

ima poseban Bus kontroler. VLB je manje standar-
dizovan pa se teZe pode”ava. pogotovo ako imate
vide od-jedne Bus Mast  Kartice. Povrh svega. in-
tel ni za Zivu glavu ne bi pristao da mu VESA™
kroji kapu duze od godinu dana.
Teoretski gledano ne postoje previSe opravdani
razlozi za prelazak sa VL8-a na PCl na 486 konfi-
* - guracijama. Praktitno gledano. vecina proizvoda-
¢a kontrolera i grafickih kartica ve¢ se preorjenti-
sala I svoje top-modele pravi samo 7a PCl arhite-
Kure. Tako Cete. ako Zelite zaista dobar k 1

Prateci Windows programi dolaze na samo je-
dnoj disketi i instaliraju se na uobitajeni nacin
(File, Run. B p...). U Wind za pojavijuj
aplikacija Winvideo koja cmoguéava rad sa

- Galaxy-jem. Setup program ubacuje sve 3t je po-

trebno. a vaSem Windowsu dodaje i drajvere za
Micrasoft Video for Windows.
phodne opcije p tiu se konfiguri-

sanja kartice i izbora video signala (video 1, vide-
0 2. S-video ili tjuner). AKo je sve kako (reba, u
prozora Winvideo aplikacije pojavijuje se Ziva vi-
deo slika. Promena velitine i poloZaja prozora
odraZava se i na veli¢inu slike. Tako vas omiljeni
TV program mo?Zete posmatrati u prozoru velicine
ikone ili preko celog ekrana. Prozor moZe biti Kla-
sitan, ili samo okvir bez menija (pri ¢emu se me-
niji pojavijuju tamo gde kliknete u prozor), a mo-
guce je izabrat i specifalan prozor koji izgleda kao
TV prijemnik (sa slikom od oko 320 X 200 tacaka)

Prilikom hvatanja signala koji dolaze sa vase
TV antene, Video Galaxy u potpunosti moZze da za-
meni TV prijemnik, pa i viSe od toga. Program

cava pod je tjunera, ko tra--

Zenje signala, memorisanje TV stanica (sa sve na-
zivom stanice i pozivom iste preko funkcijskih ta-
stera), po je b lienja, jatine i
boje zvizka, horizontalne i veriikalne pozicije slike
u prozoru. Takode, moguce je ukljudivanje { iskiju-
Civanje programa u odredeno vieme, prikaz datu-
ma u ugiu ekrana televizora™ i drugo. I. naravno.
ono $to nemate na televizoru je MOZUCNOSt .,2a- -
mrzavanja® slike i snimanja iste na disk, u fje-

dnom od nekoliko grafickih formata. Sve funkcije
moguce je ostvariti i preko daljinskog upravifa-
&a* koji na ekranu potpuno simulira tu stvaréicu.
Uz kvalitetan video izvor, slika koju Galaxy pri-
Kazuje je zaista dobra. U o smo se uverili tek kada
smo prikljucili kameru, poSto je nase pocetno razo-
Carenje bilo rezultat upotrebe loSe uSmerene ante-'
ne u stanju danja (od of r i
televizije” 7a sada imamo samo kablove). Naravno,

zammznuta | ukradena” slika izgleda nesto losije

nego §to biste oekivali gledajui je .u pokretu”.
Uz Video Galaxy je na raspolaganju dodatna
Karti(ti)ca koja omogucava pregled teleteksta ko-
i u signalu svog programa emituju TV stanice. Te-
letekst na ratunaru daje nove mogucnosti: prijem
svih teletekst stranica odjednom (za razliku od TV

prilemnika sa teletekstom gde éekanie na izabra- -

nu stranicu moze i da potraje, podto se stranice
emituju jedna za drugom | izabrana se prikazuje
ek kada dode na red) a moguée je i njihovo me-
morisanje u tekstualnom obliku. Teletekst je zani-
mijiva moguénost ako ste y mogucnosti da prati-
te vise TV stanica koje emituju teletekst sa kvali-
tetnim sadrzajem - na nasim prostorima je tele-
tekstom ,obogacen” samo TV signal RTS-a 1.
Sve i svemu Video Galaxy ne prevazilazi fun-

ciju igracke. Lepo je gledati TV u prozoru Win-

dowsa, ali ne po ceni (oko 1100 sa teletekstom)
koja daleko prevazilazi cenu Citavog TV prijemni-
Ka. Ako, jednog dana... onda vrlo rado. 2

Tihomir STANCEVIC
Proizvod smo pozajmili iz firme T.M. Comp

set AL 1429 vet smo pominjali da podrzava
obe arhitekture o cemu svedoti i ova ploca
Koju smo dobili na test. Do sada nam je. nai-
me, navedeni ¢ip-set bio na raspolaganju sa-
mo kao oprobana varijanta za VLB konfigu-
racije pri demu je postizao odlitne rezultate.
pOgotovo u DX2/66 varijanama.

Plota ima dva VLB/ISA slota, uf PCT slota i
tri ZSAslota. Za razliku od prethodne ACT plode ko-
ja je imala Phoenixov BOS i ugraden NCR-ov 5C-
ST kontrcler ova ima AMI BIOS i nema kontroler
vec e i tu svrhu posvecen prvi ACY slot i Koji ne
moZete da strpate nista drugo sem SCS/ Kontrole-
ra. To moze da unese malu konfuziju u inace vrio
jasnu i preglednu instalaciju i podeSavanje PCl

ili graficku karticu. (hteli-ne-hteliy marati da po-
~ trafite PCI plotu. Ako jof niste sigumi. mozete
uzeti ovakvu kombinovanu plocu.
1Ko je u prvo vreme Intel suvereno viadao AC/
wZistem sa svojim Cip-setovima Sacurn i Mercury,
ni ostali proizvodati nisu sedeli skrstenih ruku pa
ve¢ imamo pristojan izbor:-OPTi, Forex. Contaq.
C&T. UMC, SiS, TSMC i Ti-Acer. Za Ti-Acer-ov Lip-

. konfiguracija.

Dosta §irok izbor procesora zakljuden je mode-
lom P24T (Pentium Overdrive); a ukljutuje i
dzamperisanje za. oéigledno dolazecu, generaciju
koja se napaja sa 3.3 V kao i tripliranje procesor-
skog kloka (za sada samo za 486 DX4). Da podse-
{imo P24T je Pentium turbo-masina za, ve¢ posto-
feci 486 procesor. Rezultat je, otprilike. isti kao

kad Kupite VLB Pencium plotu - nemate 64-bitnu
arhitekturu ali snaga procesora ostaje.

Lz plotu smo dobili UMC 4805 HDD Kontroler
Koji se ubada u AC7 slot. (naravno ne prvi Koji je re-
zervisan za SCST §to smo jednostavno ustanovili
nakon ledmitnog pregieda priricnika nakon vise
bezuspesnih ,ad hoc” pokusaja). Prvi videni re-
2ultati nisu nas impresionirali - utinio nam se éak
sporijim od UMC VLB pandana pa smo sproveli de-
taljnije pretrage.

Na istom disku (Samsung od 210 MB) PCI kon-
wrolerdi¢ je zaista pokazao bolje rezultate. Prema
Zifi-Davisovom Benchmark 8.0 testu Disk-Mix za
PC! Kontroler iznosi 238, a za VLB kentroler 204
(MB/s). Razlika dakle postofi, jedino ostaje pitanje
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386 DX-40MHz

VLB 486 DX-40MHz.

VLB4860X-50MHz

RAM 4Mb, 256Kb KES
iy g KES ‘3\ FD 1.2Mb + 1.44Mb ‘3\
SVGA 512Kb 32 bit VLB IDE

14* SVGA MONO MONITOR 32 bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS

14* SVGA COLOR MONITOR
W TOWER: UASTATURA MINI TOWER, TASTATURA , MIS

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2Mb + 1.44Mb S
HD 420 Mb 12ms
32 bit VLB IDE

32 bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS

14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

HARD DISK 215 Mb / 420 Mb 12ms WD
HARD DISK 540 Mb 9ms SCSI, QUANTUM
HARD DISK 1080 Mb 9ms SCSI, CONNER
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb

CD ROM DOUBLE SPEED, MITSUMI
STREAMER 250Mb, CONNER

DAT STREAMER 2Gb, CONNER

400/ 500
700

1500
120/90
350
350
1850

16 bit IDE / 32 bit VLB IDE

32 bit VL BUS SCSI/ SA 128 Kb KES-a

ETHERNET 16 bit NE 2000

INT.FAX MODEM ROCKWELL - MNPS HARD / 14400 BODA
EXT.FAX 14400 + MODEM 19200, PHYLON CHIP - MNPS HARD.
SOUND BLASTER PROLINK 16bit STEREO, ZVUC,SLUS, MIC.

CE DISKOVI

50/70
300/ 450
‘100
160 /290
390

280

SVGA 14"MONITOR 1024x768 MONO / KOLOR

SVGA 17"KOLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN L.R.
TRIDENT 512Kb

CIRRUS 5422 -512Kb / 1Mb

32 bit VLB CIRRUS 5428-1Mb / S3-1Mb

VIDEO BLASTER PROLINK, TUNER, 1Mb, TRIDENT CHIP

300/ 650
2150

130/160
180/230

386 DX-40 MHz, 128Kb KES

VLB 486 DX-40 MHz, 256Kb K

VLB 486 DX-50 MHz, 256Kb K

VLB 486 DX2-66 MHz, 256Kb KES
VLB PENTIUM 80 MHz, 512Kb KES
VLB PENTIUM 90 MHz, 512Kb KES

v

LASER HP IV L 300x300

LASER HP IV 600x600 / RAM 4Mb

A4 EPSON LQ 100/ LQ 570 - 24 PINA
A3 EPSON FX 1170 / LQ 1070 - 24 PINA

580 /880
1190/ 1290

MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb

MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 16Mb
KOPROCESOR 387DX-40MHz

TASTATURA / SA KLIKOM

MIS - MICROSOFT KOMPATIBILAN
SKANER GENIUS - 800 DPI MONO / KOLOR

RAZNO PRINTERI PLOCE SVGA  KARTI

75 /280
330/1300
100

60/90
40
280 /750

ZHIN 06/09-985

; SKANER GENIUS KOLOR A4 - 1200 DP1/ 2400 DPI 2200/ 3300
VLB 486DX2-66MHz | VLB PENTIUM 60MHz | VLB PENTIUM 90MH:
RAM 4Mb, 256Kb KES RAM 4Mb-64bit, 512Kb KE! RAM 4Mb-64bit, 512Kb KE!
FD 1.2 Mb+1.44 Mb s\ FD 1.2 Mb+1.44 Mb \ FD 1.2 Mb+1.44 Mb \
HD 420 Mb 12ms 1 HD 420 Mb 12ms HD 420 Mb 12ms
32bit VLB IDE 32bit VLB IDE 32bit VLB IDE
32bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS 32bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS 32bit VLB SVGA 1Mb CIRRUS

14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MI1$

l.- A\ .

14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

[ A ARA

14" SVGA COLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MiS

()

ZIRO RACUN: 40815-601-7-64787{ RADNO VREME 9h-17h

TEL: 011/332-607
FAX: 011/345-126

11000 BEOGRAD

Kosovska 32, | sprat
SEPTEMBAR 94.
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TEST - DRIVE

da li je ekonomski isplativa. AC7 kontroler8ic je,
naime, samo kontrolerti¢ i za kontrolisanje flopi-
ja, serijskih, paralelnih i game portova moracete
da potrazite pomo¢ dodatnog (recimo ISA) kontro-
lera koji ée te dodatne poslove preuzeti na sebe.

PC kontroleri ée moZda punu snagu razviti tek
na Pentiumovom 64-bitnom Busu ali sa grafickim
karticama stanje je ve¢ drugacije. Novi Cirrusov
izdanak sa tipom (L5434 za sada je nemogude na-
€ u VLB obliku, iako bismo ga rado probali. Ako ni

Lepo je kad plota ima razne
slotove ali previse moguénosti
moZe da stvori i malo problema
‘kakve smo imali sa omiljenim
Westem Digital Caviar diskovima
koji u prvi mah nisu uopste hteli
da se odazovu. Posle malo dza-
ranja” po dzamperima za kontro-
lu VL Busa i to je proradilo kako

zbog Cega drugog, PCI
plo¢u bi trebalo nabavi-

ti samo zbog ovakvih
stvartica koje sve descée
dolaze.

Po ceni od 350 (ne §i-
Sarki) dobicete izuzetnu
64-bitnu graficku masi-
nu koja po rezultatima
dostize 60% brzine Se-

treba (a ved smo se uplasili).

KadsesaberecenamﬂDDkomrolcra:lSAl/o
karte dobije se cifra koja je skoro tri puta veca od
cene dobre VLB 7/0 Kartice. Rezulati ipak ne opra-
vdavaju ovoliku razliku u ceni. Dobra strana je,
naravno, $to na navedenoj ploci postoje VLB slo-
tovi pa malo moZete da ustedite. Ko kupi &istu ¢/
plotu morade da kupi i (7 kontroler.

stostruko skuplieg . ATI-a" (Mach 64). Interesan-
tno je da su rezultati u 256 boja (8 bita) i 47 Colo-
su (16 bita) otprilike tri puta bolji nego kod pret-
hodnog CL5428 dok su rezultati True Color testa
oko Sest puta bolji upravo zbog 64-bitnog grafi-
¢kog akceleratora. Vise nego dobre performanse
za ovu cenu. Vide podataka o navedenoj kartici

Aceex fax’modem DM-1414H

Jedan od mnogobrojnih predstavnika internih 14400 b/s,
V.32bis modema, malo slabijeg ,prateceg asortimana”

skladu sa temom ovog broja evo i jednog
modema. Aceex Fax/modem 14400 je Karti-

ca klasican pi k ove klase mod
Ova brzina omogucuje prenos oko 1,5 KB/s
k dataka (arhive) modemom, ili  Zom, up

PoluduZinska kartica (27 x 16 cm) ima dve mi-
krouti¢nice (za telefonsku liniju i telefon). Galan-
terija uz modem je .lagana letnja”, dakle najosno-
vnija. Kabl za povezivanje sa telefonskom mre-

oko 3 KB/s nekmnpresavanm podataka (teksta).
Za kompresiju, kao i korekcifu greaka, brine se
ugraden V.42bis protokol (i u njemu impl

disketa i uputstvo za BitFax tele-
faks-program obezbedili su dosta praznog mesta
u kunn Kada bohc porazmislimo, razne sitnice
poput besp pretp na strane ra L

ran MNP5). Faks standardno podriava V.77,

V.21/2, V.27ter i V.29 protokole i kompatibilan je
sa Group 3 faks standardom.

sisteme i Sarenog reklamnog materijala, koje daju
neki prozvodati uz svoje modeme kap .gratis®, za
nas i nisu toliko bitni.

Odabir COM porta i IRQ-a vr$i se dzamperima.
Modem (ete najverovamije postaviti na COM3
(IKQ.', ili 2), ili na COM4 (IRQ 4 ili 5) $t0 naj

saznacete uskoro iz prigodne . Teme broja” kqaée
biti posvecena grafickim karticama.

Ako nameravate duZe da se zadrZite na 486
procesoru onda je ovakva ploa pravi izbor za
vas. U trci za boljim procesorom mnogi (ve¢ nam
poznati) pristaju da rade na 486 DX2/66 konfi-
guracijama sa Tridenr grafitkom karticom ne
shvatajuéi da kompjuter ¢ine i druge komp
te'sem procesora. Praktitno neogranicen broj i

_ raznovrsnost kartica koje moZete da koristite sa

ovom pioom bice vam vec sada na raspolaganju
(bez tekanja). Nesto teze podeSavanje nego kod
iskljucivih PC? plota moze da se prevazide ako, |
bar u podetku. kupite ve¢ konfigurisanu i pode-
Senu madinu. Kasnije ¢ete ve¢ nauditi da zame-
na kartice i nije neka velika filosofija.

Ako 486 smatrate svojom prolaznom fazom i
nuznim zlom ipak salekajte Pentium i prave 64-
bitne ACY plode i periferiju. Moradete dosta da do-
platite ali to vama ionako nije bitno. X

Voja GASIC

Proizvod smo pozajmili iz firme T.M. Comp.

li brzinu racunar-modem na 38400 b/s kao najopti-
malniju za brze modeme, iznenadice vas da modem
daje porukn +CONNECT 38400" umesto stvame
brzine. Pri i koji smo
dolxllbmiepod&cndalavliahzinum&marm
detmmmomodem—modem.kaohsmomvﬂdt
Pravi dak koje ste

malo ekp dok ne ,.na-

reme modem da radi. Poznato je da interni mo-

demi nece da rade na nekim PCjima sa starim

mati¢nim plofama i ,éudljivim” multi 1O kartica-

ma (modem treba da |avl OK u komunikadonom

Ako p iju za 1O

kamcu sa polo).arm dzampera, moZete probati sa

iskljutivanjem nekog od COM portova. Ako ne, ek-
stemi modem je jedino resenje za vas.

Modem nije snabdeven potenciometrom za ja-
&inu zvuka, ve¢ se podeSavavanje obavlja preko
Hayes komandl. Ako ste osoba sa istan¢anim slu-
hom i modem Koristite kod kuce. nefe vam sme-
tati izuzetno tih zvutnik. Ako ste, pak, modem in-
stalirali na ratunaru u posiovnom ambucnm ne-
¢e vam pomo€i ni slusni aparat.

Sve to nema uticaja na proces handshakinga

dobili uz modem. Posto nlegovn aulon nisu nasli
za shodno da naprave indeks, kremxée(e redom i
pazljivo Citat obja$ i iz
Ako tako uradite, daleko Cete dogurati - sve dom
ja spiska! Trazena komanda je poslednja opisana
i u pitanju je ve¢ standardni 95 bitmapirani regi-
star koji sredemo u izvesnom bmiutbscwva koji
s¢ duju u mods Bitmapirani registri pode-
savapseulwkw Citajudi uputstvo, saberete bro-
jeve ispred naziva opcija koje Zelite da ukljucite.
BitFax je program kojeg proizvodali najlete
isporuuju uz modem i snabdeven je opSimim
uputstvom. BitFax je tu viSe .reda radi”; pitanje je
dana kada Cete ga zameniti sa programom Win-
Fax Pro, najboljim programom za rad sa faks-kar-
ticama. WinFax Pro u listi faks/modema sadrzi i
Aceex, tako da problema oko lnsxalaciie nece bln

u odnosu na 2400. Udsakosamolmodemskni
kamcucpavol)an iako bi bio jo3 bolji da je sna-
ifim zvudnikom i malo boljim

je brzine) Aceexa sa nekim drugim mo- Rad sa 14400 mod
demochzpmblﬂnadespusunsvoyuhrzinuda
bi se prilagod P i Ta-
kode)e P g signala (poruk

BUSP)(ck}obez pmblana tokom testiranja.
Posto ste, prema savetima iz nasih ranijih k-
stova. u svom komunikacionom programu podesi-

prateim asortimanom.
Alexander SWANWICK

Proizvod smo iz firme G.M. G
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TEST RUN

Microsoft Access 2.0

Nova verzija Microsoftovog favorita za Windows bazu podataka

vetski softverski - gigant, Microsoft, na
trziSte istovremeno plasira dva obimna i
moéna paketa namenjenih pravijenju
relacionih baza podataka - Access 2.0 i
FoxPro 2.6. Pored ove dve aplikacije ponikle iz
ste kuce, na polju Windows baza podataka, svoj
deo kolaca suvereno drZi i Borlandov Paradox,
=ao snazni razvojni alat za pravljenje aplikacija
za krajnjeg korisnika, ba$ kao Microsgftove uz-
danice. Ba$ zahvaljujudi toj pogodnosti kreiran-

: i dizajniranja sopstvene aplikacije, koja se ni

1 jednom trenu ne oslanja na izvorne okruZen-
<. ovi paketi su u preimucstviinad drugim Win-
dows aplikacijama slitne namene, Kkoje
podrzavaju samo interaktivni rad.

Ako se Javlia porreba za koriscen;em Windows
baze poxl juci stvame
zahteve, ne ueba se odluditi za .nmmoémle re-
enje 1er je takvo, po praw.lu. na]kompllkovanne
in plie. Zaista, pravijen;j imeni-
ka, popis proizvoda i brome druge (Cesto i sloZe-
nije) poslove, pristojno moZe obaviti i neka ma-
e zahtevna Windows baza podataka (Super-
Base, recimo). S druge strane, ako se vasi plano-
vi kre€u Ka stvaranju snaZnog, brzog i pouzda-
nog okruZenja za, primera radi, vodenije celoku-
pnog poslovanja firme pod Windowsom (i ne-
xom mreZom, pride); pravilni izbor bi trebalo da
bude neka od gore navedenih aplikacija, sasvim

noguce i ovde predstavijeni Access 2.0.

Po startovanju i .istraZivanju™ nove verzije,
ako je uotiti da je skoro sve ostalo.isto, da su
xomande identi¢ne i da je filozofija rada ostala
nepromenjena. Ipak, ,kozmetitke" dorade se ne
smeju prenebregnuti, jer novi Access odise dale-
ko vecim brojem Wizarda (.Carobnjaka” koji au-
romatizuju i ubrzavaju zamome ili Ceste opera-
cije) i sliénih pomagala koja rad Cine daleko

komfornijim. Epohalnih izmena nema. dodato je
tek ponesto i postojece deno. Kritikuj
proizvodata i sto se nije porrudlo da naplse jos

jedan u dva, jer .novotarije”, uz sve duzno po-
Stovanje, to na zasluzuju u potpunosti.

Pitanje koje se namece odnosi se na donekle
nesvakidasnju .igru” Bila Gejtsa. Naime, kori-
steci veliki reklamni aparat, kupac se dovodi u
nezavidno stanje ~ da bira izmedu dva alata -
Accessa i FoxProa. FoxPro ima daleko duZu tra-
diciji od Accessa, jer je u svojim broj-
nim ranijim verzijama radio pod DOS-
om, a preraden je za Windows u vre-
me kada je ovaj .operativni sistem”
stekao veliku popularnost i produ.
Otuda je i veliki broj FoxPro progra-
mera koji, sledeci isti neumoljivi trend
uzista, polako prilagodavaju svoje
programe Windowsu. Access je, me-
dutim, inicijalno namenjen radu pod
Windowsom i nema ni pribliznu po-
pulamost koju je, vremenom, stekao
FoxPro. 1ako se ovaj tekst ne bavi po-
smatranjem navedenih i njihovih ra-
zlika, nuZno je ista¢i da je natin rada
drugaciji (ne sustinski), pa se Access i
FoxPro nipoSto ne mogu poistovetiti.
Dublje razlike i posmatranja zahtevaju jedan
mnogo iscrpnifi i obimniji tekst, za razliku od
prikaza koji je pred vama.

Rad u Accessu moze se obavijati na dva naci-

neki sample-program  koji bi )

B 12 su::
n‘; 5 Thgmar

.mo¢” ovog alata — sve je ostalo na istovetnim ili
reznatno unapredenim primerima iz predadnje
verzije i novom ,savetniku", Krajnje nemastovi-
o, imajuci u vidu $1a sve sleduje uz FoxPro ili
Paradox. Microsoft je ipak préterao unapreduju-
ci oznaku (broj) verzije koja je bila pred nama, sa

na. Najjed hiji je interaktivni, prilikom ko-
jeg se ne napusta Access, i sve operaci-
je. nekada i komplikovane, obavijaju se
iz njega samog. Drugi, primeren obimni-
jim projektima, jeste pravljenje komple-
tne, nezavisne aplikacije za krajnjeg ko~
risnika (operatera, skeretaricu) kojem bi
to bio program kao i svaki drugi — bez
otiglednog obelezja da je raden u Micro-
Soft Accessu. Uz pomoc Access Distribu-
tion Kita (ADK) vi8i se pravijenje insta-
lacione procedure i disketa takvog ,.n
vog" programa.

Celokupna baza je jedna MDB datote-
Ka (Microsoft Data Base) sacinjena od
definicije (tabele, indeksi, relaciona
struktura, maske, meniji...)-i unetih podataka.
Ovakva organizacija je, s jedne strane, pogodna
za prosetnog Korisnika (ne)naucenog da vodi
racuna i pamti nazive desetina raznih Konstitu-
tivnih datoteka i njihovog sadrzaja. Opet, boji-
mo se da pomislimo $ta bi bila posledica kratkog

prekida u napajanju ratunara strujom (i pored
mehanizma za popravku).

Prateca literatura je obimna i vrlo informati-
vna, ilustrovana brojnim primerima, upravo pri-
merena Korisniku koji ima samo osnovno Win-
dows (pred)znanije, bez ikakvog poznavanija pro-
blematike relacionih baza podataka. Bez litera-
ture ne vredi zapocinjati rad (i pored snaZnog
HELP-sistema) jer se veliki broj moguénosti i re-
Senja ne moZe zakljuditi nama svojstvanim, in-
duktivnim nadinom razmisljanja (.logika”,
wzdrava pamet”). To vaZi i za trkale iste trke —
FoxPro i Paradax.

Svaka aplikacija pisana u Accessu sastavlje-
na je prozimanjem i interaktivnim radom 3est
osnovnih odrednica: tabela (7able). upita
(Query), maski (Form), izveStaja (Report), ma-
kroa (Macro) i programskih modula (Module).

Access BASIC je programski jezik specijalizo-
van za operacije nad bazama podataka, imple-

mentiran u sam paket. Po3to je daleko od neka-
kvog elementarnog jezika. moze se vrlo ozbiljno
koristiti za pisanje sopstvenog koda. kako ve¢ to
napredovanje baze nalaze.

Od velike koristi u radu su pomenuti Wizardi
uz &iju se pomo¢ za tren oka generiSu maske,
izveStaji i sliéno, na osnovu sadrzaja tabela ili
upita nad njima. Sem njih, na svakom koraku
srede se pomoc ili savet u razli¢itom obliku, ilu-
strovan primerima ili ve¢ gotovim resenjima ko-
ja se mogu korisno iskoristiti.

Ovakav zahtevni softver iziskuje i dobar har-
dver - za ozbiljan rad nuzno je imati 80486 pro-
cesor (ili brzi 80386). 8 MB RAM-a, 15 MB pro-
stora na disku... - skoro sve ono na $ta se pola-
ko navikavamo pridruZujuci se novonastaloj
praksi Koja iz sveta nezadrZivo prodire na nase
prostore.

Interesantno je da je Microsoft u svoj promo-
visani MS Office paket, izmedu ostalog, kao
okruZenje za izradu baza uvrstio ba$ ovu bazu.
Microsoft Access je nedvojbeno dobar izbor, tako
da ¢e foto-fini8 odlucivati kod izbora .naj” Win-
dows sistema za izradu relacionih baza za kraj-
njeg Korisnika.

Ivan OBROVACK!
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TEST RUN

Microsoft Office 4.3 Professional

Sve na jednom mestu - paket programa sa jednom komponentom o kojoj do sades mie

icrosoft Office je program koji bi treba-
lo da se nalazi u svakom preduzecu
(koje poseduje takve hardverske pre-
duslove). U sebi objedinjuje programe
neophodne za gotovo svaku ozbiljnu primenu:
za obradu teksta - Word. for Windows 6.0a, 7a
rad sa tabelama - Excel 5.0a, sa bazama po-
dataka - Microsgft Access 2.0, softver za
poslovne prezentacije — Power Point 4.0, Kao i
druge Korisne programe: Fguation Editor (za
operacije sa formulama), Word Art (ispisivanje
natpisa ,na sto natina" uz brojne 7rue Type
fontove), Media Player (za reprodukciju zvuka) i

sl. Svi ovi programi su vrio dobro integrisani i -

omogucavaju medusobnu razmenu objekata
(teksta, formula, grafikona) putem standarda
OLE 2.0.

Microsoft Qffice dolazi na 31 HD disketi(!) i,
ako se odlucite za kompletnu instalaciju - osta-
jete bez 110 MB na disku; Instalacioni program
¢e vam omoguciti da nakon instalacije ,.bezbol-
no” dodajete ili briSete odredene komponente,
tako da ne morate sve odmah da stavite. Kom-
ponente pojedinacno zauzimaju (u punoj insta-
lacijiy: Word 6.0 (16 MB), Excel 5.0
(17 MB), Access 2.0 (19 MB), Micro-
soft Office, (5 MB), Shared Applicati-
ons (22 MB), Filteri za konverziju (10
MB), Fontovi i drugi programi (4 MB).

Kompletno uklanjanjenje Microsoft
Officea takode prepustite instalacio-
nom programut, zato §to e samo ta-

Program

bilo reci na nasim stranicama

je velika biblioteka sli¢ica
(ClipArt). Svaki program
podrzava i mogucnost da
pomeranjem misjeg kurso-

ra na odredenu slicicu rool-
bara (niz. funkcijskih slici-
ca) dobijate objasnjenje Ce-
mu ona sluzi. Sve ovo Ce
vam omoguciti da krenete
od nule.

Za pocetnike su znacajni
1 zv. Wizardi. Oni omogu-
¢avaju da za kratko vre
uz popunjavanje nek:
dijaloga, izvrSite proce
za koje vam je ranije treba
lo brdo literature i dosta

iskustva. U slucaju da ste
ranije Koristili neki od dru-
gih programa za baze podataka, obrad
sl. bicete oduSevijeni brojem vez

moci cete da obridete s
ristili, ubacite dokumente u odg:
Kacije Qfficea i potnete sa radom.

TS

eksta i

sebnim tekstovima u ovom i nasim ramiim bro-
evima, preostaje nam joS da kaZemo nefic i o
\u Power Point 4.0.

ntacija, bie vam ponudeno da

e kroz kratak prikaz
sti. Ako ste pocetnik,
te ovaj de-
mo jer ¢e prikazati Sta mozZete

da olekujete od programa,

ko biti uklonjene brojne biblioteke
(DLL) u SYSTEM direktorijumu, a va-
51 WIN.INI i SYSTEM.INI Ce biti vrace-
ni U normalu.

Ako vam je ovo pivi susret sa Qfficeom prvo
pogledajie Help | programe za obuku. Svaka
Komponenta je snabdevena opsimim helpovi-
ma, brojnim primerima i Korisnim savetima. Tu

Program koji povezuje sve ove aplikacije, i ko-

ji predstavija svosjevrstan skeil (okruZenje), udi-
tace se svaki put kada startujete Windows. Na
vrhu ekrana pojavice se JoolBar sa sliticama
programa koji ¢ine paket Microsoft Qffice. Na taj
natin moci Cete da se
_Setate” iz aplikacije
u aplikaciju samo pri-
tiskom na dugme. Ali
to nije sve. Ne samo
da moZete da uvrstite
neke aplikacije koje vi
Zelite u listu, ved je tu
mogucnost pozivanja
Task Managera, File
Managera, kKomande
Run, pa &ak i Screen
Savera prostim priti-
skom na dugme! Sve
ovo mozete podesiti
pritiskom na krajnju
desnu ikonicu (.Mi-
crosoft Qffice”).

Podto je  vecina
komponénata ovog
paketa opisana u po-

kao i kako da izvrSite osnovne
operacije za kreiranje prezen-
tacije.

Po zavrsetku prikaza/demo
program je spreman za rad. Za
pocetak, Kreirajte neku sop-
stvenu prezentaciju. Udijalogu koji se poj
sle komande New odaberite opciju Auro ¢
Wizard. U narednim dijalozima unose
bni podaci (predmet prezentacije, vr
tacije). Nakon toga formiran je ko
tacije. Sada preko Wizarda ..
rite izgled vase prezentacije (mogu se koristiti
vec postojeci uzorci).

Preostaje jos§ doterivanje. N
pod dokumenta nalazi se ma
te brzo odabrati razlicite .p
ciju: Outline View omogu
zentacije, tacku po tacku: S7
vam pogled na jedar
prikazati umanjene s
tes Page omogucava d
medaba uz slajdove
zuje prezentaciju. Za nek
iunapredna” opciia koj
*Shift’ pre klika

Sadrzinu slajda mozet
davanja novog slajda opc
jom Layout, za postojeci
sta i grafike, moZe sadrzati
drugih programa: grafikon. f
Odredene tekstualne ili gra
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moZete nacriati iz samog pro-
grama, koristeci 7oolBar sa leve
strane. Od korisnih opcija tw je i

t da neke dodatne
slajdove drzite u , rezervi”, sakri-
vene, i da ih aktivirate u slucaju

potrebe.

Ukoliko hocete da postojecoj
prezentaciji dodelite izgled neke
veC gotove, samo Kliknite na ta-
ster 7emplate. U primerima ima-
te viSe gotovih uzoraka nego $to
¢e vam ikada zatrebati.

Tvorci programa su mislili na
sve, pa i na takve detalje kao
$to je npr. trajanje prezentacije!
Biranjem opcije Rehearsal (pro-
ba) pokrefete tajmer koji ce
izmeriti ukupno vreme predvi-
deno za prezentaciju, i omogu-
€ice vam podesavanije trajanja
prikaza pojedinih segmenata.
Takode, mogu se napraviti po-

Dashboard for Windows

Jos jedna zamena za Program Manager

Vindows 3.1 je i i

star preko dve godine. lako su u meduvre-
menu izlazile nove verzije (Windows for
Workgroups 3.11). onaj osnovni shell Koji
preko 95 odsto korisnika nikada ne promeni i koji stal-
no gledaju pri ulasku u Windows, ostao je gotovo ne-

promenjen. Pogadate, ret je o Program Manageru.
PoboljSavanje operativnog sistema i njegovih alatki
uvek je bilo plodno tle za nezavisne softverske kuce -
setimo se samo Sy ovog Norton Desktopa fiW.
Sadajesugaolnovlnastavaknamtemu ovoga puta
iz firme Hewlett-Packard. lako je daleko poznatija po
svojim racunarima i ogromnoj lepezi najrazliitijih
printera i plotera, ljudi iz ove firme imaju i vrstan pro-
gramerski tim Cije je delo i jedna od mnogobrojnih va-
rijanti .savrienog shella za Windows" pod imenom

sebni podsetnici za onoga ko
vrsi prezentaciju. 1, naravno, tu
je i moguénost Stampanja mate-
rijala koji ¢e biti podeljen uce-
snicima.

Ako se posle svega pitate da li
Cete za prikaz prezentacije mora-
ti da imate ceo Power Point na
masini - necete. Biée dovoljan
samo program FPower Point
Viewer (oko 100 KB) i, naravno,
pripremljena datoteka sa pre-
zentacijom. Prezentacije takode
nece zauzeti puno prostora na
disku - a najgorem sluaju radi-
(e se o stotinama kilobajta.

Iz svega ovoga vidi se da je
Power Point izuzetno dorastao
svom zadatku. Vodilo se raluna
o najstitnijim detaljima, a sve 1o
bez oteZavanija posla korisniku.
Tzv. Wizardi su izuzetno dobro
uradeni i odabrane su opcije za
koje su oni neophodni. Ako ste
jedan od (retkih) ljudi koji se ba-
vi ovakvim prezentacijama,
Power Point je odlian izbor za
vas

Sto se tice Microsoft Officea
preporutujemo ga svim onim
firmama Koje se jo$ dvoume ko-
ji softver da kupe. Svi ugradeni
programi su uradeni perfektno,
i nalaze se u samom vrhu u
oblastima svojih primena. Mi-
crosoftu zameramo §to je pono-
Vo potpuno zaboravio na nedto
$to se zove optimizacifa koda.
Nadamo se (verovatno uzalu-
dno) da Ce se jednom odustati
od strategije punjenja diskova i
memorije (5a samo 4 MB RAM-
a trebate vam prili¢no Zivaca).
Kao u onoj 8ali: ,Windows je
nacin Billa Gatesa da vam ka-
Ze da vam je disk mali”....

Momir RADIC

Za razliku od Program Managera koji je orijentisan
gotovo iskljucivo na pokretanje programa pomocu iko-
nica i koji ima prilicno glomazan dizajn, Dashboard
ide na to da shell treba da bude $to manji i neprimetni-
ji. @ da se uprkos tome u njemu nalazi vecina funkcija
koje prosetan korisnik Koristi u svom radu. Osnovni
prozor izgleda zaista minijatumno. Tesko je poverovati
da je u tolike mali prozor (vidi sliku) stalo sve $to
Dashboard moZe. A toga nije malo — tu su sve grupe
poredane u pregiednu lajsnu u vrhu, tu je nekoliko iko-
nica Cesto korid¢enih programa, sat, merat zauzetosti
sistema. svi printeri na sistemu, nekoliko gedZeta
(~ekranskih tastera”) za konfiguraciju samog Dashbo-
arda i slika virtuelnog desktopa (o tome kasnije). Pa
da krenemo redom...

Lajsna za pokretanje aplikacija sadrZi sve grupe ko-
je su do tada kreirane u Program Manageru, sa mogu-
¢nos¢u dodavanja novih. 1za svakog dugmeta sa nazi-

vom grupe krije se podmeni sa nazivima pripadajucih

- e ..
B gt il
< e e

Sat i meraC zauzetosti sistema su gisto vizuelne in-
formacije korisniku. Sat poseduje i alarm, a mera& mo-
guénost da se detaljno razgledaju pojedini resursi si-
stema, Kao i up juci zvuk koji se oglasava u tre-
nutku kada zauzetost Windowsovih resursa prede
odredenu alarmantnu granicu.

Ostaje nam jo3 da objasnimo pojam virtuelnog des-
ktopa. Naime, pod Program Managerom svi otvoreni
prozori se moraju .nagurati” na jedan ekran, 3to pri
nizim rezolucijama onemogucava efikasno kori$éenje
vise aplikacija odjednom. Kako je Windows muitita-
sking sistem, prava je Steta $to to nije bolje redeno.
Dashboard nudi svoje reSenje i za to. Naime, prozore
je sada moguce razmeStati na vise ekrana koji se na-
laze jedan pored drugog, tako da aplikacija moZe da se
nalazi na vise ekrana odjednom. Menjanje ekrana vrsi
se kliktanjem po njihovim minijaturnim prikazima na
Kojima se nalazi i raspored trenutno otvorenih prozo-
ra, kako korisnik ne bi zaboravio gde mu se koji pro-
zor nalazi. Ovim ne samo da je olaks$an prelaz izmedu
aplikacija koje se sada ne moraju minimizirati | pono-
vo ,vracati u Zivot", ve( je i koris¢enje OLE-a i DDE-a
olak3ano jer je sada mnogo lakSe raditi drag and drop

programa, a tu je i moguénost Kreiranja podgrupa u
okviru osnovnih grupa. Sve je organizovano hijerarhij-
ski, tako da podgrupe osnovnih grupa mogu imati
svoje podgrupe itd. Moguée je i otvoriti prozor u kome
se vide klasitne ikone aplikacija i vrSiti operacije nad
njima. Olaksano jei$ i mena-
ta. Sada je dovoljno ikonu dokumcma odvud na iko-
nu Stampaca ili aplikacile u Dashboardu i aplikacija
kojoj doti¢ni dokument pripada ¢e biti pokrenuta, a
dokument otvoren ili od$tampan.

Pristup aplikacijama se uopste ne mora odvijati pre-
ko grupa. Ukoliko neku aplikaciju stalno koristite, do-
voljno joj je instalirati ikonu u tzv. Quick Launch i ona
Ge uvek biti w, spremna da bude pokrenuta jednim je-
dinim kiikom. Ista stvar je i sa Stampa¢ima, s tom ra-
zlikom da se svi koji su instalirani automatski dodaju
u Dashboard, pa nema potrebe za intervencijom kori-
snika. Jednim klikom moguce je promeniti Defaaude (po-
drazumevani) Stampac, a moguce im je i podesavati
opcije bez ulazenja u Print Manager i Jkopanja” po
njegovim menijima.

izmedu aktivnih aplikacija (previacenje objekta iz je-
dne aplikacije u drugu).

Dashboard ima jo§ mnogo sitnih caka i korisnih
stvari, ali to ve¢ ostavijamo potencijalnim korisnicima
da otkrivaju. Jos samo treba napomenuti da je sve §to
Dashboard moZe podredeno konfiguracionom meniju
i da se sve moze pretumbati, promeniti i prilagoditi
ukusu korisnika. I, umalo da zaboravimo, instaliran
Dashboard na disku zauzme samo oko 1,1 MB. Posto-
ji i programde za totalnu deinstalaciju, $to takode jako
pohvaljujemo.

Mane ovog programa uglavnom se svode na toda li
e se nekom Korisniku metod rada dopasti ili ne. A to
je vec stvar individualnih ukusa o kojima, kao §to zna-
mo, ne vredi raspravijati. U olekivanju vec opevanog -
shell-a u novoj verziji Windowsa, koji bi (po Microso-
ftu) trebao da bude najmocniji do sada, i ovo ée dobro
doci: Nadajmo se da ¢e se Microsoft ugledati na neza-
visne softverske kuce i dobre osobine ovakvih progra-
ma implementirati i u svoje buduce proizvode.

Slobodan POPOVIC
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InterBase

Baza podataka na danski naéin za Cetiri

osobe i Amigu

neerBase je jedan iz plejade programa firme
«Interactivision” za primenu u poslovnim
sferama. S obzirom na znataj kako Amige u
poslovnom sve tako i poslovnog sveta na
~\m|g| Jasno je da su nterword, InterSpread i In
verBase unapred bili osudeni na te$ku borbu za
opstanak. Naime, u tim vodama plivaju prave
ribe-grabljivice (Procaic, SuperBase) tako da za
nezavisne ostaje malo mesta. Malo ali dovoljno,
' pomislili su simpati¢ni Danci i napravili gresku
u koracima, 3

Na prvi pogled, /nterBase vam se sigumo nece
svideti. Interakcija sa korisnikom je daleko naj
slabija tacka. Meniji su nedovolino razumljivi i
aljkavo uradeni; pri biranju stavke iz liste pro-
gram ne poznaje dvostruki Klik; fajl-rikvester je
sigumo glavni favorit u prestiznom takmicenju
za najgori na svew. Baze podataka su pomalo
nalik na sportska kola: bez volana od mahagoni-
ja. koZnih sedista i mocnog Hi-Fi sistema, to ipak
nije to.

Nazalost. ni kad otvorimo haubu stvari ne
stoje bas najbolje. Autori su se odluéili za pre-
laz izmedu relacionih i flat-file baza podataka
Svaka baza, ovde (ispravno sa relacionog sta-
novista) nazvana table, definise se zasebno i
tako stoji dok se nekom relacionom operacijom
(Select, Intersect..) ne napravi nova tabela. U
suprotnom, program deluje kao da ima mogu-
(nost da otvorite neogranifen broj tabela i sa
njima radite zasebno. Za one koji sa relacijama
nemaju nikakve planove i ne zgroze se kada se
pominju table i record istovremeno (uuuuhh!?),

PowerTools v1

a stranicama ovog lista ve¢ smo pre-

porutili requools kao celovit skup

funkcija za rad - sa rikvesterima

Ukratko, sve §to vam ikad bude zatre-
balo od obi¢nih do moénih fajl, font ili skrin (za
biranje rezolucije kod AGA Cipova) rikvestera
nalazi se u okviru reqroolsa. | sve to je pri-
lagodenc gotovo svakom prevodiocu za iole
znacajnije programske jezike. Zyvuéi savrseno,
ali pazite sad problem.

Recimo, pravite program u kome se iz reg-
tools-a koristi samo prost Ok/Cancel rikvester za
npr. signaliziranje greske, Neko pokusa da star-
tu;e program i shvati da nema reqtoolslibrary.
Sta sad? lako program mozda ne bi ni pozvao
funkciju iz te biblioteke, ne moZemo ga nikako
pokrenuti.

PowerTools je nastao iz slitnog razmisljanja:
ako imam reqtools na raspolaganju - pozvacu

ovo je vrlo dobar
flat-file sistem

InterBase podr:
Zava Cetiri tipa po
dataka: FString je
string fiksne duzi-
ne koju definidete
pri pravljenju tabe-
le, DString se pak
dinamicki prilago-
dava raznim duZi-
nama (najsvetlija
tatka programa),
Number (broj) i Da
te (datum). Atributi polja su nasuprot o
skosno izvedenim, ali (ka treba) ne zanema
rujuéi osnovne Unique (podatak u toj .koloni”
mora da bude unikatan tj. primami klju®)
Obligatory (podatak se mora uneti). Imena polja
su zato ograniena na samo osam znakova, §to
je. najblaze reeno, smesno.

Osnovne operacije sa tabelom su bas tako i
fzvedene - osnovno. Ubacivanje novog sloga je
relativno funkcionalno, ali bez opcije za odusta-
janje (uopste, svi rikvesteri su napravijeni sa pu-
no ogranicenja). Brisanje sloga se vr8i klikom na
taj slog - brisanje po upitu je odjto iz nekog dru
gog filma. Editovanie je b |
te na podatak oko koga se po
promenu stare vrednosti. Na
meva da su podaci sve vreme '\rkaz
nu - koncept koji autor ovog teksta n
hvata. Jedan od razloga se i ovde potvrdio

‘Torba sa alatom’ za Amigu

njega, a ako ne snadi cu se sam pomocu intuiti
ona. Formalno, PowerTools je biblioteka, ali ne
wshared” kao #7.library ve¢ ona koju direktno
linkujeté sa vasim programom. Tu je i prvo ogra-
nifenje: SAS/C programeri napred, ostali stoj.
Ogranifenje broj dva: PowerTools zahteva OS
2.04 V37 i naviSe (mada, ruku na srce, to ve i ni-
je ogranicenje nego realnost).

U aktuelnoj verziji PowerTools.lib nalazi se
deset funkcija. Prvu grupu Cine funkcije gore opi-
sane filozofije. Trenutno, to. su pt_Sim-
pleRequest koja zamenijuje rtEZRequest (rutina
reqtoolsa za najjednostavnije rikvestere) kao i
pt_FileRequest koja poziva ili reqtools il asl, u
zavisnosti da li je reqtools instaliran (asl sigumo
jeste). Druga grupa funkcija sluzi za rad sa indi-
Katorima ,koliko-smo-odmakli-u-posiu”. To su
oni poznati pravougaonici koji se popunjavaju i
time oznacavaju procenat zavrsenog posla. Tre-

lnterhse . OZ Project: luklii

I iEx-
ajule

anje baze podataka putem
pression Searcha je vrlo, vrlo ne;

Petar Petrovi€ u trenucima dokolice

uzeo o st (iz koga mu dete prepisuje Sifre iz
rubrike .Sta dalje™ i- profitao ovo do sada,
opravdane i {isto ljudski bi se zapitao - ¢ime je

ovaj program zasiuZio roliko mesta ? Odgovor:
on (o i nije zasluzio. Joe Bloggs (engleski pan-
dan pomenutom P.P.) sebi NE Bl postavio isto
pitanje jer je navikao da review nije samo pozi-
tivan ve¢ i itekako negativan. Uostalom, on Ze-
li da sazna da Ii bi mu /nterBase (za njegovih
w.iewx mnu\ kvalitetno preneo adresar u elek-
Evo Sta smo hteli da kazemo
e ispody dataka koja
ost, ali je tanka

Drose

Dorde VULOVIC

0

€a i poslednja grupa odnosi se na =
rikves 12, tj. dobijete spisak stz
rate jednu

Glavna odlika PowerToolsa i ne
dnostavnost. Ve€iz prototipova famicie mo?
videti da programer treba da spe
najnuZnife stvari - sve ostale ‘omals
(otvaranje/zatvaranje biblior
erToolsa. Primetili smo samo jdas
statak: iako ne Zelite da koriste= =
toolsa. program opet.treba lmlnas © sa
tools.lib. Ako to necete. a ne sme= w2 d
svakom linkovanju udarite ness
TER -problema nema.

Kako je red, poslastica na k=
je freeware i niste duZni ¢ %32
te u dokumentaciji. Lepo od amors =z
herena.

Dorde +
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TEST DRIVE

Sistem za buducnost

Novi fajl sistem za Amigu pod nazivom Proffesional File
System pokazao se mnogo boljim u odnosu na
,Comquoreove" rivale

koji je integrisan u njen operativni sis-

tem i graficku radnu okolinu. Na Amigi
500 prvobitno je postojao samo jedan, stan-
dardni FileSyscem koji je omogucavao, za ono
vreme, par velikih pogodnosti. Prvo rad sa DD
disketama koje se formatiraju na 880 KB (efek-
tivnih 836 K) umesto 720 KB (ili efektivnih 713
K) kako je to bio sluéaj kod IBM kompatibilaca,
korid¢enje duzih imena za fajlove i direktori-
jume, vetih od ‘12 karaktera sa skoro svim
moguéim karakterima, automatskom
popravkom softverski o3tecenog diska (validaci=
ja), pristojnom brzinom (itanja i pisanja, di-
namickom alokacijom blokova na disku itd.

Potom su dosli programi tipa Dos2Dos, koji su
omogucavali manipulacije sa Atarijevim, Meko-
vim i PCjevim disketama. Ipak, radilo se o ek-
sternim programima, koji su koristili dodame
drajvere u L: i DEVS: direktorijima, ali su se ma-
untovali kao i bilo koji drugi sistemski uredaj
(device). Kada je svetlo dana ugledao i program
MS DOS File System (firme CrossDos) onda je
wCommodore” primetio da su ,momci iz komsi-
luka” napravili nesto primamljivo, dobro i jefti-
no. Istovremeno ,Commodore” razvija novi fajl
sistem, izbacuje ga na trZidte pod imenom Fast
Filing System | smesta u tada novi Kickstart
ROM v2.0. Prethodniku iz sisteme 1.3 menja
ime u ,0ld File System" (OFS). Prednosti FFS-a
bile su bolja iskoris¢enost prostora na disku
(efektivnih 878 KB), nesto brZe operacije ¢itanja,
ali sve u svemu to i nije bio neki korak.

Posto se pomenuta firma ,CrossDos” pojavila
sa novom verzijom svog fajl sistema za rad sa
MS DOS diketama i gomilom propratnog softve-
ra koji se bavio svim sitnim stvarima Koje je
~Commodore” bacio u drugi plan, u nekada-

miga se uvek ponosila inteligenmo za-
misljenim sistemom za rad sa diskom

Prvo, sistemski nije podrZano obeleZavanje lodih
sektora i njihovo markiranje, kako se to radilo u
FAT tabeli na PC-u, a drugo 3to bi se po reseto-
vonju prilikom upisa na disk postojeéi fajl uni-
3tio, bez moguénosti naknadnog vraéanja. Reci-
mo da nije bilo toliko problema sa izgubljenim
Klasterima, kao kod MS DOS-a jer je postojac
Disk Validator koji je sve to sredivao, ali ipak se
u nekim sferama, a posebno u brzini &itanja i li-
stanja direktorijuma isticao MS DOS-ov natin
rada sa diskom.

Sadasnjost

Pre par meseci se pojavio novi fajl sistem -
Proffesional File System u shareware izdanju
Michiela Pelta koji poseduje niz pogodnosti i
ispravija sve nedostatke FFS-a. Visoke perfor-
manse ovog fajl-sistema sadrZane su u 2 do 3
puta brzem pisanju na disketu, 50 % brZem &ita-
nju, desetak puta brzem radu s direktorijumima
iisto toliko brZim operacijama brisanja i preime-
novanja fajlova. Proffesional File System ne
iskljucuje upotrebu ostalih Amiginih fajl siste-
ma (OFS-a i FFS-a), a pruZa 10% vei kapacitet.

Posebna paZnja posvecena je kontroli upisa i
sanaciji greSaka nastalih pri padu sistema u
sred operacije upisa. Takode, PFS vrsi automat-
sku defragmentacija diska, tako da je brzina pri-
stupa uvek ista.

Instalacija ProFileSystema na 08 2.1/3.0 jet ¢
za i bezbolna JDovoljno je prekopirati dva fajla u
sistemske direktorijume L: i DEVS: i dodati nje-
govu mountlistu u DEVS:DosDrivers direktori-
jum. Na raspolaganju je i verzija koja se auto-
matski instalira za manje od 10 sekundi. Pro-
FileSystem se pokreée (mountuje) pomocu iko-
nice ,PFO" u sistemskom direktorijumu DE-
VS:DosDrivers ili automatski po butovanju,
kao i svi uredaji iz wogdlrekxoﬂ)uma U sluca-

Snjem gigantu se razmi3ljalo o moguéem otku-  ju da poseduj drajv, njegova mountli-
T 1 sta ,PF1:" biée sme-
[Fie e | e Relia T TN [ vhed
A 02:08 | 00:09 { 00:08 | i iko-

oid 0000 | 02:17 | 00:08 | 0038 | 0019 | _03:15 | Jum Zajednosa
[ Fast oocu 0912 | 00:05 | 00:36 | 00:25 | 0399 nama svih uredaja
Tmal 01:03_| 0001 31 |_00:01 01:36 koji su na raspola-
Esu zraZeni u minutama | sel - AkG Je vreme 00:00 ganju a trenutno se
bmﬂdakmwdaonm}codwm ne koriste. Po insta-
Ukupna velicina feove 638 544 8. Konfgurache: A1200 HD 80 M8, 2 MB O, VGA. | oy fmate sistem-

pu licence na CrossDos File Systema kako se ta-
da ovaj projekat zvao. Vet u sledecoj verziji ope-
rativnog sistema se pojavio i CrossDos kao inte-
grisani deo Workbencha 2.04 na jednoj od insta-
lacionih disketa. Kasnije je deo koda preseljen i
u novi KickStart ROM (v39+) da bi se u ,osve-
Zenoj" verziji ugnezdio i'u kickstart v40.42.

Ma koliko ambiciozno zamiSljeni, stari OFS i
novi FFS imali su nekoliko velikilr nedostataka.

ski uredaj (device)

koji po pravilu nosi oznaku ,,PFO:” (ili ,PF1:") | ~

kome pristupate isto kao | recimo sistemskom
DFO:" ili CrossDosovom ,,PCO".

Kao $to znate, nazivi uredaja se po Zelji mogu
menjati (prepravkom MountListe ili u HD Tool-
Boxu za HDD), pa tako umesto uredaja ,,PFO:"
moZete imati ,,A:" ili umesto novog ,HDO:" ko-
ristiti stari naziv ,,DHO:" itd. Na Workbechu ¢e
se pojaviti ikonica sa disketom ispod koje e pi-

sati DFO:PFS i, normalno, ikonica te diskete
ukoliko je disketa u drajvu formatirana pod Pro-
FileSystemorn ili Ce pisati PFO:777 u suprotnom.
Dakle, upotreba uredaja pod ProFileSistemom se
ni u &emu ne razlikuje od standardne, dok se ra-
zlike ogledaju u performansama.

ProFileSys Ge vam oduzeti samo 30-60 KB
memorije po’ svakom instaliranom uredaju.
Ogranicenje verzije 1.0 (6.11.93.) u odnosu na
FastFileSystem ogleda se u tome §to PFS uredaj
moze biti samo nebutabilni flopi disk, dok Ge se
verzija koja podrZava i hard disk pojaviti tokom

mom 2.0 ili vi§im, 1 MB memorije i jednim draj-
vom. Vlasnicima Amige sa procesorom 68020 |
boljim se preporu¢uje da po instalaciji zamene
verziju drajvera za MC68000 u direktorijumu L:
verzijom za 68020+ prostim brisanjem pretho-
dne i preimenovanjem naprednije verzije u Prof
FileSystem

Formatiranje diska pod ProFileSystemom isto
je kao i obino, za razliku 3to se kao ime ureda-
ja navodi ,,PFO:" ili kako ste ga ve¢ nazvali ume-
sto ,,DFO". Nad diskovima koji su prethodno
formatirani pod #FS-om moguce je primeniti i
Qiuck format, §to mnogostruko ubrzava ceo po-
stupak. Sistem pristupa PFS disku kao da je to
FFS disk, $to daje potpunu kompatibilnost, po-
sebno kod programa koji loSe barataju sa di-
skom. Takode, sistemska AddBuffers komanda
na PFS uredaj nece imati nikakvog efekta, jer je
kesiranje i baferisanje diska posao koji obavlja
sam PFS. ProFileSystem Koristi dinamicku alo-
kaciju data i directory blokova, §to u praksi zna-
¢l da ¢e maksimalno oduzeti nekih 30 KB me-
morije za kediranje, pogotovu zato $to je broj
blokova za direktorijume na disketi ogranicen.
Broj direktorijuma na disketi ogranifen ]e samo
kapacitetom diska.

Korekcija gresaka

Pri svakodnevnom mukotrpnom radu sa di-
skom i testiranju gomile programa desava se da
sistem ,pukne” u trenutku dok se vrsi pristup
disku. To i nije neki problem kod Amige, jer 0S
vrsi automatsku validaciju (proveru) diska. Ta-
ko i kada u trenutku nasilno izbacite disketu iz
drajva dok se vrii gitanje ili upis, sistem ¢e za-
traZiti od vas da disketu vratite i potom ée na-
staviti svoj posao kao da se nita nije desilo. Na
primer, ako dode do pada sistema i resetovanja
prilikom upisa fajla na disk, imacemo nevalida-
tiran disk. Prvom sledecom prilikom sistem ¢e
poteti da je validatira. Fajl koji se upisivao u tre-
nutku pada sistema se briSe pa je disk automat-
ski spreman za dalji rad, u stanju u kakvom je
bio pre nesreéne operacije upisa. Nevolje nasta-
ju kada preko postojeceg fajla piSete novi, izme-
njeni, pa se tada validacijom bridu i originalni
stari fajl i novi nedovreni fajl.

Kod ProFileSystema ovih problema nece biti,
jer PFS sve disk operacije vr$i na praznom delu
diska, dok se operacija ne zavrsi. Kada sve pro-
de u najboljem redu, PFS osveZi adrese na disku
i zabeleZi promene. To znadi da se originalni fa-
il ili direktorijum ne mogu izgubiti ako dode do
pada sistema usred operacije, jer Ce stari poda- .
tak na disku ostati netaknut. Ukoliko imate do-
voljno praznog mesta na disku (duZina starog
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fajla + duzina novog + 5K) nikada necete
brinuti o gubitku fajlova i disk je 100% sigu-
ran. Ako je pak slobodan prostor na disku
nedovoljan da bi se zadrZala oba fajla, ima-
Cete sigumo satuvanu strukturu diska sa
svim podacima kao pre operacije upisa. To
znati da Ce se, kako se disk puni, sve de8ce i
Zesce pristupati disku, u cilju defragmenta-
cije, ali isto tako da e se spreiti fragmenta-
cija na disku sa dovoljno praznog prestora.
Novi fajlovi se ne upisuju na prvo &sto po-
drudje, ve¢ samo na ona podrudja koja su ve-
asﬂiiednnkaduﬂmfa]lakojlscuplsu]g ta-
ko da je fajl skoro uvek u jednom kontinual-
nom bloku.

High Density diskete

FastFileSystem je poznat po lo§im rutina-
ma za rad sa HD disketama. Do 33% sporiji
upis, 31% spori)e prikazivanje direktod]um
nzoxspod}e fajlova karakteristika

Fasd’llaﬁrsmapﬂmdusaHDdiskem-
ma u odnosu na rad sa DD disketama. To se
opravdava guséim zapisom, sloZenijom
kontrolom glave | sl. ProFileSystem nasu-
prot FFS-u, ne pravi razliku izmedu njih, pa
&k i brie radi sa HD disketama. Fast-
FileSystem je poznat i po lo§em sekvencijal-
nom Citanju dugih fajlova, pri ¢emu on vise
pula pozicionira glavu na pocetak, §to je

prateno specifitnim ,oranjem™ po disku.
ProFileSystem e fajl duZine 700 KB procita-
ti u jednom ,cugu”, bez zastajkivanja i po-
novnog pozicioniranja glave.

PFS koristi isti trackdisk.device kao i
FFS, tako da testovi koje daju Sysinfo i sl.
programi davati laznu sliku stvari. Rezulta-
ti koje daju ovi programi uvek isti, bez obzi-
ra da li se radi 0 OFs ili FFS diskovima. Za-
to smo napravili jedan uporedni test brzine
sva Cetiri fajl sistema za Amigu. Za potrebe
ovog testa smo napravili Cetiri skripta od ko-
jih svaka prvo kreira direktorijume na pra-
znom disku, potom upisuje fajlove razlitite
medusobne duZine u svaki od direktoriju-
ma, onda obilazi svaki direktorijum i lista
njegov sadrZaj, zatim &ita sve fajlove i upisu-
je ih na RAM disk i na kraju bride sve fajlo-
ve sa diska ostavijajudi je u prvobitnom sta-
nju. Za merenje vremena koristili smo si-
stemsku komandu Date a sve komande ko-
je smo koristili (MakeDir, Copy, CD, Dir, De-
lete, Date) smo pre pocetka rada ucinill rezi-
dentnim radi brZeg i tatnijeg testiranja. Svi
testovi su sp pod istim uslovima, is-
tom koli¢inom memorije (2 MB), istim poza-
dinskim taskovima (Commodities) itd.

Buducnost

U buduénosti se ofekuje novi ProFileSys-
e koji ée raditi i sa hard diskom i drugim
nosiocima masovne memorije. To ée, po mi-
Sljenju autora ovog teksta, u potpunosti

iskoreniti predasnji FascFileSystem i njego- .

ve mutacije. Mnogo bolje performanse, veta
sigumost pri radu | automatska defragmen-
tacija osobine ovog sistema za rad sa di-
skom koje ée mu obezbediti sigurnu i svetlu

buducnost.
Nikola STOJANOVIC
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The Requester Toolkit 2.2

Nova verzija poznatog Reqtools paketa za Amigu

d kada smo pre nekoliko brojeva objav-
ili prikaz The requester toolkita v2.1, do
nas je stiglo viSe biblioteka slitne
namene. Medutim, nijedna od njih nije
dostigla Regrools po svojim moguénostima.
Odgwornaplmn}ezaStojewtakovﬂo]cla—
ko dati. Nico Francois (Niko Fransoa), autor to-
olkita, ve¢ godinama-radi na ovom projektu i ée-
sto izbacuje nove verzije. Tako je verzija 2.1 do-
Zivela Cetiri revizije pre nego 5to je nastala verzi-
ja 2.2. Pored toga, reqtools je otvoren za razne
dodatke, kao 5to su podrske nekih kompajlera, a
njih rade mnogi ljudi tako da ceo ovaj projekat
vise nije delo samo jednog ¢oveka.
$ta nam sve novo donosi ova verzija u odno-
su na verziju 2.17 Treba rei da je razvoj bibli-
oteke za OS 1.3 gotov i da ée se u buduénosti
samo jispravijati eventualni bagovi. Lista no-
vosti je poduZa, ali samo neke od njih za obi-
&ne korisnike imaju veéu vaz Sada je u
potpunosti podrZan sistem kataloga raznih Je-
zika tako da se svi rikvesteri obracaju na Zelje-
nom jeziku (dodati su Spanski i portugalski),
rikvesteri mogu koristiti bilo koji zadati font,
prodirena je kontrola rikvestera preko tastera,

postoji moguénost prikazivanja duZine fajla u
rikvesteru...

Dodata je podrika za GCC C kompajler, RT-
Patch je dogurao do verzije 1.3 (ranije 1.1), ispra-
vijeno je viSe bagova. MoZda je najveéa novina
da je dodata jo3 jedna biblioteka za podrsku
AREXX-a pod nazivom RexxREQtools.library.
Naime, ova biblioteka bi trebalo da omoguéi
AREXX programerima da Koriste reqtoolsli-
brary. Dato je i nekoliko primera u AREXX-u.

MoZda je jedina zamerka koja bi mogla da se
uputi celom paketu na dokumentaciju. Veoma je
opsima, 3to je pozitivno, ali je u &istom ASCII for-
matu. Zbog toga je vrlo tesko efikasno se koristi-
ti tim obiljem podataka. Bilo bi mnogo bolje da
se dokumentacija nalazi u Amigaguide hiper-
tekst formatu (3to je slucaj sa dokumentacijom
za RexxREQtools library) posebno zato 3to se vi-
Se ne vrsi razvoj za verzije operativnog sistema
manjeg od 2.0, a kao 5to je poznato Amigaguide
je sastavni deo novijih Workbenchova.

Ukoliko ste do sada koristili REQtools, naba-
vite ovaj upgrade. A ako niste, razmislite da li ta-
ko treba i da ostane.

Dusan DINGARAC

Spectrum Converter

Konverzija Spectrumovih programa za emulatore
na Amigi i PC-u

pre nekoliko brojeva, kao i svi emulatori
ovog nekada veoma populamog osmo-
bitnog radunara imaju sopstveni format
Cuvanja programa. U samoj toj &injenici nema
niceg loSeg sem $to treba nekako prebaciti pro-
grame (Citaj igre) sa kaseta i mikrodrajvova na
disk. Kao lak3e redenje nameée se moguénost
koridéenja ve¢ prebadenih igara za neki drugi
emulator Spectruma,
Uvidevsi sa kakvim se problemima sreu lju-
bitelji Spectruma, Holandanin Henk de Groot
napisao je konverter koji bi trebalo da resi sve

S pectrum emulator v1.7, 0 kome smo pisali

. neprijatnosti omogucivsi razmenu fajlova izme-
© du razli¢itih emulatora za razli¢ite masine. Pro-

gram se zove SPCONV-107 | nalazi se u javnom
viasni$tvu (PD).

Program podrzava sedam razli¢itih formata.
Pre svega, tu je Amiga Spectrum Emulator v1.7
(.SNA), zatim Amiga KGB emulator (.ZX), pa ne-
koliko PC emulatora ukljuéujud 280 (.280) i
JPP. U programa je veoma jednostavna.
Dovoljno je iz komandne linije kao parametre
zadati ime fajla koji se konvertuje | ime novog
fajla. Ekstenzije tih fajlova su taéno odredene i
moraju odgovarati stvamom formatu fajla. Za
fajl koji se konvertuje moguée su sledece eksten-

zije: .SNA, .SP, .Z80, .PRG, .ACH, .ZX | RAW,
dok za ekstenziju novog fajla nije moguce stavi-
ti jedino RAW ekstenziju.

Pri isprobavanju konvertera uspeli smo da
uspedno konvertujemo iz .ZX u .SNA format i
tako prebacimo igre sa starog na novi emulator
za Amigu. Na probleme smo naisli kada je treba-
lo uraditi konverziju iz .Z80 u .SNA format. Sa
nasim .Z80 fajlovima konverter se uopite nije
snalazio. Uspevao je da prepozna format i to je
bilo sve. Problem je najverovatnije bio u nasim
.Z80 fajlovima (koje smo skinuli sa jednog lo-
kalnog BBS-a) jer, iako SPCONV podriava | sta-
1i i novi .Z80 format, doglo je do nesporazuma.
Da je problem zaista u tome govori i finjenica da
su se .Z80 fajlovi koje smo generisali pomocu
SPCONV-a bez problema konvertovali u sve
ostale formate.

Bez obzira ne ove sitne probleme SPCONV je
wvilo korisna alatka za ljubitelje Spectrumovih
igara. Zanimljivo je da je ova verzija za Amigu
nastala tako §to je originalni program za PC pre--
kompajlirao uz pomo¢ SAC/C-a 6.51 Peter McGa-
vin sa Novog Zelanda.

SPCONV moZete nadi na BBS ,Politika” u faj-
lu SPC-107.LHA.

Dusan DINGARAC
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TEST RUN

TMS Cranach Studio v 1.10

Elektronska obrada slika na Atariju ST/TT/Falcon030

zauzima priprema kolora. Sve slike koje

se pre nego 3to se upotrebe na nekom

plakatu ili kolomom dokumentu skeni-
raju treba doterati. Takvo sredivanje slika prili-
&no se razlikuje od obiéne dorade cro-belih sli-
ka i zahteva bolji programski alat i poprilitno
hardvera.

TMS Cranach studio je programski paket za
obradu i retuSiranje kolor slika i fotografija. Po-
misliéete da je Atari ,najzad" izbacio tako mo-
éan program na trZiste | - napravili ste katastro-
falnu gresku. Cranch Studio je izasao na trZiste
u srecno doba, daleke 1990 godine, kada je jo§
samo Macintosh imao odgovarajue programe
za obradu kolor slika (Adobe Photoshop). Verzi-
ja koju ovde opisujemo je za Atari ratunare sa
procesorom 68000. Postoji i verzija za TT i Fal-
con koja zahteva 68030 i koprocesor 68882 ko-
ja je, naravno, daleko bria, ali je i ovo sasvim
upotrebljivo.

Da biste uopste mogli da se igrate sa kolor sli-
kama potrebno vam je najmanje 4 MB memori-
je i, naravno, hard disk. To nije previde, a ni je ni
¢udno kad se zna da jedna kolor slika formata
11.x 9 cm, skenirana u punom koloru (16.7 mi-
liona boja), zauzima oko 3,5 MB, a kompletna
skenirana A4 stranica Citavih 24 MB! Ipak, ne-
mojte da se obeshrabrite, neke manje stvari je
moguce raditi i sa 4 MB RAM-a jer Cranach Stu-
dio interno moZe da otvori virtuelnu memoriju
na hard disku proizvoljne veliine. Doduse to ée
jod vise usporiti celu stvar, ali ée vam omogud-
ti da zavrSite posao.

U pripremi za §tampu vrio vaZno mesto

Pokusacemo da se proSetamo menijem da pri-
kaZemo opcije koje vam Cranach Studio nudi.
Prva ikona je WINDOW. Sa leve strane se otvara
podmeni u kojem su opcije NEW (otvaranje no-
ve slike), COPY (kopiranje postojece slike), jo¥
Cetiri ikone za UNDO bafer i jedna ikona za ukla-
njanje slike iz memorije (ukupno moZete imati 6
slika, naravno ako imate dovoljno memorije za
takav poduhvat).

Sledeca opcija je DISPLYS gde prve Cetiri iko-
ne pokazuju stepen uveanja (100, 200, 400 i
800%), druge dve omoguduju prikaz slike ili pri-

boje ili raditi sa originalnim blokom. U svakom
trenutku lako se podesava intenzitet osvetljenja
bloka, tako da ga modete ,ukopirati” a da uop-
$te ne odudara od pozadine na koju je montiran.

lako Cranach Studio nije program za crtanje,
postoji i PAINT opcija pomotu koje moZete fino
doterati okolinu ukopiranog laso bloka. Kao i u
ostalim programima, od alata imate Brush, Pen
iLasso, a od tipova , bojica” Paint (‘uljane boje"),
Watercolor (‘akvarel’), Chalk (‘kreda u boji’) i
Spray (‘sprej). Naravno, tu je | opcija za pode3a-
vanje boja i sivih nijansi i moguénost brisanja.

Program ima i vrio moéne opcije za rad sa ma-
skama (za neupudene: maske sluZe da se neki
deo slike prekrije ili da se kroz masku ,vidi® sli-
ka koja je ispod - na primer uradili ste preliv od
#ute do crvene i preko toga ispisali tekst koji je
u stvari maska, kad aktivirate opciju videce se
preliv samo kroz slova pa ée izgledati kao da su

kaz maske, zatim ikona za grayscale

(nijanse sivog) prikaz, ikona za opti-
malni prikaz slike na TT-u (pokazuje
sliku u maksimalnoj paleti - 4096 bo-
ja u srednjoj TT rezoluciji; da bi to ra-
dilo morate imati instaliran NVDI
drajver), opcija za merenje slike, opci-
ja za izbor dithera (najoptimalnije je
da bude ORDERED).

Sledeéa opcija je FILTER. Tu su ra-
zne vrste filtera kao $to su oni za An-
tialiasing i Sharpness, razni filteri za
ukrupnjavanje piksela, za oduzimanje
boja, Contour i Corner filteri za izvia-
cenje kontura (praktiéno pretvara kolor sliku u
cmo - belu u konturama), Rogh filter za ,hrapa-
vijenje” slike itd.

Naravno, bez mogucnosti isecanja parcica sli-
ke i lepljenja na Zeljena mesta nema prave obra-
de. Zato je tu opcija LASSO. Laso moZete bez
problema snimati i uéitavati, moZete isecati ko-
made slike u obliku pravilnog Setvorougla, kru-
gailip ljno slobo-

Desk Datei Global Systen

dnom rukom. Iselene
komade moZete rotirati
za bilo koji ugao ili ih

proporcionalo uvecati ili
umanjiti. U jednom tre-
nutku moZete imati naj-
vide 6 laso-blokova.
Vrlo moéna opdja je
CLUT (Color Look Up
Table). Pomocu nje mo-
Zete svaku sliku pretvo-
ritl od punog kolora u
nijanse sive, moZete re-
dukovati broj boja na
slici, menjati osvetljenje
il ili uraditi se-

Za podetak da napomenemo da Cranach Stu-
dio utitava dosta raznih formata slika 1 to: ESM
(intemni format koji veoma podseca na TIFF),
TIFF 5.0 i 6.0, IMG, STAD, DEGAS, Amiga IFF,
CVG, GEM, VEP (TMS Vektor). Targa format
(TGA) nazZalost ne prepoznaje, ali to nije pro-
blem jer je lako konvertovati TGA u TIFF. Cra-
nach Studio, interno, obraduje slike, umesto u
RGB (Red Green Blue) sistemu, u CMYK (Cyan
Yellow Magenta Black) sistemu, 3to ée re€i da
svaku sliku generise iz 4 osnovne boje, 3to je po-
trebno za kolor separaciju.

paraciju i odmaH videti kako bi to izgledalo na
filmu i da li neke boje ima previse ili premalo.
Naravno, podrazumeva se da ve¢ imate iskustva
i da vam to 3to Cete videti nesto znadi.

Slede¢a opcija je PICTURE MANIPULATION
pomocu koje moZete upotrebiti laso koji ste ra-
nije napravili. Kada LASSO opcijom isefete neki
deo slike, moZete ga ,zalepiti” na neku drugu
sliku pomotu ove opcije. Blok se moZe poveca-
vati, umanjivati ili rotirati, a prilikom montaze,
na ciljnu sliku mogude je ukljuiti opciju ADAPT
i pustiti program odludi da li ée sam prilagoditi

slova uradena u viSe boja). Ovo je bio samo prost
primer, ali moguénost primene maski je zaista

ogromna.

1 da se ovde zaustavimo sa detaljima. Pro-,
gram ima jo3 neke zaista interesantne opcije ali
Gemo vama prepustiti eksperimentisanje, jer je
obrada kolor slika zaista interesantna oblast, a
rezultat primene svake od mnogobrojnih opcija
moZe vas prijatno iznenaditi dok ne upoznate
sve varijante.

Nismo pomenuli da 7MS Cranach Studio mo-
#e da radi i sa vektorskim slikama, a 5to je jo§

vati jednu boju: akomuza«htedavekwﬂzun
crvenu boju odredene nijanse, dobicete vektor-
ski oblik koji ta boja ima na kolomnoj bit-map sli-
di koji ée biti cmo-beli.

Za kraj - ako se bavite ili ako Zelite da se ba-
vite ozbilno pripr za Stampu i pritom se
desto susrecete sa kolorima, trebace vam neko-
liko stvari. To su: brza masina sa dosta memo-
rije i velikim hard diskom i naravno sa nekom
grafitkom karticom koja moZe da prikaZe kom-
pletnu 24 ili 32 bit-nu paletu (16.7"miliona bo-
ja) i narvno, kolor skener. To bi mogao da bude
Atari TT sa vie od 8 MB i najmanje 540 MB
hard diskom, izmenljivi hard disk (Syquest) ra-
di prebacivanja ogromnih fajlova, jer su diskete
neupotrebljive, Matrix, Cyrel Sunrise ili Super-
Nova graficka karta i, vrio bitno - Pantone kata-
log boja, jer na monitoru, ma koliko dobar bio,
nedete imati uvek .pravu” nijansu. Od softvera
vam treba naravno 7MS Cranach Studio, Sha-
gall 4C i onaj bez koga sve to nema smisla - Ca-
lamus SL.

Branko JEKOVIC
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TEMA BROJA

Domajc’e i strane BBS mreze u Jugoslaviji

Vodic za BBS-stopere

Dalja raslojavanja i stapanja domacih kompjuterskih mreza su u
punom jeku, dok na mala vrata polako proviruju i ogranci vecih
svetskih mreza

vreme dok &itate ove redove, u Jugoslaviji pos-
toji Sest domacih nekomercijalnih (besplatnih)
mreZa kod kojih je .slutbenl" )alk komunici-
ranja srpski. Neke od njih o juj

Kako su svade medu mrezama, nazalost, kod nas Cesta
pojava SETNet je retko kada posteden, ugiavnom od stra-
ne SysOpa tji su BBS-ovi svojevremeno bili u mreZi { (biv-
$ih) k ika. Primecuje se da i pored toga SE7Net &vrsto

cele naSe drzave. Pored avlh dostupne su i

strane mreZe, takode nekomercijalne, sa koji-

ma se, uprkos blokadi, redovno razmenjuju poruke.
Sluzbeni jezik je najéedce engleski.

Medu domadim mreZzama ne mogu se uoiti neke zna-

stoji na svojim nogama.

SETNet je, preko Beolntemeta, jedan od &vorova stra-
nog U'NI Neta (Sita se ,Ju ‘en aj" = ,ti i ja") sa kojim ra-
zmena poruka trenutno mlmje Naime, mrezno poveziva-
nje jugos kih s sai smatra se nau-
¢&no-tehnick dnjom, za koju sankcije, na Zalost, va-

Cajnije razlike. Sve se bave uglainom istom
prati ih, opet, slican krug ljudi i éesto se ,ukrStaju” (jedan
BBS je dan vise mreza). Ipak, medu njima postoji izvesna
polarizacija i ne uotava se snazna Zelja za (makar delimi-
&nim) ujedinjavanjem. Stoga svaka mreZa &ini svet u ma-
lom, nosi svoj splet osobenosti, oslikava ljude koji stoje
iza nje, kao 1 one koji je koriste. Samo podrobnijim konta-
ktom sa svakom od njih moze se pronaél pravo okruZenje
u kojem Cete se osecati prijatno, pa vam ovaj tekst poma-
Ze da naﬂnite prve Korake.

j korisniku svakako ¢e i
pos(o]an)e svih tih sistema i upitace se nije li prakticnije
objediniti, ako ne sve, onda bar njihov najveéi deo. Ta-
kvom korisniku se ne moZe re¢i da suvide trai. No, tu se
javijaju i izvesni problemi i samim tim viSe struja koje vo-

"

Razmenjivanje pote tele prema Fido standardu.
Professional Yugoslav BBS Network
(ProNet)

Clanovi mreZe: ICN DIGITAL ~ Subotica, i iz Beograda
FORCE ARACIS, HELLAS, POLITIKA, WIZARD i SLEDGE
HAMMER

ProNet je osnovan od strane grupe entuzijasta pode-
tkom ove godine. Osnovala ga je grupa ljudi koja se nije
mirila sa &injenicom postojanja samo amaterskih BBS
mreZa. Osnovan je kao ,mreZa za profesionalce i one koji
toZeledap ", §to se pr odnosi na kompju-
terske oblasti. To je i razlog zasto se ovde ne mogu naci

deéelnll;udmumulsam Kkorisnici. Tehnicki
blemi za takvo po je mogu se lako pre-

P

vazii.

South European Team Network (SETNet)
Clanovi mreZe: ORESKA — UZice, PROMETHEUS — Novi
Sad, ICM-DIGITAL - Subotica, ECSTASY - Indija, STRUGA
- Struga, BUKEFAL - Bito-
la i u Beogradu HUTER,
TAURUNUM, PC PLUS,
NEW AGE, MILLIWAYS,
INFOSYS, ATLANTIS, FOR-
CE ARACIS, HELLAS, AV
MANTA, FENIX, HELLAS.
SetNet je, hronologki po-
smatrano, druga po redu
BBS mreZa u Jugoslaviji

konferencije ,od igle do lokomotive". Na ProNetu postoji
vise 8kola koje drze p i i pojedinih obla-
sti — baze podataka, pmgramskl]ald itd.

Sa ProNeta je mogute slati privatnu potu (NetMail) na
Set Net | obratno.

Kako je veliki broj korisnika njadni&l zana]vuﬂbmj
mreZa, zapravo nije ni mogué
amanerskog poimanb
problema u diskusijama,
pa se ovaj ,profesional-
ni* odnos koliko-toliko

#a, mora se priznati da su
struéne rasprave, ipak,
na viSem nivou nego na

(osnovan je pre dve i po go-

PROFESSIONAL YUOOSLAV BBS NETWORK

nekim drugim mestima,

dine), sada po obimu najve-
éa. Konfe ije su krajnje — ima svega za §ta
postoji je: od p preko kulture i
nauke. do erotike, sve s pravom merom | bez rudenja nor-
mi pristojnog ponadanija na §ta se dosta polaZe (primecu-

je se da uprava MreZe kontrolie ,disanje” celog sistema,
kako s tehnitke strane, tako i pratedi diskusije). SE7Net
razmenjuje poruke iz velikog dela svojih konferencija sa
Beolnternetom, ukljucujud i privatne (NetMall) poruke
koje se mogu slati na, recimo, Sezam, FON, Osmeh, ETF,
UBBG, MR Systems itd. Ova mreZa je kod nas prva (zasa-
da i jedina) uvela sistem pretraZivanja direktorijuma BBS-
ova mreZe - ako traZite neki fajl ne morate zvati redom si-

steme, ve¢ zadate kljué za p gu, a BBS-ovi k
prave listu datoteka koje odgt ju kriterijumu i poda-
lju vam je kao odgovor na poruku.

tako da je ovo potencijal-
no okrilje za prave programere i one koji su na putu da to

postanu.

Razmena poste obavija se prema Fido standardu.
Blue Bytes Link (BBLink) i Vojvodina
Network (VNet)

Clanovi mreze: RHINOCEROS ~ Novi Sad, NUCLEUS -
Podgorica, BALKAN - Novi Sad, DURLAN - Nis, ECSTASY
~Indija, INFOX ~ Sombor i SUNSET - Beograd

BBLink | VNet, obeosnovaneuapdluwegodine. u ju-
nu su ujedinile neke svoje konferencije i podele
bno da razmenjuju poruke. Nevezano s tim, svaka je zadr-
#ala svoje obeleZje | konferencije koje nisu zajednick

ViNet | BBLink ne razlikuju se posebno od drugih nasih
mreza (neke od tema su: Hardware, Software, Crackeri,
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’

Igre, Kultura...). Iz VNeta su nas obavestili da je
dnevni priliv preko 100 poruka u dvad k kon-

Love, a takode i Radionica, u kojoj korisnici za-

ferencifa, koliko th se ,preplice” izmedu ove dve
mreZe, zahvaljujui Durlan BBS-u iz Nisa koji je
centar razmene. Prema reima naseg
iz Vneta, ,mreZa je u konstantnom Sirenju, kako
u broju BBS-ova, tako | u broju novih konferenci-
)a" Sam}emodaseuskmopianlul

Anarchy Network bi trebalo da bude ne3to no-
vo na sceni nasih kompjuterskih mreZa, kao si-
stem bez ikakvih pravila | ustruavanja, sve u
okviru jedne konferencije, piSud afiasima (pseu-
donimima). Razmena poste jo§ uvek nije usposta-
Vllﬂu.annadvaBBs-apmtqlkonfuuld]apo-
Kako je ovo zaletak

a u bliZoj budu&
sti | potpunlwn/bmnnﬂ ~Odgovomi” sa
Bawmkaregmmaupopuanhmheposwh
nja Mreze: ,.Cilj je poruka i i ija o

% gomjeg
mvmekommlchanh od primecenog intere-
somt]amvislpouebam)oéhvnﬂlbm]mu

kompjuterima, programima i programiranju
izmedu ljudi”. Glavni koordinator BBLinka zatim
dodaje: ,Zanimaju nas kvalitetne, sigume infor-
macije koje Ce stizati brzo do onih kojima su po-
trebne”.

Mmmm.ﬁmm.lfhz"u
svet, koji omogucuje pradenje svetskih mreZa:
Fred Net, Wild Net, Coast2Coast, Ez Net, Trace

Net, Lucifer Net i Prog Net, zahvaljujuéi Durlan
BBS-u koji je centar razmene za Istoénu Evropu.

WNet preuzima jednu konferenciju sa 7rnace
M(ltallh) l:‘mdaz%ruuﬁdekqa je Lvidljiva
na vise

Razmena poSte odvijn se prema QWK principu.

CyberPunkNetwork

Iza neuobitajenog naziva krije se nafa najmla-
da mreza (svega mesec dana), namenjena ,dru-

gom svetu kompjuteraga” halu:ﬂma.sveu)&-

L

Strane mreie uYU

Fido Net - najveca i najpopulamija svetska
amaterska mreZa koja objedinjuje sve kontinente
i veliki broj zemalja. Sa engleskim jezikom kao
sluZbenim, u fantastitnom broju konferencija di-

Fido vs QWK

vaka mreZa, domaca ili svetska, usvojila je sis-

skutuje se ba8 o svemu. Moguce je slati priv
postu (Net Mail), za razliku od QWK mreZa.
Fred Net -
tipicna ameri-
¢ka mreza koja
se na slobodan
nadin bavi pro-
blemima i ne-

Koncepcija pr-
uZa sasvim komotno ponasanje — dozvoljeno je
psovanje, vredanje svakog | svadega, bez imalo
obracanja paZnje na recnik koji se koristi. Neizbe-
hemumpolidka.]}udshpm skmumllm#

. Kada se program po-

m.u),odc.ldnpnéo,prm
Munog.lﬁmjemmﬁn*-
poste, kom-

ska htenja, seksualnost,
vora, prava Zena... ]aﬂ(komunlkadja)eu@esu

Wild Net - jedna od najveéih i najkvalitetnijih
svetskih mreZa, sa velikim brojem konferencija na
engleskom jeziku. Teme koje se razvijaju krecu se
od programskih jezika do muzike, filmova, politi-
ke. Obuhvata SAD, Veliku Britaniju, Havajska i
Bahamska ostrva, Maltu, Tajland, Bahrein  dru-

dnoj, jedinoj konferenciji. [ jeno je isklj
pisanje pod ali Tk 1
priéa se o razbijan]u programa, eti&um pnncipl
ma takve d sa

ge zemlje.
_Coast2Coast (,od obale do obale™ — nekada

virusima, uojanama w)usepeée\dm_regi

je”, sorsevi. bij su Qff-Line Mail
Rm.oosmrv@m Hsabseoméen’uBBS-
G d Citalo se o ,podub

ma" su'an!hhakma upadima na zasti¢ene siste-
me. Nasla se tu i prijava sa Interneta za prvi svet-
ski kongres hakera. Hakeri mogu da &uju pro et
contra javnosti u vezi sa svojom aktivno$éu.
konferenciju  preuzimaju
mreZe BBLink | VNet | BBS-ovi: Genius, Atk i

p pod nazivom Cigy2City, izgubila je preda-
3nju slavu. Sli¢na je Wild Netu.

automatizacije procesa...

QWK je ipak standard za Of-line Eitanje poru-
ka, _friziran™ da bi obljavijaoc mreZnu razmenu
pohgplknbmvﬂanmdﬂwm

da. QWKrazmena Je, s druge strane, jednostavni-
Ja 2a podesavanje (Echo Mall Tasser postavija s
za ndoln nm), ali je mana nepostojanje
or Je, dochsSe, po-
stojanje privatne podte koja bi se slala na sve no-
dwc(mns-on)d!blbluw-»

G, svih
u mﬂl) wmm koje
p_e_mmﬁmmufm

Ez Net — samo jedna konferencifa, j

Trace Erotica - italijansko-americko-kanad-
shubtshnudasaﬂn]maodsammkon
clje (pife se na engleskom | italijans}
Lucifer Net - namenjeno zabavi, skroz oth

deno”.
ngNet ozbiljna mreZa za prave, profe

popr

ke.
Automatizacija gotovo da ne postoji; sve se
Mmlmwmw:mm

mﬂ“mm.m
um.mumm
standarda.

New Age a razmiSlja se, kako su nas obavestili, i
opovz:lvanjusasaﬂemm holostvamn)u;e

i na svim

BBs-ovaa u Jugoslaviji. aneé: pokazati kol!
ko je (pre)ambiciozna ova ideja.
U upotrebi je QWX razmena.

Sledge Hammer! | Anarchy
Network

Clanovi mreze: SLEDGE HAMMER!, EXODUS i
ATLANTIS, svi iz Beograda.

Sledge Hammer! Network je ,proSirenje”
beogradskog Sledge Hammer! BBS-a na jo§ neko-
liko BBS-ova koji su se ukljudili u QWK razmenu.
Najinterensantinije konferencije -su: Muzika,

g alilmekontekut.udosu
sadrhjnlhpomhlisklﬁﬂvoptmx\usklmb
mama, podeljenim u konferencije po oblastima.

Adria Net - nacionalna slovenatka mreza.

Durian BBS iz NiSa je HUB (centar razmene)
ovih mre2a za Istoénu Evropu i, samim tim, Jugo-
slaviju. Razmena paketa poruka sa inostran-
stvom vrsi se u proseku dva puta nedeljno, zavi-
sno od sistema sa kojih se posta preuzima.
YU sli¢nosti i razlike

Na osnovu predstavijanja postojeih jugoslo-
venskih mreZa, moguce je uvideti da izmedu ne-
kih postoje sustinske, koncepcijske razlike, te je
tesko i razmisljati o sjedinjavanju takvih mreza.
S druge strane, izmedu nekih su razliditosti mi-

Da bi se tako nesto postiglo ne mora biti govo-
ra o krajnje radikalnom ¢inu ,razbijanja”
¢ih mreZa, ve¢ postepenom stapanju. Ovo sjedi-
njavanje, kako se &ini, natelno podrzavaju Selnici
svih mreZa (posebno korisnici), ali je to i dalje te-
ma na koju se samo trode redi. U svemu tome ne
treba zaboraviti na Beointernet koji, na svoj natin,
mora da postavi neke uslove. Vise nego ikada ose-
¢a se potreba za sastankom prvih ljudi mreza, pa
stoga treba pozdraviti postojanje udruZenja kakvo
je YUCCA, o kojoj mozete da Zitate u listu koji je

pred
A Ivan OBROVACKI

smmmmmumm
llw
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Internet

Dva miliona ra¢unara vezanih u preko 10 hiljada mreza, sa
preko 25 miliona korisnika i 2,5 miliona fajlova
slobodni su za preuzimanje. Zvu¢i primamljivo, zar ne?

vet, makar $to se tide komunikacija, po-

Imtdakojojpripadannlue.m)euveﬂ-

lako ali sigumo postaje jedno global
selo. Razdaljfina medu ljudima danas
predstavija minornu prepreku za komu-
niciranje. Ogranci velikih svetskih radu-
narskih mreZa zasli su u skoro svaki ku-
takphne(e_nedslaviéemovam mreZu svih mre-
7a", mrezu sadasnjosti i buduénosti
Godine 1969. Mlnistamwcodb:anes]edm;enlh
Americkih DrZava odluéilo je da organizuje ratu-
narsku mreZu za kompanije koje su se bavile na-
umunlmimn}emka)ablndﬂalkadablneld
njeni danovi, zbog neke nepredvide

drzave u kojoj je doti-
énamrdalmtalinna.

Javne konferencije (USENET)
Korist od elektronske poste ne bi bila toliko
velika da ne postoji moguénost javnih raspra-
va. Zamislite da imate problem | olekujete po-
mo¢. Kome se obratiti? Zato je oformljen Use-
net - sistem razmene javnih poruka medu ko-

prestali da rade. Tako je nastao Arpanet. Sedam-
desetih godina nastalo je jo§ nekoliko mreZa koje
nisu bile vezane za Arpanet, kao Sto su Bitnet,
Usenet i DUCP, a osamdesetih godina oformljen je
i| NSFNet (National Science Foundation Network)
pomoéu koga su ogromni, moéni i skupi rafunar-
ski sistemi povezani sa istrazivackim kompanija-
ma lunlverzltednu. Konmptnudxbloje takav

iz naziva neke grupe moZe se precizno saznati o
demu se u njoj govorl. Na primer, u grupi
biz.comp.software govori se uopsteno o ratunar-
akomnomcmpenumemnwgubmm
risane i d U i postoje
moderatori koji itaju sve poruke, viSe ,cenzuru”
i odluéuju da li ée poruka biti prosledena ostali-
ma, dok se u nemoderisanima o tome brine pro-
gram.Toznaadamnamdatnney\lpepopn
vilu slobodnije, ali nije p davati sebi previ-
e slobodi yalenlhdmmkomﬁlawkpo

da}e ik sa jednog ratt mogao

da pristupa bilo kom drugom.  *

Do podetka devedesetih godina neke velike
mreZe su se ugasile a dosta novih je Pod

parolom , Zajedno smo ja¢i", gomila nauénih, ko-

mercijalnih i drugih mreZa povezana je u jednu
veliku internacionalnu mrezu

ruke.
upnémjeumgmpakmmuspedﬂm

MreZa te veliéine nudi mnoge pogodnosti za svo-
je korisnike, a ovde éemo se upoznati sa najvaZni-
jim | najrasprostranjenijim.

Elektronska posta (E-mail)

Kad god neko pomene ratunarske mreze, elek-
tronska posta je ono §to se prvo §to padne na pa-
met. Sa dobrim razlogom - zamislite samo mogu-
¢nost da poSaljete poruku bilo kom od onih 25 mi-
liona korisnika i da moZete biti sigurmni da ée, bez
obzira gde on Zivi, poruka stiéi na odrediste naj-
kasnije za 24 sata! Nije stoga ni ¢udo $to E-mail
predstavija osnovni (ali ne i jedini) razlog 3to se
ljudi uopste i trude da dobliju pristup na

grami. Kod nas je najpopulamiji 77v, mada se
kmisteidmglkao&tommvﬂlm Neka vas ne
&ude njihova kratka i  kriptitna” imena - na
Unixu i VMS-u (operativni sistemi pod kojima ra-
di ogromna vecina Intemnet ratumara) je obitno ta-
ko. Na kraju samo savet da pazite $ta pratite - ne-
ke grupe imaju priliv od par stotina poruka dne-
vno i moZe vam se lako desiti da budete pretrpani
podtom sa kojom prosto ne znate §ta da radite!

Priklju¢ivanje na druge sisteme
(TELNET)

Za razliku od vaseg ratunara kod kude, ralunar
nammnemul;eusml)m on]enanddnlﬁn

E-mail poruke su iskljudivo privatne. Svaki ko-
risnik ima svoju jedi adresu ko-
ja moZe biti u dva oblika - brojevnom i mnemoni-
Skom. Brojevni oblik se sastoji od Cetiri bajta raz-
dvojena tackama | njega koriste sami ratunari.
Ljudi, prirodno, lakse pamte re¢i od brojeva, tako
da postoji i taj oblik adrese. Mnemonicka adresa

sa

momese d 1dsvo)!m -
lhdnkmnl&ndamupound.mh-
vijivanje na jedan raunar, medutim, ne znati da
mmdamdlnwnomnmaaémpwm
nost izmedu raty jod
)ednuveomalewsm:aw]euthﬂa\lpdmp
drugim sistemima. Postoji nekoliko nacina da se

je oblika to uradi, a najpoznatiji je komandom teinet. Pro-
korisnik@racunar.lokacija.tip.domen cedura nije komplikovana - kucate telnet adre-
gdcjeharimlknadlmk(wamz)éovehkokm sa_udaljenog_racunara i - na njemu ste! Nara-
saljete poruku, recunar naziv raé vno, na svak & na kojem se prijavijuje-
mmilnakdlselz]kndsnﬂt)avljabhcﬂandu' te morate bi reglmovanlkoﬂmlk.lméevum
firma, organizacija ili lokalna mreza kojoj taj ra- , neﬁ:btu ljen pristup.

¢unar pripada, tip klasifikacija te organizacije, a lako]edobium

domen Sire geografsko podrudje gde Se taj ratunar

smp allposwjelonlmh’enl}e.hkvlwko-

Internet raste!

rema najnovilim podacima iz jula ove godine, In-
temet beleZi rast od 81 odsto u odnosu na pro-
Hu godinu. Posto je nemoguce izbrojati koliko je
kompjutera povezano na analitiCari se bavi
mmmnmwm

hhm;pmdua,ﬂrﬂmm

qmsanmwmau
ona. NajviSe ratunara Ima u Americi: 2,044,401, $to

ko@mmm po-
vezanih na Intemet | 38 odisto vise nego éto thje bl
1o u january. Od toga je 856,234 u nautnim ustano-
vama, 774,735 komercijainih i oko 200,000 u viadi-
nim

ustanovama.
Jok vedi porast belezi se u drugim zemijama. Po
broju kompjutera sledi: Velika Britania sa 155,706, -

1!7,51«mmmmovmmdb
je za 69 procenata ved broj od stanja u januaru.
‘Saudijska Arablja, na , ima samo jedan
host. U avgustu 1981. tbk!ﬁhoﬂan..du
mmnlw‘lmmlommum
AS.

mercijalni sistémi (AD{, CompusServe, Delphi
Itd.).pdvamllvolnldmLNaoveposledn)e
bolje j da se prijavi

§eno - uveﬂnizapadnlhzenn!iaumkvepoku-
aje se odgovara vojnoj policiji i sudstvu. Kod
nas jo§ viada anarhija na tom podrudju tako da
vas niko nede zakonski goniti, ali éete definitvno
izgubiti od ugleda na Internetu ako se sazna da
se bavite hakerisanjem. To vam moZe zatvoriti
neka potencijalna vrata za pristup sistemima ko-
ji bi vas moZda zanimali. U svakom sluaju, ha-
kerisanje se ne isplati i ide iskljuivo na sopstve-
nu odgovomost.

Nabavijanje fajlova (FTP)

Za razliku od preduzimljivih zapadnjaka, koji-
ma je medusobna komunikacija od Zivotne va-
#nosti, za nade ljude elektronska posta i nema to-
liki zna&aj koliko moguénost da preko Interneta
dodu do onih 2,5 miliona fajlova koje smo pome-
nuli na podetku teksta.

Kada bi pomenuto bogatstvo fajlova bilo razba-
cano po svim ratunarima u mreZi, niko se tu ne bi
snasao. Medutim, u svemu tome ima i nekog reda.
Naime, postoje racunari koji su specijalno name-

cljala koji sadrZe sve i svasta. Primer takvog serve-
ra imate i kod nas - to je veoma populami FON Fi-
le Server koji je povezan na Beolntemet. Postoje |
ajurne svetske liste fajl servera na kojima moZete
nad sve 3to bi vas zanimalo.

Cesta situacija koja se pojavijuje kod korisni-
ka jeste da znaju kojiim fajl treba, a ne znaju gde
bi ga mogli naéi. Da takvi ne bi gubili vreme pre-
traZivajudi ogannediskmfaﬂsemra grupa
entuzijasta sa {
la je Gopher servis. Gopherpmdstavhamogn
énost da se za odredenim fajlom traga po veli-
kom broju servera koji ga podrZavaju. Koristi se
kao poseban program i poseduje ljub kori-
snicki interfejs zasnovan na menijima. Pored Go-
phera postoje i drugi sistemi koji omogucavaju
sli¢no pretrazivanje kao Sto su Archie, Veronica,
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WAIS i drugi. Uz pomo¢ ovakvih si-
stema prosenom korisniku mnogo
(e lak3e poi za rukom da se uhvati

“ukodtac sa takvom .rupom bez
dna” kakav je Intenet.

Pristup Intemetu

lako su sistemi na Intemetu ma-
hom nekomercijalni, sam pristup
mreZi se placa. U zemljama koje nisu
pritisnute embargom moguce je svoj
rafunar povezati direktno na mrezu
uz pomo¢ specijalne iznajmljene lini-
je koja ga povezuje sa najbliZim In-
temet &vorom. Ovako povezani ratu-
nari dobijaju svoju adresu i postaju
punopravni ¢lanovi Interneta. Medu-
tim, ovakav pristup mnogo ko3ta i is-
plativ je samo veéim firmama koje
imaju stalnu potrebu za pristupa-
njem mrezi.

Za manje firme ili pojedince posto-
je dve moguénosti. Jedna je pristup
preko komercijalnih mreza koje na-
plaéuju svoje usluge, ali zauzvrat da-
ju pun pristup moguénostima Inter-
neta. Novac Koji je za to potreban ni-
je veliki i ovakav pristup moZe sebi
da priudti bilo ko sa fole stabilnijim
finansijskim stanjem. Postoje | speci-
jalne usluge koje ovakve mreZe nude
firmama, §to takode moZe biti veoma
isplativo.

Druga mogucnost je povezivanje
preko univerzitetskih mreza, kao sto
je nad Beolntemnet. Takav pristup je
besplatan, a dobijaju ga svi koji su u
ikakvoj vezi sa dotiénom obrazo-
vnom institucijom. Kod nas je to jo§
uvek u povoju, ali na zapadu je po-
tpuno uobidajeno da studenti preko

Po ugledu na Internet i po njegovim tehni¢kim standardima, kod
nas se razvija akademska ra¢unarska mreza - Beolnternet

sa Mirosl Hristodule
u komunikacije, koji veoma
dobro poznaje Beolnternet jer provodi dosta
vremena na njemu, dosli smo do relevantnih
podataka o ovoj mreZi. Beolnternet je aka-
demska mreZa Ciju okosnicu ¢ine ratunari
fakultem Beogradskog u.nivuzlma dea jeuvlasnis-

107 . razg)

RISC radnim stanicama. Na FON-u svi studenti mogu
da dobiju ratun na tamo$njem PC UNIX sistemu.
Ako ne spadate ni u jednu od ovih kategorija, ipak
postoji mogucnost da pridete mreZi. Naime, na FON-u
postoji PC386 UNIX racunar pod imenom OSMEH i
ukoliko posaljete E-mail na adrésu rade+@o-
smeh.fon.bg.ac.yu u kojoj Cete navesti dobar razlog za

tvu Si 2a naucr n/ nje Jugosia-
vije (sm‘m

MreZa je nastala potetkom 1993, godine tako §to se
racunski centar Elektrotehnitkog fakulteta (ETF) i Fa-
kulteta o nauka (FON) povezali sa dve
iznajmljene telefonske linije/veze od kojih jedna omo-
gucava prenos podataka brzinom od 19200 a druga
9600 b/s. Od tada je u ovu mrezu ukljudeno vise insti-
tuta koji preko mreZe razmenjuju podtu, zatim Institut
za fiziku, Niski univerzitet (jo§ uvek u test fazi), Radun-
ski centar Univerziteta u Beogradu (RCUB), SetNet (ra-
zmena poSte i konferencija)...

Veze ovih rai sa podetnim jezgr
ostvarene uglavnom putcm JUPAK-a, preko ratunskog
centra ETF-a i neSto manje obiénim, komutiranim tele-
fonskim linijama. Jedini izuzetak je ‘RCUB. Naime,
RCUB poseduje veoma mocan IBM ratunar koji je pre-
dviden da u buduénosti bude glavni radunar na Beolin-
temnetu i da se preko njega ostvari veza sa Intemetom.

dutim, za'sada on nije glavni ratunar u mreZi veé je

mreZe su

takvih mreza komuniciraju i koriste
usluge ovakvih sistema tokom svog
obrazovanja | rada.

Kao §to smo ve¢ pomenuli, SR}
ima svoj Internet domen (yu) koji je i
zvaniéno priznat u svetu, ali se nase
povezivanje sa Intemnetom najéesée
svodi samo na razmenu poste (Beo-
Internet). Neki komercijalni sistemi
nude i vise od toga, ali svoje usluge,
naZalost, debelo naplacuju.
Telekomunikacije su, kod nas, jo§
uvek stvar buduénosti, a u svetu sa-
da3njost. Potreba za povezano$cu je
ogromna i ona ljudima koji to znaju
da iskoriste moze puno pomoci u ra-
du i poslovanju. Mi smo, nazal
jos uvek odseteni od sveta, ali se ra-
dlnawmdaseuehﬂ)mproblju

to jedan VAX sa ETF-a (ratunar UBBG). Preko ratuna-
ra UBBG Beolnternet je povezan sa DecNetom i JUPAK-
om. -
Beolnternet se, po ugledu na Intemet, bazira na
TCPAIP protokolu za razmenu infc ija. Softver koji
podrZava TCP/IP sastavni je deo UNIX operativnog si-
stema tako da je povezivanje UNIX masine u mreZu
krajnje jednostavno. Kod raéunara koji rade pod dru-

gim operativnim p je dodatni sof-
tver,

Beolnternet poseduje i svoj IP broj klase B (147.91) i
od skora je fi ija adresa raty

(vezano sa ponovnim vlasniftvom nad yu domenom)
tako da svi ratunari sa ove mreZe imaju adrese koje se
zavrSavaju sa .bg.ac.yu. Ove adrese se koriste kao va-
ZeCe Internet adrese, jer je tmnumo jedina veza Beoln-
terneta sa I ke poste. Ova
razmena je ostvarena putem JUPAK-a i za nju je veoma
zasluZan gospodin Milan Mi]ic kojl predaje fiziku |

i da se konaino izade na In
kada se to jednom desi, nektadade
naji ljudi shvatiti kolika je prednost
povezanosti sa drugima | koliko je
koncept sveta kao globalnog sela bli-
m

astronomiju na Kalifornijsk

u Los Andelesu i vrlo je ‘u $njem radun-
skom centru.

S ob da je net akademska mreZa, ra-

&un na nekom od racunara, a samim tim i pristup mre-
Zi, mogu dobiti svi studenti Beogradskog univerziteta,
kao i svi profesori i saradnici. Ovo vaZi za IBM 3090 ko-
ji se nalazi u RCUB-u. $to se ti¢e ETF-a, svi studenti do-
bijaju ratun na ratunaru BUEF78 (VAX 11/780) &im se
upisu, dok studenti starijih godina mogu da rade | na

Je ratuna, on ¢e vam biti otvoren. (E-mail mo-
Zete poslati | sa SetNeta, a za to kontaktirajte vaSeg lo-
kalnog Sysopa.) Poruka treba da sadrZi ime i prezime,
adresu, broj telefona, Zeljeni usemame i password i,
naravno, dabarmbgzammnlerabmn. |

Ako se ,dokopate” ratuna na sigumo
(e vas zanimati kako se mreZi moZe pristupiti. Ukoliko
imate raun na ETF-u ili RCUB-u postojl moguénost ra-
da u terminalskoj ucionici ETF-a za vreme Skolske go-
dine od 9 do 20 ¢asova (soba 70). Ako imate ratun na
ETF-u, vrata ratunskog centra su vam otvorena 24 a-
sa dnevno. Ukoliko imate ratun na RCUB-u, moZete
koristiti terminalsku ucionicu na PMF-u.

Putem modema ETF-u mozete prici preko telefona
324-8066 (6 linija) i 3227-311..316, FON-u putem tele-
fona 2372-392 i 2372-393 a RCUB-u preko telefona
414-884. Beolntemetu je mogude priéi i putem JUPAK
javnih brojeva, ali isklju¢ivo ukoliko posedujete JUPAK
Sifru.

Sta nudi korisnicima? Svaki ko-
dmﬂt.poredmdanambmamnakojemlmarahm
lmamogu.&wstkmﬁémiasmdudnlhmmm

sa. To su elek posta (sa DecNetom,
Bitnetom i SetNetom; duZina poruke )e ognnléem na
10K), rad preko udajje Ta-

Cunaru (telnet, rlogln). pmmMm putem mreZe
(ftp), interaktivni razgovor (talk, chat), Amhau:yshe
sisteme, skup distribuisanih informacionth
gophetaiWorldWlﬂ:Weba)ldmgemeﬁxe
uslugepoputkotﬂ&njahnuma.lznbdzm
saznati 3ta od ovih servisa ima pojedini rafunar u mre-

" ilukollko]emjservu]avmgkmktm

Posebno treba sp i Kvalitetni konferencijsk
sistem sa vrlo zanimljivim pomkamlznajmlk‘.mm\
nauénih | drutvenih oblasti. Preko mreZe moZete dobi-
ti i tekstove i note mnogih pesama, bilten ministarstva
za nauku Srbije, podatke o knjlgama u univerzitetskoj
bibl (UBBG,

OPAC), prognme za svoj raéunar (Fon File Server, user
guest; ubbg) ili redenje za neki va$ problem.

MreZa radi 24 ¢asa dnevno a razmena informacija se
obavlja odmah, osim izmedu sistema spojenih komuti-
ranom linijjom (Sezam, SETNet).

Beolnternet e biti jo3 korisniji kada se jednog dana
zvanitno poveZe na Intemnet. Na tome se uveliko radi i
postoje tri inicijative za ostvarenje te veze (SN77/ - YU
Net asocijacija, B/7S | YUCCA). Nadajmo se da e to bi-
ti uskoro.

Dugan DINGARAC
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Savetnik za kupovinu modema

e dajte da vas pIJackaJuI

Sta kupiti, gde kupiti i koliko platiti - pitanja su koja postavija sve vide i vie potencijainih

ako su u poslednje vreme sve plieniji,
modemi na nasem trZitu jo§ uvek predstavi-
jaju luksuz. Bas zbog toga ponuda je prili¢na
lo3a - odredenih modela ¢as ima, &as nema, a
i kada se pojave to je obi¢no toliko mala kolici-
i na da se rasproda gotovo trenutno. Odlucili
smo, stoga, da napravimo jedan mali savetnik za
kupovinu modema kod nas, uz koji smo priloZili i
wbelu svih modema koje smo do sada testirali,
k2o i nekih koji su pristigli u meduvremenu.
jvaZnija karakteristika dema je br-

viasnika modema

faktor cene nekog modema upravo je brzina, a ko-
liko vam brz modem treba zavisi od vasih namera.
1dan-danas se srecu modemi brzina 300 i 1200
brs, ali je njth vreme vec odavno pregazilo. Mode-
mi od 2400 b/s predstavljaju najniZu brzinsku kla-
su koja se kofisti. Ovom brzinom prenosi se oko
17 KB u sekundi, 3to je dovoljno za koriS¢enje
elektronske poste i sli¢nih usluga BBS-ova, ali ne-
dovoljno za nekoga ko namerava da se prvenstve-
no bavi prenosom fajlova. Dobre strane ovakvih
dema su §to ih na nalem trZistu ima stalno i

nekog
zina. Postanski impulsi nisu besplatni, a ni vase
splienje nije beskonatno, te je stoga poZeljno da
‘mkoienx)delmnebadapteneseodmdenu
kolicinu podataka bude 3to krale. Brzina se izra-
ava u broju bita u sekundi (b/s, bps) koje modem
uspeva da prenese pri idealno Cistoj vezi. Osnovni

$to su im cene stabilne.

Sledeca klasa su modemi od 9600 b/s (oko 70
KB u minutu). Cetiri puta su brzi od 2400 mode-
ma, ali su i oko dva puta skuplji. Kupovinom ova-
kvog modema moZete se dopisivati sa drugima
mnogo udobnije nego sa jeftinim 2400 mode-

\

mom, a ni prenos veih fajlova ne ide preterano
sporo. Ova klasa modema je izuzetno malo zastu--
pljena kod nas. Kada su bili aktuelni u svetu, kod
nas su bili preskupl. -

Danas se situacija popravila, cena novije klasa.
- 14400 b/s modema nije toliko drastiéna. Mode-
mi brzine 14400 b/s nisu najbrZi na svetskom tr-
#i§tu, ali su od brzih modema ubedljivo najraspro-
stranjeniji. Kako vece brzine od 14400 zahtevaju
izuzetno Ciste veze, ova brzina je nesto najvise Sto
se od (ne)kvaliteta nasih centrala moZe ofekivati.
Ovi modemi su 50% brZi od 9600 modema, a Sest
puta brzi od 2400 modema. Koliko je to ubrzanje,
moZe osetiti samo onaj ko je radio na obe brzine.
Brzina prenosa od oko 105 KB u minutu ¢ini ove
modeme m za intenzivan prenos fajlo-
va. Cena ima je oko tri puta veéa od | 2400 mode-

....... L L T T T e L L Rt

Jugoslovensko udruzenje kompjuterskih komunikacija - YUCCA

Zajedno do Interneta

Integracija sa svetom i razvoj domacéih mreza i kulture ponasanja st_l osnovni ciljevi ovog udruzenja

bivsoj Jugoslaviji glavnu ret
oko informatike vodili su

glavni odbor od 11 &

Slovenci. Nakon raspada i
uvodenja sankcija ukinuli
su nam veze do Linca (Austrija) pre-
o kojeg smo bili spojeni sa Evrop-
skom  akademskom  mreZom
E\RN)lBImemodtada]cshnje

po-
Zetkom godine, Novica Mili¢ (Knji-
sevnik i filozof), Aleksandar Bakié
(dipl. ing), Rade Zonji¢ (student
ETF-a), Sasa Petrovi¢ (dipl. ing) i
na$ sagovomik Miroslav Hristodu-
lo, student ETF-a i poznavalac do-

knutih ljudi domacih ratunarskih

, ista- bezbed koji je Srdan  ruci Evropske komisije donelo pozi-
Panti¢, dan glavnog gdbola, kaoi tivnu odluku za prikljucenje YUC-
sistema i mreZa. Izabran je i nad-  stvaranje prve konferencije koja se  CA, kao neprofitabilne i neviadine

zomi odbor koji predstavija skupti-
nu kao i predsednik YUCCA-a Rade
Zonji¢, prvi Sovek popularnog BBS-

pokrenula
akcija, ne toliko na prvi pogled vi-
* dljivih i ,spektakulamih” ve¢ onih
«iza scene”. lzdvajamo ,Vodi¢ za

Kako se uclaniti u YUCCA :

Mofete se udlanit fiéno tako &o dodete do radunskog centrd ETF-a, iza
wmmummm - Kralja Petra 46 (trafiti Mirosla-

macih prilika u ¥ ikaci
odludili da se osnuje jedno neprofi-
abilno udruZenje koje bi dalo svoj
doprinos resavanju ovog pitanja.
Osnivacka skupitina odrZana fe
5. marta u auli elektrotehnickog fa-
kulteta u Beogradu. Tada je izabran

Mmﬂnkmmmmmﬁunﬂuw
yu.comm.yucca (NET.YUCCA, PRO.YUCCA, Extra:Yucca, IHGWCCA).MM

-Osmehu”, | na velikom broju BBS-ova

CA, v Miroslav
MY*MO, 11000

mmm posleti
Hristodulo, Svetog Save 32, 11ommmmmna

“'da stupimo u Intemet. Podto se

u Interet;po-

2 t%ﬁeﬁ Kupiti-Jak eentralni radu-

i je problem na koji na-
&in ostvariti vezu sa nekom od su-
sednih zemalja preko koje bi tekla
veza sa Internetom. JUPAK je za ta-
kav obim p podataka basno-
slovrio skup, da ne govorimo o te-
hni¢kim problemima. JUPAK, nai-
me, ostvaruje vezu sampo sa dve
linije d 9600 b/s. Znatno bolje re- .
enje bio bl iznajmljeni digitalni
vod (2 puta po 64 KB/s), dok o ne-
kim drugim potencijalnim refenji-
ma bolje i da ne razmisljamo (opti-
ki kabl do susedne zemlje, povezi-
vanje preko satelita itd.). Osim ako

eviopski &vor Intemeta nalazi u

stvo inostranih poslova je po prepo-

MM“MMM

= Alexander SWANWICK
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ma, ali vrede mnogo vise. S obzirom da ovaj tip
modema postaje de facto standard, 14400 bi/s mo-
deme b, ukoliko je to finansijski moguce, trebalo
razmotriti prilikom kupovine.

Korekcija gresaka i kompresija

Brzina jeste najbitnija, ali nije jedina vaZna ka-
kteristika mod Sledei po vaZnosti su kore-
keioni | kompresioni protokoli koje modem, even-
nose podatke u vidu tonova odredenth frekvenci-
ja, svako Sultanje, pucketanje i drugi Sumovi na
vezi ometaju komunikaciju. llustrujmo to prime-
rom iz svakodnevnog Zivota. Zamislite da pricate
telefonom sa nekim prijateljem i da veza pofne da
kréi". Posto jedno vreme nifta niste mogli da ra-
zumete, vi salekate da kréanje ne prestane, a on-
da lepo zamolite sagovornika da sve to ponovi.
Potpuno isto rade i korekcioni protokoli. Najpo-
znatif te vrste su MNP4 i V.42. Ukoliko ih mode-
'mi koji komuniciraju imaju ugradene, onda ¢e ko-
risnik smetnje na vezi primecivati samo kao mali
zastoj u radu. Modemi bez njih ¢e primati pogre-

ne podatke koji ée neditkim
na ekranu i, esto, prekidom veze.

npresioni p duju se uz korekdi-
one i oni dmogu; p dataka pre

slan;a.nkodasepropusnmmfnn;anapow(z-
va. Takvi su MNP5 i V.42bis. Medutim, to je ma¢
sa dve oétrice. Ukoliko prenosite neki komprimo-

demi i za Amigu, ali su kod nas retkost). Oni su
neito jeftiniji od eksternih, ali su teZi za pode3a-
vanje i nisu predvideni za danonocni rad na ne-
kom BBS-u ili u nekom ratunskom centru. Ekster-
ni modemi imaju svoje kuéiste | sa ratunarom se
povezuju kablom. se koristiti na bilo kom
ratunaru, neito su skuplji od intemih (oko 10-
15%), ali su laksi za rad, kzdezljiviji | robusniji. Ako
posedujete PC i kupujete eksterni modem brzine
9600 li 14400 bys obratite paZnju na VO karticu.
Stare kartice imaju ugradeni 8250 UART ¢&ip koji
nije predviden da prima podatke sa serijskog por-
ta brzinom vefom od 9600 b/s. Neke kartice zafu-
do rade bez problema, ali u najvetem broju stuca-
jeva moraete da kupite VO karticu sa novijim
16550 UART &ipom. Kod nas je veoma tesko naci

zih modema tide, kod njih ti pro- et

mkollmﬂupomipﬂ.j«mblzlneodmbm

vise suvise osetljive na kvalitet veze da bi bile pre-
Stene cudi tel Lo 4

je signala zauzete veze (.4ysy” si-

stoji nikakvo pravilo koji modemi to mogu a koji
ne. lako to zavisi od kvaliteta proizvodaia, kod
nas je presudno sa koje se centrale zove i koju se
zove. Primera radi, autor ovog teksta je srecni via-
snik jednog Zoltrix 14/14 fax/modema Cije su mu
moguénosti bile demonstrirane pre kupovine. Pri
demonstraciji modem je savrSeno prepoznavao
{ bysy signal, a kada je modem konaéno kupljen i
instaliran - nikako... Opet posito se

tu karticu, jer se zbog male potraZnje p
ne isplati da je uvoze.

Ukoliko imate PC, a ne drZite BBS, kupovinom

dema moZete sebi ustedeti nesto nov-

ca. Ukoliko imate Amigu ili Atarija nemate izbo-
ra, morate uzeti ekstemi.
Sta ocekivati od prodavaca

Dileri k'o dileri, sve ée uiniti da prodaju svoju
robu. Postofi nekoliko stvari na koje treba pose-
bno obratiti paZnju. jedna od najéescih prevara su
2400/9600 fax/modemi. Ne dajte da vas zavede
ovo 9600! Naime, svaka faks masina radi na ma-
kar 9600 b/s §to je za faksove standardna brzina.

van fajl (npr. ZIP arhivu) onda ée dod kom-
presija samo poveati vreme potrebno za prenos.
V.42bis je po tom pitanju bolji, jer prepoznaje ka-
da se Zalju ve¢ komprimovani podaci, pa privre-
meno odustaje od kompresije. Ubrzanje pri preno-
su obitnog teksta kod oba protokola je primetno I
" dobro dode kod sporijih modema.

pri slanju podataka taj modem ée se po-
nasati kao i svi drugi 2400 modemi. Znadi, to je
najobicniji 2400 b/s modem sa standardnim fax
mogucnostima i nije nifta brzi od 2400 modema
bez faksa!

Sledeca prevara su k koli. Koliko

napominjemo,
a!glalmnwodmuﬂhlkodumleb
centrale, moZete biti sreéni ako ga va$ modem

uspesno prepoznaje, ali ne budite preterano neza-
dovoljni ukoliko mu to ne uspeva.

Finansijski momenat

Cene modema kod nas se krecu od smesno ni-
skih do papreno visokih. Naveséemo neke srednje
cene koje bi trebalo da vaZe i u trenutku kada ovo
budete &tali, s nap da cene hardv
konstantno padaju i da bi to morao biti slucaj i sa
modemima. Napominjemo jo3 i da ove cene vaze
za interne mod: Za ek j treba
dodati jo§ oko 15%.

Modeme brzine 2400 bys bez korekcije nikako
ne bi trebalo kupovati u danasnje vreme, ali, ako
ba# morate, cena im je oko 50 DEM. ViSe nikako
ne vrede! Odgovarajuéi modemi sa korekcijom se
prodaju za 80-90 DEM, dok oni sa moguénostima

god da su jeftini, 2400 modeme bez korekeije ne
treba kupovati - nae telefonske linije su suvise

faksa staju i do 120 DEM. Voice/fax modemi su
kod nas prilitna retkost, tako da je odnos mogu-

FAX i VOICE modemi slabog kvaliteta da bi se mogao gar ti fole nife ba$ povoljan.
demi predstaviju dodatni kuriozitet. O

Zemu je rec? Kao 3to verovatno veé o ST oy

fax-modemi imaju i moguénost slanja ili prima- radi i na bez “94)

nja faksimila. Kompatibilni su sa standardnim Wﬁ—m - LA ) = W94

[ MicroDirect Apache 96241 | .
e . e T e
g 2 nema V.

sl. Prednost im je &to se bilo koji tekst ili slika D6244MH 2400 VA%ols | F | neobjaviuie ima i e u-a vezi; hoe da
moZe poslati kao faks, bez gubitka kvaliteta, za Jomende. (1/94)

razliku od Klasicnih faks masina kod kojih je |arana vo00 : tato prepor zouncle vere U —
skeniranje sumnjivog kvaliteta | smanjuje &itlji- TA14VE 14400 = mu: 1

vost posl g dok 1 k im je to T 4 * Tax/mod. (4/94)
Bt kocisntk mora da 1mik pat ako Zeli da m| - 141 L] veoma (D)
primljeni faks dobije | na papiru. Takode, klasi- [Vive 14.47A% 400 490is

¢ne faks masine imaju i mogucnost fotokopira- Robotics : dobar | 73 red na BES-Gvima.

nja &to ponekad dobro dode. W veoma . Sow
Voice modemi imaju | moguénost javijanj s A%k | F - Tobustan, BESovima
gmauzdodumlsoﬁvumgudaslukl [ NAPOMENA: U zagradama se Sveta kompjutera u ‘modem

kao telefonske sekretarice. Ovakvi modemi su
novitet na triStu, a svi modeli koje smo mi testi-
rali bili su, nazalost, suviSe slabi po karakteristi-
kama da bi bili isplativi. Radunar, jasno, mora biti
stalno ukljuden da bi ,izigravao” vasu telefonsku
sekretaricu.

Intemi i ekstemi modemi

Na kraju, treba obratiti paZnju na to da li je mo-
dem Internim (unutra3nji) ili ekstemni (spoljasnji).
Interni modemi su kartice koje se ubadaju u sloto-

normalan rad bez njih. Postoje, medutim, komu-
nikacioni programi (kao 3to su M7E ili Oddysey)
wnngudnenmlimﬁlkomkdjulbmpmﬂu.m
od njih je slaba vajda. Istina je da ,dubreta” na ve-
21 nede biti, ali su ubrzanja mala u poredenju sa
hardverskom kompresijom, a i takve emulacije ni-
su u potpunosti kompatibilne sa originalom.

Primera radi, na3 BBS Politika svojevremeno je
radio sa Supra 14400 modemom koji nikako nije
hteo da uspostavi vezu sa emulatorima. Nije

ve za prodirenje i kao takve su predvidene za rad
iskljudivo na PC ratunarima (postoje interni mo-

Kljudeno da takvih modema ima jos, te vam za-
to nikako ne moz ti da b mo-

U

Dalje, 9600 modemi bez faksa trebalo bi da ko-
!n}uzw—mmddmluhksomvmm
250. Modemi brzine 14400 bis bez faksa kostaju
280-300 DEM, a oni sa faksom 300-350.

ali ionako nisu namenjeni kuénoj upotrebi.
Ukoliko se odlugite da nabavite modem, obave-
zno se konsultujte sa nekim ko ima iskustva.
Slobodan POPOVIC
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Komunikacioni programi

Bez alata nema zanata - kaze narodna poslovica. Tako ni bez dobrog komunikacionog
programa nema udobnog i efikasnog rada sa modemom

a MS-DOS softverskoj sceni i dalje suvereno viada Telemate ali u
poslednje vreme novi programi poput 7erminatea koji donose nove i
interesantne moguénosti koje Telemate ne poseduje prete da ugroze

njegov ,nedodirjivi” primat. Uvodenje grafike u tekstualni svet modemskih
komunikacija novost je koji pruZa RZPterm, prvi komunikacioni progr iJ
koji podrZava novi ‘mispls dataka pod RIP. jim Amigama

Procomm Plus
2.0 for

je i tzv. polling (kolega u firmi vam u telefaksu
ostavi faksove koje treba da primite i vi ih pozi-
vom i unosom odgovarajuée lozinke prebacite
na svoj ratunar).

Od ostalih moguénosti pohvalili bismo tzv.
metakey. To je tastatura” koja je sve vreme vi-
dlﬂmmekmnulzaﬂiemtuemmu

4
Windows Sve——
slvml,’enekogneksu
Kad smo ve¢ kod skriptova, program je sna-
Dugo ocekivana verzija bdeven veoma moénim jezikom za njihovo pisa-
nje - ASSPECT, poznatog jo§ od Procomma za
cuvenog programa s
mmmmPﬁlsﬁrwhdaws(&DblSpace. Postoji i veliki broj moguénosti za rad sa skri-
Pmogllbtsmo"’ dodati) p j p Za ispravijanje gredaka u skriptu po-
prog: za Wind sluﬁée\mmlopd]a,nmlmrkqaéemzlﬂdm
okruZenje. Pored opcija za komunikaciju  bojama isp kodove kole
putem modema, dodata je i moguénost rada sa vnSmodun /3alje. Uz p dob

fax-modemima. Program dolazi na Cetiri HD di-
skete. Minimalna instalacija zauzima 5, opti-
malna 7, a maksimalna 12 MB. Instalaciona
procedura je automatizovana - va$ modem e
(ako nije ,tajvanac") biti prepoznat iz velike bi-
blioteke modema.

U programu se obilato koriste opcije koje ola-
ksavaju zivot korisniku. Pored ToolBara sa le-
pim ikonicama (Script, UL, DL i sl), pritiskom
na desno dugme mi$a dobijate meni sa opcijama
koje vam u datom trenutku najviSe odgovaraju

opcija  (slanje/pri-
jem faksa, slanje
na vide adresa) tu

vetgotowskrlpwveﬂjlwmdelavlmogudolxo
dodi ako odlucite da'se ovim ozbiljnije bavite.

Sve u svemu - Procomm je izvrstan program.
Ako ne Zalite sedam megabajta, vase pitanje
(faxymodemskog komuniciranja je reSeno. Pro-
gram radi perfektno, a nadamo se da ée se i dru-
gi proizvodati potruditi da mu naprave dobru
konkurenciju.

Momir RADIC

B T T T T T RN

Kada se radi o Windowsu, situacija je jasnija. Pojava dugo odekivane no-

TERM 3.6

Sveobuhvatan
komunikacioni program na
Amigi za perfekcioniste

osle NComma 3.02, proslo je punih 6 mese-
d dok se nije pojavio novi vodedi komu-
nikacioni program za Amigu - 7erm 3.6.
Ret je 0 novom komunikacionim programu
za oprativni sistem 3.0 koji, pored izuzetno lepog
izgleda, donosi mnoge nove i korisne opcije.

Term 3.6 radi u svim AGA rezolucijama i podr-
Z#ava rad sa bibliotekama za protokole (XPR mo-
dem biblioteke). Po navedenom se ne razlikuje
od jednog NCommea ili Terminusa, ali tu su i ne-
ke stvari koje olak3avaju rad sa modemom i &ine
ga zanimljivim i efikasnim. Krenimo redom.

Autor Terma se pobrinuo za to da se sve 5to se
trenutno nalazi na ekranu moze i trajno satuva-
ti kao slika ili tekst. Takode, autor se pobrinuo i
za detaljnu podriku Clipboarda, u koga se mozZe
smestiti bukvalno sve (selektovani tekst, ceo
ekran itd)). SadrZaj se moZe snimiti i kasnije
obraditi u nekom drugom progr ili prosled!
u .

Term se moZe podesiti da sve §to prima ili 3a-
lje preko serijskog porta poSalje i na 3tampat.
Ako vam je memorija koju Term zauzima trenu-
tno potrebnija za neki drugi program, moZete ga
‘ikonifikovati’ u bilo kom trenutku. Pozivanje
brojeva iz imenika je unapredeno i bolje je nego
kod NComma.

Ne zaboravimo ni podrSku za AreXX koga smo
toliko puta pominjali kao veoma moénu opciju

JE——

za povezivanje viSe progr g

Medu novostima je i Wait opcija kojom se
Term ,zamrzava”, blokira se serijski port i sva
komunikacija sve dok ne kliknete na Continue.
Sl;n)epoda!akauda)epodd)awpmmd
p Uved (XPR modem
bibllomke) za nanskr posebno za upload,
d d i slanje, od imanje teksta i bi-
namih podataka (slika, arhiva itd). To vam
omogucava da prilikom aZuriraranja menjate sa-
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TEMA BROJA

Telemate 4.12

Sampion telefonskih linija

Vo je ubedljivo najrasireniji 1 najpopu-

lamiji komunikacioni program kod nas.

U njemu su in ani editor, viewer i

veliki broj p za prenos fajlova.
Program poseduje interni multitasking tako da je
moguce editovati ili Citari neki tekst dok modem
visi prenos fajla ili preneti deo teksta iz editora |
direkino ga poslati na modem. Sve ovo odvija se
zavidnom brzinom. tako da za kori§cenje Tele-
matea nije potrebna jaka konfiguracija.

B R PP R

mo biblioteke a ne ceo program. Terminate poseduje
ugradeni editor sa moguénoscu lakog prebacivanja
teksta u editor poruka na BoS-u.

Moguce je odrediti skriptove za povezivanje na
BBS. skriptove koji ce se izvrstiti posle prekida veze,
pre ili posle transfera datoteka, kao i skriptove za au-
tomarsko odgovaranie na telefonski poziv.

U svakom trenutku dostupni su izvestaji (statisti-
ke) 0 svim moguéim parametrima rada. Tako, reci-
mo, jedan opsti izveStaj obavestava vas o ukupnoj
Kolicini transferovanih podataka, ukupnom vreme-
nu Koji ste proveli na BBS-ovima, poslednjem BBS-u
na kojem ste bili. ukupnoj ceni razgovora (valuta je
USD), o ceni poslednjeg razgovora koja se pojavljuje
I'posle svakog , podizanja slusalice” (HangUp). Cena
se izraunava na osnovu trajanja i vrednosi impulsa.

Tekstualni skriptovi i nisu neka novost za komu-
nikacione programe. ali novo je to §to sada postoje i
.brzi" makroi koji se nalaze u posebnom prozoru, Za
30 sekundi kreirali smo makroe za pozdrave sago-
vomicima. ulazak u Chat. prekidanje veze.., Aktivira-
mo ih klikom na-ime, $to je mnogo zgodnije od klasi-
¢nog natina - dodeljivanja odredenog teksta nekom
od funkcijskih tastera i .nabadanja" po njima kada
zaboravimo koji za $ta sluzi.

Postoje |, Limit” makroi; nesto poput skriptova
koji se automatski izvrSe kada se prekoraci odrede-
no vreme na vezi (na primer ,Connect limit* makro).
Recimo da neki BBS Zelite da pozovete maksimalno
3 puta i da ga potom smatrate trajno zauzetim i
Izbacite iz liste za pozivanje. Tu je opcija Dial Retri-
es kojom se odreduje koliko ¢e se puta BBS pozvati
(ako je zauzet) pre nego Sto se izbaci iz liste 2a to po-
zivanje.

Na kraju, pomenimo i korisnu opciju za komenta-
risanje .skinutih " fajlova sa BBS-a. Naime moguce je
podesiti da se svakom fajiu koji je prenet dodeli i ko-
mentar koji sadrzt ili tip fajla (pogodnost sistema
3.0) ili ime BBS-a sa koga je fajl preuzet, sa datumom
skidanja.

Term 3.6 Je trenutno najbolji komunikacioni pro-
gram na Amigi. Po svojim mogucnostima prevazila-
zi i komunikacione programe na drugim Kompjuteri-
ma. Nazalost, priliéno je zahtevan, tako da se za
komforan rad preporucuje 2 MB memorije.
~ Ovako lepo i profesionalno uraden program je, $to
je neobiéno, u javnom vlasnistvu (giftware), pa su ta-
ko nase simpatije prema njemu neogranicene. "

Nikola STOJANOVIC

D PP

Za razliku od nekih drugih komunikacionih
programa, Telemate ne nudi mnogo egzotiénih
opcija, ali njegova prava snaga lezi u jednosta-
vnosti i brzini rada. Dokumentacija je odliéna,
obimna i pregledna. Telemate ima i veo-
ma mocan skript jezik koji podsea na
meSavinu BASIC-a | Pascala sa koman
dama specifi¢nim za komunikaciju mo-
demom. Skript jezik ima posebnu doku-
mentaciju koja je takode odli¢na i jasna.
Kao primer se dobija Host sript koji pred-
stavlja BBS u malom i od koga se moze
napraviti zgodan sistem za pristup sop-
stvenom ratunaru preko modema. Sa
programom se dobija | G/FLink, program
koji omogucava gledanje GIF slika tokom
prenosa, podrzava YModem | ZMo-
dem protokole i od koristi je svima koji
»skidaju" GIF-ove sa BBS-ova.

S obzirom na moguénosti i na njegovu
trenutnu popularnost, s punim pravom
se moZe re¢i da Telemate i danas zaslu-
Zuje zvanje ,3ampiona telefonskih lini-
ja". To nije sofisticiran Windows pro-

RIPterm 1.54

Vektorska grafika, fontovi i
ikone prilikom rada sa
BBS-ovima nisu vise
naucna fantastika

a li vam je dosadilo $to sa svim BBS-

ovima radite pomocu tastature. Da li

ste ikada pozeleli da Kliktanjem po

ikonicama Setate kroz menije i izvrsa-
vate komande? Koliko puta do sada vam je
zasmetalo $to se ASCII karakterima i ANSI ko-
mandama ne mogu nacrtati iole komplivanije
slike? Ukoliko je odgovor na vage pitanje: ,Pa
Sta mi to vredi, BBS-ovi ne rade u grafickom
modu?", znajie da se varate.

RiPterm je graficki terminal koji u potpuno-
sti podrzava dosadasnji ANSI standard i ispis
ASCII teksia, ali podrZzava i novi standard pod
nazivom R/P koji omogucava da BBS progra-
mimij 5alju podatke koji ¢e se prikazati u grafi-
¢kom modu. Sve se svodi na slanje komandi
po kojima R/Pterm iscrtava ekrane. Grafika je,
naravno, vektorska, $to podrazumeva brz pre-

B

BS

gram poput Procomema Plus, for
Windows koji moze OLE veza- -
ma da se povezuije sa ostalim aplikacijama. Ta-
kode ne li¢i na 7erm ili Terminate kod kojih mo-

Ze da se podesava svaka sitnica. To je program
koji ¢e neiskusan korisnik ubrzo zavoleti, koji
Ce proseénom korisniku znatno ubrzati rad, a
omoguciti naprednijim korisnicima da ga po-
tpuno pilagode svojim potrebama. Ukratko,
najbolji izbor!

Slobodan POPOVIC

nos komandi ¢ak i na sporijim modemima.
Sam R/Pterm poseduie | ikone i fontove koji se
instaliraju na korisnikov raunar i koje BBS
koristiti kako bi dodatno pobolj§ao kvalitet
grafike bez vidnog usporenja rada. Na primer,
BBS posalje komandu koja prevedena na nas
jezik otprilike glasi ovako: ispisi Politika na ko-
ordinatama 100, 100 fontom Complex velicine
16, plavom bojom. Ili, nacrtaj sivi pravougao-
nik oivi¢en Zutom bojom i ispuni ga dijagonal-
nom Sarom.

O samom programu nema puno toga da se
kaze, sem da posle instalacije zauzme oko 2
MB, s tim da se i to povecava instaliranjem do-
datnih fontova i ikona. Ako Izuzmemo R/Pgra- +
fiku koja se iscrtava u rezuluciji 640 x 480, po
svojim mogucnostima &/Pterm ne moze da se
meri sa drugim konunikacionim programima
koje smo opisali. Zbog toga ¢e malo ljudi sada
preci na R/P grafiku: Medutim, ideja kao ideja
je Jako priviacna i lepo ostvarena | svakako bi
je trebalo isprobati. I kod nas postoji nekoliko
BBS-ova koji su instalirali &P grafiku. Naza-
lost, to/za sada vise izgleda kao nepotpun po-
kusaj nego kao uspela integracija grafickih
ekrana u BBS, ali je nesumnjivo da e | ovaj
standard zaZiveti kako ga sve vide i vide BBS-
ova bude prihvatalo i
kada stigne neki mo-
¢niji - komunikacioni
program koji ¢e imati i
moguénost: interpreta-
cije RIP grafike. Za sa-
da vam preporucujemo
da nabavite program
¢isto da bi videli kako
izgleda graficki orijen-
tisan BBS i Sta nas,
mozda, ocekuje u bu-
duénosti. :

Slobodan POPOVIC
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Komunikacioni program nove generadje

alo ko od korisnika mo-

prelddankwnmke.mogub\o-

dema &uo jeza in

Fiveo potetkom 1994. godine. Po-
5to su ljudi nepoverljivi prema no-
vim stvarima, opis ovog programa
mogao bi da promeni misljenja.
Posle instalacije, koja je skoro
potpuno automatizovana, otkri-
¢ete da Terminate donosi prilitan
broj izvanrednih novosti. Jedna

od njih je ZEMSI, opcija kojajeza-  hovih imena, obeleZavajuci dato-
panjila veéinu Sysopa nasih BBS-  teke tako da se posle imena odgo-
ova. Ref je o énosti da BBS ée podalje space ili enter.

npr: *.MO? ide u CABWR\DL\. Mo-
guée je definisati najvie 16 ova-
kvih specifikacija.

Prijatna novost je i to da iz

_backscrolla” i iz terminala moZe-

te da obelezavate fajlove koji se
nalaze na ekranu, a zatim da iz
Jfile taggera” pripremite ispis nji-

i Terminate razmene pakete in-
formacifa o korisniku i 0 BBS-u i

Za one koji se bave aZurira-

to potpuno ki, $to omo-

guéava korisniku da se uloguje
na BBS bez pritiska na fjedno du-
gme. Uz pomo¢ IEMSI moZete da
preskotite novosti, da pregledate
novu podtu, nove dafoteke, da

njem BBS lista, postoji opcija pod

system her koja
sluZi da se iz zadate datoteke
protitaju telefonski brojevi koje
program tréba da pozove, a ono
Sto stigne preko modema tom
prilikom upisuje se u zadatu izla-

koristite ukljudite ANSI, AVA-
TAR, hotkeys i sli¢no, a poseduje
i ugraden split screen chatter
(omoguéava razgovor sa Sys-
opom ili korisnikom na drugoj li-
niji na takav natin da se u jednoj
polovini ekrana vidi ono 5to kuca
korisnik a u drugoj ono to kuca
sagovornik). NaZalost, IEMSI ra-
di samo sa BBS-ovima pod Remo-
te Access, Maximus, EzyCom ili
Super BBS softverom.

Jo§ jedna novost, koja ée izuze-
tmo obradovati korisnike, jeste
point” sistem, koji omoguéava
da koristite Terminate umesto
Front Doora, ako ste tzv. point, 4.
pridruZeni &an neke mreZe BBS-
ova FidoNet tipa. Podrika za no-
dove (punopravne danove Fido-
Net mreZa) nije obezbedena, ali je
najavijena za sledetu verziju.

Vefina korisnika se nervira
zbog toga §to stalno mora da ko-
pira jednu istu vrstu preuzetih
fajlova u direktorijum koji je pre-
dviden za njih (tipi¢an primer -
BlueWave). Terminate konaéno

znu datoteku. Realizovan je i pri-
litno duhovit nalin pristupa
opdiji: naime, ako aktivirate sys-
tem searcher po prvi put od uklju-
&enja Terminate-a, dobicete upit
WLOGIN:". Odgovorite sa ,Jo-
shua”. !iled.l(lxlhu»vlu‘malogpﬂ.L

nepostojanje

nog multitaskinga (kao kod cuve-
nijeg Telematea). Takode je ne-
zgodno $to ne postoje ni intemni
editor ni interni viewer, tako da
morate da izlazite u DOS svaki put
kada Zelite da pregledate ili editu-
jete fajl. Naravno, to se obavija pri-
tiskom na kombinaciju tastera, ali
to, narodito na slabijim masina-
ma, stvara zastoj u radu.

Prema nadem misljenju, Ter-
minate je bolji od Telixa, a malo
slabiji od Telemate-a. Dakle, soli-
dan program kojeg bi, ako nista
drugo, valjalo isprobati. Mislimo
da 2,5 MB koje zauzima ne bi bio
baden prostor na disku.

: Vojislav STOJKOVIC

Pro Net Bilten

Punom

parom

napred!

Posle letnje ,pauze”, ponovo svakodnevni

priliv poruka
ve do podetka raspusta, u Pro opd;eko)enebuumxﬁlium‘m-‘
Net konferencijama zabeleZili scaly, da bi generisao kod sa informa-
smo znaajan priliv poruka, cijama potrebnim 7uro Debuggeru.

svakim danom sve vei. Do

jula su neke konferencije

procvetale” iznad svih odeki-

vanja, tako da smo sredinom jula svi

podeli da koristimo zasluZeni odmor.

EklpaPmAkmle skupa sa svo]imktr
ima leto iskoristila za

PC (PRO.PC), moderator Marko Fili-

U PRO.PC konferenciji diskutovali
smo o nadinu instalacije 3D Studjja,
kako bi dao najoptimalnije rezultate,

i razlike i slicnosti izmedu
SLC/DLC i DX (Intel/AMD) plota. Pred-
ljeno je nekoliko novih programa

nje, kupanje, sport, druZenje, Zurke i

za morfing (mogu se naci na BBS-ovi-

~ pomalo pisala po
Izgleda da su avgustovske vrutine
kontraproduktivne svakom kreati-
vnom razmllljauju. tako da su se
i i sku-

ma MreZe). Prodirena je prica o ke
programima sa osvrtom na novi Nor-
ton Cache. Prikazani su novi programi
iz paketa Pro Net Utilify !l i zapoceta

Skolske godine, ispitni rokovi, prije-
mni ispti), vrlo smo zadovoljni posti-

pl]ala snagazanovemdnepohedc Je diskusija o virusima.
&im se uZareni beogradski asvalt je (PRO.Prog), moder-
ohladi. ator Nenad Nikoli¢
Nismo se bavili samo kompjuterski Nastavl}aseﬂmlac‘/c‘++ Opisan
- orijentisanim vet | nauk je Seme, format
kulturom, obiajima, jezikom i drugim Vochnmnaspmvlploseopmdm-
vaZnim sferama Zivota ok stima i cai bl
pojedlnm.ohuﬂlismokosebemvu loubuupmgnmaodneleplnogko
grupu korisnika s kojima nastavi piranja. Zapoteo Je serijal
da se druZimo i dalje. algoritmima za sortiranje. Dat)e)edan
1 pored malog zatifja u junu (kraj primer kontejnerske klase u C++.

Opisan je Cluster 1, sistem za emula-

ciju visqnowwrslﬂh sistema. Pred-
isu i pojmovi iz oblasti

gnutim pa vam p j
mo desavanja u konferencijama

kih mreza. Bilo je reci i o re-

kurziji u Prologu. Napisana su i tri

rator: lvan Stamenkovi¢ ‘mksnowmljskmuwduuopuad
Tek 3to smo pomislili da je mod vne Prog; li smo Stam-
bez korekcije/kompresije sve manje, pal Epson LX-400.
imali smo tipina pitanja vezana za Nauka (PRO.Science), moderator:
instalaciju MX5 drajvera (simulacija Srdan Jankovi¢
MNP-a) u komunikacionom programu Mozda zato 3to smo se umorili od
TeleMate. Dobili smo od jednog kori-  vetitih kompjuterskih tema, razjasnja-
snika &k i pravi ,MX5 Tutor", kratko'  vanje stvamosti i Zivota oko nas pono-
l}amup\mtvovmmnmobhsl. vo je podelo da se pretace u sferu uzeg
3avali smo razne p vezane anja. Odmah nap
2a modeme, poput ima 1i MNP kako  da je nivo diskusije daleko od laitkog,
pravllnopodmlu.nazjamlllmnoka- zahvaljujud, izmedu ostalog, vrsnim
kve su ¢njacima iz svoje oblasti koji nam
komunl se pridruzuju u razgdvoru. Bavili smo
Pascal (PRO.Pascal), d se ijom — cmim rupama, ne-
Milo$ Bermanovi¢ beskim koordinatnim sistemima, na
Konferencija je po svojoj prirodi usko stankom svemira (teorija velikog pra-
orijentisana na ovaj ska), Herciprung-Raselovim dijagra-
i alge ferenci mom, fazama u razvoju zvezde i nje-
PRO.Prog prevode se na Pasaal, a pro- nim moguénostima da postane beli pa-

teklog meseca bavili smo se i raznim
konkretnim problemima. Naveli smo i

tuljak ili, pak, crveni din, organizova-
li smo posmatranje neba iz opservato-
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TEHNIKE

Pisanje uz pomo¢ racunara (6)

Prva verzija teksta

$ta radite kada treba da napisete prvu verziju teksta?

Pi¥e DUSKO savi¢

ednoj grupi pisaca, prva verzlija je i prva i po-
slednja, Kada dodu do kraja prve verzije,
protitaju je, isprave greske, odStampaju i -
to je to! Druga grupa ne moZe da zapotne pi-
sanje: sve vreme kao da mora da ode na
istrazivanje i planiranje. Takode, ima pisaca
za koje je poCetak pisanja prava agonija. Nikad nisu
zadovoljni tekstom, stalno ga brisu, sve dok ne do-
du do jedne ili dve savrSene recenice ili pasusa. A
ima i potpuno suprotnih reakcija: postoje pisci za
koje pocetak prve verzije nije nikakav problem — ali
kraj jeste. Njihovi tekstovi su haoti¢ni, puni ponav

vas sluSanje muzike raduje, onda pustite muziku ali
jbolje klasiénu ili talne obrade pozna-
tih pesama. Nije pogodno sluati radio jer se po pri-
rodi stvari on bori za va$u paZnju; pesme sa upadlji-
vim ili napadnim tekstom takode nisu preporucijive.
U svakom sluaju, mbadapweteneonmnl Poku-
Sajte da se sklonite od faksa, vi i
ostalih komunikacionih ¢udesa: i1 trenutku kada vi
komunicirate svoje ideje (pa jo3 po prvi put, jer se ra-
di o prvoj verzijl) sve §to vas Cini nesigurnim i ner-
voznim treba smanjiti na najmanju moguéu mery.
Kada piete, onda samo pigite. Nemojte Cistiti ra-
&unar, p 3 ke po disku, Citati stare da-

vljanja, mestimi¢no izvrsni, ali sve ukup
rentni. Konatno, jedna grupa autora slepo sledl ko-
stur dokumenta pa se takvo pisanje svodi na pedan-
tno popunjavanje tiketa. Teksta ima, ali kreativno-
sti, onog osecaja avanture i zadovoljstva - nema.

To sve pod uslovom da uopste moZete nesto da
napiSete. Svaki pisac povremeno doZivijava tako-
zvani ,spisateljski blok": ne3to treba napisati, ali
5ta? Suoleni sa praznim listom hartije ili, u nafem
slucaju, sa praznim ekranom tekst procesora, auto-
re hvataju panika i ocaj...

Lineamo ili rekurzivno?

Za sve ove probleme postoje kontramere. Prvo i
osnovno je da sebe upoznate kao pisca. Gruba pode-
la je na lineamne i rekurzivne. Lineamni po€inju od
pocetka i napreduju, korak po korak, ka kraju. Oni
pisu jednu recenicu sve dok ne dodu do njenog ko-
nacnog oblika; pasus takode. Obitno pisu uvod pre
nego 5to poénu da piSu glavninu teksta. Sve se radi

toteke, gledau u knjige (b:k ni za najosnovnije stva-
ri). Nemojte razgovarati, jesti, ili &initi bilo $ta 8to bi
vam omelo paZnju. A 3ta moZete imati kod sebe?
Kostur dokumenta, kompletnu gradu, sve u Stam-
panom obliku ako je moguce. Ako grada postoji u
masinski &tljivom obliku, otvorite nekoliko prozora
na ekranu i uzimajte odatle tekst. Slicno, ako je ko-
stur dokumenta u nekoj datoteci otvorite dodatni
prozor | poredite razvoj teksta sa planom.

Ukratko, kada potnete da piSete, onda radite to |
samo to.

Pisanje korak po korak

Evo nekoliko tehnika kojima se u nekom logi-
&nom redosledu dolazi do prve verzije.

Glavna teza. Otvorite novi dokument i na vrhu
ispi3ite upadljivim slovima glavnu tezu dok
Otvorite jo$ jedan prozor | u njemu drZite tezu tako
da je vidite iz svakog dela dokumenta. Tako e vas

u nizu. Ovi pisci obi¢no detaljno slede ceo postupak
i verno se drzeskostura dokumenta,

Rekurzivni pisci preskau: mogu poeti u sredini,
aodatle nastaviti ka kraju ili - ka poetku! Mogu se
prekinuti usred refenice ili pasusa jer im je neka
druga ideja pala napamet. Cesto premestaju re€i i re-
denice, pa i cele pasuse. Stalno vrsljaju po nekslu i
menjaju ga. I ovi plsclmguptmovmnmamvesu
u fazi pretpisanja ali pudtaju da se ideje stvaraju i
dok pisu.

Oba ova metoda su podjednako dobra (ili loa).
Za vas je vaZno da iznadete $ta vama odgovara.
Bez obzira §ta bude bolje, za pisanje se morate pri-
premiti. Zato éemo prvo prouciti pripremu za pisa-
nje a onda detaljne tehnike linearnog | rekurzi-
vnog pisanja.

Priprema za pisanje

Pre svega, pisanje uvek traje neko vreme. Banal-
na konstantacija za kratke dopise i memorandume
ali iole duzi projekti se izvode u po nekoliko seansi
dok pisanje kn]l&a. magistarskih | doktorskih rado-
va traje i po nekoliko godina. Za duZe projekte, bi-
tno je piSete na istom mestu u isto vreme svakog da-
na. Upoznajte svoj dnevni ciklus: neki najbolje pisu
notu, kada se sve smiri, drugi mogu i danju. Ako

uvek podsecati na ono o &emu treba da pisete. Na-
ravno, i kostur dokumenta ima istu ulogu ali ne tre-
ba ga slepo slediti. Tokom pisanja dolazi do grupi-
sanja ideja | moguéa je povratna sprega izmedu gla-
vnine teksta i kostura.

Nevidljivi kostur. Napravite kopiju kostura | sta-
vite ga u novi dokument. Postavite kursor iza svake
teze u njemu i tu pisite tekst. Budite detaljni. Jasno
objasnjavajte veze izmedu kostura i grade. Uvodite
primere. Postupno pretisavajte tekst. Kako tekst
bude rastao, potnite da bridete delove kostura.
Umesto njih ostae pasusi. Nastavite taj proces za-
mene kostura pravim tekstom sve do kraja.

Sekelja po sekcija. Ovaj pristup je naroito pogo-
dan ako koristite metodu ,,odozgo nadole”. Od gra-
de, kostura ili Vornije-Orovog dijagrama napravite
odgovarajuce naslove. Naslovi treba da budu kratki
ali informativni. Po¢nite da pisete od naslova gde se
osecate najsigumije. Treba da napi3ete po dva ili tri
pasusa za svaki naslov. Kada dodete do kraja je-
dnog naslova nastavite sa slede¢im. U posebnom
prozoru drZite naslov celog teksta ili glavnu tezu da
vam misli ne bi odlutale. Kada ispod svakog podna-
slova napisete po nedto, prva verzija je gotova. Ako
pisete izvedta), naslovi i podnaslovi mogu i da osta-
nu. Ako je neki literarniji tekst u pitanju onda treba
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TEHNIKE

1li da ih obrisete ili da ih pretvorite u prelazne re-
denice.

0d kostura ka tematskim redenicama. Ovo je
vartjacija prethodne tehnike. Kopirajte kostur u
novi dokument. Postavite kursor na poletak i na-
pisite uvod koji vodi ka glavnoj tezl. Zatim preme-
stite kursor u prvi nivo kostura i pretvorite ga u te-
matsku refenicu, tj. reenicu koja objadnjava te-
mu sledefeg pasusa. Zatim napidite pasus koji
obhlnjan. podrhva ili llustru)e tematsku redeni-
cu. M kostura u te-
matske le!enice ida piSete ,pasuse podrdke” sve
dok ne iskompletirate prvu verziju. Ako je doku-
ment dui, elemente kostura moZe pretvarati u te-
matske recenice za srodne pasuse.

Strategija iz faze planiranja. Ako ste se u fazi
planiranja odlucili za neku konkretnu formu izla-
ganja onda pisanje prve verzije postaje relativno
jednostavno. Ako ste se odluéili za proces, dakle,
Kako je nesto napravijeno, kako nesto radi, kako
se dobija neki rezultat, onda poénite sa prvim ko-
rakom procedure i opisite svaki slede¢i korak. Ta-
ko uvek imate $ta da kaZete jer se uvek bavite
wsledeéim korakom" procesa.

Ako ste se odlutili za poredenje i kontraste, on-
da u razvoju prve verzije teksta mozete birati
izmedu dva metoda. Prvi melod je da napravlte
spisak k ija i pod svak pore-
dite dve teme, suprotstavite ih, ili obo]e. Dmg! me-
tod je da podelite tezu na dva tvrdenja, A 1 B; po-
stavite kursor iza prvog tvrdenja i opiSite A, isto
takoza B, a povremeno se vracajte na A radi jedin-
stvenosti teksta. Ta dva dela dokumenta su para-
lelni po sadrZaju i strukturi. Kasnije éete izmedu
njih umetnuti pivot-refenicu koja ¢e ih povezati.

Ako ste se odlucili za klasifikactju, napisite gla-
vau tezu na upadljiv nacin i napravite spisak ka-
tegorija ili tipova (grupa) u vadoj Klasifikacionoj
Semi. Postavite kursor ispod svake i napisite po je-
dan ili dva pasusa. Kasnije obrisite imena katego-
rija a umesto njih umetnite logiéne ,mostove”

tokove ideja, jer je posle prili¢nio lako premestati §
brisati.

Konvertovanje grade. Izvesni tipovi grade se
lako na ekranu mogu pretvoriti u prvu verziju tek-
sta. Tako recimo, metod davolovog advokata daje
tekst koji moZete lako preraditl. Otvorite poseban
prozor sa tom gradom | sve suprotstavijene argu-
mente pretvorite u retoricka pitanja. Na primer,
+Nadi protivnici mogu tvrditi da ,alito
je Cista glupost.” Sli¢no, | provokativna pitanja
mogu se pretvoriti u prvu verziju: premestate pi-
tanja i odgovore, doda}e!e nova ako treba. Pltanja
onda up cenice iliu p

Alwstevizue:anupiugradusmuvrsu]lram
vrste {lustracija, otvorite poseban prozor za njih i
opisite 3ta slika predstavija, kako i gde je nastala,

bridite suvi$an ili irelevantan materijal, uvedite u
igru novu gradu.
Kombinacije i eksperimenti

Daleko od toga da navedene tehnike iscrpljuju
sve moguce naline pisanja. Eksperimentizite sa
njima, kombinujte fh, stvorite sopstvene tehnike.
Na primer, poén ., pato
jete kao kostur, lodatledokn;agadopun]avatz.
Zatim se morate vratiti na ,nesputani” pofetak i
temeljito ga preraditi. Varijacije su moguéne i do-
brodosle.

Ma koji metod koristili, vazno je da prvu verzi-
ju shvatite kao nesto fluidno | promenljivo. Slobo-
dno eksperimentiSite. Ako ne nadete pogodnu re¢
ili ideju isprobajte nekoliko alternativa i ostavite
ih u tekstu. lonako ih kasnije lako moZete obrisa-

ko je autor i u kojim usl jeto ljeno (na-
pravij iskop i )
Opisite koncepciju koju slika ilustruje. Komentari-

_ Site dijagrame, grafikone, histograme. Ostalo je

lako. )

Poceti iz sredine. Ko kaze da se mora poceti od
pocetka!? Slobodno pocnite od one tatke na kojoj
imate najviSe teksta ili za koju vas vezu najjata
osecanja. Ispisite sve §to imate a onda predite na
neki drugi deo teksta. To §to napisete prokomen-
tariSite: napisite objadnjenje zasto ste pisali bas to
a ne nedto drugo. (Za objasnjenje moZete koristiti
drugu vrsta slova ili tzv. ,skrivene znakove”, fu-
snote, beleske, komentare ili $ta god vas procesor
teksta podrzava.) Kako tekst napreduje menja]te

dosled i koristite k kao p Ka-
da se tekst stabilizuje, obrisite ili naredite da se
komentari izostave iz Stampanog teksta.

Pisanje naglas. Pisanje je tesko jer se razlikuje
od govora. Zamislite da govorite umesto §to pise-
te i tekst govorite naglas. Ili diktirajte u kasetofon
(ili diktafon) i kasnije unesite to u ratunar.

Pravijenje } posle pisanja. Moguce je
da vam ideje prosto kipe ali neorganizovano. Sa-

f. ( ive moZete uciniti vidljivijim
raznim fontovima, veli¢inama slova itd.) Ako se
necega ne moZete setiti, ostavite prazan prostor ili
podvucit: Nikako se u ovoj fazi ne upustajte u

h pisanja: ne i ljajte padeZe, inter-
punkciju i sl. Dolu\ezavrﬁuesa pisanjem jos cete
mnogo puta prolesljati tekst; ima vremena da se
takve, minorne gredke ulove  isprave.

Gde postaviti glavnu tezu

Bez obzira u koju vrstu pisaca spadate, ranije ili
kasnije morate se odluiti gde ¢e biti glavna teza.
Uobicajeno je da ona dode na sam poletak dok pi-
Sete kostur dokumenta. Tu, medutim, ne mora i
ostati. Osim podetka, treba jo§ razmotriti i sredinu
i kraj.

Teza na pocetku teksta je u centru paznje. Tu
ona saopitava Citaocu 5ta Zelite da postignete tek-
stoma i vama predstavlja putokaz tokom pisanja.
Postavljanje teze na pocetak unapred deklarige
5ta Zelite da dokaZete, ilustrujete ili objasnite. Me-
tod izlaganja e verovatno biti od opdteg ka pose-
bnom ili u stilu dokaza matematickih teorema.

1 teza na kraju teksta moZe biti vrlo efektna.

izmedu pasusa. mo pisite a ratunar ¢e ionako upamtlu sve §w Ono §to se stavi na kraj trajno ostaje u &itaodevom

Svi ovi naéini g ja prve verzije i dutim, pre nego potnete da éenju. Teza na kraju sugeriSe da Gete podeti sa
ju se napmposmdda su izviSene radnje u fazi  tekst napravite Kostur , post facto”. oworitedmgi Cln}uﬂumaluvrﬂiﬂsaopédmuuju&om Stra-
pretpisanja i, narotito, da postojl kostur doku-  prozor i u njega upisujte elemente kostusa dok u tegija takvog pisanja ¢e ukljucivati neku vrstu ot-
menta. Onda se pisanje teksta svodi na razb rvom prel preko glavnog teksta. MoZete to i kriéa ili otkrovenja.

grade na manije delove jer je tako psihologki lakse.

Lineamo savrSensto

Postoji jedna mala ali, uspesna grupa lineamih
pisaca koji prvu verziju pisu na poseban nain.
Nad svakom reenicom se znoje dok ne p

P
odStampati. Vazno je da kostur odslika tekst bag
kakav je: nemojte jos nista reorganizovati, doda-
vati ili brisati.

Kada zavrsite, odStampajte primerak kostura i
paﬂjlvogaprouﬂte lzn}egatrebadalzvtwmsvu

savrSena pa tek onda prelaze na sledecu. Njima za
prvu verziju treba izuzetno mnogo vremena ali
onda revizije kao posebne faze skoro i da nema:
sve mukotrpne izmene su ve¢ ucinjene. Ovakay
metod rada se ne moZe preporuciti sem ako sa nji-
me vec ne postiZete znatan uspeh. Za vecinu pisa-
@ lje, izmena i

teksta vodi direktno u ,spisateljski blok“ zastxa—
Sujucu prazninu, obiéno kada se rok za predaju
rukopisa pribliZava. Cak i ako ste uspesan linear-
ni pisac, probajte druge, manje sputane nacine pi-
sanja,

Nesputano pisanje

Mozda su vam potrebni nestrukturirani metodi
pisanja. Jednostavno, Zelite da vase misli nespu-
tano teku. Izgleda rafunari ohrabruju slobod;

puste, nedostajuci rijal. Sad dop
pravite kostur do logitkog savr§enstva. Ako je po-
trebno, preformuliSite tezu i zakljuéak. Tek onda
po kosmru nemel]llo ptepzilte prvu verzl]u koriste-
teksta,

P R

) Turbo Pascal 6.0 - momlmﬁi
1) Turbo 6.0 - tu
strana 240, AS5. Pﬁmuw

Cena: 20 dinara po primerku.
PC Program, p.o., tel. 011(483-2"

Teza, teoretski, moZe biti i u sredini ali je jaka
verovatno¢a da Ce se tu izgubiti. Izuzetak moZe bi-
ti dokument ija je prva polovina posvecena jednoj
temi a druga polovina - njenoj suprotnosti ili kon-
trastu

& Ge je primeniti novinarski trik i
naslov oelogdda pretvoriti u tezu.

Linearni pisac potinje sa tezom a rekurzivni i
ne zna §ta mu je teza dok ne zavrsi prvu verziju
teksta. Bez obzira na'natin nastanka teze morate
pazljivo razmotriti gde cete je staviti. Teza je ra-
zlog za postojanje teksta; razlog da deo svog Zivo-
ta posvetite pisanju. Dakle, postavite je tako da se
znacenje teze poveca i da Citaocu bude najjasnije
moguce.

Do sada smo se bavili povoljnom situacijom u
kojoj vam pisanje ,,ide od ruke". A 3ta ako ne mo-
Zete da piSete? Zelite, koncentrisete se, ali nista
vam ne pada na um!? To je taj cuveni ,spisatelj-
ski blok", kojeg se svi pisci plade - naroito oni ko-
ji bi Zeleli da se pisanjem bave profesionalno, O
metodama za savladavanje ovog nepoZeljnog sta-
nja - u slede¢em broju.
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vaj fudni naslov izvomo glasi
«The quick brown fox jumps over
the lazy dog” i sadrZi sva slova
engleskog alfabeta. a koristi se za
testi:anie ti

‘braon I|5|ca
-*kace lenjog psa

Rezervisano za neplivace (5)

snete neki od ovih taste-
ra a na ekranu se ume-
sto odekivanog slova
pojavi neki drugi smi-

k rasratura
se razliku;e od pisaée ma§me |ma mga stoti-
njak dodatnih tastera. Razgledaj ru (i

bol, ne olaj - to
samo znadl da nije po-
zvan program kD]l ée

praveéi neizbeZ d masi-
nom), uodidete da su tasteri gmplsanl u odrede-
ne logitke celine odvojene p T

kao bioskopska sedista.

Sliénosti i razlike

Najdominantnija celina je upravo ona slina
pisaoj masini. Dakle, satinjena je od slova, bro-
jeva, interpukcijskih znakova i jo§ nekih specijal-
nih simbola. Primetne razlike u odnosu na pisa-
¢u masinu, §to se rasporeda slova tice, ogledaj
se u nekoliko primera:

- Cifra 7 ima svoj zasebni taster, te ne morate
(i ne treba) da umesto nje kucate malo slovo Z.

- Cifra 0 takode ima svoj taster i ne moZe se za-
meniti slovom O. Razliku mozete videti i na ekra-
nu - nula jé precrtana dijagonalnom linijom.

- Znak sli¢an dolaru, ali sa samo jednom cr-
tom ($$) naziva se string i koristi se u radu sa tek-
stualnim podacima. Ovo se odnosi na sloZene
operacije, programiranje i sl. U meduvremenu,
mozete ga slobodno upotrebljavati kao simbol
dolara ako u tekstu koji kucate imate potrebu za
tim.

- Znak nalik na reSetkicu (#) naziva se taraba
ili numerik i takode je rezervisan za programira-
nje i sloZenije operacije.

- Pisano malo slovo A u krugu (@ populamo
i

je u svetu komp
ono je rezervisano za ozbiljne stvari.
- ica (*) je poseb ¢ajan simbol i do-

stupna je za vrlo jednostavnu operaciju - mnoZe-
nje. Zvezdica se upotrebljava kao ,puta” prili-
kom svih matematickih operacija koje vriite na
kompjuteru. Slovo X se u tu svrhu ne moZe kori-
stiti, pa nemojte na tome insistirati - k j

ke

da treba da pnkaie ne-
ko od nasih slova sa
kvaticama umesto ori-
ginalnih ,fabricki ugra-
denih" simbola. Inace,
ti originalni simboli su
uglavnom razne zagra-
de, kose crte i jo§ neke
stvartice bez kojih éete
se sasvim lepo snalaziti
na ekranu. Da ne bude
zabune - kompjuter sa- |
mo vama na ekranu pri-
kazuje 3 1 €; za njega su
to i dalje zagrade kgle
mu Zivot znale, odno-
sno simboli pomotu ko-
jih .prepoznaje” poda-
tke kojima operise. Pro-
§li put smo objadnjavali
da DOS detektuje priti-
snuti taster i 5alje o to-
me jedan podatak ipo- war
vima, a drugi podatak
vama na ekran, te time
zadovoljava poslovicu o
sitom vuku i prebroja-
nim ovcama. Druga si-
tuacija koja se moze de-
siti jeste da neka od tih
nasih slova dobijete na
sasvim neodekivanim
tasterima, potpuno ne-
logiénim u odnosu na
pisacu masinu. To znati
da je prog bjasnio k j

stz da prlka-

je ionako tvrdoglaviji.

- Razlitite vrste zagrada, kose crte i jo§ neki
simboli imaju razli¢ite funkcije u radu sa ko-
mpjuterom, te éemo se njima baviti kada za to
dode vreme.

- NaZa slova sa kvaticama - €, €, 9, §'i Z nisu
ucrtana na originalnoj tastaturi, mada se moze
desiti da je preduzimljivi preprodavac hardvera
od kojeg ste kupili kompjuter oznatio tastere sa
ovim slovima. Ti tasteri su na pribliZno istim me-
stima kao kod pisate masine. Ako odmah po
ukljudivanju kompjutera (dakle u DOS-u) priti-

Ze, ali mu ni)e objasnlo koji tasteri su zamenjeni.
Ono $to jo3 treba napomenuti jeste da zbog tih
zafrkancija sa nadim slovima moZe doéi i do po-
metnje sa jos nekim simbolima, kao §to su tacka,
zarez, mak pitanja, navodnici i sli¢no.

Moze se desiti da i njih viSe ne dobijate na

predvidenim tasterima, ve¢ na nekim drugim.
Necemo sada ulaziti u razloge zbog seto
deSava. Otprilike, postoji nekoliko razli¢itih
standarda koji se stalno prepliéu i prave po-
metnju. Ne treba paniciti u takvim situacija-
ma. Zeljeni simbol je tu negde, samo treba bi-

P £

Instruktor plivanja NENAD VASOVIC

ti maléice strpljiv i lupnuti po okolnim tasteri-
ma.

- Razmaknica (dugacki taster na dnu) naziva
se ‘Space’, $to je i logitno kada imamo na umu
da sluZi za razdvajanje re&i (,Space”, sem §to se
prevodi kao svemir, takode znadi i prostor). U si-
tuacijama kada je to potrebno, kompjuter ée od
vas zatraziti da pritisnete ovaj taster prigodnom
porukom: ,Press Space to continue”. Takode se
moze desiti da kompjuter zatraZi , Press A Key To
Continue". To znadi da ée kompjuter riastaviti sa
izvriavanjem ranije zadatog posla tek kada priti-
snete neki taster (Key), jer engieski izraz za ta-
staturu je keyboard. Ne treba da vas zbunjuje slo-
vo A u pomenutoj relenici sa ekrana. Slovo A je
tu samo u ulozi gramatitkog dana u engleskom
jeziku, i nikako ne znadi da morate pritisnui ta-
ster ‘A’ kada dobijete takvu poruku. Teoretski,
mozete u tom slu¢aju pritisnuti bilo koji taster,
ali najbezbednije je da to bude ‘Space’.

Dodatni tasteri

Ostali znagajni tasteri u ovoj grupi obeleZeni
su, pre svega, primetno drugadijom bojom, kao i
celim refima, odnosno skradenicama.

- NajbliZi analogiji sa pisaom masinom jeste
par tastera ‘Shjft’ kojima kucate velika slova'i
simbole iznad brojeva u gomjem redu tastera. Na
pisacoj madini isti takav par tastera podiZe valjak
i omogucava istu funkciju. Shodno tome, i na ko-
mpjuterskoj tastaturi je potrebno pritisnuti prvo
‘Shift’, potom Zeljeni taster i zatim pustiti *Shift",
Ne dozvolite da vas zavaraju saveti kako treba
istovremeno pritiskati ‘Shift' i neki drugi taster.
Ne treba pritiskati istovremeno nego ba$ ovako
kako smo opisali i kako inace kucate na maSini.
Vremenom taj postupak prelazi u rutinu i posma-
tratu sa strane zaista deluje da se tasteri priti-
skaju istovremeno.

- Ako treba da otkucate vise velikih slova zare-
dom, moZete umesto ‘Shift' pritisnuti taster
‘Caps Lock', koji ima sli¢nu ulogu kao taster-ko-
¢nica valjka na pisacoj masini. Medutim, razlika
izmedu ovog tastera i ‘Caps Locka’ je u tome §to
se njegovim aktiviranjem na pisaéoj masini sem
velikih slova kucaju i simboli u gornjoj polovini
tastera, dok na kompjuteru to ne vazi. ‘Caps
Lock’ omoguéava samo promenu malih i velikih
slova, a za pomenute simbole | dalje se mora pri-
tisnuti ‘Shift'. Aktiviranjem ‘Caps Lock' tastera
pali se indikaciona lampica u gomjem desnom
CoSku tastature.
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FOTO-STRIP

- Par tastera sa osnakom ‘Alt’
(alternativa) takode se koristi u
kombinaciji sa nekim od ,regular-
nih" tastera i ima razli¢ite funkci-
je, u zavisnosti od programa. Me-
dutim, najéescée se pomocu ‘Alta’ i
neke brojcane kombinacije sa nu-
mericke tastature dobijaju posebni
simboli za koje ne postoje odrede-
ni tasteri - kartaski znaci, greki al-
fabeti sl

- Treci par tastera koji se takode
upotrebljavaju u sprezi sa drugim
tasterima jesu oni sa oznakom
‘Cerd” (kontrolni).

- Najvazniji jz cele tastature je-
ste §iroki taster ‘Enter’. Njime po-
wvrdujete komandu koju ste napi-
sali, odnosno posle njegovog priti-
ska kompjuter ,zna” da ste rekli
sve §to ste imali, i baca se na ana-
liziranje zadate komande. Ako ste
umesto komande ispisali nesto Sto
kompjuter ,nema u svom recni-
ku", kao recimo svoje ime ili neku
psovku, dobicete na ekranu prigo-
inu poruku o tome,

- Taster ‘Backspace' Cesto je
oznacen strelicom nalevo, a nalazi
se iznad gEntera’. Njime briSete
znake levo od kurzora, jedan po je-
dan.

- Taster ‘Tab’ najcesce se kori-
sti za pomeranje po elementima

krana, a prilikom rada sa tek-
stom sluZi za unos specijalnog
znaka koji se naziva tabulator i
upotrebljava se za rad sa tabela-
ma i sliénim tekstuainim forma-
ma

Ostali tasteri

Iznad ove velike grupe tastera
nalaze se, odvojeni praznim pro-
storom, tasteri “Esc’ i 12 funkcij-
skih tastera. ‘Esc’ (Escape, sasvim
levo) tglavnom se koristi za izla-
zak iz programa i prekid izvrSava-
nja poslednje zadate komande
(prekid kopiranja, iscrtavanja sli-
ke, ispisivanja teksta...). Funkcij-
ski tasteri imaju razli¢ite namene
od programa do programa. Njima
su uglavnom poverene najvaznije i
najcesce upotrebljavane komande
potrebne za rad sa nekim progra-
mom.

Desno od funkcijskih tastera
naiaze se tasteri sa oznakama
‘Print Screent’, ‘Scroll Lock' i ‘Pau-
se'/'Break’. Tasterom ‘Print Scre-
en’ moguce je sadrzaj ekrana od-
Stampati ha prikljutenom Stampa-
cu. Ali, to nije mogude izvesti u
svakom trenutku ve¢ uglavnom u
toku rada u DOS-u ili programima
koji se izvrSavaju u DOS-u. U istim
situacijama moguce je priviemeno
prekinuti izvrSavanje programa ta-
sterom ‘Pause’. Tasterom ‘Scroll

Lock’ vrsi se kontrola skrolovanja
ekrana.

Grupa od Sest tastera koja se na-
lazi ispod ova tri upotrebljava se
najviSe za brze pokretanije po ekra-
nu, prilikom rada sa tekstom. Ta-
ko se tasterima ‘Page Up' | ‘Page
Down’ prelazi sa prethodnog sadr-
Zaja jednog ekrana na sledeéi.
‘Home’ pomera kurzor na pocetak
reda ili yrh ekrana (zavisno od pro-
grama kojim se tekst obraduje)
dok ‘End’, logitno, ima suprotnu
funkciju. Taster ‘Del’ ili ‘Delete’
brie znak na kome se kurzor na-
lazi; time se tekst u nastavku po-
mera za jedno mesto ulevo. Dakle,
to nije istavetna operacija brisanja
kao tasterom ‘Backspace’. ‘Del’ ta-
kode moze obrisati viSe znakova
odjednom ako se oni pravilno obe-
leze. Konatno, taster ‘fnsert’ omo-

,gucava da se umetne deo teksta na
poziciji kurzora, ili da se premesti
prethodno ,zapaméeni” deo teksta
obrisar sa nekog drugog mesta.

Cetiri strelice nacrtane na taste-
rima ispod ovih Sest sluze za po-
meranje kurzora po ekranu. Kur-
2or, koji vam pokazuje trenutnu
poziciju na ekranu, moZe biti pred-
stavljen na razlicite nadine: kao cr-
tica ili kvadrati¢ koji ,trepce”,
odnosno pojavljuje se i nestaje,
kao strelica, pestani sat i dr.

Numericka tastatura

Numericka tastatura na de-
snom kraju sadinjena je.od deset
cifara i Cetiri znaka osnovnih ma-
tematickih operacija, rasporedenih
slicno kao kod dZepnog kalkulato-
ra. Naravno, funkcije tih tastera u
osnovi su identi¢ne njihovim ,du-
plikatima” na levom delu tastatu-
re (kada je pritisnut taster ‘Num
Lock' i upaljena indikaciona lam-
pica), a tu se nalaze za laksi rad sa
brojéanim podacima. Iskljuciva-
njem ‘Num Lock’ funkcije, numeri-
ki tasteri mogu se koristiti takode
za pokretanje kurzora i kretanje po
ekranu. Taster ‘Enter’ na numeri-
¢koj tastaturi u oba sluaja ima is-
tu funkciju kao njegov ,dvojnik™
na levoj strani.

Huh! Nabrojali smo i objasnili
skoro sve (barem najbitnije) taste-
re prosene kompjuterske tastatu-
re za PC. Pored tastera, programi-
ma se upravlja i pomoéu mida. Mis
je ono sivo parce plastike nalik da-
ljinskom upravijatu za TV. U ne-
kom americkom filmu ¢ak je na-
praviien Stos na taj ratun: glupi
debeli gangster prilazi’kompjute-
ru, pokusava da upali TV upotre-
bljavajuci misa i poSto mu to, na-
ravno,.ne polazi za rukom, neza-

* dovoljno odmahuje glavom...

1. Ako imate
zvuénu karticu
(ovakvu ili
sliénu) i zarko
Zelite da Cujete
zvuk, najpre
morate da je
ubodete u
kompjuter
(primeniti
postupak iz
prethodnih
brojeva). Ne
zaboravite, kartica se instalira uvek kada je racunar iskljuéen.

2. Dzamperi na kartici obiéno su ve¢ podeseni onako kako to Zeli
proizvodac. Toplo preporucujemo da nista ne menjate jer i vecina
igara trazi Sound Blaster na adresi 220, interapt 7 i DMA kanal 1.
Ako to instalacioni softver nije uradio, savetujemo da u
AUTOEXEC.BAT dodate liniju: SET BLASTER=A220 |7 D1.

\

3. Primecujete da se iz kartice jo3 uvek ne éuje nista (eh ta savremena
tehnologija). Zvuk ¢e se ¢uti tek kada karticu spojite sa sluSalicama, neldm
kasetofonom {li muziékim stubom za 3ta sluze mali 3,5 milimetarski
konektori na kartici. Oznake nisu uvek jasne pa ¢ete nekad morati empirijski
da ustanovite cemu $ta siuzi.

4. Minimalna konfiguracija
podrazumevala bi
slusalice ili zvuénik ali je
bolje da imate i neko
pojacalce kojim

brzo mozete da utulite
zvuk.

Red bi bio da

ipak imate

prikljucen i

neki mikrofon.
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5. Zgodno je kad kasetofon
ima ulaz za CD na koji mozete
da vezete izlaz kartice
Preklopnik na kasetofonu
postavite u polozaj CD/AUX.
Ako takav ulaz ne postoji
izlaz kartice mozete da
vezete na MIC ulaz
kasetofona. U tom slucaju
prekiopnik kasetofona morate
da postavite na TAPE, a
neretko i da aktivirate
snimanje. Pri tome morate da
imate kasetu u kasetofonu.

7. Ako hocete da
semplujete nas
struénjak vam
ilustruje kako
struéno da prikljucite
mikrofon. Problem je
$to mnoge kartice
imaju prili¢no
neosetljive ulaze
(narodito za
kvalitetnije
mikrofone).

6. Kod velikih muzickih stubova obiéno postoji
ulaz AUX il VCR

na koji se, bez problema;

prikjjucuje izlaz kartice jer je odgovarajuéi kabl
obicno prilozen,

8. Resenje je da mikrofon prikljucite na stub (ili
kasetofon) a izlaz sa stuba na LIN IN ulaz na kartici.
Bolja varijanta je kad signal za karticu uzimate sa
izlaza za slusalice (headphones). Ako, pak, signal
kradete sa zvuénika - budite oprezni.

Najvise kartica ,spaljeno” je bas prejakim signalom sa
* izlaza za zvuénik.

ROM i RAM nateruju
10. | kad sve povezete zvuénu karticu da
ostaje samo muzika (bar (bez pendreka) .propeva”

mi to tako zovemo).

9. U svakom slu¢aju trebace vam dosta rezervnih kablova,
konektora i adaptera. Nemojte da vas to obeshrabri. Vedina tih
kablova | adaptera moze se kupiti po povoljnoj ceni na
beogradskim pijacama u lepim kompleti¢ima.

Pripremili Voja GASIC i Emin SMAJIC
Snimio Nebojsa BABIC
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/O PORT

B e s | SREDOM,

dled. od 11 do 15 sati.
Alfredi mihalj | Kraj telefona:

Konfiguracija ""°',e,_,,',,° 011/322 05 52

rm%ia;%ammi (direktan) i

. 2a na -

Tows. maks ansedto. ] 0111322 41 91

da zaboravis. 1 sa |lOKal 369

865X masinomt i 2MB de ra

pstangprehoraed strm‘. arad nlcl.

da uzmes minimaino | Pitan }8‘8

Ureduje EMIN SMAJIC

Krntija
1 ja sam jedan od onih koji smatra da g.
—. Anonimus nije u pravu. 3ta mu smeta ma-
. lo duhovitosti? Mislim da su ,Kom-
pjuterske vode” i ,Foto-strip” odli¢ne
rubrike i po svojoj jednostavnosti i po svo-
joj duhovitosti. Ko tim rubrikama nade
mane, neka... (bip, bip, bip!).

|

Inace ja sam dvanaestogodisnjak i-va$ ¢asopis ¢itam od-

skora. Vlasnik sam (blago receno) jedne kmtije. Toje 286-
icana 12 MHz, sa 1 MB RAM-a, flopijem 1,2 MB i dva Sea-
gate ST-225 diska od 20 MB i starog EGA monitora sa
karticom rezolucije 320 * 200 sa 16 boja. Moji problemi

su:

1. Svi kaZu da MS Windows 3.1 treba da krene sa EGA
monitorem, ali on ga ne prihvata (napominjem, memofi-
ja mi je podosta prazna, prvi disk skoro pun, drugi
prazan, a hteo sam da ga instaliram na drugi).

2. Uskoro treba da nabavim 386-icu, verovatno SX, pa me
zanima da li 386SX sa 2 MB RAM-a zaostaje za novijim
igrama?

3. Zanima me §ta moze da prikazZe jedna SVGA Kartica sa
412 KB memorije?

4. Povama, da li VGA (320 x 200, 256) zastareva i koliko
Ce jos trajati?

Casopis vam je super,
samo bi trebalo da pri-
kazete viSe novifih ig-
ara, da TOP 10 pre-

pravite na TOP 20 i da T LE N

rubriku ,STA DALJE?"

e

386DX sa 4MB rama. 08‘8

Kartica sa 512 KB

moe da prikaZe dosta, ina BBS ll "tika
ali razlika u ceni nife

toliko veitka pa bi ti preporucili da ne Stedis tih 50-70
DEM i da kupis postenu karticu (1MB) npr. Cirrus Logic
5422.

Rezolucija koja te muci je rezolucija u kojoj se prave igre,
pa sigumo njen opstanak nije u pitanju.

Unirvezal

Imam 15 godina i veoma uZivam u radu na
. kompjuterima, a u tome sam veoma vjest.
Moj kompjuter je PC 386DX/40. Pretezno
radim na CorelDRAW!-u, ali volim i odigrati
po neku igricu. Neke od mojih igara zahti-
jevaju i dZojstik. Htio bih da kupim jedan.
Moj kompjuter posjeduje GAME PORT. (itao sam- sve
testove dZojstika u S.K., ali ipak bih Zelio da mi vi pre-
porugite neki od njih. Pare nijesu u pitanju. Zelio bih da
to bude neki dobar ,unirvezal” i da mogu da ga kupim u
ovoj nasoj Jugi?

Sile
Nilgi¢

Quickjoy Top Star SV 227, bi trebalo da zadovelfi vecinu
tvojih zahteva,

Da li moze?
Skoro sam postao sretni viasnik Amiga
—.; 1200 HD kompjutera (pre toga sam imao
0 A500, 1MB), pa me zanimaju neke stvari u
vezi nove ,prijateljice":
1.Dali se A1200 moZe povezati na TV stan-
dardnim SCART-SCART ili SCART-PIN
kablom ili postoji posebni (i kakva im je cena)?
2.Dali se na monitoru Commodore 1084S mogu prikaza-
ti viSe rezolucija nego na obi¢nom TV-u?

4

3. 8ta se vide isplati uzeti: PCMCIA karticu ili neki 32-bit- |

ni Memory board (za amaterske svrhe) i kakva im je pros-
efna cena u inostranstvu? :
4. Koji je po vama najbolji 24-pinski Stampac iz Epsonove
serije (a moZe i neki Citizen ili Star) i koja mu je cena?
(uslov: cmo-beli, oko 400-600 maraka u inostranstvu).
5.Mozete li mi preporuéiti neki engleski asopis za Amigu
i njegovu adresu, i ako znate koliko kosta pretplata?

6. Kakva je cena MIDI prikljucka i na koji port se ,ubacu- i

je" u Amigu (serijski ili paralelni)?
7. Koji program najbolje podrZava MIDI? Da li je OCTA-
med 5.0, koga posedujem dovoljno dobar?

Milan Krstevski

Skopje
1. Amiga 1200 se prikljucuje na TV istim kablom kao i
Amiga 500.

2. Ne )

3. ldealna varjjanta ti je Blizzardov memory board sa ko-
procesorom. Kada instaliras ovu karticu sa 4MB i kopro-
cesorom na tvoju A1200, ona Ce biti brza od Amige 4000
sa 68030 procesorom. Cena ovog dodatka bi trebalo da
bude oko 500 DEM.

4. Ideaino brz i komy za rad je Ep
570, pa ti ga toplo preporucujemo.

5. Commodore User AMIGA, CU AMIGA
Court, JOermmgdanLarw London EC 1R 3AU.
Godisrja pretplata je

model LY

6. MDIInmyystod 15 do 20 funti i prikliucuje se

na serijski port.
7. Jeste.

Dobar pazar
- Krajerh septembra treba da kupim PC
- | 486DX 40MHz, 4 MB RAM-a, VGA Karticu i
color monitor. Moja problematiéna pitanja
su sledeca:

kartice i monitora?

2. Da li ée dai treperi slika na VGA monitoru. Svejedno na
igri ili na programu,

3. Koja je najbolja zvuéna kartica i koliko bi kostala kod
nas? Ako je preskupa, da Ii bi mi Sound Blaster 16 bio do-
bar za pristojan zvuk? Koja je najbolja kartica posle
Sound Blastera 167

4. Da li 40 MHz mogu sa svim igrama normalno da se

igra? ;
5. Rekao mi je drug da u septembru treba da padnu cene
kompjutera. Ako je to taéno, koji je to raziog?

A Novi Sad
Sve rezolucije iznad 640 x 480 spadaju u SVGA rezoluci-
Je tako da sa VGA karticom i VGA monitorom neces meci
da vidi$ nista iznad ove rezolucije. Treperenja nece biti
ukoliko 6l kartica i monitor podrZavaju rad u NON IN-
TERLACED modu. To su inace skuplje kartice i monitori.
Interlejs se pojavijuje u 1024 x 768, a u tim rezolucijama
{gre i ne rade

sverkoweuTERe 36 seTever 94
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1. Kakve razlike ima izmedu VGA i SVGA |
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486 na 40MHz zadovoljice potrebe (gara.
Cene padaju uglavnom pred Novu godinu, jer se na taj nacin

Najbolja zvuéna (a i svaka druyga kartica) je ona koja t za-
vrsava posao. Za Sirok spektar primene dobar i je SB 16, a
Ilbmgsma miSljenja da je Sound Galaxy NX 16 fleksibilni-

povecava prodaja, pa ce tako verovatno biti i ove godine. Ali
ta pojeftinjenja su uglavnom simboliéna.

Igre na HD

! Imam Amigu 500 sa 512 Kb prosirenja.

| - Otkako sam poteo da snimam igre, primetio
l‘lt sam da neke ne rade. Uglavnom NON DOS
igre na dve diskete, dok sve ostale rade. One
blokiraju na samom pocetku uéitavanja ili ne

/U

;

primaju drugi disk.

2. Da li ée kupovina novog
drajva pomoci?
3. Postoji li hard disk za
Amigu 500 da li se na nje-
ga mogu instalirati samo
dos igre ili | ostale?
Predrag Petrovi¢
MoZda je problem u kopi

programu, @ ako nje onda ,

\ prvo proveri drajv pa kom-
ﬂ pjuter, mada nam bas nije
fasno da li imas prostrenu
U Amigu sa jos 512kB, Sto
M ukupno iznost 1MB ili je u
w pitanju Amiga sa samo
b 512Kb, Ako je drugi slucgj
d [u pitanju, verovatno ti

| 2bog toga ne rade igre.

e
R staliranje na hard disk.
! Master BOOMER

1. Da li je problem u drajvu ili u kompjutem?

Od sledeceg broja %
iznenadi¢emo i

vrednom nagradom
¢itaoca &ije pismo |
bude najinteresantnije
(.Pismo meseca”).
Zato upismima )
naznacite i adresu i
(koju ne moramo
objaviti, ali nam je
potrebna ako $aljemo
nagradu).

Kupovina drajva ée pomoci samo ako je on pravio probleme.
Postoji HD za A500, i najéescéi model je Commodoreov A590.
Na hard disk je moguce instalirati DOS igre, a sve novije dos
pogotovo one duZe, imaju implementiranu opciju za in-

| Imam PC 386DX sa 4 MB RAM-a, kolor monitorom i puno
igara na disku. Ve¢ pogadate, ja se uglavnom igram. U no-
vije vreme obogatio sam svoju konfiguraciju zvuénom kar-
ticom MASTER BOOMER II. Izuzetno sam zadovoljan ovom

o karticomiod kada sam je instalirao, kompjuter kao da je oZi-
veo. Mom drugu se dopala ova novina pa me je zamolio da
mu pozajmim karticu da je natenane proba na svom racu-
naru. Kad je stigao kuci sve je instalirao ali kartica ni glasa

A da pusti od sebe. Dosao sam ja kod njega da proverim kako
1 je to izveo, ali sve je bilo u redu — samo ne radi. Onda smo

seli na autobus i otisli do mene, stavili karticu i sve je radi-
lo kako treba. Nije nam jasno u ¢emu je problem. Pomislio
l sam da nije u pitanju to $to je njegov ratunar 486SX a da
sam ja kada sam Kupovao Karticu trazio karticu za moj ra- " il il
| Gunar 386DX. Nismo hteli da zovemo prodavca dok prvo ne il
proverimo o ¢emu se radi, a | da ne ispadnemo neupuceni. I

Goran i Mirko

E Gorane, Gorane, nema kartice za 386 ili 486, sve su one
kartice za PC. Ali zato ima raznih PC-a, sa raznim karti-
cama i svi su oni po pravilu razlicito podeseni. Problem_je

nastao usled toga Sto se neke adrese preklapaju pa se kar-
tice kako se u argou kaze ,biju". Tako da karticu morate
prepodesiti da bi radila, na njegovof konfiguracifi. U tome

| e vam pomoct k/yiﬂca koja se dobija uz karticu, a u kojoj

adresa. Pre bilo

& "+

t kako su dz

za
pert stajall da bi mo-

AP

} gao da vrati$ u prvobitno stanje jer tako podesSena radi kod
Wl cebe. Preporucili bismo ti da je podesis tako da je IRQ 5,

S8

£

NAGRADNA ANKETA

Postovani ¢itaoci, pred vama je nova nagradna
igra u kojoj ¢e nekoliko sre¢nih ¢italaca dobiti
nagrade. Resili smo da provedemo jednu
anketu, sli¢nu onoj iz aprila 91. godine. Naime
proslo je dosta vremena, stvari i ljudi su se
menjali, a i nas i vas asopis. Va$ zadatak je
da odgovorite na pitanja i posaljete ih na nasu
adresu. Na osnovu datih odgovora bolje ¢emo
vas upoznati i pokusati da budemo jos bolji.
Molimo vas da odgovarate iskreno, jer
odgovori nece uticati na izvla¢enje nagrada.

Nagrade su:
1. Racunarski kurs po izboru

(pokion Instituta VINCA)

i tromesecna pretplata na ,Svet kompjutera”
2. Amiga Video Backup System

(poklon firme Transcom)

i tromeseéna pretplata na ,Svet kompjutera”
3. Mi§ CM-102 ili popust u toj vrednosti

(pokion firme T. M. Comp)
i tromesecna pretplata na ,Svet Ioompjtmra

4. Filter za monitor

(poklon firme Computer Dream)
i tromesecna pretplata na ,Svet kompjutera”

5. Sestomese¢na pretplata na ,Svet kompjutera”

Da lisi...? [ Nijedan
O Mugko [ Neki drugi model
O Zensko
Koliko godina imas? Ako imas PC, da li ima$
____godina zvuénu karticu? ;
§ta si po zanimanju? O oa
O Ugenik O Ne
O student Koliko RAM-a ima tvoj
[ Radim kao (zanimanje) raéum::a
Koliko godina se bavi$ Da li tvoj racunar ima hard
kompjuterima? disk?
[l . ____ godina O Ne
il © Koji raunar imas? [ Da, kapaciteta ____ MB
i O Amiga (model)  Koje rubrike &ita$ u ,Svetu
O Amstrad kompjutera™?
O Atari (model) [0 Hard/soft scena
O Commodore 64/128 [ Na licu mesta
[ Macintosh [ Tema broja
Oec (model) [ Test drive
[0 zx Spectrum [ Test run




NAGRADNA ANKETA

1ZLOG

Kada ¢itko,
Stampanim slovima
popunite anketni
list, ispiSite svoje
li¢ne podatke u za
to predviden
prostor. Potom
isecite ovu polovinu
stranice, stavite je u kovertu i posaljite
najkasnije do 15. oktobra na nasu adresu.

O Atuelnosti O Lavirintske igre

[ Kompjuterske vode [ Logitke igre

O Foto-strip o i

[ Komunikacije . druitvene: ire

Ovo port Borilacke igre

0 izlog (knjiga) [ Istrazivaéke igre

O Feljton (,Pisanje...” isliéno) [ Strateske igre

O pruge [ Avanture

[ Arkadne avanture

Koje rubrike o igrama ¢itas? [ FRP avanture

O Top liste Iy o sisacts

gg:':,”c? O Simulacije voznje

O Korak po korak O Upravijacke simulacie

O Bice, bice $ta bi voleo/la da ¢itas u

[ Bonus level okviru teme broja?

O bruge

Da li osim tebe jo¥ neko

Da li smatra$ da su tekstovi gita ak
u .Svetu kompjutera”...? lnmwpm?:?.‘!" i
= ; O Ne
[J Komplikovani
[ Taman kako treba [IDa jos __ osoba
[ predugatki Da li ima$ problema sa
[ Kratki nabavkom ,Sveta
[J Taman kako treba "E“leﬂ
jvid Ne
3;;"“@’. [ Ne dolazi na kioske
[ pucacke igre O Dolazi premalo primeraka
O Platformske igre [ Dolazi posle 15. u mesecu
Anketu popunio:
Ime i prezime
Ulica i broj
Post. br. i mesto

Microsoft okruzenje

Autori: Mirjana Nikoli¢ i Miroslav Nikoli¢;
izdavad: Institut za nuklearne nauke Yinéa”,
Beograd; 372 str.

aplikacijama. Knjiga gapoan;e
uvodom u sam Windows opera:

ﬂvnlsism(konﬂgundh,ldl
mi rada, graficki interfejs i dru-
£0) i detaljno prikazuje aplikaci-
je koje uz njega sleduju. Propra-
Geno brojnim tabelama, ovde se

syecuje se paznja i objasnjenju
termina iz oblasti delovanja tih

fajlova i sli¢no).

Sledi opis, natin rada i detaljan
* vodi¢ za populami tekst-procesor

Word for Windows 2.0, ukljutu-

jud i-njegove pomoéne progra-

me. U treéem delu knjige je na sli-

ne.ndtca!ankezak:dmn)eapu— s
kacija za ovo grafitko okruZenje

1jos mnogo toga.

Zahvaljujuéi najpre svome obi-
mu, ali i nadinu pisanfa, knjiga
pristaje Sirokom spektru korisni-
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MAN

S‘mcitanie igara na CD medijum nije nikakva
novost. Medutim, vefina dosada$njih nije
iskori$cavala moguénost CD-a (Citaj kapacitet), a
pojedine su zauzimale sramnih stotinjak megaba-
jta. lako velitina igre ne povladi za sobom i
kvalitet, obradovala nas je &injenica da se najzad
pojavila interakrivna igra koja zauzima dva CD-a.
Prica je jednostavna. Glavni lik (igrad) je ,popio
korpu™ i od prijatelja saznaje za neku vrstu provo-

CINEMANIA 94

Ton,.. ide! Kamera... ide!
Akcijal... Moéne fanfare
prate uCitavanje grandiozne
«Microsoftove” filmske enci-
klopedije. Ako zatrazite pre-
gled filmografije nekog glum-
ca, rezisera, producenta, sce-
nariste ili kompozitora film-
ske muzike, naci ete sve Sto
je dotini u Zivoru uradio do
1994, godine. Posebno obele-
Zeni (drugom bojom) u tom
spisku su filmovi iz kojlh mo-
Zete videtd insert, fotografiju,

Cuti karakteristiénu dijalosku repliku ili Iajt-motiv melodiju. Nismo bm]ali koliko takV\h naslova

ima, no u stranim Casopisima smo naleteli na brojiu od 20 000. Mozete takode saznati |

dovoljiée podjednako obi¢nu publiky i filmske ek 1 id jezato

mnogo
toga o raznim pojmovima iz tehnologije filma i ﬂ]nwkemdustme Ovaj multimedijaini projekaﬁ

rekvizit” na;manje sX 386-im, 2 MB RAM-a, VGA kamm i4 MB prostora na hardu‘ a\no

-:w’

kspanzija CD-ROM COHgPIQACV

igara navela je neke firme .«
da svoja stara izdanja up
akuju u novi Sareni pa-
pir i prodaju jo$ jed-
nom za tricavih
Stotinjak DEM vige.
Tako je Conspiracy
samo drugo ime
za igru KGB koja
se odavno igrala
na nasim prostori-
ma. U ovom sluca-
ju, Sreni papir pred-
stavlja uvodna sce-
na - digitalizovani
kadrovi puca u Moskvi
1991., sa Jelicinom u pr-
vom planu (verovatno su ceo
uvod napravili pre nego 3to je

pomenuti Boris naredio
wPostupi po naredenju i zgra-
di Parlamental"). Drugi
detali od kojeg se
ofekuje da pospesi
prodaju igre zove se
Donald Saterlend.
On je. navodno,
otac glavnog ju-
naka igre i po-
javljuje se sa
vremena na
vreme  pruzajuci
 zanimljive infor-
© macije koje po-
mazu razresenju
¥ igre. Zato originalni
naziv nove (stare) igre
glasi Conspiracy featuring
Donald Sutherland. (NV)
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€ENOUGH

dazijskog kluba pod nazivom ,Man
Enough”. Domacica kluba, lepa
DZeri, ponudi¢e vam pet devojaka
kojim biste bili zadovoljni. Ostaje
jos samo da se vi svidite nekoj od
njih. Igra je radena ve¢ klasicnom
metodom , snimi i digitalizuj” 5to jc
obezbedilo gomilu lepih slika i
solidne animacije. (GK)

hn Huston
1906 - 19

Rubriku realizujemo na osnovu
kompakt-disk izdanja | CD-ROM
jedinice iz cedeteke

.T. M. Comp" (Makedonska
25, Beograd, tel. 3227-136)
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AMIGA SOFTWARE | HARDWARE (RADND vAovE

svakog radnog dana od
AMIGA 4000 | oo-Tho
AMIGA 4000/040 25MHz 210MB HD 6MB RAM ..... 4500 DM !
AMIGA 4000/030 25MHz 210MB HD 6MB RAM ..... 3100 DM AMlm ’200

WENORIJSKA PROSIRENJA | TURBO KARTICE

BLIZZARD 1220 28 MHz 4MB sat, opc. mat. kopro. ..... 750 DM
BLIZZARD 1230 50 MHz OMB  sat, opc. mat. kopro, ..... 980 DM

AMIGA 1200 170 MB HD
AMIGA 1200 250 MB HD

GRAFICKE KARTICE DIGIT ALIZ AT ORY :

VLABINTERNY/C?Abit;Iidi italizator u real 720 x 568 ..... 980 DM
DA 23 s 2MD'.- 1200 DM ¥ LAB EXTERN Y/C za A1200/AS00/A2000/A3000/A4000 e 1200 DM
PICASSO I DSS 8+ stereo digitalizator zvuka 350 DM

DIGITALIZUJE I SNIMAVIDEO SLIKU U REALNOM VREMENU,
Y/C I KOMPOZITNI ULAZI I IZLAZI, EXPANZIONI SLOT ZA
YUV ILI RGB TRANSKODER, REAL TIME EFEKTI KAO CHROMA
KEYING, GENLOCKING, SLIKA U SLICI I VIDEO SKALIRANJE.
SNIMA 24 BITNE ANIMACIJE U REALNOM VREMENU.

V LAB MOTION
NONLINEAR EDIT SISTEM

TOCCATA 16

CO ROM-ovi
Zo O1200/4000  DISKETE3.5"

| 16 bit/48KHz digitalizator zvuka
ADPCM kompresija podataka

opc . SMPTE timecode module

3 stereo ulaza i 1 ulaz za mikrofon

TOSHIBA XM 3401 ..... 680 DM
OVERDRIVE A1200 PCMCIA .....

1 stereo izlaz (95% KOMPATIBILAN SA CD32)

NoName DD ........ 1.2 DM

TOSHIBA XM 4401 ..... 550 DM ggg{ {}iﬂ Mitsubishi DD ..... 2.0 DM

BASF Mega DD ... 2.0 DV
NoName HD ......... 1.4 DV

980 D/

95 dB odnos signal sum
frekventni opseg 10 Hz - 20 Hz

MOUEWVIi

US ROBOTICS DUAL 14400 BPS
US ROBOTICS DUAL 16800 BPS
US ROBOTICS DUAL 28800 BPS
MODEM V32 14400

MODEM V32 28800

mvzmmmlwmmw

750 DM)

CNET V3.5 :
AMI EXPRESS V4.3 JESHEDES Y30
HYDRACOM MUl v2.2
HOLLYWOOD FX
MAXON MAGIC
WAVELINK
SUPER JAM V2.0
TEXTURE ZA REAL 3D
LIGHTWAVE V3.5 E L
TEXTURE ZA LIGHTWAVE
DESKTOP FROM MEDIADESK ~ 1EXTL
MOVIE DATABASE V3.0 IKI IZBOR FONTOVA

IMAGINE ONLINE HELP WAVEMAKER V1.0

CALIGARI 24

SKC st 20DN
FUJL sviisecisssnsrsinss 2.3 DIV

VELKIIZBIR PRIGRAMAT
Piziiv IxE zA BEGPLATAN KATALIE

NOVT IGRE

BODY BLOWS AGA

KID VICIOUS

BUMP'N'BURN

BANSHEE 100%

KINGS QUEST VI 100% AGA
BENEFACTOR

DETROIT :

ST. THOMAS

APYDIA 1l

ON THE BALL AGA/ECS
HATTRICK BUNDESLIGA AGA/ECS
HANSE DIE EXPEDITION
ISHAR 111 (ENGLISH) AGA/ECS
CADAVER AGA

LAST NINJA 3 AGA
VALHALLA 100%

<
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SMARTY - Amiga, software & hard-
ware. HDD 210 MB sa kablovima |
instalacijom (480), Video Backup
System (35), RS232 (20), midi inter-
face... kao i najnoviji programi. Tel:
021/367-980.

HARDWARE za Amigu: midi inter-
fejs (50), skart kabl (20), adapter za
Cetiri d2ojstika (15), kabl adapter za
3,5" HDD (40), video bekap sistem
(40). Tel: 021/392-998.,

NAJNOVIJE igre, programi | stari hi-
tovi za Amigu po najpovoljnijim ce-
nama. Tel: 016/28-542.

VIDEO Backup System sa kasetom |
softverom samo S0 din! Tel: 030/82-
840,

01364311

A
TRIO SOFT HS6
NAJVEC] IZBOR ICARA
ZA AMICU 00 /1200 1l
DISKETE : 35HD MF
3,5DD TDK , MITSUBISHI,

TELEFON :011/39-47-00

OTKUPLJUJEM Amige 500, 800,
1200, 2000. Mo2e | u delovima ill ne-
ispravno. Tel: 021/615-296.

AMIGA software! Najbolji izbor igara
na preko 2000 disketa. NOVO | Ba-
ckup na Vase video kasete. Ul. Lole
Ribara 4, Sloba 011/340-229.

AMIGA 600 - Stampana uputstva za
potetnike. Dostavijamo katalog. Tel:
076/42-898, Jovanovié.

Najpovolfnlji softver | hardver

VELIKI POPUSTI
amiga

-
Milicevit Dejan
Maljenska br. 81 27. Mart br. 26
Tel: 011/777-309 ili 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCIJA KVALITETA!

AGA SOFT

Veliki izbor igara |
programa za Amigu
1200 po povoimim
cenama.
o1/

AMIGA

PROGRAMI | OPREMA |
FUZIJIA :

Dusana Vukuso\ ica 59
11070 Nov! Beograd

Tel: (011) 1777-302

“SHINE CLUB®

COOLEST STUFF FOR AMIGA

sLavi)a

radnim danima 16 - 21
vikendom 11-21

. O11/336-354 .

CENE MALIH OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Citko otkucan,
sa prebrojanim re¢ima (raunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC | Razno). Uz tekst treba priloZiti
jedan primerak uplatnice-{original, ne kopiju) uplacene na odgo-
varajuci iznos.
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na NOVI ZIRO RACUN:
40801-603-3-42104

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”

Cena obitnog malog oglasa do 10 re¢i - 3,5 N. DIN., svaka

sledeéa re¢ - 0,3 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Zainformacije o oglasima veéim od navedenih, obratite se redak-
cifi na tel/fax: 011/322-0552.

VECEI OGLASI

14 172 (H)
12 (V) (85x135mm) (195x135mm)
(95x275mm) 120 N. DIN. 200 N. DIN.
200'N.DIN.

116 04) s
18 118 V) [m«mmn.mJ

( )
y son o | lzrada oglasa u redakelfl
o * naplaule se possbnol

"VEC 10 GODINA |
SA VAMA

sveTkomPIUTERA 41 SEPTEMBAR 94,




pjutera # svake subore! # SERVs

BERZA kompjutera # svake subote! # BERZA kompjutera # svake subote! # BERZA kompjutera # svake subote! # BERZA kom

progre™ & Preduzece V5 5 ey

Do @ W . 0. 0. za poizvodnju, trpovinu '”4,)’)
‘0&0 - usluge i obrazovanje %o,
(’0 — Kajmak&alanska 42, BGD Tel:421-203 Fax:419-967 4—'3.
& u Jurija Gagarina 151, NBG Tel:155-294 Fax: 155-294 .
&"\ 13, oktobra 40, UMKA Tel:867-063 i3
.Q?@ 2 Radno vreme: od 08:00 - 20:00
S

ZA OBRAZOVANIJE
I ZABAVU NUDI:

- Servisiranje Amiga
i Commodore racunara
Po najnizim cenama
~ ugradu,

u roku oﬂ 24 Casa

Amiga i dodutna
oprema za Amigu

- Commodore
i dodatna oprema
za Commodore

Amiga 1200
::;g: zzz Commodore 64
Amig 600 HD Commodore 64 G
g : Commodore 128
Spoljasnji hard disk . "
Aniicy 13007 6 Disk 5,25
za Amigu 1200 i 600 Kasetofon
Fax modem 28800 Bauda
(MNP0, MNPS, V42bis, V32bis) Ispravijaé C-64
RF modulator Ispravijaé disk 5,25"
Disk 3,5" Ex In Mi¥ C-64
Mis Amiga Podloge za misa
Profirenje sa satom Reset modul
Pokrivac za Amigu Za duZi vek kompjutera
i Modul 1
Monitor 10845 Tt 230, Tt 200
3 Podefavanje glave kasetofona
Vezni port Amiga Modul 2

Zajedno: mif i dva joystick-a Duplikator, Turbo 250
Disk Fast Load Copy 202

Izrada svih vrsta Podesavanje glave kasetofona

kablova

oo i, asiie O - . ; Modul 3
Diskete: o1 G A Simons BASIC, Turbo 250
5,25"DDi HD ' PodeSavanje glave kasetofe
3,5"DD i HD Modul 4

Tornado DOS (Ubrzanje diska)

Kutije za diskete Monitor 49152, Turbo 250

Za 50, 60, 80 i 100 disketa
Ribon trake

RASPRODAJA

| Izrada svih vrsta kablova
za Commaodore

"
3
oy #2170 =
DS .

R e T = Joystick I
KOMPJUTERA I OPREME: are "TRIM" nudi igre za: Ja',?;fiﬁ /i g
Commodore 64 100d0 1S0DEM | IMODORE C-64/128 3 Joystick Com. Pro. #
Commodore 128 150do 250 DEM L= AMIGA kompiuter ] Joystick Com.
Amiga 500 300 do 550 DEM = G i) i B Pro. Blue Star g

l
NA SVE PROIZVODE DAJEMO GARANCIJU OD 6 MESECI

SUBOTE OD 10 DO 14 U KAJMAKCALANSKOJ 42 # Commodore 64 | 128 - Amiga # Prateca oprema # Commodore 64 i 128 - Amiga #

R



7 Al '

IGA W AMIGA BAMIGA B AMIGA MAMIGA W AMIGA MAMIGA W 4

: -' < E \A‘ . i [ » " : : 1 " : i -
f % SOFTWARE KOMPJUTERI E B8
Poséduemo najveci izbor programa . 1 i 4 o Ze dmpa
: preko 5000 naslova, igara, ushunih. AA:;: :gm ! ; g g | . ekl a
S NaSe NANGULE 1GRE Aiigh 2000 (v 290, ; (g vt "E’“
5 | Amiga1200 Azl 50 dem,
Thinder Robbit @k. 3m), Valhello 6D), Amiga 4000/030" A5 NE J o 60 demn | ia
‘" Syndicale Misslon(iny, TubularWorlds(puc. 20 Amiga 4000/040" A 4 r Sta 60 +~dem ]
.=t Slarlords (Microprose. 30), EmipraSoccer'94an) : ; ot
'O Manhatfan Dealers Il ake. 20, Giddy I () JEELU{/{F v e]s) Yo 'm!‘ ;

S REED

Opetaiion Firesiorm ik 20), D-Day (arat. 2D), ' 3
i §$bm Soceer (1), AnsiossWorldCup'94 5Dy :mw lORHi ;ﬁtb
“Nesquick . (pix. 1D, Microbattie (puc. ID), o -Supra, 2o
< Romance of Three Kingdoms I dy: 2ry, MEMORUA 22 500 plus - 0d 100 dem. . (S ROBOTICS WADD' /(1900
£ &2 ForPresident D), Taclical Manager fud. 2y, M EMORUA 78,600 I

&
d |

Genlogk 2ol
Eifmania (gh. 20) Sensible Soccer94 op), SAMPLER GYP DSS 300 del Sty :
. King's Table.(log, 21, Socer Star World Cup DIGITALIZATOR SLIKE  od 550 dem - pon LX 400800, * 490" 'den
"M g i, Wild Cup Soccer er. fud, 2, MIDI'INTERFACE ‘" 150 dent < Sur LC2420 1 /10 ‘36

§ K240 ' (Uopia 11 209, Rollerball  Gks.” 10y, HARD DISK AS590 plus
& Maihanes Brothers (pixt. 20), FI Racer (my, HARD DISK 220Mb
Bathle Toals (ight. 39, Charli Champ ak. 20), MIS GOLDEN IMAGE

B VOINV B VOINY W VOl

Ullimate Pinball Quedf fip. 3p), FI Chall ooy KOLOR MONITOR 1940 /1100 dem
< U7toky ek sliz] Aladdin, ! fshar i, KOLOR MONITOR 10848 = 1
O Carlbbean Disasher, Zeewolr, Bazooka sve HANDY SCANER 400dpi/64 2400 doin.+ maooun semb % 150-pem]
~ ; MODEM eksterni 2400 1250 dem- | x1200HD 120Mb |, lmm’
CD. a AI200HD 245Mb 1800 DEM|
N o e L. 3 AMIGA €D32 | o e ook o
Final ‘Wriller v2.0b; Amiga/Money, Virus |+ joyboand + CDim dve igre ek o e e, (e i p
5 Workshop v3.8, GP- FAX v2.36, Navig e = dippchaseisanhi M v
. 1733, Migraph' OCR. Deli Tracker v2.0, DMon 28, AMIGA BOOKS literatural 10 oo o f ol
Adorage v2.0 AGA, Amiga Turbo Modula 2 D _p;_ijllm, ,'ruui.rvgg:jg
. SKANDALOZNE CENER) et e Lo ] =
<« Programe snimamo na vafim ili nasim * Profirenjc od 512 Kb od 90 dem || Team i hl‘l’tl:lmb:o : ;::
118 disketdma’ provereac 1 100% bek virua ! - | PCMCIA GMb 1 /) 550dend | |dhemeBond I Uhme Sody Bl 2
: + PCMCIA 2Mb 20 dom | | ACA  wskidai:  Brilliance 20}
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su 1 A-2Mb . | [ Worewbrima 06, oo, Monsgs 24) €
garancia kvalitetne, jeftine | brze ushige HD 170 Mb za AS00 850 dem | I'geolagepro 1V .3, Réal SDAGA] 2
n DISKETE * Genlock ROCTEC - 550 de m|.~m ADPro:v2.5, Adorage, I
o ! 1 =y’ | Pinal Writter ¥2.0/ 7 Light/ Wive V| ¢
é 35" 2DD od15.- | [ Kod nas mozete nabaviti najnoviji ) wr gl mm::l
I 35" 2HD od 16.- brg) AMIGA STYLE—-a J 1/ 7 ,,;J,&"",",;M SR
» 5 : (525" 2DD 0d 10~ | ‘T OSTALO ZA VAS KOMPUTER. A~ : A9
- Lidveiii -

W AMIGA CENTAR]) ;:VM S _“L,‘E
4 3 OINVR-VOINY W VOINV >
w0 s R

\ . 'RAD. DANOM OD 10-19" -
~ SUBOTOM OD 10 DO 14"

: _ NERADIMO i
oy :, [P g ¥ 1

W




A AMIGA FORT

GRCKLOSOLELA > 21000 NOVI SAD

CENE. SU PODLOZNE. PROMENAMA! NAZOVITE!

Blizzard 1200 4MB m. FPU

Blizzard 1220 4MB MHz/opc. FPU

Blizzard 1230 Il 68030/50MHz /0 MB Féleopc. FPU
U

Memory Master 1200 SMB RAM/o

GVP 1230 68030/40MHz/FPU prfiz /4MB RAM 1699 DEM
GVP 1230 68030/50MHz/FPU 50MHz /4MB RAM 1349 DEM CD ROM za A1200

650 DEM Amiga 1200 998 DEM
750 DEM Amiga 4000/030 25MHz/2MB RAM 2499 DEM
980 DEM Amiga 4000/040 25MHz/6MB RAM/HD 250MB 4499 DEM
720 DEM Amiga 4000T/040 25MHz/6MB RAMMHD 5499 DEM

ek || 9V o
EKSTRA PONUDA MESECA: T ST &
Amiga 1200 + 7MB RAM + HD 120MB 2160 DEM J 169 DEM o OR Q|
NOVA OPREMA. KORISCENA OPREMA. DAT TAPE DRIVE
¢ Eksteri FAX/Modes 14.400 BY S MNP5/V42 bis 450 DEM  A500 V1.3 IMB RIF MOD 350 DEM Ka tet 2GB
Ehsterns FAX/Modem 28,800 BS MNF5/V42.bis 700 DEM  AZ00 V2.0 M 400 DEM T tes SO
Prokicenje memorife za A50O (512KB) 80 DEM  Ekstern disk drajuovi 880KB 150 DEM SCSI I/11I Interface
Proficene memori e 2a A600 (IMD) 150 DEM  Monitor 10845 (origindad) +99 DEM
Grofizka karta GVP Spectrum EGS 24/28 199 DEM  Moritor CM8833 i (origindad) 499 DEM 2300 DEM
g.r:n.n... k.r;. "k;cvr S o M99 l;l'EMM Foritori (kolor) drugih proievodaza ZVATI GENLOCK
gitahzator zwka 8—bir 35 -
Dhghdbemter VL Y/C 3 4b0 RedTime () 990 DEM | EXStOMNi Disk-Drajvovi - NOVII G-LOCK 1100 DEM
(Ekstern) 1200 DEM NEPTUN 1750 DEM
OSTALO' SIRIUS 1999 DEM

Do jatici — Kempston Pro 5000 50 DEM
P ython +5 DEM
Cruiser 50 DEM
Zipatick . 60 DEM

M LS RS 80 DEM Zamenite vau Amisu 500/600 za A1200!
Boeder Mouse 83 DEM  Za detal jije informaci e NAZVATI

Kautije za ckstemne Hard—Diskove! Sopstven naps
osiguraZ, prekidaz, kablovi ..  ZVATIZA

DVE P10 PRO 2999 DEM
DIGIGEN Il 2999 DEM

ZAMENA
STARO ZA NOVO!

Katije a diskete 3.5 80 kow 30 DEM
100 ko 335 DEM

Mouse padovi — guma 10 DEM
Plastika (stampas) 13 DEM

RF Modulator A320 poDem L detal jnije informacije — NAZVAT !

|zuzetno PDVO'}‘\C cene OfkuPB za

vate A500/ A600/ A1200!

Serial/Paralel/ SCART kablovi ZVATI

TAKOD L NABAVLIAMZ | OPREMU K.0JA NLE NAVEDENA GORLI
Za sve gore navedeno motcte sc Joviti i u nada Fili plo Vedac na Teel. 013/ 816—425

Servisiramo AMIGE: uz sa'a\ci};!

HARD DISKOVI

120MB 25" 550 DEM
170MB  2.5" 600 DEM
250MB 25" 800 DEM
210MB 3.5" 450 DEM
250MB 3.5 490 DEM
340MB 3.5" 540 DEM
420MB 315" 570 DEM
540MB 3.5 710 DEM

Svi Hard-Diskovi su modeli
Conner, WD, Quantum, IBMI
U com w wratunati momats i kiblow!
Gurwcije 6 meseci!

Sve homponcate s nove i testirane!

OGROMAN 1ZBOR SOFTWARE-a ZA AMIGU 500/600/1200 tid.

Kompletna poruds sof tmare—a za Anigo! Preko 1000 odabranih nadova igara i vite 6d 600 udutiih programal Uz sve to mokete izabrati i odredene UTIUTY

Rrograme iz velke kolekcije. Srimamo

O s novim disketama, no—name i kvditetnin (UL MAXELL, MAGMEDIA, POLAROID, ..) po wlo

povol jim cenmmal 100% bez vieusa Katdog ISKLIUCIVO na disketi UZ PRVU PORUDZBINGE Disketa ss katalogom je besplatndd
PREKO 1000 ZADOVOLJNIH KUPACA SU GARANCIJA KVALITETA!

- 3..!}: igars : 0.5 DIN
— Srimanje uskizah . 1.0 DIN
—metoNoN-u‘uisral .20DIN
— Disketa NoName ss ushozrim - 2.5 DIN
— Disketa Kvaitetna sa igrom 2.5 DIN
— Disketa Kvalitetna sa ushutnim - 3.0 DIN

Od 1. Septembra krete nagradna igra Amiga Fort—al Pravo uZestvovan ja ima
sve nade multerif koje uzmu vide od 10 saimanjs (i disketa) levlatenje ¢c bitine

odabiru uz » 2lans 2iri j

krajs svak, tem komp jut slizaj
Nageade: 1 Joystick COMPETITION FRO 5000, 2. 10 Kestetrh dislets
33 seimaniem, 3. Mouse Pad. Na L'l'; sodi!njgs Period- bite Jodcljem glavne

nagrade. Nagrade su za sada ta
kvotu od 10 m}n ik disketa {:

avo uledta imajs oni ko j meselno ispunc

na dobitnika ¢e biti ob"divm u oglasu

u Svetu Kmup}alen retroaktivno 2 meseca u nazad :.bos !erminrd-un)'a oslasi

Odr Sqnenbu wvodimo 2lanske karte AMIGA FORT —2
Karte ¢e nuditi velke pogodnosti imsocimal Za sve informaci jo

wolimo da se Jvite na nad telefon !

SVETKOMPATERA - B4 SEPTEMBAR 04,

021/814-909



Okusite i vi

Zaposljavamo
S visokostrucno osoblje

Prodajemo nove
Amige 1200,  _ . ; opremljeno da vrsi

Amige 600, @7@3&& najkvalitetniji servis svih

Amige 5.00: M — vrsia racunara,

kao i i audio i video

ke 1t najkrac

ent’

nih racunara
r$imo po

g 3 o ..

()uotﬂiytm cenama.

programi su.100% virus
" free. Primamo
reklamacije!
Raspolazemo sirokim
asortimanom disketa
Predstavnistvo Q.. u 3.5 inéa DD — HD,
YU nudi vam 5.25 inca HD BASF, TDK, SONY, NO
kompletan proizvodni program NAME namenjenih malo i velikoprodaji.
renomiranog svetskog Na raspolaganju vam stoje dva telefona:
proizvodaca — preko 20 (011) 339—-165 i 347-288
modela dzojstika.

Ilije:GaraSanina 27
Taémajda.n Beograd
T 011/ 339-165
0d 08 do 20 h




od 11 do od 18 do
13 sati 24 21 55 20 sati

fanscO

anmigail

SAMO KOD NAS ! [l
Uredaj za povezivanje | Transcom
rekordera sa Amigom! ' since 987
Besplatna video traka!
CENA: 60 dmma +pit
troSkovi.

Subotica

FL P | Zamrznite vase stare diskete
na video traku. Na E240 traku
stane 150 disketa (i]j 200 MB)

Sve ¥to Vam je Ponebno za nase komPlete)c AM.IGASOO 1200 softver i vts adaj pter (uredaj za spajanje

amige i video kablovima, sa softverom,

detaljnim uputstvom za mkovlnje i msuhcgu sistema + latnu video kasetu sa snimljenim mega
kompletom HIT 1 (na¥ prvi komplet). Nu adapter je ustvari zamena za STRIMER i omogucava Vam da sve vase stare diskete, fajlove, hard
diskove prebacite (snimite) na vi kasetu koja zamenjuje od 120 do 150 obignih disketa. Pouzdanost ovog sistema je veca nego na disketamal
Pre narucivanja nam obavezno javite kakav Vam je prikljudak za video in i out (¢ing,bac ili skxn)CenxplkeuJewdmm + 10 din.- za ptt.
Garancija 6 meseci, znali da prihvatamo reklamacije ukoliko ih bude bilo. NEMOJTE nam slati na rekl. nen.spnvnu kﬂplju VTS umdn;a kojul
ste kupili od cumn;xvnh soft-klubova. Original j Je ipak ORIGINAL | Svi nafi MEGA KOMPLETI se
video imk: boljfali do maksimuma jer radimo isklju¢ivo na PANASONIC av hd 100 hifi vndeo mkordenmu
Na¥ VTS 1 je uredaj koji je po SVEE!?U lgoMPIUTERA proglasen za najboljeg u svojoj klasi, dokaz je i nagradna igra koju smo mi iz
TRANSCOM-a u saradnj: sa S.K. ali. Ukoliko imate nas VTS a Zelite naruditi neki MEGA komplct,ccmvxdeokmewje?jdmnn
+ 5 dinara za pit trofkove. Svi nasi AKOhﬂPLE'ﬂudﬁcoddOdoBOngm(uvnmood broja disk §to p igre
Uz svaki komplet dobijate spisak i igara sa brojanik u radi lakEeg p laZenja igara. Knalog ide besplatno u kompletu
MIX MPLETT: (0vo je samo deo naSe ponude iz MEGA kataloga za umg'u) Svi komplcn su paﬂjwo mavl)em txko da se
MEGA KO igre ne ponavljaju u ostalim Mlx komplenm:. kld nambue iodo dap
SAMO KOD TRANSCOM-a! nekto 5o je stvamo vredno i nikada uztmuu lvalnet ostaje i tnje
-Demoniak, Escape from Colditz, EMra I, II ParsmalN htmars, Crbne does not pay, Mortvile Manore, i
Cruise for Corpse, Space Quest 1, Waterloo Obitus, K.G.B., Covert Action, B.A.T., Lure of Templress,
Hook, Winzer, The Monkey Island l I, Robin Hood, Maupiti Island Indiana Jones Il Operation Stealth,
Beneath a steel sky, Sinbad, HL?tory , Lelsure Suit Larry, Goblins I, I, I, Wax works Nig Safes...
-Elf Mania, Body s I, Il, international Kamte-r, Top Wrestling, Best of Bosr W.W.F. I I, t Samural,
Double Dragon |, Il, Il Sword of Honour, Street Fighter |, ll, Motorhead, Full Contact, Ranx Last Battle,
Final Fight, Metal Masrels Pit Fighter, TM.N.T. 2, Kick BOW Last Ninja I, Ill, Gladiator, Sword Sodan,
Golden Axe, Metal Mutant,Chambers of Shaolin, Budokan, Dragon Ninja, Altered Beast, Ninja Warriors...
~Poweipacker, Deluxe Paint I, Il, lll, 1V, Vizawrite, Art Department, Protracker, D Market intro deslgner,
modefer, ﬂosc?s

Demo Maniac, RSI demo maker Real 3D, X- pro, 3D pixeler, 3D ), QUi
Imagine, C-Net, Broadcast Tittler, Page setter li, Prowrite, Scala i, Ii, Roll up, J.R.Comim, 3D, V.killer,
Aztec C, Amos, Video Studio II Cross dos, Pro Cab, Chameleon , Octamed, Go Amlga 64 emulator...
Neé modi da i e reeno da ¢emo pultati svaka dva meseca novi HIT KOMPLET jer to su
MEGA HIT KOMPLETL najmanje 120 disketa a 13:!: n‘:’:’m je sve manje i m‘:n)e U pitanju je prelazak proizvodaca na Amngju 1200.
Valtialla, Manhattan dealers li, Starford, Tubular World, Syndicate data disk, Defender, Elite I -
Frontier upda!e, Quik the thunder rabbit, Clockwiser, Waxworks, Bundesliga Manager Hatirick, Crystal Kingdom,
Franko streetfighter, Beneath steel sky, Jet Strike, Dracula, Archer’s Pool, Heimdal ll, Battle Toads, Elfmania,
Sierra soccer, Rome & Maumau, Wembly soccer, D-Day, Mega motion, Incradible crush D., Tactical manager...
Banshee, Ishar lll, King's Quest VI, Galaga'94, Sabre eam Gladiators of Dagania, Imposswla migsion 2025,
Finest Hour, Diggers, Wild cup soccer, Body Blows Galactic, 1869, Pierre le Chef, Alfred Chicken, Micro Battle,
Mad Fighters, Super Methane bros., Falkcon comp.disk, Heimdal Il, James Pond Ill, Arcade Pool, Kick off Ill,

Fatman, Gunship 2000, D-Generation, Tubewarnor, Vital Light, Second Samurai, Total Camage, Global Dom...

ZaSto smo YU #1 distributer - ORIGINALI (500...) - USLUZNE djskete
softvera? Jer samo kod nas - MIX komplcu 100.) - MEGA commodore
imate kompletno sve za C-64: - DISK igre (1000d..) KATALOG '94/95.

KVALITET - PONOS - TRavlIClja

SETKOMPUTERA 46 SErtEman 4.




SERVIS|

Kompjutera i opreme
Sevisianje - cene: PC komponente

0- Moboud 2

Amiga 2,
Wk M
'P“C“' ?SMD gg Ty R T

Hdd120Mb 280~
Comm. 64/128 15- Hdd 420 Mb 430'.
Spectum 10 Hercuesskarica 170

2 u%rcdn)o ATbus diskau Color XVGASVGA 600
AR 0 HE 200 SAMO 60 dinara Streamer 250MB. 300~
5 T VAL | dskmote bifival i naS Flopy 1.44/1.2 90/110-
o Tableta Genlus 550,-
i N O=< Komple?no usluga Video card 512k0 90-
KOMISION| £ |7+
= .. AMIGA komponente
-8:5 S GOanCUa Color monitor 450~
prodaja po vasim cenamat+5%,a ohel™ 12 meseci Action replay 3 20~
mogucc isplata odmah i to = CS 9 Mb Fast ram 130
-20 amigu do 400 DM -2 << s 02] /6] 5 2% Prosirenje
-za PC do 60% vrednosti novog oo Video bockup 40 .
20Amigu1200 do 750DM | S ==
-20 Com'{lnolf!ore d% 100 DM
eke ponude:
Amstrad+color monitor 350 DM ® Al O
Amiga 20003 MbRam  800DM ' & JU ALK Jal
Kamkorder Sony,Samsung 1900 DM , na BOf h K {1
Philips monitor za samo 350-450 DM : =0 DA
Amiga 1200 800-860 DM @ EIANL v
Strimer trake(3m Sony) 35-55DM | . L D( ASEelE .
Tel 021/615-296 | ! 4

Amiga do 10 disketa 50 para
preko 10 disketa 40 para
PC - 50 para po Mb do 20Mb
30 para po Mb preko 20Mb
Spectrum,C 64,jgra - 40 para |
TEL:021/614-631

SETKOMPIUTERA. 47 SEPTEMBAR 94,




o

o,

'l‘()Nl‘ RII RIBONI
HP LASER JET, CANON PC/FC

roweo | SERVIS I PRODAJA
wuiotgvont | TEL: O11/674-242, FAX: 011/459-557

COMMMODORE 64 - ugradnja re-
set tastera. Sarajevska 8, 12000 Po-
Zarevac, tel: 012/212-596.

SPECTRLUMOVCI

P i rat PROGRAMI

FOLIJE
Ng 1 SPECTRUMI

DELOVI
011/8121-208

SERVISIRAM | dogradujem vage
kompjutere brzo, kvalitetno, uz ga-
manciju. Tel: 021/616-296.

TECNOST za Ciséenje disketnih gla-
va. Analitiéna Eistoca - 10 nd. Tel:
011/336-803.

DISKETE sve vrste 35" 525
DD/MD; dZojstici, diskbox, mauspad,
Amiga 1200. Povoljne cene, $aliemo
pouzeéem. Tel: 021/334-808.

VASA

1

Allo - Allo

ZBOG VELIKOG INTERESOVANJA ALLO-ALLO VAM
NUDI VISE VARIJANTI DA DODETE DO KASETE
TAMENA

kasera T 1 OIN 1

KUPUJEM disk jedinicu za CPC 464
Schneider. Tel: 022/461-806.

AMSTRAD CPC 464, simulacija le-
tenja, auto-moto, borllagki, sport-
ski, erotski i drugi kompleti od po 25
igrica, 5 din. Katalog besplatan.
Scart kabl za povezivanije sa televi-
zorom duZine 3 metra, 20 din. Tel:
010/23-287.

. KUPUJEM Amigu bilo kakvu, bilo

koju ili PC. Tel: 021/614-631.

ATARI XL/XE: Najbolje igre | progra-
mi. Sve snimke proveravamo. Spi-
sak besplatan. Tel: 016/28-542.

NASA
KASETA

Ako kupulele tri i viSe kaseta imate popust:

"3 KASETEZA 10 DIN"

NAJPOVOLJNIJE | SIGURNU NAJKVALITETNIJE

COMMODORE
C 64/128

MAqlc

j OFN "RUST

BY]'E ST/STE/TT/Falcow

UVEK NAJNOVIJE IGRE | PROGRAMI
I Novi hardverski pro jek ti:

Prepravke amiginih |
monitora, sem| * 8bit stereo odlicnog zvuka, |

| scart kablovi, d:lovn zadisk jedinice, sve vrste |
konektora, diskete, mouse?adovn i kompj uterl
Novo lil Prebacivanje ST-au PC ku ]

Tel: 022/223- 758

ATARI ST/E/TT/030 Il najjeftinije
igre, programi. Hardwer - sempleri,
HD drajovi... Katalog besplatan. Tel:
018/320-036.

PRODAJEM Atari St 1040, kolor
monitor, mis, dZojstik, 70 disketa sa
najboljim igrama. Povoljno. Tel:
011/657-814.

DISKETE 3,5 inta, HD nematke.
Garantujem nost. Nove 15
DM. Tel: 011/336-803.

TNT Soft & hard - kupoprodaja
Commodore 64, Amiga 500, disko- |
va, opreme. Najpovoljnije cene !l |
Rasprodaja disketa, kaseta. Tel: |

Allo - Allo

Ako ste veé jednom kod nas kupili kasete moZete ih
zameniti za bilo koje druge kasete uz minimalnu
doplatu (1 DIN) i zadrZati ih zauvek.
Prakti€no to znati da za samo jednu kupljenu kasetu
moZete stalnim zamenama odigrati svih 200 kasela.

~ PONUDA MESECA
VELIKI HIT

"LEMMINGS"™

na kaseti i disketama

Do

HARDWER: Kod nas mozZete kupm razliite
tipove kompjutera kao i komponente za
Commodore 64: EPROM MODULI, DISKOVI
V| kaserorow, pZousic ..

In!ormacue u kiubu.

SUPER POVOLJNO:
250 IGARA ZA C-64 NA KASETAMA

ZA NEVEROVATNIH 10 DINARA

| DISKETNE IGRE 24 COMMODORE C:64/126 |

Allo-Allo, HALA PIONIR, Earli Caplina 39 Beograd (011) 34-00-41

SETKOMPIUTERA. 48 sepTEmaaR '94.



[MONITORSKI DRZAE PAPIRA|
'|OLAKSAVA RAD NA RACUNARU

IDEALAN ZA
PREKUCAVANJE TEKSTA
U RAZNIM BOJAMA.
% n"

 tel/fax: (011) 57-77-66

/ pc-_jedirnaCm:
snimanje za vas
U B S -

*VELIKI IZBOR NAJNOVIJIH P?SEST

PROGRAMA [ IGARA -
*KVALITETNA | BRZA ISPORUKA T SOUND BLASTER 2.0
*PROFESIONALNA USLUGA .
o g b PROSIRENJA 512 kB za A-500
ili TELEFAX-om i CENOVNIK SNIMANJA R
X
D I S K E T éFQg'GA 1D - 1.0 din. ENCOIGRE 1H-05din. |

USLUZNI 1D-2.0 din. nove IGRE 1H - 1.0 din. ﬂ
3500 od1.3 DM /35HD \ |[osemsiom, coow Usiw g
DISKETA + USLUZNI 2.5 DM

5:25 HD Od 1!3 DM Od 1.3 DM LDl&kﬂnlu?b-}hn. anmmmmmwmol.dophﬂﬂjoiosmpomu

| (popust na kolicinu) i 01] / 146 744

\Mlsa Nikolajevié, IIl Bulevar 130/193, 11070 N. Beograd J

|.cp g

| PC games! Razmena, prodaja, di-

Lp‘ S ‘6 l skete, delovi & consalting. Katanié
Q N. Mitko, ul. Jodeva b.b. Zestik
15308 J. Ledénica. The best of!
Tel.01 1/697-19h VEC 5 GODINA SA'VAMA
0.3 . PO
0,?,35;,5,‘ IGRE g Sk

Mm NoviBeograd
DANE | VLADO  [PROIG[R/AMI

RACUNARSKA magaza. igre za
PC. HD 0,20 din. Tel: 011/415-294. WRITA GAGARINA 71/ '
11070 NOvI BEOGQA?)GPOKLON SVIM KUPCIMA

NON - STOP - igre za PC HD 0,20
din_ Tel: 011/421-678.

=]
2400-9600 bps
MNP 5, V42bis .
Radno vreme : 22-06
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SOUND SYSTEM

+ DISKETA SA SOFTVEROM
MIDI Adapter za Sound Blaster 20 din.
veran ™ T (W rvase;ovmes 743

P rReCI1z

SOFTWARE € FMHARDWARE

*Eiﬁ INVHO0Nd

-81 Bo.a SLAVIJA' Mniu 444-33 aa ;

u 62 2 e 3 i :Q‘l
0. o= din. po diskeri ;l 5.25" = .
rnoarut:n : _‘ré . 5= MAZOVITE

0-5--' din. po disketi =
KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME
TEKST - UNOSENJE, OBRADA, STAMPANJE

(BRZO, KVALITETNG, JEITING )

PRECIZ e
Mafle KugfundElica 23 BULEVAR a:von.ucue TN
11000 - BEOGRAD 2 E m“‘_ =

 Programs | o
Gamps S

CERAK,VIDIKOVAC,ZARKOVO

MI SMO PORED VAS !

Snimamo
. softver na

CD-ROM disk 485 | 5p11:00-20:00 h

Usko&ka 4-6 111/25
Tel. 621-166

@m-

%ﬂﬁfus

SRPSKIH VLADARA 4

asesar - 0,2 podisketi

SP SOFT T 688-250

sverkomenea 5O seremaa 94,

- 4. - - -
najveci izbor novih igara

VLADA-Soft

Smiljani¢ Viadimir
Kralja Milutina 10a
011/333-052

—$ 0.5 1HD ¢

ob
ervSl e odom

Spcc,,allxov &
ultr2 Bulevar Lenjina 12, Novi Beograd

Tel. 222-1981, Tel/Fax 222-2267




Snimamo
CD ROM

Igre

na Prodaja i ugradnja

011/425-307

Programi

Literatura @@mp@\@% 5@&

ﬂDMIRAL MULTIMEDIA VAM PREDSTAVLIA: 486 DX\
MULTIMEDIA STATION VESA BOARD 486 40 Mhz 8 MB
RAM 420 HDD VESA GRAPHIC ACCELERATOR : WD90C33
PARADISE 2 MB VRAM OBA FLOPIJA + FAX MODEM
14/14400-57600 BPS V 42—-MNP 5 MULTIMEDIA : SONY
DOUBLE SPEED CD ROM SOUND BLASTER PRO
ORIGINAL PRINTER : EPSON STYLUS 800 INK JET 48
IGLICA 360x360 dpi ugraden cut sheet feeder traktor opciono
A—4 FORMAT INSTALIRANI SOFTVER : DOS-6.2 +
WINDOWS FOR WORKGROUPS 3.11 + COREL DRAW 4.0 +
AUTOCAD 12 3D STUDIO + PHOTO STYLER + WORD FOR
WINDOWS... SVA OPREMA JE TESTIRANA I PROVERENA
GARANCIJA 3 (T R I) GODINE + SERVIS + ODRZAVANIE
U BEOGRADU ILI KOD VAS!!! DOSTUPAN JE I SOFTVER
Qi CD ROMU PO ZELJI!! SVE INFORMACIE NA TE j

BGD-505-568.

PC IGRE & PROGRAM

VELIKI [ZBOR STAROG I NOVOG SOFTWARE-2

NOVE IGRE STIZU SVAKIH 7 D,

i scienacat | ONNANE NA DISKETE &

JAVITE “GLASOM" PREKO DANA |
STRIMER TRAKE

. Uk\ll

Ponuda Dilerima i svim kupdma Softwm-a.
- MoZete se pretefatiti na novi softver (200Mb samo 150 dinara)

- MoZemo vam meseZnc iseoraiiti CD pun novod softvera za samo 250 din.
| ~MoZete naruditi soffver kali vas zanima po ceni od samo 3 dinara po Mb.

prov_erem i od virusa sigurni programi
(e %

Milenkovié Ivan, Durmitorska 2
11000 Beograd, osp/n2

(077) 656-727 74-20k ?

DISKETE [SNIHANE
NIMANJE NA
B 3.5"HD |
@s.2515] CD-ROM
@@Njﬁ§®w ﬁlg ‘—‘

Cemetery Gates {

2400-1 4400bps
NANP S, vl 25
Svake nocl od 22 do Oah

Dragan Ognjevic *Profesionalna usluga
Bulevar Lenjina 27/ 5 *Povoljne cene
tl 1070 Novi Beograd elNajnouye igre
kod Hotcla HYATT M <Namovi) program:

f Devil Soft =X
PC PROGRAMI 1 IGRE

Cena snimanja igara po disketi ......... 0.2
Cena snimanja programa po disketi . 0.5

Prodaja orginalnih CD-ROM ploéa !

INDIANA JONES 4 .. 58 DM. ANIMAL ENCYCLOPEDIA ...... 41 DM.

INCA ......coconn 43 DM. COMMUNICATION MASTER .. 35 DM.
FASS.E. II... .. 42 DM. MUSIC FROM HEAVEN ..........
THE 7th GUES 85 DM. CLIPART LIBRARY .....

KING'S QUEST 6 .... 41 DM. WORLD VISTA ATLAS

Firstner Andrija (025)725-490
Ive Andriéa 25 25230 Kula
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011/ 172:234

Radnlm danom 9-13 i 17-20

tom i nedeljom 10-20

3D Studio 3.5 - 8HE - 10 -

Paradox 5.0 -7THE - 5 -~

ZA OVA) MESEC IZDVAJAMO:
CorelDRAWI 5.0 - 19HE - 10

FreeLence Graphic - 10HE - 10

Origin 3.0 3D (matematika) -3H - 5
Windows for Workgroups for Eastern & Central Europo 10HE 10

Win Fax Pro AO#UPG
Zs«:ript (kontrasiht) - ‘2HE 10

.~ MatCad 5. °1’ SHE -5
~SHE-5

Deo nasdeg kataloga programa:

30 Studio Efekti | materijali - 4HE -5

3D Studio Image Air Pack - 3HE - §

3D Studio Imagine Fader & Bubbles - THE - &
30 Studio Female, Male, Oscar - IHE - §
30 Studio Object - 18ME - 10

Animator 1.0/Pro 2.0 - TH+6H - 10
Oisney-4D-5 .
Del. aint Anim - THE - §
Metamorph Morphing - THE . §

Morf For Windows - 30 - 5

Morphing Magie - 2HE - §

PC Animate Plus- 1H - §

Topas 4.2/5.0 - SHISHE - 10110

Vista Pro 305+ - 10HE - 10 .

CAD:
znn--.ncm;unnwv 10D/SHE - 1010
-13D-10

Autodesk 3D Concepls 10-2H - &
ACAD 100/11D/120/12W -
10DNODNSHITEH - 10

ACAD Lite - 4HE - 10

Autodesk Home Seres 203K - §
AvtoShade 2.0 - 60 - 10

AuvtoSketch 3 0/Win/ - BDISH - 10110
Autosketch Simbol Libranes - 2HE - 5
Data CAD Profesional - 8HE - 10
Design Works For Windows - 7HE - 10
Drafix 2.0 - 2ME - 5

Mannequin D/W - 2H/1H - 515

be ustrator 4.0 - SHE - 10
Photoshop 2.5« 4H - &

Aldus nm.m-. 2.0-BHE - 10
Afts And Letters 3.11 - 14HE - 15
CorelDRAW! 2.0/3.0/4 0/5.0 -
AHEMOWEN2HE/OHE - 10110430110
Designer 4.0 - 12HE - 10

Fractal Design Painter 2.0 - 54 - 6
Freelence Graphics 2.0 - 10HE - 10

Graphics Workshop 7.0 - 1HE - §

Harward Graphics 2 0W/3.00 - 10HE/SHE - 1055
Hi Jack 2.0 D/W - 2HEIME - 5i5

Imagine - 1HE - §

Microgratx Windows Draw 3.0 - SHE - 10
OmniPage Profasional 5.0 - SHE - 10
PetForm Pro - 54 - §

PhotoPhinish 2.0 34 - §

Pisture Publisher 4.0~ 4HE - §
Pizzaz30-1D-5

Power Point 4.0 - 12HE - 15
Presentation Express - SHE -
Prnt Artist 2.0 - 3HE - §
Recognita 2.0 - 3HE - 8
Stanford Graphics - 4HE - §
Visio - 3HE -5,

BROGRAMIRANJE;

Aulhority 2.0 - 2HE - §

Bortand C++ 200,14 0 - THNSHEIZZHE - S11ON0
Bortand Pascal 7.0 With Objects - 11HE - 10
Borland Turbo Assembler 4.0 - 4HE - 5
Cobol 4.5-6H -5

CodeBase 5.0 - 2HE - §

Danalyst Gold 5.0 6H - 5

Plus 292 - 1HE - §

<10-5

773.01-2H-5

Fortran Library - 4K - §

Max-Plus 2.01 - SHE - §

MS Macro Assembior 6.0 4K - §

MS BASIC Pro 7.1-5H - &

MS Fortran 5.1- 6H - §
MSCe7.0-11D-8

NS Visual BASIC 1.00/3.0W - 2HE/SHE - 5110
MS Visual BASIC Knowiedge Base - 2HE - §
MS Visual C+ - 22HE - 10

Prolog - 30 - §

Turbo Cos Win-SH - §

Turbo C+20-2H-§

Turbo C+ Taols 5.0 - 4D -5

Turbo C+ Tuler - 20 - §

Turbo Pascal 1 SWIT.00 - 6HI2HE - 515

Access 20 + DIvllﬁle Toolk® - BHE+4HE - 10
Clarion 3.05 - 7THE -

Clipper 5. Zlbllﬁﬂlh IHENEMB - 5110
Data Boss For Windows 40- 24 - 5
dBasellls 1.1-60 -6

dBaselV 20-3H-5

dBase Compiler For 00S-3D - §
FoxBases-70-5

Fox Pro 26 0 D! - - 10

Fox Pro 2.6 WineCK - THES2HE - 10
Idealist - THE - §

Informix - 130 - §

Oracle 6.0 - 56D - 30

Paradox 4 5D/4 5W/5.OW - 2HE/SHEITHE - §
Paradox Engine 30-20 -5

SuperBase 2.0 - JHE - §

SPREADSHEET.

Baler5.0-50-5

CA-Supercalc 5.5 - 9HE - 10

Excel 4.0/5.0 - SHE/SHE - 815

Improv For Windows 2.0 « SHE - 10

Lotus 123 DOS 3.4 - 4HE - 5

Lotus 4 Win - 6HE - 10

MS Works 3.0 DOSWIn - SHIMHE - 515
Quattro Pro 5.0 DOS/Win - ZHE/GHE - 815 .

IEKSY PROCESORL

Ami Pro 3.0+ 10HE - 10

Chiwriter - 1HE - 5

Corel Ventura 4.2 - 7HE - §

Frame Maker 4.0 - 9HE - 10

MS Publisher 2.0 - SHE - §

MS Word 2.0W/5.0D/6.0D/6.0AW -
GHE/TH/AHEIONE - 5/51515
Page Maker 5.0 - 7HE -
QuarkXpress 3 11/UP3. IZI\JPJ 3
EHeTH5H - 10

Text Appesi 1.0 - 7HE - 10

Word Perfect 5.10/6.00/6.0W -
AHITHENINE - 5/5/5/5 .

OPERATIVNI SISTEM! | MREZE:
MS DOS 5.006.2/6.21/6.22/6.3 -
ZHIAHEHERBHEISHE - §

MS Office 4.3 Pro-31HE-20
MS Windows 3.1/CAE Eur Workg. -
GHE/BHE/OH - 10

MS Windows NT - 31HE - 20

Novel 3.12/4.0/UP4 0 17Lite -
2VHEAGHENSD - 2014010110

Novel Personal Netware 1.2 - 4HE - 10
PC2MAC - 5D - 5

PC Anywhere 5.0 1HE - §

MATEMATIKA | STATISTIKAL

Derive 2.01- 10§

Eureka-10-5

Geaph- 10 - §

Kwikstal - 20 - §

4.0/5.0 - IHEISHE - 515
TIAT/386/4.0 - 1D/1D/1DIMHE - &
2.00/2.2W - JHIAHE - 515

Origin 3.030 - 31 -5

Primavera - 50 - §

SPSS 5.0W/Pro 5.02 - GHNOHE - 5110
‘Statgraph - 50 -5

Statistica 4.5 - 6HE - 10

Surfer- 1HE - §

Systal - 2HE - §

B Composer- 10 - §
Cubase- 1D - §

ExeVoice - 1HE- §

GoldWave 20 - THE- 5
Kadenza - 2H -5
MidiShop - 3NE - §

MidiSof Studio 3.01 - 2HE - §
ModEdR-1D -5

Multimedia Sound Studko - 1H - 5
Muskcalor GS - 1HE- 8
Scream Tracker - 1N -8
Superdam - 1D -6
Rave-1H-§

Talk ToPlus- 2H -5

Tracker AdLib1.3-1H - §
HSC Tracker 1.4~ 1HE - 5
Turtie Tools - 4HE - 5

Telra Composer- 4H - §

Voice Blaster Rec 1.2- 1HE - §
Voyetra - 2H -

Wired For Sound Pro 3.0 - 4HE - 10 .

EAX MODEM:

Bt Fax Pro 3.0 - 4HE-§ .
DOS Fax Pro2.0-2p -5

PC Board 14.5- 40 - 10

P Board 1.25 4D - 10

Procom 2.0D/W - 30/3H - 515
RipeFax-20 - §

SuperVoice - 2HE - §

Protel Schematic Designer 2.0 - 7THE - 10

P Spice 5.0 O/W - 3H/3H - 815

Tango-8H -5 ..

1D - do 720; 1H - 1200; THE - 1440
Cifre na kraju redova su cene snimanjs.

Garantovane cene do izlaska oktobarskog broja Sveta kompjutera !!!

Svakom kupcu

Shield 20

Za narudlbine preko 10, pokion programi po lzboru:

Autorute Express, Laplink 5.0, PC Globe 5.0, Studenica, Winbench 4.0, Checkit Pro 2.0 Win, Norton
20 pokion programi po izboru:

Za narudZbine preko

40iiL

4.0 Ili 3HE igara.

MicroSoft Money 2.0, Word Translator 6.0 (Spanish, German, French, Italian & English), MS Windows For Workgroups 3.11 ili SHE igara.

Od 10 gigabajta svih lgan za l:’(‘:‘ odabrali smo n vas 3 g:glba]h lz:rl ko)

u.

" mesec. Proverite | birajte.
“:1HD - 0.5 za stare igre
1HD - 1.0 za nove igre -

sve,

PC

DISKETE FUJI 3.5HD - 2,4

JEPT-OKT '94.

Softver snimamo na nadim i vasim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze liéno) je obavezno.

Katalog programa je besplatan | Saljemo ga na vad zahtev. Katalog Igara snimamo na disketu prilikom prve narud2bine ili ukoliko
nam posaljete disketu i 3 dinara za postarinu | trodkove pakovanja. Postarinu prilikom slanja porud2bina (aljemo iskljuive
poruteno) snosi kupac (okvirmo za 10 disketa 5 dinara). Adresa: Goran Krsmanovi¢, DuSana Vukasoviéa 74/31, 11077 Novi Beograd.

0 pre-

RASPRODAJA: 14 STRIMER TRAKA (OKO 1500MB) SA IGRAMA ZA SAMO 799 11

SETKOMPITEA S sepmemas ‘4.
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NOVO! BBS 23-08h
PC PROGRAMI | IGRE g&
ﬁ«::""mz-t:«awn.zw SN'MANJ§7
Cena snimanja 1 Windows gre...........0.05 DM| [N\ CD-RO

Cmmin:;aldﬁwteﬂ I5DM

ST R |
DISKETE 5.25", 3.5"........... pozovite | RE PR GRAMI

Servis i otkup PC opreme i komponenti VET

JRAZMENA 1:1 T2 L sorw CD-ROM DOUBLE SPEED
R ol L S QUICK SHOT PC JOYSTICK

Nil:ola Blest‘)avné A cRARERP ‘

11000 Beograd :2 z ° REBEI— FT

648-813; . =7 || o11/622-914

od 11°.20% b | ™= 5 imaans | |7. JUA 58 (kod Kalemegdana)

39, 42, 46, 47, 48, 55, 59

Corel Draw 5.0 - 19 HD 15 din. Sllke za Corel Draw 20 HD 20 dm. Vista Pm3 0 - 10 HD - 10 din. Ms Office 4.3 - 31 MD :6 dln
D Studio 3.0 - 9 HD - 10 din. WIN Fax Pro 4.0 - § HD - 10 din. Rio 6.0 -7 HD - 10 din. Clip Art - 34 HD - 30 din.
in. Novell DOS 7.0 - 9 HD - 10 din. Access 2.0 - 8 HD - 10 din. Wave 2.0 - 1 HD - 6 din.

{ 3DS Objekti - 18 HD - 10 din. Borlang C++ 4.0 - 22 HD - 15 din. Win 3.2s < 1 HD - § din. Ami Pro 3.0 - 7 HD - 10 din.
3DS Power Tips - 1 HD - § din.  PC Tools for WIN 2.0 - 7HD - 10 din. Super Base IV 2.0 -3 HD - 7 din. Dos WordPerfect 6.0 - 7 HD-10 din.
3DS Collection -2HD -§ din. OrCad 4.2+YU Uput. - 8 HD - 10 din.  Win Word Perfect - 13 HD-10 din.Clipper 6.2C - 3 HD - 7 din.

1 QuarkXPress 3.3 -6 HD -8din. MS Works 3.0 -4 HD - 8 din. Harward Graphics -9 HD-10 din. Code Base §.0 - 2 HD - § din.

1 ual Basic 3.0 - 9 HD - 10 din. Autocad 12 - 15 HD - 10 din. WIN/ workgr.3.11-10 HD-10 din. Autocad 12 for Win - 1§ HD-10 din.

1 Paudox 5.0 -5 HD - 10 din Quatro Pro 6.0 - 6 HD - 10 din. Turbo € 2.0 -2 HD - § din, Clarion 3.0 - § HD - 10 din.

Topaz 4.2 - 5 HD - 8 din. Norton Desktop 3.0 -7 HD - 10 din.  Turbo C++ 3.0 - 5 HD - 8 din. Fox Pro 2.6 /Win - 6 HD - 8 din.

{ Word 6.0 - SHD - 10 din. Aldus Free Hand 3.1- 10 HD - 10 din. MS C++ 7.0 -4 HD - 7 din. Checkit Pro 4.0 -4 HD - 8 din.
Canvas 3.5 -4 HD -8 din. MS Visual C++ - 22 HD - 16 din. Genifer 3.0 - 1 HD - § din. PC Tools 9.0 Gold - 5 HD - 8 din.
Corel Update Il - 7HD - 10 din.  Turbo Pascal =11 HD - 10 din. Lantastic - 1 HD - 6 din. Super Print 3.0 - 2 HD - 5 din.

MS Publisher 2.0 - 5§ HD - 8 din. Page Maker 5.0 -7 HD - 10 din. Cycero DB 2.01 -1HD -5din.  Page Maker 6.0 - 7 HD - 10 din.

Fractal Painter 3.0 -5 HD - 7 din. Adobe llustrator 4.0 - 8 HD 10 din. Funcky lib.Jl - § HD - 8 din. DOS Quatro Pro 6.0 -2HD - § din.
Norton Utilities 8.0 - 4 HD - 8 din.Excell 5,0 -9 HD - 10 din. Adobe Ph.Shop 2.6 4 HD-7 din. Wi
Corel Ventura 4.2 - 7 HD - 10 din. Recognita Plus 2.0 -3 HD - 7 din. Phote Styler 2.0 -3 HD -6 d

0
MSVideoforWindows]1. 1, Finale 2. O,Lantasticé.0,
GoleryEffects for PhofoS?yler Croyol Deskew/x2.0

SVETKOMPIUTERA. 53 seremann ‘94,



il Dream

, CO%TZK DREAM ph‘lt“i“
e
‘.l, 1(5;) m o«; ze[esz@msgmce
386 DX/40 MHz/128 Cashe/210 MB HD....cccceeeeveceeeecccese 1620
486 DX/40 MHz/VL Bus/256 Cashe/210 MB HD............ 2050

||||||| |”“""";%v§%

KOMPONENTE:
Svaka konfiguracija sadrki: | |jarddisk 210MB ................... 380
| 4 MB RAM-a, Hard disk 250 MB .. ................. 420
SVGA Video karticu 512 KB, | Harddisk340MB ................... 470
Mini Tower, Tastaturv 101, Hard disk 420 MB . .............. 480-500
Flopi disk 3.5" ili 5.25" Eag gis]l: 540 mg Sy N gt 620
: ard disk 540 MBSCSI. .. ............ 770
T NN Fnddk 1,1 GBSCSL. 1480

1/0 er
Pokion mis. Adaptec SCSl kontroler . .............. 380
P38 DI/ R . 200
Plota 486 DX/40 VB ............... 570
g{ota 486 g§/50 VVLEB.I- T ARty 850
Plota 486 2/66 ntel sa kulerom 750
DOPLATE: s R - S T 90
SVGA Kolor monitor . ... ...... 300 Flopi 5.25" 110
Hard disk 250 MB. ... ... .. 40 Fax/Modem 2400/9600 ... ... 150-170
Hard dlSk 340 MB ............. 90 Fax/Modem 14400 9290
ngd disk 420MB. ... ... ... 120 Cirrus VGA VLB (16,7 miliona boja) .. 180
Video kartica Cirrus TMB . ... .. 50  SIMM memorije 1MB/4MB. . .. ... 70/300
Video kartica Cirrus VI.B 1 MB..100 Koprocesor 387/40 70
Vesa Local Bus I/0 kartica. . .. .. 30 \JESA Local Bus I/O Kartica ... ... ... 60
Sound Blaster Pro Original ............ 190
Sound Blaster 2.0 kompatibilna . .. ... ... 130
3 Sound Blaster 10 .0 . o sii 7 oin 210-270
Casio digitalni adresari S?gROM Sony Double speed ... ....... 3§8
AR el Tl 5L i
SF 4300, 32 KB ... 130 [t imaea i, e
LT LR TN RO B B Podlogazamida .. ................... 10
L 2.1 T T B (e . B Dojstik Quickshot Warrior 5 ... ... .. .. 50
Stakleni filter za monitor . . .. ........... 40
Memonlske ka rtice, Bil;te:e gg;'Hl—]l)D ................... 12-38
. : R SV A S L e R S e -

Interfejs za PC... Scaner Gennius .. ... .. ............ 970

Nemanjina 4, Beograd, tel 011/156-445 i 641-155 lokal 528

COMPUTER DREAM,

SETKOMPIUTERA 54 Sertemaar o4,




SVE IGRE ZA PC/XT/AT/386 najjeftinije u gradu !!!
Cena: 1HD=0.2d
Diskete 3.5 | 5.25"

15 - 20 din/10 kom

Radno vreme:
Radnim danom: 15-21h
Vikendom: 11-21h
Tel. (011) 222-1066

3225- 975

Takovska 1
1 1000 Beograd

PROGRAMI I IGRE

O11/135-313
Milentija Popovwvica 32/1a
(Blok 22 - kod Sava centryra)

polovnih PC racunara i opreme
©Prodajete ratunar > javite se
© Kupujete ratunar—» javite se
©Zuri vamse? ——— > kupujemo
@ Pokvarilo vam se ? —» servisiramo

©Zelite va$ program > programiramo

Software-Audio Studio
ARCADIA
Trg JNA 3/5, 11080 Zemun, tel. 10-73-73

Cene s¢ lako pamle:
-IGRB,!disketa---"--‘-n-‘-‘--o,SDEH i

* fsacem st ano) lof!

| -TROGRAM 1 ihel--+»~--~~1,0 DEN

" (nnimala cena prograna 20E4) \ e

- SYAKOM KUPCU BESPLATAN KATALOG SOFTVERA! M\Q}

Mi imamo sve - i staro i novo!

TSSC TEAM

COMMODORE 64: POS'EDUJEMO PREKO 1sno IGARA 1PROGRAMA,
POZNATI SMO PO BRZINI, KVALITETU I TACNOSTI NASEG RAD.
5 OKAZJ SU, V] LlKImOJ NASIH STA| KUP, Oﬂﬁ

1M RADOM! JEDNA NASA SNIMLJENA DIS

'VOLJNI N
EF :ésll\ﬂ-?ﬂ E SAMO
C: PO PREKO 2 GB IGARATPROGRA SVAKI MBSE

NOVl ocw\m KATALOG NA DISKU, STALNIM KUPCI
r TA! NUDIMO VELIKLIZBOR HD DISKETAY

mnnawsnnv UERBATIM. ruﬁf‘ﬁnmau‘!n o fAme
;:HUTOSKI PUTH18 |

A OBE ST! 3D

NOVI SAD '021-390-549

SVETKOMPATERA 55 SePEmaan ‘4.



subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136
:011/3221-433 1ok 277,279

)
SIMM 4 MB (9 Eipova) Motorola |
HD SIMM 4 MB
- (za HP 4, DXA4/100, PENTIUM) s /300
MB ALI 386 DX/40, 128 KB Cache 190
MB OPTT+ < :
+ AMD 486 DX/40, 256 KB keS, 3 VLB 520
MB ALl + kuler+__
+ AMD 486 BX2/66, 256 KB ke 700

TM 4DX-210/4 j TM 4DX-420/8

AMD 4D MHz 436 DX AMD 4D MHz 486 BX

4 MB RAM, 256 KB Cache

5.25" foppy disk

212 MB HOD Western Digital

SVEA Cirrus Logic 5428 - VLB
{1 M8, 15.8 mil. boja)

Super 10 kontroler UMC - VLB
{2 30r + 1 par + 1 gaame port)

14" SVGA Color moniter

Mini Townr 200 W

Yostatura 101 US

Mouse sa podiogom

Floppy Drive 3.5%/1.44 MB EPSON

Floppy Drive 5.25%/1.2 MB EPSON
a procesor]

Hard disk 212 MB Western Digital

Hard disk 340 MB Western Digital

Hard disk 420 MB Western Digital

(25er+ 1 par + 1 gamme port)
14" SVGA Caler moniter

~ (za HP 4, DX4/100, PENTIUM)
MB ALI 386 DX/40, 128 KB Cache
MB OPTE+ .

+ AMD 486 DX/40, 256 KB kes, 3VLB 520
MB ALl + kuler +

+ AMD 486 DX2/66, 256 KB ked

TM 4DX4-420/8

Intel 100 MHz 486 DX4

8 MB RAM, 256 KB Cache

5.25" foppy disk

420 MB HOD Westers Digital

SVGA Cirrus Logle 5428 - VLB Logic 5434 - PCI
(1 MB, 15.8 mil. bajs) (18, 16.8 mil. boja 500 x 500)

Super L0 kontroler UMC - VLB Super I/ koatroler UMC -V1B i
(2387 + 1 par + 1 gamn port) {2301 + 1 par + 1 e port)

14" SVEGA Color moniter

Mini Tower. 200 W

Tastatura 101 US

Mouse sa podiogem

g8 Baf 288




od ponedeljka do petka 9-17h.
subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136

011/3221-433 lok 277,279

KATALOG CD DISKOVA
066 Sinsof the Fathers (Sierina avastura) b

rstve)

u‘-
;:-u Jobany Rook? (Pecatina w doba pni.hll)
r Race
wm Cirouit Simulation (rm-l- 1) % )
Teohnetools (Dodaci za :/c++. l-d-. A-mnuy. Cobel, Movell, Unix...
Sherlock (Sjajna detektivska igra)
Wia Platinam (Aplications, mnmu. Games, Desktop, Sound and G
Megafortress, Das Boot, Aces of the Groat (m siajne simulacije)
Learning Heaven (Edukativai pragra ‘A

Dr Musie Lab (Za ko \
083 Dare,Bluft or Die (Ude: Vin nu*nw. Z )
084 Uttima VIl - Pagan (Osmi nastavak s % |
T.d. Finds a Friend (Avantura sdrasta; hhu n nll ln)
Goblins Quest 3 (Sjajna Arkadna avantura iz Sierrine
) 3

Fu-m Growing Gardes
A Long (Poznate mhnnlulu‘amupﬁl.ﬁ

'
|
3
3
i

L]
05 !:‘!J:.“‘:.’:.‘?L“ il.-‘ dim b"....,

Shadow Caster (igra
Isterija) Wollontisia 30 & Black -u- Allens of Gold (Pozuh igra) ;
: Jurrasio Park (Pe filme)

" Que:
Encyclopedia -le.l (Encikiopedija na CD-u) hd::: Plus (21 nova misija)

B
g £58

033 The Art of Compre -Strahd's Pessession (AIII.I) i
<> 034 Colessal Coskhook (Hilinde recepata) Deem (Pezsata igra, meguénost pravl
035 Shakespeare (Celokupaa dela na cn—l) Summer Challenge & Winter chltqu (lutlh i zimska lmlsl)
<> 036 Electronic Library of Art (; D-u) 101 Castiess Il Siege & Conguest (Strategija)
o 037 Worl View ('I.MO'M‘. !illm |ﬂ hﬂlﬂh ova... o Zemii)+ 102 T F X (Simulacija firme Dcean)
938 Win CD Prefessional PC kae mi D dok radite 'Il] 103 Inca (1525 je godina u zemiji Inca)
039 Maye Clinic Family Healk lnl (Poxaata kllh od sada | ked Vas u keéi) 104 Conspiracy (Virgin-ova ipfunska igra) :
05 Media Hel Manager for

040 1
m IIthq for hun-mqu reénik za decu) 106 ProtostarWar on the frontier (Svemirska igra)

At i st S AT

80

042 Family Choice (15 programa za eelu peredicn) 107 m Wi
m KGB-CIA (Sve ite ste oduvek zeleli da nﬁ, 2 niste imall kega da ) 108 Toolbex (Preke 800 Waveova MidL..) :
. 844 CD Challenge pack (RebeCop 30, F29, P mwmnqn.l 100 HSC Digital Merph ¥ !
P e Sl T ER ROt R
1047 Masbole ':“ ; ': i - y Muv"l'culunlu) i §
943 King's Quest VI (Sierina spska svasty () g e H oot J § 7 i
:: :,-h. t‘:—." - m‘n (Pe leskom) u-"‘-u (Media Clips slike) 4 f 3’
TReuse s 8 g ]
053 Our Soa setam (NASA- b foografle vecd, P Aoy Suardian 1 th Flet f
<054 The Dagger of Amea Ra M"n--unn -..""‘.'.3"‘“{.. mnn)’ ﬂ'lnuu Marterpiece (110 16-bifaik Wavova) f §
055 Mad :um'I sjaine igre) : {
o 41 St n.r. u':; (Beaties) ] {
058" US & World Atias...) Man Enough (2 diska) ¥ i/
05 124 . § ¢
060 iklopedija filma 94) ¢ §
:; - Art Galle: ’(rbmm.la)dnd- galerifa w Londony) §
063 Encarta 1994 (Micresoft-ova opita eheiklopedija)’ £ ;‘

$908

Multimedia Sohubert (Microseft)
Microseft. Stari

rosumtaason |

T.M. Muiltimedia komponente T.M. Comp. poklanja... i ‘ [—

1. Sound Blaster 16 ASP (Sony CD adapter) ... 320 Kao sto verovatno znate TM. Comp. je stalni i

2.Sound Blaster SCS1 2......00invvvennns 650 sponzor rubrike CeDeTeka u Svetu kompjutera.

3. Sound Blaster AWE 3 512 Kl (mu. 28 MB) "o Da bisme saznali koja vas CD-ROM izdanja

4. Sound Galaxy 16 BAS! 260 najvise interesuju molimo vas date svoj pyed!og

5' Sou ‘Glh“‘ls NOVA M S AN 300 koje biste CD-ROM-ove najradije videli ur i o
‘: w . Blltt:! Ad SOMI‘. ll m G 350 CeDeTeka. Kupone saljite na adresu reda ] i i

7 so:lv:cnu-SSI( (‘m'l:_”u‘) aster) ... 320 “Svet kompjutera", Makedonska 31, > I% ¢
8. Panasonic CD (double-speed) .... .. ... 360 | [NESRURNIL AL bt KW

9. Sanyo SCSI-2 (double-speed). ........... 400 i aoee Dok R
10. NEC SCSI-2 (tripl d 777 ankete dobice poklon od T.M. Comp.-a: ; 3
AT r Ay e bR USSR (]| 1 Mouse CN-102 + mouse pad il § i
12. SCSI kontroler (CD-ROM, DAT, HDD...) ... 100 | Bttt aiuiindsi i : HiH]a
13. Panasenic CD kontroler .................. 40 3:°50% popusta na uclanjenjeu. gy el
14, Sony & Mitsumi CD-ROM kontroler. . .. . .. .. 40 CaDeTokis T.M-Comp F ARSI EARESR TIEL




E pros'“""’ T Predu <oce SERVIS fev,(e
QOK m l:j 0. 0. g b %’,”'4,

&\0 usluge i obrazovanje
© Kajmaké&alanska 42, BGD Tel:421-203 Fax:419-967 %,
& & Jurija Gagarina 151, NBG Tel:155-294 Fax: 155-294 %a
g" 13. oktobra 40, UMKA Tel:867-063 1 )
§ %
& Radno vreme: od 08:00 - 20:00
¥ %
o
O LAKSE, BOLIE 4’0 B 3 =)
1 JEFTINUE TGRANJE NA %) PROD AJ A

UNIVERZALNIJOYSTICK

g ADAPTER e

PC KONFIGURACIJA
PO ZELJI

MONITORI
SVGA COLOR 14" AXIOM
OVER SCREEN

DISKOVI

HARD DISK 210 MB
HARD DISK 250 MB
HARD DISK 270 MB
HARD DISK 340 MB
HARD DISK 420 MB
HARD DISK 540 MB IBM
HARD DISK 1GB
HARD DISK 2 GB
FLOPI DISK 3.5" 2.88 MB
FLOPI DISK 3.5" 1.44 MB
FLOPI DISK 5.25" 1.2 MB

PLOCE

PLOCA 386 DX/40 128 KES
PLOCA 486 DX/33 256 KES
PLOCA 486 DX/40 256 KES
PLOCA 486 DX/50 256 KES
PLOCA 486 DX2/66 256 KES

BERZA kompjutera # svake subote! # BERZA kompjutera # svake subote! # BERZA kompjutera # svake subote! # BERZA kompjutera # svake subote! # SERV/s

ZASVE PROIZVODE

DISKETE 5.25" (TDK, MAXELL, BASE, SONY)
KUTIJE ZA DISKETE OD 40, 50, 80, 100 I 120 KOM o

" DAJEMO GARANCIJU OD 6 MESECI

KARTICE

IDE KONTROLER (28, 1P, 2S, GAME PORT)
VLB KONTROLER (28, 1P, 2S, GAME PORT) §
* #*

SOUND VISION 8 BITA SA ZVUCNICIMA &

3

%

teca oprema # Commodore 64 | 128 - Amiga # vsm3¥e

KUCISTA SA NAPAJANJEM §
3
OSTALA OPREMA §
SIMM MEMORIJA 1 MB
MISEVI +
‘ PODLOGE ZA MISEVE ¥
STAKLENI I MREZASTI FILTERI §
PC DZOJSTICI
ADAPTER ZA DIGITALNE DZOJSTIKE §
DISKETE 3.5" (TDK, MAXELL, BASF, SONY)

Commodo,

IZRADA SVIH KABLOVA

SERVIS 1 OTKUP
PC KOMPJUTERA
I DODATNE OPREME

3
]
8
)
!
:
#
:




1400 PROGRAMS 40 COREL PHOTO SAMPLES &9
FAMILY DOCTOR 100 COREL ART SHOW 1
IRONDND. B 5 o v co o
ANMALS 50
NS BETHOVEN 160 30 AN 2
MS ART GALERY 160 KODAK PHOTO €D 70
HOBIES 052 60 MEEL GLRHY 9

MS ELICARTA 200
MS DINOSSAURUS 160
MS BOOKSHELF 100

MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 50
COMPTONS ENCYCLOPEDIA 50

PC PROGRAMI | IGRE)

KOSAZ: (LAWNMOWER MAN)

A 2
COMANCHE
BEAUTY AND THE BEAST

CENA SNIMANJA PO DISKETI
ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISKETE

e () -0
: : PROGRAMA
PROGRAME I IGRE 0,1 d|n - OTKUP | PRODAJA
:(;::1;2 POSTOM d' PC OPREME
1L FAXOM 0,2 in - OTKUP | PRODAIA
. % .
19363880360 | 0 3 din | - ropven
REBEL ASSAULT 80 197-184 M|§A ’ = % Z?\gh?\g:z
cumsc"o:un%‘m :g SVAKI DAN 0 4 d|n
eI SR0 8 B S 2" ") RAIMENATA

MILCE SUVAKOVIC 8,/6; HERCEGOVACKA 25)

SUPER ARCADE GAMES 40"
TOO MANY TYPEFONTS
CITY 2000

10 PACK

BUGS BUNNY

WORLD ATLAS
WORLD VIEW
SOUND LIBRARY 2
SOUND EFFECTS LIBRARY
CREATIVE SOUNDS

0,2

Beograd , Bulevar Revolucije 3 16

The only way to.

— TEL/FAX: 011 412-779,421-993
computer engineering
486 - DLC 40 VLB MEGA MULTI MEDIA
4MB RAM UPGRADE 486 DX-2/66
HDD 270 VLB IDE 8 MB RAM
VLB CIRRUS 5428 \/\ HDD 420
COLOR SB ASP + CD ROM
286 > 486 DLC VBL 390 |f | COLOR
386> 486 DLC VBL 370
MB 486 DLC VBL 420
2320 CENA 3699
ﬁ _

nake your PC fly

SVETKOMPIUTERA 59 seommans ‘o4,




4Mb, cache 128Kb 4483'?))(2'6'6‘M Hz VIBB
HD210Mb,FD5.25" ] , cache 256Kb
IDEl/Ocontroler B HD270Mb, FD5.25
SVGACIRRUS1Mb R 32bit VLB controler
{SVGAMONO monitor B8l VLB Cirrus 5428 1Mb
Mini TOWER +200W SVGA COLOR monitor
keyboard, mouse Mini TOWER+200W

keyboard, mouse

KIIMPIII\IEI\ITE

i HD210Mb, Conner

PENTIUM-60MHzVLB [ iSous tice

8Mb-64bit,cache 512Kb [ ossoms.comner =~
1HD 540Mb, FD 5.25"+ 3.5" ] S ROMSONY + music card
| 32bitVLB controler B e SerrIOM SOMHE VL, 512Kb 1.900
32bitVLBS3 1Mb lﬁtilﬂ'dp A 300
SVGA COLORmonitor [lceitscodnacet’
Mini TOWER+200W SIVLBMb LRl
keyboard, mouse ‘ét.?":;g% g

4 Flopy Drive 3.5"
Joystick PC Commander

_ Isporuka odmah'Garancua 12mesecn'SerwsnranjeuN|su'
Radno vreme:radnim danom 09-17, subotom 09-14 Casova.

sverkomeTeea 60 serremaar 94,



| /e njegova specijainost).

Ureduje NENAD VASOVIC

U OVOM BROJU:

© Cetinl meseca nije bilo novih imena

na Top 10 C64. Posto nema svrhe po-
navijati i dalje ista imena iz meseca u
mesec, uvodimo novu mesecnu /ka/
za Amigu 1200.

© Menjamo izgled rubrike., s‘amer
Od sada ce se Slobodan Macedonic¢
truditi da na neka pitanja i licno
odgovori (uglavnom za avanture, jer to
64.

© Predstavijamo adapter koji obicni
dZojstik pretvara u PC dZojstik. 66,

© Jos jedan slovenacki mesecnik za
igre, ,Joker” (izdmje Mog mikra”),

privukao je nasu paznju. 66.
© Opisi i resenja igara:

Al-Qadim 76.
Arcade Pool 68.
Clock Wiser 68.
Doofus 69.
Empire Soccer 74.
FIFA Interational Soccer 75.
Franko 67.
Kick Off 3 74,
Lost In Time 78.
Mayhem In Monsteriand 73,
Pierre Le Chef 72.
Quick The Thunderrabbit 69.
Raptor 72,
TIE Fighter 70.
Tubular Worlds 73.
© Otkupom softverskih firmi od strane

gigantskih korporacjja pozabavio se
Aljosa Petrovi¢ u ,Bonus Levelu”. 80.
© Kad nemaju svezil idejs, progra-
meri prave nastavke proverenifi hito-
va. Sta od toga cemo ubrzo jgrati saz-
néfte u rubrici ,Bice, bice". a1.

IS AT AN 1
oA

52

&
&
&

OPISANA
VERZIJA

TIP
IGRE

Pucacke

ol

Sportske | Borilagke igre IstraZivatke - Strateske igre
drustvene igre i
:
Avanture Arkadne Auto-moto
avanture simulnclje
Simulacije ‘ Upravijatke m -
voZnje simulacije >
Svc podm 2a igrometar dap autori tekstova. Verzije za razne
mogu se Z1ik po nacinu lsruia, komandama
tevim | drugim faktorima. Zato

grafika

mbolkomp}utcraomaéava opisanu verziju, koju je igrac au-
tofteksu To, naravno, ne znaci da opisana

I

, mada ima | takvih slu¢ajeva, U haotiénom stan-
hmmmkwmmwom
raspoloZivim verzijama Igre, pa su takvi podaci izostavijeni.

Crte2 diskete predstavija broj potrebnih disketa za isporuku
igeilmamﬂlﬂaﬂnkqjeumodmkm Za

scenario

dore 64 to je broj disketnih strana, za Amigu i Atari broj
dmm,azaxuojdskmmmmlge
Katcgoﬁjeoqulhsdormlrakombumuslo\dlmcwper
kompjutera:
o grafika: dopadijivost ekrana, uspefnost animacije, dizajn
cele igre;
® zvuk: muzika (melodija, aranZman) | zvuéni efekti (koli¢ina,
kvalitet);

fera ® lgranje: funkcionalnost upravijackog interfejsa izmedu igrata

| igre, izvodenje, uzivanje u igranjy;
kategorije:

specijaine .

© atmosfera - akclje, brzina igranja, pokretijivost, kategorija
specifi¢na za arkadne igre (pucatke, platformske, lavirintske,
Iweﬂvm barilatke, sportske | auto-moto simulacije);

L] - zaplet a, i FRP
pﬂnwmukvalmtlgm,
izstvamogtwotau

ja situacije
slmuacﬂama voinje, upnwmldm simulacijama i Istorljsldm

@;@a

strategijama.

N K 1S

0.00-6.00 6.25-7.00 7.25-8.00 8.25-9.00 9.25-1Q.0

SVETKOMPIUTERA 61 SEPTEMBAR '94.



TOP LISTE

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 18. avgusta primili smo 204 kupona. Medu njima bilo
je 37% viasnika PC kompatibilaca, 24% viasnika Amige,
37% viasnika €64 i 2% viasnika Atarija.

22/14, 11000 Beograd
Amiga .
Kondkl Software & Haﬂwm(Navi

0mmlmmmw2mﬂo~
vi Sad,

Beograd,

© Branimir Nikolié, Koste Dragiteviéa 21,
11080 Zemun :

® Borko Kovadevic, Rajaliceva 24, 26300 Vrsac
DigiTech (Beograd, liije GaraSanina 27, tel.
011/339-165) poklanja petorici dobitnika igru
po izboru (snimanje):

@ Filip Bojic, Dmgi bulevar 147!52. !!mNdvi
Beograd,

® Marko Liubojcvlé, mke kcmumzv, 21000
Novi Sad,

Beograd
® Marjan Randelovic, Svetosavska 3/14. 12000

Beograd,
Dusana Vukasoviéa 82/29, tel. 011/154-836)
mkhnhpmﬁddoﬁmﬂemmwbm(ﬂﬁ-

manje): ; |
omkola'l‘omié.smddi&vallfs.uooc%  Diler M M um. ,i
cmmﬂazsmkismmsegmos.nooo ;

< onqmsquA mzé,nmv:mje,
~ ® Rastko Purié, Brace Dronjak 14, 21000 Novi

@ Milan 3a8i¢, Kajmakealanska 6, 26300 Vidac,

mm w:sr el ofmw w}:hlu

- ommm 10, 190001&&

Gt

Mmmamnndoumtm npuanl—
® [van Vermezovic, 29. novembarsab, 11000 i
i

mpnwmhummm
mnuu)npcdvammmdamtdﬂp

! Baljughiweum‘t‘opzsubﬁ)udm

KONTIKE

software & hardware

Flolaleln]-is,

5




TOP LISTE '
ErEl

s o E
__Naziv format Naziy disk.| |  Naziv disk.

1.| STARLORD 30 | 1.| BANSHEE 4D | 1.| TIEFIGHTER SHD

| 2.| KING'S QUEST 6 10D | 2.| ISHAR3 | 50 | 2] THE sETTLERS (SERF CITY) | 2HD |
3.| TUBULAR WORLDS 20 | 3.| ULTIMATE BODY BLOWS 70 |"3.| THEME PARK 6HD.
4.| FRANKO: THE CRAZY REVENGE 3D | 4.| ONTHEBALL SD | 4.| SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN | 4HD
5.1 QUICK THE THUNDER RABBIT 30 | 5.| IMPOSIBLE MISSION 2025 20 | S.| PACIFIC STRIKE SHD
S| VALHALLAS THE LORD OF INFINITY | 6D | 6.| OPERATION STARFISH (JAMES POND 3) 3D | 6| 1942: THE PACIFIC AIR WAR 6HD
[ 7.| cLock WISER 20 | 7.| SABRE TEAM 5D | 7.| FIFASOCCER 3HD
| 8 ELFMANIA __| 20 | 8| PIERRELE CHEF 2D | 8.| ROBINSON'S REQUIEM | SHD
9. | EMPIRE SOCCER |_10 | 9| WEMBLEY INTERNATIONAL SOCCER 20 | 9.| REDHELL THD
10.] D-DAY: THE BEGINNING OF THEEND | 20 | 10.| GUNSHIP 2000 1 4D [10.| HEIMDALL2 | 2HD

Top 10 je ¢na lista aktuelnih igara za naji sprostranjenije kompjutere na na&oj sceni. Formira se na osnovu informacija dobijenih od
d i i lignitr midljenja clahova redakcije. \ ;

prepi , info ija iz stranih &

P

Naziv igre i firme g - TG
1 [ 1| 1. | PIRATES!-MicroProse | 28 |
L2 [0 | 2 | 4| CVIUZATION - MicroProse | 200 |
3.} o I 3| 3| EUTE-AcomSoR 4 BES [ 4
L1 0 | 4| 2| CREATURES-Toammus . | 8
8 | 2 | 5| 5 | CREATURES2- Thalamus ¢ | 10 | a8
S R BT Y T R, T
L] A& | 4, 3] LEMMINGS.P / b4 WL | e | %
b b} oA gty GOLDEN AXE - Sega ' bl K500
SR o~7a.“t 9. | STREETFIGHTER2-US.Gold e
10 v 7 3..| FRONTIER - Gamatek ST s 129 | 14
DLT 77{ 712.— T?ETRIS-Audcmy soft s | ‘;ZT;-
2| A [ 13| n | BUBBLE BOBBLE - Tato ; T R
- v | w0 [ o | BODYBLOWS-Team17 R us | 2
" | A 4_15._ 14. | COMANCHE - Nova Logic 5 il S 48
5| Ao | 2| 15 | DOOM-IDSoftware | 9 %'7 4
_ 16| v | 14| 14 | SENSIBLESOCCER - Sensible Sotware e [ ec |
]y 15. | 15. | GOAL!- Virgin Games e [- |2 PC.
.| v | 16 | 13| FLASHBACK- Delphine Sofware e pc
9 | v |17 [ 1. | OEFENDER OF THE CROWN - Ci Rl L) o P |
2 | O | x| 20 | CANNONFODDER-Sensible Sotware = o e | il
2. | © | 21| 8 | HUDSONHAWK- Ocean e ]
2 [ v | 15|l 17, | THE LOST VIKINGS - Interplay 7 L;“_},.& et
o ) A 2 8 i_{ TV SPORTS: BASKETBALL - Ci & | 17 i
=3 a | u | HISTORY LINE 1914-1918 - Blue Byte Sy & | 18 e
2% | v IT 24. | SUPER FROG - Team 17 xiy % .| 1 | 5'1 o 2
TP - trenutna pozicifa igre, PP - pozicia igre, NP - najbolja pozicia koju je igra zauzela, TG - trenuti broj glasova, MG - broj glasova u proteklom mesecy,

Game Top predstavija godisnji pregled najboljih igara. Listu svakod 0 menjaju ¢itaodi slanjem gl za najomiljenije igre. Game Top
25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara. : 3

| 26. | MORTAL KOMBAT - 34. | FORMULA ONE GRAND PRIX 37_| 42. | DIPLOMACY A 24 |
27: | SUPREMACY 35. | BODY BLOWS GALACTIC 37 | 43. | WING COMMANDER 21
28. | DAY OF THE TENTACLE 52| 36. | F-14 FLEET DEFENDER 33 | 44, | BATTLEISLE 2 |20 |

| 29, | BATTLE ISLE 48 | 37. | SYNDICATE 32 | 45 | WOLFENSTEIN 3D L)1
20. | DUNE X 38. | ANOTHER WORLD 31 .| THE CHAOS ENGINE 18
31. | NORTH AND SOUTH 43 | 39. | WING COMMANDER 2 28 | 47. | THE SETTLERS B 1Y
32._| INDY CAR RACING 39 | 40. | LEMMINGS 2: THE TRIBES 28 | 48. | SECRET OF THE MONKEY ISLAND 18

| 33, | LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 | 37 | 41. | DUNE 2 28 | 49. | RICK DANGEROUS 2 18_|

Ispod crte je lista igara koje su vilo blizu plasmana na Game Top 25. Glasovi ditalaca mogu lako promeniti status tih igara.

AT EnEDA R e k]



STA DALJE?

52 Stone Age * PC * Kako se prelazi 37. nivo |
kako glasi 3ifra?
Doktor

: —
52 Sam & Max Hit the Road * PC * Kako se uz-
ima Mood ring iz The Biggest Ball of Twine? Sta
wreba uraditi da bl se na karti pojavio Bumpus
Ville? Kome treba dati plavi kostim?

52 Prince ¢f Persia * A * Kako izbedi ogledalo na

petom nivou, a ako se to ne moze, kako pobedi-

ti svoj odraz na dvanaestom nivou?
Marx & Engels

53 Darkmere * A * Gde se nalaze tri ukradena
apotekareva napitka?

52 Beneath A Steel Sky * Kada lik izade iz pro-
storije ispred koje je alarm, pomoéni sluZbenik
ga pretrese i uzme mu neke stvari medu koji-
ma i eksploziv. Kako prevariti pomoénog slu-
ibenika?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

|

. Luk
ooy Tt
godis on viSe nece bezati t dozvolice d da ga.
osedlas.e> i e i

(2 Colonel's Bequest * Kako otvoriti tajni prolaz
u podrumu? Za $ta sluZe Oilcan, Cracker Box,
Cane, Poker, Broken Record, Diary, Derringer |
Bullet?

'@ulmo-stajedmgmkakoseoswamjev

2 Zombi * €64 * Kako uéi u helikopter?
B2 Creatures 2 * Kako ubiti Zabu koja bljuje va-
tru na prvom nivou i kako upotrebiti vatru?
B2 Operation * PC * Pre startovanja igre
ukucaj SPWOLF i imaces beskonacno energije i
municije.
G4 Xenon 2 * Pre startovanja igre ukucaj
XN2TRAIN i uéi ée$ u Cheat meni.
2 Prehistorik * Kada se ufita slika na kojoj Pe-
¢inko spava i sanja hranu, pritiskaj redom bro-
jeve na numerickoj tastaturi. Dobice3 neograni-
Zeno vreme, energiju | Zivote.

Mile, Gile | Sile

G2 Moonfall * C64 * Najvile Lunariusa se
zaraduje trgovinom izmedu Moon base i Human
colony gradova, s tim to kupuje§ u Moon base,
a prodaje§ u Human colony gradovima. Ovi

=2 Secret Qf The Monkey Island * PC * Kako na-
baviti novac i kupiti ma&? Gde nabaviti kacigu
za cirkus? Za 3ta sluZe Minutes, Vase, Stample
Remover i Breath Mints?

2 King's Quest 4 * 7a 3ta sluZe Peacock Feat-
her i Cupid’s Bow?

dovi nisu u igational comp Njihove
lokacije su: Human colony 1 (X605,Y1205), Hu-
man colony 2 (X1804,Y901), Human colony 3
(X1105,Y2305). Najvise se zaraduje na vaz-
duhu, vodi i hrani.
B2 Space Ace 2001 * Kako zaraditi novac za ne-
ophodni Tractor beam?
&2 Seymour At The Movies * Kako pokrenuti
lif?
2 Wolfman * 3ta treba uraditi u crkvi?

Branko Mikovi¢

2 Brian The Lion * A * Neke korisne Sifre:
FLLYMZXYz, d*glQvaqVx, gVdfkgqaGd,
gVdfkgqaGl, QNIBKWISXp, USVG57pSX/,
1*ANKggaGl, XxOtFwheXYE.

02 Syndicate * Na konfiguracionom ekranu
ukucaj neke od 3ifri (novac i druge olaksice):
NUK THEM, OWN THEM, MARKS TEAM,
WATCH THE CLOCK, ROB A BANK

&2 James Pond 2 * AGA * §ifra 0. S. FRIENDLY
omogucava da se sa ‘M’ ude u cheat menu.

2 Zool 2 * Sifre za razne dodatke (neranjivost,
Zivoti, bombe): CREAMOLA. VISION, TOUGH
GUY, OLDENEMY, ALCENTO, KICKASS, BUM-
BLEBEE (preskakanje nivoa sa ‘Enter’). Sifre za
nivoe: SESAME, RONSON, FUNKYTUT, HISSTE-
RIA, 7SLURP, PLUNGER 5

Peacemaker & D.J.Lynx

[ Quest For Glory 4 * PC * Kako skloniti Zbun-
je koje je Baba Jaga postavila u zadnjem jugois-
toénom ekranu? Kako i gde zasaditi magi¢no dr-
vo? Kako osloboditi vampiricu u zamku? Kako
osloboditi Domovoia iz manastira?

2 Secret Qf The Monkey Island 2 * Knjigu od
guvemera Phatta uzeces tako 5to Ce3 je zameni-
ti sa knjigom , Disastres™ koju si uzeo iz biblio-
teke.

52 Secret Qf The Island *Na brodu tre-
ba uraditi sledece: udi u kabinu | pomoéu ma-
gneta sa kompasa pokupi klju¢ sa zida. lzadi iz
kabine i kroz otvor na palubi sidi do sobe sa za-
spalim piratom. Idi desno i uzmi pero sa pileta-
duha. Zagolicaj pirata dva puta i on ée ispustiti
bocu groga. 1di opet u prostoriju sa pili¢ima i
kljuem otkljudaj poklopac na podu. Udi unutra
i sipaj malo groga u Ciniju. Pacov ¢e popiti grog
1 modi ée$ da pokupi3 mast iz lonca. Vrata koja
$kripe namazi mascu. Udi unutra i pokupi alat
kojim ée$ u skladi$tu obiti kutiju i pokupiti vu-
du zatin.

(ASam & Max Hit The Road * Kako pomocu te-
leskopa pronaéi Frog Rock? MoZe li se teleskop

pomeriti?
MOM.

2 Last Action Hero * PC * Kako se zaustavija
bankovni kamion u prvom nivou?

[ Cobra Mission * Gde se nalazi Kljut za otva-
ranje rampe na pruzi?

52 Police Quest 4 * U reSenju iz proslog broja pi-
Se da se u muzitkoj prodavnici u zamenu za ka-
setu dobija palica za bubnjeve. Gde se nalazi pa-
lica?
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STA DALJE?

=3 Defender Qf The Crown * C64 * Za pobedu
\a turniru treba na ekranu borbe upravijati ko-
sliem na slededi natin: dZojstik kratko
1i puta napred, a zatim levo, tako da vrh koplja
hude otprilike na sredini protivnickog viteza.
kada koplje treba da dodime protivnitkog vite-
w.prlﬂmlptmn)elgumaolsdknzpled.

gmqmmmm *Da bi iza-
zvao utitelficu madevanja potrebno je pre odlas-
ka prodavcu da izazivas pirate. Treba da skupis
§to vise uvreda i pobedis Sto veci broj pirata.
Poslednji pirat kojeg pobedis rei ce d da imas
dovoljno uvreda za odlazak kod uditeljice made-
mn)a?osletogaideﬁdopmdavmkoﬂéew
odvesti do utiteljice madevanja. Kako se uzima
uZe iz ruke leda koji visi na drvetu?

Viadimir Vidovi¢

62 Jetstrike * A * Sifre za nivoe su: TDE]QNQL

MM, CESUVAAAANFL, DJQUVYAAANFL, E]QU
VYQAAMHM

54 Dimo’s Quest * Sifre su: CGIBVESN, XIN-
SEAPC, NBEXCOIR, NXSBHEAJ, XAPEIBDK, FA-
JMCPDU, ULBGXCCK, KAFLGPCS, PIDEFCLI,
DHCLBNQG, HKLBBTDO, HVFSAOLD, MVBE-
HCXO, MXBCJAOM, QXBGNCHP, IXBECJMG,
DQINDFGT, VEQGILDR, JFKCHSBT, RFOAIDQL,
NOQHBKDP, XKRBLECP, TFCRBOPH, TDODI-
ENH, BGKCDJE], U)MMCRR, lMAHSDﬂ(.
JKUAAGEX, UJPALBVG, ILMDOFHP,

COLV, VLBOGCEN, MCNDLOBS, MDBQBCLR.
SBBJCOAK, RALBTKCC, HVKEPCFM, FRAIETCV,
KSFGAMHO, NTDMICEQ, MBGFJCEI, GRBLIDJH,
BDKGQBUH, HRCNEIB], CGRBBFDN, BCHSDX-
EQ, OICPELAA, LAIEPCTO, TDGLPAEF, KEHO-
CEP1

53 Knightmare * C64 * Kako otvoriti druga vra-
ta desno od starta? E

4 Titanic * Kako prebaciti stvari iz podmomice
u brod kada se izroni?
Undle Svarci

3 Fantasy Flyer * Sifre su: DINS16NPMRB,
DINS16NSMRK, DINS16NHNRS, CINS16NT-
NRU, CINS16N9NR7, DINS16NTMRE, DINS16-
NOMRN, DINS16NLNRV, CINS16N1NR1, CINS-
16NDNRA, DINS16N1MRH, DINS16NDMRP,
CINS16NPNRR, CINS16NSNR4

2 Zardoz * Sifre za nivoe su: ADMENTIUM, TI-

- 2 Bomb X * Sifre su: XBMOB, SLURP, RAPID,

GAMEX, SOURI, PIEDO, EPOUS, GONAD,
LANGS, PANTY, PLAIZ, WOUAH, SYMPA, GAT-
HO, EROTI, DONNA, BELLE, APHRO, BISOU,

LOLOS, SAFES, HAAAA, PRESR, LIBER, VIRTU, |

DIVAN, HABIT, CONTR, ERECT, SESAM, HE-
ROS, RIGOL, VATIF, STRIN, STRIP, MINIE, JA-
RET, CUISS, DROUS, ORGAS, EXTAZ, FACIL,
MONST, HAIRS, HELLO, FORME, PANAR, PI-
CEU, COMPA, JOUTI %

: Freka

Steg * €64 * Sifre 2a nivoe: 2. RONUHCCMGU,
3.EDOUTIOCKO, 4.HDPFUVLCCM, 5.0DOM-
FVULIC, 6MEBHETIAG, 7.LECGODTRHK,
8.NEDGVLDVRL, 9.0EFVHAGHLV, 10.PEGT-
THIGLD

53 Goblins * A * Kako se prelazi nivo sa
poloZenom stenom | puno biljéica?

2 Hook * Kako uzeti novice iz éupova na Ku-
kinom brodu?

52 Beast 2 * Kako glase Sifre kod cudovista i 5ta
raditi kad se dode do kamena (na levoj strani od

pocetka)?
2 Fuzy Qf The Furries * Kako predi kiselinu u
4.nivou piramide.?

52 Hudson Hawk * 5a raditi na trecem nivou?
52 Curse Qf Enchantia * Kako prod Electric Ma-
na kod planina?

LM ARE SIS

4 Carrier Command * PC * Na jedno ostrvo se
mode staviti samo jedna konstrukciona bomba i
ponqueodm@kmm(odnanm

fabricko ili izvomo). Ako si opcijama Supply
transfer i Fuel transfer zalihe prebacio iz Stoc-

kpllaunnsupplyntme.klmnmlkmupomd
‘Pause’ i ‘Abort’. Dlllpom)e!dmvlmuanul
walruse? Da li se moZe namestiti da se Mante
bore sa neprijateljima? Virus Bomb

sei:nekngWalmslsptﬂnmlcdallne.doH
ja se poruka ,Friendly control centre bombed!”
Sta dalje?

53 0ut Run * Da li se auto koji vozi$ moZe me-

njati?
MCPC
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GAME BOY nije bez razloga tre-
nii dzepni ki

nutno ompju-
ter za igranje. Da bismo vam malo
priblizili ovu lpmvtw. testirali smo za
vas nekoliko igrica.

| u ovom, kao i u svakom narednom
broju, firma "GAME BOYugoslavija™ e-
poklanjati ¢itaocima SVETA KO!
TERA po jedan GAME BOY. leo.
pa2ijivo protitajte ovaj clanak.
THE SIMPSONS: BART

& THE BEANSTALK

Osim crtane TV serije simpatiéna
porodica Simpsonovih je “snimila® i
seriju igara za Game Boy. U pred-
hodom broju smo vam opisali jednu
od igara iz te serije, a danas vam
“prikazujemo” drugu epizodu.

Elem, prica ide ovako: Jednom
davno postojala je siromasna porodi-
ca i koja je imala sina Barta. Toliko
su bili siromasni da su imali samo ne-
koliko starih krofni i kravu (krofne
bez mleka ne vrede nista). Kada im
je ponestalo krofni Homer rece Bartu
da ode u grad i proda kravu. Na putu
do grada on je sreo éudnog Eovi
koii mu je za kravu udio carobni
pasulj (zvuéi poznato), na Sta je Bart
odgovorio: "Nema Sanse”. "Ali sa tim
pasuliem mozes da gadas iz pracke”
rece ¢ovek. "Super”, odgovori Bart,
uze pas(lj i otréa kuéi. Stavio je pa-
sulj na sto i pre nego Sto je stigao da
kaze bilo kome o pualu koji je napra-
vio, Homer ugura pasulj u usta
misle¢i da su to kolat‘.i "Odvratno™
reée Homer pliujuéi pasulj kroz pro-

“Mar§ u sobu” zavika. Sledece
wtro kad se Bart probudi ugledao je
ogromno stablo pasulia koje se pen-
jalo sve do oblaka. Zgrabio je svoju
pracku i sko&io kroz prozor. Tu
preatl]a priéa i pocinje igra.

pred ni nazad, a on ¢e vas sve vre-

me napadati. Pucajte u njega i svaki
(mvu

PREDSTAVLJAMO

Adapter

vedoci smo velike ekspanzije
PC kompjutera na nasim

ga.
ta se desava posle ostaviam vam
da saznate.

Igra je napravijena veoma simpa-
tiéno. sa karakteristicnim zanimljivim
likovima iz crtane se(w Muzika koja
prati igru je izvrsna i cela igra deluje
veoma smirujuce na igraca.

66 ALIGATORS PINBAL

Verovali ili ne. za Game Boy je
izmedu ostalih igara, napravijen i fli-
pof | to kakav. Fliper je igra koju ne

eba posebno opisivati i za koju
vand.m da svako zna kako se igra. |
komande za ovu igru su vrio jed-
nostavne: taster A ili B je ruéica sa
desne strane | izbacivanje loptice, a
ostali kursorski tasteri upravijaju le-
vom ruéicom. Ukoliko Zelite da pauzi-
rate igru, uéinicete to sa tasterom
“Start”. Ono sto ovaj fliper Eini po-
sebnim | odvaja ga od drugih je to
$to u ovom fliperu imate cili, a ne
samo da besomuéno udarate lopncu i
pnkwinlo Sto vise poena. Fliper j
podelien na nekoliko nivoa, i u ava-
kom * nlvou imate poseban zadatak
koji je potrebno da ispunite da bi ste
otisli na sledeci nivo. Pocetni nivo je.
veoma lagan i da bi ste ubacili lopti-
cu na sledeci nivo potebno je da po-
gasite sve lampice koje se nalaze sa
desne strane i onda ¢e vam se otvo-
riti kapije. Potrebno je samo da upu-
tite jedan precizan i odmeren uda-
rac na to mesto i loptica ¢e oti¢i na
sledeci nivo. Ukoliko uspete da po-
palite sva srca na gornjem delu ekra-
na, a ima ih Cetin, izmedu rucica i
prolaza sa strane pojavice vam se
aligatori koji ce odredeno vreme
i lopticu da Uko-
liko vam pak loptica propadne iz
nivoa, jod jedan nivo se

u ulozi
Bartu SImpsona i kao §to se iz price
moze zakljuéiti pri sebi imate samo
pracku. Krecete da se penjete uz
drvo. Oko je vas je, kao $to je i v
pravoj bajci. sve ogromno. Odmah
nailazite na ogromne bube koje
mozete da unistite tako Sto cete pu-
cati na njih iz pracke. To cete uraditi
tasterom B. Pazite da vas buba ne
dodirne jer gubite dragocenu energi-
ju. Usput ¢ete naci na petardu koju
obavezno pokupite. Kada dodete do
stabla pritisnite taster A i skocite na
istureni list. Od njega cete odskoéiti i
odbaciti se do sledeceg lista i tako
redom dok ne dodete na platformu.
Tu éete primetti bisere, koje je po-
trebno pokupiti. jer su vasi roditelji
siromasni. Ubrzo cete naici i roj
pcela koje je nemoguce zaobidi, vec
ih je potrebno unistiti. Sa prackom je
to nemoguée, zato upotrebite petar-
du tasterom “Select". Nai¢i cete i na
mahune po kojima moZete da se pen-
jete i da se spusate. Trudite se da
pokupite sve bisere na koje naidete.
U donjem desnom ¢osku se nalazi
broj bisera koji su vam preostali.
Ukoliko padnete gubite jedan od 3
zivota. Ukoliko uspete da se popne-
te do vrha | da skupite sve bisere,
pred vama ¢e se stvoriti ogroman
mrav, koga je potrebno da pogodite
dosta puta da biste ga unistili. Kada
stignete do njega necete moci ni na-

.

GAME. By

na pokion 4

" ime | prezimg
T YT

" podtanuki broj | mesto

nalazi ispod njega. Na sredini tog ni-
voa nalaze se tri aligatora koja sa
vremena na vreme otvaraju usta.
Ukoliko uspete da ubatite lopticu al
gatoru sa leve strane, ldam na po:
ban bonus . nivo,
srednjem aligatoru, loptica ¢e biti
prenesena na pocetni nivo, a ukoliko
wbacite aligatoru sa desne, lopticu
ce te ponovo moci da izbacite, kao
na poéetku. Sa desne strane se na-
laze pet aligatora, i ukoliko uspete
da ih svih pet pogodite u njuske. opet
cGe vam se pojaviti aligatori koji vam
sprecavaju prolaz loptice. Ukoliko
vam i tu loptica propadne, nju ¢e
docekati ogroman aligator koji ce je
u slast pojesti i vama preostaje jed-
na loptica manje. Ukoliko uspete da
sa poeclnog nivoa upacite lopticu u
slededi nivo, da bi ste dobili aligato-
ra koji “zapuSava” prolaz potrebno je
lopticom iznad rucica prvo po-
dignete aligatorcica, a zatim kada
loptica slededi put prede preko nje-
nn naterate i da zaigra. Ali oprez,
0 loptica prede jos jednom preko
Neau on ¢e nestati. Ovo ne izgleda
tako komplikovano, ali ako se uzme u
obzir da je potrebno da naterate tri
aligatora u isto vreme da igraju, stvar
se veoma komplikuje. Na tome nivou
se sa leve i desne slrane nalaze po
oko 30-tak aligatora koje treba
nnllml da bi se doslo do kapija koje
vode u sledece nivoe.
Naravno, utisak posle bilo koje odi-
grane igre je sasvim drugadiji od onog
kojeg ste stekii titanjem. Ukoliko 2elite
da | vi postanete viasnik GAME BOY-a,
mozete

ga narutiti  na
ne O11/ 42-13-55 | 42-98-48.

;
ket
fg2
i

strane na w-u redakcije, | naravno
bude izvuten. D.W.

i Vecini komp
terasa PC nije prvendc i Cesta je po-
java zaturenih dzojstika koji su
nekada tako dobro sluZili na ,de-
beljku” ili ,prijateljici”, a postali su
potpuno beskorisni sa dolaskom

PC dZojstik (znamo da je kod PC-a
Ceséa pojava analogni dZojstik).
Adapter smo isprobali i najkrace
redeno - radi. Ukoliko spadate u
kategoriju gore opisanih ljudi, ovo
je prava (Citaj najjeftinija) varijanta
za vas. Ukoliko jo§ nemate dioj-
stik, ipak savetujemo kupovinu

novih PC standarda. E, do$lo je  originalnog PC dZojstika (iako ku-
vreme da oduvate prasinu sa svo-  povinom adaptera i ,ne PC" dZoj-
jih vernih i izdr#ljivih palica, jerse  stika moZete proci jeftinije), jer ete
na nasem trZi$tu pojavio adapter  tako imati oba tastera za pucanje.
koji omogucava da bilo koji ,stan- GK.
dardan” dZojstik radi kao digitalni izvod smo i iz firme Trim

Joker

rajem prosle godine informisali smo vas o ,Megazinu", prvom slo-
venatkom mesecnom kompjuterskom tasopisu posvecenom igra-
ma. Medutim, juna ove godine uspostavili smo kontakt sa redakci-

jom jo§ jednog slovenackog kompjuterskog éasopisa posvecenog igrama -

JJoker". Komercijalista ,Jo-
kera”, Natasa Dovgan,
obavestila nas je da je u pi- -
tanju specijalno izdanje tu-
vene revije ,Moj mikro™ ko-
je je prvih par meseci (od
avgusta prosle godine) izla-
zilo u obliku podlistka, a od
januara ove godine kao sa-
mostalno mese¢no izdanje.
Glavni i odgovorni urednik
Jokera" je Slobodan Vuja-
novi¢, a jedan od urednika
za igre je Sergej Hvala ko-
ga nasi itaoci pamte po
odlitnim tekstovima neka-
da objavljivanim u ,Svetu
kompjutera”.

Junski broj ,Jokera" sa-
drzi 40 kolor strana (majski
,samo" 32, dakle, pohva-
lan napredak) pri éemu isti-
¢emo da su i korice i sve

e

kvalitetnom

strane na p

Jtvrdom i masnom" papiru. SadrZaj lista je standardan. Pored opisa igara
(pretezno za PC | Amigu) tu su i najave najnovijih igara, saveti, topliste...
Revija za sunfanu stranu ratunarstva (kako pise u nadnaslovu) kosta 270

SIT (1 DEM - 77 SIT).

Goran KRSMANOVIC
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The Crazy Revenge

lo traljavo semplovani), brza
animacifa  borbe. mastovito
osmisljeni likovi | udarci, kao i
mnogobrojni saljivi komentari i
gestovi koje borci izvode.
Glavni meni je kratak i fun-

protekiih desetak godina, koliko traje revolu-
U Cija kompjuterskih igara. toliko smo se navi-
Kli na igre koje nam serviraju Englezi, da nam
skoro svaki drugi program koji .ne mirise™ na ostr-
vsku Kuhinju mami kisele grimase (sem nekih fran
cuskih i nemackih firmi Koje su se u poslednje vre-
me pokazale kao vise nego dostojan rival). Sem 7e-
trisa, sve ostale igre slovenskih autora ostale su ne-
zapazene. a sudedi po novom oswvarenju ,World
Softwarea™ (nismo jo§ dokudili da Ii su Cesi, Poljaci
ilj nesto trece), tako ¢e u dogledno vreme { ostati.
Franko je klasi¢na ..prospi mu torbu po plodniku™
makljaZa u Double Dragon stilu (nekadasnjl viasni-

¢ .debeljka” Ce ispravno primetiti neodoliivu sli-
tnost sa Cuvenim Vigilanteom). Veé na prvi pogled
se uvida da igra nije delo pravih profesionalaca. ka-
ko zbog brijave grafike (kofa je najvaZniji element
ovih igara - setite se Elfmanie), tako i zbog losih (¢i-
taj: sporih) dekompresionih rutina zbog kojih smo
primorani da tokom igre e$ée pravimo neZeljene pa-
uze.

Medutim. to $to momci nemaju dara za crtanje ni-
posto ne znadi da je i ostatak igre Sugav. Naprotiv,
Franko ima onaj .Smek" kojim se ni gomila pozna-
tijth tabatina ne bi mogla pohvaliti (Elfmania je naj-
sveZifi primen. Priviacnost kojom odide ovaj pro-
gram leZi u izuzetno dobroj izradi | osecaju koji stva-
ra wkom igranja: odlicni zvuéni efekti (doduse, ma-

e
8.00 .

1500 kcionalan sa standardnim opci-
| | jama od koin odskatu dve koje
‘J s¢ odnose na rezoluciju (320 x

256 1l 320 x 512) i boje (mogu-
Ce je igrati u crno-belom dekoru
koji preporucujemo u kombina-
ciji sa visom rezolucijom, jer se
tako gubitak na brzini svodi na
zanemarljivu srazmeru).

Nakon $to preturite sve diskete po drajvu i
malo se preznojite dok glava ,ore” po’istim,
pocece vasa kivava avantura. Zaplet je vrlo
iscrpno objasnjen na podetku, ali kako se ni-
Ze potpisani ne moze pohvaliti znanjem &e-
8kog (li poljskog, a mozda i slovatkog), isti ée
ostatt misterija. No, i bez bilo kakvog pred-
znanja. ubrzo ¢e vam biti jasan nadin igranja
(@ samim tim i cilj), s obzirom da Franko spa-
da u grublje igrice (Stavise. videvdl Franka,
sada ve ozbiljno razmisljamo o uvodeniju ka-
tegorije koljacke igre™). Krvave scene kojima
je ova igra prebogata zaista nisu za
osetlfive stomake i one sa ¢irom jer
su toliko reaine, a koliina prosute
krvi toliko velika da ni autor teksta
(koji je navikao na sve, ili je bar tako mi-
slio) nije ostao ravnodusan, a bolni krici
sirotana koji biva sakacen kao da su ski-
nuti iz nekog filma sa Dzeki Cenom

Sem realno izvedenih udaraca, postoji
jos Litav niz kemitnih detalja koji dodatno
obogacuju igranje. Tako, na primer, kada
nas junak propisno izmesi neku pankerdi-
nu, ovaj ce pasti, zatim ustati, ispovra¢a-
t1se na ulici | ponovo pasti. Na kraju nivo-
a, kada sredite Glavonju. va$ pulen ée se
ili olakSati po nepokretnoj telesini ili e ga
podici i prebiti preko kolena (uz jezivo
<Krrre!” pri rastavijanju kicmenih prélienovay.

lako igra nije preterano te-
3ka, teba se dobro-Cuvati jer,
ako se nadete u .masini”, jed!-
1o $to vam ostaje je da tuzno
posmatrate skalu energije ka-
Ko se polako prazni. Da se tako
nesto ne bi dogodilo, potrebno
je da ste staino u pokretu i da
koristite $to efikasnije udarce
\vazi staro pravilo: .raspali pa
beZi!™).

Udarci su veoma raznovrsni
I mastovito izvedeni. Pri pro-
Stom pritisku na pucanie izvo-
di se dupli udarac ru-
kom (Mawashi Zuki i Oi Zaki), U
¥ iji sa palicom p
u smeru kretanja vrsi se . ‘vatanje
za Siju” i tada brzo reba pomeriti
palicu u nekom od smerova, posle
Cega sledi . pumpanje” aperkatima,
kolenom (Hiza Geri), donom ili vrio
efikasne dZudo bacanje preko leda
(palica pomerena u kontra smen.
Pri ovom hvatanju treba biti narodi-
10 brz jer, ako se neprijatelj oslobodi
zahvata, u 99% slulajeva e vas §Ce-
pati u masinu, a onda ste obrali bo-
stan. Kombinacijom gore + pucanje
izvodi se Yoko Tobi Geri. a dole + i
pucanje  Ura Zuki.  odnosno

Mawashi Geri Gedan (kada se borite protiv grmalja
na kraju nivoa ovom kombinacijom se vr$i . igce-
nje"). Ubedljive najmo¢nija tehnika je kruzni udarac
nogom Iz okreta (Ashi Ushiro Tobi Geri) kojim se,
pored ostalog, najefikasnije cupate iz klinca, a izvo-
di ‘'se kombinacijom pucanfe + dole + suprotan
smer. Sem ovih udaraca postoiji | jedan defanzivni
pokret (pucanje + suprotan smer) Kojim se branite
od hvatanja za vrat.

Igra se satoji iz tri nivoa koji su smesteni u razii-
cite krajolike. Svaki od njih karakterisu specifi¢ni
protivnici, pa ne bi bilo prakti¢no zadrZavati se na
njihovom pojedinacnom opisu. Posle 35 pobedenih
protivnika na svakom nivou dobijate nagradni Zi:

vot | puno energije, 3to je vise nego dovoijno da se
komotno dovucete do kraja nivoa. Za tabadZije ko-
je treba srediti na kraju postoji jednostavna taktika
koja se sasioji u naizmenicnom saplitanju (pucanje
+ dole) | brzom (dok se dvometras ne pridigne) se-
tijom pesnienja (pucanje), nakon dega treba zbri-
saui u vidu lastinog repa i satekati sledefu zgodnu
priliku da se ova tehnika ponovi {mrcine, sredom.
nisu bas prepametne).

Izmedu nivoa postoje ..simpati¢no” uradeni bo-
nus nivoi u kojima vozite kola, a za cilj imate gaze-
nje probisveta, dok . fini svet” (bakice, Zene sa ko-
licima i Klin¢ardija) ne treba gaziti (ako ni zbog Ce-
ga drugog, a ono zato §to takvo ponadanje oduzi-
ma energiju drastinije nego
same borbe).

O vrednostima tehnickih
elemenata ve¢ je mnogo toga
receno, a i igrometar dovolijno
govori. Treba napomenuti jo§
samo to da je rutina za rad sa
diskom ocajno losa (mada br-
za), pa zato diskete treba vadi-
tipazljivo jer se neretko desava
da drajv otkaze poslusnost. a
tada pomaZu samo tri magicna
tastera.

Gradimir JOKSIMOVIC
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Arcade PeOL

Pogled na sto iz pticje perspe-
ktive omogucava stoprocentni
pregled situacije u svakom mo-

mentu igre. Kontrolni sistem,

9 10

IGROMETAR

izdatih prosle godine, .Team 17" pojavio se na

trZiStu budget price" igara sa potpuno novom
igrom - simulacijom bilijara - Arcade Poolom. Tradi
cija da nijedna igra u izdanju ,Teama 17" ne sme
biti promasaj nije prekinuta ni ovog puta. Naprotiv,
postignut je pun pogodak od koga svi irljaju ruke: iz-
dava, piratl i kupci.

P osle nekolicine Special Editiona starijih igara

N T TR

e s e e s e e st e e eaTrratrtRtrataN T e Rt areRsaarratenary cessasassneanns crssennes

akon simpatiéne borbene simu-
lacije fetstrike (SK 7,8/94), momci iz
+Rasputina” okusali su svoje
sposobnosti u Kategoriji logickih igara.

9.00

ACA o] |
9 8 J drugi osnovni elemenat svake
..5 simulacije bilijara, odlino je
! - | Pt i
> | izveden: u donjem desnom uglu
it Q( ) ‘ ekrana nalazi se skala kojom

odredujete jalinu udarca. Levo
od skale nalazi se slika bele ku-
gle na kojoj mozete precizno Kii-
knuti na mesto gde Zelite da je
udarite. Time je obezbedeno neophodno prisustvo
fel$a. Sam udarac izvodi se klikom na desno dugme
misa, dok levim odredujete
mesto gde Zelite, da bela
kugla udari neku drugu (ili
martinelu), pri demu se po-
javljuje pomocna linija ko-
ja vam pokazuje kako Ce se
bela” kugla kretati posle
udarca.

.Pool” je véeoma Sirok
pojam. U igri postoji ¢ak
devet njegovih verzija od
kojih je najsli¢nija (ali ne i
identitna) naSoj poznata
kao ,.US 8 Balls”. Ako vam
ni to nije dovolino, pose-
bnom opcijom je omogucena promena pravila svake
pojedinatne igre. Pored toga, moguca je izmena i
drugih parametara, kao $to su nivo trenja podloge,
iskljucivanje iscrtavanja putanje bele kugle. prome-
na nivoa teZine itd.

€ MARID SAUOIA
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@ MAQTYN BROWN

Igrati mozZete sami,
uz izvodenje . trik-uda-
raca” npr., protiv prijate-
lja ili kompjuterski vo-
denih igrala. MoZete se
oprobati u singl-melu,
turniru-ili ,Challengeu”.
Posle svake odigrane
partije, ~ sem pijeska
(neyodusevijene publike,
modi Gete da vidite de-
taljnu statistiku mea |
rang Koji ste svojom
igrom postigli vi i va§
protivnik. Kao u svakoj
dobroj sportskoj simulaciji, postoji mogucnost repri-
ze, pa Cete tako moci da bezbroj puta u miru odgle-
date va$ efektni udarac (ne zaboravljajudi nepreva-
zidenu Teoriju 0 14 martinela). g
Dusan KATILOVIC
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Kao i u ve€ini logickih igara. i ovde po-
stoji problem sa ogranicenjem vremena.
Jezivo malo vremena koje je ostavijeno za
razmisljanje ne moZe se nadomestiti ni

Rezultat tog eksperimenta je simpatina
mozgalica tipa puzzie, vrlo jednostavne

olzll 7. 8

ideje i solidne zaraznosti.
Prvo 3to bi trebalo pogledati po utitava-

oz

nju je demo opcija glavnog menija u kojoj
su na kulturan natin prikazani oblici sa
kojima Cete se susretati, njihove interakci-

9,9

8.25

&4

upotrebom pauze, jer se tada ekran po-
tpuno zacmi (niSta od razmisljanja nate-
nane). Sa strane tehnickih karakteristika
ne moZemo uputiti zamerke. Grafika je
priliéno jednostavna (8to je potpuno
opravdano, s obzirom da igre ovog tipa
nisu graficki zahtevne. Muzika i zvutni

je i ostale bitne sitnice 24 uspe-

$no igranje. U Prefs meniju podeSavate zvuénu po-
dlogu u toku igre (muzika, efekdi ili njihova kombi-
nacija). a moZete se igrati | u tidini (3to se duZim
igranjemr pokazalo kao korisna opcija).
Najinteresantmija opcija glavnog menija odnosi se
na dizajniranje sopstvenih nivoa (svojevrsni con-
struction kity, gde do mile volje moZete testirati svo-

je kreativne sposobnosti. To je naro-
Cito korisno kada Zelite da zaprzite
Sorbicu™ prijatelju kofi Zeli da doka-
Ze svoju logidku superiomost.

Ulaskom u Play opciju sledi izbor
jednog od éetiri nivoa teZine, a odmah
zatim i sama igra. Princip igranja je
krajnje jednostavan. DZojstikom ili
misem treba premestati dragulie na
levom delu ekrana i dovesti
ih u medusobni poloZaj ka-
ko to pokazuje desni deo
ekrana. To se postiZze pra-
vijenjem neke vrste rotacio-
ne masine koja pomera iza-
brane dragulie u Zeljenom
smeru (slicno kao kada ‘se
odreduje veli¢ina prozora u
Workbenchu). Smer rotacije
se odreduje pomodu dve iko-
ne u donjem levom delu ekrana (retrogradno
ili direkmno). Sem dragulja, pomerati s¢ mo-
gu i neki elementi pozadine kao 5to su, na
primer, cigle, dok su neki apsolutno nepokre-
mi. No, o svemu ovome kao i mogucim caka-
ma i oblicima u igri; na& dete sve potrebne in-
formiacije u okviru demoa

efekti su visokog kvaliteta, ali malo za-
stupljeni.

Ako ste se tokom leta zasitili kojekakvih pucadi-
na, tuénjava i drugih inteligentnih” igara, ova igra
je pravi natin da zagrejete ubudale vijuge. Clock Wis-
er zauzima dve diskete, pri cemu je prva potpuno ne-
potrebna., te je ne treba ni Kupovati (ero zasto moram
da koristim lazno ime svaki put kad idem kod pira-
La, prim. aut.). 3
Gradimir JOKSIMOVIC
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e

ick The Thunderrabbit

mpjuterskim glasilima se Sudka
da  Titusovci" spremaju jedan
poveci projekat, ali se za sada o

tome ¢uti),

Kada prodete kroz glavni me-
ni (ako ga i primetite s obzirom
koliko je . naéi Gete

ru-—I
se u ambijentu prvog nivoa.

3 Svoj lik kontrolisete tastatu-

IGROMETAR

T3 «f
X8

—:rr-

—
ok se nesta3ni zei¢ Kvik zezuckao okolo sa
drustvom i tamanio 3argarepu, u njegovo
mimo seoce upala je gomila probisveta i pri-

tom orobila i poslednie zalihe Sargarepe. Za bezdu-

“$nim razbojnicima hrabro je krenuo upravo Kvik, i

ne znajuci da bi mu bolje bilo da nije ni ustajao iz
kreveta...

Prili¢no neinventivan zaplet krije novu platform-
sku arkadu iz , Titusove" radionice iz koje smo navi-
kli samo na .svarljive" igre. Ni Quick 7he Thunder-
rabbit nije pokvario prosek. ali ga nije ni popravio i
krajnje je ofigledno da je izbacivanje ove igre samo
trik da se odrzi kontinuitet na trZi$tu (po stranim ko-

80 25

rom (kursorski tasteri i
‘Space) 1li dzojsti-
kom. Pritiskom na

odaje znake Zivora, ali udari bas kad je najnezgodni-
je). Vrata treba pronaci na dva podnivoa (isto vaZi i
za ostale nivoe), ali to nece predstavljati problem jer
su ista vrlo lako uocljiva.

Problemi nastaju na drugom nivou kada zelenu
livadu zameni surovi pesak. U pustiniji, medutim, ni-
je samo surovija okolina problem. Floru i faunu ovde
¢ihe mnogobrojni akrepi koji nemaju bas naivan iz-
gled, a i metode borbe su im surovi-
je. Vrata koja treba pronaci su
vedto sakrivena i treba tw-
marati nevidljivim hodni-
cima kako bi nasli neku

pucanje, dok ste u pokretu, p
da se zec zakotrlja i dofeka na neja-
ka pleca protivnika, pri Cemu ga li-
Sava Zivota (jer bi ovaj u supro-
tnom naseg ze€ica liSio istog): Na
mestu svakog unistenog protivni-
ka ostace jedno srce koje treba po-
kupiti jer blagotvomo deluje na
energiju. Sem na energiju, paznju
treba obratiti | na skalu gladi u do-
njem desnom delu ekrana koju upor-
nim Zderanjem .mrkvice” treba stalno
drzati punom

Cilj na svakom nivou je docepati se
izlaza, dok je na nekim podnivoima potre-
bno najpre pronaci vrata, proci kroz specija-
lan nivo u Bubbie Bobble stilu i pokupiti klju¢
koji je neophodan za okoncanie deonice. igra
se sastoji iz Cetiri ambijentalno razlicita nivo-
a, a svaki nivo iz Cetiri podnivoa.

Prvi, naravno i najlaksi nivo odigrava se u
Sumarku kojim rumaraju mnoga naizgled
nevina stvorenjca koja pokaZu pravu stranu
svog dvolicnog karaktera tek kada im se pri
bliZite. Ubrzo vam postaje jasno da ovde ne-
Cete imati nikakvih saveznika i da treba pre-
peglati sve $to se mice (pa i ponedto §to ne

skrivenu  odskolnu
platformu koja ée vas
katapultirati na Ze-
lieno mesto.

Beskrajne  mor-
ske dubine bice vam
novi dom na treCem
nivou. Neprijatelii su
napredovali u vestini
bezolnog maltretiranja
sirotog zefica, a vrata je
gotovo nemoguce naci (au-
toru je to poslo za rukom samo
jednom i to sasvim sluéajno dok se
spremao da resne po tri magicna dugmcu iznervi-
ran pol po podvodnim hodnici-
ma).

Cetvrti, za cudo ne i najteZi nivo (subjektivna pro-
cena) odigrava se u sneznom ambijentu § ne donosi
nita novo sem .pametnijih” protivnika i teZih uslo-
va ,.privredivanja”.

Za wehnicke karakteristike ne treba trositi suvise
redi. Grafika i zvuk su ostali dosledni , Titusovom™
renome, dok je animacija dobila na kvalitetu { mo-
Ze se porediti sa istom kod vecine vodecih platformi,

Gradimir JOKSIMOVIC
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as je covekov naj-

bolji- prijatelj. Lju-

di.iz .Prestigea”
su  prifatelji prijatelja
pasa jer su napravili
odliénu arkadnu igru o
doveku i njegovom naj-
boljem prijatelju. U-gla-
vnoj ulozi su pas Doo-
fus i njegov gazda &ji je
zadatak da svog ljubim-
ca bezbedno provede
kroz 12 nivoa punih
izazova za jedno prose-
{no pseto. Rel je zapra-
vo o akcionoj platform-
skoj igri u kojoj je jedini
¢iljdodi do kraja u jednom komadu. Vodedi gazdu
morate da pazite na Doofusa. Opasnosti vam

Doorus
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prete sa svih strana,
a pre svega od ra-
znoraznih Zivotinji-
ca diji se oblici razli-
kuju od nivoa do ni-
voa. Nemoijte zabora-
viti da marljivo sku-
pliate dodatke i bo-
nuse razbacane una-
okolo od kofjih su
najvaZniji blago, ra
zni kljucevi keji otvaraju vrata, zvezde. slatkisi itd.
Kada izgubite jedan od tri Zivota, igru nastavljate
od poslednje zastavice. Naime, tokom prolaZenja
svakog nivoa, nailazicete na spuStene zastavice.
Podignite ih i, kada poginete, nasiavicete igru sa
1og mesta.

Dogfus predstavija pravo | dugo ofekivano osveZe-
nje na trZiStu PC igara. Neobilno bogata i Sarena gra-
fika I odlican zvuk (samo za odli¢ne kartice), kao i
sam (Citaj: nepostojeci) zaplet igre obezbedice vam
odlitnu zabavu, narotite ako ste zamoren! igranjem

super-kompleksnih strategifa ili avantura (kao $to je
npt. Interactive Girls).

Kao dodatak, dajemo vam Sifre svih nivoa: TORE-
ADOR, SUNDRIES, MANDARIN, CURCHILL, EURO-
KISS, ANASTASIA, DAIQUIRI, HIGHBALL, PARADI-
SO, NIGHTCAP | KORNKIRL. ;

Dusan KATILOVIC
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re nesto vise od godinu i po dana firma , Lucas

Arts"” poklonila je ovetanstvu jednu od najbo-

1jih igara svih vremena, X-Wing, radenu po po-
znatom serijalu nauéno-fantasti¢nih filmova .Rato-
vima zvezda". Nakon ogromnog uspeha X-Winga,
.Lucas Ans” je najavio nastavak, igru 7IE Fighter
na koju smo cekali skoro godinu dana. Dokaz o pre-
velikom zaka$njenju igre je i to da se pre drugog de-
la pojavio tredi, Rebel Assaulr, namenjen CD trZiStu.
Sada je napokon i 77E Fighter ugledao svetlo dana.
Ovoga puta nalazite se u ulozi pilota pocetnika u re-
dovima Imperije i zadatak vam je da uniStite preo-

sale snage pobunjenickih ‘ o :

e JHE FIGORRX
Nakon 3to odgl feno-

manalno uradeni u uvod u igru =T lo ===

(na nivou onoga iz X-Winga)
nadi Cete se u sobi za pridoslice
u redove Imperije (Register Ro-
om). Nakon upisivanja svog
imena ili aktiviranja nekog od
starih pilota odlazite u Conco-

IGROME‘I'AR

urce (Spaceport iz X-Winga) iz

koga moZete otiéi u Tech Room, Film Room,
vezbati u Training simulatoru ili Combat
Chamberu i kroz vrata sa nazivom Battles
krenuti putem slave.

Tech Room je poptuno poznata opcija iz
X-Winga i sluzi za upoznavanie sa svim leti-
licama koje se pojavijuju u igri i njihovim ka-
rakteristikama. Film Room je takode pozna-
ta soba koja sluZi za puStanje snimijenog
materijala tokom letova i njegovu obradu.

ling Sin sluzi za
nje letatkih sposobnosti pre borbenih misija
i, u stvag, opciju Pilot Proving
Ground

vezbati skipame u svemiru prola

w Chamber je opcija ckvivalen-
mna opciji Historical Combat iz X-Winga
iomogucuije vam da isprobate svoje bor-
bene sposobnosti pre nego $to izaberete
opciju Battles. Ovde je dato po Cetiri mi-
sije za svaku letilicu na kojima moZete
isprobati svoje sposobnosti.

Battles je ustvari opclja Tour of Duty
iz prvog dela sa nekoliko korisnih izme-
na. Naime, u X-Wingu su bile tri misije
sa puno operacija (12 {li 14) dok je ovde
dato vise bitaka (¢ak

7) sa po 5 ili 6 misija u
zavisnosti od  bitke.
Sve se svodi na skoro
isti broj operacija, s
tim da je u 7ZE Fighte-
ru dat vedi izbor bitaka

misiji zaglavite. Takode, na poletku su date samo
Zetiri hitke, s tim da prelaskom svake dve dobijate po
jednu novu dok ne dodete do poslednie. sedmebitke.
igra se (ematski nastavija na X-Wing i nalazite se u
redovima Imperije nakon unistenja Zvezde Smrti, sa
ciljem da se osvetite pobunjenicima i povratite izgu-
bljenu cast.

Battle one: Aftermath Of Hoth Nakon uniStenja

uslutajudaseunekoj  Zvezde Smrti Dart Vejder je. icl;au osvete, unistio

u icku bazu na

Spisak whgnmovih komandl ledenoj p\ancu Hoth. Preziveli

‘Shift-A’ - 7 i sada pokusavaju da

“Shift-B' - ukrcaj me da se pop begnu 1 cil] bitke je pregledati

*Shift-C - pokrivaj me sve brodovc koji napusunu Hoth
‘Shift-£' - i i one sa p

Bank two: The Sepan Civil
War U sistemu Sepan ve( stoti-
nama godina besni gradanski
rat izmedu dva naroda. Cllj je 3t0
pre ga zaustaviti, jer se saznalo

- ~a - 2 2
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dasuip ici umesali svo-
je prste ne bi li ujedinili ceo si-
stem i okrenuli ga protiv Imperi-

je.

Bartle three: Battle On The
Frontier Pored pobunjenika,
protiv Imperije se Konstantno
bore i galaktitki pirati pljackaju-
i Imperijalne brodove. Imperija
je preko svojih Spijuna saznala
u kojem se sistemu pirati i po-
bunjebici snadbevaju oruzjem,




tako je sada cilj napraviti novu Imperijainu bazu ta
mo | onemoguciti dalje snabdevanije oruzjem.

Battle four: Conflict At Mylok IV U sistemu My-
lok IV postoje dve laboratorije koje se bave prouta-
vanjem hipersvemirskih drajvoja. Uspele su da pro-
nadu novu masSinu za hipersvemirski skok, malih
dimenzija, tako da je potrebna admiralu Zarinu da
bi zavrsio svoj projekat TIE Advanced. Cilj bitke je
privoleti jednu od laboratorija na saradnju a zatim
unistiti onu drugu kako ne bi prodala svoje otkrice
pobunijenicima.

Battle Five: Battle For Honor Imperijalni &piju
ni su konacno saznali da je admiral Harkov izdaj
nik u njihovim redovima koji je prodavao oruZje i
informacije pobunjenicima. Treba ga ukloniti sa li
ca galaksije

Battle six: Arms Race Nakon $to jé zavriio svoj
projekat TIE Advanced, admiral Zarin je pokrenuo
novi: proizvodniju Tractor Beam oruzja. Potrebno je
obezbediti transfer materijala do Zarinove laborato-
rije i onemoguciti pobunjenike da se i oni domognu
novog oruzja

Battle seven: Mutiny lako je admiral Harkov po-
gubljen, njegova flota i dalje pokusava da prebegne
kod pobunjenika. Ispostavija se da je admiral Zarin
ustvari voda zaverenika koji zajedno sa pobunjeni-
cima krece u srce Imperije da bi svrgao Imperatora
U igru se ukljucuje i Dart Vejder li¢no, ne bi li se udi-
nilo sve da se spasi Imperator.

Sto se tice tehnickih karakueristika igre. grafike i
Zvuka. oni su na nivou X-Winga. Prednosti 77 Fig

S/ vy

htera proisticu iz velikog broja kori
snih izmena koje poseduje. od kojih
se posebno izdvajaju dve. Najveca
mana X-Winga, prevelika teZina
igranja. zaobidena je biranjem teZine
igre (easy, medium, hard) tako da je
sada igra prilagodena Sirim igratkim
masama. Druga, takode veoma va-
Zna izmend, jeste veéi broj brodova
Koji vam sada stoji na raspolaganju,
Cak Sest. Od starih poznanika tu su
TIE Fighter, TIE Interceptor. TIE
Bomber | Assault Gunboat, a dva no-
viteta su TIE Advanced i TIE Defen-
der.Ova dva broda su i u samoj igri
u eksperimentalnoj fazi, tako da Cete
O njima vide saznati 3to viSe bitaka
budete prelazili. TIE Advanced Cete
modi da isprobate ve¢ na pocetku igre u Combat
Chamberu | Training Simulatoru. dok ¢ete ga prvi
put koristiti ek u petoj bitci. TIE Defender se poja-
vijuje jos kasnlje, tako da Cete ga prvi put ispobati
tek nakon Sto predete $estu bitku, dok ga koristite
samo u dve poslednje misije sedme bitke. kada je u
pitanju Zivot samog Imperatora

1 broj brodova koje ¢e te sretati u igri je povean
Tako se sada pojavijuju nove vrste zvezdanih raza-
rala. transportera, fregata, a dodat je | novi neprija-
teliski lovac, 2-95 Head Hunter, koga naj¢esce kori~
ste pirati i galaksije naklonjene pobunjenicima (nje
gove karakteristike moZete videti u tablich). Ostale
korisne izmene uglavnom olak3avaju igranje. Tako
sada nemate strikino odredene
ciljeve misije, ve¢ se javijaju pri-
marni, sekundarni i bonus cilje-
vi. Da biste presli neku misiju
morate izvrsiti sve primame za-
datke dok izvrSenje sekundarnih
i bonus zadataka donosi doda-
e bodove 1 zahvalnost samog
Imperatora. Jos jedna olak3ica je
to Sto su TIE Fighter i TIE Inter
ceptor, inale imperijalni lovel po-
znatl iz X-Winga po tome 5o su
bili naoruZani samo laserima,
sada modifikovani da poseduju
po dva lansera bojevih glava.

Kada smo ve( kod lansera bo-
jevih glava, jos jedna lepa novina
je ta Sto imperijalni lovei ne pose-
duju fiksno navodeno oruZje kao
i pobunjenicki, ve¢ svoju letilicu

pre svake misije opremate navodenim oruZiem po
Zelji. Rakete koristite kada idete u borbu protiv ne-
prijateljskih lovaca jer su najbrZe, a imaju dovoljinu
snagu za njihovo unidtenje. Protonska torpeda kori-
stite kada idete u napad na vece i jale, ali neSto spo-
rije brodove. Dva nova navodena oruzja su Heavy
Bomb i Heavy Rocket koji imaju ogromnu razomu
moc ali su dosta spore tako da ih Koristite u napadi
ma na teske ciljeve. najcesée nepokretmne ili veoma
slabo pokretne. Kasnije se pojavijuju nova navodena
oruZja, Advanced Missile, Advanced Torpedo i Tra-
ctor Beam. Unapredena torpeda | rakete su nesto br-
Za od obiZnih I imaju vecu razomu mo¢, dok Tractor

Beam sluZi za usporavanje neprijateljski -brodova
kako bi postali Sto lakSe mete, ali ga mogu Koristiti
samo TIE Advanced i TIE Defender. Sto se ti¢e nena-
vodenog oruZja, jonskih topova i lasera, njih ugla
vnom Koristite pri napadu na lakse ciljeve, neprija-
teljske lovce i transportere. Lasere Kkoristite kada
vam neprijateljski brod pride previde blizu tako da
ne moZete da koristite navodeno oruzje, a jonske to
pove Koristite pri'napadu na ciljeve koje trebate da
onesposobite a ne unistite, jer oni deluju na $rit i si-
stemski kompjuter letilice ali ne unistavaju struktu-
ru i oklop letilice.

TIE Figher staje na 5 instalacionih disketa 5to je
veoma pohvalno, a na hard disku zauzima nepotpu-
nih 15 MB, mada mu je za instalaciju potrebno 17
MB. Klju¢ ove nelogitne recenice je u tome $to se na-
kon instaliranja igra naknadno otpakuije i zatim bri-
e nepotrebne fajlove.

Nikola ALTIPARMAKOV
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e je na izmaku, sezona odmora

zajedno s njim. Cime osmisliti pred-

stojece sumome dane? Odgovor bi
megao biti vrio kratak i efikasan: Ra-
ptor-Retje-u-pucatini bez konkurencije
na PC4.

Upravijate perfekino nactanim | ani-
miranim avionom u vertikal-skrol puca-
Cini. Neprijatelji svih boja i vrsta nadiru
sa vrha ekrana. a vi treba sve da ih .odu-
vate” i tako zaradite sebi novac. Novcem
dokupljujete ekstra oruZje. Zaista, .Apo-
gee” se drZi proverenog. Igru zapodinjete
u meniju u kojem moZete podesiti nivo
muzike i efekata i detaljnost grafike. Po

startovanju igre treba da unesete svoje ime, nadi-

datke koji su odmah iskoristivi
Kkao 3to su rakete vazduh-ze-
mlja, vazduh-vazduh, mega-
bombe itd. Imate samo jedan

875.

Zivot, ali vas sudar sa neprifa-
teljskim metkom ili letelicom
ne ubija ve¢ samo osteCuje Stit.
Sa desne strane nalazi se odgo-
varajuca skala na koju stalno
morate obraéad paznju. Ukoli- -

Lt ili- po-

mak i izaberete lik. Podeti slede¢u mi-
siju (Fly Mission) ili uéi u .prodavni-
cu" oruZja Supply Room moguce je iz
hangara. Takode. mogude je snimiti i
kreiranog pilota. Posto ste vec podesi-
li nivo teZine koji se krece od Training
Mode do Elite, moci éete izabrati u ko-
jem sektoru Zelite da se borite: Bravo
Sector, Tango Sector \li Outer Region.
Moguée je odabrati i autopilota.

Svi objekti za uniStavanje u igri
mogu se grubo podeliti na one koji le-
te i one koji su na zemlji. UniStenjem
svakog od njih dobijate odredenu su-
mu noveca kojim Cete kasnije u Sup-
ply Roomu kupiti ekstra oruzje. Sem
novca, mogude je pokupiti i neke do-

kupl]eno ekstra cmiie. 1aste-
rom “Alt’ moZete vrsiti njthov pregled. a tasterima
od '1° do *-* aktivirati odredena (ona koja imate).
Spisak odgovarajucih tastera moZe se videti u uvo-
dnom meniju ili u toku igre pritiskom na taster'F1°.
U gomjem desnom ugiu ekrana moZete videti vase

“ mega-oruZje koje je trenutno u upotrebi. U gormjem

levom uglu nalazi se status Phase Shielda, ako ga
posedujete. Ako ih imate. broj megabombi moZe se
videti u donjem levom uglu. One se aktiviraju priti-
skom na ‘Space’. Izbor dodatnog oruZja je fantasti-
can. Ukohko budete dobro igrali. ve¢ posie nekoli-

denih nivoa bicete opremljent toliko da nece-
te inau §ta da odaberete. Korisna stvar je lon Scan-
ner Koji nije preterano skup, a sluzi da pokaZe ener-
getsku skalu neprijateljskog Glavonje koji se nala-

zi na kraju svakog nivoa.
Dusan KATILOVIC

canee

Diem Le Chef

ekrana. Zvulna podloga je do-
bro uradena i za pohvalu je &-
njenica da svaki novi nivo sa
sobom nosi i novu muzicku se-

1;}8 9

et
e

58825

AGA kvencu.
J 9:% ekmna korisno je upo-
'!0”-" jem delu nala-
ze se uobl(z)em podaci: broj Zi-
z vota, skor i (limitirano) vreme.
Likovi nisu preterano veliki, ali
d:.__l su odli¢no nacrtani, raznovrsni

poslednjih nekoliko meseci mogao se osetiti
nedostatak igara koje bismo mogli svrstati
pod .klasicne platforme”. igra koja je upravo
stigla na upraZnjeno mesto zove se Pierre Le Chef:
Radno mesto glavnog lika je Sef kuhinje. Igra je iza-
$la u izdanju softverske kuce .Mindscape”.
Podrazumeva se da klasi¢na platformska igra po-
seduje odreden - Sablonizovan tip grafike, ne prete-
rano kvalitetnu zvuénu podlogu i osrednji kvalitet
animacije (o baj ideje da i ne govori Medu-

i dopadljivi. Va$ Iik tj. kuvar,
ima na glavi neizbezan dugacki 3esir, a od oruzja
(ako ga usput pokupi).
mozZe da baca kesice soli
ili da udara mrezom na- "»-

lik na one kojima se love k o Q
leptiri. Ako u datom tre-
nutku nemate na raspo-
laganju nikakvo oruzje,
neprijatelje moZete pri-

tim, kodm:um;ﬁzodmhsemmetukmﬂu-
vost s kojom se pri bradi ovih el
koﬂsenayteﬁécnmvam.uhnmdm Grafika je vr-
lodopnd]lhra bogata bojama koje medutim, nebodu
ofi | ako obezbeduju visck stepeh

({neke od njih &ak i ubiti)
tako $to Cete im skogiti
na glavu. Kako budete
prelazili na vise nivoe,

rapidno se uvecava, kao i njihova .ubojita mo¢™. Te-
3kocu Ce predstavijati | nalaZenje vrata prilikom za-
vriavanja nivoa - nece biti dovoljno samo zavrSiti ni-
Vo nego mu i nadi izlaz. Igra je izdeljena po ,5veto-
vima", a svaki od njih sastoji se iz dever podnivoa
kojf su medusobno veoma sliéni. Prvi svet je Svajcar-
ska, 8to znaci da vas otekuju tehnicki problemi ve-
zani za sneg i ostale stvartice koje idu uz zimu. Ka-
da zavrsite sa prvim svetom, ofekuje vas drastiéna
promena - Gréka. Izmedu dva sveta ofekuje vas bo-
nus-nivo u- kojem moZete pokupiti razne Korisne
stvarcice od kojih je najvaZnija ekstra Zivot.

Dusan KATILOVIC
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OPISI

{zdanju .Donglewarea”, a u produkciji ,.Cre-

ative Game Designa”, pojavila se pucacka

igra pod nazivom Tubular Worlds. 1ako se
ovgj opis tide verzije za PC, potrebno je napomenu-
ti da su verzije za razlicite Amiga kompjutere iden-
tidge i da se razlikuju jedino po rezolucijama i br-
zing skrola.

a e klasicna pucacina kakvu ¢e voleti ljubi-
tel§ ovog Zanra. Upravlja se svemirskim brodom iz
kojpg se puca do besvesti kako bi se unistili mno-
jni pokretni i L prijatelji koll se

svakog tokom hor
skiplovanja ekrana. Kada ih unistite, iza njih osta-

ju-razni dodaci. Najte$¢i su
plave kuglice koje vam donose
poene. Daleko korisniji (i redi)
su Power Up dodaci koji omo-

Tuhular UJurlds

gufavaju uvedanje vatrene
moci broda i Speed Up za ubr-
zavanje.

Grafika, u vidu polihromat-
ske amorfne pozadine i prikaza
objekata u igri, uradena je na vr-
lo visokom nivou. Preglednost je

ilGRONETAR

dobra, bas kao i doziranost po-
stepenog povecanja teZine $to doprinosi opStem uti-
- sku koji igra ostavija i koji
je. u celini, veoma poziti-
van. Sto se zvuka tice, via-

snici AS00 sa kiasitnim internim proSirenjem bice
uskraceni, $to ne vazi za viasnike jatth masina ili vi-
Se memorije kao | PC-a sa Sound Blasterom.

Dusan KATILOVIC

Toliko o tehnickim karakteri-
stikama, a sada da se pozabavi-
mo samom igrom. Postoji neko-
liko nivea, a svi su podeljeni na

A.i K" ""

g

po dva dela. Svaki nivo odigra-
va se u nekoj drugoj zemlji (Jel-
Iyland, Pipeland..). U prvom
delu nivoa, zemlja u kojoj ste se
nasli ima status .Sad", tj. -

9.25

Zna. Va$ zadatak je da pronade-
te desetak magitnih torbi koje

osle neverovatnog uspeha oba nastavka Cre-
aturesa, igre koja je po mnogima najbolja do
sada napravljena za Commodore 64, firma
JApex” napravila je samostalno novi hit. Inade,
+Apex™ je u saradnfi sa . Thalamusom™ izdala oba
Crefrturesa. Glavni ik Majhem vrlo je slican Klajdu
Regklifu, verovatno zbog toga da. ukoliko igra ne
usge, ne bi pomutila slavu hita koji je { na nasoj Ga-
mejTop 25 listi osvoiio najviSa mesta: Inade, May-
hem in Monsterland mnogo vise lici na prvi deo
COreaturesa.

to se tice grafike, ona nije onako deralina

kag u Crearwresy, ali je zato dosta Sarenija.
Spagjtovi su nesto lodije nacriani, podevsi od
sarpog Majhema pa sve do ostalih, malih i ve-

likih. Bez obzira na to, animirani su relativno
dofpro. Ocigledno je da su programeri paZnju
posvetili pozadini. Skrol je priliéno gla-

a ponegde Cak i dvoravanski, mada @

ja prati igru. Zvucni efekti nisu losi, ali su
dogta siromasni. Steta je $to ne postoji opci-
ja bi dozvoljavala da igrad odluti dali
Zzelf muziku ili efekte.

e ostaviti neprijatelji Koji vam
se isprefe na putu. Posto ih sve pronadete, ostaje sa-
mo da potraZite izlaz koji s¢ nalazi negde u donjim
platformama. Ali pazite, na njega moZete stati samo
posle sakupljanja torbi. Pre nego to sve torbé saku-
pite, izlaz ima ulogu obilne rupe, pa skokom u nje-
ga gubite jedan od Zivota. Kada pronadete sve torbe
i skodite u izlaz, nadi Cete se pred aZdajom kojoj pre-
dajete torbe, a ona carolijom zemlju pretvara iz sta-
wsa ,Sad” u status Happy". Tu podinje drugi deo
nivoa. Sada vam je cilj da sakupite sve zvezdice na

koje naidete (na prvom nivou ik ima ukupno 113).
Ima ih skoro studa, a ponegde cete naidi i na veli-
ku zvezdu Koja zamenjuje 10 malih. Inace, ne mo-
rate pokupiti sve zvezde, veC je.dovoljno pmnad
izlaz. Ipak. gledajte da ih Imate $to vise jer (e vam
bodovno stanje biti bolje. PoSto izvr3ite i ovaj zada-
tak, presii ste celokupan nivo. Kasnije vas Ceka
druga zemlja sa drugatijim neprijateljima | pozadi-
nom ali 5a istim zadacima. Treba istadi da je poza-
dina mnogo 3arenija kada je zemlja sreéna, $to do-
prinosi atmosferi. .

Kontrola u igri fe nesto teZa u odnosu na Creaet-
res, pre svega zbog brzeg skrola pozadine i zbog pri-
sune inercije glavnog lika. Neprijatelje ne ubijate
oruzjem (jer ga nemate), veé skakamem o njthovim
gl Vrio Cesto p nep tlo vec sa-
mo platforme, pa nepa)n}orn moZete izgubiti jedan
od 3 Zivora. Tu su i 3 kredita, pa po'Zelji mozete na-
staviti tamo gde ste tzgubili posledaii Zivot. Kada po-
girtete, kompjuter vas nede vratiti na poletak ve¢ na
odredeno mesto na kome ste poslednji put prosli (se-
tite se First Samuraia). Dodaci koji vam olaksavaju
igru su raznovrsni. Srce donosi Zi-
vot, zec duplira poene Koje osvajate,
beii zvezdani prah daje neranjivost
za odredeno vreme. a najzanimtjivi-
ja je munja. Po3to je pokupite, moZe-
te s¢ kombinacijom pucanje + smer
zdleteti | gaziti sve pred sobom.
Skrol je tada zaista brz, pa vam tre-
ba dosta refleksa da ne bi upali u
neku rupu. Inade, ovo je ponekad i
jedini nacin da se.ubije neprijatel]
kome nije mogude skody! na glavu-

Mayhem In Monsteriand ipak vi-
Se [i¢l na igre Sonic The Hedgehog
ili Tiny Toons Adventures sa igra-
¢kih konzola. nego na Creqawres.
1pak, u svakom slulaju predstavija
smeo pokusaj firme Apex”.

Milo$ SI’ANKOVIC
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re Soccera 1o su krupni sprajto- Grafika i animacija su glavni adut igre | kao takvi-
LhL L/ Ll | L b ' I I L' | vi igrada (idealno za one kofi s ma im se ne moze puno prigovorit. Stavise, rekii bi-
stalno Zale kako su igradi pre- ~ smo da upravo oni ¢ine najveci deo pocetne privia-

\ise sitni). ¢tnosti igre koja ipak ne traje dugo. Ako. pak, igrate

8} 8 ? e R”y Medutim, iako smo svi kuka-  udvoje, stvar se donekle menja i moze da prode kao
| R li kako nam fall simulacija sa  solidna duel igrica. 3

J =% velikim likovima, sada kada Gradimir JOKSIMOVIC

1 T FEEE imamo takvu igrit aktue
81 i 7 L’\—</‘.' & ,lw | | lizuje se problem pregle- .
7 r l | | dnosti. Pitanje je sustin-
. L W& | skoi glasi: da li je bolie
kontrolisati krupnog i do
, roslo leto fe bifo prilitno plodno o se tice fu-  detalja animiranog igraca koji pritom ne vidi
F dbalskih simulacija. Negde u vreme pojave  ni najbiizeg saigraca kome bi dodao loptu, a
Senstble World Qf Seccer i Sierra Soccer (koji, kamoli ugao gola u koji zeli da Sutira, ilivi-
lmrcd budi receno. nema veze sa firmom ,Sierra™,  deti gomilu saigraca koji se mogu uposliti? U
s.edost dana ugledao je i Empire Soccer, poslednje  prvom slucaju fudbalska simulacija bi se pre-
><tvarenje poniklo iz istoimene kuce. tvorila u arkadu gde je cilj samo imat! loptu
0d ‘pojave Sensible Soccera i Goalal trziste fu-  ispred nogu, dok bi u drugom siuéaju fudbal-
skih simulacifa je postaic izuzemo zahtevno,  ska igra bila ono Sto jeste - raktiziranje i sa-
1iovi program kojf se pojavi, da bi zasluzio ba- - mo takiiziranie.
da’bude pomenut, mora doneti zalsta neStono- - Za sam Empire Soccer ne treba trodit pu-
To moZe biti novo izvodenje, dizajn, Kontrola, ~ noredi, s obzirom da je sve Sto ima da ponu-
ehnidka perfekcija ili nedto drugo. U sluéaju Empi- — di déjia vi, osim pomenute velicine. likova.
Mogli bismo samo da mu uputi-
mo nekoliko zamerki koje se
odnose na vec spomenutu nepre-
glednost, zatim preterany lakocu
(golmana je vrlo lako ..prosvi-
~rati"y. nefunkcionalne menife
(slaba preglednost), prilitno lo§
zvuk (ili smo navikli na suvise
dobar?) i prave konfuzije oko
natina Sutiranja. jer ste retko ka-
da sigurni da dete lopru dodati
saigracu umesto da je torpedujee
nebu pod oblake (zaboravite ele-
gancifu kojom to Sensible Soccer
resava). Sem ovih, postoii jos i
nekoliko manjih nedostaiaka koji
su uglavnom tehnicke prirode.

IGROMETAR

T L L LR L

nogi ljudi izraiavall su svoju skepsu u po- Glavni meni uraden je prili

gledw buduénosti ,Ancoa” kada se njegava.  {no obimno, ali jasno | pregle: c

perjanica, Dino Dini; otcepio i u sopstvenoj  dno. Postoji sedam vrlo razu-
reHji napravio verovatno najbolji fudbal do sada - = ‘mliivih grupa opcija: Int.

Zoal?, Medutim, Anco” je smogac snage da obe- . Friéndly, World Cap, Anco Le- 5 [« 8 : 7 (4G4
edi sebidovolino kvaliteine programere koji bi bi-  ague, Challenge, Anco Cup, } 8! 3 X \/
u stanju da privedu kraju jedan tako veliki proje-  Practice i Continue Game. Bilo E' { - | ’
kat kakav je Kick QfF 3. Tredi (zvaniéni) nastavak  koju vrstu takmienja da odabe- 32 | [ k\,_“
ove igre ée, po nasim slobodnim procenama, biti | rete, na raspolaganju ce vam bi- &1 ! l“; 10}
najkontraverzniji od svih. ti 32 tima - reprezentacije-ute- Sl ‘ | 8 7-
snice- minulog 2! Pt | a

svetskog prven-
stva. U okviru Practicea mogude je - odrediti igrace, zamene i formaciju. Na starfu vas
uvezbavanje gotovo svih elemenata  ofekuje iznenadenie, bar Sto se tice pogleda na te-
fudbalske igre | podeSavanje svih  ren. Gleda se iskosa - delimi¢no odgore | delimicno
parametara igre. Pre svega, potre- - sastrane. Detalji na terenu, publika, kao i sami igra-
bno je da odredite da 1i Ze-
lite da igrate simulaciju,
pod talno utvrdenim, re
alnim okolnostima - uslo-
vima ili onako kako sami
podesite, 1. arkadu. Pode-
savate prisustvo ofsajda,
faulova, povreda, produs
Zetaka, duZinu meca (od
2x5 do 2x20), brzinu igre
i stepen umesnosti ma-
nipulacije loptom i igra-
tima.

Pre nego Sto podne uta-
kmica. potrebno je poza-
RIS baviti se malo oko tima:
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osle NHL Hockeya iz ,Eletronic Artsa” nam sti- Postoje egzibici- J
P Z¢ jo$ jedna sportska simulacija. ali ovog puta  oni medevi, turniri | &
u pitanju nije ni koSarka ni ragbi, ve{ najvazni-  play-off il liga. U
ja sporedna stvar na svetu: fudbal. poslednje tri opcije
Na prvom ekranu birate jezik (engleski, italijan-  treba da postavite
ski, nemacki ili francuski), duZinu trajanja poluvre- broj timova Kojima
mena (2. 4, 6, 8, 10, 12, 20 do 45 minuta) ili timo- - Cete upravijati u ¢im utakmica- [

ve kojih ima 50 ukljudujuéi | ,EA All Stars". Pored
toga. ovde iskljutujete ili ukljutujete ofsajde, faule,
namestate viemenske usiove i vistu podloge (vesta-
&ka lli prava trava), MoZe se podesiti { golman: da li
Ce braniti kompjuter ili vi.

¢i nacrrani su relativno grubo, ali éete wkom igranja
primetiti koliko su dobro animirani. Njihovi pokreti
prilikom Suteva, skokova | fauliranja su gotovo sto-
procentno identi¢ni sa realnim. Pogotovo su dopa
dljive golmanske bravure. Faulovi su . Krvavi™:
igraC, ako ste ga dobro potkatili, pada kao pokosen.
ali zato vama sleduje karton odgdvarajude boje. Su-
tevi na gol su po nadinu izvodenja ostali manje-vise
onakvi kakvi su i bili, s tim da i oni odi3u viSom do-
zom realnosti. Dodavanija, tj. kratkih pasova, nema.
Nemogucnost da kratkim pucanjem automatski do-
date loptu saigracu, znadi nesto tezu ali (opet) nesto

ma. Kada to podesite, sledi podeSavanje
komandi na tastaturi: Cetiri tastera za
upravijanje, peti za sutiranje lopte i Sesti
7a dodavanje. Kombinacijom ovih tastera
moZete startovati protivinika (2 x Sut i gur-
nuti ga (Sut 4+ dodavanje), zbog
¢ega mozete dobiti Zuti ili crveni
karon, a ¢ak i penal ako se ovo
desi u kaznenom prosioru. ”

U samom meniju pred ignugo- |
Zete podesiti povrSinu koju &e po-
krivat odbrana. sredina | napad
(Team Coverage) i taktlku. (bun-

ker. napad ili dugacke lopte). Re-
prize najboljih udaraca moZete néitavai i gle-
dati, ali i snimati svoje. Konatno,sledi haca-
nje noviica da biste. izabrali lopwu. i stranu.
Uzbudena masa navija, e e svaka vada akci-
ja biti propracena bumom reakcijom, Radost
igraca koji daju go je takode odlicno uradena.
Opisivati samo igranje hema preteranog
smisla: to treba videti, proigrati i doziveti.

B PP

realniju igru. Sva pravila striktno se poStuju. ak o
tolikoj meri da postoji i tzv. .profesionaini faul” za
kajt se dobija crveni karton. U poluvremeniu moZete
pogledati bogatu statistiku, izmeniti sve §to Zelite,
pa ¢ak i dati kratak savet timu. Sve u svemu, Kick
Off 3 je igra koja nije tehnicki dovoljno savriena, ali
koja neodoljivo priviadi i predstavija gornju kiasu u
okviru zanra fudbalskih simulacija.

Dusan KATILOVIC
Igre za Amigu igrali smo ljubaznosécu firme
MES Soft

Za razliku;od NHL Hookeya goloyi se lal
naravno u zavisnosii od: provivaika 1‘!
primer,. moZe .dogoditl. da. itallfaing
Kong sa nekih 10-15 ra/llheqﬂvm Kolike
go igra) ali i da postighe svega:2. Sgolamﬁ &
madke. Najjadi timovi su \cmaEka Italiia, Brazil,
Holandija i dmgr £
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AL-QABIM:
THE GENIE'S CURSE

ti. U jezeru oaze Cete sresti sire-
nu. Ona ée vam reci poruku ko-
ju treba da prenesete zapove-
dniku grada. Posto predate plo-
dove Coveku idite do zapovedni-
ka. Bi¢e vam predloZeno da u

9| 8§

] interesu cele zemlje pokusate
da sklopite kakay-takav mir
izmedu dve zavadene porodice.
Da bi ovo izveli, prvo razgova-
rajte sa ocem i ubedite ga da po-

IGROMETAR

graAl-Quadim je najnovije ostvarenje renomirane

firme ,.SS1", koja se specijalizovala za izradu FRP

igara. lako je izradena po strogim pravilima seri-
je Advanced Dungeons and Dragons 2* Edition, ova
igra se umnogome razlikuje od onoga §to smo do sa-
da imali prilike da vidimo. Igru moZemo da svrsta-
mo u grupu arkadnih avantura, buduéi da ponaj-
manje lii na klasi&ni FRP. Tatno je da lik posedup
sve poznate § (snaga, i
mudrost itd.), kao i moguénost borbe oruZjem i mag
fjama. ali je sve 1o veoma pojednostavijeno jer ne

istike

postoje specijalizovani likovi (ramik, arobnjak

80“

tpiSe dokument, a zatim idite do
Vasabovih i ulinite isto. Vasab

vanje obavi u prisustvu zapove-
dnika. Idite po svoju sestru i zajedno sa njom prisu-

e vam predloZiti da se potpisi- _

odvede u Zartan. Iskrcajte se na obalu i udite u ¢a-
robnjakov zamak. Ovde vas teka velikl broj neprija-

stvujte sklapanju mira. Posle ovoga zapovednik ¢e
vas saslusati i dati odgovor koji treba da saopstite
sireni

Po povratku iz oaze shvaticete da se nesto &udno
desava jer je ceo grad na nogama. Muliban, dZin ko-
ga kontroliSe vasa porodica je podigao oluju i poto-
pio trgovalki brod Vasabovih. Da nesreca bude jo3
veca, na brodu se nalazila i vasa verenica Kara i njen
otac Veliki Kalif. koji su putovali u Zartan na venéa-
nje. Nije se vratio ni vas brat Tarik. Optuzbe ¢e pasti
na sve flanove vase poro-
dice, sem na vas, jer u to
vreme niste bili u Zartanu.
Pristanite da podete u po-
tragu za prezivelima. Za-
padno od oaze ¢ete pronadi
Kalifa koji je preZiveo bro-
dolom. Kada ga bezbedno
vratite u grad on (e sazva-
ti obe porodice. Muliban ée
biti pozvan i, na zaprepa-
3éenje svih, rei ée damu je
direkmo naredeno da ura-
di to 5to je uradio. Kalif do-
nosi odluku da vasu poro-
dicu baci u tamnicu do su-
denja, a vas proteruje iz
Zartana. Dakle, od ovog
trenutka va$ glavni cilj je

itd.). Druga Clmemra je vezana za graﬂtko okruzen-
ep Ovoga puta 7i su se odludili za
prikaz pod specifitnim ug|om (blizu ptitje perspek-
tive), tako da se dobija utisak trodimenzionalnosti,
pri éemu vidite ceo svoj lik. Ovo na poletku moZe za-
davati male probleme, narotito prilikom bacanja
magija, ali éete se brzo navidi. Kretanje se vrsi kur-
sorskim tasterima, ‘Enter’ se koristi u borbi madevi-
ma,a ‘Space’ aktivira selektovanu magiju. Mi$ prak-
titno nije neophodan, ali ¢e igranie biti znamo pri-
pamlle ako ga koristite za usmeravanje lika.

p resenje Al-Quadi bi veo-
ma mnogo prostora. Zbog ove Cinjenice, u tekstu ko-
ji sledi data su osnovna uputstva o kretanju i opisa-
nisuglavni‘ d: brojnih ki i

i vama.
upobmje na ostrvu gde se mladi Al-Hazard
obufavao raznim veStinama. Na pofetku morate
prodi kroz lavirint sa najrazliCitijim preprekama, ko-
Ji u stvari predstavija ispit i dokaz da ste saviadali
sve potrebne veStine. Kada stignete do kraja lavirin-

1a, zakoracite na ilim i bicete prebadeni u svoju o *

dnu zemlju Zartan,

Na ulazu u grad ¢e vas doCeka sesira i povesti do
vadeg doma. Razgovarajte sa ocem, a zatim se pro-
semllcpugradu lzmeduosmlog,saznaéacdanﬂ-

da uk koja je pala na porodicu.
Uputite se u oazu i popricajte sa si Ona e

telja, prepreka i ki koje morate da resite ne bi
li vas primio Carobnjak. Kada prodete sve testove,
udite u veliku dvoranu i tu éete zateli tarobnjaka i
sirenu. Oni Ce zatraZiti da im donesete zlatnu golu-
bicu. Vratite se na brod i isplovite za Bandar Al Sa‘a-
dat.

Pre nego $to udete u Kalifovu palatu, pro3etajte se
po gradu. Naro€ito obratite paZnju na prodavnicu
magija, kockamicu | menja¢nicu. U kockamici mo-
Zete zaraditi dovoljne novca kofi vam je potreban da
biste se snabdeli magijama i napicima. U menjacni-
ci moZete menjati zlatnike u drago kamenje i obmu-
10, uzavisnosti od toga $ta vam je potrebno. Kod udi-
telja madevanja moZete nauditl nove poteze koji ée
vam dobro dodi u borbama.

Kada udete u Kalifovu palatu, dotekace vas Vezir.
Recite mu da ste doSli da posetite porodicu i on ¢e
vam zakazati prijem kod Kalifa. U razgovoru sa Ka-
lifom-budite veoma uljudni, jer ga lako moZete na-
ljutiti i zavrSiti u tamnici. Ubedite ga nekako da vam
dozvoli posetu porodici. Dozvolu ¢ete dobiti, ali sa-
MO 2a razgovor sa ocem. Strazar Ge vas sprovesti do
ofeve Celije. Posle poduZeg razgovora, otac Ce vas
zamoliti da pronadete majku i sestru i da vidite da li
su dobro. S obzirom da nemate dozvolu za Setnju po
tamnici, morate paZijivo izbegavati Cuvare. Kada se
uverite da su obe dobro vratite se do oca, a zatim iza-
dite iz tamnice i napustite palatu.

U prodavnici magija kupite zlatnu golubicu i
odnesne je tarobnjaku u Zaran. U znak zahvalnosti
koji ée vam biti od velike koristi

vam reci da postoji napusteni brod na obliZnjem
ostrvu, Nadite malo poluostrvo na jugu od caze i sa-

Gekajie da se pojavi komjada. Da bi oslobodili brod
od magije, morate nai dva kljuca i ubiti

prilikom zavtSnog obrauna sa silama zla.

Sledeca stanica je ostrvo Shinbaz na kom Zivi ¢a-
robnjak Rashidin koji
zna gde se nalazi ostrvo
Gospodara DZinova. Po-
sle iskrcavanja na oba-
lu, pretraZite sve kuce
napustenog grada i po-
kupite sve pergamente.
Nadite kapiju nacinjenu
od baklji, prodite kroz
nju, a zatim udite u obli-
znju zgradu. Razgova-
rajte sa sve tri statue,
odgovorite pravilno na
njihova pitanja i zahteve
i put do Carobnjaka e
biti slobodan. Ali, pro-

blem je u tome $to faro-
bnjak leti na éilimu tako
da ga morate sti¢i kako
biste razgovarali sa njim. Zamolite ga da vas pove-
de u biblioteku. Ulaz u nju je u jednoj od kuca na

Jedan klju¢ je sakriven u jednom od Zbunova na ostr-
vu, a drugi dobﬁme kada ubx;eteodmd_cmg zombi-

dice i porodice s
gowhunx.mudomghomﬁklvumnmu
je kéerka bolesna. On ¢e vas zamoliti da odete do oa-
zeidomsewposebnummp!odgvakoﬂ(zkizui—

fa. € ubid Prodite
kroz portal, mbinouapakoumhwelbmd ie
ponovo vraden u Zivot. izadite na gomju patubu i po-
pricajte sa dZinom navigatorom. Recite mu da vas

istolnom delu ostrva. Prizemlje biblioteke je prepu-
no zamki, a osnovni cilj je da pronadete Sest oznaka
na podu i da ih deaktivirate. Na taj nadin ée se otvo-
riti put do velikog kovdega koji se nalazi u donjem
fevom delu lavirinta. Pokupite sve iz i kre-
nite dalje levo. U blizini se nalazi leteci ilim pomo-
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€u kojega Cete preleteti provaliju i doéi do ulaza u po-
drum biblioteke. Sidite dole i u lavirintu pronadite
Kovdeg u koji moZete staviti ogledalo koje bi trebalo
da imate. Sacekajte da se pojavi. Rashidin. On e
otvoriti kovteg i poleti da pria sa svojim odrazom u
ogledalu. Prekinite ga. On ée se iznervirati i konatno
vam re€i ime ostrva na kome Zive dZinovi.

Vratite se na brod i otplovite do ostrva Jaza'ir Ji
za. Setajudi po ostrvu, dodi ete do ulaza u kompleks
palata, ali ée ulazak sprediti 2ena dZin. Razgovaraj-
fe sa njom, a posle toga sa carobnjakom i sa manjim
dZzinom koji se Seta u blizini. Da bi vas pustila u pa-
late, strazarka (e traZiti da joj donesete nekoliko
stvari: najpametniju zmiju na svetu, najkvalitemiji
ugalj | najbolje platno. Sve trf stvari moZete kupiti u
Bandar Al Sa‘adatu, Podto joj donesete platno, zatra-
Zice i nesto Sto ocigledno ne moZete'doneti. Manjeg
dzina pitajte za savet i on ¢e vam
reci za maé Singing Scimitar. Ca-
robnjaka pitajte gde da nadete
mad.

Idite na ostrvo Senat i iz kov-
Cega koji se nalazi u centru ostr-
va uzmite Singing Scimitar. Vo-
dite ra¢una da je Senat vatreno
ostrvo i da svakim korakom gu-
bite deo energije bez obzira da li
vas neko napada ili ne.

Na ostrvu dzinova dajte mat
manjem dZinu. Strazarka ¢e vi-
deti mac i zapofece svada izme:
du dva dZina. Iskoristite to vieme
i uSunjajte se u palate.

Sada je na redu deo u kome se
morate ponasati diplomatski Jer
treba da posetite dZinove kofi su

gospodari vode, vatre, zemlje | vazduha. Za ulazak
u palate Koristite 3ahovsku tablu na kojoj morate
akrivirari polja koja obrazuju slovo 1. u odgovaraju-
¢oj boji. Konadni cilj koji ovde treba da postignete je
da vas primi najsebicniji od ¢etiri gospodara: Mirza
Gubishbuskin, gospodar vatre. On ¢gvam re¢i ta s¢
zapravo krije iza Mulibanovog postupka i ko je za o

kriv. Da bi Mirza pristao na razgovor, morate uradi-
ti nekoliko stvari. Posetite Marida, gospodara vode,
1'u njegovoj blizini cete videtl bocu u kojoj je zatvo-
ren nediji glas. Glas pripada Shahar 1zad, devojci ko-
ja prica price. Marid ju je izgubio tokom partije $aha
sa Mirzom, a ovaj ju je zatim poklonio Dao, gospo-
darici zemlje. Ako oslobodite [zad, Marid vam obeca-
va pomoc. Izad cete oslobodlti tako $to Cete je zame-
niti za dijamant kojeg e vam dati gospodarice va-
zduha: sestre Bubishah i Satarah. Zauzvrar, Marid
¢e vam dati napitak zahvaljujuci kome Cete prezive-
ti napad Mirzinih Cuvara. Kada vam konaéno uspe
da vas Mirza primi. naj-
vaznije §to Cete saznati
je da postoje nekakvi Be-
zimeni Gospodari (Na-
meless Masters) koji su
odgovomi za celu zavr-
zlamu.

Vreme je da se vratite
ponovo u Bandar Al
Sa'adat. U palati zatrazi-
te prijem kod Kalifa. Ali,
bicete odbijeni. Na izlazu
iz palate Cere sresti Cove-
Ka koji ¢e vas uputiti na
Sumiu, jednu od kuvari-
ca. U hodniku ispred ku-
hinje razgovarajte sa
njom (devojka u Zutoj
odeci). Saznacete da se u

tamnicu moze uéi Kroz taj-
ni prolaz iz kuhinje. Sumia
e vas poslati kod vlasnika
menjacnice po klju, ali ce
vam on reci da je klju¢ kod
pekara. Posto od pekara
dobijete kljul, vratite se u
palatu i udite u tamnicu.
Tajni prolaz ce vas prvo do-
vesti do napustenog dela
tamnice u Kojoj vrebaju
mnoge opasnosti. Kada ga
uspesno prodete, dodi Cete
do dela koji se jo§ uvek ko-
risti. Nadite ofevu Celiju i
razgovarajte sa njim. On ¢e
vam dati jo§ jedan magitni
pergament. Vratite se istim
putem i Krenite napolje.
Progitajte poruku pored ulaznih vrata palate i na-
dite foveka koji vam je ostavio poruku (Obdel). Ob-
del ¢e vam odati tajnu o zaveri protiv Kalifa u kojoj
je glavni zaverenik sam Vezir. Takode, od njega Cete
dobiti i prsten koji ée vas teleportovati u zabranjeni
deo palate, u blizinu Kalifovih privatnih odaja. Su-
njajuci se kroz sobe, dodite do mesta gde, pored stra-

Zara, stoji stogic sa Cajem. Gurnite stodié, strazari e
Krenuti za njim, a vi udite u harem. Obratite se de-
vojci u plavoj odori | ona ¢e vam dati kljué od rizni-
ce. Udite u spavacu sobu, a zatim desno u riznicu.
Tu cete pokupiti krunski dokaz o Vezirovoj zaveri.
Vratite se u sobu [ Klju¢ stavite ispod kreveta. Posto
ste izvrSili zadatak, vratite se do mesta gde-ste sreli
Obdela. Razgovarajte sa mladitem i saznacete gde je
Obdelova soba. Idite tamo i proCitajte pismo iz or-
/marcica. Napustite palatu i krenite ka gradskoj ka-
piji. Kada budete dobili poruku da ste spazili Obde-
la, sakrijte se iza drveta i éekajte. Ubrzo ¢e doi pirat

i shvaticete da je Obdel zapravo glavni zaverenik.
Vratite se u palatu | prenesite Veziru novosti.

Otplovite na ostrvo Hajar. U prostoru koji je
ograden stubovima nalazi se blago Bezimenih Go-
spodara. Kada zakoracite u ovaj prostor, pojavice
se letece munje. Kovieg koji cete vider je iluzifa, a
da biste je razbili morate dodiruti kovieg. Ovo
ponovite tri puta uz izbegavanje munja. Kada se
kovdeg Cetvrti put pojavi, moci cete da pokupite
sve iz njega. .

Doslo je vreme da Konacno oslobodite Tarika.
Iskrcajte se na ostrvo Al'Katraz. Ovde Cete zatedi
slitnu situaciju kao | u Zartanu: dve porodice su
zavadene, ali do te mere da medusobno ratuju!
Nagovorite obe porodice da pristanu na mir, a u
znak zahvainosti ée vam biti re¢eno kako se ulazi
u podzemne hodnike ispod grada. U podzemlju se
nalazi Stab pirata | tamnica. Tokom borbe sa pira-
tima, dobicete klju¢ od celija. Kada eliminiSete sve
$to se mrda, otkljucaijte Celije i u jednoj éete naéi Ta-
rika. Medutim, zahvaljujuéi magiji koja je balena na
njega, Tarik ne moze da govori. Criezom ¢¢ vam
objasniti da se njegov glas fuva na estrvu Aballat.
Vratite se na brod i otplovite za Aballat. Ostavite bra-
ta na brodu i na ostrvu nadite bocu u kojoj se nala-
zi glas. Otvorite bocu i glas e biti slobodan.

Na brodu razgovarajte sa Tarikom. On ¢e prizvati
Mulibana i skinuti magiju sa njega. Zahvalni Muli-
ban obecava da ¢e na kratko vreme ukloniti magi-
¢nu maglu koja obavija Al Naqqil, ostrvo Bézimenih
Gospodara i na taj nacin vam omoguciti iskrcavanje.

U palati Bezimenih Gospodara eka vas konaéni
obratun. Pergamenti koje ste sakupili tokom avan-
tura Koristi¢e vam da oslabite carobnjake. Reti na
pergamentima treba da izgovorite obrnuto, tj, zde-
sna nalevo. U palati postoji'nekoliko tajnih prola-
za kofi su u potpunom mraku. Zato paZljivo pregle-
daite sve zidove. Kada prodete celu palatu, dodi ce-
te do teleporta koji ce vas prebaciti u drugu dimen-
ziju. Ostaje vam jos da spasete svoju volienu Karu
i da ubljete preostala dva ¢arobnjaka. Time se vasa
misija zavrSava. a ceremonija vencanja moze da
potne. ¥
Slobodan MACEDONIC
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Lost I Time

liju i stavite je na mesto osigu-
rala, a zatim vratite osigurac.
Sada pravac zadnja strana sve-

tionika. pikado na
buretu, pa pokupite bure. Ugle-
dacete prozor iza njega. Razbij-
te prozor pomocu metala sa ka-
mina, pa pokupite crevo. Crevo

grafiku i zvuk, okupirao je
plod Return
w Zork. Ali, igri je falila
doza privianosti koja bi
igraa prikovala za monitor

dok je ne zavrSi. Sada je na njegovo mesto dosla
avantura Lost In Time Koja je imala ugradene ek-
sere, te je autore teksta prikucala punih X sati za
ekran (X teZi beskonadnostl), dok oéi nisu prokrvar-
ile. No. negde oko nekog sata neke noi, okovi su
spali - igra je zaviSena. Ako'vas interesuje kako,
nastavite da Citate tekst.

T

1840.
Nalazite se na mmmmmonm
#ene. Podto. stolicu. Pogledaj-

‘ugledacete:
e (smmimaxx Izvadite ga kijesti-
ma. Zatim se okrenite levo, pa iza bureta izvadite fe-
njer. Okrenite se dojos jedne grupe buradi, pa na nji-
ma upotrebite fenjer 1 pokupite: sunder. Pokvasite
sunder u kofi vode, iskoristite cev na kofi (imate je
vec kod sebe), pa sidite u podrum. Tu u jednoj batvi
pokupite ulje, pa podmaZite pumpti. Pomocu pumpe
ispumpajte vodu, pa ispod Zutog lanca u uglu wzmi-
te primitivni odvijal. Sada idite gore pa iskoristite
sunder na posteru na zidu i odvijatem izvadite ko-
mad drveta. Pogledajte kroz rupu | odgledajte ani-
maciju razgovora sa cncem Koji ée vam na kraju da-
ti noZ. Iskoristite noZ na stubu i popnite s¢ na sprar.
Na spratu, dve lokacije napred poSto se popnete, na-
¢i Cete peskir u lavorima. Iskoristite peskir na kono-
peu sa drskom, jednu lokaclju napred, i otvorice se
pregrada u zidu. 1z pregrade pokupite sapun pa isko-
ristite kle$ta na sapunu. Takav izmrvijeni sapun sta-
vite ispod vrata, u prostoriji u kojoj ste se popeli, pa
otvorite vrata. Tu éete sresti Melkiora koji ce vam re-
Gi da je iz buduénosti. Posle razgovora se vracate
dan ranije, u proslost. ali i buduénost (1992. godi-

nu)

1992.

Posto otvorite odi, ugledadete konfa i trakior. Kii-
knite na traktor, pa sa traktora pokupite jabuku, a iz
traktora bateriju, malu kutiju i cev. Dajte jabuku ko-
nju i on e oti¢i. Pokupite poruku sa kapije pa je pro-
Citajte. Cev iskoristite na bateriji, a onda na vratima.
Time ste otvorili vrata. Nasli ste se u dvoriStu. Idite
pred ulaz pa pokupite drva, desno od vrata i sliku iz-
nad vrata. Spojite kvaku | Zicu iz slike. Sada idite na-
zad, pa onda iza kuée. Videcete smedu kudu sa leve
strane | svetionik sa desne. idite iza svetionika pa
pokupite bocu. Iskoristite bocu na bateriji, pa napu-
njenu bateriju na kvaci sa Zicom, ¢ime ste napravili
magnet. Sada idite do kuce i gurnite pikadom (dobi-

zakaite jednim krajem na vrata
od svetionika, pa idite do smede
kude blizu svetionika. Tu u rupu
na stepenicama sta-
vite sliku, pa onda
Kliknite na nju. Po-
javice se neka nad-
grobna ploca na ko-
joj se nalaze godine
smrti | rodenja neke
osobe i mesto gde je
potrebno  ukucati

odredenu Sifru. Sifra je.razlika u godinama koje se
nalaze iznad, a kad je ukucate Kifknite na krst. Time
ste otvorili vrata od lifta. Na metalnu driku od lifta
(Railing) zakatite drugi kraj creva, pa posaljite lift
dole, ali za sada ne ulazite u njega. Time ste otvori-
li vrata od svetioika.

Kada udete u svetionik

stepenice. Sa
stepenica pokupite cipelu i iz cipele kiju¢ kojim ot-
Kljucajte vrata za dole. Po3to sidete, otvorite kanal
pomocu kotura sa leve strane, pa se popnite nazad i
sa ivice vrata uzmite komad stakla. Sada idite na pr-
vi sprat. Tu iz ladice pokupite dnevnik i sredstvo za

li ste ga posto ste pokupili poruku pred
Kljud iz vrata, pagapokupuemagmmnmeste
usli u kutu.

U kuéi prvo pokupite metalni deo sa kamina i ne-
ku vrstu vesla sa zida, Zatim iz kutije sa osiguradi-
ma pokupite Zicu i neku vrstu lepka u konzervi. Tu
izone male kutije koju ste nasli u trakforu uzmite fo-

kidanje boje (Paint ) i skalpel iz ormara.
Pre nego $to napustite tu lokaciju, uzmite durbin i

jte kroz prozor. Treba da nadete olupinu |
kliknete misem. Aka ste nasli olupinu Kliknite jo3
jednom i dobié & sa i
makaumzlhumboiaml‘eznakcmpammc Po-
pite se jos jedan sprat vide, iza zavese uzmite kero-

zin i nozem isecite komad zavese. Idite u lift i sidite
dole. Stavite bure na zemlju i pokupite bocu. Cepom
od boce gadajte boticu na gredi i uzmite tw bocicu
(sredstvo za skidanie prasine, Dust Remover). Posto
pokupite boticu, Kliknite na sanduk i vidicete da je
potrebno ubaciti ifru, da bi se sanduk otvorio. Sifra
suona tri znaka sa olupine, s tim $to je dule sa olu-
pincovde metak, maé-noZ a top-pistolj, dok su boje

Us‘kﬂml{rtenaémbaglas pa sada idite na bu-
nar, ispred kuce na samom ulazu. Iskoristite pode-
rano crevo na cesmi, a zatim zakrpite crevo fibergla-
som i lepkom koji ste nasli kod osiguraca. Posto to
uradite prebacite jedan kraj creva u bunar i otvorite
vodu, Time ste nasli dep. Vratite se do podruma u
svetioniku, pa na algama sa desne strane iskoristite
sredstvo za skidanje boje, pa ih skinite staklom. Vi-
decete jednu rupu u koju stavite metal sa kamina, pa
na njemu iskoristite sredstvo za skidanje prasine. Ti-
me ste napravili mehanizam za otvaranje vrata.
Otvorite vrata i ugledacete brod. Posto dete uvidet
da je pun vode, uzmite cipelu i izbacite vodu, ali 2a-
10 je ostala jedna rupa. Da biste je zaepili, iskoristi-
te komad zavese iz svetionika i éep, pa uzmite veslo
ina pudinu.

S obzirom na veslacko znanie, ubrzo Cete zavrsiti
‘na obali. Na obali ¢ete videti kucu nekog momara.

¥ Mmlhmnummmmhcdubndi
* neko vino, a iz kutije sa dzemperom. hleb.

. marami-
cu | ekser. Pomaknite stolicu { popnite se na nju do
* Justera, Iskoristite ekser i skinuli ste luster. Sada kii-

3 :hie-h:uimodhnmkukuimm
* $to izadete napolje pospite hieb vinom, pa ga bacite -
‘nakrov. Dodi e galeb po hieb i pre nego $to ga po-

kupi oborie pojas za spasavanje. Nozem odreZile
konopac sa pojasa i zavezite ga za kuku. pa se po-
moéu njih popnite uz liticu.

Kada se nadete u dvoriStu, idite prvo nazad do po-
druma svetionika, po neke teZe stvari koje ste osta-
vili zbog veslanja, pa se vratite na bunar. Tu noZem
isecite komad creva. Tim komadom creva otvorite
brod u boci i dobicete Sibicu. Udite u kudu. Sstavite
na kamin veliki $tap koji se nalazi u toj prostoriji, dr-
va koja ste nasli ispred kuce, kerozin | maramicu, pa
sve to zapalite Sibicom,) Pokazade se neki kamen
(Flagstone). Na njega stavite bure koje pre toga otvo-
rite kemadom creva, pa ga zapusite svecom i napu-
nite peskom iz sanduka, pomocu cipele. Sada poku-
pite aparat za gasenje poZara (Extinguisher), pa si-
dite kroz prolaz koji se otvoric.

U prostorifi u koju sidete videéete neki sanduk.
Prvo stavite plovke ispod sanduka (dobili ste ih u
mornarevoj kuci, na obali), pa na obod od sanduka
stavite Zicu. Zatim napunite cev vodom. na lokvi le-
vo od sanduka I pokupite klesta, desno od sanduka.
Kledtima presecite Zicu na sanduku, pa bravu na
sanduku prvo napunite vodom iz cevi, te je zaledite
aparatom za gasenje poZara. Posto dobijenu zamr-
znutu bravu presedete klestima, naci Cete zlatni sar-
kofag. Ubrzo zatim pojavice se izvesni Jarlat. Koji ée

. vas nagraditi za radoznalost i poslati u prolost, u

1840. godinu.
1840. ” =

Time je zavrSen deo avanture u buduénosti, pa se
tako opet u mislima vracate u proslost. u razgovor
sa Melkiorom. Podto je-on vezan, vas prvi zadatak je
da ga oslobodite. Zato pomotu kuke koju ste upravo
dobili otvorite sanduk. levo od lokacije na kojoj je
podela igra. U sanduku Cete nati haljinu, koju cete
obudi, i konopac. Sada se vratite na gomiji sprat i
Kljestima izvadite komad drveta iz stalka za vezanje
konopca. Da biste oslobodili Melkiora potreban vam
je jos jedan predmet, a to je slomljeno veslo (naci ce-
te ga pored duladi, desno od tajnih vrata u kojima
ste nasli sapun). Sada iskoristite slomljeno veslo, pa
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KORAK PO KORAK

Konopac na drvetu i dobicete jedan poduZi $tap. Na
Stap nakadite ekser, koji ste iskrivili pomocu kledta i
dobiete brodsku kuku,

Sada idite u neku vrstu ostave | kukom dohvatite
kanap. Kliknite na kraj kanapa i u rupu pored istog
stavite odvija¢, pa za njega zaveZite kanap. Time ste
otvorili vrata u zidu levo od ostave. Klknite na ka-
nap iza tih vrata, pa na kofu tri puta, dok
ne dobijete neke riblje ostatke. *
Ostatke odnesite Melkioru i on
je slobodan. Melkior vam pre-
dlaZe da se 3o pre telepor-
tujete na ostrvo, ali vi insi- 4
stirate da osiobodite crnca
sa pocetka, Koji vam je dao
noZ. Zato cete se naci za-
Kljudani u kapetanovoj ka-
bini, lzadite na balkon i po-
Kupite zastavu. Zatim udite u
prostoriju sa krevetom | iz osta-
ve pokupite sud i slanik koje sastavi-
te, | komade banane sa tanjira u uglu.
Sud sa slanikom stavite na policu ispod
papagaja (Calipho) i polijte je Paint Re-
moverom

Papagaj ce ogladneti. Sada idite u
prostoriju sa nekom vrstom bojlera | is-
pod tepiha pokupite Zuti kljué. Idite do
stola i stolice i ispod stolice pokupite
Klju¢, a sto otkljutajte Zutim Kljucem. 1z
stola izvadite noz i drveni skupljac tin-
te. Noz iskoristite na tepihu, u sobi sa
krevetom, pa sidite dole i idite nazad do
lokacije sa sandukom u kojem ste nasli odeéu, U
sanduku Cete primetiti malu Supljinu, u koju gurni-
te noZ i prvi put Cete dobitl puder, a drugi put posto
gumete noZ, neku maramicu. Sada se vratite do po-
druma ispod kapetanove kabine (Cellan). Pospite
stub u podrumu puderom pa odvijacem otvorite vra-
ta na stubu i pokupite Klju¢ (Master Key). Sada iza-
dite iz te prostorije, pa malo napred pomocu tog Klju-
{a otvorite dvoja vrata

U ostavi Cete na polici naéi sredstvo za poliranie,
a u drugoj prostoriji dve stvari: kavez iza zavese i u
stolu lanac sa nekim prstenom. Posto se vratite u
kapetanovu kabinu udite u prostoriju sa bojlerom i
na rupi u vratima od police u toj prostoriji iskoristi-
te prsten i nadi fete se u tzv. prostoriji za muziku, Tu
iz ladice pokupite plolu i iza komode pokupite gra-
mefon. Vratite se opet u kapetanovu kabinu pa prvo

stavite banane na kavez, pa kavez ispod slike. Rani-
je pomenuti papagaj (e se upecati, pa ga sada samo
pokrijte zastavom i pre nego $10 nastavite, na sto de-
sno od ormara stavite gramofon i pustite plocu. Ti-
me Cete smiriti papagaja. -

Sada polijte maramicu sredstvom za poliranje i
odistite bojler, pa na njemu iskoristite drvo za ski-
danje mastila. Ugledacete Cetiri znaka koje unesite
u sef (nalazi se iza slike, posto kliknete na top bro-
da na slici) i nadi ¢ete kutiju. Da biste otvorili kuti-
ju, prvo kliknite na njen vrh i srediste, i pokazace
se brava. FoSto nemate Klju¢, rotirajte kutiju gore,
pa je vratite nazad, pa onda levo i na kraju klikni-
te na njen-vrh. Time ste nasli klju¢ od brave, pa ga
iskoristite i na¢i ete kapetanov pistolj. Sada otvo-
rite ormar (pomocu Silver Keya) i nadi éete u Kutiji
u ormaru izvesni Iron Key. Pre no-$to se vratite do
Vrata u podu, na nivou nize, pokupite kavez sa pa-
pagajem.

Sidite do prostorije u kojoj ste nasli sapun, pa po-
novite proces sa peskirom, s time ${o u tajna vrata
sada stavite kavez. OKrenite se za 360 stepeni i spu-
stite pogled na zaklju¢ana vrata u podu, pa kliknite
na levu i desnu bravu koje drZe prikovane $tap za

pod. Posto vidite (a ako imate CD, i cujete),
2\ | Success...", ponovite postupak sa peskirom,
samo sada pokupite kavez, pa opet Klikéite
po bravama. Iskoristite Iron Key na bravi is-
pod Stapa koji se sad otklju¢an i naci cete se

u prostoriji sa cmeem. Tu ¢e vam se pri-
druZiti Melkior, posle ¢ega sledi animaci-
ja.

Nakon animacije pogledaijte u pod, i videe-
te nesto svetlo. Iskoristite odvija¢ na tom svetlom
predmetu i nadi Cete lanac. Iskoristite Janac na pisto-
1ju, pa pistolj na crnfevim okovima, | crac je srecan
i slobodan. ali i malo onesvescen. Sledi jo$ jedna
animacija, posle koje pokupite pamuk levo od san-
duka pored cmica i stavite ga Ispred stuba. Pomocu
Kledta otvorite vrata na stubu i kukom oborite flasu.
Iskeristite sunder na flasi i dobicete etiketu sa koor-
dinatama ostrva, na koje ée vas Melkior teleportova-
1l posto mu date etiketu.

Ostrvo

Podto se nadete na ostrvu idite na lokaclju levo,
pa pricajte sa decakom. On e vam rei da je njegova
mala Zivotinja povredena. Da biste je izlefili, prvo
mu dajte zastavu, a zatim odvifatem otvorite koko-
sov orah, pa pokupite mieko pomocu cevi. Iskoristi-
te cev na detakovom ljubimcu i on je izleten. PoSto
morate nadi odredenog vrata kojl se nalazi iza ste-
ne, deak ¢e vam oworiti jedan deo pecine. Sada
1skoristite papagaja na vratima i put do vraéa je slo-
bodan. Pre nego Sto udete kod vrata, iskoristite klju¢
Koii ste dobili od detaka na kavezu papagaja i dobi-
Cete komadice zlata. Komadice iskoristite na rupi od
vrata i udie.

Posle price, vral Ce vam trazitl odredenu odecu.
Zato Idite do kolibe u kojoj se nalazi Zena-vral. 0d
nje Cete traZiti odecu, a ona ¢e vam reci da je zalju-
bljena u vraca, 1ako da vi morate prvo po-
dmetnuti vrau ljubavni napitak. Dok ona
bude pravila napitak, vi brzo pokupite knji-
gu recepata Koja se nalazi sa leve strane.
Kada Zena otkrije da knjige nema, oti¢i ée da
je traZi. Za to vreme vi pokupite staklo, pa
ga iskoristite na pauku. Pauk ¢e pobedi, a vi
pokupite odecu. Kada se Zena-vral vrad,
vratite joj knjigu i staklo, i dobicete napitak.
Sada idite do vrata. Posto udete u kolibu,
Kliknite na prozor, pa poSto vrac otvori pro-
zor, stavite hologram (dobili ste ga od

Melkiora kada ste dosli na ostrvo) na
D sto, pa kliknite na isti. Pojavice se

hologramski prikaz Melkiora koji
g1 Ce uplasiti vrata. Dok se on krije,
naspite napitak u njegovu fasu.
Kada se vrati popice napitak. a ka-
da ga popije vi pokupite ¢adu pa
idite do Zéne-vraca.

se do Zene-vrada, kofa ée vam dati smedi

napitak, kao i do vraca koji (e vam dati plavi.
Iskoristite plavi na smedem napitku idobicete jos je-
dan, Speaker. Novodobijeni napitak dajte éoveku ko-
fi ne moZe da govori (nalazi se u kui levo od psa) i
on e progovoriti. PoSto razgovarate dva puta sa
njim, trebalo bi da ste od njega dobili neki beli pre-
dmet. Na tom predmetu iskoristite smedi napitak pa
ga dajte psu. Prodite u kucu pored psa, pretposle-
dnju fokaciju u igri. Tu prvo pokupite kesu sa biljem.
Izvadite bilje iz kese, pa stavite kesu na stolicu. Zmi-
ja koja se do rada zanimala bebom, privudena kesom
ulazi u nju. Cim ude, pokupite kesu i stavite je u lo-
nac na vatri. .

Sada Ce se ponovo pojaviti Jarlat, koji ée vam ko-
natno detaljno objasniti smisao cele ove avanture.
Posto se isprifate sa Jarlatom sledi obraéun na mo-
stu iznad neke provalije. Cim ugledate Jarlata, baci-
te mu cvet koji ste pokupili iz kes¢ na prethodnoj lo-
kaclji u lice i on ¢e zavrsiti u provaliji. Jo§ vam osta-
je da odgledarte uobicajeni povratak u buducnost | ti-
me ste ostvarili punih 100% u ovoj neprevazidenoj
avanturi (broj postotaka moZete videti u okviru opci-
je Info, poslednija ikona desnoy. L

igor IVKOVIC
Viadimir PRELOVAC
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Posle dugotrajnih animacija, vratite
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BONUS LEVEL

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

LIKE A VIRGIN

irma L Virgin Inieracuiye Ch-i
Entertainment” je jednd@®8  neyv” je prodao nekoliko licen

najstarijih i najpostov@nijlh ¢ it anih filmo
igrackih firmi. Kao talwa, za-

Na drugoj strani, .Dis

gre na konzolam:
Lion
u gvemu, u

pala je za oko dvemg velikim The
Jribama’ kou bi zélele da je

dosta
mg,.m nom[LmlL
poving "'v 1. Pr@iblem je u
umcln‘h fila sywobe ko

deo sadasnje (e
VirginTposeduje BlockPistef® miliona funti. ,Pearson™ nije
\ 0. Glfi veliki 1wy seduj®  zvudno ime kao
Philips®, Koji4iiftCe, posedus ali poseduje britansku
6o firme  Polf .Thames TV"
. Philips” # nancial Times
- 5 i- - r sa . Virgk ra i Stamparija
" jozbilia™  na ovogodt sa ikazald cudi- nom™ na proizvodnji lzax‘xgzia oks” itd
snjem o ‘

re 0. ..Dis

“ p\(;&med\llimv povi automat
o e je SB°
sa W
(asterimd .
je sve 1AM
lﬁg“‘os‘
koju &
zelji swe
CD32.

DODACI ZA KONZOLE

Za BoZitnu trku na Zapadu cmo-bela. Nintendo” je logitno
sprema se treca runda obra-  zaigrao ba$ na kartu ispravke

¢una ,Sega"™:"Nintendo". Prvu je
dobio .Nintendo” sa 8-bitnom
konzolom, drugu .Sega" sa 16-
bitnom, aredkdoe‘-aonnasz bl-

najvece mane Gameboya, tako da
(e nova generacija imati ekran u
256 boja. Nintendo™ e prvo po-
nuditi dodatak za svoju konzolu

(Super Nintendo) u obliku kutije
u koju se ubaci Gamebovev kar-
widZ. Pored toga 3t je mogude
igrati kod kude na TV-u, dodatak




BICE, BICE - AMIGA

Pn‘va!e Investigator Dollaral-
ly. ako se pitate $ta znadi
skradenica. Re je o trei Kolima,
sa pogledom iz pticije perspekti-
ve, u Spy Hunter i APB stilu, ili
Super Cars, ako imate slabiju
memoriju. Spy Hunter i APB ni-
smo slutajno naveli, jer igra¢ u
F.1.D. ima skoroidenti¢an zada-
tak - da stigne kriminaica. Me-

P.LD.

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

dutim, podto je Dollarally priva-
tmi detektiv, sem $io treba da
uhvati krsitelfa zakona treba i
da izbegava policiju koja ne vo-
li da neko drugi radi njihov po-
$a0.P.LD. biwrebaloda budeve-
oma brza igra sa 12-16 vozila :
isiovremeno na ekranu, njiho-
vim realnim senkama i animi-
ranom pozadinom.

SUPER STARDUST

rema refima programera firme
«Bloodhouse™, originalni Star-
dust je iskoristio skoro sve

o original, dvostruko vise animaci-
je. dodat je paralaksni skrol u tuneli-
ma, Xoji, inace, imaju Cetiri

moguénosti  Amige e puta vise boja nego
500. Zato e nasta- pre. Sto se zvuka -
vak. Super Star- - C¢, .Bloodhouse™ je
dust, biti moguce ' napravio svoju ruti-
igrati samo na I nu za zvuk, koja iz
Amigi 1200, Iz- A1200 izviadi os-
vodenje je sko- am kanala u toku
10 identi¢no, ra- igre (Cetiri za efe-
zlika je jedino u ke i Cetiri za mu-
boljoj grafici i ziku), i cak 12 ka-
zvuku. Evo i ma- § naia u toku intro
lo tehnikalija - na- ~ < Sekvence. -

stavak poseduje os- ¥
am puta vise boja ne- =

e
2
.

% -

. Frontier 2 - Elite 3

U samljeni jaha¢ Dejvid Brejben (David Braben) je na putu da zavr$i jo3 jedan nastavak
legendame Elice. 1ako je prvo bilo govora o disketi sa dodatnim misijama, na kraju je

SRRy i ipak odluge-
- £ ¢ no da Fron-
p e e 2 der 2 bude
;oensivle Golf & | oo
= koju je, kao i
v g 2 uvek, Dejvid
sra li SVe nece pasti na pamet programerima isprogrami-
~Sensible Softwarea”. Umesto klasitnog 3D 120 sam ot
pogleda u golf igrama,  Sensible Golf ce, i poletka do
pogadate, imati pogled .iskosa odozgo”, sa : kraja. ~ Ra-
siéusnim likovima. Dakle, kao i sve dosadadnje dnja y igre je
igre ove ekipe. Bilo kako bilo, svaki od Cetir tak- ! smedtena
mi¢ara ¢e imati svoje karakeristike i moci da i)ar stotina
zaraduje novac za Kupovinu bolje opreme: laser- godin; pre
ski navodece loptice. palice sa raketnim mo- dogadaja u
torom itd. Dakle, programeri ..Sensible software” Ellte, 108 53 » i
su resili da od obicne ideje naprave pre svega e tmsin vt 3 R

zabavnu igru. nak Federacije. Toliko za sada.
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BICE: BICE = PG

Ishar 3

bozavaoce FRP-a

obradovace vest
da je ..Silmarils™ odlu-
Cio da zavisi trilogiju
/shar avantura (na
dam se da nece biti ce-
tvrtog nastavia, jer bi
tada moja tecrija o -
logifi pale u vodu).
Pod nazivom Aliance
of Evil krije se prita o
zlom cmom zmaju i
vaSoj maloj druZini ko-
ja treba da mu se su-
protstavi.”

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Colonization

U SK 6/94 pomenuli smo da je
pripremiynasiavak jedne od
najboljilt igara svih vremena (dru-
g0 mesto na nasoj Game Top 25),
legendame Civilizadon. Sid Ma-
jer, na pasu-radost. nije sedeo
skiSenih fuku i uskoro e sa
ekrana  zasvetleti na-
jnovifa ‘strategijla pod nazivom
Colonizarion. Priga pocinje 1492.
ie. Kolumbovim otkricem
Amerike. Dalja sudbina novog
konjnenta bice u vasim rukama.
izdavaé je, naravmo, .Micro-
Prose”. %

WolfPack Data Disk

imulacija podmornice WolfPack. softverske finne NovaLogic”

(Comanche) nezasiuzeno je prosla nezapaZeno. Jako vrlo kratka
za danasnje uslove (zauzima svega jednu disketu). igra je izuzetno
zanimljiva  jednostavna za igranje. U osnovnoj verziji uradenoje. 12
misija koje se relativno brzo prédu (to je bila zamerka i za osnovnu
verziju Comanche), a novih 58 misija koje sadrzi Data Disk pruzice
vam mnogo sati odliCne zabave. Al

Command & Conquer 2

a . Westwood Studios” ne pravi samo avanuire. dokaz je i drugi na-

stavak igre Comand & Conguer {ne pitgjee me | gde se dede prvi). U
pitanju je futuristicka strateSko-akciona simulaciia aradena u CD i diske-
tnoj varijanti. Nadin igranja pom:lo podseca na Dreze 2, a 90% grafike je
_izrendano” u 3D Studiu. Muziku za igni pisali su momi iz grupe . Pearl
Jam”, a ukoliko posedujete CD ROM dvostriike bizine gledacere animaci-
je izmedu svake misije (15 sticica u sekandi):

Lands Of Lore 2

i edna od najboljih, po mnogima tehnicki hajbolje uradena FRP igra. je-
J ste avantura Lands Qf Lore dokazane softverske firme .. Westwood
Studios™.  Oceki-
vani odlitan od-
ziv "kod igraca
uskoro treba da
rezultira nastav-
kox i
odluéili da pro-
mene natin igra-
nja, pa ¢e kreta-
nje likova kroz
igru biti glatko i
u realnom  yre
menu (ko je re-
kao Doom?).
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Oream

DODATNA OPREMA COMPUTER DREAM
ZA COMMODORE g Fhe
s se nalazi u Nemanjinoj 4
64/128 4 e :
= R et (100 m od Zeleznicke stanice)
u plastiénoj kutjici sa resetom koji

resetuje sve programe. Jednostavno
prikliuéenje. Garancija 6 meseci

AMIGA 1200. 1200HD, 600, GOOHD. 500, 500+, 1000
raéunar godine, ugradena je disk jedinica 3.5
mogude prikljucenje na TV. Garancija 6 meseci

MODUL 1

turbo 250, turbo 2002,
Stelovanje glave kasefofona
MODUL 2
duplikator, turbo 250, disk fast load,
copy 202, Stelovanje glave kasetofona
MODUL 3
simons basic, turbo 250,
Stelovanje glave kasetofona
MODUL 4

tornado DOS (ubrzan rad diska),
turbo 250, monitor 49152

b

RESET TASTER
CENTRONICS KABL

ZA C-64128

CENTRONICS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA
C-128 40/80 kol.

KABL TV - C-64/128

MIS ZA C-64

KUTIJE ZA 100 disketa 5.25"
SENZORSKI DZOJSTIK
ISPRAVEJAC ZA DISK 1541 11
DISK DRAJV 1541 1l ZA C-64
ISPRAVLJIAC ZA C-64
KASETOFON ZA C-64128
RAZDELNIK

UPRUZIVAC

COMMODORE 64 11
najprodavaniji kuéni raéunar. ldealan za pocetnike.
Prihvacen je i u mnogim skolama kao nastavno sredstvo.
Garancija 6 meseci

! NOVO !

Otkup polovnih i prodaja
ranih racunara
ZAMENA STARO ZA NOVO

STAMPACI EPSON

LX-400, LQ-570, LQ-100
HPIVL

DISKETE
5,25 DS DD no name, BASF
5,25 DS HD no name, BASF
3,5 DS DD no name, BASF, SONY
3,5 DS HD no name, TDK, BASF

.

Radno vreme:
radnim danima 8-20
subotom 8-15

DODATNA OPREMA
ZA AMIGU:

MONITOR 1942
MONITOR 10848

DISK DRIVE

MEMORIJA 512 KB ZA A500
ISPRAVLJAC

TV MODULATOR

MIS

CENTRONICS KABL
PODLOGA ZA MISA
KUTIJA ZA 80 disketa 3.5"
VEZNI PORT AMIGA
SKART KABL TV-AMIGA
TRACKBALL

MODEMI

MEMORIJE ZA A 1200
PCMCIA 2 MB CARD
PCMCIA 4 MB CARD

MEMORY BOARD 4 MB
MEMORY BOARD 8 MB

HARD DISKOVI
ZA AMIGU 1200 I 600

40, 80, 120 | 200 MB
NAJNIZE CENE !

INTRUDER
PYTHON

SRYBAL
QUICK SH
Uhgor

SU m}‘h{al}“

MAVERICK

QUICK JOY I

sa automatskim
pucanjem

COMPETITION
PRO
sa mikroprekioacima

BLUE STAR

sa
automatskim pucanjem
i usporerem

QUICK GUN

QUICK SHOT 11
SR sa automatskim
mikroprekidacima pucanjem









