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Oprobaite se i Vi v NBA ligi protiv
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Game Boy je najpopularniii dzepni kompjuter za lgcanie.
Koje su njegove prednosti nad ostalim dzepnim igrama:

a Kada jedngmKopHasGome Boy on ¢e Vam sluzifi duge

Najpopulor s crian likovi v nofiudoj
GAME BOY "TINY TOON"

odina poito se kod njsgayigre menjajy putem kertridEa,
(mlm kasetica), a ne koo kediestalih dzepnih igara
jo mozete bagiti kada odigrafe s¥ayigre koje su na

mu
Garié Boy ima izvanredan stereo zvuk na kéjem

KIRSY fo clave W fipora, gee ke bi mu pozaidali i mnogi kompjuterily

RS " Maocni 8-bsifl mikroprocesor dozvoljaVa e

o e skroloydhje, stotine likova i po 200-300!hi¥ea
no pojedinim igramo. Mario ja glavei funck vellog brojo

igoro: Dr. Mario, Mario Land 7
Svaki mesag dolazi oke 50 novih igrica. Game Boy f¢ AR
trenutn@ svetski hit, svi najnoviii filmovi (Terminatof,
Home Alone, Ninja Kornjaés, Mickey Mouse ..) 4
Bréradeni u igre za njege

Izuzelo lak, malih dimenzijo (90 x 148 x 32)/
Omoguéava Vam da ga Uyek nosite sa sobom (na pull
v ikolty na posao ...) Za Game Boy vam ne treba ni
TV ni monitor, take da mozelida se igfate kada i
gde hogete.

jokupliuju. Light Boy luxeliéava ekran i svetli u
meaku), sivalice za stereo zvik, adapter za non-
stop igranje, kabl za povezivanje dve"Game Boy=a,

P— rezervni ekran

Na raspolagonju Vari§toje i mnogi doddeikejiise @

Avantura

oheifa. Tok

te u iari “DEN DON*

ol ConafBame Boy dzepR8gikompjutera iznosi samo

120 (v inasitantstvu se njega¥m,cena krece izmedy
130 — 170 DEM);

JEDNIO ROD NAS
Kudu Kopite kerftidz so igrama ked nas | odigrate sve igre

e da vratite foj kerfridz i da vz
fe.ov sa drugim igrame.

Beosufi-GANIE BOYugusiavig
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Prvih deset
godina je
najteze, kazy
neki. U tom
iodu nas i vas
sopis stvaralo
je mnogo ljudi,
nekad bolje, a
neiad lodije;
kako su to
orilike dopustale
i nalagale. §
Pobednidii tim
(koji, kaze
zreka, ne treba
menjati) nalazi
se na ovoj
fotografiji, u
sledecem §
sastavu:

1. Zoran Mola MoSorinsid, dlavn | odgovormi
uredink (GLOD), poce je sa opisima igare 23
b4, 3 dans e na Celu ta. Ponedeiom wete

Mwumump—'ﬂﬂm
2. TihomirTica

Stanéevit, urednk
dijvo snazan. Cmamigoamsmaou
.Sveta kompjutera” napravi spsid Byte”. Do-
uunhbs#poﬁwdlmum
Vojslav (VGA) Gasié, jedan iz tandema ROM

De-  novog
‘2umog telefona’ | dobiti odgovor na svof p-

1
9. Brankica Raki¢, takode tehnidki urednik. Ne 4. Dusko.

10. Netata Uskokovit, selaetar redakcie, naj-

tete, kako bismo odrali napetost) hardverskije i oglas zaturi, pa ne bude objavien).
strucjak | mut 1 b
4.Nenad Vasa Vasovic 98 cm), JFrok

upoznao kompjutere kroz igru i to mu se toliko
mpuodaszlmmuhaymi

za flustraciju = 2 dana, THEN ilustracija i na. m Jalamusira® i cbratno.

nefto, ELSE moz' da se ufatis za pisalicu pa da
trebal”

e GLOD-a).
5. Emin Smaja Smajic, Sovek zaduden za sve ne-
Py S

12 Petrovic,
nadanin - leti tamo-amo | pokusava da organi-
i Sem

Negov produovien izged godinams mu je

toga, lzvestava nas o sevemoamerickim ko-

12 na nemackom (Hem, Zim-
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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC
GamEd PC
Zamxslim da PC izgleda kao Spectrum - dBASE 5.0 for Windows
povezan na televizor i sl Firma
Neway" Ce vas ziobni osmeh pretvoriti u di- mmmm allne\nh merisan kod dostupan je za naknadna progra-
vijenje kada budete videli ovu sliku. Na njoj je (nog, dodekali smo Borlandov dBA- merska .peckanja” | dotetivanja. Da ne zabo-
_GamEd PC". Moz biti u 386ill 486 verziji. SE 5.0 22 Windows. Ono & je e ey ‘moguérost. kreiranja |

Oba procesora
ade na 35
MHz, ugraden
je 1 MB RAM-a
(progirivo _do
16),  graitka
kartica sa 512
KB VRAM

editovanja
najbimije za dosadasnje Perwdar fajlova. Takode, dBASE omogucava
programere | korisuike je efikasan
gotovo 100%
mmm«-m

(prodirivo do 1
MB). Moguce je
prikljucivanje
spoljnog SVGA
monitoraili
obicnog televi-
2072, @ 310 se
zvuka tite, t Su izlazi za zvucnike, slusalice i neki
spoljai uredaj (kasetofon?). Tu je  ulaz za mikrofon, aza
ljubitelje igara, pored slota za dzojstik, nalazi se i slotza
stavljanje karridza sa igrama. Pored ove standardne
opreme, mogu se dokupiti | matematicki koprocesor, CD-
ROM, a pored ve¢ ugradenog flopija (1,44 MB) mozete do-
dati i diskove Kapaciteta 80, 120, 150 ili 300 MB. (mr)

PC otporan na elektro$okove

Cindustrifa probija sve barijere. Diskovi velicine kutije Sibica, sati i sat perfekme
animacife na kompak-diskovima, a sada | kompjuter ofporan na sve moguce
pogode” koje ga mogu zadesiti u toku .normalne” upotrebe. Firme

15’ Gagealker wiruzle s se da stvore pri C (486) kol Je nepromotiv
otporan na toplotu, temperatume
promene i strujne udare. Tezak je
samo 2.5 kg, dimenzije su mu 30
X 40 cm, a napajanie se vrsi preko
NiCd baterija. Ima ugradenu Eth-
emet LAN kar, i prikljutke za
veliki® monitor | rastaturu. (mr)
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HARD/SOFT SCENA

Opticki ili magnetoopticki
Ammﬂq analiticari predvidaju drastican pad cena CD-R uredaja
(CD-ROM rikordera) na nivo od 600 funti. 2a sada se pojavljuje
sve vide proizvodata sa uredajima koji koStaju 1900 - 2000 funti.
Proizvodati se jos uvek vajkaju to CD-R nije .prirodni” nosa zvuka

ureda kofi na 5,25 inénom mediju (120 funti) nudi zapis od 2 GB (do
sada standard bio 1,3 GB). Uredaj Opristore 2000 koSta 2800 fun-
ti. .Sony" je takode ponudio slian ureda) sa slﬂnda!dnlm kapacite-
wm(!JGBVuZOOOﬁmH akentrid? kota 100

Compagq DeskPro XL

.ompag DeskPro M dobio je naslednika. .Novalja” je pretrpeo

zvesne izmene u dizajnu, a poboljSane su i performanse. Srce
sistema Cini Pentium na 60 MHz (tu su | modeli na 50 166 MHz, a |
DX2 na 66) sa 256 KB kesa na plodi. Standardno se isporucuje sa 8
MB RAM-a (prosirivo do 144). D(skimakzpldmlodﬂomlradlm

1280 X 1024 u
256 boja. Kom-
‘Ppjuter éete moci da

monitora) Je 3300 USD. Za monitore dete dodai jo§ 500 (za 15°) i
1000 USD (za 17"). Ako hocete i CD-ROM odvojite jo dodatnih 200
USD. Ali, ako vam treba dobar server za neku veliku mrezu ili ratunar
koji treba da radi danonocno. ovo je pravi izbor za vas. (me)
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Struje nikad
dosta

edna od bitnih karakteristika
vakog prenosnog racunara je
zivomni vek baterija. Do sada su s

uglaviom  koristile _ klasicne”
nikal-kadmijumske (NICd) bateri-
5 svili njibiovih
tataka naucnici su radili na

¥
PG - ¥ g
od sadasnjih resenja i donelo duzi ATy e
rad bez ponovnog punjenja. Kao

prvi kandidat javila se nikai-met- RO AY 408 EW“
al-hidridna (NIMH) baterija koja
ima dva puta veci kapacitet | SENVEIS] 3,4

povecava rok trajanja baterije na JESISVN- ST M la A7 1l
SVGA - nestandardni

dve godine.
e¢ imate PC rafunar i zvuénu karticu — dodajuci telefonsku Stedeci korak su litijum-jonske

standard 10
slusalicu (odnosno, samo mikrofon) mosete razgovarati glasom MR U L Uporedni prikaz
kroz lokalnu mrezu! Uz pomoé prigodnog VocalChat (Windows) pro- RSN SR B S e grafiékih kartica 14
grama, fime Vocalrec lako je pozvati kolegu udaljenog nekoliko  SNTISEIRTLCUUNENERICT oo cna
stolova dalie (za drugim ratunarom) i bezbrizno zapoceti razgovoro  [RUBRIIUNERURCEIURETUS yciite asionlh
ucerasnjoj NBA utakmici (naravno, u radno vreme), bez potezanja MUl ENUL RS DR s .
~avanitnog" kancelarijskog telefona. (o) usaviene | danas s skorisene YEHNmOLOGuE
u nekim modelima  (oshiba
73400, Dell Latitude XP). Appleov standard
Mﬂ Dalja istrazivanja u ovoj eblasti P1394 (FireWire) 18
palice PC = ; vrsena su i u IBM-ovim laboratori- [EERAYEINeS
d e: danposie 19
telefon’ ol Pe by ;
Wnﬂ“‘“ a e P, - Cirilica | informacione
decconferencing ¥ end ¥ O omstanno TV, dusne (Zn-air) baterije, nije dale- ‘tehnologije 19
N e posiof ve€ o830 £ L e obezbeditt ko od izbacivanja ua (rziste. Ideja [EERERYY
ideja dapre- 3 riie e
ot o QSIS ogao da e kod ovih baterija je da, dok bateri- P o1
dmmahnxmtﬂ‘d:‘“m“wum ja radi, kroz nju cirkulise vazduh [N e
o podatke dovolno DO S/’ 52 ‘nematkim Koji éini deo hemijskereakcile ko- o -
BT IM ; doda- ja oslobada energiju. Ovo je i
menn. LT % e SON/OE N k- osnovuia mana ovih baceria, fer se JRCASS
A o orkgos A s BT 30 o %
ﬁ’wMFM‘ i zive” poruke Koje S tok vazduha, 3to 1108l nesto dra Uvod u Fox Pro 2.5 2
rinicl ) % Mogte e LprencSil L et procesom gocenc energije, a i sputava proi- JEREIETN
mw|%|mw ; Zvodace pri dizajniranju kucista WinFax Pro 4.0 o5
W‘FW”W “potreban hardver € Prednosti cinkano-vazdusnih ba- Discover Space 2
D e T LS (. ok Kaacrer et puis [ =
e ica, kol e, 7ajedn0 : vedi nego kod NiCd) i niska cena FontShow 5.0 o7
:,‘,.npm bwmwmw Posledui_tp. litjjunr-polimer- SENSI
‘mogucnost e V ovo} ogromno) A ske (LI-pol) baterije, ne oéekuje se pesil %
S mﬂw\"‘“’mm,"“ cu-seeMe for Wit Komercijalno pre 1997. Sve to se AP o8
Yomunicrati MO PEC L o5 7P ranet Rl 7 jc da ova tp narerie ima sest RO
mogl 1 mogu nabavitl siike u 16 puna veci kapacitet od Nicd i da
dows, ¥oii prenost 4-pime st zaMa- Development Kit 29
‘ed.comelledi- Softver ‘Mlvﬂbﬂ Tjudi iz 1BM-a oéekuju da ce vrio. ZShell 29
jansi velitine. mxﬂ*“ mli\"‘“(”) brzo zameniti sve ostale tipove Fusion Paint 30
R koja podizaa im se pojavi na trzistu. (sp) Yo
Score Perfect
Professional 2.0 30
Platinum Sound TEHNKE
g 5 Pisanje uz pomo¢
Equalizer-Amplifier Pro ralinare (1) =
2 1i ée komjuter u buducnosti, zameniti sve CeDeTEKA 3
audio (1 video) uredaje? Belgijska firma ,Plat- B85, POLITKA"
m Sound" nudi vam ekvilajzet | amplifajer ko- ‘Putusrediite BBS-a (1) 34
woiete smestiti u 3.5 inta visine vaseg kom- KOMPIUTERSKE VODE (6)
a2 Dobiéete mogucnostda na kompjuter za- Tri pitanja s
iaiee” dva zvcnika po 30 W i da izlazni zvuk utlpmy
= Mirko, pazi laser! 36
/O PORT 38
e | odgovarajudi softver. (me) SVETIGARA 6
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HARD SOFT SCENA

E;o vestl koja bi pre mogla da pro-
fe u nekom tasopisu za automo-
biliste, Izvesna firma iz Atlante na-
pravila fe sistem koji preko senzora
postavijenih na volanu vozila kon-
trolide nivo alkoholisanosti vozaca.
Kontroliu se ruke vozala i. ako se
utvrdi da je vozat popio koju Cagicu
vise. ukljucuju se sirene i auto se
nece pokrenuti. Sistem neée preva-
riti ni rukavice ili nedto tome slino.
Savet: ne ugradujte ga, suvise je do-
bro napravljent! (mn)

exmark Seleci-Eas

{20 &0 e poznato, tastature koje Kupujemo uz ratunare nisu narotito er-
1"\, gonomsKi oblikovane, $to bi u prevodu znailo da se ruke pri radu zama-
raju vie nego 8t bi to moralo da bude. Jedno od resenja ovog problema. koje
pak ne odstupa drasticno od .originala” je ova Lexmarkova tastatura. Podelom
na dve polovine postignuto je da se dve grupe tastera (koje se po pravilima dak-
tilografile nalaze pod levom i desnom rukom) jedna u odnosu na drugu mogu.
postayii pod odredenim uglom. Omoguceno Je i proizvolino podeSavanje visine
i nagiba tastature.

Pored toga &to omogucava lak3i rad ova tastatura morala e da pretrpi i neke

tatu

rasporeda (astera, ta- T

set tstera sa strelica-
ma ponovljen i na le- S 2 e
voj strani, Zanimljivo je da leva polovina prepolovijene” razmaknice nema svo-
ju poznatu funkeiju, ve¢ predstavija ponovljeni ‘Backspace’ $to omogucava br-
ze korekeije prilikom kucanja. Zanimljivo.ali kosta 180 dolara. (ts)

ko va$ PC jo§ nije .pozeleneo™
oZete da se snabdete ovim
exsternim , Stedisom”. U ovaj uredaj
ukljucite misa, taststuru i monitor
pa ako se nista ne dogada na tasta-
turi ili miSu onda ova stvartica
iskljuti monitor. Nema ni softver-
skog drajvera pa Cete morati DIP
svicevima da podesite posle kog vre-
mena neaktivnosti treba da se ugasi
‘monitor. Uredaj se moze nabaviti po
ceni od 50 funti. Ista stvar za Mac-
intosh kosta 60 funti (Zasto? Za-
to!), za Stampat 90 funti | za fax
100 funti. (vg)

X
asound Ma:
o s Kartlee all viedh

frinije 2vc v 3

i e S i
resivno, i 3

rgledn MR Wi (OAT

jene CO-ROM ureda

Gravis

vakako ne Spa

able S
ma kontrole

ov
o - nema hacdver
TSR programaic
o veciua igAR

(o woristi
ad ne. 1! s
nekad ne. 1 s’

ca dodatno 3 3¢ ;
:‘.“:p..m 4 MOD plejer 72 Windows e
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HARD/SOFT SCENA

Microsoft Natural
Keyboard & Home

Mouse

nameri da 810 vise olak$a koridcenje

Windowsa (21) Microsoft je progirio
hardverski asortiman. Pored Cuvenog
Microsgft Mouse 2.0 sada je na raspola-
ganju i kuéni mis (Home Mouse) koji je
.podjednako dobar za decu, mamu |
tatu". Sasvim novi proizvod je tastatura
sa pridevom ,prirodna” $to ne znadi da
je tastatura od mahagonija ve¢ da je pri-
lagodena ,5to ugodnijem polozaju pri
koriScenju". Cene su .Call" i ne znam §ta

rekli nasi korisnici kojima su
svaki mi3 preko 25 din | tastatu-
ra preko 50 DIN skupi. (vg)

Kofi po. EDRAM-4, all
ok vet Vo G ons A samiet  tck trci doe MKkSe o)

a dananje ratunarske kompakt-diskove mozZe se smestiti do 660 MB
podataka. Firma EWB and Associates nudi tehniku pod nazivom .ca-
pacD” koje je nedto kao DoubleSpace ili Stacker, ali za CD. Tehnikom kom-
presile nazvanom Multipress ,capach*” omogucava smestanie 1.5 do 10 pu-
ta vise podataka na ovaj medijum. Proizvod e pre svega namenjen proizvo-
datima diskova | za Korisnike je potpuno , providan” (ne morate ni znati da
su podaci na CD-u snimljeni u ovom formatu) posto se takvi diskovi koriste
softvera, u postojecim CD draj i, navodno, bez

CD on-line
kompresija

bezi
primetne razlike u performansama. (ts)

Sound Blaster

Multimedia Office
F|m Creative Labs (poznata po svojoj zvuénoj
Kartici Sound Blaster) kao pocet: ije
poslovnog sporazuma sa Microsoftom o zajed-
nickom nastupanju” na trzistu izdala je paket
Mulcimedia Qffice koji u sebi objedinjuje (skoro)
potrebno da vas kompjuter postane multi
muln jalni”. Paket sadrZi SoundBlaster 16 rvuinu
Karticu sa unapredenom tehnologijom za obradu
signala, DoubleSpeed CD-ROM drajv, Microsc
Qffice 4.3 (Word for Windows 6.0, Excel 5.0, F
Point 4.0, Access 2.0 | Mail 5.2), enciklopediju
Microsoft Encarta, program za manipulisanje
zvukom mu.mw Sound System 2.0, Creative

foice

izmecu 675 i

€ ise Ini &ipovi za mod:

N time Rios Styfes

irrus” omo- Color f
guéice_proizvodnju
koji se mogu kori- piezo-inkjet  te-
stitl na svim meri- haologiiom Stylus
dijanima. Naime, 800 dobio fe .8a-
ovi éipovi imaju po- renog”  nasledni-
drdku za sve svet- ka. Stylus Color je,
ske telefonske stan- dakle, Stampat Kofi

de, a podesava- omogucava da slike od-

nje se izvodi soft- Stampate u njihovom punom

verski. Na raspola-
ganju su verzije za
obicne i PCMCIA
modeme. (ts)

sjaju | to sa rezolucijom od
720 tataka po incu. Doduse, podatak o rezoluciji kod inkjet tampata tre-
ba uzeti sa rezervom, posto na svaki in€ postoji 720 pozicija za tagku, ali
je tatka najverovatnije veca od 0,035 mm (1/720 in¢a). (ts)
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TEMA BROJA

ojavom grafitkih adaptera. najpre po

EGA, a zatim | VGA standardu, IBM je

nezavisne proizvodate stavio pred te-

3ke zadatke. Par godina mucene su

‘muke oko kompatibilnostl, a proizvodi

proverene” kompatibilnosti kao $to je,
na primer A77 EGA Wonder, udaril su vrste te-
melle bududim zvuénim proizvodatima grafi-
kih kartica.

Na srecu, problem kompatibilnosti odavno je
prevaziden pa sada i najmani dalekoistocni pro-
izvodadi proizvode .najkompatibilnije” graficke
Kartice. Cak ni veliki IBM vide ne upotrebljava
sopstvene dipove za proizvodniu ada-
ptera ve¢ koristi produkte firmi Koje su se speci-
falizovale za takve poslove.

Zadto je nastala SVGA

1BM je odavio prestao da postavija standarde
2a graficke adaptere i (0 od vremena kada je pri-
liéno nezapazeno prosao adapler 8514/A, pro-
movisan i prvoj seriji kompjutera PS/2. Za ute-
hu, ni ostale novotarije (na primer MicoChan-
el nisu prosle bolje. Kupci, jednostayno, nisu
pristali da se odreknu jeftinijih i jednako funkci-
onalnih (neretko i boljin) klonova.

Nezavisni proizvodati naéli su se u nezavi-
noj situacili. IBM je prestao da propisuje stan-
darde. a kupci su ve¢ pokazivali nestrplienie jer
su i performanse VGA kartice postale pretesne
2a kupee Koie je ve¢ zahvatila groznica dinami-
tnog X

U toj situacifi snalazic se kako je ko umeo.
Usledila je pofava velikog broja Super VGA
grafickih adaptera koji su bili kompatibilni sa-
mo sa sobom. Od ovih kartica mnogi programi
gesto nisu uspevali da izvuku SVGA' perfor-
manse iz prostog razloga $to nije postojao pro-
pisan i standardan nacin da se od kartice do-

Graficke kartice

biju informacije o raspolozivim rezolucijama i
roju boja.

Kako radi SVGA

VGA adapieri dali su. medutim, osnovne
smemice 7a razvoj SVGA adaptera fer kolitina
memorife koju zauzima VGA slika u rezolucij
640X 480 u 16 boja prevazilazi adresni prostor
od 64 KB, koliko je dodeljeno komunikaciji sa
graitkom kanicom. Da

Nestandardni standard

Kako ¢ete u umi grafi¢kih kartica prepoznati bas ono $to vam
najvise odgovara? Jednostavno - rog li¢i na svecu ali ne svetli u mraku

svakog piksela (jednostavno se pomnoze X i ¥
koordinate) bez potrebe da se izracunava ofset
unutar bajta.

Cesto Gete, za neke kartice, nac dodatno obja-
Snjenje (tinear addressing) u okviru naziva draj«
vera koje znati da je 7a rad ovog drajvera upra-
vo koriséen linearni mod adresiranja koji obe-
zbeduje brz pristup video memorifi. Medutim,
tak | ako upotrebite oba segmenta za adresira-

podsetimo, adresni pro-
stor za kolor kartice pro-

raspolozivih adresa.
Primenom arhitekiu-
te bitnih ravni (bicpla-
ne) smedia se svaka bi-
tna ravan u isti adresni
prostor, pa tako najvisa
VGA rezolucija zauzima
svega 38 KB adresnog
prostora. Svaki piksel je predstavijen jednim bi-
tom, a za pristup bitnim ravnima koristi se teti-
1 bita Map Mask registra jer su za prikaz 16 bo-
Ja potrebne etii bitne ravni. 1ako su, po specifi-
kacijama IBM-a, Cetiri
preostala bita .rezer-
visana za buduce ek-
stenzije”, - nezavisni
pro su se
odvazill da upotrebe
svih osam bita i otvo-
e put do 256 boja.
Planamo  adresi

ira-
nje omogucilo je sme-
Stanje rezolucije 800 X
600 unutar VGA adre-
snog prostora (zauzi-
ma oko 60 KB) i to do
256 boja pa fe ovo po-
stala jedna od najpo-
pulamnijih  rezolucija
na SVGA grafitkim

ATl Uttra Pro sa cipom Mach-32

nje video memorie, ve¢ za rezoluciju 640 x 480,
ovakay natin adresiranja prevazilazi broj raspo-
lozivih adresa.

U Sinemaskopu i Tehnikoloru

Sledeti korak podrazumevao je koriséenje vi-
3¢ od jednog segmenta za adresiranje video
memorije. Ni koriscenje oba segmenta, kako
smo videli, ne bi znatno poboljéalo situaciju. a
znacajan deo korisnika nije Zeleo da se odre-
kne prednosti Dual monitor sistema. Progra-
mer su, obicno, debagirali programe na doda-
tnom monitoru. korisnici tabelamih kalkulato-
ra su crtali grafike na dodatnom monitoru, &
CAD korisnici su testo Koristili .ekran za rad" i
wekran za prikaz".

Za adresiranje SVGA rezolucija osto je, da-
Kle, samo AGOO segment, a pristup video memo-
1if preuzet je od populamog L/M/EMS siandarda
za memorijsko prosirenje. Graficki adapter do-
pusta programu da izabere kom delu video me-
morije se obraca, a zatim se taj segment posta-
vija na adresni segment AO00. Metoda poznata

tupzado-  kao bank switching omogucava tako da adresni
bijanje 256 boja sastoji se u adre-  segment prozor u kome se na-
siranju piksela i jevec lazinekiod video memorije.
implementirano na VGA karama u sandar- - Situacija je otprilike siicna onoj kada se film

dnom modu 13h. Ovaj metod ,arci" adresni pro-
stor jer za rezolucifu 320 X 200 Vet zauzima ceo
adresni prostor od 64 KB. Sa druge strane, zna-

sa dirokog bioskopskog platna (Cinemascope)

prebacuje 2a televizijsko emitovanje. Tada tele-

vizor predstavija .prozor” u kome se vidi trenu-
deo

ma e

mo plana.
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To su samo nieki od problema sa kojima su bi-
1 suodeni profzvodaci grafickih adaptera ali nije
postojao opéteprihvaceni nain na koji bi ada-
prer saopétavao raspolozive video modove, na-
“n njihovog pozivanja, velicina memorijskin
banki i nacin njihovog preklapanja.

Nekolicina proizvodaca odluila se da oformi
komisiju koja ce, u nedostatku 1BM-a, propisiva-
4 standarde za sve vece zahteve kupaca. Udru-
senje postaje poznato pod nazivom VESA (Vide-
o Electronics Standard Associa-

jem grafickih radnih sredina | korisnickih inter-
fejsa javija se potreba za rasterecenjem glavnog
procesora tako §to e se deo poslova prebaciti na
pomocne procesore. Graficka kartica se pokaza-
Ia kao jedno od najpogodnijih uskih gria na ko-
jem bi takvo resenje bilo primenjivo.

Niz specifalizovanih mﬂtklh procesora po-
javio se jo§ krajem osamdesetih godina (jos
pre razmisljanja o VESA standardu). U Siroj
upotrebi nasli su se proizvodi .Intela”,

y
RAM | da izvr$avaiju pro-
grame koji su upisani u
njih. Ne zaboravimo da
Je ROM kod VGA Kartica namenjen osno-

sledi uputstva upisana u BI0S-t (ROM) graficke
kartice.

Autonomija i kooperacija
Resenje sa grafickim ko-

cion) | u aprilus 1989. propisuje
prvi VESA mod za Super VGA
Karte. Mod 64/ sa rezolucijom
800 X 600 u 16 boja komunicira
sa grafickom Kartom na potpu-
0o isti nadin kao i standardni
VGA mod 12h 1 razlikuje se sa-
mo po povecanom adresnom
prostoru.

Zasto je opstala SVGA
Super VGA modovi zahtevaju
i brze osvezavanje ekrana. Go-
tovo sve vrednosti koje se titu
iscrtavanja slike morale su da
budu korigovane i standardizo-
vane da bi bile svedene u odgo-
varajuce okvire. Ove vrednosti
imaju uticaja na velicinu i polo-
2a slike na ekranu, pa je san:

Avance Logic - jedno od novih imena na PCl tristu

procesorom je veoma fleksi-
bilno. Na primer, glavni pro-
cesor prosleduje koproceso-
ru koordinate linije kofu tre-
ba nacrtati i nakon toga mo-
Ze da obavlja druge poslove.
Grafitki procesor sam crta li-
niju po potprogramu koji je
upisan u njegov ROM li
RAM, | po zavrsetku posla
daje signal da je spreman za
nove zadatke. Komunikacija
izmedu dva procesora je ba-
ferisana, pa je moguce da
glavni procesor prosledi i ne-
Koliko naredbi koje e grafi-
& procesor obavljati ,po li-
sti”. Ipak, ekanje je nelzbe-
no fer, na primer, glavni
procesor ocekuje podatke od

dardizacija
Gajno olaksanje za pmlzvodalr ‘monitora.

Slededi set standarda nazvan VESA 1.0 usto-
licen je oktobra 1989. i definise niz grafickin
modova sve do rezolucife 1280 X 1024 u 256 bo-
ja. Uvedena su prosirenja 51052 sa pet funkci-
ia kn)c Gitaju ili upisuju potrebne vrednosti u
graficke kartice. Sve ove funkcije izvedene su
kao e interapta 10k koi je standar-
dno zaduzen za komunikaciju sa grafickom kar-
ticom. Revizija ovog standarda pod oznakom
VESA 1.1 donosi pet novih tekstualnih modova
1 dve nove funkcije video 8/05-z.

Dalji razvoj VESA standarda doneo je prosi-
renja na modove sa vide od 256 boja i neke no-
ve funkcije za komunikaciju sa grafickom kar-
ticom. Dobar deo savremenih grafickih kartica
ima VESA podréku ve¢ ugradenu u B/0S Karti-
ce. Ukoliko 1o i nife slucaj, VESA drajver posta-
o je nezaobilazni deo softverske podrske grafi-
ekoj kartici,

Ustolitenje VESA standarda predstavija ne-
sumnjivu korist u odnosu na pocetno haotitno
stanje. Ukolko | nemate drajver za neki pose-
ban program il se. u meduvremenu, pojavi pro-
gram ¢iji drajver nemate na svojim disketama.
VESA je dobrodosa izlaz uz &ju pomot mozete
Koristiti blagodeti visokih rezolucija i velikog

boja.
Kako je SVGA i dalje morala da se
razvija

Korisnici se, medutim, lako razmaze. VESA
Gonosi samo Mogucnost setovanja video moda |
daje programu uputstva za adresiranja video
memorije. Time je reen veliki deo problema, ali

dalje sve poslove oko iscriavanja i prenosa blo-
%ova podataka obavija glavni procesor. Razvo-

Thompsona”. ,Hitachija™, ali najprihvacenji
su svakako bili graficki procesori firme Zexas
Instruments 340101 34020 koji i danas Zive u
TIGA karticama.

Ovakvi procesori su dosta bliski obinim pro-
cesorima jer mogu da imaju Sopstveni ROM |

gral a
vracanje tih podataka nije ba pri vihu na ,Ji-
sti izvriavanja” grafickog koprocesora.

Dobra strana ovakvog pristupa fe o su gra-
ficke instrukcije zapisane u obliku programa i.
Kada se javi potreba za novom grafickom
cijom, program se moZe jednostavno zamenii il
dopuniti potrebnim potprogramom. Pri tome, na
raspolaganiu ostaje izvestan broj grafickih pri-
‘mitiva kao 3o su crianje vekiora, krugova, po-
punjavanje povidina... od kojih mo2ete graditi

4 9%

‘ma, redovno nabavijanje novih verzija drajvera
moZe da predstavlja nepremostiy problem jer iza
potencijalno sjajnog proizvoda, ne stofi i njegov
isporugilac, a proizvodat je suvise daleko.

Akceleratorska SVGA

Razvojem standardnih grafickih radnih oko-
lina kao $to Je Windows, javija se i nova situa-
cija. Nije potrebno razvijati drajvere za svaki
program posebnio ve¢ se koristi odredeni broj
‘grafiékih primitiva (il slozentjih grafickih fun-
keija) koji su poznati | koje je potrebno resiti sa-
mo jednom, nakon ¢ega sve aplikacije koriste
sistemske pozive za rad sa grafikom. U t0j si-
tuaciji nije potrebno koristiti pravi procesor sa
sopstvenom memorijom za programe ve¢ se
koriste specijalizovani ¢ipovi sa dodatnim regi-
strima i implementiranom moguénocu izvrsa-
vanja grafickih primitiva | operacija prenosa
velikih blokova podataka izmedu memorije |
video memorije.

Graficke Kartice sa ukvlm tipovima obicno se
nazivaju. a poseban
impuls za razvoj tih kanira dala je pojava Win-
dowsa. Jedno od jezgara Windowsa predstavija
GDI (Graphics Device Interface) sistem Koji je za-
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duzen 7a komunikaciju

sa ekranom. Izvestan

broj funkifa koji oba-

Vija GDI veoma je pogodan za imple-

mentacifu na grafiékim cipovima, pa je ovakav

pristup trisno veoma uspesan u poslednje vre-
me,

Ubrzanje - kompjutersko
radovanje

Generalno, postoje tri glavna elementa na
kojima se dobija najvece ubrzanje graficki

Ostaje, medutim, Cinjenica da se uticaj ovog
vida ubrzanja znagajnije oseti na srazmerno sla-

Jedan &ip ne ¢ini karticu

od osnio-

bijim unarima.
me opremljen § mnogo brZim sabimicama (VE-
SA Local Bus, PCl, EISA), ionako imaju dovoljno
vremena za Bir-Block Trangfer. Lose bi bilo, me-
dutim, generalizovati ovu Ginjenicu za sve kori-
snike, fer se, ako nista drugo, u radu kartica sa
losim it-Block Transfer performansama prime-
cuju orzaji” u radu Koji nastaju (na primen) pri
skrolovanju ekrana. Takve .rupe U radu” mogu
da zbune korisnika, a neretko se desi da, nervo-

Brzinaje 4
Vi Koje moZete da birate grafitku karticu. Veo-
= bitnim moze se pokazat kvalitet DA (digical

konvertora kofi bite pretvara u signa-
1e boja 1 ol jo direkeno odgovoran 2a kvale
gamu boja koje cete videtl.

Prave VGA kartice su paletizovane 3to znati
da su trobajni podaci o boji smesteniu posebne
regsr dfe su adree 0 do 255, Na svaka) o
adresi nalaze se trobajtni podaci za

orjentisanih interfejsa. Prvi i
najprostiji je takozvani hardver-
ski kursor, Graficke radne sredi-
ne orjentisane su na rad sa ne-
Kim pointerom (obiéno mi%) ko-
jije sve vreme prikazan na ekra-
nu. Iscriavanje ovog pointera
‘moze da predstavlja mukotrpan
posao za glavni procesor jer se
prvo sacuva sadrzaj ekrana na | |
mestu gde se iscriava kursor,
zatim se postavlja maska, pa
oblik kursora i na kraju se vraca
sadrzaj ekrana 1 sve (0 se pona-
vlja na novom mestu.

Koliko vremena odnosi pona-

setina puta u sekundi? Testovi
Kartica pribliznih karakteristika

Orchid Fahrenheit 1280 - ipak malo zastareo mode!

Mini-Diskette

osnovne bo-
je (crvena, zelena, plava). Pri
tome se koristi samo po est
bita za svaku od osnovnih
Komponenti (RGB) te se tako
dolazi do Cuvene palete od
262.144 boje. Iz te palete, da-
ke, mozete koristiti 256 iza-
branih boja. Tako se slika sa-
stoji od jednog bajta po pikse-
Tu (umesto tri) ali su uz spi-
sak piksela potrebni | podaci
o paleti. Ovaj nadin zapisiva-
nja boja naziva se i indeksira-
ni. Slike sa indeksiranom pa-
letom mogu da izgledaju sa-
svim pristojno (pogledaje sa-
mo Sindl i Polinu) sve dok
vam ne ponestane boj.
Verovall ili ne, najpre je

ogranicenje od

Koje se razlikuju samo u postoja-
nju hardverskog kursora daju prednost i do 40%
karicama sa hardverskim kursorom. U realnom
radu ta prednost se kreée u granicama od 20 do
25 posto; rad u realnim aplikacijama e, ipak, ne
Svodi sam na ekanje da li ée korisnik pomeri-
ti misa.

Mama, vidi - bez procesora

Prenos velikih blokova podataka je drugi vid
ubrzanja grafitkih aplikacija. Preklapanie grafi-

znim Klikianjem, korisnik ucini ne8to 8o ni u
snu nije Zeleo.
Linija po linija...

Tredi, i za sada konani, vid ubrzanja ogleda
se u sposobnosti crianja vektora, Ovaj vid ubr-
zanja posebno blagotvomo deluje na aplikacije
Koje koriste vektorsko crianje kao $to su CAD |
Draw programi Koji su sve popularniji. Do sko-
10 nepravedno zapostavijeno, ubrzanje crianja

53805 - mbmalvmk&m&mwom

=

grafickih primitiva po-
staje populamije sa
preorjentisanjem pro-
grama za crianje sa
Painc  (bit-rastersku)
na Draw (vekiorsku)
tehnologiju.

Pri izboru graficke
kartice, naravno, tre-
ba krenuti od toga za
Koju namenu Cete ko-
ristiti racunar. Ako i
nemate neku Ideju,
obitna SVGA kartica
zadovoifice vase po-
trebe. Postojanie har-
dverskog kursora si-
gumo Cete osetiti, pa
ne bi bilo lose da se
odlugite za takvu kar-
ticu. Ako se bavite

ekih prozora zahteva prenos velikih bit-raster-
skih blokova izmedu video memorije 1 glavne
‘memorie ili unutar razlicitih strana video me-
morije”. Ova arakteristika imenovana kao Bir-
Block Transfer postaje veoma znacajna Karakte-
ristika akceleratorskih kartica.

DTP-om, cbradom slike (/mage Processing)
lmnsné: vam Karta sa brzim Bit-Block Tran-

po moguénosi, velikim brojem boja.
Za ow | osale zajnerske primene nejprepo-
rudljvije su, naravno, Kartice sa brzim cria-
njem vektora.

262,144 moguée boje. Vec su postojala dva nei-
skoriscena bita u paletim registrima pa su VGA
Kartice pocele da koriste 256 nivoa crvene, zele-
ne ili plave komponente umesto dotadasnja 64
nivoa. Tako se doslo do moguih 16.777.216
boja. Brzi procesori i akceleratorske graficke
Kartice omogucavaju prevazilazenje poslednieg
ogranicenja od 256 boja pa je muguée za svaki
piksel poslati dva ili tri bajta podataka.

A kad ponestane boja

Tako se radaju dva nova termina - Direct Co-
lor (ili Hi Color) i True Color. Pod prvim pojmom

imeva se da su 7a zapis piksela rezervi-

sana dva baja i to po po pet bita za svaku kom-
ponentu (RGB) §to znaci da svaka od ovih kom-
ponenti ima po 32 nijanse. Cesto Cete primetit
da neke slike izgledaju bolje sa indeksiranom
paletom nego u i Color modu jr, da podsetimo,
indeksirana paleta dozvoljava 64 ili €ak 256 bo-
a.po komponenti. 7rue Color uz upotrebu tri baj-
ta po pikselu prevazilazi sve ove probleme.

Sada na red dolazi usaglasavanie sa monito-
rom. Verovamo ste primetili da monitori mogu
rasticno da se razlikuju u prikazu slike. U zavi-
snosti od vrste fosforescentnog premaza sa unu-
trasnie strane ekrana neki monitori isticu (i gu-
%o pojedine boje ili razlicito prikazuju odnos
izmedu svedijih i tamnijih tonova, Tako, na pri-
mer, na vasem moriioru moZete videti da e pr-
vih pedesetak nijansi neke boje- porpuno cmo.
Ako sliku posvetlite § smanjite kontrast da biste
videli razliku izmedu tih tamnih nijansi lako vam
se moze desiti da izgubite razliku izmedu posle-
dnjih pedesetak nijansi Koje sve postanu bele.

Takve deformacije u prikazu slike na monito-
ru opisane su grafikonima koji se nazivaju Mo-
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itor Gamma. 1dealno bi bilo da na ekranu mo-
sete da vidite svih 256 nijansi crvene, zelene il
plave boe ali monitor Kofi bi to korekno prika-
220 - ne postoji. Zato se, u poslednje vieme, u
arafitke kartice ugraduje moguénost da se nedo-
staci monitora ispravijaju tako 8to DAC kartice
ne radi linearnu konverzifu ve¢ mu se mogu upi-
sati Korekcione Krive koje umanjuju nedostatke
monitora.

Odtro da se poseces

Pored koreknog prikaza boja od kvaliteta
DAC-a zavisi | o3trina slike. Ako je DAC slabijeg
kvaliteta impulsi koje $alje monitoru na veéim
rezolucijama prestaju da budu pravougaoni i
sve vide se zaobljavaju. Kod zaista losijih pri-
meraka mogu ¢ak da se pojavljuju i dodatme
smetnje usled samooscilovania il ,lepljenja si-
gnala” na rubovima ovih impulsa. Takvi pri-
merci su u poslednje vreme ipak recki. Za visok
kvalitet DAC treba da izvrava $to visu frekve-
niciju;

Pod istu kapu (usaglasavanie sa monitorom)
spada i generator sinhro impulsa Koji treba u
pravo vreme monitoru da prosledi signal da
katodni zrak prede na iscrtavanje nove linije
(horizontal sync) ili da poéne sa_ponovnim
iscriavanjem ekrana (vertical sync). Monitori
suvrlo &udne biljke (pogotovo oni jeftini) pa ée
vam se gesto desiti da se pri promeni moda sli-
ka pomeri ili éak izade sa ekrana. 5t je moni-
tor jeftiniji (stariji) ovaj problem je izraZeniji pa
je moguénost menjanja horizontalne i vertikal-
ne frekvencije radi centriranja slike na ekranu
veoma pofeljna
Ljujaj me nezno

Sa stanovidta ostrine slike pozeljno je da fre-

Kvencije piksela, linije | ekrana budu $to stabil-
nije pa su u prve SVGA kartice ugradivani kri-

ke. Kasnijim razvojem stabilnijih PLL kola kori-
&enje kristala svelo se na minimum (1).
Funkcile DAC-a | takt generatora obiéno su
abjedinjene u jednom tipu Koji se ope. eto, na-
ziva DAC. Jedan od DAC-ova sa najostrijom i naj-
stabilnijom slikom je ,ATljev" 68800 koji se
ugraduje u sve Kartice ovog poznatog proizvo-
data. Pored njega na ceni e i ,Brookiree” koli se
uje u Euvene , Targa” kartice ali sve CeSée
1 obicne graficke kartice za PC, a testo Cete na-
i Sierra” li  Texas In-

kom iscrtavanja piksela
blokira_pristup. obitnoj
memorji.
Pod razno

Sve ostale karakeeristike Kartice spadaju su
fakulcativne ali neke od njih mogu znatno da
vam olakiaju Zivot. Pomenuti ,ATIj", na pri-
mer, sve podatke o centriranju slike za pojedine
modove spremaju u £EPROM memoriju na sa-

struments” Eipove.

Na drugoj strani e i
@y niz niskobudze
mih” kartica oje sve,
do sada nabrojane, fun-
keije objedinjuju na je-
dnom jedinom  Cipu.
Kyalitet DAGova kod
ovih kartica obiéno nije
na nivou kartica sa
odvojenim  komponen-
tama ali su zato najce-
3¢e mnogo jeftnije, a do-
bar primer je poznata
serija firme .Cirrus Lo-
gic” CL542X. Na stetu,
danas cete retko naicl
na karticu Kofa je toliko
nestabiina da se siika
liulja. Ako vam se o
ipak desi, u pitanju je.
verovatnije, monitor.

Wester Digital Paradise WD90C33
- dobra i pouzdana kartica |

A gde je tu slika?
Neophodna komponenta svake SVGA kartice

je i memorija u kojoj je smestena slika. Od Koli-

Zine ove i tezoluci

moj kartici pa je tako kartica, nakon wa:
nja. uvek odlicno usaglasena sa monitorom i ne
i i ki visni (ili nedajbo-

ja
1 broj boja. Kartice sa 512 KB memorije obiéno
mogu da prikazu rezoluciju 800 X 600 u 256 bo-
jai 1024 x 768 u 16 boja.

Cirrus Logic 5434 - najpovoljniji odnos cene i kvaliteta

Suiia Nebojia TABK

Sajednim megabajtom mo-
Tete 800 X 600 Ut
HiColoru (32768 ili 65536
boja), 1024 X 768 u 256 bo-
jai1280x 1024 u 16 boja.
Teoretski, moguca je | rezo-
lucija od 1600 x 1200 all
jod uvek je prilizno mali
broj kartica koje podrzava-
Jutovu rezoluciju. Neke kar-
tice mogi da se opreme i sa
vide memorije.

Vetina kartica 7a sme-
Stane sike koristi standar-
dnu DRAM memoriju (Dy-
namic RAM) ali treba na-

iti da se vecina skupljih
i kvalitemijih primeraka
isporucuje sa dvoadresnom
1li VRAM (Video RAM) me-
morijom ija e osnovna ka-
rakteristika da svakom pi-

stali kao veoma stabilni davadi takia. Za razne
rezolucife koriédeno je vise kristala pa autorov
rekord iznosio Cetirl kristala na jednoj 7seng
Labs ET3000 Kartici. Na Zalost, takve Kartice
nisu imale nikakve moguénosti centriranja sii-

kselu moze da se pristupi
s dve strane. Jedna strana obicno je rezervisana
2a DAC kol ispucava piksele na ekran dok se
druga strana Koristi da bi glavni procesor li gra-
ficki &ip promenio vrednost ovog piksela. Tako
su Kartice sa VRAM-om uvek brze jer DAC prili-

3¢ TSR) programici koji Ce se pozabaviti ovim
problemon.

Neke kartice u istu svrhu koriste DIP prekida-
& Koji se obiéno nalaze uz monitorski konektor
ali, istini za volju. odavno to nismo videli. Po-
ed toga, ovakvo resenje samo obezbeduie in-
formacie tipa da i je su neke rezolucije interia-
ced ili noninterlaced i ne omogucavaju neko fi-
nije podesavanje.

Opeioni deo kartice je edge ili VESA konektor
(razlikuju se po obliku - edge je deo Stampane
plocice, a VESA je .iglitasti” 26-pinski Kone-
ko) Koji slue za povezivanje VGA Kartice sa
nekom drugom video Karticom kao §to su
PALINTSC video koderi, eksterni davati kloka il
video overigy Kartice (Video Blaster, Video
Galayy...). U normalnom radu ovi konektori
vam uopste nisu potrebni ali ako nabavite neku
od ovih dodatnih kartica gorko Cete zazaliti $to
nia vreme niste obratili paZnju.

To su, uglavnom, karakteristike koje mozete
otekivati od novijih SVGA Kartica. U novije vre-
me sreéu se, na primer, kartice sa poboljSanim.
Video performansama il kombinovane graficko-
Zvuéne kartce il éak kartice sa ve¢ ugradenim
video overlgy ili PAL/NTSC koder mogucnostima.
Nabavka ovakvih kartica ipak je proizvod speci-
fiénih potreba kojima se ovde neéemo baviti.

Voja
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TEMA BROJA

Nova slika na
vasem monitoru

Recept gospodina Smajica je veoma delotvoran:
Prodavcy, kao protivwrednost, ponudite svezanj
konvertibilnih novéanica. Kvalitet tako dobijene kartice
obiéno odgovara debljini ponudenog sveznja”

ako medu danovima nase reda-

kelje ima | takvih koji vrde da je

ficka kartica bez True Colora

kao i 2aba bez bicikia prediazemo

da ipak razmislite 0 unapredenju

vaseg grafickog subsistema. Cak i

ako se ne bavite graficki intenzivnim apli-
kacijama. razvoj Windowsa i verovatno

A 4w e e R e

Wintach 1.2 u rezoluciji 800 x 600 s 256 boja

Winbench 4.0 - malo drugacije ocene od Wintacha

ukidanje DOS-a naterace vas da promenite
grafitku karticu ako ona ve¢ predstavija
.uisko grlo” vase konfiguracije.

Prethodno ipak pogledaite da i pare daje-
te 7 brzinu, kvalitet slike ilf dodatni kom-
for. Idealno bi bilo da Karticu isprobate ali,
na zalost, kod nas nije baé rasirena lepa
svetska praksa da vam prodavac vrati pare
ako u roku od sedam dana (il
&k mesec) uvrdite da to nife
Kartica za vase prohteve.

Previast mediokriteta

Domaci prodavei izabrali su
2at0 mnogo laksi put i nude sa-
mo proverene” stvari. Kako je
kod domaceg kupca cena presu-
dna Kategorija, Vrio te3ko se na-
lazi bilo &a sem odomacenih
Cirrus Logic" proizvoda. Vrio je
te3ko prigovoriti takvom izboru
jer se radi o dosta dobrim Kard-
cama kojima fe veoma tesko na-
& konkurente u istom cenovnom
rangu. Ipak smo pronadli nekoli-
ko zanimljivosti koje ée vam mo-
2da pomoci da, prema svojim po-
trebama, pronadete sliki za svoj
ekran.

Za testiranje smo koristil uo-
bicajene programe Hinach 1.2 |

va, saopéticemo vam i .odokati-
vne" rezultate. U rezultatima se
takode ne vide dodatne
dnosti koje kartica pruza, stabil-
nost u radu, kvalitet slike i po-
ata osobina .sve fe savreno
ali nesto mi tw smrdi”.

Cirrus Logic 5422/5424
Jedna od retkih kartica koje
‘mozete kupiti u /SA varijanti pa
stoga zasluzuje sve preporuke
ako imate 386-icu. Sa novim
drajverima (verzija 1.40) radi ve-
i jako brzo pa je

konkurenata. U nedostatke mo-
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TEMA BROJA

Snimio Nebojta BABK

Cosak Redakcije koji iz miloste nazivamo ,Laboratorija”

%e da se ubroji veoma mali izbor frekvencija
osvezavanja | relativno neotra slika ali za
130/160 maraka (512 KB/1 MB) te3ko je oceki-
vati nesto bolje.
Cirrus Logic 5426/5428

Miade sestre prethodne Kartice uglavnom
daju bolje rezultate, ne toliko u testovima koli-
ko na oko". Na Zalost ima mnogo primedbi.

potvrdila su izuzetme per-
formanse narocito kada se
prede na veci broj boja. Za
razliku od prethodnica po-
kazuje dobre rezultate i u
tekstualnim ~ aplikacijama.
Mana - nismo videli da se
pravi u VLB verziji pa Cete
‘moraci da kupite A7 plocu.
Cena od 350 maraka za
ovakve karakteristike je
izuzeino niska Cak i kada se
doda razlika jzmedu VL8 |
PCI ploge.

Trident 9400

Dosta pristojna kartica u
svom cenoviom rangu
(trebalo bi da je jeftinija od
Cirrusa™). Slika je priliéno.
stabilna i podesiva ali, na
3alost, uz pomoé 7SR pro-
gramdica koji bespovratno oduzima nekoliko
kilobajta vase memorije. Vrlo pristojne kara-
Kieristike u modovima

milostdno pljunu. .Odo-
Kativna" metoda

3ta ovu Karticu dosta

visoko jer daje oseca velike brzine (ma

31a rekli testovi). Dosta velika mana je prilitno
velika musicavost Kartice pri usaglasavanju
sa pojedinim plocama, pa bismo preporudili da
bate pre nego dto je kupite.
prve”, sigumo éete dugo biti zado-
voljai. Za pohvalu je i skorasnje sniZenje cene.
Tzuzetmo dobre rezultate daje u iColor modo-
vima.
Tseng Labs ET 4000 W32

Jedna od kartica koja na testovima daje

&no lose rezultate Koje praksa demantuje. Daje
veoma o3tru, dobru i stabilnu sliku i dobro se
snalazi sa velikim brojem boja 8to joj daje dobre
preporuke za 3D Studio. Na zalost, nismo proba:
i reviziju W32p namenjenu AC/ Karticama Ko
je u stranoj $tampi pokupila dosta komplimena-
ta. Mane - jedna od retkih kartica ovog ranga ko-
fa nema servisne programéiée za promen rezo-
Iucije i broja boja u Windows.

0d 256 boja neobjasnjivo
se gube kada se prede u
Hicolor ili True_Color.
Akovam je rad u 256 bo-
ja dovoljan Kartica ce
vas sasvim zadovoljiti.

Cimus Logic 5426 - jeftino VLB resenje

.-

Trident 9400 - vrio jeftina VLB kartica

Novi drajveri za Windows (v1.41) ne slazu se
najbolje sa GDLjern pa daju cudne rezultate sa
rasterima u Corel- (neoprostivo). Zato smo se
vratili na drajvere 1.32B Koji su, opet, prilitno
sporiji. Dodajmo ofajne AD/ drajvere za novi
AutoCAD | 3D Studio 7a model 5428 pa ako
karticu uzimate zbog toga pre se odlucite za
model 5426 za koji su, uz 3D Studio 3.0, prilo-
seni vrlo pristojni ,Vibrant” drajveri. Cena -
malo ve¢a nego za 5422.

Cirrus Logic 5434

Po merenju Wintacha ova kartica jedva malo
zaostaje za bizinskim Sampionom iz naseg testa
(Diamond Viper), Winbench io} je, pak, dodelio
prvo mesto. U potetku smo bili malo skeptitni
2bog Cirrusove” lode reputacie da pravi ,Kart-
ce prilagodene testovima*. Odokativna merenja

Orchid Fahrenheit

1280 (S3 - 911)
vreme kada se

vio, &ipS3-911 bio Iepm

lino revolucionaran, Sa-

da je situaciia znatno

drugacija i

ove kartice deluju dosta
bedno. Upckos tome. ponekad ume da iznenadi
dok ne pocnete da radite u True Coloru. Ao vam
je potrebna 16 miliona boja bolje da fe zaboravi-
te. Naravno, ako imate /SA kompjuter jo§ uvek
je bolja od razaih 7videnta 8900 ili 0AK-a.

S3-805
Kartica sa najraznovrsnijm rezulatima te-
stova. Test programi je as pohvale, a ¢as ne-

Western Digital WD90C33

Brzo, lepo i ugodno za rad. Po karakterist-
kama rame uz rame sa .ATl-jem” Mach 32
(izgleda ipak malo zastarelim). Ima neke doda-
tne pogodnsti koje krase mnogo skuplje karti-
ce kao 3to su gystem 1l device keSiranje fonto-
va, izbor algoritma za crianje linij
Keeristikama e slita sa karticom
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Wintach 1.2 u HI Color rezimu (65536 boja)
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Wintach 1.2 u True Color rezimu ( 16777216 boja)

uvek radi .iz prve” i daleko
bolie se snalazi sa 7rue Color
modovima. Mana - u original-
nom_pakovanju pogre§no je
snimljena disketa sa drajveri-
‘ma za Windows pa smo mora-
1i da ih .jurimo po gradu".
Ozbiljnije zamerke zaista se
ne mogu staviti.
ATl Mach 32

lako je ovo kartica iz pret-
hodne ATl-jeve” generacije
tedko da Cete nai bolju vari-
jant za ISA maSine. A77
Mach 64 je mnogo (mnogo,
'mnogo) bolji ali smo bili tvrda
stca i ogranicili se samo na
Kartice kojé smo mogli da pro-
bamo na istoj konfiguraciji.
Uz ime ,ATI" uvek ide savrie-
no odtra i stabilna slika koju
mozete usaglasiti sa svakim
monitorom. Virtuelni desktop
i promena moda bez izlaska iz
Windowsa poteli su sa ovim
modelom. .Mercedes” medu
grafickim _Karticama,  Nije

Diamond Viper

Kartica koja krije Cuveni éip

Weitek™ Power 9000. lzuze-

brzina, ujednacene kara-
keeristike | dovoljan komfor. U
svim operacijama je ,za dla-
ku" brza od direkmnog brzin-
skog konkurenta Cirmusa
5434. Na Zalost, za tu istu
diaku platicete prilicnu razli-
Ku u ceni - Viper kodta 350 do-
lara u Americi. a Cirrus 350
maraka u YU. Eto.

To bi, orprilike, bio pregled
onoga $to se renutno moglo
nai na nadem tr2istu. Kao to
vidite, preovladuje ostednjost
i svaku ozbiljniju Kupovinu
moracete da najavite svom
prodaveu. U svetu se, veC ne-
ko vreme, prave arice sa i-
povima Weitck Power 9100 +
Video Power, S3 Vision 864 i
964, najavijeni su i 128-bi-
tni(!) dipovi #9 Imagine 128,
83 vision 868 i 968, Mach
128, ali o tome drugom prili-
kom. Do tada ne budite lenji i
razmislite o zameni 7videnta
8900 bar nekim jeftinifim Cir-
rusom. \ma razlike, verujte

nam na ret.
Voja GASIC

Mega Computers, Superior Meat,
Sutlic & Mikro Dizajn | T. M. Comp.
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PRIMENA

Fakultet organizacionih nauka

Racunari u sluzbi biznisa

Od svih domacdih fakulteta koji neguju informatiku i racunarstvo, Fakultct organizadomh

nauka je
uéeséuu

jedan od

ji hjihltop.

¢i svom
kod nas

rganizacione nauke zauzimaju zna-

Zajno mesto u danasnjem drustve-

nom sistemu. Ljudi koji ih izutava-

Ju bave se razvojem poslovanja. u

emu se u poslednjih par decenija

intenzivno sluze i ratunarima. Nije
stoga tudno 3o Fakultet organizacionih nauka
ima sopstvenu ratunarsku mrezu i §to je pove-
zan u gotovo sve znacajnije racunarske tokove i
aktivnosti kod nas. Jedan od administratora te
mreze. Pavle Pekovi¢, ispricao nam je ukratko
¢ime se oni bave | §ta imaju za ci.

Na fakuiltetu postoje tri smera za koje se stu-
denti opredeljuju posie zavriene druge godine
studija. To su smer za menadZment, proizvodni
1 informacioni smer. Uptkos razlikama, svi se
neumitno sreu sa ratunarima i aktivno ih kori-
ste. Informacioni smer se bavi racunarskom po-
drskom poslovanju, a od aplikacija najvise ra-
avijaju baze podataka. Bave se | telekomunika-
cijama na nivou distribuiranih baza podataka,

danas u upotrebi | pokazao se kao dovoljno brz
da opsluzuje potrebe osrednje grupe studenata
odjednom. X-40 e, inate, dvoprocesorska masi-
na koja ima dve paralelno vezane Aotorole
68020 i posebne procesore koji kontrolidu spolj-
ne uredae.

Posle toga su laboratorije Fakulteta odvojeno
nabavljale PC racunare za potrebe sopstvenih
istrazivanja. Pre nesto vise od tri godine profe-
sor nkovi€ dosao je na ideju da
sve te masine poveZe u mrezu radi olakSanja ra-
da. Tako Je oformijena intema mreza Fakulteta.

U Beolnternet su se kasnije povezali ralunari
Elektrotehnickog fakulteta u Nisu, a planira se
povezivanie i sa Novim Sadom. Oformljene su i
domate News grupe (ekvivalent konferencijama
na BBS-ovima) preko kojih su korisnici poteli ja-
vno da diskuuju o raznim temama | zajednicki
traje reSenja raznih problema. U News grupe se
povremeno prenose i zanimjive poruke iz svet-
sl tieies ot scu e wiie k¥ e
u celosti preuzimati zbog ogromriog broja por
K koje dnevno ity Osabll Fakuliet odl.
<ilo je da ponudi saradnju | drugim Sistemima

Sledei korak |

kod nas, tako da

&im fakutetom, koji e takode umreZio vecinu
svojih ratunara. Zakupljena je telefonska linija
u dva fakulteta i

njuju 1 najvea mreza BBS-ova kod nas (SE-
TNer), zatim najveci domaci BBS (beogradski
Sezam), firma i druge privatne fir-

2400 b/s modema preko ko je i8a0 TCP/IP pro-
tokol. Zbog te osobine mreza je dobila naziv Be-
olnterner, zahvaljujuci slinosti sa giobalnom
svetskom mrezom. Dalji razvoj mreZe uslovio je
nrumlma  unapredenja hardvera, tako da danas

1rzi 19200 b/s modemi. Takode,

ma, kao | statistikom. Sve bi se ukratko moglo
opisati kao veza izmedu informatike | biznisa.
Cela prica pocinje sedamdesetih godina, Kada
je na Fakultet stigao praistorijski PDP 11/70. la-
Ko Je za danaSnje pojmove on beskrajno spor i
neugodan za rad, tada je to bio sasvim solidan
racunar. Kasnije je oprema modemizovana na-
bavkom Honeywell X-40 sistema, Kol je i dan

&
6

PCA486DX2,
Pentium/60/

& 690
Mb.306

RE ﬁ i ZI‘EB 125.15535 y
VGA Mono, MiniTower, 1Mb Ram

Fukuhz( Je nedavno iznajmio JUPAK prikljutak i
preko paketne X.25 mreZe namerava da pristu-
pa inostranim sistemima.

Jedan od prvih servisa koji je proradio je éuve-
ni FON File Server, najveca baza Public Domain
i ShareWare programa kod nas. Ono $1o je naj-
znacajnije je da e pristup toj bazi potpuno be-
splatan i da svako ko nazove modemom (posto-

fe dve javne linije na 14400 b/s) moZe ne-
smetano da skine §ta mu e potrebno. Jos je-
dna jako bitna karakteristika jeste da je
omoguceno sianje prave Intemet poste u
svet, u Eemu je mnogo pomogao administra-
tor jednog Intermet &vora u Kalifomiji (inace
nas Covek). To se pokazalo narotito zgo-
dnom opcijom Kada je ove godine nasa ze-
mija i zvaniéno dobila registrovan yu do-
men, tako da su adrese postale mnogo je-
dnostavnije i krace. za razliku od nekada-
Snjih ,kobasica”. Sve ove prednosti dovele
s do toga da je masa ljudi zatrazila naloge
na centralnom racunaru. Kako bi otvaranje
tolikih naloga preopteretilo sistem, doneta
je odluka da se na raspolaganje javnosti sta-
Vi jos jedan ratunar, nazvan ,Osmeh”. Ta-

me, beogradska radio-stanica B-92. tasopis
Vreme” i mnogi drugi. Fakultet je  dalje otvo-

ren za saradnju, tako da se sve zainteresovane

firme ili pojedinci mogu javiti administratorima
za blize informacije.

Studenti Fakulteta ratunare uglavnom Kori-
ste za upoznavanje sa koncepiom racunarskih
‘mreza. Elektronska podta je. takode, postala ve-
oma populama za medusobnu Komunikaciju
‘medu studentima, a nekoliko asistenata i profe-
sora dre | konsultacije preko elektronske poste.
Postoje i lokalne News grupe u kojfima profesori
objavljuju rezultate ispita i obaveStavaju stu-
dente o ispitnim rokovima. Radi se na ome da
se i studentska sluzba umrezi, kako bi studenti
mogli da prijavijuju ispite racunarom, kao i da
ratunar postane osnovna alatka za vodenje ce-
lokupne evidencije, &ime bi se znamo olaksao
posac | studentskoj sluzbi i studentima.

Pomenimo i to da se na Zlatiboru od 29. se-
ptembra do 3. novembra organizuje simpozi-
jum na kojem ¢e studenti prikazati svoje rado-
ve sa ciljem da pokazu kako se vodi naunol-
strazivacki rad. Medu ovim radovima priku-
plieno je dosta onih koji su direkmo vezani za
samu mreZu.

Po retima gospodina Pekovica, cilj je da sve
$10 se postigne bude dostupno §to Sirem krugu
ljudi. Kako je Fakultet neprofitna organizacija,
pristup je trenumno potpuno besplatan, a kako
su ckonomski ‘uslovi priliéno losi, nabavka nove

o

kode, posto su tuden-
4 Flekuotehnitkog fakultea, 7a admini-
stratora je postavljen ondasnji student Ra-
divoje Zonjic. Kako su Zelel da se Osmeh

lavniom putem
strane domacih racunarskih firmi.

Fakultet organizacionih nauka je primer kako
sesa puno volje i od naizgled skromnih poceta-

kao jezgro
instaliran je 85D Unix Koj je potpuno u ja-
vnom viasniStvu. Od interesantih servisa
ovog racunara pomenimo muzicku bazu u
kojoj se nalazi gomila tekstova pesama po-
pulamih svetskih | domacih bendova.

mnogo. Dobro je o o nije usa-
mijen pmm 3tose vise ljudi | ogranizacija bu-
de angaZovalo, to je sve veca i veca Sansa da i
Jugoslavija konacno postane ime  svetskim ra-
Cunarskim domenima. Z
Siobodan POPOVIC
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TEHNOLOGIJE

Appleov standard P1394 (Firewire)

Kraj svih interfejsa?

odemi ratunari su projekiovani

kao otvorene masine, u tom smi-

slu da se mogu proSirivati i da se

na njih mogu prikljutivati najra-

2licitiji periferni uredaji koji vrse

odredene s funkcije. Re-

Zultat toga je gomila raznih konektora i standar-

dauwvumnkkaﬂsuselnkam naku-

pili na pozadini ratunara i koji su medusobno

nekompatibilni. Pogledajte samo zadnju stranu

nekog PC kompadbilca - video prikijucak.

RS232, Centronics, Game port... Kada tome do-

damo i potencifalne prikijutke mreznih kartica [

eksteme izlaze SCSI kontrolera, postaje jasno
kolika tu zbrka viada.

‘Sada je Apple odlucio da tome stane na kraj

‘medunarodnom IEEE komitetu. prediozio novi

standard kojim bi se zamenili svi postojeci inter-

lnmfc}s na m: bi se priki
peirerijski-uredaji, od m;zasmpim;m kao 30
su diskovi i Stampati, preko skenera, CD-ROM-
ova | modema, do uredaja kofi su | do sada jako
retko prikljucivani na racunare, kao $1o su vi-
deo-rikorder, muzicki stubovi i ostali Hi-Fi ure-
daii, televizori td.

Left mouse button for microwave

Apple cak ide i toliko daleko da pominje | belu
tehniku (frizidere, masine za pranje iid). Ideja je
sliéna onoj iz fururistickih SF filmova - ceo stan
je povezan sa racunarom | korisnik samo treba
daKiikne misem na ikonicu | ukljudi bojler u ku-
patilu. Sama idefa Je Jako lepa, ali otigedno je
daleko od ostvarenja, bar $to se tice sirokih nar-
odnih masa.

‘Medutim, ideja 0 zameni svih standardnih in-
terfejsa nije losa. a nije ni neostvariva. Najbrzi
danaiol interfejs, SCSF-2 fast-and-wide, preno-

Kada neka manja firma
predlozi novi standard za
koji pompezno najavijuje da

Isto to, ali IBM

¢e zameniti sve postoji
onda se to obi¢no uzme kao
dobra $ala. Medutim, kada
tako nesto prediozi Apple,
a podrzi Texas Instruments,
onda to treba shvatiti
prili¢no ozbiljno...
vali ratunar u celini. Firewire nudi brzine od
100, 200 i 400 Mbita u sekundi. Manje brzine
namenjene su CD-ROM-ovima i ostalim ,spori-

jim" umzmadoksumnawecemmmsam
za diskove,

Aﬁ«uodszb Mmms\qm

uredaje u celom sistemu.

Manje priklju¢aka — manje kablova
Naravno, nije samo SCSI ono §to treba da
zZamenjeno. Firewire bi rebalo da zameni i
serijski i paralelni port | tako omogui uni-
verzaini prikljucak za svaki uredaj koji se na
Sty moze nadi. Uredail bi se vezivali redno,
jedan preko drugog, a na jedan konekior na
ﬂtunaxunmﬂoblsepﬂklmﬂddoesump.a

trenutni standard omogucav:
Firewire rana ;ednom racunaru.

Da stvar bude jo3 lep3a, sve bi to trebalo
da se ostvari jeftinim Sestopolnim Konekro-
rima od kojih €ak dva otpadaju na napaja-
nje (kako uredaji ne bi morali da imaju sop-
stveno), a Eetirl ukritene Zice sluze prenosu
podataka. Sve Zice su dobro okiopliene i
medusobnio ometanje vodova bi trebalo da

20 MB u sekundi. pol
lakaanedmvlh\anodrmnzuwdmm

bude potpuno

Sve tozvui jako lepo, ali sam interfejs ne vre-
di nita bez periferifa Kof bi je podréavali. Za sa-
da je Texas Instrunents napravio &ipove koji
Kontroliéu ceo saobracaj preko Firewire interfej-

sa. Pominje se i Cirmus Logic, firma koja isporu-
Guje dosta svojih Eipova Appleu. ali se njihovi
Zvanitnici jos drze na ledu | odbifaju da kazu i§-
t@ao tome.
Ostaje da se vidi

Vizionarske deje poput ove u podetku uvek
izazivaju

nik ne mora da razmisija o interfejsu koji mu je
potreban, i pojeftinio cenu samih ratunara.jer je
konektor sa Sest pinova feftinifi od dosadasnjin
prikijucaka sa 25 li 50 nozica (u slucaju SCSI-
interfejsa sa svo-

ratunare

smatramo kako ﬁt biti realizovana.
Priredio Slobodan POPOVIC
Personal Computer World)
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AKTUELNOSTI

Commodore: dan posle

i ;‘,, jos uvek zaol
P i Cll 1j ije iz P
ar meseci nakon kolapsa ,roditeljske”  Amige da se pripreme za par iznenadenja koja ée

kompanije stacionirane u Americi, ,Com-
‘modore UK" je otkrio , Amiga Formatu” da

se veé odvijaju’pregovori o kupovini Com-

-a od njegovog evopskog ogranka ().

Ako se to ispostavi tacnim, ne samo da e se
_Commodore” ti u britansku kompaniju
(Britania je uvek bila | najvece triSte Amiga

biti prezentirana javnosti na sajmu ,European
World of Amiga” u novembru. Da li Je pri tome.
mislio ba$ na A1800 ostaje ali nezavis-
ni posmatradi ocenjuju da bi taf sajam bio per-
odskona daska za névu masinu.

Vesti se tu ne zaustavijaju, naprotiv. U krugo-
vima nekoliko poznatih kompanija za razyo)
Amiginog softvera | har-

dvera, govori se o revolu-

. cionamom

da zaostane za njima: ne samo da Kartica treba
da ponudi pun multitasking izmedu PC operati-
Vnog sistema | Amiginog hardvera (7), ve¢ bi bi-
1a zasnovana na grafiekim &ipo-
vima. Ako se zna da je taj set Eipova gotovo spre-
man, ocenjuje se da bi takva kartica predstavlja-
a1 jednu od najmoénijih grafitkih kartica 2a PC.

Evo i nekoliko ovomeseZnif trateva:

1. ,Amstrad” je joé u trci za kupovinu ,Com-
modorea”. Prema jednom izvoru, Amstrad je
pozvan nazad na pregovore od strane ,Com-
modorea”, zbog povecane ponude Alana
Sugera. Glasine kau da bi Amstrad" Zeleo da
izbaci A1200 52 AAA setom pre BoZica (da Ii to
7naéi da Ge kao nekad Celzi sada Totenhem
nositi ,Amiga" ha dresovima ?).

2. ,Samsung” se potpuno povukao iz pre-
govora. Veme s da Je .Commodare” obus-

Sam-

269
2719

989
939

429
499

594
894

MB i 4 MB RAM-a, dok A4000/040 ima 120MB | 6MB respektivno):

A1200 Aﬂw# /A4000/030 MOWNO @32
4 1079

arcl cisk od 80
vom u: Amiga
kartica zar PC (11). Takva
kartica bi omoguéila sva-
koj 486 konfiguracii po-
tpunu kompatibilnost sa
Amigom, dopustajuéi via-

1589
1539

279
239

pagel Vet e verovaimo | linfja Amiga radu-
nara

Vetuj seda fe ponida o sirane firme ,Com-
‘modore UK" samo Jedna u nizu koje su podnete
. Commodoreovim" likvidatorima. No veruje se

snicima PC-a da pokrenu
na primer LightWave ili ADPro. 1ako deluje-kao

novitet, ve¢ su | Panasonic | Atarl najavi-
1i da ée 300 odnosno Jaguar uobliciti u PC kar-
tice” i ponuditi PC trziStu. Ako se ovim glasina-
ma moe verovat, ,Commodore” ne namerava

sung” #ell samo da uzme tehnologiju za svoje
proizvode, a ne nastavak proizvodne i podréke
Amiga racunara.

3., Commodore” se sprema da izbact CD32 sa
dosta brzim procesorom i AAA grafikom da bi
prihvatio izazov novih konzola koje spremaju
Sega Nintendo’l Sony.

.Commodore” namerava da obnovi
izvodniu PC linije, pri ¢emu bi sve konfigu-

mclk..lmzle { opisanu Amiga karticu.

Priredio Dorde Vulovi¢

Izvor. Amiga Format

isto tako da je, sem te ponude, samo

jos Jedan potencijalni kupac izrazio

sehudnaiant ) Amiga e
Commodoreovog”

Kolapsa,
n]egm britanska podruZnica je nas-
wavila rad. lako
su_slitno le da urade |

podruznice u falji, Kanadi, Nemagkof
‘Skandinavijl, one su se suodile sa ne-

Cirilica i informacione tehnologije

O Cirilici metodicno

Kako Cirilicu u

delova i novea pa se

okekuje da { o proglase svoj e

o ukinutl praksa pravjenja fillala
Sirom sveta, vef e se headguarters
nalaziti u mestu Maldenhead, Berk-
shire, ali Ce deo za razvoj | istrazivanje
bit 1 dalje smesten u USA.

planirafu i nove
va masina Koja e se zvat ll A1400 i
(x verovatnije) A1800 prakticno
ja A1200 sa ugradenim CD-

ROM drajvom. Cena takve masine bila
bi 399 fund (§to je pre godlnul pobid
i potetna cena A1200). Izvorl bliski
Kompaniji tvrde da je rad na toj masini
zavrien neposrednio pre nego §o je
. Tpak,

ra] model gotovo..
stopostotno nece ugledati svetlost
ompani

ovog p

iima li tu za nju mesta?

su mnogi, a kao korak napred odrzan je i

struéni skup posveéen bas ovoj temi

d19. do 21. septembra u Srpskoj akademi-

ji nauka i umetnosti odrzan je strucni skup

 Cirilica i informacione tehnologije” posve-

Genp prvenslv!no problemu koriscenja ciril-
ce na racunarima. Tim razgovarali smo sa
Dr Zeljkom Vuéiniéem, predsednikom organizacio-
lwgodbomkcilmmbum{knlspﬂ&ona]vam}e
defalje vezane zarsam skup. Slucaj je hteo da se ove
godine proslavija 500 godina od $tampanja prve ju-
#noslovenske i (irllicke knjige na ovim prostorima,
Oktoiha ika 1 Obodskoj Stampariji koja je
osnovana po nalogu zetskog gos| Ivana Crno-
jeviéa I njegovog sina Busda. Majstor-Stampar koji je

Makari-

e kol e tako ostavio jedan od najvecih spomenika
naso kultur 1 istorii. Takode, proslo je vec 10 veko-

nado) teritoriji, koj je nastao jos uvreme prosvetitelj-
skog rada Cirila  Metodija,

Informacione tehnologije” | ,Natka
predavanje pod nazivom ,500 godina prve
e knjige na nasem du | deset vekova cirlice* odrzao
je Akademik Mitar Pesikan.

Kaosoj
dardima za zapis Girlice. Dosta diskusij je bilo | o
sadasnjem standardu, JUS LB1.015, koji ma odrede-
ne prednosti, ali 1 brojne mane. Primeceno je, ne bez
odredene sete, da e nas Jezik u poslednjih par dese-

ke jako ,nesrecno” transkribovane. Ovo je ocenjeno
kao potencijalna opasnost za nas jezik, tako da bi
trebalo §to pre izdati Jedan strutni reénik informati-
ke u kome bi sve te redi bile sakupljene, izdate u pra-
vilnom obliku ili zamenjene nasim ekvivalentima
(ukoliko fe to moguce).

Ovaj struéni skup sama fe jedan mali korak u sve-
redenju problema koji su na njemu

od kojih je vecina bila posvecena standardima za za-
pisivanje Girliénih tekstova na racunarima, ali je bi-
m temama. 0d th drugih
jJa posvetena

dznlpreddlnlm\;asvzmsa -
 se svakako nada da
tzlnblﬂprlml& lo i onih posvecenih drugi
dbi-  izdvojli bismo
janje Sefa za marketing . re
vesti 0 A1800.
Umesto toga, on je porudio korisnicima  tveru (bazama podatal

predavanja
samoj éirilicl, njenom nastanku, razvoju | tipografiji.
Pored njih, mn)emnmvan;aonmmmnsor-
ika, OCR programima, korekto-

izneti. On se moze oceniti kao dobra polazna tatka
7a ukidanje sadainjih kvazi-standarda | uvodenje je-

bna komunikatija izmedu svih ljudi kofi su obavezni

de, a rade to pomocu radunara.
* Slobodan POPOVIC

sereovensa 19 ooss 9.




386 DX-40MHz | VLB 486 DX-40MHz

RAM 4Mb, 256Kb KES
aMb

RAM 2Mb, 128Kb KES

FD 1.44 Mb \ FD 1.4 \
HD 420 Mb 12ms

HD 215 Mb 12ms

SVGA 512Kb 32 bit VLB IDE

32 bit VLB SVGA 1Mb
14" SVGA KOLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA , MI$

14" SVGA MONO MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA

VLB 486 DX-50MHz
RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2Mb + 1.44Mb %\
HD 420 Mb 12ms 'l

32 bit VLB IDE

32 bit VLB SVGA 1Mb
14 SVGA KOLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

HARD DISK 215 Mb 12ms WD 390
HARD DISK 420 Mb 12ms, WD 490
HARD DISK 1080 Mb 9ms SCSI, CONNER 1390
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 110/80
CD ROM DOUBLE SPEED, MITSUMI 350
DAT STREAMER 2Gb SCSI, CONNER 1750
16 bit IDE / 32 bit VLB IDE 40/ 60
32 bit VL BUS SCSI / SA 128 Kb KES-a 300/ 450
ETHERNET 16 bit NE 2000 100

KOPROCESOR 387DX-40MHz

MINI TOWER - 200 W

TASTATURA / SA KLIKOM

MIS - MICROSOFT KOMPAT{BILAI

SKANER GENIUS - 800 DPI MONO / KOLOR
SKANER GENIUS KOLOR A4 - 1200 DP1 / 2400 DPI

RAZNO PRINTERI PLOCE SVGA  KARTICE DISKOVI

INT.FAX MODEM - MNP5 HARD. / 14400 BODA 160 /290 ]
EXT.FAX 14400 + MODEM 19200 - MNP5 HARD. 390

SOUND BLASTER PROLINK 16bit STEREO, ZVUC,SLUS, MIC. 280 m
SVGA 14*MONITOR 1024x768 MONO / KOLOR 300/ 600

SVGA 17°KOLOR MONITOR 1280x1024 RAVAN EKRAN L.R. 1950

TRIDENT 512Kb 20 o
CIRRUS 5422 - 512Kb / 1Mb - wmuows AKCELERATOR 130/160

32 bit VLB CIRRUS 5428-1Mb / S3- 180 /230

VIDEO BLASTER PROLINK, TDNER mn 50 | T———
386 DX-40 MHz, 128Kb KES 200

VLB 486 DX-40 MHz, 256Kb KES 490

VLB 486 DX-50 MHz, 256Kb KES 690

VLB 486 DX2-66 MHz, 256Kb KES 690

VLB PENTIUM 60 MHz, 512Kb KE§ 1640 o
VLB PENTIUM 90 MHz, 512Kb KES 2540

LASER HP IV-L 300x300 1850

LASER HP IV-PLUS 600x600 / RAM 4Mb 3500/ 350

A4 EPSON LQ 100 /LQ 570 - 24 PINA 580 / 880

A3 EPSON FX 1170 /LQ 1070 - 24 PINA 1190/ 1290

MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb 75/ 280

MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 16Mb 330/ 1300 I

100
60/90
150
40

280/ 750
2200 / 3300

VLB 486DX2-66MHz | VLB PENTIUM 60MHz

VLB PENTIUM 90MHz

RAM 4Mb, 256Kb KES
FD 1.2 Mb+1.44 Mb
HD 420 Mb 12ms
32bit VLB IDE

\ RAM 4Mb-64bit, 512Kb KES
32bit VLB SVGA 1Mb

FD 1.2 Mb+1.44 Mb %\%\
14" SVGA KOLOR MONITOR .

HD 420 Mb 12ms
MINI TOWER, TASTATURA, MI$

Z.R.40815-601-7

TEL: 011/332:407
FAX: 011/345-126

14" SVGA KOLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

64787
S

UTLI

MIKRO DIZAJN

RAM 4Mb-64bit, 512Kb KES

FD 1.2 Mb+1.44 Mb

HD 420 Mb 12ms %%
32bit VLB IDE

32bit VLB SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

GARANCIJA 12 MESECI

Radnim danom 9-17h
Kosovska 32, | sprat

OKTOBAR 94.




TEST DRIVE

HOT - 223

Sesnaestobitna stereo zvuéna kartica

osle teme broja o zvulnim karticama, si-
‘gumo ste pomislili da je na to stavijena ta-
Eka, all nije tako. Nadu redakcijsku test ma-

&inu ozvuiili smo sa novim proizvodor.
HOT"- 223 je zvuéna Kartica lepih karakieri-
stika. Ona objedinjuje najbolje performanse So-
und Blastera Pro, Windows Sound Systema,
AdLiba a i Sire. Kartica je bazirana na gipu MAD

16 koji uspesno koordinira rad kartice u pru-

Zanju distog CD zvuka | muzike. Uz ovu
Karticu moete igrati na stotine igara i 8
uivati u zvuku novih Windows aplika-
cifa kompatibilnih sa Windows Sound
Systemom. Mriogostruki CD-ROM interfejs
‘omogucava prikljucenje SONY, Mitsumi Pa-
nasonic CD-ROM drajvova, tako da su vam
vrata u svet CD-a §irom otvorena.

Tehnicki podaci vezani za ovu karticu su
sledeci:

Snima | reprodukuje zvuk do maksimalnih
48KHz, poseduje 16 bitni DA AD konveror, po-
drZava Sesnaestobitno i osmobitno digitalizova-
nje.u Stereo | mono mods,

Dvadesetokanalni FM sintisajzer u Yamaha
OPL3 FM tehnologifivomogucava simultano
sviranje do 20 instrumenata. Digitalno analo-
gni mikser fino posreduje u meSanju analo-
gnog CD audio, Line in, FM 1 digitalizovanog
zvuka, te u stereo digitalnom miksovanju sa

ugraden stereo pojadivat, sna-
ge 4 W pokanalu §to je vrio pri-
stojno. >

Kao po gbitaju tu je | MIDI in-
terfejs (MIDE UART za 63-bit FI-
FO) i diojstik s
port. HOT - 2253 poseduje i
Yamaha OPL# Wave table sin-
isajzr interfejs.

Kartica se vrlo je-
dnostavno in-
stalira,

u tom sluaju obra-
tite paZnju na pove-
zivanje kablova. Po-
sle hardverske in-
stalacije sledi soft-
verska, a ona je jo§
jednostavnija. Nakon
ubacivanju_ diskete |

ako imate CD ROM,

program radi svoj posao. Vase je samo da

odgovorite da li hocete | Windows drajvere.
Kartica odmah moze da se oproba u nekoj

akcionoj igri, nas izbor bila je pucatina Ra-

ptor, t e pucalo i pradtalo. Sledeca stanica

bio je Windows i tu smo se
uljuljkali uz nezne zvuko-
ve probranih midi fajlova,

Poito je kartica bila vrlo
interesantna, (karakteristi-
ke/ cena) probana je na vi-
Se masina u vrlo kratkom
vremenskom intervalu, ali
tom prilikom desio se je-
dan nemio dogadaj. Iz na-
ma nepoznatih razloga, na
jednoj od masina Kartica je
odbila poslugnost, a masi-
na koja je. po svaku cenu
heela da progovori, dobila
je tezak Samar po CMOSU.
Ali poito ostale Kartice ni-
smo probali na (o] masini,
nije iskljuceno da je osno-
vna ploca na nesrecnom

37 ~ ratunarli bangaya”. Sto-
ga ako $te Stedeli pri kupovini osnotne ploce
obratite paznju.

HOT 223 pruZa sve sto jedna kvalitetna 16 bi-
(na stereo kartica treba da pruzi, a cepa foi je vi-
Se nego konkurentna. Kartica sa softyerom (Mi-
di Recording Session i Sound Impression) i
stvom kosta 160 DEM.,

. . Emin SMAJIC
Proizvod smo pozajmill iz firme GAMA

mikrofona, linijskog ulaza... Karticu krasi i  SnimioNebogaBABIC  Cuvenog  INSTALL
Kartica je proizvod firme
ozar Oak Technology”. Na prvi 3

Sesnaestobitna simfonija

a0 $to vidite pesme nikad dosta, a nama

drugo ne osta do da za vas probamo i ovit

Karticu. Kartica stize u lepom pakovanju,

u kutif se nalazi zelena Kartica oblozena
Zutim sunderom, UpuLStvo sa Zutozelenom na-
slovnom stranom i cme diskete sa belim nale-
pnicama, i 0 je sve, kablova valida nije bilo u
istoj boji pa su izostavijeni. Salu na stranu,
pred nama se nalazi vrlo interesantno parée
hardvera pod imenom Mozart Stereo Sound
System.

Kartica podrZava tri tipa CD
ROM-a, Panasonic, Mitsumi |
Sony. Na njoj se nalaze kone-
Kiori za zvuénik, audio izlaz,
audio ulaz, mikrofon i Mi-
Dudzojstik port. 1jo jedna in-
teresantna  pojedinost sim-
promatiéna za sve novije kar-
tice, nema dzampera na oje
smo se toliko navikll, stozna-
& da se sva podesavanja
izvode softverski. Posle vizu-
elnogpregleda kartica je spre-
mna za instaliranje.

U rubrici TEST

o

iy
1/392-0559, T, Stancevié, V. Gasic).

Opremu

Konfiguraci: T,M, Comp 486DX2, 256K cache, 8 MB RAM, HDD WD Caviar 360, HDD WD Caviar 200, W3
“controler, FDD 1,2 M8, FOD 1,44 MB, SVGA Cirrus Logic 5498 VLB, kolor monitor 14 inca. Programski

510 Mis
(A i6me SPEEDRO
vk 23ms U

vs.gsvum

s 800 x 600, 256 baje.
8777 . DISK OVERAL

e

2,650.349 pix's CAD

&
g;;:,;.g
25848

s PANT
70888 b5 (VERAL

™

Snimio Nebojéa BABIC

Odacemo vam tajnu, instalira se kao i sva-
ka druga kartica (da da dosadili smo i sebi i
vama: Stavite karticu u slot .. ija, nja, nja ...
Prateéi proceduru instaliranja  softverskih
drajvera moete videti da e sve 3to se tice in-
stalacije drajvera | izmeng Autoexeca Con-
figSysa | Systeminija, bitl odradeno automat-
ski. Posle rebutovanja sistema modete se
uhvatiti podruku sa Mocartom, pa ajd u simfo-
niju, samo pazite da ne zavrsite na sirotinj-
skom groblju (c'est Ia vie).

Asada malo gnjavale sa tehnikalijama. Kr-
tica Je potpuno sa poznatim stan-

sverkomeuTa 21 okTosse 94,



me g a Beograd, Bulevar Revolucije 316

‘Tel/Fax: 011/412-779 ,421-993

computer engineering

MU EDTAY

KREDITI

RAGUNARI I RAGUNARSKA OPREMA
DINARSKI I DEVIZNI NA

30, 60, 90, 180, 360 DANA




TEST DRIVE

dardima, Adlib, Sound Blaster, Sound Blaster
Pro, Microsgft Windows 3.1, Microsgft Windows
Sound System. Realno Sesnaestobitno semplo-
Vanje je njeno srednje ime. PodrZava plejbek i
rikording na 44.1 KHz. Ima dvadesetoglasni

sa pravim FA

muzitki stub (naravno ako prikljucite zvacnike
na karticu).

Uz karticu se dobija {lepa softverska podrska,
pored diskete 5a neophodnim drajvegima, tu je i
disketa sa programom Sound el ok
radi i slui za editovanje i me-

DAC-om. Kompatibilna je sa Sound Blaster M-
DI modom | ima 64-bitni FIFO bafer. Na nju se
mogu prikljuiti dva dojstika (sa odgovaraju-
Gim razdelnikom - pretpostavijamo). Snabdeve-

na je pojatalom snage 6 vati po kanalu, §to vam’

omoguéuje jako lep zvuk | bez povezivanja na
5

pod
$anje WAW, MIDL i CD zvukova. Takode na%e-
dnoj disketi nalazi se Recording Session koji
vam prua potpunu kontrolu nad MIDI fajlovi-
ma, kako vasim tako | pozajmljenim. Tu je  je-
dno prijatno iznenadenje program firme Gold
Disk" (poznate vlasnicima Amige) Animation

Works, idealan je za kreiranje prodajnih prezen-
tacija, simulacia, video titiova | animiranih fil-
mova, Sve u svemu vrlo bogata softverska pra-
ja, ne bi bilo loSe da se i ostali proizvodaci
odlute na takav korak pri plasiranju svojih har-
dverskih ostvarenja.

‘Mocart Stereo Sound System predstavija vilo
pouzdan i kvalitetan dodatak za vas PC, verova
o je stoga i napravio pmvi prodajni BoOM 1
prvom kvartalu ove godine.

Emin SMAIIC

Proizvod smo pozajmill iz firme ADACOM

Perihardeta

LPrva domaca toner kaseta’

vuti kao naziv torte, ali Perihadeta je

ipak samo toner-kaseta za neke modele

lasera (HP Laserfet I, i1l | modell drugih

proizvodaca koji koriste istu mehaniku,

Pitate se zasto bas Perihardeta i §to mi sada va-
ma objaénjavamo 3ta Je toner-Kaseta?

Neobiéno i novo je 10 §to je ona proizvedena

u domadim uslovima. Naime, beogradski Peri-

hard je resio da malo prati svetske trendove i

poceo da radi sto §to se radi | na Zapadu - da

reciklira stare toner asete, all na visem nivou.

Znati ne radi se samo disto punjenje Kasete pra-

© Cannon PC-FC (A30)

011/436-019, 432-319, 432

DODPPPDDPPDPDPPPPP920000D

BOJIVTE JIK

— A D
winamuayve?
@ cepavic HP nacepckux wramnada
@ npov3BoAtba Hoe kacete 3a HPIII
@ npodhy pelvKnaxa ToHep Kacera 3a: .

OHP 4P, HP 4L, HP 4+, HP 4M

O HP Il HP Il HP HlIP, HP IIP

@ ToHep y 6oju 3a Heke Mogene
o0 00000000

ITEPU.,
XAPII

MHXEWBEPUHD

JE0/bH TPHJATED BALNYX WITAMITAA

WMBana Manyrrrosnha 24, Beorpan
513

hom koji se naziva to-
ner, vec se kompletna
kaseta rastura, delovi
pregledaju i sve 8to je
sumljivo se menja sa
novim.

Inace, kaseta je
stavijena od uvoznih i
domacih komy a-
ta. Domaca je plastika i neki delovi starih kase-
ta, a strane komponete su, recimo, toner, (0100~
sedjivi bubanj (visokoosedjivi i visekrai, koji
je inage kvalitetniji
od originalnog Pa-
Kardovog, a prepo-
zZnaje se po drugai-
o} bol), magnetska

Snimio Nebojsa BABIC
zhog razlike u ceni, daje se akcenat i na ocuva-
nje Covekove sredine.

Perihard pored recikliranja kaseta radi brepa-
raciju fotoosetlivog (selenskog) valjka. Dakle,
ako nemate HP 11 {fi HP 11 a Zelite da napunite
svoju Kasetu, oni e vam uraditi takozvanu re-
koatizaclju bubnja (postupak reparacie pri‘ko-

he

ra, termootpomi fil-
cani zatvarac itd.

Neka vas ne bri-
ne o §to je kaseta
wreciklirana”. Cak i
ako kupite novu ka-
setu negde na za-
padu to ne znaéi da
je ona potpuno no-
va. Vrlo je verova-
o da e to korisce-
na i malo ,dorade-
na” kaseta po is-
tom principu Kao
Sto se doraduje | Pe-
rihardeta.

o | nije tako Eu-
dno ako se zna da
e samo u SAD vre-
dnost posla sa proi-
zvodnjom toner-ka-
seta oko dve ipo mi-
lijarde dolara godi-
Snje. A prosle godi-
ne je Diordz Bus
odlucio da se sve to-
ner-kasete 1 riboni
koji se Koriste u
americko) . admini-
stracii obavezno re-
cikliraju. Pored ve-
like ustede novca

emikalija topi radi
Jbrisanja” raznih ogrebotina i nanosi nova),

Uslovi kupovine Perihadete su svakako
niji od kupovine potpuno nove kasete. Ako kupu-
jete novu kasetu za dinare kostace vas otprilike
350 dinara, na St treba dodati 27% poreza jer je
u pltanju novi proizvod. Ako reciklirate vau sta-
rukasetu cena je 220 dinara + 7% poreza na ime
prometa usluga. A ako kupujete Perihardetu ko-
jaje nesto izmedu stare i nove, cena je 250 dina-
rai plus dobijate garanciju u sluaju oStecenjdla-
sera (svojevremeno se na redakcijskom laseru, sa
nekom kasetom sumnjivog kvaliteta, dogodilo se
daje doglo doloma nekih zuptanika jer se bubanj
date kasete veoma tesko okretao).

1na kraju, posto smo imali prilike da isproba-
mo jednu Perihardetu i da je vidimo na delu,
moZemo samo da vam prenesemo nase pozii-
vne utiske. Otisak je odlican i toner je ravno-
mermo nanesen na papir, tako da je probni oti-
sak zadovoljio nasa ocekivanja. Jedini problem
koji smo imali pri instalaciji je bio trakasti osi-
gurat koji sprecava isticanje tonera iz Kasete
prilikom transporta. On bi trebalo malo lakse
da se uklanja (trebalo nas je dvojica za tako je-
dnostavnu operaciju, a kad smo ga uklonili,
malo tonera bilo je i po nama). Mozda je to sa-
mo bio 108 uzorak, a mozda nasa losa steca?

Sta jos reci, sem da toplo preporuéujemo. Ni-
jelode, nije skupo, $toje najvaznile, nabavija se
ovde.

Branko JEKOVIC
Proizvod smo pozajmili iz firme Perihard

pgleceeeeeeeceqeeceececcce
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3D Studio-

Vodi¢ za prostorno
modelovanie i
animaciju
Autor: Milena Mandi¢; -
izdavaé: Mikro knjiga,
Beograd; 372 str.
utodeskov 3D studio je vero-
vamo najpopulamiji PC pro-
*gram. Nema programa Koji je
privukao toliko paznje i uvukao se
u najdublje pore korisnika. Koriste
ga ljudi koji se profesionalno bave
3D modeliranjem i animacijama, a

i Slrokkmgl!udl koji za svoju dusu
Dali

skoro 400 strana donosi
pregrst informacija | kori-
snih saveta, a sve to je bo-
gato ilustrovano skrinovi-
ma Iz programa (od kojih je

deoji u kolorul).

Knjiga fe podeljena u
Sest delova. Posle uvodnog
dela u kome Cete saznati
Lemu sve to" slede ostall
delovi sa obiljem fotografi-
ja i primera u kojima se
obraduju elementi peogr-
ma, 2D Shaper, 3D
30 Editor, Materal Edtor,
Keyframer. U prvom delu
date su osnove programa
3D Studio, akcenat f dat

Tiko ste usvojili izneto. ovo je sva-
kako najefikasniji nacin da preva-
lite put od zainteresovanog pode-
wika do verziranog korisnika 3D
Studija. Poseban deo knjige zauzi-
maju dodaci u kojima se mogu na-
¢t korisne informacije o jnstalaciji
samog programa, razhim kori-
snim savetima, spisku komandi
sa tastature (shortcuts), slike u
boji i naravno osvrt na novijs ver-
ziju 3.0, odnosno sta je promenje-
101 dodato od verzije 2.0.

Ali to nie sve. Uz knjigu mozete
nabaviti | Cetiri diskete sa komple-
tmim projektom, uzorchma mapa i
animacijom. $to je odlika svake
profesionalno uradene publikacije.
A o dosad:

fzmedu
Rorsnika programa. Dru-
gi deo knjige uvodi vas u
tajne 2D Shapera, upozna-

¢ ovo.sludaj samo na nasim pro-
storima nie ni bitno ~ bitnoje da je
tesko naci nekog ko nife &uo za 3D
studio.

Manija rendanja zahvatila e §i-
roke narodne mase, ali vrlo brzo se
pojavila potreba za uputstvom za
ovaj mocni program, jer bez uput-
stva biloje dostupno mnogo manje
nego §to program moze da pruzi. U

.

prvom trenutku nasle su se fotoko-
pije uputstva, ali sa bledih i neu-

vajuéi vas prvo sa izgledom ekra-
na, pa onda polako do mﬁslmmh

glednih stranica gde'
nim fiekama moze naslutit posto-
janje nekakvih ilusiracija, nije se
moglo puno toga saznati.

Al ko eka - doteka. Na radost
svih Korisnika, i zaljubljenika u
‘ovaj program, svetlost izloga ugle-
dala je knjiga 3D Studio”, koja na

SNIMANJ
NA CD-RO

R
IGRE PROGRAMI
uP A \SAVET

SONY CD-ROM DOUBLE SPEED
QUICK. SHOT PC JOYSTICK

011/622914

7. JULA 58 (kod Kalemegdana)

komandi
treci deo, pa u cetvri .. Na kraju
svakog dela postoje primeri za ve-
#bu kroz koje mozete proverti ko-

i
$njoj praksi negovala ove kvalitete.
1ako se ovaj program na tristu
nalazi veoma dugo, ova knjiga e
prva koja ditaoca na jedan vrlo de-
taljan | opsiran nadin uéi radu sa
ovim programom, a iskusnijim ko-
tisnicima slui kao vrlo pregledan
azuran podsetnik.
* Haris SMAJIC

Uvod u FoxPro 2.5

Autori: Dejan Timotijevi¢ i Aleksandra Piper;
izdavac: APP press, Beograd; 162 strane

njigom kofa je pred narma, fir-

ma APP Kompletirala je izda-

nja prvog kola softverskih pri-
ruénika. FoxPro 2.5 je jedan od naj-
kvalitemijih i najpopulamijih alata
7a razvijanje profesionalnih baza
podataka za interaktivni rad, ali |
celokupne aplikacije za krajnjeg
korisnika. To je pouzdan DOS i
Windows kompafler -

naziva polja. Obracena je panja na
specifidnosti DOS verze programa.
Nasamomkra)upoplsancxulobh
Snjene sve naredbe i

Uvod u FoxPro" dobro je
i opremljen (koliko to: dazvol]ava
Jednostavna | jeftina tehnika Stam-
Pe). sa jasno nagladenim bitnim
momentima i primerima,
Autori se sve vre-

sa dibagerom | ge- me obracaju &ao-
neratorom  koda, cu u formi dijalo-
dok je za podetnika ga", vodeti ga tako
bogat sistem menija lwdn iz glave u glavu,
7a rad sa bazama. kroz materiju i
WUvod u FoxPro” i , g / nain izlaganja po-
obraduje Windows [ b / ‘goduje svakom pro-
verziju programa. i 4 filu struénosti. Kaj-
Knjiga zapotinje 36 iga moze da bude
predstavijanjem ele- od koristi onima
menata i opcija pro- koji pocinju rad sa
grama. Objasnjenoje bazama podataka,
koriscene tabela, in- i Verzija 25 programeri-
deksa, pravijenje iz- ma kol zele da mi-

vestaja i labela, generisanje maskl,
menija, osnovi programirania... —
ukratko, celokupna osnova za ka-
sniji naprednij rad. Ukratkoje izne-
sena teorija relacionih modela baza
podataka, ROBE (Relational

stupak dizajniranja baze i reénik

griraju u Windows okruzenje i, ma-
nje, iskusnim FaxPro programeri-
ma, Zahvaljujuéi primerenom re-
éniku, izbegnute su Sture | Cesto
nejasne definicije i objasnjenja, §to
knjigu § pravom odreduje kao pra-
Vi izbor za buduteg FaxPro progra-
mera ili operatera.

Ivan OBROVACKI
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TEST RUN

WinFax Pro 4.0

Najjata Windows aplikacija za slanje

i prijem telefaksa
vodenjem Windowsa u domove i kance-
larije, dostupne ratunarske komponente
‘svakim danom sve vise zamenjuju skupe
specijalizovane aparate. Tako jeftina
fax/modem Kartica u sadejstvu sa racunarom,
Zesto predstavija daleko mocnije okmuzenje od
telefaks aparata. WinFax PRO je aplikacija na-
menjena slanju, prijemu | obradi telefaksa.
Cetvrta verzija najmocnijeg Windows progra-
‘ma ove namene nije mnogo evoluirala” u odno-
su na predadnje jzdanje. lzmene malog znacaja
neopravdano su podigle broj verzije za jedan.
Uostalom, program ovakve prirede prilicno je
dovriena ,zidanica” i ne moze se ocekivati dalje
bitnije unapredenje i prerada, ve¢ samo Koja si-
tma dorada fpovecanje funkcionalnosti. Razoca-
ralo nas je napustanje (nedostatak) rezidentriog
(TSR) DOS programa za prijem telefaksa
(WEXTSR) kojeg smo opilato koristili u preda-
3njim verzijama. Ovako j tek neke

pozna prikljugent fax/mo-
dem i dodell mu inicijali-

rada zasnovana je, na
blagodetima Windows
okruzenja. Korisnik retko
Kada ima potrebu da sa-
mostalno poziva ovaj
program ~ Winfax PRO
se tretira kao Stampac
(odnosno, ekstemi ure-
daj na paralelnom 1l se-
rijskom portu) dodava-
njem WinFax PRO draf-
vera u printeristu. Po
instaliranju paketa Win-
Fax PRO, iz. svake aplika-

pogodnosti, funkelje | Servisa, osvanuo ,ovi®
program kanadske firme Delring.

slika, tabela  slitno mogu ,od-
Sampati® (proslediti) WinFax PRO-, jednosta-
vnim izborom file: Print u svakom trenutku. Ta-
~da se WinFax PRO ,bu-
di" i automarski Salje
. Naravno, ni-

je nuzno odmah izvrsiti
otpremu, vet se niad do-
kumentom moe obavi-

t niz

Medu vaZnijim novitetima jeste kooperati-
vnost sa nekim od Mail programa u Windows
mrezi Mail | cc:Mail). WinFax PRO
moze da koristi lokalni mail-sistem za distribu-
ciju prispelih telefaksa, kao | za slanje | prijem
poruka. Dodati su makrol za poznate programe
(AmiPro, Excel, Word for Windows, WordPerfect)
koji postavijaju Winfax komandu u File men
ovih aplikacia. .

Firma Delrina je uvela i sopstveni servis za
distribucifu telefaksa koji nama, s obzirom na
okolnosti, nije od velikog znacaja; Fax Broad-
cast opcija 3alje telefaks Delrint Koja ga dalje
prosleduje na telefonske brojeve koje dostavi-
te, bilo gde na Planeti, uz odgovarajucu nado-
knadu.

Kompletna Instalacija zahteva neverovatnih
12,5 MB prostora na disku  traje oko 60 minuta,
Stogovori u korist krilatice da je Windows, ustva-
H, samo nacin da nam Bill Gates pokaze kako
nam e disk mali. U tih 12,5 MB nalazi se sam
WinFax PRO, OCR. program, Cover Your Fax
2birka llistracija, | podrska mai-sisternu lokalne
Windows mreze. Minimalno zauzece je 7 MB. U
toku instalacife WinFax PRO Ge pokusati da pre-

eperacija - odlozeno
slanje, slanje kao cirku-
lamo pismo na veliki
broj adresa, Koridenje
imenika, dodavanja na-
slovne strane (cover
page) s prigodnom ilu-
stracijom iz obimne ba-
ze prilozenih (Cover
Your Fax - izvetajl, sastandi, destitke, kzvinjenja,
obavestenja...), Sifrovano slanje, itd.

Podrzano Je d-<drop Koriscenie misa,
310 u veliko] meri olaksava rad. Desno dugme
‘miSa otvara pop-p meni, slican onome kod Bor-
landovih programa (-
Ject Inspector). Cover
Your Fax poseduje i
mall program za crta-
nje, slican Paintbrushu
(kofi sleduje uz Win-
dowsfzadovoljavaju-
(ih mogucnosti. Kao

varijable koje odgova-
raju imenu korisnika,
nazivu firme, vremenu
slanja i slicno, a veé su
unete u WinFax PRO
prilikom , predstavija-
fa” korfsnika pri pre
vom korisCenju. Zapa-
zili smo | simpaticnu
opciju ,udaranja” pe-

Zata na naslovnu stranu sa natpisima , 7op Se-
cret”, ,Confidential”, ,Urgent” i liéno.

Optical Character Recognition (OCR) je pro-
ces prepoznavanja znakova iz dokumenta u
grafickom formatu, odnospo pretvaranje pri-
spelog telefaksa u tekstualni dokument podlo
2an izmenama u tekst-editon. Lepo zamislje-
w0, ali relativno loge izvedeno u praksi. Prifi-
kom testiranja, vide puta smo bill na granici
da damo prelaznu ocenu, ali. posle svega. bo-
Jimo se da je opticko prepoznavanje nakova u
Winfax PRO-u.—ne zasluzuje. U retkim siuca-
jevima Ce se OCR (inace, memorijski vilo za-
htevan) pokazati uspesnim, pa savetujemo da
ga ne instalirate — utedecete znacajni prostor
na disku.

Posle kratke | prilicno jednoglasne konsulta-
cife ekipe za telekomunikacije nase Redakelje,
WinFax PRO 4.0 je obrisan sa diska u korist
dosada koriséenog WinFax PRO 2.0, kofi sa
svojih 500 KB uspesno zadovoljava sve nase
(€esto | nemoguce) zahteve i radi pristojno &ak
i na 286 ratunarima.

Ivan OBROVACKI
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TEST RUN

Discover Space

Softver koji nam pomaze da upoznamo tajne onoga $to je, od kada je sveta i
veka, nocu priviacilo paznju coveka

iscover Space omoguava
upoznavanje onoga
Cega su neki ljudi et
na lomati - neba i vasione.
Ovaj tip programa u poslednje vre-
mei nije neka novina. Medutim ne
moze a da se ne pomene Zinjenica
da su viasnici PC racunara niakon
izlaska cuvenog SKY<a imali prili-
ke da se susrecu samo sa losim
kopijama tog programa. Tako je
bilo do izlaska ovog ostvarenja ko-
je je zaista vredno paznje...
Discover Space je delo Broder-
bund Softwarea, koga su kako
Wiasnici PC-a, tako | Amige, imali
prilike da do sada upoznaju kroz
igre. Nakon instalacije programa
(koja zauzme oko 6,5 MB) progra-
mu e biti potrebni podaci o tipu
VGA Kartice koju posedujete, to
jest da li u rezbluciji 640 x 480, u
Kojoj program isljucivo radi, vasa
Kartica podrzava 16 ili 256 boja.

Napominjemo da nije presudno da
li kartica poseduje 512 KB ili 1 MB,
jer na primer na izvesnim Cirrusi-
masa 512 radila je besprekomo sa
256 boja; dok ria nekim novijim
(OAK 87) sa 1 MB nije prelazilo 16

jete, | naravno za printer. Time je
priprema 7a rad zavisena

Po startovanju programa, sledi kratak uvod
pracen zvucima Koji na Sound Blasteru zvuce
sasvim pristojno, i nakon ugla
vnom meniju. Korisnicki interfejs je veoma kara
Kteristican ~ opcije se pozivaju pomo¢u misa,
pritiskom na slicice koje su kompleksaie i vece
od onih na koje smo navikli

U glavnom meniju na raspolaganju fe Sest
opcila: Star Maps, The Sun, The Planets, Deep
Space Objects, Space Explorations i Comets &
Asteroids.

Odabiranjem zvezdanih mapa nacicete su u
novom meniju sa tr opcije koje
vam nde stardardnu zvezdanu
mapu, zatim sevemi pregled, i kra-
tke pice iz mitologije vezane za ne-
bo. Ukoliko se odlugite za obicau
avezdanu karu imacete na raspo-
laganju gomilu opcija u neemu
310 bi se moglo nazvati toolbar
koji se nalazi sa desne strane ekra
na. Pored toga u gomjem delu
ekrana postoji i neki vid padajué
menija, Zahvaljujudi njima mozete
povecavati li smanjivati broj obje-
kata na nebu, ukljuéivat u Kartu i
plancte, magline, povezivati sa-
zvezda linijama, ili mitoloskim li-
a. pomolu kojih se lakse

g

moe shvariti princip nomenklature sazvezda,
zumirati odredeni deo neba, a posebno je intere-
santan potenciometar kojim definisete da li se
mesto sa koga posmatrate niebo nalazi u grad
sko, seoskoj ili nekoj neurbanj sredini. Pome-
ranjem tog prekidaca vas SB ce menjati zvuke od
gradske buke, preko zvukova sela (petlovi, kra-
ve...) do zvukova cvrtaka, a na linij horizonta e
se siluete oblakodera adekvatno menjati u niske
kuée, to jest sume i livade.

Opcija za upolm‘lvdn]g Sunca, Iz glavnog me-
nija, dovese ovi podmem sa pet opcija,

zahvaljujuéi kofima moete
1zuditi sastav ove zvezde, po-
smatrati pomraéenja Sunca
na_odredenim deloyima ze-
mijine lopte, kao i videti katla
Ce se dogoditi pomraenje ko-
je Ce biti uodljivo, na primer iz
Beograda, i izvrsiti datu si-
mulaciju, videt! osnovne po-
datke 0 Suncu, gledati u vidu
animacile enupije na njego-
voj povrsini, kao 1 pratiti kre-
tanje ove zvezde koja nam zi-
Vot znagi. Y

Ukoflko odaberete opcju
The Planets nadi Cete se u
novom podmeniju koji pored
opeija pomocu kojih mozete
slikovito porediti mase svih
planeta modusobno, gledati
orbite svake posebno, i svih
zajedno, nudi- proucavanje
svake od planeta posebno -
osnovni podaci, satelit, sii-
ka povrsine plancte, anima-
cija okretanja oko sopstvene
ose, presck, samo su neke
od opcija koje su vam na ra
spolaganju.

Decp Space Objects vam
nudi teorijsko upoznavanje
maglina, kao  kratke podatke
© svim poznatim maglinama
sa njihovim slikama.

Svemirska istrazivanja sadrie dosta tekstu-
alno prikazanih podataka o svemu $to su do
sada uradile SAD i bivéi SSSR, kao | pretpo-
stavke o tome Sta ée se dogadati na tom polju
u buduénosti. U ovom delu se moze doi do in-
teresantnih podatakama o svim svemirskim
misijama, o svim vecim poduhvatima, kao | do
slicica najpoznatijih ameritkih i sovietskih
svemirskih letelica

Ukoliko Zelite da saznate nesto vise o kome-
tama, asteroidima | meteorima to mozete uradi-
ti u poslednjoj opciji Discover Spacea. Tu ée te

had podatke o Halejevoj ko-

meti, vecim asteroidima, a mo-

Zete vrsiti simulaciju pada
| meteora na zemlju tako &to
mu zadate precnik i brzinu.

Ukoliko o svemiru_ znate
malo, a felel biste da ga upo-
znate, ovoje pravi program za
vas.Ukollko 0 ovoj oblastizna-
te nesto, ali niste sebi uspeva-
i da o vizuelzujete Discovery
Space ¢e vam u tome pomodi.
Bilo kako bilo, 6,5 MB na va-
Sem hard disku vredno je od-
Vot za ovako dobar edukaci-
ono-zabavni program.

Relja Jovi¢




TEST RUN

Lasso! 2.0

Konverzija ASCII teksta u DBF format

baza podataka

eprikosnoveni, najrasprostranjentji

svuda prihvaceni nadin tabelamog zapi-

sapodataka je DBF. Zaista, pri samoj

pomeni ovog dBASE formata, prva po-
misao su baze podataka i operacije nad njima.
Kako je nacina zapisa mnogo, potreba za kon-
verzijom (pretvaranjem) iz jednog formata u
drugi uvek ce ostati prisutna. U tu svrhu mogu
se koristiti glomazne aplikacije kao 310 su Fax-
Pro, Access li Parados, ali &esto potrebnu opera-
cifu pretvaranja iz ASCII formata u DBF, zadovo-
java i neveliki program - Lasso? 2.0.

Uslov koji se postavija jeste postojanje tabe-
lame strukture podataka 1 ASCII formatu. Ako
1o e postoji, Lasso/ ni po Gemu nece modi da ra-
zazna princip po kojem su podaci uneti i svako
pretyaranje u drugi format bice besmigleno.

Pre zapocete konverzije treba imall unapred

e | Finlshed
duzina). Sam
Lassol, o je
veliki nedosta-
tak, nema mo-
guénost prav-
lienja DBF da-
toteka i njiho-
ve definicije,
prema izabra-
nom natinu
konverzije.
DBF datoteku mofete napravit, recimo, koriste-
G program DBU (Data Base Utlity), Koji stan-
dardno sleduje uz Clipper, ili bilo kojim progra-
mom za upravljanje bazama podataka.

Po izboru zvome | odredine datoteke, freba

po kojem ée

spremljeau DBF datoteku, sa vet

43 records

press any key

added

se ,sedi” tekst vertikalno. Obratite panju da
markeri koje ppstavite odgovaraju veé postojecoj
strukeuri DBF fajla (tip i duZina polja)!
1ako podrzava samo najosnovije operaciie,
Lassol moze lepo da posluzi za brzu i jednosta
vnu konverziju.
Ivan OBROVACKI

FontShow 5.0

Za ljude sa velikim kolekcijama fontova

dows. Preko noci korisnici su sa svojih
spartaskih DOS aplikacija presli na novi,
moderan korisnicki interfejs.. lzmedu ostalih
noviteta predstavijani su i 7rue7ype fontovi ko-
ji su ubrzo postali gotovo neprikesnoven stan-
dard na PC platformi, zahvaljujuci svojoj osabi-
ni da ih podriavaju apsolutno sve aplikacije.
Ovakay razvoj situacije rezultovao je time da
su. mnogi korisnici postali pravi kolekcionari
fontova, pa danas nije udo nai | nekoliko sto-
tina razlicitih fontova na jednom ratunaru. Lo-
gitan nastavak dogadaja bila je pojava specijal-
nih aplikacija koje se bave iskljuivo manipula-

erovatno ni sam Microsoft nije mogao da
Vsania kol uspeh postici MS Win-

cijom fontovima. Jedan od takvih
g je i Fontshow.

gu e je-
dnostavan, a korisnicki interfejs se
preteno zasniva na ikonama, U
menijima se nalaze opcije Koje ce
trebati samo manjem broju korisni-
ka. Program ima nekoliko modova
rada. Prvi | osnovni je mod za prika-
zivanje svakog fonta pojedinatno.
Ovaj mod sluzi za brz pregled fonto-
va, a moguce je videti | metriku fonta (osnovne
podatke i Sirini i visini slova i sl.
mogu prikazivati u svim vel
900 (1) tataka, a kao uzorak
se mofe uzeti samo jedno
slovoli proizvoljan tekst.
Postoi | moguénost pra-
Vjenja cele stranice kao
uzorka, § tim da se tada font
isplsuje u raznim velicina-
ma, Ova opcija je jako zgo-
dna kada se Jeli videti kako
neki font izgleda u razlicitim
velicinama i kako bi odgova-
rao razliditim namenama u
jednom  dokumentu, Ova
stranica se moZe formirati
na jedan od pet nacina, a ko-
Lrisnik sam bira koji mu naj-
vise odgovara
Kao kruna svega tu je i
pravijenje kataloga fonto-
va. Moguce je praviti ka-
® talog tako da se svakom

fontu posveti par redova, a moguce e i sva.
kom fontu posvetiti fednu stranu kako bi
bio prikazan u vise srandardnih velicina

Pored kataloga. moguce je odstampati i ma-
pu tastature, kao i prost spisak svih fonto-
va na sistemu

Kao kuriozitet pomenimoi to da program mo-
Ze raditi i sa Adobe 7ype I (Post Seripo) fontovi-
ma, ali samo ako e Adoby Type Manager prisu-
tan. Uzorke fontova moguce fe DDE vezama pre-
nositl i u MS Word ili MS Excel.

Fontshow, naravno, ima | svojih mana, a
najveca mu je §to nije bas sampion brzine
Ukoliko imate puno fontovd a malo memo-
rije, moze vam se lako desiti da osedite ce-
Kajuci da program izhaci zapodeti Katalog.
Ali, i pored ovih mana, ovaj program je pra-
vo blago za zagrizene dizajnere i DTP fana-
tike koji prave ogromne kolekcije najrazlici-
tijih fontova kojima se ni broja ponekad ne
zna, A gak i ako niste toliki megaloman,
opet nabavite FontShow. Ovakyih aplikaci-
ja, malih a korisnih, nikad nije naodmet.

lobadan POPOVIC
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Appetizer

Za svakoga po nesto na Amigi

rogram Appetizer Je delo renomirane sof-
terske kuce ,Gold Disk Inc.”  sastoji se iz
4 programa: Write, Music, Paint T, Niza
jedan od ovih programa ne mo?e se re da

ju

tako danas postoi veliki broj raznih tracke-
ra koji po svojim osobinama daleko nadmasu-
ju program Music, on €e Verovatno svoje po-
bornike naci medu ljudima kojima kompono-
Wanje kombinacijom brojki i slova, kakay je
slucaj sa trackerima, nije bas priraslo za stce.
Ekran je podeljen na nekoliko delova. Gornju
trecinu zauzimaju notne linije, gde korisnik
rasporeduje notni tekst. Ukoliko pri unosu no-
mog teksta dodete do desne ivice ekrana, me-
sto za nove note stvoricete slajderom koji se
nalazi nepostedno ispod. Centralni deo ekrana
zauzimaju ikone na kojima se nalaze note
odgovarajuéih trajanja, pauze i ostali znaci
muzitke azbuke, kao.i ikone kojima se odre-
duje mod u kome se trenumo radi: 4nOS no-
tmog teksta, brisanje, sviranje preko tastature,
utitavanej instrumenata i sl. U samom dnu
ekrana nalazi se slika Klavijature koja pri svi-
ranju ima dvojaku ulogu: Koristi se pri svira-
nju pomocu miga, i kao pomo¢ kod sviranja na
tastarur, Program podriava i standardne cut,
Copy | Paste operacile sa notama, §to zna da
bude veoma korisno. U jednoj kompoziciji mo-
gude je koristitl svega 4 instrumenta, $to je ve-

1iki hendikep ovog programa. Instrumenti su,
inace, standardni 8SVX semplovi, tako da ce-
te siromadnu kolekciju programa lako uvecati
sopstvenim semplovima.

Write je meSavina tekst-procesora i editiora,
sa par korisnih inovacija. Ono §to ga razlikuje
od programa svoje vrste Jeste izgled radnog
ekrana, Kol vide podseca na ekran nekog pa-
int programa, nego i pro-
grama za obradu feksta.
Naime, sa desne strane
ekrana se nalazi grupa iko-
na sa najteiée Koriscenim

bno deprkanje po meniji-
ma. Tako, jednostavnim
Klikom na ikonu moete vr-
$iti promenu stila, pomera-
i kursor sa pocetka na kraj
teksta, visiti isecanje, le-
plienje i kopiranje teksta
td. Prilikom kucanja. tek-
stamoguce fe ukljuciti zvu-
¢ni efekat kucanja na pisa-
Goj masini koji ¢e pratiti
svaki vaé pritisak na ta-
ster, a atmosveru Ce ule-

linu. Program 7¥e predstavija najobicniju sla-

galicu, doduse yeoma lepo uradenu. Za razli-
ku od slagaliéa Kojima smo se nekad igrali,
ovde za slaganje slike postoji odredeno vreme,
a slika moze, po Zelji, imati manji li veéi broj
kavadratica. Takode, moguce je zameniti sliku
Koja se slaze | sopstvenom, u Gemu ée nam po-
modi, pogadaté prég¥am Paint. To je program
i Caol

psati | zvuk zvona koje
oznatava prelazak u novi red. Tekst moZete je-
dnostavno markirati pomocu misa, a potom
Vrsiti sve moguce izmene na njemu, jednosta-
vnim koriscenjem ikona. Sve u svemu, veoma
funkeionalan program koji ni u Cemu ne zao
stae za konkurencijom.

Programi e | Paint namenjeni su zabavi i
moe se reci da predstavljaju funkcionalnu cé-

za crtanje veoma oskudnog seta opcija, koji ra-
di samo u jednoj rezoluciji, prilagodenoj pro-
gramu 7ile.

Paket Appetizer nl u jednoj oblasti koju pokri-
vane donosi yrhunski kvalitet niti revolucionar.-
nie novine, ali obuhvata programe koji korisno
mogu posluZiti za kuénu u upotrebu i zabavui,

Dejan STEFANOVIC

Koliko vam Je pot-
reban

7

program
Ji objedinjuje 0so-
bine tekst-editora

voljno bez, Scribble Je pravi program za vas
Program je posebno pogodan ukoliko u njemu
pidete teksiove koje Cete prenositi na PC ratunar,
fer podrzava i njegov standard za oznatavanje
novogred (CR+LF), aistotako su tek-

vi red ne visi tek onda kada korisnik
pritisne Enter, ve¢ program automatski

wordwrap)
prebacuje samo kursor, vet (itava ret
koja e moe da stane u red, &me se
izbegava njeno prekidanie. Z one kot
su navikli na rad u PC-jevim tekst-edi-

silovi (normalan, iskoden, podebljan i
padvmém)‘ a prdodat o  Bapern
ipt | Subscript. Program poseduje |

Scribble 3.05

Jednostavan i funkcionalan tekst-editor za vasu Amigu

spell-cheking opciju koju autor teksta nije bio u
prilic da ispita jer ne poseduje kompletniu verziju
programa sa recnikom. Postoji i sad ve standar-
dna moguénost rada sa vise tekstova gde svaki

otvara svoj prozor, pri &e-
mu se moe jo§ | izabrati
i broj boja koje ce se kori-
stiti, horizontalni i verti-
Kalni overscan, kao | mo-
gucnost rada u Interlace-
1 Moguce je podesit i boju teksta | pozadine, il
promeniti Koriséenu.paletu programa. Opcijom
File format odredicete koja ce kombinacija kon-
trolnih kodova oznaditi pritisak na Enter (LF-
Amiga, CR+LF-PC ili samo CR). Pora-
wavanje teksta moze bitl dvojako:
tekst moe biti poravnat samo sa leve
strane ili sa obe strane, pri Gemu pro-
gram sam dodaje potreban broj razma-
Kafzmedu refi u redu. Standardne Cut,
Copy | Paste opcife su takode podrza-
ie. Iz programa se takode.moze | Stam-
pati a korinilu ¢ orogudens kontro-
Ia nad veéinom parametara
margine kvalle, tp papia, bro Kopl
a, razmak tzmedu linija itd.

Sve u svemu, program nudi sve po-
trebne opcile za pisane kratkih tek-
stova (kao §t0 je ovaj) | kompalabllr
nost sa slitaim programima na
gim racunarskim platformama, a n}e
govom primenom sacuvadete Zivce |
postedeti sebe dodatnih komplikacija
pri radu sa raznim konverorima.

D. STEF,
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ommodore Deve-
lopers Kit (:kn-

éeno CDV) dolazi
na pet p\ml)r
puncatih disketa, pa
kad jo§ spomenemo da
Je veéina stvari | kompresovana.. No nema ve-
2e, davno su prosla vremena samo disketa (je-
su 11 7), u meduvremenu lepo smo se opremill
dvoipoinénim SudoviiaTi pa. a. tkve

stvari vide | ne pazimo. :
Verzija COV-a koju ‘ovdel dpisujemo datira s
pocetka ove godine | izdata je povodom Izlaska
verzije KickStarta 3.1 11l Jo§ bolje V40 (onako
podseéa na Windows). Mala revizija: verzija
1.3 imala je broj V34, 2.0 V36, 2.04 V37, 2.1

Commodore Developers Kit

Programerska Biblija

SAS/C v6.0 (usput, vi radite u SAS/C-u, zar ne 7)
on ima include fajlove te amiga.ib nesto starije
verzile V37, U svakom slucaju mu zamenite ami-
ga.lib dok sa includeovima razmislite: ako ih dr-
ite u nekompresovandj formi onda ih slobodno
zamenite, u suprotnom ,&trpnite” iz novih samo
ono §to vam treba (u praks to su samo prototi-
povi niovih funkeia | neki #define).

Dale nallazimo 1 Gonlu (velko G uopste

autorovo divljenje (+
pice). No kako to ge-
sto biva, zapanjill bi-
ste se koliko Je 10, u
stvarl, bilo' jednosta-
vno. Blo Je potreban
samo jedan primer! Tano, primera ima u iz0bi-
lju, ali samo za stvari uvedene u naj-naj-novi-
Jim verzijama 0S-a. Zato - pa postojao je CDV'|
7a V34 all pre mnoooogo godina.

Sem primera, znacajan deo CDV-a &ine | v,
tutoriali, koj su napravijeni da vas kompletno
vode kroz pojedinu temu, kako kroz teorjsko
izlaganje koncepta, tako | davanjem primera |
idefa. Ovde su zaista zvrsno uradeni. Pomeni-

OIFF i ide sistemima,

nije Sala) raznih udlitya za
kompletnog Enforcera, MungWall-z do progra-

V38, 3.0 V39. svakaslediﬁ]eunalveﬁo’mri
satuvala tako
da praktiéno s kojom god vcnzupm radite, ovde

Cete nadi sve §to vam treba. No tako to izgleda
na papiru. Najnovije verzije vpemdvnog siste-
ma nude takav konfor i niku

P'“Sﬁ
ibica koji namemo sruse sistem (na
nadin Koji izaberete !) da bi videll kako se pro-

gram ponasa. Dosta programa, ipak, radi samo
s qyndtnlm kmﬂguracl)ama (MMU druga
Amiga na

da je baktanje sa ,‘slanﬂm vem]amz Amlgc
isto troSenje vres

Iﬂa@n]e o sadlia?u disketa vrsicemo bez ne-
kog reda. ZapoZefemo sa indlude faflovima. Na-
ravna, C Je jezlk u kome se prave modeme apli-
Kacije (dok to ne postane C+-+) | Commodore to
Jeli da da do znanja. Svi primeri su dati u C-u, |
bez aktivnog poznavanfa tog jezika, ne
punoj mer iskoristiti CDV. IFE.L semza C, dati su
i include fajlovi za asembler. nduwaﬂkn]tsum

Znate li §ta je autodoc 7 Za Sl bbloteka
(intuition, exec..) postojl fajl gde su nabrojane
sve njene funkcije. Ne samo to, veé i sintaksa po-
zivanja, namena, kratak opis, pa | primer gde
treba. Sve je 1o lepo slofeno pa ko odstampa
(kad obije Matroz da se snabde papirom) dobije
pravu knjigu u malom. Tesko je neprogrameri-
ma objasniti kakva je vaznost tih faflova: to su
neprocenjive relikvije {

Ali u velikom broju slucajeva potrebno nam

zaefektivno pravijenje
ey pograma, data fe najnovija verzija bibliote-
za linkovanje amigalib. Ako ste nabavill

g

Je malo vike: ko neko uspe
mo na osnovu autodoca biblioteke gadtools
provall” kako da namesti gedzete ima iskreno

Terminom developer u_razvijenom svetu
oznatava se kompanija koja razvija softver za
odredenu vrstu racunara. U imenu Commodore
Developers Kit, stednja ret naglagava da je paket
‘namenjen za profesionalno programiranje. Oni-
ma ko tek ulaze u taj svet preporucujemo Ami-
ga C Manual (koga Cemo detaljnije pogledati u
sledeéem broju) zbog sasvim drugog pristupa
programeru. Pitanje je da li u nasoj zemlji posto-
ji neko kome bi nadenuli titulu developer 2a
Amigu. Naravno da nema, Bez mzvijenog sof
tverskog tr#iéta | bez izgradenog mentallteta da
‘program kol se koristi treba i platiti, nece ni bi-
ti. Da zavrsimo ipak u optimisticnom tonu: ako
znate ., imate neko predznanje 0 05-u, solldau
opremi | par IstomiSljenika- nabavite CDV i oti-
snite se u programerske vode, Ni Kolumbo nije
2na0 na §ta Ce naidi.

Porde Vulovi¢

ZShell

Kratak program koji ubrzava
rad sa CLI-jem

defa da se komande Amiga Dosa nalaze na
disku u vidu izvi$nih programa u pose-
bnom direktorijumu veoma je dobra jer
omoguéava laku nadgradnju operativnog
sistema novim naredbama njihovim jednosta-
valm ubacivanjem u taj direktorijum. Medu-
tim, u uslovima kao &to su nasi, gde je Hard-
disk nauéna fantastika, utitavanje komande
sa diskete svaki put kada je otkucate ume da
bude ymvo ‘mucenje.
ovog problema nudi program ZShel,
Koji ob}ad.lnMe bmdeswu naredbi Amiga Dosa
Koje se najéesée koriste, a Koje su si
neverovatnih 13 kilobajta. Spisak lmmandl se
dobiva prostim kucanjem naredbe Help ii priti-
skom na Istoimeni taster. ZShell ne samo da po-
driava Amiga Dos komande, ve¢ su mooge od
njih unapredene novim moguénostima. Primert
7za ovo su naredbe Copy i Delete, koje se sada ne
‘moraju odnositi samo na fajlove, ve¢ | na dire-
Ktorijume, pri Gemu se u direktorijumu mogu
brisati/kopirati samo fajlovi ili Zak i rekurzivno
faflovi u okviru poddirektorijuma koji se nalaze
u datom direktorijumu, ukoliko se navede opci-
Ja-r. U potpunosti su podrzani dzokeri, cak je |
njihiov set prosiren novim. Pored standardnih

71,7 diokera, tu je Jod | dfoker kojim Cete,
naprimer, narediti racunaru da prilikom ispisa
direktorijuma Izostavi, naprimer, .info faflovz,
il da prikaze (ne prikaZe) samo faove ki po-
Enjuli se zavidavaju ta
&no udredenim slovima
(npr a5 i d). To se po-

KoriéGenjem kvati-
o lw)a se nalazi iznad
tastera TAB i uglastim
22

gradama,

U Zshell je takode
ugraden Kalkulator. On
se koristl tako $to (za
komande Rpn navedete
izraz, all on mora po-
Stovati posebnu sinta-
ksu za je objasnjava-
nje bi trebalo puno me-
sta, pa se stoga posluzi-
te uputstvom koje je pri-
lozeno u vidu doc fajla
w

program.

Komande koje se &e-
sto koriste mogu se pri-
druitl funkefjskim a-
sterima, to se tinl komandom SET. Primer do-
dele komande Dir tasteru F1 bio bi slededi:

SETF1 ,dli

pri éemu je €M sinonim za Line Feed karakter,
Koji vrsi prelazak u sledei red. Naredbom SET
mogu se pojedinim naredbama pridruzivati i
odgovarajuce skracenice (tzv. Aliasi),pri emu je

sintaksa ista kao u navedenom primeru. Dejstvo
komande SET se ponistava sa UNSET gie se

navodi lista tastera li
prethodno definisanih,

Kao o e to kod Shellova i obitaj, omoguce-
no je i editovanje u okviru komandne linije, kao
1 kretanje kroz sve prethodno otkucane koman-
de strelicama na gore | dole.

Sve u svemu, ZShell e vam u velikoj meri ugi-
niti rad komfornijim | brzim.

D. STEFANOVIC
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Fusion paint

Jednostavan paint program za slabije

konfiguracije Amige

a stranicama naseg lisa sve su telti

(razli¢iti oblici i velitine
guaice, brisanje dela ili ce-
log ekrana), rad sa tekstom
(uz program je dato i pe-
tnaestak veoma kvalitetih
fontova), popunjavanie za

ikonama: mozete ih utitavati, obradivat, i na-
knadno snimatikgo .info fajlove, 3to je daleko
bolje nego ikone olivadivati programom fcon£d,
Koii je standardafeo Workbencha. Program po-
seduje | undo-reda operacije, koje su postale ne-
zaobilazni elembffat ove vrste programa. Medu-
(i, za prednost Fusionpainta lezi u tome §to on

opisi programa Kol imaju

ske zahteve u pogiedu hardvcra. pa se

nadamo da e ovaj tekst obradovati po-

malo zaboravijene viasnike starih, dobrih pet-
stotki (bilo sa prosirenjem ili bez njega).

Po startovanju programa pred vama Ce se, sli-

o kao u DPaintu, pofaviti prozor u kome bira-

rezoluciju u kojoj Gete raditi, kao i broj boja

>4 rezoluciia su podrzane sve osim HAM-a, a

oguée e | raditi | u Overscanu. Izgled ekrana

kao kod vecine crtackih programa: ikone sa

cracijama su smestene sa desne strane ekra-

dok e Jajsna od raspolozivi boja smeste

+ horizontalno na vrhu ekrana. Od programa

¢ odekivai neke egzoficne alate sa obra-

slike; 8to je i logiéno, s obzirorn na minimal-

teve foje postavija u vezi sa hardverom.

drzani su  samo najosnovniji alati: crtanje

obodnom nukom, rad sa brushom, brisanje

tvorenl dina, uveca-
vanje, Bezferove knv . krugovi i elipse, sprej ud
cifa nudi

pod glavnog prozord sa
tkonama pojavljuju se do-
punske ikone. Primer je cr-
tanje linija: pored crianja
nm i pmuvalynnm pa
e crra
|skl|unvo horisonaine i
vertikalge linije, $to vam,
narofito pri radu u viso-
Kimrezolucijama, - m
znano olaksati posao.
donjem desnom uglu na-
laze se fkone sa strelicama
kojima se vi3i skrolovanje
radnog dela ekrana u svim
praveima, kako bi slika mogla da bude nacrtana
4 punoj rezolucifi. Jedna od korisnih moguénostl
programa je | mogucnost rada sa Workbench

u

poseduje Zak 8 nivoa undo operaciie, 8to kod

froRtama nije shucaj. Opisani
program je defo fir-
me .Gold disk” i na
nemackom je jezi
ku, 80 na nasim

London nama, za §ta je pr-

London

moze Koristiti  kio
svojevrstankon-
vertor IFF slika u
Workbench ikone,
tako da vasa remek-dela konatno mogu da
ukrase | prozore Workbencha.

Dejan STEFANOVIC

- Score Perfect
Professional 2.0

Program za $tampu notnih tekstova i
31 kanalni sekvencer za Atari

vaj program je najpopulamiji, od svih
programa te vrste kod nas, kod muzi-
Kologa, kompazitora | notografa, Napi-
sa0ga f¢ K. Kleinbrahm 1990 godine,
Atan kompjutere. O njemu se kod nas nikad
pisaio. s stranim asopisima se malo po-

pozicife. Sekvencer nema panoranu
ili S.M.P.T, sinhronizaciju, ali zato
moze da snimi na disk MIDI-ile ko-
ji dalje moze it obraden u nekom
drugum programu. Mogude je ita:
i MIDI-file sa diskete. Note mogu
biti unete i preko MIDI ulaza na ko-
mmumm sa neke Klavijature ili Mi-
Dl instrumenta u realnom vrementt
Scor Koristi svo) sopstveni. for-
mat za zapisivanje*podataka na
disk. Niegova ekstenzija je SON. On je vrlo do-
bar jer pamti jako puno toga 3to odreduie jedno
muzicko delo, Tako da je odlican za zapisivanje
komplikovanijih muzickih dela

trecem meniju su opcije za rad sa blokovima no-
tnog teksta. U tom meniju je nova miogucnost
snimanja blokova na disk. Cetvrti meni omogu-
Gava nalazenje odredenih mesta u kompozicili
Peti ment daje opcije za manipulacije linjjskim
sistemima (unoSenje, brisanje, spajanie, razdva-
janje, pomeranje itd.). Nova mogucnost
ke za gitarske akorde. U 3
je 7 dodavanje raznih znakova (dinamika, arti-
kulacija itd). Sedmi meni daje opcije za potpisi-
vanje teksta kod vokalnih kompozicija.lma mo-
guénost automatskog potpisivanja, koje bolje
rad nego u, prvoj verzil. 7 ispis teksta na diri-
lici postoii i iriliéni font koji se mod¢ naknadno
nabavit. Osmi meni omoguéava da se u definl

rebara, po-

LT T T T

nje. Niegova cena je
Program mote da shuzi 22 pripremu 72 am
notnih materijala | kao tridesetiedno kanalni
venger. U sebi ima ugradene drajvere: za de-
iglicne Stampace rezolucija 120 X 72 i 240
16, 7a dvadesetcetvoroiglitne Stampace rezo-
1 90 x 180, 180 X 180, 360 x 180, 360 X
miarke NECERSON LQ 8.. 1 OKI, 2a laserske
Kjet Stampace rezoluclie 300x300 marke
TARI SLM | HP Deskjet. Najvaznija moguénost
2 programa je da sve §to uradite moze biti
ijeno kao IMG fajl (u rezoluciji 300x300) i
akva slika moe da se importije u Calamus i
i drugl DTP program $to omogucava laksu
premu za dtanipu. Svi notni materifali mogu
snimljeni na diskove.
% pojave ovog 1 slichih programa, muzicki
erifall su se pripremali z2 Stampu sporije. To
radilo sa rapidografinia | lenjirima. Postojale
specijalne pisace masine za note, a u sre-
veku korisceni su pegati za pisanje nota.
o sekvencer ovaj program omogucava da se
id u kompoziciju preko notnog teksta. To
ajbolfi natin ako su u pitanju sloZenije kom-

Maksimalno ima na raspolaganju tridesetje-
dan linijski sistem. U editoru, trajanje note Il
pauze se odreduje dovodenjem strelice misa na
sliku te note u donjem levom ugly monitora i

a levi taster.

Tk klmers
Tt

Garseichman]

loZaj notnih vratova itd. Deveti meni
se zove EXtra i tu se nalaze razno-ra-
zne opclje. Jedna od niovina je menja-
nje Kljuca u toku kompozicje.

Kod nas jos uvek nije odstampano
upUtSvo 7a program., a opcije U meni-
jima i ostale poruke su na nemackom
(kao i u vedini programa za Atari
prim. ur).. Uputstvo | prevod poruka
bi siguma bili korisni, ali program je
tako napravijen da je lak 2a koriscenje
i na nemackom bez uputstya.

Score pefect 2.0 za razliku od pr-
ve verzije ima lenjir, oznake za zapisivanje gl-
tarskih akorda, zapisivanje muzike za gitaru
za one koji ne znaju da Citaju note (tablature),
snima na disk MIDI-fle i blok koji moze biti
deo i

3a na odredeno mesto u linijskom sistemu i pri-
tiskom na levi taster nota se upisuje.

Statusna linija nudi devet menija, U prvom
meniju se nalazi ime autora programa, adresa
firme i godina nastanka programa. U drugom
meniju su opcije za unos i izlaz podataka. Novi-
na je §to postojl opcifa koja snima MIDI-flle. U

S obzirom na cenu programa i uzimajuéi u
obzir njegove moguénasti ovaj program je odli-
can. Bilo bi lepo kada bi sledeca verzifa Koristila
vektorski font i popravila jo§ neke nedostatke i
greske, ali mora se priznati da on omogucava da
se napise sve st muzicka praksa trazl,

Vuk VUIAGKE
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Pisanje uz pomo¢ ra¢unara (7)

Spisateljski blok

Spisateljski blok j; ;c noéna mora svakog pisca. A dogada se svakom, od pocetnika i amatera

se. To je toliko poznat
onalci razvijaju Gitave strategije prevazilazenja
10g problema. i

Momentalni blokovi

Naprimer, prekinete tekst usted recenice ili
pasusa, tako da kad sledeceg puta ponovo po-
énete imate jasan cilj pred sobom. Dok zavrsite
sa starom Idejom, vec Gete se zagrejati i pripre-
miti za novi materijal. Druga tehnika je da =
pravi dnevni red za slededi dan: kada zavrsite:
pisanjem, dodate kratak spisak tema Koje fen
da predete sledeceg dana tu listu stavite na vh
ekrana kada pocnete da pisete i rukovodite se
njome. Kada obradite sve, listu obrisete.

jekim piscima um radi | po prestanku sean-

se; sve §to nisu mogli da rese za radunarom,
odjednom se redava samo od sebe. Lukav pisac
Gezato uvek pri sebi imatl beleznicu, parée papi-

do nagradivanih i proslavijenih.

Pise DUSKO SAVIC

i izrafavinjai elegancijl misli: kursor postavite
na problematicno mesto u tekstu | pisite 8ta god
vam padne napamet. Okvimo se pridrZavaite te-
mé, ali mozak neka radi slobodno. Nemojte kri-

dinice: uspostavite ritam u toku dana, nedelje.
meseca i uskladite ga sa drugim Zivownim oba-

tikovati, ocenjivati, (10 Ge ionako
doci kasnije): vratite te se formalnom pisanju
kada nabacate dovoljno misli i kada ponovo
.uhvatite ritam* osnovnog teksta.

Stalni blokovi

Nazalost, nisu svi blokovi kratkotrajni. Neki
traju tako dugo da izgleda kao da od pisania vi-
e nikada nece biti nita. U takvim situacijama
bitno je odredifi pravi uzrok nevolje a zatim ga
aktivno razresit.

Pocnite sa samodijagnozom. Napisite zasto
vam pisanje tesko pada. Budite sasvim posten |
detaljni: opisite sve razloge, male kao i velike.
Zatim Klasifikujte. Evo kako bi mogla da izgleda
lista rutinskih problemas:

vezama
Sp»sauum blok mwe n.mau i zat0 &0 se
redstvima. Ako je 1o sl

Gaj, pazliivo anallzlraue Seie o0 pisca i ekspe-
fimentisite sa novim nacinima pisanjd. Nt pn-
mer, moida uvek piSete avod | glavi tezu pre
ostatka teksta pa vam se tu deSava spisatcliski
blok. Lek 7a 1o je da poenete od sredine a da
uvod napigete kasnije. 11, nikad ne pravite ko

sturdokumenta jer se oslanjate na fnspiraciiu”
blok nastajr fer ne znate $ta dalie. U tom sluca.

ju, disciplinujte se i pravite detaljan plan doku

menta. EKsperimentisite.

Blok moe nastati i zbog nedostatka samopo-
uzdania, Plasite se da e vas tekst biti napadnut
ionda biokada dode sasvim zgodno: ako nema
teksta, nema ni neugodnostt. Stone napisete, e
mode se ni kritikovati, Lek 7 ovo fe da shyatite

Prioriteti. Uvek imate i bolje” da
radite; pisanje oduzima previde vremena; besko-
nadan posao a pisanje nikako da dostigne potre-
ban kvalitet; zaglupim se, a projekat traje mno-

rallibilosta sliéno tako da moze da zapise even- o duZe nego $to je planirano.

T e podetku sledece seanse  Negativna osecanja. Brine me kakva Ce biti

pisanja, ‘mi drugi ljudi,

ugodni osecaj mrpodn.an;a se stalno sa nekim akmidim; ne mogu da dosti-
Takode, probaeda spravie I znova napl; e sawencst kak elim.

Sete poslednil pasus. lli pokusajte neku od vec
spomenutih tehnika: dijalog sa ratunarom, slo-
bodne asocijacije, pisanje dnevnika, pesama i si.
Radite to svega deset ili petnaest minuta, ne vi-
3e. Bimo je ograniciti vieme , zagrevanja”, da se
ne bi pretvorilo u lenjost | izbegavanje obaveza.
Ako ne moete da se izrazite, Zapitajte se:
St Ja to ovde hotu da kazem?” Odgovor
bude direktan i jednostavan, u jednoj ili dve re-
&enice. MoZe | naglas ako vam je tako lakse. Ni-

e bitna elegancija odgovora, vec sustina. Zatim
nabacajte nekoliko ilustrativri primera i - blok
e probijen.

slitno, mozete sami sebi napisati primedbu,
il pismo. Zapocnite formulom: ,0no 3t je avde
stvamo hocu da kazem fe... . Zatim to navedite
kao da spisateljskog bloka nije i bilo. Mozete
pisati | pismo: ,Dragi XYZ, zeleo bih da ti saop-
Stim da...” Budite jasni | izriiti: objasnite svom
poznaniku” zasto e to §to Zelite da kazete bi-
tno. Ako mislite da bi vas poznanik bio protiv,
navedite argumente koji se protive njegovim
pretpostavljenim argumentima. 3

Negativio ponasanje. Ne mogu da pocnem;
gubim samopouzdanje, a cada selno baele
jem vec napisano.

Spoljasnji uticaji | ogranicenja. Rokovi i
propisana duZina teksta; losi uslovi za pisanje
(prekidi, buka); moji pretpostavijeni me stalno
pritiskaju.

Vas spisak nevolja je liéno vas | morate ga ot-
kriti sami. Kada saznate §ta vam pravi proble-
me, moete da preduzmete konkretne korake da
ih eliminisete 1l transformiSete u novi kvalitet.
Promenife $ta mozete i naudite da 7ivite sa o-
nim §to ne modete. MoZda se ok za predaju ra-
da ne moze pomeriti ali unutar toga roka moda

éa manja naprezanja, bolja organizova-
nost | pripremljenost.
Simptomi .

Mo#da se bojite da pocnete zbog velicine pro-
jekta, napora koji ée za to biti potreban ili zbog
toka za predafs kol bas u vasem slucaju pada u
nezgodan as. Ne znate gde da pocnete; osecate
se parlizovanim. Lek 22 to e da shvatite da je

st Kora-

kBavaju pisanje er se tezak posao - pisanje - 7a-
menjuje laksim - objasnjavanjem | opisivanjem.
Nesputano pisanje @akode moze razresiti spi-
satelski blok: prestanite ga brinete o tilu, lepo-
2

pisanje
ka, a mali koraci su - mall pasnmlm tim i sa

da je pisanj bas kao'f sport li programi-
ranje. MoZda nikada necete postati dobitnik lite-
rame nagrade ali to je normalno: miliont Jjudi
igraju tenis, a samo jedan pobedi na Vimbldonu.
Vazno je da budete Kompetentni 1 okvini svoii
unutrasnjih i spoljasnjih mogucnost.

Najlaksi nacin da se dobije na samopouzda-
nju je da definiSete fasan cil pisanfa, citalatku
publiku, i da valiano prikupite gradu. Onda cete

i 1 imacete sta da Kazete. Pazijivo

mestiril abrisat Sve 0
samopouzdane

Medutim, moguéa je i druga vrsta biokade:
sve je tako lako brisati | menjati da to prelazi u
To§u naviku, Usred pisanja zakljucite da vas rad
niéta ne valja. Stalno brisete; recenice, pasusi,
Gitave stane... netragom nestaju. [zgubill ste vi
7ilu, ceo projekat 1zgleda bestmisieno, Lek za ovo
e uponost: nastavite da piete, jer svaka fjud-
ska aktivnost ima svoje uspone | padove. Zavr-
Site dokument, ma kako bili ubedeni da e va
Ija, i pustite ga na miru nieko vreme, npr. neko-
liko dana, nedelja, pa ¢ak i meseci. Kada se
,ohladite", necete moci a da ne uotite pozitivne
kvalitete svoga rada. Ako imate riekog mentora
(profesor, roditel}, prifatelj, kolega) zaduzenog
da prati vase pisanje. njegova pomoc moze tako-
de biti dragocena.

Nemojte se truditi da budete savrseni pa jos |
da se nervirate kad shvatite da niste. Ma §ta a
il tonikada nece bit saviseno, Lepoje et

Umetnici

dro, povrarice vam

viadivi. Zaboravite na celinu,
na detalje (naravno, u okviru nekog veceg o
na). Razradite proces pisanja kroz vremenske je-

samo napustiti®. Dakle, pisanje shvatite i
proces: ako pocne lose. moze se popraviti; ako
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potne dobro, moZe postati bolje ~
ali nikada ne i savrseno®. Sustina
dobrog pisanja je rad na uzasto-
pnim verziiama teksta i njihovo
polagano poboljsavanie.

Ponekad blok nastupa jer pokis
Savate da uradite previde stvari
odjednom: puni ste ideja, ali isto-
vremeno_ planirate organizaciju i
suategiju, pisete prvu verziju |
ispravljate stilisticke greske. To je
etko, cak nemoguce. Svaki korak
. pisanju zahteva posebnu vesti
nu, a i redosled fe bitan. Vecini pi
saca lakée pada da zavrse jedan
Korak, pa da onda predu na drugi
Narofito je bitmo ne spajati proc
pisanja sa procesom izmmene. e
«ta. Na pocetku, samo pisite, bele-
Zite ideje, u makar kako nesavrse
nim gramatickim oblicima i celina
ma. Oblik i sadrzaj mogu bid gru-
bl ali ne treba odmah kritikovari i
ispravljati. To su zasebni koraci u
procesu pisanja, i dolaze na red ek
Kasnife

Da biste prevazisli spisateljski
blok, mozda cete morati da revid
rate SvOj stav o pisaju uopite. Fo
Kusajte da shaite da je pisanje
posao kao svaki drugi: morate se-
sti 2a racunar | odraditi ga. MoZda
ne budete raspolozen il .|
sani’; pak, nekome dugujete go-
tov tekst: sebi, uredniky, profeso-
ru, mentoru, kolegama, poslodav-
cu. Pristupite formalno: odredite
vieme samo za pisanic, podesite
radnu okolinu - i odradite fo. Dok
pisete, samo pisite: ostale brige nc
ka éekaju. Naravno, ovakve savete
je lakse davati neko ispunjavai. jer
tw se zahteva samodisciplina. Me-
dutim, pisanje i jeste posao u ko
jem se zahteva samodisciplin,

Problemi i resenja

Ispravijanje gresaka umesto
pisanja: stalno nesto menjate. lo-
vite gramaticke greske, misli vam
leze, ali pisanje se. ukupno uzevs
usporava

ReSenje;  Namemo  ignorisite
male greske: dokle god ideje .na-
dolaze same od sebe™ nemojte im
prekidati 1ok formalnosti radi. Ak
e Zelfa za preciznoscu bas jaka, za-
tamnite ekran r2éunara i nastavite
1a pisete ,naslepo”.

Odlutate od teme. Potnete sa
jasnom tezom i kosturom doku

menta, ali ipak, tokom pisanja gu-
bite fokus. Tekst hrantje il ne sa-
opétava ono $to bi trebalo,

Resenje: Posto zavrsite prvu ver-
ziju, ostavite je da se kiseli’, mi
Kar to bilo na samo nekoliko sati.
Onda Gitajte iznava: poredite plan
sa realizacijom. Da Ii ste Zeleli to
da kazete? Da Ii ste rekli §ta s -
Teli? 3ta ste stvamo reklj? Na osno-
vu teksta napravite kostur, proko-
mentarisite tekst (mozete za to
2godno upotrebiti fusnote ili skri
veni tekst). Da Ii ste izgubill mi
5207 Dali e neki dco grade [zosta-
wijen i za8to? Poto odgovorite na
ova i slicna pitanja, ispisite iznova
prvu verziju

Ponestaju vam ideje. Usred pi
sanja vise nemate §a da kazete
Brojite reci, linije | pasuse da vidite
da li ste ispunili kvotu. Sirice rece-
nice nepotrebno, samo da biste po
stigli propisanu duzinu. Cak posta-
Vijate vedi prored, birate veca slova
isl

Resenfe: Prikupitc vise osno
vnog materijala, i nabacite grade
dvostruko vise nego 8to mislite da
Ge vam trebati. (Odigledno ste pot
centli kolicinu istrazivackog rada
2 ovaj projekat.) Dodaite vise pri
mera. Temom se pozabavite na su
stinski nacin. Koristite metod ana
lize i Klasifikacife, razbifajte pro
blem na delove a onda istraZite ve
ze izmedu njth. Klasifikujte matert
jal u grupe. Kategorije. vrste, tipo.
ve.

Plsete previse. Dopis o poia
strane 8iri se na tri strane. Zelite da
kazete sve na dar temu, ili vam se
sopstvene rei toliko dopadaju da
ne motete da i briSete; stil vam je
kitnjast i difuzan

Resenje: Podsetite se na svoje
buduce citaoce | koji deo svog Zivo:
£ oni mogu da posvete ditanju va
seg teksta. Zadovoljite njihove po
trebe. Dajte im samo sustiny, samo
navaznije; ne ponavijajte se. Uklo
nite pasuse koji nisu najdirekmije
vezani za temu, ma Kako oni bili
divni. ili upecadilvi. Koristite spo-
sobnost ratunara da izbroji slova.
et | pasuse: vas tekst ne sme biti
duzi od ostalih tekstova sliéne na.
mene

U sledecem nastavku:
vrste i kako ih pisati

Pasusi

Poruite pouzecem knjge Duska Savica:
1) Turbo Pascal 6.0 - turbovizia | grafika
Strana 240, AS. Podurite, Joé samo nekoliko primeraka! |

2) Uvodu

objektno programiranje
Strana 930, BS. Budite moderan programer!

Cena: 20 dinara po primerku.

|
zdavacko preduzece PC Program, p.o, telefon: 011/463-296 |
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* Novo u izdanju Mikeo knjige *

WINDOWS 3.1

OSNOVNE I NAPREDNE TEHNIKE
ZORAN KEHLER

SA DISKETOM

PROGRAMSKI JEZIK

C++
SA RESENIM ZADACIMA
LASLO KRAUS

Mikro knjiga
Petra Martinovica 6, 11030 Beograd
tel./faks: 011/542 516 i 542 619

JAVITE SE A BESPLATAN KATALOG




CeDeTEKA

MULTIMEDIA
SCHUBERT

aonzajte se  dobrom
masinom (pre svega),

WHO WILLED SAM RUPERT

yrva u seij Vinual Murderigara kojima éemo se sigumo jos ba-
viti u buduénosti jeste Who Killed Samt Rupert, Treba da odgo-

ite na pitanje iz naslova razgavarajuci sa osumnjitenima i pro-
-avajudi sve detalie vezane zaizlotin. Razgledajuci scenu gde se

snistvo odigralo mozete zumirati | prouiti detalje koji vam pose- 1 B stavite slusalice na ugi (s
= bao privuk pa- : njima je doZivljaj jaci - prim,
i ,_"“ “,’l‘l* e | 4 a.) a potom se opustite
""““‘““ JiDe ‘vaijie u svemu onome 8to C0
Yemvate., diyat 4 Multimedia_Schubert ima {8

fuiut svo cle- B da vam pokaZe | ,odsvira™

K bazi § Nemojte se zbuniti $to na
v?\ n"ak-'::r\:v pocetku nee zagrmeti
jalnoj laboratori 2 akordi neke poznate melodi-

ji. Ova visesatna . je vec .glas-vodic” Alana
Vj\‘v.gdl“e R Rica (poznatog kriticara iz oblasti
vam pruziti tre muzikologije) koji ée vas na jedno

nutke odlicne za- » )RR
prebrodi
/ te teorijske zavrzlame. Na disku po
stojl preko 38 minuta obicnog 2v %
uénog zapisa, te CD mote da s
sluga i na kucnom €D plejeru
Akcenat nije bacen samo na Zivo i
delo Suberta, vec moZete pogledati
(i Euti) mnoge detalje (8to suvopariic
$to zanimljive) vezane za period u kome su Ziveli sarall Mo
cant, Stravinski, Salijeri... (8R) .

odina 1993, pamtice se, izmedu ostalog, po velikom broju morfing programa.

Pretvgrane svega u svasta ipak nije tako lak posao o Gemu svedodi i priliino
‘mali broj uspesnih radova (spotove preko milion dolara ne racunamo). Problen je
$to svi ovi programi zahievaju mnogo .ucnog rada”. HSC, u tom pogledy, spada
medu najljubaznije jer podrudia koja se morfuju ne morate da oznacavate kontu-

a i tackama ve¢ upouebljavate , G
n nzitet morfinga. Na 25-1
paticnih (ali kretkih) primera. Iskoriscenje kapaciteta, dakle, nije bas veliko ali i
na 1o éemo morati da se naviknemo. Ipak je lakse cuvati jedan CD nego desetak
disketa. (VG) 3

edna od prvih softver-
skil firmi koja se odlu-
Cila da lzdaje igre samo
na €D mediju je . Ameri-
can Laser Games". Niji-
hovo najpopulamije os-
warenje Mad Dog McCree
(opis u 5K 5/94.) doZive-
o je nastavak sa podna-
slovom The Lost Gold.
Medutim, pre pomenu- = €

tog nastavka na trzidtc je izbacena igra teh-  puta smeStena u vreme najvedih gansterskih mp
nicki identiéno uradena (gomila glumaca | obratuna u Americi poetkom ovog veka. Za jedinice iz cedeteke
kaskadera koji ginu pred naletima vasih me-  sve ljubitelje ovog tipa igara dobra vest je f 0 T M. Comp” (Makedonska
faka) pod nazivom Who Shot fohnny Rock?  da igra zauzima 460 MB (za razliku od 110 95, Beograd, tel. 3227-136)
Dovoljno ste inieligentni da biste shvatili Sta  MB koliko je wtefio” Mad Dog McCree)

je cil igre, uz napomenu da je radnja ovoga  (GK)

Rubriku realizujemo na osnovu
kompakt-disk izdanja | CD-ROM *
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POLITIKA BBS

Put u srediste BBS-a (1)

Posle skoro cetiri godine neprekidnog rada, na$ BBS ,Politika” znaéajno se unapredio,
osavremenio, postao jedan od osnivaca mreze ProNet, stekao veliki broj korisnika...

ulletin Board Systemi ve¢ odayno

nisu_nesvakidasnja, misteriozna

stvar, ima ih gotovona svakom ko-

raku. § druge strane Zice, u Jugo-

slaviji ée vas najéesée docekati

uglanomslican softver koji BBS-u
daje dusu": Remote Access, PC Board, Max-
imus, Wildcat!, Ultra BBS, RBBS. ma i onih
koji su se odlucili da samostaino napisu
svoje programe.

Politika BBS radi pod Remote Access BBS
programom, verzija 2, koji spada u najra-
sprostranjenije, mada mislimo da su u pra-
vuoni koji kazu da se onaj ko zna da koristi
jedan BBS program lako snalazi i sa osta-
lim. Tpak, i kod istog programa, operator
BBS-a (8y50p) daojeneki Jicni opis” po ko-
jem se svaki sistem razlikuje. Tako se i nas
BES izdvaja ,iz mora slitnih” i potrebno je
provesti vreme s njim kako bi se ,oslusnuo
iznutra’”, Pored toga, dosta je pocetnika ko-
i tek zalaze u svet modemskih korunikaci-
ja i koji se nadu zbunjeni pred pojmovima
kao $to su korfsnicki nivo (user level, secu-
rigy level), korisnicko ime (username), Ec-
‘ho poruka itd. 1z tih razloga ponovo orvara-
mo tarobnu kutiju | 72 nje prikazujemo Poli-
tika BES pod lupom!

Sve usluge

Politika BBS je besplatan sistem Koji svo-
jim Korisnicima nudi:

» konferencijski sistem povezan u mrezu
(Prolet) sa drugim sistemima Sirom zemlje:

uslane privatih poruka na ProNiet i SE-
TNet mreze;

« specijalno odabrane datoteke za progra-
mere 7a skoro sve programske jezie;
Kontakt sa redakcijom ,Sveta kompjute-
ra” i direktno slanje tekstova i dokumenta-

dje;

« indeks svih objavijenih igara u ,Svetu
kompjutera” | ,Svetu igara” koji mozete pre-
tradivati po imenu igre Koja vas interesuje;

« prewzimanjeszvesnog broja tekstova u
obliku datoteka | rezultata testova hardvera
iz rubrike Zest Drive:

« alathe za udoban | siguran rad na PC,
Amiga {li Atari ratunaru (antivirus progra-
mi, arhiverd, detektori greSaka, razni drajve-

)i
 informacie i zanimjivosti
Korisniku je na raspolaganju i nekoliko

programa za pakovanje poruka i Zitanje OFF-

Line, . van veze (za razne formate pakova-

nja), zatim statistike § izvestaii (recimo, te-

stovi hardvera iz rubrike ,Test Drive’

Pise IVAN OBROVACKI

Sifra, lozinka,
password

uvek uvidu sledece savete:

te da zapamitet)
+ Ne koristite istu 3ifru na vis

BBS-u bude jedinstvena!

opet, bezbednosti radi.

&
redakiju | zamolite za pomoc

Izlaz sa BBS-a

Sve datoteke

cima. Postoji  datoteka

Sifra (password) koju posedujete
garantue vam da samo vi mozete
da pristupite sistemu koristedi svo-
e ime i prezime, i Uprava BBS-a ne
snosi. odgovomost ako dode do
hakerskog upada kojt je uvek mo-
Qué (ali tesko ostvarlvy). Imajte

» Ne birajte Sifru koja je ista ili
sliéna. vasem telefonskom broju,
imenu, imenu vaseg sina, kéerke,
supruge, automobila kojeg vozite i
imenu kuénog jubimea! Onaj kome
je to namera, takvu ¢e Siffu brzo ot-
kriti!

» Duzina iffe trebalo bi da bude
$to veca. $to je 8iff kraca, lakSe so
otkrije! (Naravno, neka vasa Sifra
bude onoliko dugacka koiko moze-

stema. Neka vam Sifra na Politika

1 pored svega, na svakih 30 pozi-
va moradete da promenite lozinku,

Svako davanie ifre drugom kori-
sniku strogo je zabranjenot Na be-
splatnom sistemu kao 3to je BBS
politika to nije ni potrebno, a ako
vam je bas neophodno jo§ korisni-

kog vremena, pozovite telefonom

BBS ne treba napudtati pritiskom
na ALT+H (najdesca komanda za
prekid vezt) u vasem komunikacio-
nom programu. Najiednostavmije je
odjavitl se jednostavnim kecanjem
uzvicnika (") u bilo kom meniju.

Mutno je na vezi lstatl raspolo-
ve daloteke, pretraiujuc po odel-

LES.2IP kofa sadil ekstualn spi

ﬂavm operator na sistemu, zahvaljujuéi
specijalnom sistemu Kodiranja. U~ tom
slura]u RA vam nudi moguénost da osta-
vite poruku Sysopu. U takvim stucajevi-
ma mozete i glasom pozvati telefon nase
redakcie, saopstiti svoj problem i posie
provere identiteta biée vam uneta nova lo-
zinka, po sopstvenom izboru.
Visi nivo

Nivol pristupa se na svim BBS-ovima
dodeljuju po funkciji ili zastugama. Tako |
kod nas postoji vise korisnickih nivoa od
Kojih najnizi odgovara novom (neprovere-
nom) korisniku. Postoje kazneni nivo-
i potpune zabrane koriscenja, a najvisi ni-
vo ima glavni operater (SysOp).

Po prijavijivanju imate nivo 4, a odmah
nakon provere podataka koje ste uneli do-
bijate nivo 5. Nivo 5, u slu¢aju da ste odlu-
¢ili da se aktivno ukljudite u red BBS-a Po-
litika, sami moZete povecati na nivo 10,
kgji, po prirodi stvari, donosi vise raspolo-
Jivog vremena. Kako da povecate samo.
svoj nivo- olkd]le sami - (o e vam biti pr-
vi ,doma¢i zadatak" prilikom kojeg cete
se bolje upoznnn sas om!

Napominjemo da veliki broj korisnika,
verovatno iz neznanja nije sebi povecao
nivo.

Zabranjen pristup

Uprava Politika BBS-a zadriava pravo
da zabrani pristup svakom korisniku koji
se oglusi o kucni red". Korisnik ée najpre
biti upozoren a u slu¢aju ponovnog pre-
stupa | trajno iskljuéen. Posebno izdvaja-
mo sledede prestupe:

‘» Pokusaj ilegalnog (hakerskog upada);

« Nepostovanje osnovnih pravila pri-
stojnog odnosa - psovanje, vredanje (na
politicko}, rasnoj, verskoj, polnoj i bilo ka-
kvoj drugoj osnavi) ili pretje;

« Unos netacnih licnih podataka u cilju
zloupotrebe;

Nema DownLoada od
20 do 24 ¢asa!

Na Politika BBS-u nije dozvoljeno preu-
je d: ki u vremenu

sak svih fajlova

$i iz menifa Qff"Line Reader).

Zaboravljena Sifra

Ako zaboravite svoju Sifru, nema
razloga za paniku. Budite sigumni
da je niko drugi nema, pa cak ni

od 20-24 tasa. Namera nam je da BBS na-
Ginimo dostupnim vedem broju judi | time
pospesimo brojnost poruka u konferencij-
ma. 0d 22-24 ¢asa moguce je samo preu!
zimari postu koristedi neki od programa
za pakovanje!

|
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re letnje pauize smo objasnill da je DOS

operativni sistem u kojem kompjuteru

zadajete komande ispisujuci ih na ckra-

nu pomocu tastature. Tim komandama

pokreéete programe, vrsite razlicite

operacije sa fajlovima | direktorijumi-

ma, uopéte, kentroliSete procese koje obavija
centralni procesor.

Viasnici Commodorea 64 i ZX Spectruma se-

Rezervisano za neplivace (6)

§to je ova). Kona-
10, da bi komanda.
bila prihvacena, ne-
ophodno je nakon
njenog ispisivanja
pritisnuti taster ‘En-
ter’, jer tek tada se
podatak sa ekrana
Salje na analizu |

Ino izvrse-

Gjusedasu tim
Kretali komandom RUN. U DOS-u se ta operaci-
a obavija zmacajno drugadije. Pre svega, PC pro-
gram nife sacinjen 12 fednog fajla, kad $to je to
Slucaj sa programima za C64 i ZX. 0d nekoliko
fajlova kol pripadaju jednom programu, najma-
nje jedan mora bit takozvani dzvrsni, fiil. 12v1-
&ni fajl pokrece program, posle Cega mozete ku-
cati tekst, crtati sike lf igrati neku igru. Dakle,

nje ukoliko je komanda ispravno napisana. U

suprotmom, na ekran Ce s pojaviti poruka:
Bad command o file name

Koja znaci da je komanda, odnosno ime (izvrs-

nog) fajla neispravno upisano, te kompjuter oée-

Kuje da izvriite korekeiju i ponovite postupak.

Drugo pitanje

e~

umesto komande RUN kofa je
2 sve programe, na PC-u se upisivanjem imena

P pitan
e jeste: kako doci do izvrsnog fajla ko e biti
prepoznat | upotrebljen za pokretanje progra-
ma? Izvrsni fajlovi se, zajedno sa ostalim pri-
padajuéim fajlovima istog programa, nalaze u
itanjem sadrZaja

izvrinog fajla pokrece program.
Prvo pitanje
Naravno, postavlja se op pil

je - ka-
ko prepoznati izvrsni a1 izdvojiti ga u odnosu
na ostale fajlove ko Cine jedan program? Obja-
3njavali smo da postoje razlicic tipovi fajlova i
da se tip fajla odreduje na osnovu ekstenzije. Da
podsetimo, ekstenzifa fe sainjena od tri simbo-
a1 odvojena e tatkom od imena fajla. Dakle, sve
§to je potrebno jeste nadi fajl sa odredenom ek-
stenzijom i potom upisati njegovo ime, potvrditi

“Enter'i di

Se izvriava. Postoje tr vrste izvrsnih faflova na
Koje treba obratiti panju pri pokusaju pokreta-
nja programa. To su fajlovi sa ekstenzijama
EXE, BAT i COM. Ekstenzifa EXE e skratenica
od execute, jeziku znadi izvrsi-

direktorijuma nadi ete | prepoznati izvrsni fajl
1 potom ispisivanjem njegovog imena startova-
i program. Citanje sadrZaja direktorijuma po-
stize se komandom D/R (narayno, posle nje-
nog ispisivanja mora se pritisnuti taster "En;
ter’). Na ekranu se gotovo trenutno pojavijuje
sadrzaj direktorijuma u obliku liste sa vise ko-
lona u kojima su sadrzani razni podaci. Reci-
mo, jedna takva lista izgledala bi kao na prilo-
Zenom primenu,

U prvoj koloni su fajlovi i poddirektorijumi ko-
ji se nalaze u izlistanom direktorijumu. Primeti-
Cete da su imena fajlova 1 imena direkiorijuma

ti. Ekstenzifa BAT fe skraenica od bach, §to ot-
prilike znadi gaket (komandi), a COM je skrace-
nica od command (komanda). ime nekog takvog
fajla predstavija istovremeno i komandu za po-
kretanje programa i morate ga upisati porpuno

vilo . Pored imena
stoji odgovarajuca oznaka <DIR>, a pored ime-
na fajlova fe jedan prazan karakter (na mestu ta-
eke) pored.dega je ekstenzifa od tri slova.

U sledecoj koloni nalaze se podacio velicini faj-
lova, u bajtovima. 1 tu je jasno naznadena razlika
fzmedu i

istovetno, od slova do slova, da bi
Kompjuter ne prihvata dtamparske graske (kao

tfaflova - 7a
takvih podataka nema. Treéa | Gatvrta kolona ve-
zane su za datum | vre-

ARHIVE <DIR> 09-16=94
SLIKE <DIR> 09-16-94
TEKSTOVI  <DIR> 09-16-94
1 <DIR> 09-16-94
10BIEERC DOC 5,859 09-22-94
10BONUS DOC 6,999 09-22-94
10eD-NV DOC 1,536 09-22-94
10JUBIL DOC . 5,877 09-21-94
10TDRIVE DOC 5,854 09-21-94
1070P25 DOC 5,317 09-20-94
10VODE ~ DOC 15,698 09-21-94

11 file(s) . 58,140 bytes

104,558,592 bytes free

Y au e wenn

56p me_poslednje promene
57p izvrsene na fajlu. Ako fa-
s8p jl nikada nije ni menjan,
s8p i podaci predstavljaju
sip datum i vreme nastanka
a3p fajla. Naravno, ovi vre-
07p menski podaci zavise od
1p kompluterskog casovni-
16p Ka/kalendara koji pode-
06p gavate prilikom prvog
02p ukljudivanja racunara
(posle kupovine), a kol
sotkucava® i kad je radu-
nar isKljucen.

Instruktor plivanja NENAD VASOVIC

Ako broj fajlova u
direkeorjumu Koji lis-
| tate prevazilazi sadr-
7a) jednog ekrana, na-
a dete se u neprilici -
‘prvi fajlovi e bt ,isti-
snuti” sa veha ekrana,
panecete modi da pre-
gledate podatke o niji-
ma, Postoji_nekoliko
nacina da taj problem
redite. Pre svega, ko-
manda DIR poseduje
nekoliko argumenata,
odnosno simbola koji
se mogu dopisati uz
komandu | tako na-
zaditi specificnije iz-
. visenje komande od
uobicajenog, Konkre-
o, ako napisete DIR
[P listanje direktoriju-
‘ma obavijace se ekran
po ckran; posle sva-
kog Ispisanog ekrana
listanje ¢e biti pauzi-
rano (otud ono P) i na
dnu e se pojaviti po-
ruka Strike a key
when ready.. Tek ka-
da pritisnete nekl @-
| ster (u proslom broju
smo pisali bas 0 ova-
kvim porukama) lista-

: njedirektorijuma ce se
nastaviti, opet samo do sadrZaja jednog punog
ekrana i tako sve do kraja, Na ovaj natin modi e-
te da natenane pogledate sadraj direktorijuma i
nadete Zelieni izvréni (ili neki drugi) fajl. Drugi
argumentje W (DIR /W) posle tega se sadrzaj di-
rekiorijuma ispisuje na fednom ekranu u 5 kolo-
na, doduSe bez podataka o velidini fajlova i vre-
menima njihove poslednje izmene. Ostale argu-
_mente koje Koristi komanda DIR moete videti
‘ako otkucate DIR /2. Inade. u DOS - u 6.2 thozete
za svaku komandu videti raspolozive argumen-
te, ako uz komandu napidete /1.

“Treéi nacin upotrebljavate kad imate koliko-
toliko fasnu predstavt o tome $ta trazite, U
ovom shicaju, znak " upotrebljava se kao neka

JRE————
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FOTO-STRIP

vrsta diokera - zamena za nedo-
stajuce simbole u imenu ili ek-
stenziji fajla. Na primer, znate da
fajl koji trazite pocinje na S |
znate da mu e ekstenzia, recimo,
TXT. Zadavanjem komande DIR
SRXTXT na ekranu e se ispisati
svi fajlovi koji pocinju na SR |
imaju_ekstenziju TX®, ali bice
ispisani samo ¢ fajlovi to je dale-
ko preglednije.

Zvezdica se mode upotrebiti |
u ekstenziji; recimo da vas intere-
suju svi Eajlovi pod imenom OKTO-
BAR, bez obzira da li su tekstovi,
slike, ilinesto trece, dakie bez ohzi-
1a na tip fajla. Prigodna komanda
u tom sluaju bila bi DIR OKTO-

* a.ako vas mrzi da Ispisujete

il sedam slova reci oktobar, mo-
Zete napisati i DIR OKT*.* Utinak
Gewrlo verovatmo bt Istovetan, os-
im ako u direktorijumu koji listate
nemate shutajno i fajlove pod ime-
nom OKTOPOD, OKTAN i sl - anda
¢eii rakvi fajlovi biti na spisku.

Drugi simbol koji se Koristi kao
dioker jeste ‘2", Razlika izmedu ‘7
i jeu sledecem: znak pitanja ko-
risti se kao zamena za nedostajuci
karakteriskljucivo na istoj poziciji;
na. primer, PRANJETXT moze se
Sitati i kao PITANJETXT | kao PI-
SANJE.TXT, a ako se na slovo §
stavi kvatica, moze se dobitl jo§
poneki termin koji nije pristojno ja-
no redi. Za razliku od znaka pita-
nja, zvezdica zamenjuje sve Kara-
keere od pozicife gde je napisana,
pa do kraja imenasekstenzije. U
gomjem primeru dovolino bi bilo
napisati PI*TXT, kada se Koristi
zvezdica.

Trece pitanje

Dakle, upotrebom 2vezdice naj-
lakse cemo u moru fajlova pronadi
potrebne izvrsne fajlove, Koman-
dom DIR *EXE (*.BAT, *COM).
Lako se moze desiti da tom prili-
kom na ekranu osvane vise fajlova
sa trazenom ekstenzijom. Tako do-
lazimo do treceg opravdanog pita-
nja - kako od vide izvrénih fajlova
razlikovati onaj koji je potreban za
pokretanje glavnog programa. E,
egzaknog odgovora na ovo pitanje
nema. Dedukeija je ono $to vam
moze pomodi u takvoj situacji, Po-
crebni fall je najéesce istog imena
kao program (recimo, TETRIS.EXE
ili WORD.EXE), ili je skracenica
(WIN.BAT); a panekad je éak samo
inicijal (recimo, PP4O.EXE 7a Pi-
cture Publisher 4.0). Ako vas mrzi
da donosite zakljucke, mozete po-
kusati sa temeljitim pozivany
svakog izvrénog fajla dije ste ime
proditali. Medutim, pritom se lako
moié desiti da pozovete neki ,sa-

1z proslih broj

RAM i ROM
Biti bajt

5/94
Pikselt
Rezolucija
Paleta.
Graficke kartice
'VESA standard
Monitori

6/94
Flopi i hard disk

Formatiranje
Kontroleri

9/94
Tastatura

svim levi* faji koji ¢e udiniti nesto
sasvim neocekivano - blokirati ko-
mpjuter, sljustiti" konfiguraciju
sistema ili nesto jo gore. Ovo se
nikada ne moze desiti sa izvrsnim
fajlom koji pokrece glavni, Zeljeni
program, ve¢ sa nekim od pommo-
énih izvrsnih fajlova koji su tu iz
sasvim drugjh razloga, No, tu leka
nema, iskustyo dolazi sa praksom.

Kada smo pricali o magnetnim
diskovima spominjali smo opera-
ciju pod imenom formatiranje. To
je priprema diska za rad, Forma-
tiranje se obavlja odgovarajuéom
Kkomandom DOS-a i operacila je
Koju Cete mnogo puta obaviti pri-
likom rada na kompjuteru. Zato
w operaciju moramo detaljno
objasniti, vec u sledecem, manje
jubilamom broju.

1. ROM: Cekaj, da Il ova ica ide ovde?

RAM: Ma ne, tu je bila plava.

ROM: ? Kakva bre plava, pa izvadio si braon onda kada je ispao
motor...

RAM: Ne, ne, ona se otkacila kada se siomio laser...

ROM i RAM: Eéekaj evo ga Nebojia, poinjemo Sou!
Nebojéa: Skloc!
ROM i RAM: Dakle, kao &to znate, CD-ROM-ovi su o¢i | usi sveta.
Neki to zovu i Miatimudija. Sa tehnicke strane glediita CD-ROM-
ovise ne razlikuju od ,muzickih® kompakt diskova na koje ste
vet navii Stavise, na istima se moze slusatiista (misi se na mu-
ziku). CD-ROM radi na principu laserskog ¢itanja zapisa sa vinila.
N vinilu je laserski ,perforirana” metaina folija. Kada se laserski
rak &itaca odbije od metaine folile, to se registruje kao 1, a ako
laserski ¢itac naleti na rupu
uvinily, nece biti po-
vratnog laser-
skog zraka,

$to je vie-
dnost 0.
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CD-ROM i
i RAM u epizodi:

ir :

9.08
oiste. pl\\d]ut'\\'\ -
ROM: morate jmati od!olmaiué\ kon-
oler- e oIt 08 o) wartich, W integrisa® na
0} yartich o le olj@ yarijanta: nasem Sucay, "2, zv\uéno)
i integrise je mnoeos«“k\ \ a -ROM-8) wontro
\er %0 smaniule bro} zauzeth slotove: AkO € desi d8 éna kel
tica kol posﬁduyz!z rzava Mo J&¢ o) CO- pom-2, ©
ie dikep - yupite Toas ta) uredd)
CD-ROM e odswamwt\m ja S8 e , Ao
imate .swv‘ DROMU y sVl upouzb‘vtctc ot i diska,
au sl panaso” i My e vezd cere ostvarit \ablom
2aherd disk. O¥©, e treod davas orine Je° uz O M dooid
odgc'larn}utu o), &l da znate 28 veK guea) prostim jjranje™
netete pc‘-k\\‘:\ zeljen efekat odnosn© dau 2draiv jveselt
xite VO novu igract . Veoma oitan M celoj O ope:
raci jest® podé“ anje & yartici. S
ha ‘dzamperd m
1 komp £ 3, D
paznit Yoil }& msa iz e
CpROMPY ). Ima ""Mm iogied kao hard
wjucen: kontrolerom i-;gza S, kbl diski
°dc gore ponesto ito ; R
D- enuth.
sl cbaysod iRl e
polsim m@n.;., T s
dslug.mm':\;hm,um
pampovana m

jos tr puta
Vigiie
uverite
da

Priy
ipremili Voja GASIC | Emi
Snimio N.bo;;.w
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PORT

na mom TOS-u?
Bojan Makivi¢

. skom zamenom TOSa u tvom racu-
naru, jer igre na rade sa softverskim
emulacijama. Trebalo bi da na mast-
nlwnml.\‘mldluf«vml.i aw

bi bilo cisto sakacenje masine.
Dva kompjutera
 Imam dva kompjutera
- | 286/2013865X/25 i in-
| 0 teresuje me sledece:
< 1. Gde bih mogao na-

bavit literaturu o pro-
! gamifanju u assem-
o blcm (na stpskom ili engleskom)?
ko mogu vise kompjutera isto-
by renderingu iste

Ureduje EMIN SMAJIC

masina i ey, Dakle, i unele-
moguce je pasao ra-
wadellﬂmvikmaslna madas vre-
mena na vreme vie prija poneka
HEARTS 2.

3. Da. Sto se tice , kod nas
ﬁaoﬂapmnye.mm”avtllimn
dows For Workgroups. Izbor zavisi
od ovgjih potreba (u Ratakﬂlzbvg
nasihspecifiénih potreba radimo pod
Windows — mrefnim  okruzenjem
Workgro.

ups).
4. Za sada nema nista po tom pita-
1y, aladse ncka oo, propusts-
Gemo Je kroz Satke.

5. Izugwamndaluakwmmmrm
navodimo cene prolzvoda.
variranja na nasem mm, a
¢u praksu necemo meryati ni sad.
Konsultovarjem oglasa mozes naici
i na neku ekstra povoljnu ponudu
(zato oglasti postoje, zar ne).
Prva Amiga
Uskoro treba da dobi-
| jem A1200. Nemam bas

pa ne mozemo da
balo bi da to znaju oni kol fgre pro-
d«ﬁl WWW
JDa.aAa:naﬂ
4. Modes shinuti neki od virus kilera
(npr. BOOT:X) sa naseg BBS-a, @ ko-

5. Mﬂ se ukljuciie u prvi (diojsttk)

Projekat
5 Veoma mi se svida S.K.
| v#'s| Redovno ga ditam vec
) pet godina i imam ne-
4 koliko pitanja i predio-
ga. Svim mojim drugo-

) DD

vima koji Gtaju SK.

svidele su se nagradne igre | voleli bi
da ih ustalite | zanima nas kada e
izaéinovibro Svetagara dali bion
10ga0 da redovno zlazi (kao mese-
énn izdanje). Vratite stari izgléd ru-
brika, vise mi se svida i vérujem da

animacije? 7 mnogo Iskustva sa  se dosta fitalaca slaze sa mnom.
3. Dalise za to mogu koristiti obicne 4 Amiga racunarima, pa 1. Podto sam i sam zainteresovan za
| NE2000 kartice sa thin 1l thick ka- bihvam postavioneka  taj projekat zanima me ita e bilo sa
blovima i kofi mrezni softver vi pre- pitanja. timom ko e trebalo da se oformi uz
poruujete (bu.;‘pa\unan.uﬂ 1. Da li neke starif igfe sa AS00kao  pomo€ A. Petrovica, za pravljenje
4. Recite mi nedto viSe o viSeproce-  §to su: PANG., BARBARIAN 2, igrica.
sorskim  plocama GOLDEN AXE, FINAL 2. Voleo bih da vratite Amiga Block.
(hoce Ti se uskoro ~ 3 FIGHT... rade na 3. Mislim da je dobra ideja da u SK
pojaviti nekakav PC D A12007 objavijujete  velike kolor postere
na tu temu?). R A 2. Da li bih korisée-  akuelnih Kampitea i kioova iz
5. Molete li mi reci njem usluznih pro-  poznatih igara.
orljentacionu cenu T Lm“ grama mogao da po- Ivan iz Miadenovea
Stampata Cannon L kvarim kompjuter7 1. Kratak izvestaj o tom o
BJ10ex, Epson Sty- | SREDOM, 3. Mogu li se virusi  nalazi se u rubrici BOUS LEVEL.
lus 300, Epsonsy- | o 11 dg 15 sati skidati sa jgara? 2. Nazalost komercijaina strana
lus 800 | HP D] £ R 4. Koji mi VIRUS-KI-  Amiga scene kod nas ne postoj, ni-
5007 Ako postoje | Kraj telefona: LER preporuéuete, | k0 od fudi koji se bave plasiranjem
jetniji bubbie Jet 011/322 05 52 koliko bi on kodtao?  Amiga racunara i pratece opreme
stampaci molim | (direltan) i 5.Da li se mis kod e bio zainteresovan da se ukljuci
vasda hnabrojee, | (direktan) A1200 ukljuule gdie & stvaranje novih Amiga Blockova.
kao i njihove cene | 011/322 41 91 i diojstik, ili na neko A bez saradnje firmi nismo u mogu-
kod nas. lokal 369 posebno mjesto? cnosti n:almpmw ,;Tb(iz scenu u
Predlazem da se Dubravko Aleksi¢c  onom U V.
malo vide posvetite “iﬂﬂl" nasi ko za Amiga Block pa smo odustali od
umrezenim kom- | StruEni saradnici. | 7 odredent procenat  tog projekta, na masu i vasu salost.
© piuterima i pojasni- | pjtani e moZete {gara radi, ali ne sve. Ali nismo i necemo odustati od pra-
te prednosti te mre- /| Nekejepomocunckih _Genja Amige u nasem lisu 1 obim
7e. Takode predia- | OStaviti trikova moguée pri-  koji smo u moguénosti da ostvari-
Zem da barem ne- | | na BBS-u Politika | voled na saradnju’,  mo sopstvenim snagama, pri cemu
sto katete o vite. =2 Gy ahieva mrogo  Je dospadodis s pomoc viasni-
4 procesorskim plotama i o njihovim  viSe znanja od prostog ubacivanja  ka Amige koji misle da mogu pone-
mogucnostima. Primedbe na vas list ~ diskete u drajv i resetovanja. $to i da napisu o stvarima sa koji-
nemam.
Gornswjicco | U redakeiji "Sveta kompjutera” mogu se nlbwlﬂ
1. Pogledaj u katalozima izdavac- | SKeCIEE] DROjevi:
klnkuceleq/:mb-zvzudnvaryan 1990. 2, 6,12 &
racunarskih publikacia. Mada, vise 1991, 1, 9,3, 4,6,7-8, 11,12 |
o . 16, 7-8,
: ¢ ,‘;‘,:‘j,‘,’ ;’,";,,:""'"’,,.,"““,,,,,,’”“,,L,,,,“’ i 1999, 1,9, 3; 4, 5, 6, 7-8, 9,10, 11, 12
1993. 1,2,3,4,5,6,7-8,9,10, 11
2 na vise masing, kao { 1994, 1, 9, 5,6 9
1




I/O PORT

e oS MM\W

ma se srecu u svom radu sa racu-
‘narom.

3. Nije

1 Koji HD

novopetene rul

Caol!! Javilam vam
1 ~| se prvi put pismeno,
a telefonom sam vas

4 2vao mali milion pu-

| ta i nemilosrdno po-
i stavijao pitanja, na
i koji ste vi velikodusno odgovarali.
‘ ibrike (ROM &
RAM i Kompjuterske vode) nemam
reti. a sam malo odmakao od po-

diskete na 1,44 MB. Sve sam po-
Kusavao, ali niéta nije pomoglo.
Znate li mo?da 3ta je uzrok odbi-
Janja.poslusnosti mog fopi-draj-
val

2. Drugi problem vezan je 2a pro-
gam za_optimizadiju memoriie
QEMM

7.04. Gim sam dobio ovaj
(bio je na originalnoj in-

program
stalacionoj disketi) poceo sam sa

Utio sam ria sopstvenim greska-
ma, tako da mi je danas lako da
svaku neregulamost u radu ralu-
nara otklonim.

vo: Zbog toga s adam damivi
molete pomodi.
1. Sredinom ove godine na;m
sam nabavio program FDFormat

| Cetnika, ali ipak volim d
¥/ Kompjuterske vode. Jako
mi je pomoglo Sto sam
pre PC-a imao Commodo-
! re 128 (imam ga od dru-
| ge godine), pa tako od
Kad znam da dtam ja ku-
pujem najbol list na
| sveru... A
Imam PC 386 DX 53 VGA
color monitorom, 4 MB
RAM-a, oba flopi diska,
80 MB (7) hard, printer
EPSON LX 800.
1. 1 sami vidite da mi je
hard pretesan pa vas pi-
tam (jako sam &itao S.K.
br. 7-8/94) koii disk (koje
marke) da uzmem, kapa-
citeta 420 MB, da je kva-
litetan (a ne kao mom
d.mgu &iji je disk crkao
sle tri | po mesecaT).
Viozda bin wseo! dva ko-
mada.

SRS

2. Da li je napajanje do-
voljno za dva diska?

3. Koji brz fax modem da
uzmenm, a da se njim mo-

2. Da.

"™ [ PISMO MESECA |

Stzrzotip’!
Postone bih da poinem sa o-
nim Javljam se prvi put | mi-
J slim da ste najboli..." evo
vam odmah par predloga i
pnan;a (bar ih procitajte pre
' korpu):
1. Poslednja kompllacl]a rubrike ,5ta dalje”
Izadla je maja (davne) 1992. Mislio sam da
¢ sledeca izaci u Svew igara 12, kad tamo
nidta. Da li ée | kada izadi nova kompilacija
(moida specijalno izdanie ,3ta dalje")7
2. Mogli bi da stavijate dve spajalice da se
list ne bi raspao posle par dana.
3. Bilo bi lepo kada bi opisivali nove verzlje

pojavi novi ,NeSto for Windows X.0" o se
‘manje-vide brzo pojavi u S.K-u).

4, Mogli biste da pokrenete nesto kao ,8ko-
Ia AREXX-a" koga stalno pominju i hvale
(s--a podrfava | AREXX...") a vecina nezna
§1a  kako. ;

5. Da ll moéda imate viska broj 11/917

6. Poslednje pitanje: da i se zna ko je kupio

1. Na kraju doticnog teksta u broju
7-8/94 rekli smo Sta mislimo o
izboru diskova. To mislimo 1 dale.

3. S{guma kupovina je neki od US

firmu

P.S. Napokon ste vratili Pedine crieZe. Na-
dam se da ce ih biti vise.

P.5.S. Gde nestade rubrika *Amiga Softmix"
u kojoj ste opisivall | po desetak programa.

Zrenjanin

1. Da veé u slededem speciialcu.

2 i sebavimo sadrogem 1 igledom 8aso-
i a spafalice ne stavjght nekl dg e

ditq/lmkkda&mkoﬂagm

3 Ndalast, kao §to rekosmo, Amiga je na

- prostorima siroce (Smre!).
opredelienje da se sve manje bavimo

pmpmmum temama iskljuce | Skolu

AREXXA.

5. Evo, sada (@ i ubuduce) objavjiujemo spl-

sk brojeva koji se mogu nabaviti kod nas.
o ki Za detanije informaci-

k

. Jedini zahtev progra-

ma prilikom instaliranja bio Je da
se iz fajla CONFIG.SYS ukloni Jinija
sledee sadrzine:

DEVICE = CAWINDOWS\EMM386 EXE.

"RAM HIGHSCAN
Prihvatio sam ovaj uslov
ina ekranu je uskoro pi-

salo da je program uspe- ©

#no instaliran. Reseto-
vaosam ratunar | proba-
o da startujem Windows

(inace, u uputstvu pise
da je program 100%
kompatibilan sa MS
Windows verzijama 3.x). |
Cekalo me je neprijatmo

iznenadenje: prozori su
Krahirli pri startu. ina-
g, ista se-desilo pri po-
Kusaju sunmma bilo
kog drugog

dnog mog prijatelja koji
ima porpuno istu konfi-
‘guraciju kaoja. Zbog te-
22 QEMM ne radi kod
mene?

misli

7 Polini crteh o bt dovoino {  buduc
cnasti. A nje th bilo jedno vreme Jer je maj-
stor zauzetffi nego

'8, Amiga Softmi je nestao ajedno sa Ami-
a Blockom, a tekstovi iz te rubrike nasli su
svoie mesto u rubricl TEST RUN.

Prosle godine je stari AT zamenjen
malo mocnijom 386-ticom. Otvori-
le su se nove moguénosti u radu
Koje sam ispitivao. Medutim, tek
nedavno sam se suotio sa nekim
problemima koji me zbunjuju i ko-
je ne moze da resi éak ni moje isku-

kol slui za povecanje kapaciteta
Atk i &im sam stavio
program on, javio se prvi
problem: diskerna jeinica (535"
jednostavno je odbijala da forma-

lednja dva sektora na di-
sketi prilikom formatiranja DS/HD

FD format

/()

a prepo:
rucujemo da ih pre kupovine ispro-
bas.

Imam trinaest godi-

| na, a zaljubljenik u
radunarstvo sam po-
stao jod u svojoj Se-
stol, kada sam dobio
fore 64, Dve

godine kasnije, 1988. kucna kole-
keija racunara uvecala se za jos je-
dnu, {ada nenadmasnu masinu,
AT 286. Sticao sam, polako all si-
gumo, iskustvo rade€i na PC-u.

3229-148

da nemate premea u po-
gledu dizajna | tekstova.
Uz nadu da ete mi po-
modi, pozdravlja vas
Nikola Jovic

Aleksinac

1. Problem moge da bu-
de kvalitet diskete, pa

ne piSe na njoj za dabe DS/HD (0
inace znact da se diskete bez pro-
blema formatira na 1,2 MB). Mali
broj disketa 5,25" DS/HD moe da
se isformatira na 1,44 (vecina pri-
favjuje lose sektore). Iz liénog (lo-
3:5) iskustva ne Roristimo nika-

novotargie za pove:

azq/e Wdlml disketa, bitnija
nam je sigurnost sadréaja diskete
‘nego kolicina podataka koja se na
nju moze napakovati. All ako je
Zelja 2a povecavanjem kapacieta
Jaca od tebe onda Roristi VGA
PV ~ on provereno radi, @ 2a
hvaliteenije diskete moraces da se
snades sam.
2. Nazalost opet cemo morati da
te uputimo na drugi program,
bez oljasnjenja to o ne radt
HIMEM kgji se dobija uz DOS |
Windows provereno radi i mi ga |
u zdraviju I veselju koristimo.

omrims. |
QﬁMMnradJnkm]z-_




AMIGA SOFTWARE | HARDWARE
AMIG‘I 4000

25MHz 210MB HD 6MB RAM ..... 4500 DM
AMIGA 4000/030 25MHz 210MB HD 6MB RAM ..... 3100 DM

MENORIJSKA P JA I TURBO

AMIGA 1200 IZDMB H:D
AMIGA mo 250 MB H.D

ASOOIAZ(XD/MWO/A‘NO _—
zvuka

RADNO VREME

svakog radaog dana od
1loo =1%o

vremenu 720 x 568

BLEZZARD 1230 30 M OB St op: . Koo 380 Dot
GRAFICKE KARTICE NGITANZA?'ORI
V LAB INTERN Y/C
'V LAB EXTERN YIC za Al
DSS 8+ stereo

V LAB MOTION

NONLINEAR EDIT SISTEM | YUV ILI RGB TRANSKOD!

DIGITALIZUJE I SNIMAVIDEO SLIKU U REALNOM VREMENU,

Y/C 1 K OMPOZITNI ULAZI I IZLAZI, EXPANZIONI SLOT ZA
ER,; REAL TIME EFEKTI KAO CHROMA
KEYING GENLOCKING, SLIKA U SLICI I VIDEO SKALIRANJE.
SNIMA 24 BITNE ANIMACIJE U REALNOM VREMENU.

CO ROM-ovi

TOCCATA 16 za O1r=200/94000 msmu_
16 bit/48KHz digitalizator zvuka
ADPCM kompresija podataka TOSHIBA XM 4401 ..... 550 DM (SCSI n;
opc . SMPTE timecode module TOSHIBA XM 3401 ..... 680 DM (SCSI I
3'stereo ulaza i 1 ulaz za mikrofon | | OVERDRIVE A1200 BCMCIA ..... 980 DM
1 stereo izlaz (95% KOMPATIBILAN SA C
95 dB odnos signal sum
iopseg 10Hz-20H: (750 DIVL)

MG EME

US ROBOTICS DUAL 14400 BPS
US ROBOTICS DUAL 16800 BPS
US ROBOTICS DUAL 28800 BPS
MODEM V32 14400

vELKIIZBIR

[MODEM V3228800 |
NIvEPRIGRAMEI DYBIJAM)
2 gviKIG
USLUZNT PROGRAMY

CNET V35

AMI EXPRESS V4.3 ﬁ%?;s V3.0

HYDRACOM

MAXON MAGIC HOLLYWOOD FX

SUPER JAM V2.0 WAVE:R.I:;A g

LIGHTWAVE V3.5 TEXTU REAL

TEXTURE ZA LIGHTWAVE
VELIKI IZBOR FONTOVA
'WAVEMAKER V1.0

DESKTOP FROM MEDIADESK
MOVIE DATABASE V3.0
IMAGINE ONLINE HELP
CALIGARI 24

I1IGRIA
Pizi~vIxE zA BESPLATAN KATALIG

NOVE IGRE

BODY BLOWS AGA

KID VICIOUS

BUMP'N' numu

BANSHEE 100%

KINGS OUI'ST V1100% AGA

DE'I'ROIT

ST. THOMAS

APYDIA 1l

ON THE BALL AGA/ECS
HATTRICK BUNDESLICA AGA/ECS
HANSE DIE EXPEDITION

ISHAR 111 (ENGLISH) AGA/ECS
CADAVER AGA

LAST NINJA 3 AGA

'VALHALLA 100%




KUPUJEM nelspravnu Amigu 1200
1 Amigu'500.Tel: 021/616-296

AMIGA 500"-8tampana upulsiva za
potetnike. dostavljamo katalog. Tel
076/42-898, Jovanovié. £

PRODAJEM Amigy 500 sa prosi-
renjem, modulatorom | - ostalom
opremom. Tel, 762-696.
NAJNOVIJE. igre za Amigu sni-
mamo na diskete DAT, CD. Tel
021/364:311.

VIDEO BACKUP system sa VHS
kasetom, disketom | kompletrim up-
utstvom samo 50 din. Tel:030/82-
540.

SMARTY AMIGA, software & hard-
ware, hard diskovi za A1200 sa
kablovima | instalacijom, _Video
Backup System (35), RS232 (20),
midi nterface... kao i najnoviji pro-
rami. Snimamo i na video kasetu !
Tel: 021/367-980.

KUPUJEM Amigu 500, Commodore
64, opremu. Tel: 011/601-815,
0111497871,

PROAJEM Amigu 500 sa proiren-
jem, opremom, disketama - 500 DM.
Tel 021364311,

PRODAJEM Amigu 500, TV modu-
jator, eksterni flopi, komplet i
posebno, Tel. 031/28-177.

AT
_AMIGA IGRE
- 50 para
021/615-296

R,

“/Amiga

NAJNOVIJE igre za Amigu 500. Sni-
manje 0,4din Tel: 011/602-871.

PROCITAJTE kompletno uputstvo
2a razbijanje introa (DOS | NDOS).
Cena: uputstvo + PTT=180 din. Sva-
K kupac utestvuje u nagradno) igri
Nagrada je Amiga kompjuter. Tel
021/840-950.

HARDWARE za Amigu: midi interfe-
Js (50), skart kabel (20), adapter za
Getir d2ojstika (15), kabel adapter za
35" HOD (40), Video bekap sistem
(35). Tel: 021/392-998.

NAJJEFTINWE igre | programi 2a
AS00 [ A1200 Tel 01112546438

a5, ab

Tel:013/817-6%0
=4

- S T

Najpovoljniji softver | hardver

VELIKI POPUSTI
Qamiga

Milicevié Dejan
Maljenska br. 8| 27. Mart br. 26
Tel: 011/777:309 il 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCHJA KVALITETA!

"VQ7D.C.S"
ZA SV AMIGE

Mestroviceva 10,20
Kod ervenog soliters

AMIGA
PROGEAME T OPREMA,

TULLi:

Tel: (00 1777 0%

“SHINE CLUB~

AMIGA SOFTWARE

* NAJNOVI)I HITOVI
* NISKE CENE

* NAJNOVI)I HITOVI
* NISKE CENE

* ISPORUKA U ROKU OD 24h

sLavija

CENTAR)

. O11/336-354

CENE MALIH OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Eitko otkucan,
sa prebrojanim re¢ima (ratunaju se i adresa itelefon) | naznakom
rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti
jedan primerak uplatnice (original, ne kopiju) uplatene na odgo-
varajuéi iznos.
Adresa: Svet kompjutera, (mall oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatitina NOVI ZIRO RACUN:
40801-603-3-42104
sanaznakom: Kompanija Politika, mali oglas za LSvetkompjutera”
Cena obitnog malog oglasa do 10 rei - 3,5 N. DIN., svaka
sledeéa reé - 0,3 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.
Zainfermacile o oglasima vecim od navedenih, obratite se redak-
ciji na tel/fax: 011/322-0552.

VECI OGLASI

114

12 (©5x135mm) (185x135mm)
gsarsmay || 12N-ON. 200N, DIN.

200 N.DIN. ”

600 U:
. |] o
wsaomm) 0w o 4TS

\zrada oglasa u redakeii
naplacuie se posatino!

1861
(95xB5mm) | [sussmm)
60N, DIN

1IGA 600
rware, najjeftinije diskete !

CLANOVA
A KVAUTET

VEC 10 GODINA
SA VAMA .

sverkompILTERA 41 oKToBAR 9. .
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mpjutera # svake subote! # SERyys

UNIVERZALNI JOYSTICK

o, ADAPTIR S

PO ZELJI

NKajmakéalanska 42, BGD Tel:421-203 Fax:419-967
u .I:i;'a Gagarina 151, NBG Tel:155-; 29/;:: 155-294 %
el:“ 13. oktobra 40, UMKA Tel:-867-063 *
*Qs Radno vreme: od 08:00 - 20:00 %

5 %
‘@‘g LAKSE, BOLIE 4’01’ L
TJEFTINIJE IGRANJE NA PROD AJ A -
PCKOMPIUTERIMA §

]
<

PCKONFIGURACIJA| ;
¥
i
§
!

MONITORI
SVGA COLOR 14" AXIOM
OVER SCREEN

DISKOVI

S HARD DISK 210 MB
"HARD DISK 250 MB
HARD DISK 270 MB

+ HARD DISK 340 MB

§ HARD DISK 420 MB

§ HARD DISK 540 MB IBM
% HARDDISK 1GB
HARD DISK 2 GB

5 FLOPI DISK 3.5" 2.88 MB
§ FLOPI DISK 3.5" 1.44 MB
; FLOPI DISK 5.25" 1.2 MB

: PLOCE

£ PLOCA 386 DX/40 128 KES
& PLOCA 486 DX/33 256 KES$
S PLOCA 486 DX/40 256 KES

BERZA kompjutera # svake subore! # BERZA ko

kompjutera

ote!

2 PLOCA 486 DX/50 256 KES *

g PLOCA 486 DX2/66 256 KES

ZA SVE PROIZVODE

KARTICE § g
IDE KONTROLER (28, 1P, 28, GAME PORT) §
VLB KONTROLER (28, 1P, 2S, GAME PORT)

SOUND VISION 8 BITA SA ZVUCNlCIMA 5
3

KUCISTA SA NAPAJANJEM &

OSTALA OPREMA
SIMM MEMORIJA 1 MB
MISEVI +

PODLOGE ZA MISEVE ¥
STAKLENI I MREZASTI FILTERI § g
PC DZOJSTICI §
ADAPTER ZA DIGITALNE DZOJSTIKE §
DISKETE 3.5" (TDK, MAXELL, BASF, SONY) 2
DISKETE 5.25" (TDK, MAXELL, BASF, SONY) *
KUTIJE ZA DISKETE OD 40, 50, 80, 100 1120 KOM 3

Commodore 64 1 12

.

IZRADA SVIH KABLOVA S
SERVIS 1 OTKUP g
PC KOMPJUTERA |
1DODATNE OPREME | §

OD 6 MESECI

DAJEMO GARANCIJU



B AMIGA W AMIGA

W AMIGA B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA

AMIGA W AMIGA B AMIGA W AMIGA W AMIGA M AMIGA W AMIGA l

AMIGA diler N° 1
2 011/ 190-1244'101~372
S B N b

Posédujemo najveci izbor programa i OVERDRIVE
preko 7000 pasloya, igara, ushuzaih.

NASE NAINOVUE IGRE:

Kick O 1if, Galaga 94, liyad, Melegrs. A1200HD 3.5° 250MB
Taclical- Manager llaly, Space Bomber Iil, p
Bundes. -Liga Hatfrick: ™ New../Monopoly. gy RAM 4MB + clock’

« The Greal Escape of Billy BUgQIer Fus RAM 4MB, clock, FPU 25MHz 800 DEM

ub *Foolball Manager,’ Bazooka' Sue, BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, clock 750 DEM
Chaneques,, Ruggby league ~Coach. BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, FPU/D3 980 DEM.
Benefacior, Delriol; Univers, Clock Wisser. BLIZZARD 230 GMB/SOMHz, FPUS0 1350 DEM Oscar
Bump & Bum, Valhalla, ECG Patience, BLIZZARD 1230 4MB/SOMHz, FPWSO 1800 DEM L

QT Rabbit, Furry of the Furries 100% i

NAJNOVIJE AGA IGRE

o

VOINY B VOINY MYOIAV

AV B VOIWY B VOINY B VOINY BVOINY B VOINY I voInvm

Theme Park. Alladin, UFO, Skelelon Screw, Amigz 600 MisGova inkgn o
Kid Chaos, Jel Sirike, 'Striker, ' Relecs, Amiga 600 HD e
Wild Cup_Soccer .(real AGA), Delroit, Amiga 2000 2.05) 1200 400 dpi, Mic:

fshior Il (real AGA), Robinson’ Requiem, Amiga.4000/030
CD TV Sport Foolball, King's Quest VI, Amigx 4000/040
New Body. Blows. Banshee, Megaball | Il Amiga 4000 Tower
Ansstos english ven), TV SportBasket (fix AGA) Monitor 1940

£5258aaus
BUEEBREEEREREY

Monitor 1942 5
NOVI USIWZNI PROGRAMI: Philips 8833 750 DEM DSk dighalizsor zvuka u"s

CD ROM igitalizator siike
Light Wave v 3.5, Type Smith 25, LSD 52. 22 AS00 350 DEM R0 00 dukeaa = (%0
NComm 35, Amiga: Norlon Commander, Geplock ED PAL, 850 DEM pouse Pad 24 10
XCopy 9.94, Virus Wokshop 4.1, Gold Edifor, Genlock ED Y/C 1100 DEM gukk Shot 11 od ﬁ
DPaint V(preview), Image Studio 10, Genlock SIRIUS 2000 DEM Kempston Pro od
Vista Pro Programming & landscape disks, Gealock ED o NEPT ﬁ;‘g’?;‘;,""‘s‘" 0 e

AmigaAcion NolO iskmgas, GP FAX v2.45

SKANDALOZNE CENE I\ [ AMIGA CD32
Programe mo na yaSim ili na :Prohm;r:::ukb od 90 dem || Hapbote. L. 700 DEM
disketamna prover 1 100% bez vit ! PPCMCI
Prsks 4000 Eadayp¥alh koet Sk | PCMCIA 2Mb AMIGA BOOKS liseratura
lnih korlsolka 1, 1y 130 Mb za AS0D jrtr s el
a kvalitetne, jeftine i broe asiuge |\ E0 ook ROGTEC
DISKETE : SERVIS
35" 2DDod15- | [ Kod nas mazete naba 0 AMIGA racunara i
35" 2HD od 16.- brof AMIGA STYLE—a_) | profesionalne video opreme

5.25" 2HD od 15~ Trotkove pakovanj i postarine

Na l,l.hl;v saljemo besplatan katalog AMIGA CENTAR Sve nuﬂ-‘m; uvazavamo

u vorny m vounv m VoIl U U CIVES RS/ v B VOINY B VOIRV =
RAD. DANOM OD 10-1* ]01 _372 NEDELJOM 1 PRAZNICIMA
SUBOTOM OD 10 DO 14 NE RADIMO




AINLA. FORT

Greékoskolska 3
21000 Novi Sad

RADNO VREME:

Subotom od 10 do 18
Nedeljom NE RADIMO

Monitor Commodore 10848 450 DEM

@@ @ ISKORO €D DISKOV 2 CD32 | CD ROM A MIGE
. ,,"::Fmﬂ' MMMWMARM“ HARDWARE .
1 uslu; programa za SVE amigel Amiga 1200 998 D
i TR S R mga 4000/030/6MB RAM/210MB HD 3300 DEM
il i = - Amiga 4000/040/10 MB RAM/420MB HD 5500 DEM
Ba MEMORIJSKA PROSIRENJA | TURBO KARTE
S R | ommen g
No Name + usluzni = 3.5 DIN
s gt Bhizzard 1230 11 68030 A‘(lfllllz/ Ymp RAM/ FPU IHUB Ili.'lll
Snimanjeigara =10 DIN Memory Master SMB RAM/opc. FPU 610 DEM
PR ulianh, (SR0 OIN >> ZADRZAVAMO PRAVO PROMENE CENA! <<
P apitiuciin Grafitke Karte CD ROM-0V1
Diskete: RETINA Z3 1199 DEM | [Toshiba KM4401 560 DEM| *
No Name +igra =20 DIN Toshiba KM3501 680 DEM
MNwali TEEN | [Ficasson 1190w |[meABeMEATIn a5t gk
b o R ey 98% KOMPATIBILAN SA €032
Snimanje:
Snimanje Igara =0.8DIN RKapdcl G
Snimanje usluznih = 1.6 DIN H mmgwmg 50{}: fcxslfse,rszcg{al/tl Eq][ﬂ[n m@[ﬂ]
V LAB MOTION DIGITALIZATORI SLIKE I ZVUKA
NONLMEAREDTNGSYSTEM JIDWEN | | VLA ¥/c 26t reul-time digitlizeste - INTERNI 980 DEM
wnyr/: z::‘n mwu :lgmn&u - EKSTERNI uoo »:
it, 48Kz, ND recording, ..
CD 32 550 D@M—l GVP DSSE-+ 8bit storso sampler 350 0EM
FAX MODEM 14.400 BPS Ami; jutera!
Dojstici Competition/MegaStar Lsssrxu E-Rv" i g‘
Kutije za diskete 80/120 30-40 DEM| ) UNMELD © BONESER)
Midevi ImnrlmlAlfdhu sgm
Mouse P; 101
o OTRPY v
|A500 V1.3, RF MOD,, IMB 550 DEM
A600 V2.0, IMB 600 DEM STARO ZANOVO!
N raston e MRV ENATy )

Vas da

AMIGA FOI
mmpo;o«m mwnd&uw

uklub

021/594-909

Radnim danom od 09 do 20




Leto vas je ostavilo
ali zato mi nismo!

Zaposljavamo
visokostrucno osoblje
opremljeno da vrsi
najkvalitetniji servis svih
vrsla racunara,
audio i video
tehnike u najkracem
roku, po najnizim

“‘M"'”‘kfl Prgsnena, cenama  gradu
ewrste  Otup meispravnih racunara
ablova, EPSON stampdce ...): i opreme vrsimo po
‘Koriscene racunare prodajemo najpovoljnijim cenama.
po nu][wuol]mjml cenama. 4 ©
Visimo_ otkup
koriscenih i novih
Amiga i
Commodore

55
U okvirit 11%7 G 7;1'))1031‘11'_7‘e i najkvalitetnije
softverske podrske za Amiga racunare
raspolazemo najnovijim svetskim hit
igrama i usluznim programima. Svi

programi su 100% virus
L) [free. Primamo
reklamacije!
Raspolazemo Sirokim
asortimanom disketa
3.5 inca DD ~ HD

Predstavnistvo Q.J. u

Jugoslaviji nudi vam BASF, TDK, SONY, NO NAME
kompletan proizvodni program nnmenyemh malo i velikoprodaji. Na
renomiranog svetskog raspolaganju vam stoje dva telefona:

P’”‘Z”"“‘:rfgd; 52"*;} fxu (011) 339165 i 347288
J [ ZOJstiR

Ilije GaraSanina 7
Ta§majdan Beograd
X 011/ 339-165
0od 08 do R0 h

I GITAL TECHNOLOGIES
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55 Q24 21557 i
NsCO

amigail

SAMO KOD NAS !

Uredaj za povezivanje \ Transcom
rekordera sa Amigom! nce 1987
Besplatna video traka! =W
CENA: 60 dinara + ptt

Subotica

troskovi. =T

Zamrznite vade stare diskete
na video traku. Na E240 traku
stane 150 disketa (ili 200 MB)

Sve #to Vam je boo za nale komplete je: AMIGAS00,1200, softver i vis adapter (uredsj za spajanje|
o m) U kompletu &h adapter sa hum kablovima, disketu sa softverom,

amige
detaljoim uputstve

knmplewmml(ulprvnkamlle)\' za
mmm (snimitc) kasetu koja l-lmuu\ueodlmdn
o am obavezno javite kakav Vam jo prikljacak um.omm(tmcmmmmmpm,emmm+u)m-upn

bude bilo, NEMO) uredaja koju

unduve valie

TE nam tar i rekl. neispeavus Kopja VTS
we k..pm od s ummpvlh munm. Original je th-x ORIGINAL | Svi nali MEGA KOMPLETI se snimaju i proveravaju samo na vih
smo pobolj maksimuma jer iskljugivo na PANASONIC av hd 100 hifi video rekorderima
J KOMPIUTERA ahnunqbogyegnlvw Klasi, dokaz je i nagradoa igra koju smo mi iz
3, Ukoliko imate naf VTS & Jelite narutiti neki MEGA komplet,cena video kasciojo 25 dinara
PLETI sadre od
© realnom

xmln. ide besplatno u kompletu,

aca 52 lakleg pronalazcnja

MEGA MIX LETL: (uvnje samo deo naki poande iz MEGA kataloga 22 amigu). Svi Kompleti s pazliivo sastavijeni tako da se

A KOMP! igre ne poaavljaju u ostalim MIX kompletima, kad narucite neki od ovih kompleta osericete da posedujete
neéete.

mhd- izbrisati. Kvalitet ostaje i traje...
tmars, Crime does not pay, Mortvile Me
.G.B., Covaercﬂol‘l‘,mB.A.T.. Lus

ead, Full Contact, Ranx, Last Battle,
Kick aoxmg Last N, I, Glalator, Syord Socan,
dokan, Dragon Ninj Alrsrsdae Warriors...

-Powerpacker, waFalncI 1, 1, 1v, Vsh-mi Dapamnam, Pmlnakar dsaw
ixe Paint te, Art. ;i
DomoMunlacRSdomaM -ulD C;ry}"“mplmb(w

/m.um. C-Net, Broadcast Tittler, Page setter I, Prowrtte, Scala 1, I, Roll up, 3D, V.killer,

C, Amos, Video Studio ll, Cross dos, Pro Calkc, Chameleon , Octamed, GaAmlgu. '64 emulator...

Necemo moci da ispoStujemo ranije re¢eno da emo puitati svaka dva meseca novi HIT KOMPLET jer 10 su

MF‘GAMKOMM jmanje lmmgenmnum,nvemmenml:np U pitanju je p LlnkplomndulnlAmxgn 1200,

‘alhalla, Manhattan H, Starlord, Tubulal n@yﬂ(ﬁsm data disk, Defendey, Elte Il -

memmmmmmmw Waxw ager Hattrick,

Franko EMMBI. Benclm sfaal aky Jot Strike, mela. AIMG!‘ s Pool, Hmdnl 1, Battle Toads, Eﬁmafuﬂ

soccer, o‘; Mega motion, Incradible crush D., Tactical manager...

hoc bhﬂllll K hOuBsIVI Sabre Team, olenni. mission 3

leHow ‘cup soccer, Eodyﬂbwsealncﬂc 1869, Pierre le Chef, Alfred Chicken, Micro Battle,

Fighters, Mmmblw abmmp.akk Heimdal li, James Pond III Arcade Pool, Kick UII M,

n:mm Gunship 2000, /ital Light, 4, Second Samurai, Total Camage, Global Dom.

Zalto smo YU #1 distributer - ORIGINALI (500., g - USLUZNE diskete

soﬁvem? Jer samo kod nas - MlX komplet1 (100
imate kompletno sve za C-64: ¢ (1000 d

vrkonenea 46 o




migu 500,600, 1200 2/3/4000. o
Commodore 64,128,disk 1541,1581 Z
C 286,386,486, XT, komponenﬁe
Am strad.Spech‘um,SEGU Nintendo
diskete 3.5, 5.25-DD&HD.

AMIGA POWER

*IGRE | PROGRAMI ZA AMIGU 500/600/1200
*BERZA KOMPJUTERA | DODATNE OPREME
*RADNO VREME
SUBOTOM | NEDELJOM

o =2 |
OD9" DO 20" Dimitrija Dimirievics o3 |
. (018 40-804 S e

OPIUM

el 011/ 141500 arcsco?e>

AMIGA 500, 500+, 600, 1200
Prodaja koMpjutera *

Programi | igre na nasim | Vasim disketama

Kablovi, dzojstici, kufile 2a diskete, diskete, misevi,
podioge za miseve i sva ostala prateca oprema
Servis i otkup polovnih racunaia i opreme

PC 286/386/486

Prodaja PC konfiguraciia po zelj

Prodaja komponenti

Programi | igre na nasim i Vasim disketama

Sewis, instalacija softvera | ofkup komponenti i
konfiguracia

commodore 64

Prodaja racunara commodore 64/128
Kasetofoni, disk jedinice, kasete, diskete, dzojstici,
modull, kablovi, stlampaci

Senvis | otkup kompjutera | pratece opreme

021/314-994"

L AMIGA

COMMODORE 64

Milsas Rskica ZX Bangpad
Tel: 011/424-744
AMIGA:Nudimo ogroman izbor igara i us\utnm programa
(preke 3000 disketa) od najstarijih koje samo mi imamo.

do najnovijih vrhunski kvalitet )
cene i brzu uslugu!

COMMODORE:Samo mi imamo SVE(|9827|994)waglam1

(preko 10000) za kasetu i disketu!!
[ Takodje vrsimo otkup i prodaju Amige,opreme | disketallt

ASTROSOFT 0. |

VY Mastese 1821000 N Sad st t»»‘ b:
e (1)

il Diskosd, i
premu ?

qmMiGq |[NEW COPY,

SN Ay T R N
o [T 65T 030

o e swven w® | (MR ENE C e
ugsgn;;;g,wmx Tl es imaxi uslugal

n‘m‘&‘v‘n UCESRTE | W03 VL)
AV
RSk oRT

021/614-909

Sl 1) B f 15
- SUPUE UF VoSt OKEIT 820 AR
- RATALSE BE W2 PRV PORURVENG | | ¢

PN 20 VALUULA SOFAONLL
RV AR 4 0 | T LM Wm0
ZSENSBLE SOLLER H X0 2

SOFTWARE

sverkompiTera 47 oxtosa 9.



VIDEOSENDER be2i¢no prenosi
sliku iz videorikordera do bilo kog
televizora u krugu oko 50m. Komplet
sa kablovima 40din. Tel: 010/23-
287, Zoran,

AMISTRAD CPC 464 simulacie
fetanje, auto-moto, borilacki, sports-
Ki, erotski | drugi kompleti. Katalog
besplatan, SCART-Kabl za povezi-
vanje sa televizorom (3m) 20din.
Tel 010/23-287.

PRODAJEM Atarl 520ST sa opre-

Jputshva , Ea r;ri i literatura. |
B Prevod sa engleskog i nematkog.f
E X disketni Easopis
i povol ge.

HITNO kupujem modem ekstern,
2400 (nov il polovan). Tel: 013/41-
565,

PRODAJEM diskete 3.5 HO | DD
BASF-exira i mitsubishi iz nemacke
Super povoijno. Tel: 011/669-220
687-600.

gre
za Amigu

500, 600, 1200
i diskete

veoma povoljno.
® on 307-693

PRODAJEM Atarl 520 ST, Kolor
monifor, modulator, mis, dzofstik
diskete. Moze odvojeno. Tel
011/873-106.

COMMODORE 64/128 - disketne
igre | diskete. Od 16-20n. Tel
011/4777-302.

SPECTRUMOVEC

Pirat o
Nel DELOVI
° SPECTRUMI

011/8121-208

Allo - Allo Rt 7 ([0 - 4([o

ZBOG VELIKOG INTERESOVANJA ALLO-ALLO VAM
NUDI VISE VARIJANTI DA DOBDETE DO KASETE

| Ako ste veé jednom kod nas kupili kasete mozete ih

zameniti za bilo koje druge kasete uz minimalnu
doplatu (1 DIN) i zadrZati ih zauvek.
Praktiéno to znati da za samo jednu kupljenu kasetu
moZete stalnim zamenama odigrati svih 200 kaseta.

PONUDA MESECA
VELIKI HIT

"LEMMINGS"

na kaseti i disketama

[P

VASA

= " sa
kasera F 1 ;LR 1 KASETA

Ako kupuijete tri i viSe kaseta imate popust:

"3KASETEZA10DIN"

NAJPOVOLJNIJE | SIGURNO NAJKVALITETNIJE

HARDWER: Kod nas moZete kupili razlicite

tipove kompjutera kao i komponente za
Commadore 64: EPROM MODULI, DISKOVI 250 IGARA ZA C-64 NA KASETAMA

KASETOFONI, DZOJSTICI ... Informacije u kluby. ZA NEVEROVATNIH 10 DINARA

SUPER POVOLJNO:

DISKETNE IGRE ZA COMMODORE C-6

# UBEDLJIVO NAJVEC! | NAJBOLJI IZBOR IGARA. NEPRESTANI PRILIV NOVIH IGARA
Allo-

Allo, HALA PIONIR, Carli Eaplina 39 Beograd (011) 34-00-41

sverkowenrea 48 okrom 94




SERVIS 1 PRODAJA
TEL: 011/674-242, FAX: 011/459-557

BOLECO
OBNOVLIENI

0/
PROIZVODT

25 | TONERI I RIBONI —— VVEGA s
Qé‘-} HP LASER JET, CANON PC/FC A/ commodore 64

poJed)run.ro snlmunJe 3
an
Ferie

*VELIKI IZBOR NAJNOVIJIH

PROGRAMA | IGARA &
*KVALITETNA | BRZA ISPORUKA
*PROFESIONALNA USLUGA
*KATALOG NA DISKETI

SOUND BLASTER 2.0
PROSIRENJA 512 kB za A-500

. Il TELEFAX-om

DISKET
3.5 DD od 1.3 DM
5.25HD od 1.3 DM

DISKETA

CENOVNIK SNIMANJA

A PC
1D-1.0DM  stare IGRE 1H-0.5DM
1D-20DM  nove IGRE 1H-1.00M
+I1GRA  20DM USLUZNI 1H-1.0 DM

DISKETA + IGRA  2.0DM

+ USLUZNI 25 DM 4
DISKETA + USLUZNI 2.5 DM

g

L |~ 011/ 14674
KMié‘a Nikolajevic, Il Bulevar 130/193, 11070 N. Beograd)

4

?{C&A TARI ST 1GRE/PROGRAMI|

S

-Amige, drajvovi
-PC;Monitori
Commodoré

ERVIS

Usluga brza
Ikva?tema Tek021/615-29 Detalaoprama
Adresa:lve andri¢a 9/234 Novi Sad
P e o
Ve [ [
' P ROR 1 [ Fltmttaee ]| S oskeneicet 4
;. S NOVITETE: Heptids N
¥ 4umwmm,m,nm ”~

lizov?
59" '_jl ,cnﬂ M,,,
Bulevar Lenjina 12, Novi Beograd

Tel. 222-1981, Tel/Fax 222-2267

2

S T

Ivanovico 8
mzo Sm. Palanka

CENE

serkompeea 49 oo s,



DRAGON SOFT: zbog radnih
obaveza prinudeni smo da radimo
samo subotom | nedefjom (09-21h)
Inate primacemo  sve vrste
porudzbina, Nase ponude su: 110-
120 MB igara na strimer traci za
samo 35 din (vasa traka). Nage trake
60in. 103,5 HD noname disketa sa
igrama za samo 23 din. Moguénost
pretplate, Saljemo katalog. Sni-
mama pojedinacno igre po jeftiniim
cenama. Najnovij htovi Il Pozovite |
werite se. Tel: 011/634411,
011/695.581.

NON - STOP igre za PC HD 0,20
din. Tel: 421678

PAZNJAIl
najpovoljnije !
PC AT *“&&%.

na SLAVIJI !
tel.433689

NAJINOVIJE igre za PC kompati-
bilce. Srimanje 50 para’ Tel
021/364-311

KUPUJEM Ispravan iii neispravan
PC, defove | opremu. TelD21/614-
631.

MIDI ADAPTER za Sound Baster (sa
Kablovima) 50 dm, Tet:021392.988

PC usluzne programe i igre si-
mamo na diskete, Streamer, dat,
CD. Tel: 021/615-296.

IZUZETNO: brza memoriia 55ns,
SIMM 1M8, pamost DMBS +2,5din.
garancija Tel780811 od 19-20

igre *}"D” gv }1 LU W Soltware & Bardware
rogx »()¢ /
bt B Tel021/364311

%

ADMIRAL

’

MULTIMEDUA
ONLY FOR YOU:

AX & PHONE No-
3811-505-568.
CALL US

NOwW!

P 486D 10 25 CASHEVESA
MEAM QoM HOD CONNER 1318,

MONITOR SVGA 1024 X 76 PHILIPS 14 COLOR
FAX-MODEM 1440014400 MNP 2.5, V42 BIS

IMULTIMEDIIA KIT: MUZICKA KARTA SOUND
BLASTER PRO - O

NOZZLE-A4 FORMAT, UGRADEN CUTSHEET
ZEDER-TRAKTOR OPCIONO +KABL.
SYBIE ROVO LTESTIRANG: n/\xmcm\/

MIRALMULTIMEDIAPC-  \
LOCALBUS, 8

57600 BPS, PRO LINK INTERN]

INSTALIRAN SOPTYER DOS 2+ WD
‘COREL 414 5~PHOTO STYLER 4 FRAKTAL
OSTALO 70 VASOI ZELII TAKODE PO

O NARLDZBING »mmm NACDZOVITE
'RADI DETALINIH INFORMACIIA 3811808 -

1= 30TUDIO - AUTOCAD 12
PANTER +. ESS.

ULTIMEDIA ¢

0

| Snimamo % Snimanje na CD-ROM 3
|_softver na % Literaturu j
i

[CD-ROM disk|

# BBS ( 22-06 ) 3

MONOLIT

Berza polovnih PC racunara i opreme

@PIO(IaJele ra¢unar > javite se
© Kupujete racunar > Javite se
©Zuri vamse - » kupujemo

@Pokvarilo vam se . servisiramo
©Zelite vas program —_, programiramo

| 011/ 405-033 (10-17h) |

0"/‘"-63'
rﬂ A, VEC 5 GODINA SA V;MA
\4\,

amEEEEEL
u PO
011/155 -154 U @P E & mﬂ” DISKETI

DANE | VLADO PRO@RA[ME

JURIJA GAGARINA 71/,
#1070, Nov: aEDGQA;"POKLON S KUPC‘MA“
P n I8 Ry

javite se nama!
OTKUP, PRODAJA
386, 486, komponente:
HDD, plo&e, CD, .

J' Dva

PC SERVIS| ssenxivis-aiso

[dogradjujete, menjate?| 486DX2-66VLB - 2390

uremit
NAJ KVA c1JOM
‘ AR ZIRAINOG PLAGANJA!

1590

PENTIUM - 3830
mono +HDD 210 + 4 MB|

T 220-69
10161

(EMERY CATE)
BgS

Gospodar Jovanova 14

22-06 | v Brzo |
v Kvalitetno |
+381-11-141-762 v Povoljno

v Instalacija programa
« Meseéna pretplata
v Iznajmijivanje disketa |
 Saveti i razmena

PIROS-MANIA H.Q
Qgnja Soft S.H.Q.

Jednsvena ik da semata Promona

Centar grada

14400 BPS

= 011 639-373 12-20h

sverkomparea 5O oxiosas 4.




Prodaja i ugradnja
(D ROM-a

PC

Igre
Programi
Literatura

Compaet Joft | — —

" Poma Dilerima sy kupeima Softwave-s
- Matete se oretelatiti na novi softver 200Mb samo 150 dinara)

| Matem vam mesezno sporuiCO pun novoe softvera 23 samo 250 di.
M:nmﬁsmwlmmmwmwum!maﬂw

| Proverite zasto nas svi postuju

Milenkovié Ivan, Durmitorska 2
1000 Beograd. 9sp/72

[ 0117425307

2y

[o17) 656-727 7#-20k

§§E§£¢£RAM.

ZBOR STAROG I NOVOG SOFTWARE:2
(SHIVANGE N DIKETE &

e _ STRIMER TRAKE |

DISKETE SHANE M

B3I5"H

Bt Gl Rom\

) :
beWJAS@Fg §B§ %

oC ¢ od 22 do 08n

Dragan Ognjevic =Profesionalna usluga
Bulevar Lenjina 27/ 5. ePavoljne cene
11070 Novi Beograd -n.:,nnu.,- gre

kod Hotela HNATT | W b tapnowip program:_/

€L Electronic
Stcvana Dukica 2

486DX 33,50,66
210,420 MB HDD
1.2 MB & 1.44 MB FDD|
4-8MB RAM
Laserwave Nukleus

CD ROM Drive

svrkompanea 51 okrosa o4



Subotom 10-20
Nedeljom ne radim

Dilern Soft MimB

Deo naseg m,.gg, programa: o Soapes 10- 1002 10 Fo Bia 28 DOSSDRCK 1 IHE -10 Mathematica 20072 2W - JHIHE - 815

Geapmi Watkahop 710 Fou Pro 2.6 WineCK - THESZHE - 10 ori TRy

Harrd Sphes WD 0. xﬂnmni 105 igwat - WE Primayera 50 &
30 Duvn Pl For Windows-SHE 10N ek 2001 Informix - 130 -5 SPSS 5OW/Pra 502 GHITONE - 510
30 Studio 1.0 4HE - 10 -

Mo Widows Daw 30 8HE - 10 10 1

HE- 1 05 Surer - 1HE - §
PerForm Fro -5 -5 Suparanse 20 ME -5 Systat . ME &
Prunisn 2.0- 3 - § .

30 Stugio Sticon Gardn - 4E -5
Pl Picturs Pusisher 4.0 AHE - 3
5

0 s o el
s sic Comporer- 10 -
Poni 40 12HE - 18 ubase- 1D -5

o Exprens - SHE - 10
WE-5

Recognta 20 HE-§

Stanfors Graphics - 4HE - § Lous

Visio - 3HE -5 . WS Works 3.0.00SMin - INUNE - 55 |

‘Quit Pro §.0 D0SWin - HEIGHE - /10

Vist 19 3,05 - 10KE -

Tracker AdLIB 13- 14 -5
0016 00/6 0AW - WSC Tracker 1.4- HE-§ o
SHENNINEISONE - 51518110 Turtle Tols - ANE + 5
Page Maker 0 7HE - 1

LIPS 12073 3

€.
2 0nanCAD 1070w - 100 - 070

0DAGDIEHASH 10
HE- 10
Asotank ane Sares 20-3H 5

Patec 3 D6 /6 0W -
Mo - st

AutoShads 2080 1 B Fax Pro 30 HE S
A....n«mwm s g, M8 Co70- 1405 OPERATIVNI SISTEMI| MREZE: DOS Fax Pro20.20- 5
2 Simbol Lirarios - ZHE -3 M9 Vinual BASIC 1 00730 - 2HEIOHE - 510 M5 DOS 6,016 U6.2118.22/6. PC Board 1454050
e MS Visual BASIC Knowiedge Base - HE- 5 ZHISHERHERHERHE -5 Po
% MS VisualCo.22ME 5 MS Offce 43 Pro - HE-
Prakog MS Windowa 3 1/CAE Eur Werky. RipeFar-20
SHERHEFOW - 10 SupsrVaice - 2HE -5

S Windows NT - 31HE - 25 Telemate 41240 -
ovel 3 12/4 0104 011U

-5
Enene. Sousana
Tomg a1 SW0T G0 HENE- 55 ot w12- - 10
PEMAE 305
P Anyetars 50 1HE -5
Rcens 2.+ Oesopes Too - WESHE 10
Avts And Laters 311 - 14HE - 15 Clasion 303 TNE-5 MATEMATIKA | STATISTIXA: 5
3 Clnpu s o Demiorans oS Sengar 20 . 1
NENOMENTHENGHE. tognona  Dalh Bos For Windows 40 2H . 8 Popa 3o
Devgnar 0. IHE - 10 dBaseile 11505 A
Kl 205
MaINGad 4 00 SHEISHE - 815 1D - do 720; TH - 1200; 1HE - 1440
Tononouse s
3 sl Tt e z
cene do skog broja Sveta kompjutera 1!

420

10 dinara
Autorute Express, Laplink 5.0, PC Globe 5.0, Studenica, Winbench 4.0, 3

MicroSoft Money 2.0, Word Translator 5.0 {Spanish, German, French, Itallan & English), MS Windows F&r Workgroups 3.11 ili 3HE igara,

DISKETE FUJI 3.5HD - 2 4

grama e besp aizbie N oo

o
OKT-NOV '94, ln.mm..m...u‘sm....mwmmm,..w,. Skt pllom sana poruéZiina (ajems KENa pre.
Dutana Vukasovica 74/31, 11077 Novi Beograd.

486 Design

RASPRODAJA: 14 STRIMER TRAIKA (OKO IS00MB) SA IGRAMA ZA SJAMO 799 Il

sveTkompITERA S2 OkT08AR 94,



- besplatan katalog~

e on 48| (011)135-313
| | Milentija Popoviéa 32/1a
(Blok 22-kod Sava centra )

Ideallst for Win - [1] - 5 din.
lodin Oracie for DOS - [85] - 40 din.
Paradox 80+ in.
Engine SIX Cai - (1] - din.
Siper BaseV20-[31-5
Razni DODACI o e ista e
KORO : DBase V

3
o ca Windows 3 11Workar-
ACA 12oosI 116 todn.  Vindows 31Mey mw.mm.msmm"oum i
/
Topazab-1518 AGAB Mecharical {41 din. © TEKST PROCESOR! Excell 50-(9)- 10 in |
| Va3 5 101 o ain :gﬁ».xm.c.. s AmiPro30-7 o, Elameork M- (318 din. :
o BOS 65 Lot 123 161-30,

IKA At To-100 Word for Win 6.0 ot pro oy DOS (21 -5 din.

| Adobe lustrator 4.0 ms eh 30- 11104 Word Pertect 807110 e Profor N~ 61 - 10 .

Word Pertect 0 10r Win<131- 10 din & i
dus Free Hand 3.1 - [5] - 10 din. DATACADPm‘[B w.ﬂn .SIONOIZ‘DAV VO £
i Laers 311 (10]- . Home Oetgn Go J 1S :slrgligglw::msm g..m...,.u 7)-0n

| Canw Office 43 Pro-[31)-25 din Publsher
e 21 M3 Works 3.0 age Make Lo di i
| ol Braw Uarada -1 10 din, omm Win Fax p.,,.u‘.‘m Mian,  adPess 330l o i
| G i 2211 15l e vo-fm-10dn & !
| i SUKE Tl s, Pl 0ot [1)-10 " MUZIEKI PROGRAMI , EDITORI , KOMUNIKACLE ,
» i in Spice 50415 .
| Fiecance Grapnics 4016110 BSpice or Wi~ ] "R‘G'-ED'OBWASU ﬁm \TEMATIKA,
| oo b s Tango 241 1 - 10 din. 1, PR , PLANIRANJE
® PROG nmsmmcx Og
.
. a.mxm.m,%w.. ovs e 1J MNOGO , MNOGO TOGA .
2
(SestoTl s an Sorand Turbe Gor 70181 NI PO ONI Su:

Borland o Eascd 78 bo- 1 JAviTEsE |

o U Ny
T Pl et - |lq W | S S e 20

BAZE PODATAKA
Access 20 Dist_ 8ed] - 10 din MASM

imagine
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B Recnik Europe Aut
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COMPUTER. DRMM
se nalazi u Nemanjinoj 4
100 m od Zeleznicke stanice

386 DX/40 MHz/128 Cashe/210 MB HD..............
486 DX/40 MHz/VL Bus/256 Cashe/210 MB HD. 1930
486 DX2/66 MHz/VL Bus/256 Cashe/210 MB HD ......... 2120

Svaka konfiguracija sadrii: KOMPONENTE:
4 MB RAM-a Hard disk 910MB . ... ... ... ... 340
SVGA Video karticu 512 KB, | Hard disk 250 MB ...’ e S
Mini Tower, Tastaturu 101, Hard disk 340 MB ................... 410
Flopi disk 3.5" ili 5.25" Hard disk 420MB .............. ... 440
Super VGA mono monitor, Hard disk 530MBEx: o200 560
1/0 kontriler Hard disk 540 MB 5CSI. ... By D)
Poklon mis. Hard disk 1,1 GBSCSI. ... ..., .. ..1350
Adaptec SCSI kontroler . ............ ., 380
Plo¢a 386 DX/40, . . .. T e 190
DO!’LATE: : P[gtg 486 DX/40 VLB . 510
?X](:(;\dt_(szlg; (')n;"AnéfOf BOOR gt 323 Elota 486 DX2/66 VLB Intel sa kulerom ()80
creneaaas s R ARBO W P S
Hard disk340MB """ 70 pobt o0 s
Hard disk 420 MB. . ... . <100 Fax/Modem 2400/9600 140-170
Video kartica Cirrus 1MB .. .. 50 Fa/Modem 14400 e ..990
Video kartica Cirrus VLB 1 MB. 100 Cirys VGA VLB (16,7 miliona boja) . . .160
Y;S& Local Bus I/O kartica. . ... 30 EMM me?ggngBMMB T 70/228
STAMPACI: OProcesor SUIA40 uk:. . |, nah = o
Epson LX 400 . ST LA VESA Local Bus I/0 kartica . . . i O
EpsonLQ570 ... . Sound Blaster Pro Original ... .. . 190
Epson LQ 100 ... . Sound Blaster 2.0 kompatibilna ... 130
Hpat e Sound Blaster 16 ... .. . ... ..210-260
CD ROM SONY Double speed . ... 320

CD ROM PHILIPS sa kontrolerom . 390
Mrezna karta 16 bit
17O Kontroler
Mi

Casio digitalni adresari

SF 4300, 32 KB ..... 130

SF 4600, 64 KB 150 S o L SRR SRR o
jstik QuldGhof MVAITIOr 5., 5000 50

SF 9300, 64 KB ..... 350 Esmepesgasttisiosbiii i 40
= 2 Diskete Z5XHADATTC | L 18-30
Memorijske kartice, Diskete 525" HD |01 14-20

ScaneriGennius ;. x50k e L B 270

Interfejs za PC...




SNIMANJE NA ~
OM-u

TERAZIJE

SRPSKIH VLADARA 4

‘a_smg/ 0 2 po disketi

At CAD 12-15 HD - 75 dows 4WG 3.11 10 HD 5 din
-4, 25+ 1HD - 0,5 din
Adobe Il 5 i

-2din
3DS Objekti - 18 HD-9din fist

-7HD -3, ics
Pro 5.0 for WIN - § HD - 3 din rd G. for WIN 20 -

rCad 4.2 - 8 HD - 4 din
(lnnn 3.ﬂ§«1H0<1.5dn
o 45

er .
DOS -7 HD -3,5 din wmeZElmWIN 5 din

W. Perfect 6.0 f

nglM!kNS.DJKD-l lin mnzunmwm IND 3din
Aldus FreeHand 3.1 - 9 HD - 45 din Works 3.0 DOSMWIN-3/4HD-1 Si2din
WinFaxPro 4.0 for WIN - 5 ND 2,5din

Mmmmm 2 22 for WIN - 4 HD -2 din
Paradox 5.0 for WIN - 7 HD - 35 din

Clipper 5.2 - 3HD - 1,5 di
Godwm-“hvwm +1HD - 0,5 din

Turbo Pescal 7.0- 11 HD - 5Sﬂln

S & S Design
sve Sto drugl obecavaju kod nas e ubodano
v smo vam pol
U februars 1993

CARA LAWAEA 32, 24000 SWOTICA

NAJNOVIJE

Software & Hardware

IGRE /A PC

Stimer frake sa ukupno 1,5 Gb Igara
SUPER POVOLINO 1! (Prodaia u kompletu)

|
Gunduliceva 16,

21000 Novi Sad

NS

PC IGRE &
PROGRAMI

NAJVECI IZBOR NOVOG | STAROG SOFTWER-a

- BESPLATAN KATALOG

SNIMAMO NA DISKETE, DISKETE 3,5"15,25"
STRIMER TRAKE | STRIMER TRAKE
CD-ROM DISKOVE 1CD-ROM DISKOVE

- PROFESIONALNA USLUGA

- POVOLINE CENE NOVO'!

= :ﬁ:gz:‘"i K;':}E“ BESPLATNA ISPORUKA'

- PR( MI

- 100% ERROR & VIRUS FREE

- SALJEMO | POSTOM IGRE [ PROGRAME
SVAKI KUPAC DOBIJA POKLON IGRU PO ZELJI

ZA SVE INFORMACLIE
JAVITE SE NA TEL.:

sverkompursa 55 oross 94,




M &, od ponedeljka do petka 9-17h.
subotom 9-12h.
oiWie Comp

direktan: 011/3227-136
:011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/iI1 soba 21

| v B M “Mediastar” TV 4DX2-420/4 TM 4DX2-420/8
Konfiguracija kao AMD 66 MHz 486 DX2 AMD 66 MHz 486 DX2
TM 4 DX2-420/8 + 4 MB RAM, 256 K Cache 8 MB RAM, 256 K Cache
5.25" + 3.5" floppy disk 5.25" + 3.5" floppy disk
Sound Blaster 16 ASP+ 420 MB HDD Western Digital 420 MB HDD Western Digital
Sony CD-ROM (2Xspeed) Super I/0 UMC VLB Super /0 UMC VLB
(2 ser, 1 par, 1 game) (2 ser, 1par, 1 game)
ili SVGA Cirrus Logic 5428 VLB SVGA Cirrus Logic 5428 VLB
16.8 miliona boja, 1 M8 RAM 16.8 miliona boja, 1 M8 RAM
Sound Galaxy Basic + 14" SVGA Color monitor 14" SVGA Color monitor
Panasonic CD-ROM (2Xspeed)  Mini Tower 200 W Mini Tower 200 W
+ slusalice Tastatura 101 Tastatura 101
Mouse sa podiogom Mouse sa podlogom

2890

TM 4DX2-540/8 TM 4DX2-540/16 TM PCI/VLB-420/8

TM PCI/VLB-540/16
AMD 66 MHz 486 DX2 AMD 66 MHz 486 DX2 AMD 66 MHz 486 DX2 AMD 66 MHz 486 DX2
8 MB RAM, 256 K Cache 16 MB RAM, 256 K Cache 8 MB RAM, 256 K Cache 16 MB RAM, 256 K Cache
525" + 3.5" floppy disk 5.25" + 3.5 floppy disk 5.25" + 3.5 floppy disk 5.25" + 3.5 floppy disk
540 MB HDD Western Digital 420 MB HDD Western Digital 420 MB HDD Western Digital 540 MB HDD Western Digital
Super V0 UMC VLB Super /0 UMC VLB Super I/0 UMC VLB Super 1/0 UMC VLB
é? ser, 1 par, 1 game) (2 ser, 1 par, 1 game) éz ser, 1 par, 1 game) 2 ser, 1 par, 1 game)
SVGA Cirrus Lozllzc 5428 VLB SVGA Cirrus Logic 5428 VLB SVGA Cirrus Logic 5434 PCI SVGA Cirrus Logic 5434 PCI
16.8 miliona boja, 1 MB RAM 16.8 miliona boja, 1 M8 RAM 16.8 mil. boja (800x600) 16.8 mil. boja (800x600)
14" SVGA Color monitor 14" SVGA Color monitor 14" SVGA Color mon. LowRad 14" SVGA Color mon. LowRad
Mini Tower 200 W Mini Tower 200 W (res. 1280 noninterlaced) (res. 1280 noninlerfaced)
Tastatura 101 Taslalura 101 Mini Tower 200 W Mini Tower 200 W
Mouse sa podlogont Mouse sa podiogom Tastatura 101 Tastalura 101

TM 5 PCI-420/8 TM 5 PCI-1000/16 @ TM 5 PCI-2100/32 |l TM 5+ PCI-2100/16

Intel Pentium 60 MHz, 4 x PCI Intel Pentium 60 MHz, 4 x PCI Intel Pentium 60 MHz, 4 x PCI Intel Pentium 90 MHz, 4 x PCI
8 MB ache 32m8 12 K Cache

RAM, 512 K C: 6 MB RAM, 512 K Cache , 16 MB RAM, 512 K Cache
5.25" + 3.5" floppy disk 5.25" + 3.5" floppy disk 5.25" + 3.5" floppy disk 5.25" + 3.5" floppy disk
420 MB HDD Western Digital 1 GB HDD Seagate 31200 2.1GB HDD Sel%ﬂl! 12550M 2.1 GB HDD Seagzlle 12550N
PCI IDE kontroler PCI Adaptec 2942 PCI Adaptec 294 PCl Adaptec 294
SVGA Cirrus Logic 5434 PCI SVGA Cirrus Logic 5434 PCI SVGA Cirrus Logic 5434 PCI SVGA Cirrus Logic 5434 PCI
16.8 mil. boja (800x600) 16.8 mil. boja (800x600) 16.8 mil. boja (800600 16.8 mil. boja (800x600)
14" SVGA Color mon. LowRad 14" SVGA Color mon. LowRad  14* SVGA Color mon. LowRad 14" SVGA Color mon. LowRad
(res. 1280 noninterlaced) (res. 1280 noninterlaced) (res. 1280 noninterlaced)  (res. 1280 noninterlaced)
Mini Tower 200 W Mini Tower 200 W Mini Tower 200 W Mini Tower 200 W
Taslatura 101 Tastatura 101 Tastatura 101 b Tastatura 101
Mouse sa podiogom Mouse sa podlogom Mouse sa podlogom Mouse sa podiogom

HOD IDE 420 MB, Western Dig

420 Osn. plota 486 DX2ALI, 3x PCI + 2x VLB. ... 800  Genius Mouse + mouse pad ...
HDD IDE 540 MB, Western Digi 7 3oaD. | um ploca Pofium B0 Mk PCI (B4 B) ... 1700 profink famodem 2400/9500 .|
HDD SCSI-2 1.05 GB (formatirano), Seagate ... 1300 SVGA Cirrus Logic 5428, VLB (16.7 mil. boja). .. 180 Prolink fax/modem 14400/14400

HOD SCSI-2 2.1 GB (1 MB Cache), Seagate. ... 2700 SVGA Cirtus Logic 5434, PCI (16,7 mboja 800x600) 350 Math. coprocessor IIT/ULS|
MM 1 M8 7 40

0 UMC Super 1/0 Kontroler (2 set, 1 par, 1 game) SCS! kontroler (D, DAT, HOD, skener...
SIMM 4 MB 280 UMC Super I/0 VLB (2ser, 1 par, 1game) ... 60  SCS| kontroler Adaptec 1542 CF
SIMM 4 S (54 81T - HO SiMM) 320 PCIIDE kontroler 100 SCS| kontroler Adaptec 2642 VLB
o 5 DX2 ALL 3% VLB 600 Mouse CM-102 + mouse pad 40 SCSl kontroler Adaplec 2942 PCI




- od ponedeljka do petka 9-17h.
CO p subotom 9-12h.
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011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/i1 soba 21
KATALOG CD’DISKOVA

Ringword- Revenge ofthe Pavarch *

it Xt ek 0 gmm ) 047 M
203 G Sy Aok e Cpotas o et~ ") o rodi 5a § pematih igara)
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e §2 ot aposemaon oo ¥ endain 3D 4 ok son - o of Gl
a0 m
e b s e i ) oe e 12 shgockom) rase Par (P fime)
368 Wace e etk s CormesSembee-Oeie 952 hoios uimedl nopar) yndeate Pt (21 novs misis)
ki et s o NSk
i wL Eagie (-u:'?.'.-m simuaciia F15) <5054 fie
T12 T Vampls o s 055
i Viear, ohde-a) 8%
013 fhe Geskond 87
4 Wiy BeanEh i ..,..--'.h.m sy
e oenidr o5
100 misia)

Manager for Windows)
108 Proortarttar on thefronir (Svemiesa iga)

ik o P jgara kao i demensiracije nekih novib) 060 The Case of the Cautions Candor
mi | lgre) ;::;

au 107 Space Warios
18 iyre 72 D0S) 063 i 108 Musie Toolbor )
$20 Games latinem (g pod Windoweam) 2064 N Doy M (Sl puacin) 108 4Sc Dpkal ot
021 Spor 065 Lost n Tive (1zgub] mens i
Parsliog, Paa Kk B, Tenaie Cup2) 2052 gud 1 Tidd gud
o2 i i The King (P ) o it e st 111 Pt &W'Iuc-mmn
4 g Karaok BUET v (r-p. ' dueta) 967 Moo (g rdesa ruma i s Spaeel 113 Spae i
538 Ecouest - T seare o '""J k.'" u.n.. m-l <069 The Lawnmower Man (Igra radena y--uﬂmn 115 Purss
026 Space stV g -u acksead Rasers (k] 118 becy Vovane (i :n,. sike)
o T A et i 11 m.sh i
on Fast Lane ace i 10 16-bitalh Wavors)
ubnest 1-4 igrada) i
o -ova svemirska iyra) ireut Snuiation (formul 1)
Wistory Itorifa) “+, Basie, Assembly,
s hatnet (5 ) ([ ——,
i oo enikop
i Viltes, Games, Desitp,
)
dta umetasst na CO-o) 126 Ant Galle
il = — T M A
sty ™ 127 Boakahel 54 (Mierosol
esianal ) 128 eats 193 Ml os apts schiepdie)
PC kag mnis D dek radte pod WiN) lartiea) 125 NutimediaSehaer (Mre
038 Maye cm m-, Heat Bk e it ar e (Ve 1 1 il 130 Anclent Lands (Micrasoft. Stari svetovl)
rata b hod D %y 131 Aldus Photo Styler 2.0 ({n'ul 22 obrady sika)
u.- 2 s dnesaerssins) 084 Uhima Vil ) an2 program)
(Siajan reésik za decu) 045 T Finds  Fied (vanare drasanir Zakams 133 Leonardo the laventu
porodicy) S et 1 Looward da Vinia)
I Sierrine radionice) 135 Hell Cab
Forever Growing Garde 136
88 DT Sing. 137 Shadow Words-buz:

T.M. Comp. pokianja... i e .
Kao $to verovatno znate TM, Comp. je stalnl 3 -4
sponzor rubrike CeDeTeka u Svetu kompjutera. [l 3
Da bismo saznali koja vas CD-ROM izdanja | H
najvise interesuju molimo vas date svoj prediog -4 3
1. Sound Blaster 16 ASP (Sony CD adapter) . 350 [{*3 biste CD-RON-ove najradje vdeli u S rubril i &
GeDeTeka. Kupone Saljite na adresu redakoije: 4
2 Sound Blaster SCSI2.................. 650 | SRt H
3. Sound Blaster AWE 32, 512 KB (max. 2 ) . 850 1 5 F i
4020, X 1934, odine, Jedan od uéesnita (] 3
4. Sound Galaxy 16 BASIC . ... .vvss.e 260 ankete dobie pokion od T.M. Comp. ¥ S
Mouse CM-102 + mouse pad il g
B- SO Befey 16 NOVA ... - CD DISK po izboru T.M. Comp.-a i % 3
6. Sony CDU-33A (double-speed). .. ....... 320 3. 50% popusta na uélanjenjeu [ 3
Teku T.M. £ o
7. Panasonic €D (double-speedy ... P SIS o 3 F
8. SCSI kontroler (CO-ROM, DAT, HDD..). . .. Dobitnik nagrade Iz proslog broja je: B 1 O
! iz z X a i =
9. Panasonie, Sony, Mitsumi CD kontroleri. .. e e e S I LI
‘Deathstar Arcade Batties” [ El|=)]|3




|
' cete SERVIS
© . Preduzece ruw,%w
0! b W)y = poivoiniu. movinu
\l"‘\o p usluge i obrazovanje
@ \ Kajmakéalunska 42, BGD Tel:421-203 Fax:419-967
& ESREY Jurija Gagarina 151, NBG Tel;155-294 Fax: 155-294

sz‘ 13. oktobra 40, UMKA Tel:867-063
F) Radno vreme: od 08:00 - 20:00
¥
&
5 ZA OBRAZOVANJE
. I ZABAVU NUDI:
Sarvmmuj Amiga

i Commodore faé'unara
PO najniim cenama

mpjutera # svake subote! #

. Commodore
| i dodatna oprema
za Commodore

Amiga i dodatna
oprema za Amigu

Amiga 1200
e 0 Commodore 64
Fpmpirs SOk Commaodore 64 G
miga 60 : Commodore 128
Spoljasnji hard disk Disk 5,25"
za Amigu 1200 i 600 Kasetofon
Fax modem 28800 Bauda »
(MNP0, MNPS, V42bis, V32bis) Ispravijaé C-64
RF modulator Ispravijaé disk 5,25"
Disk 3,5" Ex In Mi3 C-6¢
Mis Amiga Podloge za misa
Prosirenje sa satom Reset modul
Pokrivaé za Amigu Za di vek kompjutera

fodul 1

Printer MPS 1230 Turba 250, Turbo 2002

Monitor 10845 Podesavanje glave kasetofona
Vezni port Amiga Modul 2
Zajedno: mif i dva joystick-a Duplikator, Turbo 250
y Disk Fast Load Copy 202
Izrada svih vrsta Podesavarnje glave kaselo)
kablova Modul 3

Simons BASIC, Turha 250

Diskete:
| Podesavane glave kasetofona

5,25"DD i HD
3,5"DD i HD
Kutije za diskete
Za 50, 60, 80 i 100 disketa
Ribon trake

RASPRODAJA 7 ATy
KOMPJUTERA1OPREME: | Software "TRIM nudi igre za: . Joystick Il
Commodore 64 100 do 150 DEM COMMODORE c-wm Joystick Com. Pro.
Commaodore 128 150 do 250 DEM S 3 Joystick Com.
Amiga 500 300 do 550 DEM Pro. Blue Star

NA SVE PROIZVODE DAJEMO GARANCIJU OD 6 MESECI

lodul
Tornado DOS (Ubrzanje diska)
Monitor 49152, Turbo 250

za Commodore

-
BERZA # SVAKE SUBOTE OD 10 DO 14 U KAMAKCALANSKO/ 42 # Commodore 64 1 128 - Amiga # Prateca oprema # Commodore 64 ¢ 128 - Amiga # ovsmp#2"

BERZA kompjutera # svake subote! # BERZA kompjutera # svake subotel # BERZA kompjutera # svake subote! # BERZA ko




BUDO SOFT
PC_PROGRAMI | IGRE

uvek prvi u Porm.rrd. najnovijeg softvera

Poveljna penuda disketa
35"HD 1 525"HD
snimanje na diskete i strimer trake
isporuka softvera na CD-u

Javite se za besplatan katalog

sve igre sa top liste

Stojana Novakovi¢a 27 Novi Sad

3225-975
Takovska 1

11000 Beograd

Novi Sad
Maksima Gorkog 57
T 021-56-075

10-17

ily grica usluznih programa,

J1idin

Imate AMIGU S00/600/1200 i
demon. Radite DTP, programirate, titlujete fimove, pravite rel
ko loEaji aoriveo korisiis vata prisielicu, a pro-

stora na disketama sve man)

~ Za samo: 30 din + PTT

nudimo resenje za sve vase probleme
sa prostorom na disketema.

04 sada sa natim hardverskim dodatkom imate moguénos
driaj preko_100 disketa saimite na samo jednu video i Ve
tako napravite znatajnu uitedu u prostor a o je jok vai-
nije unoveu. Aka se pridrzavate nekih osnovnih pravila mozete
ootvarii Kavaltet nimka jednak opom 3
krenete u potragu za onim &o ste nekada snimili na traku na video
kaseti Gete uvek lakde i pre nadi ono 3o vam treba nego na
strimen.

U kompletu nudimo :

- Video backup eystem (hardverski dodatak
sa ganrebmm kablom scart (li &in)
softver za rad sa YBS-om
komph:cnu prevedeno | odStampano
uputetvo 2a V5 .0 softver
- garanciju 6 mesecl

POZIVAMO SVE ZAINTERESOVANE ZA FRDDAJU

VBS UREPAJA DA NAM SE JAVE.
" NUDIMO POVOLUNE USLOVE DILERIMA ZA DALJU PRODAJU

ELEKTRONICARI \

ic kola, diode,
kondenzatori,
tranzistori, triaci,
tiristori, relei, grec,
utikaéi i uti¢nice, otpornici,
sub D konektori, transformatori,
kaskade, VN transformatori, gumice,
audio-video glave, roleri i ostala meha-
nika za video rekordere, motori, kutije.

Racunarske komponente :

- 386 DX 40 MHz +128
- 486 DX2 66 MHz +128
- HD 220 Mb

- CD ROM Sory
- Sound Blaster PRO 16

- Bound Blaster PRO 16 ASP
MODEMI:

- 2400 MNP 5

- 14400 MNP 5

A CENE II?
NISMO IH NAVELI, JER SU VEC NIZE Il )
[} s -

sveToMPuTERA 59 serremaan 4.
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CENA SNIMANJA PO DISKETI
ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISKETE

FrameMaker4.02,
MsC++ Bor.C++,
Borland C++,
WordUpdate6.2
MatLab Win
MUZICKI, ......

30 Studio 35, Acess2.0,
Wid3.11WorkGr.,
Phota Styler2.0
Novel7.000s, eal 3D
FoxPro2.6W,0
'Ms Project 4,
MsWorks3.0,

Topas 5.0
Novel 4

N Clarion3.0, | JOS MNOGO
Win Paradox5.0,  WinFax Pro4.0, SOFTVERA It

| |Stackerd.0, QExpress3.3, CD Softver CALL!

Izrada oglasa, ku!afogu, vizit karfi,...

rema POZOVITE
ME: 10-1

26, 7. Spul-GM COMPUTERS

4893-

Cena snimanja 1 diskete sa igrama,
Inosno cena snimanja 1 igre koja

| je manja od velicine diskete.

| Cena snimanja 1 Windows igr

| Cena snimanja 1 diskete sa

Cena snimanja 1
manil od velicine diskete...

i DISKFI'E 5.25",

lemom
Nikola Bjegovi¢
ul. Zveéanga
11000 Beograd

C iz e

SOFTWARE & HARDWARE

PROGRAM 0,5.-:

E S5, 25'
KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME

TEKST - UNOSENJE, OBRADA, STRMPANJE

(BRZO, KVALITETNO, JEFTINO)

7 PIJACA

A

[
——— i L
i SALJEM POSTOM 111 i
Mihajlovié¢ Dejan ‘

Majke Kujundzica 23
11127- BEOGRAD 00 2 = 20h

PC PROGRAI | 1GRE

| NAJPOVOLJNIE
| SNIMAMO PC
|l PROGRAME | IGRE

Fcena |
SNIMANJA
IGARA

0,4 din
PROGRAMA

0,5 din

SVAKA PETA

PC OPREME |

sz (YEE

SALJEMO NARUDZBINE POSTOM

BRZA USLUGA NAJNOVLJI i
SAVETI IGRE | PROGRAMI

 BUBikBoso SUBOTICHSh |
193-638

197-184
[l MILICE SUVAKOVIC 8/6 HERCEGOVACKA 25

IZRADA
PROGRAMA

£o OTKUP |
PRODAJA

| KATALOG
FAXOMI

POSTOM




Ureduje NENAD VASOVIC

@ lgra koja je od pocetka bila u vrhu
Game Top 25, TV Sports: Basketball,
nasla se Ispod crte. Umesto nje, na
Game Top 25 usla je igra Mortal Kom-
bat. 62.
© Kad smo vec kod Mortal Kombata,
kombinacije svil udaraca cekaju vas u
Sta dalje?". 64.
© Opisi i resenja igara:

Star Trek: Judgment Rites
Valhalla

© Opticki dZojstik i zvucnik u rancu na
ledima bice neophodni igracki mkvm-
i u buducnost

@ Firma koja ne zna za neuspe, tu-

FNIINRRIIBN

casArts’, pripremnampfcgn’twﬂlll 2

Igara.

Pucatke igre
Fudbalske  Simulaclle  Borilacke igre
e et fipera
Istrazivatke  Avanture
igre .
Statetkeigre  Automoto . Simulacje  Upravjacke
simulaciie voznje simulaciie

pitere mogu se rskovati o Tt s, boancaa 50t

ture, memoriskim zshtevima i chugim faktorima. Zato simbol kom-

pimmcmwmmhhklynmmn o, nar-

galka o,

ima | taodh shoéajeve umamswmmmk
w')) sutakvi podac izostavieni,

Tk razikite funkcije zavisno od wste kompjutera. Za Commodore 64 to
je broj disketnin strang, za Amigu | Atari broj disketa, & za PC bro)

kompresovane ire.
Kategorile od kojih se formira konacna ocena usiovlene su perfor-
mansama kompjuters:

granje.

Uveli smo nove kategorije igara u na-
sem igrometru. Iz sportskih simulacija
smo izavojili fudbalske simulacije, ko-
Jitr ima toliko da zaista predstavijaju
usebm Zanr, a i simulacije flipera idu

kvaitet);

 igranje:
X | iavodenie, utharye u grani;
specijaine kategorije:
atmosfera ® atmosfera - ki, brzina igranjs, pokretiivost, kategorja specifi-
na 22 arkadne Igre (pucatie, platformske, laviintske,
[: borlatke, sportske, fudbalske, auto-moto | simulacie fipers);
@S aventura

‘maran za kvaiitet igre;

® scenario - zaplet aventura, arkadhih | /&P avantura, pri-
scanan. @ realnost - uspednost simulranja situaciie iz stvemog Sivota u simu-

9.25-10.0

0.00-6.00 625—700 7.25-800 8.25-9.00

sver kowpiuters 61 oxroesr 94,



TOR LISTE

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 19. septembra primili smo 145 kupona. Medu njima
bilo je 40% viasnika PC kompatibilaca, 25% viasnika
Amige, 33% vlasnika C64 i 2% vlasnika Atarija.

| ® Ivan Vermezovié, 29, rovembr 68b, 11000
il

® Marjan Randelovié, Svetosavska 3/14,
12000 Pozarevac
| Atari

(Beograd, Sinise Stankovica 1672, tel.
DIYS12-170) poklana obojici dobitnika po 2 |
gre i i

® Bojan Makivit, Slobodana Principa 4, 11000
Beograd |

|| ® Gomn Bukuroy, Labuda Pejovica 17/A,
Beograd, 21220 Bele)
Diler ‘Soft (Novi Beograd 11077, Dusana
Vukasovica 74/31, tel. 011/172-234) poklanja
petorici dobitnika igru (snimanje) po izboru iz
Top 10 PC oktobra:
|® Dragan Buljovié, Kanjiski put 38, 24413

u&ll.mm‘lbpﬂmlh 24,24420 l(a‘nﬁil.
Mario Colakovié, Petra Drapbina 2a, 18000

Pavle Blagojevié. Milosa Obiliéa 5, 21000
| Novisad i
® Dejan Stojanovié, 4, Juli 20, 17000 Vranje
Cestitamo seecnin dobitnicima (za preuzima-
Tje nagrada dobltnict treba da se Jave spar-
zorima) | pozivamo sve ttaoce da nam | dalje
Halju glasove za Game Top 26 na donju adresu,

848?8/; Falcon
Soft Us
KONTIK

software & hardware

On The Bail

Impossibie Mission 2025
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TOP LISTE

®
1| uNIvERSE 6 |1 EQUIEM | overtoro SHD
2. 33 2.| DETROIT 3 ON EARTH. SHD
3.| petrRoIT 20 | 3.| BoDYBLOWS .| DELTAV. &HD
4.| cws 0 4.| ON THE BALL | JAZZ 4HD
5. 6D | 5.| BANSHEE 4D | 5| xenosoTS 1HD
6.| STARLORD _ - 30 6.| ISHAR 3 50 'NUMBER 4HD.
7.| FRANKO: THE CRAZY REVENGE 0 7.| RELICS 4D YO! JOE. 2HD
8 L 100 | 8| IMPOSIBLE 20 BATTLE BUGS 3HD
5. QuIKTHE 0| 9| operATION POND3) |30 | O HILLBILLIES 4HD
10| cLock wisER 10_|10.| KNGS QuEsT6 100 | 10.| BUZZ ALDRIN'S RACE INTQ SPACE | SHD |
Top 10 je mesecna lista aktuelnin igara*za najrasprostranjenije kompjutere na nasoj sceni. Formira se na osnovu informacija dobijenih od
preprodavaca, informacija iz stranih &asopisa i liénih misfjenja &lanova redskcije.
e Naziv igro | frme |70 [ Mo verz
2 1 1. PIRATES! - MicroProse 261 23 C84 | ST A PC
5 | 2| 1 | CIVILIZATION-MicroProse w | & ST |maca| Pc
O | 3| 3 | EUTE-Acom Sot 22 | 3 |oces | st | A | Pc |
o | 2 - Thalamus 200 | 20 |cos | sT| A |
X | 6| 5 | xVWNG-LucasAds 08 | @ e |
v | 5| 5 | CREATURES2-Thaamus . 2 | 2 | os
A | 8, 1 | GOLDENAXE-Sega o | 20 | ces | sT |wAcA| Po
v 7. 3. | LEMMINGS - Psygnosis 169 | 25 | coa| ST | A | PE
© | 9 | 9 | STREETFIGHTER2-US. Gaid 60 | 23 |cot | sT | A | PC
- " 7 TETRIS - Academy Soft 156 24 c64 | ST A PC
‘A 14. | 11. | COMANCHE - Nova Logic W | 4 PC
A | 1| o | BODYBLOWS-Team 17 . w | 2 st A | Po |
v | 13| 11| BUBBLE BOBBLE - Tao R " [ [ 1 |oes | sT | A |Pc
v | 7. | 3 | FRONTER-Gamatek 6 | s A | pc
5 | 15 | 15 | DOOM-ID Sotware r s | 3t ec |
A | 20 | 15 | CANNON FODDER - Sensble Software s | 2 ST | A | Pc
| v | 16 | 1. | SENSIBLE SOCCER - Sensibie Software 2 | 1 st | A |Pe
v | 17| 15 | GOALI- Virgin Games @ | 9 T oA | Po |
19| w | 18 | 13 | FLASHBACK-Delphine Software 8 | 1 sT | A | Pc
20 | A | 2. 8 | HUDSONHAWK-Ocean 5 & | 15 fose| st | A |Pc
21 vy | ® " DEFENDER OF THE CROWN - Cinemaware 8 9 ce4 | ST A PC
2| o | 1 | 17 | THELOST VIKINGS - Interplay 7| 2 sT| A [rc
23| A | 20| 23 | HISTORY LINE 19141918 - Blue Byte 7| st A ||
2% a | 26 | MORTAL KOMBAT - Virgin Games 73 | 8 | | sT |whoA| o
% | & - | 25| DAY OF THE TENTAGLE - Lucas Ats o | ™ | 18 o
TP - rom poeia o e NP MG - bro g

Game Top predstavija godiéni pregled najboljin igara. Listu svakodnevno menjaju Gitaodi slanjem glasova za najomiljenije igre. Game Top
. 25 pregstavija renutn prasek njbol plasirant igara.

6 | a9 [ 4

27| INDY CAR RACING 67_|. 35 | THE SETTLERS @ THE TRIBES
FORMULA ONE GRAND PRIX 64 | 3. | BODYBL 42 | a. | DiPLowacY 2
29, | SUPER FROG T, 56 | 7. | F-14 FLEET DEFENDER 4 | a5 | BATLEISLE2 28
3. BATTLE ISLE 55 | 35| ANOTHER WORLD i 3 | % Tl
31| SUPREMACY 53 | 39. | OUNE2 3 | a1 2
2| DUNE s« 32 | 48 | BECRETOF THE MONKEY ISLAND | 23
33| NORTH AND SOUTH | s1 | 41 | synoicate |32 | 49} woLFENSTEIN 30 20
Ispd crte e lista igara koje st vifo blizu plasmana na Game Top 25, Glasovi Gitalaca mogu lako promentti status tih igara. &
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§TA

DALJE?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

‘H" dobijas 9 HP, sa.
‘P se na mapi vide svi nivol.
2 Mr.Nutz * Da bl mogao da vidi poslednji
skrin, otkucaj DR.NUTZ kada se pojaviekran na
kome pise ,Options" i, Start’
IIdnddlz'SmuzbaunﬂlduscMBogﬂn}e
smti da bi dobio njen simbol

‘Caps Lock' ukljuden, sa ‘L’ dobija 9 Zivota, sa
K’ doblja8 999 kristala, a sa

Stefan i
G2 Flashback * PC * Gde treba ubaciti karticu u
{Zetvrtom zadatku drugog nivoa?
3 Commander Keen 5 * Kako predi dvanaesti
&3 Dark Seed * PC * Kako otvoriti vrata pored  nivo?
holograma u mragnom svetu? 2 Prehistorik 2 * Kako glase Sifre za prelezak
Mn.lﬂ nivoa?
Zoran
Pre svega, mracni svet je paralelna dimen-
Zifa stvarnom svetu. Ako posmatras stvari 2 Lords Qf The Darkness * C64 * Kako iza(i iz
na tgj natin, radnyje koje izvrSis u stvarnom  \avirinta kamenih hodnika i $ta je cil) igre?
svetu e se odraziti i na paralelni. [ Treasure Island * $ta treba uraditi na poce-
otvori sva vrata od soba u svojg) kuci, tku igre?
ukljucyjuci eu i tgjna vrata u biblioteci i na Rida Zagor
spratu. Tada e i u mracnom svetu sva vra-
¢a biti otvorena. & (2 Body Blows * PC * Kako pobediti robota T-
2
2 Brian The Lion * A * Kada igra zapotne, pri- e Dejan Cioui¢
tisni ‘Caps Lock' i desno dugme miSa. Dok je 3
53 Dizgy 4 * C64 * Gde se

Mortal Kombat * PC * Osnovni udarci za sve likove:
- Aperkat iz Eutnja: drZi nadole, ruka
- Kodenje: nazad, noga dole
- Udarac nogor nazad, noga gore
- Udarac nogom iz &uénja (nisko): drzi nadole, noga dole
- Udarac nogom iz éuénja (visoko): dr#i nadole, noga gore
- Bacanje (blizu): napred, ruka dole
Sped]ahuudamilnug)esﬂtvodenasluieﬂnaﬂnv
cage: Udarac senke: nazad, napred, noga dole
- Plazma: nazad, napred, ruka dole

- Spaga: dr2i dole, zajedno (ruka dole, blok)

- Fatality: napred, naprednapred, ruka gore
Scorplon: - Koplje: nazad, nazad, ruka dole

- Napad sleda: dole, nazad, ruka gore

- Fatality: dré blokadu, gore, gore
Sub-Zero: - Zamrzavanje: nazad, dole, napred, ruka dole
- Klizeéi udarac: zajedno (ruka dole, noga dole, blok)
- Fatality: napred, dole, napred, ruka gore
~Vatreni prsten; nazad, napred, mkadoie

Letedi udarac: napred, nazad, ruka gore

~Sknrplon drzi dole, zajedno (ruka dole, rwga dole, blok)
- Fatality: napred, napred, nazad, bl
Liu Kang: - Top Gun: napred, napred, noga gore:

- Vatrene lopte: napred, napred, nika gore

- Fatalty: i lok, napred,dole, nazad, gore

Sonya:

Kano: - Vatrena kugla: drii blok, nazad, napred .
- Bule:dr biok, napred, doe, nazad. e, st ok
- Fatality: nazad, dole, napred, ruka
Ralden: - Teleport: dole, gore (brzo)

- Munja: nazad, dole, napred, ruka dole
- Guranje: rfazad, nazad, naj
- Fatality: napred (3 puta), nazad (3 puta), gore ruka
* Doom * U toku igre ukucaj sledece Sifre: IDDQD (za neranjivost),
IDKFA (22 5va oruja | municiju), IDSPISPOPD (za prolazak kroz zi-
dove), IDBEHOLD (pritiskom na S, V, 1. R, A, L dobija$ pomagala),
DCLEV (prelazak i nivoe, prvo ukucas broj epaode, & poom broj
mvoa), IDMYPOS (koordinate)
Last Vikings * Kako se prelazi petnaesti nivo?

nalazi lokaclja ice Palace
Entrance | kako doéi do
nje? Cemu slude slededi
predmeti: The ,Eat Me” Ca-
ke, Gold Cross, Big Stick,
‘The ,Drink Me” Potion, Bu-
ket OF Hot Water?

Nikola Mitrovié

2 Asterix & The Magic
Cauldron * C64 * Pusti da
te uhvate Rimljani na koje
naldes. Nadi Ces se u zatvo-
ru. Pojedi pile | dodi do vra-
ta. Udaraj u njih, ona Ge se
‘otvorii i pojavices se u are-
ni. Kada pobedis gladijato-
m, pokupl njegovu kacigu |
naéi ées se u gradu,

2 Robbo * Kako predi trei
nivo?

2 Pharaon’s G
Sea je cilj igre?

&3 Stone Age * PC * U SK
10/92 su objavijene Sifre za
prvih 29 nivoa, Sifre za sle-

dece nivoe_glase: 30. DO-
DALO, 31. HIFUSE, 32.01-
VEHE, 33. SEDIBI, 54. DU-
FUDI, 35. SUVIBU, 36. DI-
DUDI, 37. SOFELU, 38. Bl-
VISA, 39, SEDUHO, 40. BE-
FIBE, 41, LUVUDI, 42. BU-
DOLO, 43. LIFISA, 44. HA-
VAHU, 45. LIDEBU, 46.
'HEFODE, 47. DEVOLI, 48.
HUDISE, 49. DUFAHA, 50.
HIVEBI, 51. DADODU, 52.

SIFUBA, 53, DEVODO, 54. SEDILE, 55, BUFASE,
56. SUVAHI 57. BIDUBI, 58. LAFODU, 59. BIVI-
LI, 60. LEDASU, 61. BOFAHA. 62. LUVUBO, 63.
'HUDEDE, 64. LIFILL, 65. HAVUSO, 66. DODIHA.
szo se prelazl 67. nivo?

*Mogu li se graditi pruge | ka-
km Kako uniStiti prepreku na pruzi? $ta se mo-
2e unidtavati raketama? Kako se ulaziu grado-

ve na lokacijama: (X=11",Y=40); (X=77,
Y=61)1 (X=114, Y=25)7

. Fink Ployd
4 Secree Of The. Island * A * Kako udi

1 majmunsku glavu u trecem poglaviju igre?
Ne

pokupis hvata
banana. Odnesi hvataé Hermanu { on e ti
dtdlmlé Mwuwmiw&

@Smﬂar‘(‘ﬁ‘mauodhﬂnﬂodnev

nice, kako ih naci na radam i kojim onuzjem if
unistiti? Cemu sluze REM, STATUS, DET i oru-

&4 Down Patrol * Koje su komande sa tastatu-

" re7 Na kojl nacin se menja pravac podmornice?

Kaka dodati brzinu?
Vasa & Zeka

3 Fighter Bomber * PC * Na pocetku se upisi
Kao BUCKAROO  moti ¢e da prelazis sa misije
na misiju,
23 Pang * Sa ‘Space’ se prelaze nivol. « ‘
EAF-15 Strike Eagle 2 * Kada padnes na zemlju
ili budes unisten. pritisni ‘Alt-0' | rezultat nee
vatii. Ista caka se moze prirgeniti i u igri 19
Stealth Fighter.
* Kako pokupiti Jewel OF

Ugml unititi Helmara? Kako prici Jewelled Ar-

Za Cega slue slededi predmeti: Bowl Of
Popcam, Leaf, Sword, Axe, Shell, Sphere, Tube,
Bottle Of Pigment? Na koji nain se hvata Indel-
1a Bird?
53 Future Wars * Zastavicu treba ubosti u rupu
na mapi. Gde se tatno nalazi ta rupa? &
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STA DALIJE?

1KGB * PC * Kako se prelazi Chapter 27

/94 /e u pismu Urosa jen Je-
deo poglavija i to do tre kada se
nades ispred s walict. -And
1 to-a ”- na coveka is-
ulaza i 4 kojom
i) Covek ée uci u skladiSee | ubrzo iz
Sada mo#es da udes unutra { da pregle:
i ostavi na st
kako 51 th nasao. Popni se u potkrov)
i prisluskiva : ekranu The C: ada
u restoran. Idi u & X Boulder, A Piece Of Rope, Shiny Gold Key | Fresh
ovde Meaty Bone?
Mmkm Udi preko k 1 Seymour At The Movies * Kako predi uvara
s na ulazu u studio? Za §ta sluze A Pair Of Movie
drustvo pojavi { kada ﬁf u Star Sunglasses i A Hand? .
uhkljuci kasetofon da snima. Treba da sni- Mansion * Ako automati ne rade |
mis ri rasgovora. Kade: covek u odelu i3~ poy5 i popravio Zice, verovamo nema struje.
de napolje, preko krove se vratt u talet { Ak si iskljutio struju u tajnoj sobi, moras e po-
kroz prozor izadi na ulicu. Jdi do ulaza o, Kijudit.
skladiSte i prati coveka. Dol ées do hotela Koko Bil
Zvezda”. Udi u hotel, a zatim u e e SR
mm&:qnmmumbd; 1 Genesia * A * Kako utitati staws? Kako da
. Lzadi iz hot AAEOVOXE. ik izmisli ono §to fgrat Zeli i kako natera-
st smimio t di kroz toalet do skiadist nau n
:i;f ,, / ,ﬂ‘“‘}: nwmga(ompmwvmumgmmmuw
Ilml mm Viadimir Dejanovi¢
veku pokai svoju ID kartu. Recl mu da st
Wmmmplmlmadmﬂdw x nauinika
te | pronadi potrebnu opciju. Za
mhﬁ!ﬂmlm?’uﬂnl‘?‘d M”&mmww
‘potrudls sam. = i s nanive Kad uds u regov
u
3 KGB * PC * 5ta treba uraditi na podetku tre- d 2
éeg poglavija? Tek kada naucnik odgovangiuct
Pop modes.  (kojeg nre-
‘grunyes” na isti natin kao { naucnika) da
m«mm;mmey:m g predmet { ztakode pr-
lubu 1 u spavaco] ore gadovat, &
mwrwzsamum Mor-
‘nar & otiéi imodi CeS da udlS uprostorlfutt 3 Another World * PC * $ta je potrebno uradi-
mogor. Saknj se U i posto oslobodis prijatelja otkidanjem lustera?
plakar dok ne zaspis. Kada se, 54 F-29 Retaliator * Za §ta sluzi Back Winder?
i, javide dl da e na mowru pukao kalS. Carrier Command * Walrus Bomb sluzi za

9 Dizzy 3 * C6# * Kako preci The Wide-Eyed
Dragona | Armoroga? Kako otvoriti vrata na

uniStavanje centralnih kucica na ostrvu. Nije
dovoljna samo-jedna bomba. Poruka . Friendly
control centre bombed” dobija se kada se napa-
dne svoja kontrolna kucica. Mantama se mole
programirati kurs, ali se ne mogu boriti same.
Ostrvo Vulcan e oznateno kao baza. Medutim,
kada se dode do njega, ono se ne vidi. Zasto se
0 deSava? Da i je moZda potrebno prvo porobi-
ti sva ostrva?

2 The Fist * C64 * Bik se
naflakSe ubija udarcem nogom iz okreta za 360°
(pucanje + Suprotan pravac).

Sey The Movies * U kolibl gd
lazi papaga) uzmi francuski kljué, Idi do lifta |
zategni Srafove. Lift Ge proradid. Pritiskom na
taster ‘K’ lift ide nagore, a tasterom ‘M’ nadole.
Mile, Gile |

ALl

3999-14
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orIs|

i Eak f od radih, 3to podazu-
neabele.

e (peporaiem et 1 il sazaa

Zenih opasnih skretana, neza
Suiceniiy kivina

nepalii-
vog vozata vukii u ambis i sl.

mmzﬂanunemmmmusmum&
te vorii, a oni se, sem po ambijentu, medusobna
ko { potebinl stz preprekama, Bl puta, do-

e
Skoe, kao Slag na tortu dolaze
vai takmaci kofl nece prezati
ni od Gega, samo da vas uklone
sa puta, i §to je moguce bolje
razy

re par mesedi igra Bump'n'Burn pompe-
2n0 je najavijena u jedniom od poznatijih
Amiga tasopisa na Zapadu, kao revoluci-
onamo nova trkacka arkada koja donosi

g
i
3
i
8
§

Koliko broji ovaj program, a o e za igre ovog Zan-
rltpa.k previde (,tr e veéu vr glave”, 5to bi rekli na-

,enmhm e, tehnicki gledano, napravio igru
dostojnu svog vec pomalo zaborayljenog tenomea.
odl i

glavnog menija. 0d osam ponudenih likova, vama
na izbor je ostavljeno sedam, dok je osmi izvesni
grof Haos, vas glavni protivnik (I krvnik, 3o ¢
Igranje pokazati). Pri izboru likova treba prevasho-
dno voditi ratuna o kvalitetima vozila koje

ju, kao i o njihovim karakternim osobinama (30 e
manje bitno). Doduse, glavnu re¢ u
fgri vodi_umeSnost igrata, pa se
izborom lika ne treba previse zama-
fatl, Vozadi koje mo’ete kontrolisati
su: Dodgy Dinos (dincsaurusi bii-
zanci), M Fabulous (nalickani pla-
vusan kojl ne deluje previse tvrsto),
Colonel Carnage (.bad ass soldier".
510 bi rekli Ameri, veteran kome je
‘The

dan zvuk | kvalitetna izrada svedoce o pedantnosti
mmmsuummmumwa

cﬂixg:mmn pobedit u trkama i pritom stici
doilfa u jednom komadu. To, medutim, izgleda fa
Kosamo na papiru, a kada se stva-

i prenesu na ekran | u dzojstik ,spretnog” Igraca,
stvar potinje da biva bolna. Prvo, kontrola nad vozi-

Eskimo (ncuhnn{enn telo krije veli-
kog borca), Fi

3
keora Frankenstajna, ali je na stazi pravi mlako-
“nfa), Uoteta Lamour (kthka damica Kojol e vise

1 ruke (zdrav mozak se podrazumeva) i jaku palicu
Nisu retki slucajevi kada istu treba Hvotinjski cima-

nego do trke, alije uporan borac)
Ao et Brothers (dva dabra biizanca.
najilavill, momdi® posle lorda Haosa). Za potetak

$u drumsku zver zamenio za svofe mezimee, li ka-
da vas usred voznje, dok zazarenih odiju hitate ka ci-
lju, niotkuda drmne balvan i uzida u obliznje drvo.
Drugo, putevi kojima ste prinydent da vezite su-go-

wnom meniju

pai
1zbor 2eljenog lika sevidi iz , se

, Kao §10 je pomenui pre

rodaktil ia Vulkanu ili Snesko Belic na zimskoj sa-

Kofi iskodi na put pre

U t0ku vozne treba sakupliat sve na §ta nailazi-
te. pazedi pritom da ne , pokupite” nekog protivnika,
balvan il stencugu. U redini donjeg dela ch¥ana ce
prikazati ikonica dodatka koji vam je trentno u
posedu, a to moze bit nitro ubtzanje (iraje ko pet
sekund  njime postizete do 50% vecu brzinu od nor-
malne), &oda (prvom protivniku iza vas ce izbusiti
gumu, te Ce ist izletet sa staze), blc (osvetava.
okolinu i zaslepljuje vozate), koske (il grudwice ko-
jima, pomeranjem palice nagore, gadate protivnicke.

vozace), zvezdice (povecavaju skon | foé nekoliko
dodataka koje vam ostaviiamo da {h sami otkrijete.
Kada s¢ malo naviknete na kontrolu | ambijent
igre, ane prave vrednost kojima igra odise polako ce
Isplivati na poviSinu i verujemo da cete kad tad po.
eletl da jé ponovo zaigrate. Zato preporucujemo da

‘broj igra

jod i broj g
@, kao i da i zelite da vam u toku trke za. jednog

igraca ceo ekran bude ostavljen za igru, ili da se u
donjem delu nade mapa staze sa vaSom trenutniom

disketa makar na kratko, probate
Jednom da izvozate celu tku, a ostatak ce udiniti
ano §10 5e Zove ATaznosL.

Gradimir JOKSIMOVIC

vih dana familija sve popularnijh up-
nvu-mn sinuiacgs dopaj novy
ana, Detroit je najnovij proizvod

fpe Imp!uﬁmu o i e pagrala | ok
lles Qf Engagement 2), Posle siajnog A-Traina i
e dobrog Air Bucksa, Detroi je takode vezan
18 femu i SOUER. Meduti, Ov pula
vodite fabriku automobila. Vase je da pokusate da
se stavite u ulogu pionira automobilizma i da, ko-
st o gallnoe, o sty oo ko
se protezati od
ot Japana,
od Evrope do Aus-

\ lie.

nizacione, ali | kreatorske i
marketinske sposobnostl. To
je komplema simulacija po-
slovanja jedneifime, od diza}

Detr 011:.

na pa do distribucije proizvo-
da, Stedete se sa svin mogu-
G problemima koji mogu
snadi fednu takvu kompaniju,
pocev od strajia radnika, kon-
kurencile, do opéte ekonom-
ke krize | pada kupovne moci
sanovniétva, Samo  duzim

igranjem ete modi da naslutite svu kompleksnost
v e al o0t b 6 odran pimetae e e
lakoda igranja, osmum = preginon s
i objasnjenim
Pinciigae o u i plene ednostacan | svod
se na to da pored dobrog dizajna i tehnologile auto

ot vog KOpE' 5 o ke
tingom i organizacijom prodaje. Finese su ono &t
daje kvalitet ovoj ign, neprestano morate voditi ra-

Cuna o troskovima proizvodnie, transporta, sve vre-
me morate ici ukorak sa konkurenciom (neki put |
Koii korak ispred). Vodite racuna o tome 5ta se pige,

ST kowpATERA “66 OKTOBAR 94



a kasnije | priéa na TV-u, 0 vasim proizvodima. kon-

sultite se (kad imate para)  trudite se da izadete u

sustet zeljama kupaca. Na pocetku sav zaradeni no-

vac troéite na Sirenje prodajne mreée | surazivanje.

e najopasnile je zaostati za konkurencijom | zasiti-
e.

‘Grafika i dizajn celog okruZenja u igrl je stvamo
ep. a privom fe igra veoma pregledna. S obzirom na
ovakav tp igre nije se moralo mnogo ocekivati od
AGA podrske, all 1 0vo 5t smo dobill je odlicno | mo-
gu se nasluid sve prednosti ovog okruzenja. Zvuk je
dobar, 310 je retkost u ovakvim gramai il je

bila?). Detroit i pored sve svoje sloZenosti staje na
svega dve diskete | moze da se instalira na hard disk.
Viadimir NIKOLIC

‘se nalaze na sredini flipera i ni-
su bog zna Kakvog kvaliteta.
Posto ispalite” loptu nesto ve-
éu od siandardnih, pokusajte
da upalite $to vise DIVE slova
Na levoj strani se nalazi re¢
SQUID ifim  ispunjavanjem
dobijate loptu, 5 1 10 miliona.
Na sredini se nalazi SEA &iim
ispunjavanjem. podizete dse-
kpot a na desno] swani ispi-
njavate GOLD kojim se takode
podize dzekpot. Na fliperu postoje | takozvane Drop
Targets. koje vam donose po 500 poena.

Safari Vilo interesantan i nesto lepsi fliper od
puta se nalazite u
tropskom okruzenju. a il Nlipera je da sikate §(0 vi-

Hvotinja

nastavak je znatnolosfjiod prvenca.. -
g zahteva igre, preporucue se 386DX il o prethodno pomeniutog. Ovog
286

Of The Robot Warriors Ovo je ujedno i

aajoole uradeni fliper, 3 nalazite se u
okruzenju. Na sredini ekrana se nalaze manje-vide le-
pe slike devofke | neke zubate Zivotinje. Ukoliko ima-
1e286 i 3865X masinu. ugodaj flipera moe da po-
kvari samo skokovitost . kingsajz” lopte. Kada (zgu-
bite loptu eka vas vrisak (Scream).

stallurn Interesantan fiper sa prlitno loSom
grafikom. Nalazite se u oblacima okruzen avioni-
ma. Na levoj strani treba da upalite re¢ FLY, na de-
snoj WINGS, gore AVE | na stedini slova STALL-
TURN. U slutaju da lopru ubacite u drugu rupu sle-
va dobijate porukii .Loop The Loop" a kada izgubi-
te loptu.,Crash Landing”.

1gra zauzima niekih 3.4 MB od Cega Je Cak | MB
odvojen za muziku koja | nif tako lo3a, barem na bi-
peru. Na Sound Blasteru 16 ASP zvuk je ofajan.
Upozorenje 286 madina: fliper posle du-

u toku Igranjaa fe-

dan od njih je da pogodite resetkast tunel posie ce-
ga sledi poruka WILD CAT. Ukoliko dva puta uza-
stopno ubacite loptu u sredni tunel dobijate 1 000
000, Takode srecete | poruke tipa .Get Your Came-
1a”, . Lion Sighted", .Jack Pot Swells” itd. Kada
izgublte loptu onda ste.Out Of Fllm".

2eg igranja moze da blokira, a prilikom podeSavanja
uSersound izaberite No Sound i igrica ¢e bitl
daleko podnosljivija. Na monohromatskim monito-
rima ovu igru nemofie ni da probate. bolje igrajte

Pinball Fantasies.
Goran STOJIC
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ova verzia prepotopske /942
dolazi nam u izdanju za AGA

masine iz .Core Designa",

firme velikog ugleda u sve igara.

‘Programeri su se odluili da krenu ved

stazama prerade starih hi-

vedemo.

Klasiena vetikal-skrol pucalka ima{ Klasican 7a-
plet. Opetje u pitanju sam-protiv-svih akcifa u kojoj
hrabri pilot Sven Svendersvat treba da naudi pame-

e
dplhllfru ili sli¢no. Ovde se, navodno, radi o alter-

tivioj buduénosti koja ne zna za dva Sveiska ra-
ra islitna razaranja. ali zato ni za mikrotalasne pe-

daleko bolje naoruzanom ziom
Imperfjom Styx. No, t Je Sven
52 svojim propelerasem da via-
ti stvari na svole mesto. Koltko
e biti uspesan, zavisi skljuéi-
Vo od vas.

Oko 45 sekundi nakon uba-
civanfa prve diskete u drajv po-
javiée se uvodni skin, a
ndmzh Todeiea! gueine.

. Ako spadate u Kategorifu
mladlgrata koymalegeadar.

mo | tako razjasni stvari | do
najsitnijih detal
‘Uvek interesantan Opion:

meni_donosi.izbor kmual!
letilice (za oba igraca, je

drugi moze ukljuéitl bilo tad
u toku borbe prostim priti-
‘skom na pucanje) | izbor ni-
voa gre (sa Easy mozete vi-
deti samo pola igre, t}. prva dva nivoa, a nil od upl-
sa u lisw najboljih nema nista). Postoji i Korisna
opcija Kofa omogucava da se u igri za dva Igrata
dupliraju svi dodaci koff ostaju iza npuunm nepri-
jatelja, kako bi oba pilota dobila svoje parce torte.
Mode se utvrdit { unapred $ta fe Cije, cime se izbe-
gava fizitki (a moZda i oruzani) sukob, jedan

lecete Atantski okean i 2a cilj
imate razbucavanje neprijatelj-
ske luke. Druga misja se odvija
Bgrkdu Sy, 8 pousino ke e
zhedno se velikog
Glavonje na kraju koga treba
rashodovad. Predete 1i | ovaj
tzazov Geka vas borba  pustinji
ko aibods g s
ba ukrasil vanzemals|

ko ojato vam omogu
ti da od svog ubogog sirotana
napravite halapijivu vatreny
aver koja e na nivou
Zariti | paliti planetom Veenix,
domovinom zlih agresora. Tu

vam o samo ostaje da rasturi-
e bﬁzu 1 posalete aliene .pa-

P20 vk e, sem prostog
pucanja mozete izvodit | ubi-
tacne lupinge koji unistavaju
sve na ekranu, ali broj takvih
pol icen. Ako igra-
te miSem, dotiéni manevar po-
stizete pritiskom na levo du-
gme (desno je za pucanie), a inate tu funkciju ima
“Space' taster za prvog | numericka tastatura za
drugog igraca. Tehnicke Karakieristike su nesto o
Eemu ne wreba trosit previse re¢i. AGA grafika do-

od Igrata prigrabi za sebe oba dodatk:
sani je na ta] nacin ostao bez nekoliko prijatefa).

¢nice, kolor televizore, a ni moéna oruzja. To sirotim

Zemljanima

nom,

Banshee ima 4 mvoa. svaki sa

pozadi-
misijom. Na prvom nivou pre-

a celokupan dizan i izrada su jos jedan poen vise
7 .Core".

Gradimir JOKSIMOVIC

niumovih" platformi dobila e i
svoj zvanicni wedi nastavak.
nazalost. samo u verziji za Amigu
1200. Medutim, nismo nasli nista re-
volucionamo novo §to bi bilo vredno
onolikih reklama po stranim Easopisi-
ma. Osim vece brzine izvodenja i ne-
o vite boja (L pored 256 boja na ekra-
nu igra deluje monotono), nidta nife
zmatajnije unapredeno i malo se razli-
K od vecine slicnih igara za A500.
No, daleko od toga da je igra losa.
Kao nastavak jedne od najpopularni-
Jih platformi, james Pond 3 nije smeo
mpmmummu,pummaanmka
‘govorti o revolucionamim novinama.
2li doitor Mklbrl (Maybe) ne bi bio
ono 310 jeste kada se brzo i lako ne bi
oporavio od poslednjeg poraza ojeg
mu je naneo na junak na Sevemom

J ‘edna od najpopulamifin Mille-

polu, Lucnuti nauénik se. povedenog.
ponosa, povukao u svoje odaje gde je
na miru skovac novi. podli plan. Za-
poseo je Mesec (satinjen od sira) |
fipahc pgruite el pa
sira, pomocu kojih e osvojio monopol
u trgovini sirom na Zcm!]( Togaje

voj tiraniji moje doneti samo jedan
tabac, a toje Diems Pond licno.
Posle poduleg ucitavanja (igra u
potpurosti popunjava svih 2 MB) na-
& éete se u .radnoj Sl glavog
el Nelzbern kroz Opu-

omoguéice vam ign e
podiogom l be, cdrthank tehoe
igre | ukijucivanje ili iskljutivanje .in-
fo* kudica (preporutujemo da ih u

. dok ne zapamtite gde se $ta
nalazi, ostavite na On, a kasnije po-
‘staju usporavajudi fa-
keor, pa je korisn is-
Kljuitt iy,

Ambijent na kome
pocetakva-

Starfis

glavatke (es' da je gravitaia @mo

puta manja, al’ ga ipak pretera-
561, da uhvatl velki ale ) Al
judi inercifi doskodi i na naizgled ne-
dosciné placome |3 Sem g, -
stoji i specijalan elektrificizan’
rac pesnicom ko se izvodi e
cijom pucanja sa smerom kretanja. a
Korist se 7a .tvide” protivnike oj se
ne daju lepo izgaziti

nas Zablji

0d predmeta koje
e ks posodu pistakl ot
kiobran, kofim se vrsi mekano spu-
Stanje sa vecih visina, bombe i dina-
mit ¢ija je namena vide nego jasna, {
simpatiéni pistol] na jabuke (7} koga
molete opsiatil h&‘om municijom,

od bezazlene i

postaje
iaton puca. Nepriailh ol se ne

okolini. U stvar, svi napasici mogu
bid razbucani na vide nacina, a izbor
natinite sami.

Na nekim nivoima mozete u¢i u
bonus level, gde se obnavijaju zalihe
2ivota, energife. municije i slicnih po-
tepbing edin prblem fe vl -

porte kojima se stize do njih). Po
et na ekranu Ge se ispi-
sati vas utinak kao | globalno bodo-
vno stanje, a kada se dovoljno izigra-
te, motete snimiti poziciju (znai, ni-
$ta od §ifr) 1 nastavitl sa skakuta-
e po imbectnim pacoima ek
drugi put

Nalo St ve€ Spomenl, el
Cke Karakteristike nas nisu oborile
s nogu, mada. objektivno gledano,
sl 22 potcsitanle. Zvek Je teelo

'lenkm T peiceem e s
na pojedine predmete (recimo
paﬂdall) koji se nalaze u najblizo)

S na evucne elekte, dok jo gramu
preciznifa,  skrol tetnijl.
Gradimir JOKSIMOVIC

sverkowenea 68 oo 94,



DODATNA OPREMA
ZA COMMODORE
64128
EPROM MODULI
 plastiénof kutici sa resetom kojl
resetuje sve Jednostavno

. Canrci s

priucenj

MODUL 1
b0 250, turbo 2002,
Stelovane glave kasstolona

MODUL 2
duplikator, turbo 250, dis fast lad,
copy 202, telovanye glave kasetolona

MODUL 3

simons basic, o 250,

Stolovanje glave kasetofona
MODUL 4
fomado DOS (ubrzan rad diska),
urbo 250, monior 49152

RESET TASTER
CENTRONICS KABL

ZA 64128
CENTRONICS PROGRAM
MONITORSKI KABL ZA

WIS 74 €64

RUTHIE ZA 100 ‘Hmu
SENZORSKI DZ0J!

ISPRAVLIAC ZA DISK 1541 11
DISK DRAJV 1541 II ZA €64
ISPRAVLJAC ZA €64
KASETOFON ZA C-64128
RAZDELNTK

UDRUZIVAC

| Comouto

COMPUTER DREAM
se nalazi u Nemanjinoj 4
(100 m od Zeleznicke stanice)

AMIGA 1 'OIL l'-ﬂuln GO0, GOGHID, 500, 500+, 4000

radens jo disk jedinica 3.5°
ot Soutant e T/ Garaeya  masac

COMMOBORE 64 I
najorodavanii kuéni raunar. Idealan za pocetnike.
m nastayno sredstvo.

Pnhvaés«/alumnogm

STAMPACE EPSON
LX-400, LQ-570, LQ-100
HPIVL

BISKETE
5,25 DS DD no name, BASF
5,25 DS HD no name, BASF
3,5 DS DD no name, BASF, SONY
3,5 DS HD no name, TDK, BASF

Radno vreme:
radnim danima 8-20
subotom 8-15

DODATNA OPREMA
ZA AMIGU:

MONITOR 1942

MONITOR 10848

DISK DRIVE

MEMORLIA 512 KB ZA A500
ISPRAVLJIAC

TV MODULATOR

CENTRONICS KABL
A ZA MISA

SKART KABL TV-AMIGA
ACKBALL
MODEMI

PCMCIA 4 MB CARD
MEMORY BOARD 4 MB
MEMORY BOARD 8 MB

ARD 3KO

200 1 600

N l_lllnl‘b'i‘l(
RPAIEY
QUIC], ST 11

hagoT
SR R

MAVERICK

QUICK JOoY I
sa automatskim

COMPETTTION
PRO

'sa mikroprekidatima

QUICK 6UN QUICK SHOT 11
sa 'sa automatskim
mikioprekidagima pucaniem
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v disk, kofi ne postoji. Obja-
snjenje ledi u Cinjenici da Ge
programert u dogledno vreme

vcvti u:nunm najjaceg flipera na Amigi,
iz ,Digital llusionsa” po svemu su-
pe jno su krenuli u produkcifu isklju-
ivo visokokvalitetnih igara. Novo remek-delo skan-
dinayskih programera nost naziv Bengfactor | ljude
4 Psygnosisu” je naprosto oborilo s nogu, pa ne te-
de redi hvale (ni gl reklamu) po stranim aso-
plsima. Verujte, imaju pravo.
Zapletje mank bitan, ali zasluzuje prepricavanje.
makar zbog Einjenice da e predstavijen u obliku sri-
povane animacije pracene genijalnom muzikom. Ne-
‘gde daleko, u galaksifi Koznakojoj Ziveo je mali mi-
roljubivi narod, takozvani Merry-Men. Na svojoj plo-
dnoj planetici obitavali su u blagostanju | ljuljuSka-
i se unaokolo sve dok nisu dosle zlovoline komsije
sa susedne planete | ukrali im Duga masinu (nije
bas najbolje objasnjen o kakvoj k smamemn ret,
al ra biti vrz

izbaciti nove data diskove sa

vati da vam upravo zahvaljujuéi njima postane ja-
san cilj nivoa.

Sem Merry-Mena u igri postojii lejada drugih Ii-
kova koii bi se najbolje wplmll redju .neprijateli*

ramo zadovoliit sa postojecin
Seutesctak.

Pri. prvom dodinu sa igrom
najverovatnije dete se naci zbu-
njeni. Kontrolisete humanoidni
sprajt za koga Cete morati do-
bro da napregnete off da biste

ga videll, ali je ta} .nedostatak” nadomesten fanta-
sticnom animacijom. Miataraju palicom ubrzo ée-
te doct do zakljuka da je nas junak (Ben) apsoluno
‘golonuk 1 sve §to moze
da uradi jeste da pourc,
‘skodi, tucne i legne. Fun-
Kija tastera za pucanje
e u wzimanju | isputa-
nju predmeta (uvek mo-
aete nositi samo po je-
dan predmet, &ja fkona
Je u donjem levom delu
ekrana), Na kasnijim ni-
voima Ben e modi i da
se vere u Hudson Hawk
stilu, da se vozi liftom,
e od elastiénih

platformi,

viacena
Pavom Visulk, s susedians ol 1wl bl do-
voljno, pa su celokupnu populacifu nasih malih pri-
jatelja zatotii i rasejai po svemiru. Ipak, reloiicna
malisanaje uspela da se izvce iz kandsi zlih osv

jaa | poalle S.0.5. poraas u seair Dol signal

stigao je do broda Ben E. Factora, usamljenog ratni
Ka i borca za pravdu, ko nife stedeo ni sekunde i
hrabro se odazvao neizvesnom izazovu, spreman i
da polo! svoj miadi perspeltivni Zivot zkn zatreba
(samint tim ne treba meti).

bijenjima u zidu i slicno.
Svaki nivo nosi sa so-

m drugatiji raspored
platformi. ali | druge likove, zamke | pozadinske ele-
mente. U stvari, jedino §10 se ne menja e cilj, a on se
sastofi u spasavanju Merry-Men iz kaveza,
7a 8ta e prethodno potrebno pokuy
(kada pokupite odgovarajuct Kfucic,
Ceni malidan e poceti da ™
od velike pomoci na nivoima gde treba spa-
it vide paruljaka. kada taéno znate za ¢
kavez e kot Kijut). Tako oslobodene ih tre-
bezbedno dovesi dot (mestona
kome se Ben pojavijuje na pofetku nivoa) |
10 ono o se zove tefi deo posia.
Za razliku od Leminga, Merry-Men nisu
idiotpane srjaju svesnou smrt, akoda ée
u vedini sluajeva umeti | sami da nadu

m—rrrees

‘malo kooperativno (namemo stljaju u smr-
 kvare vam posao| ne Zele da se. do telepor-
1a). Da li su Merty-Men dobronamerni il ne, znace-
te po tome kako e se nasmejati kada ih oslobodite
(ako tujetecinican smeh, znati da ste oslobodili da-

unim M

Bengfactor je meSavina Lzmmlr@sa i .“Ia.mbarlw

- Mm.\minakrﬂ“z\az\wukoﬁwm Kako d

Onisu
ot el doksu ey Men apso-
lutno imuni. Merry-Men mogu poginuti samo ako
upadnu  vodu 1 Gespely na neke pltforma oja
nema évrstu pmlogu dok za Bena postofl 1001 na-
Gin da zavrsi na

Ako ste, i wa] opis ! dae obavientvelom
konfuzile, objasniéemo kako da predete prvi nivo, Na.
potecu i g, peskoR R (P - puca:
nje) i pasijivo se priblzite steni. Kad ona potne dase
koulja ka vama potite nazad, preskoite rupu | sa-

Cekate da stencuga upadne u otvor (e strasno ni
ako vas stena prepegla,jer 1o oduzima malo energi-
je, & svaki nivo startujete se punom skalom). Nasta-
Vite gore desno, uzmite kijut (Mierry-Man ée poceti da
poskakuje). produite zatim levo. sve do kaveza |
oslobodite Merry-Mana. On ce se zaustaviti kod prve
platforme, pa ga uzmite (pucanje)  bacite na gomju
platformu (gore). Merry-Man 6 vam dobachi .
Kada th pokupite (pucanje). imace

duzi skok | na o sl ol

Gete modi te do prekida:

& koji ée e m jednu platfor-

mu. Meri e sada modi da dode do

izlaza, a vi se uputite niegovim

Stopama i nivo je gotov.

i dioge no® prepreke, vece
hodnike: otvore u zidu u koje mo-

e ud. 3 iaci a drugom mestu o

(vrsta telepora) I, nara\-m nove ¢

probleme. Bengfactor fe podelien

na nekoliko svetova koji se mldm]u go bt

amkama,

cije, a princip igranja | donekle likovi ..anun suiz
legendame mozgalice. Za novoniastal hibrid se mo-
e tedi da je zarazan kao dva
spomenuta uzora zajedno |
7a otekivadl Je da_postane
‘mega-hit (mo2da Eak i zaslu-
2 da se nade nia naoj Game
Top 25 lisc). Da ovo nije pre-
terivanje uvericete se vec po-
sle prvih par satl provedenih
pored omiljenog izvora brzih
elekirona.

Nakon odgledanog uvoda
nai Gete se u glavnom meni-
ju koji nudi start igre, unos
Sifte  ucitavanje ekstra nivo-
a. Ako izaberete poslednju
opciju ratunar Ge zatrasitl de-

te do masine za zga (lako fe

prepoznadjva)  akuviate e kada ¢ paclak nade

ispod nje. Opet, da biste takvu skalameriju aktivira-
1i morate nai kanticu sa ullem (o je
princip koji vai za sve masine)

Za uspesno okontanje pojedinih ni-
voa bice vam potrebna i pomoé malih
Merry-Mena (samo onih ,dob-

i), bllodavas spuste o, po
mere prekidat {li drée vrata otvo-
tenim kako biste mogl da prode-
te, Naime, svaki Merry-Man ima
svoju ulogu na odredenom nivou |

vi tune treba nista da ginite sem u
slucajevima kada im prethodno
treba dati neki predmet (naitesce
zupéanik il ih baciti na visu plat-
formu, a ostatak posla e znati da
obave i sami: Neretko ¢e se deda-

hnicke osobine su globalno na najvisem mogwxm

nivou. a naroito bismo pohvalili muziku (ko je igra-

0 Pinball Dreams/Fantasies, mate na $ta mislimo)
Gradimir JOKSIMOVIC

tgre 28 Amisu gl amo sbaznoldu
firme M8

sverkowputea 70 okrosn 94
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vijun, Anno Domini 1990. Razbudeni juam:

jom kafom, ulazite u svoju diskreto zam-

ratenu kancelarijy u VaSingionu. Dok se spus-
fate u ek, @pacirany fotelju. pritiécete dugmence
na svom stolu. Prifatan glas sekretarice vam pozeli
dobro jutro: Gospodine Predsednice. dirckior CiA<
éeka ved satima da ga primice. Dali biste (o elel sad.
il poste jutamje masaze?"

Shvatil te u dijoj ste uloz u igri Shadow President.
Na ckranu Cete uotit veliku mapu sveca ispod koje se
nalaze likovi 7 dlanova vaseg kabineta. Sa desne sira-
ne se nalaze histogrami koji govore o posmatrano] ze-
mifi, a spod toga su kone sa slikama globusa i grada
U donjem desnom uglu e grupa od sedam zelenih ta-
stera. U vrhu ekrana su sat. kalendar, populamost |
broj dana do sledecih izbora. Nemojte mnogo verovati
Opinion pollsu” (trenutni procenat populamosc) jer
je moguca greska S%. Vreme se menja u koracima od
posat vremena, mada ga privremeno molete i zausta
Vi, Izbore mozete ukinut diktatura proletarijata), &-
me se izvedta) o broju dana preostalih do izbora zame-
niuje porukom .Elections Disabled".

Ako se na potetku igre pritisne ‘Space’, pro-
gram e preci u Tutorial mode i obfasniti neke
osnovne funkcile, ko da ih necemo podrobnije
opisivati. To je npr. pomenuti histogram (kofl daje
podatke o ekonomsko. polititko] i sl. mo, trenu
tno posmatrane zemlje | vade zemlje kao referen:
ce). lkona sa slikom globusa daje podatke 0 nivou
mira u svetu (krece se od .Pure anarchy” do .Glo-
bal peace”) i vasem wicaju u sveru. LER-u (Lea
dership Effectiveness Rating koji je objasnjen u
programu) | kvalitetu %ivota u SAD | svetu u pro-
seku. Dobijate i sliku prosesog svetskog grada (tz

led grada simbolicki prikazuje neke parametre
koji €e biti dalje v teksru opisani)

ispod kone sa globusom fe jkona sa gradom.
Klikianjem na nju dobijate sliku prosetnog grada
odabrane drave. Ona se sastoft iz nekoliko defo-
va, Koji su podrobno objasnjeni u Tutorialu (npr.
broj vojnika fe predstavijen sliticama ljudi, zatim
w je i slika nuklearnog posirojenia. vojne indu-
stife, stambenih zgrada, parka (¢ili izgled govori
o kvallietu 2ivota) 1)

U dnu ekrana nalaze s¢ ikone vasih saradnika (sle-
va nadesno): WhC. NSA. SofS, SofD, PS, CIA | EA. N

hovi Izvestaii se dobijaju Kiikea-

njem na
'WHC je Sef osoblja Bele Kuce. ko-
Jii e se neizbezno pojaviti na po-
Zetku igre. On obavedtava o ne-
kim opétim problemima (priro-
le, obaveze vasih
ostallh saradnika itd). Sve u
[ | svemu jedan dzabalebaros koga
bl odmah rebalo otpust
1 olaksati 2ivot poreskim obvezni-
cinta. NaZalost. primorani ste da
ga dréite na jaslama, jer on po-
slednji gine Cak | kod nukleamog rata, a ostavku ne
daje nikada (3o govori 0 njegovoj odanosti zemlji, na-
odu | platf Koju dobija).
ledeCeg saradnika Ceie veoma Cesto ackati mi-
Sem. To je jedan simpatiéni dekica. po zanimanju gla-
v u agencili za riacionalmu bezbednost. On daje veo-
ma vazne podatke o tome kakay stav ima viada po-
smatrane zemlje prema vasof velelepnoj drzavi (od Ce-
ga ce zavisit verovamoca uspeha pojedinih vasih
akeija .u interesu mira"), kao i viadajuce ideologije te
drzave. Naravno, ima tu | drugih podataka, Kol ée vas,
Verovatno, manje zanimati

S0fS, jos jedan rezultat americke manije stvaranja
skradenica (Secrewary of Stte). predstavija izuzewak
Koji porvrduje pravilo da su svi na ovoj fankciji tedki
rugobiteti (Warren Chiristopher, George Schultz, james.
Baker.... Po savetima Koje daje, nece biti od nieke vell-
ke koristi. ali je zato vro bitan u izvriavanju vasih na-
redenja (naredenje-izviSenie!).

SofD (Secretary of Defence) e predstavijen vrio au-
writattynom .military-look™ portorikansko-bokser-
skom facom, koja valida treba da dokaze jednakost u
americkom druStvu (u vasem
timus ima i 7ena | cmaca). Dace
vam znacajne podatke o tehni-
koj opremljenosti vojnih snaga
odabrane drzave (u obifku oli-
tne novea koja se izdvaja po
glavi vojaika), kao | brojnom
sianju armade. Podaci e bitf
uporedent sa brojem vojnika |
izdvajanjima u SAD. Ima tu jo§

trana driava. Velitina regional-
ne mape zavisi od velitine drZa-
ve koju ste odabral
daje mapu posmatra-
ne drtave | nekoliko
okolnih, Nju treba
Korlstd za uvelita-

G, pa je uvelicati
i tako doci do ma-
pe manje dizave iz
ne okoline.

Filter View daje
gomila crveni du-
gmica. Pomocu njih
‘mobete dobiti biize
podatke o nekoj
zemlf. kao | neke
opste (npr. mapa fato-
a u svew, sirateski
znata) pojedinih -ze- Jf ~<
mala i ). Uklj-

vane npr. opsife 22
gedanje ratova za
ustavija vreme dok

posmatate mapu, B 7.z
Somoebitihorisnoda

o
izbegnete dugu proce-
duru Iskljucivanja sa-
1. Ove opcije mozete
dobiti | preko funkcij- S
skih tastera koje ne- -
demg navoditi jer ih 7 %

sam program prika- %
7uje kada dovedete po-
inter na odredeno du-

gme.
Cla World Factbo-

ok daje neverovatmu

Kolitinu podataka o

odabranoj ~ drzavi

afi-
je. preko ekonomife pa
- -

rede Koristit (videcete | sami)

PS (Press secrecary) vas mo-
2 podsetiti 0 dogadajima na
koje niste odmah obratill pa-
#nju. kao i lokalnim zbivanima
u posmatranoj drzavi. Kako fe
Te¢ 0 Zeni (a Zene su, po prirodl. nezna bica), ona e po-
dneti ostavku na svaku vadu brutainiju akeifu (apr.
gadanje raketama sa nukleamim punjenjem)

A je verovamo svima dobro poznata skracenica
Ovaj savetnik uvek nos! istu kravatu (verovamo s¢ sa
‘njom  kupa) i jadan Covek je prezaposlen.. U zavisno-
sti od Kolicine para Kofu ste wlozili u $pijunirane neke
drzave, on ée moti da predvidi sa vecom Il manjom si-
gumos¢u pojedine akcije Koje driava namerava. da
preduzme, Njegovt saveri su znacajniji prilikom predu
Zimanja konkretnifih mera prijateliskog ubedivanja na
‘americki nacin.

Posledniije £4, savernik za ekonomska pitanja. Po-
sedue stanovite kvalitete (racurtanje procenata na S¢-
stu decimalu, teglaste cvikere, Ka  izrazito produho-
Vijenu fizionomiju natitanog Coveka)..0d beletristike
najbolje poznale izvestaje sa Wall Streeta, a svoje po-
znavanje Klasiéne umemosti bazira na izvestafima o
ekonomskom stanju drZava diljem belog sveta (od ko-
Jih cete, ipak, imati korstl)

U donjem desniom ughu fe grupa od sedam zelenih
dugmadi. Nijhove funkcije su. redom. sledete: World
daje mapu sveta. Regional daje regionalnu mapu.
odnosno mapu onog dela sveta kome pripada posma:

fle. bicete ve-
oma koncizno | preci-

2no informisani. Mo-

2da Cete naleteti | na

podatke o sopstve-

noj zemlfi koji vam

nisu bl poznai,

Naletecete | na nas je-

21k, imena Barisava
Jovica, Stipe Suvara,
Zivka Preglai ostalih
fzuzemnih figura na-
Se istorfe. Bice |

€ (kurs dinara 7:1 72
DEM), kao { Tiovim
ekonomskim  refor-
‘mama i oninia posle
njega (DUPES - Du-
goroéni _ program
ckonomske s@hi-
lizacije 1sL.). =
e izuzemo
vaina swvar za predsednika
SAD. Prakiiéno, cela unutra-
snja politika se vodi preko ove
opcife. U gomjem delu ekrana
su tipovi pareza | njfhovi izno-
si koje moZete regulisaui. Ispod
su rashodi (socijala, vojska.
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pomoc stranim drzavama investicife) koje isto
tako regulisete, all morate paziti da rashodi ne
predu dohodak. Dijagramima .pie-chart® je pri-
Kazan procenat kol ste podestll. Podaci se i nu-
mericki prikazuju. 04 GNP-a (Gross National
Product - veliki nacionalni dohodak) zavis ko-
ik Ge biti porezi. Povecane ili smanjenje GNP-
azavisi od spoljne | unutrasne policike. Uvode-
nje sankcifa prema drugim drZavama ga sma-
njue. & povecava ga davanje statusa najpovia-
&cenije nacije (MPN - Most Favored Nation) kao
i poboljgavanje ekonomskih odnosa, mada ima
1 drugih faktora. Takode, postoji [ GNP Growth
Rate” Koji predstavija procenat povecanja proizvo-
dnje (te. samim tim, | GNP-a). On se smanjuje nera-
cionalnim zahvatima iz privrede. smanjenjem (nve-
sticlja, enormnim ulaganfima u socifalu | vojsku,
kao | kvarenjem ekonomskih veza sa inostran-
stvom. Medutim, morate paziti i na populamost u
narodu (od koje zavisi ishod demokratskih izbora),
te ne smete suvise skresati socijalu. Dobidete | poda-
tke .Curtent” | Projected” tipa. . Current” je trenu-
o stanje, a .Projected” e stanje koje sc planira u
buduénost.
m akiivira sistem menija kofée vam omogu-
G da ukljucujecerisklucuiete izbore, prirodne nepo-
gode | katstrofe, zvik. animacile itd. Moci Cete | da
snimatencitavate scanje li utitate neki od ponudenih
scenaija.

posete piramidama i Luvru, ostacima Troje, Bergen-

Belzena itd.

# Improve diplomatic relations - Pobolfavanje diplo-
a orvaranjem novih diplomatskih ka-

nala i sl.

# Strengthen economic ties - Utvrcivanje ekonom-

kh odnosa vozom/vozom droge, R, kSl

Najpre motete dovesti vojsku, branii i napasti
odredeny drzavu. Ove ti opcife su deo Peace me-
nifa. Medutim, mrski neprijatel se moze  braniti
itako vam stvarati poteskoce u Sirenju demokra.
tje. Zato uvek treba imati makar 4 puta vise voj-
ske od njega. Ako zametnete rat, pored podataka
o gubicima u ljudstvu dobijacete svakodnevno |
‘podatke o civilnim 2rtvama na obe strane, gubi-
cima u tehnici | ekonomskom odtecenju. Ako do-
volino oderete ekonomske resurse neke driave,
mozete namlalti dobre pare uiazuél u njenu

obnov, time automatski povecavate demokai-
Enost i iznos para na ratunu u vajcarsoj banci,
U napadu vam se mogu prikljuciti neke od susednih
drzava ili neka drzava kofa ve¢ ima stacionirane voj-
nike u ono) Koju napadate li nekoj sa kojom sé ova
graniti. Naravno, neke mogu | da se opiru razvoju de-

‘mokrate (Rusi). Zemlja se, nakon vojnog poraza. pri-
Kijutuje onoj koja je poslala najvise vojnika. Zato je
najbolfe da vi podaljete o vile, da biste mogli i ane-

hrane | drugih dobara,
e GNP, kvalitet 2ivota, ekonomisk rast mn

viadu koja ¢e razvijatl kapitalizam. Tokom operacija

# Issue statement of - tzlazite pred no-
vinare odluénog pogleda ispod nabranih veda, sa pa-
pm punim pogrda i uvreda na ratun odabrane ze-

ki moral padne nisko, moete traZiti predaju (Gadafi
se nikada ne predaje. a Albanci vrlo brzo). Brz i uspe-

I mogucnost

trenumogni-
voacumdmgihtmm akclfa mofe cak i da uspe.

pobede na izborima, e se preporucuje da s viemena na

puquﬂknt sabis bldofing b penem preko

poput Paname ili Hal-
tia, fer vam iihova mizema vojna sila nece predsi

intera u okvire granica neke drzave aktivira se ta dr-
Zava, all samo priviemeno. Tada Ce ona poprimiti ta-
mnocrveny boju | utitade se njeno ime i neki podaci o
njoj. Da bi ona ostala aktiyna, morate priisnusi du-
gme na misy, posle dega e njena boja postati svetlo-
crvena, Sada mozete skioniti pointer sa nje | ona e
ostati aktivna. Upozorenje: sve dok micete pointer po
drzavama, one se nefe aktivirat. Kada zaustavite po-
inter na nekoj od njih, posle delica sekunde, pocede
utitavanje. Kada ste odabrall drfavu, motete tratiti
podatke o njoj od svojih savenika, uvelicavati fe ird.
kako smo vet opisali.

Dovodenjem pointera u krajaji evi deo ekrana, dobi-
ere opcije 2a vodenje politike. To su: Social, Economic,

ACovert actions, Military | Nucear. Pored svake fko-
ne je po par strelica (gore | dole) kojima povecavate |
smanjujete pomoc iz odredene oblasti koju Saljete oda-
branoj zemif, istovremeno gledajui spisak pomodi ko-
ja Joj stize iz drugih zemalja, U dnu prozora su podaci
Koliko vam Je o8 novea ostalo za odredeni vid pomoci.
Opcijom Send aid ne Saljete jednokratnu pomot, vet
‘samo menjate nivo koji godiénie data zemija prima. U
zavisnosti o Koliine Koju e poslali, dobicete izvestaj
o teaicfi te zemlfe, pr Cemu Ge se promeniti  nivo va-
de etlke (ako Saljete humanitarnu pomod) i jo§ nekih
parametara. Uopste, svaka akcija u igri dovod do pro-
mene vellkog broja parametara (etka, kvalitet 2ivota,
GNP, nivo mira itd.). Od tih pokazatelja zavisi u ka-
kvom su stanju vasa | ostale drfave. Sa desne strane
‘odgovarajude Ikone je gedZet sa slnvima, Priuskam na

svih svetskih medifa, otetir

#rovu, ali sebi necete doneti nikakva korbl mamm

ako akelja ne uspe, SAD biva nagrdena i naruzena, te

vam pada ugled u svetu, Ne preporucujemo.
Economic regulide ckonomske odnose.

# Encourage investment - Vrsite diplomatski pritisak

na viadu odabrane zemlje da ulaze u nauku, tehnolo-

giju sl

¥ Ostale opcije odreduju trgovinski status kol dajete

odabranoj drzavi. Krece i

GNP u zavisnosti od moi dotiéne zemlle.

ClA/Covert actions je skup akcija koje ce CIA
na vas mig privesti kraju (uglavnom neuspesno)
0d svih mogucnosti, jedino funkcionise promena
Kolitine para koje ulazete u $pijunazu date zemje
{0d tega, Kako smo ve¢ rekll, zavisi kvalitet poda-
taka Koje e vam direkior ClA-c prezentirati). Me-
dutim, skoro svaku promenu provali 3tampa. 0d
ostalih (doturanje oruja pobunjenicima, sabota
2e. drzavni udari, atentadi) jedino prve dve (retko)
upale, all imate mnogo vecu Stetu nego Korist |
kada uspeju. a kamoli kada ne uspeju. Zali boze
stavke u budzetu...

tary. za taliku od CIA-inh akcia, uvek pali

(ali tedko se gasi). Evo opcija:
# Negotlate peace setlement - Nametanje mira drfa-
vama u sukobu putem pretn, ucena | ostalih demo-
Kaatskih alatki
# Decrease military spending - Pritisak na drzavu da
smanil uagania u sk

, posaljie im humani-
1amu pomoc i porazgovarajte sa novinarima o ljud-
skim pravima. Ako dode do sukoba od veteg znacaja
7a SAD kol nije tako lako re3iti malom profesional-
nom armijom od oko dva miliona ljudi, mozete mobi-
lisati deo nacionalne garde. Tako ste npr. pri napadu,
na SSSR u moguénostl da potaliete dodatih 7 milio-
na vojnika. Postofi | opcija za neslavnu predaju. koju
.slavni” autori ovih redova nikada nisu Koristl,te im
konsekvence nisu poziate.

Nuclear omogucava da diplomatski pricsnete neku
dr2avu da poveda il smanjt ulaganja u amiju | nukle-

arveno dugme | tako lansirate odreden broj raketa sa
nukleamim punjenjem. Vasi savetnici se. 0bicno, nece
slodit sa ovakvim potezima, a i mi ih vam ne prepo-
‘nutujems jer poviade niz konsekvenci.

& Sckretar(ica) za Stampu daje otkat.

& Francuska ale vece kolicne atomskih bombi na
SAD koje znatno smanjuju produktivnost | GNP,

& 1 ako vam ne odgovore (a to se nikada ne desava),
globalno zagadenje unistava ceo svet! vivrio brzo pro-

e
& Drzave u susedstvu one Koju ste gadali se bune
zhog radijacile | prekidaju odnose sa vama.

OpSt nivo mira u svetu pada na nul. itd.

fedan od najvaznijih parametara u igi je LER (Lea-
dership effectiveness rating). On' predstavia verova-
mocu uspesnosti vae akcile: Uvek ga treba driati iz-
niad 70% . Vo lako se povefava zauzimanjem neke
slabe drzave. NaS prediog je da ofomite rezervoar”

Social daje sledece opcife:
# Promote social reform - Podrika demokratizacii
odabrane zemlje.
# Promote human rights reform - PodrZavanie reforme
ljudskih prava i sloboda. Ovime se smanjuje i Police
state level
* Dispat y - Poslati Sajrusa Vensa u mi-
siju Sirenja i fomﬂkmk mira. Poveéava 1 pous le-
vel ako uspe, & etika vam raste | ako ne
# Initiate cultural exchange - Pokrenutl Iniciativu
za kultumu razmenu izmedu SAD i odabrane z
mlje. Ovim izvozite koka-kolu, majice sa natpisom
tlove USA”, ,Kill Saddam”, Majkla D2eksona, far-
‘merke | sliéne elemente americke subkulture, u za-
‘meau 2a gaidase, frulade, jodlere. Semsu Suljakovic,

pending - 100, all

7 LER, Najps  Albai. To e vio ko fr e

# Perform -Salr

22 irwiavanie v, shinshog udara” na zmafale
vojne instalacie u drfavl. u interesu mira | demokra-
tizacife. Nemojte pokuSavati da demokratizujete veé
demokratske zemije (npr. Francuskn) jer lako moze
demokratski da vam uzvrati atomskom bombom.

10 G se u Pentagonu vodic diskusia siedede sadrt-
nes Ploc: Enemy target destroyed. Our democratic
pursuic successfully ended. Adutant: M. Colin Pow-
ell, here is the report of cur glorious action. SofD:
Let'ssee haw many noble deeds were done by our mil-
itary forees. Aaaahith! Ako Rambo | Svard uprskaju.
osecacete mucninu pred uZagrenim otima novinara.
# Enter war room - Ulazite odluénim korakom u sobu
12 koje mofete kontrolisatl odredent: vojnu operaciju.

e
1 vise vojke od vas p- k onl zauzmu. Kada olesite
Albaniju, ostace u njoj O vojnika. Vi ubaclie 1000 va-
$ih | onda instalirajte demolratsku viadu. Medutim,
kako fe u Albanifi posle tvrdokomog komunizma te-
3ko uvestl demokratiju, uvek imate opravdanje da
osusite zemlju za jedan jedini dan, bez Zrtava, ime
vam LER | populamost znatno skatu. Onda reinstali-
rajte demokratiju | popravite etiku slanjem mirovnih
izaslanika (Carls Redman) | manjih Kolicina humani-
tame pomodi. Onda nastavite kao da nista nije bilo
mwpoumanmynwsmscmnunum erje Al
banija sa svima u losim odnosim:

Moguée je Ruse i 72 b
bombu. \apmmcadama {rauwite sa njim dok ga ne
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porobi ijui sace-

Kkaou

sajte da Rusi bace atomske bombe na
nj. Poginuce svega oko 600 000 voji-

Libanu). Zaw)enasapmponlkadau
B mesau' vet da ,obarite” ir-

Ruse, pa Rusi Ki-
neze, pa opet Kinezi Ruse. Posie ove
strateske razmene nukleamog naoru-
2anja, mozete veoma lako zauzeti obe

dajeode:
Jite amado

Vaino je o8 napomen da rcba
vodit &0 akiivaiju diplomatifu. Ako
Cesto nudite saradnju nekoj drZavi,

GAME BeY
[ na pokion (S5) ]

GAME BOY e bez razioge ira-

drzave (SSSR i Kinu), jer neée imati vi-
se od po pedesetak Al
iako prividno neosteceni i zadovolint
&0 vam svi nude razne vidove sara-
dnje, brao cete osetit efekue Sirenja ra-
dijacie i narod ¢e vam pomreti, GNP
opasti, itd. Ird. Ako ste fakl. Cete:
kao jedina svetska sila r ce se 1000
m|mm smatrati brojnom armijom).
Pre ovog umiiog poteza, poviiciie svu

ne, ona e pocetl i vama da nudi razne
aranzmane. Prihvatajte one kofi vam
odgovaraiu (pr, ekonomski su skoro
uvek dobrodosli. Ne zaboravite da.
ako ste sklopili ve broj ekonomskih
ugovora i povedali GNP na neki drugi
natin (davanjem MFN_statusa | 1),
ponovo izvidite rebalans buddeta, jer

svoju vojsku iz Evrope | Azije
strada za dzabe.

Presvake akclle, posto stefe odabra-
i (a pre nego §o je potvrdite sa .Do
1), moete pitati sv0] tim za savet. Do-
bicete, pored analize mogucih posledi-
cai precideny procenu uspeha. AKo e

Cosud

svaka milijarda ;mum) odredena za
investicile se pojavijuje dva pura,
odnosno npr. 10 & miliardi o poreza.
ulozeni u investment” se prikazuju
Kao investiranih 20. Ovo utice na sto-
pu rasta GNP, dok, recimo, ulagank u

3at, Slanje mirovnih uaslznm, ikn
ne uspe, ne izaziva nikakva drugu 3te-
u sem pada LER- (kofl moZete kom-

éanja bro dzabalebarosa kojl avena
tudoj

ue se desavaju razne nco-
bicne abtoe sar. Tako mogu izbi
zi vadih. sandm

etikui
spe. minog S105a se povetava (nivo
i, LER eta,ckononsk prosper
e, kvalitet Zivota itd.

‘ako dode do neke e e napad

ka na Kuvait),

iz tezervoara), & ymxm
Ako pak

Ka (o temu dete it scrpro baveltc-
i), prirodne nepogode. ostavka il sm-
1 nekog od lanova kabineta. U zavi-
snostiod tipa probiema. slika dotiénog
saradnika ée bt i

u sobu za krize, Crisis room, gde imat
dve prilike da odabercte n:kuodaknla
Koja mote odvratit izazivaa keize od
njegovih namera. Opclje se krecu od
najblaih (protest SAD, protest u UN)
preko nesto tezih (sankclje) do najtezih
(milicary & nuclear threat). Ove (e
smanjuju nivo etike, a sve Koje ne
uspeju smanjuju LER. Smanjenje LER-
aje vio veliko | krece se od dva do de-
setak procenata (za neuspele pretnje
sifom) te sa njima treba bitl oprezan.
Ako odlucite da interveniSete, pasée
vam etika za Gitavih 1.5 (30 je mnogo
naskall od 1 do 6) a rir u vadoj zemiji
jo§  vide (te moete vrlo lako od nivoa

Resigned”, mrvackom glavom li fo-

legila, te se moe lako desiti da zate-
knete stilizovan crie? mecima izbuse-
nog komandnog ekrana (u st .Sle-

mmera).

Par tehnickih napomena za kraj.
Savewjemo da se iskjuce animacije,
e racunar ionako staviéno mnogo
uitava usled abnormalno velikog di-

po njemu, a hard-disk grebe u ritm
sambe | ¢a-<a-<a. Animacije ne bi bile
jote kada se na njihovu pojavu svaki
put ne bi cekalo po cco minut. [pak.
neke od njih vredi videti (oduvavanje
grada atomskom bombom, srkane ki-

sele vode na pregovorima o miru, ba-
canje bombi iz aviona...). Postoji lek za.
utitavanie, all morate imati oko 4 MB
RAM diska. Ovo mozete postici VDISK-
om | prebacivaniem fajlova kofi su
vam potrebni na VDISK. Pri tome ne-

mojte prebacivati slike iz animacija,
fajlove koji predstavijaju zvutne efekie
151, Sve éete ovo lako prepoznati po ek-
stenzijama, a | moci cete da vidite sli-
ke iz odgovarajucih programa. Nara-
o, slike koje su obavezne u igri mo-
i prekopirati na viruelni disk-
Ovim Cete ubrzati tralenie | ucitavanje
fajlova, kao | belezenie privremenih
(810 ratunar stalno radi tokom igre. te
je potrebno na VDISK-u imati jos i ne-
510 slobodnog prostora). fasno je da
Cete ovo morati da platite iskijuciva-
njem animaciie | zvuka, sem ako ne-
‘mate npr. 8 MB memorije za VDISK.

Viktor

Srdan JANKOVIC

utno mpju-
Tor za igranjo. De sy vam malo
priblizili ovu spravicu. ali sm
2a vas nekoliko igrica.

1w ovom, kao | u syakom narednom
broju, firma “GAME BOYugosiavije® ¢
poklanjati citaocima SVETA KOMAIU-

TERA GAME BOY. Zsto

o
m c oa.umu nmu o,
{or 1o 1 Game 8oy malo popustivil.
e te ! Sanse. da. lzvucete. neki

tivniom skok pf e
bili uspeli da umm Ionlu “ate
orvirat

novnm i bacate loptu

prilkom servi-

') sudia Koit pravicno odreduie
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iz 7atvora, morate privo-
da vas pusti. Recite
m

* posle kratkog
. slobodni, iz omandica pokupite:
s opteu uklCuc | gt

prostorife u kojoj se nalazi cudoviste | ubijte ga po-
modu crvenog fazera. Spok ée sada modi da pride
levom racunaru { iskljuéi polje Koje je biokiraio ,En-
terprajz”. Ovim je prva misija zavisena.

Senunel
‘planeru Balkos 1ll. Pos-

| abertie Sty centar (len
rol). Cim e budete i

10 e teeporuujete na povrfins, primeréee da stese
nall u obikty o Jo sagadia nepounaia civ-
lizacia.

Uspavaie ih korised aclene
fazere. | u cen

~pojeo™
50 M8 na hard sk,  da felgra bolia. o5
taje da sami procenite, =
Nadin igranja t mamm su identicni kao
prvom delu, tako da i necemo posebno wplslv:u
2 tome $to su arkadne
scene. kol e blou prvom del, popun tbecene

izigre. Na brod mozete naici

‘morate
e igra saw sa sobom,
Kada vam to uspe treba da upotrebi naucnt
wikorder | da ga veZe za gentralni racunar. Na ovaj
nalin Gete saznati kod kﬂnonam vrata sobe  Kojoj

Jol et ok preda. montr, kocks. kab e
love racunara. Pregledaite oba dela velike masine sa

desne strane i dobidete dva. pinma
THfima uredaju u levom uglusabe, Dobili o
Tator sabl. Vratitese

se izgubite u svemiru, odnosno pogresio posumlz
kurs. Posto u tom sluaju borbom e dobifate nista,
najbolje je da utitate prethodno snimljenu poziciju |
pazite da poriovo ne zalutate.

ao §to smo ve¢ navikli kod Interplaya, grafika,
Je odlicna. Karakierisu je S ukomponovane

broja. animiranih fikova i dcnlh \'lasgﬁ:m d

masina (¢itaj 386-ica) osetit] usporenje W izvodenju,

. “ponove
jcn na misije, kojih o ovom slucaju ima osam.
Balost. po u eora.

obozavaju da igraju [gre na srecu. Naime, kako g
gacije objasnitl Zinjenicu da na
estof \ncna planca | soles ko da éee b
prinuden da pogadate gde se ta nalazl Veoma jeir-
itirajuce kada po desetak puta ,ubadate” poloZa)
planete | po pravilu zavrSite tamo gde ne tret

Treba recida resenje Koje sledi e donosi opis svif
radnii koje mojete uraditi. Navedeno je samo ono
$to je neophodno da biste okoncali misije, ali posto-
jijos dosta toga na osnovu ega cete dobijati poene.
Zawo se nemojte osloniti samo na ovaj tekst i
pokusajte da sami uradite jo§ ponesto.

Federation

U prvoj misifl treba da osujetite planove dokiora
Bredela koji ima nameru da uniéti Federaciju. Posle
5.0.5. poruke koju ete primiti sa broda ,USS Alexan-
der” uputite se na Espoir Station. Kada udete u orbitu
‘stanice recite Uhuri da uspostavi vezu  primi koordi-
nate za teleportaciju. Razgovarajte sa komandaniom
stanice posle tega cete bil odvedeni u zawvor, Da biste

rdindte prostorije u kojoj je s
wmp Drzeci lutke u jednoj rud, a.
se. Lutke e na trenwiak
w xslmvmm malu prednost u vre-
‘menu | mm ih. Seftr obezbedenja pokaZite
nauni U kome Sé nalaze podaci o Brede-
slovim planovima i on ce stati na vasu stranu. Sada

docentralne prostorije sa viata i neka Spok-
pregleda pult na sredin sobe-¥a pult stavite kocku,
ana nju monior, vasailé sa Spokom, recite
‘mu da deakrivira zastitna polja koja obavijajtt ostale
ugdale | pojavice se logicki test Kofl morate da
reSite. Resavanje zadatka prepudtamo

zastima polja nestany. idite do sobe sa ve-
likim rezervoarom | tu postavise prekidac. Udite 5
s0bu u kojoj se nalazi masing za. pvizvabu

hranu, a vi ga uspavajtet
‘moroca i odnesite 2a U %
doktor Meko, Vratitese d
mulatoF. Spok uebaday
bi delove i kabel. Poto

No Man's LAWG™
Odrediste trece misijese nalazl u sistemu De
Cim budece zasli mira, videdete-

kontrolise en-

ergetska pola i konzolu na komandom siolu
Idite do lokacije Docking Bay | pusiite da vas
straZa uhvati. Kada vam se strazari priblize, pri-
menite Euveni Spokov §(os 1z filmova: dodirmite vra-
Ve sixazara &ime cets ih uspavati. Pozabavite se
komandama leve table. Posto su svi alarmni sistem
iskljuéeni, doslo je vreme da posetite Bredela. Vrata
Cete otvoritl pomocu Sifre koju imate. Cim udete u
sobu omamite Bredela zelenim fazerom. Pokupite

oznaku iz Knjige. pogledaite Kirkovu sliku,  zatim
nautnim trikorderom skenirajte knfign | oznala
Dobicete 3ifru koju dete uneti u konzolu. idite do

7

nife u redu, posto e se ispostavii da je neprijatels-
kibrod. u stvari, avion wokrilac iz svetskog raia ().
Njime upravija baron Treiein Kojl je na obliznio]

planeti stvorio svet identican Zemij
skog ram. Posle ,prijateljs|
barorom nad cee a6 u zamvor. Obfe sandul |
pokupite fladu pica. Razlijte alkohol po s
‘modu 3tapa izazovite pofar. Straza ée
rabrzo da th uspava poznatom o,

Kada izadete napole videcete svadu izmedu vojni-

liuvn-musvel

nan ndwl!.kn dinjenica o Trelejnu. Udite u prodavnicu
nautnim tikorderom skenirajte stoni sat. Is-
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s¢ da je sat nosilac energerske anomatije
¥ T RpumiSe sve cho scie Tasgo
nekolika stvasi, lza-
ik e s

prodavac i penzi

samm,nmeemaaunswmlnmagos
non'u( u sobu u kojoj se igra partija pokera.
hsmm Ker zaradite VeCu SUmU now-

Vratite se u gostioniicu | pricaite sa Jjudima za

stolom, Posle razgovora Mekoj weba da drogom .za-
il pivo koje se isporucuje Komandantu. Udite u

sabu za poker 1pntz1mﬂ g_v-e‘nm Wsredini. Skio-

jedinsvenu. Kada vam to uspe, modi Gete da
pokupite uzorke jednocelijskih organizama iz

ratunara. Vralite se u Sobu sa aparaturom | neka
Dins skenira oba uzorka, prvo sl poom tan-

w:. Tokom razgovora e u muize] upasti teroristi,

alam ée se akivirati, a domacin Ce past u nesvest
usled strujngg udara. Sa Kirkom ga pregledajte, a
zafim nelsa Skoti pogleda kontrolnu tablu

ni. Dz0ns G skl or-
ganizama | 7aio reba da ga ubedlic u Isprdmos( 10-
ga. Posie zavrsenog skeniranja, Dions Ce upowebiti
desnu aparaturu i dobicete novi uzorak. Odnesite
otk fervit sobu | v ga o ralunat. ojy-

skinite koplie. sa.stola POk
plte fladu | srebrmi posluzavik, a iz e uzmite fla-
5 Konjaka. Ispod flase cete naci-papiric sa Sifrom.
Ko atfara v susdno) bl (ASOP2123). P
edae patvie radn s | pnad

ice se hologram Ciccisa, ali e se javi

Tzadite napolie | proverite antenu i komandmx
tablu na zemlji. Sa fazerom raznesite stenu koja se
nalazi sevemo naspram antene, a zatim pozovite

pomoc oklopa. U mmsnnuyﬁu iz de:
pom;i‘rpmvaakumuﬂﬁﬂ Akumy

«Enterprajz" Trikordetom
e { Koordinate posalft na brod. Enderpraz”

emnu energetski snnp i Spolede modi da

radu. fazgovarajte sa Ciccisom i tako s Okonéalf
| Cetvrru misiju.
Voids
Upuite se do magline Anares Rifi-Dodi €'do ha-
brodu. Recite Spoku da dva puta pogleda

telepor-
lte. Razgovarajte sa Suluom

mvz Idite u A

i medicinskif trikorderom skenirajte bice, Bicete via- "

Genoapol. Fadton napravie upovatina]she
e hroz . Podatie odnesite doktoru kol
na osnovu njih Bapravit uspavljujuci gas. idie

pogoniskog deja broda, postavite parronu i
um?ﬁ:&mmnomuumm

sl ol kod sledecih vraa unetl e
usedfio] sobi uzmite magnete iz prsiena, kao

e e
SR e

‘akumulagorom akrivifae robota f recie mu da otvo-

i ‘sonde. Uljte imutra konjak 1 postavite
‘sada modete iwnlﬂ
sar. Vratie se do sobe Koja e skoro srusend |

“te kporginate gde reba da se taleportuetes

mm‘mnlmmlmmwusum
ar

Kamenie.

pite sledecu

akiivira dinamit [ avion & aksplodxran Slededa sce-
na vas zatie u Trelejnovom zamku. Ostaje vam jo§
samo da ga verbalno ubedite da se preda.

Light And Darkness
Ova epizoda se odvija na planeti Onyius, Kada se
Spustite na poviSinu prvo idite u zgradu. Pregiedaite
uredaje u prvoj sobl | fazerom ukionite zelenu
naslagu pored desnog otvora. Po vasem izboru udite
u sabu levo il desno. | u fednoj i u drugoj Cete naiéi
na hologram - jedan pripada ,dobro]” rasi, a drugi
zlo|". Dve rase ve¢ vekovima Zive u ratu i svaka e
pokudaii da vas nagovori da radite na Stew one

brodu, a onda $a Savaniom.

Spoka. Reclie Savantu da. |

an, a kada se on pobuni, ubacite
Ponovo raz; wrajie sa Savan-
tom i on e vas teleporiovatl nazad na  Enterprajz”.

Museum Piece

U Sesto misiji 6 vam stiéi poruka da treba da
odete na planem Nova Atar na riekakav diplomatski
sastanak. Posio se buldete pojavill u kancelarji va-
Seg domadina, porazgovaraite sa nfim, a zatim podi-

druge. Va§ zadauak fe da
nagovorite obe rase da se udruze | store jednu

e muzejske pos Posle izvesnog
viemena Gete ponovo bitl pozvani u kancelariju na

LaMudanvﬂuumM

Thalﬁh This Be Madiesss:
el Sediia misija se odigrava u orbist planete 3
naﬂmmlg svemirskor muuapo?ukn -

e

L crvenim fazerom gadafe ureda.Sta-
vite kocke u ureda | kada ragunar porvidi da je sve
Korekino moZete ga vratiti na svoje mesio. lzadite iz
rasadnika, odmah se vraite | modi Cete da uzberete
arele plodave. Idite desno | ponudite plodove zeni, a

zatim ih odnestite njenom sinu. Razgovarajte sa
njim sve dok vam on ne ukaze na vrata iza Kofih e-
te nadi trule plodove. Dajte mu zrele plodove i viatite
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se do Zene. Na racunaru upotrebite tule plodove |
stedsivo za uspavijivane je pripremljena. Stavite: gp
u paketi¢ hrane i recite 2eni da vam je potrebna
mot. Uzberite jo§ zrelih plodova | idite nagore. e
ulevom uglu pregledajte medicinskim trikorderom, a
zatim Spok treba da s telepatski spoji sa njom,
Nadite kralja koji je zaspao, probudite ga i pokupi-
te odeé, U sobl desno ponudite Tuskinu zrele plodo-
ve i dodi ée 2ena sa uspavijujucim obrokom. Jedniog
Zuvara neutralisite fazerom, a dnugog nagovorite da
se preda, Pridnuzice vam se Klari kroz tajni prolaz do-

dite do sobe u kojoj se nalazi centralni racunar. Po-
pravite kratak spoj pomocu sijalice | 2ica. Racunar ée
se .probuditi”. Prepustite Klaru da prvi govori. Kada
se spusti cudni objekat, uzmite kocku | svite je u
‘svetlosni snop. Pojavie se protal. Fazerom uspavaj-
te Klarovog pratioca | zakoratite u nepoznato.

Yet There Is Method In It

Nai ete se u potpuno nepoznatom sveru koji
pripada narodu Brassica. Kada vam bice postavi pi-
tanje, konsultujte se medusobno, jer samo jedna

osoba weba da kaze odgovor. Nedemo otkriti Koje i-
E&nosti treba da odgovore na koja pitanja, kako oe
Bl rkaali IO 97kl o3 onke
ostanu va Kapetana (Kirk i Klan), recite
biéu da Gt igr osat i obojca i nledan. Bice
te prebaceni na novu lokaciju gde Gete konatno
upoznati bica koja su vas testirala. Kada dobijete
disk pokazite ga Klaru | porazgovarajte sa njim.
Ostaje vam jos da odgledate nekoliko scena na koje
nemate uticaja | igra se zavrsava.,

Slobodan MACEDONIC

Starlord

‘Tesko da e to bit skoro, jer pred nama se na-
lazi njihov novi hit. Ovo je jedno od najprijatni-
b iznenadenja jeseni. Sta je zapravo Starlord? Stra-
mguaavanmn it upravijaéka simulaciia? Sve o108
vide. To je borba za dominacifu galaksijom,

| opstanak i

I | ote li mome iz Microprosea” ikada omanud?

i planetw). Sledede, birate grb
porodlce i upisujese svoje ime.

tkog objasnjenja politi-
&l situactje u galaksiji | bira-
nja nivoa tezine u igri, na va-
ma je da izaberete u kom peri-
odu Ce se igra odvijati.

U prvom planu se nalazi ko-
mandni most sa par &lanova
posade (izgled komandnog
mosta se menja u zavisnosti
od izabranog nivoa tezine
igre) a u drugom plan, na velikom ekranu se vidi
slika planete u Zijoj se orbiti nalazite. Pritiskom na
desno d Ofvara se prozor sa osnovnim
opcijama. Daleko brfi natin igranja se ostvaruje
KoriScenjem hotkeya.

Chart Room (C) Mapa galaksie. Levi deo ekfa-

na Kre-

kuéama. To e borba za stvaranje Dinastie. il e sire-
nje viastl kao | borba za mo i uticaj, il je carstvo..

Ukoliko se prvi put sredete sa igrom podrazume-
va se da Cete izabrati New Game, medutim bez te-
ninga svemirske borbe necete daleko dogurati. Kada
izaberete trening imate mogucnost da birate | vrstu
borbe (jedan na jedan, s nekoliko brodova il flota-
ma), a zatim se ispred vas owara takiicki disple].
Nijegov gomji deo zauzima raspored vasih i protivni-
i

Gete se po njemu dok desni ekran sluZi za informa-
cife U sredini ispod ova dva ekrana se nalazi sat sa
lokalnim vremenom. Mapom se krecete pomera-
njem misa a zumirate fe sa " i . Ukoliko se zau-
stavite na nekom sistemu, na desnom ekranu
bise infomacie o panet (t e iz P
upravija, vojne snage, noviane sl
Prdsak ua désab Qg orvara nove merl.,
Najpre se vidi Move Options a kada se mis pomer

aga. a donji
jim jedinicama. Komandom ,Realtime on Confict”
‘moZete borbu posmatrati uZivo preko kamera u bro-
dovima. Nagzanimljivié je 1o Sto mozete da uskodite
wsvoj licni lovac | upustite se u boj.

Kada ste u ovom modu, pritiskom na ‘M preba-
cujete svoj lovac na rucni nadin upravljanja. Sada je
u vasim rukama da upravljate (misem), ispaljujete
rakete | pucate laserima (‘Space’) po neprijateiju
Centralni deo ekrana vaseg lovea zauzimaju podaci
o snazi &ttova, a desno odatle se nalazi radar. Ne-

je 8to ukoliko uniste vas lovac (a esto | vas
u njemu) automatski gubite bitku.

Pre nego $to izaberete New Game ne bi bilo lose
‘pogledati | Modify opciju. Ovde se odreduje Koliko
dugo (1 realnom vremenu) ée trajati vasa meduzve-
zdana putovanja. Ukoliko idete iz krajnosti u kraj-
nost li Gete umreti od dosade L necete imati vreme-
na da vidite blm: informacije i vesti.

ete, morate obavit joé par si-

Kada konat
tnica. Prva fe daodlutlu da li Cete osnivati dinasti-
ju il igrai sami za sebe (dinastifa podrazumeva si-
. kéerl, ujake 1l a svakom Kad-tad morate da-

udesno, orvara se i Display Op

Mcve Options meni nudi nekoliko zanimijivin

< Selct Destinaion - Biate odrediite hipersko-
ka. Ukoliko ste u dometu pojavice se Zuta linija
izmedu vas i cija.

- Target Loc - Zum na odrediste

 Target Base - Zum na bazu

 Auto Retur to Base - Postavlja odrediste na ba-
2u i pokree brod ukoliko jé u dometu

= Find Star - Pronalazi na mapi zvezu tije ime zna-

e
- Bridge - Povratak na komandni most
O, Help - Trazite pomo¢ od saveznika za napad
 Def, Help - Trazite pomoc od sayeznika za odbra-
m
tions men vam slui da biste oboga-

til informacijama) svoju mapu.

tar (‘B') Upravijanje svojim matinim si-
stemom. Ovde moete povecavati ili smanjivai ce-
nu osnovnog proizvoda vase planete, sve u cilju
ostvarivanja §to vede zarade. Takode mozete uzeti

ili ostaviti odredenur Kolicinu sirovina, al gledaijte
da uvek ostane onoliko koliko je (ako je uopite) po-
trebno vasoj bazi.

Occupled Star (') Kada ste pobedili svemirsku
odbranu planete mozete je okupirati i ona postaje
‘vase viasniStvo.

‘Trading (T) Trgovina. Kupujete 52 ‘B', a proda-
Jete sa °S", Viasti kupuju onoliko koliko im je potre-
bno. Kupovati mofete od vide strana.

Library Info () informacie o porodicama, via-
Onks ciopins: owa Komesaan (o e
iti ko vam je neprijatelj a ko ne, i ko

oiEie S s e

Player Status (P - Vas status.

Load Game (') i Save Game (") - Jasno.

Jump (f) Ulazite u hiper-svemir | krecete ka
préthodno namestenom cilju

‘Wait (‘W) MoZete satekati nekoga (pomod, po-
jadanje itd.)

Quit (0 Izlazak u glavni meni.

Battle (B') Bitka. Kada izaberete ovu opciju naj-
pre se upoznajte sa situacijom, odnosno snagama.
obe strane. Zatim izaberite koga Zelite da napadne-
teaonda birate Auto mod ili preuzimate mesto gla-
vnokomandujuéeg. Nezavisno od naina borbe sa-
da odredujete vojne nage Koje ete uputiti u na-
pad. Sa ‘Esc’ bitka pou

Ukoliko od komandanata i po-
000 UL MBI s, Oua A VS
a2 ukollko izgubite, pa.

Grafika je veoma lepa, pogotovo velike, lepe, sta-
sicne slike, mada ni borba nije lose uradena. Dobra
je kontrola igre, a zaraznost prilitna. Zvuk je soli-
dan. pogotovu lepi zvuéni efekii | muzika tokom
borbi, mada je mogao da bude nesto bogatii. igra
se nalazi na tri diskete | postoji moguénost instali-
ranja na hard disk.

WViadimir NIKOLIC
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= 0Ps - poviatak na OPS
ckran Na Tact heani X Je mo-

i u desnom delu ekrana) |
ono (e zasvetleti na mapi. Pr-
Vi WP je uvek kraj baze; Kli-
Knite jednom na njega | dupll-
racete ga. Taj duplirani WP

moZete odvuci na Zeljeno me-

manjih, blizih baza i sikno). Ipak. izbegavaiie da
s 8 o Iellaie po ororcacn. Jer je vrlo ranjiv
na nay

. zmmdnq ME kst mabien
vozilo na gusenicama predstavija osnovnu odbra-
nu baza | ostalih struktura na povisini. Veoma Je
pouzdan i fedina mana e u tome $to manijakalno
tosi svoje rakete na (jadne) neprijatelje: ispalice
bar 3-4, iako je u veini slucajeva dovoljna samo fe-
dna. tpak, on fe vasa desna ruka u odbran jer je

stonamapi {,

ti radnju jos nekoliko
puta. Ako Zelite da promenite lokaciju waypointa
bez njegovog dupliranja, Kliknite na njega i drieéi
levi taster pomerite misa. Lzbor WP se vrsi  taste-
rom u obliku trougla koji se nalazi iznad slika vo-
2ila; iznad njega su koordinate WP-3, a levo streli-
ce za fino pomeranje. Brisanje waypointa s¢ vIsi

odvl snsenn

jama. Igru zapodinjete preko Config opcije. Obratite
paznju da u reningy imate kontrolu nad samo je-
dnom svojom bazom (Alfa). Ako Zelite da ucitate

Kada
dan od i lfia (baze Alfa, Beta | Gama) krecete u boj.
‘Kad se dovoljno izvezbate u treningu preci Cete na

hlmkallll rudnicima,
e mo-
guk havm se proizvo-
dn}om uMnlh smdsm
va | opreme. Fabrike su vete, Cetvraste gradevine,
dok rudnici imafu oblik malog kru2iéa sa posto-
Jjem. Kliknite na rudnik | dovucite liniju do fabrike
Ctime ste joj obezbedili sirovine. Kliknite na
samu fabriku i naci Gete se u ekranu za proizvo-
dnju. 1zaberite Mknl predmﬂl Kliknite ispod .Ma

etk lomsde Klikeanjem lspod

me, Kikianje levo od broja ée smanfil broj naruce-

komada). Pritom se u dnu ekrana mogu proci-
taul krace karakteristike datog vozila Il oruzja. a
priskom smw u gorjem desnom ugiu ekrana
postizee rec

- Ml«bns pvtﬂed nuslla km: morate zaviSitl.

Vremenskog ogranicenfa
M e dongubitr wnpuu ne. eeka
Misife Ge kasnie dolaziti ugiavnom

je. Kada pocnete igru neke vrste-oru2ia tek
treba izmislii, a neka su toliko slaba da su
. Ovom opcijom ih mobete usa-
. i novi | usavréavane sa-
1ih orusfa radi se pomocu nauznika: 3to in
vise radi an swvari, pre e zavrditl po-
sao, Ukoliko ovde pritisnete natpis .Recy-
cle”. dotiéno orue Ge se pretvorit u pola-
zne sirovine. 5to je ponekad zgodno aka
vam ponestane materijala.

o

ramd‘bnnlmuibau(lw
redi i puta vide nevo-
Ixny a avioni, helikopter i

Generalno gledano, kopne-
na vozila su spora § troma,
Al indjiress o mot
st Sa_njima
najvedu brzinu modete pomﬁ na putu, ali se uvek
ol paik iz vazduha. Kopnena vozila ta-
moge Ga du preko vode | planina. Retdve
o n]rhwlm m yaraizriam:
indicator Heavy Battle Tan - spor.ali Zilav.
U podetku

te Heavy tenk za PVO.
& RTV- nije Radio Televizija, ve¢ Resource Tran-
‘sport Vehicle. Kao 8o mu ime kaze, siu 7a tran-

spm\slwnmlkoj&gp Vrioje ranitv na bilo kakay

napad. | zpumpdamnpnmummmn

Light tank il sliéni.

fuse malo 23 upravijane.
+ Fighter - videnamenski laki lovac-bombarder.
Bz, okretan, izdriv. Kada ga konatno budete na-

Sevoitbazh {mabee Je sravnit s zemlom, al e
1 osvojit).

» Knackout Bomber - e3k bombarder, sposo}

da ponese svamo ubitatan arsenal. Mkmnm
brz. ali 1o nadoknaduje svojim dejstvom. Paznja za
one ko su do sada vozili samo lovce: bombarder je
velik, tezak | inertan i sa nim se moze samo polako
1 suplivo. Bomie u ake, al zahtevaju precizno ba-
«canje, odnosno bar 2 sata Target Practicea dnevno.
Iskustvo dolazi vrems mmnambev:mretldanb

kad ne bacate rizikujete da

(MDP), pa vam se sva PVO svodi na ovaj tenk. Nao-
(obavezno na cev) i ostavite pred

dote e kp rexyling uislzvllanle na sasta-
vnedelove) vz

Firgfly - mmmmmpm
kwcz teZina arsenala koji ukreate ima najveci ere
mmmuudsmmmummuam

& Secker Light Tank -
tenk(i). Glavna namena bi mu bila patroliranie i
sukob sa manjim jedinicama. Zbog svole brzine je

2godan i za lzvrsenje laksth misija (zarobljavanje

Ipak, kad
mawmwmmlkadzsemknmnanm
e komande,bellkape e i gaviovazdusno
oruie. Za raziiku o pomenutih, on omogucava le-
bdenje, §toje u kombinacifi s laserom
wla za unidtavanje

 Airship - ilil cepelin. Shuzi za
1zvidanje i odbranu, mada nife prete-
fano korisian ni U jednoj funkeiji
Ipak, 2g0dno je bar videti g2 u letu

‘pocetku posaliite na pvws:nu pojedan
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Heavy Tank u svakoj bazi,digni-
te mu Sttove | trudite se da lase-
rom oborite §to vise neprijatelia.
Tenk e na sebe privadi napade i
baza Ce (bar neko vreme) ostati
ditava. Nazalost, samo
na Easy”, fer vec na sledetem
nivou tezine Stit na tenku nif u

missiles, stavite ih na MDP [ nji-
me zamenite onaj jadni tenik ko-
me se cev veé istopila od pucana po avionima. Sada

e odabnut {1 i razmoct sl
Bitna stvar za zavrsetak igre je osvajanje li uni-
Kinanle ncpsimeiekth s, Poockad e po
et dal e, posekad -samo- ool
Osvajenje fa b o b
e sa zemljom, ve¢ nkom ispred
HQ bunkera. Zato pazuwa i ops sl davarm
se e bi desilo da sravnite sa zemljom barake sa na-
ill uparkirate tenk u minsko polie. U sva-

Kom slutaju

(view, radar)

baciti teleport. Teleportovanie se
Vi tako Sto stanete Ispod nekog

wlepora (baza Alfa ima jedan
kod

izaberete
neki drugi teleport 'Y tasterom |
pritisnete X', $to se tice Stitova,

oni na vozilima su dobra zaStita,
ali samo na nivou ,Easy”. Ve¢
kasnije ¢e vam samo Cloaker

ot sopepeuni b, OF-

te (ako je moguce) nhtmelmsﬂn Imm, fer preda-
Jom HQ-a oni prelaze u vase rake; u svim drugim
Siutsevima, kada weha unlt ne e
kog znataja za vasu stranu il se nalazi suvise dale-
ko, siobodno se Zivijavajte, Jer unistenjem celog

kompieksa ote2avate (om:mugumkm popravke.
Inade, popravku Kao { punjenje
ba-

branu v
b, e (sem Bl s vaka
umeénost u upravijanju | m:

Txged Xabin e raii kod svakog vozlla po
naosob, ali sva imaju iste instrumente, od kojin
su najvazniji:potisak (prvi polukruzni indikaton).
gorivo (drugi, do njega), Stit (tre) i stvamo sta-
nje $tita (zadnji). Kada primite pogodak sa

gorivom | i prel
ite na levi ekran (u Equip opcifi), a zatim ga vratite
i naoruzate. Veoma bitna swvar u igrl je Cloaker -
optickoradarski ometat. Sa njim Ce svako vase vo-
zilo kofe ga nosi biti prakiiéno nevidljivo za neprija-
telja, pa ga koristte Kad god moece. Probiem sa Clo-
aketom je @ §10 .vuce" mnogo crmgl]e 1) goriva,

Sages  satinpoe agand da seale, Gl

2at0 pogotke, jer mo-
sete bitl unistent, U knkplm centraino mesto z2-
uzima radar. Drugi ekran do njega je kompjuter-
ski ekran, gde Cete nadi mnoge vitalne informacije
e s o | S oo S i

alini g
dodatne rezervoare?)

Teleponi su zgodni za trenutno transportovanje
.Bogu iza bubrega". Problem sa njima je taj to pre
toga morate bombarderom stici Bogu iza nogu” i

dikator E - motor aktivan, C -
Cloaket . (epriatekt) adar, M - missile, Kada
poce da trepée slovo R. ofekuijte ubrzo i vazduni
napad. Slovo M obelezava nadolazenfe (ve€) zlogla-
sniog samonavodenog projektila.

Za kraj, mala pomot - Koriienje baga prilikom
utitavanja: kada vam t rudniku ponestane sirovina,
snimite pozicij. prekinite igru (Sutrender, startujte
je iz potetka 1 Playen) opet prekinite { uttajte malo-
pre snimljenu poziciju. Rudnik Ge imati obnovljene
sirovine I vi moZete nastaviti Stancovanje oruzja.

agan LALIC

VUnwaua Anp
Tue Lonn Or lrmm*rv

vih jesenjih dana stiZe nam pravo osveZenje
i totalno nepoznate softverske kuce Vul-
can*  obliku njihovog prvenca, igre Valhal-
la, &l naziv svakako izaziva nostzlgifu kod neka-
danjih viasnika Spectruma. Naravio, ova igra ne-
mavesss venow ZXarauioe o ikl
gendama, od pre 10 godi
U poduzem demou 5 et sl ol
Valhale, upoznati sa zniom pridom o nekad mir-
nom { slavnom gradu Valhala, iz koga potiée. De-
mo sam po sebi ne bi bio nista narocito, da od po-
Zetka do kraja nife Ispunjen digisalizovanim gla-
som mladanog princa, $to je samo pocetak iznena-
denjima koja tek slede. Dakle, Valhala, inace miran
1 prosperativan grad, napadnuta je od lorda Besko-

natnosti (mladeg brata kralja
Valhale) i porobljena nakon
dugth i teskih borbl. Posie bor-
bi kralj je pogublien a od sla-
vnog grada ostale su samo ru-
Sevine | pepeo. Medutim, sada
kada je fedini potomak sla-
vnog kralja Valhale stasao,
defao fedar 13 ke pa-
vde i unidtenje

Prvo 810 upada u ofeela
tivno mall deo ekrana na ko-

ostavljanje predmeta vri se na taj nacin 8o se pri-
tisne pucanje na dojstiku, zatim odabere (konica
Koja oznatava seljent predmet, pa onda fkonica ko-
ja oznatava $ta ée se s tim predmetom raditi. Sta
god uradill, gde god krenuli Ili pogledali, miadi
prin e vas digitalizovanim glasom obavestavati o
svemu $to se dogada i nalazi oko njega. bilo to uzi-
‘manjé ili ostavljanje predmeta, &itanje knjige li
gundanje zbog lose obavljene stvari.

Pred vama su etiri nivoa magja, tajnih soba |
zamki koje treba da reSite ne biste li pobedili lorda
Beskonatnosti | osvetili dobrog kralja unistene Val-

mese igra, jer 2a-
uzima jedva trecinu ekrana i
na]azv se u samoj stedini, Is-

je prostor za uobita-
jene ikonice u ovom. upu igara (uzmi. gledaj, gur-
i, snimanje pozicije i sii-

hale.
voa (The Crypt) sa mapom.

Na pocemoj poziciji pokupite Kljut (Door Key),
mapu koja se nalazi u podu pored kljuéa | knjigu sa
oltara. Izadite iz prostorle i glavnim hodnikom idi-

£no), a sa strane su skale 550
koje pokazuju  kolitinu
preostale energile i speci-
Jalne modi. Pogled u toku
same igre je odozgo i naj-
ik ] il fre
od, aos Engine | sli-
Galm. Gl 1k e veoma

ianimican, a
;eguva kontrola se vi
jednostavnim  poviade-
njem palice u_Zeljenim
pravcima.  Uzimanje |

ﬂ’_

2

l”
" —
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=
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+ell) ubacite noveic. Pokupite kuglu kofa e se po-
viti (A Round of Gem), sa poda uzmite $tap
ick), probijte pod rukom i uzmie prsten.
Hodnikom idite do prostorije 5, otkijucajte vra-
3 i udite umutra, Sa resetki pokupite
Ljut 7a viata, Kijutem 7a Kovéeg
cevorite istl | izvadite ruzu, aza-
im se vratite u prostoriiu 1,
Stavite odey: prsten na Identi-
 Stone. Pojavice s¢ perga-
‘ment (Parchmen?), Uzmite
2a | idite do prostorije 6.
Nadite oltar pravde (Alter
of Justice) u levom ughy
prostorife  polozite perga-
ment na njega. Dobicete
simbol pravde (Symbol of
justice) koga sada nosite do
prostorife 2 1 dajete ga lobanit
Koja vam 7a UZVIat olvara VIata
na prostorfjama 71 8.

'Na ulazu u prostoriju 7 postavite ku-
gt (A Round of Gem)  zamku koja Ce se pojaviti.
Pokupite krunu (ali onu u samom desnom gor-
njem uglu. levo je zamka) sa oltara. Klju 2a kov-
¢eg i napitak snage (Porion of Strength). Pokreni-
e polugu u donjem desnom ugl sobe | nastavite
Ka sobi 8. Sa poda pokupite daske | idite do vode

Hivota (desno gore). Ubacite rizu i dobicete cvet.
Lzmite cvet § vratite se do prostotije 9. Pokupite
Kljué za vrata | oworite prolaz ka sabi 10, Udite |
lobanji na oltaru ostavite cvet, a ona Ce vam zauz-
vrat otvortl vrata za prostoriju 11. Sada ostavite
Krunu na tron U levom uglu sobe | pokupite Stit

dugme na zidu.
niti vodom. Uzmite fe  krenite ka pro-
storfj 11. Kada udete u hodnik nika-
ko ne stavljajte kugli na zamku koja
3 . fer ée vam trebat] Kasni-
fe. vt nastavite do poluge u zidu. Po-
Krenite je i udite u peosioriie 11

Pokupite zlami_simbol |
te polugu na zidu. Po-
ite holom H1 | sada svite
Kuglu na zamiku koja se po-
javijuje na podu. Nastavite
dalje sve do prostoriie 3. Na-
dite u desnom uglu Miracie
Stone { stavite na njega posudu
52 vodom koja (e se istog mo-
menta pretveriti i posudu sa Vi-
nom. Ponovo uzmite posudu | odnest-
e fe  sobu 5 lobanji koja je trala vino.
Zauzviat dobijate napitak protiv sirue. Uzmite ga
|vratite se u sobu 9, Dodite do velikog kamena (ko-
}i Zatvara ulaz u holy  popijte napitak snage. Podi-
‘gaite kamen | bacite ga na resetke 52 leve strane
ulaza. Nastavite hodnikom do strujnih elektroda
(nikako dalje). Popilte napitak protivsiruje, Koji sie
dobili od lobanje. Produzite do kraja hodnika,
‘uzmite Stap (Stick) | siavite ga u rupu na zidu gde
‘obitno stoji mehanzam sa polugom. Sada pokreni-
e novonastali mehanizam kofi e vam orvoriti vra-
& za sobu 13.

Udite u sobu | pokrenite polugu na zidu Koja
otvara vrata za sobu 14. Pokupite mat sa oltara i
na ijegovo mesto spustite Stit. Ovim ste u holu
H2 iskijucili strujne eleksrode. Sada jo§ pokupite
napitak snage (Boitle of Stamina) i holom H2 vra-
fite se u sobu 9. Stavite mag na Blood Stone i ka-
da se okivavi uzmite ga | odnesite lobani u sobu
6. Zauzvrat, lobanja vam ofvara Vrata za prosto-
riju 15. Udite | pokupite Klju¢ za kovieg, zatim
pokrenite polugu na zidu Koja oivara vrata za ho
dnik povezan sa hodnikom H2. U h
pokupite kuglu 1 produzite ka prosto-
Tijl 14,
tavite kuglu na
zamku | produsite. Na desni oltar
postavite ziami simbol | onda se

vratite u prostoriju 2. Orvorite Kovleg |
uzmite Kijué 7a viata | lampu (Candle). Sa-
da se vratite u hol H2 { otkljucajie vrata ko-
Javode usobu 16 (na raju hola). Lobanji u’
levom donjem uglu odnesite talisman (pa-
Zite, ostale tr su Kopke). a ona vam zauz-
Vral otvara viata 7a sobu 17. Udite | pokis-
pite kreditnu karticu (Credlt Card) pa zatim
postavite sivi kistal na Colour Stone kof ¢e
se pretvoriti u Zuti. Ponovo ga uzmite | idi-
te do prostorije 13.

Stavite kreditnu karticu u masinu | tme
otvorite vraia za sobu 18. Udite unuira i sa
oltara pokupie Kiju¢ 7a kovéeg Sada na ol-
ar stavite boticu sa napitkom protiv hiz-
dnode koja ée se pretvoriti u boticu sa napi-
tkom protiv toplote, Uzmite e i ujedno po-
Kupite mali kamen levo od vas. idite do so-
be 14 do mesia gde u lavi soji Eve Of The Beholder.
Popilte napitak proty toplote { uzmite ko iz vaire.
Odnesite ga u bunar lepote u sobi 13 ] dobicete ze-
leni kristal.

‘Vratite se u sobu 6. Otkljucaite koveg, pokup-
te posudicu | mall kamen, nastavite do sobe 31 sta-
vite mai kamen (Kol ste upravo pokupili na Crys-

A

1al Frame oltar, Dobicete jos jedan dijamant.
Kon toga podite do prostorife 17 i éuvaru (Guardi-
an) dajte zeleni dijamant (postupal je ist kao kad
otkijucavate vrata Kijucem). Uzmite veliku kuglu
1za njega | vratite se do prosiorije 13. Ponovite po-
stupak, samo 1a sa kristalom kojl ima ru-
pu, Udite u sobu 19. Na Fire Stone stavite lampu
Koja e se upalit, pokupite je | pokrenite
polugu na zidu time OIVArale VIata 23

sabu 20 (levo od sobe 12).

e u sobu 12 | predite.
ponor. Pokupite daske sa pono-
ra i udite u prosioriju 20. Tamo
pokupite kuglu za zamke i
Grugi zlatni simbol. Pomoéu
dasaka napravite most preko
poriora | vratite se u prostoriju
12. Stavite upaljenu lampu na
oliar pored vt postojece | oo~
ill ste posiednji koveeg iz koga
sada izvadite crveni kristal. Nastvi-
1 ka sobl 15 | pokupite drugu veliku Ku-
% ite do sobe 14 | postavise drugi zlatal
Simbol na levi olfar koji vam otvara vrata 7a pro-
Storiju 21. Udite | iz rupe na podu izvadite no?.
‘Vratite se u sobu 101 napunite posudicu sa vodom.
Vratite se nazad na lokaciju 21 i na nfinity Stone
postavite posudicu sa vodom koja e se prewvoriti
wbell kristal, Uzmite kristal L.. dalje
Za nestrplive, $iffa za drugi nivo, Sancuary, je

Viadimir PISODOROV
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Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

je
zije za Amigu, s tim &o se PC-ovcl | dalje tra-
22. Posao za sada ide odiiéno, ali jo& e tre-
Za siededi

Emmmm

Nmmwummnp palica ove vrste, nema mehanickih
se analog- mogli da se ostete.

nl.zmmamnnm"mdavno PC Optix je namenjen za sve vrste
kn—W  prvi optitki. U emu je $tos?  igara. Poseduje Cetiri tastera za puca-

imaju fizicke nje, kontrolu gasa, kao i taster za auto-
'hﬁemmmﬂawm paljbu. hcennodﬁodnlnaudobml
kom sm Mega Zoom program za kalibraciju.
m =‘h~M Adresa STD Entertain-

2 palicu. ment, 110 Lakefront Drive. Hun Val-
0 bﬁ ‘polozaja_diojstika e ley, MD 21030. Tel: (410) 785-5661,
rak napred, jer £C Opelx, prva  fax- (410) 785-5725.
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BICE,

BICE - PC

akon nedavno objav-

ljene odlitne strategi-
je Alien Legay u kojoj
igra¢ komanduje svemir-
skim brodom posiatim da.
spase izgubljenu: fodsku
kolonifu, .Dynamix® na-
javijuje jos fednu igru fs=
turistickog - saddaja po
nazivom Mecaltectt: Ear-
thsiege. Igrati G bith w
prilici da upravijaju kokpi-
tom gigantskog robota di-
ji jo zadatak odbrana Ze-
mlje od invazionih snaga
iz svemira (zasto i sepo-
sle ovoga u glavi vt imes
Xenabots?).

Smri dobri Lode Runner odenut je u novo
ruho. Za to su se pobrinuli momci iz soft-
verske firme ..Dynamix” Koji su se specijali-
zovali zaslian stiligara
(The Incredible Machine | Sid & Al's Incredi-
ble Toons). Kao i nekada (davno), igra ée od
vas zahtevati brze reflekse i dobru taktiku
Koji ¢e vam obezbedivati prelazak ne malog
broja nivoa.

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Metaltech: EarthSiege

NASCAR Racing

alo ko je verovao da ée bii naprav
Mtna be!)a simulacija voznje koli-
toseove” Formula 1
amdm ‘Onda se niotkuda pojavila
firma. ,Papyrus™ | svojim /ndy Car Ra-
cing zavrlo kratkovreme postigia bolje
‘ocene u svim kompjuterskim asopisi-
@ za igre nego svojevremeno Formula
1 GP- Nedavno je .Papyrus” izdao |
.nastayke” indy Car Circuits | Indiano-
polis Motor Speedway. a za blisku bu-
ducnost je najavio | NASCAR Racing.
(u koje i mi spada-

(za-
hvaljujuci medifima) i dalic dalcko bli-
™ w 1. Zaio sa nestplienjem

eov” odgovor u
vﬂnmﬂ 1 grand Prix 2, pominja-
ne jo§ pre par meseci

Jalpoznatiii proizvod softverske

firme Access" svakako je naj
mmguusku golf do sada na-
pravijen, Links 386. Godinu dana
‘posle prve verzije Access™ je na -
ZiSte izbacio verziju 386 Pro koja je
podrZavala SVGA grafiku. lako je
Pentium uveliko u prodaji, za poce-
tak sledece godine najavijue se no-
vi Lirtks 486, Do tada Ce pasionira-
i igradi golfa moci da se uvezbava-
fu  namovijof CD verzij (staje na
21 diskem) Koja sadr sve staze do
sada objavijene.
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Cannon Fodder 2
-ada smo davno, davno najavili ori-
ginalni Carnon Fodder, opis sinih

likova oji treba da poubijaju neprijatelje |
unite postrojenia nije delovao obecavajuce.
Medutim, ko god je igrao ovo remek-delo
programera .Sensible Software". otkrio je
Kako je ovo jedna od onih igara koje jadno
deluju .na papiru", ali su neverovaino zara-
2ne i dobre za igru. Nastavak su. naravno,
napravili .Sensible Software". koji po svom
obitaju nisu Zeleli preterano da eksperimen-
ti3u, pa su se opredelili za manje-vide isto
izvodenje. Igra je kao | u prvom delu pode-
ljena na mnogo misifa koje su, opet, pode-
Tjene na nekoliko faza. Svega Ce bit vie -
od neprijatelja, preko vozila koja je moguce
koristiti, do mesta na kojima se obavjaju
misile - Bejrut, srednji vek (7)... lako je prvi
deo prilitno ezak, Cannon Fodder 2 treba
da bude jos tezi, kako bi igratima obezbedio
etk fimé ,Ocean’ ovog G it
meseca dopunjuje Mighey WY S
Max. Tojje prelepa platform- € AR
ska igra za A1200. Maks je
‘moméié ko se nekako za-
tekao u ulozi heroja i treba

iy~ 6

seo sve kapije za putova-
nja oko sveta. Naime, u

9.8 e B el b

|
z

ko da Maks moze da skokne do Egipta,
izviSi deo zadatka, zatim do Amazonije i tako do kraja igre.

Jungle Strike

\4
enomirana sofiverska firma “Gremlin Interactive” najavila je za. Mu‘a“ e HOC\(@I —_—
kiobar igru jungle Strike. Ludi pustinjak, general Kilbaba, unis- Lead ey M":‘! e rez ookl
ten je u prethodnoj igri Desert Strike. Njegov sin, Kilbaba junior, for- anova” KOOI i igara- UL noge. AU S8
mirac je teoristitku grupu i povezao se sa Karlosom Ortegom, najve- ruga O M,,mmlsm" i drogime 0 oraika e O
im dilerom droge i svetu. Va posao e da zaustavite dvojicu luda- o M‘”“mw mutataE Lo du: POV oSO e
K. pre nego to napeave 210, Upravijatete Comandie helikopterom, e O 0.5V U S00L Genesisa AL i etSl® e,
a po potrebi mozete koristit | F-117 A Stealth Fighter, MX-9 Atack 0 Va2 im0 prenet® e, all 08 Tl dobat

Hovercraft | Assault Motorcycle.

Gremlin
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