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Radno vreme:
radnim danima 8-20
subotom 8-15
DODATNA OPREMA

DODATNA OPRE!
ZA COMMODORE

A
se nalazi u Nemanjinoj 4

34/128 y .y 3
=8 (100 m od Zeleznicke stanice)
EPROM MODULI ”lbl‘ DRIVE
u plastiénoj kutfici sa resetom Koji MEMORIJA 512 KB ZA A500
resatuje sve programe. Jednosta ISPRAVLIAC

prilucenje. Garancia 6 meseci

TV MODULATOR
IS

CENTRONICS KABL
PODLOGA ZA MISA

KUTIIA ZA 80 disketa 3.5"
VEZNI PORT AMIGA
SKART KABL TV-AMIGA

MEMORLJE ZA A 1200
PCVMCIA 2 MB CARD

AMIGA 1200, 1200HD, 600, GOOHD, 500, 500+, 1000 PCMCIA 4 MB CARD
radunar godine, ugradena je cisk jedinica 3.5 MEMORY BOARD 1 MB
MODUL 1 moguce prikfluenje na TV. Garancia 6 mesec MEMORY BOARD 8 MB
turbo 250, turbo 2002,
Stolovanje glave kasetolona
R HARD DISKOVI

ZA AMIGU 1200 1 600

duplkator, turbo 250, disk fast load,

copy 202, stelovanje glave kasstolona 40, 80, 120 1 200 MB

MODUL 3 NAJNIZE CENE !
simons basic, urbo 250,
INTRUDER
Stelovanje glave kasetotona YIRUDES
NODUL 4 FEIY
tomado DOS (ubrzan rad dska), K AROT §
furbo 250, monior 49152 QUICK, YO
RESET TASTER g
CENTRONICS KABL COMMODORE 64 11 L &aﬁ‘“‘iz =
ZA C61128 najprocavanii kuéni radunar.ideaian za potetnike.
CENTRONICS PROGRAM Pritvacen e | u mriogim Skolama kao nastavno sredsto.
MONITORSKI KABL ZA Gararcja 6 meséci

QUICK JOY 11
sa automatskim
pucanjem

C-128 40/80 kol.

Kl"l'lll' ZA 100 Ml 525"

RSKI
lsnu\ LIAC ZA DISK 1541 11
DISK DRAJV 1541 1 ZA C-64
ISPRAVLJAC ZA C-64
KASETOFON ZA C-64/128
RAZDELNIK
UDRUZIVAC

! NOVO !
Otkup polovnih i prodaja

COMPETITION

samikroprakidacima

repariranih raéunara STAMPACT EPSON

ZAMENA STARO ZA NOVO LX-400, LQ-570, LQ-100

HPIVL
DISKETE
5,25 DS DD no name, BASF 2
5,25 DS HD no name, BASF QUICK 6UN QUICK SHOT 11
3,5 DS DD o name, BASF, SONY sa sa automatskim

3,5 DS HD no name, TDK, BASF mikroprekidacima




HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Harvard Graphics 3.0
"nmmi Graphics je program koga bije glas
da ima izuzetne mogucnosti, ali i izuzetno
neprijatan korisnicki interfejs. lako je pre par go-
dina izadla i prva Windows verzija, po tom pita- [§
nju je malo 1oga utinjeno. Sada se pojavila i ver-
zija 3.0 Koja obecava ogroman napredak. Sve je
'mnogo bolje organizovano, preglednije i lakSe za [2
snalazenje novim korisnicima. Postoji i obiman
help sistem, a i program koji poducava korisnika
raznim rutinskim operacijama. Cisto kao razbi-
‘brigu, autori programa su ubacili i petnaest za-
bavnih animacija koje se mogu Koristiti u pre-
zentacijama. Zamislite samo lica investitora ka-
da vide kako preko neke tabele prolazi mali pa-
dobranac i nestaje u dnu ekrana! (sp)

Tri nova NEC-ova printera

ipe 6601 6601 su laserski tampati rezolucije 600 dpi ot -
" mote direluno da e vee na Windows

e .2 pojedinacno rabljenje” i opremljen je P knmpillbllnlm pro-
tokolom e ‘Mnogo je zanimljiviji model Color 5000 Sija je .ulicna” cena
ispod 2000 mataka. Ova} sampat natina rada: teymotransfer sa
32.000 boja, varijabilni 52 256.000 boja i
6.7 millona boja, Kvalletnili otisak zahieva 1 vide viemena, a sve se P
rezoluciji 300 dpi. (vg)

Microsoft Windows 95

ova verzija Windowsa, knia

verziju nece modi da pripremi za
fhnd

je po;avua ‘nete se zvat ni Ghica-
go. ni Windows 4.0, ve¢ Windows
95. Posle cnppem 87, ovo je vero-
vatno prvi program koji ne nosi
oznaku verzije ve¢ godinu is
nja. Pored toga Sto o znadi da Ce-
mn verovatno Cekati jo§ mesec-
dva, broj godine uz naziv verzile
korisnik tatno ,ose-

e
Vienoda knpcl imaju odbojan stav
prema .okruglim® verzijama zbog
Tosih iskustava sa bagovima,

umesto kupovine .0 radife Ska-
fu verzije . ..o: m 17 Na-

glaseno je da sa
8 ne suati da ce admah usedi |
Windows 96. Prijatna je novost da
se Microsoft ipak ograduje da novt

Na Intemetu je, medutim, veé
nekoliko nedelia u opticaju lista
kola daje deset objasnienja 0 pra-
vom znatenju oznake 95", Lista
glasi:
1.Broj disketa na kofima ce bt di-

sirbuiran program
2. Procenat onih kol e morati da

hardver

dis}
4. Broj strana na upuistvu za brzo
instaliranje

5. Procenat postojecih programa koji

nete bi kompacin 5 novim
ittvnim sister

B mieim pote 72 sl

7. Broj poziva sluzbi tehnicke po-
dr3ke pre nego §to program pro-
di

a
snmmm.‘zmmuu
verzifu.
9smMHzmp)mmpmgamu
mwdlnuukm)epmmmbic
Kivan.

(ts/mm)

Fractal Design

Painter 3.0

a preko 50 novih moguénosti, Painter

5.0 dizajnira slike od Kojih se moze do-
biti glavobolja, smelo iznosi predstavnik
firme Fractal Design. U novoj verzii fe pro-
menjen interfejs za criane i sada je jos je-
dnostavnije dosegnuti do mnogih mocnih
alata. Painter 3.0 omogucava da se na no-
vi nain rasporedi vise nezavisnih delova
slike bez njihovog .leplienja™ u pozadinu.
Moguce fe ispisati re¢ koristeéi fotorealisti-
éne slike: snezne pahulje obavijene u coko-
ladu ispisuju naziv novog siadoleda ~ vre-
di probati! (io)

TEMA BROJA: OBRADA SUKA

Efeldi i filteri u programima
2a obradu slika

Pomotni graficki alati

Obrada siika na Amigi

Obrada siika na Atariju

Panasonic CR-5638,
Philips CR-940,
Mitsumi FX001D2 i
Sony CDU-33A

Video Blaster

Media Magic ISP-16

Genius ScanMate/32 W

GVC Fax/Modem 14.400

Amiga:
Profiline HD flopi draiv
Overdrive CD

otkupa
KOMPJUTERSKE VODE (7)
Baba za dedu,
deda za repu...
FOTO-STRP
ROM & RAM u epizodi:
oLiéna higijena™
VO PORT
KOMUNKACUE
BBS _Politika”:
Put u srediite B8S-a (2)
SVET IGARA
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Hact2i Dragan Antic

e 0 POUTMA DOO.
11000 Beograc, Maeconska 29

Smgruﬁemmmze‘e
Stamparys Poltia’

Pregsecric Kompanie Poitia”

dr Zivorad Minovic

Urecje redakcisk koiegium:
Tihomir Stancevic:

Markzting, seletar redaicie:

Natasa Uskokovic:

lsoacie

Precrag Milicevic

Dopsnk

Aleksandar Petrovié (Kanadia)
Struéni saradinici:

Aleksandis Velfowi, Borde: Vo

‘et Dean
¢, Branisiav Tomic, Ranko Tomic
Tennic saracink:

Telefon regaKcie

BBS: 392 9148 (14400 bys, V.42is)
Aexander X (5508)

Pretplata za nasu zemij: romesecna
10,80 cin, festomesecna 21,60 G

naznas: ", pretpiata
»alsx_smmuva vomwa«

nicu | puny advesu

Pretplata za inostranstvo: Sest mesec:
10 USD, 20 DEM, 110 SEX, BOFRF,

plate: o
alox by 4 38111 309 6776 i
_poitka”
Verbra 2ef 11000 ngrx:
Telefon/iax pretistie suoe:
011/322 87 76.

HARD/SOFT SCENA
Video Labs Flex Cam Scientific

irma Video Labs isporucice vam za 995 USD kameru ko-

jom Cete moci veoma jasno, &ak i uslovima slabog osve-
tljenja, da zakoratite u mikrosvet. Za dodatnih 195 USD do-
bicete i deo ko Ge je prilagoditi vecini standardnih mikro-
skopa. Opremijena je standardnim osmomilimetarskim soti-
vima | u mogucnost je da uspesno prikaze mikroskopska
uvecanja od 1-50 puta na 25-inénom monitoru u NTSC ili

Dylan

rlo dobar minijatumi HP-ov
PC sa oznakom HP [00LX Multimedia
prestaje da se proizvod | nasle eter Gabriel pravi
duje ga model 200LY. P CD-ROM, Prince
duplo vece radne mﬂnﬂﬂr se udruzio sa ,Graphix Zo-
(2MB), novi model sadr- ne” i pravi svoju interaktiviu
2 i bolju programsku plotu. Kuéa Columbia Re-
wd.;lm DOS verziju cords trudi se da ne zaostane

Lotusa 1-2-3, ce:Mail
Mobile (za_elektronsku po-
$tu), Pocker Quicken (nesto slabija verzi-
ja poznatog programa za vodenie finansija) i LapLink
Remote (za komunikacifu sa .velikom bracom”). Na raspolaganju je i
PCHCIA Type Il prorez za Kartice. Zvanitna cena je 700 dolara. (ts)

mnogo i za kraj 1995. godine
planira lzdavanje multimedi-
jalnog Boba Dylana. Kako
‘vremesni Bob ne oseca potre-
bu za vizuelnim izratava-
njem to Ce jednostavno bitl
pregled njegove karijere sa
ponekim spotom, tekstovima

Long Play CD pesama i nesto neobjavlienog

% se nije slzgli pragina matrerijala. U meduvremenu
oko .pisi/bridi” Ci L a vlan Je tazio firmu Apple
njihovi pmlzvndzﬂ (Sony, zbog bespravnog koridéenja
Philips. Toshiba) ve¢ krecu njegovog imena na jednom

CD-ROM-u ko Je izdao Apple
Software. Tek da malo digne
prasinu. (vg)

stor bi se udetvorostrutio. Zajedno
sa KorisCenjem Kompresije (po stan-

dardu MPEG2) kapacitet bi bio povecan
na 3 GB (). y. oko dva sata animacle sa
punim 16-bitnim zvukom. Nazalost, ovakve
diskete” moci e da Gitaju samo specijaini CD-ROM
drajvovi - postojeci ne mogu da ¢itafu tako uske trago-
ve... Pojava prvih CD-ROM-ova u ovoj tehnologif oce-
Kuje se za oko godinu dana. (mr)

unovu trku. Slededi cilj

snje CD-ove staje
Lsamo” 70 minu-
ta kompresovane
slike sa zvukom u
VHS kvalitetu. Pri-

ne
Snjih 1,6 mikrona na 0.8 mikrona. Na ovaj nain pro-

strane Siampe. U

Rukopise, criede |
wratamo

TsTacia 72 nesiovnu stran:
Rina Marjanovic

raspolatemo.
prodeje..) | adres, fax i elefon na hojem Ce E80ch mod) 3 ot vile iformachs Nisa acvese je Swet lnsmpjuters, Mard/Sof soens, |
Mahegouska 31, berzed
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HARD/SOFT SCENA

printer

ovi model $ampaé americkog

Xeroxa pod punim nazivom Xe-
rox 4900 Color Laser Printer omogu-
¢ava Stampanje tri kolome li 12 crmo-
belih stranica u minutu, u rezoluciji
1200 X 300 tpi. Ugraden je PostSeript
Level 2 jezik za opis stranice. Sprava
kosta nesto ispod 8000 dolara. (ts)

a li ste ikada pomislili kaka e
.mreza” dabila ime po mrez| ka-
blova koji se proviace po smlaﬂmv
Britanska firma Neutral e vase pro-
bleme ,uzidati". Ako je vaza mreza ba-
zirana na Ethernet karticama, za 49
GBP dobicete kutiju koju Cete okatiti
na zid u blizini kompjutera (PC. Mac).
Na Kt je obitan RS-232 konekior
Kojim Gete PC povezati nia Kutju. Kone-
ktori za mrezne kablove nalaze se spa-
kovani u kutij, pa vide nikada necete
imati problema sa Sumom"” Kablova
Kabl za povezivanje sa narednom Et-
hemet karticom koSta 25 GBP. a najve-
éa daljina na Koju se signal moze po-
slati iznosi 200 metara. (mr)

DECtalk Express
Speech Synthesizer

a osobe koje imaju problema pri
udenju | one sa otecentm vidom,
je sinteti-
zator govora Koji je u stanju da ASCII tekst
sa ekrana - izgovori. Tezak je par stotina
‘grama, kadi se na serijski port, a ,prica”
‘brzinom od 75 do 650 redi u minuti. Opre-
‘mljen je velikim, ugradenim recnikom, a i
dr#i se svih gramatickih pravila (engle-
skog jezika). Cena: 1195 USD. (mr)

Conner TapeStor 420, 850 i uoo

a0 i obitno, oznake strimera (jedi- sony, all i stare QIC-80 | Inwin AccuTrak 250 Kase-
nica trake) oznatavaju kapacitet te. Uredaj staje oko 200 dolara, a u ekster-
Koji imaju uz pomoc kompresije = noj verziji koja se prikljucuje na
podataka, $to znati da mo- paralelni port ima vise
del TapeStor 420 ima elekuonike, pa je cena
380 dolara. Model Tzpe-

Stor 850, duplo veeg ka-

paciteta, staje 350 dolara

(eksterni 530). Conner proi-

vodi | dva SCSI modela Tape-

" Stor 4000, interni | eksterni, koji

na kasetice smestajui od 3.2 do 4 giga-

bajta nckompresovanih podataka | ko-
Staju 660 800 dolara (bez kontrolera). (ts)

Gajseugatiens pesw
inenog il preko adaptera,
s incnog diska i prikijucu-
je umesto. jednog, flopija. Uredaj koristi Q/c-
Wide tip mini-kaseta koje je nedavno predstavio

Za viasnlke
l”_ = mm ?:
uummmmm

HP Color Laserlet

ako se HP Color Laserjet ne ofekuie u pro-

davnicama pre februara 1995. godine ne-
ki podaci st ve¢ dostupni. Verovatno vas,
pre svega, interesuje cena - 5.850 u funtama
(2a kurs marka/funta konsultujte frankfurt-
sku berzu). Rezolucija $tampanja je 300 dpi,
a $tampa se uz pomol letiri nezavisna
CMYK tonera Koje moZete posebno dopunja-
vati. lako je $tampal formata A3. kolor
Stampanje je moguce samo u A4 modu. (Za-
$t0? Zavo!) Deldarisane brzine za cmo-belo i
Kolor &tampanje su 10 ppm i 2 ppm, ali se u
praksi ove vrednosti spustaju na oko osam
‘strana u minuti za cmo belu sliku i ispod je-
dne kolome slike u minuti, Printer ima PANTONE
sertifikat §to znati da Ce boje iz PANTONE kataloga
izgledati kako treba, a za korekciju prikaza na ekra-
nu mozete da koristite pril CV3 udliy. Sa 8 MB
RAM-a $tampat se automatski odaziva u HPGL/2 1

PCL modovima sa kolorekstenziamaill u PoseSerpe
Level 2 natinu rada iako se za koriséenje PostScripta
preporue bar 12 MB. lako je printer ocerjen bolje
QMS otisak je jo§

R

uvek .malo previse zmast”. (vg)
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; 2 Kablovska PCvizija

ako saznajemo, izgleda da se sudbine Kompjutera | televizije ponovo prepli-
Cable/PC ” 3 Keu. Prvo je televizor Korid¢en za gledanje onoga §ta emituje kompjuter, a
sada e se kompjuter koristiti za gledanje onoga Sto emituje televizija. Da ovo
nije samo plan ostvarljiv u dalekof buduénosti, dokazuju | velicine poput Ap-
plea i Bell Packarda svojim kompjuterima Koji ée vam omoguciti i gledanje obi-
Enog TV programa za oko 1500 USD. Ali, to nije sve! Velike TV mreze (NBC) vet
emituju i specijalne eksperimentalne programe koji su predvideni za prijem pre-
ko PC-a. Buduci da je sve jos u eksperimentalnoj fazi, cene su astronomske -
‘mesetna pretplata 1750 USD, a za svakog narednog korisnika placate jos po
dodarnih 250 USD. Paralelno se razvija | pratedi softver DAVID (Digital Au-
dio/Video Interactive Decoder) baziran na 05-9. Na ovim kanalima zasad moZe-
te pratit vesti iz kongresa (ameritkog), titati brokerske izvestaje il ucestvovati
na skupétinama deoniara. U planu je da se sve pretvori u globalnu mrezu koja
bi zatim bila prikjucena na .mrezu nad mrezama - Intemet i neke druge veli-
ke sisteme. Kada se sve ovo ostvari, modi ete da Caskate sa nekim na supro-
tnom kraju kontinenta, kupujete razne artikle ne zlazeci iz svog stana, ili da
.pohadate” neku Skolu. (mr)

ge e N0y sistel
 sperativel
et o nein Md\uum

\\\u ““"" e
e \30\’“‘“ wiBM
Cani 02 WIS OB ve wm-,“:\ank e st

,wa\\ GalijeoRer odmE e O5/2: (1

i sistem™

AST Advantage Adventure 4000

ST Research predstavio je prve multimedijalne PC racunare s
integrisanim 14”-nim monitorom u kuéiste! Pored monito-

ra, ratunar u sebi sadrzi i 14.400 bps voice/fax/modem, CD-ROM
drajv i 16-bitnu zvutnu Karticu, Ovakva koncepcija .sve u je-
dnom" pogoduje pocetnicima i .obitnim” korisnicima, nudeci je-
dnostavno pode3avanje i ustedu prostora. Postoji i ofigledni mi-
nus ~ monitor se ne moZe promeniti. (lo)

Roland Master-




RACUNARSKE

MINIJATURE

Priprema BOJAN ZANOSKAR

Hard Disk Control Panel

O/‘ ‘e, na slici se ne nalazi kokpit aviona. U pitanju je
upravijatka ploca hard dxska RM0S koleg Je

osamdesetih godina L Digital”. “s\.‘
RMOS bioje zalsta moderan hard sk sl =
nih performansi: sa 12 plota izmenjivog ¢ 3™

paketa preénika 14 inta, 5a 20 glava, moze
da se tita i pise sa srednjim vremenom pris-

u kuciste.
sa upravijatkog panela mo?e se mnogo ura-

diti: promeniti format zapisa podataka, poslatl
azlitite upravjacke komande, zameniti pojedine
sklopove elektronskom simulacijom u tok testira-
nja, fino podesiti natin rada... Displej pokazuje bi-
tove glavnih registara pa mozete da vidite titane baj-
tove, kretanje glava po cilindrima, greSke i glavu na

Kojoj se javljaju... Nastao je u vreme kada su progra-
‘meri poznavall svoje ratunare.

@%@MWWW

i o g 1 istajuéi knjige o starim vre-
e raa e P :_.:.““";.'?" 2 menima pronasli smo sliku
I G373 5560 oo |OF OF kuéne radionice Hermana
s P [} 2% | Lukofa (Herman Lukoff), jednog od
Sgensl 29 292 799 999 [OF O | judikojjoprojektovao ENIAC. S leva
e H @ TR ETR I %;:_ﬁ = | nadesno, i je racunar TRS-80, tele-
T iV 190 Q @ik | vizorijedan sasvim neobicni Stam-
S i Te 33t v gee o g: z | pat. Na svaku dirku pisace maginé
T = @. o —emsomem— | @' @ O | Lukof je postavio po jedan elektro-
Tgea e wF, 3786790 |9 g, O | magnet i tako dobio jedan od prvih
S 0-9%k| kutnih Sampata.

Rekls s o racunarima ¢ frrog 7
z kﬂ’ls Sjuzan Lemers (Susan Lammers)
ters" Freda D'lgnacija (Fred D'lgnazio) prenosim nekoliko zanimljivih citata.

Programmers at Work” i iz ,Messner's Introduction to the

- 5 ; onamaline: b w«sw
Ja mislim da su racunari najbolja igracka na st it ©
sveru. Mofete izmislit divne stvari | zatim uéini- e 108 smvm M-
. dn‘:fisog ity abom nenods: Uk o oosos nimey)
wola sa ratunarskom u . Uite wo 1o SV
matematiku, Udite da razmislate. U ORI e (o
Batler Lempson (Butler Lempson)
Neki fjudi programiranie nazivaju naukom, neki ume- o o Je sedeq
mo3cu, meki vestinom i trgovinom..Ja mislim da postoli Progray, "3 rasg Cningon, ;
pomalo od sva tri. 5 alin ny ko” Mehang
ars Smonil (Sharies Simony)  {igim ey m:.,,, o ke
4 Je sligan adi
Moj srecni usud je da nisam poceo sa ratuna- M:s],_," daP(anlk uki m"ﬂéhm na k‘;f
ima u ranim godinama.  lude g 'Dmn o2 dryg
Drustvo je danas potpuno zavisno o tehnolo- 'ﬁa ""lru ,,.,,‘L
gije | ja ne vidim ni jedan razlog zadto bi se ©o igioznj oy
fkada promenilo. Kilcay
Dion Vamok (John Wamock) (Gery Kisay

- Ako Ikada budete pricali sa ve-
o Tlikim otkricete da

poznaie svoe alate kao 3to ume-
ik poznaje svoje Cetkice.

U sledecih pet godina imacemo
alate koji de posao raditi podje-
dnako dobro kao | ljudski progra-
meri

Bil Gets (Bil Gates)

Svaka generacila PC-fa je komplikovanija i te-
Fe se koristi..i elegancija nestaje.
Dion Pejdi (John Page)

Sa ratunarima, ako mi nesto 3to nemam
zatreba u ponoé, mogu da napravim bez
obzira §ta je to.

Vejn Retlif (Wayne Ratiff)

Ratunarsko programiranje je umetnost jer pri-
menjuje steeno znanje na svet, jer zahteva vesti-
nu i domiSljatost, a narotito zato $to stvara pre-
dmete lepote.

Donald Knut (Donald Knuth)
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HARD/SOFT SCENA

dBASE 5.0 for DOS

a pojavljivanjem verzije 5.0 Borland je naj-
zad uveo dBASE for DOS u devedesete. Prva
ot e sotena o ciod JRASE v

mandni prozor | menije u sl Windowsa. sa po-
znatim opcifama tipa: Fle, £dit | Window. Ko-
mandni prozor, koji zamenjuje stari dot prompt.
omoguéava ponovno izvisavanje komandi i to
sa dvoklikom; takode moZete prebacivati sadr-
2aj komandnog prozora u i iz nekog od progra-
ma (Copy & Paste).

Verzija 5.0 je potpuno kompatibilna sa stari-
jim verzijama dBASE-a | izvrsava na-
pisane u dBASE IIl Plus-u | dBASE-u IV. AKo pre-

IBM ThinkPad 755CE, 755CSE i 755CD

erija notebooka iz 1BM-a sadr2i | prvi

prenosni racunar sa kompakt diskom.

cuje true color ekran), veliki hard

disk (do 810 MB), mala tezina (3 do
4 kg) i dug vek baterija (7 do 9 ¢a-
/). Racunari sadrze novi 1BM-

Blaster kompatibilne zvucne karti-
ce. U novim Thinkpad racunarima nala-

2e se stereo zvudnici. mikrofon, pa ¢ak
i MIDI port, a softver omo-
guéava prenos

razlikovanje,
glasa, faksa i
modema na tele-
fonskoj linij itd.
Naravno, tu su i
prorezi za dve PCH-
CIA Type I, . jednu.
17 Karticu. 1 ko-
nacno. model 755CD
ima par milimetara
vecu debljinu fer sadr-
# standardni double-
CD drajv. Cena mo-
dela krece se od 4500 do

8600 dolara. (ts)

Motorola PowerPC serija

m«.

ferirate starl izgled i osecaj progra-
ma motete se iz DD-a prebaciti u
«kontrolni centar” dBASE-a IV.
Ipak, dajte Sansu novom izgledu:
DD pruza mnotvo moguénosti ka-
ko za programere tako i za krajnje
Korisnike. Novi dizajner maski (for-
‘mi) sadri Opject Palerte kofi omo-
gucava dodavanje pusth tastera, li-
sta | ostalih ekranskih pomagala
Windows tipa.

Kao i sa Paradoxom i dBASE-om
7a Windows, uz pomoc desnog ta-
stera pritisnutog preko objekta moZete starto-
vati Object Inspector - prozor Kofi omoguéava
promenu svojstava objekta kao $t0 su
boja i tekst, bez potrebe izmene e

fups 1 korisnicki help vezan za polja
datoteka. Borland svoj Form Designer
(dizajner maski) naziva dvosmemom
alatkom, 310 znaci da mozete dopuni-
i i prepraviti kod krefran od strane
Dizajnera bilo ruéno il od strane Di-
zajnerovih dijalog-prozora i alatki.
Pored ovoga, novi Dizajner menija
omoguéava kreiranje nestandardnih

‘menija.
PmmmmdBASEaplﬂudhmpkn
? kompajler, |

ti Project Manager,
G alake K ok watin:

M&hgu&pmwmmulm
53 Appleom | 0j Macintosh Pow-

nje dzunglom  faflova koe i apliakci. Sa in-

inim kompajlerom mo?ete kreirati i distri-
buirati EXE fajlove koji rade bez run-time verzi-
je dBASE-a. S obzirom da je Borland pridodao
nekoliko objekino orjentisanih komandi dBASE
jeziku, programerl sada mogu pisad aplikacie

g
dBASE programa.

1ako su otekivane bolje alatke za kreiranje
maski za vile baza | za setovanje relacija izme-
du datoteka, verzija 5.0 je veliki napredak u
odnosu na dBASE V. Pored toga &t0 ima lepsi i
efikasniji interfels, dBASE 5.0 je brzi od svojih
predaka, Tzv. SpeedFilter tehnologija (kofu smo
imali u dBase-u IV 2.0) ubrzava zadatke vezane
2a (flterovane) grupe slogova iz datoteka. dBa-
se 5.0 takode radi i u 32-binom modu i oristi
Semu vinualne memorije 3to rezul-
tuje brzim radom mnogih komandi. (28)
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Vreme je za promene

Programi za obradu slika

Vlasnicima PC ra¢unara na

je nekoliko prog;

Processing (obradu slika) - da vidimo $ta nude

a0 kod vecine drugih primena, ratu-

‘nari sunasli svoje mesto | u obradi sli-

ka ili fotografija. Kolicina softvera na-
‘menjenog ovom poslu rasla je iz dana

u dan, onoliko brzo oliko su se pove-

¢avale graficke moguénosti ratunara.

Na raspolaganju je na desetine grafickih progra-
‘ma koji omogucavaju da sliku stvorite sami ,od
nule” ili da obradujete ve€ gotove (skenirane ili
digicalizovane) slike ili pak da Koristite kombi-

naciju ta dva postupka.

Ako se treba odluditi za neki od programa iz-
bor se svodi na éetiri poznata programska pake-

1a: Adobeov, 2.5, Corelov Photo-Paint

5 0, Aldusovmmszﬂaz 01 Picture Publisher
firme Cetiri programa imaju
naglasene opcile za olmdu slika, iako posedufu
|mnog=alatkz za ,ruéno” slikanje. Naravno, ©
su samo Cetiri programa Koja smo izdvoiili sma-
trajuéi dx su vredniji paznje od drugih slicnih
. Postoje i drugi programi koji su, op-

&te uzevsi, nesto slabijih moguénosti, ali znaju
danbllsmyu Kod pojedinatni opcija, a posedu-
jui neke i koje veliki paketi nemaju.
Na primer, Painter firme Fractal Design potpuno
Iskate uz grupe programa za obradu stika, obzi-
rom da su n]epve alatke 2 slikanje wll.ka na-

ima, da

wati predvodnikom grupe Imla bi se mogla na-
2vati .programi za slikanje”. Isto tako, ZSofiov
Photo Finish, program Ko je  ranijim verzija-
ma dosta obecavao, uglavniom zaostaje za .vo-
decom etvorkom”, ali ima par zanimljivih opci-
ja kao 5to je, na primer, Au-
10 Enhance koji auwomatski
obraduje skeniranu  sliku
podeSavajudifofizrez (bitan
deoslike), vertikalnost (ako
original nije u skener uba-
gen pod pravim uglom), au-
tomatski podesava boje i uz
10, uklanja takozyani .mo-
are” — raster koji s javija
kod skeniranja slika iz Za-
sopisa | sliénih Stampanih
uzoraka.
Ulaz - izlaz

Naravno, posto se radi o
obradi postojece slike, treba.
je uéitati, a kasnije { snimi-

dam ulaznih i izlaznih fajl-
formata za slike, tako da se
nije tesko odluditi za neki
od formata i svoje slike tu-
vati na taj natin. Ba$ ako |
imate sliku koju dati pro-

gram ne prepoznaje, mozete je konvertovati u
neki njemu poznatiji format uz pomo nekog od

paketa za Image

novs vrednost, bez obzira na tacke u drugim bo-
fema) drg rijansama e boje. Pored promene

kama medu formatima mozete Citati na slede-
¢im stranicama).

Vecina programa utitava i vektorske formate
(EPS, Adobe lilustrator, Windows Metafile...) pri
Zemu ih rasterizuje i pretvara i bionap, dakle
obiénu rastersku sliku).

U celini i celosti

Najjednostaviji natini obrade siike su oni
koji se potpuno prepustaju racunaru. Obicno se
mmm fllterima | efektima, a vise o njima mo-
Zete saznati na 15, stranici ovog broja. Pored
primene efekata | filiera, nad celom siikom mo-
gu se vrsiti | razna podesavanja koja se ticu bo-
Ja na slici i njhovih nijansi.

Naravno, najednostavnije je powvann svr

dine i kontrasta, ali postoje | mnoga
desavanja. Moje se definisati da mh ik Am
samo jedna koloma komponenta) ima boje u
odredenom raspont ~ recimo, da na CMYK slici
Magenta komponenta ima acke intenziteta od
5do95%, dakle bez pune Magente i bez bele bo-
je (Output Range).

Intenzitet boja mose sé podeSavati i po obla-
stima ~ tamne, snsdnn i svede nijanse mogu se

opcije pro
mma za obradu slika omogucavaju da sll.kt
ispunjavaju neke tehnicke uslove koji imaju ve-

2e sa S@ampom, Stampe.
Oznatavanje
‘Oznacavanie ( je, markiranje) omo-

guéava da radimo samo sa odredenim delom sli-
ke ija je kontura prikazana . plivajucom ispre-
Kidanom linijom. Oznaiti se moze pravougaoni
il elipsasti (knuzni) deo slike, kontura izvucena
slobodnom rukom” (miSem) fli predeo koji sa-
drzi samo tatke odredene boje ilf tacke slicnih
boja. Za ovo poslednje alatka se u programima
najcesce

potpuno istoj boj, a kod vecih vrednosti oznata-
vaju se | tatke slitnih boja.

Cesto se prilikom oznatavanja ,&arobnim Sta-
picem" desava da na nekom podrucju siike osta-
nu_ neoznacene vrio male skupine tataka. U
Photo Styieru posioji zanimljiva opcija Remove
Holes koja ukljucuje u selekciju i takva mala po-

slike su, recimo, i

kat, nsuamnodmamldenajpnaslm itd. Za jo§ de-
1aljnije pode3avanje mogu se definisati krive za
‘svaku osnovnu boju (il za sve zajedno), 8t omo-
gucava da za bilo Koju vrednost boje odredimo.

shopu. Grow oznaenu Kontaru pmczva tako
da se zahvate i oznate i susedne povisine sli-
Enih boja, a Similar oznatava i sve ostale povr-
3ine na slici u datoj boji.
UmnoZavanije i
deformacije
Oznaceni deo slike (il
titava slika) moze se ro-
tirati za 90‘ 180° il pot-




TEMA

postepeno menjajuci boju
iz jedne u drugu.

SloZeni oblici i

nusllhmmgnbvlmdasekmmnknpms:
‘omatava deo slike formira sabiranjem vie iscr-
tanih oblika tako da njihova unija &ini konturu.
Sliéne tome. oduzimanjem oblika dobija se kon-
tur o i presek: pekiplenl ol e
predniji programi ju i da se kontura
pomera i P ot besdea sk koju zahvata,
pa da tek kada smo zadovoljni konturom radi-
mcsamdmlmddnm Photoshop i Publisher

ja Konture u ve-
Yiorskiobl. negvo ediovank | zatim generi-

van unutar nje.
Nebitme delove slike mozemo ndhacm nko
5to ih svodimo na oznaceni
Za plavlknp izreza (kadriranje) u programrmz
posebna alatka ili kao opcija Crop
ka)n odbacuje deo slike van oznacenog pravou-
gaonika.

Filovanje

Osnovna opdija svakog programa za

slika e 1. Celina obojena istom il liénom bo-

jom bice obojena novoizabranom bojom. Pode-
Eava s da i e bie ojeno ono S0 e  fednol
boji i 1 0no §to je u manje i vide slitnim boja-
ma. Moze se podesiti i .pokrivnost” (q;urlm
bnﬂodnosnokalika&se.pmﬂdm boja koja
je ispod. Filovati se moze i prelivom boje, $t0 je
postepena promena boje od jedne ka drugoj iza-
branoj bof  to u Zeljenom praveu, Posebno efek-
o moze biti bojenje uz pomot teksture. Ovaj

Paint ima vrlo zanimljive matematicki definisa-
ne (neki kau frakialne) teksture koje Korisnik
i stvara menjajuci bo-

pojavijuje prilikom brisanja ili isecanja delova

siike. Za filovanje prelivom

program sam izra

Koriste se obe boje, a

e i jo& nekoliko parametara. Neki od programa
mogu da koriste | takozvani Perzern Fill Koj ta-
di na taj natin §to se oznaceni pravougaoni deo
slike proglasi uzorkom (paztern) koji se prilikom
filovanja reda kao keramicke plocice i ponavija
potreban broj puta.
Alatke za slikanje

Sprejevi, Cetkice, olovke... za Korisnike sa vi-
Se smisla za umetnost, i 72 obradu sli-
ka nude | simulaciju slikarskih alatki. Potev od
najjednostavnije .olovke™ za povlatenje miSem
linife debljine jednog piksela, pa do

razih Cetkica, sprejeva, airbrush fadt
alatki itd. Za alatke 7a cranje moze
se podesiti kako Ce njihiova primena
a podlogu:

alatka ostavija za sobom fmati slabi-
je ivice), pa éak i takve stvari kao §t0
Je troSenje boje”, kada se definise
duzina poteza posle koje se alatka
ponasa kao ima sve manje boje pa je
trag Koji ostavija za sobom sve tanji &
slabiji

Posebno je zanimijiva mogucnost iekih pro-
‘grama da se definise tip , papira” po kojem se -
u,pasemmzncmnhpwmsayukandazzlsla

radite na specifalnim reljefnim vrstama papira.

Sve u boji

svaki program 7a obradu slika daje mogu-
¢nost da se u jednom trenutku oriste dve boje -
‘osnovnia boja (Foreground Coler) i boja pozadine
(Background Coler). Osnovnu boju Koriste sve
alaw-mgamm-pnmm

“Tu e opcija za zamenu te dve boje i opcija ko-

poléple s prassos e el deorao-
loivih nijansi u odredenom rasponu), direk
tnim unodenjem procenata osnovih bofa i pre-
ma bojama iz standardnih Kataloga boja (Panto-
nei slicni)

alaxknkllknmmgﬂenaskkubqadamgpﬂsn-

la postaje aktivna.

Brisanje, Undo, ldomran)e. I.EkS[
Boju pozadine koris

bilo pre poslednje akeije. Sliéno tome, neki pro-
grami imaju i Local Undo, alatku koja viata u
prethodno stanje samo onaj deo siike preko ko-
jeg se prede ovom alatkom.

pojavijuje kopija originalnog podrucja. Original-
10 podrutje moze da bude fiksnoli da se pome-
1a uporedo sa kursorom.

Rad sa tekstom u pr 7a obradu sli-

ka ukratko se svodi na to da se formira selekci-
ja u obliku i veliini ukucanog teksta. Tako
oznateni lik moze se obojti, pa cemo na slici
imati ukslum] boji, ili se moze upotrebiti za bri-
san)e pa cemo imali .rupu” na slici u boji poza-

. mmsanm;eiopd;azaramnpvankmn
Obitnoje prikazana u obliku $ake sa isprizenim
prstom i upotrebljava se poviadenjem tim ,pr-
stom” po slici.

Maskiranije i slojevi

Vrlo znatajna moguénost 2a obra-
du slika je rad sa maskama. Pri radu sa maskom
program preko slike stavija crveni ton, kao da
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gledate kroz crveno staklo li, kako je i nazvano
4 nekim programima, kroz rubin. Program je ta-
da u specijalnom rezimu rada | alatke za crianje
samo boje u crveno. Odredene povrsine na slici
time su maskirane | povratkom u normalni re-
#im rada ostaje oznateno sve osim tih povrsina.
Pored toga §to je ovo joé jedan natin oznatava-
nja slika, maskiranje je vrlo korisno zato §o
omoguéava oznatavanie sfike i u dubinu’.
Konkretno, ako neki deo maske obofimo Cetki-
com razlicitim intenzitetima, iz selekcije nastale
maskiranjem modi ée da se .zahvati” seten
(Cut) ili Kopiranjem isto toliko intenziteta boja
tog dela slike.

Rad sa slojevima (layers) je mogucnost novi-
jih verzija programa tako da za sada postoji u
Styleru, Publishen: i Photo-Paintu. U najkra-
Gem, omogucava rad sa vide slika ili delova sli-
ka Ko se nalaze jedna preko druge. Pritom se
svaka ponasa kao poseban objekt (dok ne odlu-
&imo da ih slepimo u jednu sliku) i podesava se
prozimost svakog takvog sloja. Mogudi su vilo
zanimijivi rezultati,

Formati i separacije

0810 je poznato slike mogu biti zapisane u
razlititim fajl-formatima (TIF, PCX, Scitex, Mac
PICT... 7a detalje vidi sledeci tekst), ali i intemi
zapis moZe biti razlidit. Format zapisa slike u
datoteci na disku programu je bitan dok je ne
uéita, a kasnije je mriogo bitnije kako Ce inter-
pretirati informacije o tackama slike i njihovim
bojama. lako postoje | mnogi drugi. najvazniji
formati zapisa su: 1-bitni za cme sllk:/cnzlc (4.
_suthove" u nemackoj-stamparskoj
). 8-bitmi za cmo-bele slike (sazsﬁ nijansi si-

ve), 24-bitni za RGB (Red. Green,
Blue) fiull-color slike (16 miliona boja)
i 32-bitni za CMYK (Cyan, Magenta,
Yellow, Black — Cetiri osnovne Stam-
parske boje). Ako se bavite pripre-
mom za Stampu poslednji format je,
logiéno, najbitniji.

Zato ozbilji programi za obradu
slika imaju moguénost konvertova-
nja ovih formata iz jednog u drugi.
Pritom, naravno, dolazi do bespovra-
tnog gubitka informacije pri konver-
Ziji na manje bita po pikselu. Naj-

il

.
o

E

i l

awdamparijl, pa je pre-
wka da onaj ko ta-

&no zna §ta radi moze |

nesto drugo pored Pho-

toshopa da osposobi za.
dobru RGB-CMYK kon-
verzifu.

‘Ako volite da preterujete, programi omoguéa-
vaju uodenje dodatnih kanala (siojjedne osno-
vne boje) koj se mogu Koristiti kao pomo¢ni pri
radu sa slikom il za neke morske" tehnologije
Stampe.

i korisni dodaci

B esceu ‘postoji pomocni
prozor u kojem je moguée kontrolisa-
i prikaz od kanala sa kom-

ponentom shike (R, G i BiliC, M, Y i
K). Poznavaocima Stamparske tehnologile mo-
Ze posluziti da se uvere da slika, pored vizuel-
nih zadovoljava i tehnitke uslove da bi bila upo-
trebljena u Stampi.

B«En)s-vlnrsmum

Navedeni programi su, u suStini, vrlo slitnih
moguénosti, pa proizvodati moraju da se potru-
de da u svakoj novoj verzifi implementiraju ne-
310 $10 bi kupee trebalo da privoli bas njthovom
jan. Desava se da su noviteti koji stvaraju razli-
ke medu programima Cisto kozmeticke prirode,
ali ima vrio Korisnih opciia.

ol

Na zalost, konverzifa iz 24-bitnog RGB for-
mata u 32-bitni CMYK uopéte nije mali problem
tako da su retki programi koji 10 rade kako tre-
ba. 310 je najgore, konverzifa bi u principu tre-
balo da se radi na jedan nacin ako
sliku Zelite da odStampate na $tam-
parskoj maSini, a na potpuno drugi
natin ako $tampate na Kolor Stam-
pacu —u oba slutaja ciljfe da na pa-
piru dobijete sliku koja je ista kao
ona koju ste imali na ekranu, ali se
do toga mora dolaziti na razlicite na-

ovih redova, prilicno dobru i dovol-
no univerzalnu konverziju u CMYK
format od pomenutih programa za
obrady slika ima Adobeov Photo-
shop. Medutim, svi programi imaju
moguénost silnih podeSavanja za
ove konverzije, razne kalibracije pro-
B grama prema monitonu | Stampa-

Gine. Prema informacijama_ autora~

Na primer, Photo Styler ima vrlo jednostavan
i efikasan Korisnicki interfefs. &ini se da je nje-
govo koriscenje vrlo lako i da nema naroitih
‘mana. $ druge strane, Photoshop je najpoznati-
ji program ove vrste i najvise ga cene profesio-
nalci; izgleda jednostavno i na prvi pogled ne
naroito moéno, s obzirom da je veliki deo nje-
govih moguénosti skriven u menijima pomo-
Cnih prozora ili dostupan samo preko kombina-
cija tastera. U ovom trenutku &ini se da je u
odnosu na konkurenciju makice zastareo. /-
cture Publisher je vizelno dopadijiv, ali ini s
da po osobinama odskace samo na polju filtera
i specilalnih efekata. Photo-Paine izgleda mo-
¢no, dosta je lak za koriscenje ali spor; jako sna-
Znih opcifa, deluje nestabilno i bagovito (kao i
CorelDRAW!, uostalom). Naravno, ove ocene su
prilitno subjektivne. jednostavno - treba proba-
ti. Dok jo§ moZete da nabavljate programe za
pet dinara.
Tihomir STANCEVIC
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Pikseli, boje, formati, palete...

Kolor u boji

Pri¢a o tome kako sa $to manje piksela posti¢i §to bolji efekat

raficka radna oknuZenja sve svoje po-

godnosti ispoljavaju bas kod progra-

ma obradu slike. Uporedo sa njima

stvoren je | koncept pod nazivom

WYSIWYG You See Is What You
Get - 810 Vidis 10 e3 i dobiti") koji oznacava
aplikacije kod kojih na ekranu vidite tacno ono
310 ée se pojaviti na papiru.

‘Ovakvu oznalku mogli su da nose programi za
obradu teksta, DTP | cmo-belu grafiku. Svaka
ekskurzifa izvan cmo-belog prostora vodi nas do
dodatnih problema. Veé pojavom sivi nijansi
primetiéete da razliciti monitoriistu sliku prika-
2uju na razlite nacine. Ova razlika raste Kako

moZete da se ravnate. Uostalom, i nase drage
Koleginice iznose iz prodavnice tkaninu ,da bi
videle pravu boju’.

... slika za gledanje
U zelji da sistematizuju podrutje vidljivih
boja struénjaci su uveli pojam kolomog pro-
stora koji se obitno bazira na tri ili éetiri kom-
ponente. Kada su u pitanju ekrani obiéno go-
vorimo 0 RGB kolor prostoru u kome se sve
boje formiraju aditivnim meZanjem
crvene, zelene i plave komponente (primamne
boje). Kod 3tampe obicno se govori o subtra-

CMYK (cifan, magenta, Zuta) pri Cemu se cma
boja ubacuije da bi se pristedelo na ostale tri
(skuplie) komponente ako je potrebno lzmesa-
1t ih u jednakof razmer.

U zavisnosti od prilike I vrste uredaja prime-
njuju se i drugadiji komponentni modeli kao $to
su HSB, YUV... Kolomi prostor graficki se pred-

¢) o8 davne 1931 godine. Primer takvog grafi-

kona moete da vidite na Stict 7, a povrsina mo-

gudih boja koje oko ili neki uredaj (skener,

ckran, $tampat...) mote da registruje li repro-
dukuje

kefvnom meSanju

tica, razliku-

e od krajnjeg protzvoda na papiru, slajdu il te-
levizoru.

Razlikovanje komponenti

Proizvodati kartica prih‘mﬂ“ su RGB kompo-

10 monitori rad | plavim

Oko za oko... fésforom. Ostalo je pitanje koilko razlicith ste-
2a opazanje svetla | boja zadutena je vasa pena ed: kuje oko
otna etina u kojo] se nalaze i viste kupastih e, o laiélnad
Celia osetljivih na dnosti za jedny ui pro-
dost. panaspon sl dun Ko ko {ovodaf Komprtea el 24 i mpts boje sa
opata je 390 do 700 Do osam bita o ot

mu se najkrace s vpazzlll =
plava i lubicasta, a

Toea 1

& PC-a su ga nazvali True Color, apmlz\mﬂaﬁ
Macintosha prosirili su ga na 52

najduze kao naran- bita (za svak slucaj,trenutno se
dzasta i crvena bo- MOGUCNOSTI KOLOR TEHNOLOGIJA 8 bita ne upotrebljava) i nazvali
ja. Crma boja pred- @ .
stavja odsusvo bi- Tako dolazimo do magiénog
lo kojih talasnih 10 Pantone 747 boja broja od 16.777.216 raspoloivih
g:’l"‘:“ ‘b’:l?’ ‘;’:{a‘ ~ ~ Cetvorobojna ofset dtampa :&B‘:: m“x’g;‘;‘““‘f
predstavija mesavi- —— Sony RGB monitori Yoo Rttt i | cae
nu_svih talasnih @ Talasna duzina svetiosti (u nm) Razlititi proizvodati monitora
duzina koje emituje o8 upotrebliavaju fosfome premaze
neki izvor svetla, raznih sastava pa su moguca i
je pre- veoma razlicita odstupanja. Ako
da izvor su sve tri komponente jednake
svetia ne emituju ra- muli monitor bi morao da prikaze
vnomemo sve tala- 08 cmu tadku (bez svetlost). Kada
sne dufine pa se na su sve tri Komponente na maksi-
osnowu vece i ma- | 4 maloo} vednos (%2 1 eka-
neke boje u spektru 04 nhodﬂovugpﬂvﬂallmgu&km-
uvodi pojam zempe- jednostavnim -
rature ‘njem regiera za osvetljenje i kon-
izvora.  Ozbiljniji trast na vasem monitoru. Na Za-
programi uzimaju u lost postoje i teze greske.
kot 02 Krive nisu krive
1ar se
koriguje prikaz siike Tatku Cija je osvetlenost
na ekranu pa smo u 128 va$ monitor bi morao da
Tabe 1. dali neke kate dvostruko svedlije od
standardne vredno- 0 | ke &R je osvedlenos 63. U
s Kojima raksi, takav monitor ne posto-
i @ 02 04 08 08 10 B Pionis s i oosechons
e talke na ekranu nije lineamo
Stk x s
zavisna od intenziteta elek-
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tronskog mlaza koji tu osvedljenost pobudu-
je. Dijagram koji opisuje osvetljenje u zavi-
snosti od ocekivane vrednosti naziva se gam-
‘'ma kriva. Preciznije reteno. na X-osu nanosi
se logaritam olekivane vrednosti. a na Y-osu
logaritam dobijene osvetljenosti (Slika 2.).

asvetljenast podeli sa stvamo prikazanom osve-
dpnc OBy Tako se za TV { monitore obi-
&no dobije vrednost 2.8, trinitron ekrane 1.8, a

tacka. a vecina formata koristi neku kompresiju
kad treba snimiti vecu kolicin istih piksela.

Cmo-bele slike sa polutonovima (Grayscale)
obitno Koriste 256 sivih nijansi | za smestanje
annﬂcdml]anje]edanmmhbsmr»
maju svi formatl nemaju mogucnost da

‘mi kao indeksirani kolor.
Indeksirani kolor, opet, ima fiksni broj boja
(obicno 256) pa je vrednost svakog piksela u

14 je kod skene-
mveéumdmaunnn#nukxnmdu

Ispravijanje krive krive

Pogodili ste - korekcija gamme naziva se i ka-
libracija. Gamma kriva, opet. ne mora da
prosta i konzistentna ve¢ moze da ima i lokalna
odstupanja koja nekada mogu da budu i veoma
velika. Zato se za kod osetlivijih primena ne ko-
istijedna gamma viednost za korekciju ve se

mestuu i
'me Sta koji indeks znaci ili, . koje kom-
p\‘m:nltlukohmkolﬁnamalmahdhsadml

dezksm kolor (ili Direct Color) zapisuje
boju preko sve tri komponente. Radi ustede po-
nekad se koristi manje od osam bita po kompo-
nenti i to obitno tako da se kompletni podaci o
pikselu uklope u jedan ili dva bajta.

lmmmmnmmmmww

ma visoku efikasnost uz veoma malu degrada-
Gusike.

Stvari su otidle tako daleko da je éuveni TIFF

slutaju JPEG kompresija je za svaku preporuku
pod uslovom da ne preterujete sa stepenom
kompresije koji je kod ovog formata podesiv-
Ostatak formata

Pored spiska piksela, raspolozive palete  veli-
Gine slike razni grafitki formati podeli su da

formira gamma korekciona tabela koja precizni- 5 unose najraznovrsnije podatke u datoteku sa
k|wﬂhnﬂiﬂsnﬁ:v&guﬂeﬂz{a Zamene za boje :
Za poteak lako da otkrijete e broj mogucih boja
Kod True Colora preko 16 miliona. Ka- GAMA KRIVE

Cete u nekom programu za crianje nacriati dva  da se broj bita za komponente smanji 10
kvadrata od kojih Cete jedan obojiti 50% sivom  opada fbroj mogudih boja pasa 16 - |
nijansom, a drugi popuniti najsitnijom $ahov- lzdob\)amo 65536 nwglﬁhbok a Skener_|
skom" Sarom (bela atka, cma tacka bes ta o8 ,
a..).Ova veleg o
rastojanja Bl da daju sd utisak osvetle- ukmcg kolora je wpeato o o w0 |

nosti od 50%. Vecina o6
dushk:ln\augﬁdtnmkz\mwdwnwfukoga zssmm;..cmmmmmm |
mozete da .upristojite” ekran. Na slici velidine 640 x 480 pikse- E / Wtina.

la ne mozete da imate vise od monitora
Od krive do krive 307.200 razlicitih boja, prosto zato %
Trebalo bi da vaé monitor prikazuje ono $to  §to na slici ima upravo toliko pikse- "‘f‘“mm\
Gete dobiti kao krajnj rezultar. Ako sliku samo  la. Cak i slika rezolucile 1024 X 768
selite da prikazujete na monitoru onda je prica  piksela mofe da ima samo 786432 02
zavisena. Ako e izlazni uredaj Stampa i $tam- boja 3to je jako daleko od 16 milio-
parska masina onda morate da uzmete u obzir | na. Tako se, u cilju Stednje, smanju-
niihove korekcione krive | tako u nedogled. je broja boja nastojeci da se &to vise o
Relativno jednostavan natin da i degradacija

1u pricu je da oristite nekog od proverenih pro-  Jedna od proverenih metoda je = = - =
izvodata Stamparskih boja Gije su recepture stal-  dichering kojim se Zeljeni utisak, u Ulazna vrednost
ne (Politika? - ha, hal). Takvi proizvodai Stam-  nedostatku pravih boja. dobija nai-
paju svoje Kataloge boja u kojima mozete videti  zmeniénim kombinovanjem piksela Swag
kako ée tatno neka boja izgledati kada bude od-  onih boja Koje sunam dostupne. Ne-
&tampana. Takav metod je koristan kad samicr- ki graficki formati dithering pa.  slikom. Pomenuti 77FF format zapisule { Koja je
(ate i koristite ogranicen broj boja ali, na 2alost, ~ Gete tako jem 24-bitnog 7arga forma-  kompresifa korisena (LZW. RLE. Bit-pack.

nije primenjiv kad na ekranu imate Sarenu ske-
niranu sliku. Ko bi, za svaki piksel, proveravao
Kako ée izgledati u S@ampi.

Ugledni proizvodadi boja, svesni ove tinjeni-
ce, obratili su se programerima i napravili kore-
kelone module koji kolomi prostor Koji je defini-
salaCIE prevode uRGS svet. Poznatiji sistemi su
[Pantone Matching System, Truematch | Kodak
Color Correction. Pri tome Pantone ima &ak dve
korekcije: D50 za standardno graficko-umetni-
ko osvedienje | D75 za opdtenarodna dnevno
svetlo. Dakle, ako cak i ne radite sa ovim proi-
2zvodatima boja - imate $ansu da vas ekran li¢i
na papir. ,

Boje

Sliku treba nekako smestiti na hard disk i za
1o se koriste ve¢ provereni formati koji se, iako

mog
1@ u 16-bitni. automatski dobiti difuzni dithe-

0 izbegnete na mostu platicete na Cuprii pa
se ditherovane slike obino mnogo losfje kom-
presuju jer su vede nakupine piksela .prosara-
nie” nedostajuicom bojom

Kompresovano ili ne

Razlititi formati zapisa graficke datoteke
imaju razlitite kompresije kojima se smanjuje
veliina datoteka. Obicno su u pitanju LZW iii
RLE kompresija koje. po pravilu, analiziraju lini-
ju po liniju slike. Tako cete mmgo bol;e pma

nego sa vertikalnim ohhdmz Ddal.k i razhkc u
veliini datoteka kod rel:

JPEG..) ali i najraznovrsnije podatke o .realnoj"
vellcini slike, kolor separacifi, g@mmi za prikazi-
vanje, gammi za Stampanje, rezoluciji Stampa-
&, broju slika u datoteci(?)
MoZete, naravno, koristiti bilo koji format za-
pisa ali je tinjenica da 77 najinformativniji od
svih komercijalnih formata. Postoje i specijalizo-
vani formati u
neke ,svoje” podat
voa) ali retko koji od n;m se probije do starusa
opéteprihvacenog standarda.

To bi, otprilike, bili moguéi putevi i prepreke
od Eowguﬁn i slajda, preko skenera‘. dm!zlsbb

U novije vreme sve k!é:se ‘primenjuje /PE
kompresija Kofa je zajednicki proizvod pmgrame

pira. Primecujete i neku kruZnu putanju?
Vola GASIC
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Metal (PP 4.0)
Method: Crvome.
Levels: 4, Light: 50

Depth: 50, Invert, Color

(P52.0) “Trace Contour (PS 2.0) metai (PP 4.0)
Beiow : Above Method: Akminium

Levels: 10, Light: 60
Depth: 30, Invert, Color

0%,
Green 45%, Be: 0%

Py
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TEMA BROJA

Punch (7S 2.0)
Power 30

Mror (520) Gle Bock @9 5.0)
Block Wi

il ok g5

Efekti i filteri
u programima
za obradu slika

Umesto
kiCice

Ne veruj Zeni koja koristi
paint program bez filtera

a prosetnog korisnika kompjutera prvi
kontakt $a nekim paint programom
potinje i zavrsava se neuspelim poku-
Sajem da na ekranu ispise svoje ime
siobodnom rukom. Nezadovoljan re-
zultatom, svaljuje svu krivicu na misa
Koji, navodno, e leZi dobro u ruci® (mada ne-
gde u podsvesti tuci uspomena na Skolske dane
kada su postojali sliéni problemi sa Cetkicom).
Razotarano odmahufudi glavom, nesudent Pika-
so 1l sprema se da obrise paint program u kome
Jnema nista da radi”,
Greska! Siguma ruka i vesto koriscenje misa ni-
su od presudnog znacaja za kreativan rad sa sli-
kama na kompjuteru. Uz malo maste, neopho-

dnog smisla za estetiku | nesio splienja mozete

postojece slike napraviti novu, neprepoznatlji-
iginal. Efeki,

je mozete upotrebiti na postojecim slikama posta-
1i su neizbezan alat svakog ozbiljnijeg paint pro-
grama. Stavise, najnovije verzije najboljih paint
programa obiluju fantasticnim moguénostima.

Ovde prikazujemo najreprezentativnije prime-
re iz Sest programa: Fractal Design Painter 2.0,
Micragrafi Picture Publisher 4.0, Adobe Photo-
shop 2.5, Aldus Photo Syler 2.0, ZSoft Photo Fi-
nish 3.0 Corel Photo-Paint 50. Veliki deo prika-
zanih filtera postoji u svakom od programa, ali

di ini-katal

ga najbolja varijanta je ovde sa naznakom iz ko-
Jeg programa e korisceni filter, Ima i nekoliko fil-
tera koji se isto zovu u razlicitim programima, ali
izvode potpuno drugaije efekie, te su obu-
hvacene | takve varijante.
Navedene vrednosti parametara svakog filtera
vaze za ovde upotrebijenu sliku i, naravno, vari-

jvaznije
zapanite Koristedi filtere u paint programima
jeste da nijedno resenje nije Konaéno. Menja-
njem vrednosti bilo kojeg flterskog parametra
e jedan podeck el moze biiiznena-
. Jod lje su
nekolko filtera (po mogudstvu  okviru ednog
programa) sa naknadnim tonalnim i kolomim
doterivanjima.

podic Polini Po-

LEGENDA
PSH2.5 - Adobe

Photoshon 25
P520-Adks

Photo Styer 20
PF30- 250k

Photo Fiih 3.0
P9.4.0 Mcrogratx

Picture Publsher 40

rmw rr-sm msm Painter 208
P50 Corel
Percentage: -~ Percentage: - Percentage: ey

iaravno, &

riskovoj $t0 je bila tako jubazna i posluzila nam

kao model sa ijim smo se likom iZivijavali.
Nenad V/
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Dither (PP 4.0)
Round Dot T
Pattem Size: 6

‘Noke: 100
Dhstion bl e sawwgs um 162,

Textanze (7 301

Texure: Brick

Apply Paper (PF 3.0) Apply Paper (FF 3.0) Apply Paper (F 3.0) Apply Peper (PF 3.0)
Paper. Parchment, .- Rough  Paper: Leopard, Surt: Rough Paper: Fine Canves, St Rough  Peper: Bond, Surface: Rough
Grain: Hortzontal, Amourt 100 Grais: Horizontal, Amount: 100 Geain: Hortzonl, Amourt 100 Grai: Horizantal, Amourt: 100

Depth 9, Direction: West  Depth: 2, Direction: West ~ Deptn: &, Divection: West  Depth: €, Direction: West
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 TEMA BROJA

Pomoc¢ni grafiéki alati

Mali, ali tehnicari

Korisni parciéi softvera koji vam mogu olaksati obradu grafike

ako komercijalni softver uglaviiom zadovoljava sve za-
hteve kol se mogu pojaviti u vasoj likovnoj Karleri, uvek
postoji nekoliko sitnica koje vam mogu nedostajati. Ne-
racionalno bi bilo drZati ria hard disku nekoliko obimnih
grafickih aplikacija zato 30 vam je povremeno potrebno

nekoliko njihovih opcija.
Pored nekada su vam potrebne stvari koje ni najbo-
pruzi. Br-
2 paegud slika u Windowsu mo?e se lako pretvariti u polu-
satno drljanje po disku, tesko je ukrasti (grebovati) sliku iz
igre, a prosta operacifa koju treba ponoviti na veéem broju
slika postaje noéna mora.

cepta, medu u ade
‘ponedto zanimljivo prosto zato &to je neki dokoni programer
naleteo na slican problem. Tako u oblasti Viewer-c (programa
2a brzi pregled siika) | Konvertera formata jos uvek suvereno
viadaju DOS programiéi koji su proizvod nekog entuzijaste
Koji ne ume da naplati svoj rad. Ni nama, u stvari, nu:;mn
kako bi uopéte izgledao takav program pod Window:
Verovatno su vam vt poznati nazivi VPIC, QPEG, oS, -
fack, image Alchemy... S¥i o programi oriste e za pregied
ane-

i od njih sposobni su i za komplikovanije graficke zahvate.
Idi | gledaj

Povrh svega, Image Alchemy, ima i jedan od najfleksibilni-
Jih sistema za prikaz slike. Bez ikakve posebne instalacile
Alchemy e prepoznati vasu grafitku Karticu i pokrenuti naj-
pogodniji graficki mod za prikaz Zeljene slike. Brzina prika-
zivanja nije bas ofaravajuca all zato za Aldhemy gotovo da
ne postoji nepoznat format zapisa slike niti kartica koju ne
moze da prozove.

Za one koji s navikli ne neko, sada vec obavezno, radno
oknuzenje tu fe prilog za Alchemy nazvan prosto GUI (Gra-
Pphic User Interface) u kome, pomocu menija, mo2ete da po-
stignete il rezultat kao da u glavi drZite sve parametre. Po-
sebna poslastica je 810 od ovog okruzenja moZete da zatrazi-
e da vam. nakon vasih Zelja, pokaZe Komandnu linfju Koju
Kasnife mozete primenjivati kad vam je potrebno da se ista
aperacija obavi nad grupor datoteka.

Deluxe Paint
U posebnu ategoriju mogli bismo da svrstamo DOS pro-
‘grame za obradu slike u koje spadaju razrie vrste DrHalo pro-
izvoda, starijih ZSofovih” Paintbrusha ali i programi tipa
Rio. Ipak, posebno mesto zauzima omaleni programdic koji
je na PC-a preselien sa Amige. Radi s¢ 0 poznatom DeLuxe
Paintu kofi, iako radi samo sa indeksnom paletom, ima
ugradene mnoge lepe stvarcice.
: e

Poslednja i
GA Kartica (mahom starijh) ali | standardne VESA modove
PR uz pomoc VESA drajvera motete a radite i sa ezoluciom

VPIC fe nastao ukrtanjem nekolfko programa istog auto-
a verzifa koju i

n
si onaku 6.1C i omogucava brz prikaz BMP, PCX, GIF. TIF,
IFFILBM, TGA, TIFF formata ali i nekih ve¢ zastarelih kao $to
suRIX.Pictor, Dr Halo. od obelzenth sfka moete da pra-
vite i slajd-3ou. Zbog svoje brzine veoma je pogodan kao ek

steri Viewer za razne Selove kao $to je Nortan ¢ l‘ommaldﬂ

Program
u nekom drugom format ili sa
ijom (ogledalo il rotacija), a pre zapisivanja moete siiku

pomoé tastera £ -

jete ili povecavate neku od komponenti (RGB), kontrast i
osvetljenje. Da bi pravilno radio ovaj program mora da se
konfiguride prema tipu graficke Kartice koju imate i pre nego
&0 budete nezadovoljni proverite da niste od nekog dobili
vt konfigurisanu verziju koja nema veze sa va-
Zom grafitkom Karticom.

Kamen mudrosti

Posebnu paznju, medutim, zasluZuje program
Image Alchemy tija je akitielna verzija 1.75 posta-
lavec sasvim ozbiljan graficki paket, Ipak kao i ra-
nife, jezgro paketa, ¢ini program aquym
jem ostall delovi paketa uopste nisu neophodni
ukoliko vam ne predstavja problem da se borite:

komandnim parametrima.

sa

Najbieniji parametri govore o formatu kofi el
'mo da dobijemo i takvih formata ima ravno 60 sa
raznim varijetetima u palei | unutragnjoj kom-
presijl. Moguce je, naravno, prilikom konverzije
zatraziti § promenu palete pri Cemu se moze izvr-
siti i dodatna obrada optimizacije nove palete kao

e spifing (postizanje
nog histograma) {li razlitite vrste dicheringa pri
smanjenju palete.

1024 X 768. je direktan pri-
stup paleti pa tako moZete da doterujete | menjate svaku od
256 nijansi. Pored ove pogodnosti na raspolaganju fe ditav
niz interesantnih opcija koje se retko ili nikako srecu u dru-
gim programima.

To, svakako, nisu svi kratki i slatki programi koje mozete
da upotrebljavate pri obradi slika. U zavisnosti od vasih po-
treba mozete pronaci razne druge sitnice koje rade bas ono
3to je vama potrebno. Ne zaboravite, medutim, da je kod cr-
tanja i obrade slika (kao i kod mnogih drugih stvari) mnogo
vazniji krajnji rezultat niego nacin na koj ste do njega dosli.

Voja GASIC
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Obrada slika na Amigi

Inventivnost na delu

Osvrt na dva giganta — Art Department Pro i Image FX

kura koja se uotava jos pr insta-

zaigru. No, pored toga za .ozbiljni-
je" modele Amiga razvijani su pro-
gmm.madsagznknm Tuse iz-
dvajaju programi za
dizajn (2D i 3D) i obradu shka

je sa sobom donela i novi

Amiga
format 7a zapis podataka, IFF (7n-
terchange Fle Format) kofi e podl«
2avao grafiku, zvuk i animaciju.
Poznat i pod skracenicom ILBM za
zapis slike, ovaj format danas stoji
rame uz rame sa GIF-om, JPEG-om.
JFIF-om, PCX-om 1 svakom grafi-
ckom programu na PC-u, Atariju i
Macintoshu, Kako su se i na dru-
gim platformama razvijali sticnl
programi | sndardi, Javila se po-
treba da se slike medusobno ra-
zmenjuju. Tako su nasall i prvi
konverteri slika na Amigi. Najbolji
medu njima bio je Arz Deparment
koji je viemenom, 53 svakom no-
vom verzijom postajao i program
7 obradu slika - image Processor.
Slinim putem kretao s njego i-
val ImageFX Kojt danas vodi bitku
za primat na ovom uistu.

At

Department. Professional u
verziji 2.5 i Image FX V1.50 su dva
razlicita programa Giji fialni rezul-
@I kao e jajeru. Oba progra-
ma karakieride modulama st

ADProa podrazumeva da glavni
program poziva Getir osnove Kla-
se modula -za utitavanje slika (Zo-

dules). Kod ImageFXa pored prve i
poslednje Klase modula  imamo
odvojene module za Render i Pre-
view prikaz slike, zatim module za
skeniranje | $tampanje slike.
ADPro se specijalizovao za kon-
veriovanje i obradu slike tako da je
crtanje i retusiranje potpuno izo-
stavljeno. /mageFX je krenuo dru-
gom logikom, koja kaze da su ove
alatke potrebne za sitne opravke”
| pored toga Sto postoje mnogo mo-
cniji paketi za crianje poput jednog
TvPainta koji zahtevaju graficku
Karticu. To se pokazalo kao veoma
pamemo kompromisno resenie za
Amigiste Koji ne pnsednlu skupe
‘graficke kartice sa puno memorie.

Oy rgeacia st el
u vizuelnom Konceptu. Arz Depar-
tment Pro V2.5 moze da radi i na
Workbench ekranu na kome je gla-
Vi prozor | meni sa dodatna tri

prozora (loaderi, saveri | operato-
ri). ImageFX owara luksuzni ekran

2a prikaz slike u tjem dnu le2i pa-
nel sa opcijama | gedzetima. Na
stranu sad 81a fe bolje, jer sud o to-
‘e zavisi od vase konfiguracije i li-
cnih navika.

ADPro sa lakotom uitava slike
el il
u bilo kom od raspolozivih 31. O
animacionih formata tu su Anim3
1Anlm1 alwd!ng!l’xalﬂ.ll
FLC rad

fer i onoliko Undo bafera koliko ste
podesili, kojima se korisniku omo-

lmgwxum)amsmmw
odnosno konvertuje i snima sii-
numwzemnam
‘medu Kojima su svi poznati
lomuﬂsaanwshalPCalnckl
sa kojima simo se po prvi put sreli.
Zavlasnike 24-bitnih | Third Par-
ty grafickih kartica (koje rade i sa
AA modovima), oba programa nu-
demutmupodvsku.mmm

ulima podriava
9 nalnwmh grafickih karti-

mn zostala ni mogub\osl

Operatori su poznati iz drugih pro-
grama (sa PC-a i Mac-a) i 1o su, U
stvari, standame opcije svakog
programa za obradu slike. Tu spa-
daju 7ile, Rotate, Scale, Crop Visu-
al, HV Flip itd. Ostali moduli su fil-
teri kao Blur, Colorize, Line Art, Me-
dian Filter, Mosaic | drugi. Na kra-
ju tu su § pseudo-operatori za spe-
cijalne efekte, koji su u stvari kom-
binacije nekih operatora kao na
primer Color Charcoal, Embuss,
Fresco, Highlight, Oil Paint | Sola-
rize. U Image FXi Su efekti kao i
alat za crtanje integrisani u osno-
vl program. Svako ko je

dio sa DeLuxe Paintom snaci Ce se

d;l!

w isa
ija ista. SICnoSt se vi-

Utitane slike se llllzmo
konverwju u 24-bitni RAW

di i po standardnim (Harte, Dar-
ke, Lighten, Color, Gradient) | spe-
cijalnim (samnzan Blur, Rub
Trace Trough, Panto-

graph itd,) modovima za crianje
kop)l ukupno ima 17. Svaki efekat
kod /mageFXa ima svoje ime, tou
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nogome olaksava rad, pogotovu
ko se ne snalazite sa silnim para-
wima. To je prednost /mage
£xa nad AD Proom jer se kod AD
Prog 7a st efekat prolazi kroz vi-
se koraka oristeci osnovne opera-
wore. § druge strane to moze da
ugudi vadu originalnost | inventi-
most koja dolazi do izrazaja to-
kom eksperimentisanja u AD Prou.

Posto /mage FX raspolaze soli-
dnim alatom za crtagye, momei iz
Nova Productionsa” s se pobri-
nuli i za kontrolu palete. U sva-
kom 24-bitnom modu moZete ma-
nipulisati $a 6 razlicith paleta od
256 boja, a programonm se dobija-
ja i obimna kolekeija paleta na di-
sk,  krelranje novih e deffa igra.

Na ekranu se slika prikazuje
onoliko vemo Koliko to dozvaljava
raspolozivi broj boja i rezolucija
koju daje odabrani Display modul
(kod ADProa) odnasno Preview
modul (kod /mageFX-a). Ako Ren-
der mod za prikazivane slike po-
seduje manje od 16,7 miliona boja.
onda Cete na ekfanu imati prib
Znu sliku onoga 8to se zapravo de-
silo. U cilju boljeg prikaza, pri
deru sa manje boja ADPro koristi
diher metode’po nekom od algori-
tama: Flgyd, Burkes, Sierra, Jarvis,
Stucky i Random, Large Ordered |
Small Ordered, pri gemu se kod po-

slednja dva odreduje § parametar
7a meSanje susednih boja (rasipa-
nje). Pri snimanj, 24-bitni bafer
se konvertuje u format Koji mi Ze-
limo i snima u punom kvalitetu,
bez obzira na to kako je slika
(ne)vemo prikazana na ekranu.
Podrika AREXX fezika jé os fe-
dna velika i pozitivna Stvar u Zivo-
tu ADProa | Image FXa koja nije
izostala ni u verziji 2.5. AReXX se
moe Koristiti za obradu velike ko-
licine slika (frejimov} neke anima-
cile) ali | za slofene operacije tipa
uéital, kropu, skaliraj, smanji pa-
Jetu na 256 boja uz taf | taj dither

metod b sk ogledalu, pa
je zatim snimi. Pri proseénoj upo-
trebi ovs pogodnost necete upo-
znati jer vam jednostavno nece bi-
ti potrebna, Onima kojima su po-
godnosti AReXXa neophodne mo-
rade da se pozabavi uputstvom do
koga je lakie dodi u elektronskoj
(LSDDocs) no u papimatoj vari-
janti

Pored AReXXa Image FX podr-
Zava | makroe kao sofisticiraniju

varijantu za sloZene manipulacije

sa slikama. To e jos jedan plus, re-

¢ Ce svaki korisnik koji nije upo--

znat sa AReXX komandama,

Na 2 MB memorije ADPro e ra-
diti sa malim slikama koje u RAW
obliku (kada se raspakuju u Inter-
ni bafer) zauzimaju manje od 200
KB, a na tim slikama moci cete da
isprobate samo polovinu raspolo-
Fivih efekata. Preporucuje se da
pored utitane slike imate barem 1-
2 MB slobodne memorije. Image
FX sigumo radi i sa virtuelnom
memorijom, ne vecom od holicine
memorije koja ostaje kada se pro-
gram startue. Prostom racunicom
dolazimo do toga da bi Image FX
524 MB memorije i 2 MB virtuelne
memorije na disku, bez problema
radio sa slikama od po 2 MB.

Image FX se moze oristiti | kao
program za skeniranje u koloru ifi

sivim tonovima i Stampanje. Za-
hvaljujudi tome /mage FX se moZe
primenjivati u stonom izdavastvi
kao program za pripremu slika za
Stampanje.

Ako vam je potreban mocan alat
2a konvertovanje i solidnu obradu
slika, koji Cete brzo saviadati kpo-
stiél rezultate koji zadovoljavaju
vasu kreativau i poslovnu strant,
onda se odludite 12 Art

d firme .,ASDG

Im.' Ako traZite i vise od toga pod
uslovom da i uloZite vise, u susret
Ge vam izacl ImageFX. 5
Nikola STOJANOVIC

Obrada 'slika na Atariju

Racunar

najdrazih boja

Od samog pocetka Atari ST je bio masina

obradi slike.

) Pre

desetak godina aktuelne su bile crno-bele
slike i tada su napravljeni programi koji i

dan-danas nemaju premca na tom polj

5 doba kada za PC nije po-
stojalo nista Korisno, na
Awariju su uveliko radili

Joj jednostavnosti i brzini prednja-
&io je Mega Paint. 12 njega Je bilo
‘moguée skeniranje | Stampanie sli-
ka, a zahvaljujuéi jednostavnasti i
brzini obrade cmo-belih slika i
dan-danas se odrzao kao najjedno-
stavniji i najbolji program te vrste
na svim mtnnanma Cak je naprdr
Vijena jedna verzija ovog prograt

i2a PC racunare, ali kako to. nhléno
biva; uradena je konverzija najsta-
rije i najlodije verzije pa nije bas bi-
la prihvacena medu korisnicima
PCa.

Sa razvojem novih modela Ata-
ifa, mnoge softverske kuce (ma-
‘hom nemacke) pocele su da prave
izuzetno kvalitetan softver | za
obradu kolor slika. Naravno, prvi
kolorni” programi radili su sa sli-
kama u 4, 16, 512 boja ili uz neke
trikove (ve videno na svima po-
zZnatom Spectrumu) 4096 boja. To
su biliz De Luxe Paint (Konverzija
stare Amigine verzije), Degus £z,
Neochrome, Spectrum 512, Repro
Studio | Retoushe Professional.
Najpoznatijl i najkorisceniji od
ovih programa je bio Neochrome, a
ponekad | Specerum 512. Oni su
omogucavali crtanje u 512 odno-
500114096 boja, Sto je u odnosu na
emo-belo bio strahoviti napredak.
Meduitim, ovakve slike nisy nikad
‘mogle da se upotrebe u neke ,kori-
sne” svrhe kao 8o je priprema za

* $tampu fako je Atari svojevremeno
bio najmoénija DTP masina.

Krajnji domet u obradi slike na
Atari raCunarama_postignut je
poiavom Acarija T71030'i Falcona
030. Zahva'wjudi brzim proceso-
rima, veco memoriji i obaveznim
hard diskovima ove dve masine
su oworile novi oblast u obradi
slike - full color obradu. Narano,
modnije masine zahtevale su. i
‘mocnije programe pa su se poja-
viliz Shagall, THS Cranach Stu-
i Phoeo Chrgine Lo (o
njima smo vec pisali) § DA's Pi
ceure o kome do sada ni
a.

Tedko da bismo mogli da Kai
mio koji fe program bolji, 7S Cra-
nach Studio i Shagall ili moida
DA's Picture, jer svaki ima neke
specifitne. opeije i funkeije koje
druga dva ilf nemaju ili rade malo
Tosije. Za neke egzibicie sa slikom
kao na primer retusiranje, prome-
na boja nekih delova slike bolji je
Shagall, a 7a isecanje | ukopirava-
nje kolora bolji je 735 Studio. DA's
Picture je modularan | slican Sha-
gallu ali je jos uvek malo kompli-
Kovanifiza upotrebu. AKo mu bude
promenjen korisnickl intefis, ima.
Zanse da izbije na prvo mesto po
upotreblfivosti i kvalitecu.

Ako imate Atari neka vam ne
padne na pamet da ga menjate
2a neki drugi radunar. To §to vi
mozda ne znate, ne znafl da pro-
grama nema ili da su losl. Po
Kvalitetu softvera, Atari se'moze
meriti sa Madintosh ragunarima,
a santim tim i sa PC-om, jer se

tek odnedavno programi sa r e
ru

ka pr:raduiu za Windows ol
Zen|

Branko JEKOVIC
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386 DX-40MHz | VLB 486 DX-40/50!!|VLB 486DX2-66MHz

HAM 4Mb, 256Kb KES RAM 4Mb, 2saKh KES
el o Ke$ \\ D 1.44Mb \\ FD 1.2Mb + 1.44Mb \\
HD zISMblzmn HD 420 Mb 12ms g HD 420 Mb 12ms
Helsiad e i
> 32 bit VLB SVGA 1Mb
::,Nﬂgc,’ég’?rﬁs"#%'ﬂ;ﬂ" $3-SVGA KOLOR MONITOR | 14" VGA KOLOR MONITOR
h MINI TOWER, TASTATURA , MI$ | MINI TOWER, TASTATURA, MI$

2

HARD DISK 215 Mb 12ms WD - 380
= | HARD DISK : 180 | el
S | Hamb pisk s40 M 1086 b oms SCSI, CONNER’ 580/1380 | gmgmy
SZ | FD 1.2Mb/ FD 1.4aMb 110/80
9 | cD ROM DOUBLE SPEED, MITSUMI 0 | I
£ | STREAMER 250 Mb / DAT STREAMER 2Gb SCSI, CONNER 35071700
Luy | 16bitIDE/32 bit VLB IDE 40/60 —
o :lz bll VL BUS SCSI/SA 1 Mb KES-a 300/ 650 rE
= ERNET 16 bit NE2000 / 32 bit VLB 90/290 ;
= INT.FA MODEM 1400 MNPS HARD w0 | €D

EXT.FAX MODEM 14400 - MNP5 HARD. 380
5 | SOUND BLASTER PROLINK 16bit STEREO, ZVUC,SLUS, MIC. 280 L]

SVGA MONO 14" 1024x768 300 | « =l

SVGA KOLOR 14" 1024x768 / LOW RAD. 600/+50 |* o
=L | SVGA KOLOR 15"/ 17* 1280x1024 RAVAN EKRAN LOW RAD, 950/ 1950
€3 | TRIDENT 512Kb / CIRRUS 1Mb WINDOWS AKCELERATOR 90/160 1
&5 | 32bit VLB CIRRUS 5428-1Mb / S3-1Mb 180/210 = =

VIDEO BLASTER PROLINK, TUNER, 1Mb 650 o =
Loy | 386 DX-40 MHz/ 486 DLC-40 MHz, 128Kb KES 200/ 290 o =
€5 | VLB 486 DX-40 MHz, 256Kb KES 460 ==
S | VLB 486 DX2-66 MHz, 256Kb AKES 650 =
3 | viB 486 DX4-100 MHz, 256Kb KES 1400 | Pl =
O | VLB PENTIUM 60 MHz, 512Kb KES " 1600 > 0
| VLB PENTIUM 80 MHz, 512Kb KES 2400 =
OC | TASER HP IV-L 300x300 1850 — -

LLI | LASER HP IV-PLUS 600x600 / RAM 4Mb 3500/320 = %~
E | A4EPSONLQ 100/LQ 570- 24 PINA 550 / 850 =0

Z | ASEPSONFX1170/L0 107024 PINA 1190/ 1290 =
O | MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb 75 /280

MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 16Mb - 320/1180 /
© | KOPROCESOR 387DX / 487DLC - 40MHz 90
= | MINI TOWER + 200W 140
T | TASTATURA |/ SA KLIKOM 60/90 y

MIS - MICROSOFT KOMPATIBILAN 40
OC | SKANER GENIUS - 800 DPI MONO / KOLOR 280,/ 750 y

SKANER GENIUS KOLOR A4 - 1200 DPI / 2400 DPI 2200 /3300
VLB 4860X4-1001!! | VLB PENTIUM 60MHz | VLB PENTIUM 90MHz
RAM 4Mb, 256Kb KES RAM 8Mb-64bit, 512Kb KES RAM 8Mb-64bit, 512Kb KES
FD 1.2 Mb+1.44 Mb FD 1.2 Mb+1.44 Mb FD 1.2 Mb+1:44 Mb
HD 420 Mb 12ms \ HD 420 Mb 12ms % HD 420 Mb 12ms \
32bit VLB IDE 32bit VLB IDE 32bit VLB IDE
32bit VLB SVGA 1Mb 32bit VLB SVGA 1Mb 32bit VLB SVGA 1Mb
14" SVGA KOLOR MONITOR 14" SVGA KOLOR MONITOR 14" SVGA KOLOR MONITOR
MINI TOWER, TASTATURA, MIS | MINI TOWER, TASTATURA, MI$ | MINI TOWER, TASTATURA, MIS
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TEST DRIVE

Panasonlg,CR-Sésl!, Philips CR-940, Mitsumi FX001D2 i Sony CDU-33A

proradi, Ako vam se to | ne desi, najpre pokusaj-
te da zamenite priloeni msodexexe sa onim iz

Cetir’' konja debela = momm. mume

Dvobrzinski CD-ROM drajvovi sa domaceg trista

dobro kao zvicne Kartice i CD-ROM

uredaji. Zanimljivo je da na domacem

trfiStu uglavriom mofete da nabavite najnovije

modele uz ponekog padobranca koji nudi stare
lako

ko je verovati nasim trgovcima, nista
A se u poslednje vreme ne prodaje tako

su
i diskovi pravijent tako da bez problema rade
sa single-speed drajvovima Javijaju se problemi
druge vste.

Velina & K

Kakve interapte ili DMA kanale za

taka. Ostall proizyodati nude i aliemativni natin
kontrole uz upotrebu nekog interapta (3, 4, 5, 6
il jo§ bolje 10; 11 1l 12) | transfer putem nekog
DMA Kanala (uobitajeno je da se Korlsti DA 3).

Ve iz domae kuhinje. Izabrali smo jedan CD, u
ovom slucaju Inside 3D Studio®, i probali ga na
Cetiri drajva pod istim uslovima, sa sma-
rtdry.exe kesom i bez kesa.

Komandom DIRF:\/S >NUL merili smo vreme
pristupa. Sto pre drajv izlista sve dlrekrwn]um
- vreme pristupa je krade. Ko
0m XCOPY FANMARSI® > NUL
> NUL kopirali smo oko 210 MB.
TIF-ova u nulidevice (tojest-nigde)

ko

Ako imate 486 masinu ne bi trebalo da bude

anoviji diskovi desto zauzimaju | preko 600 MB
pa.vam se moZe desiti da vase ulivane bude
prekinuto neprijatnom porukom ,Drive X; rea-
ding failure - sector not found”. Uostalom, zasto
bas vi da kupite nesto &to vise niko ne kupuje.
CD-ROM zahteva i poseban kontroler. Vecina
16-bitnih zvuénih kartica ima na sebi kontrole-
te 2a Sony, Mitsumi | Panasonic drajvove. Ako
kartica ima kontroler samo za jedan od ovih
drajveva bilo bi zgodno da izaberete bas tu opci-
u da ne biste,bespotrebno zauzimall jos jedan
i

trdesetak novianih jedinica. Pored toga, ima po-
sebnih kontrolera koji nist bas najbolje izvede-
i - sve primer je kontroler za Sonyja koji radi
samo u /DE refimu (nema DMA).

Brzina

Kao §to pretpostavijate, nismo uspeli da do-
demo do nekog priznatog testa za CD drajvove

ital
§t0 511 ova vremena manja - drajy je
bri.
Prema trenutnoj
i eputracij firme ,Sony”" oedd
vali smo da e Sony CDUSSA-0!
pokazati bolje brzinske rezultate. U
meduvremenu smo saznali da po-
‘menuti CD drajv prestaje da se pro-
izvodi i ustupa mesto miadem i
sposobnijem COUS5A, U trenutku plsan|a ovog
teksta dosao nam fe | taj model pod ruke i prvi
utisci su odliéni. Drajv se prikljucuje na standar-
dni /DF HDD kontroler (dakle, kao dru-
g hard disk) | ima 256 KB keSa.

Apsolutni brzinski Sampion je ,Pa-
nasonicov” CR-5638, a iste rezultate
moete da ofekujete | od starieg brata
CR-5625, Razlika je samo u tome da su.
kod modela 563 aktivirani pinovi na
konektoru koji treba spremno da doge-
Kaju Video CD.

Philips CR-+ M | Mitsumt Rwl -D2
malo zaostaju za Panasonicom, ali ta
razllka, po nasem misljenju, nije mno-
g0 lzratena, pogotovo u realnim apli-
Tk Phillps fe za nijansu bri, ali

ban kontroler jer nismo
videlini )ednu zvutnu karticu koja ga podrzava.

Instalacija

Uz svaki od ovih modela dolazi propisna in-
stalaciona disketa sa device drajverom (stavija
se u configsys) 1 prilozenim  domacinom
mscdex.exe koji treba da mu dodeli status je-
dnog od hard diskova. Programi tia instll

rada javijaju zastajkivanja, narogito kod intenzi-
‘prenosa vecih multimedijalnih datoteka.

Trikovi

Akovam je ostalo premalo memorije u DOS-u
moZete da preduzmete sledece korake. Koman-
da msadex.exe ima i neke parametre od kojih je
jedan'/Mzx - gde e x broj bafera za Citanje CD-a.
Nemoje preterivati sa tim brojem iako ga nekl
instalacioni programi nepotrebno uvecaju. Do~
voljna su etiri bafera, TeZi slufaj pomanjkanja
memorije se javlja ‘ako instalacioni program
ispusti parametar / koji ,nareduje” da se veéi

mscdex-a preseli u extended memoriju.

Ako Zelite bri odziv te dali se u dato-

tecl qutoexet:bat linija koja sadrii msadex.exe

nalazi pre linije koja sadr2i smartdrv.exe. Logi-
&0 Je da kes (smartdrive) ne moZe da kesira
disk ko Jos nije- ustolicen”. Proverite | to da

pa smo se odludil a prosteali

slucajno nema parametar 4 koji

U rubrici

ukida kesiranje CD-ROM drajvova. Uzgred, po-

T.Stancevié, V.Galié). | gresna e pretpostavka da smartdrajy zauzima

Opremu

manje memorije ako mu se stavi taj parametar.
i Kad smo sve lepo istestirall, pronaslj smd bar

jos ¢etiri modela koje mozete da nadete na na-
3em frZiStu. Ovo su, ipak, najtescl, a o ostalima

Wﬂﬂm

908 Video
Winmark 1550

i aliramo | testirama na osnovno)
kanfiguractii TM. anwm WO Ca s
mm)umm «mﬁ"" smmmmm m

Seek 16ms SEER20
ou 293 MHz
Tcktowock  gims s

-u drugom kompletu. Nasa ,foplista” glasi: Pa-
‘nasonic (odlican), Philips | Mitsumi (za preporu-
ku) i na kraju Sony (vredi manje, fako Ce vas tr-
govel uveravati da Sve kompjutera fonako pise

samo gluposti). e

mpowwulxﬁnmwwmm
S\mlesumduhn . Comp.




TEST DRIVE

Video Blaster

Kartica koja ¢e vas oduvati

artica Video Blaster nife nova, &ini nam
se da je njena pojava na nasem trzists
prodla neprimeteno, il bar ne dovoljno
primeceno, Pa smo redili da opet obna-
rodujemo pric o ovoj Karticl
Video Blaster vam omogucuje da video signal,
doveden na jedan od i video ulaza, prikaze-
teia vasim monitorima i da ga zameznete,
kropujete, . obradite kako vam drago. Na
Kartici se nalazi { stereo audio ulaz, ulaz
zamikrofon i {z1az za zvutnike. Pravo mul-
timedijalno parte hardvera u vasoj masini:
peva, igra, a mofete 1 2a pojas da ga zadenere
(stim da pre toga morate ruku duboko da za-
utete u dep).
Prvi korak pre ufitka je svakake naci pogo-

dnu rupu, Video Blaster se instalira u slot do

grafitke Kartice. Ako vam Je taj slot popunjen
ispraznite ga i ubodite Vidoja. All pre niego po-
bodete karticu, spojce e sa grafickom Karticom
preko Feature konektora | zatim je pritisnite |
privmite Sraf. Ovim je glavni posao oko insta-
Jacije gotov. Slede¢i korak je spajanje Vidoja i
graficke kartice | prikljutivanje monitora; Na
Kraju prikljucite kompozitni signal (sa video ri-

kordera) na jedan od video ulaza (u slu-

tju da imate samo jedan video). Ako,

vam ba$ smetaydto imate samo jedan

iskoriéen ulaz, na drugi moZete priklju-

it Amigu, pa prodajie pricu kako ste

nabavili Amiga emulator.

Ako vam se sve ovo ugini kompliko-

vanim, u User Manualu je sve lepo prikazano u
slici | redi | nema 8anse da pogresite.

Dogao fe trenutak da sa iskrom znatizelje | na-

eulfenim usima (ako nesto pukne) lagano priti-

skate prekidat. Masina poslusno brekée i ne de-
Zava se nista. Tu na scenu dolaze drajveri. Oni
se nalaze na jedrioj HD disketi i vrlo jednostavno
se instaliraju, 2 sam instalacini program ubacu-

je sve potrebne stavke u konfig

Ali i pored sve ljubaznosti instalacionog prof
grama, kada budete pokuali da startujete nekul
od DOS aplikacija koje se nalaze na disketi, biced
te ljubazno zamoljent da startujete rezidentol
programe. Ali ako hocete da se nasto valjana}
uradi, onda to morate uraditi sami.

Ali sada sve brige prestaju, nalazite se u dos
promptu a u gomjem desnom uglu promicu pod
kretne slike (veselje se §iri na sve strane...). Obas
vezno probaite demot

Ali u dosu postaje zagusljivo i vi ovaratel
prozore, ako su vam Windowsi u 800 x 600 il
vise, prozor ée vam se zalupiti pred nosom|
(promajat). Spustite rezoluciju na 640 x 4801
i garobni svet iza prozora je vas. Pre startod
vanja Windowsa ruéno prebacite (i

Windows drajver iz VBlaster direktoriju
P ma. standardnom procedurom prozovite]

aplikacifu i... masta je jedina granica.

Nikako ne smemo zaboraviti da uz kard
ticu Ide knjizica sa svim potrebnim Serma

ma i podacima i dva programa sa uput-|
stvom. Programi su prezentacionog karakte-
ra i u njima moZete oZiveti svoje slike zvukom,
zame3ati ih sa drugim slikama, to staticnim)
310 pokretnim i to sve na kraju prikazati publi-
Kumu B

FC sa Video Blasterom je moéna prezentacio-
na masinerija ali csim ozbiline primene moze:
vas i lepo zabaviti.

Emin SMAJIC
Proizvod smo pozajmili iz firme MEGA

-3 1 Beograd, Bulevar Revolucije 316
TEL/FAX: 011/412:779 1 421993

486- DLC 40 MHz VLB
4 MBRAM

| HDD 270 VLB DE
VLB CIRRUS 5428
COLOR MONITOR

MEGA MULTIMEDIA .
486 DX2/66

8 MB RAM

HDD 420 MB

SOUND BLASTER 16 ASP
CDROM
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TEST DRIVE

Media Magic ISP-16

Vrlo dobra $esnaestobitna zvu¢na kartica

ada se pomene kupovina kvalitetne

zvutne Kartice, esto Je prisutna fama

da je jedino dobro resenje neki od proi-

zvoda Crearive Labsa. Da to nije tako
imali ste prilike da se uverite | u predhodnim
brojevima Sveta kompjutera, a  tome govore |
performanse kartice ISP-16.

Ukratko reteno ova Kartica je kompatibilna sa
AdLib standardom, zatim Sound Blaster Pro i
Microsoft Windows Sound Systemom. Potpuna
podrika Multimedia PC Level 2 standarda je obe-
zbedena. Sempluje do 48 KHz u potpunom ste-
rett  poseduje 16-bitni digitalno-analogni kon-
vertor. Podraya dva moda: 11 punih stereo ka-
nala (6 melodija i 5 ritmova) ili 20 punih stereo
kanala (15 melodija i 5 ritmova). Na sebi pose-
duje dva ulaza i to jedan linijski (koji moze bitl
eksterni ili difektni za CD) i jedan za mikrofon, i
dva izlaza od kojih je jedan za stereo zvudnike
(snage 4 W po kanalu), a drugi linijski. Ugraden
je i MIDI ulaz, kao i prikljucak za diojstik. Podr-
Zana su sva tri tipa IDE CD-ROM-ova: Mitsumi,
Panasonic i Sony.

Ugradnja fe sasvim je-
dnostavna ukoliko ste se i
ranije susretali sa ovim
vidom rada na vasem PC-
u, Jedino e bitno pravilno
setovati dzampere i, uko-
liko kaite i CD, viite ratuna o kablovima, Me-
dutim, ukoliko niste ranije .nabadali" ni jednu
karticu, ISP-16 vam moZe napraviti probleme jer
KnjiZica koja se dobi-
Ja uz nju nije najpo-
tpunija. Tako na
primer nije.pome-
nuto da fe podzan

it adresa 300 24
rad CD-ova.

Pri Instaliranju
drajvera i softve-
ra takode moZete

uputstvu se go-
vori 0 DOS fnsta-

laciji, medutim
disketa kofa se Isporutuje uz Karticu zahteva
Windows okruzZenje. Doduse, kada se startuje
Setup iz Windowsa, pojavic se DOS programi
2a setovanje Kartice:

Ukoliko se izuzmu manje neprijamosti oko

instaliranja, i kada ISP-16 proradi t svom pra-
vom svetlu, susrescete se sa karticom izuzetnih
performansi. Sempkwame je imalo minimaini
Sum, rad sa 1 e imao nikakvih smetnji,
a softver kojl s: dobija za Windows-e radi vise
nego dobro. Tu su Audio Station (za pustanje
muzike sa CD-a, DAT-a, ili MIDI ulaza), Orche-
strator (MIDI softver), WinDat (sempler | 0sno-
vna obrada WAV-ova) i
Level Control (softversko
podeSavanje jacine zyu-
ka). Za DOS oknuZenje do-
ja se rezidenmi pro-
grami¢ za podeSavanje
jadine zvuka na izlazu sa
M pojacalom. Od igara 1SP-
16 je testiran sa DOOM2 |
Mad Dog Me Cree 11 bilo je pu-
canja i arlaukanja na sve strane.
Sa svim JIOD plejerima ISP-16 je

radila odfiério.
Ukoliko se uzemie u obzir cena,
o 210 DEM, i kvalitet koji e zai-
sta nesporan, Media Magic ISP-16
je Kartica Koja sa pravom mofe nadi mesta u va-

Sem PC-u.

- Relja Jovi¢
Protzvod smo pozaimil iz fime Computer Dream

Genius ScanMate/32

Nesto bolji.ruéni skener u

0 sada su na ovim stranicama prikaza-

i skoro svi Geniusovi modeli crmo-be-

lih ruénih skenera, Scanmate/32 je sa-

mo jos jedan u nizu pomenutih, ali za
nijansu poboljéan u odnosu nia njegovu stariju
bracu. Noseci oznaku ScanMate/s2 ovaj maliga
spada u grupu skenera kojl podrZavaju novi
Shandar . TWAIN, TWAIN e stvoren 22 uredaje
poput skenera ili video kamera | normalno radi
pod Windows okruZenjem. On omogucava pre-
nos podataka izmedu bilo kojeg softverskog pa-
eta | bilo kojeg komada hardvera, naravno pod
uslovom da su oba TWAIN kompatibilra. | ova),
Kkao i u ostalom sV standard, stvoren fe da b

softve-

A ey

slika koja se tobija e ,rasterizovana), zatim tu
Je poteciometar kojim se moZe podesavati osve-
tienost slike | naravno tu je jod jedan Cetovoro-
smpm prckldnt Kol emugncava izbor rezoluci-

na ranije

ra tako | proizvodatima hardvera, a samim tim
1 kerisnicima. Dakle ovaj standard koji je i sada
veé dobro prihvacen trebao bi u buducnosti da
nas oslobodi gomile kojekakvih specijalizovanih
drajvera i olaksa-poboljsa rad, jer svi ce govoriti
jednim . jezikom - TWAIN-om (tako kaZu po-
bornici ovog standarda).

Kao §to fe ve¢ pomenuto Genius ScanMate/32
sevrlo malo razlikuje od svojih predhodnika. Po
spoljasnjem izgledu ni malo. Dakle i ovaj put ce
te ugledati i pod rukom osetiti dobro nam po-
znat dizajn Geniusovih miénih skenera. Sto se
unutradnjosti | samih moguénosti tice ni tu nije
nista specijalno uradeno, Skener s¢ dobija u pa-

Yomadidem elektronik im -

FHIE e

ket sa
ko da ga je mogude ubaciti
prazan PC slot. Na njemu se.
ovaj put ne nalaze nikakvi
dzamperi, et su sva podesa-
vanja moguéa softverskim
putem feto jedne novine). Na
samom skeneru se nalaze:
et lampica ks pal

taka po |ntu
Tovaj model skenera dolazi u paketu sa odli-
&nim softverom. Radi se o dva programa ragli-
&tih namena. Photo Finish 5.0 je namenjes,
Kako skeniranju (inace TWAIN kompatibilan),
tako i obradi slika. Naravno mnogo je bitnija
ova druga primena, odnosno obrada slika, ko-
ja ovom programu nikako nije strana. Ovaj pro-
gram se zbog svojih vrednosti nasao i temi
ovogo broja, tako da se ovde necemo zadrzava-
ti na njemu. Drugt program nosi iste ttule naj-
boljeg samo u oblasti koja se skraceno zove
OCR (Optical Character Recognition), mogu
énost da se iz skeniranog teksta dobije ASCII
Kod koji se, naravno, posle moze obradivati u
bilo kom programu za rad sa tekstom. me
ovog velikana je Smart Page 2.1 i denosi mno-
ga pobolj3ana i novine.
to se hardverskih zahteva tice mislim da ni-
je potrebno nita vide rei nego da je kompletan
ratedi softver pisan za Windows, pa i sami mo-
iete da zakljutite koja konfiguracija je optimal-
na za komfomniji rad.
Dakle, kao to smo ve¢ vie puta pomenali,
ovaj model skenera ne nudl neke specijaine no-

skenlran]a. start-taster kanm
se zapofinje skeniranje, Ce-
tvorostepeni prekidac kojim
je moguce odrediti prirodu
materijala koji se skenira, od-
nosne da li se radi o tekstu ili
fotografifi (u slutaju da je
prekidaé na Photo stepenu

izbacen na trziste da
b vaatie raniih modela rgelh skerem ate-
rao da ga kupe, ve jednostavno da-bi se pratio
korak sa napretkom | novim standardima. Zna-
& ako ste potecialni kupac cmo-belog rutnog
skenera mda dznnlnvno imajte u vidu Genius
ScanawIi

Haris SMAJIC

mwmummvanwmnm
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TEST DRIVE

GVC Fax/Modem 14.400

Modem bez osobine koju bismo negativno ocenili

moru brzih modema Koji su prepravili

nase triste, tedko je pronadi onaj koji

‘nayiSe odgovara nasim Gudljivim cen-

tralama, &if je relej (za biranje) dovolj-
no robustan, e uputstvo nije Stampano u for-
‘mi oglasa, a koji uz to ima pristojnu cenu.

Ono 8to izdvaja ovaj modem od ostalih je, re-
kli bismo, pre svega robusnost. Smesten je u me-
talno kugiste (radi se, normalno, o eksternoj ver-
ji) kome ni pad ne bi naudio, zvuénik kao da je
Ltrosistemac”, a relej uliva sigumost. Pored to-
ga. od drugih ga izdvaja i prilagodijivost nasim

centralama 1 njihovim signalima za

poterak biranja (DialTgne) i zauzetost veze

(mw Testiran je sa skoro svim centralama - od

telove trojke” do Sezamove ,Sestice” na

kn]o] su mmnogi modemi , pali” u razlikovanju

busy-signala od normalnog zvonjenja. Na pre-

dnjem delu kuéidta nalaze se LED diode za kon-
trolu statusa.

Uz modem fete dobiti izuzetno pregledno
uputstvo (izgleda da su Ameri naudili  Tajvance
Kako se to radi), iz kojeg jedino necete modi ni-
$ta da saznate o komandama za fax, vec ¢e vas
ljubazno uputiti na neku knjigu u kojoj je sve o
lepo. opisano. Tu fe i referentni podsetnik sa
svim komandama - nesto $to Cete stalno driati
pored modema. O programa dobijate Quick-
Link 1T | WinFaxPro Lite, na po jednoj disketi,

kao | kompletna uputstva (Quick Link mofete
Korisiti i za modemsku komunikaciju, ali { za

slanje faxa - pod DOS-om). Posebna poslastica je

jednomese¢na pretplata na americki Compuser-

nih servisa, u Gijim blagodetima autor ovog tek-
sta jo§ uvek uziva.

Uz modem dobijate i trafo (ruéno preraden na
220V), i telefonski kabl. Serijski kabl, medutim,
necete dobiti, pa vam preostaje da se sami sna-
dete... Sto se tide brzine, na 14400 bps moze se
izvuci 1500 cps - sa UART-om 16450. Ako ima-
te Jos stariji UART 8250 madi Cete da fzvudete
ko 9600 bps. Preporucuje se UART 16650 kol
bez problema mofe da izvuce maksimum od
57600 bps (ali samo kada Saljete nekompreso-
van tekst sa ukljucenim protokolom za kompre-
siju). Koji UART ¢ip posedujete moZete saznati
preko programa MSD, u opcifi COM

0d protokola za kompresiju  ispravku gresa-
ka podrzani su | MNPS i V 42.bis, a modem ¢e
sam prepoznati sa kakvim modemom komunici-
1a, i, po potrebi ,oboriti* brzinu i ukljucitiisklju-
it odredeni protokol. Faks opcija radi bespre-
Komo, a podrzane su preporuke Class /1 Class Il
(razlika izmedu ove dve Klase je §to sa Class I
mojete Koristitii protokol za korekciju gredaka -
ekvivalent MNP-u za fax, | slati fajlove drugom «
faksu -ali to sve otpada ako faks sa druge stra-
ne ne podrzava ove opcije). Komande su Fayes
kompatibilne, a izdvojili bismo opciju da modem
primi poziv samo od osobe koja zna lozink. Po-
red svega ovoga, modem Ce bez problema prepo-
znati Procomm, for Windows 2.0 | WinFax Pro
4.0. Na sve ovo dodajemojos i garanciju od 5 go-
dina. Nije ni cudo $to je 1 americkom casopisu
WByte” ocenjen. kao najbolji odnos performan-
sajcena. Cena: 360 DEM.

Momir RADIC

Profiline HD flopi drajv
Kapacitet diskete od 1.76 ili 1.44 MB sa eksternim
disk drajvom za Amigu .

eliki kamen spoticanja

Amiga_familije ratunara
bio je 1 ostao interni DD
(Double Density) disk dra-
v kapaciteta 880 K. Stvarl su se
malo poboljéale kod Amige 4000
koja Je kao profeslonalni model bi-
la oprermljena i boljim
HD' (High Density)
disk  drajvom, ali

Profiline.

isporutuje samo DD
drajy. 1 pored Com-
‘modoreove tendenci-
je. koja je dodla sa
Workbenchom 3.0,

skora je jedino reSe-
nje lezalo u ekster- -
nom | skupljem XL
drajvu. Sada je do

predstavnik ove familije proizvoda
- eksterni HD drajv nemacke firme

. Ovaj drajv Koristi napajanje sa
Amige, pa se hardverska instalaci-
ja svodi na-povezivanje diska na
prikljucak za disk drajv na poledini

Amige. Kako je u Work-
benchu 3.0, odnosno u
ROM-1 v39, HD drajv | si-
stemski podrian, 7a upo-
wrebu ovog drajva nije po-
trebna nikakva softverska
instalacija. Da bi sistem
automatski po butovanju radio i s
MS DOS disketama od 1.44 MB po-
trebno je prebaciti ikonicu AC/ iz

Unépredena mehanika u odnosu
na Mitsumi drajvove kojé srecemo
uvecini Amiga 1200 dolazi do izra-
Zaja pri kopiranju | formatiranju,
gde Je Profiline vario" 1 losije di-
skete kapaciteta 880 KB koje su
inace odbijale poslusnost. Vreme
potrebno za formatiranje | kopira-
nje HD disketa mereno u Fast-
Copyudvostrukoje vede, |e1 HD for-

koga
8u_ izdrdljivost i

Chinon _familije
koji su dull | ka-
da sewisu videll,

u direktorjum DEVS:Dosprivers.
Inace, to nife obavezno fer uvek
ete naknadno Kliknuti na iko-
nicu AC/ | bez

problema _¢itati

sadriaj disketa

vaseg PC kolege.

Unuzar- Proft

lineovog  proi-

2voda nalazi se

Chinonov drajv

Karakteri-

ma diskete

od DD formata disketa. Testovi u
Sysinfou pokazuju 5% vedi transfer
pri radu sa HD disketaia, ali (o
naravno treba primiti sa rezervom,
jer Sysin/o testove radi preko track-
diska, Pod ProFile

tati s daleko bolj. Kad Je e 0 DD
diskovima formatiranim kao FFS
DCmrJ!ke u brzini gotovo da i ne-

T Estem 1D flopi je dodatak Koji
¢e vam uitedeti nerve, vreme i np-
vac, zbog same &injenice da na di-
sketu staje duploviSe| zhog togasto
je nesto brzi. Sa aspekia
Korisnika, Profiline eksterni HD flo-

Hemvesudiakn}isema!splall
¥ likola STOJANOVIC
Proizvod smo pﬂwvﬂll Iz firme Amiga
Centar




TEST DRIVE

Overdrive CD

CD ROM uredaj koji Amigu
1200 pretvara u Amigu CD32

ada se na zapadnom trzidtu-pojavila
pva Commodoreova 32-bitna konzola
Amiga CD32, svet su obisle vesti kako
se | za Amigu 1200 sprema dodatak
kofi e pored CD ROM jedinice imati I d
hardver kojim se A1200 brzo | lako pretvara u
maginu kompatibilnu sa €232, 0d tog obeca-
nja prolo je dosta vremena, ali se Cekanje
isplatilo. Svetlost dana ugledao je novi proi-
avod firme Archos pod imenom Overdrive CD iz
taka koji se na
PeMCA slot. Medullm. jos bitnija stvar da se
ovaj dodatak naao kad nas na testu, jer to je
prvi CD ROM drajv za Amigu koji smo imali pri-
like da probamo,

U osnovi Overdrive CD se moze prikljuciti na
Lgolu” Amigu 1200. Mada bi optimalna konfi-
guracifa podrazumevala hard disk od barem 80
MB, sa Kojim je rad daleko prijatnifi. Najbolja
pak konfiguracifa, za probirljive korisnike Koje
zanimaju Kodak PhorocD diskovi sa gomilom
slika, il igre sa velikim animacijama obuhvata-
1a bi pored svega | neku turbo Karticu sa MC
68030 procesorom | 4 MB dodame memorije
(barem koprocesor nije potreba

U paketu sa Ovetdrive CD unum:em dobija se
dodatno napajanje snage 18 W 1 kabl koji sa je-
dne strane ima obican 25-polni SUB D konektor
sa druge standardni PCHCA konektor, Tu je in-
stalaciona disketa, koja je jedno | sistemska.
Uputstvo u obliku Knjiice, nalazi se i na diske-
1 sasvim je jasno i dovoljno za upoznavanje sa
proizvodom i njegovim pravilnim koridéenjem.

e priliér
Overdrive CD uredaj treba prilozenim kablom
povezati sa PCMCIA interfejsom na levo stran

GM COMPUTERS

0
’C 486DX2/66
’enhum/éOIaMb 3
Noaaciti MiniTower, 1Mb Rain

180

230
1330
520
690
060

E&g ggs 4 "‘l'iéscuc g
e
P&T?UM 60/256 <:uchgac

odem MNP inf. sof

[ ta e

Sound Blaster 8bit/1 6bil

P %A%s’

Za OSTALO

Amige, stereo izlaz sa CD-a (Audio Out) na mo-
nitor obicnim cinfevima i konaéno prikopéatl
napajanje. Ako Zelite da na vasem monitort
(muzitkom stubus) Cujete | zvine efekte iz iga-
rakoje stvara Amigin muzicki &ip onda poveZite
Amigin audio izlaz sa lazomna CD-u.

‘Ako imate samo jedan flopi drav, onda vam
nikakva softverska instalacija nece biti potre-
ba, fer se na diskgtl koju dobifate nalaze si-
stemske datoteke sa Workbench 3.0 diska, koje

dodatne biblioteke,
hendlerl, DOS draj-
verl, komande 1
programi  potrebni
za rad sa CD-om.
Ako  fmate hard
disk, onda cete po
dizanju  sistema
ubaciti - pomenut
diskets | pokrenuti
program za Instala-
ciju, koji nije nista
drugo do

skripta koja kopira
sve potrehne fajlo-

CD-H,QM

b 37 ik

Rbdn 0 P MCIA e

vasem Overdrive CD uredaju nalazi jedan takav
disk, usledice brzo titanje i na ekranu e se po-
javiti katalog umanjeni slika sa diska. Kada
izaberete graficki mod (rezoluciju i broj boja),
moZete izabrati slike koje Cete posmatrati il je-
dnostavno izabrati sve, podesiti pauzu izmedu
pojavjivana slika, ukljuciti ponavijane i pokre-
nuti Konaéno opciju View.

Kompatibilnost Amige 1200 opremjene Over-
drive CD-om s Amigom CD32 najbitnia je kara-

sekundi | manje od 277
KB prostora na disku. Na
disketi postoji deinstala-
ciona skripta koja umesto

Overdrive CD nije samo CD-ROM

Unutar Ov D-a nalaze se IDE-kontroler, audio-mikser koji
mesa zvuk sa Amige | zvuk sa CD-a | dodatni hardver koji se nalazi u
Amigi CD32,  emulaciia tastera sa Control Padia (ono Sareno sa du-
gmicima &t fié] na dzojstik) na-Amigino tastaturi obavia se softver-
Ski pa se mote podesiti po Zelji korisnika.

vas sve vraca u pryobito
st Sam CD ured) e  sistemu teta kao
standardni Amiga divajs oznagen kao CDO:. Da-
Kle, sve one operacije koje radite sa sketom
hard diskom § ovde su moguce, sem, naravno,
upisivariana sam CD Koje po pirodi stvari ovde
nije mogude. U sustini to | nije nista d je-

kieristika ovog proizvoda, koja ce vas navesti da
ne kupujete neki drugi vec ovaj CD ROM doda-
tak, Iskustyo kaZe da su fantasticne igre sa pu-
no grafike, Interalstivnih animacija | zvukom sa
CD-3, ano foj popularisalo Amigu CD-52 pro-

. dan veliki sporiji hard disk uvek do kra;a pun

(kao i RAM disk) koj ée kada pokuSate da nesto.
upiete, reci: Disk s write-protected”.
Overdrive CD radi sa muzickim kompakt di-
skovima, CDDA (CD Digital Audic hlbrldmm
diskovima na kojima se x

dalojeu hiljada primeraka. Ka-
da znate da uz Overdrive CD dodatak sve 1o mo-
Zete osetit i na svojoj ,ozbiljnoj” masini, onda
se Overdrive CD namece kao pametan arketin-
ki potez.
D ROM data diskovi svakako su priviatni me-

laze i data trake - liéno CD+G (€D + r;mp/vh:s}
standardu, kao i sa Kodak Photo CD diskovimit
sa slikama.

Prvi program kojl smo pokrenuli bio je DDA
player. Pokazao se graficki lepsim i boljim u
‘odnosu na onaj koﬂ s nalazi u ROM-u Amige
2. tako da

dijumi masovn ima se triogu dr-

ati tave PD kolekcil, ige | svioni programi ko-

Ji zauzimaju po par stotina MB na disku. Popular-

st CD-ROM uredlaja porasla fe unazad godinu

dana od kako su se | Kod nas pojavili aredaji za
'DROM, Vedina boljih

ovaprlallje v preloria COROM, nuded ko-

Program ra
dok nastaje ovaj I:kuu FinalWriteru; u pozadi-

i grmi Prodigy. mmupcuasepokazzlam
bog 2

ali| piratska CD izdanja. Ka-
ko je D ROM medijum koga fe § Amiga potela
masavnoﬂakunsu. anema nikakvih prepreka da

i ol i i
e, CODA pier ima Itcvene apce kao njegov.
prethodnik sa CD32. Podto je stce Overdrive CD
uredaja CD ROM ek puckanje |
.preskakanje” kod ubrzanog pustanja pesme
poznato sa nekih Aiwa | Sony muzickih stubo-
va, ovde pada u zaborav. Kada pesmu pustite u
fast forward" modu, cucete je duplo bre, ali 1
dalje sa kristalno Zistim zvukom.

Drugi program, Carrousel v8, namenjen je za

PC-u, Amigi, Macu | drue
g;m tformama, za ocekivati e da uskoroi Ami-
gisti Koj po svojim kucama ,gaje” | po 500diske-
fa predu na CD-ROM i time svoj problem trajno re-
e, dok ne dode vreme nekog boljeg, jefiiniieg i
masovnijeg medjuma, Sada imamo fantastican
Overdrive CD | na domacem trziéu po jednoj ne
j cent, all se nadamo da ce cene pasti, a
kvalitet ponude | kupovnia mo¢ prosetnog Amigi-
ste porasti, +
Nikola STOJANOVIC
Centar

rad sa Nodak Photo . Ukoliko se u

Amiga
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TEST RUN

Windows Commander 1.30e .

Norton Commander, ali u prozorima

vi korisnici Windows grafitkog okruzen-
ja susrecu se sa jednim ne tako malim
problemom: Kako raditi operacije sa fa-
llovima? Ukoliko ste jo§ naviknuti. na
Narton Commander, adu File Manageru je pra-
vo mudenje. Mnogi su pokusali da problem rese
odlazenjem u DOS prozor i Startovanjem vol-
Jenog NC-a. Sada je konagno ova beljka dobila
lek. Ime mu je Windows Commander.
Nakon stariovanja~ Windows Commandera

rovaimo podseca na NC. U dorem delu ekiana

Halaze se dugmidi sa opeijama za kopirane, bri-
sanje, gledanje, pomerane fajlova, zatim pravije-
nje direktorijuma, a ove opcije e mogu pozivati
Kako miem, tako | adekvatnim funkcijskim ta-
sterima. Centralni deo ekrana podeljen je u dva
prozora u kojima se nalazi pregled faflova na na-
in na kol to korisnik odluci (ful, brif, il na je-
dnoj polovini stablo direktorjuma, a na drugo)
spisak faflova...). Iznad centralnog dela nalaze se
opclle za birarfe radnog diska, kao | komande za
direktni odlazak u root zadatog diska, i direkto-
rijum nize. Sledi toolbar koji je moguée potpuno
predefinisati i na sa-

‘marati sa karakteristi-
@im opcijama Win-
dows Commandera.
Izdvojiéémo samo ne-
ke karakeristike. .
Boje koje Zelite da
imate u vasem shell
programu su sasvim
podesive  nezavisno

nisall u Conrol Parte-
. Windowsa. Ova
opcija je izuzemo pra-
kiiéna. Za svaki- tip

od onih koje ste defi-_

ispisa moZete definisati posebni font (T'TF), a is-
pred imena fajlova nalaze se slicice koje simbo-
lcki prikazuju tip fajla (na primer, za arhive je to
paketic, za direktorijume fascikia, za DOC fajlo-
ve smanjena ikona Worda ndy Ventlnu slova |
ikonica takode moZete podeséval

Rad sa arhivama Je izuzemmo dobro osmiljen.
U meniju a konfiguracifu dajete putanje za ar-
hivere koje posedujete | Windows Commander
omogucuje otvaranje arhiva | posmatranje nfi-
hovog sadriaja, selektivio dekompresovanje
fajlova, ubacivanje novih fajlova u arhiv, kao i
Sitanje razlititih tekstualnih- formata t okviru
arhive (podsecamo da Norton Commander ovu
opeiju nije nudio).

Ukaliko kiiknete na ime nekog fajla, Win-
ﬂﬂws Commander automatski poziva adekvatni

program za njega. Na primer ukoliko odaberete
‘neki WAV fajl startovace se Sound Recorder, ako
‘odaberete neki DOC pokrenuce Word itd.

Sve podrazumevane opcije za laksi rad, kao
3to su pretraga za odredenim fajlovima (bilo po
Kriterijumu imena, ekstenzije il sadrzaja fajla),
formatizovanje disketa, sortiranje po odrede-
nom kriterijumu su uvrscene u ovaj program.+

Zahvaljujudi Ginjenict da toolbar moete sami
definisati mozete omoguciti direktno pozivanje
bilo koje Windows ili DOS aplikacije iz Windows
Commandera.

U svakom slucaju u 650 KB koliko zauzima
Windows Commander nalazi ‘se mnogo' kori-
snih opcija koje su vise nego dovoljne za bilo
kakvu manipulaciju sa fajlovima.

Relja JovI¢

Word Perfect 5.1+

Na zadovoljstvo onih kojima je rafunar

preslab za Windows

ada su svi pomislili da je |
Word Perfect krenuoza do-
bro_ poznatom flozofijom

arenih” programa’ koji

sve vise | vise prozdin vas hard
disk, stigao je Word Perfect 5.1+,

dekaz da neko ipak ima
razumevanja za nedto 8o se zove
slabiji PC

Word Perfect 5.1+ namenjen je
korisnicima koji ne ele da predu
na Windows okruzenje, all ni na
Word Perfect 6.0for DOS - zbog nji-
hove glomaznosti | sporostl, a koji
bi voleli da njihov Word Perfect 5.1
doblje neke od naprednih mogw
énosti , starije brace" bez gubitka
brzine. Isporucuje se na 10 3,5-n-

<nih DD (1) disketa. Instalacija je
ista kao instalacija Word: Perfecta
5.1, tako da Cete bez vecih proble-
ma (i zadriavanja) uspeti da sve
‘Zavrsite. Po potrebi, bice instalirani
i programi kojf ¢e omoguéiti da ko-
tistite opciju za faksiranje (ako je
va§ famodem fole standardan,
radiée vam opeija 2 ili 3 (/ntel Sat-
isFAXtion ili Class 141y, ako nije,
moradete Sve to uz pomot nekog
drugog programa). Automatski Ge
biti prepoznat COM port | adresa na
Kojoj e fax prikijucen, pa vam pre-
ostaje da unesete jo§ samo nekoli-
ko Kijucnih parametara (ime | pre-
zime, broj faksa, nadin biranja i
sl). Instalaciju programa zavsa-

vate izborom printera iz biblioteke
- jo3 obimnije od one u verzifi 5.1 -
koM ni Windows ne moZe da pari-

Setku instalacije mozete da install-
rate i Screen Extender program ko-
ji ée ,prepoznati” vasu naprednu

i 2a printer su kom-
panbllnl sa verzijom 5.1, pa bez
problema moZete koristitl stare
ako ste Ih prepravijali. Ako nesto
zapne tu je program PTRY). Po zavr-

video-Karticu (VESA, SVGA)
‘Akovas printer ili graficka karti-
ca nije na listi, mozete da pozovete
WP BBS u Americi; Pristup je be-
splatan, i modi ete da skinete i fz
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love za neke egzotiéne printere,
grafitke kartice | jos mnogo toga.

Sto se tite samihi izmena u odno-
su na verziju 5.1 - uglavnom su ko-
zmeticke. Od ekstemih programa,
tu je program PORTUTIL koji ée vam
omoguéiti pregled podataka o por-
tovima, njihovim adresama, kao |
njihovt promenu. Tu su | programi
za podréku slanja/prijema faksa. Po-
stoji mogudnost prijema wpozadini.

U samom programu, skoro sveje
isto. Opcijama za konverziju dokii-
menta, prema nasim ofekivanjima,
dodata je  opcija za prevodenje faj-
la iz WordPerfecta 6.0. Short-Cut
Kembinacije su iste, samo ponegde
iskrsne poneka nova opcija.

Pored toga, recimo, u meniju Se-
aupDisplay nadi Cete mnogo vide
grafickih kartica. Konaénoje dodata
1 opcija za Iskljucivanje imena akti-
vne datoteke sa statusne linije. Ako
ste navikli na ,standardnu” tasta-
turu (F1 - Help, F3 - Repeat, Esc -
cancel) bice dovoljno da aktivirate
opcifu u Serup: Environmene: Alter-
nate Keyboard ($to se ranije radilo
izborom posebnog makroa).

Promene je pretrpela | opcija Flle
List. Dodata je opcija za sortiranje

Registration Nber

SR SET

WSt

aiToble flenory

sna linija koja prikazuje aktivne
parametre za odabranu opciju.

U meniju Format/Other, doda-
a je opcija Advance koja omogu-
¢ava Stampanje odredene strane
dokumenta sa marginama. dru-
gadijim od postavijenih, a osta-
tak dokumenta sa ,normalnim”
marginama (zgodno ako vam je
na prvoj strani memorandum...)
U Language opciji Format meni-
ja, nadi éete | Croatian (hrvatski)

nekog odrcdenog damma, ill neki
dokument koji 4 fusnot ili sumaru
sadrzi zadati tekst. Paml,sanu jel
pretrazivanje sam menta,
Pored standardnih, (u su i Extonded
Search (wat) i Replace (zameni)
opcile, koje e pretragu vrsiti 1 poko-
mentarima, fusnotama i zaglaviji-
ma dokumenta. Uz upotrebu ,do-
kera” i raznih drugih kodova, ove
ije postaju veoma mocne.
$to se tice tabela, pobolj$ano je

Meniju za &ampanje dodatd je
potpuno nova opclja Fax, u okviru
Koje éete modi da podesite sve ve-
zano za slane faksa. Samo slanje
Je veoma jednostavno - nakon 3to
se podesi rezolucija, unesite.ime i
broj faksa na koji Saljete li ga oda-
berite iz telefonskog imenika (Pho-
nebook) i odaberite Send Fax. $to
se tice zaglavja faxa, ono je u PCX
formatu i mozete ga menjati ili do-
dati neko potpuno novo. Opcijom
Fax Activity modi Cete da postna-
trate kako teku pojedine operacije
kao i da prekinete slanje. lako sve
ovo radi pomalo nezgrapno (zato
§to se poziva ekstemi DOS pro-
gram), sve u svemu dobro radi | sa
ovom opcijom: nismb imali nika-
kvih problema. Ako vas ovo ipak
nervira, prabajte programe Quick-
Link 1T ili WinFax for DOS..

Konatno misljenje u vezi ovog
paketa je: uzmite ga! Bez ikakvog
gubitka u brzini, uz minimalan
gubitak prostora na hard disku,
dobijate neke napredne opcije u
odnosu na WordPerfect 5.1. Ako
su vasi prohtevi veéi (graficki
mod), a vasa masina mnogo jaca,
okuSajte se u vegito trci Word Per-
fect for DOS/Windows vs. Micro-

skrolovane,

prikazanih fajl o2 opcija And je
Zva* u meni

priliéno pot a ete moci da
tratite Fkuiens. iogitkovne

pa-
rametara tabele - uvedena je statu:

a i rastiscena je gu-
ju za podesavanja
maisl)

(promenom ove opcije menja se |
redosled sortiranja, format datu-

soft Word. A
Mormir RADIC

Type Tutor for Windows

Programéi¢ za samostaln:

Koliko se bavite ratunarima, onda ste
se sigumo suseli sa problemo slepog.
Kucanja. Mnogi kerisnict su vise Il
manje uspesni t tom poslu, ali kako su
neke statistike pokazale, strahovito je mali broj
onih koji kucaju sa pravilnim rasporedom prsti-
ju na tipkama tastaure. ype Tutor je pro-
graméié Kojl Ce vam
znamo - pomodi da
uyezbate pravino ku-

File Speed Tutorial

o uéenje daktilografije

wiji ispod one sa zadatim tekstom prekucate to
isto. Racunar vam broji greéke i potrebno vreme
za obavijanje tog posla.

Oduuite I se za ucenje kucanja, prvi deo se
zasniva na tome da vam racunar zadaje polu-
besmislene rei koje vi prekucavate, nakon ce-
ga Type Tutor uofi vase najrekventnije greske,

Game_ Options _ Help

1 zadaje vam novi set redi kojiima takav raspo-

glasova, da imate prilike da uvezbavate
najkriticnije racke. Posle svakog dela iscrtava
vam se grafik brzine kuicanja i gresaka tako da
se na osnovu njega mozete rukovoditi. Drugh
deo poducavanja se zasniva na dve slike: u pr-
voj je Iscrtana tastatura sa obelezenim raspo-
redom prstiju pre pocetka rada (objasnjenje se
zasniva na Ginjenici da kaziprst leve ruke treba
da bude postavijen na slovo F, a desne nia J); u
drugoj nakon pritiska bilo kog slova Type Tu-
tor vam predlaze najpogodniji prst za kucanje

naka.
Kada saviadate tehniku sepog kucang, pri-
#a vam se prilika da se
okusate  igranju male (po-
malo glupe) igrice. Naime
dok covek stofi na pokre-

canje, i proverite svo-
ju brzinu rada. «

U osnovi, Dype Tu-
tor ima i podeljena
dela test, tutor | ignu
Ukoliko se oducite za
testiranje mozete se
odlugiti za tematiku
teksta (ehnicki, me-

I T I

II‘ T 16 16 Jee It I L<—

moj traci koplje mu se pri-

v ffo Jv I 1f

blizava. Va3 je zadatak dn

oe Jfo | I

llﬂ

o 6 o 1l Jfo T Jlx II_I 53
T T Jf Jfz=][fene

pritiskom na
Vo, junaka pomerate U u-

s Jiz [ Jfe T T I e JL I I J[ swiee

protnom praveu od uboji-

The “Home" Xays:

fort]] [l ssmeober_ Jre [ [

tog predmeta, sve dok on
ne padne sa trake. Naraviio
zahtevano slovo se svaki
put menja.

dicinski § uobicajeni),

pri cemu imajte u vi- Place your left index finger dver the P

and your. right index finger over the J. Sve u svemu, u 145 KB,

Koliko zauzima Type Tu-

du da se radi o engle-

g You will find tha por Einge B :
skom tekstu. Druga faly n.:ur.ll‘ R e S uichvar st tor for Windows, nalazi se
‘moguénost vam e da the vaye highiishted. The rignt chinh dosta toga 3to vam moe

olakeati ucenje slepog ku-
canja.

sami zadate tekst
proizvoljne sadrzine.
Vas zadatak Je da uli-

Relja JOVIC
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Word Translator

Visejezi¢ni re¢nik za Windows

rord Translator predstavija do sada
‘najozbiljniji pokusaj pravijena vide-
jezitkog recnika u Windows okruZe-

nju. lzdavat programa, firma Time-
works International, zamislio ga Je kao modu-

Jamu aplkaciu: nakon instalacie kratkog in- .

treba da pronadete onu koju
ste Zelell. Ispod toga nalazi
se red u kojem birate jezike:
mogu¢ je prevod izmedu bi-
lokotadva jezika koje ste in-
stalirall, uklucujuéi &k

terpretera i biblioteka
koliko ¢e vam bitl neophadno za vase
potrebe. Sa verzijom 1.0 koju smo imali prilike
da vidimo, na 5 disketa isporuceno je 5 recnika
- dve varijante engleskog (americka i britanska),
zatim nemackl, francuski | Spanski. Najavljuje
se skoro fzdavanje | mnogih drugih recnika, all
kao 810 je to ve€ obitaj, nas jezik verovamo nece
E na red.
Celokupna komunikacija sa programom odvi-
a se preko omanjeg prozora: u gornjem delu, Is-
pod reda ikona nalazi se prostor  koj upisujete
e za koju trazite prevod. Ukoliko poinite pra-
vopisnu gregk, te progran
ste uplsal, izbacice vam listu sliénih reci u kojoj

i ne pronade re¢ koju:

nadete bazni oblik. Browse komandom
Zete dobiti listu slicnili et ono koja fe ved u
Komandno linii (slicnost na osnovu pode-
tna tri zajednicka slova), dok Switch zame-
njuje mesto jezicima (jezik sa koga se prevo-
di postaje fezik ra koji se prevodi, i obratno).
Kapacitet recnika u Word Translatoru
priblizno odgovara dZepnim reticima. Medu-
tim, u praksi se pokazuije da preko ovog pro-
grama daleko preciznije mozete doci do pra-
Vog termina, jer vam za vecinu pojmova nudi
veliki broj varijanti, jasaim opisom naglasava-
juéi kontekst primene. Stavie, program vam,
sem pojedinacnih rei, nudi i prevode ogro-

pleift

g
pleiten

B &
o
&

mnog broja fraza, §to jo§ vise povetava njego-
vu upotrebnu vrednost. Cini se da ée svaki ko~
mpjuterski korisnik koji barata sa vise stranih
jezika naéi u ovom programu_zadovoljenje!
svojih prevodilackih zahteva, a i profesional-
nim prevodiocima moZe biti korisna alatka.
Aleksandar

MicroHelp
Uninstaller 2

Kako se otarasiti nepozeljnih
aplikacija-
vi znamo koliko je lako instalirati Win-
dows  aplikaciju, Proizvodaci softvera
kao da se nadmecu ko ¢e napravitl lepsi
i atraktivniji program za instalaciju (za
sada vodi Borland sa svojim famoznim ,voza-
instalacijama). Medutim, malo ko
razmidlja o suprotnom procesu - §ta biva kada
korisniku aplikacija vise ne treba | kada Zeli da
je se otarasi?

Sve iole vece Windows aplikacije sastoje se od
gomile raznih fajlova od kojih se vecina
uglavnom nalazi u njihovom direktorijumu.
Meduum onaj oslalak obiéno mvxSl uwindows

+ System Cleanup - modul koj Ge gledati da
obriSe sve delove samog Windowsa koji se ne ko-

tiste uradu (razne draj fajlove itd)
* INIClean - radi sliénu stvar kao i prethodni,

pravu delnstalaciu | spisati rezul-
posla,

program
kome se lepo vidi sve o se desilo.

Kako se dosta opcija zasnivama
prepoznavanju koja aplikacija ko-
risti koje fajlove, autori su ugradili
SmardLinks opciju. Ona iZvesi 1o
prepoznavanje za sve instalirane.
aplikacije, tako da se kasniji rad
znacajno ubrzava. Ovo prepozs
vanje moZe potrajat i nf.kcllka
minuta, ali se to vieme kasnije
nadoknaduje.

Jedna zanimljivost:1kada smo
testirali program poku3ali smo da
ga deinstaliramo samim sobom.
Prozeeo je, medutim, nade namere i odbio to da
uradi. Medutim, u slu¢aju da Zelite da deinstali-
rate Uninstaller u uputstvu za njega se nalazi i
llsla fajlova koje treba obrisati da bi se to uradi-

s tim da Ge obrisati sve V7
je vise ne Korlste

» Duplicate File Finder - pretrafule ceo Koris-
nikov disk i pronalazi ime-

1 o moguénost. B
Posle testiranja samog procesa deinstalacije
na nekolicini jih aplikacija, zakljutak

1o
s uglavnom radi DL (Dvnamlcl,mleubmm)
fajlovima, jako je teiko prepoznati kome 8ta pri-
pada i sve to pravoviemeno obrisati, Kako
proizvodadi softvera 0 ovome jako Tetko
razmisljaju, nekoje moraoi time da se pozabavi,

na. Korisnik posle toga ima moguénost da
pogleda kofi od tih Paﬂova s et ako da

Program koji vam ovde slui up-
Vo tome.
Korisnicki interfejs je standardan da stan-

dardniji ne mofe biti. Program se sastoji-od

nekoliko modula:

 Uninstall - modul koji radi glaynu stvar. Vi
mu kazete ‘koju aplikaciju vise ne Zelie da
vidite, a on pokusa da otkrije koje fajlove ap-
likacija. koristi. U slucaju da_pogresi, postoji
‘moguénost da bekapuje sve fajlove tako da ih je
Kasnije lako povratiti.

_Je slededi - Uninstaller moje biti Korlstan za
“ neke aplikacije, ali u ve@ini slufajeva e poazi

fja". Uglavniom
o stavke u WIN.INT il SYSTEM.INI fa]lovum a

moze da obre epotrbne kopie je da redovno nesto ,zaboravija
o Finder - se desava da ap-
Ilkad]a bude izbrisana, ali 72 sobom ostavi fa- tu | tamo mu promalne pokoj fll. Njgore je
© DIL biblioteke)  kada aplikacija ima vise izyrénih foova. 1 tom
Koji fhprmlondecs ‘Ovaj modul pokusava da  slucaju “dedava se da Uninstaller potpuno
reSi 1aj problem tako $to urvduje koja aplikaciia takodaoni
$ta koristi, pa disku potpuno

Koji Faflovi su.sjrodiéi”

* UnDo - ukoliko se pokajete §to ste nesto
obrisali, a napravili ste sigumosne kopije Back-
up opcijom, ovaj modul ¢e vam pomoti da is-
pravite gresku i vratite potrebne fajlove

Vetina opcifa-ima 7rial run opcifu. Ukoliko je
ona ukljuena, Uninsealler e samo simulirati

Da su autor programa ugradili opciju koja bi
pratila celu instalaciju i pomno belefila $ta ap-.
likacija upisuje na disk, ceo posao deinstalacije
bi se svodio na obrtanje tog procesa. Kako takye
opcije nema, moZemo zakljuditi da fe Uninstaller
vise zanimljiva nego korisna alatka.

jobodan POPOVIC

SvETKouPATERA 28 NoveNeAR 94,




TEST RUN

MathPlot v2.12

Ko se na Amigi boji funkcija jos?

ada nautite pone&to b Timesima, asimpto-

(ama, diferencjaliom fatunu i njegovoj

prakticnoj prirodi, tada dolazite do prve

prakiicne primene elementare matema
ticke analize poznate kao ispitivanje funkcija. Ispi-
(ivanie funkcija se sastofi iz vigé delova: odrediva-
nje oblastiu kojof e funkeija definisana, zatim gra-
nicnih vrednostl, prvog te drugog izvoda da bi na
Kraju sve 1o bilo krunisano grafikom.

Sree programa nalazi se u
meniju Plot. Prva stavka Chan-
ge Funcrion sluZi za unos fun
Keije. Funkcija se unosi u stan-
dardnoj formi, alt obratite pa-
Inju da ne postoji funkeija
exppx) vet Je definisana kon-
stanta ¢ (kao i pi) pa stavijate
e™.x. Umesto ganjanja po me-

‘MathPlot, ve¢ vidite, pripada-grupi matemati-
Ziih alata, Ta grupa je vrlo razvijena, tako da Sem
programa za numericku matematiku, ve€ duze vre-
me postoje | programi za simbolicku matematiku.
“Tu se reenie nekog problema (jednaine i sistema.
jednatina, integrala..) dobija ne samo kao broj na r
decimala veé, ako to nije moguce (upr. diferencifal-
ne jednacine, zavisnost od parametra.)) u formi
izraza, dobro poznatoj iz obicne matematike. Na

niju 8 i F1-Fl0uza-
wisnosti pod kajim brojem unosite funkciju. Druga
stavka Plot crta grafi te funkcije pod zadatim pa-
rametrima (Interval, preciznost, boja.). Skracenica
7a ovu akeiju je ‘Shift + odgovarajuéi funkeijski
taster, Ispod toga, nalaze se stavke za crianje gra-
fika

fejs i uopste podrika Amiginih mogucniosti. Kad
god MathPlot zapotne neki posao uvek ostavi pro-
Cié sa gedet Soizadt

| radi. Grafik se moze odsmmpatl, snimiti kao IFF
i HPGL 7a ploter, Podrika AREXX-a je vilo inten-
2ivna, 3 iz mnoStva primera mozete videti kakve

flinu-

ili simbolickit Jeste, MazhPlo ume da dife-

rencia simbolicki, $to je jako prijatno iznenadenje,
Cava da vam pod stavkom Di-

ne. Preferences sekcifa je oblmna o uredno organi-
Zovana, Autor jé Nemac ali se svojski potrudio da
3  na engleskom. Autoru,

‘svusredu, i na Amigi
prve lige matemarickih programa - Maple V.

No, za Korisnike sa manjim apetitima | MaciPlot
je vl dobro pomagalo. Niegova osnovna namena
e crianie grafika funkeia, al su usput uradent i cle-
menti ispitivanja funkefja u vezi sa izvodima: njiho-
vo nalazenfe, e rakenje ekstrema | prevojnih tata-
Ka. Na ekranu se mofe prikazaii do deset funkeija,

scussion donekle analizira funkciju. Toje lepa pri-
lika da vidite razliku izmedu izvoda nadenog nu
mericki i simbolicki, te sami vidite praktican pro-
blem numerickog diferenciranja kao relatino naj-
slabile karike ulancu numerickih metoda. Kad smo
vet kod njih, poslednja stavka u meniju radi nume-
ficku integraciju mada nie znamo kojim metodom.
Ono $to MathPlot Eini

(011) 134-516, 135-420,
135-602, 142-484, 131-740

MREINA 1 KOMUNIKACIO!
JEKTOV) ISTALACUA LAN | WAN

programom vrednim po-
hvala je korisnicki inter-

dakle, sve pohvale, sa Zeljom da od dobijeriog rov-
< (shareware.fee iznosi 30 DEM + 30 za source)
nekako prebrodi recesiju nemacke privrede.
0sim to je omiljena oblast gimnazijskih profe:
sora matematike, ispitivanje funkefja ima cudnu
‘osobinu da fe od neprocenjive vaznosti u praksi
Zbogtog sitnog detalja, svakako MachPlot pretpo
stavite izbledelim seéanjima sa fasova analize. Bi
Gebrie | bezbolnije. )
Porde YULOVIC

azljivom italackom oku neée

fzmadi analogija ovog podna-

slova sa onim iz opisa Com-

‘modore Developers Kita: pro-
gramerska biblifa. Mozda ce se nekorm
uginiti pretenciozno ali odnos ova dva
paketa je bas takay. Commodore fe
napravio €OV da udarl kamen teme-
tjac programiranju 23 Amigu. Amiga
CManual (naici cete | na naziv Amiga
CEncyclopedia ali éemo mu ovdle fpak
pridruiti skracenicu ACM) je napra-
vijen da taj sistem priblizt novopeée-
nim programerima.

Anders Bjerin je divan ovek, toliko
divan da ée vam uz svoj ACA priloziti
i svoju digitalizovanu sliku, istina iz
Vo lanog pelioda zivota” (elektron-
ska BeoZiva?). Ne samo da je vis@an
programer vec se bavi | pedagoskim
fadom; prenoSenjem svog znanja na
siroke programerske mase. Salu na
stranu, posa0 uradio je dosto-
jan svakog divijenja. Pokrivene su
SVE ablasti Amiginog sistema, uz ja-
sno i pregledno napisanu dokumen-
tacifu | neprebrojivo mnogo primera.
Sem toga, on drZj organizaciju zvanu

Amiga C Manual

Programerska enciklopedija ,

Amiga Coders Club (ACO) kojt se bavi
servisnim informacijama razne viste,
davanja usluga video i audio digitali-
zatora.

Sam AGH se sastoji iz nekolfko t2v.
priruénika, odnosno vecih oblastt: 77-
aition, Graphics, Devices obradjuju
relativiio dobro poznate delove athi-
tekture Amiginog operativnog siste-
ma, System je uglavnom u vezi sa
Amiga DOS-om, Sound kroz dva obi-
mnija primera daje idefu kako name-
stiti sve potrebne strukture za svira-
nje IFF semplova, Najzad, oblast neo-
bicno nazvana Amiga bavi sc opétim
aspektima korisenja C-a na Amigi,
medu *kojima raneviste
HintsaTips | sitnlh (ne)korisnih pro-
gramica.

Zaista nema smisla dalje zadirati u
svaki od ovih delova ponaosob. Nas
zadatak e da vam ponudimo infor-
maciju, | to je relativno ispunjeno.
ACM fe super stvar i ko iole nesto tu-
kate po Cu na Amigi MORATE ga
imati, Postoji foé samo jedna potesko-
¢a—kako ga nabaviti?

. VuLOVIE
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TEHNIKE

Pasusi: vrste i kako ih

rednjevekovni rukoplsi su sadrali ne-
prekidan ekt 1 tek dosta kasno su
prepisivadi po manastirima poceli lini-
jomill crtom pera po margini da signa-
Tiziraju pocetak novog dela ili Ideje.
Navika da se tekst oznacava na margi-
ni dala je moderan izaz ,paragraf”; na grekom
Jpara” znatl ,pored, a ,graf"* znadl pisati”, Od
pronalaska Stamparske prese naovamo, podetak
pasusa oznacava se uvlaenjem svakog novog
pasusa ili dodatnom linijom izmedu pasusa.

Bez obzira na izgled, pasusi su veoma pogo-
dni i za pisca | za Sitaoca. Kroz njih se ostvaruje
nasa potreba da se velika celina podeli na manje
delove, a da se materfjal predstavi kroz logicne
jedinice teksta. Pasusi mogu biti manji delovi
vete celine ali i cigle od kojih se gradi celo delo.
Svaka ,cigla” ima preciznu struktury, 1. svaki
pasustazvija i podrzava glavnu Ideju, sted plan
organizacife | ima potetak, sredinu i kraj. Preu-
redeni | ukombinovani, tf individualni blokovi
formiraju ceo, jedinstven dokument.

‘Rad'sa pasusima na racunaru fe prava pesmia.
Jedna od prvih stvari na koje se novi korisnici
tekstprocesora naviknu je moguénost da se cell
pasus! premeétaju lako | jednostavno. To znaci
da se dokument moze izgradiri od osnovnih ide-
fa ka vecoj celini: svaki pasus napisete kao celi-
nu za sebe, a onda Ih premeState dok ne dobij

redosled. nestrukiu-

Pisanje uz pomo¢ racunara (8)

Pise DUSKO SAVIC

uvod ili je mode pratiti nekoliko recenica koje
objasnjavaju ili ogranicavaju glavnu ideju. Sve
ostale recenice u pasusu sluze da se podréi, pro-
3iri, dokaze, ilustruje ili objasni ideja lzrazena
tematskom redenicom. 3

Urfizitkom pogledu, tematska recenica moZe
biti na pocetku, u sredind il na kraju pasusa:

~ motete odmah

lozofskom tek§tul pisus! mogu biti proizvoljne:
duZine. RN -

Pre nego podfieteda pisete svoj dokument, po-
trudite se da proanalizirate slicne tipicne doku-.
‘mente. ‘
ta? Sa Koliko detalja? U koliko re-

pasusa - koja je pro-

tih dokumena
&7 Prebrojie el

je re¢ | na-
staviti sa objaSnjavanjem, li

— moete glavnu ideju uvoditi postepeno, il

- mozete Citaoca voditi kroz detal]: i dokaze
sve do otkrovenja na kraju pasu

Pozovite na ekran jedan svoj nplﬁm tekst i
premedtajte tematsku redenicu postepeno, od
pocetka ka kraju. Kojl raspored je nafbolji? Mo-
%da se tw,recenicu ostavill na kraju pasusa jer
ste tek onda otkrili 8ta ste zapravo heeli da ka-
Zete!? Ako e tako, proverite da li i vasi Zitaoci to

mih

uporedite ih sanpl;m dokumentima, Takode,
neki programi za pisanje mogu da bm]emé). mio- {
ve i reenice u pasusu, pa gak i da izracu

ji su pasus! najduzi i najkraci. All, naivalmje}eda
se postavite u poloZaj Gtaoca | da pidete pasuse
Koje on ofekuje od teksta iz date oblasti,

Plan pasusa
Kao za ceo dokument, postofi nekoliko osno-
planova razvoja pastisa: od opéteg ka pose:

tako vide: ‘im je potrebnio pomodi na sa-  bnom, od posebnog ka opétem, cik-cak, prostor-

mom podetku pasusa? nn. hrmnloskl. ka klimaksu ili antiklimaksu.
Tematska recenica uopste ne mora biti prisu- ka nom: Centralna idefa je

tna ako ostatak pasusa jasno i napoeerkuau je slede dokazi i detalji. Pasus

glavnu ideju. U narativim i deskriptivnim pa-
susima tema se obitno podrazumeva; slicno,
ako e 1z teksta jasno da se nesto nabraja, sama
redenica tipa: ,Ovo su slededi koraci u procesu”
nije bitna. Medutim, ditalac (a i i, kao autor)
mora uvek biti u stanju da tu glavnu recenicu ja-
snoiskaze. Dok vedbate pisanje pasusa, mozete

skrivenl tekst li ozna-

Tiranog" smera, onda vam raunar omogucava
da bukvalno izrezbarite masu teksta u razumlji-
ve pasuse. Osim toga, kada se vec odlutite da je
sadza pasusa dobar, ratunar vam omogucava
da ga vizuelno oblikujete na razne nacine: cen-
trirano, poravnato ulevo ili udesno, sa raznim
vrstama slova, proredima 1 sl. Takode je mogu-
¢e i analizirati sopstvene pasuse i tako poboljsa-
vati svoj stil. Na primer, ,rasturite” jedan svoj
pasus na individualne refenice | pomesate fh;
probae zatim vi il neki vas prijatel]da th pono-
Vo sastavite u isti onaj pasus; ako ne uspete, ve
fovamno pasus nije savrsen.

Tema pasusa

Pasus je dokument u malom pa mora bitl je-
dinstven, tj. posvecen centralnoj, ujedinjujucoj
idejl. Ta ideja se izrazava kroz tematsku receni-
cu pastisa, koja je ekvivalentna temi celog doku-
‘menta. Temi pasusa mofe prethoditi kratak

s
&itt masnim slovima (s tim da ih kasnie, pre
Stampanja, obritete).

Ako pasus nije jedinstven, razlog obicno nije
tesko otkrit: nevazan materijal, informacie koje:

dnom... Moguéno je da su | dva pasuisa slepljena
ujedan, Najgora greska je da centralne ideje uop-
8te f nemas recenice se nizu, ali bez veze.

Da bi Izbegli ove probleme, skoncentisite se
na jednu konkretnu idefu. Ne dozvolite da vasa
il itaodeva paznfa odluta. U tom smislu, podcr-
tajte glavnu temu pasusa. Sve druge refenice
moraju biti usko i direktno povezane sa njom.
Suvisni materifal obrisite. Dodatne ideje zaslu-
#uju sopstvene pasuse.

Kompletnost pasusa

Pasus treba da bude dovoljno dugatak da ¢i-
talac doblje kompletne oz koji potkrepljuju
temu. Isto tako, pasus mora biti | dovoljno kra-
tak da zadréi d(athvu

1) Turbo Pascal 6.0 - turbovizija |

jske:
‘Q)I}mduubjdmowmﬂ

ue-2, C-++, SmalltallyV. Seclem principa
Cena: 20 cinara po primerka. Autor: Dusko Savie

graika
sunnnOAsmpvommmmanosan Matrice, geometr-
ratunarske grafie, 9D | 30 grafika. +

Strana 230, B5. Paddmm’v?‘pamtmmmvmmm

kmmm!cmd.oc telefon: 011/463-296
i preuzmite kayige u Beogradank, sprat 7, soba 12, tel. 685 655, Iokal 151

paznju; nie sme bitl po-

ditostl. Ovakve preporu-
ke izgledaju nopsteno,
aliu i, Gitaoct znaju
3ta ofekuju, zavisno od
vrste dokumenta | tei-
ne. U poslovniom tekstu,

pasusi e biti kratki; u fi-

navijana li preterane re- -

je kompletiran tek kada Citaocu date dovoljno
materijala kojim se podrzava pogetmo tvidenje.

0d posebriog ka opétem: Pocnete sa detalji-
ma, uvecavate njihov broj ili znacaj, i na kraju
izvucete neku pouku ili zakljucak. Pasus je do-
wvrsen tek kada date dovoljno dokaza koji podr-
#avaju izvedenu generalizaciju.

Cik-cak: Cik-cak struktura znaci da tokom
pasusa dolazi do zaokreta - promene ili sriene:
ideja. Ako koristite metod rasprave, poredenja i
kontrasta ili problema i redenja, verovatno Cete
upotrebljavati { ovu strukturu. Cik-cak pasusi su
dovrieni kada se da dovoljno dobro opravda za-
okret u zakljuéivanju.

Prostomo: U opisnom pasusu verovatno Cete
se pridrzavati prostomog rasporeda detalja. Mo-
Zete objasniti objekte  scenu iz jednog utvide-

loaja u prostoru, ili mozete proletati®
ispod ili iznad scene ili ispred ili iza scene ili gru-
pe. Pasus je dovrien kada ispisete sve relevan-
tne detalje u ispitivanom prostoru | stvorite sli-
ku ili raspoloZenje koje ste naumili. Oznake pro-
‘stomog rasporeda mogu biti rastrkane kroz
tekst umesto da sve budu u tematskoj recenici.

Hronologki: Materiju mozete srediti po redo-
sledu dogadanja: &t Je bilo prvo, pa drugo, pa:
posle itd. Pasus je dovrien kada ste opisali ili
naveli sve neophodne korake u redosledu. Vest
pisac potkrepice hronolodku strukturu dinami-

&kim glagolima, obicno nekom vrstorm kretanja.

Ka Klimaksu ili antiklimaksu: Materiju po-
redate po vaznosti, do Klimaksa. Pasus je dovr-
Sen kada prikazani koraci u redosledu vode u
ubedljiy vrhunac. Pomocna sredstya su nabraja-
nja (prvo, drugo, teée...) ili naznake tipa: najva-
#nije, konaéno, na kraju, najozbiljnlje.i sl. Ako

(nastavak na 32. stranici)
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CeDeTEKA
OUR SOLAR SYSTEM

h, God... it full of stars... Citat iz lma , Odisefa u svemiru 2001. u priliénoj meri

odgovara ponudi #Chestnutovog” CD izdanja Our Solar System. Kao | sva ostala
izdanja ove firme, u pitanju je gomila fotogralja i podataka o najrazlicitiim pojmovima
vezanim za okriZenje nase planete. NaZalost, ovi podaci nisu pristupacni u formi muti-
medifalne enciklopedile, kakva je. recimo, ,Microsoftov* Dinosaurs, ve¢ su upakovani u
silne arhive koje treba prebaciti na hard, zatim otpakovati, pogledati $ta ima... Prilitno za-
morno, ,Chestnut” bi bas mogao malo i da prameni koncepeiju svojih izdanja. (nv)

MS DINOSAURS

{ Naiwlnau]d softverska firma Microsoft”
: 1103 jednom je dokazala da je CD idealan
' | medij za smestanje svih vrsta enciklopedija.
. Pred nama su s ovaj put nasla verovatno
" najfascinantnija Ziva bica koja su ikada
% hodala Zemljom - dinosaurusi. Euforija ko-
Ja je pocela Spilbergovim tehnicki fenome-
+ nainim filmom Jurassic Park, nasla je svoje
mesto i u kompjuterskom svetu multimed-
je. Na blizu 400 MB, kdliko je popunjen
ovaj CD, mozete nadi fantastiénu kolicinu podataka u obliku tekstu-
alnih fajlova, ilustracija Fanimacija, a sve uz bogatu ,muzicku pra- e ey 1 e W f s
tnju”, Pored izuzemo lake pretrage i brze dostupnosti svim podaci-
ma, program omogucava pravljenje Wallpaper-a | Screen Saver-a, a omoguéena - [~orrroie o oo ote
o vam el krada" slika i ZvuKO- | S techmemits iy ot v
va koji su u standardnim BMP | S o sies iy s g
odnosnio WAV formatima. MS
Dinosaurs radi pod Window-
somi zahteva minimum 3865X
14 MB RAM-a. Na hard-disku
zauzima 2.5 ili 4 MB ve€ u za-
visnosti za koju se od dve po-
nudene vrste instalacije opre-
delite. Zvutne efekte imacete
samo ukoliko posedujete bilo
koju muzicku articu. (gk)

KGB-CIA WORLD FACTBOOK

proSlom broju objavijen e opis gre Shadow President u kojoj postaji mogu-
énost pregleda CIA podataka o svim zemljama sveta. Igrace je zadivila me
toditost sa kojom su sakupljeni svi i podaci, zbog najobicnie
tim, kratak pregled CD-a KGB-CIA World Factbook otkrio nam fe tajnu: svi
podact kofe smo videli  igri od slova do slova su ,preuzeti” sa ovog CD
fzdanja. Mala razlika koju smo primetil gledajuci, naravno, podatke o Ju-
goslaviji jeste u tome da zvanicni podai ClA- obuhvataju period 1990-
91, (pominju se Stipe Mesi¢ | Branko Kostic). S druge strane, KGB-ovi po-
daci obuhataju period. 1989-90
(Borisav Jovic Stipe Suvan). Vero- - gpyiku realizujemo na osnovu
vatno je to prouzrokovano Zeliom  kompakt-disk zdarja | CD-ROM
autora ovog lzdanja da Zapad jedinice iz cedeteke ,T. M. Comy
jednom predstave superiomifim - (Makedonska 25, Beograd) tel.
JCIA, snajka, GA... Upropastili ™ 3997.136)
a sveta” (Bura Cvorovic, ,Bak-
kanski spjun’). (V)
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TEHNIKE

AKTUELNOSTI

(nastavak sa 30. stranice)

Koristite strukturu antiklimaksa, nazna-
Gite jasno da je prvi element najvainiji, a
da su slededi elementi sve manji po va-
Znost. Da biste naglasili 3ta je najvazni-
je, mozete se na kraju pasusa pozvati na
potetak.

Metodi razyoja pasusa isti su kao i
metodi razvoja celog dokumenta: naraci-
ja, opis, primeri, proces, poredenje i kon-
wast, analiza i Klasifkacija, zrok i po-
sledica, definicija, rasprava | ubedivanje
i dr. Ako namemo koristite ove metode,
pisanje Ge vam postati znatno lakie.

Koherencija pasusa

Osim jedinstva | kompletnost, pasus
mora biti { koherentan. U bukvalnom pre-
vodu, , Koherentan* Je onaj oji se ,drzi
zajedno, &vrsto, Kol Je povezan”., Kohe-
rentan pasus je dobro uoblitena celina, sa
glatkim prelazima od Jedne na drugu re-
denicu | 5a logicnim prelazima od idefe na
ideju. Nema skokova  razvoju niti sko-

tegan, nepi
rmnd;esu muu: strukmura | stil

misla, osta-

preci u dosadu. Mokete ponavijati istu
red u raznim oblicima: , hodati”, , hoda-
Juéi®, ,hodao je". Uvek aktuelni su i si-
nanlml ,,imu se”, Jutatl”, ,stazaf,

/mmvyazyz Kjucni reci P viio efek-
o, pod uslovom da dm: @éno zna
reé mora mentalno. Na pri-

mer: .Kola nestadoge. Vet nie bilo.*
Citalac sam dodaje re¢ ,kola® u drugoj
refenici | spaja th logicki.

Zamenice su efekme kada se odnose
na Kijutne imenice ili nosioce akeije u'

| pridevi Kao ,ovo", 10", LoVi",
4" deluju kao verbalne strele, pokazuju-
G unatrag, na prethodno spomenuti ma-
terijal. Kao i u slu&aju zamenica, bitno je
da se odnose na konkretnu imenicu ili
fzraz, 1 drugi pridevi: ,drugi", ,svaki”,
Joba", .takav", isti" takode mogu pre-
nositi radaju.
Sumirarje. U nekoliko rei sumirate
sutinu pasusa | predete na sledecu ideju.
‘Sve ove tehnike mogu takode da uspo-
stavijaju vezu izmedu pasusa. Siroko je
rasprostranjena konvencifa da prelazna
recenice bude na po(:nku pasusa, tak i
ako fe u usu naveden

leosobine nisu ni bitne, Niko (pa dobro,
skora nike) ne pise da bi bio nerazumljiv;
donerazumljivih pasusa stize se postepe-
1o, narocito ako priprema nije bila dobra,
ill ako motivacija varira. Pastis mora biti
jedinstven: jedna ideja — jedan pasus! Vi-
Ze ideja u jednoj grafickoj celini garanto-
vano Ge praviti preskoke i od tetnosti pa-
susa nema nista! Logicka organizacija
pasusa takode mora biti prisutna fer bez
toga takode nema ,glatkog” Citanja.
Okoherencii mozemo pricatl tek kada
suovi preduslovi ispunjeni. Moguce je da
poneki pasus bude i jasan i jedinstven i
organizovan ali da je stil'i dalje iseckan.
Tu treba primeniti sledeéi niz tehnika:
Prelazne reéi i izrazi. Nekoliko éestih
prelaznih reci | izraza st za:
mesto: iznad, ispod, iza, dalje
vreme: kada, pre, posle, onda, otada
redosled: prvi, drugi, sleded), konatno
‘Ppojacavanje: dodamo, Stavide, osim to-
ga, nadalje
wzroct: stoga, tako, poslediéno, zato $to
kontrast: sa druge strane, u drugu ruku,
Ipak, ali
sliénost: takode, Isto tako, kao i, slicno
‘primer: na primer, primera radi, u ovom_
shucaju
‘odobravarje: naravno, iako, uprkos
Ima i mnogo drugih, sliénih pomaga-
Ia, Osnovni cilj je da obavestite Citaoca
na koju stranu se preokrece tok pasusa.
Sa upotrebom navedenh izraza ne treba
preterivati, niti ih treba koristiti na isuvi-
Se ocigledan nacin.
Sredstva za povezivanje
recenica

Ponavjarje kjucnih reét mote efek-
tno povezati ideje i recenice, ali ne sme

mu smer akcije. thzn: regenice su
lje ako su nevidijive; nema smisla
koristiﬂ ih sve u svakom tekstu. Odluci-
te se za jednu ili dve osnovne strukture
usa po dokumentu, a ostale uvodite
Kao csvezavajuce elemente.

Ra&unar i upotreba pasusa

Ratunar vam omoguéava da vizuelno
analizirate svoj tekst | zakljutite da lf ste
dosegli Zeljene kvalitete jedinstvenosti,
kompletnosti, stila i koherencife. Na
ekran te jedan tekst i odaberite ti-
pican pasus (ne sme da bude uvod ili za-
Kijucak, jer za njih vaze posebnezakoni-
tosti). Prvo sprovedite test jedinstveno-
sti, Podvucite ili oznaite masnim slovi-
‘ma glavnu redenicu pasusa. Zatim se za-
pitajte dali su sve recenice u tom pastisu
povezane sa glaviom recenicom? Ozna-
Gite dnfge redi i izraze u pasusu koji su
povezani sa njom. Zatim testirajte na or-
ganizovanost: otvorite drugl prozor il
novi tekst i napisite kratak sadrfaj pasu-
sa: za elemente uzmite tatn ono o je u
pasusu, u tom redosledu, Analizirajte
skicu: da li je organizacija jasna? Efika-
sna? Ima li ponavijanja? Da li je nesto
izostavljeno? Slededi test je na koheren-
ciju: potraZite u pasusu sredstva za po-
stizanje koherencije; oznacite ih kurzi-
vom (italic). Da li se vizuelno formira
mreza povezanih reenica? Da li su veze
clegantne i banalne? Ima i prekida
izmedu reenica? Konano, odstampajte
i skicu i tekst; analizirajte ih. Time éete
zmatajno unaprediti svoju vestinu sasta-
Vijanja pasusa.

U sledecem nastavku - Posebni pasu-
si: pregled, sumiranje, prelazi, uvod, za-
Kjudak, formatizovanje pasusa.

Commggore UK
nadomak otkupa

lako je rok za konacno resenje
,Commodoreove"buducnosti prosao,
tim likvidatora stacioniran na
Bahamima nije doneo nikakvu odluku

ok e, dakle, produzen fér se veruje da se jedan od po-
tencifalnih kupaca &0 u nebranom groidu. Nai-
me, fabrika na Filipinima, posebno napravijena za
Konstrukciju CD32 | A1200 dospela fe pod lupu mq
pinsﬁe Wade. Posto je viada fedart od njenih Ainasijera, Zele- '
jeda ikci-
ji.To bi e direktno odrazilo na proizvodnju tih masina posle |
eventualnog otkupa, f. ona bt siguma kasnila.

Za pretpostaviti je da se radi o ,Commodore UK”, koji do-
bro zna efekte boziéne prodaje  izuzetno mu e stalo da lini
e Za proizvodnju osposobi §to je moguce ranije. David Flea
sanc | Colin Proudfot ol Gt tim 22 takomvani maniage
e, medtutim, taj wllmlum, ko da veliki atiac prodavrica |
Dixons vise ne prodaje Amiga racunare. Ipak, situaciju na tr-
St najbolje e izrazio Don Carter, predstavnik najveceg di-
stributera Amigine opreme ZCL, rekavai da je sada potrebno
Eudo - izbaciti novi A1200 paket u riovembru | dati iagove-
$1aj onoga 3to ée doci 1995. godine. *

“Tih nagoveStafa ima, a stizu | novi. Ne zaboravimo da jos
sedamnaest inzenjera smestenih u staroj Commodore-ovo)
fabrici u Norristonu, USA aktivno radi na raznim aspektima
novih modela. Oni su o uvek deo ,propalog” Commodorea,
ali vrla je bitno da njiliovir radom rukovodi iskusni Lew Eg-
gerbrecht, bivi poipredsednik tima za Istrazivane | razvo)
Koj e blisko povezan sa ,Commodore UK-om", 1 bio bi (ako
se.. znate ved) nadlezan za razyoj novih modela (5t0 je edini
deo proizvodnje koji bi se odvijao van Velike Britanije). Sada

situaciju: ,,Cc

njihov gazda, ali posredno ima velikog uticaja na tamosnja
deSavanja i zato svaku re¢ njihovih predstavika treba pose-
brio odvagati. Po nfima, razyoj AAA Lipova je potpuno obu-
stavljen! Vest fe na prvi pogled prilicno Sokantna, posebno
Kada je razlog za to procenjeno vreme od 18 mesec! (1) za do-
raduoperativog sistema ko bi podiiavao ARA. No, | ani-
jesu AAA,

koristio vrlo uzak kmg Korisnika, odnosno veliki broj ljudi
kupio bi racunar sa stvarima koje nikada nece ni videtl. Al
u periodu od 18 meseci, ako sve bude i3lo kako treba, ugle-
datemo RISC Amigu!! Praktiéno, AAA je napusten zbor RISC
tehnologije, fer trenutno nema mogudnosti za paralelni ra-
2vojoba projekta.

Evo jos nekih interesantmih momenata. Kao glavni ta-
Kmac , Commodore UK", iznenada se pojavila relativno ano-
nimna kompanija Creative Equipment Intemational (CEl)
stacionirana u Majamiju. Da Ii ¢ ponuditi bolje uslove od
britanskih 40 miliona funfi, to ne znamo. U bivicj Commdo-
e bazi, West Chester, odrzana je aukcija gde se prodavalo
bukvalno sve, Prihad od je je 500.000§ i sigumo ne ide u
dobrotyorne

ono o smo pmllslavan]em surane Sampe deinto

a bice primljeno sa velikim lznuwkn}em, u ]udnom i
decih brojeva moZete ocekivati | formalnu potvrdu. 17 Kraj:
takva firma bi se zvala Ariga Intemationall

Priredio: Borde YULOVIC
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KOMPJUTERSKE VODE

niamo svi pricu o vadenju repe. Medutim,
ona e mozda najilustrativiji primer za
organizaciju ratunara po direkgorijumi-
ma i poddirektorijumima. Uostalom, ka-
ko biste opisali sledecu situaciju: postoj,
recimo, direktorijum TEKSTOVI, u njemu
poddirektorijum NOVEMBAR, pa u njemu poddire-
Keorfjum TEMA, zatim nlﬂnu poddirektorijum
EFEKTL, a tamo - trista
Pored toga, bimo je llw|l fe disk draj akiivan, po-
$to kompjuter najvise operide sa podacima koje dita
52 mageinog diska. Na . sedisk dravov obele-
525-néni

Rezervisano za neplivace (7)

(promena _direktori-
jumay, Uz naredbu je
neophodno  navestl
‘puno ime direktoriju-
ma u kojl se Zelf uéi
(bez Stamparskih grasaka) |, naravno, pritisnuti
*Enter’ da bi komanda bila posiata mil

na razmatzanje”. Deli¢ sekunde nakon toga nad
Gete se u izabranom direktorjumu, &l sadrzaj mo-
Zete procitati ranife pominjanom komandom DIR.
Dakle, da biste uzm.l! koji, na primer, tekstovi po-

flopi ima. mnaku A, 3,5inéni oznaku B (sem ako
ste poklonik ROM & RAM klana - oni svesno | ten-
denciozno obréu ove oznake kako bi zbunili putnike-
namernike koj vidijaju po redakjskim maginama).
Hard diskovi { nfihove particie obelezavaju se od
siova C pa nadalje, Novi trenutni hit, CD-ROM drajy,
jod uvek nife ,uSao umase" u dovolinoj meri da na-
metne neko odredeno slovo za sebe (obiéna e obele-

runi, recimo, obelezen slovom Z).
Promena drajva

lee et eosedon
promena drajva
oR sadtiaj root direkorijuma

CDTEKSTOVI  prelazak u direktorijum TEKS-
TOVL, posle Gega sledi poruka
ASTEKSTOVI>_

Konatno, narednom DIR komandom mofemosa-
znati §ta se sve nalazi na 5,25-inénoj disketl u dire-
Kiorijumu TEKSTOVI, Ako u okviru direktorijuma
TEKSTOV! postoji jod neki poddirektorijum, recimo
pod imenom NOVEMBAR, u njega Gemo uci odgova-
rajuéom komandom "

DOSs-a,
s :mnu & scpapwu edeta poruka

gﬂe c natava alcivl s o ) s e
tna svima poznatom simbolu ,kroz". () upotrebja-
va se.u ovom slutaju za razdvajanje imena direkto-
rijuma | poddirektorijuma (kada ih ima). Donja crii-
ca koja trepée predstavija kurzor i nestrpliivo &ka
da bude upotrebljena za Ispisivane neke Komande.
Promena drajva vrsi se ispisivanjem slova kojim

Je obelezen Zeljeni drajy, zajedno sa dve tacke - na
primer, A: Nebitno je da Ii kucate velika i mala slo-
va, komanda Ge u oba siutaja bl prihy Posle

posle Zega e na ckranu pisati
ANTEKSTOVINOVEMBARS_

Kao to se da primetii, kosa arta jasno razdvaja

imena direktorijuma | poddirektorijuma | time po-

maze i kompjuteru i korisniku da razaznaju gde se

nalaze i ta otprilike treba da rade.

Povratak iz poddirektoriuma u-prethodai dire-
Kiorijum (koji, opet, mozebiti poddirektorijum ne-
kog ,joé prethodnijeg” direktorijuma) vrsi se tako
Sto se uz komandu CD doda joi dva puta tatka -
CD...U ovom sluaju nije neophodno ostavit jedno

P pace
Ne smeta p

promene drajva kompjuter Ce izbaciti porulku sl
ool bi

vi prazno po-

e

drajva:

AV
Upotrebom komande DIR u ovom shucaju izlstace-
mo osnovni direktorijum, odnosno oot (setite se
priceoliftu i spratovima iz SK

fom ‘Enter' vracate se u prethodni direktorijum. Po-
vratak u prethodni direktorijum potreban je ako se

NOVINE? NE!
UPALIAC? NE!
POVLASTICU? NEL

 MOZDA BOCU
SA KISEO-
. NIKOM?1177

Instruktor plivanja NENAD YASOVIC

vijuma), komanda glasi
CD\ | kao da smo na
samom podetku.

Formatiranje
Kada smo pricali o

magnetaim diskovioid

spominjal émo opera-

odgovarajucom  ko-
‘mandom DOS-a i ope-
racia je koju-ete mno-
go puta obaviti prili-
Kom rada nia kompjute:
u, 7a svaku tovu di-
sketu ke kupite. Zato
w operaci mormo
detalifo objasniti.
Posto je formatita-
nje u sustini komple-
tno brisanje prethodno
postojecih podataka |
upisivanje novog, &~
stog Signala, jasno je
. da to moze bit prlicno
riskantan potez. Zato
weba biti oprezan | vrlo
precizan _prilikom te
operacije. Komanda za
formatiranje glesi, lo-
giéno, FORMAT i uz
nju se moZe navesti ne-
Koliko argumenata. Sve th moZete vide(t kucanjem

i preci u susedni

Korfjum Istog ,ranga” kao trenutno akeivi (vidi
sliku). Znaéi, iz poddirektoriju-

7,8/94). Uz spisak postojecih Y e — OVEMBAR moramo prvo
fajlova, bice verovatno i ime- " otiéi natrag - direktorijum
na nekih direktorijuma na poer 08 TEKSTOVI, pa odatle koman-
aktiviom disku dom CD DECEMBAR preci u
direktorijum DECEMBAR.

Promena ki ‘Ao e potrebno direkino iz
direktorijuma I aktivnog  poddirektorijuma
[ rovsmou preéi  toot, zbog prelaska u

Prelazak iz direktorijuma u oM nekisasvim drugi direkorijum
direkiorijum visi se Koman-  CEBKTL(iste Klase” kao glavnl dire-
dom CD, 3to je skracenica od Ecerenh Ktorijum aktivnog poddirekto-

FORMAT /73 najbitnlje

Pre svega, uz komandu se uvek mora naglasiti
simbol diska kof se formatira. Na primer, FORMAT
A Znai da weba formatirati disketu-u drajvu A. Ar-
‘gumentom /F (FORMAT A: /F) odreduje s kapacitet
diskete - 360, 720, 1200, ili 1440 KB, Cetiri navede-
na formata su najuobicajeniji za korisenje, ali po-
stoje Jo§ neke vrednosti koje se mogu videtl argu-
mentom /2. Dakle, analogno prechodnom primeru,
bilo bi potrebno otkucati FORMAT A: /F:1.2 da bi
5.25-intna disketa u drajvu A bila pripremljena za
tad sa punim kapaciietom od 1,2 MB,

Formatiranje hard diska, koje se vrsi komandom
FORMAT C: jeizuzetno kalljiv potez i nikako se e
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preporucuje  potetnicima, - Gubi@k
svih podataka koji posle takve opera-
cife sledi moze, pre svega, potpurio
onemoguciti osnovni rad na kompju-
teru, a da i ne spominjemo da svi pro-
‘grami koji su dotle bili na kompjutenu
- vide ne postofe. Pad sistema koji na-
staje formatiranjem hard diska moze
se lagano vratiti na osnovne funkcife
aktiviranjem sistemske diskete, oda-
Kle de se poavai sistemski faflovi, Si-
stemska disketa se pravi komandom
FORMAT /S gde se posle uobicajene
operacije formatiranja na disketu
usnimavaju sistemski faflovi neopho~
dnl-za primamo funkcionisanje ko-
mpjuterskog sistema.

Kada je disketa puna kao autobus
GSB-a u Spicu, odnosno kada je na
njoj veliki broj fajlova, moe biti je-
dnostavnije | brze preformatirati di-
sketu umesto brisanja te gomile fajlo-
va, Formatirane vec formatirane di-
skete u takvim sluCajevima obavija se
uz pomo¢ argumenta QO (FORMAT

Guju najrazititie operacije sa fajlovi-
ma i direktorijumima, kao $to je kopi-
Tanje, preimenovanje odnosno preme-
stanje, editovanje, pravljenje direkto-
rjuma, formatiranje diska... Ako ste
dovoljno ambiciozni | vredni, ubrzo
moete nauditi da oristite sve te ko-
mande u izvomm obliku. Medutim,
postoji | jednostavniji natin za rad sa
kompjuterom,

Doduse, ono &to autor ovih redova
Zell da prediofi potemicima a laksi
rad, bice doekano.,na oz od strane
okorelih kompjuteragkih vukova. Po-
minjanje utilitarnih programa na njlh

ima isto dejstvo kao ,Satanski stilio- -

Vi* na muslimanske fanatike, te se
nemojte tuditi ako u dnevnim novina-
ma posle izlaska ovog broja vidite
oglas: ,Hitno potrebna kontakt-adre-
sa Salmana Rusdija, popis: NV, $i-
fra: Dodi da ostarimo zgjedno”.

Dakle, wilitami (utility) programi
su jednostavni | efikasni ymgnmua
Kofina lak  brz nadi

(eng.
bra, hitro). U tofsiacif se, ehnicki,
ne visi brisanje celokupnog sadriaja
diskete Ve samo podataka bitnih ra-
éunaru za rad, a regulami sadréaj di-
skete bice obrisan prilikom novih, k-
‘snifi, usnimavana. U svakom shufa-
ju, posle komande DIR kompjuter e
dad poruky da-nema ni jednog fafla
na tako formatiranoj disket, kao | da

je njen puni kapacitet.

8¢ Zelie. Nije potrebno uditi prieonis
te | zamorne DOS komande, kad ¢e
neki od ovih programa sve to obaviti
umesto vas. Komunikacija sa tim pro-
gramima je izuzetmo jednostavna | -
ko se udi. Medutim, posledica njiho-
vog koriscenja je krajnja nezaintere-
Sovanost za DOSadne komande koje
umeju biti komplikovane i zbunjuju-
ée. Nezgodna

S1oe krajnjem Korisniku, . vama, |
najvaznije.

Pillikom regularmog formatiranja
Kompjuter cuva prethodno postojece
podatke sa diska za slucaj da je na-
pravijena nenamema greska i da je
komanda FORMAT sluajno/pogresno
upmmm Komanda UNFORMAT

te pred tudim kompjuterom kofi nema
utilitame programe sa kojima ste na-
vikli da radite na svom racunary. Ne-

K od programa o kojima je reé zovu se -
Norton

. PC Tools, DOS

tor, DOS Shell Slicno su kon-
cipiran, ali su vizuelno | operativiio
dovoljno razliit, te e nenaviknuti

o vraanie th podataka, u zavisnost
od toga $ta je sve radenosa takvim di-
skom od kako fe poslednii put forma-
tiran, Ako bas Zelite da nekom zagor-
eatezivor, moiele mu formatirat disk

Korlsnik bez ja utrofi-
i priliéno vremena dok ukapira kako
se upotrebljava 7a njega nepoznat
nov program, Ipak, uz rizik da bude
prikovan za stub srama | javno Siban
cinienim opaskama .yuvm pwgn

sa argumentom
Uporrebom komande FORMAT /U bri-
$u se nepovratmo svi podaci snimljent
na disku, bez ikakve moguénosti ka-
snieg povradaja. Sem pakosnih pobu-
da, razlozl 7a koristenje argumenta
U uglavnom su tehnicke prirode - ne-
moguénost ditanja ili snimanja poda-
taka sa diska, virus § sl. Kod potpuno
novih disketa moZete koristiti para-
‘metar /U iz prostog razlog 8o ée for-
‘matiranje tada biti bize.

Predlog za Golgotu

Kao §to verovatno | sami primecu-
jete, ovih par osnovnih komandi zaje-
dno sa svojim argumentima mogy
lzgledati komplikovano apsolutnom
pocetniku (mada to uopste nisu), DOS
sadr2i jos puno komandi koje omogu-

mera
se usuditda predioti pomuuma xu»
riséenje ilitamih programa radije
nego ulénje DOS-a.

. Drugi operativai sistem koj je u &-
rokoj upotrebi na PC-u e legendami
‘Windows, (eng. prozori) o Gijoj efika-
snosti se ve dute vreme zbijaju razne
Sale, podev od one Windows - 2a fude
kgji s& boje brzine, preko toga da je
Windows 3.1 I5-megabyre multime-
dia Solitaire game, pa do preporuke:
Double your drive space! Deiete Win-
dows! To, inate, uopite aije tako lo§
operativni sistem i mnogo je razumlji-
Vifl @ cesto 1 laksi za koricenje od
DOS-a. No, na bakino pitanje Ko je
razbio prozor?” deca (e odgovarati
Nisam jal" tek u sledecem broju..

1. Kad mi§ poéne da vam prokiizav, tasteri na tastaturi prestany
da se vracaju u prvobitni poloza), a vas lepl monitor u boji

postane monohromatski 52 samo jednom sivom nijansom - vieme je
da malo odistite svoj kompjuter.

Licna

2.5 vremena na vre-
me u bolje opremije-

nim knjizarama moze-
te nadi fine kompletl-
éeza tiécene, all ako

?
3. Ekran monitora mozete da otistite alokoholom | pamuénom ilf pa-

pimom maramicom, Prednost

nih ,Screen cleanera” je $to obi-

&no sadrze | sastojke koji smanjuju staticki elektricitet, a time | novo
skupljanje prasine.
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5. Ako vas mié ne ide tamo gde bi-

ste Zelell, snaznim zahvatom ga

4, Gomilice pepela [zmedu tastera mozete ukloniti Stapicem oborite na leda, otvorite leziste kugli-
natoplienim u alkohol. Za vece partice, moracete da okrenete cel lzvadite istu. Razlog za slabu pokretij-
tastatury naopacke (za svaki slucaj zapisite raspored tastera). vost misa mogu da budu ovakve naslage
prijavitine. Nekada ne pomaze sama stapic sa alkoholom pa cete

morati da upotrebite | neko hiadno orizje da sastruzete prijavstinu

ROM & RAM u epizodi: Al samo prijavatinu - toekic e i kasnije biti potreban,

7. Memory parity error
e

* 00 o
ozbiljja greska, a

igiiena
gresinog CMOS setapa,

mogu da budu i zapria-
i kontakti na SIMM-Ovi-
ma. Veoma efikasno re-
Senje je brisanje ovih
kontakata obicnom
&olskom gumicom (ako

e kola jod uvek ono
‘mi stariji pamtimo),

8. Kod teiih siucajeva
mozete memoriske
mocule i njihova lezista
Isprskati ,kontakt
sprejem’ i prebrisati
pomenutim tapicima.
Kod jos tezih slucajeva

. Diskete za ¢iécenje upotrebijavaju se u slucaju da

kompjuter Javija potrezite pomot
General failure reading drive A: senvisera.
Abort, Retry, Ignore?

pod uslovom da znate da e vas drugar sigumo sa te diskete
uEitao igru.

6a. Umesto
magnetne foll-
je, ove diskete
imaju filcanu if
sinteticku fofiju
za Eiscenie ko-
ju pre stavianja
u kompjuter
treba natopiti
prilozenom te-
énoséu. Nakon
toga prozovite

S § . prijavi drajv ko~

il mancom DIR A
B s i on ¢e vam se
odazvati pomentitom porukom &to Je sada normaino. Nakon toga izva-
dite disketu | &iscenje Je gotovo.

Pripremili Voja GASIC | Emin SMAJIC
‘Snimio Nebojia BABIC

= .
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_1/0 PORT

\V:kgl(mmumodwwdcm
I eoma sam zadovolan.

Ureduje EMIN SMAJIC
Real 3D :!svldhmlst 1.Fo-
Evo da vam se posle
. | duseg yremena avim. 4Mpgnummmnmﬂ.
| 0 Pa da odmah predem PC-ui Amigi koje:
4 na swar: e slai ttaod (kao u Amigu ST-u) kao
1. Da Ii se isplati pro-  dokaz grafickih sposobnostl th ratu-

davati A2000 odnos-
o menjati za A1200.
ma Real 3D 1.4. Molio

‘T2 opelja se nalazi dole desno na
ekranu za teksture.
Nadam se da ste me shvatil i da éete
‘mi pomodi, Ovo mi je veoma potrebno
fer nameravam (a ve¢ uveliko radim)
da se bavim e,
Hyala unapred.,

Srdan, Beograd

1.0a,
2. shvatili smo te, ali shvati i ti nas.
Nemamo prostora a i vremena
prepricavamo kako se keriste opefe iz
programa, pogotovo za one programe
2a Koje posto]l uputstvo a za Real 3D
postoji uputstvo, pa ako nameravas
oo ajme e bevi b 6
10 poci 2a rukom bez uputstva.

Nagrada

JAL

Kupim Sverkom-
plutera” 9/95 i sluta-

Jno otvorim bag onu
stranu na kojojpise da
nagradulete najintere-
santnije pismo, pa od-
lutim da i fa napisem
jedno po meni interesantno pismo.
Naime, ovaj broj kako sam primetio
pretrpeo e neke izmene, neke od njih
mi se dopadaju a neke o pnmcr

1. Prvo $io mi bode ofi je to §t0 iz bro-

ja u brof ima sve manlz nmn lepih sli-
ka u rubrici ,$ta dalie?" (a t0 su one
lepe devojke).

2. Ne svida mi se to Jto pored opisa
igrica ubacujete slike iz filmova itd.
@l u poslednjem broju vidim
popravljate se),

U redakciji
"Sveta kompjutera"
mogu se nabaviti
slededi brojevi:
©1990. 2, 6, 12
©1991.1, 2, 3, 4, 6,
7-8, 11,12
©1992.1, 9,3, 4,5,
6,7:8,9,10, 11,12
©1993.1, 2, 3, 4, 5°
6,7-8, 9,10, 11
©1994. 1
Svet igara 7, 8,

nara.

te mote wiefi, na llama h
Imild:lk. ﬂmubslkm Sanji-
mam popricas.

2, uom:lpnmna trudimo se da uz
svaku igra idu ilustracife bas iz igre
nastavidemo ko na vadu i nasu ra-
dost.

. Drago nam je.
4. Nije nezanimljiv razmis-
Jamo o njemu veé neko vreme, ali za
sada smo se na tome | zadizali
razmisljamo,

Vodoravna kucista
JL

Kudis
% mt«musemmmmwmnt
arhi
3, mknm(um\nmw
TERLACE | NONINTERLACE monitora i
da li ima smisla reci JHotu
Jednu C1. 5422, da bude res, 82 dosta lu-
ka, i da radi u non-interlaced modur".
Zaboravio sam da kajem da volim
‘monohromatske itore, - pogotovut
Kad me boli glava, a da takav SVGA fo§
nisam video. Za kiaj, ako mozete da mi
Kadete, $a radi Cika Klalv. To e sve od
mene. Ja vam poslah i ankeu | ovo
pisanje. pa nek bude $ta bude.

Beograd
1.0 su ona kudista kofa stoje vodor-
avno, inae zovu se deskiop kuiita,
22 s o wpramil skt
(engl.tower” - kula, toran), 2 ovu ra-
i ko 6k da prmes ad s
predstavnike jedna | drugu
2. cummummm;ed-mm
smanjuju velicinu fafla, a sve ostalo
moge bit razicito.
3, Razlka j poprilicna, a ta narudzbi-
na stvamo nema smisla, sem ako se u
istoj radn ne prodaju specialitet sa
rostila a onda bi mogao da probas da
narudié deset sa lukom i pivo, jer &
Cirus malo = da ti sklizne niz grlo
(m i5a pivom)
Kada si gledao SVGA 'MONO monitor,
verovatno su te bol pa ga zato
nisi video, ima ih na svakom cotku i

vadem Soopi e e mare wisand
‘vezanih 7 Co4 (u | tamo se nade po
neki

zamerka vagem listu. Pofto mislim oz-
biljnife da se bavim programiranjem,

tona mom rtunari nie tako moguce,
‘roditelji ée mi u oktobru kupiti PC 4%
DX2-66 M#iz. Neld drugovi

KojiCufa da kupim, Zamolio bihvas da
mi prediozite konfiguraciju | da mi date.
i adesufime Koo} e ragumi-
e kupovati, Veoma sam vam zahvalan
na uvodenju. rubrike ,Kompjuterske
vode”, jer je mnogo nas koji ek sada

ulazimo u PC svet. Toliko za udn

Marko, Sme

Ne fo e ol ok = pis

Teé da fe to prava mera. U svoju kon-
raciju mogao bi da uklluﬂs hard

ko 420MB, minimum SMBRAM:

a, minimum Cirrus Logic 5422, dva

flopija i neko modemde.

Hard disk
Imam PC3865X f 1z 10

| nekoliko problema:
1. Sve teste kad hotu
da wtitam neki pro-
gram ili igru dobijam
poruku PACKED FILE
IS CORRUPT, pa

Jmoce da vl P LORD:

FIX-a. 5t e postedi?

2.1ad =t jednog dana upalio kom-

70

4

PRES <F1> TO RESUME OR <F2>
TO SETUP.
ot e L gtV s it
DISKETTE ERROI
ol g setapu e bod FOED
DISK O stoji NONE, Ja sam Gt nesto
muvao | namestio TYPE (27) 1 sad
kompjuter  radi,
HIMEM.SYS.
ROR: Enable to control A20 line... Da
hng;vshaummmsvsumwu
sa gretkom u se
od

tace,fer s pol il o kolr
ima Ujka Klajva bavi se
ﬂ]smbndl

40 MB. Dl znate koliko on ima cilin-
dara, glava, landing zona i ostalih...

Beograd
Nabavi program RDIDE, startuj ga pre-

|

Konﬂgumclja ma_priloZenom uputstvu i on e
Piem vam po pevi put I6psu sve potrbie potke Yo 6
mocua\-)n \ndgwurm problemi biti reseni.

Sesnaest godina
u drugi razred srednje
Skole. ,Svet

wa WW
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Turbo ringla
Unapred se lzvinjavam na vre-
| 'menu ‘koje gubite Stanjem

ovog plsma. Osecam se kao
dakprvak na_prom mp
ku, Koji

Vo] primerak. Broj 6/94; na primer, nisam
uspeo da kupim.

No, da se vradm teml. -
Amiga je ostala na svom mestu, a dopunio
sam Se popriliénim brojem programa (broj

maniac, Digt paint 3.0, Page stream
22 lnd Nabrojao sam programe sa Kojima
NE ZNAM da radim.
Sa programima koje sam uspeo donekle da
shatim, uleem 1 avanturu mnogo korp-

4, Nasa slova bih voleo da imam stalno na

tastaturi bez obzira kojim programom radio.

Da li fe to mogude | kako?

5. Podto, kao ve¢ina drugih smrtnika, pose-

dujem piratske kopije, interesuje me feko

dodi do jeftinih uputstava na srpskom jeziku.

za upotrebu usluZnih programa?

Posebno me interesuje za PageStream 2.2

poito sam éuo da je to fantastitno dobar pro-
m,

6. Preporuite mi literaturu za programiran-

dvoridta seoskog popa krao treSie.
Pomodu CEDa, Oktameda, DP-4 1 51, ulazio

nemakakbukmkoi)aslwda
opiSe svoje zbrkan
Da biste me bollc ﬂ!ﬂm:ﬂ krenuéu od

pocetka.

Sredinom februara 1994. godine kupio sam
(pojma neman zbog dega) polovn.

2000 5a | MB ¢ip RAM-a, HD-om od 20 MB
lsaugmdmasamjvaodagzdvaas&

Krao slike, muzlku, vidio prepravke, ubaci-
Va0 nesto svoje...
Znam da nife lepo, ali morate razumeti mo-
nodusew;en)e Kada sam, primera radi, u in-
Civilizacife prepravio tekst sa engleskog
na srpsknurmasvu]emmmnogod
autora igrice,
m)mxaaemxznakzzlemm vecviseda

jedan 5.25 kao 1 ugraderiim

XT'{ AT PC 286,

Pomentte megabli Elpﬂve, drajvove | 0s-
d @

dra-
v, $ta je pokrece, kako izgleda program.
‘Sada dolazi ono bitnot

tala Gudesa uopSte nis:
‘mo nekil ekspres. loﬂa(z i turbo ringli,
o bil le

Sto viSe naudim, &ini mi se, manje znam.

Da bi sve
l lunzsu jezik su ml veoma slitni po Iﬂgw»

Razumm Sta Imcu da kazem!?
Bitnoje napmn:mlll daimam 40 godlna ida

Zelja mije da
neki svoj program, da jednostano ubacim
disketus u drajy, a ona (zamislite) - radit!! Sa
ovim znanjem ja sam u Gorsokak iz kojega
nema izldza, Prema; sopstvenim, izuzetno

Jé gornja gr
ja ON/OFF nn dxlﬂnskm\ upmvlyaéu televi-
zora. Moji prijatelf i drustyo u kojem se
Krecem, normalno, na istom su intelektual-

dujem - tu svoju disketu G imati negde
izmedu 2176 112178 godine. Zaml]um po-
mngl]tel Proslo je vreme Vulka Ka

Sta dalje?! {
lgnce Kao' !grlm )csu lepu i-interesantne, ali
‘tollkoj meri, Veé sam
mluﬁe da st msl.m ratunata kad - u
Kiosku. tim na SK br. 5194,

daia) napravim

je. Ako postojl neSto pisano lako
razumiljivim fezikom -znati za pocetnike, sa
primerima lako primenlj
programa.

\Cetrdesetogodidnjak™
Dragi prjatelju, dopao niam se natin na kofi
sl izneo suoj problem, odavno nismo imall
prilike da proditamo slicno pismo.
Elem, evo odgovora koji ti mogu biti od ko-
Il

prvo, precizna definicija pojma. tez-
gamsk S Bl 4 startn mogla da od di kojl
hardver i softver bi zavrsavao
Akaje u pitanju Listo prekucavan]e dovolf
na e biti postojeca Konfiguracija, a od pro-
grama preporudili bismo ProWrite 2.0 il
noviju  verziju, Ovaj ~tekst-procesor je
fzuzetno lak za upotrebu | ima dosta Koris-
nih opeija, a ononajbitnije ASCI tekst sniml-
jen 12 njega idealno odgovara FC platforma-
ma te je njegovo prenodenje | koriscenje
(misli se b ‘prekucan tekst) u PC programi-
ma svedeno na prosto kopiranje.
Medutim, ako se pod tezgareniern po
drazumeva kompletan DTP (Deskiop Pub-
lishing - stono izdavastvo), onda je prica
daleko komplikovanije i nije joj mesto na
oyim stranicama. Elem, postoji | kompro-
misno reSenje. Dokupljivanjem jos dva
megabajta memorije, na postojecoj konfigu-
racill, moguce je sasvim pristojno raditi pro-
gramom PageStream 2.2. Toje vrlo kvalite-
fan program za DTP, za njega se mogu nadi
nadi Grilicn! 1 latiniéni fontovi, a o njemu se
mozete informisati iz na;ih-snari,m brojeva,
ili kod podavaca sof

Dakle, 52 mlmmamlm pmslri\rdm:m posto

ljan

m nivou kakgsas- sinula h‘kla dz blh
taviti fudbalsku reprezentaciju, posto je ku- mogao ponesto i u'zg;ﬂn uz pomoé -
pus...), tako da 2a mnje probleme nisam iz dodatnu
Imao kome da se obrat pesw sulldnu viadn Aaknloylﬁiam (280
Sada mozete nmo;amlsllﬂ Kakomijebilo  orkucaja 1 minati) kao najlogicnije reSenje
1ako u samom startul ‘se namede pruzanje nekih takvih usluga.
Posto (da ne iz kojih razloga)  Sada itanja &
polazne kurseye informatike ne mogu po- . 1, Za ono 3to nameravam-da radim, 5ta je
hadati - ms.h da sam sebe opismenim. Kao prdkﬂh'rie? Amigaili PC?

Vitk Karac +2MB bilo do-
odmn;anknﬂzamlkum;:dmmu« vel[lwnrld‘lznalt ipno 3/

liku knjigu Sarenihy Pmebna sumlllaia slova - dirflica latini-
Pogadate! Totalni pmmasal pisana je, valj- ca, (Pokudao sam da petljam preko Extrasa
da, 2a nekoga ko treba. da odbrani doktorsku U ant editory; ali sem upale oiju, od bul-
Bemcl]u {2 oblast programiranja. ym;a 1 ekran od X sati, nista nisam dobio),

program preporucujete za rad (tez-

2 mlsmpampmwmnsmswumgu
povoljno nabaviti (u odnusu na nade cene)
237, ,Epson LO 1001 LQ

‘Bravo! Pogodili ste koja me je rubrika nayela
na druzenje sa SK. Tu sam naucio §ta e soft-
ver, RAM, bait... tako'da sam mogao poma-
b lodas)\vatamlﬂmgnd{swvtuanm\
dalje priliéno komplikova
Uzgred da kazem, &ini ml se da u kioske ne
stize dovoljan broj primeraka SK. Dogadalo
‘sedh precesljam pola grada dok ne ,ulovim

570, .mmk;e:smszo
5. Gde | po. kol ceni nabavii proSirenje
RAM-a2a A~2000 post

upotrebi kao A-500 1da li e to isto?

U ovom broju nagrada za PISMO

deo DTP delamosti za ltzgarenlt. Sty
posac krene (da kucnemo u drvo), mozemo
poptiat vz kafu o nabayei profesionalne

opreme
z Epsan LQ570.

3. Pogledaj u oglasima firmi koje prodaju
‘Amiga hardver. Inace prosirenja za AS00 |
A2000 se razlikuju lako su o u osnovi sti
raéunar (istl procesor, kastom Eipovi
4, Najjednostavnije e da Font editor
meni sistemski font TIMES.FONT tako &to
€ed mu dodati kvadice".

5. Tesko. lma par prevedenih i neSto
napisanih knjiga, ali to je jako malo. Za
Pagestream nismo videlf da tko nudi uputst-
vo na nasemfelk (@i na engleskorn), ali
tomode | sam proveriti preko oglasa.

6. Vadifsto kao pod 5.

N AT YT\
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KOMUNIKACIJE

Politika BBS

Put u srediste BBS -a (2

Posle skoro ¢etiri godine neprekidnog rada, nas BBS ,Politika” znacajno se unapredio,
osavremenio, postao jedan od osnivata mreze ProNet, stekao veliki broj korisnika...

ko nikada do sada niste
imali ,bliski susret* s nagim
modemskim servisom, pra-
va je prilika da se uz ovaj
vodi¢ upoznate s njim, Neo-
phodan je kompjuter (Pc,

Amiga, Atari, Commodore...
lefonska linija, kﬂlﬂL\nIKBCmI program I
‘malo dobre volje. PodeSavanjem mode-
ma i programa vec smo se vise puta ba-
vllekodspretpoamvl’mda):svesp-
7a prvi kontakt. Unesite nas tele-
kmski broj (011/3229-148), udahnite
duboko... Kada zalujete (neprijatno) pis-
tanje ostanite ,cool" - jer za nekoliko se-
kundi e se pojaviti pozdravni ekran Poil-
tika BBS-a!

‘Sistem od vas trazi da unesete svoje
ime i prezime (ako Zelite da se prijavite)
1li GOST, GUEST, INFO (za pregled siste-
ma). Unesite svoje ime (u ovom trenu-
tku obavezni ste da unesete pravo i pu-
no ime { prezime, tim redom; u slucaju
da, ve¢ pastoji neko s istim imenom i
prezimenom moZete uneti i srednje slo-
vo) | BBS Ce konstatovati da ste novi
¢lan, obavestiti vas o ,kucnom redu” i
zahtevati unos ostalih licnih podataka
(adresa, telefon, pol, itd) koji sluze
iskljucivo za intemu upotrebu i nece se
iznositi javno, niti koristiti u druge svr-
he. Podaci moraju bitlistinit, erje to je-
dini natin da vam odobrimo status pu-
nopravnog korisnika | stupimo u’even-
tualni kontakt!

Vet tu se susretemo s prvom-nepo-
znanicom - $ta je to handle (Cesto se 20-
Ve i username) koji BBS traZi da unese-

te kao podatak? Nekada je je-
dnesﬂvnﬁ]a smisliti sebi neki .nadi-
mak" (alias, pseudonim, ,drugo lme') i

Koristiti umesto pravog imena pri-
fikom sledete prijavljivanja na BBS, il

krétenog imena i prezimena, ve¢ insisti-
raju na nadimku od nekoliko slova koje
po pravilu podseca na izvomo ime. Ako
pogresice ili se predomislite, moZete ga
Kasnije promeniti.

Dalje treba izabrati password - $ifru
pomocu koje Cete se ubudude identifi-
Kovatl. Kada ona ne bi postojala svako
bl mogao da se prijavi koriste¢i vase
Ime i da obavi neku zionamernu opera-
ciju (i prodita vam syu privatnu po-
Stut). Niko sem vas nema uvid u vasu
lozinku (éak ni Sysop).

Pie IVAN OBROVACKI
Bez Downloada od 20
do 24 casa

Na Politika BBS-u je nije dozvoljeno
preuzimanje datoteka (DownLoad) u vre-
menu od 20-24 Casa. Namera nam je da
BBS natinimo dostupnim vecem broju
ljudi i time pospesimo brojnost poruka u
Konferencijma, Od 22-24 Casa moguée jo
samo preuzimati podtu Koristedi neki od
programa za pakovanje!

Prenos datoteka kroz

mrezu

Standardni naéin prenosa ,prikacenih”
datoteka uz poruke nije ostvarljiv u mrezi.
Ipak, postoji i drugi nacin da prencs (kra-
tkih!) datoteka - Code/Decode sistem. Prlvb
cip je slededi: van veze uz pomo¢ (v
code programa pretvorite binami zapis
neke arhive, slike i slicnog u tekst (,kodo-
vanje") kakav se moZe nesmetano preno-
sitimreZom. Takav tekst (naravno, potpu-
o neditjiv i nerazumliiv) posalie se kao
svaka druga poruka kroz mrefu (bez 8-bi-
tnih ASCII znakova). Onaj ko je preuzima,
mora je transformisati u izvomi oblik
(wdekodovanje") uz pomoé slicnog progra-
ma, Na ovaj nadin. se u konferencijama
prenose slike (hemijska jedinjenja, koordi-
natni sistemi u astronomiji itd)) koje se
ASClI znacima ne mogu predstaviti. Zlou-
potrebe ove pogodniosti se sankcioniu -
nije fer stotine ilobajta podataka proneti
na ovaj nadin kroz mrezul

Poznati programi koji obaljaju CoderDe-
code operacile su: UU, XX, BFMail | MFTU.
(medusobno su kompatibilni).

Zabranjen pristup

Uprava Polltika BES-a zadriava pravo
da zabrani,pristup svakom korisniku ko-
jii se oglusi o kuéni red". Korisnik ce naj-
pre biti upozorena, a u sluéaju ponovnog
wprestupa” trajno skljuden®. Posebno

" lzdvajamo sledece:
- Pokusaj llegalnog (hakerskog upada);
~ Nepostovanje osnovnih pravila pri-
stojnog odnosa -psovanje, vredanje, agi-
tovanje (politicko, rasno, versko, polno)
ili pretnje;
- Unos netaénih lignih podataka;

Lokalne, Echo Mail i Net
Mail poruke

Svaka poruka, bez obzira kojoj vrst pripada,
definisana fe imenom podfljaoca, imenom pri-
maoca, temom (predmetom) | Konferencijom 1
Koju se Salje. Dodatni parametri zavise od vrste:
poruke.

Lokaina poruka nalazi se samo na BBS-u na
kojem je napisana i, zavisno od konferencie,
moze biti privana, koju vidi samo primalac il
javna, vidijiva syima (recimo, u konferenciji Li-

*éna posta dozvoljene su samo privatne porke).

Najpopulamija dodatna moguénost jeste ka-
Enje” datoteke uz poruku. Nema potrebe da se
ova mogucnost posebno objasnjava - jednosta-
wao, kada snimite porukus, racunar e vas pitati
dali Zelite da zakadite® datoteku za nju i dalje
je sve lako. Jedino ogranidenje je da poruka mo-
ra bitl upucena odredenoj osobi a e svim kori-
snicima (kao ime primaoca ne sme da pise ALL),
bila poruka privatna il favna.

Echo Mail e javna poruka koja se umnozi®
na svim évorovima mreze BBS-ova. Uz nju ne
moe sledovati i jedan od dodatnih (sekundar-
nih) parametara.

Net Mail je privatna poruka kofa se Salje”

iskljucivo na definisano odrediste i dostupna
ne samo primaoci, Takode je definisana sa-
mo_osnovnim (primamim) parametrima 1
odredisnom adresom. Postupak pisanja Net
Mail poruka smo vide puta objasnili.
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PRODAJA AMIGA | PERIFERIIA
KOMPLETAN [ZBOR AGA IGARA
NAJBOLJE | NAINOVIJE IGRE 7A
AMIGU 300

DRZIMO1 D (LB UKOME MOZETE
TINAJMITT IGRE | PROGRAME ZA
VAS CD32 ILL AGA €D RACINARE!

TEL:011 554 112

qmlﬁ‘@@@mz

MIﬂ(K(Bw HMTW
TABYRINT OF TIMEDRACULA, DUNE
| VELIKI BROJ PHOTO (D-u!

AROOAGA NOVITETL

UFO,THEVE PARK,UNIVERSE,

ISHAR [ SKELETON SCREW,BANSHI.,
KICK OFF TILJAMES POND Hii,
DETROIT ALLADINKINGS wﬁl N

xuwu.l:n Amigu, prateéu opremu,
onitore, plaéam devizno - odmah!
Tot: 021/614-631.

SERVISIRAM Amige - sve modsle
istog dana po dolasku, Tel: 615-
296.

NAJJEFTINIJE presnimavanje sof-
tveraza AS001A 1200. tol: 011/254-

PRODAJEM Amigu 500 sa opre-
mom, Cena 500, Tel: 021/615-296.

HARDWARE za Amigu: midi inter-
fejs (50), skart klabi (20), adepter za
&eiri dojstika (15), kabl adapter za
35" HDD (40), video beki
(30). Tol: 021/392-998.

IGRE, usluZni za Amigu 500 do 300
DM (18-22h). Tel:021/368-572.

AMIGA softwarg! Najbolj izbor iga-
ra na preko 200 disketa. Video Ba-
ckup. UL Lole Ribara 4, Sioba, tel:
011/340-229.

SMARTY - AMIGA; software & hard-
ware, hard diskovi za A1200 sa ka-
blovima | instalaciiom, Video Ba-
ckup System (35), RS232 (20), midi
Interlace... kao | najnovij programi.
Snimamo | ne video kasetu | Ponu-
meseca: A1200210 HOD (1450)!
Tol: 021/367-980.
UGRABUJEM Amiga | PC hard di-
skove u Amigu 1200, Tel: 021/364-
an.

KUPUJEM kompjuter Amigu 500 do
300 DM (18-22h). Tel: 021/368-572.

Najpovoljnijl softver | hardver

VELIKI POPUSTI

amiga

Niliéevié Dejan
Maljenska br. 8 27. Mart br. 26
Tel: 011/777-309 li 332-875
'PREKO 1000 KUPACA SU
GARANCA KVALITETA!

PROCITAJTE kompletno uputstvo
2a razbijanje introa (DOS | NDOS) -
cena: 15 dem + pit. svaki kupac ué-
stije u nagradnoj igri. Nagrads je
Amiga kompjuter. Tel: 021/840-
950.

CENE MALIH OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Eitko otkucan,
sa prebrojanim reima (rabunaju se i adresa| telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, C-64, Atari, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti
Jedan primerak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgo-
varajuéi iznos.
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na NOVI ZIRO RACUN:
40801-603-3-42104

sanaznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”

Cena obinog malog oglasa do 10 reti - 3,5 N. DIN., svaka
sledeéa re¢ - 0,3 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Zainformacije o oglasima veéim od navedenih, obratite se redak-

ciji na tel/fax: 011/322-0552. \
VECI OGLASI
14
120 (95x135mm) (195x135mm)
(@5x275mm) 120 N. DIN. 200 N. DIN.
200 N.DIN, :
T [ e )
m) | fusesmm;
lzrada oglasa u redakeifl
SN DI | O aplacula sa posshnal
[
za Amigu
500, 600, 1200
i diskete

veoma. povoljno.

® on 50/-6%43

iImamo SVE najnovije programe i igrel!!
NAJPOVOLJNUE:

VIDEO BACKUP SYSTEM=30DM

Komplet igara na VHS kaseti=20DM|

sverkompera 39 oxrossr .

zvuka - 160 DM!!
512k progirenja za A500=75DM
Pojedinagno snimanje programa i igara
na odlitne TDK VHS video kasete !!
Dunn-..)aymn pto&-;a hm;e Jablovi ,itd,
24 1




AHICA SOFTWARE & HARDWARE

AMIGE GRAFICKE KARTICE
AMIGA 4000/040/6Mb/420Mb 5500 DM EGS SPECTRUM 2Mb 1190 DM
AMIGA 4000/030/6Mb/170Mb 3500 DM RETINA Z3 2Mb 1190 DM

AMIGA 1200/020/2Mb 1100 DM PICASSOIlI2Mb. . "1190DM

DISKOVI
PR IOV DT aTRRER
120 MB 2.5" 500 DM

170 MB 25" 550 DM | |WANGTEK 3100/2GB 2400 DM
250 MB 2.5" 650 DM | | WANGTEK 3200/8GB 2600 DM
210 MB 35" 450 DM | | HP 35470/2GB 2400 DM
420 MB 35" 550 DM | | HP 35480/8GB 2600 DM

540 MB 3.5" 700 DM

VMB MOTION 3100DM  TOCCATA 750 DM

- digitalizuje i snima video sliku u realnom vremenu u 24 bita - 16 bit/48 KHz digitalizator zvuka

- Y/C i kompozitni ulaz i izlaz - ADPCM kompresija podataka

- expanzioni slot za Y/U/V ili RGB transkoder - opc. SMPTE timecode module

- real time efekti kao chroma keying, genlocking, - 3 stereo ulaza i 1 ulaz za mikrofon
slika u slici i skaliranje video slike - 1 stereo izlaz

- snima 24 bitne animacije u realnom vremenu 768x576 - 95 dB odnos signal sum

- frekventni opseg 10Hz - 20 kHz

DIGITALIZATOR 6D ROM-ovi

V LABY/C EXTERNI 1200 DM | TOSHIBA XM 4401(SCSI Il) 550 DM

digitalizuje video sliku u realnom INTERNI 980 DM | TOSHIBA XM 3401(SCSI Ii) 680 DM

vremenu u 16.8 milona boja NEC 3Xi(SCS! Il) 880 DM

DSS 8+ stereo digitalizator zvuka 350 DM | CD OVERDRIVE (A1200) 850 DM
Stampadi: TURBOKAKTICEZAA 1 £00

EPSON LQ 100 500 DM 3

NEC P20 : 500 DM BLIZZARD 1220 28MHz 4Mb 800 DM

EPSON STYLUS 800 COLOR 1900 DM BLIZZARD 1230 50MHz OMb 980 DM

STAR SJ144 COLOR 1300 DM MAT. COPRO. 68882 33MHz 250 DM

HP DESKJET 560 COLOR 1800 DM GVP 1230 50MHz 4Mb 1600 DM

HP LASERJET 4L 1800 DM GVP 1230 40MHz 4Mb 1400 DM

PRIMERA COLOR 2900 DM :

D.Vukasovi¢a 82/29

RADNO VREME
- svakog radnog dana
11070 Novi Beograd 011/154-836 g radnog

od 1100 - 1900




VIDEO CREATOR za Amigu CD32
Kreirajte sopstveni muzicki spot !ll 9*

SXlza CD32 700 DM

Imate Amigu €D32 a zeleli bi da na
nju spojite monitor tataturu, disk
drajv, modem, printer, hard disk |
viSe memorije SX1 Je pravo resenje
za VAS

CD SOFTWARE:

MICROCOSM 100 DM
PIRATES GOLD 80 DM
CANNON FODDER 90 DM
UITIL DIVIL 100 DM
MEGA RACE 100 DM
PREY 80 CM
FRONTIER 70 DM
CHAOS ENGINE 70 DM
EROTSKI CD 80 DM
FONT FUN 70 DM
CLIP ART CD 60 DM

sve Vase probleme

KOMUNIKATOR za CD32 350 DM

Imate Amigu 1200 a Zeleli bi da igrate igre sa
€b-a, slusate muziku sa'CD-a, gledate Kodak
Photo CD i koristite ogromne biblioteke fontova
& clipartova, textura, pozadina... .sa ISO 9660

CD-ova Amiga CD32 plus Komunikator resavaju

DISKETE 3.5"

NONAMEDD 12DM
MITSUBISHIDD 2.0 DM

BASF DD 2.0 DM
NONAMEHD 13 DM
SKC HD 2.0 DM
FUJI HD 2.2 DM

NpANOYIRE IARE ) CROARATN

RUFF'N'TUMBLE
FIELDS OF GLORY
THE LAST SOLDIER
BURN TIME (ENG.)
THE CLUE

KLONDIKE It
TACTICAL MANAGER ITALY
BUBBLE & SQUEEK
ZONKED

ALIEN BREED
(TOWER ASSAULT)
GUARDIAN HEROES
UROPA 2

EROTIKA VOL.1 (AGA)
EROTIKA VOL.2 (AGA)
ROGER RABBIT

SNIMANJE IGARA

=1DM
SNIMANJE USLUZNIH = 2 DM

IMAGINE V3.1

PAGE STREAM V3.0b
CLARISSA PROFESSIONAL
AMICDROM FS V37.5

LSD DOC #53

FREE FORM V1.7

DICE C COMPILER

CD32 EMULATOR

CD WRITER MASTER ISO V1.1
TERM V4.1

SCALA INFOCHANNEL 1C500
SNOOPDOS V3.0

THE DESIGNER V1.5

MOVIE GUIDE V3.0

GENLOCK:
EL. DESIGN PAL 750 DM
EL.DESIGN Y/C 1100 DM
G LOCK 980 DM
SIRIUS 1800 DM
HAMA 200 2200 DM
NEPTUN 1800 DM
DIGIGEN II +2998 DM
VIDEO SCAN 3500 DM
DOJSTICI:
ZIPSTICK 60DM
CRUISER C. 50 DM
CRUISER B. 50 DM
SUPERSTAR - 50DM
MEGASTAR 50 DM
moBEmMI
US ROBOTICS DUAL 14400
US ROBOTICS DUAL 16800
US ROBOTICS DUAL 28800

FAX MODEM 14400

KATALOG BESPLATAN)  piscovery vsa 28800

SVE IGRE | PROGRAMI 100% BEZ VIRUSA




e SERYIS.
Preduzace * »°"m,,
U)y w2 poizvoiniu mpovini %z,
wsluge i abrazavanje
Kajmakéalanska 42, BGD Tel: 421-203 Fax: 419-967 ‘i‘a

& Jurija Gagarina 151, NBG Tel:155-294 Fux: 155-294
O 13. oktobra 40, UMKA Tel: 867-063

5
35
=
Radno vreme: od 08:00 - 20:00 %
Y

%,

<z 4

ZA OBRAZOVANJE
1 ZABAVU NUDI:

 Servisiranje Amiga
i

Amiga i dodatna

1 Commodore
oprema za Amigu

i dodatna oprema
za Commodore

kompjutera # svake suboce! # BERZA kompjutera # svake subote! # SERYs

Amiga 1200
::{g: ZZZ Commodore 64
Skt 500 HD Commodore 64 G
i 2 ERAE Commodore 128
Spoljasni hard disk "Disk 5,25"
za Amigu 1200 i 600 :
Kasetofon
Fax modem 28800 Bauda
5 (MNP10, MNPS, V42bis, V32bis) Ispravijaé C-64
RF modulator i Ispravijaé disk 5,25"
3 Disk3,5" ExIn m;‘mm il Mis C-64
Mi§ Amiga [ | Podioge 54 ia
Proirenje sa satom i =P . i Reset modul
* Pokriva¢ za Amigu 1 Za duti vek kompjutera
Printer MPS 1230 Modul I
£ Monitor 10848 Syt
N > Podetavanje glave kasetofona
5 Vezniport Amiga Modul 2
Zajedno: mif i dva foysiick-a < Duplikator; Turbo 250
4 Disk Fast Load Copy 202
'ﬁ’:;’" SR st g ; | Podetivanje glave kaselofona
5 kablova - : Modi
< Diskete: : Simans BASIC, Turbo 250
5,25"DD i HD b s Podesavanje glave kutem/nn:.
" ' lodul
3 35"DDiHD Tornado DOS (Ubrzanje diska)

Kutije za diskete
Za 50, 60, 80 i 100 disketa i y
+ Ribon trake' 179 Tzrada svih vrsta kablova

za Commaodore
SRASPRODAJA
3 Joystick I
‘S KOMPJUTERA I OPREME: Joystick Il
5 Commodore 64 100 do 150 DEM Joystick Com. Pro. %
Commodore 128 150 do 250 DEM Joystick Com. s
§ Amigas00 300 do 550 DEM §

Monitor 49152, Turbo 250

Pro. Blue Star

NA SVE PROIZVODE DAJEMO GARANCIJU OD 6 MESECI

sverkowenea 42 oromm 94
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Leto vas je ostavilo
ali zato mi nismo!

Zaposljavamo
visokostruéno osoblje
opremljeno da vrsi
najkvalitetnifi servis svih

vrsta racunard,

audio i video
tehnike u najkracem ,
roku, po najnizim
cenama w gradu

pratecu opre emu
- memorijska. prosirenja,
seve disk jedinice,spe vrste  Ogeuprneispravnih racunara
Lal)lovh EPSON stem, e i opreme vrsimo po %
“Koriscene racunare prodajemo na]punol;mjxm O
po najpovoljnijim, cenama. “
rs;mgpxku/z
koriscenih i novih
Amiga i
(hmmodnre

" )du taiore,

T o,
U okvirit najkompletnije i najkvalitetnije
softverske podrske za Amiga racunare
raspolazemo najnovijim svetskim hit
igrama i usluznim programima. Svi
programi su 100% virus
g [free. Primamo
reklamacije!
Raspolazemo sirokim
i el asortimanom disketa
o2 Predstavnistvo Q.]. u 3.5/inca DD = HD

Jugoslaviji nudi vam BASF, TDK, SONY, NO NAME
kompletan proizvodni program namenjenih malo i velikoprodaji. Na
renomiranog sveiskog raspolaganju vam stoje dva telefona:
proizvodaca ~ preko 20 (O11) 339-165 i 347288

modela dzojstika.

Ilije Garasanina 7
Tasmajdan Beograd
B 011/ 339 -166
od 08 do 20 h

usien y DlE

sveTkompiTERA 43 OXToRAR 94



od 14024 21557 do 20

farscO

anmigai+l

SAMO KOD NAS ! Nova VTS verzija 3.0 sa
| Uredaj za povezivanje kompresijom u realnom
rekordera sa Amigom+ vremenu, samo kod nas

!
Besplatna video traka! do@m}’,uudﬂmﬂ;

60 DM (dinarska protiv softver bice Vam jasno da

-vrednost na dan slanja! svi pirati kupuju kod nas!
Sve ¥to Vam je potrebno n nade komplete je: AMIGAS00,1200, softver i vis adapter (uredaj za 3
adapter sa p disketp sa
ji ,' mn:nu + video kasetu sa ll‘lll'l'll]el‘llm mega L
|ompictom HIT 1 ( ndprvlkomplm) Nak adapier jo i Vam da sve
duknvepvb-:ms( ite) na video kasetu koj umen;ueodlmdolsaobuémh
Kod .v.n;-n.nun-vm,-vmunvv-m,ep vllm-lwllbnc\mcmLknn)Cnuplkm;eﬁODM(udm\nm-)wpﬂ
Garancija 6 meseci, ki:nh o e i NEMOTTE: na alas o v neiapesvau kopijs VIS uredaje koju
i od .num,.v.n soft-klubova. Ongnll fe Tpak ORIGINAL | Svi aadi MEGA KOMPLET s sniraa | proversvag stmo s vensssin,
i jtakt do maksimuma jer radimo iskljutivo 5a PANASONIC ny b0 100 hifs video rekorderima.
jeg u svojoj kiasi, dokaz je i nagradaa igra koju smo mi iz
. Ukoliko i MEGA kompletceaa Video kascie o 25 Y
IMPLETI sadsse 0d 40 do 80 igara

i disketa igre
kit sembocen Yssusons cwl Ikl peotaLASRn e, KAmlos e bocole S AR
{ovoje samo deo nake pouude iz MEGA kataloga za amigu). Svi kompleti su pazjivo sastavljeni tako
MEGA MIX KOMPLETL i0,.¢ (ol ostatim MIX kompletima, kad aarugie nelt od o kompleta ogericete da posedujete
SAMO KOD TRANSCOM-al oo &t je stvamo vredno i verovatoo tu vndeoknelu Cete nikada izbrisati.
Demoniak, Escape rom Cokdte, Evia L i Porsona o, Mo
a_umu-aafq‘w—n.w“mm‘m%. Lmyr-m
mu.umuw brods e

- KOMPLET jer su to najmanje 120 disketa a igre za
= AS00 je sve manje i za Amigu 1200 AGA sve vile.
Inade Viasnici Amige 1200 mogu da koriste sve nate]
komplete (skoro sve igre rade i na AGA makinama) }
& .

anto smo YU #1 distributer - ORIGINALI (5 - USLUZNE diskete

softvera? Jer samo kod nas - MIX kompleti 00%1 - MEGA commodore

imate kompletno sve za C-64; - DISK igre (1 KATALOG "85/95.
Ponosno Vam predsmvljamo verovatno poslednje kasetne ongmalc za Valeg i naleg ljubimca commodore 64/128:
LEMMINGS u to 2 eriginale Abeg deing), SUBURBAN COMMANDO (=),
mmn (t@mnj),, NORTH & SOUTH ((nfogrames), CUE-

THE FLI
BOY HIIHM i wic), POPEYE 1, 2, ((termativa)), -
POPEYE 3 Wi NTERN Ay Ist DIVISION MANAGER g@P}ﬂ)
ARG (heppelln .. G030

@ lifiovt 9o mpr. Hﬂﬂﬂl mml’ FIRST SAMURAL HOOK { jos il 500 erfiginala.
CENE Sve kasete su 7DM (u dinarima)+ptt, snimljena dvostrana disketa je 3.5DM (min.2 dxskete)«o—pn

ET - PONOS -

sveTkompTen 44 okTosR 94



Grékoskolska 3, 21000 Novi Sad
Radno vreme: 09 - 20
Subotom 10 - 18

AMIGA FORT

NE RADIMO
ANGHEA D52 ‘N@Y@' g%
Idelan za igranje etvorite CD32 u A1200!
Svira muzi¢ke CD-¢ 1 Pmltl, 1 Serial, 1 Floopy, HD comrour,
. Lako povezivanje audio izlaz, RGB izlaz za monitor, adapter
na A1200// za tastaturu | mesto za pvollronjo memorijel

550 DEM

Povezivanje A1200/A4000 sa CD-32.

700 DiEML

GOMMUIICATOR  + Midi Interface =350 DEM  Prepoznaje: 1S09660, Photo CD
COMMUMIGATOR  LIGHT =2500em Music'CD, CD-32 (igre), ...
DIGITALIZATORI: GENLOCK: . AMIGE:
wuon ooy B meer e o

int Amiga 4000/030/6MB/210MB HD 3500 DEM
VLAB Y/C Eksterni 12 M SIRI 1
7“3'3' 2 e DDEEM m},{zzﬁo T Amiga 4000/040/10MBM420MB HD 5500 DEM
GVP 8+ 350 DI DIGIGEN Ii 3000 DEM

MEMORNE | 'n.mo m

KARTICE ZA GRAFIKU: 3 . MB RAM/opc. FP!
RETINA Z3 2MB 1199 DEM Toshiba XM 4401 550 DEM alh'm'l B RAM/opc. FPU aoo DEM
EGS Spectrum 2MB 1199 DEM Tolhbl XM 3401 680 DEM Blizzard 1230 Il 50Mth4MB RAM/FPU 1800 DEM
Picasso || 2MB 1199 DEM DE!

DVERDRIVE A1200 850 DEM

HD-a um

STARLcmsan so0e FAXIMODEMI: 14.400. 16,800, 25,800

STAR Syt cdor 1350 DEM S Robotics i ostall L S

color 13 5
L %%554 DAT TAPE DRIVE 2400 DEM  Sous 55 ZN%
42008 35 S100EM

o

Pozivamo Vas da se uélanite u Amiga Fort

klub! U&lanjenjem sti&ete razne pogodnosti,

gravo na uce$¢e u nagradnoj igri, popuste
a detaljnije mtormacue nas pozovite!

Perifemne opreme”
Ispravne, neispravne,
polovne, nove

SERYIS

Amiga kompjutem i
s opreme

Joystick CPro5000 50 DEM
Joystick MegaStar 50 DEM
Joystick Crul 60 DEM
.louupu%p ) ?g géﬂ
cuspadasc, 1506
utje za diskets 35 DEM
fonitor 10845 DEM
kst, disk drive 130 DE"Y‘I
Midi Interface 130 DEM

DZojstik Vasiljevié Nebojsa
10 disketa Duki¢ David
Mouse Pad  Orlandié Igor

Dobitnici nagradne igre za mesec Septembar:

SORTWARED

gm letan izbor software-a za Amigul

SAMQ na diskati, uz prvu narudzbul

CD32 diskovi:
MicroCosm 100 DEM
Cannon Fodder, 90 DEM
Pirates Gold 80 DEM
Video Creator 120 DEM
TFX. 100 DEM
X 90 DEM
CD ROM disikovi: 5

80 DEM
60-120 DEM
1 sve ostalo, po porudZbinil

IZDVAJAMO:

; Page Stream 3.0, TypoSmith V2.5, L
ro 2, Personal Paint 6.0, Pro T

svrxomputea 45 ocomn s

LightWave V3.5, CNet 3.05,
V6.5, Term V4.1, ...

21/614-909



i 011/ 190 124 101—372
A AMIGA 1200

Posédujemio najveci izbor programa
Jm ""k“m““]‘"‘ i uslaznih. 0 00HD 257 120MB
: 3 NASE NAINOVIJE IGRE ASOO/S00+/6601 ‘:ixg §5: m
¥ " hCI ledai
/IS Fields' of Glory. The Clus, World CUp ‘94, A200HD 35" 250MB s Ronak s
RuffnTumble, Atcade Pool  (A500 100%), FastRAM 4MB + clock
W 'Monager ‘94 Last Season; Burn Time (eng.), Fast RAM 4MB, clock, FPU 25MHz
Manchester Dala Profi 94/95, On The Ball, V:M.Tech 030/28MHz,FPUZ0AMB
"Q\ Kick-Off il (A500. 100%). Galaga 94, V:M.Tech 030/28MHz, FPU/33 8MB
Tactical-Manager llaly ‘94795, Universe, BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, clock
Bundes 'liga Hallrick; -New Monopoly. BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, FPU/D :
Club_ Foolball Manager, - Bazooka Sue, BLIZZARD 1230 OMB/S0MHz, FPUSO B o
BumpnBuin, Benefactor, Delriol/Chanequ BLIZZARD 1230 4MB/S0MHz, FPUSO! 1800 DEM 2 P Py

NAINOVIJE ;GA I1GRE : OSTALO _

Fields of Glory. Guardien Hero, The Clue, Amiga 600 Dodatii Tlopi 880 KB
“Buin_ Timo, ‘Bubble /and’ Skwoek. < UFo, Amigs 600 HD o e e
PGA European Tour. Vilal Lighi 100%, Amiga 2000 (2.05) Mi§ Sky Linc 250 dpi,
Theme  Park, Aladdin, - Skelefon  Krew, Amiga 4000/030
Kid 'Chaos, Jel- Sirlke, Relecs, Detroil, Amiga 4000/040 e T4 T
Wild Cup Soccer (real AGA), Megaball I, Amiga 4000 Tower DEM
Ishar Il (real AGA). Robinson Requiem, Monitor 1940 1100 DEM Modum"US Rebous 4400”700 DEM
ing's Guast VI, New Body Blows, Banshee ' Monitor 1942 1400 DEM. et v e L
NOVI USLUZNI PROGRAMI: Philips 8833 1 750 DEM MIDL{ ;3 O 1 Thro
Page Siream 3.0, Dice Compiler, LsD 53, CD ROM za AS00 350 DEM DSS & ﬁ"’l‘;ﬂ' zvuka
X i < r slike .
Ligh! Wave ¥3.5, Sparks (Light Wawe abjects), Genlock ED. PAL 850 DEM .52 ;_l 80-100 diskets
Eagle Player. Amiga ‘Money ‘v1.4, Type Genlock ED YIC 1100' DEM: Mouse P: i
Smith 2.5, NComm 3.5, DPaint V (preview), Genlock SIRIUS 2000 DEM gu»k’mg
Amiga’ Nerlon Commander, Gold Edifor, Genlock ED c NEPT 2000 DEM K erpson Bide Star
Virus Wokshop 41, Image Studio. GP FAX
SKANDALOZNE CENE 1) ( AMIGA CD32
Programe spimamo na vasim ili nai g Trakitcnk coL KB 00 30 doy o
 disketama proveredc i 100% bez virasa! | };’gx‘éi: ;m:
[Preko 1000 zadovolnih korisnikasu | /AT s

* Genlock ROCTEC 550 de

icroswitch

Kod nas mozete nabaviti najooviji

‘ol AMIGA S’

:
9
208
§.
£
:
R
:
g
£
9
s
2
:
M
2
:
0
:
=
8
u
:

-MIGA W AMIGA IAMYGA W AMIGA B AMIGA M AMIGA IAMI

\ TroskoVE pakoVARA 1 postarine

AMIGA CENTAR i

Na zahtev aliemo besplatan katalog, Sve seklamacie uvazavamo -,
= VoI M VOUVE VOl oY 011/ 190 —124 Jvd Redilia Re)ilig

RAD. DANOM OD 10—19 (V) By NEDELIOM 1 PRAZNICIMA,
SUBOTOM OD 10 DO 14" 'NE RADIMO

IAV WV




F AMIGA Pro;

100% Bez Virusa
V. Maslee 118,21000 N.Sad Prodaemo:Ami

L021I314 004

TRIO SOFT | IGREZAAS00/1200 (05NDI (A
BABIC SASA M
BORSKA 90 6 ||

11090 BEOGRAD 8

Tel: 5 |G
011/594-700 |CALLUS! WE ARE THE BEST ! A

"SHINE CLUB~

AMIGA SOFTWARE

* 0,40 din snimanje
s nalnovi]l hitovi (uslaini 1 igre)
smmun]u na video kasete
5 HD diskete 100% 1.4 DM

Nazouls In:zcsln;sgsu 743
o 011/336-354

AMIGA CD-32 + CD.
(OSCAR, DIGGFRS) + JOYBOARD
MIDIINTERFESS (1IN, 2 THRU, 2 OLT)

< NAFOVOUNUE D>
011/2831-007

8R18k

Tel 0/3/8/7 640

DISTRIBUTER ZA YU:

PROFESSIONAL VIDEO TIKLER
V 1.0. NAIMOCNLJI PROGRAM 2A
TIPLOVANJE NA YU TRZISTU - CENA 400 DINARA

AMIGA FORT

021/614-909

AMIGA POWER
*IGRE | PROGRAMI ZA AMIGU 500/600/1200
+BERZA KOMPJUTERA | DODATNE OPREME
*RADNO VREME
SUBOTOM T NEDELJOM

0 * AMIGA 600 *

e, najjeftinije diskete !

=)
OD 9" DO20"  Dimitrija Dimirijevica 63

=
018 40-804 ' 18000 i

AMIGA 1200

KUPUJEM sve vrste kompjutera |
opreme. Devizna isplata odmah!
Tol: 021/364-311.

NOVOI!! znajmljvanje igera za Se-
gu, Nitendo, Gear, Gamebay. Tel:

* 021/364-311,

SERVISIRAM sve vrste komplutera,
oprema - brzo, kvaiitetno, uz garan-
cijul Tol; 021/615-296.

LS. SOFT: najbolje igre, programi,
kao | originali za Commacdore 64/125.
Specijaine pogodnosti: razmens |
pretplata. Tol:018/69-711; izrada de-
moa - Tel:023/731-456

sverkompiTeea 47 0roBAR ‘%4,

ATARI ST (1MB), 100 disketa sa
programima, mis, dZojstik, proda-

1), Cena 450 DEM fiksno! Tol:
011/340-906.

SNIMAMO na CD. DAT, diskete,
strimer za Amigu PC. Tel: 021/614-
631,

PRODAJEM Commodore 128 |
#ampaé Epson LX90 za C54/128
Tol: 013/26-623,

DAT TAPE Drive SCSI-2 (2200), graf
tabla (550), video blastar (600) sTel:
021/615-296.

AMSTRAD CPC 464: simulacie le-
tenja, auto-moto, borlacki, sportski,
erotski | drugi kompleti. 25 igrica +
kaseta = 7 din, katalog besplatan.
SCART - kabl za povezivanje satele-
vizorom duzine 3 metra, 20 din. Vi-
deosender omogucava beiéri pre-
nos slike od video - rikordera do bi-
lokog TV-au krugu od stotinjak me-
tara, 40 dip. Tel: 010/23-287.



(- s

*VELIKI IZBOR NAJNOVIJIH
PROGRAMA [ IGARA
*KVALITETNA | BRZA ISPORUKA

SOUND BLASTER orig.

HEAOEESIONALNAHOEUGA PROSIRENJA 512 kB za A-500
*KATALOG NA DISKETI
ili TELEFAX-om SNIMANJE NA
DISKET
350D od1.3 DM /35HD CD 5 ROM
525HDod 1.3 DM \od 1.4 DM DISKETE

NO-NAME, BASF, SONY, MAXELL, FUJI d/i%v 01 1 / 146.744 -
&Miéa Nikolajevic, IIl Bulevar 130/193, 11070 N. Beogr@

ﬂ[[o A Lo Rarymryrttul A llo - Allo

| PREKO 100 RAZLIGITIH TEMATSKI S
|" KOMPLETA | NAINOVIJIH HITOVA ey Keb0 )

SUPERPOVOLINO |

{ 250 IGARA ZA C-64 NA kaseTni ORIGINALI
! KASETAMA ZA SAMO 20 d. (OGRANICENA KOLIEINA)

" HARDWER: KASETA 10'

:
3 EPROM MODULI (TURBO 250, STELOVANJE.... KASETE
DZ0JSTICI, KASETOFONI. KAS E TE u

DISKETNE IGRE ZA coumonons c- 64/128 i

UBEDLJIVO NAJVEC! | NAJBOLJI IZBOR IGAR EFHESTANI PNILIV NO IGARA

-A(lo, HALA PIONIR, Carli Caplina 398 Beograd (011) 34- 00

sverkoweneza 48 oxosa 4.




styon
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g yec (24 )mu\l" 2

obnovu {13K2 2 arenia

vis 22 0
mng "", ‘metod®

Najveci izbor usluznih programa i
igara u YU.
Za katalog posaljte praznu disketu ii nazovite|

MIC Soft BBS Snuomosz2c006

Nudimo vam 450 MB on line programa i to nije sve.
Konferencije. Casopisi, mali oglasi, saveti..  Sve za:

030 34456 ATARI

RS TETE HAT SUE S18
YA JE POTREBND 24 UR:
STARE | NOUE ICRE | Brl

JED)

TR

ch,,an

Bulevar Lenjina 12, Novi Beograd
Tol. 222-1981, Tel/Fax 222-2267

4, ﬁe,dlsk‘ H

,486, X T,komponente

peclrum,SEGU Nintendo
iskete g .5, 5. D&HD

x KOMBLETL

C64/128

FaD
Ho!
0 KASETU |
TUR Al
TAL

Eat |
Le1011/ 3226079 i Stata P 2

Hous
BIEHSHE 0. oumum

modem,
kom pjutera | pol(wnamoie
nekompleina u delowma

AN.SOFT(or C - 64

7000 JASETNH IGARA
1000 DEKETN IGARA
KOMPLET + NASA KATA = 35 din ||
DK IGRA 3 NASA KASETA = 30'din |

BESPLATAN KATALOG
NAGRADNA IGRA
MAJAKOVSKOG 97723 N§
018/345-140

| b ]

DISKETE 3,5" 5,25"
strimer trake
magnetne trake
riboni za printere
papir za printere
kancelarijski

SB - SOFT
C 64 DISK

NAJNOVIJE
- SN FEDs B«cxa} 0ol
- WIZARD OF

B —
| MNOGI DRUGH
(011)130-684

Capeo

TEA: 46 94 55 (8-17)
TEA/DAKC: 54 57 68

PC

UPGRADE va3s opreme uz garanci-
. Otkup starih delova. Povoljno!

Tol: 021/615-296.

PROGRAMI za PC. Najjeftinije, mo-

guénost pretplate!!! Tol: 021/614-

TINEL D.D. Co
011/ 67.63.60 61.95.57

SPECTRUMOVE

Pirat o™
Nel  Shecroom

oll/8l21-208

HAIIOB
CIONORA A PAAPE Tt
WCTIOPYKA Y MOHTAXA OAMAX.

&)

ROLECO
OBNOVLIENT

oVl
PROIZVODE

TONERI I RIBONI
HP LASER JET, CANON PC/FC
SERVIS 1 PRODAJA
TEL: 011/674-242, PAX: 011/459-557

“Snimamo |
softver na
CD-ROM disl
SAUND Blaster - suvide skupo za

vas ? Kupite ,KOVOKS®, samo (17
DM). Tel: 8174-318.

MIDI adapter za Sound blaster (sa
kablovima) 50 dem. Tel: 021/392-
998,

PRODAJEM diskete 3,5, HD i DD,
Fufl, Besf, maxell, NN, Nemacke.
Garancija . Tel: 336-603.

PPRODAJE SE: MB386 DX40, HD 130
MB, kontroler, video kartica 512 KB.
Tol:543-057

sverkonputera 49 okTosaR ‘s,

ORNGGRAFSKO - EROTSKIN
CelleTeRY GafeS 8BS
Kanhr-m:l[a PIROMA H
011/141-752

Nenad, Bul. Oslobodenja 53/27.
Tol: 021/623-751.

PC-IGRE

NIS
TEL 710-419

1.0 MOVACICA 2&

MACROSOFT - prodaja napoljih
igara | programa za PC, Tel. 018/22-
306, 018/21-472.

MIDI

KABLOVI ZA

Sounbioster - MDI uediol
011/415-536




) Porwida Dilerima i svim kupeima Software-a:
m;nmnmmmrzm;ummamﬁ

2 samo 250 dio. 1
o b,

s Isporuiti CD pun novad softvera
e AmE Saoee kv 280 7o com od 53 5 Goars Po

‘,-‘ Milenkovie lvan Dwmmmlu 2
Y A 11000 Beograd. osp/n2

)

'|NA CD-RO

(o77) 656-727 7#-204 |

SNIMANJ

%3

SONY CD-ROM DOUBLE SPEED
. QUICK SHOT PC JOYSTICK

REBEL
011/622-914

7. JULA 58 [kod Kalemegdana)

PC
Igre i programi
Snimanje na CD-ROM

- hteratura

(011) 135-313

radno vreme: 12-20h

Igre
Programi
Literatura

Graficke usluge
Animacije i TV spotovi

srkowpreea 50 oxtomr 54



0355 s, IGRE &ig{;é:tmsxen :

I DANE | VLADO PROGR. :
B JURITA GAGARINA 71
s haasoTILOR VIR KUPCIMA“ t

ICENA:
1HD=0,4 D
diskete 3,5"i5,25"

ROZOWITE! 011 /2221066

Saljemo postom
Snimamo na
strimentrake

Katalog faljemo poStom, modemom.
‘Svakom kupcu poklon igrica!

Radnim danom:
15-21h
Vikendom:
1121 h

SLAVIJA
pcar SOFT

[TA !

HajIIoBO. LHHU]E

011 433-689

Software

Gospodar Jovanova 14

(5 Brzo i kvalitetno
H Povolino
@ lznajmljivanje disketa

=) Saveti i razmena

zhor starib
programa

i n

Centar gradal

T (39-373 1220

javite se nama!
OTKUP, PRODAJA
386,486, komponente:
HDD, ploée, CD, ...

ovi
il DEL
N,UKVAHTH oM!

ol
il >

Budite'{ Vi Windows

sual Bagjc 1 baze
podataka
tel. 037/26-245
zvati posle 16 ¢asova

PC SERVIS| sepmanvis s

dogradjujete, menjate?| 486DX2-66VLB - 2390

PENTIUM - 3830
mono + HDD 210 +4 MB}

202069
10-16h

MO6UENOST
FIRALNOG PLACANJAL

k Poklon igre #
f Snimanje na CD-ROM 3
¢ Literaturu ¥
k BBS ( 22-06 ) %

DESERT STORM .

Firstner Andrlja
Ive Andriéa 2!

Devil Soft
PC PROGRAMI I IGRE

Cena snimanja igara po disketi ..
Cena snimanja programa po dlsketl

Prodaja orginalnih CD-ROM ploéa!

40 DM, 3D ANIMATION BANK voL v 320M.

1J08 40-ak DRUGIH NASL

0.]
0.5

IT. 35 DM.

025 725 490
(zsz;o Kula /.

sverkoupTERA 51 orToaR 9.
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Subotom i nedeljom 1219

S0 !wr:nw IMENENKE - Surtor- 1HE - ()
Systat- HE ()

o :  Hanard gt 2000 1HERNE -
gte0 Kot ppitpend Nk ST e )
(

AnmacuE: gine30-20 - )
30 Des P o Windaws- S - (1) . St 20 W)

MUZIKA:
Sus Compost 10-0)
<

SPREADSHEET. 0
Baler 6080 - () E-0)
CA-Supartale 5.5 OH1 «

Exen 080 SHERHE eloWave 2.0 THE - ()

30 Stugio Siicon Gardan - 2HE
3 -
30 udo image A PackSHE- )

MigiShop - 3NE - ()

-0 M ModEdt-10- ()
St Fanas. Mal,Oscar - HE - ) o o) Studl - 14~ ()
:nsmuunﬁmwm - Vislo - 3HE - () Musicalor G5 - 1HE - ()
nimator 1.8/Pro 2.0- 118N - (1) Scream Tractar - 1H -1
Dlan Pro3.0- 1OKE - (V) Supsriam - 10 ()
DeLuns Paint Anim - 1HE - () Authe -0 IHE - ave - 1 -0)
[ o Rl PR R ——— (Corel Veaturs 4.2 THE - (1) s - 2H - ()

-0 an Frame Makec 4.0- SHE - (V) Teacker AdL 13- 1H - ()
) Soard P70 Wi OWuts (WE. ) M8 Pubknc 2.0 SHE_ () SC Tracker 1.4- THE - ()
oy o Borand Turbo Assambler 40 4E - (1) MS Word 2.0WJ5.00/6.00/G AW - T s - AME - (1)
Lok Mol Cotol 424 -(1) EHENMARENORE - (VAN Toira Composer- 4H- (i)
Visa Pro 3,08+ - 1OME - (V) ke 8.0 - THE - (1) Voice Baster Ro 1.2 1HE - ()

3.11/0P1 1200P13

24-)

ot oW
:n Hama e HE () SHITHENSHE - QII(ION)
10-20-0 Word Transater 5.0 5K - (1)

MS DOS 5016 2/8 218.7206 3 -
) IMHENENHERNE - (1)
M VS 00N DW - HEINE-HN) M Ofen 43710 E- V)
9 06 ndore 350
M8 Vsl C1_220E- () Eurspe
Foky 30 oHEr

Enn rm»z (lm s

s Wi -
Nowl 3134 i se - FHEREHEO
VI
el P
CIMAC
PC Anywh

20 THE- (1)

MATEMATIKA | STATISTIKA, 50 DW - SHIH - (V)
Deve 201-15- () Temee 311
Eureka - 10 ()

Gragn- 18- () unumes:

Kuikstat-20 - () : 0OS Naviga

CorsoRAWI 2

o,
msnn»ir\zusuw; (uwvmmm, M XTATINGA D TOHOHOMHE -5 NoronGlles 89 4HE -

Semgnat - 2 SHANE - ()1)  Woron Deskiop 3.0 7HE - (1)
o e el o 38 DORUBRVCK. (1HE aum:u:n W) PC Tocle 8.0 Gold - SHE - 1)
Pt Desyn Piar 056H - ) FouPio 6 WnCk - THEME (M) Prmavrs 5D (0 PCToon 20Win- THE - 1)
Fraelence Graphics 2.0~ 10ME - (V) et “";En ("Vv’ Z’S‘UWWW“? SHIOHE - (IKIv)
raphica Workshop 7.0 - - nformix - 130 - g $0_1) i : 1H - 1200; THE -
Cene programa izrazene su u ji Kategorije su 2 rimskim brojevima koje se nalaze u
zagradama na kraju svakog reda. Informaciju o vrednosti kategorije dobicete preko telefona.

. 20

™ hore

rimsih
Autorute Express, Laplink 5.0, PC Globa 5.0, Studenica,

) 3
MicroSoft Money 2.0, Word Transiator 6.0 (Spanish, Gecman, French, taflan & Engish), MS Windows For Workgroups 3.11 For CAE Europe I SHE Igara.

ih C odabrali smo
:l Iuiuju paznju. Imamo sve, od legendi do igara
SPECIIALNA PONUDAL10D r’nx@%u 1052 5vih 10 °Top: 107
e om*cn‘%m lslgvjxtlh prilfal da nabayite sve majbolje $to

nd ||nu;n‘da mmmlin) na
ilo' tok’afmv- godinefil -

DISKETE FUJI 3.5HD, FONY 5.25HD, STRIMERI 2120

Softver snimamo na nasim | vasim disketama | strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one|
koji dolaze liéno) je obavezno. Katalog programa i igara snimamo- na disketu prilikom prve
narudzbine ili ukoliko nam posaljete disketu i 3 dinara za postarinu i troskove pakovanja. Postarinu
i prilikom slanja porudzbina (8aljemo iskjugivo preporuéeno) snosi kupac (okvimo za 10 disketa 5
NOV'DE( 94- dinara). Adresa: Goran Krsmanovié, Dusana VukaSoviéa 74/31, 11077 Novi Beograd.

A: 14 STRIMER TRAKA (OKO 1500MB) SA IGRAMA ZA JAMO 799 il

svETkompTea 52 oxTosa 94,
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PC IGRE & PROGRAMI
VELIKI ZBOR STAROGINOVOG SOFTWARE 2
rEssn SRR | ONMANIE NA DISKETE &

e renges” | STRIMER TRAKE

T =g bl
DISKETE SNIMANJE NA

B8 3.5"HD

CD-Rom
OGNJASOFT BBS
Cemetery Ga es%

Uskoéka 4-6 111/25
Tel. 621-166 (011)

2400 1 4 OObps
S\/er nocl od 22 do 08h

Dragan Ogajevic “Profeswonaina usiuga
Bulcvar Lenjina 27] 5 -Pmlpum
 boa o 1 1 I 1 41 7 2
kod Hotela HYATT

= Ié‘l Swv Fﬂm m '&%‘
'i.';# T riiom,

) - VI
B GOTR Tl R s
Gl o 4
Al Ry ouim bR
o A """L.u,.' u."m, ﬂeﬁ%m 2 %,...iwm 64

L) amluml A
§ @y A A‘ S e 1‘*"
< fjoy: IF Vi

gmnocﬁao};l e 'FIY hﬁ (.\ i e SRRN)
.,'g"n‘%’ewa.'-' y ﬁ; Yy
i Jﬁ-‘:m el ‘,,‘,o 14

NI P/ Nelyrn 0r '"‘iwﬂm. R

[T m)ué‘ -1

cf‘f-"f’"'m Bl

i .,unk.. et

| BB

| Freetan. s?

a{”‘%um ‘I) -m
i
1 Jo§ MNOGO ., MNOGO TOGA . ..
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od ponedeljka do petka 9-17h.

e CO m p subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136
:011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21

—

gu——y
ﬁgmo"-ﬁl’uwa T~ % Graficke kartice: h
586-60 MHz VLB/PCI g:rml leg:c zgg ?VSLAB)) \
586-9 ‘. imus Loglc
DEUZMELE] Cinrus Logic 5434 (PCI) \

e : g b, /0 + konrtoler karte: |
b (us) f A/ Super /0 UMC (ISA)
101 taster (YU) [ | 1 || Super 110 UMC (VLB)
Chicony 101 (US) | 2 (] HDD kontroler ALI (PCI|

" , ALongshine Cache HDD (ISA)
Chicony 101 Vlir ! ! | Longshine Cache HDD (VLE)

ﬂ Memorijski moduli:

1MB SIMM J
4 MB SIMM
4 MB HD SIMM
16 MB HD SIMM
\
AND
Zvutne kartice:
Sound Galaxy 16 BASIC ~ 4 4
\, | Sound Galaxy 16 NOVA N e % CD-ROM drajvovi:
Sound Galaxy 16 PRO ‘Hard diskovi: % Panasonic (IDE)
Sound Blaster 16 420 MB, Westem Digital (IDE) [
Sound Blaster 16 5P [NSE50 MB, Westom Digital gms) :
Sound Blaster 16 ASP/MCD 540 MB, Seagate (IDE)
Sound Blaster 16 SCSI2 -|1 GB, Micropoli Sanyo (SCSI) i
, polis (IDE) :
Sound Blaster AWE32 / 1 GB, Micropolis (SCSI) Pioneer 4Xspeed (SCSI)
SG Wave Power | |1GB, Seagate (SCSI) Phillps CD-R !

- ~{1.7 GB, Micropolis (SCSI)
2.1 GB, Seagate (SCSI)

S

sverkompue 54 oxtosas 94,




Beograd -

Weae i e Work n-m-uuim

(Sl detektivala igra)

10 F15 Striks Eagle uhﬂn-.m -t,d--. Fi5)
et taypniom)

e e tafe
Juka Ber ar o Lo
9 Denarpuars (foaee

18 Conaa e s

)
mnm) ,;-n'l

- Ermenl

od ponedeljka do petka 9-17h.

Com

direktan: O11/3227-136

subotom 9-12h.

011/3221-433 lok 277,279

Makedonska 25/11 soba 21
'“..E.m., 3 "
uine igre 82 100
-.E'::.‘:.q-..‘?'h":‘”mmm
?:'.,".;5 *'""t‘il.m.-nu--*ha

1 Aot ha
055 Sharewae Ovriand rio 11568
sroware Overload 'lll || (| Sﬁl
.sx.-r'lln Ovarlond Trie
=
L-!-lﬁl 3000, US & Workd *.J

balfaglr 52 ks 100 Rl
(hiadaa mnm)

avantura. Prosadite Draklu) m
Ao |-)
mens m

o e

ke =
-u

m‘w"“' (..‘m,‘ e
Bt x‘:;«mu JraTe—

il')

120 Mukineda se (“"ﬂ
R

W-Mh)i

& Astrosomy)

W 1 (hstro
1 B i ...,.n:-a.- b,

e
151 LS. Alr forde Alroraff (F-117AF-15 )
b U G s

Chr m.
et Platis Window !
Syl ."'2 :r.'.-"-“" I‘rﬁ.ﬁ‘**:“"’*-"‘i:‘"-w
o amoe - 7
se.._..e;.','.n.(..':..ﬁ..w ket oy
023 PC Karaoks DUET Now '-Il u duets h A0S I.Clllhww (nhl-mrl
I T soeh by o
oy AR rce uk')- u-l-‘w
‘ svemirska avantura) -.& Cireult Simulation (l'lmll 1)
C/C++, Basio, Assembly,
dneniorth Feellane bol, Novel, Unic..)c
s i iyt sk olpas (Sles el )
Stelinr 7 Platinum (/ ns, Utilities, Games; Desklop,
h.hlh-lll‘uyl!‘lﬁ M ind and Grapics)
[: ul l?d riress, Das Boot, Aces of the Great
hll s CD) Trl sjajne simulasije).
jukatival programi za
-l-l-- to) | §
(2 o
i paden matyet a0 .¢-) 4
b 8 Lm;vu i s (Osm mastavat o
o e e
oo 15 11 o
4 piate) 3
-l::ﬁ o ;op 30, F29, Jmk\
45 Eaers ikt B sods :7-; ™ mi.ml-)
046 The Best of MioroProse hular,
Ralkyad Toors) |
eowtSarm W thCoathn om ) oo - Al o God
;.m...vf.n..c. Rty e P (P

ko)
a1 bse kel

# 9

Po Jbom‘a‘povovljn\‘oj ceni
T.M. Vam nildi kopije.
svih CD izdanjaviz
T.M. CeDeTEKE.

i ves su pr

T.M. Comp. poklama
Kao sto verovatno znate TM. Comp. je stalni
sponzor rubike CeDeTeka u Svetu kompjutera.

Da bismo saznali koja vas CD-ROM izdanja
najise inttesuu molimo vas date svojprediog
koje biste CD-ROM-ove najradije videli u rul
CeDeTeka. Kupone Saljite na adresu redake
"Svet kompluterar, Makedonska 31, >

00 Beograd .
do 20. X! 199 g e, Jadan od uiesolka
ankete dobic e poklon od T.M. Comp.
Mouse CM-102 + mouse pad

D] ™

1
2
3. 50% popusta na uélanjenje u
eDeTeku T.M. Comp

[t9 [ Cmsacurc [Jecoamn

S

a nagrada je GD
"HSC Digital Morph"

sverkowpteRa 55 oxrossk w4




PreC iz el

SOFTWARE & HARDWARE

CENA SNIMANJA PO DISKETI s
©:1ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISKETE

KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME
TEKST - UNOSENJE, OBRADE, STAMPAN]E | |

Sportski cental [ Hotel 'SRBIJA")D (BRZO, KVALITETNO, JEFTINO)
t»

'SUMICE"
u CVETKOVA]
7 14 PIJAC

Srse] T\ \
m: a oglasa, loga, vizit karfi,...
priprema za stampu i slampa

R e D LR
N%MUQIQMMPOZOV"E! SALJEMPOSTC’M'"LIEE qu i

Majke KujundZiéa 23
11127 - BEOGRAD 002 e 20

L
MERKAT

Cena snimanja 1 diskete sa |yam:.
S Ao n 4
je manja od velitine dlﬂ:m — DM

Cena snimanja 1 WINDOWS igre 0.1on

cmmimreie (0.4, y
Cena simanja 1 diskete 0 4 d]n §
% i PROGRAMA i
SNIMANJE NA CD-ROM |/ 0.5 din OPREME |
SERVIS | OTKUP PC OPREME | I(llMPﬂle i :
DISKETE 5.25%, 3.5" | GARANCUA
> DISKETA JE
Kooog,  Shem | ue : BESPLATNA

Nikola Bj lé
il | ul. Zvecans!
o1 11000 Beognd ‘_‘ | TEL. 602 - 027

~ 2 i 671 - 996 -
648-8] 3 670 - 559 SEM NEDELJE .

fn ponse e ':w” =G o | PALMIRA TOLJATIJA 5 11

{od 1120 h e PORED SALONA JUGODRVA |
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se

il
Dream
COMPUTE

DREAM
emanjinoj 4

iu

100 m od Zeleznicke stanice

386 DX/40 MHz/128 Cashe/210 MB HD.
486 DX/40 MHz/VL Bus/256 Cashe/210 MB H
486 DX2/66 MHz/VL Bus/256 Cashe/210 MB HD

DOPLATE:

SVGA Kolor monitor
Hard disk 250 MB. .
Hard disk 340 MB. .
Hard disk 420 MB 9
Video kartica Cirrus 1 MB 40
Video kartica Cirrus VLB 1 MB. . 80
Vesa Local Bus i/O kartica. . . . .. 30

STAMPACL:

Epson LX 400
Epson LQ 100 .
Epson LQ 570 .
HP 4L

Casio digitalni adresari

veees 130
150

SF 4300, 32 KB
SF 4600, 64 KB
SF 9300, 64 KB

Memorijske kartice,
Interfejs za PC

weses 350

COMPUTER DRE:

{, Nemanjina 4, Beograd, tel. 011/156

KOMPONENTE:
Hard disk 210 MB
Hard disk 250 MB
Hard disk 340 MB
Hard disk 420 MB
Hard disk 540 MB .. ........
Hard disk 540 MB SCSI
Hard disk 1,1 GB SCSI
Adaptec SCSI kontroler
Plota 386 DX/40. ... ........
Plota 486 DX/40 VLB
Plota 486 DX2/66 VLB Intel sa kulerom 030
Flopi 3.5"
Flopl 5:857,7 7. el Seins 8.
Fax/Modem 2400/9600. . . .
Fa/NIBdem 14400, 8. g Do
Cirrus VGA VLB (16,7 miliona boja) . . .
SIMM memorije 1MB/4MB 70/270
Koprocesor 387/40 .. ........
VESA Local Bus I/0 kartica . .
Sound Blaster Pro Original . ..
Sound Blaster 2.0 kompatibilna
Sound Blaster 16

CD ROM SONY Double speed . . ..
CD ROM PHILIPS sa kontrolerom
Mrezna karta 16 bit
170 Kontroler

IS AL da s
Podloga za misa

Dzojstik Quickshot Warrior 5
Stakleni filter za monitor
Diskete 3.5"HD .. ..
Diskete 5.25" HD . . ...

Scaner Gennius | . .

sverkompiEra 57 sepremean o4



TRIM® Computers

TRIM doo Preduzece za proizvodniju, trgovinu, usluge i obrazovanje

«..TRIM PC - savrseni

spoj cene i kvaliteta

4MB RAM ( Do 32MB )
210MB IDE Hard Disk
3,5" 1,44MB Flopi
512K SVGA Grafika &
14" SVGA Monitor LR

2 x Serijal, 1 x Parallel,

101/102 Tastatura & Mis
DOS 6.2 & Windows 3.11
Garancija 12 Meseci

spxaoni: Dozovite*
ISA Bus, 128K Ca
hone /" PozOVite*

Kajmakéalanska 42, BGD
Tol: 421-203 Fax: 419-967
Radno vreme: od 8:00 - 20:00

Zasto kupiti kompjuter
od nepoznatog prodavea
kofi nemoxe da Vam ga-
rantuje kvalitet oproeme

i da Vam garantuje da
ce kompijuter u slucaju
kvara biti popravijen u

Sve naie konfiguracije
su testirane tako ito su
radile 24h.

Koprocesori 387DX

Misevi & Podloge

Stakleni i Mrezasti filteri

Adapter za PC joystick

Diskete 3,5" (TDK,BASF...)
ete 5,25" (TDK...)

K za diskete od 50 ...

Izrada svih kablova
mnogo foga ...

He" Pozovite*
ISA Bus, 128K Cashe
l

i s pozovite*

VESA Bus, 256K L2 Cashe| v:sn Bus, 256K L2 Cashe

* Poito su cene v stalnom padv nismo v

guénosti da ih d
Design by Trim




PC PROGRAMI | IGRE

Cene: (podisket, odnosno igri i programu)

Programi.......0.5om
igre...........0.40m

Windows igre «mw0.1om
Diskete . . 5.25"cd 12 om

RAZMENA 1:1
Katalog faxom

E\
)

Revolucije

Bulevar

Prevoz:
7,9,14,19, 21,
22, 28, 29, 40,
83

[Gnm

SRPSKIH VLADARA 4
ssesar_— 0,2 po disketi
Auto CAD 12 for Win - 16 HD - 8 HSDMEMIZ tHD!AND Z
\uto CAD 12-15HD - 7.5 MS Wind . l)
D Studio 3.0-9 HD - 4,5 uswwm:n 1

- Adobe llustrator 4.0 - !ND 0
MS Visual C++ Pro - 20 HD - 1

| Draw 5.0 - 19 HD - 9,5 MS Visual Basic 30-9 HD -6,5
orel Ventura 4.2 - 7 HD 3,5 Harward Graphics 3.0 - HD - 25
uatro Pro 5.0 for WIN -6 HD - 3 larward Graph, for WIN 2.0 10HD - §
uatro Pro 5.0 for DOS - 2 HD - 1 rCad 42 8HD -4
Norton Utilities 8.0 - 4 HD - 2 larion 3,05 - 7 HD - 3.5
'C Tools Gold 9.0 - 5 D 1,5 il 5.0-9HD - 45
MS Word 6.0 for WIN -45 Access 2.0 -8 HD -4
wremcunvnrvwn uun 65  Stacker40-2HD-

DOS-THD-35 X ~THD- 3,

aq ss Lotus 1-2-3 A0 for WIN-6HD -3
AIduiFqunml 3.4-8HD-45 MSanNDJNﬂNJ“HD-!SIZ
WinFaxPro 4.0 for WIN - SHD - 2,5 Mathematica 2.2 for|
Clipper 52C - 3HD - 1.5 Paradox 5.0 for W N

Turbo Pascal 7.0 11 HD - 55 Gold Wawe 20 for WIN - MD as

SP SOFT T 688-250 48

RADNIM DANOM : 13 -20 h SUBOTOM: 11-20 h

Snimanje
Najpovoljnije u gradu
Program

Tel/Fax 011-145-539
Tel O11-137-857

o=
S & S Design

sve §to drugi obe¢avaju kod nas je ubodano

Prv smo vam ponudil :

U februaru 1993

e 1993
Multincdip bos Ggurscte
resuasie cooem
U februaru 1994
duiatajc a8 CD plode:

0% o saponh progras
200 i wach ¢ Jugoabnif
Pirat kupulu od nas -
- 2080 ne biste | v 7

1 semvo capcriscaol .
Apreseso som fancadeag |
Uprkos aveas anic ocac o
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PROGRAMI | IGRE
ZA PC &x\v"
o g

'I'EI.EFONI'

011/135-674, 672-770

@ tel. 011/135-674
L fox 011/629-139

Kompjutersha

~ obezbedjén servis |

PC IGRE & PROGRAMI

VELIKI IZBOR NOVOG | STAROG SOFTWER-a
PovoLINECENE SNIMANJE

“NAIBOLI PROGRAMI NA CD-ROM

= UPUSTVA | SAVETI

- 100% ERROR & VIRUS FREE STRIMER TRAKE

= BESPLATAN KATALOG =
BOPTRAREY v | 250Mb - 30 DEM

BESPLATNA ISPORUKA NA KUCNU ADRESU

ZA SVE INFORMACLIE 5331'945
JAVITE SE NA TEL:

fel 011/]4 15—004)4,040”‘"

AMIGA 500, 500+, 600, 1200]
Prodaja kompjutera
Programi i igre na nasim i Vasim disketama

Kablovi, dzojstici, kutije za diskete, diskete; misevi,
podioge za miseve i sva ostala prateca oprema
Servis i ofkup polovnih racunara i opreme

PC 286/386/486

Prodaja PC konfiguraciia po zeli

Prodaja komponenti

Programi | igre na nasim  Vasim diskefoma
Senvs, instalacia softvera | otkup kompanentii

konfiguracija

commodore 64

Prodaja racunara commodore 64/128
Kasefofoni, disk jedinice, kasete, diskete, dzojstici,
modul, kablovi, stampaci

Senvis | otkup kompijutera | pratece opreme

Citaoci 'za saradnju u ,Svetu igara” 13 mogu

NON - STOP )
IGRE = 0.25 DEM/?DIN

PROGRAMI = 0.50 DEM/?DIN
TEL. 011/421-678

se Javiti sredom od 12 do 16 casova i razgovarati sa na-
dlleznim uredhikom o temama i rokovima za tekstove.
Potencijalni oglasavaci se mogu javiti svakog radnog
dana od 11 do 15 Casova i raspitati se o roku za prijem
oglasa za ,Svet igara 13",

sierkompitea 60 serrenear o4



Ureduje NENAD VASOVIC

U OVOM BROJU:
© N top listama stanje redowo  62.

Fudbalske
simulacije

Avanture

Auto-moto ~ Simulacil

Strateske igre 3
simulacije - voznje lh\ulld}-

p‘m(nnguumzlmﬁpom:mmmuh-

piutera ozmacava ot cpmmovess, I oo e Bl oy
o Sivhon kit Spaseon ke e 2 , macia
ima 1. takvih slutajeva. un.ouemms mlugeu-uop

su takvi podaci izostavijeni.

Kompiuters. w©
e broj disketnih strana, za Amigu | Atari broj diskets, a za PC broj

Izbor najboljih igara 1994.
Kompilacija saveta iz ,Sta dalje?”

Reportaze:

Jedan dan u firmi ,Apogee”
Snimanje interaktivnog filma
Wing Commander 3

Finalno izdanje Game Top 25 za.'94.

Reprint resenja

Kategorije od kofih se formira koneéna ocena usioviene su perfor-
mansama kompjutera: :

borilatke, sportske, fudbalske, suto-moto | simulacie fipera);
| o T e

maran za kvalitet igre;

=

e == IuEE

Secret Of The Monkey Island 112

000600 6257.00 725800 8259.00 925-10.0

sverkompiuTERA. 61 NoveNBAR 94
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TORE RS

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 13. oktobra primili smo 181 kupona. Medu njima bilo
je 55% vlasnika PC kompatibilaca, 18% vlasnika Amige,
25% vlasnika C64 i 1% viasnika Atarija.

' Dobitnici nagrada u ovom broju:
Commédore 64

o (el 024&1-557) pdnlunjx uqra
dabllnika po dvd Kasema

@ Oliver Zivkavié, Nade Dimié 40727, 24000

‘Subotica
Atari

Bl Cikva, i |
® Curdic Vadimir, Vojyvode Stepe 12, 11500
Smederevo i
! ® Branko Simlé, D. Karaklajiéa 49/12, 14220
Latarevac i .

Amiga

‘Kontikd Software & Hardware (Novi Beograd,
Quiana’ 82129, tel. O11/154-836)
wﬂ-nhpewnddabmnugnw izboru (sni-

manjeli!

* Viadiinir Miljkovic, | Stanoja Benusevea
2oul 18000NIS, -

Man Peravic, Jovana Dudida 2V, 21000
Novi Sad,
t/dehardarvrmm Kralja Petra 128, 21000
Novw 8¢
- sv;nam Randelovié, 'Svetosavska 3/14,
12000 Pozarevac {

c
®Jan Palik, chvodanskagzmx msa!

& Viadinis Dutmwxf Mxkslminx
11000

® Stevan Botic, Z Jovanovié22, 14000 Valjevo,
 Matko Kuzmanovic, plagofa Patita 4e,
11000 Beograd,

' Aleksandar Mitic, Vi/ Vn}avih 4/10;:35000)
Jagodinal -+

of l/smauo; poklanja obojici duﬁmlh po z
Igre (snimanje):

@ Nilola Bucalovié, Cara Lazara 81, 21000
Novisadl |

 SYsloaar Siokonic ¥ere MIRtC5, 54500
Amndelam:

Pt il

Diler Soft {Novi Beograd 11077, Dusana
Vukasoviéa 7431, tel. 011/172-234) poklanja
puaktdobm-wpnmnm po izboru &z
Top 10 PC niovembra:
Omnmmmwsdnvalmzmlm
dina,

o Jovanovis, Romaniiska 2/19, 18000
NS,

e Nikola ekulié, 2: proleterske 4, 31000
Uice,

. Pmdﬂg Velikovié, Radnitka 2, 26212
Kadarevo i

@ Milo i€, 4. juli 30, 17000 Vranje
Cestiamo

sreénim dobitnicima (za preuzi-

manje nagrada dobitnici mreba da se jave

| pozivamo sve Eitaoce da nam |

dalje alju glasove zxGame Top 25 na donju
adresis, i

”D,,‘gl Tech

ey,
¥0Log,e,

”T/Fd/ca,,

i:&”' éaﬂ

KONTIKI

software & hardware

N-wm\mpem &itko. Stampanim slovima,
mnﬂmwmmmmkqgmihm*

o) Nazvige ma

o

2

3

%

5

Ime {prezime

Advesa.

mem__godina.

Iron Cross

Quarantine
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T0P LISTE

TOP 10 PC
® ® : 2
1.| UNIVERSE ) 4|1 )
2 ) 50 | 2.| PETERPAN ~[ero
3| sTarLoRD 30 0|3 )
| e cLue 4 ) 6HD
5.| Reunion ) s sHD.
.| TACTICAL 0 5 10HD)
7| perRoiT 20 4 )
3 ) 30 ACES OF THE DEEP sHD
5 D 30| 9. eF 2HD
|10 | METEORS 10 30 |10.| METAL & LACE 10HD
Top 10 je mesecna lista aktueinih igara za najrasprostranjenije kompjutere na naoj sceni. Formira se na osnovu informacija dobijenih od
preprodavaca, informacija iz stranih Gasopisa i licnih misljenja lanova redakcije.
™ 3 ‘Naziv gre i firme 16 | MG vor
.| o 1. | 1| PIRATES!-MiecroProse 234 | 33 |cs[sT | A [Pc
2| o 2. | 1. | CIVILIZATION - MicroProse ® | st sT |wmcA| pc
3| o 3. | 3.| EUTE-Acom Soft 257 | 3% |ose|sT | A | PC
o] a 5. | 4 | X-WING-Lucas Ars 2% | o
5| v | 2 - Thalamus 27 | % |osa| ST | A
e | o 5. | 8 2- Thalemus 21 | 20 |om
B O [3 7. | GOLDEN AXE - Sega 199 | 20 | cs4 | ST [AAGA| PC
3| o 7. |3 | LEMMINGS - Psygnosis w2 | 23 |ces|sT | A | PC
o | & | 1. | 5 | COMANCHE -Nova Logic s | 4 [
0 | v 9. 9. | STREET FIGHTER2- U.S. Gold i 19 | 19 [osa | sT | A | PO
" | a 5. | 11. | DOOM - ID Sofware A | 41 3 PC
12| v | 10| o | TETRIS-AcademySot 169 | 1 |ces|sT | A [Pc
W | v | 12| s | BODYBLOWS-Team17 w0 | 20 sT | A [P
W | 0 | (7| 3 | FRONTIER- Gamatek w2 | 1 A | Pc
9 | v | 13 | " | BUBBLE BOBBLE - Taito 161 | 12 |ce | sT | A | PO
16| o | 20. | 16 | CANNON FODDER - Sensible Software g | 2 sT| A | Pc
17. | o | . | 14 | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software S A sT| A | PO
18| o | 17| 15 | GOALI- Virgin Games 0 | 18 ST | A | Pc
w| o 18. 13. | FLASHBACK - Delphine Software 100 “ ST | A | PC
20 | & | 25 | 20| DAYOF THE TENTACLE - Lucas Arts % | [
21| & | 24| 21. | MORTAL KOMBAT - Virgin Games u | n ST |AAGA| PC
2| A | 2 | 22 | HISTORY LINE 19141918 - Biue Byte CHED sT| A [Pc
2, | v | 21.| 1. | DEFENDER OF THE CROWN - Cinemaware @ | 11 |cs|sT | A [Pc
2. | v | 22| 17. | THELOSTVIKINGS -interplay o | 1B sT| A [Pc
25 | v | 20 | 8 | HUDSONHAWK-Ocean % | 8 |os [T | A
NP MG - broj o
Game Top igara. Listu njaju ditaodi slanjem glasova za Game'Top
25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.
e
£ 0l o
FORMULA PRIX w0 | 3. = ¥
Vs 76 | 36| F-14 FLEET DEFENDER s 3
'SUPER FROG 6 | a7. | BopY! 5 3
BATTLE ISLE 67 | 38 ) )
TIE FIGHTER 6 | » a =
6 | 40 4 THE TRIBES 3
SUPREMACY 62 | 41 [ounE2 4 'SECRET OF THE MONKEY ISLND__[ 26

crte je lista igara koje su vrlo blizu plasmana na Game Top 25. Glasovi éitalaca ‘mogu Jako promenili status tih igera.
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STA DALJE?

2 Frontier * A * Na brodove Courier i Trader
‘mogu se montirati bolj hiper drajvovi, ali e na-
in malo komplikovan, Treba izbegavati DeLipxe
Service i Drive Only Service godinu dana (pone-
kad i manji period), i posle jednog skoka drajv e
se naprasno “Tada Ce se u tehnickim

it Interplanetary Drive, a u Car-

ima
gu lzvesna kolicina otpada. Poton treba da sle- *

1§, istovari§ otpad | montirad novi drajv. Ova te-
‘hnika ima dve mane: prvo, treba imati para i
drugo, treba ,ubosti™ da drajv pukne u sistemu
u Kome se moze kupiti bolji (ovo Je resivo ukoli-
Ko nades dva si Koji su dovoljno razvijeni,
a istovremeno i dovoljno blizu jedan drugom):
Kako ubiti Spijuna, senatora, itd. kadase ugovo-
i pogao sa vojskom? Kada se sadeka na odgova:

* rajucem mestu, doticni'se ne pojavi u dogovore-
1o vreme, Kako fotografisati federalne vojne in-
stalacje u sistemu Beta Hydri, kada se radi sa
Imperial Navy? U ugovoru pise da se instalacije
nalaze na Beta Hydr! 14, ali te planete nema na
‘mapi sistema, faKo se putanja.iscria. Sta je u pi-

« tanju?
h—

G Secret Qf The Monkey Island * PC *Gdeika- *
ko naci predmet bez koga se ne mogu proci ka-
takombe?

mmm/ammmmuoﬂummm o

-* Gde se nalaze kamenl tmovi kada se gleda .
* krog durbin?

&4 King's Quest 6 'Siambudnﬂpau\mdabi
se zeo papirc sa mrele?

Mprcml SLOBODAN MACEDONIC

3 Cannon Fodder * Kako  dvanaesto) misif
petent sk

= Prince Of Persia * A * Ogledalona petom ni-

you se ne mose izbeci. Kada stignes do odraza

Of Kyrandia * 1spred

e p na kraju igre?

53 Hudson Hawk *Na naslovnom ekrani otku-
caj SCIENCEFICTION.
3 Hook * Noviice iz Gupa ée§ uzeti ako pogle-
daS tupom u éup.
2 Assassin * Sifre 7a nivoe su: 2. DRACO, 3.
ATIKH, 4. FIRAM, 5. LURNA, 6. PALET, 7. MIU-
RA. 8. SLORY, Za beskonatan broj Zivota u tabe-
1u se upil kao MIDAN.

" B3 Street Fighter 2 * 1di unazad, dZojstik naglo

povuci napred i pritisni pucanje. Guila ée baciti
magiju, a Honda 1 Blanka Ce izvesti specijalni
udarac. 5,

Dejan | Nesa

2 Leisure Suit Lary 2 * PC * Gde sé presvuci
u odelo posle kupanja i kako pobedi sa broda?

3 Leisure Suit Larry 3 * Cime naodriti nom
kako dobitl karticu?

&2 Zellard * Su e paua!mo uradit kod naipisa
JThis s the bi

Fury &

2 UFO * PC * Kako poleteti u svemir?
r.George.

4 TIE Fighter * PC * Igru je moguce igratl sa
opcijama Invulnerable” i ,Unlimited Wea-
pcms allsedob“a ‘manje poena. Nakon prela-

ka odredeniog broja bonus misija, Darth Wader
leuvodiu.. Seeet Oder Of Empire Broj bonus
misija varira od bitke do bitke i nekad ih je veo-
ma tesko predi: 1. tri, 2, jedna, 3. Sest, 4. jedna,
5. jedna, 6. tri i 7. dve bonus misije. Druga, ée-

Sifre za ni-
voe sti: 2, TWILIGHT, 3 PEA SOUP, 4 THE
SKIDS, 5. LIVERPOOL, 6. BAGLEY, 7. E BOW.,

tvrta | Sesta bitka alisu
one prakticno neizvodijive.

Viada

niti isto. Skakanjem uvis udi u odraz. Dok bude

treptao tréi nalevo | pretrei preko provalife (plo=
Ze e se pojaviti ispd the). Kda prededprko,

nastavi  dalj 3 vise

MCP.C & Last AT Hero

[ Creatures 2 * 64 * Da bi presao
o skat gore, auﬂmvrekclokvan]a ot
deokoy

u!bl Va8 pucarjc sve ok RO AR 2
zalim ga pusti). Uzmi bodieu | prorieni oruzje
(dole + pucanje + levaidesno). Gurni bombu u
najnizu rupu, Vrati se i skodi ispred ,dvoglay-
ka*. Puca u njega i skati dok on bude pucao na
tebe, Zapali borsbu, skoti do{c i pucaj u polugu.
Kada bicikl krene, preskoti

= SFﬂMMDlzz_y Kakn upotrebiti Sinclair

Tsus.

2 Evil Crown * €64 * Na poetku svakoj ikoni
dodel odrédenu vrednost. Posle turnira vrednost
na ikoni TOURNEY povecaj do maksimuma. Na-
kon toga Klikni na fkonu FOOD AID, ne menjaj
vrednost, a zatim Kiikni na konu sa perom. Na
‘ovaj nain (e imati oko 65000 zlatnika.

: The Caped i

Cati velika crvena vrata? Key i Lockpick ne daju
Zeljeni rezultat.

Davor Mirkovic

[0 Doom 2 * PC * Gde se nalaze vraia koja ot~

vara Red Skull Key na nivou , Suburbs"?
Migko The PCFool

[ Battle * A *Tokom igre upisi CA-
STOR| dobijas nevidijivost. Tasterima 'F6™F10'
bita§ oruzje, a tasterima 'F1'-'FS' biras snagu
izabranog oruja. Ako upiSes Sifru ELECTRONIC
igra e biti znatno lakia.
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§TA DALJE?

[ The Addams Family * Sifre za vedi broj Zivo-
ta, srca i novea, kao i ifre za nivoe su: BLSIT,
DIRIB, 31918, 39Y1], 57HIM, SLJKT, &1Z1D.

3 Archer McLean’s Pool * Upidi VF12 u Trick-
shot modu, a zatim udi u Demo mod da bi usao
1 novi meni. 1zaberi 2 Players Game | satekaj.
Sada ée igra protiv bilo kog protivnika bitl zna-
mo laka.

2 Street Fighter 2 * 1zaberi igni za jednog igra-
&. odaberi Blanku | ukucaj PATIENCE. U borbl
netes gubit energiju. Pauziraj igru za vreme 2
Players Game i ukucaj 7KIDS, Ekran ¢e zablje-
snuti, te privedi partiju do kraja. Posle ovoga
oba igraca mogu birati ist 1ik.

2 Lemmings 2 * lzaber Load, a zatim Cancel
da bi se zaustavila muzika. Klikni na sva getiri
ugla ekrana. Ako postupak pravilno izvedes, tre-
balo bi da se Cuje ,Let's gol”. Sada moze§ pote-
1l bilo koji nivo 53 60 leminga.

1 Jurassic Park. 'Kakcgas:ﬂflﬂ

52 John Barnes Football * A * Kako se snimaju
‘naflepsi golovi?, .

TR
2 Prehistortk 2 *'PC * Kako se prelazi drugl
deo ledenog nivoa ,For Woman™?

53 Blue Force * PC * Posle sudara vie neces
modi da uzmeS uniformu. Treba da istraZujes
ubistvo svojth roditelja sa Lajlom. Brod u mati-
i mofe§ da iznajmi§ kod Kartera dan posle su-
dara ako,mu das kupone.

& Carrier Commiand * Posto Je igra ima i akei-
one delove, Mante se ne mogu postaviti tako da
se automatski bore sa neprijateljma. Virus
Bomb slzi za zauzimanje neprijateljskih ostrva
bez unistavanja gradevina koje se na njima na-
laze.

de$ komandnom centru ivu otvor ispali$ Virus
Bomb.

—
= *PC * 3t je potre-

Gateway 2: Homeworld
bno uradifi u Hici bazl na ledenoj planet! posto
se oteraju slepl misevi?

52 Knightmare * C64 * U prvoj sobi starcu po- -
nudi vodu (imas je kod scbe) { hranu (nalazi se
na zemj). On ée t dati lopatu. Idi u drugu sobu

i lopatu upotrebi na zemiji.

|

2 Wolfinan * Kako izadl iz kucel

53 Return Qf Thé Phantom * PC * U opisu igre
u Sl 12 pide da, kada se ude u katakombe, treba
tragatl sve dok se ne dode do sobe sa kosturom
i vratima. Gde se nalazi ta soba?

2 Beneath A Steel Sky * Kada se dode do ula-

za u centralnu laboratoriju treba iskoristiti 1D

Kartu na terminalu? Gde s nalazi terminal?
R O ]

[ Dizzy 3 * C64 * The Wide-Eyed Dragon se
prelazi tako $to mu daé napitak za uspavijivanje

bombu

Koji ées dobiti od ‘porodice. Armorg
se mole preskotit, all je lakse da.ispred njega
stavis Fresh Meaty Bone. A Piece Of Rope se ko-
risti za vezivanje geljusti krokodila. Kada su kro-
kodilu zatvorene Celjusti, treba da naskoCis na
niih 1 iskoristis A Piece Of Rope. Heavy Boulder
treba da iskoristi§ kod ekrdna sa sruSenim mo-
‘stom. Posto most ne moZe da se digne pomocu
samo jednog Bouldera, upotrebi ih ih nekofiko.
Postoje getiri Shiny Glod Keya koji sluze za po-
kretanje liftova. Vrata na ekranu The Castle Sta-

ircase se otvaraju pomoéu Door Knockera.
Brago | Dejen

® Epic * A * St 7a sve nivoe glase: AU-
RIGA, CEPHEUS, APUS, MUSCA, FYXIS,

CETUS, FORNAX, CAELUM, COVUS.
& Desert Strike * Sifra 72 pet Zivota gla-

. 51 TQOOLOM; a fié Kao §to El%ll SK 3/94,

& Desert Strike * Sifra 7a drugy misi
(uScud buster™) HE.

® indiang Jones And The Fate Of

Atlandis * P¢ * Gde se nalazi grudn koS u

pecinama Atlantide?
AR,
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KORAK PO KORAK

GAME Py

| na pokion (6) |

€ BOY nile bez razioga tre.
futno najpopularni dzepni Kkor
lgranjo.  Da_bismo vam maio
priblizil ovu spravicy, testirali smo za
Vas nakoiiko i
Kso | do sada. u ovom | u svakom na-
{achon bros firma ‘BEOSOET- co po-
tagoina SVETA KOURAITERA
o BOY. Zato,
ottat ovel sk
TETRIS 2
vak ove u svolu neipopy

pazliivo

uvoren da ar
dlvati | da 6 ostatl onakva kakva jo
All provario sam se: Igra j

ticeto da so n
gision 1 1o v saziitiin b mol.
baloj ! Elementt ko pada Sa
razlikuiu od

rmuraxu do m-n i unmlmu i ave
lo po_okran ilul
Ko 'ste st G ekml

50 nalazo

pre jnog _eclemanta.
Beti kockice spojite 8 kookics. iate
to ce prouzrokovati veliku

umistitl - sve
kockice na ekrany u Ista) boil u koioi
sto uspoli da sio2ily B istin. Svak
potez | rofiranja elomenata morate
pazlivo planirati, jer po_unisteniu
lodno pile-svi Slementi padaiu 3
po ledan red, a ako ste_praviino
Fasporodi slomonte. unisticele

08 o vec viden u lar "Dr. Mario
€ BOY-u. Igra le dobils na z

Uostalom, nijedan nastavak nije bio
boll od prvog dala, osim filma “Osmi
putnik I

LAST ACTION HERO
N sve
papularnije serie ill fiimovi iskoriste
* 28 maksimainy dobit. To podrazume-

GAME P

kion 6

wies ar)

postanski broi | mesta

va. narayno. | pravienie igara sa 1
mom iz film: orife) kads zavrse

o sireXinera | bapolarns Timove:
Togiéno Jo de Jo"on GastiK o Komiy:

torsiim i

stare bioskopske karte
upijat arota koio o potrab-

pite jo dat u dnu skrana. Tu

o fob prikazan broj 2ota kofl vam
Jo proostac, renulna anoroi. prik
zana. srci

53

euovumll

' od 200 ukunwl‘, .u
o data sve od

obe, ovo

da_skaceie | na taj nacin pokupite
ulaznice.

Tokom cel igre morate bili staino

u pokretu, jer se delovi zgrade ruse |
ukollko vas pogode oduzece var

dao nerglie O3 zpalonn vrsta |

zgrade, ocekuiu vas jos | pra-

w n:pmltulu Koje ne mozote zacbic,

protvnike u glavi. Potto 8 lﬂrudl
roc osna |

abraduets uspasnon
zgrado pogod | bati

zavrsi o
me (810 Jo veama tatko). pralazie u
sladeci do are kol 38
kravu zgrad it

o8 Siugm Stotnkon Jroct

& poirab-
i Iklr\nk oj0 56 i
pri tom se, na
Borifi pruhv svlh o-(ulm

Sva je veoma leska
| uKBIKG St j6dah od onin kol 56
predaju lako, siguran sam da cete

o
8
dobro zabay

Nerkvio, iisek sese DU ol o
cifi od onog
oy oo tekte

o
e viaark g

rucit
PEON; 42.13-66 1 42-08-48.
Naijsretni m-l.n Svota okgmml-u

Universe

lcnomn

e nego Euvent , Core Design”
v svoju slavu medu igracima

avantura stekao je joé grom
Cutse @ Enchaniia po o -
nom od najboljin avmm o A
Priviatnost kajom je ta igra
prosto plenila najvise je Tkt b
natinu izyodenja koil je, mozda po
v, pung B o

tastature | uveo kontrolu
ikona.
Zbog svega toga bilo je za olekiva-

ti da e programeri nastaviti u istom
praveu, te su izbacill novu avanturu u
proverenom stilu.  pored mnogih Spe-

wlacifa, programeri su_decidirano

Pickup: wzimanje predmeta |
nunwo ‘automatsko smestanje 0 in-

.opmn dodatne opei
. /.m ubacivanje nekng yvedmeta
iy

l: guranje, odnosno vude-
HepihMa likova
‘hranjenje nekim pode-

odete
canje nekog predmeta iz
inventara na nesto u okolini

® Combine; kombinovatje dva pre-
dmea iz oveniara

YClose: otvaranjes l] zatvaranje

wrdili da Universe nife nastavak Cur- n:klh pmﬂmeﬂ i aparat
)
rse Of Enchantia 2 e, navodno, u b nmabieh( (autoi ulltno)
pripremi), i bill su u pravu. ® Info: snimanje statusa i ditane in-
Glavni junak ove fantsticne priceje  formacionog teksta
Pl okl Moaec Lompiil @ Unes ke it e
aluden o med nama cnih k- Kog prdmers . meiar 1 apra
Ji 0 nisu?, prim. aut,). Taj 1sti Boris iz okoline, ako je to mogu
Va2 ke oot Aok kofse < @\Look, gedat | anabiph (defini-
bavt prouéavanien parlen dimen . saje)ohole U predmey
s e o, o Talk: j s
ujakovo laboratorif, Boris Je nwpre- Zivim bicima
zno pritisnuo jedno dugme i istog Gm o ik pued naoekigs ek
u jednom sasvim H
e kog 880 e e, s na aventory: inventar predmeta
njegov grad. To je bio upravo Jedan od ka)elmmhmnos\l!sascbmn doda-
bezbroj paralelnih svetoa, veion, dackon-. o ol ko oA i o-
gostoljubiviiod sredineu Kojojjedota-  ete dobit Kiktanjem e
dadveo.Osajem da e odatelznite  tom mifa na konu predme
itay kako god zna | ume (uz vasu po- prelaska na reSenje i fedna
moé, naravno). nzpomen=~ u tekstu se termin  sever”
Za Universe je bitna jedna osobina,  odnosi na pravac unapred (,u
atoje neuobitajeno veliki brojbojana  ekran”), jug" unazad, ,istok" desno,

ekranu (programeri tvrde da ihvje &ak
256, $to ne mozemo garaniovatl, ali
ih sasvim sigumo ima najmanje 64),
ko e postignut programerskom te-
hnikom S.P.AC. 1z same te Enjenice
sledj | da fe grafika neobiéno lepa i
predstavija fedno sasvim movo isku-
Stvo za igrate na ,siroto]” petstotki.
Muzika je takode vihunskog kvaliteta
. §to je jos vaznije, menja se | stalno
prilagodava aktuelrioj radnjl, éime vr-
o efekino upotpunjuje atmosferu.
Za taoce sta ko neka-
vim neverovatnim slutajem nisu
Igrzl! Curse Qf Enchantia sledi P,
pomena o naéinu igranja. Kontrola li-

pomou mifa i njegova dva dugmeta.
Levim dugmetom miSa se visi usme-
ravanje Borisovog krenia, a desnim
pozivanje opcija, koje Ce se iscriati u
obliku ikona u donjem delu ekrana,
Biranjem odredene ikone, Boris e,
ukoliko je to izvodljivo, postupiti po
komandi. Opcije su:

a.zapad” levo, Ovo je zbog 3D orijen-
tacife igre | nepodesnosti termina ,go-
re" i, dole, koji se stoga upotrebljava-
ju za odredivanje poloaja predmeta
na jednom staticnom ekranu, A sada
da kaenemo, korak po korak (p Kud

:w!zmog ekrana Idite na zapad,
satekajte da Boris doskodi na povrsi-
0, 8l nssavie na g, ope g |

iplte bent meal . Zaim 1
i puta na sever, dva
1ok { tamo pokupite Plece Wzmmr
‘Boand, dite na istok, stanite na sredi-
e ekrana | kada se pojavi rorajuci

teroid, skoite na njega (ako ga pro-

madite, pokualc ponov). Kaca do-
dete do mesta sa Koga ste pali, nasko-
ite na njega i nadi Gete se ponovo na
startnoj lokacif.

Stanite u biizini sateltskog tarjira
(levo na ekianu) { ubacite Bent Metal
Bar u panel. Zatim ubacite Circult Bo.
ard u panel i time ste stekli sposo-
brost komunikacife sa_ vanzemalj-
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stet sa Snorglaiom, ubudalom naka-

zom u funkefi galakiickog trgovea. U
razgovoru  sa
se pojavi poruka
mlu radnju (dnkstntpmlvlom
e severno.
Kada se nagledate nove okoline idi-
1 do cevi 7a ventilaciju na levom delu

2 sigumo | doksoriral). t© ponovo
dodite dolokacie sa ventilacionim ce-
vima. ProduZite severozapadno | naci
cete se u stambenom delu grada. Ka-
da simpatiéni robot zade iza Coska.
zaftjacite Mirror na viata koja cuvaj
va lasera (i desno sz e |
oni ée se medusobno

Probuden bukom u pola 1o, e
zmi” domadin e vas, uz par ,foplih™
e, upudii na osobu. imena Silfina
(Slphinae) anavamaostaje daje na-

kot Door Consol na nae-
vemijim vratima. Javice se misterio-
2na Silfina sa kojom treba pricati sve
dok vas ne pust unua, U umir
snjosti 2grade, kada zapodenete kon-
Verzaciju sa_ humancidnom lepoti-
com, recite da ne znate ge se nalazi-
e Ml)trﬁmmm

Vamkmdaodﬂcnaspm&iuwm brendi | Syntheric Carvite.
rrenutku na njena viata Ce .nefno”  putana zapad na sever, do svojih ko- iskoristite droida na blobu i sada de-  Ovde obavezno snimite poziciu, jer je
‘pokucati android-fuvar, a fo je ujedno h‘l’ﬂn\oscdvlmﬂasnl\mml}» micdnogodnﬁh imati u inventaru. (secat

ca poigravaj Kola u uskodite u ista,

la. Napadnite Keypad nia vratima se- nlolskaruﬂl!dmidambdnwl a wlm birajte jugooistotni kva-
vemo pamocu Bent Meral Bar. Kada ndmmlmf:mo«n dran

s nadete na spratu, oworite orman,  UskoSite u kola, izaberite Ascend ldlte dva puta zapadno i popricaj-
obucite odelo koje se tamo nalazi, is- From Planet opcifu i porovite postu-  te sa vanzemalicem koji sedi ispred

koristite Arm Computer na konzoli iz~ pak sa izborom planete, samo ovog. ’

nad Kreveta, zatim iskoristite (s yuumuemylanemlwsw4 sle-

pmwvosaxsdmnpom on ¢e se nalid
u zamenu e v - brendijem i zaspati. a vi Cete ga lisiti

konzolu, fzaberite

Window Shutter e (ne pitajte 3taje). Viatite se  znacke.

opciju | prozor na do kola, napustite planety | 1zadite iz bara i idite juZno (preko
desnom delu ée se sandardnom  procedurom  parkinga, koristei pokretno siepent-

owori,  Iskatite Krenite na Plenellop Asteroid ~3te na sredini ekrana). Tamo cete nal-

oz prozor. Kada Cluster. Ponovo cete naici na

dosadnog Snorglata, samo
ovog puta mu ponudite Gar-

mobila iskoristite
Arm Computer a vite i on ée pristati da vas po-
njernu {uskoite u vede do Wheelworlda (me-
ist st na koje vas je

sada se nalazi: silfina upuum. sa-
te u unutzaée) da sledi jedan ar-

kadni deo u ko-
me se treba pri-
katiti za Snor-

delu igre. Ubacite

Key-cand u Konzolu na levoj stranika- tite (Descend) | idite na i vredenim Jet-packerom. 1zabetite di-
bine, \skm‘lsmt Keypad na  severozapadni deo. Idige - jaloge 1, 2, 1 i dobiéete Healer's
desnoj sirant | ukucajte neki broj (ako  istocno, pokupite kamen, ¥ \ijanje letlicom,  Hand, odnosno ruku nesreénog tki-
“ojim éudom imateoriginalnu verziju,  bacite kamen na stvorenje a desno za akuivi-  ce koga su ovi vandali mpaswwm
0o} Koji treba unedl je 87764). Kona-  Koje'pokusava da ulovi blobo- ranje hvaaljki), 8o (jadnik je imao tu nesrecu da bude

0 se nalazite u beskrajnim prostran-  ve (mala lopiasta swvorenjca)., nije nimalo tesko. Healer, tj. pripadnik vrste koja nije
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omiliena viastima, pa je kao takav
osuden na stalno proganjanje). idite
na istok, pa na sever do pay i
opet na istok. Tamo Cete naci une-
steenog starca. Popricajte sa njim i

mumphmmmmmslspusn

Koristite difaloge 2. 3, 2, a umiruéi
dati

i kvadrant. Idite ljac
nazapad (pored ogromnog svemirskog  vice. Vrathe se do svog prevornog
broda) | povucite dubre desno od vas.  sredsiva, napustite planetu i krenite

Dobicete Straight AMewal Bar. 1skombi-

put Mekanthallor Galaxy. Ubrzo cete

produtite {zmedu tuvara na zapad,
Bitno je pritom obratiti paznju na vre-
me u gomjem desnom uglu ekrana
Koje pokazuje koliko Gete dugo bit ne-
Vi, et jedino tako molete proci

tite ga zapadno.
di perspektivai Zivot doci u pitanje,
kada vas napadne baron Kalejev sa

umwmmnsasnmmml
sada celovitom mapom. Vratite se do

por
liko ga noge nose do prostorije u ko-
ol se nalazilift. Bas na pola pura do
dole lift Ce se pokvaritl, a na vama
ustaje da iskoristite kabl na liftu i
spustite se do dole. Prodite na Istok.
izmedu dve velike zgrade  naci ete
se na mostu ispod koga se nalazi
pruga. Skotite na voz kada naide, a
na sledecem ekranu brzo naskotite
na desni stub. Spustite se (Jump) na
donji nivo (na levom delu ekrana) i
dodite do vrata skroz desno. Iskori-
stite droida na orvoru za ventilaciju
pored vrata | on e vam omoguciti
dalii prolaz.

Na sledecem kranu idite skroz
desno do terminala 1 iskoristite LD.
karticu na isti. lzaberite Mekanthal-
lor Galaxy (gde se, inace, nalazi sedi-
e pobnn]tmka Koji su u igri ,dobri
‘momci") i dobicete kartu. Iskoristite
vrata levo desno
do manjeg terminala, Iskoristte kar-
i prolaz e se otvorid. Produzite na

vas stici Kalefevov droid, ali Cete vet
biti na sigumom.

Kada se nadete u unutraénjosti
roda, skorite lov A1 i na e
T naici na dva tipa kojl
govore o Healeru kofi se usunjao na
mmrsuu«m;\-ummm
7a sa pobunjenicima) i ne skrivaju na-
meru da ga prijave viastima. Posio bl
vam to pokvarilo plariove, zapocnite
difalog za njima | pomoéu znatke ko-
Bise ok s baru predsiavite

ao &uvar reda |

autal plan
Odletite do Mekanthallor Galaxy, a
zain na planetu DaatorKorv. Spi-
drant, idi-

senaéina ne-
kadasnkm imperijalnom brodu za
fobova, Koga s gobunjenil
el 22 St ousbe.
upoznati vodu pokreta otpora, izve-

~mdvammum«uhmmsmr~
chare + Spindie u owor (Recess) na
stenl. Pojavice se cmi teleport kofi Ce
vas usisati 1 prebaciti na jedno krajnje
Zudno | jezovito mesto, gde se. po le-
gendi, nalazi mocni kristal Kot jejedi-
na nada u uspeh borbe protiy ziog im-
peratora. Idie istotno, preko Kame-
nog mosta koji ne deluje preterano
évrsto. Na ekranu Koli sledi pokupite

koje treba nagaziti,
kako bi deaktivirali lasere koji dtite
kristal. Pregledajte gde se nalaze plo-
e kole se razlikuju od ostalih (nalaze

snog Man-Brutéa, sa kojim razno\*n-
rajie 2,12 11onée

d:smuc!}u Kada _Jjudi” na koman-
dnom mostu uspostave vezu, (skori-
suite levi Transporter Pad i ubrzo Gete
5okl oo gnezdu.
na potetku naiéi ete na
dvi oa (améem droid { nekakva hu-
manoidna . 2a koje Ge se ispo-
stavit da su opasni krjumCari kofi su
i oko na vaé automobil. Posto
boroine e mal ek e Po-
swple diplomaiski | dopusiie Im da

tvas Power Gem), a jo§ (e sei

vrediti. Dok se on ne pribere, Boris ée
mu

ponovo nevidlivosti vradte se na loka-

ubile, ali mu to nece poci za rukom Si-
samopo-

desno, a on (e vas, zahvaljujudi LD.
ich, kao barona Ka-

Naredite mu da probije zd lase-
rom (dijalog 2, 1, 1). krenite ka oworu
i pocetku finalnog obratuna sa silama
7la (preporucujemo da ovde snimite po-
zicjw.

Odatle pa do kafa igre od presu-

kg2.2.3) muzmnasevmmsu
popricajte sa covekom

se u i eda po dve), zatim brzo prer-

Koii kao da teka nekoga. lzaberite di-
jaloge2i1 i

 sredend (dalog 3., e da e e
da brinu. Idite levo do svoje kabine,
iskoristite Door Console  udite u sobu.

1 iskljuce, bacite kamen na kristal.
Strahoviti zemljotres Ce podet da be-
sai, pa sioga brzo pokupite kristal i
viatite se na zapad, odakle ste dosil.
Kameni most Ce se obrusiti, pa zato
morate skotiti na suprotnu_stranu

3

na bomba | da ne bi trebalo da se du-
go zadrzavate na njemu. Dakle, poci-
njedagori pod nogama. Iskoristite ko-
‘munikator desno, izaberite Level 3, a
zatim Myrell. lzadite iz sobe. idite
istotno do lifta i njime dodite na level
3. idite, zatim, na istok, sever, istok.
Istok, sever, istok, istok. iskoristite
Door e e dloge 1,1,
1. lzadite iz sobe,

Na izlaz éeka placeni ubica, posiat
da vas likvidira. Okolidajte malo sa
pricom (dijalog 1, 2) ubrzo e eksplo-
zija onesvestiti atentatora. Pokupite
Key-cand koji fe ispao ubicl, vratite se
stim putem do lifta, iskoristite ga |
izaberite opcifu Launch Bqy. Na nare-
dnom ekranu uskodite u plavi auto-
‘mobil (treci sa desne strane) i posma:
wajte Kraljevsku flow kako se pribli-
Java. Umakli ste za diaku!

Koje defiluju ekranom, pokusajte po-
novo). gde se nalazi teleport kojl ée
Vas vratii na Daarior-Kory.

Vratite se do automobila 1 idite
‘ponovo na Ankarlon 5 (ako ne moze-
te tamo stici 1z jednog koraka. idite
do neke blize destinacije, pa zatim
sa nje do Ankarlona 5). Prodite po-
novo pored velikog broda na zapad i
pregledajte prednii deo broda dok ne
pronadete terminal. Ubacite Benr
Metal Bar u njega. a zatim na istom
mestu iskoristite Power Gem | Arm
Computer. Birajte drugu ponudenu
opcifu jezik kojim s ispisane je po-
tpuno nerazumjiv) i pojavice se tele-

juci zak. Stanite ispod njega
biete teleportovani u unutrasnjost
broda.

U konverzaciji sa jednim od retkih
prezivelih primeraka Mekalien rase

padno u prolaz gde se nalaze roboti
Gavar epoanat Covek ¢ vam pok
Izlimﬁwmxldlldesmlu

dnog je znataja paza

10 0 gubite vreme | krecie sesialno
téecim korakom (dvostruki pritisak
na levo dugme), jer Ce vas ubrzo su-
‘stiéi baronov robor, Zeljan mlade kr-

i
njem), istok. jug (na polovini ekra-
na), istok. gore i Istok. Naci cete se u
TN i kol cbtath Ot e
ter. Bacite brzo 1.D. &ip na guite-

rovu glavu i skotite na njegov rep,
Satekajte da dode robot i da s¢ repul-
& ojime sasldL Pokuple baerle.
iskombin baterije i

opulie seue Tara povmnu

nadete na krovu, brzo

iknvu:;u nevidljivost (na isti nacin

kao prvi put. | pobegnite od shajpe-

it seing Mol e
droida iz obezbedenj

Koji vam fe okrenut ledima i xsp.zme-

Suajte mu zice (Push). Usled kvara

Koji ste izazvali, on ée unistitl ostala

i robota, a zatim | sam eksplodirati

vihovni Stab” l.mpﬂile (iza robota
kol se nalazi skroz desno na ekranu).
Kada se tip izgubi, krenite za nijim i
raticete sena prethodna lokaciiu. i
tejuinot

Vi produzite na zapad, gde cete sresti
ranjenog Man-Brutea. Razgovarajte
sa jim dijalozima 2, 1 i dobicete nje-
govu moénu rukavicu kojom éece

udarac.

e koji ée vam zabranid prolaz (Kori-
site dijalog 2, 1), a kada shvatite da
se ne vredi natezati sa njima, vratite
se na prethodnu lokaciju i popritajte
sa robotom kofi tuda tumara. Recite
mu da dva dzinovska robota lmaju
poruku za njega (dijalog 1. 2), sate-
Kaite da se vrati i da vam Kade da ste
ga pogresno informisall. Budite dubre
do kaja. ubedite ga da treba da izgo-
"

vori loziriku (di

Nastavite na zapad | satekajte da im-
perator zavrsi svoj patetiéni govor, u

dijaloge 1 1, 2 nakon §to ga Impera-
tor posalje u vetna lovista (misleci da
g8 je ovaj izdao) isto primenite u ra-
Zgovoru s njim sve dok mu Borls ne
zafrljadi rukavicu u lice. To ée ga za-
ek kit & g et Koo

Lmllekalmsmda jadn, lakoverni an-
droid. Kada ga cuvari rasture na pa-

rampartad

Ostaje va
{0k 1 Mot | piani . hoeac
spavanje (ako veé nije svanulo), za-
dovoljni

pite baterie. Sada treba izviSii slede-
ée kombinacile: Power Gem + Cloa-
i Devie { oer Gem + paces
Iskoristite Arm Computer na

Gemu 1 postacete nevidljiv, pa e

turom.

Gradimir JOKSIMOVIC

Igre za Amigu igrail smo
aubaznoscu firme MBS Soft
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Theme Park

uzrast, tetina simulacije
(sandbox. sim { full), ra-
spolote

8

TGRONETAR
\

‘omi iz ,Bullfroga" Koji su izdali prosl-
/\~\ ogodisnji hit Syndicaze javijaiu s

ponovo, ovog puta u drustvu firme
Livecash Midland" i moada novim hitom godine -
igrom Theme Park. Na Zapadu zabavne parkove
dnevno posete milioni ljudi. AKo ste nekada i sami
razmisfjall da krenete sa ovakvom vrsom biznisa.

iGA

ukoliko mi to ne uradimo
na pravi

mo e, nece bid sldajka-
da dodete do kraja tek-

sta.
Igru zapotinjete kupovinom zemlie, Buduci da
st renutno s sansda e samo zemlfs u Ve-
o) Bk uradie to. Kada
stike zemije | ckonomije nadiCete se na svojoj -

posnl/.ldopllhxodi Je moguce ucl u ekran za
namimica, kao i za istrazivanie novih

toga koje dugme misa
objekata po parku Vi seevim, a uklanjae desim

zv-n pull-down meni u kome se
e, kao na primer prekid igre, snimanje pozicije
a disk | konirolabzine.
‘pojasnimo znadenje cilindara u istrazivatkom
ekranu. Najvedi, gomji ciindar, predstavija- vasa
ja u celokupno Isiraivanje. Crvena tecnost je
novac, a brojevi (levo i desno) predstavljaju maksi-
‘malnu 1 ulozenu vrednost. Manji ciindri, redom,

klje}eﬂmoswvasacdtu}e Zato, bacite se na posao:
prvo izgradite putice tamo-amo da bi judi \nah gl

L
emo da igra zbog svoje Kompleksnosti zahteva puno

memorfe. pa (e na A1200 5a 2 MB startovanje 53
i probleme. a u toku igre ete biti

.
‘Ako mislite da ée vas posao biti da samo postavi-

a0 Scka, i kO e uvasem

igrackice (Rides) koje Ce
uposliti omladin. U tu svrhu e, za pocetak posiu-
it Boungy Castle, a Kasalje ée doci na red i kuéice
na drvedu, tobogani i na kraju - Roller Coaster voz,
simbol americiih zabavaih parkova. U toku igre
opeije su awjei dobrocudna

ju. grdno se varate. Svakog. i
muumumusvnphunkawwslznn deonice, na-
jove opreme i kao i spijune .Or-

preduje moracete
‘ve opreme | slicnih (ne)potrepdtina.

faca koja i e | savete.
Tkonice, redom, zate:

® Sovetuljak- postavijanje staza. znakova i sicno

o ljudi - ljanje ogradene staze za aekan]e

. ::. designs upgrade - poboljsanje dizajna (br-

e.bolje.)

@ New ride designs - umlﬂhnknmh\grmh

° New

@ Staff aining - renrane usabl}i parka

@ New features - novo sve-F-svasta (drvece. WC..)
poboljsan

nsakeije su neophodse prilikom duzeg igranja.
Aok e u finansije, kupujte | prodajte deo-
nice kad dode najpogodail trenutak 22 to. Ipak. ne

. mdn;a o, ki 1 ke mamipare

da, nadi Cete se u glavnom meniju. Ne zanosite se
Idejama o mega-zabavniom parku. er 10 nife mogu-

S o podxioosohhuparh
eNsa strelicom - mapa parka

u parku, kao | ds lice:

lnni}edom Moguce e videti + ukupan racun (gde
s«abnmm;su;mmnswgwdnnu
da li sve tece kal
Igra obnuyekpmanlnmhmawksewwmm
znadajno. Zavisno od nivoa, igra

(e odmah.

nesto jadne opreme, par vista drveca. jos nekoliko
sitnica | mnogo. mnogo

v.mmmmml pomsjalveel. donosice vecu
zaradu. vas park bude izabran za rjbo-

visi iskljutivo od

® dolar - noveani e.

nima, ili paklena borba

dmetu Goveku). Na primer, ako izaberete Bouncy
Castle, t Gete podesiti duZinu igranja (peséani sat),
broj ljudi koji (Covetuliak),

vas. U svakom slutz;u, ‘glaval meni omogucava
stariovaje nove gre. nastavak siare. utiavanie i
formatiranje data diskete, kao i izbor

Po biranju prve opie pojavice se upitnik o nekim
‘manje-vise vaznim sitnicama: ikno ime. ime parka,

g
brzinu (skala sasvim desno), ali Ce se tu nal { indi-
Fatoroteenos () o rha posebro ora-
ud pado. zaak pan dae e Inormacie o
stvari koju ste izabrall. Ikona sa licem vas vodi

ekran gde moiete pogledati kakvo miljenje i mafa

slﬂ:.us\rilamslm‘am detaljna grafika | animaci-
‘svakako predstavijati melem za oi dok budete

u;nnovurammnnnlgu
Dragan LALIC
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Colonization -

mahmkmnnwpomumdokgm

- Znadl, pouma e igra8 na ameritkom
Kontinentu?
e mrzovoljno odvratih - Potinjed nasted oke-
sa svojim brodicem. Kad otkrjes obalu |
Stment brod ka i) otk | Now svet | mode g2
Kstii,

- Ha, tek tako, Dobro, zato ne napravis grad du-
bije u kontinents? Ovako si na udaru varvarskih
ol Usie i grad..

- Ne, ne, ne, decko. ne pravis gradove,
nega kolonije. Prva lmlomh Bl onoml o
voj zemlji mora da bude na oball, iz vide razloga...

Ovako fe u Redakeiji svaki dan. jos od onog ko-
bnog petka kad nam je Goran doneo Microprose-
ov* Colonization, nastavak legendame igre Civil-

2a podizanie revolucile

pm.mmn e mat! preko 50%
inova slobode” (Sons of Lib-

my;, odnosno revolucionamo

Zanimif e ds podo Bt joeleah el .
m-p.m:amma sve docivilstva

sle Gega se moZe desiti da bude zarobljena. Arti-
Tera akode mots nagrabust | onda o ¢ borbe-
na mot smanuje za 2.

nastrojenog stanovnistya. -
kao

da je na Kongresu Demokrat-
ske stranke, nastayi - Javno
‘mnjenje se, znamo, formira pu-
tem medija, pa je tako i ovde.

Krata - misionarl su (mali veliku ulogu u naselja-
vanju Amerike. U ovom slucaju. njihov zadatak je
slitan zadatku diplomata iz Civilizationa. all misi-
onari dejstvuju samo sa indijanskim plemenima.

Zabvalué ligradnl Priotig - Mogu i misije u indijanskim selima, $to
Pressa | Newspapera uvecava  prouzrokuje razlicite reakcije. Indijanci se na to
‘mogu uvrediti, a mogu bi i zainteresovani, pa se
lucionara u svakoj kolonij, jer ako rojalisti nadvia-  ¢ak i Ge tojol
daju, kolonija prelazi u kraljeve ruke: Koloniji | postati i_problem
Neko kica v veaa Vexovamo ot predst
Hupe ade komle, ol
ot uije
rme (casnife i tekose da e

snmpaucm ljudi cak | oglasa-
vaju kod nas) deset minuta
kusavao da nam privuée

zation. Poceo piliiu
ekran, pokusava da provall kako se igra | &1a treba
raditi. Nepovezani dijalozi mogu sluajnom po-
smatratu docarati deo atmosfere i objasniti osno-
Vne stvari vezane za igru.

- Dobro, genije - nervozno e Smaja - 2a3to mo-
ras pryu koloniju da pravié na obali?

- (Uzdah) Vidi. u Civiizationu si bio nezavisan,
a u Colonizationu si sve vieme igranja vezan za
_otadzbinu”, odnosno maticou driavu. Mora$

gradskih zidi
- Hej, ukapirao sam kako da lllpﬁvlm kolonifu -

imati
BRSO e nabavija pwebne sirovine ko-

tleri (Setdlers) bill u Civitizarionu, to su pioniri (Pio-
s u Colonizationy. Pioniri

osnivaju nove kolonfle. obradu-
ju terioriju oko kolonie, grade
= puteve.azasveto
imati alatke (Tools). U podetku
alatke moze$ doneti iz Evrope, a
h:mk i pmimodt sam 13-
rudama i Kovatnica-
ma. u lullkn od setlera, fe-
dnom napravijeni pioniri ne
obavijaju svoj posao beskona-
&no. Cim powode zalihu alatki
pottebnu za njihovo formiranje,
raspustaju se i éekaju da ih po-

oouoanooaanooo»ng

e sl odliént u obradivanju zemije, rudar-
tvu | prehzani stanovnistva, Misionari mogu jos |
huskatlIndilance na Klonlle drughh tava.

2 susedne prostorle dopiru Sumovi kao da ne-
ko pomice namestaj. Priti staklo. Izgleda da ima-
o prdoBlce: Nowprdidll sascjcak povctaia
velitinu kolonije za 1. od gradevina ne
B sy dok: lmlamu dovoljio ne izraste.

w odbramben zidovi velitina kolo-
nlk ue o it mania o 5, &0 f bitno prfikom
prescljavaria kolonista iz jedne kolonje u drugu.

- Je i a kako se uspostavija trgovina medu gra-
- upitah.

- Uh, pojma nemas - odbrusi Smaa - Umesto ka-

ravana iz Clvilizationa ovde postoji Wagon Train,

ai trgovatki put je lakSe formirati. Trgovina sa In-

difancima donosi puno novca, jer im se mogu sku-

po prodati rum i cigare, a jeftino otkupiti srebro,

rude  kzna, Prlikom trgovine treba se cenkati sve
Kojusi

10 alatki u magacinu.
~Da - odvratih - a fesi I pri-
nwuadzmmﬂsvmmmm\wmum

prvu traio.
Posle toga rizikuies da te oteraju | ne Zele vise da
trguju sa tobom. | pogledaj &ta se desava u onoj
prostorii
Prilikom

zvode |, naj
e brodom vracas na svoj kontinent.
7

Jih nema u tvojlm kolonijama. prodajes svoje proi-
najvaznife.

- Proglaenje nezavisnostl i odvajanje od mati-
Ene drzave. - Javio se iz drugog ¢oska Kuzma (Ku-
zma je mof drug i sasvim slucajno fe tu) - Nazavno,
kalj nece mimo posmatrati taj separatisticki ¢in
vet Ge momentalno proglaslti ratno stanje. To ud-
& na dalju proizvodniu i Zivot Kolonija u ratnim
vloviza. g e Deklaracije nezavisnosti treba.
bro pripremiti za rat. Kralj alje kaznene trupe
e ako osvoji sve luke ili 90% koloni-
a. pobedio fe. Tebi je a pobedu potrebno da uni-
418 njegove fedinice | vrati$ gradove koje je, evea:
tualno, osvojio.
- Ceka - rekoh - pa, Ja bih mogao odmah da di-
‘gnem revoluciju. Bas imam fake jedinice.

knnl!w. naravno, kann S0 se musketa tice, | n]Lh

moras donositi iz otadZbine, a kasnije ih
prwlutsam Kanhnlma RER:
na americkom kontinentu,

ko da ih moras
kupiti | dovesti iz Evrope. a
zatim ih vesto rasplodavati
u Novom svetu. Za 10 je ne-
ophodna ekstra hrana, da-
Kle sav visak od kolitine po-
trebne za koloniste. 1zgra-
dnjom Stale udvostrutujed
priplod. Vojaici 1 Konjanicl
mogu dobiti status vetera-
na, posle Gega se njihova
borbena moé povecavaza 1.

prvog najavnog skrina
pogledao sam na trenutak ka drugof prostorifl. Neki.
neznana sa tarapom na glavi posiiao je pod reda-
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keljskim ormanom, dok je jegov kom-
panjon prékao po kompjuteru na kojem
Se Colonizazion veé t dana ne

- Kad poharas neko Indijansko selo.
il nalets na skrivenu grobnicu, moke
se desiti da opljatkas veliki tovar blaga
(Treasure Train). - dobaci nam zakra-
buljeni neznanac - Kad tovar dopremis
do neke luke, tvoj obradovani kralj e i
ponudii_ pomo¢ za orpremu blaga u
Evtopu. Ako odbijes njegovu darczljivu
‘ponudu (podela plena fAfti-fifl, blago
mora$ otpremiti sam, ali t za to treba.
galifa. Ako vec posedujeé istu, mora bi-
i potpuno prazna da bi je natovario
blagom.

U meduvremenu, Kuzma se bavio
ekranom mwm(e - Ekran kolonlje je
u odnosu

loz ribara, | obmuro).

Domi-
nanint levi gorni deo prikazuje posiofece naseobi-
e (dakle, nema odvojenog spiska gradevina i po-
sebrog ekrana sa simpaticnim sliticama istih, kao
u Civilizationu). Prozor u gomjem desnom delu
ekrana prikazuje obradive povisine kolonije: sada
ih ima samo osam oko devetog, centralnog polja.
Za razliku od Civilzationa, gde su postojale svega
3 Klase snovnidtva, kolonisti imaju zaista Sirok
zbor zanimanja, podelien u nekoliko ategorija:
zanat, obradivanie zemlje. vojska i religia.

-U vom delu ekrana su prikazani svi
Kolonisti. - dobaci mi neko sa leve swrane. Tek tada
da redakeijski orman le2i napusien u suse-

ji i

nije: podm
Kiovanjern mkng Kolonite - nastavi glas sleva - |
ponovaim pritiskom na levo dugme misa dobijas
meni zanimanja. Za neka zanimanja potrebno je
pwmﬂdobun)lklncswodilawamha $10 i pise
u meniju, desno od naziva zanimanja. Desto e |
produktivnost izabranog koloniste za pojedina za-

nimanja (majstor-solar bice manje produktivan u

pomés o0 sopred odgav 2grade na levoj
trani ekrana. Neko

erty Bells. Ona oznatavaju Zelju za neza-
visno®u kolonije  otceplienjem od mati-
ce. Proizvodnjom Liberty Bellsa

jom drzavnika) se nacionali-
zami separaizam o e ovde o)
i formira se Kongres, odnosno pojasijufu

‘gresmen donosi neko poboljSanie w igri.
Poslednji podatak u ovom prozoru odno-
si se na procente rojalista (kruna) i revo-
lucionara (zastava SAD) u Koloni.

Ikoristih priliku da pozovem obezbe-
den

- Daj, ne davi - odgovori glas sa dru-
ge strane - Zar ne vidié da je desno od
ovog prozora o kome Smaja prica. u
centru ekrana, prikazana luka | svaki
brod ko stgne. sa njegovim ovarom u kvadrad-
ﬁmaﬁspﬂdsllkzbmdk Ubrzo ustanovih da mo

od zanimanja za obradu zemje 17 ohezbedenja. u svari. sedi 1 reo) rosio-
il m;kn)e i P pr po tastaturi,
nistena od csam i - Svoju robu,

polia
ni chrana; te koloniste razmestas tako §to selekti-
jes nekog koj ve¢ radi na polju | premestis ga na
drugo polje. Moes tako da ga premestis i pred ne-

ku zgradu u levom prozoru.
- Ko su ovi judi? - upitah 8apa-

strane - mogu biti pred istom
odnos da

bave istim zanatom. Ako koloni-
sti dodeli2 neko od vojnih zani-
manja, pofavice se ispred ograde
ia gornjoj levoj slci, te ga na gla-
vnom ekranu moze$ pomerati po
terenu., Isto vali | za misionare,
pionire i koloniste. Slo-
bodni kolonista je jedino civilno
zanimane kojem je omoguéeno
kretanje po terenu { odiazak iz je-
dne u drugu koloniju. Znadi, da bi nekog majstora
zanatliju premestio iz Kolonije u koloniju, pretvori
lotodnala” | pué g3 e f raunlo Kad
n

Ah, da, prozor 2 Kolonlstima. Pa, U tom prozoru su
1 podaci o jedinicama hrane powrebne za kolonifu
(svaki klonisa Jede" po dve), krtovi kol anata-

koja je inaée prikazana u plavoj traci na dnu ekra-
na, tovaris na brod prostim selektovanjem i preba-
civanjem u kvadratice. Istovarivanje se vr$i obrmu-

tim redosledom. Ako Zelis da prebacis manje ili vi-

e od 100 jedinica robe, treba da prilikom selekto-
vanja dr215 taster ‘Shift' i promeni$ vrednost u pro-
20ru koji e se potom pojaviti.

- Medutim. sasvim desno je prozor koji Ima tro-
struku namzn 3

Javise jedan o
Almmn’:mﬂaweﬁhka;epmﬂl}fwmﬂvmw

mado prizvodaf “maicaini dotars. B0
i ocat s Ak Pk Do )
prikazuje trenuino

demmhman Stolar proizvodi
koje mu.
Ekr-n Evrope vio e slican ekzanu kolonije (pou
va se tasterom 'E"). - dobadi jedan od provalnika,
dok mu je momak iz ja stavijao lisice na
ruke (naime, mu;am se na stolicl, zakrabuljenl je
i8upao gajtan od struje kompjuteru na Kojem se
kolonizirao"™ momak iz obezbedenja. te je ovaj
- Nadnu e ta-

Cekice, odnosno pra-

iznervirano uzeo stvari u svoje ruke

iznad nje su ti prozora. U srednjem se takode prika-
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Tip.
Bkonomia "Qreanu fabiika U Kolonjama.
[Tkt Fugger | skonomi | prekidayu 5e svi bojkatiroba. bez retroaimog poreza
ekonomia | omogucava rgovinu 5a stranm kojonjama
Tndjancl i e irade da im se plat 2emia
omogutava gradni Cuson ouse
vaivani| povecava pokincetsvh brodove 7a 6070 ol SKaEuR Pt G0 Eviope

%
i

Regulers

Y Tapac a Ko DE2 ke KGR ST LoDl posece e L o

‘Scouts.
‘Soidiers
Treasure Train
Viagon Tran

SEOERERE RS

nla|o|n

2

prisutni brodovi | nfibov sadrzaj. | Bulding P. | Prethodno potrebno| Funkeljs
Krajnji levi prozor (,Expected Soon) [ Ao mwmwmwm.mmmm
Je 22 prikaz broda kojl je [ Asendl Wagace . sazmeimo kol
upliéen u Evropu. U desnom prozoru [ Blacksmitns Fouse
od tog nai Ge se brod upucen ka No- [ Backemitrs Shop
vom svetu. Sasvim desno je dok 12 [ Garperiers Shop
Kojem Cekaju imigranti Zeljnl Sanse u ooy
Novom svetu. Neki od njih su se fu
stvoril sami od sebe, a neke moded | | 20
sam da regrutujes. Oogar Factory
-upl [Cotege
tasmo Smaja i fa uglas, Custom House
- Mom, pa 3ta ste radili do sada? - [Dodks
odbrusiie vezant prvalac pelon Trydock
mnm&maqqumm ot
. ispisane tznad doka: Recru, Pur- :: =
chase | Train. Svojevoljne imigrante S0y
samo polaupis, a onima Koje regruqu- [ PO Ta0ers Fose
Je& (Recrult) moras pladiti put. Medu- [ Fur Trading Post
im, svojevoljni emigranti su obicno [ Fon Works
bivii il sluge, nesposobni [ omber W
ub.lo v ozbiljnii posao. No.ako  [Vagazre
ih po dolasku u Koloaljs posalie U [ eysnscer
Printing Press.
obuku, vremenom ce nautic neku ve-
Siinu. Nabavku novin brodova [ary. [ PUm DSHe's House
erijskih jedinica vi3ié opcijom Pur. | Aum Dthery & | Rum Disiler's House | povecava prozvodnju ruma.
chase, sve dok’u Novoj zemlji ne sa- | Rum Factory 8 | Fum Distilery proiZvod vise ruma po ledinici secera (AS
fabrike za samostalny proizvo- | Schodhouse T e poriCava zarimarye na Thou SYuEnkE
dnju ovih stvartica. Ako naselienici-  [Spyrg Diyaock [omogucava s Gova u Koon
,n:aplzlﬂ cmk:b:p;uvm hiIJn.w Stable. UdvostruCure razmnGERVanye Kona STazMermo Kol hrane
produlvat 6 It ) posa, | oo 2 M
Dbl novi naselenic i na brod, na | 1oL | Weavers Srop | proavod vie odece po 0N pamusa (5]
plemu mora it iobodnog mesta, od- | To0eoconStsHouse | | 00n1a ko) ad1 U duvandENiG PrOZvod igae 2K s v
Tobaccoriats Srop | 4 | ToBacoonirs HOuse | povecava prozvoany ogara
Je edan prazan bvadraic u siadi [ Toun el Gradsia Skupsting prozvod Ler Bels
Universty 0] Coege 3 utiela Sutand podutava oG posigeE  0vo0e .
nu]k\mdmtﬁmbmdnsmeﬂtka Warehouse mmmmwmwmm S
mk?““&mmrﬂ"kmkﬂbmm Warshouse Expansion| | Warehouse. ‘prima godainin 100 fedimica b Koje 10be
e naseljenici koit u bll pr- [ evers Howse Kclorsta ko] 130l u a0 DrOZVOB 0066 3k0 M Pamuke
W}""‘Pﬁ‘"ml’ Weavers Sop [ Weavers House | povecava prozvoonys ogece
1 Nenad VAsovi¢ [ R Srih AS). odnceno Paer
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Ighat 3: The Seven

osle duteg najavljivanja kona-

éno je pred nama | treci nasta-

vak Ishar sesife. Za sve koji ne
pr

vnom meniju biratl ucitavanje pozici-
je il likova iz prethodna dva dela (1) i
krelranje likova (2). $to je novina u
igr. Mogu se birat sledece rase: fjudl,
patulicl, vilenjaci, orkovi | gusteri.
Svaka od rasa ima odreden zbor pro-
ke s tim §10 ljudska rasa ima sva.
ostali poneko u skladu sa sklonosti-
ma (npr. vilovnjact su dobri srelc. or-
Ko el i i) Treb po
m rasporediti 62 poena na sledece
ceobine, snaga, konsutucia, okre.
most, inteligencija i mudrost.
Ako necete da keeirate likove, kre-

QSates Of Snfmttt)

platite mu veteru | onda vas on pove-
de do Fudiusa. Tu e OIVara prva vre-
menska kapila

Silmasilion"). U centru grada nadite

zatedi Golnara Dahilina. rakunovog
unuka. Dajte mu volan 1 satekajte
otvaranje druge Kapije u 02 ¢asa
Udite unutra, promuvajte se. ubljte
poglavicu, nadite kristal i vratite se.
uu-am 1 odslusaite 3 Al-
star ima da Iz
e bibowck Kojafe u seveol

Jedno palte U sam ponovo prodite
keoz kapiju | nadite komad meteora. a
nife zgorega da uzmete i mat Haosa

Koji je Ziv i najbolie je oruzie u igri.
‘Spojite meteor | upadajte. Oprezt Ako
kustava sa ekspedicijom iz

i i

Gete odmah (3) san
cem Zubaranom. Dakle. sudbina vas
e bacila u jedan grad Ciju mapu ima-
te. ali ne znate gie je $ia. Pojavice se
Alstar | redi da idete kod astronoma
‘Memita  kupite mu liker. U gradu po-

- stoje gostionice, oruzamice i .napitar-
nice” (s kupujete napitke). Sve $to
posetite ostaje zabelezeno na mapi.
Ketme su plave, dstalo je crveno, a
mesta od vaznosti su zelene boje. Ta-
ko éete nai | astronomovy kucu u se-
vemom delu bogataskog dela grada.
Kad date Memitu liker, dobijate od
njega Karte Koje treba da odnesete Fu-
dijusu. Do njega stizete ko $10 odete
wobliznju krému u jugolstotnom delu

Erka Moltusa,

a, fer uz njegovu pomoé dolazite do
rakuna. Pokupite skrol | vratite se,
dajte ga Fudiusu | sa njegovim Kiju-
Zem idite u njegovu kucu obelezen
nia mapi u uZnom delu grada. Tu po-
Kuplte Carobnu boticu | ogrlicu. Ako
ste obldlivecinu kr¢mi (u gradu ih ima
15), dite u . Big irofer”. Stavite ogrli-
cu i udite, Tu ete dobiti kelonfanski
prah, a ostale namirnice se mogu ku-
pid u prodavnicama.

Kad smuckate napitak prodite vie-
‘mensku kapifu 1 dajte rakunu da po-

jje. Dahilin se povratio u ljudsko
oblicie i daje vam u znak zahvalnosti
volan sa dragim kamenjem. Neki tvr-
de da su to Silmarili (vidi Tolkinov

drugog dela, p pi
Konopee i vezite se. Kad se probijete
do vremenske masine, stavite kristal
na levu siranu i vratite se. Runolist.
leopardova krzna | pecus

Zaval. Oni slute iskijucivo da ih do-
bro unovtite.

Ako ste dobro uradill srescete se
sa Moltusom. On vas izve3tava da se
nova kapija otvorila u istoénom delu
grada, pa idite amo. | ova kapia je
dvostruka kao u teatru, pa ako sie
uletel u-9000, { neku, iza-
dite | sadekajte ponot.
Udite, probijte’ se
Kooz lavirint i

Ovaj deo igre je do-
slovno bitka sa vre-
menom. Kad uletite
udvoran sa zasle-
pliujuéim _kuglica-
ma, ukljulite men-
taini Stit | nadale
su redetke | viata
wremenski - reguli-
sane.

Kad rendfer ka-
7e poslovicu: Na
kamenje ke se

koerlic ne hvata se mahovina,
idite pazljivo. Okrenite se prema
prolazu, idite za kamenom i skrivaj-
e se u nisama. U Jednoj od nith po-
vucite polugu, prodite dalje 1 doci
Eete u novu dvoranu 5a kuglicama.

‘asovnika ima ukupno getiri, svaki
je okrenut na po jednu stranu svea.
U samoj dvorani je prvi i najvaznifi.
‘Morate ih sve pronaci | njima ubr-
zavati vreme, inace Cete skapati od
otrovnog oblaka. Kad izadete Iz
oblaka snimite poziciju. idite de-
so, otkljucaite vrata | rendzer e
javiti da je postalo vruce. Sidite u
zmajevu jazbinu, brzo napredujte
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desnim putem skoro do kraja, kad
zatujete tekrk pridite kavezu | Kii-
Knite kad je & ravni sa podom.
Izbacite nekog iz ekipe i povedite
Tinu sa sobom. Sad na_poziciji
‘gde ste krenuli desno prodite levo.
izlaz se lako nalazi ako prodete
kroz sivu draperiju na zidu.

Kad izadete, odmorite se. U snu
¢e vam se Javiti Jon, Cuveni &aro-
bnjak 1 obezbedice odelca za ula-
zak u palatu. Njegovis kuéu u Ok
barovoj ulici nadite na mapi, pa
idite 1amo. U fontani preko puta
Kuée je klju¢. Pokupite odela  idi-
te u dvorac. U palatu Tina moze
da ude samo maskirana, jer Zene
nemaju pristup. Unutra joj skinite
Slem i Zoltar, njen dragi, Ce je pre-
poznati. Sad regrutujee i njega i
pravac Fudius. Prodite keoz kapi-
ju i oni e ostati tamo da Zive sre-
&o. U povratku Fudius je negde
nabavio drugi kristal. Odnesite ga
do vremenske masine i aktivirajte
Je. Kada opet ndm u planine, vise
nece biti ista

Morate pmnatl Malaharoy po-
fas. 1dite do Zoltara | Tine, all ka-
pija vide nije u proslosti. Ubijte
Sandara | sreS¢ete njihovog sina.
0d njega dobijate Kljut za ulazak
u katakombe cmog zmaja iz Sita
Njegova Zena Je vedtica i dace
vam zadtitu od vatre. U severol-
stotnom delu grada u podne udi-
te na kapiju | budite maksimalno
opremljeni. Crne mrije na podu
mozete ubitt kada se izdiu od
tla. Kroz lavirint Gete proc, a
zamci sa swelama doskoticete
ako sve naoruZanje ostavite
magacinu u blizini iste. Prodite
zamku, ubijte Carobnjaka i povu-
cite polugu. Vratite se na potetak
 popite se. Dvoja leva vrata su
lazna, a vasa dva Kijuéa su jedinl
preastali, Zaw idite desno, poubi-
aite sve letece spodobe i prodite
do zmaja. Sistem za prelazak pre-
ko vatrenog ponora aktiviraju
stubovi obelezeni krugovima. Cilj
e ubiti zmaja, koji ima vitalnost
od dve hiljade!

Orprilike ovako se zavriava
igra. Grafieki je vrio dobro urade-
na, zvuk je solidan, a gotovo do
savisenstva Je ukomponovan
svaki element igranja. T su ra-
zne vrste oklopa, mateva, sekira,
Stitova, lukova | buzdovana koje
upotrebljavate protiv neprijateja
Izbor vestina je takode impozan.
tan. Tu su hipnotisti, strelci. ren-
dzeri, ratnici, vitezovi. Carobnja-
cl, lerici, monasi, Spijuni, lopo-
Vi, vedtice, prosjaci... Svi imaju
iskustva sa obijanjem, prvom po-
modi, baratanjem oruzjem, stre-
ljastvom i percepcijom. Sa napre-
dovanjem kroz Igru raste isku-
5tv0 | nivo obudenosti. Kompak-
tnost tima je bina jer se lako mo-
Ze desiti da na spavanju pobegne
neko od likova.

Viadimir MANJKO

@!ub F@gtbalﬂ.a

svakog menadzera, Sem pregleda trenu-
baog matclleog sicia Kluba, mozete

o bankama prosjaceci za koji
< ne krene.

nlem pokazalo kao potrebna investicija.
® Staff: pregied celokupnog zaposlenog
osoblja praktiéno od istaca sviationica.

pa do fizioterapeuta. Pomenute siuzbeni-

ke modete otpustat, zaposljavati, smanji-

vati | povecavati litni dohodak | sve dru-
g0 30 vam poloza omogucava. Ovde mo-

Sei dobit | lscpan izvebia o sanj po-

vredenih igrata.

® Information: pregled starih tabela i re-

imenom ,BOMS Computer Games Limited” na

pnlpm nepoznaia softverska kuca sa poduz.m
_J svetlost dana je iznela svog prvenca, novu verzi-

zulta@ meteva, istorie” najsiavnijih me-
nadzera (koja se kreira u toki igrania), kao | sezonske Ii-
ste 20 najboljih menadzera, napadata, strelaca, veznin {
edbrambenih igraca i golmana.

® Transfers: vede sume novea, ovo

adistskin simulacija fudbala koje su .obogatile” trziSte
Wslcdnlm meseci, Club Football: The Manager je. nada-

Skt enadiere Kojima su fob . seCanj st | Sa nepre-

Ge bitl najposecenifa” opeija. Moguce je ViSiti pretragu
o sin larakeristkama. o goda. a do pon-

Sanja na terenu | cene, sve Kao u .Zivom" bizni
® Options: nezaobilazna opcija u kojo se vm smmimt

kidnog bdenja nad svojim debeljkom” i
otball Managerom.

Kada prodete osnovne postavke i (ako) prezivite dugo-
wrajno uéitavanje, osvanucete u lepo dizajniranom gla-
vnom meniju. Simpatiéna melodija sa uvodnog skrina
ovde je zamenjena muklom tisinom (sve je u redu sa mo-
nitorom, ne trudite se da pojacate zvul), $to e apsolutno
nedopustivo za danasnie igre, pa se ne dajte zbuniti oce-
nom u igrometru. Nasuprot zvuku, graika je svarliva i
donekle popravija celokupan utisak.

Glavni meni se sastoj iz cak jedanaest opcifa, od kojih
neke imaju podopcijesa
1ara | podaiaka. To su, sleva nadesno:
 Modify Stadium: sredivanje svih posiova koji su u ve-
24 a stadionom, opravke nakon divljania nervoznih na-
viata I naravno, odredivanie - —sepriggm—
cene ulaznica (sedenje | Staja- | e vorey sy
nje) | t02a svaki deo stadiona | T o
posebno. Cena ulaznica u po- |
Cetku, dok se vas tim ne vine

u zvezde treba bitl skro-
mnifa, a kasnife, kada dobije-
te na populamosti, mozete se
ivljavatl (kome su potrebni
navijaéi).
 Financies: najinteresantni-
Je. ujedno | najbolnije pitanje

o trenumom plasmanu timova
u sve i lige (vas tim startuje u trecoj ligh, a cll je. nara-
vino, domedi se Sampionske ttule u prvo))
© League Maches: spsak. sih susteta  prechodnom.
i lige posebno.
® Play Match: pocetak nukmm i ste ceo tok prinu:
deni da pratite. Sve povoljne prlike i golovi bice prika-
zani u obliku animacija (ako su iste ukljucene). a ostall
dealfi se ispisuju u malom prozoru na sredini ekrana
o8 jedan novitet u odnosu na druge programe). Ukoli-
Ko neki od vasih igraca bude povreden li ,popije” kar-
ton, morate ga zameniti (postoje najvise tri izmene). Me-
Zevi traju prilicno dugo, tako da imate dosta vremena

da, uz statistiku koja se direk-
tno ispisuje na ekran, natenane
izgrickate nokie. Na poluvre-
menu mofete vrsid izmene (i
promenitl taktiku, u zavisnosti
od stanja na terenu.

‘@ Select Squad: formiranje tima
sa detalinim informacijama o

itd), kao | pregled informacija o
ivnickom timu,

e Wi
 Visit Chalrman: kadawsumpom:dapubeauk doti-

i oje s i vaseg ugovora (recimo prela-
zak u drugi tim i siiéno). ali do tada ne treba ni pokusava-
i dase swpi u kontakt

1z prilofenog se jasno | bez rezervi moze reci daije Club
b The Manager vilo studiozno uraden. Nedosta-
tak u vidu losijh tehnickih karakeeristika na ovaj nacin
je potpuno nadomesten i zaista nema razloga da | ovaj
program ne prode kroz memoriju vase Prijatcljice.

Gradimir
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Jazz Jackrabbi¢

kom mestu. Svaka plane sa-
drzi i po jedan skriveni nfvo na
Kome s obna e velia

ivost.
ma id. Da biste dosli do
skrivenog nivoa. potrebno je da
pronzdete veliki” crveni dija-
mant koji je obiéno postavijen

firme
_Epikovei” su do sada na nadim prosorima bil o
mag Ripera £pic Pinball Ko

KapojedanGlavonja. U
principu, njih je samo
na prvi pogled teSko
unidid, fer za svakog postoji metod za uspe-
ada vam pri tom ne zafali ni

e doZi
Veo U nasiavka. Ovog puta, pred nama je odléna
arkada, uradena u stilu Supepfioga, jedne od najbo-
liih ipa koja, doduse, postoj

pi

dlaka s glave. Koliko Ge igra zaista bid teska

7avisi od izbora nivoa tezine: Easy, Medium,
utbo.

i za Amigu. To o0 igru Jazz fackrabbir poredimo
St samo

da laska njeni

ma. Viasnici PC-a su kona-

&no dobili platformsku igru dostoinu
masine.

put do konacnog cila (i princezi-
nog poljupca) nije nimalo lak. Da
tutanje po galaksii bude zai-
51 0pasno, pobrinuo se sam
Devan Shell. Njegovi fjudi. od-

mjade, presretace vas na skoro svakoj pla-
net. s aamerom da svom gazdi 72 veeru obezbede

planeta nisu mnogo miroljubivi, tako da e potraga
7 princezom biti veoma uzbudljiva. No, ni zecié
Jazz nile .pao s Marsa”, tako da se pristojno
osposobio za ono 3o sledi. Na podetku cete
imati samo obian laser, ali ée se arsenal
ubrzo popuriti bacatem plamena, raketa-
ma | bombama. Posto jednom zecu kao $10,
e Jazz nije stzano ni ronjenje, a ka-
‘moli voznja skejt-borda na miazni
pogon, imacete prilike da se oproba-
tein Mm dbﬂpﬂnam;
fepodeljena na dest epizo-
da

Medium nivou tezine jos uvek
laka., tal

porutu i
0 gt posiS opeiia Load i Save,
o e ko see o kadai

Tehnitkim karakteristikama igre

Ukoliko imate neku od zvuénih ari-

<a, uivacete u odlitnim melodijama

je prate igru. Nekom (e mozda za-
smetati to §to je igra izuzetno brza. Sreéom,
1 su vodili ratuna o tome da ima |

onih koji ne #ive .200 na sat” (ne, ne
. irbosfolk prim. aut.). ta-
;% ko da su ugradili i opciju Slow
Motion koja znatno usporava igru,
Slobodan MACEDONIC
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oPlsl

&ubble & Sgueak

of jedna platformska igra ra-
dena po ugledu na Steep-
walker dolazi nam iz danas.

Softwarea®, Medutim, za razliku od
Qceanovog” hita, e Kontrolidete

reved
‘mnogobrojne nivoe | oéuva ga ustoje
Komada,

manje

Glavni men vam nudi uobicajene
moguénostl, medu kojima je | Opti-
ons u kome birate nivo teine, tip
vuéne redsivo kontrole
(dvotasterni I standardni dZojstik |

dtojped za CD 32). Ako poseduje
sandardon aiojtk (o nema dva
tastera sa odvojenim funkcijama)
abavezno prodite kroz Opions, e fe
po defaultu_podeSen_dvotastemi
dzojstik (na kome fe jedno dugme
namenjeno 7a pucane, a drugo za
skok).

Ubrzo nakon biranja opclfe Start
nadi Gete se u ambijentu prvog nivoa.
Kako fe ve¢ napomento, glavni li je
simpanén ivat s kol modeda
se krede u svim praveima, da skade (i

0 el ko). tao L dnipalle
raznorazne napasnike

m Hine Vet deg opulacle svakog
nivoa (ne mogu da naude vama, 510
ne vazi i za psa). Osim toga, na visim
nivoiima, moguce je uzimati | prenosi-
G i Koje. zatim, koristite u ra-
svrhe (kao. recimo, bure za prela-

uk visokih prepreia).
eprifa jfucivo upuca-
T (ne pokukavate o sa gasenem
- zaialicete), | sakupljati noveice kofi
ostaju iza njin. Osim noveia, bodono-
sni predmeti koje treba prikuplit su i

Keistalici (1ek da vam rasturanje svega

nu Koordinatu | moke se desiti da se

Prvi nivo se odvija u nekom nedefi-
nisanom ambijentu sa prlno mra-
énim dekorom u kome Babl treba naj-
pre da pronade svoje imbecilrio kuce,
2 zatim ga dovede do kraja nivoa -
stwbica na kome treper svetlo. Kada
na ekranu ugledate Skvika. otvara se
nova mogutnost da mu izdajete

usmene komande koje ée Babl izgovo-
it (odnosno, prodrati se). Retandirani
dtukac razame samo dve proste ko-
‘mande, { to .Wait here!”, éime mu na-
redujete da se ukopa u mestu | ne mr-
da i .Come ont”, §t0 Je komanda da
vas u stopu prati (komande se zadaju
hembinaciom doe + pucanie,

ika je vaznost ovih dveju mogu-
mesu saznacete veé na drugom ni-
Vo ks pov e ol e
nadete prekidaé 7a lift (pre toga oba-
vezno .zamznite” Skvika na liftu, jer
on neprestano prati vasu horizontal-

‘psom dodli do izlaza. Na nekim nivoi-
ma primeticete da pojedine platforme
imaju oble ivice, ada pri tome vaé me-
zimac ne moe da skoti na previsoku
platformu. 1\: kmsuu 3105 5a ,peda-
liranjem” (setite e Sleepwalkera), ka-
da naprosto mpmmam sito divo-
tinju na neku od viii platformi (oble:
ivice sluze kao tobogan).

Abo . 10k g nivon polspte
predmet koj podseca na mali svemi
6 o, e narednog niv Gt se
nadi na bonus nivou u obliku Sramble
pucatine, u kojoj se treba neozieden
dovuci da kraja (5t0 nije uvek lako).

A standardni podaci

odvojeni u gomjem

ako igra postoji samo u verziji za
AGA masine, malo je toga o ade-
kvatno koristi njihove mnogobrojne
prednosti (Sto je, na Zalost. jo§ uvek
slucaj sa vecinom novih platformi).
“Tako je graflka sasvim prosecna ak
1 za pojmove .nie AGA™ kompjutera.
Skrol pozadine se odvija u dve do tri
ravni, vrlo glatko, bez nepijatnih
usporenja (0 e, opet, postignuto
samo zahvaljujuci taken od 14 MH2).
Sprajtovi nisu previse detaljno obra-
deni, zaostaje | njihova animacija,
dok su eksplozije vrlo lepo izvedene.
grafickim  elementima,
zvuk je vrlo kvalitetan i bogat (2vu-
i efekti su za svaku pohvaly, mada
i e ipak moglo biti i vise),

Gradimir

Delta V

50 s mide. Nailazidete na
mnogobrojne prepreke u vidu
ogromnih stubova poredanih

kdan iza drugog, razbacanih
na sve swane. zatim ogromnih

kamenih lopt, blokova preko
kojih se ne moZe preletet] vet
potrefiti minijatumi prolaz koji
omoguéuje dalju voznju, kao |

Koji se di

ju... Tokom igre dobijacee in-
formacie iz svoje glavne baze.

se difu i spusta-
éete in-

e Bethesda™. U ulozi ste Netrunnera - eli-
mih piloa posebaih edinica stvorenih u
2306. godinl. Specijalno ste obuleni 22 upravijanie
tmsgiodrin svemirskim letelicama, u takozvanom

Dmxzna gra Delra V sitte nam 2

Virtual m

Nakon lmummalnog uvoda. lpmlam kroz gla-

skih meta (etelice.
«Sense Net run

kaoi i pua.
Ekran e podeljen na dvadela: u donjem, mamem

smedten je radar (mapa terena) i podaci o

lom oklopu i munici. Nasred ekrana je ikan imae

115 s e ke ok nrprualtﬂ

radar 1d). Ako

videtete wdz
hu misie, unitenim cllevima, ls;ulknlm
i

vai meal, biranjem New Game
=t opnsa
‘ma: Netrunper Login k mi-
sije), Simulation (vezba pred misi-
o). Teminate game | Bricfing.
Pred

ukod!]u misije, kao i par dodatniiy
saveta, koje preporucujemo da pro-
itate. Posto Kiknete na Confirm,
dobijate podatke o izgledu i opre-
mljenosti svoe leielice.

Konkretan zadatak u igri jeste
vork el po povrsini planete,
Koz kanjon i pritom pucatl na sve

leta. Za odustajanje Iz misije kazna je 10
000 kredita.

karticu).

Delta v na hard disku zauzima 16.5 MB. Kao
mnoge igre u posledaje vieme, | ova trati 4 MB
RAM-a. Grafika | zvuk su na zavidnom nivou
(ovo poslednje vali samo ako imate zyulnu

Budite oprezni prilikom koriscenja
crack fajla, Jugoslavijom krui neispravaa ver-
zija posle ijeg startovanja se Igra nepovratno

Boio KRSTAIIC




oPISI

Ilunm 8 licu. llN Bmml

zadovoljavajuca sa modemima
d 14400 bys, dok je modemska
Igra na 2400 bis priliéno spora.

Posle par neprospavanih noci verovatno cete doct
doidesetog, poslednjeg nivoa. Ovde éete se malo vi-
S namuit dok ne ubiete ogromnog demona-bika
Kada | to obavite videete lepu animiran sekvencu

~ nje ekrana koje ima Cetiri

ol | stepena intenziteta, za razli-

e proslo ni godinu dana od izlaska jedne od
N na]bolllh xgan 7a PC, a vet se pojavio i njen

dovali. Svi pamtimo legendame igre ove pro-
gramerske kuuce: Wolfenstein 30, Spear Of
Destiny 1, naravno, prethodii Door.
Kada se instalira na hard disk. Do
2 zauzima Gtavih 15 MB, U prepozna-
Ujivom meniju birate startovanje nove
igre, pokretanje ve¢ snimijene ili podesa-
vanje parametara (velicina ckrana, inten-
zitet zvuka, osedjivost misa | dr.)
Odmah ete uoxiti 1 nove opciie, kao 3to
je moguéuost igranja preko modema. Po-
trebno je odabrati §voj modem sa spiska i pokrenuti
Jgru. Ako vaseg modema nema na list, treba samo
navesti njegove Karakierisike (bezinu prenosa 1 1

2k 16 razlititih vrsta stvorenja kofa je vrio
savladati. Nekada vam se Zini da je neka od njfh ne-

ruje, snaga Klade
‘mogucnost skakanja ('Shift-Space’),
810 Cete Koristiti mnogo puta u to-
ku igre. Bez toga je nemoguée za-
vriiti vedi broj nivoa.

Igra ima 30 nivoa, plus 2 bonus.
nivoa. Nivoi su sada mnogo kompliko-
vaniji, tako da ¢e vam (rebati peliéno
vremena za zavravanje pojedinih ni-

0a. Ne pokusavaite da pobijete sve
neptijatelje, nece vam Wkom
(dZojstikom). Imajte na umu da je va-
#no pronadi izlaz sa nivoa, a ne pobiti

‘pokrenuti igru.

prijat

izlozenog naslucujete
da e et o jo§ jednoj
miroljubivoj platformi,

| korak dale, donekle

lazeciu krajnost. To

najbolje ilustruje zada-

red kojim se nala-

zite. Naime, cilj svakog
nivoa je temelino

erovaino je malo igrata koji bi na spomen

imena Endrjua Morisa (Andrew Morris) {

Sona Sautema (Shaun Southern) zbunje-
10 slegli ramenima, To'st, naravno, momci iz .Ma-
gnetic Fieldsa”, inae autors dosad bezbroj pufa
spomenute trilogiie Lotusa, igara koje su dugo vre-
mena bile na svetskim top listama. Ovoga puta se
st tandem oprobao u Kategoriji platformskih iga-
ra pod okrlljem taia-"Oceana” | kao rezultat svega
dolazi Kid Chaos.

_Haos Klinac e tipitni tinejdzer iz kameriog, do-
ba. koji se. kao sastavni deo plana zlih navnika iz
buduénosti obreo u vremenu sadasjem sa jednim.
jedinim ciljen: prebiti sve 310 prebiti moe. Ako iz

izdemoli-
rar_prirodnu okolinu |
unidtitl zadatu Kolitinu

cveta (1), ne Stedeci

pritom ni kevoloZne |

svirepe Zivulike na koje

naidete, kao §10 su ze-

i, divije guske, peell-

ce, jata riba 1 slicna
sworenjca koja smo na-

vikli da srecemo u pozi

vaoj ulozi. Dakle, o nekoj moral-

No. ostavimo filozofska pitanja po strani i
vratimo se samoj igri. Lepo dizajniran glavni
meni nudi standardne opciie, izmedu kojih je i

Options ment u kome se podasava tp zvuéne po-
dloge kao 1 kontrola nad glavnim likom.
Pre pocetka humane misije uslediée .briefing" u

Kome Gete ukzatko bit upoznad sa zadatkom | ko-

licinom ¢ki koje treba prepasirati. Ka-

P
ra (videle keiju
nizacije li makar drustva za zastitu Zvotinja).

‘zadatku, pritisni
e pucanje i krenite u rusilacki pohod.
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Konola nad gavnim likom e porpa-
nostl stereotipna, pa umesto skoka nas Ka-
menko izvodi salto, mlatarajuci pritom mo-
£ugom i rasturajuci  stilu ventilatora sve $to
mu dopadne Saka. Otezavajuci faktor je vell-

izvodenja, kao i inercija. Koja ée
vam zadavati silne glavobolje kada treba na
skotiti na neku usku platforma, i se zausta-
Vil pre nego zavedite u provaliji, nataknut na
Sljke poput vola na aru., Kada treba nasko-
it na neku udaljeniju platformu, il saviada-
ti neki vedi uspon, potrebo e samo ubvatiti
zalet i u pravo vieme socit. Za transporto-
vanje na udaljenije lokacije mogu se koristitl
1 odskocne platforme (horizontalne, vertikal-
ne 1 kose), alj treba biti opraies jer ponekad
‘mogu da budu tavijene | da vas
Sociogrepend Kike oreporusio e
peske”,

e prvo
a tek kasnije probatl i sa
oo,
‘Sem bezotnog rasturanja, naé pulen treba da sku-
plia i jabuke. kao i druge dodatke koji olaksavaju

igru (dodau

no vreme, energifa) li oteZavaju (inver-  za zvuk (poznat iz Lotusa,
zna kontrola ika). Na vise mesta na nivou nalaze se

rotirajuée skalamerlje koje aktivirate bati-

Kada raziupate zadatu kolitinu cveca po-
Javiée se natpis Exit Open” i sve §to vam
ostaje e da pronadete viata | nivou je kraj.
Svi potrebni podaci su na levoj strani ckrana,
210 s skor | preostalo vreme (gore) | broj 2i-
vota, energlja  kolitina cvea koje treba uni-
St (dole).

Najvredniju osobinu igre ipak m: nhmm

Pravu relaksaciju za oko pred-
stava viseravanski skiol pozadine (sa tak7-8
v s pedantno uklopljenih boja. Di-
zajn grafike | sprajtova su kzvrsni. animacija je
nestw slabifa. al e zato skrol ekrana perfekino
gladak Zvutnih efekata ima u izobilju (svaki
Karakter u igri ima svoj prepoznatljiv zvik),
muzika e lepo amntirana | uklapa se u ambi-
jent, pﬂsuun i efekat zagusenja sa filierom
prl vmn Koz tunel).

poslednje vieme otigledno in.
Ovaj program zauzece vam oko
26 MB harda, a verujem da (e
tamo | trajno ostati. Program je
izvanrednio osmidlen, graficki
revolucionaran | brz 2 uigra-
e o e grncia d vae
jako dugo drzal

S e u Overo nov, 0
do sada niste videli? Pre svega,
PO prvi put se pruza moguénost
da u jednof borbenoj simulacij

odina je 1944,
mandiji teba da potae, ali..
2aii su dobro utvrdeni, mnostvo bunkera |

svaki

uNor-
Nematki polo-

, tj. SVGA rezoluciju,
du onima koji su dosadasnjim programima sa naj-
boljom grafikom (pre svega ,Microproseovim") pri

radarskih stanica na obali
pristup, infrastruktura odliéno funkcionise | omo-
gucava neometano pristizanje pojatanja u slutaju
eventu a. Kako maksimalno oslabiti ne-
‘matku odbranu | pripremici teren za invaziju? Da
nije bilo trf eskadrile neustragivih saveznickih pilo-
@ iz baze Tranmere na engleskoj strani Lamansa,
Ko zna kako bi se rat zavsio.

Najnovifa simulacifa letenja malo poznae progra-
merske wRowan" je joé jedan dragulj u seriji si-
‘mulacia aviona iz Drugog svetskog rata, koje su u

tatno spor skrol, sada tmate priliku da lette u skia-
du sa sopstvenim Zeljama - naravno, 2avisno od br-
zine svog kompjutera. Visoka rezolucija
optimalno iskoriicenje i saviden skrol tek na Penti-
umu, na DX2/66 je dovoljno brza da se mode igrati
sauitkom, a viasnici slabifih 486-ica i 386-ica ée se
verovatno ipak opredeliti za obicnu VGA rezoluciu.
Ako ste ipak pripadnik e vecine, ne ocajavaite: ni-
poeibict el e ol i st
‘omoguditi glatkou skrola koju niste do sada videli
et lac e s Woalheos gl
je veoma fasna, realistiéna,
bez prel:ral\lh kompliikacija. lako nema pape-
riastih oblatica kao §i0 10 radi .Microprose’
boja neba uradena je u prefinjenom prelivu. da-
ljina zaista polako prelazi u izmaglicu, tmurne
vode Lamansa, polja { Sume Normandije osta-
Vijaju utisak da su samo na korak od stvamo-
st Vozovi, mostovi, Jeleznitke stanice, bunke-
i, radari, skladiSta municife, kasame, radeni
su u detaljnoj vektorskoj grafici i savrseno su

jii=

o=
¥

ukloplient u oplsani ambijent. Vrhunac detalja nadi
Gete na avionima Koji su vema Kopja letelica z Dru-
gog svetskog rata, do poslednje 3are.

‘Space’ - pucanje “Shift-F1' - pogled na matiénu
Tab' - ubrzanje protoka
wremena “Shift-F3' - pogled na najblizi
“Home - savezniéki avion
‘Shift-F7' - pogled na objekat
projeicl iz poslednje radio-poruke
‘Flgn ' - izbor onudja “Shift-F8' - pogled na cilj
F2, 'F3' - rotacija spoijnih
pogleda I motora
F4™F7' - spoljnl pogedi (koristit kratko, u krainjo]
F10' - podesavanje nuzdi, da ne
napustanje oitecenja motora)
misije: Kursorske strelice -
upravijanje




Uz dobru grafiku, tu e odlican vk,
iznenadujuée dobar &ak i preko PC spea-
kera. savrien 1z pomod bilo koje zvuine
Karte. Ako prikaite racunar na muzickl
stub, prosto cete osetiti promaju kada
neprijateljski avion prozuji ik uz vas!

Nakon Sto ste uditali program, moze-
te da pustite demo, konfigurisete para-
metre, ucitate snimljenu kampanju, za-
pocnete novu, a ako ste %
‘Scrambie e vas odmah vinuti unicbesa

. odabrati eskadrilu, odnosno tp
letelice na kojoj Gete letet, pregledati plan leta i
snimbe cilfeva pred svaki let. Ako nemate #ivaca za
avaka .studiozan” pristup, mosete se odmah obrai-
i kontrolnom tomju (Tower) da vam kratko | jasno
Kau $a vam je &nit, U spavaonici mozete nadidne-
vnik. u sobi za planiranje podesavate sve parameire

igre, a na Kapiji vam se prua moguénost da uitate
il snimite poziciu. kao { da jednostavno napustite
g e Nakon &0 ste primili k znanju na § da
opcijom Flight vinudete se u visine.
mswsmavecnku 1a put u siavu i poraz kre-
e o} od 3 e
» Spigfire, lepotan medu avionima dru-
ukngma b olaean pousdar
mala kolitina goriva
mmmqunapmsc Bored micalcia
Ze da nosi | bombe.
 Dyphoon je glavna altemativa Spitfi-
reu kada je re2 0 udarima po ciljevima na
i Revolucionaran je po tome $toe bio je-
dini avion tog vremena koji je imao rakete,
ie e bio bez ivala po ubojnoj mocl. lako je

+ Eskadrila Mustanga predsiavifa eli-
tnu snagu vaSe baze. Ovaj americki avion
blo e b, b ckrean od Wlokog avi
‘ona u Drugom svetskom ra

feve du-
boko u neprijatelsko teritorifi. Jedina ma-
nia mu e bila $to sem mitraljeza nije moga-
o da nost nikakvo drugo naoruzanje.
Znam da nestrplivo Cekate da sednete
2a komande neke od ovih pticica”, ali da
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biste 10 uopste mogll, moramo da vam

stavijaju SVGA. a 3 VGA mod. Da bi se
program Korekino instalirao, krenite sa
instalacijom od SVGA disketa, pa tek po-
mmpndlmna:vmmsm: Tek tada
uzitak moze da

Akoi

e od njihovih pilota (Mirko, pazi metak!), sajan am-
bijent, soeni zvuci dok se vasi meci probiaju kroz
o 1 kil nepriateljskih aviona pre nego 10 se ra-
zlete u paramparcad il sa gustim cim tragom kre-

nu strmoglavee ka mor... reba li nam nesto vise?
' Aleksandar VELIKOVIC




BONUS LEVEL

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

nekim objekiom, recimo), program Ge stati sa
RzvrSavanjem i upitati 3ta treba udiniti u ta-
kvoj situaciji. je nikada nfje bilo

jednostavnije.
- Jednostavnost kreiranja igara pomocu Alié
d a krei 8 EApr A o P Sioradcll Pran-
objavijena i prva | 20 na CES sajam. Za vreme leta Fransca se
_Infinigy (o SK 10/34 dobila je ocenu 8.25). Xlit & Play 1a nekoliko Easova napravio Te-
o = {ajno naidao na Aleksandra au-
Wi ignu uz njihovir pomod, jer zahtevaju znanje tora originalnog Zezrisa koji je, videvsi Fran-

ja i upoznavanje sa soin rad,

Inace, meni je trebalo ‘malo’ viSe vremena za
original”.

PR T ¥}

koze u metabolizmu skale, tako da

Haier),
se posle dudeg igranja Terrisz no-
Uni-  vajlile oseéaju Duzim

Zivahnim.
¢ igranjem mozak pronalazi natin za
.;u»- i e Se wliko mmkﬁ:m!m o
& siovom poteru - firme - - m" .
- Pearson”, koja je za 3101 h&;fmmmo ali gde je
ona funi otkupila tu korisno dejstvo igrana Temisa?

put seo da igra ovo msko Cudo.
Rezultati

e od no-

vajlie, G je maozak viveo od
‘metabolickih akiivnosd.

Objasnjenje lefi u natinu na koji
Zovek Koristi veze medu

su pokazali da stari igral Nhldob)ﬁnm
- TETRIS - LEK ZA MOZAK

or
nasti mozga) dovodi do mentalne
retardicanosti.

Naravno, test je uraden sa Te-
erisom kao najpoznatijom igrom,
all tu nife kral, fer definitivnio po-

nervima u mozgu. U ranim stepeni-
ma ne-
ddhoddlgmmpulﬂk‘).u!t

stoje | druge igr
dejstvo. Dakie, uskoro bi mogli da

licine glukoze, Kako bise izborio sa
fTeSavanjem ovog in!
problema. Usled toga, kolicina ghu-

na zaigre vidimo i in-
formacije o tome &ta ée njihovo
igranje  poboljéati u nasem
mozgu.
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BICE, BICE - PC

Priprema GORAN KRSMANOVIC
KA-50 Hokum Lemmings 3

G
Jmings (sa kasnifim varijantama Lemmings 2: mm‘?;arw
%icnih, novogodisnjih { sliénih special editiona). I wefi nastavak

e pre-

‘pogodak.

- n
Ukoliko niste znali, pirati
softvera).

skih
i spremno je

‘Retribuion je akciono-strate3ka simulacija smestena u 2396. godinu.
Zemija i naseljene koloniie iznenada se susrecu sa problemima koje jedino
vi moZete prevazici.

@ Tema igre Slip Stream su futuristicke uliéne trke formirane 2015. go-
dine, inace izuzemo opasne i zakonom zabranjene.

® Jungle Strike je unapredeni nastavak neda-
vno objavijenog (u PC verziji) Deser Strikea Koji
obulvara vise tipova letelica: Comanche, F-117A
Stealth Fighter, MX9 Hovercrafi | Assault Motor-
cycle.

® Ljubitelje menaderskih igara ovom prilikom
obradovace vest da ée se ve¢ ovog meseca (na Za-
padu) pojaviti Premier Manager 3 sa Kompletnom R
evropskom transfer listom i dosta novih tehnickih - S : “ ¢ P
detalja. e = 3




BICE, BICE - AMIGA
Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

gra The Lawnmower Man
Imana po_istoimenom
filmu trebalo je da se 4
pojavi prvo na CD-
TV-ju, zatim CD

war bite napravijen
samo za CD 32 i zauzimace
Getiri CD-a (i za program |
grafiku, a cetvrti za muziku). Kom-
pletna grafika je trejsovana, 3to bi, uz
~ glatku animaciju, trebalo da stvori fan-
tastican efekat.

Postavka price je sledeca - KiberdZob, virtu-
alni lik iz prvog dela uspeo je da se izvude, ra-
Sirivéi se putem ratunarske mreze u sve defove
sveta. Doktor Andelo, heroj filma, nastavlja poteru kroz
‘mnogobrojne nivoe i podnivoe, ne bi li konacno unistio po-
mahnitalog i ojatalog KiberdZoba.

inC

[ anska zdavackakua .lack Lgend- usposavia
je saradnju sa programerskom ekipom .Croteam”
Vet po imenu modete lako zakljutiti da je re¢ o
hrvatskom timu. Momci su svestrani i pripremili su
nekoliko Zanrovski potpuno razlicitih igara, u &iji
kvalitet Gemo se ubrzo veriti. Za sada samo kratak
uvid u ostvarenja .Croteama™

@ Foorball Glory na prvi pogled neodoljivo podseca
na Sensible Soccer svojim minjjarumim likovima i
pogledom iz pticje perspekive. Poredenja radi, slike
koje vidite na levoj stani su iz Foocball Glary, a na
desnoj iz il

‘Holmes iz ,Black Legend" za neverovatnu sliénost
Kaze da nife namema i da glavni programer .Cro-
teama" &k nikada nije ni video Sensible Soccer.
Medutim, igra unosi nekoliko noviteta - aktivnia
publika (navijane, bacanje petardi..), interesan-
‘mo izvodenje slobodnih udaraca, .nefudbalski”
detalj (iznoSenje povredenog igraca na nosili-
'ma, usporeni snimak, animacija mrefe kada u
nju uleti lopta....
® Spherical Worids Je. po retima Richard
Holmesa, kombinaciia Gauntieta | Marble
Madnessa®, jer je glavn ik kugla koja puca
na sve strane. a pogled je iz pticie perspekti-
Ve. .Smatramo da fe veoma bitno da {grac ima
kontrolu nad daljom okolinom, pa smo napra-
vili prilicno sitne sprajtove”.
® Poslednja igra .Croteama” koju ovog puta
najavijujemo ima radni naziv £vil’s Doom. Po
gled je u 3D, a izvodene bi trebalo da podseca na
Master, uz razna poboijSania. Ova igra
je tek u pocetnoj fazi i trebalo bi da se na trzist
pojavi tokom 1995,
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