- !
Dangerous Creatures ... ~,~;:;:,-‘i:

RSA.-11R. 9

& ""é~



UM UMLADINE

Makedonska 22/6

lo g11) 3229-109

Computers O11) 3248-208




HARD/SOFI

SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Timex Data Link

ecate li se Flasa Gordona i njegovih ru¢nih satova iz kojih su, za
potrebe borbe protiv Minga Nemilosrdnog, sevale munje po
potrebi? 1li DZzejmsa Bonda i njegovih satova sa magnetima, iglica-
ma punim uspavijujucih droga ili sli¢nih stvari? Naravno, tako ne$-
to retko moZe zatrebati prose¢nom poslovnom Coveku (osim ukoliko
ne Zivi na Balkanu, naravno), ali sam ruéni sat predstavlja stra¥no
zgodnu stvardicu koju retko ko zaboravija da ponese
.Sa sobom i koja vecini ljudi ne predstavlja nikakvu
W8 smetnju, obzirom da se u svakodnevnom radu
& uopste i ne primecuje. E pa firma Timex je napravi-
la ruéni sat sa infracrvenim detektorom u koji se
‘ mogu upisivati telefoni, sastanci, poruke Upa
«Ne zaboravi da kupi$«aja posle posla” i

U Vs BRROIE

a slicne. Naravno, sve se to upisuje preko racu- SUKE IZ AMERIKE
nara specijalnim softverom u &ijoj je izradi 3D audio sistemi 7
l:tcst\'(;:: isam .Nlﬂclr’osofL dK:g;nik iedpos; TEMA BROJA
vno upise sve potrebne po , uperi sa o §
ka monitoru i klikne na ,Send to Watch™ ikon- Operativni sistemi 8
B icu. Posle kradeg vremena sat primi informacije i Windows 95 10
10 je to. Stvar, doduse, ne radi sa prenosnim LCD 0§/2 Warp 14
ekranima. ali za 130 dolara koliko kosta verovat- TEST DRIVE
no Ce ubrzo postati omiljeni statusni simbol do- $3 Vision864 |
macih dilera hardverom, softverom i sli¢nim o TGUIGA20GI 17
liudima uska srca i Siroka dZepa. A moZda se i nekom od obi¢nih sm-
nnika posre¢i da nabavi nesto ovako lepo i korisno. (s0) Genius HiMouse Lite 17
USRobotics
Sportster 14400 18
G Microsoft Natural Keyboard 19
red vama su dva nova Sonyjeva monitora: CPD-155F1 i GDM- Amiga:
20SE1T: CPD-13SF1 ima ravan ekran® dijgonale 15 inta, Alfa Data Trackball 19
omogucaya maksimalno iskorisdenje ekranskog prostora.i veoma AlfaPen 21
wsoku frekvenciju osveZavanja (vert. 50-120 Hz i hor. 31-64 kHz): SKUPOVI
podrzava rezolucije do 1280 X Skupétina YUCCA 21
1024 i odgovara standardima TEST RUN
7a $tednju energije £RA Enefigy ESTRU
Star, Nutek 1 - {tigorozniom) WordPerfect 6.1 for
$vedskom radijacionom MPR 2. Windows 29
standardu. Dijagonala ekrana RAS(tavi) 23
drugog modela je 20 inla L. - pelrina WinComm Pro 24
pored svega nabrojanog za foi
.mladeg brata”, podriava re- A;"c's.:“k 10 2
zoluciju od 1600 X 1200 uz ma-
Type Smith 2.5 25
~lo vecu' potrosnju struje (150 TurboCalc 3.0 25
naspram 110 W za prethodni
model), Pored modela za PC, CeDeTEKA
“postoji i model sa adapterom za MS Cinemania 95 26
prikljucenje  na Macintosh. ©  Ms pangerous Creatures . 26
Certe: 10001 3000 DEM ™ Leonardo The Inventor 26
. U.S. Aircraft Carriers 27
Null-T-Mate Muitimedia World History 27
1ZLOG 7 28
D: ste ikada pokusali da povezete dva raunara Alter
kim ili paralelnim kablom i tek tada otkrili Uvod u MS Office Pro 4.3
da pinovi nisu povezani odgovarajucim rasporedom? Programir. u C.A. Clipperu 5.2

KOMPJUTERSKE VODE (10)
Upoznajte svoju prijateljicu 29
TEHNIKE

Modemski kabl, Null-Modem kabl, direktni kabl,
o kabl.. Sve su ovo varijante serijskog kabla na
% prosedan korisnik moZe naidi. Ukoliko konstan-

mo imate takvih problema. razmislite o ovom do- Pisanje uz pomoc
Zatkp firme NightHawk koji moZe da poveZe dva raéunara (11) 30
ralunara bilo serijskom bilo paralelnom vezom i koji fO PORT 58

KOMUNIKACLE

Novnzgted BBS-a Politika™ &0
ek &1

pritom eliminide sve moguce nekompatibilnosti
kablova. Stvardica mala i zgodna. a i smestena u jako
praktiéne pakovanie. (sp)
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HARD/SOFT SCENA

Proxima projektori

Proximi smatraju da je-ekran previse mali
za upotrebu u prezentacijama. Zato su
resili da sliku presele na zid. 1z Sirokog dijapa-
zona njihovih proizvoda (za svali-

ji ukus) izdvajamo

nekoliko. Prvi na

listi je model tehnologiji aktivne matrice i podrzava dva miliona
<Ovation+ 920" - boja. Podréka za video, stereo-zvucnici i teZina od
Kolor LCD-pano (u samo 9 kg omogucuju miltimedijalnu- projekciju
tehnici  aktivne bilo gde. Proxima 8300 na sve to dodaje 16,7

miliona boja i moguénost uvecanja izlazne
slike do odnosa 2:1. Od pratece
opreme pomenucemo (yclopse -
JStap” za pokazivanje, koji je
u stvari bezi¢ni mi$. Za ova
zadovoljstva potrebno je:
14,800 USD za Ova-
tion 920+, 5000
USD za Desktop
Projector 2300 i
10800 USD za Proxi-
ma 8300 1 od 500 do 1000
USD za odrovarajuci Cyclops. (mn)

matrice) koji se po-
veze sa kompjuterom
i postavi na grafoskop.
PodrZava sve SVGA reZime
do rezolucije 1280 x 1024 uido
16 miliona boja. Ugradena je po-
drSka i za televizijske sisteme u NTSC,
PAL i digitalnoj tehnici. a kompatibilan
je sa PC-jem, Mac-om i radnim stanica-
ma (Sun. Silicon Graphics, HP Apolio).

Ako Zelite pravi” projektor, nezavistan od
grafoskopa, za vas je model Dekstop Projec-
tor 2800 ili Proxima 8300. Prvi takode radi u

lxcluslve BleKit

nije te$ko uskladiti, ali mehanicke standarde
(utiénice, kablove itd.) nije. Za one koji se oseca-

nom pakovaniju gomilicu
vertera, kao | TeleTester, mali aparat koji jednos-
tavnim zelenim svetiom pokazuije je li linija opera-
tivna ili ne. Cisto da se nade, tu je i minijaturni
'dZepni telefon. Pa, ako ste ba$ zaljubljeni u

ey ) Acorn RISC PC

com je proizveo novu PC 600 seriju

baziranu na RISC arhitekturi, Mode-
li se .vrte” oko istog procesora ARM 610
na 30 MHz. Isporutuju se sa RAM-om od
2-256 MB, VRAM-om od 1-2 MB, hard di-
skom velidine od 210 do 420 MB i grafi-
&kim Karticama sa 32000 ili 16 miliona
boja. Flopi je 3.5-in¢ni i omogucuije for-
matiranje do 1.6 MB. Mi$ ima 3 dugme-
ta, a monitor ¢e radid u rezimu 1600 x
1200. Postoji 8 slotova za prosirenja, a
po potrebi ugraduje se i podrSka za
ukljuéenje u mreZu. Operativni sistem,
specijalno razvijen za ovu platformu, po-
drzava DOS i Windows. (mr)

scena” dobll i njihovin sy iz strane itampe. U
ﬂmwwmmmmmmmwamnwwwmmm
raspolatemo.

Spremni smo da objavimo % ofte cena | drugi usiovi
prodsje.. ).musmmmammﬂamv& Mard/Soft scena,

tehnidies

#a. Nada adresa je-

Mahedoaska 31, Beograd .
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Teleform for Windows

ompjuteri su uzrok -propadanja sve vedeg broja
zanimanja. Ovaj put su na udaru .cate”, Kupovina
ma | 386ice sa 8 MB RAM-a i 40 MB na hard
zamenicete Citave sektore vase firme. Teleform
s sve operacije nad formularima na nekoliko kraj-
e ednostavnih koraka. Modi Cete da automatizujete
regisraciiu vadih proizvoda (kompjuterskih progra-

ma™. obradujete narudZbine vasih dilera/kupaca i tako
shrzate isporuke, pa ¢ak i da ispitujete trZiSte preko upit-
nika. Formulare zatim moZete odStampati ili ih poslati
faksom, ili ih snimiti u formatu neke od poznatih baza
podataka (Access, dBASE). Popunjene  formulare
mozete dobid faksom (uz Teleform dobijate programe
ko ¢e omoguciti bezgresno prepoznavanje fak i na-
alm faksova, a prepoznaée ¢ak i senlene

Sine). ili ih skenirati. Postoji i opd;a 2a proveru for-
mulara ¥‘o<.on i viSekorisnika verzija. (mr)

Tower kucista za
A1200 i A4000

amiga Intemational nudi povoljno reSenje

za sve one amigiste koji nisu zadovoljni
skulenim prostorom u Amigi 1200 i nedosta-
thom Zorro 2 slotova. ReSenje leZi u tower kudi-
koje pored daleko snaZnijeg napajanja nudi i
02 slotova, a predvideno je | mesto za pet
wnih i tri 5,25 intna uredaja (hardovi. disk
ce, strimeri. CD ROM itd). Daleko maniju
arrakciju predstavijaju tower kudiSta za Amigu
4000, sa sedam Zorro 3 slotova, pet PC | dva vi--
deo slota. Impresivan je prostor za Sest 5.25 in-
&nih i detiri 3.5 infna uredaja. (ns

Lexmark Optra -
1200 dpi u narod

irma Lexmark izbacila je na uZiste

svofu Opera seriju crno-belih laserskih
Stampata maksimaine rezolucije 1200
dpi. Ova rezolucija Zetiri puta je veca od
600 dpi, rezolucije koju poseduju trenutno
najjai modeli Hewlett-Packarda Kofi je na
trziStun laserskih 3tampala uvek bio
Jata”. Svi Opera modeli imaju u sebi
ugraden PostScripe Level 2, PCL5e emu-
laciju, kao i specijalni MarkVision softver
kojim se njihove opcije mogu podeSavati i
preko ratunara (ukoliko je isti opremljen
dvosmemim paralelnim portom, nar-
avno). Lexmark je razvio i sopstveni algoritam za kompresi-
ju RAM-a (sli¢nu AP Memory Enhancementu) Koja omogucas.
va da se PostScripe grafika Stampa i sa 2
MB RAM-a u Stampatu, ali firma pre-
porutuje da se za Stampanje na 1200 dpi
dokupi makar jos toliko. Same cene nisu
astronomske kao 1o bi se po specifikaci-
jama moglo ofekivati. Stavise, najslabiji
model Optra Rx (16 strana u minuti pri
600 dpi., 8 strana pri 1200 dpi. 4 MB RAM-
a, kaseta za 500 listova, A4) u prodavni-
cama kosta ispod 2000 dolara, dok je naj-
ja¢i model Oprra Lxi (8 MB RAM-a i kase-
ta za dodamih 500 listova) oko 3000
dolara. (sp)

Musics_tar
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Citizen PNGO0 i Pentax

>

Microsoft Beb
icrosoft je prikazao novi korisni-
¢ki interfejs namenjen pocetnici-

ma i porodicama. Bob je graficko okru-
zenje poput Windowsa, koje je daleko
lak3e za koriS¢enje, jer ratunaru pristu-
pa na jedan humanoidniji natin. Naime,
pokretanje programa se visi klikom na
predmete u radnoj sobi. Integrisane
aplikacije, (kalkulator, notes, raspored
vrémena, kalendar itd.) Cine Boba zani-
mljivim za svakodnevnu upotrebu u ku-
& celokupnoj porodici. Programi su u
stvari uprodcene verzije .ozbiljnih™ Mi-
crosoftovih aplikacifa iz paketa Qffice.
Za sve to se preporuluje 486 na 50 Mhz
sa barem 8 MB. (ns)

Pocketdet

$to su izmisljeni

PC ratunari man-

fi od sveske, do3ao je
red na $tampade koji
odgovaraju ovim sub-
notebook ratunarima.
subprinters, kako se
ova kategorija Stam-
pala zove, laksi su od
450 grama. Citizen,
koji nije nov na trzis-
tu malih komponenti
ovde vodi bitku sa
Pentaxom Koji je trZiStu poznatiji po sv

Citizenov PN60 zamenice ve¢ dve godine star model PN48. Sem 5to je
savremeniji on je i upoia manii. dok mu je kvalitet Stampe pribliZan laser-
skom. Rezolucija za grafiku moZe biti do 360 x 360 talaka po infu. Stam-
pat emulira Citizen GSX, Epson L, IBM ProfPrinter | Apple SO de Writer.
Za jednu stranu teksta potrebno je 30 sekundi. dok je za grafiku ova broj-
ka daleko veca.

Pentax Pocketjet je termalni Stampa¢ koji radi slicno fax masini, a za
potrebe kompatibilnosti tu je #P Laserjet lip emulacija sa rezolucijom od
300 dpi. Za dlaku manji i lak3i od Citizenovog modela, Pockerfet za nijan-
su brze dtampa, (3 strane u minuti). Baterijsko punjenje izdrzade do 30
oditampanih strana na inom (fax) papiru.

Oba Stampata nemaju kasetu za papir, ni loader za strane. ali imaju vi-
soku cenu kao i sve ostale male ezoterije. (")

HP Omni Book 600

ewlett-Packard nastavija seriju svo-

jih notebook ratunara novim mode-
lom OmniBook 600. U odnosu na model
OmniBook 300 sa masom od 1,3 kg. ovaj
model je teZi za 400 grama, ali je istovre-
-meno i nedto veci. Opremljen je DX2 pro-
cesorom na S0MHz, a postoji i varijanta
sa DX4 procesorom na 75 MHz. Posedu-
je 4 ili 8 MB memorije, (prodirivodo 12 ili
16 MB), SVGA grafiku karticu na VLB
magistrali sa 1 MB memorije, 8,5 intni
Dual-scan kolor ekran. Nosioci masovne
memorije zastupljeni su sa 170 ili 260
MB kapaciteta u Maxtorovom PCMCIA
hard disku koji se kali na PCMCIA 111 slot.
Omni Book 600 diskete ,.vari” preko ul-
tra-tankog spoljnog flopija sa samostalnim napa-
janjem. Za vezu sa svetom Koristi /rDA (Infrared
Data Association) /0 pomou koga komunicira sa
svojom bracom i drugim uredajima koji podrzava-
ju ovaj standard. ProSiruje se preko dodatnog
PCMCIA 3 slota, sa jednom PCMCIA 3 ili dve PCM-
CIA 2 kartice. Na raspolaganju je i HP-ov dodatak

kojim se OmniBook 600 pretvara u desktop masi-
nu, pod imenom Enhanced Port Replicator koji ko-
§ta oko 300 USD. Nikl metal hibridne baterije bez
problema izdrzavaju 2,5 sata neprekidnog rada. Ce-
na: 2600 USD za DX2 varijantu sa 4 MB i 170 MB
HDD, 2 2900 USD za DX4 varijantu sa 8 MB | istim
HDD-om. (ns)

anuara davne 1992. godine je-

dan domadi kKompijuterski ¢aso-
pis Iskoristio je 2a naslovnu stranu
fotografiju koja je po svetskim faso-
pisima korid¢ena u reklamnoj kam-
panji tajvanskog Computex sajma.
Godinu dana kasnije, tokom 1993, 1t
ediciji kude koja objavljuje kompju-

tersku literatury, ista slika upotre- -
bljena je na naslovnioj strani jedne
knjige. I konatno, ovog februara je ||
drugl kompjuterski casopis osvanug -
na kioscima sa istom slikom. Skre-
¢éemo paZnju ostalim kolegama da bi
upotreba iste slike | po detvrti put bi-
la previse upadljiva. (ts) 4
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3D audio sistemi

Nova dimenzija zvuka

Koriste¢i matematicke modele ¢ovekovog sluha, inZenjeri su uspeli da proizvedu
multidimenzionalni efekat koji kreira iluziju polukruznog prosﬁrgnja zvuka

Specijaino za Svet kompjutera” iz SAD

mralnoj sobi, u gluvo doba nodi. se-
dim zabuljen u monitor grlevito
stezudi dZojstik. S prstom na obaratu,
vrebam protivnika Koji svakog ¢asa
moZe da iskoli pucajudi. Totalno kon-
centrisan na de3avanja ispred sebe,
ne fujem tihe korake iza leda. Odjednom se
trgnem na zvuk zatezanja obaraca, negde poza-
di levo. Kao oparen skafem iz stolice, okrenem
se ka zvuku razrogalenih ofifu i gledam u crnu
prazninu, 1z nje zatuh zvizZduk metka i
sarkasdaﬂglaﬁmoglwwgptwvnnam

Uisw]mmsekmdishvmamgrwmipoh:&
vam da umesto fizitkog sebe, okrenem virtual-

nog sebe na ekranu, besomuéno stiskajuéi oki-

da¢ na dZojstikn, ali sve je kasno: ponovo sam
izgubio

1ako jo$ nikada nisam dobio u ovoj igri, ovo-
ga puta nisu me pobedili nezgrapni prsti i spori
refleksi matorca za koga ona nije ni pravijena,
vec SRS, novi zvucni sistem za kompjutere firme
NuReality, koji sam dobio na testiranje.

Za razliku od skupih i komplikovanih sur-
round-sound sistema koji zahtevaju pet preci-
zno rasporedenih zvutnika ispred i iza sluda-
oca i poseban signal procesor, SRS (kao i dve
suparnitke tehnologije QSound i Spatializer)
postiZu trodimenzionalni efekat sa samo dva
zvulnika. Koristefi titke modele &o-
vekovog sluha, inZ su uspeli da p
du multidimenzionalni efekat koji kreira ilu-
ziju polukruZnog prostiranja zyuka. Proizvo-
dati wrde da ugao iz koga dolazi zvuk moZe
biti i do 350 stepeni, iako se 270 smatra opti-
malnim.

Posto me je nevidljivi protivnik upucao s leda,
zaista imam malo razloga da sumnjam u njiho-
ve tvrdnje.

Dva tehnoloska

pristupa 3D zvuku
Nove trodimenzionalne

audio tehnologije dolaze u
dve varijante: prva, &iji je
predstavnik SRS (Sound Retri-
eval System), koristi poseban
hardver da iz obi¢no snimljenog
audio-izvora rekonstruise pro-
stome karakteristike koje su bile
zabeleZene na traci, ali se ne mogu
Cuti prilikom reprodukcije na obi-
&nom stereo sistemu. Posle real-time
procesovanja u SRS uredaju, zvuk se Cini rasi®
renim na mnogo vetem Sa mnogo ve-
¢om dubinom i Sirinom. Zvuk kao da ne dolazi

iz samo dva prednja zvuénika, ve¢ svuda oko
sluaoca.

Druga karakteristika SRS zvuka je 3to se je-
dnako dobro Euje iz svakog dela prostorije. Kod
stereo sistema, ako slusalac nije u sredini, ste-
reo efekat se smanjuje ili potpuno gubi.
Kod SRS sistema efekat je svugde isti. ¢

Amold Kiekman, pronalazal SRS-a,
kaZe: . Shuh je subjektivan. Moja tehno-
logija unosi subjektivnost ljudskog slu-
ha u reprodukciju. Mikrofoni su plo-
snati, a ljudsko uvo je Skoljkasto i
iskrivijeno. Te krivine i obline proi-
zvode odbijanje zvulnih talasa i zvuk
ima posebnu karakteristiku u zavi-
snosti iz kog ugla zvuéni talas uda-
ra u uSnu Skoljku.” Sistem SRS uzi-
ma u obzir ono 3to bi ljudsko uvo
Zelelo da Cuje i preraspodeljuje pro-
stome elemente stereo zvuka ka-
ko bi se to postiglo.

Ovu tehnologiju su vet
primenile firma NuReali-
¢ u posebnim modulima £
Vivid 3D koji se mogu £
prikatiti na ve¢ postoje-
¢e kartice, kao i firme Mul-
tiwave Innovation, Media Vision |
Alpha Systems Lab u svojim novim audio-kar-
ticama i Sony i RCA u svojim surround-sound
TV projekcionim sistemima za kucne bioskope.

QSound
cdine i

k drugog je
Qs'amd. To je, u stvari, tzhnologl}a smman)a
koja pri reprodukdiji na obinim stereo-uredaji-
ma daje rezultate slicne SRS zvuku. Muzicki CD
Stinga, Madone i RodZera Votersa su snimljeni
ovom tehnologijom.
Do sada je bilo moguce krei-
rati QSound zvuk samo u sku-

QCreator | QCreator Pro. Pro
verzija, koja kosta oko 150 dolara, ima
‘sve funkcije velikih studijskih sistema.

Reprodukcija je moguéa na svim audio-karti-
cama kroz softversku emulaciju, ali ¢e kvalitet
zavisiti od procesora ratunara. Najno-
vije SoundBlaster AWE32 1 ASP-16 Kartice firme

Creative Labs imaju QSound hardversku podr-
3ku i daju najbolje rezultate. QSound algoritmi
se takode koriste u IBM Mwave i Analog Devices
Echo Karticama.
QSound je baziran na studijama psihoakusti-
ke koje su desetine univerzitetskih profeso-
ra, inZenjera i stru¢njaka iz audio
8 industrije vrsili u prethodne tri ipo
{  godine. Dobrovoljci su zatvarani u
gluve komore i izlagani zvucima
razlitite jaline | frekfencije iz
usmerenih i neusmerenih izvora.
Njihove reakcije su pomno beleZene
i razvijena je baza podataka od pre-
ko 500 000 reakcija na osnovu koje
je kasnije razvijen QSound proces.

Spatializer

Spatializer Audio Laboratories je
vodeta kompanija za proizvodnju 3D
2zvuka u filmskoj industriji. Sistem

radi na sli¥nom principu kao i
QSound. Procesovanje omogu-
¢uje postavijanje individualnin
zvukova bilo gdé u 3D prostoru
kao | njihovo kretanje po prostoru
uz korisenje samo dva zvuénika.
“¥ Najnoviji uspeh im je rad na filmu ,Li-
on King".

lako za sada postoje samo profesionalni pro-
fzvodi Spatializer 8 | Spatializer Pro (10 000
dolara), Spatializer planira da do kraja ove go-
dine izbaci dodatke za sve vrste stereo audio i
muitimedia uredaja po ceni od oko 1000 dola-
ra po sistemu.

U PC svetu, Spatializer se za sada koristi sa--
mo u Multiwave Innovationovom Command 3D
Sound Engine modulu (80 dolara) gde omogu-
¢ava pomeranje zvuka u sinhronizaciji sa pome-
ranjem dZojstika. Modul se moZe prikljutiti na
bilo koju postojeu audio-karticu i dZojstik.

0d svih sistema najdostupniji i najkorisniji je
svakako SRS, posto ne zahteva specijalno sni-
mijen materijal. Osnovni model Vivid 3D kosta
oko 130 dolara, a Vivid 3D Plus, koji se moze ko-
ristiti i na stereo-uredajima je neSto skupliji.
‘Nova dimenzija multimedije

Novi sistemi za doﬁmmnje 3D zvuka iz sa-
mo dva zvu¢nika obecavaju poplavu novih mul-
rimedijskih naslova, daleko realistitnijih nego
3to su sadadnji. Ovi proizvodi Ce takode ubrzati
demokratsku revoluciju u kreiranju multimedij-
skih naslova koja je zapodela izlaskom softvera
i audio-Kartica koje omogucuju profesionalno
Cetvorokanaino snimanje svakom krajnjem ko-
risniku.

Branisiav ANDELIC
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Softverski

kamen temeljac

Ima nekih stvari bez kojih se jednostavno ne moze. Kada su kompjuteri u pitanju
oshovno parce softvera zove se operativni sistem

€z obzira kakav je kompjuter u

pitanju, operativni sistem (0S)

je program Koji omogucava

osnovne funkcije ratunara i

omoguéava njegovu komuni-

kaciju sa spoljnim svetom. Na
0S se .naslan]ayu" aplikativni programi
(prog koji sluZe § nom zada-
tku). Ukratko, OS je spona izmedu kori-
snickih programa i ratunara. Prosean
korisnik obi¢no nema predstavu kako ta
kombinacija radi .iznutra". I ne treba ni
da zna.

Vecina operativnih sistema, narodito na
PC-ju, ima sufiks DOS koji znadi Disk Opera-
ting System i ne znati ,operativni sistem
koji se u¢itava sa diska", kako neki shvata-
ju, vec se disk pominje zbog davnih vreme-
na kada je osnovna funkcija operativnih si-
stema bila komunikacija sa spoljnom me-
morijom, tj. diskovima.

Operativnim sistemima se mogu nazi-
vati i programi koji se nalaze u ROM-ovi-
ma kuénih ratunara (Spectrum, Commo-
dore 64), posto obavljaju sve funkcije kla-
sifnog operativnog sistema. U verzijama
sa disketnom jedinicom, ovakvi ra¢unari dobi-
jaju i pravi DOS. J

Prvi DOS za PC-je

Kompjuterska istorija, naravno, pocinje mno-
0 ranije ali je, $to se ti¢e PC ratunara i njihovih
operativnih sistema sve pocelo da se dogada pre
petnaestak godina. Naime, 1981. godine pojavi-
la se masina pod nazivom /8M Personal Compu-

—===—2 Operating System 1.0. Za 1BM je bilo logi-

cer (prvi IBM PC) i sa njom se isporutivao /BM
Personal Computeroos I 0.

pratila

ovog
su vrlo zanimljiva desavan;a Microsoft u (o vre-
me nije imao operativni sistem koji bi radio na
procesoru 8086. Zato je od firme ,Seattle Com-
puter Products™ otkupio njihov 86-D0S (nazi-
van i QDOS - Quick And Dirty Operating System)
i IBM-u ga ponudio pod imenom Microsoft Disk

{&no da upotrebi Digital Researchov CP/M, &i-
ja je osmobitna verzija u to vreme, bila de
Jacto standard ali se ipak odlucio za Micro-
softov proizvod.

Microsoftov DOS je samo jedan od veli-
kog broja operativnih sistema koji postoje
za PC. Od samog pocetka IBM i Microsoft su
imali saradnju po pitanju DOS-a, ali se vrlo
brzo linija razvoja PC-jevog operativnog si-
stema razdvaja na IBM-ov PC-DOS i Micro-
softov DOS. Najze3¢i nezavisni konkurent je
Digital Research, iji je DR-DOS stalno pra-
tio izlaske odgovarajucih verzija MS-DOS-a,
sve do DR-DOS-a 5.0 koji se pojavio meseci-
ma pre Microsoftovog.

Egzotika

Postoje i specifitne verzije operativnih si-
stema, manje populama reSenja malih ali
ambicioznih proizvodata, razne nadgradnje

operativnih sistema (Windows je tipi¢an pri-
4 men itd. Autor ovih redova priseca se da je
svojevremeno zagrebacka ,Velebit Informa-
tika” isporulivala PCje sa instaliranim
VDOS-om koji je predstavijao prevod tada
akmuelne verzije MS-DOS-a. Bile su prevedene i
sve komande. Slican primer je neka masina, tako-
de zagrebacke firme, sa CP/M operativnim siste-
mom i prevedenim porukama koje su zbog prevo-
da ,po svaku cenu" zvutale jo§ sme3nije (na pri-
mer, ,,Out of Memory" - ,Prepuno pamtilo™).

Takve ,bisere” moZemo naci i u svetu. Navo-
dno je postojala arapska verzija MS-DOS-a koja
je radila samo sa hardverskom zastitom (har-




dlock), spravicom koja se uta-
kne u paralelni port rafunara.
To je prvi primer zaticenog ope-
rativnog sistema.

Graficki OS-ovi

polju litnih ratunara (dakle neo-
bazirudi se radne stanice i tzv.
mainframe ratunare), istorija
grafickih operativnih sistema
polinje pofetkom osamdesetih

sa ratunarom Apple Lisa, prete- -

dom Macintosha. Pojava samog
Meka 1984. godine iznela je .u
narod" graficki operativni sistem
pod nazivom Macintosh System
sa programom Finder (radna sre-
dina, ekvivalent Program Mana-
gera u Windowsu). Od tog trenu-
tka, reklo bi se, potinje era grafi-
&kih operativnih sistema. Sledi
pojava Amige sa Kickstartom i
Wovtbermnll\nﬂsrsa‘ijrsa

rativni sistemi (2 nisu jedini)
doprineli su populamosti upm
vijanja ratunarom pomocu mi:

4a, koris¢enju ikona, ehans!dh
tastera, dijalog prozora i svega
3to ¢ini grafitku radnu sredinu i

prati vrlo brzo. Nadgradnja DOS-
a pod nazivom Windows pojavi-
la se priliéno davno, ali bez vecih
uspeha u prve dve verzije. Tek je
verzija 3.0 potetkom ove deceni-
je napravila pravi bum na PC tr-

78t 310 je bilo uslovljeno i ra-

" Milioni i milioni prodatih pri-
meraka Windowsa najbolje go-
vore o populamosti ovog ope-
rativnog sistema. Faktor koji je
najvide uticao na populamost
Windowsa je postojanje silnih
korisnitkih programa koji rade
pod ovim operativnim siste-
mom i Koriste njegove pogo-
dnosti.

Kao uslufaju sa DOS-om, dva
giganta IBM i Microsoft saradi-
vali su na razvoju grafickog ope-
rativnog sistema ali su se, opet,
vremenom razdvojila dva prav-
ca - Microsoftov Windows i
lBM-cv 0872, Ocenjujuci kara-
keeristike jednog i drugog 0S-a
tedko je reci koji je bolji. Medu-
tim, &injenica je da je Microso-
fov proizvod postigao veéi us-
peh na wrZiSt.
Windows 95 i OS/2
Warp

Situacija bi moZda mogla i da

podev od toga da ratunar necete
modi da koristite bez misa ili ne-
ke sli¢ne sprave, pa sve do Plug
And Play tehnologije kojom je,
na primer, omoguceno da zame-
nite grafitku karticu a da se ope-
rativni sistem sam snade i pode-
si sve §to treba.

Tihomir STANCEVIC

Windows 9§a :
| O5/2 Warp

Polako ali sigurno doslo je vreme da se i

vlasnici PC-a odvoje od svog prepotopskog

opcrauvnogsmema
roizvodati su se godinama trudili da odrZe kompatibilnost sa pretho-
dnim verzijama MS DOS-a i dospeli su is éorsokak. Kako vise nema
XT ili AT286 ratunara (ili se bar retko nalaze), CGA, £GA | Hercules
grafickih kartica, nema mnogo smisla insistirati na aplikacijama ko-
je ih podrZavaju pa ni na operativnom sistemu koji bi podrzavao ta-
kve aplikacije.

Kada se na trZistu pojavio /&M FC, imao je 64 KB memorije. Zadatak da
napravi operativni sistem dobila je tada relativno mala firma ,Microsoft”. Bill
Gates tada je galantno procenio da bududim korisnicima nikada nece biti po-
trebno vide od desetostruke Kolidine memorije $to je iznosilo tada famoznih
640 KB. lako je ..Intelov™ procesor 8088 adresirao Citav megabaijt

Ni sami se mnogo ne veselimo Zinjenici da programi koji pristiZu neretko
traZe 486 procesor (pa i Pencium), minimalno 8 MB memorije i pedesetak me-
gaba]tzha:ddlska mhmiCDROMposta)usundmdpaccnma

softvera i korisnicima brzo servirati ra-
dog!zbogkojmmbadapoﬂvku'hﬂhsoomarakazamhardmshdo-

Tmstezahwvabolnapemﬁvnesisteme sa jakim grafitkim interfejsom.
Obavezna e | podrika novih periferija kao $to su pomenuta zvuéna Kartica i
CD-ROM, ali i pristiZuéi dodaci za podrSku videu, pen-computingu, globalnim
komunnud)am Pri tome, operativni sistem treba da obezbedi ne samo ne-
smetano novihmogttnosuvetlnulwusmalﬁukmhdlum
and Plgy koncepcija trebalo bi da omogugi i neiskusnom korisniku da kupovi-
norf novog hardvera relativno brzo osposobi svoj sistem za nove mogucnosti.

Ogromna populamost Windows-a'i sve vei broj programa koji rade samo
pod Windowsom neminovno namece potrebu da tako ili stiéno izgleda opera-
tivni sistem. Ovaj izgled podrazumeva grafitko okruZenje u kome su progra-
mi ili dokumenti (tekstovi, stike, zvuci, video...) predstavijeni pikiogramima
(populamije - ikonama) do kojih korisnik lako dolazi pokazujuci na njih ne-
kim pointerom (mig). Osim toga, operativni sistem mora da podrZi lako prela-
Zenje sa zadatka na zadatak, izvrSavanje viSe programa istovremeno (multi-
tasking) i jednostavnu razmenu svih vrsta podataka izmedu razlititih korisni-
kovih 4

aplikacija.

Dosadadnja operativna platforma, obi¢no u obliku MS-DOS ili kompatibil-
nog sistema. ne omogucava gotovo nidta od navedenih osobina. ..IBM” i . Mi-
crosoft”, dva dZina u oblasti PC operativnih sistema, pokusali su zajedno da
naprave operativni sistem nove generacije. Nakon krace razmirice, putevi su
im se raziSli pa trenutno svako razvija svoju platformu. IBM je nedavno na tr-
Ziste izbacio treu reviziju svog operativnog sistema koju je populamo nazvao
0S/2 Warp ($ta znali ,Warp” neka vam protumati neko ko voli popularu TV
lﬂhnshssuﬂu.surmk”).mauoaupomo(iusp&\o)mswjkaw
Windowsa i nakon verzija 3.1 i 3.11 u pripremi je radikalno nova verzija Win
dows 95. Kona¢na verzija ne ofekuje se, na Zalost, pte)weni 1995. §to IBM-u
moZe doneti odludujucu trZidnu prednost.

Kako se instaliraju, 5ta nude i §ta zahtevaju dmmvaoperamm sistema,
pokusacemo da vam predstavimo na sledecim stranicama. (vg)

se firmi Gama Electronics na originainom primeriu OS/2 Warp
i T.M. Compu na hardveru koris¢enom za testiranje ovih operativnih sistema
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Windows 95

Microsoftov nastavak proverenog puta

Vv

ak i ako vas spopadnu najneZnija ose-

¢anja pri pomenu imena Microsoft, se-

tiete se da je gotovo svaki Microso-

ftov projekat bio gotov kad su verni

potrodali ve¢ izgubili nadu da e na

svojoj masini poterati Zeljeni pro-
gram. Kada aplikacija kona¢no ugleda svetlost
wrZista, nesreéni korisnik ustanovi da je njego-
vom hardveru vreme za radikalno osveZavanje.
Ako mislite da se Salimo primite znanju da je
izlazak dugo ofekivanog Windowsa 95 zvani-
¢no pomeren za jesen, §to znadi da éemo se ved
u Olimpijskoj godini radovati prednostima pre-
emptivnog multitaskinga.

Preinstalacija

Pre nego $to instalirate Windows 95, morate
da shvatite da Cete izgubiti svoj DOS 6.20 ili
6.22 i komanda VER uredno ¢e vam vratiti infor-
maciju ,Windows Version 4.000.189" (ma 5ta to
znatilo). U nedostatku konalne verzije Win-
dowsa 95, posluzili smo se beta-verzijom iz se-
ptembra 94.

Instalacija ne zahteva nikakvo Zongliranje
sa disketama i moguce je instalirati sa CD-
ROM-a ili hard diska pod uslovom da su prisu-
mi svi potrebni fajlovi. Sve je, naravno, kom-
presovano i na svaku disketu (sem prve) staje
taéno po jedan fajl pod nazivom chicoXX.cab iz
koga instalacioni program dekompresuje sve
potrebne datoteke.

Ako vam se nove mogucnosti ne dopadaju
pre instalacije napravite najobi¢niju sistemsku
disketu sa programom SYS i originalnim dato
tekama AUTOEXEC.BAT i CONFIG.SYS kojom
Cete oporaviti stari DOS. Ako prilikom instala-
cije odaberete opciju da vam Chicggo (Sifra pro-
jekta pod kojom je razvijan Windows 4.0) ne
pregazi stari Windows vec da
se instalira u novi direktori-
jum oporavak moze da bude
potpun i bezbolan,

Instalacija

Retko koja ranija verzija
Windowsa lakocom instalacije
moZe da se uporedi sa Win-
dowsom 95. Najavljena Plug-
and-Plgy komatibilnost istina
reba da funkcionide valjano
tek sa PnP kompatibiinim BI-

Radno okrukenje Windowsa
95 (desktop) samo na prvi
pogled deluje siromaino.
Svi neophodni elementi su
‘tu, 3 po Zefji mozete da

" dodate ikonu za brzi pri-
stup bilo kojoj aplikaciji i
dokumentu

0OS-ima. Zadovoljni

» WirPad Organcer

smo i postojecim sta- ‘3 :;:ru » ; w::u
njem kako Windows s b s
prepoznaje prikijuce- A S
ne komponente pa () Aokt Y
se nadamo da ono Y.~ & tomen
nece biti naruSeno u Y Mol GRS
finalnoj verziji. Sve u = > ; s
svemu, pri instalaciji (85:saBaieff 0 Gt Voo
se prepoznaje tip i e T
sposobnosti HD kon- bt o £ Creste s Bisicase
trolera, VO portova, 2 Evlonr 25 Desct Catle Commection
grafickih  kartica... B Mscun B e o i
Posto vedina uredaja IS eSaa i FakViewer
nije bila Plug-and- ) HyperT esnmnal Connections
Play  kompatibilna Koalac
(izuzev prijatnog B Meda Browse:
iznenadenja ACT Cir- ) MedaPlopes
rus Logic 5434 Karti- g Mutttvesded Demo
ce) Windows je sam D) Notepad
predloZio drajvere. 2 Obwct Packager

Interesantno je i B Pae i
da nismo sreli kom- 3y Phone Diskee
ponentu za koju nisu B Recorte {
postojali drajveri u 84 Remote Accoss
samom Windowsu. J Sound Recorder
To ne znati da smo | 48 Vol Cortid

imali obilje hardve-
ra, ali je prijatno spo-
znati da operativni
sistem izviali najbo-
lie §to moZe. Priupi-
tani smo samo za _
CD-ROM i zvutnu karticu za koje Windows nije
bio siguran da li postoje i to samo kad u sistemu
nije bilo ni jednog ni drugog.

Izrazito pozitivna strana ovakvog pristupa
je Sto praktiéno nema neiskoris¢enih hardver-

Pritiskom na taster Start na task-baru u dnu elrana dobidete spisak aplikacija
po folderima. Jedina mana je $to snalailjivi Windows 95 ubaci i sve ono za.
ita nade neku staru IN| datoteku koja se vuce ko zna od kada

skih resursa. Ako i nemate specijalizovani
Windows 95 protected mode drajver za neki
uredaj, sasvim lepo ¢e posluziti i standardni
DOS drajver koji se ubacuje u CONFIG.SYS, Ne-
gativna strana je ta Sto sami morate da resa-
vate konflikte kod visestruko
kompatibilnih Kartica (na pri-
mer gotovo sve novije zvuine
kartice). Bolje je, ipak. kad ima-
te izbor nego kada ste prinude-
ni na nedto (u najtuznijem slu-
¢aju to je nemoguc pristup ina-
e ispravnom uredaju).

Postinstalacija
Novoustoli¢eni Windows 95
mudili smo raznim problemima.
Zamenjivali smo graficke karte
skoro .na Zivo" i Windows se
sam podizao u standardnom
VGA modu, uofavao promenu
graficke kartice i sam predlagao
promenu drajvera. Pri tome je
~ pokazivao zavidnu preciznost u
prepoznavanju, narotito kod
PCI kartica. Narodito je prijatno
detektovanije tipa kontrolera pri
Cemu Windows raspolaze zavi-
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TEMA BROJA

Ako vasa DOS aplikacija

Warpa. Nema dovoljno pra-

m_“' ‘Wx oy sy | odbija da radi poput postene  vin 32-bitnih aplikaciia na 082
KIOPN o | - Windows aplikacije, mozete po-  Kojima bi se zaista videla efi- [ {
m:""fm'l’ "d'l ”I 3 & | defavati interval u kojem ¢e  kasnost 32-bitnog operati- ar; [)
ve, Control Panel i iz SED Vo) v 5 | Windows proveravati ostale nog sistema. Cinjenica da
e Haics (O (Bifpoul  VoalC)  Voskwen©1 | aplikagije (Idle Sensicivigy). A 16-bitne aplikacije rade neSto brze uz odlican
trol Panela - Fonts | ako ni to ne pomaZe, mozete  uinak 32-bitnih d nije dovoljna p
Printers. Microsoft oéi- -=;-! é g aplikacifi da dodelite ekskluzi-  za dva sistema koja prikazujemo.
gledno racuna da je = - . van status i na miru da radite. Novi .
naivise onih koji pisu o Sever Fomjemie OonTW@) | Kod osedjivifih primena (kao NOV! momenti
il .prelamaju” na kom- ¢ 5to su igre) kod kojih se javijaju Koncepcija i vizuelni identitet novog Win-
x - piutery .ﬂ—j _'E_] i} | problemi i poruke tipa da je .ta dowsa su zaista drugaiji. Moguce je postici da
i ta aplikacija uradila o 10" ili ~ Windows u potpunosti ima izgled na koji ste na-
dnom paletom IDE | EIDE Forts  ConrolPanel  Pinles | ovajuredaj(Sound Blaster) ko-
drajvera za HDD Kontro-  [fiaecss &= ,,f risti druga aplikacija”, moZete mmmmmmmw
lere. S program potpuno da deklarisete pogledate. Ako otvorite folder fonts i kii-
Treba dobro naglasiti brojnost i kvalitet pri-  kao MS DOS aplikaciju pri cemu se Windows ga- Kknete na bilo koju od dstoteka sa nekim
loZenih drajvera ispod Kojih se potpisao Micro-  si. menja strukturu sistemskih datoteka, budi se fontom prikazace vam se podaci o tom pi-
soft. Zanimljivo je da su operacije sa ekranom  bez prozora | proziva pomenuti program. Tako smu i njime ispisan cuveni primer sa lisicom
znatno ubrzane pa se, zahvaljujuci i tome, smo uspeli da starujemo (i igramo) Aladdina. 1 fenjim psom
mnogo brze prelazi sa aplikacije na aplikaciju.
Nepodeljeno je redacijsko misljenje da je ¢ak i Adial [Tive Type) g - =loixl

rad u DOS promptu znatno ubrzan ponajpre B Edt View Heb

I 5

|

B |

zbog brzeg ekrana. _J J _] _]

Nije naravno sve savrieno ali, bez uvrede, od l (T T ) =l
Microsofta smo navikli na svakakve bagovite i AUl AT T a rue VDe |
preuranjene . finalne” verzije. Priznajemo da nas 2 = face name: Arial {
je tako rana beta verzija Windowsa 95 prijatno ﬂ :.ﬂ _Fl‘] lﬂ e size: 30 KB ‘
iznenadila stabilnoséu i veoma retkim greskama. A e PO R PR e i M MS core fortV1.00

MocmBT 8T e BT a1 @ ThaMcootyps O S Rna 0 The
DOS pod Windowsom 3 & cmporstion plo/Type Solutions inc. 1990.1992 Al Righte

Verovatno ¢e kljutno pitanje prelaska na ope- | _'r] _Tij Ty | ||Ressred
rativni sistem, kao 3to je Windows 95, biti kom- CaimBock Catmigh Caeonigh Comeiew | |[@bcdefghijiimnopgrstuvwxyz
patibilnost sa DOS-om. Naime, Microsoft posta- ek = e DEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
vija novi Windows kao jezgro sistema iz koga se e |y
kasnije, po Zelji, moze ,si¢i” u DOS-prompt. Ia- 2] _'r] 2‘] E] 1234567890, ("1?)
ko veina postenih korisnika mora da prizna da Cw'-:‘ Now C;:;.:‘: er;k"" welbnd | > The quick brown fox jumps over the lazy dog 123
sve Cedcée radi sa Windows aplikacijama, a sve £ y { Th K b f t
manje sa DOS artefaktima, postoje svima dragi - = ) = i Ihe quick brown fox jumps ovei |
programi kojih emo se teSko liSavatipremdane = . 0 0 0 4 Than mitials hraiaom fav it
rade pod Windowsom.

Prozori pod Windowsom vikli sa Program Manggerom u prvom planu na
Propeties t Voo iC) ____@HA] Ve¢ smo pomenuli da ima Windows apliacila  kome su rasporedeni prozorCici sa vasim omilje-
Genecs | Tooks | Shere] Koje ne rade pod Windowsom 95. Tosu one apli-  nim programima. Mnogima se, medutim, dopao
Kacije koje ili koriste stari Win32 AP1 ili ga kori-  novi Izgled kod koga ekranom dominira nekoli-
o ’ ste na nelegalan natin. Naprimer, nismo uspeli  cina skracenica (ili . Kratkih rezova" - Shorecuts)
) e [ da pokrenemo Quark Xpress 3.30 . kofima brzo i lako pozi-
Type: . Locai Ok i Photoshop 3.0. Spisak aplikaci- Mreina okolina prikazuje . vate omiljene aplikacije
s % ja se i ne zaviSava: Designer v vabe “:;: ili dokumente.
3.02, Claris Works... Sa druge ¢ y : Sve skracenice mozete
i o (Workgroup). Novost je éto dejive
B UsedSpsce:  MZ5WABAbtes  TIME strane su aplikacije koje ne prave oo o o i koa od tih da obridete, ali na des- «
I Free Spaom 9371 B4Ehytes S IME nikakve probleme: M5 Word i Ex- b s iac ktopu ostaju tri obave-
= cel za NT, Highligt Turbo. Novi mmmwm zna elementa. Prvi od
Copacy, 208N A0 Windows, nafivno, ima sopstve- vanja nfihovih hard diskova i je 41y Computer, fol-
no 32-bitno jezgro i most ka 16+ _ der ¢ifi sadrZaj ¢ine lokal-
bitnom aplikacijama. w ni i mrezni diskovi vadeg
Generalno je pravilo da apli- [Els Edt View Hep | kompjutera, Control Pa-
Drive C Kacije koje koriste noviju reviziju 2 nel i njegove dve izdvoje-
Win32s rade. Bez problema rade ? _EJ g . ne stavke - Stampadi i
5 i aplikacije za NT koje ne koriste  [Erfie Nelwioik] ~ Remote Glod fontovi. Drugi folder na-
sigumosne sisteme NT-a. One Beoes | ziva se Network Neigh-
[0k ] cwest | 220 | manje informisane da podseti- - - - borhood i Eine ga tlanovi
mo da je Windows 16-bitni OS i g ﬁ 5 | * vaSe radne grupe (neka
® , : .da neki programi sami instalira- Maga Server Tomie mi GLOD oprosti §to neki
Pritiskom na desni taster mi3a dobijate Pro- ju 32-bitnu ekstenziju - ugla- ‘ kompjuteri nemaju nazi-
perties bilo kog elementa desktopa. Za disk vnom se radi o zahtevnijim apli- = ve po svojim korisnicima
m:’m“ WI ar. | kacijama koje moraju da koriste § g 5 | ve¢ po firmama isporuci-
a i ukrtenih Kastera ili podelite njegov sa 32-bitne instrukcije. ™ vga vuuna | ocima), Remote Access
Pravi problem sa Windowsom, A 7a tel ki pristup dru-
drtaj sa kolegama - P 8
: medutim, sveo se na shucaj 05/2 [ Sobielis) % gim mrefama | stavku
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pod nazivom Endire Network. Ukoliko
je vasa mreZa hijerarhijski podredena
nekoj vecoj mreZi, a veta mreza jos ve-
foj mreZi, moci Cete da se konektujete
po celoj hijerarhifi.

Tre¢i i, poslednji, obavezni ¢lan
desktopa je Wastebasket, kotpa za
otpatke u kojoj se pojavijuju sve stvar-
Cice obrisane u toku rada. Ni jedan od
obaveznih elemenata desktopa i ni je-

= 9 Deoly
6
s -

R

Disk Drves

% GENERIC IDE DISK TYPE4E
< GENERICIDE DISK TYPESS
& GE!CRENEC FLOFPY DisK

kacije sa susednih masina ukoliko doticna apli-
kacija pristaje da u svojim inicijalnim datoteka-
ma prihvati putanje tipa W GLOD\OBRACUN_HO-
NORARAWEPLACENO.

Mreze

UopSte, konektovanje sa svim vrstama
mreZa uz primenu raznih protokola, kalenje
na razne vrste servera reseno je izuzetno je-
dnostavno. Potrebna vam je samo mreZna
Kkartica i parde kabla sa tetminawrom koje se

e do najblize Sine. Cinjenica

dnu njegovu stavku ne mozete da
obriSete. U tu svrhu moZete neograni-
Zeno da ih podeSavate i u tmu svrhu
aktiviran je desni taster miSa kojim dospevate
do menija Properties.

Ubareni programi

Novost na dnu deskiopa je zask-bar za kojim
se ne pije pice ve¢ simbolitki prikazuje akrivira-
ne aplikacije kada su minimizirane ili rade u po-
zadini (background). | task-bar ima povladéenu
stavku u obliku tastera Start kojim otvarate me-
ni iz koga su vam dostupne aplikacije, doku-

menti, p nja i to sve u folde-
re. Ceowajnm'iizgiedwh\dowsa%;eprm
njiv i podesiv u tolikoj meri da Cete se silno za-
bavljati podesavajuci ga kao kad otkrijete dobar
novi dizajnerski program.

Desktop, kao t ranije, moZe biti obojen vasom
omiljenom kombinacijom boja. ali za natpise
moZete da koristite i svoj omiljeni font i tou pro-
izvoljnoj veliCini, a jedna od najlepsih opcija je
Smooth Fonts Koja omek8ava ivice slova (antia-
liasing) $to narotito lepo deluje na manjim rezo-

v

% g Vgekuen (0
= 2 DonSew'E|

Iudhma kad su slova rogobatnija. Naravno,
deskiop sa ovom aktiviranom opcijom radi spo-
rije, ali ne onoliko koliko smo ocekivali (kasnije
smo shvatili da na desktopu, u stvari, ima jako
malo teksta).

Startni meni se, otigledno. formira iz pole-
tnih prozora Program Managera i, ako bas Ze-
lite, moZete da ga pozovete i radite iz njega. Ne-

kdamndwsmumcsamdapmpomaseto—
vanje pojedinih parametara mrezne Kartice
kaoswsubamaadresa.lRQIDMA.aHseau-
ine ode-
hneodumda;akoﬁnlkl’lug-andplq; kom-
patibilan.

Zauzvrat, Windows 95 nudi User Level Ac-
cess kontrolu koja podrazumeva korisnikovo
uredenje desktopa pa, samim tim, i mreZne

okoline. Pored toga, mozete dozvoliti i daljinsko

ke stavke su i ovde obave- sredivanje (Remote
Zne pa osnovni startni meni = Administracion) pri
sadrZi programe, dokumen- * - femu se .daljinski”
te, podesavanija, pomoc, tra-- .- moZe podeSavati
Zenje i startovanje progra- pristup  resursima
ma. Meni se dalje na nekom kompju-
razvija na foldere sa nazivi- * teru (serveru).
ma koje su imale vase grupe Remore Access je
iz Windows 3.11 ali nam ni- ve( poznata stvar za
je jasno, na primer. kako je telefonski  kontakt
folder Games postao podre- sa mreZama Koje ni
den folderu Accessories ill su na vasem kabiu
kako je nas MS Word 5.0 za Info Centar je novi-
DOS tako napredovao u hije- na koja obezbeduje
rarhifi da se naSao na istom lak pristup mreza-
nivou kao osnovni folderi. ma tipa CompuSer-
_Tek kasnije smo ustanovili ve. lako | 052 Warp
da je Windows zaista dire- ima sli¢ne mogu-
ktorijum Games prebacio ¢nosti (Cak Jnzernet)
kao poddirektorijum Acces- 1o u nasim uslovima
soriesa. nije osobina kojoj
z treba posvetiti previ-
Istrazivac ge painje.
Na vrhu hiijerarhije vaseg 8
novog operativnog sistema . Eto
nalazi se desktop sa pripa- Glupo bi bilo sa-
dajucim obaveznim ekmcn . . vetovati bilo kome
tima (My C borhood, In- 'da m.stallra bm vmiiu operativnog sistema.

Jo Center, WasmbasM) Shodno tome, izkon
cepcije Windowsa izbalen je File Manager, a
odgovarajuéu mmmu predstavl)a&plomrko—
ji lepo, hijerarhi p
sistema.

Bitna razlika u odnosu na File Manager je i ta
510 sve komponente mogu da budu prikazane u
obliku fkona ili liste na Kojoj je, opet, kraj nazi-
va datoteke mala ikona. Prilikom instalacije,
Windows sam dodeljuje ikonice razlititim vrsta-
ma daroteka. Kada su u pitanju aplikacije, mo-
Zete slobodno menjati ikone | sistem sam pro-

Ipak, moZemo slobodno reci da nikada nismo
videli stabilniji sistem (ne ralunajuci NT) za )e
dnog korisnika koji je izbacio Microsoft. lako
se radi o beri koja datira godinu dana pre naja-
vljenog zvanitnog izlaska, prifatno nas je izne-
nadila brzina i relativno slaba osetljivost siste-
ma na maltretiranje, pogotovo kad se setimo
silnih .General Protection Fault-a” kojima su
nas Castile verzije Windows 3.0, 3.1 3.11. Pre-
ma svemu $to smo videli od Microsofta Ce jo$
da ispadne ozbiljna firma.

Voja GASIC
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rece izdanje operativnog sistema
05/2 dobilo je i populami naziv
Warp po jedinici za merenje nad-
svetlosnih brzina iz populame TV
serije Star Trek. IBM retko daje ta-
kve nazive i obi¢no se ogranifava
na ture skraenice i brojeve pa bi ovaj pro-
izvod, ve¢ prema samom nazivu, mogao da
bude vazan i samom IBM-u. Pored toga, ne-
koliko marketin8kih poteza ukazuje na to
da IBM ba$ u ovom koraku Zeli da srusi pre-
imuéstvo Microsofta i preuzme trZiste PC
operatinih sistema. NaglaSavanje brzine,
muiltimedijalnih mogucnosti i kompatibil-
nosti sa DOS-om usmereno je ka igrtkom
wrzidtu, ka onima Koji u poslednje vreme
najviSe kupuju.
Instalacija
(je'l to neko rekao ,jao!")
0S/2 Warp se prodaje na CD-u sa simpati-
&nom plavom {ali malom) knjiZicom u kojoj
je. prema nasim iskustvima, zapisano sve
ono $to ved svi znaju i jako malo od onoga
&to bi vam stvamo moglo zatrebati.

Preinstalacija!

Da biste instalirali Warp
morate  potpuno ofistiti
masinu od starog i izan-
dalog DOS-a. 0S/2 Zeli da
se instalira samo ako ste
kompjuter butovali sa
specijalno  pripremljene
diskete. OS priprema ,.Pre-
load” i LInstall” diskete u
zavisnosti od toga da li Zeli-
te instalaciju sa CD-a ili sa di- %
sketa. Ako se odlucite za diskete
moracete (sa istog CD-2) dodato da
skinet¢ .image" 13 disketa sa OS-omy2, Cetiri
Jdisplay driver” i tri ,printer driver” diskete.
Kako se to radi moZete da pitate obliZnjeg pi-
rata-jer se diskete .skidaju” obi¢nim progra-
mom HDCOPY koji je uz RAR jedan od posle-
dnjih piratskih hitova.

£od

0S/2 Warp

Kako izgleda IBM-ovo videnje OS-a buducnosti.

gumi u kvalitet medija na koji
snimate. Zasto promena for-
mata? Eto.

Instalacija

Kao iskusni korisnici odlu-
¢ili smo se, naravno za insta-
laciju sa CD-a. Probali smo tri
konfiguracije i to ovim redom:
486 DX + Panasonic 563B na
Sound ‘Blasteru 16, 486 DX2 +
SCSI Sony 558 i 486 DX/2 + Panaso-
nic 5638 na sopstvenom kontroleru.

Na kompjuteru sa Panaconic CD-ROM-om pri-
Klju¢enim na Multi-CD Sound Blaster 16 insta-
lacija je i8la bez ikakvih problema. Isti je slucaj
sa SCSI konfiguracijom $to je samo jos jedna po-
tvrda da je Adaptec drajverski najbolje podrZzan

hardver koji smo sreli (u Zivotu i radu). Me-
dutim, sa Panaconic CD-ROM-om priklju-
Cenim na posebnu karticu za kontrolu CD- -
ROM-a instalacija je bila nemoguca (nama
bar nije podlo za rukom). lako je CON-
FIG.SYS uredno sadrzavao SBCD2.ADD
drajver nakon butovanja sa .preload” di-
skete kompjuter nikako nije uspevao da
pristupi CD-ROM-u.

To je i manja muka prema onoj 3to doti-
¢&ni CD-ROM (sa posebnim kontrolerom) ni-
smo uspeli da prozovemo ni nakon kom-
pletne instalacije 0S-a 310 nas je ostavijalo
u beznadu: odre¢i se skupog hardvera za-
rad besplatnog softvera nije ba§ pametno.
Ostaje varijanta da budavi kontroler i kom-
patibilnu zvutnu karticu zamenite za ori-
ginalni MCD SB 16 §to opet ne mora da bu-
de povoljna varifanta. Sa disketa se insta-
lira bez ikakvih problema (ali to traje pre-
vise dugo).

Postinstalacija!

Nakon instalacije, 0S/2 ¢e detektovati
model vase video kartice, zvucne kartice,
kao i CD-ROM-a (mozda). Na konfiguraciji
sa Sound Blaster 16 + Panasonic 563B -
ja je instalacija protekla bez problema si-
stem je odbio da detektuje ATI graficku kar-
tcu i upomno je prijavijivao kao IBM-ovu
8514. Stoji da je AT registarski kompatibi-
lan sa ovom Karticom ali se ipak radilo o
originalnom ATl Mach 8 modelu za koji po-
stoje drajveri wOS-u. Medutim, Zak ni forsi-
rano nametanje ovih drajvera (u argou:
molba sa $lagom) nije urodilo plodom.

Na sli¢noj konfiguraciji OS nije uspeo da pre-
pozna Sound Galaxy zvucnu karticu (iako je i
ona na spisku) ve¢ se zaustavio kad je otkrio So-
und Blaster PRO kompatibinu karticu (Cinjenica
je da je Sound Galaxy kompatibilna sa Sound
Blasterom PRO ali zvuk nije bio najviseg mogu-
Ceg kvaliteta). To je mozda, sa korisniCke strane,
pravilniji pristup jer obezbeduje da hardver u
masini proradi (sa izuzetkom onog nesrenog
CD-a sa sopstvenim kontrolerom). Windows 95
na primer, u sluaju Sound Galaxy kartica, ga-
latntno ubacuje SB PRO, Windows Sound Sys-
tem | Galaxy drajvere i svaki ¢as vam javija da
neki drajver ne moZe da syira zato 5to je neki
drugi aktivan dok se ne setite da u Control Pane-
lu iskljucite sve drajvere sem jednog.

Ima 3anse, ima, ima...
Pretpostavimo da ste instalirali 0S/2

Navedene dve diskete su u;edno jedine
koje su snimlj u dnom DOS

= WIN-05#2 Groups - con| |0

Warp i da vam radi korektno. Ako slu¢ajno
promenite ne$to od svoje konfiguracije na-

formatu. Sve ostale bice upisane u novom
1.88 MB formatu | moracete da budete si-

Games Network

F‘ﬁf’ﬁfﬁ

Main Accessories TEST

pravili ste sebi veliki posao. Pri promeni
zvuine Kartice sistem nece instalirati sa-
mo neophodne drajvere ve¢ (¢ vam ponovo
kopirati i sve programe za podrsku zvuka
kao i veliki broj primera (oko 5 Mb). Pri to-
me ste jo§ dobro prodii ako uop5te uspete
da prijavite.novu karticu i odjavite staru.
05 je toliko uporno odbijao da SB 16
karticu zameni sa SG da smo morali da pri-'
begnemo nepopularnim metodama prcka-
nja po CONFIG.SYS 5to smatramo nepri-
merenim proizvodu koji treba-da poStuje
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.Plug-and-Play” (ubodi i sviraj) koncepciju. Ova-

ko se stvar pretvorila u .Plug-and-Pray™ (ubodi

i molj se). s =z
Ako pak stutajno promenite video-karticu

Prilikom instalacije postoji jo$ jedan bitan de-
talj. 0S/2 moze da koristi drugaciju FAT (File
Alocation Table) tabelu od DOS-a. Primena
HPFS-a (High Performance File System) omogu-

onda ste napravili pravi haos. Poruka koju  ¢ava bolje performanse ali podrazumeva forma-
0S/2 pri tome javi je krajnje onespo-- tiranje hard diska,
kojavajuca: spisak registara i prepo- gubitak svih poda-
ruka da se javite na IBM 0S/2 Sup- jpane! nudi sva pode- - (aka koji se trenu-
port telefon. Nesrenom korisniku “'"”:“'"‘-':_’ tno na njemu zade-
ostaje mrtav kompjuter. Autori teme htﬂmmb se, pa vam to ne
broja tada su, moZda prvi put, SPO- s playera bita efikasnija. Ostaviti preporutujemo veé
znali mo¢ modemskih komunikacija.  sviranje | podeiavanje na istomme-  Zadrzite standardu
Ono $to ne pise u instalacionom pri-  stu mai gotovo 22 FAT tabelu. Ne lju-
ruéniku pide u datotekama nesrecni- korisnika da u podesave-  tite se 5(0 smo in-
ka koji su se takode zabavijali insta- W ode dalje nego §to to njegovo stalaciji  posvetili
liranjem OS/2 Warp-a. ‘Znanje mote da prati toliko prostora jer
smo imali mriogo
- . — blema i broj re-
£ Vidimedia won View. 10 B0 boaiade gan-
&o s€ nesrecnim
= B =E =tz
CESE) CED =1 testiali  zvulne

Sound “ ite! Vi e ia- Movies Wi Kkartice.
Digital Viden  MIDI  Digital Audio  Movies O':‘um’rno? s
e reSena, osobina
FEE B B
e & Fres dual-boot opcija
Mulimedia MulimediaData Scund Muimedia  Mulimecia kojom uvek mo-
Sewp Converter With REXX Application Install  2ete da se .vrati-
te" na stari dosbri
DOS koji, u nei-

Dinar za u kolo - dva za napolje

Spasonosni pritisak na kmbinaciju Alt-F1
ponudiée vam kao opciju forsiranje obi¢nog
VGA moda i dalje &eprkanje po konfiguracio-
nim datotekama (opet). Ne zaboravimo da sa
gomilom kartica OS Ipak nije uspevao sam da
izade na kraj 1 jedini lek je bila penovna insta-
lacija - ispocetka. Dru-
ga opcija je rutno epr-

Kanje o CONFIG.SYS-U ' g et ekt ek
3to ne preporulujemo  komponente jednostamo nije
¢ak ni iskusnijim kori-  bilo mogée izbaciti, a neke dru-
snicima - neka se IBM  ge ubaciti. Prijatno nas je izne-
ity Rt
; _ nemoguée zameniti Sound
promenu grafitke kar- Galaxyjem. Nakon pokuiaje za-
tice digne se u VGAMO-  mene kartica sistem vas baca u
du i sam predloZi pro-  meni u kome vam nudi ponovmu
menu drajvera pri {emu 'u. oo
gotovo  Stoprocentno plejera | primera. :
pogada o' se kar- reinstatacija shvatiii
tici radi. e 2. smo da to nije obavezno

zmenjenom obli-

%] Sqstomy Sontigition

2Zniti kantu za smece

ku, ostaje na hard disku. Nesto problema opet
smo imali prilikom vracanja na 0S/2 jer su po-
daci u priru¢niku malkice pogresni. Otkucajie
doslovno:

€D 0s2

BOOT -0S2

odgovorite sa .y" | neCete imati problema.

Hwoooosh

Kada ste konaino uspeli da instalirate 0572
Warp dobicete graficki lepo uredeno okruZenje.
Prozori su uredeni preko sistema foldera i veoma
podsecaju na MekintoSev operativni sistem (ako
je nedto dobro zasto ga ne kopirad) $to, kratko re-
eno, znadi da u prozoru mozete imati potprozo-
re pri ¢emu su piktogramski predstavijeni i pot-
prozori i mi i dokumenti. Dokymente mo-
Fete direkino pozivati ukoliko je svakom tipu do-

,,"mﬁi\.g correct, select OK. To change a

o

o




mi koji traZe tridesetdvobi-

'Med;a Ptager - | MALAW AVI 3 ==
| Elle_Options Control  Help : §

=]

tni Windows (prepoznade-
te ih po tome $to instalira-

ju WIN32S) ne rade. Pri-

kumenta pravilno | Playing Forward, Paused mera radi to je Adobe Pho-
pridodeljen (asoci- | ~Media control —— — toshop ver: 3.00. Za ute-
ran) program Koji | EE@E 5| hu, navedeni program ne
ga obraduje. Kori- || { radi ni pod Windows-om
sniku je. naravno, || Seconds ~ 95. Sistemski fontovi koje
ostavijena puna- | nﬂ - - { koristi 0S/2 su Adobe PS
sloboda u biranju | 0 . -é ‘ : §to je veoma pohval-
asocijacija. | VR b no jer se u praksi po-
Nekollcint &la-  Tgebl ST T T e e Poredlepog b M Inet® - 155515, Je ova za-
nova redakcije ! i . i pis fonta bolji, brZi i
mnogo su se do- S s = - p iji od TIF
pali zvuci koje 0% 50% 100% fontova.
ispusta 0S/2 ka- I i Ostaje, medutim,

da orvara i zatva-

ra prozore. lako deluju impresivno svaki kori-
snik nakon izvesnog vremena poZeli da ih utu-
li. Moramo da primetimo da se 0S/2 tu odli¢no
snalazi | kontroli8e jafinu zvuka &ak i na SB2
kompatibilnim- karticama koje nemaju nika-
kvu kontrolu zvuka sem suvog hardvera (po-
tenciometar). Za svaku pohvalu!

Pod OS-om

(i na njemu)

Pod OS-om moZete otvoriti jedan ili vise
DOS prozora i u svakom izvravati neki DOS
program. Primetili smo pravi multitasking
510 je za svaku pohvalu. Bez obzira da li je
prozor aktivan ili ne program se izvriava i to
pristojnom brzinom. Pored DOS p mo-

otvoreno pitanje za-

Ako ste instalirali 05/2 na hard m Nﬁm“lhm $to koristiti operati-
disk gds thodno instali povrina namemo SUprot- ;i gistem za koji
gde je prethodno instaliran vim koji je

Windows u OS desktopu dobicete
ikone za svaku Windows aplika-
cuju. Pored toga, moZete pokrenuti i Program
Manager pri¢emu Cete se obreti u pravom
pravcatom Windowsu u onom obliku u kome
ste ga instalirali. Posebno ¢emo se zadrZati na
Windows programima jer njih ima najvise i svi
buduéi operativni sistemi da bi zaZiveli mora-
ju ih podrZavad.
Opet Windows

Testirali smo dosta Windows programa i

moramo priznati da vecina radi veoma korek-
tno. Medutim rade nesto sporije nego pod sa-

Zete otvoriti | 0S/2 prozor i izvr3avati aplika-
cije pisane za 0S/2.

Na Zalost nismo bad ' o4 igre u
imali preteran izbor ww ”
odgovarajuéih  0S  &tina Winc 2. Ma-
aplikacija. Pod 0S-  hiongg i Kiondike le-
om moZete startovati PO intere:
i Windows aplikacije, ~ $a0tni su za igru ito
sene redi za
i da ne zaboravimo, 4ah koji je z6og neo-
prilikom instalacije biljnosti dobio ne-
OS-a pripremite |  prelaznu ocenu | ukor
windows diskete jer  naseg deumog sahi-
¢e ih instalacioni = ste Aleksandra Veij-

program zatraziti.

mim Windows-om. To je posledica multita-
skinga, jer operativni sistem stalno proverava
da li je jo$ neka aplikacija aktivna. Poredenja
radi i Windows 95 je takode multitasking ope-
rativni sistem ali programi rade brZe. Progra-

napisano  petstoti-
njak aplikacija koje
se teSko nalaze dok aplikacije koje su dosmpne
i na koje ste navikii rade sporije. Multitasking,
bar po nasem misljenju, nije dovoljan razlog

Eto

$to se ti¢e naseg utiska 0 0S/2 Warp-u, mi-
slimo da se pojavio suvi$e kasno. lako se radi
o pouzdanom i stabilnom sistemu (kad se pre-
vazidu instalacioni problemi) male su mu
Sanse da ugrozi Windows. Medurim, o sudbi-
ni operativnih sistema odlutuju ostale firme
koje ¢e ih+svojim aplikacijam podrZati ili ne.
Ako se 05/2 Warp bude dovoljno otvorio i svi-
ma dostavi resurse poziva i omogucio lakse,
brZe i efikasnije programiranje postoje $anse
da zaZivi. Nakon poredenja sa Windows-om
95, koji mu je glavni rival, zakljuéujemo da ¢e
u ovom obliku

ﬂ Games ~ lcon View

= o tesko proci. lako
_l !-—J smo testirali be-

V.

¥ <

Mahjongg Solitaire Solitaire - Klondike 0S/2 Chess

dows-a 95 ¢ini
nam se da je
Windows mno-
go stabilniji i
koncepcijski bo-
lje reSen. MoZda

. ta verziju Win-

vml Alle

je to samo subjektivni utisak

{2210 jer navike su navike. Prepo-

=& &

tno da je IBM racunao na
vecu inteligenciju onog de-

‘ Add Programs Spoola:

®

A Alsd Scheme Palette Solid Color Palette  Mixed Color Palette
7 @ &

. FontPalette Sound Selecﬁvel.lmnmdl QamUﬁi?yDi’skcbt g

=

%

@

1a instalacionog programa Selective Install Keyboard System Clock

Ooumy S\mem Device Dnver Install Mause

rutujemo vam da ipak insta-
lirate ovaj operativni sistem i
sami vidite da li vam odgova-
ra ili ne. Ako nemate poseban
hard disk nemojte menjati
strukturu FAT-a*(u opcijama
prilikom instalacije) i slobo-
dno ga instalirajte. Kada ste
zavrsili sa svim testovima i
viSe necete da ga Koristite
startujte ,Dual boot™ i dobi-
cete ponovo vas omiljeni DOS
operativni sistem. Necete iz-
gubiti nidta od podataka i sve
Ce biti ponovo na svom me-

stu. )
R e
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TEST DRIVE

S3 Vision864 i
Trident TGUI9420Gi

Dve nove PCI graficke kartice

ako PCI magistrala polako postaje sve
populamija i pojavijuje se na sve viSe plo-
{a koje se kod nas prodaju, logino je ofe-
kivati da PC1 kartice periferije pristizu sve
brze i brze. U naoj testnoj laboratoriji su se, ta-
ko, ovog meseca nasle dve PCI grafitke kartice
na kojima su figurisala dva veoma sveza grafi-
cka procesora - 53 864 i Trident TGUI9420Gi.

Zbog (injenica da
su oba procesora novije
proizvodnje, bilo je za ofekiva-

ti da ée makar jedna od ovih kartica svajim per-
formansama nadmasiti postojece kartice svoje
klase. Polazeci od te pretpostavke, veoma smo
se razofarali kada smo utvrdili da su obe listom
sporije od naseg repera, Cirrus Logic 5434 u PCl

varijanti. Ali, o re-
zultatima testova kasnije.
Obe Kartice na sebi
imaju po 1 MB DRAM-a,
koja je jeftinija, ali i losijih per-
formansi od VRAM memorije. Re-
zolucije koje se mogu dobiti su stan- .
dardne - 640 X 480 u 7rue Coloru, 800 X 600
u 65536 i 1024 x 768 u 256 boja. Instalacija ne
ptedstavlja nikakav probiem, a sa karticama se
dobijaju i drajveri za neke p DOS aplika-
cije, draivcn za Wmdows i par usluZnih progra-

slika je osrednja - nije savrSena (kao kod, re-
cimo, zaista izuzetnih A77 kartica), ali nije
ni nekvalitetna. Frekvencije obnavlja-
nja ekrana su sasvim dovoljne da
se:loz4x768molud)amo-

jama sa 256 boja, a to je potpu-
g na distorzija palete. Nade, inale
® standardno podeSene boje u Win-
dowsu, izgledale su krajnje psihodeli-
&no. Ne znamo zbog Cega se javija ova
mana (1 modovima sa vise boja od 256 se
nija javijala), ali moze biti jako neprijatna
za potencijalne kupce ove kartice kojima to-
plo preporucujemo da je testiraju pre kupovine.
1'na kraju - rezultati testova. Koristili smo
. standardne testove - Wintach 1.2 i Win- *
Bench 4.0. Nismo koristili testove za DOS,
jer su ove kartice ipak specijalno prilagodene
grafitkof okolini i Cipovi sadrze funkcije Koje se
iskazuju tek pri radu pod Windowsom.

ma. Usluzni programi sluze za podes
parametara ekrana i izbor fmkvend)e obna
vijanja slike. ali nam je zasmetalo to §to
ne postoji program za promenu rezoluci-
fe u Windowsu (kao &to postoji kod Cirru-
sa), ve( se za promenu rezolucije mora pro-
meniti drajver.

| Wintach 3| micent | c543s
BOOx600x256 | 33.66 | 27.49 3227
BOOx600x64K | 52.70 | 33.08 57.20
640x480x16M | 10.26 | 1211 73.42
Winbench S3 Trident | Cl-5434
B00x600x256° | 104 10.1 12
B00x60064K | 9.59 515 13
640480x16M | 0.722 | 1.05 82

" Logic 5434 i dalie ostaje najbolji izbor.
Slobodan

Rezultati su nas, blage refeno, razofarali. U
modovima sa 256 ili 65536 boja rezultati su bili
nesto slabiji od Cirrusa (vidi grafikon), ali 7rue
Color modovi dali su zapanjujude slabe rezultate
- prosto nismo mogli da poverujemo da su karti-
ce toliko slabe. Ne znamo potice li ova sporost od
lose uradenih Cipova ili traljavo napisanih draj-
vera, ali ipak je evidentna.

1 time se. otprilike, iscrpljuje sve 5to se moZe re-
& 0ovim karticama. lako su PC1, ove Kartice su da-
leko od vrha po performansama. Na Zalost, zbog
te injenice moramo se ograditi od preporutivanja
ove dve graficke kartice. Ukoliko vam zaista treba
brza i dobra PCl graficka kartica za razne namene,
sa odliénim odnosom cene i moguénosti, Cimus

popovié

F smo iz firme TM. Comp

ree

edu mnogobrojnim
zvodatxma ulazmh
ureda}a Genlus se pm

litetnim i ;efnmm mlscvirna
Ovog puta nasu paZnju je pri-
vukao Geniusov opticki mis.
HiMouse Lite, kako se ovaj mi$ zvani¢no zo-
ve, dolazi u paketu sa specijalnom metalnom
podlogom na kojoj je otisnuta mrezica. Princip
rada je veoma jednostavan. Za oitavanje polo-

Gemus HiMouse thdf

Opﬁéki mi$ za profesionalnu upotrebu

Zaja sluze pored mreZice na podlozi i dve diode:
svetleca i foto-dioda. Svetlost se naizmenino
odbija od srebmkaste podloge i registruje u fo-
to-diodi sa pouzdano$cu od 99 procenata. Posto

nema pokretnih delova, ovaj mis se ne prija i ne
kvari, pa je zgodan za kancelarije sa puno dima
i prasine. Tri programabilna dugmeta opmmlje—
na su mikroprekidalima.

Tokom upotrebe HiMouse Lite miSa mora se
obratiti paZnja na orjentaciju mi3a u odnosu na
podiogu. Da bi pravilno radio. mis se mora dr-
Zati paralelno sa levom i desnom ivicom podio-
ge. jer pri uglovima ve€im od 40 stepeni mis gu-
bi informaciju o poloZaju, tj. gresi. Ako vam to
nije problem, onda e vam rad sa ovim miSom
biti udoban, jer mi$ doslovno Klizi po glatkoj
podlozi na svojim trakama od Coje.
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PriloZeni drajveri za DOS | Windows dolaze na
disketama od 3,5 i 5.25 in¢a, a tu je i softver za
crianje pod imenom PC Paintbrush u verziji 4.
Na misu se nalazi i prekida¢ kojim se bira mod

rada - Microsoft Mousc sa dva dugmeta ili Mou-
se Systems sa tri d Drajver i
prepoznaje rezim kop trenutno Koristite. Win-

PP ORI L L L R L Lt R SR bbb bbb dbid

dows drajver ima svoj kontrolni panel, preko ko-
ga se odreduje ubrzanje, brzina dvostrukog Kli-
ka, horizontalna i vertikalna dinamicka rezolu-
cija, i mod za levoruke kojim se obrée funkcija le-
vog, odnosno desnog dugmeta misa.

Lite verzija koju smo ovom prilkom testirali za-
dovoljava profesionalne potrebe rada u DTP-u i
CAD-u. Y

Nikola STOJANOVIC

jmili iz firme

Genius u svom Katalogu nudi i sav
verziju ovog optitkog misa, nesto boljeg oblika.

smi;wmmmn

USRobotics Sportster 14400

Interna i eksterna varijanta popularnog modema ,za klase”

modeme predstavija isto ono 5to i ,IBM™
za personalne raunare - firmu koja se ne
plasi da pravi inovacije i izbacuje ih na tr-
7iste, ali | firmu koja drzi do kvaliteta i Ciji mo-
demi obi¢no nude nesto vide u odnosu na druge.
lako 14400 bps modemi odavno ne predsta-
vijaju neku novost, ipak je bilo zanimljivo testi-
rati proizvod koji nosi ,USRobotics” oznaku.
mali smo pri ruci i intemu i ekstemu varijantu.
Funkcionalnih razlike nema - obe varijante po-
nasaju se identino i dobifaju se u identitnim
pakovanjima, sa istim uputstvima i propramim
materijalom. Naravno, tu stoji i razlika koja va-
#i za sve eksterne modeme, a to je da se pravil-
no ponadaju tek kada je na ratunaru instalirana
1/0 Kartica sa 16550A UART ¢ipom za kontrolu
serijskih portova koji je sposoban da postigne
dovoljnu brzinu komunikacije ratunara sa mo-
demom da bi se postigle optimaine performan-
se. Ukoliko je u pitanju stariji 8250 ili 16450
UART, u uputstvu stoji da brzinu serijskog por-
1a treba postaviti na 19200 bps, ali ni to se nije
pokazalo kao najsrecnije teSenje jer unekoliko
usporava modem. Zaklju¢ak - ukoliko Zelite ek-
stemu varijantu rafunajte i na mali izdawak za
bolje serijske portove. Sa internom varijantom ti
problemi ne postoje. jer modem vec na sebi ima
pomenuti 16550A.

0 izgledu ovih modema nema mnogo toga da
se kaze. Intemi modem izgleda kao i svaka dru-
ga kartica, s tim da je kraci od vecine drugih mo-
dema koje smo do sada testirali. Po stepenu mi-
nijaturizacije o¢igleno je da je modem pro3ao i
kroz ruke nekog projekianta dalekoistotnjacke
skole. Eksterni modem je takode jako mali, sve-
tlobeZ boje sa sedam crvenih dioda na prednjoj
strani uz pomo¢ kojih se u svakom trenutku mo-
#e videti $ta modem radi. Pored dioda nalazi se
i taster za ukljudivanje, a na levom boku je po-
tenciometar za jacinu zvuka. Na zadnjoj strani
su standardni konektori (serijski i dva telefon-
ska). Sa modemom se u pakovanju ne dobija se-
rijski kabl, tako da ¢e potencijaini kupci za to
morati sami da se pobrinu.

Ukoliko ste Sovek koji uglavnom zove druge
sisteme (BBS-ove, uglavnom), Sporzster je idea-
an modem za vas. Signal zauzete linije prepo-
znavao je savrieno na svim kombinacijama cen-
rrala na kojima smo ga testirali. Sa brzim mode-
mima nije imao nikakvih problema pri usposta-
vljanju veze, dok je sa sporijim (2400 bps ili ma-
nje) modemima tu i tamo bilo problema. Ovo se
nije deavalo jako Zesto, a postoji i komanda

P oznata je Cinjenica da ,USRobotics” za

AT&N Koja reSava i taj problem
naglasavajuéi modemu na ko-
joj brzini treba da uspostavi ve-
zu. Dedavalo se, takode, da
isuviSe udestalo zvonjenje na
nekim centralama modem pre-
pozna kao signal zauzea, ali
to se desavalo jako retko i sa-
mo na jednoj centrali u Beogra-
du. U poredenju sa do sada te-
stiranim modelima, Sporester
se moZze oceniti jako dobrim po
ovom pitanju. Istina je da nije
savrden, ali je takode istina da

| On-hne%

m Inside... FREE!
INATION

mi do sada savrSen modem ni-
smo videli.

Kao obavezan zultati ée biti sasvim
deo (estiranja, zadovoljavajudi.
svaki od ovih Uz modem se, po-
modema proveo red uputstva, dobija
je po jedan dan i QuickLink I, sof-
na BBS-u Politi- tver za komunikaci-
ka. Kako i tamo ju koji nije fos, ali ée
redovno radi je- vetina korisnika ve-
dan  Sporester rovatno preéi na ne-
(doduse starija ki od populamijih
verzija od pre programa koji se
par godina), ole- mogu nadi na goto-
kivali smo da vo svakom BBS-u
test prode bez kod nas. Pored toga
problema. NaZa- tu su i demo pretpla-

lost, bili smo razotarani. Ekstemi se u pocetku
pokazao dobrim, ali je kasnije u nekoliko navra-
ta zablokirao ceo BBS iz nama nepoznatih ra-
zloga. Sa intemim modemom nismo imali tih
problema, ali nam je jedna stvar pricinila puno
brige. Naime, modem je bio podeSen tako da mu
je bio iskljuten hardverski Flow Control, tako da
Korisnici nisu mogli da skinu nijedan fajl ve¢i od
1024 bajta. Na srecu, jedno A7&#! je pomoglo
i modem je, od tada, savrieno radio svoj posao,
bez ikakvih zackoljica. Verujemo da bi i eksterni
jako lepo posluZio da imamo ve¢ spomenutu br-
zu serijsku karticu, ali to ostaje samo pretpo-
stavka. Uglavnom, i za sisteme poput BBS-a,
koji su dizajnirani tako da veinu vremena pro-
vode u primanju poziva, Sportster predstavlja
jako dobar izbor.

U modem je, naravno, ugraden i potpuno stan-
dardan Group Il faks protokol. O njemu ne moZe-
mo rei nista specijalno, sem da radi i to kako tre-
ba. Podto kod slanja i primanja faksova Kvalitet
cele operacije zavisi najvise od koris(enog softve-
ra, porwdite se da izaberete dobar program i re-

te na nekolicinu populamih komunikacionih si-
stema (CompuServe, America Online, Imgginad-

on), ali ne verujemo da e ijedan Jugovic od toga
imati preterane koristi. Samo uputstvo je prilicno

pregledno i sadr¥i sve komande koje su jako lepo .

opisane | za potetnike, a i za iskusnije korisnike.
Nazalost, uputstvu nedostaje dosta tehnickih in-
formacija koje bi mogle biti potrebne naprednim
korisnicima  (sisopima BBS-ova, naprimer).
. USRobotics™ nudi i Sporzster Technical Guide na
svom BBS-u za podrku, ali bi ipak bilo lepSe da
su to uvrstili | w uputstvo.

Na$ opéti utisak je da Sporester dobar modem
i da vredi svoju cenu. Kod nas su ovi modemi,
nazalost, debelo precenjeni 1 nedostupni ve€ini
prosetnih gradana (ime nabija cenu, prim.
aut.), ali postoje indicije da Ce, kako ih bude vi-
Se, cene lagano padati. Nadajmo se da Ce se 10
desiti pre nego §to modemi ove klase u sveru po-

stanu daleka proslost,

Slobodan POPOVIC
Proizvode smo pozajmili iz firmi T.M. Computers |
Birostroj - Beograd -
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Microsoft Natural Keyboa

rd

Gest kojim Bill Gates Zeli da zaititi nade zdravije

rema medicinskim istraZivanjima nastali
su mnogl proizvodi koji bolje nego neki
ergonomske uslove. Za

drugi
nas laike to znadl da ih mofemo koristiti

opravdanja.
U povedoj kutiji uz tastaturu se dobija | diske-
ta sa Windows drajverom. U njemu nismo pri-

metili nifta §to je vezano za sam oblik tastatu-

Cnih krugova - da lakde primetite kursorsku
strelicu nakon §to ste odvojili pogled od ekrana.

Sam kvalitet tastature je, &ni se, odlitan. Da
je obiéna mogli bi ‘ladno” da je preporudimo;
mm&mwoﬂmm

ta | smisla za avanturu.
: Tihomir STANCEVIC
Proizvod smo pozajmill iz frme Gama Electronics

Alfa Data Trackball

Kristaini svetieci trekbol za Amigu i Atari

mmmummnmm

zagarantovanih
Mmmmmml
tu je | dodatni dozivijaj. Providna kugia pod pr-

wmwnmww
mmmmunm

Novi BBS
SK-MEGA’

Nai ,oficieini” BES Politika” postao je pre-
tesan za sve zainteresovane. Nje bilo mogu-

splatno. Kvalitet se naZaiost ne mode odriati
bez finansiiske potpore. To edi da ¢e, posie
Mmuoddnn.cm
za napredno” koriéenje ,SK-MEGA™ B8S-a
morati da se plati pretplata.

Za B8S softver izabrall smo poznati AGBo-
ard, verzija 15.1. lako nam je Remote Access
(verzija na kojoj trenutno racii BBS ,Politia” je
2.02) za srce prirastao, odiudil smo se za sof-

mpjutera” na siéan nadin kako ste to radill na
BBS-u Politika”, a | frma Mega’, nas partner
u ovom projekty, imade svoj kutak: informad-
je o asortimanu . Mege’, aumi cénownid, na-
rudibenice i siéno bice staino na raspolage-

sa (D-ROM-a.

GA" ée, na neld nadin, biti intemo povezan sa
88S-om _Politika”, pa ée konferencije koje se
bave ,Svetom kompjutera™ korisnici mod da

MEGOM", a kada za to dode weme, ,penzi-
MQIanm

Pozivamo vas isprobate BBS SK-MEGA".
Telefoni (011) 415-195, 424-887 | 414663
rade non-stop. (vm)
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SKUPOVI

vira se jedino klikom na levo dugme
trekbola, a to moZe zasmetati, pogo-
tovu ako se bavite grafitkim dizaj-

nom, crtanjem ili CAD-om. Za neke
druge potrebe, Alfa Trekbol, i pored
toga $to deluje kao igratka, moZe se :
upotrebiti za svakodnevni rad, ili ka- :

da vam mi$ dosadi.

Nikola STOJANOVIC
Proizvod smo pozajmili iz firme Amiga
Centar

AlfaPen

upravijatki uredaj koga smo on-
da nazvali ,miSolovka”. Jedan
takav mi§ u obliku olovke AlfaPen
do3ao je | do nas, pa smo se usudili da

Protlo]eptmovmnenaodhko

proizy

Amigu i Atari, poznata starim Amigisti-
ma po odliénom HD kontroleru za AS00
koji se zvao ,Alfa Power”, predstavila
nam se optickim miSem u obliku olovke.
Ret je 0 ne tako novom izumu, koji pred-
stavija zamenu za grafi¢ku tablu, tadni-
je izmedu misa i graficke ta-
ble. Kao i svi &sto opticki upravijacki
uredaji | AlfaPen, kako se proizvod zva-
niéno zove, medu obavezne delove po-
drazumeva i posebnu podiogu. AlfaPen
se prikljuluje na Amigu ili Atari, kao |
obitan mis, dok je u verziji za PC-a deo
opreme &ini i disketa sa neophodnim

drajverima.
AlfaPen u rudi lezi kao olovka, ali uz
mwmmmmewa
odvratiti od avanture sa
ovlm Za razliku od Wacom
dizajnerske table, o kojoj ste imali prili-

crtanja postaje zamomo. Rezolu-

nog :
cja ovog upravijatkog uredaja je 200 :
tataka po infu 3to je prilitno malo u

odnosu na druge optitke mideve, a kod
verzije AlfaPena za PC-ev serijski port
ovaj podatak varira od 100 do 1250 DPI
zavisno od moda. Najveca brzina pokre-
tanja (tracking speed) koju e uredaj bi-
ti u stanju da detektuje iznosi 600
mnys. Gotovo na samom vrhu olovke,
pre prodirenja koje je u direktnom kon-

poznaje ih pod prstima, ali nevolje na-
staju kada treba dr¥ati stisnuta oba du-
gmeta misa. Za korisnika Koji je navi-
kao na optitke miSeve visoke rezolucije
(400 dpi) sa mikroprekidacima, AlfaPen
neée predstavijti skok, mada to ne stoji
za nekog ko nije koristio nista bolje od

P imeel, g
: “javnosti za pogodnosti koje

mreZama NET i elektronskog ¢asopisa

Skupstina YUCCA

ldcvwluhmplm-eiawepombunlkg.po

sa svetom", NaZalost, vise u kontekstu nepo-
wetskeza)ednbckoiampomoﬁ:nnkd
hummeﬁunepmnmsmnh
koristi povezivanje donosi. Unlml:kmdllucbaloblpo
zdraviti svaku inicijativu za podizanje nivoa informaticke.

+  svesti kod nas | povezivanje u svetske tokove informacija.

Takve inicijative dolaze | od Jugoslovenskog udruZenja za
ratunarske komunikacije (YUCCA). Integracija sa svetom,
razvoj domaéih mreZa i budenje informatike svesti i kultu-
re pona$anja osnovni su ciljevi ovog udruZenja koga smo de-
taljnije predstavili u broju 9/94.

U subotu 18. februara u Domu inZenjera | tehnitara u Be-

: ogradu odrfano je prvo ovogodidnje redovno zasedanje

skupstine YUCCA.

Okupljene je pozdmvlonadelordnc.pmdsednlkvuoma
udm)edaoreczaranumlouvlkvltu.ptmvnﬂmﬂ:m
lja Skupétine YUCCA. G. Milosa-

mrdzumuwﬂlnformad)a.vlm)eupravomludh
koja bi organizovanjem prezentacija, poput nedavno odrZa-
ne u Saveznom zavodu za informatiku, mogla da utite na

promenu takvog stava.

Sledeéi govomik, dr. BoZa Radenkovi€, profesor FON-a i
tavnik Tehnike komisije SNTIS prisutne je ukratko in-
formisao o trenutnim aktivnostima koje se odnose na po-

boljsanje razmene poste sa Intemetor: U planu je tvodenje
:  dve 64Kb-ne linije do Greke, koja je prihvatila da preko nje

tede razmena E-maila (elektronske poite) sa Internetom, ali
ne i pun pristup (/2p, gopher itd.) podto bi to predstavijalo do-

i damo opterecenje njihovoj loso infrastrukturi. Veé nam je

nuden pun pri ali bi on bio na komercijalnim

i osnovama. Za satelitski link potrebno je 50000 maraka,
ke da &itate u prosiom broju, AlfaPense
mora drZati pod konstantim uglom u :
odnosu na podiogu $to posle vietaso-

plus jos dve do Zetiri hiljade mese&no, za &ta je tesko naci

sponzore.
Dr. Zoran Vignjevi¢, predstavnik Saveznog zavoda za in-
formatiku obecao je punu podrSku Zavoda za ostvarivanje
YUCCA.

planova

Nakon podnoSenja godisnjeg izvestaja o radu YUCCA,
izloZeni su projekti za narednu godinu. Medu njima su: in-
stalacija komunikacionog servera YUCCA, anketiranje po-
treba domaceg trZidta za mreZama, pokretanje fasopisa o
YUINFO, prezentaci-
je moguénosti Interneta u raznim organizacijama, odrZava-
nje ,okruglog stola” posveéenom Internetu na nekoj od te-
levizija...

U zavr$nom delu pristupilo se usvajanju novog statuta
udruZenja i izboru predsednika | Hanova Glavnog odbora za
narednu godinu,

Povodom izmene dana Statuta koji se odnosi na presta-
nak danstva u YUCCA pokrenula se Zustra rasprava. Predlog -
je bio da se Skupdtini da pravo da vecinom glasova moZe da
iskijudi dana dje delovanie nije u skladu sa osnovnim prin-
cipima za koje se YUCCA zalaZe. Bilo je | protivnika koji su
smatrali da je prediog nedemokratski, ali je na kraju ipak

ve(inom glasova.

Za predsednika udruZenja ponovo je izabran Rade Zonjic,
smdmtl-.'ﬁa.luedanﬁe}euvﬂawlzbavmlsdmwa
Glavnog odbora medu kojima su videniji ljudi domadih rau-
narskih komunikacija (Miroslav Hristodulo, Sasa Petrovi¢,
omnm&smmucmnmmd)

A. SWANWICK
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WordPerfect 6.1 for Windows

Prva verzija poznatog tekst procesora od kada se kompanija

WordPerfect nalazi u viasni$tvu Novella

po preuzimanju objavi novu verziju pa-
keta sa sopstvenim znakom. Tako se de-
silo | ovog puta. Novell je objavio WordPerfect 6.1
for Windows. Moglo bi se reéi da novi WordPerfect
ne donosi revolucioname novine kao prethodne
verzije, all je zato ulinjen &tav niz znaZajnih po-
bolj3anja.

Kada se program startuje, prvo se uo&i prome-
(Novellove) apli-

ni je sada dobio (loginije) ime Format. Ostale pro-
mene su manjeg obima.

U WordPerfectu postoje dva tasterska menija -
Power Bar | Toolbar. Razlika je u tome-§to se u
FPower Baru uglavnom nalaze polja za zadavanje
vrednosti (npr. velifina i oblik fonta, stil, pro-
red...), a Toolbar se koristi za zadavanje komandi.
Kada korisnik dva puta klikne na element Power
Bara, pojavice se dijalog okvir kao da Je zadao
odgovarajuéu komandu preko Toolbara li stan-

dardnog menija.

Status Bar kao | do do sada prikazuje informa-
cife o stanju dokumenta i okruZenja. Novina je da
su pojedina polja aktivna i sluZe za zadavanje ko-
mandi. Ako korisnik dva puta kikkne na polje u
kojem je prikazan izabrani Stampal, pojavie se

wkudi datum | vreme...

me i antonime bilo kog oblika redi. Npr. glagol
moze biti u bilo kom vremenu, a program ée, ka-
da se korisnik odlud, u dokument uneti re¢ u tom
istom obliku. Naravno, | Thesaurus | Gramatik 6
funkcioni$u samo pri pisanju tekstova na engle-

llwmwhm

snik moZe da upisuje samo skraceni-
ce. Za unos kompletne informacije
potom je dovoljno pritisnuti ‘Cirl-A".
QuickFormat Je alat kojl omoguéava
da se kodovi za formatiranje koji va-
Ze u nekom delu teksta prenesu | na
druga mesta. Potrebno je da korisnik
postavi kurzor na mesto gde je tekst
formatiran na odgovarajuéi nadin, pritisne taster
QuickFormat, u dijalog okviru izabere da li ée se
kopirati samo kodovi za formatiranje karaktera
ili paragrafa. Kurzor e promeniti oblik. Potrebno
pnmmmmwmu

‘loﬂ

Wuuﬁhﬁdrzﬁmnwﬂp&

snﬂmdakankpoltmkna
mmmmmmm
vanja svih moguénosti.

Prilikom kreiranja tabele korisnik moZe da
otvori Table Expert | izabere jedan od unapred de-
finisanih izgleda tabele. Tada, obi¢no, vise nema
potreba da se redovi, kolone i celije tabele ,rutno”
formatiraju. Make It Fit Expert omoguéava kori-
sniku da program reformatira dokument tako da
stane na zadati broj strana. Pri tom program mo-
Ze menjati velitinu margina, fonta Vili proreda.

1 u prethodnim verzijama su postojali fabloni
formatiranih dokumenata (Templates) u koje je
korisnik treba samo da upide tekst. U paketu se
isporutuje preko 75 3ablona. Prilikom kreiranja
novog dokumenta (File, New) WordPerfect otvara
dijalog prozor u kojem korisnik treba da otvori ne-
ki od 3ablona ili samo pritisne ‘Enter’ da bi se
otvorio prazan dokument. Postoji &itav niz Docu-
ment Experta koji pomaZu korisniku pri kreiranju
memoranduma, pisama, kalendara, posiovnih pi-
sama, biografija, izvestaja...

Autor ovog teksta je WordPerfect fan { tefko mu
kpbhokuMbDMhbdmmr

bmwmeon&nmndkom

¢nosti da tekst p vrsi prove-
mleMh&dﬂy&
Saka. Neki korisnici Worda su bili oduSevijeni, a
drugi su smatrali da Word 6 ima bug, jer u njemu
nije mogude napisati malo slovo ..i* kao posebnu
ret. Beogradom su se proneli glasovi da Je to
ispravijeno u nekoj novoj verziji programa | pode-
la je besomuéna potraga za novim izdanjima. Na-
Zalost, | posle instalacije verzije koja kod kolega
Jnema bug”, stanje se nije popravijalo. UteSiéemo
ih time §to je ta moguénost sada dodata  u Word-
Perfect 6.1. Kada se otvorl QuickCorrect dijalog
prozor, mogu se kreirati parovi pogre3no | ispta-
wno napisanth redi | zadati da th program auto-

- sno pasusa, kodovl smestaju u formatni stil. Po-

tom se promene izgleda mogu vrsiti nad svim na-
slovima odjednom.

Chart Editor alat kojim se kreiraju poslovni dija-
grami je postojao i u prethodnoj verzii paketa. No-
vina je da korisnik moZe da kreira dijagrame na
-osnovu sadrZaja tabele kofa je deo dokumenta. Po-
méelubdaldthgumblduddnm ovi
objekti su px i tako da kada korisnik promeni
sadrZaj tabele, izgled dijagrama e se promeniti.

Drop Cap je alat kojim se postavijaju velika ini-

upotrebu.
Izvriene su | fine izmene u reZimu kopiranja i
umetanja delova teksta. Komande Cut | Paste au-
tomatski uklanjaju nepotrebne i dodaju potrebne

boarda u dokument prenose se | formatni kodovi,
pa tekst | na novoj lokaciji izgleda kao na original-
noj. Postoji i komanda kojom se umece samo tekst
(bez formatnih kodova) Paste Simple, odnosno
‘Shift-Cerd-v.

QuickSelect omogutava da se re, refenica ili
pasus selektuju tako 3to korisnik izvr$i dvostruki,
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trostruki i &etvorostruki Klik. To je bilo moguée i
prethodnim verzijama. Sada je sli¢nu stvar (izbor
Celije, kolone, reda ili &itave tabele) mogude izvr-
$it i u tabelama.

Uinjeno je dosta truda da WordPerfect | osta-
le aplikacije iz PerfectOffice 3.0 paketa deluju
skladno | imaju isti korisnicki interfejs. Tzv. Per-
fectFit tehnologija omogucava da aplikacije ima-
ju mnoge zajednicke pomocne programe | jedin-
stven makro jezik. PepfectScript je ime zajednl-
&kog makro jezika koji omogucava kreiranje au-

izraz od dve redi, &im pokazivat prede na drugu '
ret, program ¢e automatski selektovati kompletnu
prethodnu re¢ i red nad kojom se nalazi pokazival.
Ovo deluje trivijalno, ali Stedi i vieme i napor.

g procesa u vise aplikacifa. Npr.
moZe se kreirati memorandum u WordPerfectu |
povezati sa podacima iz Quattro Proa. PodrZan fe
OLE 2 standard za prenos podataka iz jedne u
drugu aplikaciju, ali standardne veze (razvijene

RAS(tavi)

Domaci program za deljenje re¢i na slogove

talno smo pokusavali da strane programe
#nateramo™ da se bez teskota snalaze i sa
nadim jezikom. izgleda da je takozvana hife-
nacija, tj. podela redi na slogove na krajevi-
ma redova pri obradi teksta, kao samo jedan od
problema, napokon redena. Dodude ne idealno.
U izdanju Instituta za srpski jezik Srpske aka-
demija nauka | umetnosti na raspolaganiju je pro-

gram RAS, ¢iji je autor Nenad Bogojevic. Lingvi- -

sticka pravila za program napisao je mr Milorad
Simi¢, a pomogli su | mr Nedo jodi¢, mr Milica
Vujanié, dr Petar Pukanovié, dr Miroslav Niko-
1€ | Mihailo Séepanovié.

RAS je Windows program koji reava problem
hifenacije u radu sa nekoliko
Windows programa. Podrika obuhvata WordStar,
Word_for Windows, Venturui QuarkXPress, a pre-
ko obi¢nih TXT datoteka i svaki drugi program za
obradu teksta | stono izdavadtvo.

Sa jezilke strane, program vrsi podelu redi pre-
ma svim pravilima srpskog jezika, pa &ak vodi ra-
¢una i o viseznalnim oblicima (iste reli koje se,

tekstove. Na raspola-
ganju su YUSCH lat-
nica, YUSCH Cirilica,
Windows kodna stra-

b 2 detotek

na 1250 (latinica) i

1251 (Grilica), Ako | [QuakitPross

— B [s=

nain - RAS Ce od vas traZiti da ukucate, redom,
ta .vasa” nasa siova (10 za latinicu ili svih 60
2za Girilicu) i sam ée se prilagoditi bilo kojem spe-
cifitnom rasporedu. Na istom mestu, u Conool
Panelu podedava se kako se RAS ponasa kada
naide na viSeznatne oblike redi: da li da rel
uopste ne rastavi, da je tretira kao podrazume-
vani sluéaj ili da postavi pitanje korisniku. -
Intena hifenacija redena je zavisno od pro-
grama, manie ili viSe eleganto. Sto se tite Ven-
ture, RAS direktno menja programske datoteke

stavnog programerskog nacina na koji je uradena
ne deli rei idealno. Koristi se iz samog Quarka ta-
ko $to se ubaci podela u uditani tekst (ili ceo do-

mmho;ddum”mmuemum. ovog paketa tako da domaca hifencija postaje do-
\ sty samom programu
Instalacija je jednostavna | Stino smo Stao smo Stalno smo rav:;:mn
$tose tide korisnika all, uslo- | G0 oy G0 sy Ga swoe | UWimwordu (2.01i 6.0, zbor
:m, p poprili- E‘i’leﬂwmmwmh“llfcnd-
Totod k- Vadent: dl s bl piekd
Naime, program se sa te je- | 3 % bex 8 se ber caseberte | makroa (za Winword 6 samo
—_ o G L . et e ‘);'p::d‘mﬂ;
S u o 3 > nove u
: 'S da
zumvet_nmehfﬁmdu mh"""' """""4‘_ ma. Kod inteme hifenacije
irektorijum Win i di- cis, . fenscis, ¢ | Postupak je nesto kompliko-
rekzorijume u kojima su sme- M": podela refi - podels redi | vaniji (valjda je tako moralo):
femmmnm“mmm: S SORON:. e Bojuring:. I e s::ll”poddu. aepo'::
PPl onrey s S b e o B o B ol o
bi vratila sve kako je bilo, ne :’:: :;: ::“;’t opciju sve sredi kako je bilo
dowet kumwm' u-. S g Dol ideaino. e s m‘ ! -
ne
oy -y i 2 e TS o mm
je zapravo alatka za ekster- |  podela redi u QuankXPressu: 1) sa RASistent I omoguéava
nu hifenaciju (ubacivanje po- hifenacijom za englesid eksternu hifenaciju tekstual-
dele u tekstualne d ke). | jezik; 2) Dashes za nih datoteka kofe sa kasnije
Tkona RAS-a pojavijuje se i verziju Quaria (“erzija b pozivaju u odgovarajuéi
cawv(m:hump:w: hrvatsid jezik koja relativmo dobro - | oram P:d:hnl su sl:'u:
kodnog w‘::.""' % 3) tekst] cormati: obican TXT, Venturt
reda koji Koristite za svoje i TXT i CHP formati i tago-

.Mummmsnnnlﬂnvmammn
napokon, i to dosta uspedno, redio jedan nezane-
marljiv domaéi problem. U odekivanju programa
za pravopisnu proveru teksta (iz istog ili drugog
fzvora), destitamo autorima | izdavafu.
Tiomir STANCEVIC
“EB  institut za srpsid jezik SANU,
CT3 ] Knez-Minaiova 35/, 11000 Beograd.
B tei 181383
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Delrina WinComm Pro

Ddﬂmjcpommmmméumanprog'muwmmnomjikdoglnodovemje4o
Potaknutivdildmuspehom odiudili su da izbace program za komunikaciju modemom

inComm Pro se isporucu-
Je na dve diskete, a insta- =
lacija je kao i kod mnogih
Windows aplikacija do-
vedena do trivijalnostl. Program
vam u toku instalacije postavi par
pitanja i o je sve. Sama instalacija
traje manje od pet minuta, $to je za
pohvalu. Instalacioni program omo-
gucava tri tipa instalacije: Full In-
stallation (Sto obuhvata Delrina
winComm PRO, Host Mode files,
Phonebook Entries, Exampies | Con-
vert program - ukupno 3,9 MB), Ai-
rimum Installation (§to obuhvata
s.amoomwnefnﬂovebdrhla“ﬂn
Comm PRO - Z9MB)IaLs‘tomIm'(¢Mm(3to
mgutujekorkmh:da instalira samo ono 3to
sam proceni da mu je potrebno).
\akontogawu:onmm;esprmnnund

sli¢nog imena, WinComm Pro

jim Gete definisati karakteristike za sve budude
.seanse” koje nameravate instalirati, te ,Win-
Comm PRO Host" koji je neka vrsta BBS-a (onima
koﬁvasmmamgsﬁwuﬂmdldwnloadh}-

Startovanjem aplikacije otvara se ,Ph
2de su izlistani svi BBS-ovi | ostali servisi Cije ste
podatke uneli fli Gete tek uneti. BBS-ovi mogu biti
prikazani u obliku ikona (program pruZa pozama-
%an izbor predefiniranih ikona), ithena, statistike,
detalja | imena fajlova. Program instalira i .sean-
s~ za vefinu poznatih americkih on-line servisa
(AT&T Mail, Deiphi, CompuServe, Generic BBS... )
@ko da je dovoljan samo Klik miSem | povezani sté
na Zeljeni servis. Ako vam oni nisu potrebni, slo-
bodno obrisite sve sem New: Session Defaults ko-

poruka, interaktivni razgovor...).
bpodmlhmhﬂxmlbarnmjﬁﬂ&kaﬁﬂ&

wRecorder” te snimiti sve operacije
koje vrdite na BBS-u. To vam omo-
guéava da se pre ponovnog zvanja
ukratko podsetite $ta ste sve radili u
prosloj .seansi”. PodrZani su svi po-
pulami protokoli za prenos fajlova.
Korisna opcija je postavijanje filtera
za viruse prilikom downloada. Pro-
gram je veoma fleksibilan u Ispunja-
vanju svih zahteva korisnika.
Conmen program omogucava konverziju
iz drugih k kih programa u
WinComm PRO. Takode se mogu izmeniti delo-
vi karisni¢kog interfejsa zamenom raznih de-
lova programa dodacima napravljenim u Visu-
al Basicu. Postoji hrpa mmihlpodmmlh lwﬂ

cavaju

nim opcijama. Kliknite na New" | otvorice se dija-
log za upis imena BBS-a, odabir ikone za prikaz |

gmm. ukn da ée i najzahtevniji korisnici Mu

upisivanje dodatnih informacija {nije ob )
Nakon toga otvara se novi prozor koji predstavija
.Main Window™ BBS-a koji ste izabrali. Na vrhu
ekrana nalaze se meniji i toolbar, anadnueluam
lampice modema (sliéno kao | na el mode-

g koje pruZa ovaj pro:
gxamASam, gram je veoma kompaktan i ve-
oma je ugodan za rad. Preporu¢ujemo ga svima
koji tek ulaze u komunikacione vode ili su ne-

dovoljni komunikacionim programom koji

lima), stanje veze, emulator terminala, stanje ta-
stature (Num. Caps, Scroll), brzina i parametri ve-

su do sada koristill.

va verzija od ranije poznatog programa
koji na Amigi softverski emulira IBM PC
donosi bitne | ranije nezamislive mo-

guénostl.

Najbitnije je da\sada Amiga moZe da radi kao
BMB PC AT ili XT sa procesorima 8086 i 80286.
Procesor 8086 (IMB PC XT) su emulirali i drugi
programi, ali je emulacija 80286 procesora do sa-
a bila moguda samo uz hardverski emulator. Au-
tor programa je kao | u svim dosadasnjim verzija-
ma Chris Hames.

Ovo je jedini softverski emulator koji emulira
80286 procesor. Iste-

PC-Task 3.0

Emulator PC-a na Amigi

van Turbo PC-Task koji da bi radio zahteva kopro-
cesor | najmanje 8 Mb RAM-a. Naravno moZete
formirati vide PC particija na hard disku i raditi
kao da imate pravi IBM PC 80286.

Ovaj emulator podrZava rad sa do 16 Mb RA-
Ma, dva flopija i dva hard diska, s tim da broj par-

ticija na hard disku moZe biti vedi. PodrZava rad
sa HD flopi diskovima. MozZete birati jednu od-
sledecih grafickih rezolucija: MDA, CGA, EGA, .
VGA ili SVGA (512K-2MB). Kompatibilan je sa
posebnim grafickim karticama, kao 5to su £GS
Spectrum, Picasso itd. PodrZava rad sa misem,
uankrfaﬂwalmwdu IBM PC i Amige i ako ima-

i rifu | dovoli =
halddiskulndsawmdowslmaso 3.11,
Radi na bilo kojoj Amigi podev od Amige 500 sa

kickstartom 1.2 pa naviSe. U paketu se dobijaju 4
verzije | to za procesore 68000 | 68020 { vide, u obi-
&noj i turbo verziji. Turbo

stirali smo ga sa PC o - verzija je znatno
Toolsom 5.0 i dobili --‘rs‘-ruz o ww-m brZa, ali je nismo probali jer
podatak da je procesor ,u:& uunﬁﬁ zahteva minimum 8 Mb
50286, a da je brzina RAMa.
2 odnosu na original- Program je komercijalan
i IMB PC 120%. lako i pojavio se u engleskoj ver-
¥ ovo dobar ziji 1. decembra 1994, za-
emulator, PC Tools ni- tim nesto kasnije u nema-
ke prijavijivao prisu- Ckoj verziji, a najavijena je i
Stvo francuska verzijs. Uz pro-
gram se ne isporuduje MS
DOS, pa se za njegovu na-
bavku morate snaci sami.
Lubinko Todorovié¢
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ajedno sa Page Streamom 3.0, Soft-Logik

je izbacio | unapredenu verziju svog font
editora Type Smith sa oznakom 2.5. 1 pre
ove verzije Type Smith je bio jedini editor
vektorskih fontova na tristu, a nova, poprilicno
dena, verzija je izbaena u cilju p i
I’mm.‘!()ntuwlennmﬂw&m
vmhwsmjemmvhulpbolhnh
Svakako najznaajniji novitet je moguénost
uditavanja i snimanja fontova u True Type forma-
tu. Mogue je cak sa fontom izgenerisati | tako-
zvane Instrukcife koje, u stvari, predstavijaju dru-
gi naziv za hintove. PodrZan je | Windows | Mac-
hintosh format koji se bira pri snimanju fonta.

za kontrolu lokal-
nih i globalnih hintova.

Pored ovog formata uveden je i no-
vi format fonta pod nazivom IFF
REFF. Soft-Logik preporucuje da sve [o] o]
fontove koje razvijate snimate u

graphic Intelli-
font sistemom. Si-
gumo ste i u rani-
jim verzijama 7ype
Smitha | Font De-
signera videll kako su definisani fontovi. Verova-
tno ste primetili da ni kod najslozenijih siova nije
upotrebljeno vise od tridesetak tataka. Pa odakle
onda slova sa preko 1500 taaka? Odgovor ée vam
se sam nametnuti ukoliko ugitate neki font u stan-
dardnom Page Stream dmf formatu pa ga zatim
snimite u jednom od dva gore pomenuta ili u True
Type formatu. Kada tako snimljeni font ulitate
imacete pred sobom tipian primer kompleksnog

| =

ovom formatu a da tek konacne ver-
zije snimate u Compugraphic, Post Script ili
mwmnaziognmpmpmxkule
brzina sni gl g
dela pod: pri stal imanju i
unekamd.mpmfonlfomm

Moguénost Type Smitha da konvertuje fontove
raznih formata mozete najboije iskoristiti ukoliko
kmmhnmsulpt.uznmupawtm
gude je zadati ralt dal
puma«hse\ﬂnmwumnhvmemﬂmdmgm
Pravijenje kataloga raspoloZivih fontova je uvek
pravilo Medutim, sa Print Prewiew
opcijom iz Type Smitha éete,vrio jednostavno i $t0
fe jo& bitnije veoma pregledno, dodi do Zeljenog

Type Smith 2.5 omoguéava ulitavanje fontova
koji su definisani na vecem podrudiju nego $to je
ono koje program koristi. Princip je da se ti veél
fontovi jednostavno skaliraju 5to ne dovodi do gu-
bitka kvaliteta.

Postoje i drugi fontovi koji prave probleme. Nai-
me, pri radu sa Page Soreamom i Adobe Type 1
fontovima, zbog DTP paketa nije mo-
guée prikazati slova koja imaju preko 1500 defini-
clonih tataka. Slitna stvar se desava | sa Compu-

fonta (setite se samo problema sa ulitavanjem
Adobe Type 1 fontova u starifim verzijama ovog
font editora i Euvene poruke: Font too Complexf).
Ovako definisan font ima prednosti kod rasteriza-
cije malih veli¢ina na uredajima niske rezolucije, ali
zato opterecuje sistem a i nesto je sporijl. Inade, do
ovaleveg povecania broja tacaka pri konverziji dola-
7i zbog sasvim razli¢itog naina skladistenja poda-
taka koji definisu krivu liniju i zbog razliditih algo-
ritama za rasterizaciju. Ukoliko isti font iskonver-
tujete viSe puta iz jednog u drugi format vrio je mo-
gude da ¢e broj tafaka po slovu preci magicnu cifru
1500. Zbog toga je uvedena opcija Reduce Points
koja omogudava da se smanji broj taéaka na pathu.
Ovo se moze primeniti ili na ceo font ili na pojedino
slovo. Zanimljivo je da se ovo uprod¢avanje moze
ponoviti i tako dobiti jo§ manii broj tatka.

Pri konverziji se moze desiti da se path konver-
tuje u pogresnom smeru §to dovodi do rasteriza-
cije pogresnih povrsina. Ako vam se to dogodi. on-

Soft-Logikovih aplikacija je nesto promenjen sa
poja 3.0 pa je ukl ko-

Type Smith 2.5

Unapredena verzija Soft-Logikovog font editora

Ako stvarate nove fontove, sigumo e vas zani-
mati komanda Autotrace koja omogudava da
skeniranu sliku u IFF ILBM formatu pretvorite u
pathove. Da bi dobijeni pathovi bili zadovoljavaju-
(eg kvaliteta, potrebno je imati slike malo vee re-
zolucije. Uz Type Smith 2.5 stize nekoliko probnih
slika i fontova pa lako moZete isprobati upotreblji-
vost ove opcije. Pri Autotracingu je vrio verovamo
daaledobtdw\okompusmplﬂwvepljem
sno upotrebljavati opcije za redukciju sloZenosti.

Uzgawum:maihudvapmmﬁu.mod
njih siu3i za konvewziju ProDraw clipova u IFF

Iad.DmgipmmmsluﬂudwnloadMobefw
tova u Post Script printere.
zypermMjeopremnmlnm&ﬂmhlaamm
helpom. Kada pritisnete Help taster na radnom
screenu, bie vam otvoren Amiga Guide prozot sa
helpom. Ukoliko imate AmigaDos 3.0 ili novijl
umesto Amiga Guidea, javijate vam se MultiView,
a ako vam je pointer mi$a u trenutku pritiskanja
help tastera bio pozicioniran iznad neke opcije,
dobicete direkmo help za tu opciju. Ova lepa novi-
na nije moguca na starijim sistemima zbog nemo-
guénosti detekcije da li se pointer nalazi iznad ga-

. dgeta ili toola.

Takode, dodato je i nekoliko Hot Key kombina-
cifa za lak3i rad poput ove: ako drZite Shift taster
| koristite strelice, pomeracete selektovane tacke
za po jedan point.

Type Smith 2.5 se isporuluje na jednoj disketi.
Instalacija se vr#i preko standardnog Commodoreo-

vog Installera, a potpuno instaliran paket zauzima

nesto ispod 1 Mb. 7ype Smith 2.5 zahteva Kickstart

2,04 ili noviji | minimum 1 Mb memorije a mogud je
1 komforan rad samo sa jednom disk jedinicom.

Svako ko se ozbiljno bavi DTP-om na Amigi tre-
bao bi da unapredi svoju verziju font editora jer se
nikad ne zna da li ée zatrebati neki True Type font
li ée biti jednostavnije da se neki logotip trejsuje u
font umesto u dlip. Sam program je na vrio zavi-
dnom nivou, a sa Page Streamom 3.0, HotLinksom
i ostalim Soft-Logikovim programima &ini vrio mo-
¢nu DTP liniju, za sada najjatu na Amigama.

= Duéan DINGARAC

Turbo Calc 3.0

Tabelarni kalkulator za Amigu

ojavila se najnovija verzija kod nas malo
poznatog programa za tabelame prora-
Cune, koji se moZe koristiti i kao baza po-
dataka.

Turbo Caic 3.0. je u celini znatno kradl od Profes-
sional Calca, ali moze zadovoljiti veinu potreba iz
ove oblasti. S obzirom da je ve¢ pisano o Professio-
nal Calcu iznefemo samo razlike. Twrbo Calc ne
moze da uveze fajlove iz (Amiga), ni iz
programa Lotus 1-2-3 | Dbase (IBM PO), all moZe iz
Excela (za TBM PC) §to nije slucaj sa Professional
Calcom. Iz Turbo Calca moZete snimiti podatke u
njegovom, Excel ili u CSV formatu.

Vetina drugih funkcifa koje ima Profes-
sional Calc je prisutna | u Turbo Calcu, uz
skromnije moguénosti, narotito kod grafi-

man) samo na nemadkom, $to je 2a vecinu kori-
snika problem.
Ako uvozite ili izvozite datoteke u Excel forma-
tu onda je ovo jedini program koji to na Amigi ra-
di pa nemate izbora. Ako vam taj format nije bitan,
slobodno mozete uzeti ili ovaj program ili Professi-
onal Calc kofi je za vecinu opcija jos uvek najbolji,
. Ljubinko TODOROVIC

sistem, all je help i (dosta obi- i
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CINEMANIA 95

ni koji su imali priliku da vide prethodne . Microsoftove” Cinema-
\/ nie mogu doZiveti manje razoCarenje sa izdanjem koje nosi osna-
ku 95. Za razliku od Encarte 95 Koje se poprilino vizuelno i nesto ma-
nje koncepcijski razlikuje od Encarte 94, Cinemania 95 ne donosi nista
znaajno novo ni po izgledu ekrana, ni po natinu upotrebe (tzv. user in-
terface). Ni kada je re¢ o filmografskim podacima iz prethodne godine,
nema novina. Vide desetina proslogodisnjih naslova prikazani su na
standardan nain, nekoliko njih i fotografijama, ali ni iz jednog nema
- S . filmskih inserata, melodi-

jaili dijalokih replika imal ratove, tercx, LSV | Kvoprobéa,

¥
B | (Sindlerova lisa®, dobl- 5, reme ki Mikelanies,
tnik 7 Oskara, nije prika- Leonarda Da Vindja | renesansi.
zana £k ni fotografijom, Svaycarci su 2ivel bratski slo2no 500 goding, u
Sto je krajnje tudno za demolrati i min, a $ta je rezultat toga? Sat s
ovakvu  enciklopediju). Riavicom!
Ove multimedijalne kom- g
ponente Cinemanie ostale vako Orson Vels otkriva DZozefu Kotnu neke Zivotne istine u , Tre-
su rezervisane za neke ¢em Coveku”. Leonardo Da Vindi, jedno od zaista velikih imena
] starije filmove. Tako su tu ljudske istorije, rodio se 15. aprila 1452. a umro je 1519. godine. Godi-
,dva nova filmska inserta, nu dana pre Leonarda ro-
iz Hitkokovih .39 stepe- dili su se Kristofor Kolum-

nica” | Spilbergove .Ajku- bo i Amerigo Vespudi, ne-
le”, a komparativnom metodom utvrdili smo da je dodato i 16 zvuénih $to ranije Jovanka Orlean-
fajlova, izmedu ostalog i tema iz Diznijevog ,Aladina” koju smo mogli ka spaljena je na lomadi

da Eujemo i u istoimenoj igri. (1431.), Gutenberg je na-
Ono to je za svaku pohvalu u novom izdanju Cinemanie jeste opéir- m‘m?umﬂ

nije obradena opcija Find. Sada se pretraga pojmova moze vrsiti u neko-

liko razlititih Kategorifa, sa vrlo precizno postavijenim uslovnostima P
(recimo, profesija: reZiser, pol: Zenski, narodnost: nemadcka, dovedée vas
brzo do Leni Rifenstal. iji je biografski dokumentarac izazvao toliko i
tere ja na upravo zavrsenom FEST-u (upravo je u k
pisanja ovog teksta, a kada ovaj broj izade, verovatno ¢e vet biti u upo-
trebi sentenca: zimus, na FEST-u...)

Treba na kraju naglasiti: Cinemania, u globalu, je zaista izuzemo
atraktivna filmska enciklopedija koju niposto ne treba propustiti, medu-
tim ako ste se ve¢ sa njom susreli, izdanje sa oznakom 95 ée vas osta-
viti prili¢no ravnodusnim.

Novi svet 1492., Henrik Vill postao
Je kralj Engleske 1509, a Mikelan-
delo je zavrio plafon Sikstinske
kapele 1512. godine. Ostali Leonra-
dovi savremenici bili su i Sandro
Botideli, Nikolo Makijaveli, Vasko

N. Vasovi¢
Originaini CD uzeli smo iz cedeteke .MM Gallery & PC Regoje”

MICROSOFT DANGEROUS
CREATURES

skih enciklopedija. Najnovije izdanje
.Home" serije nosi naziv
Creatures i obraduje sve Zivotinje &iji *
susret u prirodi moZe imati katastrofalne posledice
po toveka. CD je i ovaj put iskoriséen do maksimuma (630 MB) od &e-
ga fajlovi sa ekstenzijom .avi" zauzimaju

Koriste, prirodnim Stanistima (Sume, pustinje, okeani, Arktik....), kao i klasicnu pre- - -
mpmmwpmi,m-mmmwmmmmm
Amerike, safari u Africi, Koralna ostrva... Takode je moguce uporediti velicinu éoveka sa opasnim Zivotinjama, upoznati se sa nji-
hovim vidnim poljem, procitati mnodtvo podataka o svim (posebno zapamtite Korisne savete) i sli¢ne interesantne
» stvari. Animacije koje prate svaku zverku su priblizno iste duZine (petnaestak sekundi), veinom su solidnog kvaliteta i predstavijaju Ziv-
otinje najées¢e u fazi lova na Zrtvu. A CD Dangerous Creatures bi izmedu ostalog trebalo i da vas naudi kako da izbegnete sudbinu Zrive.

2 G. Krsmanovi¢

Originaini CD uzeli smo iz cedeteke ,T.M. Comp”
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INVENTOR

De Gama, Nikola Kopernik, Nostradamus,
Magelan, Rafael, Martin Luter, Sulejman
Velitanstveni.

Ako se pitate odakle znam sve navedene
podatke, redi (u vam da ih | sami modete na-

sci” (olima prati avion, brani se od topova,
peva visoki .C" tako da pucaju stakla i sl.)
Posebna

pomotu
je se dobijaju uz CD. Utisak je ofaravajudl.
N. Vasovi¢

Originaini CD uzell smo iz cedeteke . TM.
Comp”

MULTIMEDIA WORLD
HISTORY

ompjuterske  enciklo-
pedije postaju sve in-
teresantnije. Tako je | sa
ovim mala-

jasno oznadenim fotografijama, audio i video snimcima. Par ani-
macija koje objadnjavaju razne procese (poput ove za Gutenber-
govu Stamparsku masinu) uradene su na visokom nivou.
Pregied istorijskih knosti ima nekih nelogitnosti (na primer,
nema Gorbadova kao zasebne celine, iako se spominje u jeljcino-
voj i Reganovoj biografiji). Naravno, najvedi sin nasih naroda i
nasodnosti” je obraden ravnopravno kao i druge znatajne licno-

sti 20. veka, 5to ne treba da nas Cudi.

US. AIRCRAFT
CARRIERS

0f jedno izdanje .,American MPC Re-
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1ZLOG

Ceo Alter obiluje ukusno dizajniranim deta-
Altef 1jima kof nisu napadni | ne odviade Gtaocu
paznju od teksta, all su jako prifatni za oko |
&ine ceo izuzetno dopadijivim. Prvi
Prvi domadi elektronski 500} Al Mo Jo w 20§ s0tp Mo ¢ okt
Casopis fao pritiskom na ALT-R (primecugete i si-

. énost sa nasiovom Casopisa?,
no $10 je na svetsko| berpunk scenl  dok je u drugom broju strip zostao, ali su
stvar po prvi put se javija  zbog toga dodati komentari Zitalaca, odgo-
—.u{nu-m- vori redakclje, kao | oglasi koji su, za sada,
1t vidu fajia. Gro- platni za p Ine ogh Skrol
pa entuzijasta koja je u potpunosti Jkriva™za  teksta je gladak, a font koji se koristi jedno-

da ga izdaje jednom meseino, tako da je,
wnmﬁhn'mnpﬂu.-

ne poboljia, jako dase u

kada &tate ovu recenziju, pojavio | tred broj.
Teme 0 kojfima se piSe su raznovrsne - od no-
vosti iz sveta, preko recenzija hardvera i sof-
tvera, izveitaja sa Amiga | PC 1

h boraca 6, 11070 Novi Beograd. Na
ovu adresu mogu da se jave kako potencifal-
ni saradnid, ko |

“Alter Je Public Domain, §to zfiadi da je potpu-

ne, tekstova o telekomunikacijama, do pro-
gramerskih tekstova propraéenih adekva-
tnim listinzima. Ovde se odmah izkazuje je-
dna od prednosti elektronskog nad papima-
tim zdanjem - svi listinzi dolaze sa Zasopi-
som | dtalac th moZe odmah isprobati.

iako tekstovi éine osnovu svakog Casopi-

sa, akcenat je stavijen | na vizuelnl utisak. .

kve stvari razvijaju na amaterskoj | nepro-
fitnoj bazi.

Siobodan POPOVIC

Uvod u Microsoft Office
Professional ver. 4.3

ge odreduje njen izgled |  primamljivost” za &taoca.

Programiranje u C.A. Clipperu v. 5.2

Autor: Alempije Veljovi¢; izdavaé: Institut za nukieame nauke ,Vinca”,

(CLIPPE Ry

PROGRAMIRANJE U i
C.A

£ AvLesriae VEC

ogranifenog strani-
nﬁhpﬂ-l&”np‘umﬂ.hmh‘-h}
i, disketa sadr# joi 150 primera koji nisu obuhvadeni publikactjom.

prosiedivanja parametara.
zaclja programskih struktura, sekvence, grananja | petlje. Dato je objadnjenje ope-
ratora, tipova podataka, lokalnih, statickih | promenljivih polja, kao | definisanje

Ivan OBROVACKI
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Rezervisano za neplivace (10)

prvom nastavku éemo se zadriati na
anatomiji Amige, dakle hardveru i sve-
mu $to je za njega vezano, kao i na ne-
Hlnspedﬂéuwdmgnﬂnuhsdnﬂn

dine modele
Amiga koji su, nawtoupodednhm
me, doZiveli pravu zatim neke karak
luuopaadvmgtlmalnos—a.ammuk
Jurs" o chu, kao je-
graficki P si-
stemu i njegovim . cakama”.
Pre svega, za uspedno pradenje | je
) oprvim k u kori§éenju Amiga radu-
nara, kao | zbog nepotreb A Zelj

kpodseﬂﬂumndcmmmkommu-
lhmwmmhnwupmm
kih voda™. To se lito odnosi na
wwmmw PC | Amiga ratunara,
hoiwmhmvalwnvu RAM!BOMmmoﬂb
holna o
ciji dire-
md]unlmisllbn Dulannumee-eugm
bazirati na uporednoj analizi izmedu pomenuta dva
tipa ratunara, a na svaku eventualnu razliku ili spe-
cifitnost kojom se Amiga odlikuje bi¢e obradena po-
sebna paZnja.
Hardver
mpiodwogmnkamlgakbﬂamﬂﬁma
koji nije p ds nina
jedan konkretan deo tr2ijta. Od univerzalne masine

za najdiri krug korisnika, tokom svoje ,evolucije”
Amiga (preciznile, A500) je postala najpopulamiji
P svih i na tom

pojm

ukoplmzihuokvhchmhmmmlptm

P vy

stvar koja leZi u da se, prema sp
ma, ili kako se to struéno kaZe, performansama,
Amiga ratunari sa daleko sporijim procesorom upo-
reduju sa znatno br¥im PC ratunarima. Tako, na pri-
mer, Amiga 500 na 7,14 Mhz 'se &esto poredi sa PC
AT 286 na 16 MHz, iako je prividna razlika u brzini
vide nego dupla. Slitno je i sa sve populamijom
A1200 na 14,28 MHz za koju se u praksi pokazalo
da se nalazi u kategoriji najjatih 386 SX masina (8-
je frekvencije idu | do 33 MH2). Da li je tu magija
fala prste?

Specijaini ¢ipovi
'Citav misticizam ove pojave se moZe objasniti u
dve redi koje glase: kastom (engl. cu-

stom) &powi. U pitanju je jedna specifitnost amigi-
nog hardvera koju &ine od mikroprocesora posebno

odvojeni specijalizovani &ipovi, svaki sa svojim spi-
&mndnuhlokmmnbvﬁem

od dirigentsk (uvreme
mmmmmﬂhpmm
Sokantna kao Kopernikova teorifa u vreme inkvizi-
cije). Njihov pr datak je da olakiaju mu-
ke mikroprocesoru i preuzmu od njega sve . fizitke”
poslove kao 5to su iscrtavanie slike, kontrola spraj- -
tova (o njima ée biti rei kasnije), animacifa, zvuk i
Kontrola perifernih uredaja. Logitno je da ée takora-

stereeni mikroprocesor daleko lak3e i brie obavija-
wlvo!e,au‘num&epodavelham-

odlikuju Amiga seriju su iz Euvene Motoroline”
680X0 serije, o &jem kvalitetu svedod i Zinjenica
da se nasla | u ratunarima firmi ,Apple” (Cuveni
Macintosh) | ,Atari® (niz rafunara ST, STE, TT |
Falcon serije). Promenljiva X se u ovom slucaju
krece od 0 do 6 (lzuzimajudi 5) | donekle parira ,In-
telovim” procesorima 80X86 serije, koji se nalaze

vijaju veoma konkurentne masine u ,vim ob
primene ratunara. No, da se skoncentrifemo na te-
mu, navudemo bele mantile i rukavice, skimemo po-
Klopac i u 3 «Prijate-
Tjice™.

Hardver kuénih modela Amiga (AS00, A500+,
A600, A1200) graden je u potpunosti prema home”
principu koji podrazumeva da se celokupna .gvo-
#durija”, koja obuly &nu plotu,

u PC ra¢ Epske rasprave oko toga koji su
procesori (a samim tim i kompjuteri) bolji, vode se
i danas i ne pokazuju tendenciju ka skorom razre-
$enju, pa se ni mi time necemo baviti.

Magic¢ne frekvencije
mﬁwmmwm
mmmmm

krefe se od 7,14

flopi, i eventualno, hard disk nalaze u jednom kom-
pkmuhmw(hmﬂmwb?owmm

mmucsaooo padondih“lﬂzkod
68060. No, tu postoji jedna naizgled zbunjujuca

Dotitni specifalni &povi Imaju i svoja licna ime-
umme&lwﬂMWt
Alzoowmm Lisa | Paula). Agnus je Jmo-

mak” koji je zaduZen za zavodenje reda u nekim
grafitkim operaciiama na ekranu (zv. Copper),
kao | za brzo iscriavanie linija | popunjavanje (.fi-
lovanje™) povriina odredenom bojom. Denise je za-
dufena za ostatdk grafitkih operacija i kontrolu
nad sprajtovima. Sprajtovi (i njima slitni bobovi)
su slifice odredene velitine koje su potpuno neza-
visne od okolne grafike i imaju zgodnu osobinu da
se mogu lako kontrolisati | pokretati po ekranu, pa
su stoga svoju Siroku primenu nadli u igrama.
mlﬂnnwhvﬂpnmxnpdmmm
ule, koja jod, uz pomo¢ dva tzv. CIA &ipa vodi brigu
o ulaznim i izlaznim jedinicama (interfejsi, disk-je-
dinica, port za dZojstik il mi3).
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TEHNIKE

ROM | RAM memorije
Da bi naka ekipa koju &ine procesor |
njegovi pomoénici mogla normaino da

obavija svoje zadatke, a da se pri tome

ne sudaraju kao tapetar | elektritar u
garsonjeri, potrebno je da svi

no imaju pristup RAM memoriji. Taj pro-
blem je refen na elegantan nain jedno-
stavnom podelom memorije na v
chip” | fast" RAM. .Chip" RAM je
osnovni deo memorije, kome ravno-
pranvo mogu da pristupaju | procesor |
ostali &povi, dok u ,fast” RAM pristup
ima iskijuivo procesor. Zato se podaci
koji s¢ odnose na grafiku i zvuk (slike |
digitalizovane audio particje) mogu

boje kojl, kako mu ime kaZe, smanjuje
osvetljenost osnovne 32 boje na polovi-
nu i tako, faktitki, stvara fluziju posto-
janja 64 razlitite boje. HAM (Hold And
Mod| ) re¥im omoguava prikazivanje
svih 4096 boja istovremeno, ali ima ne-
ka ogranidenja | neprijfatne nuspojave
koje otezavaju profesionalnu primenu
ovog reZima.

Visoka rezolucija (Hires) ima 640 ta-
&ka po horizontali { maksimaino 16
boja. Broj tataka po vertikali moZe biti
200, odnosno 256, ili u tzv. interlace
(prepletenom™ 400, tj. 512. Rad u
JApkstom" rezimu nije toliko prijatan

" Pisanje uz pomo< racunara (10)

[ X
Revizija
Pretpostavimo da ste uspesno prosli
kroz sve dosadasanje faze pisanja:
pretpisanje, planiranje i organizovanje i

da ste dosli do prve verzije. Sada sledi,
po mnogima, najvaZnija faza: revizija

jer slika, usled smanjene frekvencije
oo e, St 1 v 25 1. i ity
je. Maksimalna veli&ina ,chip* memori- mmm”ﬁ ef revizifa” dolazi od S8M svoj kriti¢ar
e besouko proiharl Ukupn 21008 dodatka pod imenom Fickr o e - s g e A
- st S 5 ole mafiil Jpogledati unfmr teksta - treba prvo da ustanovite
kapacitet MM_IM ju, koji eliminiSe bord Jznova posetiti”. Re- hku'lekstudohmlhbk.
snhrmmm;o . vitni deo ekmana u kome se ne alazi vizija je povratak tek- Idealno ‘bi bilo da napravite
le pristupa dipova | procesora memoriji  S1ika), 510 joé vibe povecava rezolucju. novumn:'danunglmidqu: Za kratke tekstove lph:no.
e daleko slodenii nego o smo o ovde U novim modelima Amiga sa opta- i (OC L B VIO RO mmma«%&an ;
iznell | obuhvata job tav niz operacijal  Dim A dpsetom (populamo nazvan i Uy pre pisanja teksta naest mint -um-ﬁ
raznih } §to daleko prevazila-  AGA) postoje nove rezolucie (sve do uknm:mmmm:; wm'l‘m-uhm
i okvire ove rubrike, 1280x512),a neke od njih sukompat- 1 gpom ) fazi revizije poredimo Sﬂhndnmh i neko-
;:-:”mmwmmﬁ bilne 2 %""(‘l‘:‘:’m PC VGA : 13 ideal sa napisanim tekstom i llkodnntzamm.\l;lem
naj NIIU“O! v S w
ma kofl se populamo naziva Kickstart.  boja) je takode znatno uznapredovao | mu&"&ﬁfu“ﬁ"m :llwm.MMnnc:‘
Svaka verzija Kickstarta nosi svoju  sa .bednih” 4096 se popela na maksl- : yais poboljati sadrZaj, struktu-  narom, nosite olovku i hartiju i
oznaku koja je karakteristiéna za svaku ~ malnih 16.7 millona boja (24-bima pa- ru, logiku, strategiju, stil, gra- zapisujte ideje za reviziju. Ako ste
wm-n?nﬂﬂm:&“ m&mwmw matiku u tekstu!? Ako je neo- za rafunarom; mozete koristiti
programa pisanih .ozbiljne” magine se ;™ moZemo tekst ,rasturiti i
koft kompjuter .razume™ koji  nove Prijateljice odlikuju (mada ,ozbilj- ;ammklm‘i*lopwga mmmmummmm
;mqmmmmmm nost” ralunara zavisi pre svegaod korl- : iznova. U owoj fazi, ispravka  teksta i tu zapisivati ili u posto-
mhhmmmw snika | naina na koji se koristi). obiénih gramatitkih greSaka i je¢i tekst staviti naslov tipa
m operativnim sistemom Cemo se ba- Organizadja grafitkog dela .chip" ! grefaka u kucanju uopite nile . Predlozi za ispravku teksta”.
vitl detaljnije u orije je vilo i moze se bitna; te formalne gredke isprav- mm‘og
Grafika zamisliti kao niz providnih folija sa ra- iéemo tek na kraju, kada budemo
ititim crte2ima, koje naslagane jedna dovoljni svim ostaljm elemen-  teksta
umd:hmmmn na drugu &ne kompletnu sliku (slitno tima teksta. Prvi korak u Kritici je ¢itanje
za prikazivanje na ekranu polie-  procesy fzrade crtaca). Te folije se nazi- Sam proces revizije sastoji se  dokumenta na papiru. Da, bas na
ban poseban hardverski dodatak kofi $¢  vai, bieplanovi itplanes) Ina svakojod : iz nekoliko koraka. Ved doku-  papiru, ako je tako lako Gtati
zove graficka kartica, Amiga Je Ve€ U yygh o moguce ugasiti lf upaliti atkuje- i menti moraju da produ kroz - tekstna ekranu. Nemojte pasti u
) verziji sp dag | dnom od tri RGB komponente (crvena, nekoltko faza revizife. Na tu zamku. Jedna od najvetih
Wﬂ“‘:‘ﬂlmmmm zelena {li plava) i to Zeljenim intenzite- podetku, sami kritikujete svoj greSaka koju moZete napraviti,
;_a MH!M'J;F broja boja. . konatna boja se formira preklapa- :  tekst, unosite izmene, i po potre-  ako piete uz pomo¢ ratunara, je
o, naravno, ne anﬂN::'m njem folija sa razlicitim nijansama, od- bi, vratate se na prethodne de-  da pokuSate da do finalne verzije
mopmun*mtpmhkm 5ok sagts i :‘:poumg:m:-umehk& tampanja. :;p bolje éete
" boja koje je mogude Istovremeno prika- = =
e M”'m”"""(s"";‘w) M‘“"‘"‘ zati zavisi od broja bitplanova, pa je ta- ; [aZ0 pretpisanja, odnosno, ls-  pisati ako naizmenitno Citate
e amingh dots ompperske s o7 slku koju Sne samo2 bojedovoly § PN § Sekie gkt £ wa papATIL D38
. . - o 1a jedna, a za 16 Setirl bine ravni (2 = uradite sve $to morate da bistevi  svega, sve $to se napide ranije ili
(pikseli) | naje3ce se izraZava 16). Znatajna osobina bitpl e da sami bili zadovoljni tekstom. Ka-  kasnije biva odtampano na pa-
wmuxu mogs bt smelteni 1 bilo kot deo me- da doterate tekst u okviru svojih  piru, pa je bitno da autor zna
Prvi siandardni graficki refimi koji se  mortje 3to znamo olakSava poslove oko ,,Jm. st Pbaﬁmam
nalaze u modelima AS00 | A2000 suu  Pomeranja ekrana | animacije. nastavniku, asistentu, videti. Dalje, papir kao medijum
r::::‘mmwumm e soru, uredniku ili bilo kojoj dru-- - ima svoje zakonitosti i razlikuje
e Aeemdnnnni | e St
nisko rezoluciji (ZoRes) na raspolaga-  Zaustavic | pustit da se ova gomila in- mpmmmmu: gedom modete obuhvatit
njuje 320 tataka po horizontali 200 (u  formacija natenane slegne negde ua- o ong e jnak usmereno ka & ogro Kolidine _ teksta; na
Ameriom NTSC sistemu), odnosno  dnoj memoriji nadeg mozga. Mdudi put : paoqma. kroz reviziju, pisanje  ekranu je to s
256 (u PAL verzif) tacaka po vertikall,  Gemo se malo bavitl zvukom, a Zatim :  preragra u grupni napor. Stampani tekst treba da bude u
sa maksimaino 32 boje iz palete od  pre€i na sasvim konkretne stvari koji se Pokatimo prvo kako sami  dvostrukom proredu, sa velikim

4096. U ovoj rezolucifi postoje | dva spe-

ti¢u operativnog sistema i njegovth za-

cifalna moda. Prvi Je Half Bright sa 64



TEHNIKE

:
!
E

- Mogu li refenice biti efektnije
ako im se promeni duZina ili struk-

- Da li kraj dovodi do klimaksa i
na &taoca ostavija pravi utisak?

Modze li bitl jadi i upedatjiviji?
- Da li dokument, kao celina, is-

punjava cil] radi kojeg je napisan; da
Ii zadovoljava potrebe publike kojoj

samom sebi

Podto pazljivo procitate prvu
verziju teksta, napiSite primedbe i
ocene. Stil moze biti sasvim nefor-
malan. Polnite tako §to Cete za-
pisati sve 5to vam se dopada u

- ima li nepotrebnih, nevaZnih de-
lova koje treba izostaviti? Ponavija li
se $togod? 5
- Mogu li &itaoci da shvate kako je
organizovan tekst? Da li bi neki dru-
gi raspored bio bolji?

- Da li treba premestiti neke pa-
suse ili th &ak i obrisati?

- Da li svaki pasus ima svoju
glavnu refenicu? Da li ostatak pa-
e i

tu reenicu?

- Da li su svi pasusi razumne
duZine (ni predugi, ni prekratki) za
tu vrstu dokumenta?

- Mogu li prelazi izmedu pasusa, i
u samim pasusima biti uglataniji?

na ta ste p sta
ste napisali sa lakotom, §ta se va-
ma (ini da funkcioniSe dobro. Po-
hvalite detalje kao $to su pravilna
gramatika i lep izbor redi, a isto
tako hvalite | dokument u celini.
To ée vam dati samopouzdanie, jer
vefina autora pati od nedostatka
samopotzdanija i poverenfa u sop-
stvene sposobnosti.
Drugi deo primedaba odnosi sena
sve 5to vam se u tekstu ne dopada.
$ta je slabo, neubedljivo? S &m ste
imali probleme? S &ime ste nezado-
voljni? U svakom slucaju, budite
posteni.

Neki pisci mogu kritikovati samo
u glavi, mentalno. Takav prilaz
moZe biti dobar za iskusne pisce |
ako se radi o kratkim dokumenti-
ma. Medutim, procena teksta bice

i ja ako je

da odStampam, Citam odatle, is-

avijanje, lo§ ritam, ck

redosled, neprikladan ton - sve to Ce,
putem zvuka, samo od sebe zadi na
povrSinu. Slusajte sebe pazljivo, a
mozZete se | snimiti na traku i onda
sluati kao da je potpuno nepoznat
tekst u pitanju. Takode, moZe neko
da vam protita tekst naglas; u tom
sludaju, potrudite se da od te osobe
bude $to je moguce dalje: fizitka
udaljenost fzgleda da potpomade

nepristrasnost. v

Ako neko drugh &ita umesto
vas, pazite na neverbalne znake:
ako &itag tedko Cita, sporo, tesko
se probija kroz tekst - verovatno
su redenice nezgrapne | treba ih
promeniti. Naprotiv, ako &itaé lita
glatko | odusevijeno, verovatno je
tekst dobar.

mnogo potpunija
zapisana. Onda je moZete pozvati

7 o

ne predug

mena, preletite tekst jos jednom i od-
lugite se da promenite jos dve-
tri stvari. Kada dode rok 2a
predaju rukopisa, 5ta nije

Kritika na ekranu
Moguée je mesati kritiko-

nj v
pati ih itd.

Premetanje po tekstu
Popravka dokumenta zahteva da
znate kako da se  kreete” po tek-

na. Sve te datoteke snimajte na
diskete, jer nikad se ne zna kada ée
nestati struje. e

Revizija uz pomoc racunara
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KON TIKE

NAJPOPULARNIJA ‘2 TELEVIZOR, VIDEO MONITOR ILI VIDEO UREDAJ OVO
MUZICKE CDove i GLEDATE PHOTO Ch-ove.
LABIRYNTH OF TIME, CHAOS ENGINE,

AMIGA SOFTWARE & HARDWARE \
KoNZOLA JE 32bitaa KONZOLA NA KO0JOJ MOZETE OSIM

AMIGA CDS2 MOZE DA SE PRIKLJUCI NA BILO KOG
IGRANJA | DA GLEDATE FILMOVE SA CD+, SLUSATE
A E™
. Gb MICROCOSM , TFX, MEGARACE, PREY,

SOODM BENEATH A STEAL SKY, OSCAR,
DENNIS, TOWER ASSAULT} FIELDS
\/\ OF GLORY, ARABIAN NIGHTS,
: ALIEN BREED, BANSHEE, CASTLES 2,
DISKETE EMERALD MINES, FIRE & ICE, FLY HARDER, GAMES
& GOODIES (100 igrica)) HUMANS 1 & 2,
SLEEPWALKER, BRIAN THE LION, DEEP CORE,
NO NAME 3.5" HD 1.2 DM JETSTRIKE, ULTIMATE BODY BLOWS, LITIL DIVIL,
DD 1.2 DM SUPER FROG, SURF NINJAS, TOTAL CARNAGE,
FUJI 35" HD 2.0 DM TROLLS, UNIVERSE, ZOOL 1 & 2, PIRATES GOLD,
SKC 3.5" _HD 1.8 DM PHECT BLL g

SIRIUS GENLOCK ; NEPTUN GENLOCK ; YIC GEN.}

AMIGA 4000/040/6Mb/420Mb 5500 DM JPAL GEN.;DIGIGEN I ; SIRIUS Il GENLOCK ...
AMIGA 4000/030/6Mb/170Mb 3500 DM —
| AMIGA 1200/020/2Mb 1100 DM HARD DiskoVi pzoJsTiCl

- 120 MB 25" 500DM | ZIPSTICK 50 DM l
gt:ggg 1220 28MHz AMD-- 750 DM 170 MB 25" 550DM | CRUISERC.  40DM |
‘ 1230 50MHz OMb 980 DM 250MB 25" 650DM | CRUISERB. 40 DM ’
BUP 5 Sooea S3MHz 250DM | 210MB 35 420DM | SUPERSTAR  40DM |
,GVP 1230 40MHz 4Mb 1400 DM : 420 MB 3.5" 500 DM i MEGASTAR 40DM |
| 540MB 35" 610DM ! S
mﬂ:movme IG&E I PKOG&HMI; NA PR OD AJU ; DA'\' S'\"RIMBRI
DAWN PATROL TV PAINT V3.0 | ‘ WANGTEK 3100/2GB 2400 DM
VALHALLA I XI PAINT V3.0 T WANGTEK 3200/8GB 2600 DM
AKIRA JPEG AGA V2.1
RALLY (AGA) movie shorvzs  BOMPLETAN SOFTWERSE! HP 35470/2GB 2400 DM
WHIZZ EGS TV PRO V4.2 HP 35480/8GB 2600 DM
CH. MANAGER ITALY 95  HISOFT BASIC UP. KLUB
ROKETZ V2.5 DEVPACK 3 V3.14 V LAB MOTION
oventon " Awexeressves  POVOLJNO 1)} -nelineami sistem za montazu
POWER DRIVE DELUXE PAINT V5.0 A dlgllahzacua u realnom vremenu
HYPERACE PHOTOGENICS 100% - Snimanje u realnom vremenu sa
BLOBBLE ALFASCAN V1.07 d.di
CENTER COURT TENNIS 01 1/ 489-11-75 ?{7& i klzr:pozitnfulaz i izlaz

JEFTING SNIMANJE  Nehruova 81/25 154-836
RVALIETNA USLUGA 1:07:’ :vovi Beograd ?ZAO-" 158-640




T tesee (7224

PRAZNA DISKETA DD/HD 1.0/1.1 DEM

SNIMIJENA NOVA DISKETA

1A prmm

tel:01 1 /559-00 1

Sonie  Soft

Najnoviie igre
Na;mZe cene Il

1/498-13

pouzedem,
mamo | na VHS traci po izboru! Tel:
012/223-629.

AMIGA software b& hardware: naj-
bolj izbor igara na preko 2000 di-
sketa. Lole Ribara 4, Sioba,
011/340-229.

PRODAJEM: Amigu 1200 HD 340
MB, diojstike za Amigu | PC, diske-
e, VBS, kasete, modem Dynalink.
Pojedinaéna a mole i u
kompletu! Tel:013/41-568.

KUPUJEM Amigu 1200 il 500/600
sa ostalom opremom, kao i diskete,
kolor minitor i kolor Stampaé. Tel:
011/612-572.

e —

PRODAJEM Amigu 600, 1200 | dodatne
delove. Tel: 013/620-808.

AMIGA 1200/500 - programi | igre
na mojim | vadim disketama. Tel:
011/812-572, Zemun,

novije igre
povoljnije cene|

omladinsksh 6ru.nfa 192/1; o(‘i 70
Tel: 1768-351

Amiga

HARDWARE za Amigu: Midl in-
terfejs (45), skart kabl (20), kabl
adapter za 3,5° HDD (40), VGA
adapter (30), adapter za &etiri
diojstika (15), digitalizator zvuka
(100), video bekap sistem (25).
Tel: 021/392-998.

AUDIO digitalizatori (sempler) za
Amigu 150 DEM. Tel: 011/343-533.

RASPRODAJA

Koriscenih DISKETA
za AMIGU i katija
sa kljucem
011/ 767-269

A 2000, malo koriécena. Prodajem
(900DM) ili menjam za A 1200 Teol:
013/812-012.

UGRADUJEM 3,5"HDD u Amigu
600 | 1200 za samo 25 dem. Tel:
021/392-998.

OTKUPLJUJEM Amigu, prateu
opremu - devizna isplata odmah!
Tol: 021/614-631.

TING

PROGRAMI [ IGRE ZA AMIGU 500/1200

DISKETE
DISKBOX , FILTERI,
OTKUP 1 PRODA]A
OPREME.

TECON , ZASTAVE ,
PREVOD SA NEMA

5" DD & HD . NALEPNICE,
OYSTICK SERVIS

OMI’JL'!‘ERSK.E

DOMACI PROGRAMI

AMIX 1-3, FMP\GM&%A

EMACKOG 1

E v 2.0,
ENGLESKOG

EEN Qﬂﬂfﬁﬁg&ﬂ%ﬁ‘ﬁlc ~
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NOVE CENE MALIH

OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude &itko otkucan,
sa prebrojanim re¢ima (ratunaju se i adresaitelefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplatene na odgovarajuti iznos.

Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:

40801-603-3-42104
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za .Svet kompjutera®
Cena obitnog malog oglasa do 10 re&i - § N. DIN., svaka slede¢a
re - 0,5 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.
Zainformacije o oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redak-
ciji na tel/fax: 011/322-0552.

VEEI OGLAS!

144 122 (H)
172V (05x135mm) (195x135mm)
(@5x275mm) 180 N. DIN. 300 N. DIN
300 N.DIN

TEL:011/634-574




“._/|A500 V1.3 1Mb RAM, RF, oprema

e——

RADNO VREME

Radnim danom 9 - 20
Subotom = 10-18
Nedeljom NE RADIMO

SERVIS

AGNUS 8371 512Kb, 8372 1MB, 8375 2Mb,
ALICE 8374 2Mb, CIA 8520 Normal/SMD,
DENISE 8362, PAULA 8364 Normal/SMD,
GARY 5719, MC68000, MC68020, ADV 101,
GAYLE 4145, LISA 4203, 68HC05 KBCON,
BUDGIE 34125 kao i veliki izbor svih ostalih
delova za popravak A500/600/1200/2000.

TAST. A1200/A500

ISPRAVLJA 2,5/1A, 3/0,5A, 4,5/1A
KONEKTORI I PORTOVI 9, 23, 25 pina
ROM-ovi V1.2, V1.3, V2.04

Takodje vr§imo popravak KOMPLETNE
periferne opreme (modulatori, miSevi,
ispravljaZi, monitori, printeri, disk-drajvovi
1 sva ostala oprema).

OTKUR | PRODAIA

NAJPOVOLJNIJE CENE OTKUPA
STARIH, POLOVNIH, ISPRAVNIH i
NEISPRAVNIH AMIGA Kompjutera - A500,
AS500+, A600. A1200, A2000 kao i kompletne
PERIFERNE opreme za AMIGU - monitori,

'~ memorije, sve vrste kartica, printeri,
diskovi, hard-diskovi 2,5", 3,5" IDE/SCSI itd.

- [ Prodaja Amiga Kompjutera

550 DEM
A500 V1.3 1Mb RAM, Scart, oprema 500 DEM
A500+ V2.0 1Mb RAM, RF, oprema 550 DEM

|A600 V2.0 1Mb RAM, RF, oprema 600 DEM

| A2000 V1.3 1Mb RAM, RF, oprema 650 DEM

~

A1200'V3.0 2Mb RAM, RF, oprema ZVATI
\A4000 030/040 kompletna ZVATI
[ Prodaja Amiga periferija

| RF Modulator za A500/A2000 120 DEM

| Interni disk drajv za AS00/A2000 1%0ew

Interni disk drajv za A600/A1200
‘ Int/Ext HD Drive 1,76Mb A1200 300 DEM
Externi drajv za sve modele amiga 160 DEM

Memorije za A500 512Kb+sat 100 DEM
| Midi Interface + kablovi 110 DEM
{_ Joysticks Cpro, Megastar itd...  od 35 DEM

021/614-909

\

(B i s i i

ulenje na Scart TV ili video rekordera, Double
Qee:CDROM,JoyP , Kablovi, 1 CD sa IGROM.
300 DEM

sx-' Pretvara CD32 u A1200 sa CD-Romom,
ima seri jski, paralelni, disk-drive port, HD koatroler,
konektor za tastaturu, mesto za profirenje memorije.

750 DEM
Kombinacijom CD32 i SX-1 dobijate kompjuter koji
radi u potpunosti kao A1200
TASTATURA ZA SX-1 = 100 DEM
" PRINTERI | [ GENLOCKS
i | | D ek
et ED Sirius Genlock
Epson LQ-100 ) GONOOE
Epson LQ-1050 can Genlock
HP.4L LaserJet | | Digi Gen Il Genlock

T ORIJ KARTI

Blizzard 1220 020/28Mhz 4Mb Ram opc. FPU
Blizzard 1230 030/50Mhz 4Mb Ram FPU
CyberStorm 040/40Mhz za A4000 -

(CD Roms Toshiba XM3401, 4401, NEC 3Xi )
(Overdrive CD A1200, CD32 Support)

HARD DISKOVI

HD 2,5" 120Mb, 170Mb, 250Mb od 400 DEM
HD 3,5" 1770Mb, 210Mb, 420Mb od 350 DEM
U cenu HD-a ulazi HD, ugradnja, instalacija

. SOFYWARE

Nudimo kompletan izbor starog i novog
software-a za A500/600/1200/2000

Oko 1500 probranih igara i oko 700 probra-
nih ma. Svaki mesec konstantan priliv
novih programa | igara sa stranih BBS-ova.
Povoljne cene snimanja i disketa, obavezna
verifikacija, 100% bez virusa. Besplatan kat-
alog na disketi.’
Cena snimanija - igre 1 din, programi 2 din
Cena NN disketa - igra 3.5, program 4.5 din
Cena KV disketa - igra 4.5, program 5.5 din




Beograd, Banovo Brdo,Blagoja Parovica 48
BTl /#W i
Drzimo i &.cuu uill-
g  predsta
Conasove
L
CENA xmwu& i
1.30 P :’: . a0 R
1.28 | | omam - e
1.20 5 Microcosm,Beneath & Steal Sky, Alkira BloodNet,Aladin,
118 g mymmdrmm Guardian,Flink,Oldtimer,
1.10 g Pirates Akira,Cannon Fodder,  FrontierCDvs,RellyCham.
; " . Flight ofAmazon éueen
1.06 | | RisafRobots BubanStix LitleDivi, reSoccer, Zonked.
2000 -2 M 1.00 | | BansheeDune,TFX Brian Lion, novirert
3 ? 8 me World, TowerAsault, DeuthMuk.éP hﬁslc)mcer,
| Possban popust za dalju prodaju kao 1 2a stalne kupee! 5 Megarace,Ufo,World of Pinups, P l"R““ o=
| it ||t ooy corr S e
o = 011/339-168 || kaoi nasiova i
BT W 0409 do 2l h ..] mea’mm m W"z
% o svakog dana od 10-21h
Ilije Garasanina 27, Tadmajdan - Beograd Zriky

o
o

...TRIM - savrseni

(L

& o

o1TT a2
203

>
spoj cene i kvaliteta

Kajmakcalanska 42, BGD
AMIGA i COMMODOR

sa svom dodatnopm opremom

KOMPJUTERI | OPREMA

OoO%T7T 55
294

Veliki izhor JOESTIC-a ( Prekeo 10 vrsta )
-PRINTERI - Izrada svih vrsta kablova
= | jos pune drugih stvari

TRIM® Computers
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Postovane musterije,

DigiTech je Vase poverenje stekao prodajom i servisnom podrskom proizvoda

kompanije Commodore, a sada imamo cast da Vam predstavimo :
pantj

Konzole ‘-

Kvalitetni standardni dzepni
sistem, sa monohromatskim
ekranom, stereo zvukom i
Dzepni racunar za baterijskim napajanjem.

igranje sa Digitech za GAME BQY
izmenjljivim nudi Rertridze razlicitih
kertridzima, velicina (I do 150
opremljen kolor igara), jedini u Srbiji

ekranom visoke rezolucije raspolazemo sa najvecim
— vrhunsko dostignuce moderne kertridzom - 150 in 1.
tehnologije, sposoban da zameni
personalni kompjuter sa
monitorom, i TV wu slucaju
prosirenja TV tjunerom.

Garantujemo Vam najnizu cenu'u
Jugoslaviji.

Od sada mozete uzivati u vec poznatom, za
GAME GEAR prilagodenim igrama sa GAME
BOY —a, u koloru i sa stereo zvukom. ‘

S Konkurentna konzola,
- sa istim zadivlju-
Jjucim mogucnos-

tima kao i
MEGA
DRIVE 2,
kvalitetna za koju -
konzela za takode
igranje sa nudimo najveci
izmenjljivim : izbor igara.

kertridzima,

koju prikljucujete

na svaki TV.

Intéligentni 16 —bitni

A J procesor ostvaruje neverovatnii
owua”  grafiku i cudesan stereo zvuk — do

sada nedostupan u ovom cenovnom
razredu. Za cenu ekvivalentnog PC racunara

Kao podrskw programu
konzola, DigiTech nudi,
pored prodaje , zamenu
kertridza uz minimalnu

’n'r.wzolf t,l()hi{i 10 konzola, d()L’J'(' Amiga skuplja doplatu, i iznajmijivanje pod E
samo” 3 puwla.. 'lt{fPOlN)ljﬁﬁm uslovima. 2
Komplet sadrzi: konzolu, ispravijac, TV i
modulator, joystick — control pad (uz doplatul 2 i : 1
opremu za drugog igraca). Ilije GaraSanina 27 i
Garantijemo vam najnizu cenu u Jugoslaviji. Tasmajdan Beograd b
. @ 011/339 -1685, 0d 09 do 21 h

\



Zima,,
e pa Sta je _

Prodajemo nove
Amige 1200,
Amige 600,
SEMTESRRSNE=.  Amige 500,
kao i
Commodore 64/128
kompletnu pratecu opremu
(monitore, memorijska prosirenja,
modulatore, miseve disk jedx'nice sve vrsle
kablova, EPSON stampace .. Oriscene
. racunare [)r()d(ljt’”l() po

otkup koriscenih i
nomh Amiga i

wngjma uz
MOGUEROSE Zamene
staro za novo.

Zastupnik
predstavnistva Q.J. YU
vam nudi u Beogradu kompletan

proizvodni program
renomiranog svetskog
proizvodaca — preko 20
modela dzojstika.

pelinifim cenama. Vrsimo -

3.5 inca-DD=HD BASF,

Z1ma,

Zaposljavamo
visokostrucno osoblje
opremljeno da vrsi

najkvalitetniji servis svih
vrsta racunara u
najkracem roku, po
najnizim cenama u
gradu. Otkup
neispravnih racunara, ,
i-opreme urgzm? po
najpovblinijim cenama.

! okviru nujkom;ﬁ‘ztmje najkvalitetnije
\Qfll erske podiskeszn Amiga racunare
raspolazemao mlmm'mm svetskim hit
igrama i usluznim programima. Svi
programi su 100% virus
[ree. Primamo
reklamacije!
Raspolazemo Sirokim
asortimanom disketa

TDK, SONY . NO NAME
namenjenih maloprodaji i velikoprodaii.
Na raspolaganjir vanr stoji telefon <
(01 339 165 :

Ilije Garasanina 27
TaSmajdan Beograd
@ 011/339-165
0d09do2lh



B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA &

AMIGA W AMIGA W AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA B

ware & bardware
AMIGA diler N° 1 B /

diler s
101-372

OVERDRIVE

CD ROM za A1200
Jany i soft. za:
alacia CD 2, pusiarie
muzike sa CD i
L view—er za foto
Biing (A500 100%), Blood Net (AS00 100%). Fast RAM 4MB + clock 600 DEM }CD ... 700 DEM
Fisting Fodder & Alien Fodder (data diskovl), Fast RAM 4MB, clock, FPU 25MHz 780 DEM
Walhalla Wi, Touring Car, Internat. Cricket, Viper 030/28MHz,FPU/20,4MB 1100 DEM

Akira, Alien Targe!, LM Super Soccer, Viper 030/28MHz FPU/33,8MB 1650 DEM
Backgammon Royal, Down Patrol, Haly ‘95, BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, clock 750 DEM
Pioneet, Overlords, Power Drive (asco 100%. BLIZZARD 1220 4MB/28MHz, FPU/33 980 DEM
Jungle Strike, Shaq Fu, Crystal Dragon, BLIZZARD 1230 GMB/S0MHz, 882/50 1350 DEM
Cannon Fodder i, Shadow Fighter, Fifa BLIZZARD 1230 4MB/50MHz, 882/50 1750 DEM
Soccer, Death Mask oom) MorialKombat 1l BLIZZARD 1230 16MB/S0MHz, 882/50

NAINOVLE AGA (00%) 1GRE R LR

Biing. Rally, Dark Seed, Skid Marks I, Amiga 600 @
Shadow Fighter, Reunion, Hyper race, Amiga 600 HD -
Shagq Fu, Soccer SuperSport, Pinball llusion, Amiga 4000/030 = i

World of Lemings, Whizz, BL Hatirick data, Amiga 4000/040 3 AI200 original Mis
Flink. Blood" Net (croposs). Dream Web, Amiga 4000 Tower A1200.400
Road Kill, Sim City CD32, UFO, Kick Off Ill Monifor 1084 800 DEM Modem 28800 FAX
Euro Challenge, Subwar 2050, Embryo, Monitor 1942 1400 DEM Modem US Robotics 1
The Lion King. Aladdin, Roger Rabbit, Pinki Philips 8833 11 wommm“mm
mmm‘ Genoclk GVP G-Lock mmMMlu(][n'3m,lThr@
PageStream 3.0, Cinema 4D Pro21, 1SD 57 Genlock ED PAL 850 BN, Thibo techuund digit svoke
PC Task 30, PIP 2 Daily Tracker 211, Genlock ED Y/C 1100 DEM g i 70 80100 disketa
Music Maker (8ch track), Final Writer 3.0, Genlock SIRIUS—new 2000 DEM Mouse Pad

Word Worth 31SE. PPaint 61, Can Do 3.0, Genlock ED o NEPT 2000 DEM Quick Shot It

Scala MM40O (100%), Amiga Money V1.5, Multi SCART mixer ® mmm

Scala IC500, image FX 2.0, Type Smith 2.5

QEEEEEEEEEEL R

2223 BEEEER s anERR
=

e

B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINV B VOINV B VOINV B

e e — (SK ANDALOZNE CENE #)( AMIGA CD32 )
i P (T * Prosirenje od 512 Kb od 90 dem || + '
dl::s:: snimamo 1:&::;!1 mm! « Kely o 10 dem [ s T . 500 DEM |
: 5 1« PoMCIA 2Mb 330 dem fb‘ b—l\
CENTAR - AMIGA ratunara i
e s beiece ll 3.5° 2DD o0d 15.- jnoviji profesionalne video opreme
x 35" 2HD od 18- ] e J
| 525" 2HD od 15.- Troskows pakovenis | polkarine
. A CENTAR i kupac
AMIGA CENTAR [t~
m vorny m vorny m voIlP S QU NV PIVES RESD /v B VOIXY B VOINY =
RAD. DANOM OD 11-19" ol TITESRRl NEDELIOM I PRAZNICIMA
SUBOTOM OD 11 DO 15* =S NE RADIMO



TR SUBCTICA 1

-VIDEO BACKUP v3.0 - povezwo ie REKORDERA i Armge.
A Svi MEGA kompleti su: adapter | e 29dm,-
kabel od 2x2 metara Je 9dm,-| Softver v3.0 je: 2dm,-

-C64 koseto Je 7dm,- disketa je 3.5dm,- + ptt troskovn

MEGR HIT 4 Sensible World Combat i, MRBlobby, The Clue, Kick off 3, Pool, Z
mmmm , Fussball Vicky,|

Mﬂmal-v % r, Bump & -

&Mlhcoﬂlc mmwwmmmny,
ﬁws&mm mwaon

Strike, Koff 3 Euro Dreamveb, Road Kill, Embryo, PGA tour golf, Marvins Mar.Adventure, Theme -

NAPRODA
Jein Ry M

Nove i stase
fpre | programi

<o =~ AMIGA

V13 e - IGRICE | USLUZNI PROGRAMI
Ve .0l /5ks] | o = 1 - DISKETE 3.5 HD; 3.5 DD
- POYOLINO MOZE POUZECEM

/ | ? o
%[gﬁ iy ........""“.... lﬂ BG-SOFT [/

i HILANDARSKA 38 O11/825-327

PC

MACROSOFT - prodaja najboljh

"SHINE CLUB ~ [Pyt

AMIGA SOFTWARE & HARDWARE 306, 018/21-472;

* NGJSVEZI)I PROGRAMI | IGRE MIDI Adapter za Sound blaster (sa
* SNIMNJE N6 VIDEO - KASETE kablovima) 40 dem. Tel: 021/392-
* G@MIGE 1200, HARD DISKOVI, 998,

* 512 KB PROSIREN]A

PRODAJEM uputstva za PC progra-

SLavija PRI ot o s
011/336-3 54 PC ADAPTER nia 53/27. Tol: 021/623-751.

ZADIGITALNE | oo s con omie
Tol: 011/430-974.

AMIGA | JOYSTICK-e
TRIM 011/421-203 NS games! PC igrel Najleftiniji u

gradul Tel: 021/365-713.

NON-STOP, igre za PC 0,25 DMW/? . SOUND BLASTER - prodajem mu-
din, programi 0,45/? din. Snimanje  ziéke kartice za PC. Aleksandar Fi-
sa CD-a. Tel: 421-678. rovi€, 019/27-478.

SNIMAMO na CO igre za PC i Ami-

AMIGA PANSER I FUJI 3.5" HD BEERTees Te)
JEDINSTVENA PONUDA KOD NAS 11t * - :
Tl 20 DM Bosc el A AaT R
STOTINE YU FONTOVA It! KATALOG I o nstrumentima !
011) 66 73 0 O §88-250 RN e 011/766-616
pskom - 15 din, Tel: 4884-767.

SVETKOMPITBRA 39 FEERUAR /MART 5.



011 | 172234
ORJENTACIONO RADNO VREME
Radnim danom 8-1§ | 17.20 °

i 1219

Deo nadeg kataiogs program s

ﬁ!n -iinlmwmu" me m
< BHE

Ani Paint Professional 2 4 - »«s U]
Anim atea “I
Animater | 0/Pra 3 0 - THIEH - (1))
ucer - IHE - 1)
0

E - (1)

WHE - 1)

\')

PRotoMOrph B - 2HE - (I
Stratavision 30 im iy, el va

'mu /50- lm!»E
Viste Pro 3 08¢ - 10ME -
Pro 3.12 - 26Mi
USA

mum)

lﬁ

ADIT OW - 100FSKE - V()
3D Det CAD)I w m

m NOHO Al S
-mul | 0~ 20~ )
ACID |WH|DIIZD

aw
001100/ SHI 6K - IV JAIV MVIV)
ACAD 13 27 gv-
ACAD Tuter - 4ME - (1)
ACAD Swagelok Value Ser - 90 -
ACAD Lue - ’ﬂf - ()
ACAD Mechanical Skdes -
ACAD Electrenical - 1Hi
Autovision For ACAD AKE -
Auto Staap 3.0 For ll'l
Adcad Aute Archdiech
Ammulm-u )N n
AuteSmade 20 l(l l"ﬂ
Auto§tetch 3 0 \13‘"“
Autorkeich S lLlﬂlM 2
CAD ‘%" 11
Data C. "*Mi 8§08 -9 -

Works For Wadows - THE - (i)

3« CAD 'u!cl;nnu 30 IME ()

0o W 2T ()
Sizia TINE - m};”‘ .

Visual CAD For Win 1 0 .
gg"th“.*n‘n-l ME -
30 Landecape - SHE - ()

30 R jof For Windows - SHE - (N}
Adobe Acrobat - 4ME - (W)

%t[&z é‘oft

Adote Acronsl Exchanpe 10
Adode Bistrator 4 O
Adobe

-ov)

{
uno- mm&c-m

6 -(‘
M\IAMIJQ"I“ "”E(J.

¢ e
cn-m-uo nn w,

ocelDRAW! 2 /3 O/4
mzuu:nznnuue - (mwvv(nvu(v,
Corel Flow « IME (1)
o-n.ww b v

Draw Parfect 1 1- 60 - (i

Fractal Painter 20/3.0 - SHANE -
&"M“‘l

Fractt

Deaign Dabbier - 4HE - (b
Sketcher - IHE -
nuu-n Gragnics 20 - 10NE

|MENONEM£ (v

Harwacd art

arvard Spe -t For Windows -

WiJask 20 oWnow - W!BNEIIM
M

o
nay mnt m
Matlvse 1.24
Mictograts Win c'n Ov- 30-8HE - (i
PucForm Pro - SH - k
PhotoPiuaish 30 ZHE - (1)
Photo Magic For Windows - THE - ém
Pictere Publisher 4 050 - msnu - (wypny
Pizzez 30-10 -
Powet Pont 4.0 -
Prasentaton Expre:

Visa 20 Fer - (k)
Visio 20 Vnm ln! oy
Vislo 3.0 - SHE - gL

anced Electrical - 1HE - (1)

Vislo Technical- 1OHE - (IV)

EEEsaatS Mo sioenmenmne

lor.nl KNO Power !n 2WE -
Borland Pascal 7.0 wah nrm mv: (V)
Bortane Yun‘vAEm-nNu AHE - (1)

srembier 6.0 M - (W)
S BATE Fre T3 o0

MS Viswal BASIC ige Bave
MS Visusl uﬂc w Widgets 1 0 "1[
MS Visus! Co - 220E

Lattice CIC++ Compear- 1 THE - (IV)
Proleg - 30

. -(n
sthucumm-m:mt» 'ﬁ

0- nnt - vy
Q

b6 C o
Turbo Co Jools s ] um 4D720 - (MY
Turbo Pascal 1 SWJ7 00 - SH/ZHE - m ]
Watcom cn:nc--pnvns 184 )
Zortech Co+ - GHE -

”ton” + Davelepers Teolts - BHE MNE - (V)

ccmum IHE

Clippar .38 - THE .

dBaselv 20 g
dBase Com)
Q8ase 5.0

Fn ’lo?ODDI
l' L

"
Ilh‘-l 130 - )
migmogerer -
Oracle 60 - MO
Paradox 4 OWS W -
NSANE”NEWE - (Igl‘ ]
Engine 3.0 -
;ﬁtl IHM 30A - ME

TEESREF R e v
Corel Vewtura 4 2/8.0 - 1’:1511“":1 .
g:?. Reader 13 (oclz IME -
Crame Mok 4 8

ll‘ 'ublisher 2.0 - MC ﬂ
Nm OIE - 2WE - (1)
leull“h .mﬂﬂl',
)!. SME - (M)

Page
ru.n.ﬁu 7H

ord Perfect
Word Translelor 30 - 5H -

INONEANERNEIMENNEE ()
MS om 43 h-

Dodac! - SHE -
A-Ihol.'-.‘z - (i)

3.050PG.08 - mmm onm
 katatoge)

rroﬂtol l
D D o ﬂ”

-(tcl ul!u‘mﬁ )

oqm 1oy 1&"‘2‘“‘ o

-30 -1
CA-Suparcakc 5.5 + SHE - (V)
Endnm -

muﬂ E)'AJ SHPIHITHE

QuarkXpress 3
Rocone 1 9 (OC INE-( ax
< s Sonzm
Text Apy - L
Toxt .ﬂzl (OCHL IHE - Q PC Board
Word Parfect § 1075 148 006 OWe 1w - Power
ANNOMETHENSHEMIME - “m 2
’}:l lord 80 1NE - u:'

20 - 6HE - ()
o

W.f.llh "0 ﬁ
WinCom Pro 1.0« 2HE -

870

n

m' jorkg. far CSE Em Pmu S
Cninutn JIOME -
NS Windows 960 - 'u" 20
I'mnlﬂ': 138 STNREQTHE

10 - J60KB; 1DE - T20KH,
1~ 1.2M8; THE - 1 44ME; 1HEE - 1008

BT 0

-8 -
chem atic e 20 THE tuu
pice 5.0 DM. 181 - SNSNITHE - (MUK

2 lu! jar Croator Pus 20 - AHE
.. ja " Eavy Duskiop For Wndows S0 - 2‘01& m
illM ) 1?}4 Mll 2THENGHESD Norton Utities 8.0 - 4ME -

W) Norten 3.0 - THE - ()
gam Parsonal Natware 1 2 - 4ME - (W) PC Tools 9.0 Gold - SHE -
omum-mﬁ v PC Tocts 20 Win - THE -

Cene programa izrazene su u kategorijama. Kategorije su obelezene rimskim brojevima koje se nalaze u zagradama
na kraju svakog reda. | - Sdin, Il - 8din, lil - 12din, IV - 15din, V - 22din, VI - 30din, VI - 35din, Vill - 42din, IX - 50din.

MicroSoft Money 3.0, Word

programi po

POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * PG(LW SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA
Za narudibine programa (ne igare) £iji je 2bir nmskih brojeva

Autorute Express, Laplink §.0, PC Globe 8.0, Studenica,

Za narudlbine Cijf je zbl 1umskih brojeva (kategorija) vedi od (ViI) pokion programi po

1 60, MS For 3.11 For CAE Ellinpo. Stereographics 30 (svetski hitill), Managing Your Money.

(kategorija) veci od (IV) pokion Izborw:
Winbench 4.0, Checkit Pro 2.0 Win, unmu.omuuvoa-mnmwum

3D STUDIO 4.0 na specijaino

pripremijenom CD-u (dve verzije programa: instalacija sa CD-a | verzija koja radi sa CD-a),
kao | svi efekti, materijali | objekti koji su stigli kod nas u unpalmnnom obliku {mogu se koristiti direktno sa coanmu

e e

DISKETE FUiji 3.5HD, STRIMERI 2120

FEB/MARI

Katalog
nam-posaljete disketu i 3 dinara za p slanja
mo iskljutivo preporuéenc, s otkupninom ko,u placate pa&uu) snosi kupac (okwno za 10 disketa S dinara)
Adresa: Goran Kr

Softver snimamo na CD, nadim i vasim dit
dolaze li¢no) je ob

i strimer
H..-

| bt

. Dugana Vuk

ja. P

ica 74731, 11077 Novi Beograd.

j (uww‘

naa'lkm pdikom prvo narud2bine i ukofiko |

(Sale-

SPEFCIIAINA PONUDA: 13 SIRIMER IRAKA (OKO JSO0MEB) 73 ICRAMA ZA FAMO 449 ™




Amiga Studio Subotica] [* pc - NS~

lmamosvenmnovueprogramengre! PC-IGRE
Izbor raznog hardware-a i Amigal < PROGRAMI
lzradtuemo Ray-'l‘racmg slike i animacijel! SNIMANJE CD-A

T6L.710-419 1.G.sovadXn 2

1 -PC-
MIDI NAJJEFTINIJE| [runrsu as a3
IGRE, PROGRQAMI, DISKETE w..u m|

KABLOVI ZA 22 SEPTEMBAR 104 LASER PRINTERA
19320 KLADOVO
Vi __tel: 019-87-052' TRIM 011/421-203

PC =

» obrada teksta (radovi, mem: r

m%_m !’.‘*m »Stampanje na laseru (papir, paus, folija)

Snimamo Softcil -

& - | =
instalacija softverai hardvera softver na H

o‘ ll“' 5_536 5‘33:53‘2 B pro;ektovan;e Stampanih ploéa (PCB) (D-ROM disk i §

) ih plo

PC MILA
PCIGRE || Radnm danom Koez Daniova 36 | |

PROGRAMI! 10- 18 ¢asova
SNIMANJE  IGATT) Cena snimanja po | Sub0lom
SNIMANJE P an 1 disketi:
SNIMANJE CDJ pozovt igre 0.40din.
DISKETE 3.5 Programi...0,50din.
Snimamo na
CD ROMU.
Narudizbine e
Saljemo posdtom. Tel 011/3430 56

2> (0467332 o pee e
A8 (011466323 Ketmog programa  opreme JURIJA GAGARINA Mg z

1 _(kod Centralnog Grobljs) Beograd Linije 18,35,26| H070 NOVI BEOGRAD

NOVO ! PC-HARDWARE !

PC-TVShow €3 (skstoral arodef 20 hnml]ﬂ VéA « PAL)
- omogucava prikazivanje sike sa PC-a na TV-u | snimanje na video-rekorderu
- povezuje se preko video-ulaza na TV ili video rekorder
- odiidan kvalitet siike

rc-rm.- RC# [karaktoristike iste keo id modele €3, plas:)

i sa TV-om koj nema video-

mmomwwmmw

[zvanredno refenje za IGRU, PREZENTACIJE, POSLOVNE PRIMENE,
OBRAZOVANJE, | drugo Il - uredaji sa

Maiih dimenzija, pogodni za prencs, laki za upotrebu. - mm
(Mogude | kod Vas).

- Garancija

wmnmmmm SUKE - CRTEZA IC TASTER, LOGICK) ANALIZATOR,
mmmmwwmmm

SVE INFORMACIJE NA TELEFON: 015/20-740, Nesad Smilfsnid.

sverkowerea 41 remuar/mag 95,



l[ [Computer 4 il

il

§ Nalazimo se u l-'m :. .::l:

e KOMPONENTE: e
Hard disk 210 MB

£\ eEESHL ONHGURACDE PO VASO) HEU)

2 T DILERSKI POPUST
= Ploca 486 DX/40 MHz

racaromoM O VAS STARI COMMODORE 64
T | AMIGA 500 RACUNAR

Video karta Cirrus 1 MB

Video Karta Cirus 1 MB VL3 MOZETE UI DOPLATU

Video karta Tseng 1 MB PCI

S9N o LMD IAMENITI 1A PC

SIMM memorije 8 MB

ageX2/66 Ml

Flopi 3.5"
o525 STAMPACI:
IDE kontroler Epson LX 300 (9 pinski]
1/0 IDE VLB kontroler Ep'm LQ 100 (24 pinski)
SCSI kontroler Epson LO 570+ (24 pinski)

K-ﬂ*; e g ST, HP 4L (1aser 300,300
e HP 4P (laser 600:600)
Monitor - kolor 14" SVGA -

Fax/modem 2%“ Casio digitalni adresari
PO ' SF 4300, 32 KE
Koprocesor 387/40 SF 4500, 64 KE
Sound Blaster 2.0 SF 9300' 54 KE
Sound Galaxy - nova .
Sound Blaster 16 i
Sound Blaster 16 ASP |Mfl’f¢ll - N
Scaner Handy - mono Memaorijske kartic
CD-ROM
Mreina karta 16 bit

- - Podloga za misa __-_“COMP“TER DREAN

Filter za monitor - stakieni

mml T
e Nemanjina &, Beogra

Diskete 5.25" HD tel. 011/156-445 i 641-155 lokal 521

PENTIUM 90



Sniman)e programa i igara za Vas PC
Instalacija programa na Va3im ralunarima
Otkup i servis PC opreme | komponenti
Kucanje | obrada svih vrsta tekstova

.«35’%
EXPORT
Milentija Popovica 9
Srna (cnlar uzZni ulax)

: 22

Katalog saljemo postom ili modemom

ul. Milana Blagojevi¢a br. 41
Tel. 034/ 67-797

KRAGUJEVAC ¢

CDROM SONY
CDU 55E
+
SOUND BLASTER
16bit ASP Multi CD

440

SOUND BLASTER
16bit ASP Muitl CD

lus
m,rmouum.m

2 + Photoshop + OCR

\ 520

Fax Modem 1414 Int. 150
Fax Modem 9624 Int. Q0

T P M S

o1 177421

203 4MB RAM, 210MB IDE HD
. 3,5" FD, 512K SVGA &
14" SVGA Monitor LR
Comby 1/0, Tastatura, Mis
DOS 6.2 & Windows 3.11

SIMM Memorija TMB
Koprocesori 387DX
Misevi & Podloge
Stakleni i Mrezasti filte
Adapter za PC joestik

Garancija 12 Meseci i jos mnogo toga ...

Poxzovite® sssoxassmuz Poxzovid
Pentium/66/90mHx Pozovif

PCI Bus, 512K L2 Cas

'M-“-d-bo-p-‘ud
w Aeen otl da Ih

ISA BusiRi2i8iKgCashe

SERViS 1 OTHUE
P

racun prcmom

o
dodatn o™ ™ ...TRIM - savrseni
spoj cene i kvalitet

Kajmakéalanska 42, BG



' 105.2 MHz u emisiji "Sbet kambjitera’
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CRTANJE
[ DIZAJN SA
MULTTIMEDIA ()/{l//)/l) “I'

RENT-A-CD-ROM \ )
ISKOVA za PC B\ . N LUSTRACUA
> P b " WLADAVANIE
PROGRAMOM KROZ BROINE VEZBE |

1
intera ve movies A% PRIMERE = POGODNO | 2A POCE TNIKF

Kataloske narudZbine

dostava CD-a poStom

e R gt Ut g
o st ek S POKLON: DISKETA $A 120 ODAB AL Le 2y g Bla &N
prodaja MULTIMEDIA ratunara

posebnit popusti za Clanove Kluba /“‘ ; MONOLl'T bproma
(§d | \ oprema:
tel. 011 62 00 79 } .
G. Jevremova 12 (kod Kalemegdana) !ﬁ’1 Berza & servis PC mam;a/ % rod vina
tel. 011 17 77 499 - ] srglgovan.
TPC "PIRAMIDA® 11l sp.bl. 44 N Bgd & & 386DX 40 MHz Pg.ouv“ e
MM & & 486DX/2 80 MHZ 1 ROGRANA
G ]lery pe 4‘,0 (QMBQHDDMOMLMOMASIZOIMH')
= FDD & HDD
10-20 b NOVE KOMPONENTE ‘f‘ﬁ“" SPECHALN
ete MOUSE
sve ostalo. \100MB SOFTVERA,
OdrZavanje rafunara
Koaid somer BT

Cvijiceva 104, Beograd
Tel/fax: 011/752-663

CT 386DX/40 MHz, 4 MB RAM, HDD 260 MB » 1.500
flopi 1,44 MB, SVGA 512 KB 1024x768, SVGA mono monitor

CT 486DX/40 MHz, 4 MB RAM, HDD 420 MB, VLB 2.390

CT 486DX2/66 MHz, 4 MB RAM, HDD 420 MB, VLB 2.585
flopi 1,211 1,44 MB, VLB SVGA CL5428 1280x1024, SVGA kolor monitor

CT 486DX4/80 MHz, 4 MB RAM, HDD 420 MB, PCI 2.750

CT 486DX4/100 MHz, 4 MB RAM, HDD 420 MB, PCI 2.970

CT 586/60 MHz, 8 MB RAM, HDD 420 MB, PCI 4.290

CT 586/90 MHz, 8 MB RAM, HDD 420 MB, PCi 4.510
flopi 1,2 i 1,44 MB, PCI SVGA 1280x1024, SVGA kolor monitor

Svi racunari:

mini tower kuciste,

US tastatura, Hewlett-Packard Laserjet 4L, | MB, A4, 300x300 dpi 1.700

ip"glf;‘/fg‘i‘l'i"f\g’gus Hewlett-Packard Laserjet 4P, 2 MB, Ad, 600x600 dpi 2.590

p .. EPSON LQ-100, 24 pina, A4 510

adapter (2 serijska,

| paralelni, | game EPSON LQ-570, 24 pina, A4 790

port) EPSON LQ-1070, 24 pina, A3 1.150

» UPS 500 VA + stabilizator #» 650 » CANNON FC330
» UPS 600 VA + stabilizator B 800 > CANNON NPI550
» UPS 1000 VA + stabilizator » 1.050 » CANNON NP6020

YYEY ¥V ¥
Yyvyvy vy

SYETKOMPTERA 45 FEBRUAR /MAST 95.




Sta sve staje na jedan CD-ROM?

« vise podalaka nego na 450 11D disketa. i
» 320,000 kucanih stranica teksta. i
o oko 10.000 skeniranih stika (300 dpr). ili

« preko 100 kancelarijskih ormana sa Imrlolrhmll. ili

o 1600 mikrofilm rolni, ili

736 sali prenosa podalaka modemom na 2.400 bauda, ili ...

.. ili bilo Sla §lo je vama potrebno. Snimamo sopstvenim profesionalnim
€D smimacem vase programe, slike. muziku, igre, arhive i oslale ’nuldlkt-
po pristupacnim cenama. Odobravamo popust prilikom suimnja vise od

Jjednog Ch-a kao i dilerski rabat. Clanovima naseq CD kiuba posebne

1

Sta izdvaja jedan CD-ROM klub?

» moguenos! kopiranja diskova iz naseq CD-ROM kiube po povoljnim uslovima

« vise nego pristupaéne cene iznajmijivanja

« besplatan kalalog sa kratkim opisima diskova

« ogroman broj diskova koji se redovno woeéava najnovijim izdanjima
od kojih veé posedujemo: Wing Commander 3 3 King's Quest 7 38 The

lLast Dynasty 36 lell: A Cyberpunk Nightmare 36 Under A Killing

Moon 36 30) Studio World Tool Kil 38 Fnearta 95 ...

o pomod pri osmivanju C1) kluba u vasem gradu

Pored svega ovoga nudimo Vam

izradu reklamnih spolova i
profesionalne animacije., kao @
oglasa i oslalih grafickih
usluga.

[X[ | (011 45-13-23

(0] 75-60-15 od 11da 19k




SNIMANJE  wm ZMAJ
A CR=pm Soft & Hard

MULTIMEDIA COMPONENTS e
PC Programi i lgre

I E Dos & Windows Aplikaciie -

“ UTs Sve vrste usluga za Vas PC
~ Pomoc, Saveti

Otkup i prodaja racunara

i komponenti
11000 Beograd, Imaj Jovina 50/IV
021/61 Tel. 620-607
NOVI SAD, IVE ANDRICA 9/1I od 12 do 20 suti

011/622-914

BEOGRAD, 7. JULA 58 (kod Kalemegdana)

-MULTIMEDIJALNI CD PAKETI
-LEGENDARNE IGRE
-KORISNICKI SOFTVER SVIH VRSTA
-CD DODACI KORISNICKOG SOFTVERA
~-NAJAKTUELNIJE VERZIJE
~-NAJBOLJE | NAJNOVIJE IGRE

'Ak'é“g“ﬁkupl"ikod nas, sticetejpra
napumte softuer n

svirkovPTRA 47 FEBRUAR/MART 95,



Svetozara Markovica 47111  §(

6'5)6'-9&9 vikendom od 9 21

S ¥ £

- 200 naslova
- bez ¢ekanja

- najpovoljniji uslovi

Vama smo svakim radnim danom

fnapm(DROY __Snimanie
% programa iigara soNY CDU 55E
Namoyollnqeum i na diskete (240.-
- -TEAC 4x CD
| -Snd Blaster Pro16
CD KL B ESPRO TOP 10 CD
gl.d UnderaKillingMoon | 4CD
e 3D Home Architect 1CD
3. Encarta '95. 1L 1CD
U b 10|
- iznajmljivanje 7 Moga Face 16D
z 8./ Cinemania 1CD
- prodaja naslova |3 ings overEurope zcp|
po ceniod 69.- Uskoro !

King's Quest VI
Dark Forces
Creature Shock
Alone in the Dark Il
Heroes of Might&Magic
Hammer of the Gods
World Soccer
Grolier Encyclopedia "95.
The Ultimate Robot
Explorapedia
Hollywood Collection

Nudimo Sirok asortiman hardvera!!!



ne a programe i igre
bor iz bosplatnog kotaloga

od virusa sigurni programi

-lsp'cvl‘n;) software-u, sve je proverenc
£ Nema gresaka na disketama
Mogu(nos! eklamacije
EPreko Jednog Gigabajta noveg s softve um.-wma

MD&M!WWNW&N -
- MoZete uzeti softver po tzboru (650MD na CO- za 200 dinara)

~mmmMOMMMnmlnu '

- MoZete naroditl softver kail vas zabima po ceni 0d samo 3 dinara po M.
Milenkovié Ivan. Durmitorska 2
1000 Beograd. 9sp/72
[077) 656-727 7#-20k

Mi imamo resSenje!

PC Servis
2222 693

==

dogradnja
delovi
opravke
konfiguracije
softver

SVETKOMPATERA 4D FEBRUAR/MART '95.




| DALJE, POPUST
A . T proroWER

1 3.5" flopg drive
14" SVGA mono

Minitower | |Sound Bl. 16 kompal nd Bl. 16 ASP
Tastatura ROM Double speed| | CD ROM Double speed
m Mini fower ﬁt

Tastatura

435 D

26

NOVISAD: ;
Telefon: (021)371.823

CoMARK dedige




W‘w——ﬁ ST
{ TEL:
; 134-516, 222-40-78,
mr&& 135-602, 135-420,
o ) ]

021/58-344
DINARSKE CENE !
386Dx-4¢

RN PR R

4860x2-66 v

S X T RESR TR

IMTEL nnS:  141-992

SUPER VGA 512, MONO

B RAM, 1.44FDD, WIS

| KOMUNIKACIONA OPREMA

MREZNA

v..-—:_

PC IGRE, PROGRAMI & HARDWARE

SOFTWARE:

Najnoviji PROGRAMI i IGRE
Profesionalna i brza usluga
Povoljne cene snimanja
100% bez gre3aka i virusa
Katalog Saliemo Faxom/modemom
Snimanje Software na CD-Rom 640Mb

HARDWARE:

Konfiguracije i komponente
po povoljnim cenama
Diskete 3,5"i 5,25"
Mati¢ne ploce 386 i 486
Hard Diskovi 420 Mb i 540 Mb -

CENTAR GRADA

(kod Narodnog pozorista) Brace Jugovica 2

0111639-063 - =
***TOP INTERACTIVE @@ SOFT GROUP™

R

o Najnovije igre i usluni programi Sl

o Preko 6.500 naslova NS v
« ERROR & VIRUS FREE s
« Snimamo na Vase i naZe diskete i HDD B

I} .
PROGRAMI .........:

@ <

+ Saljemo programe postom

MILOSA POCERCA 31/8

TEL: 011/ 681-316
OD11hDO19h

sverkowPTERA 51 resruAR /AR 95




re c—; z €e€
SOFTWARE & HARDWARE

o D35'
-
CENA SNIMANJA PO DISKETI IG'eO '4
ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISKETE o
0- nszs

BNEREANJIE N8 OB
KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME

‘ Hom "SRBIJA"> =
3 A BUS

Gradoskl SUP i; \ =3 =
n%il?k_._ﬁ “m kam
priprema za s'ump!u i stampa
386, 486, Pentium i oprema POZOVITE!
RADNO VREME: 10-18H
USTANICKA 126, Sprat-OM

éAu:u Poérom"

Mihajlovi¢ Dejan

Majke KujundZica 23

11127 - BEOGRAD Mﬂg‘gn E e a

PC PROGRAMI mn:."c PROGRAMI| IGRE

Cena snimanja 1 diskete sa igrama,

odnosno cena snimania 1 igre koja

je manja od velitine diskete

Cena snimanja 1 WINDOWS igre

Cena snimanja 1 programa ko je POVOLINUE [ cENA | [ZRADA

manji od velitine diskete IMAMO PC SP(J:IMRJNJA PROGRAMA
Cena simanja 1 didketesa 0 5 OGRAME | IGRE

prog : ADISKETEILL | IGARA  OTKUPI

SNIMANJE NA CD-ROM CD |Q,4.- PrOoAA
mm.mPcM|mD|SKETEIPROGRAMA PC OPREME

DISKETE 5.25", 3.5" |2
Katalog Zaljem |5
faksom i

<l
'

Nikola Biegovie w e, | SALJEMO NARUDZBINE POSTOM

ul. Zvecanska 6 ;"
: TEL. 602 - 027 RADNO VREME
11000 Beograd |- S 671-996 19

m.813 1 ”L‘“TE“:* g 670 - 559 sem N-E_DELLEJ
N -

SX99 =F ® £, 5. ITRZNI CENTAR MERKATOR

od 117°20" h| ™=k 4 %% | PORED SALONA JUGODRVA |




fnljnamo ha Prodaja i ugradnja
CD-ROM-a

Nn\m U BANJN W |

MpNTePRODURT

JOUANA DUGICA 94 BANJA LUKA
TEL O78 33193, 33-082

comnas  imamo mnogo'

PC  KONAGIRACUE
386 DX/40 i 486 DX2/66
PENTIUM 90MHz
% [GRE, G PROGRAMI | Eotoiem
pAC) | AIA OPREMA Literatura
Grafiéke usluge

LITERATURA (

 nazouite: 08 3383 n B..J

Animacije i TV spotovi

1
|
///f TEHNICKA KNJIGA ZA YAS |
Dulian Savic Dr Konstantin Kostic |
UVOD U OBJEXTNO PROGRAMIRANIE LOTUS 1-2-3 U 10 LEXCUA
TURBO PASCAL 5.5, TURBO PASCAL 6.0, (204 str.)
/ TOP SPEED MODULA £, C+ +, SMALLTALX 3 L S T % T
(241 9r) |
4 LA ] JERE— 1T ) uuow
/ o st ok s et
PROGRAMS JEZ C
/ U reumarsico] grafici | sistemsiom progremanis B PO O st L sy
(160w D Bolko Damjanovié |
/ o knjige 089 120000 | OD PROBLEMA DO PROGRAMA |
2 (930str) :
Ancrja Sijak | Derko Londarek . knjige 036 18,00 cn
/ $XOLA MS-008-2
/ (197 #r) Grups autors
/ B AP 080 .......cosicivrsssensiiion. ... 20,00 din PROGRAMSKE MOZGALICE
(198 str.)
/ Dr Bofider Krstapé &. knfige 035 4,00 din
CHwRITER .
4 Verzijedid Uﬁmnlmf')o_rm &
(963 #r)
= NA LAK NASH
/ LR S —— 1T Syt
niige 17,00 o |
M Dragen | Nade Partié v o o |
WORDPERFECT FOR WINDOWS Gupa autora
Verzija 5.1 GRAPIKA | ZVUK ZA COMMODORE 64
(302 2r) (238 3t2.)
L L [ 26,00 din

&. knjige 008 13080 |
|

Poruditenicu poleijite na adresu: TEHNICKA INNIGA, Beograd, Yorode Stepe 89
isporuka odmeh. Placanje pouzecem |
Q-uimupq-mnnummm-ma-ukcw Wianjenjeu |

Cete na tel 011/491-931 | 492075

PORUDZBENICA

S et
imeiprezime - e =
Uit i e e e - T
Broj pode- A I e
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MULTIMEDIA CENTAR

Jedini pravi jugoslovenski distributer ORIGINALNOG CD softvera za PC

Svako od vas je sigumo pozeleo da svoju kolekiju CD ROM-ova obogati bar sa nekoliko ORIGINALA. PruZamo vam jedinstvenu
prﬂkudambavltenddodCD—aizn&bogaekolekd]e.Svemwmaia\euDMplmMpmﬂvmmmchnm

IGRE : RAILROAD TYCOON 70 '94 NEW CARS o)
RAPTOR © ART HISTORY ENCYCLOPEDIA 80
RISE OF THE ROBOTS NAZVATI SERVICE 2 0 TRAVEL TO SPACE 80
PATH 120 ' SINK OR SWIM 0 80
g w.l.sororm g LEARN DOS FORFUNPC 80
MAD DOG McCREE 120 RLDS OF LEQEND CD MULTIMEDIA
MAN ENOUGH (2CD) 120 ENCIRLOPEDIGE - ERIC CLAPTON CREAM-PMPEC 120
QUANTUM GATE 120 8 MULTIMEDIA AUDIO COLLECT. | 90
2 120  20TH CENTURY ALMANAC 5CD SET. 150 MULTIMEDIA AUDIO COLLECT. IL 90
F177A/STRIKE EAGLE 3 120 130 SinG 20
LEMMINGS 142 120 'CLOPEDIA 120 SING ALONGELVIS THE KING 90 -
JUNGLE BOOK 120 FOOD ANALYST 120 90
7TH QUEST 2CD) n0 MOVIES ONTV & VIDEO 120 CYBERSPACE 20
DARK SEED 10 PICTIRE ATLAS OF THE WORLD 120 SHAREWARE SUPER CAR 80
DAY OF THE TENTACLE 110 WORLD WAR 2 120 ENCYCLOPEDIA OF SOUND I 80
DINOSAUR & SPACE ADVENTURE 0  MOVIE DATA BASE 120 ENCYCLOPEDIA OF SOUMD Il 80
QABRIEL § 00  AMERICAN VISTA ATLAS 100 STORYTIME VOL 1 80
LITIL DIVIL 10 GREAT WONDERS WORLD1 100 INTERACTIVE STORYTIME VOL 2 80
MEGARACE D0 QREAT WONDERS OF THE WORLD 2 100 CTIVE STORYTIMEVOL 3 80
MICROCOSM 10  HACKERS CHROMI 100 JP.K ASSINATION a0
PROTOSTAR 00 HOBBY 100 SPACE SHUTTLE 80
THE FOUR SEASSON 10  KQB WORLD FACTBOOK ; 100 TOP 10t MULTIMEDIA SHARWARE 80
TITANLBQACY 1o QEOGRAPHY C-A WOA. 100 MY CAR 80
UFO ENEMY UNKNOWN 110 100 BETWEEN THE WARS 80
DRACULA 100 U.S.AWARS VIETNAM 100 MIX MOVE 80
QOBLINS 3 -100 UF.O. 100 THE BEST OF MEDIACLIPS 80
IRON HELIX 100 WORLD VISTA ATLAS 100 CD-ROM OF CD-ROMS 80
B-17 FLAYINQ FORTRESS 100  VIDEO MOVIE QUIDE 1994 JC 100 EROTIXA
STAR TREK 6 /MPEQ/ 100  WORLD FACT BOOK 100
LAWNMOWER MAN /GAME/ 100  20TH CENTURY VIDEO BOX 100 THE CD BROTHEL 100
KING'S QUEST IV. 100  20TH CENTURY 0 THE SEXIES WOMEN ONCD 100
B-17 SILENT SERVICE 100 920 DANGER - HOT STUIT 90
360 COMPILATION 90  ATLAS PACK US/WORLD 0 DANGER - HOT 1] 20
(blue force,b-52.das boot...} UTO ALMANAC 94 90 LEQGENDS OF PORN VOL 2 S0
ACTION CD 90  CiA WORL FACT BOOK 0 SUPER STARS OF PORNO 20
CARMEN DE LUXE 0 90 HOUSE OF SLEEPING BEAUTIES a0
CYBERRACE 90 DESERT STORM (TIME MAGAZINE) 0 MEMOIRS ANINTERACTIVE &0
LS5.S. MEGA -90 SHOP 90 _ HOLLYWOOD SCANDAL 80
FATTY BCAR'S BIRTHDAY 90  DINOSAURS MULTIMEDIA ENCYCL. 90 QRAFIXA
A 90 ELEC HOME Y 20
WEAPONS OF LUFTWAITE 90  QREAT CITIES OF THE WORLD 182 90 VIRTUAL ESCAPE+SD QLASSES 1o
§12.3 €0 FACTBOOK KXV CLASSIC CARS 100
THE LEQEND OF KYRANDIA 90  LANGUAGQES OF THE WORLD 0 COREFL PHOTO CD - AIR SHOW - W. 100
CHESSMASTER 4000 LIFE 90 NEW VIEWOF SPACE 20 “{+ 40 raznih Ch-a)
INDIANA JONES & FATEOF ATLANTIS 90 TIVE 20 2 100
SPACE QUEST 6 90 OUR 20 ALL NEW CLIP ART 90
SPACE QUEST 4 80 TERRORIST GROUP PROTFILES 90 COREL ART SHOW ‘23 90
1500 80  WORLD OF FLIGHT 90 [MAQES OF NASA COLLECTION 20
nar 80 BIBLES AND RELIGION 80 SPACE & ASTR 90
GUNSHIP 2000 80 COMPLETE HOUSE & OfTICELEG 80 AL 3D 90
IMTERNATIONAL SOCCER 80 COMPTOIN'S FAMILY CHOICE EDUC. 80 FESTIVAL 80
TIONAL TENMIS 80 COMPUTER HOME & OFF LEGAL G 80 ATM & TRUE TYPE FONTS 80
(MEGA PACK) 80 COMPUTER INDUSTRY ALMANAC 80 BUSSINES BACKQR: 80
BEAUTY AND THE BEAST 80 COOKBOOK HEAVEN 80 CLASSIC CARTOOINS 80
KINO'S QUEST V. 80  DICTIONARIES & LANGUAQES 80 COREL CD SAMPLER 80
ARCADE FRUIT 70  FAMILY DOCTOR 3RD EDITION 80 FONT FUT HOUSE 80
HARPOOT ( strateglja ) 70  FAMILY EDUCATION COLLECTIONS 80 80
70 REFERENCE 1 80 TOO MANY TYPEFONTS 80
S 70  HIV AIDS & RESOURCE QUIDE 80 3D ANFTMATOR 80
JACK MICKCLAUS’ UNL.QOLF ° & OTHER 80 HALL OF FONTS 80
JAZZ JACK 70 LBGAL QUIDE 80 35000 DESIGNER CLIPART 2345 80
PATRIOT 70 MULTIMEDIA COMPUTER TUTOR 80 PHOTOCD DEMO 1 80
ORIGINAL JE P AK ORIGINAL !
=z =)
3 40 mwmmmmmmm-wny;mmmgw!mvm
DM nummmmmummm‘;mmnmwm—momnu
WIZ PAK 6-utilities ROCK RAP °N° ROLL, PICTURE FACTORY-. 2500 fotografija, GAMES COLLECTION-war.card puzzie sports......
KOLIGINA 50 DINOSAURS-microsoft, MAD DOG 2. NATURE MAESTIC-music library, MULTIMEDIA MANIA -animacije video kdipsevi, 208 GAMES
OGRANICENA DM mwkcmmummwmthumdumowmm 123, THE WAVE
e m-mvmmammmmmumw.mmmrm

Od 11 h do 17 h osim nedel je

Tel: 024/ 23-585




ACAD 13 - (27) - 30 DIN.
VISUAL OBJECTS - (13) - 15DIN.  D'BASE 5 DOS/WIN -

30 STUDIO 4.0 - (10}

= (7) - 8 DIN. PICPUBLISHER 5.0 - (5)-8

| BORLAND C++ 4.5 - {28) - 30 DIN. QUATRO PRO 6.0 - n-um AD.PH. SHOP 3.0 - (5) -

D.D.T. vam pruia jedinstvenu mogucnost da po
najpovoljnijim cenama nabavite sebi

IGRE | PROGRAME

EALAMNE 6’[/1/

ZA VAS PC

Posadajeme sav acjaevi softver, o  paiive
Mﬁwsmw-.

moguinast preiplete pod sejpoveljsiin wsiovime

"4882-808

NA SVAKIN DESET smuu:nm DISKETA DVE SU
ESPLATINE

SPECTRLMOVD

Nel ounwrem

all/élel-2o8

PANASONIC Note Book - kompju-
tor CF V23 1P, 200 Mb hard disk, 4
MB ram Poruke ostaviti
preko Bel Pagette sluZbe, tei:2222-
302 za broj 13824, Milan.

469-860

L. 8. - soft: igre, usiuZni | obrazo-
vni programi, originali za C 64/128.
Najjeftinije. Nagradne igre. Tel:
018/69-711.

COMMMODORE 18,1186, +4: pro-
grami, pokice, fiteratura. Tradite ka-
talog. Maksimovié Juga, 11321
Lugavéina, 026/76-188.

POPRAVITE sami svoj dZojstik! Za
savete | delove (zvezdice, mikropre-
kidace, opruge, kablove...) pozovite
tol: 019/32-724,

 SERVISIRAM Amige, PC, Atari,

Commodore - brzo | kvalitetno. Tel:
021/615-2986.

C 64, C 128, CP/M - veliki izbor
usiuZnih programa |

ra na disku i kasgeti (C 64). Veliki iz-
bor uputstava. Besplatan katalog.
Tel: 021/611-903.

PRODAJEM kvalitene zvezdice za
diojetike - povoijno. Tel: 030/83-
203, s

OTKUPLJUJEM Sega | Nitendo
konzole i igre. Tel: 021/384-311.

IGRE | programi za Amstrad CPC
464. Povoljnol Tel: 011/605-953.

&)

Qll.'l.llll

TONERI I RIBONI

HP LASER JET, CANON PC/FC
SERVIS 1 PRODAJA
oizvons | TEL: 011/674-242, FAX: 011/459-557

COMMODORE 64, diskovi, §tam-
padi, monitori, ketridZi i dZojstici.
Tel: 011/552-227.

OTKUP | servisiranje neispravhnih
Amiga, Commodore 64 i opreme.
Tel: 552-227.

PRODAJEM Amigu 500, monitor,

spoljni disk. Tel: 782-163, posie 168h.

A.N. SOFT C - 64

KOMPLET + KASETA = 500 oin
2 XOMPLETA + KASETA (C90) = 700 oin
250 IGARA + KASEEE = 25 din

BESPLATAN KATALOG
NAGRADNA IGRA

MAJAKOVSKOG 97/23, 18000 NS

018/345-140

SVETKOMPUTEBRA D5 rmuss v s

AMSTRAD CPC 484, Simulacije le-
tenja, auto-moto, boriladki, sportski,
erotski | drugi kompleti. 25 igrica +
kaseta = 11 din. Katalog besplatan,
SCART kabl za povezivanje sa televi-
zorom duZine 3 metra, 30 din. Video-
sender beZiéno prencsi sliku od vide-
orekordera do bilo kog TVa u krugu
od 50 mm, 55 din. Tel: 010/23-287.

PRODAJEM Commodore 84, kase-
tofon, kasets samio 300 dinara. Telk:
021/384-311.

PRODAJA, otkup, servisiranje, pro-
daja raznih programa, igara interfej-
i, monitori, diskovi... IBM PC, Atasi
XUXE, ST, Oric, Amiga, Commodio-
re, Spectrum, QL Amstad  Tel
015/20-740, Nenad.



DISKETE 3.5" DD

TV MODULATOR
.\ pio)sTICI QUICK)OY & BLUE STAR
3 ] pROSIRENJE MEMORIJE 11 ANIGE 500
MODULI ZA COMMODORE 64
S KASETOFON IA COMMODORE 64
Radno vreme: radnim danom 8-20, subotom 8-15

Adresa: Nemanjina 8, Beograd (100m od feleznitke stanice)
TeleFoni: 011/156-445 i 641-155 lokal 528

{IPOVE STAMPACA

RECIKLAZA TONER
KASETA 16
LASERSKE STAMPACE
| MASTILO 26

INK JET PRINTERE

1X

Tel: 402-910
Fax: £23-171

“ ZAMENA traka za sve tipove stampaca
i pisacih masina

g
P
S
=
g
&
a
=
E.
E.

= 01/ 436-094

444-1867, 435-915

:O TONERI za laserske i fotokopir aparate
@ DISKETE, STRIMER TRAKE
.--r—~

INT

(64128

S  SVE 310 VAM JZ YoTRIEND §

U NANOVUIINAISIAWE g

IGRE T DSLUENT PROGRAMI p
ZA KASEIOPON I DXSK

E  ywmmacwor xosmmn E

R URUTSIVA I LITERATURA R

TEL.011/3226-879 ! ! KATALOG JEBESPLATAN !

NOVO%AL nnnn&mcrgnn i (}53!1’3
ZAMENA | iznajmijivanje igara za
Segu i nitendo. Povoljno. 021/615-
296.

“-aoNOY
LR L LT ¥ L
-

3D STUDIO

(IS RAVERIA | 2 4
FRACTAL D.P. 3.
QuarkXPress 3.3 3.5
MS WORD 6.1 <

RED BARON avio hobby shop - ma- »
centar blok 44, Piramida 5/Il. Tel:
011/176-8983,

PRODAIJA B&S SOFT
NOVIHN Pohorska 11/21
KASETOFONA | |6.011/602.193
VELIKI IZBOR PROGRAMA
ZA C 64/128 ZA DISKETU | KASETU
KATALOG BESPLATAN
TRIM O11/421 -1.03 SNIMAMO POJEDINAENO

M@“@ Commodorc 64 / 128

z8 kaser i

h rama i

igara u YU. (preko MB)
Noviteti svakog dana !

Katalog i narudZbine od 10-21h

MIC Soft BBS o somonisiion
2400-14400 BPS

Ogroman izbor programa, slika, MID fajlova...
Konferencije, ¢asopisi, mali ogfasi, saveti...
Samo za:

ATARI ST/STE/TT/ FQBO

Bulevar Lenjina 12, Novi ]
Tol. 222-1981, Tel/Fax 222-2267

Postanite §to pre élan IMTEL computers

CD Cluba i bi¢e Vam dostupno preko 100
najzanimljivijih CD-ROM-ova !

ENCIKLOPEDIJE |
BIBLIOTEKE 8VETA
DUTOPI8I, ISTORIJA
GEOGRATIJA, MUZIKA
KNJIZEVNOST
MEDICINA
TEHNICKE NAUKE
KORI8NI PROGRAM!

MEG& I ALATI

NOVI BEOGRAD, BULEVAR LENJINA 1658 )

SVETKOMPUTERA DO resruar/marT 95,
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I/O PORT

Ureduje EMIN SMAJIC

mmmmmmaop-
stofe koja je njegova maksimaina re-

2. Da li na monohromatskom VGA

% nekog hardvgrskog
¥ i je to tatno, ako jeste, uz pomoé ko-

jeg dodatka? Da li se moZe kupiti

kod nas | kolika je njegova cena.
Sada Raddd

Lajeovec
1. Da. maksimaina rezolucia je
1024x768 sa i bez
C1 man&.d”ﬁﬁl
mod dobro da razaznas sve ni-
mm:mmb
tera - moZe da prode.
3. Da, moZe, dodatak se zove PC o
TV alf kosta vise od tvog racunara,
pa d to ne savetyjemo da nabavijas.

HD za A1200

bih hteo da kupim hard disk i
odiudio sam se na 25" intemi.
Imam nekoliko

2. Da li se za ugradnju moram obra-

titi servisu (suviSe komplikovano?)

ili to mogu uraditi sam (eto vam ide-
Je za foto-strip)?

Sto se lista tide, super je. Podriavam
nove rubrike, a mogli biste, kao §t0
sam vel da ubacite
A1200 u foto strip, jer, kako sam pri-
metio u mojim krugovima, a i Sire,
sve je vise novopetenih viasnika ove
izvrsne masine.

Aleisandar Tenodi

Beograd
1. Da, potreban u;u-_pu

ran, ne radi to sam, jeftinije je!

1 Citam te otkad znam za sebe.
Mislim da si najbolji u &ita-
vomi univerzumu. U Zivotu

nisam imao nikakvih zamerki ovom
listu, za SK bih zdvojio i 100 dina-

(ROM
Smaja? jesam li pogodio? Ako jesam,
posaljite mi malo kiflica | futog soka,
a mode | pivol) Mislim da je Foto-

objavite
hst(uhoho:dusxum
Uz put, nemam kompjuter (286-tica
nmuwm.

Emil
iz Panéeva

C64/128. Zanima me:

1. Da li je Atari bolfi od Commodorea

1 zaSto?

2. Da li mode da se prikijull mis na

svakog od njih?

3. Da li su dobri grafitki programi?
Marko Sutija

Beograd

programa i igara, dok se za 800XL

zim na A1200 pa me zanima:
1. Da li A1200 HD (3.5") kori-
sti DD ili HD diskete?
2. Da li postoji hardverski emuslator
PC-a na Amigj | da li sa turbo karticom
mode da se emulira 386 ralunar?
3. Ako bude srede | zdravija, pa ako
kupim | CD-ROM za moju mezimicu,
mudi me da li ée modi da Gita PC di-
skove?
4. Da li SCSI CD ROM za Amigu mo-
e da emulira CD 327
Dejana Rajica
Kiidnda
1. Ne, u Amigu se serijski ugraduju
iskjjucivo DD drgjvovi 5o je po na-
ma veltka mana. A navedena ozna-
ka trebalo bi da znadi da Amiga ima

nista biide ti ne modemo reci dok ne
probamo. Ali smo zato probali Over-
drive CD koji radi savrseno i potpu-
no je CD32




1/O PORT

ekranu se stalno rotira, To isto bude i kad isko-
ptam dZojstik. Prikoplavao sam i druge dZojsti-
ke.tlimlo)enko Akad iskljuéim i opet uklju-

sve normaino radi, kursor ne e-

ta.uaum)epmtglam
Danilo

Dantlo, Mypmbkm/tmﬂz
naispravnoscu cipa koji kontrolise dZojstik
portove (Jedna od CIA), ili je dZojstik port neis-
pravan odnosno negde dobija kontakt pa
mbmda_kmm{pmtmu-
to pucanje. U prvom sluégju moras zameniti
Cip. U drygom, pogledaj port
r;:ﬂnwnabudmtbmyeuumuhlﬂm-

Saradnik
.1 Hteo bih da svim ltaocima i redakcij-
skom kolegijumu ,Sveta kompjutera” Ge-
sﬂmNomgndhu.lpotelhnsvenaibo-
lje u ‘95! Nadam se da ovo pismo nee zavrsil
ma znate ve¢ gde. ]lumvaisalnlanlacvec
Cetiri godine i sve §to sam saznao o ratunarima,
saznao sam od vas, Imam Amigu 500 koju kori-
stim izmedu ostalog | za modemske komunika-
cije. Prodli brojevi ,Sveta kompjutera™ su me ra-
zolarali zbog jako malo opisanih programa za
Amigu, tako da sam odludio da kupujem stranu
Stampu, ali kad sam ¢uo da najobitniji .LAmiga
Joker” kodta 18 dinara odustao sam. Ipak, ne

liko je potrebno? To bi bila mala kritika, a sve
ostalo se popravilo u odnosu na prosle brojeve.

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369
deiurgvlu.nail
stru&ni saradnici.
Pitanje ‘moZete
ostaviti

i na BBS-u Politika

je lastija 3.5" disketa (10 komada)
koju poldanja firma
COMPUTER DREAM iz Beograda.

Nadam se da éete tako nastaviti (a | da cete biti
bolji). Na kraju jedno pitanje ...
lueobmdawdemsandniksx(akomum
grame onda za igre, naravno za Amigu).Sta tre-
ba da znam o tome i da li je moguce?

Antonic Aleksandar
Aleksandre, tvoja kritika je na mestu, papir je i

Iherbuih

nece biti
pw&mn/uw.w.vvdnmunduryudcxb

mwmammaswtp
slati nam ga. Ako tekst odgovara, kontaktirace-

mo te da se dogovorimo za daljnu saradnfu. Ovi
uslovi vaZe | za ostale zaineresovane.

CDR S ;
1 Na podetku Zelim da pohvalim vas list.
Redovan sam italac vaSe rubrike i Zelim

da mi odgovorite na pitanje.
Veé duze vreme posedujem 386, na 40 MHz |
uskoro

nameravam da kupim CDR.
1. U Nema&koj CDR ko3ta 2000 DEM. Ovloe
na nije uopste povoljna, ali je to najjeftinij

ponuda koju sam nasao, unlmamedall)e
ovakav CDR dobar za rad i da li je kvalitetan.
2. Posebno mi navedite CDR koji moZe da izbri-
SeCD
3. Znate li nekoga ko mi moZe dati programe i
igre na CD plodi da presnimim. Cena nije vaZna.
Isakovi¢ van
.Novi Beograd
1, m,mwzmmmmn(cmm
Disc Recorder) je vise s ljna, jer najicf-
tiniji CDR u Americi, Pinnacle, ko$ta 2600 USD.
Bas nas zanima $ta su t to' u Nemackoj
ponudili. Posto nisi naveo model i oznaku, ne
2Znamo o éemu se radi. Proveri pa nam javi!
2. Ne postoji CDR koji moZe da brise CD ploce.
Ono 3to tebi treba jeste magnetoptoopticki disk
(wpisi-brisi”). Proizvode ga razne firme (Maxtor,
Coner...) i skuplji su od €DR ova, a | medijum 2a
njih je skuplji t kosea oko 200 DEM.
3. U nasem gradu postoje CD-teke i u rjima mo-
2e$ izngjmidi diskove koje, ako bas Zelis mozes i
presnimiti (ako preteras - eto jos jedne CD-teke)!.

S TSRl I e
Nagradna anketa
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KOMUNIKACIJE

BBS Politika

Novi izgled

deﬁupdpomaﬁm.papﬁmﬂm'probhnhavesthojuéanomsadaprm
ﬁ&enﬁcsveia,alijemmmopoﬂﬁwﬂhmgmhmmhda
zasluZuje celu ovomeseénu rubriku. Naime, od prvog januara ove godine BBS Politika

a8 BBS je, sa Zetiri godine

rada, jedan od najstarijih

BBS-ova u Jugoslaviji.

Mnogo 3tosta se od tada

promenilo, potev od ekipe

sysopa, preko softvera za
rad, modema i ralunara na kojima je
BBS radio, do promena u izgledu,
povezivanja u mreZe i sliénih stvari.
Posto smo Zeleli da na potetku nove
1995. godine' ucinimo nekoliko
radikalnih promena na BBS-u, odludili
smo da mu promenimo izgled: rediza-
mirali smo menije, uveli nove biltene,
7 ili naslovni ekran i odabral
novu paletu boja.

Neskromno je od autora da ocenfu-
ju svoje delo, tako da éemo se mi su-
zdrzatl od ocenjivanja novog izgleda.
Svaki sud je, naravno, prepusten Kori-
snicima kojima ¢emo biti zahvaini za
svaku konstruktivnu kritiku koju nam
upute. Uostalom, 2000 ljudi (kolike je
zvanitno registrovano na BBS Politi-
ka) ipak sagledava stvari mnogo bolje
od tri sysopa, koliko nas je trenutno
~zaposleno™ na organizacifi i odrzava-
nju BBS-a.

Novi izgled promovisan je prvog
januara i do sada je stiglo dosta ko-
mentara. Drago nam je $to je samo
jedan korisnik zahtevao da vratimo
stare menije - svi ostali (nekoliko de-
setina) pohvalili su novi izgled, sma-
rajuéi da su nove boje prijatmo uje-
dnaene (svi meniji su sada dvoboj-
ni, | 10 u kombinaciji modrozelene i
tute boje) | da su opcife sada logitni-
je postavijene.

Jo$ jedna novost koju smo uveli je-
ste globalni meni. Naime, od sada ¢e
se u svakom meniju pojavijivati grupa
komandi koje su uvek primenljive. *a-
kve su, na primer, Povratak u glavni
meni” ili ,Komentar Sysopu™.

Test inteligencije i ostale
posalice

Novi menifi su prvenstveno bili sre-
deni u dve kolone. Medutim, Zeleli
smo da celom izgledu damo neki lini
petat, nedto po demu bi na¥ BBS bio
prepoznatljiv na prvi pogled. Zato smo
menije malo zakosili. 1 ovo se, iz gle-

~nabacio” je potpuno nov izgled
g il W BBS Politika u SETNet-u

Sredinom januara odluéili smo da 0d dvanaestog februara BBS Politika je, uz aktivno
se nasalimo sa nasim korisnicima, na- uedée u ProNet-u, postao i zvanican dan najvece do-
dajudi se da ce oni Salu dobro prihva- mace mreze BBS-ova FIDO tipa - SETNeta. Svi Koris-
titl. Naime, pre samog ulaska na BBS nici kojima je ranije bio dozvoljen pristup ProNetu
;pistavih smo poruku sledeée sadrii- imaju i pristup novim konferencijama, a svi onl koji

: ’ | ovaj pristup jo§ nisu dobili g zatraZiti od

Dobro dodli na BBS Politika. Mo- m.m&ammumkmlo&m,a
lim izaberite opciju: detalji 0 SE7Ner-u mogu se na¢i medu fajlovima, u

[ENTER] - Prijavijivanje na BBS odeljku broj 23. SE7Net-ove konferencije prepoznacete

[ALT-H] - Mali test inteligencije po prefiksu NET u imenu (NET.PCGENERAL,

Naravno, iskusni korisnici odmah NET.AMIGA, NET.CLUB, NET.CULTURE), ProNet-ove,
su prozreli Zalu i shvatili da ono ‘ALT- kao §to ve¢ znate, imaju prefiks PRO (PRO.CAD,
H' u skoro svim komunikacionim pro- PRO.PROG, PRO.CHAT, PRO.PC), a za elektronsku pos-

2a pre- tu obe mreZe rezervisana je konferencija NET.MAIL.

Fid v, bl ol o5 o Novo OLR vreme

nisu dosetili pa su se beskrajno udili
im veza stalno ,puca”. 4
zb‘[))‘;xt':gat':ud:emoislu'enl. ova];:msm . Kako bi se korisnicima koji prate konferencije
sami smislili ve¢ je preuzet sa jednog omogucio laksi i komfomiji rad, vreme od 21:00 do
BBS-a. ,Test inteligencije” / 24:00 svakog dana rezervisano je samo za prenos
je sada skinut, jer je $ala ve¢ pomalo paketa poste. U to vreme nemogucde je raditi ita dru-
|| gonaBBS-u. Korisnike koji tada zovu da bi skinuli ne-
4 ki fajl upozoravamo da to neée modi da ucine i molimo

zastarela, ali nadamo se da su je oni- .
i videli (i prozreli) izmami-

e - ) “*# da ni ne pokusavaju, jer time samo tro$e dragoceno

vreme, i svoje i BBS-ovo.

la makar lagani osmeh na licu ;)
Press Escape twice...

Ankete
Ankete su hekada postojale na =

BBS-u, jedno vreme su bile ukinute, a 4 U cilju sigumije razmene poruka sa mrezama, pro-
sadasrmodlu&udalhpmmopok{& Y menili smo nadin na koji se BBS softer javija kada ko-
nemo. Kako bi izgledale atraktivnije, 2 risnici zovu. Korisniku se pre logoa BBS-a Politika
izabrali smo program zvani DCVote, | IspiSe poruka da treba dvaput da pritisne taster Esc.
delo domaceg autora Damira Colaka =¥ Zaito? Jednostavno, sada se na poziv ne javija direk-
(sisopa Sledge HAMMER! BBS-a). tmo BBS program ve€ program za razmenu poste, ko-
" jem tako dajemo do znanja da Zelimo da radimo na
BBS-u, a ne da razmenjujemo podtu sa mreZom. Ova

Pitanja se prvenstveno odnose na
BBS i na to koliko su korisnid njime £

M@ neugodnost mala je cena za znatno povecanie sigur- -
¢ nostl pri razmeni poste.

i

zadovoljni, a osnovna im je namena
da podstaknu korisnike da konstrukti-
vnu kritiku | da nam posalju sve svoje
predloge ili savete za koje misle da bi
mogle doprineti radu BBS-a.

1 na kraju, pomenimo jo$ i da smo
uveli neke nove korisnicke nivoe. 1 da-
lie vazi pravilo da registrovani kori-
snik sam sebi moZe povecati nivo ka-
da stekne dovoljno iskustva u radu, a
2a korisnike koji su aktivniji oformili
S$mo i nove nivoe koji im donose vise

i tako povetavaju komfor.
Nadamo se da éemo tako stimulisati
korisnike da se vie pozabave BBS-
om. Detalji o svim korisnitkim nivol-
ma mogu se naci u biltenima.
Slobodan
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© TOP LISTE 62.

U OVOM BROJU:

Desila se potpuno neodekivana
stvar: Tetris je ,ispao” sa Game
Top 25 i nalazi se Ispod crte!

© STA DALJE? 64,

Ako ste zapeli u nekoj igri,
moida éete ovde nadi reSenje.

© PLAY IT
AGAIN, C64 66.

© BICE, BICE 79.
Jedno slovo ¢ moze da izazove
veliku polemiku oko nasiova igre
koja tek treba da stigne.

© BONUS LEVEL  81.

Da li je Football Glory plagijat
Sensible Soccera? Dovoljno

dobro pitanje za pokretanje
sudskog postupka.

naravno, ne znadi da opisana igra postoji samo za taj kompjuter,
mada ima i takvih shuCajeva. ummmmm
je prikupiti p i y

mnmwwmw-

Mmkmmmumlwuo’MauK
broj disketa kompresovane igre.
Konaéna ocena igre nije prosek
podatak na skali od 1-100(%) Ondeocada\emsorum
ne su performansama kompjutera:

® grafika: dopadijivost ekrana, uspesnost animaclie, dizajn cele

igre;

® zvuic: muzika (melodija, arenzman) | zvuéni efekti (kofidina, kva-
fitet);

 igranje: funkcionainost upravijatkog interfejsa izmedu igrada i
igre, izvodenje, uzivanje U igraniy;

® atmosfera - akcija, mmmmﬂmmm
cificna za arkadne igre istra-
ivatke, borilatke, sportske, fudbaiske, auto-moto | simulacije
fipera);

© scenario - zaplet avantura, arkadnih avantura | FRP avantura, pri-
maran za kvalitet igre;

# reainost - uspesnost simuliranja situacije iz stvamog Zivota u si-
mulacijiama voinje, upravijatkim simulacijama i istorijsiam strate-
gijama
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TOP LISTE

Priprema GORAN KRSMANOVIC
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1:Q:F : EESEE

Naziv & Naziv & Naziv &
1.| OVERLORD 3D| | 1./ PINBALL ILLUSIONS 3D| | 1./ WING COMMANDER 3 4CD.
2./ SENSIBLE WORLD OF SOCCER | 2D| | 2./ SKELETON KREW 3D| | 2.{MAGIC CARPET H1HD
3./TOP GEAR 2 2D| | 3.|ALL NEW WORLD OF LEMMINGS | 4D| | 3.|HERETIC 4HD
4.|PGA TOUR GOLF EURO 20| | 4/SHAQ FU 6D| | 4. MORTAL KOMBAT 2 8HD
5./ POWER DRIVE 2| | 5./ THE LION KING 4D| |'5. ULTIMATE BODY BLOWS 4HD.
6./ JUNGLE STRIKE 3D| | 6. /VALHALLA @ 6D| | 6./ WARCRAFT SHD.
7. LOTHAR MATHAUS SUPER SOCCER| 20| | 7.[ALADDIN 3D| | 7. BLACKTHORNE 2HD
8.| DEATH MASK 2D| | 8./ROAD KILL- 3D| | 8. TRANSPORT TYCOON 9HD!
9. DRAGONSTONE 5D| | 9. DREAMWEB 5D| | 9./ WACKY WHEELS 2HD|
110.| CRYSTAL DRAGON 4D| [10.|CHESS SYSTEM 4D| [10.[FRONT LINE 4HD.

Top 10 je mesedna lista aktueinih igera za

wm-‘qmm-mmmwdm
Iz stranih Zasopisa | i&nih miSienja Clanova redaicije

H

™ PP_| NP | Nazivigre i firme ' TG | MG
1.| O 1. | 1. | CIVILIZATION - MicroProse 107 | 46| ST | A PC
2.1 O 2. | 2. | PIRATES! - MicroProse 102 | 45| ST | A |AGA| PC
3.| A 9. | 3. | TIE FIGHTER - Lucas Arts 70| 37 PC
4| V >- 3. | MORTAL KOMBAT - Virgin Games 63| 171 ST | A |AGA| PC
[ A 4. 4. | X-WING - Lucas Arts 59| 18 PC
6.| A | 7.] 6 | COMANCHE-Novalogic 58| o3 PC
7.1 A 16. 7. | LEMMINGS - Psygnosis 54| 32| ST | A PC
8| O 8. | 8. | DOOM - Id Software 52| 18 PC
9.1V 6. 6. | BODY BLOWS - Team 17 50| 11| ST| A PC
10.| ¥ 5. 5. | STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 47 T{ST| A PC
191" 10. | 10. | GOAL! - Anco Software 45| 14| ST | A PC
12. | A 13. | 12. | GOLDEN AXE - Sega 4“ 13| ST | A |AGA| PC
13.| ¥ | 11. | 11. | FRONTIER - Gametek 40| 30| ST | A PC
14.| Vv 12. | 12. | EUTE - Acom Soft 36 T{ST| A PC
5.1 V 14. | 14. | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software " 35 8| ST | A PC
16. | V 15. | 15. | CANNON FODDER - Sensible Software 34 8| ST | A PC
17. | A - | 17. | FORMULA 1 GRAND PRIX - MicroProse 33| 30 PC
18. | A | 19. | 18. | HISTORY LINE 1914-1918 - Biue Byte 7 8|ST| A PC
9.1 Vv 18. | 18. | FLASHBACK - Deiphine Software 26 6|1 ST| A PC
20.| A | 5. | 20. | DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 25| 12 PC
21.| A - | 21. | DOOM 2 - id Software 24| 13 PC
20. | A |  -| 29 | BATTLE ISLE - Blue Byte 23| 15 A PC
23.| ¥ | 20.| 20.| CREATURES - Thalamus 2 |~ 4 A
24. | A - | 24, | FIFA INTERNATIONAL SOCCER - Electronic Arts 21 18 A PC
2.l V¥ 21, | 21. | BUBBLE BOBBLE - Taito 20 3|ST| A PC
(TP - trenutna PP - NP - TG - tremutni NG - u proteliom mesecy
Game Top predstavija godisnji pregled najooljih igara. Listu svakodnevno menjaju citaoci slanjem glasova za najomilienije igre. Game Top 25 predstavija
trenutni presek najoolje plasiranih igara. .
FPOU
26.| TETRIS 19|34.| THE SETTLERS 1 BENEFACTOR 7
|27.| THE LOST VIKINGS 17 |35.| INDY CAR RACING 10|43.] ALIEN BREED 2 7
98.| TV SPORTS: BASKETBALL 16]36.] UNIVERSE 9|44.] SYNDICATE 6
29.| SUPER FROG 14 |37.] COLONIZATION 9|45. WING COMMANDER 5
30.{ REBEL ASSAULT 14 | 38.| SECRET OF THE MONKEY ISLAND 7 |46.{ THEME PARK 5
31, HUDSON HAWK 13 |39.] LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3 7|47.{ THE CHAOS ENGINE 5
32/ BATTLE ISLE @ 13 |40.| INDIANA JONES & FATE OF ATLANTIS | 7 |48.| RUFF 'N' TUMBLE 5
33.| DUNE 2 12|41, BODY BLOWS GALACTIC 7|49 JAZZ JACKRABBIT 5

ispod crie je lista igara koje su vrio biizu plasmana na Game Top 25. Glasovi Citalaca mogu lako promeniti status tih igara.
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STA DALJE?

) Ruf’n'Tumble * A * Sifre: 6581 (World 2),
3178 (World 3), 8392 (World 4), 7339 (zavrsna

NALV, 15. FINALX, 16. EMPTYL.

=3 Operation Steaith * PC * 5ta treba uraditi u
sobi sa bibliotekom u koju se dolazi posle lavir-

e

nta?

EGMMM'E'Klsdmunaéaw-
tom nivou ¢e8 preci tako 3to ée3 se zaleteti i stal-

no pritiskadi taster ‘Space'.

2 Yo! Joe * A * Sve Glavonje se najlak3e prelaze
ako se popnes na platformu koja se nalazi iznad
njih i gadas ih Molotovijevim koktelima.

2 Frontier * Na pocetnoj poziciji (Mars ili La-
ve) kupi Extra Passenger Cabin i ukrcaj nekog
putnika. Zatim pokusaj da kupi$ neki jeftiniji
brod. Ovako ¢e§ dobiti novac od razlike medu
cenama, a ostale ti brod. Kako se postavija
Shield Generator?

=2 2 * PC * 3ta treba uraditi na dru-
gom nivou kod znaka za ulazak na tredi nivo?

(/ablhpu”m'aﬂlmw,ad?.gmé

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

B2 Letsure Suit Larry 3 * PC * 5ta treba dati de-
vojci u hotelu? Kada se moZe uzeti potvrda o

razvodu?
—_—

nivo?

&2 Dylan Dog * A * Kako se

2 Goal! * A * Da bi snimio golove i reprize,
potrebno je da formatizujes disketu u Goalu!
U glavnom meniju odaberi Options. Tu se
nalazi opcija Clear Disk. Naéi ¢e$ se u
novom meniju gde treba da kliknes na Ac-
tion Replay Disk, a zatim na opciju Format
Disk.

152 The Chaos Engine * Ako u toku igre pritisnes
‘Space’ uzimas suigralevu vrstu magije, a nje-
mu dajes svoju. Ovo vaii bilo da igra$ Player &
cpu" ili .2 Players”.

52 Theme Park * Da bi se obezbedio od bankro-
ta, kada potne$ da padas u minus smanji istra-
Zivanja na nulu, Tako ¢e3 samo zaradivati, a ka-
da dobijes pristojnu sumu novca, ponovo potni
sa istrazivanjima. Drugi nain je da izgradi$ Rol-
fer Coaster tobogan (pojavijuje se posle dve do tri -
godine istraZivanja). Na njega ljudi idu najvise,
pa prema tome obrée najvede sume novca. Ba-
zen se moze koristiti ako ga otvoris, izgradid
staze za Sekanje (druga ikona sleva) i postavis
ih na levi ulaz. Jezerce (Lake) sluZi samo za
ukras. * PC * Kao ime upidi ,Data” | izaberi
.Continue™; moi ¢es da igras sa statusom u ko-
me imas sve prodavnice, igralke, zelenilo... Ovo
je nezanimljivo za dalji tok igre, ali je korisno za
pregled svih drangulija koje se pojavijuju tokom
vremena.

2 Legacy Qf Sorasil * A * Kako se ulazi u za-
mak i 3ta se radi kada se istroSe svi potezi za je-
dan lik?

= Arcade Pool * Mogu li se i kako snimiti pro-
tivnikovi pogoci ukoliko se igra ,Player vs Com-
puter"?

2 Detroit * Na Koji natin se snima status? 1zbo-
rom opcije .Save” i destinaclje, kompjuter samo
zagrebe formatiranu disketu, a potom nastane
tajac i ispide se poruka Insert Save Game Disk

Into Any Drive” Sta je u %E? A

3 Reunion * PC * Kako na §to brzi natin dodi
do novea i kako oformiti vojsku za odbranu

planete.odmcmun_a&naw

2 Reunion * PC * Podto se otkriju planete
petog sistema, pojavi se ikona sa pitanjem ko-
fi je datum. Da li je u pitanju zastita? Sta treba

raditi?
—_—

2 Goal! * A * imena igrata menjas tako $to iza-
bere$ Edit Teams, potom izaberes tim | konatno
Pick Players. Kada se pojavi slika sa brojem igra-
& i mestom u timu, kiikni na ime i pritisni ta-
ster ‘Del’. Ime igrada e biti izbrisano | sada mo-
#e3 upisati bilo koje ime. ;
G2 Seek & Destroy * Postoji li $ifra Za neograni-
Ceni broj Zivota?
T Nemke The Spiderman

2 F-29 Retaliator * PC * Na koji nalin se sle-
Ge? Kako se uvlade i tofkovi? Kako se
podesava lice pilota? (Dva- tri udarca u glavu su
dovoljna. Ni rodena majka ga nece prepoznati,
prim. ur.)

2 Metal Mutant * Kako se prelazi robot koji se
pofavijuje posle prvog lifta? Na koji sprat treba
uéi?

——

G4 The Incredible Machine * PC * Sedamdeset
prvi nivo se prelazi na slededi nalin: ispred
meha postavi vetrenjalu i poveZi je sa genera-
torom koji treba da se nalazi malo ispod otvora.
Na generator prikljudi elektromotor i poveZi ga
sa pokretnom trakom koju ée$ postaviti ispod tri
loptice. Na dnu kanala kojim pada desna loptica
postavi klackalicu tako da se lopta odbije prema
balonu, a na kanap koji drZi balon postavi
makaze. Sa desne strane meha, malo ispod nje-
ga, postavi jo§ jednu klackalicu &ji je levi kraj
niZi. Ovaj nivo traZi veoma precizno izvodenje.
Zato pokusavaj nekoliko puta sve dok elemente

nedaveddutaﬁnﬂﬂ.

2 Quarantine * PC * Kako se upotrebljavaju
kupljena oruzja?
——r

[2 Premiere * A * Kako se prelazi voz na kraju
drugog nivoa?
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STA DALJE?

/52 indiana jones And Fate Qf Adantis * $ta

treba uraditi poSto se u lavirintu pokupi zlatna

kutija i kuglice koje se nalaze u njoj?
.

[ Lionheart * Kako se prelazi brod na nivou u
kome se fade na ptici?

&3 Arnie * U haj - skor tabelu upisi RED WiZ-
ARDS OF THEY ! | sa ‘Help’ éeS modi da prelazi$
nivoe. 53

E—

[ Aztec Tomb * C64 * Kako se uzima tegla iz
predsoblja? Sta treba raditi kada se izade iz

kude?
——————

=2 Evodus 3010 * A * Kako se popravija The
Photon Regulator? Kako se izbegava policija ko-

;auzﬂliﬁmﬂallnm?

2 Eye Qf The Beholder 2 * A * 3ta je potrebno
uraditi u sobi u kojoj se na podu nalazi ,meko
mesto” (Soft Floor Room, prim. ur.). 1z sobe se
ne moZe izadi. 3ta raditi na nivou na kome pos-
tofi hodnik sa nekoliko usta koja traZe neke
predmete? (Four Wind Tower Level 3, prim. ur.)

BMM'M&MM
nivo koji se u

G2 Nicky Boom 2 * A * Kada se pojavi slika sa
deZakom na ptidi, pritisni taster ‘Space’ i pojavice
se mesto gde treba Sifru.

2 Alien Breed Tower Assault * A * Kako glase
Sifre?

2 Utopia * A * Rakete se nikako ne mogu mon-
tiati na tenkove. Tenkovi imaju sopstveno
oruZje. Rakete podiZe$ na zemiji, au na-
pada kliktanjem na raketu dobija$

da je lansiras (samo ako je neprijatelj u dometu).
2 Heimdall 2 * U sobi Boginje smrti moras po-
ginuti da bi dobio simbol. Otvoriée se tajni pro-
laz | simbol e ti biti nadohvat ruke.

erm-muﬁenw

&2 Indiana Jones And The Last Crusade * PC *
Kako se vadi {ep u prostorifi sa vodom u
katakombama?

—nGEEE

amwwvc-mm.uu

i




PLAY IT AGAIN, Cb64
Muuc«mummmmmmm

pirata e bi li . federaciji” uspeo da vrati mi-
nerale | ostalo blago koje su pirati pokrali.

ske baze. Ako Jelite da igrate sa bezbroj Zivota, pre startovanja igre
te sledede: POKE 2409,234: POKE 2410,234: POKE 2411, 234 (RETURN)

BC’s Quest For Tires

'm: praistorija. Litnosti: svima poznati junadi stri-
~Pedinari”. denﬁnpuﬁonnihumlqﬂa
mmﬁl‘kmk-mwhumﬁ svoje zarobljene dra-

ge. Bilo bi lepo redl - mﬂwminﬁnﬁahnﬂm
na prepreke: kamenje na putu, ono koje se kotrlja niz breg, kame-
nje koje pada iz vedra neba, drvee o Gije grane moZete razbiti gla-
v ako se ne sagnete, vodene povrsine koje prelazite pravovreme-

dni, i i uporni duhovi. Njima, medutim, pozli kada vasa
loptica njupne pilulu u Cosku lavirinta. Tada duhovi popla-
ve i potpuno su bezopasni po vasu gladnicu.
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vi koji su saznali sa kakvom ambicioznod¢u je
Q pripreman Wing Commander 3, sa nestrplien-

jem su ocekivali Izlazak igre. Firma .Origin” (8-

1aj Kris Roberts i Dejvid Geriot) stekla je slavu i
bogatsivo Ultima serijom i prvim Wing Comman-
derom, jo8 u doba 286 ratunara. Medurtim, Wing
Commander 3 zahteva daleko vise od obitne 286-
ice.

Ova igra isporuluje se na 4 CD-ROM-a, a ne na
kao 5to je pisano u SI 13. Minimalna prihvatljiva
konfiguracija za igru (ne vazi za sadomazohiste) je
486 DX2/66 ili 486 DX/50 sa CD-ROM drajvom dvo-
struke brzine i akceleratorom na lokal basu, $to vam
omogucava solidnih 15 fps (frejmova u sekundi)
Medutim, idelna konfiguracija bi bila Pentium/90,

Pk, HIAEES,

16 MB RAM, sa Diamond Stealth 64 grafitkom kar-
ticom, CD-drajvom ¢etvorostruke brzine i 16-bitnom
zvuénom Karticom, §to omogucava i vise od 25 fps
(miSljenje strunog osoblja u ,Origih Product Sup-
port™). Naravno, ovakva egzotiéna konfiguracija jos
je retka ptica u nasim krajevima.

Obiéni smrtnici koji imaju samo 4 MB RAM-a ne
treba ni da pomisljaju na nabavku Wing Commande-
ra 3. Minimum potreban za igranje je 8 MB, a oni ko-
ji raspolaZu sa 16 MB mogu uz male modifikacije
Znatno da'ubrza\u uitavanje igre i misija. Da bise
igra prilagodila sporijim masinama, moguée je me-
njanje rezolucije VGA/SVGA. kao i detalja (High, Me-

inadout selection

LIINEEBOW

prev

dium, Low). Strunjaci iz ,.Origina” preporuéuju da
se u CONFIG.SYS ubaci linija BUFFERS =99,
iako u uputstvu preporucuju 25 - to ubr:
zava ulitavanje. Takode je poZelino @8
iskoristiti mogucnost Kopiranja nekih
fajlova na hard. prilikom instalacije

Pored svega ovoga, igra zahteva jo§ m
nimum 360K osnovne i 7000K gomje memorije.
Ukoliko ne oslobodite barem toliko, prilikom poku:
Saja startovanja igre na ekranu e se pojaviti odgo-
varajuca poruka koja vas obavestava o nedostatku
odredenog tipa memorije. PoSto Wing Commander 3
zahteva specifitnu konfiguraciju sistema, tj. prilicno
neuobicajene vrednosti nekih opcifa u CONFIG.SYS |
AUTOEXEC.BAT fajlovima, a ne slaze se ni sa sof
tverskim keSom i nekim rezidentnim programima,
poZeljno je napraviti boot disk

Uvod u igru je profesionalno odraden. veoma je
lep i traje 12 minuta (full motion video). Medutim
morali su ga izvesti u digitalizovanih 320 x 200 (a
kako bi inale nagurali 3 sawa animacije na CD-
ROM?). Govor je u potpunosti digitalizovan i pred-
stavija uZivanje za usi. Prvo 8to ¢e vas oduseviti po
prestanku 12-minutnog introa jeste visoka rezoluci-
fa. Slika Satla Koji je doleteo u docking bay impresi
onirace i najzahtevnijeg igrala

Wing Commander 3 zamisljen je kao interaktivni
film, 310 znadi da uticete na dalji tok radnje i zavrSe-
tak igre. Postoji viSe nacina na koji moZe da se zavrsi
igra, mada je autor teksta prvo iskusio poraz: uniSta
vanje Zemlje | sopstvenu dezintegraciju. Takode, ra-
zgovor sa likovima utice na njihov stav prema vama
U razgovoru moZete da birate jednu od dve relenice
za koju smatrate da je ispravna. Ovakva Interakcija od
vas zahteva angaZovanje, a ne da samo gledate film
dok tete. PoZeljno je da razgovarate sa svim likovima
Koje sretnete, jer onda imate vise potencijalnih wing-
mana na raspolaganju. Rezultat razgovora sa likovi-
ma i pobede u borbama uti¢u na dalji razvoj igre. Sni-
manije | ulitavanje pozicija obavija se preko Main Ter-
minala, koji je dostupan na svakom spratu (deck). Pre
zapodinjanja pravih misija, moZete da uvezbate odre
dene zadatke na Simulatoru (Flight deck)

Brodovi koji su vam na raspolaganju su raznovr-
i izgledaju fenomenalno. Detaljne specifikacije o
njima mogu se profitati u priruéniku uz originalno
pakovanije igre, pa éemo ovde samo spomenuti naj-
vaZnije kako bismo obi¢nim smrnicima (bez CD-
ROM-a) pokazali zasto treba da se pribliZe bogovima
(i kupe CD-ROM drajv).

Warbirds (Terran Confederation) Vojni brodovi
Konfederacije predstavljaju sam vrhunac tehnologi-
e u drugoj polovini 27. stoleta. Ovo je rezultat dve
Kljuéne nauke: kosmitkog inZenjeringa i istraZiva-
nja naprednih materijala. Kosmidki inZenjering se
razvio iz primitivne aeronautike na Zemlji u 20. ve
Ku. Istovremeno, istrazivanje naprednih materijala
odrazilo se na industriju koja proizvodi nafkonku
rentnije lovce tog doba
© Arrow (light fighter) Ovaj lagan i svestran lovac je
odli¢an izbor za borbu na kratkom rasiojanju, kao i
za pratnju konvoja. Krasi ga dobro upravijanje i si
stem za odrZavanije Zivota pilota. Jedini nedostatak
su mu slabiji Stitovi i oklop
® Hellcat V (medium fighter) Pokazao se solidnim u
svim borbenim situacijama. Cesto se koristi u borbi
protiv lakih lovaca. ili kao pratnja. Ose
la brzine, kao | mali radijus okretanja ¢ine ga najso-
lidnijim brodom u floti

=i Wing Commander 3: weart of me riger

® Excalibur (heavy fighter) Jo§ uvek se
_ nalazi u eksperimentalnom stanju ra-
zvoja. Ako se pokaZe uspesnim, moci
¢ée da se suprotstavi svakom brodu ko-
jeg proizvedu maci¢
® Thunderbolt VII (heavy fighter) 1ako manje pokre-
tljiv od Arrowa | Helicata V., poseduje ogroman broj
topova i projekrila. Gde taj opali, tu trava ne raste
Neprijateljski lovci nastoje da ga zaobidu u Sirokom
luku. Jedino mu laki lovci ponekad izmaknu
® Longbow (bomber) Ima samo jednu namenu
ispaljivanje torpeda na neprijateljske nosade i krsta-
rice. Njegova jedina mana je slaba pokretljivost i
sporo ubrzanje, pa zato lako postaje meta brzih ne-
prijateljskih lovaca

Warbirds (Kilrathi) lako su Kilrathi otkrili osno-
vne zakone aerodinamike relativno kasno
njihova borbenost i agresivnost prouzroki
tpunu posvecenost matica. tako da se sada mogu
nositi i sa ljudskom tehnologijom. Sa prednoséu
alth tehnologije, mogu se bez straha suprotstaviti
ljudima. Svaki njihov brod ima prednosti, ali i nedo

storiji

statke koje ljudi mogu da iskoriste u borbi. Naravno.
treba i sami da se fuvate kako Kilrathi svoje predno
sti ne bi iskoristili na vama. Podaci koji slede saku
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pljeni su od vojnih pilota, $pijuna, pa fak | civila ko-
ji su platili najskuplfu cenu za njih. Stoga im dugu-
jemo postovanie i konatnu pobedu.

® Darket (light fighter) Posedue izuzetnu pokretlji-
vost | brzo izvodenje lupinga. Njegove mane su laki
Stitovi | oklop, all to nadomesta veltkom brzinom,
§t0 ga ¢ini teSkim za pracenje tokom borbe.

® Dralthi IV (medium fighter) Podto je pretrpeo de-
kade unapredivanja. Dralthi IV moZe se usporediti
sa Thunderboltom. Neto fe brzi | pokretjiviji, ali
ima osrednje Stitove { oklop.

© Vaktoch (heavy, fighter) Tedki lovac Carstva Kil-
rah, tije su performanse malo bolje od broda Thun-
derbolt. Koristi s¢ kao pratnja vaZnim brodovima |
2a izvidatke misije.

o Strakha (steclth fighter) jedini stealth lovac kofi
se masovno proizvodi. Strakha je brod koji se vise
oslanja na sakrivanje nego na vatrenu mo¢. Dva me-
son topa i duo lasera slude za odb od ijatelj

displeji... Levi displej moZe da ima jednu od slede-
¢th funkcija: oklop | $titovi. naoruZanje, komunika-
cije, oStecenja, distribucija energije, ili retrovizor.
Sistem za disuribuciju energije rasp

vodom krznenih loptica. oba ponudena odgovora
vode u smrt. Ako molite za milost sledi jednostavna
dezintegracija, all ako zadrZite ponos, matic e da
vam kandZania probije utrobu, podigne metar uvis i

mogucnostima: 'E’ - engines, ‘W" - weapons. 'S’ -
shields, ‘D’ - damage repair. Desni displej prikazuje
podatke o meti - identifikacija broda | udaljenost, ili
slika broda i o8tecenja na Stitovima i oklopu. Mogu-
¢e je pozvati i navigaclonu mapu na kojoj su prika-
Zzani pozicija vaSeg broda i mesta na koja treba da
idete.

U borbi, kao i do sada, moze se komunicirati sa
svofim brodovima ili sa neprij Dok neprij
lju moZete da upusite samo psovku, prijateljima mo-
Zete da uputite razne naredbe. Podaci o ostetenfima
mogu se dobiti u tekstualnom i grafitkom modu. U
tekstualnom modu dati su procenti, a u grafickom
boje: Zuta pokazuje odtefenje. crvena pnistenie, a

skih lovaca. Poznati su slucaji da jedan Strakha eli-
minide fetir Hellcata za manje od deset minuta.

© Pakeahn (bomber) Po namen! i nacruzanju veoma
je slican Longhx Opremij presi topovi-
ma, Paktahn moZe da se bori protiv vise lovaca odje-
dnom. Nafes¢a pratnja su mu lovci Dralthi ili Dar-
ket

Kokpit vrvi od raznih instrumenara. Tu su radar,
niSan. indikator snage lasera, koliine goriva, tre-
nutna brzina; namestena brzina, aktivni topovi ili
crolekulll. autopilot lampica, missile lock lampica,

smeda pop lje oStecenog sistema.

Sama borba se veoma razlikuje od Armade. Pro-
menjeno je funkcionisanje radara i dodate su neke
nove stvari. Upravijanje brodom i pracenje protivni-

1zazove momentalnu anemiju. Zakljucak - Zemlja ne
sme pasti u ruke Kilrathima.

Kontrolu u igri je, pored mj3a i klasiénog dZojsti-
ka, mogule ostvariti jo§ Fightstick Pro | Thrus-
tmaster palicama. Tokom borbe pritiskom na ‘Alt-
O’ dobija se meni u kojem se vrie podesavanja de-
faljnosti grafike, VGA/SVGA moda. nadina upra-
vijanja, igratkih parametara (neranjivost i sL), po-
loZaja kamera koje snimaju bitku, zvutnih para-
metara, nivoa tezine, ¢ak i snimanja pozicije usred
bitke (1).

Wing Commander 3: Heart Qf The Tiger postavija
nove up ji kompit igara. |
Prava je Steta 310 vecina domacih igrata jos dugo ne-
e moci da iskoristi sve njegove potencijale. Retkim
sreénicima kofi imaju P 90. WC3 pruZice nezabora-

Vynu avanturi,
Veljko KUKOLECA

Ka je teZe nego u Armadi, dok je njihovo uniStavanje
lakse. Mnogi igrati misle da je borba u Armad lepSe
uradena. $to je moZda | istina, ali je zato atmosfera
u Wing Commanderu 3 uspesnije dotarana. Sletanja
mogu da se izvode automatski {li manuelno (za ra-
zliku od Armade, sve je animirane). |

Ako dodete u poziciju da branite nasu planetu

izgubite, zarobice vas macori. Tokom razg sa

....... B T TIPS PO

il fzdanju firme , Time Wamer Renega+
[ de” dolazi dugo oekivani nastavak je-
dne od najboljih (i najprofitabilnijihy
fudbalskih simulacifa, igre koja je po-

Sasssssssananens

nifim verzijama.

stala zastitni znak ibl

Znadajna novina je | moguénost igranja uz

non Fodder, Wizkid itd.).

Glavno unapredenje koje krasi Sensibie
1#orid Qf Soceer skoro ni u fednom segmentu se
ne odnosi na izgled | izvodenje. Pogled na teren
¥ iz standardne pticje perspektive, likovi su jo§
uvek simi, k P d
sve ostale karakreristike. kao | samo ,srce” pro-
grama dotiveli su manje ili vece lzmene kojima
femo se u daljem tekstu pozabaviti.

U znawo bogatijem giavnom meniju odmah
s¢ uolava gomila novih opcija. jedna od njih je i
Edit Tactics, kojom se vr¥i promena sopstvene
wakiike, t. poloZaja igrata na terenu (maksimal-

1o Sest razliitih). Potrebno je odrediti osnovni po-  mova postoji mogucnost importovanja nekog posto-

oZaj igrala prema brojevima od 2 do 11,
S0 pruza neogranifene moguénosti
raznih kombinacija, pa u budu-
cnost ne sme biti mesta Zalba-
ma tipa .gde su mofi igradi?”.

U Edit Custom meniju, gde §
sevrSi kreiranje sopstventh ti-

jeceg tima i njegove modifikacije (§to ranije ni-
je bio slutaj). To omogucava
g jednostavnu promenu sa-
Stava tima kada do to-

| za nove verzije igre).

Options meni je obogacen-opci-
jom koja se odnosi na favorizovanje
timova, odnosno da li ¢e timovi biti
iste jadine (tj. da li ée se supamitki igra-

vodenje kluba (Player Managen), ili samo vo-
denje (Managen), bez aktvnog udeséa. To se
postiZe opcijom Career, kada se otvara meni
za izbor tima koji Zelite da vodite, a odmah za-
tim novi meni sa gomilom opcija koje se mogu
videtl u raznim menadZerskim igrama, a na
kojima se sada necemo zadrzavati,

Ipak, ono $to najvise raduje jeste (prema infor-
maciji proizvodata) cifra 1560 koja se odnosi na
broj postojecih timova sa svih meridijana {ukiju-
Cujudi i par vedih jugoslovenskih), kao i sva veéa
takmidenja koja obuhvataju svet kao celinu, poje-
dine kontinente | njihove zemlje (obuhvedeni su ¢
prostort za koje ne biste ni pretpostavill
da imaju fudbalska takmidenja).

Sama igra je dosta tefa u odnosu na
prethodnike. Mnoge cake kojima smo
punili protivnitke mreZe vide jed
vno ne pale, kao $to su recimo felfevi sa
fvice Sesnaesterca, golovi iz komera i sli¢no. Ukliza-
vanje je mnogo rizicnije. jer Cesto rezultuje Zutim ili *
Cak | crvenim kartonom (sudija je konaéno na tere-
nu). a oduzimanje lopte protivaiks je prava avantu-

i, donekle. dod;

q & kretati istom brzinom). ili ée se njihova snaga
——— meriti prema populamosti, §t0 je bio sluéaj u ra-

ra. Jedino se Stopovanje lopte
odigrava lakSe | preciznije nego pre.

L
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Graficka predstava terena je takode izmenjena, pa
postoji i publika koja je, uz to, odevena u boje koje
brane supamifki timovi. Zvuk je takode izmenjen i
dosta poboljSan (to se narotito odnosi na zvizduk
sudijske piStaljke), dok su ostali tehnicki elementi
pretrpeli manie ili nikakve izmene.

Senstble World Of Soccer donosi mnogo vise una-
predenja nego mana i predstavlja daleko realniju si-

mulaciju. Velika tezina igre zahteva upomo i dugo-
trajno veZbanije, Sto ipak predstavija pozitiviu 0so-
binu (verujemo da e se broj onih kofi smatraju ovu
simulaciju ping pongom za 22 igrata drastino

smanjiti).
Gradimir JOKSIMOVIC

TS

Igre za Amigu igrali smo ljubaznoéu M & S
Softa

T LT L LT T e LA AL b ARt b i

The Lion Xing

ismo dugo ¢ekali da posle fan-

tastiénog Aladdina dobijemo jos
jedan plod saradnje . Disneyevih" i
WVirginovih” igrackih radionica .-

The Lion King. Naravno, igra je
radena na temu istoimenog crtanog filma koji je
postigao ogroman uspeh (wrefe mesto na listi
gledanosti u SAD § Evropi) prikazujudi se u nekoliko
hiljada bioskopskih dvorana 3irom sveta. ,The Lion
King" je nedavno doZiveo TV premijeru” | kod nas -
prikazan je na Defjem kanalu TV Politike.

Za one koji nisu gledali criani film, evo kratkih
odrednica. Glavni lik je lavi¢ Simba, sin kralja lavo-
va. Da ne bi sve bilo kao u bajci, tu je i z1i stric Skar
koji namerava da postane kallf umesto kalifa, tj.
kralj umesto kralja. Naravno, zadatak igraca koji je
u ulozi pomenutog Simbe jeste da ne dozvoli puc i
svrgavanje oca Mufase.

Prvo 3to Cete uoditi je neverovatna slicnost sa Ak
addinom, pre svega u izgledu i detaljnoj animaciji

likova (prilikom tréanja, skakanja, hvatanja za ivicu
platforme, kotrijanja itd), jer su u potpunost

preuzeti iz crtanog filma. Tu su i zanimljive
scene izmedu nivoa i prilikom gubit-
ka zivota, kao i duhovito izvedeno
dekanje na igradev potez (Aladin se
igrao sa jabukom, a Simba lovi lep-
tre).

Veliku vaznost u igri ima Simbin
urlik, a na skalama koje se
nalaze u gomjem levom |
desnom uglu ekrana ofita-
vate trenutnu snagu glasa i
energiju. U donjem levom
uglu stoje podaci o broju
preostalih Ziv-
ota (na po-
Cetku ih im-
ate jedan, tri ili devet, $to zavisi
od nivoa teZine kofi ste izabrali u
Options meniju). Svetovi su vrio
lepo osmisljent i razlikuju se kako
po ambijentu tako | po strukeuri.
Na vedini nivoa postoji odreden
broj buba koje treba skupljati jer
pune energetsku skalu do maksi-
muma i omogucavaju igranje
bonus nivoa. Medu njima ima i
otrovnih , Trojanaca”, ali su pril-
ino retki i lako se prepoznaju po
ne bas uzomom izgledu.

Pride Lands je prvi nivo i
odvija se u Sumskom am-
bijentu. Zadatak je g8
sprovesti  Simbu  do ¢
izlaza. Da sve to ne bi
izgledalo kao bezopas- |
na Setnja kroz dZunglu,
pobrinuce se lavije krvi
Zedna rulja. Sve ih unita-
vate gaZenjem tj. nas-
kakanjem, s tm S§to bo-
dljikavo prase morate prvo
snaznim krikom ili kotrljanjem
oboriti na leda, kako bi njegove
bodlje postale bezopasne. Hijeni na kraju nivoa tre-
ba skakati po grbati dok ne skapa.

Roar At Monkeys je natpis na poetku drugog
nivoa. Da li je to naziv nivoa ili samo savet, tesko je
reéi. U svakom sluaju, savet je koristan. Naime, ni-
vo se sastoji od raznih Zivotinja koje koristite kao
platforme i koje ¢e vas, ukoliko ih pravilno upotrebl-
javate, odvesti do izlaza. Potrebno je krikom naterati
ruZiaste majmune koji vise po granama da
promene poloZaj, jer oni bacakaju Slmbu iz mke u
ruku kada ga se dodepaju. Pravil

strelicom  koja

prepreke  najavljivane i

pokazuje 3ta treba da uradite, ali je kasnije
sve prepusteno vasem ostrom oku i ju-
nackoj desnici.

Elephant Graveyard iliti grobije slonova, u
potpunosti je dofarano sjajnom grafikom i zvukom
Pravi dozivijaj predstavija skakanje sa priljena na
préljen, vesanje o dzinovsku bedrenjatu, kotrljanje

kroz grudni ko# itd. All, nema mesta ovim bezazlen-
im dedjim radostima, jer je okolina prepuna razno-
raznih manijaka Zeljnih mladog lavijeg mesa. Tu su
krvolotne hijene | odvratni ledinari. Dobra vest je da
se ubijaju vrlo jednostavno - samo im treba skoiti
na glavu u pravom trenutku; losa vest je to da je ovaj
uslov vrlo tedko ispuniti.

The Stampede predstavija krdo od par hiljada
pobesnelih africkih antilopa koje b no jure za
vama veoma uskim kanimom 1z krda povremeno
istréavaju gnui Cijih se kopita treba ¢uvati. a reba
izbegavati i stencuge koje se iznenada pojavijuju na
stazl.

Ostale nivoe upoznadete sami. Svojom odlicnom
grafikom i zvukom Kao i izvanrednom atmosferom.
The Lion King je izuzetmo prijatna igrica. U njoj ée.
doduse, najviSe uZivati najmladi Clanovi igralke
populacije, ali ne smeta da im se pridruZite

I

lir GASI

I/ 9/ 8

Simba ¢e napredovati kroz nivo i do¢i do, uslovno
refeno, drugog dela drugog nivoa. Ovde su na-
jpotrebniji dobri refleksi, jer se nalazite na noju koji
je u punom trku, pa skaudi i saginjudi se kad treba,
izbegavate razne opasnosti. U poletku su vam

Al

Igra postoji | u verziji za Amigu
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ije re ni o kakvom dZzemu.

vet o Listoj uliénoj kodard, jer

~jammit” u slobodnom prevo-

du znali .zakucaj ga”. Ova
fantastiéna igra stize nam od .GTE Interacti-
ve Media™ koja postoji ved nekoliko
ali njihove igre postaju zanimljive tek u posle
dnje vreme. fammit na momente podseca na film
~White Man Can't jump”. Verzija ove igre postoji i na
CD-u, koji ¢e (nadamo se) ubrzo stici i kod nas. Na
(D-u ¢e navodno biti proiren izbor igrala i igraliia.

Mogu igrati jedan ili dva igrafa. a ponudena su tri
iika: Roxy, Chill | Slade. Judge (sudifa) je jedini lik
kojeg ne moZete izabrati za svog pulena. Sa svojih 2
metra i 95 kilograma, ovaj trokrilni 8ifonjer nadmo-
mo dominira pod koSem. Svojom Zivotinjskom
upomnodfu, snagom i brzinom predstavija najozbilj-

nijeg protivnika.
Ako igrate udvoje, moZete da birate i jedan od tri
terena: ili Fisheads.

-axaxzabcm:obalgl'aalmmnakmméemlgau
pofavice se novi meni gde treba izabrati tip igre.

1 on 1 - Pobeduje onaj koji prvi postigne 21 poen.
igra se sa fanlima.

Sweat - \gra se takodje do 21, samo bez faula.

2 Hor - Takode se igra do 21 sa fau-
lima, samo morate da pucate sa je-
dnog od dva ruZitasta krstica.
Poison - Isto kao i / on 1, ali fazon
je u tome 810, ako imate 20 poena, pre-
tvaraju s¢ u 10, pa morate da postigne-
te bar jednu wricu da biste pobedili.

Slams Onjy - Samo zakucavanja.

In217T-\grase
+ do 21 sa faulima,
e ali sa ruficastih kr-

. stica.

Frenzy - Prvi koji
postigne deset poe-
. naje pobedio. Nema
faula, all puca se
samo sa pokretnih
ruitastih krstica |
~. tosadve lopte.

Kada igrate pro-
tiv kompjutera, ne
birate ni igraliste ni
tip igre. Pre utakmi-
ce, kursorskim stre-
licama levo/desno
poveiavate/smanj-
ujete kolilinu novca

cenane

Kada se pribliZite kosu i treba da zaku-
cate, kamera zumira igrale u takozvani '
Siam Cam tako da se cela akcija odliéno

na koju se kladite. U Options meniju pode-
Savate zvuk, kolitinu psovanija i slenga to-
kom igre, unosite password i izlazite u DOS.
Sleng je stvamo dobro uraden 1 dobro sin-
hronizovan, tako da nije potpuna atmosfe-
ra igrati Jammit bez zvulne kartice.

vidi. Kad ste faulirani, pritisnite ‘Space* ili

*Enter’ i izaberite Call Foul. imate ih samo
pet na raspolaganju. Kada se ispiSe poruka

Clear It nemojte da pucate, jer ée se poen ralunati

pmnvnllm Umesto toga izadite iza trojke dok se po-
ne izbrise.

Uovo,igxlnne koSarkasko umede,

neophodno

dribling, Sut itd. (za razliku od Michael jordan in
Flight). ve¢ je mnogo bitnije gumuti protivnickog
igrata, oduzeti mu loptu, izbacitl je dovolino jako i
pomoliti se da trefi kos. Nema govora ni 0 nekoj ve-
Coj inteligenciji | promucumosti protivnika. Ipak,
Kao igra za dva igrata moZe vam priudtiti viSetaso-
vnu zabavu.

Nekoliko Sifri za kraj glase: MRKYMCY, DKR-
BNSN, STPKRNR, SSNHYDN, TZMYNYN, THM-
SLNS. .GTE Interactive Media” najavijuje jo§ dve
igre, Rapid Assault | FX-Fighters. Nadajmo se da ¢e

biti dobre kao jammit.
Milos PAVLOVIC
tlir

g3 ="
et

&.—
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Dungeon Hack

nloguaé)rq'mrn::holdnslgumc

ju seriju FRP igara ikada napravljenih za
kompijutere. Nastala na osnovu pravila
fantazijskih drustvenih igara iz serlje Forgotten Re-
aims, ova trilogija je do danas ostala po mnogo e-
mu neprevazidena. Mora se priznati da na trZistu
tredi nastavak nije prodao tako dobro kao prethodna
dva (najvecim delom zbog priliénoloSeg i nezani-
mijivog scenarija), ali globalno gledano, £ye Of The
Beholder je uSao u legendu kompjuterskih igara, a 10
svakako | zasluZuje.
Kada neka igra, ili mnogo Cesée mlogl;a doim
veliki uspeh kod igrata,

on Kita koji ¢e svakom omoguditi da sa
manie ili.viSe uspeha stvori igru ko-
ja Ge neodoljivo podsecati na origi-
nal. Ne treba posebno pominjati da
osnovni raziog za povialenje ovakvog
poteza leZl u pokusaju da se zaradi jo§
vea suma novca bez preteranog truda.
Firma ,SSI" se odludila upravo na ovaj potez time
$10 je objavila igru Dungeon Hack. 1ako je Dungeon
Hack kod nas stigao sa prili¢nim zakasnjenjem, tre-
ba mu posvetiti paZnju jer ovde po prvi put imate
moguénost da sami kreirate svof sopstveni FRP.

Ni ovoga puta se scenaristi nisu potrudili da smi-

odlucuju da na uZiste izbace neku vrstu Consmlm

sljaju pricu, tako da je klise potpun: ne-
kakva ¢arobnica vam daje zadatak da istraZite dre-

vne katakombe smestene u velikoj modvari i
donesete magitnu kugiu koja Joj je iz ko

zna kojih razioga . Posle ovog
(ne)zanimijivog uvoda sledi ubor lika. U
oji odredeni broj unapred kreira-

nih likova koji su vam na raspolaganiju, a ostavijena
je i moguénost da kreiranfe obavite sami. Prvo $to
dete zapaziti jeste da moZete stvoriti samo jedan lik.
Ovo praktiéno znali da Dungeon Hack nije klasican
FRP i da kroz katakombe ne moZete voditi druzinu,
vec samo jednog Soveka. S obzirom da ne postoji po-
dela uloga, najbolje je izabrati lik koji u sebi objedi-
njuje tri najvaZnija .zanimanja”: ratnik (Fighten),
svedtenik (Cleric) | éarobnjak (Mage). Pored ve¢ po-
znatih .zanimanja”, Dungeon Hack donosi | jedno
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novo,a (o je Bard. Po svemu ostalom kreiranje lika je
identiéno onom u seriji £ve Qf The Beholder.

Posto formirate svoj lik, ulazite u meni u kojem
mozete podesiti teZinu igre. Opcija Custom je naj-
zanimljivija i uvodi vas u poseban deo programa
koji omogucava da samostalno kreirate katakom-
be. Ovde postoje dve grupe opcija: Dungeon Gene-
ration { Game Envi-
ronment. U grupi

Generari-

Dungeon

on podeSavate broj
spratova katakombi
(10-25), frekvenciju
pojavijivanja Cudovi-
Sta, hrane i blaga,
broj magitnih zamki
i zidova (illusionary
walls), pojavijivanje
rupa u podu itd. Ta-
kode, moZete po prin-
cipu  .ukljuceno i
iskljuteno” odrediti
da li ée tokom igre biti podvodnih spratova (pozna-
to iz Beholdera 3), magicnih zamki, viSespratnih
zagonetki, kao i to da li cete sretati besmrine Krea-
ture. U okviru Game Environmenta visite sledeca
pode3avanja: koliko su protivnici opasni. da Ii ¢e
bacati ¢ini na vas, snagu magije. potroSnju hrane i
jatinu otrova. Kada sve opcije postavite onako ka-
ko Zelite, ¢e pristupiti final generi-
sanju igre.

Glavni ekran u igri veoma podsefa na ekran iz
Eye Qf The Beholdera. Gorniji desni deo je rezervi-
san za poznati pogled .u prvom licu”, a ispod
njega se nalaze strelice za kretanje, kompas i va$
1ik. U levom delu ekrana su prikazani inventar,
opremljenost lika, kao i deo mape nivoa na kome
se trenutno nalazite. Postojanje mape je znalaj-
na novina, tako da vise nema potrebe za zamor-
nim crtanjem mapa tokom igranja. Na mapama

Y ———
[INCREDIBLE

b 4

- v
- -
» -~

»
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a one koji ne znaju Koncepciju incredible
; igara, treba odmah na pocetku objasniti
..-l da su zasnovane na legendamim scenama
iz crtaca kada. recimo, kojot Zeli da uhva-
ti pticu trkacicu, pa kombinujuéi razne aparate i
predmete pokusava da ih medusobno uskladi i
ostvari svoj cilj. Vas$ zadatak je. dakle, da kroz de-
setine nivoa uradite ono 5to potencijaini fizicari iz
criaca nisu uspevali. Za igru su se pobrinuli mom-
c iz .Dynamix"
ogranka softverske
kuée .Sierma”.

Kao | u proslom
nastavku. moguce fe
redom igrati zadate
nivoe, praviti L edito-
vati sopstvene, a
znatajna novina je
igra za dva igrata. U
tom slu¢aju igra se
na vreme &iju duZinu

su obelezeni svi znalajni
objekti (stepeniita, teleportl,
predmeti {td.), a posebno je
interesantno i da su date po-
zicije svih neprijatelja na ni-
vou u datom vremenskom
wenutku. Mapu je moguce

snimiti na hard disk ili je od-
Stampati na Stampacu.

U meniju Camp je izbalena
opcija Scribe Scrolls, pa se sada
zapisivanje novih magija vrsi
1ako 310 se pergamentom direktno Klikne na knjigu
magifa. Pray For Speils | Memorize Spells i dalje po-
stoje. Zanimljiva je opcija Show Creature Totals Ko-
ja predstavija statisti¢ki prikaz broja neprijatelja ko-
fe ste pobedili. Sama tehnika igranja je potpuno ista

sami kreirate izgled lavirinta, ne moZete
po svom nahodenju rasporedivati neprija-
telje 1. konatno, ono najvaznije - ne moze-
te sami smisljati zagonetke i uklapati th u
lavirint. Sve ovo upucuje na zakljutak da
igre napravijene pomocu Dungeon Hacka
ni blizu ne mogu biti sloZene i izazovne
kao originalni Beholderi. Razlog za ovo le-
#i u tome 810 su programeri ugradili veo-
ma malo originalnih zamki i zagonetki,
tako da se igra u sustini svodi na Setnju
kroz hodnike, ubijanje neprijatelja i laga-
no napredovanije kroz katakombe do ko-
nadnog cilja. Bas zbog toga $to je igra ta-
ko siromasna pravim problemima, vrio je
tesko zaglaviti se na nekom mestu, Dakle,
Dungeon Hack mozemo preporuditi oni-
ma koji- po prvi put Zele da se oprobaju u
Zanru FRP igara, a ,profesionalcima” mo-
Zemo porutiti da ¢ im cela stvar delovati
krajnje smesno.

Nafbolja karakteristika ove igre je njena
nepredvidivost. Ukoliko vas drugari viza-
podnete da igrate Dungeon Hack odvojeno
i na razli¢itim kompjuterima. postoji teo-
reiska mogucnost da kompjuteri generisu
iste igre. ali je verovamno(a da se (0 zaista
i dest jednaka nuli. Igre ¢e sasvim sigurno biti razli-
tite, pa Ce biti besmi: da drugaru postavijate pi-
tanja tipa: ,Kako si presao ovo ili ono?". Dungeon
Hack je igra koju morate zavrsiti sami
Siobodan MACEDONIC

kao i u Eye Qf The Beholder | zato je necemo poseb
opisivati.

Mnogo je znadajnije reci nekoliko rei 0 samom ge-
neratoru igre | o tome kakvi se .proizvodi” pri tom
dobijaju. Nespoma je Sinjenica da moZete znatno uti-
cati na opsti izgled igre, ali je isto tako tatno da na
one najbitnije elemente koji {ine jedan FRP nemate
nikakvog uticaja. Pre svega, niste u mogucnost da

sami odredujete. Tutorial opcija objasnice vam
sve elemente igre, ako negde zapnete, Novost je
da, kada kliknete na lupu, za svaki predmet iz in-
ventara dobijete potpun izveStaj uklju€ujuéi i nje-
govu funkciju.

Prvi zadaci nisu uopste teski, tako da ete ih resi-
1i iz jednog cuga. Standar-
dno, svaki predmet moZe-
te (ako je to predvideno)
rastezati. rotirati, a neki-
ma i programirati vreme
aktiviranja. Uveden je Con-
trol Panel sa sliénim funkcijama kao u

igri Sid & Al's Incredible Toons, uz ne-
ke dodate podopcije. Tu je | vas vodic
kroz igru, profesor Tim, simpaticni &i-
kica koji e vam igru ulinid jos le-
pdom i zanimljivijom. 3

jo§ KRSTAJIC
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NASCAR Racing

ugo ofekivana Papyrusova” simulacija
voZnje sportskih kola je stigla. Ako Zelite da
igrate u SVGA modu, igra zahteva 8 MB
RAM-a | CD-ROM verziju, ali je moZete star-
tovati | sa 4 MB, naravne u VGA modu. Grafika je
sasvim pristojna | u VGA modu, a ni zvuk nije za ba-
canje i preporutujemo da ovu igru svakako pro-
pustite kroz vas hard disk. Za ovo zadovoljstvo reba
odvojiti 4 HD 3.5 diskete. tj. 13 MB na hard disku.
Nakon impresivinog uvoda, pred vama e se nadl
musanduﬂwmmopoamsenmmh

modema (Multiplayer Race), a mozete da
podesite i neke parametre vezane za samu
oku. Ukoliko izaberete Single Race, modi
CGete da odab neku od 9 ponudenih oka.
Nakon izbora staze moZete se uveZbavati na
njoj (Practice), otici u garazu. ili predi u kval-
ifikactie. U Gargge mozete uraditii sve, od
promene | pregleda guma do spojlera | gori-

Done

va. lzabrav$i Vexr Session. moZete predi u kvalifikaci-
je ili pogledati sa og mesta kredete. Nakon kvali-
fikacija ide Warm Up - zagrevanie pred trku. Ako mis-

e s NN e a e r e e e N e NI r I e el s e aar el rtietstnesaersartstersisetssnessnssrsasenasessesssanesnins

ow

SHAD

ova igra u nepreglednom nizu
\ borilackih simulacia, koje se u

poslednje vreme mnoZe kao zede-

vi, dolazi iz, .Gremlin Interac-
tvea”. Ve iz samog naslova nije tesko
pretpostaviti da je tim italijanskih pro-
gramera NA. P.S. Team" pri pravijenju igre
imao za uzor legendami Streer Fighter.

No, bilo bi zaista nepoSteno re¢i da je Shadow Fig-
hter obitan plagijat, jer postoji &itav niz osobina koje
igru Cine prihvatljivom svim kategorijama igrata. Te-
hnicke karakieristike, tatnije grafika, nisu bas na naj-

visem nivou. ali je to vide nego nadomesteno feno-

menainom izradom. izvrsnim

zvuinim  efektima, bogat-

stvom raziiitih pejsaza, li-
kova i njihovih pokreta.

Options podmeni nudi $i-
rok izbor opcija koje se odno-

$e na teZinu igre (na Easy
nivou moguce je preci samo
deo igre), vreme trajanja

lite da ste dovolino uvezhani,
idite na opciju Race.
Trka je odlicno uradena,
kao $to je 1o uostalom hio
slutaj i sa Jndy Car Racin-
gom. Sa leve strane, posle
svakog kruga. vidi se ulazu
pit, u slucaju da vam zarre-
ba. Osecaj voZnje uraden je
prilicno vemno. komande su
odgovarajuce, te nema ra-

Zloga da ne uZivate u .pradenfu” po stazi i ostaxl
Janju svojih oponenata da se gude u oblaku koji os
1aje za vama.

* borbe. tri vrste zvulne podio-
? ge, krv na ekranu i mogu-
Enost kontuzovanja”, §to
igralu (i kompjuteru)
omogucava da zavrsi borbu
nekim efektnim potezom
(slicno kao kada se u Morral Kombaru
ispise , Finish HimyHer!"). Glavni me-
ni nudi izbor borbe 2medu dva igrata, igrafa i ko-
mpjutera | borbe za titulu (Championship)

Na raspolaganju je Cak trinaest razli¢itih lokaci-
ja Sirom sveta. od Amerike, preko Tibeta, pa sve do
Japana. Svaka od njih se odlikuje karakteristicnim
pejsazem, zvuénim efektima i protivnikom. izbot
boraca je jo3 bogatiji { nudi meni od fak Sesnaest
ramnika potpuno raziititih osobina, 3to znati da fe
proteci dosta vremena dok vam Shadow Fighter
dosadi. S obzirom na razli¢ite karakteristike i veli-
Ku zanimljivost, proanaliziratemo svakog borca u
dve-tri reci.

Slamdunk, kosarka$ soliterske visine, predsta-
vija najbolji izbor za pocetnike jer ima vrlo efikasan

& ".‘/{;1//} 7 /70/»

Opcijom Ct
pionat wkom u Atlanti. Preseason Testing
Je testiranje u kome moZete voziti bilo ko-
ju od ovih staza, $to moZete postici | opci-
jom Pracrice. Opciju Multiplayer Race
(@akmidenje preko modema) naZalost nis-
mo probali, pa o njoj ne moZemo nista redi.
Driver Info i Opponents sadrze podatke o
svim ulesnicima wke, koje moZete
promeniti.

U Options moZete promeniti kontrolu
wvozila, realnost u odnosu na pravu stazu,
protivnike, pomol pri voZnji, grafiku i
zvuk. Opcifom Rewlism podedavate duZinu
trke u procentima u ddnosu .na pravu,
: ostecenost vozila, Zute zastavice, Pace Lap
i \wea(her { - mozete p f
temperatury, pravac | brzinu vetra).

A pre dve godine je za opkladu vozio dva kilome-
tra vezanih ociju... - Krstic otac, citat iz filma Ko to

tamo peva”
Milos KRSTANC

8§/ 8

i
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udarac iz okreta (ushiro
mawashi tobi geri) koji bez problema
saviaduje 30% neprijatelja (Izvod! se sa
pucanje + gore + suprotan smer).
Electra, zanosna plavusica, prvi .sudar”
¢e vam uliniti nezaboravnim iskustvom kada vas
protrese sa par hiljada voiti { sasvim sigumo je jedan
od najtezih protivnika.

Soria, kikbokser, jedan od laksih protivnika na
kome moZete isprobavati udarce (oprez, ima mocan
uraken i mae empi uchi)

Jurgen, poiicajac iz Nemacke, ukljugio se na tur-
nir samo da bi uhvatio nekog
kriminalca. To $to je pred-
stavnik zakona nimalo
mu ne smeta da obilato
Koristi pistolj i pendrek.
te ga zato treba gadati iz
skoka.

Cody, americki ulitni

borac, jedan od laksih
protivnika. Jedino mu
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je nezgodan udarac nogom iz
okreta (ushiro tobi geri), ko-
fim protivnicima zaveze cre-
va za kifmu.

Fakir, kako mu | ime kaZe, voli da se petlja sa
magljom i nestajanjem, ali kada ga jednom dohva-
tite, nema mu spasa.

Salvador je momak sa natprirodnim sposobno-
stima. a jedna od njih je pretvaranje u ogromnu di-
viju macketinu koja protivnika sece na froncle. Pro-
tiv njega treba delati brzo | ne dozvoliti mu da izve-
de neku od specijainih tehnika.

Kury, fovekolika prikaza sa Tibeta kome ni ma-
ma ne moze da kag, .Cedo”, nema mnogo udaraca
u svom arsenalu, ali kada vas jednom dokadi...

Toni, visoki momak italijanskog porekla ima po-
zamasne zalihe hepo-kocki | visokonaponskih dZi-
dzabidZa kojima rosiilja neprija-
telje, ali je prilicno ranjiv (ne
koristi Cesto blokove), pa ne
predstavlja vedi problem.

Lee Chen se Citav Zivot pri-
premao za tumir u raznim ma-
nastirima Sirom Kine. Odlikuje se

nezgodnim .specijalkama™ i veli-
kom brzinom izvodenja udara-
ca rukom. Najbolja takzika za njega je strplienje: ka-
da se ispuca | ostane bez argumenara (dok se vi
akademski drZite po strani), par vezanih tehnika e
ga ubediti da odustane.

B L L e

CyClones

ajpoznatija softverska kuca koja se havi

shareware igrama. .Apogee”, stekla je

slavu sa uo{/rbzsmnom 3D kon je u vre-

me d: jao vrlo or !
tvorevinu. Potom su uslcdlh nasm\akSmrr Of Des-
dny i neprevazideni Doom 1 12 1d Softwarea”. Go-
mila igara sa slifnim izvodenjem koje su ubrzo usle-
dile, nisu prevazisle Doom seriju. All, sada je stigla
prva ozbiljna pretnja - OClones.

+Raven Software" je osmislio bajatu pricu o pose-
tocima iz drugog dela kosmosa koji su dosli sa .mi-
roljubivim ciljem”, da pokore Zemljane. Stvorena je
specijalna kontakt grupa za razgovor sa dodoSima.
a podto obe strane ne mogu da se sporazumeiju ni ru-
kama. pregovori ée se voditi preko nifana. Sticajem
okolnosti | vi ste ubadeni u pomenutu grupu.

Ve€ u prvoj misiji Cete se
uveriti da protivnici nisu
glupi i da se izvrsno snala-
ze sa oruZjem. Pored naoru-
Zanih druSkana sretacete i
zveri koje mogu golim kan-
dzama da vas razbacaju na
sve sirane. Najbolja tehni-
ka koju moZete koristiti je
da, ¢im ih primetite, razvi-
jete rafal u Doom molu i
gledate kako se pod meci-
ma koprcaju dok se ne stro-
poStaju na zemlju. Zvucni

Manx, druga damica u ovoj menaZeriji, jos je opa-
snija od svoje pomenute koleginice i odlikuje se, po-
red svoje slabasne Konstitucije, velikom brzinom |
snagom (dokaz da prvi utisak vara).

Top Knot, momak koji je poceo da vezba tajland-
ski boks pre nego 310 je prohodao. predsiavija dosta
lak zalogaj pod uslovom da mu ne dozvolite da se ra-
zmase i zazida vas u patos za par sekundi.

Yarado, Mcksikanac, jos fedan .JoZal" (od nepri-
jatelja pravi pokretne baklje) koji moze da ispari 1 po-
novo se materijalizuje iza leda neprijatelja, odakle
ga umetnicki prosecka

Okura, posledniji od velikih samuraja, u toku bor-
be obilato koristi svoj otvaral za konzerve (katanu)
i zna da bude nezgodan. ali je heotporan na vezane
tehnike | udarce nogom.

Toshio, mladi Japandi¢ sa neverovamim sposo-
bnostima. vrio nezgodan u borbi jer ga visina auto-
matski 3titi od visokih udaraca nogom (koji su i na-
jefikasniji).

Krhome je pihtijasta kreatura, nepoznatog pore-
kla sa neobi¢nim mocima istezanja ekstremiteta, 5o
njegove udarce ¢ini nepredvidivim (i dalekodome-
mim). Sreéom, nema naviku da vezuje tehnike, pa
nije narodito A

Shadow Fighter fe vrhovni krvik, ujedno i po-
slednji izazov na turniru. Sa svojim sposcbnostima
on se savrseno ukiapa u ambijent u kome se borl. a
za njegovo prelaZenje potrebno je imati barem dva
kredita u rezervi.

efektl tokom igre su
zaista dobri (ukoliko
imate zvudnu Karticu,
a ako je nemate Cudete
samo bodrenje prisu-
wih prijatelja u sobi).

U donjem levom delu
ekrana tokom igre nalaze se tri fkone. Prva predsta-
vija Main Menu gde se nalaze ustaljene opci-
je Load, Save, Quit, Dificulty, Settings (ve-
Iitina ekrana, zZvuk, muzika, dzojstik, de-
taljnost), New game. Configure (kontrola).
Druga ikona je veoma korisna i klikom na
nju dobicete stiku iz pridie perspektive svoje
okoline. Tu je ubaden i ekrandi¢ kofi pokazuje kako u
Stvamosti” izgleda osvetljeni deo prostora na mapi.
Mapu takode moZe-
te | zumirati, kao i
birati koje delove
okoline (ne) Zelite
da gledate (podovi,
zidovi...), Treca fko-
na predstavija in-
ventar. Tokom igre
Cete biti u mogu-
¢nosti da pokupite
pakete Crvenog kr-
sta kao i bolje oru-
Zje, municiju { tome
siiéno, $to e vam
tokom igre pomagati. Tu leZi malo poboliSanje u
odnosu na Soomn. Naime, pomenute paketice moZete
nositi sa sobom [ aktivirai! ih pomocu ikone inventa-
ra kad god hocete. dok su se u Doomu dodad slicne
namene sami aktivirall, $to ne valja ukoliko vam
energfja nije mnogo istroSena.

U donjem desnom ugiu nalazi se preostala muni-
clja, a iznad je skala energije, koju moZete zameniti
slikama oruZja koje nosite i izabrat odgovarajuce.
Klikom na streflcu u dnu ekrana skacete (lik koji vo-
dite ima zaista pozamasan skok), a odmah pored nje
je | kompas. Tokom igre nailazicete na vrata koja se

Puppaz, najsavremenija
trenazna masina sa obiljem
raznih .prijamih” iznena-
denja u vidu bacaca pla-
mena, bombi, rotacionog sediva i ostalog transfuzio-
nog” materfjala, .Papazjanija” ne spada u ponudenih
16 ramika i sa njim Cete imadi posia u Practice modu.

Ako spadate u red ljubitelja dobre makljaZe, a pri-
tom se ne bavite nekom od .plemenitih” vestina tipa

g boksa ili Ky karatea. onda e
vam Shadow Fighter biti zabava na duge staze. Liu-
baznodu firme .Gremlin Interactive” u moguénosti
smo da vam poklonimo nekoliko 3ifri za lakSe igra-
nje (unose se na ekranu u kome se vrsi izbor boraca):

TEREKAKKU - neogranicen broj kredita

PARAPONZIPOPO - omogucava da igrate kao
Puppaz

MBARIVIDISOCCAFFARIMBARI - -  kontroliSete
Shadow Fightera

EBBRAVOSCECCU - lisava protivnike celokupne
energije (ukucava se pre poletka svake borbe)
Gradimir

_9_1
9

ne mogu otvoriti desnim dugmetom mi-
3a, vel za njih morate nabaviti odgo-
varajuée kijudeve. Napomenucemo da
se u okviru glavnog menija nalazi ve-
oma korisna opcija Tutorial gde su
di u vezi sa igr

POl

Ukoliko imate 4 MB RAM memorije, OClones ¢e
zauzett na hard disku nesto manje od' 20 MB. igra
zaista izgleda kao nastavak Dooma kako po grafici
1ako i po atmosferi, igranju. primamlijivosti i osta-
fom. Dakle, ostaje nam da unistavamo Sto vide ne-

jateljski raspoloZenih bica i nestrpljivo ofekujemo

Bozo KRSTAJIC

8|
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Dominus,

edavno se na trzistu igara pojavilo
M najnovije edo firme .U.S. Gold”", igra
pod nazivom Dominus. gra je nasta-
1a u saradnji sa firmom Visual Concepts™ imogla bi
se svrstati u red arkadnih strategifa, mada u sebi sa-
dr2l i primese drugih vrsta igara. Po samoj ideji (a
donekle i po natinu igranja) Dominus veoma podse-
¢ana igru The Horde mada je daleko bolje uradena i
osmisljenija od iste
Mesto | vreme dogadania Igre nisu tafno nazna-
Zeni, ali bi zaplet glasio otprilike ovako: na nekoj da-
lekoj planeti u svemiru razvio se Zivot, ali ne onakav
na kakav smo mi na Zemij navikll. Planeta je nase-
ljena velikim brojem razliditih monstruma koji Zive
na prilitno niskom stepenu tehnoloskog razvitka
(reda veliine naseg Srednjeg veka). Vremenom Su
se monstrumi organizovali i stvorili vise poseda (do-
miniona). Na Celu najvedeg | najrazvijenijeg poseda
nalazite se Vi, sa zadatkom da ga ofuvate od naje-
z7de monstruma sa drugih poseda

Cela igra se odvifa u realnom vremenu, tako da je
veoma dinamicna. U potetku e vam mozda izgleda-
ti pomalo komlikovano. ali nakon $to provalite kako
se igra, uvidecete koliko je zarazna. Najve(i adut
igre je sama armosfera koja viada tokom obratuna
vasih i neprijateljskih monstruma Jednostavno se
ne mode opisati taj divni osecaj kada nekog od ne-
prijateljskih monstruma pogodite vatrenom kuglom
a ovaj se pretvori u prah | pepeo gore(i na tihoj va-
i, ili pak kada neko od njih uleti u vasu zamku |
oktro sedivo mu odfikari glavu, a sve 1o, naravno, uz
obimne Koli¢ine krvi. Ako uz to imate jos u vidu da
se vas dominion sastoji iz osamdesetak parcela, da
imate oko 60 dostupnih magija. da postoji oko 30
razlidith vrsta monstruma ne rafunajuci mutante
koje sami pravite, kao i da moZete napraviti preko
50 vrsta razlicitih zamki shvatidete koliko je ova igra
zanimljiva i izazovna.

Grafika je odli¢na, a zvuk se, prema
iskustvima autora teksta, svodi samo
na muziku - od zZvuénih efekata nema
ni traga. To i nije neka velika zamerka
s obzirom da je muzika veoma dobra,
ali bi zvutni efekd u svakom sluaju
upotpunili uZitak tokom igranja. Sam
nain igranja Dominusa je veoma spe-
cifitan i sadrZi osobine mnogih Zanro-
va igara, tako da Ce Dominus nesu-
mnjivo nadi svoje poklonike medu Sirokim igralkim
masama

- TN < € c a®

@ el < w® € ' )
Pocw\imwn,poradmhopcbauowo
mmm,mmmmmuw,m
iocxbnsulqanmzexepodsiummmw-
mm(mliammmmomm»
mo o najvainijim stvarima, i grje-
Vit za svaku sitnicu) i ukdjuciti I8

pliackanii je, ili se krecu. Svaka vrsta morn-
struma ima zasebno obojenu zastawy, a po

npoimoestNo-Mvnm
vima U sredini vaeg dominiona nalazi se
zamak koji Ge takodie biti meta najezde ne-
pr\)ateh‘smnwm.z.umkussmjiiz
osam nivoa. Ukoliko neki od neprifateljsidn monstruma
oospcdooos&edmes,osmosnm‘axmmsb
dolandob#ﬂtlkollkolzbiﬁcuadetclaopo-
mmzmuwmw
qubleni | gr je kral. Da biste dodli do loaja igre |

n{nm}unnebilomupuowwczsepﬂ-
mmmmumpmm,sﬂmm
mmvzljdav&gdoﬂﬁm;cgaﬁ&odi-
Cmm,smjcmmbr-

z0 | glatko. Naime, svaka parcela
je veli¢ine oko devet ekrana, ta-
Ko da éete biti primorani da se-
tate svoj pogled po noj, keko
biste imali potpun uvid U stvari ko-
jes:adava}unaiubvmo;pacdi.h&emdn&
¢&in vam je omoguéenc da detaljno pratite razvoj
bofbimnuwvusmirmijmmnmm,lwizsu
mxem&isﬂ\omzdme,aliidauﬂtacmnﬁfm
nshodpomocummlzvqsvmidnanaokojma

Cetiri zapovednika
ummnmmmmwp
ka preko kojih izdajete naredioe svoim tupama. Kikia-
nunmbibkojegodrv’hdobwz meni sa siededim
opcijama:
Rwoﬂ-momzwdeﬂvm\oms«:gmm\
mdvcmdopc)ekokwmn,mum\ow
mmkoncpﬁ,mdpdnmm(vw

demm-pmmcwod%nmu-
mﬂnaidiallpuodukd(obljcm Imajte u vidu da
wmwmmmm-
meno moze biti zaposiena.

mailhunm‘vrac‘mmcmmsem

parcele
wmm'wmwwmw
de nekd posao.

mnm,mmumm,kaolwmm-
wmlmmkqewv«nonepoum

mm-mmMMum@
m;uzmhovomopcsomnacmjacsvoimmmm-
m&nwmmmammw
wldhojlm;cpombmimm‘)ewm,kaonodah
dtmnuﬁmm\e.mw\osmﬁ«m
cilj biti da uhvate neprijatefie.

Trapmm-pomdjat!wzaﬁdmimwtc-
1u kako biste je donelde zaStitil

e AL
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mthMmmbﬁmm

Ovde Magic Room (kazan). U ovoj prostorfi od
ma Zelite da $pjjuni lclovunLL iza IOV A nagh
lnnmhouwblnnmmuma Je, &iji su recepti napisani u knjizi magija (Book
polalete na tal zadatak. of Magic). Opcijom inventory koja se ovde na-

lazi mozete videti spisak spravijenih magia
U zamku koje posecijete | Nhow koliru.

omogucuju da posetite $est najvaznijih prostoria u
svome zamku.

e oete neprjatelske monstrume koje ¢ete ovde modi da
spitujete | saznate korisne informacile. Vaino je da sa-
nate pojecine slabe tadie odredenih Kanova | upra-
Viate se prema tome prilikom planirania borbe. Ukoliko
uspete da uhvatite & yege
te modi da saznate vise © tome kako da napravite neiu
od taynih maga. Naime, postoji par tajnih, veoma delo-
tvomih, magija za koje ne znate recept. Medutim, re-
cept znaju Carcbnjaci drugih idanova | od svakog od njih
samacete po jedan sastojak za odredenu tainu magiu.
Kacia sakupite spisak svih sastojaka neke tajne magiie,
ona vam postaje dostupna. Kada nekog zarobljenika
soitate, mozete ga posiati nazad u tamnkcu opciiom
Send Jail, iii ga opcijom Send Kennel moZete posiati u

j-mmmmmmmm

Spy on clan - info o

Jazbinu gde ée ga vadi podanici lepo preve-
spitat], pa ce se prikfucit vasoj vojsc.

U donjem desnom uglu nalazi se Castle ikona, ¢i-

P et b leente
Ecar Trap
Cr osston

Kennel (glava Uovoj ‘"

mmmummmm

nterrogation Room (lanci). Prifikom borbi zarobjava-

od niega ée-

[

vet
JGARA &

nagraduju
Rezultati nagradne igre iz ,Sveta igara 13"
Dobitnici nagrada:

® Shadow Qf The Comet - .Infogg:‘:
Radula, Gajeva 29, 21208 Sremska Kamenica

® Alone In The Dark 2 - ,Infogrames™:
Milan Dilas, Kursulina 16, 11000 Beograd
 Multimedia Language Syseem - Ini

INFOGRAMES
e e

Ovde moZete videt karakteristike svakog od njih, a one
koje Zeiite cia uastate mozete posiati u Mbdng Room.
Trap Room (skica). Od sakuplenih sirovina sami spra-
Viate zamke po 2eji. Svaka zamka se sastoll iz dva dela:
prvog, koji aktivira zamia | drugosg, kol deluje na srecni-
ka koji ju je skavirao. Prvi deo zamie (konopac, uiie, de-
tektor iretanja...) birate opciiom Trigger, a drugi (samo-
strel, CeldC, idsefina) opcijom Hazard. Kada zaberete
kombinaciiu ova dva dela koja vam odgovara, pravite
zamiu opciiom Create. Ovde se nalazi | opciia inventory
kojom moZete videti spisak | kolidinu napravilenih zamii.
Throne Room (5tit). Povratak u komandnu sobu.

Na terenu

izabranu parcelu | ukdiugite se u bitku za nje-
nu odoranu. Imajte U vidu da svojim fikom
ne moZete da se krecete, vet jedino da pu-
cate vatrene kugle na neprijatesike mon-
strume (levo dugme misa) iff th udarate ne-

M.y:am) moete koristiti sve magi-

Je koje ste napravil | nalaze se u valem inventaru.
Trap (zamka) - mana opcije Trap on area je to §to ko-
mmmlomlwhmmlﬂawp

ir Maksi¢, 29. 132/9, 37230 Aleksand

® Top Gear 2 - . Gremlin interactive”:
3 Viadimir Topalovi¢, Malj 12, 11060 Beogr
® Retribution - Gremlin Interactive™:
Nikica Atlagi¢, Kralja Alfonsa X1l 17, 78000 Banja Luka
® Premier Mangger 3 - .Gremlin Interactive™:
Varga Endre, 21235 Temerin, Kodalj Z, 18

Cestitamo sreénim dobitnicima. Za preuzimanje nagrada teba da se jave sekmam redakcije,
radnim danom od 11 do 15 tasova.
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uudlzcdazambite $to vise
neprijateljskih  gradova,
aerodroma i luka, fak

i ako nisu na spi-
sku ciljeva potre-
bnih za uspeSan
zavrSetak scenari-

ja, jer je korist od
njih videstruka. Pre sve-
ga, na ovaj nalin Cete
zaradivati viSe bodova,
Roji vam omogucuju
kupovinu novih jedini- 3
ca. Drugo, osvojeni gra-
dovi koristi¢e vam kao
isturene baze u kojima ce-
te mo€i da opravijate stare
i kupujere nove jedinice.

Imajte u vidu i to da su
luke dualne prirode,
tojest, da pred-
stavijaju i

irma .SSI" jedna je od prvih gradove tako da su vam u njima do- 4

koja je zapodela da proizvodi ek stupne sve gradske opcije. Gradova

strateske -igre u visokom sa statusom luka nema, ali je u ve-
SVGA grafitkom standardu - 3 oY uxommupﬂobammmm‘
igiom Great Naval Battles 2. U 5 J@less ol k/Disem-
istom praveu se krece i igra Pan- et
zer General.

Stavijeni ste u ulogu nemackog
generala iz Drugog svetskog rata, a -
cilj je da izmenite istoriju i pokorite svet.
Panzer General po nadinu igranja veoma
podsea na Igru History Line 1914-
1918, ali je mnogo boljih tehnickih kara-
keeristika, kompleksnija je, a izvodenje
P&C Lini igranje prijatnijim.

Bitke se tematski nadovezu-

w i predstavijaju Citav tok
Drugog svetskog koji se
odvijao u Evropi i delovi-
ma okolnih kontinenata
Afrika i Azlfa). Ostala
manije ili viSe poznata Za- 9
$ta (Pacifik) su izosta-
jena, jer je igra bazirana na 3 !
najveim kopnenim bitkama., -
Pored ratnih scenarija zasnovanih na isto- % L. < 6O Komandne ikone
rijskim ¢injenicama; postoji i par neistorij- - o < « — Komandne ikone na desnoj
skih scenarija. Naime, ukoliko pri kraju ra- L strani ekrana omoguéuju vodenje bi-
i uspete da safuvate Berlin, a samim tim i Pc i tke | podeljene su u par menija.

§ih jedinica transportnim brodovlma
Jos jedna veoma vaZna stvar je ta da je vre-
me (broj poteza) za svaki scenario ogranilen, 4
$to umnogome oteZava igru napadackoj #
strani, a ide u korist onoj koja se brani, Po- ¥
& tencijalnu preveliku teZinu igranja uvide- "vr
& li suisami programeri, tako
¥ uz igru isporuluju i tekstu-
alni fajl README.TXT koji
sadrZi detaline savete za 4
prelaZenje svih scenarija i
svih kampanja.

Igra je u dobroj meri realna, ali %
traZi da joj posvetite zaista puno vre-
mena. Ukoliko se opredelite za dugo-

trajno druZenje sa njom, shvaticete zasto
Je Panzer General trenutno stratedka igra
bez konkurencije na PC-u.

| naneprijateljsku jediinicu i tako stekne znatnu pre-
: dnost. Sve jedinice poseduju zalihe go-
riva | municiie (sem nemotorizo-
vanih | iskiju&ivo transportnih)
koje treba na vreme dopu-
njavati da se ne bi istrodile.
Broj ispod svake jedinice
oznadava njenu snagu.

celu Nematku od napada Saveznika, ($to se g 2 a K Osnovni, glavni meni, sadrZi slede-
u istoriji nije dogodilo). pruzice vam se mo- ¢ iy L7 e opcije:
guinost da prelaZenjem tri neistorijska & Go to options menu omoguéu-
scenarija zaviadate celim svetom, od 4 i "\ je podesavanje detalja vezanih za
Rusije preko Engleske do Amerike. izvodenje igre, kao $to su jatina mu-
Na potetku igre (poto se upozna- ; " zike | zvénih efekata, ukjuivanie |
ie sa nacinom igranja), najvaznije je ane - ; . Isdutivanje animacija tokom
da dobro proucite karakteristike svih 2 f borbi, podesavanje teine
iedinica kako biste svojima lakkse po- igre, snimanje pozicia | po-
bedivali neprijateljske jedinice. Sa- =T wratak u pocetni meni
veznici u poletku imaju jate - - ! View strategic map prika-
nkove, a snage Osovine ja- g = < 3 ~ha 2ye mapu Citavog bojnog
1 avijaciju i pesadiju dok A o =% polja. Saveznicke jedinice su
m je snaga antiljerije i po- § | predstaviiene zlatnim zvezdi-
morskih jedinica priblizno cama, a vidijive jedinice sna-
sta. Vremenom, pojaviji- ga Osovine amo-belim krsto-
vanjem novih jedinica, ovaj vima. Gradovi koje trenutno
odnos jedinica ¢e se uravno- dre snage Osovine oznace-
reitl. Tokom borbi treba da se ni su belom bojom, a strate
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jete koju cete jedinicu od te dve aktiviea-  odsedenu jedinicu, na primer. Za obnovu Kso | do sads, w ovom | u svakem ne-
4. Stavite, da bi bombardovall neku jech-  jediinica takodie su potrebni bodovi. rednom broju, firma “BEOSOFT™ ée poldan-
nicu au istox Elte Jedini- Jati Eitaocima SVETA KOMPJUTERA po jo-
§u 52 njom. Ovako odredijete i dali e cu elitnom vojskom, vise nego Obina :  9an GAME BOY. Zato, palijive procitajte
na strateskoj mapi biti prikazane vazdu- Obnova. Princip eftnog dopunivania isti ;O Slamak. i
éne L] i kao za obiénu obnovu. Ovakav nadin
'm lqr_-:m Je kao za obk o THE Xvii YMPIc
$Sestougaonika sa mape. <ni, &l su jedinice dosta efilkasnie. LILLEHAMMER 1994
Show tenain ukdanja sve jedinice | pri- omogudyje da nela zastare- U prvim danima nove godme prisecamo
\anje rejjef bojnog polia. lu jedinicu zamenite modemijom (uz do- se predhodne u kojoj je osim najvadnijeg
Tum view mode omogucuje da vidite  platu, naravno). Vazduine jedinice mo-
| prowtite karakteristie svih jecinica ne  Zete pobofavati u fudbalu).odr2ano jos jedno, kod nas man-
boinom poliu, svojh | samo u , dok nadio- ;5 Je zapalen. ""‘""':’m"““"
Westher report izveitava O wemen-  grackya pormorsh jedincanfje mogca. - 7T U ST=TSOn B Liehaen
s prognozi za danas i sutra. Dejstvo Disband unit raspuita izabranu jedini- sportskop, dogadaga 0svane Igra na tu tem.
vremensikih prifka je veoma reaino; po' cu Ni sami ne bi ste verovall koliko
suvom viemenu sve jedinice {ame unit G L mole da stane u maleni Game
zvrSavaju svoju zadatie dok se, na pri-  brane jeciinice. Boy. Podima redom. by
mer, po kisnom vrement sporiie kredu, Bxamine unit daje detaline podatike o W:.M;Nmﬂ::
bombarderl zbog siabe vidivosti ne  zabranoj jedinkci. Na levoj strani su po- discipfina. Pravog Spusts
mogu u akaiu td. dlaci karakteristicni za bas tu izabranu je- ‘_;“.mm """'::”"‘
Place unit. Na podetiu mnogh scena-  dinicu (kolidina  goriva, municiie, isku- MWMMMD
2 sarho deo vadih jedinica bice posta-  stv0...), & na desnoj csnowne karakteristi- gore | dole zmaimate poloZy tels za
vienna ke svih g koZenje, 0dnosno ubrzavanje. Na stazi se
mi ok e et domet napada, odorana od raziicitih vr- nalazi mnogo izbotina i ukoliko naletite vel-
pola. ’ sta napada..). kom brzinom na neku od njih, zgubicete
Purchase unit angahujeupue nove Tum view mode se pojavije | ovde | & "vrotel | izlateti sa staze.
jedinice tokom borb, 1kolko imate do-  inia istu funkciu. "m“;mz'"“f“"*
volno bodova zato. UpoZetiaiizborje-  Next unit selekduje siededu jedinicu. e w"m"""z_ mmw-n”m‘-
dinica nije velid, all vremenom ¢e se po- Supply unit omogucije vaina tehnika kojom je izvodite. Naime, le-
Jeviti nove, naprecinfe jedinice. Sve ko-  jedinice gorvom | municiom. Avion! | § vim kursorom upravijete levom & desaim
pnene | vazduine jedinice su swstane U brodovi se sami snadbevaju municiom | desnom nogom takmiéara. Potrebno je
viSe rodova, a kupovina pomorsidh jedi-  gorivom kada su na u ritmu pritiskati

artijeriie. ) imate moguénost da opciom
iste sed-
stvima (kamioni, ddwm vozila) $to ce

olaldati ghovo kretanje. bdevate jedinice koje su daleko od gra-
Go to unit daje spisak svih vasih jedini-  dova ukoliko nisu okruzene {if odsedene

ca sa nhovim i moZete L

aktivirati svalku koja u telucem potezu ni- Bxit je izlazak iz menga jedinica.

je biia aktivna. Takve jedinice imaju 2eie- Pri izradi plana borbe imajte u vidu da

mmﬂuwed.na\:lq:mbkdd- e vasa vojska biti najefikasnia ukolilo je

vne avenu. Tenkovi su odiéni za bor-

oznatene siovom A.
Next unit aktivira siedecu jedinicu.
End zavriava potez.

Ikone jedinica

Vade jedinice koje u tekuéem potezu
nisu bile aktivne na bojnom poliu ozne-
Cene su trepéucom tatiom. Seleitova-
njem neke od njih, kone na desnoj strani
se menjaju:

be na otvorenom (ravnice, pustinje) | uni-

smmmmmwns
na. Kursorima za levo | desno odriavate
pravac na ZzaletiStu, dok tasterom A
skatele. Yeoma je bitno zbog odshoka da
se dr2ite sredine zaletifta. Ukoliko prekas-
no prtisnete taster za skok. vas ce
takmicar pasti sa zaletista. Kada se nadete
u vazduhu potrebno je da jod jedan put pri
Usnete taster A da bl ste doskolill. Osim

808 je discipiina gde je potrebno da &to
bre naizmeniéno pritiskati kursore za levo i
desno hebi §i se na zaletifty postigla $to
veca brzins. PoBto svi vali takmitan
poskatu u bob, preostaye vam samo da nji-
me pilotirate. To postifete na taj nadin 3o
Kursorma za levo | desno odrzavate bod na
sredini staze. Svaki udarac u icu e ga us-
poriti. Podto uletite u krivinu potrebno je da

- koite da se nebi prevmull. To Cinite tako

#o pritiskate suprotni kursor od smera u
kome ide lrivina.

SLALOM je disciplina veoma slidna
Spusty, s' tom raztikom $to je matno te2a.
Ovde su zastavice poredane po stazi tako
da Gne kaplje kroz koje morate prod.
Ostala pravila su ista kao kod spusta.

BRZO KLIZANJE je najzanimijivia discipli-
na jer imate direkinog prothmika. Komande
a ovu igru su siiéne keo u bistionu. Potreb-
no je da u odredenom ritmu pomerate levy

Mmmpm_ndm

njih na stazt se nalaze | male skakaonice
sa kofih dete skoditi tasterom A. Kada se
nadete u vazduhu, potrebno je da izvedete
$t0 viSe figura tako Sto Cete pritiskati kur-
sore za levo il desno. Potretno je skije do-
vesti u poloZaj, tj. da budu u praveu Staze
inate dete pasti | zavrsiti ignu. Ukoliko uspe-
te da stignete do cilja, vasem igratu e se
bodovati osim vremena | utisak koji je svo-
jim nastupom ostavio na sudije.

Kada prodete svaku od ovih disciplina |

polovini (od spusta do boba) il u drugoj po-

B Y

' Dobitnik GAMEBOY-a iz profiog broja je
Darko Todorovi¢, Gandijeva 150/3, 11““””
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DiscWorId

U izdanju proverene softverske firme
Psygnosis" na trZiStu Ce se uskore nati
lepo iscrtana avantura pad nazivom Disc-
world. Demo Xoji smo imali prilike da vidi-

Priprema GORAN KRSMANOVIC

red nama (e uskoro naél JPSygnosiso-

va” avantura oko ¢ijeg imena s¢ na pro-
storima nekadasnje jugoslavije vode brojne
debate. Naime, u originalnom ;
nazivu igre nalazi se nase la-
tiniéno ‘¢ (uverite se i sami).
U najavama igre u stranim &a-
sopisima naziv glasi £eseart-
ca, ali nase misljenje je da je
tako jednostavno zato 510 na-
$e kolege na svojim kompjute:
rima nemaju fontove sa na- &
&m .nestandardnim” latini-
Enim slovima. U svakom slu-
&aju, igra izgledom i izvode-
njem najvise podseta nd le-
gendami Alone In The Dark i
jo& jedan novi hit, Little Big
Adventure. Radnja je smeSte-
na u malo selo davne 928, godine: Lokalna
miada arobnica pala je ukomu i njenu psihu
zaposeo je demon Kol je mué noénim mord-

mo najvise nalikuje prodlogodiSnjem ve-

likom hitu Simon The Sorcerer. Glavni ju-
naci su simpatiéni lik Rincewind i njegov
verni pratilac Luggage (priljag). Discworld je
jedna od onih igara koje ne donose nista rev-
olucionamo novo, ali ée je svi Jjubitelji avan-

tura rado igrati

i"a ‘D
L

Absolute Zero

Pred nama ¢e s¢ uskoro naci jos jed-
na futuristicka priCa, ovoga pulad
smestena na Jupiterove mesece sredi-
nom 23. veka. Veliki broj kolonista

Malcolm’s Revgnde

el legen-

dami Leg-
end Qf Kyran-
dia ima i tredi
pastavak. Na-
kon popularne ¥ . X
_Fatine ruke™ (The Hand Of Ft

ma. Problem postaje
Vi nemodne arobnice postany SVamost na
svetlu dana. Kao slucajni prolaznik. koji je ¢
svratio da se okrepi, bicete uvudeni u pricu. ;

The Legend Of Kyrandig3:"

; stize
Najnovija avantura sigurmo ¢ dosti¢i uspeh prethodnih nastavaka,
jer je spremana tatno godinu dana i u rehnickom smislu predstavi-
ja napredak u odnosu na preiepu

jo& vedi kada ruzni sno-— ~

nami Malcolm’s Revenge.

grafiku u prva dva dela. Naime,

formirao je wi grada na zaledenom
mesecu Europa. Prilikom iskopavanja
doslo je do uznemiravanja uspavanih
vanzemaljaca koji su svoju nervozu
redill da iskale na Zemijanima. igra
radi na 4MB RAM-a. a preporuka je
486DX2 (CD obavezan).

The Orion Conspiracy

Cerberus (Kerber) je mala istraZiva-
&ka stanica smestena daleko u pro-
stranstvima svemira na kojoj najvece
mega korporacije vrSe sve VISie tran-
sakcija u cilju borbe za profit. Kao je-
dan od zaposlenih, vas sin Danny tra-
gitno umire. Nakon sahrane kojoj pri-
sustvujete, dobijate poruku da njego-
va smrt nije sluajna. Ovu sventirsku

avanturu moéi ée da igraju samo viasnici CD-ROM-a.

Tank Commander
Najnovija rama simulacija sta-
vice vas u ulogu komandanta mini
tenkovske jedinice koja broji cetin
najmodemija i odlitno naoruZana
Challenger 1l tenka. Igra (e omogu-
¢avail igranje do 16 igrata preko
mreze, ada ki & biti bolja od Armo-
red Fista firme . Nova Logic" reba-
lo bi da vidimo vel krajem marta

ovoga puta cela pozading je rendana u 30 Saudiu, Samo Su ani:
macije likova radene U dve dimenzije. Autori uveravaju da je w0
odii¢na kombinacija u $ta cemo se i sami uskoro uveriti.

. S A

adnja najnovije fe koja <e sigumo

konkurisat za igru godine u svom Zanru, odvija se na zamistjeno;
planeti Twinsun. Zitelji su. Grobosi (simpatiéni slonovi), Rabibummi
(veliki inteligentni zecevi}. pheroidi (lop ja sa niogamali -
Quetchest (humanoidna stvorenia). Sve bi bilo'u najboljem redu dd”*
populaciju ne ugnjetava veliki viadar i naucnik Dr. Frunfrock koji je za-
veo strahoviadu i
oderi - policijski re-
#im. Svaka igra ima
heroja, a ovaj put o
ie mladi Querch po
imanu Twinsen. Va-

ma p je da
veryjete u njega i
pruzite mu sV

pomoé
cilju svigavanja ve-
likog diktatora: Dis-
tributer igre je JElec-
tronic Arts”, grafika
e u - rezoluciji
640%480. & sve je radeno pomou Silicon Graphics graficke stanice
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Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Super Skidmarks

Klub ljubitelja trka Super Cars tipa na Za-
padu se pojavom igre Skidmarks prilicno
prodirio. §to zbog velike za-
raznosti, Sto zbog meo-
gucnosti igranja viSe ig-

rata povezanih modemom.

Da li takva opcija postoji u

nastavku ne znamo, ali je §
sigumno da on donosi vidna
pobolj$anja u grafici i brzini. a
donekle i u'izvodenju. kao i niz
drugih sitnica koje doprinose atmos- §
feri. Viasnici AGA masina (e, sem u lep- 8
%oj grafici uZivati i u vefem izboru ra-
zlititih vozila, a verzija za CD 32 je za sada malo verovatma.

Worms
rva igra poznate
grupe~ _Team
17" u novoj godini
predstavlja idejno
vrio interesantno
ostvarenje. U pi-
tanju je hibrid
Lemmingsa i Ca-
nnon Foddera
koji u osnovi
ima ideju ..ubij
ili budi ubi-
jen™. U glavnoj ulozi
se nalaze simpaticni crvici koji se u
medusobnim sukobima koriste raznim kominim
lukavstvima i oruZjima kako bi jedni od drugih napravili mamac za
ribu. Pobednik je igrat koji ostane sa bar jednim crvicem koji stoji. Ofekuju se
verzijé za A1200 (poletkom aprila) i CD 32 (neSto kasnije).

.
Pizza Tycoon
Sem po lepim Zenama, griatim pevadima i sicilijanskim ,.porodiénim organizaci-
jama”, ltalija je poznata i po nenadmasnim i j lamija
hrana 20: veka, pica se obrela u novoj .Microp j simulaciji.
za jednostavne ideje Krije se krajnje simpatitna i zabavna igrica u kojoj se igral
nalazl u ulozi Sefa lanca picerifa i kao takav treba da vodi ratuna o svakom deli-
u komplikovanog posla u prehrambenoj industriji. Pored brijanja oko pravijenja
pica | kreiranja sopstvenih otkalenih recepata (mladim ¢itaocima je to poznato iz
NindZa Kornjata") neophodno je i zamajavati se sa zapoSljavanjem osoblja, odr-
tavanjem lokala, finansijama, reklamiranjem preko medija i gomilom sliénih za-
petljancija. Da bi x
stvar bila zani-
mijivija, mogude
e baviti se i ne-
dozvoljeriom str-
anom  biznisa,
Svercom i poslo-
vima sa mafijom
Koji donose ili br-
zu zaradu ili isto
tako brzo ispisi-
vanje .Game Ov-
er” poruke.

.

POy
)

The Chaos Engine 2

ajbolja igra iz kategorije pucatina, nosilac Zlame

Sindi '93, konaéno treba da dobije zvani{ni nasta-
vak. lako je ideja za igru nastala pre vide od godinu da-
na, momgi iz .Renegadea™ su tek odskora ozbiljno pri-
onuli na posao ($to ¢e re¢i da cemo se jo3 nadekati dok
finalna verzija konatno ne ugleda svetlost monitora).
Radnja se nastavlja tamo gde je zaustavljena, u mo-
mentu kada The Chaos Engine eksplodira. Ali zli Baron
je preZiveo i pobegao kroz vremensku kapiju. Za njim su

u trku kroz vreme krenula i fetiri ratnika. Dvojica su
ostala da ¢uvaju madinu u slucaju da nesto zagusti.
Najznalajniju novinu, sem tehnickih unapredenja.
predstavija moguénost da se igradi kolju i medusobno,
$to ée ovu fenomenalnu pucaljku uinitl pravom duel
ludorijom Spy vs Spy tipa. £

- Extractors

eotekivano dobar uspeh igre Diggers (u CD verzifi) pod-
stakao je njenog autora Tobija Simpsona da, u saradnji
sa Milleniumom”, pokrene novi projekat na temu starog hi-
ta. U pitanju je svojevrsni nastavak koji donosi znatno un-
apredenje u tehnitkih karakteristikama koja su, po refima
autora, glavni problem tokom pravijenja igre. Naime, izrazi-

: "y R, >
TR St Rty

-~

1a viSebojnost ekrana. komplikovane i dugalke rutine za
.vedtatku inteligenciju”, fenomenalni piksel-skrol, pa jos i
Jboli glava” muzika uginili su CD i 2 MB .tesnim". Spisak
zvudnih imena koja rade na ovoj igri je poveci. $to samo do-
datno poveava tenziju medu nestrpljivim igraima. OCeku-
je se na prolece, a doci Ce iskljucivo u CD verziji (CD 32 ili
A1200/4000 sa kompatibilnim CD-ROM drajvom).
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Plagijat ili ne
ajnoviji sudski spor u Engleskoj vodi se
izmedu ,Sensible Softwarea” i .Komparta”, a
povod je igra Football Glory. Naime, autori popu-
lamog Sensible Soccera podneli su tuzbu koja se
odnosi na izdavanje igre koja suvise ,li¢i" na
pomenuti hit (5o bi se reklo, plagijat). DZon
Her (Jon Hare) iz ,Sensible Softwarea” tvrdi
= da je to pokusaj .Kicenja tudim perjem” i da
njegova firma trpi velike gubitke. Na dru-
£oj strani, pak, ne postoji preterana uzru-
janost, o demu svedoti i izjava jednog od
direktora .Komparta” u kojoj se kaZe
da je ,Citava frka samo dokaz da
Football Glory uliva konkurenciji
strah u kosti", Na potezu su . senzi-
bilni momei”, a druga runda tek

Tockovi, zakrilca,

koénice...

Pomd gomile raznoraznih spe-
cijalizovanih dZojstika, pasioni-

rani igraci simulacija letenja se i dalje

suofavaju sa velikim problemima oko

kontrole'komandi sa tastature Koje su festo nezgodno definisane i ma-

tno ometaju normalno igranje. Potencifalno resenje tog problema dolazi:

iz firme Zye" i zove se Phoenix. U pitanju je programabilni dZojstik sa

gomilom dugmica kojima je moguce dodeliti funkcije bilo kog tastera. $t0 predsxon

bi trebalo da upotrebu tastature svede na minimum i igranje ucini dale-

ko lakSim i realisti¢nijim, Prednosti Phoeniva u odnosu na konkurenciju

leZe u kvalitetnom interfejsu i relativno niskoj ceni (119 GBP). Za sve in-

formacije moguce je obratiti se na telefon (Engleska): (0293) 538666. e -

Mrezni CD dzuboks
Civilization koliko spadate u red .pedantnih” korisnika, koji vise vremena
g provode preturajudi stan u potrazi za zagubljenim diskovima nego
nilikom realizacile Colonizationa pred samim monitorom, onda je ekstemi CD-ROM MBR-7 firme

u MicroProseu” su rekli da
rade istovremeno i na mreZnoj verziji
igre, 3to je podiglo veliku prasinu
medu Civ-fanovima $irom sveta (a
tek .Sveta kompjutera”,..). Sada je
stigao demanti iz MicroProsea™ §to
se tile Colonizationa. Naime,
salekace prvo da vide kako ¢e na
rZiStu prodi mreZna verzija Civiliza-
tdlona koju upravo privode kraju ().
Mrezni Civilization pojavice se sredi-
nom 1995. §to znadi da je nekoliko
lanova nase Redakcije resilo prob-
lem svog godiSnjeg odmora... (NV)

«Nakamichi” pravo reSenje za vas. Uredaj moZe da .proguta” fak sedam
razlititih diskova koje je u svakom trenutku moguce pustiti u rad, bez ikakve
manuelne intervencije. Na korisniku je samo da iz Windowsa izabere ikonu
Zeljenog diska, koji e par sekundi kasnije biri prebacen u aktivan poloZaj, sli¢no
plotama u dzuboksu. Drajv ima SCS interfejs i radi sa CD-ROM, CD-ROM XA, CD-
DA i Photo CD formatima, a kosta tricavih 360 funti.
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super Street Fighter Il *

Ovo
su originalni
snimci ekrana nekih
igara na Super Nintendu!

Super Nintendo je

sistem za igranje baziran

na 16-bitnoj tehnologiji koja

vam omogucava neverovatne

stvari: visoku grafi¢ku rezoluciju sa preko 32.000

boja, glatku animaciju, fantastiéne 3D efekte,

velike likove. Osim izvrsne grafike poseduije i

fenomenalan zvuk koje mozete ¢utina 8

(osam) kanala i to stereo. Sliéno Game Boy u

Super Nintendo koristi kertridZe sa igrama

koje se ucitavaju trenutno. Za njega postoji

vec prava biblioteka od preko 4.000 igara koja

se uvecava svakoga dana. Sve igre se obavezno

prave i za Super Nintendo. Za uZivanje u igrama na

Super Nintendu nisu vam potrebani nikakavi skupi

dodatci. Sve $to vam je potrebno je obiéan TV prijemnik, koji postoji u svakoj kuéi, i
kontroler, pomocu koga upravijate igrama, a koji se dobija u kompletu sa Super
Nintendom. Razmislite! Da li se isplati kupovati kompjuter slicnih karakterisitka, i ¢ija je
minimalna cena 1.000 DEM (bez monitora, bez dZojstika)

samo da bi se igrali? Sa cenom koja je mnogo niza Super

Nintendo je veoma povoljna investicija. Rezervisite vas

primerak na vreme.

Super Nintedno je sieded
korak za one kojl Zele vise.
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‘1 KAKO IZGLEDA TAJ DECKD, TAJ GAME

BOY ZBOG KOGA IMAS CVORUGU?

5
l Ma to uopsSte nije decko, nego... Izgleda kao
onaj tetris za poneti, ali je u stvari mali
e
/ ® kompjuter koji radi na baterije i moZe da se
-~ * ,,-":'1 stavi i u dZep. Ima na sebi ekran i komande i
v
' super muziku koja sve vreme svira. Ima
E, kasetice sa igricama
&

se stavljaju u njega.

Super igra, pa onda

4

b=

i‘f i knjiga i crtani, pa super karate igru Mortal
N Kombat. Onda sam promenio

jufusssc P“K dasi cuod ...

. 1 potpuno sam se zaneo. I onda se

odjednom ispred mene scvorila bandera i ostalo zna$.

> . -

Nego, kaZem ti, taj GAME BOY je super stvar ..

Dusign & mads by D.Walf

GAME BOY §
PRVA POMOC |

S BEOSOFT *el35 eboth





