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intel Pentium Overdrive

apokon je predsiav- prihvataju ovaj novi proce-
lien dugo ofekivani sor. Pentium Overdrive je
P24T Overdrive procesor do sada najveci Intelov
kofl omoguéava nadgrad- Cip:. Sadrzi 4.6 miliona

nju 486 madina na nivo tranzistora i sloZeniju logi-
Pentiuma, 5to ku koja opsiu-
bi trebalo da Zuje procesor-
znati dobitak ske magistrale,
u brzini od oko kako bi se 64-
70 procenata. bitna arhitek-
Najavijivan jos tura procesora
za 1993, godi- prilagodila os-
nu, Pentium novaim plota-
Overdrive nele ma sa 32-bit-

moéi da se koristi sa svim
486 plotama, pa i nekima
za Xoje su proizvodaci lepi-
li etikete tipa .Pentium 25 MHz koja intemo radi
ready”. Intel daje naraspo- na 2,5 puta vecoj frekven
laganje listu od oko pet cifi (65 MHz). Verzija na 83
siotina sistema sa 486 MHz se ofekuje za par me-

nim dizajnom. Trenutno se
za oko 300 funti moZe na-

baviti verzija za ploce na), .

LaplLink
Wireless

ko imate dva

stona rafuna-
ra, sprovosenje ka
bla izmedu njih nije  *
neki problem. Me-
dutim. ukoliko ima-
te stoni i prenosivi
rafunar, prebaciva-
nje podata se obiéno
svodi na mukotrpno Zongliranej disketama. Alter-
nativno resenje je mnogo elegantnije i sastofi se u
tome da nabavite LapLink Wireless. paket Koji line
dva modula veliine pakle cigareta i LapUnk Rr

U Qvos BROIU
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mote Access, odgmmmfa
Svaki modul se instalira na serijski port. a  tako po-
vezani ralunari se ponasaju kao umreZeni, $t0
znadi da je moguce deljenje diskova, Stampaca i
ostalih deljivih resursa. Znai, kad od sada neko-
me budete tvrdili da vasi podaci bukvalno lete. mo-

i Silicijumska dolina 6
SUKE (Z AMERIKE
PowerMac 3D softver 8
TEST DRIVE

procesorom koji provereno - sedi. (ts)

tica Diamond Steaith 64 sa 2 MB VRAM-a

2Zvuk je nosi skromniji Sound
Blaster 16. a za kompletiranje
multimedijaine konfiguracije
tw je i Plexior CD-ROM udetvo-
rostudene brzine.

U celoj konfiguraciji. me-
morija igra najvaZniju ulogu.
Dve memorijske banke od po
8 MB organizovane su u EDO
osnovnu memoriju koja se
daleko bolje snalazi sa speci-
jalizovanim keéSom, 3to kao
rezultat daje manje wait sta-
re ciklusa. Sync Burst, kako
se ova kes tehnologija zove,
zapravo je unapredeni se-
kundarni ke$ (ke memorija
na mati{noj pioi. a ne u pro-
cesoru). S obzirom da se in-
tel zainteresovao za EDO i
SyncBurst tehnologiju. za
ofekivati je da sc tokom go-
dine Micronicsovi Cipovi na-

du i na Intelovim mati¢nim -

plo¢ama. (ns)

Micron P100
Millennia

08 jedna PC konfigura-
cija koja se rekiamira
kao najbrza medu Penti-
umima na 100 MHz do-
fazl iz .Micron™a. Ret je
o ratunaru sa 16 MB
memorije i 256 KB
ke3a, opremijenom
IDE diskom kapacite-
@ 1.2 GB. Za pri-
kaz je zadu-
Zen 15
inni monitor
koga pokrede superbrza kar.

i Gete o | da mu pokazete na primeru. (sp)

Plustek ScanFX
redaj sa slike objedinjuje 24-bitni
kolor skener. fax i fotokopir. Dakle.

podrazumeva se da §tampat ve¢ imate.
ScanFX u Britaniji koSta neSto ispod
200 funti. (ts) i

. Apple TrackPad
- za one koji ne vole trekbol

ekrunisani kralj dizajner-

ske inovacije, Apple. po-
novo se javio sa novom dose-
tkom kako da olaksa zivot ko-
risnicima prenosnih ralunara.
Kao $t0 svi znamo. uz preno-
sni ralunar nije zgodno kori-
stiti misa jer je za njegovo po-
meranje potreban prostor koga
u ogromnoj vecini slucajevima
nema. Kao altemativno rede-
nje do sada se nudio trekbol.
ali se kod korisnika
festo  pojavijivala
inerciia prema nje-
mu. Sada Apple nu-
di i teu mogu-
énost - TrackPad.
Stvar je teSko opi-
sati. ali “otprilike

izgleda kao umanjena po-
dloga za misa po kojoj kori-
snik pritiska prsiom. Da, za-
ista jednostavno resenje. ali
trebalo se setiti... (sp)

Sound Blaster AWE32,
Gravis Ultrasound MAX
i Turtie Beach Tahiti
Micronix osnovne ploce

CEDETEKA

Stereoworld

The Animals

Microsoft Bookshetf
STOWAWAY

TEMA BROJA: KOMUNIKACUE (2)

Beointernet
Internet servisi
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Fido mreze
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Microsoft Access ver. 2.0
Programer
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Kako do kvalitetnih
$tapanih kola (1)
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EC je predstavio svoj novi Silentwriter SuperScript

660 laserski Stampa¢ koji je trenutno najjeftiniji
model iz svoje klase na svetskom trziStu. Maksimalna
rezolucija Stampe je 600 tafaka po intu. a u $tampac je
ugradena kaseta za 50 listova. sa mogucnoséu dodava-
nja jos jedne od 200 listova za samo 75 USD. Ovo je
GD! Stampac. §to znadi da je specijalno namenjen Stam-
panju iz MS Windows aplikacija i 1o tako $to opsti di-
rekino sa Windowsovim GDI modulom (koji je zaduZen
za graficku okelinu). Direkina posledica ovog pristupa

upravo
ra‘unara i da ona raste kako raste i ratunarska snaga.
Za Stiampanje iz DOS-a omogucena je, doduse malo
sporija. PCLSe emulacija. (sp)

- e -

Recoton bezicni zvucnici
’o&lm.g:dtmusmpopsegﬁekvaﬁhodmdo

928Ml-|zcdobrenzabdhmkomunika§nknﬁﬁh

tim, tek odnedavno pojavijuju se uradaji

bﬁmmaﬁmﬁthmmmnodmmww
zvoda su beZitni zvutnici koji imaju samo kabl za na-
pajanie, a signal koji reprodukuju sami primaju be-
Zicnim putem. lzvor zvuka moze biti bilo koji audio-
uredaj, audio-izlaz kompjtuera i

sli¢no. U krugu polupretnika
Soodpwa\ﬁemg

se podesavanie jadine zvuka
wrsi na svakom primerku posebno. Kod upotrebe stereo
izvora na zviniku se moze podesiti da li ée primati le-
i ili desni kanala, 2 ako se koristi samo jedan zvuinik
u prostoriji mode se podesiti na mono prijem. Predajnik
kosta 70. a zvaénic po 90 dolara. (1s)

Bose MediaMate xvuénici

D-ROM i 16-bitna zvucna kartica ne vrede puno

ako nemate kvalitetno pojatalo i zvucnike koji ée
vam u potpunosti dofarati zvuénu dimenziju multi-
medije. Jedan takav sistem zvuénika sa integrisanim
poptalomlekvlhjzeﬂmaizbadhmﬁma-sosc

(monitora npr.) na zvuk. Integrisano pojacalo ima
dva linjska ulaza za zvuk, tako da je moguce mesa-
ti kompjuterski i neki drugi izvor zvuka. (ns)

SC&T Mulitimedia Volume Controlier

€ znamo za vas, ali poje- prouzrokovano naglim zveinim

dini danovi naSe Redakci-  atakom moZe biti itekako nepri-
je stradno se nerviraju kada im ;amohbponmzuul;n
se desi da neke igre ili multi- bubne opne sluSaoca. Zawo e
medijalne aplikacije pustaju Multimedia Volume Comerofier fir-

svoje zvulne zapise razliitim mcSC&T uredaj koji se mswalira

intenzitetom. Cak i ukoliko po-
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'rogram koji je doskora po-
stojao samo na high-end
Macintoshima i Silicon Graphics
radnim stanicama pojavio se |
za Windows platforme. Elastic
Reality namenijen je za kreiranje
specijainih morfing efekata po-
mocu shape-to-shape metode
kojom se postizu daleko bolji re-
zultati od obitnog point-to-po-
int metode morfinga. Ovaj me-
. ¥ tod od korisnika zahteva da de-
o : ~ finide oblik koji e se menjati u
toku morfinga, tako da se sve transformacije izvode na selektovanom obliku a ne na ce-
loj slici. To bi znatilo, da ako uzmete sliku &oveka, obeleZite ofi pa izvedete operaciju ne-
linearnog povecania, efekat ée se primeniti samo na otima. ali nece doci do distorzije
ostalih delova lica. Zbog te svoje osobine da efekte pr juje na i delove slike {
da dozvoljava editovanje putanje transformacije, Elastic Reality dolazi korak ispred osta-
lih jeftinih morfing programa. (ns)

CNN Time Capsule 94
e smo navikli da na CD- o= e——
ROM-ovima dobijamo sva-

kojaka multimedijalna izdanja,

ali ovo je nedto potpuno novo.

Naime, poznata svetska televi-

zijska mreZa CNN odludila je da

svoje najinteresantnije reporta-

e spakuje i objavi u ratunar-

skom izdanju. Disk se zove Cnn

Time Capsule 94, 30 automat-

ski kazuje da Ce svake godine

biti pravijeno novo izdanje sa
najinteresantnijim  dogadanji-
ma iz proteklih godinu dana. Tu
su, naravno, pisani podaci, foto- *=
grafije. video snimci, audio za-

pis i sve §to krasi klasi¢an multimedijaini CD-ROM. Pa. ako Zelite da gledate, slusate i G-

tate o, recimo, tuvenom (kako za koga) fudbaleru-ubici O. . Simpsonu (na slici), samo

napred. Nama je, litno, dosia i televizijskog izdanja... (sp)

ski poduhvat Ministarstva za si-
gumost na putevima. Ret je, nara-
wno, o edukativnom softveru koji
ima nameru da decu upozna ne
samo sa sigumim prelaZenjem za-
krtenih ulica, ve¢ i sa mnogobroj-
nim metodima sigumog saobra-
éaja. Program se po populamim
cenama distribuira $kolama i dru-
gim obrazovnim ustanovama. (ns)

Kmn,s-hbiﬂopi
- sve u jednom

“kollkonemoku: bez proirenja ratunara u vidu
kreditnih Kartica, a ne Zrivuje vam se dragoceno
mesto za flopi disk samo da biste instalirali PCMCIA
slot na to mesto, onda je za vas SwapBor Classic Com-
bo, koji ova dva dodatka objedinjuje u jednoj kutiji.
Njegov PCMCIA port prima Type 1, 11 i Ill kartice, tako
da mo?ete biti sigumi da ¢e primiti svaki dodatak ove
vrste koji trenutno postoji. Ukoliko ste zaista nezaja-
Hljivi, postoji i jati model, SwapBox Premium Combo,
koji sadrZi jo§ jedan PCMCIA slot na samoj Kartici za
prosirenie. (sp)

Voicelock 1.1

“ poslovnom sveru zaStita podataka je neophodna i
obitno se vrsi prostim zaklju¢avanjem bitnih po-
dataka ili, ne retko, i celog ratunara. Do sada se jedi-
na metoda zakljutavanja svodila na Sifru koju je kori-
snik morao da kuca i da pamti. Mana ovih 3ifri je 310
ih je moguce provaliti” i 3to ratunar ne moZe da zna
ko zaista kuca $ifru. Sada je i to prevazideno - Voice-
Lock 1.1 nudi istovetnu zastitu, ali umesto klasi¢ne 3i-
fre radi na principu prepoznavanja glasa. Po3to se glas
matematicki obraduje, nema natina da se neka neo-
viaséena osoba izda za nekoga drugog, samom Cinje-
nicom da na svetu prakti¢no ne postoje dva istovetna
ljudska glasa. Posle ovoga e verovatno usledit  oti-
sci prstiju, skeniranje mreZnjafe laserskim zrakom i
ko zna 5ta jos. Sve u sluzbi sigurnosti podataka. (sp

toku je reklamna kampanja Japanske korporacije NEC, u Kojoj se pred-  teri. Za zainteresovanc, proizvodnja ée poleti od decembra. A cesa™ Do
stavlja nova familija superk j pod SX-4. Prema naja-  voljnoje reci da zbog ,male” cene, za neke veoma bitne posiove & bt sms-

Py

vama novi superkompjuter e izvrSavati 1 milijardu MIPS-a, a po proralu-  Zena mogucnost rentiranja superkompjutera za koju treba odvoim 12000

nima ¢e koristiti desetinu struje koju obiéno koriste sadadnji superkompju-

dolara mesetno. (ds)

SETKOWUTRA D
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Redmond i Silicijumska dolina

araza pod zastitom
drzave

U sunéanoj Kaliforniji ovog proleca padaju biblijske kise, §to ne znaci da je buduénost
Mm-tedﬂndusmnobh&u.Naproﬂv.hémMszaosoﬂ',aﬁmu(mad)m

mogu niéta. Sta posle prevazidene krize sa

Umm‘mm ]

cﬁlwhhimostmimmmchnmg
dolaska rekli su mi da sastanak u .Microsoftu”

nije potvrden. ali da ¢u ve sutradan znati na Ze- -
Sarmantna ~

Saveta, vi-

diwﬂlui:todau.p&asammd.bmm

pm._nlimspomkndrhmhﬁnnogom:

zanima. Zeleo bih samo da (posle obilaska .Bo-

inga™ koji ne krije kako se prave avioni), saznam

kako najveca softverska kompanija sveta fun-

kcionise iznutra™.

nije pomoglo - sutradan je stigao
J dodite

da carstvo Bila Gejtsa vidim =

San Hoze (San Jose) jedan od najlepiin i
najpozeljnijih gradova Kalifornije i

zgrada su lepo uredeni parkovi i sportski tereni.
~Microsoft”, kazu, ima posebnu .kulturu”. Oko
15000 zaposienih na posac dolazi u farmerka-
ma, nema sirikinog radnog vremena (ali se na
postu provodi i po 12 sati), svaki zaposleni moze
na svom kompjuteru da dobije posiednie brojke o
finansijama firme, ili da se glavnom Sefu, Bilu
Gejtsu obrati preko E-maila. odekujudi pritom da
mu on (u razamnom roku) odgovori. )

Da su . Microsoftovi” ljudi tih dana (sredina
marna) zaista bili zauzeti, u 10 nema sumnje. Ra-
zumijiva je {donekle) i njihova odbojnost prema
povinarima, jer su poslednjih meseci na udaru.
Zapravo. U razgovoru $a mnogim predstavnicima
kompjuterske industrije. stekao sam utisak da ih
malo ko voli. Da li zato 310 su zaista monopolisti.

 Prihod od prodaje softvera u 1993. godini u1993. godini B

}
R |

- ]
Sl LIRS |

Pentiumom ,Intefu” donosi Sexium

isuviSe veliki. nefer igradi ili zbog nedeg tetvr-
tog mode se dugo raspravijati. Ali posto njihov
softver obezbeduje osnovne operacione instru-
kciie na oko 80 odsto personalnih kompjutera
u sveta danas - tesko da su u ovom momentu
¢ zamenigvi
| Koliko je zapravo veliki .Microsoft™? Pome-

{{ nuo sam 15 000 zaposlenih, ali udaraju se te-

| melji za nova zdanja. carstvo se Sirl. Prosle go-

. |, dineimati su pribode od 4,65 milijardi dolara.

od fega je proisiekao profit od 1,2 milijarde.

Geijts, liéno weZak oko devet milijardi dolara i u
Svojih 36 godina nezvaniKno najbogatiji Ame-
rikanac.

o
1 Procenjuie je se da je osnivac i predsednik, Bil
= |

4

i

| Microsofiove™ akdije su na berzi vrednije

od onih _Genezal Motorsa™. to svedoti o nje-
govoj modi. Ali da §i e ona zaista tako velika
da ugrozava i same wemelie americkog uZiSta?

Federalni sadija Seenli Sporkin procenio
je da bi odgovor mogae da bude potvrdan, ka-
da je sredinom februara odbacio antimono-
polski sporazum izmedu _Microsofta™ i ame-
ricke drZave. .Ovom sudu jc jasno - napisao
je u obrazloZenju presude sudiia Sporkin - da
¢e. ako odobri nagodbu ko mu i predodena.
poruka biti nedvosmisiena: “Microsoft” je to-
liko. mocan da sjegovoj monopolitistickoj
praksi ne mogu da se suproesiave ni trzidte ni
viada”,

A ¢ ; -
Sudifi su, ka?u. argumente ohezbedili .Mi-
crosoftovi™ rivali iz Siliciumske doline. koji su
insistirali na anonimnosti. srahujud od osvete
velikog i mocnog konkurenta. Proces %oji ée tra-
jati bar nekoliko meseci. poéece 27. aprila. U
Redmondu je zato pored programera veoma za-
posien i veliki broj advokata Bil Gejes pisudi za
- - ~New York Times™ il
~Wall Street journal™ upa-
dljivo nastoji da opovigne
kako je njegova firma mo-
nopoiska. argumentujuci
8 daje na uZiStu samo uspe-
$nija od drugih.

Shucaj se prati sa velikim

seowusa 6 ames
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i bezobziran”, ukazuju da to ne mora obavezno
da bude i nezakonito. Drugi pak u prvi plan isti-
Cu da je praksa restriktivnih sporazuma sa pro-
izvodatima (obaveznih da kupe li-
cencu MS-DOS | Windows programa) netrZiSna,
kao 3to su 1o i najave ni izdaleka gotovih progra-
ma da bi se minirala prodaja konkurentskih
vaporware™), fli koriS¢enje prednosti poznava-
nja detalja izvomih kodova, da bi se sopstveni
programi ucinili boljim od rivalskih.

Tredi argumentuju da su tehnoloski monopo-
li po pravilu na staklenim nogama i da se mono-
polisti brie strmoglavijuju nego $to uzleu, pozi-
vajuéi se na primere IBM-a ali i drugih (.Hayes"
sa svojim monopolom modemskog standarda,
.Digital Research” sa CP/M operativnim siste-
mom, ,Visicalc™ i slitni). :

Kako god bilo, .Microsoft” ne odustaje. Na-
protiv, $iri se. PaZnja je sada koncentrisana na
testiranje zavr¥ne .beta” verzije Windowsa 93,
ali i na ambiciju da se zauzme ,cyberspace” ko-
jim sada suvereno viada Internet. Oko 500 pro-
gramera trenutno radi na ,Microsoft Networku™
- najambicioznijem i najteZem poduhvatu kojeg
se dosad latila Gejtsova kompanija. Plan je da se
za samo godinu dana (lansiranje je predvideno
za avgust ove godine, paraleino sa Windows 95,
preko kojeg ce se ostvarivati veza), nadmase
mreZe poput Prodigy, Compuserve i America On-
line, kojima je trebalo deset godina da pridobiju
oko est miliona pretplamika. Microsoft” pre-
dvida da Ge ve¢ 1996. prestici Intemet, a raluna
se na gomile dolara jer bi u dogledno vreme oko
50 miliona fjudi trebalo redovno da koristi razne
usluge ,.on line".

Oporavak ,intela”

1z zelenog Sijetla zaputio sam se u sun¢anu
Kaliforniju gde su me dolekale biblijske kise.
Danima je padalo ali i pored toga vozovi nisu ka-
snili. 1z San Franciska .Caltrainu” (.Kalifornij-
ske Zeleznice™ treba samo sat i dvadeset minu-
ta do San Hozea, prestonice Silicijumske doline,
globalnog epicentra visoke tehnologije.

Prvi sagovomnik bio mi je kolega Krejg Macumo-
to (Craig Matsumoto), Amerikanac japanskog po-
rekla (koji nikad nije bio u pradomovini), kompju-
terski reporter lokalnog ,Biznis Zumala®. Razgo-
varali smo o novostima i trendovima u Dolini.

Glavna tema je, tvrdi Macumoto, novi .Inte-
lov" Cip, naslednik Pentiuma, predstavijen pod
Sifrom P-6. Nisu doduse jo3 odludili kako da ga
nazovu. U opticaju su, kaZe, dve opcije: .Super
Pentium” i ,Pentium Excel”. Ime .Sexium" je
medutim ve¢ uslo u opticaj, mada je malo vero-
vatno da ée biti oficijelno prihvaceno.

.Intel” se veoma brzo i sasvim opo-
ravio od debakla sa bagom u Pentiumu. Stavise,
iz svega je izvukao i velike Koristi, jersuza .Pen-
tium" ¢ule i babe, pa firma 475 miliona dolara
odvojenih za troSak zamene procesora sa gre-
$kom moZe da ratuna kao izdatak za reklamnu
kampanju. Ipak, od svega Ce biti vajde i za ma-
nje zverke u dZungli kompjuterske industrije, jer
je .Intel” prihvatio da objavijuje mesednu listu
bagova koji se nadu u Pentiumu ili P-6 proceso-
ru - komentarisao je Krejg Macumoto.

Zbog iskustva sa bagom u procesoru pete ge-
neracije, P-6 (e verovatno biti najtemeljnije testi-

ran &ip u istoriji, izjavio je .Intelov” predstavnik.
Zanimljivo je medutim pitanje kome e biti ba$
neophodan tako mocan procesor, s obzirom da
se Sest godina star 486 jo$ prodaje u dvostruko
vedim koli¢inama od Pentiuma, $to znali da se

sada dve treine ovog mofnog procesora name-
njeno
udobno ,vozili" multimedijalni programi i igre.
Procene su da ¢e prvi ratunari sa P-6 negde
krajem godine kostati oko 6000 dolara, s tim $to
se odekuje pad cene na 2000 usledi do 1997.

Dostojni rivali

JIntel” jo§ drZi 80 odsto wZi$ta mikroproceso-
ra (vrednog blizu deset milijardi dolara) ali uo-
&jivo je da rivali, AMD pre svega, nastoje da
uhvate korak. AMD-ov K-5 (olekuje se krajem
ove godine) tako e biti kompatibilan sa Pentiu-
mom, ali po mnogo ¢emu i bolji od njega. .Sa K-
5 AMD po prvi put ne kopira Intel”, kaZe Macu-
moto, dodajuci da je to znatajan dogadaj.

Sem toga, Power PC se prodaje u mnogo ve-
¢im kolitinama nego 3to se odekivalo, $to ¢e sva-
kako podiéi cenu akcija njegovog promotera
Applea”. Kada je re¢ o proizvodatu Macintosha
i viasniku operativnog sistema koji >
ne uspeva da po kvalitetu dostigne ni posle de-
set godina velikog truda, neke sumnije ostaju.
Jer, uprkos zanimljivim proizvodima, ,Jabuka”
nikad nije uspela da osvoji vise od 15 odsto trzi-
§ta. Poletkom marta proneo se glas da je .Ap-
ple” na prodaju, ali vest je demantovana.

Da li je kompjutersko trZiste, bar ono u Ame-
rici, pred zasicenjem. .Kad god nam se utini da
jeste - kaZe Krejg Macumoto - dogodi se nesto i
ono oZivi®. Sada je to rast SOHO (,small office,
home office” - ralunari za mali biznis i kuénu
upotrebu) trZita, za koji se proizvodi specifitna
oprema i koje traZi prilagodene programe.

Al u Silicijumskoj dolini pored kinih ima i
drugih tamnih oblaka. Krejg Macumoto ih vidiu
sve skupljem zemljistu, sve viim troSkovima Zi-
vota, sve zahtevnijoj radnoj snazi i sve o3trijim
poreskim zakonima Kalifornije. Kao protivteZa i
veliki mamac najboljim i najambici-
oznijim preduzetnicima ostaju Stanford univer-
zitet, prisustvo velikih kompanija, kalifornijska
klima (biblijske kie su ipak izuzetak), opuSteni
stil rada i imidZ tehnoloSkog centra sveta...

Biznis inkubatori
silicijumsku dolinu mi je kasnije pokazala go-
spoda Barbara Harli (Barbara Harley), direkior-
ka neobitne firme koja se zove .Software Busi-
ness Cluster” (.Sazvezde programerskog bizni-
sa™). To je, kako mi je objasnila, ..biznis inkuba-
tor”, pojam takode nepoznat na nasim prostori-
ma. ,Inkubator” podrazumeva da ste vi jaje”.
odnosno da imate sjajnu poslovnu ideju a osta-
lo je briga gde Harli: da vam registruje firmu,
pronade kancelariju, obezbedi promociju, uputi
vas u osnovne menadZerske tehnike, definise
poslovnu strategiju... Dok se (poslovno) ne ispi-
lite. Naravno, pomenute usluge se naplacuju.
Gda Harli me je odvela u jo$ jednu instituciju
u centru San Hozea populamo nazvanu .place

ima za kuénu upotrebu, da bi se_

1o debug™ - mesto za isterivanje buba. Zvanitno
1o fe Centar za razvoj softvera, a praktitno ko-
mpjuterska laboratorija u koju svako moze da
useta sa svojim programom i da ga, uz nominal-
nu nadoknadu, isproba na svim zamislivim
kombinacijama kompjuterskog hardvera. Cen-
tar je naime neprofitna organizacija namenjena
programerima

pre svega mladim koji sami ne
mogu da obezbed: phodnu op Zani-
mljivo je medutim da usluge Centra Koriste i d2i-
.Microsofta™, sa obrazloZenjem da i
oni ,imaju budZetska ogranitenja”.

Barbara Harli me svojim ,kadilakom" odve-
zla u Palo Alto, elegenatni rezidencijalno-poslo-
wni centar Silicijumske doline, sedifta raznih
kompanija. Ukazala mi je na jednu koja se u po-
slednje vreme ambiciozno 3iri. To je ,Silicon
Graphics”, proizvodat radnih stanica koje gene-
risu specijalne efekte za Holivud - od dinosauru-
sa u ,Parku iz doba Jure”, do animacija u Dizni-
jevom ,Aladinu". .Silicon Graphics” je vesnik
novog trenda: integracije Holivuda i Silicijum-
ske doline. Ta integracija je vec dobila svoje ime
- Sitivad.

Legendama garaza

Na kraju puta zaustavili smo se pred jednom
od mnogih elegantnih rezidencija (od po milion
dolara) sa savrieno potkresanim travnjakom.
Gda Harli mi je pokazala jednu garazu. Na prvi
pogled, nidta neobicno. .Obratite paZnju na mer-
mermnu plocu ispred nje” - rekla je.

1 zaista, na ivici travnjaka (dvoridta, nara-
vno, nemaju ograde), nalazi se neka vrsta spo-
men ploce sa natpisom da su bas u toj garazi
(koju, iako je spomenik pod zaStitom drzave,
viasnik kuce i danas koristi za parkiranje svog
automobila) dvojica studenata Stanford uni-
verziteta, Hjulit i Pekard, po savetu svog profe-
sora Federika Termana, tu sastavili svoj prvi
proizvod - audio oscilator. Centrala multinaci-
onalne kompanije ,Hawlett-Packard” je i dalje
u istom gradu, Palo Alto, Silicijumska dolina,
Kalifornija.
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Profesionalni program
amatere

PowerMac 3D softver

| Za

Svako bi Zeleo da se oproba u radu u 3D, ali malo ko moze sebi da dozvoli sedam-osam
hiljada dolara koliko su do sada profesionalni programski paketi kostali

i jos$ toliko za radne stanice

Specijaino za .Svet kompjutera”  objekiiva imaginame kamere. Medutim. razlike
BRANISLAV ANDELIC  su listo subjektivne i jedini nacin da se odabere
B pravi program je paZijivim pregledom zavrSenih
poslednjih godinu dana, na radost
Isvﬂnpomndialnihkmnpiumsklhdi- Wmm3°
zajnera, pojavili su se § dni 3D 7 je najintuitivniji od svih p 0gr i
softveri za rad na Macintoshu sa ce- jen je prevashodno 2D dizajnerima koji
nama od 400 do 700 dolara. Svi ovi  Zele da po¢nu sa radom i u 3D. U prolim ver-
paketi su namenjeni pofetnicima u  zijama modul za modeliranje i modul za rende-

3D oblasti. tako da je interfejs intuitivan i lak za
rad. Medutim, svi su sposobni da daju profesi-
onalne rezultate, u nekim sluéajevima nadma-
Sujudi i deset puta skuplie pakete. Rad u 3D
uklntukmoddlranje(htlmieobﬁka) rende-
risanje (pravijeni izvora
svetla) lanimaculu (puvl]eniemﬂe pokmnl.h
slika). Svaki 3D program obavlja bar jednu od
ovih funkcija, a neki i sve tri. Od ovih programa,
Sketch firme Alias” i Designer firme ,Ray Dre-
am” omogucuju modeliranje i renderisanje, a
Infiniti-D frme .Specular” i Vision
firme .Strata” imaju i animaciju. Sva
Cetiri programa rade na PowerMac
raunarima u .native” modu tako da
se moZe manipulisati veoma kom-
pleksnim objektima uivo (real-ti-
me), a vreme renderisanja je znatno
smanjeno. Poznati program Animati-
on Master firme ,Hash" je trenutno u
reviziji, ali ée i on omogucavati sve
tri funkcije. Ja sam nedavno imao
priliku da testiram Designer i Vision.
0O druga dva nedavno su izasli prika-
zi u struénoj literaturi koji su ovde
delimitno preneseni. Programi su
medusobno veoma razliciti i po nadi-
nu koriséenfa (interfejsu) i po kvali-
tetu renderisanja. Sva Cetiri progra-
ma mogu da proizvedu foto-realisti-
¢ne efekte, ali podto koriste razlitite
algoritme, rezultati su veoma razlici-
ti. Cak i kada se upotrebi standardni
rqy tracing algoritam, izlaz iz sva e-
tiri programa deluje razli¢ito.

Sem razli¢itih algoritama, razlike
nmubogmlepovr.*mnlwieu

razlicitih
mogu upotrebiti. kao i poloZaja i vrste

risanje su bili odvojeni, ali su u verziji 3.0 inte-
grisani u jedan interfejs. Takode, Designer se
pravi i u verziji za Windows i fajlovi se mogu
razmenjivati izmedu PC-a i Maca bez konverzi-
je. Interfejs se sastoji od fetiri glavna prozora i
palete alatki. Novi objekat se dodaje sceni tako
$to se prevule iz prozora Object Browser u pro-
Zor Perspective. U prozoru Object Browser se
nalaze osnovni oblici (kocka, cilindar, lopta,

tekst i slobodna forma), kao i Modeling Wizard.
Wizard je koncepcijska alatka pozajmljena od
.Microsofta™: program postavija pitania i krei-

oblike i povrSine u zavi i od

1)
odgovora. Prili¢no je ogranien u izborima. ali
se zato novi oblici mogu veoma brzo dodati
sceni. Kada su jednom dodati. objekti se mogu
ruino editovati jednostavnim dvostrukim Kli-
ktanjem miSa po objektu. Designer ne koristi
poligone, ve¢ krive za kreiranje objekata. U
principu, 2D popreini presek bududeg objekta
S¢ prvo nacrta, pa se on zatim izvude ili zaroti-
ra. Takode se mogu napraviti i onda spojiti vi-
Sestruki popreni preseci koji se onda mogu
ogoliti ili pokriti koSuljicom. Zahvati bazirani
na Bulovoj logici nisu podrZani (ne moZe se je-
dnim objektom ise¢i rupa u drugom), ali jedno-
stavni alati za sedenje postoje. Kod crtanja po-
pretnih preseka, ako se nacriaju dve ravni,
unutra$nja ravan se moze tretirati kao rupa u
spoljnoj ravni, Tako se, na primer, kreira pro-
zor na zidu. Pomeranje objeka-
ta je vesio redeno. Objekti pra-
ve projekcijir na podu i zidovi-

ma tako da ih je moguce veoma

e vt € .,

(=SSN
ey

precizno postaviti u prostoru
Dodavanje tekstura je takode
veoma lako - uzorak se jedno-
stavno misem odvule iz Sha-
ders Browser prozora na obje-
kat. Alatka za crtanje precizno
postavija teksturu na bilo koji
objekat $to omogucava umeta-
nje logoa ili potpisa na 3D obje-
kte. Od alatki vredi pomenuti i
' 3D ¢etkicu. lako su performan-
se prili‘no slabe. sa njom se
mogu preciziio dodati detalji.
Organizacija objekata na sceni
se kontroliSe u Hierarchy pro-
2oru. Svi objekti su hijerarhij-
ski poredani kao roditelji i deca

i svako dete moze dobiti novog
roditelja jednostavnim previa-
denjem. Promene na roditelji-
ma imaju efekata na svu decu

koja su hijerarhijski ispod njih.

Scene se mogu renderisati in-

dlvidua.lnoxhugmplamogua

je i mreZzno renderisanje koje
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koristi slobodne procesne kap svih pro-
cesora na mreZi. lako ne podrZava animaciju,

ovaj program predstavlja izuzetnu vrednost s
obzirom na cenu od oko 400 dolara. Sh

Takode se mogu koristiti

Na raspolaganju je Stvo opcija za ipuli
sanje teksturama i podesavanje izbofenja, tran-
sparenmosu.mﬁ:kdmshupmﬁnekaym

ouimmmovikaoohpknammadklmﬁ-
novati sa 3D izlazom. U narednoj verziji koja je
u beta testiranju bice mogude precizno

program Animarpher koji se moze nai na
mnogim BBS-ovima radi animaciju sa fajlovi-
ma Designera, ali rezultati nisu ba3

cing alg L ja nivoa
andi-aliasi od refleksije i tran-
sparentnosti ﬂwlﬂmdalekoétrmdcrtzxatunau

kontrolisati ubrzanje, kao i postaviti mnostvo
objekata na unapred utvrdenu putanju. Sa pro-
damomcznomodokomOdnlara

najsjajniji. o fhe Edit “ 1. Menderng i Wndews ____Ti2sau T E Infini-D predstavija sigumu investi

S s = s cijukoja se zahvaljujudi ugradenim
Alias Sketch 2.0 | S o moguénostima moze isplatiti ve¢

1ako je Sketch daleko mocniji i B i ® | posie jednog posia.

kompleksniji program od Desi; ; = A
cenom od oko 700 dolara spada u » Strata Vision 4.0
ovu grupu podetnitkih 3D progra- e NajteZi za koriSCenje, ali svaka-
ma. Interfejs je slican Designero- . ko najbolji u ovoj grupi programa
vom, a ni Skezch nema mogucnost 3 LI je Vision firme ,Strata”, koji se
animacije. Rad se takode odvija u {7 prodaje za oko 700 dolara. Pro-
dvodimenziorialnom prozoru, ali se & | | gram pri ovaranju predstavija sa-
objekti, sem pogleda sa Sest 2D stra- ? | | mo jedan prozor sa 3D pogledom,
na mogu gledati i u 3D perspektivi. | ~ | alisenaknadnomoguotvonn:
Osnovni oblici se mogu staviti u ra- 54 < i pogledi. Orijentacifa se moze
dno polje gotovi. ili se mogu nacria- = - - —J promeniti ili izborom fiksnog po-
ti u 2D pa zatim izvuéi. Pravijenje §-* — i 1 gleda iz liste. ili specijalnom ala-
rupa je redeno isto kao i u Designe- * A @ ‘ " tkom za rotaciju. Osnovni oblici se
ru. Ono §to izdvaja Sketch je Match FEY . p -"'J i mogu editovati direktno u 3D,4ako

Backdrop funkcija. Ovo omogucava
koriscenje skanirane fotografije kao

2 jeege

éwscsmkaosamouzgawil
isati po volji. Takode se

pozadine. Objekti i pozadina se potp
Su i moguce je napraviti senke sa objekata na
pozadinu i sa pozadine na objekte. Ovo se posti-
#e postavijanjem modela na pozadinu i izdiza-
njem 2D skeniranih objekata u 3D. Up
ko;edo\azisasunrlwmklzuwnodemlml
veoma je jasno napisano. Za svaku funkciju po-
stoji korak-po-korak objasnjenje. Sketch takode
podrZava renderisanje preko mreZe. na maksi-
malno 16 kompjutera.

Specular Infini-D 2.0

Kada se udita, ovaj program prikaZe etiri pro-
zora sa pogledom na 3D prostor: odozgo, spreda.
zdesna i pogled kroz kameru. Kamera je name-
$tena na standardni ugao iz koga se radi rende-
risanie (defaudt view), ali se mogu staviti i doda-
mhmimsemouposmauanlzbﬂoko-

Rary Dream Designer 3.0

put svetla posto se odbije od ili prode kroz obje-
kat). Ovo proizvodi izvanredne efekte, iako je pri-
licno sporo. Objekti su uredeni hijerarhijski, na
principu roditeljdete, ali se mogu i apsolutno po-
stavijati koordinatama. Jednom postavijen obje-
kat se moe zaklju¢ati” tako da se pokreée sa-
moumndcmusamdudﬂn Ovo je jako korisno

Anjmaciiajenalialzsuanaovogpmgmma Se-
ku finiju scene.
swobﬂusupaedamumdnalmmimadm
stoji .glava za reprodukciju”. Pomeranjem ove
Slave™ iznad objekata kreira se animacija koja

Specular infini-D 2.0

moZe otvoriti 2D editor ili importovati EPS fajl.
Ova nova verzija podrZava operacije zasnova-
ne na Bulovoj logici i kompleksni oblici se mo-
gu kreirati medusobnim sabiranjem ili oduzi-
manjem objekata. Vision ima ogroman broj go-
tovih povr$ina i nudi mnoS$tvo opcija i parame-

tara za renderisanje. Rend:t recimo, omoguca-

kompieksna tekstura moe koristiti kao filter.
Ovo su glavne karakteristike koje su nagnale
autore wrenutno majuspednije kompjuterske
iyemdammbebzsmmuqund
AMyst je fascinantan ne samo po ide-
ji vec i po kvalitetu grafike koja do sada nije bi-
la videna ni u jednoj igri. lako ,Strata™ tvrdi da
im je ciljno trZiSte p hodno medu il

rima, kreatori multimedijskih na-

je od njih. Objekti se k grup

alatki u bilo kojem od ovih prozora.
Postoje standardni gotovi objekti ko-
jii se dalje mogu editovari dvostrukim
kliktanjem. Standardni oblici se mo-
gu promeniti samo u druge standar-
dne oblike, a kod kompleksnijih se
otvori novi potprogram Workshop sa

Cetiri prozora. U jednom od tri 2D po-
gleda se moZe criati oblik dok se u ée-
tvitom vidi rezultat promena u 3D
pogledu. PopreZni preseci se creaju ili
slobodnom rukom ili pomocu poligo-
na. Kao $ablon za crianje poprenog
preseka moZe se importovati PICT sli-
ka, a i gotov EPS fajl koji ée sluZiti di-

[T

rrkmokaopopr&npl!sekmub

pokrivae
tme koji matematicki pr

smmob,ckaa'lalgoﬂumwugia
vnom nap idap

malmialakaoﬁosudrvommeﬂner gde)enc-
ophodno pokazati prirodne nabore i neravnine.

a-

se moZe pratiti uZivo. Kodvismu.lwg
naobpmkalmhseuuatﬂlpnlazllpom
3to prirodnija animacija koriste se dodarni filteri

slova su ga masovno pribvatili i
zbog animacijskih moguénosti.
Animacija se radi u sekvenceru ko-
ji prikazuje glavne frejmove pokre-
ta izabranog objekta. Na drugim
prozorima je prikazana putanja
kretanja objekta u odnosu na druge
objekte i scenu. Od efekata se sa
programom isporuluje samo od-
skakanje, ali mno$tvo dodatnih
| efekata postoje kao plug-in moduli.
Odskakanje dozvoljava da se zada
visina sa koje objekat pada, sila
gravitacije, elasticnost objekta, pra-
vac odbijanja i duZina trajanja ani-
macije. Ostali efekti imaju sli¢nu
kontrolu. U program je takode
ukljucen skript editor kojim se mo-
gu 3D modeli pretvoriti u Posts-
cripe ilustracije. ngnm nije lak za
upotrebu, a ni dokumentacija nije bas najjasni-
Ja, ali ée strpljivi | uporni biti bogato nagrade-
ni fenomenalnim ruu!lzuma
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HARD/SOFT SCENA

e s Multimedija

Razvo) multimedijalnih sof-
tverskih tehnologija tre-
balo bi da u ovoj i sledecoj go-
dini donese novu radost u sve-
tu zabave. U centru razvoja su
4-D rendering tehnologije. jer
Su se otvorile mogucnosti pri-
t - . kazivanja full-screen video
. - klipova na Pentiumu. bez do-
datnog hardvera. Iza vecine projek stoji ni vide, ni manje nego Micro-
soft. a pominiju se i Digital Picrures sa nezavisnim projektima.
Ha)trxﬂrmodmnmlthmk-yiakoiaomogxtmakoﬁsm-
dmadaseigmhmdusobnopovmnimnwdcmﬁnabmgamhmwgﬁa
omogucava dizajnerima igara da 3D clip art objekte prilagode igrama
promenom teksture i osvetljenia. Uz pomoc tehnike 4-D renderinga ovi
objekti se mogu animirati, 3to e krajnjem potrodau igre udiniti realisti-
bﬁﬂmaradnamzmiulptatﬁnixihl&mlgmkximﬁemmmoéoﬂh
qunmwhnobgjaottkuiusedozs.dtctmbraavegcdm.
mgiul?kunskaﬁsdpmsbmmnxuswamnmgamsagb
tkim full screen animacijama u visokoj rezoluciji. Naravno, za DigiChro-
mkponrbanknuum‘amigramugﬁmkslamcm--simuhdia
baskcusaSmtﬂePlppmomna-iCD-aiZsauvidcoklipova.(m)

’ Read With Me 1 i 2

ordPegfect Main Street je nova serija programa napraviti i verziju na nafem jeziku. pa ¢ i nasa de-
softverske namenjena kuénoj ca modi da se opismenjavaju na ovaj nain. Dotle,
wmaﬂmpiwmum olovke i krede u ruke.... (ts)

ove poznate

gram Koji Ce deci siuZiti da naude da &itaju (en-
gleski). Uz mnogo grafike, zvuka i edukativnih

kadne igre u kojoj se od dece traZi da prepozna-
jumala i velika slova, brojeve, boje i oblike. Tu
je elekuronska verzija bojanice (slikovnica za
bojenje) i 33-minutna video traka za ufenje bez

Drugi deo programa je za maidice stariju de-
cu gde igra od njih zahteva i prepoznavanie re-
i i rima, a uz nju je 37-minutna video traka.
Paketi se dobljaju za po 40 funti (sa verzijom
programa na disketama) ili oba za 50 funti (sa
programom na CD-u). Jednoga dana neko ée

4 Profesor Asteriks
DsXerix.. Son

Imommmmmrmmmwﬂm
hmphaui.abmimnakoﬁsehvempmﬂematﬂmm‘uw
likaplivandvodﬁuﬁmmdama.&ninaﬁnmmiﬁmm~
Wmvipakaﬂhn_ﬂmdk‘wdm-lammm

Universal
Glass Filter

takleni filter za monitor kao i
svaki drugi. Ali proizvodad, bri-
tanska firma Office Data, uz filter
Isporucuje i skrin sejver i podlogu za
misa sa potpuno istim motivom - za
ljude koji vole da im se presviake u
automobilu slazu sa kravatom i &a-
rapama.
Ako volite
da vam filter
bude jo$ bliZe,

Kostaju 25 —— -—

funti u obifnoj verziji ili 22 funte u
verziji koja se natakne na obitne na-
ofari. Ako ni$ta drugo. ovakvi .do-
Zluci™ ée udiniti da izgledate .cool” i
ozbilino dok se znojite nad svojim po-
dacima. (ts)

ACTion AXP275 PC
N ajbrzi personalni ralunar na
svetu je ACTion AXP275. Cen-
ralni procesor sa oznakom AXP
21064A RISC je Digitalova 64-bi-
ma Alpha na 275 MHz, procesor
brzine 555 MIPS Koji je nekoliko
puta brzi od Pentiuma. Radi pod
64-bitnim Windows NT 3.5 opera-
tiviim sistemom, na kome _lete*
sve 16-bime i 32-bitne Windows
aplikacije. DOS aplikacije se ne pre-
porutuju, jer ih ACTion loSe _vari®
na sporom 286 DOS emulatorn.
Osnovna konfiguracija podrazu-
meva | GB HDD. 32 MB RAM (do 1
GB) i 2 MB sekundamog kesa na
plodi. Grafiku na svojim plefima
nosi #9GXE6+ Pro AT kanica sa 4
MB VRAM-a. a prikazuje 17 ilf 21
inéni Nokia Mulrigraph monitor sa
talkom prefnika 0.25 mm i rezolu-
cijama do 1600 x 1200 sa frekven-
Cijom osvezavania do 120 Hz
Cena 10000 USD za konfiguraci-
ju sa 17 intnim monitorom, 1 GB
HDDi 32 MB RAM ili 14000 USDza
verziju sa 21 infnim monitorom, 2
GB hardom i 64 MB RAM-a. (ns)

Asterix and Son™ i .Le-

LEARN ENGLISH WITH

P

am English with As-
terix and the Secret

ket ima dva CD-a, i 10
na osam najznalajni-
jih evropskih jezika
(naravno, o verziji na
stpskom nema ni go-
vora). (g)




TEST DRIVE

Sound Blaster AWE32, Gravis Ultrasound MAX & Turtle Beach Tahiti

Jesi li ti muzicar?

Bas kad smo pokupovali 16-bitne zvuéne kartice dicni
proizvodaci daju nam nove razioge da patimo

za novim modelima

ratei poplavu multimedijalnih izdanja na

CD-u primecujemo sve rede koriscenje sin-

Kartica. Sinteza zvuka koristi se samo za
najjednostavnje zvucne primere kao $to je svira-
nje himni u kompjuterskim atlasima na primer.
Gotovo svi ostali zvuci proizvode se semplerom
10 ima svoje dobre i loSe stzane.

Kvalitetan 16-biti (Sample Resolution) ste-
teo sempl sa uzorkovanjem na 44,1 kHz (Sam-
ple Rate) zvudi jako dobro, ali i zauzima mnogo
prostora - skoro megabajt i po za sekundu sem-
pla. Za proseinu muzikicu od stotinjak sekundi
potrosi se tako preko 140 MB $to nije zanemar-
ljiv kapacitet. Zato se semplovi najce(e zapisu-
ju u mono tehnici sa frekvencijom semplovanja
od 22 kHz. Tako se potrodnja diska uz primenu
neke kompresione tehnike smanjuje na oko 100
KB/s, ali se time ne smanjufu problemi sa simul-
tanim slusanjem i gledanjem CD-a koji najéesce
imaju transfer kofi ne prelazi 300 KB/s.

(R Erisaizeri

Trend Wave Table sinteze u muzici pojavio se
potetkom devedesetih, a zvulne Kartice kasne
oqxﬂxkrmg)d:m Radlse na!me o tome da se
v 1 m pa se
odxak\'og.realnorr\ukapmtmwnmkn—
je taf instrument moZe da proizvede. Naravno,
mnogi instrumenti ne zvude isto u svim registri-
ma. Tako klavir za svaki ton moZe da ima po je-
dnu dve ili i Zice i svaka ova kombinacija ima
svoj tembr i Cak se raziifito Stimuje.

Isti tonovi odsvirani na razliCitim Zicama vio-
line 1akode mogu da zvule razliCito. Pored toga
na violini moZe da se svira i trzanjem (picikato)
li da proizvode alikvoti (flaZolet!) $to tek nema
nikakve veze sa ucbiajenim previalenjem gu-
dala preko struna.

Sve ovo lako moZe da se podvede pod cepidia-
Zenje, ali ako neko zaista Zeli kvalitetan instru-
ment. vazna mu je svaka sitnica. To znadi da za
neke instrumente treba uzeti viSe uzoraka. jer
310 je viSe uzoraka, bolji je zvuk.

Ko je prvi?

Relativno kratka istorija Wave Table zvuénih
kartica nije nezanimijiva. Prvi primerci potekli
su iz . Creative Labsa™ u vidu Wave Blaster do-
datka u‘kaIﬁcuSoundBm:wlo koji je radio

profesionald su mu pronasli niz zamerki od ko-
fih je najveca bila ta $to se kanalu sa udaraljka-
pa su kompjuterski bubnjari u komplikovanijim
partiturama ispadali” iz ritma.

Drugadiji pristup imali su proizvodadi koji ni-
su ni pokusavali da naprave Sound Blaster kom-

$ta smo nasli u gradu

Najpre. neka mi redakcijske kolege oproste, jer
svaki prikaz zvadnih kartica povezan je sa dugo-
trajnim _probijanjem usiju”, Za kompletniji ugo-,
daj pobrinuo se i kolega Smajic koji je (bez icijeg
nagovora) spojio dva pozamasna zvulnika sa
Wﬁnkomkmumﬁwhm

Zanimijive je da nismo mnogo moljakali fir-
me za testiranje luksuznijth zvucnih Kartica. Po-
red mnogobrojnih koji nude Sound
Blastere, koji u stvari nisu, pravi

patibilne kartice. .Gravisov”
Ultrasound Je neka vrsta kul-
me kartice medu igrafima |
demo-makerima, kao prva
kartica sa ugradenom Wave
Table simezom. .Turtle Be-
ach” je ve€ odavno poznat me-
du profesionaicima, a .Ro-
land" se Koleba izmedu add-
on Kartica tipa Wave Blaster i
veoma skupih, visokoprofesi-
onalih modela.

I ko su ostali?

nu, svoje Jipove za
Wave Tabie sintezu.
Najvecu populamost
stekli su _E-mu” 8000
i .Yamahin™ OPL4

Sound Blasteri, ve¢ kompatibilne
kartice koje .imaju neke Karakzeri-
stike bolje od originala™ medu na-
$im komitentima naslo se i nekoli-
kotehnomana koji ne odustaju od
toga da, barem povremeno. ponu-
de i nesto bolje ilf bar neobiénije.

Odabrali smo tri kartice sa inte-
grisanom Wave Table sintezom:
Gravisov™ najjaéi model Ulraso-
' und MAX, .Turtle Beach™ model
Montercy | Sound Blaster AWE32
Lite. Za ovu posiedniju odiudili smo
se jer smo punu” verziju ve¢ pri-
kazali n naSem Casopisu.

ili izdatak
1ako autorovu konfi-
Krasi lep kom-

plet SB 76 ASP + Wave
Blaster za koju mnogi
tvrde da je najkompati-

ovaj drugi manje zbog &
zvuka. a vide zbog po-
pulamosti svog pret-
hodnika OPL3 - &ipa
za FM sintezu koji je
ugradivan listom u
sve zvucne kartice od |
Sound Blastera Propa |

nadalje. zah\-anumfi

pomenutoj populamosti,
umrd’lckamcut\mdmmam-lshusam
iako sirota kartica ima Cip potpuno drugog pro-
izvodaia

.Creative Labs". proizvodal Sound Blastera,
opmddioseza.Emuo\"dpwanojisrodm-
vizije 1.1 ugraduje i u Wave Blastere. It Gip na-
lazi se i na top-model karticama ove firme: So-
und Blaster AWE32 seriji. Interesato je da se
veina drugih proizvodada opredelila za OPL# ili
neki od .Rolandovih™ Cipova.

bilnija. najbolja i da
..svakmmim&karacmrada
je ima" (sigumo znamo da je
najskupija) vrlo rado bismo se

Wrama\mmnmakmmsuzzp:samu
ROM-u. S8 AWE32, iako bazirana na istom &ipu
(E-mu 8000) mo?e da zapisuje zvuke i u RAM.

Pored toga. svaka od ovih kartica poseduje i
dodatne efekte kao $to suChorus, Echo, Deiay ili
Q@Scund $to omogucava da se pristojan orkestar
smesti u odgovarajuci ambijent (naprimer Car-
negie Hall) kontroliSudi reverberacije fiktivnog
prostora. U tome prednjali Turtie Beach Mon-
rerey Sija se Motorola 68000 na 10 MHz brine

sverkomeRa 11 AL 95,



TEST DRIVE

samo o zvuinim efektima dok

sav sintisajzerski posao obavija
ICS WaveFront 2115.
Staje §ta?

Sve ove kartice imaju stereo i
semplere najviseg kvaliteta (16 e R
bita i 44 KHz) i DAC-ove sa viSe- e
strukim oversemplingom (dva- Souare (Bt
put meri, jednom seci) i, nara- | £e sesemctes
vno, Wave Table sintisajzere sa | £5 gecmens O
po 32 glasa na bar 16 kanala. |3 Sseses
Razlika izmedu glasa i kanala """" :

je ta Sto na 16 kanala moZete da
Cujete najvise 16 instrumenata,
ali ako imate viSe glasova neki
od th instrumenata mogu da -
sviraju i akorde a ne samo pojedinaéne tonove.

Turtle Beach Monterey. naprimer, 64 puta
proveri zvuk pre nego $to ga izbaci na audio
izlaz. Interesantno je da je 78 po kon-
cepciji zapravo.vrlo slitna kombinaciii S8 + W8
jer se sastoji od Kartica 7B Tahiri koja ima FM
sintezu i piggy-back nalepnice 78 Rio koja ini
Wave Table sintisajzer. Rio je tak pin-to-pin
kompatibilan sa Wave Blasterom i u priruéniku
je naglaseno da se tako moZe i koristiti (kao bi-
lo koji drugi General MIDI add-on), ali se nismo
usudili da ga probamo na taj nadin.

Gravis Ultrasound MAX nije morao da koristi
nikakve slotove jer su &ak i prvi
modeli ove kartice imali Wave 7abie sintezu. Ra-

zliku sa prethodnicima gini vise MIDI ka-
nala, jer svaki od 32 glasa moZe da pripa-
da drugom instrumentu. Interesanino je da
ne postoji bankamsrmmaxavecpmks

l 4 kao di ni
pet fajl. Za razliku od na'deBmdaa koji gotovo
da nije kompatibilan ni sa ¢im, Gravis ima neko-
liko emulacija koje se mogu podesiti jednosta-
vnim programom ‘e’

Sound Blaster AWE32 Lite razlikuje se u ne-
koliko detalja od razvijenijeg brata. Ova jeftinija
varijanta olak3ana je za ASP ¢ip koji naknadno
moZete da smestite u postojece podnoZje i ogra-
nifena je kolitina RAM-a koji moZete da instali-
rate. Kao i kod pune verzije na karticu je instali-

rano 512 KB i postoji

Yecruramo!

podnoZje za jo3 toliko.
To i nije tolika mana
jer je maksimalna me-
morija na Gravisu 1a-
kode 1 MB, a na Turrle

[loOwma cmo YE

‘r al ) B ' Beachu 4 MB pa nam
1 B al se Ginida je 28 MB na
d o wpunom” AWE-u puko
preterivanje.
Sta je za koga?

Kao i uvek treba da
podete od sopstvenih
potreba. Turrle Beach
Monterey je sjajna kar-
tica sa cak dva sop-
stvena procesora, izu-
zemo niskim Sumom i

bE

Munymasosmha 24,
011/436-019, 432-319, 432-383, haxc 435-513

odlitnim zvukom. Za-
hvaljujuéi  internoj
~Hurricane™ arhitektu-
ri stiZe da uradi sve i u
relativno sporom okru-

34 2 lintls ixle YAl

=1 RWJ._

drajvera (Media Control Interface) sam kontroli-
Se uredaje kao $to su zvucne kartice.

Ako ste muzicar, dobicete lep instrument koji
mozete i sami da menjate. Vrio dobar softver
omogucava .pefovanje™ MIDI-ja i miksovanje e-
tiri sintisajzera i Cetiri sempla sa velikom vremen-
skom preciznos¢u. MID! konektor je, istina, ne-
standardan (9-pinski), ali zato nije potrebna nika-
kva elektronika za spajanje sa instrumentima ve¢
samo konektori, kabl, lemilica i malo dobre volje.
Sema spajanja nalazi se u prilozenoj literaturi.

Gravis Ultrasound MAX je kompromis izmedu
kompatibilnosti i profesionalnosti. Odlican zvuk i
vrhunski softver namenien je vie onima koji pra-
ve remikse nego pravim .sviradima”. Zamerke iz
strane Stampe da se u igrama ne odaziva bas naj-
bolje ne bismo mogli da podrZimo. Mozda Gravis
i ne radi u nekim marginalnim igrama, ali sve
~kultme” igre imaju drajver za Gravis, a i SB emu-
laahuopéuenerad!loée Kada se sumiraju kara-

Zenju. a pogodna je fak
i 2a primene kao $to su
simultano .skidanje”
slike i zvuka za video
obradu. Nazalost, nje-
na arhitekmra toliko
se razlikuje od uobica-
jenih zvuinih kanica
da je u DOS-u nekom-
patibilna sa bilo &im.
Znatsdaodxgaramo—
Zete da se op

kartica za slusanje. Ako se dvoumite izmedu vi-
sokoprofesionalne kartice | standardnog zvuka
za va$ kompjuter, onda je ovo vas izbor.

Sound Blaster AWE3Z2 je potencijalno veoma
dobra kartica - naZalost, sa softverom koji pro-
fesionalcima ne znadi mnogo. Standardni sof-
tver za SB 16 jedva je proSiren kontrolnim pane-
kunleaomopm banke instrumena-

ta i aktiviranje priloZenih efekata. O tananijem
podéavantu ili nedajboZe . pecovaniju” sopstve-

bar dok ne zaZivi Win-
dows 95 koji preko M7

p - ni govora. lako takav softver
posmi.mdvcubs ne nalazi za shodno da
ga standardno isporutuje uz karticu. Za uzvrat.

seriovwuRa 12 A ss
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dobicete karticu koja ima | [Z
FM i Wave Table sintezu, po-
tpuno kompatibilnu sa S8
16 + WB kombinacijom uz
nekoliko pridodatih efekata
koje vedti programeri igara
sve fesce koriste.
Kupiti ili ne kupiti?
Ako ste profesionalni mu- [
zitar, svaka od ovih kartica =
moze da vam posluZi kao pristojan istru-
ment. Uz neto dodatog softvera i znanja

e S

moZete da ustedite podosta
studijskog vremena. Uz sve
kartice isporuluju se pri-
stojni sekvenceri na kojima
moZete praviti aranZmane
sa mnogo realnijim instru-
mentima nego $to su oni
koje daje FM sinteza.

Ako ste samo ljubitelj muzike, a
Felite da ono $to Cujete iz kompju-
tera zvuli bolje, obradujte sebe
Wave Table karticom ili dodatkom.

* Voja GASKK
Proizvode smo pozajmili iz firmi
Gama i T.m. Comp

e ese e er e aeEEtareetesatrscettetesetIsatetttIRTERREsRsRTITIRIRRRRITTIRRSReS

Sa trostrukim srcem

Konfiguracije dostojne Gamine reputacije

riznajemo da smo do sada izbegavali
masine sa DX4 procesorima iz prostog
razloga §to nam se nije dopadao opsti
utisak. Dalekoistotne plode optimal
performanse pokazivale su samo sa DX2 pro-
cesorima. dok je veéina plola posustajala sa
X4 procesorima ¢ak i ako su ga, zvanicno. po-
drzavali postojanjem famoznog pretvarata sa
5na33Vv.
lako .Intel” besomuéno udara po PCHju i
Pentiumu, AMD se sa novim procesorima na 80
i 100 MHz bori za trZi$nu veéinu Koja kupuje
Kkompjutere. 1 dok éekamo prve ozbiljnije ploce
sa Dalekog istoka bazirane na Sis i ALI Lipovi-
ma pod ruku su nam dosle dve lepe konfigura-
cije sa Micronicsovim plotama i AMD DX4 pro-
cesorima na 100 MHz, integrisanim Z/DE kon-
wrolerima | A77-jevim grafickim karticama naj-
novije generacije.
Ne diraj krugove...
Konfiguraciju, koju mo i kao
VLB, (ini plota sa tri VLB slota i ATI WIN Tur-
bo, VLB Kkartica sa Mach 64 procesorom. jata
PCI konfiguracija ima i jateg ATl-ja (Xpresion) i
jedino $to smo mogli da joj zamerimo je samo

P T T L L SR R L At

TC Beeh Reaulte

e pruZiti prevelike Sanse za

L 2 — = | prekanje po sistemu. ldiot-
g :E} proof BIOS-i (na sreu) po-
L bsAe || staju sve populamniji.
Za koga?

tri ISA slota. Kako
obe plode imaju inte-

:
{

T
i

Pre svega za one koji in-
tenzivo rade u Windowsu.
Brzo razmahivanje po me-

i
§
i [ 14

grisane EIDE kontro-
lere Covek prosto ne
zna $ta bi stavio u

moriji doprinelo je visokom
rskom skoru, a vama

tri PCl slota
dok je broj kandidata za 1SA slotove daleko pre-
masivao brojku tri.
Zvuk, modem, mreZa, pa jos ako imate neke
narodite prohteve kao $to su video Kartice,
EPROM programatori, posebai } leri za CD

se moZe pokazati korisnijim
od Pentiuma sa nestabilnim memorijskim pri-
stupom - po tome se, uostalom, i razlikuju do-
bre i lode plote. Video Score rezultati iz PC
Bencha 8.0 ne mere nikakve akceleratorske

i, ali je Itat, u denju sa na-

P

im standardnim rarm.vom 5434,

ili skener mogu predstavijati ozbilj-

nu prepreku za nabavku ovakve plo-
¢e. Ne sumnjamo da ée dovitjivi
proizvodadi ubrzo mnoge od ovih
uredaja prebaciti na PCl Kartice, ali
nam to vec unapred izgleda kao pri-
prema na dranje koZe.
Konfiguracije koje smo videli
pak su dostojne reputacije Koju no-
si Gama. ZaokruZenim i pouzda-
nim konfiguracijama tedko bilo 5ta
mo?e da se prigovori. Pristup SE-
TUP-u mogu¢ je u bilo kom trenu-
tku, istina na malo neobitan nacin
(Ctrl + Alt + Shift + ). ali vam ne-

dosta realan. Nesto vecu razliku u
ceni platicete i za dodatme pogo-
dnosti koje pruza ATL.

Disk Score daje znatno manju
razliku iako su oba kontrolera de-
klarisana kao PCl. Razlog verova-
o le#i u tome 3to je u standar-
dnoj masini korid¢en verovatno
najbrzi i najkompatibilniji od svih
VLB/nonEIDE kontrolera Gold Star
Prime 2C. Realni rezultati bili bi
40 - 50% brZe u odnosu na stan-
dardnu beogradsku ponudu. lako
Coretest daje oko 8000 MB/s za
baferovano &tanje realnije je porediti Random
Read koji daje odnos oko 1500/1050 (opet u
odnosu na SBP).

Za koga nije?

Za one koji se intenzivno ba CAD-om, 3D Stu-
diom ili nekom drugom primenom koja traZi
mnogo numerike. lako ATI-fima nemamo $ta da
zamerimo, ploca bi morala da bude P5, sa .Inte-
lovim™ &ip setom. Mnoge igre sve &edée preporu-
Zuju bas t kombinaciju uz VESA grafiku gde se
ni ATI ne snalazi ba$ najbolje. ,

Voja GASIC

Proizvode smo pozajmili iz firme
Gama Electronics

sverkowenea 13 A 9s.
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CeDeTEKA
STER COWORLD vako clepan stereocrame

3D stereogrami su jedna od posledniih posasti Zaps- | Za@ gtedalyr Stereograma morate biti potpuno opusteni i odmorni. Nemojce
da. U pisanju je opti¢ka varka zasnovana na razlicitim 2i- | nraprezadi vid uzalud. Ako posle nekoliko pokusaja i dajje ne budete nista
2 dal oka prillkom gledania bli2ih i daljih pre- videli, napravite pauzu pa probajte ponovo
dmeza. Stereogramska slika sacinjena je iz defica koji se §
|

ponaviiaju sleva nadesno, odozgo nadole ali su meduse-

axe " . > x ostoj vise nadina za gle- E = . reci nadin je da posmatrate nelw refieksiu u mo-
bno pa raziichim udalienostima. Zahvaliujudi upravo ;éi; 3 A 5
tim razliditm dalfing formiraju trod ini ik » - ~ = g = P = (o) he primes). Za -
t naso; svestt ! monitory (re siéan nadin =t = Cobro ce posiudit staldo. Ne napre2te vid, pustite,
< R o § Mole se gledati | sika na \ o pogied da biudi | kad sila podne da se muti, ne izo-
Stereog: Se na nesankc prostorima ved § \ LN & pres " =

masovno upotrebljavaju u reklamne svrhe. za kalenda-
re i slifne stvasice. Kod nas jod nisu toliko poznati. No

{itacci koji na velikoj zabrijanoj slici mogu da vide g~ :

stonu lampu sa manje slike bice zainteresovani da sa- © - et nadnje cde | !

znaju nesto vise o CD-ROM-u Stereoworkd firme impact  § zmedusike iod- | ) :

Software™ : 8 u postavite neld pre- | ¢ !
Sem nekoliko desetina postofecih stereograma (od ko- 1 dmet (oloviay, napri- | ]

jil su neki bas teski za gledanie). dve su poscbne pogo- ; " - sdine. mer). Flkskate w |

dniosti ovog softvera. Prva je da moZete praviti sopstvene oy . . -« g predmet i postepe- :

slike od ponudenih bitmapova. Doduse, kvalite! takvih no ga udallavete od |

siereograma znaine je ispod onog koji Krasi vet poswojele Tugi nadin je da prifu- - lica, preme sici U !

slike .Impact Softwarea™. E bite nos w moni- UBUVINOG DO TE- S ._...-..._—

Druga zanimljivost s pokretni stereogrami. odno s torsiku i zagledate se u
igre koje moZete igradi u stereogram modu (stasi dobri 4 * jednu adku ne sic. Po-
kancid). Ovo je. inale. primenjeno 1 u igri Magic Carper § a0 udafievate 99-.1
(dakle. pogresili ste svi vi koji ste mislili da je razmazani

zeleni ekran kofi se dobija pritiskom na ‘F10” obitan bag u

no

oalo bi de se formira trodimenzionaina sika.

o3 varianta je da Sdiite, polasate da uestite
pogied il upotrebite neki sebi svojstven nadin
1 Jedans iako O se ot zract” ulkastili pred moni-
Ako smo vas zainteresovali za stereograme i ovaj CD Torom | OMOSUCE vam da widite predimet na siici
softver. modere se obraditi proizvodatu na adresu; I
pact Software, 1 Percy Street, Sheffield. S3 8AU, En-
gland, ili wiefon +43
114 275 2335 i fax +44
114278100
Nenad VASOVIC

serowensa 14 ame s



CeDeTEKA
THE ANIMALS

akon izdanja Dangerous Creatures iz Microsoftove™ Home
smr(SKZ.sﬂS)wednamasenaﬂobsmlmwko-
je obraduje temu Zivotinja. Naime, jedan od najvetih zooloSkih
vrtova u svetu, zooloSki vt u San Dijegu, izradio je propa-
multimedijalno izdanje pod nazivom The Animals. CD
sadri oko 320 MB AVl-ja (snimljenih animacija) i oko 220 MB
Wav-ova (zvuénih faflova) koji svima koji nisu u prilici da licno
posetemlo&kivnuSanDiegudotatavalumkcodniegavlh
lepota. Glavni meni nudi opcije pretrage Zivotinjskih vrsta po
mestima njihovih Zivijenja u prirodi (tropske Sume,

savane, tajge. pustinje, tundre....), pregled biblioteke .
{Klasifikacija Zivotinja na viSe natina, pregled mapa,
slika, filmova, zvukova,..), upoznavanje sa medi-
cinskim centrom zoolo$kog vrta i uCestvovanje u jed-
noj od devet pripremljenih tura. Pored obilja zZvucnih
fajlova i animacija, CD sadrZi i veliku Kolitinu tek-
stualnih podataka o Zivotinjskim vrstama, njihovim
staniStima | uopste svemu vezanom za sudbinu
odabranih vrsta. Ukoliko vas ne interesuju samo atraktivnije
u izdanju Dangerous Creatures, ovaj CD je prava stvar. (GK)
Originaini CD-ROM uzell smo iz cedeteke .MM Gallery & PC Regoje”s

STO\}’_’_@\Y’AY! STOWAWAY

% f S TERHIRIBSTY uda avantura na borbenom brodu iz
i { @ | L18 veka. Ne, ovo nije igra ali je toliko
=K e mastovit, slikovit i lep kompakt disk, da

&

% & :

f o, mu nijedna igra nije ravna. MoZete se

. $ et ® | Setati po celom brodu, upoznavati se sa

a- ¥ ili traZiti neki konkretan po-
datak. Uz svaki deo broda vezana je mala ¢

& pritica koju krasi slika, zvuk, a éesto i an-

imacija. Animacije su jako simpatitne i s et = »
duhovite: recimo animacija koja prikazuje proceduru punjenja topa zafinjena je | N
saplitanjem posluZilaca. Dok se svako masanje za Ceki¢ obavezno zavSi lupanjem po prstima ili ga neko dobije u glavu. Ima i krvav- i
ih scena: recimo kada prisustvujete amputaciji noge koju vr$i vrsni brodski hirurg vz anesteziju u vidu ruma, a glavni istrument je ** (3

obicna testera (pa to bolit). Sadrzaj diska je 3
vise nego zanimljiv, ali i sama izvedba je

oo P oo Sy e me- | MICROSOFTBOOKSHELF

ovim diskovima.

Obavezno pogledajte ovaj disk ludo Cete se mbiciozni Microsoftov” projekat Bookshelf (i bi A&
zabaviti a i dosta toga saznati. (ES) prevod bio .polica za knjige") predstavija zaista £
hvale vredno ostvarenje. Na jednom mestu nalazi se

nekoliko glomaznih knjizurina u elektronskom ob-
liku - Dictionary (recnik), Thesaurus (refnik
sinonima), Quotations (citati), Encyclope- , .
dia, World Atlas, Chronology (hronika) i *</*% **

Almanac (godidnjak). Pregled pojmava moguc je u

nekoliko Kategorija, a jasni simboli pored naziva po-
jma jasno predotavaju iz koje knjige je uzet segment 2
pdkmnnaeknnu.vdikzpogodnosueﬁmseovai =
paket moZe integrisati u Word for Windows i pozivati &
popombipﬁlikomradasa(ckstom.aoakshe_lfie

dan za upotrebu u redakcijama,

Lt
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o o2 Poruke dobre

| mi Internet za trku imamo!
ahukrala lokomotiva razvoja tehnolo-  net omogucuje (TCP/IP, telnet. WWW, gopher...).
gije menja nase Zivote, obicaje i pona-  a nastala je tako 3w je nakon nadeg iskijuciva-
Sanja. Nasi preci su nekada davno je-  nja iz sveta grupa entuzijasta (dr BoZidar Ra-
dnidmgrnapsahpbuako‘asudo denkovic | Pavie Pekovic sa Fakulteta organi-
svog od zacionih nauka i 2vonko Orsolic | Dragan Sre-

Potom su stigli telefom Danas, kada
imamo i ratunare, mislilo se da je komunikaciji
sa ekstemim svetom do3ao kraj. Sve je u kudi: i
zabava i baze podataka i tekst editori.

Ljudski um je savrSeno konstsuisan da spo-
ji suprotnosti u jedinstvenu celinu. a ratuna-
ri su se za tako ne$to pokazali najpogodniiji.
Tako je prvo povezan telefon sa racunarom da
bi se pisala pisma i obavljale ostale korisne
stvari. Savremena verzija leteceg Cilima po-
mocu kojeg se obilazi svet bez pomeranja iz
amerikanizirane poze .noge na sto™ polako je
potela da dobija svoj .mreZasti” oblik. | tu po-
Cinje pri¢a o ralunarskim mrezama i ribar-
skim prigovaranjima, na mestu koje je i u sve-
tu vecinom krivac” za umreZavanje — uni-
verzitet, sa jednim od ribara .koji mrezu ple-
te” — Paviom Pekovicem, asistentom na Fa-
kultetu orga ionih nauka u Beogradu i je-
dnim od administratora Beoneta (Bint-a, Beo-
Interneta ili YU-Interneta kako tu mreZu veé
nazivamo po litnom afinitetu).

Beonet nije prva mreZa na nasim prostorima.
I pre njega je postojalo par mreZa na akadem-
skom i ne samo tom nivou, ali tek sa formira*
njem Beoneta 3iri krug korisnika je do3ao u pri-
liku da vidi $ta za savremenog Coveka znadi ta-
kav oblik komunikacije. Beonet je citav konglo-
merat najrazlititiieg softvera i hardvera, od
VAX-ova do svih vrsta PC-a, od Unixa do DOS-a,
uz veliki broj pisanih programa koji na mrezi ra-
de najraznovrsaije posiove.

MreZa je Internet tipa, $to znati da korisnici-

renovic sa Elekirotehnickog fakulteta) dosla na
ideju da “svet’ napravi — kod nas.

Cvoriéta i povezivanje

Cela stvar je krenula povezivanjem FON-a i
ETF-a jednom zakupijenom linijom kojom se ko-
municira brzinom od 19200 bita u sekundi, a
trenutno se radi na dobavijanju linije preko koje
bi komunikacija bila jo3 brza. U samoj mreZi po-
stoji nekoliko vaznih cvoriSta. To su ralunar be-
ogradske Univerzitetske biblioteke UBBG, RCUB
(ratunarski centar Univerziteta u Beogradu), ra-
Qunari FON-g | ETF-a. a povezani su i ralunari
instituta . Pupin” i . Vinda” kao i ratunan uni-
verzitela u Nisw, Novom Sadu, Pristini, Kragu-

Jeveu, Podgorici. Manji centri jos uvek razmenju-

ju postu koristedi @v. UUCP (povremeno zowvu i
razmenjuju pakete poruka)

U Beonetu su i ralunari univerziteta u Re-
publici Srpskoj | Republici Srpskoj Krajini, kao
i ratunari nekih preduze(a, pojedinaéni BBS-
ovi i naa najveca domaca BBS mreZa SE7Ner.

Glavni raunar YU-interneta je UBBG, dok je
FON (lociran na istoimenom fakultetu) name-
njen uglavnom za kontakie sa sistemima koji
nisu akademski, a Zele da se poveZu u Beonet.

Beonet je povezan i na Intemet, medutim, ta
veza i razmena je u skromnom obimu i nisu do-
stupni svi servisi. Delimicno 1o je zbog jos vaze-
¢ih sankcija, ali i zbog nemogucnosti Grike pre-
ko koje ide veza da nam to obezbedi usled ogra-
nitenostinﬂ!ovihm

ma obezbeduje veinu servisa koje i pravi imer-

Pavie Pekovi¢ pored Osmeha u novom izdanju

Beoneta je

stvo ra nauku i m\wbgyu talnije u:hm&n
odbot 1 savet SNTIS-a (Sistem nauno-iehni-
ija Srbije). Fi > osnovne
infrastrukture (plada-
nje linija. usluge JU-
PAK-a. hardver za
obezbedivanje tih
funkcija) obavija Mi-
nistarstvo za nauku i
tehnologiju. sva osta-
la finansiranja oba-
vijaju sami fakulteti
¢/ na kojima su umreze-
# ni ralunari — spon-
§ zorskim programima.
ili na druge dostupne
i naline. To je i jedan
| od glavnih problema

razvoja mreze.
Do sada se u obe-
zbedivanju novca
najbolje pokazao Fa-




nade

kultet organizacionih nauka koji je razvio
svoj sistem sponzorstava. Ovaj fakultet pri-
prema i ceo projekat razvoja sistema za poslo-
vne i tehnoloske informacije u okviru koga ¢e
se nati i deo o komercijalizaciji i finansiranju
mreZe.

Poseban problem je i PTT gde kao da joS uvek
ne uvidaju ekonomsku isplativost, kako sistema
za modemske komunikacije (BBS-ova) tako i
mreze ovog tipa, za samu po3tu. a posebno zna-
{aj svega toga u razvoju nauke i tehnologije.
Studenti — sve ‘pismeniji’

Koris¢enje mreZe od strane profesora, asiste-
nata i studenata postajalo je sve intezivnije s
njenim razvojem. U pocetku je bila interesanma
privatna podta, pa potom news grupe (konferen-
cife, refeno BBS terminologijom, 3to ée re€i te-
matski organizovane skupine poruka), preuzi-
manie fajlova, a kako su na mreZi oformljivani
ostali servisi Interneta tako su i oni sve viSe ko-
riséeni, Nazalost, mreZa se jo§ uvek ne koristi u
punoj meri, ali i to ide svojim putem. Ve¢ ima
profesonko]inamretustavl}ajusvohskﬁmi
drze konsultacije sa studentima preko elektron-
ske poste, ali i studenata koji predaju radove u
elektronskoj formi Na Elektrote-
hnickom fakultetu se ve( i ispiti mogu prijaviti
kori$enjem mreZe. a isto to bi uskoro trebaio da
proradi i na FON-u, gde su ve¢ izradeni potrebni
programi.

| sama mreZa predstavlja jednu vrstu ugila.
Veéinu administriranja i odrZavanja obavija-
ju studenti. Oni instaliraju programe, otvara-
ju naloge, nadgledaju razmenu i funkcionisa-
nje mreZe pa tako proutavaju taj vid povezi-

vanja ralunara i taj segment informacione te-

hnologije.

Uolena prednost ovakvog vida komunicira-
nja, kako nam rece Pavie Pekovic, jeste u tome
§to se nivo " kod studenata pora-
stao. Informacije se brze razmenjuju, studenti
su obavesteniji, svoje radove bolje i konciznije
izlaZu, a i sami radovi su, upotrebom programa
i informacifa koje dobijaju koriste¢i news grupe
i poStu, bolji.

Administratori mreZe ulazu dosta napora u
obuci korisnika za koris¢enje mreZe. Na FON-u
se redovno organizuju predavanja vezana za
razvoj informacionih tehnologija kojima prisu-
stvuje veliki broj i studenata i profesora, ne sa-

mo sa FON-a i sa ostalih beogradskih fakuite-

ta vec i ljudi koji nisu u vezi sa njima. Studen-
dponedujuskrlptaukoiimsuuwmuk&
rid¢enje mreZe, a priprema se i elekronsko
izdanje za sve korisnike koji imaju pristup Be-

onetu.

Medutim, iako je Beonet akademska mre-
#a jos uvek je vrlo slabo interesovanje fakul-
teta koji nisu tehnicki orijentisani (ako se
izuzme Medicinski fakultet koji je vrlo akti-
van i ima svoj priklju¢ak na mrezu). Razio-
ga za to ima vide - od samih orijentacija tih
fakul preko ned ka para do nepo-
znavanja prednosti koje donosi takva komu-
nikacija. Ovaj tre¢i faktor se pokusava poni-
&titi Cestim simpozijumima i seminarima
vezanim za tu problematiku u organizaciji
katedre za informatiku i matematiku FON-
a, Cesto na veoma atraktivnim lokacijama
(Zlatibor, Brezovica).

Dok se ne previada problem povezivanja, stu-

profesorima

dentima, i asistentima sa netehni-

Uskoro - trogodi-
Snjica

Beonet postoji vec sko-
ro tri godine. Za to vreme
je. od veze izmedu FON-a i ETF-a, prerastao
svoje ime i sad se s pravom moze zvati YU-In-
ternet, jer obuhvata pored akademske mreZe i
sve ostale sisteme koji razmenjuju elektron-
sku postu u celoj zemlji. Povezivanje ¢e ubu-
ducnosti biti jo§ intenzivnije, jer su admini-

stratori p da pomognu i
izadu u susret svima koji Zele da se ukljuce u
(aj projekat.

Danas Beonet ima preko 80 news grupa
(tematskih grupa poruka, sli¢no konferenci-
jama na BBS-ovima) a vise od 60 se razme-
njuje sa ostalim sistemima i mrezama. Broj
tih grupa je i veéi ako se uratunaju i lokal-
ne, fakultetske grupe. Sve je vise i akadem-
skih gradana, nauénih radnika, ali i obi¢nih
ljudi koji traZe ratun na nekom od ratunara
koji su povezani u Beonet. Preduzeca sve vi-
Se uvidaju korist od komunikacije preko
elektronske poste sa svojim partnerima, Ze-
le da preko mreZe dobiju pristup svetskim
bazama podataka, da preuzimaju programe
potrebne za rad. Profesori i studenti brze i
jednostavnije stupaju u kontakt, naudnici i
istrazivati posredstvom mreZe dobijaju na
svoj sto informacije iz oblasti kojima se ba-
ve.
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Internet servisi

Ko o ¢emu,

mi o Internetu

Kod nas viada zabluda da je Internet svet UNIX-a, VAX-ova i veoma komplikovanih
operativnih sistema. Uverite se i sami da ne mora uvek tako da bude

ozabavidemo se naprednijim servisima
i se mogu pronadi na , velikom™ In-
i kod nas, na naem Beointer-
netw. Osnovna namena sistema koje Ce-
mo predstaviti j¢ da Kkorisnicima
guce §to lakse k iranje sa
drugim Yjudima. kretanje preko mreZe i brzo
pronalaZenje informacija. Dakle, necemo pom-
injati neke obavezne servise koje mora imati
svaki ratunar povezan u mrezu, kao §10 su 7el-
net, FIP, E-Mail | sli¢no. Ukoliko. siuéajno, ne
znate $ia su ovi servisi, predlazemo da procitate
tekst o Intemetu u broju 9/94.
Informacije u ovom tekstu dobili smo ugla-
vnom od Dragana Sretenovia, sistemskog pro-
gramera | administratora UNIX rafunara i rau-
narske mreZe Elektrotehnickog fakulteta u Beo-
gradu.
Intemetov hréak - Gopher
Sirenjem Intemeta ukazala se potreba da se

pristup mre2i pojednostavi kako b $to veci krug
-lm:mogaobrtodadodedopouem:hmhm

nal i veoma je popul kako u sve-
m.rakmkodml(rumjesznm;e manp

Informacija Jugosiavije) odluceno je da
to bude servis koji ée biti podrZzan na svim évo-
Meniji, odnosno katalozi. kroz koje se prola-
zi ne moraju biti na istom radunar ve¢ mogu
biti udaljeni kilometrima, pa Cak i u drugim dr-
Zavama. Kod nas postoji nekoliko Gopher serve-
ra, a svakako bi trebalo izdvojiti onaj koji se na-
lazi na ralunaru Osmeh (jedan od raunara na
Fakultetu organizacionih nauka u B du

prvony

» Urax.
a, hean Ludey,

S leva ne desno: Dragan
Turagic,

blic domain UNIX-u - Linwxw, kao i o ne$to ma-
nje populamom FreeBSD UNIX-u. Ljudi zaduZe-
ni za odrZavanje ove baze su miadi studenti be-
ogradskih fakulteta i jedan srednjoSkolac.

humumxamomcophuushn
informacije o

su ki

< Degar e

jedan mnogo atraktivaifi. multimedijaini servis
- World Wide Web.

Worid Wide Web - Triple W

World Wide Web je nastao u Svajcarskoj
1990. pdhe.aﬂscubﬂhonmamkuposk

mwgmmmm
maapaadmpposmﬂ)ednapmr(zbazzsm

Ovaj server se zove Osmeh Music Database
(skraceno OMD) i na njemu se nalazi mnogo za-
nimljivih tekstova pesama, tablatura za gitare,
diskogmﬁiagupaisliﬁ\o.?ondtyswvam
nih za muziku, na OMD-u se nalaze i uvek sve-
2e informacije o trenutno najpopulamijem pu-

GiF-ova). Na ovom serveru po-
swﬁigﬂbh!ﬂoynlwpmpmsm—
ti informacije o (skoro) svim ratunarima pove-
zanim u Beolntemet. Uz opise ratunara stalno
povezanih u mreZu, tu se nalazi i detaljan opis
SETNer-<. U posiednjih nekoliko godina u sve-
tw je Sirenje Gopher servera opalo jer se pojavio

da ne moraju mnogo da ule. Do pojave WWW-
a jedini slican servis bio je Gopher. Web je. za ra-
2liku od Gophera. zamiljen kao multimedijaini
pristup mrezi. Sto znadi da je mogude gledati sli-
ke, sludati zvuke, itd.

Sa razvijanjem ovog sistema na naSim pro-
storima podelo se wek pofetkom 1994. kada je
na jednoj od Ullerix (vrsta UNIX operativnog si-

seriovenea 18 ame 95,



« Eiektrotehnicki fakuitet Beograd mreta”.
Fstua I tekstovi mmedWWsaveu
« Veze ka drugim servisima | serverima Elektrotehnickom
« Prazanticiie e : fakuitetu, u Jugoslaviji
ot | postdji jod samo neko-
;  liko drugih, i tona Fa-
kuiltetu  organizacio-
=+ nih nauka, Elektron-
skom fakulteru u Nisu
Osnovni meni WWW servera na ETF-u i na institutu u Vin&. Svi ovi aiternativni” ser-
veri su jo$ uvek samo u eksperimentalnoj fazi |

stema koja radi na ,DEC-ovim” radnim stanica-  ofekuje se njihovo dalje Sirenje.

kao

WAV - jednostavno, a efektno
Web radi na klijent-server principu. Znadi, na
nekom ralunaru postofi server u kojem se nala-

moraju, biti HTML. Mo-

gude je &ak napraviti ta-

kvu vezu koja ée iz HTML =

fafla pozvati neki drugi -

program koji ée pak odsvirati nelar melodiju, pu-

stiti animaciju i sli¥no, a da korisnik i ne prime-

ti da je za trenutak izaSao iz osnovnog Citala.

Posebno je pogodna takozvana mail-to opcija
koja omoguéava da se jednostavnim klikom mi-
%a na odredeno mesto u dokumentu posalje

Ovakve
nas, ali postoje Web serveri zatvorenog tipa (pri-

wedvndendalzme&lmlogmdllho
centralni jugosiovenski WWW server. | —>
Administratori i programeri zaposleni
u radunskom centru ETF-a zakljudili su
da Web. jedan od klju¢nih servisa, tre-
ba intenzivno razvijai. Od kada je
Zmaj sredinom 1994. pmndio henu-
lo se sa izgradnjom ozbiljnijih d
naralp«umndh.
Jedan od prvih ozbiljnijih Web do-
kumenata u Jugoslaviji jeste prezen-

pusun.

osneh.fon. by.ac.gu (Fakultet organizacionih seske)

stup ima samo odredeni krug kori-
snika). Trenumo postoji samo je-
dan i to, opet, na Elektrotehnickom

fuzicke Baze Uumeha/ fakultetu u Beogradu. Radi se o in-
Fé:':':.m;’ za recamarske komsnikaci jes teraktivnoj bazi podataka svih stu-
Line =  Pebbic Senatn :.'.’:'5...":‘.‘-2‘.“&:3"’ denata, asistenata i profesora sa
b 17 svim podacima i

preko koje ée studenti modi da pri-

Press i for Nelp, J§ to Guit. J to go up & wesa

dni druge iako se ne poznaju (zna-

adija El fakulteta u
Beogradu uradena na engleskom jezi-
ku. U ovom dokumentu dati su osnovni poda-
domdufaknlum.ms:avmmplanwlm!
programima svih smerova, zatim projekti u
razvoju | jo§ mnostvo interesantnih i korisnih
vezanih za sam fakuitet, Sve ove
informacije su dostupne i preko Gopher servi-
sa, ali je svakako mnogo zanimljivijc pogleda-
i th preko nekog WWW &itala iz prostog razio-
ga §to je sama prezentacija pradena kvalite-
mim slikama, lepim fontovima i ponekim zvu-

Nmnpowﬁlhiud&ommcﬂlhun
nih na ETF-u. Neki od zanimljivijih su svakako
puummdh.swv’kup(ndiekoju)eundso
Branislav Suboti€, student fakulteta, zatim
prezentacija operatera i administratora rafun-
skog centra.
\ Posebno bismo izdvojili prezentaciju o Nikoli
najvedem nauéniku 20. veka. 1ako nije ra-

Osnowvni ekran Osmehovog Gopher servera

ze razni dokumenti, prezentacije, slike 1 sve

& nema viSe nesigurnosti pd upc-

znavanju drugova sa drugaricama

;). da vide kad koji profesor ima

. pege: 1 § predavanje i jo§ mnogo korisnih in-

formacija. Svakako treba redi da e,

kadxuvutmhlﬂpﬂnumhnpudam—

ka ovog tipa u svetu. Ovaj sistem bie dostupan
samo studentima i profesorima Elektrotehni-

&kog fakulteta.

ASCIl fajlovi (Gist !

tekst) koji u sebi ! - g ,!,. I

sadrfe direktive | e |

specalnog ko | o |
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Afl comments are: fe=—| [ce= J& U poslednjih nekoli-
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o you can click on{ g | . """# hnﬂdjauvadaloval

potpadne pod

rukcameﬁdtﬂlcmm-

Osnovni meni prezentacije Elektrotehnickog ra. To je veiika opasnost za Intemet, jer bi tako

gucavaju Jako kretanje kroz njega cak i na ter-
minalima koji ne podrZavaju grafiku (naprimer
populami V7700 terminal koji se najéedée ko-
risti prilikom pristupa putem moderha). Jedan
od ovih &itada je i mx koji je instaliran i na
mnogim ratunarima

ta, populamog Beolntemeta. Prilikom Citanja
Web dokumenata iz ovog itaéa, moemo vide-
t samo tekst, ali uvek postoji moguénost da se
neka slika vezana uz dokument prenese na ra-
Cunar sa kog &itamo.

Zbog sve vede populamosti Weba u svetu, na-
pravijeni su Web i za skn:. sve operativne
sisteme | ratunare. jedan od vjih je 1 MetScape
for Windows (sve slike vezane za ovaj rekst sni-
mijene su u ©om programu).

Usenet News - Interetov konfe-
rencijski sistem

Na Intemetu pored razvijenog E-Mail siscema
za razmenu privame poste, takode, postoji i si-
stem za razmenu javnih poruka medu korisnici-
ma, Kojl ima nekoliko hiljada (1) konferencija ili

Primer slanja E-Maila iz WWW dokumenta

e L5 Yew Go Oecbmeds Qpiiees ¢

bilo unisteno ono zbog fega je Usenet i napra-
vijen - sioboda govora.

Sessesensantasitrnnn

seeavssantane

Seresnsaserssunene

anene

Usenet konferencijski sistem je razvijen ina @

Nazalost, kod nas nema alt grupa, ali ko zna, je-

dnog dana...

News sistem Beolntemeta je okosnica za po- :

vezivanje akademske mreZe sa drugim, ma-
njim ili veéim sistemima koji se ne nalaze di-
rekino u njoj. Poruke iz nekih konferencija se

amimmnmmimm
tema.

Najposecenije neracunarske konferencije
su konferencija koja se bavi muzikom (yu.fo-
rum.muzika) i komferencija koja se bavi,
khm, :-) upoznavanjem muskarca sa devoj-

“ReRseNRsIRsERTesRisRnans

kom | svim $to posle toga sledi (yw.fo- :

rum.erotika).
$ta Intemnet jos moze
Pored ovih prifiéno rasirenih servisa postoje i
neki koji se ne mogn nadi svuda, nafalost, ni
kod nas. To su sistemi koji omoguéavaju brzo
pronalaZenje

SEleeT AT

arennsany

sresustssreanrnnn

B PP T PP

placuju korisnicima. Ovo kaZemo zbog toga

svojih sysopa, komerdijalni BBS-ovi

kao $to rekosmo, da bi donosili profit. Samim
tim se podrazumeva da ovi BBS-ovi moraju
nuditi neSto vie od ostalih, nesto §to bi kori-
snike privukio da plate pretplatu potrebnu za
pristup sistemu.

Najpoznadji i najvedi komercijalan BBS
kod nas je Sezam (StstEm ZA Modemske ko-
muntkacije). Kreirali su ga 1990. godine sara-
dnici asopisa .Ra&unari™ Dejan Ristanovi€ i
mMSmm)e.upo&duuﬁbm

nndnt(dta(.mg—askanpe‘ummkn-
vni razgovor izmedu korisnika | jo$ mnoSvo
raznih opcija.

Sezamov korisnicki interfejs nije, kako je
to uobifajeno na BBS-ovima, zasnovan na
menijima. Meniji, doduSe, postoje, ali je sve
mmg)pﬁkﬂtnije uraditi iz komandne lini-

po
se ,Seta” klasitnim DOS komandama, tako
da je naprednijim Korisnicima obezbeden
efikasan

je uprava Sezama svesna toga i da e i to biti
prevazideno. &
Pored Sezama, koji predstavija pravi svet




Komercijalne organizacije za racunarske komunikacije

- Za $aku dinara

Firme koje za odredenu sumu novca svojim korisnicima nude raziicite usiuge odawno su u
zapadnom svetu postale uobitajena pojava. Kod nas taj trend nije ni izdaleka tako
mvju\,aﬂposwjiiogedascundo&omohojﬁméeummuﬁnﬁ

pristupati gotovo
povezanost u neku od vecih FIDO mreZa (ugla-
vnom FidoNet).
intemnet Providers
Jednostavan prevod ovog engleskog izraza ne
postoji, a doslovno znatenje je Lorganizacije ko-
je obezbeduju pristup internetu”. Iz samog nazi-
va vidi se i njihova csnovna namena - da kori-
snicima omogude sve, ili $to je mogude vise fn-
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For public

MR Sy <

Node mrsysl

X.25 (220) 11110002133
" Internet 193.203.5.1
4 Modem (381) 11-4446246

account type .guest”

stup Internetu, a samim tim i verovatno znaditi
svojevrstan preokret u nasoj globainoj poveza-
nosti sa ralunarskim tokovima u svetu. BITS
Tdi | svoje servise, u koje spadaju npr. radunar-
ski kursevi.

Ralunarsku snagu BITS-a &ini jedan Mi-
croVAX (pod VMS operativnim sistemom) ko-
ji opsluZuje sve korisnike. BITS-u se do neda-
wvno pristupalo iskljuivo preko JUPAK-a (JU-

PAKetne mreZe X.25 tipa) i to
tako &to korisnik pozove javni JUPAK telefon-
ski broj, a onda relativno jednostavnom pro-

svakog servisa posebno, od apri-

Connected at 2400 MNP, 29.03.Sre 12:23, node 1
"o aE T N

Sistem za modemske komunikacije

Racunari - BEOGRAD

Username: demo

Vase ime i prezime? Pera Peric

Mesto iz koga zovete? Beograd

Vase ime za ovu senasu je demo.29122

Pritisnite ENTER...

cedurom pristupi i samom BITS-u. Medutim,
od sada BITS ima Qetiri kvalitetna Zyxel
14400 b/s modema povezana na jednu javau

| Dobro Dosli na
| Welcame to

@QRRER  @RREEE @QeeeE?  @eRRE

ee ee e eee ee

ee ae

ee ee

ee ee ee
ge ee

eeeeee ee
Svetozara Markovica 25
11006

ee
egeeee
ee

m® ®®

ee
eeeqee
hdresa:

Address:
Telefon:

rad, Yugoslavia
(381-11) 322-99%4, 322-9717
ucer enter GUEST !

Beoqudski' InformaTicki Sistem
Belgtadé InformaTion System

INTERNET:
JUPAK NUA:

193.203.8.1
(220) 11110002181

E-mail:
usernamefbits-hg.bits.net
Fax: (381-11) 322-8967

liniju, §to je mnogo jednostavnije, a i brze za
korisnike.

MR-Systems je organizacija koja je miada od
BITS-a, ali je krenula punim zamahom. Oni ta-

ni prenesenih
astronomske (iako nisu ba3 ni male), pa, ako se
korisnik zaboravi...

Osnovu MR-Systemsa ¢ini jedna Pengium ma-
§ina pod Unix ODT 3.0 operativnim sistemom i
pisanim korisnickim interfejsom ko-
i podseta na populami Gopher i dosta olaksava
snalaZenje korisnicima, a tu je i dodatni mrsys2
ratunar pod Linexom koji mogu koristiti oni ko-
i vole Gist” Unix. i

MR-Systems jeoiako skromnijih moguéno-
sti, daleko orvoreniji od BITS-a prema svojim
Kkorisnicima, jer, pored pristupa preko X.25 i
X.28 mrefa nudi i Cetiri modemske linije na -
14400 bys, a povezan je | sa Beolnternetom, ta-
ko da mu se i odatle moZe pristupati bez ika-
kvih problema.

Para witi gde burgija nece

besplamo. Istina, besplatno se moze dobiti
mnogo toga, ali ipak moramo imati u vidu da

poviadi za sobom visoko profe-
sionalan pristup koji se kod amaterskih i entu-
zijatskih retko mode sresti. Komercija-

lizacija ovakvih (i svih ostalih) usluga u svetu je
uobitajena stvar, a nadamo se da ée i kod nas
postati. Jer, kad Zovek nesto plati, na to moze i
da méuna.

_ Siobodan POPOVIC
spop@galeb.etf.bg.ac.yu

serkovenea 21 a9,



" MreZe za mase

Mmgojenzlogaina&udasen&naipovdu,ali%jempopumm
standard povezivanja BBS-ova

mmlmnn.diimuv_ﬂbupa
koje su neSto manjeg obima. aii veoma zaswu-
pliene u vrio velikom broju Sirom Planete.

( S
orijetacije. Koridcenje ru. 7a po pravilu je
mmwmn&%m’emg-
mo osnovne, oskove (relefon-
ske ratune, npr.). Da bi se rafunari povezali ko-
risteti ovaj stanadard, nisu potrebni bilo kakvi
novi izdadi i dugotrajne pripreme (podrazumeva
sethveflnuemodm).mmnm
za razmenu podataka medu radunarima su be-

grami obavijaju sve administrativne poslove,
kao $to je izbor natina slanja, kontrolu duplika-
fa, usmeravanje poste, jednom re&ju. kompletmu
automatizaciju

procesa.
U Srbiji (ugoslavii) postofi vie mreza

Osnovna orijentacija Fido mreza jesu konfe-
rencije, kojth moZe biti i vise stotina. Teme kon-
ferencija su najSireg spekrra: diskuruje se o kul-
ke u konferencijama su javne, dakle vidijive za
sve korisnike mreze. Cvorovi mre#e ne moraju
pratiti {primatl) sve konferencije (nekada je to i
nemoguce), vel se ograniéavaju na najintere-
santnije. Svaka napisana jawa poruka bice vi-
dijiva na svim &vorovima koji preuzimaju daru
konferenciju, pa se ovakve poruke zovi: Echo
ai! (poput odjeka, poruka ¢e s nadi na svakom

BBS-u). Zahvaljuju§ ovakvom BBS
program uvek ¢e obavestavati korisnika o novim
porukama prispelim za njéga, nastavijajudi tako
lanac diskusije.

Fido razmena podriava | uputivanje privatne
poruke na odredenu adresu. Takva poruka se,
naravno, ne umnoZava u mrezi veé stize samo
na Zeljeni &vor. Podta koja se Salje na ovaj nadin
2ove se Net Mail (mredna podta) i vidijiva je sa-
mo 2a primaocca.

Svercovanje datoteka :

Uz mreznu ili privatnu poruku mode se zaka-
Gti datoreka koja e se prenositi kroz mreiu.
Administracija mreZe odiufuje hoce li dozvoliti
upotrebu ove pogodnosti jer u znamoj meri opte-

rivati sa duZinom ovakvih poruka - takvo pona-
Sanje obitno se kafnjava zabranom pristupa
svim BBS-ovima mreZe.

Za svakoga ponesto

BBS-ovi vezani u razmenu podte mogu da
obezbede i neku od dodatnih funkdija, kao $to j¢
pretraZivanje &vorova u potrazi za Zeljenom da-
totekom (Net FlleFind), Gime se skracuje vreme
kq:bisehﬂeuunsﬂopndvanjanmhogm
a ponaosob. Sem Ner FileFinda, videne su | mre-

igre.

sli¢an program) | datoteku poalju kao poruku (BBS-ovima) odvija se obiénim telefonskim lini-
koju niko ne moze da presretne. Ne treba prete- jama. U praksi, jedan BBS telefonom pozove
LISTA BBS-ova U SETNET-u
Adress 28s Mestc RVreme Telefon Brzira
#38:101/101 Oreska UZice 23-09 381-31-28276 144,v428
#38:103/102 Huter Beograd 22-06 81-11-788189 24,v228
38:103/10% Taurunum Zemun 22-08 81-311-2354252 144,V428
38:103/10% Bukefal Bitcla 22-08 89~97-43600 l44,v428 |
38:103/106 PC Plus Beograd 18-06 81-11-340227 44,ve28
#38:111/107 Prometheus Subotica 00-24 81-24-51732 144,v428
3 Sgruga Strugs 00-24 89-56-74074 l44,vV4lB
Néw Age Beograd 23-06 B1=11-40463% 24,v228
Takeda Inc. Zrenjanin 22-06€ 81-23-64572 44,ve2e
Milliways Beograd 23~-0% B1-11-133€10 144,V32E
Infosys Beograd 00-06 8l-11-861262 24,v42
Atlantis 22-07 B1-11-3225548 144,Ve2R
Ferece Aracis Beograd 22-0& 8l-11-776632 96,v4ezs
Souih Gate Plovdiv 00-24 59-32-45103¢4 144,V428
ICM Digital Subotice 00-24 81-24-51212 144.v428
Ecstasy Indija 00-24 381-22~53218 144,V42B
AV Manta Beograd 22-07 381-11-16001% 44,V428
Fenix Beograd 00-25 381-11-414312 152,V42B
Hellas BBS Beograd 22-15 81-11-2831387 144,V428
Sensible Becograd 23-08 B1-11-453643 96,v428
Birostroj Beograd 00-24 81-11-609945 144,V42B
Venik S.Palanka 23-14 81-26-34808 24,va2e
Krang City Beograd 22-07 €1-11-474373 24,V42
SledgeHammer ! Beograd 22-07 381-11-163452 24,vaze
Wizard Beocrad 2-06 381-11-4881467 144,V42
Exodus Becgrad 22-09 381-11-137477 24.v428
Vega Skopje 00=24 385-951-225280 24,vize
Memcry Master Skopje 23-0¢ ?
Politiks ograd, 00-2¢ 42
Ace of Spades Beograd 22-06
-------- — int sistem
2 Multimex-Velcom Sofia ig-oe 14¢,v428
.5 Sveti Sava Prijedor 00-24 144,vaze
«1 Sk~ rad 00-24 144,v428
3% «S Garfild Bitola 23-06 144,v428
38:111/107.2 T Subotica 14-UB 3B1-24-53-746 144,VE2E
* = tranuinc ne razmenjuje poStu; X - LZ&NUTNo ne prims nove korisn.
# - podrzava ALLFIX sistem (NET.FILEFIND)
Point sistemi razmenjuj: poSty sa SETHet-om, ali nisu penopravni
flanovi, ved su u probnom radu. ~

sveTkovea 22 s vs



drugi i oni, potom, razmene podatke. Protok po-
dataka kroz Fido mre#u relativno je brz, s ra-
zmenom koja se obitno vrii svakoga dana.

U mrezi Fido tipa desto se nalazi viSe deseti-
na, stotina, hiljada, pa &k i desetina hiljada
BBS-ova, tako da je nuZno odrediti uskiadeni re-
dosled razmene, koji bi potpuno iskljucio intera-
kdiju tipa ,svako sa svakim™. Odredena su tn hi-
jerarhijska nivoa (od najviSeg ka najniZem): zo-
na (zone), mreka (Reg) i Evor (rode).

Mreza zasnovana na Fido razmeni zahteva da
svaki BBS ima definisanu jedinstvaneu adresu
koja ga jednoznaéno odreduje. jedna Fido mreZa
mode se prostirati 1 u vise zemalja, kao $to su F1-
do Net, Coast2Coast, Wild Net, Fred Net, Prog
Net, Adria Net i druge, predstavijene u broju
9/94. Tako se Fido mreZa dell na zone koje se do-
deljuju drZavi. Zona se deli na mreze (misli sena
manje mreze, lokalnog tipa) kojima se, takode,
dodeljuju brojevi. Tredi nivo je dodeljivanje broje-
va pojedinim cvorovima u mreZi. Cvor mreze mo-
e se voditi kao poin, tj. sistem koji razmenjuje
poétu sa mreZom, ali nije punopravni dan, vec je
na radu. Primera radi, svi SETNet BBS-
ovi imaju istovetan broj zone (38), dok lokalnih
mreZa ima vide (103 vaZi za Sire podrudje Beo-
grada, 111 za Vojvodinu, 108 za Makedoniju
itd.). Svaki &vor (bez obzira da li radi kao point)

ima jednistven broj: 133 je broj Politika BBS-a u
SETNetu (u mreZi 103), 101 je broj Oreska BBS-
a (u mredi 101) itd. Format zapisa adrese je: 20-
na:mreZafévor 1 u takvom obliku se uvek mora
navoditi (za na$ BBS u SETNetu vaZl adresa
38:103/133). Poznavanje mreZnih adresa &esto

stovi jedan sa drugim obavijaju razmenu poziva-
jud centralni BBS (Evor cele zone). Nakon ovoga,
sledi zavrina razmena, kako bi se upravo preu-

prenosa,
fonskih linija i, vrio bitno, medusobne usklade-
nosti. Naime, ako neki BBS u pogresno vreme
otpotne ciklus” (recimo, zbog kasnjenja iner-
nogm&luraﬁmam)msemudﬂl
ostalima, te lako moZe biti ,zaobiden™ u procesu
razmene ili ugroziti druge. Posto je re¢ o amater-
skoj mre2i, obicno se mogu tolerisati ovakva 2a-
kasnjenja (ponekad dan-dva, katkad 1 duZe). U
vanrednim okolnostima obi¢no se ostavija mo-
guénost da se razmena obavi | tokom dana, pa se
zato | srefe famozna poruka . Press Escape
Twice...* po logovanju na BBS. 2 m-
zmenu (Front Door) .podize stusalicu”, | ako de-
tektuje da sa druge strane Zice nije poziv BBS-a
iz mreze, pokrede BBS program, dopustajudi ko-
risniku da nastavi rad.

Ako mislite da bi ucesée u radu ovakvih mreZa
bilo interesantno, najblizi BBS neke od
domadih




TEST RUN

Delrina PerForm for Windows

Program za kreiranje i popunjavanje formulara, nastavak
kvalitetne serije softvera ove firme

fima Deirina

- programom za kreiranje i popunjavanje
formulara, Perform for Windows. Program je zaista
Izvrstan | teSko je zamisliti iole normalan formular
koji ée vam zatrebati a kojl nefete u svega par kora-
ka uspeti da kreirate ovim programom. Perform se

stu pod ovim pojmom podrazumevamo jednodi-

opis - na primer ,.ime”. Ovo se odnosi i na polja ko-
ja kreiraju tabelu. Svakom polju mozete dodeliti
gomilu atributa koje je tedko i nabrojad, a kamoli
opisati. Pored toga, tip polja moZe biti: tekst, deci-
malni ili ceo broj, procenat, valuta, oznaka strani-
ce, serjski broj, vreme ili datum. Uz svaki od njih

Isporuuje na i in-
3.smmw¢:: R N a ar e o
:‘:ampamm:; =] Toras Hew Nioman o
pored izvesne koliti-
da izdvojite | dvade- .

vremena za [ -

instalaciju,  nedto - oed
manje od 6 MB pro- = e 2
stora na hard disku i T
nekoliko sat rada = o (D
koji bi trebali da bu- o N
du dovolini da se : :"‘
upoznate sa svim f Y
moguénostima pro- [ o
m Dan. 99 Duse.

Relativno kratko ' B e
vreme za oviadava- a0y Do [Fumes o
nje moguénostima
PerForma ne dugu- e
jemo skromnim vel izvi-  moie se, ukoliko specificirate, automatski pojaviji-

Citate detaljni opis svakog koraka koji vodi do Zelje-
nog efekra, zatrazicere automatski demo od helpa
koji ée vas sporim kretanjem kursora ubrzo iznervi-
rati, posebno kada budete prinudeni da po n-ti put
gledate kako demo selektuje objekat i polako vuce
kursor prema osnovnoj meni liniji. Ovo je ujedno
jedina zamerka helpu.

PerForm je objekno orjentisani program kojl ra-
di u dva osnovna reZima. U prvom, Designeru, kre-
irate formular u potpunosti dok ga u drugom, Fife-
ru, popunjavate. Na su vam dva
osnovna tipa objekata. To su polja (field) i slike (pi-
cture), dok se sve ostale vrste objekata u sustini
svode na ovo prvo. Polje moze biti jednodimenzio-
nalno (jednostavno, polje) il dvodimenzionalno (u
programu to je tabela). Svako polje (u daljem tek-

vati odradeni simbol ($, % i sl.). Zatim, moZete
odrediti nacin pojavijivanja objekta na dokumen-
tu: sa ili bez okvira za koji opet moZete odrediti
broj ivice, debljinu, boju ili stil linije (isprekidana,
tatkasta itd.), sa zaobljenim ili oStrim uglovima,
sa podlogom bilo koje boje, neprozimom ili tran-

sparentnon.

Ukoliko je polje tekstualno, bilo da se radi o sa-
mom podatku ili labeli, moZete mu odrediti margi-
ne, velicinu, boju ili tip fonta, te prored i nadin po-

? mmmhndrm.mtm)eposebnogadmle

sku. U Lookupu moete odrediti jednu ili niz vre-
dnosti koje polje moze imati, | postaviti takav nacin
arbitraze

sluéaju da pokusate da unesete

tak, njega zameniti | zameniti ga pr.
vim, naj podatkom sa liste. Takode, moZe-
© koje e automat-

rediti sa listom i u njoj pronadi da treba da je auto-
matski zameni sa .Svet kompjutera”.

Maska vam omoguéava da odredenim ‘poljima
strogo ogranilite vrednosti koje ona mogu imati. Na
primer, ako u neko polje treba upisati telefonski

arrwuoimei OA 00 o



TEST RUN

gi mora biti 0" (pozivni broj grada), te da osta-
1i moraju biti brojevi. Definisanjem maske, je-
dnostavno, maksimalno smanjujete moguénost

unodenja pogresnog podatka. 4
Tabele se, kaoi polja i slike, kreiraju biranjem

Zaglavija i polja tabele su objekti koji se svode
na polfa, tako da se | njima mogu dodeliti isti

Polja mogu biti povezana formulom na osno-
vu koje Ce se izrafunati nova vrednost | dodeliti
novom polju. Podadi koji su datumskog i vre-
menskog fipa, te parafl, redni brojevi | oznaka
strane (da li treba pominjati da dokumenti ne
moraju biti ogranifeni na jednu stranu) mogu
biti | automatski unoseni od strane rafunara.

Slike ne moZete kreirati iz Designera, vet ih
uvozite iz datoteka. PodrZani su formati: BMP,
WMF, TIF, PCX, IMG, GEM, BIN, EPS, GIF | FXS
(WinFax Pro). Slike, kao i polja, modete umno-
Zavati, pomerati, skalirati po jednoj ili obe ose
istovremeno, ili im fiksirati poloZaj da ih siulaj-
no ne bi greSkom pomerili, grupisati i sliéno. Sve
ove operadije vilo lako Gete izvoditi ako ste radi-
1i u CorelDRAW-u 1li nekom sli¢nom programu.

e

formulara sa dBASE datotekom. Kao | sve osta-
1o u ovom programu, | ovo se jednostavno ostva-
ruje. Nakon 5to kreirate objekat, izborom opcije
Database selekiujte bazu nakon fega ée vam
program ponuditi sva polja date baze od kojih

Gete tzabratijedno i vise koje Gete dodeliti upra-
Na kraju, spomenimo da

Dovoljno je da nam poverujete da ime programa
sasvim odgovara njegovom kvalitetu - imaete
. Dejan PREDIC

slinih elektronskih enciklopedija
ko se pojavijuju u poslednje vre-
me. Verzija o kojoj &itate nije pre-

skete, pri éemu ée na hard-disku
zauzeti nesto vise od 5 MB. U har-
dverskim zahtevima je viSe nego
umeren: VGA kartica | megabajt
RAM-a su sve §t0 mu je potrebno
da bi se startovao (dodude, veoma

mestu pomenutih ikonica (tekst 1 ikone se, po
Zelji, prekiapaju).

Meni File je prvi | nudi opcije izvoza slika,
Stampanja i podeSavanja . Ponudeno
je 50 razliitih modela printera, kako onih naj-
poznatifih tako onih .egzotitnih”. Opdions meni

Computer Works

Vodi¢ kroz kempjuterski svet

3to zavisi od vaSeg ukusa. Pored toga, iz ovog
menija moZete ukljuditi (ili iskljuditl) animaciju
i zvuk koji idu uz neke slike. Najzanimljivije
opdije menija Tools su kreiranje i listanje &zv. bo-
okmarksa. Oni se koriste ako, listajudi ovu bazu

Feyburcds and Toput Dootce

podataka, zadete dosta duboko i Zelite da obele-
Fite to mesto da kasnije ne bi ponovo prelazili
isti put. Tada pozivom opcije Set bookmank mar-
kirate to mesto, a sa opcijom Browse pretraZuje-
te beleZnicu. Na kraju, ostaje da spomenemo
Help, koji se dobija iz istoimenog menija 1 koji je

upotrebljiv.

Klikom na neki od tasterskih menija u obliku
ikona dobijate poseban meni vezan za datu te-
mu, u okviru kog zalazite jo$ dublje u oblast ko-
ja vas interesuje. Tu je skoro sve $to bi moglo da

zainteresuje, od delova kompjuterskog har-

stva, do interaktivnih lekdija i kvizova. Svaka te-
ma je propradena slikom i tekstom, a ponekad i

koji
ju tekst ili ikone, Sto fegulisete kii-
kom na 7ext ili Menu ikonu. 1z ta-
sterskog menija mogude je dobiti indeks svih te-
ma koji sadrEi oko 2000 razliGitih izbora.
Posebnu draZ daju lekdcije | kviz. Lekdje su

animadija
uzimaju samo 5,5 MB, nije se moglo vise ni ofe-
kivati.

SErowRs 25 amLvs.



TEST RUN

SM kurs

Domacdi kurs MS DOS-a na
disketi :
iteratura o MS DOS-u na nasem jeziku ni-
kada nije nedostajala a na trfiStu postoje

nekih lekcija ukljud se opcja ., VeZba* za prove-
tu nauéenih komandi. Sem toga, postoje | kon-
molni zadaci. To su testovi od deset sluajno
odabranih pitanja kojima se proverava poznava-
nje komandi i njihova praviina upotreba. Na pi-
tanja se odgovara li po ABC sistemu ili se odgo-
vor unosi sa tastature.

U program su ugradeni refnik rafunarskih
termina, objasnjenje ANSI sekvenci kac i ,cake”
za rad sa MS DOS-om.

Literatura koja je koriSfena za izradu lekcija
priliéno je obimna - prisutna su kako starija ta-
ko i novija izdanja 0 MS DOS-u. 1 pored toga ni-
smo najzadovoljniji kako je ta liceratura iskori-

Prvo 510 nam je ,bolo oi” je upotreba nekih
retkih ralunarskih

hard diska, veoma je diskutabiina upotreba ter-
mina koje skoro niko ne koristi kao 5to je kata-
log (direktorijum).

Lekdije, gledano u celini, nisu prilagodene ni
apsolutnim pofetnicima ni iskusnijim korisnici-
ma vel nekom preseku (polupoetnicima).

PretraZivanje termina nije moguée iz samog
programa vet se koristi trei nadin upotrebe pro-
grama, a taj je da se termin ili naziv DOS progra-
'ma koji nas zanima navede kao argument pri po-
kretanju programa KURS. Ni tu nismo bili najza-
dovoljniji. KURS SMARTDRV ¢ nas prebaciti u
lekdiju gde se (u dva reda) objadnjava njegova
upotreba kao device drajvera u CONFIG.SYS-u, 2
ne u lekeiju gde je iscrpnije objasnjeno 2a $ta pro-
gram sluZi | kako se upotrebljava.

Jasno je da je namera autora programa bila da
da samo najosnovnija objasenja rada i koridée-

Veibe uz lekdije proverava-
Ju da li je korisnik naudio pra-
vilno da upotrebaljava ko-
gees mande opisane u lekciji. Pro-
gram ne vrsi analizu unetog

ity .

48640
Ayt

/ X -

{
1

Bulevar Revolucije 3186, tel: 412-779,421-993

Lwsign by evegm




TEST RUN

R R RN AR EEShSoSm————————///

a, ne mogu da testove urade odliéno, pa i vio
dobro. Testovi su toliko te3ki kao da su pripre-
mijeni za kviz 0 MS DOS-u. Da bi se dobro ura-

DOS programa | upotrebu.
merka testa je ipak u tome 3to se na kraju dobi-
je samo spisak na koja je pitanje tatno odgovo-

Kako sami autori programa SM KURS v2.0
kaZu, program za sada nema sve mx
koje su Zeleli da ugrade ali rade na novoj verziji
Kkoja ¢e biti izdara do poetka beogradskog Saj-
ma tehnike. Iskreno se nadamo da Ge novija ver-
zija bitl poboljSana i da éemo je kao takvu toplo
preporuditi svim podetnicima.
Alexander SWANWICK

reno, ali ne i koji su odgovori na netafna pitanja.

Remove-It
Deinstalacija programa pod Windowsom
vam pod niku dolazi gomila softvera za Windows, a
ne znate koja im je namena. jedini nadin da to proverite je bio
v:a:‘:ulmmvasm.mnowmmkmmh
ponowne instalacije Windowsa? 1 da li sada instalirate sve §to

vam stigne pod ruku? Sasvim ispravno. Ali i tome je do$ao kraj.
Uninstaleri nisu novina na tr£iStu, all dobar i pouzdan instaler jeste.

Aat)

integriteta
Zenog sisterna. Pristanite na to | pustite da Log-
1T proprati celu proceduru. Na kraju
novog softvera

instalacije
Log-T &e zatraiti od vas da da-

Deksid 2.05

Disk monitor za Amigu

delo Kanadani-

iskmonitori su bili (i ostali) jedna od
najpopulamifih alatki za Ceprikanje po

sve Ge biti po starom aRemove-/T Ce se povuci
dok vam ponovone zatreba.

Program smo testirali vise dana i sve je oba-
vijao brzo i bez posledica po Windowse, pa je os-
tao trajno instalifan. Naravno do pojave verzije
20.

piratskit g i dekteal
teksta, prevodenie programa i niz drugih kori-
snih i zabavnih aksivnost. Broj razlicitih pro-
grama ove vrste je vrlo teko precizno odrediti
s obzirom na mnogobrojne verzije programa
kao 3to su Disk X, Diskmonitor

kao i mali milion rutina koje korisniku pruZaju
moguénost da zaviri u najintimniji sadrZaj di-
ska, bio on standardnog DOS formata, ili ne.

Jedan od najkvalitetnijih, i za upotrebu naj-
laksih diskmonitora je Deksid,

na Kristijana Vorena (Christian Waren). Pre-
dnost ovog programa leZi u njegovoj izrazitoj
kompakmostl, kako po pitanju duZine {(kom-
presovan zauzima oko 37 KB), tako i po Kon-
ciznosti | sadrZaju menija.

Sem standandnih opdija (popravijanje ofte-
éenih staza ili fajlova, preralunavanje chec-
ksuma) i alatki za editovanje koje poznajemo
iz programa Disk X, Deksid poseduje i nekoli-
ko interesanmih i, pokazalo se, vrio korisnih
opcija. Neke od njih su jednostavan konvertor
brojeva izmedu dekadnog, heksadecimalnog i
binamog sistema, izrazito brza rutina za pre-
traZivanje (search) u ASCTI { Hex formatu (sa-
driaj &itavog diska se izanalizira za nesto ma-
nje od minute) | Compare opcija, kojom se vr-
% jednostavno uporedivanje sadriaja dva ra-
2liGita fajla, $to je narodito korisno u slucaje-
vima kada treba pazljivo editovati neki tekst
1ii sliéno.

Jedna od lepsih strana programa leZi u gra-
fikom refenju glavnog ekrana koje se narodi-
10 odnosi na fontove koji su. i pored malog for-
mata, izuzetno &idjivi, kao i na pregledan ra-
spored prozora i menija. Deskid 2.0 spada u
Kategoriju Shareware programa | moZe se na-
& na vedini wrility diskova.

Gradimir JOKSMOWIC
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Word 6

B Stono izdavastvo,
- W r d 6 obrada slika,
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NOVI BEOGRAD
B. LENJINA 165

Postanite $to pre &lan

IMTEL computers CD Cluba 3 “makro,
i bice Vam dostupni najzanimljiviji - . WordBasic...
l’ll CD-ROM-OVI ’ Stotine saveta za
origina *_ povecanje
; : produktivnosti.
" ENCIKLODEDLIE 800 strana
BIBLIOTEKE SVETA
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Access 2.0

Autor: Mr Darko Brodi¢;

izdavad: APP Press, Beograd;
obim: 305 stranica

zdavatka kuéa ,APP Press” upravo je izdala kn-

jigu LAccess 2.0" kojom je zaoknuZila svoju po-

drSku trima jakim bazama podataka na PC ralu-
nartma: Accessu, FoxProu | Paradoxu.

Knjiga Access prvenstveno je zamiSljena kao vo-
di¢ za interaktivni rad u Accessu, ali ne i razvoju
aplikacija u njermu. Pred &itaoca postavija osnove re-
lacionth baza podataka i objadnjava strukturu MS-

dows AP funkcija.
Po sadrZaju koji obraduje, knjiga je svakako hi-
brid-izdanje, u koji je ukljuden veliki deo materije

sessnnans

1o 1

P detaljnom postup P g pisma u .
us-mdu(avoﬁmmlx.inbamopdjuy.umﬁumdmzm).ho)e.mpmmemiz
h:)l@emmwgmobhhialielmmamvm;nﬂkauum.pﬂndpim
mmmnmum:mmm.
: mummwmmmyeﬂw.(mmkm
gramer: .onaj koji koristi programe™). Odredenje ,.casopis™ takode ne odgovara. Programer™
mwmbnmmmm-ommmwmubamam
stranica. Opravdanja za cenu od 6 dinara zaista nema.

: tvan OBROVACK

sarkowue 29 amL s v ~
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ELEKTRONIKA

Kako do kvalitetnih stampanih kola (1)

Projektovanje plocica

Mohkpda&odanbaﬂeﬂ@uﬂunbmkmakmmcmm
Stampanih kola jedan od najvecih problema u praksi

sliku sa hamije na foliju. Umesto ovih reSenja, 553
'mogu se koristiti i razne supstitucije. Tako e,

recimo, ORCAD raditi na skoro svakoj PC plat-
formi, ali nefe uvek davad dobre rezultate. Za
Stampanje plofica na hartiji, sa vrio pristojnim
kvalitetom, moZe se koristiti i neki 24-pinski
printer, a za izvor UV zrafenja se mogu upotre-
bljavati | samogradnje. koje éemo kasnije opi-

hom procesa) ili lampama (snop pada ukrivo |

jer je lampa suviSe mala u odnosu na piotu, ili i

je lode pezicionirana), no time éemo se bavitiu &
drugom nastavku. Elektroniéar se moZe § ograni-
&id na projekrovanje ORCAD-om a prepustiti ne-
kom preduzetu izradu same ploZice na osnovu
slike. Tako npr. instint Mihajlo Pupin® moZe

koji treba sprovesti da bi se od Seme, po-
modu ratunara | opreme za “topostupak,
doslo do kvalitemik plofica. . Jrugom na-
stavku ovog teksta pozabav.‘emo se doda-
mim opcifama i problemima, tako da sada
opisujemo uglavnom operativni deo.
Oprema

Od upotrebijene opreme zavisi koilki ¢
bit! realni kvalire plofica. Dobra strana pro-

jo—

grama koji koristimo je 5o ne zahteva ko-
procesor, EMS memoriju i sl. da bi radio Xa-

Primer Seme radene ORCAD-om
izraditi dobre plogice od (otporan i do-

poh&nkwmﬁ:ﬂvhnimm(ﬁvuum&u

harmmlhlodmhmﬂ:vhhm) 3to preporu-

Cujemo npr. u shadaju da pravite neki deo za ko- .

mpjuter. Inade, kako je u Pupinu” izrada skupa
(ali vredi}, neko se mode odhuditi za jeftinije pri-

biastog zralenja) te dobar fotogral da prebaci  vainike, ali je danas teSko nadl one koji fotopo-
stupak rade na malo jer se ne isplat. D
Najéeice koriféene biblioteke Korisno je rei da se moze nadl | HELP-fajl sa_
3 podrobnijim opisom pro-
| DEVICE.UB Osuovnldmmd(kmdmmmmpumahb, grama, ali do njega nije
! movi, tranzistori, diode, kor:ektori...) | uvek lako doi 1, 5to je naj-
| CMOS.LIB Digitalna CMOS kola vaZnije, ne sadr#i opis gia-
i TTLLIB Digitaina TTL kola {isto i TTL1) dela programa - za
| ANALOG.LIB Ramawamlo@am kola, npr. i pojadavad,| crtanje same plodice.
L d ator! itd. (isto | ANALOG1 do ANA-
] LOGS) Crtanje Sema
MOTOLIB Elementi Koje je proizvela MOTOROLA (istoi MO-|  Pretpostavijajué da ste
TO! do MOTOT) program uspesno inszalira-
INTEL.LIB Element scje ‘e proizveo intel I i startovali, zakljucujemo

&kati pofemi projekatr .TEMPLATE", jer je to
osnovni model 22 sve ostale (odatle program va-
di konfiguracione fajlove za vase dizajne).
Sledeta opcija koju bi trebalo odabrati iz
osnovnog menija je .Schematic design tools”

njem ,PgDn" idete niZe i zatifete dva prozor-
{eta sa bibliotekama i opcijama za njihovo ra-
Neophodno je odabrati one biblio-
teke ¢ije dete elemente koristit prilikom cria-
nja $eme u svom projektu. Ako ne znate koje
dammnpoteukpnbadtealevogspl
ska na desni .DEVICE"-bibliot€ku koja sadrZi
osnovne element€ (kondenzatore, otpornike,
tranzistore | s1.) sa kojima cete eksperimenti-
sati dok se ne uhodate. Tasterom .HOME" se
vracate na vrh kmﬂgundonogskm\a.aga-
dgetom .OK™ primoravate ralunar da
ti unete izmene. Spisak ostalih bimijih biblio-
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.

(e:usanuhovlmommmsaddalem]edatu
tabeli 2

Na redu je .Draft" gadget i njegova podopcija
~Execute”. Time startujete crta¢ $ema. Relativno
je jednostavno shvatiti komande. Sa ,Get” se
uzima neki element Eije ime upisujete (npr. .ca-
pacitor”-kondenzator, wresistor”-otpomik,
.npn”, .pnp”"-bipolami tranzistori, .inductor"-
kalem 1 sl). Elemente Setate miSem ili kursor-
skim t@asterima (strelice), obréete (rotate) ili do-
bijate lik u ogledalu (mirror), te smestate na e-
mu (P - place). Spisak svih elemenata koji posto-
je u biblioteci dobijate opcijom . Browse” iz me-
nija ,Library”. Elemente kofi su ucrtani na $emi
motete brisati preko ,Delete” i spajati pomoéu
Place wire” (postaviti vodove tj. . Zice"). Vodovi
se mogu preklapari i ne smete zaboraviti da na
mestima gde Zelite galvanski spoj dva voda (fi-
zicki komtakt izmedu njih) postavite cvor opci-
jom Place junction”. Ako o ne udinite, vodovi
nede biti spojeni . struje ée kroz njil nezavisno
e, iako se na ekranu vodovi prekiapaju.

Obratite paZnju da pristupe zatvorite nekim
hipotetitkim elementima. Toznadl da npr. ulaz
ili izlaz uredaja, bateriju | sl. ne predstavite kac
.visete vodove" odnosno Zice bez idega na kra-
jevima. Tu moZete smestiti neki bezvezni ele-
ment, npr. ,HEADER 2" iz pomenute biblioteke,
$to ée rezultovati pojavom dve rupice na krajevi-
ma vodova na plodici. Ove zamisljene elemente
stavijate na kraj plodice prilikom rasporediva-
nja, &ime omoguéavate lemljenje npr. izlaznih
Zica na tom mestu. Ukoliko vam ovakve stvari
nisu potrebne - tim bolje (npr. u stuéaju da pra-
vite neki deo za kompjuter, kada na tom mestu
stavijate neki od konektora).

0d znatajnih stvari u ovom delu programa je
ostalo da editujete nazive elemenata. Preporu-
fujemo da th imenujete po aj: svim karakreri-
stikama (npr. otpornik od 47r nazovite umesto
.RESISTOR" prosto .47K"). Ne zaboravite da
popisete na list hartije sve ove nazive, podto ée
vam kasnije zatrebat. Ako imate printer, pame-
mije vam je da celu Semu (zajedno sa imenima
delova) izbacite na njega i odatle kasnije Citate,
a mozete i, kada nacrate Semu, traziti da ko-
mpjuter kreira fafl sa spiskom svih upotrebljenih
delova gadgetom ,Create bill of materials”. U
meniju za editovanje ete zated i opcije za me-
njanje referenci, 5to ne treba da dirate dok se ne
izverzirate. Isto vaZi | za ostala polja imena ele-
menata koja moZete definisati. Veli¢inu prosto-

Crtef plodice po Semi sa siile 1

ra na kome crtate menjate preko
wSet""Worksheet size”, a pomotu ,Z - zo-
om” zumirate .In", .Out” ili ,Scale” (rufno
biranje dimenzija).

Podto ste nacrtali Semu (njena estetika je
savrieno nebitna, izuzev ako ne Zelite da
se hvalite komsiji kako vas raunar ume da
radi elektroniku), ne zaboravite da je sni-

mite. To &inite tako $to, nakon biranja opci-
je .Quit”, kliknete na ,Update”.

DMP

~DMP" je .Dodatno sa
gramom” kroz koje ¢ete morati da prodete

pre nego 3to pofnete sa crra-
njem ploice. 1z menija u kome | ‘DRSSC'
ste se nadli po izlasku [z |'MECTO ldOmEOOY mora biti na svom mestu, a ne na
DRAFT-a odaberite ,Archive ';ncmz ‘Lo mestu emitera (‘ajde!). Ovu apso-
pans in schematic” &me formi- [ 7O 200000 Ity harmoniju ko
rate biblioeku koja- sadrfi | g oy 5to pogledate numeraciju pad-ova
iskijudivo elemente koje ste ko- | ey TRGTE na modulu (kasnije e biti redi o
ristli u svom projekiu. Udite u | a0 wSIY tome kako se moduli mogu pre-
JDraft” schematic | ‘100 AR gledati i 3ta oni predstavijaju, ra-
tools” u kome ste ve¢ bili, te ko da treba proditati ceo &anak
izbacite do sada koriscene bibli- Primer STF s pre nego 3to se pristupi posiu). Sa-

oteke sa desnog spiska, a dodajte novoformira-
nukqasenalnzimsammvﬂmlevekolnml

n\odakoﬂmms:psld]edknnaztwpm)&am
kako biste ih lakSe prepoznali (moZe i rumun-
ski). Operaciju zavr$avate sa ,0K".

Sada se susrecete sa jednim od najodvramijih
delova posla. Potrebno je izvr$iti numeraciju no-
Zica elemenara u vadoj biblioted. Idite na opciju
«Edit library"/"Local configuration” i na odgo-
varajuéem mestu upisite naziv svoje biblioteke,
Gemu prethode simboli tatka” | ,beksles”. Time

menija. U ovom delu programa, preko ,Ger" uzi-
Deo PCBILCF fajla sa izmenama

danpﬁazkopnotim(x odgovarajuée mesto
na plofid tj. pad) odgovara kom izvodu na sa-
mom elementu, te prema tome prilagodite w u
svojoj biblioteci. OK? OK!

Kada ovo utinite, birajte .Annotate schema-
tic”. Time dodeljujete brojeve referencama na
Semi (npr. svi otpornis
R2, R3 ftd.). Po obavij

guﬁﬂ da pﬂlapdize dimenzije elemenata na
plodici razmacima izmedu rupica i prostoru na

njoj (npr. ako je neki tranzistor-snagator sme-
Sten u kudiste TO3, raunar ée odvojiti tadno to-
liko prostora za njega na plodici, kao i razmake
izmedu rupica, te neée biti problema prilikom
lemljenja i stavijanja Srafova). U tom cilju, kii-
knite na gadget .Edic file”. Unesite ime fajla
(koje glasi npr. TEST.STF ako je projekat no-

2863 linifa

= i otoilegnopates);

1 Rrizezbol (1, oo:lemestr); |

else
i ReizeSpeol(l, fieldStringl); §

KitaSeriog (], LN

sio ime TEST) u odgovarajuce prozorie te
satekajte nekoliko mikrosekundi da vas ra-
Cunar ubaci u tekst-editor koji ste odabrali
prilikom instalacije (npr. NORTON EDITOR).
Potrebno je sada napraviti spisak delova ko-
Je koristite. Pogledajte tabelu 1 koja pred-
stavija primer takvog fajla. Ovaj fajl odgova-
ra prostoj Semi kakvu vidite na slici 1 (na
slici 3 je odgovarajuéa plofica, gde su u ra-
zli¢itim bojama dati vodovi na suprotnim

mate deo po deo i ispitujete da Ii su.imena

nofica brojevi. Ako to nije sluéaj, kao npr.
kod tranzistora gde noZice nisu obeleZene

lu nebitan jer se isto ponasaju bez obzira u
kom smeru kroz njih tede struja) ve¢ izvrie-
na pravilna num:udh. te editovanje nlje
potrebno. Prilikom reimenovanja noZica

Je njihov raspored bitan) morate paziti na to
koja noZica nosi koji broj. Tako npr. kolektor

mmamlmmdc:mﬂma(mlmakodkoim’

stranama dvoslojne $tampe). OZigledno,
elementima ¢iji nazivi se nalaze sa leve strane
spiska, odgovaraju kudita &ji su kodovi sa de-
sne strane. Primetite da se kodovi | imena nala-
ze pod ,apostrofima” koje morate otkucati, kao
i da se kodovi sme3taju podevsi od Cetrnaeste
pozicije u svakom redu. To znadi da apostrof iza
koga sledi kod mora biti na 14. poziciji, odno-
sno u 14. koloni (kursor je tako pezicioniran da
editor prijavifuje .Col 14™). Ubrzo éete shvatiti
da nismo trodili ovoliko redi uludo, jer je sinta-
ksa veoma va#na. Svakom kodu odgovara je-
dan tzv. ;modul” koji je snimljen kao poseban
fajl. On sadr?i podatke o izgledu i diménzijama
datog elementa. Spisak svih koji su vam na ra-
spolaganju dobijate izlistavanjem direktoriju-

CETHOMDIMERA 2D avon oc
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(koji je i najznaZajniji) Setanjem po-
intera od jedne do druge noice, istovremeno
koordinate u desnom

uglu ekrana. Korisno je navifi se na infe (iako
program nudi merenje duZine u milimetrima),
standard u elektro-

Da biste izvidili prilagodenje naziva nofica o
Zemu je veé bilo red), potrebno je izabrati sledecu
serfju opcija: Quit™/™Library™/"Quit™/"Browse™.
Zatim se bira element o kome Zelite informacije.
Pritisnite dva puta ,Esc” taster, pa zatim odabe-

medu kojima se nalazi i njegov broj (negde u do-
njem levom uglu), bitan za raspored nozica (vidi
raniji tekst).
Kada snimite ,,.STF" fajl, birajte opciju . Upda-
configuration’

te file contents™/"Local ", Navedite
ime upravo kreiranog . STF™fajla u odgovaraju-
& prozor. Ukucaite i ime fajla koji ée rafunar kre-
irati kao izve$taj o uspeSnosti ko-

i fajl moZete nazvati kako god Zelite, npr.
ZVESTALTXT". Kada to zavrSite i kliknete OK,

ference da piSe .stuffed”. Ako pise .NOT STUF-
FED", znadi da je doslo do greske. Tada treba
proveriti da li ste dobro napravili vas ."STF"-fa-
l. Najverovamnije ste pogresili neko slovo ili sim-
bol u imenu elemenata.

maltretiranja sa programom"”. Potrebno je izme-
niti fajl ,,PCBILCF". lzmene koje napravite treba
da snimite i ne treba da ih dirate kada kasnije
budete radili nove projekte. Ona slui da omo-
gud pravilno generisanje . .NET™ fajla o kome
(e kasnije biti redi. Ono 3to treba da uradite je
da izadete iz ORCAD-a i odete u direktorijum ...
\SDT\NETFORMS\. Sada se aktivira neki tekst-
editor | izmeni fajl PCBIL.CF tako da izgleda kao
u tabeli 3. Kako je fajl velik, tabela obuhvata sa-
mo onaj deo koji je izmenjen (treba ga najpre
pronadi pomocu editora). Kada snimite novi fa-
jl i izadete iz editora, ponovo startujte ORCAD.
Pomocu . Design management tools™-a ponovo
izaberite $voj projekat (na kome ste do sada ra-
dili) te moZete nastaviti posac.

Zavréne pripreme pred crtanje

plote

konfigurisanje programa
(ovo je vrio bitno). Obratite paZnju da je ek-
stenzija ,..CF" a ne . .CCF™! Gadget OK zavr-

kia (nauka miadima) sa ekstenzijom , .NET".
Ovaj fajl slufi kao posrednik izmedu programa
7a crtanje Sema | programa za izradu plodica.
Ne brini - stici ¢es

Vratite se u MAIN MENU i birajte .PCB Layout
tools”™. Potrebno je da konfiguriSete PCB Router
(deo programa za crtanje plodica). Birajte JRou-
te Board"/"Configure Layout tools”. Nadite i se-
lektujte svoj video-drajver i Stampac (kao i rani-
Je). Izadite pomocu OK" | uzmite Route Bo-
ard"/"Execute”. Dobicete ekran
na kome treba pritisnuti samo U pa .R" i, po-
sle uvodnog skrina, upadate pravo u srce pro-
g:mnumnjepbﬁal(modgawrmﬂnﬁe
L Load Board?" pritisnite ,Enter” ¢ime Cete uvre-
diti va$ PC te on vie nede htet! sa vama da ra-
2govara na tu temu. Na redu je uditavanje
.NET"-fajla, 3to postiZete ispaljujuli ovakvu
kanonadu komandi:"Quit"/"Initialize"/"Use Ne-
tlist™. Sada se pointer dovodi na neku lokaciju
(najbolje u gomjem levom delu ekrana). Priti-
skom na ,B" (Begin) potinjete odredivanje dela
prostora u kome ¢e ratunar rasporediti uditane
elemente. Odabir prostora zavrSavate sa .E”
M.Rﬂuwnﬁrnﬁnnhne.ﬂﬂ‘-ﬁh
kofi treba da se udita. Ukucajte puno ime (npr.
.TEST.NET™). PrimeCujete da se tokom oranja
po vasem disku na ekranu pojavijuju elementi
od kojih se ema sastojala.

Moguée je da ste napravili greSku tokom rada.
To moze da se manifestuje u vidu siedecih pro-
blema: 1. Racunar nije nasao neki od modula,
§to uputuje na zakijutak da ste najverovatnije
pogresnonaveli njegov nazivu . STF" fajlu, ili 2
modul nije na disku. Ovo ispravijate rako $to edi-
twjete . STF" fajl i ponovite celokupnu proceduru
koja sledi posle toga; 2. Modul sadri manje no-
#ica nego 5to ih ima element na Semi. ! ovde je
potrebno da ispravite . STF™ fajl tako Sto Cete
odabrati modul sa odgovarajudim brojem noZica.

Rasporedivanje elemenata

Uditane elemente je potrebno razmestiti po
buducoj plodid i spojiti ih vodovima prema Se-
mi. Ovde estetika naglo postaje priotitena, jer

ratunar vam nefe dozvoliti da napravite gre-
3ku (spojite pogresne prikljucke). Element bira-
te ovim putem: ,Place”/"Module"/"Get", nakon
Gega ukucate referencu. Ubrzo e
se pojaviti na ekranu, te vam ostaje da ga mi-
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KOMPJUTERSKE VODE

a potpuno razumevanje svega o emu

i fa-

Rezervisano za neplivace (11)

disketama, jedi

jlovima (datotekama) koji su

u gefem i Cetvrtom nastavku ,Kom-
pjuterskih voda™.

Amigine zvuéne moguénosti su jedna od na-
jéedée hvaljenijih karakteristika jos od samog
podetka njenog probijanja kao kuéne igracke™. Za
razliku od PC raunara, kojima je za kvalitetniju

produkciju zvuka potreban poseban hardvers}
dodatak, nazvan zvuéna kartica (sli¢no grafickoj
kartici za prikazivanje grafike), ve¢ najslabiji mod-
eli Amiga imaju ugraden programabilan generator

zvuika kofi mofe da reprodukuje bilo koji digiaini  FIOPI dliskovi
talasni oblik na 4 potpuno nezavisna kanala. Kao 5to se secate, sva-
Tako dobijeni zvik je potpuno stereo kval jer K \p pored un-
kanali O | 3 imaju izlaz na levom, 2 1 i 2 na  utradnje (RAM i ROM)
desnom audio izlazu. U praksi se vrio Zesto Ami-  memorije, da bi normal-
ga spaja sa stereo uredajima i muzickim linij no i pred-
a to se jed preko dardnih  stavijao ono 3t jeste
&né utiénica. mora imati i spoljnu
Zvuk se ostvaruje reprodukcijom zvuénih uzo-  memoriju. Pojam spoljne
raka koji su populamo nazvani semplovi (,instru- memorije obuhvata jed-
menti”), a koji se vilo jednostavno mogu dobiti dig-  nu Siroku kazegoriju na-
italizacijom koja, u osnovi, predstavija proces pret-  jrazii€itijih uredaja potev
varanja analognih zvutnih talasa (odnosno  od busenih kartica (iz
mehanitkih oscilacija) u digitaini zapis, koga ratu- perioda racu-

nar, tj. njegovi specijalizovani ¢ipovi mogu ponovo
da prewvore u zvuk. Ti semplovi mogu biti instru-
menti, Sumovi, ljudski glas li Citave orkestarske
partiture.

Sam proces nastanka zvuka vrio je slican istom
kod sintisajzera, sa tom razlikom $to Amigin zvuk
ima odred granicenja. Ti, usl redeno, ne-
dostaci sadrZani su u maloj rezoluciji D/A (digital-
no analognih) konvertora od svega 8 bita, $to za
sobom poviadi i dosta skudeniji opseg frekvencija
zvukova koji se mogu reprodukovati bez izoblica-

prelazi nekih 7 kHz. Sreom, dotiéni filter se moze
jednostavno softverski ($to ée reci, bez ikakwog

#ica ili sliénih vandalskih ,intervenci-
jam) iskljuéiti.

kaseta, disketa i video e "

kaseta, pa sve do kompakt diskova. Na njima se
podaci smeStaju relativno trajno, a moguée im je u
svakom trenutku pristupiti. Spoljna memorija bi se

N WS

mmmmc

jednu takvu disketu staje nesto manje od 880 kilo-
bajta podataka (ili oko 200 kucanih strana teksta).
Ta cifra danas nije impozanmna, s obzirom da PC
drajvovi tog f¢ mogu bez prob da for-
matiraju HD (High Density) disketu na preko 2

Hard diskovi
Tvrdi ili hard diskovi predstavijaju jo& populamiju
i daleko Cnif &uvanja podataka, $to

7hog veteg kapaciteta, Stozbog lakSe  brze upotrebe,
jer sa njima nema potrebe voditi raéuna o gomili
disketa i strepiti da li ée neku od njih mladi brat
mmmmm

velitini, brzini i kvaliteu. Najpopulamiju varijantu
&ine malecki 2.5 inéni diskovi koji se vrio lako
mogu ugraditi unutar samog kuéista (mada to ne-
ki Cine i sa drajvovima veli€ine 3.5 in&a), ali cene
istih zaista ,lupaju po uSima”. Kapacitet Amiginih
hard diskova varira u Sirokom dijapazonu od nek-
ih dvadesetak megabaijta, pa sve do vise od jednog
gigabajta (preko hiljadu megabaita). Modeli A600.
A1200, A4000 i A3000 imaju fabricki ugradene
Kkontrolere (uredaji kofi ostvaruju komunikaciju
izmedu ra¢unara | hard diska) i to, u prva tri sluéa-
h.ATNE(IDE)m“&OOOmboIﬁ
.skazi" (SCST) kontroler.

dutim, kako vedina k ka Amiga raspo-
laZe sa jednim ili (u najboljem sluaju) dva flopi
drajva trebalo bi p i neke princip
u rukovanju istim. Pre svega, izviatenje diskete ili
je kompjutera | toku rada diska (tj. kada

uslovno mogla shvatiti kao ija osobina
RAM i ROM memorije, pri demu je od RAM-a
.nasledila® moguénost pisanja | brisanja, a od
ROM-a nezavisnost od energetskog napajanja.

jrasprostranjeniji medijum za smestaj i Zu-
vanje podataka jo§ uvek p fjaju diskete i
hard diskovi, mada se u posiednje vreme svetski
standard polako pomera ka optickom medijumu,
odnosno kompakt diskovima, pre svega zbog nji-
hovog velikog kapaciteta.

s

svetli LED dioda pored natpisa drive) moze izaz-
vati nesagledive posledice po disketu, ili, joé gore.
po samu disk jedinicu. Treba biti natisto sa Cin-
jenicom da su diskete potro$na roba i da se
nepazljivim rukovanjem lako ostetuju, a tako
nastala odtefenja mogu uticati i na osetjive ele-
mente disk jedinice, pre svega na giavu za Citanje i
pisanje. Zato sa disketama treba postupati onako
kako je to predvideo proizvodal i onda nece biti

Svi modeli Amiga se isporucuju sa ugr
flopi (floppy) disk drajvom koji koristi diskete od
3.5 inéa (to su one male koje se ne mogu tako lako
savijati) i to one koje nose oznaku DS/DD (diskete
sa ob i duplom gusti Na

o

3

Formatiranje

Proces formatiranja predstavija pripremu
diskete, odnosno hard diska za smeStanje po-
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TEHNIKE

a sastoji segmentiranju mag-
dela diska na odreden broj koncen-
witnih krugova (cilindri) koji su dalje podei-
jeni na viSe staza (track) i sektora (sector).
Ovakva organizacija diskera ista je kod svih

i

Disketa, fajl i direktorijum

Posle formatiranja, svaka Amigina disketa
-obradena” je na isti nain i ima svoja dva os-
novna dela. Prvi je but (bood) blok. koji pred-
stavija deo diskete koji, nakon ubacivanja u
drajv, biva prvi proZitan. To je kratak segment
ukofi se, u normalnom shuaju, upisuje par sis-
temskih komandi kofe ostvaruju proces poznat
kao .podizanje sistema” (0 njemu Ce biti redi
kasnfje). Ubut blok s, medutim, mogu smesti-
u bilo koji programi odredene duzine, kao 5o
su, recimo, loaderi (programi koji uéitavaju po-
datke sa odredenth adresa), razni pomo¢ni
programi. ali isto tako i virusi. SadrZaj bur blo-
ka se briSe procesom koji se naziva instali

ji povezuje sve te razbacane elemente i zaw th
nikada ne treba instalirati jer to ée to rezuito-
vad potpunim gubitkom podataka i od inace
R - e

Direk Su na Amigi orga po
istom principu kao ma PC-ju. Osnovni direk-
torijum je rut (roor) koji moZe imati i veéi broj

a ovi isto @ko svoje. mada
nije preporudijivo iéi dalje od Zetiri do pet nivoa
{jer se u protivnom lako mozete zagubiti negde
na pola puta izmedu ruta i Zeljenog direktori-
jumay). Direktorijum iz koga potifeonaj u kome
se nalazite dobija ime .roditeljski* (Parent) di-
rektorfjum (sliéno rodoslovnim stablima).

apraviti direkeorijum pod

iu njega smestiti sve muzicke faflove koji ée se
sada naéi pod istim krovom i koje vide ne
morate furiti po disket! ili hard disku. U okviru
Muzike" mocZete dalje otvoriti , Techno™, . Dis-
o ili slitne poddireitorijume. Postjanje u
jednom zajednickom direktorijumu dva direk-
torfjuma sa istim imenom nije moguée, dok to
nije sluaj ukoliko su direktorijumi na ra-
Zlicitim lokacijama. Svaki novootvoreni direk-
torijum obavezno u svom imenu sadr¥i | ime
roditeljskog (u nasem primeru ime ruta/muzi-
kajtechno™).

Operativni sistem
ankodmhgm;e

je (razlikuje se od pojma instaliranja na hard
disk), a predstavija prebrisavanie starog i upi-
sivanje novog sadrZaja.

Drugi, vedi deo diskete p.-u.idan je za
smestanje podataka. U zavosrosti od tipa or-
ganizacije podataka na disketi razlikujemo
zv. DOS i Non-DOS {.ne DOS™) diskete. Kod
prvih su podaci organizovani u obliku fajlo-
va (datoteka), kojl predstavijaju jednu kom-
pakmu celinu, &itav program, njegove delove
ili podaxke za neki drugi program. Za raziiku
odd koji ob

sistem. Op sistem je glavni
pwwdih: u komunikaciji oveka sa raéu-
narom pa se { kvalitet kompjutera ,pre svega,
meri prema moguénostima njegovog opera-
tvnog sistema. Kotiranost Amiginog opera-
nvmgsismajeveomavhohihk(p«m

na PC rad
imaju i .ime" i .prezime”, tj. i naziv { eksten-
ziju, Amigini fajlovi su najtesée bez ekstenz-
ije, pa je zato tedko odrediti koji su od nfih
izveéni o fad

Revizija

uradi, wveme je da se upustite u
prvu reviziju
PiSe DUSKO savi¢

aravno, sam &n revizile moze se sastojati iz
nekoliko faza, a one &ak ne moraju ni biti uza-
stopne. Svaku verziju dokumenta treba da
odStampate i podvignete reviziji iznova.
Medutim, pre nego $to polnete da menjate
tekst napravite Kopiju prve verzije teksta. Time

postju vas vodic kroz tekst i konkretno uputsivo kako da

" tekst

menjate.
Tekst moZete poboljfavati u smisl: sadrZaja, logike i
strukture, suategiie, pojedinosti, konciznosti. stila
refenice, dikcije i konzistentnosti.

| Reviziie sacri

Ulitajte gradu (iz faze pretpisanja) u zaseban prozor
ili prozore i proderajte se kroz njih, poredeti sa
sadrzajem prve verzije teksta. Da li je pretpisani ma-
terijal sveziji, prirodniji, Ziviji? Da i ste tokom pisanja
riedto vaZno izostavili? Ako jeste, pocnite verno da im-
itirate pretpisanu gradu ili je bas | kopirajte u sam
tekst. Medutim, ako ni to ne pomogne, budite pripravni
na povratak u fazu pretpisanja, tj. skupljanja grade i
istraZivanja.

Revizija logike i strukture teksta
Podelite ekran na dva dela (prozora): u jedan
stavite tezu dokumenta, a u drugi tekst &ju Gete

strukeuru i logiku menjati. Ovaj drugi prozor pre-
bacite u ouritne rezim (tj. tako da se vidi samo skica

) p L isi kod PC
ratunara.
Amginopendvmsimmlanuumu
u. a njegovo jezgro p fja pop
lﬂcksunkoﬂsndrtimwmlﬂskunﬁzm
daje (di resurse ( ). biblioteke
(lhﬂd)nvdlhdao kog softvera ko-
Ji je poureban za normalno funkcionisan
& (o tome §ta p pred-

g L 2

;antmf.:na).akaﬁne."‘ ukoliko

Afa btéereﬂusldet’mnlmvin)

postoji, nije ogranifena na samo tri karak-
tera (slova), veC moZe biti duga Zak do 256
bilo kojih karaktera (slova, brojeva ili znako-
va), §to je daleko bolja varijanta. Isto vaziiza
ime fajla koje nije ograni¢eno na samo osam
znakova.

Na Non-DOS diskerama podadi su jednos-
tavno razbacani i nisu organizovani u da-
toteke. Takva disketa je sistemski necitljiva, jer
saddielmukojenos «Ne razume”, pa ée
svaki pokusaj i driaja takve

h jedan znadajan deo 0S-a se nalazi
zapisan na Workbench disku (osnovna sis-
temska disketa koja se isporutuje uz ratunar)
i mora se naknadno ulitavati u RAM. To

Ponekad mozete sami sebe dovesti u situaciju da je ski-
ca teksta dobra i logicki sredena a da ste tokom pisanja od
nje odstupili. (To odstupanje moZe nastati iz najrazlicitijih
razloga, podev od banalnog - da ste sasvim zaboravili na
skicu - pa do onog najboljeg - da ste tokom pisanja toliko
uznapredovali da je sada originaina skica zasarela.)
Podite kroz tekst od poCetka | podvucite glavne redenice po

madi da je Amigu, ukoliko nema priklj
hard disk, nemoguée koristiti bez disketa, §to

diskete mu!tmn pomkom Key 800 check-
sum error”. Ovakva .prijava™ konfi fja

diskete obilato se koristl u igrama, jer se na taj
nadin stepen. zioup (krada p
muzike i sliénog) svvdinammtmum Ovakve

diskete u but bloky obavezno imaju loader. ko-

p ap (lli neke druge recenice koje se
odnose na nekoliko pasusa istovremenoc) podvucite
dvostruko. Tehnidki. ta vrsta podesavanja moze biti &k

?’"‘*"";’a‘ﬁ@ "s,’m“""" "“'"‘L.d'b: vrio laka ako ste tokom pisanja koristli stilove tj. formati-

Ot zovali podnaslove, tabele i sl. U svakom slugaju. vizuelno

aee mammnmmmsmm

sl koje ste p tokom skidi-

\ammmpnmg nnjldobanmmlisuglmmuiswmm-

dosledu kao u skici? Da li logitki odgovaraju . projekm”

ot oo a' ',_“’f: ,”M% udm?Amecdemodmn sve dok

i X s S e £ SR e, mmmﬁmm n:aseuklop:
ne mogu

b Trrengr s (. ih: prebacite ih 1l u poseban deo na kraju teksta

specijalnim direktorijuma,
otekama | njfhovom sadriaju.

1iuposelmu¢hm¢lmn dubre”.
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Uz pomoc racunara

Uporedite nacin
Msmmmmw
u sadr2aju, tonu. stilu ali se ne ponavijajte.

U dva posebna prozora utitajte uvod i zakljulak
reksta. Prozori neka budu vertikalni tako da se
uvod i zakljugak porede pasus po pasus ili refenicu
po refenicu. Uskiadite ih na nivou ideja.

Ako je potrebno premestiti vise pasusa, iskoris-
tite opciju za sortiranje: na potetak svakog pasusa
upiSite njegov redni broj i primenite sortiranje.
Time 3tedite manueini napor 2 rezultati su isi. U
boljim programima Zak ne morate ruéno da elim-
iniSete brojeve koje ste upisali: samo primenite
praznu” opciju za prenumerisanie i brojevi ée nes-
tati a tekst &e oszati u ispravnom redosledu!

Revizija strategije
L)edmpmuﬂnltueksuudmgjpmﬂﬂn

dzkihnﬂmx(eotﬁmdamsewﬂdmdp
jam objasni &m ga uvedete: nezamislivo je da
spomenete neki termin 2 da se ne zna Semu stui i
#a predsmavije. Medutim, ako piSete nautnu fan-
wastiku, vefinu pojmova uopite ne morate da
definiSete ekspiicimo jer Citalac to i ne raZi (nar-
avno, ranije ili kasnije morate mu omogudid da iz
konteksta ili radnje razazna o femu se radi).

Promenite ili izbacite pasuse koji ne izlaze u sus-
ret potrebama | ofekivanjima aSeg prosetnog &i-
taoca. Morate se boriti za njih “u paZnju, ane dath
nepasljivom izborom rei te;ate od teks@ i od
poruke koju ste hteli da im prenesete.
Revizija specifi¢nosti i detalja

Prva verzija teksta po pravilu je uopstena i 2p-
strakma. Autoru cbiéno na pamet prvo. padaju
opm,ﬁmquUmvazﬁiodopmgm
Vasciljjeda
uzdxswmhpmagu&v&kmhumgah
apstrakdije

Evop opitih | konkretizovanih refenica.
Opéte: .U danadnjem biznisu koriste se moderne
komunikacije”, konkretno: . U biznisu

.On ne vozi dobro™ knnhemmku-
bo'um.pu&omhmwfmlnag’o:w

a\egodheummogknaehnnevm&:a
dolara.™

Revizija radi konciznosti

Vetina autora pide previde. Pisati dobro zapravo
mali nemilosrdno isecatl i brisad

Mozets upotrebiti brojat redi da vidite da li ste
preterali. Koliko redi ima u dokumentu pre revizije?
Zapisite t@j broj u gomjem desnom uglu prve
strane. Zatim zapiSite maksimalni dopuSteni broj
ﬂanmmnmmmmw

odnosu na postavijeni problem tako da zna da resi
problem. Rafunar mor2 bitl u stanju da uvidi
sliénosti izmedu proSiog i sadasnjeg i da koristi ne-
ki metod na osnovu prosie situacije da bi reSio prob-
lem sa kojim se suoiava u sadadnjosti.” Jasnije i
konciznije bi se to moglo napisati, na primer, ovako:
JstaZivali u oblasd veStatke inteligenciie
pokusavaju da osposobe ratunar da pravi analogije
izmedu prosiih i sadasnjih situacija tako da mo2e da
odabere najbolji nadin da resi aktuelan problem.”
Isprazno dopisivanje teksta. Ponekad pisci do-
mﬂuuuwmnnnm
Koristl Zargon, birokratski retnik i neke redi koje
dodaju samo na brojnosti ali ne i na sustini.

ta. Zatim poZnite da selete; kada zavrSite, opet
upotrebite broja reci: broj rei bi sada morao bid

znatajno manji.

Brojanje rei je mera gruba, ali efikasna. Ali, 5
da se radi ako vam je dozvoljeno 1000 redi, vi imate
samo 750 a tekst je | dalje prenatrpan? Ounda

morate pristupiti kvalitativnoj reviziji, to u smisiu
u&ﬂ.humﬁummgldammw
se visi revizija sadrZaja.
Revizija sadrzaja

Preopiimost. Umesto da napidete jedan izvestaj
ili studiju napisali ste dovoljno za dve; pokuSavate
da temu tretirate svobuhvatno ili ste ubacili nesto

nzmnmimenineknj:seodmsemopiplywmn
Ddu)u:nawih,ah:h(ﬁda sluha, dedira, ukusa
minsa) oprp pdcae Borite se da u &

k slike. izbacujte

pnzne'ghgthohosu -biti”, .imad”, .do-
biti”, napraviti™. kadannenumfam
specifine primere.

PC Program d.0.0. pokrede nove edicije:
A) ASTROLOSKE SVESKE: 1) Efemeride za Lilit za 20-ti vek; 2) Lilit - planeta straha |
MS)WW 4) Mali aspeldi; 5) Kuce u astrologili; 6) Uvod u
noroskope ocnoss; SR Jugosiaviie

(jedinstvo radnje).

Drugi nadin da se ponavijate je da dva puta
kaZete isto ali raznim refima. To se obiéno deSava
¥ada u jednoj refenic iznesete jednu ideju, a onda je
u sledefoj ponovite jer niste sigumi da li ste bili jas-
ni. Revizifa se onda sastofi u eliminisanju siabije

relenice i jasnijem

8) msvesueﬂqtua)-m,-ummmm ma: Istradivadi
vedtatke

Uvodu C++; 3)Uvod u

©) KORISNICKE SVESKE: 1) Kako pisati na ratunary; ) Uvod u Word for Win 0

na
in-

D) MATEMATICKE SVESKE: 1) Ispitivanje funiciia - 24 relena ispitna zadatia, s ju da rade wko da
udi

crteZima; 2) tzvods; 3) integrali

Sveske su formata A5, po 32 strana svaka. Cens pojecinatne sveske je 10 dinara.

iz i
Narugivanje pouzecem na telefon (011) 463-296 da pravi anzlogije u

putovarnja®.

Postoje mnoge refi i izrazl koji izgledaju be-
zopasno ali ipak samo ispunjavaju tekst: .aspekii™
.polje”, Loblast”, faktor”, .u osnovi”, .konatno™,
L sustinski”, .u suStini”, .u stvari®, .stvamo”, .za-

pravo”, .bukvaino®, .tip™... | izrazi koji izraZavaju
mmwumwm.&m&
lim", verujem da”, .osefam"”, ,po mom misljen-
ju"... Tako na primer, umesto: . Verujem da nieke in-
Wmmwmwm
poverenja”, krade je: Neke industrijske nesrece
izazivaju krizu javnog povererja.” Ovakve izraze
treba istrebiti pomoéu opcije za pretrazivanje i za-
menu teksta.

Zaljubljenost u sopstvene redi. Gledate, &itate
svoj tekst | ba$ vam se dopada: @ako ste to pamet-
no, veto, Zivo, inteligentno i taéno napisali. Ili. &-
ni vam se da ako kritikujete svoj tekst da et is-
tovremeno kritikovati | sebe, umanjiti oseaj sop-
stvene vrednosti. U oba sluéaja, ne dolazi u obzir da
meniate tekst!

Lek za tu sitwaciju je da pisanje shvatite kao
mmmmmmmmm
upotrebiti bez ob
mmwunmau
mwummm
dokument da odstofi pre nego ga ponovo pogledate.
Zatim ga Citajte kao da ste Citalac 2 ne autor.
Otkricete da Eitaocu neki pasusi ne znace isto S0 i
autoru i da oni delovi teksta koji se vama najvise

. dopadaju nisu tako vazni (ili &ak smeaju) sa &-

taoteve talke glediSta. Lep tekst izbacite iz tekudeg
dokumenta, ali ga safuvajte za neku drugu priliku.

U sledecern nastavar
Revizia rach konciznosti stis
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PORT

Ureduje EMIN SMAJIC

Konfiguracija do bola
Piem vam po drugi put i

JiE nadam se da ete moje pi-
smo objaviti. Vidim da ste

dam se da ée u sledefem broju biti
svih rubrika, pa i onth novih. Pove-
Cali ste cenu, ali mi to ne smeta. Sa-
mo da SK ne poskupi jos. A sada pi-

tanja:
1. 8ta bi sa onom anketom od okto-
bra (ili novembra) prodle godine?
Gde su rezultati?

2. Kad ée da objavite fotografije i
tekst 0 onoj nasoj igri koju sprema-
ju Aleksandar Petrovi¢ & Co?

3. Imam AT 286, 1 MB RAM, 40
HDD, 1.2 floppy, hercules, stampa¢
Mannesman Tally MT81 (konfigura-

i cija do bola). Da li s.ovom konfigu

racijom mogu da koristim neki od
Windowsa?

4. Da li na ovako slabom ratunaru
mogu da koristim fax-modem?

' P.S. Pozdrav ROM-u i RAM-u (je ' to

ne3to kao Romul i Rem?) | ostalima
u xedakd}l.

Jo3 jednom da napomenem u pitanju
je hardverska ispravnost ralunara.

Za test ispravnosti kortisti se popu-
larni CHECH-IT paket, uz povreme-
no pripomaganje sa DOS-ovim MSD-

Trudovi
Imam 21 godinu | redovan
f) sam ¢italac ,Sveta kompju-
4 tera” i Svetarigara” od fe-
bruara ‘90 godine. Litno
smatram da mi je .S.K." dosta po-
magao u uplovijavanju u kompjuter-
ske vode razjasnivi mi gomilu ne-
poznatih stvari, i nadam se da ¢e na-
staviti tu tradiciju sa novopefenim
(ne)plivatima. Svidaju mi se rubri-
ke: Hard/soft scena, Test drive,
Port, Sta dalje, Top lista | Opisi.

na je sve vreme 2 DEM?! Nemojte mi
rei da je marka u Beogradu .na cr-
no" 2,5 din?

4. Nadam se da ée povecanje na sto

januarskom 5

Iskreno se nadam da Cete uvaZiti
moje kritike i savete i uéiniti sve
da NAS i VAS list i dalje bude Yu

No.1.
: Ivan Nedeljkovic

Beograd
1. Mi se stvarno puno trudimo ,ali
o $to nam broj kasni nema ama
bas nikakve veze sa nasom redak-
cljom vec sa izdavackom kucom
Politika.

2. O ukusima mozemo diskutovad.
3.607101

RETURN

4. I nase nade idu u istom smeru.

A 600
ljubitelj sam kompjutera,
c narofito Amige. Do sada
sam imao ,Commodore

E,,,, )
And diffe- 64", ali zasigumo namera-
1. Rzzulmdsumlnmuwzm mnwsonmhmgmmplcdy vam da kupim ,Amigu 600". Pa sa-
i nece biti objavijivani. 1. Zadto SK. kasni svakog mese-  mim tim imam za vas nekoliko pita-
2. 0 19" igri ne znamo niSta. Kad ~ ca? Mislim da se moZete potruditi  1ja (ne daj BoZe da ovo pismo leti u
mnmw&yazmsmwgbm i uspeti da slededi brojevi izlaze na E‘:%‘mﬁémpmmn
T e zumszednnwmnmmsm. 1. Da li se na Amigi 600 moZe ugra-
' 3.Da, Windows 3.1, ali i to ne pre- e Suveoma nemastovite - da ne ka- %Hn%qﬂlmommdammm
<. Da, bez problema. 3. Stradno me je iznenadilo posle- 2. Da li igre sa AS00 i A1200 mogu
! Ne igratl na A600 ili moram da kupu-
TEST Software dhmdnkwmesemms veczbogj;lng jem samo igre za A6007? Takode vo-
i 10 VI zatw
Zeleo bih prvo da vas ;osodjanuaxam:'nvmamuou lim .operirati” na programeicima pa
14'() pozdravim, uznaravnosve  ND (tada 4 DEM), a u BJRM i SLO ce- &li?gamimx%
: pohvale listu. Ovo pi- 1 ste u nf
smo ne mora da bude - pls:l;&[)hAmxgummoooﬂpzd“ahm
avljeno, naravno, ako vim’ jemo-
simremeers | DEZURNI | seorsmme
adresu. Ako takav odgovor nije wvmem" ju
i 4. mi modem i
et | TELEFON| (St
narednih brojeva vadeg lista, i ima Casopis za
] SIS, e S
ne 5 o w
0 temu ';k:nn Zeleo bih da ad }1 (:0115 sati. s-upmymnmﬂ
znam Kojl je, po vasem miSljenju, raj teiefona: Softmix ;
har- du malo duzi! Saljite te .Sveto-
vrske. opravmost meun. | 011/322 05 52 S Scripfitn*, irarans e
program provera' W H venapeskak
;warogomummm (dil’ektan) I Stobodan Krsmanovi¢
njegovih komponenti, Ako po- | 011/322 41 91 1. Da Amiga 600 kao i njena
stoji vise takvih voleo miada sestra (Ai1200) ima
biida i spomente, stz ovave. | 10Kl 369 predvideno mest za ugradnu
o ot o fons | SO 2urRjY Nadl preicin et s
Svet kompjutera  znam koje progrme vikoristize | STFUENI saradnici. | i rapb,
(Vo PORT) B rcsonsins ane. ase. | Pitanje moZete o SRS daee:
o o el ostaviti Mm Ipmgrm:tleql na
mogu(a nabavka takvog softve- § 2 9 - 4
11000Beogmd o O et woey. . L1N3 BBS-u Politika | ;7 s oni kot rade 1 na
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A500+ {j. sa ECS grafickim &ipovima, a taj
brgj je dovojjno veliki.

3.Da, u broju 5/92 ali ga vise nemamo.

4. Bilo kgji eksterni model od 2400 sa MNP5
pa navise. A od sofivera izaberi izmedu pro-
grama JRComm ili NComm.

5, Ima ih dosta u inostranstvu, a tamo se i
nabvijaju.

Simpati¢an mladi¢
Molim vas da pismo pre nego $to ba-
cite u kantu dobro zguZvate! (Iskreno
se nadam da do toga nece dod.) Valj-
da mi nedete zameriti §to Cu vas u pr-
vom delu kritikovatl (sorry), ali zato €u vas i
hvaliti.
1. Mislim da su svi viasnici Commodore-a 64
(uz njih naravno i ja) ugroZeni 5to su sa ,Ga-
me Top-a 25" izbatene oznake za C64 kod ver-
zija igara na raznim kompjuterima.
2. U opisima igara se retko moze nati opis iga-
ra za vef pomenuti ratunar C-64. Znam pra-
vdacete se da ih ima u ,Svetu igara”. Za me-
ne to nije opravdanje.
Dosta sa kritikovanjem. Za mene a i druge ste
najbolji list. Svidaju mi se rubrike ,Sta dalje",
Test drive”, ,J/O port”. Iskreno reeno, ne bih
mogao da Zivint bez vas, i dao bih sve da izla-
zite dvaput meseno (naravno ne i novac).
Mislim da je glupo ne ostaviti podatke, pa mo-
je uvaZeno ime je:

Porde Rajkov

Novi Sad

St to ono bese ¢ dor 64 7! Aftershawe?
Auto? Garnitura namestaja? nnmnwmudl:qu“;oﬁi

Sive nijanse n!gie)enum:mslim bi

0d kad sam prvi put dobio kompju- zkﬁmirﬁm%
870 E(ammpasamnm : : g S mﬁmmom( . vidi
toga par hiljada puta pisao. Ali (na nigin: i it s
vasu srefu) uvek pre nego 5to ih ubacim u po- ‘ § g o 2 Misa
tansko sanduée nekako dodem do reSenja. PoZarevac

Medutim, jednog lepog jutra (prvog januara) J : Sk Ubaci u AUTOEXEC.

oko 5 sati ujutru Deda Mraz mi je doneo o siicaju SOOI e :mqu ———
PC386-40MHz. Avaj! Od silne Zurbe zaboravio » 4 ’
je da mi ostavi uputstva i tako sasvim nesve-

sno nagomilao mi jo§ par miliona problema.

lako sam okoreli Gitalac ,Sveta kompjutera” 3

nisam mogao da se nosim sa tolikim nedaca- VR ; 8 bavi ga i procitaf

ma, pa sam u nadi da éete mi pomoci napisao At : Gt e m‘rmmammbm

ovo pismo, koje, nadam se, nece predstavijati
teret dubretarima. £
1. Imam mono monitor, a da bih radio u nijan- | si da drajver za miSa bude onaj ko-
sama startujem neke igre koje ga slucajno pre- 2 . M ji tebi treba, Ukoliko se radi o ne-
bace u kolor reZim. Da li mogu nesto da proce- 2% | kom od standardnih modela, draj-
p:kam7mkodauvekmdlmumw-bellmnihD- ¢ 3 veri se nalaze na instalacionim di-
sama’ S 5

2. Postoji par fajlova koje i da hotu ne mogu !
da smestim na diskete (npr. DOOM2.WAD
koji sam zauzima oko 15 Mb). Medutim. ja
sam ih dobio na disketama i to lepo kompre-
sovane. Zivo me inte-
resuje kako da te fajlo-
ve rastavim, kompre-
sujem i smestimna di-
skete?

3. Imam misa i instali*
rao samga u DOS-u, ali
ne znam u dows-u

U ovom broju nagrada Za PISMO MESECA
je kutija 3.5" disketa (10 komada)




KOMUNIKACIJE

ju SETNet konferencije, ali za pristup nji-
ma vazi isto pravilo kao i za ProNet — po-
trebno je poslati poruku sisopu 'sa zahte-

tako i ProNet-ovim. Naravno, imajte u vidu
da su kriterfjumi za pisanje u mreZne kon-
ferencije neuporedivo stroZifi od pisanja u
lokalnim. Sve o tome moZete nadi u pravil-
niku (ovim vas jo§ jednom pozivamo da ga
proditate), a mi vam samo dajemo savet da
budese blagi | otvorena srca i da na tude
greske ne odgovarate svojim, kako vam se
ne bi desilo da fzgubite pravo na pisanje
kada vam to bude trebalo.
Komercijalizacija

VaZna stvar je | komercijalizacija nekih
delova mreZe. SETNet je, naime, postao
isuvife veliki da bi i dalje mogao da se fi-
nansira iz sysopskih Alternativa

pristojan broj poruka stiZe i sa
naseg BBS-a), a urednid su dobili priliku
da saznaju $ta sve korisnici SETNet-a mi-

0d broja 9/94 kada smo poslednji put pi-
sali 0 SETNet-u dosta toga se promenilo.
Najbitnija dinjenica je da se vedina konfe-
rencija sada razmenjuje sa Beolnternetom
(vidi temu broja, prim. aut.), §to omoguéa-
va | dopisivanje kako sa korisnicima aka-
du-telude.nblnhﬁnasa
ma, MR-Systemsa, imtel BBS-a | drugih or-
ganizacija koje takode vrSe tu razmenu.

naglaga-
vatl - globalno povezivanie je cilj kome se
tei odavno, a ovo je jedan bitan korak ka

sni, 2 osnovni se sastoji od oglasavanja u
specijainoj konferenciji NET.COMMERCT-
ALS, u koju se ostavijaju iskljutivo komer-
Gijalni oglasi firmi — sponzora mreZe i ko-

dno

38:103/133

...ili Zbog ¢ega smo odluéili da povezemo BBS Politika u SETNet

veka koji bi se bavio tim poslom, SETNet
joi ga moZe obezbediti.
Naravno, sve ovo se radi kako bi odrZa-

chndnﬁ)ohnﬂﬂewﬂmew@n—
ra korisnicima

; porukama u kojima stoje
tatan naziv i opis fajla, kao 1 drugi bitni

mogu imati uvida u novi Upload i znati ka-
da je na koji BBS stiglo nesto 3w bi im,
eventualno, bilo interesantmo.

Ne, ovo nije nafa omiljena narodna
uzredica, vet skrateno ime Barren Reaims

mmmmkbgp@hs
vise razli¢itih BBS-ova medusobno uskia

Ma.nl‘odaisnﬂmpb:ﬂim
protivnika sa drugih BBS-ova. Nadamo se
hmn&hﬁimmmﬂz
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- Tel. otsmz-uoc
NOVE | STARE POZAREVLIAN! Jadinstvana prifia
IGRE ZA AMIGU anumm:uwmn
Dm?xm‘m? vadu Amigu S00/800/1200 koje vam
TG ITTI 02 powevnmtoracssems
HARDWARE za Amigu: h
3 S adapter (30),
adapter za Setiri dZojstika (15), digh 0 25n ‘{
talizator zvuka (100) , video bekap si- - 3’ :
stem (25), HD fopi (240). Tek: stanik
021/502-908. /577'9.91

r Sonic  Soft
Najnoviie igre
NajniZe cene !l

011/458-13

UGRADUJEM HDD 3,5 u Amige
600 i 1200 za samo 25 dem. Tel:
021/392-998.

POVOLJNO prodajem 2.5 HD 2a

PRODAJEM disicte | sni-

mam igre za Amigu. Tel: 011/444-
7487.

omiadinsksh brigada 192/1; 6ok 70 |
Tk 1768351

SHINE CLLIB

IF TWEIRE 04

© TN ISVE ZTEL
LreIrteare e

SLeeEVIgES

_O11/336-354

OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude &itko otkucan,
sa prebrojanim redima (rafunaju se i adresa i telefon) | naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
KM(MMW)MMMM
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)

Makedonsks 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:

40801-603-3-42104

sanaznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obitnog malog ogiasa do 10 reci - 7,5 N. DIN., svaka
sledeta ret - 0,75 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.
Zainformacije o oglasima vecim od navedenh, obratite se redak-
cifi na telfax: 011/322-0552.

‘B:A:I\ @nn/m%ﬁ:ﬁc;
r SMARTY |

| software & hardware
- Hard diskovi z2 A1200 sa

|
‘ - RS232 kab! {za povezivanie
l dve AMIGE |

ud&nzbasoMauAmngz
na nadim il vafim disketama
Snimamo | na video kasete

( 021/367-980 )
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B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA & AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AM

AMIGA W AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA BAMIGA MAMIGA B

||
S
2,
g
~
£
&
Amiga 1200 _ 1H00DEM; OVERDRIVE g
AROOHD 25 40MD —...............DMODEM| ~COROMmAm0 P
AI200HD 25" 120MB ................1600 DEM | st napajan gt o
NASE NAINOVLE AL200HD 25" 250MB ... 1780 DEM pustasie
0 N aas e e 1900 TEM | ot S ST s s
Biing (A500 100%). Blood Net (AS00 100%). Fast RAM 4MB 4 clock 600 DEM | CD ... 700 DEM 3
Fisting Fodder & Alien Fodder (data disow), Fast RAM 4MB, clock, FPU 25MHz 780 DEM it 2
Walhalla . Touring Car, intemat. Cricket, Viper 030/28MHz FPU/20 AMB 1100 DEM | €D =

Akira, . Alien Targel, LM Super Soccer, Viper 030/28MHz, FPU/33 SMB 1650 DEM
mmmmmmmmmm 750 DEM
M,MMDIMMmmARDlm4m:.M 980 DEM
Jungie Strike, Shaq Fu, Crystal Dragon, BLIZZARD 1230 GMB/SOMHz, 882/50
Cannon Fodder II. Shadow. Fighter, Fifa BLIZZARD 1230 4MB/SOMHz, 882/50
m.mmmwmmn BLIZZARD 1230 I6MB/SOMHz, 882/50

NAJNOVUE AGA (100%) IGRE

:

~

g

| g

Biing. Rally, Dark Seed, Skid Marks N, Amiga 600 et~ Y
Shaq Fu, Soccer SuperSport, Pinball llusion, Amiga 4000/030 80 DEM

World of Lemings. Whizz BL Hattrick data, Amiga 4000/040 ggg

Aink. Blood Nel (acupces. Dream Web, Amiga 4000 Tower BODEM Q

Road Kill, Sim City CD32, UFO, Kick Off Wl Monitor-1084 ODEM X

Euro Challenge, ‘Subwar 2050, Embryo, Monitor 1942 SS0DEM o
The Lion King. Aladdin, Roger Rabbit, Pinki  Philips 8833 IT A600 33%

mmmx " Genoclk GVP G-Lock m]mm(lln.3oll.l'nlﬂl) 150 g

PageSiream 3.0F, Cinema 4D Pra21, 1D &7 Gealock ED PAL mm“nmmnwwwﬁﬁ )

PC Jask 30, PLP 2 Daily Tracker 21, Genlock ED Y/C 100 DEM ot 80100 disketa 30 DEM ™

Music Maker (8ch frack). Final Writer 3.0, Genlock SIRTUS—new 2000 DEM Mouse Pad odio M

Word Worth 3ISE, PPaint 61, Can Do 3.0, Genlock ED o NEPT zooonmuonrkmi,g’ :g %

xmmaﬁgwmﬂz«:. Multi SCART mixer @ xm'msm GODEM X

T (AMIGACD3z %

Programe snimamo na vasim ili nasim 13 .. 500 g
disketama proverene i 100% bez virusa ! P .

- Mk

§ISERVISS | [£

|

AMIGA racunara i g

profesionalne video opreme )

£

]

AMIGA CENTAR
124

¥ fov dp

@()Il ]1‘:‘1"
| 2



J AMIGA

| - IGRICE | USLUZNI PROGRAMI
- PROSIRENJA, DISKETE 3.5 HD, DD

- DZ0JSTIK, MI3, PODLOGA
POVOLUNO MOZE POUZECEM |

BG-SOFT ([ /3
HlLANDARSKA 38 011/555 527

w\ \U

- AMIG
- COMMODOR 128

- COMMODOR 64, 641
= DISK za AMIGU
-KASETOFONI za C64
-MODULI 1,231 4
-FILTERI za monitore
=-RF modulator
-MONITORI
-PRINTERI

TRIM doo Preduzece 1n proizvodnju, tryoviny, usluge i obrazovanje

-

PROFESIONALNI USLUZNI
PROGRAMI I IGRE

PC programi i igre
Snimanje na disketama

i CD ROM-u

...TRIM - savrseni
spoj cene i kvaliteta

Veliki izbor JOESTIC-a ( Preko 10 vrsta )
- Izrada svih vrsta kablova
= 1 jos pune drugih stvari

011/347—-288

AMIG. “AMIGA 600 * AMIGA 1200

Nen

naycftinie diskete!

FUTURE ¥4 ,» COMPUTER
SOFTWARE & | TEAM
HARDWARE & Najnovije
AMIGA igre
-Vr$imo otkup Najnize
amiga 1200, 50 CENE
i ostale e
CENTAR GRADA

dodatne opreme.

TELO11/634-574 5 0o




P Zaposl

s R . Zapostjavamo

0\9‘/‘9 Wodajewo nate . —— visokostrucno osoblje

% J Amige 1200, ! obreial % 3
ronuaty premljeno da vrsi

Amige 600, [Lw y
Amige 500, T
kao i
Commodore 64/128,
kompletnu pratecu opremu
(monitore, memorijska prosirenja,
maodulatore, miseve disk jedinice, sve vrste
kablova, EPSON Stampace ...). Koriscene
racunare prodajemo po
najpovoljnijim cenama. Vrsimo
otkup koriscenih i
novih. Amiga i

,';Jtéluf‘-dul najkvalitetniji servis svih
g vrsta racunara u
najkracem roku, po
najnizim cenama u
gradu. Otkup
neispravnih racunara
i opreme vrsimo po
najpovoljnijim cenama.

Commodore SRR
racunara po najvisim Ras“pnlazcmo. sirokim _
cenoming asortimanom dt‘sl‘aet(‘t S
% mogucnost zamene inca DD-HD BASF, TDK,
staro za novo. SONY, NO NAME

namenjenih maloprodaji i
velikoprodaji.

Zastupnik
predstavnistva Q.]. YU
vam nudi u Beogradu kompletan

proizvodni program
renomiranog svetskog
proizvodaca — preko 20
modela dzojstika.

LT

Nudimo vam CD 32 za svega
495,— DEM . U nasem CD klubu
za korisnike CD 32 mozete naci
kompletan.izbor CD programa i igara,
kao i iznajmiti ili kupiti neke od CD
naslova. akode vam nudimo i ostalu
periferiju. Za nase kupce odobravamo
popust za iznajmljivanje.

’Deﬂyn & made by D \toy

Ilije Garasanina 7
TaSmajdan Beograd
@ 011/ 339-165
0d09doRlh



Zima, zima
e pa Sta je

Zaposljavamo
visokostrucno osoblje
e opremljeno da vrsi

Prodajemo nove
Amige 1200,

Ry ﬁ:’::ﬁ‘; 65(())(()) 11';', P ;‘J":l: “lwmh"“, najleualiletmji servis svih
'”ﬁ—*%% ; ﬁ If; e — e vrsta racunara u
e “Jgg gy LS najkracem roku, po

i ok Commodore 64/128, - najnizim cenama u

kompletnu pratecu opremu
(monitore, memorijska prosirenja;
modulatore, miseve disk jedinice sve vrste
kablova, EPSON stampace ...). Koriscene
acunare prodajemospo
jpovoljnijim cenama. Vrsimo
B0, otkup koriscenih i

gradu. OtRup.

: igrama i usluznim programima. Svi
' i programi su 100% virus: &
‘ free. Primam
reklamagije!.
Raspolazemo Sirokim
asortimanom disketa

Zastupnik 3.5 inca DD—HD BASF,

predstavnistva Q.]. YU TDK, SONY, NO NAME
vam nudi u Beogradu kompletan namenjenih maloprodaji i velikoprodaji.
proizvodni program Na raspolaganju vam stoji telefon:

renomiranog svetskog
proizvodaca — preko 20
modela dzojstika.

(o11) 339-165

Ilije Garasanina 27
TaSmajdan Beograd
2 011/ 339-165
0od 09 doRlh




KON TH<H

AMIGA SOFTWARE & HARDWARE

NAJPOPULARNIJA TSV on vERNe B1 v ke v0
JE 32bitna KONZOLA NA KOJOJ MOZETE OSIM

KONZOLA ‘& IGRANJA 1 DA GLEDATE FILMOVE SA CD+, SLUSATE
MUZICKE CDove i GLEDATE PHOTO CD-ove.
P‘\(—:\ Q POSTOJI VELIKI IZBOR IGRICA KAO S$TO
2 MICROCOSM , TFX, MEGARACE,. PREY,
LABIRYNTH OF TIME, CHAOS ENGINE,
PINBALL FANTASIES, GUARDIAN,
SOODM BENEATH A STEAL SKY, OSCAR,
DENNIS, TOWER ASSAULT, FIELDS
OF GLORY, ARABIAN NIGHTS,
ALIEN BREED, BANSHEE, CASTLES 2,
DISKE]E EMERALD MINES, FIRE & ICE, FLY HARDER, GAMES
& GOODIES (100 igrica), HUMANS 1 & 32,
SLEEPWALKER, BRIAN THE LION, DEEP CORE,
NO NAME 3.5" HD 1.2 DM JETSTRIKE, ULTIMATE BODY BLOWS, LITIL DIVIL,
DD 1.2 DM SUPER FROG, SURF NINJAS, TOTAL CARNAGE,
FUJI 3.5" HD 2.0 DM TROLLS, UNIVERSE, ZOOL 1 & 3, PIRATES GOLD,
SKC 3.5" HD 1.8 DM R r v O e, o

SIRIUS GENLOCK ; NEPTUN GENLOCK ; YIC GEN.}

AMIGA 4000/040/6Mb/420Mb 5500 DM | PAL GEN.;DIGIGEN I ; SIRIUS Il GENLOCK ...
AMIGA 4000/030/6Mb/170Mb 3500 DM 7 3
AMIGA 1200/020/2Mb 1ooom  HARD DiSKOVi| pzogsTic

120 MB 2.5" 500 DM | ZIPSTICK 50 DM
170 MB 2.5" 550 DM | CRUISER C. 40 DM
250 MB 2.5" 650 DM | CRUISER B. 40 DM
210MB 3.5" 420DM | SUPERSTAR 40 DM

BLIZZARD 1220 28MHz 4Mb 750 DM
BLIZZARD 1230 50MHz OMb 980 DM
MAT. COPRO. 68882 33MHz 250 DM

GVP 1230 50MHz 4Mb 1600 DM
420 MB 3.5" 500 DM MEGASTAR 40 DM
GVP 1230 40MHz 4Mb 1400 DM 540 MB 3.5" 610 DM
ZELITE DA UDETE U SVET STRATESKIH DAT STRIMER]
IGARA, NARUGTE FENOMENALNU sTRATEGWU [ N|A PRODAJU
SA KOMPLETNIM UPUTSTVOM NA SRPSEOM WANGTEK 3100/2GB 2400 DM
/MTW /m Ww WANGTEK 3200/8GB 2600 DM
“VZ  BOMPLETAN SOFTWERSEI HP 354702268 2400 DM
BAVITE SE TITLOVANJEM FILMOVA A ELUB HP 35480/8GB 2600 OM

NEMATE DOBAR PROGRAM, PRAVO V LAB MOTION
mLERJESAZAa\)IPrSOR%M I KON% POVORENG. =1 |1~ ~nausaambaishies sx Monttm)

RUGE KOMPJUTERE | PROGRAME - digitalizacija u reainom vremenu
FLSEh 4 ; - snimanje u realnom vremenu sa

KAO STO SU (MSX, PC, M"Tn "%o 011/489-11-75 e RO

POVOLJNE CENE 154-836
Nehruova 81/25
PRATLO0 SESPATAN 11077 :qm m go 11 158-640




RADNO VREME:
Radnim Danom9 -20h
Subotom 10-18h
Nedeliom NE RADIMO

SOFTWARE & HARDWARE

AMIGA 500 V1.2, TMb, RF Modulator

AMIGA 500 V1.3, 1Mb, RF Modulator AMICGA SERVIS

AMIGA 800 V2.0, 1M0. RE Mogulator | KOMPLETAN SERVIS SVIH AMIGA RACUNAR
odulator

AMIGA 1200 V3.0, 2Mb, RF Modulator e kg e

AMIGA 2000 PO DOGOVORU Amige popravljamo uz upotrebu samo NOVIH

AMIGA 4000 PO DOGOVORU 1 originalnih rezervnih DELOVA uz garanci ju

AMIGA CD32, BIESCART, CD saigrom Ugradnja HD-ova 3,5" u A1200 profesionalno

OTKUPLJUJEMO POLOVNE i NEISPRAVNE uz izuzetno povoljnecene  NAZOVITE!
AMIGA KOMPJUTERE i PERIFERNU OPREMU o0 o e jvort 880KD 11, 76MD )

AMICA SOFTWARE | jgpict- G Mepdiar G
MiSevi- Opticki 1 tomehamékj [

Svakodnevno priliv najnovijeg sof twarea. Pose- RF Modulatori A520 za Amigu 500

dujemo oko 1500 probranih igara 1 oko 700 pro- | Fodloge za mideve sgumene i plasti¢ne

branih programa. Snimamo sa obaveznom prove- g“u zgl‘éiég“}le gsn 185" od 40Mb do 1GB,

rom kvaliteta 1 100% bez virusa. Saljemo bespla- Printeri EPSON, STAR i HEWLET PACKARD,

tan katalog na disket! sa prvom porudfbinom. Kablovi SCART, CENTRONICS, SERIAL itd....
Nudimo sniman je na vasim i nasim disketama Turbo 1 memori jske kartice za A1200

(NoName ili Kvalitetne). Takode nudimo veliki GRAFICKE Kartice, Multi I/O Ethernet itd ..
izbor sof twarea na CD-u (igre 1 programske CD). Modemi US Robotics 14.400 - 28.800 bps )

ZA SVE NENAVEDENO U OGLASU MOLIMO DA NAZOVETE NA NAS USLUZNI TELEFON

RADNO VREME: | |
Radnim danom 9 - 20 h
Subotom 10-18h g
Nedeliom NE RADIMO &

SOFTWARE & HARDWARE
PONOYO SA VAMA NAKON pAUZE@

[Nudimo Veliki izbor PROBRANIH IGARA
KVALITETAN izbor USLUZNIH PROGRAMA

(NUDIMO USLUGU SNIMANJA NA CD-ROM

SOUNDBLASTERI svih modela| Hard-diskovi 3,5" IDE

CD ROM-ovi IDE i SCSI od 200 - 800 MB Nudimo Kompletne ratunare:

Nekoliko modela DZojstika Hard-diskovi 3,5" SCSI 486 DX - 66 Mhz, VLB

MiSeve raznih modela od 1GB - 4GB 486 DX - 80 Mhz, VLB/PCI

Podloge za mise % 486 DX - 100 Mhz, VLB/PCI
8 ve Za sve ¥to nije navedeno u oglasu | Lo ou eove Ty 9OMBz

Kutije za diskete 3,5"i 5,25"
Diskete 3,5" i §5,25"

GRCKOSKOLSKA 3 oz‘ "‘ . m
21000 Novi Sad

nazovite na$ usluZni telefon




TOMAT

0
@r. sistemi @t Editori C CGrafika

MS DOS (sve verzije) ATM 3.0, 1H Frame Maker 4.0, 9 Adobe Acrobat, 4H

MS Windows 3.1,6H Adll Type, 2H MS Publisher 2.0, 5H Adobe Acrobate Exch., 9H
MS Windows for FontGrapher/Win 1.0,1H  Page Maker 5.0, 7H Adobe llustrator, 9H
Group,10H FontMonger/Win, 1H QuarkEXpress 3.3, 7H Adobe Photo Shop,5H

MS Windows For East, 8H - True Tyne Font. 15H Ventura, 8H Adobe Premier 4.0, 7H
MS Windows '95b, 20H Adobe Font (Type 1),24 ~ Gore! Ventura 5.0, 11H Aldus Photostyler 2.0, 6H
Ms Windows NT 3.5, 87 Go Seriog. 1 ' Recognita 2.0, 3H Aldus Galery Efects, 2H

Omni Page Pro 5.0, 5H
Novel NetWare 1.2, 4H Super Print, 2H MS Word 6.0, 10H . Arts & Letters, 14H

0S/2 3.0 Warp, 22H Banner

Canvas 3.5, 5H
< ¥ Charisma 4.0, 11H
( Animacije Komunikacije \ Baze podataka Corel Draw 4.0, 12H

Corel Draw 5.0, 18H

3D Studio 3.5, 8H < Accsess 2.0, 8H ~

0 o 4, 11 Procom SO 305,71 a5,
D | Win Fax Pro 4.0 =4 aiwar ics 3.0W, 10H

Animator pro 2.0, 5H Wincom Pro 1.0 %ﬁmnb;’: Z{ W 19# 2H

De Luxe Paint anim., 1H 3

Morf for Win.. 3 Oracle 6.0, 56H {lc Jjnt Pub’ her 5. 0, 5H
orf for Win., 3D Paridoh 54 /. TH ®ID2.04 Win, 4H

Topas 5.0, 5H Unakrsne tabele 2051 /Min,

Vista pro 3.12, 25H
Disney, 4D

g Paradox Engine 3.0, 2C 4 -
Super Base IV,,3H )
Excel 5.0, 9H ( Text procesori
Photo Morph I, 2H Lotus 1-2-3/Win 5.0, 7H =
Lotus 1-2-3/D0S 3.4, 4H .- 2 i
Quatro Pro/Win 5.0, 8H P ramiran fn@'\ma%’o 71%H
. Works/Win 3.0, 6H Pr
Utilities

Omni Page Pro. 5.0, 5H

Borland C++ 4.0, 22H Word Perfect 5.1, 7H
Borland Pascal 7. 0 11H
Disk Dupe Pro, 2H 5 Cobol, 6H
Norton Utilities 8.0, 4H Muzka MS Basic, 5H
Norton Desktop 3.0, 7H BAsic Compresor, 1D MS Visual C++ 7.0,22H lgre
Norton Speed Cashe., 1H Cubase/Win, 1D MS Fortran 5.1,6H
QEMM 7.03, 1H Gold Wave/Win, 2D MS Visual Basic 1.0, 9H Veliki broj najnovijih svet-
Lotus Agenda, 8HH Midi Studio 3.01, 2 Turbo Assembler, 4H skih hitova. Molimo Vas
Lotus Organizer, 2 Musicator GS/Win, 1 Turbo Basic, 2H pozovite nas za sve
PC Tools 9.0, 5H Super Jam, 1 Turbo C+ + winH, 5 detaljnije informacije

. Beogi ad ska 3 1 tel: ()1 1/5341-484
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Pc Instaliramo i servisiramo:

raunare, programe, mreze,

1k o 1 S
ZRENJANIN PC soft najjefinije igre i obuka i pode3avanje sistema

programi, kolor tampanye, digitalizack Sve za Vas PC.
ja slike | zvuka, izrada oglasa... Tel: @;QL ="
023/34-238. ——

011/4886-647

MACROSOFT - prodaja najboljih iga-
raiprograma za PC. Tel: 018/22-306;
018/21-472,

MIDI ADAPTER 2a Sound blaster (sa
kablovima) 40 DEM. Tel: 021/302-908.

Tel. 011/23 72 704

Vojvode Stepe 285/1 stan br. 9
RADNO VREME od 11 do 21

PCPROGRAMI | IG'{E

INSTALACDA PROsz\PlA
OBUKA, PODIZANJE
1 PODESAVAN)E 'SISTEMA

01/342-916
FUJI 35" HD

-SNIMANJE SA CD-a
20 DM -SNIMANJE NA CD-u
-INSTALACIONI SOFTWARE r L
oYy -PROGRAMI 0,7 DIN ‘k
T 688-250 a7 o (775193
PC - NIS | [® - st sl A0
NAJVECH I NAJBOLJI IZBOR ! N — ‘ 'ﬂu 1’0" DIN
IGARA-IPRUGRAMAU Snimamo 3 p[oé r,_unl
LGROVAGICASs m g ? d t d z ey 0 5 DIN
Shll:)Al,;;-%ci'()).-ll;)l'\;("A |CvD-!0Mﬂ sl usluzni
=5 | [====1 7 MONOLIT &=
NAJJEFTINIJE tznsjmijvanje CD-a i
IGRE, PROGRAMI, DISKETE P'd‘:l;l: Wﬁk‘;m Berza & servis PC racunara proda;a
S e AAR 104 rivra ¢ 386DX 40 MHz - Posredovanje
L 16320 KIADOVO. e éo\sa" 486DX/2 66 MHz  SSOMNER
tel: 019-87-052 & 486DX/2 80 MHz | FROCRANA
(vo (4MB + HDD 250MB + FDD 1.44MB + SVGA 512K + MONO 14*)

Access Dertied | vovexowommm 3o

Udmumggu(;dua - snimanje igara i programa za PC
e - najpovoljnije cene
- extra popusti !
- profesionalna usluga

s -021/555-16
s O?‘}— 21 557d° "

CbA & ANMICGA

Sano kod nas MEGA kompleti za Amiga kompjutere na video kasetama

[mum)ﬁ JANTURE 1,2) (DEMOI 1,2,3) (STRATESKD)
(LOGICK1 ) (SPORTSKT) (SVEMIRSKI) (LEGRNDE 12) ' mﬁdm ok

Co4: Sve igre sa TOP 10 samo kod nas kao ORIGINALL Sve nade kasele sy 7 8 gotov najnovii MEGA komplet
jer su samo originali 100% ispravne igre. Posedujemo. a diskete 3.5 DM o2 ~‘ GA 4 . USIUINI 2.
vise od 500 kasetnih originala samo najbolje Co4 igrel, Dinarska protuyrednost
preko 1000 disketnih programa i 100 Mega kompleta. nadan Sanja

> 2 Video backup v30 povezvanie
3" REKORDERA | AMIGE . Adapter
& 29dm.- Sofware je 2dm.-

{(obei lcinc.onc, Skc'ﬂ od 2x2
metara fe 9dm.- Svi KOMPLETI




PC.SP Y ‘\g SOFT

IGRE’ 0 6

CENASNIMANJAPO DISKETI
ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISKETE

o Pr e@i z v

SOFTWARE & HARDWARE

16R€:0,4.-:°
mwmmto 5 -3525

lmam a eoh
KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME

Sportski centar Hm. "SRBIJA™> mxsr UNOSENJE, OBRADA, émmm
-'sumcs-'5» ' . D . 300
m - :
3 fo i)
u&&%ﬂ&%’&@ \
SNIMANJE NA CD-ROM !

1386, 486, Pentium i oprema POZOVITE!!
RADNO VREME:

USTANICKA 126 1.$pr¢i- G

5 SOFT & COMPUTERS

PC PROGRAMI | IGRE
SERVIS, OTKUP, BERZA | KOMISIONA PRODAJA PC OPREME

NAJPOVOLINIJE SNIMAMO NA winom e i |k 0.4

Cena snimanja 1 programa koji je 0 5
manji od veli¢ine disk "

Cena snimanja 1 diskete sa n 5

progr

DISKETE 5.25' 3,5
FUJI, SONY, MAXELL, TDK, NN,

OD SADA SMO BLIZI VAMA | fatalog. _saljem [ e «,E
NASA FILIJALA NA NOVOM BEOGRADU -

[

Nikola Bj owé
ul. Zvecan

RAD PREKO POSTE 548 aﬂ | Eu °
11l BULEVAR 80/1 BLOK 24 Mhndano:ou'mmdc'i!: m

e 011 /222 10 66 P T s

-
o
o

£

-:

z

oR, M, v:o 1CA O ns
f\
sg

YR W, e, 5
o SKA
VECANSKA
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U KORAK e S 77‘_’%
SA SVETOM & VSOFT =% i
1. Illart?ﬂ/lla Beagrad. ll/33J°855 |
1 Fﬂmuprogmmrwdmgadamdlldoa i
5 3 »Mh izbor software a,&
h 6005 b | |800- RS\ Hvabtetna ushsga
T - — ] — Smmanje na CD=ROM :
;g.g%@ i | TS > HELLRAISER BBS [22<06) @

¥ o
- ﬁ.’-..mmu b

4MB RAM, 210MB IDE HD SIMM Memorija TMB
3,5" FD, 512K SVGA & Koprocesori 387DX

14" SVGA Monitor LR Misevi & Podloge
Comby 1/0, Tastatura, Mis Stakleni i Mrezasti filter
DOS 6.2 & Windows 3.11 d Adapter za PC joestik
Garancija 12 Meseci i jos mnogo toga ...

Pozovite* sssoxasemuz Pozovite
VESA Bus, 256K L2 Cash

Pozovite* Pentium/ss/somnz Poxzovite
PCI Bus, 512K L2 Cashe

* poste su cone u stalnom padw nisn

...TRIM - savrseni
spoj cene i kvaliteta

Kajmakéalanska 42, BGE

sveTkoMIUTERA 51 AL s,



i nedefjom 12-19

on /112234

Diler Soft
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Vi - 30din, Vi - 35din, VIll - 45din, IX - 50din.

mwmummumuumnm

- 15din, IV - 20din, V
POKLON SNIMANJA *

DISKETE FLJINONAME 3.5HD, STRIMERI 2120

TPECIHAINA PONUDA: 12 FIRIMER IR AMRA (ORO 1300MB) SN ICRAMA 78 FAMO 309 M

sverkoweeA 52 ame vs.



SNIMANJE
NA CD-ROM

\\ RO\ITE VASA CZZA //

MUEUL TINEIDEA

SETIE
RENT-A-CD-ROM
DISKOV A za PC
FIROIDAITA CID
CORICTEPIEAT A

WING m D
UNDER A KILLING MOON  ENCARTA 95
PRODAJA KOMPONENTI I RACUNARA
SOUND BLASTER 16 ASP
SONY 55e
CD disk po izboru

tel. O11 17 77 499 (9-17h)
Omi. brigada 200 biok 70 N Beagrad

tol. O11 62 00 79 (I.S ~-21h8)
G. Jevremova 12 (kod Kalemegduna)

REGOJE & STUDIO 12

01 1M_91 4 // PREZENTACIJE CD DISRON A \V

e il v A = =
Ak i = B R

4
ot

CeleTER A

VLB
m 11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19 O 2 I 300 777 PC/IAT

TEL. 011 101-203, 101-796

svrkovenea 53 amavs.



”II Computer = "”

il

|
g | KOMPONENTE: Radno Ireme
. subotom 8-13
- % . Hard disk 540 MB
_ Hard disk 850 MB
o " Handdisk 1.1 68 5CS1
& aem el T KONFIGURACIJE PO VASO) ZEL)I
B
S by | eussemanome ~ DILERSKI POPUST
- Ploa PENTIM 60 i
PENTIUM 90
vuulwum.::zn HWO !!!
Video karta Cirrus 1 MB
Vo kot i B W PRODAJA CD ORIGINALA
= Video karta Cirrus 1 MB PCI
: SIMM memorije 1 MB g'r‘”‘a,
= SIMM memorije 4 MB :
S SIMM memorije 16 MB Epson LX 300 (9 pinski) A4
s Flopi 3.5 Epson LQ 100 (24 pinski) A4
s Flopi 5.25" Epson LQ 570+ (24 pinski) A4
okl Tastatura 101 Epson LQ 1070+ (24 pinski) A3
/0 IDE kontroler HP 4L (laser 300:300) A4
/0 IDE VLB kentroler HP 4P (laser 600:800) A4
SCS1 kontroler Adaptec :
e b v Casio digitalni adresari
: Monitor - kolor 14" SVGA SF 4300, 32 KB
Fax/modem 2400/9600 SF 4600, 64 kB
P ihes SF 8500, 64464 18
& s.-usurﬂo SF-R 10, 128 KB
" Sound Blaster 16 kompat. .
Sound Galaxy Basic Interfejs za PC
ps, e Memoriiske kartice
Skener ruéni - mone
Skener rutni - kolor
et COMPUTER DREAM
g - m e
- Podioga 2a mia Prodavaica: Nemanjina 4, Beograd
E Filter za monitor - stakleal  Kancelarija i servis: Dorda Jovanoviéa 9/3
a Diskete 3.5 | 5.25" HD tel/fax 011/3226-303, 3226-323

sverkoveisA 54 ama vs.



o)

134-516, 222-40-78

EMEGQ 135-602, 135-420,
2 021/58-344
TELEFAX:

011) 142-164

DINARSKE CENE !

RADNO VREME:
od 12:00 do 20h svake nocl od 22:00 do 8:00h

Dragan Ognjevic |
Bulevar Lenjina 27/5
11070 Novi Beograd e
{kod Hotela HYATT)

GREEN :einologics

tel. (011) 624-306, 594-964, 656-214
HONFIGURACLIE:

PC-286/12/16 ....
PC-3865X/33/40 ...

PC-386DX/33/40
PC-486DLC/40 ...
Sve konfiguracije MR IMB RAM-a, ﬂ)D B HDD
40MB. min; . tastaturu i ‘monitor,
PC-486DX2/30

PC-486DX4/100
4MA RAM-a. FDD 3.5, }mpummmum
ler. VLB SVGA IMB SPEA Video 7+ 24-bit 16.7 miliona
boja, mini-tower, tastatura, mouse, mono VGA monitor.

PLOCE

ZBOILHNG .. B 2 B o it O
386DX/40 ..... 185
486DLC/40 ... .270
486DX4/100 ..... 660
cooler (ventilator) za 486 . .20
matematicki koprocesor 387 ... 55
. MEMORLIE:

DRAM 51256 %
DRAM 44256 .. .10

256K SIMM

IMB SIMM _.... .. 68
4MB SIMM m-pnm :

. HDD, FOD:

HDD 40MB ............. .. 90
HDD 170MB .. . 190

IMTEL DAS:

. KONTROLER | MREINE KARYICE:
IDE+1/O
VLB EIDE+I/O (4 HDD)

YU-fontovi za } ! 10

VLB SVGA IMB SPEA V7+ 24bit .........
TASTATURE, MISEVI, KUCISTA:

tastatura “KPT” click ..

mono VGA
mono VGA “Philips’
color VGA *Philips™
Hercules
. MULTIMEDUA:

SoundBlaster PRO
CD-ROM “Sony™ S5E .
fax-modem 14400/14400 sa automatskom se-
kretaricom “Cirrus LOgic™ .........ccuerurmuisnene 220

. OSTALO:

A )
15

10

diskete NoName 3,5” HD
Centronics printer kabl

.15

TRREIRIO . 20 e s St s v esiion 10
UPGRADE, DOPIATE:

sa Hercules na mono VGA (512K card) ..... 270

samono VGAna color VGA ..........ccccocueee 360

sverkowena 55 ama vs.
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LU FL LY ] Prodaia i ugradnia
B £ CD recording
it . . — Prodajem !!!
=8 : CD recol'der

igre

sl 345-530 Goran " Kneza Milosa T8/11

Graficke usluge 68 1 3 65,
Animacije i TY spotovi =

If you really wanna burn CDs, you sure know where to come

FEGWER TSN

Banovo Brdo
POGODNOSTI
- velik izbor software-a tel: 011 / 559-649

- redovno najnoviji CD software

- snimamo i na VaSe diskove

- multisession snimanje

- radimo backup IDE | SCSI hard diskova
- snimamo | audio CD diskove

- viSegodi&nja garancija za snimljene diskove

- arhiviramo sve vrste podataka i za firme

- uskoro snimamo i disketne igre, na CD i diskete
- koli¢inski popust
- traZite katalog

NAJJEFTINIJE 111 €

serovensa 57 smvs




od ponedeljka do petka 9-17h.

Comp

subotom 9-12h.

direktan: 011/3227-136
:011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/I1 soba 21

:: Jets & Props
Megafortress, Boot, Aces of the Great 167 Sattle tanks
(Tn siajne ) 18 mmoﬁfm
N K
Oc R On Your Mww“mlm 168 Animation Tour
Or Music Lab (Za komnike zvucnih 1w wmwwm
Oure, Siutf or Die (Ucostvuite | Vi u OMieg Zapada) 171 Robin Hood, Strike if, Global Efects, Cloud Kingdema
Ultirna Vil - Pagan (Osmi nastavak weanture) 172 US Aircraft Cariers.
T.J Finds a Friend (Avantura 173 Nascar Racing
fbory Lm
Goblins Quest 3 (Smjna. avantura iz Sierrine radionice) 175 Star Crusader
Forever Growing Garden 178 Lode Runner -The Lagend retums
Dmﬁ&qkmm”nmmw 177 Education Platinum
ivasa 178 Mutimeda
so.na‘m 178 V for Victory
(Jos nevidena igra na PC ju) 180 Stack Up
Hﬂ!’r" — S paznath igarm) ’ b vn-og'u(vnam
v unsters na ¥
Bue Jim Wals 2) 183 Dangeorous Crestures ( enciclopedia)
e Shadow Caster ugm 184 Secrets of
020 Wollenstein 30 stone - Alens of Goid (Poznata igra) 185 Trump Castle
g mn-::‘u?& . misia) 13 Cortral e G
nova ¥ irtedgence
i Doom (Paznata o Mmm 15
= gz-aum-mm“; Chatengs 10 U5 e
| zimska
i & %2 us
z  pial T e
N pak
0» 2y { e 185 Top Ten Pak
g 108 Mno\z rmeda e for Windows) :5 .
Protostar War on the frontier (Svemirska %a Astronomy
032 Encyciopedia ver.1.5 (Enciidopedia na CO-u) 107 m p 168 organzer
033 The Art of Compro 108 ic Toolbax (Preko 800 Wave ova,Midl...) 199 Hella cyberpunk
034 Colossal Cookbook (Hiljade recepata) 100 MSC Digitai 200 Under a Kiling mocn (4 CD-a)
035 Shakespeare (Celokupna dela na CD-u) 110 Sound Library 201 Wing 3(4C0-ane pentiuma)
038 Slectronic Library of Art umetnost na CO-u) 111 Sound Library 2 202 Microsoft Fine artrst (hi§ady ca navedets
037 Werid View (100 25 Simovs, 112 Prvatosr Commander ) decu da zavole umetncsl)
wogmw o Zemij) n3 w 208 wcamwm
038 Win CO Profsssional vas PClao maicki CD dok 114 of the Comet 204 Microsoft. Bus (covekovo telc za decu)
o mmmmmm“umlu ::g wmwu-b) g B’-i-—mo
Vs u kuicl) "7?‘1’. s 207 Icons & Fonts for windows
040 Dinosaurs! Wunﬂn nm.—m-umm)
B LI g B -
ico f
0 %nn da saznate, 21 Pog 5 g"; Star trek the next generation
a niste vt Hard Day's (Beaties
044 CD Chadlenge pack 3D, F29, Push-Over, Epic, 123 Man Enough &) 213 Microsoft mutmedia jumpstart
?ﬂb& Dincsaurs encikiopedija o dinosaurusima) 214 Battie chass
045 Guiness Records 2a 1580, godinu) 125 Cinemania ‘64 (Microsoft<ova encikiopedija 215 Home medical adviscr
048 The Best of MicroProse ‘lam Nacionaina galeriia u Londonu) 216 Xplore Peter Gabriels Secret Worid
Pirastes, Railroad Tycoon), (Microsoft) (150MB Muttimedia Dema)
047 Manhole 128 Encarta 1994 enakiopedija) 217 Movie select for windows
042 Desert Storm With Coalion Command Multimedia 218 Rock ag'n rofl
operachl Pustinska oksja) 130 Ancient Lands (Microsoft. Stari svetovl) 219 Two thousand fonts
049 King's Quest ) Aldus Photo Styler 2.0 (program 2a obradu siika) 220 Sherlock Holmes (i siucaia)
050 Sheriock Holmes on disk '® knjige © ferloku Holmsu na CO-u)132 Macromedia program) 221 Arts & Letters - war birds.
051 Leonardo the Inventure (zivot | rad Leonarda da Vincija) 222 Sing - with . fun
052 Nautdus i 7 134 Lt Dovil 223 Our house the | cram.
wo-:&m(ﬂm 2vezda planeta, 135 Hell Cab ma—*mmumium)
an"‘ 13 Sports 225 Oream team - basic speling tricks
054 ?dmh( avanture. Budits u ulozi 137 Shadow Wertds-Suzz 228 Lenny's music toons.
035 Snareware Overioad Tio! (1508 Ziporanh 138 Bmoney pratamasia) 22 Dok wormss,
8 : programa)
0se & .5G8. 140 J 225 Microsoft Publsher
057 Shareware Overioad Trio Il (1.5G8 programa) 141 Musical instruments 230 Voysur
s kﬂ u.umn-q)’ b &hq.—“%.’ o i B um:_
058 Comanche CO (Popularmi hefikopter sa oko 100 144 Cinerm & MPEG Video 23 O motors)
080 The Case of the Cautions Condor oy 145 m-w SO 234 Vortex (3 )
081 Critical Path (Arkadna avantura) 148 Automobile ‘84 (svi modeil automabils 04) 235 Cuwdmmmmm)
082 The. 147 Sciwr Heaven & Astronomy) 28 L & cay of the tentacie
0683 Oracuta avantura, Pronajite Drakuiu) 148 Microscft Works o, tekst procesor...) 237 Windows sharewars
wuw- pucacing) 149 Microscft Money i ontrota finansija) 238 Famiy pharmacist - Maye ciinic
085 Lostin St8 U viemeny U 2082.god | u 1840.9od)150 Microsoft - Goif 239 Global expiorer
088 Sine of the Fathers ”Illz 151 U.S Air force Aircraft (F-117A, F-15 Eagle...) 240 Super sharewase collection (DOS)
087 Microcosm proma fimu iner Space) 152 The Horde - Avantura 241 Rise of the robots
088 Star Wars AssaLt Sijne Hre X-Wing) 153 Inks It 242 The chessmaster 4000 turbo
085 The Lawnmower Man (igra radena prema fmu Kosac) 154 Crime Story 243 Alphatet tlocis, rending, easy math,
070 Backroad Racers (Trke] 185 Carcl Lnn wﬁ\ﬂ
071 The CHAO.8. Continvum (Arkadna avantura) > 158 30 Studio EPCD (W, fic, Sds, tga, oif) Faed sampler
072 Whoshot Johany Rock? (Pucacing u doba pronibicie) 157 L-%Innn_) 245 Body works voyager
073 Cyber Ruce 158 Famiy snciopedia) 248 Home & Susness platinum
o074 wﬁ Falcon Gold lutorje sa 60 minuta obuks) 247 Wind bender
ors &m“ 80 Emwy::m—e. 248 Dance with ABC
mrmwn e, Assombly, Cobol, Novedl, 181 Cinemania ' m?m gluu-u:oa-m
o Hoimes (Sjajna deteidivsia igra) 183 Reunion (igra) 251 Derling Kinderaley Muftimedia Sampler Disc

184 The Personsi Phto Viewsr

Sve naslove iz CeDeTEKE, komplete igara i programa snimamo na CD
po veoma povoljnim cenama. Posebne pogodnosti i popusti za
clanove T.M. CeDeTEKE.
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PC IGRE, PROGRAMI & HARDWARE

) £ Najnoviji PROGRAMI i IGRE
s vsluga e : i | Profesionalna i brza usluga
Povoljne cene snimanja . .
100% bez gredaka i virusa
Katalog 3aljemo Faxom/modemom
Snimanje Software na CD-Rom 640Mb

HARDWARE: [ '
Konfiguracije i komponente S '
po povoljnim cenama LR
Hard Diskovi 420 1 540 Mb i~
Osnovne ploce 486 na 66, 80 i 100 Mz
Diskete 3,5" No Name (Nemacke)

= CENTAR GRADA <-

(Narodno pozoriste) Brace Jugovica 2 /IV

? - Mogete uzetl softver po izboru (650MD na CD-u za 80 DEM.
- MaZemo vam mesetno isporuditl CD pun 0ovo softvera 2a sama 75 DEM.
. Mo2ete naruliti softver kol vas zanima po ceni od samo | DEM po M.

011/ 639-063 ="

N L
ek ‘\’  ————

-
- L T ——

Cara Lazara 32. 24000 SUBGTICA Tel : 024/01-008 W’ —_—

v i ; e 4 - ) - Yo b ———

o -

174 f‘/'!:'g#l'l"

e -
sno mi wreli u Jugoslavije
P"'C‘hklpuj\lodn“-
- 2adfo ne biste | vi ?

ERERCA-- A
b

SVETKOMPATERA D9 AL 95.



Sta sve staje na jedan CD-ROM?

o vise podataka nego na 450 1)) disketa. ili
© 3204000 kucanih stranica teksia. ifi
o oko 10.000 skeniranih siika (300 dpi). th
o preko 100 kancelarijskih ormana sa kavtolekom. ili
o 1600 mikrofilm rol. ili

« 7.3 sali prenosa podataka modemon na 2400 bavila. ifi ..

.. ifi bilo sta &0 je vama potrebno. Swimamo sopstvenim profesionaluim
(D) smimniem vase programe. stike. muziku. igre. arhive i ostale podathe
po pristupacnim cenama. Odobravamo popust prilikom suimanga vise od
Jednog CD-a kao i dilerski rabal. Clanovima naseq C1) kiuba posebne
o pogodnosts prilikom snimanja.

Sta izdvaja jedan CD-ROM klub?

« uclanjenje i iznamijivanje diskova iz bilo kog mesia u Jugoslariji

o vise nego prislupacne cene Znajmijivanja

 oqroman broj diskova koji se redorno urcéava najnovijim izdanjima od kojik vec posedujemo:

US Navy Fighters.najbolja 31) fight simulacija (uz 1) dobijate fmjisicu od

preko 100 strana sa detaljnim upuistvioma) 38 Blown Away.
inlerakbivnu logicku igra radena prema istoimenom filmu (vas zadalak
je da u ulozi specijaica za demontivanje mina napregnele svoje
moZdane vijuge kako bi astali Zivi) 38 Death Gale (dovoljno je reci da je

ova igra u PG Player™ju ocenjena vecim ocenama od vee legendarnih

igara Myst i Kyrandia 3) 38 Topaz primeri(preko 610 MB animacija.

modela. pozadina. lekstura. primera za ovaj program) $8 Dark Forces 58
Dream Web 38 Dark Sun 38 World Ilistory 8 3D Studio Tool Kil...

o pomod pri osnivanju-C1) kluba u vasem gradu

(011} 75-60-15 odl1do 19k

EX[ 01D Y45-13-21




a@""& "“2MAJ"

‘ Soyr & Fard

7%, PROIREN AL

PRERQ 7 GB SOFTHARE-R

Snimame na Vasim i naSim diskefama

&= SNIMANJE NA CI-ROM

Sve vrste instalacija (dolazimo)
Servis, otkup. prodaja komponenti
mynlaylad tabele)priprema, stampa

Zmaj Jovina 50/IV/10
TLGa0-601 e

0D 12 - 20 SATI

NORTON COMMANDER 5.0 -3 disk. 30 STUDIO 4.0 -
BORLAND

ACAD 13 - 27 disk.

SRPSKIH VLADARA 4
asemar_— 0,4 po disketi

AutoCAD 13 Dos/Win - 27 HD- 135  MSD0s5.0/6.2-2HD/4HD - 12
3D Home Architect for WIN - 2 HD - 1 MSMMMGVU(CEE)MHGN

30 Studio 4.0

3DS Efeki - 9 Hi
QOSOMJBPD 9
Corel Draw 5.0 - 18HD -9
Corel Ventura 5.0 - 11 HD -5,5
Micro Station PC 5.0 - 20 HD - 10

) 11HD-55 CN‘?O 22*”0 22(3))
%30 SHD 254

Quatro Pro 6,0 for WIN -8 HD - 4 Harward Graphics 3.0 DosWin 5/10 HD-2.55
Quatro Pro 5.0 for DOS -2 HD -1 OrCad4.2-8HD-4

Lotus 1-2-3 5.0 forWIN-7HD-35 DBase 5.0 DOSWIN -4/7 HD - 23,5
Excell 50-9HD-45 Access 20-8HD-4

MS Word 6.1 for WIN-9 HD -4.5 Fox Pro 2.6 DOSMIN - 577 HD - 25835
W. Perfect 6.1 for Win - 11 HD - 55 Clipper 5.38-7HD -35

W. Perfect 5.1+ for DOS-10HD-5  Clipperfor WIN - 14HD -7
Ami Pro 3.1 for WIN -8 HD -4 MS Works 3.0 DOS/WIN - 34HD - 1,52
WinFaxPro 4. 0for WIN-5HD -2,5  Stacker4.0-2HD -1

MS Visual Basic 3.0-9HD - 4,5 Norton Utilities 8.0- 4 HD - 2
Turbo Pascal 7.0- 11 HD - 5.5 PC Tools Gold 9.0-5HD - 25

SP SOFT 1 688-25(

ADNIM DANOM : 153-20 h 11-20h

S OM :

Ca+ 4.5 - 28 disk.

PICPUBLISHER 5.0
FRACTAL D.PAINTER 3.0- 8 disk. mmm-lu vuuouas 13 disk.




bR

Svetozara Markovica 47111  $CH/ma smo svak/m radnzm danom

(S 686-989 viendomod 9 21

SinrBnoCO  Snimani

‘programa i lgaral SONY cnu 55E
39 .~ inadiskete | 2402

|

popust za élanove || -TEAC 4xCD
29.- ' -Snd Blaster Pro16
-
CD K UB ' 1.| Dark Forces 1CD
I 2. Cyberwar 3CD
||l 3./ Meyo Clinic 4CD
g 4./ Alone in the Dark 3 1CD
(| 5. Legend of Kyrandia 3 1CD
‘ | 6. Cycl i |
- iznajmljivanje 7. Nova Stom 16D
(i 8. t7th Guest 2CD
‘| 9. Compton's Encyci
- prodaja naslova || & comuers Eiespeda L ico|
po ceni od 6 7 - Uskoro !
} Body Works 3.0
sk %k & {1 NHL Hockey
H NBA JAM
Cyberia

[
- ‘200 naslova u Heroes of might&Magic
= . Hammer of the Gods
- bez Cekanja ' World Soccer
¥ i ¢ Grolier Encyclopedia '95.
- najpovoljniji uslovi | R o
: I History of Art (6CD)

Nudimo Sirok asortiman hardvera!!!



=

ANJE NA CD-ROM

011/155-154
Jurija Gagarina 71/46 Sojer
S 1 1070 Novi Beognd 2

delovi}

Mi imamo resenje!

PC Servis
2222 693

od X.=Z
od Z. 2

dogradnja
delovi
opravke
konfiguracije
softver




Svako od vas je sigumo poeleo da svoju kolekdiju CD ROM-0va 0bogati bar s nekoliko ORIGINALA. PruZamo vam jedinstvenu
m&mwwmatheMSwmwwﬁeumMMMth

7

;
:
§
i

MBGA
FATTY BEAR'S BIRTHDAY
INTERNA"
SDCRET WEAPONS OF LUPTWAITE
“THE LEQEND OF KYRANDIA
4000 LIFE
INDIANA JONES & FATE OF ATLANTIS
SPACE QUEST 6
SPACE QUEST 4
rIsm
nar
QUINSHIP 2000

3333333823V RBLBRRBLBLLREY EEE b LB EEEEL B

il WIZ PAX 6-utiiities ROCK RAP N' ROLL, PICTURE FACTORY- 2500
m S50 DINOSAURS-microsoft, MAD DOG 2. NATURE MAESTIC-music library,
DM

3

FOR YOU-akcija, avanture,
~WaY! WINGS

POLL-

RAFTOR "o P ARTSTORY EROYC =
ENCYCLOPEDIA
SILENT SERVICE 2 ) TRAVEL TO SPACE 0
SINK OR SWiM © TEACHER 0
WALLS OF ROME 70 LEARN DOS FOR F'UN PC )
sy il * CD MULTREDIA
ENCIXLOPEDLIE ERIC CLAPTON CREAM-PMPEQ 20
ML AUDIO COLLECT. L 90
20TH CENTURY ALMANAC 5CD SET. 150 MULTIMEDIA AUDIO COLLECT. IL 90
MBQA MOVIE GUIDE 150 SING 90
120 ST ALONGELVIS THE KING %0
FOOD ANALYST 120 Sno 90
MOVIES ON TV & VIDEO 120 CYBERSPACE 0
PICTIRE ATLAS OF THE WORLD 120 MAC SHAREWARE SUPER CAR 80
WAR 2 120 ENCYCLOPEDIA OF SOUND | 0
MOVIE DATA BASE 120 ENCYCLOPEDIA OF SOUMD Il 8
VISTA & 100 INTERACTIVE STORYTIME VOL | 0
QREAT WONDERS OF THE WORLD | 100 INTERACTIVE STORYTIME 0
QGREAT WONDERS OF THE WORLD 2 100 INTERACTIVE STORYTIME VOL 3 80
100 JF.K ASSINATION ®
KQB WORLD FACTBOOK 100 TOP 101 MULTIMEDIA SHARWARE 80
QEOGRAPHY C-A WOA. 00 80
PIXEL QARDEN 100 BETWEEN THE WARS €0
U.SAWARSHIETNAM 100 ©
Ur.o. 100 THE BEST OF MEDIACLIPS 80
VIDES MOVIE QUIDE 1994 100 o
WORLD FACT BOOK 100 EROTINA
CENTURY VIDEO BOX 100 m™ECD 00
20TH CENTURY VIDEO ALMANAC 90 THE SEXIES WOMEN ONCD 100
90 DANGER - HOT STUFT 90
ATLAS PACK US/WORLD 90 DANGER - HOT %0
%0 LEGENDS OF PORN VOL 2 90
CIA WORL FACT BOOK % SUPER STARS ®
DESERT STORM (TIME MAGAZINE) 0 MODELS MEMOIRS ANINTERACTIVE 80
o HOLLYWOOD SCANDAL ]
HOME LIBRAKY %0 QRAFIXA
GREAT CITIES OF THE WORLD 182 9 ESCAPEA3D GLASSES 10
. 0 CARS 00
OF THE WORLD 90 PHOTO CD - AIR SHOW - W. 100
NEW VIEW OF SPACE % 0 raznih support CD-3) o
OUR 90 ALL NEW CLIP ART 90
TERRORIST GROUP PRO FILES %0 ART SHOW 'S5 20
WORLD OF FLIGHT 0 IMAGES OF NASA COLLECTION 0
BIBLES AND 8 SPACE & ASTRONOMY 0
HOUSE & OFFICELEG. 80 3D 20
COMPTOINS FAMILY CHOICE EDUC. ) PESTIVAL 80
COMPUTER HOME & OFT LEGAL Q. = ATM & TRUE TYPEFONTS =
COOKBOOK MEAVEN 0 0
DICTIONARIES & LANGUAQGES & COREL CD SAMPLER ]
FAMILY DOCTOR SRD EDITION 0 FONT FUT HOUSE Y
FAMLY EDUCATION COLLECTIONS 0 WORKSHOP 0
REFEREICE 1963 o TOO MANY TYPEFOITS 80
IV AIDS & RESOURCE ® 3D 0
& OTHER DINOSAURS 80 HALL OF FONTS &
80 35000 DESIGNER CLIPART 2345 0
MULTIMEDIA COMPUTER TUTOR & PHOTO CD DEMO 0
OKRIGINAL JE P AK ORIGINAL ! )
r 40 BOOKSHELF microsoft, THE LAST DINOSAUR EGG, KILLER GAMES - 50 igara, FAMILY FUN-kareoke)
0 paa TRUE TYPE 700 fontova SHERLOCK HOLMES-there's murder afoot, THE PROJECT-2700 fontova
fotografije. GAMES COLLECTION-war.card puzsie.sports......
ALL YOU CANPLAY-

: 024/ 23-585

~




‘@{. vaird | 7axa-sorr
Compuf)érs .M.V' ...‘

640 Mb G 7 PC

SOFTVERA -

b0 1zBoRy . O | | NAJNOVIJI
PROGRAMI I IGRE

‘6 Z“ORIGINALNIH POZESKA 97/1V

” /' cp DATOTEKA
11/ 15-21-66| L 5 257-981
(LsugoToM op 9-14 h

681-316
683-543

oo 11" D0 19

NAjNOVijE IGRE i PROGRAMI @
Preko 10.000 naslova @
NERROR & VIRUS FREE

ISNiMAMO NA VASE i NASE: E]E”DD

PROFI USLUGA U CENTRU GRADA I m)

saowasa 65 v s




WMLIN SOFT
% PC.

AMIGA
500.,1200

COMMODORE 64
U danadnje vreme kade kompjuter
LKA

b‘u;aw'nléukna

Nove iy

AMIGA Nudtmo riglvel! tzbor programs (4000 diskets)

od rigletariih koje samo mi imamo do ngtroviih lil

Samo mi imamo SVE (1982-1965)

COMMODORE 64 rogrins as kkets | dhokotz:
Garantujemo vrhunski kvaiitet, reaine | povoljne cene,

orzu usiugu | besplatne savete lll Tekodle vréimo otkup
fprodaju radunara, opremes | disketa il

Milaas Rskica 28, Beograd

e Budo Soft »

uvek prvi u ponudi najnovijeg softvera

PC PROGRAMI | IGRE

*» povoljna ponuda disketa 3,5" i 5,25"
* snimanje na diskete i strimer trake

2P N/ 424-744 &
TRZNI CENTAR

MERKATOR

(pored salona Jugodrva)

SNIMANJE NA DISKETE
PCPROGRAMA T1GARA
OTKUP I PRODAJA
PC OPREME

DISKETE

SALJEMO NARUDZBINE POSTOM,,
. TELEFONI: W

* jsporuka softvera na CD-u
e arhiviranje vaseg softvera na CD
* prodaja i ugradnja CD plejera

Novi Sad, Sto Novakoviéa 27
(021) 395-154

i
mff Urearn |
AMIGA 500
COMMODORE 64
piojstici
DISKETE 3,5 5,25 DD
KUTIJE A DISKETE
TURBO MODULI ZA COMMODORE 64
KABLOVI
PROSIRENJE MEMORIJE ZA AMIGH 500
PODLOGA ZA MiISA

HARD DISKOVI 2,5” ZA AMIGE 1200
uDRaIvAC TV-ANTENA

Radno vreme: radnim danom 9-17, subotom 9-13
Prodavnica: Nemanjina 4, Beograd
Kancelarija: Dorda Jovanoviéa 9/11, Beograd
Tel/Fax 011/3226-303, 3226-323

seTkowersa 66 rom 55,



PRODAJEM kvailtetne zvezdice za
dZojstke - povolino. Tel: 030/83-203.

C 84 - kaseta (90 minuta) popunjena
igricama 8 din. Tel: 026/225-161.

Capeo

TEA/@AKC: 545-768
Paaro spese: 9-16 w

povaijno, znajmijivanje pribora, ma-
Mﬂt Tﬁ 011/886-420; 683-270.

COMMODORE 84: igre; usiuzni pro-

grami. Katalog bespiatan. Tek
011/473-188.

KUPUJEM Atari 1040, 520, Commo-
dore 84, PC 266. tel: 011/501-816.

programa sa vidastrulim formama

bazame podalais W2 ubacvanie Zvediam
NUDIM predstavijanje vade fime. ST pogramsku st
kompietan menadiment vadih sof- %o adne - =
tvera u Madarskoj i u celom svetu! npitos sqzmans pedatuies SO}
Poset juge! Galet 320 syaruca. Dros pren | Ausirache
Szeged, PL.1078. Knpgu motete ranct

COJI.M-. o Danca 473
POPRA‘WTEm-qm'Hu i"‘"":"“" o 1) 437013

T Ctminiens svh slemenata Visusl Basic- |

kidade, opruge, kablove...) pozovite
tel: 019/32-724.

OTKUP Sega Mega Drive igara. Tel:
011/488-5284.

C 84, C-128, CP/M: velild izbor usiu-
#nih programa i populamih igara na

disku | kaseti (C84), veliki izbor uput-
stava. Besplatan Otiuplju-
jem 5,257 diskete. Tel: 021/611-903.

IAMENA TRAKA 16

ribbon

Tel: 402-910
ax: £23-171

7IPOVE STAMPACA

RECUKLAZA TONER
KA&SETA 1A
LASERSKE STAMPACE
| MASTILO ZA

INK JET PRINTERE

| HP Laser Jet 4L !

Cona 15 din. + podvanina
Uskeno i 24 HP L) 4P !
| Telefox: 011 /4884 767

SNIMANJE NA

DISKETE

e
L5

=

3.5 DD SOMY
3.5 HD NO-NAME 1.2
3.5 HD FUJI

5.25 HD SONY
popustmvoéukouélnu

1.6

CD- ROM

+ SRMANJE PO ZBORY ‘:
* USLUGA SNIANIA VASEQ od’ 5

18
18




€ Saj pletforme € Legende € Super
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CENA KOMPLETA + KASETA + PTT = 8 DINARA | | |

Hardware : Commodore 64 od 150 do 260 -

Preduzece za proizvodnju,
projekiovanje, odrzavanje
i servisiranje elektronskih

MCM
uredjaja i sistsma

SERVIS MONITORA
1 IZVORA NAPAJANJA

ul. Valentina Vodnika 4
Tel. 011/474-516
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IZBOR DISKETNIH + KARTE 25 ZA C-64 YOISKOVOD
VERZZ,'\'M SOARA FUDBAL + ” SIMULACIJE DRUSTVENE NINDZE +
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; 90 ‘91 ‘92 ‘93 }|1oRe zA OvA 1GRAZA}| ___HITOVI
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U OVOM BROJU:
© TOP LISTE 70. © OPISk:
Izdvajanjem Commodorea 64 sa Akira 76.
Game Top 25, stanje na listi se All Terain Racing 4.
drasti¢éno menja iz meseca u
mesec. Blackthomne 83,
Death Mask 76.
Dragonstone 79.
© STA DALIE? T2 Bt 0.
Spisak svih udaraca za igru Mortal Heretic 82.
Kombat 2 je toliko dugadak da Magic Carpet 75.
smo morali da ga podefimo u dva Realms Of Arkania 2 78.
e Transport Tycoon 83.
Under A Killing Moon ~ 85. |
Warcraft 77.

©PAYIT
AGAIN, C64

74.

Renesansa Commodorea 64
i dalje traje.

QI I 1P=] 10 (2]

\

Simulacijie  Upravijacke | 47200
voZnje simulacije

ima raziitite funkclie zavisno od wrste kompjutera. Za Commodore
64 to je broj disketnih strana, za Amigu | Atari broj disketa, a za PC
broj diskets kompresovane igre.

KonaZna ocena igre nije prosek ocenjenih kategorfa, ved nezavisnl
podatak na skali od 1-100(%). Ostale ocenjene kategorije usioviie-

ne su
® grafika: dopadijivost elrana, uspednost animaciie, dizajn cele

igre;
® zvulc muzika (mefodija, aranzman) i zvuni efeidi (kolicing, kva-

litet);

® igranje: K izmedu igrada |
igre, izvodenje, udivenje u igranju;

specijaine kategorije:

® atmosfera - uﬁ,mmmm-u
cifiina za arkadne igre: istra-
Zivatke, borilatke, sportske, fudbaiske, auto-moto | simulaciie

fiipera);
® scenario - zaplet avantura, arkadnih avantura | RP avantura, pri-
mnh‘(uc;
Zivota u si-

situacije iz
Mmmmimu




ommamwx, 19210 Bor,
® Aleksandar Vockovi€, Bulevar Kralja Petra
8/17, 11420 Smederevska Palanka |
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TOP LISTE

Naziv Naziv = Naziv &
1. DAWN PATROL 3D| | 1./RALLY CHAMPIONSHIP 7D| | 1./ MAGIC CARPET 1CD
9./ T-TRACER oD| | 2./ AIR WARRIOR oD| | 2./ MORTAL KOMBAT 2 9HD|
3 ALL TERRAIN RACING 90| | 3. SOCCER SUPERSTAR 2| | 3.HERETIC AHD
4. AKIRA 3D | 4./CENTER COURT TENNIS 2D| | 4.DARK FORCES 1CD
5.| CHAMPIONSHIP MANAGER ITALY '95| 3D| | 5./ PINBALL ILLUSIONS 4D| | 5. DESCENT 5HD
| 6./KING PIN 1D| | 6./SKELETON KREW 3D| | 6. LITTLE BIG ADVENTURE 1CD
7. WHIZZ oD| | 7./ THE LION KING 4D| | 7.ECSTATICA 1D
8./ VALHALLA: BEFORE THE WAR | 6D| | 8. ALADDIN 3D| | 8./UNDER A KILLING MOON 4CD
9./ ALIEN TARGET 30| | 9./ROAD KILL 3D| | 9.METAL MARINES 2HD
10.| BASE JUMPERS 1D| [10.]ALL NEW WORLD OF LEMMINGS | 4D| [10.|PREMIER MANAGER 3 2HD

Top 10 je mesedna lista aktueinih igara za najrasprostranjenije kompjutere na nasoj sceni. Formira se na osnow

informacija iz stranih asopisa i licnih midjenja ¢lanova redakcije

£ od prep

i
g
i
i
@
&
!

™
1.1 O | 1.1 1. | CIVILZATION - MicroProse 143 | 36 A PC
2. | O | 2| @2 |PIRATES - MicroProse 123 | 21| ST | A |AGA| PC
3. A | 4 | 3.| MORTAL KOMBAT - Virgin interactive 98| 35| ST | A |AGA| PC
4| Vv | 3. 3.|TIEFGHTER - Lucas Arts 81| 11 PC
5. A | 8.| 4. |DOOM-Iid Software 75| o3 PC
6.0 O | 6. | 6. COMANCHE - Nova Logic 74| 16 PC
7.1 ¥ | 5.| 5. | X-WING - Lucas Arts 72| 13 PC
8.| A | 10.| 8. | STREET FIGHTER 2 - U.S. Goid 68! 21|ST| A PC
9.1 ¥ | 7. 7.| LEMMINGS- 67| 13|sT| A PC
10.) ¥ | 9. 6. | BODYBLOWS - Team 17 65| 15|/ ST | A PC
11.| O | 11.] 10. | GOAL! - Anco Soft 55| 10[sr| A PC
12. | O | 19.] 12. | GOLDEN AXE - Sega_ 53| 12| ST | A |AGA] PC
13.| O | 13.] 11. | FRONTIER - Gametek 49| 8lst| A PC
14. | A | 21. | 14. | DOOM 2 - Id Software 45| 21 PC
15.| O | 15. | 14. | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 44 o9o|lsT| A PC
16.| ¥ | 14.| 12. | ELITE - Acom Soft 43| 7|ST| A PC
17.| ¥ | 15. | 15. | CANNON FODDER - Sensible Software 40| 6/st| A PC
18. | A | 19. | 18. | FORMULA 1 GRAND PRIX - MicroProse 39| 6|sSr| A PC
19. | ¥ | 19.| 18. | HISTORY LINE 1914-1918 - Biue Byte 38| 11|sT| A PC
20. | A | 94.| 20. | FIFA INTERNATIONAL SOCCER - Electronic Arts 37| 16 A PC
21.| ¥ | 19. ]| 18. [ FLASHBACK - Delphine Software 36| 10]sT| A PC
22 | A - | 22. | MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 32| 32 A PC
93.| ¥ | 20. | 20. | DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 31| 6 PC
94.| ¥ | 23.| 20. | CREATURES - Thalamus 30| 8 A
4?25 ¥ | 22. | 29.| BATTLE ISLE - Biue Byte 29| 6 A PC
trenuthe pozicle igre, PP - proslomesetna pozicia igre, NP - najoolis pozicla koj je igra zauzela, TG - trenutni broj glasova, MG - broj glasava u protekdom mesecy)
Game Top predstavija godiénji pregied najooljih igara. Listu svakodnevno menjaju ¢itaoci slanjem glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija
trenutni presek najbolje plasiranih igara.
POD CE
26.| BUBBLE BOBBLE 28 |34.| WING COMMANDER 2 16 |42.| SYNDICATE 12
97.| THE LOST VIKINGS 26 | 35.| THE SETTLERS 16 |43.| THE LION KING 12
MTMHOG 26 |36.| INDY CAR RACING 16 |44.| LODE RUNNER 11
929.| TV SPORTS: BASKETBALL 23 |37, REBEL ASSAULT 15 |45.| BENEFACTOR 11
30.| TETRIS 93 |38.{ SENSIBLE WORLD OF SOCCER 14 | 46.| BODY BLOWS GALACTIC 10
31.| BATTLE ISLE 2 19 |39.| UNIVERSE 13 |47 RUFF ‘N’ TUMBLE 9
39.| COLONIZATION 18 | 40.| HUDSON HAWK 13 |48.| THEME PARK 8
33.| DUNE 2 17 |41.| ALADDIN 13 |49.| THE CHAOS ENGINE 8

l..dnhlmlgnbhmwbﬂupbmmﬁumfw!s.wm"qummﬁmmm.
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STA DALJE?

(= Ween * ST * Kako pobediti zmaja koji menja
oblike na ulazu u dvorac Kraala?

kovieg

dmo(do)aua)iwhpmmﬂsemmg
naskoli na kovieg. 2 potom skod levo. Idi do pi-
ratovog groba, pokupi tubu, nastavi levo do
kudice | informisi se o njoj. Preskodi zamku i idi
levo. :

=2 Creatures 2 * Torture Screen 3 se prelazi na
slededi nalin: idi levo, preskodi dve

kreature | pucanjem gumi 2abu u vodu. Sadekaj
da mrav gume jednog &ana tvoje porodice na
spiav, a zatim se vrati desno do mrava | safekaj
da Zaba uzma Slem smede boje. Vrati se do ivice
jezercera | pafljivim skokom: povud sa sobom
Slem na zemlju (pazi da ne ‘1padne$ u vodu).

Gumﬂundwnmée&";m:im

= FIFA International Soccer * PC * Da li igru
mogu igrati dva 7

Da, ali moras imati dégistik za drugog.
nmm-“c.:
fgrada. =

Z Dyna Blaster * A * Nivo 8.8 se prelazi tako
5t prvo eliminiSe$ pomocnike glavnog nepri-
j;mlia.psetekonda.bad&"nanieganmog

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

Endiana Jones And The Fate Of Atlantis *
Sta treba uraditi u Atlantidi kada se stigne do
statue za koju treba imati zupZanik? Redenje iz
SK 10/92 nije taZno.

&2 Robocod 2 * PC * Vrata sa katancem ne
mozes nifim otvoriti. Nova vrata e se otvoriti

tek nakon §to predes odredeni broj vet otvorenih




STA DALJE?

52 The Dagger Of Amon Ra * PC * Sta weba

ma:iupwlengwmnwtsmﬁmguﬂnu

muzeju i pdshskxvanjanmvlhmmm

dijaloga (Act IT)? Trenutno raspoloZivi predmeti:

lupa, &asa vode i notes.
—_—

= Assassin * Koliko igra ima nivoa, gde se up-

iﬂjuﬁﬁeikalmseeldaﬂ%nim‘!

Z Pirates! Gold * PC * Evc r..'«oliko saveta
vezanih za fuveni problem na ada sa kopna.
Napad sa kopna je bolji od napada sa
otvorenog mora jer tu imas na raspolaganju
sve ljude. Pored toga, nema rizika da te pogoue
topovima. Ovaj napad se izvodi @ako $to brod
nasue$ nedaleko od luke (ovo nije mogude
kod nekoliko engleskih osuvaca), a zatim se
sa ljudima pribli2i§ gradu. Da li (e protvnik
prihvatiti borbu na otvorenom zavisi od nje-
gove snage. Kod napada na vete gradove
moras imati oko 200 fjudi (moZe | manje, ali je
za pobedu potrebna dobra strategiia). Prilikom
napada treba sa svim jedinicama zauzeti pozi-
ciju u Sumi (najbolje ih je drZati na okupu), ali
tako da ispred bude brisani prostor ili mod-
vara. Tvoje jedinice pucaju muskerama same
kada su dowoljno blizu protivniku. Bezglave
juride izaziva$ tako Sto najslabijom jedinicom
Seta$ sa strane po orvorenom prostoru. Na-

olimo saradnile rubrike da u svojim pi-
smima obavezno naznate imena ditala-

na &ja pitanja odgovaraju, iz kog

broja je pitanje | za koji kompjuter je igra.
Takode neka provere Kompilacie u Svetu
igara” 7, 8, 10 i 13 kako se ne bi ponavijala
jedina ista pitanja | odgovori za pojedine
igre. PoZeljno je da saradnici na poledini
koverte napiu svoje ime. Nepridriavanje
pravila poviadi neobjavijivanje pisma. Hvala.

\‘}

Jbolii nadin za unistenje neprijateija je .klju-
canje”. To znad da se u toku predaha u borbi
% svojom fedinicom dovoljno blizu
'ju da ona opall, a onda se odmah
povu. 5 nazad. Nakon 3to ,odsti§” branioce
grada, preostaje ti da se jednom jedinicom pri-
maknes zidinama i uz izvesne gubitke

na tvrdavu. Usledice borba sa preostalim bran-
iocima (madevanje).

Gusar Enes

Z Leisure Suit Larry 3 * A * Kada je .Chip'n’-
Dale's” otvoren? Sta treba uraditi u ,Comedy
Hut"? Za 3ta sluZe: Soap-On-A-Roap, Some Or-
chids i Twenty Dollar Bill? Da Ii se Beach Towel

kaﬂ_sdsanwusunintnaﬂaﬂ?

Z Reunion * AGA * Do novca se najlakde do-
lazi tako 5to na planeti sagradis sve $to moZe$
(da bi ljudi bili zadovoljni), 2 onda poveéas po-
rez do maksimuma (Exira Tax). Da bi ubrzao
protok novea i vremena, drZ pritisnuto levo
dugme mi$a iznad broj¢anika koji pokazuje go-
dmu\dsnonag!avnomekmnu) Da bi ofor-
mio vojsku, pronalazaé treba da pronade oru-
iielmomédausposwiékomakxsavanzunal)
cima (prihvati da im pomognes i dobice$ sve-
mirski brod). Nakon toga proizvedi $to vise
brodova i orudia, idi na ,Ship Info", oformi ra-

mu jedinicu, | eto vojske.
Z Super Stardust * Sifre za ign:
FZWWWZRZHP! (1. tunel), CZWWWZRZHPF
(2. tunel + jedna misija), DZWWWZRZHPG (3.
tunel), EZWWWZRZHPH (4. nel + dve misi-
je). BZZZZ7Z727ZB (Warp 1, 25 Zivot),
(20 Zivota), ENZZZ12ALPO

CKZZZXZWWQS
(Warp 4, 10zivota), zzzzzzuzuiss MI

2 F-29 Revatiator * PC * Totkove ¢e$ nakon po-
letanja uvudi pritiskom na taster ‘G', dok Gef
flapsove podesiti tasterom 'F". Lice pilota' ne
moZes menjati, ali kamera moZe biti postavijena

zmmamgh%gvﬁ

upisi FF FF.

OM‘R"Smtanme:l
: KNOWING,

® Dark Sun * PC * 5ta radld v katakom-

saoweuea T3 amvs.



PLAY IT AGAIN, Cb4
Out |—= R Match Point

kun nja najuspednifa - simulacija {
tenisa March Point brzo je osvojila srca |
’edna od najus- igrata. Trl nivoa sloZenosti obezbeduju
pesnijih simu- igradima zagrevanje vet u prvojrundi, dabiza- (Y Y )
lacifa voinji auto- tim sebi dali oduska do finala. U igri mogu da {
mobila na Com- ufestvuju dva igrada, ili jedan protiv kom- '.t
modoreu svakako je plutera. Medutim, oduvek je bilo daleko zan- E : |
Out Run. Za razliku de 3 imijivije kada u Mazch Pointu .derete™ nekog Ko- o 1
od sliénih igara ga poznajete, nego mrtvu masinu. 3 ?
ovdescmnalanwnapwﬂv&naﬁmkomauwpum U kolima pored vas T E B
le lepa devojka, put pred vama... pritisnite gas. Neophodno je §to pre dodi R ] T 8 F 8
do slededeg grada, ali to nije bas lako jer na putu vas ometaju druga vozi- l i S S ; |
la, oSwre krivine, a sve vreme morate paziti da ne skrenete sa puta 1
oivitenog drvoredom. 3D grafika je stvamo izvrsna (Cak i za danasnje & 4
s+andarde). s
- f 28
: ) i KR
Miner 2049’er
gra Miner 2049'er je radena po ugledu na Spectrumoy hit, Manic @ 3 .
linera. Medutim, po samoj radnji ova dva programa nemaju puno o
zajednitkog. Ovde rudar Zurmnim korakom obilazi staze u rudniku {
(menjajui im pri tom boju) | sakuplja razne alatke zaboravijene u hod- a2
nicima. Cilj je da prode sve staze u hodniku, to jest da ih oboji za zada- Grm Bcrﬂ !

10 vreme. Pored nogu mu gamiZu neka nedefinisana stvorenfa, nesto g {
kao hibrid pileta “3:!3 sveopste militarizacije, ova igra je pra-

|
1 pacova, a rudar prilika da se oprobate u ulozi superi- | }
mora da ih pr- streniranog komandosa iji je zadatak da se '
eskale. Ali, mo-  ubacd u dobro fuvanu neprijateljsku bazu s ‘
gu postati i nje- (verovamo pogadate &ija je). U danasnje vieme | |
gov plen ako ih  izraz Zelene beretke” budi sasvim drugadije ¥ !
uhvat u fazi ka- asoa;aan ali u pitanju je zaista vrio dobra | X I
da su bespo- iga, sa letif nivoa i pregeit | [
mofni, a2 © je razzwvrsuuz neprifatelja: vojnika, karatisa, | f |
uvek kada se tenkova, bacala plamena, krvoZednih pasa. he- b {
rudar domogne likoptera, aviona i jo§ kojelega. 1N |
nekog predmeta. 2 ; {
R

cﬂj igre Boulder Dash je da kopajudi pod zemijom sakupite cdredeni
broj dijamanata. Pazite pri tom da vam kamenje, ispod kojeg Cete &esto
prolaziti, ne padne na glavu i ne spljeska vas. Kad sakupite potreban broj
dijamanata treba da pronadete vrata koja se tek tada pojavijuju i vode u
] slededi nivo. Vreme koje vam ostane pretvara se : poene (svaka sekunda
i jedan poen). igra ima 16 potpuno razlititih nivoa i 4 bonus nivoa. Za pos-
tizanje besmrtnosti nakon ufitavanja -programa otkucajte POKE
16494.234: POKE 16495,234 1 pritisnite ‘Retum’. '

}
|
i Boulder Dash
|

Viasnici
Game Top 10 C64 treba da koriste kupon na
stranicama rubrike .Top liste”

A AN I AT AR I I AT R AT AR TR R BR NN
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OPISI

gre sa ieksturiranom 3D grafikom pril

ofima glavnog junaka koj se mode kretati u

svim smewovima oligiedno su. od Holn-

stweing do danas, posiale formula za uspeh.
Bez obzira da li je ret 0 simulaciama letenja urade-
nim po siiinom principu Comanche?, krvoloinim
pucaiinama u predvorju pakia (Doom | nastava) il
manje-vise konstruktivisim igrama. sve su postaie
hitovi. Takva sudbina, po svemu swadedi. {eka i naj-
mﬁrnﬂi—‘er”:Cqu.

ige

krenuo u bitku za spasavanie sveta. ‘
Cilim vam omogudava da vidite svet iz Gseo
perspekiive poiuboga: da letie preko mo-

ra | kopna. nisko ili visoko. da se za par wenutaka
nadete na bilo kojoj tacki sveta gde ste potrebni. Vad
zadatak sastoji se u sakupljanju. odnosno _posedo-

vanu animaciju glavnog junaka (fije vodenje preuzi-
mate u igr), dok jezdi na Glimu iznad nestvamih
predeia | odapinje vatrene lopte i munje na zmaja
Wyvema, rastvara zemiju i stvara vulkane, da bi
mmmmtﬂM\mmu

mm\vmhodmﬂ!qmm
212 i rasp zarad igre e
436, 2 da biste u potpunost iskoristili njen potenci-
jal. trebe vam pentium sa 16 MB memorije. Ali. uko-
liko odusianete od visoke rezokaciie (usiov - 16 MB)
|ob|tan\_6°buba.mlsmmsmc-
siike. s nebom | A
ova 4 elementa iiekako dajp glazuru savrenstva.
Zvuk je jako dobar, pogotovu ako imate siereo
nvuine iamice. Uz diskrema pozadinskn muziku,
modi éete da odredite ne samo udaljenost. ve i po-
bhpwhhmnﬂzﬂ&hmivtm—
le&mrain drugh spodoby da
msmob&\lnaugahndammmﬁud‘r
dir sa reainodtu.

ie ga dovoljnom koliCinom mane, zavrSili ste nivo i
prelazite na siededi svet.

Redi éete da je sve 10 lepo i krasno. ali gde je 1a ma-
na koju reba da .zaposednete™ Verovamo éete na
samom podetia igre. nakon kradeg lutanja. naidi na
neke fute kugie koje ne modete da pokupite pdnosia-
vnim naletanjern na njih: 10 je mana. Kada je Zua,
ona je neutraina. Da bi postala vasa webalo bi
da na niu ispalite hitac, ali ne bilo Zime ved

B

sa4¥§?§22
|

i

mapa
je pri ubrzan:

3
-

demoni (czaadeni na mapi kao ame wadke) napadaju
ivas i balon i zamak. ima ih 13 vrsta, od kojih su ne-
i gotovo bezopasni, aii pojedini. kao $io0 su Wyvern
2majevi, prava su notna mora. Likvidacijom demona
ostaju iza njit kugle oslobodene mane koju mozete
staviti u svoj posed. tako da. iako woni-

rd!ngm pucaki” stav mode biti

Kada odmaknese nekoliko nivoa od podetka.
poiavijuje se veéa opasnost od besio-
vesnih udovista: drugi Carobmjaci
Za raziiku od obinih napast. oni
mogu da vam preotimaju manu
(-prefarbaju” je u svoju boju), pa je




migisti koji su danima wizno

igrom Death Mask dobijaju
nesto 5o bi uslovno moglo da se nazove
Doom na Amigi. Naravno, sve je to daleko
ispod poznatog
odigledne, kao i nedostaci (Amigin procesor
fe sporifi 6-7 puta). .Apache Software” je
napravio kvalitetnu igru.
Ako se ne gleda iz senke
PC-ove superiomosti,
moglo bi se reci i da je lepa
i interesantna.
Glavni meni nudi opcije
vezane za detaljnost i brzi-
nu izvodenja, kao i pode-
tak igre za jednog ili dva

vot i smrt izmedu dva sai-
grata. Ukoliko nemate kompanjona, moradete iza-
brati opciju za start igre sa jednim igradem | ispunja-
vati zadate misije.

Ekran u igri podeljen je vertikaino i horizontaino i,
hvala Bogu. onaj vedi deo je rezervisan za igru. U dnu
se moze videti stanje municiie | Kijueva. a vertikalna
lq)rekldanalmﬂauzw

zid), 310 se"postiZe povia-
enjem palice u neki od

vesssasnnsnsatnne

odina 2019., wideset godina posie ek-
splozije nuklearne bombe: Neo Tokio,
metropola sagradena iz ramog pepela
kupa se u vreloj postapokaliptickoj
magll. Korumpirana militaristitka vlast i ilegalne
organizacije. udruZene u nemilosrdnu masineriju,
seju teror nad malobrojnim stanovnidtvom. U tom
novom drustvu deluje i grupa boraca za .slobodu i
prava Coveka™ koji svofim diverzantskim akcijama
surovi reZim, grejui nadu medu obic-

nim I)udlma u skori dolazak bolnh vremena.
Nova igra i

g/ medusmerova. Pritiskom na dugme
4 pucate iz oruzja koje imate u rukama.
Cilj misije i njen kod e se ispisa-

ti na ekranu pre poetka svakog ni-
voa. Obitno je zadatak u stilu , upu-
agj sve $to se mice i izadi napolje u
Jednom komadu”, ali ée se javijati i
misije gde je potrebno locirati |
uniStiti odredene objekte. U sva-
kom siuaju. u igri nema pretera-
nog mozganja, jer sem vas, proti-
vnickih vojnika i ponekih pomaga-
1a na podu (municije, prve pomodi ili boljeg oruzja)
necete naici na mnogo drugih zanimljivih stvari.
Ono 3to ¢e vam biti potrebno za igranije jesu brzi re-
fleksi i smisao za prostor i orijentaciju. Mapu je mo-
gude pogledati “Alt’ tasterima (ili nekim okolnim).
ali ée vam trebati malo vezbe da biste se navikli na
njeno Koriséenje.
No, ne panicite,
vremenom  (ete
ste€i osefaj za
kretanje po lavi-

menta” (.ICE"\ mdenapo\'rlopopmamom.Mangl

nom" stripu srzvﬂa vas u ulogu nekoliko danma
pomenute bande koji bi trebalo da, kroz Sest nivoa
nafilovanih suvom akcijom, produ sito i redeto i pro-
nadu tajnu Akire (raspravu o tome 3ta dotiéni pojam
predstavija ostavifemo za neku drugu priliku).

[ pored interesantne ideje i postojanja svih predu-
slova, tehnitke specifikacije (da ne kazemo karakte-
ristike) su daleko ispod .ICE-ovog" renomea. Izne-
nadujuce mali broj boja, sitni | nemastovito dizajni-
rani sprajtovi i prilifno $krt zvuk ne stvaraju ade-
kvatnu atmosferu i odaju utisak nedovrienosti. Ali
razlicit pristup izradi pojedinih nivoa nadopunjuje
pomenute nedostatke.

scilino rumaraju hodnicima, dok drugi radi-
je prave zasede, 5to je mnogo opasnije. Zase-
de se eliminiSu tako 3to stanete malo dalje
od vojnika (ali tako da potne da pu-

ca). zatim se sklonite pre
nego vas pogodi. pa
naglo jumete
na njega filu-
juci ga svojim

Jjubimcem ™. Primenite ovu taktiku nekoliko puta i
opasan protivnik ¢e se na¢i na podu.

Igra nudi dobru zabavu. naro¢ito ako se pu-
Skara sa nekim prijateljem. Misije su moZda mal-
fice dosadne, ali ipak se moZe reéi da sad i Ami-
gistl Doom za pucanje imaju. Deo $ifara za igru:
52385, 22428, 84843, 22087, 38641, 06395,
33224, 35527, 48962, 65074, 62438, 28283,

85325. .
Dragan LALIC

seesssessinan

Ekran je podeljen na dva dela, gomii
(vedi) u kome se odvija igra i donji na
kome su nadickani raznorazni poda-
i To su (sleva nadesno): broj Zivota.

energije, kolid¢ina mi

riva (u zavisnosti od nivoa), ekrani za in-
ventar, preostalo vreme i aura (pokazuje koliko ste
odmakli u igranju nivoa).
Prvi nivo igrata stavija u ulogu Kenede.
malog pobunjenika i vode bande Kapsula, ko-
i sa svojim prijateljima vodi borbu protiv Kio-
vnova, suparnifkog klana koji je sa
viastima. Cil] je provozati motor kroz opasne
ullceNeoToldlazaodrtdenovmneimwmc
se Cuvati
policijskih Kola, preprtkanapumi naravno,
neduZnih prolaznika (tj. oni treba da se tuva-
ju njega). jedine stvartice u koje bi se trebalo
zakucavati su Cunjevi koji donose bonuse,
odnosno razne korisne dodatke (gorivo, ubr-
zanje, vreme, granate i slino).
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U drugom nivou dirigentsku palicu preuzima
Kenedin drugar Tecuo. On p da

od nehumanih nauctnika koji su ga odredili kao

zamorle 2a Akira projekat: to ini izbegavajudi ili

(3t0 je daleko zabavnije i k ajudi

plisane zeke, medvedice i ostale krvoloke koji Se-

tkaju unaokolo. Cilj je sakupljati .Konzervirane™
3

¥
%
k|
L4

FEERE T
,§5§§ -
fEa ggz
%E%%EEQQE

tainment™ Warorgft se po nadinu igranja rmnalon;
raziikuje od Dune 2. No, ako ste pomislili da je re¢ o
jos jednom plagijaiu, grdno sie se prevarili, jer atmo-
sfera, grafika i zvuk koje sobom donosi Waroaft

va snaga (kratki tafali su delotvomnifi). Sem pome- |} AS00 | &= - wuen 7
nutih konzervi neophodno je sakuplfati Kljuceve po- ‘, '_I = i
modu kajih se koriste liftovi. a upotreba istih je pre- . == |
duslov zavrSetka nivoa. tj. pronalajenia table sa na- -

tpisom _Exit". 3 —f'f—- 8 !
Ostatak igre donosi neolekivane obrte | mnoga ﬂ_—'_ ‘
iznenadenia, a jedno od njih je da Tecuo postaje gla-  Smm—

Arsenal oruZja i raznoli-
kost gradevina je zaista vell-
ka. MoZete graditi farme. o~
kve, staje. barake za trenira-

! nje vojnika i sti<no. Da biste
pravili objelte ili trupe. mora-*

udovoljio svome narodu i obezbedio im la-
godan Zivot. Onda su iz mrainih pecina |
udaljenih modvara na svetlost dana izasli iy
orkovi, koji su zaveli teror  svojim mocnim |
magijama pokusali da osvoje i sa lica Ze-
mlieﬁx?iupadednkupmiﬁclmdimak :
d u ovom vi
_ se ukljutujete u borbu, a u zavi-
snosti od opredeljenja vodicete
. lude iii orkove kroz 12 misija,
odnosno nivoa razli€itih po tefini.
Pogied tokom igre je iz pticie perspe-
' ktive. Levi, maniji deo ekrana sadrii ma-
&1 pu (na kojoj se vidi samo otkriveni pro-
§ swon, akeivni lik kojim nedto radite, oste-
Cenje gradevina i sli¢no. Na vefini nivca
treba i dovolino jako denje
oformiti jaku armiju. porusiti sve neprija-
teliske gradevine i po- e

| biti sve stanovniSvo |y

lepo predstavijene da na farmama, naprimer, moZete
videti kako raste miada, zelena salata. inade. grafika
bas | nije najjaca igre. ali fera igranja
je nien glavni adut. Gradevine | naoruZania se razitku-
ju u zavisnosti od toga da li igrate sa ljudima ili sa or-
kovima., pa igru jednostavno morate preci dva puta.

Viadimir PISODOROV

-

proizv
da izvrSite odredeni cilj (spasava- =
nje zarobljenog Spijuna iz nepri-

Ze ili link kabla. Ova

opcija se sve vise uvodi u nove, ambicio-
znije igracke projeksg, U Redakciji smo
probali igru za dva igrada | zakijudili da
je daleko zanimifivije igrati protiv Zivog
protiviika. U tof varijaati moZete svom
protivaika siati poruke wokom igranja.
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Realms of Arkania 2

: Star

riza koja ve¢ vise od godinu dana

prati trZiSie FRP igara nikako da

prestane. (tigledno je da postoji

smanjena zainteresovanost soft-
verskih kuca za izradu igara ovog tipa.
Dosledna sebi je ostala jedino firma ,SSI™
koja je u proteklom periodu objavila nekoliko
igara ovog Zanra, ali ni jedna od njih nije uspela da
se po kvalitetu pribliZi igrama koje je ova kuca radi-
1a poetkom devedesetih. Sa druge strane, Lands Of
Lore je oznatio p U U razvoju
FRP igara i postavio novi standard prema kome ée se
porediti svi novi proizvodi. Bas nekako u vieme ka-
da je stigao Lands Qf Lore, (ne)sreu da se pojavi
imala je jo jedna FRP igra, ali je ona, sasvim prirod-
no, ostala u senci pomenutog remek-dela | nikada
nije stekla populamost koju je objektivno mogla da
ima. U pitanju je igra Realms of Arkania: Blades of

3 ! firme ir-Tech™.
Poletkom ove godine serija Realms of je do-
bila svoj drugi nastavak po imenu Star 7nzil.

Star Trail je veoma dobra igra, ali u isto vreme i
priliéno teska i kompleksna. Odavno nismo imali
prilike da vidimo FRP u kome najmanja sitnica
(naizgled potpuno nebitna) moZe da ima veliki uri-
caj na dalji tok igre. lako ovako nesto u globalu tre-
ba pohvaliti, &ini se da su
autori igre u nekim

Naprimer, glad i Zed
su stalan problem jer je -
broj gostionica na putu izuzetno mali. Noéu, tokom
boravka u logoru, moZete uputiti likove u lov, ali se
oni jako retko vracaju sa ulovom $to u velikom bro-
ju slucajeva znadi smrt od gladi § Zedi. Ovo u prvo
vreme moZe izgledati interesantnio i realno, ali posle

4 postaje Dakle, sve se
svodi na to da treba Zesto snimati pozicije, a onda se
nadati da Ce likove posluZiti srea u njihovom tra-
ganju za zalihama. Ovakvih i slitnih situacija u igri
ima veliki broj i to je jedna od njenih osnovnih mana.

Na samom pocetku treba da kreirate svoje likove
ﬁonlknhnaloiedmslavnoimaiu&uvﬂnhojop
cija koje vam stoje na raspolaganju. Postoji tak
dvanaest ,zanimanja” koja mozete dodeliti svojim
likovima: Jester, Hunter, Warrior, Rouge, Thor-
walian, Dwarf, Warlok; Druid, Magician, Green EIf,
Ice EIf i Silvan EIf. Potemi broj poena za svaki lik
moZete rasporediti rucno ili za vas to moZe uraditi
kompjuter. Uopste, jedna od lepih osobina ove igre
je 10 Sto veliki broj ,poslova™ moZete prepustiti kom-
pjuteru. ukljulujuéi w | samu borbu protiv nepri-
jatelja. Opsta je preporuka da u grupi treba da imate
bar dva ¢lana koji se profesionalno bave i
(Carobnjak i druid), dva borca (ratnik i lovac) i bar
jednog vilenjaka. Ipak, izbor likova najvise zavisi od
vasih afiniteta. odnosno da i vise volite borbu
oruzjem ili magijama. Grupa broji ukupno dest

Zrail

Star Trail je koncipiran tako da pos-
toje tri razlitita natina vodenja liko-
va, a koji ée od njih biti primenjen za-
visi od toga kuda se grupa trenutno krede.
Prvi nalin se primenjuje u slu¢ajevima kada se
grupa nalazi u nekom od gradova, kada prolazi kroz

VaZno je reci da je u ovom sludaju dostupna mapa
gradali terena na kome se trenutno nalazite, Pomocu
nje ete se relativno lako snadi u Sumi objekata koji G
vas u tim trenucima oknuZivati (kude, reke, mostovi
itd)) Jedini problem kod ovih mapa je to to nisu
obeleZene kijuéne lokacije, pa Cete sami morati da ih
pamtite. Gradovi su karakteristiéni po tome $to se u
njima moZete okrepiti (hrana | voda) kupiti (ili pro-

dati) oruzje, blago, magicne trave, ali i saznati mnoge ,

bitne ink Sie od lokalnog itva. Zato je
pametno da zavirite u svaku kucu, pa ako domacin
Zeli da razgovara sa vama, da ga ispitate o svemu $to
vam padne na pamet. Kretanje je u ovom slulaju
kvazi-kontinualno. Kontinualnost je omoguéena pri
kretanju u sva Cetiri osnovna pravca (strane sveta), ali
jos uvek nije mogude zauzeti proizvoljan

prostoru (ovo omogucava CD-ROM verzija igre).
Takode, mogude je i pomeranje pogleda gore-dole.

Drugi natin vodenja likova se odnosi na duga
putovanja, odnosno u onim slutajevima kada gru-
pa putuje iz grada u grad, kroz Sume, planine itd.
U ovom slutaju najveci deo ekrana zauzima mapa
celog regiona sa ucrtanim poznatim putevima.
Grupu moZete voditi tako $to éete prvo isplanirati
svoj put ili tako 3to Cete ici bez plana, ali éete tada
na svakoj raskrsnici biti pitani u kom pravcu
Zzelite da nastavite. Crvenom bojom su oz-
nalena znatajna mesta (gradovi, utvrdenja,
gostionice), a poznati putevi su obelezeni be-
lom bojom. Tokom puta Cete sretati kako pri-
Jatelie, ako i neprijatelie sa kojima Cete
morati voditi borbu. Kada vas tokom puta
uhvati mrak, treba da napravite logor u kome
Cete prenociti. Uvek je pametno postaviti bar
jednog swaZara, a pre spavanja druge
&lanove poslati da traZe hranu i vodu, lekovi-
to bilje itd. Tek kada obavite sve pratede
poslove moZete le¢l da spavate. Ali pazite,
Cesto Ce vas bal tada napadati i to na neis-
traZenim mestima i putevima,

U borbi koristite trei nadin vodenia likova. Teren
na kome se vodi borba je prikazan izometrijski pri
€emu vidite cele figure svojih ljudi i njihovih nepri-
jatelja. Za razliku od vecine drugih FRP igara u ko-
jima su borbe preteZno akcionog karaktera, ovde
mnogo vise dolazi do izraZaja strategija koju igrad
Jprimenijuje. Princip borbe se sastoji u tome $to svaki
lik ima odredeni broj poteza (izrazeni su u poenima)
koje moZe izvesti tokom jedne runde. Na podetku
igre svaki lik ima po osam poena. Kada dode vreme
da odredeni lik stupi u akciju, potrebno je da ovih
osam poena po Zzelji rasporedite na Cetiri radnje ko-
je .trode” ove poene: kretanje (jedan korak oduzima
jedan poen, tj. u jednoj rundi moZete napraviti mak-
simalno osam koraka), napad oruZjem (oduzima tri
poena), promena oruja (vredi dva poena) i bacanje
magije (pet poena). Naravno, sve ovo podrazumeva
da borbu vodite .peske", a ako to Zelite, na raspola-
ganju vam je i opcija Computer Combat (zavalite se
u stolicu i gledate ishod bitke). Zbog strategijskog
pristupa borbi, desava se da ona traje nedo-
pustivo dugo (po desetak minuta, pa i vise) §to
j¢ jedna od mana programa.

Tehnicke karakteristike igre nisu lose.
Grafika je za danadnje standarde prilino gru-
ba (narotito kada se u slutaju pogleda ,u pr-
vom licu™ pribliZite nekom objektu), ali isto
tako moramo priznati da su animacije likova u
borbi veoma lepo napravijene. Zvuk je sasvim
prosecan i ni¢im se ne [zdvaja u odnosu na
slicne igre ovog tipa. Sam program nema
preterane hardverske zahteve: jedna 386-ica
sa 4 MB RAM-a i 23 MB prostora na hard-
disku bide sasvim dovoljno da udete u svet
Arkanie i postanete njeni heroji.
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ragonstone

su nam obezbedil! puno sati zabave sa

a0 &0 su i najavill pre otprilike pola godi-
Pm momi iz populamog .Core Designa™

evoluiraia u wio raziite obiike kojekakvin bestia. ima-
cmaﬂum(ﬂuiﬁmm
twpaim ima (s iSto ta-

svojom novom
kmﬂhmmm:msnm
sko izvodenie, nova avantura ima pogled iz polupti-
e perspekrive, $io Ge, po svemu sudedi. uskoro biti
standard u izradi ovih igara.

Igral se moze nadi u wiozi razbacane plavuse ili
sedog ratnika _buldog™ izgleda (shodno svofim ube-
denjima) koji imaju za cilj prelazak jedanaest nivoa
prepunth akciie. smronosnih zamki | logitkih zavr-
zlama. Sprajtovi su sasvim zadovoljavajude dizajni-
rani i solidno animirani. Grafika je fzrazito viSeboj-
na, pomaio neprecizna, dok su zvulni efekid vilo
kvalitetni i potpuno uklopiieni u atmosferu.

Ekran je podeljen na dva dela, ve(i je predviden za
ignu. a manji (sa siikom zmaja) sadr2i podatke o bro-
ju Zivota (cifra iznad zmajevog oka). energifi (glava
kofa vremenom _¢elavi™. kao | dve skale, od Kojih s¢
mw&mmamem
vedeg ziowora. Magiju (Psy Powen) osiobadate
amnpmtddzsﬁammhdam
weba pustiti $10 (e rezultovati ispaljivaniem piame-
e kugle na nesreénog neprijatelja. U pofetku ne tre-
ba previde forsirati magiju, jer Ce se fesio dedavati da
vas agresor zmasakrira dok ekate da se skala na-
puni. Na visim niveima u prodavnicama (Shop) mo-
Jete dokupici par interesaninili dodataka. medu ko-
jima je i brie ispaljivanje magiie.

Sem déojstika. znalajnu ulogn ima I ‘Space’ 1a-
mmgpmadmruohtmmpkmog‘ﬂ
akiivirati sledete funkcije: 7alk - komunikacija sa
drugim likovima, Examine - ispitivanje predmeta ili
.ﬁmni\t Mmmmmmm
ili najblize okoline.

povecava). magile. trenutnoj
vitalnosti i kolidini aovea 2a-
raduiete ga ubijaniem smeta-
1a ili .sitnim lopovincima™.

- TN +« oS
. At e

Prvi nivo

Prvi nivo nosi naziv Wood-
landss | smesta nas u Sumsiki am-
bijent, daleko od svake civil-
zacie (ko su judi u ono wre-
me uopéte | znall za ty polam).
Nepriateiska

mnum <
plazme | paucima.

koje puckau kugice

Jnistiti cvet
Zatim ga treba odneti Dakdci u iudi na wihu nivoa. Od nje
ete zauzvrat oGt SOl (Dergament 3 nerazumi-
vim simbolima) | tanjir Corbe. Na iziazu iz ko~

Sovgjudi Sdane’, jer je
_uummunugm

boce. idite do kudice koj

te, nete vas upCIOrti na
mm-—w
nivoa).

nedi tipom koj ledi u leevetu (u pRa-
mk!—umww(\mmm‘&m
c krdme, -mm&

pravo, zatim gore do
mesta na kome s nale-
2e tri kamena od kojih ¢
jechom _gicwt® wh
Nastavite gore | desno
do jezocets, & odatie
dole, lqoz skriveni pro-

Vratite se 0o tri kamena. Iskoristite maicpre poku-
nhi-u!\mmluhm mwlm

ﬁmm-nmmm.
parte heba samo njen many deo.

Vratite se do fumareve luce | nastavite gore, 9de ce
vam Sumar prokediti put koz Sumu. ite gore, 2atim le-
vo sve do kude poglavice sela, Olafa, koji &e vam (nef-
Zac¥) cbjasniti ko ste, §ta ste | 13 se 1o, uopdte, dela-
va. Iz Olafove kuce nastavite desno do kovaca koj ce
vam popraviti kréag | napraviti nov mad. Kréag oamah
treba napuniti vodom, a zatim otii do Hedljeve laxice
koja se nalazi desno od prodavnice. UdRe u laxcy, idi-
te do kamina | iskoristite lecag. Zatim prodite kroz ke~
min | nastavite gone, levo | dole. Tu se nalazi kuca Hedi-
jevog u ko cete ud (Use) wata.
Za doveka koji se nalazi unutra ctvarad 2a boce bice
Govoljan dokaz vaseg prijatesstva sa Hedijem i on ce
vam u slool dopisati Jezik vode” (pofto ved posed-
jete Jezk zemije”). Vratite se na pocetak nivos, gde
ste ubili orkove, iskoristite sieol, predite preko staze |

cetese odaide

desno i gore.

Iy e it

o i Vratite se do m

Tuse e,

00 e oy sa ree

vite gore | UDrzo Cete se nadi ispred mosta.
grandice na mestu gce nedostaje deo Mosta, nastavi-
te gore uz reku, a zatim dole. Podubrite zemijiite ma-
fim paucima, idite desno | gore, gde sled biisid susret

do Sumareve kuce | idite Gole, goe ¢2 vam Sumer dati ko~
ropac i dafje proletiti put leoz Sumu. Nakon prolaska

PRI —

52 velikim usnulim paukom (i to bas velikim pe
Koristite magiju da ga se resite, pazedi pritom na ko-
pifa i kuglice kojima vas drznik zasipa. U gomyem levom
el se nalazi teleport koji Ge vas odvesti pravo u dru-
ginivo.

Ty
obi Mom-m*&-b@
na-: ionace
e e e e
mumibﬂnh*mm
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$ta, joi par dodataka. Idite u krémy, spustite se u podrum
 sipgjte otrov u masinu 2a proizvodni pica. Viatie se do
Olafa, koji e vam pokazati put u slededi nivo.
Ostatak ove famozne avanture ostaviiamo &itaocima
dia je sami otieiju uz napomeny da §ifre koje siede kori-

5. Dragon isie - The Gateway: eNabblVMOOG-
O4nVF4A

6. Dragon isle - Eath Temple: 68shilVMMOI-
OanvFaaz

7. Dragon ksle - Earth Tempie 2: 6NphOLVMMO-OAN:
4G

8. Dragon kie - Water Temple: 6BpsTofiMoY-
O4ngO44G

9. Dragon Isle - Water Tempie 2: pNp6ToVoo8-OAn-
30A4G

10. Dragon isle - Fire Tempie: 6-ah4odiMst-O4ntFiG
Branislav BABOVIC

IR

g
[l

e

0o postojanje nije znao ni jedan Covek.
Cuvari Mreze su vekovima mimo oba-
vijali svoj posao | povremeno uvodili jednog po je-
dnog foveka u svet snova, a da pritom sanjari nisu
znali o temu se zapravo radi. A onda, jednog dana,

€S0 zvano Mreza snova je hiljadama go-
M dina tuvano u najvecoj tajnosti i za nje-

juici gije. sed ljudi je

saznalo za postojanje Mreze snova | skovalo plan o
nknompreuzimaniusadlimdaseupo&wsa
kontrolom ljudskih umova. Grupa se sastwojala od
Sestoro uglednih ljudi na visokim poloZafima u
drustvu i jednog psihopate koji je bio idejni tvorac ¢i-
Jtavog plana nazvanog .Project 7°. S obzirom da je
opstanak MreZe snova, a time | &itavog fovetanstva
bic doveden u pitanje, nije p lo nidta
drugo nego da na Zemlji odaberu coveka koji ée biti
dovoljno vest da se obratuna sa celom grupom, Za-
datak je poveren miadicu po imenu Rajan. Obja-
Snjeno mu je da svet zavisi od njega i da
j¢ njegov primami zadatak da na bilo
koji nadin eliminise clanove grupe.
Prvi na listi je bio rok peval Dejvid
Krejn, mentaino najslabiji od svih.

Ova neobi¢na pritica predstavija uvod
u najnovije ostvarenje firme .Empire Inte-
ractive™ (jos jedna u nizu firmi koja je u poslednje
vreme re¢ Software” u svom imenu preimeno-
vala u .Interactive™). Dreamweb je avaniura, ia-
ko na prvi pogled ne izgleda tako zbog specifi-
¢nog pogleda iz pticie perspekiive Koji je prime-
njen u ovom slucaju. Igra mnogo vise podseca
na arkadno-pucatke igre tipa Alien Breed ili The
Chaos Engine, nego na neku .ozbiljnu™ avantu-
ru. Ovakav radikalan zaokret u izvodenju jedne
grafike avanture je izuzetno neobitan i nesva-
kida&nji pristup. ali moramo priznati da je sve to
izvedf.-nonavisokomnhvuidascposkpatt-
mog nesnalaZena | privikavanja vrlo brzo ste-
kne utisak da t nema nidega novog i neobitnog.

Zbog specifitnosti koje Drearmweb nosi sa sobom,
osnovni ekran se znatno razlikuje od onih na koje
smo navikli. U levom delu ekrana je prikazana slika
glavnog junaka. Kliknuvsi levim tasterom mida na
Rajanovo oko dobijate informaciju o prostoriji u ko-
joi se on trenutno nalazi. U pitanju je ekvivalentna
opcija naredbi Look koju srecemo kod ostalih avan-
tura. Istim kliktanjem na Rajanovo odelo otva-
ra se prozor u kome su prikazani svi predmeti
koje on trenutno nosi (maksimalno 30 predme-
1@a). Ako Zelite da saznate detalje o nekom pre-
dmetu, treba da kliknete desnim tasterom mi-
3a na njega. a u gomjem delu ekrana ce se po-
javiti ikone koje opisuju radnje koje sa njim
moiete izviSiti (Open, Use itd.). U levom do-
njem uglu se nalazi prozor u kome vidite zumi-
rani deo prostorije preko koga kursor trenutno

prelazi. Prikaz zuma ne mora biti
aktivan i on se iskljuéuje pomoéu
ikone lupe koja je prikazana u gor-
njem desnom delu ekrana. Tu se
nalaze i opcije Save, Load i Quit.

Centralni deo ekrana je rezervi-
san za pogled na prostoriju u kojoj se nalazi

Rajan. Sam pogled iz pyiCije perspektive | nije toliko _

Ipak. autor teksta | dalje ostaje ica pogle-
da .sa strane”, fer su vizuelne prednosti ovakvog na-

(ina prikaza nezamenlfive za ovaj tip igara.

probi ican, koliko teskocu predstavija injenica
$to su prostorije relativno male i u veéini slulajeva

nacriane uz upotrebu: malog broja boja. Kao
posledica ovoga se javijaju dve osnovne mane
p prvo. di vecine pred:

(kofi moraju biti u skladu sa veli¢inom prosto-
rije) su toliko male da se oni desto vrio tedko

te je Zuma neop
drugo, upotreba boja koje su ve¢ koriSéene za
pozadinu dog i stapanju p e u poza-
dinu | utie na to da se mnogi bitmi predmeti ili
izlazi jedva razarnaju. Ostale tehnicke kara-
keeristike ove igre su, uprkos navedenom, veo-
ma dobre i zasluzuju pohvale.
Za glavnog junaka ove igre se moZe reéi da
d Savi i i GorStaka.

ja

T

Dodeljen mu je posao ubice i zadatak koji mora po
svaku cenu fzvisiti; po obavijenom posiu on upija
deo Zivome energije Zrtve, a zatim nastavija svoju
misiju. Bas zbog toga moZemo konstatovati da se ve¢
dugo nije pojavila igra (a posebno ne avantura) sa ve-
¢om dozom eksplicitno prikazanog nasilja. Nadini na
koje Rajan uklanja svoje #rive kao da su preuzeti iz
najmorbidnijih americkih krimi i horor filmova. lako
se Rajan bori na strani pravde, kako radnja napredu-
je on se sve viSe uZivijava u svoj posao da bi na kra-
ju sve kulminiralo neminovnom propaséu glavnog
junaka i prokletstvom koje se kad-tad moralo svaliti
na takvu licnost (setite se samo filma .Andelovo sr-
ce”). Sigumo je da e ovakva igra biti daleko proda-

vanifa od igre kofa se, naprimer, zasniva na nekoj
sladunjavoj pridi o ljubavi ili nedemu sliénom. ali se
ipak moramo upitati nisu li scenaristi Dreamweba
malo preterali. Destrukrivnost, koja je tako festa po-
java u svetu video igara, moze ponekad da ima i po-
zitivno dejstvo, ali u svemu ipak postoje granice.

. - L}
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Podetak igre vas zatide u stanu vase devojke Eden. Sa

stotica polupite noveanik | idite u dnevnu sobu. Uzmi-
te devojdin kertrid?
‘work Cartri a zatim u rer-
nu i & nje izvadiite iuc. Takode ponesite sa sobom | bi-
1o koju olju. zadite iz stana i iftom se spustite u prize-
mije. U gara2i izmite Sraficiger | francuski kijud i izadite na
ulicu. Sada se uputite do svog stana. Da biste otiducali
wrata, treba da ukucate Sifru 5106 (zapisana je na listicu
papira u novéaniku). Sa kreveta u spavacoj sobi uzmite
noZ, a sa obiiinjeg omantica svoj kertrict?. Kertrictz
ubacite u Network Interface, a zatim pridite monitoru |
ukfiudite ga. Otiucajte List™ | Logon Ryan”. Igra na
ovom mestu tra2i Sfre koje se nalaze u originainom
uputstvu. Sledece naredbe koje treba da unesete su:
JList Cartridige” | _Read Private”. Na ovaj nadin cete sa-
nati dve nove &ifre za otiduéavarje wiata. Napustite
Svoj stan | posetite svog drugara Luisa.

Ispred njegove lude ¢e vas napasti Iopow | uzeti vam
patice. U Luisov stan se ulazi pomodu Sife 5938. Razgo-
varste sa njim | zamolite ga da vam pomogne oko na-
bavie piétojia. Sa poda uzmite Luisove patike i obucite
ih. Otvorite orman, uzmite arvenu karticu | pogiedajte je.
Saznadete adresu biljar kiuba. idite do Sparidievog bara

sverkoventea 80 apri 5.



isplati ono &o ste zaradili prethodne
nedejie. U skener (Card Reader) uba-
cite svoju kreditnu karticu | saldo na
vaem bankovnom racunu ¢e se po-
vecati. Popricaite sa gostom koj sedi
do vas | saznacete da je Dejvd Krejn
odseo u hotelu Regency.

Bilijar kiub

Dosic je vreme da nabavite piStolj
i zato idite do biljar kduba. Pre nego
§to udete u lift razgovarajte sa uve-
rem. Pomocu Luisove kartice otvorite:
wrata | nadi Cete se u kiubu. Barmena
zamolite za pomot | on ¢e vam reci
&fru koja otvara wata kancelarije Sil-
vermana, viasnika iduba. Idite levo |
otvorite wata pomocu Sifre 5222. Re-
cite Siivermanu da vas je posiao Luis | dobicete ponu-
du da kupite pistolj. Kreditnu karticu provucite kroz
skener i Silverman ¢e na sto staviti pitoll. Uzmite pistolj
i idite do hotela Regency.

Na prijavnici uzmite &asopis | ispod njega Cete nadi it
ummumummm
obijte latiju sa ima (Fuse Box) i j

mzmmwmmum

ueummmmmam
brod. Pre nego $to pokulate da udete unutra morate
ot osni sistem. U gomjem levom ughu

Izngimite sobu (placate ponovo
1 na automatu Ge se pojaviti ijuc. Udite u lift | upotrebite
’MRMMUMIWMHM
u lift. Nozem razvalite kontrole fifta | presecite Zicu. Po-
&0 ste blokirali lift, moZete povudi nuticu koja se nalazi
na suprotnom zicu | na plafonu lifta ée se otvorit viata.
Rajan te se sam popeti do ulaza u apartman koji je zng-
mio Krejn. Pomotu sekdre otvorite vrata od apartmana |
udite unutra. Obiinjeg straZara zvelmite selirom, a po-
§o vas drugi strazar promas, pucaite u niega. kiite levo,

a zatim nadole. Tu éete zatedi Krgna. Bez ustezania izvu-
cite pitol | pucajte. Prvi zadatak ste izvsili | uorzo Cete
xwummmmudr_b

i bice vam redeno
mz druge m general Sterfing, komandant najvece
mmmm lhbuzzwlirpluv‘nm-

se pred va-
mmammmmuum
welliz
mwmmusmm
na Zemiju. Ovaj postupak treba ponavijati svaki put po-
*mm

st
i JRead TV Specal” Saznatete da se Sterfing upravo
sprema za interviu na poznatoj TV stanici (hannel-6. U
nnommwnugmummwazdo
nud&tquwm:r&nmw
vom stolu. Nastavite levo pored rampe | udite u studio.

nusa | popnite se sprat vise. Iz
latie Seloka izvadite pregoredi osigurac | zamenite 33
novim. Pritisnite prelidac | drugi posiic” je okoncan.

Treca rtva

Ponovo ¢e uslediti scena u paraleinom svetu gde Ce-
te iz razgovora sa svesteniom saznati da je siedeti .pa-
svetsidh korporaciia. Pre nego $to se wratite na Zemiu
pokaspite kristal koji se nalazi dve lokacie nadoke od cen-
traine dvorane.

Uputite se do stana svoje devojke (wata otvarate
mmmxm:mmmm
mmmhﬁc‘unﬂmbmi
mmmgﬂcumm
kompanija. Idite kudi | ovoga puta u interfejs ubacite
kertridi koj ste na podetias igre maznuii od Eden.
Otiaxcajte .Logon Ryan”, oList Cartricige” | Read Mee-
ting”. Sifru za nje vrata u

7833 | &im udete U 2gradu pucajte U rACuNar. idite le-

vo, udite u fift | odvezite se do potiroviia. (im izadete
ammm

1z aktn-taine uzmite dokument i procitajte ga. Shvati-
Gete da su preostall Hanov gupe samali 7a vas | da su

or TSty z ¢e
te saznati | adrese siedece dve Zrtve idite desno i ste-
penicama se popnite na krov zgrade. Pucajte na helio-
poletac | jol jedan zadatak je

ekrana se nalazi razvodna kutija sigumosnog sistema.
mmswmnwmzw
iznuite unutra. Dodi ée do kratkog spoja i eksplozije.
Preko balkona | prozora udite na brod. Tu éete zated!
Anderhausovu kako puzi po podu. MoZete razgovara-
ti sa njom, alil shvaticete §tana leaju treba da udinite. Pe-
ta osoba je ukdonjena. Za aaj su jos ostali svestenik | psi-
hopata Beket

Kadia se budete watill iz paraieine dimenzije, naci ce-
te se na plaZi. Idite do crkve | videdete da su velika via-
ta sada otvorena. Udite u crivy, pokupite ruku sa poda
 pridiite oltaru. Skinite sve precimete sa otara | na njega
postavite iy, & zatim ga gumite. Otvorice se tajni pro-
laz. Sidite dole i iz grobnice uzmite cva kristala, kamen i
bodez. Job jedan kristal se nalazi u posudi leaj grobnice.
Tri kristala postavite u kamenu plocu na podu lripte |
otvorice se wata desno. Udite u hodnlk | idite do statue:
koja se nalazi na njegovom kraju. Postavite znake na sta-
tui u pravilan poloza (kod razbijene” verzie je dovolian
pritisak na taster ‘Enter’) | kamena barfiera na donjoj stra-
ni hodnika ¢e nestati. PretraZite sve prostoriie U kole mo-
zete da udete | pokupite preostalo kamenje (morate
imati osam komada). Kamenje ubacite u kolica | gumite
. Kolica ée probiti zid; provucite se kroz otvor na zidu
i nastavite levo u siededu prostorfiu. Od svestenika nije
ostalo MNOSO, Pa nemate razioga da se tu zadrzavate.
Pogledajte Saht na pod | provucite se kroz rjega.

Kada se budete nasii u metrou, krenite nagore prate-
& §ine sve dok sa leve strane ne budete primetil ziaz.
idite levo | sreléete se sa Beketom. Sasiulajte ono $to
ima da vam kaZe | beZite iz sobe &m zavrsi sa pricom.
Predite preko $ina, Beket ¢e krenuti za vama, &l nece pri-

Zadatak je Eno u i zvréen |
Cestitke od Cuvara. Bice vam receno da treba da se vra-
mmmuammmwmm

Tebinibracd ol

je. Nekollo swu
redi kao | to da ste u stvari Vi taj kome je Citava igra bila
smestena.

Siobodan MACEDONIC
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Herxretic

iholozi kazu da ljudi

koji se bave umetno-

$&u dav svoj radni

vek stvaraju jedno e
isto umemicko delo, s tim $te je ono uvek
izvedeno na drugi nadin, u zavisnosti od
zadate \eme, inspiracije, pa ¢ak i trenutnog
psihikog stanja umetnika. Da u tome ima istine
svedole izjave mnogih poznatih pisaca, slikara, re-
ditelfa itd. koje manjc-vide porviduju pomenutu te-
7u. Da li se programiranje moZe svrstati u umetnost,
jo§ uvek ne znamo (ima onih koji tvrde da moze), ali
fe sigumo da programeri .1d Softwarea™ stalno pra-
ve istu igru | ofigledno nemaju nameru da od toga
odustanu.

Nije tesko pogoditi da govorimo o uvenom Doo-
mu. igri koja je zasluZeno usla u legendu kompjuter-
skih igara i Koja je kasnije posh:Zila kao Sablon za
mnoge (neduspesne Xopije koje su koristile istu to-
hniku 3D prikaza okoline. I pored toga $wo danas po-
stoji nekoliko igara za koje se po nekim kriterfjumi-
ma moZc reci da su i bolje od Dooma, slava origina-
1a je ipak ostala nepomucena. jer se ukupni doZivijaj
koff je on svoievremeno doneo sa sobom ne moke tek
tako zaboraviti. Zato 1 ne treba da Cudi Cinjenica $to
se na naso] Game Top 25 listi medu vodelima nala-
Zi upravo ovaj program

Zvanitnl nastavak (Doom 2) je doneo neka po-
botjsanfa (vedi broj neprijatelja, mocnija oruZja i sl),
ali sustinski t nije bilo nidega novog. Na St se
takode pojavio i veliki broj dodatnih nivoa Koji mo-
gu se nadt § kod nas, verovatno tek toliko da se me-
du igracima odr?i .tenzija" do pojave nove igre. Da-
Kle, zbog sve ozbiljnije konkurencije, trebalo je zasu-
kati rukave [ napraviti nesto zaista novo.

Heretic je reca igra 1d Softwarea” uradena po-
menutom tehnikom. Ruku na sree, igru je zapravo
uradio .Raven Software” (oprobali su se na ovom
polju & ign OClones), ali s obzirom da je Hereric zva-
niéno objaviien pod kapom .1d Softwarea™, fasno je
Lat‘enakmiu;nkuudkaimakodmsmslamipo-
veQu sumu novea. Prica je kao i u prethodna dva Do-
oma veoma jednostvna (zapravo, pride u sustini | ne-
ma): stavijeni ste u ulogn arobnjaka Giji je zadatak
da kroz 24 nivoa poubija horde neprijateljski raspo-
loZenih kreatura | konadno se obraduna sa zlim -
robljakom D'sparilom koff kuje planove o 1ome da
zaviada svetom. Dakle. ponovo po ko zna koji put
imate priliku da spasavate magicu Zemlju,

Heretic e igra koja neodolfivo podseca na prvi deo
Dooma pre svega zbog toga 5to je podeljena u tri epi-
zode. pri {emu svaka epizoda ima po osam nivoa. Da
odmah budemo jasni: revolucionamih novosti ne-
ma, ali je dodato nekoliko sitnica koje su igru ulini-
le jo3 lepSom. zabavaijom. pa ako hocete | botiom od
Dooma. Kao najvetu novost moZemo izdvojiti mogu-
(nost letenja (magija
Wings of Wrach). Uti-
sak kofl imate visoko
iznad vasih neprijate-
lia je zaista impresi-
van i unosi jednu novu
dimenziju u celu igru.

moramo priznati da o
nije posebno original-
na novost jer smo tako

nesto ve¢ imali prilike da vidimo u ne-
Kim igrama (Sysvem Shock, {yClones).
U Heretic su ubadeni { elementi avan-
ture, pa vam je sada na raspolaganju
inventar sa predmetima koje ste po-
Kkupili tokom puta. Predmeti koje skuplja-
te su vecinom magije 1 eliksiri. Sto je vrio vaZno, mo-
Zete th koristiti kad god zaZelite (u Doomu 1o nije bi-
lo moguce). — .
Stil graflke koji je Kori-
SCen u Hevericu u pofpu-
nostl odgovara ranifim
igrama id Sofiwarea".

talja, tako da ukupno gra-
ficko cknuZenje deluje ne-
%10 bolje od onog u Noo-
mu. To se narodito vidi
vitraza, ukrasa na stubo-
vima 1 vratima itd. Krea-
wre su masiovito zami-
Sljence i jos bolje nacrtane:
m su mali crveni davoldi-
A, mumije, kosturi. guse-
nice i 3 puno drugih
smetala, a vrhunac pred-

da vodite ratuna i o zalihama koje su vam trenu-
no na raspolaganju. Najjace oruje je Phoenix Rod,
ali sa njim morate biti veoma paZljivi jer od njego-
vog dejstva lako moZete na-
stradat! | sami, Postoji { jedno
ekstra oruZje koje nije navede-
no it Helpu Igre (Fire Mace, po-
ziva s¢ pritiskom na taster *77),
ali ono ipak nije toliko efikasno
kao Phoenix Rod

Zvuine Karakteristike igre. a
posebno zviini efekti (disanje.
krici, eksplozije itd) su takode
veoma dobro uradeni, 310 pose-
bno dolazi do izraZaja ukoliko
koristite slulalice. Na osnovu
zvukova 1aino moZele proceniti
sa koje strane vam se priblizava
neprijaelj i koliko je daleko, a 10
je desio od velike vaZnosti, pogo-
tovo u trenucima kada idete kroz
uske i Klaustrofobicne hodnike
prostorije kojih u ovoj igriima
mnogo

Pémawiedaseigm.ldsdx-

stavliaju nekakve glave

kofe izbacuju tomado vrtloge i vatrene

lopte. Najtezi
protivnik je sam Carobnjak D'sparil koji ima mo¢ da
stalno generiSe nove'i nove Zarobnjake. pa ¢e vam t@a

tim maginim $tapovi
ma Koji su itekako ubo-
jito oruZje. Municija za
ove Stapove nije nepre-
su$na, pa fete morati

warea” mogu igrati tako da u lgri ulestvuje vise
igrala, ukoliko se & poveZu na
odgovarajudi nadin. Heretic je mogude igrati na i
nadina: u mrei ($amo pod Novellom), preko mode-
ma (prepoructiie se modem od 14400 bys) | prostim
P dva kompij: pomou kog ka-
bia. U Redakciji smo primenil! treé nadin i moZzemo
vam redi da sve to funkdoniSe zaista odlitno. Pravo
¢ zadovoljstvo znati da pored sebe imate jo$ jednog
arobnjaka sa kojim moZete u sadejstvu tamaniti
neprijatelie. ali je moZda jos vece zadovoljsto igrati
jedan protiv drugog. U toj varijanti se mogu iskijudi-
ol neprijatelii. pa se igra (ada svodi na dist-dvoboj
-one on one”.

Za raziiku od Doorna koji se bez ikakvih problema
mogao igrati na 386 ralunarima, Heretic zahuva

aigra Ce raditl. ali Gete u tom sjulaju suvise éesto ima-
1l prilike da Gujete poznati zvuk kofi je nastao .dubo-
kim oranjem” vaSeg hard-diska. a to ¢¢ 2a posledicu
imati neprijamo koCenje animaciie. Sa druge strane,
jedna 66-ica sa 8 MB RAM-a (e vam omogudit (sko-
ro) savrSeno glatko kretanje u svakom trenutku. pa
ak i onda kada imate maksimalno otvoreni ekran.
. Slobodan

Igre za PC igrali smo zahvaljujuci Diler Softu
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poslednk\mprmmtdnasprwm-
bardufu raznim upravijadkim simulaciama
kakve su. naprimer. Sim City 2000, Theme
Park i sliéno. 1z jedne od vodedih programer-
skilt kuca . MicroProsea” ovoga meseca stize njihov
nafnoviji hic - Transport Tycoon.

Jgrac ne stvara ni grad ni. luna-park. nego ima za
cilj da na zadatom podrutiu izgradi sisiem
prevoza za putnike | robu i postu. Posao
nije nimalo lak. jer 1l su konkureniske
firme. a | zemljiste je neravno ili modvar-
no tamo gde ne treba. No, takve probleme
treba redavati .u hodu™.

Nakon izbora teZine igranja, upisa imena i
sliénih stvari. pred vama se pojavijuje fepo dizajni-
ran ekran u SVGA rezoludiji (koja zaista odmara po-
sle svih kockastih VGA igara). U vrhu ekrana nalaze
se ikonice sa opcijama:

Dve uspravne (ric - pauza
Disketa - snimanje pozicije. prekid parije | startova-
nje nove. iziazak u DOS
Kudica - pregled vasih prevoznitkih gradevina

- nekolike varijanti mapa podrucia (industrij-
ski regioni, rerenski, gradovi...) 3
Nov&ii -stanje u banci. prihodi, rashodi, pozajmice
uxﬂlhk-m‘onnadko&mﬁviwu
Grafikon - razvoj situacije
Voz - uvid o vasim postojecim Sinskim prevoznim

Transport

stedstvima; ovde takode gradite
nove iz jeg asortimana
Auto - isto 1o za drumska vozi-
la
Brod - isto  za plovne objekie
Avion - isio 10 7a avionski saobracal
Lupa - zum podrudja +/-
nup-posnﬂian'piizyidnbsmmm
Zeleznickih stanica i slicno...
.\uwwryadnhwmmmh.wwhﬂhh
Voda - izgradnia luke. dokova i slifnih potre-
bnih stvari za brodove
Drvede - sadenje drveda i dekoracija grada
Novine - pregled prispelih poruka
ankpa‘mnia-ni\mdim.slozrnos(mﬂke...
Cilj igre je opstati do 2030. godine, a igra polinje
1930. Potretmo je izgraditi prevoznu mreZu. nara-
V1o, uz iStenje svih protivnika. To-

mkn\odagmdlw!wﬂkzd:znicaibmdova.k(

Tycoon

donose najviSe para. dok najvece gubitke uglavnom
donosi gradski | prigradski prevoz. Kako vreme pro-
tice, pofavijuj se novi modeli svih vrsta prevoznih

kom igranja ne moZete graditi pratece objekie kao
10 su kuée, stadioni. lokali  sliéno, vet oni sa-
mi nicu u zavisnosti od vaseg napretka (brz na-
predak poviali doseljavanje stanovnistva, izgra-
dnju kazina. stadiona i sliéno). Igra se odvija u
vife gradova odjednom (od kofih samo jedan
moze biti vasa baza). Tako iz sela Zeleznicom.
naprimer, mojete u grad dovladiti 2ito, stoku i
slitne stvari. dok iz rudarskift mesta mozete pre-
nositi sirovu rudu do fabrika za preradu. nara-
vno uz novianu nadoknadu. Pri ovome morate
voditi ratuna da stovariste. odnosno Zeleznicke
stanice. luke | aerodrome gradite dovoljno blizu
grada odnosno industrijske zone kako bi prevoz
dobara mogao da funkcionide. Konkretno, kad
birate lokaciju 7a stovarisie. obratite paZnju #a
se u njega moke smestiti (OPCifa ACCEPLs). Save-

sredstava. Vodite rafuna o tome. kako biste moder-
nizovali svoje preduzee.
Sto se muzike :icc.ifbotiepaonamknllkohzz

numera iju rep: jju moZete podesavadi po Ze-
lﬂxlmic&kﬂmmw.dokgraﬁkapm
svojom ljupkoscu i Minimum za kakvo-

mmpmmmlmnmi
Viadimir

] Sarrit

i 23 P kih igara je
pojava sa kojom se srefemo, a ako sie
pomisiili da éemo je kao takvu kritikovad,
varate se. Pravijenje igara koje se po idefi i
fzvodenju zasnivaju na Sianijim igrama, svojevre-
meno revolucionamim u svom Zanru, moze da ima
samopaimznmkajmmwmknikaprw-
nja zabavnog softvera. Sigumo je da se medu mno-
gobrojnim kionovima mnogo &ese pojavijuju pro-
grami koji. najblaZe refeno. ne zasluZuju i da bu-
du pomenudi, ali se uvek nade | poneka .cma
ovca” koja zabiista i postane veliki hit {
pored mnogih vel videnih elemenata

pedsuvliallsuprzvuscmdnadanas
uwmmwmmumﬂk
uzore.

ca $10 se ved dugo nije pojavila dostojna imitacija
backz, tako da K da je

Blackthome dodao bas kad je trebalo . odnosno u
trenutku kada je tr#idte bilo .gladno™ igre ovog tipa.

U ulozi ste momka &iji je zadatak da na svojoj ro-
dnoj planet! Tuul zavede red | mir | da se osvet! izve-
snom Sarlaku koji ve¢ godinama drZi niegov narod

nezavisno od toga da li je u pitanju
obican hod, wéanje, skakanje, pe-
nfanje uz merdevine ili borba. Ako
se pri tome zna da je cela igra ura-

dena tehnik itmapi grafike (Flashback je
bio delimi¢nio uraden .vekiorski”), onda s¢ progra-
merima zaista mora odati priznanie na odiiéno oba-
mmmummpmsiwnm
vsutg!nisuni&nloﬂknxmnﬂmmmm

serowutea 83 amvs.



OPISI

w

zvuku. Najinteresantnije je $to igra na hard disku
zauzima neverovatnih 1,8 MB $to je za danasnje poj-
move u poredenju sa monstruoznim CD-ROM pro-
gramima od po dva ili tri gigabaijta zaista zanemar-
fjivo.

Swﬁmempmumsmm
sesadcsnesuamnalazﬂpﬂkazoelohxpnogmvem
tara. Broj na koje éete i je relativ

malnsvnsemoﬂmlslwﬂsﬂnnanrvwnakomsm
ih nasli. Tokom igre Cete sretati pripadnike svog

mdaodkouh&tt&sm@llneluveksdobmum
sne informacije ili predmete bez kojih ne mozete za-
visiti nivo. Jedna od zanimljivih stvari je Sto moZete
izbedi metak u let (da ne pominjemo ponovo Mirka

i Slavka, prim. aut.) ako §to Cete se izmadi u
stranu. Ali, ni vasi protivnici nisu .od jufe”, pa
i oni mogu da primene doti¢nu bravuru. Zbog
velikog broja razliCitih poteza koji se mogu izve-
sti. u glavnom meniju postoji korisna opcija
Practice u okviru koje moZete saznati kako se
izvode najosnovnije radnje (neke poteze Cete
ipak morati sami da ..provalite™. Cilj svih nivoa
je uglavnom isti: potrebno je nadi nekoliko klju-
&nih predmeta (kljucevi od vrata, propusnice i
sl), upotrebiti ih na pravom mestu i proradi
izlaz sa nivoa. Tamanjenje neprijatelja uz put se
podrazumeva.

Na osnovu svega $to je do sada redeno stile
se utisak da Blackthorne zasluiuje najvise
ocene. Medutim, igra ipak ima jednu manu
koja znagajno utice na smanjenje ukupne oce-
ne. Posto budete presli nekoliko nivoa, shvati-
CGete da se koncepcija nivoa nije nimalo prome-
nila. Za razliku od Flashbacka koji je kroz sa-
mu igru imao slojevitu pricu, pri éemu su se ni-
voi medusobno znatno razlikovali, Blackthorne
se odlikuje lineamo3¢u, odnosno nivoi nevero-
vatno lie jedan na drugi. Zato igra posle izve-
snog vremena pocinje da biva monotona. Nara-
vno, ovo ne treba da vas odvrati od igranja. ali
Cete ubrzo i sami shvatiti da je najbolje igrati u
malim dozama - jedan do dva nivoa na dan bi-
e sasvim dovoljna da vas zabave, a da vam

Fgi '
2
-ullh-l.-llllllkf
§
;

v

igra ne dosadi (maio podseca na lekarski recept, zar
ne? - pit. aut.). Za Blackthorne se ne moze redi da je
originalna igra. ali i pored svih manjkavosti, moze
vam priudtiti sate dobre zabave.

Slobodan MACEDONIC

srennes seesssesne

. seene

Terrain Racing

programere .Teama 17" da po ko zna koji

put proZvacu istu temu. Za All Terrain Racing,

se moze reci da je défa vu remiks wrkackih
arkada kakve su Hot Rod, O%erdrive i niz drugih
skorijeg datuma.

Igru karakieriSe veoma brza disk rutina koja
climinise bilo kakvo dekanje (za koje su Amigisti,
doduk vel dobro istrenirani) i sjajne tehnitke
Kk ike. Precizna i d grafika sa pu-
no boja, tetan skrol i dinami¢na animacija, kao i
fenomenalan i vrlo raznovrstan zvuk. za koji je
bio zaduZen Alister Brimbl li¢no, prikrivaju i ne-
koliko nedostataka kojima éemo se pozabaviti
nesto kasnije.

Najpriviatnija opcija glavnog menija je. nara-
vno, Options podmeni koji u ovom slu¢aju nudi
izbor sredstva kontrole (dZojstik ili tastaturd),
tip zvuéne podloge i nivo teZine. Ostala tri po-
dmenija predstavijaju tipove trka koje moZete
voziti:

- Arcade predstavija takmidenje
namenjeno za jednog igrala u kome
se istovremeno takmile Cetiri vozila.
Pre same trke potrebno je odluditi se za

jedan od tri ponudena terena (klasini,
Kanjon i Suma), pri demu svaki od njih ima svoje spe-
cifitnosti. Dumsleduzbolvozlh(dﬂp bagzllnfor
mula). DZip je naj
dokjefmmulazamsamunmummﬂekslmm
kraju, svog moZete d i bo-
ljim motorom. ili nekim drugim dodatkom, a sve po
principu . koliko para toliko muzike".

- Battle omogucava igru dva igraca - jedan protiv
drugog, ili igrata protiv kompjutera u direktnom fa-
ce to face” duelu. 1 ovde postofi gomila parametara
koje treba definisati pre podetka krijanja na stazi. a
najinteresantniji su oni Koji se odnose na brzinu ani-
mactje (ekvivalent nivou teZine u prethodnoj opciji)
| mogutnost gadanja protivnika samonavodecim
projekiilima (ko je pominjao sportsku igru?). koji do-
datno komplikuje i ovako teSko nadmetanje protiv
kompijutera.

- Leggue omogucava igranje 3-6 igrata koji ée se
boriti za naslov prvaka u brutalnosti i vozatkoj ne-
kulturi na dugim bez oznaka. Tak b
pozicija se moze snimiti i naknadno utitavati.

Pogled je iz ptije perspektive, a kontrola vozila
standardna. Medutim. treba odmah da bude jasno
da je svako bezglavo jurcanje kobno, jer je stazu te-
$ko uotiti, a jednom pokrenuto vozilo vrio tesko pra-
vovremeno zaustaviti, sem uz neko drvo ili ogradu.
Srefom, ostecenja nisu pogubna, $t0 ne znadi da se
treba razlupavati do besvesti jer svaki pogresan po-
tez bice sankcionisan velikim gubitkom u vremenu.
Usput je moguce pokupiti razii¢ite dodatke kao $to
st vede ubrzanje | bodonosne kuglice.

Staze na kojima se odigravaju trke su raznovrsne,
kako po obliku i velidini, tako i po sadrZaju raznora-
znih prepreka (voda, ulje, kamenie i sL.) i drugih ko-

dsnihelcmmala (skakaonice, tuneli, pomoni zna-
i pored staze).

Ipak, postoji jedna vrlo nezgodna osobina koja
krasi veliku veéinu staza, kao i celu igru uopite, a to
je preterana tezina, uzrokovana velikom osetljivo-
$¢u i klizanjem vozila. Sem toga, stazu po kojoj tre-
ba voziti je gotovo nemoguce uotiti, a kamoli voziti
dovoljno brzo da biste stigli ostale protivnike. Potre-
bno je prethodno p bar desetak krugova ka-
ko biste memorisali celu stazu, a obzirom da posto-

Ja p. Sve ovo se odnosi na najlaksi nivo, a kakvo je
stanje na najteZem...
Gradimir JOKSIMOVIC
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a mi je neko kojim siuéajem pre samo dve

godine rekao da ¢u jednog dana imati prili-

kzdaigmmmﬂosmscw'eumitral(l#

ling Moon, verovaimo bih uz kiseli osmeh
konstatovao da doticni ima-suvise bujnu mastu i da
se zanosi stvarima koje se mogu naéi samo u SF fil-
movima i literaturi. Medutim, neverovatna brzina
Kkojom se razvija kompjuterska tehnologija dovela je
do toga da neto 8o je pre dvadesetak meseci bilo
nezamislivo danas postane normaino. Dodude, igra
koju vam ovde predstavijamo ko da se jod uvek
moZe svrstati u grupu .potpuno normalnih”. ali je
sigumo da nije daleko dan kada Ce ovakve igre po-
stati sasvim obicna pofava.

Access Software Incorperated” je firma koja vodi
pomalo cudnu izdavatku politiku. Ako je suditi po
kvantitetu onoga $t0 izbacuju” na trliSte. Access”
je najneproduktivnija softverska fimma
svih viemena. Ali kada je u pitanju kvalitet njihovih
programa. ofigledno je da za njih
kompromisi jednostavno ne vaie
jer ono 5o potpisu definitivno
predstavlja revoluciju u svom Zan-
ru. Ne radunajui Under @ Killing
Moon, njihova poslednja igra je bi-
la fuveni Links 386 Pro koji je i
dan-danas ubedljivo najbolja simu-
lacija golfa na kompjuterima. Pro-
tekio vreme od objavijivania Linksa
(viSe od dve godine) je otigledno
iskoriséeno za izradu dodatnih te-
rena i za pripremu i stvaranje jedne
od prvih pravih interaktivnih avan-
tura uopite. Posto Svet kompjute-
ra" prvi put pide o jednom ovakvom
programu, detalinije: éemo da vas
upoznamo sa osobinama koje ga
krase, kao i sa natinom igranja.

San Francisko, 2042. godine.
Tredi svetski rat se odavno zavrsio.
ali su posiedice onoga $to je doneo
jo$ uvek prisutne. Ljudi vise nisu
podeljeni po pripadnasti rasi. naci-

fi ili veri, ve¢ po nefemu mnogo go-
rem - fizickom izgledu i stanju. Nai-
me, zbog velikih doza radicaktiviog
zralenja koje je nastalo kao osnovna

ledi raa, do-

¢e nerealno povecanje nekog od njih znatno uticati
na smanjenje opste brzine izvodenja. Konfiguracio-
ni ekran na kome se vre sva podesavanja je dostu-
panwkmncelelgre.nkcdaknaibd'pdasamiek-

iSete sve dok se ne odludite za varianu

§lo je do mutacija ljudske vrste,
tako da su stvorena
dva osnovna tipa ljudi:
normaini” ljudi i mutanti.
Normalni, koji jo3 uvek (ine
vedinu, nastanjeni su u Novom
San Francisku, a polurazruseni Sta-
ri San Francisko je ostavijen mutanti-
ma da u njemu na miru proZive svoje Zivote.

Etw, u takvom svetu Zvi Teks Marfi (Tex Mur-
phy), glavni junak ove price. Sitan privatni detektiv,
svojevremeno izbaten iz policije, sada Zivi i radi u
hotelu ,Ritz” u predgradu Starog San Franciska. la-
ko nije mutant. odabrao je da Zivi u starom
delu grada iz prostog razioga 5t je t sve
mnogo jeftinije. mirnije, i uopste pogodnije za
rad jednog njuskala kome je najve(i profesio-
nalni domet pracenje nevemih muZeva i Zena.
A onda. jednog dana u kancelariju mu dofazi
bivdi 3ef i upozorava ga da ne zabada nos (a-
mogkmunirmsw.odwgumuuaﬁ\m
Teksa Marfija poprima drugadiji tok-

Under a Killing Moon je interaktivoi
film-avanuura koja vas stavija u
ulogu Teksa Marfija sa zadatkom
da razreSite jedan
zamrien  shutaj.

O kakvom se &

avantura isporuduje na éetirt CD-a sa preko 2.3
GB podataka (1). To je omogudeno munjevitim
napvzd‘omsoﬁmkrsustpmsamp&nu
danapoh\'lli\mlesasvtmsolm\emmnnko
je su zauzimale Cetiri-pet disketa.

Elem, ukoliko va$ kompjuter zadovoljava
sve hardverske zahteve (0 njima nedto detalj-
nije na kraju teksta) i ukoliko ste nabavili
igru, potrebno je prvo izvrSit instalaciju. in-
stalacija je veoma efikasna i brza (mada je ne-
kim Hanovima Redakije zadala priliino mu-
ke), a po njenom zavréesku Cete ostati bez 8
MB prostora na hard-disku. Instalacioni pro-
gram (e analizirati moguénosti vaSeg ko-
mpjutera i sam postaviti preporudene para-
metre igre u skladu sa njima. Naravno, ovo n¢
znadi da se U parametri ne mogu menjati, ali

brzina-kvalitet” koja ée vam najviSe odgovarati.
Cdakgrai:m'admauSVGAgnm‘MOxMOu
zsoboh)nwizgledauisuﬁmp&\m.samekm
je po defaultu podeljen na tri dela. Najvedi deo zau-
mprmsammukoioisemmm.
Velitina ovog prozora se moZe i na deset
raziititih nading, $to je stvar ukusa, ali | mogucnost
vase masine. lgra dozvoljavarda se ovaj prozot pove-
¢a na maksimalnih 640 x 480 tataka (ceo ekran). ali
éete u tom sluéaju osetiti znamo usporenje u Kreta-
mudonhnddu:kmanahziscpolj:ukm
mozete proditati sve poruke tokom igre. a sa desne
strane su prikazane karakieristitne opcije za svaku

avanturu: spisak predmeta, opcije za vo-
denje dijaloga. mapa grada i spisak svih
radnji (Look, Use, Open itd.)

i su nafin igranja podelili
na Movement Mode (Virtual Reality En-
gine) i Interactive Mode (Movie Scene
Engine). Da bi objasnili raziiku izmedu
ova dva moda, navesdemo mali primer:
na samom podetku igre se nalazite u svo-
joi kancelarifi koju vidite .u prvom licu”

stolu, spustiti pogled nadole, otvoriti fio-
ku i uzeti nesto iz nje, a zatim otvoriti
vrata od kancelarije | zai na ulicu. Sve
ovo se odvija kontinuirano, u realnom
vremenu | (0 je tzv. Movement Mode. Ka-
da izadete na ulicu moZete prici prodava-
Cici novina i zapodeti razgovor sa njom
U tom trenutku e se nadin igranja pro-
meniti | kamera ée prikazati prodavadi-
cu, ali i .vas lik™. Ovakve scene u kojima

vidite ..svoj ik spadaju u Interactive Mode. »
Interactive Mode je posebno Karakieristitan po
vodeniu dijaloga. Za razliku od ostalih avantura gde
ste obieno u situaciji da birate jednu od mogudih re-
Zenica, ovde birate nacin na koji ée se Teks obratiti
nekom liku. Ovo je jedna od esnovnih draZi igre jer
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u sustini ne znate 3ta ée Teks zaista

reci, ve mu samo odredujete stav

prema temi 0 kojoj se govori.
Grafitke | zvuine k

Diejms Erl DZonsa (James Earl jo-
nes)kaona;amekTeanarﬁ-

igre su posebna prica. Sve scene i
objekti su izrendani do detalja pa ée
vam se u nekim trenucima uéiniti da
gledate snimljen! materijal. Ovakav
perfekcionizam moZda i nije bio neo-
phodan, ali oduzimafu dah predivne
Sare na persijskim tepisima, serija
portreta u konferencijskoj'sali ili po-
gled na Zemlju iz svemirske stanice
u njenoj orbiti. Kvalitet renderovane
grafike (Render Quality) se moZe po-
desavati (High, Medium, Low), a sve

GAME P&y

'Gmesovnuemmmmn
dlepni

dobrog 1 loSeg momka: i mada ima
mnogo losih navika (alkohol, ne-
zdrava hrana i sl), on je u sustini
dobar | svakom Zeli da pomogne. Je-
dini problem je njegova nespretnost
i neverovatan talenat da se uvek na-
de tamo gde ne treba. U ulozi Teksd

pojavijuje se Kris DZons (Cris Jo-
nes), glavni producent igre.

dium i Low pod j Po onoj j da .iverje ne pa-
damﬁkatokomkrmnhkmzpm da daleko od klade", verovatno za-
storlje postak manje lllvi!cgruha klju¢ujete kakve hardverske zahteve
{ovo d brzine),  postavija jedan ovakav megaloman-
ddwekodopdjemghovalefekame ski projekat. Ptma priloZenom
javija, ali je za njeno korid¢enje potre- {a Under a Kil-
bna brza masina i mnogo RAM me- Ilr@ﬁmnbmwalodaradjnakon

morije (do 16 Mb RAM-a). Muzika u
igri je doslovno filmska i uglavnom
podseca na filmove i TV serije o usa-
mijenim detektivima kao $to su Majk
Hamer ili Filip Mariow.

Posebnu zanimljivost predstavija
postojanje opclie Hint System. U pita-
nju je neka vrsta dZokera koji ée vam
dobro doGi ako zapnete na nekom
mestu. Sistem po kojem to funkcioni-
Se je prilitno originalan. Maksimalni
broj poena koje mozete osvojiti u igri
je 1000. Ovo podrazumeva da ste
izvrSili bas sve radnje, a da pri tom ni-
ste ni jednom Koristili Hint System.
Ukoliko vam je pomo¢ neophodna i
pozovete je, to e automatski oduzeti
odredeni broj poena od ukupnog re-
zultata, po slededem sistemu: Level 1
Hint podrazumeva da dobijete listu
svega onoga $to ste do tog trenutka
propustili (koSta 1 poen), Level 2 Hint
ispisuje koliko je koraka potrebno da
bi se neka radnja izvrsila i daje spisak
onih koraka koje ste ve izveli (poeni
se ne oduzimaju), | konatno, Level 3
Hint tafno navodi redenje vaseg pro-
blema (ostacete bez 4 poena).

Interaktivni film ne bi bio ono $to
jeste da se u njemu ne pojavijuje ne-
koliko poznatih glumackih imena.

figuraciji 386/25 MHz sa 4 MB RAM-
a, SVGA grafitkom karticom | Single
Speed CD-ROM-om, ali s obzirom na

B T PP

K20 | do sada, u ovom | u svakom nared-
mom broju, fioms "BEOSOFT™ ée pokianjati

to na kakvoj je konfj; iji testi-
ran (486DX2/66). prethodna prepo-
ruka moZe samo da
izmami onaj isti ki-
seli osmeh sa pode-
tka teksa, uz neza-
obilanu pomisao
da je u planju
Stamparska  gre-
3ka. Greska vero-
vatno nife. ali treba
biti realan: bez
486DX/50 MHz sa
8 MB RAM-a, brze
VIB mﬂane Kartice, Double Speed
CD-ROM-a | Sesnaestobitne zvuéne
Kartice nemojte ni pokusavati da
startujete igru. jer sve ispod toga
predstavija mucenie, kako za vas ta-
ko i za vadeg ljubimca. Ako ste kojim
slutajem jedan od sre¢nih viasnika
jos bolje masine (Citaj: Pentium), eto
prave igre koja ée pristojno uposliti
vas procesor.

Under A Killing Moon je igra kofa
(e vas ostaviti bez daha. Bilo da ste
ljubitelj avantura ili okoreli .taba-
dZija | pucal™, sasvim je sigumo da
neCete ostati ravnodusni prema
onome 3to budete videli. Medutim,
prave cari ove igre iskusiée samo
dovoljno upomni avanturisiti, jer ovo
nije igra koja se zavrSava za dva, i
sata - a nju su potrebne nedelje 1

Cete Imati prluke daéu-
jete autoritativni glas

B D

nu 2 nje ce izleteti rukavice sa leve |
desne strane | na taj nadin vam pomoé da
se otresete nasrtifivaca. Osim standardnih
platformi tu se nalaze joé | pokretne trake
koje vas upomo wataju u jedan te isti
smer. Od olakSica vam na raspolaganju
stoji srce koje se male nadi tu | tamo, a
koje vam vraca energiju. Kada stignete do
kraja nivoa, dolazimo do ozbilinijih stvari. Tu
vam predstoji borba sa jednim od 4 ziih
gremiina koji su nastali od vas.

U stara dobra vremena igrice su se
igrale u luna parkovima | to 2a Zetone koji
nisy bill ba$ jeftini. Obigno su se igrale na
putu iz Skole po najvise 5 - 10 partia.
Danas su drugatija vremena: igre molete
igrati kod kuce, na putu do Skole, u Skoll |

kante sa vatrom oni ¢ se pretvoriti u
buktinju koja ¢e vam predstaviljati dodatni
problem. Kada posie dosta napora uspete
da doprete do svoje drage, gorila je grabi
penje se sve viSe | vide. Kada ga saterate
na wh skele on pada na gaw | vi
oslobadate svop dragu. Barem je to bio
tako na automaty. U meduvremenu se
“Donkey Kong" opametio | posle deset
godina padanja na glavu meo je §ta ga
&Seka. Grabi vasu dragu | beZi u grad gde ga
e matno tede utvatiti.

Igrica koja se nastavija veoma podseca
na staru igru ali su joj dodatl novi elementi.
Mario sada moZe da uzima predmete kao
#to su kanta, kijut, Geki€ | da ih koristi, kao
| da koristi vratilo, oko koga mode da se witi
da bi doduth do odredene platforme. Na

draga. Gorlla se u ovom delu rede vida, a
kada dospete do dela igre na kome se ona
nalazi, umesto buriéa se na vas obruSava

se nalaze | bonus predmeti, koje ukoliko
uspete da sakupite sve, posie zavrSenog
nivoa odiazite u bonus nivo gde obitno
dobijate dodatne Zvote.

U owo igri se osim Donkey Konga
pojavijule jos jedan dobro znan lik, a to je
Mario.

Naravno, utisak posie bilo koje odigrane
igre je sasvim drugadifi od onog kojeg ste
stokdl Eitanjem. Ukoliko Zofite da | vi post-
anote viasnlk GAME BOY-a, moiste ga
naruditi na telefone 011/421355 |
429848

Nojsrecolli Sitalac Sveta kompjuters
ima dansu da osvoji GAME BOY kao nagr-
da, ukoliko pasalje kupon sa ove strane na
adresu redakcije, | naravno bude izvuéen.

e | el

Dobitnik GAMEBOY-a iz prodiog broja je
Bojan Stevanovic, Vinjiéki venac 9/10, uuol-o’-s

serkoveeRa 86 ame 9s.



BICE, BICE - AMIGA

mmmm

Pmm\mmwmw
ie.adapwuistaisﬁnamniéenasmonriiz
“Krisalisa” sa novom igrom. Celu friu izazvali su. ko
Mm@vanmnalkikoﬁsu.upmﬂziudohmn
zabavom. odiudili da posete Zemlju i surovo se nasale
<a ramosnjim Zivijem. Nevaljali alieni su. naime, ispre-
nmﬁmﬂiﬁwp(edmkrmxmiukoucmmt
se stvari koje pripadaju buduénosti nadu u pogreSnim

Ty

il

.
’
y

s ¢

Mmlmummwumm
W}in&omﬁmzﬁhhﬁam&rmi
ozbﬂktposkdnmwmubioukn.pommoieda
igral ume3a svoje veswe prstice, malo promucka
g}:\rcmircSngonxiklog‘fkilaptdhnihnhmkoﬁsc
protezu kroz raziitie vremenske periode od sarog
Egjpu.pastdokmatmgobnmmsamu
svemira \sunnﬁhpcﬂoieindtdﬂ&ododauﬁhi@ra
ﬁpaSparelmwlmuiPmn).Zasadarnapum
wmhucmz.alim\midmzoowstmuﬂm
nede ostati kratkih ruka®a.

High Seas Trader

|akn prvobitno zamisliena U buduénosti. ova

Impressionsova” igra odigrava se tokom 18.
veka. a predstavija ugovacku pustolovinu u kojoj
treba oplovijavati luke Sirom sveta. pri tome trgo-
vati, voditi ratuna o razularenoj posadi i dosad-
nimpiratimakoibinsmdovikﬂmdasdisw
w0 u trodi i orfjentisanom okruZenju.
Sem preiepe grafike sa obiliem predivnih pejsaZa.
igra odide i odlicnom igratkom ammosferom koja
& vam boravak na moru udiniti nezaboravnim
(makar sa nogama u lavoru).

Front Lines

pn’a stratedka igra firme
impressions” koja je bazi-
rana na ,potez” principu veo-
ma nalidi igrama Bartle Isie |
Hiszory Line. Jedina karakter-
istika koja bi Front Lines
mogla da izbaci ispred po-
menutih hitova je sjajna mul-
tikoloma grafika kojom se os-
tali konkurenti ne mogu po-
hvaliti. Vreme odigravanja
radnje je u dalekoj buduénos-
4, 3w je omogulilo pro-
gramerima da se propisno
razmahnu i puste masti na volju, Cime bi mogli da kamufliraju vec uveliko istrosenu ide-
ju. Koliko su u tome uspeli, saznatemo vet mkomapﬂh.kahsemaho&ki\mim
nasem piratskom nebu.

Master Axe

op&u manija_pravijenja borilalkih
igara zahvatila je i -Millenium”.
Mduumpowtlmaaumawhoée
ovaipmiekaxrulikmaﬂodpmhogaxe
konkurengije jeste jedan sasvim novi
pristup problemu izrade borilalke
simulacije. Programeri su teZiSte pre-
bacili na .simulaciju”, @ako da su u
toku proizvodnie igre angazovali pro-
fesionalnog karate ulitelja, izvesnog
Najla Eksa (Neil Axe). po kome je i
igmdobiiahne.SensciElsseahim
uklyxtioumoswsegmmumde
mpofaodtswuhnmhmw
se odnose na animacije udaraca, pa sve do
svucnih efekata i razvijanja celokupne .fa-
imskt'aums&m\'osweuprwodunuﬁda
niece biti nista od znih magiia. blj vatre,

kidanja ruku, p ja pr ik uelckniﬁkmran:kabasioelsumm.specualki‘nam

iesunasnaﬁ!ded.osada&\;:maklia}t. 'e{samopokmakoiisemalnomogulzvesti.Toée
swommuotwmpmmmpmmmvs;unurmpnmsm

(ovde je. . u pitanju Showkan karate)
Boo!
Sa belim u oblasti simulacija. .MicroProse™ se nedavo otisnuo u
platformske vode sa igrom Impassibie Mission 2025 1. kako i dolikuje. posti-

gao solidan uspeh. Nova platformica pomenute Kkute donosi avanture jednog sim-
patiﬁwgduhasaka&nmkoiimbadaspascmakkulnnlhwdhwazﬁeﬂih
mutanata iz dalekog svemira. Zapiet ie.uszvaxi.mnogokcmpﬂkovanlﬁ (i dosa-
dni‘mnegpsxoj:womtm.alis\‘eseuosna'lmiokn.iedanp\'wvwm'
(ummmguwmmwwmn sve 510
gmmmmmxmmmtmmlsmwa

5 upoznati preko pedeset
razliGitih, likova, pri
Cemu svaki ima
specifitnu  taki-
ku napada, kao i

mnogobrojne

komilne smica-
lice poznate iz
craca, 3to bi tre-
balo da bude dovo-
ljan preduslov za do-
bru zabavu. Za poletak e
se pojaviti samo verzija za A500.

serrowntsa 87 s vs.



BICE, BICE - PC

Nenhdamhdmlpl]em.@:nkom'u-
- #"Nvredila nadu i vadu paznju. Bila je ©0 avantura pod
nazivom Cobrz Mission. Uskoro se ofekuje netipidan
nastavak. Naime, radnfa je smeStena deset godina
ranije, svi likovi su promenjeni, a tehnitki igra je
uradena daleko bolje, pa izvodenie podseta na Litde
Big Adventure. Pa, po temu je ovo onda nastavak
(pitamo se svi)? Hustracija iz igre dovoljna je garanci-
Ja (po miSljenju autora) za termin  nastavak”. Dobra
vest je da igra postoji i u disketnoj verziji.

Lands Qf Lore 2 (,Virgin"), dve
simulacije letenja - Navy Strike

Najnovija akciono-stratedka igra
stavie vas u ulogu komandanta
interacionalnih specijainih jedini-
ca oformljenih radi uniStavanja ul-
ra tajne vojne organizacije sa $i-
frovanim nazivom Red Ghost. Ra-
dnja igre odvijade se na Sirokom
prostoru izmedu planina Cilea i Ka-
ripskih ostrva. Novost ¢e predsta- |
vijau tehnika RayScaping kojom je |
igra radena, a koja bi trebalo da §i
obezbedi do sada nevidenu grafiku oty
(zvuli poznato). Akcioni deo obuhvatie upravijanje borbenim brodovima,
helikopterima. Red Ghost bi trebalo da se pojavi krajem maja.

Cyberjudas

Jo$ jedno CD-ROM izdanje koje e se
uskoro naéi pred nama radeno je na naj-
boljim (Citaj najskuplfim) Silicon Graphics
grafickim stanicama. Scenario se nasta-
vija na igru Shadow President, dakle opet
ste u ulozi predsednika SAD-a. Glavna
prednost igre u odnosu na pravo predse-
dnikovanie je o $to u svakom momentu
moZete iskljuciti kompjuter i vratiti se
svom bezbriznom Zivotu. Dotle kreirajte
~novi svetski poredak” i zamarajte se mi-
lionima podataka iz 160 zemalja koje vam

je obezbedila verna CIA.
Civil War
Americki i rat uajao je

vemnih Sjedinjenih Americkih DrZa-
va i juznih zemalfa u kojima je odr-
Zavan roboviasnicki sistem. Pobe-
dio je sever i to je istorija. Igra prati
tok rata i omogucava nadmetanje
protiv kompjutera ili protivika koji
se nalazi sa druge strane modema, PR AN S5 S
serijskog kabla ili mreze. Sve je ra-

deno u 3D (teksture, mape) tako da fr, s |
Ge .akcioni” delovi igre predstavija Y S

ti nedto veoma prijatno za oko. Chvil ¥ PR
War je radio progamerski tim .Dagger Interactive” koji su za . MicroProse

Of Glory. Prema njihovim tvrdnjama Civil War bi trebalo da bude za Kk

{.Rowan Software” i Top Gun
(wMicroProse™)...

U junu bi webalo da se pojave
o K240 (Gremlin™), Little People

:wl.umins!

dnik avantura Dqy Qf The Ten-
tacle | Sam & Max Hit The Ro-

(~-MicroProse™), Transport Tycoon 2
@d, svemirska simulacija budu- (MicroProse™... $ta nmam donosi
Cnosti Jron Angel (.Ocean”), druga polovina godine, modi ete da

proditate u slededem broju.




BONUS LEVEL

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Tajne ,Zvezdane kapije” Novosti na CD-u

asesvakamnanwhpmbadﬂnamndmaﬁalmcnsvemdimiwvlk
- ekoliko zanimljivih naslova olekuju se u skorjje vreme u na-
D Mediia koje se bavi SF filmom .Zvezdana "m 5

efekte koji su najveéim delom i pro-  Wesee of Time & Eony
slavili film. Kroz mnogobrojne me- et
gabajte teksta, staticnih slika, ani- ziran na najboljim £
macifa i kadrova iz filmova (sa sve skefevima iz humo-
zvuénom podlogom) korisnik se risticke serije .Mon-
upoznaje sa (skoro) svim tajnama ty Python’s Flying
izrade. montaze i ostalih zapetjanci-  Cicrus”. Pored toga
ja koje prate proizvodnju jednog fil- w su i legendame
ma. Kao posebna poslastica postoji i animacije  Terija
deo koji se bavi egipatskom mitolo-  Gilijama (Terry Gil-
: gilom i bozanstvima Koja se spomi-  liam), koji se anga- : - ,
n]uuﬁ!mu‘aishﬂ.mmmﬁmiﬁwmbmm‘x@. Mimmsnimdm(mvgm;m_muﬁi—
gmmiePC4865andows§.xoperadmimsisum.SVG.\kzﬁcom.bar4 wna” uzivace u fi inim sketevima, songo' audio

MB RAM memorije i bilo kojom Windows kompatibilnom zvuénom Karticom. Klipovima | igranju sa totwlno budalastim screen-saverima,
lipaperima, ik i ostalim komponentama Windowsog
Robotska ey o
: enciklopedija pog e AN S
mewmﬁhmmmfmmmkgmmk(\si- Shoe (e biti interesan-
& mov. najveci deo svog Jadkog opusa posvetio je robotima. NaieSce ih  (an svim ljubiteljima
e

prikazivao kao inteligentne : g animatora Bila Plimto-

na (Bill Plymton) poz-
metaforu ljudskog drustva, nat&;g gledaocima
na kojoj je neometano mogao MTV-a po dZinglovi-
da eksperimentise i analizira ma .Wiseman says...”
najintimnije odnose medu Autori ovog CD-a su

poznate

ske .face™ sa malih i velikih -

ekrana. Kao §to su R2D2 i C3PO iz .Ratova zvezda”, Data iz Zvezdanih staza”,

mmnmm.m-.m_mm-iwmp
- znatih i manje poznatih ostvarenja. Obra-

deni su i mnogi dand o robotima koji su

se pojavili u SF revijama i swipovima. a

kao uvod je servirana interesantna raspra-

va na 59 kucanih strana koja se bavi defi-

bitelja SF umetnosti, pod usiovom da ima vne pojmove 0 2ivo-
makar PC 3865X, 4 MB RAM. 3 MB slobo-
dnog prosiora na hard disku i. naravno,
CD-ROM drajv.

Novi VR uredaj
mericka firma Viral 0", inade tiskanja glave, bolova i krivijenja vraa
specifalizovana za proizvodnju Virt- svedene na minimum. Specijalne stusalice

al Reality dodataka, izbacila je novi .Slem™ potpuno pokrivaju spoljasnje slusne kana-
sa vrio interesanmim (da ne kaZzemo im- le i tako ostvaruju potpuni stereo efekat,
Karakseristil

presivnim) Ono &0 i dok posebni filteri eliminiSu visak okoinog
Glasses izdvaja od gomile slitnih svetla koje bi moglo da ome-
dodataka (nama najpoznatiji 2 .ugodaj”. Proizvo-
su VEX 1 i Orberdiaxy) je dat za sada ne daje
izuzetna lakoéa od nikakve

svega osam unci imformacije o ceni
(oko 230 grama) | ovog tuda, a kada se
1ako da su neZeljene odinée na taj smeli ko-
nuspojave poput pri- rak obavesticemo vas.




| KAKQ IZGLEDA TAJ DECKO, TAJ GAME
 BOY ZBOG KOGA IMAS CVORUGU?

Ma to uopsSte nije decko, nego... Izgleda kao
onaj tetris za poneti, ali jew stvari mali

kompjuter koji radi na baterije i moZe da se

stavi i u dfep. Ima na sebi ekran i komande i

Super muziku koja sve vreme svira. Ima

kasetice sa igricama  koje se zovu kertridzi i koje

&

se stavljaju unjega. £ Igraoc sam
b
super igra, pa onda [ %" igru o dzungli, znas onu ima
L

i knjiga i crtani, pa super karate igru Mortal

Miki Mausa,

kertridz i

Kombat. Onda sam promenio

igrao sasvim druge igrice: Donky Kong, porodicu

‘ Kremenko, pa Jurasic park, sigurno si gledao

£ilm, Super Mario Land za tu igru mora
da sicuoi ...
. 4 potpuno sam se zaneo. I onda se

odjednom ispred mene stvorila bandera i ostalo znas.

made by B Wall

- Nego, kaZem ti, taj GAME BOY je super stvar ...
GAME BOY
. PRVA POMOC

s (RAETHRL

Panign &
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