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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

osle peha sa Pentiumom, .Intel” se br-
Ze-bolje sprema da na jesen izbaci na-

slednika. P6, Kako glasi Sifra novog . In-
telovog” projekta, bi trebalo da na ra-
dnom taktu od 133 MHz postiZe dvo-

struko bolje rezultate od Pentiuma na
8 100 MHz

U Cipu se nalaze dve jedinice: 32
bitni procesor sa svojih 5,5 milio-
na tranzistora (P5 ima 3,1 milion)
8 + 8 KB kesa za podatke i instrukcije i
jedinica sekundamog kesa kapaciteta 256 KB. U
Jntelu™ smatraju da ée procesor u 90% siucajeva sve po-
trebne podatke pronalaziti u primamom ili sekundarmom keSu u U LUM L{l:d[u
koji radi na istom takwu kao i procesor. Cip ima ¢ak 387 noZica -
aradi na fantasti¢nih 2,9 volti. Poput Pentiuma, P6 ima 64-bitnu spoljnu
magistralu sa radnim taktom od polovine, trecine ili éervrtine procesorskog takia.
SloZene instrukcije se .u letu” prevode na vise grupa jednostavnijih mikro instrukcija. Veéi deo
ovih setova se odmah izvrSava, a sve ono Sto zahteva dodatne podatke stavija se na neku vrstu steka, gde osta-
je sve dok se ne obezbede potrebni podaci. Kada se isprocesiraju sve grupe mikroinstrukcifa jedne kompleksne
instrukcije, ona se ponovo asemblira i izvrSava. Da bi se ¢ip $to bolje iskoristio u periodima slobodnog vremena,
Koriste se nove tehnike tzv. ,spekulativno izvrSavanje” i ,predvidana grananja”. Prvom tehnikom procesor izvr
Sava instrukcije koje bi logicki sledile poslednju stvarno izvrSenu instrukciju, dok se drugom tehnikom optimi-
zuju logitka granania u instrukcijama. (ns) :

Izmenjivi HD kertridii

edu ZmenJive NOSIOCe Masovne memorne
stigla su dva nova modela iz firmi
.JOmega” i .SyQuest™
Oba modela, Zip Drive | SQ3270 su jedinice
za izmenjive 3,5-inne kertridZe i prikijucuju se
na SCSI ili paralelni port. Bitno se razlikuju po

TEST DRIVE
Tri DX4 ploce 1
Conner CFABS0A | 1275A 11
Bahamas S3 Vision 864 13
Trident TGUI9440AGI 14
Hayes Optima 288BV.FC 14

ceni, brzini pristupa i kapacitetu kertridZa. Zip- Fizis 15
Drive nudi brzinu pristupa od 30 ms i Kapaci- ACzar 16
tet KertridZa od 100 MB, a u toku leta se ofe- Norton Commander 5.0 16
kuju | kertridZi dvostrukog kapaciteta. Po ceni Office 2.0 17
od samo 199 USD za uredaj i 19,95 USD za _ TEMA BROJA:
s Tamna strana racunara
S s ™ Hakeri:
E e o '_ Kriminalci ili heroji? 18
kertridZ, Zip Drive odgovara masa- Intervju:
ma.’S druge strane SyQuest 3270 Phantom Lord 19
postiZe brzinu pristupa ravnu hard Recnik 20
disku, od 13,5 ms i kapacitetod 270 Intervju: -
MB po kertridZu, 3to je uz cenu ker- Berislav Todorovic i
tidZa od 59 USD prili¢no jeftin me- Dragan D. Veterina 20
dij. Zato je sam uredaj SQ3270 ¢ak  Hakerk:
tri puta skuplji (599 USD) pa je pri- Cryptic Knight 23
mereniji daleko uzem krugu korisni- Amerika:
Ka. (ns) Virtueino piratstvo 25
Por$e za hakera 26
Hakerski nacini
A komunikacije 26
AMD K5 vs Intel Pentium e s e
Jntelov™ konkurent ,AMD" za podetak leta sprema A5, inade P5 kompatibilni procesor koji, slicno KOMPJUTERSKE VODE 19
bududem P6 procesoru, deli kompleksne x86 na jednostavnije RISC instrukcije koje se potom vracaju u x86 Dobro)wo, Komilja - 20
instrukcijski set. Prvi AMD-ovi procesori ove vrste su pin-kompatibilni sa Pentiumima na 90 i 100 MHz, a
rade 30% brie od .Intelovih™ originala. TEHNIKE i
Na sve 10 u Intelu” kaZu da su njihovi Pentiumi efikasnifi, jer su u njima sve instrukcije i dalje bazira- Pisanje uz pomoc
iiskom setu. Zime se preskace ovo prevodenie. Velo cinitan stav ,Intela”, ali svesni su da raunara (12) 30
jem QOSC ologile ostali daleko iza konkurenata koji se listom okrecu ka daleko per- ELEKTRONIKA
telu” tendencija da u P6 procesoru koristi RISC instrukcije Kako do kvalitetnih Stampanih
1da il posie reasembiis « w86 (ISC mstrukclie? Naravno. jasno je da je . Intel” shvatio tezinu svoje greSke kola (2) 32
pri opredelieniu 22 Pentiam onakas kalaw e sada. kada Motorola | IBM gaze sa Power procesorima, a HP i Koliko je sati? 3
DEC vet imaju jeftine RISC procesome. (ns) 34
&1
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Cena 6 dinara
3vn | OOFOVOMI Wr2ank
Mosorinski

Dragan Anti¢
Izoaje NP POUTIKA' .00,
11000 Beograd, Makedonsks 29
mpa graficke orecuzace
Samperia Politka”
Fregsedinik Kompanie Poiitka”
dr Zivorad Minovic
Urechuje reciakciiski kolegiium
Tihomir Stantevic
Vojislav Gasic
Nenad Vasovic
Emin Smajic
Uragnict ruoeka
Goran Krsmanovic
Volisiav Mihailovic
Likowne-graficka corema
Rina Magnovié
Brankica Rakic £

Marketira; sekretar redaxcie
Natasa Uskokovic

stracye
Predrag Milicevic

Dopasnici

Branisiav Andefi¢ [SAL)

Aleksandar Petrovit (Karacks)
Struéni saradnici:

Algksandar Velikowe, Borde Vuovie,
Dusan Dimitryewic,- Dusan Dingarac,
Branko Jekowic, Relja Jovic, Gradinir
Loksimawic, Datiodr Lanik. Nebojsa

Dusy
Den Surdenc, Bransiay Tortic
Teanekl saraanict.
Srdan Bukvic
Zivojin Miscevic
Telefoni redaxcie:
011/ 392 0552 (direktan)
392 4191, lokal 369
Faxe 7934 0859
8BS: 322 9148 (14400 bps, V42bis)
(Sys0p: Voiisiav Minaovic)
Pretplata za nasu zemlju: romesedna
16,20 din., Sestomesesna 32,40 din
Upiata € vrs na Ziro-ratun ooy
40801-603-3-42104, Lz 0Daveznu
naznaku: NP. Pofitika’, prerciata na fist
Svet kompjutera”, Posiat upleticy |

Pretplata za inostranstvo.
Dougoosnia - vozom 20 DEM
il protwrednost ostalih vauta,
polgoasna - avicnom
Iguoa-Evropa - ¢ 30 DEM
it grupa - Bliski Istok 30 DEM
11l Srupa - Afrika-Azija 32 DEM
Vglpa - Amenka-Kanada 32 DEM
V grupa - Dafek: istok 33 DEM
Vi grupa - Juzna Areniks 35 DEM
VIl grupa - Australis 36 DEM

# protwrednost ostalin vaiuta.
Uplata se wr$! preko firme LEINS PLUS
ZWEI" GmioH, FrankfuryM, u protrared-
nost valura USD i DEM, | to. Deutscne
Bank AG,, Frim. (BLZ 50070010) za
DEM - konto 092430800, za LISD -
kofito 05092430801, Kod uplate oba-
vezno navesti; Sviha placana - Pretoa-
t3na Svet kompjuera” - otkup duga.
Kopiju uplate obavezno oosiat na el
Tax crefiatne shi2oe: +381 11 322
8776 i na adresis: Poltika” - pretpiata,
96 Novembra 24/, 11000 Beograd

Rukopise, crteze i fotografije ne .
vracamo
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IBM ThinkPad 701C
notebook

Geniialno. jednostavno redenje
problema koji je dugo morio
- proizvodade Notebook ratunara, dos-

lo'je iz IBM-a. Inovacija koja /BM §
TFhinkPad 701C &ini revolucionamim &8

je tastatura koja se automatski raskla-
pa kada se notebook otvori. Uz /8M
ThinkWrite korisnik nije uskracen za
komfor velike tastature u pakovanju
ne vecem od stenogramske tablice.

Kao §to oznaka C u imenu govori, ratu-
nar je opremljen kolor ekranom sa ak-
tiviiom matricom kofi u rezoluciji 640 x 400 daje 4096 boja. Postoji i varijan-
1a sa boljim dual-scan ekranom. Na plodi koja radi na 25 MHz kuca DX2 pro-
cesor na 50 MHz ili DX4 na 75 MHz. zavisno od modela. Ni izmenijivi disk ni-
je za bacanje, jer ima kapacitet od 360, odnosno 540 MB. a memorija iznosi
4, 8 ili 16 MB. No, sve ovo ne bi privuklo paznju da nema dodataka: elek-
tronske sekretarice i SB kompatibilnog zvuka, sa dve
PCMCIA I Kartice i infracrvenim portom za

fazmenu informacija koii
obezbeduje transfer do 1150 _
Kbps (kilobita u sekundi)
Pored svega [BM ThinkPad je
opremlien univerzalnim Multi N
Portom /I kofi ukljucuje serijski,

paralelni, mouse, prikljuak za

tastatury i monitor, telefonski i finijski audio
inout prikljulak. Jedine periferije koje se mogu "
zapetljati na stolu su ekstemni flopi i adapter za

napajanie. (ns)

Airplex 2705 Cordless PCMCIA FaxModem

lo§ jedan skupi bezicni uredaj za prenosne racunare - reci cete

Ami-Back 3.0

“ava verzija najpepu-
lamijeg bekap paketa
na Amigi donosi dosta nc-
vina. Unapreden i pojedno-
stavijen, korisnitki imter-
fejs bice razumliiv i potpu
no novim Korisnicima.
Podrska Tar formam
nova opcifa, koja dopuia
razmenu podataka tzmedu
razlititih platformi. Podr-
zan je i rad sa paralelnim
portom tako da je moguce
prikljuditi jeftine sirimere.
Novina je i| SmartScrite,
inteligentni prevodilac koji
(e na Engleski prevesti sve

duzima. Dakle nije podre-
bro da budete ekspert da bi
kontrolisali operacije Ani-
Backa. Nova verzija. vam
omogucuje da pravite kata-
loge. da bekapirate sa vise
uredaja na jedan, a za sve
3o vam nije jasno moZete
konsultovati OnLine Help u
Amiga Guide formatu. (es)

ako se ikada sretnete sa ovim proizvodom. Bicete u pravu jer
Airplex bezicni fax-modem pretstavija jo$ jednu perverziju na-
jent mobilnom radt 7. Ret je PCMCIA (type M) kartici sa
fax-modemom na koju se prikijuéuje dvosmemi infracrveni ko-
munikacioni uredaj, sa jedne strane i telefonskom prikijucku sa
druge. Ova dva uredaja pomocu difuznog IC zracenja obavijaju ko-
ikaciju izmedu t g ratunara i udaljenog telefonsk
prikljucka, bez potrebe za kablovima i bojazni da ¢e neka prepre-
ka ometati komunikacifu. Kao takav, bezicni fax-modem se &ini
savrsenim za velike press konferencije f sajmove, ako se ima u
vidu efektivni domet od 1000 kvadramih stopa. Proizvodal K &
M Electronics” ceni ga 600 USD. 3to je priliina suma jer se 28,8
Kbps PCMCIA modemi prodaju za 400 dolara. (ns)

Logitech TrackMan Live

ko ste pomislili da su kosooki napravili radio sa trekbolom za

promenu radio-stanica, prevarili ste se. Radi se o bezicnom
radio-trekbolu koji staje u ruku i koristi se kao uprav ljacki uredaj
za prezentacije. Jednim prstom lako se kontrolise kuglica i tri iz
duzena tastera koji odgovaraju svadijoj ruci. Za prenos signala do
uredaja u kompjuteru, prikljucenog na serijski port, zasluZni su
radio-talasi koji vam ovo zadovoijstvo daljinskog upravijania
pruzaju u krugu od 10 metara, bez obzira na prepreke, po ceni od
170 USD. (ns) .

Informacije za rubriku Hard/Soft scena” dobili smo od njihovih i su iz strane )
wwmwmmwuwmnmuwmwamum
1o Potaljite (tehnitke i

Ca i njibovi mm'

cena | usiovi proce) |

podatke

Tadresy, fax

vise

Nafa

31, Beograd |
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Fujitsu Stylistic RF
le¢ smoe pominjali nekoliko .ru¢nih” kompjurera
koji se, umesto tastature, Koriste uz pomo¢
narotite olovéice. Novost kod .Fujitsuovog” modela
Stylistic RF je ugradena beZitna (radio) mrezna karti-
ca koja omogucava njegovo KoriScenje u radijusu od
150 do 300 metara od nireze na koju je prikljucen.

| sam racunar uopste nije slabasan: poseduje
486DX2-50 procesor, 4 do 20 MB RAM-a, PC Card
(PCMCIA) hard disk od 105 MB, VGA LCD dijagonale 8
inca i prikljucke za spoljnu tastaruru, disk jedinicu i AC
Card Type I prikljuak. Naravno, sve to uopste nije je-
ftino (3500 dolara), ali je vrlo pogodno za bolnice. pro-
izvodne pogone i slitna mesta gde korisnik ima potre-
bu da se krece sa ratunarom i da istovremeno koristi
resurse drugih racunara u mrezi. (ts)

Visioneer PaperPort 2.0

Sony CD-ROM Discman

ova sprava za Setanje koja dolazi iz .Sonyja” je, pored obitnog muzickog €D ple-

jera, i CD-ROM uredaj dvostruke brzine (dowble speed). Na raspolaganju su verzi-
ja se paralelnim prikljuckom i verzija za AC Card (novi naziv na PCMCIA). Uz CD-ROM . -
Discman dobijaju se slusalice, kablovi, ispravija¢ za napajanje iz gradske elekuitne
mreze, DOS i Windows instalacioni softver i softver za pustanje muzickih CD-ova. Verz-
ija za paralelni port ko$ta 380 dolara, a naj-
luksuznija varijanta sa PC Card
Ivpe I konektorom i Sound
Box dodatkom je 750
dolara. Sound Box
je Spravica koju
fe .Sony” razvio
u saradnii sa fir-
mom .Compag” i
predstavija muzi-
¢ku Karticu | zvuénike,
sve zajedno smeSteno u ku-
tijicu velicine pakle cigareta. (ts)

novom pnemdlom imaju sve
wvedi ugao iz kog se bez proble-
ma moZe Gitati njihov sadezaj.
Ovo je, koliko je dobra, toliko i
loda osobina, obzirom da vias- |

“osoba Koje s zateknu u blizini
‘{u avionu, na primer). Firma

P’apml’bn 2.0 firme . Visioneer" je kompaktni (1100 gra-
ma) prenosni skener rezolucije od. 200 do 400 tataka po

+3M” proizvodi filter sa gorn-

" in¢u koji uz pripadajuci softver omogucava da silne doku-

kvgkdﬁn&ﬂim §titi privat-

jim kofi, p j
mente koje &uvate na svom stolu na lak nadin prebacite u nost korisnika. Oni, opet. “’m M 100fant, mmmal e (ts)

elektronsku formu i kasnije pretraZujéte i pregledate sa

ekrana. Uredaj nema nikakve komande na sebi: poCinje da

radi {im ubacite dokument u njega. U stanju je da izade na kraj sa formatima od vizit-kar-

te do 21,5 x 76.2 cm. Pored obitnog natina skeniranja (72 tekst) na raspolaganiu je i na-

Zin rada pogodan za skeniranje fotografija

Softver za baratanje skesiranim dokumentima automatski se bavi ispravijanjem ukrivo

~ skeniranih dokumenata i odsecanjem nepotrebnih ivi 16& omogucava pnkaz dokumenata

na vise razli¢itih nacina, posednje moguénost iranog doku-

Sentinel Kablit

VIasnicn prenosnih raunara imaju najvide proble-
ma sa ljudima sa one strane zakona. Pored toga
510 je Citav notebook Cesta meta kradlfivaca, podaci
unjemu takode treba da budu zadticeni. Kadlit firme

Sentinel" redava oba problema na elegantan nadin:

menta u tekst (OCR - Optical Character Recognition). cmoguca\a k;asnﬁkm anje dok

ta prema odredenom kri-
terijumu, nazivanje do-
Kumenata  32-slovnim
imenima, uz posebna po-
' lja za dodame informaci

je o dokumentu itd. Pro-
gram omogucava i da se.
previatenjem dokumenta
preko odgovarajuce iko-
ne, dokument posalie
faks-modemom ili star-
tuje tekst procesor i u nje-
ga ulita dokument auto-
matski. OCR-om pretvo-

ren u tekst.

PaperPort 2.0 se vrlo jednostavno prikljutuje na serijski port (kao mis ili eksterni mo-
dem, $to znadi da morate imati dva serijska prikljucka ako imate neki od ovih dodata-
ka) | posledesetak minuta instalacije softvera odmah moZe poteti sa radom. Cena je 380
dolara. (ts) .

dodatak sa Kljutem zawvara otvor disk jedinice i
onemogucava ubacivanje diskete, a pored toga, na
ovaj dodatak se kadi plastificirana Celicna sajla sa
katancem kojom se Citav racunar moZe zakaiti za
jedno mesto. Zavisno od toga Koji stepen sigumosti
Zelite, .miran san" uz Kablit koStade vas od 25 do 50
dolara. (ts)

SEKOMPAUTERA D NS,
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Voice It Personal Note. Recorder Nakamichi MBR-7
W\ﬂlﬂm nazivom zapravo elek 7 dobre kuce dolazi double-speed CD-ROM drajv u koji moZete
“ i PRI i da stavite do sedam CD diskova koje uredaj automatski me-

s'd Mn‘ Umesto_trake u Kaseticl, ova sprava koristt moﬂlm nja. Deklarisano vreme izmene je 2,5 sekundi ali ofevici kazu da

mm":“ﬁ ﬂ?aﬁou?owim '2°I to zna da se otegne i na 7,5 sekundi, $to je jo§ uvek jako-dobar

podatak. | ostale karakteristike ovog uredaja su na visini pa je

ow spravu izgovoriti puno toga. Kada vam tako angaZovanje procesora 16,3 procenata ili 30.4 procenta u

* padne na pamet neka briljantwa ideja. sada je mazr'ugxe modu (k[:ad gledate AVIPIe) §(0 ga dini preporucljivim
mo7ete zabeleZiti i na ovaj natin. Voice It. 7a mreZe gdé se njegova primena i ofekuje. Primera radi, anga-
zavino od modela, kosta od 50 do 100 Jovanje procesora za vecinu double-speed drajvova krece se od
dblara ' 40 do 30 procenata. (vg)

Drugi proizvodai prave i nedto kapaci-
tetmnije, ali ne bas toliko minfjatume elek-
tronske diktafone koji se mogu i pwui
vati sa PC ratunarima, kako
svoje zvutne zapise pm
bacill na hard disk i

koristili u  obliku
} WAV zapisa. Njihove

cena je, naravno; ne-
toveda - soo-«)odo
lara, (ts)

Novij Microsoftovi CD-ovi
mraZeni Microsoft” ne prestaje da nas zasipa zanimijivim CD naslovima $to
je, verovamo, jedini pravi nacin da se ovaj melm populariSe. U wrm koja
predstavija svetske kompozitore nakon Beeth vinskog i Schu-
berta na red je do3ao Strauss. Radi se 0 minhenskom Richardu Straussu, kasnom
Zapaieno na CeBIT-u

"a svakom sajmu dele se i neke nagrade (ili bi bar
trebalo da bude tako) pa su na ovogodiSnjem
CeBIT-u u razli¢itim kategorijama zapaZeni Hyundai
PPS monitori koji toliko paze na vas budzet da mogu da
Jugase” i vas Stampac,
Nokia 447V-TV monitor
koji moZe da radi i kao
obitan TV prijemnik (sa
daljincem), ZyXEL-ov"
faks/modem Elite 2864D
< - koji zbog sopstvene mem-

romanticaru, koy: nema veze sa pomalom betkom di- orije  znatno  manje
® nastijom i koji bi Siroj kompjuterskoj publici mogao opterecuje kompjuter, .D-
biti poznat kao kompozitor &ija je muzika koriséena Linkov" Hubby - bezitni
* u filmu Odiseja 2000 (simfonijska poema .Tako je komunikator koji se
govorio Zaratustra”™). prikijutuje  jednostayno

: kT

. Drugi naslov, ,Isaac Asimov's Ultimate Robot™, izmedu tastature i kom-
| predstavlja malu enciklopediju robota od onih iz SF piutera. Za najbolji softver
filmova do pravih i korisnih industrijskih robota. (vg) proglaen je Stargffice 3.0,

najveéu inovaciju napra-
vio je .Media Vision" -

SPEA Fire GL i SPEA Crunch-it mofete da bacite svoje
lzgieda da nematki proizvodati hardvera u p vreme prednjade sa novitetima. Wave fuble sintisajzere jer
{ako je najpre , Matrox" izazvao prilicno trino interesovanje ugradivanjem 3D proce- Waveguide je sada .in

sora na graficku karticu, nematka firma .SPEA™ potrudila se da ne kasni mnogo. Pored Konatno. .Philips” i .So-

najnovije generacije 53 Vision &ipa sa oznakom 968 na karticu Fire GL ugraduije se ,3D- ny" su se dogovorili da pr-
Labsov" GLNT300SX procesbr. Cena nije ~ V2 traka na CD-u ne mora
bas simbolicna (oko 5000 maraka) ali dobi- gf“ b‘k‘;’; ga“’f:"z‘l‘: pa
jate sve potrebne drajvere pa moZete da o TR L

igrate | Vgoigm kakve su se do sada vidale slusaju Diginal Audio ve
samo na masinama ,Silicon Graphicsa”. moraju da preskalu prvu
Drugi specijalitet ,SPEA-¢” je dvosmema uaku. (v3)
MJPEG kartica (moZe | da snima na disk)
o ~ Koja kodta samo 800 maraka. l\anka pe

Ij SVHS i | itni

leanma i, po reima pmuvodada pruza
kvalitet koji ima Miro DCI (opet nemacki,
sli¢an proizvod). Za kodlranie u oba smera
koristi se &ip Zoran MJPEG Codec. (v3)

ETKOMOIITERA O TUN 95,
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Skupstina SETNeta

Vanredna skupstina SETNeta, najvece domace mreze BBS-ova, imala je prijatan

odrzana je 30. aprila u prostorijama beo-
gradske firme ,Birostroj". Prijatan povod
njenog sazivanja je poklon firme , Birostroj" (¢i-

Vannedna skupétina BBS mreze ,SETNet"

povod - poklonjeni ra¢unar

Po re¢ima g. Supurovica, jedna od vaznijih
diskusija bila je ona o standardizaciji YU slova™
u ,SETNet" konferencijama. Glavni koordinator

' SETNeta" izrazio je zadovoljstvo zbog uspe$no

ji je istoimeni BBS ¢lan mreZe) neprofitabil
jugoslovenskom udruZenju ,,SETNet".

Ovakvi skupovi dobro dodu i za medusobno
upoznavanje sysopa, ljudi ¢ija se komunikacija s
kolegama inade odvija iskljucivo preko racunara.

Sveani ¢in urucenja, kome smo i mi prisu-
stvovali, odigrao se u konferencijskoj sali ,,Bi-
rostroja” nakon zavrsetka radnog dela skupsti-
ne. Predrag Supurovi¢, glavni organizator
#SETNeta”, primio je ratunar od Rajka Rado-
mirovica, tehnitkog direktora . Birostrofa” i to-
plim re¢ima se zahvalio firmi ,.Birostroj” uru-
¢ivsi im zahvalnicu ,SETNeta". Dobijeni racu-
nar sluZice kao host, iskljucivo posvecen ra-
zmeni poste, Sto ¢e znafajno povecati efika-
snost prenosa podataka u mrezi. Urulene su i
zahvalnice firmama i pojedincima Koji su za-
duzili mreZu nesebicnom podrskom: firmi ,Bi-
rostroj”, SysOpu ,Birostroj BBS-a” Simi Milo-
vanoviéu, Radio klubu ,,YU7BXY" iz Indije (or-
ganizatoru razmene poste u Vojvodini), TV
emisiji .Polarotor”, €asopisu ,Cip” i Stampariji
d.d. .Grafidar" iz Indije.

Zasedanje skupstine bilo
je zatvorenog tipa; ulestvo-
vali su samo SysOpi BBS-
ova - flanova .SETNeta" iz
raznih krajeva zemlje. Ka-
ko saznajemo, razmatrani
su problemi i pitanja od va-
Znosti za mrezu: saradnja
sa drugim mreZama, izme-
ne i dopune Pravilnika ,SE-
TNeta", funkcionisanje ra-
zmene poruka, razvoj In-
formatora mreZe, pitanje
povezivanja novih BBS-ova
u mrezu.

Yu Info '95.

Simpozijum o racunarskim naukama

i informaticina Brezovici

imozijumu koji je odrzan odrzan na Brezo-
vici od 4. do 8. aprila prisustvovalo je oko
800 uesnika sa cele teritorije SR). Medu-

* ma resenja”. rekao je

[ ih dosadasnjih planova. OdrZavanje
usluga ,SETNeta” besplatnim za sve korisnike
ostaje i dalje imperativ, koji e se podrzati ko-
mercijalizacijom jednog dela konferencija putem
zakupljivanja od strane zainteresovanih firmi.
Informacije o uslovima oglasavanja u .SETNe-
W™ deo su posebnog do-
kumenta koji ¢e postoja-
ti na svim umrezenim
BBS-ovima.

Rajka Radomirovi-
¢a, tehnitkog direktora
.Birostroja”, pitali smo
kako se ova firma odlu-
tila da sponzorise jednu
ovakvu mrezu

«2a razliku od nekih
drugih_firmi koji se ba-
ve preprodajom racu-
narskih  komponenti
‘Birostrgj' nudi komple-

Organizator Simpozijuma bio
je Univerzitet u Pristini u sara-
dnii sa ostalim univerzitetima u
Srbiji i Cmoj Gori, kao i Ministar-
stvo za nauku i rehnologiju Re-
publike Srbije i Cme Gore. Uce-
§ce su uzeli i Univerzitet u Kni-
nu | Univerzitet u Banja Luci.
Fakultet organizacionih nauka
je bio tehni¢ki organizator Sim-
pozijuma i sedi§te Organizacionog odbora, a
predsednik Programskog odbora bio je prof. dr
Bozidar Radenkovi¢, vanredni profesor Fakulte-
tac izacionih nauka.

dni karakter simpozij pravdali su
prof. Janicki iz Poljske, i prof. Feta iz Rusije koji
su odrzali i predavanja.

Na samoj organizaciji bilo je angaZovano
oko 40 ljudi, gde je tehni¢ku stranu organiza-

gospedin Radomirovic. , Takva resenja zahte-
vaju kompletne strucnjake (poznavaoce vise
oblasti), a da bi se doslo do njih potrebno je
ulagati u miadi kadar i u nove tehnologije. Po-
drska 'SETNetu' samo je logicun nastavak ove

Jilozofije.”

Skupstini su prisustvovali i sysopi BBS-a
LSveti Sava” iz Prijedora, kome nedostaje jo§
nekoliko meseci ..staza" do punopravnog ¢lan-
stva u ,SETNetu". BBS se nalazi u istoimenoj

gimnaziji koju pohadaju SysOpi Branko S. Bo-
kan i Dusko Tubin. U razgovoru sa njima in-
formisali smo se o tekucem stanju i problemi-
ma vezanim za modemske komunikacije u Re-
publici Srpskoj. Situacija je takva da postoji vi-
Se modema nego Korisnika. Informaticki obra-
zovan kadar je osiromasen, 3to se primecuje i
u kolstvu. Branko i DuSko posebno su pohva-
lili direktora njihove $kole Gorana Kantara na
razumevanju i pomo¢i. Za sada. ovo je jedini
BBS u tim krajevima. SysOpi se nadaju da ¢e ih
biti jo§ u buduénosti, a njihov BBS e najvero-
vatnije biti host ,SETNeta” za ovaj deo bivie
Jugoslavije.

AS.

cije podrzavao Fakultet organizacionih nauka,
sa svojim saradnicima iz Laboratorije za simu-
laciju. Organizacija sme3taja i prevoza ucesni-
ka bila je poverena turistickoj agenciji Sky Pas-
sport.

Ukupno je bilo prijavljeno 398 radova iz 10
programskih oblasti (Informacioni sistemi,
Multimedija, Paralelno i distribuirano procesi-
ranje, Programiranje. Ratunarska simulacija
Ratunarske mreZe i protokoli, Racunarski
hardver, Sistemi za podrsku odlu¢ivanju, Si-
stem nau¢nih i tehnoloskih informacija, Ve-
stacka inteligencija i ekspertni sistemi). Uku-
pno je bilo izloZzeno 298 radova u 71 sesiji, gde
je proselan broj ucesnika bio 24, $to iznosi
preko 1775 slusalaca Simpozijuma. Od izloZe-
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nih radova 8,5 posto je predloZeno za nagrade,
kao radovi od izuzetnog znataja. Radovi su
izlagani u pet sala hotela ,Narcis", ,Breza" |
+Molika").

Organizovano je nagradno takmicenje u ski-
janju (veleslalom), a nagrade su dodeljene i za
najbolje prezentiran rad. najbolji prikaz rada,
naj?enstvenije ulesnice itd. OdrZane su i dve
svetane velere, umetnicki program sa gosc

hovoj recenziji prerasla u
ideju da svi prijavijeni ra-
dovi podjednako konkuri-
$u, tj. da budu izloZeni, a
posle sipozijuma svi rado-
vi e pro¢i recenziju tri ne-
zavisna recezenta koji ée |
odluciti o kvalitetu tih ra-

dova. Recenzirani radovi

Mirom Banjac, izlet za Prizren i obilazak mana-
stira i druge zanimljivosti.

0d privrednih subjekata, na Simpozijumu
su se predstavill ,Bell Pagette” Pristina, ,In-
stitut Mihajlo Pupin” Beograd i OSA ratu-
narski inZenjering” Beograd, svojim promoti-
vnim nastupima koji su bili vrlo zapaZeni.
sem ovih zvani¢nih predstavijanja, bilo je i
ostalih prezentacija kompanija. Ukupno je

¢e biti Stampani u zborni-
ku radova Simpozijuma.
Ukupno za recenziju, od
izlozenih radova predio-
#enih od strane predseda-
vajuéih sesija, je preko
270 radova, $to govori 0
kvalitetu radova na sim-

pozijumu.
Sem anja zbomika

udestvovalo preko 150 preduzeca i komp

ja koje su bile zastupljene preko svojih uce-
snika ili ljudi koji su bili zaduZeni za prezen-
taciju. Od zapazenijih prezentacija izdvojile
su se ,SiGraf" Ni§, ,OTC" Beograd, .Present
trade” Novi Sad itd.

Medijska podrika simpozijuma je bila na vi-
sokom nivou. Direktnu podriku Simpozijumu
davala je Redakcija nau¢nog programa Televi-
zije Beograd. Na samom Simpozijumu predsta-
vijena su i dva ¢asopisa PC i Info.

Za potrebe Simpozijuma Stampan je zbornik
apstrakata iz 398 radova. Svi prijavijeni apstra-
kti su bili prihvaceni, jer je prvobitna ideja o nji-

radova, planirano je i izda-
vanje multimedijalnog CD
ROM-a gde e se nalazid
zbomik apstrakata. zbor-
nik radova, K je ivi-
deo snimci dogadania, kao
i ostale informacije vezane
za Yu Info '95.
_Odrzavanje ovakvog Sipozijuma sa tolikim
odzivom udesnika, sigurno da ne bi bilo mogu-
¢e bez podr$ke brojnih sponzora, od kojih su se
neki prikljuéili sponzorstvu na samom Simpo-
zijumu. Organizatori se zahvaljuju svima koji

Tehnotronika ‘95.

Poznata slika u Beogradu. Velike kolone vozila nakon kraja
radnog vremena prave guzvu u Bulevaru Vojvode Misica.
: Razlog - sajam!

od 8. do 13. maja. Na 63. Sajmu tehnike i

tehnikih dostignua najatraktivnija izlo-
7ba je Tehnotronika 95 - izlozba ratunara i mi-
kroelektronike, tradicionalno je bila smestena u
hali XIV.

Da bi se do hale XIV doslo, bilo je potrebno
kretati se kroz .dimnu zavesu" leskovalkog ro-
Stilja koiji je nek€ gusio a neke mamio ka pozna-
tim vesalicama, plieskavicama i drugim gur-
manlucima.

Prvo $to smo pogledali na ulazu u halu X1V
bio je sprat. NaZalost, bio je prazan to je bila po-
wrda da sajam po obimu nije prestigao onaj iz
1990. godine. Medutim, prizemlje je bilo krcato.
5to je znatno bolje od prodlogodisnjeg sajma ,3i-
rokih bulevara”. | ponuda je bila mnogo bolja,
¢ak najbolfa u poslednje Cetiri godine.

Multimedija se odomacila na svakom koraku,
CD-ROM-ovi nisu vise nista posebno, a ni video-
kamera prikljuéena na PC nije viSe neka mu-
drost. Jedino su filmovi na 2 CD-a (poput onih na
andu T™ Compay) bili novost za vecinu. Mreze
su takode okarakterisale sajam kao nesto 3to se

Populami .Majski dani tehnike" odrZani su

podrazumeva za sve Koji poseduju vige raluna-
ra. Izbor sitnica” za racunara bio je dobar, a ni
cene nisu bile previsoke. ;

Ipak najvide je bilo onih koji su u gomilama
protutnjali kroz sve Standove skupljajuéi pro-
spekte. Nije vazno $ta je, samo da se daje.

Vecina $tandova su bili skromno opremljeni i
neupadljivi. Ali tand .Pixela” bio je jedan polu-
kruZni objekat od staniola koji je podsecao na
neki svemirski dekor iz nautno-fantastinih fil-
mova $ezdesetih. Veliki TV ekran u rupi na sre-
dini prikazivao je ratunarski uradene spotove
ove firme.

Sajamsku nagradu za Stand (zlatnu statuu na
mermemom postolju) dobila je ,Saga” za ube-
dljivo najatraktivniji Stand u hali. Visoki kocka-
sti zidovi purpume boje davali mu monumenta-
lan izgled. U podu su bile kvadratne rupe zatvo-
rene staklom u kojima se nalazila ratunarska

p obasjana reflektori
Sampioni brzine

Novost na sajmu bile su Sun grafitke radne

stanice. Srce ovih RISC multiprocesorskih ratu-

Shimio ALEKSANDAR JOVICIC

su pomogli da se odrZi skup ovakvog nivoa i
renomea. ,.Yu Info ‘96.” ¢e se na istom mestu
odrZati krajem marta ili po¢etkom aprila slede-

e godine.
Zoran RADOJICIC

nara u kompaktnim kuciStima je Sparc mikro-
procesor Texas Instrumentsa. Najbrza stanica
radila je na 85 MHz (5to je brZe od CISC proceso-
ra iste brzine). Svi Sun i PC rafunari na Standu
bili su umreZeni, a od operativnih sistema bili su
prisutni Windows NT, Novell Netware, 0S/2
Warp. SCO Unix i Solaris.

Sampion brzine nalazio se nedaleko, u Stan-
du firme Digit. U povelikom kucistu nalazila se
DEC Alpha na 275 MHz, 128 MB RAM-a. 4 GB
diskom transfera 10 MB/s, 4 GB DAT-om. (D-
ROM-om pod OST (Unix), Open VMS i Windows
NT operativnim sistemom. Uh!

Jedu malu decu”

Prijatno iznenadenje bili su Power Macinto-
shi na $tandovima firmi ,Kompanija” i .Meri-
dian". Na ,Meridi " Standu josei
Scamax skener, ,frizider” koji brzinom od 120
stranica u minutu .jede malu decu”. Prikazan
jei .bibliotefki” opticki disk firme Pinnacle Mi-
cro od 20 GB koji je po kapacitetu ,mini" posto
ova firina proizvodi i one od 334 GB, 685 GB
kaoiod 1,5 TB!

Na Sajmu je bilo i malih ratunara .Velikog
plavog”. IBM-ov Dauphin DTR-1 Pen kompjuter
je 486-ica na 25 MHz sa 6 MB RAM-a | fax/mo-
dem karticom - najmanii i .najsladi” kompj
na Sajmu. Ipak, da bi Notepad u specijalnom
Pen Wind prey va$ rukopi bn
je malo viSe veZbe.

Za one kojima je tastatura draZa od olovci-
ce ponuden je IBM-ov Notebook Thinkpad 486
na 50 MHz sa 4 MB RAM-a, tezak samo 1800
grama. Umesto trekbola koristi trekpoint (gu-

ErKowenTRA 8 N9s.
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meno dugme koje reaguje na previacenje pr-
stom).

Kuce, mace i medvedi
Sajamsku nagradu sa hardver dobio je insti-
tut .Mihailo Pupin” za uredaj za automatsku
kategorizaciju vozila nalik na lezeCeg policaj-
ca. Specijalno za ovu priliku su slike vozila za-
menjene slikama Zivotinja. Deca nisu imala Sta
da traze medu oduevljenim predstavnicima
intitucija. ministarstava i firmi koji su prelazi-
li preko uredaja, a radunar ih je uz prigodnu sli-
Ku kategorisao kao ..mace, kuce, jazavce i me-
dvede”. Na $tandu je prikazan domaci procesni
ratunar ATLAS primene u svim vrstama proi-
zvodnja koji povezan na racunar sa upravlja-
¢kim softver om VIEW 486 ili VIEW 6000 (za
Unix masine). Te programe koriste dispeceri
.Elektroprivrede Srbije" i ,Elektro Vojvodina"
za uvid u rad svih podsistema kao i daljinsku
lu. Institut je prik i Tim notebook
rattinare, 486-ice na 33 ili 66 MHz, sa mono ili
kolor ekranom.

Printeri svuda oko nas

Na BSP-ovom Standu bio je izlozen HP-ov Co-
lor Laserjet. a na Stand .MPS Groupa” je pred
Kraj sajma stigao novi stoni Canonov CLL 10
BobbleJet fotokopir koji je ujedno i Stampat i
skener. Napokon su objedinjene sve tri funkcije.
* Na Standu . IMTEL Intecolora” visili su postes
ri nacinjeni sublimacionim (vax Inim) No-
vajet 1il kolor printer/ploterom i delovali su veo-
ma lepo, kao i plasti¢ne ilentifikacione kartice u
boji sa slikom. Prikazani su i Sony video printer,
Polaroidov digitaini film rekorder i Microtekov
film skener.

Neobi¢na, ali veoma korisna naprava bila je
na tradicionaino zelenom $tandu . El Bull HN-a".

PC-Kasa je odlican spoj elektronske kase snabde-
vene bar-kod Citatem i PC ratunara sa posebnim
softverom za pracenie i obradu prodaje.

Nasa stvamost

Sem igara i CD-a na mnogim Standovima,
decu i omladinu je najvise priviacila Virtual Re-
ality kaciga na .Comtradovom” Standu. NaZa-
lost, kacigu nismo probali jer se u meduyreme-
nu pokvarila. Od ljudi koji su je isprobali uli
smo da .nije bas nedto”. Slika je mutna a rezo-
lucija niska. PaZnju je privukla i tastatura za
PC sa motivima Star Treka na standu T™™
Compa™.

Sajamsku nagradu za softver dobio je pro-
gram. um:x\z Q hn'ne «OSA", Program otklanja

ije h geodetskih planova i ka-
rata u granicama geode(sklh normi (0,1 mm)
Sve dobija na tezini kada znamo da su najceséi
sugdski sporovi bas oni oko zemljista (.Vala ne-
e njegova stoka na moju travu da pase' ™). Pro-
gram je otkupila poznata norveska firma
.Rasterex" koja e ga u 78 zemalja sveta distri-
buirati pod imenom RX - Corex.

Izdavadi .Mikro knjiga™ i ,CET" bili su najza-
pazeniji, .Mikro knjiga" je imala dva Standa od
kojih je na prvom reklamirana samo jedna knji-
ga: .\Word for Windows 6.0", za koju nam je re-
Ceno da je postala najprodavanija knjiga u prei-
plati. Na tim 3tandovima deljeni su kvalitetni
prospekti a pesetioci su popunjavali anketu ka-
ko bi im sledeci prospekti stizali postom.

Najprodavanije strane knjige .CET-a" su ,In-
side 3D Srudio 4" i ,Visual Object C*.
Raspevani vodoskok

Na Sajmu je zapaZena atrakcija bio raspeva-

ni vodoskok obasjan raznobojnim svetlom u
boji. U pitanju je Hi-Fi muzi¢ka fontana firme

.CMS”, plod ..domace pameti”, Uredaj vrsi vise-
struku obradu zvuka kojim se modulie rad
pumpi i reflektora. Pokraj fontane nalazili su se
razli¢iti meteoroloSki memi instrumenti (sen-
zori). Ista firma razvila je AMS - automatsku
mernu stanicu. Senzori su priklju¢eni na uredaj
koji je preko kartice povezan sa PC-jem. Speci-
jalno pisan softver prikazuje merenja (tempera-
tury, pritisak. smer vetra). Buka u hali je izno-
sila 98 decibela, $to bi trebalo zahvaliti pojedi-
nim firmama koje su za preglasnu muziku do-
bile puno kritika.
Zlatna truba <

Firma koja prodaje kompjuterski upravijane
uredaje za rasvetu firme .Martin” postavila je
binu na kojoj su odrzavani rok koncerti (jedna
od boljih grupa bila je . Lagranz™). Lep potez fir-
me bio e §to su drugim izlaga¢ima najavili vre-
mena odrzavanija koncerta i molili ih za razume-
vanje, ali neke racunarske firme su snaznim po-
jatalima i velikim zvué¢nicima pravili toliko bu-
ke da je razgovor u nah bio veoma oteZan, Bilo
je tesko odrZ poslc ke u takvim
uslovima. >

lako je ,Comirad" dobio dosta pohvala zbog
organizovanja zurke do kasnu u no¢ u popular-
nom beogradksom ..Trezoru®, upravo su-oni naj<
vie kritikovani zbog preglasne muzike kojom
su se nadjacavali sa ,RCC Company” Standom
prekoputa. Na kraju je dozlogrdilo i ,OSI" tako
da se i ona poslednijih dana pokazala zvucne ka-
pacitete, a i . Tehnicom” se trudio”.

lako za jedan‘deo posetilaca ovogodisnji Sa-
jam nije prikazao niSta ,revolucionarno novo"
opSte misljenje je da je ipak vredelo posetiti ga,
jer odrzava se jednom godiSnie i predstavlja naj-
znatajniji informaticki dogadaj kod nas.

Alexander SWANWICK

Racunarske prezentacije
Na Matemati¢kom fakultetu u Beogradu odrzana prva
prezentacija studentskih radova

edna od prvih prezentacija racunarskih
radova studenata i poslediplomaca odrzana
je 8. aprila u organizaciji M ickog

formisati lineamo 1 .splajnovski” ¢ime se posti-
Zu lepi i efekni oblici.
Goran Obradovi€ i Zoran Popovi¢ prezento-

fakulteta u Beogradu. Radove su prezentovali i
gosti, daci beogradske MatematiCke gimnazije,
3to svedoci o dobroj saradnji ove dve prosvetne
ustanove.

Zanimljivo uvodno predavanje dala je prof.
dr Marica Presic¢ na temu ,Mo¢ i nemo¢ ratu-
nara”. Nakon toga je Sesnaest autora predstavi-
lo dvadesert radova.

Vizuelno atraktivna i zanimljiva bila je pre-
zentacija razvojne verzije programa za fotorea-
listi¢no predstavijanje trodimenzionainih obje-
kata na raéunam ]ugoslava Stojanova i Deja-
na Mil j dardnih, osnovnih
objekata (lopte, k\'adwvl kupe, cilindri) prisu-
tmi su i objekti definisani pomocu funkcije
f(xy.2)=0 kao i splajnovi (objekti formirani od

* krivih linija) i poligoni. Svi objekti mogu se de-

vali su FFT analizator digitalnih signala. Na-
mera autora je da naprave univerzalno radno
okruZenje za analizu i uporedivanje digitalnih
signala (DSP - Digital Signal Processing), pose-
bno zvaénih. Mislimo da su prisutne ubedili da

SU na pravom putu.
Frak & planina V Jevre-
¢a, ucenika icke gimnazije, je po-

‘red Ray Tracing programa vizueino bio najatra-

ktivniji program ove smotre. Metodom podiza-
nja normala trouglova, od piramida i kvadrova.
program pravi reljefne povrsi nalik na planine.

- Korisnicki interfejs isti je kao u 3D Studiju. $to

olaksava snalazenje potencualnom korisniku.
Objekti se afitavaju i u a-

njenijim kompjuterskim animacijama i rekla-
mnim spotovima.

STOR je programski paket za wodeme stoma-
tologke ordlnacl)e autora Igora Saloma i Niko-
le Bul iz Matematicke gimnazije. Pro-
gram je celovit | namenjen je za potpunu ko-
mpjuterizaciju ordinacije, ukljucujuéi bazu kli-
jenata, zakazivanije, kao i ostalu papirologiju.
Zubarski karton pacijenta je najkorisniji deo
programa gde je karton identitan i podjednako
upotrebljiv kao papirni.

Petar Pavlovi¢ je pokazao prednosti realiza-
cije matemati¢kih udzbenika u hipertekst Win-
dows Help formi. Zoran Popovi¢ je prikazao
svoj mali .matematicki" programski jezik, in-
terpreter MCALC i odrzao predavanje o neuron-
skim mreZzama. Dejan Savi€ je odrzao zanimlji-
vo predavanje na temu optimizacije C programa
za koje je teta $to nije bilo prisutno vise stude-
nata racunarskog smera. Vitomir jevremovic i
Bojan Belovi¢ promovisali su ¢asopis ,.Alter” o
kojem smo pisali u naem februarskom broju.

Uz savet da organizatori pokusaju da obe-
zbede projekcioni uredaj ili barem veci moni-
tor, nadamo se da Ce biti to viSe ovakvili pre-
ija na obostranu korist studenata i zain-

njenijim DXF i ASC formatima. Tako genensam
+planine™ moguce je koristiti u sve rasprostra-

teresovanih sa Strane.
AS.
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MICROSOFT ART GALLERY

ko ste ikada pozeleli da posetite londonski

.National Gallery" i vidite kolekciju slika ko-
ju je sakupilo britansko Ujedinjeno Kraljevstvo,
dovoljno je da se udobno smestite u fotelju ispred
svog kompjutera i pogledate CD Arr Gallery u
izdanju . Microsoftove” Home serije.

Kao i druga slitna izdanja, ovaj disk ispunjen je
slikama, tekstualnim i audio informacijama na za-
dam temu. Medutim, posao koji je .Microsoft”
obavio nije bio nimalo lak. Trebalo je nekih 2200
slika (nastalih izmedu XI1I i ranog XX veka), koli-
ko kolekeija sadrZi, smestiti na jedan CD, a da pri-
tom zadrZe vizuelni kvalitet originala. SadrZaj di-
ska organizovan je tako da mu moZete pristupiti kroz pet osnwmh kaxegon)a
Svaka od njih sadrzi dodatne podkategorije koje ol ju pre ua-
Zene slike ili teksta.

Artists Lives (Zivoti umetnika) sadrZi bio-
grafije svih umetnika Cija se dela nalaze u ko-
lekgiji, kao i popis njihovih radova.

Historical Atlas (istorijski atlas) organizuje
podatke po geografskom pnnapu Odabirom
grad koji su predstavij centre
kroz istoriju, saznace(z l\oasudehgknasnh

Picture Types (tipovi slika) - ovom kategori-
_jom slike su podeljene po tipu i tematici (npr.
religija. portreti, mrtva priroda itd.).

General Reference (opdti indeks) je skup
svih podataka koji bi mogli biti od znataja za
period kada su slike nastajale. Tako moZete saznati ponesto o Napoleonu, ali
i 0 Svetom Luki, bogovima i boginjama, biblijskim pri¢ama i istoriji uopste.

Guided Tours (vodit) je moZda najatraktivnija opcija. Glas naratora objasni-
¢e vam neke od najbitnijih pojmova u slikarstvu, tehnike slikanja, upotrebu
boja i svetla, kompoziciju slike itd. Sve to &esto prati i kratka animacija koja
treba vizuelno da dotara ono 5to je receno.

Nema sumnije da ¢ete mnogo slobodnih tasova provesti .obilaze¢i” ovu
galeriju.

Istok LANGO

iqinain CD-RO
cedeteke .Logic”

| GLOBAL EXPLORER <

Jednog dana kada budete imali portabl multi- f.
medijalnu konfiguraciju ugradenu u svoj auto- :?' 77
mobil, Global Explorer bice vam neophodan sof- .’.\@ B
tver za voZnju po nepoznatim gradovima i ze-
mljama. Re¢ je. dakle, o korektno uradenoj auto-
karti celog sveta. Pored auto-puteva, magistrala i
ostalih drumskih ¢udesa, ovde se mogu nai i po-
daci o lokalnim obeleZjima, kako prirodnim (ka-
njoni. reke...) tako | urbanim (KoSutnjak, Topci-
der, Kua cveca i slitne beogradske znamenito-
sti). Pohvalno je $to o svakom od ovih pojmova
postofi i kratka istorijska podioga, pa e tako svi
vozadi modi da saznaju da je KoSutnjak osim 3eta-

li$ta bio i mesto gde nam ubide knjaza (Mihalla).
a Toplider je nekadasnje prebivaliSte .princa”
Milosa Obrenovi¢a. Glavni gradovi su detaljno
obradeni, $to ¢ete lako utvrditi ako aktivirate iko-
| nusalupom na nerazaznatljivom toolboxu sa de-
| sne strane. Traljavo uraden Korisnitki interfejs je
glavna zamerka Global Exploreru - nejasno, kon-
fuzno, bez objasnjenja veC po sistemu ,pritisni,
pa gledaj 3ta Ce se deslti”. Stamparske graske u
imenima nasih ulica jo$ im moZemo oprostiti.
N. Vasovi¢
Originaini CD-ROM uzeli smo iz
cedeteke _T.M. Comp”

¢ irmi Microsoft” moZe se zameriti pu-

no toga, ali neospormo je danjihovi CD-
ROM proizvodi predstavijaju umetnicka
dela, ne toliko u programskom, koliko u
estetskom smislu. Tako je i sa serijom

MICROSOFT SCHOOL BUS
EAPLORING HUMAN BODY

Sto se epizode Human
Body tile, ona polinje ula-
skom kroz usta glavnog ju-
naka, odnosno . predmeta
istraZivanja”. Pre toga

School Bus, namenjenom najmladima. Cilj ovih interaktivnih crtaca
je da dete na zabavan natin dode do saznanja o svetu koji ga okru-
7uje, kroz dijalog sa svojim crtanim vrSnjacima i igranje jednosta-
vnih igara uglavnom puzzle tipa. Put $kolskim autobusom odvija se
preko impresivno uradenih crtanih animacija karikaturalnog tipa,
dok blagi glas naratora vodi dete dalje kroz pricu.

serkomerea 10 Jnss,

moguce je igrati se u zabaviStu sklapanjem ljudskog skeleta (bio

je to svojevrsni IQ test za ¢lanove Redakcije i nisu ga sviprosliiz
prve). U zabavitu ima jos pregrst gegova na ekranu, koji se odvi-
jaju u zavisnosti od predmeta na koji se Klikne miSem. Oblasti ljud-
skog tela koje se tokom puta produ obelezene su na anatomskoj
mapi drugalijom bojom. Upra-
vijanje autobusom je lako i
zabavno, kako za decu tako

i za odrasle. Ovaj softver ni-
kako ne treba smatrati
iskljucivo de&jim, jer i stari-
jima moZe da priuti jako
prijatne trenutke.

N. Vasovic
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Trident TGUI9440AGi

Puno ¢ara za malo para

ada se cene jeftinih i srednjih grafickih

kartica uporede sa' cenama vrhunskih

kartica, dolazi se do ogromne razlike, (u

odnosima 104:190:389) §to onda namece
pitanje da li se isplati dati skoro Cetvorostruko
vide para za 40% bolje performanse? Odgovor na
1o pitanje bi svakako u obzir uzeo polje primene
grafitkog podsistema, i specifitne zahteve u po-
gledu kvaliteta slike, frekvencije osvezavanja,
vernosti boja, uskladenosti kartice sa monito-
rom, Koli¢ini i tipu graficke memorije... Globalno
govoreci, ako s€ situacija posmatra iz ugla ko-
mpjuterskog svatara (kakvi su mahom nasi ko-
risnici), odgovor bi bio NE. Misljenja smo da se
u vedini sluajeva, vise isplati novac uloZiti u ne-
ke druge multimedijaine komponente, nego u
vrhunske graficke kartice. MoZda se sa nama
nece slozZiti kolege kojima je DTP baza primene
ratunara, ali oni ipak Cine manjinu.

Do nas je dosla Trident TGU9440Agi grafitka
kartica u low-cost varijanti, sa dve diskete i kar-
tondicem umesto uputstva na kome su istaknu-
te neke osnovne karakteristike kartice. Trident
je standardno opremljen megabajtom DRAM-a,
a popunjavanjem dva prazna podnozja, video-
memorija na kartici moze da se prosiri do 2 MB.
Kartica na sebi ima Swadow ROM revizije A5.1
a celokupna elekwronika, sem par kondenzatora

wesesnsanane

i otpornika, skuplje-
na je u grafickom

od 1994. godine.

Instalacioni  sof-
tver zuzima dve diskete, od kojih je prva krcata
specijalizovanim drajverima za razne aplikacije
i utility programima, dok su na' drugoj samo
Windows 3.11 drajveri. Drajveri za Windows se.
za divno Sudo, pokrecu iz Windowsa, §to nije bio
sluéaj sa nekim ,.ozbiljnim" karticama koje smo
imali priliku da probamo. Od utilitija na raspo-
laganju je program za brzu promenu screen mo-
da, opremljen sli¢nim opcijama kao softver za
5434, i program za Stednju energije, sa integri-

Bahamas 53864 VLB

Dostojan konkurent Cirrusu a mozda

i viSe od toga

ahamas je Paradiseova” graficka kartica

-bazirana na S3 Vision 864 grafickom’

proceson. Qriglnalna verzija Kartice rea-
lizovana je u VLB varijanti, sa IMB me-

morije (proSirivo do 2MB), mada postoje verzile

za PCI bus. Na osnovu iskustya
koje smo stekli pri radu sa prvom
Vision 864 Karticom, nismo ofe-
kivali preterano Zivahnu karticu,
ali se kasnije ispostavilo (kao i .« =
obi¢no) da kartice poznatijih pro-
izvodacd volSebno daju bolje re-
zultate iako na sebi imaju isti Cip
kao i one bezimene. Rezultati ko-
je je S3 pokazaou hmdlseovo]"
realizaciji bili su iznenadujuce dobri.

.Paradise” je posvetio viSe paZnje samom
kvalitetu kartice i drajvera, zanemarujuci poma-
lo lakoéu instalacije. Po navici, startovali smo
DOS instaler, ofekujuci da ¢e on za nas pokrenu-
ti Windows u default VGA rezimu (bez specijali-
zovanih drajvera), startovati Windows instaler i
pitati nas na kraju u kom grafickom modu Zeli-

mo Windows. Umesto
toga zatekli smo listu
drajvera za populame
programe (medu kojima
su i drajveri za AutoCad i
Word). Instaler je prosto
kopirao drajvere sa di-
skete u Windows direktorijum, §to se ne moze
nazvati intuitivnim easy to install postupkom.
Sledilo je ru¢no instaliranje, preko Windows
Setupa iz DOS-a, a kasnije | iz Windowsa. Pro-
ball smo sa najvecom rezolucijom na listi da se

dobio cm ekran po testanwanyu Wwindowsa, g
jer instalirana memorija (1 MB) nije bila do-
voljna. Sledilo je sukcesivno smanjivanje rezolu-
cije i broja raspolozivih boja, dok nismo dosli do
rezolucije 1152 x 864 sa 256 boja, koja je ujedno

i najvisa rezolucija raspoloZiva sa 1MB DRAMA.
Koliko bi trajala instalacija da smo jo$ mogli i da
biramo frrkvendju osvezavanja slike? Tako ne-

U nubrici TEST DRVE p

triiftu. Ako smatrate da i Vi U svojoj

ponudi imate zanimiiv proizvod, javite se-
koliko dana i to je sve §to se tie usiova.

011/392-055%, 7. mv mwu“um

sanim screen saverom. PodrZana je i DPMI opci-
ja za monitore (Display Power Management),
koja radikalno smanjuje potrosnju struje i haba-
nje fosfora na monitoru, iskljuéujuci ga posle
odredenog vremenskog perioda koji korisnik
odredi.

U toku standardne procedure testiranja, nad
Karticom smo sproveli set testova (WinBench i
WinTach), i kartica se pokazala odlicnom. Na
prvom mestu zbog toga $to je sa 1MB memorije
u visokoj rezoluciji (1024*768) pokazala listom
bolje rezultate od referenta, sem u oblastima ko-
je zavise od blitera (Spreadsheet, Paint), $to se
moglo pretpostaviti, jer (L5434 ima izuzemo
brz bliter. Kartica nema ugradene akcelerator-
ske funkcije za true color mod, pa je za razliku
od CL5434 familije, Trident TGU9440 Agiu Tru-
eColor reZimima slabiji.

Po svoj prilici, izgleda da se Trident vratio me-
du konkurente, dokazavdi da se dobre kartice,
namenjene masama, mogu praviti za malo para.
Ako se zna da je po ceni 7rident primamijiviji
(104 USD prema 190 USD koliko KoSta CL5434
PCli2 MB), apo realnom Kvalitetu same kartice za

prosetnom korisniku, koji ne pati od zvuénih

imena. Koliko dugo ¢e drZati to misljenje, zavisi

od kretanija na trzistu. Mozda se vec sledeceg me-

seca pojavi nova, bolja i mmthm Kartica.

Do tada preporulujemo 7ridenta rizbor.
. Nikola STOJANOVIC

Proizvod smo pozajmili od firme T.M. Kompjuteri

sssssssssansrrssesssarnane sasesane

ljubazan korisnicki interfejs nismo ofekivali od

_renomiranog proizvodaca,

Kartica je u 1152 x 864 / 256 pokazala izuze-
tne rezultate. Kada radi u prozoru dimenzija
1024 x 768 rezultati su od 350% do 850% bolji od
(L5434 PCT koja u rezoluciji 1280°1024/16 radi
u prozoru iste veliine (sa samo 16 boja). Za pro-
zor 800*600 na ekranu iste rezolucije rezultati
koje postize Bahamas suod 350 do 900% bolji od
Cirrusovih, $to je evidentno znak da se stvari na
trziStu grafickih kartica menjaju nabolje.

Sledeca standardna rezolucija u kojoj smo po-
krenuli Bahame, bila je 1024 x 768 sa 256 boja.
Tu je kartica bila loija od referentne (CL543¢
PCI) jedino u Spreadsheer zadacima, dok su u
svim ostalim slucajevima, rezulati bili za par de-
setina procenata bolji od referentnih.

Kada je re¢ 0 najcescoj rezoluciji, 800 x 600 /
64 K, Bahamas se . 1 proseku, 12% loSi-
jim od Cirrusa, $to samo znadi da se S3 ¢ip, srce
kartice, bolje snalazi u vis$im rezolucijama, dok
je Alpine &ip jo$ uvek neprevaziden u svom ran-
gu cena za rasportranjenije (nize) rezolucije i
konfekcijske monitore. -

Svi rezultati su neverovatno stabilni, $to zna-
& da aKo se kartica u jednom grafickom modu
pokazala dobrom za jednu vrstu posla, to je i do-
kazala u svim ostalim grafitkim modovima, §to
se ne bi moglo reci za Cirrusa koji je ¢as bolji za
jednu ¢as za drugu vrstu poslova. Na osnovu te-
stova { ranijih iskustava u tumadenju rezultata,
zakljudili smo da realno, Bahamas ima losije re-
alizovani blitter, pa su joj interne blitter funkci-
je (kopiranje, Siftovanje itd) unutar video memo-

sverkovenera 11 anN9s.«
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tije sporije nego operacije izmedu video memori-
je i RAM-a (koje je daleko iznad proseka). Kao
posledica toga Bahamas Sperije skroluje i pre-
mesta sadrzaj ekrana pa je manje primeren za
tabelame kalkulatore i druge poslove koji zahte-
vaju neprestano skrolovanije. Kartica veoma br-
2o radi sa poligonima i 2D i 3D filovanjem pa se
moze preporutiti svima koji rade sa 3D grafi-
kom, jer 3DS sa specijalizovanim drajverom go-
10VO trenutno osveZava ekrane i u realnom vre-
menu iscrrava prilicno sloZene Ziane modele.
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Conner 850 i 1275 |

Na popravnom ispitu...

Zvesna rezerva prema proizvodima ,Conner
Peripherals” koju ste mozda pfimetili u nasem
Casopisu bazirana je, naravno. na nekada-
$njim loSim iskustvima. Sa modelima koji ni-
sti prelazili 500 MB nismo bili zadovoljni zbog nji-
hove krhke grade. Nekoliko ovih diskova, razlici-
tog kapaciteta, nije izdrZaio redakcijsko maltreti-
ranje i spontano smo podeli da ih izbegavamo.
Prvi EIDE modeli (CFS i CFA540) bili su veoma
brzi, .delovali su i pouzdanije. ali nikako nisu
heeli da se usaglase sa nekini plofamd i diskovi-
ma drugih proizvodaca. Nismo hteli da prepusti-
mo disku da izvoljeva da li hode da radi kao ma-
ster ili slave. Sve ovo ne mora da se upise u ne-
ke tedke zamerke i pomenuti diskovi mogu sa-
svim lepo da rade ako Covek ima samo jedan
disk u k juteru i za tim kompjuterom provo-
di par sati dnevno. U takvim uslovima ,Conne-
rovi" diskovi od 540 MB pokazivall su se kao sa-
svim pristojno reSenje, po performansama ¢ak
znatno bolje od traljave konkurencije popular-
nog .Quantum” Mavericka istog Kapaciteta.
Ipak, zbog navedenih nedostataka. potraZnja
za . Connerovim" proizvodima je opadala i na
svetskom trZiStu pa se proizvodad ofigiedno po-
trudio da vise poradi oko sledede serije. Modelima
od 850 MB 1 1.2 GB .Conner” se, moZemo slobo-
dno da konsxam;emo uspesno viaca na trziste
hard diskova. O p ne moze-
mo jod uvek da govorrlmo jer ie eksploatacija ovih

(L5434 se pomalo gubila sa slikom, pogoto-
vu kada bi je digli u 1024 x 768/256 i pokrenuli
Windows, posle dobro poznatog logoa Win-
dowsa pojavila bi se brljotina da bi se potom sli-

ka vratila u normalu. dok je sa Bahamima ovkav _

problem nikada nismo primetili.

Po vedini aspekata u visokim rezolucijama
ova VLB kartica sa IMB i dalje je bolja- od
(L5434 PCI koja na sebi ima 2 MB video memo-
rije. Delom se uspeh kartice moZe pripisati . Pa-
radiseu™ koji je ipak ime niedu proizvodatima

w
diskova pocela tek
nedawvno.  Glavni
adut ovih diskova je
brzina pa svoje kon-
kurente sliénog ka-
paciteta premasuju
za 25 do 40 proce-
nata $to se. itekako.
oseti u radu.

Sa, vel -standar
dnih, 256 KB kesa
ovi diskovi postizu
brzine prisupa Koje
Lesto zbunjuju programe za testiranje. Tako Co-
retest daje Average Seek Time od 0.2 sekunda, a
Vseek se totaino zbunjuje. Ni savremeniji pro-
grami ovog tipa ne snalaze se mnogo bolje. Ne

LT
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grafikih kartica, a drugi deo uspeha na svojim
ple¢ima nosi izuzetni 83 Cip, koga je samo treba-
lo dobro iskoristiti. Kvalitetni i sveZi video draj-
veri su i, ali od dobre softverske podrske za
Windows za sada nema nista. Mozda je do nas
stigla samo osiromasena low-cost verzija, $to je
manje verovano od varijante da se Paradiseu
#urilo dauhvatio zadnji voz u trcl za trziste gra-

fickih akeeleratora. .
, Nikola STOJANOVIC
Proizvod smo pozajmili od firme Gama Electronics

sraee

znamo talno o kakvom se mehani-
zmu (i elektronici) radi ali sve radi
jako dobro.

Nema sredine kojoj ova osobina

ne prija. Sto vide datoteka weba da
se protita, 1o su rezuliati impmsi
vniji. Windows koji utitava ili bar
k Ituje gomilu INI d ka radi
osemo brze. Uvek problematicni
Phoroshop sa | ogromnim brojem
plug-in efekata ucitava se skoro tte-
nutno. Najveca vrednost e, ipak. to
$to se gotovo isti rezultati (ponekad
Zak i boljiy postiZu bez softverskog
kesiranja. OCigledno da se sadasnii
algoritmi za softversko keSiranje ne
snalaze ba$ najbolje sa novijim El-
DE uredajima.
. Redakcijski resursi nisu nam, na-
#alost, dozvolili poredenje sa nekim ozbiljnijim
diskom pa smo se zadrZali na, jos uvek, stan-
dardnom ,Maxtoru®ed 200 MB. Mozda ¢é vam
se poredenje udiniti degutantnim, ali je i vrio ye-
rovatno da se ve¢ina korisnika sprema da svoje
diskove kapaciteta 170 do 420 MB zameni za
neki E/DE model. Giedano iz tog ugla, dobitak
je veoma veliki. Uz najmanje dvostruki kapaci-
tet dobija se i visestruko brza komunikacija sa
diskom.

Pomenimo da sut i detije boljke ,Connerovog”
EIDE prvenca (540 MB) preboljené pa se novi
modeli savi$eno edazivaju i uparuju sa drugim
modelima raznih prolzvodata. Sve ove Karakte-
ristike, uz vrio umerenu cenu, ¢ine novu ,Con-
nerovu” seriju veoma dobrom kupovinom. Ni
ostali proizvodati ne sede skrstenih ruku pa iz
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DX4 vise puta

aene

procesorom Koji je ra-
dio na neprimereno
visokim  taktovima
od 20 ili ¢ak 25 MHz.

Tema sa varijacijama za one sa ¢évrSéim Ziveima Kao najbolie i najpo

rzi$na situacija sa 486-icama podseda ma-
lo na vreme Kada smo 286-ice menjali
386-icama. Tako se, naprimer, ,znalo" da
je kompjuter sa provesorom 286 brzi od
onog u koga je ugraden 386SX. Potom su na tr-
ZiSte poele da izlaze verzije AT raCunara sa 286

uzdanije ipak su za-

paméene varijante koje su radile na 16 MHz.
Dolazimo tako, opet, u situaciju da ne moze-
mo da se slozimo sa trziSnim tendencijama: U
pomenumj sitvaciji sa 286-icama nismo mogli
da p komp inace vrio pouzdane i
konkurentne firme Sutii¢ (286/25). )os u pro-

gatea” stizu inforacije ¢ novim modelima
Decathlon i Medalise sli¢nih kapacitera i, kako
tvrde, jo§ boljih karakteristika o cemu ¢emo pi-
sati u Slededem broju ukoliko ti modeli ve€ ne

budu zastareli.
Voja GASIC
Proizvode smo pozajili iz firme T.M. Kompjuteri

B L L LT T

3lom broju konstatovali smo da su DX4 konfigu-
racije ilt preskupe ili ne rade onako kako dolici
jedpom postenom Kompjuteru. Sta zameramo?
Generalno, plode u koje se bodu DX4 procesori
mogu da se podele u dve kategorije. Prva Katego-
rila ploca pruza vam maksimalne mogucrosti po-
desavanja. Uz to ide i staino prisutna opasnost
da memorija ili neka od drugih komponenti (kon-
troler, grafika) ne mogu da prate brzinu proceso-
ra | basa. Simptomi mogu da budu razliditi: u
DOS-u sve radi odlicno, & Windows se zaglaviju-
je ili uopSte ne radi; obmuta kombinacija - Win-

SETKOMPITERA 13 95,
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dows radi odli¢no a DOS se zaglavijuje; kompju-
ter ne moZe da prozove odredenu vrstu memorije
(XMS, EMS); kompijuter se zaglavijuje pri prozi-
vanju flopija. Naravno, moguci su i drasticni slu-
Zajevi kad cela konfiguracija drema i
odbija da se butuje pod bilo kojim sistemom.
Odabrali smo tri karakteristiine probne plo-
e: PCl, VLB [ meSovitu varijantu. PCl plota ba-
zirana je na ALl 1439 Cip-setu sa integrisanim
dvokanalnim EIDE kontrolerom i AMI grafi-
ckim BIOS-om, VLB je SiS-ova varijanta sa do-
sta raspolozivih slotova (ukupno devet) i, tako-

de, grafitkim AMI BIOS-om i na kraju. OPTi 895
—

sa AWARD BIOS-om, ¢etiri PCL i tri
VLB slota. J

Na brzinskim testovima gotovo -
iste rezultate pokazale su plofe &
sa OPTi i SiS Cip-setovima. 5

Procesorske performanse su

Postajale su izbirljive kad su u pitanju kon-
troleri i graficke kartice, pa i redosled karti-
ca u slotovima.

Plota sa ALl-jevim tipovima prijatno nas
je iznenadila pravim PnP (Plug and Play) BI-
0S-om i vrio stabilnim radom, ali nikako ni-
smo uspevali da izvuéemo prave performan-
se. lako je Landmark pokazivao Korel
brzinu procesora, ostali testovi ocenjivali su
je primerenije pa plota pokazuje znatno za-
ostajanje u PC Benchu (Ziff-Davis) i Sysinfo
(Norton) testovima. Zanimljivo je da ploZa
pokazuje neznatne promene sa ukljucenim i
isljucenim eksternim kesom pa uzroke vero-
vatno treba traZiti u kes kontroleru ili oZite-
nju od procesora do eksternog kesa.

Ukoliko bad nemate preku potrebu ne
preporucujemo da dobro podesen DX2 menjate

za DX4. Plofe Koje bismo mogli da preporu-
»  ZGimo verovatno jo¥ uvek ¢ule negde u
. Singapuru.  Nije
loSe da malo sa-
CGekate jer Ce faza
DX4  procesora
ubrzo biti preva-
zidena, a entry-
level masine ve-
rovatno (e se ba-
zirati na Pentium

sessasenssssasstatsTseenaranarhanats

Hayes OPTIMA §

288B V.FC

Malo stariji predstavnik 28800 b/s modema

i ako su 28800 b/s modemi na svetskom (pa i
nadem) trZiStu zastuplieni ve¢ neko vreme, u
nasem asopisu o njima nije pisano iz pro-
stog razloga §to su svi primerci koje smo do

sada testirali bolovali od decjih bolesti koje su ih
tinile gotovo neupotrebljivima. Modem koji sa-
da prikazujemo je prvi Koji se pokazao kao soli-
dan i pouzdan modem da bismo mogli i da ga
preporudimo.

OPTIMA 2888 ima ugraden V.FC protokol
koji se moZe predstaviti kao preteta danas zva-
nicno prihvacenog V.34 standarda predvide-
nog za sve brzine komunikacije do 28800 b/s
preko standardnih nekomutiranih linija. Do
raskoraka u standardima doslo je zbog toga
sto proizvodadi modema nisu mogli da éekaju
da se V.34 formira, ve¢ je napravijen mali ,pre-
laz" pod nazivom V.FC. Ovo, medutim, ne zna-
¢i da je ovaj modem neupoirebljiv. Naprotiv,
ova dva darda su medusobno potp
kompatibilna pa OPTIMA 2888 savrseno
municira i sa novijim modelimd koji imaju
ugraden V.34.

Ono $to vas verovatno. |
najvie interesuie je da li je
moguée postiéi brzinu od f
28800 b/s na nasim tele-
fonskim vezama. Nama je
uspelo. S druge strane je
bio USRobotics Sportster
28800 modem sa V.34
standardom i brojevi su bi-
1i na istoj centrali (Alcatel).
Povezivanje je uspelo iz pr-

ve, a korekcija i kompresija su bile po V.42bis

standardu. Kompresovan fajl od 2,8 MB pre-
nesen je za nesto manje od 13 minuta uz pro-
sefan CPS od 3240 bajtova u sekundi, 5to je
otprilike dva puta br¥e od prenosa na 14400

b/s. Ovakvi rezultati su i bili ofekivani, ali je -

pitanje koliko bi prenos bio uspesan da su bro-
jevi bili na razli¢itim centralama, posto je brzi-
na od 28800 b/s mnogo osetljivija na kvalitet
veze od 14400. .

Posle ovoga smo testirali i .standardne” fun-
kcije za sve mod F je signala za-

L bl

moze da prepozna na3, inale nestandardan, si-
gnal slobodne veze (Dialtone). Skup komandi je
visoko standardizovan i, naravno, u potpunosti
je u skladu sa zvaniénim #Hayes skupom ko-
mandi. Nismo uspeli da nademo BBS u Beogra-
du koji ima 28800 b/s modem, iako smo poku-
Zavali viSe puta i sa BBS-ovima Ciji sisopi tvrde
da imaju takve modeme. Sad, ko t koga laZe,
veliko je pitanie...

Naravno, modem smo postavili i na BBS Po-
litika i pustili ga da radi jednu no¢. Nije pravio

P ('
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probleme ni sa sporijim modemima, ali se nije nasao ni je-

dan korisnik koji bi imao 28800 b/s modem, tako da tu br-

zinu nismo mogli da proverimo na ovaj natin. DeSavalo

nam se da BBS zaglavi iz nepoznatih razloga. Moguce je

da je to zbog spore masine (3865X/16) na kojoj BBS ra-

di iako OPTIMA na

sebi ima brz

16550AF UART

Cip za kontrolu se-
rijskog porta.

Vredi li kupovati
28800 b/s modem
ili se treba zadovo-
ljiti sa 14400 vari-
jantom? Na$ savet
je da se strpite. Ovi
modemi su na na-
- $em trziStu jos uvek
preskupi (OPTIMA,
recimo, koSta ba-
_ snoslovnih 1000
&= DEM). Dati ovolike

- pare za modem ko-
jim Cete moci samo
“da se hvaliSete naj-
< boljim drugovima

e 1 do, ako se uzme u
obzir da dobar 14400
§ modem kosta Cetiri
puta manje. Naravno,
ukoliko ste od onih
koji na svom stolu
imaju Pentium masinu na 90 MHz, verovatno ¢ete naci
sredstava i za ovaj modem. Nije da ¢e vam 28800 b/s
ikada zatrebati, ali ¢e sigurno zadovoljiti svatiju tadti-
nu. Nadajmo se samo da ¢e se ovi modemi dovoljno br-
zo rasiriti kako bi i njihova cena bila svedena na razu-

=
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mnu meru,

Slobodan POPOVIC

izgleda zaista sulu- -
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Fizis
Na nasem trzitu softvera ipak se mogu naci
kvalitetni obrazovni programi

blast edukativnog softvera Je,
bog teke situacije u domacem
kolstvu, ostala na margini inte-
resovanja domacih ‘programera.
Samo retki entuzifasti se nisu posvetili
programiranju raznoraznih baza od kojih
se Koliko-toliko moze Ziveti u nasim uslo-
vima, ve¢ su se upustili u avanturu izrade
obrazovnog softvera. Na zapadu je proi-
zvodnja ove vrste programa unosan bi-
znis, a pojava medija velikog kapaciteta,
poput CD-a, omogucila je smeStanje Cita-
vih enciklopedija, kombinovanih sa sli-
kom i zvukom u obrazovne pakete koji po-
tpuno pokrivaju zadaw oblast. lako ne sa-
drzi gigabajte informacija koie su Cesto |
popriliéno beskorisne, paket Fizs pruia
potpuno nov pristup Korisniku, uvodeti ga
kroz interakciju sa maSinom u nova sa-
znanja iz oblasti fizike.

Paket se sastoji od Cetiri posebna pro-
grama od kojih svaki obraduje drugu te-
mu: .Oscilacije”, .Talasi", .Geometrijska
optika” i .Evolucija traga ALFA destica u
plastiénim detektorima”. Svi programi ra-
de u grafickom reZimu (VGA rezolucija
640 X 480 u 16 boja).

smerovima i rezultujuéi talas, dobijen nji-
hovim sabiranjem. Zajednitko za opisane
opcije je da je korisniku za vreme animaci-
je omogudeno menjanje odgovarajucih pa-
rametara talasa (fazne razlike, odnosa fre-
kvencija) bez prekida animacije, pritiskom
na odgovarajuce funkcijske tastere. 1sto @a-
ko, moguce je vriiti | trenutan prelazak sa
longitudinalnih na transverzalne talase, ili
zamrznuti animaciju u Zeljenom trenutku,
azatim je izvrSavati korak po korak. Dople-
rov efekat, pojava promene frekvencije(ta-
lasne duZine) u zavisnosti od brzina izvora
i prijemnika talasa, ovde je prezentiran na
dva natina. Sa kretanjem izvora u jednom
slucaju se prikazuje prenoSenje oscilacija, a
u drugom napredovanje talasnih povrsi-
na(frontova). Druga opcija omogucuje i sa-
mostalno pomeranie centara talasnih fron-
tova. Korisniku je omoguceno biranje brzi-
ne izvora.

Program ,Oscilacije” obraduje problem
slaganja uzajamno normalnih oscilacija u
zavisnosti od fazne razlike i odnosa fre-
kvencija komponentnih oscilacija. Kori-
sniku e opet omogudeno menjanje rele-
vantnih parametara u toku same anima-

cije, 8to rezultuje pro-

Po startovanju programa ,.Talasi", dole-
kade vas interesantan trodimenzionalni
meni koji nudi 6 opcija od kojih prvih pet
obraduju razli¢ite osobine talasa, dok po-
slednja sluZi za izlazak iz programa. Prva
opcija uvodi korisnika u program prikazu-
juéi osnovne vrste talasa. Druga opcija, In-
terferencija, prikazuje proces slaganja tala-

Al

menom oblika Lisa-
Zujeve (Lissajous) fi-
gure koja, u stvari,
predstavija  putanju
rezultujuce oscilacije
u ravni. Izborom
odgovarajucih para-
metara moguce je pri-
kazati, naprimer,
obrtno magnemo po-
lje. Program nudi dve
opcije od Kojih prva
prikazuje i Lisazuje-
vu figuru i kompo-
nentne oscilacije i re-
zultujuéu, ali uz do-
sta grub prikaz figu-
re, dok druga opcija
prikazuje samo figuru sa mogucnostu da-
leko preciznijeg izbora parametara, 3to
daje neto poboljsan izgled figure.
.Geometrijska optika” analizira kon-
strukciju likova kod sabirih i rasipnih so-
Gva i ogledala, kao i problem prelamany;
svetlosti na grani¢noj oblasti dve sredine.
U zavisnosti od poloZaja predmeta koji se

sa u zavisnosti od fazne razlike. N -
ja (pulsirajui talas) pokazuje slaganje tala-
sa razli¢itih frekvencija u zavisnosti od iza-
branog odnosa frekvencija pojedinacnih ta-

moZe proizvoljno menjati, prikazuje se i
lik, uz vred uvecanija, a program na-
znaava kada se radi o imaginamom a
kada o realnom liku. Prilikom konstrukci-

lasa. U ovoj opciji je pored ponenmih i
rezultujuceg talasa prikazan i umanjen sta-
tiéni rezultujudi talas radi lakSeg uoava-
nja motiva koji se ponavifa. Stojeci talas
animira talase koji se prostiru u suprotmim

je lika prik i su zraci.
Poslednji program, , Evolucija traga AL-
FA Zestica u plastitnim detektorima”, na-
menijen je uzem krugu strufnjaka i svoju
primenu nalazi u nukleamoj spektroskopi-

SVETKOMPIUTERA 15 JuN'95.
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ji ALFA Cestica. Program simulira vertikalni profil
traga duZ putanje ALFA Cestice u zavisnosti od
upadnog ugla, dometa i brzine rastvaranja, a pri
tome daje optimalno vreme hemijske obrade i
maksimalnu duZinu traga koji se moZe dobit za
zadate ulazne parametre.

Korisnicki interfejs je jata strana ovog pake-
ta, a funkcije programa su standardizovane do

..-....-...--....-..---.-..-...-..-.-........-...............-..--...-..-.................--..-...........-.-.--..-..

ACzar

Car Arhivera

nasnje vreme kad sami operativni si-

temi - zauzimaju desetine megabaijta,

alna pojava postali su programi i od

par stotina megabajta, a gotovo uvek se

sa nevericom primaju oni koji za-

uzimaju samo nekoliko stotina L
kilobaijta.

Na trziStu softvera postoji jako
malo programa koji pomaZu pri
radu sa kompresovanim fajlovi-
ma. Daleko najpoznatiji od ovih
programa je Shez, tija nova verzi-
ja izlazi na svake dve nedelje.
imali smo prilike da testiramo
njegovog konkurenta, ne tako
moénog po opcijama koje nudi, ali
svakako mocnijeg po jednosta-
vnosti | upotrebljivosti - ACzar,

P firme Czar Software.

Intalacija programa je krajnje
jednostavna i svodi se na prosto
otpakivanije fajlova iz arhive i pokretanje gla-
vnog programa (ACZAR.EXE). Pri prvom starto-
vanju program e se potrudi da na vasem hard
disku pronade sve arhivere koje podrzava (njih
desetak) i postavice pitanje da li da Koristi EMS

e ees 00080t sEeettesesatatteeesetteteeretretsesieanesterterititnessstssreetisasnsttesass

maksimuma, $to omogucava lak prelaz sa pro-
grama na program. Za programe postoji i kra-
tko, ali saZeto uputstvo, koje objadnjava sve de-
talje oko instalacije i Koridcenja programa. Po-
stoje dve varijante programa - na srpskom ien-
gleskom jeziku, koje su identi¢ne. Programi ¢e
bez problema raditi na svim konfiguracijama,
a brzina je pristojna &ak i na 286-icama. i pored

memoriju za swapovanje. To su sva pitanja koje
_instalacioni deo programa postavlja korisniku.
Komande samog programa su, kao i instala-
cija. krajnje jednostavne. U osnovnom ekranu
programa postoji sistem menija Koji se sastoji iz

Norton Commander 5.0

Nova verzija ubedljivo najpopularnijeg File Managera kod
nas konaéno je stigla

Norton G je tolika da

dobar deo potetnika smatra sastavnim
'delom operativnog sistema (ovde dobar

deo zasluga ide prodavcima hardvera kojt
ga instaliraju na masine koje prodaju), a vetina
se nikada ni ne zamara da na- ——
udi DOS komande za one stva-  [{§
1i koje mogu elegantnije i efi-
kasnije da se obave iz Com-
mandera.

Posle pune instalacije Nor-
ton Commander 5.0 na disku
zauzme preko 4,5 MB. Pretpo-
stavljamo da je mogao da bu-
de i kradi; zasto nije, to vero-
vatno znaju samo ,Symante-
covi” programeri.

Po svom starom dobrom
obicaju, ,Symantec” je prven-
stveno radio na poboljSanjima |
“u korisnitkom interfejsu. Prvo
i osnovno pobolj$anje koje je *

uvedeno je Drag & Drop koncept - obeleZite ne-
koliko fajlova u jednom panelu i onda ih misem
jednostavno ,odvucite” do drugog. Ova operaci-
ja ima identi¢no dejstvo kao i Copy odnosnoMo-
ve komanda (ukoliko pri operaciji drZite Alt ta-

kompleksnih proratuna koji se u toku rada vr-
%e. Programski paket Fizis" je rezultat visego-
di$njeg rada islava Jovanoviéa, profesora
fizike i programiranja u Srednoj Tehnickoj Sko-
li u Kragujeveu. Za detaljnije informacije: Bra-
nislav Jovanovi¢, L. Micunoviéa 3/19, 34000

— Dejan STEFANOVIC

eesesasensancananenens

opclia , File", ,Switches®, .Options” i Register”.
Uﬁlrmenlluscmlausamou'lopci]eiw.ﬂk
handling”, ,DOS Shell” i logitno , Exit™. Od ove
tri opcije najéedce se koristi ona prva, do koje se
lak3e moze stiéi i pritiskom na ta-
ster F2. Ekran Koji se prikazuje je u
stvari jezgro programa i u njemu
se obavljaju sve operacije sa fajlo-
vima koje program podrZava, a to

Compress, , More, Info
i Exit. Vecina ovih opcija ima jasan
naziv osim More. Pritiskom na ta-
ster M ili klikom mi3a na odgova-
rajuée mesto na ekranu dobija se
novi sistem menija koji omoguca-
va mnoge druge opcije koje nisu
mogle stati na ekran, a od kojih je
najkorisnija ona kojom se poziva
| virus skener. Exi¢ vraca u osnovni
meni.

Ostale opcije glavnog menija sluze za podeda-
vanje opcija arhivera i scan-a koje program po-
ziva (Switches) i osnovnih parametara rada sa-
mog programa (Options).

Marko MILIVOJEVIC
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ster). Narotito je zgodna ukoliko na odrediSnom
panelu imate stablo direkiorijuma, jer onda mo-
#ete kopirati bilo gde na disk samo jednim pote-
zom misa.

Komande za kopiranje fajlova sada konafno
imaju moguénost prethodne provere praznog pro-
stora na odredisnom disku i eventualnog upozo-
ravanja korisnik dutim, ovde su programeri
ispoljili jednu nepotrebnu glupost - umesto daje
ova opcija uvek aktivirana, ona se mora iznova
aktivirati svaki put kada korisnik ude u Comman-
der. Posto je kopiranje radnja koja se vrsi gotovo
mahinalno, teko da e se iko setiti da svaki put
aktivira i ovu opciju.

Svaka komanda koja na bilo
koji natin kopira ili briSe fajlo-
ve (Copy. Move, Delete, Com-
press) sada ima i podopciju Fil-
ters uz pomo( koje se moze de-
finisati jedna ili vise maski po |
kojima Ce se operacija odvijati -
dovoljno je popuniti masku u
kojoj se navedu svi kriterijumi
koje fajl mora da postuje (na-
ziv, ekstenzija, duZina, datum
kreiranja itd.). Naprimer, sada
je moguce programu narediti
nesto poput ..Zelim da se svi
ANI fajlovi iz direktorijuma
WINDOWS (i svih poddirekio-
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rijuma u njemu) koji su stariji od 10. aprila, a
nisu kraci od 15 KB zapakuju u jednu ZIP arhi-
vu". Ukoliko ste ikada ranije pokusali da ura-
dite ovako nesto rucno, bice vam jasno koliko
upotreba filiera moZe da ustedi vreme.

Opcija Find File je. takode, poboljsana. Ne sa-
mo da je i ona dobila moguénost koris¢enja fil-
tera (i tako se po moguénostima konacno izje-
dnacila sa istoimenim programom iz Norton
Utilities paketa), ve( je tu sada i novi Send to pa-
nel gedzet koji pronadene fajlove smesta u spi-
sak koji predstavija jedan zamisljeni direktori-
jum sa kojim se radi identi¢no kao i sa bilo ko-
jim Inim" direktorijumom. Tu je i Disk
Cleanup koji po disku ..|uri i ubija” fajlove po
odredenim kriterijumima - jako korisno kada
koristite programe Koji ponekad ne obriSu svoje
privremene fajlove koji kasnije samo dzabe zau-
zimaju dragoceni prostor na disku.

Opcija kojoj Ce se vecina korisnika jako obra-
dovati je mogucnost pregleda pojedinacnih faj-

AN AN EAe R e et s s a e a s arans
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lova iz arhive, Commander ée raspakovati fajl u
privremeni direktorijum, pokrenuti odgovaraju-
€i viewer program definisan u NC.CFG fajlu i
obrisati prlvrcmenl fajl. .

Opdans meni je nestao, a sve njegove funkci-
jep je opcija Configuration iz C d:
menija, pomocu koje se podedavaju sve opcije
vezane za rad. Najprimetnija opcija je mogu-
¢nost definisanja vise eksternih editora u zavi-
snosti od tipa fajla Koji korisnik odabere. Tu je i
sijaset novih Sereen Savera (ve€ina radi u grafi-
¢kom modu), zatim moguénost Stampanja na

Pomenimo jo3 i Split i Join opcije. Prva deli
odredeni fajl na nekoliko delova zadate duZine,
dok druga od tih delova generiSe originalni fajl.

lako je Norton Commander 5.0 generalno gle-
dano priliéno stabilna aplikacija koja ne puca
sama od sebe i ne glavi masinu kad ne treba,
ipak je u toku testiranja. na povrsinu isplivalo
par neprijatnih bagova. Prvi se svodi na to da
NC.INI fajl ponekad jednostavno nestane. Posle-

dice nisu katastrofalne, ali se cela konfiguracija

mora izvrSiti iz podetka (krajnje iritirajuce).
Dalje, Splir komanda ne radi kako bi se dalo

PostSeript Stampade, kao i moguénost koriSe-  olekivati ukoliko se deli direkino na diskete. Re-

nja specijainog grafitkog karakter seta na
EGA/VGA kompatibilnim grafickim karticama,
koji ¢ini da Commander jos lep3e izgleda. Ume-

zultati su takvi da Commander ponekad jedno-
stavno preskoci neki deo kreiravsi umesto njega

fajl duZine O bajtova. Screen Saveri se, takode,

sto Options menja pojavio se Disk meni u kome  jako Cudno ponasaju. Pri njihovom konfigurisa-

se nalaze opciie za kopiranje, formatiranje i pro-
menu naziva diskete, kao 1 Nerwork Utilities
(slanje poruka drugim korisnicima, pregled ma-
piranih mreznih drajvova itd.)

Office 2.0

Programski paket Zeljka Rakoéevica za lak$e snalazenje u
moru poslovne administracije

javio dovoljno rano, a pri tom uspevao da
dovoljno brzo (pa Cak i ispred svog trenutka)
pise nove programske pakete je Ra-
kocevi¢, diplomirani inZenjer elektrotehnike.
Naravno, uspeo je i da se odrZi i to dosta dobro,
§to ¢emo videti kroz retrospe-
kiivu softvera pisanog i liéno i

Jtdan od ljudi koji se u naSim krugovima po-

Ovo su bile vecma dobre osnove za paket Q/fff-
mkmi;edozwmlquuwnuuzo Software je

nju Commander se buni kako ne moZe da nade

fajl NORTON.INI, a oni sami izlecu po Random
Slobodan POPOVIC

sistemu.
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Reklo bi se, sve ve¢ videno, medutim nije ba$
tako. Ono $to bi svaki pa i manje zahtevan kori-
snik ofekivao je da su datoteke medusobne po-

. vezane, u smislu automatskog azuriranja i auto-

matske kontrole veznih podataka. Ovde je to
stvarmo i ostvarerio. Jezgro za sve programe je za-
jednicko, a sve Sto je logicno i §to ispunjava osno-
vne zahteve automatske obrade podataka je i pri-
sutno. Ako se bavite proizvodnjom ratunara, na-
primer, p!ozram vam nefe dozvoliti skiapanje

pisan u Borland C++ (for Windows), a stz
je u Berreive sistemu koji, uz dobro projektovanije.
omogucava rad sa relacionim bazama podataka
i to u mreznom okruZenju. To je to $to se tice

konfiguracije sa jecim delovima cak iako
se oni nalaze u Sifarniku; a ako ipak postoje on-
da, u npr. ;ednom od magacina, stanje bas tog
magacina Ce tatno biti aZurirano. Takode, kada
vasa sklopljena konfigura-
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cija dobije kupca, za nju se

formira faktura sa svim po-

pod njegovim vodstvom. Prica
se pre svega odnosi na dva

programska paketa i to Qffice
2.0 i Informacioni sistem Sko-

le. -
G. Rakocevi¢ je zaposlen u

SI IID Vista

trebnim parametrima (br.
naloga. konta. datum DPO |
valute itd.). Prema dinami-
ci placanja azurira se kar-
ton Kupca | ,zatvara” ra-

¢un. Kako bi sve bilo kom-

Sitra KD O[T 106 dot. 200295 | o doi. [1301:9¢] | 1}
Nelog DPO  Vakits Vrsta Br dox. Duguie  Potarue |

beogradskom Birostroju, ali || | [~ @18 e
treba napomenuti da koreni ! ————F
poticu iz firme [BIS-SYS gde je 2

autor bio voda razvojnog tima

pletno, uplate se vezuju za
broj izvoda. Sve ovo i jod
dosta toga uz vrlo pazljivo

®
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velikog projekta za PTT Srbije.
Ceo paket je zapocet i doZiveo
fe svoju upotrebu kao skup
aplikacija koje rade pod Win-
dowsom. Od tada je prodlo do-

sta vremena, a svi ti programi

uraden korisnicki interfejs.
. Kako bi se omogucio
rad i na skromnijim konfi-
guracijama (npr. 386
5X/16) obezbedeni su me-
hanizmi  ,olak$avanja”
d ka sa trenuino ne-

i danas rade i to u veltkom
broju podianskih jedinica u
Srbiji: u Pantevu, Rumi, Indi-
ji, Peci, Pristini kao i u Beogra-
du na Banovom Brdu. S obzi-
rom na prirodu posla u PTT-u
pored brzine i pouzdanosti olekivao se i komfor
u radu Koji u velikoj meri ispoStovan (prilagoda-
vanju tastature i komandi esto zastupljenim
aktivnostima korisnika). Vremenom je usposta-
vljena i veza sa velikim IBM sistemom u Beogra-
du, preko X.25 protokola, tako da je omoguceno
postavljanje upita po teknmm ratunima. Nara-
vno, sve to u Wind ipod lokal
mrezom sa u proseku 4 do 25 tenmnala

=

potrebnim podacima -
drugim relima radi se o

osnove, a nadgradnia je vrlo bogata i svodi se ne
samo na nekoiiko poznatih programskih paketa
veé na celokupan poslovni sistem koji uspeva da
vodi korisnika, ¢ak i sa manje iskustva, Kroz
komplikovane tokove poslovne administracije.
Qffice 2.0 sadlfli Glmrnu krjigu, Fakturisanje,
Kupce-dob dstva, Materijal-
nmmbnakryigomwo Ugovore, Virmane, Pra-
denje proizvodnje, Pracenje izvoda iz SPP-a...

i
nju podataka. Takode,
pod Windowsem je izbe-
gnut Program Mangger kao suvisan i zame-
njen je originalnim shellom za programe iz
ovog paketa. Uz sve ovo je prisutno dovoljno
obezbedenje podataka i to u uslovima viseko-
risnitkog rada.

Programski paket Qffice 2.0, pored mnogih

* drugih softverskih paketa, plasira beogradski

Birostroj.

Zeljko SAMARDZIC

serkoveeRa 17 Jn'es.



Tamna strana m‘.ra o .

Kriminalci ili heroji?

od drugih ili su kriminalci novog doba? Na ova pitanja je tesko
ogigovoriti - izgleda da medu hakerima ima i jednih i drugih!

ojavom prvih ratunara stvorena je jedna nova

vrsta ljudi, zaljubljenika u te glomazne i butne

naprave. U podetku su to bili profesori velikih

americkih univerziteta, na kojima su racunari i

nastali, ali ubrzo se ,zaraza" prenela i na stu-

dente. S obzirom na to da su studenti oduvek bi-
li pokretacka snaga velikih ideja, tako je bilo i sa ratuna-
~ rima. Pored obaveznih lekcija Kojima su uceni, sami su
otkrivali sve vise i vise o ratunarima. To su bili prvi. pra-
vi hakeri.

Termin haker (engl. hacker) je prilitno Sirok pojam. U
njega se moZe svrstati zaista puno korisnika kompjute-
ra. Haker bi se mogao opisati kao Covek Koji je sve §to
zna o ratunarima nautio-sam, kroz iskustvo, rad ili
igru. Medutim, pored ovolikog broja rafunarske lite-
rature i ¢asopisa, pojam samoukog kompjuteriste
je gotovo fiktivan. Hakerima se danas nazivaju
ljudi kojima bavljenje ratunarima nije osnovni _
posao koji rade u Zivotu. Veliki broj njih su sre-
dnjoskolci, studenti, a ima i onih koji imaju sa-
mo obavezno obrazovanje. U njihovom svetu
ratunara, ima malo mesta za prefinjene pro-
grame kakve, naprimer, pravi Microsoft,
grafitke operativne sisteme i slicne multi-
medijalne kreacije novijeg datuma. Oni se ra-
Cunarima

bave na
onom naj-
nizem, si-
rovom, ni- p
vou. Zive u'svetu bi-
tova i bajtova, Unixa,
VMS-ai drugih .velikih" opera- g g
tivnih sistema. Neretko se bave as
i mnogim manje legalnim dela- g
tnostima da bi saznali vise -
-informacija. Upravo ova
Cinjenica navodi ha-
kere Sirom sveta
da sebi daju na-
dimke i da svoje
ime kriju
od velike vecine ljudi sa kojima kontaktiraju. Ovi nadim-
¢l Cesto imaju veze sa ratunarima, a jos ¢e3ce su dati po
junacima ili terminima iz SF knjiga, serija i filmova.

Zajedno smo jaci .

Cesta je pojava da se hakeri okupljaju u grupe ko-
jima daju Eudne nazive. Osnovna namena ovih gru-
pa je da ljudi (hakeri) sli¢nih pogleda na ratunare i
i 2a njih medusobno razmenjuju informacije.
Malo je velikih grupa u kojima ¢lanovi znaju kako se
ko zove ili izgleda. Naprotiv, najvece svetske grupe
broje i do nekoliko desetina ljudi koji su medusobno
razdvojeni hiljadama kilometara, okeanima i drza-
vnim granicama.

U nasoj zemlji razvoj hakerskih grupa je ogranicen, pre
svega, teskom ekonomskom situacijom, sankcijama i
slabim telekomunikacionim sistemima kofi su osnova

*svakog .ozbiljnijeg” hakerisanja. 1 pored ovih tedkoda,

postofi nekoliko grupica koje rade. Svakako najveca i naj-
poznatija grupa kod nas je CoRRoSioN. Nazalost, oni su
poznati po svojoj destruktivnosti iako t nije sve fime se ¥
oni bave. Pored ove grupe, jedna od vetih, a i najmladih,
jeste grupa Deira Team, koja je zamiSljena kao grupa ha-
kera i programera za hitne intervencije” i borbu protiv
kompjuterske destruktivnosti na nasim prostorima. Oni-
ma koji su imali prilike da prate pricu u nekim konferen-
cijama domace mreZe BBS-ova ProNer poznat je sukob
izmedu ove dve hakerske grupacije.
Hacker’s voice
" Kao 3to i veliki broj drugih ljudskih de-
latnosti ima svoje Casopise i knji-
ge. tako i hakeri imaju svoje faso-
j§f pise. Ovo nisu Zasopisi kao 3to je
Svet kompjutera”, ,Byte” ili .FC Ma-
gazine™. To su publikacije koje se Sire
u elektronskoj formi, ali ne u vidu
Zarenih i lepo svirajuéih pro-
grama, vet u vidu ASCIl
(Cist tekst) fajlova. Te Ca-
sopise je moguce nadi
na hakerskim BBS-
ovima, kofi su tako-
de prita.za sebe.
Casopisi za hakere

% sopisa. po-

N stoje i knjige
posvedene hakerima. I one su Zesto u elektronskoj formi,
aima ih i u tradicionalnom, papimom, izdanju.

Lovci i lovina

Hakeri koji se bave upadima na razne rafunarske si-
steme ne rade to nesmetano: postoje ljudi tiji je posao da
ih sprege u tome. Najcedée su to bas bivsi hakeri koji ima-
ju iskustva i znaju hakerski natin razmisljanja.

Nadamo se da ¢ete uZivati u Sitanju o ljudima ..sa dru-
ge strane”, MoZda (e vas bas tekstovi posveceni njima
naterati da promenite misljenje o onima koji se raunari-
ma bave iz zabave, na jedan potpuno drugaiji nacin.

Marko MILIVOJEVIC
(markom@exodus.fon.bg.ac.yu)
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Tamna strana‘ radunara

Chat sa hakerom

Lrushing metal strikes on this frightening night.

Fall onto your knees for the Phantom Lord!”

jedan od najpoznatijih i
najozloglasenijih hakera kod nas je
Phantom Lord, &an i jedan od
osnivata domae hakerske grupe
CoRRoSioN. Rado je pristao da ra-

Razgovor je obavljen na natin kakav i prilici
h

stvar.

Phl: Jedna stvar. ‘O6es jo$ jednu? ;)

SK: Da, da, naravno :-). OK, odmah éemo
poceti sa direktnim pitanjima... Zasto sve to
radi$? Hakovanje?

Phl: Eye dew this 4 phOOn :))) (7 do this for

fun - radim to iz zadovoljstva, prim aut.)

- SK: Dobro, to znam, ali da |i imas neku ko-
rist od toga? Nemoguce da je samo zabave
radi?

Phi: Direktnu, materijainu, nemam. jedina
korist je u tome $to udim dosta o Unixu, mreza-
ma, VMS-u, telefonskim sistemima... name it :))

SK: Sad kad se igrad hakera da Ii razmi-
$ijas o buduénosti? Da li se bojis nekih ka-
znenih mera, hapSenja...?

Phl: Nimalo!

SK: Cudno. Znas |l da su kazne u svetu za
to &to ti radi$ skoro kao za utaju poreza? ;-)

Phl: 1) prvo treba da me nadu

2) treba da dokaZu da sam bilo 8ta uradio

3) reba da me uhvate

(nema Sanse)

SK: Zasto onda Krijes svoje ime?

Phl: 1z vide razloga. Prvi je to 3to hakovanije
nece uvek biti polulegalno u YU, a drugi je da
izbegnem gomilu ljudi sa gomilom pitanja ti-
pa: kako ovo, kako ono, imas li ovo, imas li

SK: Znadi, ti ne voli$ ude koji nisu u sta-
nju da se sami snadu?

Phi: Vecina ljudi ne Zeli da razmislja. Sve 3to
znaju i 1o Zele da znaju jeste da ukljude ratunar
1 startuju najnoviju igricu koju su kupili od lo-
*kalnog pirata. Vecina njih jednostavno nema vo-
lje da provede 7-8 sati dnevno uz raunar, a da
pri tome sve vreme ne igraju Tetris ili Doom. a
Zelell bi da im sve bude servirano K'o na tanjiru.

} -

SK: Pa nisu svi deca. :-)

Phl: Jesu. Video sam profana koji igra doom.
1to jo§ meni predaje algebru :)))

SK: Koji ti ratunar imas?

Phl: PC, naZalost. «(((

SK: Nazalost?

Phl: Da, do sada najzalosniji sistem na kom
sam radio. Jednostavno nije ni pribliZan rafuna-
ru koji sam ranije imao (Amiga) ni po brzini ni

Phl: Da, jo’ uvek. Primoran da radi na PC-u :((

SK: Kad se pomene haker (hacker) na ovim
nasim prostorima se najéesée misli na coveka
Koji azbija” i ,registruje” programe. Radis
Ii ti i takve stvari, ili se bavié {isto Unixom,
VMS-om | mrezama?

Phl: Nekada sam razbijao programe, ali mi je
dosadilo. Mnogo je interesantnije viSljat po
mreZama, upoznavati nove ljude... ;)

(Metallica -, Phantom Lord”)

SK: Mislis, programi ne umeju da se bra-
ne? ;)

Phi: Pa, veoma je tesko zastiti program. jedno-
stavno uvek postoji nacin da se zatita zaobide.
Samo je pitanje viemena kada Ce biti razbijen. ;)

SK: OK, sad bih te pitao o nelemu Sto
ti ;-), ali je vezano za tebe — CoRRoSioN. Sta
je to, kako je nastalo?

Phi: CORRoSioN je grupa ljudi koja se izuze-

vanjem, mada je maniji deo
CoRRoSioN-a uopste uklju-
en u to. Ostali se bave ralu- -
narskom grafikom, muzi-
kom, i
svim ostalim $to Sovek mo-
Ze da zamisli.

SK: Kako je doslo do for-
miranja te grupe?

Phi: Nastala je spontano. ;)
Jednostavno su se skupila tri
ortaka i napravila grupu kojoj
su dali ime koje im je prvo pa-
Io na pamet, a lepo zvudi.

SK: Koji sve? ;-)

Phil: Q, Dominator i ja.

SK: Da ste se vi znali od

(Ministry pripada pravcu Cyberpunk

al i sviraju muziku kgja se nalazi izmedu tehno
pravea { metalg, prim. aut.) koju inate skoro svi
obozavamo, tako da je sasvim normalno da na-

BBS-ove. Da li je to sluaj i sa vama?

Phl: Za sada nije sluaj. Nekada je BBS
Kuchewo shuzio za razmenu informacija izmedn
Ganova grupe, ali je konferencija jednostavno
zamrla, a kasnije je doSlo i do provale na BBS pa
se od tada dr¥imo najsigumijeg metoda: direk-
tnog razgovora.

SK: Upad na Kuchewo i vas sukob s gru-
pom DeltaTeam...

Phi: Sukob nikada nije ni postojao. jednosta-
Vno je Angel iskoristio sysopovii glupost | pri-
grabio file u kome su drZane Sifre.

AT e AR DB | er o o



Zele ni sebi da priznaju otigledne rupe u svojim
sistemima.
SK: Samim tim otvaraju put tebi | sli¢ni-

kr$i jedno od osnovnih pravila iz
hakerske etike: da ne odaje osta- nikada nije zatajio
le hakere. b
SK: Osnovna pravila hakerske etike? faktor ljudska giupost. A to je faktor kofi do sa-
ﬂl:na.wkveo-amnialmppmvnalwﬁh da nikada nije zatajio ;))
se treba pridrZavati u hakerskom svetu. SK: Tedke redi :-) *
odnﬂh)edaxmodauﬂinalﬂbkoﬁdngm- Phl: Sad, but true ;)) (eudno, ali istinito,
{in zlostavijaju ostale . kolege”. prim. ur.)
SK: To je jedno od pravila, reci mi ukratko i SK: Beolnternet | YUCCA? Kakvo je tvoje
ostala, ako ih nema previde, naravno :-) midljenje o tome?
Phl: Nema ih prevife: 1) Nikada ne unitava- Phi: U kom smislu?
ti podatke bez preke potrebe. SK: 5ta misii# o YUCCA kao organizaciji? O

2) Ne nanositi Stetu bez pouebe (naMenie
Stete == pravijenje ogr
mumhmm

3) Ono §to sam ti malopre rekao ;)

SK: Da li th se ti pridriavas revnosno?

arganizec
tdntollt-

-1: -nln - nbl.nnnnn- racumars BINT-o

cine, o ¢ =

ljudima koji je &ine i o cilju za koji se bore?
Phi: Cilj za koji se bore (barem originalni cilj -
YU sa Internetom) je sasvim dobar,
ali mislim da su malo $ta uradili i da poiako po-

staju komercijala.
SK: Komercijala u nega-

tivnom smislu?

Phi: Komercifala je_uvek_
u negativhom smislu. ;))

SK: 5ta-misti$ o admini-
stratorima racunara Beoin-
terneta?

Phl: Upoznao sam samo

- =
:llL. Wil se bore

dodar, all -lllh s, m aaib ste -Jul 1t '-l~ m _.lhc 2

e, « nogativues !
SOR S o -n .-J aéninixtratore

mali broj administratora. Ve-
€ deo sam upoznao samo
- preko mreZe (skoro nikoga li-
{&no), ali koliko sam shvatio,

N L S R ey (VI e e
tip administratora. ;)

Pll:Wdl.dwclhopdamth
adminis prim. ur.)
ndqmm”hmamh
je nanoSenje Stete | uni$tavanje
phodno ;)
M‘:Mbm.&.m-

Phi: Ve€ina hakera su po polititkom oprede-
ljenju anarhisti, inace ne bi radili ono 3to rade.

vremena kada ¢e bilo koji program biti

razbijen

Jednostavno, smatram da tovek treba da bude u
stanju da zastiti ono &to progladava za svoje.

SK: Znati, mode se reéi da hakeri na neki
natin &ine i usluge Yudima kojima, u stvari,
nanose Stetu?!

Phl: Sigumo nee naneti Stetu ukoliko su
prema njima OK, a §to se tice usiuga, veoma la-
ko mogu upozoriti administratore na njihove
gredke, ukoliko administratori uopste Zele to
da znaju. Vetina je toliko siguma u sebe da ne

SK: Steevie Wonder?
Phil: Da, Steevie Wonder je siep, a i oni umeju
to da budu. Cesto ;))))
SK: Rasireno

ticima, alkohoiu i siiénim preparatima. Da

je to istina? W
Phl: To je sasvim pogreno! Vecina njih je sa-
svim Cista $to se tide narkotikar i ostalih nedo-
naime,

SK: ;-> nhnuuel’l >
rll:luankuadldeamn ) fa sam go-
ur)

spodin samounistenye,
SK: To bi bilo sve. 10x a lot +-) SeeYa 18r
Phl: cu I8r
Eto, o je bio nas razgovor sa velikim hakerom
malog Beointerneta.

Marko MILIVOJEVIC
(markom@exodus.fon.bg.ac.yu)

v .
Recnik
Administrator - fovek koji brine da ratu-
narski sistem radi kako treba. On ima sve pri-
vilegije i moZe da pristupi svim podacima na
tom ralunaru kako bi sistem besprekomo

duje. Ono 5to su krsteno ime i prezime u stvar-

. nom Zivotu, to je username na ralunarskim

sistemima. To je javna informacija koju moze
da sazna svaki drugi korisnik.

Password (lozinka) - posio je username ja-
vnahmmnkzbmnaﬂndan
svaki k dnoznaino prijavi si Za
razliku od korisnitkog imena, lozinka je tajna
koju znaju samo korisnik i raturtar. Gotovo svi
hakerski upadi svode se na w da se pogodi
{~provali) nefija lozinka, kako bi se haker
mogao laZno predstaviti kao dotitni korisnik i

polagati svim njemu

Nalog - kadamkolmasvoiekmﬂ‘o
ime i lozinkn na nekom viSekorisnickom ra-
Cunaru, onda se kaZe da on ima naiog za rad
na tom radunaru.

Hewlett-Packard), do velikih sistema koje ko-
riste vojne | nautne organizacije.

VMS - operativni sistem pod kojim radi
VAX familija ralunara. Nije tako popularan
kao Unix jer ne postoji ni za jednu drugu plat-
Iomm.all]eulwdezasmpum

pristupa

svim podacima na tom sistemu i zbog toga je

taj nalog, gotovo uvek, meta hakerskih napa-

da. Odavde potie | izraz ,uhakovati roota”,

koji znadi ,obezbediti sebi administratorske
privilegije” ili, krace - provaliti u sistem.

motd - Message of the Day, fajl koji se ispi-

ostavio neko vaZno obavestenje svim korisnici-

ma, a hakeri vole da ga koriste kako bi se po-

qislmswk.ddo ). pri upadu na sistem.
Linux - implementacija

serkovenma 20 anos



Dva stava 0 hakovanju™

lli: da ¢ujemo $ta druga strana misli

kompjuterskom
varali smo (preko tastature, prim.
ur.) sa ljudima Ciji su sistemi pod
najlafom ofanzivom hakerskih
snaga. To su administratori ko-
mpjuterskih sistema Beograd-
skog univerziteta. Nasi sagovornici su bili Beri-
slav Todorovi¢ i Dragan D. Velerina sa Elek-
trotehnitkog fakulteta (ETF).
Berislav Todorovi¢ (alias BERI), administra-
tor je rafunara poznatijeg kao UBBG.

madim ratunarskim Casopisima. Ljudi su se ra-

viadao haos. ViSe od 25% naloga je bilo .prova-
ljeno™ i morao da menjam svima pass-
worde, uveo sam | genpwd flag - da ljudi ne mo-
g.dawuumwmmtoauabwl
li¢no mimo, barem $to se UBBG-a tife.

Sto se tide Unixa, bilo je dosta problema. Sad
toga uglavnom nema, mada se povremeno ne-
1o pojavi. ProSlu godinu karakteriSe i gubitak
svih podataka na jednom naSem serveru. Pravi
krivdi nikad nisu otkriveni, samo smo mogli na
neke da sumnjamo...

SK: Da li je to bio Unix ili VMS sistem?

BERI: Unix, Ultrix 4.2, DEC Station 5000/120

SK: Da li je teZe provaliti u Unix ili VMS?

BERI: Sve zavisi od onoga ko postavija za-
$titu, mada litno mislim da je Unix osejiviji.
Najgori po pitanju bezbednosti je Hewlett Pa-
ckard. Kod njih i divide error (programska gre-
ska koja se javija prilikom deljenja sa nulom)
moZe ponekad da predstavija moguénost za
upad u sistem (security bug). Zatim su tu i fin-
wr | Free BSD. To su besplatne verzije Unixa i
nikad ne zna$ gde imaju dackdoor, a garanto-

BERI: Teoretski postoji i na 'Unixu i na VMS-
u, ako nije dobro zastien. A dobra zaStita se

ogleda u postovanju nekoliko dobrih pravila. Ne
radi se samo o lozinkama - one su jedan deo pro-
blema. Drugi, daleko ozbiljniji su tzv. privilego-
vani programi. Koncept wtvnepvlnihml-
ma na visekorisnitkim operativnim sistemima

odavno je poznat. Sastoji se u tome da se odre-
denom programu dodele privilegije kako bi obi-
&an korisnik mogao da pristupi odredenim si-
stemskim resursima iako nema privilegije. Ta-
ko, na primer, program za promenu lozinke pise
pokalaﬂﬂlﬂllﬂolahikn:bmnaopra
vo za takvo ,Svrijanje” u normalnim okoinosti-

SK: Kakav je tvoj lini, eticki pogled na pro-
vale u videkorisnitke ratunare?

BERI: Profesor Jozo Dujmovi¢ je voleo da to.

Mnmbmuuﬂmmvo stvar je
potpuno identiéna — provainik razgleda stvari
(read), pretura (write) i uzima (delete) $ta mu se
svidi. MoZda ovaj ,read" i nije toliko opasan, ali

wwrite™ | delete” vet jesu! Primer: znas li ko je
najviSe ispastao kad je onaj haker obrisao na$
disk na Ultrix serveru? Obi¢ni korisnici — udi

obrisao nedto 3to su ljudi radili | po dve godine.

SK: Kako reagujes kada neki utvrdeni ha-

ker ude u prostorije Ratunskog centra (a ti si
?

prisutan)?
BERI: Ja se u poslednje vreme retko pojaviju-
jem u RC-u (sem kad je u pitanju odrZavanije si-

";.,‘», |

stema). Inade, hakeri se ne pojavijuju tako Zesto
u RC-u. Uglavnom rade kod kuce, koriste mo-
dem. Mozda bi bilo zanimljivo reéi $ta nasi za-
koni kaZu o tome. Kod nas ti, naprimer, radi¥
godinama, a onda ti dode neki destruktivac i
unidti sve, a ne moZe$ mu nista. Bukvalno! Za-
konski ne postoji moguénost gonjenja takvih

Kod nas postoje neki zakoni koji Stite lifne po-.
datke gradana. All to se odnosi na podatke koje
ima MUP, a to je prilitno zatvoren sistem odakle
podaci bas ne mogu tako lako da ,cure”. Sto se
tide podataka na, recimo, rafunarima u aka-
demskoj mreZi - o tome nema nifega. U ino-
stranstvu, gde su mreZe | ralunari razvijeniji,
postoje takvi propisi. U Australiji se dobija tri go-
dine zatvora za neoviadéeno Citanje, a Stavih
devet godina za pisanje ili brisanje podataka.
Kod nas - niSta!

SK: A jesu li primenjivane neke mere mimo
zakona ulaska u RC | sliéno)?

BERI: Da, bilo je | toga, to su neki sistem-pro-

mojih kolega su se time bavili dok su studirali,
ali su znali za meru. Ili su se usmeravali na ne-
ke korisnije stvarl. Drugo, i repertoar stvari koje
su radili se razlikovao. U vreme dok sam studi-
a0, sve se svodilo na neke Sale tipa brijanje ja-
wnih obaveStenja, ubacivanje viceva u moed i
sliéno. Ovi danasnji su destruktivni — samo uni-
Stavaju!

SK: Zbog Cega?
BERI: Vreme je takvo. Vreme je prepuno

takvo vreme... No,nadamnedl&lnlllhalr&
ri jednom da kanali$u svoju energiju i ka ne-
dem korisnom.

SK: Da li se sada osecas sigurnim od daljih
upada na UBBG | druge ralunare?

BERI: Ako bih rekao da se osefam sigumim,
sutra bih imao 80 login failurea na svom nalo-

policajac” AUDIT$SERVER)
prikupi, a ta analiza desto je mukotrpna i uspo-
rava rad ralunara. Stoga je moja opSta preporu-
ka: treba biti obazriv, ali ne preterano. Drugim
refima, ne treba od mera predostroZnosti pravi-
d paranoju.

carunimes 9% 1aivos



Sto se drugih ratunara
| tite, to pitaj ostale admini-
¥ stratore. Nekad davno, dok
sam studirao, administri-
rao sam, uz Dragana Sretenovi€a, skoro sve ta-

dadnje Unix raluna- Savao da nelegal-
re. Sada sam se th- . Svakog dana pokuSavam da  no dobijes pristup
swari_barem malo _probijem” svoj sopstveni sistem,  nekim sistemima?
oslobodio. Sto se tice vecxo: Ne. Ja,
VAR Ko nas V- U tome se i sastoji POSAO  ;.ce svakog dana
se ne viada haker- administratora, naravno, pored  pokusavam da .pro-
skagroznica™ kaone-  ostalih stvari koje treba uradiitida  bijem” svoj sop-
kada - fosu usust p gietom normalno funkcionisao, St §aer U
ni. pomalo preZivele " me se i sastoji po-
masine. Hakeri se sa- vecxro 5% administrato-
da bacaju na Unix, jer ra, naravno, pored
qunixmiumnoschﬁ.alpeupeknvnm ostalih stvari koje treba uraditi da bi sistem
normalno funkcionisao.
Stav 2: SK: Koliko ti vremena odlazi na za3titu?
Hakeri su samo rado vecxo: Skoro sve. Razlog: 5ta god da se novo
Kkort isui nesto znalgl instalira na sistemu, mora da se proveri. Onaj
3 ko instalira program i ponudi ga korisnicima,
sledeﬁsagovomlkmanVebeﬂm(alhs mora da bude spreman da snosi neke konse-
vecxo) administrator je jednog od visekorisni¢- . kvece ako to prouzrokuje pad sistema. +
kih sistema u racunskom centru ETF-a pod SK: 5ta se dedava kada neki od ljudi za ko-
imenom galeb. je se zna da su ha-
SK: Koja je tvoja - Hakeri su normalni fjudi, isti kao ti = keri, kroti u pro-
funkclja u Rafun- ;i 1) stvari, hakovanje samo po
skom centru (RC) v centra? Ko u tom
ETF-a? sebi i nije tako zlonamema Stvar.  siutaju reaguje i
vecxo:  Admini-  Nije da pravdam te ljude... Onisu  kako?
suiamgaleb-jedns  camo malo radoznaliji od ostalih |, Yoo Tebalo bl
od masina pod Uni- da sledi jedan nor-
xom, preciznije rele- malan razgovor...
no dinwom., SK: Da li bi
SK: Da li je ikada uéinjena provala u ga- imao volje da opiSes kako izgleda petak ve-

leba?

wvecxo: Jeste, pre dva meseca. Neko je uspeo
da uhakuje roota.

SK: Kakva je bila rupa?

vecxo: Ogromna! Naime, problem je bio pro-
gram Jpr koji je imao setuid na root. Rupa se ot-
prilike sastojala od vrtenja iste naredbe negde
oko 1000 puta a zatim bi se simbolicki link, na-
pravijen tako da pokazuje na neku datoteku,
nju prebrisao i upisao drugu.

SK: Da li li¢no poznajes nekog od hakera
koji su &inili provale na ratunare univerzi-
teta?

vecxo: Poznajem, ali mislim da nema smisla
da pominjemo njihova imena.

SK: Kako ti gledas na hakere?

vecxo: To su normalni ljudi, isti kao tiija. U
stvari, hakovanje samo po sebi i nije tako zlo-
namema stvar. Moramo razlikovati hakovanje

od krekovanja (cracking). Nije da
pravdam te ljude... Oni su samo malo radozna-

liji od ostalih, ali ja stvamo nisam imao proble-
ma sa njima. Cak i ova poslednja provala mi je
uredno prijavijena ~ dovek je sam rekao 3ta je

napravio.
SK: Da li to nagovestava da si i sam poku-

¢e, negde oko pono€i, u RC-u ETF-a?

vecxo: Izgleda da si upuden u situaciju :))) U
petak je hard-core vede u KST-u (Klubu stude-
nata tehnike). Tada u KST dolaze uglavnom svi
vazniji ,sa druge strane” :) Ponekad neko od
njih dode u RC pa popritamo k'o ljudi. Naravno,
prita se uglavnom svodi na razgovor o sigurno-
sti sistema.

SK: Sta je najgore 5to se desilo sa nekim
provaljenim Unix sistemom kod nas?

wvecxo: Najgore $to se desilo je da su na je-
dnom Unix ratunaru obrisani diskovi. Znadi,
morao je da se vrata backup.

SK: Da li se oseca$ sigurnim od daljih

upada?

vecxo: Za sada da, jer sam uspeo da podi-
stim neke ogromne rupe. Naravno, uvek po-
stoji moguénost pronalaZenja novih, manjih

vrata ka rootu.
Nikola ¢OSI¢
(cosic_14094d@buef31.etf.bg.ac.yu)

RN |

Ipr - Unix program za slanje faflova na Stampac.
(engl. symbolic link) - ledaankoﬁ)e.uswan samo pokaziva¢ na neki

Simbolicki link

drugi fajl bilo gde na disku. Ukoliko neki program pokusa da pristupi simbolickom linku, on pri-
stupa originalnom fajiu na koji taj link pokazuje, za 5ta se brine sam operativni sistem.

Backup - sigurnosna kopija podataka koja se, uglavnom, pravi na magnetne trake. Ukoliko ne-
kom nesrecom dode do brisanja podataka sa hard-diskova, oni se mogu povratiti sa traka. U ve-
ém racunskim centrima (kao $to je rafunski centar ETF-a) backup se pravi redovno i na njega se

smestaju svi bitni podaci sa vaZnijih ralunara.

Jelesnu spoljasnjost bica
koje vidimo mi
ispunjavamo svim
predstavama koje imamo
onjemu a u sveukupnom
prizoru koji sebi
predstavijamo, ti pojmovi
sigurno imaju najveci
udeo. Oni vremenom tako
savr$eno ispune obraze,
tako ta¢no prijanjajuci
prate liniju nosa, oni toliko
uéestvuju u nijansiranju.
zvuénosti glasa kao da je
on samo kakav providan
omotac, tako da, kad
ugledamo to lice i
zatujemo taj glas, mi
ponovo ugledamo, ¢ujemo -
te nase predstave.”

(Marsel Prust, ,U traganju
2za iscezlim vremenom” I)

ta se deSava u svetu digitalnih
transfera informacija? Kroz istu Zi-
cu prolaze berzanske transakcije,
nauéne informacije, hakerske pro-

Sirok omota¢ da primi sve predstave o osobi
kada se ona prijavi na neki hiljadama kilo-
metara udaljeni kompjuterski sistem?

Za americki BBS Servants of the Mushro-
om Cloud (SMC) prvi put sam uo na Cuve-
nom underground BBS-u Secret Tectonics i to
od SMC-ovog sysopa Cryptic Knighta (,Kri-
pti¢ni vitez"). Bio je to mali hakerski BBS ko-
ji se strogo Euvao lamera i imao zaista ugle-
dnu Klijentelu. Meduﬂm }asarnseipored
svega nekako prosvercovao pod p ij

Klijentele™.

BBSjcupoqmmsdlzghdaokaoumxsi-
stem. Kao i svi ostali sliéni sistemi, potpuno
je nepristupacan ukoliko nemate debele veze
ili vasa slava nije stigla na BBS pre vas.

Nije sysop jedini koji odlutuje da li e vam
pristup biti dozvoljen. 1 drugi korisnici imaju
pravo da glasaju za ili protiv vaSeg primanja
kako bi se zastitili od grebatora i Stetotina.
Glasanje se obavlja prema uvidu u odgovore
na upitnik koji popunjava svako kada prvi
put dode u kontakt sa SMC BBS-om. Medu-
tim, postavija se pitanje ko ima dovoljno str-
plienja da pregleda sve novopristigle prijave
koje su opdimne i ima ih mnogo.




sentimentalna

Cryptic Knight je, Izgleda, stalno visio pokraj
BBS-a, tako da me je pozvao u chat &m sam se
prvi put prijavio. Kada smo prevazisli uobicaje-
no upoznavanie tipa .koliko si muslimana uta-
manio danas” i sli¢no, saznao sam neke inte-
resantne stvari o njemu. Cryptic Knight je (ta-
da) imao 19 godina, devojku i hakerski BBS
kada sam ga ja prvi put sreo (ne usudujem se
da kaZem ,upoznao”) na mreZi (misli se na In-
ternet, prim. ur.). Prijatelia gotovo da nije
imao. Govorio je kako su ljudi koji hote da se
druZe sa njim ili homoseksualci ili im nesto tre-
ba od njega. Nljeupuaonlkakvu!koluposlc
srednje, jer je smatrao da poseduje dovoljno
znanja. Radio je kao prodavac u robnoj kudi,
imao iznajmljen stan u kome je Ziveo ugla-
vnom sam, a ponekad i sa svojim nevidijivim
hakerskim drustvom sa mreze.

Sve ovo se, desavalo oko Nove godine, za
ta je vezan i dogadaj od 1. januara. Posto
sam se ujutro vratio sa novogodiSnje Zurke,
pozvao sam SMC, na kome me je sysop ubrzo
pozvao na razgovor. To je bio jedan od najdir-
ljivijih chatova u mom Zivotu. U Oregonu se
bliZila pono¢, Kriptiéni je bio sam sa mojim lo-
im engleskim na fosfornom ekranu svog mo-
nitora.

Zadasila ga je velika muka. Sa devojkom je
pobegao kude. Njih dvoje su resili da Zive zaje-
dno, medutim, devoj¢ini roditelji su imali neke
veze u javnom tuZiladtvu tako da su izdejstvo-
vali zabranu njihovog vidanja. Ako bi joj on na
ulici pri$ao na manje od 20 metara, krivicno bi
odgovarao. Silno je patio zbog toga (a ko ne
bi). Govorio sam mu da treba da je zaboravi jer
mu je ona vise problem nego sreca. A on mi je
pisao da je tefko naci devojku kao 5to je ona,
sve druge su hladne i bezivotne kao Barbike.
Tvrdio je da je voli i da nikada nece mo¢i da je
preboli! (Na ovom mestu sam se osmehnuo.)

Planirao je da se sa devojkom odseli na neko
egzotitno mesto, Indoneziju ili Australiju, gde
im niko nista ne bi mogao i gde bi Ziveli . happi-
ly everafter” (..srecno i zadovoljno do kraja Zivo-
ta”, prim. ur.). U to je je doSla Nova godina i kod
njega (vremenska razlika, $ta Cete). Bilo je zani-
mijivo dodekivati Novu u Oregonu sa drustvom
na mreZi.

Kripti¢ni se malo opustio. Nastavili smo ra-
zgovor na opte teme. U Americi je lo3e jer dve
treine omladine rade i stusaju samo ono $to im
kaZe njihov MTV, potevsi od: .Cuvajte prirodu!”
(svi stalno vitu: ,Cuvajte prirodu”), preko: ,Ci-
tajte knjige - Manluesvohghvu!“ (svi Gitaju

knjige, ali kakve knjige...), do: ,Slusajte
core, techno, altemativu, rap, discol” (svi

vi se programira-
njem. Preselio se, zatvorio je BBS. Cuo sam,
tajna sluzba. Mene nije pominjao, $to mu ne-
€u oprostiti. Sve 5to ja imam da kaZem o tome,
vet je napisao Isaac Asimov u ,Golom Suncu":

JJja”, procedi Bejli, Zeleci da
prestane, bar&taseddewgmd

v ‘
Recnik
M-MMUWMM
w lamerom se naziva svako ko Zeli da dobije

pristup visokim hakerskim krugovima (u kojima
se nalaze ugledni i iskusni haker), a svojim

Sysop -
ndwgBBS—a.ughvnoméoveknaahn rafu-
naru doti¢ni BBS radi.

Chat - interaktivni razgovor dva ili viSe koris-
nikaptekoumnue Onoho)edanknnmlkhx

i Na ve-

hiljadama
linijom pod chatom se podrazumeva razgovor
sysopa sa korisnicima.

JAli upravo je o tome rec. Mi se nis-
mo direktno sastali. Ona lako pocr-
vene i obori pogled. ,Nadam se da —
niste pomislili da sam u stanju da
pocinim nesto tako, mislim, da jed-
nostavno izidem iz kabine za *
susenje dok je neko u mgjoj blizini.
Posredi je bio samo stereovizor.”
Nije li to isto?” upita Bejli.
,Nikako! Mi smo upravo sada u
vezi. Vi me ne moZete dodirnuti,

zar ne? Ne moZete me ni
pomirisati, ni slicno. U ovom sam
trenutku od vas udaljena dve sto-
tine milja, najmanje. Kako onda
moze biti isto?”

Nikola COSIC
(cosic_14094d@buef31.etf.bg.ac.yu)
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Tamna strana racunara

no piratstvo

| ameri¢ko zakonodavstvo, kada su hakeri u pitanju, mu¢e mnoge nedoumice

Specijaino za ,Svet kompjutera” iz SAD

&) koji je bio optuZen za kradu

preko milion dolara vrednog ko-
mercijalnog softvera, zavrSen je krajem decem-
bra 1994. najvefi slufaj piratstva softvera u
americkoj

istoriji. -

Ovaj slutaj je skoro godinu dana drmao ceo
kompijuterski establiSment Amerike, jer u pita-
nju nije bila samo buduénost Lamakjje vet i bu-
duénost slobodne razmene podataka preko In-
terneta, a preko toga i sloboda govora i okuplja-
nja u ,elekirosferi”.

Sud je Lamakiju nevoljno oslobodio. U podu-
%o0j presudi sudija je kritikovao Lemakiju sa mo-
ralnog aspekta, ali je zakljuio da trenutno vaZe-
¢ zakoni ne pokrivaju njegov slucaj pa da zbog
toga mora da ga oslobodi. Sud je savetovao Kon-
gresu promentu zakona, kako bi ubuduce ovakvi

Novembra 1993. Lamakija je na jednoj od
hiljada UNZX radnih stanica koje su dostupne
studentima M/7T-a ilegalno postavio BBS pod
nazivom Sgjnosur (Cynosure) i objavio na In-
ternetu da se traze SimCigy, Microsoft Word,
Excell i jo$ neki programi. U sledeca tri mese-

" re, a oni sluZbu

-se radi, ali nisu mo-

ca hiljade korisnika Intemeta anonimno su
pristupali BBS-u gde su ostavijali i odatle pre-
uzimali sve vrste komercijalnih softverskih
paketa!

Stvar je otkrivena nekoliko meseci Kasnije,
kada je jedan student primetio da je na radnoj
stanici do njegove hard disk
aktivan i u vreme kada za
njom nije bilo nikoga. Stu-
dent je obavestio si-
stem-administrato-

unutrasnje be-
zbednosti MIT-a.
Kada je shvatila o
¢emu se radi, upra-
va fakulteta je po-
zvala - FBL.

Posle tromesec-
ne istrage, eksperti
FBiI za kompjuter-
ske ziofine imali su
jasnu sliku o femu

gli nikoga da uha-
pse. Naime, svi pri-
stupi BBS-u su
cbavijani kroz ano-
nimni server (vidi
tekst u okviru) i nije

Anonimni serveri

Anonimni serveri su kompijuteri povezani direkino na intemet koji omogucuju razmeny
podataka izmedu neka druga dva kompijutera na Intemety, s tim da primaac ne zna od ko-
ga su podaci stigl a posifjalac kome su podaci otisli.

mwwm:a'mmnummmw
imgmmms.ommmmm-m~m
an123@anon.penet.fi i odgovarajuci nadimak (aias). 3 . :

Kada se sa obiénog intemet servera posalje poruka na jednu takvu anon adresu server
mummmwomm(mmmwnmm &
mmmummmmwnmmm
M&dmﬂdip@hhﬂackdﬂiemﬂupoﬂwmmﬁwlmm
ﬁmmm@aﬂk,ﬂmmm“mmimmw
je ona stvamo potekia. : : ;

Unnﬂeﬂ@nwmmmmmmmlmkw
Mdnunummmmv&mmmmohowgnm
mmmmnmmm

wmuzmmwmmnmmmﬂ
sak aktivnih anonimnih servera. Spisak se moZe dobiti koriS¢enjem Intemet servisa finger. Na
UNIX promptu treba otiucati ;
7 finger remailer-list@kiwi.cs berkeley.edu ;
Korisnici Intereta sa Worid Wide Web mogucnostima isti spisak mogu dobiti odlaskom

na WA stranu
http://www.cs.berkeley.edw/ ~raplvremailer-list. htmi
o ' B. Andeli¢

postojao nikakav natin da se otkrije ko su kori-
snici koji su slali (upload) i uzimali ({download)
softver. Sam Lamakija nije ni stavio ni uzimao
bilo kakav softver sa radne stanice, tako'da nje-
ga nisu mogli da uhapse za piratstvo.

Tugilac je bio u corsokaku. Bilo
je Cigledno da je u pitanju krada
softvera, ali on nije niSta mogao
da preduzme na osnovu zakona o
zastiti autorskih prava. Opet, nije mo-

- gao ui da sedi skrSte-

S nih ruku, pa je odlu-
J Go da Lamakiju op-

s=4+ (ufi za prevaru pu-

finansijski prevaran-
i, jer je veoma teSko
-— obaviti bilo kakav

1 posao, pa | ilegalni,
,-{ bez ikakve upotrebe telefona.

WA 7akon predvida veoma stroge za-

tvorske i noviane kazne za svakoga
ko se koristi telefonom u prevari, a po3to je tele-
fonski sistem korisCen za pristup BBS-u, tuZilac
je smatrao da je zakon primenljiv i na ZLamakjju.
- Postojala su, medutim, dva problema koja su
vedti Lamakijini advokati odmah izneli pred
sud: prvo, sam Lamakija nije transferisao nista
preko telefonskog sistema sem prvobitne poru-
ke, $to nije kaZnjivo i drugo, Lamakija nije niti
traZio niti dobio bilo kakvu finansijsku nado-
knadu za uspostavijanje BBS-a, a kaZnjivo delo
w&postoﬁsanmako]eprduﬁﬂacostvarb

¢ ;

Branioci slobode govora pozdravili su odlu-
ku suda. Poredili su optuZbu protiv Lamakije
optuZbom protiv novina koje bi
se po istoj logici mogle smatrati odgovornim
za prevaru putem malih oglasa. Slicno malim
oglasima, Lamakija je samo obezbedio prostor
i natin za razmenu podataka i ne moZe se
smatrati odgovomim za sadrZaj samih poda-
taka.

S druge strane, softverske kompanije, koje
zbog pirata gube preko sedam milijardi dolara
godinje, bile su vidno razotarane. Najavili su
da ée saradivati sa Ministarstvom pravosuda na
nacrtu novog zakona po kome bi i Lamakijin po-
stupak bio krivitno delo.

ol
T

Branisiav ANDELIC

(bane@worid.std.com)

SETKOMPUTERA 25 1w 95,
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Porse za
hakera

mericki radio X.L1.S. - Frm svojeviemeno je pokre-
nuo nagradnu igru pod imenom ,Osvojte ‘porSe’ do
petka”. Gvozde, koZa i status - sve upakovano u au-
tomobil vredan 400 000 dolara koji je poklanjan je-
dnom nedeljno, osam nedelja uzastopce, srecniku koji bi
uputio 102. telefonski poziv doti¢noj stanici. Veliki.broj
plakatasadmtavoavenimautomsxmabioieizlepljenpo
titavom gradu. Te§ko se moglo Ziveti i raditi u Los Andele-
su tih nedelja, a da se ne zna za dotifnu igru i njenu gla-
vnu nagradu. StuSaoci su bili prikovani uz svoje radio pri-
jemnike nadajuci se da ¢e bas njihov poziv biti nagradni.

Svi su se nadali, verovali u sre€u, ali jedan dvadeset Ce-
wvorogodiSnji nedovrseni gimnazijajac je imao siguran
plan. Americki hakerski neprijatelj broj 1 i njegovi drugo-
vi sedeli su pored svojih kompjutera i éekali. I tako; 1. ju-
naK.LLS. - Fm je dao dobro poznati signal i telefoni u sta-
nici poceli su da zvone. U odredenom trenutku nas haker
je blokirao svih 25 telefonskih linija stanice za sve pozi-
ve, sem za svoje. Tada je ¢ovek koji se identifiko-
vao kao Michael B. Peters mirmno uputio 102.
poziv i dobio ,porSe” 944 S2.

Toje bila detja igra za Kevin Li Poulsena (Ke-
vin Lee Poulsen),
kako se haker zvao.
Za njega je hakeraj
nekada bilo samo
nevina opsesija koja
je tokom vremena
postala njegov natin
Zivota, a to ga je od-
velo s one strane za-
kona. Kevin je optu-

vaju najvece tajne
nacionalne bezbed-
nosti. OptuZnica ga
tereti i za pristuski-
vanje jedne holivud-
ske starlete, kradu
vojnih naredbi kao i
za §irenje tajnih tele-

Kevinu je odredena kazna u trajanju od tri godine.
naker je prokomentarisao: ,Bojkotovacu ceo Hughes Super-
market. Uopéte viSe necu da kupujem njihove proizvode.”

Da stvar bude zanimljivija, krunski dokaz optuZbe odba-
“en je na sudu. Sudija Roniaid Vajt utvrdio je da su trake ko-
¢ su sluzile da dokaZu Kevinovu krivicu nelegalno pribavije-
ne (bez policijskog naloga), tako da nisu mogle biti korisCe-
ne protiv njega. Na tim trakama su, inace, nadeni poverljivi
voini podaci iz 1987., jer je Poulsen, kako se ispostavilo, ra-
nije radio i za Pentagon.

Nikola COSIC

(cosic_14094d@buef31.etf.bg.ac.yu)

Sta rece?

sporazumevanja. Hakeri su ovaj vid medusobnog
komuniciranja doveli do savrsenstva

a0 §to se u svakodnevnom govoru koriste razne skracenice, uzretice i ski-
&ne umotvorine, tako i u ratunarskim komunikacijama postoje manje-vi-
éeustalieniizrazi.Veﬁkibroiovihiuazanisudelohaketa.aumotﬂko-
riste. Ti izrazi oznatavaju neke radnje koje su u ,normainoj” konverza-
d)isasvimoumapoiava,alisepisanhnrcéknawékomguislmzaﬁ.'n-
pﬁnpﬁmeriesmhMokseiskazaﬁklasiﬁmemeJm’mﬂodo&,
ﬂimnogojednosmvnija:-)oabismmeﬁkakwovohnavmsasmehom.ohe-

nite list za 90 stepeni u pravcu kazaljke na satu i bice vam jasno. -
Mmkiemaidanawsimwlumraanmskmxommikadjmmse
smg'b;Postoiemvarl;acﬂewogsimbolakojeomaCavaiumguz-( plat '~
Zloban osmeh :-> i mnogo drugih oseanja. Postoji i znatno kraca varijanta
ovih znakova, kojoj je uskraceno pravo da die, tj. izbacen je nos:

gy i >

|<4|<0 /V3 r4zu/\\35?

Hakeri Koji su prvi podeli sa pisanjem hakerskih &a-
sopisashvaﬂlisudajemnogomonomwakosuoni
pisani ¢istim tekstom pa su smislili razne natine da
zagortaju Zivot onima koji ih Citaju. Postoje brojne
varijante ,ukrasavanja” teksta. jedna od najcescih je
pisanje velikih i malih slova naizmeni¢no. To Ne MoRa

BiTi STRoGo PoSTovaNo i PoSToje MNoGe VArljaCljE
OVoG NaCiNa PiSaNjA. Najéesce se samoglasnici piSu malim, a su-
glasnici velikim slovima. Pored ovog, jednostavnijeg, veoma festo se
srece jo§ jedna interesantna igrarija. Pojedina slova se zamenjuju ne-
kim drugim znakom, ili kombinacijom znakova, koji podsecaju na da-
to slovo. Naprimer, slovo A se piSe kao 4, M se piSe kao \/\, dok se slo-
vo T pise ili kao + ili kao 7. U ovom famoznom medunaslovu slovo K
je napisano kao |<. Zamislite sad da je ceo ovaj tekst pisan na taj na-
&in! Prosefnom &itaocu bi trebalo dva-tri sata da ga procita. Hakerski
Easppis , Cult of a Dead Cat” (CDC) pisan je na ovaj nadin.

_ CU 18r alig8r (u r a wild crocodile)

- Da bi se nekom oteZalo Citanje, nije dovoljno samo unakaziti izgled slo-
va, ve se treba i poigrati sa izgovorom pojedinih re¢i. U ovom slufaju se
titavi delovi jedne redi, ili pak cele re¢i, zamenjuju jednim znakom (slo-
wm).mmkshaécmmw.kojase&m.syu'(seeyw).Kaddvaﬁa-‘
kera'razgwarajuﬂisedopisujuporukesup\meovakvihshaéenicaﬂa- :
ravm.duhﬁs_movamobi&n)en)e(prevod?)meﬂnnaslova-mp&e,m :
‘wulawd(guwnywmawlldanmdik’.%omaéwthakexsldpozdrav
ieupxavoculsr.0vde‘sebroisdtanéenmmm-eit.xadsewubaciimeduli
r,dobljesepravﬂanizgovorreéi,latcr"(engl.kasni)e).Sliénovaﬂizashaéenicu
allg&koiaseineupouebljavaéeswuhaketskomrecnﬂmaliscnmujesaosta-

 tkom reéenice, koja je inade stih iz jedne pesme Dr. Feelgooda.

Veomajeéstapojavadasemkaslo\mpisuonakokakobisepisalaunekojdru-
goj redi. Tipitan primer ovakvog siova je slovo f koje se piSe kao kombinacija slova
ph. Dmgipﬁmerjeslavoukojesepiﬁelsaoooili‘étoie)oswdoblik 00. Ret fun
bi bila napisana kao ph00n, $to moZe biti dodatno razvijeno u ph00/\/ ili u nesto
jo$ kripticnije.

&ta jos reci sem da su hakeri veoma nepredvidljivi ljudi i da im mogu pasti na pa-

.metigomstvariodavlhopisamhuteksw:-).takodaavoovdenetrebashvadti

kaoneki”hakersldpravqpis"kojegsesvipﬂdﬁavaitLOvojesamohputstvoﬁtada
mditeakomkad.negdenaleﬂtenawkstkoiiiepisaomkokoxbewvehakerom‘
Marko MILIVOJEVIC

(markom@exodus.fon.bg.ac.yu)

r.v.
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Cyberpunk Tribune

Ako se hakeri mogu smatrati svojevrsnim umetnicima, onda su hakerski ¢asopisi pravi nacin

yberpunk je trend koji se medu mia-

dim ljudima Sirio velikom brzinom.

Pored tolikog broja poklonika, logi-

&no je bilo olekivati da ¢e ti ljudi po-

kugati da nadu natina da se iskazu i

da se za njih ¢uje. Onda se neko od
njih setio da bi najjednostavniji nacin bio da se
oglase u pismenoj formi. I tako su nastali pome-
nuti ¢asopisi. :

Naravno, praviti pravi ¢asopis, kakav upravo
dr¥ite u ruci, ne samo da je skupo i neisplativo
za manje grupe (kakve su gotovo sve hakerske
grupe i udruzenja), nego nije ni narotito origi-
naino. Zbog toga se pribeglo jednostavnom i
krajnje logi¢nom reSenju - pravijenju elektron-
skih casopisa. Medutim, zd razliku od, recimo,
domaceg Altera i njemu slicnih stranih izdanja,
hakerski Casopisi su, uglavnom, Cisti ASCI (tek-
stualni) fajlovi, bez slika, muzike, specijalnih
programa za Citanje i sliénih stvari. Takvi Caso-
pisi su najjednostavniji za pravijenje i distribuci-
ju, a oni koje tematika stvarno zanima nadi ée
dovoljno zanimljivog i u samom teKstu.

Ovi Casopisi se uglavnom distribuiraju preko
raznih hakerskih BBS-ova, mada je u poslednje
vreme i distribucija preko Intemeta postala ce-
sta pojava. Veéina ovih Casopisa je legalna i po-
tpuno se javno distribuira, mada ima i takvih &i-
je je Sirenje zabranjeno, narotito u SAD-u, koji
vazi za jednu od najkontroverznijih drZava sve-
ta kada je u pitanju Cyberpunk. Takode, vecinu
tasopisa pravi jedan Covek ili manja grupa ljudi,
mada postoje i takvi u kojima postoji jasno ofor-
mijeno urednistvo i u kojima je postignut visok
stepen organizovanosti koji se srece u pravim,
profesionalnim ¢asopisima. Bilo kako bilo, ono
$to je najbitnije za sve ove Casopise jeste da su
oni proizvod entuzijazma autora i da kao svoju
okosnicu imaju jednu zajednicku temu.

Velikani Cyberpunk scene

Najveci, najbolji i najcenjeniji Casopisi su uvek

oni koji pored kvalitetnih ¢lanaka imaju i ljude
sa iskustvom iza sebe, kao i tradiciju i ugled u
hakerskom svetu. Takvih ¢asopisa nije mnogo i
u njima uglavnom postoji jasno definisana hije-
rarhija urednis$tva. Takode, ti Casopisi su preva-
zigli stadijum pubertetskog pljuvanja po svemu
i svatemu. lako se bave tematikom hakovanija,
provaljivanja u raznorazne sisteme i slitnim
stvarima, imaju odredene stilske norme koje svi
autori moraju postovati.

Phrack

Najbolji primer hakerskog asopisa je cuve-
ni Phrack, ¢iji je prvi broj izasao je jos novem-
bra 1985. Do sada je izaslo 46 brojeva (dok vi

-velika vefina je tekst.

<menuti je da je Phrack iza-

" Kongresnoj biblioteci.

Tamna strana racunara

njihovog izrazavanja

ovo Citate izasao je i brgj 47, prim. ur.) i po
njima se lepo moze videti kako je Phrack la-
gano evoluirao, kako po kolicini ¢lanaka, ta-
ko i po njihovom kvalitetu. Medutim, jos.i u

-prvom broju se vidi to da su njegovi tvorci ze-

leli da naprave civilizovan Casopis - nema be-
somuénog pljuvanja i upotrebe gomile lasci-
vnih i neretko tabuisanih redi (3to je karakte-
risti¢no za neke druge Easopise). Medutim, i
pored toga, Phrack sadrZi korisne savete i u
njemu je jasno izrazena osnovna hakerska te-
#nja - sloboda informacija i borba protiv sva-
kog sputavanja kako u ra¢unarskom, takoiu
Lpravom” svetu.

Uredivacka ekipa Phracka se tokom ovih de-
set godina (koliko postoji) nekoliko puta pro-
menila. Glavni urednik danas je Chris Gog-
gans, poznatiji kao Eric Bloodaxe, dok su u

ekipi jos i Ice-9, Green Day, Datastream Cow--

boy, The Man i drugi. O veli¢ini Phracka dovolj-
no-govori {injenica da broj 46 ima 28 clanaka
koji, svi zajedno, ,.teze” punih 996 KB. lako
u ovu cifru ulazi i par JPEG. fotografija,

Ono $§to takode vredi po-

$ao iz svoje ,ilegalne” faze
i da je to sada potpuno
zvanitna, registrovana
publikacija koja nije
sankcionisana od stra-
ne FBi-a ili americke
viade. Stavise, svi od-
Stampani brojevi se
mogu nadi i u fuvenoj

Time je na najbolji mo-
gudi natin javnosti sta-
vijeno do znanja da ljudi
koji prave Phrack nisu
grupa nadobudnih klinaca,
vet ljudi koji Zele da se njihov
glas na ovaj natin Cuje.

Poéto je obi¢aj urenika Phracka f
da u svakom uvodniku navede par
citata, dozvolicemo sebi da nave:
demo dva citata iz broja 41 koji,
sluajno ili namemo, stoje upravo jedan
pored drugog.

,Oni (hakeri, prim. ur) zadovoljavaju svoj
sopstveni apetit da zngju nesto Sto im nije na-
menjeno.” - Don Ingraham, pomocnik drzavnog
tuzioca

" Misljenje da je to kako neke stvari rade (mi-
sli se, naravno, na ratunarske sisteme, prim. ur)
vetika tajna_je, jednostavno, pogresno.” - 5a je-
dne Hacking/Cracking konferencije

2600 ;
Casopis 2600 delo je trodlane ekipe iz Nema-

* &ke. Glavni urednik je Emmanuel Goldstein (da

li ste &itali roman ,,1984.” Dzordza Orvela?), nje-
gov pomocnik je Tampruf, a graficar je Hilly Ka-
ufman Spruch. Za razliku od Phracka, koji izla-
7i i u papimom i u elektronskom obliku, 2600
zvaniéno izlazi samo na papiru, mada se mogu
nadi i neka elektronska izdanja.
lako ga prave Nemdi, Casopis izlazina engle-
skom jeziku, a orijentacija mu je slitna kaoi ori-
jentacija Phracka. Tu su vesd iz hakerskog sve-
ta, razni programski saveti tipa +kako provaliti
U AmiExpress” (BBS program za Amigu, prim.
aut,), kao i razni saveti hardverske prirode,
uglavnom vezani za to kako prevariti telefonsku
kompaniju i zvati besplatno. Telefonske prevare
su, pored provaljivanja u ratunarske sisteme,
omiljena zabava veéine hakera. Kod nas se to
manje upraznjava zbog Jneinteligentnih” tele-
fonskih centrala, ali u bogatijim ze-
mljama-to je raSirena (i rigorozno
kaZnjavana) pojava.
Hackers Unlimited
jo§ jedan od predstavnika
nozbiljnih” haker-
skih Casopisa je .
Hackers Unlimi-
ted koji ureduju
The Dark Lord i
Cardiac Arrest.
Kako je i on ve-
ma sli¢an sa vet
pomenutima, na-
vesfemo samo je-

- dnu specifitnost ko-
ju smo primetili: ima
- dosta elektronskih
Sema za razne uredaje
koji, eto slucajnosti, sluze
bas za ve¢ pomenute prevare.
e Ekonomska klasa”
Ih} Velikih hakerskih ¢a-
sopisa poput Phracka i
2600 na sceni je malo. Ipak
gomila onih manjih izlazi i samim
tim nesto znadi. Ovakvi Casopisi su daleko
manie sofisticirani i u njima se ve¢ moze naci
svasta. Da li ée takav Casopis biti prihvacen
od strane $ire publike zavisi, pre svega, od
kvaliteta ¢lanaka i koli¢ine korisnih informa-
cija koju sadrze, ali i od toga koliko Ce se nje-
gov autor (autori) pokazati originainim i na-
praviti ne3to to jo8 nije videno i po sto puta
prezvakano na sceni. :

SVETKOMPIUTERA. 27 JUN'95.



Nije retkost da ovakvi ¢a-
sopisi predstavijaju biltene
grupa koje ih prave. U tim
slu¢ajevima se najvise me-
sta, naravno, posvecuje samoj grupi, ali nije re-

tkost da jedna grupa na sva usta nahvali nekog

hakera, iako im ne pripada, zbog nefega Sto je
uradio (obino neke veste provale u dobro zasti-
¢en sistem). Tako, naprimer, asopis Globe Trot-
rer ima rubriku ,,Hack of the Month”, u kojoj na-
vode najinteresantnije provale u sisteme koje su
se desile od izlaska prethodnog broja. Naravno,
haker koji Zeli da se njegovo ,delo” nade u toj
rubrici, mora pruziti i dokaze da je on to stvamo
utinio, a dokazi se uglavnom svode na to da de-
taljno opise svoju provalu ili da priloZi original-
ni log fajl (fail u kome se zapisuje sve Sto je ra-
deno, prim. aut.). -
Anarhisti¢ki casopisi

Gotovo svi hakeri su, po pitanju politike,
anarhisti. Naravno, svaki haker je licnost za se-
be, ali veliki je broj agresivnih koji to svoje poli-
ricko ubedenije ne samo da propovedaju gde god
stignu nego i sprovode u praksi i to raznim akci-
jama koje neverovatno podsecaju na teroristi-
Zke, ali.su, naravno, mnogo manje destruktivne
i agresivne.

Propovedanje anarhizma vrsi se, uglavnom,
kroz biltene i Casopise o kojima ovde piemo.
oOdlike ovih ¢asopisa su pored anarhizma i be-
skrupuloznost, agresivnost, napadan i lascivan
jezik propisno iskicen” ruznim refima; povre-
meno se pojavijuju Cak i satanisticki tekstovi.
Autori ovakvih lanaka se, naravno, trude da
ostanu anonimni ili koriste nadimke, 3to je i ra-
zumljivo. Uostalom, zamislite kako biste vi rea-
govali da saznate da neki va$ poznanik pise
tlanke o tome kako prizvati Satanu ili kako na-
praviti omanju napalm-bombu!

Neki od ovil éasopisa su i ‘pravljeni tako da
izgledaju neozbiljni i da Citalac stekne utisak da
su ga pravile nezrele pubertedije. Sta, naprimer,
pomisliti o ¢asopisu pod nazivom F.U.CK. - Fu-
cked up College Kids u kome se u jednom Clanku
pise o tome kako je njegov autor bio primoran da

ide na odmor sa sopstvenom porodicom, kKako -

mu je bilo stradno dosadno i na kraju se zaklju-
tuje da je porodica obitna glupost (,family
sucks!™).

Medutim, nisu svi ovakvi. Ima i onih kojih se
i najgore svetske teroristicke organizacije ne bi
postidele. Takav je, recimo, Anarchy'n’Explo-
sives, u kome autori navode precizna uputstva
za pravljenje najrazlicitijih eksplozivnih sredsta-
va, od raznih varijanti napalm-bombi, preko za-
paljivih cigli, do plasti¢nih eksploziva kakav je
recimo C4. Iznenadujuca je detaljnost i preci-
znost kojima su dati opisi za pravijenje eksplo-
ziva. Autori su se ¢ak potrudili da nacrtaju i he-
mijsku strukturu onih najkomplikovanijih jedi-
njenja! 1z ovoga se jasno vidi da ovo nikako nije
delo .nedorasle deturlije”, ve¢ ljudi za koje je ve¢
pitanje koliko se mogu nazvati normalnim i be-
zopasnim po civilizaciju.

Oruzja kojima se anarhisti sluze ne moraju
uvek biti materijalna. Kakvi bi to hakeri anarhi-
sti bili da se ne bave i ra¢unarima? Ali, za razli-
ku od onih bezopasnih, kojima je cilj samo da
saznaju 3to vide, a nikako da beskrupulozno
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{iniftavaju sve na $ta naidu, ova grupa hakera

- specijalizovana je za to da nevinim korisnicima

zagoréa Zivot. Zagortavanje se vrsi na razlicite
nacine, a najpolulamiji su javno objavijivanje
privatnih telefonskih brojeva medijskih licnosti,
objavljivanje source kodova raznih virusa, po
pravilu destruktivnili, publikovanje nekih va-
7nih informacija i sliéno. :

1, na kraju, tu su ljudi koji nemaju nista pame-
tnije da rade nego da smisljaju grozote kojima ée
zgaditi Zivot drugima. Prosto je neverovatno ko-
liki stepen izopacenosti ljudska masta moZe da
dostigne. Primeri ovakvih krajnosti su LOCK i
VAS (Vaginal and Anal Secretions Newsletter).
Prvi predstavija bilten” istoimene hakerske
grupe koja, izmedu ostalog, ima cudan i nastran
natin uvodenja novih ¢lanova. Proceduru, nara-
vno, nedemo opisivati, ali verujte nam na rec da
teko da Ce neko smisliti neSto ogavnije. VAS,
naravno, nimalo ne zaostaje za LOCK-om, na-
protiv. U njemu se nalaze raznorazni ,.saveti”
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Cyberpunk - sta je to

Termin cyberpunk ne moze se precizno
definisati, ali ga njegovi tvorci objasnjavaju
kao podruéje gde se kompjuterski haker

i roker preklapaju, daju¢i mesavinu visoke

tehnologije i boemstva

redinom osamdesetih cyberpunk (izgovara
S se sajberpank 1li kiberpank) izdvojio se kao
nov talas u naucnoj fantastici. Termin je pr-
viupotrebio pisac Brus Bepki nazvavsi tako jednu
svoju pri¢u. U Siru upotrebu ga je uveo poznati
americki izdavat Gardner Dozoa kao naziv kuji-
evnog i filmskog Zanra, a Kasnije i Citave jedne
subkulture. U &lanku objavijenom u ,Washing-
ton Postu” Dozoa je pisao o ovom novom talasu
u SF knjizevnosti, pominjui imena Vilijema Gib-
sona, Brusa Sterlinga, Dzona Sirlija, Rudija Ru-
kera i drugih pisaca koji su pisali ,neki novi SE”.
Sve je pocelo sa knjigom ,Neuromancer” Vilije-
ma Gibsona i filmom ,,Bladerunner” reditelja Ri-
dlija Skota. lako je i pre njih bilo dela sa slicnom te-
matikom, ova dva su se izdvojila i postala poznata
van uzeg kruga zaljubljenika u SF. Stil je bio Ze-
stok, psihologija i detalji razradeni do tancina; te-
hnologija je bila prisutna, ali akcenat nije stavljan
na nju kao u nebrojeno mnogo SF dela do tada.
Radnja gyberpunk dela se odvija u ne tako da-
lekoj buduénosti, uglavnom na Zemiji, u vrenie-
nu u kojem je tehnologija prominentna. Junaci su
najtedce sasvim prose¢ni judi, a ne neki fantasti-
¢ni heroji sa bezbroj vrlina. U ¢yberpunk romani-
ma radnja je zasnovana na razlici izmedu visoke
tehnologije i nemastine, pa je puno kiiminala,
ubistava, droge i slicno.
lako se sam cyberpunk ne moze precizno defini-
sati, njegovi tvorci ga objasnjavaju kao podrucje
gde se kompjuterski haker i roker prekiapaju daju-
¢i meSavinu visoke tehnologije i boemstva. Autori
kazu da nisu sigurmi da li su oni stvorili ljude ¢ ko-
jima piu ili su ti ljudi stvorili njih. jer, danas su
ljudi nalik na likove iz cyberpunk knjiga realnost,
a danasnji ,kiberprostor” (cyberspace), iako ogra-

l' » :‘.

. (kako prizivati Satanu, Sta raditi ukoliko nadete

les u koméiluku), razli¢ite anegdote za koje au-
tor tvrdi da su istinite (ve pretpostavljate o ka-
kvim anegdotama je re€), a tu i tamo se moze vi-

"~ deti i poneko od ve¢ pomenutih uputstava zasa-

stavljanje raznolikog vatrenog oruzja.
1z svega napisanog, prosecan (italac bi mo-
gao da stekne razliCite utiske. Moglo bi se po-
misliti kako su hakeri ugnjetavani i kako samo
pokusavaju da se izbore za svoja prava, a opet,.
moglo bi se pomisliti i da su to najobicniji tero-
risti koji svoje prijave ideje pokusavaju da pre-
nesu drugima. Ni jedno ni drugo, u stvari, nije
potpuno tacno - istina je negde izmedu. Ipakna
ovom svetu postoji mnogo vise hakera nego &to
bi se jednom re¢enicom moglo obuhvatiti, tako
da nam samo ostaje da se opet posluzimo pro-
verenom narodnom izrekom - koliko ljudi, toli-
ko ¢udi. : -
: Slobodan POPOVIC
(spop@galeb.etf.bg.ac.yu)
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nien i nesavrien, prepun je otpadnika koji ovako
ili onako Koriste rupe u sistemu.Za svakog ko Zeli
da se upozna sa gyberpunk pokretom neophodna
lektira su nezaobilazni ,Neuromancer” Viliiema
Gibsona, kao i dodatne dve knjige Cija se radnja de-
%ava u istom kontinuumu, ,,Count Zero” 1 ,Mona
Lisa’s Overdrive” (sve tri objaviiene i kod nas).
Znatajne su i Gibsonove kratke price i novele, kao
Kako smo popalili Kromu”, ,Hotel ‘Nova Ruza’™
ili , DZoni Mnemonik”. Sem Gibsona, znacajan cy-
berpunk pisac je i Brus Sterling sa delima , Zeleni
dani u Brungju", ,Schismatrix”, ,Mocart u refle-
4m naocarama” ili ,Ostrva u mrezi”. Treba
jo§ pridodati dve Gibsonove knjige , Virtuelna sve-
tlost”, roman sa kojim Gibson namerava da preki-
ne sa pricom koju je zapoteo u ,Neuromanceru” i
ostalim pritama i romanima iz tog ciklusa, kao i
Sterlingovu knjigu ,, Razbijanje hakera” (., The Ha-
cker Crackdown”) o istinitim dogadajima u vezi s
suzbijanjem kompjuterskokg kriminala u SAD.
Oni koji nikad nisu voleli gyberpunk krajem
osamdesetih su poceli da najavijuju njegovu pro-
past i odumiranje. Medutim, cyberpurk nije odu-
mro, on je samo prosao kroz metamorfozi, po-
stajui toliko rasiren i kulturno sveprisutan da
ga vise nije lako izdvojiti i identifikovati - jer, -
berpunk polako postaje nas Zivot.
Sebastian ADANKO
(SETNet: 38:111/107)
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jaénjenje pojma sistemske diskete, medu ko-

jima je najpoznatija (i najznacajnija) original-

na Workbench disketa koja se standardno is-
poruéuje uz svakn konfiguraciju. Ona, kao 5to
¢emo videti, predstavija kolekciju svega najbit-
nijeg to jednom prosetnom korisniku moZe za-
trebati pri koriséenju raunara (pod time ne po-
drazumevamo igranje). Na drugof strani, intere-
santno je da Cete, iz nepoznatih razloga, tesko
nai nekog Korisnika sa duZim stazom koji jos
uvek fuva svoju Workbench disketu, $to nama
nikako ne treba da prede u praksu.

Medutim, a bi se neka disketa nazvala si-
stemskom nije neophodno da sadrZi sve fajlove
koji postoje na Workbench disketi. U najsirem
smislu reéi sistemska je svaka ona disketa ijim
ubacivanjem u drajv zapolinje proces podizanja
sistema, kojim zapotinje svaki rad sa ratuna-
rom.

Dobro jutro, komsija

Podizanje sistema sukcesivno obuhvata niz
koraka kojima se ratunar priprema za norma-
lan rad i komunikaciju sa korisnikom. To je naj-
lak&e razumeti na primeru nasih jutamjih akti-
vniosti, kada se, najpre, budimo, zatim ustajemo
iz kreveta, oblatimo se, peremo zube i doruku-
jemo, da bi tek onda bili sposobni za potpuno
obavijanje svakodnevnih zadataka.

Slitno tome, | ratunar mora da prode kroz
odreden ciklus pripreme da bi kasnije mogao
normalno da funkcioniSe i ta etapa se u ovom
slufaju naziva pedizanje sistema. U toku tog
procesa uglavnom se vr$i definisanje nekih pa-
rametara, otvaranje drajvova, ufitavanje rezi-
dentnih programa {onih koji stalno postoje akti-
vni u memorifi) i sline operacije. Medutim, kao
iunaécmmimcm.ialgorimmdizan}asistma
ne mora biti potpun, vet se mogu izvrSavati sa-
mo pojedini koraci, od kojih su samo neki obave-
zni. To je od znataja u slucajevima kada treba br-
zo podi€i sistem, jer, u protivnom, to je proces ko-
ji moze trajati i minutima. Treba, medutim, ima-
ti na umu da tada niu sve stvari na svome me-
stu pa rad sa takvim nepotpund inicijalizovanim
sistemom moZe biti otezan (bas kao i pralenje
nastave kad bez dorutka odete u Skolu).

Sistemska disketa

svaka disketa sa koje Zelimo da, koliko-toli-
ko regularno, startujemo sistem mora imati u
svom sastavu neke od standardnih sistemskih
direktorijuma Koje nekl jo§ nazivaju i logickim
uredajima (za razliku od fizickih, koje predsta-
vijaju flopi ili hard diskovi i druge jedinice spo-

Izpfoﬁlognasmvkasmovamosvaliduﬁuob

Rezervisano za neplivace 12)

ljaénje memorije). Sv- - <=
aki od tih direktoriju-
ma sadrZi Karakteri-
stitne fajlove koji su
bitni za dalje uspe3nc
i svrsishodno koris-

[l

T o
= 5,

Instruktor plivanja GRADIMIR JOKSIMOVIC

Cenje radunara. Ti fajlovi, kao $to temo T ovoj je AUTOEXEC.BAT da-
videti, mogu biti izvrSne komande, po- Z o toteka).

dacl, izvorni kodovi, kao i datoteke dru-  OSNOVII - LIBS (Libraries) sadrzi
gog tipa . m sistemske programe pozna-

- S¥S (System) je osnovni, korenski
(engl. Roor) direktorijum iz koga se ra- G
vnopravno pristupa svim ostalim dire- ‘oie
kiorijumima.

te pod imenom biblioteke,
koje nisu sastavni deo
ROM-a, a neophodne su za
rad sa korisnickim progra-

- C (Command) obuhvata komande sﬁumfa‘OS-G, mima, osim ako ovi u svom
DOS-a koje nisu nidta drugo nego mali DOS; sastavu ve¢ nemaju potre-
izvrini programdici &jim se pozivanjem, Ji bne blmx:v?e‘e Da ne bude
uz Ino zadavanje p sistemska zabune, ovde pojam biblio-
vrde osnovne DOS operacije o kojima e WM’ teka” neku
Kasnije biti refi. Bitno je da se komande “FESTEE e s sistemsku funkciju (rutinu)
= ‘bez obzira u kom se dire- | 5 programiranu U masin-

rijumu trenutno nalazite, jer Amiga, Ini . Skom jeziku, cakoldasemo
ukoliko ne nade program u tekuéem di- ‘5P¢Cﬁa e koristiti u drugim progra-

rektorijumu, automatski prelazi na C (ili
neki drugi koga korisnik postavi).

- L je direktorijum koga ,voli" najveci
broj Amiginih virusa (virusi su mali pro-
grami koji postoje samo da bi izazvali §to
veu Stetw). Razlog za to leZi u injenici
da se u njemu nalaze neki nerezidentni
delovi sistema, tj. programi koji ne posto-
je uvek u memoriji, a koji su neophodni za nor-
malno funkcionisanje sistema. Kao takve, ratu-
nar ih vise puta u toku rada utitava. Kada se ta-
kav jedan program zameni virusom, automatski

obezbedeno njego je, kao i dalje
.raspiodavanje”. NajvaZniji program u ovoj gru-
pi je Disk-Validator v koji visi proveru validno-
sti, odnosno ispravnosti svih disketa koje se
ubacuju u drajv. Ukoliko disketa nema tu dato-
teku, ili je ona oStecena, Kickstart ispisyje poru-
ku 0 greici i u najveéem broju slucajeva snima-
nje podataka na takvu disketu je onemogudenc.
Ovde su jof i programi koji kontrolisu rad sa slo-
bodnom RAM memorijom (tzv. RAM disk), koji
upravijaju serijskim | paralelnim portovima {
drugi njima sliéni. ;

- § (Script) je namenjen Euvanju zv. skript
datoteka DOS-a koje sadrZe spisak naredbi koje
se izvrSavaju sekvencijalno (jedna za drugom)
pri svak ju takve d ke. U ovom
direktarijumu postoje i standardni faflovi od ko-
jih je najznacajnifi onaj koji nosi ime Startup-Se-
quence, jer je to sript datoteka koja se automat-
ski poziva kod svakog podizanja sistema sa si-
stemske diskete (na PC ratunarima analogna

. mima i Zesto predstavija ve-
- liku pomo¢ programerima
jer onda nema potrebe da se
gubi vreme oko procesa li-
stanja direktorijuma, otva-
. ranja prozora, Stampanja,
*  {li $ta je ve¢ obuhvaceno bi-
bliotekom.

- DEVS (Devices) direktorijum satinjavaju
drajveri, odnosno programi koji su zaduZeni za
komunikaciju sa raznim ulaznofizlaznim ure-
dajima (Stampac, tastatura i sl.). Isto tako, ovde
se nalaze i neke datoteke i direktorijumi koji &u-
vaju podatke vezane za Konfiguraciju sistema
Kao §to su, recimo, podaci o izgledu Korisnickog
interfejsa koji ¢ini glavau ,Sminku” operativnog

i Tako npr. Parallel device upravija para-
lelnim portom, Serial.device serijskim, a oba za-
jedno sa Printer.device predstavljaju vaZan deo
drajvera za koriS¢enje Stampaca. Datoteka u ko-
joj su zapisane informacije o izgledu ekrana, bo-
}ama.oblﬂ(usnelicc.hoius!ovaumduinlzu
drugih sitnica jeste System-Configuration. Taj
program se, slitno kao Startup-Sequence, pozi-
va uvek posle startovanja sistema, a svi rele-
vantni parametri u njemu se podesavaju kori-
§¢enjem programa Preferences (0 njemu, kao i
drugim stvarima koji se ticu grafickog dela ope-
rativnog sistema bice vise refi u nekom od idu-
¢h nastavaka ove rubrike).

- Fonts je namenjen za Suvanje definicija si-
stemskih fontova (oblika znakova) koji se ne
nalaze u ROM-u, a mogu biti na
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sistemu i korisnickim programima. Za sva-
ki font najéesce postoji po jedan poseban
.informacioni” fajl i jedan odvojeni poddi-
rektorijum u kome su Cuvaju konkretne
grafitke definicije fonta, za svaku veli¢inu
posebno. Veli¢ina fonta (odredena brojem

piksela) koju je moguce prikazati na ekra-

nu zavisi od kolonskog moda u kome se ra-
di, 2 najéeSce su u pitanju veli¢ine 9 (za 60-
kolonski prikaz) i 8 (kod 80-kolonskog).

Dobar stos zvani DOS

Rad u DOS-u se, najvecim svojim delom,
svodi na ucitavanje i startovanje progra-
ma. Tu se, naravno, ubrajaju i sve operaci-
je koje se tiéu manipulacije datotekama i
direktorijuma, kao §to su premeStanije, ko-
piranje, brisanje, kreiranje direktorijuma,
editovanije i drugi (Sta predstavijaju pome-
nute operacije razjasniemo Kasnije). Svi
ovi zadaci se ratunaru mogu zadati na ra-
zli€ite natine, u zavisnosti od trenutnog

okruZenja, tj. korisniCkog interfejsa.

Amigin OS omoguéava dva osnovna na-
¢ina komunikacije. Jedan se odvija preko
klasiénog ukucavanja komandi, ili kako se
to &eSce kaZe, iz CL/-a. Drugim, savremeni-
iim vidom ,razgovora” sa Amigom, popu-
larnim Workbenchom, 1 kome se komande
zadaju pomocu sli¢ica (ikona), pozabavice-
mo se drugom prilikom.

Skracenica CL/ dolazi od engleskih reti
Command Line interface (ili Interpreter),
koji podrazumeva specifitnog ,,prevodio-
ca” koji zahteva da se komande zadaju u li-
niji, tj. kucaju jedna po jedna (prevodilac ili
interpreter je program ili programski jezik
koji vri prevodenje komandi koje zadaje
korisnik na masinski jezik, odnosno ,ma-
ternji jezik” raCunara).

Startovanje CLI-a se moZe obaviti na dva
natina: prekidanjem izviSenja Startup-Se-
quence nakon ubacivanja sistemske diske-
te istovremenim pritiskom na tastere ‘Ctrl’
i D’ (prvo ‘Cul’, a onda drzeéi ‘Cul’, taster
‘D" ili biranjem njegove ikone iz Workben-
cha. Lako Cete primetiti da CLI nije niSta
drugo nego prozor u kome se upisuje tekst
odmah iza znaka ,1>", koji se naziva
prompt (broj 1 ovde oznacava redni broj
CLI prozora u kome se nalazite, Sto znati
da istovremenc moZe postojati vise njih).
Ispisivanjem prompta ratunar nam stavlja
do znanja da je spreman za prijem sledece
komande.

Komande se zadaju pomocu tastature,
upisivanjem imena komande i navode-

njem parametara ukoliko oni postoje. U je-

dnom redu, koji moZe da primi maksimal-
no 255 znakova (karaktera), uvek mora da
stoji samo jedna komanda, jer ¢e nas racu-
nar, U suprotnom, obavestiti o napravlje-
noj gresci. Pogre$no unet znak brise se po-
mocu tastera ‘Backspace’, a ceo red kombi-
nacijom ‘Cal-X".

Kada ukucate komandu i Zelite da je ko-
mpjuter ,proguta” i, po moguénosti, ,,sva-
ri”, pritisnucete taster ‘Enter’. CLI (e, za-
tim, izvrSiti analizu Citavog reda, odvojiti
komandu od parametara, proveriti- ispra-

ca, a tek onda ce se, pod uslovom da je sve
prethodno obavljen kako treba, pristupiti
izvrSavanju. Komanda se razlikuje od pa-

vnosti njene sintakse i jo§ nekolicine sitni-

rametara po tome 3to se upisuje na poce- :

_ tku reda i 5to predstavija najobicniji izvrsni

fajl koji se, ukoliko nije rezidentan, u¢itava :
sa diskete ili hard diska, dok parametri &i- -
ne smernicu, tj. instrukciju na koji nacin

treba da se izvr3i zadata komanda.
Uredaji

Osim pojmova fajla i direktorijuma, ka- :

men temeljac rada u DOS-u ine uredaji : :
i PiSe DUSKO SAVIC

(devices), koji predstavijaju svojevrsne

odeljke (najceSce su u pitanju konkretni :
medijumi kao §to je disk drajv, hard disk i :

slitno) za smeStanje datoteka i direkioriju-

ma. Svaki uredaj nosi svoju sistemski defi- :
nisanu-oznaku koja &ini njegovu ,adresu” :
na kojoj prima ,,postu”. Tako, pri svakom :

prenosu podataka, iS€itavanju sadrzaja ili :

-nekoj drugoj operaciji treba navesti oznaku  :

Zelienog uredaja. Ako se ta oznaka ne na-
vede, racunar Ce se vezati sa uredaj sa ko- :
ga je podignut sistem, bio on u obliku di- :

skete, hard diska ili nefeg treceg.

Najvazniji uredaji koji su podrZani od
strane Amiginog OS-a su slede¢i (dvotacka
na kraju je sastavni deo imena i nikada se
ne sme izostaviti):

DF0: (Drive Floppy Zero) oznatava inter-
nu amiginu disk jedinicu, odnosno disketu
koja se trenutno u njoj nalazi (njen rut dire-

ktorijum). Ovaj uredaj je uvek automatski
inicijalizovan od strane sistema, pa se sa
njega u svakom trenutku moze podiéi si-
stem (ima najvisi prioritet u odnosu na osta-
le uredaje).

DFI: je oznaka prve dodatne: (eksteme)
disk jedinice, kojih ukupno mo#e biti Cetiri
(jo3 DF2: i DF3:).

DHO: (Drive Hard Zero) je prva particija
hard diska, tj. njena najceséa oznaka. Kod
svakog novog formatiranja ova oznaka se
moZe promeniti, Sto kod flopi diska nije
slucaj. Ova particija je najces¢e ona sa koje
se diZe sistem (Boog).

DH1: je druga particija hard diska, koga
je moguce izdeliti na proizvoljno mnogo
delova (DH2:, DH3:...).

" RAM: je oznaka za RAM disk, odnesno

slobodnu radnu memoriju koja poseduje

P D odavanje slabih redi. Radi efekta i naglasenos-

Revizija

Uobicajene zamke u koje pisci
upadaju a koje kvare konciznost
teksta

ti, dodajete nepotrebne reti kao $to su: ,vilo”,
~tako”, »Stvamo”,
ih upotrebom

~kompletno”, ,sasvim”,

.neverovatmo”. EliminiSite

konkretnih, Zivih refi. U stvari, jak efekat postiZe se
skradivanjem 2 ne ubacivanjem rei. Tako na primer,
umesto: U to vreme bio sam neverovatno idealisti¢an i
naivan” efektnije je refi: ,Tada sam bio idealistian i
naivan.”

Sli¢no vaZi i za reci kao §to su: ,lepo”, .,radxje ; ,,neka

vista”, .ponesto”. Umesto njih kazite nesto odredeno.

Nepotrebne redi. Reci kao §to su ,jedinstven”, ,kruci-

jalan”, ,univerzalan” imaju apsolutno znacenje-i ne tre-

: baih pojatavati. Na primer, umesto re¢enice ,,Gradski od-

B P R PR T TP TPy

SunenscerIbrnnsane

sve osobine prethodnih uredaja, samo 3tc :

se ne moze formatirati. Brzina komunika-
cije sa ovim uredajem je veca od svih osta-
lih, ali se pri svakom resetovanju gube svi
podaci.-

RAD: je analogan RAM disku, samo §to
«prezivijava™ resetovanie, tj. Cuva podatke
sve do prestanka napajanja rafunara. On
se, kao takav, moze formatirati, pa &ak se
sa njega moze i podici sistem.

Sve operacije koje smo ovde naveli u ,,te-
oretskoj” varijanti ¢e biti ilustrovane pri-
merima u sledecem nastavku. Tada ¢emo

bor misli da je predlog sasvim izvodljiv” dovoljno je reci:
.. predlog je izvodljiv".

Oblande. Pisci Cesto poCinju recenicu sa ,izgleda da”,

wizgleda”, ,mislim”, ,pretpostavijam”, ,izgleda mi da”.
Umesto takvih ,oblandi” treba zauzeti stav. Na primer,
umesto: ,Izgleda da je Hemigvej populamniji od Foknera”
treba rei: ,Hemigvej je popularniji od Foknera”.

Zaobilazenje. Umesto da o temi pricate direktno kori-

stite zaobilazne natine. Na primer, ,Firma je dosla do
odluke” umesto ,Firma je odlucila”. Bolje je napisati ,,Oni
misle da” nego ,Njihovo misljenje je da...”

ish :
Redundansa. Umesto jedne reci koristite dve sa istim -

znadenjem, npr. wautobiografija mog Zivota”, ,kvadra-
tnog oblika”, ,osnovni fundament”, ,bliska sli¢nost”,

.povezani zajedno”, iz razloga zato 5to”, ,istinite Cinje-

" nice”, ,besplatni pokioni”, ,osecanja i emocije”, ,,skupe i
visoke cene”, ,period viemena” itd.

Ponavljanje refi. Izbegavajte nepotrebno ponavija-

nje iste re¢i. Naravno, ponavljanje mozZe biti vaZno reto- -
ricko orude, ali obi¢no nije. Nepotrebno ponavljanje se
najlakse otkriva ¢itanjem naglas. Ako znate koje reci ce-
sto ponavijate, eliminiSite ih naredbom 2a pretraZivanje

i zamenu.

Previse refenica. Uvek se trudite da upotrebite najma-

nju mogucu gramaticku jedinicu. Nikad ne piSite dve re-.

Mesvesressnnse

enice ako ih moZete pretvoriti u jednu; zavisne reCenice
pretvarajte u izraze a izraze u pojedinane rei. Na pri-
mer: ,.Kabriljo je otkrio Kaliforniju 1542-ge godine. On je
bio Spanski konkvistador.” a bolje je: ,Kabriljo, Spanski

: konkvistador, otkrio je Kaliforniju 1542-ge godine.” U

sennn

se pozabaviti najvaznijim komandama :
DOS-a, greskama, a upoznacemo se i sa :
nekolicinom pojmova koji ¢in uvod u ono :
¢ vVaza datira iz doba Ming dinastije”.

glavno - Workbench operativni sistem.

sledefem primeru nepotrebna je zavisna refenica: ,Huri-
kane, koji su jedna vrsta oluje koja se dogada iznad Se-
vernog Atlantskog okeana, karakteri$u jaki vetrovi i ki-
$e.” a bolje je napisati: ,Hurikane, olujé iznad Severnog
Atlantskog okeana, karakteriSu jaki vetrovi i kise.”

- U sledecem primeru pomo¢na reenica je nepotrebna:

+Vaza, napravljeno od delikatnog porculana, datira iz do-
ba Ming dinastije”, jer bolje je: ,Delikatna porcelanska
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Pisanje uz pomo¢ racunara (12)

redi i re¢enica

Kada otistite tekst od balasta, otvorife vam se
prostor za bavljenje sustinom teme: ubacujte on-
da sve viSe detalja, primera i ¢injenica. Cilj je re-
¢ §to vise u §to manje refi.

Revizija recenica

Izbacili ste nepotrebne re€i i izraze: reCenice
su svedene na minimum. Neke recenice ¢e osta-
ti dobre a neke ¢e postati iseckane i nepovezane.
Resenje nije da ponovo ubacujete prazne reci ne-
go da iznova konstruiSete reenice. Evo nekoliko
nacina za to. ;

Kombinovanje re¢enica. Od nekoliko kratkih
refenica pravite jednu duZu. Rezultat treba da
bude tena i koncizna reenica. Retenice treba
kombinovati ako je informacija rastrkana na dve
ili tri reCenice; kada dve reenice imaju iste su-
bjekte i objekte, ili kada se jedna retenica zavr-
$ava istom re¢ju kojom sledeca potinje; kada su
uzastopne recenice kratke a iste duZine; kada je
struktura refenica ista, npr. kada se radi o jedno-
stavnim deklarativnim recénicama.

U kombinovanju reCenica mogu se koristiti
metodi koordinacije, subordinacije i umetanja.

‘Metod koordinacije. Spajate refenice pomo-
&u redi i izraza kao §to su: ,i", ,ili", ,ali", ,ne”,
Jipak”, ,ili...ili", ,ne samo... nego takode i", .i...
i”. Moguce je retenicu zavr3iti tatkom i zapetom
i poteti sledetu redenicu sa ,ipak”, ,medutim”,
Lstoga”, ,tako”, .na primer”, ,Stavise”.

Ovim metodom dobijaju se nezavisne receni-
ce, tj. svaka zadrzava svoj subjekat i objekat, i
svaka bi mogla da opstane kao zasebna receni-

ca. Na primer, umesto: ,Zaboravio je da snimi

na disk. Ceo dokument je nestao kada je nestalo
struje.” moZemo pisati: , Zaboravio je da snimi
na disk i ceo dokument je nestao kada je nesta-
lo struje.™

Metod subordinacije. Odaberite jednu receni-

cu za glavnu, tj. tako da ima subjekat i objekat i’

da moZe da bude zasebna recenica. Zatim joj po-
dredite drugu, manje vaznu reenicu i za glavnu
~ je vezite subordinativnim veznikom kao 3to je:
_ako", ,iako", ,zato §to”, ,tako da”, ,osim ako”,
Jkada", ,dok”, ,pre”, ,posle”, ,onda", ,dok”,
~doklegod”. Moguce je upotrebiti i relativnu za-

* Primer: ,Ponsetije je u Ameriku doneo J. R.
Ponset u devetnaestom veku. Ponsetije lepo ra-
stu u temperiranoj klimi Kalifornije. One obilno
cvetaju u decembru.” Umesto ove tri refenice
moguéna je samo jedna: ,Ponsetije, koje je J. R.
Ponset u devetnaestom veku doneo u Ameriku,
lepo rastu u temperiranoj klimi Kalifornije i obil-
no cvetaju u decembru.” 3

Metod subordinacije daje legicki povezane re-
Zenice; podredena recenica ne moze biti samo-
stalna.

Upotreba ratunara olakSava povezivanje re-
Cenica: podvucite glavne delove refenica (time
graficki izolujete najvazniju informaciju) i odlu-
Gite se za logitku vezu izmedu njih. Zatim isko-
ristite mogucnosti za prenos blokova teksta.

Metod umetanja. Redukujete jednu reCenicu
1a nekoliko reti (ili samo na jednu) i umetnete
je u drugu redenicu. I ovo ide lakse uz pomiod ra-
¢unara (npr. podviadenje sustinskih delova tih
reenica). Tipi¢na indikacija za primenu ovog
metoda je da postoji jedna velika refenica sa
mnoétvom informacija a da je druga recenica vr-
lo mala. Prenesite sustinsku informaciju iz ma-
le recenice u veliku. Zatim protitajte i konden-
zujte novodobijeni tekst. Primer: ,Jednosta-
vnost je bitan kvalitet grafitkog reSenja oglasa.
Jednostavnost znati povecanu verovatnocu da
ce oglas privuci Sitaoce. Zapamtice poruku.”
Umesto ovoga jedna refenica je dovoljna: ,Je-
dnostavnost izgleda oglasa priviaci Citaoce i po-
maze im da zapamte poruku.”

Variranje strukture recenice

Osnovni elementi recenice su subjekat, glagol,

objekat li indirektni objekat (ili oba). Uobicaje-
10 je da redenica sadrZi te elemente u tom redo-
sledu i Cest je slucaj da je to i optimalna struktu-
ra. Medutim, iskusni pisci menjaju taj osnovni
redosled i dobijaju razliite efekte. Tokom revizi-
je, eksperimentisite sa strukturom redenice. Ne-
ka vam sledeci primeri sluZe kao model.
Kumulativna refenica. Na pocetku recenice
napiSete subjekat i glagol a onda dodajete deta-
Tje. To Tt na zakotrljanu sneZnu grudvu: mate-
rijal se akumulira i raste. U gramatickom smi-

slu, kumulativnu refenicu moZete zavrsiti gde

—— — holete; i obratno,
koliko god je dopu-
njavali, struktura
na pocetku recenice
nefe se menjati. Na
primer: ,Pristaniste
je lezalo izmedu
dva stenovita prila-
za koji su se zasti-
tnicki krivili oko vo-
de pune brodica ko-
je su plutale nagore

i nadole na talasi-

ma, jarboli i jedra im presijavali na vrelom sun-
cu.” : : ;
Invertovana reCenica. UcbiCajen redosled je
prvo subjekat pa onda glagol ili predikat. Predi-
kat, medutim, moZe sadrzati i druge re¢i osim
glagola: priloge, diretne objekte, predloge, indi-
rekine objekte i drugo. Preme3tanjem ovih ele-
menata ispred subjekta moZe se posti¢i znatan
efekat. Time se moZe popraviti i ritam recenice,
naglasiti neka ideja ili veza i olak3ati prelaz od
jedne ka drugoj refenici. Na primer: ,Niz stepe-
nice i ka giavnom izlazu tekla je reka uspanice-
nih radnika dok je alarm brujao u pozadini.”

Periodi¢na recenica. Napetost se stvara ti-
me $to se predikat ne otkriva sve do kraja (ili
skoro do samog kraja) recenice. Prvo dolazi su-
bjekat, pa dodami materijal, i tek onda predi-
kat. Tek tada se otkriva pravo znacenje reeni-
ce. Primer: ,Novi poreski propisi, uprkos privre-
dnika kojima $u porezi preveliki, i uprkos soci-
jalnim sluzbama kojima su prihodi premali, ne-
sumnjivo ée biti promenjen na sledecem zase-
danju skupstine.”

Ovo je vrlo dramaticna konstrukcija. Upotre-
bljavajte je samo za materijal Koji zasluzuje ta-
kav tretman.

Paralelna i balansirana recenica. Elementi
retenice ili ¢ak i elementi izmedu reenica, su
paralelni i odgovaraju-jedan drugom na neki
komplikovani natin. Delovi jedne liste su para-
lelni delovima druge liste, zavisne reenice jedne
retenice su paralelne zavisnim recenicama dru-
ge redenice itd. Ako se namerno koriste i verbal-’
na ponavijanja, poredenje ili kontrast, kazemo
da je retenica takode i balansirana. Primer: ,,Br-
zina omogucava teniseru da nadjaca svog proti-
vnika, kontrola mu omoguéava da izvodi konzi-
stentne udarce, a stil mu omogucava da vara -
protivnika pomocu razliitih vrsta spinova.”

Paralelizam i izbalansiranost omogucavaju
stvaranje nezaboravnih pasusa. Evo primera iz
inauguralnog govora DZona F. Kenedija: +Sada
nas uubaponovozwe-nekaomzivnanoécnje
oruZja, iako nam oruZja treba; ne kao poziv u
boj, iako u boju jesmo; vec kao poziv da iznese-
mo te¥inu duge sumratne borbe, svakog BoZjeg
dana, ,udruzeni unadi, strpljivi u patnji” - u bor-
bi protiv zajednickih neprijatelja éovekovih: tira-
nije, siromastva, bolesti i samog rata.”

Neke dugacke retenice bi bilo nemoguce raza-
znati da nema paralelizma. Spiskovi kao 3to je
tiranija, siromagtvo, bolest i rat” iz navedenog
govora moraju uvek biti paralelni.

Zamislite se malo nad svojim refenicama.
Uzmite jedan svoj tipi¢an pasus i vizuelno ana-
lizirajte strukturu u njegovim refenicama. Po-
dvucite subjekat i glagol u svakoj recenici. Gde
se oni nalaze u vas$im re¢enicama? Da li ikada
stavljate predikat pre subjekta? Da li su vam re-
Genice dramatiéne? Da li ikada upotrebljavate
paralelizam i izbalansiranost?

Naravno, uz pomoé rafunara sve to ide lakse.
Ipak, budite lukavi: pre nego pocnete da ,demo-
lirate” jedan pasus, napravite kopiju i nadalje se
igrajte samo sa duplikatom. Tek kada vas zavr-
¥na revizija zadovolji, obrisite original.

U slededem nastaviku:
A Sta kazu ¢itaoci?
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Kako do kvalitetnih Stampanih kola (2)

Izrada plocica

Jos nekoliko bitnih informacija o programu OrCAD kao i naéin za samostalnu izradu

adamo se da niste izgubili zivce u
dosadasnjem radu sa OrCAD-om.
Ako ste se zainteresovali za ovn
problematiku pa ste potrazili i dru-
ge iste namene, verova-
g tno ste dosli do zakljucka da OrCAD
moZe sve 5to vam treba, dok je rad sa njim mno-
€0 laksi nego npr. sa PCAD-om, PROTEL-om...

Jos malo o OrCAD-u

Najpre 0 Scematic Editoru. Ako vas je umori-
lo stalno Setanje misa po ekranu u cilju biranja
neke opcije, u OrCAD-u postoji moguénost defi-
nisanja tastatumih makroa (pomocu tzv. ma-
kro-fajlova), . samo jednim pritiskom na neki
taster moZete dobiti neki element, liniju i sl. Evo
kako: u OrCAD-u veé postoje dva makro-fajla
(MACRO1.MAC i MACRO2.MAC). Netemo se
upustati u sintaksu makro-fajla iz razloga §to je
u pitanju obican tekst-fajl. Oni se nalaze obave-
zno u poddirektorijumu TEMPLATE, a i u svim
ostalim gde su projektl. Vas novi makro-fajl se
takode mora nalaziti u poddirektorijumu gde je
odgovarajuci projekat. Povezivanje. OrcAD-a i
makro-fajla visite na slede¢i nadin: Idete na
opeiju Configure Schematic Tools iz Drgft meni-
ja i nadete opcije Draft Macro File i Draft Initial
Macro te u njih upidete naziv odgovarajuceg faj-
la. Sada ste stekli jedinstvenu moguénost da le-
vom rukom birate tastere a desnom Setate paco-
va po stolu, te Cete Semu nacrtati dok kaZete

Sledeta dodatma mogucnost je startovanje
drugih programa iz OrCAD-a bez izlaZenja iz nje-
ga. Broj ovih programa je ogranicen na Cetiri, a
definiSu se na sledeci natin: Uotite dugmice na
kojima pise User 1 do User 4. U startu oni nisu
definisani, pa dupli klik na njih rezultuje samo
padom vaseg morala (jer se ne deSava nidta), E
sad Kliknite jednom npr. na User 1 i birajte opci-
Ju Modify te popunite odgovarajuca polja. ime
programa upisite u polju Command $to je obave-
zZno, a ostala polja popunite po Zelji,
Kreiranje korisni¢kih modula

meimosenanRoum'ikmi!anjesop-
stvenih modula i na to 5ta su to moduli. Posma-
trajmo jedan element, recimo otpomik. Taj ele-
ment ima svoje dimenzije koje morate uzeti u
obzir kada ga montirate na $tampanu ploéu. Pa-
Znju morate obratiti na sledece faktore: duZinu i
Sirinu otpornika, razmak izmedju noZica (moze-
te ga staviti vertikalno ili horizontalno) i pretnik
izvoda (Zice). Zapamtite da precnik rupice (drill
size) mora biti za recimo 20 ili vise milsa (hilja-
diti deo in¢a) ve€i od pre¢nika izvoda. Sama me-
talizacija rupice ¢e nesto smanjiti njen pre¢nik,
pa ako je rupica tesna moZe doci do ostecenja

plocica foto-postupkom

metalizacije prilikom montaZe elementa, §to ni-
je dobro jer Cete morati da lemite elemente sa
obe strane plotice. Ukoliko je pre¢nik rupice do-
voljno velik, element lemite samo sa jedne stra-
ne a rastopljeni tinol ée sam popuniti rupicu. Ta-
Kode obratite paznju na precnik stopice (deo ba-
karnog voda Koji se nalazi oko rupice i za koji ti-
nol prianja) koji mora biti najmanije 30 milsa ve-
¢i od pre¢nika rupice, da bi se element zalemio i
stabilno drzao. Dakle, za modul bi se mogio reci
da predstavija sliku elementa na ploici i tou ra-
zmeri 1:1. A sada ukratko kako da ga krei

ploce. OrCAD ita module sa diska samo tokom
importovanja NET fajla, tj. na potetku rada (vi-
di prvi &anak) i sve relevantne podatke snima u
odgovarajuéi BRD-fajl. Nadalje, podaci o modu-
lima se kompletno sadrZe u tom (BRD) fajlu, ta-
ko da rafunaru za trenumi projekat nisu vide
potrebni modul-fajlovi.

Foto-postupak

Kada ste dobili odStampanu sliku buduce plo-
Ce, treba napraviti samu plo¢u foto-postupkom.
Za to su p ultraljubi¢asta lampa, foto-

Startujte ACB Router i birajte opcije Quit/Library.
Ne-ekranu vam se pojavio osnovni meni od pet
stavki za kreiranje modula. Najpre postavite pla-
Vi krsti¢ (Anchor) na neki deo ekrana. Na osno-
vu %vog krsti€a program zna gdé se nalazi ele-
ment (trebalo bi da vam bude praksa da se ovaj
krsti¢ poklapa sa stopicom br. 1). Sledeci potez
Je postavljanje stopica (Pad). Mozete birati nji-
hove razne oblike (okrugli, Zetvrtasti, ovalni,
SMT...) ali ne zaboravite na gore iznete napome-
ne u vezi njihovih dimenzija. Kada ste ih sve po-
stavili, proverite da li su sve pravilno numerisa-
ne. To inite biranjem opcija Pad/Read. Ova nu-
meracija je vazna jer broj stopice mora biti iden-
tican broju odgovarajuceg izvoda elementa na
Semi. Sada oznatite ivice elementa tako §to bi-
rate opcije Outline/Write. Ovo nije neophodno,
ali doprinosi estetici, jer znamo da i lep izgled
prodaje robu.(Cemu bi sluZila sito-§tampa kada
ovo ne biste uradili). Dalje, postavite imena na
elementu {obitno se postavjaju dva imena: je-
dno je referenca, a drugo - naziv elementa). Sle-
deci obavezan potez je da sve ovo snimite na
disk birajuéi opcije Quit/Write. jo& da napomene-
mo da OrCAD ima nekoliko stotina gotovih mo-
dula, tako da bi bilo zgodno da ih na podetku ra-
zgledate i vidite ¢ime raspolaZete, pa tek onda
eventuaino napravite svoje da ne biste gubili
vreme crtajuéi neto $to je ve¢ neko nacrtao. Ka-
da jednom kreirate neki modul, njega éete moi
da koristite i prilikom projektovanja neke druge

lak kao i sve ostalo $to | inace koristite za pra-
vijenje plotica pomocu flomastera (smesa hloro-
vodonicne (solne) kiseline i vodonik-peroksida,
vitroplast/pertinaks...).

Najznatajniji deo posla predstavija dobijanje
odtampane slike vodova na tankom prozimom
materijalu (paus-papir ili folija). Ukoliko radite
sa pausom, slika se printa direktno na njemu -
Stampacem. Ovo je moguce izvesti npr. pomo&u
matri¢nog Stampaca vece rezolucije, ali samo
ukoliko je traka nova, jer otisak mora biti potpu-
no taman. Ako vam je traka istrosena, zratenje
e nesmetano prolaziti {penetrirati i kroz tamne
povrdine na hartiji, te necete dobiti dobar otisak
na plodi, jer e lak biti razloZen i tamo gde ne bi
trebalo. Ovo se najtesce manifestuje nestankom
tanjih vodova (kao i kod preteranog zracenja), a
u gorem slucaju - i ostalih. Otisak moZete poja-
¢ati tankim rapidografom, ali se time visokopro-
fesionalni kvalitet gubi.

Najbolji kvalitet se postiZe primenom laser-
skog Stampaca i angazovanjem dobrog fotogra-
fa (sa kvalitetnom opremom), koji je u stanju da
sliku'sa hartije prenese na foliju. Na raspolaga-
nju vam stoji jos jedan solidan metod. On se sa-
stoji iz preprskavanja laserskog otiska (na obi-
Cnom papiru) specijalnim sprejem koji taj papir
Cini providnim (npr. ,Pausklar-21" - vidi kasni-
je u tekstu).

dgucame, ribanje...

256-ta linija

(1

I

=5 len = SymbollLength (ModuleName) ;
if (len > 0)

{ WriteSymbol(1, ModuleNameStr); )

else

{ WriteSymbol (1, FieldStringl); )

WriteString(l, , .);

Za koju god tehniku da se odluite, na
kraju morate dobiti sliku vodova na tan-
kom prozimom materijalu. ZavrSivéi
ovaj lagani deo posla, dolazite u fazu
formiranja vodova na samoj plocici. Naj-
pre dobro ofistite buducu plocu (od per-
tinaksa ili vitroplasta) sa one strane na

kojoj je nanesen bakar. To u¢inite mekim
. sunderom i blagim rastvorom deter-

dzenta, ribajuéi sve dok metal ne posta-

ne sjajan. Pri tome niskokvalitetni perti-
naks sa zatamnjenjima na metalu ne
preporucujemo za izradu profesionalnih
plota. Nakon temeljnog ispiranja od de-

terdZenta, dobro obriSite plogicu &istom
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krpom i jo§ jednom je prebriSite Cistim izo-propil
alkoholom, ili 96% lom (obicnim koncentro-
vanim alkoholom) ako nemate onaj prvi. Plou
obrisanu alkoholom ne smete dodirivati prstima i
izlagati prasini. Smestite je na podlogu za lakira-
nje tako da bakar bude okrenut navie. Sada pre:
prskajte bakar foto-lakom u obliku spreja (u je-
dnom potezu) ili premazite Zetkicom (ako je lak u
refnom stanju). Ovo je najosetljiviji deo posla, ta-
ko da se dobri rezultati postizu tek posle mnogo
vezbe. Problem je u tome $to lak mora biti ravno-
memo nanesen, 8to se &ini prskanjem ujednace-
nom brzinom. Jednom preprskana ploa se ne pre-
prskava ponovo, tj. potrebno je naneti samo jedan
sloj laka. U ove svrhe moZete koristiti sprej ..Posi-
tiv-20". Lak je neosetljiv na obitno svetlo, ali se
razara na sedamdesetak stepeni Celzijusa, ili ka-
da se izloZi UV-zralenju.

30 minuta na tihoj vatri

Lakiranu plotu treba osuSiti. To moZete uiniti
u remi na 40-50 stepeni drZedi je 30-60 minuta.
Na sobnoj temperaturi to traje dan-dva, Plocu tre-
ba staviti na podlogu za zratenje koja mora biti ra-
vna i upravna na zrake iz UV-izvora, opet bakrom
ka gore. Na plocu se stavi slika vodova na pausu
(ili foliji), a preko toga veoma ravna (neizgrebana)
staklena ploda debela nekoliko milimetara, ija je
uloga da omoguci potpuno je folije za plo-
¢u. Ukoliko radite sa ,Pausklar" sprejem, ne treba
vam staklena plo¢a, jer sprej sam po sebi Cini da se
papir i plo¢a slepe, Potrebno je ukljuciti izvor UV-
zradenja i izvriti ekspoziciju. Tom prilikom dola-
7i do hemijskog razlaganja foto-laka na mestima
izloZenim UV-zrafenju (tamo gde nema vodova).
Vet i sami zakljucujete da lak nece biti razlozen
gde treba ako je ekspozicija prekratka, a bice razo-
ren i gde ne treba ukoliko je preduga. Tada najpre
stradaju tanki vodovi. Takode je o€igledno da po-
trebna duZina ekspozicije zavisi i od debljine na-
nesenog laka. Zbog toga je potrebno eksperimen-
tisati sa razli¢itim koli¢inama laka, brzinama na-

genja i viemenima ekspozicije - sve dok se ne
dobiju najpovoljniji rezultati. Ovo iskustvo e vas
najvise kostati, ali éete ga najbolje i naplatit. Vre-
me ekspozicije ne bi smelo da prebaci pola sata.

Udaljenost izvora zralenja obicno ne prelazi 15-
20 cm, ali to zavisi od toga kakav izvor koristite.
Najjeftiniji nadin je koris¢enje samogradnje. Posto-
je ulitne svetiljke koje imaju specijalne sijalice.
Unutrasnji balongi¢ je ispunjen materijalom koji u
eksitovanom stanju emituje UV-zratenje. Spolj-
asnji je sa unutradnje strane premazan drugim
materijalom koji prevodi UV talase u talase vidlji-
vog dela spekira. Jasno je da onaj spoljadnji balon
treba razbiti, kako bi lampa emitovala UV-zrace-
nje. Ovo ne treba shvatiti kao poziwna kradu i ra-
zbijanje uliénih svetiljki, ne zato 3to ima i intere-
santnijih razloga za odlazak na robiju, ve¢ zbog
toga §to istuZene svetiljke ne daju dobre rezultate.
Izmedu ostalog, male dimenzije ovakvih izvora &i-
ne da zrak pada pod dosta oStrim uglom na delo-
ve plode blize ivici, te se njihova upotreba ograni-
¢ava na pravijenje prilicno malih ploca. Odlutite li
se ipak za ovo reenje, potraZite u nekoj radnji no-
wvu lampu, budite paZljivi pri razbijanju stakla (ra-
. zbijajte preko krpe tvrdim metalnim predmetom,
te izbrusite odtre ivice ne udiSuéi pritom stakleni
prah) i ne zaboravite da stavite prigusnicu (da ne
bude: ,Puf!™). '

Umnija altemativa od prethodne je koris¢enje
Jnormalnih” izvora UV-zratenja, poput kvarcne
lampe ili neke sliéne koja je pravijena bas za foto-
postupak. Ukoliko traZite visok profesionalni kva-
litet, pored laserskog $tampata morate nabaviti i
ovo. Ako poseduiete dovolino para, ovo potrazite u
katalozima medicinskih uredaja. Naravno neki ce
naiéi i na maine za automatsko nanoSenje foto-
laka, ali se moZe sasvim lepo preZiveti i bez toga

Razvijanje i nagrizanje

Ostalo vam je jos da ploicu razvijete | nagrize-
te. Razvijanje se vrsi u 0,7% rastvoru Zive sode
(natrijum-hidroksida, NaOH) koji pravite rastva-
ranjem neto vi$e od 7 grama anhidrovanog Na-
OH (znadi - u Evrstom stanju) u litri destilovane
vode. imajte u vidu da je NaOH veoma opasna he-
mikalija, jer u dodiru sa Zivim tkivom izaziva nje-

_ govo dubinsko razaranie. Zbog toga dobro pazite

da rastvor ne prospete, ne hvatajte cvrsti NaOH ru-
kama, a znajte i da se on mora cuvati u plastitnim
posudama (nikako staklenim) koje moraju biti do-
bro zatvorene. Plotica se pomotu gumenih ruka-
vica ili pincete potapa u rastvor i, uz blago mesa-
nje, drzi sve dok se ne pojave vodovi. Tada se izva-
di, obride vatom i dobro opere ¢istom vodom. Ako
se ne ukazu vodovi, znati da nije dobro podeSen
neki od ranije pomenutih parametara (vreme ek-
spozicije, udaljenost izvora, debljina laka...) te po-
stupak treba ponoviti od &iscenja plotice i nanoSe-
nja laka

Ostalo je jos samo nagrizanje koje verovatno
veé i sami umete da izvedete, jer se ne razlikuje od
nagrizanja flomasterom iscrtane plote. Koristite
smesu HCl (hlorovodonicne Kiseli .
peroksida (hidrogena) i destilovane vode u zapre-
minskoj razmeri 5:1:4 (nju odredujete menzu-
rom). Pri tome su upotrebljeni 30% rastvori kise-
line i peroksida. Naravno, i sa ovim moZete ek-
sperimentisati. Pri nagrizanju nemojte previse
§tedeti hemikalije, jer na rastvorom slabo prekri-
venim delovima ploce dolazi do ubrzanog zagre-
vanja rastvora izazvanog oslobodenom toplo-
tnom energijom hemijske reakcije. Usled toga se
reakcija na takvim mestima ubrzava, intenzivira
se oslobadanje gasa, te sloj bakra ostaje trajno
ostecen.

Finelizacija

Lak se sa plote, nakon nagrizanja, uklanja ace-
tonom. Kako je plo¢a boravila u kiselini, potrebno
ju je dobro oprati &iswm vodom, malo ,prosetati”
kroz razblazen rastvor sode bikarbone, te ponovo
oprati istom vodom. Na ovaj natin Cete ukloniti
ostatke kiseline koja bi mogla kasnije da izazove
ostecenja metalnih vodova. Zatim se moZe obrisa-
i, osusiti, te premazivati zastitnim lakom.

Ponekada se deSava da bakar na pojedinim me-
stima potamni usled oksidacije. U tom stu¢aju do-
bro proverite da i je u pitanju samo zatamnjenje
ili fizitko osteenje voda. Obitno zatamnjenje se
moze ukloniti pomocu malo ,Vima" ili, $to je jo$
bolje, rastvorom Eiste HCI (nekoliko kapi na vati).
Trijajte najvise nekoliko sekundi, a zatim ponovi-
te proceduru ispiranja (voda - soda bikarbona - vo-
da). Ukoliko je oStecenje fizitkog karaktera, vod
moZe biti ispravan, ali nista od profesionalnog
kvaliteta - morate jo§ da trenirate.

Srdan JANKOVIC.

Branko MILOVANOVIC
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Koliko je
sati?

Kako postici da vreme
koje pokazuje vas racunar
bude besprekorno taéno

U Mainflingenu, u blizini Frankfurta na -
Majni, Nemacka, nalazi se predajnik
DCF77. Snagom od 25 KW na dugim tala-
sima (VLF opseg) na frekvenciji 77 KHz,
24 sata dnevno emituje signal tatnog vre-
mena.

Predajnikom upravija nemacka posta,
ali je za stabilnost rada odgovoran
Physikalisch-Technischen Bundesanstalt
(PTB) iz Braunsvajha. Tacnost rada sata
obezbeduje signal dobijen iz CERN nukle-
armnog reaktora u kome se radioaktivno ra-
spada Cezijum-135. Olekivana greska
ovog sata je 2 x 10 za 100 dana, odno-
sno sat gresi manje od jedne sekunde za
1370 milijardi godina. Ko ne veruje, neka
sadeka pa neka nam javi.

Da bi vas racunar znao koliko je tatno
satl 1 koji je datum, dovoljno je da signal
iz prijemnikapreko kvantifikatora vezete
na RX vod serijskog prikljucka ratunara.
Za titanje | dekodiranje podatka posluit
zbog niske brzine prenosa i bilo kakav
BASIC interpreter. Vremenski signal do-
voljno je primiti jednom ili dva puta u to-
ku dana, radi pode3avanja ffee-runing sa-
ta racunara.

Signal tatnog vremena je 60-bima po-
vorka. Svaki bit traje 0,1 (logicka 0) ili 0,2
s (logicka 1). Emituje se 1 bit u sekundi,
pri demu pocetak bita oznacava poletak
sekunde. Prvih 14 bita su zv. ,sekund
markeri” i namenjeni su za buduce prime-
ne. Narednih 5 bita nose podatak o le-
tnjem, odnosno zimskom vremenu i po-
pravei UTC (Universal Time Coordinated,
ranije ,vreme po Grinitu”) u odnosu na
astronomski vremenski standard. Sledi

. BCD-kodiran minut (7 bita), sat (6), dan u

tmesecu (6), dan u nedelji (3), mesec (5) i
godina (8). Na pocetku povorke i pre po-
datka o minutu nalazi se po jedan st@rt
bit, a iza minuta, sata i godine dolazi i po
jedan pari¢y bit. Poslednja, 59. sekunda u
minutu se emituje, $to se Koristi za sin-
hronizaciju. 2

Veste ruke Ce lako napraviti odgovara-
ju¢i prijemnik (Seme su vise puta objavlji-
vane u Casopisima za hobi-elektroniku,
npr. LElektor” 1/2, 1988.). U Minhenu ga
Conrad” prodaje u kit-kompletu 2a 30
DEM, ili kao 8-bitnu PC-karticu sa minija-
tumom spoljnom aktivnom antenom i go-
tovim softverom za 290 DEM.

Zoran M. DURISIC
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A jesi li i i muzicar

X Uskoro treba da kupim PC
(386DX). Pretezno ¢u muzi-
cirati na novom ljubimcu ia-
ko zvuénu karticu necu kupi-

ti odmah, Zato imam nekoliko pita-

nja i predloga.

1. Mesec-dva nakon kupovine hteo

bih da uzmem neku zvuénu karticu,

pa mezanimada li je HOT-223 stvar-

no toliko vruca (ve¢inom za semplo-

vanje). 2
S8 2. Zanima me da li se elektri¢na gita-
§ ramoZe prikljuciti direktno bez poja-
¢ala na zvucnu karticu, a da od toga
£ imam neke koristi.
3. Voleo bih da ponovite temu broja
o zvuinim karticama.
4. Bilo bi lepo kada biste objavili je-
dan ili viSe CD-ova sa reprintima sta-
tih brojeva.
= Gile
- Sombor
1. Jeste, ali bismo & mi ipak
J  preprucili neku karticu ‘sa imenom’,
. recimo Sound Galaxy Nova (ili Pro)
ili Sound Blaster 16 (moZda i sa ASP

Cipom).
2. Jedno je sigurno, ako ne budes
priklfuéivao elektricnu gitaru na
2vucnu karticu sigurno neces imati
Stete.
3. Bice jednostavnije da pozajmis od
nekoga stari brgj. Na nove tekstove
. Ces morati malo da pricekas.

* 4. Razmisijali smo o tome, éak smo
' uradili i jedan prototip ali na tome je
i ostalo. Ko zna, mozda...

. Terminator 3

. A Necu da pifem pesmice, niti
€u da spominjem ono ,ako
pismo zavrsi u kanti", niti
ono ,piSem vam prvi put, jao

5to vas volem, super ste!” ve¢ éu sa-
mo reci ,zdravo!". (Vidimo, uopste
nist pomenuo nista od toga - prim.
red)

¢ Imam neSto predloga i pitanja. Seo
sam pre neki dan na moju A1200 HD
(dobro de nisam seo na Amigu, nego
. za sto) 1 rekao sebi ,ima da uradim
_tako dobru animaciju, da joj ona iz
R ‘Terminatora2’ vodu nosi". Starto-
Vao sam, naravno, Real 3D i poceo.
Nakon renderinga koji je trajao 7 da-
na po 28 sati (pa vi izratunajte koli-
¢ ko je ovo dana) dobio sam gotovu
§ animaciju. Startovao je u DPaintu...
Dobro sad, nije bas kao , Terminator
* 2", ali rezultat je bio zadovoljavaju-
€. I 3ta se desilo? Dosao mi je slede-
Ceg dana jedan drug rekao sam mu
da ¢u mu pustiti animaciju za koju
nece verovati da sam je ja uradio. A
' on meni kaZe ,Ma kakva animacija.
- Pust ti meni neku dobru igru!™. Vi-
di ti njega! Kompjuter mi zamalo du-
Su ispusti zbog te animacije, a njega
«bas briga!

5 Ureduje EMIN SMAJIC

U vezi s tim imam jedan predlog: ¢i-
taoci bi mogli da vam Salju slike i
animacije a vi biste ih po izboru mo-

4. Listam neSto proéli dvobroj i nale- =
tim na VO port, kad tamo - piSe da CD
ROM za Amigu moZe da emulira PC

gli objavijivati na j strani ili
kao postere u boji. Tako moj kompju-
ter ne bi radio nedelju dana za dza-

be, a i svako mi mogao da oceni svoj -

trud. A ko zna, mozda neko od Cita-
laca ode u Holivud da odradi efekte
za Terminatora 3.

Drugo, vratite stari izgled rubrici
Sta dalje?!"! Ovako izgleda nekako
previde ozbiljno, mnogo je bila lepsa
ranije (1990-93). A sad neka pitanja.
1. Planiram da ugradim u Amigu
karticu tipa Blizzard 1230 16MB/50
MHz 882/50 za potrebe animacije
(3D naravno). Postoji li nekakva kar-
tica sa 68040 ill jatim procesorom?
Da li ako ugradim ovakvu Karticu,
mogu da prikljutim | neku graficka
karticu?

Dvoumim se da li se viSe isplati (po
pitanju dobijenog kvaliteta) kupiti
ovu opremu i raditi 3D animacije
Realom 3D ili Imegineom na Amigi
ili kupiti PC486, napumpati ga me-

morijom i raditi sa 3D STUDIOM ili -

nekim slifnim programom. Kad
smo veé kod ovoga, postoji li neka
kartica koja je bolja od pomenutog
Blizzarda?

2. Kolika je cena trekbola?

3. Skoro sam prikoptao Amigu na
pojacalo. jao, Covete, kakav zvuk!!!
Kakva je cena nekog pristojnog digi-
talizatora za zvuk ili semplera (samo
da ¢ujete muziku iz  Pinball Hlusion-
sa” to je nesto fenomenalno)?

DEZURNI
TELEFON

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369
deZuraju nasi
struéni saradnici.
Pitanje mozete
ostaviti

i na BBS-u Politika

diskove.Da li to vazi za CD OVERDRI- ',
VE? '
Milan Krstevski
odlucio da ne obrazlazem svgje mi- g
Sleryje prepiswjuci cene jer nije cilj
ubedivati se sa vaskolikim publiku-
mom. Po meni, bre, komfornije i je-
JSinije je da predes na PC. Da se nebi *
oslanjao samo na mgj savet stavi na
papir oggovore na sledeca pitanja pa
podvuct crtu za oba slucgia, saberi i
odluci. A pre i posle toga popriégj sa.
ludima kgji imaju sticna interesova-
nja i vidi sa cime oni  kako rade.
1 Koliko te kosta konfiguracija kgja ti
omogucyje komforan rad (memorija,
brzina, kapacitet hard diska)?
11 .Koliko je jednostavna, odnosno
komplikovana nabavka Zeljene konfi-
guracije u (da lf ima da se kupi, koli- |
ko mora da se éeka...)? - i
1l Koliko st ti kompatibilan sa okoli- |
nom kgja se bavi istim poslom. Mo-
2es li da razmenjujes iskustva, pro-
grame, hardver? ;
IV MoZes li da pratis promene na tr-
Zistu hardvera lakim dogradivanjem
svog sistema?
Vlfakvlsuuslavizaadriavmyetw ?’
vis tvoje konfiguraciie?
VI Koliko brzo mozes da dodes do no-

vog sofivera i da li se uopste pravi no- {4

vi softver? =

25 Trebalobidukostakalibmmwlste
klase.
3. Najjeftingji osmobitni semplm su
oko 50 DEM, a za nesto kvalitemife |
moraces da odvgjis pristgjniju sumu.
4. Citanje diskova u PC formatu vazi
i za CD Overdrive.

CD ROM ili CD 32
Imam PC 286/16 i jedvasam &,
Ws@piosoom:mpasamml- g

slio da kupim Amigu CD-32
Zanima me:
1. Da li se vige isplati kupovina CD- ;.
ROM-a za PC (koji nameravam da ko- *
ristim samo za igru), Amige CD-32 ili
neke Segine CD konzole, i da li CD-
ROM na postojecoj konfiguraciji mo- S
Ze da radi ili moram jo$ nesto da bu-
dzim?
2. Da li CD-32 ili Sega mogudakori-
sti CD ploce za PC?
3. Dmgmijcsvojevmmenosnumo 3
igru Jordan in Flight". Posto su di-
skete bile DD, igru je zapakovao ARJ- !
om. Ja sad ne mogu da raspakujemi
startujem igru. Molim vas, objasnite ..

mi kako se to radi. i
en ]
Zemun
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1. Sa hardverske strane gledano, a uzi-
mgjuci u obzir i materjjaino ogranice-
nje,. najpovoljnjie  reSenje je CD-
-32. Za 500 DEM (ponegde i za maryje)
mozes da dobijes CD ROM, pristgjnu
stereo zvucnu karticu i mogucnost ko-
riséenja kolor televizora, koji vec sigur-
no imas. U PCvarijanti bi morao da za-
meni$ svof racunar jacim (386DX + 4
MB + 210 MB HD minimum) pa da tek
onda-dokupis CD ROM (oko 280) i zvu-
nu karticu (100-150 za 8-bitnu, ste-
reo) jer jedno bez drugog i nije neka
kombinacija, narocito ne za igre.

PC {gara na CD-u ima dosta u proagji,
au nasem gradu ima i nekoliko cedete-
ka gde po vrio povoljnim uslovima mo-
Zes da izngmijujes igre. Ni za jedan
ne-PC racunar nie postgje CD-teke, @ i &
slobodngj prodaju znatno je manja po-
nuda.

Hardver bez softvera nicemu ne shiZ,

moras sabrati obe stvari. Za PC vargjan-

tu nemas dovoljno para. A o'CD-32 vari-
_janti mogao bi da razmislis.
2. Ne.
J. Treba da imas program AR/, a zatim
da znas kako se koristi. Ako otkucas
ARJ /7 na ekranu ce se prikazati kratko
up sa spiskom svih di La-
kse ti je da pozoves druga kgji ce sve o
potanko da d objasni
Kako gledati stereograme?
U prosiom broju mnogo mi se
svideo tekt o stereogramima.
Odlucio sam da i ja probam.
Medutim, koliko god ja ukr-
3tao ofi, nikako ne uspevam da u svoj
onoj papazjaniji vidim lampu. 5to je jos
gore, svi moji drugovi kojima sam
pokazivao crtez su uspeli (tako bar
kazu). Mislim da bi mi bilo lakSe kada
biste mi objasnili $ta tacno treba da vi-
dim: da li one Sare treba da se spoje u
oblik lampe?

Darko Arizanovié
Arilje
Darko, u pravu si Sto traZi$ dodatno
- objasnjenje. Ni u liceraturi kgju smo ko-
ristili pisuci dlanak nije pisalo Sta ta-
éno treba da se vidi, naveden je samo
predmet kgji stereogram SadrZi, pa ni
mi nismo dali detaljnije objasnjerje.
Sustina je u tome da one , Sare { Sarice”
ni ne treba da se spgje u sliku! Trodi-
menzionalna slika ukazace ti se prvo u

obliku konture lampe, @ posie, kako bu-'

des odi precizno dovodio u Zizu, lampa
Ce se pojaviti kao reljef na Sarengj po-
Zzadini. Zavisno od tipa stereograma
religf moze bidi ispupcen iti udubljen.
Verujemo da e ovo objasnjenje pomoci
u gledanju sterecgrama i onima koji su
se vec predali, misleci da spadaju U fa-
moznih 5% ljudi kgjima ce stereogrami
ostati vecita tana..

Radunar za sva vremena

Imam 17 godina i bavim se kompjuteri-

ma ve¢ 5 godina. Za to vreme sam pro-

menio skoro sve ,Commodoreove” mo-

" dele i zakljutio da t firma nije sluajno
propala. Kod svojih drugova sam video sve mo-
gude konfiguracije PC-a (jedan od drugova je di-
ler) i zakljutio da je PC neuspeo pokuSaj da se

za male pare pruZi mnogo toga (muke oko kar-
tica, pa kvalitet samih komponenti).

Ne volim mnogo ,instant siikarstvo" (Real 3D,
Scenery animator i tako to). Potrebno mii je samo
ono osnovno: mis, ,zoom" opcija i dobar monitor.
ja sam kreativna osoba i umetnicki sam nastro-
jen, a gde je kreacija i umetnost u, recimo,
.Scenery Animation™? (Ubodes misem reljef, pa
5ta ti Bog da!) Potrebna mi je alatka za rad, a ne
neto kao:

| - Dodite da vidite kako umem da crtam!

Dok su-ostali wkuéani dolazili, on je tiho Sapnuo.

- Vidi, vidi, pravi mali Pikasoftt -
Nadam se da ste me shvatilit Biss
Pored crtanja, bavim se i muzikom. Do sada sam
radio sa Amigom Koja ima ukupno 4 kanala, St
je malo i za amaterske potrebe, a simulacija vise
kanala je bila ono: ,Blago gluvima!™
Sto se PC-a tide, on ima dovoljno kanala, ali oni
su FM-sintetizovani, a kao §to je opste pozna-
to, samo je original originalani (Uzgred, od 10
PC-a koje sam video, ni jedan nije imao dobro
instaliran zyuk.) Volim i da se igram i to najvi-
%e'simulacije letenja i arkade. Ove igre su do-
bre i na PC-u i na Amigi, ali meni kompjuter ne
shizi samo za igre (za 2000 DEM u luna-parku
mogu da otkupim 5000 Zetona i da igram ceo
Zivot!).
Moizda najvainije od svega jeste moja, ne Zelja,
veé potreba za programiranjem (intro, demoi,
igre...). Mrzim game-makere i viSe programske je-
zike. Treba mi raCunar sa kompletnom literatu-
rom koja se bavi maSinom.
Po meni, prava stvar je Atari Falcon 030. To je pri-
litno dobar kompjuter: ima dosta boja, PSP, 2x4
16 bitnih semplovanih kanala i tako dalje). Inte-
resuje me nekoliko sitnica:
- Da i se ofekuje popularizacija Atarija posle
kraha?

- Da li kod Falcona postoji problem povezivanja
VGA monitora kao kod Amige 1200 (auto-boot
igre automatski startuju PAL i NTSC) ili radi na

“principu., Piug & Play™?

- Da Ii SVE sa ST-a radi na Falconu (naravio uz
wBackward")?

- Da li sve (ili ve€inu) programa (konkretno ,,CU-
BASE AUDIO" | ,PC SPEED EMULATOR 6.0") mo=

gu da nabavim kod domacih dilera za ,sitme” pa--

Te (1-2 DEM)?

- Koji je ekvivalent PC-a koji Falcen Speed” emu-

lira? (Po pitanju brzine i kompatibilnosti: npr.
Atari + emulator = PC 386/40 MHz...) - VAZNO!
- Da li znate neke adrese na koje bih mogao da na-
rudim neki ¢asopis {li knjigu? (Ako ne znate, po-
kuSajte da navedete neke naslove.)

- Dali sam napravio dobar izbor, ili mi vi ipak sa-
vetujete PC?

- Poslednje: Mozda je ideja glupa, ali ja sam dosta
para i nerava potrosio trazedi pravi kompjuter. Ne
mogu to opet sebi da dozvolim i kupim naslepo. Do
sada sam se mkovodio vasim casopisom, ali, iskre-
1o, mislimda na vas uticu domad dileri. To je stvar
litnog misljenja. ali treba neim finansirati sve ..,
Naime. jaimam Zarku Zelju da dodem u redakeijui
budem li¢no, u kratkim criama, upoznat sa mogu-
volje i viemena.)
Darko
Beograd
P.S. Ovo je detvati put da piSem isto pismo; jermi
staino nesto novo padne na pamet. Molim vas,

objavieegal :
P.S.S. Ono sa dilerima moZete da cenzurisete,

netu se ljutiti!

Darko, ti si malo pitao, @ malo odgovarao. Medu-
dmc‘lnyuﬁwgiepmonamaﬁzsepimrye»za&m
ti uopste koristis racunar? Uzmi, brate, papir i
mmMa@menﬁm
prostije i feftinije od wga (dobro, dobro i Saranje
Stapom po prasini je gfikasno ali kratkotrgino).
Sto.se muzike tice, odgaver je isti. Sviralo se i pe-
valo i pre pgjave racunard. Zelju za igranjem sti
sam resio luna parkom (mada, da li si uzeo &
obzir $ta ée biti ako se luna park premesti). All,
dosta Sale i preterivanja.

Nema sumnje daje Falcon interesantna i moéna
masing, narocito u odnosu na ranije ,LALri" mo-
dele, ali oskudeva u literaturi. Ruku na srce do-
bra literatura je oskudna i za PC (mislim na lite-
raturu kgju mozes nadi kod nas) iako su se svi nie-

li, i iakojeon u centrie paznje

Cije stoje nasamo,
ali'mi smo ovde a oni su tamo. Stoga, koji god ra-
Cunar da odaberes, za dobre knjige moraces do-
bro da se pomucis. -
Sto se tice bacanja para na racunare, tu se malo
razlikujes od svih nas, Ali fo je nase licno proklet-
stvo, jer koliko god imali nov i dobar racunar
uvek ¢e postojati ongj noviji i bolji i tome nikada
Fbraja. Najbezbolnije je da naucis da Zivis s tim i
da se trudis dapradis trendove koliko 6 to vreme
1 materijaine mogucnosti dozvoljavaju. Nemogu:-
e je kupiti racunar za V@ VIemena.

U'vezi s Falconom ti ne moZemo mnogo pomoci
putem VO Porta, ali ako navratis do redakcije,
moZemo popricati i uputiti te na neke ljude kaji ti
mogu pomodi. ]

U ovom broju nagrada za PISMO MESECA
je kutija 3.5" disketa (10 komada)
koju poklanja firma
COMPUTER DREAM iz Beograda
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SOFIWARE &HARDWARE

NAJIJEFTINIJE
SNIMANIJE NA CD

AMIGA 2/3/4000/1200/CD32
PRAZNI CD-ovi - 20 DM (popust na veliko)

KOLEKCIJA PROGRAMA ZA A1200 NA CD-u  SNIMANJE - 30 DM
(preko 10000 programa {!!) PRESNIMAVANJE CD-ova za PC

WORILD OF A1200 - 40 DM
32

ZA SVE 3D ANIMATORE CD SA TEXTURAMA
OBJEKTIMA, FONTOVIMA za LIGHTWAVE
PLUS CD SA SVIM 3D PROGRAMIMA

LIGHTROM - 60 DM
3D WORLD - 90 DM

BILTEN ZA AMIGU

SVET AMIGE

NOVE IGRE, NOVI PROGRAMI, NOV
HARDWARE, PLANOV!I ESCOMA (KUPCA
KOMODORA) | JOS MNOGO TOGAO -
AMIGI!!!

INFE PRODAJEMO SVE VRSTE AMIGA | OPREME |
WZ MASG/NE  za nam o POVOUINIM CENAMA 1
FENOMENALNA STRATEGIJA, KOMPLETAN AMIGA 500/1Mb+ Color MONITOR - 750 DM
OPIS U SVETU AMIGE VLAB DIGITALIZATOR A2/3/4000 - 600 DM
ol —L— v DISKETE HDNoName - 10 DM kutija
PRO 1 Le R : 1.0 DAT STRIMER 2-8 Giga HP externi - 1800 DM
PROGRAM ZA PROFESIONALCE SA EDITOROM 71X MODEM 14400 TRUST - 250 DM

| KONVERTORIMA SA MSX, PC, MVT itd. CLBE PR it 2 /G0
BLIZZARD 1230 I 030/882/50MHz - 1000 DM

ST 10%

cD

LETNJI POPU

VELIKI IZBOR IGARA
ZA AMIGU CD32

UFO, PINBALL FANTASIES, ZOOL
JUNGLE STRIKE, BENEFACTOR,

FIELDS OF GLORY, MICROCOSM, CHAOY
ENGINE, PROJECT X , SUPERFROG,

PINBALL ILLUSION, HEIMDALL I, PREMIERE |
MNOGO DRUGIH ...

L YAMAHA CD R QUAD SPEED - 5500DM
NAJNOVIJE ICRE | PROGRAMI 100% BEZ e
VIRUSA, JEFTINO SNIMANJE, KVALITETNE fc 011/154-836 NEHRUOVA 81/25
DISKETE, PROFESIONALNA- USLUGA L 011/158-640 N.BEOGRAD 11077




AMIGA Programi

ASTROSOFT fweseve:

V.Maslese 118,21000 N.Sad &ﬁ{:ﬂ%
021/314-994:x "
ostalu opremu |

UGRADUJEM HDD 38,5 u Amige
srre
SO Er

1200 za 30 dem. Tol: 021/392-988.

=B

" fgre i programi

3 . PRODAJEM Amigu 2000, 1Mb

B . o 4

(,,‘f',,‘,’:i’fjfvﬁﬂm 44 chip RAM, V.1..3 (500DM), monitor

i) 1084 (400DM), literature. Tel: 532-
droyict 1327.

ozl/ﬂ ¥ podioge 7a misa

rotije 7a diskele

SERVISIRAM Amige racunare |

AIVEC! | NAJPOVOLINLS (Z50R
opremu. Tol: 021/392-988. s L SN Znon

AMIGA PANSER®

USLUZNIH PROGRAMA ZA AMiGU 1T* |

NOVA ADRESA | TELEFON :

]

AUDIO digi i)
Amige. Tel:011/343-533.

Atlantlc Soft
goona{nom

s 0.50 popust 61

011-787-128

GENERAL ZOANOVA 88/25, BEDGRAD

(011) 64 67 72

HARDWARE za Amigu: Midi inter-
fejs (45), skert kabl (20), kabl ada-
pter za 3,5" HDD (40), VGA adapter
(30), adapter za &etiri diojstika
(15), digitalizator zvuka (100), vi-
deo bekap (25), HD flopi (240). Tel:
021/392-998.

T SHINE CLAE= ™

AMIGA SOFTWERE & HARDWARE

- MEAEISVEZIII FFitOGITEA NIl | IGERE
- SMNMIMAENIE N VIDEOD KasSETE

SLEESVIEPES
-011/336—354

o Miatinag 14

Computer :
[[[1co- ..o

aill
) S

s

KABLOVI

COMMODORE 64 PROSIRENJE MEMORIJE
DZ0JSTIC! ZA AMIGU 500
DISKETE 3,5” 5,25” DD PODLOGA ZA MISA
KUYIJE ZA DISKETE HARD DISKOVI 2,5"
TURBO MODUL! ZA AMIGU 1200
ZA COMMODORE 64 UDRUZIVAC YV-ANTENA

Radno yreme: radnim danom 9-17, subotom 8-13,
Prodavnicat Nemanjina 4, Beograd, Kancelarija: Dorda Jovanovica /111,
Beograd, TeliFax 011/3226-303, 3226-323

~ AMIGA POWER

*IGRE I PROGRAMI ZA AMIGU 500/600/1200
*BERZA KOMPJUTERA | DODATNE OPREME

*RADNO VREME =
= SUBOTOM | NEDELJOM 3 !
OD9" DO 20"  Dimitrija l)lnnm]eum 638 |
OJ 8 40-804 5 . Soga il 18000 Nis

Adresa:

NOVE CENE MALIH

OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Eitko otkucan,
sa prebrojanim re¢ima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci znos.
Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:

40801 -603-3-42104

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obitnog malog oglasa do 10 reti - 7,5 N. DIN., svaka
sledeta rec - 0,75 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.
Zainformacije o oglasima vecim od navedenih, obratite se redak-
ciji na tel/fax: 011/322-

0552.

[ VECEI OGLASIH
I
(95x135mm)|
12 (v) { )
(85x275mmj 270 N.DIN ’
450 N.OIN
\
18 Ny
(95x65mm) \
135 N.OIN i”"”"‘ i

Radnitka 10
37214 POJATE

sverkomPTERA 37 JN95.

7T AMIGA 500

mm‘e nove, najnovie
Jgre 1 usiuzZne programe snimamo po Shi-
%enim cenama. MoZete porukiti pouzecerm:
telefonom, pismom ili ih kod nas lifno sni-
miti u studij t

" Kompjutera, opreme
P starih | novih dxsk:ta.

awe, -C-,
L

PRODAJA | OTLLP

), fmags-

weme:
od l0—|9h




KAJMAKCALANSKA 42

TRIM D.O.O. teL: 011\421-203 & 155-294

JURIJA GAGARINA 151/8 FAX: 011\155-294 & 419-967

AMIGA & COMMODORE
1. AMIGA (500/600/1200)

2. COMMODORE 64/128

3. DISK 1541/1541 11/1571

4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU
5. MONITORI KOLOR/MONO

6. STAMPACI

7.KASETOFONI

DODATNA OPREMA

. FILTERI STAKLENI | MREZASTI

. DISKETE 3,5" & 5,25"HD | DD

. KUTIJE ZA DISKETE 5,25" 1 3,5"
. PODLOGE ZA MISA
. RF MODULATORI

. PROSIRENJA 512 KB COMMODORE 64 /128
. JOYSTICK (VELIKI IZBOR EEeR3 /N8 Ko 13-

MODUL 2(

NOUHBhWN=

SOFTWARE

VELIKI IZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

ZA COMMODORE & AMIGU

MODULI
MODUL 1 ( Turbo 250 , Turbo 2002 i Azimu')

Turbo 250, Azimut, Disk fast load
Disk fast copy, Copy 202 .... )

MODUL 3(Turbo 250, Simon's BASIC i Azimul)
MODU L 4(Z:rbo 250, Turbo tape 1, Ssx fast,

imut, Monitor 49152,....

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 1 1200

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

ZDE |ektronik

AMIGA [propAJA

SERVIS

 Commodore |- KOMPLET [} | SViH VRSTA RACUNARA,
| c . - SOFTVER PRATECE OPREME
=y Schneider | carancrsal | osmunumeu
- PROSIRENJA, MODULI

PC 286 , 386

- VELIKI IZBOR DZOJSTIKA
- DISKETE, IGRE, PROGRAMI
- MOGUCNOST POUZECEM

(GARANCIJA POVOLJNE CENE])

Kneza Milosa 65
011/687-682

SVETKOMPAUTERA 38 N5

Ozrenska 4
011/444-16-05



SNIMANJE
NA CD-

AMIGA 500
MODULATOR 100 |
PROSIRENIE 70 } \
MIS+ISPRAVLIAC 140 [/ T
100 DISKETA+IGRE = 100 ||

| PIRATERIJA
| OTKUP
sezumno 0| o M SERVIS.

LIMAN 4 |

BUL CARA LAZARA
NARODNOG FRONTA

| avronuses |

NAZOVITE ZA N gs? "ll\ PRODAIA!

aTm
NAJJEFTINIJU PONUDU! % oxnsruica

AuTonisa NA VELIKO | MALO
TELEP | 7
TRIMER (oM 5 - || ZA DILERSKE POPUSTE NAZOVITE
STRIMER 250Mb 327 AMI('Ai CD32 =
ZVUCNICI 82 |jf £ it 5
©D SANYO AT-bus 253 Il ZAMENA KERTRIDZA
CD KONTROLER 25 480 | ZA SEGU / NINTENDO 10!
CD PANASONIC 2357 | ==
gé)SONY e 24 |tl DISKETE DD 360 0 | SUPER NINTENDO 250
ANNER C/B 256 IRl o e i S 3
SCANNER color 16M 530, {| e Z i) 4
SCSI ADAPTER - PC 80 | DISKETE HD 1 2 16 || 100
SOUND BLASTER 16 224 |il DISKETE HD 144 18 i 5. 3
SOUND BLASTER ASP 268 ||| CDTDK 640Mb 27 |i| NINTENDO GA
VIDEO BLASTER so0 ||| STRIMER DC2120 36 || SEGA GAME - GEAR COLOR _ 220
| DAT TRAKA | SEGA GAME - GEAR TUNER TV 150
S ; ; SEGA GAME - GEAR IGRA a5
486DX4-100-512 eache 712 SEGA MEGA DRIVE IGRA 40-120
486DX2-80-256 cache 434 || RAM DIP 2Mb 112 il SEGA MASTER IGRA 30
386DX-40-128 cache 153 ||| RAM SIM 256Kb 19 - Il SEGA JOYSTICK(MASTER) 25
486SLC-40 168 ||| RAM SIM 1Mb 59 ||| SEGA MEGA DRIVE+YOU 285
286 + 1Mb - polovna 30460 ||| RAM HD 4Mb 236 ||| SEGA MASTER SYSTEM -
— — — ||| RAM HD 16Mb 200 .l = —
30MB SEAGATE SCSI 245 ||| oo eae i iﬂ&“ﬂgf&%ﬁp{gf“'ﬁu e
850MB WD EIDE 522 ||| TASTATURAACER 55 |l 2000 OSNOVN? : 500
S 200 CONNER EIDI Il AMIGA 2000 OSNOVNA 00
: : R EIDE 37: ‘l TASTATURA PGA 44 !ll pPC EMULATOR XT+FLOPY 360 160
Sl EUTEAELICE 332 || RUCISTE MINI 107 ||| PCEMULATOR AT+FLOPY 1.2 310
210MB MAXTOR SCSI 464 || MIS+PODLOGA 27 “ SCSI KONTROLER ZA A2000 215
250MB razni modeli 236 ||l /O 1SA EIDE 28 SCSI KONTR. +RAM KONTR 275
1.2GB WD EIDE 650 || 1/0 VESA EIDE as -
UGRADNJA U A1200 24 ||| Ethemet NE 2000 7 —

1
1021/615-296 021/364-311

I

.021/614-631 "'

I
¢ 1
VIVE ANDRICA 92234 NOVI 54D \

INT. 2400 MNPS
EXT. 2400 ONLY
EXT us rob. Curier

PC SNIMANJE
DINAR IGRE, USLUZNIDVA
[N:I' 14400 FAX

..
|
]

" s5e3ve 9332 || BEEIIRIE
\ l Sz %,M
| inpgf .? e
MS2AZC 1 g
RE PROGRAMI , Bl Ba=58 13 582 o
= S é,y‘:l‘.>>'.'..;. w‘-g E,.En
uP ANSAVETH b 2.0 775FF safici
: 2 >EBE (g 2=
. w <_~4 “‘ '_' B
SONY CD-ROM DOUBLE SPEED §§5§§56 1\1 e, || & o&%
ENEEuwE a8 % -8 523
QUICK SHOT PC JOYSTICK 2ZzfE ||578%8 |2 e
- o v— =
- - 7AF<Az |l g8 = oG Y
OM-622 94 024-614 631 JeBtise 22222 i 8=2S0oa?

IR - | o



Postovane musterije,
DigiTech je Vase poverenje stekao prodajom i servisnom podrskom proizvoda
kompanije Commodore, a sada imamo cast da Vam predstavimo

Konzole

Visoko kvalitetna konzola za igranje koja se

prikljucuje na svaki TV prijemnik i kao

nosac igrica koristi izmenjive kertridze, i to

do deset igrica na jednom. Sega Mega Drive je danas

najzastupljenija konzola za igranje u svetu, sa preko

5.000_igara medu koje, odmah posie njihovog svetskog

premijernogprikazivanja, bivaju uvrsteni i najveci
hitoviigranog i crtanog flma.

Inteligentni 16 - bitni procesor ostvaruje neverovatnu
grafiku i cudesan stereo-zvik — do sada nedostupan u
ovom cenovnom razredi. Zacenti-ekvivalentnog PC racunara
moZete dobiti 10 konzola, dok je-Amiga skuplja "samo" 3 puta.

Komplet sadrzi: konzelu, ispravijac , TV. modulator ; joystick = control pad (uz
- doplatu i opremu za drugog igraca). Garantujemo van mzymzu cenu w jugoslavifi.

Zasto igra u Digitech—u kosta 10 DEM?

| i 5
Zato sto vam l)lgl tech nudi ot E:«?s}?now %&z’&':/\a&'rmx (BATTLETEGH) :‘&ABW 5 gguc(z:or o
ABR THE ACROBAT 1 Pl S L o
[)()Sebnu pogodnos[ . AFTER BURNER AN T AT e R
> = e::;?'n;;w S MONACO FERRARI GP c;x\A nw;c,‘e‘ MICXFY MOUSE of RIUSION swA
Mogucnost da ](’d nom AUADI A ki oy it f::‘wm\ X TN OF THE A
: . SIS - AUERED BEAST FIFA INTERMATIONAL SOCCER MOHAMAG All
kupljeni kertridz zamenite po Neutseas- e FUNSIONES (KGEMENKC) mwn e rmxw 9 i
Z = x IONIC V- KNUCKL
zelji za drugi (kada vam PPl iy "SERCH MSORTOR Sk R sas e s
igrica dosadi, kada se pojavi A Shawmoraur oon S i (BT o
Co - » " BARKLEY SHUT UP AND JAM HIGH SEAS HAVOC (CAPTAIN LANG)  NBA SHOWDOWN ;%Sﬂ (QOCK e
nova koju biste Zeleli ...) uz  Bmeows o ook o NIGE, MANSE'S WORD SRS OF DAGEDE
Zavrg C - o !ﬂ\!C( LEE STORY INCREOIBLE HULK CHAMPIONSSHIP CHALLENGE SUMO-JAPAN WRESTUNG
mzmmalnu dOplalu, ina ta} ;;m:;gn »uamw—r;:om Nma‘;:nlas TOURNAMENT %:;‘“G{ﬁmn
nacin zanemarljivim troskom Gwaai "o JOROAN W 550 Sl 55 Sreman o At
s 3 JUNGL K OUTRUNNERS It SUPERMAN (! (DEATH & RET. OF
Gk’? Iausete nepre; ledm f d Sm%'.?.g : JUNG&& PINK PANTER GOES 10 HOLYWOOD  5upH )
2SPi preg 1 JON Sumuneer E L R 71T AGHTER TR TWEETY
u Digitechu raspolozZivih s STRKE AR ORCE MeSHlon | T Rl g
kertridza. st e e
MAN " Ovo |.';7ﬂ'0 suden !bﬂl gara

Konkurentna konzola, sa istim zadivlju-
jucim mogucnostima kao i MEGA DRIVE 2,
za koju takode nudimo najveci izbor igara.

A zadouvoljstvo zbog mogucnosti da vam ponudimo najveci izbor igara
imamo zahvaljujuci specificnommacinu na koji je firma Digitech ;
resila PROBLEM KOMPATIBILNOSTI igara za Super Nintendo.
Kupci su do sada naime bili prinudeni da paze da li
odredeni kertridz odgovara, zavisno od. proizvodaca
njihovom Super Nintendu. Sada u Digitechu BESPLATNO
svim kupcima konzole obezbedujemo adapter koji
omogucava koriscenje svih postojecih kertridza.

Digitech Micronik World Hirsh & Wolf

Cene v Digilech i cene u BruckenstraBe 2 | MittelstraBe 33

Austriii | Nemagko). April 1995 Munchen Wien IllJe Ga.ra.éa.nina. a7
Sego Mega Drive 2 210 249 29
Super Ninlendo + Adapter 210 259 290 'I‘aéma.jd,a.n Beograd

K

rid2i za Mega Orive 2 35-95 60 - 130 70 - 150

me Boy 90 9 110 W™ N11 7220 _ 1RE ad 00 40 271 h




Kualitetni standardni dzepni
sistem, sa monohromatskim

DZepni racunar za eckranom, stereo zvukom. i
igranje sa baterijskim napajanjem.
izmenjljivim Digitech za GAME BOY
kertridzima, nudi kertridze razlicitih

/,ﬁ \ opremljen kolor ekranom: velicina (1 do 190
i\\eﬂ/é} visoke rezolucije - vrhunsko igara), jedini u Srbiji
o J dostignuce moderne tehnologije, raspolazemo sa najvecim
w/ sposoban da zamen! personaliti kertridzom — 190 in 1
kompjuter sa monitorom. 1 TV u - X : = - 3
T Wptter 410 <dme Garantujemo Vam najnizu cenu i
slucaju prosirenji TV tjunerom. > : jugoslavifi

Od sada mozete uzivati u ve¢ poznatom
za GAME GEAR prilagodenim igrama sa
GAME BOY —a, i koloru i sa stereo

zoukon. S
G’/@eﬂ‘»’; Raspolazemo Sirokvm
. = OY 5) asortimanom 3.5" HD disketa

Neeounon mamenjenih velikoprodayji.

A ™
£ 233 Prodajemo noue 0 - 100} 100 - 1000 } 1000 - ?
{ /@/ o Amige 1200,
% 5 Amige 600, it NO NAME 0.9 ? ?
Quualemn  Amige 500,
- - A P e 14 | 13-12 | 127
Commodore 64/128,
kompletnu pratecu opremu §&D 13| 1R-1 11 %
(monitore, memorijska prosirenja, FUJI L7 T8 - 15 15 - 9

modulatore, miseve disk jedinice, sve vTste
kabiova, EPSON Stampace ..). Koriscene MAXELL 17 o= 15 15 - 9
racunare-prodajemo po 2 x ) : .
najpovoljrijim cenama. Vrsimo TDK 17 16 - 15 15 - 9
otkup koriscenih i
novik Amiga i M 18 iy -16c{-16=72
Commodore
racunara po najuisim
: cenama Uz
s mogucnost zamene

staro za novo. Takode Diskete su takode
servisiramo PC, Amiga i Commodore namenijene i maloprodaji.
racunare., Spe diskete su formatirane i
garantujemo za njthovu
ispravnost.

Ilije Garasanina _7
Tadmajdan Beograd
4 011/ 339-165
od 09 doRlh




7.

W AMIGA BAMIGA B AMIGA R AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIC

A B AMIGY

TGA MAMIGA MAMIGA MAMIGA W AMIC | B AMt

% Brl

1A

Posedujemo najveci izbor programa
preko 10.000 naslova, igara, usluznih.

NASE NAINOVIJE IGRE ASOO/500+/600:

Virocop. Manchester United Double,
Domark Fl/ss, Battie Trax, Blood Net ams HD)
Woyages Of Discovery, Spring Time, RAN,
Bundes Lliga Hattrick, High Octane Il
Soccer Supersiar, Death Mask/new level,
Donkey Kong. Theme Park. The Gate,
Gremlin Multiedit Manager, Inferiors,
Driving Test, UFO (A500 100%), King Pin,
Dream Web (A500 100%). Whizz, Galaga

NAJNOVUE AGA (100%) IGRE

Ultimate $ Manager, , Final
Frontier, Speed Ball Il, Road Kill (HD/6MB),

al.

. @011/ 190-

AMIGA 600

AMIGA 1200

AMIGA 40001030

AMIGA 4000/040 =
MONITOR 1084, 1942 N
Fast RAM 4MB + clock 550,
Turbo RAM 28Mhz 4MB 650~
Viper 030/28MHz, 4MB 500,~
Viper 03028MHz, 8MB 1200~
Blizzard 1220 4MB/28MHz. clock 700~
Blizzard 1230 4MB/S0MHz 1300~
Blizzard 1230 8MB/50MHz 1600,~
“Blizzard 1230 1l O30/50Mhz.

68882/50, 16MB RAM, ... 2500~
FPU 68881716 80~
FPU 68882/25 120~
FPU 68882/33 240~
FPU 68882/50 350,

OSTLA OPREMA

Turbo Tracks, High Seas Trader, Uni

(HD/6MB). Microprosse FI GP v2.0, Biing,
Skid Marks I, Cannon Fodder li-HD,
Galaga Pure AGA, a uskoro: Frontier I,
Alien Breed 3D, TFX, Queen Of Amazon W.

NOVI USLUZNI PROGRAMI:

Mapple V v3.0, Scala MM 410, LSD 60,
Light Wave Hollywood FX, Final Data i,
Pro Draw v3.03 AGA. Monument Titler,
GT-Prolog, TV Text Pro v2), loto Sistem,
Page Stream 3.0G, Phologenics vl.2,
Video Director v1.95, Oct dvé6.0,ijos
preko: - 5000 modula

- 10000 slika (JPG, GIF. HAM)

Programe snimamo na vasim ili nadim
disketama proverene i 100% bez virusa !
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

Handy 400 dpi/256 gray 360 250,
Alfa Data 800 dpi256  _8507450,—

True Color graphic card
za A2000/3000/4000 4260 1000,—~

Povoljno
HDD 25" 250 MB i 340 MB

M Ani Aenl.

AMIGA DISKETE :
CENTAR 3.5" 2DD od 15.-
3.5" 2HD od 15.-
. 525" 2HD od 15.-

Na zahtev Saliemo besplatan katalog

dogradnje uz dop
vaseg sistema na jaci:
RAM karta -> TURBO karta
HDD manji -> HDD veci
HDD 2.5 -» HDD 3.5
Video monitor -> Mulisync

sa napajanjem, emulacija CD 32, muzikyl
sa CD ploca, KODAK foto CD__ 650 .—
Nt

(" AMIGA CD32

onjnc CD32 sa Amigom 1200

Videc Creator
Inside Technology Myth

Mulimedija 11 Brian The Lion
Fred Fish Theme Park
Ami Net Road Kill
Playboy Guardian

~\ Dodatni flopi 880 KB 200" 160,
T(ocmc 310 Savack _sa0 500 |Dodatni flopi 176 MB 360 260,
ED PAL 850 700 — |Interni flopi 880 KB
ED YIC new 00 050, |Interni Flopi 1.76 MB 2607240,
SIRIUS 2060 ls‘m‘— Mis Alfa Data 280 dpi B0~
ED a NEPT 2000 1800,— |Mi Alfa Data 400 dpi 90780~
Multi SCART mixer = ) MisIC (bezicni) 126790,
s _/ Modem 19200 FAX + kabi _3367350.-
C Skeneri ") Sportster 14400 FAX + kabl 500,-

\Mustek 16.7 color 8507700, | Memorija AG00 IMB 150~
7 = MIDI (i In, 3 Out, | Thru) 150,—
Digitalizatori slike TarboTechsound digit.zvuka_3207240,—

V-LAB Par Real Time Kutije za 80-100 disketa 30~
externi, 24 bita ..900,~ |Mouse Padod 10~
Hyper Grab Real Time Kempston Pro od 40~
externi 24 bita ..750,~ | Kempston Blue Star 60,~
\Pro GRAB 24RT ..600,~ JQ.J. Jet Figter 505~
PICCOLO SDé64 Q.. Top Star _S045,~

Aktivai zvucnici 20W 120,~

. AMIGA CENTAR

p“‘#oﬁware & bardwware
AMIGA diler |

No 1

124 1 101-372

OVERDRIVE
CD ROM za AI200

16—t0 bitni zvuk, TV izlaz audio CD

+ Joyboard e
+ CD game Microcosm . 500,

Communicator CD32

200,

CD SOFTWARE
Ulimate Body Blow

Sportster 28800 FAX + kabl 750~
Memory AS00 SI2ZKB+clock 106790,

3.5 HD diskete BASF/TDK
veoma povoljno &

4 SERVIS

svih modela A i
AMIGA racunara i ugradnja
svih dodataka

Trafo 3A -> 45A

NG

WY R VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOIWY B VYOIAY RYOINYRYOINY R YOIV @

VOIWY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOIWNY B VOIWY ~

RAD. DANOM OD 11-19"

SUBOTOM OD 11 DO 15"

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

A



SOFTWARE & HARDWARE

OTKUP, PRODAJA
KOMISIONA PRODAJA

Coler Meonitori C1084S, CM88331¥
Hard-diskevi 3.5" 216Mb - 1.16b
Drajveovi int/ext. 880Kh, 1.76Mb
MisSevi optomehanicki, optidki
RF Modulatori A520 za A500
Turho i memeorijshe kartice za
AXI200 BLIZZARD 1220, 1230 51
A4000 - CYBERSTORM 040/40
Okiagon SCSI I AZ00020080/4000
Dzeojstici CPro, Cruiser, MegaStar
BZenloci: Sirias, Neptuu, Pal, Y/C
VLAB, VLAB Motion, Toccata 16
Modeni US Robotics 28.800 BP*S

muzickih CD~a, Imova i

igranj W}( tetnih igara.

498 DEM

Najbolja i najkvalitetnija SW
Konzola za igre. W s ia

RADNO VREME:
Radnim danom 8 - 20 h

Subotom 10-18h
Nedeljom NE RADIMO

AMIGA SERVIS
KOMPLETAN SERVIS SVIl

Posedujemo GGCRUMAN izbor rezervnih
DEELOYA za sve AMIGE (od A500-A4000).
AMIGE vijame uz upetrebu NOVIH
i ORIGIVALNIH rezevnih delova uz
OBAVEZNY GARARCLIU .
Ugradnja Hard Diskova od 3,5" u A1200
profesionalno uz izuzetne povoljne cene.

AMIGA SOFTWARE

Svakodnevni priliv najnovije% softvera. Oda-
berite izmedu 2000 igara i 800 programa.
Snimanje iskljuéivo uz proveru i bez virusa.
Besplatan katalog na disketi uz narudzbu.
Snimamo na nasim NoName ili Kvalitetnim
disketama kao i na Vasim disketama.

Vrsimo SNIMANJE na CD-ROM za
SVE MODELE AMIGA RACUNARA ...

Kod nas mozete kupiti bilten

posveéen Amigi - "SVET AMIGE"

ZA SVE NENAVEDENO U OGLASU MOLIMO DA NAZOVETE'NAS USLUZNI TELEFON

PC FORY

RADNO VREME

Radnim danom 10 - 18h
Subotom 10 - 18 h
Nedeljom NE RADIMO

b MeiRE

PO NAFPOVOLINIIIM CENAMA U GRADU

CD ROMOVE SA SOFTVEROM PRODAJEMO ISKLJUCIVO KAO ORIGINALE
TAKODE POSEDUJEMO ODREDEN BROJ DISKETNIH ORIGINALA :
GLOBAL EFFECT, THE GRANDEST FLEET, SPACE LEGENDS, ROME AD’92
THE PERFECT GENERAL, THE LOST ADMIRAL, CURSE OF ENCHANTIA...

KOMPLETAN IZBOR HARDVERA s §§ML&AE:! s
% = A : : KONTROLERI P, -

%%éxn/; g}oce lIf‘II‘)’D i Hé)?“mgko;: ISA, VLB, PCI :31';er g’ll)‘YLlJS

1B6DX/B0Mbz  4508b-Y.1Gh IDE CD-ROMOVI s

ks VRSIMO INSTALACIIU
Sony, Longshine |, @ OGRAMSKIN PAKETA,

Toshiba,
 PRUZAMO POMOC U

486DX/100Mhz  340Mb-4.2Gb SCSI

PENTIUM 90 b
MUZICKE KARTE
SOUNDBLASTER 16

Video Kart
Cirrus Logic SOUNDBLASTER 16 ASP. ITI)..  RADU SA RACUNAROM
Trident MEMORIJE
Diamend  SIMM 30 pin V4Mb
SIMM 72 pin I/8/16 Mb

UG~ 1 o (T e
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PRODAJA | otkup kompjutera:
Amiga 1200/500, PC, Atari. Tek:
015/28-542.

SVI &ipovi (CIA, Fat Agnus, ROM,
Paula..), ispravijaé za Amigu 500.
Tol:2355-050.

Future C Team
Vrsimo kupoprodaju,
A1200.,500 i opreme.
NOVE IGREM
PO najnizim cenama
Svatia  on/634-574

lod 2402

PC

PC IGRE
PROGRAMI
Cena snimanja po
1 diskeli:

lgre = ,60
Program ........ 080

Snimamo na
CD ROMU.

Narudzbine
Saljemo poStom.

Tel: 011/ 34 30 56

PC - NIS

NAJVECI I NAJBOLII IZBOR
IGARA I PROGRAMA 1
JUZNOJ SRBUI
LG.KOVACICA 2a
SNIMANJE CD-ROMOVA

018-710-419

MIDI adapter za Scund blaster (sa
kablovima) 40 dem. Tel: 021/392-
998.

KOMPJUTEROM do zarade. Potre-

bno 82 saradnika za rad sa kompju-"

terom i na terenu. Zarada po dogo-
voru. Godine nisu prepreka da biste
zaradili. Tel:017/31-097.

A.R.Soft
PC

igre i programi

011/533-66-51

YT
ot

> IleMu lzbor snftmare -1,

Hvahtetna usiuga /r
Smmanje na CleR0M /
- HELLRA ISER BBS [22<06]" ;w

'TRIM Computers
PC-SOFTWARE

Kajmakcalanska 42

@ 42 1-203

' PRODAJA USLUZNIH
PROGRAMA i IGARA

Podesavanije, optimizacija i servis
svih tipova PC - kompjutera, kao i
prodaija novih i polovnih racunara

{"Sn}"m‘a‘ﬂo :
softver na s
‘CD-ROM diSk [ g

serkoveea 44 unos.




« vise podalaka nego na 450 1D disketa, iti
« 320.000 kucanih stranica leksla. ili !
« oko 105000 skenivanih stika (300 dpi), ili '
« preko 100 hancelarijskih ormana sa kariotekom. i
o 1.600 mikrofilm rolni. ih
« 736 sali prenosa podalaka modemom na 2400 bauda. ifi ...
... ili bilo §la sio je vama polrebno. Snimamo sopstoenim profesionalnim
D smimacem vase programe. slike. muziku. igre. athive 1 ostale podathe.
po pristupacnim cenama. Odobravamo popust prilikom snimanja mise od
jednog CD-a kao 1 dilerski rabal. Clanovima naseq CD kluba posebne

pogodnosti prilikom snimanja 1 kupovine hardvera.

ta izdvaja jedan CD-ROM klub?

:’.;‘Svaki novi ¢lan dobija na poklon interni modem

b % Mogucnost snimanja i iznajmljivanja po najnizim cenama

% Kupovina hardvera po najnizim cenama u gradu:

. % CD ROM SONY CDU S5E 3

/ % CD ROM PANASONIC 562 J 229. T
% SOUND BLASTER PRO 16 STEREO 145,—

Snimameo i na 0,‘}; (15Gb programa i igara)

PC 486 S1L.C/40 MHz (cena kao 386)

PC 486 DX4/100 MHz (cena kao 486 DX2/66 MHz)

EX] IN1f} LO1L] 45.13.23

(011) 75-60-15 od 10do 18 h




PC:=F_ SOFT ¥ ef‘ c

IGRE o 4 SOFTWARE & HARDWARE

l)35
-
CENA SNIMANJA PO DISKET lG!eooA
ODN. 1 IGRE ILI PROGRAMA MANJEG OD DISKETE o 5 L= 5
yve {525

SNIMANJIE NA CB
KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME
TEKST - UNOSENJE, OBRADA, smmmr:

| Sportski centar

i Hotel "SRBIJA™>>
"SUMICE">>> || 308

Ustanicka 31,17 BUS i* E
% Novi Trzni | 3 lﬂ YT ,’ '
At ey o Ww-«_ﬁ :
| Gradski SUP| = aﬂE =N
| Ljermontova»l J “g —
'SNIMANJE NA CD-ROM 7!} _if

| .

386, 486, Pentium i oprema POZOVITE!!!
IRADNO VREME: 10-1 8] Siemrpostom:
'USTANICKA 126, 7.Sprat-GM COMPUTERS| inajiovic Dejan |

3 Majke Kujundzica 23
BEOGRAD

3S SOFT & COMPUTERS

PC PROGRAMI | IGRE
SERVIS, OTKUP, BERZA | KOMISIONA PRODAJA PC OPREME

NAJPOVOLINIJE SNIMAMO NA

DISKETE 5.25" 3.5
FUJ, SONY, MAYELL, TDK, NN,

Cena snimanja 1 diskete sa igrama,
odnosno cena snimanja 1 igre koja u 4
|

je manja od velicine diskete

Cena snimanja 1 WINDOWS igre i n-‘
Cena snimanja 1 programa koji je n 5
maniji od velicine diskete |

Cena snimanja 1 diskete sa 0 5
programima -

OD SADA SMO BLIZI VAMA | fatalor _ sljem | -

faksom i modemcm |z

NASA FILIJALA NA NOVOM BEOGRADU | Nikola Biegovic |

DAX SOF T | It e
| e i: -; ;”n
b4 B BT * Oay
RAD PREKO POSTE 543913 S e
I BULEVAR 80/1 BLOK 23 Dttt ° -: ; EM lz

i

e 011 /222 10 66 BT MR,




FOGNJASORTE

CeMeTeRY GaTe$ BBS 1&500”:
svake nocl od 22:00 do 8: m
od 12:00 do ioh
rd“s& n Ognjevi
| Bulevar Lenjina 27/5
‘ 11070 Novi Beograd |
(kod Ho efa HVATT

IGRE & PROGRAMI
DEMONSTRACIJA IGARA
IZDAVANJE | PRODAJA CD IGARA

11021/399-777

SOFTWARE & HARDWARE

35DDSONY 16 |
25 HD NO-NAME 1.2

r 5
SNIMANJE NA &€ o,
. SEMENS ELECTR.CAALOG
©. MSENOARA B9
\ U/ MSVsMC++20
CD u ROM 4 S OFFCE DEVELOR 1
CYRERIA
CREATURE SHOCK
DISKETE 4"€D" 55
N SLAMCITY
* ORIGINALI ) HELL CYBERPUNK THRILER
* SNIMANJE PO 1ZBORU , \ /
* USLUGA SNIMANJA VASEG \ )/ idngl
SOFTWARE-a 2

3.5 HD sa tmenom 1.6
5.25 HD SONY 1 8

popust na vecu koli¢inu

st

K Misa Nikolajevi¢, Il Bulevar 130/193, 11070 N. BeogradJ

= 0 / 146 780

cvirkovpITERa 47 JUN'95.



Deler Soft

011/ 172-234

ORJENTACIONO RADNO VREME
Radnim damm 9-16 117-20
defjom 12-19

(dve T
ao i svi efekti, mlteﬂp‘l i objllﬂl kojl su stigli kod nas u raspakovanom obiiku (Mogu u Koristiti direktno sa CD-a)tit-

Dec naieg kataloga programa:

W%‘i’l\u For \mmw- SHE - ()
30 Studio 4.0 - 11HE - (V)

ﬁiﬂgﬂtkﬁu katalof )

30S Bones & Band Ald IPAS - 1DE - (1)
30S Catal Generator For V4.0 2HE -()
0 A -1
JD o
aoa ncmo.n«-m r«v- - 1DE - (1)

38
El
£58
S
H
F
£
e
s

30 Mardles - 4HE - (1)
308 Mote €

3

3DS Wipes And Ani Maps E- (I
308 View Poind Datalabs Meshes - HE -
308 ViewPoint Dataset V2.1 - 13HE - w,
Media Madness Me-ms :ME [0}
3DS Scapt Dialog Editor -

308 DEX Conversion Uity 10 (n
Ani Paint Professional 2.4 - !4

Animaied Deskio;

Animator 1 g

O
3
>
&
<
59
33
{3
£
H
g
iF
w3

&

Pnofauuvn Ii - 2HE - ()

o7 Pro -
e '.:.':i"""‘"m o
Vista Pro 3.12 - 26HE .
Vista Pro Map USA - ﬁ ~ (H)
Visual Realty Raytracing Pack. - SHE - (1)

onngfn:nonww omse
e ca 10D/SHE - V)
30 Dewign CAD 3.1 - 130 -
30 Home Architect - 2HE -
Autadesk 3D Concepls 1

§
ACAD Organizer oost 2HE - (1)
ACAQ ‘ulol - 4HE - ()

ACAD Swagehok Vaue sur.- 90
ymboln Mens - 608 -

»
ACA D Lite - CN E- g

AD Mechanical hau JHE m
ACAD Eiectronical - 1HE -
Autovision For ACAD 12 1.0 - 4NE -
Autovision AD 13 2.0 - BHE

8-
AuloS!ll!’lSDlWhl BDISN welﬂl’
Autosketch Slmw
CAD Key 7.0 - 11Hi
Dl!l CAD Pn’rlwnh! 08 - 8H . (1N

n Works For Window: . e
Mannequi
Visuai CAD Forwm l 0 HE - (1)

FRBESFius For windows - BHE - ()
[}

30 Lardscape - BHE -

CD-u

30 Renderizer For Windows - SHE - (Il)
Action 3.61 - 8H - i)
Adobe Acrabat - 4 )
Adove Acrobal Exchange 1.0 OHE - (V)
Atobe tusiator 4.0/

#hp 28130 mn’ns (e
Adobe PNMM' 0 - THI
Alchemy Pro 1.75 -
Aldus InteiiDraw 2.0 - SHE - % ]
Algus Photostyter 20 GHE -1
Algus Gallery Effect 1.5 - 2HE (I
Arts And Letters 3.11/4.0UPG - 14HE/BHE

('V)
'&h(w Dﬂ.ull - THE - ()

,mus 35 - SHE -
Chadiama 4.0 e W)

nm-‘l‘nll Gole - (1)}
ractal Design Pum: 2.0/3.0 - SH/BHE -

‘ru"u Design Dadbler - 4ME - (11
Fracll!unlnn Sketcher - 2HE - (1)
ience Graphics 2.0 - 10HE - )

Harward Graphics 2. 0W/3 OW/3 00
10HE/1OHE: HE 'V\!’lu\
Harward Graphics Ciipart 7

Harvarg Svmulm For Win
Wi Jaak 2.0 0/2.0

ima

U
120 yﬁ{

Micrografx Windows Drw 3.0-9HE .- (I}

rForm Pro - SH -

PhotoPhinish 3.0 7 E [0}

Pholo Magic For Windows - THE - (lit)

Picture P:un:n r 4.0/5.0 - mmns W

Pizz
Power |,2NE “(v)
J

Vislo 3.

Visio Advan .qmul-mi -

Visio Ynnmnl 10HE -
oaﬁv-ﬂuuonlo 10HE - (V)

ACU Cobel 523 3wxn 2HE - (1)
Cee 203 14.0/4.6 -
\Jcsn.'msmnsmnr:

(IV)IV) VW]
Bortand Cov Power Pak - Lo A

Pascal 70 With Objects . 11HE - ()
rbv“unbhllﬂ AHE - (1}
cs.:c ..mz-g s

de

nalyst Goid 8.0 - Ll
Forian 19 301-2u- ¢
Fcﬂﬂl\[l
smnnn-numin a4 - (1)
MS BASIC P HA )U)

ase 2HE - (1)
et 1HE - {I)
lNEﬂINE‘

30w
ASICIBD

W]‘M

Fvnummuuov VB -THE - Sm)
International Module - 60 -

MS V&AIICO 22HE -

umucn:uIComp:m TIHE - (IV)

Prolog )
Syma Ce+ 60 21HE - (VH)
Turbo C+4+ Win - 5H - (i)

Turbo C+ 2.0- 2H - (1)
Turbo G+ Tools $.0rlutor - 4DI2D - (INA1)
Turbo Pascal 1.5W/7.00 - BHIZHE - () )
Watcom C/ICe+ Cm 9.5 - 16HE -
Zortech Co+ - 6HE -

+ Dev: Toulit - BHEMHE - (V)
THENHE - (i)

M - ()
DB.uSOFuvwm jows - THE - (1)
Fox Bases - -

Fox mzenosm eCK - SIME - (1)

+2HE - (V)

0 - vy
Maplinx For Win - 8HE - (1))
o:-maonn MDFI&)NE (zxv(vu)
Par; 4 SWIS oW
e NN ot »y
Paradox Enumr 30-7
Power Bliger OAJ4.BUPG - SHEMTHE -
V)
SmaiTaik win 10 E
SuperBase 2.0/85(3.0) 3n9m£ umn)
Visual Onject 1.0 + UPD- 18I

i)

),
improv For Windows 2.0 - SHE - ()
to«unzsnosu 4HE
Lotus 123 4.0W, w GHEMKE [OTUD)
SHEIBREHE - O [0 nr)’a
Word PetactWorks 20 sHE - )

TEFBLAREFR R e - v 1)
Coul Senturs 4 2180 THEINTHE
rame Maker 40 e - iw)
MS Publisher 2.0 - SHE

MS Pubiisher Design Pack (1)

MsPubn:hmsy nne an (1\

Ms(nmmsmuk (lm(r)l uml
3 ugki -
oun-Plgerluxoﬂal(OCR) 0- SHE - ()
Page Maker 5.0 - THE - (IN)

Ounu foss 2 1110F3 1283 - GHAIHITHE

;\ue = 2 2.0 (0CR) - 3HE - ()
Lot uan(o R) - IHE - (1)

57076 1+/% 0D/ OW/E.1WIS.06D0S -
SHOHE TTHESMEN THE) THE:

IV IV ION
Vot Star )mnos-wu-(m
Word Transtater 5,0 - SH - (1),

S PC 0/5.2/6. '(.(’allw &

ISHE.
MS Office 4.3 >w~3ink-(\ll]
M C £

WHIW 3.1
rt’, orky. for CAE Europe. -
SHSEIBNE"D HBNE A&I:yl g

M‘? Windows NTTS - MHERTHE -
g‘vm(‘ 3 i'm OrLite - 21HE/IEHEISD -
VAV )

ofa radi sa CD-a),

-

MS Works 3.0 DOSWin/S.0A

IHMHEMMHE - (DA

Novel Personai Ketwars 1.2 4HE - (W)
0812 3.0 Warp - 2ZHEE -

Ok TIOMB b tuqnman arp
PCAny-nv-N) 1RE-()

MB'CIG 4 0'5 0 “Iu‘sl QMEISHE (U0
XTIATI386/4 04,

) E/BHE - (UK
A H [UEULDE
Mathematica 2 w}' )l( SO
Cagin 3.0 30
Primavera - 5O
SPSS 5.0W/Pro
5mwu:mnum& (u)mv
SPSS 6.0 Student Version -

B o7 Master €.2 - 20 - (1)
se - 10 - (1)

»Jn

FHA N

llﬂcnn «2H ~
Midl Music

& Shaf Pro €O - SHE - (V)

Wave Run: mrl - ZHE - (i)
Wired For Sound Pro 3.0 - 44E - ()
X-Tracker - 1HE - (1) .

E}E E ernet For Win - 3HE- (1)
!LFllFln!ﬂ 4HE -
Comm Works For wmw. LIHE- )
Fax Works P10 3.0 - 4HE -
taternet won- For wm ME -4}
Procem 2.00/W/2.1WIUPD2.11 -
'r_:nuc/susllb (Iv(ll)l(ll)l(l)
ix 1.0
Telemate s 12 AD
Trio nmrn 401 - 4HE - ()
Fas Pro 4 mnnsr SHETTHE - (Iy/gul)
in Fax Lite -
WhClm Prot D 2 E-(

%- ~ (1
Micio Cag nl‘-’m - (0,
rc B4 - (il

Pm«l Smlﬂl*‘b(n - THE -

P Spice 5.0 DIW) Hr
Tengo2i-g ) =

matic -
."'mencualh»wn SHE - (1) .

!n EO%& For Windows 5.0 - zus U
Nor(on v 3HE - () H

oﬂmlml 5.0-

Norton Utisties 5.0 - 4HE - ()
Norton Deskt .\n»’ms‘ Sn)
PC Tools 5.0 Gold - SHE - (1)

PE Toots 2.0 Win- THE - (i)

1D - 380KB; 1DE - 720i
1H - 1.2M8; 1HE - 1“”3 1HEE - 1.8M8

Cene programa izraZene su u kategorijama. Kategon)e su obeleZene rimskim brojevima koje se nalaze u zagradama
na kraju svakog reda. | - 5din, i - 10din, Ill - 15din, IV - 20din, V - 25din, VI - 30din, VII - 35din, VIl - 45din, IX - 50din.

POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA
Za narudzbine programa (ne igara) ifi je zbir rimskih brojeva (kategorija) vedi od (IV) poklon programi po lzboru:
Autorute Express, Laplink 5.0, PC Globae 6.0, Studenica, Winbench 4.0, Win Checkit 2,03, Task Time Calendar il Vodka Walk To The Virual Museum.
Za narudzbine Eiji je zbir rimskih brojeva (kategorija) vedi od (Vi) pokion programi po izboru:
MicroSoft Money 3.0, Games Guru's DK, Diet Expert, Stereographics 3D (svetski hit!!l), Managing Your Money, The English Lenguage Tutor, Deep Space.

ICRE

Od 10 gigabaijta svih igara za PC odabrali smo za vas 4 gigabajta igara koje zasluZuju’ p"' ‘]
imamo sve, od legendi do igara sa top liste za sledec¢i mesec,

Snimamo disketne igre na CD po vasem izboru 11! Veliki izbor CD igara (oko 90 nasbﬁ)‘ ut

DISKETE FUJI/NONAME 35HD, STRIMERI 2120

-4

Jun(ur)

3
8

Ad

nam poSal]e(e disketu i 3 dinara za p

Softver snimamo na CD, nasim i vasim
dolaze liéno) je obavezno. Katalog programu iigara smmamn na diskelu prilikorn pwe narudZbine iii ukoliko |

i strimer

pa J

, 84 phi
Goran &

ko,u piacate p

Postarinu prilikom slanja perud2bina (3alje-
snosi kupac (okvirno za 10 disketa 5 dinara).
ica 74/31, 11077 Novi Beograd.

(2a one koji




MERKATOR Jbdiiasdad il
(pored salona Jugodrva) Pc progmm‘ I |gn

SNIMANJE NA DISKETE eI 1t Son Fall 4

PC PROGRAMA [IGARA Snimanje na CDROM,hardware
OTKUP I PRODAJA Veselina Maslese 118,Novi Sad

piskere B O21/314-99%

B $ALJEMO NARUDZBINE POSTOM Softwareudio Studio

q’f} TELEFONI: Y Trg JNA 3/5, 11080 Zemun, tel. 10-73-73
O S e LT

' AL T — 150N

(ista cena 2a staro | 23 novo)

-FROGRAM) | disketa------- 100K

minimalna cena programa 2 DEK)

SVAKOM KUPCU BESFLATAN RATALOG SOFTVERA!

4AMB RAM, 210MB IDE HD SIMM Memorija TMB
3,5" FD, 512K SVGA & Koprocesori 387DX

14" SVGA Monitor LR Misevi & Podloge
Comby 1/0, Tastatura, Mis Stakleni i Mrezasti filteri
DOS 6.2 & Windows 3.11 Adapter za PC joestik
Garancija 12 Meseci i jos mnogo toga ...

W
9
B

386 DX/40 MHz Pozovite* 486 DX2/66 MHz Pozovite*

ISA Bus, 128K Cashe

186 DX4/100 MHz  Poxzovite*

SERV

i da Th

racunara s -
du‘nom op

«-.TRIM - savrseni
spoj cene i kvaliteta

TRIM doo Predusece 1a proizvodnjy, trgoviny, usluge | obrazovanje

TRIM® Computers

Design by TRIM Kajmakcalanska 42, BGD
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flliconeuer oo T

il

=
2 KOMPONENTE: Radno vreme
= Hard disk 420 MB """":"‘bm: ::};

Hard disk 540 MB
Hard disk 850 MB IDE
Hard disk 1 GB IDE
Hard disk 540 MB SCSI
Hard disk 1.1 GB SCSI
Ploéa 386 DX/40 MHz
Ploca 486 DX2/66 MHz VLB
Ploca 486 DX2/66 MHz PCI
Ploca 486 DX2/80 MHz
aad Ploca 486 DX4/100 MHz
Plo¢a PENTIUM 60 MHz
Ploca PENTIUM S0 MHz
Video karta Trident 512 KB
Video karta Cirrus 1 MB

SIMM memorije 4 MB

Kuéiste Mini Tower
Monitor - mono 14" SVGA

Skener rucni - mono
Skener ruéni - kolor
CD-ROM
Mrezna karta 16 bit
Mis

KONFIGURACIJE PO VASOJ ZELJI

DILERSKI POPUST
PRODAJA CD ORIGINALA

A Wi STAMPAC:
Video karta Cirrus 1 MB PCI Epson LX 300 (8 pinski) A4
SIMM memorije 1 MB Epson LQ 100 (24 pinski) A4

Epson10Q 570+ (24 pinski) A4
Epson LG 1070+ (24 pinski) A3

SIMM memorije 16 MB
Flopi 3.5" Epson Stylus 800 A4
Flopi 5.25" Epson Stylus 1000 A3
Tastatura 101 Epson Stylus color A4
1/0 IDE kontroler HP 4L (laser 300:300) A4
1/0 1DE VLB kontroler HP 4P (laser 600x600) A4
SCSI kontroler Adaptec

Casio digitalni adresari

Monitor - kolor 14" SVGA SF 4300, 32 KB
Fax/modem 2400/9600 SF 4600, 64 KB
Fax/modem 14400 SF A 30, 64 g

Koprocesor 387/40 SF 8500, 64+64
Sound Blaster 2.0 SF-R 10, 128 KB

Sound Blaster 16 kompat.
Sound Galaxy Basic Interfeis 2aPC
Sound Blaster 16 =

Sound Blaster 16 ASP Memorijske kartice

COMPUTER DREAM

Foiiins dmita Prodavnica: Nemanjina 4, B?Iograd
Filter za monitor - stakleni Kancelarija i servis: Dorda Jovanovica 93

s tel/fax 011/3226-303, 3226-323

svercompursa 50 un s,

PENTIUM 90 Mit
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6\(“0&0 "IMAJ"

& Soge & Fand P&

¢

7% PRORANTTERE

PREKD § 0B SOFTWARE-A

Snimamo na Vasim i nasim disketama

SNIMANJE NA CD-ROM

Sve vrste instalacija (dolazimo)

Servis, otkup, prodaja komponenti
Design(oglasi, tabele/priprema stampa

Zmaj Jovina 50/1V/10
Tel:620-607

o
Dh-nun

ComTrad
Computers

COSMOPOLITAN

Comyfr;(g _j Com Tr:ﬁ;:#_ﬁ‘

| 386 DX-40 ‘\ 486 DX-40 LG 570+ cuusicsascesid 820 | HP IV L 1.700 ||

LO T0.....5582 1.250 | HP IV P.......... 2.590 ||
' HDD 420 MB 4MB RAM UVLB-HDD420MB,4MBRAM ‘

Canon fotokopir aparati !

L I — 6.990 ||
.~ ComTrade | Com Trade %::2: E‘Eglgs‘f:zgggg% |
| || Canon NP 6030........ccoonueiuimmurusrinaenninss 7 |

486 DX2-66 | 486 DX4-100

VLB-HDD 420MB, 8MB RAM || VLB-HDD 560MB, 8MB RAM \

« UPS NEPREKIDNA NAPAJANJA |

et e sore Tel | fax (011) 752-663

svETkOMPITERA 51 SN 95




'IIABERI‘I'EI.OGICNO rozovnmAs"‘
O ARE

-MULTIMEDUALNI CD PAKETI

. ~KORISNICKI SOFTWARE -
- -CD.DODACH sonwm:-a

-NAJAKTUELNIJE VERZUE
/. -FANTASTICNE CD IGRE
[ -LEGENDARNEIGRE
~ ~ “NAJBOLIE | NAJNOVUJE IGRE
od 290' &

o= HARDWARE

Lo  IZBOR IZ NASE PONUDE -

S\

G20 ASK 6 A L6 55 PN

/ 386 D40 MHz || 486 DX2/66/80 Miiz|| 486 DXA/I00 MHz |[PENTIUM SO MHz |
’ : - 1 omr 2 Jw““ ';%5‘;5“2“» l?;::;«:um }
| FDD3.5"1.44 Mb ||FDD 3.5" 1.44 Mb ke
LOGIC CDTOP 10 (MAJ) | HDD250Mb  ||HDD 250 Mb VO VB KONTROLER ,"'Wm B
| O KONTROLER || VO KONTROLER VIDEO KARTA:SVGA | VODEO KARTA:SYGA
1.US NAVY FIGHTERS | Sveasizie  (|sveAstaie (G SE0 S0 S5t |l 5434 a1 Mo
— — | MONITOR: MONITOR: SOUND BLASTER 16| || NoNToR:
O A \R{EC ; 14" SVGA MONO || 14" SYGAMONO || MONITOR: SVGA COLOR
QVDARKFORCES ‘ MINITOWER || MINI TOWER 14" SVGA COLOR || :‘?N”'cy:gl

| [ TASTATURA {TASTATURA
e ‘ BRA (M5

SOFTWARE PO

IZBORU

3.NOVASTORM _
4. ARTGALLERY |
. MAGICCARPET

|
|
|

7. MSENCARTA95

8 LAWNMOWER MAN . .
9.DANGEROUSCREATURES | |k “f’lIIS'I'EDA
10.MADDOG?2 "

od 10-18h
SUBOTOM 3 <2 4
od 10-14 h 011) 180-611

GARANCIJA NA KONFIGURACIJE | KOMPONENTE 12 MESECI

SVETKOMPATERA D2 JuN 95.



AutoLISP &@@@Nﬁ) Tpu Goje: LIPHO

10,1112

TEXHUKE NPOrPANMPAtbA

Kallgu metste poruil potom,

Mr. Mllovad Jam(

Sumarski fakulte
Kneza Wlesiava 1; 1 10 Beograd

1o 011 553 122 / 256 fax 011 545 485
297 strana ‘BS plastificirano el 011 505 587

HajlIPIBA cilieap Koja cxe da ce doiodu fenoM daiiupy je TOHEP.

Prvi PRAVI vodié za AutoLISP - Prvi AutoCAD-ov pragramski INTERFEJS

» Prilagodavanje AutoCAD-a Na prateéaj DISKETI

specifiénim potrebama
« Redefinisanje izvornog skupa » UZitavanje HPGL fafla u AutoCAD
CAD-ov!
AutoCAD-ovih komandi o Zad USP programa lozinkom

Bauuuu wiliasiasu 006po foanajy Hawt TOHEp.

» Definisanje novih komandi i -

~AutoCAD tunkcja « Upravijanje LAVER4ma 06 cada 20 wix unaxo wepxyncku ITAYC ITAITHP u ®0THIE
« Razvo] sopstvenih aplikacija ~ Pokazivanjem entiteta

AutoCAD okruZenja « Ispitivanje da §l jo tatka u (

» Pokratanje spoljnih programa  poligonu i druge relacije entitera
AutoCAD-om « Separacija crieZa po LAYER-ima cn n on"
» Direktan pristup AuOCAD-ovoj bazi | PO bojama

entiteta, proirenc] bazi entitela, Funki etimi
oyl rau bt el Sl i e - 0 CAIMY TEXHUKE 95!

SR e e rass
A e G{ HEPI/I®
| AutoLISP 10, 11w 12 I’IH‘KEFBEPPIHI

\ [7] primeraka knjige [T} kurs AutoCAD-a (] demo paket Survey Pro HAJBO) Hl TIPIATE D BAIMYX ITAMAAYA
| |7) sastanak na temy nmn pasebaih aplikacija ) kurs AuoliSPa

] konsulaciju oa temu koncepta i nabake rimn ra fii softvera Haa}ia Mﬂmﬂ‘mm 24v Bwrpan
Lo 011/436-019, 432-319, 432-383, haxc 435-513
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NAjNOVijE iGRE i PROGRAMI
N Preko 10.000 naslova

PROFI USLUGA U CENTRU GRADA
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Svetozara Markovica 47/I11
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Snimanje _
’ programa | Igara | ESPRO MULTIEDIA KIT

E= ot Buglll =

=

bie speed CD-ROM + sound biaster 16

29 . - inadiskete | 399,
# || PANASONIC 562J 240 -
popust za élanove ‘ 4 1 | -TOSHIBA 4x CD
s i D -Snd Blaster Pro16
C D KL U B i Cit.y. ..- . &
2. Compton's 95 1CD
3.| MS Explorapedia 1CD
'l 4.|Creature Shock 2CD
S |l e
- iznajmljivanje |7 King Questv “icp]
g || 8./ 7th Guest . 2CD
-prodaja naslova | 2om i
poceniod S9.- Amerikki FAX-MODEM
* ok % - ZOOM 14400 180.-

- preko 500 naslova
- bez ¢ekanja
- najpovoljniji uslovi ‘

Uskoro u ESPRO CD Klubu
Virtual Reality Kacige !!!

Corel Photo 32-bitne slike

200 CD Diskova

Nudlmo Sll‘Ok asortlman hardvera!!!
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-MS Cinemania 95; 60.- Garantujemo Kvalitet
-MS Ancient Lands;. 60.-
-MS Dangerous Creatures; 60.- ., Saliemo po&tom
-MS Art Gallery, 60.- FREE Katalog
-MS Encarta 94; 50.- Snimamo na
-MS Encarta 85, 60.- diskete, strimer
-MS Bookshelf; 60.- e
-Mayo Clinic, 55.-
ngd Hisigéy; 60.- o
- Live 95; 70.-
Rebel Assalit: 55. T Q¥
-Wing Commander |1l 4cd;180.- \ #
-Under 2 Kiling Moon 4cd-180.- 0
-Dark Forces; 80.- o ]
-MYST; 80.- L
-Prmmiponiem wborn  Call A
-Igre po vasem izberu Call
v
RmCImm1 05T LAB(S ¢
a0 B 2 zasamo 50 EM?
A2 > 2~ IR strahinica Bana 53 Sta = 0
K / T = dosadils fupomna disketa? S/a)u M kadz se :ojsv- novi’ program
=S4 i 1. VaSa biblioteka
o B TUDUKE IS | %G B0 ITEE DOSENE gt R R St
u 6 / 2 neko ponudio 482 veé
P RIAIM s Sa seedim ratuenin igama
o0
ERE a
o
D j Alien Olympics - Sportska Y
/ - Alone in Dark ITI. - Avantura 23H
5 cheat - Voinja 2K
Al ke Black Hawk - Arkads I H
R N DT Bureau 13 - Avantura TH
Championship Manager Italy - Fudbal mepehiild 1H
Championship Rally - Voinja il
Creep Clash - Borilacka 2
Dark Forces + cheat - Pucacka 2K
I'H
5 M
DINARSKE CENE foj % 2 1
%H
IfN
'é‘ § PENTIUM 90 MHz PCI i A
£ g :!;I’J“l ?B.bi;cgm' Simulator v. - Sim.letenja 6H
£ § Floppy 1.44MB+1.2MB Game Maker v.5.0. - Pravljenje igara 6 H
$3/864 2 MB VIB 1K
Monitor COLOR SVGA 14° L
CD-ROM Sony dual speed 1M
Sound Blaster 16 ASP ‘M
mini fower, fostaturs, mi§
2 K
"YEL: (011) iK
134-516, 222-40-7| i
13%23?'5,:;120' II. Buropean Ch kI |
FAX: (011) 142-164 > 3 ol
INvEnNeT: RACUNAR TH
KOMPLET PROGRAMA | 1M
OBUKA ZA KORISCENJE ;
e okreni strany pe~

NOVI BEOGRAD ;
BULEVAR LENJINA 1658
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DARK FORCES 30 5UDI03,014.0 5
WING COMMANDER it COREL DRAWI 5.0
US NAVY FIGHTERS ENCARTA 95 k]
MYST, 7th GUEST CINEMANIA 95 G
CRIME PATROL NCIENT LANDS =
UG WARS DINCSAURUS NIGHT WAICH SEX E
REBEL ASSAULT DANGEROUS CREATURES ADULT SEX o
LITILE 8 ADVENTURE ANIMALS CRITICAL PATH -
VOYEUR 30 HOME DESIGNER + KOMPLETNA

SSvcA MS OFFICE 4.3
ALONE N THE DARK 3 ,‘
UNDER A KLLING MOON

DISKETNA PONUDA

CroeRn BORAND C+ + 4.5 Opravke
MAD DOG | NOVELL NefWare 4.1 =
FIFA MNDOWS NT 3.5 | saveti

KUK AND PLAY

Ugradnja CD-ROM
i Sound Blastera

349-93(

SNIMANJE NA
CD ROM-u

SRPSKIH VLADARA 4
— 0,4 po disketi

AutoCAD 13 Dos/Win - 27 HD - 135 MSDos5.0/6.2-2HD /4HD - 1/2
3D Home Architect for WIN-2HD - 1 MS Windows 4WG YU(CEE) 3.11-10
3D Studio 4.0 (ispravan) - 11 HD-55  Chicago (Win '95) - 20 HD
3DS Efekti -9 HD -4.5 0872 3.0 (Warp) - 2248 HD -
3DS Objekti - 18 HD - 9 Adobe Phato Shop.3.0 - 5 HD
Corel Draw §.0- 18 HD - 9 Page Makerﬁ() 7THD-35
Corel Ventura 5.0- 11 HD -55
Micro Station PC 5.0 - 20 HD - 10
Qualro Pro 6.0 for WIN - 8 HD - 4
Quatro Pro 5.0 for DOS - 2 HD - 1 :

Lotus 1-2-3 50 forWIN-7HD-35 DBase5 0 DOS/WIN 4/THD -

Excell 5.0-9HD - 4,5 Access 2.0 -8 HD -

MS Word 6.1 for WIN -9 HD - 4.5 Fox Pro 2.6 DOSIWIN - 5/7 HD -2,53.5
W. Perfect 6.1 for Win - 11 HD - 5,5 Clipper 538 - 7HD-3.5

W. Perfect 5.1+ for DOS - 10HD -5 Clipper for WIN - 14 HD - 7

3 SPRAT

Ami Pro 3.1 for WIN - 8 HD - 4 MS Works 3.0 DOSNVYN 304HD - 1,512
WinFaxPro 4.0 for WIN-5HD-2,5  Stacker4.0-2HD -

MS Visual Basic 3.0-9HD -4,5 Norton Utilities 8.0 4 HD-2
Turbo Pascal 7.0- 11 HD-55 PC Tools Gold 9.0 -5HD - 2.5

SPSOFT T 688-250

RADNIM DANOM : 13-20 h SUBOTOM:11-20h

NHL'95 - Hokej
Pizza Tycoon - Strategija
Premier Manager III. - Fudba
Presumed Guilty - Avantura
Project X - Pucacka
Reunion New - Strategija
Rise of the Triad - Pucacka
Slob Zone - Pucacka
Soccer Superstars (English) -4
Star Dust - Pucacka

ng Lines - Logicka
al Manager - Fudbal m
Carnage - Pucacka

fighter - Sim.letenja
qv Patcher -

Corel Draw v.5.0e /¥in -
Corel Ventura v.5.0. /Wi
DBase v.5.0. /Dos™=

DBase v.5.0. /Win - B

Data CAD
\D [#in -
Fast Tracker v.2.03. - Mozigki
Finale v.3.0. /Win - Muzicki
Fractal Designer Painter v.3.0 -
Barvard Graphic:

Lap Link v.6.0. /Rin - K

oy ¥ /Win - GSIStEl
Picture Publisher v.5.0. /RESEISIE]
Procomm v.2.0. /Win - Komun)UELsRE]

QEMM v.7.5. - Pomocni progras
Quark ¥press V.3.3. /Win - StOUIBEAEVCEIaL]

Quattro Pro v.6.0. /Win - TabelahReISIEGIEE]
Scream Tracker v.3.2. - Muzicki
Word Perfect v.6.1, /Win - Tekst proces
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Na CD-ROM sa vasih ili nasih
Hard i flopl diskova, strimer | DAT traka | CD-a
Na CD-AUDIO sa DAT, CD, MCC i ostalih audio mastera

Snimanje CD-AUDIO MASTERA

radi se na vrhunsko] digital audio opremi

jedinstvenoj u YU

Arhiviranje svih multimedijainih formata

grafickih prikaza do formata A0, sve papime dokumentacije,
animagcija, svih audioc i video formata

011/137-857;145-539

Veliki izbor originalnih CD-ROM naslova.

lzdavanje CD-ROMOVA i CD-AUDIO DISKOVA
u vecim tirazima

Izrada multimedijainih prezentacija

Prodaja, uz prezentaciju, sve opreme

za CD-PREMASTERING

PHILIPS CD RECORDER

Kompjuteri: PC, APPLE, AMIGA, ATARI £
CD-Rikorderi: Philips, SONY, Pinnacie S S el " |
CD-ROM medijumi: Philips profesional, TDK, Maxeil. 3M... 3)'( Softver l
Digital audio: Digi Design, Tascam, Yamaha Pbolla:

Softvera -ROM | DAT drajvova GARANCIJA 12 MESECH I

e o — — — —

A L
MS VISUAL BASIC 4.0 - l7disk. CAI.GARHRUESPACE Bdsk. CORB.MAWS.O .'lﬁdd(. A i
NORTON COMMANDER 5.0 - 3 disk. 3D STUDIO 4.0 - 10 disk. 05/2 - WARP - 22 disk.
ACAD 13 - 27 disk. PERSONAL ORACLE 7.0°-12 dis. WIN. CHIKAGO *95 - 106&.
@ ANIMACLIA OGRAMSKI JEZICI @ UTILITIES
g Materijali - 4 disk. asic Pro 7.0 -4 Suj ran Rec nn:PIus
- Bpeiag e
i-4 di

dsA MM 7 |
Efel r.xoP I’Ob]‘ln-ﬂdixk SE "”35 S din.
ascal S|
© 388 Gbjexti - 12 Qisk
308 RAz 2N O NI DODAC 100 Mb ASMS

1 Meos °"”m.§¥'!“"§°8’ (@ ad%
€ disk it w?n'gdm HEC 75 sﬁ

Fox Pro 2.6 for YN - 8 disk
Fol Pro 2.6 -5 di
+ Distri -3 disk

+ conectrvndy &‘It 2 disk, B

5 76&. PC g‘aﬂ
Erria T Eamene HemiR. | KSeHS
U S| 'ower Bui i -
P.m slon Super sk S Visua) Basie 2.0 Pro 2 91k gy yABEL ARNI PRORACUNI
Paradox 5.0 7dlsk ztcom C++ 10.0 - 34 disk. Excellﬁo 9 disk.

irope Al

¥ S! Pamt

fds

SIX Cdx 2 0 - 1 disk.
se IV 20 -2 di

s Icero DB 2.01-1 ms\

Visual Objects - 13 disk

fmﬁ"é’ '&‘

and 4.
© Adobe llustrator 4.¢ sk, DOS/WI
us Free Hand 3.1 - k. CAD LT 3
D El ical -4
Ieclromcal 1olsk
d ulo Atchneci 8 disk.

KAECE
e wr R
S Bz.a""i'sf’ P ';

?D Some An:mte'ct 2 disk.

Isl\

Mannequin 1.1 - 2dsl\

® ELEKTRONIKA
Eagle 2.02 - 1 disk.
SuSie CAD - 11

PODATAKA
000}151 LKIt 12 disk.
Clmon 3 07 -8 d sk

IN - 15,16 disk.

munvm scsmw ¥ ""’”"" g

disk.
ka 5 atro Bro tor %‘z‘ﬁtu
0
A b g uatro on -8 disk.

et 11”&&5 Yi‘ﬂ‘ 10 disk.
ROCESORI

Pklcu.rl:gugishe' szoﬂ disk.

Recognita Plus 2.0 - 3 disk.
IZDAVASTVO

5.
® sveomsan paren Sy Sty Sap
O A

ot Weisk. qﬁ'nxmng 937515k

1-10 disk.
Word Penmsc‘»mrn 13 disk,

in Fax Pro 4

slato 5 disk,

m sﬂsf&ﬂm 5 disk.

&“"f’%o%’r‘{' iR

Visual Player/wm sk,
® RAZN
e TR
1.1 -1 disk.
sk,
dlsk.

Or CAD420VdUpul -ﬂdlsk
Pvmeizo'orw"a 7 di
PSpice orwln 3 disk.

Cilpper 5.2¢ -3 i3k,
BASE IV 26~ 3 isk.
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snimanje igara i programa za PC
najpovoljnije cene
- extra popusti !!!

= P M 1

JARS

Dr. Ribara 5 /73
21000 Nowvi Sad

021/555-16

8BS POLITIKA
3224-148

Najjeftiniji racunari u gradu !!!

486 DX4/100 MHz

i

Stil computers
tel./fax 444-15-65

Njegoseva 42

850

386 DN\ 40 M1y
120 MB. FDD
VGA “S12

1 MB RAM _HDD
Combi 10 (2. 1pd
Mans mon

ALCER R

1360

hE
M Pad

186 D\280 M1y

I MB RAM _HDD 120 ME. FDD 5.5

VLB 1O 2L p e

W wonier VGA 117V

PENTIUNDOO M

SVGANVLE I MB

* Pad

2980

S ME RAM HOD 20 MBFDD

VLB IO 20 tpat

Man v w VCA 14" Wi

DOPLATL

EDEA 265G,

NGAPCLEDMEB

«Pad

Color nioaiter B2 LR NE i 98

HDD sS40 NB L.

RAM $NMB

Fax Modem H M

Garanciya 12 mesear

IZRADUJEM produine kablove za

divjstike. Janko Medojevié, Tek:
022/712-855.

AMSTRAD CPC 484, simulacije le-
tenja, auto-moto, borilacki, sportsd,
erotski | drugi kompleti. 25 igrica +
kaseta=15 din. Katalog besplatan.
SCART-kabl za povezivanje sa tele-
vizorom duZine 3 metra, 30 din. Vi-
deosender beZiéno prencsi siiku sa
videorekordera, satelitskog risivera
ili kamere, do bilo kog TVa u krugu
od teridesetak metara, 80 din. Tel:
010/23-287.

R % 011428 978|
0-24h 14400/

LS. - soft: igre, programi a i origina-
Ii za C-84/128, Pojedinaéno - kom-
pleti. Postanite &lan LSS klubova.

Tol:018/69-711.

“podioge 28 WishDisk Dokt

PRODAJEM komplete: .Svet ko
mpjutera” 1988-1993, . Radunare”
5195, .Sam" 19781985, Tek
021/336-137.

SPECTRUM 48/128K - najboij te-
metski kompletl. Prodajem Spec-
trum + 2, opremu, malo koribéen.
Povoljno! Tel: 015/29-568.

SPECTRUMOVE

ey ey
Nel o 7 o

o11/8121-208

C 84, C 128, CPM - veliki izbor
uSnih jarnih iga.

prog! | pop P
ra na disku | kaseti (C84). Veliki izbor

P ljeni pro-
grami. Besplatan katalog. Tol:
021/611-903.

ATARI XL/XE: najbolje igre | progra-
mi na kvalitetnim kasetama. Bespla-
tan spisak. Tel: 015/28-542.
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M wor6TA+

Sorm Cokh)

SETA (t-3)= (00w
Sd A€ A VASy KASETD = 6.Duy
250 VoA RA + e(4) =35 ow.
- ATAS EATALSC
_R‘n’ .bumﬂ! A 3A HURT:
-m&pl:& L s

- ic ':4'

[oL!




#SO MO WO PO WO
- Reciblaza toner baseta

— Oeruis za laserske §/ampac'e

i folokopir aparate | ™ PUsENE karidiaza K o el fo
INK jet kartridsi :

RIBONI i TONERI za lasorske §
DISKETE, STRIMER TRAKE

@ 01V 436-094
444-1867, 435-915

'IANENA TRAKA 10 SVESETETTTIE
ribbon s

Tel: 402-910 1 MASTILO 26
Fax: §23-171 INK JET PRINTERE

OuT Penss

- Seruis /e/e/‘;ué:u

- jjmda/'a i servis racunara

k p— Risanska 12a/lll, 011/685-941 J Tel, 222-1987, 12;1/5.. 222-2267

' COMMODORE

Allo - Allo C - 64/128 Allo - Allo
[ o G || e || e | ]
o hsbonion (| " pUCACINA | [GUSARSKE BTKE|| PUSTOLOVINE || et encatos: |

VAINO UPOZOREN)E

KOMPLETA. KUPOVINOM TIH KOMPLETA || MEGA KORISNIEK! CRTANI IGRE
0D DRUGIH PREUZIMATE RIZIX DA ! '
o I 1 oo (150 PROGRAMA) FILMOVI SA AUTOMATA SVIH VREMENA

"22,":%? :{g‘gﬂ% ou l glgt::s ] l SVE.AGQ:!RESKE [ svfoknrtsxs ” Mlsmiem ,

N SMemAL_ ) Boaon %nu\ﬂl KOSARKA l NINDZA ” SPORTSKE ,
% v & NBA __IGRE J

NAJVE@' I NAJBOLJI l JoLy cnojl emzes TOP lLuu IGRE STRATESKI +

IZBOR DISKETNIH

+ KARTE ZA C-64
PVERZZAJS-IG‘S‘ARA -3 FUDBAL + l SIMULACUE “ DRUSTVENE

MUNDIAL LETENJA IGRE

| om0’ - I cumenic 1| - ‘o "N wnwc.
SREDNJI VEK B0
I FaiLAR ,msw KGIA!O"VII smt’_&_‘gg ” SE——— ,
HARDWER: LIKOVI 12 250 IGARA
n s 1232 |L__stripova I n easerama I &1‘335; || Heuwopren I
“}‘"‘" s masic..) I FILMSKE l NAJ KOMPLETI “DUEL IL NAJNOVIJI
IGRE ‘90 ‘91 ‘92 ‘93 }|iere ZA OVA IGRACA : HWQV{" A
Allo-Allo, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (011) 34-00-41

serkomerea 60 un vs.




U OVOM BROJU:

© TOP LISTE 62. © OPISI:

Sve manje novih igara pristize za Base Jumpers

Nmmnmm Dark Forces

":""’°"°"°°‘"° Discworid

Da li je Amigi odzvonilo? :
Iron Assault

g Kingpin

© S$TA DALJE? 64. Little Big Adventure

Malcolm'’s Revenge

Pored odgovora na razna vaia

70.
67.
77.

76.
75.
71.
74.
72.

-
Cﬁg l,;\t %
: &

L
T ; (<4

Pucalke gre

Sportske Fudbaiske Simulacije
drustvene .g7e  simulacije flipera

b

|
igre Str igre

igre

Auto-moto
simulacie

Avanture

igre;
® zvuk: muzika (melodija, aranzman) | zvueni efekdi (kolicina, kva-

litet);
o qranje. Aoikog ejsa zmedu igraca i
- igre, izvodenje, utivanje u igraniy;
specijaine

fiipera);
om-mmmmomm»
maran za kvalitet igre;
om.wmmummn-
- i P i A

strate-
giama. '
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PO LIS 1t

Naziy & Naziv ® Naziv 5
1.| SKIDMARKS 2 8D| | 1. HIGH SEAS TRADER 4D| | 1.DARK FORCES 1CD
2.| BUNDESLIGA HATTRICK 3D| | 2.[MANCHESTER UNITES THE DOUBLE | 2D| | 2.[FRONTIER: FIRST ENCOUNTER | 3HD
3. X-IT 20| | 3. ACTION CAT 2D| | 3./ ALIEN BREED TOWER ASSAULT | 2HD
4.| THE GATE 2D| | 4./ ULTIMATE SOCCER MANAGER 3D| | 4./ X-COM: TERROR FROM THE DEEP| 4HD
5./ SUPER LEAGUE MANAGER 1D| | 5./WAR WIZARD 2 2D| | 5./ JUNGLE STRIKE 9HD
6. VOYAGES OF DISCOVERY 4D| | 6. LOLLY POP 5D| | 6./BUREAU 13 7HD
7. INFERIOR 2D| | 7. RALLY CHAMPIONSHIP 70| | 7. DISCWORLD 15HD
8.| CHANE QUEST 20| | 8. HIGH OCTAN 1D| | 8.|HIGH SEAS TRADER 17HD
9.| PIONEER 3D| | 9./BATTLE CARS 2 1D| | 9.|RISE OF THE TRIAD 5HD
HOJWWW 2D| [10.| PINBALL ILLUSIONS 4D| 10.|PYROTECHNICA 5HD

Top 10 je mesecna lista aktuelnih igara za na nasoj sceni. Formira se na osnovu ih od prep

Mnmmlmma‘um

TP PP_| NP | Nazivigre i firme TG | MG verzije

1. O 1. | 1. | CIVILIZATION - MicroProse 193] 50| ST | A PC
2| O | 2| 9. PRATES! - MicroProse 168 | 45) ST | A |AGA| PC
3|0 3. | 3. | MORTAL KOMBAT - Virgin Interactive 126 | 28| ST | A [AGA| PC
4.1 0 4. | 3. | TIE FIGHTER - Lucas Arts » % 121 | 40 PC
S.| a 9. | 5. | LEMMINGS - Psygnosis 100| 33[ST| A PC
6.| v 5. | 4. | DOOM - Iid Software 91| 16 PC
2.1V 6. | 6. | COMANCHE - Nova Logic 85| 11 PC
8. O | 8 | 8. |STREETFIGHTER 2 - U.S. Goid 84| 16| ST | A PC
9.| ¥ 7. | 5. | X-WING - Lucas Arts 83| 11 PC
10. | A | 12.| 10. | GOLDEN AXE - Sega_ ; 71| 18] ST | A |AGA| PC
11.| ¥ | 10.| 6. | BODY BLOWS - Team 17 70| s[sT| A PC
12. | A | 14. | 12. | DOOM2- Id Software 63| 18 PC
13. | ¥ | 13.| 11. | GOAL! - Anco Soft 62| 7|ST| A PC
14| ¥ [ 14.] 13. | FRONTIER - Gametek 56| 7|ST| A PC
15.| A | 16. | 19. | ELITE - Acom Soft 50| 7|sT| A PC
16. | ¥ | 15. | 14. | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 48| a|st| A PC
17.| O [ 17.] 15. | CANNON FODDER - Sensible Softy 46| 6|ST| A PC
18. | A | 20.| 18. | FIFA INTERNATIONAL SOCCER - Electronic Arts 45| 8 A PC
19. | ¥ | 18. | 18. | FORMULA 1 GRAND PRIX - MicroProse 4| 5|/sT| A PC
20. | A | 22.| 20. | MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 43| 1 A PC
21.| O | 21.| 18. | FLASHBACK - Delphine Software 42| 6|ST| A PC
22. | ¥ | 19.| 18. | HISTORY LINE 1914-1918 - Biue Byte 41| 3|st| A PC
23. | O | 23.| 20. | DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 38| 7 PC
24. | O | 24. | 20. | CREATURES - Thalamus 6| 6 A

25, o 39 3 A PC
- p mesecy

trenutni presek najbolje plasiranih
DOD CR

26.| UFO 31|34.| BATTLE ISLE 2 292 |42.| WING COMMANDER 2 16
27.| BUBBLE BOBBLE 3135.| LODE RUNNER 21|43.| UNIVERSE 16
28.| SUPER FROG 30|36.| DUNE 2 21|44.| HUDSON HAWK 16
29.| THE LOST VIKINGS 29137.| ALADDIN 21 |45.| SYNDICATE 15
30.| TETRIS 29|38.| THE LION KING 20 | 46.| SENSIBLE WORLD OF SOCCER 15
31.| COLONIZATION 24 139.| THE SETTLERS 18|47.| THEME PARK 13
392.| TV SPORTS: BASKETBALL 23 |40.| REBEL ASSAULT 17 | 48.| THE CHAOS ENGINE 13
33.| INDY CAR RACING 22 |41.| JAZZ JACKRABBIT 17 | 49.| RUFF 'N' TUMBLE 12

Ispod crte je lista igara koje su vrio blizu plasmana na Game Top 25. Glasovi £italaca mogu lako promeniti status tih igara.
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STA DALJE?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC *

4 Sheriock Holmes * PC * Gde se nalazi

Cuff Link i kako dodi do njega?

ubij

&3 Theme Park * Ispravka iz broja 2-3/95:
ne kuca se ,Data” ve¢ ,Demo".

52 Jungle Strike * A * Sifre: 00000000000
(Washington D. C), RX6HFDKR4HS (Sub Al-
tack), 9XWSGMHCYR7 (Training Ground),
XWP3BRXTSPX (Night Strike), VSCJOM46]KN
(Puloso City), wmﬂmq(&wmm
TNSCFWNLAPM (River Raid), 7LPJKV7NLH6
(Mountains), N4HZYTLASGC (Rctum Home),

in Screen)

i

} 5 Mano-Wanemmmdoblﬂmlmpldm
dok traje zavisnost od mati’ne drfave. Kada
proglasi nezavisnost, neka od prijateljskih dr-
Zava sa tijim kolonijama nisi u ratu<e ti dati po-
mot. U toj pomod ée se nalaziti 4-5 Man-O-
Wara, nekoliko vojnika, konjanika i artiljerija.
2. Mora3 uni&titi i kolonije i brodove. Da bi dru-
ge driave tebe unistile, dovoljno je da ti uniste
samo

3. Prosek procenata Sons Of Liberty treba da
bude veci od 50%. Naprimer, ako ima$ dve ko-
lonije i u jednoj je taj procenat 30% a u drugoj
80%, moZe$ proglasiti nezavisnost jer je pro-
sek 55%.

4. Brzina dovodenja kongresmena u Kon-—
gres zavisi od proizvodenja Liberty Bells, ali
je za svakog sledefeg kandidata potrebno
sve vise i viSe istih. Dakle, vreme se moZe
smanjiti jedino vecim proizvodenjem Liberty

52 Blackthorne * Sifre za nivoe: 2. FB-
VC, 3. QP7R, 4. WJTV, 5. RRYB, 6. ZS9P,
7. HJSN, 8. CGDM, 9. TJ1F, 10.GSG3, 11.
BMHS, 12. Y4Dj, 13. HCKD, 14. NRLF,

15.J6BZ, 16. MJXG, 17. K3CH

52 Magic Carpet * PC * Postoje 24 &aroli-

Bells, je u igri i svaku je potrebno pronadi pre
Saveti: Ne treba praviti viSe od jedne kolonije jer  nego $t6 je moZeS koristiti. Evo njihovog
1o stvara samo viSe troSkova. Ta kolonija treba gleda sleva nadk od najviseg reda

(.e Kohkdliwmhpodepobcdeunmnne
= Feman Cortes

n“mmt-m-p—n-h &
“ﬂl‘”qﬂ.ﬁt& :
mﬂ_mu“”ﬂ
u~+~u+m4ru 3
Friendship: nazad, nazad, dole, noga dole + noga gore
ﬂﬁ&iﬂ—twm»”ﬁ
Super Uppercut 2 xdole, 2 xmapied blok
: 2 x napred, dole, noga gore (prvi deo), na-
: M“w e
5731 mu-u.n-w-.-o J
s Ld ¢

Gotcha Grab: napred, napred, ruka dole
Energy Wave: polukrug napred, noga gore
Back Breaker: dole + pogagore
m‘nﬁ.zx—.l‘ﬁ

'umaa_—n_ﬁnﬂn
Friendship: nazad, nazad. dole, nogagoe
_ Babality: dole, 2 X nazad, noga gore
s n-wn“.n“ﬁ
| Paality ; (biok gore, gore),

ut*g“u—q
) M-mn“zm.h”

munn-t—g’ntiﬁﬁ s
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STA DALIJE?

vduupuhwunadlmldadnmmﬂ
Gevaplic. storm izaziva pravu oluju
elektriciteta koja besni i uniStava sve u vi-
Mumdmmmhwpknm
- - magnet

svu

2 Frontler * PC * Shield Generator (E) treba da

Muswmkm“mubm

da, videde$ koliko generatora imas. Mozes ih
onoliko koliko fh staje na brod, a ako

ih ima¥ tridesetak, iz bliskog susreta sa brodom

do veli¢ine Cobra Mk Il izlazid neostecen.

2 Master Qf Orion * Kako se naseljavaju .ho-

wwmmmmm&

52 Wing Commander * PC * Sifre;

Pitanja kompjutera Odgovor
‘What is the velocity of the Dart DF missike? .............900
What is the Esk rating for the Pilum FF missile? ......9500
What s the max. range of the Mass driver cannon?..3000
How old is Maniac? 2

' dsnnad\daidimdesm.udiukdﬂnmﬂi

se dole, izadi na donja vrata. Pokupi kijut i oslo-
Covetuljka. Onda brzo

notisanog Covetuljka i sa njim skofi na
odskotnu dasku. Pusti ga da ide, a ti brzo stani
mdm@xpoh!muphxiormulosbhndidm@g
Covetuljka.

vrati se na drugu platformu |

&3 Jammit * PC * Sifre za Roxy | Sladea:

SSNHYDN DWGTSTN
JNFRBCN DMDWYDZ
PLWRHDS TRYBRNM
STPKRNR BRNMCMN
MRKYMCY STWSPKN
DKRBNSN PHLSRGR
LRNCHLS BBSKNNR




PLAY IT AGAIN, Cb4
David'’s Spy Vs Spy —=

_’) od najinteresantnijih igara za dva igrata svakako je Spy

Midnism “asic Vs Spy. Ekran je horizontalno podeljen na dva manja, na koji- (.

. 's Midnight Magic predstavija prilicno ~ ma svaki igrat prati kretanje svog $pijuna (cmog ili belog), dok je-

Eumllwu simulaciju flipera. Ima mogucnost dan od drugog otimaju dokumenta, tuku se, postavijaju zamke u vi-

igranja od 1 do 4 igrala. Veoma je zarazna, kako za gy kiseline iznad vrata, ﬂibmnheuﬁod.lgmjedﬂvdamnaslav-

dokazane poznavaoce kiasitnog flipera, tako i za one ka. Svaki je tehnicki

koji igraju prvi put. MoZe vam se lako desiti da, sa jo§

troficom drugara, provedete celu no¢ sprecavajudi je- doteraniji i inovati-

dnu ili ti kuglice (ako ih uspesno zarobite i potom vniji, po pitanju zam-

oslobodite) da produ kroz sredinu. Za to konsti!t ki i smicalica, od pret-
Cnmuodatldeml‘smrtmr 1j hodnog. Neophodna

sterima ‘FS’ i ‘F7". Za tiltovanje koristite ‘Space’. Pa- su dva diojstika za 4
zite samo da u Zaru igre ne ostanete bez tastature. igru. f

Aztec Challenge

Aztec Challenge je pravi izazov za testiranje
. Jedan actecki ratnik treba da se doka-
Ze prolaskom kroz sedam nivoa punih opasnosti. U
pocetku igre mora da kroz ki$u opasnih kopalja prede
Cistinu do piramida, nakon tega sledi uspon uz stepe-
nicu niz koji se kotrljaju ogromne gromade stena. Za-
mnyoéekuknhnhnbhnmohdamhiﬂ-
vot na najrazlititije natine. Slededi nivo pruza Sirok
asortiman smtonosnth ujeda. Prisetite se zatim pode-
tka filma ,Otimadi izgubljenog koviega” jer je takav
peti nivo. Do izlaza se moze sti€i samo po odredenim
plotama, dok ostale skrivaju strelu koja

aplet istraZivacke - igre
IRambo 3 prilicno verno
prati radnju filma. Pukovnik
Trautmen zarobljen je u
Avganistanu i drZe ga Rusi.
Ameri im 3alju svoju ratnu
masinu, Ramba, koji treba
da se provuce kroz minsko polje, neprimetno proseta kroz ruski lo-
gor, postavi svuda eksplozive sa satnim mehanizmom, oslobodi
wkovnika.poblksve!tomak.amdmsc]oélmbiodaﬂem
negosmsveekspiodimlga'ppoddknauv&mvoa.anﬁnlgxm
nhsenmpodpogleda.uptwmlkm”dopﬁtjtpﬂsptkdve,

One On One '

~Electronic Arts” danas suvereno viada poljem sportskih simula-
cija na PC-u, bas kao nekada na Commodoreu 64 sa igrom One On One.
Kabatt&hrcmkohmbp(a-dakk.swﬁwkpouehnudohuigu
Je tu. Imate Sirok izbor finti: Sut iz skoka, sa okretom ili poluokretom... la-
ko ste niZi od 170cm moéi éete da , zakucavate™ u stilu tamnoputih divo-
E . va iz americkih koledZa.
Budete li preterivali sa
egzibicijama, nemojte se
zaludit ako vam se ta-
bla razleti u parampar- &%

Cad, 5to Ce biti proprace-  [PRRREIIAES
smatw:a 9 Viasnici Commodorea 64 koji 2ele da glasaju za
Game Top 10 C64 treba da koriste kupon na

stranicama rubrike .Top liste”

SETKONMDEERA O Bav oc |



OPISI

\CRe :
2
Fegec” “

d kada se Doom pojavio, preplavijeni
smo njegovim kopijama (uglavnom
slabijeg kvaliteta). Medutim Dark
Forces, najnovije ostvarenje kompani-
je JLucas Ants” poznate po vrhunskim igrama,
iskage iz mora slinih igara po svojoj atrakrivnosti.
zanimljivosti, dobroj igratkoj atmosferi i, naravno,
scenariju na mitologiji .Ratova
U ulozi ste najamnika Kyle Katama koji je Zeljan
osvete jer su mu roditelje ubili pripadnici Imperije.
Ipak. ne prikljuuje se pobunjenicima posto ne veru-
je ni jednoj viadi, ve¢ sa nfima pravi pojedinacne do-

govore.

U prvoj misiji morate da pronadete planove Zve-
zde Smirti, koji kasnije treba da stignu do princeze Le-
je. NaoruZani ste samo blasterom i slabim Stitom. Ta-~
ko prica pocinje na ve¢ poznatom mestu, neposredno
pre uniStenja Zvezde Smrtl. All, ubrzo saznajete da
Imperija razvija nove oruzane wupe pod imenom
Dark Trooper, koje su u stanju da za samo ne-
koliko minuta zauzmu celu bazu, te moraju bi-
ti uniStene. Svaka sledeca misija se odigrava
na drugom brodu, ili raz!ititoj planeti. Bice po-
trebno da unistite neku fabriku ili generator,
sakupite informacije. zarobite neke ljude itd.

Kada su pre vise od godinu dana programe-
ri .Lucas Artsa” zapoceli sa pravijenjem ove
igre, trebalo je da prica bude o Luku Skajvoke-
i da se zove Jedi. Odustali su jer ih je ideja
suvise ogranitavala. Tako danas imamo Dark
Forces sa dvadeset razli¢itih neprijatelja i de-

vet razliitih oruZja - sve dok programerima nije po-
nestalo mesta na tastaturl. Neka od ovih oruZja su

funkcije. Nap Ini detonator fe
granata koja eksplodira pri udaru. ali moze da po-
sluZi i kao tempirana bomba (‘2. Ovo je jedno od
najzabavnijih oruZja, jer kada ga bacite sa neke plat-
forme, eksplozija odbaci pere ka vama, uz
stepenice i raspe po okolini. Za razifku od Do-
oma gde je Cetvrtina ekrana odlazila na poda-
tke o 3titu, zdraviju | municiji, u Dark Forcesu
je to bolje reeno, pa ve(ina ekrana otpada na

ign.

Pomenuti podaci su u dnu ekrana, Prvi broj
ispod §tita oznatava broj preostalih Stit jedi-
nica (maksimum 200). Sledeci. crveni broj
oznatava zdravlje (maksimum 100). Do njega
je broj Zivota. U donjem desnom uglu domini-
ra broj energetskih jedinica, odnosno munici-
je. podio oruzje trosi energiju. Naravno, jade
oruZje wrodi vise energlje. Blaster, naprimer,
1rodi jednu a Blast Rifle dve energetske jedini-

ce. Maksimum zavisi od

vrste oruzja koju posedu-

- jete. Zelene tackice iznad

broja energetskih jedinica po-

kazuju preostalu energiju u baterfjama

koje Koristite za lampu, infracrvene naotari i
druge stvari. Infracrvene naodari, za razliku od
lampe, su veoma korisne u mraku jer vas nepri-
jatelj nece videti. OruZje moze i da se uvule, da
vam u odredenim situacijama ne bi zaklanjalo
vidik. Ako su dva neprijatelja blizu jedan drugom.
Kkompjuiter ce automaski podesit! ugao lasera na bli-
Zeg. Ako vam ponestane municije moralete goloru-
ki da krenete na neprijatelja. Ali. ne brinite. Storm-
troopera Cete srediti ve sa dva-tn udarca svoie gvo
zdene levice.

Ako se borite na nekom vetem brodu, meguce x
da na dokovima pored vas proleti TIE Fighter. Ne
moZete ga upucati, on je w samo da dofara sjajnu

u | izgleda imprest

zgovaraju medu sobom pa ete ih najverovatnije
Cuti pre nego $to otvore vauru. Kao i kod 77E Fig-
htera, morate izvisi odredene zadatke da biste
zavrsili misiju, za razliku od Dooma gde se borite
2a goli Zivot dok ne dodete do .Exita”. Nivoi izgle-

Stormtrooperi ra-«

daju mnogo realisticnije i uverljivije, posto je jedan |
od dizajnera igre arhitekia. U obzir je uzeto i odbija-
nje lasera o zidove, 10 e veoma pohvaino. Mapu je,
sem na ‘F1', moguce pozvari i sa ‘Tab’, pa e biti iscr-
tani samo zidovi preko glavnog ekrana da biste vi-
deli gde se krecete. Ovo je veoma korisno kada se na-
lazite u mraku a nemate vise baterija.

Pritiskom na ‘Esc’ pojavice se meni gde moZete
konfigurisati igru (podesiti veli¢inu ekrana, gama
Korekciju, dZojstik, brzinu misa), prekinuti misiju ili
izaél u DOS. Dark Forces zauzima na CD-u oko 70
MB, a kada se instalira, na hard disku zauzima ne-

10 MB. Zvuina kartica je preporucijiva, pa
ako je Imate, uZivacete u sjajnim zvutnim efektima
{ poznatim muzickim temama DZona Villjemsa.

Milod PAVLOVIC
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! d dosadasnjih ratnih simulacija letenja
na PC-u neke su svoje mesto u istoriji do-
Y bijale p ljanjem novih darda u

{ kvalitetu grafike, a druge kvalitetom
samog simuliranja ill osmidlienoscu misija. US
Navy Fighters je simulacija savrenog realizma
uverljivog zapleta, izvanrednog upravijanja i prefi-
njene grafike i sigumo ¢e u svom Zannu biti jedan od
glavnih kandidata za igru godine.

Njegovih 160 MB na CD-u sadr3e obilje Sminke

koja se u disketnim programima ne srece, a koja

gome doprinosi ferl. Cela prita je sme-
Stena u neposrednu buduénost, 1997. godinu, na
nosal aviona Eisenhower koji se sa ostatkom flote
nalazi u Cmom moru. Tema je mogué sukob izmedu
Ulrajine i Rusije. Eisenhower, u sastavu NATO sna-
£a. u ovoj prici je ukrajinski saveznik koji se trudi da
sukob ograniéi, ali kako on vremenom prerasta u
pravi rat, ne biraju se sredstva

Prilikom instaiacije programa mozete izabrati ko-
liki segment €e biti prebacen
na hard disk: preporucujemo
vam maksimum od 16 MB
kako bl vreme uditavanja
misifa bilo skraéeno na mini-
mum. Sledeca stvar Koju tre-
ba da odlutite jeste u kom
grafitkom modu Cete igrati.
Stoji vam na raspolaganju
najsirt izbor rezolucija ikada
viden u simulaciji letenja, od
Kiasitnih 320 x 200, do ne-
verovatnih 1024 x 768! Me-
dutim, ne odusevijavajte se
prerano - da li ¢e u nekoj od rezolucija animaciia bi-
ti iole upotrebljiva, pre svega zavisi od performansi
vadeg kompj vada iskustva pok su da je
minimum za udobno igranje DX2/66 sa nekom br-
Zom grafitkom kartom, gde svoj ukus moZete zado-
voljiti na dva nacina: 320 x 200 sa maksimumom
grafickih detalja i reksturama svih objekata. kopna i
mora, ili 640 x 480 sa maksimumom grafickih deta-
lia, ali iskljucenim tekstura-
ma. Brzina animacije je pri-
bliZno ista u oba slucaja.
800 x 600 dobija smisao na
DX4/100, a 1024 x 768 tek
na Pentiumu 901 100.

Cim starwjete program,
sreséete se sa besprekomom
digitalizovanom grafikom u
visokoj rezoluciji. Dobro stili-
zovan glavni ekran ponudiée
vam moguénost da letite ne-
ku od pojedinaénih ili trening
misija, zapofnete kampaniju,

kreirate svoje ‘misije, podeSavate
grafiku, ili se bolje upoznate sa ne-
kom od gobrojuih letelica koje
Cete sretati u programu. Cak moze-

te i da isprobate neku od njib. Izbor

aviona je impresivan: pofev od standar
dne opreme americkih nosaca
F-14 Tomcat i F-18 Homet, pre-
ko muzejskih primeraka kao
510 suA-7 Corsair ili F-104 Star-
fighter, do buduénosti ameri-
&ke avijacije olitene u univer-
zalnom F-22, pa &ak i , pozajmi-
ce" od ukrajinskih saveznika u
vidu SU 33 (momaricka verzija
SU 27). 1 njihove performanse
su vemo skinute, tako da u po-
tpunosti mozete da osetite
masinu”™. U jednoj od trening
misija bice vam detalino obja-
Snjeno kako da izvedete . kobru”, all vam trud ne vre-
di ukoliko niste izabrali pravi avion - SUhoj 33!

Zaraziiku od nekih simulacija koje te8ko da zasluzu-
Ju @ naziv jer su obitne puicatke igre, US Nay Fighters
vam daoviadate svim fi pravijanja
ovim skupocenim pticama; strpljivo prodite kroz trening
misije, obuka vam je vise nego potrebna. Postepeno ée-
te hiti uvedeni u osnove leta. koriécenje projekrila va-
2zduh-zemlja i vazduh-vazduh, veZbajudi razne manevre
modi Cete da otkrijete mogucnosti | ogranitenja pejedi<
nih letelica. Kada steknete dovoljno samopouzdania,
predite na pravu stvar - grandioznu kampanju pod na-
zivom , Ukzajina 1997, Tek tada ¢ete modi svoje letove
da stavite u 3iri kontekst i
sagledate kontinuitet svog
uginka,

Dakle, 1997. je parla-
mentama vecina {.rea-
kcionama™ Sto bi rekli
Ameri) u Rusljl kona¢no
zbacila jeljcina sa viasti i
zapretila da ¢e mu sudit
za izdaju. Videvsi da mu
nema druge, utréao je u
prvi IL 76 Koji mu se na-
$ao pri ruci i pohrlio da
preko Ukrajine prebegne

svojim zapadnim prijateljima. U prvoj misijf vas za-
datak je da uzletite F-14-icom i krenete u susret
Jelicinovom avionu kako biste obezbedili da se
uspedno spusti na najblizi ukrajinski aerodrom.
Pritom se od vas traZi da budete krajnje uzdrzani,
da pazljivo pratite putanje drugih aviona i da na-
, Padnete samo one Cija je namera da obore jeljcinov
avion. Kako se rat zahuktava i vi dobijate viSe za-
dataka: da potapate ru-
ske brodove, bombardu-
jete radio-predajnike i ae-
rodrome, Stitite ukrajin-
ski vazdusni prostor...
Pre i posle svake misije u
kampaniji imate digitali-
zovane filmske sekvence
brifinga i debrifinga sa
govorom ucesnika, izu-
zetnog video kvaliteta,
savrieno reZirane.

Grafika u wku letenja

moze se meriti sa do sada

najboljim , Microproseovim” simulacijama,
S tim Sto je tekstura mora jod upetatljivija.
dok kopno nesto zaostaje. Medutim, ako se

opredelite za igru u 640 x 480, finoéa detalja uz
impresivnu glatkocu kretanja stvorie osecaj savr-
Senstva nalik na igranje 77¥-a. samo u visokoj rezo-
luciji. Smena dana i nodi,
Sunce, Mesec i zvezde,
kao i razliéiti vremenski
uslovi (oblaci, magla), sa-
vrseno su uradeni. 1zuze-
tnoj atmosferi doprinosi i
besprekorno uraden zvuk,
bez siabih tataka: pofev
od zvuka vasth motora,
aviona koji prolecu pored
vas, detonacija, pa sve do
obilfa glasovnih poruka
pilota i kontrolora letenja.
Tu su uzvici odusevljenja i
razni komeniari kada se pogodi protivnik, upozore-
nja, strahovi, ¢ak i zvuk vaseg teSkog disanja kada
pri velikoj brzini napravite zaokret koji vam satera
krvotok u stopala.

Kvalitet kojim se ova simulacija definitivrio izdva-
ja od dosadasnjih jeste mogucnost komunikacije sa
drugim avionima i izdavanje naredenja wingmani-
ma. Tako, naprimer, moZete naloziti svom podrede-
nom kolegi da napadne taéno odredeni cilj dok se vi

koncentridete na neki drugi, da se pozabavi vazdu-
Snim protivnicima dok vi mimo ne zavrSite kopneni
udar, da vam ,skine" protivnika s repa. prekine na-
pad ivrati seu formaciju { jo§ mnogo toga. Skoto po-
lovina tastera u kombinaciji sa ‘Altom’ sluZi lzdava-
nju ovih denja. Pritom svaku koju ste |
izdali tujete jasno izgovorenu. Inace, spisak koman-
dl sa tastature je ogroman, a mozete ga nati u knji-
Zici koja se dobija uz originalno pakovanje igre (am-
biciozniji domaci preprodavci ée verovatno u tu svr-
hu upotrebiti fotokopir masinu).

«Electronic Arts” je jo$ jednom dokazao da je u
stanju da napravi simulaciju koja ¢e postati legenda.
kao 810 je to pre-puno godina bilo sa 778 /ntercepro-
rom. TesKo je oteti se utisku da Gete. poletite li je-
dnom nekim od US Navy Fightera, ponovo leteti ne-
kim disketnim simulatorom.

Aleksandar VELIKOVIC
Onginaini CD uzeli smo iz cedeteke ,Logic”
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gli porast popularnosti PC ratu-

nara tokom poslednje dve godine je

doveo do zanimljivih pomaka na

uZistu igara, prvenstveno u iz-
davackoj politici mnogih softverskih
kompanija. Tako su neke firme, svojevre-
meno iskljutivo orijentisane ka Amigi-
nom tridtu (. Team 17", ,Core Design"),
polele ravnopravno da izraduju igre | za
PC ratunare, a firme poznate kao
proizvodali samo odredenih tipova igara
(wMicroprose”, .Sierra”", ,SSI1" itd), znatno su

prodirile svoju ponudu i na wriSte izadle sa igrama

potpuno netipicnim za svoj
dotadadnji proizvodni pro-
gram. Jedna od takvih kom-
panifa je i Cuveni ,Psygno-
sis", skoro isklju¢ivo poznat
po-arkadnim | logickim igra-
ma. Da se nedto menja u
JPsygnosisu” ' moglo  se
naslutiti na osnovu pojave
avanture /nnocent  Until
Caught, a podetak ove godine
je definitivnio potvrdio
redenost da se ova firma oz-
biljnije pozabavi razlitmm
tipovima avantura. Za

tak su ambldomo nalzvliene a ubrw i objavijene,
Undil

t igre:
Caught 2) |Dixworkt d

a state of mind

plja, jer ona ipak deluje savremeni-
je i savrSenije od svog uzora.
Edstatica je prita koja govori o tome
§1a se sve moze desiti nalvnom putniku
koji slu¢ajno svrati u naizgled napuste-
no selo kako bi napunio svoju futuricu
vodom. Problem je u tome 3to takva
mesta obitno kriju neSto 5to se na prvi
pogled ne vidi. Kada je jednog sunéa-
nog dana 928. godine nas junak usaou
malo seoce negde u Sevemo| Evropi. ni-
je ni slutio da je ono zaposednuio de-
monskim silama i da ée povratak iz nje-
ga biti mogué tek posto te sile budu

unistene. Lokalna tarobnica je ofigledno izostala
sa nastave u vreme kada je radena lekcija . Prizi-
vanije d ", pa je tokom rituala nadinila ozbilj-

Eéstatici, bsiednolodlgamkonscpoldqln
fzvodeniju pslanjaju na Alone in The Dark.

Dileme viSe nema: u nazivu ove igre zaista fi-
gurira jedno siqvo .£*, a kako to izgovaraju En-
glezi, zaista ne znamo - pitajte njih. Ono $to, me-
dutim, znamo jeste da Je £cstatica delo dvojice
programera koji su je radili nekoliko godina. Kao
rezultat toga rada dobili smo veoma kontrover-
znu igru, Koja u startu moZe svakog da odudevi,
ali u isto vreme i da neprijatno Sokira. Vizuelno
veoma podseca na Alone In The Dark, ali bi bilo
sasvim nepravedno reci da je u pitanju obi¢na ko-

nu gresku koja je seljane kostala Zivota. Zato na
scenu stupate vi. da u ulozi glavnog junaka ispra-
vite Jkrivu Drinu” i vratite selu normalan Zivot.
Ono 3to ¢e vam odmah po star-
tovanju igre pasti u ofi je izgled i
animactja glavnog lika. Za razliku
od ,vektorskog junaka” kojeg ste
vodili u Alone In The Dark, svi li-
kovi u Ecseatict su sastavljeni od
sendenih elipsoida i kugli, 5to im
daje zaokruglien i simpatiCan iz-
gled, poput figurica na sklapanje
koje nalazimo u
proizvodima tipa
JKinder  jaja".
Ovakav pristup
kreiranju spraj-
tova je doneo je-
dnu bitnu novi-
nu: sprajiovi su
wdobili" zglobove, a to se veoma
pozitivno odrazilo na kvalitet
njihove animacije. U poredenju
sa robotskim kretanjem likova u
Alone In The Dark, animacije
kretanja u £¢seatict su za klasu
naprednije. Pozadine su takode
odliéno nacrtane, mada pone-
kad deluju jednoli¢no (npr. su-

vise veliki broj prostorija u kojima su zidovi, pod

i tavanica od iste vrsie kamena).
Muzika u igri je napeta, potpuno se
uldapa u ambl}enl a govor je komple-
s tim $to
ntl da smo imali prilike da ¢ujemo i
znatno kvalitetnije digitalizacije. Na-
suprot govoru, ostali zvuéni efekti
(udarci, jaukanje, uzdasi itd.) su
odli¢no napravljeni. Sve u sve-
mu, dovek bi rekao: .Super!
Bad simpati¢na igra za Klin-
ce." Medutim, pravo lice Ecseati-
ce Cete otkriti tek posto se detaljnije po-
zabavite njome.,

Nasilje, golotinja i vulgarnost su samo neki od
pojmova vezani za pojedine scene u Ecseatici. Sta
reci za igru u kojoj Iesen lee na sve strane, gde
zatitete ob ka u
ili sre€ete pijanog medveda koji podngu;e i. pa.
necemo bas sve da opisujemo. Da ne govorimo o
tome da, ako Zelite da ostvarite svoj cilj, morate
izvr3iti nekoliko veoma diskutabilnih radnji (npr.
pobiti monahe u manastiru Koji su vam inade pru-
#ili gostoprimstvo). Zato i nie treba da Cudi 3to je
ova igra na Zapadu ocenjena kao nepodesna za
miade od osamnaest godina. Mi na ovim prosto-
rima, sticajem okolnosti naviknuti na najrazli¢iti-

+ je slike, neéemo biti.toliko drastini, ali se. mora-

mo sloZiti u jednoj oceni: Eéstarica nije igra za
svaki uzrast. Ironija je u tome 3to mnoge od ovih
problemati¢nih scena imaju veliku dozu komike.
ali to ipak ne moZe otkloniti poletni utisak koje
one ostavljaju.

Eéstatica ima tri mane od kojih su dve kozmeti-
Ckog karaktera, a jedna sustinskog. Prvo, nigde ne
postoji podatak o tome koliko je energije preostalo
vasem junaku, a to je najcesce od velike vaZnosti
za preZivijavanje i drugo, pojam inventara prakti-
&no ne postoji pa je maksimalni broj predmeta ko-
je moZete nositi sa sobom dva - u svakoj ruci po je-
dan. Glavna zamerka se odnosi na duZinu igre.
Ako neka igra, a posebno avantura, ima ambicije

sverkoveRa 69 s 5.
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da bude nazvana odlitnom onda ona nikako ne
sme da bude takva da je prose¢ni igrat zavrsi za 3-
4 sata. Nazalost, £¢statica je upravo takva, s jedne
strane velika i bogata, a sa druge strane prekratka.
Iskustifim avanturistima verovatno nece biti po-
trebno vide od jednog popodneva da je zavrse.

Za one malo manje iskusne, evo nekoliko opstih
saveta. Na pocetku birate jedan od dva lika (muski
ili Zenskl), ali to. nema veceg uticaja na tok igre,
sem $to se neke scene donekle razlikuju. Posto se
budete oslobodili okova, prvo pronadite mac koji ée
vam biti neophodan (nalazi se u jednoj od kuéa),
zato §to selom lutaju opasna stvorenja protiv kojih
nemate nikakve Sanse goloruki. U podetnoj fazi

cessensaresansannnn

a koliko glupo zvucala ideja o

trei na vrh solitera i skakanju

sa istog (naravmo, pomocu

padobrana), ona se ipak nalazi
u novoj platformskoj igri .Rasputin Soft-
warea”, firme koja je za sada poznata samo
po manjem broju ne preterano kvalitetnih
igara.

Naime, u ulozi simpati¢ne dovekolike krea-
nure sa padobrariom na ledima treba se uzve-
rati uz raznorazne solitere, kule i slicne visoke
gradevine, a zatim se bezbedno spustiti do ze-
mije. Ne zvuli interesantno u igri za jednog
igrala, medutim kada dZojstike ukrsti vise
(maksimalno Cetirl) igraca, Base Jumpers po-
kazuje svoju pravo lice i postaje krajnje zaba-
vna takmicarska platforma.

Konfiguracioni meni nudi izbor broja igraca,

kao i sredstva kontrole za svakog ponaosob. Podr-
7ani su dzojstik (Cetiri njih, pod uslovom da postofi
odgovarajuéi adapten), dZojped i dva seta tastera,

igre moZete ubiti sve neprijatelje izuzev vukodlaka
i minotaura. Oni su praktino neosetljivi na udarac
maca i jedini recept za prezivijavanije pri susretu sa
njima glasi: bezite koliko vas noge nose. U zamku
iza sela Zivi ¢arobnjak koji ¢e odigrati vaznu ulogu
u igri, ali sve dok ne budete proizvedeni u viteza,
on ¢e vas uporno pretvarati u Zabu. Ako vam se ta-
ko nesto desi, u blizini zamka se nalazi koliba u
kojoj Zivi vestica, idite tamo i sacekaijte da vas ona
poljubi. Postofi jedna mala caka vezana za kolitinu
preostale energije. Obratite paznju na ponasanie li-
ka koji vodite; kada potne da posrce i hvata se za
ruku ili nogu, idite u Stalu u kojoj ste sreli devojli-
cu i lezite na seno. Ovo e vam obnoviti energiju.

koja ostaju iza uniStenih protivaika i buradi ka-
da eksplodirdju. Od pokreta postoje skok (izvo-

di se pritiskom na pucanije, ili neki taster sa tom
funkcijom), Cuéanj i
kretanje u preostala
Cetirl smera.

Kada se dokopate
vrha sledi drugi deo
nivoa, kada treba sko-
¢iti i u direktnom due-
lu sa ostalim igracima
izboriti $to bolje me-
sto, tj. §to pre dodimu-
ti zemlju. U toku leta
moguce je kretati se le-
vo i desno u cilju izbe-
gavanja prepreka (pri i
najmanjem  kontaktu
sa nekom izbotinom,
igral se razlece u pa-
rampartad), ili odguri-
vanja protivnika. Kada
se dovollno pdbl!ﬂ(e

$to u petpunosti omogucuje igranije i ce-
rvorici korpulentnih igrata. U okviru
ovog menijavrsi se i unos $ifri za nivoe i
skrivene igre.

Svaki nivo odigrava se u karakteristi-
Inom ambijentu koji ima | svoja specifi-
¢na smetala otelotvor¢na u obliku malih
Marija (glavni lik igre Mario Bros.), mu-
mija i sliénih hodajuéth monstruma. Te-
Skou predstavljaju zamke, burad napu-
njena TNT-om, strele koje izlecu niotku-
da 1 sli¢ne smicalice.

Glavni zadatak igraca je da se Sto
pre dokopa vrha, ali i da sakupi 3to ve-
¢i broj bodava, bilo nemilosrdno gaze-
¢i protivnike, bilo sakupliajuéi slova

MeessssesnsEseeageretntseTstEranty

1 pored mana, neobicnih i dchkamlh scena, ovaj
program ¢e zabavitl ljubitelje ark ali
i one koji vole borilacke lgre. jer arkadnih delova
borbe u igri ima mnogo. Zagonetke i problemi avan-
turisti¢kog tipa su relativno laki, pa verujemo da ne-
cete imati veih poteskoca u njihovom resavanju.

Slobodan MACEDONIC

zemlji. pritiskom na pucanje otvara se pado-
bran. Ranije owvoren padobran podrazumeva
i kasnije stizanje na cilj, a ukoliko to u¢inite
prekasno, neizbezno sledi ,uzidivanje” u po-
dlogu. Nas savet je da, ukoliko igrate sami,
padobran otvorite neposredne nakon Sto to
utini va$ poslednji protivnik. Tako cete u
najveéem broju slutajeva zavrsiti na prvom
mestu.

Vetina tehni¢kih karakteristika igre
su dosta pristojne, $to se, nazalost, ne
moze reci za animaciju na Amigi 500,
Medutim, na jadim konflguracijama, sve
je daleko podnosljivije i pri-
jatnije za igranje.

Posebnu draZ igri daju
specijalne skrivene igre ko-
je startujete sakupljajuéi
dodatke u obliku brojeva na
koje nailazite t { tamo. Neke
predstavljaju - parodije na populame

klasike kao $to su Hopper | Pac-Man, dok su dru-
ge simpariéne wdnjave, pucatine i'slitne igrice sa
nasim junacima u glavnoj ulozi.

Za kraj vam poklanjamo Sifre za nivoe i sve skri-
vene igre. igre: SEU, OLD, NEW, BEU, BOM, NAB,
PAC, HOP, FLY | RUN. Nivoi: ONE, TWO, BAT, MAD,

TUT, END i WAR.
Gradimir JOKSIMOVIC
A500 - 7
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Little Big Adventure

galaksiji na ru-

bu poznatog svemira,

smeStena izmedu dve

velike zvezde, nalazi se ¢

planeta Twinsun. Svaka od ovih
zvezda obasjava po jednu hemisferu

- planete, a duZ ekvatorijalnog pojasa se proteze lanac

moklhplanlna vab\ommﬂhsnegomllcdmn

Quttchersx (humanoldna st\mmh sa kosom u obli—
ku kon)skog repa) Grobosi (smm;a nalik na slo-
nove), Spheroidi (mala ptastog oblika) |
Rabbibunnisi (veliki Inwluenml zedevi). Zivot na
planet je bio harmonican sve do trenutka kada je na

politicku scenu stupio izvesni Dr Funfrock i preuzeo

vlast. Miran i idili¢an svet je .preko nodi” pretvoren

u policijsku drZavu - vojni i policijski gamizoni, utvi-
amialuwonsupnoalda'nltukaopefurkeposk
k&,qs@navn&wokllveloumlnommhuod

toga, Dr Funfrock je uspeo da stvori tehnologiju klo- .

niranja robota, pa je po uzoru na stanovnidtvo pla-
nete stvorio armiju poslusnih mehanickih klonova
koji neprestano kontroliSu red i mir.

1ne bi Dr Funfrock imao puno razloga za brigu da
nije mladog Quetcha po imenu Twinsen. On ve( du-
e vreme sanja fudne snove u kojima ga boginja
Sendell bodri da krene u opasnu avanturu koja ima
za cilj obaranje postojeceg reZima. Da bi se obezbe-
dio od eventualne opasnosti, Dr Funfrock hapsi
Twinsena i osuduje ga na zatvor. Od tog trenutka
ulogu Twinsena preuzimate vi, i mala-velika avan-
tura moZe da potne.

Izuzetno retko se desava da prva igra neke novo-

osnovane softverske kuce bude takva da dobije naj-

. vise ocene u bukvalno svim &asopisima koji se bave
3 ubnvnunsoﬁ\wmldaosvabnapwlpogled Eki-
pi programera na Celu sa Frederikom Rejnelom
(Frederick Rainall), koja je napravila prvi Alone In

The Dark je uspelo da naprayi takav program. Njiho-

va igra sa simpatiénim nazivom Lictle Big Adventu-
re | jo simpati¢nijom priom 1 izvodenjem je arka-
dna avantura kakve do sada nije bilo. Pitate se za-
< ﬂmseuuumaemslednﬂmuhdno]wvo
zili u podze-

rrmomlimnuusdlulndljammnnn redavali logl-

&endawkaouignsmlm, pljackali muzej no-
sedi ‘mlazni ranac i, konatno, ucestvovall u jurisu
pobunjenickih snaga na veliko utvrdenie i to ni ma-
nje ni vide nego u protivnickom tenku. Jo3 mnogo to-

e

£ ga vas teka u ovoj igri i zato s
~ pravom moZemo reci da nesto sli-
{&no do sada nismo videli. k
Litde Big Adventure je odlican pri-
mer za to kako dobra optimizacija kompju- |
terskog koda moZe da dovede do zapanju-
juih rezultata. Verovali ili ne, kompletan .
program, izuzimajuéi govome fajlove i
animacije, zauzima samo 10.5 MB na CD-
pnhkammstzladieseupotpumsnko t
phanahamdlsk Po obavijenoj instalaclji |
potrebno je da odredite jezik na kom ée |
igra tedi. konfigurisete zvutnu i video kar-
ticu i odgovorite na nekoliko pitanja veza-
nih za govor u toku igre. Potom starnujie
EXE fajl i na ekranu vaseg monitora (e

osvanuti prva arkadna avantura u istorifi ko-
mpjuterskih igara izradena u SVGA grafici.
| Little Big Adventure je izometrijska 3D

avaxmuakolaseposvmmwepdixmoic
svrstati negde izmedu Ultime 8 | Alone in
The Dark. Natin igranja | pogled na okolinu
su potpuno preuzeti iz Ultime & (izostalo je
samo kontinualno skrolovanje ekrana), a
sve ostalo veoma podseca na Alone In The
Dark. Na svu srefu, ovakav spoj se pokazao
kao puni pogodak, pa su ukupni utisci vide
nego povoljni. Cak i letimican pogled na

tamo koliko je truda i vremena bilo potrebno
uloZiti da bi se napravila ovakva igra. Kom-
pletna grafika (objeki, okolina, likov) je ra-
dena na Silicon Graphics radnim stanicama,
sumsm]esmalsn.kao&msmavu‘mm

izradena u visokoj rezoluciji (640 X 480), a
pratede animacije u standardnoj (320X 200).
Nemajie misliti da su zbog toga pratece ani-
macije losije, jer izgledaju kao da su uzete iz
‘nekog Diznijevog crtanog filma. Za grafiku u
samoj igri je

| bismo je opisali. Mislimo da priloZene slike

govore mnogo vise od bilo kakve pohvaine

reli. Zbog tako wsokog kvaliteta grafike

igra( po preporudi ) zahteva 486

ratunar, ali ¢e i na 386-ici sa matematickim
korektno raditi.

Kontrola kretanja glavnog lika je reSena
originalno. Pritiskom na neki od Zetiri fun-
keijska tastera (‘F1* F-ﬂ dodeljujete Twin-

kretanja:

Normal modu Twinsen hoda prirodno, a pri-
tiskom na taster ‘Space’ izvrSava komande ,Search”
i Talk" u zavisnosti od toga da li se nalazite ispred
nekog objekta ili pored neke litnosti. Athletic mod
omogucava Twinsenu da tréi. a pritisak na ‘Space’
dovodi do skoka. Kao §to mu | samo ime govori, Ag-
gressive mod je je namenjen borbi  to iskljutivo prsa u
pna.)erswdaknebudzteimalluwhukx@u.nc
(ete imati nikakvo drugo oruZje sem sopstvenih pe-

. snica. Discreet mod Cete Koristiti u trenucima kada®

Zelite da neopaZeno prodete pored nekog straZara
(pazite, ovo ne funkcionise uvek). Inate, tokom igre
moZete dostii Cetiri magijska nivoa tako 3to ¢ete na-
G Getirl magiéna predmeta. Sa povecanjem ovih ni-

voa magiéna kugla ¢e postajati sve preciznifa i uboji-
tija (aktivirate je pritiskom na taster ‘Alt"), takoda Ce--
te lakSe modi da ubijate super-klonove.

Ono $to igri daje posebnu draZ je svakako muzika
Koja je pravi praznik za usi. Melodije su izu-
zetno lepe; nisu suvie dugatke { u potpuno-
sti odgovaraju ambijentu i situaciji u kojoj se
Twinsen (renutno nalazi. Takode. na disku
se nalazi | 25 minuta ¢istog zvulnog zapisa
koji se moZe sluSati na obitnom CD plejeru.
Radi se o deset Instrumentainih kompozicija
Koje u stvari predstavijaju orkestarske obra-
de osnovnih tema koje prate igru. Zvuini
efekd nimalo ne zaostaju za muzikom i izfa-
deni su izuzemo profesionalno. Ovde narodi-
1o moramo ukazati na raznolikost i kvalitet
digitalizovanog govora: slongiéi govore du-
bokim i lenjim glasom, dok zedevi, u skladu
sa svojom pﬂxodom.gwonbm,!sp:ddda
no i nervozno. 1 pored ovakvih specifitnost,
glasovi svih likova su jasni i razgovemi, (a-
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-teksta na ekranu.

0

ko da ¢e bolji poznavaoci
engleskog jezika komo-
mo moci da iskljude ispis

Ukupna ocena igre je,
naZalost, manja od one
koju - realno  zasluzuie,
Z neshvatljivo zape-
U;Sg nadina snimanja
pozicija. Od kada autor
ovih redova zna za pojam
«snimijena pozicija™, a 1o
datira jo§ iz vremena ZX
Spectruma, nije imao pri-
liku da vidi gluplji Saved -
Games Management. Umesto klasicnih Save i Resto-

re opeija. postoji mogudnost kopiranja neke pozicije
{Copy) i njenog brisanja (Delete). Program sam snima
pozicije i w onda kada se w njemu svidi. Tako vam
se lako moze desiti da bez vade volic stara pozicija

0 e 8 m e e e0s00etome st esteeetsrates s sl adesusettrrorranibusrnssenssseensteesrsosiserssessssnssececssssssssenessenrsasneeesvases

bude presnimijena
novom u kojoj sto-
jite ‘mnogo loije.
Najsmesnije je 1o
$10 tada biva sni-
mijen va$ komple-
fan status (energi-
ja. magija, predme-
t itd), ali u vefini
slutajeva ne i po-
datak o lokaciji na
kojoj se trenutno
nalazite. Pri nare-
dnom  uditavanju
dotilne  poziclie
wmgxam a vas hacm ko zna gde, pa (ete desto bi-
ti prinudeni da ponove prelazite deo igre koji ste vet
ranlje bili presli (17). Otigledno je da su se programe-
1l upomo trudili da u svemu budu veoma originalni
ali im se to na kraju obilo o glavu,

Little Big Adventure e prilicno teska igra i o mno-
€0 vise u svom arkadnom delu nego u avanturisti-
¢kom. | pored magicne kugle koju posedujete, borba
sa kionovima nece biti nimalo jednostavna, pogoto-
vu u slucaju kada vas neki od njih ,uhvati u masi-
au" | polne neprestano da puca u vas. Ipak, bez
obzira na teZinu igre i na pomenuti kiks vezan za
snimanije pozicija, Lictie Big Advencure je fascinan-
na igra, jedna od najboljih Koje su se-pojavile u po-

slednjih godinu dana. =
Slobodan MACEDONIC

Menzoberranzan

aman smo t prodlom broju konsta-
tovali da se firma ,SSI”™ u.enma po
pitanju fzrade FRP igara. a oni su -
nas demantovali izbacivsi na trziste
novu igru neobiCriog naslova. Jedno od
nepisanih marketinskih pravila vezanih za
naziv igre jeste da bude originalan, zan-
imljividak za pamdenje a ne da, kao wovom
slucaju, covek treba da Jomi jezik” da bi ga
izgovorio. Ipak, Menzoberranzan je FRP ko-
ga e ljubitelji ovog 2anra voleti, iako se igd
moze upttitknekoljko znatajnih zamerki.

Sta je zapravo Menzoberranzan? U pita-
nju je grad smesten na oko 5000 metara is-
pod povrsine zemlje u kome Zivi posebna
vrsta vilenjaka. lako su prilitno izolovani
od ostalog sveta, stanovnici Menzoberran-
zana nemaju razioga za zabrinutost - niti
Ce gladovati, niti ¢e se smrzavati (tako im je bar sa-
opstio njihov Boss). jer im geostrateski foloZaj nji-
hog grada-drzave omogucava da imaju sve 8to im je
potrebno za preZivijavanje. Sve bi to bilo lepo da kao
i uvek ne postoji jedno ,ali". U Menzoberranzanu
vlada samo prividan mir. 1spod njega se, medutim,
krije velika borba za viast. U i prednjace trf plemi-
Cke kue: Fey-Branche, Do'urden | Beanre. Ravaote-
7a se odrzavala kako-tako sve dok jednog dana ¢a-
robnica kude Do'urden nije odiudila da stvari uzme
u svoje ruke i posiuZj se nedozvoljenim
sredstvima. Ratnici ove kuce su jedne
noi iza8li na povrsinu i skoro potpunc
spalili selo, a seljane poveli a sobom
pod zemlju kao taoce. Sasvim siudajno u
tim wrenucima u seosko] kafani je bila u
toku pijanka v kojoj je ucesce uzelo dvo-
je heroja kofi st se upravo vratili iz jedne
opasne avanture. Videvsi Sta se dogodi-
lo. oni shvataju da je zabava zavrSena i
da Zivotl selfana zavise od njih. U osvit
novog dana, posli su u pohod na Menzo-
berranzan.

Oni koji su igrali Ravenioft e odmah
primetiti da Menzoberranzan neverova-
tno li¢i na svog prethodnika, ali ove dve
igre ipak nemaju nidia zajednicko. sem
¢injenice da su uradene istom tehnikom.

Otigledno je da je 551" formirao novi standard koji
se odnosi na izgled osnovnog ekrana i kretanje liko
va. tako da ¢e sve nove FRP igre ove firme koristiti
istu tehniku prikaza sve dok se ne napravi nesto jod
savisenije i bolje. Menzoberranzan je smesten u svet
Flvtmm Realms, pa je kac takav po tematici moo-
80 bliZi jednom Eye f The Beholderu nego Ravenlo-
fu.Litava komqmld i logika na kojoj se bazira igra
je praktitne identitna Behwolderu (kreiranje likova.
magiic. u:hnlka borbe, manipulacija sa predmeti-

ma). samo 310 je sve 1o sa-
da graficki zpatno dotera-
nije, a sve.u skladu sa naj-
novifim trendovima u svetu
kompjuterskih igara.

NaCin kretanja kroz igru je u
potpunesti preuzet iz Ravenlofta. Grupa se
Kkrece kontinulano, uz mogucnost da u prostoru za-
uzme bilo koji poloZaj od 0 do 360 stepeni (Kao u Do-
omu). Na steCu viasnika sporijih kompjutera | dalje
je moguce izabrati vec pomalo zastareli ,step-hy-
step™ natin kretanja. Grafika je dobra, ali njen kva-
litet osciiira od nivoa do nivoa. Pejedini nivoi su
izvedeni zaista briljanto, drugl prilicno trapavo i
monotono sa malo pratecih detalja. Za svaku pohva-
lu je Cinjenica $to prilikom maksinialnog pribiizava-
nja protivaiku ili nekom objekiu (vrata, zidovi, stu-
bovi itd.) grafika ne postaje grublja, S0 je svakako
veliki napredak u odnosuna sliéne igre. Muziéka po-
dloga Menzoberranzana je sasvim pristojna i razno-
lika (svaki nivo prati druga melodija), a mxtnl el:-
kti su istiéni po tome §to K

razlitite zvakove u zavisnosti od toga dali slc ih ma-

*. nje ili viSe potkacili svojim matem.

Kao lepu osobinu istitenio postojanje velikog
broja NPC-a (None-Playing Characters) koji se sre-
<u tokom igre. Neke od njih moZete primiti u svoju
grupu (tada préstaju da budu NPC), a neki ée vam
svofim uslugama omoguditi da ostvarite zadati cilj.
jedna od glavnih novosti se odnosi na uvodenje

per h magija koje odredeni lik moZe akti-

virati bilo kada, odnosno bez prethodne pripreme u
kampu. Uveden je { vedi broj novih magija-medu
kojima su i Levitate i Fly. Zanimljivo je da na ma-
paina Koje kompjuter sam cria (Automap) mozete
pisail | brisati eventualna zapaZanja vezana za do-
tiéni nivo.

I pored najbolje volje da se ovom programu ne
nadu znacajne zamerke, ne moze se pomfx da je
Menzoberranzan i
zagonetkama i problemima koje u sustini i i treba da
&ine okosnicu jednog FRP-a. Najveci deo igre se
svodi na prosto tamanjenie protivnika i na traganje
2a izlazom sa nivoa. lzuzetak su nivoi koji s¢ odi-
gravaju u hramu Dumathoin i nivoi usamom Men-
zoberranzanu.
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1
Drugi problem se odnosi na neprijatelje koje sre—
¢ete tokom igre. Pre svega, za igru koja na hard di-
sku zauzima preko 20 MB, Menzcberranzan ima ne-
shvatljivo mali broj razlicitih kreatura sa kojima tre-
ba ukrstiti koplja. One koje budete sreli na prvih ne-
Koliko nivoa, prati¢e vas do kraja igre. Prouvnici su
opasni na pocetku igre dok su likovi Koje
vi vodite jos relativno-slabi. ali kasnile.
kada vasi ramici i Carobnjact dostignu de-
veti ili deseti nivo, iste protivnike fete bez
po’ muke jednostavno woduvati® sa lica
Zemlje. Tako nastaje paradoksalna situa-
cljada je igra sve laksa i laksa Kako se bit-
# Kraju. Cudno je takode i 1o $to vas ne-
prijatelji ne prate (ast izuzecima. vet
vas upomo ekaju na jednom mestu. To
znadi da se, ukoliko imate problema sa
gijom. jed no neko-
liko koraka od nifh i zaleCite rane
Oni koji imaju znatajno iskusvo sa
FRP igrama Ce, zbog svega $Lo je receno.
verovatno zakljuciti da je ova igra prilicno
dosadna. Sa druge strane, potetnicl (e u
njoj na¢i mnogo zanimljivosti, te igru nji-

ma i preporuujemo. Za normatno igranje potreban

je brz kompjuter (minimum 486/50!. $tone znadida
na slabijim masinama program nece radid, all ¢e
kontinualno kretanje u tom slucaju biti veoma spo-
ro (u to) varifanti se preporuuje .Step-by-step™ kre-
tanje).

m,mwmwmmkm
Mmmmammmmm‘
pudtamo vama. 2
Village Exterior 5
W&smww,m
Kupite kofe sa vodom | ugasite pozar Kofe punite u bu-
mmmngu.mﬂidmdom;&éc
vam se pridruziti Baldassar, Vratite se do gostionice | 3o-
stioniéar ce vam pokiontt ziatni Siem. Ne odvajajte se od .
ovog Slema do kaja igre %

Woods Outside The Village
Udite u kolibu | porazgo 5a starcem
nom. -

Icewind Dale Plains - Area 1
(Verbeeg's Lair, Drizzt's Shelter)

\dite na istok i iz Verbeeg's Lair uzmite Cetiri dragufia.
mm&mmammnmmma
mamm&(MMGﬂumoﬂm
zemne radijacile, a pomocu cetvitdg mozete bacati ma-
giju Cone Of Coid). .

: Temple Of Dumathoin - Level
3

icewind Dale Plains - Area 2

U svolu grupu treba da primite dve nove
\iénosti: Vonara | Drizzta. Vonar je Kenku a-
tnik/2arobnjak i lopov, a Drizzt je Viienjak 2
Menze i rendizer p ni-
voa, &0 Ge vam znatno olakéati borbu prsa u
prsa. Najboiie je da iz grupe otpustite 8al-
dassara, Na jugu se nalazl ulaz u podzemije.
Descent Into Underdark - Level 1,
Level 2; Underground Lake,
Dwarven Mines

Na ovim'nivoima nema znacajnih mome-
rmsnrgu,maawmusmmdlna
pronalazenje izlaza 1 dalje napredovanie

Temple Of Dumathoin - Level 1

mgmwmmmmmcm.um-
te Symbol O Dumathoin. U gomjem desnom ugl maoe
(severoistok) se naiazi soba iza lainog zida Prelidac u
njoj iskijucule energetsko polie koje St waz U drugu so-

bu gde se nalazi simbol Ova prostorija je takode kamu-
flirana laznim zidom.
Temple Of Dumathoin - Level 2

siiver Circle Key upotrebite kod kjucaonice na seve-
roistoku nivoa. Otvorice vam se put do teleporta i bi-
wzprebacmud\sac&nod\mmcmwaujepro-
storija u kojoj ¢ete pokupiti Dwarven Hom. Viata se
otvarajl pritiskom na dva preiidaca koji se nalaze u po-
nmmmmmmmmupmmnmlaﬁm
i pehar, upotrebite rog | statua ¢e ispustit penar
(Chalice) Kad imate pehar | simbol, vrata u doniem de-
m@umazmﬁimﬁdmp«oﬁz
na treci nivo. .

Pronadite beli dijamant u zidu | isko-
pmcsamwn.uwwd
jamnat | dobicete Axe Of Hurling. Pri po-
vratiu U Dwarven Mines U jednom trenu-
thu e zaviadati mvak, napasce vas 2l vi-
lenjaci | kidnapovati Drizzta.

Cavern Of Galeb Duhr

| donesite mu ogriicu koju trai. U znak
zahvainosti ono ¢e vam otvoriti prolaz
dalie.

Cavern Of Drider - Map 1,
Map 2
Nawnnmmwgvﬂe'
e inom koji je urok

re-

yak

mum.mavammwupomocmmé
vam Scroll Of Spider Shape pomodu koga cete lako pre-
& obliznju provaliju.

Underground River-
Cuvaru dajte dva plava dragula | udiite u camac. Pusti-
te da vas reka nosi.

Approach To Menzoberranzan
Nadite izlaz.

Menzoberranzan
Prvo idite do Merchant's Bazaar | kod trgovca zame-
mwymummamum,m
v&mncawwomswmtll,uﬂnmdorm
Sorcere. Nadite Zarobniaka Jahynfeina, dajte mu MusIc
Boxotmtonce»aﬂrec:u(odammsa
Mtinaﬁoﬁom:qmmkwmwoos“
ngemmmdma.mmm
do House Fey-Branche | Carobnjak Gumsznar Ce vas pre-
vortti u vilenjake, da mozete neometano uci u House
Do'urden. Ponovo se vratite do Ssar Tarell | ona ¢e ma-
m:xmmmmmmamorw.
Sada idite do Carpathian’s Tavem i razgovarajte s&
Rizzen Do 'wrdenom. On ce vam dati mapu kuce Do'ur-
den i reti vam jozinku ko treba da kazete strazarima.
Uwfmmgﬂlmmmjléev&iﬂdﬂ
WWMW idite u Mantel
pedine (Mantel Cavern One And Two) i u drugoj cete
nadi kovéeg sa ogrficom Odnesite Jurlaxu ogriicu i re-
& ée vam da je grupa ratnika kuce Do'urden upravo
usla u Mantel Cavern One, noseci svoje oznake. Viati-
te se u Mantel Cavem One, nadite ratnike i posie bor-
bepohpi\!om.Sadastcwmwmdc
udete u House Do'urden:
mmmmimﬁmmm Sefjane
koiwzawomiumdc'bsweknemieteostobodi-
n,mmw.mwmmmmq\tz
vas Spustiti sprat nize. POMOGU mape koju vam je dao
Rizzen, dodite do telepornta | on ce vas odoaciti u deo
moegdecazponovonaﬁiﬂmmjiszemﬂakodu-
gma,kaolt@todvelﬁd\mmcwapmM
nivou. Vratite se liftom gore, upotrebite
mnmmudeopdaesdtkpovmﬂenu-a-
mmmw\ammaomn
m.wmmmamwmc‘ndaosbbod‘-
te seljane i igri je dosao kiaj 2
Siobodan MACEDONIC
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oZete li zamisliti film u kome glavni

junak, recimo Svarcika. gine u posie-

dnjoj sceni, a glavni zloca sa podmu-
Klim osmehom na ushama nastavlja veceru
koju je trenutak ranije prekinuo da bi se kona-
¢no otarasio dosade koja mu vec Citava dva
(filmskay sata zagortava Zivot? A moZete li za-
misliti igru u kojoj se nalazite u ulozi ¢istog ne-
gativea, &iji je jedini cilj da zlobno podvaljuje
svima oko sebe? Ne moZete? E. ako nabavite
najnoviju avanturu u izdanju . Westwood Stu-
diosa”, tre€u igru iz serije Fables & Flends - The
Legend of Kyrandia 3: Malcolm's Revenge, vi
deém da j jei (de nesm moguce!

ska luda, alias Malkolm, preuzima vlast u ze-
mljl i potinje da maitretira sve oko sebe. Princ
don (imena koje
nu TV seriju nedeljom uvede) uzima stvari u svo-
je ruke § uz pomoc lokalnih carobnjaka uspe-
va da se probije do dvorca. Trijumfuje u dvo-
boju sa Malkolmonm, tako 8to ga zarobljava u
kamenu statuu. Taman kada se frka oko Mal-

. kolma stidala, Kirandiju ponovo pocinje da

MQ @Oﬂm" 8
- Reyeilge

ja u zemlji Ktrandlﬁ Posle poth*nog dvostru-

kog ubistva kralja Vilijama i njegove Zene, dvor- . ,

i asocira na popular-

dozvoljeno da Cinite sitne pakosti i time

se nalazi Options meni, prikaz celokupnog in-
vemara. broj osvojenih poena i ttenutni nacin
i Cevero-
vatno mali pmbkm zadavat ¢injenica $to je in-
ventar ogranicen na samo deset predmeta. To je-
ste nezgodno, ali je sreca §to je igra podeljena na
vise nezavisnih celina, pa ¢e vam deset mesta u
najlesce biti dovoljno za sve korisne
predmete Koji vam trebaju u nekof celini.

Glavni junaci prvog i drugog dela ove serije su
imali po jednu karakteristiku vezanu za specijal-
ni predmet. Brendon je imao medaljon sa Cetiri
dragulja pomocu kojih je mogao da aktivira ne-
ku od Zefirl magije, a Zantia je bila viasnica knji-
ge recepata | malog kotli¢a u kome je mogla da
muti napitke. Nesto slicno imamo i u ovoj igri.
Malkolm ne moZe da baca magije i da pravi na-
pitke, ali zato moZe da menja natin ponaSanja.

danima Kirandije da nemate
nikakve veze sa ubistvom
kraljia i kraljice i da u
osnovi niste tako lod mo-
mak. Naravno, posto dilj
opravdava sredstva, bice vam

sakupljate dragocene poene (npr.

ugrozava niko drugi do
Fata. odnosno jedna od
njenih Ruku (The Hand
Of Fate). Kako se Bren-
don, koji je u meduvreme-
nu postao kralj, dovoljno
nasetao u prvoj igri. pro-
blem Ruke Sudbine na se-
be preuzima Carobnica
Zantia | uspesno ga resa-
va na opste odusevijenje.
1 ba$ nekako u vreme kad
je Kirandija po drugi put
spasena, jedan zalutali

wsiranje kupaca vrelom vodom).
Jod jednom se porvrdilo da su
igre firme .Westwood Studios™
oduvek bile sinonim za kvalitet.
Autori su ovog puta na.polju gra-
fike napravili mali eksperiment. Cela igra
je radena tako $to su u 3D Studiu criani i
renderisani svi pozadinskl objekti. potom
medusobno uklapani u trazene scene |
konafno na sve to lepljeni 2D animirani
likovi. Vizuelni efekat koji se pri tome.do-
bija je imp Zvuéno okruzenje Mal-
coim's Revenge je solidno u skladu je sa

Njegov specijalni predmet je zapravo vrsta potencio-
metra, pomocu kojeg podesavate kako e se Mal- °
kolm ponasati u razgovoru sa drugim likovima.
Skala je podeljena na tri zone koje redom odgovara-
ju izuzetno uljud i iskrenom, | izlom

Mnoge situacije u igri zahtevaju da ska-
la bude taéno u odredenom polozaju da biste uspe-
$no resili problem. Naprimer, ako Zelite da o3urite
kupale u javnom kupatilu, morate se pozabaviti
kontrolama termostata. Cuvar Ce vas videti i, ako
“skala meraca stoji na Normal, Malkolm Ce se izvini-
ti uz obecanje da vie neée pokusavati r)li(a sliéno.

najnovijim trendovima ‘koji prate CD
izdanja, dakle igra obiluje lepim melodi-
jama i mnostvom zvucnih efekata, a
je naravno i digitalizovani govor. Pose-
bne su zanimmv: Malkolmovi sarkasti-
¢ni komentari i upadice, ko-
je izgovara u trenucima Ka-
da se sprema da ucini neku
pakost ili je 1o ve¢ uradio.
Ove upadice su karakteristi-
{ne po uvmutom humoru.
pa se globalno gledano Mal-
colm'’s Revenge moie sma-
trati komicnom avanturom.

Za razliku od prethodna
dva dela, za igru je rezervi-
san (itav ekran, 3to je za
svaku pohvalu. Poviale-
njem kursora u dno ekrana
pojavijuje se prozor u kome

grom udara u statuu u kojoj je bio zarobljen Mal-
kolm. On se budi i zapoéinje svoju osvetu.

igrati avanturu u ulozi antiherofa je zaista origina-
lan $tos. lako se igra zove Malkoimova osveta, 0sno-
vni cflj je zapravo suprotan - treba da dokaZete gra-
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Medutim, ako stavite skalu na Lying, usledice podlo
trljanje ruke o ruku, jedno priguseno: .He, he, he..”
i trenutak kasnije op3ta beZanija oparenih kupaca.

Malcolnt's Revenge je jedna od onih retkih avan-
tura koje nemaiju linearni karakter radnje. Ovaj prin-
cip nije postovan kroz celu igru. ali su ipak dva po-
glavija izrazito nelinearna. Na potetku igre Mal-
kolm treba da pobegne iz Kirandije, a to je mogude
uraditi na Sest razli¢itih naina. Pri kraju igre, kada
se Malkolm bude vratio u Kirandiju, moracete da bi-
rate jednu od njegovih paralelnih licnosti: zlu (pred-
stavija je davolak Ginter), dobru (andelCi¢ Stjuart) ili
obe (u sluéaju da ne mozete da se odlutite). U zavi-
snosti od vadeg izbora igra ée se zavrSiti na jedan od
tri moguca nadina. Bilo bi zaista lepo kada bi posto-

jao vedi broj ovakvih igara, jer nelinearnost predsta-*

vija dodatnu motivaciju za igrace.

Ovoj avanturi se teSko mogu naci znalajne za-
merke. ali smo Ipak duZni da potencijainim igrali-
ma ukaZemo na jednu. Problem je u tome 3to je igra
prilino teska, u odredenim trenucima &ak i depri-
mirajuca. Njena teZina ne potice od nekakvih ultra-
sloZenth zagonetki na koje ste mozda odmah pomi-
slili, ve od velikog broja fudnih, nelogi¢nih i poma-
lo besmislenih problema. Najgora stvar koja vam se
moZe desiti dok igrate neku avanturu je da se zagla-
vite zbog neke glupe sitnice koja potpuno izlazi iz
konteksta radnje. Upravo je to sludaj kod Malcolm's
Revenge. Igra je puna problema koje Gete moci resi-
ti samo pukim p d iranj
sopstvenih Zivaca a priznacete - 1 i nije neko zado-
voljstvo. Evo malog primera: da bisté dobili jedan od
Kljuénih predmeta koji vam je potreban za bekstvo
iz Kirandije, morate-pomesati sledece sastojke: je-
gulja + susam + morska voda (7).

U svakom sluaju, ,Westwoodovci” su jos je-
dnom pokazali da umeju da g:wodliéne igre. lako
u odredenim trenucima i suvise zapetlja-

lcolm’s Revenge je ipak vrhunsk

D T L L L L LT T

- osnog sporta (ako tamo uopSte postoji

wa u seriji arkadnih sportskih

simulacija firme .Team 17" je sim-
ulacija kuglanja. lako nije pretera-
no popularan kod nas, veruemo

da nema onih kojima nisu poznaia pravila
ovog, na Zapadu veoma populameg i un-

sport koji ne donosi dobru zaradu).

Celokupna izrada, koja pritom obuhvata
i jednostavnost igranja, veoma podseca na
Arcade Pool, kako po pitanju zaraznosti, (a-
ko i po mnogim tehnickim detaljima (to se
prevashodno odnosi na zvuk). Medutim,
Kingpin vule | jednu boljku Arcade Poola,
Koja se ispoljava u slaboj igratkoj atmosfe-
ri u modu za jednog igraca. U slucaju kada
megdan podeli vise takmiara,
stvar se menja iz korena | razvi-
fa se prava takmitarska atmo-
sfera kojom se mnoge sportske
simulacije ne mogu pohvaliti.

Odmah po ulitavanju pojavice se
vrlo iscrpdn glavni meni koji nudi ne-
koliko opeija koje se odnose na tip igre, zatim uve-
#bavanje (idealno za upoznavanie sa inace jedno-

im k d demo igru i statistiku za

svakog igrata ponaosob.

na,
pravi izazov za ozbiljne igrate.
Slobodan MACEDONIC

Pre poetka takmicenja najpre treba definisati
igrata - odrediti mu ime, pol, deksteritet (levoruk ili
d k), a potom i teZinu Kugle kojom igra. Sve

R T ]

podatke treba snimiti na disk da bi usao u spisak
raspolozivih takmicara, pa bi zato bilo preporuclji-
vo da igrate sa kopijom originalne igre.

Sam cilj igre zavisi od tipa takmidenja koji je
izabran u glavnom meniju. Ako je u pitanju wr-
nir, igra se klasiéno obaranje deset kegli iz dva

kusaja, s tim 5to se bodovi formiraju u zavisno-

sti od brojaeberenih kegli i broja pokusaja.

Ako je, pak, izabran arkadni mod. obaraju se

najpre jedna, zatim dve, tri, pa tako sve do deset

kegli sukcesivno (Idealno za duel sa Zivim proti-
vnikom). -

Izvodenie hica je krajnje jednostavno. Najpre
treba odrediti snagu Kojom Cete zafrijaditi kuglu,
pri éemu se jadina hica ocrtava na skaliu donjem
desnom uglu ekrana. Posie prvog pritiska na pu-
canje pojaviée se Setajuéi nisan na par ko-
raka ispred vas. Onda jo§ samo treba pre- -
cizno nanisaniti (3to nije nimalo lako, s
obzirom na brzinu kejom nisan leluja po
ekranu) i raspaliti po tasteru za pucanie.
Dalje kretanje kugle Ce zavisitl od poloZaja
igrata, jatine udarca, kao | od toga da li se
bacanje izvodi levom ili desnom rukom.
Sada samo treba upomim veZbanjem spo-
fiti ove elemente u celinu i igranje ¢e se
pretvoriti u pravi zabavu (pod uslovom da
pre toga ne polomite dzojstik).

U celini gledano, Kingpin mozda nije
apsolutni favorit u borbi sa sli¢nim sport-
skim simulacijama, ali sasvim sigumo jeste
zabavna igra koja moZe pruZiti mnogo a-
sova kvalitetne zabave, bilo u drustvu, bilo
u trenucima samode. 3

Gradimir JOKSIMOVIC
Igre za Amigu igrali smo zahvaljujuci
M & S Softu -

1500 |
1

=
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Super

edu igrama koje smo ovog meseca do-

bill Iz Virgin Interactivea” nalazi se |

Super Karts koji ¢e sigumno udi na listu
J favorita ljubitelja auio-trka i brze 3D
animactje: Radi se o neemu $to, u ovakvoj formi, jos
nismo videli - trkama kartinga. Nakon izdadnog in-
troa. uobiajenog za sve CD igre, na(i fete se u gra-
fitkom okruzenju jarkih bofa { jasnih likova $to ée se
prvenstveno dopasti mladim ljubiteljima simulacija.
Nakon 3to podesite teZinu, ugao kamere i odaberete
neku od karikatura koja bi trebalo da vas predsta-
vija, nadi Cete se na prvoj stazi. Ima th Sesnaest, sve
su u razliCitim zemljama | svaka donosi novi ambi-
jent. Jedne su osunéane, druge sumormne. neke $iro-
ke, a neke teskobne. na nekima dizete pra-
Sinu, na drugima jurcate kroz blato i
bare, ili preko odskonih rams
pl. Pazite na zidove: vaé kar-
ting deluje kao neunistiva igra-
¢ka, ali ako preterate sa zakuca-
vanjem, moracete i boks

od okriljem velike svetske softverske kude
JVirgin Interactive Entertainment Led”
{zagla je igra fron Assault, jo$ jedna na te-
mu borbe robota. kao. b

Karts

Po preciznosti upravijanja. delovanju sile inercije
i proklizavanju u krivinama ova igra je na pragu
ozbiljnih simulacija. All, &njenica da svoj kar-
ting vidite ispred sebe, da mestimicno na pisti
lebde razne ..Carolije” koje moZete skuplj
aktivirati kako biste priosili zakonima fizike
(Superlepak za prijanjanje guma u krivinama,

turbo pogon koji pali asfalt za vama. itd.), kao i
i 1ka dogadania. sve to stvara utisak brze. veo-

“sssrssnsannne

¢uti ama bas nista, $to dovodi do povecanja vet vi-
sokog stepena monotontfe.
[zgled ekrana ¢e s¢ menjati zavisno od robota ko-

1l MeralTech. Pesao je, inade, uradio softverski tim
.Graffiti™,

Radnja igre smestena je sto godina unapred,
2094. Vodi se veliki rat medu robotima, od
Kojih jednom stranom upravljaju ljudi.
Vrlo originalno. Kontrolisete jednog od
robota veli¢ine oko 1000 metara, Sa-
ma igra je traljavo uradena. Ukoliko
ne posedujete zvuénu karticu, necete

na ‘Enter’. Auto-putevi grada kojim
st krecete, potpuno iste zgrade, je-
dnake lampe i maleno drvece su je-
dini objekti koji se mogu nai prola-
skom kroz grad. Animacione sekven-

jim upravijate. Na viziru se nalazi niSan. Neki roboti
imaju samonavodece projektile, pa tako jo§ lakse
moZzete potamaniti  onako mali broj neprijate-

lja. Navodenje se izvrsava pritiskom

ce koje se u igri mogu videti su monokiro-
matske i predstavijaju zanimljiv pokusaj
kopiranja scena iz ,Terminatora 2.
Ukoliko se robot nalazi blizu vas, za-
svetlede lampica THR, a ako je vas robot
u dobrom stanju sa leve strane ekrana ce
biti ispisano .All Right". Kada budete

tresti, 8to dovodi do drmusanja slike, a i upra-
vijanje Ce biti teZe. Kada ubrzavate kretanje ro-
bota, polece da podrhtava kao traktor na njivi,
a ne kao masina buducnosti koja rreba da se
bori protiv drugih limenih kreatura.

Svoj prvi zadatak zapoéinjete 20. februara
2094. u Unicorn Base. Zadatak misije mozete

L

pogodeni velikim brojem projekiila, robot ée se

ma zabavne akcione igre. Medutim. posebna atra-
kcija v igri je moguénost da istovremeno voze dva
igraca, pri demu se ekran deli na dva dela (hotizon-
talno ili vertikalno)

Super Karts je jedna od onih novih, inteligen-
tno spakovanih CD igara, koje na hard disku zan-
zimaju mali proster. Si je se direktno sa CD-a,
a na hard upisuje zanemadjiv broj bajiova vasih
snimljenih pozicija i rezultata. Spada u retke igre
koje poseduju i audio trekove, 310 u ovom sludaju
znadi da imate 16 profesionalno uradenih muzi-
¢kih numera u tehno maniru (za svaku stazu po
jedna). koje mozete slusati i’ nezavisno od ko-
mpjutera na audio CD plejeru, Zvuk je na nivou

igre - sjajan.
Aleksandar VELIKOVIC

QOriginalni CD-ROM
softver dobili smo
od izdavacke
firme ,Virgin
Interactive
Entertainment Ltd"

pogledati prikljucivanjem na glavnu mrezu (WNET),
a podatke o uspesnosti misija opcijom LOG. Svaku
novu misiju zapocinjete klikom na vrata (Corridor):
Nije podrZana igra u mrezi ili preko modema, §to
je u igrama ovog tipa vec postalo uobitajeno. Mozda
bi fron Assaugt imao vide uspeha da se pojavio pre
MealTecha ili Battle Droma, ali ovako...
Milos KRSTAJIC
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ada smo vas u broju 10/93 obavestili da
je Teri Pretéet (Terry Pratchett) konatno
dao zeleno svetlo za izradu igre po moti-
vima svojih prica iz serije Discworld”,
=&li smo da ée do pojave igre proteci dosta vreme-
=2 Posle godinu ipo dana, u nase kompjutere useli-
© su se stanovnici Discworlda, sveta koji kroz sve-
mir putuje na ledima tri slona Koji Zaje-
dno stoje na gigantskoj komjadi.
Discworid je avanturakoja jeu prvo-
bimoj varifanti trebala da se pojavi u e e
verzifi za Amigu, ali su programeri £ 4
softverske kompanije ..Psygnosis/Teeny S
Weeny Games” otigledno shvaili da trZiste PC igara
~olako preuzima primat nad Amiginim, pa je igra
napravljena prvenstveno za PC komipjutere. Teri
?rametienaplsaoscuunoulyulbiojedanodgz-
vnih ljudi u timu Koji je radio na njenoj izradi. Inte-
resantno je da scenario nije napisan na osnovu ne-
ke od postojecih prica, ve¢ da je za njegovo stvaranje
Pratdet koristio samo ideju da se &itava radnja odvi-
ia u svetu kojeg je on opisao u svojim delima. Zato
vid mobe ¥ +

P

se Di;
od istoimenih pria.

U polovnoj dimenziji svemira (nlje greSka, zaista
je u pitanju polovna dimenzija), tamo gde nista ni-
je nemoguce, jedan mali svet, drugaiji od
ostallh. Ime mu je Discworld. Na tom svetu postoji
veliki i Unseen University,
visoka gkola na kojoj se obrazuju buduéi &arobnja-
¢i. Kao { u svakoj 8koli, u njemu postoje dobri, ali i
lodi daci. Rajnsvind (Rincewind) je jedan od loSijih
- ako ne i najlodiji. Jednog jutra, dok je jo§ uvek bio
11 Carstvu Snova, na njegova vrata je zakucao stari-
ji tarobnjak i javio mu da rektor Zeli hitno da ga vi-
di. ,Gotovo je. Konatno sam izbacen.”, pomislio je
Rajnsvind dok je ulazio u kancelariju. Njegovom
Zudenju nije bilo kraja kada je shvatio da mu je
umesto .Sut karte" poveren veoma ozbiljan zada-
1ak. Gradom su polele da se Sire glasi-
ne o tome da se pojavio zmaj koji napa-
da lokalno stanovni$tvo. Zadatak je bio
sasvim jasan: proveriti da i je to tatno
i. ako jeste, eliminisati pretoju. Za isku-
snog Carobnjaka verovatno sitan zalo-
gaj, ali za nesposobnjakovica kao 5to je
Rajnsvind mnogo, mnogo vise od toga.

Glavni junacl Discworlda su dakle,
zarobnjak Rajnsvind | njegov vemi prati-
lac, kovteg Luggage (priljag). Igra na p-
vi pogled deluje kao jos jedna u nizu P&C

ra koje se poiavijuju za
PC ratunare, ali Cete posle petnaestak
minuta igranja shvatiti da u njoj zaista

P POIP

ima nesto posebno. To 3to je izdvaja iz
gomile sliénih programa je autenticni

i humor, debro poznat iz mno-
gihTVserllaknicsesauspehompdk&
zuju svuda u svetu, pa i kod nas. Otka-
geni humor provejava kroz sve
aspekte igre, a posebno kroz
* dijaloge prepune verbalnih fa-
_. zona. NaZalost, oni dolaze

do izrazaja samo uz odliéno poznavanje
engleskog jezika. Nista manje smesne ni-
su ni sitwacije kada Rajnsvind pokusa da
izvede nedto, pa posto mu to ne pode za
rukom, obi¢no prode poput kojota kome je
upravo propala jos jedna .genijalna” ide-
ja kako da uhvati Pticu trkaicu. Igra, da-
Kle, predstavija izuzetno uspelu parodiju
na Zanr epske fantastike.

Grafika i animacije podseaju na igre
.Lucas Artsa”  ne treba posebno naglasa-
vati da su odlicne. Kao pravi Kuriozitet
treba izdvojiti do sada nevideno kont-
nualno skrolovanje scena koje se po neki
put sastoje iz pet ili Sest zasebnih ekrana.

Ako se zna da je najvedi domet Sierri-
nih" igara skrolovanje scene od dva ekra-
na, onda je sasvim jasno §ta to zaista
znadi. Disketnu verziju igre prate simpa-
titne melodije, ali je pravo uZivanje igra-
ti CD verziju koja obliluje animacijama i
digitalizovanim govorom. Zanimljivo je
da je glas Rajnsvindu pozajmio Erik Ajdl
(Eric 1dle), jedan od Euvenih .Monti Paj-

tonovaca”.

Vodenje dijaloga u igri je specifitno
po tome 5to postoji nekoliko ikona koje
oznadavaju Rajnsvindov pristup drugim
likovima i raspoloZenje tokom razgovo-
ra sa njima o odrederioj temi. Usta sim-

bolisu prijatno ponasanie i Salu, pajac iro-
niju i sarkazam, upitnik oznacava tudenje
ili moibu, 2 ki$ni oblak nervozu. Ikona 3a-
ke simbolizuje zavrdetak razgovora. Pored
ovih stalnih ikona, povremeno se pojavlju-
hllpoum.vmnczacdredenutemum
predmet od znadaja za igru. Preporutijivo
fe da sa svim liénostima vodite detaljne ra-
| zgovore (isprobajte sve varijante raspolo-
Fenja). jer od vadeg pristupa nekoj licnosti
| wvelikoj meri zavisi da 1i éete dobitl infor->
maciju koju trazite ili ne. Slitan sistem
smo imali prilike da vidimo u igri Sam &
Max Hit The Road. .

Windows je izgleda omiljeni operativni sistem au-
tora Discworida. tollko vole . double-click™,
krmgauyadllliuowlguh:mmk]asnosn
su hteli da postignu briljantnom" idejom da se fun-
keifama Use i Talk dodeli dvostruld Klik levim taste-
rom misa, a funkciji Look jedan klik desnim tasterom,

" ali fe sigumo da su uspeli da zakomplikuju stvari. To

ieuwmlmjmpmﬂsapmemmbglkamkoju
Koriste skoro sve ostale avanture, pa (e vam verova-

o biti p dredeno vreme da se navik na
metod manipulacije iokolinom.
mo;eupmollcdlnabimzamkakojumokmo

uputiti na racun ovog programa.

Hardverski zahtevi koje program postavija su re-
Jativiio skromni (386-ica sa 4 MB RAM-a), a jedino
moZe da vam zasmeta 1o $to se po zavrsenoj insta-
laciji igra radiri na itavih 50 MB na hard-disku (na-
ravno, ovo vaZi za disketnu verziju). Ovo medutim
ne treba da vas brine, jer ¢ete zauzvrat dobiti fanta-
sticnu P&C avanturu, pravi criaé uz koji ete prove-
sti ugodne trenutke.

Slobodan MACEDONIC
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ay

ash sve

j¢ za pucacine

jos odavno

iscrpliene.

novo - ost-

varenje  italijanske

kuce ,Virtual Drea-

ms". U pitanju je vec ko

ji klon legendarnog Projecia X,

obuten W novo rmuho i

dosminkan na par mesta, ali

ipak potpuno prepoznatljiv

Kolike ce joS*pomenuta legen

da predstavijac Luzor”

buducim igrama Zzaista je

nemogude predvideti, ali ako se

nastavi ovim tempom tolik

mo se zasititl, da e nam pozli

ti i pri pomenu pucagke igre.
No ipak, prevashodno zahva

ljujuci svojim tehnickim ka-

rakteristikama, 7-Racen, za-

sluzuje da ga detaljnije p?

seckamo. Na pocetku tre

ba obavezno proci kroz

Options meni | @mo se

opredeliti 7a jedanod tri

nivoa tezine, brof Zivo-

(a (Gak ce vam i maksi

malnih  sedam  biti

svedoci

malo) i tip kontrole
nad letiicom u

bonus njvoima
(normalan ili re
verzan). Po Zelji
mozete snimiti 1
stu najboljiby, Sto
je za pohvalu, jer
se ne srede Cesto u
ovakvim igrama. N
Zalost, ne postoji mo

gucnosti izbora druge le

tilice.

Prvi utisak oformljen ne
posredno po startovanju ni
voa bife .Jao, $to j¢ ovo sare
no!”, Obilje boja i precizna gra
fika, rasporedeni u sedam do
osam nezavisno skrolujudih ra
vni_ stvaraju utisak trece di
menzije, a solidna brzina izvo
denja celoj stvari daje prilican
«Smek"”. Velicina ekrana (jako
nije potpuni overscan) takode
doprinosi atmosferi i ostavija
veoma Sirok prostor namenjon
24 igranje. Broj sprajtova Koji
se istovremeno krecu ekranom
je na momente vise nego im-

1500 I
\/

2
-

[ALEIL

presivan, mada njiho-
va animacija nije na
najvisem givou. kao
ni osmislienost i di
zajn neprij
letilica i oruzja. Zvulni
efekti su, nasaprot tome, vrio
kvaliterni | koli¢inski dosta za
stupljeni
Vec posle par najeta letecih
kamikaza, koji atakuju na vas
zivot, odusevljenje Ce splasmui
i Cak se ugusiti u .Pa, ovo je
pretesko!”. utisku. fer, zaista,
Project X i nayfdjtezem nivou
ne moze da pprira paklu koji e
vas zadesiti ve¢ na samom po
cetku prvog nivea 7-Racera.
Gornji, vedi deo ekrana pre-
dviden je zd igru. dok donji deo
sadrzi potrebne podathe
GN!‘LI’A #ivota. koli
ini énergije, orudju i preo
stajoj kokicini Sgta. Doti
<ai Stit se koristi pomo
fu “Space’ tastera, a
treba ga Krajnje acio
nalno trasiti s obzi
rom da se ne obna
vija nikada izgubi
te zitot
Ukoliko, - kao
fiZe potpisani, iz
principa ne zelite
daigrate na najla
sem nivou, tesko
da éete imati Ziva
ca i provesti vise
od deseiak minuta
uz’ekran monitora.
UbitaCna sporost leti
lite: koju  kontroliSe
igrad, prava navala ra
spomamljenih neprijate-
lja. tesko uodljivi medi i po
navijanje ve¢ predenih  se-
kvenci nakom izgubljenog Zi
vota jednostavno demorali
najupornije pucomane. TeZina
igre, ipak, treba da bude odme
rena tako da kod igraca razvije
Zelju-za daljim igranjem, a ne
da svaku takvu pomisao sasece
u korenu. Programeri su mora
i da ovu ginjenicu imaju na
umu dok su pravili 7-Racer, jer
st na ovaj nadin prificno una-
zadili inace kvalitetsiu igru
Gradimir JOKSIMOVIC
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GAME BOY nije bez razioga trenutno
najpopulamiji diepni kompjuter za igranje.
Da bismo vam malo pribliZilt ovu spravicu,
testirali smo za vas nekoliko igara.

Kao | do sada, u ovomn i u svakom na-
rednom broju, firma “BEOSOFT" ée pokian-
jati &itaccima SVETA KOMPIUTERA po je-
dan GAME BOY. Zato, paiiffivo proditajte
ovaj &lanak.

THE XVII OLYMPIC
WINTER GAMES
LILLEHAMMER 1994

U prvim danima nove godine prisecamo
se predhodne u kojoi je osim najval
sportskog takmidenja (svelskog prves
u fudbaly) odrZano jos jedno
je 2apalen. Radl se o »m:

sportskog do

Ni sami

T mecom
® eona of nekolko skiatich
mare

dscoira. Kao koo pravog Spusta
eelens mstavcame s2
e

=z o e
eve | cesne strane. Kursorms
cesnc menate pravac, Ook sursC
gore i dole Iauamate pololy tels
kolenje, odnosno ubrzavanje. Na stad se
nalan MNogo izbotina i ukolko naletite vel
kom brzinom na neku od njih, izgubicete
ravnoteZu i ideteti sa staze.

BIATLON je kombinovana disciplina koja
se sastoji od tréanja na skijama i gadania
vazdunom puskom. Za ovu igru je veoma
vaina tehnika kojom je lzvodite, Naime, le-
wim Kkursorom upravijate levom @ desnim
desnom nogom lakmitara. Potrebno je
naizmeni¢éno u odredenom ritmu pritiskati
kursore tako da se tom prilikom Euje karak-
teristian zvuk Sustanja snega. Tada Cete
madi da postepeno ubrzavate ritam. Ukoliko
ne Zelte da potpuno iscrpte Svog
takmicara, moZete ga odmaratl na taj nacin’
Sto Cete se, kada dostignete odgovarajucu
brzinu, kursorom za gore odgurivati Stapovi-
ma. Kada stignete do meta prelazite na dru-
gl deo igre, ). pucanje. Potrebno je da smi-
rite nigan { da pritisnete taster A tek u tre-
nutku kada ste sigumi da dete pogoditl
metu. Ovo je veoma vaZan deo igre jer ce
se svaki eventuaini promasaj i pogodak u
deo mete koji nije centar kazniti dodavan-
jem wremena na vas rezuttat,

SKIASKI SKOKOVI su sledeca discl- pii
na. Kursorima za levo | desno odrzavate
pravac na zaletiStu, dok tasterom A
skatete, Veoma je bitno zbog odskoka da
se dr2ite sredine zaletiSta. Ukoliko prekas-
no pritisnete taster za skok, vas Ce
takmiCar past: sa zaletiSta. Kada se nadete
u vazduhu potrebno je da jos jedan put pri-
tisnete taster A da bl ste doskogili. Osim

GAME PGY na pokion 8

ima | el

iica | brej

pottansh) o) | mesto
“SVET KOMPJUTERA" GAME BOY na pokion,
Makodonsis 31, 11000 Beograd

duZine koju postignete, u ovoj disciphini je
veoma vazan i stil koji se takode boduje.
Da bi ste izveli pravilan skok potrebno je da
sa pravog mesta odskolite sa zaletiSta (to
mesto je obeleeno tatkom) | da u pravom
trenutiu spustite skije na doskoCite. Pra-
vilno izveden skok bice visoko ocenjen.

BOS je disciplina gde je potrebno da Sto
bre nazmeniéno pritiskatl kursore 2a fevo |
desno nebi § se na zaletiStu postigla to
veta brz Posto svi vaSi takmidari
poskadu u bob, preostaje vam samo da nji-
me pilot o postiZete na taj nadin Sto
kursor ievo | desno odrZavate beb na
srecin stape. Svaki UGarac u ivicu Ce ga us-
onti. Podio ulette u kriviny potrebno je da
da se nebi prevrmull. To Einite tako
pruuskate suprotni kursor od smera u
ome e KNG,

SLALOM je disciplina veoma sliéna
s tom raztikom 8to je znatno teZa
= su zastavice poredane po stan tako

Zne kapije kroz Koje morate prodi.
L praviia su ista kao kod spusta.

BRZO KLIZANJE je najzanimijivija discipli-
ne jar imate direkinog protivnika. Komande
owu igre su sliéne kao u biatlonu. Potreb-
odredenom ritmu pomerate levu
nogu | da polako ubrzavate.
vasin takmitarom upravijate samo na pra-
vim delovima staze dok se trka u krivinama
ocvya automatski,

UMETNICKO SKUANJE je nova disciplina
na amsium oimpljadama. U njoj je, kao i u
prechodne ove skijadke discipline, post-
avijena staza omedena zastavicama koje bi
a da se pndriavate. Razlika od predhod-
nin skijadkih disciplina je ta §to izbotine na
stazi, kose ste ranije izbegavali, Sada dolaze
do punog izrzaja. Za svaku izbotinu preko
koje predete dobicete ekstra poene, Osim
njih na stazi se nalaze | male skakaonice
sa kojih cete skociti tasterom A. Kada se
nadete u vazduhu, potrebno je da izvedete
$to vise figura tako 5to dete pritiskati kur
sore za levo Il desno. Potrebno je skije co-
vest! u poioZaj, tj. da budu u praveu staze
inade cete pasti | zavrsiti igru. Ukoliko uspe-
te da stignete do cilja, vasem igradu de se
bodovati osim vremena | utisak koji je svo-
Jjim nastupom ostavio na sudije.

Kada prodete svaku od ovih disciplina i
dobro ih uvezhate, na rasplaganju vam stoji
| takmienja na samoj olimpjjadi. Kao Sto
dolikuje prvo ¢e usledit! ceremonija otvaran-
ja i paljenje olimpiske vatre. Zatim birate
da li 2elite da se takmiGite u svim ovim dick
plinama, samo u skijaskim disciplinama,
svim disciplinama osim skijaSkih, u prvoj
polavini (od spusta do boba) ili u drugoj po-
lovini olimpijade (ostale disciplina).

Sasvim sam siguran da vam ova igra
nece brzo dosaditi, jer ¢ete svaki put kada
Je budete igrarli Zeleti da postupite po sta-
rom olimpijskom motu: brle, vise, dalje.

Narawno, utisak pesie bilo koje odigrane
igre jo sasvim drugaciji od onog kojeg st
stekli Eitanjem. Ukoliko Zelite da | vi post-
aneto viasnik GAME BOY-a, moiete ga
nam€iti na telefohe 011/421355 |
42-9848.

Najsroénifi Citatac Sveta kompjutera
ima dansu da osvojl GAME BOY kao nagra-
du, ukoliko podalje kupon sa ove strane na
adresu redakcije, | naravno bude izvuéen,

D.W.

Dobitnik GAMEBOY-a iz proslog broja je
Veijko Slovié, Sonje Marinkovi¢ 47, 24000 Subotica

SVETKOMPITERA 78 Jn 95



{ia’

OPISI

a pragu smo nove ere u istorifi kompjuteskih
igara - ere Interaktivnih filmova. Graficka i
zvuéna pobolj$anja do kofih dolazi drati-
¢&nom brzinom poslednjih godinu dana, omo-
gucavaju dizajnerima igara da programski kod upa-
kuju u sve lepsi Sareni papir. Digitalizovani fllmski
insert postali su nezobilazan deo svake ambiciozni-
je igre. Medutim, retko se deSava da je igra 90% sa-
tkana od filmskih sekvenci, a upravo je to slu-
taj sa The Daedalus Encounterom.

Poznato je da svaki dobar film mora

imati | glumadke zvezde. U ovom slu-

Zaju, to su prelepa Tia Carrere i mo-

mak po imenu Christian Bocher.. Tiu *
pamtimo iz filmova Wayne's World",
JRising Sun” i ,True Lies", a Chris je glu-

mio u seriji ,Melrose Place".

Scenario The Daedalus Encountera je prilitno je-
dnostavan (barem na papiru) | prati zbivanja sredi-
nom XXII stoleca, tokom prvog intergalakritkog ra-
ta. Jedini preziveli posle jednog svemirskog
su Ari (Tia), Zack (Chris) i Casey (lik u Gijoj
ulozi igra nalazi). NaZalost, Casey je prill
nagrabusio tokom borbe, te je od njega
&itav samo mozak koji )e u cilju prezi

nja, po saral
motz da komunicira sa svojim saborcima:
tem jed: g interfejsa p

ekranu. Sem komuniciranja, takode
upravija svemirskom sondom kada
bno obaviti sloZenije operacije. Cilj igre
Ce, Istraziti 1 izvudi se sa vanzemaljsko
da na kojem se nalazi hrabra trojka, pm
$to isti eksplodira.

Namigran;aistmman kkaouignmaad

pradenje
ostatak &ni kontrolni panel sa nekoliko mzlim.ih k&

film/igru Seta u tesno pripijenom crnom
kostimu. Odgovor na pitanje koje vam
je sada sigurno proletelo kroz glavu gla-
si - ne. Inade, za wlogu Ari bilo je kandi-
dovano jo§ nekoliko glumica, fzmedu
ostalih i Rachel Ticotin, zamampa ¢r-

nka iz ,Total Recall”

U odnosu na Critical

. Path, $to je inade bila pr-

5\ va igra firme .Mechade-

us”, The Daedalus Enco-

unteru mogu se izre€i i

pohvale | zamerke. Pohva

le se tifu Sminke™, odnosno

sjajno uradene audiovideo strane pro-
jekia. Ne ¢udi cifra od 3 (D-a. kada se

uzme u obzir koliina filmskog materija
1a, inade projektovanog sa 15 frejmova u
sekundt. Daleko bolje i lepse od Oritical Ascha. Medu-
tim. $to se samog igranja i neke interaktivnosit tide.
Stoje znamo lodije. U Oritical Parhu datje dudi

mandi Koje treba izvrsiti u odred

Kle, potrebno je pazljivo slusati dijalog glumaca | pm

titi zbivanja na ekranu, kako bi se pravovremeno rea-
govalo. PogreSan potez rezultira krajem igre, ali se

mo& nastavit od prethodne ispravno reSene zamke.

Povremeno Cete se nadi | pred kiasiénom puzzle zeza-

pou:z_ il pravi po-
tez ali u pogresnom mo-
mentu. Ima scena gde su
preciznost 1 tajming od
kljutnog znataja. Medu-
tim; prilikom rada na 7he
Daedalis

Jicom koju, uz malo mozganja, moZete lako resiti Encounteru

The Daedalus Encounter zauzima tri CD-a, $tona  izgleda da su momdi iz
prvi pogled deluje impresivno. Glumci su 1 +Mechad " previSe pa-
kamerom i hroma ki efektom stopljeni sa kompju-  Znje posvetili Tii | snima-
terski generis: di d u3D  nju, a premalo igri. Sve se

Soudiu. Krajnji rezulxax je otaravajuél. Vanzemaljci
o se pojavijuju u igri takode su proizvod tehnickih
moguinosti 3D Studia | madte grafitkog tima, na ée-
Ju sa Laurom Hainke i Andyjem Murdockom.
Izgledai krainje gadno i nedruZeljubivo, 5to je u po-
tpunej suprowmosti sa pojavom Tie koja se kroz ceo

svodi na pracenje filma, sa
povremenim  situacijama
gde se igral-gledalac sta-
vija u poziciju idiota - uradi
1o i samo to {li se igra zavr-
Sava. Sem kljuénih situaci-
ja u kojima
pogredan potez moZe rezultirati gu
* bitkom Zivota, postoji ipak jos niz
scena u kojima je, prema nasem mi-
Sljenju, moglo biti ostavijeno igratu
na izbor da [i ¢e slediti zamisao auto-
ra, ili ée igrat po svom nahodenju,
makar kasnije i uvideo da je trebalo
da uradi kako mu je nalagano. Time
se, kao i u svakoj dobroj avanturi,
stvara posebna atmosfera i baca udi-
ca igratu da dalje IstraZuie, vraca se,
pokusava ponovo... 5
Poseban zamor predstavijaju
operacije povremenog akiiviranja
svemirske sonde koje se uvek mo-
raju sprovesti, 5to ve¢ posle drugog
puta postaje monotono. Nema na-
¢ina da se scene preskadu - moraju

sepl'olckw\mn u punoj duZini. Ovakvi faktori, éak
i ako zanemarimo slabu interaktivnost 3to je
ozbiljna mana The Daedalus Encountera, $amo

\ummalna konﬁguracn;a potrebna za

s Encountera je 4B6DX,
1i PC1 lokal bus, doublé

spe!dCD-RDMdra'\ Sound Blaster, a sve to
_ne vredi vam nista ako nemate jo$ i najma-

G mdo )e igra za jedno popodne - kad

. ga jednom zavrSite, nije interesantan za po-

novno igranje, sem za prezentaciju drugari-

ma. The Daedalus Encounter igra se znamo

dm oko nedelju dana, a jedini razlog zbog

g bl mu se posle toga yracali polinje na
 ima kose oci | blistavi osmeh

Nenad VASOVIC

Originalni CD-ROM
softver dobili smo
od izdavacke
firme ,.Virgin
interactive
Entertainment Ltd”
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. CeBlTu, zaisia je bilo vise nego
raskodno. i

BONUS LEVEL

Jabadaba CeBIT
 jednom od najvecih racunarskih
1 godini, hanoverskom

udinili su ovaj sajam svojevrisnom rafu-
narskom Mekont svakog ozbiljnijeg ko-
risnika. Sem ozbilinih " tema, koje suse
vedinom vrtele oko akuelnog mela u
te3koj. izmedu. ,IBM" Korpo-
raciie (0S/2 Warp) i ;Microsofta” (Win-
dows 95), na par mesia mogii su se
videti neki ‘novi proizvodi -namenjeni
Virtuai Reality igrama (recimo, Cy-
Derfyes naokare za nekih 2500 DEM),
kao i celokupne VR masine.
- Narodito interesantae bile su Viraualt-
Cgfe masine predsiavijene na Esco-
"™ Standu ju simol

ciona igra koriSéen je Zone Huneer). Sto
Se cene tice. wreba da znate da ogoljena
munwzzg (‘(;/m za )ednog lQ'dui

Velika populamost  Flint-
stonsa (.Porodica Kremenko™)
iskoriséena je za pravijenje
komplemog  kompjuterskog
oksuzenja u stilu praistorij-
. skog doba, 310 vidite i na stici.
* Cena ove cgzotitne konfigura-
_ dije nam, naZajost. nije pozna-

1a, ali sasvim sigurnoje 1 kate-
gortji .koZoderucih™.

Nova ,umoigra”
z firme , Ultramind” dolazi jedan veo-
ma neobican dodatak pod imenom Re-
laxPlys. U pitanju je sistem koji, u kom-
binaciji sa odgovaraju¢im softverom ko-
jl se uz njega isporucuje, omogucava
igranje putem misli, dakle bez dzojstika,
miseva ili slitnih opipljivih™ sredstava.
Sistem se sastoji iz bio-senzora koji se
4 lepe na koZu igraca i prijemnika koji se
4 vezuje direkino za ratunar, dok je prate-
(i softver zaduZen za konverziju primilje-
nih signala. Jedini nedostatak ovog ure-,
daja je da emotivio stanje igraca u po-
tpunosti utife na igranje, Sto ée reci da je
potrebno biti potpuno smiren, sa $to ma-
nje adrenalina u krvi (8to iskljucuje nje-
govu primeny na pasim prostorima). Za
sada postoji samo jedna igra koja podr-
Zava ovaj sistem, a i o njoj znamo samo
to da se zove Evolve i da se ispurucuje u
paketu sa senzorima i priiemnikom.

Animirani Gremlin
jrma Gremlin Interactive” odvojila je
para na razvijanje novog sistema

gomilu
e animacije sprajiova koji bi trebalo da utini

njihove  kretanje  daleko  blize ljudskom.
Takozvani Motion Analysis ~ Systemje
skalamerija koja snima ljudske pokrete koo~
vertuje ih 3D kompjuterske animacije i to po-
modu sistema optitkih odasiljata koji se
stavijaju na telo i $est kamera koje snimaju
pokrete iz razifitity uglova. Do sada je ovaj
sistem primenjivan u analitici nekih sportova
Kkao 510 su tenis i ronjenje, gde je postignut
zapaZen uspeh u korekciji pokreta aktera. Jo5
uvek nije poznato kada ¢e se ovaj projekat
konkretizovati u nekoj igri, ali sudedi po
kolitini uloZenog novca, ne bi ¢rebalo da
Cekamo suvise dugo.
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AMIGA

Priprema ALEKSANDAR PETROVIC

Pussies Galore

L;uhneni macaka ¢e sigumo biti obradovani novom
igrom ,Teama 17" Pussies Galore Koja igrata stavl-
ia u krzno macka Borisa, glavne face u ulici. Boris se
po nagovoru svoje drage mackice Doris neoprezno
upustio u spasavanje macia koje je zlf Erk
(verovamo neki dZzukac),
nasilnik iz svemira, porobio i
prebacio u svoju mracnu di-
menziju sa namerom da ih
proda lokalnom zoo vrtu u
kome de ih izloziti kao Cu-
dovista. Klasi¢na platforma
sa jo¢ Klasicnijim zapletom
za sada ne obeava puno, ali
ako je verovati glasinama.
Pussies Galore bi trebalo da
nasledi Superfrog po pitanju §
izrade i zaraznosti, pa se za-
to 1 najavijuje, doduSe nez-
vanicno. kao Superfrog 2. Da
li Ge to zaista biti tako, videéemo pocetkom maja kada se ocekuje kod nas,
a do tada jedno veliko - mijauuu!

Roketz

obzirom da pucatine odavno ne mogu doneti neke novitete po pitanju ideje iii
izrade, firmama koje se ipak odluce na proizvodnju igre tog tipa ostaje da se
pomude najvise oko ,Sminkeraja” i tako proguraju stvar na teZiste. U slucaju igre
Roketz programeri firme ,Exclusive PD" su posteno zasukali rukave i spisak
tehni¢kih unapredenja ovog Project X klona proSirili do te mere da nas uhvati vr-
toglavica. Neke od ,specifikacija” su sofna trejsovana grafika sa svih 256 boja.

Biing!

chna od najheterogenijih kategorija kompjuterskih
igara su svakako menadZerske simulacije koje najve-
¢im delom za tematiku imaju neki popularan sport. Me-
dutim, nova igra firme . Magic Bytes" unosi nesto zaista
novo i p lja pravo o je posle najezde razno-
raznih fudbalskih menadZera. U pitanju je efektna mesa-
vina cmog humora, erotike i klasitnog menadzerskog
zanata koja igraca stavija u ulogu uprdavnika privatne
Klinike. Sem Klasicnih menadZzerskih peripetija posebno
treba voditi ratuna o pacijentima, tj. primamiti ih pomo-
¢u rasnih medicinskih sestara za Cije je zapoSljavanie je-
dini preduslov zadovoljavajuci obim grudi. U interesan-
tnije segmente igre spadaju i operacije u kojima mozete i
aktivno uestvovati (Cime verovatno necete bas proslavi-
ti svoju kliniku). Za grafiku su se pobrinuli momci koji su
radili cuveni Hollywood Strip Poker, 8to znati da emo se
nauzivati u prelepoj stripovanoj grafici uz obilje boja.
Igra postoji samo t AGA verziji.

izbor od 4 razlitite letilice koje igra¢ moZe da konfiguride. 16 razlicitih dodataka.
aktivna pozadina, vrlo kvalitetan zvuk, simultano igranje dva igraca ili igraca
protiv kompjutera itd. Vlasnici A500 ¢e i u ovom sludaju ostati kratkih rukava.
dok je verzija za CD32 vrio verovatna,

Babel Conti- MFB (military)
nental Mark IV 7005

Super Street Flghter 2

onverzija jedne od naj-

popularnijih borilal-
kim igara svih vremena,
dosad reinkamirane u ne-
koliko nastavaka, Super
Street Fighter 2 trebalo bi
da bude vrlo bliska origi-
nalu, inale radenom za
SNES konzolu. To bi bilo
jako lepo, s obzirom na
izuzeme mogucnosti koje
doti¢na konzola poseduije.
Po retima programeskog

3D igrama Doom tipa na Amigi dugo se nile ni
pomisl]alo jer velike hardverske prednosti PC
kompjutera ~ gotovo je nemoguce nadomestiti
izradom. ma kako kvalitetna ona bila. Ali. da li je ba$
tako? Novi projekat .Teama 17", zvaniéni treci nas-
tavak jedne od najpopularnifih puca(‘ina svih vreme-
na, trebalo bi konacno da da odgovor na to pitanje.
Prica je klasina, tj. svedéna na apsolutni minimum,
a sastoji se u bezgranitnom masakriranju alicna
§irom galaksije. Programen su se svojski potrudili da
Amigistima prenesu drazi masovne koljacine u 3D,
ali najvaznije pitanje tice se brzine izvodenja. Po reci-
ma autora, ak i osnovne konﬁgumchc A1200 dace
sasvim pristojnu brzinu koja ¢e u slucaju prisustva
par megabajta fast RAM-a veC biti na nivou origi-

tima ,.US Golda", Amigina
verzija ¢e ak biti lepsa, Sarenija. i bolje animirana. Sto se same igre uée najvaznije je to da
de, osim starih, biti prisutna i éetiri nova lika sa novim tehnikama sakacenja protivnika. Oce-
kuju se verzije za sva tri udpma Amiga (A500, A1200 i CD32) i to veC krajem maja.

nalnog Dooma. Lako je pretpostaviti da ce se igra po-
javiti samo u AGA verziji. a kod nas se moZe oceki-
vati ve¢ pocetkom ovog feta.

serkomeTeRa 81 Jn 9.



: : NZ gin Interactive”, U pi-

_tiuma. Medutim, igre u plmoj @ tanju je simulacija le-

" rezoluciii i bez seckanja mogu da < tenja tipa flight Stmula-

- ‘fade zaista samo na Pentiumu (uverili tion, sa digitalizovanim snimcima

- smosena primeru Wing Commandera 3), U pravih terena nad kojima se leti i profesion-

. takve igre spada i Flight Untimited najnovi- - alno izrendanim avionima na kojima vrsite
;lproizwd dokazane wfwg%ﬁme .Vir- svoje akrobacije. :

& '4-"‘5“"' b

polovine godine, a ovom prilikom :
nastavljamo sa najavama distri-
butera za drugu polovinu 1995

1 godine.

Za jul se planira izlazak Kings Of -

'\ Thieves, prvog proizvoda koji..Team

17 radi specijaino za PC (da'li je =
Amiga mrtva?), Ruff'n’ Tumble (Re-
negade™) i shell Shock' (.Core De-
sign”). i
U avgustu Cete moéi da jgrate 5D .
Qff Road Racer (,Team 177} idugo
naia\lih'anifomulawwumlhtr i
2.(.MicroProse"). Ve
Septembar e obeleZiti ﬂewm RS
Adventure (. Activision™), New Game
From Adeline (.Electonic Arts™), Pri-
mal Rage (,Time Wamer Interacti-
ve™) i za sam kraj leta Super TFX
(«Ocean™). nastavak najpopulamije
simulacije kod nas kofi ¢e sa sobom
doneti SVGA Grafiku | moguérost
linkovanja do osam igrata istovre-
Za okwbar se sprema Aliens
(-Mindscape™); poznat naslov, ali za'
sada bez informacija o vezi sa cuve-
nim nauno-fantastinim serijalomo
~Osmom putniku”. jesen ¢e obéleziti
i nova helikopterska simulacija. za
klasu bolja od avionske simulacije
TEX. sa trenutnim radnim naslovom
Chopper (,Ocean"), Raven: Project
(.Mindscape™) igra za koju pomalo:
neskromno tvrde da je spoj najboljeg
iz Wing Commandera i Comanchea;
Zatim tu je Revenge (. Mindscape") |
nastavak jedne od najpopulamijih
igara svih. viemena, Syndicate 2.

- (-Bullfrog™).

Novembar bi trebalo da poéne sa
igrom koju najavljuju kao kombina-
ciju 7FX i Inferno sa radnim naslo-
vom Cyder (,Ocean™). a najavijeni sut
i Heart Qf Darkness (.Virgin™), Ritu+
risticka trka pod nazivom Hegira -
(»Mindscape") i igra bazirana na ta-
bla igri pod ‘nazivom wmmm
(«Mindscape”).

Kraj godine bi wrebalo da do&lw 5
mo sa igrama Creation (.Bullfrog™)
neka vrsta Magic Carpeta pod vo-
dom, Dragoniore 2 (.Mindscape”).
Dungeon Keeper (.Bulfrog™, treci
nastavak Star Treka pod nazivom
Star Fleer Academy (.Interplay™) i
Through The Eyes qu Spy (Activi-
sion™.
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NBA Jam *

Super Street Fighter Il *

B

Ovo
su originalni
snimci ekrana nekih
igara na Super Nintendu!

Super Nintendo je

sistem za igranje baziran

na 16-bitnoj tehnologiji koja

vam omogucava neverovatne

stvari: visoku grafi¢ku rezoluciju sa preko 32.000

boja, glatku animaciju, fantasti¢ne 3D efekte,

velike likove. Osim izvrsne grafike poseduje i

fenomenalan zvuk koje mozete Euti na 8

(osam) kanala i to stereo. Sliéno Game Boy u <

Super Nintendo koristi kertridZe sa igrama

koje se ucitavaju trenutno. Za njega postoji

vec prava biblioteka od preko 4.000 igara koja

se uvecava svakoga dana. Sve igre se obavezno

prave i za Super Nintendo. Za uzivanje u igrama na

Super Nintendu nisu vam potrebani nikakavi skupi

dodatci. Sve sto vam je potrebno je obi¢an TV prijemnik, koji postoji u svakoj kuci, i
kontroler, pomocu koga upravijate igrama, a koji se dobija u kompletu sa Super
Nintendom. Razmislite! Da li se isplati kupovati kompjuter sli¢nih karakterisitka, i ¢ija je
minimalna cena 1.000 DEM (bez monitora, bez dZojstika)

samo da bi se igrali? Sa cenom koja je mnogo niza Super

Nintendo je veoma povoljna investicija. Rezervidite vas

primerak na vreme.

Super Nintedno je slededl
korak za one kol Zele vise.




T RARKD IZGLF'DA TAJ CKD TA] GAME
« BOY ZBOG KUGA IMAS EVURUGU?

/

Ma to uq_péte nije deéko, nego... Izgleda kao

onaj tetris za poneti, ali je u stvari mali

‘kompjutet koji radi na baterije i moZe da se
i' o® stavi i u dZep. Ima na sebi ekran i komande i

super muziku koja sve vreme svira. Ima

kasetice sa igricama jkoje se zovu_.:
£ i

A FAY

se stavljaju u njega./ Igrao sam ‘!

super igra, pa onda ﬁ\&\g igru o dZungli, znas onu ima

‘kertridZi i koje

¥ | Miki Mausa,

i knjiga i crtani, pa super karate igru Mortal

Kombat. Onda sam promenio

igrao sasvim druge igrice: = Donky Kong, porodicu

Kremenko, pa Jurasic park, b sigurno si gledao

‘umpm dasicduoi ...

. i potpuno sam se zaneo. I onda se

odjednom ispred mene stvorila bandera i ostalo zna$.

Nego, kazem ti, taj GAME BOY je super stvar ... ,

GAME BOY
PRVA POMOC

e HERGHFT SR

Sa
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