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Povezivanje racunara

Otvaranje bajtoputa
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HARD/SOFT SCE
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Wircless Phone Jack

= hefifne wiefonie sreemo se sa
mowom speavicom ko je dobro
sionsaie edan prifilno star sistem
peemosa mformacia preko kuénih in-
salacie 12 napajanje iz gradske
meede Red e o uredaju Koji mod-
wite welefonski signal u FMs|gna|
i peencsi ga ;nko
kuinih instalacija za napajanje
(110 V) do prijemnika gde sig-
nal ponovo postaje onaj stari
telefonski odakle se kab- ‘
jom dovodi do najbli- g

SOPLE

{19 LComtrad”. Prednosti ova-

'M‘
g Divecting » Bulidivg
Pervuading Organizing

For nformation, select each of the nine casegories.

: ]‘ocm&.nhuﬁm. ﬁ

,muwmmmkmmwmm
vreme najvise raklamira, pretpostavijamo
m mkpuhlpﬁi.imiemwamm.vebniknmmk

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

1eg telefonske uticnice. Za korisnika to
znacdi da se na mestima gde je potreb-
na, telefonska uti¢nica moZe instalirati
bez prekopavanja zidova i prostiranja
kablova, prikljutivanjem na obliznju
utiénicu za struju. Uredaj se
zove Wireless Phone Jack, i u
Americi ga prodaje firma

kvog vida komunikacije u
odnosnu na beZiinu radio
teiefoniju su daleko Cistiji
zvuk, sigumost zagaranto-
vana kodiranjem na jedan od
65000 natina, neogranilen
broj prikljuaka udal}emh |

instalacija i, pre svega. mska
cena,(ns)

da trZidte nije bas na-

Appleov pr\n 486 racnar

unara oduvek




Drassnmﬁt
zca)ew POUTIKA" D.O.O.
1000 Beograd, Makedonska

>5voaga’\choaeomce
g wlcmmue poitka”
P
Jeonredm;s\ukoleg,un
Stantevic

Dopisnics

Branisiav Andelic (SAD)
Aleksandar Petrovic (Kanacia)
Struéni saradinici:

Aeksanciar Velkowc, Dorde VUowe,
Dusan Dimitrijevic, Dudan Dingarac,
Branko Jekovic, Rela Jovic, Gradimir

BBS: 322 9148 (14400 bps, V42bis)
(SysOp: Vosisiav Mhaiovic)

Pretplata za nasu zemiju: romesetna
18,90 din,, Sestomesetna 37,80 dn
Upiaa se vrsi na Ziro-ratun oy
40801-603-3-42104, Uz coaveznu
~aznak: N.P. Poitika’, pretpiata na list
Svet kompitera”. POsian LU |

Pretplata za inostranstvo:
CONGOTENA - VOZOM: 20 DEM
i protivwredinost ostalit vauta.
- avionom
| grupa - Evropa 30 DEM
# grupa - Biss stok 30DEM
Bl qrupa - AfTika-Azia 32 DEM
v - ¥ 32DEM
V grupa - Daleks stok 33 DEM
VI grupa - A2na Amenka 35 DEM
Vi gruoa - Austrahia 36 DEM
# protivrednost Ostalih vaiuta

Uplata se v preko firme EINS PLUS
ZWE" GmibH, Frankfun/M, u proowred-
~osti valuta USD # DEM | to: Deutsche
Bank AG., Fr/m. (BLZ 50070010) za
DEM - konto 099430800, za USD -
<onto 05092430801, Kod upiate 003~
220 navesti: Svna placan - Pretpls-
tana Svet kompjutera” - otkup duga
Kopiju upiate obavezno posiat ns te!
fax pretplatne sluzbe: +381 11 322
8776 il na adresu: Poitka” - pretplata,
29 Noverrbra?d/l 11000 Beograd

mm-wdkm
vracamo

HARD/SOFT SCENA

Videologic GrafixStar 700

G rafixStar 700 je jos jedna od ‘mnogobrojnih grafi-
¢kih kartica namenjenih multimedijainim plat-
fcrmama. Na sebi nosi 64-bitni S5 Vision968 kontro-
ler sa 2 MB RAM-a. U orue color rezimu prikazuje re-
zolucije do 1024 x 768 sa 100mcgahermim osveza-
vanjem, a maksimaina moguca rezolucija koju karti-
ca podrzava je 1600 x 1200. Pored standardnih draj-
vera za Windows, uz Karticu se dobija i softverski
MPEG-1 dekompresor (hardverski dodatak se moZe

Kupiti), SmartScaie program koji automatski
reskalira AV fajlove na ekransku rezoluciju i Smart-
Desktop koji pravi virtuelni desktop koji se moze pro-
stirati i na viSe ekrana. (sp)

L7y
’mammmmmw“ '
| ModemZDX. To je ekstemi modem koji u sebi ima ugraden
V34 m:mﬂopmaﬂMgm'
serijska kartica koja se sa njim dobija i koja na sebi pose-
duje specifalni L5851 UART Gip Koji ima oko 2000 pu-
lavedhaﬁuodmdam:giésso Sa ovakvim seri-
jskim portom brzine do 115 Kbps se postizu bez
MWWWMMQ
modemom se dobia i 1zv. Virtual Modem drajver koji pre-
poznaje da li je sa druge strane Zice faks masina ili modem
i pokrece odgovarajuéu Windows aplikaciju koja prima
poziv. Sa modemom se dobija deseto-
gadihh(')pmﬁhnmvolhojenmh
da moze da stane u ruku. (sp)

Toshiba Portege 610CT - mobilni
Pentuim

'amnkadmseneken&kokgmpiukzbog&gammaponabl
ralunara sa Pentiumima. saznali smo za Toshibin novi model
Ovaj .maliSa” teZak je samo 2.2 kg. a u sebi nosi P5 na 90 MHz,
95ixi1ﬂkolormomxorkogpodﬂawmolmpdo&00xooo
(1024 x 768 sa eksternim monitorom) i hard disk od 710
= MB. Procesor radi na 2,9V, tako da baterije mogu da izdrze
4-5 sati punog opterecenja. 670CT na sebi ima i jedan PCM-
Wpelvmslotkampmdaﬂemmonnonckszmlﬂopﬂ
disk. Tasteri su nesto maniji od standardnih, ali je tu zawo AcwPoint
pointer koji je. po reima stranih kolega. vrlo prijatan za rad. (sp)

Informaciie za rubrike Hard/Soft scena” doblll smo od i njihovih LEY iz strane fampe. Objeviient
w“mwmmwum tedefon
l-m- oS Bialh achinan: HardiS¢ ! Beograd.
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Xircom CreditCard
Ethernet+Modem I

o3to su PCMCIA kartice 'sve populamije,

postalo je modemo da se na jednu karticu
stavi vide stvari. Kartica koju predstavijamo na
sebi ima i modem i mreZnu karticu. MreZni deo
odgovara E{hemer standaxdu i kompatibilan je
sa svim popul dok o
modemu, na Zalost. nemamo podataka. Ukoliko
imate portabl ratunar a bitno vam je da imate i
jedno i drugo, ova kartica moZe biti za vas. U
suprotnom. radije se opredelite za proverene
odvojene varijante. (sp)

VoK RO

< SUKE 1Z AMERIKE
Placeni beta-testeri ; Men Are From Mars, = national Association of
Broadcasters Conference,
z\mcnine\mwano ali tzgleda da je istinito: Kanadski Women Are From Las Vegas 8
Corel” je prva firma koja zaista shvata znataj napora Venas AKTUELNOSTI
koji beta-testeri (ljudi koji pred-verz- : Commodore u rukama
programskih paketa) ulaZu u ispitivanje novih progra- ESCOM-a 9
ma. Zato su X pladeni za
svoj u’D.eTEKA

Windows 95 Preview u kojoj je isporueno 350000 prime-

Sharks! 1
raka rane verzije Windowsa 95 u stvari nije pravo beta-te- Microsoft Wine Guide 11
stiranje). Medutim, od tog broja ljudi aktivan je, u tom smi- Uncle Archibald 11
stu da od njihovih utisaka .Microsoft” ima neke koristi, g
tek svaki deseti. DasudMlpltaﬂ.honm..Co- Romeo And Juliet L
rela”, verovatno bi se i vide trudili: (ts) TEMA BROJA:
Povezivanje ratunars
mvaﬁakum Harper Collins”, m Otvaranje bajtoputa 13
uspe3ne knjige na temu } ik g s
Phone Blaster izmedu muskaraca i Zena, pod zan- i serijskim kablom 14
Na novoj multifunkcionainoj karid iz _Creative Labsa™ inte- imljivim nazivom _Men Are From Mars, Mreini hardver 15
grisani su: SoundBiaster 16 muzitka kamica, V.34 favmodem i “omcn-\rtfrom\’cnus nzdala)ells— mreini softver (Windows
IDE CD-ROM interfejs. U pakovanju je i mikrofon i zvutnik koji. 1 objavij for Workgroups) e
zajedno sa softverom koji je uz karicu, pretvaraju va$ kom Du Ial&x k za analizu i M Igranje preko Zice 19
piuter u teiefonsku sekretaricu, faks, komunikacioni centar ili zahvaljujud  blagodetima Kkompjuter- PRIVENA
Voice-Mailbox. Ovo potvrduje novi trend integracije modema i skog pretrazivanja. MoZe biti od koristi =g §i tepiha

zvunih Kkartica {ime pre svega Stedite jedno kako verziranim socifalnim radnicima i

problema  komunikacile = izmedu AmiDiag 4.50A 21
muskaraca i Zena. Pored klasicnih, MultiEdit 7.0 29
obradeni su | mnogobrojni alternativni Drag & View Gold 93
vidovi komunikacije, $to uz strukturira- Accent | Dagesh 2 24

nost i povezanost Ginjenica i podataka

&ni izdanje zanimljivim i pou¢- Amiga:
ni nr“o(\'r:)a) e = Uporedni test krancera
i arhivera 21
_ Terminus 29
Personal Paint 23
KOMPJUTERSKE VODE (14)
Prva $etnja po radhom stolu 25
TEHNIKE
uz
racunara (14) 26
Muzika uz pomoc
racunara (2) 28
O PORT 30
KOMUNIKACLE
BBS Politika”:
.-ucresanmc reSen)e sa ko- Zivot posle ,smrti" &0
budiemo trziste jer ceo kom- ; g
SVET IGARA &1

SETKOVMUTIRA O SEFTEMBAR '95.
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11.S. Rebotics Courier
~ 33600 bps.

prom

je nazvan V.34+ i omogucava, pored vecih brzina,
i stabilniju vezu nego V.34 na kome jos uvek vedi-
na proizvodata nesto ¢eprka. Po nekim saznanji-
ma, U.S. Robotics radi na daljem povetanju brzine
lwsowobps.smjedald(o\&mgomkzavm
uopste i 0. Sve ovo je viSe nego udo ka-

da se zna da Klasitne telefonske linije teorijski mo-
gu da podnesu naivSeokoZSOOObps. (mb)

Miroconnect 34 wave-
modem i zvacna kartica
zajedno -

Na prvi pogled zatudujuca kombmaci= ads-

likava novi trend kod PC kartica. Mirocomners
je 16-bitna ISA Kartica koja objedinjuje V.54 mo-
dem i SoundBlaster kompatibilnu muzickn kar-
ticu. Kartica je opremliena sa multitasking
sposobnim DSP (Digital Signal Processor) koji se
bazira na IBM-ovoj Awave tehnici, 5to omoguca-
vadasepucemsoﬁveradodaiunoveﬁmkdlc
ModcmskideoladinaZBSOObps.kodslanja' fak-
sa do 14400 bps (Fax Class 2) i podrzava faks
standarde V.27ter, V.29 i V.17. Specificno je otkri-
vaniepﬁpozivudaliscja\d)afals.modemililmd-
ski glas. Zvutni deo raspolaze ulazom za mikro-
fon, audio ulazomyizlazom i prikljuckom za

- dzojstik. Ostali podaci: 44,1 KHz po kanalu, 16 bi-

ta, frekvencija 20 - 20000 Hz.

< *

i

Interfejsi za Sony i Mitsumi CD-ROM. Kao i je-
dan E-IDE interfejs ¢e obradovati korisnike jer sa
umnwgudausmdeiosmmukam.mk
istmakodobroupreml)msoﬁvuom:odmm
dokomunikadomgifakspmgam.isvewsell-
femjenaiednomCD—ROM—quamukinaétoko
600 DEM. (mb)

seowueA O SRS,
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Teac CD-56E

¢ neko vreme . Teac” se trudi da bude korak

ispred konkurenata kada su u pitanju
uredaji. U trenutku kad Setvorobrzinac postaje
standard, ,Teac” za 530 maraka nudi Sesto-
brzinski model sa deklarisanim pristupom od

135 ms i transferom od 900 KB/s. Ovaj model,

dini dokazi vadeg identitesa su u kompjuteru, ali
on tvrdi da ste dmga osoba. Ljudi vide veruju ko-
mpjuteru nego vama. Svi misle da ste poludeti...

Ovo bi mogla biti prita iz nckog romana nau-
{ne fantastike, smestena v neki futuristicki milje.
dogadanja je sadadnjost, a me-
sto Amerika. To je pri¢a novog filmskog hita
MreZa" (Net) .Columbia Picturesa”™ Koji se za
kratko vreme popeo na vrh amerike top liste naj-

gedanijih filmova.
- U glavnoj ulozi je Sandra Bulok Koja glumi An- -
stucnjaka

delu Bent, kompjuterskog i programe-
ra. Njen Zivot se igrom sludaja pretvara u noénu
moru, 3 uzrok tome je njena najveéa ljubav: ko-
mpjuter. :

Sem populame teme racunara i ralunarskih
mreza, kroz film se proviadi i ideja o postojanju
".velikog brata” (Orvelov roman ,,1984."). , Veliki
brat” zna sve 0 vama i ako mu se ne dopadnete
na pritisak tastera ée vas obristati, kao da vas ni-
kada nije bilo. .

Dok se Zivot glavne junakinje ne pretvori u pa-
kao, u filmu je prisutna izvesna doza humora. . Si-
ne, za svaki sat proveden nad knjigom, moi ¢e3
dva sata da se igras na Segi i Nintendu”, dijalog je
oca i sina. Da bi postigia toplinu u dome svome,
glavna junakinja pusta animaciju kamina i vatre,
a kad ogladni naruluje pice preko intemeta.

Radnja filma je na nekim mestima pomalo .ra-
zvadena™, ali to i nije tudo jer traje skorodvai po
sata. Poznata je teza o kompjuterasima kao .aso-
cijalnim tipovima", ali je ipak malo tudno da An-
dela Bejt ima samo dva prijatelja i da je u gradu u
kojem Fivi dedini godine komsSije ne poznaju, jer,
navodno. retho izdazi iz knde. Podto sve posiove
obavija na kufnom kompiuteru nikada nije bila u
Ssvoy e, pe ¢ @mo sem 52 niko ne pozna-

Je(1%). Ake zamemacmmo ove nedostake. filmjeza-

nimEv § vermemo &2 & se Jubieeftma ralunara
POSTERT IR IS

Adaptec AlRport
Akopodaxkeimwdusmwgipmwshogmﬁmammwekmimnaanﬁ&inaﬁn.
Jonglirajuéi diketama, preko tzv. . frizbi neta”, onda bi vam prijalo osveZenje u vidu
jednog savremenijeg i lakeg (ali skupljeg) metoda komunikacije. U pitanju je ni vide, ni man-
je. do Adaptecov proizvod pod simpatiénim nazivom - A/Rport. Verovatno zaw $to se infor-
macije prenose .vazduSnim” putem, a ne preko
serijski komunikacioni port
vaseg PC-a preko /DA kom-
patibilnog uredaja na vasem
~ noteboooku. Transfer se, po /r-
DA standardu obavija putem in-
fra-crvenih zraka u oba smera, za
razliku od komunikacije izmedu TV-
a i daljinskog upravijata. Sada to nudi i
renomirani proizvoda¢ SCSI kontroléra, pa se
barem nadamo da je brzina komunikacije u

Adaptecovom stilu. (ns)

Animator Studio
for Windows

D Studio 4.0 trziste je ves izgusti-
ralo. Verzija 5.0 za Windows ({iji
je razvoj podeo paralelno sa verzijom-
4.0) olekuje se nakon ustolicenja
de 95. U med , An-
imator Pro je porastao, postaoc mul-
tiedijalan i poleo da se zove Anima-
tor Studio. Za obradu zvuka Koristi
se novi modul Soundlab, a priloZen je
i Animator Player za Windows Cija je
distribucija besplatna. Zaniljivo je da
mogu da se koriste industrijski” filteri kakvi se koriste u .Adobe" paketima ili Fracral Design
Painteru. Ako jo$ niste shvatili, sve radi pod Windowsom, naravno. (vg)

Wacom Ultrapen Eraser

PmluasniWawmArwdkoiismo," li i u nasem Casopisu dobio je naslednika. Ultra-
pad je namenjen CAD-erima sa veoma préciznim kursorom koji je noblicen nakon mnogih er-
gonomskih istrazivanja. Argpad /1, pak, ima pobolj$anu olovku jer su joj (opet ne znamo kako)
dodate funkcije brisanja. Za brisanje morate da obmete olovku za 180 stepeni, tako da se ova
z olovka ponaa bas kao obina grafitna
$kolska olovka. MoZda ée neko zlobno
primetiti da treba izdvojiti dosta para
da bi se dobilo nedto $to moZe da se ku-
pi i za 0,40 dinara, ali oni kojima je po-
treban criez u kompjuteru Koji i dalje
moZe da se doraduje .proverenim me-
todama” znace da cene predusretljivost
+Wacoma". Dodatnu funkciju brisanja
moguce, je, naravno, preusmeriti i na
neki drugi zadatak. a olovka je, kaoiu
prvoj verziji, izuzetno lagana, nema ni-
1 kakav kabl niti bateriju. (Sefe ‘ofu

ovo!) (va)

SETKONPUTBA 7 SPTEMBAR 95
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National Association of Broadcasters Conference, Las Vegas

lzumiranje video kasete

U poslednjih godinu dana skoro svi veliki studiji su presli na nelinearno montiranje i ¢uvanje
snimaka u digitalnom obliku, kao i softversko kreiranje efekata, tako da se prostor
: razdvajanja izmedu kompjuterske i video industrije bitno suzio

Specijaino za ,Svet kompjutera”
BRANISLAV ANDELIC

: jaka.
do sada bili daleko od video produkcije poceli su

da se za nju interesuju upravo zbog prelaska na
kompjutersku obradu. Takode,

risenja u video obradi, Stone &
3 Iskliuﬁnjenlﬂwwupouehzu

Super Density Digital
Video Disc

Udmzen;esvlhguvnmsm

kuje se brzo osvajanje trZista ne samo u video.
vet i u audio i kompjuterskoj industriji. Prvi ure-
daji ce se naci u prodaji ve¢ potetkom 1996. pod
markama .Toshiba”, ,Philips™ i .Sony".

_ Nova disk

generacya :
Jo$ od novembarskog ,.Comdexa™, kada ga je
predstavila, ,lomega” uZiva neverovatan uspeh
sa svojim prenosnim Zip drajvom od 100 MB. Sa
cenom od oko 30 dolara po disketi i 300 dolara

pomedam..lomzp selzbodhdaprvenstvun
uZipp novi

Ista ée se prita. izgleda. ponoviti i sa njihovim

novim jaz drajvom koji je predstavijen na NAB-

u. Jaz je kertrid? velitine 3.5 x 4 inta, kapacite-

ta 1 GB, sa karakteristikama najboljih AV (au-

diofvideo) hard drajvova. Brzina pretraZivanja

" (seek time) je 12 ms, a konstanti protok poda-

taka (sustained trangfer rate) tak 6,7 MB/sec, sa
pikovima i do 10 MB/sec.

Glzvnaptednostulwawkm;ama je mogu-
Enost stavijanja kertridza u RA-
1D (baterija diskova koja se po-
nasa kao jedan disk). Demon-
striran je i Media 100 sistem za
nelineamu video montazu fir-
me ,Data Translation™ sa seri-
jom Jazova u RAID-u i nije se
mogao videti nikakav pad kva-
liteta ili ispusteni frejmovi. Ka-
da se ovom kvalitetu doda mo-
guénost lakog preno3enja i ce-
na koja ée biti oko 200 dolara
po kertridZu, predvidanja ogro-
mnog uspeha nisu uopste pre-
terana.

Kamera snima na disk

Kao pionir u nelineamoj vi-
deo montazi, .Avid" je oduvek
prednjacio u novim proizvodi-
ma. Na ovom NAB-u predsta-
vilen je CamCurter, profesio-
‘nalni video kamkorder proi-
zveden u saradnji sa poznatom
japanskom firmom , Ikegami”,
koji umesto video trake snima
u digitalnom formatu, direk-
tno na hard diskove.

Za sada se prave jednostra-
ni diskovi od 5 GB, dvostrani
od 10GB i jednostrani od 9 GB.
Dvostrani od 18 GB se ofekuje
krajem iduce godine. Film od
dva sata u visokoj rezoluciji i
stereo audio zauzi-
ma oko 5 GB, tako da se ofeku-
je potpuni prelazak sa video
kaseta na SD-DVD u naredne
dve godine.

Glavna prednost ovog “for-
mata je kompatibilnost sa po-
stojecim* CD-ROM i CD Audio
diskovima. S obzirom da Ce ce-
na uredaja biti slitna sada-

Ammmm&mwn-ﬁuanmmu

Ono $to je interesantmo za ko-
mpjutersku industriju su sami
hard diskowi. ,Avid"/"Tkegami”
+ su upotrebili /8M UltraStar 2.5

inéne SCSI diskove u RAID kon-

za AV aplikacije i skoro svi veli-
ki proizvodati nelineamih siste-
ma Koriste upravo UltraStar di-
skove za svoje RAID-ove.

IBM je takode bio zvezda
‘NAB-a sa jo$ jednim proizvo-
dom. Predstavijen je prvi
MPEG-2 4:2:2 enkoder na je-
dnom Cipu. Ovo je ~frame en-

$njim CD-ROM uredajima, ode-

koder koiji je predviden za pro-

SETKOWATBA 8 SePTEMBAR 95,



- AKTUELNOSTI

fesionalne uredaje i ve¢ se koristi u demo verzi-
ji novog .Avid" MPEG sistema. Istovremeno je
predstavijen i veoma jeftin MPEG-2 dekoder &ip
za upotrebu u kablovskoj i satelitskoj televizii i
MPEG karticama u ku¢nim kompjuterima.

Softver i kompletna resenja

0d softvera za 3-D animaciju, koji je postao sa-
stavni deo svakognelineamog studija. treba spo-
menuti Electric Image. Nova verzija 2.5 ukljucu-
je moguénosti  Inverzne kinematike", odnosno
manipulacije objekata sa zglobovima, Novi do-
datak Light Rays omogucava veoma sofisticira-
nu manipulaciju svetlosnim izvorima i senkama
do sada videnih samo na .Silicon Graphics” plat-
formi. Interesovanje je takode privukla najava
Autodeska” da Ce se krajem godine pojaviti 32-
bitna verzija 3D Studija za Windows NT.

Nar . i jé na sajmu su pri-
vukli nelineami sistemi. Pored ve poznatih proi-
zvodata na Mac i PC platformi, kao 5to su ,Avid",
Data Translation” i ,Matrox", serija profesional-
nih kuéa koje su poznate po svojim on-line siste-
mima izasla je sa redenjima tipa Khjud u ruke”.
.Grass Valley", .Sony”, [Panasonic” i JmMix" su
svi imali vrhunska. ali i papreno skupa reenja.
Interesovanie je postojalo samo za sisteme Koji u
ovom trenutku daju najvide, posto se svaki takav
sistem moZe isplatiti ve¢ posle nekoliko vecih pro-
jekata. Obecanja o fenomenalnim mogucnosti

Amiga ponovo u igri

Zvezda prelaznog roka kpnaéno u rukama ESCOM-a

roteklo je samo nekoliko nedelja od
kada je tabor ,ESCOM-a" nagovestio
zainteresovanost za kupovinu .Com-
modorea” do predavanja deka u vred-
nosti od 8 miliona funti. Gal

verovatno i glavni krivac $to je Amiga zavrsila u
L ESCOM-ovim” rukama. Sem njega, pomenimo
da Dzef Frenk (Jeff Frank), nekad tet:nicki dire-
ktor kod ,znamo-vec-koga”, -sada predvodi

zivack jni tim ,Amiga Tech." sme-

ponuda, ali se od kompanije koja je
1994. godine imala obrt od 960 miliona funti
ni$ta drugo nije ni ofekivalo. Posebno ako se
ima u vidu da je ,ESCOM" nedavno preuzeo

Sten u SAD.

Planovi ,ESCOM-a" se, globalno gledajudi, vr-
te oko jedne reci: multimedija. Manfred Schmitt
je ponosno izjavio da je ESCOM sada postao

ija za

200 prodavnica u Velikoj Britaniji i p
reklamnu masineriju vrednu 6 miliona funti.
Ve prve subote zabeleZena je prodaja u vred-
nosti od 2,6 miliona funti!

JESCOM" je tipican .american dream”, samo
na nematkom. Manfred Smit (Manfred
Schmitt) je pre desetak godina imao prodavnicu
muzickih instrumenata. ali je na vreme osetio
doba C64, po njemu WV Bube” kompjuterske
industrije. Maltene iste godine, bio je viasnik
lanca od-deset prodavnica. Danas se pak taj broj
popeo na 400 i to Sirom Evropske zajednice,
Skandi

ostavijala su posetioce ravnodusnim. Sva studija
shvataju da je neophodnoe odmah preci na digital-
ne sisteme kako bi se smanjili troSkovi i ostalo u
konkurenciji tako da je onaj ko je imao gotova re-
Senja napravio najvedi posao.

Na kraju vredi pomenuti da su posetioci
NAB-a daleko zabavnija gomila od posetilaca
.Comdexa” i'da su, iako ih je bilo skoro tri pu-
ta manje (.samo” 85000), napravili strasan
rsum. Nasa odluka da se i iduce godine u ovo
doba ponovo ,nacrtamo™ u Las Vegasu nara-
vno nema nikakve veze sa ovim - mi smo tu sa-
mo zbog posla.

EERet,, <1l
PCA486DLC/40/2Mb <1150
PC486 /aMb - <134
PC48 66/4Mb <134
gg486D /66/4Mb <138

486DX4/100/4Mb <147
Pentium66/8Mb PCl <

Konfiguracuje: HDD 540. FDD 3.5%,
VéA 256Kb Mono. MiniTower

Ploca 386DX |
Ploca 486DX 256C VLB od ;60?
Ploca Pentium66 256C VLB/PCI od 700!
HDD 540-850Mb EIDE od 320
DISK RACK -fioka za HD)! od 45
FDD 3.5°-5.25"(1.44-1.2Mb od 65
2R 356kb-iMb (SA | VLE) od

Fax/Modem 9624-14400 Interni od 75
Diskete 5.25"»3.;' (BI Mb-1.44Mb) od 10
Koprocessor 387/487/33/40 od 20
Kombi kontroler 1S PC od 25
Zwucna karta 5.8 ER od

CD ROM PANASONIC 2X od 200
Za OSTALO POZOVITE !

tel/fax:011/4893716
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Press konferencija u Fr

Prva stvar koju je .ESCOM™ objavio je raz-
dvajanje dva imena: .Commodore” i .LAmiga”.
To su sada dve potpuno odvojene firme, od ko-
jih ée se prva baviti prodajom PC kompatibila-
ca, a druga prodajom i razvojem ratunara za-
snovanih na poznatoj Amiginoj tehnologiji. Po-
tonja firma se bukvalno tako i zove: .Amiga
Technologies GmbH". Razlog, bar nominalan,
se nalazi u tvrdnji da je .Commodoreova™ PC
serija ostala u secanju kao poznata marka
(~Commodore™ j¢ 1990. bio po prodaji PC-a u
Nemackoj drugi iza samog IBM-a).

Predstavijajuéi .Amiga Technologies” ime
Commodore™ ne bi trebalo ni pomenuti. Ipak
udinicemo 1 iz razloga §to su gotovo svi njeni
vode(i ljudi gradili karijeru u starom” .Com-
modoreu”. Posebno interesentna figura je Ber-
nard Van Tienen, nekadadnji potpredsednik

Ci dorea” (napustio kompanij 1990. ka-
da je bila na svom vrhuncu). Nezadovoljan vo-
denjem kompanije, 0snovao je sopstvenu, koju
je potom fuzionisao sa ,ESCOM-om”, tada ma-
lom, ali vrlo ambicioznom kucom. Van Tienen je

P Itimediju. Preciznije, da to u
skoroj buduénosti namerava da postane. Naime,
ljudima iz ,[ESCOM-2" je jasno da imaju samo
osnovu, te da pravi rad na pravijenju prave plat-
forme tek predstoji. Ali ne samo njima - tehnolo-
gjaksadaommimed&aﬂma,VisCmp"
je dobila licencu za upotrebu Amigine telinologi-
je. Domen je. tvrdi se, interaktivna TV. .

tpak prvo to Ce se konkremo uradit je obna-
Vijanje proizvodnije starih modela. A1200 krece
u oktobru, A4000 nesto ranije. oko CD32 situa-
cija nije izvesna. Zanimljivo je da je 20-30 hilja-
da A4000T veé prodato u pretprodaijit (Usput.
znate li da je .Scala
Inc.” odmah po objaviji-
vanju klinitke smrd
Commodorea  kupila
SVE zalihe A4000 u Ne-
mackoj i Skandinaviji.)

Novi modeli se ode-
kuju pocetkom naredne
godine. Jedino je potvr-
den plan oko A1300,
$to je otprilike A1200
sa 68030 i ugradenim
CD-ROM-om. Novost je
i da ¢e oko polovina
proizvedenih A4000 u
sebi imati 68060 za-
snovanog na nedavno
torm 060 kartici. .ESCOM" gleda

izasloj
i dalje, ali pouzdanih informacija nema. Ipak.
gotovo je sigumno da Ce srce slededeg (zaista no-
vog) modela kucati u RISC ritmu.

Porde VULOVIC
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CeDeTEKA
EXAPLORAPEDIA

08 nismo naisli na ,Microsoftovo™ CD

izdanje Home serije koje nije bar iznad
proseka a ovog puta imamo priliku da
vam p vimo detiju enciklopediju ko-
ja se po kvalitetu moZe svrstati rame uz
rame sa delima kao 3to su Encarta i Cine-
mania. Explorapedia pripada Home seriji, |5
ogranku Microsoft -Kids koja (za sada) -
obuhvata jo$ devet CD izdanja od kojih
smo prikazali Dangerous Creatures, Anci-
ent Lands i Dinosaurs. . >

predstavija interaktivnu

enciklopediju namenjenu pre svega deci (u koju sebe ne ubrajam, a ipak mije ¥ |
ﬂ bila izuzetno interesantna). Podnaslov encikiopedije je svet prirode (The World Of Nature), a upravo tako Siroku

oblast i pokriva. CD je bogar pred ma ko;e Je donela multimedija: slikama, zvukom, animacijama, a ne treba

hihl

zancmarm nii
ekologija, evolucija, mlgradia. hibernacija,...

Kroz enciklopediju ée vas provesti simpati¢ni lik Thaddeus Pole (Tad) kome se

u svakom momentu moZete obratiti za objasnjenje | pomo¢. Pojmove .

mozete gledati pretragom po abecednom redu ili jednosta-
*‘ :

vnim Kucanjem Zeljenog naziva. Takode mo-
Zete gledati video zapise i animacije,
sludati muziku, igrati igre pogadanija i
izvrsno se zabaviti. 5
Goran KRSMANOVIC
. o~ o= v
3D DINOSAURS & KIDS ZOO
red nama se nasao interesantan CD u izdan;u la tela. Na kraju moZete izabrati i igru (takode ura-
kompjuterske biblioteke Xnowledge A denu u Doom stilu) pod nazivom Save The Dinas sa
U pitanju je detija enciklopedija Zivotinja poddle ciliem spasavanja §to veceg broja dinosaurusa za
na na populamne dinosauruse i Zivotinje koje danas  odredeno vreme.
nastanjuju nasu planetu. CD je veoma edukativan, Kid's Zoo je enciklopedija Zivotinja koju pored
a jednim delom je uraden kao neka vrsta kviza. edukativnog znataja karakteriSu i zanimljive
3D Dinosaurs sastoji se iz nekoliko delo- igre. Pored igara videnih u 3D Dinosaurs 5§
va. Na podetku imamo ilustrovan istorijat (pogadanja Zivotinja na osnovu slika i delo-
. postanka Zivota na na3oj planeti, razvoj va tela), ovde kroz igru moZete na- —
vrsta dinosaurusa i uzrok njihovog ne- g uciti koje predele nastanju pojedine
stanka. MoZemo ,,posetiti” muzej di- vrste, kakve zvuke proizvode, ka- |
nosaurusa uraden u ko im izgledaju mladunci. Pose- |
Doom stilu sa bno je interesantno cbjasnje-

h pojmova tipa Zivotinjske i biline vrste, Zemlja, atmosfera,

3D izrenda- nje .vefitog” pitanja:
nim objekti- Sta: je pre nastalo,
ma. pogledati koko3 ili jaje?
slike i animacije. G. Krsmanovi¢
Slede igre pogada-

dinosaurusa na
osnovu slike vrste ili, kada CD-ove smo uzeli

se izvestite, samo na osnovu slike de- od firme Ognja Soft




nimljive emisije prati-
mo zahvaljujuéi ,preduzi-
mljivosti” domacih TV stanica,
proizvodi izmedu ostdlog i multimedi-
jalna ostvarenja. Tako je u njihovoj produkdiji
objavijen CD Sharks! koji se bavi ajkulama. CD je ispunjen dokumentamnim inser-
tima Koji su prvobitno snimani za potrebe TV serije. Medutim, ovde su pridodati i
brojni tekstualni podaci koji ée vas upoznati sa ovim &udnim stvorenjima koja, pre-
ma nekim pretpostavkama, na nasoj planeti obitavaju jos pre postanka coveka.
Pored tekstualnih podataka i sjajnih fotografija, Sharks! je potkrepljen brojnim
zvuénim efektima kao $to je, recimo, 3Kljocanje Celjusti. Ako prikljuite svoju zvucnu
Karticu na muzicki stub i ,odvmete” ovakav zvuk u pola noi, verovatno Cete sa uspe-
hom poplasiti ukucane i najblize komsije. Nenad VASOVIC SATES

. -4

C_E{ o 1

- sEpe Taay AN, (ATweTsr Lal ———— - ¥ ”:

st i 2 ’Jv & 2 d ,Microsofta” se zaista moZe svasta oteki- g ris

grasinsipiedies -3 — vati, ali vinska enciklopedija... $to je mnogo,

Smoapanoaddntigewiatt . 3 N mnogo je. No, Wine Guide je pokazao da kompjuter-

SO ——— —— S |

e —— o —— g; ska multimedija pati od ozbiljnog nedostatka - tulo s
| et ¥ ukusa nije zadovoljeno. Jer, moZete saznati zaista mno- -
| == ,.-,., y iy e goovmamagroida‘ &inu T i (T

|
|
!
|

8 povolj :
podrujima, vrstama vina koje se piju uz odredeno jelo, kusa-
nju vina, pravljenju sopstvenog vinskog podruma, najboljim
godiStima i specifitnostima ukusa svakog vina, ali (na Zalost)
nema moguénosti za degustaciju obradenih primeraka. Steta.
Medutim, svakako da je Wine Guide jo§ jedan pun pogodak =
.Microsofta™. NV.

' 3 & A ] /
UNCLE - ARCHIBALD
| 1 ncle Archibald je deo Playtoons kolekcije francu-
ske softverske kompanije .Coktel Vision™ koja je
p jni i po Goblins serijalu i
kao jedan od glavnih saradnika firme _Sierra”. Plgy-
toons serijal posvecen je deci uzrasta od 4 do 10 go-
dina, a planiran je kao podsticaj njihovoj kreativno-
sti. Kroz jednostavnu pri¢icu detetu je dato mnostvo
elemenata od kojih moZze formirati sopstveni svet na-
seljen .Coktelovim™ simpati¢nim CudoviStancima.
Stvorenja koja dete postavija po ekranu deluju jedna
na druge na razli¢ite natine $to detetu drZi paznju i
podstide ga da napreduje dalje u prici. S obzirom na
uspeh koji su .Coktelove” avanture imale kod miade
publike, za verovati je da Ce i Uncle Archibald privu-

amosc. gl Dosadaiebﬂondmlikopdmsaiadaschtspirmumedi)almoéM. £
Projekat Romeo and Juliet izdavata .Attica Cybemetics™ izgledanajbo- . |
lje za sada. Naravno, giavnldeoCDauuzimkomad.Tekstkoﬁdmju
glumci ispisuje se sinhrono na ekranu, a u preostalom prostoru prika-
'miusefotogmﬂklikavakoiisumumo,nasccrﬁ".mieiwminu-
1a video materijala kroz 17 inserata Kljuénih scena. Sekspirov Zivot,
Imiosnkpmpnmmfonnadjeoﬂonmi]unﬁ,(akodesudmmm
iwx@oobmdeni.mk.napﬂmcr.nakljutmmmdmamog\ﬂ 1
dobiti objadnjenje na jednostavnom, savremenom engleskom, 3ta se
zapravo desava i kuda radnja .ide", s obzirom da je Sekspirov jezik pri-
licno zbunjujuéi za danadnje fitaoce. Ovo izdanje olakSace Zivot mno-
glmu(mtmkoiéemkomjedms{avmiinathﬂdtaﬁ.mwi =
]ulim'.madasepmmmmahﬂikvnosdverwauwne&nimalo
dopasti ovakvo .skmavijenje”. NV.

ROMEO AND JULIET
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Otvaranje bajtoputa’

U slu¢aju kada raspolazete sa dva ili vise
ra¢unara veoma je korisno da ih povezete.
Veoma uopsteno receno; osnovna namena

povezivanja je razmena podataka
10 se tide samog nadina povezivanja, u  vih, manje ili viSe opre-
sledecim tekstovima ove .Teme broja” ~ mljenih. ralunara.
predstavljamo nekoliko nacina da se o =¥ S
izvede. Za ovaj put, preskogicemo slucaj Prednosti mreze
kada se povezuju udaljeni faunari pre- Prednosti  lokalne
ko mod priklj na telefonsk mreZe, kao samo je-

liniju, jer o tome je ve¢ bilo dosta redi na nadim  dnog od natina povezi-

siranicama. Usredsredicemo se, dakle, na pove-
zivanje bliskih rafunara, u jednoj prostoriji ili
zgradi.

Zadwo povezivati ratunare? Najiednostavije
reteno - zbog prenosa podataka sa jednog racu-
ara na drugi. Najjednostavniji nacin, koji svi
soristimo, jeste preko disketa i to moze da zado-

~#i osnovne potrebe. Medutim, kod vece kolici-
ne podataka ili ée3ce potrebe za prebacivanjem
atoweka. javija se potreba da se prenos obavi na
neke druge. brZe i jednostavniie naline.
Oizicavanje

Povezivanje serijskim ili paralelnim kablom
redava problem prebacivanja vece kolitine poda-
taka, ali omoguéava i da odigrate sa kolegom
poneku igricu .odi u ofi” --vi na jednom, on na
drugom rafunanu.

vide od dva rafunara povezana kablom vec se
zove mreZa. Redenje sa serijskim ili paraleinim
kablom ovde ve¢ ne dolazi u obzir (morali bi da
odvojimo po jedan serijski ili paralelni port za
-z sa svakim raunarom, nisu moguce unakr-

vanja rafunara. detalj-
nije su obradene u je-
dnom od tekstova koji
slede, tako da éemo ih
ovde samo pomenuti
kao razloge da svoje ra-
Zunare, ako ih imate vi-
Se - umreZite.
UmreZeni . ralunari
samostaino ili na va$

operaciji — prenosu faj-
lova — oseti veliko ola-
k3anje. Nakon pripre-
mnih radnji (takozva-
no . mapiranje” disko-
va, kojim se disk udaljenog rafunara proglasa-
va novim logickim diskom na lokalnom ratuna-
ru), datoteke se mogu prebacivati preko mreZe.
Pored znamno jednostavnijeg postupka nego da
zongli a disk odmah se vidi i razlika

sne veze itd.). Sem toga, ¢ak i najied ija
mreZa pruza daleko vise moguénosti, a troSak
ad 100 do 150 DEM za svaku umreZenu masinu
vrio brzo se isplati.

Ako se tek razmislja o viSe ratunara kofi ¢e bi-
i umreZeni, taj iznos (pa i vide od toga) moze se
adtederi wako $to veina ratunara u mreZi nele
smati sopstveni hard disk, ve( ée koristiti prostor
na diskovima i druge kapacitere ostalih ratuna-
ra u mreZi (servera). Pored odgovarajudeg har-
dvera. ovakva mreZa zahteva i specijalizovani
softver (Novell Nerware ili slican).

Ovaj tip mreze nismo obuhvatili ovom temom
broja. polazedi od pretpostavke da najvedi broj
xorisnika nabavija ratunare jedan po jedan, pri
temu je svaki od njih sposoban da radi i samo-
szalno, a umreZavanjem takvih masina u mrezu
jednostavnijeg tipa (peer-to-peer) u kojoj su svi
ralunari ravnopravni, prosto se dobija ninogo
vide moguinosti. Sem toga, jednostavna peer-o-
pex 32 moze biti i prelazno. reSenje ka pra-
i moedi koia se tada ostvaruje dodavanjem no-

gl sa
u brzini. Najéesce koriséena mreZna oprema (ka-
blovi | mrezne kartice) sposobna je da kroz mre-
u proturi podatke brzinom od 10 Mbil Na-
ravno, postoji brzi (i skupljiy mrezni hardver, ali
ve¢ je i ova brzina znatno bolja od one koju pru-
7a prenos serijskim i paralelnim kablom ili pre-
nos preko disketa. Da ne pominjemo koliko je je-
d ile prebaciti podatke sa .C" na .D”
disk. kao da su oba u jednom ralunaru (a. reci-
mo, nisu). - ’

1li. naprimer, imate tri ralunara i dva Stampa-
¢a; lako je zamisliti kakve muke nastaju kada
sva tri korisnika Zele hedto da Stampaju. U mre-
#nom okruZenju svi Korisnici mogu imati pri-
stup dtampacima (i drugim spoljnim uredajima),
bez obzira da i su oni fizi¢ki prikljufeni na nji-
hov ratunar ili ne. MreZni softver vodi ratuna o
tome kojem $tampacu treba $ta poslati, kojim
redom se Stampaju dokumenti itd.

palje, u mreznom okruZenju vie Korisnika
nekog programa ili neke baze podataka mogu

drzati tw Stvar na jednom mestu, dakle nema po-
trebe da na svakom od raunara stoji po jedna
kopija onoga 3to vise njih koristi. UStede prosto-
ra na disku su znatne. Dobar primer za ovo su
glomazne Windows aplikacije: kod umrezenih
ratunara dovoljno je da na svakom od njih po-
stoji samo Windows, a ostale programe dovoljno
je da imate na jednom od ratunara, bilo kojem u
mreZi. *

Programi Koji su .svesni” mreZe, u vecoj ili
manjoj meri pruzaju dodatne mogucnosti. Na-
primer. ,Autodeskov™ paket za trdominzional-
no modeliranje i animaciju 3D Studio moZe se
startovati na vise raunara u mreZi i da se ta-
ko dugotrajni posao koji mu je poveren raspo-
redi na vise ratunara i njihovih procesora i ura-
di viSestruko brie. Slicne moguénosti mogu
imati i specijalizavani programi napisani po
narudZbini. -

To su samo neke od-osnovnih moguénosti
Koje se otvaraju kada ratunare poveZete u mre-
7u. Pomenimo i elektronsku postu, ‘tj. mogu-
¢nost dopisivanja korisnika u okviru mreze i
mnogo toga drugog. No, okrenite list. pa idemo
redom.

Tihomir STANCEVC
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“Ja tebi, ti meni

Jedan kabl, dva racunara i puno prenetih kilobajta - kompjuterska romantika koja
jos nije antika. Serijsku i paralelnu vezu dva racunara jednostavno je ostvariti,

viemena na vreme ukaZze

'se potreba za prenosom ve--

e Kolitine podataka sa je-
dnog na drugi raunar. To
0ze biti bilo da se oba na-
laze na jednom mestu, na
primer u nekoj firmi, bilo da vam u
posetu dode prijatelj sa svojim ratu-
narom. U prvom sluéaju logi¢no bi
bilo da su raunari povezani u mre-
Zu, ali to ne mora da bude slucaj.
Diskete u ovom slucaju odbacuje-
mo kao potencijalni medij, sem ako
vam je navratio prijatelj koga dugo
niste videli i imate vremena za Ca-
skanje uz Solju kafe. PrenoSenje
hard diska sa jednog na drugi ratu-
nar (obi¢no je IDE disk u pitanju) &-
ni se razumnim ako su ispunjeni

slededi uslovi: oba ratunarasuPC,a |

ni jedan nije laptop ili notebook, pri
ruci vam se nalazi odvijal, znate Sta
je potrebno da iskljutite i na $ta da
ukljugite. Zatim, potrebno je da dru-
gi hard disk podesite da radi kao sla-
ve (.rob"; odnosno drugi disk), 5to
obitno podrazumeva da znate 3ta je
to dzamper i gde treba da ga stavite.
jo3 je neophodno da znate kako se

menjaju parametri BIOS-a, da znate

tip (karakteristike) hard diska (broj
glava, cilindara...) ili ako ne znate
karakteristike da imate program ko-
ji ée vam to re€i (RDIDE ili slican) ili
noviji BIOS koji ée sve to sam da ot-
krije i sve podesi.

Neki se ve¢ podsmehuju Citajudi
prethodnie redove - ispada da je pre-
meStanje hard diska neka velika
mudrost. Nije mudrost za onog koji
zna, ali bi trebalo imati u vidu da
ima dosta pofetnika, pa i ljudi koji
vise godina imaju PC, a nikada nisu
menjali hard disk. Neke osobe ne
vole-da im se otvara kompjuter, da
se nedto Ladka"; jer'se plase da e
se nesto pokvariti.

Kako povezati?

Povezivanje moZete obaviti na
dva natina. Prvi je da serijskim ka-
blom -povezete COM portove na ra-
¢unaru (oznadene kao RS232 ili Se-
rial) a drugi je da paralelnim ka"

a moZe biti i te kako korisna

blom (za Stampac) pove-

Zete paralelne portove

(LPT, Centronics). Mo-

demski kabl ne moZete
da koristite za poveziva-

nje ratunara.

Maksimalna = brzina
prenosa preko serijskog
porta je 115200 bps (bita
u sekundi), §to je viSe ne-
go dovoljno. U sluaju da
se jave problemi, smanji-
Cete brzinu u programu
koji koristite. Preko pa-
raleinog kabla prenos je
viSestruko brZi.

Serijski portovi  su
~muski~ (iglicasti) Sto
znadi da na krajevima kabla koji ih pove-
zuje moraju da budu  Zenski” (rupicast)
konektori. Medutim, port moze da bude

' 24-pinski (3iri) ili 9-pinski (uZi) od fega za-

visi kakav konektor mora biti na kraju ka-
bla. Na standardnom PC-ju su prisutna
oba, a na prenosnim najéed¢e samo 9-pin-
ski na koji se prikljucuje mis. Ako kabl ko-
ji imate ne zadovoljava, problem cete resi-
ti medukonektorom koji 24-pinski kone-
ktor pretvara u 9-pinski ili obramno. Kada
jednom nabavite kabl. viSe ne morate da

- razmiSljate o ..tehnickim aspektima” pre-

nosa.
" Kod paralelnih portova i kabla ..polovi”
su obmuti. Na krajevima kabla mora da

bude standardni DB-25 konektor.

Softver

Softver ne bi trebalo da bude problem.
Za prenos malog broja fajlova
mozete da koristite program za
modemsku komunikaciju (tako
moZete preneti fajl i sa razli¢ith
ratunara, sa Amige na PC). Medu-
tim, najbolje je koristiti specijali-
zovane programe jer tada imate
pun pristup diskovima drugog ra-
Cunara.

0d MS-DOS-a 6.0 nalazi se pro-
gram /nterLink (EXE fajlovi- IN-
TERLNK i INTERSRV). ANorton
Commander od verzije 3 podrZava
povezivanje rafunara, a tu je i po-
pulami ZapLink ija je verzija 3.0
veoma rasprostranjena kod nas -




(verzija 5.0 je najnovija). Naravnom,
podrazuméva se da se na oba ratuna-
ra nalazi isti-program.

interLink

Nakon $to se ratunari poveZu na
odrediSnom racunaru pokrene se IN-
TERSRV.EXE i ratunar postaje server.
ra omogucuje se pristup svim diskovi-
ma. Sa /BAUDX (gde je .x" broj) birate
brzinu transfera (po difoltu je 115200
bps).

Na ratunaru sa kog pristupate po-
trebno je da u CONFIG.SYS dodate lini-
ju DEVICE=INTERLNK.EXE i time racunar
postaje Klijent. Program sam prepozna
da li je ostvarena veza sa serverom ta-
ko to proveri sve COM i LPT portove.
Sa INTERLNK d=g serverov G disk bice
vas D disk. Za kopiranje i rad na serve-

ru koristite standardne DOS komande, _

semyonih koje direktno pristupaju di-
sku t, undelete, defrag itd.).
LapLink

Najrasprostranjenija je verzija 3.0 iz
1989. &ji je korisnicki interfejs malo
arhaican, ali sluZi svrsi. U levom pro-
zoru su prikazani fajlovi sa lokainog, a
u desnom birate lokalne ili fajlove sa
povezanog kompjutera. Opcije su u do-
njem delu ekrana i standardne su
(Copy. Erase, Tag). Medutim, ova stara
verzija LaplLinka ne vrSi automatsku
proveru svih COM i LPT portova tako
da ne zaboravite da u meniju Options
odaberete preko kog porta (e tedi tran-
sver i kojom brzinom.

Norton Commander

Ovaj program preporuujemo za rad
sa fajlovima na disku, pa i za povezi-
vanje sa drugim racunarom. Za 1 se
koristi opcija Link (u Left ili Right me-
niju). u kojoj odredite koji ¢e ratunar
biti master (.gospodar™, a koji je slave
(.rob"). Potrebno je samo odabrati pre-
ko kog porta e tedi transfer.
Cuda tehnike

LapLink i InterLink fak mogu da se
iskopiraju na drugi rafunar samo po-
motu serijskog kabla! Na odredisnom
ratunaru ukuca se MODE COMxy,n.8,1p
gde je .x" broj serijskog porta a .y" br-
zina prenosa, a zatim CTTY COMx. Ume-
sto sa tastature odredi$ni rafunar ¢e
primati komande preko serijskog por-
ta. Dalje pratite instrukcije programa.

Dok je kod Laplinka ovo lepo obja-
3njeno, Help MS-DOS-a za program /n-
terLink navodi samo podopciju (svic)
/RCOPY sa savetom: pogledajte koman-
du MODE. Komanda MODE vam nista
nede redi. ali zato je tu bio vas omiljeni
Casopis (o populamosti .deZzumog te-
{efona sredom™ da i ne govorimo).

Alexander SWANWICK _
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Razapnite

mrezu

Da biste mreino komunicirali sa |

ekada su se Citave studije radile o tome
da li mreZa treba da bude ,u zvezdu™, .u

. podrazumevaju
kompjuteri opremljeni Ethernet Kartica-
: ma Cije je povezivanje i podeSavanie ve-
oma jednostavno.

MreZne stanice rasporeduju se duZ kabia pri ce-
mu je najbolje da se drZite preporuka koje daje .No-
vell”, za sada najautoritativniji proizvodat mreZnih
kartica i softvera. ,Novell” kaZe da mreZa moZe da
sadrzi do pet segmenata (crunk segment) od kojih
su tri $a mreZnim stanicama, a dva sluZe za povezi-
vanje udaljenijih stanica ili delova mreZe (link se-
gment). Maksimalna duZina jednog kabla propisa-
na je na 607 stopa (185 metara) bilo da se radi o

kompjuterskom okolinom
potreban je i neki hardver. Sto je mreza manja i zahtevi su
jednostavniji

impedanse 75 oma ukoliko se duZine kablova ne
i vrednostima.
ka treba se drzati, iako je sasvim

imate parte kabla koje prevazilazi ove mere, Ako
preterate, javiée vam se problemi tipa slabljenja si-
gnala kada neke od mreZnih sianica postaju nedi-
dﬁve“zauds]enestaniceiliromdzaniaﬁojdhta-
lasa koji prigusuju sve ostale signale. Ako vase po-
trebe prevazilaze ova ogranienja moracete da Kori-
stite repeatere i debeli™ (Thick) Ethernet kabl na
koji se stanice prikljutuju uz pomoc ransiverz. Ka-
ko i siroti serviseri mreZa moraju da zarade svoj
hieb, u daljem razmatranju ogranicifemo se samo
na manje mreZe za koje su dovoljni samo kablovi i
mreZne kartice.

dutinan:g; o mk:bla % ahf o — Network Trunk Cable  ————————3»{
na je na 3.035 stopa (925 metara). Trunk Segment Cable Trunk Segment Cable
Pomenimo jod neka ogranilenja. \ S e

Trunk segment moze da sadrZi do 30
radnih stanica sa minimalnim rastoja-
njem kabla od 1,6 stopa (oko pola me-
tra). Sve to praktitno znati da moZemo

pe=— - Trunk Segment —3{

p=— Trunk Segment —3»{

da povezemo tri kancelarije sa po tri-
deset kompj ukoliko janje izmedu th
kancelarija ne prelazi 185 metara. Sve ovo se odno-
sina tanki” Echernet kabi promera 0,5 cm sa ozna-
kom RG-58A/U. Radi se, u stvari, 0 uobitajenom ko-

kablu
pokazala da u nedostatku ori
da se koristi i obi¢an ,antenski” koaksijalni kabl

Shika 1. Struktura Ethemet mreie. Ako kablovi ne
m!ﬁmeﬂtm

_Novell" isporutuje mreZne kablove u komadima
od po 20 metara Koje, po potrebi, moZete da nasta-
vijate. Vecina domacih trgovaca rado (e vam napra-
viti komplet kablova tano odredene duZine $to va-,
ma donosi ustedu, a njima korist. Na krajevima ka-
bla freba da sé nalaze BNC konektori, po moguéno-
sti dobrog mehanickog kvaliteta i il &vr-
sto utinuti). Svako .otkatinjanje” kabla (u Semu

prednjace incidenti sa konektorima)
rezultuje .padom™ mreze koji nekada
mo?e da bude poguban za posao koji
je u toku.
Shodno tome treba postavijati i
- ‘mreine kablove. Ukoliko je to mogu-
e treba ih postavijati ispod poda (kod
prostorija sa dvostrukim podom), a
ako to nije mogude treba barem prati-
ti zidove i ,vudi” kablove tako da se
3to manje gaze ili, ne daj BoZe, fupa-
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for Workgroups (radne  je potpuna do te u mreZi treba birati
grupe) je verzila Windowsa koja  mere da  Setup e . = onaj kojem Zelimo da
oyt e o s — oo e e
koju su povezani. Pored svega tom slutaju Cete ; pa”, pa zatm jedan
onoga 3to postoji uobinom Wir-  (nakon jednog re- | | o = (e od nekolicine ratuna- -
‘dowsu, WIWG nudi dodatne opcije i pomocne  setovanja racuna- v-w 1a iz nje.
programe Koji se ti¢u rada u mrezi. °  ra) morati da sami et w2 )
Kao i obitno, sve zapotinje instalacijom sa- navedete  model ] | Network Setup
mog Windowsa, a nakon dardne procedure  kartice i parametre §| T i i Nakon uspesne in-

Koju ste prosli prilikom instalacije ranijih verzi-  koje ste podeSavali — stalacije Windowsa, u
ja Windowsa, sledi poruka o tome da Setup pro-  prilikom njene in- _ Network Setup: izbor tipa mreze, drajvera i jeg: Program
gram pokusava da detekwje (prepozna) vasu . stalacie  (IRQ. [l T /cnqgery naici Cete

mreznu karticu. Ako ste, koriste¢i instrukcije iz~ adresa..). ST =3 | na novu grupu pod
teksta kolege Gasica, uspesno ubacili mrezne Prilikom insta- || ettt Vet e ((===] | nazivom ,Network”.
kartice i povezali ratunare kablovima (i stavili - lacije od korisnika = C==7] | Najvaznija alatka je
terminatore na krajeve mreZe), ve¢ nakon neko-  se zahteva da na- ‘ ; Neowork Setup Koji se

liko minuta podaci ¢e moci da kolaju tim istim ~ zove svoj ratunar prvi put automatski
kablom. nekim ~ imenom i“u,an..,-w.‘ startuje ako Windows
Modeli mreZnih kartica koji se mogu na¢ina  pod Kojim e se .ja- S [ ! | Setup uspesno dete-
nasem wZiStu najéesée  vljati" u mrezi, kao ktuje mreznu Karticu,
su dalekoistoénog po- i da navede kojoj a nakon 3to se zavrsi
rekla, a kompatibilni ,radnoj grupi” pri- obavezni deo instala-
su sa Novell karticama  pada. Pojam radne cije WIWG-a.
NE 1000, 2000 ili grupe je uveden Network Setup pre
2100. Ta kompatibil- zbog komplek . e svega omogucava iz-
nost postoji kada suu  jih mreZa sa vise o bor mreZe koju éete
pitanju radne osobine  ratunara gde se podelom na manje celine izbe-  Koristiti. Sastavni deo WIWG-a je tzv. Microsoft
kartice, ali najée3Ce ni-  gava situacija da sa dugatkog spiska ratunara  Windows Network, Koji je dovoljan za usposta-

konektor, ali $teta nije velika - kompjuterisu
skaupiji.
Mreina kartica je dodatni teret za vas$ ko-

mpjuter jer, kao i sve ostale komponente, mo-
ra da se podesi tako da nesmetano radi i ne

ju. Isto vaZi i za ,ostatke™ kablova koje treba na-
motati, vezati i staviti na mesto gde ja najmanja
moguénost da se neki korisnik ..som Kapitalac™
ulovi i pokida mreZu (na stranu povrede na ra-

du). v
Svaki od kompjutera u mreZi povezan je sa
. dva susedna kompjutera. MreZna Kartica, dola-
zni i odlazni kabl povezuju se. BNC T-konekto-
rom za koji se na domacem terenu &esto koristi
naziv ,testik" preuzet iz vodoinstalaterskog ar-
opsegu od 640 KB (A000) do 1 MB (FFFF).
Treba, naravno, izbegavati segment VGA Kar-
tice (AOOO-AFFF), EMS Page Frame (obitno

Sdik" Giji se neiskorisceni kraj .terminise” uz po- . EQOO-EFFF) i podrudja dodatnih ROM-ova.
moé BNC terminatora. Ulogu Svarcencgera pre- Produtni BNG Lepo je ako kartica moZe da koristi neki od
uzima obican otpornik od 50 oma zaliven u par- @I BNC konekdor c!o Tonektor visih interapta (10 - 15) pramda se, u posle-
e plastike. = ! dnje vreme, i oni dosta Koriste na PC1 konfi-
Dalja preporuka ,Novella” je da se mreza BhC guracijama. Alternativna reSenja su intera-
uzemlji tako §to se u jednoj tacki oklop koaksi- fn Uzemljerii Gy ; pti 5 (LPT2), 3 (COM2 i COM4) ili Zak 7
jalnog kabla spoji sa uzemljenjem. I Novell je, | . BNG . (LPT1). Ako ne koristite bilo koji od ovih ure-

naravno svestan da razna uzemijenja mogu da » daja moZete na njegov IRQ da nakatite mre-
budu na raznim naponima (paradoks tipa - Ze- Sk 3. Sve ito vam je potrebno da povelete 1y wn iy Sound Blaster 1 - 2 obitno zauzme
mija je okrugla, a__se na svakom Codku!). Iz SOmphiters tanki Bieiet Kaolom 1RQ7, SB.Pro, 16 | AWE Koriste IRQS, a modem

jeg iskustva zakljutili smo da je, u na- mreza ne uzemlji. To znadi da neopreznog ,use-  IRQ3. Kako se mreZe koriste mahom 22 kance-
Sim uslovima, za kompjutere sigumije da se ra" moZe da blago pecne struja ako dodime BNC  larijske potrebe (i timski rad kao u SK), a multi-

serkoveniea 16 seEvear vs.
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Network Setup: dele se fajlovi | Stampadi

vijanje peer-to-peer mreZe pod Windowsom. Me-
dutim, nista nas ne sprecava daWindows stavi-
mo .preko” postojeceg mreznog softvera (Vovell
Netware ili neki drugi), 5to treba naglasiti u Ner-
work Setupu.

Na istom mestu podeﬁavahl se i softverski
drajveri za datu mreZznu Karticu i mreZni proto-
kol Koji Ce se koristiti.-MoZe se Koristiti i viSe
protokola, a svakako preporucujemo da pored
AMicrosgft NetBEUI-a dodate i IPX/SPX kompati-
bilni protokol kao rasprostranjeniji (Novell) i bo-
j i koji koris

phodan i ako promenite mreZznu karticu ili joj
zbog instalacije neke druge kartice (i takozva-
nog ,sudaranja” kartica) morate promeniti pa-
rametre. U tezim sluajevima kada ne mozete ni
da dodete do ikone Network Setup”, pomodi ée
startovanje Windowsa sa WIN /N (.bez mreze™),

ili .rucno” éeprkanije po datoteci PROTOCOL.INI -

iz Windowsovog direktorijuma.

Ostaje jo§ da odredite da i resurse dotitnog
raCunara Zelite da delite sa drugima (engl. sha-
ring: deliti), tj. da li ée njegovim hard diskovima
i &zampacima moci da pristupaju drugi raunari
u mrezi. Naravno, na raunaru koji na sebe ne-
ma prikljuéen Stampat necemo stavijati da .bu-
du dostupni drugima”

$to moje - to i tvoje

priliku” ili .do daljnjeg”. |

Deliti se moZe i samodeo

diska (direktorijum i sve .
urqemu)koliéesenadmgimratunanmaizvl)a
ti kao potpuno zaseban disk. Takode se moze
odrediti da disk bude do-
stupan samo za Citanje,
ili za itanje i za pisanje.

razlog za celu ovu pricu. U sredinama gde se
odvﬁamnskltadmupommnbmm Cestaje

za dataka izmedu Korisni-
ka. U WIWG-u konsnkmohdanapﬂmer svof
hard disk deli sa drugima, tj. da omogucdi pristup

im podacima. Mo-
Pt [ stk B s P13 o o |
e W

njegovi
guce je izvrSiti logitko po-
vezivanje diskova u mre-

Zi, tako da se na jednom F nje diska sa dru-

ralunaru diskovi drugih gog ralunara moze biti
radunara javijaju kao po- uslovijeno Sifrom.

tpuno novi diskovi (.D". Nakon-toga taj lokaini

W itd). disk moZemo da na bilo

Pod uslovom da je za da- kojem ratunaru u mreZi

* ti ratunar u Network Setu- logicki povezemo i pristu-

pu uopste ukljulen sha- pamo mu.
ring za datoteke, .dava- mreznih diskova (diskova
nje” diska na sharing vrsi koji su negde u mreZi, a

se u File Manageru opci-
jom Share As, gde se navo-
di naziv pod kojim Ce se

ru) takode se vrsi u File
Man@uu.opmomm

disk .pojavijivati” na dru- N rk Drive. Pove-
gim radunarima i odreduy 1.am mrezni disk u radu
da li disk dajemo .za m se ponasa kao obilan disk

Del.enkrtsursapuweganard“ i

&a, je najveda p mreze i tjar

cssevssanees . sevn

medijske kancelarije jo$ nisu zaZivele u nasim
uslovima, ostaju vam IRQS 1 IRQ7 sem u sluda-

ju printer servera (kompjutera na koji su pri-

Kijudeni Stampadi).

zete su i adrese do 320h. Sli-
&no vaZi i za ostale uredaje,
pa ih treba rasporedivati sa
Korakom od 20h (h znali
heksadecimalno). Tako se
Sound Blaster obicno nalazi
na 220h (retko na 240h) i

ulus mmwmm One

modeli obicno koriste bas te adrese Unese
(300h-360h) dok je kod novijih mreZnih kartica  opseg 200h - MLMIMLW
raspon podesavanja prodjren na  ne predstavijaju problem. :

serovena 17 somea 9s.



ijavija se pod slovom ko-
P je 0.
Baci mi to na ,F”
O tome kako Ce biti povezani diskovi u mrezi
treba razmisliti unapred, jer to moZe da spreti
Kasnije probleme. Pametno je, naprimer, da se
jedan disk na svim ostalim rafunarima koji mu
pristupaju poveZe pod istim slovom. Tako ¢e se
izbeCi nesporazumi tipa .Pod kojim slovom je
kod tebe moj disk ‘C7
Za povezivanje diskova pod istim slovom po-
stoje i neki tehnicki razlozi. Recimo, ako neki
program koji koristite podesite tako da neke po-
mocne datoteke ili dokumente traZi na disku
+E", moci Cete nesme-

se, ako nita drugo, na- s ;
pravila ikona kojom Ce- | Setings Heh
te startovati program. . ;

Kada poveZete mre- ! ‘,§ or .Q. ,§ .2 g grupe, podesiti odnos
Ine diskove i svakom o B e brzine razmene podata-
dodele o siows, mo- |01, 08 88O K& 5 de | o ;
Zete uZivati gledajutiu |- | progi itd. Takode je
File M 2g niz iko- Lrantes o Wnoows s i HH)gUfE kti da se
nasa'slovima: A,C,D,F, G, I, N, Q, S... Salu na i generise tek i log fajl sa poda-
stranu, sa povezivanjem diskova ne treba prete- cima o .dogadajima” (ko se kada povezao, ita je
rivati, obzirom da se povezani diskovi (ikadani-  $tampao itd.).

$ta sa njima ne radite) u pravilnim intervalima
»prozivaju”, a to povecava (i time usporava) sa-

obracaj na mreZi.
Na isti nain mogu se povezati i Stampadi. Na
racunaru na Koji je stam-
prikljuden, u

tano da ga koristite na pat fizicki
svakom raunaru Print Manageru se navo-
je doticni disk povezan di da Stampa¢ delimo sa
kao .E". drugim korisnicima u
St je najzanimljivi- ' mrezi, a povezivanje
Je, i sam program ne mreZnog Stampada se sa
mora da postoji na sva- drugih raunara visi u
kom rafunaru na ko- Control Panelu (Printers.
jem Zelite da ga koristi Connect: Network..). Da
te. Tako na primer, u bi uopste povezali prin-
naSoj redakciji paket ter, mora biti instaliran
Corrlnﬂ.:dl:‘.;po:msa- odgovarajuéi  drajver.
mo na m ,a ; Na ralunaru sa $tam-
moze se pokrenuti sa Control Panel: ime racunara | radine grupe, lozinka patem Print Manager

svakog ralunara u

mora biti stalno akti-

mreZi, pa i sa vise njih § [ S % van da bi mu drugi ra-
istovremeno.  Jedina o L SR & M = Cunari pristupali, a on
nezgoda je $to kod , “ (%% ] | sam vodi ratuna o re-
Windows  progr a dosledu Stampanja po-
najél:éentba ponaviti & T slova, pricritetu itd.
instalaciju na svakom s Dsvgiay Mg o0, Smcemril Lagee. 8
ratunaru (iako se in- | =) Ostale mrezne
sl uvek -pa- st § ot sitnice

disk) da bi odgovaruju- e e e | Za neka dodatna
(e datoteke zavisile u L — — podeSavanja koje se ti-

Network Startup Settings: Da li da budu brii ? s
programi ili sacbracaj preko mreza? Probati.  Panelu postoji- opcija

o mreze, u Control

PodeSavanje ovih parametara kod starijih
kartica obitnio se vrsi

Uopste, ako vet koristite mrezu, 2godno je da
isplanirate

na kompjutere koji su za to podeSeni (servere).
Novell preporutuje postojanje posebnih servera
(file server, fax server, print server...), ali za ma-
nje potrebe moZete koristitl i peer-to-peer mreze u
kojima su sve masine (stanice) upotrebljive i za
samostalan fad, a najpogodnije od njih pruZaju
razlicité serverske usluge ostalim danovima mre-

Prostor nam ovde ne dozvoljava da budemo
opsimiji, ali pomenimo makar i ostale programe
iz Network grupe Windowsa for Workgroups,
odnosno ono 3to oni omogucavaju.

Mail sluzi za elektronsku poStu. Kolegi iz su-
sedne prostorije moZete otkucati poruku i ona ée
preko mreZe sti¢i na njegov ralunar.

Remote Access omogucava pristup mrezi pre-
ko telefonske ili neke druge linije i normalan rad
korisnika kao da je zaista za svojim racunarom.

Log On/Qff je pomocni program Koji ukljutuje
i iskljutuje korisnikov ratunar iz mreZe

Net Watcher prikazuje $ta se deSava na mre-
7, ko je gde  prikaden” i koje datoteke ima otvo-
rene.

WinPopUp je jednostavan sistem za instant
elektronske poruke. Ako je aktiviran, upozorice
na poruku odmah po njenom prispecu.

Chat omogucava ,Zivo" dopisivanje dva kori-
snika u mrezi. Prozor je podeljen na dva dela -
svaki za po jednog ,sagovomika”.

Bila kakva mreza

Tek kada budete umreZili svoje ratunare,
shvaticete koliko vam je to, ustvari, bilo potre-
bno. Na primer, nama u redakciji ovog ¢asopisa
sada je potpuno nezamisliva situacija da nam
rafunari nisu u mreZi: Vise se ne seamo kako
smo uopste ikada funkcionisali bez tankog £r-
hernet kabla. A umreZiti raCunare, izgleda, i ni-

je neka mudrost.
Tihomir STANCEVIC
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Ze. Ako mnogo Stampate i to sa Stampadima koji-
ma se Salju velike datoteke (grafika na laseru) tre-
ba da razmislite i o posebnim Etherner karticama
koje se ugraduju u Stampade. Takve kartice ima-

smislen je bez hard diskova na radnim stanica-
ma. Uostalom, moZete isti posao da organizujete
bez mreZe | sa mreom. Trogak od 100 - 120 ma-
raka po kompjuteru nee vas zaviti u cmo, pogo-
tovo $to mreZne komponente moZete uvek da pro-
date ili ih jednostavno ostavite barem za Hearrs
iz paketa Windows, for Workgroups.

Voja GASIC

sErkovenea 18 somvear os.



TEMA BROJA

Povezivanje racunara

Igranje preko Zice

Kompjuterska revolucija omoguéila je ljudima da se umesto individualno, igrama zabavijaju
u grupi, pa se kompjuterske igre vise ne mogu optuzivati za asocijalizaciju mladih |

azido]anmnsalcvesuamSaMml

dopmdvomvdikskminepmsmnja ~Na tvom

levom krila, (ne ,u knilu”, prim. autora), spre-

mna za akciju”, odgovorila je njegova Sefica.
Akosmpomslﬂ:dapopsanaaunosfendeo

'.)ase\uudulamowuwnemasumn}e.ah
sli¢na zaraza zahvatila je mnoge svetske kance-
larije opremljene jatim PC-ima povezanim u
mrefu. Zaraza se zove JKompjuterske igre za vi-
seigrala”.

vremenom se Sovek zasiti tzv. individualnih
igara u kojima je on glavni i jedini akter svih do-
gadaja. Stvari idu nabolje kada u igri jednog ili
vide likova vodi kopijuter, ali tada na videlo ispli-
vaju mnogi nedostaci masine. Jedan od prvih je
neravnopravaost, jer covek retko moZe da vidi
3ta se deSava u tih par sekundi dok kompjuter
razmiSljia” a potom vude poteze. Obino se ko-
mpjuter né moZe ni uporediti sa ovekom po
igradkim sposobnostima, strategijl, lukavost i
sL. tako da posle odredenog vremena, koje zavisi
od sklonosti i sposobnost igraZa, igra obicno po-
staje dosadna. TraZe se novi izazovi, bira slededi
nmv&mnknmwumskogigmlz.ﬁmpakvodi

igrama, zatim simulacijama svih vrsta itd. Da bi
se doskotilo tom ne malom problemu, pribeglo
se tehnicki saviSenijem metodu igranja. Inovaci-
je su prvo podrazumevale da se na jednom rafu-
mwmmswkad@]u
nama dobro poznatoj

sledeukorakb&esu xgxekojesusemogle

i povezanih

l&suwi-

tali u simulacijama (F15 Strike Eagie I, Failcon
F16, Lotus Esprit Turbo Challenge) bila ono 5to
je retkim entuzijastama otvorilo sasvim novu di-
menziju igranja sa Zivim ljudima. U simulacija-
ma letenja radilo se o borbi ,.0fi u oli” dva igra-
& (.dogfight” u igrama Red Baron i Knights of

The Sky) kada je svako na svom ratunaru gle-
dao situaciju iz svoje perspektive. U simulaciji
voZnje (Super Cars, Skid Marks) pored dva igra-_
£a koji su istovremeno na jednom ekranu gleda-

1i svole bolide, linkom se cifra popela na Getir

koliko mi znamo, ni jedna igra za Amigu nije
iskoristila ovu mogucnost.

Polako su igre sa kuénih ratunara presle na
profesionalne” ratunare, 2 horde igraca prese-
lile iz svojih kuca u kancelarije, po pravilu opre-
mijene boljim rafunarima i mreZom. Prateci
umd.tvotdigaxasuugradiva]lusmetgn\po
dréku za mreZe, pa su tako svetlost dana ugle-
dala i verzije Doom-a, Heretic-a, Rise of The Tri-
ad, i Dark Forcesa oje su proglasene za najza-
raznije igre .ozbiljnih” kompjuterskih korisni-
ka. Sta to znadi, osetili su na svojoj koZi grada-
ni ispred bankovnih 3altera, kada su prvom pri-
likom zbog kvara” na glavnom rafunaru njiho-
vi ratuni bili blokirani. Dovoljno je bilo da grupa
sluZbenika ostane par-sati posle radnog vreme-
na na partji Dooma i da se ve¢ sledefeg dana
stvori red ispred bankovnih Saltera. Slinih pri-
mera ima i na manjim mreZama, redakcijama
poput nase, gde se redovno deSava da neko ispa-
3ta, jer je njegov kolega prethodno uZivao u mre-
Migﬁmdn@jgknmmnlapm(adiiﬁmem‘
stalacija prostor na di-
sku. Konafno, u sve populamijim trodimenzio-
nalnim pucatkim igrama poslednje generacije,
Iswmomhmndommp&

drugih

proslo, pablbolkbibnhnsledeﬁnvuzﬂlwm-
dowsa medu igrama bude i neka mreZna puca-
¢ina, tek da umiri duhove.

Ako ve¢ nemate uslova da organizujete jednu
partiju na dva ralunara u sopstve-
nom stanu, a imate modem i Zelju da se umesto
sa kompjuterom igrate i sa prijateljima preko te-
lefonske mreze, safekajte jeftinu telefonsku ta-
rifu, poveZite vade rafunare i uZivajte do jutra,
plativii cenu jednog*impulsa. Ako pak imate
uslova da se igrate na mreZi, prijatelje koji bi bi-
1i voljni da se sastanu i posle radnog vremena,

ubilacki instinkt, onda ve¢ znate $ta vam je ini-

ti. Da autor ne bi snosio odgovornost za poten-

cijalne $tete, nemojte nikome redi da ste (o ovde
protitali.

Nikola STOJANOWC
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PRIMENA

Svet pod nogama

Umzvﬂaumzmijamraéunﬁsuodavmpostalisastavmdeoprdnoﬁuebibkojem
Lepo je videti da i na nasim prostorima postoje slicne tendencije -

> mmmpnmhmmmpmmod
mﬂwaﬂ'z

Senja kartica sada se vrie posredstvom raluna-
nsamprqekatsesaswﬁodhammmndh—
lizovanog softvera, spregnutih tako da se ma-
ksimalno iskoriste raspolozivi resursi.

vaikorakupmlzvodmltepﬂw]en)eyvodl
Zajniranje specijalizovanim

Designer, koji po mnogo &emu podseca na &ive-
ni DPain, ali sa puno opdija koje pokrivaju spe-
dﬁbtmmqﬂnnaym

mmhaﬂmgmh:.adinﬂa
je podrZan rad sa svim alatima za creanje, $to ve-
mumahhojmamauvewsmomogum
Mtgu(zjepxikmnlmomhnaduamxnam-
Vno umanjen i odredenoj srazmeri, a snaladenje
pri ranju znatno olakSava i postojanje reSetke.

Kako su tepisi skoro uvek simetri¢ni u odnosu ne
neku osu, postoje alati koji od jednog dela tepi-
ha, simewitnim preslikavanjem u odnosu na m
mﬂmmu&mmmwﬁ‘lﬁhk
gude leva fetvrtinu, donju pok ili levu
polovinu presiikati na ceo tepih. Program podr-
Zava rad u pet boja, koje se mogu proizvoljno iza-
brati iz palete od 16,8 miliona boja. Mogude je
izabrati neku od gotovih paleta, ili kreirati sop-
stvenu, koju je opet mogude saluvati za kasniju

upotrebu. Rad sa brasevima je jo§ jedna pogo-

mmmmkml!mwa

LR FARFATRE

proizvoljni ugao, ulitavati i snimati. U toku rada
uvek je mogude vradanje za korak unazad, kori-
lenjem Undo operacije. Podrana je i $tampa iz
programa, bilo celog motiva ili samo braseva.
Kori¢eni format zapisa slike je BMP, pa je slike
moguce doradtivati i u drugim programima za or-
tanje. Program je napisan u Borlandovom C++,
2 po byzini pojedinih operacija je &ak i ispred ve-

Gine poznatih criadih programa.
Slededi korak se sastoji u analizi slike tepiha i
njenom prebacivanju, preko inter-

odgovarajuceg il
fejsa, na buSene kartice. Analiza slike i njeno sla-
nje u odgovarajucem obliku nasui;sh port se
obavija posebnim

a sada je moguce i u ovom slua-
ju. Naizgled naivne stvari, kao

tepiha istog dezena, a razlifitih bo)a. vise nije
neostvarljiv san, ve¢ realna moguénost. ;
Planovi za buducnost

Uspe3na saradnja dve firme nede se zaustavi-
ti ovde, ve se i sad planiraju novi pravci razvo-
ja. Planira se nabavka VGA-to-TV kartice. koja bi
u sprezi sa video projektorom bila u stanju da
prikazuje tepihe u prirodnoj veliini pre njihove
izrade i nacajno bi olaksala odluke upravnog
mmom

W
mmummmmm
vara njihovim enterijerima. x

Dejan STEFANOVIC
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TEST RUN

AmiDiag 4.50A

Program za dijagnosticiranje

roizvodaZ nama dobro poznatih BlOSa,
+American Megatrends”, bavi se i izda-
dijagnosticiranje

Kkoristi MouseTest, koji u nekoliko video modova
proverava misa.

Program radi iz , Sistog™ DOS okruZenja, jer e
ush.ta;udagamlzwsnmpu pﬂja—

znaje kao ISA, ali zato sve ostale BUS standarde

arhivi ni u helpu, @2ko da je je-
dina korisna informadija za nas

dijagnosticiranju kvara i bez detaljnog spiska ko-
dova gresaka.

vnie ocene onih Slanova redakcije koji se intenzi-
vnije bave hardverom, bilo pri testianju, bilo pri
mtm@khnmmmw-

i serviserima nego obinim korisnicima. svaka-
ko moe biti od pomoci kada neSto krene nizbr-

von

vlﬂndasembpodsedmohanbapahn—

je fajlove na takav nacin da se startovan-

jem programa oni automatski raspakuju

i startju. Izuzetak su neki programi koji

odbijaju da rade ako su kranéovani (kao npr.

rakodannhuwdasensam:.pamkm
da moze faji da se koristi.

Povod za ovaj tekst je pojava Stone Oracker

krmlpuhvandrdhhbﬁhtj lo%ih verzi-

kSe uz uporednu tabelu sa druga dva najpozna-
tija krandera, a to su Power Packer i Turbo Im-
ploder. Testirane su sledece verzije: Stone Cra-
cker V4.10.3 pro, Power Packer V4.3 pro i Tur-
o Imploder V4.0. Test je raden na Amigi 1200
sa procesorom 68ec030 na 40MHz i sa 6 Mb
memorije, od toga 4 Mb 32bit FAST. Za testita-
nje su uzeta dva izvisna fajla, demo za AGA
Amige .Bambooze” duZine 509560 byta i po-
znati fajl menadZer . Directory Opus” V4.12, du-
Zine 273256 byta. Pri testiranju su svi podese-

Bambooze (509560)

Vreme Dufina
StCr 009 939939
PoPa 1.08 241208
Tulm 515 231928
Directory Opus (273256)

Dutina

SO 0.06 151684
PoPa 011 156352
Tulm 0.16 153976

Kranéeri i
arhiveri

_ Kranceri (crunchers) i
arhiveri (archivers) za Amigu

ni na najbolje pakovanje i koriSéenje eksterne
biblioteke.

Kao 3to se iz priloZenog da zakljuliti, Stone
Cracker rastura”. naredito je uodijiva ogromna
nﬁihbdhantovmmfaia.pamboou',g‘le
su se i Power Packer i Turbo Imploder na je-
dnom delu fajla .znojili™. Stone Cracker je @j
deo prodao kao i svaki drugi i zato je mnogo br-
Ze zavrSio svoj zadatak. Turbo Imploder je za
304bytausp6nijx.alxwéemomuubomvius

obzirom na upotrebljeno vreme. Kod DOpusa je
sitacija malo normalnifa, ali je | ovde Sto-
ne Cracker pokazao ko je najbolji i to po pi-
tanju upotrebljenog viemena i kiajnje du-
Zine fajla.

Pored toga $to je brz pri pakovanju, Sto-
ne Cracker je brz i pri raspakivanju. Power
Packer je po tom pitanju najgori, a Turbo
imploder i Stone Cracker su tu negde. PoSto
su vremena suvide mala, nisu izvrSena pre-
cizna merenja.

Sto se upotrebe samog programa tile,
sve je vrio jednostavno, &im startujete pro-
gram, sve ¢e vam biti jasno: load, save, de-
lete (file), to svi znamo Gemu shuzi. File-
ype” program sam odredi, da li je .exe-

do da vas izvede iz mraka neznanja.
Nikola STOJANOVIC

Arhiver Vreme Duzina
LHA V1.50r 215 2.194.884
LHA V1.54¢ 258 2124.884
LHAVL.92r 258 2194884
LZXV1.01 155 2080608
ZPV20.1 390 2121.030

catable” tj. izvréni, .data” ili neki .neizvrsni™
fajl (slike, modul, tekst) i .absolute™ ako fajl
wmmuehdasemmieododnde-

to se arhivera tite, dosad je najbolji na Ami-
gi bio LHA i to verzija 1.50r (.r" znati da je regi-
swovana verzija). Posle njega su se pojavijivale
jos neke verzije, ali ni jedna nije bila registrova-
na, 5to znadi da je sporija i nije imala sve opcije.
Pored LHA, na Amigi se koristi ZIP i od nedavno
LZX. Evo i uporedne tabele rezultata arhiviranja
124 fajla (3 IFF slike, 1 modul (od 500KD) i ne-
koliko tekstova i izvr$nih fajlova) ukupne duzi-
ne 4.001.750 byta. Svi arhiveri su korideni sa

standardnim

svojim vrednostima (default) kva-
liteta pakovanfa.
1z priloZenog se jasno vidi koji je arhiver naj-

bolji. Odmah se primefuje i da LHA Vi54e |
V1.92r imaji: potpuno iste rezultate, $to navodi
na zakljufak da je V1.92r laZna verzija, kao |
LZX V1.20r.

Petar CUCKOWMC

sverowemea 21 soeves 9.



TEST RUN

MultiEdit 7.0

Najobimniji tekst editor, prvenstveno za programere

i tekst-editori nisu viSe 5to su

nekad bili. Dok smo se nekada

zalili kako programi imaju

\ premalo opcija i jadikovali za

nekim neophodnim, danas autori u
njih ugraduju sve i svasta.

Najnoviji MultiEdit 7.0 je najbolii
primer te vrste. Program staje na jednu
disketu a na disku zauzima 3.8 mega-
bajta, ili manje, u zavisnosti 3ta Zelite
od dodatnih opcija a za neke opcije do
sada nismo ni &uli.

Nakon startovanja MEEXE ili
ME386.EXE (specijalno za 386 i bolje
procesore) naci Cete se u prijamom
okruzenju, kombinacijom najboljih
moguénosti drugih programa. Sem
.padaju¢ih” menija gore, na dnu se
(kao u Norton Commanderu) nalaze
najkoriscenije opcije koje se starmju
kombinacijom CTRL/SHIFT i funkcijskih taste-
ra. Tekstovi se obraduju u prozorima (kao u Dos
Navigatoru) koji se mogu pomerati, smanjivati,
,.sakn:‘l;.aspajati. a sve 1o jednostavnim pokre-
tima mi

Pored mnogobrojnih opcija za rad sa tek-
stom, podedavanja, Stelovanja, u MultiEdi-
tu se nalaze neke do sada vec videne, ali ne
i u programu ove vrste: Pod parolom .sve u
jednom™, autori MultiEdita hteli su da ku-
pcima pokazu kako su pametno uldZili no-
vac i da na kraju AUTOEXEC-a stave
ME.EXE. Jer...

U MultiEdit je ugraden File Menager koji sa-
drZi najbitnije opcije za manipulaciju datoteka-
ma na disku. Komunikacioni modul (terminal)
sluZi za rad sa modemom i povezivanje sa dru-
gim kompjuterima. Medutim, za slanje datoteka
neophodan. je poseban GSZ (ili DSZ) program
koji obezbeduje protokole za prenos datoteka
(X. Y, Z modem) tako da vam ipak preporucuje-
mo neki pristojan komunikacioni program (Ci-
taj: Telemate).

Od sada svoje prijatelje mozete . pohraniti” u
MultiEditov telefonski imenik. svoje misli i pla-
nove u notes, a ratune svoditi sa kalkulatorom.

Ne mozemo reci da su sve ove opcije nepo-
trebne, ali nam se Eini da su primerenije je-
dnom file menageru (kao to veC postoje u
DOS Navigatoru), nego tekst-editoru. Dobro
je da su sve ove moguénosti u vidu modula
glavnog programa i ne morate
ih odabrati tokom instalacije.

Pogram sadrZi i nekoliko inte-
resantnih novina. Opcija Undo je
| viSestruka, 5to znaci da pamti vi-
e koraka unazad. U posebnom
delu konfiguracije MultiEdita ra-
zradena je Citava tehnika tuva-
nja trenutnog izgleda ekrana na-
kon izlaska iz programa (restore
file). Ukljufivanjem Session Me-
nagera imate potpunu kontrolu
nad tim procesom.
|  Veoma interesantna je i mogu-

énost povezivanja sa Clipboar-
dom Windowsa kada MultiEdit
radi u DOS prozoru. Na taj nadin
je omogucen prenos teksta iz
Windows aplikacija u MultiEdit i
obratno. Naravno, kakav bi tekst-
editor da nema i Spell checker na

m? :
MultiEdit ima poseban makro jezik 1 podr-
$ku programerima. Upravo njima preporuuje-
mo MuitiEdit 7.0 jer nudi podrSku za sve popu-
lamne programske jezike, pa éak i za korisnike
Brigfa (takode tekst editora namenjenog pro-
gramerima) kako-bi se 5to lakSe presli na novi
tekst-editor. Medutim, korisnicima ratunara
kojima je editor potreban za najobicniji pregled
i pisanje teksta, moguénosti ovog programa
izgledace suvisno a poetnicima pomalo za-
strasujuce.

Alexander SWANWICK

Terminus

arensnnees .

Komunikacioni program za Amigu

erminus je direktni naslednik /R-Comma, jednog od
jih komunikacionih programa za Amigu koji iako datira iz 1991,
nije izgubio nista od svoje upotrebljivosti. Napravio ga je isti

tovek, DZek Redigan (Jack Radigan).

Program ima novo ime jer je iznova kompletno napisan i optimi-
zovan sanamerom da pruZi sve moguénosti koje pruzaju noviji ope-
rativni sistemi za Amigu, a i da zadrzi kompatibilnost sa starim si-

stemom.

Jedna od novina je ne samo multitasking u odnosu na ostale
+Amigine" programe, ve¢ i intemi multitasking u samom progra-
mu. To znadi da u samom programu n!oicle raditi viSe stvari odje-

dnom.

Terminus emulira brojne terminale, a podrZava i brojne protokole za
prenos podataka. Korid¢enje telefonskog imenika je vrlo jednostavno,
a posto podatke o telefonima smesta u fajl u Cistom ASCII zapisu lako
ga je menjati i dopunjavati ne samo-iz Terminusa, nego i iz bilo kog &

drugog editora.

Sve opcije se aktiviraju iz padajuéih menija, a ovde ih nefemo opisiva-
ti jer su same po sebi jasne, a ako i bude bilo nekih problema uz program
ide i uputstvo na oko 290 kb u kome je sve objasnjeno.

Terminus script language je interni Terminusov jezik sa preko 80 ko-

ti-

mandi koje imaju 190 varijacija. Ovaj jezik je lak za rad, a priloZeno je i’

kompletno uputstvo. Takode postoji podrska za ARexx. kao i moguénost
rada sa funkcijskim tasterima.

Mnogi Korisnici tvrde da je to najbolji komunikacioni program na Ami-
gi. 0 éemu ne bismo diskutovali, ali je sigumo da je zadovoljava sve krite-
rijume dobrog komunikacionog programa.

Ljubinko TODOROVIC
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TEST RUN

Drag & View
Gold

Simpati¢an multiformat
viewer za Windows 3.1

rag & View Gold spada u grupu kratkih 3

ta odustali od toga da pogledate neku
sliku, tekst, bazu podataka, vektorski crtez,
nbduﬂlgn(zbogmgaéwsmumxﬂmos-
rali  kratki" sa pa izleti sa
Painterom 3, Corelom ili sliénim gigantima ne
dolaze u obzir. Za Drag&@View Gold prikazivan-
je poznatih fajl formata (DOC, TXT, WRI, HLP,
GIF, TIF, JPG itd.) nije nikakav problem, onda
kada je to pomocu velikih aplikacija to ili kom-
plikovano, sporo ili neostvarivo. Program koji
kompletno staje u arhivu od 500 KB, nudi pale-
musluga,kojesenwgulskbﬂsﬂﬂlzbﬂolmg
programa koji podrZava tzv. Drag&Drop opciju,
4. da ikonice sa fajlovima ili imenima fajlova
preneseteé i ostavite na odgovarajuée mesto,
pdmuhﬂ.mamudasafa]uvimakojesm

ausmjedalekovahlje.mnéesemwgrmdsa
FileManagerom za Win i zajedno sa njim ¢initi
tandem snova. Kao najvaZnije funkdije izdva-
jamo: prikazivanje slika u viSe prozora sa

....... e e T

moguéno$tu promenljivog uvelianje do 5 puta;
pregled ASCIT i ANSI datoteka sa pretraZivanjem,

dodanumuma;,dodatakéepévikdaup
rosti upotrebu DVG-a, ali i da posluZi kod in-

binaciji sa Shift i Control tasterima, bice
. prikazana u jednom ili viSe prozora. Svaki
DVG-ov prozor na vrhu ima nekoliko ikonica
Gije Cete funkcije lako saviadati. U slutaju da
izaberete viSe raznorodnih fajlova, DVG (e se
prelaskom sa jednog na drugi fajl format au-
tomatski prilagoditi prozor-tipu fajla, a
moguce je otvoriti skoro neogranicen broj pro-
zora pa u njima istoviemeno posmatrati vise
raznorodnih fajlova. Simpati¢na je i opcija da

uspesno  prikazuje JPG,
TIF, GIF formate slika,
Wword for DOS, Win-
Word2.0, WRI, HLP doku-

sageszsy
LRLEEEE DL

Dragé¥iew Gold se aktivira kada u FileMan-
ag:muﬂmetenamlmdammnemmm
levo dugme fajl ,uhvatite" i prenesete do ikon-
ice DVG-a, gde fajl ,ispustite”. Istog trenutka,
Zeljeni fajl ili grupa fajlova koje birate u kom-

Personal Paint

Dostojna zamena za Deluxe Paint na Amigi

ackih zahteva ipak ostao u
drugom planu. Polako, ali sig-
umo, sa svakom  novijom
verzijom i DPaint se pribliZava
tom trenutku kada za njegovo
startovanije ipak nee biti do- * |

voljna naiobiénija Jkuéna”

konfiguracija.
Zato, pogledajmo 5ta se od takvih programa
nudi nama sa skromnijim konfiguracijama.

Napwleduoépadammedanaoanwv
program, vrio onginalnog naziva: Personal
Paint.

jall samo HEX sadr¥aj fajla, 3to nas je razloar-
alo. Elem, DVG je samo kratki viewer za neke os-
novne formate, pa ga kao takvog treba i prih-

vatiti.
Nikola STOJANOVIC

.

Cim startujete program, vidi se da je korisni-
&i Interfejs gotovo identifan sa, nama dobro
poznatim, interfejsom iz DPainta. Cak bi se mo-
gao okarakterisati kao ,kopija u ogledalu”. Na-
ime, sve opcije iz DPainta su tu, samo $to ,iko-
nostas” (toolbox) nije na desnoj nego na levoj
strani ekrana, a neke ikone su zamenile mesta
(one koje su bile na levoj sad su na desnoj stra-
ni i obrnuto).

Uz razlike u izgledu ikona, postoje i razlike u
njihovom funkcijama. Ako vam je smetao obicaj
DPainta da vas tera da po pet puta klikéete na
ikonu kako biste dobili Zeljeni mod, ovde to vise
nije siucaj. Programeri su postupili vrio jednosta-
vno, ali efektno: sve ikone kod kojih postoji dvo-
jaka funkcija podeljene su horizontaino na dva
dela, tako da bez problema moZete tatno da oda-
berete ono Sto Zelite da se aktivira.

Sem razlika u ‘$minki’, postoje i neke sustin-
ske razlike. Personal Paint moze da koristl, sem
IFF-ILBM formata, i GIF, PCX, CRYPT formate,
pa tak 1 da pravi fajl za C-sors. Naravno, pod poj-
mom kori§éenje” podrazumeva se | Citanje i

Sledeca razlika je u nesto siromasnijem bro-
ju opcija za crtanje. Rad sa rangeovima je sla-
biji, providnost (transparency), perspektiva i
light table su zaboravljeni... Ali, zato ima ima-
ge processing, brZi rad sa slikom, puno la&S
kori¢enje mnogih opcija iz DPainta. U sowas

sveTkoveTes 23 seEvear 9.
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TEST RUN

realno gledano, sve $to se odnosi na animacu-
ju kod DPainta je puno bolje uradeno. Zato je
sve $to se odnosi na brzu obradu slike uz mi-
malmmo&akmemomcnpakpmdmstw-
sonal Painta.
* - Program je podeSen da radi sa virtuelnom me-
meorijom {sve nebitno snima na disk, do trenu-
tka kada ne zatreba); ima veoma opSiran setup
u kome moZete birati éak i rad ria gotovo svim
(zapadno)evropskim jezicima.
Program je pouzidan, joS nijednom nije .pac”,
mada moze da brija kod samog startovanja. U

stvari, {ini se da ponekad ima problema sa aloci- -

ml_.noplndnemmtﬁ:.paiepogamm-
kadcdb?odasesmmk.lpak,miejad’lﬂw
gram Koji je uspeo da ucita mape za Diplomacy sa
2227 x 2990 tataka u 2 boje na .goloj” A1200!

L L e R L T

Obrada slika (image processing) je solidno
uradena, filtere kroz koje se propusta slika mo-
guce je precizno definisati i editovati, a efekti ko-
ji se dobijaju su iznzemi. Jedina je zamerka to je
takva obiada ipak prespora (skoro kao i anima-
cije na DPaintu IV), tako da se na rezultat mora
priliino dugpe &ekati. Zatim, mnoge opcije koje sa
bile traliavo refene u DPaintu (undo, recimo),
owde su uradene kako treba, krive linije konatno
imaju dve prevojne tatke, a paleta se konatno vi-
di cela na ekranu (doduse, ovo deluje prilitno ne-
precizno kod slika u 256 boja).

startovan jeste Amiga 500 sa 3 MB RAM-a, ali
poénonuzimamani:memoﬂjeodb?aimalv

Accent i Dagesh 2

Mlﬁmdn tekst-procesori

@ je to Sto bi vefina PC B
polemika sa neengleskog o

(provereno), wuvamobezpmbhnamdlina
Amigama 500 sa 1 MB.

ngmnpodl%ldol%&doﬁmmhﬁo
Jreinkamacija”, a poslednja verzila koja je kod
nas stigla nosi oznaku 6.0. Ovo samo govori ko-
liko firma ,.Cloanto” forsira i razvija svoj program.
moomzmm

Da rezimiramo. DeLuxe Paint je neSto )ab

Paint je mnogo lakse koristiti, rad s njim je da-
leko ndobniji i brZi, zahteva manje memorije i
koristi virtnelnu memoriju, ima image proces-
sing, {ita GIF i PCX format, i {ak ima screen
grabber. Ovaj program, u svakom siutaju, tre-

ba imatit
Miljan S. MIROVIC

PPN P NN PO R aenNessstts i liltln s taseEretEenaRssssssrssRessIRIssTPRRSSIRARTS ssoesessse

atmtabseummm&ap{avo-beb-um
zastava nalazi dva puta.

Govori srpski da te ceo svet ”

5ta je to Sve bi vedina

vidi na monitoru rafunara? o e % ekranu. Sa originalnim GDlHem nema
Svoj jezik, naravno. Nasi izgledi S o eS| problema.
da ga vidimo su mali, jer je naSe B s i{  Druga odiika multijezifnosti je ne-
trZifte za strane proizvodate soft- B — i| 3to na 3ta se dugo Gekalo: meniji koji
vera neinteresantno, a domacdi - ol | napokon nisu samo na engleskom.
softver je slabo razvijen, zbog do- " ogn Eveops i Amerike, odnosno || Dagesh podrzava pet jezika, a Accent
bro poznatih razloga.. o kS g S e ¢ak 15. Na nase razotarenje pored tur-

Zato imamo posebno zadovolj- [l =, == ) s matee S s | skog, deskog, hrvatskog i slovenatkog -
stvo da predstavimo prve multije- et SRS, Caise 1 potme 52 pisansen, 1| nema stpskog. Ofito da autori nisu fu-
zicke tekst procesore koji su stighi :sotn e R D e ? li za izreku ,Govoti stpski da te ceo
§

Ammtsﬁienand&etaamtmarro- ;

kom instalacije birate $1a e sve ufi u ovaj jezi-
&ki lonac” tako da je maksimaina instalacija ne-
§to oko 20 megabajta. Koriste(i ove programe

moﬁetedobmna!aslovaadanemhavm”

Windows za srednju i _
istotnu Evropu ili nje- |5
gove fontove (sa pro- [OIB

83 neengleskog
governeg pedruljas Zelela da
¢ vidi ma momitoru rafunara?

mmmmmmmm
tekst-procesor samo za pisanje pisama, pa im
vedi broj fotova nije ni potreban.

Razlika izmedu Accenta i Dagesha je u tome
§to je Acrent namenjen evropskom a Dagesh bli-

iSta podeSavate u Win- |

dowsu. Sve brige preu-
zima Accent odnosno

Sve 3to je potrebno jeste da se iz menija odabere
mmeiphenpmuo@-

Zamulagesmnwﬁmmsbpmm

mmm(mpmmm

- ski i arapski). Medutim, oba ravnopravno podr-

Zavam veliki broj zemaija, medu kojima su od
ex-YU zemalja Stbija, Hrvatska i Slovenija. Mi
smo zasmpljeni sa oba pisma, Grifitnim i latini-

nja, Accent i Dagesh vrilo su sliéni i po izgledu i

po mognénostima sa .dvojkom™ populamog
Mﬁrwmlows tako da nismo imali name-
m da se zadrzavamo na tim detaljima.

Ko kome, svako svome
Komebtavadvaprogmmibilamteman
ta i upotrebljiva? U prvom redu prevodioci-
ma koji sada mogu lako da kombinuju vise
jezika u tekstu, a da ne mude muku sa na-
bavkom fontova i drajvera za tastaturu. Pre-
Accent, sem ako vam nije potre-

_porudujemo
ban hebrejski i arapski gde je Dagesk pravo

resenje. :
U siuaju da Zelite da piSete samo na naSem i
mﬂukomandwohavas reSenie koje vet
imate, nema razioga da prelazite na multijezicke
tekst procesore.
mm
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Rezervisano za neplivace (14)

/
¥ aaty
b

Prva setnja -3

PO radnom ;‘ >

stolu

ovog i
voda™ bife bazirana na Workbench sis-
temu, $to znadi da demo se upoznati sa
svim onim pojmovima koji se tako desto
pominju v kKompjuterskoj Heeratur,
narodito posie velikog buma Windows
perativnog sistema na PC mbmarima. U
-ahmammaéunonkmnnashﬁmsmmz—
e Zmedu razlitith verzija Workbencha koji je
s=kvog bi poZeleli i mnogo jali kompjuterl.
Takode femo, za razliku od prethednih nastava-

=<, T e SYima porviata ona izneks da siika gve-,

ori vise nego hiljadu rell, a to ba$ u ovom shla-
= dolazi do punog izraZaja.

2% od svog poletka, © prvim verzijama, Ami-
== & bila zzmiSliena kao radunar koji &e stopro-
=mino podrZavati jedan, tada joS pionirski i viio
siabo zastuplien trend po nazivom . grafifki ko-
sk nterfels” (GLF - Graphice! User Inter-

_&x). Taj poiam podrazameva da se veza izmedu

sorisnika | lunata $10 mange bavita na zada-
w=ai pisanih komandi sa kompStkovanin sin-
=hsama Sto podranuneva dugoiaing obuku i
=iz drugth predusiova. Umes® toga, celokupna
scspunikaciia se obavija pomotu simboia, sa go-
oo iskiméenom upotrebom tastature, na jedan
‘oeian nalin, $to apravo ima za cifj pribliZavan-
£ iompiuiera $to Sirem kyogu Hudi, naroSito on-
== koj ne ¥ele da se mude Stajudi Kogmame i
wiograme literature da bi naudili kako da izvedu
n=ku ednostavnu operaciju. Neretko se deSava-
o &z porpuni laid u svom prvom dodiru sa ratu-
==som. vel_ posle nepun sat rada u nekom
=ivom okruZenju-potpuno oviadaju procesima
2o S0 su sartovanje programa, menjanje di-
mSoowiuma kopiranie i slicno. Da to nije nikak-
wo Sudio wwenicese se vrio brzo.

it edan poiam se Cesto susrede kada se gov-
o ¢ Amig = u novie vreme i PC platformama,
o = poam mdSepsinez. U prostom prevodu
s =mgiesipe priic © bi znalilo neSto kao
S Tadac™, § sposobnost ralunaradau
= weme pokeece &2 ti pa i viSe razdidith
pogame | & oA omi Sovremeno, bez
mrivame hevRem svox Zadadke To znali
& r oo =an T = 72 obrada ks
= i we Thearm losiacor viSi kompliko-

vane proraiune, 3 SVe 1o prate zvad neke kom-
poziciie, ili, recimo, {0k se Stampa jedan doku-
ment, korsnik nesmeiano radi na pripremi
slededeg - nije 0", potrebno naglasavati Koliko
takva organizac ja povecava produktivnost Ako
dva mzlifita v ograwma Zele u isto vieme da pris-
“tupe istim sistemskim izvorima (bibliotekama ili
siiénom), kompjuter &e prveastve dodeliti onpom
mmkogakmmkpmwmpmm
jeg.

Pripremi se, pozor...

- Kao $to smo vel napomenuli, pri radu u siste-
ma kakav je Workbench, cpotieha rastatuse je
svedena na apsolutt minimum. Dirigentsku
palica u tom siutain preuzima mis. pe feme ko-
ju ref posvetit | ovow: nezamenijivom hardveru.
Armigin miS se gotovo ni po fem ne razlikuje od
svojih kolega na drogim kompgaterima, pa @2ko
ni po svoic] ki Njggova narmesna je kontro-
ia pointera (nedic kaswiie Cemo objesniti 5@
znade svi pojmovi na koje fete naidl), koja seost-
varuje prostim pomeranjem misa po podiozi. Is-
wtako.nanjanusenalazeidvadngmaasara—
dugme shufi 72 cznzlavane kona, ctvaanje

programa i-sve drage op-

- ProzoTa, startovanje
etw)cko)enklpﬁwomujemikmama,dok
je desno, menu dugme, namenjeno otvaranju
menija i izboru opcija u okviru njega. Takode,
akonematensknstvamadusamﬁun ne ofa-

javajte zhog trapavost u Tukovaigy, jer je ©
samopo&mafazakmauxﬂodmdmovmeda

naine diskete u intemi drajv (u sloiaf neposts-
janja hard diska), kada treba salekati nesStwo
manie od minute, Pre nego 3o se pojavi adnl
¢kran. Mada ne spada u domen ovwog kursa, nije
loSe znati i dve lzatke DOS namdie o
omogulzvaju sianiovanjc Workbencha 7z (U
prozoma {podsetite s¢ zadavanje komandi &z
prodlog nastavka). Prva je LoadWB (bez para-
metara), a shaii uliiavaniy Workbench meniia i
ratina za ikaz &ona. Drugz, Eedlil zatvama
. 100% Workbench okiuzesie (t2kode se navodi
u golof” vasijanti).

Radni sto

Workbench, v $kobcdniiem p:evedn. znadi
nedto kKao radni S0, a uprave jé 1o one Sto on
ind:adap:mra.mnﬂslitesvoﬁadniswi
na njemu gomilu papira. sveski, olovaka, gami-
" caidmgpg alaia. Sa njima moZets raditi $ta vam
pmmﬁwmmznp
 vaiati, prepisivati, dopisivati,
%= baciti u korpu za otpatke. Upra-

i vo je svaku od ovih funkcija
mogude izvesti u Workbenchu, s
i tom razlikom $to u njemu oper-
iSemo sa datotekama, direktori-
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predstavija pomoc¢u malih sli¢ica koje nazivamo
ikonama (engl. icon). Time smo, na neki nafin, u
stanju da.osetimo fizitko prisusivo datoteka, a
nesamodaﬂnzamiﬁpmokaoogmméuudeo
memorije Koji ¢udi negde n nekom ¢oSku na
disketi.

Tkone su najce$ée tako dizajnirane da sim-

bolizuju namenu programa koga oslikavaju, a.

Cesto i tip datoteke. Tako, ikone sa crtezom
diskete ili hard diska simbolizuju konkretni
uredaj, ikona u oblikv ficke odredeni direk-

torijum (setite se primera iz pro3log nastavka),
dok sve ostale konkretizuju neki od tipova da-

toteka.
Ulognnﬂtenaommnaﬁanzamﬁljenomsuﬂu

igra strelica ili pointer, pokretna slifica koja

moZe biti u raznim veliinama i oblicima, a koju

pomeramo koriste¢i miS. Biranje, odnosno selek-

tovanje ikona vr3i se tako $to namestimo pointer
nahl)ennshéiauklih:emo)edanpmlewmdng-
metom. 'radase i ikona pmmem ito, na;é&ée,

otvoriti, $to simboliSe owvoreni direktorijum. Pos-
toplvrlokonsnamogucnostb!xanjave&gbtqa
ikona istovremeno. To se na starijim verzijama
WOtkbmcha(l.zn:a)obavljalswvremenimpn-
tiskom na tastere ‘Ctrl’ i ‘Shift’ i upotrebom misa
kao kod obifnog biranja. Novije verzije (2.x, 3.x)

to daleko elegantnije reSavaju i to tako o se oz- -

nali deo ekrana (drZzanjem levog dugmeta i
pometan)emm&).ﬁoaknmswikoneko)ese
nalaze u oznacenom delu.

U tesnoj vezi sa selektovanjem ikona je i njiho-
voommn)e.ko)emoieshnbolmvauotvman;e
~ uredaja ili direktorijuma ili startovanje datoteke.

To se ostvaruje dvostrukim klikanjem na Zelienu
ikonu ili selektovanjem ikone i biranjem opcije
Open iz glavnog menija. Meni se poziva pritiskom
na desno dugme kada treba, ne pustajuci dugme,
pomemipomternav:hdvana.gdesepobvlpp
imena raspolozivih menija. SadrZaj izabranog
menija e se prikazati po tzv. pull down” prin-
cipu, tj. kao na roletni, kada treba izabrati polje sa
naredbom i pustiti desno dugme, da bi se ona
izvrSila. Pri¢u o upotrebi Workbench menija éemo
dublie ,,razraditi” u sledeéem izdanju ove rubrike.

Da ekran Workbencha nismo slucajno poredili
sa radnim stolom svedoti i jedna operacija koja
sedostaéestokorisn,anazwasevuﬁenp(engl
dragging). To podrazumeva moguinost pomer-
an)ailmnaxtolako&onakonselel«npnepuﬁa-

mo levo dugme i pomeramo pointer zajedno sa
izabranom ikonom (ili ikonama). To ne znati
samo da ikonu moZemo staviti u deo ekrana ko-

_Jji pozelimo, ve¢ i da je moZemo Setati po ra-

zlititim prozorima, odnosno direktorijumima, pri
éemuéenfajlnadiskcupmmenmm&to Priz-

nacete da je to neuporedivo lak3e od kucanja
kilometarskih komandi u DOS prozoru, a upravo

je to i poenta ovako izvedenog operativnog sis-

tema (to se odnosi i na Macintoshev System i
Windows na PC-ju). .

Astaje sa prozbrima?'

sistema su-i prozori. Prozori, kao posebno
~ogradeni” deo ekrana simbolizuju ili odredeni
direktorijum, ili novootvoreno polje u kome ée se
program izvriavati. Svaki Workbench prozor ima
odredene delove. Pre svega, svaki prozor ima
svoje ime, ispisano u gomjem zaglaviju. Gomji

‘lewdeo)epoljezazawmmmprmm(dvokhkom

na levo dugme), agoredesnosupolpzastavl-
janje prozora u prvi plan ili ispod drugih prozora
{kao kada premeState papir jedan preko drugog),
a u novim verzijama Workbencha nalazi se i pol-
je za promenu velitine prozora. VaZan deo pro-
zora lociran je u donjem desnom ughu, a shizi za
promenu veliCine, $to se obavija pomocu levog
dugmeta miSa (shﬁ:okaokodvném;a ikona).

nastavak.

za slededi
Kad mi$ otkaze posiuSnost

Ovo izdanje . Kompjuterskih voda” zavrSicemo
objaSnjenjem vrlo znatajnog ,trika” sa tastatur-
om, koji bi i iskusnijim korisnicima, koji eventu-
alno nisu sa njime upoznati, mogao ustedeti dos-

CEET T

weanane
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ta nerava. Naime, Cesto se deSava da mis odbija

saradnju, Kada najtesée otkazuju dugmidi, ili se,
jednostavno, kuéni ljubimac (matka) malo
surovije poigra sa tom znalajnom spravicom.
Medutim, gubitak miSa ne znali da ste u pot-
punosti odseeni od svog raunara i morate
bezglavo juriti po servisima i isprositi od roditel-
ja ne tako malu svotu novea za kupovinu novog.
Tu na scenu stupa dobra stara tastatura, i to tas-
teri 'Alt’ i ‘Amiga’ (nalaze se sa leve i desne strane
razmaknice) u kombinaciji sa kursorskim tasteri-
ma. Istovremenim dugim pritiskom na bilo koji
‘Amiga’ i neki od kursorgkih tastera ostvaruje se
ﬁnopometan;epomwausmusmhce,aza

neSto brZe (i grublje) pomeranje tre-
| ba toj kombinaciji pridodati i ‘Shift".
Istovremeni pritisak na ‘Alt’ i ‘Ami-
il ga’ tastere simulira dugmife misa i

o levi par tastera levo, a desni par

rad je daleko od komfomog, aii
nesto treba hitno opraviti, a misa

titu kopiranja fajlova, formaman)a
dlskm.smdwanjaikona,memp,a
bice i reti o sadrzaju Workbench
= diskete i nekim najvaZnijim pro-
785 gramima koji se tamo nalaze.

itekako znatajan u trenucima kada

Pise DUSKO SAVIC

ritom korekino” zna¢i da sem
glavnine teksta, dokument mora

da sadrZi i proprami instrumen-

tarij koji ée Citaocu ukazati na
strukturu teksta (sadrZaj), tem-

atske odrednice (indeks), izvore
podataka (fusnote) i sl. U principu, treba
slediti opstu Semu formatizovanja koju je -
isala institucija za koju piete. Ideaino

bi bilo da pregledate $ta su vasi prethodni-
¢i radili: npr. da odete u biblioteku nauéne
ustanove i da pogledate oblik prethodnih
radova isiog nivoa, ili da vam izdavat

posalje nekoliko primerka svojih knjigasa

srodnom tematikom. Uvek se morate ukla-
pati u propisane standarde, ¢ak i ako
~znate i za boije”.

OpSti oblik akademskog dokumenta je
ovakav:

1) Naslovna siranica: obitno fe vam
mentor ili urednik re€i $ta tu treba da se na-
de. Ostatak teksta pocinje na novoj stranici,

2) Identifikujte rad: ubacite svoje ime,
ime kursa u okviru kojeg se rad pise, Sifru
ihnekxdmgndennﬁkacxombro;,damm
Ako se ne traZi zasebna nasiovna strani-
ca, naslov doekumenta i identifikaciju au-
tora postavite na prvoj stranici teksta; uo-
bitajeno je da to bude u gornjem levom
uglu. Ve(ina procesora rei moze da auto-
matski ubacuje u tekst aktuelni datum i
vreme.

3) Pomocu procesora refi formatizujte:
ceo dokument na istovetan nafin, &ak i ako
se tekst nalazi fizicki razlomljen na vise da-
toteka. Postavite adekvaine margine (nobi-
Cajene margine su izmedu 2 i 3 cm). Poce-
tke svih pasusa uvucite za pola centimetra
(ne vide od jednog). Citate uvucite za 2,5 do
3 centimetra sa svake strane. Odludite se da
Ii ¢e fusnote biti na dou stranice ili na kra-
ju teksta. Poravnajte desnu ivicn teksta; al-
temativno, mozete je ostaviti i neporavna-

tu, ali ne smete meati npr. dva-tri pasusa

SeessINsIRE R TR RN RO RRE

desno ,pacovsko” dugme. Ovakav :

“sseeenene

“eenee

poravnata, pa dva-ri neporavnata itd.

Tekst neka bude u dvostrukom proredu. -

Uvedite zaglavije stranice i u njega upiSite
svoje prezime, Kao i broj stranice u desnom
uglu. Zaglavije se pojavijuje na svakoj stra-
nicxoshnprve(ko;a)everwamonas!ovna)

4) Umetnite novu stranicu na kraj teksta;
bibliografija i referentna lista uvek treba da
poinu na novoj stranici.

5) Upotrebljavajte ispravne tipografske
simbole: ne podviaite ako ste hteli kurziv.
Takode, proucite tipografske konvencije za

* va$ rad i primenite ih: Girilica ili latinica,

koja vrsta slova za osnovu teksta, koja za
naslaveipodnasloveitd 3

- 6) LektoriSite i korigujte tekst; u verziji
koju predajete ne sme biti nikakvih rukom
ispisanih ispravki.

7) Pre Stampanja, proverite da li su tra-
ka na matricnom $tampacu, odnosno to-
ner na laserskom dovoljno dobn Ako ni-
su, zamemtelhnovmx
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Fusnote
 Ako ste poceli da piSete tek otka-

Pisanje uz pomo¢ racunara (14)

Posledniji napor pred
stampanje

Zavrélli ste pisanje. Sad dokument treba ,objaviti”, tj. poslati na krajnje odrediste ili
zvaniéno distribuirati. Publikovani dokument treba da izgleda lepo ili barem korektno

mubaamsavmkslkoﬂpanﬁzn

da &taocu saopstite vaznu infor-
maciju koja ipak ne spada u osno-
vnu nit teksta.

dova pred kraj, koje rezerviSete za

“usnote. Nit ima natina da odredi-

= kada da prestanete da kucate
z':szipruleteupmstotuﬂmm
=i ima nadina da predvidite kolike
susnote treba da budu: moZda ¢e se
szstaviti na sledecu stranicu a mo-
3¢z | nece... Podto vam ne uspeva
€ prve, ponovo prekucate stranicu
ovog puta ostavijate vise prostora
za fusnote, ali onda otkrivate da ste
2 podetku teksta prevideli fusnotu

snota na kraj redenice, odmah iza
tacke

Sta staviti u_fusnotu? Fusnota
saopétava Citaocu kompletnu in-
formaciju na osnovu koje mogu
da dopru do izvora vadeg materi-
jala. Ako citirate iz neke knjige, u
fusnoti mora da bude, kao mini-
mum, kompletno ime autora, da-
tum objavijivanja, izdaval, kom-
pletan naslov, mesto izdavanja,
kao i relevantni brojevi stranica.
Zavisno od knjige, umesto jednog
autora moZe se pojaviti nekoliko

autora, ime prevodioca ili priredi-

vata, broj edicije, toma, godina

po 3 anja. dop pro-
mene itd. Razni drugi izvori, kao
. periodi-

mape, grafikoni... mogu zahtevati
i razne druge vrste informacija
(umdmkemisije reZiser, saradnik

skog dokumenta, litnog saopdte-

nnud.lsrmakomratekaofusm» ;

drednici mentoritd)

gram, 1990) 23-38.

*Tihomir Stantevi¢, .Word 6.0
for Windows”, Svet kompjutera 8,
(1993): 12-13

Kaba.wptkdnguﬁawm

isto delo? Ne treba stalno ponavija-
nmfomaawkqasevatpdnom
pojavila, tako da drugi, treéi i osta-
li pozivi na isto delo treba da budu
510 je moguce kradi. Uobicajeno je
koristiti latinske reci ibid za ,ist0”",
i0p. cit. za vec citirano, npr:

“Ibid., str 8

Savi€, op. dit., str 22

Noviji trend je da se da samo
prezime autora (eventuaino uz na-
slov rada ako je jedan autor zastu-
plien sa vide radova) i broj stranice:

sSavit 22

Ovakve sekundarne reference
moZete staviti direkmo u tekst,
npr: (Savic 22). Najvaznija je kon-
zistenmost: odaberite jedan i samo
jedan stil zapisa fusnota i pridrza-
vajte ga se od podetka do kraja.

Gde postaviti_fusnote? Fusnote
moZete postaviti na dno stranice ili
na sam kraj teksta. Za nekoliko
h—aﬂdhpmnedbinpnaonotuve-

uraditi automatski). Iza rednog
broja ne ostavijajte prazninu ili
znake interpunkcije: tekst pocinje
odmah. Ako koristite fusnote pri
dnu stranice, tekst je obino u is-
tom fontu, ali znamo manje velici-
ne; ako koristite fusnote na kraju

- teksta, font je obitno nesto malo

manji. fusnota su uvek
iste kao i u glavnom tekstu.

Alternativni oblici fusnota

Reference u zagradi. Umesto re-
dnog broja fusnote moZete oznaku

se na citirana dela ¢iji se spisak na-
lazi na kraju teksta. Na primer: $1-
6C, s tim da se prvih est referenci
zaista odnosi na istu temu.

Autor i datum. U botanici, zoo-
logiji, geologiji, psihologiji, socio-
logiji i ekonomici Cesto se fusnote
oznalavaju pomocu autora i datu-
ma objavijivanja, koji se navode u
zagradama u glavnom tekstu, a
§iri podaci se navode na kraju tek-
sta.

Bibliografija

Ako morate da koristite fusno-
te, verovatno Cete morati i da date
referentnu listu dela koja ste kori-
stili. (Cesto ¢e sva ta dela biti vec

stu, dok se dela u bibliografiji sor-
tiraju po prezimenu autora. Tako- |
de, nema rednih brojeva, delovi
reference se desto razdvajaju zare-

sverkoveTRA 27 SEPTEMBAR 95.
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1) potevii od nule, kao sastavni deo do-
kumenta,

2) pretvaranjem fusnota u bibliografiju t
‘us)nkoﬂdmjm posebnog programa za

Posebna baza podataka e se isplatiti za
duge ili kompleksne istraZivalke radove.
Mozete u bazn ubacit sve knjige | Sanke sa
kojima ste ikada doli u dodir; onda Cete
odabrati samo dela koja su vaZna za najno-
viji rad, to ée biti tzv. .selektivna bibliogra-
fija". Abnnhmuhdvailhmm

pogiavija
oni budu konkretni. U naslovu ne sme da
senad:imopémgﬂpaho.dljdolm-
menta”, .Prvideo”, . Zakijutak"isl. Podna-
slovi su isto tako bitni, jer ¢e uvek postoja-
ti grupa Gitalaca koja ée Citati samo ono Sto
ih interesuje. Veliki dokumenti npr. knjiga
od 800 stranica, mogu imati dva sadrZaja:
jedan kratak, koji stane na jednu stranicu i
daje opsti pregled. i drugi detaljan, koji se
moZe prodiriti na desetak stranica. U veli-

Kao ‘posebnu uslugu ¢&taocu, autor
moZe izraditi i sadrZaj slika, ilustracija,
grafikona, tabela i ostalih grafitkih ele-
menata teksta. U knjizi o programiranju,
moZe postojati sadrZaj programa i pot-

Indeks

Najinteraktivniji deo knjige je indeks. Po
njemu, ¢italac moZe direkmo da nade po-
jant kofi ga intereSuje, na svim mestima u
dokumentu. Dobar indeks je detaljan in-
deks, i moZe zauzeti Cak do 10% celoku-
pnog Stampanog materijala. Za tehnicke |
naucne dokumente iole vede duZine, indeks
je nepphodan, ali t ne znadi da e ga uvek
i biti. Nagi izdavadi po pravilu izostavijaju
indeks za strune knjige do deset tabaka
dufine.

agendje specijalizovane z izradu inde-

ksa. lndeksiranje se manuelno: u
tekst treba oznaditi sve redd | izraze koji
treba da udu u indeks. Taéno je da moder-
ni programi za pisanje donekle automati-

.zn}uova;posmpat.aﬁmvbampa&mse

uveriti kako

te sami da razludite $ta ée vase taoce in-
teresovati, 2 isto tako morate se odiugiti i
za

na spisku su sinonimi: ubacite ih éak i ako

se ne-pominju u tekstu. Ako se oznaleni

pojam izrazava kroz dve redi, indeksirajte

po vaznijoj iako ona ne mora biti prva:
anesavrSenost

Indeks se uvek formatizuje tako da za-
uzme 5to je mognée manje prostora. Za-
to se stavija viSestruko manja velifina

fonta, a broj stubaca je mini-
e ‘_g malno dva iako ide i do Cetiri,

v{ grupe moZe biti uodijivo po.
ve.llﬂgu i dizajnu. Brojevi

D LT R P

‘za unos, imate iste

azlika izmedu sekvencera i populamih trek-
je radikalna, iako i jedni i drugi siuZe
pravijenju muzike. Kod trekera je moguce doci
do potpune kontrole zvuka koji dolazi iz muz-
ithe kartice u rafunaru. Medutim, (o se ost-
varuje na previse niskom nivou, tako da je su-
vise tefko obratiti paZnju na celinu.
U ovom tekstu mi éemo se baviti sekvencerima, iako

wZista.

Kada prvi put aktivirate Cakewalk, doci Cete u priliku
da izaberete jedinice za MIDI ulaz i izlaz. Jedinica za
ulaz jeste u 99% slutajeva klavijatura, sem kad ona ne
postoji. Jedinica 22 izlaz Ce u vaSem sludaju verovaino
biti zvutna kartica ili moZda neki eksteran MIDI uredaj.
Ukoliko nemate karticu sa Wave 7able sintezom, moZe
da poshiZi i FM sinteza (na bilo kojoj SourdBlaster kar-
tici, npr.).

Kada zavrSite sa odabirom MIDI jedinica, dolazite
mw&mummmumm

informacija. Zamislite da se nalazite u nekom

& sve w zajedno - ritam
umwmammmam
nata. U sluéaju sekvencera, ako posedujete Kiavijaturu
moguénosti, ali samo za digitalne
instrumente (FM ili Wave Table sintetisane zvuke).
Ukoliko je nemate, moguénosti su vam nesto slabije.

.Hello world!”

Sasvim sa leve strane ekrana pise broj kanala na va-
Sem zamiSljenom Ako Zelite da aktivira-
te neki od kanala, potrebno je da mu najpre zadate pa-
rametre. To se postize duplim kiikkom na polje Chn ili
Port. Dobicete meni u kome mozete da odredujete:

Por - svaki kanal ima moguénost za biranje izlaznih
portova 3to vam omogucava da izaberete jedan od izla-
znih

uredaja.
Channel - sa kojim &ete MIDI kanalom povezati doti-
ﬁdkmlummhnaﬂsuumﬂonipn-
vi ,magnetofonski”, jer moZete imati 256 definisanih
kanala u sekvenceru, ali ih moZete povezati samo sa 16
MIDt kanala 5to &e vam omoguditi 16 razlititih grupa
zvukova kojima moZete manipulisati odvojeno. Npr.

razni filteri, itd.) ée vaZiti i za kanal Cetiri bez obzira $ta
ste vi uneli kao parametre za taj kanal. Medutim, ako
zvedete Quz komandu na kanalu jedan, koja vazi samo
interno u sekvenceru, isefi éete samo prvi kanal. Dese-
t kanal je odreden za ritam i na njemu vaZi da je svaka
nota po jedna udaraljka..

Patch - ime instrumenta koji biste Zeleli da koristite
na tom kanalu. U siuéaju da imate izlaz koji podrZava
GS (General MIDI Standard) zvake, nazivi koji su napi-
sani vaze za vaSe instrumente. Ukoliko imate nekakav
drugi iziaz, moradete sami da odredite koje ime je za ko-
ji zvuk (ili moZete u Configure Patch Names... meniju da
izaberete set imena koji vam odgovara). GS je standar-
dna raspodela zvukova koju Je ustanovio ,Roland” i
znadi da je na prvom mestu kiavir, na drugom svedi kla-
viritd. Da li vas$ izlazni uredaj podrZava GS zvuke ili ne,
moZete videti iz uputstva.

Ostala polja za unos e biti objaSnjena zato
ih sada zanemarite i prhvatite ovakve parametre. Svi




TEHNIKE

Sekvenciranje

Muzika Uz pomoc racunara (2)

Pod sekvenciranjem se prakticno podrazumeva unosenje
kompozicije u racunar. Programi kojima se to postize
nazivaju se sekvenceri

ostali su defzult, $to bi u vetini sintajeva treba-
lo da odgovara: Medutim, ponekad se deSava da
parametri za kanale ostanu od prethodne kom-
pazicije. Tada aktivirajte Panic opciju (nacrtan
Zovek koji vridti) i sve ée biti vradeno na norma-
tu (potpuna tifina, svaka komanda ima oceki-
van rezultar). Sada ste dovoljno definisali kanal.
Sledede 3to treba da uradite je da iskljucite mu-
tiranje kanala (prva opcija desno od imena) i ka-

ke u Realtime meniju i semplovi ¢e se uditati u
memoriju vade zvuine kartice. ¢
Konaéno smo stigli i do presudnog trenutka:
uncéenje nota. Ako imate klavijaturu, izaberite
= fle CoRt

Reattime Goto

va$u prvu notu 8a kojom sada moZete da seigra-
te (da joj menjate jalinu, visinu, duZinu..)
Kompozicija je izdeliena na taktove. Oni se
manifestuju kao vertikaine crte u nomom prika-
zu ili kao kockice u desnom defu giavnog ekra-
na. Taktovi mogu biti izdeljeni na 48 delova u
kojima postavijate note. U meniju Snap se defi-
nide na koliko delova hodete da izdelite takt ka-
da unosite note (za poetak. neka to bude os-
am). Naredajte note u vise taktova. Kada se vra-
tite na glavni ekran, u taktove koje ste uneli upi-
sana je cma tacka. Te taktove moZete markirati,
sedi, prenositi, kopirati i tome sliéno. Bas kao u

+ svakom editoru, ove komande se nalaze u £dic

meniju ili u meniju koji se pojavi pritiskom na

Name - ime kanala; vrio korisno kada se dode
do miksete u kojoj piSe samo broj kanala koji
obicno nije dovoljan da se zakljudi 5ta je na tom
kanaiu.

Vol -jatina

‘. udaraljka ima razliZit stereo balans.

Vel+ - oliko e svaka nota biti jata od prose-
ka. Ovo moZe da ide samo do 127, a praktitno

vertikaini podeok u piano rofl prozoru).
Time+ - za koliko e viemenski taj kanal biti

pomeren u odnosu na ostale. (e
Loop - koliko ée se puta taj kanal vrteti ispo-

kanal. pritisnite Record i odsvirajte 5ta vam treba.
Ukoliko nemate, iskoristite desno dugme na mi-
% na najlevijoj kockid u odgovarajudem kanalu
u desnom delu ekrana. 1z menija izaberite Piano
Rodl opciju (isto se moZe dobid i iz View menija).

Ovo vas vodi u jedan specifitan prikaz vase
mazike. Na .x"0si je vreme, a na .y" visina to-
na. Ako pokrecete kursor po ekranu, videcete n
gomijem levom uglu na kojoj se visini tona nala-
zite. zaberite neku notu oko sredine skale i pri-
ssaite zajedno ‘Cut’ i levo dugme misa. Uneli ste

desno dugme misa na nekom od taktova na gla-
vnom ekranu.
Ako Zelite da vidite kako vase note izgledaju
u normalnom notnom sistemu, kifkni-
te na Jeljeni takt desnim dugmetom misa i iza-
berite opciju Staff. Ovde moZete unositi ili me-
njati note u standardnom zapisu koji ima svoje
dobre i loSe strane.

Detalji
svakom kanalu mozete zadavati mnogobroj-
ne parametre. To su:

Nikola COSIC

| E-Mail: cosic_14094d@buef31.etf.bg.ac.yu

SETKOWUTRA 29 SPTEvesr 95.
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§ Sta kazu u Banja Luci

TakQ ste blizu, a tako daleko.
Javijam se iz Banja Luke, za-
boravijene takiod .Sveta ko-
mpjutera”. Moje mezimée se
odaziva na ime A-1200, ali u poslje-
dnjcvmmnemméimdaganahra-
nim. Naime, niko nefe da Salje po-
swmpmgramengmdomogzabora-

Ze. Poslednji je doSao broj 1/95.
Stvamo mi se svida .SK”, pogotovo
S8 3to u svakom broju ima vrio zanimlji-
¢ va tema broja. Tako su mi mnoge
stvari postale jasnije. inale, mogu
¥ vam reci da sam pocetnik jer sam ne-
g davno presao sa zaboravijenog Com-
modorea 64 na Amigu i taman kad
sam malo usao u fazon sa njom, ne
= mogu nabaviti ni jedan program za
nju. Prije par dana sam kod jednog
prijatelja naleteo na zamislite 5ta, na
nove brojeve .Sveta kompjutera™ Ne
mozete ni zamisliti koliko sam se
§ obradovao. NajviSe mi se svidjela te-

Ureduje EMIN SMAJIC

tgje razni emulatori pa { PC emulator,
Da ako uspes pod njim da instaliras
Windows, postgje veltke Sanse da
stareyes i Encartu. Nazalost, mi o
nismo imali prilike da probamo.

PC za Skolu

Imam 14 godina i imam veli--

ki problem oko kupovine no-

vog kompjutera. imao sam C-

64-a kasnije sam dobio
Schneider CPC 464 i jedva dekam da
ga se otarasim.
Odmah da vam kazem da vec 3 godi-
ne nisam &itao vas.casopis i za to vre-
me nisam ¢uo za kompjuter. Znate
vet, nema se vremena. Pravim Zurke
sa poznatim babama u kraju i posle,
7 dana ne mozes da se otrezni3 od so-
ka od zove i ¢aja od kamilice (3alim
sel).
Nego da predemo na stvar. Nisam
koristio kompjuter 3 gadine i mno-
go toga sam zaboravio. Ali sada uz
pomo¢ vaSeg asopisa i odgovara-
juée 1 polako obnavijam

" ma broja iz SK6/95, o hak . Ja
F sam na strani hakera, moZda zato $to

i sam pokuSavam postati takav. Mo-
gu vam re€i da sam dosta saznao o
svojoj Amigi éeprkajuci po programi-
ma i igricama. Necu nista da vas pi-
tam jer odgovor necu biti u moguéno-
sti da profitam. Zelim vam puno sre-

e u radu.

Dalibor Golubovic,

Banja Luka
. Dalibore, hvala na podrsci. Nadamo
~ se da e u skorgf buducnasti modi da
nas Cita svako ko to bude Zeleo bez
obzira gde se nalazio.
5 Encarta na Amigi
Ne bih da vas zamaram pri-
¢om o tome kako SK Citam
ved X godina (ovo X nije rim-
sko 10, ve¢ nepoznata) ili ka-
ko mislim da je pomenuti Zasopis naj-
# Dbolji te vrste u YU - to je bar opStepo-
i znata éinjenica. Heto bih samo nesto
% da pitam:
U nekom od prethodnih brojeva. u ru-
brici VO port, pisali ste da A1200 sa
CD-ROM-om moZe da Cita PC diskove.

\

N

EMF

S8

ljubimici starjem .Encaru ‘95"
(ako je ikada budem nabavio). Ako je
od neke vaZnosti, napominjem da
imam A1200HD 420MB, Viper
4MB/28MHz i Overdrive CD player.
Necu pokusavati nista da uradim bez

valeg struénog saveta. Unapred hva-
= lat

m Tomi¢

/csmopi.waﬂrimdobnpmdm
| Naime, Amigin sistem omogutava &i-
tanje zapisa u PCformatu stovaiiza
(D, ali na Amigi ne moze da radi PC
1 softver zako da od seartovanja Encar-
B te nema nista. Jedini nacin da startu-
110‘”300931 . jeS neki ne Amigin program na Amigi
* jeda koristi$ emulator. Na Amigi pos-

" obgoitomion

svoje znanje o kompjuterima. Po-
3to u srednjoj Skoli Zelim'da upi-
$em informatiku, moram da kupim
mnogo bolji kompjuter i molio bih
vas da mi odgovorite na neka pita-

nja:

1. Hteo bih da ¢ujem vaSe miSljenje:
3ta bi bilo bolje, da kupim A-1200 ili
neki PC? Naravno, necu ga koristiti
samo za Skotu i veZbanje, vec i za igre
koje oboZzavam.

2. Kako unapred znam vas odgovor, a
to je PC, koji od njih mi vi preporutu-
jete - 486DX4/100 MHz ili Pentium
9OMHz?

3. Da li svi PC kompjuteri imaju CD-
ROM, i 3ta vi mislite o njemu i njego-
voj buduénosti?

4. Da i kompjuter koji mi predioZite

" ima UPS neprekidno napajanje?

5. Da li je mogude ugraditi port za
dzojstik na PC?

To su bila moja pitanja, a sada bih
imao i neki predlog: U broju 6/95 te-
ma broja su bili hakeri. lako nikad ni-
sam &itao temu broja. ovu sam prodi-
tao ¢ak 3 puta. U vezi toga bih vas pi-
tao:

6. Da li je moguce prikljutenje na BE-
OINTERNET, da li svi kompjuteri mo-
gu da se prikijute i koliko kosta pri-
Kjudenje?

Marko

2 Beograd
Marko, 5to se preporuka tice ufff... Sta

. god da ti preporutimo neko ce nadi

nesto da prigovori @ to vec pomalo
umara. Elem, posto si sam odgovorio
na prvo pitanje, nastavicemo u fom
prmubmﬂeﬂ'mseo@ummu

jgyeijodt)mimaxhwg\rpok-
ik Mi ga toplo prep
mombomhomaéedagaym
Dégjstik port je moguce prikljuciti na
ga na svakgj novijgj l/O kartici i mu-
Zidkoj kartici tako da ti zasebna kar-
tica moZe zatrebati samo u ekstre-
mnim slucajevima.
Da bi se prikijucio na BEOINTERNET,
paamnjemlqgmndanodm
Cunarskih sistema BEOINTERNETA.
Tebi i svim zainteresovanim Citaoci-
ma da prelistatu broj
9/94145/95ubamejekmzmm

ﬂmnzmmmwmm

mhn pmgmmm.

Orao pao, Soko dolazi ...
Zainmigiralo me je pismo
Darka iz Beograda u kom tra-
i informacije o Falconu. Li-
teratura postoji | sve 5to ée
mu biti potrebno su sledece knjige
(spisak i cene preuzete iz HiSoftovog
kataloga za leto '94.):
Modermn Atari Sistem Software (knjiga
namenjena viasnicima TT-a i Faicona
u kojoj su detaljno opisani MultiTOS,
MINT, TOS 4, Cookie jar, kao i Falco-
novi specijalitet: 3D dijalozi, audio, vi-

DEZURNI
TELEFON

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369
deZuraju nasi
struéni saradnici.
Pitanje moZete
ostaviti

i na BBS-u Politika

SETIOMPATEA va&
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1/O0 PORT

deo i DSP sabsistem, cena: 20 GBP ukljucujudi i

A (Biblija programiranja na

Atariju; sadrZi SVE $to ¢e programeru ikada treba-

ti, 700 str., 40 GBP)

. mmamnmrskefuuwe(sveomﬂnskom

. programiranju na Motorolinim procesorima do
MC68040. Knjiga sadrZi i informacije o koproceso-

. rima 68881 i 68882. 15 GBP)

ti HiSoft i raspitati se za akiueine cene.
Telefon je 9944525718181
Uzgred, broj 5/95 kao da ste Stampali u par prime-
. raka. Obi$ao sam celu okolin ali od SK ni traga.
" Nadam se da imate neki primerak tog broja, pa ni-
. je red da sada kada imam sve
~ brojeve od daleke '87. Toliko od mene, budite po-

zdravijeni.
Bojan Nastic
Cidevac
« Bojane, hvala na 2a Falkona.
Darku i estalim korisnicima bice od velike koristi

. moZemo da t izademo u susret za brgj 5/95,
moZemo za budude brojeve. Dakle, javi nam se i os-
avi svoju adresu i postaces uZivalac tromeseéne
pretplate.

- Hieba i igara
\ Va3 Casopis mi se najvie dopada i fitam

ga redovno. Smatram da je dobro $to ste

ga najvile posvetili igrama. Voleo bih da

bude u GAME TOP-u 25 i broj disketa ko-

_ jaodredena igra treba da ima. NajviSe mi se dopa-

" daju opisi igara | CEDETEKA. Li¢no ne volim pro-
& grameaubanﬁhsenerwh.lgcmpmistavl;a‘

1,2 i 3. Rubrika /O port mi se dopada i voleo bih

da sem 3to pismo meseca nagradujete disketama,

. nagradite i nekom igrom. U ovoj rubrici sam na-
a0 dosta redenja za svoje probleme, pa bih voleo
" da nastavite sa njom. Uz sve ove pohvale i pritu-
. Zbebih Zeleo da dodam da je jako nekvalitetan pa-
* pirali znam da vam je to najveci problem. Ovaj lep

i dobiro organizovan €asopis bi mogao da izlazi re-
. dovno i bez zakasnjenja. Imam par pitanja za vas,

¥ 12 koja Gete, nadam se, { odgovoriti

1. Heeo bih da nabavim kompjuter 486DX2 66

» Philips ili Sony, sa grafitkom karticom SCGA 1MB,

" 4 bezzvuine Kartice, kontrolerom VLB, bez misa. Da

li moZete da mi preporudite gde mogu da

ga nabavim i koliko bi me izneo?

2. Gde moZe da se nabavi éetvorobrzinski

CD-ROM i koliko bi iznosila njegova cena?
Dragomir

jju koju si naveo moZes po-
mzzidbadhbhagpmdavmmma
cene su razlicite pa je na tebi da nades i od-
aberes najpovoljniju. Uzgred, nadam se da
hard disk ne kupyjeZ iz razioga 5to ga vec
imas.
2. CD takode moZes nadi kod svakog pro-
davea PC opreme a cena zavisi od prodav-
ca do prodavea ali | od modela do modeia.
Ipak, krece se oko 1000 dinara.

Konfiguracije za animacije!
Zdravo. Imam 17 godina. Ko-
mpjuteri su moja zanimacija vec 3
godine. Do Nove godine sam imao
kompjuter 386 DX 40 MHz, 4

MBRAM memorije, 256 KB grafitkn karti-

cu, SVGA Color Monitor 14™ i 40 MB HDD.

jem. Kupio sam plotu 486 DX2 66 MHz,
dodao)oMMBRAM-a.dahMesas.m~

semplovanje. Kada smokod 3D animacije,
2a ozbiljniji rad re$io sam da zamehim plo-
¢u za Pentium 100 MHz, dodam jo$ 8 MB
RAM-a da bude sa 16 MB i da kupim brzu

kartica. Odlutio sam se za S3864 VLB
1MB ili Cirus Logic 5434 1MB. Koju mi
preporutujete za 3DS, grafiku, dizajn? Po-
$to su ove kartice 32 bitne da li ée Pentiu-
mu 100 MHz praviti neke probleme po$to
je on 64-bitan, ili da uzmem neku 64-bi-
tnu graficku karticu (ali ne preskupu od
nekoliko stotan maraka)? Nameravam da
kupim i video blaster pa bih heeoda vas pi-
tam sledede: posto se kamera i video recor-
der mogu prikljuditi u karticu, kakvi su za
to potrebni kablovi i da li se oni dobijaju uz
karticu? Kada uradim animaciju i ona je u
HDD, da li je uz pomocu video blastera i
kablova mogu snimiti, prebaciti na obifan
video rikorder naravno na VHS kasetu?
Imam i jedan predlog i nadam se da ée vam
se svideti. Da li je mogude da se napravi
emisija slitna ,Radio” svet kompjutera, ali
da se zove , TV svet kompjutera” i da u toj
emisiji postoje rubrike kao | u &asopisu o

programima, Test Run, Test Drive,

Tufna pri¢a o ...
Ni sam ne znam po koji put vam piSem, u nadi
makar nelo proditati

er i imam nepune dve godine, Znam dosta stvari. ipak,
7a mene se ne moze redi da sam ,posisac” sve softve-
re ovog sveta. imam dosta problema:

1. Viasnik hoée da me zameni za nelas jacu masinu ve-
éeg kapaciteta (koja bi uglavnom raciila sa grafidkim |
muziéidm programima) a ne znam da §i Ge na moje me-
sto dodi 486-ica il pentium (i sa kofim komponentama),
pa vas molim da mu pomognete u tome (ne Zelim da
wviasniku predstavijam tevet).

2. Neizmemo éu vam biti zahvalan ako nabrojite neloli-
ko dobrih graficidh | muzitkih programa koji mogu da
rade na masini kao $to sam ja (moZda i uspem da pro-
menim viasnikovo miljenje o meni)”

1. Dovoljna konfiguracija bi bila:
886 DXA 100MHz PCI -

8 do 16 MB memorije
CL5434 2 MB ili 4 MB

Hard disk 850 M8

Sound Blaster 16 ASP ili AWE 32

Viada i PC

jaleo Jirok pojam. | teiko je preporuditi neki a ne
snati koja vrsta muzitkih odnosno graficidh progra-
ma te interesuje ... trackeri, notatori, MIDI sekvence-
i odnosno programi 1a crianje, modcliranje, DTP,

U ovom broju nagrada za PISMO MESECA
je kutija 3.5" disketa (10 komada)
koju poklanja firma

COMPUTER DREAM iz Beograda

starih modela bi trebalo da budu nesto niZe, pa

igrama,
razni saveti {itaocima . Sveta kompjutera”, itd.
Mislim da bi ta emisija privukia ubitelje kompju-
tera u ¢itavoj Srbiji koji ne mogu da kupe Casopis
ili u njihovo mesto ne stiZe. Sve rubrike u &asopi-
su mi se dopadaju (iskreno refeno), samo jos da
budu na boljem papiru, ako ste u moguénosti.
Primite pozdrav od
Darka

iz Sapca
Konfiguracija t nije loSa za pasao kojim namer-
avas da se bavis. Ako dosad nisi kupio graficku
karticu mi ti predlaZemo da sacekas jos malo. Kra-
_jem septembra pojavice se par novih modeia a cene

nam se &ni da b to bio mnogo povoliniji trenutak
za nabaviku. Inade razmisili 0 S3868.

Sa Pentijumom nece biti problema, ali sadekaj ma-
lo.

Video blaster je kartica kgja ti omogucava da kom-
pozitni video signal dovedes do racunara I da ga
uz pomoé odgovargjuceg softvera obradis. Ali ne i
da obradeni video signal ili animaciju vratis iz ra-
Cunara na, recimo, video rikorder. Za to 4 treba
druga kartica. -

7V emisija nam je na pameti toliko dugo da smo
Gasa i ja dobili teske nocrie more.

sETkowTRA 31 SPTEMBAR 95.
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for (270), monchromatski monitor
(140), interni HD flopi (130), digiteli-
2ator zvuka (80), midi interfejs (50),

SHINE CLO1S

AMIGA SOFTWARE & HARDWEARE

CMEISVEZIL) PROGIIA&ME T VI GRE

S ARASPROOA)IA SHNIMLENIHM
S LES VW E P ES ¢l Kealja Milatine 14
- O11/2E6-354

(10 komplets), modem, Eipove,
ostaiy opremu, jefino. Tek: 011/
S23-088.

DISKETA

21n

SONIC Soft - Snimanje najnovijih
igers za Amige 500 i 800 na diskets-
me i video kesetama po povolinin
cenama. Tek: 011/458-715.

AGNUS Soft: prodajemo igre i pro-
grame za Amigu na vasim | nasim di-
ity 11t Tale-

CENE

MALIH OGLASA
Tekst malog oglasa koji nam $alfjete treba da bude Eitko otkucan,
sa prebrojanim retima (ratunaju se i adresai telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC | Razno). Uiz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju)-uplacene na odgovarajuéi znos.
Adresa: Svel kompjutera, (mali ogiasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac reba upiatiti na IR0 RACUN:

40801-603-3-42104
sanaznakore Kompanija Politika, mali oglas za, Svet kompjutera®
Cena cbitnog maiog oglasz do 10 redi - 75 N. DN, svala
sledeca ref - 8,75 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Katalog b
fori: CIB/314-051 | IDS/ITE-GI8.

TRIM D.O.O. reL: 011\421-203 & 155-294

6. STAMPACI

A 12, /g FAX: 011\155-294 & 419-967
AMIGA & COMMODORE
bty SOFTWARE

2. COMMODORE 64/128 VELIKI IZBOR

3. DiSK 1541/1541 /1571
4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU
5. MONITOR! KOLOR/MONO

7.KASETOFONI
DODATNA OPREMA

1. FILTERI STAKLENI | MREZASTI pMODUL 3 (vurbo 250, Simon's BASIC i Asineus)

MODUL 4o 250, Turbo sope i

2. DISKETE 3,5" & 5,25" HD | DD
3. KUTUJE ZA DISKETE 5,25" 1 3,5"
4. PODLOGE ZA MISA

5. RF MODULATORI

6. PROSIRENJA 512 KB

7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

SERVIS & OTKUP
AMIGA 500,500+,600 | 1200
COMMODORE 64 128

| OSTALE OPREME

KASETNIH | DISKETNIH IGARA

ZA COMMODORE & AMIGU

MODULI

MODUL 1 ( 7rbo 250 Turbo 2002 Asiawws) '

MODUL 2( rurso 250, Aximus, Disk fast locd
Dﬂi—em.fmm.-)

fast,
Monitor 491

senowssa 33 sopeavs.
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KOMPLETI IGARA ZA CD32

KOINPLET #1

SHADOW FIGHTER, LAST NINJA M,
ZOOL, PREMIERE, CEASAR, SUPER
METHANE BROS, JETSTRIKE,
STARWARS, TETRIS PRO, SOCCER
MASACRE, ALIEN BREED iI,, MARVIN
MARVELOUS ADVENTURE, TOWER
ASSAULT, INT. KARATE, SOLITAIRE,
ISHAR ll, CLOCKWISER, FASCINATION,
DELUXE GALAGA, BOMB PAC,
SCHORCHED TANKS, BILLY BUGLER,
MOTOROLA INVADERS, MINE RUNNER
AMIGA BOULDERDASH, = ALIEN
GENOCIDE

KON

SOFTWARE & HARDWARE

KOMPLET #2

CONQUEST OF THE LONGBOW,
SLEEPWALKER, PINBALL FANTASIES,
BUGBLASTER, CRACKER, SUMMER NIGHTS,
THE SETTLERS, GRID RUNNER, ROGER
RABBIT, COLONIZATION, ANOTHER WORLD,
MEGABALL, SOCCER KID, OXYD, INTENSE,
STAR FLEET, DEEP CORE, NOGHT SHIFT,
DUCK TALES, MEAN ARENAS, CHESS 2175,
K240, PIRATES GOLD, THE SECRET OF
MONKEY ISLAND, GLOBAL DOMINATION,
ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS,
LEMMINGS, PROJECT X, F17 CHALLENGE,

ULTIMATE BODY BLOW, ROADKILL, DELUXE

TIKE

PACMAN, THE SIMPSONS ...

IZLAZAK NOVIH KOMPLETA SVAKOG MESECA, POVOLJNE CENE 11!

NAJIEFTINIJE SNIMANJE NA CD
AMIGA 2/3/4000/1200/CD32
PRAZNI CD-ovi 0-10 = 20 DM

NAJNOVIJE IGRE | PROGRAMI 100% BEZ
VIRUSA, JEFTINO SNIMANJE, KVALITETNE
DISKETE, PROFESIONALNA USLLGA

= 507 . & PRODAJEMO SVE VRSTE AMIGA | OPREME
11-50 = 18 DM ; < 50 = 17 DM 2 g perr - 5

SNIMANJE CD-ova - 30 DM
PRESNIMAVANJE CD-ova za PC

=" BILTEN 74 ANIGD

NOVI BROJ; OPISI IGARA | PROGRAMA
TOWER OF SOULS, COLONIZATION.
VIROCOP, HIGH SEAS TRADER ..

IMAGE FX 2.0 ITD,

AMIGA SVET

SVE O VASOJ PRIJATELJICI NA JEDNOM MESTU,
NOVE IGRICE, PROGRAMI, HARDVER...

MINI TOWER + 4X CDROM - 580 DM

AMIGA 500/ 1Mb - 350 DM

VILAB DIGITALIZATOR A2/3/4000 - 600 DM
DISKETE HDNoName - 9 DM kutija

DAT STRIMER 2-8 Giga HP externi - 1800 DM

FAX MODEM 14400 TRUST - 250 DM

CYBERSTORM 060/A4000 - 2700 DM

BLIZZARD 1230 11 030/882/50MHz - 1000 DM

YAMAHA CD R QUAD SPEED - 4800DM

011/154-836 D.Vukasovica 82/2
011/158-640 N.BEOGRAD 11077

sveriovenTea 34 somear .



GA M AMIGA W AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA HAMIGA R

IGA CENTAR

3 ,*‘ @011/ 190-124 1 101—372

SOFTWARE AMIGA

mo ] OVERDRIVE
W‘”mmmm‘h AMIGA 4000030 g% sa napajanjem Rigmrar e TR
AMIGA 40001040 CD ploca, KODAK foto CD_ 650.—
NASE NAJNOVLIE IGRE ASOO/500+/600:  MONITOR 1084, 1942 S ; .
Fast RAM 4MB + clock 5007 AMIGA CD32
On the Top Rallie, lum_u! Colih Orn Turbo RAM 28Mhz, 4MB 600 f—mlinizvuk.'fvizhz.ndio@
030/728MHz, 4MB 850; Joyboard
wmnmmmmmmxmm ooy || - ame Miccocosm - 4507
Woyages Of Di g Time, RAN, Biizzard 1220 4MB/28MHz, clock 600-  ||Communicator CD32
mugomnnek.mghoamollmmdm4mm 1200~ | \Spojite CD2 sa Amigom 1200 ..180;

Soccer Supersiar, Death Mask/new level, Blizzard 1230 8MB/SOMHz
Donkey Kong, Theme Park, The Gate, Bllzzard 1230 Il O30/50Mhz.

1450,

e o Monaper  nierion, $tos0. e . w00~ |Vides Comen TIEER R0 L

Driving Test, UFO (A500 100%). King Pin gm g mmm

NAJNOVUE AGA (100%) IGRE FPU 68882/ Road Kill, Humans
FPU 68882/50 Guardian, Flink

Arcade Snooker, On the Top, Maich World,
Ultimate Soccer Manager, Gloom, Final
Frontier, Spoodldlltbod-l(um

Galaga Pure AGA. a uskoro: Frontier II |
Alien Breed 3D, TFX, Queen Of Amazon V.,

Light Wave v4.0 final, Mcpph v
Light Wave Hollywood FX, Final
Monument Titler, Pro Draw
Alfa Paint Pro, TV Text Pro v21, LSD 61,

Wy B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINV R VOINY B VOINV R

)

B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA

Preko 1000 zadovoljuih korisnika su " HD diskete BASF/TDK 9
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge 5
=y 3| SERVIS 4|2
35" ZDDod15- Q

3.5" 2HD od 12.- HDD 25" -> HDD 35" AMIGA ramara i ugradn
525" 2HD od 4.~ Video monitor -> Mulisync svih dodataka .

Trafo 3A -> 45A /

Nnnluvhiemobapw-nkmlog ;
VOIWY B VOIAY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINWY B VOIWY B VOINY ~

RAD. DANOM OD 11-19"

SUBOTOM OD 11 DO 15

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO
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2221551

F D.5.19 - 240000 SUBOTIEE

Narudite jo§ danas na§ MEGA KATALOG,

na 24 strane sav softver od 1985 do 1995 za

COMMODORE 64/128 (disk kaseta)

za AMIGE samo na VHS kasetama

L% (kompleti sa 130-150 disketa). Na tri

1 ‘ ) narucena kompleta dobijate: V.T.S.
5

BESPLATNO (ili ¢etvrtu kasetul!).
VTS je 30 DM, a kasete su
po 25 DM. — ==

VU LRE oML T - v Virmo prodan A0 modutetor, v?'?"ﬁ.’mm
AMIGA 011/634-574 iMIGA 130 (D2 pongs | 1o 012995 AMIGA MALTER
larevie ye za ASO0L200 -~ <232l 77 "'??‘ ‘j. ! OTKUPLJUJEM igre tipa .Emerald- p ofvara
sompigti-za 1Y Gt e ‘el i3 mine”. Moie razmena. Branimir: kl b
o @dinacn: { g o meyim Lz Takua O T
FRAMALLUSKOP® el 3721 SVE F Ui AMIG% gronreafnowr . ASTROSOFT - najvedi tzbor Amiga CDS.Z. u
Vrsmo otkup AMiGA 1200 1 oore-: programe | lgwre, hardware. To: | piajjeftinile u YU
P11 WH]  Prooasm amguizorosome | dalie nainovii
oc-RASPRODAJA-'u
# HARD DISKOVI 2,5" # AMIGA 500 Soni H i H
ZA AMIGU 1200 # MONITORI mmﬂm.'?i shimanke 0.25 M
# DISKETE 3,5°D0 e cas R

# PROSIRENJE MEMORME ¥ TURBO MODULI ZA C64

24 ANIGU 500 # KUTIIE ZA DESRETE VAZNE INFORMACIJE O BBS-u
N ST | NA 60. STRANI

et tsrauma i nisn) | ppe POLITIKA  3229-148
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Software& Hardware
011/190-124-i 101-372

BV

A A

opreme:
i{ -386 DX 40Mhz128Kb cache, ISA 3
b1 -486 DX2 66Mhz 256Kb cache, VLB fi PC
A -486 DX2 80Mhz 256Kb cache, VIB il PCI
4 -486 DX4 100Mhz 256 cache, VLB ili PCI

4 -Pentium 90

M -Pentium 100
k4 -Pentium 133

TR &,’mzz,/
1 IDE Hard diskovi:

71 340Mb

540Mb

1 850MB

-1 1.3Gb

él Povoljne Cene! ‘

4 -Konfiguracija 386 DX 40 od
= -Konfiguracija 486 DX4 100 od
i -Fax-Modem Zoltrix 14400

il -SB 2.0

-Skener 400dpi 256 nijansi sive

SB 2.0
1 SB PRO

q sB 16 ASP
SB 16 AWE-32

b
LU O .

& R/ 7 S
N {P%

X
( e
AV
A A

1Mb SIMM 70Ns
4MB 32bit 70Ns
8Mb 32bit 70Ns
16MB 32bit 70Ns
32MB 32bit 70Ns

{
L
’C‘c%%«}/”/

Pored standardne opreme u
ponudi je i Sirok izbor,
Stampaca, matriénih, laserskih i
ink-jet, stonih i ruénih skenera,
fax-modema, kao i razne |}
potrosSne robe.

X
b
TR

SN
EAGANG

uinon nadogradnje vaseg sistema, tj.

w
abilnih racunara

ostale “.“‘"‘n‘| : ‘”a

NI
o e AT I o 2 e AR .

i dod;lno

sistema 59 ey

pama kupeat

Trident 9440 VLB
CL-5428 VLB
CL-5429 VLB
CL-5434 PCI

S3 Trio 32 PCI
S3 Trio 64 PC

<D
Sony 55D 2X IDE
Panasonic 2X
Sanyo 4X IDE

o4 Plextor 6X IDE

T
Specijalna ponuda svim
vlasnicima AMIGA (A500,
A600, A1200, A2000, A3000,
A4000) rac¢unara ako Zele da
svo] kompjuter zamene za
PC (386, 486, Pentium), to
mogu da urade kod nas po
veoma povoljnim uslovima!

&6

”,
ki,

’ D R T
osnovne ploée, video karte,

o,
s IR

W

hard diska, itd. sistemom stare za novo.
Garancija 12 meseci, servis u Beogradu
obezbeden.

sveroveuea 38 serevear vs.
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NON-STOP: prodaje, igre
mi), povoljno. Tel: 011/421-678.

interfejsi za PC
PCBoard - 011 /512-622

RAZGLASIiRASVETA
DELAY, PHASER, REVERB
GITARSKA i BASPOJACALA

MIDI adapter za Sound blaster kom=

St =
sa J

samo 40 DEM. Tel: 021/392-998.

PC programi, igre, horoskopi, reéni-
ci... programi 0,7 din. igre 0,5 din.
Astrosoft 018/332-891.

A-R- Soft PPC
PROGRAMI I IGRE
Snimanje na CD-ROM
Rasinska 2 Petlovo brdo
011/533-66-51

SNIMAM prog za animacij

FC icke

WIZARD

Igre
* Programi

011/488-

DISKETE 3,5 HD Fuji i Verbatim
(150M1). Tel: 021/396-390.

KARABURMA

PC IGRE & PROGRAMI

dizajn, muziku, grafiku i najbolje igre
za PC. Tel: 015/24-916 , Sabac.

CA - VISUAL OBJECTS

UPUTSTVO ZA RAZVQJ PROGRAMA
[2 KNJIGE PREXO 600 STRANA)

TEL: 011/156-298

evo
tel 013/515-735

MIDI interfejs za muzike kartice sa
kablovima | 6 meseci garancije - 30
DEM. Tel: 425-080 (15-20h).

PRODAJEM diskete 3,5° Noname
za 8 DEM kutija. Tek: 477-132.

BBS POLITIKA
3229-148

Snimamo PC prograime i
igre po najniZim cenama u
gradu:
pommio,so din.
040 din.
- NO NAME DISK. 3,00 DIN.
Vi ne éekate, mi ..

CEKAMO VAS !!!

-Q40Q PROGRAMT 1.3

SVETKOMPITRA 39 SEPTEMBAR '95.



SYEIROWIUTEA 9V SEPTEMBAR '98.

VESA Local Bus ploéa.
4 MB RAM-a
VLB Cirrus Logic 5429 SVGA,
16 miliona boja - VESA BIOS,
540 MB, EIDE hard disk,
VLB Vision EIDE kontroler,
1.44 MB floppy,
tastatura, mis,
kolor monitor

486 DX/4 - 100 MHz, -
PCI Bus plo¢a,

8 MB RAM-a

PCI Cirrus Logic 5434 (1 MB), -
32-bitni TrueColor u WINS5 na 800x600
(sa 2 MB)

850 MB, EIDE hard disk,

PCI EIDE kontroler,

1.44 MB floppy,

tastatura, mis,

kolor monitor

486 DX/4 - 100 MHz,
PCI Bus ploéa,
8 MB RAM-a
PCl Tseng Labs ET4000 W32p (1 MB),

32-bitni TrueColor u WINS5
na 800x600 (sa 2 MB)
1275 MB, EIDE hard disk,
PCI EIDE kontroler,
1.44 MB floppy,

tastatura, mis,

kolor monitor

: ! ifa
Sound Blaster 16, Creative Labs zvuk,
Sony 55E, double-speed CD-ROM

: g s 550
Sound Blaster AWE 32 (51 2 KB),
Sony 76E, quad-speed CD-ROM (4X)

Multlmedla voice/fax'modem,
14400/14400, sa mikrofonom i

komunikacionim softverom

Ako kupite kompjuter sa multimedijalnim kompletom dobicete
CD-ROM disk sa najaktue/nijim instalacionim softverom

586 "PENTIUM"- 120 MHz,
PCI Bus "INTEL" plo¢a,

16 MB RAM-a

Diamond Stealth Video, 2 MB
S3 Vision 868

1600 MB, EIDE hard disk,

PCI EIDE kontroler,

1.44 MB floppy,

tastatura, mis,

kolor monitor

MREZNE KARTE:
Longshine NE2000
AMD NE2100
Longshine NE2000 VLB

- Longshine NE2000 PCI

SONY 76S SCSI CD-ROM drajv (4 speed)
Creative Labs AeroPoint 3D
mouse & pen
T.M. Cedeteka sa preko 400 naslova
izdavanje i kopiranje CD ROM diskova

e
TM.‘ LComp - 7

direktan: 011/3227-136
:011/3221-433 lok 277,279

Beograd - Makedonska 25/11 soba 21




PC MI.M

PC IGRE
PROGRAMI

B &V SOFT

&) Mart 20 / 48, Beograd .00 / 330855
r’CW MB R
Hellraiser KRS «
14.4 kbps , MNP 1-5 ,V42 ,
w wremme = 22 -
488-3822 |
Allgsssn
Studio <</
(ISTOCNA RAPLA, RUDO 1
EDREUB ey =
Full Throttle, NBA Jam, Cyberia, Lost Eden,
MS Encarta, NBA Live'95, MS Cinemania
ili bilo koja kopija ... 40.-
WINDOWS '95 komercijalna verzija ... 45
650 Mb najboljeg softveraili - %
650 Mb najboljih igara koje su o

napravljene za PC, proverite ... S
(=3 -y
snimanje softvera na diskete d;,

&

S e T 2 |
[COLOR MONITOR |14+ svGA LN #80). -
'CD-ROM | SONYSANYO...... 2 70 -

'SOUND BLASTER 16 ASP|......2 30 -

CGUNOX

PC SOFTWARE

Wz BEE@ 1 95-510

oA 10O cdo Z20Oh

HSTROS.?IEJ
rogrami | igre

3.5" Diskete:No Name,Basf,Fuji
Snimanje na CDROM,hardware
Veselina Maslese 118,Novi Sad

R o
MULTIMEDIA & TELECOMUNICATIONS
Snimanje CD ROM-ova

Snimanje AUDIO CD-a
Instalacioni SOFTWARE&GAMES
preko 12 GB
7a samo 35 min. postajete viasnik CD-a

18000 Nis, PC. "ZONA 3", lok 23
Usluzni tel/fax 018 71 05 08

sveTkoveITERA 41 sepmvear 95,



on /172234

ORJENTACIONO RADNO VREME

Radnim danom 10-16 | 17-20

Dilen éoft

i 12-19

8nimamo na kvaliteine CD plode (Verbatim, Philips, TDK | sl.) 850 MB programa iz nadeg kataloge po vaiem izboru za semo 80.0 III

CAD)"M“ 10D/SHE -
CAD 3.1 130 (V) o

w rmn Aschitect (
Autodesk 30 -nupui.o 264-(M
ACAD 100/11D/120112W -
10010D/15H/16H -

1 - 4HE
CAD 0 - THE -
ChacAD S TE -
Renderstar 4 0 1.08- 10 - (V)
VorsalAD 8.0 -8

Vesos CAD ForWin 1.0 aHE - (1

gﬁ*—n;uém- 2ME- ()
Rondariter For

~THE - ()

CorelDRAWI 2.073.004.005.0
INEIIMIEHZNEI“H(E” GM‘VX"W’

';»‘1'.-' o3 - uum - Vm
“T*M‘J- 9
Fractal Design Painter 2.0/3.0 - SH/BHE -

—— Tt "mé:vu)l on
'm:nwzll:? wﬂ,‘{ yme -

For Whﬁ-‘

(i
resionce

Win - 2HE - (1)
Borland Co+ 2.0/3.1/4.014.6 -
130/ SHE/ZZHE/ZBHE - VI
lnnsxuvno'»a' ANE - (W)
Borland Turbo Assembler 4.
ortand STGHE -

%5

Sl

gssssssss
fiii:

i

Ami Pu lg| ‘NE
" Corsl Ventui
oo

Clarion 3.08/3.083.00 - THENHE/ME - (DAY
Win + UPD - THE - ()

5.2 3HE - )
DBase 6.0 For) Windows - 7&’ -
Fox Pro38 DOSADROCK - 11HE - &n
Fox Pro 2.6 Win#CK - THE#ZHE - &n
Gupta 8QL 5.0 - 20HE -
Informix - 130 -
Mapiim For Wit - SHE - ()
Qracle 8.007.0 - SSDE/SIHE - (0)HV)
Paradox 4.50/4.5W/5.0W/S AW -
2HEBNETHEITHE - My
Paradox Engine 3.0 -
Power Bider 3.0AM.0UPG - SHE/TTHE -
Wum -0
ot S
Visuai Object 1.0 + UPD- 18HE - (V) .

S 123 4 WIS OW - SHEMTHE - (DA
Quatiro Pro 5.0 DOS/WIR/G.
2HEISHEBHE - (VNN ...

7NEN ﬁ%

ra 4.2/6.0 -

Profesional
311
§ IM.- (ogt) SHE - (I)w
w-nm-a
5.1D/5.1+/6.00/6.OW/S. 1W/8.0cDOS -
ONHONEHNE"JNEN'W'“

7.0 DOS - 10H - (V)
Word Tranvistor 5.0 - SH - () ..

S/BMPC DOS iu.a’sﬁn;mw»-
E/SHEE - ()

IUMH
3.4 -
STHERTHEIZOHERZHE

- 22HEE - M
pdKaenars Lo HE ) o O

Siackware Linux 2.1 - 69HE-
SCO Unix version 4.0 - 3SHE -

mm" wu;ﬂe ovan

mn \T/38644.004.2 -
DMHEMSHE -

::'..‘:‘.‘.‘.‘.‘.r.."“' o v,

“““md e

Music Prose - 10E -

Music Star- THE - .

Rock: Rap & Rok Mic Systom SHE - (1)
o Fo 3.0 -2HE - ()

Wave 2.0 -1H -

Wave Runner 2.0 - 2HE - (1) ...

mo-n;;‘.t;l'&-
PC Tools L SHE -
IC?O‘LI*I THE -
10 - 360KB; 1DE

1H- 1.2MB; THE - 1. '- THEE - 1.0M8
+ VELIKI IZBOR CD NASLOVA 1l

Cene snimanja programa izraZene su u kategorijama. Kategorije su obeleZene rimskim brojevima koje se nalaze u
zagradama na kraju svakog reda. | - 2.0, Il - 4.0, lil - 6.0, IV - 8.0, V - 10.0, Vi - 12.0, Vii - 14.0, Vil - 16,0, IX - 18.0

POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA * POKLDN'SNIMAN-IA'POKI.ONWANJA POKLON SNIMANJA
Za narud2bine programa (ne igara) 2§l Je zbir rimskih brojeva (kategorija) veéi od (IV) pokion programi po

DOOM 2 Screen Saver, CIA World Fact Book, Express,

Za narudZbina &)l je zbir rimskih brojeva (kategorija)

Stereographics 3D (svatski hitfll) - 3HE, Holy Bible 2.0 - GHE - Wine Cellar (Vinska baza podataka) - 4HE, Wolt Disney Screan Saver - 3HE Il Diet Express.

%, nwuwm-vmutomwum
veciod (Vi) pokion programi po lzboru:

DISKETE FUJI/NONAME 3.5HD, STRIMERI 2120, €D 0‘!

dolaze li¢no) je Katalog p:
nampohmwis&-ln

Softver snimamo na CD, nasim i vasim

j ja (za one koji

i strimer

iigara NMMW.MOIM‘

| frok

prilikom sianja porudzbina (Zalje-

wmm)mmmmnw“aam)

Adresa: Goran Krs

smanovi¢, Dugana Vukasoviéa 74/31, 11077 Novi Beograd (61. blok)

seromeuea 42 seevear vs.
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[ & FHardver

o dizajn ALEF, 021\ 6

Snimanje softvera na CC:D_J

IGRAJTED!SKETNE IGRE SA
C D-RO?M; DISKA
HOCETE DA SE IGRATE ISKLJUCIVO SA CPa?

ZELITE DA OSLOBODITE HD OD IGARA? OD
SADA JE I TO MOGUCE.

Specijalno za Vas su napravijene dve CD ploce sa preko
pedeset igara u svakoj, koje su uzete iz GAME TOP 50 u
Svetu kompjutera, (a koje sutu po Vasim zeljama). Pored
toga tu su i druge novije igre koje zasluzuju Vasu paznju.
Uskoro ce biti jos novih CD-a. P

Zasto ce Vam CD ako niste u mogucnosti da se igrate
direktno sa njega? Zasto kupovati piratski CD gde su svi
fajlovi u ddi formatu, 2 zatim sve raspakovati, instalirati...?
Zasto kupovati jedan CD sa samo jednom igrom koju
relativno brzo odigrate? Sa ovim CD-om Vi jednostavno
zaboravljate na diskete. Samo na ovom CD-u je moguce
direktno igranje. Zato ustedite vreme, i minimum 90%
prostora na VasemHD-u.

A cena za ovo? Hm, prava sitnica. §vega 25 DM ili

dinarska protivvrednost. Moguce slanje postom.
Zato narucite odmah telefonom, faxom, postom na:

BOBAN tel. 011/ 515 - 719
VODOVODSKA 42 fax:011/ 514 - 643
11132 BEOGRAD {(Julino Brdo)

T vewpiTRA B3 SEPTEMBAR '95.



Sta izdvaja jedan CD-ROM kiub?

Besplatan katalog naslova sa poklonom

Svaki novi ¢lan dobija na poklon inteni modem

Kupovina hardvera po najniZim cenama u gradu

Iznajmljivanje diskova iz bilo kog mesta u Jugoslaviji

Mogucnost snimanja i iznajmljivanja po najniZim cenama

Preko 250 CD-ROM naslova (enciklopedije, igre, obrazovni softver ...)
Prodaja CD-ROM originala po ceni kopija (30 - 90)

650 MB

\"4
najtrazenijih programa ¢« v.e . ?
ili igara sa nasim CD diskom a nas Jos lz vaJa.

CD RECORDER: -t rnin i 2500 - 4,000
SO DU i bt e 210 - 220
PANASONIC 562 CD + KONTROLER ............ 210 - 220
Diskove modete naruéiti pouzecem, ifl lino sony 4 x SPEED (NOv MODEL) ... e 360 - 390

podi¢i u centru Beograda bez cekanja!

TOS A X ESHEED) iR asninsivomeries 340 - 370

Dugr 5 madk By 0. WY

650 VB SOUND BLASTER PRO (16 BIT)  ....ccovevercvvrernen.. 130 - 140
najnovijih igara HARD DISK 540 MB IDE ................................... 280 - 300
sa nasim CD diskom 486 / 40 MHZ S LTI 170 - 190
486 / 100 MHZ 380 - 400

Za dilerske cene pozvati. Garancija 12 meseci.

SOFTVERSKI PAKET OD 650 MB PO

OBLASTIMA : ANIMACIJA, GRAFIKA, DTP ...
WINDOWS '95 FULL THROTTLE LOST EDEN

Odmah posle svetske premijere i Najprodavanija igra tokom Fantastiéna igra prepuna 3D
kod nas najnooija verzija. leta u Americi. renderovane grafike.

[PRODUCTION Gttt




e Bu do Soft »
uvek prvi u ponudi najnovijeg softvera

PC PROGRAMI | IGRE

« povoljna ponuda disketa 3,5" i 5,25"
» snimanje na diskete i strimer trake
» isporuka softvera na CD-u
« arhiviranje vaseg softvera na CD
» prodaja i ugradnja CD plejera

SOFTWARE
SERVIS PC-a

SVAKIM DANOM SEM NEDEUE
RADNO VREME 0D 11 D0 20 h

" BRAGE JERKOVIGA 91,
1 SPRAT, STAN 1.
TELEFON 461-685

SVETKOVMPIUTERA 45 cepthveAR ‘o5
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P |GRE....0,6n.d
PROG...O 8n.d

Ustamcka 126, 7.sprat-GM Computers

011/4893-716 !

Radno vreme 10-18h <2

Sportski ‘ Hotel "SRBIJA"™> :
"sumce* D A

1, 17 BUS
\;:ﬁ:~3~ [ Novi Trzni |
RS ,_%enmi : .
\ Mihajl D
Ok SUB T mne.o &

Snimamo na CD-RO mmto 8 & 11127- BEOGRAD

386, 486, Pentium RACUNARI i KOMPONENTE
Radimo povoljno UPGRADE 286, 386, 486
u VASEM stanu i ugradnju MULTIMEDUJE i sl.

PC PROGRAMI | IGRE - SERVIS, OTKUP, BERZA | KOMISIONA PRODAJA PC OPREME
NAJPOVOLINIJE SNIMAMO NA
CD - ROM|
DISKETE :  BASF, VERBATIM,

FUJI, MITSUBISHI, PRECISION

NOVO - NOVO - NOVO

povoljno izdavanje cd diskova

NASA FILIJALA NA NOVOM BEOGRADU | <t 5 L2
VRS| USLUGE SNIMANJA SOFTVERA | = = - S R Y
iilgii [: = x‘A,xln
a3 o A1 el
3 § 5| [79dE—2
RAD PREKO POSTE |il . H i ’ - IR R
a! -5:}; = g ;l A 5
Il BULEVAR 80/1 BLOK 24 gjé 15 %E gjl—gm y il
- o = < | 1 PARTIZAN 40, 41°
e 011 /222 10 66 pETRTay R




VLB E) v %
m 11080 ZEMUN,
TEL. 011 101-203, 101-796

NJEGOSEVA 19

HARD DISK 1 GB QUANTUM

SNIMANJE NA CD

¢ ] 92-470

011/609-580 GARANCMA;

HARD DISK 850 MB CONNER 380 -
HARD DISK 540 MB SEGATE 280
CD-ROM 2x PANASONIC, SONY 210
CD-ROM 2x SANYO 230
CD-ROM 4x SANYO 340
GENIUS MOUSE TOO 40
MS MOUSE 400 + PAD 30
GENIUS EASYTRACK 100
‘US ROBOTICS 14.400 V42 INT. 250
TEKRAM IDE-VLB CACHE CONTROLER 220
| GRAVIS ULTRASOUND MAX 1 MB 460
SOUND BLASTER 16ASP MULTI CD 220
JOYSTICK PC FIGHTER 60
ZVUCNICI S30W BEAVER 6—401A 150
CD ROM MEDIA 20
DISKETE 3.5™ 3M, FUJI, SONY 20
PROGRAMIIIGRE 1DIN=1 HD

1CD =

Project X - Pucacka
Reunion New - Strategija
Rise of the Triad - Pucadka
Slob Zone - Pucaka
Soccer Superstars (English) - Fudd
Star Dust - Pucacka
Strong Lines - Logitka
Tactical Manager - Fudbal men

Zorro - Platformska
30 Studio v.4.0. - Animacija
Aldus Freeband v.4.0. /Win - Grafika
Auto CAD v.13.0. - Projektovanje
Corel Draw v.5.0e /Win - Grafika
Corel Ventura v.5.0. /Rin - Stono izdaveRsl
DBase v.5.0. /Dos - Baza podataka
DBase v.5.0. /Win - Baza poda
Data CAD Pro, v.5.02 /Rin
Design CAD v.7.0. /Win -
Fast Tracker v.2.03. -

Fractal Designer Painter v.
Harvard Graphics v.3.0. /§in
Lap Link v.6.0. /Hin - Kommnikacija

¥S Power Point v.4.0. /Win - Poslowna
Norton Commander v.5.0. - Pomochi progra
Photo Finish v.3:0. /Win - Grafika
Picture Publisher v.5.0. /Win - Grafika
Procomm v.2.0. /Win - Kommnikacija
QMM v.7.5. - Pomochi program

Quark Xpress V.3.3. /Win - Stonod
Quattro Pro v.6.0. /Win -
Scream Tracker v.3.2. -
Word Perfect v.6.1. /Win - &3S

SUPEE

Action Soccer - Fudbal
Air Warrior + Dodaci - Simulacija GGl
Brett Hill Hockey - Sportska
Canton - Strategija
Central Intelligence - Strategija
Clockwerx v.1.0. /Hin - Logitka
Dark Strike - Pucatka
Disc World - Avantura
Fighter Wing - Simacija letenja
First Encounters - Simolacija
Flight of the Amazon Queen - AuERE)
Flying Tigers - Pucatka
Fong Wan Tien Ba - Borilacka
Fritz 3 Chess v.3.05. - SahovskietER-Elmtc]
Bardball 4. - Bezbol
Bigh Seas Trader - Strategija
Invincible Fighter - Borilacka
Jungle Strike - Pucacka f

EE EEE EEEEEEEE LR R EEEET E R E B E R R E R LC

B E R EEEREEEEEEREREETERTLE

SVETKOMPITERA 47 SEPTEMBAR 95.



KOMPONENTE:

Hard disk 420 MB
Hard disk 540 MB
Hard disk 850 MB IDE
Hard disk 1 GB IDE
Hard disk 540 MB SCS!
Hard disk 1.1 68 SCSI

" Hard disk 2.2 GB SCSI
Plota 386 DX/40 MHz
Ploéa 486 DX2/66 MHz
Plota 486 DX2/80 MHz
Ploéa 486 DX4/100 MHz
Plo&a PENTIUM 90 MHz
Video karta Trident 512 KB
Video karta Cirrus 1 MB
Video karta Cirrus 1 MB VLB
Video karta S3MB VLB
Video karta Cirrus 1 MB PCI
STMM memorije 1 MB
SIMM memorije 4 MB
SIMM memorije 16 MB
Flopi 3.5" :
Flopi 5.25°
Tastatura 101
1/0 IDE kontroler

486 DX2/66 MHz 386 DX/40 MHz -

486 DX2/80 MHz

UG

Oream

KONFIGURACIJE PO VASOJ ZELJI
DILERSKI POPUST
PRODAJA CD ORIGINALA

il

Kuéiste Mini Tower

Meonitor - mone 14" SVGA
Meoniter - kolor 14" SVGA
Monitor - kelor 15" SVGA

Fax/modem 2400/9600

Fax/modem 14400

Koprocesor 387/40

Sound Blaster 2.0

Sound Blaster 16 kompat. X y

Sound Galaxy Basic STAMPACH:

Sound Blaster 16 Epson LX 300 (9 pinski) A2

Sound Blaster 16 ASP Epson LQ 100 (24 pinski) A4

Skener ruéni - mone Epson LQ 570+ (24 pinski) A4

Skener ruéni - kelor . Epson LQ 1070+ (24 pinski) A3

Skener A4 - kolor Epson Stylus 800 A4

CD-ROM :mmmxx
pson

Iﬁ@hm18iﬂ wamm“

Filter za monitor - stakieni -

Diojstici

Diskete 3.5" 1 5.25" HD

Casio digitalni adresari
e SF 4300, 32 KB:
SF 4600, 64 KB
SFA 30,64 KB
64+64

10, 128 KB




PRODAJA USLUZNIH

PROGRAMA i IGARA
Podesavanje, optimizadija i servis
svih tipova PC - kompjutera, kao i
prodaja novih i polownih ra¢unara

) -
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Sofrware Seam

3
6
L]
5
4
13
i
5
5
1
L]
1
1
3
3
8
12
2
2
6
4
9
5
8
n
]
1
2
8
3
7
(]
1
1
S
2
2
16
1
7
12
4

g
|
9
e
i
g
:

Neki od naih aktuelnih naslova:
Command & Conquer (2 CD)
Full Throttle, Lost Eden
Space Quest 6, The Last Dinasty
11th Hour, MS Bookshelf '95
Prisoner Of Ice, Hi~-Octane
US Navy Fighters, Flight Unlimited

Banovo Brdo 011/559-649




Ve

Svara Markoviéa 47/111 CD PRODUKC[ A
G 5 8 5 -95) 9 AUDIO & SOFTWz;]Rl

Mimanena(DROY | Snimanje F Sl
+C0poca || PrOgramaiigara)| eserowutiveomkr
i na diskete 409 s
an o \ || -TOSHIBA 4x CD
e | -Snd Blaster Pro16
1. | WINDOWS 95 final 1CD
2. | COREL PHOTO [200CL
3. | FULL THROTTLE 1CD
| ERETT T e
- iznajmljivanje ?: | DRAGONTORE ico
- prodaja naslova O TNBALVESS iep
0o ceni od 4O - |[0[sUPsTREAWZ000 1CD |

- preko 600 l Americki FAX-MODEM
s Lzoom 14400  160.-
WINDOWS 95 final 40.- Iznajmite kod nas:

650 MB IGARA
650 MB PROGRAMA| COrel Photo
30.- f 200 CD Diskova

Nudimo S$irok asortiman hardvera!!!
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progsomi = 0.7 din.

Svaka 10-a disketa  BESPLAINA
Na 50 snimjienih diskefa +5 BESPLATNIH

Snimanje na CD - ROM
Igre | programi na CD-u

ADRESA: Zemun, Bezanijska 49

| : ;
?‘ tel: 614- 766 w~,
radno vieme: 14 - 19 h radnim danom -h-dunou.uu

C=E AL

< OGNJASOFT

SNIMANJE NA CD

Dragan Ognjevic
Bulevar Lenjina 27/5
11070 Novi Beograd

(kod Hotela HYATT)

WINDOWS 95 FINAL - 24 disk.  P-CAD 7.0 for DOS - 16 disk. VISUAL FOX PRO - 17 disk.

BORLAND DELPHI - R+13 disk.  PERSONAL ORACLE /Win - 19 disk. COREL DRAW 5.0 - 16 disk.

usmwl:u 17& ACAD 3 - 27 disk. 05/2 - WARP - 22 disk.
°

-1 ® Ccap PROGRAMSKI JEDIC

%ﬂm{?ﬂku 048
h;""%'.‘1& - gé ' ?ﬁ
o -8 disk.

% ot

50- Oﬁ.

E".i"::e:mzs& B

%wmw = :
% WE‘ %mus&:ﬁn "‘DRUGIH

o °
(0"") "3 584 KOD RADNIM DANOM POSLE16 h
£ SAVA
{ CENTRA SUBOTOMI NEDELJOM Od 10 dO 20
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SERVIS PLUS

CENTAR GRADA
SILAVIJ A

IMAMO SVE DISKETNE
IGRE | PROGRAME
DOS | WINDOWS | OS/:

OTKUP NEISPRAVNO( ;
HARDWERA Sv.Markovica 43
11000 BEOGRAD

SVAKI DOGOVOR JE Mocguc! 011/235-27-05

U KORAK
SA SVETOM

KOMPJUTERI ZA SVE

SUBOTICA

ICM-SPEEDY

21 [ 486 DX4-100 4Mb
270MbHOD. |

CD2X +SB 16 MCD 280
CD2X +SB1GMCDASP 3P




Nojtoij pograi e
Komponent | Kofiguracie
Specia elorodai pops

e | Hellas Computers
Tel. 444-86-85
/ Vojvode Prijezded |
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IGNJata JOBA 13

RAONO VREME:
10-14 i 16-20
susotom 106~ GEL. 460-402
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NE TRAZITE VISE !
SVE ZA VAS PC NA

Radmile Jovanovié-Snajder 10/8 (mogué ulaz i iz V.
Radno vreme: 10-19h svaki dan osim nedelje

svromeiea 54 serevear vs.



TRZNI CENTAR

MERKATOR

(pored salona Jugodrva)

SNIMANJE NA DISKETE SRPSKIH VLADARA 4

PC PROGRAMA I IGARA .
OTKUP I PRODAJA @sesar_— 0,4 po disketi

PC OPREME SNIMANJE

"DISKETE 30dm

na CD-ROM_

SNIMAMO NA CD

IGRE po izboru
PROGRAME po izboru
ORIGINALE, KOMPLETE

e Last Dinasty” . IGRE IMAJU UPUTSTVO
i NA SRPSKOM JEZIKU
WiaRg Commander-3. ==y PROGRAMI SU INSTALACIONI
i Cybena U DISK DUPE FORMATU

e | g

joé mnogo drugih 2 AutoCAD 13 DosMWin - 27 HD - 135 MS Dos 5.0/6.2-2HD /4HD - 122

HE v > ot o ) 3D Studio 4.0 (ispravan) - 11 HD - 5,5 MS Windows #WG YU(CEE) 31-10HD5
-4 DOLAZE~ : -9HD- 4, MS Win ‘95 (final beta)- 25 HD - 12,5

‘t1th HOUR 0E12 30 Wep) 248 10 20%0)
: PLUANTASMAGORA ]

. 3 MobePho\oShopZ!D 5HD- 25
] G - - Page Maker5.0-7HD-3,5

5 REBEL ASSAULT 2 t é Quatro Pro 5.0 for DOS - 2HD - 1 anuoe.s?‘n:mw -8HD- 4
LANDS OF LORE 2, | “* i
S 5
jEEii 0 SP SOFT T 688-250
2ENER \L\ - \\h@\ EROnEE0CRRR I RADNIM DANOM : 13 -20 h SUBOTOM : 11-20 h

sEromeuTeA 55 somevea vs



* PHILIPS | ~
CD dlub MASTER STUDIO

LRLOLL LY (garantovano najvedi izbor naslova u BGD)
PRODUCTS

(D recording - COMPUTER & AUDIO
(D MEDIA s
((D522 RECORDER Snimanje (D-a od 25 do 40 DeM
% (SA NASIM DISKOM)
PERSONAL COMPUTERS
PC Multimedia system 1 PC Multimedia system 2
486 DX4-100 MHz PENTIUM 90/100 MHz
BMbRAM, HDDGSOMBEDE  16Mb RAM, HDD 1 Gb'SCS!
VLB VGA card, VLB EIDE PC VGA card 2Mb, SCSI PCI
COLOR MONITOR 14" LR COLOR MONITOR 15" LR NI

Sound Blaster 16 ASP. (DROM 2x  Sound Blaster 16 ASP, (D ROM 4x
MINITOWER, Keyboard, Mouse BIG TOWER, Keyboard, Mouse

design GRAPHIC IDENTITY

+ +
2 (D diska po 3 (D diska pe
vasem: izhoru vosem ixhory

Profesionalno pre svega  KVALITET
Shnimanje na oise uredaja BRIINA

Samo koalitetni mediji POUIDANOST
Dauzetno poooljne cene  UVERITE SE SAMI |

MASTER

/Mi vadimo
k& Brzinom soetlosti" !

Bulevar Lenjina 85, Beograd, Tel.011-142 159 Fax.011-137 857

MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER
seroveTA 56 somwaar vs.
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NAJNOVIJE IGRE | PROGRAMI - SNIMLJENO SALJEMO POSTOM

mft"" od 19"”

/ GRti e H ® VERBATIM Zg

BASF

PROG@A ol __j

@‘I /681 3 I’é, 25

-, N
BEOGRAD, /VI/lOS'A POCERCA 31/&
TRIM D.O.O. TEL: 011\421-203 & 155-294

K
K A R L AN KR 112, /56 FAX: 011\155-294 & 419-967

PRODAJA SERVIS OTKUP-PC KOPJUTERA

386 DX40 MHz 486 DX2/66 MHz 486 DX4/100 MHz

4 MB MEMORIJE, SVGA GRAFICKA KARTICA
540 MB HARD DISK , 3.5" FLOPI DISK , MIS
I/0 KONTROLER , MONITOR

DODATNA OPREMA

CD-ROM ( Sony,Sanyo,Panasonic )

SOUND BLASTER 16 bit-a NADOGRADNJA
GAME CARD

PC-JOYSTICK ( Quick Shot & Q.J ) 286 = 386
FILTERI ( Stakleni i Mrezasti )

KUTLIE ZA DISKETE i DISKETE 386 <& 486

MISEVI i Podloge za misa 486 < PENTIUM

serovensa 57 somweavs



najvisi kvalitet, najbolje cene!
Odaberite Vasu konflgur iju
sa STilom: 1 Z{

stil koji osvaja... p en?% W A N
Ky %
STIL computers &bapé, . ,,,X;v/,

{ ?osevo 42, 11000 Beograd - garancija 12 meseci
/tax 01 ]/444 1565, 451 982 - servisna podrska

* Veliki izbor naiboliih CD naslova
* Naipovoliniii uslovi iznaimlliivania

Misa Nikolajevie | =™
IIIBulevar150/193 \O PC
UlMON Beograd AMIG




;
SAMMEEL

N\

IMTEL 6.
NOV! BED
BULEVAA LEA

1 Original i =
C84, moZe i pojedinatno. Brzo, kva-
litetno i jefino. Tel: 021/703-187.

AN. Soft C - 64
2 kompleta + kaseta = 10 din
250 igara + 4 kasete = 45 din
Katalog uz prvu narudibu
dobijate BESFLATNO

018/345-140

wmml\muxlxl
SUPERMIX 1.2

tek: 021/611-903

(" R&RBOBA )

NUDI PROGRAME I DISKETE
ZA COMMODORE 64 -

tel: 011/156-620
S s

AMSTRAD CPC 464 programi i
igre. Katalog besplatan. Zoran
010/23-287.

ATARI ST igre, programi. besplatan
katalog. Nejnovije igre: Kingmaker,
BAT 2, qbauuun.AVBBW

Zoran 010/23-287.

POPRAVITE sami svoj dZojstik!! Za
savete i delove (zvezdice, mikropre-

&)

BOLECO
OBNOVLIENI
| NOVI
PROIZVODI

CUJTE NAJNOVUU VEST!
TONERI, RIBONI | KOPIR APARATI
~BOLECO”

SU UVEK U STANJU PRIPRAVNOSTI
GARANCUA KVALITETA | KVANTITETA

NAZOVITE: 01 1/674-242 =

8 srowvruwwmm
£ PCKONFIGURACLE 286, 386, 486 ...
8 gmAO,OPREMA,WN'E
OTKUP ZAMENA STARO ZA NOVO

SVETKOMPUTEA D9 serpvaan 95.




BBS POLITIKA

Zivot posle ,smrti”

Druga velika .havarija” za pet godina
postojanja naseg BBS-a

Za&dﬁgodmemhn)ammmkomkkmmm-

dveru dogndio se samo jednom, daleke 1991. godine, kada su zbog
udara groma pregoreli modem i serijskiport. -

Havarija” koja se na BBS-u deslla 22. avgusta bila je mnogo ozbiljni-

fa, ai posledice su te3e. Nelspravna matitna ploa izazvala je nepoviatno
Stecenje skoro polgvine datoteka na hard disku.
: Posle nedelju dana napomog rada na spasavanju .onog Sto se spast
‘maZe” i ponovne nabavke nekih vainih usiuZnih programz, BBS e najzad
ponovo proradio 30. avgasta. Naaiost, Steta je velika i biée potrebno
mnogo Tada da se sve popravi. Trenutno vam je na raspolaganju jedino
konferencijski sistem (ukijntujud | razmen poruka sa mrezama). Tako-
de, za sada je u upotrebi jedino englesii jezik. Rade sva tri doora za off-
line &itanje poruka - BiueWave, Silver Xpress | OLMS. :

Nadamo se da ¢emo uskoro osposcbiti bar deo nekadasnjeg fonda faj-
lova. Medutim, posto je baza sa opisima i podacima o faflovima nepovia-
mo izbrisana bice potrebno izvesno vreme da se svi fajlovi provere i pono-
vo evidentiraju, a i da se nabave neki novi. Jedini rad s fajlovima koji je u
ovom trenutku mogué jesee sianje fajlova pridruZenih 1z poruke.

Drago nam je $t0 smo u ovoj nevolji naisli na potpuno razumevanje od
strane na$ih vernih korisnika. Mnogi su se obratili redakciji da pitaju 5ta
se dedava s BBS-om i nudili nam pomod. Velikn pomo¢ pruZile su nam i
Kolege sysopi SETNet mreZe. Svima njima dugujemo zahvalnost.

Podsefamo sve zainteresovane da je od skora na BBS-u Folitika na
raspolaganju, uz domate mieZz SETNet i ProNet, i razmena porika sa
svetskom BBS mreXom U'Ni-net. Za informacije o pristupu posaljite po-

V. Mihailovic

= Allo

NASBORILAZKE

NAJVE ll“uBOLJlV: e e e o P g
i g BECCATTE B G UL R

VERZIJA IGARA e Sos—— e
ZA C-64 SIMULACUE || DR NE || NINDZE +
IGRE :

TETRIS TENIS & | avuacua

e = =
nawasiama || Sleove || MeukoPTeR
NAJ KOMPLETI . DUEL NAINOVLI

Q Q Beo 4-0U0-4



| U OVOM BROJU:
© TOP LISTE 62.
Vel prifiy gasova u toku letnje. O OPISE:
pauze doveo je Aladdina na . A% Network$ 7.
SO, Alone In The Dark 3 72.
Asterix 9.
© STA DALIE? 64. moForge oty
Kompietne Sifre za Dungeon Flight Of The Amazon Queen  69.
Hack olaiace igranje brojnim Fusll Throttie 67.
avantusistima. Gulp! 28
In The Dead Of Night 68.
Lost Eden 74.
Full Throttie Marco Polo * 76.
: 75.

Crte dliskete broj nih disketa za gei
ima raziidite funkcije zavisno od vrste kompjutera. Za Commodore
64 10 je broj disketnih strana, 2 Amigu | Atari broj diskets, & za PC
S

vet
podatak na skali od 1-100(%). Ostale ocenjene kategorije usiovije-
performansama kompjutera:
® grafika: dopediivost 2leana, uspenost animacie, dizain cele

@BICE, BICE 79. -ﬁmmmimwmu
litet); >
Proizvodadi najavijuju za jesenji period o igranje: tzmedu igraca |
gomilu novih igara. u
o.ﬂa-ﬂ{mmmmx
cificna za arkadne igre
© BONUS LEVEL  80. Svatke, oriiacie, sportsie, fudbalske, auto-moto | simulaciie
Da li bi Ser Vinston Cer&il koristio PC da je danas %iv? Hote .m - zaplet cinih i pri-
i .Sory” svojom novoms konzolom Playstation preckrenuti maran za kvaitet igre;
mmlgwiwmm ov—--m—t_—ﬁ-:ktmmui
Kalkav ée biti slededi nastavak Wing Commandera? gfeme. r ’

serkomeuiBA 61 ssmem's.



TOP LISTE

PrlprmGOMNKRﬂMNOWC

Do 22. avgusta primili smo 159 kupona. Medu njima bilo je
54% vlasnika PC kompatibilaca,’ 16% vlasnika Amige, 5%
viasnika Atarija i 25% viasnika C64 (Game Top 10 Cé4 nalazi
se u rubrici ,Play it again, C64").

Doumunaéadlummlmm
Commodore 64

Transcom (tel. 024/21-557) poklanja trojici
originala:

dobitnika po dva kaseta

® Viadan Nikolié, Jurija Gagarina 65/7, 11070
Novi Beograd,

® Milo$ Petkovi€, Solunska 19, 14230 Vreodi |
® Bojan Milovié, Reve Kiilatice 7, 36300 Novi
Pazar

Amiga

Kontiki Softy Hardware (Novi Beograd,
Dusana Vukasoviéa 82/29, tel. 011/154-836)
poklanja petorici dobitnika shimanje igre po
® Viadeta Vugkovi¢, Kralja Petra18/17, 11420
Smederevska Palanka, ,

® Marko Dragovié, Ladne Vode 71, 11060

Beograd, "
® Marko Vujosevic, Bulevar revolucije 4/12,

@ Stevan Botié, Z. Jovanovica 22, 14000 Valjevo

DigiTech (Beograd, Ilile GaraSanina 27, tel.
011/339-165) poklanja petorici dobitnika sni-
‘manje igre po izboru:

® Rastko Pivar, Brae Andeli¢ 53, 21205

Beograd,

@ Aleksandar Markov, Masarikova 27, 26215
Padina,

® Dragana Stankovi¢, Lole Ribara 25, 16210

Vlasotince,
® Aleksandar Krecu, Javorska 12, 26300 ViSac i

@ Milan Radojevi¢, Gandijeva 100/2, 11070
Novi Beograd

Atari

Octopus SiniSe Stankovica 16/2, tel.
011/512-170) poklanja petorid dobitnika sni-
manje igre po izboru:

® Viadimir Jovanovié, Prvomajska 7, 26201
Jabuka,

® Svetozar Stojkovi¢, Vere Mileti¢ 5a, 34300
Arandelovac,

® Dorde Joviti€, Nikole Pasita 16, 32000
Cagak,

® Ivan Lonéar, Utiteljska 15, 21235 Temerin i
® Dorde Radosavljevié, Partizanska 4, 15000

PC

Diler Soft (Novi Beograd 11077, DuSana
Vukasovi€a 74/31, tel. 011/172-234) poklanja
petorici dobitnika snimanje diskeme igre po
izboru iz Top 10 PC ovog meseca:

® Filip Zmzevi¢, Milentifa Popovita 1772,
11070 Novi Beograd,

©® Aleksandar Pandi¢, Patrisa Lumumbe 36,
24000 Subotica,

® Stanislav Vuckovié, Prvomapka 31724,
11080 Zemun,

® Bojan Zivkovi¢, Nevesinjska 43, 12000
PoZarevac i

® Dragomir Mak$i¢, 29. novembra 132/9,

ma) i pozivamo sve &itaoce da nam i dalje Salju
glasove za Game Top 25 | Game Top 10 €64 na
donju adresu.

81 'ech

KONTIKA

software & hardware

Logigy
Na ovom kuponu napisite &itko, $tampanim slovima,
mwmmimmnhm
br. Naziv igre fima
1
2
3
4
5,
Ime i prezime:
Adresa:
imam  godina. imam kompjuter .

sverkoveua 62 sTEvEAR 95,




1O R4S TE

TOP 10 AMIGA

TOP 10 PC floppy

TOP 10 PCCD

Ispod crie je lista igara najbliZih plasmanu na Game Top 25. Glasow &italaca mogu lako promeniti status tih igara.

sverkow s 63 SeTEVER 95

Naziv & Naziv & Naziv &
1./ SENSIBLE GOLF 3D| | 1./ WARRIORS 50| | 1./FULL THROTTLE 1D
| 9./ SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO | 5D| | 2.[SIM TOWER 3D| | 2.[FLIGHT UNLIMITED 1D
3.| TIMEKEEPERS oD | 3. TERMINAL VELOCITY 5D| | 3./NBA LIVE '95. 1D
4.|GLOOM . 2D| | 4. FX FIGHTER 7D| | 4. STAR TREK: THE NEXT GENERATION | 1D!
5.| COLONIZATION 3D| | 5. PERFECT GENERAL 2 70| | 5|LOST EDEN 1D
6./GULP ! 3D| | 6. BRUTAL: PAWS OF FURY 3D| | 6.|BIOFORGE 1D
7./IN THE DEAD OF NIGHT 3D| | 7./FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN | 6D| | 7./PRISONER OF ICE 1D
8./ TURBO TRACKS 3D| | 8. OVERDRIVE oD| [ 8. A& NETWORKS 1D
9./ SENSIBLE WORLD OF SOCCER V1.1 | 2D | 9./ SLIPSTREAM 5000 5D| | o./SLAM CITY 4D
110.| TOWER OF SOULS 5D| {10.| CYBER BIKES 9D| 110.| DRUG WARS 1D
Yop 10 je ¢na lista naj jjih igara na ¢oj sceni. Formira se na osnovu cii jenih od pi i ja iz stranth & i
liénih miSljenja &lanova je. Igre su rangir prema i, ane it

LJ
v | Pp_| NP | Nazivigreifirme TG | MG verzije

1.1 O | 1.| 1.| CIVILIZATION - MicroProse 235 | 18| ST |A500 PC

2. O | 2 | 2 |PIRATES! - MicroProse 211 | 18| ST |AS00[AGA| PC

3. O | 3.| 3.| MORTAL KOMBAT - Virgin Interactive 180 | 36 | ST |AS00/AGA| PC

4.1 .0 4. | 3. | TIE FIGHTER - Lucas Arts 159 | 24 PC

5. A 6. | 4. | DOOM - Id Software 131 ] 24 PC

6.| V¥ 5. | 5. | LEMMINGS - Psygnosis 127 | 11| ST |A500 PC

7.0 A | 11.| 7. | DOOM2 - Id Software 195 | 40 PC

8. | A | 14.| 8. | MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 124 | 50 A500! PC

9.1 O 9. | 5. | COMANCHE - Nova Logic 121 | 31 PC
10.| V¥ 7. | 5. | X-WING - Lucas Arts 119 | 22 PC
1.| v 8. | 8. | STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 1107 | 11 | ST | AS00[AGA| PC
12. | ¥ | 10.| 10. | GOLDEN AXE - Sega 101 8 | ST |A500 PC
13. | O | 13.] 11. | GOAL - Anco Software 91| 13 | ST |AS00| PC
14.| v | 12.| 6. [ BODYBLOWS - Team 17 90 | 11 | ST |A500| PC
15. | O [ 15. ] 12. | ELIE - Acom Soft 86 | 16 | ST |A500 PC
16. | O | 14. | 13. | FRONTIER - Gametek 73| 8| ST |A500 PC
17. | O | 18. ] 17. | FIFA INTERNATIONAL SOCCER - Electronic Arts 72| 14 A500! PC
18.] O | 19. | 18. | FORMULA 1 GRAND PRIX - MicroProse 64 | 9| ST |A500 PC
19. | A | 21.| 19. | CREATURES - Thalamus 63| 12 A500
20. |- ¥ | 19. | 18. | HISTORY LINE 1914-1918 - Blue Byte 62| 8| ST |A500 PC
91.| ¥ | 20.| 14. | SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 56| 3| ST |A500 PC
29. | A | 24. | 20.| DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 55| 8 A500! PC.
93. | v | 32.| 23. | ALADDIN - Disney Software 53| 95 A500 PC
-94.| A | 95.| 20.| BATTLE ISLE - Blue Byte 52| 9 A500 PC
25. | w | 23.| 18. | FLASHBACK - Delphine Software 51 3 | ST |AS00| PC
F-mmpoﬂcﬁaige,w-m wmmw-mwwm-vwmmm-wmumm,
ﬁmmmwmﬁwmm.ummm*mmmuwmmimn’um&m
trenutni presek najoolje plasiranih igara.

POL
- 126.| CANNON FODDER | 51]34.|LODE RUNNER 35 | 42.| SYNDICATE 25
27.| BUBBLE BOBBLE | 49]35.| REBEL ASSAULT 32|43.| THE SETTLERS 24
28.| SUPER FROG | 43]36./DUNE 2 32|44.| WING COMMANDER 2 22
29.| TETRIS | 38|37./INDY CAR RACING 31 |45.| SENSIBLE WORLD OF SOCCER 22
30.| THE LION KING | 37|38. TV SPORTS: BASKETBALL 30| 46.| RUFF ‘N’ TUMBLE 21
31.| COLONIZATION | 37|39./BATTLE ISLE 2 30 |47.| THE CHAOS ENGINE 20
32.{ UFO | 3640. UNIVERSE 26 |48.| HUDSON HAWK 20
33.| THE LOST VIKINGS | 36|41.  JAZZ JACKRABBIT | 26]49.{ BODY BLOWS GALACTIC 19



moﬁmim

Golem, Flesh
Nag, Bone
Ogugh
Watchghost
@ Xl

@ 8 b 2oy § s8N RN

2

2 Descent * PC * U toku igre ukucaj sledee-.

GABBAGABBAHEY (aktiviranje cheat moda),
SCOURGE (oruzje + energija). MITZI (svi kijute-
Vi), RACERX (neranjivost on/off), GUILE (nevi-

STA DALJE?
Priprema SLOBODAN MACEDONIC .
dijivost on/off), TWILIGHT (cbnova &tita), FAR-
MERJOE nivoa).

[Z Frondier * ST * Da li je mogude kupiti Lynx
Bull Carrier ili neki Cruiser? Da li se moZe izad
iz broda na nekoj planeti? Moze li se unistiti
grad sa Large Plasma Acceleratotom i kako?
—_—n

) Prehiscorik 2 * PC * Da bi preSao zamak
moras igrati na Expert nivou. Kada stignes do
zamka, uzmi &eki¢ i idi do drvenih vrata. Udaraj
Vvrata i ona Ce se razbiti. Idi do slepog misa, pop-
ni se na balkon uz pomo¢ crva, a zatim se uz po-
moc slepog misa popei na platformu na kojoj su
vrata. Pokupi Zivote i dodimi semafor. Prodi
kroz vrata i nadi ée$ se u sobi sa bodljama. Na
kraju te sobe su vrata koja vode do poslednje
sobe zamka. Kada se pojave stubovi preskoices
ih tako 5to Ge3 se zaleteti i dvaput Kliknuti na
skok. Ubij slepog miSa. Dodi do ivice platforme,
skoi i pojavice se nova. Idi napred i stiéi ée3 do
gorile kojeg treba da ubijes. Posle ovoga sledi
borba sa finalnim protivnikom. Uzmi super
sekiru, povudi se u levi ugao i pucaj. Pripazi na

hmkim%
) P

Fortress Islandu? Kako se stiZe na Polar island?
—

Runic Stone moras politi cistom vodom ko-
Ju imas. Posle toga le se tvrdava srusid i
owvorice se prolaz ka gradilistu. U centru
gradilista se nalazi nasip koji vodi do Polar
Islgnda. © . :

2 Druids * C64 * Kako se koristi kiju¢ i kako
se prelazi drugi nivo? Na koji nadin se otvara-

juvrata?
-
[ The Blues Brothers * FC * Kako glase 3ifre za

nivoe?
IZ Rick Dangerous * Da li postoji caka za be-
smrtnost?

L2 Snoogy * Kako se skida jabuka sa drveta?
$ta treba raditi sa paketom koji se dobija kada
po3aljes pismo?

—_—
52 FIFA International Soccer * PC *Da li je
moguée promeniti imena igrata i driava, i
kako?

T Steven Kosmond

= * PC * Sifre: POT OF GOLD (zato i
drvo), IRON FORGE {vojnici su jati i imaju jace
oruZje), SALLY SHEARS (vidi¥ celu mapu),

HURRY UP GUYS (sve se cdvija brZe), YOURS
TRULY (pobeda u borbi), CRUSHING DEFEA
(gubis borbu), IDES OF MARCH (poslednja
sekvenca igre), CORWIN OF AMBER | EYE OF
NEWT.

3 Heredic * Sifre: KITTY (prolazenje kroz zido-
ve), PONCE (energija i tit), QUICKEN (ne moZes
mm.mm(muuﬁeiM).W-

tim kofitinu od 1 do 9), ENGAGE (skok na bilo
koji nivo, prvo izaberes broj epizode, a zatim broj
nivea).

= Aladdin * (emu slu¥i papir sa natpisom
WISH koji se moZe kupiti tokom igre?

4 Syndicate * Cemu shui Access Card?

I The Lost Vikings * PC * Kako ha poslednjem
(36-tom) nivou prei trefeg, velikog, zelenog rm-
paliju sa puskom? >

5 Mean Streets * ST * Sta treba uraditi v Kal
Dejvisovoj kudi da bi se iz kaveza sa majmunom
mogla uzeti kutija?

0 Ween * Kako se prelazi soba sa strafarom
(Zena kojoj treba dati neki napitak) u Kralovom
zamku?

5% King's Quest 2 * Gde se nalazi Kjuf za Ma-
ic Door?

gic
T VoAPuneher

Dodatni diskovi za ovu igru postoje u'verz-
i za PC, a $to se tice verzije za Amigu, ne-
mamo informacie da su se pojavili na
nasem oFistn. ©

EZ The Settlers * A * Pomotu dve slitice (vitez
ulazi i izlazi) unapreduiju se vojnici iz slabijih u
jate. Kada Kliknes na w sliticu najslabiji vojnik
iz kasame Ce oti¢i do najblizeg magazina i vra-
titi se ojacan.

sETkowerea 64 somvas 9s.



STA DALJE?

1 Legend of Kyndhdia * PC * Koje predmete
treba staviti u zZiamu posudu?
EMMJ'Msepmmmmikm
wvede u policijsku stanicu kompjuter ispiSe poru

ku .Enter license number”. Kolbwluehaupi

sati?
—i
U pitanju je zastita programa od kopiranja.
Broj kgji treba da wkucas je: 12025. =
< Indiana Jones And Last Crusade * PC * 51a

uraditi poSto se izvadi dep sa dna podzemnog je-

zera? \
= * Kako otifi na aerodrom?
St 1 Bole

52 Prince of Persia 2 * PC * Kako se prelazi
poslednji nivo?

2 Heimdall 2 * A * Kako se u Midgard svetu
pronalazi nestali kraljev sin? Kako se dobija
simbol Boga Andera?

Z Mortal Kombat 2 * A * Kako glase svi zavrSnl

udarduukove?mmm%‘ ?

S obzirom da smo ved u prostim brojevima

igara” 7, 8, 10 13 kako se ne bi ponavijala
jecina ista pitanja | odgovori za pojedine
igre. Padelino je da saradnici na poledini
koverte napis svoje ime. Nepridriavanje
pravila poviagi necbjavijivanje pisma. Hvala.

Antack), 9BNSQOMMM

IBBRAMMMF - (Night Strike), YVVXSNMMH
(Puloso City), YVC-XVMM# (Snow Fortress),
MCXD#VMM& (River Raid), MCZNHXMM4
(Mountains), MCLBPZMMB (Retum Home).

2 Quest for Glory 4 * Kako ud u dvorac zapa-
dno od sela? Cemu siuZe pergamentd kivi, kostl
i srca? Kako otvoriti tajni prolaz u Adventures
Guild? Kada se Bonsal zasadi u Eraninom vrtu
Leshy postavija zagonetku o devojc iz jezera.

Kako glasi odgovor? Sta treba uraditi sa skul-

pturom u vitrini u manastiru?
- oza

=2 Death Gate * PC * Kako prodi potetak vo-
&kmgnrvua Chellestre™?
12 Master of Orion * Death Ray ¢e3 dobiti kad
otkrije$ sazveZde Orion, sakupis jaku flot | na-

‘padnes ga. Ako je ve¢ zauzeto, moZe$ ga dobiti
trampomsarasomkqaga)evefzamda Floa )

52 Quest_for Glory 4 * Posto posedujem origi-
nalnuvuzﬂuavtigmpvlhmsepavodommol

smzsﬁ *PC*U
trefoj misifi viSe leka se sintetiSe tako 3to
se Oroborpus Cure Sample stavi u sinteti-
zator, zatvore se ventili | ukijudi. Kako se
prelazi sedma misija? Da i je moguce .
wmgmuaﬂnpm
nemogude, kakvu taktikn

MM‘K‘IHB&M-
u Arkadiju? Sta radit na groblju da bi se
dobila nagrada od 5000 dukata? 5ta radi-
i sa Diamond Ringom (Magic Gem)? Gde
se nalazi Castle of Kalist?

® Rebel Assauie * PC * Sifra 7a drugi ni-
o e BIGGS: Kako gase asale ife?_
R Indiana Jones And The Fate of At-

lantis * PC * Kako Sofiju naterati da bude
dombammMnmﬁm?

- Prvo porazgovarg sa Sofffom i
8 Mkﬁww&dw
udiniti da je pristaia, ona Ce u posied—
njem

Svet kompjutera
(Sta dalje?)
Makedonska 31
11000 Beograd




PLAY

IT AGAIN,

(64

Beach-Head

akcionoj igri Bazdhﬂaml vodite svoju vojsku da
biste spasili d koju u bunkeru na
plaﬂdr}zpixaliSvak:odnfvoamm(oserazhhqeod
prethodnog da je, u stvari, u pitanju nekdliko razlici-
tih igara. Prvi od niza zadataka je da provedete svoje
ratne brodove kroz kanal prepun pokretnih mina u zaliv.
Uspete i to, neprijatelj & na vas poslati avijaciju protiv

BY BRUCE CARVER
<€) 41983 ACCESS SOFTHARE INC

koje se borite preciznom protivavionskom paljbom iz
svojih preostalih brodova. Na kopno iskrcavate tenkove i
putem punim minskih polja, barikada i neprijateljskih
topova idete prema gigantskom bunkeru iz kog treba da
izbavite devojku. U ovoj igri moZete krenuti iz bilo kog
nivoa, ali ne uvek sa komplemom flotom. Silne borbe ko-
j¢ u njoj vodite predstavijaju pravu stvar za stiSavanje
agresije.

™
e

Shramlz

edna od najuspesnijih zabavnih akcionih igara bi-
la je Skrambie, u kojoj pilotirate letelicom kroz
pecine i iznad planina do velikog skladiSta za bombe.
Premda grafika nije reprezentativna, atmosfera akci-
je drZi vas prikovanog za igru, a ruka samo 5to ne
polomi dZojstik dok manevriete letelicom kroz uske
hodnike. Problem je 5to .ve¢” posle stotog igranja
znate napamet sve prepreke na putu.

SCORE :

G-mropwcumamm
na stranicama .Top fiste”

NXVAFN

80808080 LIVES:4 HIGH:

razesne Suzi i Melisa zovu vas na partiju pokera u sviafenje.
Jedino je nezgodno $to za vase supamice igra Commodore
koji odli&no zna pravila, pa to sviadenje moZe i duZe da potraje.
Razume se, ako postujete pravila igre, skidadete se i vi; ali, ratu-
nar to ne moze da kontrolide, pa ako nema drugih svedoka,
moZete da blefirate.

Wizard Of War

wmqwkmmmmu,mmmg
pored skromne grafike (da ne kaZemo ruZne) omogucava
sjajnu zabavu. Uzrok sukoba izmedu dva astronauta su arolije
zle vestice ko;a ih je natinila smn:nlm neprijateljima. Setaju se po
od Klasi¢nih aZda-

ja" donekihleteﬁhmpd]a Madamsuneldyosebanpmbm
ast u orsokak i jedino vam pre-

ipak
ostaje da se mfalnom paljbom oslobodite napasti.

Neptune’s Daughters

“dahxﬁmduboko,smgrﬁmtwsmhammihuﬂmupodvodnu
avanturu koja ima za cilj viteSko spasavanije zarobljenih Nep-
tunovih kéeri. Najveée smetnje u vasem pohodu predstavijace
hobotnice, otrovne trave, morski jeZevi, nezgodni rakovi i ostali

stanovnici morskih dubi-

88109808  na. Po3to prolazite raznim

sverkoveRa 66 serEvasR 95.
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= izdavatkom opusu -~ & Vodenje glavnog junaka je pojedno-
- ﬁnnc.l.uasm“.;'; stavijeno do ‘maksimuma. Pritiskom
avanture zauzima- = e na levi taster mi$a na ekranu se dobi-
ju znafajno mesto. ja amblem bande kojoj Ben pripada.
mgdaomvmmmmm Tri osnovna elementa (loba-
nije preterano veliki s obzirom na nja, $aka i noga) simbolizu
10 koliko godina ve¢ postoji ova firma, | Zive radnje. Dok fobanja i $aka ima-
ali je njihov kvalitet oduvek bio vrhuns-  [E83 ju klasi¢ne furikcije (Look i Talk, od-

Kki. Posle izuzetnog uspeha programa : 2 . nosno Use | Take), nogom je
Sam & Max Hit The Road, ,Lucas Atts™ je .na sva  ovde prosto progutale” aktivno udesce igra- i . predstavijena Benova omiljena
zvona” najavio spejs-operu pod nazivom The Dig u . Zbog toga se igranje Fuil Throttla u mno- ' zanimacija - razvaljivanje vrata.
reZji Stivena Spilberga, alf se ona jo$ uvek nije po-  go veoj meri svodi na pasivno gledanje ani- Inventar se poziva desnim taste-
favila (navodno je u zavrsnoj fazi izrade). U medu- macija. odnosno crtanog filma. a ponekad, tek = rom miSa, a predmeti se upotreblja-
vremenu je umesto nje igratima ponuden tipiéan  radi promene, igra dobija moguénost da uradi - vaju na isti nadin kao i wigri Sam & Max. Da bi
americki road-movie Full Throtele u kome dva glav-  ponesto i sam. Poredenje moida nije najbolje, ali Full Throttle jo§ vise dobio na dinamici ubacene su
?hmale(dwekiniegavmombﬂubhkuww bi ovut igru mogli proglasiti Space ACCOM Me-  ones .

ih momaka.. du S obzirom da j Stena na . | o

je

jednom CD-u i da sadrZi enormnu kolifinu ~ §0N
animacija, njena stvama duzina bi u .-
| stom™ obliku verovamo stala na dve-tri di-
skete. Ako tome dodamo da su problemi ve- |
¢inom trivijalni, konaéni zakljucak bi bio da
je Full Throtde sitan zalogaj za svakog igra-
| &, pa&ak i onog koji nikada nije odigrao ni-
jednu avanturu.

Sa druge strane, sama izvedba igre je na
. vrhunskom nivou. Grafika je odli¢na, iako
nije mnogo napredovala a odnosu na Sam
& Max Hit The Road, ali su zato pomenute
animacije takve da deluju pomalo ne-
stvarno. Bez obzira na to $ta je animi-

Sigumo je da ste se ve¢ odavno
navikli da u kompjuterskim igrama
moZete biti svako i svasia, ali je ve- |
rovatno da do sada niste bili voda
motorizovane grupe, ili tacnije rede-
no bande. Centralna litnost Full
Throttla je Ben, predvodnik grupe
motociklista koji sebe nazivaju . Po-
lecats”. Ovi momci voze maSine
kompanije .Corley Motors™ kojom
Gitica Malkolm Korli, i SESEg = 3
sam nekada an jedne od slitnih e R
grupa. Zaplet igre potinje kada je Benu podmetnuto rano (likovi, objekti ili pozadine), sve tece toliko vnickog vozala izgurate sa puta udarajuéi ga ru-
ubistvo Malkolma Korlija zbog neposl iprema - glatko da cete u nekom trenutku mozda pomisliti kom, nogom, ili nekom vrstom specijaino - pripre-
potencijalnom nasledniku kompanije Adrijanu Rip- - da ispred sebe imate televizor | da upravo gledate mijenog oruZja za t priliku (landi, motome testere,
burgeru. {lanovi Benove grupe dospelisu L - .
u zatvor, a njemu je preostalo da sam pro-
nade dokaze koji ga oslobadaju krivice.
beZedi pri tom od policije, ati i od Ripbur-

A

~gorila®.

Full Throttle se a priori svistava u kate-
goriju avantura. Po svojoj osnovnoj kon-*
cepcifi on to 1 jeste, ali bi preciznija defini-
cija glasila: .crtani film sa primesama
avanture”. O temu se zapravo radi? Ume-
sto da pratece animacione sekvence budu
samo usputni ilustrativni deo igre. onesu |

nog tehnickog
g ~ — vili ljudi koji iza sebe imaju toliko legendamih iga-
cnaé iz produkcije Han- ra. Na kraju krajeva, Kategorija igre meseca ne po-
" npa-Barbera”. Prava rok muzika ispuni¢e  drazumeva najbolju
" vasu sobu ukoliko imate zvulnu karticu  Gem trZiStu tekudeg meseca.

i odgovarajuce muzitke uredaje. Napisa- Slobodan MACEDONIC
= na je tako da ‘prodik fi S
igre i zaista sjajno zvudi. Govor je potpu- |- Fe 3P T )
* no digitalizovan, a zanimljivo je da je i :-é_g: i@,ﬂl@'!
ovde svoje prste, odnosno glas umesao el = 1
preusmerio svoju (ne)uspesnu glumadku ;%‘6\' 3:
karijeru ka vodama multimedijalnih ko- & g o
mpjuterskih igara. L

srkoweuea 67 sereves 9s.
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oslednja igra anonimne iali- Pored izrade i tehnicke karakeristike

firme ,Trecision™ in 7he spadaju u red pristojnih. sa preciznom 32-

Dead Of Night najnovija je u bojnom grafikom (doduse, malo jednoli-

nizu P & C avantura za Amiga tnom), solidnim zvukom i dinamicnom
atmosferom, bez suvise neprijatnih Ceka-

ralunare. Interesanmo je da se u

posiednjih godinu dana italijan-
ski- programeri .uglavnom
opredeljuju za ovaj Zanr igara
I, na nasu srecu, imaju dosta
uspeha u tome (setite se igre Nip-
pon Sgfes Inc.).

je spisak raspolozivih funkcija neSio
oskudniji u odnosu na dve pomenute le-
gende. Razlika je i u tome $to se ovde radnja
odvija u prvom licu, $to dosta ubrzava igranje.
Tokom igranja, naravno, treba skupljati ra-
zne p koji ki bivaju
u inventar, Od primamog znacaja u ovakvoj
igri jesu dijalozl, pa je na njih obradena posebna
paznja. Pri komunikaciji sa nekim likom na de-
snom delu ekrana ponudene su teme o kojima
je mogude pricati, a ako postoji poureba poja-
vijuju se i dodatne opcije za-uzimanie ili dava-
nje predmeta, u zavisnosti od situacije.

U pitanju je klasitna detektiv-
ska zavrzlama po receptu Agate
Kristi, dakle Zanr koji je uvek inte-
resantan skoro svim ljubiteljima
avanuura. Kontrola je jednostavna
ivrlo slitna igrama kao to su Cur-
s¢ Qf Enchantia ili Universe, $to
podrazumeva iskljucivu upotrebu
misa - levog dugmeta za izvriava-
nje zadataka, a desnog za poziva-
nje opcifa i izvisavanje slozenijih

radnji ponudenih u menifu. jedino

nja, ali sa ceSéim menjanjem disketa (u skicaju da po-
sedujete samo jedan drajv). Insialacija na hard disk u
verziji koju smo testirali nije moguca, ali nije ni prete-
mmpomsohzimmdamgnasvrpmdlslm.
G.J.

~

A500

(3]
Sl

sresssarsesnetnirnanes

R L TN R, venen

Sensible Q,olf

a velikim brojem
hit-igara  (Sensibic
World Qf Soccer,
Cannon Fodder i i
2 itd) i s obzirom
na relativno kratko vreme koliko
poswiji, fira .Sensible Software”
stekia je znacajnu reputaciju kao
kuéa koja pravi nadasve zabavne
igre. Ne skrecudi sa proverenog kur-
sa, Sensible Golf je sve sem ozbiljne
simulacije, ali sa velikom dozom

U igri moze udestvovati ¢ak 72
lgraa (ne lsw\mennno naravno),
&no iliu dok se

Nadamo se da ée se u
nekoj narednoj verziji i
1aj propust nadoknaditi.

Ukupno postoji 25 terena za igru sa jednom il
viSe rupa, pri ¢emu su svi poredani po rastucoj
teZini. lzvodenje udarca je krajnje uproséeno i éiravo
umede se sastoji u odabiru pravog smera i jatine
udarca. Podaci na ekranu su takode maksimalno re-
dukovam a nannmémul je podatak o udalk-nosn

navikli da sve bolje
golove u Sensible Soc-
ceru pudtaju iznova
po. par stouna puta.

tavog terena, Sto festo pomaze uspesnoj orijentaciji.
Na e Golf ie zaista teSko nalepiti neku oz-

ja odvijaju na raznim terenima irom sve-
ta, gde svaki ima neke specificne karakteristike kao
310 je tip tla, prepreke, viemenske (ne)prilike i dru-
g0. U igri protiv kompijutera postoje tri nivoa tezine
koji su vrio paZljivo doterani, tako da nisu ni pretes-
ki, ali ni prelaki | uvek predsiavijaju stimulativan
izazov. Sve ostale kontrole. opcije i meniji su u pot-
punosti ,user friendly” orijentisane.

U toku igre pratice vas ljupki cvrkur ptica i drugi
zvulni efekt visokog kvaliteta, dok e svaki intere-
saniniji ndarac biti prokomentarisan u stilu amer-
ickih sporiskih komentatora. Zamerka se moze (i
moraj-uputiti na nepostojanje Replay opcije. odnos-
no ponovijenog snimka. $to ¢e mnogima bitl znaga-
jan hendikep. narodito ako su, sliéno autonu teksia.

A500

~7

3]
[

Igra postoji | u verziji za A600 i A1200
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gru Asteriv: Caesar's Chal-
lenge proizvela fe, nimalo
Cudno, bas francuska firma.

fogr . koja u posled
vreme vrio ambiciozno prodire
na multimedijaino trZiste. Za-
plet je jednostavan: Cezar je be-
san zbog upomog odupiranja
malog galskog naselja da prizna

njegovu viast i tokom poslednje Carke pala je op-
Klada: nekoliko Gaia (1-6, zavisno od broja igraca)
wreba da obidu celo Rimsko Carstvo i iz svake

drzave donesu predmet koji je karakter-
istican za to podneblje.

Verni &itaoci Asteriksovih avantura
prepoznace da je ovde kao osnova
iskoriS¢ena epizoda .Put oko sveta”.

u igri se pojavijuju i neza-
boravni likovi iz drugih epizoda: Dr-
matoriksov nefak Peleniks, rimski
spletkaros Carlamijus, lazni druid Nu-
lus-Nulus, vra¢ pogadac, Kleopatra,
indijski fakir, feni¢anski trgovac, a
su | nezaobilazni gusari, divlji prasi-
€i i sli¢ni dekor, pa se epizoda Cezar-
ov {zazov moZe smatratl kompilacij-
skom.

Kako u svemu postoji neko LAlL...", ni Asterix: Ca-
msaaaﬂau!gamjepoﬁaim Probkmjeuna&

smo gledali duze od 2 minuta, da nisu upotreblje-

ni tako populami likovi.
Nenad VASOVIC

B P P T PP

%gm C/«g

dmmkaumudiudamhéamﬁmmga
nekoliko disketa, nasuprot odusevijenju kada se

pomene naslov na CD-u, moze u odreds broju
slucajeva biti opravdano, ali to srefom jos uvek nije
postalo pravilo. Jedan od najsvezijih primera kako se
avantura jos uvek moze smestiti na samo Sest diske-
ta je najnovija',Renegadeova” igra Flight Of The
Amazon Queen. Da ironija bude veca, ova avantura
je odlicna. pa &ak i bolja od nekih izvikanih i dugo
najavljivanih , remek-dela” namenjenih CD-u.
~Amazon Queen™ yemwavionakollmpilotlmbb

amazonskih Suma. Medutim. za vreme leta avion
ulece u oluju i ubrzo potom, zbog udara groma, pa-
da u duboku Sumu, daleko od bilo kakve civilizaci-
je. U isto vreme, u eksperimentainoj laboratoriji do-
mannsu]nauwlmsumoludonamispmva
nja 0 mogu 16 ljudi u d

se (7). unwréiéenmkoglededokmwonahﬂ
upravo u Sumama Amazona, pa verovatno vet pre-

i u-ksusmlzmedunjega
imngzmmhmn P .
Autori igre kao da suse to-
kom izrade rukovodili princi-
pom da .odelo ne Cini oveka™. U
skladu sa tim, svoje .Gedo" su
obukli u priliéno jadnu garderobu:
grafika i zvuk su na nivou standarda od pre nekoli-
ko godina, a po nadinu izvodenja, Flight Qf The

' Amazon Queen predstavija direkinu kopiju
starijih avantura ,Lucas Antsa”. Razlog za tvr-
dnju da je ovo ipak odli¢na igra leZi u njenoj ne mno-

go originalnoj, ali zato izuzetno dugoj i zanimljivoj
munﬂlkuodmﬂmmwsdamlsliénm
mw&mnvmudokluwudlananom za

mmwﬂhmd& :
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warea” izbacili su novu igru, na

roslavljeni sa dva nastavka va/-
P halle, momi iz .Vulcan Soft
prvi pogled vrlo sliénu Valhaili,

Medutim, siknost postoji samo u grafi- (o

Ckom resenju, dok je igra jedna vrio sim-
patitna logi¢ka arkadica, uradena gotovo
100% po receptu Lemmingsa. 1 ovde je po-
trebno paziti na gomilu Cudnih stvorenja,
satuvati ih u jednom komadu i bezbedno
dovesti do izlaza.

Okosnica price se vrti oko putovanja
kroz vreme. gde su nasi junaci po-
slati da kroz vise razli¢itih
vremenskih zona pro-
nadu i deaktiviraju
dvadeset nuklear-

nih bombi koje je ne-
ki zlocko rasuo po ra-
ZliCitim erama Zemlji-
ne istorije. 7imekeepers su, dakle, nesto slitno vre

NEHEEPERS

dokopaju izlaza. Koliko ¢e u tome biti
uspesni, zavisi iskljucivo od vas,
Na svakom nivou kontroliSete 14
Vi a” koji ¢e svi odjed: poceti
dawkmcu napred sve dok ne naidu na
prepreku, kada se istim putem vralaju
nazad. Upravljanje malim imbecilima vr-
5i se*postavijanjem strelica (ikone u do-
njem delu ekrana) miSem na polje koje
Viemenac treba da nagazi. jednom po-
stavijena strelica ¢e trajno ostati na tom
mesiu | moZe sluZiti za usmeravanije vi-
3e likova. izlaz je oznaden narandZastom
kuglom koja se najtesce nalazi na supro-
mom kraju ekrana, ali da bi se stiglo do
njega nije dovoljno samo usmeravati li-
kove u Zeljenom pravcu, ve¢ negde treba pokrenuti
neki mehanizam ili nesto sli¢no da bi se omoguéio

prolaz.

U potetku su nivoi laki, sa jednostavnim proble-
mima, dok se ve¢ na drugom javijaju ozbiljnije zavr-
zlame, kada je potrbno duboko se zamisliti da bi se
prona;ac put do izlaza. Graﬂka zvuk i atmosfera su

f nivou. pau binaciji sa velikom za-
raznoscu Cine Zimekeepers igrom za duZe vreme,

G. ).
Igre za Amigu igrali smo zahvaljujuci
M & S Softu”

55 Zjo|2

menskim policajcima (setite se novog Van Da 4
filma sa sliénom tematikom), koji*kroz 4 grafitki ra-
licite grupe nivoa (kameno doba, srednjevekovni
zamak, Vijetnam i svemir) weba Zivi | zdravi da se

— olalz
2]
. m | 2I%o

R P PSP

Tower Of Souls

etl neku novu ideju u
FRP igre danas je
postalo gotovo ne-
mogude. Zato svaki po-
mak predstavlja pravi nain da se tak-
va igra uspedno progura na trZiste. Up-
ravo to je slucaj sa najnovijom igrom Zower Of Souls
sada ve¢ poznatog ..Black Legenda™, klasiénom FRP
bajkom, ali sa novim nadinom upravijanja i kentrole
glavnog lika.
Celokupna kontrola vrsi se midem. ali zahvalju-
juéi @v. Virtual Joystick pristupu, koji podrazume-

va da lik prati svaki pokret mi8a, sve se odvija fan- *

tastitno brzo, Cak brie nego u mnogim arkadnim
igrama (setite se samo pakla oko kontrole lika u

Darkmereu). 1zvodenje
je u standardnoj 3D
izometrijsko] perspek-

tivi, sa wrlo preciznom
grafikom | dobro osmigljenim ele-
mentima,

Pritica je preZvakana veé
brzbroj puta, a vrti se oko zlih sila
koje su se nadvile nad zemlju Ca-
jboru, gde je zli demon Balhetrok
ukrao kristale, zaStitnike mira |
otvorio vrata svoje mracne di-
menzije. Jedini Covek koji bi mo-
gao da pobedi zlog demona i vrati
kristale tamo gde pripadaiju je Tri-
jak, miladi¢ odrastao u seljackoj
porodici, predodreden da na svoj 18.
rodendan sretne proroka koji e ga
spremiti na veliku borbu sa zlom.

Pre pofetka akcije. kao i u svakoj
FRP igri, treba definisati osam os-
novnih osobina glavnog lika (mudrost,
borbena ve3tina i dr.). Zatim sledi opre-
manje, koje podrazumeva uzimanje
mada i Stita, a kasnije, posle borbi, na
istom ekranu se mogu evidentirati
odtecenja i povrede, kada je potrebno
odtecene delove oklopa zameniti, a

Pri kretanju kroz prostorije au-
tomatski se iscrtava mapa, koja je na

visim nivoima, kada broj i raspored soba postanu
komplikovani, od nezamenljive pomodi. Prema po-
dacima proizvodada, igra ima ukupno 125 soba, ko-
je su izdeljene na viSe manjih, pa sve zajedno &ini
jedan zaista veliki i raznovrstan splel prepun zam-

ki, skri prolaza, zago i
sli¢nih smicalica koje treba resiti. 5
Gradimir JOKSIMOVIC
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A Final Unty

igumi smo da medu titaocima .Sveta kom-
pjutera™ nema nikog ko nije fuo za amer-
itku TV seriju Star Trek”. Mlade generacije
se verovatno ne secaju njenog prvog ciklusa
ukamtsmokaoghvn:akmegkdahkapazmm
ka, mlsterpnka. Skotija i ostale danovc posade
G is-
tolmenom mmskom serﬁaluodum nastavaka.

ova posada i dan danas Zivi na plamu i u velikom ovonbenlmabhbjususrau-
broju priviaci publiku u bioskopske sale. Producenti % toni potrudili da komandovanje
WAV serije su krajem osamdesetih godina odiuili da brodom ucine 3to realnijim. Mnostvo
snime nastavak  pod opcifa koje su vam na raspolaganju asocira-
imenom .Star Trek: The 2vuk i, $t0 je veoma va- ju da je pravil gijski pristup dovanijt

zno. dobar scenario. izuzetno bitan, te da od njega umnogome zavisi tok
odgwonuuﬁml .Spec-  igre. Drugo. kada se spustite na neku planetu ili sta-
frum HoloByte™ nifta ni- nicu, istovremeno kontroliSete vide likova tako da
su hteli da prepuste slu-
&aju. pa su za potrebe

trum HoloByte™ je objavila igre ponovo angaZo

avanturu A Final Unity. svi glavni glumdi serije.
Kratak tekst ne moZe ni Zbogwgaéﬂcsalako—

izbliza dad potpunu slku o P i likove

kapuana?ikara androi-

ovoj slozeno] igri. U porede-
da Date. komandanta

nju sa prethodnim Star 7rek
avanturama firme .Intre- Rajkera (poznatijeg kao
play®, A Final Unity u sva- Broj Jedan) | sve ostale &i-
kom pogledu predstavija ogroman korak napred.  je ste avanture moglidapramcnamalim ekranima.
fgru krase najbolje karakteristike savremenih CD Dva elementa dodatmno utitu na to da ova avanm-
avantura: SVGAmﬁka.lepeammaci;eodh&n ra bude teza od proseka. Prvo, u scenama koje se

.--..--.-...----...-...............o-..-.--.---.--.-.-o--..---.....

T L L L L T L L R a

govom korporacijom, trecom u svetu po velifini.

e znam kako vama, ali meni je ve¢ .bilo Cudno
Dbetmslcabemupouehlm;euovomsluhmlaoa
d (Donald

$to nemile dogadaje u nasoj zemiji nisu po-
Zeli da wpaju u holivudske filmove i video
igre, kao pozadinu za nekog novog .Ramba™ ili pu-
cadinu tipa Operation Thunderbole. Medutim, nasi
tradicionalni prijatelfi” Francuzi pobrinuli su se da
isprave 1aj nedostatak. Tako pozadina igre A¢ Net-
works$ glasi: Na CNN-u (a gde bi drugo?) javijeno je
da se privami dZet Dvajta Ovena Bamsa (Dwight
Owen Barnes) srusio negde iznad .onoga 5to je bi-  kom koje Cete napucava-
lo Jugoslavija®. oko 35 milja od srpske granice. Po-  ti vojnike o Cijem bi iden-
slednji kontakt imao je sa (ni manje nivise) kontrol- - titetu imali sasvim dobre
nim tormjem u Tirani(!), a Skopska viada (ni spome-  pretpostavke. Ni govora.
na od Makedonije. cak ni BJRM?) izdala je saopste-  Rel je 0 sasvim obitnoj i.
nje da nemaju nikakve vesti o ovom tragitnom in-
cidentu. Potraga je skoro nemoguéa. s
obzirom na krizu na Balkanu. :
Eto. Toliko o nama. $to je naj-
gore, iz ovoga biste zaklju¢ili da
je re¢ o nekoj spasilackoj akcifi to-

za mulnmcdna]nl dodatak igri KGB i njenu ponovnu
prodaju pod imenom Conspiracy. Samo je ispricao
svoj tekst u kameru, 1o se prikazuje jednom u toku
igre, radi $meka, ali nema ni traga od neke interaKii-
vnosti kao u Under A Killing Moon ili The Daedalus
Encounter.

Eto, uspeo sam da ne kazem skoro nista o samoj
igri. a moram ove redove privesti kraju kako bi osta-
lon&mprosmraiudmgeigre No,mislim da je bi-
lok i detalje posebno zanimljive za
nase pods blie, a A4 %S toplo
Mmlmmmadmlmuwnvm
ko)elmspadam Akoneklmﬁxdomdodﬂedo

Ry

simulaciji  kao cizni priruénik sa kompletnim objasnjenjima svih
$to su A Train it Transport Tycoon. U stva-  menija $to ¢e vam znatajno olaksati snalaZenje u
1i, ono A4 iz naslova i potite od igre A Train.  igri.

Naime, kreatori te igre, . Andink”, napravi- Nenad VASOVI¢
li su u meduvremenu drugi i trei nasta-

vak. a taman kad su poceli da rade na Ce- > Originalni CD-ROM
tvrtom. stupili su u kontakt sa francuskom & < dobili smo od

firmom ,Infogrames™ i zajednicki resili da Pon. izdavaia
igru multimedijalno obogate i smisle ube-
m&mmmhﬁaw

Tim povodom angaZovali su jednu od po-
slednjih legendi starog Holivuda, glumca
Diejmsa Kabema (James Cobum), kojeg
panitimo iz puno filmova (.Gvozdeni krst”,
Pet Geret i Bili Kid”, ,Sedam veliCanstve-
nih" idr.). On se pojavjuje u introu kao Dva-
jt Oven Bams, dajuéi poslednja uputstva
igratu koji trebada p nje-
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SAlone in the Dark 3

olivud. Ime koje neprestano odzvanja u

udima mnogih ljudi. ali 2a vetinu osta-

je samo nedostizan san. jedna od Zelja

koje se nikada ne ostvaruju. Za Emili
Harnvud (Ermlv Hanwnod\ je taj san postao java. Po-
sle Sok koje je dozivela u kudi svog
rodaka (Alone in The Dark), Emili je odiudila da iz
Korena izmeni svoj Zivot i okusa srecu u posiu koji je
oduvek Zelela da radi. Nakon nekoliko nedelfa pro-
vedenih u stalnom kucanju na vraia poznatih holi-
vudskih producenata. konatno je uspela da dobie
posao u filmskoj ekipi koja je upravo zapodinjala rad
na snimanju vesiema ..The Last Ranger” u napuste-
nom gradi¢u Sloter Gal¢ (Slaughter Guich) negde u
dubini pustinje Mohave.

Posao oko snimania je uspesno startovao i nikom
nije padalo na pamet da se upita zbog fega je Sloter
Gal¢ odawno napusten. Kada je poginuo prvi dlan
filmske ekipe, to je pripisano nesrecnom sludaju, ali
kada su .nesrede” nastavile da se deSavaju, postalo
je ofigledno da nedto nije u redu. Staro prorolanstvo
Navaho Indifanacd je ponovo polelo da uzima da-
nak, a kada se u gradu pojavio njegov osnival Died
Stoun (Jedediah Stone), Jovek koji je bio zvanitno
mnav vel vise decenija, preostali &anovi ekipe su
shvatili da im nema spasa. Emili je, na svu sredu, vi-
dchdaumﬁomdnodcsa\z te je uspela da o to-
me obx i dvarda Kambija (Ed-
samamlmxwmhpdawpudo&uslom
Gai¢. Kambi je kao | mnogo puta do tada spakovao
kofere i krenuo u jos jednu neizvesnu avanturu.

“® e e «®
S A8 & e® P

Noc u Sloter Galéu

mmmuumdmm
mi ulaza. Pokupi zve-
S, e, Sbice | kanticu u§a. Na polici za Sanka nadi ces
energetsid napitak (eliksir), praznu bocu | bocu sa alko-
nolom. Benzin sipgj u agregat | odgledacdes nemi film.
Prazru bocu razbij | zeton koji nades ubad u mehanicki
mm@:m Dobices lampu. Gumi trofej iza danka

Ziatni metak. Sipaj ulle u lampy, zapaii je sibicom | skodi
u podum.

Skini padicu sa zida | pogleds) plakate. Otvor wata naj-
Dideg buretai bi zmije. Pro-
cufi napred | nadi Ges se u zatvorskoj Celfi. Sakdupe wmi
«amen, a kjut koji lezi na podu dohvati pomocu palice.
Ouduia) redetie i izack na hodnik. spred doveka u suse-
anoj prostordl spusti fladu sa alkoholom | on ¢e ti ostaviti
efisi. Udan kamenom o zid, on ¢e se rasprsnuti | dobi-
ced indijansii amufet. Sada moies bez posiedica predi
Dreko pentagrama na podu. U slededoj sobi otiduda) ka-
tanac na ormant sa puliama | pokupi vindesteria. Muni-
3 | Serifska 2vezda se nalaze kraj stola. U prostorii sa
aruge strane hodnika otveri viatanca od dimnjaka i ubl
zombia koji Ce izadi napolie. U popreénom hodniku pri-
metice$ da neko pokusava da provali vefika viata. Brzo
cotrdi do omana | postav ga tako da blokira vata. Po-
gledaj §ta ima u omany, nadi el jos jednu pusiaz, & zatim
se merdevinama popni na siededi sprat.

polupi biE | eliénu plodu koju mozes koristiti kao
pancir. lspod lebdeceg kamena je oméa. Uzmi je kada
nestane crveno svetio. Bicem nekoiiko putaudari kaubo-

ja koj stoj u biizini | dobides vredu ziata. Ubaci zia-
i metak U vincesterkau i Ub§ ga jecinim hicem.

esploziv, @ zatim sve to qumi
U pukotinu 2da. Zapall fitf |
©rzo se sidoni iza bureta. B
sploziia ¢e razneti zid | modi
o8 da prodes dafje. Zoazika-
men u kome je uidesana strela
i nastavi hodinicima sve dok te
ne presretne jos jedan zombi-
kauboj. Ubi ga i pridi neobi-
&noj masini. Umesto zupéania il nedostae iskorsti Se-

rifsku zvezciy, bidem aktivirg mehanizam | obliinja wata

Ce se otvoritl. U slededo) sobi cef nadi efiksir | municiu. Za-
feti se | seodi looz otvor na zidu. Nadi ded se u susednoj
7gradi s druge stane ulice

Podzemna dvorana

Naore Sibicama upak sve etirl lampe na zidu. Pogie-
daj arte, polapi prsten i iz njfega zvadi dijamant. Ne po-
usava da preskodis rupy, ved udi u sobu &ja su se wre-
3 umedk sama otvoria. mehanickoj
hladdumdobucm&m dobasmuz-
mi iseCak iz novi
ﬂmmwpdwmwmgnuw
sobi. Krgy koju ces dati andelu. Pro-
mdm%g:mnmtbw Sa zadnje strane
ogledala na stodicu naci ¢es kiut. Niime otkijuéa druga

biic. Pusiom gadaj metu na ommanu i modi
¢S da polupiS efikslr | indijansia ratnu
palicu. Ponovo napuni lampu ujem, u
Idavir ubaci Zeton i pojavice se rupa u

te slep: midevi

Cimupalk lampu, potr izkazu ok
bi napali Qmwwudwmt\ubak*
ded prizor ¢e biti poznat: kameni stubowvi rasporedeni
PO velikoj dvorani. Skadi sa stuba na stub sve dok ne do-
des do indijanca. Upotrebi ratru palicu | on e se sidoni-
ti. Pokupi ijug | municiu | nastavi dajle. Na jedinom stubx
videces oznaku za iretanje u smeru kazaie na satu. Po-
3§ ovo pravilo priliom skakania | iz lave e poceti da
izviru novi stubovi. Kada budes dospeo u corskokak
upotrebi indijanski amulet | duh ce te prebaciti na neks-
kav fift. Lift ¢e se polaenuti | pojavices se unutar gracisie
vetnice u ko do sada nisi mogao da des.

Zamka
ESminiSi cvojicu napadada, uzmi idue | ciindar, otidu-
€3 dvostruka vrata | udi u bibliotelas. Sa stola uzmi stam-
iupali svecu. Pretrazi i polapi i krji--

wata u hodniku | udi unutra. Proditaj dnevnik | up
2a upotrebu. U zmajevu glavu ubadi dijamant | dobices
108 municie. 7
[zadi na balkon. Na labilnu dasku ispred susedih
wrata stavi stalak, ikauboj ¢ izadi da vidi §ta se dedava i
propaste dole. Gumi jedno iailo wrata i udi u foto-la-
MWM&WW-W aza
na Sastavi fotograf-

sdbhc@mmdwmvukm) vrati se u
hodnik i otvori vrata. Tu ¢e te dodekati neobi¢no éudo-
vite. Stani na obeleZeno mesto kraj ormana | upotrebi

9. Onu ispisans nevidijivim mastiiom proditaces kad je
prineses upaljenof svedi. Drugu moras prethoding otidiu-
<ati kjucem. Paifiiviie pogledaj status | iza nje e nadi
Mmmsﬁmmm-ﬁam
gha vrata i tamo i. Virata Ce se otvo-
mam:gmwtmmmm
ces Uorzo joi jedian zombi ko-
98 moras ubiti, 3 posie toga pridi kipu na koji stavi cilin-
dar. Stani tadno nasuprot vitra2a | puca. Kroz razbijeni
prozor izadi napolje i u centar okruglog kamens stavira-
thu paficu. Pidl nadgrobnom
spomeniku na kome pise D.E. J.
-mmm




od susecinih vrata nemas, pa se moras posiuiti malim tri-
kom: u Kiutaonicu gumi metak 30/30, a zatim ga udar
Celdéem. Brava Ce se raspasti i mod ¢es da otvor wrata.

Ua0 si u filmsid stuciio. Pogledsj ita je u maketi Zele-
Znidke stanice. Tu ¢es nadi sjalicy, upaliad | nacrt. Naort
mmmmﬂmmu:m

la prava
mm-m;mmmmw&m
i svethu | dobices ifru B06. Pc nje iskdjucices meha-
nizam u susednoj sobi koji posta-
vilene u biizini sefa. Mehanizam se krike iza slike na zidu.
Iz astronomske knjige saznaces kako se otvara sef. Pre
nego 5o ga otiducal, u otvor moras ubaciti biser. iz se-
fa ce da iskodi neki ¢udan tip (ta i je uopste tamo ra-
dio?), udance te i ukaasti amulet. Pojuri ga, eliminiSi | po-
vrati dragocent: amajiju. Vrati se do sefa | uzmi koveg i
municiu. Otvori prozor i iskodi napolie.

Posie skoka Ces se nadi u brvnari. Dodelace te brado-
nja (na tvojoj je strani) | dati ti porulas koju treba da pro-
&itad. Polapi efiksir, pogleda)j u vagonet | dobides deto-

nator. Usledice kraca voinja prugom koja se zavriave is-
pred Seleznidike stanice. Uoj dvolicu napadada i udi unu-
n&mdﬂu:m Smon inadi tes gt Me-
tainim od je sk e drvens

ma tri puta udari zvonce kigj viata. Ndwmé:scowo
Titi, pa brzo izadi napolie. Minra stanicu prema nacrtu-
Fosle elspiozie idi do vodenog tomja gde Ges sresti
Deda Stouna i Emill. Stoun ée od tebe traiti da u zame-
nu za Emill das Iiug | koveg sa blagom. Spusti ove pre-
dmete na zemiju, afi shvatice$ odmah ta je u pitaniu pre-
vara - pojavice s jok dva zombia | sprazmiti svoje revol-
vere u tebe.

Zivot leoparda
iy sa ée

amuety,
da se presedl u telo leoparda. Izadlzpe&tndmn
funa. Popni se: »
mammmnﬂoﬁmm Nasao s se na
whu susedne 2gradie. Pronadi rupu u zicu kroz koju se vi-
i statua DZeda Stouna | nasiod na niu.
Poito si pokupio figuricu orta, idi do brvnare u kojoj si

pedini pogledaj atez na zidy, &
sa zemije uzmi sasuseni ist | pa-
pinc. Stani ispred biste indijan-
ke, stavi joj list na glavu | wata ce
se otvoriti. U sledecoj prostoriji
se nalaze dva Gudovita. Moras
brzo pokupiti kramp pre neso
to te napadnu, da bi imao &-
me da i ubjes | pokupi efiksir i

pondu.
Sada je potrebno da predes provaliju. Stani na ivicu
ambisa (korak i dva desno od sredine) i zakoradi u

oo
ce su se u meduvemenu otvorila, tako da sada mozes
nomaing ud unutra. Uvalig] $apu u srebro | konadno Ces
modi da ubjjes dva vukociaka. Jedan je na ulidi, a drugl
na groblju. Kada to obavi, vrati se u pecinu i figuricu sta-
vi U vatnu. BRno je redi da je sve ovo potrebno uraditi ve-
oma brzo, mmuumwmm
nentno opacdia, bez obzira Po-
mdwmmmwnp
dnu $ansu za Zivot | ponovo poprimas judsko oblide.
Kambi u Zemlji cuda

1z krsta GeS nadi sapun, ana pruzi revolver. idi do vo-
denog tomja goe Ces sresti svog dvoinika. U znak dobre
volje spusti revolver na zemiju | dodimi _biizanca™. Dodi
e do stapanja dve IKnosti u jednu Fpostaces pravi kau-

& i ooz

ummwﬁcwzumm%ﬂ
otvori vrata.

Taéno u ponoc

mdmmm;.:mumﬁm

i ukadicui

mmsmw Bnltzzm
m(umam-:mm).am
da ponovo onesvestiti. Uzmi Stap, list papira, municiu |
mmum&mu;mwaem
taka pobegao Died Stoun. Viata Ce se automatsié za-
tvoriti | ka tebi ¢e podeti da se krede ploca sa Siicima.
Zombija efiminiSi pomodu pusie, brzo pokupl noZ, a bo-
¢icu sa amonijakom razbij © vrata. lsparenje Ce osvestiti
Emill | ona ce te spastl.

Ostalo je da s konaino osvetié Stounu za ono §to
Je udinio. Ponovo se vrati u hodnik | vrata na supro-
tnom kraju otvori pomocu zmijske koze. Prostorija u
foju budes Sl se sastoji iz dva dela - kotlamice i sve-
tiléta. Dotréi do totema i ispred njega postavi metaini
&ap. Sada ste ostali samo ti | Dzed. S cbzrom da je
obuikao okdop, ne mozes mu Nauditi obicnim onuZjem,
moras se posiuziti kukavstvom. U biizini kotla ¢e$ nadi
rukavicu. Nevuci je. Otvori ventil na kotlu | pusti vodu
da potete kroz kanal. Nozem isedi stngne vodove, 3

VeSild pauk, koji Ce te dodekati, je priéno nezgodan
protivnik, medutim lako G ga se otarasit ako u izvor i
ve ulfies tetnost koju si prethodno pokupiil. Ruke nama-
#i lepkom (kanta je pored paukove mreze) | uz zid se
popni do otvora na plafonu. Gm stanes na noge, umi
sa stola kamenu glavu | baci je kroz otvor iz koga si izz-
$30. Bezglavo truplo krenute za svojom glavom | nece ti
vide smetati. Sa nakovnia uzmi metainu polugu, a potom
ga pomeri u stranu dia bi dohvatil vindesterku | efisir.
Karatistu u sledetoj prostorii podasti sa nekoliko hitaca
iz vindesterke. Ostavice ti novdic | zmijsku koZu, a u bii-
Zini e nadi jos jedan eliksir. Pogiedaj poster kraj vrata |
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ako su igre na CD-u postale di

umsepltzxuddakvdlklhv}omhko)esu

kroz pf;swr. § tim $to

bez problema mogle ina

disketama. mlgeownozauzmum
marljiv procenat prostora na CD-u. a ostalo obi¢no

pratede animacije, muzika i govor. Tek mali
procenat igara zbog svoje duZine ili tehnicke izvedbe
objektivio da se nadu na medijumu kac
3to je CD. Lost Eden je upravo jedna od takvih igara.
Preciznife refeno, tako o moZda moZe delovati Cud-
1o, OVa avantura je zapravo jedna 400-megabajtna
animacija koju prati doslovce fenomenalna semplo-
vana muzika.

Kada budete videll uvod u Lost Eden, verovatno
Cete ostati dvostruko zapanjeni - audio-vizuelni efe-
kti su zaista izuzetni. Neverovatno je, medutim, to
Sto je uvod zapravo sastavijen od scena iz same igre.
Ovde po prvi put renderovane animacije nisu samo

mmnﬂodabmomimﬁu

Oni koji su igrali avanturu XGB
(takode profzvod firme ,.Cryo™), nadi
(e se na poznatom terenu. Nacin igra-
nja i komuniciranja sa drugim likovi-
ma je pretrpeo manje izmene i ulepa-
vanja, ali je u osnovi ostao isti. Pro-
grameri su, na Zalost. zadrZali nepo-
pularnu varijantu snimanja pozicija.
Moguce je snimiti samo Cetiri-pozici-

- je. i to tri po sopstvenoj Zelji, dok ce-
tvrtu kompjuter snima sam,

Ve¢ smo naglasili da je komple-

tna grafika renderovana, izuzev u

trenucima kada vodite dijalog sa ne-

kim likom. Svaki va$ korak je pracen

ije nije porp

slobodno (kao w npr.
Doomu), vet je obicno
odredeno  stranama
sveta. Da bi sebi ola-
k3ali posao, programe-
ri su od ovog principa odustali jedino

onda kada tumarate prostranstvima g
neke od.dolina. Tada se krecete kao u
veCini igara koje igrate u prvom licu -
korak po korak. o

Muzitka podioga igre je posebna prica. Lost

Eden je program sa ubedijivo najboliom semplova-
nom muzikom koju smo do sada imali prilike da cu-
jemo. U pitanju je ambijentalna muzika u koju su
usemplovani ljudski glasovi, aalw;eha:pwebno
praviti p je. onda bi in-
strumentalni radovi Majka Old-

filda (Mike Oldfield) i grupe .Art Of

.Noise" bili najsli¢niji onome 3to cete

Zuti ako budete igrali ovu avanturu.

LafrEdmlehihkala govori o
5 i

povuﬁencklpotzzlnﬁbrznaﬂosps
Covetanstva. Ali zbog velike greske
ko]up nekada napﬂmnjegwm

je izmedu ljudi i di ko-

libibillumniudapmnogmpmkbﬂolzgu
bijeno, pakknliucrmmosulobssamdaod-
brojava dane do g napada ti

tvrdavu Mo.

Gregorov sin, princ Adam od Moa, jednog dana
slucajno pronalazi dugo ¢uvanu tajnu njegovog da-
lekog pretka i postaje wzv. .arhitekta” - Covek koga
dinosaurusi slusaju. Adam ¢e uhvallumd svofim

. Tokigx!sefomal
no moze podeliti na tri faze. U prvoj fazi, koja se
vecinom dogada u tvrdavi Mo, morate saznati taj-
nu  arhitekie”, druga faza je vezana za gradnju
wrdava, a u trecoj fazi, posto gradnja bude zavre-
na, uz pomoc svojfh prijatelja se morate suprotsta-
viti tiraninu. Prva i treca faza su u svakom pogle-
du zuzetne, ali se drugoj moZe uputiti ozbiljan pri-

. Postupak gradnje prve tvrdave ¢e vam si-
gumno biti zanimljiv: treba nagovoriti brontosauru-
se da zapodnu gradniu, zatim privoleti triceratopse
da im se pridruze, organizovati odbranu gradilista
od napada tiranosaurusa itd. MoZda cete sa zado-
voljstvom izgraditi i drugu tvrdavu, ali dete posle
toga verovaino poleti da osecate dosadu. Autori
igesenisupomndilidamb{bhkwdmmn

Nmsmpdaéms@muidﬁmod
nainlilll ovopd&lm! lyn i pored nekih propusta

saradnii ljudi i

urusa u zajednickoj borbi protiv voj-
ske tiranosaurusa koju predvodi zli
Moorkus Rex. Igra potinje u trenu-
tku kada se ljudska rasa nasla na
mbupmpaméovebnnvosvad&

scenaristickih) koji
bi izbegnuti. Velika je teta $to igra nije duza - jedan
dan ée vam biti sasvim dovoljan da je zavrSite.
S.

CD-ROM uzeli smo od firme .Espro”

no na nekoliko pk

Sanse da se suprotstavi hordama ra-
zjarenih tiranosaurusa. Poslednje
_ Jate uporiSte ljudi bilo je kraljevstvo
Ma3ar | velika tvrdava Mo iz koje je

po planeti Zemlji, nije imalo nikakve

@ £ 1010

kralj Gregor o&ajnicki pok da

wmmm T4 sorevesn 9.
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Prisoner Of Ice

- That is not dead, that can etemal lie...”
H. P. Lovecraft

rajem prosie godine, u S1 13, objavili
smooplsnre!m)eavanmrecallq'

nekog
zavrsava jasnom porukom: , To Be Continued...”, kraj
ove avanture je bio takav da se lako mogao asiutiti
nastavak. Zajedno sa vrelim letnjim danima stigao
nam je Prisoner Of Ice, drugi deo Call Qf Cthulhu se-
rije. koji je. sem toga $to Ima .ras-
+ hladujud”

Ubrzo po zaranjanju skladisni
deo podmornice pogada neprija-
teljski torpedo, poviSena tempe-
ratura otapa jedan od sanduka i
iz njega izlazi Cudoviste koje po-
{inje da seje smrt oko sebe. Posle
pogibije
na.lpodmommmptmzunamh— .
di poruénik Brus Rajan kome ¢e
sudbina dodeliti da se izbori sa
. wzarobljenicima leda™ i time spa-
se Govecanstvo na slian nadin
kao mnogo godina ranije novinar
Dion Parker. lako na poetku
- igre nedefinisana, veza izmedu
ovedvoia;mimnposw

mmmmmqu
postavlja, a za koje smo uvereni da
ih ve¢ina Korisnika poseduje, da ”

biste pokrenuli igru u visokoj rezo- %!&&
lucinpourhnovamtcaMBMMa

dok su za obi¢nu VGA rezoluciju do-

voljna .samo” 4 MB. Upravo zahvalju-

judi ovoj mogucniosti pruza se prilika da se pou-
2zdano proceni kvalitativna raziika u grafici izme-
du dve verzije. Nadmocnost visoke rezolucije je to-
lika da ¢e vam se uliniti da je VGA rezolucija ne-

mﬁwmmm
predmet ili nedto ugleda, nazalost, nisu.
Animactje, kako pratede tako | one u sa-

Ghvnlmeganvdsuuobasktz
fa nacisti, pri Semu i Kemer (Tndiana jo-
ml)tmaﬂl(m.vmazfloe) lmnpu
skoro an cilj - postati b
zzv\adadsvﬂmﬂmadnndhklsa
pratedim Zepskim likovima: Indi krece u
avanturu sa Sofijom, a Rajan sa Daja-
mmsem:prmudakmb-

uloga proporcionalno daleko ma-
maads-aﬁ;tnenadnpabemsem
lokacijama {po-

A

pamdoksvidmuﬂlmu Terminator".
“U .Terminatoru” sin 3alje oca u pro-- -

pmﬁhn(ka]an)dablmispasaowo— -
ga dedu (DZon Parker). Najlude je to
§to se Citava vremenska zavrzlama
m-denezavr&makciisuosuuaku
rip ja kroz vreme Cete sami
| 2 damknkte.nlhcdzwabﬂauism
- duhu, programeri su odludili da igratu
prepuste mogucnost biranja zavrSetka.
U)ednowariianusesveuvthvahcpl
endom, dok druga podrazumeva sre-
¢an kraj za Covelanstvo, ali ne i za Ra-
jana - on nestaje u vremenskom vrtio-

i, a llsmaut ée ponovo postati po- -
upnnalwnnéesesuknbmdoholzh 3o to pripada davnoj prosiosti. Na (ne)srecu to gu kao da nikada nije ni postojao. -
CD-u (ili polup - zavisi  jos uvek nije bas tako, ali nema sumnje da Ce se pntossvojevmmdéhvuuﬂsh!.mq'
odtogasakopemnegl:dam)nzhzesedwm ucndposwpemgnap&anhmmn&ognoda Ice je igra koja ipak zasluZuje
zije igre: VGA 1 SVGA. Pored nekih dnih ha- - pom. Slike koje 1ako je relativio laka, u poje-
. mosu.lzvadenc"tzsvmveuﬂendmljnonu- dinim momentima moZe wid orah i za

struju visok kvalitet grafike.

Ostale karakreristike igre takode zasluZuju pohva-
le. Mozete se opredeliti za semplovanu ili MIDI muzi-

je koriscenje
melodija. jer njihova neobitnost dodatno podize ten-
7iju ionako uzbudljivoj igri. Jedino to vam moze za-

smmnmuﬂnzvnkap polovicno digitalizovan go-
vor. Dijalozi izmedu likova su potpuno digitalizova-

one iskusnije. Kao i u prvom delu, kraj ove avanture

zaokruZuje pricu, ali u isto vieme ostavija mogu-

¢nost daljeg zapleta. Nastavak verovamno sledi.
Slobodan
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ja je poplavijena
zahvaljujudi trapavim
naulnicima i lode izve-
denom  eksperimentu
sa metereoloSkom masinom. Nivo vode se iz
(asa u ¢as povisava, dok se ljudska vrsta nalazi
na ivici opstanka. Preziveli panicno salju <
SOS signale duboko u svemir koji dopiru g\”
do planete Akvaronije, vodenog carstva
koje naseljavaju riboliki Akvarond. U spasl
lacku misiju, reSen da spasi ljude, kreée kapetan
Gulp sa svojim odredom hrabrih Akvaronaca.
Medutim, stigavs$i na Zemlju, Akvaronci se
neotekivano- pretvaraju u obiéne bespomocne
ribice. Tu na scenu stupa igra¢, sa zadatkom da

provede Akvaronce kroz mnogobrojne opasne nivoe ,

i omoguci im'da se vrate u svoje prvobitno stanje i

.;': ’pmmsu visak vode sa Zemlje na syoju
/ planetu, gde je tefnost uvek dobrodosla.

lnmmsaman zaplet krije jos jednu spasila-
licw, sa neSto

cku a-la L gal p
nom izradom, ali malte-

.Psygnosisava”™
d&lcdamn\zlikaptw
ovde. umesto p

hvatiti samo jedna riba. ili

biranjem vode koji e

svoju funkciju -preneti

na sve ribe koje se krecu

u njegovom smeru i dodu sa

nfim u dodir. Prvi nacin se ostvaruje bira-

njem ikone levim dugmetom, a drugi upotre-

bom desnog. Jedine funkcije koje se ne mogu upo-

trebiti za vodu jesu transformacija u eksploziju,
torpedo, metak, dekic, zid § mehur.

Medu pozadinskim elementima nailazicete na
objekie koje je moguce pomerati (po pravilu kri-
ju ne\to znacajno). prekidale (za owaranje i za-

vraia, teleportova i sl.). telep , opa-
sne zonc (uvek ih treba iskljuditl prekidadem), vra-
1a, oblasti koje treba .proZvakati®, vodene, struje
(zadaju gadne glavobolje), eksplozivne zamke, &u-
dovista (resite ih se koriste€i torpedo), hranu, bonu-

ne istom idejom kao se, dodamme ransformacije i jos§ nekolicinu bodono-
legen-  snih stvartica.

zmmmuuka.xakoiefekuupapumsn

Leminga, spasava(c nl—
sta inteligentnije ribeti-
ne dodeljujudi im odre-
dene funkcije. Malo ve-
€a paznja posvedena ):

grafika je podnosliiva, a izra-
da dosta pedantna i bru Gudp! Ce se dopasti svim
ljubiteljima Lemmingsa.

interakciji sa el -
ma pozadine kao §to su
prekidadi, specijalne zo-
ne i slino.

Dodeljivanje funkcija
vrsi se na dva nadina:
individualno, $to ¢e pri-

AS00 2’ a g F_f'

o

@

NN

R AU

Masreo Polo S

ma jednom dokumentu iz XV veka, rodom

sa Kortule 3to nama, doduse, vise nije to-
liko ni bitno) bio je inspiracija brojnim filmskim
stvaraocima. Sada su na red dosli kreatori video
igara. Koprodukciono ostvarenje Marco Folo firmi
Infogrames™ i .Philips Interactive Media France™
pruZie igratu priliku da se oproba u trgovackom
mesetarenju i puteSestvijama po Aziji tokom X111
veka.

Kao multimedijalna podrska igri koriseni su
fragmenti iz TV serije .Marko Polo" kofa je prika-
zivana pre skoro 10 godina na (tada jedinoj) JRT.
Brojni filmski inserti kao i fotografije iz serije upo-
2znaju igrata-konzumenta Marca Pola sa dogada-
jima iz Markovog Zivota i nacinom Zivota azijskih
naroda u X1l veku. Egzoticna anjentalna muzika
prati vas od ka kada

ivotni put Marka Pola, {uvenog wned)an
Zskog istraZivaca, trgovca i putopisca (pre-

\ﬂopnp]&osulldmmﬂeda

Kkeije su posle nekih pola sata poZeli potajno da po- [

tpiruju lomalu na kojoj bi Zrtvovali ovaj CD bogovi-
ma fisine.

10 carrters

Pri pokusaju uporedivanja Marca Pola sa ne-
kom slicnom igrom, bili smo u prili¢noj nedou-
mici i posle duZeg razmiSljanja zakljudili da je
najsliniji igri Pirates!. Potrebno je neprestano
putovati od jednog do drugog grada, od ukupno
61 Koliko ih u igri ima. U gradovima treba vesto
trgovatl, cenkati se sa trgovcima kako bi njihove
proizvode kupili. jeftino, a svoje prodali skupo
(kakva filozofija, a7). Robu prenosite karavani-
ma koje morate pazijivo formirati u odnosu na
kolicinu robe koju treba preneti do sledeceg gra-
da. koli¢inu raspoloZive i potrebne hrane za put
i, naravno, cene nosaca. Svojim karavanima mo-

<. Bl

rate pratnju (Kopljanici, strelci,
vitezovi) jer vas na putu odekuju brojne nepogode.
Drugi bitan faktor za put do slave i bogatstva pred-
stavijaju susreti sa raznim likovima koji ée vam za-
davati raziitite misije koje treba da uspesno izvisite.

Premda nesto skromnijih grafickih moguénosti.
igra poseduje onu dozu zanimljivosti koju imaju -
sve dobre upravijatke simulacije, a to je podizanje
sopstvenog carstva takoredi ni iz cega. Ljubitelji
ovog Zanra bice zadovoljni novim izazovom iz ,In-
fogramesa”.

Nenad VASOVIC
Originaini CD-ROM
dobili smo od
izdavaéa
“INFOGRAMES :Mwln -
Sl
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om BioForge firma ,Origin" je potvrdila

avno steceni renome. Program se odlikuje

rednom grafikom, digitalizovanim go-

rom i zahteva jak hardver. Minimalna

konfiguracija za ovu igru je 486DX/50 sa 8 MB

RAM-a, a dobija sasvim novu dimenziju ako ima-

te i zvuénu karticu. Radnja igre se odvija u dale-
koj buduénosti, na nepoznatoj planeti.

Natin igranja je jednostavan. Glavnog junaka po-
krecete kurzorskim tasterima, za tréanje koristite
*Shift', a tasterom 'P" ulazite u Personal Informati-
on Manager. ‘Enter’ sluzi za uzimanje i ostavijanje
predmeta, a ‘Space’ za upotrebljavanje predmeta.
Tasterima ' 1D’ direktno ulazite u Options, In-
ventory i Diagnostic meni. Tasterom ‘1’ takode odla-
Zete predmete u inventarski meni. Tasterom ‘C' ula-
zite u Combat mod i borite se protiv neprijatelja
kombinacijom kurzorskih tastera i ‘Curl’ i ‘Alt’. Ta-
sterom ‘5’ pucate iz oruZja. Dnevniku glavnog juna-
ka pristupa se tasterom ‘J'.

e e = <D
ad G o’ aw ®

- Posle uvodne animacije naci ¢ete se u zatvorskoj celi-
ji 53 robotom-boinicarem. Pripremite se za borbu taste-
rom ‘C' | zveknite robota tako da uderi u reSetke celje.

tiee u el 4. Idite do nje | pokupite sve predmete. Vra-
tite se do strazarske sobe | pomocu reces terminala na
mmmmmm
ruku plavog Eudoviita | dovecite ga U stratarsku sobu.
Ruku stavite na terminal do ogromnih vrata | Sifru koju ste:
dobili iz Dane’s Logbook unesite u prvi terminal. Stanite
na kocku pored vrata. Kada se vrata otvore, tréite do kra-
Ja hodnika | skrenite desno.

Komore

Nalazite se u prostorili sa komorama. Pritisnite crveno
cugme i ispustite tetnost za zamrzavane. Kada vas ko-
mpjuter UPCZOn Zatvorite siaviny | FUpU U POdU. 1z komo-
re ée izieteti udoviéte sa kojim treba da se borite na sre-

dini otvora dok 9 ne onesvestite. Ponovite postupak sa
avenim preiddadem i siavinom. Sidite doie | iclite na dru-
gnmu&ummimmm
pite blaster i vratite s do sobe sa komorama. Tréedi kroz
hodnik prodite pored robota i udite u lift. [z lifta ubijte
robota i idite na prvi sprat.

Pucajte u robote dok ih sve ne unistite. Na suprotnom

kraju se nalazi voink pored laserskog topa. Pucajte u nje-

i pomodu terminala sidite u hangar. Ubijte straZara, po-
Jpite kocku | baterjju sa broda. Zamenite baterju | za-
dite iz hangara. Pronadiite terminal za upravijanje vijuska-
rom i odvezite ga do reaktora, Gumite robota strazara |
idiite do reaktora. Aktivirajte most | ugledacete cudoviste
koje je pobeglo iz druge ¢elie.




OPISI

Alien Talisman i idite do doktorke. Pro-
dite istim putem kao | dudovilte, kori-
stedi talisman. Nadi ¢ete se u sobi sa

wremena da isidjudite reaktor. Levo i de- Pomocu
zasdquiivanie reakdo- 13 ajte otvor iz-
mmxwmm.m nad koga se nalazi Y.

M|Mumaokmm
pojuri. Borite se sa niim | cborite ga sa
mosta, isifudite levi kondenzator, uku-
cajte Sifru u termunal | iskiucite reaktor.
idiite do lifta i sidite na Cetwti sprat. Uni-
$tite robota | otvorite wata. Kao Sifru za
otvaranje wrata napravite O. zadite na-
poqeluz umm Tréite pravo

dokne

Prodiite kroz otvor i nadi éete se u
sobi bez gravitacije. Prodite kroz su-
protan otvor od onog iz koga ste iza-
i koristedi pusku. Borite se sa dudovi-
Stem dok ga ne ubjjete. Pokupite itit,
iskoristite ga i prodite kroz vrata sa za-
$titnm pollem. Na levom terminalu
u\alzmzda\o,num -

mutﬂm zuu\o crveno, zele-
no,

Napu-
msmnmummm
koja se ne mogu otvoriti. Jos jednom

Genu kodks da dodete do

mmmw
sto, plavo, narandiasto, jubicasto, a-

broda.

do wata koja se ne mogu otvoriti,
ostavite je tamo | beZite. Vratite se do
broda | uzmite puliku. idite do veliidh

cvitzacie | dobid :

baterju i watite se do terminala kojim se
nasuprot onog odakle ste izadl. Sifre za

GAME BOY nije bez radoga trenutno
najpoputamii dlepni kompjuter za igranje.
Da bismo vam malo pribli2ili ovu spravicy,
testirali smo za vas nekoliko igara.

Kao | do sada, u ovom | u svakom na-

nije neponata. Za svaku igricy sa Duskom
Dugouskom, patkom Dafom, davolom i
Tasmanije, pticom Trkadicom | drugima se
ved unapred ma da je prepuna odiicne
grafike | muzike (ako ste igrail predhodna
Ova nastavka, macete o temu pider).
Narawno, ni ova nye izuzetak.

Za one koji se do sada nisy sretali sa
tim igncama i one koji su tek nabavii
Game Boy kratko upomavanje: Toonsi su
Junaci crtanih filmova, sedja Wi stripova od
kojiti je vetina pamata | naSim &taocima,
wz jednu primedby; oni su ovde sasvim mali
1j. deca

U ovoj igri oni se nalaze na sportskom
poju u nekim ' sasvim obitno-neobitnim
igrama, 1 obiinim igrams Lvedenim na
neobitan natin. Prva od disciplina sa kojom
se susrecete je bejzbol, gra manje poznata
u nadim krajevima. Ow igru @rate protiv
davola iz Tasmanije, kojt je najbolji bacak
od svih crtiéa (zbog svog poznatog okreta).
Lopticu ko on baci potretno je da udarite
palicom { ¢a njome pogodite neki od
peravena kofi se nalazi iza dawola. Na
stoji broj baza koji osvajate

otvore se nalaze iznad njih.

otvor | namestite shilku koju ste videl u
pedini. Vratite se do terminala | pomo-
¢u otvora u zidu podignite kughy. Kada

Vratite se.do otvora iz koga je ispala
bomba | prodite kroz njega. izadite iz
petine i tréite do ulaza u kompieks.
Ubiite strazara, pokupite dnevnik, pro-
Citajte ga | dobidete Sifru za otvaranje
Mmmmlam

Za§ﬁtnopol,¢

wms:dommlidwdb
sno hodinkom. Naidi Gete na vrio upor-
no Cudoviste. Otvorite napuida wrata i
borite se sa Cudovistem sve dok ne

ukoliko ih pogodite, kao | natpis "Out”™ kojl
ozmatava da ste promasill polje. Potrebno
Je da oswojite tri poena (odnosno 3 puta po
4 baze) da b ste ‘pobedili supamika i
plasirall se dalje, jer vas protivnik u ovu igru
ulazl sa dva poena prednosti. lako gleda
pomalo kompitkovano, ova igra 1o nije, u
#1a ¢e te se uveriti &im je budete probeli.
Sledeca disiplina je jednostawija za
objasnjenje, a | za igranje, jer izgleda da je
naia nacija priprodno talentovana 2a Ly
sport. Naime, rel je o koSarci (napred plavi,
ole ole ole). U ovo] discipiini vam je
orotivnik patak Data, koji se svesrdno trudi
da vam blokira put ka kodu. Vad zadatak je
da odredite brzinu kojom Ce da !l'b vas

Druga igra kofu Gemo vam ovom prilikom
predstaviti je isto sportskog tipa, all za
raziiku od predhodne veoma ozbiljna. U njoj
se radl o kosarci, sportu koji nam tako
dobro ide od ruke (napred plavi, oie ole’
ole).

Posto startujete owu igru, Game Boy Ge
od vas zatraliti da uneste svoje iniciale,
kako bi satuvao vase uspehe (i neuspehe).
Potom je potrebno da odaberete kiub sa
kojim Ce te se takmiGiti. Na raspolaganju
vam stoje svih 27 kiubova NBA lige. Za
svaki kiub su data po dva \grata | za svakog
od th igata statistia: njegva beina,
procenat Suta 2a tri poena, Zakucavanje |
odbrambena igra. Jedini igral sa owih
prostora kojl je ovekoveden i na Game Boy-
u je Viade Divac (napred plavi, ole ole ole).

Kaga proutite sw tu statstiku |
odaberete tim koji vam naviSe odgovara,
g moZe da pofne. Vi moZete upravijati
samo jednim (i sa oba igrata (zavisno od
podesavanja na potetku igrel. igrad kojim
trenutno upravijete je obelelen strelicom.
Na raspolaganjy su vam Sut | dodavanje,
kada posedujete loptu, | guranje, skok |
blokada kada nemate loptu. Tu je jos |

prifikom
su jo3 i naravno Sutewvi 23 Il poena. igra se
na detvrtine, kao i na pravim utalamicama, a
na polkaremeny de te imati priike da
pogiedate statisku svoga tima.
igra je za raziku od prechodne napra-

vijena veoma ozbilino | preteZno je name-

njena gradima takmiCarskog duha.

Narawno, utissk posie bilo koje odigrane
_h-l-t“d-*-
‘stekd Stanjom. Uoliko Zelite da | vi post-
anete viasnik GAME BOYa, moiete ga
randiti na  tejefone 011/421388 |
429848 -

Gitalac  Sweta kompjuters
ima danso da osvojl GAME BOY kao nagra-
du. ukoliko podadje kupon sa2 ove strane Ry
‘adresu redakcije, | narmwvno bude trveéen.

bw.

Dobitnik GAMEBOY-a iz proslog broja je
Milok Saki¢, Sindeliceva 37, 14000 Vajjevo
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BICE, BICE

AMIGA

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Tiny Troops
Famu]azanovu ~Mindscapeovu” igru glasi: Cannon Fodder + Lemmings + Dune 2.
Kako 107 Lepo, po reima programera, iz Cannon Foddera je preuzet nacin kontrole i re-
al time akcija. iz Dune 2 strategijska orijentacija i tipovi misija, a iz Lemmingsa zabavnost
.wmpmmmmmmm

jer su nivoi prepuni zagonet-
Ki. lavirinata, zamki i strate-

gijskih mozgalica. Moguce je

igranje protiv kompjutera ili Zivog protivnika. kada se ekran deli na dve polovine. Uzgred,
ovo Ce biti jedna od retkih igara Cija ée Amiga verzija imau bolju grafiku nego PC; nadaj-

mo se ne i poslednja.

- Blitz Bomber
l gra Dyna Blaster je svojevremeno na
PCplatformama bila jedna od najpop-
ularnijih igara, dok za Amiga ralunare
ni dan danas ne postoji ama ba$ ni
jedan pristojan plagijat koji bi se mogao
porediti sa originalom. Programeri
firme ,Leading Edge” resili su'da is-
prave tu nepravdu, pa su zasukali
rukave i osmislili Biizz Bommber sa 80
nivoa, osam scenarija (vec je u planu i
disk sa dodatnim nivoima). nekoliko

. gomile raznih dodataka, skrivenih soba i sli¢nih zezalica, samogudwu
jatak osam igrala (na vise povezanih raunara), po Zelji i u hires modu. Svcto;eutm
jeno simpati¢nom grafikom, odli¢nim zvukom i zabavnom dinamiénom atmosferom. Za
pocetak Ce se pojaviti AGA verzija, a nedto Kasnije i verzije za A500 (ECS) i CD32.

dvedicem u glavnoj ulozi. U stvari, nije ni
blizu tako nefem. Radi se o simulaciji
borbenog helikopiera sa simpati¢nim na-
dimkom, ali ubitainim Karakteristika-
ma. nidta manje impresivnom od ostalih

njegove branse (Thunder-
hawk, Comanche, Apache itd). Sama
igra sa tehniCke strane ne donosi nista

Stacke inteligencije”, 5to znati da se pro-
tivnici esto ponasaju nepredvideno,
stalno smiSljajuéi nove manevre, §to u

- velikoj meri moZe da oteZa igranje. Ni

ostale prepreke (rakete na zemlji, presre-
tati u vazduhu i dr.) nemaju stalnu loka-
ciju, 3to je veé dovoljna garancija da vam
nece biti dosadno.

Wheelspin
akon druge inkamacije populamog Skidmarksa, 3D
rellhm]avgsup:ﬂicnodobilenapowhmosu.paie

ipakn&ovﬁeodobﬁsogplagihmlpaknast&uwdm
Amigista, u izradu ée se prvo pustiti ECS i AGA verzije ko-
je bi trebalo da donesu neke radikalne novosti po pitanju
grafike. Na jatim masinama bi¢e moguce igrati u visokoj
-rezoluciji i to u HAM8 modu. dok ¢e slabije AGA platforme

bez problema mo(i da .profuraju” 128 boja. Sprajtovi ¢e
takode biti uradeni u visokoj rezoluciji, Sto e biti vrlo pri-
jatno za oko. Sem velikog napretka u grafici, Wheelspin
poseduje i veliki izbor razli¢itih terena. likova, 4 tipa vozi-
la koja se razlitito ponasaju na terenu, dakle sve 5to je
potrebno za dobru zabavu.

AII Stars Tennis

ova softverska firma pod imenom .GameWave" za
ne ba3 blisku buduénost sprema svoje prvo tudo od
igmzakopeseuklin]udaéesvukonkmemiu.kakona

kompjuterima, tako i na konzolama (&i-
taj:SNES), ostaviti daleko iza sebe. Slitice kojih smo se
dokopali deluju vrlo lepo, ali mnogo vri¢a garancijada *
Ce All Stars Tennis zaista biti nesto posebno su momci
Kkoji stoje iza imena firme. Naime, radi se o nekolicini sa-
da ve¢ bivsih programera ¢uvenog .Teama 17”, koji su i
dalje sentimentalno vezani za Amigu, a iza sebe vel
imaju znacajna ostvarenja kao 5to je Alien Breed 3D. Za
sada ostaje jos .samo" da momci nadu distributera koji
e biti dovoljno dobar da igru uspedno progura na
umiruce Amigino igratko trziste, Sto ve¢ duZe vreme ni- -
je profitabilan posao.
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BONUS LEVEL

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVI¢

Wing Commander 4 Psi,
ajvedi deo glumaca koji o

N suvrlo usgénooba\'ill - 5 maéke’ pt'ce
Posao u treem nastavku vero- rojekat koji e, nesumniivo, veo-
vatno najpopulamije akcione ma obradovati mnoge ljubitelje
igre na PC ralunarima, poce- kuénih ljubimaca dolazi od ,Dorling
tkom leta su se ponovo okupili Kindersleyja™ (Srowaway, SK 4-5/95)
u holivudskom Ren-Mar studiju i predstavija komplet od 3 CD-a: Mud-
i poceli rad na novom nastavku fimedia Dogs, Multimedia Cats i Mul-
ove svemirske sage. Kreator | timedia Birds. Svaki od njih predsta-
Wing Commandera Kxis Roberts vija klasitnu multimedijalnu enciklo-
naci Ce se u ulozi rezisera, dok su za sada ugovore potpi- pediju. Konkretno, Multimedia Dogs

sali Matkolm Mekdauel (admiral Tolvin), Mark Hemi!
(pukovnik Kristofer Bler) i Tom Vilson (Manijak).
. Radnja novog nastavka nadove-

obraduje 154 razliCite rase i varijete-
@, pri femu je svaka rasa predstavije-
na slikom, tekstom, kratkim filmskim

Zuje se na prethodni u ¥

ij ljudske Konfederacije
nad mackastim Kilratima. Ovog
puta izbila je frka u srcu Konfe-
deracije gde Zemlju potresaju
sve brojniji gradanski ratovi i
znamo oslabljena ekonomija.
Medutim, pokazade se da nemili
_ dogadaii nisu nimalo sp
vet deo velike zavere koja ima za cilj konatni raspad Kon-
federacije. Na igradu je da to spredi, otkrije zaverenike i
preda ih u ruke pravde.

Za razliku od prethodnika, gde su glumci bili Zivi~ ele-
ment a pozadina kompjuterski gener Wing Com-
mander 4 Ce donedi digitalizovani ambijent i to u foto
kvalitetu. To znati da ¢e grafika biti SVGA kvaliteta, dok
nama ostaje da krajnje ozbiljno pofnemo sa Stednjom
novca za Kupovinu nekog Pentiuma.

u poslednjem izdanju ,Mi-
crosoftovog™ biltena .Eu-
ropean Computing Survey™ koji
se bavi evropskim kompjuter-

i neizbeznim laveZzom. Pre-
gled i pretrazivanje Zeljenih rasa visi
se po nekoliko razliitih kriterijuma i
veoma ppdnos!awwn‘bmo Uzgred,
inimaina konfi ija potrebna za

ovaj paket iznosi PC 386 sa 4 MB
RAM-a i Windowsom 3.1, a sve bolje
od toga je dobrodoglo, Culi smo da su
se neka od ovih izdanja ve¢ pojavila u
domadim cedetekama.

Jabadaba CD
F red Kremenko, Medved Jogi. Ma-
¢or Mika i Skubi Du, najpopular-
niji predstavnici poznate fimeza |
izradu crtaca Hanna-Barbera”, nasli
su sé na jednom kompakt disku u
Sest igara sa po deset nivoa. Svaki
put kada zavrsite igru dobijete siovo,
@ posle zavrenih svih Sest pokrece se
ekskluzivan crta¢ napravijen specijal-
no za ovaj CD u kome se istovremeno

_~ 2 ‘ Stxe O
pojavijuju svi navedeni junaci. Za sa-

da se CD moZe naruditi samo na broj telefona: (0171) 911 3000 (Engleska).

Doksckodmsmdosmpobedukuz(;me
By i poneki Mega Drive, u svetu se poja-
vijuju nove konzole sa veoma mocnim procesori-
ma i pomoénim Cipovima kofi obezbeduju .do sa-
da nevidenu grafiku i necuven zvuk”. Trenumi
svetski hit je, nesumnjivo, .Sonyjev" Play Stadi-
on. U svojoj unutradnjosti Plgy Station Krije izu-
zetno jak 64-bitni 3D procesor koji doslovno
«renda™ igre po odredenom scenariju. Plgy Stati-
on je tako u stanju da nacrta i osendi 1,5 milion
elementamih povrsina (trouglica) na ekranu. Cak
i kada radi sa dodamim svedosim efekima i fek-
sturama, jo$ uvek stiZe da iscrra 500.000 ele-

ih poli Po retima svedoka, to unosi

skim trendovima, objavijeni su
rezultati jedne interesantne an-
kete sprovedene u Engleskoj. Pitanje je bilo prosto, cak
pomalo Eudno, a glasi: da K bi i koji ratunar koristile
slavne li¢nosti iz nade istorije da su danas Zive? Cak
85 % anketiranih smatra da bi Vinston Ceril prigrlio
PC kompatibilca, dok nekih 70% isto misli za pokojnog
Fredija Merkjurija, lidera rok grupe .Queen”. U slucaju
velikog engleskog pisca Carlsa Dikensa, impozantnih
89 % ispitanika glasalo je u kerist PC kompjutera.

sasvim nove elemente u vizuelni doivljaj igara.
Nema vise pokretanja pozadine u nekoliko verti-
kalnih planova, jer kamera mozZe da se krece na
sve one natine poznate iz filmske umetnosti. Moguéi su &ak i neverovanii efekti, jer
elektronsku kameru moZete da bacite iz aviona bez narogitih posledica.

Pratedi trzigno interesovanie; ostale firme potrudile su se da izbace ili bar najave svo-

je konzolne konkurente: .Sega” je izbacilaSazurn, . Apple” uskoro najavljuje Pippina, a
«Nintendo" je sa ..Sillicon Graphicsom” negde zaglavio u razvoju Ultre 64 koja se oce-
kuje ek sredinom 1996, godine. Sudeci po prasini koja se digla, ~Sony" je ovaj put na-
pravio odlian potez u pravo vreme. (VG)

sverkowe s 80 serrevess 95
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Priprema GORAN KRSMANOVIC

Rolicage

Momn‘ iz proverene softverske kuce , Team 17~ spremaju za je-
sen arkadnu trku'pod nazivom Rollcage. U pitanju je ne bas

v klasitna 3D jumjava po neobienim terenima i sa mogucno$éu izbo-
ra fak deset razlititih tipova vozila. Tehnika kojom je uradena igra
zove se Dynamic 3D, a 3ta zapravo predstavija videcemo tek kad
stigne demo (ili igra). Sigumo je da Je ovaj tip igre oduvek imao
brojne pokionike, kao i da ,Team 17~ retko dozivijava neuspehe,

Bud Tucker In Double Trouble

lza naslova Bud Tucker In Double Trouble krije se simpatifna avan-
tura, koja nam dolazi softverske kuce .Merit™. Ekscentricni profe-
sor biva oter. Momak koji se inace bavi isporukom telefonski narude-
*  nih pica iz nekog razioga misli da je prozvan da stvari preuzme u
svoje ruke. Nismo saznali medijum (flopi ili kompakt disk) na kom
Ce se igra pojaviti. Bud Tucker in Double Trouble najvise podseca na
Stmon The Sorcerer.

omdi iz softverske kude .Psyg-

nosis” zaista se mogu pohvaliti
dobrim idejama. Ovog puta u pitanju
je trkatka simulacija koja, kada su
grafika i izvodenje u pitanju, najvise
podseca na proslavijeni NASCAR Ra-
cing firme .Papyrus™. Ono &0 ovu
igru izdvaja iz grupe slitnih simulaci-
ja voZnje je $to ovde prolazak prvo-
plasiranog kroz cilj ne znadi i pobe-
du. Naime, poeni se osvajaju kako
plasmanom tako i izbaci-
vanjem supamika iz tr-
ke. Kako neko rece, u
ovoj igri ima vise

Nam’lyvan;e noviteta iz soﬁvevske kuce .Lucas Arts” uvek predstavija posebno zadovolistvo.

adivijujuce kreativan naslov igreZ

Jos kada je u pitanju d k Rebel A ita oji je pre godinu dana doziveo veli- ukazuje nam da je u pitanju akcio-
Ki uspeh (fak i kod nas gde je u to no strateska igra nalik Dune 2 i ‘gde se
“vreme broj viasnika CD-ROM-a bio dede’ Command & Conguer (secate se.
priliéno mali). gre$ke ne moze biti. 10 je ona igra koja se na nasim prosto-
Ponovo Cete se vrariti u ulogu Ro- rima pojavijuje vec vise od godinu da-
okie&m(digtaﬂzmanlikuoﬁgj— na, izrendana 90% u 3D Srudiu i za ko-
nalnom kostimu iz .Star Wars™ ju je muziku pisala grupa .Peari Jam").
sa zadatkom da ispitate neobja- lznas!m:lakode.vidkmo‘daieraﬂog
Snjiva nestajanja letelica u predelu 2a slanje jedinica treniranih i dobro
Dreighton Nebula. Redef Assault obutenih robota unidtenje protivnickih
2. kao i prethodnik, sadr#i vise baza. Raznolika oruZja i moguénost
epizoda sa razlicitim nacinom i igranja vise igrata u reainom vremenu
upravljanja i odigravanja, kao i sa

takode su odlike najnovije igre koja
nam stize iz distributerske kuce , Wam-
€1 Interactive™.

preciznijom i mekSom grafikom.
Olekuje se pred BoZicne praznike, B0oom
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imma ,Epic MegaGames" jedna je od

E retkih koja izbacuje dobre i kvalite-
tne shareware igrice. U skorijoj budu¢no-

sti od njih se ofekuju jazz fackrabbit 2,

nastavak odlicne platforme i dobitnika

Zlatne Sindi ‘94, zatim One Must Fall

2097 Enhanced, unapredena verzija taba-

Cine-nosioca Bronzane Sindi ‘94, i nekoli-

ko jednostavnijih igara - Excessive Speed,

pred nama ¢e se naci le-
gendami heroj platform-
skih pucacina Duke Nu-
bem u sasvim novom

prvom licu”, najpopular-
nijem nadinu izvodenja
pucacina prvi put vide-
nom jos u igri Wolfenstein
3D teksadke programer-
ske firme ,Apogee”, koja
je napravila i originalnog

| Duke Nukema. Otigledno
s su resili da izmiksuju
{ svoja dva najveca hita, a

za plasman igre pobrinu-
e se U.S. Gold".

Soﬁvuskahxb.infogm
mes" uradila je svemir-
sku pucadinu Gija je radnja
inspirisana poznatim stra-

hom od napada vanzema-
ljaca. Naime, 1972. godine
u svemir je poslata bespilo-
ma letelica sa podacimao f
planeti. Alieni su je se
dokopali i odluili da nam
pomute ralune. Poruénik DZesika je najiskusniji pilot lovac i kao takv
dobija od komandanta, inace svog oca (kakva ljiga), zadatak da predvoc
eskadrile koje brane Zemlju. Igra je uradena u stilu Rebel Assauita, $to ¢
reci da letite po utvrdenoj putanii i Setate nisan po ekranu lovedi neprijé
teljske letilice. Prava stvar za ljubitelje beskonanog pucanjz

Shareware, ali fer

Jos dok su postojali samo

i uluna parkovima, fliperi

su predstavljali proverenu
zabavu. Pojavom kompj

New Order (Novi svetski poredak?) i World
Of Wonders. Malo opSimije emo se poza-
baviti jo$ nekim igrama , Epic MegaGame-
sa”, auvlgeinfomwdaobmumunsena

icgames.com

Tyrian
Ovakvu 2D pucadinu ni’smovidelijﬁo'dkad«'
se pojavio Raptor. 7ynan Ce sadrZati trideset zva
ni¢nih i par skrivenih nivoa, preko 300 moguil
kombinacija oruZja i 3titova, nebrojeno protivnika i moguénost igranj:
dva igraca preko mreZé ili modema. Na podetku opremate svoj brod, al
samo u okviru dodeljenog budzeta. Plehskomwakognivoadobi)au
novac u zavisnosti
od toga koliko ste

tera u nasim domovima
stigli su i kompjuterski

fliperi. NaKon legendar-
nih Pinball Dreams, Pin-

| ball Faneasies i slicnih,

dosla je i nova serija mo-
dernizovanih flipera tipa

| Psycho Pinball. Ljudi iz

~Epic

MegaGamesa™
S8\ (Epic Pinball i Sitverball)

nisu sedeli skrtenih ru-

i ku i uskoro ée se pred na-

fliper pod nazivom Ex-
treme Pinball. Otekuju
nas Cetiri razlicite table
radene u kombinadn 2Di

nili. Saverujemo da
ga ne Stedite vel
upotrebite za dalje
naoruzavanje. De-
mo koji smo imali
prilike da vidimo
obecava dobru za-
bavu.

2 One Must Fall 2097

Mnogi ¢e redi .ovo sam ve¢ igrao” i bice delimitno u pravu. Naime,
One Must Fail 2097, izvrsna robotska tabatina pojavila se u isto vreme
kada i izvikani Rise Qf The Robots. Usled toga je na naSim prostorima
prosla relativno nezapazeno, $to svakako nije zasluZila. Sada je prilika
da se to ispravi. Nova varijanta iste igre koja Ce se uskoro pojaviti bice
unapredena opcijama za igranje preko modema (preko trideset slika u
sekundi na 9600 bauda), mreZe, BBS-a i serijskog kabla. Ukoliko bude-
te igrali preko mreZe ili nekog BBS-a, moci Cete da se lemate sa jo§ 59
protivnika. Sta viSe pozeleti.
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; Sta mi sve pruza moj dzepni kompjuter za Igranje GAME BOY? & o
* Stotine avantura sa omifjenim junacima iz sveta filma i sporta.
* Velilki broj igrica, Jer osim prodaje BEOSOFT vrsi i razmenu kétridza.

: * Mogu da se igram kad hocu i gde hocu, jer je GAME BOY izuzetno lak, malih dimenzija
i vrlo je jednostavan za upotrebu.
* Uz posebne dodatke, GAME BOY m.
slusalicama za stereq 2vuk

* HOT LINE nedeljom mi omogucava da dobijem besplatne savete strucnjaka u vezi svih
problema i nedoumica sa gricama za GAME BOY kuplienim u BEOSOFTU

* GAME BOY me uéi da budem strpijiviji, spretniji, da gubim i
haravno, da pobedujem.

0gu 1grat u mraku, udvoje, na struju ili sa

Vise od video igre

H 5 F {011) 421-355 i 429-848
Svakog dana od 8h do 21h





