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HARD/SOFT SCENA

Siemens-Nixdorf

Scenic serija

Koncem wSiemens-Nixdorf", do
sada poznat po izrazito n&zno
dizajniranim kuéiStima za kompjute-

agiedu potvrduju i ovi podaci: svi modeli su opremljeni sa Penrium pro-
orima od 75 do 120 MHz, 8 ili 16 MB RAM-a (obi¢ni ili EDO), CD-
ROM-om Cetvorobrzincem,
16-bitnom stereo muzickom
karticom, modemom od
14,400 ili 28,800 kbps. Po-
red toga su potpuno opre-
mijéni za multimediju. Svaki
monitor ima ugradeno poja-
¢alo od 2 x 20 W, stereo zvu-
Cnike sa strane, a prikljucc
za slusalice | mikrofon su sa
prednje strane. Uz kompjuter
se dobija gomila razlicitog
softvera. Sve ovo ima i svoju
cenu, koja se krece od 4000
DEM pa naviSe. (mb)

2 mogucnog u svetu
- ralunara napravila je
opes _Toshida™ sa potpuno no-
= modeiom. zaletnikom nove

Tecra 700
zahvaljujuci
izmenjivom sistemu
za CD-ROM nosi drajv Ge-
tvorostruke brzine i flopi drajv,
pod imenom SeleczBgy. U duhu
prenosivosti, predviden je i izme-
njivi hard disk kapaciteta 1,13
GB, plus PC Card slot kapaciteta
dve kartice Type 2 ili jedne 7ype
3. Na kraju, posto je u pitanju
ovako jaka konfiguracija, predvi-
den je Desk Station V, pomocu
koga se prenosiva 7ecra 700 pre-

ter. Kuéiste na koje se prikljucuje
Tecra, poseduje integrisani SCSII
1 kontroler, ISA i PCI slotove, po
jedno SelectBay i klasicno 5,25-

tice Type 3, pojacalo za zvuk i
snainije zvulnike. (ns)

tvara u klasi¢an desktop kompju-

néno leZiSte, jos dve PC Card kar-

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Acer Aspire serija
N ova serija .Acer” konfiguracija dolazi u potpuno novom vizuelnom
ruhu. Redizajnirano je kuciste, @ uz njega se savrseno uklapaju i
monitor, mi8 i tastatura. U klasi stonih raunara u ponudi su 486 DX4
na 100 MHz i sistemi bazirani'na Pentium , dok u mini-

tower klasi idu samo Pendium sistemi. Sve plode poseduju 256 KB se-
kundamog procesorskog kesa, u osnovi su opremljene sa 8 MB memo-
rije koja se moZe prosiriti do 128 MB. Kada smo kod prosirivanja, vredi
spomenuti da 486 DX4/100 konfiguracije imaju po tri slobodna PCI {
1SA slota, Pentium sistemi.u desktop klasi idu sa po dva PCI i ISA slota
i jednim ASUS Media Bus slotom (zajedno PCI i ISA). Dalje, u mini tow-
er Klasi primenom integrisanih kontrolera (EIDE kontroler i Multi 1O

kartica) dobijaju se po jedan dodatni PCI i dva ISA slota. Kapacitet di-
skova ide od 540 MB do 1 GB za desktop klasuiod 1 GB do 1,6 GB za
mini tower. Komunikacijské sposobnosti obezbeduje inteligentni
14400 voice/fz dem. Sve konfiguracije ukljucuju ubrzanu grafiku
sa skromnih 1 MB video memorije (2 MB maksimalno) i MPEG dekode-
rom za puSzanp FMlM (Full Monon Wdeo) Za multimediju su zaduZe-
ni SB16 | i zvuk sa petokanalnim stereo mi-
kserom, AuraSound 3D ozvulenje, lmegrisam mikrofon i CD ROM Ce-
tvorostruke ili, u boljoj varijanti, petostruke brzine. (ns) ,

Kucni racunari
Kakav je ovo naslov?”, pomi-
slicete, ..Pa tako nesto je
postojalo jos pre ovog Zasopi-
sa.” Ovde se, medutim, ne radi
0 obitnim, svakodnevnim racu-
narima kakve svi-koristimo kod
kuce. Ret je 0 novim modelima
firmi ,,Compaq” i ,Packard-Bell"
koji su specijalno namenjeni ku-
¢noj upotrebi i u sebi objedinju-
ju nekoliko aparata koje bi sva-
ki moderan dom trebalo da po-
seduje - TV i radio prijemnik, hi-
fi audio, video i telefon sa se-

Kkretaricom. Naravno, novi
modeli su kompletno multi-
medijalni, a standardna
oprema ukljucuje i 8 MB
RAM-a (po preporuci Mi-
crosofta” za Windows 95) i
hard-diskove od 500 MB na-
dalje. Povrh svega, .Pa-
ckard-Bell” je svoje nove
modele ¢ak i preoblikovao
tako da ku€iste sada izgleda
poput klina koji se savrieno
uklapa u coskove, Stedeci
tako maksimalno prostor na
radnom stolu. Jo$ malo pa
¢emo i pegle kaditi na serij
ske portove... (sp,

SET O LTS
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Glavni | odgovomi urednik
Zoran Mosorinsid

Direktor

Hadzi Dragan Anti¢

lzdaie NP POLITIKA" D.O.0,
11000 Beosrad, Makedonska 99
Stampa graficko precuzece
Stampanja Politika”
Precsseanik Kompanie Politika
Tomica Raicevi¢, v.d
Ureduje recakziski kokegium
Tihomir Stanéevi¢

Voislav Gasi¢

Nenad Vasovi¢

Emin Smaji¢

Ureanici rubrka.

Gradimir Joksimovi¢

Goran Krsmanovi¢
Slobodan Macedoni¢
Vojisiav Mihailovié
Ukovno-graficka oprema
Rina Marjanovié

Brankica Rakic

Marketing: seiretar recakcie

Natasa Uskokovic

lustracije:

Predrag Milicevi¢

Dopxsnict

Branislav Andeli¢ (SAD)

Miomir Besarabi¢ (Svajcarska)
Aleksandar Petrovié (Kanada)
Struéni saradnici:

Aleksancar Velkovic, Borde Vulovic,
Dusan Dingarac, Branko Jekovic, Reka
Jowic, Dragan Koscvac, Dalibor Lanis,
Neboja Lazovie, Marko Miivojevic,
Josip Modl, van Otrovadki, Viadimir
Orovié, Sicoodan Popovié, Momir
Radhic, Samir Ribic, Dugko Savic, Nikola
Stoanovic, Alexander Swanwick,
Dusan Stojicewic, Branisiav Tomic
Tehnick saracnici

Srdan Bukvié
Dejan Filipovi¢
Telefori reciakciie
011/ 3922 0552 (direktan)
329 4191, lokal 369
Fax: 399 0552
BBS: 322 9148 (14400 bps, V42bis)
(SysOp: Vojsiav Minaliowd)
Pretplata za nadu zemlju: tomeseéna
18,90 cin.. $estomesetna 37,80 din
Uplata se vr$i n3 Ziro-racun broj
40801-603-3-42104, Lz ooavezny
naznaax: N.P. Politka”, pretpiata na list
Svetkompyutera”. Posian uplamicu i

20 DEM
il protivwrednost ostalih valuta
nolugodinis - avionom:

I snupa - Evropa 30 DEM
Il Srupa - Bliski istok 30 DEm
Il grupa - Afika-Azija 32 DEM
IV grupa - Amerika-Kanada 32 DEM
V grupa - Dalela stok 33 DEM
Vi gruoa - JuZna Amerika 35 DEM
Vil grupa - Australya 36 DEM

i protivwrednost ostalih vaiuta
Uplata se vr$i preko fitme EINS PLUS
ZWE" GrmioH, Frankfurt/M, u protvred-
nosti valuta'USD ilt DEM, | to. Deutsche
Bank AG, Fr/m. (BLZ S0070010) za
DEM - konto 099430800, za USD -
konto 05092430801. Koa uplate oba-
VeZNno navesti: Svima placan;a - Pretpla-
tana Svet kompjutera” - otkup duga.
Kopiju Lplate obavezno posiat na tel
fax pretplame sluzbe: +381 11 322
8776 iii na acesu: .Politka” - pretpiata
29. Novembra 24/, 11000 Beograd

s:lkcpm ¢ i fotografije ne

HARD/SOFT SCENA

Fuji PhotoVision FV-10

’apanska firma ,Fuji” ¢e vam svojim PhotoVisi-
onom Fv-10 za 2000 DEM omoguciti da slike
iz vaSih albuma, negative sa kilometarskih film-
skih rolni, slajdove | $tam-

pane stvari preba-
cite na ekran bilo
kakvog televizora,
na video rikorder ili, ako
vam viSe odgovara, na
monitor PC-a. Ovako

digitalizovane slike ———— “vami pomod

- i
imaju veoma jasne se PWW(:M-»&».# i et
- boje, a zum je auto- licine dva mida kadise na !"ll o
m.}lizo}'an i omogu- ldzi’lwfliwrn_ s i &. am: S ad R

Cuje cen'orpsmxkp tenutny lokaci’ h - Ko Ce vame Gino
uvecanje origi- v isklipivio v s"" R, ki o)

nala. (mr)

CompuServe ubrzava Sony CM-DX 1000
na 28800 bps celularni telefon

u potpunoj tajnosti .CompuServe” je svoje évorove po N g
Evropi opremio sa modemima brzine 28800 bps, ali ih

je softverski ogranicio na 14400 bps. U ,CompuServeu™ ze-
le da sve &vorove podignu na 28800 bps pa da ih odjednom
puste u rad-U rad treba da bude pusten i veci-broj ZSpN
(Integrated System Digital Network) &voridta, ali koliko ih
je i gde Ce se nalaziti jo§ uvek je nepoznato. (mb)

su,Virtal i” naodare. Ret je o televizoni .za na odi” na
kome se moze gledati televizija, video ili igrati video igre
uz obitne dZojstike. Sa naotarima su integrisane i stereo
shi:&tmdimlndnﬂmmum.km—
zole, video i CDi kodta 10000 ATS, a verzija za PC kom-
patibtice 15000 ATS. (dd)

Olivetti
Envision

ompjuter, TV, Hi-Fi, telefon, video rikorder i

faks. Koristi TV kao monitor, povezuje se na
Hi-Fi i video rikorder. jednostavan za rukova-
nje jer koristi tastaturu bez kablova i sop-
stveni daljinski upravija¢. Ovo je moéni PC
Sa Pentium procesorom i instaliranim Win-
dowsom 95. Jede” sve formate: Audio CD,
CD-ROM, Video CD i Photo CD. MoZe se koristititi i kao faks i kao telefonska sekretarica. Povezace vas
sa Internetom i Citavim svetom. Dakle, Olivetti Envision. (mr)

Informacije za rubriks _Hard/Soft scena” dobill smo od proizy i nilhovih it su iz strane §tampe. Objevijeni
mmmm*mmmwmnm»mmmamu

raspolatemo.
wmmm(mwm»wm)
Nala acres: 31, Beograd.
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Cybersitter

puritanskoj naciji kakva je britanska stalno se po-

stavija pitanje zastite dece i omladine od pomogra-
fije i ostalih vidova ,kvarenja”. Najnoviji hit su progra-
mi koji cenzuriSu Internet. Jedan od njih je | Qbersicrer
firme POW! Koji ne dozvoljava pristup odredenim

tpovima fajlova, recimo GIF
ili JPG, koji .mogu da sadrZe
wgrafski materijal” (pita-
» samo kako gledaju nor-
maine sltke, prim. aut) kaoida
sve femu korisnik pokusa da
pristupi beleZi u jedan fajl iz
koga roditelj kasnije moze lako
22 vidi da li je njegovo dete po-
sechvalo .zabranjena mesta” ili
nie. Xao dodatak na sve ovo,

n v 1 I
Medicina za poneti

mogude je zabraniti detetu pri-
sz=p nekim aplikadia?aslku;ak: na Bioloskom fakultetu 17
o bi moglo, namemo ili W 0,3.0i4.
0. da unid vazne podatke. (sp) m mmo' e :g
Compilation Of Channels =
. : HP Copylet And Acupoints
)
E-_'" Post’s CO!HPMC a firme koje bi da .0-istom tro$ku" nabave kolor fotokopir MWHM =
m to weddll‘ masinu i kolor Stampac uz mogucénost da u buduénosti na- Mayo Clinic: 5
. bave i desktop skener u boji, HP daje redenje u obliku /P Copy- Family Pharmacist,
it Jeta. Ret e potpuno novom uredaju, koji objedinjuje /rkfet ko- Family Health Book
itimedijalno uputstve lor Stampat i istu takvu kopir mainu. Cena Kopije realizovane The Total Heart
pomoéu HP Copyjeta varira od 7 do 42 centa po kopiji. Testira- Sports, Health and Fitness 22
vam ideje o planiran na brzina ide od Housecall 25
sti koje prate sani Ci sedam  strani- Home Medical Advisor 25
: cau minutu, 2
ako se korist re- CeDeTEA :
zolucija od 600 Oxford English Dictionary 10
X 300 tataka po The Blue Whale 10
3 (kawolickom) tr infu u jednoj SWTMOMM 1
nja, da naprav )t:illlw s:;::?::z Cinemania 96 11
predstojece ¢ . NA LICU MESTA
S siite minud, kada se
St primey rezolucija spusti INVEX 95, Bmo, Ceska 12
na 300 x 300 dpi, TESTDRIVE
a Stampa medavina Toccata 16 26
teksta i kolome grafike. TEAC 56E 26
Impozantne su mogucnosti reskali- WinFast S500 VRAM 97
ranja slike, gde umanjenje ide 50 %, a uvecanje do 400 % origi- Soyo 486 VIP 97
nalne veliine slike. UMC PCI AMD DX4/100 98
Cena od 2490 USD'manija je od one koja bi bila da se uredaji
istog kvaliteta kupuju odvojeno. Mrezna kartica kojom se Copy- GA-486AM 2
Jet povezuje u mrezu kodta dodatnih 369 USD. (ns) TEST RUN
s MathCAD 5.0 29
Sparcbook 3GX £ir
Final Data 30
. : Vinci 31
enjen svima
i;“i :';e vole BluffTitler 3
Unix od Windowsa  PREZENTACUE
jvanie svog Pentium 95, ovaj notebook Ekspertni sistem Pandora 32
C3Tix” je za kraj opremlien je Micro- TEHNIKE
a0 posavigvanie prvih mo- sparc /T procesorom i
B sovim 6x86 proce- na 110 MHz, lepim A':EMEM?SO;M 3
TTF LCD ekranom .
rezolucije 800 x 600 KOMUNIKACUE
i SCSI-2 diskom od
340 MB do 1.2 GB 34
(po izboru). MoZete 35
da prikljucite i spolj- 26
ni monitor (1280 x 1024), .Sun" tastaturu i mida, 2 memorija & p

je u rasponu od 16 do 128 MB. Cena 24.000 maraka. (vg)




RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER VLB IDE
32 bit VLB SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

oWz 1850

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

Lo 2000

RAM 8Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
. VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SUGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

WL e
oo 2650

RAM 8Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 850Mb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

istributer &g

HARD DISK IDE 850 Mb / 1.27 Gb 390/ 490
HARD DISK SCSI 2.1 Gb / 4.3 Gb 9ms 1390/ 2390
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 90/70
CD ROM 4xSPEED IDE / 6xSPEED SCSI 300 /500
DAT STREAMER 4Gb TURBO SCSI 1500

16 bit IDE / VLB, PCI IDE 2

PCI SCSI ADAPTEC/ VLB MAX 16Mb KES-a
ETHERNET NE2000 / PCI NE32

INT. FAX MODEM ROCKWELL 14400 MNP5

EXT. FAX MODEM ROCKWELL 14400 MNPS
SOUND BLASTER 16bit STEREQ, ZVUC., SLUS., MIK.

Osam godina iskustva

SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR LOW RAD. 250/ 500
SVGA 15" 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., F.S. 850
SVGA 17" 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., F.S. 1750
TRIDENT 512Kb / 1Mb W.A. 80120
32 bit VLB 1Mb 140
64 bit PCI 1Mb / S3 TRIO 64 - 2 Mb 150/ 280
VIDEO BLASTER MPEG , 1 Mb 550

386 DX-40 MHz 128Kb KES 2
VLB 486 DX2-66 MHz, 256Kb KES.
PCI 486 DX4-100 MHz, 256Kb KES
PCI 586 PENTIUM 100 MHz, 256Kb KES
PCI 586 PENTIUM 133 MHz, 256Kb KES

Garancija dve godine

LASER HP 5L 600x600 / 5P 600x600 1400 / 2200
LASER HP 4+ 600x600 3300
EPSON STYLUS COLOR A4 / STYLUS COLOR XL PRO A3 1200 /2800
A4 EPSON LX 300 390
A4 EPSON LO 100 / LO 570 - 24 PINA 440/ 790
A3 EPSON FX 1170 /L0 1070 - 24 PINA 1040 /1090

s proizvoda

MEMORIJE SIMM 1Mb / 4Mb 60 /220
MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 16Mb 220/ 820
MINI TOWER 200W

TASTAURA 101 taster

MIS - GENIUS / MIS BEZICNI

SKENER GENIUS 800 dpi MONO / KOLOR

SKENER GENIUS A4 KOLOR 1200 dpi / 2400 dpi

Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126
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Primax ColourMobile Office

koliko vam je bitno da imate dobar A4 skener uz svoj pre-
nosni racunar, a nervozna ste osoba i bitno vam je da kva-
litet skeniranja ne zavisi od stabilnosti vasih ruku. tu je Primax
ColourMobile Qffice. Skener pro-
vlali papir kroz sebe, a kadi se
na paralelni port, te nije po-
trebno da ugradujete karti-
cu. Sa skenerom se dobija
OCR softver, kao i progra-
mi za rewsSiranje
skeniranih sli-
ka. (sp)

0S/2 - zivot nakon smrti

amo nekoliko nedelja nakon svoje izjave

da nele dalje razvijati 0S/2 Warp 1BM se
predomislio. Vise od 800 programera preme-
eno je u odelenje IBM-a u Ostinu u Teksasu,
se uStedelo pri daliem razvoju sistema.
razvoja verzije za PC pravi se i
wver PC masine i ona de biti na tr-
godine (.Apple” planira u isto
S5-a). 1ako niko ne su

T nweuienailvhdlm

pecijalni kabl firme
+Primax" za pove-
zivanje dva kompjutera preko
paralelnog porta Koristi pro-
gram Direct Cable Connection
iz Windowsa 95. Kabl omogu-
¢ava velike brzine, a montira
se jednostavno, $to omoguca-
va i manje verziranim korisni-
cima brzo povezivanje napri-
mer notebooka sa desktop ko-
mpjuterom radi izmene poda-
taka i fajlova. LoSa vest je da
ova igrackica kosta celih 200
DEM. pa vam je nabavka je-
dnog nul-modem kabla za serijski interfejs i pored nize brzine, ipak dosta jeftinije. (mb)

’os jedan A4 ske-

ner malih dimenzija.
Page Qffice je crno-beli
skener rezolucije do 300 tpi
sa kojim dolazi softver za skeni-
ranje, obradu slike i OCR (prepozna-

oduslnkndm

Primax Direct Cable Connection

vanije skeniranag teksta). Sam skener je, po oceni gnale do senzora u ofima. Pro-
stranih kolega, veoma solidan, ali softver koji s njim totip ovog .onog PC-a” je pred-
dolazi se ne moZe svrstati u vrhunsku Kategoriju. Ali stavijen u SAD. (dk)

nama to ionako ne predstavlja problem... (sp)

KOMPATER

7 oeevesa s
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1.0, 1.5, 2.0, 16, 16 ASP i
AWE-32 i P'n'P spremna
za korisnike Windowsa 95
koji imaju Plug-and-Play
BIOS. Softver je isti kao i
za AWE-32 samo je Creati-
ve WaveStudio porastao

L] do verzije 2.0, a nismo pri-
|| metili da je Vienna FX
Studio (softver za ..paic-
hing") u standardnoj po-
nudi. (vg)

Sound Microtest
Blaster 32 DiskPort
Pod bombastiénim ime- Pro

nom krije se, u-stvari,
malo doterani AWE-32 (ne
Value Edition). Kartica
ima OPL-30-FM i E-mu
8000 WaveTable sintisaj-
zere, 1 MB RAM-a (prosiri- edna od
vo do 28 MB) i sve od pri- stvari koje se
loga (Reverd, Hall, Chorus “dosta koriste u
i Surround). Potpuno je mreznim okru-
kompatibilna sa modelima Zenjima su i CD-

ROM drajvovi na
serverima kojima svi
korisnici mogu da pri-

stupaju. Problem nastaje kada je Kkori-
snicima potrebno vise CD-ROM-ova.
DiskPort Pro znano olaksava reSava-
nje ovog problema. Na sebi ima mrezni
port i dva SCSI porta na Koja je mogu-
¢e prikljuiti do 14 CD-ROM drajvova,
koli¢inu Koju ni jedan server samostal-

mreZe, a od softvera za-
hieva jedan NLM (Netware Lo-
adable Module) koji se instalira na
serveru preko koga se pristupa disko-
vima. Brzo se i lako instalira, omogu-
Cava posebna prava pristupa za svaki
CD-ROM pojedinaino, a moguce je i za-
Kljuéati dugme za izbacivanie diskova
kako bi se spretilo neoviaséeno vade-
nije istih bez saglasnosti administrato-
ra mreze. (sp)

Logitech Pagescan Color

Ekran debljine 0,2 mm
FizitaﬁsaTchniﬂ(ogfahﬂttnUuivuzimuw-
zani u Svajcarskoj su razvili novi ekran koji ée du-

Zinu televizora svesti na manje od centimetra!

Ekran, funkcioni$e na bazi sicusnih uglienitnih
cevdica koje pod razlicitim elektriénim naponom de-
luju kao baterija minjjatumih elektronskih topova i
tako emituju raznobojnu svetlost. Sam ekran je de-
beo 0,2 mm!!!

Ne samo da je kvalitet slike bolji, nego je ovakav te-
levizor mnogo jeftiniji od onih sa ekranima od tetnog
kristala ili sa ,aktivnim matricama”. Patent novog
ekrana je registrovan u SAD, a proizvodadi TV-a i mo-
nitora su vet poceli sa licitacijom da otkupe patent. U
svakom slucaju, do kraja veka éemo moci umesto sli-
ka da na zid katimo televizore i monitore. (clik)

’im\a JLogitech” izbacila je na trZiSte novu verziju svog portabl skenera Pagaséan. Pa-
'gescan skenira A4 stranice koje automatski uviadi. Stranice mogu da budu i nesto Sire
od 21 cm. $to je najbolje, ako imate nesto za skeniranje vece od A4 formata. jednostavno

odvojite Pagescan sa postolja i on
sam na gumenim tofki¢ima vozi pre-
ko uzorka. Pagescan se instalira na
paralelini port putem specijalnog ada-
ptera i ne ometa rad Stampata. Sof-
tver je za Win 3.xx | Win 95 I sam
optimizuje skeniranje | Stampanje
skeniranih dokumenata. Pored toga
dobijate jedan OCR modul 2a prepo-
znavanje teksta. TWAIN i OLE 2.0
podrika se naravno podrazumevaju.
Cmo-bele uzorke skenira do 400 dpi

rezolucije, a u boji do 200 dpi i 16.7 miliona boja. Za prave profesionalce ovaj uredaj je
neinteresantan, ali zahvaljujuci jednostavnom rukovanju odlican je za kuénu upotrebu.

Jedina prepreka je mozda cena od 800 DEM. (mb)

9FX Media574 MS Sidewinder
¢ dugo po predstavijanju .Brooktreejevog™ novog Cipseta koji kombinuje vise multime- cv ak dva dzoj-
dijalnih funkcija i nosi naziv BtV MediaStream, pojavila se i prva kartica firme .Num- stika stizu
ber Nine" koja ga Koristi. 97X Media574; kako se kartica zove, objedinjuje funkcije graficke direktno od
Kartice, FMV akceleratora, video capture kartice i 16-bitne zvucne Kartice sa wave-table .Misrosofta™
i ) smo rekli .objedinjuje” jer se wave-table sinteza i putanje MPEG FMV Sidewinder je
sekvenci obavljaju softverski, U .Number Nineu" se pravdaju Linjenicom da je tesko uotiti ~obi¢an” analo-
razliku izmedu perfo- gni dzojstik, a
mansi 9FX i drugih Sidewinder Pro
(hardverskih) realizacija radi sa novim
MPEG FMV playbacka. protokolom na-
Kartica takode podrZava zvanim Digital
video overlay funkciju Overdrive. 1aKo se
preko plavog hroma otigledno radi o
keya. Buducnost ove digitalnom proto-
Kkartice lezi u &injenici kolu, .Microsoft" *
da je njena cena (349 tvrdi da je zadrzana kompatibilnost sa analognim
USD) daleko niZa od dZojsticima u DOS-u i Windowsu 3.1. Dodati su i
one koju biste platili da novi tasteri koje ve¢ koriste neke igre u Windowsu
komponente koje ova 95 (Fury 3) i koje ovaj dZojstik &ine posebnim i,
kartica objedinjuje ku- naravno, neophodnim svim ozbiljnim korisnicima

pujete odvojeno. (ns)

Windowsa 95. (v@)
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HARD/SOFT SCENA

Bill Gates se plasi Interneta?

oktobarskom broju fasopisa Fortune”, Bil Gejts je izjavio da nrer-

net predstavlja za sadasnije softverske firme istu opasnost, kao §to
je nekada bila pojava PC-a za velike proizvodade kompjutera. Po Bil Gej-
tsu, nternet je izvor mnogih novih aktivnosti koje pokazuju dosta sli-
¢nosti sa periodom od pre 20 godina kada su on i Pol Alen krenuli u
avanturu zvanu ,.Microsoft”. PoSto po njemu u kompjuterskoj industri-
ji ni jedna firma nije ostala dominantna na wrziSw u dve razli¢ite epohe,

«Microsoft” se trudi da se ne drZi &vrsto proSiosti, nego da skoti iz
ere PC-a, u novu eru komunikacija. Doduse $anse za ,Microsoft”
po njemu ne stoje bas najbolje. ali za njega to <ini celu stvar jo3
izazovnijom. (mb)
]

Poslovanje Microsofta:

rema podacima iz samog .Microsofta”, u treéem kvar-

talu ove godine ostvaren je promet od 2,02 milijarde
dolara, 5to je za 62 posto viSe nego u istom periodu prosle
godine. Istovremeno, neto zarada ove kompanije je 499 mi-
liona dolara, za razliku od proslogodisnjih 316 miliona u
istom kvaralu.

Naravno, ne treba posebno isticati da je na ovakve poslo-

vne rezultate uticala pojava Windowsa 95 i Citave lavine dru-
gih .Microsoftovih" programa. (ts)

MS , Mastering” serija

M.’L«'h‘ring Visual BASIC i Mastering Visual Fox Pro su nazivi cetrde-
setosatnih kurseva na CD-u Koji su se nedavno pojavili na trzistu.
Microsoft” planira ¢itavu seriju izdanja koja bi trebalo da Korisnicima
omogude samostalnu obuku za rad sa program-
skim paketima i alatima. Sledeca dva naslova,
stastering Visual C++ | Mastering Access 95,
ofekuju se poletkom sledece godine. (ts)

Pucanje MS Networka?

o nekim glasinama Koje su se cule na min-
henskom sajmu .Systems”, .Microsoft” je
pod velikim naletom konkurencije i malim inte-
resovanjem korisnika, odlulio da MSN pretvori u
mreZu za podrsku prodaveima Microsoftovih”
proizvoda. Poslednji udarac im je zadao ..Deu-
tsche Telecom” Koji preko 7-Onfine (bivsi Videotext) nudi Internet pri-
stup Ova izmena bi trebalo da bude sprovedena u sledecih nekoliko me-
U .Microsoftu™ za sada jo$ uvek demantuju
ove glasine, ali je ofigledno da su MSV
szvill na led. {mb)

S .
Apple se ne boji
Windowsa 95
ako se gotovo svi analiti¢ari
sizfu da je .Apple” izgubio
ks m2 wr2iStu kuénih racuna-
°C kompatibilci opre-
mijeni Windowsom 95 predsta-
vilai! standard. iz _Applea” tvr-
de suprotno. Potraznja nasih
ralunarz i dalje premaSuje proi-
rvodnju”, kaZe Dan Eliers, .Apple-
=~ Sef marketinga. Proizvodnja je
povedana za dodatnih 30 posto, a i sa-
ma firma se koncentriSe na one segmente
wriiSia gde ¢e v najmanju ruku biti na drugom
: Naprimer, Apple” i dalje ima najviSe ralunara u ameritkom
Lom sistemmu (setite se samo ogromnih popusta koje je firma odu-
ukativnim ustanovama), a posle Silicon Graphicsa dru
zzbavnom trZiStu. Trenutna pobeda Windowsa 95 tumaci se
o @ko - k20 uenuma. (sp)

Windows 95
na zalihama

daja. (dk)

pred beta testom

It's now safe to turn off

pak .Microsoftu”™ ne cvetaju ruze. Win-

dows95 i dalje nije na listi deset najpro-
davanijih programa, a kako ide - nece skoro.
Poispitivanju .Wall Street Journala®, skladi- o
§ta prodavnica su puna neprodatih Win95
paketa, a stepen zadrZavanja u skladiStu
je dvostruko veci od uobi¢ajenog. Ocajni

prodavci se nadaju da ¢e se napokon

otarasiti uskladistenih paketa
u periody bozZi¢nih raspro-

Windows 95 pokrenuo
lavinu kriminala

aravno, ret je o softverskom krinimalu, poznatijem pod nazivom
.piratovanije”. Britanski FAST (Federation Against Software Theft)
kaze da je promocija Windowsa 95 pokrenula nevideno piratovanje istog
i da su ilegalne kopije postojale (ak i pre zvaniénog

izlaska na trZidte (ne mogu da verujem! - prim.

ur.). Takode, kaZe se, memorijski zahtevi
koje Windows 95 postavlja pred Korisni-

ke znatno povecavaju trgovinu ukra-
denim memorijskim ipovima. Kao
primer ovoga navodi se 16 osoba

koje su u oktobru liSene slobode

Windows 96

uduéim beta testerima Windowsa 96 (po- _ zbog posedovanija softvera i har-
znat pod Sifrom: Nashville) u Americi . Mi- dvera u vrednosti od oko 32 mili-
crosoft” je poslao specijalan ugovor. Ovim ugovo- ona funti. (sp)

rom se osobe koje ga budu testirale, pod premjom
visokih novlanih kazni, obavezuju da nista o
Windowsu 96 nefe odati tredim licima. Jedino
Sto je za sada sigumo je da e nova verzija
Window-sa imati novi Graphic-Engine
pod imenom Direct X. Windows 96

Autostoperski
vodi¢ kroz tranje

ao 510 vam je verovatno pozna-

to, Microsoft” je u jeku rekla-

mne kapmanje za Windows 95 otiSao

toliko daleko da je zakupio jedno dnevno

izdanje ¢uvenog dnevnog lista 7imes i delio

primerke besplatno. To je, medutim, izazvalo

ogorcenost kod konkurentskih novina (pominju se Sun, Independent

i Guardian) koje su odmah reagovale ostrim kritikama novog opera-

tivnog sistema. The Guardian je tak unajmio

Suvenog autora ;Autostoperskog vodita kroz

galaksiju” Daglasa Adamsa da napise {lanak

u svom stilu o Windowsu 95 opisujuci ga Kao

neuspelt kopiju Macintoshevog operativiiog
sistema. (sp)

Windows 95 na satelitu
“sklopu opsezne kampanje za uvaljivanje Sto

vise kopija Windowsa 95 naivnim kupcima,
Microsoft” j¢ pored reklamnog vremena po
svim znacajnijim/IV stanicama poleo da pravi i
promotivne emisije u slava svog novog proizvoda.

Subotom ujutro na poznatom (BS Super Channel programu, Koji se
putem satelitskih prijemnika moZe pratiti Sirom sveta, u okviru emisije
+PC TV Busi " visi se p cija Windowsa 95, Posle prologa je-
dnog starijeg stru¢njaka sledi kadar u kome se vidi prostorija pretrpana

Windows 95 paketima i plakatima .Microsofta™. Na dnu ekrana se vi-
de dva monitora .sa zadnje strane” a izmedu njih mali cri laptop

na kome se vrti novi operativai sistem. Tu je naravno i mladi stru-

¢njak, za koga bi se, s obzirom na dugu kosu. pre reklo da rekla-
mira .Mocart $nalu” nego Windows 95.
Tek kada kamera konatno zaviri u ekran, polinje pokaziva-
nje najrazlicitijih opcija (da li znate da na tri natina moZete da
P pite opciji za p printer drajvera?) u vezi instalaci-
je sistema i pode3avanja karakueristika. Tokom emisije, sistem
se diZe i obara vise puta, a to sve deluje tako brzo kao da u tom
laptopu kucaju bar dva Penriuma. Bice ipak da se neki, za gleda-
oce krajnje nezanimljivi, kadrovi pomalo skraéulu (kada stoji ista
slika po desetak pa i viSe sekundi).
Zatim sledi prezentacija helpa, readme fajlova i naravno podrike
Windowsa 95 preko Interneta. Pored mejling liste, anonimus FTP-a i
Gophera wi je i neizbezni WWW servis kome se pristupa preko ,Micro-
softove™ kopije Netscapea koja toliko liti na svoj uzor da se fak i isku-
snijem korisniku na prvi pogled utini da je neki nevaljali haker izme-
nio prepoznatl)m znak ,Netscapea" znakom polomljenih .Microsofto-
vih" prozorcica.

Posto je ceo serijal jod uvek u pocetnoj fazi treba ocekivati uskoro i

predstavljanje novih programa pisanih specijalno za Windows 95. (dd)

ne treba ofekivati pre jeseni
1996. (mb)

your computer.
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CeDeTEKA

OXFORD ENGLISH DICTIONARY

ksford je glavni grad istoimene grofovije. Ima jedva nesto vise od
100.000 stanovnika (prema popisu 1970.). Gradu su svetsku sla-
vu doneli njegovi koledZi koji ¢ine Oksfordski univerzitet. Prvi koledZi su
osnovani jo3 u X1l veku. Ne$to kasnije, utene glave polele'su da rade
na sakupljanju grade i sastavijanju Re¢nika engleskog jezika. Danas po-
stoje brojni rednici engleskog jezika za razne potrebe; svi su izdanja .Ox-
ford University Pressa”. Vekovna tradicija i iskustvo su besplatni doda-
1ak svakoj knjizi.
Urednici ove velike izdavacke kufe
nisu se uplasili novog medija - kompju-
tera. Odmah su prigrlili nove moguno- ||

] ek s s

(Phrases etc.) posebno su zanimljive. Tekst Kkoji se dobija ne razlikuje se
od tekstova u klasitnim re¢nicima. knjigama koje smo navikli da kon-
sultujemo. Informacije o re¢i su detaljne i kompletne, tu je: etimologija,
izgovor, datum upotrebe, te brojni primeri upotrebe date reti ili fraze.
Re¢ Hamlet nismo pronasli u Websterovom reniku, ali u Oksford-
skom recniku ona postoji. Hamlet inade, uz ime izmisljenog danskog
Kraljevica, znadi i seoce, zaseok. grupu kuca bez crkve. IzvrSena je i pro-
vera nasih rei za koje autor teksta zna
da su prihvacene u engleskom jeziku.
Te reti su Cetnik i partizan. Za chetnik
stoji da je to srpska re¢ i vuce koren iz

sln\mﬂgmgwm | e E::.ml ‘ retiéenanlavcdenojedakprgiput
izdanje o ika engleskog || e o = Yugeslay | beleZena u listu ., i azet-
jezika (Oyford English Dictionary) na |! i e s te” od 20. marta 1909. u tekstu Koji go-
CD-u. Podto ovo izdanje ima samo jedan | | s oo jamecf tm The Serbo-Crost vori 0 bugarskim pobunjenicima. Parzi-

kompakt disk ne verujem da je broj reci
i informacija jednak velikom re¢niku ko-
ji moZemo videti u Biblioteci britanskog
saveta u Beogradu, ali je sigumo dosto-

minyster.

Wl locke
e back to give dinner to the Jugo-Siavian

It
1924 Comtemp. Rev. Apr 448 They carnot [
mmhmum

| san je re¢ talijanskog porekla i oznata-
| va nekog ko se pridruzuje nekom, pri-
stupa na stranu nefega. Prvi put je za-
belezena 1555

anguage
Moordius & Co. i, 180, | must

UoRey =
jan svog starijeg brata. e . b~ Lhmﬁmwhw 96 Whita boy Covek moze biti samo impresioniran
Podaci o retima su na disku zauzeli | ... - 40 YOu Spaak Jugosiaian? $to postoji jedno pravo remek-delo lin-
Gitavih 646 MB, sv.o)emnogovﬁeod T s Al Bod Wiko Pish ks Parale x. 204
Merriam Webster Collegiate Dic Yobms

& Thesaurus o kome smo pisali u m-
brici ,Hard/Soft” u proslom broju. Oni
koji pogledaju oba CD-a moci ée da vide u krajnjoj liniji i razliku izmedu
americkog i britanskog proizvoda. pa moZzemo reci i natina mmi&llanh

Godine tradicije i jezitke udenosti Oksfordskog univerziteta sada su
na raspolaganju poznavaocima engleskog jezika koji imaju CD-ROM u
okvim svo;e kompijuterske konfiguracije. Osnovna t\mku;a u ok\'iru

ibara je Search (p ga). Njenim pozivany

se mogucﬁosu Ret, Tekst, Eumologiia Definicija, i Citat. U levom gor-
njem polju treba upisati traZenu reg, a ispod toga su opcije koje definisu
kriterijum po kome Ce redi biti izlistane. lzgovor (Phoenetics) i Fraze

THE BLUE WHALE

lavi Kit, najvece poznato Zivo bice
na svetu, oduvek je fascinirao lju-
de. Njegova pozamasna velitina je
tedka za percipiranje i kompli-
kovana za nauno objaSnje-
nje. Pa ipak. njegova

pokretljivost u vodi je
predivan prizor. Ka- metara (poput dese-
da plavi kit zaranja, tospratnice u novogra-

njegovo  dugatko

valovito telo svija se nadole dok se masivni rep

ne pracakne i potom uho nestane u dubmama
Plavi kit je naj ja od

78 vrsta kitova, koji \da podsctimobeguncesa
¢asova biologije) ne spadaju u ribe ve¢ u sisa-
re, kao 3to je i Covek. Prosecna duZina mu je 30

njegova boja.

FM uvwmmmm

ﬁﬂw‘w‘ :‘H nje Oksford:
ka, mhwliu)ud ipak pnstupatnoi ceni,

dnji). Ime je dobio po boji
neba koja se presijava na
njegovoj kozi. Medutim,
kako se menja dnevna
svetlost, tako se menja i

Sad vi mislite kako sam
ja stradno nacitan i pame-
tan, a ja sam, u stvari, sa-
mo pregledao CD-ROM
The Blue Whale i vom prili-
kom saznao ove zanimlji-
ve informacije. CD je vrlo
zabavan i. kao 3to se da
primetiti, prilitno edukati-
van. Za udenike koji ku-
bure sa biologijom ovo je daleko zanimljiviji
nadin utenja od iscitavanja udzbenika. Ovakve
CD varijante naucnih &itanki su definitivno je-
dan od najkomercijalnijih vidova eksploatacije

. koje moZe komotno nositi sa
sobom |l| drZati u fijoci stola. Posedova-

g recnika engleskog jezi-

mnkdabndepﬂvﬂegﬂa nekolicine i postaje nezaobilazna jedinica u CD
poznavaoca engleskog jezika, bez obzira da li su profesional-
ci ili amateri.

Ostaje da satekamo na nasem trziStu pojavu Enciklopedije Britanike sa
odgovarajutim Atlasom na CD-u. koja ée, uz postojeci Oksfordski recnik en-
gleskog jezika, satiniti komplet ozbiljnih velikih enciklopedijskih izdanja.

mr Radlomir STOJANOVIC

CD-ROM uzeli smo u cedeteci ,Espro”

novog™ medija i nadamo se da e ih biti jo3 vi-
e uvremenu koje dolazi. N.V.

CD-ROM uzeli smo u cedeteci ,T.M. Comp”

serkomeumsa 10 pecevear 95



CeDeTEKA :
STAR TREK OMNIPEDIA -

SPACE... THE FINAL FRONTIER...

U ameritkom slengu postoji izraz ,treki” Koji oznatava fa-
natitnog poklonika TV i filmskog serijala .Star Trek", od-
nosno .Zvezdanih staza™. Za .trekije” Sirom sveta (ima ih
nekolicina i kod nas, samo se dobro kriju) nekoliko kompa-
nija je izdalo zajedni¢ki CD pod imenom Star Trek Omnipe-
dia. Ovaj ambiciozni poduhvat predstavlja skup najraznovr-
snijih informacija o .Zvezdanim stazama". Najvise je, nara-
wvno, tekstuainih informacija, ali potkrepliene su pozama-
$nim brojem fotografija, skica, video i audio zapisa Sto je
standard za multimedijalno izdanje. Neverovatno je do kojih
sitnica su autori i8li prihkom izrade biografija svih litnosti,
objekata i dogadaja obradenih u ovom na-
ucnofantasticnom epu (vidi okvir). Za sva-
ki podatak koji pro€itate mozete naci refe-
rencu, odnosno naziv epizode na osnovu
koje je podatak izveden.

TV serija je prvi put emitovana 9. se-
ptembra 1966. godine i prvi set epizoda
trajao je 3 godine. Donela je svetsku slavu
glavnim glumcima Vilijemu Setneru
(William Shatner), tumacu uloge kapetana
Kirka i Leonardu Nimoju (Nimoi), legen-
damom Mister Spoku. Nakon toga produ-
centi TV kude NBC zakljuili su da je serija
izgubila na zanimljivosti i pokusali da je
_.4;., ugase. Razuverile su ih demonstracije

o ogortenih gledalaca ispred centrale NBC sa

natpisima .Ukidanje ‘Zvézdanih staza’ je protivno
Nekoliko zanimijivosti kgje smo saznali iz Star Trek Omnipedie:  logici!” i .Mister Spok za predsednika!”.
L svojof erinaestoj godini, Digims Kirk je bio fedan od devetoro prezivelih Novi serijal pod nazivom ,.Star Trek: The Next Ge-
u masakru 4000 Yudi na planeti Tarsus IV, koji je pocinio Kodos Izvrstlac. neration” sa novim zvezdama, kapetanom Pikarom
Kao decak, Spok e imao ljubimca rase ,sehlat” (vulkanski Zivi plisani i Dejtom, startovao je 1987. i trajao Sest godina, po-
meda). U sedmgj godini Spok je bio u telepaskof liubavngj vezi sa Vulkan-  Sle tega je 1993. formiran ~5§3f Trek: Deep Space Ni-
&om po imenu T"Pring. Kad je napunio tridesetsedam godina vratio se na ::;d::"kgls n';;dg‘::: ::i;';?g‘:oi‘::;bv’(:’:at\'}:};
Vickher s s¢ Siatlnt S ryoms al gkt mm&mmﬂ ager" otpodela je 1995. Tema ovog serijala je takode
= : A oo 2 obuhvacena u Star Trek Omnipedii, $to dovoljno go-
Valkanski nervni udar (Vulcan nerve pinch), cuveni zahvat na vratu 2re- - o o njenoj aktuelnosti.

v kji izaziva trenutnu nesvest, zumeo je glumac Leonard Nimgj, kome se
néie dopala idgja da stalozeni Mister Spok onemoguéava svoje neprijatelje Nenad VASOVKC
karate udarcima; kako je orginalni scenario predvidao. CD-ROM uzel smo u cedeteci ,T.M. Comp”

O s CINEMANIA 96

kraj tekué
cuje na wZiSte izdanje sa oznakom nastupajude godine
ovan je | u slucaju cuvene Cinemanie. Kao i Encarea, Cinema-
= 3¢ e unovom ruhu, sa neSto lepse dizajniranim .user interfa-
08¢u meselnog ,updatea™ podataka preko inteme-
razlike u odnosu na prethodna izdanja tiu se novih

nserata i brisanja nekih starih (verovatno onih koji
neatraktivnim), pri éemu su sada sinemaskop ver-
ova prikazane u pupom sjaju.
ogeds &2 e u meduvremenu najvise prituzbi bilo na Stravu u
ulici brestova™ koja je sada zastupljena sa
dva dijaloska segmema: jednim insertom,
a u prethodni jima Ci ie nije
imala ¢ak ni fotografije. Od ostalih zani- *
mijivih noviteta tu su biografije novih zvezda Sandre Bulok. DZima Kerija i drugih, zatim po dve fotografije -
| u mladosti i starosti - nekih poznatijih glumaca (Donald Saterlend, Al Paéino; Son Koneri...). $to se nasih
| ljudi tice, novost je recenzija filma .WR: Misterije organizma" DuSana Makavejeva. O ,Updergroundu™ ni
| redi, Swo ofigledno govori da je Cinemania 96 pripremana pre dodele Zlatme Palme u Kanu.

Za kraj, vazna napomena: Cinemania 96 radi samo u Windows 95 ili Windows NT okruZeniju. Da li

¥ 1o pozitivno ili negativno. prosudite sami NV.

L{ Qe (D-ROM uzeii smo u cedeteci Heillas Computers”
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NA LICU MESTA

Gde smo mi ostali...

INVEX '95, Brno, Ceska

| ove godine je u Brnu od 03. do 07. 10. odrzan, sada ve¢ tradicionalni, INVEX — najveca
izloZzba u centralnoj i istocnoj Evropi

pecij za ,Svet k )]

Brmno. oktobra
¢ Cetvrti put Brno je bio domacin naj-
vece izlozbe ratunara u istotnoj I cen-

tralnoj Evropi. Imao sam priliku da

INVEX posetim tri godine uzastopno,

te se usudujem da tvrdim kako je ovo-

godidnja izlozba 'u mnogo emu od-
skakala od dosadasnjih.

Ali, krenimo od pocetka ~ od autoputa za Br-
no. Vec se i pri dolasku primecivalo da ,.nesto ni-
jeu redu”. Celim puteny od Praga do Bma nije bi-
lo ni jednog jedinog panoa koji nije reklamirao
racunare, a radio u kolima je svaki Cas emitovao
reklame za INVEX. Uopste, sticao se utisak da je
sve u Brnu (a i Sire) podredeno INVEX-u - sa-
jamski ..Holiday Inn" je za ovu priliku bio rezer-
visan tri meseca unapred. a ostali hoteli u Brmu
su nedelju dana pre izlozbe bili prepuni.
Sajam ili zabavni park?

SajmiSte u Brnu je veliCine manjeg gradica. i
gotovo da bi bilo nemoguce preti ga sa kraja na
kraj da nife lokalnog sajamskog prevoza koji ra-
zvozi posetioce od hale do hale. Simbolicna ce-
na ulaznice od 80 leskih kruna (1 DEM = 19
kruna, znadi oko 4 marke) se isplati samo u ko-
li¢ini hartije koju ée prosecan posetilac dobiti u
raznim prospektima, katalozima i cenovnicima,
bez raznih ., poklona” i drugih zanimljivosti koje
su primerenije nekom zabavnom parku nego ko-
mpjuterskoj izloZbi.

U petnaestak sajamskih hala ove godine su
svoje proizvode predstavile i ponudile sve velike

. svetske firme, kao i manje ceske firme koje se
ozbilino bave ratunarima - odsustvo sa INVEX-

a bilo bi ravno poslovnom samoubistvu u Cedkoj |

republici! Zbog lakseg snalaZenja, organizatori
su se odlucili da izloZbu podele
Ki. Tako su | i
izlagali svoje proizvode u tri
najvece hale, dok su softverasi
stali u jednu jedinu; bilo je me-
sta i za multimedija tehnologi-
je. kao i za komunikacije, te-
hnicke inovacije... Vise hala je
bilo namenjeno manjim fir-
mama koje su prezentovale
svoje aktuelne ponude. U je-
dnoj je ¢ak bio i rok koncert (ve-
rovatno su pevali o Window-
su 95), i na kraju, jedna
manija zgrada je bila po-
svefena video igra-
ma. Ako sam nesto
ispustio, to je sa-
mo zato §to za
dva dana, koliko

sam proveo u Brnu, nisam uspeo da obidem ceo
Sajam, ali se teim da nisam propustio nista va-
Zno.

Hewlett-Packard

Pocnimo sa hardverom. U najvedoj hali su
izlagali giganti kao $to su IBM, .Hewlett Pa-
ckard”, .Sieméns-Nixdorf", ".Apple”, .Silicon
Graphics"... plus par ¢eskih firmi od kojih bih iz-
dvojio firme ,,Oasa computers” Koja se specijali-
zuje za notebook racuhare i ELKO, Klasi¢nu
.Luvezi_komponente_i_sklopi” firmu, koja je u
poslednjih par godina prerasla u lokalnog gi-
ganta i glavnog snabdevada velikog broja ma-
njih firmi.

Stand HP-a je, iako veliki i impresivan, dizaj:
nerski bio prilitno .staromodan”. Sem nekoliko
haj-end PA-RISC (Precision Architecture) serve-
1a (u pitanju su bili #P 9000 Series 800), novog
Laserfet 5L Stampada i Omnibook 600 noteboo-
ka, Stand nije bio narodito zanimljiv, niti su lju
di iz HP-a bili narotito predusretljivi prema po-
setiocima za koje su mogli da zakljuce da nisu
.ozbiljni” kupci. HP jé takode prikazao svoju po-
znatu Vectra liniju, taénije modele VE (486/50-
100 ili Pentium/75-100 PCl) i VL (Pentum/75-
120).

IBM

Zvezda hale, a mozda i celog sajma (ne, ne
mislim na ,Microsoft"!) bio je IBM koji je imao
skofd pola hale, a 90 odsto tog prostora je bilo
posveceno 0S/2. Pored nebrojenih ratunara koji
su radili pod ovim operativnim sistemom (iako
mi je bilo malo sumnjivo §to bas na svakom od
h 05/2 ratunara .tréi" neki Windows program
pod emulacijom) i izuzetno ljubaznog osoblja
koje se trudilo da odgovori na sva moguca pita-
nja korisnika o ovom operativnom sistemu, [BM
je predstavio i svoju Power Series li-
niju ratunara sa PowerPC

HP Vectra VE I VL

604 procesorom na 100, 120 ili 133 MHz (pod *
0s72, ali i AlX-om, Windows NT-om ili Solari-
som). specijaino optimizovnu za multimedijalne
aplikacije (SOftMPEG, softMIDI. quad CD-ROM),
kao i liniju servera i notebook ratunara. Bio je tu
pre svega 64-bitni PowerPC-bazirani AS/400 (u
Advanced Server, Advanced System | Portable
verzijiy pod 05/400 (takode podrzava 05/2 LAN
Server, Novell NetWare i Lotus Notes), zatim
RS/6000 SP/2 paralelni RISC server (do 512 pro-
cesoral), te ve¢ standardni 5/390.
1BM je pokazao da ni na polju notebook rafu-
nara nema Cega da se stidi - hinkpad Power Se-
ries Cine, pre svega ,pristupalni” 370C (10,4-in-
&ni aktivni kolor LCD, do 36 MB RAM, 820 MB
hard disk), zatim mid-class model 707, kao i vr-
hunski 755 modeli; 755 CX sa Pentiumom na 75
MHz, zatim 755 CDV sa ugradenom CD-ROM
mehanikom, do modela 755 CV, specijalno prila-
godenog video-prezentacijama (zadnji deo, iza
ekrana, se skida tako da ostaje providan”
LCD na Koji se zatim direktno moZe stavi-
ti projektor i, pomo¢u priloZenog daljin-
skog upravlja¢a, odmah kontrolisati pre-
zentacija!). Svi 7XX modeli imaju 10.4-
intni aktvni LCD displej, maksimum
RAM-a do 40 MB, inteligentne"” bateri-
je i ugradeni DSP (Digital Signal Pro-
cessor) ¢ip. p
Na samom ulazu u halu, postavijen
je simulator koji je. ako je verovati lju-
dima iz IBM-a, radio pod OS/2 War-
e=m . gom | ispred koga je uvek Cekalo
(da ne kazem guralo se, da ne bih
sokvario predstavu o kultumim
Cesima) najmanie pedesetak ljudi.
Sta je to simulator simulirao, ni-
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sam uspeo da saznam. Nije mi se éekalo pola sa-
ta. ali pretpostavijam da je u pitanju bila simu-
lacija letenja svemirskim brodom ili nesto sli-
¢no. Jedan mali Kiosk koji je prodavao ¢edku ver-
zliju OS2 Warp po snizenoj sajamskoj ceni.od
2700 kruna (oko 140 DEM) bio je non-stop okru-
Zen posetiocima i Cinilo se da je IBM napravio
dobar posao. Sve u svemu, IBM je imao najatra-
kuvniji .3tand” i bilo je ofito da je sve snage
usmerio na marketing 0S/2.

Apple, Compag... i
~Appleov” Stand je razotarao mnoge. lako na
vidnom mestu, nije bio narotito veliki, a tzlozili
susveganckolﬂmPamﬂoohom(iwsamo;e-
dan novi 5300 i stare modele sa Motorola proce-
sorima) i desetak Power Macova, Novi 7200,
7500 i 8500 modeli nisu bili ni prikazani. U
stvari, ,Appleov" prostor je bio podeljen na vise
malih firmi, tzv. .Apple-saradnika”, kojima je, -~
verovamno, .Apple™ zakupio prostor i okupio ih
na gomilu. Sto je najéudnije, insistiralo se na
~kancelarijskom" softveru, znadi obradi teksta,
tabelamim kalkulatorima itd. umesto na grafici,
gde snaga PowerPC-a dolazi do izraZaja. Na sre-
Cu, dosta nezavisnih firmi specijalizovanih za -
grafiku je imalo izloZene Power Macove, ali su
one bile u drugoj hali. jedini potez .Applea” ko-
ji ie. po mojoj proceni. bio efekeniji (i ukusniji -
bukvalno!) od reklamnih pokusaja drugih
firmi je bio u tome da su zgodne de-
vojke u ,Apple” majicama ile
po sajmu i delile posetioci-
ma jabuke sa
<Apple” zastavicama (pi-
tam se da li su u .Appleu”
¢uli za onaj vic o Bosancu i
kinder-jajetu).

Compaqov" glavni $tand ni-
je bio u  hardveru”, ve¢ zajedno
sa izlagalima kancelarijske opre-
me i Stampaca, ali je zbog nagradne
igre imao jo§ nekoliko .pomoénih
Standova u .softveru” i ,hardveru”.
Svako ko bi tatno edgovorio na pitanje
.Koja je firma prodala najviSe ratunara
na svew?" (ponudeni odgovori su bili ,Ap-
ple”, IBM i ,Compaq™) bio bi uklju¢en u sva-
kodnevno izvlacenje za jedan Compag Contu-
ra kolor DX4 notebook ratunar.

Softveradi

U sledecoj hali su bili softverasi: ,Microsoft™,
.Novell", .Borland" i svi ostali. Najve¢i prostor
imao je ,Novell”, najbolje dizajnersko resenje
Standa ,Microsoft”, ali najefektniji 3tand je ure-
dila relativno nepoznata eska firma . Ekspert &
Partner" Koja je u centru hale napravila~ modnu
pistu! Reci Gete ,kakve veze ima moda sa radu-
narima?” i odmah poci od pogresne pretpostav-
ke - zamislite zgodne manekenke obutene u
hardver (ili jos bolje, softver!). -

Upravo tako. manekenke obudene u odecu sa
logoima Windows ili NetWare, mini-suknje u vi-
du flopi-diska itd, stvamo su priviatile paZnju
posetioca. Najvece i denje bilo je kada je,
predvede, modna pista ,prervorena” u Svedski
sto (.ustacu ja kada dodu Svedaniy i posluZena
velera (u poletku samo za zvanice i izlagace,
kasnije su se .prodvercovali” i gladniji posetio-

ci). Ista firma je ispred hale dovezla kran sa ko-
ga su hrabriji posetioci mogli da isprobaju .Bun-
gee jumping”, Sto je jos vide doprinelo utisku da
se nalazite u nekom zabavnom parku a ne na

kompjuterskoj manifestaciji.
‘Novell
Najvedi u softverask delu, ,Novell

sa moguénoscu koriséenja FTP-a, elektronske-
poste i WWW. .

Multimedija i CD-ROM
Hala za multimediju | CD-ROM je, u stvari, bila

jedna velika prodavnica CD-ROM-ova gde su po-
setioci mogli da kupe najnovije CD-ove. vodecih

5tand je bio organizovan u tri celine; jedan deo
je bio predviden za video-prezentacije, drugi za
(sada ve¢ napusteni) PerfeceQffice i najveci deo u
kojem je predstavljena . Novellova" ponuda mre-
nog softvera (NetWare i UnixWare). ,Novellov"
ekvivalent . Appleovih" devojka sa jabuk bi-

h izdavaca ~ samo da pomenem kao zani-

“mijivost, detalj na koji domace ,racunardZije” i ne

pomisljaju, a to je da je 90 posto CD-ova (kao uo-
stalom i programa) koji se prodaju na ¢eSkom tr-
ZiStu lokalizovano, tj. prevedeno na deski jezik!
Idemo dalje do hale za tehni¢ke inovacije, gde
su ugl predstavijana vecini ljudi prili¢no

le su BoZic-bateod 3,5 metra koji su delili kuti-
je Sibica sa izgledom paketa PerfeceQffice (dakle,
wNovell” - firma za pusate).

Microsoft

+Microsoftov” $tand je bio napravljen Kao je-
dan veliki jedrenjak. okruZen stanicama na koji-
ma su posetioci mogli da isprobaju nove ,Micro-
softove” CD-ROM-ove, dok su sa samog jedrenja-
ka, na nd(ohkn velikih platna. prikazivane mo-
gucnosti . " mezimca ~ Windowsa
95. Ovde su srecni posetioci takode mogli da uce-
stvuju u nagradnoj igri. Ucesnici su se kvalifiko-

" vali za nagrade u vidu CD-ROM-a sa Win95 i Qf-
Siced5, ali je uvek poslovni Microsoft” od ude-

snika traZio da prethodno popune an-
keni list za .Microsoftovu” bazu po-
dataka (reakcije korisnika na regi-
stracioni program Win95 ih nisu.
izgledd, urazumile). Sem ovog
wbroda”, .Microsoft” je na sajmu
imao jo3 nekoliko manjih .¢a-
maca” iz kojih su se delili pro-
spekti i pozivali posetioci da
udestvuju u nagradnoj igrl.
Komunikacije
lako ne tako grandiozan
i sjajan kao hardverski ili
softverski, deo izlozbe sa
komunikacionom tehni-
kom je u stvari bio i naj-
zanimljiviji. Da ovde nece
biti samo digitalnih tele-
fonskih sistema koje su pred-
stavili LAT&T" i ,Panasonic”,
govorio je i saobracajni znak na ula-

zu koji je trebalo da asocira na information-su-
perhighway.

. kao i izlozeni model automobila u

obliku modema (ili .modem na totkovima™).
Mislim da ne treba posebno isticati koji OS je
bio dominantan na ovom delu izlozbe (da. onaj
koji se u 90 posto implementacija zavrSava na
slovo X); veliki broj firmi je-nudio svoja WWW
resenja, firewall servere itd., ali je isto tako bilo
proizvoda zanimljivih i obitnim (Citaj; Win-
dows) korisnicima, 1zdvajam paket /nternet-in-
@-box 2.0 Pro koji je kompletno redenje za rad sa
Internetom ne racunajudi, naravno, vaseg tncer-
net service providera, koga u Ce$koj (a posebno
na INVEX-u) nije problem naci. Pre svega, vezu
sa Internetom je nudio vec legendami ..Compu-
serve” kao i vise manjih firmi po izuzetno po-
voljnim cenama: oko 100 DEM za otvaranie ra-
¢una, te 20 DEM mese¢no (uratunata od 3 do 4
sata pristupa: svaki naredni sat oko 10 DEM),

nezanimljiva tehnitka redenja za spajanje racu-
narske tehnike u proizvodnji (CAM, robotika,
itd.), jedini proizvod koji je stvamo izazivao pa-
Znju veceg broja posetilaca jeste proizvod ameri-
Cke firme ,.Voice Powered Technology" pod ime-
nom Voice Organizer. Stvaréica je velitine kredi-
tne karte (doduse, neSto deblja) i. kao $to se iz
imena da zakljuditi, obavlja funkciju organiza-
tora, kalendara, telefonskog imenika, ali isto ta-
ko i diktafona! Sve ovo ne bi bilo ¢udno da stvar
ima standartinu tastaturu ili da .diktafon” po-
ruke snima na mikro-kasetu - stvar je u tome da
se spravom upravija (uglavnom) glasom, a di-
ktafon u stvari .snima" na &ip kapaciteta 512 ili
1024 KB! Sve $to korisnik izgovori, Voice Orga-
nizer snima na ¢ip, odakle se podaci mogu pri-
zvati takode govorom. Banka podataka moze da
pnmi do 100 memoa, Koji se na ¢ip automatski

sa idatumom snimanj
kovnik prima do 99 termina, telefonski lmenlk
do 100 imena, a svakom iménu moze biti dode-
ljeno do Cetiri telefonska broja. Ako Zelite da pro-
nadete netiji telefonski broj, dovoljno je izgovo-
riti ime u ugradeni mikrofon - telefonski broj ¢e -
vam biti, kako zvutno, tako i vizuelno prikazan
na malom LCD-u! inade, ova stvar od 98 grama
(bez baterija) je na CeBITu u Hanoveru ocenjena
kao jedan od najinpvativnijih proizvoda u ovoj
godini. Posetioci INVEX-a su Voice Organizer
mogli da kupe po sajamskoj ceni od 5000 kruna
(oko 260 DEM).

Sitna boranija

Manje firme koje nisu mogle da se ubace u ne-
ku od hala sa .velikanima” imale su na raspola-
ganju dve hale u kojima su predstavile svoje po-
nude. Bilo je tu svega, ali uglavnom firmi koje se
bave prodajom hardvera ili grafickih redenja. Ovo
je bio deo u kome su pristalice .voéne” firme mo-
gle da vide toliko puno Power Macintosha i, $tc
je najvaznije, u takvim konfiguracijama (npr.
PowerMac 9500, 40 MB RAM sa prikljuéena dva
24-in¢na monitora itd.) da bi se posle osecali ja-
dno i pri samoj pomisli na rad na nekoj Performi
1li ne daj boze 486-tici ili Penciumu.

"Sve u svemu, organizatori INVEX-a su i ove
godine napravili uspednu i zanimljivu priredbu
koja je punih pet dana privlaila desetine hilja-
da posetilaca. Stavise, petim INVEX-om je mala
Ceska republika pokazala ostatku istoéne i sre-
dnje Evrope da uspesne manifestacije vrhunske
tehnologije ne moraju da se odrZavaju samo na
zapadu, a mozda je i na neki nacin nagovestila
koja e zemlja iz ove grupe biti vodeca na polju
informacionih tehnologija.

Dalibor LaNik

S el

= 13 zmea=



e one®
B

Dosta se pisalo o Stetnosti
kompjutera po zdravije Coveka,
a vrio malo o tome kako kom-
piuter moZe izvesti coveka na put
zdravog Zivota ili resiti neke
zdravstvene probleme.

Najlake ée te Ziveti zdravo ako

upoznate svoje telo i potrudite se
da mu barem malo ugodite.

Na slededim stranicama ce te
saznati koliko vam racunar moze
pomodi u ulozi kuénog lekara; da
i je i kakvo je mesto nasao u
obrazovnim ustanovama; i $ta sve
moze udiniti u zdravstvenom
obrazovanju Sire populacije.

Pokazacemo vam da uz racunar
podrobno moiete upoznati

Sem upoznavanja, preventive i

* druge oblasti klasitne nauke i kulture, sa-
da

*delatnosti (razna dijagnosticka i te-

A.D.AM.
The Inside Story

Paket za edukaciju $ireg kruga ljudi i op3tu popularizaciju
medicine ;

esluéeno brzi razvoj masovnih =
memorija na kuénim rafunari-
ma omogucio je da se nova kul-
tuma dimenzija nazvana multi-
medija. donedavno samo ideja
na papiru, pretvori u pojam sva-
kodnevnog Zivota koji ni jednom savreme-
nom &oveku nije nepoznanica. Era infor-
matike, kao nauke o informaciji zaZivela je
u punom sjaju kroz nepregledne banke po-
dataka, - enciklopedije, knjige, filmove i

ih u lako pristipaénom digital-
nom obliku.

U svemu tome, svakako, pofasno mesto
pripada medicinski orijentisanim na-
ukama. ija su nepregledna znanja. [
sakupljana vekovima, konatno dobi- |
la pravu priliku za uspesnu sistema-
tizaciju i reorganizaciju. Velika hete-
rogenost medicine oslikana je i najra-
zlicitijim aspektima primene raluna-
ra koja varira izmedu teoretskih (na-

uénih i popularizacionih) i praktiénih 3

rapijska aparatura). Medutim, pose-
bno interesantna oblast iz prve kate-
gorije pripada edukativnom softveru
namenjenom Sirem krugu ljudi, i
upravo ¢e jedan takav paket biti tema
daljeg teksta.

Pre pocetka

Animated Dissection of Anotomy
for Medicine, The Inside Story, kako
glasi pun naziv paketa dolazi na je-
dnom disku i to u verziji za Macin-
tosh i Windows platforme. Testirana
Windows verzija ima ne ba$ skromne
hardverske zahteve, pa za iole lezer-
niji rad zahteva neki od 486 proceso-
ra (mada postoji i .mazohisticka" va-
rijanta sa 386/33 verzijom), 4 ili 8 MB
memorije, Windows 3.1 ili vedi, VGA
karticu (optimalno 640x480 u 256
boja), MPC kompatibilnu zvutnu kar-
ticu i CD ROM dvostruke brzine. Za
bezbriZzno koriscenje pozeljno je jo3 i
obezbediti minimalno 550 KB DOS
memorije, zarad animacija.

Instalacija je jednostavna i bezbol-
na i pokrede se startovanjem progra-
ma Setup.exe iz File Managera. Posto-

sverkoweuERa ‘14 DECEVBAR 95.



i dve varijante instalacije; prva je Express, koja
zahteva oko 5 MB slobodnog prostora na hard
disku. ili Custom, odnosno puna instalacija ko-
12 (e progutati oko 40 MB dragocenog prostora.
Preporudujemo prvu varijantu iako je punom in-
stalacijom dobitak na brzini znacajan.

Pre same instalacije postoji interesantna opci-
2 pod imenom Descrete, ¢ijim se ukljucivanjem
onemogucava prikazivanje spoljaSnjih polnih
organa (na slici su prekriveni: listom), $to ima
svoju primenu u slu¢aju da je ratunar dostupan
miadim Korisnicima.
Prvi dodir

U programskoj grupi paketa, sem glavnog
programa postoji i lepo uraden demo koji u kra-

tim criama demonstrira moguénosti progra-
pa ga nije lode jednom odgle-

Startovanjem programa poja-
vijuje se prozor sa glavnim meni-
em i kontrolnim ikonama. Orga-
nizacija ekrana je vrlo pregledna,
ako da se u gomjem levom delu
i polje sa siluetom oveka na

;; su gedZed sa opcijama koje se

azlikuju u zavisnosti od organ-
skog sistema koji se posmatra.
C alni deo je najvedi i u njemu

5 kazuje iscrtan kadaver (les),
odnosno njegov izabrani deo. Kli-
kranjem na status bar ispod slike
se odredeni pojam vezan za
atomske detalje vezane za posmatrani ele-

Glavni meni nudi vide grupa opcija od kojih je
naiznadajnija grupa u View meniju. Tu se vrsi iz-
sor izmedu prikaza pojedinog organskog siste-

3 ehmm\g respilatomog koSlanog i dn

ki od sistema ima svoju grupu opcija koje se
mogu aktivirati pomocu pomenutih gedZeta
ili iz Optons menija.

Sloj po sloj

Pomeranjem vertikaine skale na desnoj
strani prozora vrsi se . disekcija”, tj. slojevito
prodiranje u sve dublje regione tela, polev od
prikaza celog tela sa koZom, pa sve do frontal-
nog preseka kostanog sistema. Izmedu ta dva
prikaza postoji veliki broj medufaza, pri temu
je svaki organ prikazan u nekoliko rezova.
Naprimer, skidanje slojeva gornjeg dela trbu-

Komhi

fascinatno delju fotografije projekta
mwmnuumwmlmm U pi-

Pomalo morbidno, all

 tanju su siike tela tri Diemigana,
‘pa onda zamrznuto | iseteno na 1870 delova:
mwu{am mum« 1216

piselau 16,7

hxummwm&awkwm

- Family Scrapbo-
ok, opcija o kojoj ce bi-
ti reci nesto nize

- Highlight, sluZi za
oznalavanje posma-
tranog elementa, pri
¢emu se isti boji ne-
kom upadljivom bojom, $to je korisno kod po-
smatranja nekih sitnijih struktura

- Find, klasi¢na opcija za traZenje nekog poj-
ma i njegovo eventualno prikazivanje u prozoru

torian CD.

: MImmuaummmm
‘Point Systems. (as)

Sne duplje ide u ¢ak desetak nivoa, polev od pe-
ritoneuma, preko poprecnih preseka duodenu-
ma, pankreasa, jetre i slezine, pa sve do prednje
strane lumbalnih ki¢menih priijenova.

U Full:Anatomy prikazu, glavne opcije su sle-
dece (od gomjih ka donjim gedZetima):

Zoom, kojom se prebacuje pogled na celo
telo ili uvelicani segment

- Skin Tone, ¢ime se menja boja koZe po-
smatranog lika (doprinos programa antirasi-
zmu)

- Gender, &jim se biranjem vrsi izbor pola
posmatranog .preparata”

- Anatomical View, kojom se prebacuje po-
gled na ubusnu (anterior): odnosno lednu
(posterior) stranu tela

- Identify. ispisuje ime izabranog dela tela
(kosti, miSica i sl.)

- Magnify. lupa za direktno uvelicavanje
Zeljenog dela slike

Druga vrsta pristupa je tzv. sistemska anato-
mija, u okviru koje se posmatra samo neki od or-
ganskih sistema sa svojim delovima. Tako, reci-
mo, u kardiovaskulamom sistemu prikazano je
srce sa krvnim sudovima, a u koStanom samo
skeletni sistem. Ovde se ne moze visit disekci-
ja, niti birati neki drugi pojam nevezan za iza-
brani sistem.

Populama anatomija

Narodito interesantan segment ovog paketa je
Family Scrapbook (.porodini album™), svojevr-
sna zbirka informacija o organskim sistemima
Coveka, osnovnim anatomskim podacima veza-
nim za njih, kao i gomilom korisnih podataka,
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saveta, skica, vise od
pedeset animacija pra-
¢enih pri¢om naratora i
drugim zanimljivim sa-
drzajima. Sem ‘anato-
mije. u velikoj meri,
. narodito u animacija-
ma, dosta precizno su opisani fizioloski procesi
koji predstavijaju osnovu svakog organizma.
ponegde su prikazani | neki patoloski procesi
koji mogu da naruse nase zdravlje, kao i prome-
ne vezane za fiziolo$ko starenje. Tako su, napri-
mer, detaljno opisane sve promene ne koZi koje
mogu nastati neopreznim suntanjem (opekoti-
ne), povredama, poremecajima (bradavice, fle-
ke, bubuljice) i starenjem (bore). U nekim slu¢a-
jevima objasnjeni su i postupci prve pomoti, kao
310 je sludaj sa guSenjem, prestankom disanja i
drugim urgentnim situacijama.
Nervni sistem u okviru ovog ,albuma” ima
potasno mesto, a narotito su studiozno obrade-
na ¢ula, mada ni ostali fundamentalni procesi

S Nphand Lp ez 2R gars
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u organizmu (hematopoeza, re-
spiracija, seksualni ciklus i dr)
nisu nita manje kvalitetno
objasnjeni.

Kao $lag na tortu dolazi deta-
ljan re¢nik (dictionary) koji sa-
drzi kratka i jasna objaSnjenja
svih pojmova koji su korisceni u
aplikaciji. .

Druga strana medalje
Pitanje koje ¢e postaviti dru-
gi deo populacije korisnika, ko-
jima je anatomija na bilo koji
natin vezana sa strukom, pri
&emu pretezno mislimo na stu-
dente medicine, jeste da li ovaj

€D moZe naéi i profesionalnu primenu. Da ne bi
preterano duZili, odgovor je kratak i jasan: ne.
Bez obzira na sav svoj obim i pedantnost u
izradi, A.D.A.M. The Inside Story moZe da po-
sluzi tek kao preliminama globalna ilustracija
Koja bi mogla naci primenu u sticanju uvida u
iahal 1 medusob

g po svih ele-
menata Cija se detaljana anatomija uti na Fa-
kultetu.

Sem toga, nepremostivo je preterano uopsta-
vanje naziva delova nekih elementa. Tako.
naprimer, sve $to se moze saznati o nekoj kosti
jeste njeno ime. i to u engleskoj varijanti (mada

Koja je uredno oznalena). Ipak, mesta pripoja
misica, kao i pruZanja sudova i nerava su na-
crtani sa dosta velikim stepenom taénosti. pa
gitav prikaz moze posluZiti kao dobar model za
obnavljanje globalne topografske anatomije,
dok sti animacije daleko korisnije za izufava-
nje predmeta fiziologije, gde se na krajnje oti-
gledan natin mogu shvatiti neki vazni procesi
(koji su, skoro po pravilu u udzbenicima lose
objasnjeni).

Posle svega

U globalu, akcenat ovog paketa baten je na
edukaciju Sireg kruga ljudi i opStu popularizaci-
ju medicine. To, naravno, moZze imati ne mali
znataj, jer medicina nije rezervisana samo za le-
kare. Medicina mora biti deo svakog savreme-
nog &oveka koji u ofuvanju i unapredehiju svoga
zdravlja mora da se postavi kao aktivni ucesnik,
da ne ceka da se razboli da bi se letio, ve¢ da se
leti da spreti poja-
wu bolesti.

Shvatanje susti-
ne i osetljivosti pro-
cesa koji izgraduju
ljudsko telo mora
biti sastavni deo

se zna da je Latinski ji" jezik ji-
je). Pri tome su sve kosti manje od ulne (laktice)
ili fibule (lisnjace) jednostavno preskocene (izu-
zimajuéi hioidnu Kost, krikoidnu i tiroidnu hr-
skavicu).

Takode, samo veci misici su nasli svoje me-
sto u indeksu. a o pripofima, ili, ne daj boZe,
inervaciji nema ni govora. Krvni i limfni sudo-
vi, kao i Zivei notirani su samo kao ,duboki” ili
.povrsni”, bez obzira na svoju veli¢inu (mada
ima izuzetaka, kao 3to je v. saphena magna.

opsteg j
a savremenog drus-
va, gde konkretno
ovaj disk. kao i
mnogi njemu slini
jos kako mogu biti
od pomodi.
Gradimir

Originalni CD je iz firme T.M. Computers
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Kopjuters
na Bioloskom fakultetu

ka podrska

Kompjuteri se odnedavno kod nas koriste i na institutima pri Bioloskom fakultetu...

skiadu sa savremenim trendovima, u
nasim istrazivackim ustanovama se
sve CeS¢e mogu sresti i racunari. Osim
za igranje Tetrisa u tapaciranim dire-
ktorskim kancelarijama, oni nalaze
primenu i u laboratorijama. Za temu
broja smo posetili institute pri BioloSkom fakul-
tew, Univerziteta u Beogradu, i uverili se u izu-

univerziteta u-Skotskoj, a izdavat je
firma Biosoft pri Univerzitetu u Cam-
bridge-u.

Zainteresovani studenti se mogu

zetan prodor pjutera i u ovu. od digitaine te-
knologije naizgled udaljenu oblast. -

Na Institutu za fiziologiju i biohemiju se naj-
dale otiSlo sa priblizavanjem Kompjutera stu-
dentima. U okviru prakri¢ne nastave iz predme-
ta _Eksperimentalna fiziologija™ koriste se. po-
red dekapitovanih Zaba i pacova, kompjuterske
simulacije najteSce iz oblasti neurofiziologije.
mpazno$Cu asistenta Srdana Antida. dobili
o uvid u koriéeni hardver i

. m
: h /'\)/"\n. Meabrase Fotential tine 210,00 ms
i . : -

" 650 o cancal print l

prijaviti za rad sa sloZenijim simula- I%t \_)l i

torima kao &to su: Post-synaptic po- | °"

rential model (0d istog autora). Chan- ] i i
nels (Axon Instruments. USA) i Acri- "‘fx e =7 }
on p I (isto Axon). Action po- ) {5 — ~ i
tential je veoma interesantan i kori- | & r

stan sc;fetver. jer u potpunosti lzamé» el :!I[;E j-Soule Gl it ;
njuje katodni osciloskop kod posma- ' ‘ & high
tranja razlititih preparata nadraZiji- ¥ .
vih tkiva. Na ovaj nalin se izbegava thatl e s = "
bespotrebno usmréivanie velikog bro- | outside | webeane wside ¥ —— L Tu

ja eksperimentalnih Zivotinja u edu
kativue svrhe. Naravno, nautno 0s0-

obradu eksperimentalnih podataka, cranje gra
i kona ina pmktku sia;ne aplikaciie iz oblast

softver. e nekoliko primera

primene (vidi slike). - i [
Svim studentima je. u okvi- { + SERk A

~u vezbi, omogufen radsapro- o i cumr PTHTTTY
amima Hodghin-Huxley mo- gy | P :;:w!\ retu

iel | Infinite Cable model. Nji- i i : }

hova namena je modeliranje e s 19!

provedenjd impulsa u nadra- -9~ i ) cﬁ ]g'nﬁﬁo;’

ljivim Celijama pri razliCitim iy A

usiovima stedine. Modeliraju 6% = e 5“‘"“” it

se kako prirodni sistemi, tako %! | i PR3 [ otine z 100

i veSiacki izazvane siacile @ |

1 enzimologije
ngram Plasmid Artisi predstavija neopho-
dnn alatku za obradu eksperimentalnih podata
ka o plazmidima. | iscriavanje detalinih geneti-
ckih mapa spomenutih cikliZnih DNA. Siiina je {
namena programa MacPlasmid. Uz pomo¢ DNA
Strider-2 moze se vrsiti detaljna analiza sekven-
ci proteina. RNA i DNA. Aplikacija KineMage
ukazuie da se na trulom Kapitalistitkom Zapa-
du odustalo od pozitivne prakse kaljenja stude-
naia optere€ivaniem stotomskim knjigama za
spremanje ispita (anatomija, fiziologija,...). Nai-
me, ovaj program je¢ vizuelna podrska knjizi
-Molecular Biology of the Gene" uvenog nobe-
lovca 1.D.Watsona (zajedno sa E.Criek-om .up-
leo™ DNA dvostruki heliks). U njemu moZete uzi-
vati u trodimenzionalnim prikazima svih bio-
lekula spomenutih u Knjizi, gledati aktivna

| 1
koje su nezgodne za prakticno (/7 Ty 7 {62
izvodenje u laboratoriji (npr. o) i "r‘: il LN ‘Wc | Stin
uticaj raznih farmakoloski lﬁ < NG 2 Lo
akiivnih supstanci na propa- ; [ S g R |
gaciju akcionog potencijala u : Ty
nervnoj Celifi). Autor ovog sof-  —Jis S xs id Be
wera je saradnik St. Andrews :
blje ima pristup znatno veem
broju aplikacija koje ukljucuju
- - e Og it simulatore enzimskih reakci-
N i — ja. programe za komplikovane
s N e B
: . % = ’ odnosa izmedu razlicitih vrsta
- ) : b pracenjem nekoliko karakteri-
- S | [usames R | Stiénih tadaka na telu) itd. Ne-
- v | step 2 ki od ovih simulatora se mogu
- S0 (Odestith )| na institutn za 200logiju.
‘g B LN tiu; 10 % Najednomod instituta nai-
1 3 < A Z % w Sli smona. za domace uslove,
o/ -‘\ e R i l l_: o | gotovo neverovatnu masinu.
et e s/ T | suR=DE @ Retje o Power Mac 7100/80AV
m = A Lo ratunaru sa solidnom softver-
LA P~ P | skom podrskom za obradu
S £Y { teksta (doktorske disertacije,
YT H X nautni radovi,..), statistitku

mesta enzima, locirati pojedine interesanme
monomere u kompleksnim biopolimerima, ina-
ravno, kao kruna svega tu je i moguénost prace-
nja posledica mutacija na strukturu i funkciju
razli¢itih makromolekula. Osim alatki za rad, tu

_je i izuzema baza podataka pod imenom .En-

trez". Na pet CD-ova nalaze se reference preuze-
te od svih poznatih svetskih firmi za aZuriranje
i objavijivanje informacija iz razliditih oblasti
(medu njima i imena poput MedLine-a, Gen-
Bank-a,Swiss-Prot-a....).

Za svaku je pohvalu trud da se i u ovoj, nai-
zgled od ratunara udaljenoj oblasti, sve vise
uvodi savremena tehnika, narotito ako se ima u
vidu da su instituti svu opremu nabavili sop-
stvenim sredstvima. Uvereni smo da bi materi-
jalna pomo¢ drzavnih institucija dobro dosla za
nastavak i ubrzavanje uklju¢ivanja nase nauke
u svetske tokove. : 3

Viktor TODOROVIC i Srdan JANKOVIC
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TEMA BROJA

Body Works (2.0, 3.0i 4.0)

tlas ili CD

odlucite sami

Program Body Works slobodno mozete staviti rame uz
rame na policu sa atlasima i praktikumima potrebnim za
proucavanje grade i sastava ljudskog tela

edan od mnogobrojnih medicinskih progra-
ma, a uz to vredan svake paznje, je i pro-
gram Body Works u verzijama 2.0, 3.014.0.
Programeri firme ,Informative Graphics™
napravili su, ne tako davne, 1993. godine pro-
gram Body Works 2.0 koji nam je pomogao da
upoznamo ljudsko telo sa svim njegovim siste-
mima u anatomskont smislu tj. da upoznamo iz-
gled svake Celije, tkiva, organa i sistema organa
u onom obimu koji je potreban svakome od nas
a da pri tome ne moramo da budemo veliki (ili
nedto manje od toga) anatomski strucnjaci
Za sve one koji su odustajali od zavirivanja
u anatomsku strukturu svoga tela bilo iz neke
potrebe ili ¢iste radoznalosti koriste¢i brojne i
Cesto ,.preteske” anatomske atlase Sody Works
2.0'je nudio olakSanje. Mogli ste ga (i moZete}
olas posla instalirati na svoj hard disk sa samo
dve 3,5 inéne diskete i - ¢as anatomije u slici i
re¢i mogao je da poéne. Cak vam ni Windows ni-
je bio potreban jer program radi pod DOS-om i
podrzava standardnu VGA grafiku - 640 X 480
u 16 boja.
Osnovni radni ekran je podeljen na tri celine.
U prvom delu. koji zauzima najvedi prostor, na-
lazi se slika ljudskog tela a drugi deo je tekstu-
alni i &ini ga legenda sa imenima delova tela,
oznafenih markerima koji se aktiviraju priti-
skom levog tastera mi$a. Da bi nam bilo jasnije
na koji deo tela se odnosi izabrani tekst poja-

vijuje se linija koja spaja sliku
(ili deo slike) i tekts na koji se
odnosi. Omoguden je i detalj-
niji graficki prikaz izabranog
organa kao i otvaranje pose-
bnog prozora u kome je sme-
Sten kratak opis strukrure,
substrukture i funkcije. Body
Works 2.0 se bavi iskljuivo
prikazivanjem grade i sastava
ljudskog tela, a jedine anima-
cije u programu (inade jedno-
stavno uradene) su rad srca,
proces disanja i misi¢na akti-
vnost. U treem delu radnog
ekrana smestene su brojne
ikone pomo¢u kojih se mogu
aktivirati pomenute animaci-
je, saznati nesto vide o narko-
ticima i njihovoj primeni,
AIDS-u, prvoj pomocdi i sport-
skim povredama. Dakle, pro-
gram je namenjen $irokoj pu-
blici. Sve 3to se od vas ofeku-
je, pored Zelje da proniknete u
jne anatomije. je solidno
znanje engleskog jezika. Ne-
ma previSe detaljisanja niti
zalazenja duboko u materiju.
Program Body Works je na-
predovao za protekle dve
godine preko svojih verzi-
ja 3.0 i 4.0. Doduse, novi
programi dolaze iz firme
«Softkey  Intemational
Inc.” u CD izdanju 3to
omogucava baratanje sa
mnogo vise pojmova, ani-
macija, video zapisa, ski-
ca, fotografija i zvuka. Ra-
de u Windows okruzenju i
zahtevaju minimalnu multimedijalnu konfi-
guraciju (386 sa 4 MB RAM-a, SVGA grafika,
zvuéna kartica i, naravno, CD ROM drajv).
Elem, Body Works 2.0 je pregaZen vreme-

no procesljali potrebno je predznanie iz obla-
sti medicine. Laicima ce se sadrzaj programa
udiniti isuvise komplikovanim zbog obilja
medicinskih termina, brojnih usitnjavanja

nom, a da bi se njegovi CD naslednici temelj- _

Internal Organs

osnovnih delova tela i funkcionalnih zavrzlama.
Struénjaci iz blasti anatomije traZice nesto vi-
$e. Ocigledno da je ovaj program, iako iscrpan i
svestran. namenjen pre svega studentima medi-
cine kao korisno pomagalo uz udzbenike i pra-
kti¢ne veZbe.

U vrhu ekrana nalazi se trinaest ikona koje
nam omogucavaju brzo kretanje po bazi poda-
taka o ljudskom telu. Umesto da izbor oblasti
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kosa e predmet interesovanja biramo pomocu me-
nia. dovolino je kliknuti na sliticu. Recimo, za do-
bianje prikaza skeletnog sistema kliknuéemo na
prvu ikonu (lobanja). U levom delu ekrana pojavi-
‘e se slika skeleta sa osnovnim kostima, a u de-
smom tekst koji sadrZi njihove nazive. Ako klikne-
mo na neki od naziva, pojavijuje se linija koja je
ssmerena ka odgovarajucoj kosti. Donji desni deo
ekrana rezervisan je za tekst koji sadrzi dodatna

objaénjenja. U okviru teksta koji prati sliku, poje- '
sistema

dine redi odnosno nazivi delova skeletnog

(uzetog kao primer) istaknuti su drugom bojom i
dikom na njih uploviéemo dublje u skeletni si-
stem. Na opdte zadovoljstvo shvatitemo da je sli-

Program ,pamti” svaki nacinjeni korak tako da
ako ste nedto samo pretréali smatrajuéi nebitnim
opcija .go back a screen” vraéa vas korak po korak
unazad. Istu funkciju ima i poslednja ikona u vrhu
ekrana (crvena strelica).

Specijaliteti programa Body Works 4.0 su 3D mo-
deli | animacije. Za neke delove tela postoje trodi-
menzionalni modeli koje moZemo da rotiramo u
svim pravcima, uvetavamo, smanjujemo i posma-
tramo iz razligitih uglova. 3D modeli su intetesan-

i, ali nista vie od toga. Animacije su kako zani- -

mijive, tako i korisne za udenje. Sve je propradeno la-
ganom pozadinskom muzikom i melodicnim gla-
som spikera Koji izgovara zadatu ret. Ponovo se sre-
¢emo sa .problemom™ izgovora reti na engleskom
jeziku iako je latinski zvanitan u medicini. | ovoga

puta riti propust gledano sa nase
suanevcliheham
Kada anatomsku ekspediciju zvanu

mwatciuwrdnmogadlvohwponudmeldm
je moZemo se baciti na kviz" i oceniti naSe znanje.
Omogudeno nam je da biramo oblast iz koje éemo
odgm'a:adnapowpllzn;aodkoﬁhsunckapmpra
¢éena slikom a neka su tekstualne prirode uz mogu-
(nost nagadanja da li se tatan odgovor nalazi pod
izborom a, b, ili c. Nedostatak kviza je u tome to se
pitanja ili grupa pitanja ponavlja ako vise puta iza-
beremo istu oblast. All, igra je igra | ne treba strogo
ocenjivati i sitnicariti.

Body Works 4.0 preporuCujemo svakome ko tek
startuje sa izu¢avanjem medicine jer je veoma kori-
stan kao dopuna atlasima u proutavanju anatomi-
je. a zanimljiv onima koji samo Zele da upoznaju
svoje telo | nalin njegovog funkcionisanja. A za sve
struénjake ovaj program Ce biti lagano Stivo koje €
proditati u jednom dahu jer za njih su uradeni ozbilj-
niji medicinski programi Cija kupovina iziskuje kako
dubok dZep tako i ¢vrste veze u brojnim lekarskim
udruZenjima Sirom sveta. Mi jo§ uvek ne pripadamo
toj bajci.

Brankica RAKIC

Originaini CD je iz firme T.M. Coputers
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IIIustrated

Anatomija ¢ovekovog tela na racunaru

nteresantan program firme ,Spirit of Dis-
covéry” Body MHiustrated namenjen je
upoznavanju sa osnovama ljudske ana-
tomije. Odmah po ucitavanju ¢e postace

| vam jasno da nije namenjen samo uskom

krugu poznavalaca medicinske nauke, ve¢
uglavnom ljudima koji se prvi put srecu sa
anatomijom, uéenicima koji Zele ne3to vise

da saznaju o ljudskom telu, te studentima §

srodnih oblasti kojima su potrebna osno-
vna znanja o gradi foveka (npr. kod upore-
dne anatomije kitmenjaka). -

MoZete odabrati razliCite prilaze materiji.
Ako kliknete na ,Encyclopedia”, dobiéete
spisak termina po abecednom redu, koje mo-
Zete birati misem i dobijati odgovarajude gra-
ficke i tekstualne opise. lako su tekstualni
opisi relativno turi, treba imati u vidu da se
program bavi a ne fiziologi

Ako odaberete .Lessons”, kompjuter e vas
poudavati iz odabrane oblasti (organ ili si-
stem organa)-na prilifno popularan nacin.
Ispitivanje stetenog znanja se moZe dobiti
odabirom opcije .Game”. U zavisnosti od

nivoa teZine, kompjuter ée gene-
risati bateriju testova i na kraju vam saopsti-
ti ukupan skor. Kod vieg nivoa morate sami
locirati gde se u organizmu nalazi deo koji
trazite,’kom sistemu organa pripada itd. Na-

ravno, vreme vam je ogranifeno; Sto brie
odgovorite - dobiete veéi skor. Za razliku od
ve(ine profesora, kompjuter ée vam u sluca-
ju greske saopstiti tatan odgovor bez onog
JSedi, jedan!” ili ,Dodite u sledeem roku,
kolega... <kiseo osmeh>". Od opcija iz gia-
vnog menija, tu su jod i Exploration” koja
vam daje informadije o delu tela koji odabe-
rete na slici i .Tutorial” - osnovna
uputstva o koridéenju programa.

Da bismo 3to tafnije ocenili
ozbiljnost ovog softvera (za koju
smo smatrali da nije previSe velika),
konsultovali smo Marka DoSena
studenta Il godine Medicinskog fa-
kulteta u Beogradu, i traZili njegovu
procenu. Prema njegovom mislje-
| nju, program apsolutno ne zadovo-
ljava kriterijume za nastavno sred-
stvo vie | visoke 8kole, ali moZe do-
bro posluZiti kao Stih-proba pred
sam ispit. Student koji je prethodno

. dobro nautio anatomiju pomocu atlasa mo-

Ze razbiti tremu koris¢enjem dela programa
za ispitivanje koji opusta i daje sigumost u
stedeno znanje.

Za instalaciju ovog softvera potrebno je
svega nekoliko megabajta prostora na di-
sku, a za zvucne efekte nije neophodna kar-
tica. Sve vreme ¢e vas pratit digitalizovan
Jenski glas koji na engleskom izgovara
struéne termine, te daje potrebna uputstva.
lako zvuk dopire iz PC Speakera, kvalitet je
solidan a jezik razumljiv. Zvucna Kartica bi
vam samo omogucila da Eujete | muziku ko-
ja nema veze sa samim programom (J. S.
Bach). Jo§ jedna preporuka: nemojte uklju-

.givati EMS memory manager pre startova-

nja ovog programa, vet ulitajte samo Hi-
MEM.SYS.
S. LIV.T.

Originaini CD je iz firme T.M. Computers




Akupunktura

mmmwnmwwmadikmmdiﬂmiu

ovoj formi su dostupne viasnicima PC-a, CD ROM-a i Windowsa

chanells and acupoints, potreban vam je naj-
manje PC 386 sa 4MB RAM-a, CD ROM-om i
Windowsom posio se aplikacija nalazi na je-
dnom CD-u. Medutim, sporost programa je
pnmaukolikosemkmsowbnmmizm

Rad sa programom

Kao | u svim Windows aplikaciiama, rad je
prividno komotan a opcije su prividno pre-
gledne. Medutim, posle brze instalacije i star-

jucivanjesiskijutivane
muzike (preporudijivo je da je iskljucite ma ko-
liko brzu masinu da imate), menjanje jezika i
prelazak u glavni meni. 5o se jezika tife, uko-
nkonemawmduld.mnanhkvﬂnpwblam
jer moZete ukljuditi i kineski.

Kada ste konatno stigli do glavnog menija,
shvamndaprdsapmgmom(lpabm

Postoje tri pogleda na telo: spreda,
Mlﬂm(mmm

stim dovodenjem pointera na neki od oznaltenih
puteva ili neku od tataka postizete da sa leve
strane fleSuje naziv. Ako Zelite da
Zumirate taj deo mape, KliKnite na ime koje je fle-
Sovalo pa e se prikazati nova, uvelitana sika.
Sada opet moZete da bira-
te neku od tataka (na po-
tpuno isti nafin kao malo-

kudi”, opisi su puni stru-

m-ummaapmmmmm

ispitiz anatomije da biste ih mogli razumeti. Da-
kle da biste ovaj softver koristili, potrebno je da
budete lekar, 3to je naznadeno i na samom origi-
nalnom pakovanju CD-a:"Wamning! Non-licen-

pressed in this program”. Iz istih razioga, u
programu necete zate€i ni savete tipa .ako vas
boli glava, ubodite igle tu i tw”.
Na kraju

Kao $to smo vet rekli, potrebno je imati dos-
ta jak ratunar da bi program glatko radio. Tre-
ba napomenuti da je za profesionalnu upotre-
bu pozeljno posedovati | PHILIPS 15" monitor
(ne 14" kao i dobru SVGA graficku kartu da bi
slike bile potpuno jasne (ovo vaZi i za ostale
Windows aplikacije jer se pod nim nd:

sa hard-diska, ve¢ morate ponovo ubaciti i
laserski disk. Viasnici sporijih masina sa man-

"1 je memorije ne treba da se obeshrabre. Pozna-

to je da je Windows vrio zahtevan, ali kako ova
aphkaaja uglavnom komunicira sa koris-

nikom prikazuju mu slike i tekst, brzina
izvrSavanja nijfe mnogo bitna. Dovoljno je
imati dvobrzinski CD ROM, masinu od 40MHz
i 4MB RAM-a. Program (e raditi neSto sporije,

M ali Cete na kraju videti sve §to treba. Ukoliko

Windows blokira, restartujte program i traZite
ponovo ono $to malopre niste uspeli da dobijete.
Najverovatnije ¢e sve biti u redu.

Program je koristan -iskljuivo za struéno
osposobljena lica, tako da smatramo da nije
neophodan u zbirci CD-ova jednog medicinskog
laika. Medutim, user-friendly pristup (dakle,
pristupacnost za osobe koje se ne bave rafu-

narima) medicinskim Strulnjaci-

ma lako i snalaZenje u velikom

broju meridijana i akupunkturnih tataka.
S)iV.T.
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Pametne zdravstvene knjizice

Citav Zivot u dzepu

Uz pomo¢ laserske tehnologije na komadu plastike veli¢ine kreditne kartice mogu se
upisati kompletni podaci iz zdravstvene knjizice i zdravstvenog kartona: liéni podaci,
kompletna istorija bolesti, slike rentgenskih snimaka, otisci prstiju...

artice koje ,pamte”
upotrebljavaju se veé
duZi niz godina. Uo-
stalom, Kartice sa
magnetnim zapisom
i na nadim prostori-
ma se Koriste za javae telefon-
ske aparate. Magnemi zapis
na njima moZze poshuZid 2a
smestaj samo 250 bajta poda-
@ka. 310 je viSe nego dovoljno za upisivanje bro-
= impalsa koji su vam preostali za telefoniranje,
20 mali memorijski kapacitet ovakvih kartica
sredstavija ogranicenje za neke ozbiljnije prime-
2= Neito je bolja situacija sa inteligentnim IC-
sarticama (CP-8) kapaciteta jednog kilobajta,
w0 | SmartCard karticama koje-na sebi sadrze
memorijski &ip kapaciteta osam kilobajta.
Mnogo vide postiZe se upotrebom | ke te-

kartice kao e i
uredaj za PC

cija. Amerika firma ,LaserCard Systems™ uspe-
la je da na karticu standardne veli¢ine (85 x 54
mm) smesti 4,1 MB podataka. Uz upotrebu slo-
Zenih metoda za korekciju gresaka, jedan deo
tog memorijskog prostora se koristi za kontrol-
ne

snologije | optitkog nadina zapisivanja informa-

LaserCard, parde plastike veli¢ine ireditne kartice
na koje se moie smestiti 4,1 megabajt podataks

podatke, tako da ostaje prostor za 2,7 MB po-
tpuno sigumih podataka.
Cudan neki medij

Podto smo razmaZeni velikim kapacitetima
drugih medija, kapacitet lasersko kartice moZe
delovati beznatajno. Za ilustraciju, kod upotre-
be kartice za smedtanje medicinskog dosijea,
naprimer, na taj prostor staje 1000 stranica tek-
sta, 35 rentgenskih snimaka, 50 skeniranih do-
kumenata, 10 fotografija visoke rezolucije, 5 mi-
nuta digitalizovanog govora, 10 digitalizovanih
otisaka prstiju, 2 snimka geometrife ruke i dina-
miki snimak svojeruénog potpisa viasnika - na
jednoj jedinoj kartici.

Upotreba kartice pod a posedovanje
PC ralunara sa uredajem koji sluZi za pisanje i &i-
tanje podataka sa kartice. lako je u pitanju medij

Skener za otiske prstiju

na koji se moZe pisati
samo jednom, na kar-
ticu se moZe pisati i
.na rate”, u nekoliko
navrata, sve dok se
ne popuni njen sadr-
7aj. Novi podaci do-
punjuju postojece, ili
ih zamenjuju tako $t0
- se upisuje | podatak o

tome da neki deo starih podataka viSe ne vazi.

Sa jedne strane LaserCard Kartice nanesen je
sloj materijala sli¢an onom na kompakt diskovi-
ma, a na drugoj strani se moZe odStampati logo-
tip: slika viasnika kartice i njegovi liéni podaci i
sliéno. Za samo Stampanje podataka koriste se
specijalni $tampati (u bofi ili-cmo-beli) koji
$tampaju direktno na pojedinatnu karticu. Kar-
tica je potp potrebljiva i na temp
do 100°, podaci su dostupni i ake se zaprija, po-
kvasi, Iskrivi, izloZl magnetnom polju ili rent-
genskim zracima... Otpomost ovog medija, da-
kle, nadmasuje ogromnu vecinu drugih.
identifikacija

Lasercard se moZe koristiti i kao identifikaci-
ona kartica, ali na nadin koji omogucava zna-
mo vedi stepen sigumosti. Naime, postojeci si-
stemi, pa i oni koji koriste neke druge vrste kar-
tica, podrazumevaju da se poseduje kartica i da
se zna Sifra. Medutim, kartica moZe biti ukrade-
na, a Sifra provaljena. Kapacitet Lasercard kar-
tice omogucéava da se na samoj kartici zapiSu
otisci prstiju viasnika kartice, a .LaserCard Sys-
tems” nudi i specijalni ,prst-skener” kojim se
otisak skenira i uporeduje sa slikom zapi
na kartici.
Isto tako postoji i ure-

nutku itd.). Slican uredaj
postoji i za i
geometrije ake (duZina
prstiju u odnosu na dlan,
pozicija zgiobova itd.).
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liki broj primena. Najra-
sprostranjenije je koriScenje
kartice za smeStanje medi-
cinskog dosijea i ve¢ se ko- %
risti u mnogim klinikama *
Sirom sveta. Uz kompjuter-
ski sistem u tom slucaju po-
treban je i skener za unos
papimih dokumenata i ske-
ner za rentgenske snimke.

Prednosti  medicinskog
sistema sa laserskom karti-
com su brojne. Podev od to-
ga da je mnogo brZe do¢i do
podatka ubacivanjem karti- §
cq u Gital u ralunaru nego
prebirati po gomili medicin-
skih kartona, 5to automat-
ski znali brze dijagnostifi-
kovanje i raniji podetak tre-
tmana.

Sa druge strane, zdravstvene sluzbe najbolje
znaju (ili moZda I nisu svesni) koliko ima sluta-
jeva duplih dijagnostickih ispitivanja, ponovije-
nih vakcinacija, duplo izdatih lekova i drugo.
Eliminisanjem ovako nepotrebnih trodkova mo-
gu se postidi znatne ustede.

1 pre svega, laserska kartica moZe sadrZati po-
datke koji daleko prevazilaze one iz zdravstvene
knijiZice i zdravstvenog Kartona: krvna grupa,
alergje, vakcinacije, preleZane bolesti, renigen-
ski snimci, kompjuterski tomografski snimci,
magnetno-rezonantni Snimi, recepti za lekove,
kopije izveStaja i rukom pisane beleske lekara,
fotografija pacijenta, podaci o svim pregledima,
ispitivanjima i intervencijama...

LBritish Telecommunications” (BT) je joS po-
lovinom 1994. godine izabrao LaserCard ehno-
logiju kao deo projekta raunarskog sistema za
akuserske klinike i bolnice. Britanke u pretporo-
dajnom periodu sa sobom nose takozvanu Clini-
card Karticu. Americka firma VISX koristi Laser-

Card u svom projektu sistema za pregled odiju i

Uredaj koji na laserske kartice
stampa u koloru

ofnu hirurgiju. Deo [BM-a
za Kinu i Hong Kong kori-
sti LaserCard tehnologiju u
svom programu pod nazi-
vom ,Kartica za pacijenta”
u bolnicama Hong Konga.

Druge primene

jedna od tipi¢nih prime-
na je smestanje na karticu
dosijea 0 motornom vozi-
lu. Zamislite da vam proi-
zvodal ili prodavac ispo-
rudi Karticu sa komple-
tnim podacima o vozilu, a
da zatim serviseri upisuju
svoje intervencije i imaju uvid u sve pretho-
dne.

Pri upotrebi LaserCarda kao bankarske ili po-
trodacke kartice, veliki kapaci-
1et omogucava da se na karti-
cu upi$u kompletni podaci o
svakoj transakciji do najsitni-
jih detalja, a uz proveru otiska
prsta viasnik kartice je potpu-
no siguran da eventuaino
ukradena kartica nece biti zlo-
upotrebljena.

Zanimljivo je da je americka
vojska koristila LaserCard u
operaciji . Pustinjska oluja”.
Naime, svi brodski kontejneri
koji su prenoseni u Zaliv pose-
dovali su par LaserCard Karti-
ca - jednu u unutradnjost kon-

00 0N tejnera, a drugu pricvriéenu

CSLIVT

Crmo-bell §tampad za laserske kartice

spolja. Na karticama je upisana baza podataka
o sadrini kontejnera, a njihovo Citanje omogu-
Cavalo je gotovo i pristup do odreds
stvari u tovaru i, pre svega, bolje snalaZenje u
hiljadama takvih kontejnera koji su spolja po-
tpuno ist.

Naravno, LaserCard je takav memorijski me-
dij za kofi se, zbog svih praktiénih prednosti,
mogude primene prosto javijaju same od sebe.
Pomenimosamocannu policuu velike magaci-
nei portna p ustanove
isvedrugpslmadpegde;epouebnodapodad
putuju zajedno sa nosiocem Kartice, bio to So-

«vek, vozilo, tovar ili nesto drugo.

LaserCard Systems” je prisutan i u Jugosia-
viji preko beogradske firme ,Gama Electro-

Tihomir STANCEVIC

" nics”.
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Mayo Clinic

Posle mnogobrojnih kuénih kompjuterskih medicinskih savetnika, konacno se pojavio jedan
vrio kvalitetan i to sa MAYO klinike

ayo" klinika nije obitna klinika.
Ret je o renomiranoj ustanovi u
SAD, sa dugogodisnjom tradici-
jom. U okviru Klinike nalaze se i
institutl, univerzitet, razlititi is-
trazivacki centri i, naravno, glav-
na bolnica (ogromnih dimenzija). Pored bio-
medicinskih nauka, .Mayo" klinika se bavi i
biohemijom, biologijom, fizickom hemijom i
drugim oblastima koje su manje ili viSe
povezane sa medicinom. Ukljuujuéi mnogob-
rojna isturena odeljenja, ima armiju od oko
10,000 saradnika te ne fudi Sto ba$ odatle
potide veliki broj nau¢nih projekata, studija i

¢a koja stoji iza ovih aplikacija, jod
uvek nije izdala niSta viSe na ovu te-
mu, ali se uskoro ofekuju noviteti iz

samo povremeno poruka , The speci-
fied parameter is out of region of the specified
command”, ve¢ prema zakonu odrZanja zavitla-
vanja korisnika.

0Od hardvera za startovanje pomenutih apli-.
kacija je dovoljno imati 4MB RAM-a, takt od

33MHz, CD-ROM (brzina nije bitna) i VGA grafi-
&u kartu sa 512KB. Ipak, sa slabom konfigura-
cijom program radi veoma sporo. Pa, da pofne-
mo pojedinaine razmatranie

The Family Pharmacist
Ovaj program se bavi lekovima i po-

to tako, ako ne znate Semu lek sluZi jer je uput-
stvo na vama nepoznatom jeziku (npr. lekovi
- proizvodata ., Upjohn” (e.g. .Xanax"), zatim po-
Mhlhr\lsklhﬂnni(e.g.Anh\lbﬂ')ld)b—
voljno je ukucati ime leka ili aktivne supstance i

karakteristikama ili nuspojavama. Ovo se poka-
zalo kao narotito korisno u slucaju da korisnik
pazari u privatnoj apoteci neki strani lek Cije je

napisano na korisniku nerazumljivom

priruénici-

ma su svakako animacije u boji i zvuk, a pre-

dnost nad kursevima je brZza obuka uz manje
trodkove. ¢

Ukoliko se ne snadete u programu, postoje

dva ,help” rezima: indexed i animated. Preporu-

Zujemo animirani jer vas uz prijatan glas spiker-

uputstvo

jeziku (npr. holandski). Jednostavno unoSenje
naziva medikamenta ili aktivne supstance u
njemu (ona koja je nosilac lekovitog dejstva |
uvek pide na kutiji njen naziv i doza) u kompju-
ter rezultuje momentainom pojavom svih poda-
t2ka o njemu u posebnom prozoru. Primeri su

SO I3 ESee =



ke prate i glatko izvedene sekvence iz raznih de-
lova aplikacije. Ako Zelite samo da gledate ani-
macije, postoji | Media Tool Bar. _

Family Health Book

U ovom broju SK-a moZete proditati o progra-
mu Home medical advisor &ija je namena i kon-
cepcija slitna kao i u ovoj aplikaciji. Ipak, mno-
go viSe animacija, slika, digitalizovan govor i
ostale prednosi ¢ine FHB superiomim. U FHB-u
postofi | odeljak o anatomiji te ,zdravstvena kar-

godavanja” isl Ovde moZete dobiti potrebne sa-
vete npr. o nadinu ophodenja prema adolescen

unnkoimm;lobhmaulkohmse,.omdu]u
odd k su i ostale sta-

rosnedobi.rakodalmﬁdkr recimo, moZe do-

biti savete o tome kako da se po-
s:zwpmnarodkel}lmusluﬁm
njihovog razvoda. Javijaju se |
admenakaluemotcumuu
ukoliko dode do zdravstvenih po-
remecaja, ali su sve one locirane u
SAD tako da od ovoga nema nika-
kve koristi. Inade, nacin komando-
vanja je identifan kao u Family
Pharmacistu, te se neemo na to-
me zadrZavati.

The Total Heart

Total Heart je raden na slitnom
principu kao i Family Heaith Bo-

varajue smetnje. Komandova- yora
nje je i ovde isto kao u ranije
opisanim aplikacijama. Posto
je ceo CD posveden ovoj temi,
podaci su dosta op3imi | imaju
multimedijainu podr$ku (slike, |
animacije, zvuk...).

Program narolito preporuu-
jemo starifim osobama, jer su
kod njih najzastupljentje tegobe

ma nadih finansijski uzdrma-
_ nih klinika. Naravno, ni u ovom slu-
{aju kompjuter ne moZe zameniti le-
karsku pomod, ali moZe smiriti paci-
jente koji desto iz straha zbog nepo-

sopstvmmobolmhx

te. VeZbe se odreduju u zavisnosti od pola, sta-
rosne dobi i zdravstvenog stanja. Posle svakog
ciklusa, unecete koliko ste maksimalno puta
uspeli da il izvedete. Isto tako, .coach” ée traZi-
udalzmcmcscblpub(smpcnavamméebm

znavanja
preuvelicavaju i Zavaj
zdravstveno stanje.

Sports, Health And Fitness

Za razliku od dosadasnjih progra-
ma, ovde nailazite na sasvim novi
pristup. Ret je o interaktivnom prila-
zu problemima zdravija, rekreacije,
pravilne ishrane, jednom redju - nor-
malnog Zivota. Prvi prozor na koji
nailazite sadr?i sliku stola sa &asom

plication) na levo dugme misa, dobi-
jate savete o pravilnoj ishrani (ma-
krobiotika). Desni clipboard je vas li-
&ni trener. PoSto vam se predstavi,
postaviée vam nekoliko pitanja u ve-
zi vadeg zdravstvenog stanja. TeZim
bolesnicima i/li starijim ljudima, tre-

et je ¥

numlnadnlshmannckohkopodamkaNa
osnovu unetih vrednosti, u svesci (na sredini
ekrana) ¢e se pojaviti .training schedule” (plan
izvodenja veZbi) i predlog jelovnika. 1 jedno i
drugo je tako projektovano da popravi slabe ta-
&cvakgorganmnpm'adlnankgovomia&-
nju. U pe
kaonnekedmgeopu)e Udncvmkunosltesta
ste i kada radili, tako da se u rafunaru &uvaju
svi potrebni podaci 0 vama (moZe i o vefem bro-
ju korisnika) $to je korisno ne samo amaterima
vet i profesionalnim sportistima.

Drugi dlipboard predstavija videoteku u kojoj
moZete futi izjave poznatih sportista, videti

" snimke razlititih sportskih aktivnosti, predioge

Zza rekreaciju u prirodi tokom svih godisnjih do-
ba i sl. Ovo nije narotito znatajno, ali je intere-
santno da se pogleda.

Ovaj CD je veliki korak napred u odnosu na
dosada3nji nalin treniranja. On predstavija veo-
ma korisnu alatku za sve ljude koji se aktivno
bave sportom, a narotito trenere. Oni nefe, kao
do sada, morati da vode rauna o brojnim sve-
Slicama sa podacima o pojedinim sportistima,
vetéemoﬁ pomoalwogsoﬁvera.daodmmu

iranja mesecima unapred i vode

pouvbncstadsdkz automatski. Sportisti rekrea-
tivei mogu naéi mnogo korisnih saveta i eventu-
alnoodtxiﬁmvespomve u kojima bi se mogli
okusati.

Zakljucak -

Sta na kraju reci? Od eminentne ustanove ka-
kva je .Mayo" kiinika smo | ofekivali ozbiljan i
temeljito uraden softver. Oekivanja nisu izneve-
rena. | pored klasi¢nog pristupa (nalik na Win-




Housecall

Sve $to ste oduvek hteli da
znate o svojim bolestima a
lekare je mrzelo da vam
objasnjavaju

edan zaista dobar, amalimam
uuna.s-rmmmmumwu
Medical Informatics. Radi se opet 0 Win-
dows aplikaciji, ali ne previSe zahtevnoj u
pogledu memorije i brzine ralunara. Nece vam
biti potrebna ni zvuéna kartica jer zvuka nema,

ali za ovakvu vrstu programa on nije ni bitan.
Kao $to se iz imena aplikacije moZe zakljudit,
red je o zv. Kuénom lekaru” iliti kompjuter-
skom medicinskom savetniku. Naravno, kom-
piuter (jod?) ne moZe zameniti pravog lekara, ali
moZe pruZiti korisne savete i obilje informacija.

poremecaja

pod uslovom da su odgovori korisnika ispravni.
Interakcije lekova, kako medu sobom, tako i
sa odredenim prehrambenim artiklima su po-
tencijalno veoma opasne. Recimo, poznato je da

. se ne sme istovremeno uzimati lek za smirenje

i konzumirati alkohol (sem u slucaju svesnog
samoubilatkog plana). Sa druge strane, recimo
vitamin C moZe pojalati dejstvo
aspirina. Medutim, $ta ako je spisak lekova ko-
je pacijent uzima simultano veoma velik? Cak
se i sam lekar moZe u takvoj situaciji zbunidi, ali

patolodkik
na i sl. Podaci su podeljeni u tematske celine
(bolesti, lekovi, vrste hrane, trovanja, fizicke po-
vrede itd.) a postoji | indeks pojmova. Naravno,
hottext | ovde funkcionise.

Home medical advisor

Josmmmaum.xwm-uwm

je | Home medical advisor firme Pixel Perfect
Inc.” koji ovde razmatramo. se instali-
ra sa (D-a na hard disk | zauzima 4MB. Posle to-
ga vam laserski disk viSe nije potreban. Na os-
novu izloZenog je lako zakljuditi da instalaciju
moZete izvesti i bez CD ROM-a dakle - pomoéu
disketa. Nije vam potrebna ni bogzna kakva
masina da biste program koristili. Zvuéna karti-
ca je potpuno nepotrebna, taki je nebitan, a do-
voljno je 4MB RAM-a da bi se aplikacija mogla
koristiti.

mpjuterizovanog

vam pomodi da otkrijete od lega bolujete na

oawvuumdhshnpwma.l’aedaveopdk.pm-
b lidnom bazom p

Napoéetkuumpolmwmb-
ga vam se iscrtavaju slike muske ili Zenske oso-
be. Po njima moZete Setati pointerom &ime odre-
deni delovi slike bivaju uokvireni. Kada uokviri-
te onaj deo slike gde osecate tegobe (npr. nogu
ako vas boli koleno) pritisnete dugme na misu i

gram je i
mcdtinskﬂlpohmmmhthnaunm
niti standardnu medicinsku enciklopediju. ja-
Sno, program ne moze zameniti lekara™ (jer se
nede izviniti Hanovima vase porodice ako umre-
te njegovom greskom), ali mozZe biti koristan -
rem krugu korisnika da naude nesto o medicini
(nije za strulnjake). -

macija, madina ¢e vam izbacitj najverovatniji
uzrok tegobe. Ako je uzrok ozbiljan, dobicete i

preporuku da se favite lekaru. lako zvuka nema,
ispitivanje je dopadijivo uradeno jer je proprace-
no ilustracijama od kojih
samih pitanja.
ReZim rada koji smo malopre opisali se sam

t¢ u spisku (sredene su po abecednom redu) a
zatim dva puta click-nite na njen naziv. Infor-
macije se tada pojavljuju u velikom prozoru u
donjoj polovini ekrana. Nacin pretrage je hot-
m(wtophmn)edmoduﬂlhdwu

metode)
(lekovi) i .Health & Diet" (saveti o zdraviju, re-
Zimima ishrane kod raznih bolesti i s1.). U po-
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TOCCATA 16

Zvucna kartica za Amigu

je proizvod firme .MacroSystems™
koja je na Amiginoj hardverskoj sceni poz-
I nata po izuzetno kvalitetnim proizvodima
kao $to su Viab Motion (digitalizator
vldeoﬂpala)iwm24(gaﬂ&akﬂﬂa)
Hardverski deo 7occatae &ni Zorro 2 kartica
koja se jednostavno ubaci u

obiéno snimljeni na 22,05 KHz, CD kvalitet je

mnadlskTokblwwmopcﬂalum-
plovi mogu biti jako dugadki ako su snimani u
visokom kvalitetu (npr. hdanm!nn(na“!(ﬂz
uuﬂmaokostB)Nanvm,Tbm
¢ava i hard pi
mlnwnmmkm(slhwomoglm
ASP {ip na Sound Blaster karticama).

Ulaz za semplovanje moZe biti Line-in,
Aux1, mikrofon | mix, gde mix oznatava kom-

binovani ulaz sa dva Auwx porta, $to omoguéa-
va semplovanje sa dva razlitita izvora u isto
vreme. 7occata poseduje je | indikator snage

palllpmlowasnmsp.

it g signala koji pomaZe da se pre sempio-
vanja podzsl nivo ulaznog signala. Sam pro-
gram sadrZi sve standardne funkcije.za rad sa

semplovauallébnnamﬁmmjamaod
5513 KHz do 48 KHz (semplovi na Amigi su

sempio (cut, copy, paste...), kontrolu am-
plhude specifaine efekte (echo, mixintg, fading,
shifting...).

Svaki sempl koji se snima moZe biti mono,
stereo | quadro. Quadro predstavija kombinaci-
ju &etiri mono ili dva stereo sempla i pri tome
da se svi reprodukuju istovremeno
ili snime zajedno kao jedna sempl datoteka.
Manu p moZe predstavijati neds

tak bilo kakve podrske za /DI kao | nedostatak
SMPTE podrske (kofa je znatajna kod sihronizo-
vanja muzike sa video slikom). Ovi nedostaci
ispravijeni su, navodno, u novoj verziji progra-
ma koja donosi i opciju za Pure Digital Recor-
ding. Nedokumentovana, a vrio zanimljiva in-

trZiSte sa ve¢ ugradenim
Cetvorokanalnim stereo zvukom (istina ne ovog
kvaliteta) i niko ne Zeli da komplikuje stvari i pi-
Se posebnu podriku za svaku zvuénu Karticu
(kao Sto je to slucaj na PC-ju). Zato se svi nada-
ju da e Amige sa novim AAA setom ipova ko-
naino doneti davno obe¢ani 16-bitni zvuk. Dok
se 1o ne desi tu je Tocoata.
Viadimir PRELOVAC
Proizvod je iz firme Kon Tiki™

seeese .

skom modelu firme .TEAC™, a on se ve¢
pojavio na domacdem trZiStu.
Prolom-modelu ,TEAC-a", quad-speed mo-
delu 55E, zamerali smo znatmo sporiji rad u
odnosu na ostale éetvorobrzinske modele. izgle- |
da da nismo bili jedini, jer se , TEAC™ ovaj put po-
trudio da napravi drajv sa realnim transferom

TEAC 56E |

Vrlobrzipankadalms

CD-ROM drajv

optereCuje procesor pri konstantnom pre-
nosu podataka.

NaZalost, vieme pristupa nije dramati- |

¢no povecano i ne odskace mnogo od per- * |

formansi Cetvorobrzinaca. Tako ¢e se

drajv prilino pomuciti sa gomilom malih |
datoteka (&taj: nije za pirate). Svesni

BEsssassssssstarrsesrassatannaane cesssne

jednim drajverom,

dio kada je keSiran smartdrive-om. lako je vedi-
na proizvodata izritita u tome da CD-ove ne tre-
ba kedirati, ima mnogo neiskusnih korisnika
koiji ke$ povezuju iskljuivo sa novéanikom i ne
nalaze nikakvo opravdanje za &njenicu da nji-

hov CD-ROM drajv nece da Cita disk. U Window-

su 95 nije bilo nikakvih problema naZalost svih
kriti¢ara ovog sistema.

Ovo je CD-ROM uredaj za kuénu upotrebu

posebno ako volite multimediju ili, naprimer,

ponudi imate: zanimiiiv prolzvod,
kolllo dana | to je sve 3o se tice usiova.

prozvod, jevite se (teleforviax: 011/322-0552, T. Stantevit, V. a&u—ho_u.-

sa velikim ,ton-filmskim" datoteka-

* DOS o cache da ni kod najboljih CD-ROM drajvova access
Masirmum Sequentiol Read Transfer Rate: = 904341095 |  zime mode da se protegne na &tavu sekundu,
Manimum Randiom Read Transfer Rate = 379139 bps. ozbiljniji softvera  izbegavaju
* DOS smantcirv.exe : mnostvo direktorijuma i datoteka na CD di-
FAILED TO READ DISK ) skovima pa to i nije tako strafan nedostatak.
*WIN9S Problem je mnogo uodijiviji na kompilacionim
mmm.mu radinosti”.
wt&-unﬁ:-m Interesantno je da je isporudeni SYS drajver
manjkavosti. Radi se o beta
Mummmmm verziji koja je dosta traljavo &itala snimljene
Nesto losii rezultati 2-3% dobien su sa IS diskove. Probali smo, naravno, da podvaljuje-
- - TEAC 2 mo ostale ATAP! drajvere od kojih se najboljim
U rubrici TEST DRIVE. ma.

Voja GASIC
je iz firme .Genius Sutli¢ & Milrodizajn™
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TEST DRIVE

WinFast S500 VRAM

Izuzetmbruk'arﬁcasgvisohomcenom

ipovi renomiranog proizvodaca, fir-

me .S3", sve su eséi u grafickim

akceleratorima. U samom vrhu pro-

izvodnog programa ove firme nala-
zi se moéni Vision 968 okosnica kartice
winFast 5500 koja je do nas dosla u PCl
varijanti.

Kako je re¢ o sasvim dobrom grafickom
procesoru, autori ove kartice su se potrudili
da u potpunosti iskoriste njegove potencija-
le. To ne bi bilo mogude, da su se, pratei
aktuelnd trZiste, opredelili za ekonomsku
varijantu, kohnvetmnsluéakvapcdm
meva samo 1 MB dinamicke Ova

\

5434, vakode u PCl varijanti, odmah se moze vi-

govog prethodnika 5.3 864 i to sa indeksom 1,3.
Zauzvmsammmmuwmpo-

deksom 144 za referentmu rezoluciju od
1024x768 u 256 boja.
U radu sa Windowsom 95, kartica se pokaza-

logika je opravdana u slucaju grafickih podsiste-
ma baziranih na procesorima koji istom brzi-
nom rade sa jednim, dva i sa 4 MB memorije.
WinFast S500, Kako se iz naslova moZe videti,
poseduje VRAM (video memoriju).

Verzija koju smo imali prilike da testiramo
nosi na sebi 4 MB VRAMa i omogucava rezotu-
clju od 1024 x 768 u 24-bitnim i 32-bitnim 7rue
Color modovima, rezoluciju 1280 x 1024 u 16-
bitnom HighColoru i rezoluciju 1600 x 1200 sa
indeksiranom paletom od 256 boja. Dvoadresni
VideoRAM omoguéava paraielan pristup, pa
iscrtavanje slike nikada ne kodi rad grafickog
procesora.

Karticu smo testirali na kombinovanoj (ISA,
VLB, P(?l)plodsapromorommwébxmoo
gde je pod Wind 95 pokazala
zuluusapmmmodgzmmﬁda;ckamcan&
5to najbrze Sto smo do sada imali prilike da vi-
dimo i testiamo.

Porededi ga sa prethodnikom iz iste familije,

im procesorom S5 864, realizovanom u

EAEEAENERARRREI R IR Re TR RRIRRRAR RTINS

tribut VIP uz naziv neke plode oznaca-
va da se na plodi nalazi barem jedan
Palbatmpdmvwslot.Swv&&o
i prodavac bude pokusao da vas
ubcdtpﬂsulaiTo ujedno, moZe da bude i
kategorija ploca kod servisera i
onih korisnika koji .znaju $ta hoce” - ubedlji-
vo je najkomplikovanija za podeSavanije i retko
senalaudobﬂmnm

dverskog
Posle ovih analiza, jasno je da Win-
Fast S500 sa 4 MB VRAMa wenutno

kartici Bahamas, koju smo, doduse testirali na

predstavija sam vrh ponude grafickih, odnosno
findows akceleratora na ovim prostorima. Ne

DX2 masini. moZe se reéi da je naslednik u pro-
seku 60% brzi. U rezoluciji 1024x768 sa 256 bo-
ja karica je u proseku 1,59 puta bra (209% u
obradueksta 153% u CAD-u, 175% utabelamim

Iknlacijama, 107% u p ima za crianie)
od starije 53 864. ?amolualuBOOxbOOprose
&an odnos performansi je jo$ povoljniji (1,64 pu-
ta je brZa od S3 864), 3to vaZi i za poslove obra-
de teksta (232%), tabelamih kalkulacija (197%)
i crtanja (134%), ali su rezultati u CAD-u za ni-
jansu losiji (149%).

Ako je pak vredno pomenuti i neSeg nekada-
Snjeg miljenika, jo3 uwk,éswganuswglm

Soyo 486 VIP

Dovoljno brza, pouzdana i
jeftina ploca

Sa druge strane, ako nadete dobar primerak

(bsnamjeusetumusuﬂomm’wé’sam(z

procesorom koji nam je omogu™io 3est
meseci lagadnog testiranja), to je idealna

va otklonjena je ugradivanjem kompletne
Mudti 1/O kontrole na plotu. Uz, sada vet
uobidajeni dvogrli AC7 E/DE hard disk kon-
troler. wsuxﬂoplkmnolcrdbpu’k.po—
jacani p i i dva brza serijska porta.

treba izgubiti iz vida ponudu elitnih proizvoda-
a, kakav je recimo ,Number 9"sa fantastiénom
Karticom FX Motion 771 (229 fund). onih malo
boljih ali puno skupljih, poput .Orchida” sa kar-
ticom Fahrenheit Pro64 (295 funti) i ,STB-a" sa
- svojom Velocity 64 Video (325 funti), Koji pose-
duju posedujuisddpsakaoitcsﬂmlmodel
Za ilustraciju recimo i to da se cena WinFasta
kod nas krece oko 1000 DEM (oko 445 funti),
510 je ipak malo preterano.
Nikola STOJANOVIC
Proizvod je iz firme .Genius Sutli¢ & Mikrodizajn”

Kako zaista testirati plotu? Najiednostavni-

i metod je da zabodete sve kartice Koje Cete.

Koristiti i proverite kako to u praksi radi. Saki

drugi metod je diskutabilan i plota koja radi

saviseno moze pokazati sasvim drugaije re-
zultate sa izmenjenom Neki fa-
kti su, ipak, nepromenjivi.

Nortonovi paketi,ve¢ smo konstatovali, daju
dosta dobru sliku stanja na ploti. Tako Sysinfo
za DOS (paket 8.0) daje odlitan rezulat od
,237.6, a Norton 95 daje ravno indeks 13,0 (in-
deks je u odnosu na 386 SX, Sto znali da bi ova
ploca, prema predvidanjima ¢ika Nortona, sa is-
tom koli¢inom memorije bila 13 puta brZa).

Na ploci fe, da ne zaboravimo, Moqasnm

procesori rade na nizem naponu i 5to dozvolja-
vaju Write-Back Cache Policy. Radi se o natinu
rada ke$ memorije kod koga se kes ne prepisuje
u RAM stalno ve¢ u pravilnim vremenskim ra-
zmacima. Radi se, naravno, samo o onom kes$u
koji se nalazi na samom procesorskom Cipu (Ze-

seowusa 27 oeoves s
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vel-1 cache) i koji je fiksne velitine od 8 KB.
Standardni Landmark za procesor iznosio e
401,41 za CPU i 1058,64 za FPU.

Ekstemi kes (Zevel-2 cache) na plodi je uobi-
Cajenih 256 KB i. kao i na vecini plo¢a sa novi-
ﬁmtiysewvmdozvdhvammmw
Povecanje ovog kesa na 512 kilobajta (&ak i'na
Pentiumima), suprotno ofekivanjima vecine ko-

ssssssssnnnae

risnika, ne donosi znatajnije ubrzanje. Ako s¢
dvoumite izmedu vise ke3a i viSe RAM-a, naga
preporuka je svakako viSe RAM-a.

Protok podataka izmedu procesora, kesa i
memorije vrlo je bitan za kvalitet plode. Rezulta-
ti pokazuju da je transfer sa Level-7 keSom 76,9
KB/s, sa Levei-2 keSom 47,7 KB/s i sa RAM-om
12,7 KB/s. Na ploi, naravno, ima prostora da se

UMC PCI AMD DX4/100

Brza i pristupacna PCl plo¢a i jo$ bolji procesor

plode, visoke integracije | pristupae cene. Na
plodi su integrisani PCT EIDE Kontroler za &etiri

EIDE uredaja, Multi O kontroler za flo-
pije, dva serijska i paralelni port, &ime je

ove vrednosti pobolj$aju ali sam BIOS ne dozvo-
ljava butovanje ako otkrije .presviran” DMA
transfer koji bi mogao praviti probleme. Posebno
pohvaljujemo fleksibilnost konfiguracije koju
moZete da napravite ne obarajuéi znaajnije per-
formanse sistema. .
Voja GASIC

Proizvod je iz firme _Hellas Computers”.

sesssssenane sreees srsedesnnanseratnnnnaneratnanan sesessnsinnnan essssee

po-
-$toje zamena cele plode kao jedini pametni vid
popravke. Kako je re¢ o univerzalnoj 486 plodi,
moZe se ugraditi bilo koji pin-kompatibilan 486
procersor (.intel”, .Cyrix", ,AMD", .T1", _IBM")
sa radnom od 25 do 120 MHz i na-
pajanjem od 3,3 i 4 V. PodrZan je L1 write-back
mod, naravno samo kod koji imaju
opciju, kakav je bio terstirani AMD 486 DX4/100
Enhanced sa 8 KB L1 kesa,

Sekundami ke$ je velicine 256 KB, BIOS je
~American Megatrends” (populami AMI), &ji se-
tap radi u ljubaznom grafickom okruZenju sa pro-
zorima (otuda naziv WinBIOS), prilagden ukusu
prosetnog korisnika ali ne i profesionalaca.

Na plodi se nalazi ukupno sedam samostal-
nih slotova, od kojih su tri PCL, a preostala &eti-
ri 1SA, $to je sasvim dovoljno za standardnu
konfiguraciju sa PCl grafickom karticom, ISA

zvuénom, mreZ karticom | modi inte-
grisani PCI kontroler sposoban je da ostvari P10
mode 4, $to se u nasem slucaju odrazilo na per-
formanse hard diska WDC 37000 i transfer reda
5 MB u sekundi (4_speed).
Cmienimda;eupﬁan)‘umanekombiw
vana VLB & PCI pioca, odnosno isto VLB plo-
&a govori u prilog pobolj$anja ukupnih perfor-
mansi od desetak procenata. Prednost u odno-
su na UMC-ovu VLB DX4 plotu, koju smo rani-
je testirali, ogleda se prevashodno u k i
kaciji sa ke$ memorijom. Norron za
Windows 95 je pokazao da se radi o brzoj ma-
- ini (indeks 10,1). $o se potvrdilo u viSedne-
vnom radu sa 32-bitnim aplikacijama u Win-

dowsu 95.
Nikola STOJANOVIC
Profzvod je iz firme _Genius Suthc & Mikrodizajn™

za skromnog OEM naziva krije se vrio do-

bra piota. Opet sa AMD Enhanced proce-

sorom, ovaj put model 9, step 4 (vecina ak-

tweknih plota sadrzi model 8, step 4). Ne'
znamo taéno $ta donosi novifa revizifa, ali do-
bro zvuti kada se svadate sa komsijom. Cip-
set je, vet provereni, UMC 8886/8881 koji je, bar
do sada pokazao odli¢ne rezultate.

Generalna karakteristika ovog ¢ip-seta je da

gucava zaista svemirske brzine sa i
jomipmfcdhma.Takomenkuansfmpoka-
zuje 170,4 KB/s na Level-1 keSu, 159 KB/s na Le-
vel-2 keSu i 13.5 KB/s na RAM-u. Vrednosti su

seaen

GA-486AM

zaista velike ali mogu da se dobiju samo ako je

PoSteno od proizvodata, navedeno je da mo-
Zete imati prolema sa uskogrlim karticama kao
« 3to su video (ne grafitke), multimedia i mreZne
kartice. MoZete imati problema i sa starifim hard
diskovima. Od svega toga prijavijeno nam je sa-
mo da plota ne radi dosbro sa originalnim ASP
Sound Blasterima koji koriste 16-bitni DMA. Sa

Skoro sve $to ste oduvek zeleli

redakcijskim ESS688 Audio Drive-om sve je
radilo bez problema.

Dobre komponente su dobile mnogo vie.
S3Vision 968 pokazao je skoro duplo bolje re-
zultate u odnosu na .standardnu stotku”,
mada je WD od 850 MB povremeno pokazivao

manja kolebanja u radu.
Karakteristike ploce ipak su imresivne. Lan-
“dmark daje standardnih 401,56 za CPU i
1059,26 za FPU. Sysinfo za DOS pokazije
259,3 - za Windows 95 indeks je ¢ak 16.4. Ako
imate kvalitetne periferije toplo vam je prepo-
rucujemo. Pre toga trebalo bi ipak da proverite
da li neka od vasih periferija moZe da ukodi
stvar.
Slotova ima dovoljno - tri PCI i Cetiri ISA slo-
1a. Problem mogu predstavijati samo HDD ko-
, nektori koji se, nakorl instalacije ploce nadu na
samom dnu kuéista. lako ¢e kabl dosezati do
hard diskova, teSko da ¢e dohvatiti atapi CD-
ROM dajv koji se obi¢no nalazi na vrhu kuéista.
Problem se lako redava duZim kablom koji se
kod nas, naZalost, te3ko nalazi. Ako vam, na-
kon provere, sve korekmo radi, moZete da bu-
dete sigumi da imate trenutno najbrizu DX4
plotu u gradu.
Voja GASIC

Proizvod je iz firme .List Computers®
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TEST RUN

1

MathCAD 5.0

Matema, matema,
matematika ... 2

1vo §to ée vas prijatno iznenadit je to to
ova Windows aplikacija ne zahteva ko-
procesor za razliku od mnogih drugih ma-
mdddhmkao!wnnpr ~Mat-
hematica™. Program ima i tutorial mod i sadri
gomilu uputstava tako da ete se relativno brzo
snadi ukoliko poznajete matematiku i imate ner-
ve koji su itekako potrebni za rad u Windows
okruZenju. Dakle, za poetak vam toplo preporu-

Ureduje EMIN SMAJIC

autor mr Vene T Bogoslavov, pa
takoilnaudalthﬁjamim]a
nisu data, moZete proverit

ispravnost svog rada pomotu =l =
MathCAD-a. Takav primer je dat iy A
na slici 3. MathCAD poseduje I—ﬁ Arcnprind 97 e i
. smbolcki procesor” of e L@ cmomnel TSN t
vrednost integrala, n-tog izvoda, Cvenan e ! popersag

da steduje izraze, S s pr el

1 0 Desertun v e s
S St 00 sk eal 10 20wt B woport. |
Boundery. OO 1) 47 PO vk St )
avottseogm;wavananalakv arrecatie 1) scisor Cy rifaed :
RS !
nje odredenih integrala (kada su R s

(= Fhe Con Toa Mo Graphics] e EOU Bockrk e«

800 Emags, for womy arymg sysbems 5

WL waet vy the fat okt i
FUACBons 10 (8 W yOTe Crky rtorwtes =

ey B0 CRara

granice  zadate :

kao brojne konstante) i to sa za--
| datom tatno$cu. Na slici vidite
kako je MathCAD uradio zadatke

Ovix prostce m sobosn 28 194
1 DO T8 40 9 S0 Atiency

S v v del ooz

(549 waprchs ek

410 pod (a) § 466 pod (b) iz zbir-
ke, resivéi integral sa tatno$éu
do jedne integracione konstante
(Iroja.lsdna.nljeprﬂazana.pa
moZete dodati ono +C‘ ako
vam nesto znadi).
Postoje i zadaci sa odredenim

|| iz veC pomenute zbirke (zbirka za
IV razred, izdanje 1991)) i tako

stigh do zadatka 526 pod (a) (vi-

Cujem da ukljuite tutorial i zapamtite osnovna
uputstva da bi se smanjilo nerviranje kasnije. la-
komwﬂalddu)eneozbﬂho bice vam potreban

Maunudddsoﬁvcrvelikoghliln.kaosw)e
ovaj, ima i brojne druge primene pocev od osno-

vne Skole, preko srednje pa sve do fakulteta ina-

uénih radova. Za osnovce, aplikacija moze po-
sluZiti za proveru dobijenih rezultata kod re3a-
vanja jednatina, sistema jednatina, sredivanja
izraza, operacija sa razlonmicima itd. Medutim,
Mamoéepwlpmsvanwdoﬂdolnahhwk
u srednijoj 8koli. Recimo prionuli ste na zadatke
iz Cuvene Zbirke zadataka iz ke ¢iji je

di sliku). Zada-

poletku prouzrokuje
nje, ali ga vi ipak nekako uradite.

racija kod razvoja u Taylorov polinom te elimi-

O(xnan-u)gieknmda!o
maseapllkadhmoiekoﬂsudharda\m
konkretnih problema iz fizike i drugih nauka ko-
je zahtevaju upotrebu matematitkog aparaz
NapﬂmamslidlsevidiMaxmllovams;oda
la brzina. Program omoguéavaumetanje 2D i 30
grafika po potrebi. Prema simbolicki zadaso

Zadajte ga MathCADu da proveri-
te da li ste tatno radunali. Math-
CAD kaZe da rezultat, zaokruzen
na tri decimale, iznosi 0,429. Da
bi ste proverili reSenje, ukucajte
«2-pif4”. Na vase zaprepaséenie,
ratunar izbacuje rezultat 1,215.
Odmah shvatate da je negde gre-
ka. Podto ste i vi i MathCAD do-
bﬂllsurmnlta!.uklplu)mdak

’[ ") con(x) dc = explain(x))

‘In(2)

et - 1d =0.420

1
* cos(x) & --c\p(x)wux) »vexp(x) sm(xvl

Primer razvoja u Taylor-ov polinom u okolini nule

3 ¥l 7 6\
cos(x) =1 - %%« ;~x‘ «0ix8)

i e

MathCAD se dobro snalazl i
kada mu se zadaju neki sloZeniji
matematicki problemi poput vi-
Sestrukih integrdla i razvoja u
Taylorov polinom (vidi sliku 4).
Na ovaj nadin se mozete oslobo-

diti maltretiranja oko izratuna-

vanja izvoda | mase drugih ope-

kalkulator. Pomocu njega mofess
simbolicki reSavati jednatine, sisteme jednad-
na, traZiti izvode zadatog reda (5to moZe hin
mukotrpno ako je funkcija velika a red visoks.
sredivati izraze, svoditi razlomke, faktorisasi
polinome, razvijati u Taylor-ov polinom pa éak i
resavati integrale. Ukljudenjem opcile ,Smar-
tMath” cete postiéi da kompijuter maksimalno
pojednostavi svaki izraz koji unesete. Ova opci-
ja otima mnogo memorije te ju je korisno isklju-
{iti a pojednostavijenia i slitne operaciie birati iz
menija po potrebi. Ovaj program ume da refava
i diferencijalne jednadine (naZalost samo nume-
ricki) koriS¢enjem metode Runge-Kutza &etvriog

sTowuss 20 emen s



Kako je program pravijen za Windows okruZe-
n;e,posedu)tsvevrlinelmancovakvlhapllkad-

TEST RUN

= Doe £ Joxd Meth Urphics Syrboks ndow Dooks b 3

- 1)

FITECIATITET

ALY S ERE

F3  ekranu tako i na hartiji. Medutim, uti-

i&te memoriju i ljusti va disk. lako ovo *
" mmgomwlm.pohﬂal(cdam
cool i relaksirani te stoicki istrpite tor-
mmieriesmod:tdseovnkqdohog
programa zbog loSeg pseudooperati-
vnog sistema.

Zakljucak

Instalaciona verzija programa zau-
Zima svega pet 3,5" disketa te se moZe
:eéldapodanaSnﬁms;andaxdlmanlp
velik. Zbog toga jo$ jednom preporutu-
i icmdagamslallmejerppomdmln.

30MB koje opljatka Windows, ovih ne-

nmm.mmmnkkvmmummoima-
tematicki simboli su vemo prikazani kako na

Koliko megabaita zaista beznatajno za

ovako moénu aplikaciju.
3 Srdan JANKOVIC

sennnen

‘Final Data

Program za pravijenje baza
podataka na Amigi

ompjuteri su uvek bili masovno korisceni
hoponwﬁnmdmuvodm]enznﬂl
baza podataka. Razlog2a to je velika brz-
ina kojim se podaci mogu unositi, pre-
traZivati i sortirati. lako Amigu niko nikad nije
kupio za obavijanje tog posla (3to je posve
opmvdano.)uie.‘\mlgaipukdlnphnada
bude multimedijalni kompjuter) stalno se po-
javijuju programi koji omogucavaju Amigi
vodenje nekih marije-vie prostijih baza podata-
ka. To su uglavnom prilitno jednostanvi progra-
mi tipa GO/ Amiga ili Pen Pal, a postoji i par
Jjatih" programa kao $to je SuperBase PRO.

veoma kvalitetnim :

immwlnnalwnm.mmm
sticu, trudili su se da naprave program koji ée bi-
i izuzetno lak za koridéenje a ipak veoma upotre-
blﬂv.MnkscsbbodnomﬂdawmomeuspelL

Za svoj rad program zahteva naj-
manje 512 KB memorije i bar Kick-
stanu.aneuslovessg\ynolsm- o

Project menija i definiSete kolonu
za svaki tip informacija koje vam
trebaju, npr. ime, prezime, adre-
sa, telefon, zanimanje... To radite
tako $to prvo unesete ime kolon¢
a onda odredite Koju vrstu poda-
taka ona sadri. Na raspolaganju
su vam sledeti tipovi: TEXT, DA- .
TB,AMOUNT.TIMEB!CAILZaMHodwﬂm—
mmmawm‘nnm
Zete npr. tekst definisati kao niz slova i belina
(@aou)lushﬂmdammkmndddm-

aae sesescssesssssarasrnata

$160.00 pista
. MmMaista
§ S Maista

_ n.Maista
526800 nista
$128.08 nista

razliku u ceni, napravicete trecu kolonu sa ime-
nom Razlika tipa CALC i definisati formulu: Ra-
zlika = Cenal - Cena2. Time ste postigh da
odmahpommpodatakaumonec'enanw

gmak(npr.nddbmﬁmogmméem'
niuwwmmmmmmmo-
Jete podesiti | valutu ako su podaci koje se uno-
se vezani za novac. CALC je tip koji se ne unosi
nepsesamlnatmwnuodrmnanddhm
mpo@akmmvufonnubkojesamlm—
dmmm.akomdwkolmenm
nlmaCenal\l'CenaZaHmdaodmahdam

na2 program smesti 0dgovoraj u
Kkolonu Razlika. Takode, za kolone sa tipovima
AMOUNT i CALC moZete podesiti da u dnu ekra-
nalmateukupmsumesvihwedmsﬁkoienb—
lone sadrZe. Kada definisete izgled vase baze
onaécsepoiavitinaekmnuuobmm(abde.w-
erodal.ktunosltzupnmapolhlkadapow-
mmpdan:edanwmarskisepmbacu]aeusb




TEST RUN

dedi. Velitinu polja moZete povecati ili smanjiti
jednostavnim pomeranjem ivice polja miSem.
Kada unesete podatke moZete fh sortirati i po vr-
stama i po kolonama po razliitim kriterijumi-
ma. Takode, vrste | kolone moZete brisati, kopi-
rati, pomerati i dodavati u svako vreme. Kao i
svi noviji programi, Final Data ima svoj ARexx

ponlﬁqthmohteﬂuﬁnmemkoﬁ
Ge vam olak3ati rad ili moZete povezivati ovaj
program sa ostalima (uz program se dobija par
gotovih primera). Naravno, vase tabele moZete i
odStampati (na Stampad ili u fajl). Sto se tide
kompatibilnosti, mogude je utitati bilo koju Pen
Pal, GO! Amiga ili ASCII bazu, a pri snimanju

" fmate izbor Final Data, ASCIl Data ili Final

Copy/Writer formata. Sve u svemu, ovo je jedan
veoma dobar i upotrebljiv program uz pomoc ko-
jeg cete vrlo lako voditi evidenciju o vasim kase-
tama, disketama, knjigama itd., a moZete ga ko-

ristiti i za izradu npr.
3 - Viadimir PRELOVAC

stavima Jesen u mom kraju” i slicnim, u
toj meri 5to pate od sindroma .veliki pro-
met, mala zarada™. Na svu sreu, Vind je takav
pmsmndasegowkmamstoﬁodophapm

vnenlhstvml.pmsmnopo_

ideji, a zatim i po realizaciji.
Lista je, za ipak samo jedan (ext
viewer, vrlo brojna. Vina u potpunosd |
podrZava sve moguénosti 0S3, medu
kojima treba izdvoiti Locale kao natin

poshddkehnoumm!ﬁ'xdlmr
ili pak na Stampad. Za ljubitelje Work-
Bencha, Vindi je ujedno i commodity, a
postavija i svof Applcon.

Vinci

Ne treba $ta rade svi iole normalni
text vieweri jer to ofigledno radi i Vinci &im smo
ga tako nazvali. S tim da sve zaista ide giatko,
zv. legming curve” tj. vreme dok ne ponete da
se snalazite u programu je malo do nikakvo za
iskusnog korisnika.

Malo - Vinci je duga-

| tak oko 68K. Za neke koji su odra-
slina ppmoreu, lessu itd. 1o je dosta
veliko. Pa 3ta - ovo je 1995. isvako

| pet
1 ni rumunski, ni ekrajinski, a ni la-
Zno obojen.

: Porde VULOVIC

snovna | jedina namena ovog progra-
ma je brza i jednostavna izrada titlova.

Predviden je za amatersku upotrebu u
video-klubovima, manjim TV-stanica-
ma i za kuéne koriste

prezentacije (profesionalci
programe kao 3to su SCALA MM ili Broadcast Ti-
tler). Zahteva procesor 68020 ili visi i Kickstart
2.0 ili vi$l. Memorijski zahtevi su krajnje skrom-
ni (300-400 Kb).

opd)enuélumde.mlnmie(samomeg&m

duZina je 480 sekundi). U meniju
Show moZete startovati svoj proje-
kat ili podesiti neku od opcija. Cop-
perShades ukljucuje postepen pre-

BluffTitler
Program za pravijenje titiova
za Amigu

rinu, visinu, dubinu, nagib i rastojanje izmedu
karaktera). Poslednji meni sluZi za podeSavanje
bopsbvakaolbo‘anmmbowefekat

U gomjem desnom ugiu unosi se
uemkollzelit:pnkanum&sepqwﬂule-

vom delu prozora u obliku Zi¢anog modela. Po-
$to program radi sa 3D vektorskim fontovima taj
tekst moZete pomerati i rotirati po ekranu u sve
tri dimenzije. To se radi jednostavnim menja-
njem njegovih koordinata (horizontal, vestical,
depth) ili ugla rotacije (heading, gitch, roll). Ta-
kode, na isti nadin mo#ete menjati i poloZaj po-
smatraia (kamere). Sve te promene se odmah

Time ée se pojaviti crtica iznad skale sa vreme-
nomkohunalundonjmddumsada




PREZENTACIJE

Cal’l susreta sa Pandorom

ARHEOI

andoru, prvi Zenu na svetu stvorio je

Hefes po naredbi Zevsa, vrhovnog bo-

ga u helenskoj mitologiji. Pandoru su

bogovi obdarili najlepSim darovima i

Carima, a Zevs joj je poklonio kutiju

(Skrinju, kréag, vr{) u kojoj su bila za-
tvorena sva zla sveta. Medutim, njen muZ Epi-
metej, prvi Covek i brat Prometejev, otvorio je ku-
tiju i sva zla su {za8la | raSirila se po svetu, dok
je u kutiji ostala samo nada...

Kompjuterskim programima se katkad daji
neobitna imena koja nemaju veze sa njihovom
namenom. Ovoga puta naziv je sasvim odgova-
rajudi jer je re o programu za arheologe - arheo-
loskom ekspertnom sistemu Pandora. Njena na-
mena;edaslubkaokonsxuumskaponwfaﬂn

ima u datiranju (odredivanjif starosti) isko-
pina. Sto je jo§ zanimljivije, program je delo do-
madih autora i rezultat je saradnje Arheolokog
| Matematitkog instituta Srpske akademije nau-

ISK@ /\‘\ﬁi
NG ‘

Izlaganje autora progra-
ma pratila je prijatna instru-
mentalna muzika. Svetla su
se ugasila kako bi se videla
slika projektovana sa dva ra-

Prezentacija domaceg ekspertnog sistema
za arheologe na svetski nacin

tnu prezentaciju zasluZna je ,Vidra info" utoliko
§to je obezbedila dva projektora i utinila da,
umesto posmatranja slike sa nekog udaljenog
monitora, ovo bude bloskopski pa i multimedi-
jalni doZivijaj.

Uobitajenim koktelom uz muziciranje guda-
kog kvarteta u Klubu Akademije zavrsena je
ova interesantna prezentacija.

Alexander SWANWICK

ovu
danpzummdkkquiemmmrmacura-
dio u Microsoft Power Poincw, a koja je digita- §
lizovanim fotografijama, video insertima 1
tekstom pratila izlaganje autora programa.
Da se i kod nas moZe da uradi jedna profe-
sionaina, dobro organizovana i uspesno odr-
2ana prezentacija nekog racunarskog progra-
ma pokazali su autori programa | organizato-
xtSANUlﬁrma_Vidramfo' Za ovako efek-

spedialmura—

OKO 150. N.E.
DATOVANJE ES

------------- rssmasernsssnnsnnnEn.

Pandora

kspertni sistemi su programi koji pripa-
daju kategoriji veStaCke inteligencije.
Oni koriste znanje eksperata iz odredene
oblasti u simuliranju ljudskog natina za-

ka | umetnosti.’Autori su Mr Miomir Kora¢ iz Kljutivanja.
Arheolodkog i Mr Zoran Ognjanovi¢ i Filip Du- Arheolo3ki ekspertni sistem Pandora je upra-
VO progr jen za pomoc arheolozima pri
j t pred allbikaotakav

KLJUN

gandZi¢ iz Matematickog instituta ove nase ne-
jeminentnije naune ustanove.

Kadasmodobﬂlpodvnlcudapﬂsuswukmo

(ukljuéene su sve rimske provincije), do detalj-
nih pitanja o izgledu lampe i na osnovu tih po-
dataka odredi starost iskopine. Medutim, do-
bra strana ovog programa je $to moZe da pruZi
odgovore i-kod nepotpunih, odnosno nepreci-
znih podataka. Tada se kao konatanodgovoro
starosti a daje vr doblj

Program pnkazuie i fotografije predmeta, s
dod pomaie arheologu pri datiranju isko-

nwgaodaposluﬂlkao dukativ

obucavanje studenata. Posloscizsuanesuu
{ne literature ne vidi da ovakav program ve¢ po-
stofi, autori programa veruju da je Pandora prvi
pokusaj da ratunar na ovakav nacin bude od po-
modi

arheologu.
mumverzihmadm'mdinal’c-wpod
Linuxom (Unix) | napisana je u Prologu, popu

vaniallmplemcndnulhuptogramsumuran
Ognjanovi¢ i miadi stud ke Filip

prezentaciji ovog progr bili smo i
- tako kvalitetno i interesantno dizajniranu po-
zivnicu nismo skoro videli, pogotovo ne za pre-

zentaciju ratunarskog programa.
Svetana sala SANU )c idealan ambijent za
"“m s PIUBE Bp\ll‘lk-

nadoposlednkgmesmugjednunzvankzmalz
nadeg naucnog Zivota. Pozdravnu ret je dao pot-
predsednik SANU akademik Dragoslav Srejo-
vltkoh)eisamposmsdarheologtakodalesa
zanimanjem pratio ovaj dogadaj.

s

DugandZi¢ obojica sa Matematickog instituta
SANU. Saradnja Filipa sa Institutom zapodela je
nakon njegovih uledca kao daka
Matematicke gimnazije na takmicenjima iz pro-
gramiranja u organizaciji Drustva matemati¢ara
tokom 1993. godine.

Pandora koja je prikazana na prezentaciji sa-
drzl bazu znanja o ZiZcima, lampama iz doba
rimske civilizacije. Program korisniku postavi
niz pitanja, od mesta gde je lampa pronadena

pina.

Pandora bi mogla da odigra znafajnu ulogu u
prezentovanju nacionalnog blaga medunaro-
dnoj javnosti. Na taj nadin ekspertni sistem Pan-
dora moze da bude | profitabilan imajuéi u vidu
njegovu produkciju na kompakt diskovima, kao
i ulogu u budutoj turistickoj ponudi zemlje. Me-
dutim, da bi se Pandora i dalje unapredivalai ta-

hodna je pomoc sp koji sa au-

zvijala
torima programa mogu da stupe u kontakt pre-
ko Instituta. (as)
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TEHNIKE
Muzika uz pomoé¢ raéunara (5)

Sklapanje pesme

U poslednjem nastavku ,Muzike uz pomo¢ raéunara” bice rei o formi muzike,
kao i o nekim finesama

oletnicl u muzicl &esto zapadaju u istu gresku: njihova muzika  cija. Prva vrsta se primenjuje kada imamo notni zapis unesen ‘uZivo’ |
nema adekvamu formu. U Zelji da $to vide kaZu u svojim kom-  kada se Zeli da to zvudi preciznije nego $to je odsvirano. Tada markira-
oni natrpavaju elemente Koji nemaju mnogo veze. Pr-  mo Zeljene note i primenimo kvantizaciju sa stepenom od 0% do 100%.
va stvar koju mozete da uinite da bi vase delo zvutalo uobliteno  Sto-je ovaj procenat ve€i, note ée se vise sabijati uz najblize ritmicke je-
jeste da ga ponovite dva puta. Medjutim, ako je u pitanju neto  dinice. Nije poZeljno sve note unositi savrSeno precizno, jer se tada gubi
na Zivosti muzike.
se primenjuje kada imamo ritam ili
melodiju koji zahtevaju ‘groove' oZi-
vijavanje. U Klasitnoj kvantizaciji to

radi samo sa udaraljkama, vec i sa ne-
Hmhmmmdma(namﬂwbmom)

Sledi nekoliko objasnjenja koja smo ulmmkmmmpmMnﬂm ne moZe porediti sa bilo kojim kutnim
vam ostali dufni iz nastavka o ritmovi- 2id., kao i po produciranju projekata Dejvida Bouvija | grupe studiom u nasem okruZenju, do koga
ma. 12, akomponovac je i kratian muzidia: temu 2aionsof - moZda vi imate pristupa. et

Postoje dve vrste kvantizace apso- dows 85 Niicola COSIC
lutia kvantizaciiz | ‘goove” bants- COSK_ 14056 Qtuctt e be acys

> ~=‘ > = -




KOMUNIKACIJE

Beogradskl
maratonna
Internety A

| pored toga $to Jugosiavija nikada nije
bila povezana sa Internetom na globalnom
nivou, prezentacije nasih ljudi i dogadaja
ne samo da postoje nego su i veoma
primecene. Jedan od primera je i
prezentacija Beogradskog maratona

nm v

fle Edt View Go Bookmarks Qplions Directory Window Help
] T8 Fiog o s x 3

mzdmmwmmmm

riéa je podeia pre godinu dana u Makau, gde se odrZavao kon-
gummnmxpmmmmumm
tom kongresu predstavnici firme .BITS” (koju danas {ine
firme ,.Digit" i ,Gama") predlozili su da se pracenje svih svet-
skih maratona radi iz Beograda. Predlog je podrzao i Beogradski
tace f e race 1 arderto bt e : maraton, a sutina je bila u tome da se preko Intemeta prikupljaju
the TV eopmproret, ol relatng to a.a..-uu G R 11 iobraduju svi relevantni podaci o velikim svetskim trkama i mara-
s e A e e tonima (broj prijavijenih, broj uesnika, nagrade itd), kao i da se
Dablpmdhgbbprﬂwaan.bnoiemphodnoubediubaddm»
ktora AIMS-a uz pomo¢ prezentacije. Covek od koga smo saznali za
sve ovo, g Nenad Cosi€ iz beogradske firme .Gama", rekao nam je
da je za m priliku uradena prezentacija Beogradskog maratona od
oko dvadesetak WWW stranica, koje su pored podataka o samoj trci
obuhvatale i podatke o Beogradu, njegovoj privredi, saobracaju, sme-
mmmmwm&mmmmkwcp
stojale na (npr. najstarijeg od svih),
mnmm&dakmnaﬂegmmnnﬂmad&
leko obimnije i kvalitetnije od ostalih. Prezentacija je grupi direktora
mmﬂmuwmdanamodﬂzmw

2 Techoecsl tesa of J Valoy cuthned an axgerscas way (o ublize the cusdng plied. Among ofher SUGPeINons
system on FM 95,8 Mz On thes channel the ram
from the gvmg

program sousel slong with: otber from
what was goag o

Wh“”w‘mnhmﬂ

mmmweﬂhmuhukaiwwzﬁimmnﬁm
dataka koji ée se slivati u Beograd na dalju obradu.
mimwwmmnimmmmm

ge" stavijen je na uvid javnosti. Kako nije bilo usiova za digitaine ili

zakupljene linije iz Beograda do nekog dovoljno brzog intemet tvo-

ge nalazi se na hitp//www1.usal.cony~aims/ a najinteresantnife de-




KOMUNIKACIJE

‘Svi na izbore!

‘Poieli smo da ispitujemo javno Korisni¢ko mnjenje o domacim mas-medijima.
mwﬂmawMMdlmnm

: pametni
i alju nam ,legendame igrice za Amigu”
ili nedto sliéno. Ovim putem ih upozora-
vamo da to nikako ne Cine, ne zato 3to

3tete nama, vec $to nepotrebno povetava-

ju svoj telefonski radun. Doticni fajl Ce io-
nako biti izbrisan &im ga primetimo. jedi-
i izuzeci od ovog pravila su novi virus-
Kileri, arhiveri i komunikacioni programi
Kkoje éemo zadrZati neko vreme, jer su od
opéte koristi.

Meni (S)vet kompjutera
U prosiom broju smo pisali o tome kako
smo revitalizovali” program koji prétra-




EC.BAT. Naibojje bi bilo da ga ispo-
Cetka napises, ali bez odrednica za

raspodelu memorije (napome-
na: Kada te pita da li ti trebg EMS
memorija odgovori pozitivno). ;

njega sam nabavio (1,5 GB). I ta-
man kada sam mislio da je sve idea-
Ino javili su se problemi. MoZda to
nisu problemi (svakako su resivi),
ali meni zadaju velike muke. Nai-
me, moj celokupan rad na PC-u svo-
di se na Corel 6.0. Ne znam zasto,
ali mislim da je moja konfiguracija
isuvise spora za njega. Imam uti-
sak kao da nemam 16 ve¢ 4 MB

Trec¢e dugme
1. Da li mogu na Stampac
‘moo da prikaim .be-
gu?
2. Za$ta sluZi trefe dugme na misu?
3. Dali je 386 na 40 MHz sa 4 MB
RAM-a i 540 MB HD dovoljan za
vodenje poslovnih knjiga jedne
omanje firme?
4. Kako se programi od vide diske-
ta kopiraju sa hard diska na flopi?
5. Da li se isplati kupovanje spori-
jeg (jeftinijeg) modema?
Maki
Pantevo
1. Da ukoliko ima tractor”, @ tre-
balo bi da ima. £
2. Neki programi ga koriste za spe-
cificne opcije @ u Windowsu 95 je

sistemski podrZan.

3. To_je vrio dobra konfiguracija,
“mnogi koriste 286 na 10MHz sa 1
MB RAM-a i hard diskom od 40 MB.
Doduse nisi eksplicitno pominjao
Stampac, ali da
imas ta LX100 za koga se raspitu-

moriju.
2. Koje sve kvalitetnije i brze, za PC
386/40 MHz, grafitke kartice moZe
da primi u ISA slo®? * |

Igor

I Nis
1. Bolje je da kupis SB16, a to $to si
Cuo zaboravi, jer si to veravatno cuo

razlikuju,
da li je nesto nadogradeno i da li je
sve ostalo 100% kompatibilno?
2. Da li na Amigi 1200 postoji do- g '
bar softverski emulator na kojem bi ’

3.5" hard disk?

4. Postoji li nada da Cete jednog da-
na vratiti , Tribinu" i ,Cvet kompju-
tera™?

Vita jela zelen bor...

(Doom)? |
3. Kako da u Amigu 1200 ugradim i

Aleksandar Rankovié = A

I.R:awabbldaxmm'
ali posto nismo videli ni jedan
primerak moZemo samo da pret-

»

postavijamo.
2. Ne postgji tako dobar softverski ~o

emulator.

3. Potrebnan t je kabl 2.5" na 3.5"
@ wkolika je hardl disk starijt | doda-
tno napajanje. Ukoliko Zelis da ga
stavis interno bice neophodni i neki
autolimarski zahvati. Inace postgje -

_firme kgje to rade, ali ako nisi sigu-

ran da to bezbédno moZes da izve-




1/0 PORT

- skete usao u sistem, medutim, bi-

1. DLCpmasormmagrm

lo je opet gore opisanih znak

(fajlova). Pomislio sam da je crk’o
hard, ali CMOS je izjavio da je sve
0.K. Misledi, opet, da je neki virus,

. formatirao sam disk u CMOS-u.
. Kada sam opet uz pomo< boot-di-

skete usao u sistem, kompjuter ni-

- je hteo ni da protita hard, navo-
. dno, neke particije nisu u redu,

NDD (Norton disk doktor) je isto
tako rekao, medutim niSta nije
preduzeo. Ja vas molim da barem

- pokusate da mi redite problem, ili
bar da mi kaZete 3ta je u pitanju’

(virus, pucanje harda ili nesto

 zhog Cega bi trebalo obavestiti je-

dinicu ,The X Files™).
Viadimir Biberovic
Novi Beograd
Uzmi distu (nezarazenu) DOS
disketu, particionirgj disk  sa
FDISK komandom a zatim ga_for-
matirgj. I sve ée biti OK.

- ROM i RAM

Pre nekoliko dana sam na-
drij'o u Skoli zbog vas. Evo
: kako: pita me profesor in-
formatike 5ta su ROM i
RAM. Ja mu mimo odgovorim da
su to ona dva tilagera koji se lndira-
juu Svetu kompjutera”, a on mi jos

* mimije zalepi keca. Eto sada znate

$ta sam doziveo zbog vas i ako mi-
slite da vam oprostim moracete da
mi odgevorite na sledeca pitanja:
1. U demu je razlika izmedu 486
DLC i 486 DX?

2. Koja firma proizvodi najbolje CD
ROM-ove?

. 3. Da li se popravila situacija sa
" 486 DX4/100 procesorima (po te-
* stovima iz broja 6/95 reklo bi se da
+ nisu bas nasboi)e reSenje za Kupo-
o) vkm)?

Bane
Kraljevo

DEZURNI
TELEFON

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369
deZuraju nasi
stru@ni saradnici.

i na BBS-u Politika

2. Firmexm:lk‘nwmm.mm-
Zlicitim modelima tako da ne bismo

generalizovali pojam najboljeg pro-
izvodaca. AQV bilo kako bilo ngjvi-
Se nam se dopada SONY.

3. Da, pojavile su se ploce sa koji-
ma ti procesori dobro rade i sada je
sve OK. Ali... Uvek ima neko ali a to

1. Gde se mogu nabaviti programi
u nasoj zemlji za ovaj tip kompju-
tera?

2. Postoji li kakva literatura na sr-
pskom jeziku o jezicima na ovom
kompjuteru (napominjem da trenu-
tno imam samo Apple Basic)?

3. Da li je moj kompjuter kompati-
bilan u pogledu softvera sa ko-
mpyutzﬂmakwsu zastupljeni na

Je da je jako malo ljudi kgji zngju  ovom

dobro da podese plocu, igradjepun 4. Moguhmqkampimupﬂkmﬁu
kvazi majstora pa se dobro pazi. na neki od postoje¢ih BBS-ova u na-
3oj zemlji i $ta mi je za to potrebno?
C64-PC Ukoliko nita od ovog ne pali mo-
Da li je moguce dZojstikod  lim sve ljude dobre volje kojt imaju
komodora povezati naPC?  ovaj tip kompjutera ili neke od pret-
Ako je moguce Zelela bih  hodnih modela da se jave na slede-
dapnkatetcscmuuslede & broj telefona: 035/711-137 radi

éem broju .Sveta komp R dnj
Vasa Citateljka, Vasilije Zunji¢
Maja Milojevic 35260 Rekovac

Pancevo /. Koliko mi znamo, nigde.

Moguce je povezati dzistik sa ko- 2. Mozda kod nekog hesrecnog via-

modora na PC, a kompletno uput-

stvo | Semu smo objavili u ranijim

brojevima.

HD za Amigu
Imam Amigu 500 sa prosi-
renjem i PC 486 SL/S0
MHz, 2 MB RAM-a, uz o i
nekotiko pitanja:

1. Da li na PC 486 postofi nekakav

emulator Amige Koji pruza mogu- -

¢nost igranja. Navedite mi jedan?
2. Da li se memorija na PC-u moZe
za 1 MB (sa2 MB na3 MB
RAM-a), mislim da znate 5ta hocu
da kaZem?
3. U vezi Amige postoji li hard disk
za nju i da li se na njega mogu in
stalirati samo DOS igre ili i ostale?
4. Podto imam nameru da kupim
CD-ROM (Sony CDU-55E) da i je
dobar ovaj CD-ROM, da li postoji vi-
rus na kompakt disku?
Srdan
Ada
1. Ima ih par ali ni_jedan ne radi.
2 Ne.ahmqlrmpwdagn'do

bajea, ali tri nikako. MoZe dva {po.
3. Naravno, za Amigu postofi hard
disk i na njega se mogu instalirati

opciju instalacije na hard disk.

4. To je dobar CD ROM ureddj, a vi-

rusi se mogu naci na CDu ukoliko

ih je neko snimio.

Apple Il 65
Nedavno sam iz Australije
dobio kompjuter Apple It
65 sa ostalom prate¢om
opremom. Uz to sam dobio

sistemske diskete i par usluznih

programa. I sad imam nekoliko pi-
tanja za vas:

snika.

3. Ne.

4. Da ukoliko posediges modem i
komunikacioni program. -

Problemi u izboru
konfiguracije

Imam 16 godina i bio sam,

pim Pentium piSem vam u
nadi da cete mi pomod. Moja kon-

ija bi trebalo da bude Penti-
um 100 MHz sa 16 MB RAM-a, ATl
grafickom Karticom, SONY (D
ROM-om CDU76¢, Creative Labs
Sound Blasterom 16ASP: UPS ure-
dajem itd. Morate priznati ne zvuci
lode, ali nemoite pomisliti da sam
burzuj jer za ovaj kompijuter Stedim
“vet dugo vremena.
1. Kada se sve sabere ne ostaje mi
dovoljno para za monitor od 17” i
moracu da se zadovoljim sa nekim
manjim. Prvo sam mislio SONY
CPDI5SF1 (SK 2-3) medutim posto
hvale Philips 15A zanima me neSto
vise 0 tom monitoru. Npr. da li podr-
7ava rezoluciju 1280x10247 Ako
postoii jo§ nesto zanimljivo 0 ovom
monitoru moZete reci. Ako ne misli-
te da su ovi monitori dobar izbor
moZzete mi preporuiti neki drugi &i-
ja cena ne prelazi 1000 ,bodova™.

— 011/322-91-48 |

2. Kolikog su kapaciteta diskovi iz
Quantumove Fireball serije? Koli-
kog kapaciteta mislite da je bio on-
aj testiran u $estom broju fasopisa
PC PRESS, na str. 24? Da li mi ga
preporucujete?
3. Da li mislite da je 16MB RAM-2
dovolino za Pentium ili je bolje da se
odreknem neke druge komponente
u korist RAM memorije? J
4. 1z vaSeg teksta na str. 7 vise ni-
sam siguran da li je Pentium Pro na-
ziv za P6 procesor ili nedto drugo?
Dopada mi se cena vaSeg Casopisa
jer je pristupacna za razliku od PCa
koji se i u Novom Sadu teSko naba-
vija.
Dejan

iz Novog Sada
1. Philips 15A podzava mod 1280 x
1024 i vrio je dobar monitor. Posto-
e i jeftinije varijante 15 monitora
ali nas savet ti je da ih sve pogiedas
_jer monitor se kupugje .na oko".
2. Proizvode se modeli od S40MB i
1GM, &udi nas da su kolege testirale
disk a nisu naveli njegov kapacitet.
3. Sada se nemgj se odricgti nicega,
nego kasnije dokupi jos 16MB - kad
budes imao para.
4. Da. Pentium Pro je naziv za P6
procesor.

Mali program
Imam kompjuter 386, 4MB
RAM-a, 40 MHz.
1) Zanima me da li postoji

’1Zdeobthdamamnekcodosno-

vnih opcija programa Norton Co-

mander 4.

3) Da li su bolje diskete HD ili DD.
Milan

Nova Pazova

1. Milane, moZes napisati program
mmmpmrbma,xmm
programskog jezika i

tujes HELP opcifu u Norton Com-

manderu, a ona se nalazi na vrhu
menjja FILES.

3. Naravno, bolje su HD diskete.

Imaju veci kapacitet i odavno pred-

stavijaju standard.
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[IGA CENTAR

preko IOMnnIova tgan ushnlh mmmm
AMIGA 40000040 e
NASE NAJNOVLJE IGRE ASOO/S00+/600:  MONITOR 1084, 1942

Coalo, Tron, Doman, Sex Puzzle, Cyber ' RAM 4MB + clock
E Fields, Epsylon 9. Pol 5" Apalio 1220 4MB+clock

Apollo 12304MB/S0S0MHz 1000; ns—wunizvu.rvnm.mmco

Krvi, R.A.IN Trainer, Rise Wells, vamllﬂ 200-
Carling, Bongo Boo, Saturday Snooker. yiper 03028MHz, SMB 1000~ game Microcosm - 480;
el n.“"';.""”" SIS S, Magic B SH GRNINEN, il 3% Commumcator CD32
Bowl, pse, Hell Mr. Tomato, Blizzard 1230 4MB/SUSOMHz 1200 || 0 e CDA2 52 Amigom 1200 _180;
lost in Mine, Power Battle, Pyramide, Blizzard 1230 BMBSOSOMHz 1450 5 S
Sensible World of Soccer Real, Cyladeio Blizzard 1230 16MB/SOSOMHz  1750; SOFTWARE:

o Blzzard 1260 16MB RAM. . Video Creator Ulimate Body Blow

Inside Technology Universe, Frontier
NAJNOVUIE AGA (100%) IGRE incl. FPU (BSOMIPS29MROPS) . 2750~ |\t F o8 e Lion
X Fred Fish

Theme Park, Myth
Ami Net Road Kill, Humans

Supei Street Ffighter Turbo (WD), Exile, 'u 5381 1625
Sperys of Legasy (HD), Leading Up, Thomas e sy
Engine Pinball, Tom Cat (HD), Worms,
Dungeon Master I, Air Warriors 95 (HD),
Blood Fest, Soccer Super Star, Comanche | ED PAL, PRO GEN
Desert (HD), Flight of Amazon Queen, |ED Y/C new
Mega Bowl 4, Fears, Turbo Trax (Team 17), gﬁgﬂl\w
Mr. Tomato, Top on The League, Soccer |ED NEPTUN Alpha
Supersiar, Meladation, Kick Off Il - new \Muiti SCART mixer

Genlock

oftware & bardware
AMIGA diler No 1

S 5
ag‘plou. KODAK

OVERDRIVE
CD ROM za A1200
, emulacia CD 32, muzikaj
cb

le speed 550, Quad speed 720;)

AMIGA CD32

OSTAI.A OPREMA

:
i

edition, Arcade Snooker, On the Top

Skeneri
NOVI USLUZNI PROGRAMI Handy 400 dpi/256 gray

“ Final Writter v4.0, Knjigovodstvo, LSD 63, o

Light Wave v4.02G (I00%), Real 3D V3.0,
Mapple V 3.0, Light Wave Hollywood FX. | cxierni 24 bita

Final Data Il, Photogenics v 1.252 (100%). | DigiTIGER- 11
Monument Titler, Pro Draw v3.03 AGA, HypuGr-er24 bita
PageStream 3.0H, Hippo v2.3 i jos preko: ORAFTTO 34

- 5000 modula -~ 10000 slikq (jpg. gif, ham)

Programe snimamo na vasim ili nasim ﬁJAWd
disketama proverene i 100% bez virusa! >

Digitalizatori
V-LAB Par Real Time

\Pro GRAB 24RT ~.600;.
(_——'_‘—__q
PICCOLO SD64

i
:

|

slike

Aktivai zvucaici 20W

Preko 1000 zadovoljnih korisnika su 2.5 HDD 40, 60, 80, 120, 250MB

J200950; |(3.5” HD diskete BASF/TDK
veoma povoljno @

garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge / pq dogradnie w3 dopl
wmimnre |y SERVIS 4|
Cohiat . Rl}-::nhn. ;i Tuﬂlllg)v:: - svih modela
- m. - 1
SENTAR 35" 20D od 15-- HDD 2?-» HDD 35" AMIGA racunara i ugradnja
3.5" 2HD od 12- Video monitor =» Mulisync svih dodataka
. 525" 2HD od 14 - \_ Trafo 3A -> 45A, J

VOIWVY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY R VOIWV W VOINV R VOIWV

RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15"
NEDELJOM 1 PRAZNICIMA NE RADIMO
SETOWUTBRA 38 pecoiear 95.

- IWV B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOIWNY B VOINY I VOINY R



Amiga
rm— AMIGA 1200 + 20 snimljenih diske-
- an“c .are -+m.:holbad+
|Snimanje Najnovijih i Starih dodstni draj. Tel:
Programa i igara 22 sve Amige o1
I Postom ! 7
Igre0. 70 din. Usluzni: 1.50 din. X
sgﬁupbl‘:kaOpnn’ mm ou. P le . ml‘ B‘";“n'
QUUJTBY-128 | 500M Ugradujem 3,5° HD u Amige
12004 Tok: 332-338.

PRODAJEM Amigu 1200 HD i Ami-
gu 500 kompleti sa opremom - po-
voljno. Telefon: 011/503-088.
AMIGA 500, prodicenje, modulator,
diojstik. Povoljno. Telefon:
011/432-464.

AMIGA 500/1200 - igre: na disketi -
0,70, na video kasati - 0,50, usluini -

ri) za Amige. Tel: 011/343-533.

AMIGA PANSER

NAJVECH | NAJPOVOLJNIA ZBOR

USLUZNIH | UTILITI PROGRAMA,
YU FONTOVA | LITERATURE ZA AMIG

QENERAL ZDANOVA 88725, BEOGRAD

(011) 64 67 72

AGNUS Softi Prodajemo igre i pro-
grame za Amigu na vasim i nadim di-

PROGRAMI | IGRE
'ROFESIONALNA, KVALITETNA
1 BRZA USLUGA
|SNIMANJE NA VIDEO KASETAMA]
I VASIM I NASIM DISKETAMA
NAJPOVOLJNIJE KOD NAS
VHS KOMPLET! { 20 DM
NA TRI NARUCENA KOMPLETA

NA 9 SNIMIJENIH DISKETA
WE

PozoViTl A INFORMAC
I BESPLATAN KATALOG.

ZD)E | cktronik

AMIGA

Commodore

PC konfiguracije KASETOFONI, FLOPI,

VELIKI 1ZBOR OPREME:
-MONITORI, STAMPACI

1 OSTALE KOMPONENTE
-MODULI, MODULATORI,

C1,KABLOVI.

OTKUP CEIDKUPNE KOMPJUTERSKE OPREME
Kneza Milo¥a 65 &8 011/687-682

AMIGA COPY CLUB

IGRICE, PROGRAMI I DISKETE PO POVOLJNIM CENAMA
HILANDARSKA 38 B 011/335 - 327

NOVE CENE OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude &itko otkucan,
sa prebrojanim re¢ima (ratunaju se | adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC | Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuti znos.
Adresa: Svet kompjulera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:
40801-603-3-42104
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za , Svet kompjutera™
Cena obiénog malog oglasa do 10 reti - 10,0 N. DIN., svaka
sledeta re - 1,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza,
Zainformacije o oglasima vetim od navedenih, obratite se redak-
ciji na telfax: 011/322-0552.

3.5" Diskete:No Name,Basf,Fuiji
Snimanje na CDROM,hardware

0Z1/314-994)

NAJBOLJE IGRE ZA SVE AMIGE !
BEZ VIRUSA I BAGOVA 100 %,
BRZA I PROFESIONALNA USLUGA !
i 9B 584-198

seoevas 39 eneass



TEL. 011-154-836 0 110 - 196 VASA KARTA ZA BUDUCNOST,

NAJBOLJI KOMPJUTER IZ OBLASTI

MULTIMEDLJE SE OPET PROIZVODI
AMIGA 1200/2Mb - 950
AMIGA 1200HD - -1250
AMIGA 40007 - 5400
DRACO AMIGA - 6500
AMIGA CD32 - 500
NAJNOVIE IGRE 1  PROGRAMI,
100% BEZ VIRUSA, JEFTINO SNIMANJE

KVALITETNE DISKETE, PROFESIONALNA
USLUGA,  KATALOG  BESPLATAN
RAZNA OPREMA ZA AMIGE

MINI TOWER + 4XGQDROM - 560 KHMPLETI IGARA ZA LP32
VLAB DIGITALIZATOR 24BIT - 550 VELIKI IZBUR URIGINALA

DISKETE HD NO NAME - 9 SNIMANJE NA CP ZA AMIGU
CYBERSTORM O60/A4000 - 2600  PRAZNI CP-OVI ROPAK, BASF

YAMAHA CDR 4X - 3600
BLIZZARD 1230 1l 030/50Mhz - 990,
GENLOCK DIGIGEN |l - 2200
=3 SIRIUS I - 2200
NEPTUN - 1600

SONY PLAYSTATION 850
SEGA SATURN - 900
AMIGA CD32 - 500

SEGA MEGADRIVE Il - 250

@\76 H‘(‘UIBOL«;JG d 1996. Z€lsl V1AM RON TIRI

sverkovenea 40 peowas vs.
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VEGA COMPUTER S’I'UDIO
Trzni Centar ; Karadjordjeva b.b.

7210 CICEVAC

Ovo je samo izbor najnovijih igara iz nase AMIGA 500 ....... e 350 - 400 DM
kolekcije od preko 5000 programa. Kompletan AMIGA 600 HD ..... 400 - 500 DM
&tampani kaulogsa!pmo tno. AMIGA 1200 ...... e 750 - IOOODM
solmamo na vasim il etama. HARD DISKOVI, MEMORIJSKA

KARTE, MONITORI, STAMPACI, MODEMI,
NASA SNIMLJENA DISKETA = 1,5
SNIMANJE NA VASOJ = 0.4 s wsmm:smosmuopmum

Najnovije igre za A500 P -
BANG BOO. MASTER BIASTER V22. FUGHT T0 VRSIMO OTKUP ISPRAVNIH
HUSTLER, LOST IN MINE, SERIE, POWER ROLLER, TINZ I NEISPRAVNIH RACUNARA,
DRI AT ST e e TS e WM L I POLOVNIH DISKETA !

B A aktn: o SRR Qe@mcm@z»@mﬁ 668

KAI"!NG DUNGEON MASTE.R DESERT APACHE,
ot g P e o B PRODAJA KOMPJUTERA, DODATNE ommx

21000 Novi Sad

Najvedi i najbrzi izvor softwarca-a u Jugoslaviji !
Mesecno dobijamo od 3-5GHB software-a ! 3-5 punih CD-a ! CD‘ROM

Navodimo samo najvaZnije programe i igre za oktobar : NRMIE fxbor CD naslovn p
LightWave V4.0 CD-RIP-40HD, Delphi for Win95 - 50HD, 3D Studio 4C1 - 10HD, povolinim cenama
MathCAD V6.0 for Win35/NT - 11Mb, NeoCAD V6.0 - 30Mb, Real 3D V2.49 - 12Mb, ¢ .
AutoDesk Animator for Win95 - 11HD, Halfpack OS/2 Warp Connect - 29HD, 3D F/X d
Asymetrix for Win - 16HD, Cubic Player V1.5TR4 - 5HD, Borland Codeguard for Win -
28HD, DrafixCAD Pro V3.0 - 10HD, 3D F/X Digital Video Producer - 30HD, Visual
Age C++ V3.0 for OS/2 Warp - 26HD, Firrst Aid V2.0 for Win - 4HD, Internet World 95
Day 1 - 30HD, Print Master Gold for Win95 - 15HD, Calamus for Win85 - 10HD, Fax
Works for Win95 - 3HD, Mini Office V2.1 for Wing5 - 6HD, Netware Lanalyzer V2.1 -
8HD, Exceed V4.0 for Wing5 - 9HD, Visio V4.0 Tech. Edition for Win95 - 16HD

Terminal Velocity V1.2 Reg. - 6HD, Ascendancy CD-RIP -29HD, NHL Hockey '96 -
27HD, Virtual Valerie 2 - 18HD, 3D Ultra Pinball for Win - 22HD, PGA Tour Golf '96
CD-RIP - 43HD, NBA Jam Tournament Edition - 5HD, Caesar Il - 13HD, Command | Radimo samo sa KVALITETNIM CD-ima
& Conquer CD-RIP - 12HD, Crusader 21HD, ChampionShip Manager Il - 2HD, War Verbatim, Sony, TDK, BASF, Philips
Craft Il BETA - 10HD, The Need For The Speed CD-RIP 28HD, Magic Carpet Il - CD SNIMAMO ZA 18 Minuta
14HD, Mech Warrior Il CD-RIP 24HD, Fade To Black CD-RIP 35HD, Player Manager SN ¢
021/614-909

I - 3HD, Warlords Il DeLuxe CD-RIP 26HD, Fury 3 for Win - 18HD, Tyrian - 3HD
\II “ F()R I U PRODAJI JE DRUGI BRO.J PLAYJOY MAGAZINA
4 I U STAMPI BEOGRAD. FORUMU VO.JVODINA.L

) ) KOD KOLPORTERA PO JUGOSLAVLIL, KAO 1
O~1/61-1—909 U DIREKTNOJ PRODAJI F PRETPLATI

seroeusa 41 cxoea s



=)
=7y

24000JStbciical21557

'Za katalog posaljite 5 din.- u koverti, a za stare kupce je BESPLATAN!
4 Za Amigu snimamo SAMO komplete na VHS video kasetama koje se
¢, koriste pomocu VIDEO BACKUP adaptera (V.T.S.). Dajemo garanciju
", 0d 6 meseci na nas udredjaj, za MEGA komplete garancija je 3 meseca!
| MBBAVER 6 FUGHT OF THE AMAZON QUEEN, SUPER STREET IGHTER THE PYRAMD, WALLY

s POLTERGEIST, SPEEDWAY MANAGER

VTS je 30 DM
POPUST3+1Q

%,

MEGA kompleti su

AMIGA &
C64/ 1% )

Ij
R.vreme od 14-20h

TRIM D.O.O. @ TEL: 011\421-203 & 155-294

KAJMAKCALANSKA 42 FAX: 011\155-294 & 4}9-967
AMIGA & COMMODORE P A
1. AMIGA (500/600/1200) SOFTWARE "o‘;
2. COMMODORE 64/128 VELIKI 1ZBOR

3. DISK 1541/1541 l/1571 KASETNIH | DISKETNIH IGARA

4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU

5. MONITORI KOLOR/MONO

6. STAMPACI MOD“ Ll
7.KASETOFONI MODUL 1(&.:»,*&!*)
DODATNA OPREMA MODUL 2 ( [y 250, Astem, Out utlond )
1. FILTERI STAKLENI I MREZASTI c
2. DISKETE 3,5" & 5,25" HD I DD MODUL 3 (1wve 250, Simen's 8ASIC i Asimut )

3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25" 135" MODUL &((mento, twos ove . fpoc ot

4. PODLOGE ZA MISA
5. RF MODULATORI SERVIS & OTKUP

6. PROSIRENJA 512 KB AMIGA 500,500+,600 1 1200

7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR) [Pt

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

svirkowenea 42 pecovea 95,




AMIGA 800 + HD 120 Mb + opre-  AMIGA softver, programi, igre, har- [
ma. Nekoriéeno 700. Dodatni drajv  dver, diskete. Action Replay, Tel:

SHINE LA ~

100. Tok: 188-262, od 18 - 18h. 011/552-377. AMIGA SOFTWARE & HARDWEARE
* NAJISVEZI]I PROGRAaM 1 1IGRE
OTKUP Amiga S00 bez modulatora  AyiGA - Legendame igre | usiuZni ~ VELIKI IZBOR HERDWEREA
i Amiga CD32. Powoljno! Tek:  rorami velika rasprodajs diske- - e ul. Kralja Milating 14
015/29-580. talfl ul. Gagerinova 20/23, Nowi = b L petkom i vikendom: 11-1Sh
. Sad, tol: 021/331-827. - OTI1/2ISE-IS54L ostalim danima: 14-19h
KUPUJEM Amigu 500/600/1200 Cd
f.‘;::m" =i mu ZRENJANIN Amiga soft!! igraipro- | HARDWARE za Amigu: Kolor mo-
grami, snimanje na CDi Tel: 023/34- | AMIGA ' nitor (300), monohromatski moni-
238, tor (100), interni HO/DD flopi (130),

it s | HLOONM & ssesasis

(81 Mb), programima (80 disketa), | 1 (40), VGA adapter (30), video be-

opremu, monitore. MoZe neispra- da o » il i | adapter za Eetiri diojstika (15). Tel:
wno. Tel: 011/451-732. 0230/66-014. > Naln?x-igolgre AI?O%? e 021/392-998.
Snimanje: | -
IGRE 1 din.
® 9MIGq MALTER @ | O i
AS00-A1200 ] TN S bt
:ﬂ:ﬁ.‘:::x:,::;"'“, Sk bl vante e t00n, | - | adresa: f

ot » 'm':'._"fff._”_._f:':m’ | | Marijane Gregoran 69

mam..nn-!() 40 ain. ‘04()"/577._99'] | | wiefon 782-271 (10-19 1) |

BOBAN SOFT

515-719, 514-643, Vodovodska 42

NOVE CENE
OGLASA!

ool COD\) CLUB R

(70) - sterso (90). Tel: 021/367-
980. )

ajnovije igre za sve Amige
imanje na video-kasetama

ZA AMIGU: dodetri disk, modula- B o e ROK ZA PREDAJU
wmwm:"‘l": 01 1 /347 288 (g’;rjn:vtj:,xrwt;j;o ,D.UJA 22.12. 1995-

011/503-086.

| My et 7 ([0 - Allo)
Allo - AlloparyrortsylAllo - Allo
: I IGRE SA u SUPER l LEGENDARNE
YAINO UPOZORENIE GAME-BOY-a PLATFORM IGRE ZA C-64
g%w:w”-mnm puubm sususx: BITKE|| PUSTOLOVINE _ |
EEcnemmane [emmenr | come [ e T o
LOSE KOPLE IGARA.
roo kS ,:mm l n'zt:: J svtg:l?ns I sv?:::u ” MENADZERI l
PR I SPORTSKE l
1"0."1%2:;‘“:” xzii:—:a ” NINDZA I ol
NAJVECI | NAJBOLJI)

IZBOR DISKETNIH [ ’2‘:“:1? ” cmnop ” ';:"c'?&e ” msm,‘smmmﬂm* l
VERZLIA SGARA l ::wu ” smuucue Jr uusmu: I NINDZE + l
s ot (I ,,I:t:;tmf i BT

| FRIUAR [ ] RArOVI]|_S MACEVIMA ” g I

Erf;lna'n”umf 151 2, ”.L 2 I ;';:%‘g& 'Mmmm“m " ésk“lg“ufs ” HELIKOPTERI l

SR il | O Wl
" . " 2 GRE ZA DVA IGRA/

Allo- ,11/[0 HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (011) 34-00-41

senoveusa 43 e vs




COMMODORE 684: 40-tak igara +
kaseta iznosi 7 DM. Snimanje di-
nkmukunm.mmgw
Azimutu. Isporuka odmah!!i Dra-
gan Gajié, ul. lije Duriéiés 3,
21000 Novi Sad.

SPECTRUMOVC
P irat RATNE ISRE

€64,128, CP/M

Usluini programi | pogulame ige no
dishy { kaseti, Uputstvo. Kotolog.
tel: 021/611-903

ATARI 8T: najpovolinije igre & pro-
grami & noviteti. Kupujem SCS! host

AUTO- 0

adapter sabez HDD. Dorde,
Nﬂgll USLUZNT | g11/007-410.

1/8121-208 AT pepts s o
mi. TraZiti ivana. Tel: 011/785-080.

VIDEOSENDER befiéno pnnul
sliku sa vick MINI K .baby" 30 Dm
mmr-lhm.ubblolrhoVuu Reporterski kasetofoni sa kablovi-

krugu od 30-50 metara, 40 Dm. Tel:
010/23-287. )

ma 2a snimanje 60 Dm. Scart ka-
blovi za presnimavanje | povezive-
nje videorikordera i Tv-a, kompile-
ni 21-Ziini 20Dm. Alarm za stan, la-
ka i brza montaia 60 DM. Tel:
010/23-287.

ribbon

Tel: 402-910
Fox: 423-171

/IPOVE STAMPACA

RECIKLAZA TONER
( Ik

FLASH/MYTH
LAZE MAMUZICA 21
24000 SUBOTICA
1024/53-672
- Najveci izbor najnovijih disketnih igara i
programa za C64/128,
- Veliki izbor starijih igara i programa (samo disk).
-NasdlskemxmsoprEVUA& kao i veliki
izbor stranih demoa i isa.
- Prodaja DD i HD disketa 3.5" i 5.25"
Od pristiglih programa izdvajamo: MEAN CARS,
HARD TRACKER, IKIUCHI, RIDDLE &STONE

L

Qi de 4 [TepuXapo

HeonxogHu cacrojuu:
10 rp. ceexer NEPUXAPLIOBOI ToHepa
7 :
2-3 ACTa OpUrHHanHe un‘. thonuje wnu nayc nanupa
0490 unu 110 mp.
Wcnpasan HEWLETT PACKARD wramnay Ha 220 V

Haynn npunpese:

Y npeTXOAHO NpuNpemMben wraMnay, CTaBUTE JOBOILHO
caexermwpa.momkommoead)ouﬁaummycmm
¥ 1iOCTIe M3BECHOr BpemMeHa JobujaTte OTMCaK cripeman

3a cepenpare.
Ormxcecspaupamumpujauaaoamqaujeusa
npesexTatpje.

ITEPH.,
XAPJI

MHXEBEPHHT

Haaua Muryriosuha 24, beorpaa
BL1436-019, 432319, 432383, e 435513

AMSTRAD CPC 484, 25 igrica +
kaseta = 7 DM. Katalog besplatn.
Kabl za printer 30 DM. Scart kabi za
povezivanie Amstrada na TV 200M.
Telk: 010/23-287.

SPECTRUM -

mm!uqud&pﬁ!'h

LS. - soft: igre, ushudni | cbrazovni
progr originali za C 64/128 (kase-

eja najboijih
igara | kaseta. Tol: ﬂl/&ﬂ“li.
Voja.

ta-disk). Veiild izbor, a niske cene. Ko-
iicinski popust. Tel: 018/69-711 LSS.

L

CUJTE NAJNOVIJU VEST!
TONERI], RIBONI | KOPIR APARAT!
~+BOLECO"”

SU UVEK U STANJU PRIPRAVNOSTI
GARANCLIA KVALITETA | KVANTITETA
NAZOVITE: 011/6748-242

=z}

MONITORSKI

D R Z A CHmpmrmrr
L S S 5 SO - W0 ALAN 24 PREKUCAVANE mmH
Preduzedima popust 20 vecy koliciny, i mogucnost Stompe znoko fime.
Obrodute pritelie i posiowme partnere originahi i proktiim pokionom.

Neka vas POKLON bude i vasa REKLAMA !

Olakiovw rad,

o FFS mepoion

F1993 -

1907 -
F 1991 -

W 1985 - nwoeus U SVETU KOMPJUTERA
- 1986 - PRVI POCINJEMO PRODAIU

IGRE | PROGRAME SADA NABAVLIATE | XOD N,

- 777 NOVA PRUATNA IZNENADENJA VAS OSEKUJU




Sve najbolje u

POPUST
10+1

©

novgj 1996. god.

- SNIMANLUE |

INCREDIBLE

PANZER GENERAL LEMMINGS CHRONICLES

RISE OF THE ROBOTS ONE MUST FALL

JAZZ JACKRABSIT ALONE IN THE DARK
i

e
KOMPLETT IGARA:
Sve igre su raspakovane na CO-u fako da se mogu startovati direktno sa CD-3, 2 kompi.~ 60.—
sem u siuéaju kaca igra zahteva snimanje pozicie. kada je potrebno  igru samo 2 wompl.- 85.-
prekopirati na hard disk ; kompl.- :;::’
U kompletima se nalaze samo proverene igre koje de zadowoljti svadij ukus .:""“:1‘0__
KOMPLET 1 KOMPLET 2 KOMPLET 3 KOMPLEY 4 (NEW) ORIQINALI:
ALADDIN SUPER FROG ARCADE POOL NHL HOCKEY 96 WS ENCARTA ‘96
AL KOMBAT VIRTUAL POOL MORTAL KOMBAT 3 FIFA SOCCER ‘96 NS CNEMANIA 96
PINBALL FANTASES DOOM 24 PINBALL WORLD ME DOGS
LION KING SUPSTREAM 5000 ALONE IN THE DARK 2 JUNGLE 800K JETS
PANG MORTAL KOMBAT 2 CANNON FODOER FADE TO BLACK SIEMENS  CATALOG
F 14 FLEET DEFENDER  DISCWORLD 200L 1 &2 MAGIC CARPET I 5 95
STREET FIGHTER  USA  RAIDEN DARK FORCES CAESAR 1 MS OFFICE 95
Smd CTY 2000 JAGGED ALLIANCE NBA JAM COREL 60 _(4CD}
THE MANAGER ITCHAVEN T GUMNESS RECOR
GOLDEN AXE ULTIMATE BODY BLOWS ACTUA SOCCE MS WINE GUDE
CIVILIZATION THORNE VINL GODOES NAVY STRIKE HISTORY OF THE WORLD
SAM & FIGHTER SUPER SF 2 TURBI POWER ENCYCLOPEDIA OF NATURE
MONKEY ISLAND SLUE FORCE SIMON THE SORCERER 1f COMANCHE It WEBSTER Y
HISTORIK § 1 PATRICIAN OXFORD DICTIONARY
ELITE SWMON THE SORCERER  FRTZ 3 LEMMINGS 3D itd
TION « PERFECT GENERAL I HEXEN
AN WINTER GAMES PIRATES GOLD FADE TO BLACK MAGIC CARPET 1t
LOTUS TURBO CHALL. GO 9 CRUSADER: NO REMORSE AND & CONQUER (2CD)
FODDER LOST UTILE BIG ADVE! WARRIORS FOR.SPEED
COMANDER KEEN LEf 3 EYE OF BEHOLDER 1. 2 8 3 ACROSS THE RHINE FADE 7O BUACK
OMMANCHE DAY OF TENTACLE LANDS OF LORE OVE! C REMORSE
INCREDIBLE MACHINE JAMI HIGH SEAS STRIKER 85
SENSIBLE SOCCER LORDS OF MIDNIGHT STONEKEEP
EY FORMULA ON G P PRIMAL RAGE INTERNATIONAL TENMIS OPEN  SPACE QUEST 6
FFA SOCCER MAGIC KING PIN STEEL PANTHERS c CY
JOE PRINCE OF PERSIA 1 & 2 FUGHT OF AMAZON QUEEN BUREAL 13
DESEAT STRIKE MACHINE 2

Misa Nikolajevi¢
[T Bulevar 130/193
11070 N. Beograd

LS s P aaih e ens




01 141752

FT4

Radnim danima 12 - 20h
Nedetjom ne radimo!
F-PROT 2.2 . ] MUSICAZOR e ROLODEX ORGANIIZR 18K
NORTON ANTIVIRUS 4.0 2n% POWER TRACKS PRO 1.4 18
Pred vama nalazi mali SCAN 215 REG iop RADICAL RNYTHMS 6.0 anx EOMPRRSIJA DISKA:
nadeg velikog kataloge programa: SCAN 215e i RAVE 10D
SCAN 213e /wWIN ] SCREAM TRACKER 3.2 in MULTIMEDIA STACKER 4.01  3mm
TEAV .8 oo SOFT AUDIO WORKSWOP 3.2  1HE RAX_DOUBLER 10D
= : RRUKATIVN X AMIKACIOR:  TRACKRA-RSC 1.4 {i°  Soras sTon rmo b
I_RPROGRAMI
CONERENT UNIX 3.1 RAX iR xTRA in
e D05 4 3" SkE  ADTo womws O b GLEAD MEDIA STUDIO sur EEJIGOVORSIVO I FIRANSIJE:
M5 DOS .22 WUS SETUP 3ux AUTOROUT EXPRESS 3.02 Sux ULTIMATE DMF COLLECTION  1ONE
M5 WINDOWS 3.1 THE AUTORUTER 18K VIEWNA FOX AWE3Z IRE SORLAND REPORTEMITE 2.5  SHX
M5 WINDOWS 3 1 CiE [ BANKNOTE I5uE Vo 28 CA _SIMPLY ACCOUNT 3.0a R
MS WINDOWS 3.11 WG 108 BODY ADVENTURE 3D E WAV CONVERTERS in DAC EASY ACCOUNTING 2.0 = 6NE
M5 WINDOWS 3.11 WG Csx 10EE  BODY ILUSTRATED 20E WICKED SOUNDS 288 .1.0.8 5.0 268
S WINDOWS 35 DIsK IGHE  BODY WORKS 2.1 m WINDOWS SOUND SYSTEM SuE MAMAGING TOUR MOWEY 3mx
X8 NINpows 93 rEE I6HE  BODY WORKS 4.0 €D . iomm KXTRACKER InE MS WOWEY 3.0 28%
XS §iNDoNS 35 MESoU.EIT GEE  CANADIAN ENCPCLOPRDIA 4ux FOE %8 womey 95 2=
TWDOW! 2 COMPUTER BASED TRAINING RAZNG PROGRANI : PEACRTREE 8.
X5 WISDOWS MT 3.51 ws 228 CONPUTER WORKS 2.0 mx = - QUICK BOGKS PRO anE
05/2 WARP 3.0 Winos Jamz DEEY SPACE 3D 4.01 is 3.0 2uE CREN 4.0 anx
PC DOS 7.0 SRE DISCOVERY SPACE sux OFFICE 2.0 195% REPORT WRITER SQL €  GHE
SCO-UNEX' 3.9 evinc H ECTAZ BLECTAONICS 1.24 i AT DIEx §.49 Rajistrad 2
250 mx 3.2 3T Isax T BIBLE 2.0 /WiN sHE BACKUP 4.07 1nx ,
IR COMPLEYE AFTER DARK I8 GRANAR 2%
MREAE : MEDICAL HOUSECALLS 45 CoREL due EURO FRO FOR WINDOWE 3
PERICD 2.02 in CRYSTAL REPORTS PRC 4.0 7ME TOSL ix
MOVELL LITE 3.1 [ SPACE ADVENTURE ans 100 GREECE OICTIONARY w
NOVELL METWARE 3.12 21ux UNDER_SEA ADVENTURE sa® DIET 1nx ITAL I
NOVELL WETWARE 4.1 J0HE  WEAPOMS @ i3 v.02 1eE TUTOR aEg
WOVELL PERSONAL WET 1.2 4NE WORLD ATLAS CD IiME  DIZIT PWO 1.5 iDD OXYORD DICTIONARY SEE
FORM YOOL GOLD 1.1 2ux TRANSLATOR PRO iimx
. ¥ iy NecotTAToR 2mE H ivp
EMULASER 1.14 s BASIC % LOTIO MANAGER i SPANISE TOOL 700
GOSCRIPY i BLASTER 6.3 LOTUS SMART SUITE 3.1 08K STTLUS FOR WINDOWS "
NEW SHOP DELUXE o CAKEWALK 3.0 1NE MASTER 1.4 iop TRAMSLATE 1T 3ux
SUPER PRINT 3.0 CD ESSENTIALS 2ux MAPPER 95 ° i0D WEBSTER SCHOOL & OFFICE
ULTRASCRIFT 2.3 ¥ COOL EDIT 1.5 in M6 OFFICE 93 STANDARD 28RE  WERSYER'S EL.DIC.STNES uE
WINDOWS PRINTING SYSYEM ;.u CUBASE 2.61 in NS OFFICE ASSISTANT ke WESSTER S EL DIC_4THES uE
ESCRIPT CUBASE UPDATE 2.62 18 NS OFFICE T ):;: WORD TRANSLA' SHE
C_PLAYER 1.4L 1 ME OYFICE NT MANAGER 1
mm DIGI TRAKKER 2.1 REG 100 NS OFFICE PRO 4.3 nss PREPOZEAVANIE TEXTA (QCR):
& 3 PLAYER 4.0 10D NS OFFICE PRO 4.3c 24um
X T NS FROJECT 4.0 éax EASY READER 1_Sa 2nz
CHECK IT PRO 1.11 2ux IT3 .0 iKE FORYON DISK LOCK 3.5 28% FINEREADER 1.3
CHECK_IT PRO ANALYST 2as - .0 28% NORTON SPEED CACWE 4.07 1% OMNI PAGE 5.0
EASY DESKTOR 5.0 2us JAZE GUITARIST fr £C_MAGAZINE BACK ISUE 162z OMNI PAGE PRO 2.11
NORTOR I%5 §.0 anx ZA 2 87 3.71 REGISTRATED 100 PAPER CLIP 3.9
BORTON UTILITINS sax KG_TO TANO PEVA WAV ix TRACKER BOOKS iKE TA 2.0 DOsewIN 3uE
- Rl 2m W SMART TRACKER COINS 158 TEXY BRIDGE
¥C 4.30 1w WIDI NUSIC SHOP PRO 9uE LLAR <uE TYPE READ Sux
¥C TOOLS GOLD 3.0 Sux NID' 18E WOLT DI ss INE D SCAR 4.0
K WOEBIBREERTS B s mewmaw 70w 1zoAVAtTYS 1 GhArIEa
¥IN CHECK IT 3.0 28E Sux 3 ¥
> 2z MOD EDYT 1% DASEBOARD 3. jux ADOBE ACROBAT EXCANGE snE
MOD TO MID i ORGANIZER 2.0 SuE ADOBE ACROBAT READER 2 ji3
ANIX-VIRUS PROGRAMI . WUSIC MASIC 1.1 ins IRR 2.0 SHE ADOBE ILUSTRATOR 4.03 8T
WuSIC 4 is ME PLUS FOR WING' ADOBE PAGE si¢ SHE
DR_SOLOMON ANTIVIR 7.11 3 WOSIC PROSE an T0P 3.0 Win 78E 2.5 4EE
F-PROT 2.19 WUSIC STAR Tne WORTON WAVIGATOR 9! 3 ADOBE PROTOSHOP 3.04 SEE

Windows 95 Paket (CD) - 40,-
Windows 3.x Paket (CD) - 40,-

Cestitamo svim Gitaveima, yedakeifi Sveta komp

: 1 kom 30,- uro, Commander 2,...  Machine, X-Wing.... Buper Frog, Ti
4 kompleta 110,-: evi za 175,- m&hm

Kolor skeniranje (24bit/2400 DPI), usluge $tampanja (laser 600x6800 & (

Softver snimamo na CD, nasim i vasim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze 1i¢
ili ukoliko nam posaljete disketu i 5 dinara za postarinu i troSkove pakovanja. Postarinu prilikom slanja porudzbina (

‘Softver koji ste prethodno naruéili mozete liéno podiéi na ¢

Adresa: Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYATT-a)



ADOBE PREMIERE &.0 UK CRYSTAL 30 DESIGWER ez M5 PORTRAN S.1 3] ORACLE 7.0 POWER OBJECY !
ADOBE STREAMLINE 3.0 isE DIGITAL MORPH wis nE NS VISUAL C++ PRO 208x ORACLE 7.0 SERVER 34ux
ADOBE TYPE MANAGER 3.01  2u% DISNEY ANIMATION STUDIO  4NE STMANTEC Co+ 6.0 210 PARADOX 5.0
ALCHENY 1.8 REGISTRED in ELASTIC REALITY SHE TURBO C+4 4.5 170 PARADOX EWGINE 3.0 21
ALCNENY PRO. 3.75 35 MEDIA MASTER IuE FASCAL 1.5 /wiw PERSOMAL ORACLE 7.14 €D
ALDUS FREEHAMD 4.0 iz METANORSH 188 TURBO FASCAL 7.0 2ux POWER BUILOER 4.0 UPGR  11ER
ALDUS INTELLIDRAN 2.0 SHE MORPN 2.5 3uE VISUAL BASIC 4.0 PRO €D  21BE SUPERBASE 95 3.0
ALDUS PHOTO STYLER 2.0 suE MORFE MAGIC 288 VISUAL BASIC 9% PRO €D 2188  VISUAL roX 3.0 PRO 17%E
COREL DRAW 5.0a2 16HE  MORPH WIZARD SNE _ VISUAL BASIC PRO DOS
COREL -0 11HE  MOVIE MARKER 2uE WA Ce+ 10.0 sige UNAKRSNE TABLICE:
DIRECTOR 4.0 13KE  PROTO NORPE 2.0 288 ZORTECH C4++ 3.0 »
TRACTAL GRAFIX fWiN 0 © . io%s Bav 302 a5 5 suE ATATISTIEA: 5108 173 5.0 Jwm e
TRANE XER . MATEMATINA I H :
Her o lexx  oma: 4.4 Shx 2.0 i GOATRG PR0 6.0 B
KAX POWER TOOLS 2.0 3Ex VISUAL REALITY 1.5 eRE DERIVE 258 in
WATISE 1.24 R0 3ur CAD 1 pI. l";-’rxc- :: s e >
ZATHIRANTE . GRA
MICKE 4xz X KWIKSTAY 2.1 iw PC PAX /NINS 2ue
MICROGRAFX CRAYOLA 30 _WOME ARCNITECT HE MATH sux FRO COMM + 2.0 DOS INE
WICROGRAPX DESICMER & 1  9WE ADTO CAD 12 ASA FOR DOS 17HE  MATEEMATICA 2.2 4uE PRO COMM + 2 .11 WIN anx
MICROGRAFX FHOTO WAG: 88 ADTO CAD 12 FOR WINDOWS  16W 28 SEE TELDOATE 420 152
XS TUBLISEER 2.0a SEE AUTO CAD 12 LT 2.0 sux $235 6.01 STUDEWT VERS TELIX 4.25 REG. 15D
MS PUBLI " Sug AUTO CAD 13 DOS & WIN THE PSS 6.1 SRE TELIX FOR WINDOWS 1.01c 2/
WS VIDEO 1.1 3u AUTOSHADE 201 o 2] PHICS 4.1 ET) TERMINATE 3.0 REG. iae
M5 VIDEO 1.1 RUNTINS iax 2.01 /wrm 35x STATISTICA 4.5 Sux IR COMM PRO 2u%
PERFORN PRO B AUTOSKETICH 3.0 800 31 1% WIN FAX LITS 3.0 E
PROTO PINISH 3.0 Inx | duE SYSTAT 5.0 2ue WIK FAX RO 4.0 Y
ICTURE PUBLISEER 3.0 SKE . $EE GONOMETR 2me WIN FAX PRO .01 wET Nz
ZICTURS PUBLISHER 3.0a e ASTovisiow vi.0. sz WINDOWS INTERNET PACK SEE
PIP PIZIAZ 4.0 PLUS 3 MICROSTATION 5.0 zou8 i EROGEANI_ A _KORIRANJE:
33 & MICROSTATION 5.5 POW.DR 13 BORR- 100
33 7ux vI . 313 SEE  EAGLE 2.02 1% DISK DUPE 4.04 100
137 3 SORZ_X_SDITORL; Richolcar 11z In Do wmavicatom 1.35 mEc iR
; TEESY_PROCH; . R
S7eais e : P s 1.1 1z wEBTY com R WORTON Comaander 5.0 £ 3aE
§ = 5.
VIDEO STUDIO 2.0 4ER AXI PRO 3.1 i3 ORCAD 4.20 n YeA coey .10 mEGisTazo  1oo
¥1810 3.0 sxe CEI WRITER 4.0 YU in ORCAD CAPTURE 6.0 108E COMMAMDER 4.0 i
i 100 DAGESH 2.0 sur PCAD 7.0 168K  WINDOWS COMMAMDER 1.51 =
ENTEX 1282 . PAOTEL 2.0 XCOPY PRO 1.29
ZA_ZZRADD A M5 WORD 2.0 TR PROTEL ADVA PCR 2.7 2RE
S WORD §.1 Sue PROTEL Al 1.61 isx
ASC_ FLOWCHARTER 4.0 (L3 NS WORD FOR DOS 5.0 i PROTEL SCHEMATIC 3.31 imx YRETR DISKETA:
COREL FLOW 2.0 3ux M5 WORD YOR 50% §.0 ax PSPICE 3.1 FOR WINDOWS 7
SATRANG gRAVEICE 3.0 108E ' WORD PRAFECT 5.1 PLUS iomx  sus 7.0 yOR Wi iisx g2 - 1.64 M8
RARWARD GRAFHICS 3 suz WORD PERFECT §.0C /DOS . JHE 2.0 ieE W - 1.3
JICROGRAFX PRESEWTS $us WORD PERFECT 5.1 /WIN 11EE = ULTICAP CHALLENGER 1.2 3% oE - ‘)8-
POWER POINT 7.0 1268 oD - 380 NB
POWER POINT 4.0 12N% PROGRANSEKI JRLICI:
ETRRANEIIY MR smam e 1o :
" Co4 2, 1%
z - BORLAND gn :g Rl c&-vxo. % i.“c" 1.0a 138% SENE SNIMANJIA XA DISKETE:
DEIMACIIA BORLAND Co+ CLARI
30 DESIGN $LUS 2.0 SHE BORLAND SASCAL 7 o583 iine  Gitere 28 b prons 1 distete soatsies o35
2 3 18 % 3 preke
30 sTUDIC 4.0 10NE  DELPRI CD JuE  cLierER 5.3m
3D _STUDIC & 0C1 106%  LANEY FORTRAR 3.12 28 WEW FOR WINDOWS  THE
ANIMATOR PRO 2.0 o8 LAREY FOXTRAN 3101 2% Fox 2.6 /on THE CENE_SHDGANJIA BA £0:
TOR STODIO 178K LANEY 1 2m= M8 ACCESS 2.0 MART 94 sne
Ix 3D F/X I9EE M3 BASIC 7.1 B M3 WORKS 3.0 ang pun CD (650 MB) programs §5,-
ASTMETRIX DIGITAL VIDRO  28E ME Ce+ 7.0 1INE M5 WORKS 4.0 IRE v
CALIGARI TRUK SPACE 2.0  3§% MS COBOL 5.0 one ORACLE 7.0 NT SERVER SHE

mmmmCMab“.-Mmss.-).lmmmmvohkdkkn(pfekommao,-).
w.mtm).mmmmmmmkwmlmmsrmmmmmmsmm

mmuww&nwnmmvummummuwm
mmmmmmummmmummm

%, 3 . S = 3 s = Veliki broj originainih CD
24 i wasim kupeima Novu Godinu i BoZiéne praznike!

naslova programa i igara
Komplet 4: Komplet &:
u-ﬁcupa.e-mroddu Aladdin, Alone In The Dark 3,  Mortal Kombat 3, Magic WereWolf V8 Comanche 2.0,
& n' Heretic

Chaos E Lm?ow&u!d. 2, Hexen 2),  Apache CD, Actua Socoer,
o , Dawn m nchanced, X OD.L-MWA). Breach 3, Caesar 2 CD,
Patrol, % Descent, Doom 1 & 2, Across The Rhine, Primal C.E.O. TM, Darker, Earthworm
Flashback, FIFA International 2, Herefic, Michael Jordan In Rage, NBA Jam, Mech hn.FdoToBhuk,w
m.w.m.uao Flight, Mortal Kombat 1 & 2, Warrior, Pinball llusions, Fury Sook.lm%. For
Hokum, Off 3, Lammings The Lion Lorde OF 3, Hellfire, Hugo CD, Millenia, m, u‘ma&,
E; urbo  Steel Panthers, Terminal MW«H. War,

RASCAR Rk e st o ety P o G R Cup, TokWr
Fall, Pices Tyoon, Olartord...: - Orom oo s b, e T gy > 2. 2yolunt

JR Epson 8tylus), prodaja CD-ROM-ova (2x, 4x, 6x), Sound Blaster-a, ...

aM.Mmimmmm,ammmMMmm
1oiskliuéivoprepombeno,sadkwnkmkoﬁ:plaéabpoélarmamaikupac(okvﬁmmwmmsamn).

-dole ispisane adrese (bez obzira kod koga ste naruéili) 1!

Adresa: Goran Krsmanovi¢, Dusana Vukasovica 74/31, 11077 Novi Beograd (61. blok)




NAJWWG KUPL: TENIKOWLFFDR’UGT JE?’GTWJW@ —BESPLA TAN

/12

= (LUB 69

‘DETEKTIVSKI & TRKE MOTORA & SIMULACUELETENJAS  BAZEPODATAKA &
POLICIISKI KARTINGATKAMIONA  VAZDUSNEBITKE | TEXTPROCESORI
Eilf(?lcun) . RATNI & ARKADNI & RAD SAVIDEOM
OBOJI _ KOMANDOSI _TENKOVSKI ___&USLUZNI
FILMSKI HITOVI HOROR &  PLATFORME & ‘ |
& TVSERLE  STRAVAUZAS 77‘_L_A\lllllﬂ'l [NEMACKI | MATEMATIKA |
[  STRATEGIIA & PORNO & STERN ‘ f’ GRAFICKI &
| " AVANTURE ~ EROTSKI g(_Ag!g:lllnnluucl _ MUZICKI
; sromxn TLETNJE & ZIMSKE FUDBAL & ( PROGRAMSKI® |
B IMSKI || OLIMPUADE _ _ KOSARKA '/ MASINSKI 1
LGS cAunov , lOIILACKlV!STIII SVEMIRSKI & | PROFESINALNI &
& Y o ‘ & NINJE ' |_IVEZDANIRATOVI w'ocnucmung
" AUTO-MOTO || CRTANIFILMOVI& | LUNAPARK& e
| TRKE&FORMULA | LIKOVIIZSTRIPA mnuntoouu!?"°"°°°°""""'”
" ANCIONI&  MENMADZIERSKI® | DRUSTVENEIGRE HITOVIAMIGES |
| SPECIJALCH KViZ SLOGICKI ' MAJIGREZAC64 '
NOVOGODISNJI POPUST
10 KOMPLETA PO VASEM 1ZBORU
SAMO 80 DIN

4 STOLOVI ZA RACUNARE, STAMPACE
4 PC KONFIGURACIJE 286, 386, 486 ...
4 STAMPALI, OPREMA, KOMPONENTE
OTKUP ZAMENA STARO ZA NOVO

L1 Tess

RS

_,
{
4

GM COMPUTI

PROGRAMI 0,7 din
IGRE 0,5 din
= s po disketi
011/133-767 Rimerss -
™ {q
Poporiéa 10 -
NS Games. Nemate CD-rom? Kupi- 4 = ,,,mM‘.Z"F'
te CO-Rip! Imate CD-Rom? Cedete- TIGRE
ka! Tol: 021/365-713. ju centrn grada  ZA
PANCEVO PC - w&wpvo- \mussnnuco-z
grami za imanje na diskete: 15 DIN
laseru... Tel: 013/619-520.
SNIMAMO CD-Rom KOMPLETE ZA SAM D
MAINOVI KOMPLETI: PROGRAMI no.1
IGRE no.14

ARCADIA Soft

tel: 10 73 73 |

ENCARTA 96 m’l
COREL 6.0

CINEMANIA 96 WINDOWS 95

KOD NAS MOZETE SNIMITI PROGRAME | IGRE, | NA DISKETE (VASE | NASE)




e

PC MILA

PC IGRE
PROGRAMI

Radnim danom

Knez Danileva 36

Narudibine
Saljemo postom.

Tel: 011/ 34 30 56

ma;miwmm
wolinije. disk boksovi, podioge. Tel:
021/396-390.

MIDI interfejei - 40 Dm, digitaine sho
masine (ugradnja). Tel: 512-622.

ADAPTER za prikijuvanje di

dighal-
nih diojstica na PC. Vrio povoijno.
Tel: 021/392-998.

ZRENJANIN PC soft!!! igre i progra-
mi. Cadeteka! Snimanje na CDI Tek:
022/34-238.

PC - igre, programi, diskets, snima-
- hje CD-a. Tel: 018/22-308, NS, Voja.

PC programi, igre, horoskopi, reni-
ci... Astrosoft”, tel: 018/332-891.

ﬁranskih boraca 65/5 BLOK 24
ovi Beograd (kod buvljaka)

011/138-538

KOD NARODNOG POZORISTA
Brace Jugovica 13/stan 2

011/633-311

> Star Pjgrdware

Piose sa procesorom Diskovi
486 DX2/80 VLB ....270 540 MB IBM e e 295
486 DX4/100 VLB ..315 850 MB QUAN. IDE....335
1 GB QUAN. FB IDE... 390
2 GB QUAN. SCSI.... 1280
FDD 3.5 ", 2

486 DX4/120 VLB...345
486 DX4/100 PC/....406
Pentium 100 PCJ} ....775
Pentium 120 PC!....895
Grafitke kartica

Trident 9440 1MB VL8 130
Cirrus Logic 5434 PCI... 150

..60

S3 64 bit IMBPCI......... 165
Kontroleri
EIDE VI 39

SVGA 14" Mono........... 215-Mouse Genius TOO.
o g licrosoft Mouse. ..

486DX4 100 VLB

AMEB SIMM
HD 540 MB @
FDD 3.5"

SVGA TRIDENT 1M8

Kolor 14"+ Tast.+Mi& Kolor 14"+ Tast. + Mi&
od 710-715h od 75-20h
tel. 077/453-603 tel. 011/122-2587
Nazovite nas da se dogovorimolil
Garancije 1 . Cene biti niZe.

Bl
A M

NAJJEFTINUE IGRE | PROGRAMI K
Domaci programi za: O
- nekretnine g L
- turistitke agencije.  © O
- TV servis S
IPRODAIA =
OPREME . Y
Sastavljomo R = N
konfiguracije || s J
po zelji B =L I
C
NA 70/stan 3 A

Informacije: 662-546, Bulev

SVET KOMPIUTERA 49 DECEMBAR 95,



MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER
: ~.

\ éq

/ & (DD522 RECORDER

’ O & :
& (second generation)

S SCS1 kontroler Adaptec

+kablovi+software
ISPORUKA ODMAH !
GARANCIJA !

<

Sore Mo e

CD club MASTER STUDIO
(garantovano najvesi izhor naslova v BGD)

(D recording - COMPUTER & AUDIO

Snimanje (D-a od Y~ [/ JDEM
(SA NASIM DISKOM)

PERSONAL COMPUTERS
PC Multimedia system 1
SR
Sound Blaster 16 ASP, (D ROM 2x, MIN| TOWER,

Profesionaino pre soega  KVALITET
Shnimanje na oise uvedaja BRIINA

Keyboard, Mowse Samo koalitetni mediji  POUIDANOST
10 dike po veiom ibers Dauzetno povoljne cene  UVERITE SE SAMI |
PC Multimedia system 2 V.

PENTIUM 90/100 MHz, 16 Mb RAM, HDD 1 Gb SCSI
PCI VGA card 2Mb, SCSI PC1, COLOR MOITOR 157 LR NI
Sound Blaster 16 ASP, (D ROM 4x, BIG TOWER,

— SOUND CARDS, CD-ROMS 4x.
e (OMPONENTS, CD MEDIA ...

/Mi vadimo "Brzinom soetlosti" !
Bulevar Lenjina 85, Beograd, Tel.011-137 857 Fax.011-142 159

MASTER

DIO  STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO  STUDIO STUDIO STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO  STUDIO STUDIO  STUDIO

STUDIO  STUDIO

svirkoweea 50 pecevess vs.



¥ 16RE....0,6n.d
PROG...O 8n.d

Uctanich 126, 7.sprat-GM Computers

01 1/4883.718

Radno vreme:10-18h

@ ZAMENA traka za sve tipove Stampaca S
- i pisacih masina 2
€ PUNJENJE tonera za laserske stampace it
- i fotokopir aparate =4
@ PUNJENJE kartridza za INK jet i bubble jet J=4
B~ INK jet kartridzi -

RIBONI i TONERI za laserske stampace JBNsd

DISKETE, STRIMER TRAKE -

Sportski centar || Hohl snsm-sr—q
"SUMICE">>> || bl

Ustéplg %;’A_JZ BUS

CENTAR

75 0117/ 444 - 7995

1GRE | PROGRAMI 22 PC

[’Eﬂ DlslwheNONAME FUJI SONY, MAXELL 3M J

SUP
a>>|

Llem J \
Snlmamo na CD—ROM
Pentium RACUNARI i KOMPONENTE
mmmzs& 386, 486
MULTIMEDLJE i

PROGRAMI | IGRE
SNIMANJE NA CD-ROM pter za PC
Rasinska 2 Petlovo brdo ~o-Ozan 00
011/533-66-51 021/39-29-98 F

SNIMANJE NA (D 2S -

RAMI PO 1ZBORY

IGRE | PROGR EORY
Nindows 95 Pan European Edition
CINEMANIA 96
ENCARTA 96
WEBSTER'S DICTIONARY
Microsoft OCEANS
ENCYCLOPEDIA of SCIENCE
ANCIE Nl LANDS
or

Vojvode Prijezde 9
. Tel. (011) 444-86-85

Radno vreme Hellas BBS
Tel. (011)28-31-387
‘ 9-20 ' o 22). 17h

SVET KOMPAUTERA 51 DECEMBAR V5.



PC & SEGA

SOFTWARE & HARDWARE

' ZDAVANJE '
4
¢ (ONZOIA
© ¥
. JKERTR‘DZA

IZDAVANJE
KONZOLA

o & [ZRADA PROGRAMA
3§ SOFT « Computers 648-813

64 88 13

SVAKIM DANOM OSIM NEDELJE
OD 11h DO 20h

DeSIGn By FL InZenjering




Svih 365 dona so Vomo od 9~2| h
Novi Beograd, Jurija Gagarina 71/46

011/155-154
'Iheb},',}'"ll""
,Q\  ougy

Delfin Data

486DX4-100 Mhz PCl (intel, AMD)
PENTIUM 90/100/120/133 MHz (intel)
Hard disks (Quantum, WD, CONNER)
Printers & Scanners (EPSON, HP)

S

vl/

| pentmm

fcf '7”'

R8¢ €88

Radno vreme
10%. 1800

Beograd, centar
Studentski trg

it (oputcn

Novogodiingi popusti na bezinski CD ROM
vredaji Somy, wwmmmmwmm
jatina 7W i 10W u internoj | cksternof varifanti... U cen komponenata je
uratunat dolazak | ugradnia kod kupca! Garancijz 1 god | moguénost
dogradnie. Isporuka na teritoriji Beograda je besplatna! Narudite nad katalog
hardvera sa opisima komp | najsveZifim ikom roba i ushiga.

DI :lealan potlo

Kompleti najnovijih igara koje se igrajo direktno sa CD-a. Magic carpet 2,
Dungeon Master 2, The Lion King, Alladin, Need for Speed, Mortal Kombit 3
i jek 15-ak hitova iz poslednjeg broja SK. kao i nekoliko starih hitova.

Igre se startuju direkmo s2 CD-a i zauzimaju najvife 1Mb na Valem Hard
diskn. Sva uputsiva su izradena na srpskom jeziku, a keciilenje je
prilagodeno dedjem uzrastu.

Velikt izbor programa za Windows 95 - moguénost formiranja kompleta po
Vadoj 2elis - snimanje u najkradem roku.

(011) 419-664

Najnoviji disketni | CD softver po najnifim cenama - cena snimanja po

disketi je 0.1 2a igre i 0.2 za programe. Samo ovog meseca - vise od 2000Mb
Webster, Grolier, najpopulamije igre kao i naif

— 0Y0YOYOYOYO
gowvl kompleti igara i programa. Nazovite

2 u VaZi samo u 1995.
odmah, ponuda je ogranitenog trajanja.

Telefon
(011) 627.238

Faks
(011) 25.463.25

U Zvezdara Teatru,
Milana Rakica 38 (kod Liona)
svakoga dana od 12.00-18.00

dobtjese: jod jedan CD disk sa naseg spiska po ovoj
povlaséenoj ceni: MS Windows 95, MS Office 95,
Carel 6.0, MS Encarta, MS Cinemania, MS Dogs,

Dobropoljska 12, phone: 64-84-74

Uz svaki ljen CD guinost da
SACODISKOM  tetefon/faks (011) 627.238

sveromemea 53 cecovear vs.



v

a izdvaja jedan CD-ROM klub?

~ NOVI bespiatni katalog nasloua

NOVE rise cene hardvera

Moguénost snimanja i iznajmijivanja po NO VM cenama
Preko 300 CO-ROM naslova (NO VE encikiopedie, igre ..)
NOVI D rekorderi (od sada snimanje bez. Sekanja)

Preko 35 paketa od 650 Mb:

@ nunovieiGRE @) GRAFIKA + DTP
@ co @ nanovi PROGRAMI

@ rvmacua @ Pravmixi-10
Diskove moZete naruéiti pouzeéem, ili liéno podi¢i u centru

Beograda bez ¢ekanjal

N D B e e i pozovite

SONY 4 X SPEED (NOV MODEL)  ...occccoceveee pozovite

TOSHIBA 4 X SPEED oot pozovite

SOUND BLASTER 16 ASP " ..o pozovite

SOUND BLASTER PRO (16 BIT) ...coooevice pozovite
WIN. 95 PACK CINEMANIA '96 COREL 6.0 (4co)
MS Office, MS Money, MS MtMM 25.000 Clip Artoea, fonioua pomoénih
Norton Navigator, Plus Pack . programa
XARASTUDIO C QENCARTA '96 AUTODESK 3D
P o e P e g 8 STUDIO WORLD

sa Windows-ima 95
CREATING TOOLKIT

jl R0DUCTION t0M Ao tsc

sviroerTea 54 oecosar 9s.



najpovoljnije
visimo usluge snimanja na

kompakt disk

kopije originala pretplata
izrada diskova po zelji

Na samo jednom CD-u sve za Win95 |
instalacija sa (D-a,narovno:
CorelDrawié.0,Windows 95, Windows 95 PEE, (

KOMPLETI IGARA (25-30)
iz najnovijeg kompleta (650MB) izdvajomo:
mawzwmwmw

Dune 3 Across Rhyne, |

izrada logotipa 'rekiamnog materijala
CAD, 3D dizajniranje

MINIMALNA CLA

PRODAJA CD ROMOVA Slavija System
ZVUCNIH KARTICA, ZVUCNIKA... (011 1 43}3/-689

KAJMAKCALANSKA 42
TEL: 421-203 FAX: 155-294 svetog SaVe 31 woeiasevia

2 ’. E ‘\ i A % g,
m’S/GEW-““. omoa.omwu ~ 10 disk. ACAD 12 LT 2.0 - 6 disk
mxmmm BORLAND DELPHI - 25 disk.  VISUAL FOX PRO - V“.

nq,nsmmm_ KMB 27 disk.
3 pBASE k ® C na |
aryali - 4 dmx. v 4+ 487
: 4
g

SVE ZA WINDC

=i ;m:.m

MUZIKA, EDITORI, mmummcus. RECNICL... 1J035 8 Gb drugih’

_\“ .
|GRE MO NAJBOLJE laurmmmm-wm
s SA rop LISTE SVETA KOMPJUTERA DISKETE : FUX, MAXELL, TOK

Tel. (O1) 133-584 7 |wrioimion [fodiaanen

Al ROK-24 SATA POPUST NA VISE

SVETKOWPUTEA 55 peceveap vs.



Udbinska 7a,
Banovo Brdo

Tel: 011 / 559 001

SEGA MEGA DRIVE 2

oko 240

original, komplet...
(konzola, ispravljag, kablovi, TV
modulator, joystick)

MEGADRIVE 2 KERTRIDZI:

grupa l.....
grupa 2
grupa 3.

(Popust za klubove)

Ayrton Senna Monaco GP
Aliadin

ATP Championship Tour
Asterix the Power of Gods,
Battletoads VS Double Dragon
Bruce Lee Story
Boogerman

Batman and Robin

Comix Zone 5
Contra |i - the Hard Corps
Desert Demolition

Ecco the Dolphin it
Earthworm Jim

F 117 Night Storm

Fatal Fury Il

FIFA 1995

Formula One GP

Jimmy White Snooker
Jungie Strike

Jungle Book

Jurassic Park I

Judge Dredd

Lethal Enforcers Il

Lion King

Mortal Kombat 1l
Mickeymania

MIG 29

NBA Jam T.E.

Ninja Turties Tournament
NBA Live 1995

Pitfall Adventure
Punisher

Road Rash Il

Sonic IV

Skeleton Crew

Super Streetfighter Ii
Second Samural

Stargate

Speedy Gonzales

Tin Head

Tazmania

True Lies

Urban Strike
Wievpoint, Wolverine
X Men I

Zool Ninja

Space Harrier

OCEKUJEMO:
Mortal Kombat Il
FIFA Soccer 1996
NBA Live 1996
NHL Hockey 1996

ZAMENA SEGAKERTRIDZA

Vrdimo zamenu megadrive kertridia uz
minimalnu proviziju. Igre ' koje su Vam
dosadile molete zameniti u nasem klubu za
najnovije hitove w doplatu. Na ovaj nacin
mozete odigrati celokupan fond SEGA
kertridia ili obnoviti sadriaj svoje segoteke.

IZNAJMLIJIVANIJE

Segoteka ALLADIN - BYTYE iznajmljuje
pored SEGA konzola preko 70 naslova. Cene
- garantovano najnife. Svaki cetvrti kertrid:
besplatan. Svike nedelje nagradna igra.

Jedini u Jugoslaviji nudimo déepnu konzolu

sa kolor ekranom po reklamnoj ceni (vai do

31. 12. 1995), sa igrama i opremom.

GAME GEAR ..........

GAME GEAR 30 in I.. 5
(erideset igara na jednom kertridiu)

GAME GEAR ISPRAVLJAC........0..coomronns 10

GAME GEAR TUNER

(TV program na Game Gear-u)

159
w45

SEGOTEKA

TE

RADNO VREME

11-18

(radimo i subotom)

GAME BO

Najpopulamija diepna konzola sa cro-belim
ekranom.

Garantovano najjeftiniji kertridi u Jugoslaviji.
Game Boy 18 in I ...occiriinnians 43
(osamnaest igara na jednom kercridiu)
Game Boy 53 in 1
Game Boy 1 in 1.
Game Boy 88 in |
Game Boy 12 in 1
Game Boy 25 in 1...
Game Boy 108.in 1..
Game Boy 8 in 1....... .
Game Boy 32 in 1....
GB 64 in l...
Svi kertridsi sadrie najpopulamije igre:
Mortal Kombat, Super Mario, Power
Rangers, Judge Dredd...

QUICK JOY

Svi modeli renomiranog prodavea joysticka
sa popustom od 20%.
Cene od 12-30 DEM

Najpopularniji:

MEGA ST/
INFRARED (daljinski).

Formatirane diskete za PC racunare sa
garancijom kvaliteta.
NONAME HD .

Kolitinski popust, popust za dalju prodaju.

PRODAJA, OTKUP

Vrdimo prodaju, otkup i servisiranje Amiga i
-Commodore racunara, po povoljnim cenama.

Udbimska 7b




Y0O0DOO

VeliKi 1zBoR nAjSvEZljlh

PrOgRaMa | iGaRa

Za Va pOsAo l zAbAvU
2 g

it‘oﬁr—a D,

BaCkUp HaRd DiSkOvA, sNiMaNjE
oRiGiNala, iLi Sa VaSiH Cd-A . 30
1zBoR 1z NaSeG kAIAIOGA. . . . . . .. 35
MuZiKa Sa CdPIOA . ... .. ... .. 30
MuZiKa Sa DaT-q, ViNila #D. . . .-. . 35
(u SVE cEnE jE uRaCuNaT nAS pRaZaN cD)

Dule, 776-135
YOODOO sU: |~ (307>

PC-NIS

NOVO 222 NOVO 212 HITOVIE 232 -

~FADE TO BIACK,COMANCHE 2, ENCARTA 96 ,

MEDILINE (DOXTORSKE BISERTACUE) | JOS 800 DRUGHH NASLOVA
CD KB

NAJVECK I NAJBOLJI IZBOR
PROGRAMA [ IGARA U JUINOJ SRBIJI
PREKO 800 CD NASLOVA PREKO 25Gh
PC PROGRAMA I IGARA.
SNIMANJE NA CD-ROM : OD 15.-

POZIV DILERIMA SA JUGA SRBLIE I 1Z
MAKEDONLIE - POSEBAN POPUST ZA NJTH.
SVAKOG MESECA NAGRADNA IGRA :
JEDNOM KUPCU  CD-a JEDAN BESPLATAN
CD NASLOV PO IZBORV.

OVOG MESECA DOBITNIK JE VLADDER VOVE
BORE STANKOVICA 4. 17530 SURDULICA
ed-romovi sound blasteri diskeie
PC-NIS | DALJE SA VAMA ALI NA NOVOJ ADRESH
UL7.JULI b 40 (POCETAK BULEVARA LEXJINA)
NIS tel.018/22-607 romoix1 o18/710-419

SNIMANJE

25dm-

na CD-ROM,,

SNIMAMO NA CD

IGRE po izboru
PROGRAME po izboru
ORIGINALE, KOMPLETE

UCLANJENJE

dm‘

uCD CLUB

PLAY mx 1-14
650MB IGARA
IL| PROGRAMA
SA NAém CD-om

SPSOFT T 688 230

NIM D

sverowentea 57 cecoean s,



Da vaXe novogodiinje Zelje ne bi ostale samo ma3ta...

Hard disBBvi 540/MB~- 1.3 GB
) b

B GARANCIJA NA KONFIGURACIJE | KOMPONENTE 12 MESEC

SUBOTOM
(011) 620 - 994 od 913
VASINA 14, BEOGRAD od 9-17 h
- Svim nasim kiijentima i saradnicima srecnu Novu 1996. godinu!

sverkowBA 58 vecovean 9s.



Mi sn-imamo sve | | & cocionsisiag
Na CD! CD-ROM DISKA #

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

PAZNJA 111

SNIMANJE SA HD-a NA €D

co| | SVE STO JE NA VASEM HD sa
CENIA APPLE, MACKINTOSH,

SANO f
muzika | | \A, UNIX I ATARI MASINA, §
procrami | |l KAO | MUZIKA E
sy -SEMPLOVI, ...

MEDIA CITY

Tel011\403-182 753-291
' il
o=

i Dodatna oprema za ratunare i stampate =

Diibh&flﬂ SONY
Diskete 5,25" HD SONY & D rual
Kutije za 40 disketa 3,5 @
Kutije za 100 disketa 3,5" o
Kutije za 100 disketa 5,25"
Stakleni filteri
Misevi za PC

Misevi za PC &eis :
Podloge za misa sa slikom !
Diojstici za PC

Zvuénici za Sound blaster

Originalni riboni za EPSON stampate Radno vieme: 9-17, subotom 9-13

Kertridti za Stylus 800, 1000 i COLOR

ta o shop: Nemanjina 4, Beograd,
Centroniks Hm Za stampace office: Dorda lw-’wlé- 9/3:
hiadnjaci za procesore tel. 011 /3226-303, 3226-323 fax 3224-227

MOZE DA RADI | NA CD-u !
CD ROM-oteka i CD KLUB

Narucite tele fonom, faxom, postom: BOBAN SOFT, Vodovodska 2,

sviTkoMeTERA 59 pecovear o5



Software& Hardware

011/190-124i 101-372

Radno vreme: svakim radnim danom od 11-19 éasova.

‘ iki r h ra

i -386 DX 40Mhz128Kb cache, ISA

-486 DX2 66Mhz 256Kb cache, VLB il PCI
i -486 DX2 80Mhz 256Kb cache, VLB il PCI
I8 -486 DX4 100Mhz 256 cache, VLB il PCI

§ -486 DX4 120Mhz 256 cache, VLB i PC!

B -Pentium 66 Mhz PCI

-Pentium 90 Mhz PCI

-Konfiguracija 386 DX 40 od
-Konfiguracija 486 DX4 100 od
-Konfiguracija Pentium 100 od
582.0

-SB 16 comp.

-CD Credtive 2X

-CD Hitachi 4X

# -Pentium 100 Mhz PCI
-Pentium 120 Mhz PCI
-Pentium 133 Mhz PCI

-CD Stingray 6X !
-Fax-Modem-Voice 1440 + Mikrofon

Bl -Trident 9440 VLB
7 -53 805 V1B
-C1-5428 V1B
P -CL-5429 1B
P -CL-5434 PCI
f] -Tidenf 9440 PCI
-$3 732 PCl
B 53868 PCI
il -S3 Trio 32 PCI

-AMD486 DX4 na 120Mhz
V1B magistala
-4Mb RAM-a
K] -3.5 flopl
-HDD 850Mb
V18 EIDE

B V8 CL-5429 1Mo

B sysinfo za CPU e 259.4

1700

fl -4MB 32bit 70Ns
-8Mb 32bit 70Ns g
-16MB 32bit 70Ns | ; iy 5500 :
ity R 2555 Specijalna ponuda svim viasnicima AMIGA [
" (AS00,A600, A1200, A2000, A3000, A4000) ratunara ¥
’ § ako ?Iednwoj kompjuter zamene za PC (386, 486, y
fl stonih i ruénih skenera, fn—modemn, kao i razne Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma
Wmm ‘; povoljnim uslovima! !

Moguénost nadogradnje vaSeg si.ﬂema, t} osnovne plod‘e, vuieo karte, hard dlska iai.
sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, servis u Beogradu obezbeden.

serkovensa 60 oecomarvs.



SNIMAMO NA <D

CENE SNIMAN)A:
PROGRAMI 0.8 DIN.
IGRE 0.6 DIN.

R L .

| Radno vreme od | s -
|~ 11do20h. [w

011/222-1066
ill BULEVAR 80N
NOVI BEOGRAD (xop sava centra)

PROGRAMI | IGRE 3

TRZNI CENTAR

MERKATOR

(pored salona Jugodrva)

SNIMANJE NA DISKETE

PCPROGRAMA 1 1GARA
OTKUP I PRODAJA

PC OPREME

DISKETE

) SALJEMO NARUDZBINE POSTOM

7
4 TELEFONI:

Mollolit

computers

~

Software

Snimanje najnovijih programa
Snimanje najnovijih igara
Kopije originalnih CD izdanja
- Encarta 96

- Cinemania 96

- Webster’s New Word Dictionary
- Flight Unlimited

- Encyclopedia of science

- Oceans

- Ancient lands

Hardware

Prodaja i servis PC konfiguracija i komponenti
Konfigurisanje i odrzavanje raCunarskih sistema
Garancija 24 meseca
Uz svaki raéunar preko 200MB softvera po Zelji
Isporuka na adresu za teritoriju Beograda
Design

Kompjuterski dizajn

- idejna relenja

- priprema za §tampu

< izrada 3D animacija

tel/fax 405 - 033

Radmile Jovanovié - Snajder 10/8
(mogué ulaz i iz Vojislava Ili¢a)
Radno vreme : 10-19h svaki dan osim nedelje

Vojislava Ilica
19,21,29

'll B nonolit

S

.0.6Din po disketi
0.5Din po disketi

srkomenrea 61 cecoiear .




NOVOGODISNGI
: Kako kupiti originalne SUPER

| Evodom predstoje¢ih novogodidnjih, botiénih praznika i zimskog raspusta resili smo da obradujemo korisnike nasih
{ SUPER MiX-ova (preko 2000 ljudi iz cele Jugoslavije i 4500-5000 iz Evrope i Amerike poseduje bar jedan na¥ SUPER
MiX) sa specijalnim novogodisnjim popustom koji vazi do 31. 0. 1996. Za one koji ne znaju $ta su to SUPER MIX-ovi da
pcnovumo to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do najnovijih igara i programa koji su pa#ljivo probrani tako da
| zadovolje svadiji ukus. Samo nati SUPER MiX-ovi su origimall, tj. nisu presnimci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj
| opremi ve¢ su snimljeni fabricki u inostranstvu. Uz svaki disk dobijate kolor omot sa spiskom igara i programa na njemu,
| uputstvom za upotrebu i plasti¢nu kutiju i sve to po ceni od samo 25 DEM®. Narutite besplatan katalog sa kompletnom

| ponudom.
""'"""""S'Pﬁlllllxo""'"-'""-'

IGRE: A-Train » Aces over Europe « Adventures of Willy Beamish « Alcatraz + Allen Bread + Alona in the Dark |. = Another Workd + B-17 Fhing Fortress « BA.T1. « Batman Retums +
Battle Chess Il « Battie Isier | » Beauty and the Beast = Blake Stone * Blue Max « Blues Brothers |. « Body Blows * Boston Bomb Club  Budokan « Buaz Aldrin's Race « Cadaver * Caesw
Deluxe + Calfomia Games I, + Carl Lewis Challenge + Carmiers at War Il » Catchem » Civikzation « Codename: lceman  Comanche: Maximum Ovarloll « Cool Ward « Comndor 7 « Do Park
Tycoon » Dino Wiars « Doom 1. « Orakkhen « Duck Tales » Dune 1. » Erc te Unmsady « Etemam « Fantastic Dizzy = Fascmation . Fields of Glory * First Samurai  Flight Simulator v5.0. »
Futue Wars « Gabriel Knight « Genghs Khan I, + Ghostbustars i, = Goblins . « Gods = Goiden Axe » Grand Prix Unlimited « Great Courts II. = Great Naval Batties Il « Gremins ) * Guy Spy
* Heart of China « Inca . + Incredible Machine « Indiana Jones . 500 « Athiancs * Tennis Open » KGB » Kick Off Il. » LHX: Attack Chopper *
Lamborghini » Lands of Love » Legands of Valour « Lemmings | » Lethal Weapon » Lostim LA, + Lure of the Temptress * Mage Pockets « Manchester United « Mantis. * Mario Andrsiti's *
Martian Drasms * Monopoly Deluxe » Moonshing Racars + Mortsl Kombat | « Nicky Boom « Nippon Safes « Gbitus * Operation Wolf + Overlord « Peter Pan » Pinkall Greams 1. « Pinbal
Dreams I1. « Pat Fighter + Police Quest il « Predator i1, » Premier Manager | « Prince of Persa | « Protostar » Push Over * Rambo ll. = Rampart « Retum of the Phantom + Return to Zork »
Rex Nebular « Rick Dangerous ll. « Ring World « Fise of the Dragon * Robocop It + Roger Rabbit » Rolling Ronny * Romance of Three Kingdoms I+ Fyder Cup + Sabre Team + Sargon V. »
Sea Woll » Seal Team  Secret of Monkey Istand 1. + Shadow Prasident » Shadow of the Comet » Sheriock Holmas « Silverball + Sim City MWin » Space Quest V. « Spear of Destiny * Spacial
Forces « Speedball i, » Star Trek: Judgment Rites « Steflar 7 « Stone Age = Striker « Strip Poker /Win * Sub War 2050 * Super Hang on « Surf Ninjas + Sword of Honour « Syndicate *
System Shock » Task Force 1942 « Teenage Mutant Ninja Turtles » Tenis Cup + Terminator I, « Test Drive 18 + The Godfather « The Manager « Theatre of War  Toyota Celica GT » Tristan «
Tubular Worlds * Turbo Outrun.« Twilight 2000 » Vengeance of Excalbur = War in the Gulf » Wing Commander || Il. « Wings of Fury * Winter Challenge « World Cup USA'S4 « Whath of the
| Damon « Wrastiemania It * X-Wing * Xanon Il.  Zool
PROGRAMI: 30 Design Pius v.20. Win = Aldus Photostyler v20. Min + Anmator Pro v20. = Arts B-Letters v3.11. Min + Auto Skatch v3.1. « Banner Mana + Fox Pro v26. +
Distrib Xit » Graphic Workshop v.7.1. Win = imagine v2.0. * Lotus 123 v.3.4. « MS Basic Professonal v.7.1. + MS Coboi v.4.5. » MS Fortran Professional v5.1. * MS Publisher v.2.0. Win
MS Word v8.0 « MS Works v.3.0. » Mannequiav.1 1. « Musicator GS v.7.01. Win + PC Matlab v.3.5. » Paradox v4.5. » Paazz Plus v.2.0. + Quattro Pro v.5.0. « Scream Tracker v2.2. + Song
Editor v.1.4. = Tango PCB plus v.2.11. * Turbo € v.2.0. * Wired for Sound Pro.v3.1 /Win

"':'"'"""'S'l‘lﬂﬂlxg"""""""‘

IGRE: 1942: Pacific Air War + 7 Up » AV-88 Harmier Assault + Aces of the Pacific « Ar Bucks » AlOadim + Alone n the Oark Il « Armour-eddon * BA.L 11, « Battle isie Il « Boneath a
Steel Sky * Bua Force « Blves Brothers Il. » Cannon Fodder 1. » Castles It Siege & Conquest « Chaos Engine * Chessmaster 3000 « Chessmaster 3000 Win » Civilization /Win + Colonzation
* Conquests of the Longtow * Crazy Cars fl. « D/Generation Win « Detroit * Dogfight + Doofus » Do i : Hell'on Earth + Double Dragon . « Dune if. « Dyna Blaster « ENf » Eivira IL.: Jaws
of Cerberus » Epic « F-16 Fakcon v3.0. » FIFA. Intermatonal Soccer » F1 Grand Prix « Face Off » Fioor 13 + Formula One « Fury of the Fumas « Goal « Goblins !H. « indiana Jones and Faté of
Atisntis + indy Car Racing + Updata « Ishar Il. » Jmmy White's Snooker » Jurassic Park = King's Quest V. « Last Action Hero * Legend of Kyrandia |, » Lessure Sust Larry Vi. « Lemmings II.:
The Tribes « Links 386 Pro * Liti Divil « Lotus: The Ultimate Chaflange + McOonald Land + Megs Lo Mania + Michael Jordan in Fiight « NHL Hockey * Nigel Mansails World Chiampion * One
Stap Beyond + Oscar » Oxyd * Pibal Fantasies * Prates Gold » Popuious f. « Prehistorik Il » Premer Manager Il. » Prince of Persia fi. * Pnvatest + Mission + Speech + Railread Tycoon
Deluxa + Raptor: Cal of the Shadows « Red Baron + Mission Bulder » Risky Woods « Robiocod * Sam & Max Hit the Road « Sacret of Monkay Island Il. + Sensible Soccer + Sid & Al's
| Incredible Toon's « Sim City 2000 + New Towns « Sim Farm « Sleep Walker » Soccer Kid « Spumi-&mlhww!hno » TEX. » Terminator 2029 « Theme Park ¢ Tie Fighter « UFQ:
Enemy Unknown * Wayne's World « Winter Olymoics  Yo! Joe = Zool Il

PROGRAMI: 30 Studo v3.0. + objekti = Adobe Acobat v10. MWin » AutoCAD AEC UK v2.1 -AmeCAD()fulamv)O * AutoCAD v120. + tutor + Banners v.1.0,/Win
Borland Pascal with objects v.7.0. « Corel Oraw v.4.0. + update Win « Cubase v.1.0. /Win * Fox Pro v.2.6. Win » Graphic Workshop v.7.0. * h)uhlm « image Alchemy v 1.75. * Lotus
123 v40. Win * MS Macro Assembler v5.0. * MS Windows v3.1. * Mannequin Designer v.1.0. Win * Mcrografx Designer v.4.0. /Win + NTHOnve v.3.11. = PC Tool's Gold v3.0. »
Procomm Plus v.1.0. /Win » Pspice v.5.0. * Recognita Plus v.2.0. Win « Systat v50. Min » Telemate v4.12. » Vista Pro v.30. « Webster's Dichonary v.1.0. Win « Word Perfect v6.0.

...............smn“lxa.............,.

IGRE: Aces of the Deep » Aladdin * Arctic Baron + Batle‘Bugs * Betrayal at Krondor + Baverly Hillbiies « Campaign . » Chessmaster 4000 Turbo /Win = Cobra Mission + Conan the
Cimmerian » Cruise for a Corpse * Crystal Maze » Cyclones * D-Day: The Beginning of End « Dark Legrons + Dack Sun il. « Dawn Patrol » Day of the Tentacle « Depth Dwellers +Desert Strike
* Oylon Dog * F-117A Staalth Fighter « F-15 Suike Eagle ill. + Flashback » Forgotten Realms « Forress of DrRadiaki + Front Lines « Grandest Fieet » Gunshyp 2000 + Mission * Heretic *
International Sports Challenge * lron Cross = island of DrBram « Jamm It » Jazz Jackrabbit !, » King's Quest Vi. « Lemmings Chronicles « Lion King « Loderunner: The Legand Returns « Lords
of the Rings fl. * Lostin Time » MS Space Simuiator v.1.0. » Master of Magic + Metaltach: Earthsiage * Micro Machnes « Museum Madness * Mystic Towers + Nascar Racing * On the
Ball: World Cup £dit. » One Must Fall 2097 » Outpost AMin « PC Basket + Paciic Stike « Panzer General + Police Quast IV: Open Season « Popo Car » Premvership Football Manager =
Quaranting » Realms of Arkama ¥ + Rise of the Robots » Road t the Finel Fowr B « Robnson's Requiem » Sexy Aht * Space Federation * Stronghold « Super Cauldron + Superfrog «
Supersid Pro « The Clue » Traffic Department 2192 « Transport Tycoon * Tube « Ultimate Body Blows « Universe » Warcraft » Wing Commander Armada.

Sve diskove mozete odmah narugiti CD
pouzecem ili doci i podici li¢no.

'

{
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sverkomeea 62 pecvesr 95.



PROGRAMI: tter Dark v3.0. Win » AutoCAD v120. Win « Bt Fax Professional «3.0. Win = Canvas v351 M » Font Chameleon v.1.0. /Win + Fractal Design Sketchar v.1.0. Win
Gold Wave v.1.0. Win » Hjaak Pro v.2.0. Win » MS Access v2.0. + Developer's Toolkit Win « MS C/C+ + v.7.0. Win » MS Dos v6.20. + M5 Excel v5.0. Min « MS Project v4.0. /Win
MS Windows v.3.1 for Cent.6East Ewope = MathCAD Plus v5.0. Win « Morphing Magic = Mulimedia Sound Studio v.3.4. MWin + Norton Desktop v3.0. Win » Norton Utiibes v80. »
Novell Dos «.7.0. + P Tool's v.2.0. Win + Page Maker v5.0. Win » RAR v.1.50, » Rawa v10. Min  Smart Page Direct v2.1. Win » Topas Professional v5.0. » Turbo Assembler v4.0. «
Torbo Pascal v.1.5. Win « Wave v.2.0. Win » Winfax Pro v.4 0. MWin * Word Transtator v.1.0. Win

'-"--'-"-"-'SUl'Elllllxe".--'---""""

B“:MWf-Ah\emMIﬂ * B.CRacers + cheal * Black Mawk » Bureau 13 » Ch Manager italy * Ch Rally « Creep Clash + Dark Forces + cheat »
Dark Wo¥ « Descent + cheat = Dungeon Master II. » Ecstatica » Epic Pinball v.2 1 « Fith Fleat + Flight Commander Il Win » Flight Simulator v5.1. » Game Maker v.5.0. » Gemstone ll. +
Great Naval Battles I8, + Happy Tétas « kon Seed « Jazz Jack Rabbit il = Jetstnke * Jurassic Chess ¢ KA-SO Hokum * Kick Off Iil. European Chal. + Legend of Kyrandw Iil. = Little Big
Advertture * Mortal Kombat . + NHL95 + Pizza Tycoon » Premier Manager il + Presumed Guilty = Propct X« Reurion New + Rise of the Triad = Siob Zone » Soccer Superstars {English] =
Sml)m-suwlm°Txtu'M¢m~MlCum9.-USvavFW-VnyanusEmumm-Znno

PROGRAME: 20 Stucio v4.0. 100% » Aidus Freshand v40. /Win » Auto CAD v13.0.  Coral Draw v5.08 /Win + Cors Ventura v5.0 AWin = DBzse ¥5.0. /Dos » DBase vS.0. AW =
Data CAD Pro. v5.02 Win  Design CAD v.7.0. Win » Fast Tracker v.2.03. * Finale v30. /Win « Fractal Designer Painter v.3.0 + Harvard Geaphics v.3.0. Win » Lap Link v.6.0. Win + MS
Power Point v40. Wi « Norton Commander v5.0.  Photo Fmsh v3.0. Win « Picture Publisher v5.0. Win » Procomm v.20 Min « QEMM v75. » Quark Xpress V3.3 /Win * Ouattro Pro
V6.0 /Win * Scream Tracker v.3.2. « Word Parfect v.6.1. /Win.

---------------SUI‘EIIHIX@-----*------'---

IGRE: Action Soccer » Ar Warnor + Dodact + Brett Hul Hockey * Canton « Central Inteligence = Clockwerx v.1.0 /Min » Dark Stake « Disc World » Fighter Wing » First Encounters
Fight of the Amazon Queen « Flying Tigers = Fong Wan Tien Ha » Fritz 3 Chess v3.05, » Hardball 4 * High Seas Trader « Invincible Fighter « Jungle Strike » Kin Yeo + Kik & Play /Win «
Knohsdhm-uUwodn-Lno-omNVn-Lommgs/Wm-mnlmm-m%u-mmnmm-Medivﬂ-hy:hohhl'mnhcm-&ubum-
Sango Fighter Il. « Sento « Shadow Force * Staingrad « Super Ski il » Super Strest Fighter Il * Super Street Fightst I|. Turbo * The Big Red Adventure » Tower Assault » Utgurk . * World
Hockay 95 « X.Com: Terror from the Deep.

PROGRAMI: Adobe itustrator v.4.03, /MWin + Adobe Photo Shop v:3.0. Win = Ami Pro v:3.1. AVin » Caigan Tuespace v.1.03 AWin + Bodaci = Des0 View /X v20. = F-Prorv218s =
Font Works v.1.0. /Wun-l'vamﬂldmvlmMn'llshwnvloors/wn-lomlzsvﬁ.ﬂ/Wn'LomhapmochvloM’n-_MUMa:SPanMn-MSVqu&::N.Oan
* MS Word v6.1. Win « Midisoft Music Studio v.3.1. Win * Norton Disk Lock v.3.5. » P-Cad v.7.0. = Paradox v5.0 M » Print Shop Deluxe CO MWin * RIO v8.31. » Superbase 95 v.3.0,
Min » Torbo ©+ + v4.5. MWin » Visio v.20, + dodaci Win

|

: !

B USKORO @ USKORO B USKORO M USKORO M USKORO M USKORO M USKORO M USKORO B |
|

|

L KASA

DESIGN: POINT adv. & STAMPARIA

e o s e

JGRE: Apache Lorgbow ( Simuiacys letenja | + Ame .  Pucatia | » Baryon ( Pucatia | = Brutal: Pows of fory { Boriacia ) = C.E.. { Strategia ) « Combat Ar Pato fSimuiscia
buml'MGW(SVM)'CMHINKMMISUM)-CW(W)-DM(WWI'mm&n(ml)'boom":hlonim
/Wnﬁ(huﬁh)'Eipbnmllml'FKFWM(M)-&Mmlmmmmmlwml“)'ﬂtlﬂh.(w)'Nlm(?wl&l)-lMM
{Pucatia) » Infemo { Svemska smulacya | + Jagged Aliance ( Strategi } * Kingpin: Arcade Sport Bowling { Kuglarye ) * Lemenings 30 { Logitka ) « Manchester United: The Double
lﬁmnll-MWI.(W)-WMIKM)-MMMMHM)‘M’W(M)'MM(MI)'W!MMI ( Strategia )
* Pinball llussions { Fiper ) « Player Manager I | Fudbal menadder ) « Primai Rage ( Borlatka ) » Simon the Sorcerer I | Avantura ) » Slipstream 5000 { Volnja | * Steel Panthers
(Stmlw)-SWSS!W)°Stmltms|\b!nw)-hmlv;m\vtmnl-YMPﬂmm{Suﬂegu;-Vun!hu&)'VhM!Ml'mem
Min { Logiia | « Wichaven { Pucatika ) » Woltsbané'{ Avantura | Z
PROGRAMI: 20 Deck & Bsckyard v.1.2. Win | Projektovanje | » Cakewalk Professional v3.0. Wi { MIDI program | + CimCAD v6.6. { Projektovanie ) » Lion King Print Studio Win
lGan)'vaMm!KuﬁlMtt)‘MSDﬁuMnﬁibmwhﬂ°mﬂuwlﬂoﬁuknm9§!-MSWNDJWHGS(PMMWM)
* MS Publisher Wing5 ( Stono izdavadtvo ) + MS Windows 95 Pan European Editon | Operativri sistem ) » Mickey & Crew Print Studio Win { Geafii } » Norton Anti Virus v.4.0, /WindS
 Virus kler } = Norton Navigator WinG5 { Pomocni program | * Norton Utkites /Win95 | Pomoéni program ) » Ray Dream Designer v.3 13. /Win { Animaciia ) « Real 30 v2.49 Min
{Ammacta | ; R

OHOMSMN M OHOMNSN W OHOMSN

B USKORO B USKORO W USKORO

USKORO B USKORO M USKORO B USKORO B USKORO M USKORO M USKORO M- USKORO M

PRODUCTION 011/363-741
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486DX2/80MHx |
486DX4/100MHz
486DX4/120MHz
PENTIUM/100MHz —

STAMPACI:
EPSON

LX 300 (9 pinski) A4

£Q 100 (24 pinski) A4

10 570+ (24 pinski) A4
FX 1170 (9 pina) A3

1Q 1070+ (24 pinski) A3
STYLUS 820 (ink jet) A4 -
STYLUS COLOR (ink jet) A4

LD HEWLETT
PACKARD

HP 51 (laser 600x600)

HP 5P (laser 600x600)

ltllrlv

Atlantis M

KOMPONENTE:

Hard disk 850 Mb IDE SIMM memorije 1 Mb, 4 Mb i 16 Mb

Ward disk 1 Gb IDE Flopi 35" i 525"
Hard disk 1 Gb SCS1 Tastatura 101
Hard disk 2.2 6b SCS1 1/0 IDE kontroler
Ploéa 386 DX/40 Mhz V/0 IDE VLB koatroler
Ploéa 486 DX2/66 Mhx PCl kontroler
Ploéa 486 DX2/80 Mhx Kes kontroler BUS LOGIC
Ploéa 486 DX4/100 Miz SCS1 konfroler ADAPTEC e
Ploéa 486 DX4/120 Mhz Kociste MINI TOWER i BIG TOWER o=
Ploca PENTIUM /100 Mhz Monitor 14* MONO SVGA 2
Video karta Trident 512 Kb Monitor 14" i 15* COLOR SVGA o
Video karta Trident 1 Mb V1B Fax/modem 2400/9600 °
Video karta Cirrus Logic | Mb Fax/modem 14400 VOICE
Video karfa Cirrus Logic 1 Mb VLB Koprocesor 387/40 MHx n
Video karta 53 VIB Media Magic 16 ()
Video karta 53 PCI Sound Galaxy Basic
Video karta ATI Mach 64 Sound Blaster 16
Sound Blaster 16 ASP
Skener rvéni - MONO
DILERSKI ==r=== §
Skener A4 - COLOR S
I CD-ROM 2x i 4x [~
POPUST! Z=iiwm &
Podloga za misa
Filter xa monitor - stakleni
Zwuénici za Sound Blaster
Diskete 3,5° i 5,25"

Radno vreme: 9-17, subotom 9-13

shop: Nemanjina 4, Beograd,
office: Dorda Jovaneviéa 9/3,

. tel. 0171/3226-303, 3226-323
fax 011/3224-221




Sa{twme Beam

Banovo Brdo,

CENE SNIMANJA:

S&IMNOM
6 din no FUN

Neki od nasih

CD 22’%?

011/559-649

NAS SOFTWARE -+ PRAZAN (D -+ SNIMANJE

m%
“a

[ORIC
[ROJIZBEORU)

s (ene usiuga (D Ibh:
Udanienje - 20; lzdavanie diskova 1 dan - 3 din
CLANOVI KLUBA IMAJU POPUST NA CD SNIMANJA!

aktvelnih naslova: Command & Conguer (2 (D);
Full Throttle, Lost Eden, The Lost Dinasty; Bookshelf 95,
Prisoner.Of Ice, Flight Unlimited, WINDOWS '95 ...

Preba 10 é&’ softuware- a 34 ¢ crbon

nase cene!!

( 0//)328/-483 |

Designed. for

Mic rosoft‘
Windows 95

CD-ROM #2 ...... 25.-
Office 95, Project 95, Works
95, Money 95, Publisher 95,
Visual Fox Pro 95, Windows
95 PEE, Plus!, 1000 YUfonts
for Win 95

CD-ROM #3 ...... 25.-

CorelDRAW! 6

CD-ROM #11 ...... 25.-
3D Studio World-Creating
Toolkit CD

CD-ROM #4 ...... 25.-
Norton AntiVirus, Utilities,
Navigator 95, AutoCAD R13,
AutoCAD Lt2, PhotoShop,
WordPro 96, Delphi 95,
Sidekick 95, Dashboard 3,
WinFax Pro 4.1, Qmodem
Pro 95, Free Hand 5, True
Space 2, Drag & File 95,
Visio 4, Quicken 95, Win 95
Advisor, SoftRAM 95, Scan
95, F-Protw95, WinZIP 95,
AfterDark 95, Harvard
Graphics 4, Harvard Chart
XL 2, Harvard Spotlight 2,

Page Maker 6, Approach 96,

Freelance Graphics 96,
Paradox 95, File Maker Pro
95, Canvas 5, Clean Sweep

CD-ROM #10 ...... 25.-
XARA Studio

CD-ROM #13 ...... 25.-
Visual Basic 4.0 Enterprise

Micrografx ABC Graphic
Suite: Flow Charter, Picture
Publisher, Designer, Media

Manager

CD #5 SeXXXy—1 ... 30.-
CD #6 SeXXXy—2 ... 30.-
"CD #7 Encarta 96 .. 25.-
CD #8 Cinema 95 ... 25.-
CD #9 ArtGallery ... 25.-
CDIGRE #1 ...... 25.-

RoboCap 3, UFO, Wing
Commander 2 i jo$.107

CDIGRE #2 ...... 25.-
Batman, Cobra Mission,
Predator i jos 119

CD IGRE #3 ...... 25.-
Conan, Elvira, Elf i jo$ 120

CD IGRE #4 ...... 25.-
Magic Carpet, Delta i jos 77

CD IGRE #5 ...... 25.-
Aladdin, Dune 2, Hi Octane i
jos 58

CD IGRE #6 ...... 25.-
Terminal Velocity, Mortal
Combat 3, Siége i jos 20

Cena (uracunat je i CD)
snimanja sa hard diska ili
CD-ROMa 25.-

Za preduzeca — mogucnost
placanja preko racuna.

Radnim danima '
od 10do 17h
3248866

507149

ltnare

cuTvnpimea B necrunas o
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Svetozara Markoviéa 47/11T CD PRODUKCU A
@.6‘86)'9819 AUD!O & SOFTWARE'

Snimanjena CDROM

« po najpovoljnijim cenama ofﬁf"o M’MEDV‘ Lo
« U najkracem mogucem roku 280.-

* Na najkvalitetnijim dlskowma ' CD-ROM 2X PHILIPS 150.-

“ najvec| izbor | ZVUCNICI1 10,60,150 W

« garancua za svaki smmljenl dlsk

ESPRO TOP 10 CD ;
1 'REBEL ASSAULT 2 12CD |
L 'MS OCEANS 2CD |
'ENC. OF SCIENSE ico
4 'FADE TO BLACK 1D
7CD |

5 | MS CINEMANIA 96

' VR KACIGA VFX1

- IZNAJMLJIVANJE | ‘; g?g ﬁ’é‘.& 2 :gg !
- PRODAJA ; | 6. [MAGIC CARPET 2 5 I1cD 5
1 9. |POMPEI - drevnigrad
|- preko 1000 NASLOVA’ 10, 1CD
CD REKORDERI

- NAJPOVOLJNIJI USLOVI | PHILPS 522 4200 |
PINACLE 1000  2990.- |

'NOVO U ESPRO CD KLUBU | PRAZNE CD PLOCE

650 MB NAJNOVIJIH. - | lznajmite kod nas:
 RASPAKOVANIH IGARA | Corel Photo
| ZASAMO 25 - 400 CD |

Najpovoljniie cene konfiguracija!!!

sviroventea 66 pecoear ss.
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Golovi Ca komplei (500 diseto) 20 39

[MlamemMo morarom !!!

Bl Bl R
|

No @R and evions
* JJ 0’%namz 73 ‘ o
S Gy = = c*>Vuﬁmm
opust na kolzin g f.:‘

Tel 6588 4 687 58 ' V' = Tlecursepn Oy:
Milosa Pocerca 31 L..,&ad BoooosIlan3ep

HARDWARE PPIRROIDAJA

SOFTWARE i e S

PROGRAMI: o,

PRETPLATA NA NOVI SOFTWARE
STAMPANJE | DIZAJN - NA LASERU
KONFIGURACIJE * NAJPOVOLJNIJE ™

Mihajlovié Dejan
Majke KujundZié¢a 23
11127 - BEOGRAD




486 CPU
HD 850 MB
4 MB RAM

SVGA COLOR
VLB 1 MB
FD 1.44 MB

GARANCIM SERVIS 36 MESECI

sound card I6 bit + speakers + cd-rom 2x

260 d.

aktivni zvucnici 30w sa pojacalom

140 d.
scanner A4 "ARTEC" true color

1400 d.

[TM. Genturion ] [TM. Ultimedia [ TM.ASUSPs

486 DX/4 - 100 MHz, 486 DX/4 - 100 MHz, PCi Bus pioca, 586 "PENTIUM"- 120 MHz,

PC! Bus ploéa, 16 MB RAM-a ; PCl Bus "ASUS" ploca, Triton Eipset
8 MB RAM-a PCIS3 Vision 868 (1 MB), 16 MB RAM-a, EDO
PCICImuLo’cW(‘!m), daje 32-bitni TrueColor u WINSS na ASUS media bus card, 2 MB

800x600 (sa prosirenjem na 2 MB) ATI Mach 84 PCI + SB 16 PCI
Sony CD-ROM (4sp.) + Media Magic 16 1600 MB, EIDE HDD,
1 GB EIDE HDD, PCI EIDE kontroler, PCI EIDE kontroler, 1.44 MB FDD,
1.44 MB FDD, mw:,nﬂ kolor mon.

CeDeTEKA radi
dnokratno uclanjenje sec
Snimamo kopije diskova iz ( > TE ceni od 120 dlndra 1100 dm za ¢lanove Ct*D“TEKE)
CD po vasoj meri - programi i igre koje sami birate po ceni od 120 dinara (100 za ¢lanove)

KOMUNIKACIONI PAKET

| Na kompjuters sa 8 MB RAM-a instaliramo: OSNOVNA MULTIMEDIA o taxmodem,
! Windows 3.11, Office 4.3 i Corel Draw § Media Magic 16 sound card +  44460/14400, sa mikrofonom i
| Nakompjutere sa 16 MB RAM-a instaliramo: Sony 4speed CD ROM drive .,y nikacionim softverom

L Windows 95, Office 95 i Corel 6

od ponedeljka do petka 9-17h

Kupovinom multimedijske konfiguracije ili T M & C subotom 9-12h,
bilo koje druge konfiguracije i osnovnog omp

multimedijskog kompleta, dobicete besplatno direktan: 011/3227-136

l:(oplhhdnogdbhlzCoDoTEKEmcou :011/3221.433 lok 277,279

ompilacijom softvera po vasem izboru iz e e AR s o Mt i it e

naseg kataloga.




U OVOM BROJU:

© OPISI:

- © $TA DALE? 70.  Bangboo 76.
Pojava treceg nastavka Mortal Kombata Battle Beast 8.
uslovila je spisak komandi za likove. Central intelligence 78.
U nedostatiu prostora, spisak je Crusader: No Remorse  79.
podeijen u nekoliko nastavaka. Entomorph 84,

- Hexen 89,
© TOP LISTE 72.  Jagged Aliiance 80.
Situacija u vhu liste dobija na dinamici. Lemmings 3D 7.
Mortal Kombat 2 jos uvek ima Sanse da MegArts Hockey 76.
xumm.um TekWar 83
Game Top 25 za 1995. godinu. \w JUBI Bk
Dakle, sve je jo neizvesno. C% Tomcat

%,
© PLAY IT
AGAIN, C64 73. >
Zanimijive su reakcije E
ditalaca na ovu rubriku.
Jedni nas kritikuju
»Glupih, starih igara®, a drugi >
su nostalgiéno i
«dobrim, starim igrama”

© CVET KOMPJUTERA 74.
Za one koji su se kasnije uldjucili, ova rubrika je nekada bila popriste
raznih zanimijivih | duhovitih tekstova. Posie dugo vremena, opet imamo
Jjednu takvu pricu. : -

© BICE, BICE 86.
Uspeli smo da saznamo neke

novosti o igrama za Amigu, mada
to jo¥ uvek nije u onom obimu

bnih disketa za isporukuy igre. Za Commodore 64 to je broj diske-
tnih strana, za Amigu | Atari broj disketa, a za PC broj diisketa kom-

o, vet

podatak na skall od 1-100(%). Ostale ocenjene kategorije usiovije-

ne su performansama kompjutera:

© grafika: dopadifivost elvana, uspeinost animacije, dizajn cele
iare; :

® zvuk: muzika (melodija, aranZman) | zvugni efekti (kolitina, kva-
litet);

izmedu igraca |

© igranje:

Igre, izvodenje, uivanje u igranju;
specijslne kategorije:
om-mmmmmg

. cifitna za arkadne igre sk
Hivatke, auto-moto |
flipera); »

. - zaplet avantura | FRP avantura, pri-
maran za kvalitet igre;

L) - situacije iz g Zivota u si-

voinje, i strate-

gljama.




STA DALJE?

! The Legend ¢f Kyrandia * PC
nulpohnpimkidﬂamamnakou

ci§ Cetiri traZena dijamanta. Inade, knmbtnadja
‘cmauaodlgm_ngdoma

. Police Quest 2 * PC * Kako se podesava pis-
tolj? $ta treba uraditi prilikom susreta sa Bain-
som u Cotton Coveu?
Leisure Suit Larry 3 * Covek u kasinu trai broj
karte. Koji broj treba ukucati? Koji broj treba
uneti da bi se otvorio Locker?

mm'ﬂ Kako§ prelazi $ema
.Beat The Gorila" koja se nalazi na kraju drugog
ivoa?
Tl,: Top Cat * Gde se nalazi peti (najmanji) ma-
&ak?
: Maupiti Istand * 5ta je cil] igre | kako se upo-
predmeti?

Heaven Can wm(ueﬂapeﬂl) (nungra::mg)l
Steel Works (

i Police Quest * PC * Devojku u kaficu treba da
pitas za drogu. Otkucaj ASK ABOUT DRUG i ona
¢e 1 dati korisne 0 Death

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

52 The Last Ninja * C64 * Kako
E——

52 Maniac Mansion * A * Develo-
per treba da se razbije. Pomeri
redetke pored ulaznih vrata do ko-
jih se dolazi kada ukloni$ Zbunje.
Da bi mogao da pomeri$ reSetke
mora3 prvo odveZbati na spravi za
bodibilding. Nai ées baricu od De-
velopera koji je procureo kroz
reSetke. Natopi sunder, a zatim ga
iscedi u posudi na stolu u mranoj
sobi u kojoj CeS razviti film. Sef ées
otvoriti tako $to Ge$ tri puta ubaci-
ti novsic u teleskop i tri puta ga
pomeriti dole. Tako postavijeni
teleskop ¢e biti uperen prema sefu
i modi ées da vidi3 3ifru za njego-

vo otvaranje.
=""The Tentacle

12 Valhglla: Before The War * A

* Sifre za nivoe: 2. PUMEL, 3. BO-
MAL { 4. SAMOL.

Bulbsa (Scientists) u svakom gra-
du. Medusobno se dopunjuju do
100% tako da izbora Science Ra-
tea nema.

2 Indiana Jones And The Last
Crusade * Da li je ikako moguée

* Mortal Kombat 3 wowmamnmuh

o

A Throw: bick (vezdu)

Combo He 1: 9 1o gore, doe + ks clok, dloke + nka gore, Sk, ¥nde fan
Comoo Ht 22 ks Sore, nogh gore, nogs dole, razad + roga gore
Flenhp: nogacole, vk oegore

Batalty. 2 x nepred, © % cole, nogs coke 3
Animalty (okzul ordi nas gore (3 x biok)

Fataity 1 (ki o ke coie (negovec, 2 % cole, nepve)

Fataty 9: ik e, 2 bk n0ga gore:

* Stage Foaty: 2 x gore, mazac nogs ok

Net: 2 x nazad noga doe

Far Bormior ¢ nogu cole (2 x apved, nog gore)

"!-. ' i+ E e 2
\ mmmmﬂumu

Flenckhip: 3x v cole:
Baosity: nazad, 3 x dole, nogs 9o
Animlty (bl @ x nepred] coe, g

sveroveiea 70 pecevear 9.



STA DALJE?

popeti se uz reSetke (Trellis) na kojima je

-vica i éemu sluzi na iji?

52 Qytadela * A * Cemu sluzi bomba koja se-

mohnadnan]vou.wzv

14 The Need For Speed * PC * Koje su komande
sa tastature? Da li je moguce igranje preko
ali radlu "

ne

lazi na sledei natin: otvori prozor i pomeri sto- .
licu do njega, zatim uzmi sapun i okliznuces se.
Upasces u WC Solju. Dok budes izlazio iz WC So-
lje pritisni ‘Enter’ | izai ¢e$ sa balonom kroz

prozor u dvoriste.
————

154 Spellbound Dizzy * C64 * Kako dodi do tlana
porodice koji se nalazikod bazena?

2 Ecstatica * PC * Sta treba raditi kada te
tarobnjak pretvori u Zabu?

Nista - ne

prevvori u Zabu. Kod jaka treba da
ides tek posto od vile iz jezera dobijes

viteza, @ nju ées dobid kada u jezero bacis
mac. Da bi nasao mac moras da se pretvoris
-u lasicu pomocu napitka za kofi des recepe’
nadi ujedngj od kuda. &~

i< Lemmings 3D * PC * Sifre za nivoe. Fun: 2.
BLIMBING, 3. FANAGALO, 4. DRICKSIE, 5. KUR-
TOSIS, 6. GREGATIM, 7. WALLAROO, 8. AVEN-
TAIL, 9. GAZOGENE, 10. JINGBANG, 11. DIAL-
LAGE, 12. BUNODONT, 13. NAINSOOK, 14.
YAKIMONA, 15. FUMITORY, 16, CINGULUM,
17. BESLAVER, 18. ANABLEPS, 19. QUINCUNX
i 20. TARLATAN. Tricky: 21. KAMACITE, 22.
GUMMOSIS, 23. PRODNOSE, 24. NGULTRUM,
25. COTTABUS, 26. BEDAGGLE, 27. EPICALYX,
28. HOMALOID, 29. LALLYGAG, 30. BILABIAL,

| om0 saracie rbrike do u svojim -
a ne &ija pitanja odgovaraju, iz kog |

31. CACOFOGO, 32. METAVURT, 33. SLOW-
BURN, 34. PELLUCID, 35. MAKIMONO, 36.
KHUSKHUS, 37. DISPLODE, 38. RACAHOUT,
39. ORGULOUS i 40. DUNCEDOM. Taxing: 41.
CABOCEER, 42. GEROPIGA, 43, BONTEBOK, 44.
EMPYREAL, 45. LANGLAUF, 46, NANNYGAL
47. SARATOGA, 48. QUINTAIN, 49.
MUSQUASH, 50. ZOMBORUK, 51. SKILLING,
52. WOBEGONE, 53. BINDIEYE, 54. FRAXINUS,
55. LINDWORM, 56. CURLICUE, 57. HANEPO-
OR, 58. IDEMQUOD, 59. BLANDISH i 60. MALA-
GASY. Sifre za Mayhem nivoe éemo objaviti ka-
da th urednik ove rubrike prede, li ih neko od &-

talaca polaliepeiops

2 Indiana Jones And The Fate Qf Adantis *

PC * Kako uzet knjigu na univerzitetu?

4 Stipstream 5000 * PC * U menlju upisi RE-
FINERY. : :
4 Flashback * Da bi mogao da igras$ bez nepri-
Jatelja, upisi PIXEL. :

14 Licll Divil * Kada Zeli§ da startujes igru uz
EXE fajl upi8i sledede kodove: .Nicole” (sa
*Shift-P* ide$ u sledecu sobu), ,KmCiNpOCcKeT"
(sa 'F1' dobija8 veci skok), ,MEANING" (sa
*Shift-T* dobija$ dodatnu energiju), Donkey”
(sa “T" dobijas novac) i ,Grumpy” (sa ‘K’ dobjas
Klj

juceve).
I3 The Lion King * Na naslovnom ekranu upisi
DWAR.F.isa‘L‘écSmof_ldapnskaésnMa

sa ‘H' popunjavas mp_:
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TOP LISTE
Priprema GORAN KRSMANOVIC

Naziv (& Naziv & Naziv &
1.| WORMS - |3D| | 1.|HEXEN 7D{ | 1. WEREWOLF VS COMANCHE 2.0 20
2. BANGBOO 1D| |*2.| EARTH WORM JIM 8D | 9./ THE NEED FOR SPEED 1D
3.| TOMCAT 0| | 3./TYRIAN 3D] | 3./MORTAL KOMBAT 3 1D
4.| MEGARTS HOCKEY 1D| | 4.|THE JUNGLE BOOK 3D| | 4.CRUSADER: NO REMORSE 1D
5./COALA 20| | 5. WITCHAVEN 8D| | 5./BATTLE BEAST 1D
6./ SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO [11D] | 6. LEMMINGS 3D . 7D| | 6. LEMMINGS 3D 1D
7.| VIRTUAL KARTS 20| | 7./ PINBALL ILLUSIONS 3D} | 7./ AIR POWER 1D
8.| DUNGEON MASTER 2 6D| | 8. CYBER BYKES 90| | 8. TEXWAR 1D
9.| ALIEN BREED 3D 2D | 9./SIM TOWER - 3D| | 9./ FADE TO BLACK 1D
110.| FEARS 2D| [10.| PLAYER MANAGER 2 3D| H0.CAESAR 2 1D

od aca, informacija iz stranih &

10 je mesecna lista najtrazenijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnovu info
misijenja &anova

-]

igre su

prema

| P[NP
1.]O] 1.] 1. | CIVILIZATION - MicroProse 316) 27 | AS00 [PC
2./A] 4. 2. | MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 71| AGA |PC
3.|0[3.] 3. | MORTAL KOMBAT - Acclaim 31| AGA [PC
4.|¥|2.] 2. | PIRATES! - MicroProse 10| A500PC
5.|¥|4.] 4.|DOOM 2 - Id Software 45 PC
B e o 6.|0] 6.] 6. | TIE FIGHTER - Lucas Arts 719 PC
. "
v e erbagd i on 7.10] 7.1 4.|DOOM - Id Software 167] 14 PC
® Milo3 Petikovié, Solursia 19, 14230 Vreod, 8.10} 8. 5. | X-WING - Lucas Arts 164{ 13 PC
» Aeksander Sémano, Brace Sekaiké 10, 34000Krag>- | [9.[A[11]'5. | COMANCHE - Nova Logic 160, 22 PC
Jewaci 10/ V| 9.| 8.| STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 159 10 | AGA [PC
* Mo Dinifed; Frullogosle 167, 29000 Smnies |~ 1 Twl10 5. | LEMMINGS - Psygnosls 155 7 | AS00|PC
; 12, A[15/11] GOAL! - Virgin 136 31| AS00 | PC
Diilex idanja petorici dobitr 13/ ¥/12]10] GOLDEN AXE - Sega 134] 14 | AS00 [ PC
Po pet dlisketa il jecinog (D-a: S 14,0|14/14] ALADDIN - Disney Software 130| 22 | A500 |PC
.
.wwmwmmwm  252708ezden, | [51w(13] 6. |BODY BLOWS - Team 17 121] 6 | A500[PC
,mw“"“;. m',"m"'l 37930 Alek | [16]A[17.16] FIFA INTERNATIONAL SOCCER - EA Sports_ [111] 13 | AS00 |PC
sandrovac, 17./V{16./12] ELITE - Acomn Soft 1 8 | AS00 |PC
@ Jan Canji, Panonska 37, 24000 Subotica i ; 18,/0|18.13. FRONTIER - Gametek 98| 9 [A500|PC
®Maden Cucdanov, Sterfe Popowca 135, 23300Kkca | (467 1 Too T90] BATTLE ISLE - Blue Byte 97| 97| A500]PC
mﬁn 2 (apreuzimenenegda | 190, W|19]18] FORMULA ONE GRAND PRIX - MicroProse | 88| 4 | AS0 [PC
se sve Combbm
SOPEIN | pzheric e Rpoce 21]A[28] - [THE LION KING - Disney e 85(32| AS00PC
Top 25
e | IV I CAMONIODOR - Senatiie Sl 81] 8 | A500|PC
23, ¥(21/19] CREATURES - Thalamus 75| 3 | A500
SVET KOMPIUTERA :;.::*1-‘ cmm;mm ;: 930 A500 :
! SENSIBLE - Sensible Software A500
(Game Top 25) TP - trenutna pozicija Igre, PP - proliomeseéna pozicia Igre, NP - nafools pozicie kol ¢ igra zouzela,
Makedonska 31 G -trenutni u

mesecu
ummmwwmmmmmm
mummumsmmmwmm

HISTORY LINE 1914-1918 71| 36, THE SETTLERS 4“4
27 DAY OF THE TENTACLE 71| 37| DUNER [

UFO | 63| 38 REBEL ASSAULT 137]
99| BUBBLE BOBBLE [ 62 | 39 NBA LIVE 95. 37

FLASHEACK 60 | 40, LODE RUNNER [35]
311 SUPER FROG |53 | 41] FULL THROTTLE [34]

PANZER GENERAL | 52| 42/ BATTLE SLE 2 [32]

DARK FORCES /| 51| A3] TV SPORTS: BASKETBALL

THE LOST VIINGS 48]

TETRIS a7 CAR RACING

Ispod crte su igre najblize plasmanu na Game Top 25. mmwuwmmm
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PLAY IT AG

AIN, Cb4

kakavac neop-
rezno skofi i §
propadne u ¢udnu, |
duboku i opasnu pe-
€inu iz koje treba da u
$to kradem roku izade
Ziv na povrsinu. Pri-
tom moZe da se sluZi
samo svojim skaka-
&kim sposobnostima,
10 jest malim i velikim
skokovimd. Do povrsi-
ne se dolazi pazljivo biranim stazama prekoniza, nazovimo ih tako,
vise¢ih vriova. U ovim vriovima rastu razne biljke i pecurke, ali i
opasni cvet ,skakaveoZder” koji za tren oka moZe da smaZe vaseg
zelenka ako neoprezno skodi. Tu je i krilati reptil koji takode oboza-
va skakavce, pa i njega treba izbegavati

Sqmsh’cm

Choplifter ——

gra Choplifter nastala je u vreme kada jeu |

Bliskoistonim drzavama bilo modemo oti-
mati americke civile i drZati ih kao taoce.
Americke vojne snage su takode aktivno
udestvovale u takvim igrama” 3aljuéi svoje na-
jbolje ljude kao pomo¢. U Choplifteru, kao 3to se
iz naslova moze zakljuditi, pomo¢ stize u vidu
Jsupermodemog” helikoptera koji treba da
pokupi taoce. Taoci su, opet, iz nepoznatih razio-
ga rastrkani na sve strane po pustinji, a drustvo
im u vedini slucajeva prave tenkovi nimalo pri-
jateljski raspolozeni prema krhkom helikopteru

entranje na Empajer Stejt Bilding, fuveni njujorski oblakoder,
nije nimalo lak posao ako to pokusate da uradite sa spoljne

kojim upravijate. Pokupliene civile treba do-

veselo otréati masuéi vam u znak pozdrava.

Flip & Flop

engur i njegov drugar majmun pobegli su iz

zooloskog vrta, a jure ih Cuvar i mreZa za hvata-
nje. Dva simpati¢na junaka treba da skacu po odrede-
nim poljima (koja trepere) na platformama meduso-
bno povezanim merdevinama. Neke platforme su bli-
Ze, druge udaljenije i na raznim visinama. Dubina se
najbolje oseti kada u nju upadne neki od junaka posle

strane. Na tom putu ofekuje vas poprili¢an broj nezgodnih jed-

g skoka. U bekstvu moZete fuvara nama-

“stvon:nja P g porekla Ciji je dodir smrtonosan,
d K zakonu gravitacije.
Srefom, postoﬁdmolywpmsmdamsremasmetalabudum
bidena. Nesre¢om, na pojed fale neophodne grede
kojima se penjete, ltncmaledmgoglzboranegodasepwpusme
slobodnom padu. Znadi, paZljivo birajte put.

Jumpman Junior

miti na neku od platformi premazanih lepkom i tako
ga priviemeno neutralisati.

<>

%9”.0‘

>
- — S— RS
SRV SWERE WWMWES

premiti do americke ambasade u koju ée potom < -

oméi¢ neuglednog izgleda pentra se po skelama i plat-
formama zgrade u izgradnji. Njegov cilj su lampioni
koje treba da pokupi. 1znenada, niotkuda stize metak! Mo-
mak koji se popeo visoko, nisko pada, skroz do patosa
odakle biva oduvan.. Ingeniozan zaplet krije zaista
ubavnuigruuko;onmhadobmupou\cbmmvldaneﬂ-

ot

e

juge, posto su pojed na naizgied
dostupnim mestima.
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CVET KOMPJUTERA

Strasno

dobra igra

By James Conroy

bilo odgovora. Lagano je usao u sobu. Vidno iznureno, suvo, kos&ato lice

de)cnekolnwputabatsp&wkucw ali iz sobe njegovog prijatelja nije

za renutak se pkrenulo ka njemu, a zatim se pogled ponovo usmerio ka

ekranu.

~Da li ti znas koliko dugo sedi$ pred tom napravom? Nisam te video jos od...

ma | ne pamtim.

—Upravusuedvasugkmldaspwanmmlepmswfenmnumlnal)asc

osecam predodredenim da je zavrsim.

— Ne mogu da verujem da iko moZe da bude zaluden za tako nesto. Da ti to ne
igra$ samo zato 5to i je to Otac programirao, a ti samo Zeli$ da mu dokaZe$ kako

mozes da je zavrsis?

—Nisam ja kriv $to mi je Otac

i5t0 je nap igru samo za

mene. Satekaj trenutak, moram ovde nesto da izmenim.

znak

mdmakmm\olupnuopolaﬂamrl a njegov prijatelj je odmahnuo glavom u
ja.

—Daublblolakonuhmdamikamhrobcmusuadn

- Samo jo§ sekund, molim te.

Otkucao je jos neto a zatim pritisnuo pauzu i vieme e stalo.

—Mogu da ti kaZem 5ta sam do sada proZao. VIdis. sve potinje iz nistavila, a onda
se pojavijuju zvezde, pa planete, naravno u zavisnosti od odluka koje si pre njihove
pojave uneo. Sto vise planeta to bolje, jer najinteresantnije su one na kojima dolazi
do pojave Zivih bi¢a. Doduse, jo$ nisam shvatio kakva je uslovijenost izmedu oblika

planete i Zivota pa koristim metodu

kvantiteta. Sto vide planeta stvorim. to
je veta verovamoca da e se na nfima
pojaviti Zivot. Razume$? Kad dode do
pojave Zivota, svojim odlukama poma-
2e3 da se pojave inteligentna bica. Tek

ako je ti ne uputis na pravi put. Caka je
u tome 3to ti u jednom potezu moZes da
utite$ na samo jednu jedinku, a ve¢ u
sledecem stvari su se u mnogome pro-
menile, jer | jedinke medusobno vrie uti-
caj jedna na drugu. Tek s vremena na

vreme dobijes mogucnost da se obrati$ svim jedinkama jedne planete, To je sigurno
najvedi problem u igri, jer se na mnostvo uvek teze utie. Ako pogreno procenis pri-
stup, nede te ni shvatiti. To mi se upravo desilo ovde — pokazao je na jednu plavoze-
lenu planetu - kad si ti banuo u sobu. Dasamomaﬁkallkolmaphnmnakollma

postoji Zivot i koliko se razlikuju...

—Da, da, razlikuju se... a §ta je tvoj cilj ustvari?

-~ Moram da d priznam da mi stvarni cilj i nije bas najjasniji: imao sam neke ideje
koje su bile dobre, ali mi nisu pomogle da shvatim bit igre, jer se sve menja iz trenu-
tka u renutak. Najboiji natin da dodem do cilja fe da nastavim da igram.

On se ponovo zagledao u ekran i uneo nove komande. Kris je tada shvatio na koji
natin da duZe zadrZi paZnju svoga druga. Rukom je okrenuo prekidad. Dok se ekran

neumitno , rede:

-Hﬂsmmlhﬂnlmmdmmkdikodomuhamshvandsuknlm

cilj...

Ne verujudi da mu se to stvamo dogada, Isus je samo izustio:
~Ti nisi normalan! Nisam snimio poziciju jos od velikog praska, a kad potnem

e

Pet milijardi ljudi - odnosno jedinica ako e se tako lakse shvatiti - jedne male
plavozelene planete, nisu imali vremena ni da shvate za$to su nestali. Na njihovu
nesfecu, od novog velikog praska sve ¢e biti drugadije.

Komentar: Ne dozvolite da oni kgji ne shvataju zasto je vasa igra toliko vaina

ponovo sve ée bitl drugacije.

mmmujamm,uasw Tesko je biti Bog”.
Simlifeu,

padﬂluomnm_ﬂs&nﬁvlbmm Col

Branimir KUZMANOVIC

B E N N e v A r s E Nt r N et N s s ratarrarrrresasssanearasdrassntannasrantnnan

sssvncnsshesannnnncnns

Besssserensanrantrratnanans

RN es e r Rt R RNttt

“ govori da mu je neprijatelj iza leda, ill

OPISI

TomeaT

osle milion igara sa tematikom

simulacije letenja, 7omcar pred-

stavlja novi pristup zralnim pro-

storima putem nadih monitora.
Na Amiga ralunarima do sada nije obja-
vijen sli¢an program i sigumo je da Ge iza-
zvati revoluciju kompresovanih video zapi-
sa upakovanih u slican paket.

Igru je izdala skoro nepoznata firma .Dark Unicom Production”.
Imajudi u vidu postojecu konkurenciju, teZili su drugacijem proizvodu
i manje komercijalnom pristupu trZi-
$tu. Posle ubacivanja na hard disk, ko-
risnicima ¢e pojesti 10 MB. Standardna
memorija (2MB. Chip).ée biti dovoljna
za normalnu igru, ali ako hocete bas
specijalnu brzinu aviona. viSak nee - {
Skoditi. Posle instalacije takode je po- :
Zeljna optimizacija hard diska. '

Glavni ckran je na sredini (veli¢ina mu zavisi od koli¢ine memorije).
Oko njega su rasporedeni podaci o natinu sleta-
nja itd. Na prvom ekranu Kofi se poja-
vijuje prikazan je programer (i sve osta-
Io) DZon Grejem (John B. Graham), ko-
ﬂéaupdmbinimvrsmhmkw-

u igri. Na gl
mijujepmhmupmdavionnaml«
diste.

niSan izmedu pet taéaka modm: iza-
brati borbu vazduh-vazduh (Air-Aip), vazduh-zemlja (Air-Ground), spe-
cijalnu misiju (Reccon), spasavanje (Rescue) i sletanje na nosac aviona
(Land re-Arm).

Prva misija je dogfight (borba jedan
na jedan) u kojoj treba skinuti Sest zlo-
muhmcmZOko;lsemwamnao-

(SAM-ove, americku boljku iz rata u Vi- -

Treca misija je posebna i potrebno je izvrsiti CiS¢enje” i sni-
manije terena na koji viada Zeli da izvr-
3i invaziju. Misija spasavanja zahteva
lociranje oborene posade C-747 (od
strane neprijateljevog PVO-a) | od-

stranjivanje svih mogudih izvora njiho-
vog povredivanja. Posle zavrSetka mi-
sije transportni helikopter ée pokupiti
¥ sirotu posadu. x
U svakoj akciji se trosi tako da je potrebno sletanje na
nosac i punjenje vadeg F-14. Tosepomiz]ednos«avnlmodabh'omove
opcije u meniju. =
Sva dogadanja su pracena izuzetno

digitalizacije govora glavnog pilota i
kontrolnog tomja. Cuéete glas 'kako

£a Ima na .niSanu”. 3
1 pored svih karekteristika prvi inte-
raktivni film/igra za Amigu ima svojih lodih strana. Posle nekog vreme-

na ponavijaju se isti video klipovi i stice se utisak nedovrsenosti. Ipak,
pndiécdosnndmoliswaigtunmsm)epoqnmodmgadjaoddo-

o Branisiav BABOVIC

79[ 9]
8 8
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‘@se"
ada je iz nepoznate softverske firme .Nova
Logic" pre dve godine stigla fantasticna si-
mulacija helikoptera pod imenom Comanc-
he: Maximum Overkill, ne mali broj ljudi su
u to vreme prelomili da kupe moénu 386-icu sa 4 MB
RAM-a (koliko je igra zahtevala) iskljudivo zbog fan-
tastitnog dozivijaja letenja i pucnjave koji su ovom
simulacijom bili pruzeni.

Sada je .Nova Logic™ opet
povukao pravi potez i na trziste
izbacio novu verziju Comanchea
obogacenu igranjem vise igraca pre-
komreze, modema, serijskog li paralel-
nog kabla. Da bi sve jos vise dobilo na inte-
resantnosti, Kreiran je i novi k" u vidu velitog
protivnika Werewolfz. Tako se na trZistu moze naci
ponuda pod nazivom VS Comanche 2.0.
Audemu je caka? Igre se dobifaju na dva CD-a ili pe-
desesetak disketa. Moguce je potpuno zasebno igra-
nje svake od njih (Werewolf sa trideset i Comanche
2.0 sa pedeset misija), ali i povezivanje vise kompju-
tera i startovanje bilo koje od igara po 2elji,

Tako sada pola kancelarije (8to smo isprobali u
Redakciji) moze birati Boeing Sikorsky RAH-66 sa
populamim nazivom Comanche, 2 pola Kamov KA-

2 vah
JOMANCHE 2.0

50 Werewolf i frka je neizbezna. Moramo se pohva-
liti kako smo. upravijajuci Werewolfom, Vasa (vama
poznat kao yrednik ,Sveta igara™). KAMENKO.
(bolje je $10 ga ne znate] i autor ovih redova, pora-
zli ekipu Comanche koju su za ovu priliku ginili Ga-
3a zvani VGA i Nik Stojanovi¢ koji su, posle vi-
Secasovnog otpora. podlegli nadmocni-
jem neprijatelju.

Upravijanje Werewolfom ne s
razlikuje se mnogo od upravlja- AT
nja Comancheom. Kokpit je, na- W08
ravno, drugadiji. a pre svega se
odrazava u samo jednom promenljivom
monitoru koji omogucava prikazivanje ra-
darskog snimka, trenutnog starusa misije
i odtecenja. Drugi monitor je nepromenljiv
i prikazuje selektovani cilj i kretanje even-
walne rakete koja mu je upucena. Oruzje
je gowovo identitno i na osnovu
prvih utisaka razlikuje se od onih
videnih kod Comanchea samo po
nazivima. Na raspolaganju dakle
imamo mitraljez, nevodene rake-
te, vodene rakete tipa Vikhr (Hell-
fire kod Comanchea) za uniStava-
nje oklopnih ciljeva na zemlji, vo-
dene rakete tipa Archer (Stinger kod Co-
manchea) za unistavanje neprijateljskih he-
likoptera, Artilery (podréku artiljerije) i

Wingman (podrsku prate¢ih helikoptera).
Tehnika letenja potpuno Je ista

Kao kod Comanchea. Odabrane

ciljeve, a potrudi-

te se da pazljivo proudite

zadaak ispisan pre odlaska u misiju. najpre
selektujte sa ‘Enter. Crveni kvadrati¢ oznatava da
ste selektovali leteci neprijateljski objekat, Zuti kva-
dratic da je u pitanju neprijatelisko kopneno vozilo,
beli da je u pitanju neprijateljski zidani objekat. a ze-
leni kvadrati¢ oznatava da ste selektovali timskog

ogranicen broj puta do netijeg zavrie-
' tka misije. Ipak pazite da ne padate
., MNogo puta, jer vas statistika koja

\ se prikazuje na kraju moze posti-
deti (Citaj: izblamirati).

z Graficki igra nije mnogo napredova-
1a. Postoje novi detalji tipa zgariste pogodenog
objekia i oblaci dima., ali neki kvalitetniji pomak
kao $to bi bila SVGA rezolucifa u ovoj novoj verziji
nije nas obradovao. Za tako nesto verovatno je po-
treban najmanie ja&i Pentium, pa su u Nova Lo-
8ic” izgleda odlutili da ovaj put ne uge mnogo is-
pred vremena. Ipak. ljubitelfi Comanchea sigurno
nece biti razotarani ¢arima mreZnog igranja, ili u

najmanju ruku mogucnoséu da se oprobaju u
dojuceradnjem velikom protivniku: Werewolfu.
‘ojevremeno se pritalo da je mrezno povezani Do-

om trosio i do Sesd, procenata prog g Vre-
mena u firmama Amerike. Izgleda da ée se istorija
ponoviti. :

Goran KRSMANOVIC

. 'igrala. Za grup
jedinice najpre zadajte koordinate
vasoj artiljeriji), kopnene oklopne
jedinice gadajte raketama tipa
= Vikhr, protivnitke helikoptere ga-
= dajte raketama tipa Archer. a tek
"'_ " ukoliko vam ponestane navodenih
R raketa, upotrebite obitne rakete i

3 topove.
",.; I u solo i mreznom igranju
o  usredsredite se na cilj i prvenstve-
‘C | nonjega gadajte. Timski rad ipak
% daje malo vile slobode, pa deo
B* | ckipe moZe pruZati vatrenu podr-
' W' 3ku gadajuéi suparnitke heliko-
SPACE’ | piere dok vi tamanite ciljeve, Ipak
7 * prvenstveno se potrudite da vada
ke ekipa pre protivnicke ispuni zada-
f. tak, jer jedino se to smatra pobe-
»+ | dom. Jos jedna odlitna stvar ura-
& denau mreZnoj verziji je $to na-
*+*  kon uniStavanja vaseg helikopte-
ra polecete ponovo novim i to ne-
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avina raznoraznih trodimenzionalnih

a’'la Doom pucatina ozbiljno preti da po-

tisne iz opticaja igre koje su Cinile osobe-

nost Amiga kompjutera. Pri tome prete-
Zno mislimo na igre arkadnog tipa. sporiske simu-
lacije i arkadne avanture koje su i proslavile Amigu
kao igracku masinu.

Pomalo zaboravijeni . Millenium”, kroz svoju no-
va igru Bangboo oziveo je jedan stari hit iz zlatmog
doba .Debeljka™ | .Gumi¢ara™. U pitanju je Arkano-
id, ovog puta u znacajno modiftkovanoj verziji
Igral umesto platforme za odbijanje kontrolise sa-
mu lopticu. pomocu Koje treba da obori razlitito
obojene cigle Ciji broj | raspored na ekranu varira od
nivoa do nivoa. Sem obojenih kockica postoje i ele-

znataja kada neki od njih
blokira izlaz.

ment] pozadine koji se ne mogu oboriti, ka
i nevidljive barijere Kkoje neotekivano
skre€u putanju loptice. Neki

predmeti se-mogu pomeriti,

ili baciti na nekog neprijate-

lia. S0 je od presudnog

BANGR®®

Kursorskim tasterima ili dZojsti-
kom igrat treba da. pomerajuéi lo-
pticu levo ili desno, dodirom elimi-
nise sve obojene kockice
fime otvara izlaz nivoa
oznalen rotirajuim slo-
vom “E'. Trenutna boja lo-
ptice odreduje boju kocki-
ce koja se moZe oboriti, a
ista se menja dodirom lo-
ptice sa odgovarajuéom Kantom farbe lo-
kalizovanom na odredenom, najlesce te-
$ko pristupacnom delu ekrana.

Da ceo posao ne bude med i mieko, zadu-
Zenl su mnogobrojni neprijatelji koji pred-
stavijaju ,zagorlav i, faktor™ Zivomt
svake prosecne loptice. Narodito se treba fu

vati tudne vrste riba koje plivaju na su-
vom, jezovitih pokretnih lobanja i hala-
pliivih medvedica koji leprsaju ekranom
i kaznjavaju svaki pogresan potez.
Broj nivoa je zaista impresivan, a sa
pred jem raste i p ljivost.
U podetku dosadna, igra na visim nivo-
ima postaje pravi izazov, kako za veste
reflekse, tako I za moZdane vijuge kada
. do tantina treba isplaniradi svaki po-
tez. Tokom igre u donjem deiu ekrana
ispisuje se Sifra tekuceg nivoa. koja se
moZe uneti iz glavnog menija na pode-
tku igre.

Tehnicki posmatrano, dosta skro-
mna spoljadnjost i nije tako veliki hen-
dikep, ali ipak nije na nivou renomira-
ne kude kakva je .Millenium®, koja se-
bi ne bi smela da dopusti produkciju
igara dija bi proda i u PD krugovima bi-
la pod znakom pitanja.

G. L
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MegArts Hockey

konalno mogu da. podignu glava |
pogledaju put neba sa izrazima zahvalnos-
ti. jer su programeri konacno primetli vis
nego alarmantan nedostatak kvalitemih nefudbal-
skih" simulacija i resili da porade na tom problemu.
Nemadka firma .M Soft” pokazala se kao najbrZa i
izbacila odlitnu simulaciju hokeja koja ée. prema
re¢ima programera, bit ek prva u nizu sportskih
simulacija kojima ¢e nas ova firma u buduénosti
darivati. :
MegArts Hockgy Je jedna od onjh igara koje se za-
viace pod kozu igraca. plenedi svojom jednostavno-
Scui i lozmeticki ne narodi-

boZavaoci sporiskih simulacija na Amigi °

objadnjenia. Uostalom.
sve w0 jedan prosecan
igra treba da zna jeste
da postoji gol, plotica
zvana pak Koju treba

ubaciti u isti i stara dobra palica ko-
jom treba razvaliti pak ili, to je neupo-
redivo lakSe, protivnitkog igraca (krajnji
efekti su slicni). Sve ostalo je stvar vestine i
treninga.

Moguénosti razrade sopstvene Strategije

to priviaina, ova igra je u samom vrhu malok
simulacija hokeja na Amigi prevashodno zbog svoje

b ija

razlicitih ¥
koje je mogude izvesti jednostavnom upotrebom
dzojstika.

Pre pocetka utakmice treba, kroz nekoliko kratkih
menija, odrediti tip igre (jedna utakmica ili rmin),

dinamiénosti i mnogobrojni

broj igraca i naci . pri temu je ponudeno de-
set svetskih hokejaskih velesila (Rusija, Kanada,
Svajcarska i dr.). Zatim sledi izbor prve ili druge li-
ge, (ekvivalent nivoa tezine), natin promene igrala
koga neposredno kontrolisete (manuelna ili auto-
matska) | vreme trajanja trecine (2. 4 ili 8 minuta).
S obzirom da se znanje autora teksta o pravilima
hokeja na ledu svodi na par odgledanih snimaka na
«Euro Sportu”, bifete uskraceni za neka strunija

za opsadu protivnitkog gola su nepregledne,
tako da i ne postoje neki generalni saveti za
lako postizanje gola, tim pre Sto golmani
brane daleko bolje nego $to bi smeli. No. nad
je savet brzo izvodenje kontranapada (dok
se protivnicka odbrana ne sabere), Cesta do-
davanja i gadanje gola iskosa {z pokreta. Ta-
ko se Sanse za postizanje gola penju sa 70
na 96%.

Da ne bi ispalo da je MegArts Hockey igra
bez mana p emo slabu pregied
terena i uvid u raspored saigrala, kolomu jednoli-
¢nost, slabo uodijiv pak i jo3 par sitnijih propusta.
All, s obzirom da se prvi macici bacaju u vodu. ode-
kujemo da ¢e iduca ostvarenja .M Softa™ bitl prava

remek-dela. >
Gradimir JOKSIMOVIC

AS500
~7
Ll
[
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ogicke igre su

oduvek bile veli-

ki izazov i za pr-
ogramere i za igrae.
Jedni su se wudili da
osmisle §to mastoviti-
je i teze glavolomke. a
drugi su danima poku-
Savali da ih ree i tako dokaZu i se-
bi i drugima da im glava ne sluZi sa-
mo za ukras. lako danas postoji veliki
broj logickih igara, (injenica je da
one nikada nisu postale siroko popu-
lame poput pucackih igara, iz prostog
razloga $to je za njihovo igranje tre-
balo kreativno upotrebiti makar mali
deo sive moZdane mase.

No. ¢ak i u takvim uslovima, jedna

igra je uspela da zabeleZi neverovatan us-
peh i do danas ostane jedna od najpopulamijih i u
sveru | kod nas. Naravno, radi se o Z ingsi

OPISI

fa igre, ostaje vam da se zabavite sa
necim 3to ima .ohrabrujuci” pred-

. znak . Za re-
Zavanje th problema
¢e vam twrebati puno
upomosti i, zasto to ne
reci, veliki koeficijent in-
teligencije. Inafe, preporu-
djivo je da pre nego 5to uopste
zapocnete sa igrom pregledate i
eventuaino odigrate Practice ni-
voe koji opisuju nalin upotrebe
funkcija koje se mogu dodeliti
pojedinim leminzima.
Svaki nivo je pokri-
ven sa cetii kamere
kroz koje posmatrate sce-
nu. Pokretanje kamere u je-
dnoj ravni se vrsi pomou
kursorskih tastera, a njeno pomeranje po

Posle tri zvani¢na nastavka i mnogo dodatnih ni-
voa, firma .Psygnosis” je konatno objavila dugo
najavijivani Lemmings 3D. Za razliku od svih dosa-
dasnjih nastavaka koji su bili delo tima ,DMA De-
sign". Lemmings 3D su napravili programeri
«Clockwork Gamesa™ i odmah da kazemo, ti-
me zasluZili sve pohvale.

Ljubitelji Dooma treba da
znaju da to $to je igra smedte-
na u 3D ambijent nikako ne
znaéi da joj je cilj jurnjava kroz
prostorij¢ i besomuéno pucanje u
jadne leminge. Ona se zapravo po
koncepciji nimalo ne razlikuje od svojih pret-
hodnika. Ponovo ¢ete preuzeti ulogu .saobra-
Cajca” diji je zadatak da kolonu leminga koja
srlja u opasnost preusmeri ka kucici koja pred-
stavija sigumo skloniéte. fako je najveci broj
funkcija preuzet iz prodlih nastavaka, priroda
ove igre | natin njenog izvodenja su doneli ne-
koliko znacajnih izmena i novina kojima éemo
se pozabaviti

Na samom podetku Cete se susresti sa sim-
paticnim menijem koji vam omogucava izbor
grupe nivoa, unos Sifre i podeSavanje grafickih
i zvuénih parametara. Lemmings 3D Cini uku-
pno sto nivoa podeljenth u Cetiri grupe u zavi-
snosti od nivoa teZine. Prvih dvadeset nivoa,
vet po tradiciji, spadaju u najlak$u grupu pod
nazivom Fun. Za njihovo resavanje ¢e vam
ugiaynom biti potrebna minimalna doza logi-
ke. Nekoliko nivoa ¢e vas moZda na trenutak
Zbunit, ali se | oni reSavaju primenom elemen-
tamih logickih prineipa. Tricky grupu, kako joj
isamo ime kaZe. salinjavaju nivoi Koji su tako-
de relativno lakl, ali su obi¢no zainjeni nekom
sitnicom koja vam moZe zadati muke. Narednih dva-
deset nivoa su svrsiani u grupu Taxing. Sa njima,
medutim, viSe nema Sale - mnogo su teZi nego $to se
na prvi pogled vidi. Konaéno, od 61. nivoa pa do kra-

vertikali p pritiskom na tastere *-*
(gore) | ‘+ (dole). Vrlo je znaajno $to ka-
merom moZete obuhvatiti svaki kutak sce-
ne §to0 vam omogucava savrsenu pregle-
dnost nad onim 3to se trenutno desava. U
gomjem levom uglu ekrana je prikazana
mapa nivoa koja, budimo iskreni, nema

- neku posebno znatajnu funkciju, pa je
. slobodno moZete iskljuciti tako to ce-

te kliknuti na crvenu tacku u njenom ugiu. Sa desne
strane se nalaze ve¢ poznate ikone za ubrzavanje
protoka iuni je zaostalih i blokiranih
leminga, zatim Ikone za odabir i rotaciju kamera,
kao i broj leminga koje je potrebno spasti da
bi se zavrsio nivo, broj koji se trenutmo na-
lazi ,u igri®, preostalo vreme itd.

U dnu ekrana su prikazane funkcije ko-
je je moguée dodeliti leminzima. Ve(ina
funkcija su dobro poznate (blocker, digger,
bomber itd.), ali ima i onih koje su sasvim
nove. Hi-Light Lemming Cete koristiti ka-
da se na malom prostoru nade veliki broj
leminga. Ako kliknete na proizvoljnog le-
minga koji se nalazi u guZvi on ce postati
wosvetljen”, odnosno obeleZen strelicom,
5t0 vam omogucuje da ga razlikujete od
ostale ,mase”. Posle toga mu lako i preci-
zno moZete dodeliti zadatak koji Zelite.

Turner je nova vrsta leminga koja je dobila smisao

zahvaljujuéi 3D izvodenju. On menja pravac kreta-

nja kolone za 90 stepeni ulevo ili udesno. Konatno,

funkcija Virtual Lemming vam dozvoljava da se
lemi i

nadete ,u kozi* odab p

okolinu iz njegove perspektive. Koristicete je u slu-
¢aju kada je potrebno nesto uraditi unutar nekog
objekta u koji kamera ne moZe da ude.

Tehnicki gledano Lemmings 3D je skoro savrsen
program. Na racunaru 486DX2 sa VLB grafitkom
karticom kretanje kamere je sasvim glatko, sem u
slucaju nivoa koji se odvijaju unutar prostorija ili
objekara. , Seckanje” kretanja koje tada nastaje mo-
¢ vam zadati male probleme (narotito kada je po-
webno kameru precizno postaviti u odredeni polo-
Zaj). ali ako imate racunar koji je bolji od gore pome-
nutog necete imati razloga za brigu. Igra je u potpu-
nosti izradena u VGA rezoluciji, izuzimajuéi SVGA
slike koje najavljuju svaki slede¢i nivo. 1 pored toga;
grafika je precizna. Sarena, dopadijiva i odlikuje se
velikim brojem detalja. Da bi se 3to viSe dobilo na ra-
znovrsnosti nivoi su, pored podele po teZini, izdelje-
ni i na deset tematskih celina. Tako Cete imati prili-
ke da leminge provedete kroz piramide, srednjeveko-
vna utvrdenja i Sume, da se oprobate u sportskim i
vojnickim disciplinama, boravite u zemlji slatkisa,
pa ¢ak i uvedete leminge u kudite svog ratunara
nadajuci se pritom da kolona tokom Setnje po mati-
¢&noj ploti nece izazvati vele smetnje, sem nekoliko
eksplozija, par kratkih spojeva i sl. Treba istadi i
odlignu muziku koja posebno dobro zvudi na zvu-
&nim karticama koje imaju Wave Table sintezu.

U poletku ¢e vam 3D izvodenje mozda delovati
pomalo strano, ali ¢e posle nekoliko predenih nivoa
takav osecaj potpuno nestati. A onda. ako budete
dovoljno upomi | snalaZljivi, ofekuje vas sjajna za-
bava uz Cuveni poklic: .Let's go!”. ;s

MACEDONIC

9 .10
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ednog jutra, neposredno pre

nego Sto Cete izadi iz svog stana i

sa akin-tadnom u ruci mimo
odSetati na posao, ukljucili ste televi-
zor da biste videli kako se kotira vasa
omiljena bejzbol ekipa, Medutim,
umesto nasmesenog sporiskog ko-
mentatora, na CNN-u vas je zatekao
usplahireni glas dopisnika iz neke
bestragije i scene premlacivania foto-
reportera oblivenog krviju. Dok su o
njegova leda udarali pendreci za-
penudanih policajaca, uvama su tut-
njali talasi nezadovoljstva...

Desetak minuta kasnije, uleteli
ste kKao furija u Kancelariju svog
pretpostavljenog - Sefa .Firme za
buSenje nafte i jo3 ponesto D.N.N.
(Drutvo sa neograni¢enom neo-

stanje i resiti vase stambeno pi-
tanje (ikona sa zatvorom), Povre-
meno kontrolidite brojno stanje
agenture (ikone sa grobljem, za-
vorom...).

Po odabiru vrste agenata ko-
ji wreba da stupe u akciju (tri
ikone sa desne strane) birate
koga Cete sve slati u misiju, Pre-
porucujemo da Saljete viSe od
jednog jer npr. premlacivanje
mnogo bolje uspeva ako petori-
ca vodte. Ako podaljete samo je-
dnu Zenu da bije generala golim
rukama, moze se desiti da se
vrad smesa proteina i ugljovo-
donika. Zato u grupu uvrstite i

dgovomosiu)” | izjavili da vam je dosta jalove pa-
pirologije, te da u vama bukti plamen demo-
kratije i ljudskih prava. Zabrinuto vas
posmatrajuci preko okvira naocara. Sef
vam je u ruke tutnuo avionsku kartu za
Cetrnaest i trideset i fasciklu sa oznakom
Strogo poverlfivo™: Neka i bude - potrebno
Je srusiti neposiusni rezim u Nuevgj Laguani
&iji emisari su prosie nedelje u Savea: bezbednosti
Slasali protiy nas..
Kao §to ste iz uvoda zakljudili, nalazite se u ulo-

ganizacije, gerila ce izvoditi oruZane

akdije, a producenti. direktori i te-

hnicko osoblje radio i TV stanica ce

za skromne sume dolara pri¢ati na-

rodu o svetloj buducnosti pod okri-
liem novog svetskog poretka.

Sadrzaj je vanredno komplesan tako da moZete
pristupati bilo kojoj osobi na mapi. potev od doma-
¢ica i kuvara, preko d2eparo3a i soclologa pa sve do
profesora i funkcionera. Od agenata imate na raspo-
laganju polititke (Spijunaza. kontraspijunaZa..).

2i borca za istinu i pravdu. Cilj je jed: an. Tre-
ba srusiti nedemokratsku vlast svim ra-
spoloZivim sredstvima: ucenama, korupci-
jom. teroristickim akcijama, premlaciva-
njem te najiacim oruzjem novog svetskog
poretka - propagandom. Igru je napravila
dobro poznata firma ,Ocean” i upakovala
je u stotinak megabajta prostora na CD-u.
Gro prostora zauzimaju simpati¢ne anima-
cije netaknute prirode i dotaknutih bubre-
ga studgnata, te raznih drugih Kkriti¢nih
momenata.

Komandovanié j¢ na prvi pogled jedno-
stavno, ali skoro sigumo necete nista razu-
meri dok ne ukljudite Tutorial. Tu ¢e vam
ikone i njihove funkcije postati‘jasne, tim
pre 3to postoji i specijalan mod u kome ko-

dne (Sire istinu i jo3 porniesto) | vojne (izvo-

ponekog sa bacalem plamena kao idealno sred-
Stvo za zastrasivanie.

Naravno, predstavicete se kao ljudi bliski viadi i ti-
me pridobiti jos jednog coveka za svoju stranu. Cim
izvida rane nanete od strane mrskih Presidenteovih
ljudi, bice spreman za delovanje na strani istine i pra-
vde. Mesto akcije birate na mapi koju mozete pome-
rati ikonama sa strelicama (a i zumirati). lkonom sa
oznakom upitnika dobijate spisak objekata u oda-
branom podrutju. Pogadate. odabrane agente 3aljete
u praveu odabranog objekta da vide odabrane akcije.

Da biste razlikovali objekte i osobe pod vadim i
tlatiteljskim uticajem, postoje simboli u vidu
zastavica. Pored svega 3to vi kontrolidete se
nalazi plava zastavica, a pored dobara pod
neprijateljskom kontrolom - crvena. Ukoliko/
nema zastavice ve¢ stoji prazan kvadratic - .o
je oznaka netitralnosti. Neutralne osobe mla-
Genjem poplave t. predu na vadu stranu. Da-
Kle, status se menja u skiadu sa preduzetim
akcijama.

Premda se iz nadeg teksta moZe shvatid da
je moto igre Central intelligence . Batina je iz
raja izadla”, nije sve tako cmo i igru srdano
preporutujemo zaljubljenicima u strategije i

politicke simulacije.
Viktor TODOROVIC
JANKOVIC

mpjuter ispisuje znalenje svake koja se na-
de pod pointerom. Za razliku od vecine slicnih iga-
ra. scenario nije jednosmeran, ve¢ akcije moZete
izvodit! proizvoljnim redom te na razne nacine za-
vrditi posao. Inale, potrebno je dosta aktivirati mo-
zak jer je misija prilicno tedka.

Na putu svetlosti moracete da se Koristite usluga-
ma osoba razlititog profila. Studenti ée vam davati
informacije a modi ¢e i da se infiltriraju u razne or-

de sabotaZe, prepade, zastradivanja, ucene. ubi-
stva...) koji deluju u cilju postizanja trajnog i prave-
dnog mira. Posle svake akcije. agent se javija preko
animirane ikone. Kada kliknete na nju, dobijate
izve$taj novim kiikom na otvorenu KnjiZicu, lzvestaj
je povremeno obogacen i video-snimkom.

Bitnoje i fi pazljivo je i redo-
vno pracenie vesti (u vrhu-ekrana). Nemojte odmah
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Grusader: No Remors

vetski ekonomski Konzorcijum, najvece
izvidno telo na Zemijl. potajno uklanja ne-
potrebne. Tri Silencera, pripadnika elitih
snaga Konmn1|uma. nakon zadatka su se
nasla pod j lizaciji. Zaneti
pricont o tome kako (e da se izvade kod Sefova, i ne
slute da th neko gleda. Odjednom, iz mraka se zatu-
je rafal i sva trojica padaju. Robot, egzekutor ovog
zlotina naruenog od strane deinika Konzorcijuma,
proverava da li je dobro obavio posao. Jedan je mr-
t@av, sledei takode, ali tredi iz leZefeg stava poteze
oruzje 1. u stilu Kapetana Mikija. okon¢ava robotu
radni vek. Ovaj momak. ujedno i najbolji Silencer.
tog momenta donosi odluku da svojim biviim poslo-
davcima dode glave. na isti brutalan | hladnokrvan
natin na koji je izvr$avao sva njihova naredenja.

Od tog ulogu Silencera preu-
zimate vi. Igra Crusader: No Remorse je najnovije de-
lo .Origina”, poznate firme sada zavisne od jos vedeg
giganta - Electronic Artsa”. Program bez animaciie i
govora zauzima tricavih pedesetak MB, koje ¢e insta-
lacioni program, ukoliko izab Full llati
Iskopirati na hard disk, pa ¢e igra i6i brze. Crusader:
No Remorse je uraden u 3D izometrijskom pogledu, i
izgledom dosta podseca na hitove Syndicate i Litrie
Big Adventure. TeSko se moZe svrstati u neku kate-
goriju jer predstavija simbiozu pucacine i arkadne
avanture. Ovakva veza se pokazala dobra, jer su isko-
ris¢ene sve vrline dobre pucatine kao §to je Syndicate

. Adventure. Igra ima u potpunosti ren-

i arkadne avanture kakva je Lirtle Big

derovanu SVGA grafiku, pracenu veli-
kim brojem digitalizovanih sekvenci u
AVI formatu koje ne moZete gledati po-
sebno, vec samo u okviru igre.

Glavni lik je nacrtan | animiran do
detalja. a ispred njega tokom kretanja
se pojavijuje nidan kada izvadite oru-
Zje. Pored standardnih aktivnosti (kre-
tanja i pucanja), Silencer moze da ska-
(e, da se saginje, okrece, prikoradi, tr-
¢i. razgovara i detonira bombe. Igra se
sastoji iz 15 misija. Svaku akciju mo-
Zete izviSiti na nekoliko natina. Na
pofetku startujete sa samo jednim
oruZjem koje ima beskonaéno mnogo
municije, a tokom igre mozete pokupi-
ti jo$ petnaest drugih, na-
ravno razomijih pucaljki.

Na veoma preglednom
ekranu moZe-
te pucati u

bukvalno sve 3to miruje
ili se krece, a neke nekre-
tnine imaju i razomo dej-
stvo. Eksplozija izazvana
vasom pucom je uradena
veoma lepo. Neprijatelji
koje Cete sretati su vrio
raznoliki. kao i oblasti
kroz koje Cete prolaziti.
Ne treba ubijati sve $to se
krece, jer vam, naprimer,
neki radnici, koji kiefe i drze podignu-
te ruke, mogu doneti znalajna obave-
Stenja u zamenu za Zivot. Svakog ubi-
jenog pretraZite, jer éete uvek nadi ne-
5o 1o ¢e vam Kkasnije biti od koristi.
Tokom igre bicete u prilici da Spartate
kroz rafinerije, laboratorije, vojne baze
i svemirske stanice. Postoje | teleporti,
vrata koja se otvaraju pritiskom na po-
lugu, razne vrste elevatora, roboti, to-
povi itd. PretraZivanjem sanduka ili
mrtvih neprijatelja moZda cete pronaci
i paket prve pomoci, koristan kada bu-
dete imali malo energije za koju Cete to-
kom igre uvideti da se brzo troéi.
MozZete podesit jedan od cetiri ni-
voa tezine, ali ni najlaksi nivo nije to-
liko lak da se igra prede iz jednog cu-

ga. Hardverski zahtevi su skoro standardni, jer vam
za startovanie treba 486-ica sa 8 MB RAM-a, 3to do-
duse izgleda nekako skromno kad se vidi $ta ova
odlitna igra pruza.

Muzika je kvalitetna, ¢ista desetka, a melodije ko-
je Cete ¢uti su raznovrsne i uz neko fino pojatalo e
prijati svadijim uSima. Zvuéni efekti uopSte ne zao-
staju za muzikom i prate svaku aktivnost. Posebno
treba istadi digitalizovan govor, koji je kvalitetno
obraden..lako igrom dominiraju zvucni efeki i me-
lodije, nivoi su dobro podeSeni, pa se sve redi koje Ii-
kovi izgovaraju mogu razabrati a cela melodija lepo
Cutiu poudlm

Svojom gr zvukom i fe Crusa-
der: No Remorse predstavija pravi izazov za sve igra-
(e i deluje kao najkompletnija igra do sada. jer joj ni-
smo nasli nikakve zamerke. Ostaje samo da s¢ nada-
mo da ¢e uskoro stici jo§ misija. a do tada poslusaj-
te savet ,.Origina™: No pity... no mercy... no remorse,

Milo i Bozo KRSTAJIC

CD-ROM uzeli smo u cedeteci ,T.M. Coup

& || 9/10]
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The Jungle Book

tribuciju zaduZen .Virgin Interac-
tive Entertainment” -saradnja ve¢
poznata iz hitova Alladin i The Lion King.
Poredenje je neminovno. lako je u pogledu
grafike | zvuka The Jungle Book iza svojih
prethodnika, u vedini ostalih elemenata se
ravnopravno nosi sa njima, a u nekim ih |
nadmasuje. Ovde na prvom mestu mislimo
na visok stepen ostvarene veze izmedu
igraca | Igre, 3to Cete osetiti tek posle malo
duZeg igranja
Igra je nastala jo3 krajem 1994. godine,
ali je iz nepoznatih razloga tek sada puste-
na u prodaju Sto donekle objasnjava tehni-
ke nedostatke. Fabula je, kao i usvim plat-
formama, totalno nebitna, ali treba. pome-
nuti da prati radnju istoimenog crtaca.

rifu o Mogliju je, naravno, uradio
l’.Disncy Software®, dok je za dis-

Jednog vrelog dana u srcu indijske dzungle 4
crni panter Bagira nalazi ljudsko miadunce.
odnosi ga ¢oporu vukova

sessssecven

Metavira, na kome se nalazi dragoceno drvece
koje raste samo na tom ostrvi. Drvece proizvo-
di biljni sok od koga se spravijaju vazni lekovi
za milione ljudi Sirom sveta, a Lucas je reSio
da ga upotrebi u vojne svrhe. Pri-
jateljt njegova Cerka Brenda su
vas zamolili (naravno, za
novéanu nadoknadu) da ostr-
vo oslobodite-od zlih ljudi koji
ga ne Koriste za dobrobit
Covetanstva.
Ovo je uvod u igru /agged Alliance Koja nam do-
lazi iz ,Madlab Sofrwarea”. Igra je strateskog tipa sa
primesama akcije i avanture. Nalazite se u svojoj so-

'l‘ ip po imenu Lucas Santino prisvojio je ostrvo

12000
v

93
23

i predaje na ¢uvanje. Mla-
dunce dobija ime Mogli i
vremenom postaje sve sposo-
bniji da opstane u dzungli bez
ifije pomodi. Tako sa dvane-
stak godina Mogli. po izgledu
nesto {zmedu Coveka 1 maj-
muna, a po ponasanju vuk od
glave do pete (tj. od njuske do
repa), postaje svestan svog
pravog porekla, te odlucuje
da napusti dZunglu i ode me-
du ljude. Tu poinje igra
Nivoi su raznovrsni. Star-
tujete iz srca dzungle, da bi
vas put preko Velikog drveta
odveo na obale reke itd. Da bi-

ste predli nivo. morate sa-
Kupiti odredeni broj dija-
manata (koji varira u
zavisnost od nivoa
umesnosti koji ste
izabrali) a zatim izvr-
Siti zadatak koji ée vam
biti saopsten. Najcesce wreba prona-
€i neki lik, Bagiru, naprimer. Veéinu ne-
prijatelja eliminidete tako $to th gadate
bananama (ili $ta ve¢ imate). ili im na-
skadete na glavu (ko je rekao The Lion
King?).

Na svog dugom putovanju, sretadete
skoro sve vrste Sumskog Zivija. Neki ¢e
vas napasti, neki ¢e vam pomoéi. Od ne-
prijatelja izdvajamo zmije i $korpione kao
posebno gadne, dok ¢e vam, naprimer, na
“jednom nivou krdo slonova pokazati put
do izlaza. Vreme za prelazak jednog
nivoa je ogranideno, ali ga, za
proselnog igrala, ima sasvim

dovoljno.
| Vet smo spomenull da au-
5 tori u mnogim stvarima prate
} tradiciju, tako da ¢ete naiéi na
mnogo duhovitth detalja. Reci-

Mo, ako Mogli pada sa neke vece vi-

sine, kupade gace ¢e mu se owvoriti kao padobran,
The Jungle Book zauzima samo tri diskete, 3to je, u
odnosu na sate dobre zabave koju ée vam obezbedi-
ti, zaista zanemarljiv broj.

PCr—-= 187
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JAGGED ALLIANCE

bii pomocu laptopa kon-

taktirate sa 1-8 placenih
ubica (A.1.M.) koji sacinjava-
ju vas tim. Svaki éovek ima
dobrih i lodih strana; no. ko-
liko para - toliko muzike, Sto
Je Covek skuplji, to su njego-
vo znanje i vedtina veda. Na
raspolaganju ima-
te dosta ljudi razli-
itih  zanimanja:
od doktora, pa do
eksperta za ek-
sploziv. Uz unaj-
mijenog  Coveka
dobijate odgovara-
juce predmete - za
doktora tadna sa lekovima i medicinskom
opremom, 2a stru¢njaka za eksploziv bom-
be, plasticni ekspioziv, sprave za otklanja-
nje mina i dr. Svaki ubica se razlikuje po
svojoj snazi, broju poena, brzini kao i pa-
mecu kojom raspolaZze. Kada ste izabrali

tim .snova" ostaje da platite trodkove puta do ostr-
va i krenete u njegovo osvajanje.

Mapa ostrva ima 60 sekiora. Na pocetnom Cete
naci dosta korisnih predmeta (kljuéevi, pistolji, ran-
¢i) koje treba da pokupite. Uglavnom se nalaze po
kuéama, odnosno u fiokama, sanducima i sliénim
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mestima. Tu su i momci u
plavom koji tuvaiju taj sektor,
jer on pripada vama. Pravac
kretanja birate tako Sto dove-
dete ljude-do krajnje granice
ekrana i pritisnete slovo ‘T
(travel), a zatim odgovaraju-
Ce slovo strane sveta ('N', 'E',
WS,

Na neprijateljskoj teritoriji
potezi vasih'igrada su prilago-
deni njihovim potencifalima.
Svaki pidtolf, puska poseduje
svoju municiju, ubojitost, pre-
ciznost kao i skalu koja poka-
zuje njegovu funkcionalnost
(procenat ispravnosti). Slitno
vai i za ostale predmete u igri. Kada se dogodi da se
pistolj zaglavi, da meci ne valjaju ili neki predmet ne
funkcioniSe dobro, popravijate ih pomoéu Toolsa
{kofer sa alatom). Tu su i ostali predmeti koji vam Zi-
vot znade (slusalice za prisluskivanje, kamuflazna

od” itd, Muzika je napeta i odgovara atmosferi igre,
kao i tinjenica da nikada necete znati 51a vas odeku-
je (sa koje strane dolazi opasnost, gde su zamke, na-
gazne mine i drugo). Od ubijenih ljudi mozete uzetl
municifu, oruZje, pancire, Slemove, bombe i slicno.
Kada prelazite reku, vodite rauna o reCnim zmija-
ma, a kada otvarate sanduke o postavijenim eksplo-
zivima. Placenike moZete odmarati, trenirati, otpu-
stith, le¢iti ih 1 drugo. Uvek moZete unajmiti druge
ljude.

Primamljivost,” lakoa upravijanja i realnost su
osobine ove dobre strategije. Igra zahteva koncen-
traciju, ozbiljnost kao i 486DX sa 4MB RAM-a. :

Petar STEFANOVIC

R
Bl

oprema, noZevi, kalauzi, pajseri. zamke, gas maske,
voki-toki...)

Sad ve¢ uobicajen .dijalog” sa svojim vojnicima
(kao'u Warargftu | Command & Conguer) svodi se na
njihove replike .Yes, sit”, LO.K.", ,Afirative”, .Go-

ekoliko meseci posle
Tna}avc. programerska

i grupa  Team 17
izbacila je na wziste

igru sa simpatitnim nazivom
Worms. Glavni  programer |
kreator, Endi Dejvidson (Andy
Davidson), stvorio je igru koja se
moZze okarakterisati kao kombi-
nacijaigara tipa 7anks i zarazne
mozgalice ZLemmings.

Igra  omogucava igranje
osmorici igrata sa po Cetiri crva.
Svakoj ekipi i njenom ¢lanu mo-
Zete dati nazive po Zelji. Pored
ove moguénosti u glavnom me-
niju se nalaze opcije za posta-
vijanje crva/ekipa na teren, dui-
na’l broj rundi, vrste oruZja, vre-
me kretanja, korisfenje uspore-
nog snimka prethodne akcije
itd. Teren tj. nivo na kome se
odigrava borba i utesnici se mo-
gu snimiti. Program sadrZi pose-
ban nacin generisanja sa preko
milion kombinacija tako da se ni
jedan nivo ne ponavija dva puta.

Na ekranu se nalazi nekoliko skala sa energijom
ckipe, facinom i vrstom oruZja | procentom snage ve-
tra. Upravljanje malim napasnicima se vr$i putem
tastature | mida. Kursorskim tasterima pomeramo
snajperski nisan na protivnika, drZanjem ‘Space’ ta-
stera reguliSemo jacinu oruZja, sa ‘Return’ crv ska-
Kude i sa ‘P-Esc’ se izlazi iz igre. Pomotu levog du-

Postoji i moguénost ubacivanja
sopstvenih semplova u cilju po-
vetanja uzitka u masakriranju
i seckanju protivnickih crvulja-
ga. Posto svaki ucesnik pose
duje odredenu koli¢inu energije
(100) nestankom iste se termi-
niSe njegov kratki Zivomi ci-
Klus. Ako ljigaveu ostane vrio
malo energije postoji mogu-
¢nost stvaranja kamikaze, gde
mali vezuje traku oko glave
(7"). nesto skvikne i drmne naj-
bliZeg protivnika uz eksploziju

Muzika i grafitke moguéno-
sti Wormsa variraju (kol'ko pa-
ra, tol'ko muzike/grafike). Mi-
nimalna konfiguracija vase Pri
jateljice za startovanje ove igre
je 1MB Chip memorije, a visak
nece Skoditt. Na standardnim
ECS Amigama (512Chip/51-

2Fast) igra ¢e se &esto blokira-
1i, tako da ne treba ni pokusa-
vati startovanije. 4

Branislav BABOVIC

gmeta misa se iskiju¢uje meni sa
oruzjem. Za neke projektile (Dyna-
mite, Dragonball, Cluster Bomb)
postoji i moguénost izbora da li ée
biti sa navodenjem. vazduh-va-
zduh ili neki suroviji nacin unista-
vanja sirotog protivnika.

Svaki potez igrata je propra-
¢en bogatim i izvrsno ukloplje-
nim semplovima ($um vode, ve-
tra, eksplozija. mitraljirane,
itd. ) i komentarima maliSana
{ratnim kricima i izrazima ra- M

QRN
@
®

4
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prodlom broju smo napisali da kloriovi

Dooma nitu kao pecurke posle kiSe.

Izgleda da u poslednje vreme ima mnogo
padavina, jer su se Doomolike igre pocele
nekontrolisano mnoZitl. Stancovanje ovakvih igara
.na kilo" jasno pokazuje do koje mere je porasia njf-
hova populamost, 5to zapravo najbolje odslikava
psihologiju moderme Doom generacije.
Ovo je uporedni opis dve najakruel:

ije 3D igre

ved budu .pregaZene” nedim jo§ novijim.
Pri ovakvom prilivu novih igara to ne bi tre-
balo da bude nikakvo iznenadenje.

Legendami Id Software” se ponovo oglasio, ali
iovog puta samo kao izdavac i distributer igre koja
je delo .Raven Softwarea”. U pitanju je Hexen, na-
stavak populamog Heretica. Verujemo da su mnogi
medu vama zavrsili Heretic (sa Siframa ili bez njih)
i time zauvek ucutkali carobnjaka D'sparila i horde
njegovih slugu. Ali, kako to obino biva, uvek se na-
de'neko novi da izazove hrabrog junaka, a posto sd
od stare slave ne moZe dugo Ziveti, nova samoubila-
Cka niisija je dobar povod da se podmaZe zardalo
oruZje, aktiviraju prasnjavi magtm stapovn i da se

Hexen v

Ma koliko da se coveku dopadne ne-

Citih pokusaja da se u Doomaljke
unesu avanturisticki elementi koji bi ra-

zbili neminovnu monotonost, ali se to ve¢inom
svodilo na specijalne magije | oruZja, manje logitke
probleme itd. Hexen i Teku’w su igre koje po pm pul
zalsta imaju

ka igra, posle izvesnog vremena dola
koje se trenutno mogu nadi na nasem trZistu. zi do zasicenja. a to je posebno izra-
Naravno, u trenucima kada budete Citali Zeno u igrama kod kojih je cilj sva-
ovaj tekst, postoji realna moguénost da one q kognivoa isti. Do sada je bilo razli-

Lako se moze desiti da se |
ozbilino zaglavie zato
510 nemate pojma $ta tre-
ba dalje raditi. Poenta
ovih igara je i dalje osta-
la ista {pucaj, pucaj; pu-
axL 3. ali zahvahuyucx

ponovo pronese glas o novim h
nad silama za. Ovoga puta nameuga\mogimalu
nadi e se davolak Korax.

Medutim, firma .Capstone™ takode ima keca u
rukavu. Kompjuteri senisu jo$ destito ni o’ladili od
krvavih borbi u Wizchavenu, a veé nam je stigla nji-
hova nova igra TekWar. Programeri su u odnosu
na Witchaven napravili veliki vremenski skok i ra-
dnju 7ekWara smestili u 2045. godinu na lokaciju
koja se populamo zove GLAMA (Greater Los Ange-
les Métropolitan Area). U ulozi ste bivieg policajca
kome je svojevremeno namesteno da bude optuZen
kao jedan od glavnih dilera droge zvane Tek. Posle
nekoliko godina provedenih u .frizideru”, priklju-
Cujete se 1ajnoj iji iji je cilj eliminacija se-
dam mafijada (TekLords) koji su grad izdelili na zo-
ne u kojima svaki od njih
kontroliSe rasturanje Te-
ka. Igra je bazirana na
amerikoj TV seriji ..Tek-
War" za koju je scenario
napisao Vilijam Setner
(William Shatmer) Siroj
publici poznat po ulozi
kapetana Kirka u seriji
.Zvezdane staze" (pogle-
daj - .Cedeteku™ u ovom
broju)

one moZda pmdsuvﬂatu
vesnike novog trenda
<nteligentnih 3D puca-

ckih igara™.

Nelineamost Hexena je
videstruka. Na podetku
igre najpre birate jedan od
tri ponudena lika: ratni-
ka, svestenika ili daro-
bnjaka. Likovi se medu-
sobno razlikuju po brzini,
snazi," vedtini baratanja
magijama i. 5to je najva-
Znije, vrsti oruZja koje ko-
riste. Kada budete starto-
vali igru pritisnite ‘Tab®
(mapa) i primeticete da pored naziva nivoa nema re-
dnog broja. Objasnjenje za ovaj .propust™ leZi u &-
njenici da je Hexen prva igra ove vrste u Kojoj nivoi
nemaju apsolutno striktan red i u kojoj postoji mo-
gucnost neogranitenog prelaska sa jednog nivoa na
drugi i to u oba smera.

Sustina je u tome 5to Hexen sadrZi nekoliko gla-
vnih nivoa koji se opet sastoje iz viSe podnivoa. Da
biste presli neku celinu (glavni nivo) morate odradi-
1 sve zadatke na podnivoima. Stvari su dodatno za-
komplikovane time $to se podnivoi retko mogu resi-
1 iz prve” zato $to je za njihov prelazak Cesto potre-
ban predmet koji se nalazi na nekom drugom podni-
vou. Zato Cete biti prinudeni da se vise puta vracate
na isto mesto. Ni sam izgled mape ve¢ine nivoa ne-
ma stalan oblik i menja se od igranja do igranja. Na-
ravno, ove promene nisu narotito velike, ali ipak Ce-
sto mogu da zbune igrata. Pored ovakvih povezanih
nivoa, postoje i oni klasiéni na koje ste navikli - ka-
da ih jednom predete, nema vise povratka na njih.

Ako mislite da je ovo
komplikovano, tek da vi-
dite 3ta se dogada u Tek-
Waru. Igra je podeljena na
dve velike celine koje se
sastoje od po sedam misi-
ja. Cilj prvog dela igre je da
uklonite sedam mafijasa

koji kontroliSu .valjanje”
droge u gradu. Svaku od
ovih misija zapodinjete u

- glavnoj stanici metroa.
Kroz ovu stanicu uvek prolazi jedna linija uz pomo¢
koje moZete dodi do ostalih delova grada. Linija obi-
&no ima dve-tri stanice 5to zapravo znali da se sve
misije sastoje od dva ili tri nivoa. Da biste pronasli
svoju metu morate detaljno pretraZiti delove grada u
koje moZete do¢i metroom. Kada ubijete mafijasa
dobicete njegov simbol pomocu koga moZete uéi u
kompjutersku mreZu zvanu Matrix.

Nivoi u Matrixu ¢ine drugu celinu igre. Koristei
tehniku Virtual Reality morate uéi u informacione
tokove sedam velikih kompanija i aktivirati odgo-
varajuée simbole koje ste zaradili uklanjanjem ma-
fijada. TekWar je. dakle, igra sa nivoom komplek-
snosti koji prevazilazi sve 3to je do sada videno u
Zanra 3D igara.

Hexen se odlikuje kvalitetnom grafikom koja, isti-
ni za volju, nije posebno napredovala u odnosu na
Heretic, ali u uslovima VGA rezolucije tesko da je
uopste mogla biti bolja. Autori su oligledno bili sve-
sni toga, pa su odluili da poklone vecu paZnju nal-
zgled sporednim efektima 3to je trebalo da igru udi-
ne mnogo realnijom. I zaista, trud se isplatio, tako
da cete tokom igranja imati prilike da vidite kako ve-
tar skida liS¢e sa grana, voda | led isparavaju u do-
diru sa vatrom, stene se rude itd. Takode, veoma je
znacajno $to je pronaden pravi balans izmedu de-

svETkOMPAUTERA 82 DEcEMaAR 5.



OPISI

S TeH

taljnosti tekstura i prateih objekata.
Da su teksture bile manije detaljne delo-
vale bi siromasno, a da se insistiralo na
jo$ vecem broju detalja, na ekranu se
vise ne bi moglo razlikovati §ta je 3ta.
Sto se zvutnih karakteristika tice,
primenien je standardni 3ablon koji se
ve( ustalio za igre ovog tipa.' Korisce-
ne su Kratke sablasne melodije obila-
to zadinjene zvudnim efektima kao $10
su Krici, jauci, mumlan)c itd. Pohval-
no je to 5o je Hexen .

lativno™ skroman po
pitanju konfiguracije
Kkoja obezbeduije pri-
jatan osecaj pri igranju.
Na 66-ici sa 8 MB RAM-a

radice savrSeno.

Svako ko je video Witchaven u visoko}
rezoluciji nije ostao ravnodudan. Da je mo-
gude napraviti nesto 310 je jod bolje od -
ga svedoli 7ekWar. U VGA rezoluciji ova
igra izgleda prosetno, pa &ak i losije od
onoga $to smo navikli da vidamo u posle-
dnje vreme. Medutim. kada je budete star-
tovali u 640 x 480, ona e pokazati svoje
pravo lice i zablistati u punom sjaju. Pro-
sto je zapanjujuce do kog nivoa perfekcije
su crtadi i8li u docaravanju ulica i trgova,
pesaka i vozila. restorana, bolnica. muzeja
nd L\edcm su takvi dttaln kao §to su
i iranje alarma
kada pridete pariuranom vozilu, ph\ame i

ronjenje, saginjanje prolaznika kada oruZje uzmete
u ruku. Takww u visokoj rezoluciji jednostavno

ja graficko - barem u dana-
Snpm okvirima. Pun pogodak e ostvaren i korisée-
njem digitalizovanog govora u toku igre. Sluéajni
prolaznici e vam se obracati molbama kao 3to su:
~Please. don't hurt me!”, dok e vas neprijatelji &a-
stiti uvredama tipa: .You, morron!”

U Hexvenu Ce vas napadati najrazlititije vrsie Ka-
rakondZula, a u FekWaru Cete biti meta ulitnih kri-
minalaca. Koraxova vojska se sastoji od kreatura
koje su mnogo tvrdi protivnici od svojih kolega iz
Heretica i 10 iz dva razloga. Prvo, ve(ina neprijatelja
se koristi opasnim magijama koje vam za kratko
vieme mogu .pojesti” svu energiju i drugo. neki pro-
tivnici imaju nacin da se zastite od'udaraca koje im
nanosite. Oni koji su navikli da u igrama ovog tipa

Wetliam Sharner o

Lar

sa sobom nose Citav vagon
oruzja i municije, bi¢e pomalo
razodarani. Svaki od tri lika
moZe poneti Cetiri vrste oru-
Zja, s tim 5to se Cetvrio. najja-
e oruzje sastoji od delova ko-
¢ je prvo potrebno pronadi.
Municije, u pravom smisju te
rei, nema. Umesto nje saku-
pljacete plave i zelene magij-
ske poene (mana) i time jala-
ti oruZje. U toku borbe mana se trosi. pa e-
te zalihu stalno morati da obnavijate.

Za divno ¢udo, u TekWaru Cete snage
odmeriti sa potpuno normainim ljudima,

madaftscmuamop(mmnpomk:hologramm
droid-kamil Napadace vas dileri se

no 9600 b/s. Hexen mogu igrati maksimalno Cetiri
igrata, dok 7ekwar dozvoljava umreZavanje ¢ak
Sesnaest kompjutera. MoZemo vam refi da su reda-

keijska sa dna. lako smo

pokusali da primenimo timski rad u tamanjenju
neprijatelja, niko od aktera nije mogao da odoli iza-

zovu da u pogodnom trenutku propisno ne potkadi
i svog saigraca. Tako se, u poetku sloZna grupa,
ubrzo raspaia na ,banana-pojedince” koji su me-
dusobno zaratili neuporedivo vedim i

Bilo je jako zabavno.

Cak i uz koriscenje bele i cme magije, talismana,
pasulja, viska i slitnih pomagala, nisam u mogu-
¢nosti da predvidim u kom smeru ¢e se dalje kretati
razvoj Doomolikih igara. Od Dooma 2 je prosio tek
nesto vise od jedne godine, a vel je napravijen ooo-
groman korak napred. Ipak, usudujem se da kaZzem
da dalje komplikovanje ovakvih igara moze da dove-
de do kontraproduktivnih efekata. Cinjenica je da se
populamost Dooma | njegovih klonova zapravo za-
sniva na aksiomu: Pucaj i ubij!”. Sve Sto izlazi iz
ovog okvira predstavija opterecenje za neke igrade
(poznajem nekoliko takvih fjudi), a w0 automatski
smanjuje motivaciju za igranje.

Brzina, aimosfera igranja. surovost i mistiinost
su osobine koje govore u pri!ogﬂazna, dok TeRWar

uzbudivati, kurs nemacke marke u Los Andek
2045. godine nije posebno povoljan), placene ubice,
izazovno obudene pripadnice lepseg pola itd. U Ma-
trixu Cete imati posla sa kompjuterskim virusima,
kojekakvim bagovima i sliéno. Arsenal oruzja koji
Cete pritom koristiti je vrlo sli¢an onom iz Dooma:
pistolji. rakete. bacali plamena. bombe i
paralizatori.

Na ratun Hexena se moze staviti malo
primedbi. Pomalo ¢udi to $10 monstrumiu
ovoj igri izgledaju . kockastije™ od onih u
Hereticu. Zbog ¢ega je to tako zaista ne
znamo, ali je Cinjenica da neprijateljski
sprajiovi deluju znatno grublje. Takode,
vetina nivoa je smeStena u mralno i ma-
glovito okruzenje. To u pocetku moZe biti
interesantno, ali kasnije pocinje da smeta,
Dodude. ponekad cete nailaziti na baklje,
a mozete koristiti i gama korekciju moni-
tora ali. ipak, utisak prekomermnog mraka
i dalje ostaje. Glavne mane ZekiWara su
njegova konfuznost i hardverska neume-
renost. Igra.nema potrebnu dozu zarazno-
sti, a fak i pri niskoj rezoluciji (320 x 200

krase 1 izgled i original-
nost. Ipak. Hexenu dajemo pmmos: jer je. u celini
gledano, to mnogo bolja igra.

Slobodan MACEDONIC

CD-ROM smo uzeli u cedeteci .T.M. Comp”

8 MB memorije je malo. Istini za volju, progi le
raditi. ali ¢e udarnicki raditi i hard-disk. $to ce Ce-
sto dovoditi do kodenja animacije. $to se tide viso-
ke rezolucije ne treba ni pominjati da je Pentium je-
dino realno resenje. Za kritiku je | mala raznovr-
snost neprijatelja.

Obe igre podrzavaju igranje u mreZi i preko mo-
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Plague Of “Lhe

roteklo je vide od godinu dana otkako su
se prvi i poslednii put oglasili programe-
fi . Cyberlore Studiosa™ -igrom Ak
Quadim: The Genie's Curse. Podselanja
radi recimo da je Al-Quadim jedan od nekoliko FRP
svetova kreiranih u kompaniji . TSR" koja se bavi i
izdavanjem drustvenih FRP igara. lako j }c pomenuia
a zapravo bila arkad
mentima FRP-a. za njenu dnsnibudlu se pobrinu-
fima .SSI"” zato §to jé ona jedina imala ekskluzi-
vro pravo da objavljuje kompjuterske igre zasnova-
ne na pravilima koje je formulisao . TSR". U prote-
klom prelodu je, medutim. na osnovu informacija
koje imamo, izmedu ,S51-a” | .TSR-a” doslo do po-
<'ovnih nesporazuma, a samim (im i do prekida sa-
inje. 1z tog razloga su u SSI-u” bili prinudeni da
osmisle novi svet Koji bi bio osnova za budude
ove finne. Tako je nastao World of Aden.
Entomorph: Plasue of the Darifall je igra smeste-
2 u World of Aden 1 predstavija drugo ostvarenje
Cvberlore Studiosa”. Kao ! u shulaju A-Quadima. u
tanju je arkadna avantura karakeeristifna po
ne 310 na scenu gledate pod uglom bli-
m pticijo] perspekeivi. Glavna novina
1kako 1o $10 je ovo prva igra ove vr-
namenjena iskljuéivo Windows okru-
pri Cemu je posebno prilagodena
risnicima Windowsa 95. Ukoliko spa-
date u one koji jo8 uvek Koriste Windows
3.1x da biste pokrenuli £ntomonph, pret-
hodno morate imati [nswliran Wind2s.
de, preporucuje se konfiguracija sa

MS memorijom bez Smandrivea
Igra se najvecim delom odvija na ostr-
u Phoros na koje glavni junak Squire’
arrick dolazi u potrazi za svojom se-
rom Suliannom. Ubrzo de se ispostaviti

r poscbnu vrstu pelinjeg nektara koji
foveku daje neverovamu snagu, ali u isto
vreme ima i jedan .zanemarljiv* propratni
efekat: ljude postepeno pretvara u dZinov-
ske insekte (odmle zapravo l potife naziv
gre. gija - nauka o i u
takvim uslovima Squire Warrick ée se pn~
druziti nekolicini onih Koji se bore protiv
21a koje se $iri ostrvom. ne znajudi da je u
stvari on kljud svega 5to se dogada.

avkfall

Centralni i najvedi deo ekrana je rezervisan za po-
gled na scenu. Sa leve strane se nalazi crvena skala
koja simbolizuje ener-
giju glavnog junaka, a
sa desne strane je pri-
kazana trenutno raspo-
loziva zaliha magijskih
poena (mana). U do-
njem delu ekrana se na-
laze ikone torbice (in-
ventar) i knjige (lista
magija koji glavni fu
nak zna). Postupak aktviranja magija je
ovde nesto sloZenifi u odnosu na onaj iz A%
Quadima. Kako budete napredovali u igri.
nalazitete pergamente sa novim magijama i
one (e biti upisivane u pomenutu listu. Po-
red simbola svake od njih prikazana je ska-
1a na kojoj moZete podesiti intenzitet magi-
je. exinosno broj poena koji ée biti utroden za

njeno aktviranje. Posle toga

odaberite  Zeljenu magiju.
Kliknite levim rasterom mi-
$a na njen simbel i po siste-
mu drag & drop” prevucite
simbel u neko od tri kruzna
polja rezervisana u o svrhu

Ovim ste pripremili magiju za akuviranje i
jedino vam jod ostaje da u Zeljenom momen-
tu prosto kliknete na odgovarajuéi simbol.
Predmeti iz inventara se mogu podeliti na
one koji se automatski koriste i na one Ciju
upotrebu kontrolide igral. Vecina predmeta
koje treba biti na tatno odred
mestu imaju ,automatski karakter”. To
znati da kada dodete do mesta na kome je
potrebno koristiti neku stvar iz vaseg inven-
tara, Squire Ce uz prigodan komentar sam
obaviti traZenu radnju. Ovo u velikoj meri
olak8ava igru zato §to ne postojf potreba za
stalnim isprobavanjem upotrebijivosti pre-
dmeta. Primer: da biste na podetku igre oZi-
veli oveka koji treba da prizove morsku

nimfu. morate pronaci sunder i amuler. Kada bude-
te imali ove predmete dovoljno je da pridete telu oko
koga leti vrana i Squire ée sam sunderom upiti krv.
Pronadite telo koje treba oZiveti i postupak e prote-
i automatski. Drugu grupu predmeta ¢ine razni na-
pici. melemi, amajlije itd. U kojim trenucima cete fh
Koristiti, zavisi od vas, zato §to je najlesée njihova
svrha poboljSanje opsteg stanja glavnog junaka.

O grafici i animaciji moZemo re¢i sve najbolje.
SVGA rezolucija je omogucila fantasti¢nu preciznost
grafike sa puno detalja. Na ekranu se jasno raspo-
znaje bukvalno svaki list na drvetu, svaka $ara na
¢ilimu, pa &ak i rudica fioke stola li kljucaonica na
vratima. Na ovakve i slitne primere cete
nailaziti na svakom Korakul.

Kretanje glavnog lika po terenu je po-
tpuno slobodno, ali su zato pokreti u bor-
bi suviSe ograniceni i 1 je jedna od osno-
vnih zamerki koju moZemo upudtti igri.
Problem je u tome $to udarac neprijatelju
mozete zadati samo u osnovna cetiri sme-
ra (gore. dole, levo ili desno). Ovo vam mo-

j

Ze zadati ozbiljne probleme aKovas opko-
Ii nekoliko monstruma koji se'kre¢u pod
nekim proizvoljnim uglom u odnosu na
lik. Tada se prvo morate postaviti u odre-
deni poloZaj koji vam omogucava borbu,
pd tek onda stupiti u dejstvo. Za to vreme
neko vam se lako moze prikrasti iza leda
i propisno vas isprasiti. Sve $to se odnosi
na borbu oruzjem vazi i za magije.

Za potrebe ovog opisa igrali smo .di-
sketnu” verziju igre Koja se moze nadi
kod nas. Nazalost, u pitanju je nekomple-
tna verzija skinuta sa CD-a kojoj nedosta-
ju med ije i, $to je mu-
zika. Raziog za ovakav gubitak je prost:
na originalnom CD-u se nalazi veliki broj
audio trackova koji se mogu siusati na
obicnom CD plejeru, pa stoga nisu mogli
biti:preneseni na diskete. Sre¢om. zvucni
efekti kojih ima u izobilju delimiéno mo-
gu da izglade titavu stvar.

Cinjenica je da su The Genie's Curse'i Plague of the
Darkfall dve igre koje suvide lice jedna na drugu i to
Je osnovni razlog zbog koga Dark/allu dajeme nesto
nizu ocenu. Ipak, ukoliko vam se svideo Al-Quadim,
nemate ni jedan valjan razlog da propustite ovu odli-

Cnu jgru. -
Slobodan MACEDONIC
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e naviknuti na bori-
latke igre prepune kr-

vel” (Mongy Python's Comple-
te Waste Of Time).
Jedan simparti¢an gospo-
din sa dugackim plastom i cr-
nim lenonkama, koji se odazi-
va na ime Evil Toad Man,
zauzeo je fabriku . Battle
Beast™ i koristi je za muti-
/ ranje neduznih punoglavaca
u ogromne zveri. Zli mutanti
sprovode teror po celom svetu,
a vas zadatak je, naravno, da ih
usmerite na pravi put i vratite fa-
briku u ruke Dobra. Za 10 postoji
samo jedan nalin, dugacak i
muéan.
Startovanje igre e za-
poceti uvodnom animaci-
jom koja je skoro svaki put ra-
o Zidita, $to je izgleda zadti-
tni znak ., 7t Levela”, jer
}} su razlidiie uvodne se-

Monty  Pythona.
* Neskromna izja-
va ljudi iz ..7th Le-
vela”da .ovaigraza
< sobom ostavija AMorral

Kombet, Primal Rage i Street Fighter” nije dale-
Ko od istine. Borbena 2ver se po atmosferi moze svr-
staii rame uz rame sa ovim igrama, a u nedemu je i
bolja. Medutim, Barzie Beast je po grafici. ideji i izvo-
denju tedko uporediti sa bilo kojom igrom ovog Zan-
ra. Po naslovu bi svako pomislio da se radi o jo$ je-
dnoj tabaini prepunoj krvi i polomljenih kostiju § pri
tome bi napravio veliku gredku. igra nije .zabranje-
no voée”, ve je namenjena svim uzrastima jer krvi i
brutalnih scena uopéte nema. Vizueino, igra u potpu-
nosti podseca na criani film, jer je cela uradena u
SVGA grafici, a borci su nacrtani izuzetno mastovito,
kao da su iske<ili iz nekog Diznijevog crtanog filma.
vajvaznija, a ujedno i pajoriginalnija ideja odno-

si se na same likove, kojih
ukupno ima Sest. Naime,
svaku borbu potinjete kao
male krpene igratke,

Zete pretvoriti u ogromnu
metaliziranu zver. Svaka
igratka ima i svoje oruZje, pa
(e tako riba iz usta izvuéi udicu, a

pacov ée upotrebiti svoj rep kao
neku vrstu prahera. Duhovito je
uradena reakcija protivnika, ko-

: ja €e svakom
> dobronamer-
" nom Coveku izma-
miti osmeh, kada ga ne-
branjenog nekom od ovih ,ala-

tki” budete odalamili po pipu-

kvence bile odlike i

nu. U svakoj zoni u kojoj se odvija borba-moguce je
pokupiti botice. cigarete i sli¢no 5to ¢e se pozitivno
li negativno odraziti na vasu energiju.

Borba se odvija samo u jednoj rundi za koju mo-
Zete odrediti duZinu. Tvrdnja .7t Levela™ da u igri
postoji oko 100 (i slovima: sto) udaraca, i najnever-
nijem Tomi utinice se istinitom ve¢ nakon prvog
igranja. Naravno, pored mnotva udaraca postoji i
blok.koiiiekamkzeristtanzasmbullk.pac’es:
pacov pretvoriti u sir, a komjaca ée ispred sebe po-
staviti oklop i isplazice jezik drugom [iku.

Zverl imaju viSe udaraca od igratki, a kod njth
Postoji i moguénost pucanja ukoliko imate munici-
ju koju moZete unaprediti u vatrene lopte konzumi-
ranjem posebne bocice. Svaki lik ima i specijalni uda-
rac koji se moZe iskoristiti samo odredeni broj puta,

a udarac je razlicit od ambijenta do ambijenta,
Broj specijainih udaraca se moze povecati.

Sklad boja i zanimljivo dizajnirana borilista
su jos neke od odlika ove igre; borba se odvija
na starom auto-otpadu prepunom shupanih ko-
1a ili na napustenoj Zeleznickoj stanici. Ambije-
nata ima sedam. a u skoro svakom postoji i do-
datna platforma na kojoj se takode moze odi-
gravati borba. AKo se tuéa odvija na platformi,
vodite rafuna da ne dodete u dodir sa sprava-
ma Koje umanjuju vasu energiju. Tako vas, na-
primer, moZe ogrepsti pokretni zupanik iz pi-
lane, ili vas u drugoj borbenoj oblasti opeti
ogromna pec.

Za twku postoje dve opcije: Boot Camp i
WAR. Prva se odnosi na pojedinacne borbe, tj.
uveZzbavanje. Ukoliko izaberete drugu, pred va-
ma e se nadi lavirint sa slikama borbenih oblasti,
zatim vi i va$ protivnik u kruZidima. Cilj je'sti¢i $to0
pre do nekog osvetljenog ambijenta, a ako u tome
uspete, naci Cete se u bonus nivou u kome za odre-
deno vreme wreba polupati $to vise Zaba. Ukoliko

protivniKa prebijete u svim zonama. na red ¢e dodi
jo$ jedan bonus nivo, posle koga sledi finalni obra-
€un. Pokupite li boticu koja se nalazi na levoj strani
ekrana, pretvoricete se u piStolj kojim se mozete Se-
1ati preko celog ekrana. Ovo je korisno zbog toga §to

Zabe koje. vas ju nastaju od punoglavaca koji
lete i za koje dobijate dva puta viSe poena. Poslednii
lik protiv koga ¢ete se boriti je osoba koja je sve ovo
ila. On ce se p i u gi Zabu-mu-
tanta koja je i najieZi protivnik sa najvide udaraca.
Sto se zvuka tice, efekti su odlitno uradeni, me-
lodije raznolike,a prisutan je | digitalizovan govor.
U igri je podrZan i bedni biper. ali se njegovo uklju-
Civanje ne preporucuje zbog negativnog uticaja na

Hardverski zahtevi su za danadnje uslove stan-
dardni - igra wraZi 486SX i najmanje 8 MB RAM-a,

ali za pravi fight iz .7 Levela” preporucuju
4B6DX2 sa 16 MB. Igra je verovatno prva tabacina
koja radi pod Windowsom, a takode je medu prvi-
ma Koje podrZavaju Windows 95. To §to igru star-
tujete klikom na ikonu predstavija donekle sreént
okolnost za igrale koji u ratunarima imaju samo 4
MB RAM-a, jer Ce uz pomo¢ virtuelne memorije ko-
ja de zajedno sa fizickim RAM-om graditi ukupno 8
MB, startovanje biti moguce. g

Boio | Milos KRSTAJIC
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Priprema GORAN KRSMANOVIC

Prednovogodisnja groznica se nastavlja. Kao i pro$lom broju, pred vama je prosireno
izdanje rubrike sa obiljem noviteta iz sveta PC igara. UzZivajte

Proslavijeni .. Virgin™
uzeo je pod svoje
grupicu sjajnih pro-
gramera okupljenih
pod nazivom ,Legend
Entertainment” i vet
stiZu najave za nove
igre. U SK 10/95
pomenuli smo avantu-
ru Shannara baziranu na romanima populamog
ameritkog pisca Terija Bruksa (eksplatisace ga i
ubuduce), ali nam sada stizu vesti da e se prethod-
no pojaviti igra pod nazivom
Mission Critical. U pitanju je P & C avantura Cija je
radnja smestena u XXII vek. a Ciji su protagonisti,
izmedu ostalih, glumci Majkl (Michael) Dorn (Worf
u Star Trek: The Next Generation™)

i Patri$a Sarbone (Patricia Charbonneau)

(.K2" i ,RoboCop 2"). Ascendancy je svemirska
strategija u stilu Civilization. Pomenuli smo

je u SK 10/95, a za ovaj put smo nabavili

i sliku iz igre.

Za firmu .Compro Games” sigumo niste ¢uli. Do sko-
ro nismo ni mi, a evo $ta nam momci, inace Izraelci,
spremaju za zimu. Kao prvo pred nama ¢e se pojaviti
Soul Hant. U pitanju je voZnja dZipa po predelima lzra
ela snimljenim kamerom (nesto slicno je videno u {ycle-
mania | Flight Unlimited), a u cilju potrage za nestalim
prijateljima. Space Runner je futuristitka igra tipa Re-
tribution, radena Voxel Spacing tehnologijom poznatom

- iz Comanche. Nalazite
se u ulozi naucnika
koji radi na interpla-
netamom teleportu.
Predsednik kompanije
koja zaraduje gomile

novca klasiénim prevozom putnika odiucu-
je da vas ukloni... Poslednje najavijeno
ostvarenije za sada je igra CyberQuest. U
pitanju je svet virtualne realnosti u koji ste uvueni preko VR uredaja naslede-
nog od oca (koji je jos dok ste bili klinac iznenada nestao). Da biste se izvukli,
potrebno je da shvatite kako svet virtualne realnosti funkcionise

Empire” nam sprema odgovor na 7ilt/. Pro-Pinball je
3D fliper za koji tvrde da.nema veze sa virtualnom real-
noscu jer je to realnost. Nimalo skromno, ali slika flipera
obecava dosta. Za izradu je korid¢ena Sillicon Graphics
tehnologija, a rezultat su grafika 1024 x 768 sa nevero-
vatnih 60 frejmova u sekundi koji garantuju realnu brzi-
nu i Sest loptica koliko je najvise mogude imati u jednom
trenutku. Jo$ jedna lepa okolnost - nema skrolovanja za-
hvaljujudi ogro-
mnom broju ta-
taka u rezolucifi
za koju je igra
uradena. Red
Ghost je akciono
strateska simulacija koja vas stavija u ulogu
internacionainih jedinica &iji je zadatak da
uniste ultra ajnu
militamu organizaciju .Crveni duh”.

+SCI™ nam za kraj godine sprema ne-
koliko noviteta. Kao prvo imamo Gen-
der Wars, akcionu igru koja se najlakse
moZe opisati kao kombinacija Cannon
Foddera i Syndicatea, a postoji slicnost
i sa trenutnim velikim hitom Crusader;
No Remorse. Lepa vest za Zenski deo &i-
taladtva je da je moguce biranje kako
muskog tako i Zenskog glavnog lika
Sledi P & C avantuta pod nazivom Kin-
gdom O’ Magic
(nije Stamparska
graska) sa tri razli-
(ita scenarija koji
se mogu igrati. Igra
je radena pomocu
Sillicon Graphics
radnih stanica koje
garantuju fantasti-
¢nu grafiku i animaciju. Poslednija igra koju
.SCI" za sada najavljuje je XS. U pitanju je futuristicka pucacina idealna za mreZno
igranje, ¢ak i kada nemate . Zive" saigrace. Naime, igra je u mogucnosti da vam emuli-
ra do $ezdeset likova potpuno razlicitog karaktera i sposobnosti sa kojima Cete se opro-
bati u ratnim vestinama

.Core Design” nam
sprema dva noviteta.
Prvi je Shell Shock,
3D simulacija tenka
radena na dokazanoj
Sillicon Graphics ra-
dnoj opremi, a drugi
je igra pod nazivom
Tomb Raider.

U pitanju je akciona
igra koja se moze
opisati

kao kombinacija
Descenta i Alone In
The Dark,

sa pricom u /ndiana
Jones stilu (ali, glavni
lik je Zenski). Obe igre
se ocekuju pocetkom sledece godine.
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BICE, BICE - PC

Novitet iz softverske kuce ,Wamer Interactive” zove se
The Dark Eye. U pitanju je horor avantura inspirisana de-
lima Edgara Alana Poa. Sve $to ste u Poovim delima mogli
da procitate, ovde postaje stvamost, bar tako k{ljazu u
«Wameru”. Muziku za igru uradio je Tomas Dolbi.

1z firme .Mindscape” stiZe nam na-
java igre Aliens. U pitanju je arkadna
avantura koja
nema direktne veze sa proslavije-
nim nauéno-fantasticnim serija-
lom, ali dodime tacke su ipak
primetne,
Na svom putovanju kroz
galasiju fetvoroclana posada biva
probudena iz hibemacije kako bi ispi-
tala signale koji se
emituju sa planete u
Cijoj su se
blizini nasli..
Sledi Warhammer,
strateSka igra bazira-
na na tabla-igri sa su-
protstavijenim tabori-

ma u vidu elfova, orko-
va i-patuljaka. lako ta-
bla-igre kod nas nikada
nisu bile toliko zastu-
pliene, dobre strategije
su uvek bile rado videne
na monitorima.

Kada igru potpisuje ,Lucas Arts”, kada su je radili autori igre /ndiana jones

#U.S. Gold" u saradnii sa fir-
mom . Sanctuary Woods" pripre-
ma point and click grafitku avan-
turu sa digitalizovanim likovima
pod nazivom Riddle Qf Master
Lu, a u saradniji sa ,,Formgenom"

radi se na igri Shadow Warrior. U
pitanju je arkadna igra Doorn tipa sa
nindZzama u glavnim ulogama. Kori-
$ena je nova 3D .Apogee” tehnolo-

gija pa bi sve trebalo da izgleda odli-
¢no. Werlands (radena u saradnji sa
«New World Computing™) je akciona
igra u Rebel Assault stilu sa mnogo razlicitih nadina igranja u zavisnosti od tre-

nutnog nivoa. Sto se tice pojavijivanja igre u prodaji. rekli bi samo $to nije.

1z softverske kude ,Blue Byte”, pozna-

te po odliénim strategijama Bartle Isle {
History Line 1914-1918, stizu nam vesti
o tri nova izdanja. Kao prvo najavljen je
trei nastavak Bartle Isle pod nazivom
Shadow Qf The Emperor.

Igra e doneti novitete na polju grafike,
animacije (ceo sat razlicitih desavanja),
boljeg pregleda svih potrebnih informaci-
ja (moZete kreirati sopstveni interfejs) i
mogucnost igranja do Sest igrata kroz
Novell ili Windows mrezu.

Druga najava je za igru Albion.

U pitanju je poku3aj (nadamo se uspe-
$an) ,Blue Bytea" da napravi FRP

avanturu. Archimedean Dynasty je
simulacija podmomice sa fantastiriom
grafikom i animacijom.

Ofekuje se pocetkom

sledede godine.

" " 2D moda
imati i novi 3D med sa svim svojim predno-
stima realnosti. U ,.Virginu" izgleda sma-

traju da ¢e ovo postati klasika, pa se naja-

And The Fate Of The Atlantis, kada su specijaine efekte radili ..industrial Light
And Magic” (viasnik
DZordz Lukas) i kada je
svoje prste umesao i go-
spodin Stiven Spilberg
li¢no, pogadate da vas
opet podsecamo na

The Dig. Tim
astronauta je misterio-
zno zalutao u nepoznati
svet do tada neotkrive-
ne civilizacije. Njihov
povratak je pitanje
opstanka...

vijuju nove table sva kih par meseci. Za-
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Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Breathless

psta frka oko kloni-
ranja Dooma na
Amigi ni posle nekoliko
meseci ne jenjava. Tome

doprinosi i nova igra
Breathless nama nepo-
znate firme poduZeg
imena, ,Fields Of Vision
Software Design”. Sudeci po skrinovima iz igre, premasice
sve konkurente za dve glave. Novine Koje Breathless donosi
su mnogobrojne: pune teksture svih zidova ukljucujuci i ne-
bo u spoljadnjem prostoru, do 256 boja na ekranu i ogroman
broj razliitih krvopija Koji smelom igratu ne daju ni da se
poSteno nadise vazduha. Igra bi trebalo da se pojavi u vre-
me dok Citate ovaj tekst i to iskljucivo u AGA verziji.

t lmcresanma arkadna avantu- 5
ra, svojevrsna kombinacija

N igara tipa Gods | Shadow Qf

The Beast, €iji smo demo imali

prilike da vidimo, obecava kva-

litetnu zabavu. Glavni junak,

o konanoliki midicavko sa ma-

¢em pod miskom treba da ofisti

nekoliko razliCitih svetova od bica iz [

pakla i vrati slobodu svom narodu. To -

je. naravno, lakse reci nego udiniti, s obzirom na ogromno prostranstvo koje sva-

ki svet (nivo) donosi. Sem lepe grafike, vrio kvalitetnog zvuka i sjajne animacija

igra ima dosta caka koje smo do sada vidali samo u FRP igrama, kao &to je, reci-
mo, pretvaranje u razne . Zivotinjke" zarad kamuflaze ili nekog drugog cilja.

Univerzitet BRACA STAMENKOVIC
organizuje u HALI PIONIR
II OTVORENO PRVENSTVO BEOGRADA
U KOMPJUTERSKIM IGRAMA NA

&
PC RACUNARIMA

*TAKMICARI KOJI ISPADNU NA SEGAMA NASTAVLJAJU TURNIR NA PC-u.
*NIJE VAZNO DA LI STE POCETNIK ILI PROFESIONALAC.
*TO JE TURNIR U KOME SVI DOBIJAJU A NIKO NE GUBI !!!

*PROVERITE ZASTO NA TELEFONE: 011 /76-44-24 011/ 75-17-63
*RODITELJI, OBAVEZNO NAS POZOVITE I INFORMISITE SE ZASTO JE SVE
OVO STO MI NUDIMO IZUZETNO KORISNO I POTREBNO VASOJ DECI !!!
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BONUS LEVEL

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Igra u knjizi Ode sova
¢ tako davno pisali smo o broSuri sa korisnim informacijama o igri vreme dok ovo Citate, ,Psygnosis”, jedna od najrespektova-
SimCity, a evo sada ve¢ piSemo o pravim pravcatim Knjigama koje nijih softverskih kuca sa izuzetno bogatom tradicijom, ve¢
se bave dvema. populamim igrama. Prva je .Microsoft Golf 2~ i sadrzi uveliko ne postoji. Japanski gigant ,Sony”, inace viasnik firme iz
270 masnih, dobro ilustrovanih stranica preteZno beskorisnog teksta, sa Liverpula, promenio je dobro poznato ime u .Sony Interactive”,
tek pokojom korisnom informacijom o samoj igri ili nekim statistickim raskrstivsi ti-

podacima. Za razliku od prethodne, knjiga
wColonization” donosi daleko vise
informacija od onih ko-
je se mogu na-

¢ u uputstvu,
sa bezbroj caka
skoro na svakoj
stranici, podaci-
ma o razvoju igre i
drugim zanimljivo-
stima. Narotita pa-
Znja obraena je na
razlitite strategije ko-
je mogu biti od koristi
kako pocetnicima, tako

i iskusnijim ,Kolonisti-
ma”. Cena obe Knjige je
oko dvadeser funti. a izda-
vac je firma ,,Prima”.

VR protiv fobija

rupa americkih naucnika razvila je nov nacin lece-

nja fobija koji podrazumeva upotrebu Virtual Real-
ity tehnologije. Pacijenti se postavijaju u VR okruZenje,
gde se direkino suolavaju sa svojim fobijama, znajudi pri
tome da je u pitanju samo simulacifa. U toku seanse psi-
hijatar razgovara sa
pacijentom i kori-
snim savetima mu
pomaze da saviada
strah. Za sada po-
stoje programi za le-
{enje straha od visi-
ne, kada se simulira
propadanije ili penja-
nje na velike visine,
kao i za lecenje ara-
hnofobije (straha od
pauka), gde se pacijent stavlja i virtuelnu sobu, Ciji su zi-
dovi prekriveni mnogobrojnim arahnoidama. Zvudi suro-
vo, ali kako rezultati pokazuiju, efikasno je.

me U potpuno-
sti sa prosloscu i
vetinom &elnih lju-

di sada veC bivSeg giganta.
U obrazloZenju ovakvog, bla-
go refeno, tudnog poteza stoji
par postovnih promasaja koje je
.Psygnosis” napravio poslednjih
meseci. Kao najveci propust pominje
se fijasko oko evropske distribucije igre Ai/-

lenium Koji je kasnije uzrokovao obustavu rada i na drugim pro-__
jektima. Ipak, ofekuje se izlazak jos dve igre koje Ce nositi logo

sa sovom, a koje je Psygnosis” radio uporedo za PC i Sony
PlayStation konzolu. To su Crazy van (upravijanje velikim ru-
skim robotom za tamanjenje raspomamljenih marsovaca) i Wipe
Our (svojevrsna mesavina igara Hi-Octane | Megarace $a 0pasno
dobrim tehno zvukom CD kvaliteta). Restin peace, little owl!

RN JAN

PC kao video rikorder

ra primene ratunara u video tehnologijama zapotela je prvim kompjute

rskim titlovanjem koje je bukvalno preko noci .zapalilo masu”. te je da-
nas nemogude naci TV stanicu, malu ili dimenzija nacionalne televizije, a da nema
bar nekoliko kompjutera u studiju. Medutim, od skora je u prvi plan izbio drugi as-
pekt video-kompijuter kooperacije, nazvan Digital Video. ideja o gledanju filmova pre-
ko CD-a postoji dosta dugo, ali moguénost da se ona sprovede u delo javila se tek po-
javom MPEG kartica, koje svakim danom sve vi-
3¢ dobijaju na populamosti (jedna takva je i
na testiranju u nasoj Redakciji). Da su 4
kompanije koje se bave proizvodnjom
video CD-a, u prvom redu mislimo
na ,Phillips” i ,CD Vision”, ozbilj-
no shvatile celu stvar, svedoCi
prava lavina poznatih filmova i |
drugog video materijala koji su |
zaziveli na laserskom disku. 1z-
dvojicemo: ,Naked Gun 33 1/3",
.Cyborg 27, ,The Hidden I,
.Troll”, ,Ghoulies”, ,Tiger
Claws", mnogobrojne snimke Kon-
cerata, dokumentarnih izdanjai
mnoga druga zanimljiva ostvarenja "\
Ciji se broj iz dana u dan rapidno N

povecava. Pitanje je trenutka kada

tekara podeti da donose filmove na CD-u.

Vanzemaljci na Internetu

N a Internetu, verovatno najvecoj globalno-komunikacionoj mreZi, od nedavno kori-
siici mogu doci do velikog broja vrlo nih podataka vezanih za mnoge
aspekte savremenog Zivota. 1z gomile PD igara, biografija litnosti i grupa iz javnog Zivo-
ta, demo programa, filmskih novosti, video i audio materijala, izdvajamo dve zanimljive
Lbro$ure”. Prva se odnosi na populamu seriju X Files” (.Dosije X"), koja se vec duze
vreme vrti | na nasim frekvencijama. Sem detaljnih informacija o ve¢ini neresenih FBI
slucajeva koji su obradeni u seriji. postoji i neSto podataka o glavnim protagonistima
serije, njihovom privatnom Zivotu i prethodnoj karijeri. Drugi paket se bavi , slutajem
Rozvel”, navodno prvoj obdukciji van. liskog stvora u ljudskoj istoriji. Tu se mogu
naci slike iz ekskluzivnog dokumentamog filma (ne tako davno prikazan je na

jednoj domacoj televiziji), sa nedto propratnog teksta vezanog uglavnom

za sam film. Oni koji veruju u NLO zaista imaju u ¢emu da uZivaju.
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Partija kosarke ili fudbala u sred sobe bez razbijenih stvari? Vi kao glavni glumac v
omiljenom filmu? Plavi jez i crv od 2 metra jaci od Svarcenegera? Nemoguce !

Sigurno jos niste upoznali Sega mecaprveEz. To je kuéni sistem 2a igranje koji se vi
ednostavno prikljucuje na obican TV prijemnik. Baziran je na 16-to bitnom procesoru koj;
mogucuje na hiljade boja istovremeno, neverovatne 30 efekte, glatku animadiju i VeI11p likov
kranu. Svaku igricu prati veoma realan Stereo stereQ zvek koji igranje ¢ini jos zanimljiv
Mozda je moguce?

MEGRA DRIVE 2 mozete igrati sami ili udvoje 5 njega postoji veliki broj kertridia sa igric

oje mozete kupovati, menjati ili iznajmliivati. Za rukovanie vam nije potrebno nik

redznanje. Moguce je ?

/MEGR DRIVE 2 nije igracka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiljne igrace

‘@ 011/421-355, 429-84

Gospodara Viicica 162, Beograd




rih kaseta, pokvarenih disketa, bagovanih kopija... Sada je tu: SEGA.......... konzola za igranje visokoj
njivi kertridzi sa viSe igrica (do 4), najtrazenije igre iz Seginog programa, ukljuéujuéi najnovije
........ MEGA.........neverovatna grafika i cudesan stereo zvuk, 10 puta manja cena od ekvivalentnog P(
mpletu: konzola, ispravljaé, TV modulator, joystick......... DRIVE 2......... posebna pogodnost z:
o snabdevanje najnovijim hitovima, posebna pogodnost za igrace: DigiTech Segoteke sa najvecin
za, posebna pogodnost za sve: garantovano najnize cene u Jugoslaviji

.0.0., Ilije Garasanina 27, Ta$majdan, Beograd, Tel/Fax. 339 165 O

Pedigre Igre
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Grolthl duain: PAVUC

GAMA Electronics

11, Beogrod « tel: 33-22-75 33-94-94 » fox: 32-27






