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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Xerox Doal'rint 4517mp

ar iisl paci u velikim fi izlozeni su svakodnevnom
rnom visecasovnom radu. U tim uslovima obiéni laserski ili ma-
triéni Stampadi ne bi preZiveli ni mesec dana.

Xeroxov" DocuPrint upravo je predstavnik pouzdanih heavy-duty kance-
larijskih laserskih Stampaca. Docu-
Print 4517mp podneée bez kvarova i
tezak kancelarijski rad od 50 000 stra-
nica mese¢no, Sto je oko 300 od-
Stampanih stranica svakog radnog
sata. Krase ga izuzetna brzina Stampe
od 17 stranica u minutu, rezolucija od
600 x-600 tataka po inéu i najveca re-
zolucija od 1200 x 600 dpi, koja se po-
stize koriScenjem tzv. TrueRes tehni-
ke za pobolj§anje rezoluciie. Stam-
paé dolazi sa 2 MB memorije (SIMM-
ovima proSirivo do 64 MB) i dvosmer-
nim paralelnim portom. Postoje i do-
daci u vidu prikljuéka za mrezu, podr-

vnéesuwudeksawksemmubw-

The Marti
—\vqco-aounmn;enjspr-
L verstveno zagluplienim za-

padniacrma koji smatraju da se
sve boriacke vestine mogu opisati
refju Jeung-#y” i da od Brus Lija ne-
ma veceg strudnjaka za to. Na CD-
u se nalaze opSimi podaci o raznim
Spowma borladich vedting, atusu i &
wdeo samo kopma korisnik moZe po-
gledan ~ecmo. tehniku rada nogama u aikidou ili tehniku borbe madem u
wencou. Pored toga. tu je | dnevnik Coveka po imenu Tensakusa koji je,
outguc po Japanu. sretao razne majstore borilakih vestina i iz razgovo-
r2 52 ryma sakupio mnostvo saznanja kako 0 samoj borbi, tako | o filozo-
5. et | umetnoss koji su neraskidivo vezani sa njom. Ukoliko ste ljubi-
=4 o shvan. ova disk vam moZe biti od visestruke koristi. (sp)

al Aris Explorer

Now ‘I'OPFI.Y momioﬂ

o "== oridno pooularan tavanski proizvoda¢ monitora izbacio je na
=5E= nowe mocsie koy e ubrzo stici | na nase trziste. Posebno su in-
=esaren mooel of 17, 20121 inéa. U monitorima su kvalitetne katodne
W S8 e SsEnom, 3 svi prikazuju rezolucije do 1600 x 1280 bez pre-
giiames mommeeEcs:. ¥od modela od 17 infa moguce je naknadno ugra-
&8 sece’ cooke 22 Siednju strule, dok druga dva modela to poseduju u
osnownoy weriErn. Morion prhwataju sve tipove VGA kartica, arade isa
Macntosh radunarima. (sp)

ke za PostScript Level 2 jezik, kao i -

‘ma | misom kojim se

srednji taster je nesto kradi,

* apored njega je mali valjak
&ijim se pomeranjem skroluje trenutni dokument. Koliko je ovo ko-
risno znaju prvenstveno korisnici CAD i grafickih aplikacija, ali i
ostalima e sigurno ubrzati rad. Pored toga, tu je i poseban taster
namenjen palcu desne ruke kojj zamenjuje klasi¢nu ‘Alt-Esc’ kom-
binaciju kojim se menja aktivan prozor. (sp)

ematka firma Fast Multimedia” je svim ljubiteljima digitainog

videa i tehnomanima koji bi Zeleli da se pokaZu i kao video
producenti, pripremila prijatno iznenadenje. F60 Movie Line je kar-
tica koja za prihvatljivu svotu novca (349 GBP) otvara svet digital-
nog videa. Ova ISA kartica omoguc¢ava mesanje video efekata, ti-
tlova, grafike i animacije, sa iZlazom na video traku. (ns)

Wonder Cruiser i Wond;r Tools

mericki gigant ,Compaq” produzio je saradnju sa firmom ,Fi-
Asher-Pnoe u proizvodnji hardvera za decu. Dva nova proizvo-
da namenjena su deci uzrasta od tri do sedam godina.

Wonder Cruiser je igratka konzola sa ,radio telefonom”, dZojsti-
kom, pilotskim upravijaéem i ruéicom za ,gas”. Uz prikiadan softver
na CD-ROM-u, za koji je zaduZen ,Compaq”, upotreba PC-a je la-
ka i zabavna, a dedji svet maste, podvodnih i svemirskih avantura,
dostupan kao nikada pre

likim tasterima, poseb-

ka sa ekrana pritiskom na
jedan veliki taster, kao i
vraéanje u glavni meni
pritiskomi  na  posebno
dugme. Tastatura se mo-
Ze prikljuciti na bilo koji
standardni PC, a kosta
130 USD. (ns)
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Broj 138, mart 1996.
Cena 10 dinara -

Gilavni 1 odgovomi uredinik
Zoran Mogorinski

Drektor

Hadi Anti¢

fzoge NP _POUTIKA” d.c.o.

Lkowvno-graficka oprems
Rina

Brankica Rald¢
Marketing; sexretar redakcije:
Natasa Uskokovic

fustracie
Predrag

Dopisnici

Branisiav Andeli¢ (SAD)

Miomir Besarabi¢ (Svaicarska)
Aleksandar Petrovi¢ (Kanadis)
Struéni saradnici:

Aleksandar Velkovic, Borde Vulovié
Dulan Dingarac, Branko Jekovié, Relia
Jowic, Dragan Kosovac, Dalibor Lani,
Neboga Lazovic, Marko Milvojevic,
Josip Modli, van Obrovacki, Viadimir
Orovic, Siobodan Popovié, Momir
Racic, Samir Rioi, Disko Savic, Nikola
Stojanovic, Alexander Swanwick,
Dusan Stopcevic, Bransiav Tom
Tehnicki saradnici:

Srdan Bukvi¢, Delan Filipovi¢
Telefoni redakciie

011/ 322 0552 (direktan)

BBS: 39292 9148 (14400 bps, V420is)

{SysOp: Vojisiav Mihailovi€)
Pretplata za nadu zemiju: romesecna
27,00 Sestomesecna 54,00 din
Uplata

naznaku: NP. Polttika”, pretpiata na fist
Swer kompjutera”. Posiati uplatnicu i
QuNnU adresu

Pretpiata za inostranstvo:
- VDZOM: 20 DEM
i protiwrednost ostalih valuta

oomsocﬁ&ma avionom:

| snupa - Eviopa 36 DEM
1 grupa - Blisi 5ok 37 DEm
il Woruoa - Afrka-Azja 39 DEM
Vgnupa - 41 DEM
V grupa - Daleki stok 42 DEM
VI'gnioa - Juzna Amerika 45 DEM

Vi grupa - Austraija 46 DEM

il protivrednost ostaiih valuta.
Upiata se wS«pvdo Deutsche Bank AG
Frankfurt/M na racun Komerciiaine ban-
ke AR, Beograd broj 9359662, u pro-
vvrednost valuta USD il DEM u korist
NP. Poimka” - Beograd, Gevizni radun
broj: 70400-6925286 koy se vodi kod
Komercijaine banke AD - Beograa. Kod
uplate obavezno navesti: Swha placa-
nja - Pretplata na list .Svet kompputera”
Kopgu uplate obavezno posiat na tel
fax pretpiame siuzbe: +381 11 322
8776 # na ac 3" - pretplata,
£9. Novemt 0 Beograd

Rukopise, crtee i fotografie ne
vracamo

HARD/SOFT SCENA

Chinon ES-3000 i Epson PhotoPC
D kamere namenjene $iroj potrosaékoj publici postaju velika
atraktija na kompjuterskim i elektronskim sajmovima na Zapadu. Pre
samo nekoliko meseci, na poznatom sajmu ,Consumer Electronic
Show” dominirali su ,Casio" i ,Apple” sa svojim digitalnim kamerama QV-
10 QuickTake. Sada je pomenuti trend obuhvatio i firme ,Chinon™ i .Ep-
son”, a ukfjucice se i Kodak™, -

£8-3000 je .Chinonova” digitaina foto-kamera sa blicom, koja po velici-
ni viSe lici na omanji kamkorder. Kapacitet kamere je 50 digitainih siika ko-
FMMUWW da bi ih potom prebacio na PC.

Photo PC je , Epsono-
va" verzija iste styari, sa
1 MB interne memorije
koja je u stanju da primi
32 digitaine fotografije
standame veli¢ine, od-
nosno 16 slika visoke
rezolucije. Prodirena va-
rijanta omogucava skia-
diStenje potencijainih
160, odnosno 80 digital-
nih fotkd.

Cene ovih kamera
krecu se od 500 USD do
749 GBP, sa tendenci-

jom pojeftinjenja ispod
SOODGM (ns)

Novi vek nas kosta
500 mlluardl

pojavi do kraja godine.

Pominje se cena od oko

400 USD. (dk) ple'ulazxu(azuoporm(dt)

Boza - prvi virus Wacom UltraPad A5 serijska tabla
acom” je poznat po
za Windows 95 prsthil g s o
d 10 miliona korisnika CAD i dizajnerskim tabla-
Windowsa 95, milion ih ma koje su postale de fa-
ima australijski virus ,Boza”! cto standard kvaliteta. Iz
Kada se aktivira, prvi virus za serijala Ultra zanimljiva je
nova tabla UltraPad A5

95. blokira sve funkcije, a na
ekranu se ispiSe: , The taste of
Stralia does it again with the
world's first Win95 virus”. Bil
Gejts porice optuzbe da se vi-
rus nalazi u nekim .Microsofto-

Zija 330 x 156 mm, deblji-
ne 3 mm i tezine 900 gra-
ma) sa standardnom Ui-

vim" proizvodima, mada pari-
ski .Le Monde" navodi da im je
tu informaciju potvrdio jedan
od izvrSnih direktora iz ,Micro-
softa”. U toku je izrada antivirus
programa za ,Bozu". (dk)

vaAanolovkomkqasadrugesumemauumPenEm za brisanje.
Kao i kod drugih ,Wacomovih™ modela, podioga je osetljiva na pritisak
olovke, precizno detektuje kretanje olovke i na visini od 5 mm od podio-
ge, uz apsolutno pozicioniranje, kao na ekranu. Na vrhu table se nalazi
meni linija sa 16 programabilnih funkcijskih polja. Tabla ne zahteva nika-
kav dodatni hardver, jer se priklju¢uje na serijski port. (ns)

Informacije za rubriku _Harcd/Soft scena” dobill smo od i njihovih
mwummmmmmmlmnmmmammm

strane ftampe. Objavijeni

Spremni smo da

objavimo
omv-.w»w:zmm*mv«hm

cena | usiovi prodaje)
31, Beograd.
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HARD/SOFT SCENA
Paradox1u\'ildows’5ﬂlildmm '

i ceo korisnicki interfejs se uklapa u -
3 d gled Windowsa 95. Za one programer-
ski orijentisane, tu je programski jezik
ObjectPAL (OPAL), sa pobolj$anim edi-
torom koji omogucava lakSe snalazenje

ova verzija
popularmog i
alata za razvoj |
baza podataka u
SVOOmNovom ob-

ggzi

s donosi mno- u sopstvenim programima, kao | pam-
gapoboisania od |8 Genje poslednjih 32 000 operacija i se-
mjﬂsunajzm—‘ lektivni Undo. Od sada je i izrada ,iko-

nostasa” (ToolBars) olak3ana specijal-
nim ToolBar Expertom, a dobijeni iko-

mm‘ it

2e, prirodniji kori- nosms;moguselakokomm&smw
snicki interfejs za- moéu OPAL-a
snovan nha infor- i Novo stablo ob-

‘; jekata zove se

A s
zovanim u obliku stabla i robusnije ruti-
ne. Poboli$ana je | podréka za SQL (AN-
SISOL '92), pa je pisanje ovakvih Kijjent-
aplikacija uz pomo¢ Paradoxa sada da-
leko jednostavnije. Tu su | Experts”
> 2 Mi ftovin®

programa) koji pomazu korisniku da br-
20 | lako kreira bazu podataka potre-
bnog formata, kao i da uvozi tabele, gra-
fikone, Salje cirkulama pisma itd. Nara-
wno, podrzana su duga imena fajlova, a &

Multimedijalno kuciste

“maqmmamldaseodmaéimmjajedopmpagodmaumehdak&
#e s2mo .bip” napravi univerzalna multimedijaina platforma, doélo je vre.
me da se svi graficki, 2vuéni i jod ko zna kakvi dodaci propisno upakuiju. Ku-
GSte wose vidite na slici ima dva mikrofonska ulaza, jedan izlaz za siusalice,
ava 2vuinika od po 6 vati, potenciometre za kontrolu jacine i boje zvuka i sve
os?alosto)sdno Jnormaino” kuéiste mo-
ra da ima, uz ukupnu masu
od 8 kg. Culi smo éak da ¢e
se ovako nesto uskoro poja-
vitii kod nas, pa ako Zelite da
vam se raéunar ne razlikuje
 previse od muzigkog stuba,
S evo ideaine prilike. (sp)

Kinezi
cenzurisu
internet

ineska viada je pre nekoliko ne-
delja zatvorila sve kineske pri-
kijucke na Internet. Situacija se ve-
° ’ rovatno nece menjati sve dok se ne
R it donesu novi zakoni koji ¢e drzavi
emeca pote i zasebna PROOS- (a1, o ga spredi Sirenje ,Stetnin
2 owe msture {dk) ah informacija”. (dk)

Swiss Online ide na Internet

- vacarshe Wiceotex. koji je prosle godine privatizovan, prela-

= sa zast=relog CEPT standarda na HTML (Hyper Text Mar-
wp Langusge) | praiazi na Internet. Za sada se korisnicima nu-
@ orsup a2 inemet ka0 dodatna usluga, dok se kompletan
prefazas na HTML standard ofekuje u roku od dve godine. Po-
ssbma pogoonost 22 one koji nesto nude ili prodaju preko
Sesss Onlines = 10 2 usluge mogu napladivati bez problema.
Po o= od 15 CHF moguce je pored Videotexa koristiti | Inter-
net Ova sata mesedno. @ svaki dodatni sat staje 6 CHF. Swiss

o 1) S Ao ad e O
Do ok o < i Ve

2 K St e e A

s O V. AT o 3
2 e e B Do 1 b Lomn o]

Online nowm korsnioma staviia na raspolaganje kompletan
softver | 1o bespianc. {mb)

TEMA BROJA:
TEKST-PROCESORL
Istorijat
Word 5.0
WordPerfect 6.0 for DOS
AmiPro3.1 &
Word Pro 96
WordPerfect 6.1 for
Windows

ProWrite 3.2.2
Final Writer 4 &
Personal Write 4.1

Atari pi$e srcem
CeDeTEKA

History Of The World

Le Louvre

Multimedia Exotic Pets

NA LICU MESTA
SEYBOLD, Boston:
Bitka za internet

16
18
19

14

Tribina Drustva za informatiku:

O Cirilici 1001. put
ElektroNova '96.
KOMUNIKACLE
ISDN (integrated Services
Digital Network)
RCUB i ,Telefonija":
Internet u nasoj aviiji
BBS , Politika™:
NO CARRIER
TEST DRIVE
Intel Zappa
IBM Personal
Computer 330 - P75
miro DC20 PCI
1BM Thinkpad 300
Hitachi CDR-7730

TEST RUN
Chem Window

SETKOMPATERA D MART 96
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T GENIUS

RAM 4Mb, 256Kb KES :

FD 1.44Mb :

HD 1.1Gb, KONTROLER VLB 1DE S . l I Ll Sk
VIDEQ VLB SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD. & et

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

oW 1700

Mikrodizaj

HARD DISK IDE 1.1Gb 43(

HARD DISK SCSI12.1Gb / 4.3Gb 9ms 1360 / 2161
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 80 / 6l
CD 4xSPEED IDE / 6xSPEED 200 ; 38¢
CD RECORDER 4xSPEED YAMAHA SCSI 3801

KARTICE § DISKOVI

RAM 4Mh, 256Kb KES 16 bit IDE / VLB, PCI IDE 25 / 3
St %
i /1
HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE INT. FAX MODEM ROCKWELL 14400 MNP5 16¢
VIDEO PCI SVGA 1Mb SOUND BLASTER 16bit STEREO 10¢
14" SVGA KOLOR LOW RAD. AKTIVNI ZVUCNICI 60W / 120W 60 / 12¢

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

1wV 1800

Distributer Genius proizvoda

SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR, LOW RAD 220 / 49C

SVGA 15" 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., F.S 730

=X SVGA 17" 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., £.S. 1650

P c ! 5 8 o @ S SVGA 21" 1600x1280 TOPFLY LOW RAD., FS. 390(
6 < 32bit VLB 1Mb 12¢

J 64bit PCI 1Mb / S3 TRIO 64, 868 - 2Mb 130 / 286

VIDEO BLASTER MPEG, 1Mb 550

RAM 8Mb, 256Kb KES
FD 1.44Mb

ey 386 DX-80MHz, 128Kb 150
HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE >C.> VLB 485 DX2-66MHz, 256Kb 280
VIDEO PCI SVGA 1Mb S PCI 486 DX4-100MHz, 256Kb, EIDE+1/0 : 380
14" SVGA KOLOR LOW RAD. S PCI586 PENTIUM TRITON, INTEL 100MHz, 256Kh, EIDE+1/0 800

PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 150MHz, 256Kb, EIDE+1/0 1300

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

2V 2400

Garancija dve godine

LASER HP 5L / 5P 600x600 1150 / 2050

>
<X LASERHP 4+ 600x600 3200
O A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR 530 / 950
= A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO 2650
S A4 EPSON LX-300 / LO-100 / LO-570-24 PINA 350 / 380 / 780
2 >&> A3 EPSON FX-1170 ; LQ-1070 - 24 PINA 950 / 1050
RAM 8Mb, 256K KES .
FD 1.44Mb Devet godina sa vama

HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 8Mb 170 / 350
. MEMORIJE 64bit SIMM 16Mb §70
14" SVGAXOLORLOWRAD. S MINI TOWER 200W / TASTATURA YU/US 90 / 50
MINI TOWER, TASTATURA, MIS J GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 / 12x18 490 / poz.
| =T MISGENIUS / MIS BEZICNI 30/ 120

2 900 SKENER GENIUS 800dpi MONO / COLOR 180 / 390

1950

SKENER GENIUS A4 COLOR PAGE 11, 2400dpi

Kosovska 32/1, 11000 Beograd -
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126 =




HARD/SOFT SCENA

Microsoft Nashville (Windows 96 beta)

KM\osudosmpmpNokopqe Mi-
cosoftovog” projekta Nashville, u ja-
wmost kritenog kao Windows 96. Za one
«oi su se na COMDEX-u upoznali sa vizi- |
om Bila Gejtsa kako e izgledati Office bu- §
Sucnosti sigurno su se uplasili da ée tek Sto B
su se naudili na Windows 95, morati pono-
o da se navikavaju na novi korisnicki inter-
sess. Od svega toga za sada nema nista. Na
prd pogled nidta se ne razlikuje od Win-
dowsa 95. -

Nove su dve ikone na desktopu. Jedno

Pmumkanp!mkqm)ehnguéedﬁm
menjati rezoluciju i broj boja bez novog starta
Windowsa.

Jedna od novih komponenti koja ¢e pre sve-
gamrmtil;ublml}emca,embmbmwb:~
blioteka za Direct X interfejs, kolnmbadaubrm .

| za Sta je dobri stari DOS jo$ uvek neprevaziden.
Direct X za razliku od zastarelog WinG-a ne

zaobilazi samo grafitku karticu nego | kom-
~ pletan GDI. Pored ovoga standardni su /R-
DA drajver za infracrvenu beZiénu komuni-

= MS internet Explorer koji je sada sastavni
deo Windowsa, a drugo je jedini pravi novi-

e-vExchangs ngramidjelmmelekum o
sku podtu, upravija terminima i projektima i kori-
i adresar iz Exchangea. Moguce je da je Athe-
na kiijent za MS Exchange Server koji treba da
sa pojavi na prolece | sa kojim .Microsoft” krece
4 borbu protiv Lotus Notesa.
Dali noviteti su uglavnom kozmeticke prirode ==
esa_'nveverzr}epqedinih“*‘ Naprimer, da bi se aktivirao jedan
foider, ikona ili fajl nije potrebno kliknuti na njega vet samo misem pre-
& preko njega. Isto tako, meniji su animirani i ne otvaraju se odjednom

—egosesazstajuRmMe.UWIndowssﬁugraaen}aiOuickmsiz

PC phone home

! kaciju sa spoljnim uredajima, kao i podrska *
2a Netware Directory System 4.1. Jedna od
moguémsﬁjedasezasvakipmﬁlposabno
| odrede drajveri koji ¢e biti aktivirani, tako da
{ se, naprimer, samozalgremmaiudrajv&
1 ri za dZojstik | zvuénu karticu.
| Posie prvih testova postalo je jasno da je
l Windows 96 postao dosta brzi. Dosadno

Skripanje hard diska za vreme swapovanja je
4 veoma smanjeno, éak i onda kada se startu-
= jumamutski programi kao Excel ili Winword.
" Kako ova verzija, izgleda, dosta stabiino ra-

di. sgummtvebadugoéeltahnanjenopqavrmnaﬂsm

Jo% uvek.je nejasno da li e se Windows 96 prodavati ili Ce se, pre-

ma nekim glasinama, upgrade besplatno deliti preko komunikacionih
mreZa. (mb)

AI.PS Desktop GlidePoint

okazivacki uredaji, me-

Ka’.’;‘.ﬁia firma ,Absolute Softy
are W

Flopi drajv na PCMCIA kartici
orpania  Mitsubishi” je predstavila minijatumi flopi drajv u ob-
W PCMCIA kartice. TeZak je samo 45 grama i standardnih di-
—erzie 22 POMCIA uredaje - 54 x 90.6 x5 mm. Koristi diskete pre-
&mia 1 7 néa (43 mm), a kapacitet je kao sadasnje 3,5-incne diske-
= -1 &L MB Dwmenzie same disketice su47 x 56,5 x 2 mm.
Jasro. celokupan mehanizam flopi disk drajva krajnje je mini-

Re(:;eoDesmp GifdePoint uredaju firme .ALPS"

du koje spadaju mi$ i
trekbol, viemenom su dozi-
veli evoluciju i prilagodili se
prenosivim rafunarima i
usovima primene’ .na tere-
nu”, Prvenstveno namenjen
prenosivim raéunarima, je-
dan takav pokazivatki ure-
daj, koji se kontrolide previa-
éenjem prsta po specijainoj
podiozi, doziveo je i svoju
stonu mkanadiu
nesto vecem, luksuzni-

Enroovan Na 2ko malom prostoru smesten je novi step-motor
setire 4 4 —wn. a mehanika za izbacivanje disketice je redizajni-
=@ o o2 nema vertikalnih pomeranja, kako bi sve stalo u pro-
osani 3 = wsne | brzina transfera podataka je pobolj$ana na

jem od prenosive varijante. Rezolucija je povecana na pristojnin 400 tacaka
po inéu i pridodata je efgonomska podioga sa promenljivim nagibom i visi-
nom. Prikijuéuje se preko PS/2 interfejsa, za koji postoji adapter za serijski
port. Poseban softver omogucéava fino podesavanie osetfjivosti, prilagoda-

ez T ME ¢ ssand
T Misumeye” raavijuju da ce se PCMCIA fiopi u prodavnica-
== poaet o w323 goone. (dk)

Racunar-narukvica
inijaturni  kolor ek-
d ran i podioga 2a pr-
st koja glumi miSa sta-
vijaju se oko ruke, dok vi-
Zir na sebi ima mikrofon i
nesto vedéi ekran od
| onog na ruci. Tastatura
je nepotrebna, jer uredaj
prepoznaje ljudski glas.
Jod samo da mu ugrade
i mre2nu podrsku, pa ¢e-
mo $etajuci ulicom Citati
i elektronsku postu i ra-
zgledati World Wide
Web. (sp)

vanje levorukim korisnicima:i druge nngled nebitne opcije. (ns)

tibilni sa obiénim CD-ovima, samo $to mogu da se formatiraju do
1000 puta. Cena jednog CD-E diska je oko 30 USD. (dk) -

Microsoft pla¢a IBM-u za OLE

'BMnbptavamod&muOLE(Obyecmnhng&Embedmg)od Mi-
crosofta”, Odlukom ameriékog Vrhovnog suda ponistena je 40 godi-
na stara dozvola svim firmama da Koriste odredene IBM-ove patente
bez nadoknade. OLE, koji je osnovna tehnika razmene podataka u
svim Windows programima, direkino je proizasao iz IBM-ovih patena-
ta. Analititari smatraju da je IBM-u zagarantovana odsteta od vise de-
setina miliona USD. (dk)
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ADI MicroScan

17x+

a nije osobine da se moze

Zarotirati za 90 stepeni i tako
od poloZeriog postati vertikalni,
ovo'bi bio samo jos jedan u nizu
kvalitetnih 17-inénih monitora.
Od koristi je ljudima koji se bave
DTP-om i Zele da na monitoru vi-

ni, ali im je potrebno i da ga po-
nekad okrenu ne bi li uneli neki
tekst ili se, prosto, malo poigrali.
PriloZeni drajveri za Windows
omogucavaju automatsko okre-
tanje radne povrsine, ali rade sa-

& mo sa AT, Diamond, S3 i Trident
ET4000 karticama. Postoje | ADI drajveri (za AutoCAD ili 30 Studio, recimo),
ali oni na vecini kartica prikazuju samo 256 boja. Monitor podrzava rezolu-
cije do 1280 x 1024 sa ili 1024 x 768 bez preplitanja. (sp)

DiscoverWare
Kao $to postoji teorija da covek ko-
risti samo manji deo moguénosti
sopstvenog mozga, tako i softverski
analiticari smatraju da proseéan-kori-
snik koristi samo manji deo moguéno-
sti danasnjeg softvera. DiscoverWare
je CD-ROM namenjen ,uvezbavanju”
korisnika kako bi se povecala produ-
ktivnost pri radu | efikasno iskoristile
sve mogucnosti aplikacija. Program =
sam vodi korisnika i na o&iglednim pri-
merima mu pokazuje kako da bude produktivniji i koje opcije da koristi ka-
ko bi najlakse obavio posao. Za sada postoje tutori za Windows 95, Win-

teng W ndons® 95

TR T

< dows 3.1, Word 6, Excel 5, PowerPoint 4, Access 2, WordPerfect 6.1 i Lotus
7-2-3, a o njihovom kvalitetu svedodi i Cinjenica da je sam ,Microsoft” an-
gaZovao DiscoverWare na kreiranju dva multimedijalna izdanja koja treba
da pomognu korisnicima starog Microsoft Office paketa da predu na novi
Office 95. (sp)

NG %2 bolivadekom Komparion: _Croative Artists Agency”,
Al Qe ke

Blender - multimedijalni casopis

de Ad stranicu u prirodnoj veligi- -

R 2 ocuitng - et

& &.‘ux B BX 0 o0 dmiecn Ko e T 1k il e

| s et e s s s
.“ J o Ny A 25, 0 e
;‘_—__'0 e yon s Kt Dby

“ Com'y

Kako ce {mozda) izgiedati
Windows i Office 96

P ovodomnedmodttungOOMDB(—aﬁqu(BﬁIGmes)}e
& odrlaogovorodaljernrazvojumndowsassiapﬁkacijazanje
gakaoitonnkakou,Mbowﬂu"videkommkacije.Uzgmnrsu
prikazane i slike moguceg izgleda svega ovoga. Hode li Windows 96
i stvamo tako izgledati veliko je pitanje, all je sve ovo izazvalo Zesto-
ke diskusije o planovima ,Microsofta”, &to je stari lisac Bil verovatno
i Zeleo. Kakoéeloswamoizgledaﬁvideéemhajemgodbekada
seWhmwsgemkoMesetremmoradl(codemNasiwﬂle)pq-
ijniisw.adomdanuétajmoobudwanakoiewueBilGejm
i,Micmsdr‘.Akoimnekonesmsirn&me(aneée-pﬁm.m). (mb)

L

¥

Laini kes

Blendsr je predstavnik novog
Casopisa na CD-ROM-
. U. Kao i sva druga izdanja tog
fipa, obiluje sjajnom grafi-
% kom i dobrim zvukom - sva-
ki €lanak je propraden foto-
grafijama, élanci o muzici i
obiliem zvukova, a postoji i
nekoliko animiranih filmova.
Losa strana mu je §to su autori sta-
Mmmmmgu.mwvsidahipakmomsm
éinijedanémop's,asveodabjemdodmf&osuawkpor&
éimstrmnkolega,nedovol]mlmmrﬁvmi.pmpanmsamizasebe".
gde'ssyemmmisnmmdaawoﬁn'supisanvodeninwjudawne
RDVebadaéiaidaeaodauewumiéerajmsesmdaseBlar
derneéazadrimnaovome;endqamummsduamogémopmzm
nudirmogo»jedandobmkmpiraniizvedenprimemkmotsnm-
viti pravu revoluciju u izdavastvu kakvo danas poznajemo. (sp)

PojavadasenepioéeugraaujuIatrvekornponeme,kaoéeoieskupspolj~
ni procesorski kes, trulom Zapadu deluje kao velika podvala. Britanski
ésopis_PevwmalOmmWoﬁd"spmvso}eisuagu,poWgavSiw
gsrskmnsmnmjusvesumméipwajsvﬁﬂsu;efﬁnemaﬁb\eploéera-
znhbndomkihdobadjaéaiprodavacahadmlﬂwdilisudam
plode koje naizgled poseduju 256 KB keda, ali imaju lazne &ipove, rade ¢ak
wodmsporijenegoétobwebajo.Naigoreodswga)etoémploéepﬁr&
setovanju i butovanju prema BIOS-u prijavijuju 256 KB write-back kesa, Gak

. | kada se Cipovi skinu sa plode. ,Awar-
dov" BIOS je negde na dalekom Istoku,
jednostavno, preprogramiran da ,skriva
istinu”, naravno, bez znanja .Awarda",
Na rendgenskom snimku vidi se razlika
izmedu originainog ¢ipa sa silicijum-
skom plocicom i intemim vezama sa pi-
idéntiénog laznog &-
pa (iznad), sa slobodnim pinovima. (ns)
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Radio preko Interneta

Ameriéka firma . Progressive Networks Inc.” izbacila je verziju

2.0 svog Real Audio plejera i servera. Uz pomo¢ Real Audia
moguce fe siusati muziku preko Interneta u realnom vremenu,
znaci bez ikakvog Gekanja da se fajl prebaci. Ve¢ postoji vide lo-
kacija na Internetu koje prenose muziku sa radio-stanica ili muzi-
ke fajlove pevaca ili grupa. Jedan od najvecih je na adresi
http//www.netradio.net. Real Audio Plejer je na raspolaganju kao plug-
in za Netscape i MS Internet Explorer, a link za skidanje se nalazi
na Netscapeovo] WWW stranici (http://nome.nétscape.com). {mb)

Audio-on-demand for the Internet... 2 Z

ResdAndio Phiyer sed Enpoder. Pealande.
Now pouy besurser oo phoy e e Make yiur Web ate copas
Rl e 4

il

Netscape 2.0 - finaina verzija

g eta 21k ak

Radio Internet

JSLorel” kupio WordPerfect
ao $to ste mogli da proéitate na ovim stranicama u proslom broju,
Novell" prodaje WordPerfect koji je 1994, kupio za 855 miliona dola-
ra. Kupacjekmadskaﬁm\a.CorefCorp.'ipremaposﬁgnmorndogovo
fu .Novell” dobija: 11 miliona dolara odmah, 20% , Corelovih” deonica, je-
dno mesto u ,Corelovom" upravnom odboru i 70 miliona dolara kroz sle-
decih pet godina. (Ne zvui narodito povoljno za Corel - prim. ur.)
Inade, paket Perfect Office je sa 20 miliona instaliranih primeraka dale-
ko ispred konkurenata ,Microsofta” i Lotusa”. .Corel" ée dalje usavr$ava-
ﬁWordPerfectproézvode.ainow.Corslwi'pmvodlsunapmu. (dk)

Slaba prodaja

Ni CD nije
vecan programa
edan nauéni institut u zia 'lildm 95

Finskoj izneo je rezultate
svoje studije o veku trajanja Pfoizvodab‘ma programa za Windowsg5
CD-a. Prema tom istraZiva- ne cvetaju ruZe. Po zvaniénim izvestaj-
nju, CD traje najmanje 3, a  ma jedva 10 odsto paketa CorelDraw 6.0
najvie 28 godina, faktori koristi se na Windows 95 sistemima. Skia-
koji smanjuju Zivot CD-a su dista su puna programa kao $to su Free
svetlost i vrucina. (dk) Hand i Norton Utiiities for Windows 95. (dic)

Pinnacile Micro
Apex 4,6 GB

premio je opticki sistem kapaciteta 45
: y GBkoji se moZe pohvaliti velikom &r-
/ zinom éitanja i razumno velikom b
‘),7 nom pisanja, uz minimalnu cenu mecdig.
Y Kapadw)ednogizrmrﬂ)hogopubmga
’ ska dovoljan je da primi sedam kiasénin
CD-ROM diskova (&ftanje je Sesnaestosts
,/ kom brzinom), snimi sedam sati 1
/ ‘opticki hard disk sistem za PC i Mac piatiorme
ponasa se kao i svaki drugi disk, a ne kao traka.
koja se najcesce koristi samo za bekapovanje. {ns)

koji ovo podrzavaju,
mozete preko speci-
jainog softvera pri- |

mati audio signal u g L —
meo e, |
=

tako sidad ednu od

Welcome to AudioNet!

1300 radio-stanica
kore nude ovakve usiuge. Za kvalitet zvuka

radijskog
do@an;eizaakbn/smodun.doksesabtﬂmvmmannieposﬁéiicom
nudi sijaset pro-

ltet. Najvedi skup ovakvih usiuga nudi AudioNet {vidi sliku) koji
. grama razvrstanih po sadrZaju, temi ili izvoru (sp)

prijemnika

A 9 s



sley  Multime-
dia” obradovala
nas je jos jed-
nim kompakt diskom enciklope-
dijskog tipa jednostavno nazvanim

History Qf The World (sa izdanjima
Encyclopedia Qf Nature | Engyclopedia Qf Scien-
ce imali smo zadovoljstvo da se upoznamo na
ovim stranicama u broju 1/96).

Pred nama se nasla sveobuhvatna istorija sve-
ta na dlanu tj. na jednom kompakt disku. Od va-
Se volje (il potrebe) zavisi hocete li se upusun u

fjskoj, grekbj ili rimskoj impe-
riji. biti svedok giljotiniranja za vreme francuske

burZoaske revolucije, popiti Solju aja sa carskim

HISTORY
OF THE WORLD

Romanovima ili (ako vam se vise svida) sa Gor-
batovim, posetiti Englesku za vreme nauéne i te-
hnoloske revolucije, odslusati Hitlerov govor
pred nekoliko desetina hiljada hipnotisanih Ne-
maca, ili mozda zaviriti na krvavi Tjenanmen i
prebrojati tenkove.

Svi dogadaji, kljuéne i one manije bitne istorij-
ske Cinjenice obuhvacene ovim CD-om razvrsta-
ne su u deset poglavlja. Sveobuhvatnija i detalji-
ma obilatija su poglavlja koja se odnose na isto-
rijske dogadaje do 1945. Period takozvane nove
istorije prisutan je sa mnogo manje detalja.

Najvise nas je zanimalo ima li Jugoslavija (biv-
$a ili sadadnja) svoje mesto pod Suncem medu
brojnim dogadajima na velikoj svetskoj pozomi-
cl. 1 zamislite, ima. Ali, u tragovima tj. samo-u pe
riodu opisanom u desetom poglaviju pod nazi-
vom Modemi svet. Do podataka o narodnooslo-

bodilatkom ratu, komunistitkom delovanis vz
davini druga Tita, gospodinu Milodevicu. gradan
skom ratu na prostorima bivie jugosiavije moze
te s teSkom mukom stici, ali - preko Rusije!
Ovaj istorjjski CD pridruZite nqucnom i priro-
dnom i necete se pokajati. Pomenutoj .preferan-
skoj” druZini nedostaje atraktivnosti u izlaganju
suvopamih ¢injenica. pa nam u tom sluéaju os-
taje da safekamo neko novo izdanje neke druge
izdavacke kuce. Do tada, bon appétit! ¥
Brankoca RAKIC

—SCH.\TIH( REVOLUTION —

L€ LOURE

oZda niste znali da je'jedna od prvih primena CD-
ROM-a upravo u katalogiziranju muzejskih fun-
dusa. Gotovo svi muzeji imaju mnogo vide ek-
sponata nego $to se nalazi u trenutnoj izloZbe-
noj postavci. Tako se istorijat | fotografije skrive-
nog muniskog blaga pohranluju na CD medijum, a ra-
zmena ovak jied niji nadin
muzejske saradnje. lzdanjc Le loum namenjeno je, pre
svega, potencijalnim posetiocima poznatog pariskog mu-
zeja i najbolje bi bilo da ga pregledate pre nego $to kroti-
te u Luvr. Kompletno pregledanje stalne postavke, po re-

Cima PariZana, odnelo bi vam oko sedam dana uz mizer-
no zadrzavanje od oko pola minuta po eksponatu. Dobro
reSeno pretraZivanje CD-a po autorima. eksponatima, pe-
riodima ili muzejskim prostorima ustedece vam dosta lu-
tanja i obezbediti vam kakvu-takvu garanciju da cete vi-
deti veci deo onoga Stavas interesuje. lako fe CD raden uz
pomo¢ Macromediinog” Directora i samim tim ogranien
na 256 boja, re¢ je o solidno uradenom izdanju koje pruza

obilje podataka.
Voja GASIC
CD-ROM izdanja ustupio: ,Espro”




erovamo se izdavanje multimedijalnih
enciklopedija o kuénim ljubim¢ima poka-
| zalo veoma profitabilnim..Firma , Inroads

je jos jedno slitno izdanje, kojem bismo mogli da-
ti podnaslov ,svastara”. Sve vrste kuénih ljubi-
maca Koje ne spadaju u pse i matke potrpane su
u Multimedia Exotic Pets: ribice, papagaji, kor-
njace, jezevi, prasi¢i (morski. i-obicni), a tu su i
zv. domace Zivotinje - konji, jari¢i, telad, pele
(1), sva moguca Zivina... Nisu preskofene ni
opasne Zivuljke koje neki ljudi gaje kao ljubimce
- Zmije, pirane, tarantule, Skorpije, kajmani i sli-
¢no, a ima i nekih za nas zaista egzotitnih Kao

Stony). Korisnicki interfejs je identilan kao u
Multimedia Dogs/Cats iste firme, $to znatno ola-
ksava snalaZenje i pregled pojmova.

Interactive” Cija smo izdanja na temu ku-
* ce i mace prikazivali u SK 10/95 proizvela

$to su daZdevnjaci, kaméleoni ili iguane (dodu-
Se, mi u Redakciji imamo jednu iguanu, zove se

COMPTONS 1995
INFERACTNE ENCYCLOPEDIA

preplavile opte i specijalizovane enciklopedije u digitalnom obliku. U nasem CD-
zavriela se i jedna koja pretenduje da bude pravi sagovornik sreénog viasni-
s Interactive Encyclopedia sadrzi stotinak video zapisa (jedan od njih je i o
regrst zvuinih inserata. Pretraga enciklopedijskih podataka moZze se oba-
Se nadina. Preko panela Concents moze se odabrati vrsta podatka - slika, film,
tonski zapis, ¢lanak ili prikaz doga-
daja po godinama. /dea Search traZi
tekstualni podatak u celoj enciklope-
diji. Explorer omogucava ljudima koji nikad nisu videli ni kompjuter (a boga-
mi, ni enciklopeduu) da zavire u sve oblasti. Postoji i podela po oblastima -
| ikacije. ka, prava i sl. U enciklopediju je ugra-
den atlas i recnik - za svaku re¢ na keju .dvokliknete” dobicéte engle-
sko objasnjenje. Help sistem je veoma efikasan, ima funkciju Explain
koja dajé objasnjenje glasom. Uz sve to postoji Guided Tour u kojem
e vam vodic biti Patrik Stjuart (Patrick Stewart), komandant Pi-
kar iz ,Star Trek: The Next Generation”, koji ¢e vam u slici i reci
objasniti svaki segment enciklopedije. Na Kraju, moZete
napraviti i sop iju koristeci el
iz enciklopedl)e uz evemualnu upo(rebu sopstve-

sverrovena 11 marros
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sl INTERNETU = .

“NAVEDENA PROMOTIVNA CENA PODRAZUMEVA POSTAVLJANIE VASEG
MATERIALA do jadne kucane strane teksta i dve fotografije NA VASU
INDIVIDUALNU ADRESU NA INTERNETU
IZRADA HTML DOKUMENTA NLIE URACUNATA U CENU. NAS DIZAINER:
SKI STUDIO RADO CE VAM POMOCI DA EFEKTNO REALIZUJETE VASU
PREZENTACUL
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KOMUNIKACIJE

ISDN (Integrated Services Digital Network)

Digitalna telefonija

Za neke stvarnost, za nas jo$ uvek 'fantazija‘

oliko puta ste do sada sedeli za ko-

mpjuterom i skidali neki vei fajl, pri-

Zeljkujuci da to ide mnogo, mnogo br-

2¢ i ujedno se nervirali jer ofekujete va-

Zan telefonski poziv? Naravno, jedno

reenje bilo bi koris¢enje dve telefon-

ske llnlie mada ie o u nadim uslovima najcesée

neostvarljivo, a i‘resava samo polovinu proble-

ma. U svetu je tako nesto za mnoge sasvim nor-

malna stvar, a arobna re koja reSava oba ova
problema jeste ISDN.

" ISDN mreza (Integrated Services Digital

Nerwork) u upotrebi je vise godina, ali pravi ko-

mercijalni bum doZivijava u poslednje dve do tri.

Prvi komercifaini prikljudci instalirani su u Ame-

rici pre vide godina, ali ni Evropa ne zaostaje, pa
se u zadnje vreme, pogotovu u Nemackoj, Svaj-
carskoj | drugim zapatinoevropskim zemljama
ova mreZa $iri nevidenom brzinom, pa tak pone-
gde i nadmasuje Ameriku.

Ova mreZa je pre svega interesantna firmama,
ali i pojedincima, jer su u poslednje vreme cene
prikljutka i uredaja drastiéno pale. U svewu je
tendencija da se postepeno kiasiéne analogne te-
lefonske linije zamene digitalnim ISDN linijama
§to bi omogucilo prikljucenje na nove medije gde
bi kompjuter igrao centralnu ulogu. To bi nara-
wno donelo i veliku zaradu onima koji to nude.

Analogno vs. digitaino

ISDN je, kao $to ime kaZe, digitalna mreZa,
5to znadi da se komunicira digitalnim, a ne ana-
lognim nadinom kao kod poswpetlh telefonskih
linija. Ova Cinjenica omogucava pored uobicaje-
nih telefonskih usluga, i mnoge druge koje suu
razvoju. Brzina prenosa je mnogo veta u odno-
su na klasi¢ne linije, kvalitet zvuka prilikom te-
lefoniranija je prvokl bez ikakvih § %
krlanja i sli¢nog. $to je za nas jo§ uvek ravno
fantaziji.

Jedan ISDN prikljutak sastoji se od takozva-
nih ,B" i .D" kanala. .B" kanali su oni koji se
koriste za telefoniranie ili prenos podataka kao
i kod Klasicnih linija. ,D" kanal je takozvani
servisni kanal koji sluZi za razmenu podataka
pri uspostavijanju veze i za komunikaciju sa te-
lefonskom centralom, 3to omogucava razlicite
dodatne usluge koje PTT moze da ponudi (i do-
datmo naplati) pretplatnicima. U principu razii-
kujemo bazi¢ne i primame prikljucke. Primarni
su uglavnom-za firme i imaju 30 i vise .B" ka-
nala. Mi éemo se zadrZati na bazitnom prikiju-
¢ku koji je za privatna lica i koji nas uglavnom
i interesuje

Bazitni prikijutak ima dva .B” kanala i jedan
'.D" kanal. Svaki .B" kanal ima brzinu prenosa
podataka od 64 Kbitass. Sa bazitnim prikljutkom
dobijate do 8 brojeva koje delite po licnom izbo-
u uredajima koje imate. Svi brojevi su direkmi i
uvek mogu da se koriste dva istovremeno.

Kako to izgleda u praksi? Sa dva telefonska
aparata mogu da se vode dva posebna razgovo-
ra, ili da telefonirate sa nekim i Saljete istovreme-
no faks, ili da se poveZete na neku mrezu ili BBS,
a da neko od vasih ukucana istovremeno telefo-
nira. Sa ISDN telefonskim aparatom mogude je
sa dva sagovomika istovremeno napravit zv.
konferenciju, tako da sve troje istovremeno ra-
zgovarate, ili da se prebacujete od jednog do dru-
gog sagovornika ukoliko ne Zelite da se oni me-
dusobno &uju.

1SDN telefonski aparat

Ukoliko dok su vam obe linije zauzete i stigne
jos jedan poziv. na ekrancicu vaseg telefona po-
javijuje se znak da neko zove. U tom sluéaju mo-
Zete jednog sagovomika da ,parkirate” ne preki-
dajuéi vezu i da preuzmete vezu sa novim sago-
vornikom.

]
%%&M\xm-)aa&

Problem je u tome $to modem i 1ISDN adapter
ne mogu da uspostave vezu medusobno. Modem
prikljufen na ISDN linfju moZe da uspostavi ve-
zu samo ako je sa druge strane isto tako modem
i to pri uobitajenim brzinama. Ako je pak na dru-
goj strani ISDN adapter, on se razume” samosa
ISDN adap i navederie brzine u potp
mogu da se koriste.

Softverski problem

Drugi problem je u tome $to vecina
komunikacionih programa ne moze da inicijali-
zuje ISDN adapter, poSto on ne koristi AT ko-
mande kao modem. Zbog toga je, pored specijal-
nog CAP/ drajvera za ISDN uredaje, potreban i ta-
kozvani CFOS FOSSIL drajver koji ¢ini da pro- .
gram ,vidi” ISDN uredaj kao standardnu kombi-
naciju COM porvmodenn.

Problem je da sve to u praksi ne funkcionise
onako kako bi trebalo, tako da se deSava da ve-
za nije stabilna ili se stalno prekida, 5to kod ko-
risnika samo izaziva ljutnju. Pojedini komunika-
cloni programi  koji- komuniciraju direkino sa
COM portom ne rade uvek kako treba sa FOSS/L
drajverom. drugi, koji rade direktno sa ISDN ada-
pterom, zahtevaju specifalno za njih ,nastimo-
van” CAP/ drajver..: i tako u nedogled. «

Dodatnu zbrku uneo je Microsoft” ugradujuci
u Windows 95 verziju 2.0 CAPI, iako se ek za
verziju 1.1 pojavijuje nekoliko programa koji to
podrzavaju. Sreca u nesredi je da CAP/1 CFOS draj-
veri za Windows 3ax rade bez problema pod
Windowsom 95 iako Microsoft” to ne preporucu-
je. Konaénu ISDN podrku za Windows 95, inale,
radi berlinska firma .Acotec” koja je to radila i za
Windows, for Workgroups 3.11, pa se olekuje da
se uskoro pojavi na trzistu, odnosno da e, po ne-
kim pritama, Microsoft” omoguditi besplatno
skidanje sa Interneta i drugih mreza. Ukoliko to
bude funkcionisaio kako weba i bude dovoljno
programa na uZidt predstavijade spas za kori-
snike ISDN adaptera, jer ¢e se u tom slucaju ada-

ISON uredaj (ne .modem" jer je vet sve
tako da se nista ne moduliée/demodulise)

Brzinom svetlosti

Kao $t0 je receno. svaki ,.B" kanal ima brzinu
prenosa pedataka od 64 Kbita/s 5to je za mode-
me na analognim linijama neostvarjivo. Udruzi-
vanjem ova dva kanala moZete skinuti neki fajl
ili program sa, naprimer. Intemeta brzinom od
128 Kbitas 810 je ,brzina sveflosti” uodnosu na
modeme sa 14,4 ili &ak 28,8 Kbita/s.

Vecina BBS-ova i Intemet provajdera u zapa-
dnoj Evropi ima pored analognih i ISDN ulaze,
Sto palako postaje uobicajeno. Da biste mogli
ovy moguénost i da Koristite morate imate pose-
bni ISDN adapter koji se kao kartica ubacuje u
kompijuter ifi kao eksterni uredaj (@ & modem)
prikljutuje na jedan od portova kompjutera.

pter ponasati kao Uni i bice svim progra-
mima na , bez ikakvih konflikata.

Da zaklju¢imo: Sto se tice telefoniranja. ISDN
funkcioni8e savrSeno i zaista je stvar buducno-
sti i volje naseg PTT-a da ga uvedu. Sto se tice
nas kompjuterasa, za sada je sve to jo5 uvek ne-
stabilno i nezadovoljavajuce, ali ni u kom sluca-
ju krivicom 1SDN-a, ve¢ proizvodaéa softvera i
hardvera keji ne prate kretanja na trzistu ili ne-
maju snage ni moguénosti da prate. .Microsoft”
se u svakom slucaju trudi, ali bez podrske proi-
zvodala za sada je bolje drkau se dobrih starih
modema.

Miomir BESARABIC

iz oblasti el .
u firmi
Nmmm'uﬂnluchsebwpwb-w‘

Autor je

marketingom na Intemnetu

sverkomerTeRA 13 maRT %6,
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SEYBOLD, Boston

- Bitka za Internet

Paradoksalno je da manifestacija koja se bavi pripremom za
Stampu pokazuje kako je san Bila Gejtsa da jednoga dana na

- svakom stolu bude kompjuter koji ¢e koristiti isklju¢ivo
~Microsoftov” softver - sve blizi ostvarenju ‘

s T)

za Svet k j iz SAD

Boston, 28. februara

pocetku mi ‘je sve delovalo kao

paradoks. Internet je mreZa, u stvari

mreza mreza. Ali, obilazeéi Standove

sajima o mreZzama sredinom februara,

nisam pronasao ni jedan $tand koji se

bavio Internetom. S druge strane, na

ovogodiSnjem SEYBOLD-u, sajmu posvecenom

kompijuterskoj pripremi za Stampu i izdavastvu

koji je krajem februara odrzan u Bostonu, shva-
tio sam da je Internet svugde.

Odgovor je prost. MreZni aspekti Interneta su

vel razreseni. Microsoft” je od verzije 3.51 Win-
dows NT Servera uveo TCP/IP umesto NetBEUI-
a kao standardni protokol, a i ,Novell" je odlu-
{io da napusti IPX i od sledece verzije primeni
TCP/IP.

Bezbednosni aspekti prenosa podataka preko
Interneta su takode pred raspletom - Microsoft™
iVISA" sa jedne, i ,Netscape” i ,MasterCard" sa
druge strane, dogovorili su se o zajednickom
standardu enkripcije koji bi trebalo da omoguéi

sigumu trgovinu preko Intemeta, a sa tim dogo-«

vorom prestala je i potreba proizvodaca supami-
kih tehnologija da zakupljuju skupe Standove i
promovisu svoje izume.

S druge strane, bitka je tek pocela u definisa-
nju standarda za objavljivanje sadrZaja
na intemetu, U stvari. ona se vodi oko
WWW-a (World Wide Web), posto su stan-
dardi za F7P, Gopher, Wais, Archie, E-ma-
ili Usenet davno ve¢ ustanovijeni. Sem to-
ga. nove horde korisnika koje osvajaju In-
temet i ne znaju za niSta drugo sem za
www.

Zato su na SEYBOLD-u glavnu paZnju
priviatile firme koje su neuobicajene za
ovaj sajam, kao .Sun Microsystems”, ,Si-
licon Graphics”, ,Microsoft”. a Standovi
proverenih DTP firmi, kao to su . Adobe™
i .Corel", prevashodno su bili posveceni
pripremi Stampe za ekran, a ne za papir. |
sami seminari, koji su u stvari vazniji deo
SEYBOLD manifestacije, uglavnom su se
bavili digitalnim medijima, WWW-om i
pripremom za Stampu i za ekrah.

Alatke za kreiranje WW\W

Neki -od tradicionainih proizvodata -
softvera za kompjutersko izdavastvo,
kao 3to je .Adobe", pokusavaju da pronadu al-
tefhativu HTML jeziku, kojom bi produZili svoj
vek na trzitu prelaskom sa dizajna za papir na
dizajn za ekran. Serijom Acrobar proizvoda

(Amber, Distiller, Exchange) ve¢ su zadobili ve-
¢inu tradicionalnih izdavada novina i asopisa,
medu kojima vodi New York Times", koji su
primenom Acrobara u stanju da identian di-
zajn zadrZe i na Internetu. Prednost Acrobata je
310 je moguce koristiti tradicionalne alatke za

pripremu za Stampu (QuarkXPress, Photoshop,
PageMaker, itd.) | isti slog odStampati i na film
za klasitnu Stampu i u fajl za prikazivanje na
Internetu.

Drugi, kao .Corel”,
izbacuju dodatke HTML
jeziku koji omogucuju re-
al-time gledanje CDR fajlo-
va u okviru WWW strane.

Najveca guzva je ipak
bila pred Standom firme
~Sun Microsystems™. Oni
[ su predstavili potpuno
novi programski jezik, /a-
va, koji obogacuje HTML
P do sada nevidenim mo-
¥ gucnostima i produZava
mu Zivot za koji su mnogi
predvideli da nee dugo
trajati. Java je programski
kod koji je nezavisan od
| operativnog sistema i
procesora i koji se uZivo
(real-time) kompajlira u
samom WWW klijentu.

Jo$ jedna firma je privukla paZnju. To je
«Silicon Graphics™ koji gura VRML, protokol
opisa stranice sli¢an HTML-u, ali koji omogu-
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Cuje real-time Kretanje u 3D vektorskom
prostoru.

Bitka za WWW Servere
Drugi front se odvija na podrutju serve-
ra za sluZenje WWW strana i klijenata za
njthovo Citanje, Sve do proSlog decembra
neprikosnoveni voda u ovom polju bio je
Netscape”. Genijalnom taktikom bespla-
tnog deljenja klijenata .Netscape” je po-
stao apsolutni gospodar na trzistu sa pre-
ko 70 odsto svih Korisnika. Namera ,Net-
scapea” je bila da profit ostvari prodajom
serverskog sistema za skupe pare (u po-
fetku 5000 dolara), .Netscape" je svoje
servere prevashodno namenic UNIX plat-
formi, posto su 90 odsto servera na Inter-
netu UNIX sistemi, a od toga 80 odsto fir-
me .Sun Microsystems™, ali je ubrzo izba-
cio | verzije za sve populamiji Windows
NT Server.
ako je .Microsoft” sve do” decembra
235 rvrdio da ga Internet mnogo ne inte-

ici za dominaciju trZista
i u bici za domi-
lijent deli be-

i bilo ¢emu

NA LICU MESTA

Osnovni razlog nagle popularizacije Intemeta
je mogucnost jeftine, efikasne i globalne trgovine
preko WWW-a. Da bi se to postiglo, medutim. po-
trebno je resiti seriju sloZenih problema. Kupac
mora imati WWW klijent koji omoguéuje atrakti-
vnu prezentaciju proizvoda. Takode, mora posto-
ati nain da se efikasno pretraZzuju velike baze
podataka, da se u tu bazu unesu podaci o kupcu
i njegovoj narudZbini te da se placanje odmah i
bezbedno procesira.

Bez . Microsofta” to otprilike ovako izgleda:
operativni sistem od jedne kompanije; WwWw
server od druge kompanije; baza podataka od
treée kompanije; rutina za povezivanje WWW
servera i baze podataka od Cetvrte: sistem bez-
bednog naplacivanja od pe-

te. 1 Sesta kompanija da sve
10 sastavi, pokrene i odrza-
va.

Microsoft NT Server 4.0
(trenutno u Bera verziji) u
sebi sadrZi sve sem baze
podataka. A za bazu poda-
taka imate izbor Microsoft
SQL Servera, za velike ba-
ze. ili Microsoft Visual Fox-
Proa za manje, koji se ina-
e vef koriste za procesira-
nje narudZbina preko tele-
fona ili u prodavnici.

.Netscape™ se, naravno,
ne predaje lako. Najavljena
je verzija servera 2.0 koja bi
trebalo da izade krajem ju-
na 1996. $kom kupo-

.Microsoft” je od decembra krenuo u Kupovi-
nu svih novih, malih kompanija koje imaju bilo
kakav obecavajuci softver za WWW. Nedavno je,
posle kupovine jedneakve kompanije, ..Verme-
ere Technologies™, jedan analitiar kompjuter-
skog trzista objasnio kako je . Microsoft” odlucio
da mu se ne ponovi greska sa softverom Money
koga je napravio da se takmiéi sa ..Intitovim™
Quicken finansijskim softverom. ,Microsoft™ je
mogao da zatvori svojih 30 programera u sobu
na mesec dana i da napravi isti proizvod kao
.Vermeer". Ali zasto da se bije sa konkurencijom
kad moze da je kupf dok je jo§ mlada. bez para i
ugleda.

Prednost ,.Microsofta™ je i u tome 3to sve vise
kompanija koriste WWW servere za distribuciju
informacifa svojim sluzbenicima unutar kompa-
nije (LAN, WAN = /ngraner). Trend je da se No-
vell NetWare na Intranetu zameni robusnijim
serverom, sa TCPAP protokolom koji servira
SQL. Zbog cene, lakoe instalacije i troskova
odrzavanja Microsgft NT Server i vodi daleko
ispred UNIX-a, sem u najvetim okruZenjima.
Ove kompanije, jednom kada odluce da izadu na
Internet, ne treba da dodaju ilf menjaju nidta na
svom Intranetu ukoliko su se ve¢ bile odlucile za
NT platformu kod prelaska sa NerWaréa. Time
se vrata zawvaraju svim proizvodacima koji bi
Zeleli da prodaju WWW Internet server kompa-
nijama koje interno rade na NT-u.

Klasi¢na ponuda
Od proizvoda u oblasti pripreme i Stampe na
papiru, vredno je pomenuti . Indigovu” digitainu
parsku masinu, .Calcompove™” /nkjet plotere

vinom manjih kompanija,
«Netscape” planira da inte-
gride sve funkcije koje ima i
.Microsoft™ u jedan paket i
da ga, za razliku od .. Micro-
softa”, ponudi i za UNIX i
za NT platformu. Ali ako je
proslost valjani pokazatelj
buduénosti, protiv .Micro-

softa” nemaju Sanse

koji za upola manje para daju rezultate jednake
LaserMasteru i NewGen" ChromaxPro kolor la-
ser printer A3 formata. ChromaxPro je, u stvari,
digitalna Stamparska masina malog formata ko-
ja pruza brilijantne i izuzetno verne boje. Ovo je
prva ozbilina konkurencija .3M™ Mazchprint i
LFUji* ColorAre uredajima i, osim ECRM-ovog
KnockOut osvetljivaca (vidi proSli broj). jedina
prava tehnoloska inovacija na celoj manifestaci

Branisiav ANDELIC
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-Razvojni put programa MS Word for Windows

Od golog teksta
do grafike

rvi procesori redi su bili uglavnom edi-
tori - programi za izmenu - teksta, a
mogao ih je napisati ko god je hteo da
se.osami mesec ili dva i napiSe pet-Sest
hiljada naredbi na nekom program-
skom jeziku. Zatim su PC radunari po-
stajali sve populamniji i broj hardverskih i softver-

« skih dodataka poceo je da se Siri nezamislivom br-

zinom. Od programa koje su pravili hobisti i entu-
zijasti, preslo se na programe koje prave timovi
programera i dizajnera. Na pocetku je svaki-pro-

* gramer imao sopstvenu viziju programa Koji pro-

daje, a onda je i tu dosla do izraZaja staro pravilo
da se prodaje ono $to kupci traZe, a ne ono §to se
moze napraviti. Posle prvobitne fascinacije superi-
omoscu ratunara nad pisacom masinom i penka-
lom, Korisnici su poceli da se diferenciraju po svo-
jim potrebama. Sekretarice na primer traze brz un-
os teksta, slanje cirkulamih pisama i poruka. Au-
tori uglavnom pisu direktno za rafunarom, pa im
je bitno da program brzo izvr$ava i najmanije izme-
ne. InZenjeri- pisu tehnicke izveStaje, u kojima
kombinuju matematiku i ilustracije, advokati Zele
zbirku standardnih tekstova i moguénosti da se
raspozna ko e pravio i kakve izmene u ugovoru,
direktori Zele podsetnike { adresare itd. Najzahte-
vniji su oni koji se bave prelomom teksta - njima
treba sve 10, odjednom.

Ispostavilo se da skoro svakom treba PC i pro-
gram za obradu teksta, ali da posebne klase kori-
snika Zele da svoje (medusobno razlicite) potrebe
zadovoljavaju na standardan natin. Jedno vreme

- su se procesori reci diferencirali upravo po ciljnim:

grupama korisnika, a onda je op3ti nivo hardvera

povecan (brzi procesori, veée memorije) pa su pro-
grami .za pisanje” poceli da lice na zbrda-zdola
skupliene kolekcije modnih detalja. Umesto pose-
bnih programa za spelovanje, slanje cirkulamih
pisama, strukturirano (outline) pisanje. elemen-
tamu matematiku, indeksiranje, formule, podr-
Sku novim 3tampacima - Word, WordPerfect.
WordStar i ostali popularni programi inkorporira-
li su sve to u sebe. Medutim, uprkos svim pobolj-
Sanjima, jedna stvar ostajala je ista: tekst je bio ge-
nerisan hardverskim generatorom znaka, $to zna-
Ci da se prikazivalo ne vise od 255 razlititih zna-
kova u jednom trenutku, a grafika se videla tek u
odstampanom tekstu.

A onda, Windowsi

Aonda su se, zahvaljujui procesoru 80386, do-
godili Windowsi. Taj procesor se pojavio 1985. go-
dine, ali je u masovnu upotrebu usao tek posle
1988. Ne samo $to je omogucio hardversko preva-
zilazepje problema koji su mudili DOS programe-
re, nego su povecana brzina i vea memorija otvo-
rili put za definitivno uvodenje grafike u PC ratu-
nare. Uz niz drugih okolnosti, od 1990. godine na-
ovamo, razne verzije Windowsa prodate su u de-

i miliona pri ka, narocito otkad se
pojavila verzija 5.10 za pojedinatnog korisnika,
odnosno, 3.11 za rad u mreZi.

Osnovna prednost Windowsa je graficki rad, $to
znacti da su mogudi razliditi simboli za komunici-
ranje izmedu programa i korisnika. Windowsi su
ponudili novi ali standardizovani skup grafickih.
operacija, naredbi | simbola. Samo od sebe se na-
metnulo da svi Windows programi treba da usvo-
je te konvencije. U praksi, to
je znatilo da Ce svi programi
imitirati ono 3to je Microsoft
ponudio kao sastavni deo

| OmtvAren A na Eri salpopuleTalie cacunsrare glatforme.

Windowsa. Posto Program
Manager ima u glavnom
meniju opcije File, Options,
Window, Help, to ée i svi
drugi programi- morati da
- imaju iste opcije. lonako svi
programi moraju raditi sa
nekim datotekama (File),
nesto menjati u njima (Edit),
podesavati neke opcije
(Options), prikazivati razne
prozore i potprozore (Win-

| B sledein Becensame B eie ProvstATE %eito Vile & nelie dow) i ukazivat ¢
|- peasasizen unf Prosarorime & Thkorx Pro<itats ysens naesk 3 ne (Help). Korisnik koji ‘naugi

% da se do datoteka u Wordu
@Bwa  dolazi putem opcie File zna-




1
(e da za istu radnju primeni istu opciju i u sva-
kom drugom Windows programu. Otuda je la-
k3e koristiti razne Windows programe: naudite
jedan a sa ostalima se, ako nista drugo, bar sna-
lazite.

Microsoft se potrudio da prvi ponudi smislene
programe za Windowse. jo$ 1988. godine poja-
vio se Word for Windows 1.0. Bio je to raskid sa
tradicijom DOS sveta u kome su postojale dese-
tine procesora refi. Podsetimo se samo najpo-
znatijih: MS Word, WordPerfect, WordStar, Ami
Pro, Samna Pro, XYWrite, Nota Bene, Wordstar
2000, 1BM DisplayWrite...

daktilograf je mogao da kuca, pomera kur-
sor i zadaje naredbe ne dizudi ruke sa cen-
trainog dela tastature. Kontrolne sekvence
kao 5to su Ctrl-S za pomeranje kursora ule-
vo, Curl-D udesno, Curl-Q-D na kraj reda i
druge, ostale su trajno urezane u mozgovi-
ma prvih generacija korisnika i programe-
ra, a i danas su nezvanini standard za tzv. .

{an raspored pasusa na strani (grafike tada
uopste nije ni bilo). 510 je bila ogromna pre-
msampmyamjebiommwmalidapsnho
na jednu disketu { time je u prvim danima PC ra-
mmxkodnaspmmmhmhm
gazi i najvefe. Zbog loSih posiovnih odiuka.
wondSiar nekoliko godina uopste nije doZiveo
mown verziju, loSe je radio sa direktorijumima.
spero se obracao disku, formatizovanje nije bilo

=z wiasnia. napravijen je i u preko milion prime-
=43 espeSno prodat WordStar for Windows, ali
sada w0 samo jedan od nekoliko programa: kod
n2s g2 valida niko i ne koristi.
WordPerfect

U prazan prostor koji je ostao iza WordStara
poknsali su da se ubace MS Word | WordPerfect.
(B2 programa su pod DOS-om bili vrio dobri, ali

. originalnih autora i osnivata kompanije su se

windows se kasnilo. A kada se ta verzija pojavi- Ali nije bilo bitno ko je
la. izazvala je opsti smeh: rusila je ionako nesta-  od koga Sta preuzeo:
bilne Windowse 3.0 i .padala” na mnogo ma-  vaZno je da su Win-
Stovitih natina. dowsi i bolji nacin ko-
' Utajnepopunjeni prostor ubacio'se Word for - rif¢enja - preskupog :

Windows, spretavajuéi da korisnici WordPer- 486 ratunara sa tada impozantnih Ceriri mega-
fecta za DOS naprave prirodnu migraciju na- bajta centralne memorije odjednom dobili novi)
Word Perfect for Windows. Opcije za Help kori-  smisao i opravdanje. .Ventura!? Ma pogledaj
snicima WordPerfecta su nama balast. ali  3ta mogu da uradim sa ovim programom!” Ma-
upravo je to bio jedan od glavnih marketinSkih
aduta u SAD. Uprkos tome. poslovna pozicija
WordPerfecta sa svojim milionima musterija
bila je tako jaka da je ceo biznis prodat Novelu
za neverovatnih 1.4 milijarde dolaraxDvojica

nmshxmvesﬂd]u.‘\suﬁnmmkbﬂesuikod
drugih korisnika: GRAFIKA = NOVI SVET. Mili-
oni korisnika su uvideli blagodati vizuelne obra-
de teksta koja je dotle camila na lepom ali
skupom Mekinto$u. :
- Na novu verziju Worda nije se dugo Ze-
kalo. Verzija 2.0 bila je bolja. brZa, prosire-

s " ¥ na, stabilnija. a poklopila se i sa prela-
3 ‘skom na Windows 3.10, 5to se ponajvise
osetilo kroz TrueType fontove. Verzija 2.0
je bila relativno skromna po hardverskim
zahtevima, tako da se i danas koristi na
- noubookmnanmkoiisuuswniuda'
izvriavaju Windowse.

Posle verzije 2.0 usledila je verzija 6.0,
Skok u rednom broju verzija sa 2 na 6
objasnjava se potrebom da se ujednale
brojevi verzija sa ostalim programima. $to
Microsoftovim  $to proizvodata
(tada je bio akwelan WordPerfect 6.0).
Verzija 6.0 je donela znacajan prosirenja

mogucnosti, za koje se placa dodatnim mega-
bajtima: ovaj program lepo radi tek na psam
megabaijta centralne memorije. Ali, u proteklih
tri godine i to je postao neki hardverski stan-
dard, tako da dapas skoro svaki PC ralunar mo-

time obogatili, ali su istovremeno izbaceni iz
igre. Posledica: ovih dana. dve godine kasnije,
Novel prodaje WordPerfect za $est puta manju

sumu novca!
¢ ze da fzvrSava Word 6.0. Od unapredenja spo-
Word for Windows menudemo novu paletu za crianje direkmno iz

Worda, module Graph, WordArt i Equation Edi-
tor, koji rade loe ali ipak omogucavaju neke
dodatne efekie tipicne za stono izdavastvo, po-
boljani lenjir, bogatiju statusna linija. opcije
kao Sto su Full Screen za zauzimanje celog
ekrana, opcije Undo i Redo. mocnije
namdbermdlnep!ac:(npr moguénost da se
tekst zamenj formatom i obramo), aktiviranje
desnognstmmia.poﬁvatambn;aka(mwvl
em::auko]eseuwuhnmipanwn) Au-
wText (makronaredbe za tekst). AutoCorrect

Prva verzija Worda za Windows bila je pra-
vijena kao kombinacija dotadaSnjeg Worda za
DOS i vec postojeceg i uspesnog Worda za Me-
kinto3. Seam se svog prvog utiska o Wordu,
krajem 1990. godine: grafika, fontovi, miS koji
Kkonalno ima nekog smisla, veta memorija za
koju su bili zasluzni Windowsi... Posebno me je
fasciniralo $to mogu da osvedim tekst i miSem
kliknem na ikone sa tada novog toolbar-a: boid,
italic, promena fonta - sve je odjednom postalo

WordPerfect je tih godina postac ¢ak najpop
iamig program na svetu. Radi se o relativno
somgiikovanom programu, &iji je in-
werieys iskusnim korisnicima ¢udan a
novim. paradoksalno, prirodan. Milio- -
i Fudi nisa naudili nikad niSta vise od
owog programa. | bili su vrio zadovolj

-Dakovica: .To sve na Meku ima od prvog dana!™

lako! U me je vratio komentar Branka
‘(auwmazskakpnvkaumwg(cksta) Auto-

Format (automatsko formatizovanje
celog teksta), veliki broj igradenih
stilova za tekst i 1abele i joS"mnoga
toga. Trenutno je kod nas uprayo
= Word 6.0 standard za pisanje i ra-

anmukwiwoﬂuﬁu.m
#= swe”_ WordPerfect je bio regulamo
zhexan mpmnmhardvera:
softvera, | mode se nadi uaerzijama za
Srupe plasforme- Mekintos, VAX, Unix

s

zmenu teksiova. 1 10 je potpuno za-
sluzeno: prakti¢no sve $to vam ire-
ba, od obrade teksta do stonog izda-
vastva, mocicete da uradite sa njim.
To ne znati da su drugi programi ne-
potrebni. Na primer, Word ne zna za

2a razliku od 486 tr iits oa kome

separaciju boja tako da bitan deo
profesionalne pripreme za Stampu
otpada. Ipak. ako Zelite da prelomite
knjigu, moZete je napisati, prelomiti
i odStampati iz jednog istog progra-
ma. 5to je velika prednost

viedsju rasn: proizvole-: &

s
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TEMA BROJA

ada bi se nabrajali pro-

grami koji predstavija-
% fu zadtitni znak kom-

panife Microsoft, znatajno mesto zau-

zeo bi tekst procesor Word. Dok je MS-

DOS vladao PC-ima Word je rastao i
unapredivao se i tako ..dogurao” tak do verzije
6. Nakon toga, Word je evoluirao u verziju za
Windows i jos§ vide udvrstio svoju poziciju na tr-
ZiStu tekst-procesora.

Medutim, MS-DOS verzije nisu potpuno izgu-
bile-na aktuelnosti jer u svetu jos postoji veliki
broj slabijih PC-a koje viasnici nee da posalju
na .groblje kompjutera” jer im i dalje vrse posao.
Naprimer, zasto bi neki novinar menjao SVoj 286
Japtop za bolju masinu ako mu iskljucivo sluzi
zZa pisanje tekstova?

Verzija 5.0 Worda nije poslednja MS-DOS
verzija ali je kod nas, svakako, najrasprostra-
njenija.

U danasnje vreme Word za DOS je program
zgodan da se u njemu tekst brzo da otkuca (ku-
¢anje pod MS-DOS-om brze je nego pod Win-
dowsom) i kasnije ucitat u neki graficki tekst-
procesor gde ga prema potrebi moZete mnogo la-
kSe uobliciti i odStampati. Tako radi i nasa reda-
kcija.

Word moze da radi i u grafickom reZimu, ali
se ta mogucnost retko koristi. Medutim, viasni-
¢l Herculesa Cesto su koristili ovu moguénost
kako bi dobili YU slova na ekranu. Ipak, ako
vam je potreban MS-DOS program koji radi u
grafitkom rezimu i ima fontove, bolje resenje je
Word Perfect ili Chi-Writeer.

Kod VGA standarda problem nasih slova je
driostavno se reSava zamenom sistemskog
fonta YU fontom. Zamena po YUSCII standar-
du vrsi se nekim od domacih programa, poput
programa L76, a po 852 standardu Microsofto-
vim programima iz DOS-a, ili takode nekim do-
macim progrom koji rade 10 isto ali zauzima
manje memorije. Naravno, potrebno je i napra-
viti standardan raspored nasih slova na tasta-
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WO rd 5 O i ;
¢ Stampaju tako da se sa njima

Teks procesor za sva vremena

turi pomocu nekog programa za to (VKEYB,
ZKEY...)
1z ve¢ navedenih razloga Word se jo§ uvek
Koristi u Svetu kompijutera za pisanje teksta
Kod pisanja uvek koristimo njegovu moguénost
definisanja razli¢itih ,stilova” teksta. Na pri-
mer, naslov je centriran i na ekranu prikazan
crvenom bojom, a podnaslov poravnat ulevo i
prikazan plavo- Boje sluZe da oznade deo tekst
koji je podebljan = :
(«boldovan™), isko- S,
Sen (vitalikovan”), [RNERSERRRIR
podvuden, ili neku
kombinaciju  ovih
osobina. Ovi stilovi
se pridodeljuju pa-
Susima teksta kom
binacijom Alt taste-
1a i jednog ili dva
slova koja smo oda-
brali za skraeni
naziv tog stila. Ove
osobine su u tesnoj
verziji sa konfigura-
cijom drajvera za
Stampad tako da je
razlitite pasuse tek-
sta moguce od-
Stampati - razlicitim
fontovima koje po-
seduje Stampat .
Rezultat je tekst odStampan na perforira-
hom papiru gde je naslov odStampan nekim od
krupnijih fontova printera (kako ne bismo gu-
bili-oli trazeéi Zeljeni tekst medu hrpom tek-
stova), podnaslov je iskoden, a medunaslovi
su podebljane. Naravno, tekst je sa duplim
proredom kako bi se lakse unele ispravke ure-
dnika i lektora
MoZda Ce neke Citaoci . Sokirati” ¢injenica da
se u Svet kompju-
tera jo§ Koristi pa-
pimi medij, medu-
tim (o je stvar afini-
teta pojedinih ure-
dnika. Nekima je
najlakse da teksto-
ve Citaju i ispravlja-
ju na papiru jer se
tako bolje udube u
ulogu titaoca. Papir
se moZe poneti sa
sobom i redigovanje
YestHo) se moze nastaviti
“(Yes)No bilo gde. Drugi su
L navikli da tekstove
P08 rediguju direktno u
el Wordu. Medutim, u
drugim novinskim
redakcijama - gde
kompjuter sluzi

Kartica-koju

Pg1 Li§ Cot?

¢ls: Mone Partial(all)

isklju¢ivo umesto pisace ma-
Sine (gde se ne vrsi prelama-
nje lista na kompjuterima),
tekstovi se obavezno
kasnije manipuliSe kao i sa
bilo kojim drugim otkucanim

na pisacoj masini
Sledeca faza obrade je udi-
tavanije teksta u neki od Windows programa za
obradu ili prelamanije, gde se, zahvaljujuéi .sti-
lovima*; svaka stvar nade na svom mestu u po-
trebnom obliku. Dalje posao preuzimaju nase
grafike urednice, a finalni produk: vidite pred

sobom 5

Napokon, nesto o izgledu samog programa:
Word danas deluje pomalo arhaicno, ali tipi¢no
za wrendove Koji su nekada viadali. Naime, opci-

nire-DC20-PCIS

su-"ekali-mogi -0V prograni9

Micresoft o

je se ne nalaze u .padajucim menijima” ve¢ u
dnu ekrana, a pozivaju se tasterom Esc. Verzija
5.5 izgleda potpuno drugatije - modernije. Ima
~padajuce menije” i druge detelje koje poseduju
modemni programi

Neke od opcija Worda 5.0 su veoma komplek-
sne, ali njihovo poznavanje nije nephodno poce-
micima tako da se vrio lako i brzo uce osnovne
stvari potrebne za rad sa ovim programom. Pro-
seCan korisnik nece koristiti vise od deset odsto
njegovih mogucnosti. a oni koji se odlude za ko-
rak dalje susresée se sa mnogobrojnim podme-
nijima i opcijama osnovnog menija.' Naprimer,
postoji moguénost da se izratuna neki matema-
ticki izraz. Zanima vas, recimo, koliko sekundi
ima u danu, napidete 24*60*60, obeleZite taj deo
teksta, pritisnete F2 i.u donjem delu ekrana do-
bijete rezultat. =

Trebalo bi napomenuti da je moguée otvoriti
viSe dokumenata u razli¢itim prozorima. DuZina
teksta koji se moze ugitatiti je neogranicena po-
$to Word pravi ,swap” datoteku na disku. Tekst
se moZe snimiti i u neformatiranom obliku
(wText Only™).

Veoma je korisno posvetiti izvesno vreme ¢i-
tanju veoma iscrpnog i dobro napisanog Helpa.
Korisnici koji'slabije stoje sa engleskim jezikom
uz malo truda mogu pronadi literaturu na na-
sem jeziku posvecenu ovom programu,

Alexander SWANWICK
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WordPerfect 6.0
- for DOS

Najvide éto DOS aplikacija moze da ponudi

je jedna od najpopular- Podrika za razlitit hardver jedna je od Word-
ikada. JoS u doba  Perfectovih jatih strana. Spisak grafickih karti-
kada je mi$ bio redak dodatak ra-  ca sa kojima radi nije bas impozantan, ali posto-
ji univerzaini VESA drajver uz pomoc koga ée
uspesno

Uz sam program se

reSavanja problema nasih slova (o femu ée biti  1a, pa praktitno i ne pestoji Stampat koji Word-
rei u posebnom . Nije za zanemativanje  Perfect ne podrfava. Lepa osobina je 5t pro-
ni &njenica da je program radio na praktifno  gram za svaki §tampat poznaje i listu ugradenih

nu Stampanga, a dokument ée kudika-
mo lepSe nego da je raden samo jednim fontom
ummmp

Jo§ jedna bitna osobina WordPerfecta su tzv.
wskriveni kodovi” koji s dobijaju opcijom Reve-
al Codes. Svaki objekat koji se pojavi u doku-
mentu, bilo da je to slika, grafikon, fusnota ili
nedto drugo, u sam tekst ubacuje se kao kod u
kome piSe o femu, se taéno radi. Svrha ovoga je
mmhhommﬂpuﬂmdahmmum

jima se moZe desiti da bezuspeSno poku3avate
da se reSite nekog objekia koji ste greSkom uba-
cili u tekst. Skriveni kodovi olakSavaju i menja-

nje objekata. Dovoljno je Kliknuti dvaput na ne-

koga je WordPerfect dugo vremena bio tekstpro-  ski”, jer je program kojim merdonsg
cesor koga je koristilo preko 50% korisnika na  se to radilo prestao da se e o
svet. w uz sam WordPer- Mjvi{e {te DOS aplirscija mo'e @ pemudl

WordPerfect 6.0 je prvi potpuno grafitki  fecr od ove verzile, pa je SoT e ube ada e mif bk o
tekst procesor za MS DOS. U nijemu postoji tek-  potrebno posebno ga na- e el R twoe movaies & 4 VeadTostia lepls
smaini mod Koji izgleda poput ranifih verzija i © nuii od proizvodafa | e ey e D ¥
u kome e mogude uraditi sve 5to i u grafi-  (podsedali vas ovo na Mi- pt-;z‘" e A as Samtis
Zkom, tako da se korisnik moZe opredeliti za  crasgft?, prim. auy) et el T8 tatics | merdavs perlmirs @ 5
pdmodm;vam koristiti oba naizmenitno ..;.:T":a e e Slle: mote se s 5
u zavisnosti od toga 5ta mu u datom trenutku mn'lnq’* el taiien coos Lovs Je MomiPertort duys wynens Ble

. ekt procesoT koga je koristile prede 563 Berisnika ma

Semeniontios miops v ko svuas Wiz o wieneim | SECTI £T CSRENLETIS
navikle Windows aplikacije. Tu su mena redi, o aks da- v 3o~ 1 5" jostn oo
ol Voot iy i, ks S oy 5 S e S RS
pomeranje po tekstu (ScrollBars), statusna li-  tekstu radi lakSeg snala- e Bt et e 1Ta, 2t Pomadst medlils

nija itd.

=) S| porvi ezl u oda,
=) == o Rty

T T S EICEe. 2 W3 AL 2emiil. &ni Stampal moZete
Comrier Mo Boc 10y 1 iaSaec fes 3.0 cejokupan (ekst pisa-

Wor 3 Py 1 T 5,08 Pos 3106
ldkodxaummmklsedoblhptmukojemp
mogudée editovati

ubacivati
tavati slike (vektorske ili bitmapirane) sa diska,

SIC. Potrebno je malo vremena dok se korisnik
navikne na ovakvu filozofiju, ali mjena pradnoss
je u tome 3to je i najkomplikovanie rmule =

scoeuss 19 wars



ispoZetka. Direktno sa ovim u vezi je i opcija slanja cirku-
larnih pisama (Maii Merge). Sve 5to treba uraditi je napisa-
dmkg(ukomeéese. mesto imena ili adrese,

Opcije poput

od stvari zbog koji vredi koristiti raunar pri obradi teksta.
Sve §to je potrebno je da, tokom pisanja teksta, obeleZavate
naslove i podnaslove celina | da saopstite programu gde Ze-
lite sadrZaj i kako on treba da izgleda. Ratunar ée sam uba-
civati brojeve strana, a ako kasnije neSto i promenite u tek-
stu, sve 3to je potrebno je da kaZete programu da ponovo ge-
neriSe sadr¥aj i © je . Pored ovoga, tu su i unakrsne refe-
rence, koje ée program takode automatski generisati | menja-
ti u skladu sa izmenama koje korisnik unosi u tekst. Word-
Perfect nudi i moguénost pravopisne i gramaticke provere
teksta, ali podrSke za nas jezik nema pa su ove opcije intere-
santne samo onima koji piSu na nekom od vecih svetskih je-
zika (3to se uglavnom svodi na englesk). Tu je i tezaurus (re-
&nik sinonima), kao i moguénost analize dokumenta, broja
refli i prosetne duine refenica u tekstu.

vadi na nesto drugo, bilo da je to samo neki drugi deo teku-
(éeg dokumenta ili potpuno novi fajl na disku. Stvar radi ski-
&no WWW-u: obeleZite deo teksta i proglasite ga pokaziva-
Sem na nedto drugo i svaki put kad kliknete na njega to ne-
$to drugo i dobijete. Ubacivanje zvuka u dokumente se ra-
di na slitan nadin, 2 ima smisla samo ako nameravate da
dajete dokument nekom drugom u rafunarskom obliku.
Klikom na kod koji oznaZava ubadeni zvuk, dotitna osoba
e ga Cuti.

Kao i svi ozbiljni programi, i WordPerfect nudi svoj ma-
mmkoﬁmkmmmmdmﬂpm Ne moZe-

ovog
hmnmognéedodd.ivadlmlukododamoda—

k3ati njihovo koriéenje.
WordPerfect 6.0 za DOS je relativno dobar program.

LRelativno™ je pravi izraz, jer je on po svojim osobinama -

okruZenje
nudi. Prednosti zbog kojih bi ga vredelo koristiti je veoma
dobro reSenje pmblann nadih slova kako na ekranu |

njegov grafitki mod rada. Na savet ukratko glasi: ako
imate isuviSe slabu maSinu da biste potpuno presli na
‘Wwindows okruZenje, onda ée vas WordPerfect sigumo za-
dovoljiti. Medutim, ako je vas raunar dovoljno jak da se

bolje koristiti programe za Standardizacija medu
programima je zgodna stvar, a i teSko se moZe
protiv napretka.

Slobodan POPOVIC
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Ami Pro 3.1

& Word Pro 96

Lotusov izlet u tekst procesor

pored Word Pro 96, Ami Pro 3.1 ostaje
idealan izbor za ljude sa slabijim masi-
nama.

Ami Pro je tekst procesor za Windows
koji se prvi pojavio na uZisw. Odlitan
WYSIWYG (3to vidis na ekranu to dobi-

su uspeh Ami Prou.

1ako se pojavio pre tri godine, Ami Pro

3.0 danas moZe vise nego dobro da za-
meni Word for Windows 6.0, mriogo
g‘omanﬂ;iihaxdveddnhwnlﬁ(ﬂmj
sporiji) proizvod Microsofta. Pokusaj da

se Word for Windows 6.0 pokrene na
386 DX na 40 MHz sa 4 MB RAM-a za-

koja je jednostavno
produktivan rad. Za razliku od Worda,

Ami Prou je sasvinr dovoljno 4 MB za
prijatan rad, &ak i sa velikim dokumen-
tima. MoZe se nafi u Windows i 0S2

verzijama.

Pojava Windowsa 95 naterala je .Lo-
tus” da izda novi program Word Pro 96
u tri verzije: 16-bitna za Windows 3.0+,
32-bitna za Windows 95/NT i verziju za
0S/2 WARP. NaZalost, na raspolaganju
smo imali samo 16-bitnu Windows ver-

ziju.
Timski rad koji je u Ami Prou bio odli-
&no implementiran, u Word Pro 96 do-

* veden e do savrSenstva, pa se zato on |

reklamira kao timski tekst procesor. Ko-
risnicki interfejs ulinjen je modularni-

hiljadu novih unapredenih
{prema tvrdnji .Lotusa") izgleda da je
uzelo danak u potrebnim

resursima, pa je to ulinilo Ami Pro i da-
lje aktuelnom opcijom.
c b0 iii Jacij
Ami Pro 3.1 traZi barem 286 procesor i
2 MB RAM-2, a za pristojan rad dovoljan
je 1386 DX na 40 MHz i 4 MB RAM-a. Na
hard disku Ce, u zavisnosti od vrste insta-
ladie, zauzeti od 5 MB za minimainu
konfiguraciju do 15 MB u kompletnoj
konfiguracifi. U disketmoj verziji dolazi
na sedam 3,5%/1.44 disketa pri femu se
na sedmoj nalazi ATM (Adobe Type Ma-
nager 2.0) koji omoguéava koriSCenje
Adobe Type 1 fontova. Instalacija je kia-
si¥na za Windows okruZenje. Postoji i

Wordm%mhmbarmlxm
sor, ammmpvsenegodobmdoho
Minimum potrebnog RAM-2 je 8 MB, a
za iole pristojan rad potrebno je 16 MB.
Ne znamo da li je ovolika glad za memo-
rijom posiedica koriS¢enja 16-bitne ver-
zije pod Windowsom 95 ili je to jednosta-
Vno neminovnost za sve nove
mmhamdmppontbmod
15 MB za minimalnu konfiguraciju do
35 za punu verziju. Disketna verzija je
na Sesnaest 3.5" disketa kapaciteta 1,44
MB. Naravno, postoji i verzija na danas
nezaobilaznom CD-u. Kao i u slufaju
Ami Proa, instalacija prolazi bez proble-
ma, uz konstantan prikaz potrebnih in-

formacija.
122 Ami Pro i za Word Pro 96 potrebno
flove

fajl propisne duZine.
O¢i u o¢i sa ,Lotusovom”
baterijom tekst procesora

izgleda.
Meni linija je kontekstmo senzitivna,
pa Ce se u zavisnosti od vaSeg polozaja u




dnhxm:nmpohvﬂlnﬂlnsahﬂopdnkaosw
su Text, Drawing. Table, Equations ili Charts.
Takav natin rada mnogo je bolji od gomile me-
nija 1 kojima je teko naci potrebnu opciju.
Ispod meni linije nalaze se tzv. smart ikone,

mmsuodonogawmdlzmllﬂl&
e meni opcije ili tastatume
sembinacie mozemo vezatl script fajlove, kra-

tia::cpnwuskﬂptsnlm!mom!wnm
=i - od wg geautka uvek ée nam biti na ra-
spolaganie | 0 52 n2din koji sami odredimo.
Prostor 22 kncamie kst je u srediSnjem delu
ekzama Woes Pro 26, k30 | Ami Pro, poseduje vi-
% modowe da To su draft, za slabije masine,
= kome s2 2e vide sve karakreristike teksta (sli-
ke, fontow § siifac). cutiine mod u kome sredu-
jemo hijerarhiic dokumenta i layout mod koji
WYSIWYG rad. Mode se uitati vise

dokumenata odjednom, pri demu se svaki nala-

zi u svom Windows prozoru, 2 njihov poloZaj
moZe biti proizvoljan.

U Word Pro 96 prozor svakog dokumenta mo-
e biti dodatno izdeljen , pa u jednom prozoru
moZemo videti zumirani tekst a ispod njega tri
cele stranice (prethodna, trenutna i sledefa).

drugi deo dokumenta,

m.mmvm,dammihnjsmkx Sta-
tus linija omoguéava da u jednom koraku vrsi-
mo prostije izmene a za sloZenije se mogu kori-
mmm.mnmmmmmm

predomislimo, jedno-
stavno izmenimo stil i to se prenese na ceo do-
kument, automatski.

U stilu moZemo definisati font, boju, atribute,
broj kolona, razmak izmedu linija, koji stil dola-
upmhmgmsmpmnm

bilo kakav tekst unesen
mmmmmm

Izbor i menjanje stilova vr3i se preko menija,
smart ikona ili, u Word Pro 96, desnim tasterom
na miSu.

Za tekst su vezani thesaurus i spell checker
(naZalost ne postoje verzije za na8 jezik) a u
Wozd?m%laummlwispﬁvlmm::ﬂ
u toku kucanja. Prilikom rada spell checkera,
naprimer, moZemo menjati sam proveravani
tekst, bez obzira Sto je provera u toku. Sadrzaj i

automatski se definidu u no-

e i koriSéene desnog A
wstera na misu. Po- |

stavimo kursor na -+
sekst, sliku ilf blo koji 4

pritisnemo desni ta-
ster i dobijemo pristup
svim relevantmim opcijama. Uz pomo¢ desnog
tastera na miSu mogu se menjad, bukvaino, svi
aspektd dela dokumenta koji smo oznadili mi-
Sem.

Po pritisku na desni taster i odabiranju Pro-

. perties menija prikazuje
se Info Box, meni maska
sli¢na roll down/up meni-

ﬂmknﬂmkum
Draw. Info

gramu Corel
naxjeanolsvembu
Wond Pro 96) kontekstno
senzitivan, pa Ce prikazi-
vati atribute | moguénost
¢ njihove izmene u zavi-
. snosti od dela dokumen-
ta u kojem se nalazimo.

Rad sa tekstom

Dobru osobinu  Ami

Proa i Word Pro 96 pred-
stavijaju stilovi (u Ven-
turi poznati kao tagovi).
DefiniSemo naslov, po-
dnasiov, obitan tekst i

Word Pro 96 uvodi nove pojmove division
(odeljak)isecﬂon(odlomlqkoﬁpadmvhn
delove dokumenta razliitih

mdwmmmmmgdwﬁ
koji ga pribliZavaju DTP-u. PoloZaj okvira, nji-

Zelji kao da se radi o novoj stranici. Unutar okvi-
ra moZemo otvoriti novi okvir, pa bukvalno do-
bijamo moguémstpmvlpn,avssesmkaunu-

cr sttt 91 wares



TEMA BROJA

izvolii :
na vise stranica automarski. Sve to samo je deo mo-
gudnosti rada sa okvirimg, za vife informacija o nji-
'ma kao i o svim ostalim stvarima u Ami Prou pritisni-
te F1 il u Word Pro 96 pitajte .eksperta” (Ask Expert).

Spolini svet

~Lotusova® baterija tekst procesora.naravno, nije
jedino §to se moZe nadi na %S, pa se javija problem
razmene dokumenata izmedu vise razlicitih tekst pro-
cesora. Ami Pro i Word Pro 96 imaju veliki broj im-
port/export filtera za sve poznatije (i one manje po-
znate) tekst procesore, prograre za tabelarne prora-
bme(hnel.wmslz-siﬂ.) grafitke programe pa i
za HTML stranice.

Postoji i podrSka za OLE, razmenti podataka izme-
du programa. Unutar okvira moZemo imat. recimo,
tabelu koja je uradena u samom Excelu. Kako menja-
mo podatke u Excelu, menja se i stanje u okviru do-
kumenta. To je lak nadin da sve poslove obavimo u

programima, a da pri tom sve bude
évmpmmnoudoknmmm.‘\minoamwmm

s;ﬁummknjxuvodjwmmgepwdﬁvba
podrska Intemetu: moZemo editovati dokumente do
kojih imamo pristup preko TCP/IP-a, fj. World Wide
Weba ili FTP-a. Rad-sa ovim opcijama izuzetno je je-
dnostavan: Word Pro 96 .skine” dokument sa zadate
adrese, mi ga izmenimo i on automatski bude aZuri-
ran na mestu odakle je uzet, uz kompletu podr¥kn za
grupni rad.

Grupni rad iliti poslednja re¢

GmmiraduWaﬂm%koh&nmnomopa—
jama. Neke od njih su:

- PodeSavanje prava pristupa dokumentu. Unosi-
mo spisak Jjudi koji imaju pristup naSem dokumen-
o, potrebne Sifre i privilegije (menjanje fontova, sti-
lova, boja itd.).

- Sve verzije dokumenta nalaze se u jednom fajlu
pri demu se snimaju samo razlike izmedu vewzija. Uz
svaku verziju moguée je dodati komentar.

- Review mod omogucava da sve vasSe izmene budn
naznadene u tekstu, a autoru ostaje moguénost da th

usvoji ili odbaci.
- MoZe se koritit .marker” koji ispod teksta stavija
boju. Jednostavno miSem preko teksta ion

objasnjenjem,
izmenjen tekst (ili Gsto kao podSetnik da treba da po-
Zurimo da predamo svoj tekst u redakciju - prim. aut.).
Moguénost grupnog rada na dokumentima stavija
Word Pro 96 u sam vrh trenutno postojecih Win-
dows tekst procesora, naroito danas, kada}egmpni
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WordPerfect 6.1
for Windows

d svih programa koji su posle
uspeSnih DOS verzije doZi-
vijavali prelazak na Win-
dows okruZenje, WordPerfect
je jedan od onih koji su najvi-
e obecavali. Veze sa proglo-

' S€ukoje ima poseduju i dobre i loe strane -

lepo je znati da prelazak na Windows verzi-

koja lepo radi i pod Windowsom 95, pod
uslovom da uspete da je instalirate. Verzi-
ja koju smo testirali prosto je odbijala da
izvrsi instalaciju, iako je, jednom instalira-
na, savrSeno lepo radila. Izgled ekrana je
standardan za aplikacije ovog tipa i dosta
podsea na populami WinWord. Korisnici
verzije 6.0 za DOS primetice da su svi pro-
zori gotovo identifni, a i raspored tastera je
veoma slian. Za razliku od ranijih verzije,
ovde je konaZno mogude podesiti radne bo-
je. pa ako ne volite cm tekst na beloj poza-
dini, slobodni ste da to promenite onako
kako vama

Podrika za hardver je pitanje koje se vi-
3e ne postavija za pojedinatne aplikacije.
yuseombmeopnﬂvnlsmwm

Posto se radi o prakiitno istoj aplikaciji,
pozivamo vas da pogledate tekst o Word-
Perfectu 6.0 za DOS. Sve 5to smo rekii o
njegovim osnovnih opcijama, ukljuéujud i
specijaine kodove, vazi i za Windows verzi-
ju pa bi bilo besmisleno ponavijati iste in-
formacije. Od znalajnijih poboljSanja na
tom planu treba istaéi da je Undbo (vratanje
posiednje ucinjene akcije) dobio vise nivoa
ida je sada mogut i Redo, mogutnost opo-
zivanja. 1 ovde je mogude premapirati ta-
staturu i promeniti izgled ekrana, a autori
su se trudili da‘ofuvaju izgled korisnickog
interfejsa kako bi se raniji korisnici maksi-
malno brzo privikli na novo okruZenje. Je-
dino Sto nedostaje je tekstmalni mod rada -
kada ste jednom presli na grafitki operati-
vni sistem, néma povratka.

Za razliku od DOS verzije, koja je mora-
lasamadasestaraosvmm.\ﬁndowsvu—

posebnii programa koji se potpuno integri-
3u u WordPerfect u toj meri da je teSko i pri-
metiti da se radi o drugoj aplikaciji. Ukoli-
ko vas ovi dodad ne zadovoljavaju, siobo-
dni ste da koristite bilo koju aplikaciju ko-
ja podrZzava OLE, 3o se praktitne svodi na
gotovo sve aplikacije koje postoje. Napo-
menimo da smo, prilikom pro-

testiranja
grama, na istoj masini instalirali i Win-
Word 6.0 i oba programa su savrSeno Kori-

]
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:.mm-.- T DT =
uotalmgmmhokmbmp
uneti tekst natpisa i odabrati Zeljeni
efekat Ponudena su razna sendenja i
mmmmnm

uvlmoodmuhkvommrmm
w«mmgnmmmm

dijalozima ne bi li se doslo do odredene opcije.
Takode, filteri za uvoz i izvoz dokumenata veo-
ma su Cudljivi, pa se jako Zesto deSava da se
snimanjem u bilo koji drugi

Novellu, a sada je u ko zna &i-
jim rukama, sudbina ovog
1 je neizvesna. Goto-
vo je nesumnjivo da je moéni-

ti u odnosu na bilo koju od ivica papira ili na tre-
nutnu poziciju kursora. Zatim, moguce je kom-
binovati dva karaktera kako bi se dobio novi, Sto
je zgodno kada treba akcentovati neko siovo ko-
je vec ne postoji kao akcentovano u skupu kara-
kiera. U tekst je mogude ubacivati komande
Stampadu (5to se obitno svodi na Escape kodo-

podrzava i precizno odredivanje
razmaka izmedu dva slova (Manual Kerning),
dve redi ili dva susedna reda. Ovakve opcije su

Za i moguénost uvoza tabela
i baza podataka, bilo kompletnih ili samo onih
poznaje formate baza najpopular-

nijih Clipper, FoxPro, dBase itd), a
i podrSka za QDBC (Open DataBase Con-

i od bilo kog drugog tekst procesora, ali ipak bi
trebalo dosta raditi na njegovom izgledu ne bi
pdjeuﬂv!imkimmasamn

DOS verzija, a ofuvane u ime kompatibilnosti.
Zbog toga se uzdrZzavamo od preporuka. Word-
Perfect jeste mocan program, ali pitanie je tre-
ba li svakome tolika mo¢ i je li spreman da je
plati viemenom koje je potrebno za njegovo

udenije.
Siobodan POPOVIC

a raziiku od PC kompjutera, na kojima
je obrada teksta zaZivela, tako redi, od

racije idu ukorak sa paketima kao
510 je. na primer, MS Word for Win-
dows. Taj napredak za sobom nosi
i vefe hardverske apetite programa
koje, na Zalost. malo koji korisnik
sa ovih prostora moze sebi da priu-
&ti (a i oni kojfi mogu sigumo se ne
baveposkmmkaohoppisame)

ALPESFEERI Gt ES
_JOptimal Spacing

aper
~iCollate
_iPrint Back to Front

_1Ppint Odd Then Even Pages

[
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zahtevima,  lakofom
upotrebe i, s druge stra-
ne, dosta naprednim
mogudinostima,

ProWrite je nasao sebi
mesto u zbirci skoro svakog korisnika koji miS,
osim za prekidanje introa pre igara, koriste i u
druge svrhe.

Verzija koju smo testirali (3.2.2) ne spada medu
najsvezije, ali zato ima najslabiju osnovnu konfi-
guraciju za startovanje, a 0 jé AS00 sa ECS Cipse-
tom i bar 1 MB Chip RAM-a (u nekim slutajevima
mdumaandadmi.pdamp pola Fast™ kom-

minimainoj konfiguraciji, za

radasﬂkdopohmhoumm
fuje komforan rad sa veGim dokumentima ili, ne
nlnok.ﬂhm(mmnsem
meva). Pravu, .domacinsku” atmosferu Pro!
ccosmﬂdwknammasmamasazlﬁ4MBme~
monje !wldnljencpemvlhvdﬂmnhtvnost.

Korisnitki interfejs, narotito ekran, u potpunosti
< podreden brzom i efikasnom editovanju teksta.

jedino CTRL+A+A) | sli¢nih glomaznih i ne uvek
korisnih struktura. Ekran je jednostavno podeljen
na radni deo i lenjir (Ruler), koji se moZe i iskljuci-
ti. ¢ime se malo dobija na brzini. Ispod njega je par
osnovnmgedﬁmlmimaseodrecujena&nisph

Mauﬁmmdznlpouaslho;mll-dwnémﬂ sa
minimalnim brojem

programa,

Znih, kao i posebno dobro obradenih elemenata.

Na primer, postoji opcija Erase za brisanje markira-

nog teksta bez njegovog kopiranja u bafer (kako to

radi slitna naredba Cut); tu je i gomila opcija i po-
dokumenta,

dmenija namenjenih Stampanju- ina
koje je obradena posebna painja, a narodito treba
isxadq:cmnluo stra-
nica.

i moguénost abecednog sortiranja
(uzlazno i silazno), $to je od koristi pri pravijenju
spiskova i kataloga.

upohvalnsnlmﬂneupmnﬂmjelm—

mmﬁndnﬂm&!ﬂltnmmw

koja se formira preko odnosa prethodnih parame-

tara). Navodno postoji i opcija za izgovaranje en-

gleskog teksta, ali je, na Zalost, nismo uspeli da

privolimo na saradnju.

ProWrite se, naravno, odlilazje i pokojim, u odno-
kvalitemim

ponekih
Imajudi'sve u vidu, Prowrite je jedan mali, kraj-
nje koristan, jednostavan i, nadasve, upotrebljiv
1ekst-procesor sa Sirokom moguénodtu primene.
idealan je kao .trenaina efapa” na putu ka kom-
korisnika

D T N o

Final Writer 4 &
Personal Write 4.1

Ljubav na prvo kucanje

nal Writer vrata se u punom sjaju
(verzija 4), sa malo viSe memorij-
skenhmvnasuiparpobousan;azamzlﬂm

od potp nov program Pe
ml.lpmhosrmtusmgxeks(pmm-
sora svakom Amigisti.

Da bi se poslednja verzija Final Writera
startovala potrebno je osloboditi oko 5 MB
na hard disku za neophodnu instaladiju, kao
12,5 MB RAM memorije. Kickstart treba da je
verzije 2.1 ili viSe. .

Po ulasku u program videcete da osno-
vni sadrZaj radne povrSine nije niSta reve-
lucionamiji od drugih tekst procesora. sa

. leve strane se nalaze Korisnifki gedZet (sa

Odavde se podeSava oznalavanje svakog
paragrafa, strane ili celog dokumenta, sele-
ktovanje alatke za editovanje ili rad sa gra-
fikom, kreiranje tekstuainog bloka (za ka-
snije insertovanje i sli¢no), pristup svim de-
lovima dokumenta itd. Iznad naziva doku-
menta (ime, datum, vreme) koji se obradu-
je, nalazi se horizontalni meni preko koga
se podesavaju velitine leve i desne margine,
oznatavanje crticama granice zone koju za-
uzima strana itd.

Pored donje granice (bordera) opciono
postavljen je informaciono-komandni deo
sa gedZetima koji moZe biti rezidentan ili ga
mozete iskljuliti. Tu moZete videti poziciju
reda/karaktera u dokumentu, broj strane,
datum/vreme (koji se opciono unose u edi-
tovani tekst), kaoi mnkd;ezakmunjehoz
dokument.

kcijama programa. Sve komande su pode-
ljene u dve kolone. Prva se odnosi na nadin

Meniji su izdeljeni na osam foldera: Pro-
mm:.w-smuyom.cmphts.
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u Apply Options iz koga opcijama Color i
Typeface dajete svom tekstu (kompletnom

rencije { {ini ga intersantnim jeste rad sa
grafikom. Osim 5to uvozi slike u IFF ILBM
{24-bitnom), HAM, Extra Halfbrite i EPS
(Encapsulated PestScript) formatu i sam
pravi osnovne graficke oblike (krugove,
kvadrate, linije, trouglove itd.) &ijim se ukla-

{pogotovu
jepteyommn)vﬂojeblzpnndulm
dmocan nad ostalim postojetim tekst pro-
cesorima.

Prvi susret korisnika sa programom
Personal Write 4.1 moZe potpuno da ra-
zodara. ipak, knjiga se ne ceni po korica-
ma” pa ni program, po izgledu. Ponajvise
podseta na uveliko
Program krasi izuzeto kvalitetan korisni-
&ki interfejs. Boje, stereo zvuk i relativno
veliki ekran samo su neke od karakteristi-
ka koje se mogu snimiti kao stalni parame-
ui?ostojlol(oaomemjaxpodmaﬁiasa

gedzeta, 5to

sebi svojstvenu formu (stil). U svakom tre-
nutku moZete dobiti detaljne statisticke po-
datke o teksti

Tekst se moZe uditati i snimiti u sedam
raznih formata (IFF, ANSI x3.64, ASCH i ne-

, glasa-
mo z2 Final Writer £, koji moZe sve 5to |
Personal Writer. 2 1 jo§ mnogp vise. 5

Branisiav BABOVIC

.

erenesesaerariave
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Atari pise

Srcem

Platforma sa tekst procesorima
naj¢udnijih imena &0 e Signum mogao da izvede. Ina-
Ce, Signum je za svaki stil imao drugi
akoca upotrebe tekst procesora | jedno- - font, { imao je drugi font za ekran a drugi za

stavnio dobijanje nasih siova na Atari-

ju' su bili glavni razlozi za upotrebu

ovog ratunara. Najstarifi predstavnik

svoje vrste koji je usao u Siru upotrebu

bio st Word Plus. O njemu je pisano

na ovim stranicama pre nekoliko godina, ali

da se podsetimo nekih njegovih osnovnih ka-
rakteristika.

1st Word ili Word Plus, kako je nazivan, je
tekst procesor u pravom smislu te refi. Prve ver-
zije ovog programa su radile iskljucivo sa si-
stemskim fontom, ali to nije bio neki hendikep,
jer je vrio jednostavno bilo moguée definisati na-

. Redefinisanje drajvera
za Stampade je bilo takode vrlo jednostavno i bi-
lo je moguce Stampati tekstove sa YU slovima i
bez ugradnje eproma u Stampat. Program je ra-
dio fzuzetno brzo na svim Atarijima bilo u mono

li kolor rezimu.

Drugi, moZda jo3 poznatiji predstavnik fami-
1je rekst procesora je naravno bio popularni Si-
gnum I7. On je za razliku od 1st Worda podrZa-
vao rad sa vise fontova i mogao je da th isto-
vremeno u memoriji drZi sedam. Koristio je sa-
mo ,svoje” fontove, ali to nije bilo stradno, jer
je uz njega odmah stigao font editor - Scarabus

Stampat. Oni su se razlikovali po veliini ma-
trice u kojoj je definisano slovo. Tako su ekran-
ski fontovi imali ekstenziju E24, fontovi za de-

vetoiglicne Stampace P9, dvadesetCetvoropince
P24 i za lasere L30. Signum 1 je bio prvi WYSI-
WYG program zahvaljujuéi tome 3to je Stam-
pao sve u grafitkom modu. Na taj natin nije bi-
lo potrebno redefinisati printer drajver - sve
ono 3to ste imali na ekranu je bilo i na papiru.
Zahvaljujuéi tome Signum 1 je bio prvi pro-
gram sa kojm su mogle da se pripremaju stra-
ne na kojima su bile matematicke i hemijske
formule. Stampanje strane je zbog toga na ma-
triénim $tampaéima trajaio jako dugo, ali na
laseru je bilo daleko brZe i kvalitet otiska je bio
zadovoljavajuéi. Signum je daleko motniji od
1st Word-a i zbog opcija za formatiranje teksta.
Pre izvesnog vremena se pojavio SIGNUM 1.
Poboljsanje u odnosu na verziju il su rad u ko-
loru, zahteva dosta memorije i hard disk i pri-
ma novi forma fontova, ali prepoznaje i stari.
}o!dnmmkahwsmvﬁaupod&

prebacivanje
rafunar (pri tom ne uzimamo u obzir prebaciva-
nje &istog ASCII teksta).

Postoji jos dosta programa za obradu teksta,
neki od njih uopste nisu lodi, ali nikad nisu ma-
sovno usli u upotrebu, uglavnom zbog fontova.
Takvi su na primer Tempus Word, Le Redacteur,
Marcel, Word Flair I, TEX | drugi.

Jos jedna prednost svih gore
gama)enﬂhavamalad:mnalmoguénosxada
na svim Atari masinama, Cak i bez hard diska

Branko JEXOWVIC
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amzlilmodmuﬁhmlwmubob-

gufe je (mada ne uvek) dof do plofa
ASUS P54, Zappa | Endeavor. U trenutku
dok ovo piSemo ASUS moZete da nabavite
xod Sutliéa”, a dve lepe Intelove™ plode stigie
su nam iz dva izvora - ,Gama" (33-22-75) nam

je pozajmila Endeavor, a iz .nezavisnih™ izvora
dabdlsmoimz«pm(onslavmmhvkc
xod ,nezavisnih” izvora moZete se informisati
na BBS-ovima Huter” 011/788-189 i ,Neuron®
011/163-427).

Ba3 kad smo pomisiili da smo pohvatali kon-
ce i shvatili §ta je Zappa. a 5t Endeavor, Jutel”
:zhadomvupdoﬁ:wdnazim/!hﬂub

: moM:davlmmupdbwuynhelLlakomm
Zemo redi da predstavijaju svetsko Cudo, rezul-
tati su veoma dobri 1. 5to je najvaznije, vilo su
stabilni.

Plota, inade, ima tri ISA, dva P(1 i jedan delje-
ni PCUISA slot, 3 je najleSéa kombinadja na
nadem wZiStn. Onaj deljeni slot karakreristican
“je po tome §to se, od dva slota (PCL i ISA), moze
koristiti samo jedan. Ako i pokuSate da iskoristi-
te oba, ustanovicete da 1o ne moZete zbog same
K kdcije

otprilike je dupia, mada na naem trZistu skoro
svaki procesor radi na 120 MHz. Sa propisanim
klokom procesor je postigao indeks 110,43 uPC
Benchmarku 8.0, a Norton SI 95 dao je indeks
20.0 - istina sa dosta slabom grafitkom karti-
com (L54M30. Neke od postignutih rezultata

Kartica.
Umesto EPROM-a sa BIOS-om tu je Flash BF
0S5 koji moZete osveZavati novim verzijama sa
diskete. Na plodi se nalazi samo jedan dZamper

-zbog koje smo nopste

sakolmmmnNomalBootilmewv
ety Boot - ovaj poslednji samo u siuZaju da ste
nesto ruZno uradili pri upisivanju novog sadr-
%aja u Flash BIOS (izvadili disketu usred rada,

naprimer).
Ostatak neophodnog setovanja obavija se po-
* molu DIP prekidaca kojim

nisku ili visoku brzinu na ISA sabir-
nidi. Veoma je korisno 5to jednim od DIP svide-
va moZete da onemogucite Setup (naravno, ka-
da ga jednom podesite kako treba). Ne morate
da se plaSite da ¢ete zbog toga stalno posezati
za ovim prekidadem, jer je Setup vrio .pame-
naru&nom mos
u koji ne d ljan ali
xadivwmzpandanouoguée]ewﬂokmsno
ostaviti BIOS-u da sam odgonete vasu konfi-
guradiju. lako ovo nije neucbicajena osobina,
wopepwlmbiamknnﬁgmsanpmdipo
nasem ukusu.

Nismo imali nikakvih problema sa prikljui-
vanjem dodamih hard diskova, CD-ROM reda-
ja, ak ni ubacivanje dodatme VO kartice nije
unelo nikakvu pomemiju, jer se COM!1 sa plode
automatski preselio na COM3. Sita zackoljica
ubacivali dodatnu VO
kartu je $to Intel” ima sasvim drugaZiji raspo-
red pinova na konektoru za COM portove. Po-
%o nismo imali odgovarajute kablove morali
smo da stavimo dodatnu COM/LPT karticu. Na-
kon prelemijavanja jednog od redakcijskih ka-
blova izvadili smo dodamu karticu i COM3 via-
tio se na COM1.

Jedina zamerka plo& mogia bi se odnositi na -
mali broj raspoloZivih slotova. Model Endeavor
pmdgaﬂ!izwhnapbbmamanmsbt
viSe. Sve ostale karakeeristike su za svaku po-

IBM Personal Computer

oznata situacija u zemlfi uticala je na ©
da se na originaini Sa ime-
nom", gleda kao na retki zalutali komad
hardvera koji se igrom siudaja obreo na
domadem uZiStu. Sva srea, situacija se polako
menja, pa smo sada po drugi put posle duZe pa-
uze dobili na test jednu lepu originainu konfigu-
raciju poreklom iz . IBM™-a.
Ponuda . IBM"-ovih personalnih ralunara po-
deljena je u dve familije - 300 i 700. Prva oku-

| U rubricl TEST DRIVE|

viiamo
| smatrate da i Vi u svojoj ponudi imate zanimiiv proizvod, javite se (teleforfax:
Galic). Opremu ¢emo uzeti na nekoliko dana | 1o je sve o se tide usiova.

Standevic, V. GaSic).

o " 5

ity Ako
011/322-0552, T.

| pafunarske komponente koje prikazujemo u rubrici TEST DRIVE instaliramo i testiramo na osnovnoj -
onfiguracii fimne , SUTLIC GENIUS™. (486 DX4, 100 MHz, 16 MB RAM, Phiips 14-intni kolor monitor”..).
mmmwnu

{ Zatwefuiemo se fmi

330 -P75

16 zvuk, mmmﬂmﬁplw

spoljnog procesorskog kesa, PCI arhitekturom i
smumm;mm
memorije od 8 ili 16 MB (prosirivo do 128 MB),
diska od 540 ili 850 MB, odnosno 635 MB ili 1.2
GB za vitunske modele (PC 330 - P133). Inafe,
u familiji 300 postoje modeli 330 Koji poseduju
tri 5,25 infna leZista za diskove, tri slota za pro-
&irivanje (3 ISA, 2 PCY) a napajanje je snage 145
W, dok modeli 350 poseduju pet leZila za di-

serioveuA D6 a9
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sistem na testi-
x5 ubmeaeauwmuh

pomoénih
kupac moZe izabrati | 0S/2 Warp v3 za ope-
rativni sistem, ali'ne i Windows 95. Instali-
rani softverski DOS alati su /BM Anti Virus,
Backup | Central Point Scheduler, dok se u
windowsu pored [BM-ovih alatki nalaze i

e diskete softveza kojiste dobil,  kojt oé. |
nije instaliran.
Mxmh:ismouunu.nahlost

softvera). !

KuéiSte kompjutera je lepo, nisko i zuzemo
funkcionalno. Na prednjoj strani nalaze se kli-
zna vratanca koja se mogu zakljudati i tako za-
Stitid disketnu jedinicu ili CD-ROM drajv od ne-

je i drugi serijski port 9-pinski, 5to moZe biti pro-
blem kod prikijuivanja eksternog modema, a
konektori za tastaturu i mi§ nisu standardni,
veé PS/2 tipa. Da bi se kuéiste otvorilo nije potre-
bno odvrtati Cetiri zavrnja, kako smo navikli
kod jeftinih konfekcijskih kineskih kucista. Do-
voljno je samo pritisnuti jezicak skriven ispod
Kliznih vratanaca i celu prednju maskn kuéista
povudi ka sebi. Ispod .haube” lako su dostupne
sve komponente, pa je dogradnja hardvera ola-
k3ana do krajnjih granica.

Matiéna plo¢a nosi Intelove” oznake i grade-
na je slitno Endeavor matiénoj ploti koju smo
imali prilike da vidimo. Po svoj prilici radi se o
modifikovanoj verziji Endeavora, Koju je JIntel”

napravio na zahtev ,IBM-a". Karakteristiéna je

po tome $to ima ugradenu S3 Trio 64 grafiku sa
1 MB dinamike memorije, koja se moZe prosiri-
d do 2 MB. 2 umesto PC1 i 1SA slotova na samoj
plofi, poseduje sioeove na tzv. raiser kartic. Pre-
dnosti ovalvog sistema su ofigledne: matitna
piotza & se od habaniz prifikom promene kar-
ticz. prissap iGsticames & znamo claksan i kona-

mekomommowjpkﬂwi‘dw_m

= M
‘ ;m“r' 14
\rehs s T

port (16550 uart) i VO kontroler. Za prosiri-
vanje na raspolaganju se nalaze 3 ISA 2 PC1
slobodna slota (smeStena na raiser kartici),
od kojih je mogude koristiti ukupno tri, koli-
ko je i proreza na pozadini kutiSta. Na plo&i

Dragulj celog IBM sistema je IBM"ov
monitor G#7 (model 6542 302). Slobodno
moZemo re€i da je to najbolji monitor koji

Trio 64 grafikom, monitor daje mimu, Gistu
i jasnu sliku, koja u svim modovima uva
proporcije. Putem devet pari dugmica, sme-
Stenih na prednjoj strani moniotora, podeSavaju
scpanmeulosvedjmja.kmmpou‘djeiw
. 2 EZoblic

_irapeza” i .jastuka”. Kada se promeni graficki
rezim i softverski podesi velifina koja se pre to-
ga nikada nije upotrebljavala, slika se sabije i
postavi na sredinu ekrana. Korisniku ostaje da
ruéno podesi sve 5t je potrebno da bi slika bila
pravilno razvudena po ivicama, u potpunosti vi-
dijiva i bez izobliSenja po stranicama. PodeSene
parametre monitor sam pamti, tako da, kada se
slededi put pokrene u tom rezimu, ima lepu sli-
ku preko celog ekrana. Monitor sa lakoCom trpi
rezolucifu 1280 x 1024, ali rad u tako viskof re-
zoluciji sa 16 boja na ekranu dijagonale 14 ina
nije prijfatan. Jasno je da bi uz ovakav monitor

prijao i bolji grafitki procesor (npr. S3 Vision
mmmzmmmwm
dard, ali ni ponudeno reSenje nije za potcenjiva-
nje, Sto dokazuju GWM rezultati (graficki Win-
Mark rezultati u WinBenchu).

Tastatura i mi$ su po staroj tradicifi .[BM™a
robusni i kvalitemi. Jasno je da se uz kancelarij-
ski PC mora
tastatura sa dobro razmaknutim tasterima, ko-
ja ima dovoljno prostora za odmor zgloba, u naj-
manju ruku i kvalitetan mis. ,IBM” je sve to
odavno shvatio, kao i principe kvaliteta, pozda-
nosti i visokih performansi, Sto kupci na Zapa-
du znaju da cene. =

Nilkola STOJANOVIC
Kompjuter ustupio .Epi Computers” (011/686-474
686-808)




TEST DRIVE

Video Studio. Pored njih moZete naéi gomilu
manjih programa &iji je krajnji cilj da, uz manje
ili viSe muke, proizvedu video insert iz nekoli-
ko postojecih inserata, slika i natpisa.
video-inserata poZelefete da imate karticu ko-
jom biste sami mogli da uzimate inserte sa video
wrake (capture card). To e vam biti dovoljno da
se bavite muitimedijom kod koje napravijeni in-
serti zaviSavaju na nekom disku (hard ili CD).
Kartice koje smo do sada pominjali namenjene
su bas ovakvoj produkciji jer je i rezolucija u ko-
joj ste dobijali inserte bila ogranitena, najesée
na 320 x 240 piksela.

Ako, na kraju, poZelite da snimite rezultat
svoga rada nazad na video u 5to je moguce vi-
Zem kvalitetu, eto vas u vodama za koje su do
skora bile potrebne vrio skupe video karte za
capture i printing to video. Masovnija proizvo-
dnja tipova za MJPEG kao $to je, ovde ugrade-
ni, ZORAN ZR36050 snizila je i cenu video kar-
tica koje su u stanju da pruZe dovoljan kvalitet
za poluprofesionainu ili profesionalnu video
montaZu. °

Ako poku$amo da izratunamo kolicinu poda-
taka koja treba samo da s¢ snimi na disk dola-
zimo do zastrasujuce cifre od 33 MB/s. Kako ni
jedan disk na trZistu nije u stanju da snimi ili

procita tu Koliinu podataka u sekundi, kompre-

sionom &ipu preostaje da upotrebu diska svede
na razuman protok (data rate) koji su danadnji
diskovi spremni da podnesu.

Drajver za miro karticu podeSen je za data ra-
te od 300 do 3200 KB/s pri femu je faktor kom-
presije za maksimalan protok ocenjen ka0 6,7:1
pri punoj PAL rezoluciji (768 x 576, 25 fps). Kao
najmanji i najveci faktori kompresije figurisu
1.6:1 i 72:1. U poredenju sa profesionalnim si-
siemima, kompresija 6,7:1 obecava veoma do-
nre rezultate pod uslovom da imate propisano
btz hard disk. * "

Kao ograniavajudi faktor, medutit, javijaju
se Philipsovi” &ipovi za dekodiranje i enkodira-

R —
Frame agpust— =
Hortzontat -~ — -~ |
% Nk )
U s et o ”
~ Both elas . =

miro DC20 PCl =t

nje PAL i NTSC signala (SAA7710 i
SAA7187). Mada solidnog kvaliteta, ovi
Gpovi ne obraduju komponentni signal
(YUV) vec samo kompozitni ili S-VHS (V/C)
signal. lako je poZeljno da, pri obradi, si-
gnal ima najvisi mogudi kvalitet, smatra-
mo da nije potrebno cepidladiti, jer se radi
samo sa prvom jjom snimka od
potetka do kraja rada (snimanja na tejp) |!
pa je kvalitet vie nego dovoljan za nase |
uslove rada. i

Sama kartica je relativno mala u odno-
su na slifne sisteme (PAR, naprimer), za-
hteva slobodan PCi siot, interapt i interapt
kanal (INTA, INTB, INTC, INTD), najbolje
onaj koji ne koriste ostali uredaji. Slitna je
situacija i sa diskom. MoZete da koristite
samo jedan disk u sistemu, ali je bolje da

NTSC) monitoru.
Pored posebnog 32-bitnog progra-
mnvﬂoﬂmpduenisxdih:

kompresore koji lmalq i manju rezolu-

miroViDEQ

Kartica je potpuno podredena
filosofiji. Prilikom prvog dizanja sistema (ako se
radi o Windowsu 95) obavestava vas da je insta-
liran novi uredaj i zahteva softver. Za razliku od
videnih sistema, miro se instalira kao dodamni
codec (koder-dekoder) za Video for Windows:
sve $to radite snima se i &ita iz najobiénijih AVI

B r"j E
i e e e

| Somtmmon: EE#
S 550 [Comenr_ ]

#or

ciju. Ipak, za prostu montaZu (na rez), bez re-
kompresije, dobrom rafunaru potrebno je za
prepakivanje otprilike dvostruko viSe viemena
od trajanja finalnog inserta. To jeste mnogo vise
nego kod sistema koji rade sa sa media pointe-
rima, ali zato, na kraju rada, moZete da fuvate
(bekapujete) samo finalni rezultat bez dodatnih
restlova.

Miro DC20 PCI sigumo nije na nivou Avida il
Matrox Studia, ali vredi mnogo vise nego 3to 1o
njegova cena govori. U svakom shucaju, ako za-
radite pare uz pomo¢ mirp kartice - niko vas ne
zadriava da potrosite pedesetak do sto hiljada
maraka za neki bolji sistem.

Da ne zaboravimo - uz karticu dobijate dva
CD-a. Na jednom je .Asymetrixov" 3D/FX, a na
drugom Adobe Premiere 4.0 i Photoshop 2.5 -

jnom literaturom.

Voja GASIC

* sve to registrovano i sa pristojnom

Karticu ustupio List computers”

S
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IBM Thmkpad 300

Notebook kompjuter za one koji nisu dobili
nikakvo nasledstvo

?lcmia SBM-a" uvek

Thinkpad 760 sa ekranom u
boji, CD-om i zvukom, ali sa ce-
nom od oko 15.000 maraka za-
ista nikada nije usao ni u drugi

merila ima priliéno slab proce-

se poveZete sa stanicom koja ima isti
nudnl“ prikljutak. D&gﬂcpdodatakjeugndml
o 4 IR

brzinom (9600) i ponasa se kao obifan Stampat
- jednostavno pokrenete Stampanje i jedino pi-
tanje na koje treba da odgovorite je telefonski
- broj na koji e va tekst li cr-

teZ, kreiran u pomenutim

programima biti poslat kao

SOt - mtjeossssxumnazsmhh

na Landmark testu daje indeks nelto iznad 33.

Neukom posmatratu mozda bi vide znatio poda-

tak da je procesor oko dva puta b od onog u
kompijuteru.

Pre svega to je ipak 386 procesor sa kojim mo-
Zete da terate” sve aktuelne verzije Windowsa,
ukljoujud | Windows 95. Ne

vam ipak da idete dalje od Windowsa 3.11 koji
se pokazao kao prava mera za masinu sa relati-
vno skromnim hard diskom (85 MB). Ova verzi-

Medutim, zaso-

ja Windowsa iznenadujue dobro radi jer ko-
mpjuter ima 8 MB RAM-4. Standardna VGA kar-
tica sa rezoluctiom od 640 x 480 pruZi‘e vam
monohromatsku sliku na LCD ekranu, ali { na

spoljnom prikijucak.
Nazalost, i na spoljnom monitoru slika je mono-
hromatska - tatnije u 16 sivih nijansi koje se do-
bro raspoznaju i na LCD ekranu i sasvim zado-
voljavajuce prikazjuu siiku za pisanje u Wordu
6.0 ili crtanje u Corelu 4.0, naprimer.

Ono 5to predstavija fjalitet JBM-a" su
posebni dodaci - R/45 konektor za UTP mreZu

1ptimmiehksovaimmumlniw
Kkorisnici ovakvog, ne previSe skupog i ne previ-
e sporog prenosnog kompjutera.

. Voja GASK

kdz«oditkﬁm:.!.u.cms'

rijamo iznenadenje na wZiStu CD-ROM-
ova.snkako)eﬁxm.}{mdﬁ'knh se
od ned pojavila sa brzinskim
modelom CDR-7730. Proboj ove firme na
domate tZilte izveden je zahvaljujudi prikia-
dnoj ceni, koja je privukla domace dobavijale
hardvera i odliénini odnosom cene i perfor-
mansi.

Sudedi po spoljnom izgledu, dizajneri u ,Hi-
tachijevom” razvojnom timu kao da nisu dora-
sli kolegama iz drugih konkurentskih firmi, $to
se ne moze rei za inZenjere zaduZene za unu-
tra$njost CD-ROM-a. Ako je brzina jedino §to se

Hitachi CDR-7730

Solidan &etvorobrzinac i brzinski viceSampion

broji na Zapadu koji ne brine o falifnim medi-
jamalloiimkopljama.onda}epoummosuw-
lerantost prema losije snimljenim diskovima
najvaZnija u nadim uslovima. Pri fitanu pro-
blematitnog diska CD-ROM se lepo pokazao,
zadrzavi t i posle nekoliko uzasto-
pnih pokuZaja titanja direktorijuma na losem
medifu. VaZno je da nije doSlo do
kompletne blokade sistema, koja
bi znatila gubitak mnogih fajlo-

PC Config. krece se oko 597 KBS,
$to je samo za 23 KB losiji rezultat
od Panasonicovog”™ CR581. Sude-
& po programu (D Test, najved

transfer prilikom sekvencijalnog fitanja varira
oko 578 KB/s, dok pri &itanju shuZajno izabranih
upiﬂnansiupadanaokozéolmls,!mjen
nijansu bolje od . Toshibinog" XA-53028 draj-
va. Za kompletnu sliku o brzini, potrebno je uze-
ti u obzir i najvede i proseno vreme pristupa stu-
jnim zapisima na disku. Pri merenju ovih pa-
rametara nismo doli do realnih rezultata, jer je
PCConfig i pored iskljudenog softverskog kesira-
nja pokazivao fantastiénih 0 ms. To nas nije
mmlh.]asmodjb:mltam@ms)doﬁahl
sa ,Panasonicovim™ CR58/. Varka je u inter-
nom hardverskom keSiranju i dobrim algoritmi-
ma za kediranje, $to se moZe okarakterisati sa-
mo kao veliki plus.
_}nﬂddjev'mkmsenanakilmim
ranih Setvorobrzinskih modela nasao na dru-
gom mestu, odmah iza Panasonica (R587, osta
vivsi iza sebe modele (D275 (Nex). I-S5028
(Toshiba) | FX4000E

sTmernss 29 werss
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'Chem Window

mmmummmi
jednﬂnapodvnndowsan

BT e T

TR T2 ol T FTIR wodl

ko da éete se lako i brzo sna-

(1. PodrZava sve standardne Windows opdije, a

formule koje u njemu nacrtate moZete prebaciva-

ti preko Clipboarda u ostale aplikacije. Ovime je
reden problem

ra” kako biste se lakSe snalazili u slu¢aju pred-
stave sloZenth reakcifa sa velikim brojem formu-
1a u hemijskoj K

Velike formule se, kao 3to znate, uglavnom
_ pojavijuju u organskoj hemiji, tako da je organ-

posebna paZnja.
Pored niza gotovih grupa koje moZete isecati iz
posebnog fajla i spajati u svom radnom prozoru,
kompjuter vodi ratuna i o tome da nacriane he-
mijske veze u okviru jedinjenja imaju smisia.
Prvo §to fete primetiti jeste da se, kao | u stru-
&noj literaturi, Ci H atomi izostavijaju pri simbo-
likoj predstavi. Medutim, kompjuter i struéno
osposobijeni korisnik znaju gde se ovi atomi na-
laze, te ukoliko pokusate da nacrtate nemogutu
vezu (e.g. sedmovalentni ugljenik u polimemom
lanm)mbmaréemmma@ﬂﬂ.mwhxgxe-
Sku korigovati.

Posebna pogodnost koju program nudi pri-cr-
tanju formula organskih jedinjenja jeste prepo-
znavanje atoma koji mogu formirati hemijsku

_vezu. Ukoliko, recimo, Zelite da zakatite neku

funkcionalnu grupu na slobodan C atom u prste-
nu, ne morate taéno da potrefite mesto gde se on
nalazi i gde se funkcionaina grupa kadi; dovolj-
1io je da dovedete grupu dovoljno blizu | otpusti-

ST A A N SRS R

te dugme na midu. Grupa Ce se sama pravilno
vezati, ako je veza moguca. Ovo je posebno zna-
&ino kod. jedinjenja sa sloZenom prostornom
suukmm(apﬂhcihpoddzvaluodxmnmo-

mewwdawmnekzgxamﬂiobde

blioteke i seckati...

dodamo Stedite trud jer za to ne morate poziva-
ti crtatke programe i ruéno crtati.

Sve u svemu, program je lak za upotrebu i do
sada se niti jednom nije biokirao pod Windows
3.11 sistemom. Ako vam se desi da vam nesto
WWMMMMM
opdi&naraspolaganmeohmanﬁdpsmﬁ-

&im predstavama postupaka koje treba da

‘sprovedete da biste postigli ono §to Zelite. Uklju-

&ena su i posebna uputstva za prebacivanje crie-
%a u pojedine Cesto koriSéene aplikadije (npr. Co-

Pored tolike kvalitetne robe proizvedene u Ne-

madkoj, nismo ni sumnjali u kvalitet sofivera
kojlnamhodandcsug;o Akosebavnehaniv

NaZalost, sam ORCAD pravi oajno loSe posts-
cript-fajlove, jer ako je plota nesto veéa, fajl se
enormno uvecava. llustracije radi, ako projekmu-

masinu. Da i je to razlog da batalite odlifni OR-
CAD paket? Pa naravno da nije, jer sada imate li-
sﬂngpmma_ukmvuﬂukqwem&m

Ger2eps

Od sada, manje muke sa
- fotoslogom kod primene
ORCAD paketa

svesti na 8 do 10 puta manju duZinu. Tako Cete
moﬁhapmblundaﬂmmnaobﬂnqdl—

tmo bio objavijen u samom &asopisu, a ovako e
Diti smeSten na BBS .Politika™ pa ga tamo mo-
Zete nadi pod imenom GER2EPS.PAS. Autor
ovog danka, ujedno | autori programa, dozvolja-
vamnmmimmjeikodmmmptm—

nikakvu odgovomost za eventualnu Ste-

tu nastalu njegovim koriséenjem (..support the
shareware concept”...). Autori dozvoliavaju da
se program menja, ali ne i da se dopisuje .-
Writeln(‘By Pera’);" i sL.

Kompajliranje

Za one Koji nisu vi¢ni programiranju, daéemo
kratko uputstvo za kompajliranje priloZenog
programa. treba - uditati  listing
GER2EPS.PAS u editor u okviru Borland Turbo
Pascal 7.0 paketa. Zatim treba pritisnuti taster
F9 §to ée uzrokovati kompailiranje i linkovanje,
te ée vam se, ako niste nigde pogresili, na disku
pojaviti fajl GER2EPS.EXE. Naravno, radite pod
DOS-om (odaberite target: DOS).

Navodilo za uporabo
U samom ORCAD-u, prilikom pravijenja izla-
znih fajlova za Stampu, necete odabrati posts-

ETRrndnees () MaRT %%



TEST RUN

cript drajver, ve drajver za fotoploter (tzv. .ger-
ber" format). Ovo se bira u okvira konfiguraci-
je. Dakle, umesto multimegabajtnih postscript-
fajlova, kao izlaz Gete dobiti gerber-fajl za foto-
ploter. PriloZeni sluZi za konverziju
gerber fajlova u postscript fajlove male duZine,
za fotoslog.

Kada u ORCAD-u izdate komandu PLOT 1 iza-
berete parametre (sloj $tampe, prazne ili popu-
njene rupe, automatski izbor burgije itd), ko-
mpjuter ée vas pitati za ime TOOL-fafla. To je ma-
li tekstualni fajl u kome se nalaze podaci o veii-
&ni rupica, 1 s1. Za uspesno kori&cenje priloZ
(.GER), ve¢ morate obezbediti i pomenuti TOOL
fajl. Zato, dok ste u ORCAD-u, zabeleZite na par-
\,epaptmlmenadouémhgmxnmfaﬂm

/kom da ste uspesno generisali
pommu(e failove izadite u DOS i uditajte TOOL
fajl u neki tekst-editor. Zatim morate ukloniti
njegovo zaglavije. Da ne bismo mnogo drvili, po-
gledajte primer kako se to radi na slici 1. Edito-
vani fajl ne treba da ima prazne redove ni na po-
Cetku ni na kraju. Ostaje vam jo§ samo da isko-
ristite mukotrpno prekucavani program.

Format komandne linije pod DOS-om izgleda
ovako: GER2EPS <imefajla.GER> <imefaj-
1aTOL> <imefajlaPS> Ofigledno, program
ufita fajlove .GER (gerber) i .TOL (TOOL), a ge-

R sEsEsssvEsEtseIR R aAT R Rsas R s tbaneen

CyberCom

The Cyberspace Telecommunications Tool

pored populamosti Windowsa, najpopular-

niji komunikacioni programi rade pod DOS-

om. To su, naravno, TeleMate i ProComm+

(oba postoje | u Windows varijanti). Na ame-
rickom trZiStu TeleMate gotovo da i ne postoji
zato $to nije njihov, ve¢ kanadski. Kanadani su
jos jednom potvrdili da znaju 3ta je prava komu-
nikaciona alatka. Pred nama se naSao program
CyberCom, proizvod kanadske firme Megaloma-
nia Software.

Program ima (skoro) sve 3to je potrebno da
zameni TeleMate na mnogim ralunarima, ali
mu fale neke od kijuénih stvari koje su pouebne
da bi se to i desilo. Program se sastofi iz nekoli-
ko osnovnih delova, 2 to su Terminal, Dialing
Directory i File ‘Manager. Terminal i Dialing
Directory se nalaze u svim komunikacionim pro-
gramima i sluZe za samu komunikaciju sa mo-

fou are esicy an GRIGISTERED version of

ts register your
gon will hace to it before belag 2ble to ase CpderCon

................. Messasssssnnaren

copg? The lewer gos wait to register, the longer

nerise .PS (postscripr) kojt vam je potreban za
fotoslog.

Poslednje pripreme

Posto ste dobili postscript fajl, potrebno je jos
da ga prilagodite fotoslog-masini koju koristite.
U zavisnosti od parametara | formata u kojima

IZGLED NEEDITOVANOG TOOL-FAJLA:

({ Tme Stamp - 165E8-1996  9:03:07 }
Ver Hor Type Tool

0.008, 0008, L, D10 -

0.055, 0055, R, D11

0.055, 0,055, C, D12

0,060, 0.060, R, D13

0,060, 0060, C, D14

0.065, 0,065, €, D15

0.015,0015, L, D16

0.055,0.055, L, D17

0.008, 0.008, L, D10
0.055,0.055, R D11
0.055,0.055, C D12
0.060, 0.060, R, D13
0.060, 0.060, G D14
0.065, 0.065, C, D15
0.015,0.015, L, D16

0.055, 0.055, L, D17

demom i manipulaci-
ju sistemima koji se
redovno pozivaju.
Dial me
Zanimijivo je da se
Dial prozoru ne mora
za isti sistem kofi ra-
di na vise telefonskih
linifa - program podr-
Zava do 5 razlicidh
telefonskih  brojeva
za isti sistem (zaista
je retia potreba za viSe). Za svakd sistem posto-
ji statistika koja se ne sastoji samo u broju pozi-
va, vef i u vremenu provedenom na njemu kao i
nmpnquxam posiatih i primijenih [ailmau

Terminal

Terminal je standardan. U dnu
ekrana je statusna linija u kojoj
pifu podaci o emuladiji koja se
koristi (ANSL. AVATAR, VTS2

film pozitiv ili negativ, da li je MIRROR ili nije,
orijentacija slike na filmu itd. No, format zada-

(prevelike) postscript-fajlove. No, ukoliko ste ko-
risnik ORCAD paketa. ovaj problem sada moZe-
e smatrati reSenim. Srecno!

Branko MILOVANOVIC i Srdan JANKOVIC

Tip: Fajl konvertor za ORCAD
P!atforma PC DOS
: na BAS ,Politika’

itd.).vmneuav:ﬁ,bmnakomunikaaplncl

. pokre-
e upload odnosno download. Ovde wreba malo
zastati i spomenuti da pored ve¢ videnog auto-
matskog ZModem downloada postoji | automat-
ski ZModem upload, Sto fe redi da program sam
prepoznaje kad treba da pocne slanje fajla, pa se
antomatski prebacuje u File Manager kojim se
vrsi izbor fajla za slanje!

Auto upload je veoma zgodna opcifa, zato $to
veliki broj neiskusnih korisnika ne zna kad tre-
ba da polne sa slanjem fajla. Kad transfer fajla
jednom pocne, moguce je Liskotiti” u DOS i radi-
ti nesto sasvim drugo, bez prevelikog uticaja na
brzinu komunikacije. Za to vreme na vrim ekra
na postoji statusna linija u kojoj pise sve 3w je
potrebno u tom trenutku znat --)

e o aaee s T 2l arens
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Program ima ugradene najfesée koriStene
protokole za prenos kao $to su XModem,
‘YModem, ZModem i Kermit.

Sa Alt-H se ne dobija pomo¢ vet se prekida
veza, a za pomo¢ je nadieZan taster Alt-Z. Ekran
pomodi sasvim je dovoljan da bi se moglo radit
sa programom, ali ga je mogude dobiti samo u
terminalu. U ostalim delovima programa jedina
pomo€ koja je prisutna nalazi se u statusnoj li-
niji na dnu ekrana.

nimljivost je 3to je iz njega mogude pustad FLI
animacije.
Ukoliko ste viasnik VGA i bolje grafitke kar-

tice, kombinacijom Alt-K moZete promeniti tip

slova. Uz program se dobija par interesanmih
fontova od kojih nam je posebno za oko zapao
gu]podmmmkoipo@ehnadeﬁe
tekst moda iz 80X25 u 80x50, a takode i snima-
ti ono 5to se nalazi na ekranu u fajl. Prisutan je
i jako lepo uraden ekran za chat i scroll-back ba-
fer. Ako imate neku muzicku karticu, iznenadi-
(e vas $to program za svoje zvuke viSe ne kori-
sti interni PC zvutnik ve¢ nju. Uz program se do-
bija i rezidentni program pod imenom C¥BER CD

Player koji sluZi za pudtanje muzitkih kompakt
diskova sa CD-ROM-2.
Sve u svemu, program je veoma dobar za
prvu inkamaciju” (verziju 1.0):
> Marko

NEDOSTAC

verziju 1.10)i
céna (45 USD).

grafitkih

Isti autor do§ao je na ideju da napravi nesto
sli¢no za PC kako bi i to, sve vefe, trZiste bilo
upocpun;eno;ednomvnlmmadasvelakimala
tom za up g softvera. Nai-

me.akoscodluﬂltzaka&&n]eovogpmgmm

misa, pravite
edukativni softver 1 sve ono $to ste oduvek Zele-
1i a niste znali ili smeli.

Glavni meni sadrZi Setiri polazne opcije: Crea-
te New Game, Modify Game, Play Game i Tuto-
rial, od kojih Gemo se mi zadrZati na prvoj jer je
1 najvaznija. Odmah treba napomenuti da tek
odabiranjem opcije Create New Game praktiéno
ulazimo u Klik&tPlay (dalje KNP) i vidimo da se

Klik & Play
Programiranje uz igru

stavijate pozadinsku muzi-

akdiamadodadzvukove pokme,odmd!va—
d zv. kolizije (

dodavati .dubinu” dogadajima koft Zelite da
se odigraju.

Prostor u broju ne dozvoljava nam da se
raspiSemo o svim .cakama" i opcijama koji-

m?anhme(um)-hdnom

redju, postavijate scenu za
dogadanja koja slede.
LEVEL EDITOR - MoZda
najvazniji deo KNP-a. Tu se
Zapravo stvara sama igra,
postavijaju sprajtovi, odre-
duje kretanje i sve ostalo
$to treba (ili ne treba) da se
pojavi tokom igranja. Sve je
tako jednostavno da jedno-
stavnije ne moze bm.n.ﬂ-

&to se hardverskih zahteva tice, KNP se dobro
snalazi na masinama podev od 386DX/40 sa &
MB RAM-a pa sve do danas populamih
486DX4/120 sa 8 MB RAM-a i ne pravi nikakve
probleme iako radi pod Windowsom. Neki kona-
&an zakljuéak bi glasio: Kikéite tamo i ovamo,
pa kiikéite uzdu? i popreko jer se program i zove
- KLIK & PLAY?

wmooouov

TiP: Programiranje

| PLATFORMA: PC Windows '
" MEDIUM: (D {oko 60 Mb) :

=
a

QEATYAIDITDA 3Q MADT 'CL



TEST RUN

pste poznata stvar je da prostora v du program ne trai, niti daje nikakve informa-
i memorije u ratunaru nikada ni- p N cije (sem poruke o greSkama) ve¢ automatski
kblﬁe;u&npmmgodpmble ivﬂldddﬂh’w&u‘pdg‘ klmMA
pa - oo
ma. Pomotu njega mokete uraditi bekap PoboljSana verzija korisnog o pri rdu. :
podataka sa vaSeg hard-diska. Da bi se Razlike izmedu nove verzije i prethodnih su
uopste starovao program, neophodan je sledeta primetno brZi rad prilikom
najmanje 1 MB i korisnicki Kickstart 1.3 (i [ Ctanja arhiva podataka), ka-
vide). talog arhiva je potpuno drugatiji
Potpuna bekapovanih informaci- 64 odnosno, 256 pod-
ja moZe se izvrSiti pristupom njihovim ime- direktorijuma po nivou, otklonjeni su svi bagovi
nom, datumom unosa, zastitnim oko formata starih arhiva, auto-
ili &Gitanjem jednog za drugim. jedna od kara- matsko nestajanje dugackih fajlova je ispravije-
kteristika programa je bekap na HD (High no, &ak iako trenumi direktorijum nije u RAM-u
Density) flopi diskove, rad sa nekoliko i 1O bafer za pristup sa strimerom se moZe nadi

u FAST memoriji. -
KoriS¢enje programa ovog tipa je neophodno,
tako da se nova verzija namece kao vrlo korisno

ovog programa je podriavanje tzv.
viSekorisni-
ckog rada sa podagima. Ova funkcija ne pruza
samo zastitu veé stvara pristupna prava svakom
od korisnika bez mogucnosti uzima-
nja (koriS¢enja) tudih podataka. Za razliku od =
sliénih programa (Quarterback. Amiback) sa je- S
dnim kiikom mi$a na neku od ikona moZe seza-  ABackupa kao fajl arhivera u potpunosti konku-  |ES
poceti ceo proces bekapovanja, dakle potpuna rentnog sa programima poput £Aa, Tur itd. Au- [
automatizacija operacije. tomatski rad sa Shell interfejsom - u ovom mo- s
, ban MS-DOS 5.0 i vide. Prethodne verzije PC-  :
-y e TASK-a nisu mogle raditi sa ovim MS-DOS-om. 3
Mnlmaskingmogn&wsdsumkmaholsho- :
= ¥ Pode3avanjem opcija u meniju priorite-  :
Personalizujte svoj ra€unar . :a dajemo prednostemulacii i sopstvenomra- &
ko vam je ikada nedostajao PC ko- :
mpjuter, a nije vam se menjala ,.pri-
jateljica”, ovaj program je idealan
Program Kris Hejmsa (Chris

80286 i ispod. Za rad vam je potreban MS-

DOS 333, 5.0 ili 6.2 verzija. Praktitno, sof-
tverski paket radi na svim masinama od
operativiiog sistema 1.2 naviSe, ali preporu-
djiva je brza masina. U paketu se nalaze dve
verzije programa. Jedna je namenjena
68000/010 ratunare tj, za Amige 500, 600 i

Druga verzija je za procesore 68020/060 (1200,
3000, 4000) koja samim tim stvara brzu emu-
laciju. Uz puno RAM memorije preporudijivo je
i posedovanje hard diska sa najmanje 10 MB
slobodnog prostora.

MDA, CGA. EGA, VGA i SVGA. Za poslednje dve
neoplmdmpeodldoJMBMM-a.Novavuzr

PREDNOSTI

SeseesssnnsranasnauratraRaReny
’

je jednostavna:
mopnmcebalskoplnduwssmmpdm-
ktorijum i to je sve.

Autor je dao dosta upozorenja po pitanju
moguceg pada sistema, ako se program star-
tuje ili prekine dok je biblioteka gadrools.-
library aktivna, ali autoru tako neSto nije
uspelo, iako. se trudio.

Program je dobar, kratak i zauzima malo
_ memorije, pa preporutujem da ga nabavite

Nikola SMOLENSK]
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KOMUNIKACIJE

O riici 1001, put

je 28. februara u Biblioteci Grada Beograda

ribina pod nazivom ,Utvrdiva-
nj¢ gamitura znakova (fonto-
va) kodnih tabela i tastatura za

zzwutunnvhdapﬂlﬁzolnmm
vanje. Uesnici su, svaki iz svog
ugla, pokusali da predode potrebu,
probleme i eventuaina reSenja za

310 se tife konkremih stvari koje
su do sada uradene, istaknuto je da
vet duZe vreme egzistiraju standardi
za Cirilidnu kodnu tabelu i tastatura
(o demu je na$ Casopis pisao u vise
nawata) kao i da je u wku izrada

Zakljutak
je da uporedo sa novim stvarima tre-
ba raditi na marketingu onog 5t je
do sada postignuto.

Sto se tide upotrebe drilice na ra-
Cunarima, opsti utisak udesnika tri-
bine jeste da reSenja koja nam nude
dad softvera u okviru svojih operati-
vnih sistema (Windows, na primer) i
drugog softvera, ne zadovoljavaju u
potpunosti nade potrebe.

ElektroNova ’96

Od 19. do 25. februara odrZan je Prvi medunarodni
sajam elektronike i tehnike u Nisu

spedijalizovanih uredaja, kao 5o je
koSarkaski semafor koji je prvi sale-
kivao posetioce.

Iz oblasti rafunarske tehnike, mo-
1a se priznati, bilo je vilo malo proi-
zvoda, a | d proizvodi su uglavnom
bili nesto vet videno. .El Monitori™
su izloZili svoj .touch information di-
splej” JugoTID (monitor koji reaguje

Internetu
naso; avliji

Domaca akademska racunarska mreza
nazivana raznim nezvanicnim imenima
(Bint, Beointemet, YU-intemet),
krajem februara je konaéno dobila
zvaniéni naziv - intemet
osle dugih godina sankcija po svemu sudeci dola-
Pzedugegodlncmmaeogadmﬂma «Te-
lefonija” je 29. februara 1996. godine uspostavi-
lasatdltsh.lvauﬂskandtnxvljomlpmmdih

J | korisnicima usluge Intemneta.

Pnnkonsmkpeakademskanbmarskanudab}ap

pwcmxapmkomﬁmaxa:gﬁnamkoﬁsenahziuvm-

kom centru u (RCUB). 1z

tog razioga smo razgovarali sa Mikicom Kocicem iz
RCUB-a od koga smo saznali tehnicke pojedinosti.

Ostvarena satelitska veza je kapaciteta 64 Kbitass,

zapravo nesto manje zbog raznih kontrolnih signala, a

7% maksimalan moguéi kapacitet je 2 Mbita/s. Odekuje se

{ da postepenim Sirenjem mreZe i povecanjem broja kori-
| snika, shodno potrebama prenosa, dolazi do dupliranja

kapaciteta veze sve dok se ne dostigne maksimalnih 2

|  Mbita/s. Prvo ovakvo proSirenje se otekuje u maju. Za-

nimijivo je da satelitska veza unosi prosefno kasnjenje
od oko 800 milisekundi koliko je potrebno da informa-
dhmeodmﬁedomdaseohadiim

posalje prema zemlji.
510 se tide &vora u Skandinaviji. sa kojim je ostvare-

4 naveza, on poseduje direktnu vezu sa Stokhotmom pu-

tem optickog kabla. Stokholm je glavno Evoriste ratu-

§ narskihmx&ushndhnliimumoiepo\mnsa

Amerikom (gde se nalazi najvedi deo Interneta) vezama
uhqxwgkapadmaod&lomwsamdvenddké’

oprema za ostvarivanje

se nalazi u ulici M. Tolbuhina i do RCUB-a je ostvarena
veza preko iznajmljenih linija kapaciteta 128 Kbita/s.
Za mesec dana trebali bi da se instaliraju brzi modemi
pa bi ukupni Kapacitet iznosio &itavih 2 Mbita/s.

3¢a se zaista krije iza svih ovih podataka o prenosu?
U pitanju je potpuni Internet pristup sa bilo kog rafuna-
ra akademske mreZe. Za sada, dok traje probni rad, sve

S e M St e o



KOMUNIKACI

JE

wje besplatno za krajnje korisnike

viastitu satelitsku vezu sa Intemetom za po-

Oni koji su probali Intemet u inostranstvi

potpuno
a olekuje se da e tako i ostati. Razlog tome -

.
.
s
.

eresans

vessessasmvansy

NO CARRIER

Ova nemila poruka bila je predmet mnogih

komentara Sysopu naseg

BBS-a. Moze li se stalno

pucanje veze ikako izbedi ili makar ublaZiti?

ojednostavijeno receno, modemi

podatke prenose u obliku zvuka

kroz standardne telefonske veze.

Tokom cele komunikacije mode-

mi proizvode ton stalne frekven-

cije. tzv. nose€i ton ili carrier. Do-

voljno je da veza malo zaSusti ili da se na

trenutak prekine pa da dotifni ton nesta-

ne, $to za modeme, u najgorem sinfaju,
znadi automatski prekid veze.

Na$ BBS je u pocetku radio na jednoj od

najstarijih centrala u Beogradu (neki kaZu

¢ ina Balkanu) veze su bilo wiiko loSe da
¢ gotovo niko od korisnika nije ni pomiljao
! da radi na iole vedim brzinama. Tako smo
: doli u paradoksalnu situaciju da imamo
% brz modem, ali nemamo uslova da iskori-
ka su razli¢iti od korisnika do korisnika.

smatrafu da bi linije mogle da budu i brze,
mada to misle i korisnici koji su naviklina 3

dentski trg”, lokalna opticka mreZa rekio-
rata i okolnih fakultet). Ipak vefina kori-
snika je zadovoljna $to je konaino dobijen
izlaz u svet i ne Zali vreme ni Zivee $to je ve-
za relativno spora veé se gura za siobodan
terminai | modem tako da u svakom trenu-
tku par desetin korisnika surfuje po mreZi.
Efektivna brzina svakako zavisi i od kapa-
citeta veza prema &voru sa kofim se uspo-

}kshlvauladakplmdnokﬂﬂenkpm-

B T L T L L L R e e R

stimo njegove potencijale. Situacija se, na

¢ sretu, poboljSala od kako je stara, predra-

tna centrala zamenjena novom, ali zbog
heterogenosti nase telefonske mreZe do-

2400 bis modeme, 38400 za 9600 bys mo-
deme, 57600 za 14400 bfs i 115200 za

dajte uputstvo

zalna metoda je podeSavanje pomocu regi-
stra S37. Sintaksa glasi ATNOS37=x, gde
NO znadi ,poslusaj vrednost iz S37 regi-
stra”. Vrednosti koje se upisuju u regisiar
moZete videti u tablici koju prilazemo uz

dnost je u desetinama sekunde |
Ficiaino

7 7 postavijena na 14, §to
Vrednost 537 registra Brzina povezivanja | znati da e modem Cekati ma-
0 Brzina podesena ukom. programu | ksimalno 1,4 sekunde izmeSu
l" 'glis gubitka signala i prekida veze.
= mz Povecanje ove vrednosti moZe
a 48006/ da pomogne u uslovima kada je
9 9600 bfs veza relativno dobra, ali se de-
10.. 19000ty | 3ava da se carrier prekine | na-
1. 14400 b/s smdpodepprsehmdi_sal_:s
19. 79006/ | po sebi podrazumeva da je istu
d phodno namestiti
bar deo korisnika i dalje ima prilitno lo$u na oba modema ne bi li se zaista postigao
vezu sa BBS-om Politika. Postoji viSe nali- efekat.
na na koji se efekti te lode veze mogu, ako (udno zvud, ali ponekad se deSava da
ne izbedi, a ono makar ublaZid. softverska korekcija ili kompresija onemo-
Prvi je spustanje brzine modema. Vodi- . gucavaju komunikaciju. U tom
te ratuna, medutim, da to nije spuStanje slufaju vredi pokusati bez njih, jerseza |
brzine (Baud Rate) u komunikacionom  prenos uglavnom koristi Ziodem
te brzine na, reci pmmlrolmlmammpbomkmmm

dema da se spajaju samo na toj brzini, ali

to nije efekat koji smo Zeleli jer se onda po-

niStavaju svi efekt softverske kompresije
koju svi brzi modemi imaju ugradenu. Da-
kle, brzinu u komunikacionom programu
postavite na optimum (9600 ili 79200 za

Novosti na SETNet-u

- Ratunar dobijen od Birostrojs na drugoj skupStini mreZe konatno je postaviien na zasebnu

telefonsias linfu | sada racii kao centraini sistem (host) za

je sadia razmena daleko brza | pouzdanis nego. ¥
mmmaumxl*guﬁs‘ﬁnw

* Otvorena j& F
i kaiitetnim oblicima, Moz nabavitl

Ste u Beogradu, u kome je

=2
= | nihovo objavjivenje
aic htedl da sami

S R

nclld.ullulalnn
Specijaliteta

stigh 150 poruka, )
mje raxnih jela. Planira se | priupfjanje recepa-
one koji ne prate konferenciju redowo, ali bi

AT%C1 (sa njom), mada su kod nekih mo-
dema te komande drukiije. Posto je kom-

nadi detaljna objasnjenja delovanja
komandi. A ako vam ne pode za rukom da
i pored ovih uputstava ostvarite bolju i
stabilniju vezu, slobodno nam se obratite

BBS-a.
= Slobodan POPOVIC

QAT ¥ D I ITSRA 35 MART 94
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F/O PORT

Tuda Amerika
Evo vet je proslo godinu
dana kako viSe nisam woj
redovni Gitalac. NaZalost,

Amiga nije populama-pa sam se
morao prikijuditi PC-ju i konzoli .-
Sony Playstation”. Kupio sam i
Amigu 4000, ali igre i ostale stvari
je uzasno tesko pronadi

‘Rado bih se pretplatio na Svet ko-

mpijutera”, ali ne znam kako o ide
sa Amerikom i da li je mogude. Mo-
lio bih vas da mi poSaljete bar je-
dan novi broj, i ako moZe nekoliko
njih iz 1995. §li .Svet igara”, pa se
nadam da éu unutra nadi informa-
dije o pretplat.

Takode, rado bih postao vas sara-
dnik, vade redakdije, jer bih vam
mogao slati razne informacije o Se-
gl. Nimtendu, Soniju, jaguaru i
ostalima. Unapred se zahvaljujem

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i
011/322 41 91
lokal 369

Ureduje EMIN SMANC

DzZojstik sa C64
Citam vas vet viSe godina i
misiim da sie najbolji. Pi-

stio neki broj dok sam bio na ra-
spustu, ali nema veze. Pa da pre-
dem na swar:

Imam ralunar 486DX4/100MHz i
veoma sam zainteresovan za igri-
anpobkmycuwmeSmndm

sdkﬂsmﬁiab)emomm

vzc&semgnnahvmdobﬂdﬁ-
stici za PC?

Unapred zahvalan, vas vemi ita-
lac .

kupio. To me je navelo na razmi-
Sljanje o kupovini novog mocnijeg
rafunara. Amiga odmah otpada jer
se pladim da e i wz nju uskoro da
dele pistolje, pa je u obzir dosla ne-

ka 486-ica. Nadam se da ¢u usko-
ro postati njen viasnik, ali da pre-
demo na pitanja:

1. Rubrika .Play it again” je bila
dobar potez, ali mislim da bi treba-
la da bude ispunjena igrama .novi-

jeg" tipa a ne nekim da ne kaZem

pre Hrista: Da li nesto moZe da se
uradi po

4. Dali je modem brzine 14400 bps |
javajuci?

zadovoljavajud ‘,
5. Da li je bolji interni ili ekstemi

modem | kolike su razlike u ceni?

iz Trstenika

1. Tesko.

2. Vesto se skrivaju, tako da bi ne- -
ko mogao pomisliti da i ne postje. -

njeni korisnicima kgfi nemgiu CD
ROM a Zele Ii bi da igraju neku od

I e

CD igara. Ovo medutim i nije nako

reSerge, uvek si uskraden za

pone-
Sto $to su pirati smatrali da i nije

ko bitno.

4. U nastm uslovima to je ideaina

brzina

5Mymm
dodatnih kablova nema dile-

mmmmatangmy

nesto niza, oko 50 DEM.

S servisa  svi su mireklida nema -

spasa sem zamene drajva po ceni
od preko 100 nemalkih maraka,
Sto je za mene neshvatljivo jer se za

komplemu Amigu ne moZe dobiti
vile od 350 DEM. Zbog toga me za-
nima da li je to .prava” cena fli je
mogude nadi i nesto jefiinije i ako

mi moZete redi kod koga.

Depa
S. Mitrovica
Pa cena samog modula je verovat-

+ noniZa.ali nemgj zaboraviti ,ruke”

rade i na Amigi nisu tako esta po-
Java pa im je i cena visa. Postofi
da kod PC dilera nabav-

o RMUS I o

hl@mmmwm.ﬂlm- '

i umes sam da ga ugradis ew ust-
ede. Ali, mmw

ST IOMPATERA 36mrva

S —

S - v

s
;
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& a w ima i svgju cemu. Eto, o su
paije pa t prelomi pametno. :

Cyberpunk
Zdravo! PiSem po prvi
put. Imam 586 90 MHz,
16 MbRAM-aHDD 1,1 GB
EIDE, CD-ROM NEC, SB-
PRO... Zanima me samo nekoliko

1. Mnogo puta {ujem el
Cyberpunk, 2 ne znam 5ta je to ni
Gemu siuZi?

2. Dalii postoji neka literatura o ra-
zbijanju programa i zastite ili se to
moze nauditi samo od onth koji o
maju - hakera?

3. Osim Q-a i Phantom Lord-a Ze-
leo bih da saznam z2 jo$ neke po-
rnatije hakere. Toliko za sada.
Cao!

namenjena
godinu svi ée mo na neki nacin biti
Cyberpuntkeri. Mada teSko mi je

All...
20

vvaciu
bi nesto razbio” moras znati vise
@@amaumm

gramirao.
3. Cuce se.

Najbolji Stampac
Imam 13 godina i piSem

1. Imam PC 386/SX 33 MHz, 4
MB RAM sa dva hard diska (80 i

povini matiéne plofe 486/DX4
100 MHz, 8 Mb RAM. Tim povo-
dom vas molim da mi kaZete ko-
liko ona ko$ta kod nas a koliko u
inostranstvu (Nematka, na pri-
men).

2. Koliko kosta najjeftiniji Double
Speed CDROM u

3. Koji je najbolji Stampat za PC {
kolika je njegova cena?

1. Ploéa u Nemackgy nije dovoijno
Jeftinija da bi d se isplatilo da je
donosis, da ne pominjemo garan-

ciju.
2. Dvobrzinci su izlasli iz mode i
ngjvise th ima u ponudi preko ma-

Sormiraju u zavisnosti od raspoio-
Zenja viasnika. Racungj na nekih
150 DEM za nov, a za polovan
kako se pogodis.

3. Pomiri se s tim da nikad netes

modi da kupis ngjbolji Stampac pa

SEGA - PC 486

Da li je mogude da se igri-
ce sa SEGE presnime na
PC 4867 Ako je moguce,
Zeleo bih da u sledefem

oveza SEGU i {grati se do mile vol-
Jje. Cim kartica stigne u grad testt-
racemo je.

Posedujem
MHz 128 Cache. Odneda-
vno sam nabavio West-
: em-digitaini hard disk od
1,1. GB. Kako mi je, po refima pro-
davca, ploda starog tipa i kako po-
drzava samo diskove kapaciteta
do 540 Mb, upotrebljen je Ontrack
dinamic drive overlay program.
Na novi disk ugitan je DOS 6.0.
Kad sam pokusao da utitam DOS
6.22 disk se preformatizovao na
denih 540 Mb. Problem

se onda zapitaj zasta d u stvari
WW!W&MH

1. Hieo bih da kupim CD ROM. Ko-

ji mi preporutujete?

2. Da li kad se ugradi CD ROM za-

uzima 2 MB RAM-a?

3. Koliki mi hard

4. Posto uskoro treba da knwn

novu konfiguraciju, da li mi prepo-

rutujete 486 ili 5867
Marko & Vily

: Kmjaca
-l.wm&awm
Panasonikov

Cetvorobrzinski mo-

del.

2. Ne! Jedino Sto ti otkine je koma-
di¢ bazne memorije 2a potrebe
drajvera a to je jako sitno i ne tre-
ba da te brine (isto t zauzme i

gore

je kasnije resen i kapacitet diska
je vraden na 1.1 GB. Kako da po-
stojedi DOS (kome dajem prednost
u odnosu na Windows zbog je-
dnostavnosti u operacijama) nad-
gradim naverziju 622 ili 7.0, ada
pritom ne ugrozim integritet hard

Viadimir ASanin

Beograd
Mozda nisi éuo, ali DOS 622 je
poznat po bagovima i nema prave
instalacione verzije (odnosno mi
mjtvﬁzlia!pmpﬂmwﬁa),
vet samo UPGRADE, a ona odbija
da radi sa bilo cime osim sa DOS-

kompjuteru. ;
4. Staje wGAMECARDidalimo-
gu da je koristin: na 286-ici?
5. Koji Windows bi mogao da ko-
kompjuteru.

ristim na mom

Molim vas pomozite,

1. VGA kartica zahteva VGA mon-
itor tako da stara kartiox | moni-
cor lete napolje.

2. Instalacija i nije tako kompliko-
vana a moZes je naci u slict i reci u

foto stripu ROMSRAM u neko od
‘starifih brojeva. Medutim, akotise

ucini kompiikovanim, idi do maj-

kljucivanje
rl_/esamoabnemd

za dZgjstik na svgjoj 1/0 kartici.
Mozes je koristiti na svom racu-

'

%

naru. - '
5. Bice bolje da rie koristis Win-

dows na svom racunaru.

Donedavrio dobih
486DX2, 4Mb, pa imam

neka pitanja u vezi oga: _

1. Da li mog ljubimca mo-
gu prodiriti na 6 MB RAM-aida li

* (e sve raditi kako treba?

2. Kakav je to modem ,Pocket™ od
35 DEM (na$ao sam ga u .Oglasi-

ma)?
3 lhllpbolkhpamm-
li interni modem

4. Da li ée se nekad uz vas dasopis

pojaviti i npr. pokion disketa sa
poster neke igre, itd...

programom, :
Kod vas mi se sve svida, i niStane

bih menjao.
Unapred hvala,
Braca

1. Ne mozes, ali neka te & ne
brine. Memorija je pojeftinila pa ga
za razumnu svotu mozes prosiriti
na8MB. .

2. Toje jeftin modem brzine 2400
verovatno bez protokola za kore-

e e

" kclju gresaka pa t ga ne preporu-

&pmdmww

4. Pre ll kasnije neseo ce se delit. .




(Computer fA
NS |

KONFIGURACLIE PO VASOJ ZELJI
2 80MHz
486DX4 100MHz
486DX4 120MHz
486DX4-X5 13 3 MHz

KOMPONENTE:

Hard disk 540 Mb IDE WD
Hard disk 350 Mb IDE CONNER

¥ 53 o
4( 9‘,

SURM mesorije | Mb, 4 b, 8 Mb i 16 Mb
Flopi 3,5°i 525

Rard disk 1 Gb IDE SEAGATE s
Hard disk 1,3 b IDE QUANTUM e e

Ploéa 386 DX/40 Mix s

Ploéa 486 DX2/66 Mix e

Ploéa 436 DX2/80 Mhz “wi“'mm
Ploca 486 DX4/100 Mz et el
Ploéa 486 DX4/120 Mhz b-"'-'- nlmrm‘

Ploéa 486 DX4-X5/133 Miix m- oy "'llm TOWER

A Monitor 147, 15 i 17° COLOR SVGA

Ploca PENTIUM /120 Mix R .
Ploéa PENTIUM /133 MEz . Fax/modem 14400 VOICE
Video kartu Trident 512 Kb g
Video karta Girrus Logic 5429 1 b VLB ..‘-"“— =
Video karta 53 305 V1B sl
Iii-h.' s g Sound Blaster 16

karta 53 trie 64 PO Sl Sl T
Video karta 53 VISION 368 Skener roini - MONO GENIUS 256
Vides karta ATI Mach 64 Skener roini - COLOR GENIUS 256
Videe kortu DIAMOND Stealth 64 Skener A4 - (OLOR WP

D-ROM 2x, 4x i bx
Mreina korte 16 bit

Mis i podiege 10 miSa
Filter za monitor - stakleni

Diojstici
Zvwinici za Sound Blaster 'zl
Diskete 3,57 i 5,25 \J

b’3 /’oz‘v/'udat 7 _@Q"Mé’/

£-7)
‘~D

New Inspiration

pentium

10 0MHz
12 OMHz
13 3MHz

STAMPACI:
EPSON

1X 300 (9 pinski) A4

1Q 100 (24 pimski) A4

10 570+ (24 pinsid) A4

FX 1170 (9 pina) A3

10 1070+ (24 pinski) A3

STYLUS 820 (ink jet) A%

STYLUS COLOR H (ink jet) A4
(D HEWLETT

PACKARD
HP 51 (laser 600x600)

HP 5P (laser 600x600)
HP 5MP (laser 600x500 PS)

COMPUTER DREAM
DILERSKI = oo i, i o-73
POPUST ! oo o revanovic 5/,

fel. 011/3226-303, 3226-323

fax 011/3224-221




Amiga

SMARTY - Amiga, snimljena disketa
4 din, digitalizatori zvuka (mono 70,
stereo 90). Tel: 021/367-880.

PRODAJEM Amigu 500 i Amigu
1200 sa opremom kompleti - povolj-
no. Tel: 011/503-086.

AMIGA video Bekap kompieti. Jefti-
no, postom! Za katalog tel:
012/223-829.

PRODAJEM Amigu 1200 HD 40 Mb
(850). Tel: 025/723-303.

AMIG A S500i 1200

BUVA COPY

SOFTWARE & HARDWARE
Snimanje :
R .00
PROGRAM! 150
Isporuka podlom
TEL: 76-80-70 ed16-22
RADMILERAJKOVIES

AMIGA mini tower + 4XCD rom
(480), 100 disketa veoma povoljno.
Tel: 011/612-572.

PRODAJEM najnovije programe i
igre za Amigu 500 i 1200. Tel:

BI.OOM '
“(KARABURMA)

1Na;nov1|e| | programi
‘ (A-500, A1200) '

| Snimanje:
IGRE

| Marjane Gregoran 69 |
| telefon 782-271 (10-19 h) i

KUPUJEM Amigu 500/600/1200,
monitore. Svu opremu. MoZe nel-
spravno. Tel: 011/503-086.

PRODAJA, servisiranje i otiup Ami-
ga 500, Commodora 64 i opreme!
Tol: 011/552-227.

CENE OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Zitko otkucan,
sa prebrojanim re&ima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC | Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos.

Svet kompjutera, (mali oglasi)

Adresa:
Makedonska 31,

Novac treba uplatiti na ZIRO RAGUN:
40801-603-3-42104
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”

Cena obiénog malog oglasa do 10 rei - 10,0 N. DIN., svaka
sledeta re& - 1,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Zainformacije o oglasima veéim od navedenih, obratite se redak-

ciji na tel/fax: 011/322-0552.

11000 Beograd

 VECI OGLAS!

14 12 (H)
170 (85x135mm) (195x135mm)
(95x275mm) 400 N.DIN 700 N.DIN
700 N.DIN
116 o=
18 120
(95x65mm)

220 NDIN

NY- PlayStation
tel. 011/634-574
Najnize cene !
-Veliki izbor igara(Pal) !
Popust na vece kolicine!
budite korak ispred svih

Ruzveiteva

i)

HARDWARE za Amigu: RGB mo-
nitor (270), eksterni HD/DD flopi
(130), digitalizator zvuka (70), midi
interfejs (50), kabl adapter za 3,5"
HDD (45), VGA adapter (30), video
bekap (24), skart kabl (16), ada-
pter za &etiri dZojstika (14). Tel:
021/392-998.

mwap

AMIGA 500! Amiga 1200! Monitor,
modulator... MoZe odvojeno. Tel:
011/451-732.

PRODAJEM Amigu 1200 sa ili bez
Hard diska. Tel: 024/42-108 (Su-
botica).

PRODAJEM za Amigu: turbo kartu
Blizzard 1220 (28MHz/4MB), sem-

. pler (nemagki), modem (2400 bps).

Tol: 031/28-177.

‘l

plmykpruzﬁhnw
budite korak ispred svih

PRODAJEM Amigu 600 sa 70 di-
sketa | svom dodatnom opremom,
Povoljno. Tel: 2548-175.

VEOMA povoljno!!! Velika raspro-
daja ljenih disketa !!!

je na Video kaseti - 1 kaseta oko 120
disketa! Gagarinova 20/23, Nowvi
Sad, teol: 021/331-827.

SURDULICA Hard n' Soft: raspro-
daja disketa, VHS kompleti (20 DM),
programi | igre. Buukmwmt

Co i 3
Tﬂ 017/85-418, 017/84-280.

KUPUJEM Amigu 1200, turbo kartu
ili Amigu 500, monitor | ostalu opre-
mu. Tel: 011/612-672.

COpPVY CLUB amica

Najnovije igre za sve Amige.
Snimanje na video-kasetam

Saljemo postormn.

011/347 288

TIMO37
AMIGA 500
PROGRAMI | IGRE
PROFESIONALNA, KVALITETNA|
1 BRZA USLUGA

SNTMANJE NA VIDEO KASETA
1 VASIM I NASIM DISKETAMA

NAJPOVOL)NIJE KOD NAS
VHS KOMPLET! { 20 DM
NA TRI NARUCENA KOMPLETA

c‘smz% %;w.
NA'9 SNIML/ENIH DISKETA

POZO' ACIJE

I BESPLATAN KATALOG.

037/785-489, 785-203

Zremanm,Bul

Amige | 8 t;ams,l)lskete,

Otkup disketa.
od 10 - 18 ¢asova.
Snimanje 70 para.

Atlantic Software
Amigi- ﬂ)l) 6001200
IGRE: 0.70 din.
USILI /.\l:l.;(i(lin.
OTKUP DISKETA
1 OTKRUP OPRENI

Tel:011/787-128

Amigu.
Kaatalog besplatan!! Tel: 026/314-
051 i 026/316-636.

Prosirenje..]

93

lahovwa 51 /22J

SETROMPUTEA 39 MaRT 96



DISCWORLD
DESTRUCTION DERSE
ESPN EXTREMESPORS
FIFA SOCCER '96:%

JUMPING ]

NOVASTORM
PANZER GENERAL
PARODIUS

PGA TOUR GOLF'96

- TOH SHIN DEN

- WARHAWK
WIPE OUT
WWF ARCADE...



" 2. COMMODORE 64,128

* 6. STAMPACI
% 7.KASETOFONI

}i 1. FILTERI STAKLENI | MREZASTI MODUL 3( oo 2::; T;“f:;*f ;:; ‘\)
| 2. DISKETE 3,5" & 5,25” HD | DD MODUL 4( 20 oo esnse.

' 3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25” | 3,5 10 !
. 4. PODLOGE ZA MISA S RS

| 5.RF MODULATORI COMMODORE

| 6. PROSIRENJA 512 KB COMMODORE 64 /128

[ 7. JOYSTICK (VELIKI 1ZBOR) IR RoLa: KARLOVI

AMIGA & COMMODORE

¢ 1. AMIGA (500,/600/1200)

' 3. DISK 1541/1541 11/1571 IKASEINI# DISKEQNIZ IGARA
% 4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU

' 5. MONITORI KOLOR/MONO M ODbhull

IDODATNA OPREMA MODUL 2( 10350 vu daioses )

TRIM COMPUTERS|
Kajmakcalanska 42

TEL: 011/421-203
155-294
FAX: 011/155-2

ELE/<u 1ZBOR

MODUL 1( Tubo250, b 2002 et )

= komplet1)=35

IZRADA | PRODAJA ZA
SV ROBU SALJEMO POSTOM COMMODORE | AMIGY
DY/ N K zDEelektomk | SEGA
A | Kneza Milosa 65 ‘ AMIGA

L - C64: kasete (originaliili| | {a] 687-682 |

- Amiga: VIDEOBEK AP
(kablovi + uputstvo + vts rodaja ?
y softver +adapter )=140.- P ) EIHE|EII" |
\g -VHS amiga kompleti ' =
program l)__ 100.- Veliki izbor raéunara, monitora, Stampaca,

3+1= 100- | c Commodore

£ - 3 diskete (6 strana)=35.- servis

710 di )=100-}| i

0 disketa (20 str.) =100 otkup casc"we[ |
= i
i

modula po pristupaé&nim cenama i garancijom
3+1—315' od 90 dana.
Servis obavljamo u vasem prisustvu.

orENO'
et

905‘°
radno vreme 08-20 svaki dan sem nedelle

svirroveniea 41 T ve



B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA M AMI:

R o

AMIGA 600

AMIGA 1200 i 1200 ESCOM
AMIGA 40007030

AMIGA 40001040

NASE NAJNOVLIE IGRE ASOO/500+/600:  MONITOR 1084, 1942

Fast RAM 4MB + clock
Premier Manager Ill Deluxe, Centuriato, 1220 4MB + clock
Skid Marks 2, Lead Utd Soccer, Shangai 2, 1230 4MB/SO/SOMHz
Sensible World'96, SokoBanNew, Zeewolf i, ‘v"’w"""m_ o
Leading Lap, Worms, Cedric, Super Tennis viper 030/28MHz, S8MB
Champ, WheelSpin. HellBound, Banga Boo, Blizzard 1220 4MB/28MHz, clock 550-
Mega Arls Hockey, Saturday Snooker, Blizzard 1230 4MB/SWSOMHz 1100
Battle Field (kreafor za Battle Isie | i ), Blizzard 1230 EMB/SOSOMHz 1300
Kid's Work Only, Dynamite, Club & Couniry Blizzard 1230 I6MBSOSOMHz 1700

1260 16MB RAM,
NAJNOVLE AGA (100%) IGRE Incl. FPU (SOMIPS/29MFIOPS) ... 2400,-
Relics Il imperium Terranum, Health I,

preko 10.000 naslova, igara, uslznib.

ZA POVOLINE
CENE @

83388

FPU 68881 16725

oftware & bardware
AMIGA diler No 1

o S @011/ 190-124 i 101-372
SOFTWARE — J  AMIGA |

OVERDRIVE
CD ROM za A1200

sa ; CD 32,

sa CD ploca, KODAK foto CD
Double speed 500, Quad speed 650; )
( AMIGA CD32 R
16—to bitni zvuk, TV izlaz, sudio CD
i akamd. .. 450;
+ CD game Microcosm ’

Communicator CD32
\Spojite CD32 sa Amigom 1200 180- )

Light 5
> i Stone
Nmmucwmm.mm,””mm ¥ : Super Frog
Skid Marks v2.21, Speris legacy (oow). OSTALA OPREMA
Racing. i i

Whales Woyages Il () Xireme

Odyssey, Breathless (0o%), Pinball Prelude, | ED PAL, PRO GEN plus 700+
Star Cruisade, Ultimate Manager IHaly, |ED Y/C new %
Penguin, Gloom Deluxe, Wheel Spin ¢o), (SIS 1 1. pc 7700~
Holliwood Hustler ¢0), Rain Trainer (o) ED 1800+

NOVI USLWUZNI PROGRAMI:

Soft Cad v2.3, Turbo Print v4.l, Scan Jet 2,
Sequencer 32 (muizk), Amiga Aflas, LSD 64, Handy

CanonStudio 3.4, Sampler Ed, FinalCalc 11,

WorldCon Set, Imagine 4.1, Word Worth 4.1,
Digi Booster (tracker), Epoch Organiser,
Final Data 3.0, Real 3D V3.0, Mapple V 31,
Amiga E Maxxoniools 21, Phologen 1.252,
Final Writer 4.1, SAS C v6.5, i jo$ preko:

- 5000 modula - 10000 slika (jpg. it ham)
Programe snimamo na vadim ili nasim
disketama proverene i 100% bez virusa !

Preko 1000 zadovoljnib korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

Programe i igre Saljemo i postom i
= EXPRESS HDD manji -> HDD veci
HDD 25" -» HDD 35"
Bt u roku od 48 sati Video monitor -> Mulisync

E Trafo 3A =» 45A

228
ge B8BBLaspBESERRRRRRRRY!

3 SERVIS 4|

svih modela
AMIGA racunara i ugradnja

5,

SR Y

svih dodataka

Na zahtev Saliemo NOV besplatan KATALOG

VOIWY B VOIXY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOINY B VOII
SUBOTOM OD 11 DO 15"

RAD. DANOM OD 11-19"

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

z

VOINY B VOINY B VOINY B VOINY R

IV R VOINY B VOIWNY B VOINY B VOINY B VOINY R VOINY B VOIAV R



Amiga
PRODAJEM Amigu 1200 HD
(63MB). Tel: 011/416-566.

BESPLATNO

NAJNOVIJE igre i programi za Ami- | Shimanje svake 8: diskete
gu. Snimanje na disketu 0,7 d. Usiu-
ga brza i kvalitetna! Novi sad, ul, Bak-

zakova 38, tel: 021/371-899.

Najnovije igre
i programi
Igra............ 1 din.
Program..... 2 din.
Svakim danom od 15 do 20h

011-788-649

16 61, 11160 Mirijevo

AMIGA MALTER

A500 - A1200 CD32 kiub

nainovile iere i programi  veliki izbor diskova
na vasim i nasim W‘““ izhaimliivanie:

SALIEMO. POUZECEM ! 7" Gana - 10 din
shimanje 0.50 dm otkup i prodaia
naiieftinile u YU konzola i diskova

= 0”/577 991

SEGA MEGA Drive 2 konzole nove
najjeftinije, najveéi izbor kertridZa
prodaja, izdavanje, preko 60 nasio-
ya. Tel: 011/503-088.

COMMODORE Games - snimamo
igre i programe na goidstar i raks ka-
setama. 40 igara + kaseta = 20 din.
Pojedinaéno 0,50 din. Tel: 018/ 874-
858 | 832-256.

VIDEOSENDER - beiiéno prenosi
videoaudio signal do bilo kog TV-au
krugu od 35-50m 35dem. Tel:
018/874-858.

AMSTRAD CPC 484, 25 igrica + ka-
seta = 10 DM. Katalog besplatan.
Kabi za printer 30 DM. Scart kabl za
povezivanje Amstrada na TV 20 Dm.
Tel: 010/23-287.

SEGOTEKA "Dragon®. Iznajmijiva-
nje Sega konzola i igtica. Svakog

Veliki izbor kasetniti |
disketnih programa i
igara 'za vas C-64:
Imamo najnovije igre.
Katalog je besplatan.
| 011/ 5334088 Zoran |

- PRODAJEM nov SONY Play Station.

Tel: 023/873-116 | 68-974, Dudan.

povoljno. Tri ketridZa. Tel. 543-885

VIDEOSENDER be#iéno prenosi
sliku sa videorekordera, satelit-
skog risivera ili kamers, do bilo
kog TV-a u krugu od 30-50 meta-
ra, 40 DM. Alarm za stan sa Sifrom,
60DM. Tel: 010/23-287.

SPECTRUMOVC

Pirat ™k
Nel ™Mt

ol1/81el-ci8

POPRAVLJAJTE diojstike!!! savet.,
delovi (zvezdice, mikroprekidadi,

dana osim nedelje od 16-20h. Tel:

4894-972. opruge, kablovi...) Tel: 019/32-724.

FORT

| posebna za pirate - dilerske

- | Snimamo kompilacije na CD po izborul | -
D Noliame —> Po povoljnim cenamal|

NAJNOVIJI SOFTWARE & T

Bemeol
| [T

| VRHUNSKI PROFESIONALN] SERVIS |

| Kompletan izbor rezervnih delova |

o021 /614-909

Snlwg meucapﬂllvodeooubsoﬁwml

Na sve komponente gamnciapod 6-12 mesecil ] o

ZA SVE MODELE AMIGA RA! UNARA!

| &%) BOLECO P.O.

PREDUZECE ZA KULTURNU RECIKLAZU
LASER TONER KASETA
NOVI BEOGRAD, SREMSKIH ODREDA 14/20
TEL./FAX: 011/674-242

-5
11030 Beograd, SiniSe Stankovica 16/
tel/modem/fax. 011/512-170
i od 10-21"
- 7 godina uspesnog
posiowtyasugarwwga)wauem

VI SA PROFESIONALCIMA!
~ Priprema za Stampu (pun kolor lB/M izrada novinskih oglasa
- Skeniranje A4 i B3 formata: pun kolor, 256 nifansi sive, Strthovi
- Stampanje na A4 laseru 600x600 (papir, paus, folija)
- Sito Stampa, ofset Stampa (pun kolor B3 format)
- Obuka za rad na Atari rafunarima (Calamus, Calamus SL)
- Berza ATAR! ra¢unara i opreme PONUDITE NAMA ONO ST0
- Berza MACINTOSH raéunara i opreme VAMA NIJE POTREBNO!

- Servis i nadogradnja ATARI kompjutera i periferja
- Prosirenje memorﬂe HD ﬂopl. hard diskovi, CD ROMouL itd....

- Originaini p
(CUBASEAUDIO CUBASEAUDIOZAFALCON NOTA‘IOR)
\PROGRAMI I IGRE ZA ST, STe, TT i Falcon 030 )

VRLO POVOLJNO!!!
OGROMAN IZBOR
STRANIH KOMPJUTERSKIH CASOPISA 1Z OBLASTI:

PC, MAC, MULTIMEDIA, IGRE, PROGRAMI...
CASOPISI | NA CD ROM-U

Saliemo i pouzecem tel: O11/628-699

serkowenma 43w s



prekopirati-na hard disk.

KOMPLET! PROGRAMA:
Svi programi su instalacioni i

laku | brzu nstalaciju.
KOMPLET 1
ALADDIN, MORTAL KOMBAT, PINBALL FANTASIES,

PANG, F-14 FLEET DEFENDER.
STREET ASHTER N Vo, S 2000, MANAGER
GOLDEN AXE. CMILZATION. SAM & MAY, MONKEY
R0, MCHASL JORDAN, ELITE, RAFTGR. ANOTHER

g

Sve igre su raspakovane na CO-u tak
sem u sluéaju kada igra zahteva snimanje pozicije

CREI!&E MACHINE. BIG

mmmmcsum aaems

nc

KOMPLET 2

SPER -

; R FROS, YINT%oouman;s:w

THORNE T oA BLUE FORCE, PREMISTORIK 1

SMON THE SORCERER. COLONZATION, WINTER GAMES,

GODS LOST VIKINGS, S 1 & 2 DAY OF

TENTACLE. JAMIATT ON GR,

MACHINE 2, mn:xc«»w@}s\é’z‘m”&

ALGNE I\ THE DARK

i

KOMPLET 4

N4 HOCKEY 98, FFA SCCCER ‘96, PINBALL WORLD:

JUNGLE BOOK. FADE TO BLACK. MAGIC CARPET I

CAESAR I, WAREWOLF SCREAMER,

mwmmmcmumnmnmn

LEMMINGS 3D $SKEN. FADE TO BLACK, CRUSADER

"”"*”"’“Sé-rw m’i&%‘:‘
1& CF!HE mmmrrm

mm&zm 2

kada je potrébno

U kompletima se nalaze sdmo proverene igre koje ce zadovbi;vrl svadiji ukus

mogu se instalirati direkino sa CD-a, 3to omogucuje

DARK

ORIGINALE
45 ENCARTA ‘56
oswn:e:-m:maE % %so {4C0).M5 WORLD

T4 DG couwonacowoum rﬁnﬁonm
NHL HOCKEY 08, REBEL AGSACRT T .

0 da se mogu startovati direktno sa CD-a,
igru samo

STEEL PANTHERS, ALED

NORTON NAVi GATOR, SIJE Kack,
Jsos‘f»ocse FHOIGO‘SHOP COREL DRAW 8.0,
BASIC 4.0 PRO, VISUAL FOX PRO,
PUBLISHER,
VISIC,

WINDOWS 3.1 & DOS 6.2 KOMPLEY
WINDOWS 211, WINDOWS 3.11 CAE. MS OFFICE

kommmmnomosm Bos

MS DCS 8.2. COREL DRAW 5.0, ADOBE
m m'sss VISUAL BASIC 4. a0

30 STUDIO 4.0 SA SVIM DODACIMA | EFEKTIMA,
KAQ | OSTAL PROGRAMI ZA ANIMACLA

%}ﬁ '%ﬁ;gwxasamooom

MSCIN.."WMAW MS DOGS, SEMENS CATALOG, WINDOWS g5,
of FUGHT, MS BASKETBALL GL .MELEMNVDWKE’GUSL

FADE TO BLACK. CRUSADER: NO REMORSE,
HOR P»ssacawmcn»‘ru NBA LVE
e ] ALED GENERAL, BATTLE BEAST, ifd.

sta kaola;evlc




C64,128, CP/M

Uputstvo. Hatclog. Isporuka
pouzecem istog dana.

tel: 021/611-903

Ustudni progromi 1 igre na disky | kasati.

LS. - Soft: igre, usiuzni | obrazovni
programi | origineli za C 64/128 (ke-
seta i disk). Dodatna oprema. Tel:
018/69-711.

COMMODORE 64 - najnovije igre,
intro skola, introi, demo, matemati-
ka, besplatan kaatalog. Kiza Soft:
035/232-863.

o Mpoaajy omja 3a Mpsmpeny 3a livamay

PROFAGANDA

-
2 TaKohe BPUMMO YCAyTe PEIMKANPRIA TOHED RACETA ¥ CEPBHCHDABA AACEDCKIX LTAMNASA

IEPIA,
XAP]I

MHXEDEPUHT

Hmaita Munyrwionha 24, Beorpai;
OIAGE-019, 432319, £32.383.. 4-:05—5!3
Homs Can, “Tizcep evynso”

Tipare Ceaceh 10, 0213534

i i
1987 - 1990 JEDINO KOD-NAS 100% PROGRAMA ZA DISK |
1991 - POCINJEMO PRODAJU PROGRAMA ZA AMIGU 500
+ 1993 - POCINJEMO PRODAJU PROGRAMA ZA AMIGU 1200
I 1994 - UVODIMO OTKUP | PRODAJU RACUNARA | OPREME,
- 1995 - PC IGRE | PROGRAME SADA NABAVLJATE | KOD NA!
F 1996 - 222 NOVA PRIJATNA IZNENADENJA VAS OCEKUJU

PC

ZEVS GAMES

CDteka :i-

Novi Sad (kod L‘ﬁl jeV.)
Tel: 021\613-086

MMACROSOFT!!
Snimanje igara i programa za
PC na diskete (1Dn) i CD
(15-25Dm), snimanje audio
CD-a, skeniranje fotosa,
snimanje sa PC-a na video-
kasetu... 018-22306 Voja

BBS POLITIKA 3229-148

NON-

STOP

o1 1“33-76*

Hercules_._ 2,00
LR T—— 7.

adapter zo PC
== Czamn > a0

021/39-29-98 | W=

NS Games. CDteka. Disketne igre.
Najjeftinijp u Novom Sadu. Tel:
021/365-713.

KUPUJEM PC komponente, kucista,
manje hard diskove. Tek: 011/671-002.

VIDIKOVAC - najnovije igre. Provera i
demonstracija. Tel: 5334-108, Dejan.

KUPUJEM PC 286, PC386. §tam-
pa¢ (matriéni, A4), pojedine kompo-
nente. Tel: 011/777-839.

SPASAVANJE podataka, skiapanje
konfiguracija, otkianjanje manjih kva-
rova. Tel: 011/778-079; 754-761.

PRODAJEM PC 385 i pojedine
komponente (zamens). Tel:
011/671-002

ﬂmw}lmmt

ADAPTER 2a prikljuéivanje digital-
nih dZojstika na PC. vrio povolino.
Tel: 021/392-998.

OTKUP polovnog hardvara, prodaja
komponenata, konfiguracija, nado-
gradnja sistema. Telk: 011/778-079,
§77-755.

A.R. Soft PC
PROGRAMI I IGRE
SHIFAN.TE K& Ch-ROT
Rasinska 2 Petiovo birdo
011/533-66-51

:MIDI

Interfejs! | kabiovi za
Sound Blaster
Triple DAT

011/512-622

|

Tel:011/34 30 56




' Kolor skeniranje (24bit/2400 DPI), usluge stam-
: '752 panja (laser 800x600 & COLOR Epson Stylus),
voowee - prodaja multimedijalnih konfiguracija i komponenti:

Radnim danima 12 - 20h

Rt s baind CD-ROM-ova (2x, 4x, 6x), Sound Blaster-a,...

- liéna zbirka od 40 CD-ova (provereni i katalogizirani). C
Kompletan spisak programa i igara je u ngSem katalogu, a na CD-ovima se sve nalazi u zapakovanom obliku (DD, ;
- LIGHT WAVE 4.0 11!, 3D STUDIO 4.0 sa svim efektima materijalima i objektima,
(ukljuéujuéi i ANIMATOR SUDIO 1.1), VISTA PRO CD sa svim primerima i dodacima, sve MORPH programe, takozv:
- Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 3.11, 3.11 C&E Europe, 3D Home Architect, 3D Studio
3.0, Caligary True Space 2.0, Checkit Pro Analyst 1.1, Cirilica TTF, YU Latinica TTF, Clarion, Clipper 5.3, CorelDRAV
1.35, Finale 3.0, Font Monger, Font Monster, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, F
Medical Housecalls, Micrografx Designer 4.1, Morph 2.5, MS DOS 6.22, MS Money 3.0, MS Office 4.3c Pro, MS Proje

Desktop 3.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, PCT 2.0, Picture Publisher 5.0, Procomm 2.1, PSpice 5.1, QEMM 7.5, QuarkXp
V!ebster Dictionary, Windows Commander 1.51, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Z-Script (sve za Windows 3.xn

RN EERE Y GESEE] - WINDOWS 95, WINDOWS 95 PAN EUROPEAN, MICROGAFX ABC SUITE, FIRST All
MS PUBLISHER 95, MS WORD 7.0, MS WORKS 4.0, NORTON ANTIVIRUS 85, NORTON NAVIGATOR 95, NORTON U
VISUAL DBASES.5, VISIO 4.0, WORD PRO 96, TOILET 95, TELIX WIN 1.1a, SMART SKETCH 95, MAGNARAM 2.0, C(
WINDOWS 85 PAKET #2 (C

B]J - CorelDRAW! 6.0, Windows NT 4.0 Workstation, Adobe PageMaker 6.0, 3D Home Ar
MS Access 7.0 Final Release, MS Publisher 3.0 CD, Micrograpfx Windows Draw 4.0, Delrina Win Fax Pro 7.0, Corel
S$3 W95, Cirrus W95, Atimach W95, 3DR, QEMM 8.0, Windows Commander 2.0, Power Toys, Telemate For Windows

su ras- Komplet 4: Komplet 8
na CD-u fako da 00, Broed, Another World, Batle , Gannon Fodder 2. ombat 3, !
: ""“"“’I Wﬂ re a2, %W“*‘% Mo o Ergn, Coloniabo g, Mortel 2,
ik rad snimanie PECSHe, 3, Hand O Fate L Civack, FIFA Infornefry rimal Rage, NBA
e omene zﬁ::, w;ggi m |914~\%"'3‘~ tm Paoific of %oooﬂ‘.‘ mb O“Oh;ﬂ 8, L:w.;or%&h
m:mo‘ godine m‘wa.Tm’k;““ L%Wﬁd,m Panthers, ‘m
Eibol pokazatel)- Pereesble Machine, X-Wing: Raone: Starlord. witchaven. UOT &
) e e Wl
Komplet 1 Komplet 52 Komplet 7
WW“M.M WM':MW"MW Aladdin M’““‘Mc%&mu*n ereWolf V8 Coma
W.. 'eog‘]k . 1942'c w’&m&s .- ?'*" .%l&% véd'w.ms‘
mﬁﬁ Lore. Mig ',“"'" aiden A, ““’L:di."ﬁ'm. © Bne 2, Horetio q K;,..w""“’""&’ 5 the Darker. ey 'wwmg;ok
L LWl L e
AR A e T G
. e Warriors, .- 2, Zyel 2

Softver snimamo na CD, nasim i vasim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze li
ili ukoliko nam posaljete disketu i 5 dinara za postarinu i trodkove pakovanja. Postarinu prilikom slanja porudzbina (

Adresa: Dragan Ognjevié, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYATT-a)



T NOVO w natoj porudi *** B O | 346420
OD kbl voPE 091] 26267

snimanja pojedinaénih CD-ova je 30,- (tri najaktuelnija 50,-), a dajemo popust na vece koli¢ine (preko 10 komada 25,-).
ARJ, RAR i IMG). Najkompletnija ponuda softvera kod nas! MOGUCNOST PRETPLATE NA NAJNOVIJI SOFTVER Il |

vérzije TOPAZA, REAL 3D, CALIGARY TRUE SPACE (obe verzije) sa svim dodacima, sve verzije ANIMATOR-a
)TV (DeskTop Video) programe tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREKTOR 4.0, ...

1, ACAD LT 2.0, MS Access 2.0, ATM 3.01, Adobe Photoshop 3.04, Afterdark 3.0, Alice 1.1, Auto CAD 12, CakeWalk
JE2, Cubase 2.5, Cubic Player 1.4, Daceasy Accounting 2.04, Dashboard, DBase 5.0, Borland Delphi, DOS Navigator
and 4.0, Goscript, Hurricane, Kai Power Tools 2.0, Lantastic 6.0, Lotus Organizer 2.0, Magna RAM 2.0, Mathlab 5.0,
0, MS Publisher 2.0a, MS Test, MS Video 1.1, MS Visual C++, MS Works 3.0, Music Printer Plus, NC 5.0, Norton

3.31, Quattro Pro 6.0, Remove It, SoftRAM 1.03, Stacker 4.0, Telix 1.1a, Uninstaller, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0,
nom mestu) !!!

FOX PRO 3.0, HARWARD GRAPHICS 4.0, HIJAAK 85, MATHCAD 6.0, MS MONEY 95, MS PLUS 95, MS PROJECT 95,
IES 95, MS OFFICE 95 STANDARD, ORCAD 6.0, PC FAX 95, REMOVE IT 2.0, SOFTRAM 95, VISUAL BASIC 4.0 (95),
ADO STREAMER BACKUP 95.... (sve za Windows 95 na jednom mestu) !!!

ct 1.4, Fractal Design Painter 4.0, Claris File Maker Pro 3.0, KAl Power Tools 3.0, Lantastic Client 95, Microstation 95,
1.1, Frame Maker 5.0, Norton Antivirus 4.01, Oracle SQL 2.0, MS Key Generator, Adobe Photoshop 3.04, Trident W95,
ehand 5.0, Cubasis 1.11, Cubase Scor (sve za Windows 95 na jednom mestu) !!!

= w__ﬂ. 96. 2 W Geed 2. “V-“W 2
Carpet 2. Derby, FIFA Socoer ghock, Dark , Cybermage
O Qois 2, O e, Boes i AT oo, g 0, Z0ne Sy BT
e : bo?:i nivoa), Asoendanct "L Uiies Ecoo “‘W Celtic meq"‘djlm. u.::"
i ol 2 D-Day: America Casino DeLuxe. (T"s, AP Rieos, Spiderm
o Slesi rdame, Boat The Houss. et Ward Ball B, o\, 2, Hampoon g
. Erems Pk, e o R MORL ™ Horor e, e Moars
; inoredible Machine 5. 14 os. Ukupno 26 igata
M Lole Ribarc
NAPOMENA: oritu i jaju #o D Telewza
2.0 su predr" “J% u m Majke Jevrosime
Breach Prvih o, igara r?rr;l:b‘z pfoblﬂ"’ vade i na 386
PR et £ Jg
okey 96, : 19 (10 jo u pripremi) m“ savehuje- Kosovska e} &
R‘Pg Kor 8.7 8&'9 meseci. Z8, o jo 4X CD-ROM) b
g g i |
9yt komplefe moate positi odmab! Savema Shupstoa prl
. Bulevar Revolucije

e obavezno. Kmlog wogrami i igara moZete dobiti modemom, a snimamo ga na disketu prilikom prve narudzbine|
no iskljuéivo preporuéeno, sa otkupninom koju placate postaru) snosi kupac (okvimo za 10 disketa ili CD - 15 dinara).

Adresa: Goran Krsmanovi¢, Palmotiéeva 17/8 11000 Beograd (Radno vreme 12-20h)



.
486 (4 120 @
5386 X5 133 2y
Pentium 120 w
Pentium 133 w 423.1

(r)evolucija je ofigledna...

Fentium kompleti sadrie: Matidnu plodu GAS86 AT (Triton), Intel Pentium 120Mnz
ongral, Color LR NI 1024 monitor, Hard disk 1.3Gb, RAM BMb, PCl video karta |Mb
ntegrisan PCHkortroler.

486 komplen sadrie: Matifnu plodu GA(5)486 AMAL, Amd procesor, Color LR 1024 NI
monitor, Hard dsk 1 3Gb, RAM 4Mb, PCI video karta IMb, ntegrisan PC) kontroler:

Radno vreme 82\ (238
od 10%do 8%

Beograd
Centar, Studentski trg

Telefon ol \
(011)627.238, 419.664 9

Fa List (omput
o a5 ISt LOMPpUters
Garancig je |2 mesed uz moguénost dogradnje. Isporuka i ugradnja na
teritoriji Beograda je besplatna. Sve konfiguracije su bazirane na Gigabyte
Technologies (GA) matiénim ploZama. Ponuda ostalih komponenata se

bazira na modelima proizvodada koji su se u eksploatacip po opitem midle-
nju najbolje pokazali po parametrima kompatibiinosti, pouzdanost | cene

p——

Igrajte se direkino sa CD-a pomodu nadih kompleta Fun Uno i Fun Due
Preko 100 igara na 2CD-a koj zauzimaju minimalan kapacitet na Vasem
Hard disku. Nazovite za detaljan opis na telefon 0] | 419.664.

U prodzji je komplet *Gejts 95" sa instalaconim softverom za Windows 95.
Owaj komplet, pored mnoitva programa i instalacije Windowsa, sadr?i i : Corel
6.0, Nu 95, Pagemaker 6.0, Freehand 95 u instalacionom obliku s2 Cd-a

CD i disketni softver U Zvezdara Teatru,
: Milana Rakica 38 (kod Liona)
(011) 419-664 svakoga dana od 12%do 18%
Naynoviji disketni i CD softver po najpovolinipm cenama; cena snimanja po
disket je najniza u gradu. Formirajte Vg iéni komplet arhiviranih programa
-manl*h.smcpomeiemvgammqemcakvamamxz
(1006161 (4)

Da §i ste se nekad zapitali koliko bi Vas koitao
- kompletan Video studio za montaiu
© Valoj kuéi.

" Nazovite !
miro Video DC 20

Trust me, I know what I amdoing.

3s

comyutcr;

PC PROGRAMI | IGRE,
CDTEKA , SNIMANJE NA : CDROM, DISKETE, HDD.
PRODAJA - OTKUP HARDVERA | SERVIS

011 / 64 88 13
&

1152 - 20% osim nedelje

TRZNI CENTAR

MERKATOR

(pored salona Jugodrva)

SNIMANJE NA DISKETE
PC PROGRAMA I TGARA

OTKUP I PRODAJA
PC OPREME

DISKETE

SALJEMO NARUDZBINE POSTOM
E TELEFONI: v
602-027

dnevni najam
SAMO
clanarina

-
1? dinara

doZivotno

sveTkoveTBA 48 i ve.



NAJJEFTINLIE IGRE | noeum T l -
Domaé¢i programi za: g L A n :
,':,‘,.,,m"’"'“"‘w,, 8 @ ZAMENA traka za sve tipove stampaca R
- TV servis g 2 i pisacih masina 5
OTKUP | PRODAJA @ PUNJENJE tonera za laserske Stampace “Ji%
RACUNARSKE OPREME B i fotokopir aparate s
Sastavljamo = /r: @ PUNJENJE kartridia za INK jet s
konﬁggmcne J P i bubble jet Stampace 2
| : SERVISIRANJE laserskih Stampaca §
i fotokopir aparata -
-546. Buleva A =
exspesbulfuzn esalq 3efid Juse) pod
» 91 LE-9pP-1TIL0L VINSAVHOOHLId -
s up9'0  WP8O INVHDO¥d 2
g ueso upsO wo S
s aad  4ad : ;
> wodpoid WOSYN BS 03 3AS |
m ane nO CD H OE nJoqgzi od exiznw aa §
'lgre {’ ”D’ 0.5 dlﬂ Ve/ k $ X aa o
 Korisnicki{. /2 HD} 0.7 dm r oot w60 -
_Smimanje.(1.CD}~wvet od 10 izbor i | % OE OWVS q ad ;
10'disketa 3:5" HD -8 " : nJIeQeI) BU
# 77, POF—CEF [TO-27%. @ @
ﬂ : lﬁn}a Tocovita 24, 1X spr(slan 66 ; ‘ o s o n a

NS et

Il

Stakleni filieri

Misevi za PC

Podloge za misa sa slikom!
Zvuénici za Sound blaster

Diskete 3,5 HD SONY
Diskete 5,25" HD SONY & Ty FUJI
Kutije za 40 disketa 3,5"
Kutije za 100 disketa 3,5"
Kutije za 100 disketa 5,25" P -
Misevi za PC S\ S
Diojstici za PC %\ -
Originalni riboni za EPSON stampace
Kertridii za Stylus 800, 1000 i COLOR
Centroniks kablovi za stampace
hladnjaci za procesore

icdno vreme: 9-17, subotom 9-13
shop: Nemanjina 4, Beograd,
office: Dorda Jovanovica 9/3,

tel. 011/3226-303, 3226-323, fax 3224-221

csrwesames B0 sasros



3A OHE KOJU TPAXKE BULLE.
U 3A OHE KOJU CY CTIPEMHM

- 3A HOBA MYATUMEAHJAAHA

OTKPURA.

TNIPABO MECTO JE

. KLUB

TIPYXKMAEMO BAM BHLLE 0A OHOTA
LUTO O4EKYJETE !

AAPECA:
PY3BEATOBA 6. || CTIPAT
TEAEPOH:

401 -925

3491 NAONIVN - WINYN - 31a34OTHION3 - VIINOLSI - LSONLIWN




izbor iz kataloga...
Veliki izbor CD originala
Najveci izbor disketnog softwera
Snimanje na Hard Disk

UCLANJENJE 7 CaEill IO ey P
SHVBTIARSIE (Do 224} 1950 mr“mnm

o
PC-MS CD KLUB 018/22-607

NMVEBI | NAJBOLJI IZBOR PROGRAMA 1| IGARA U .IUZHOJ SRBIJI 444

NAINEE CENE SMMANIA CO- ORIGINALA 22.- A CD PLOCOM

TOP LISTA

1.WING COMMANDER - IV
2.LE LOUVRE

3.GABRIEL KNIGHT 2
4.BATTLE ISLE 3

5.POLICE QUEST: SWAT
6.DESTRUCTION DERBY
7.11th HOUR

8.SHANNARA
9.TERMINATOR F.S.
10.MS BASKETBALL GUIDE

SNIMITE KOD NAS JEDAN CD | POSTANITE
DOBITNIK JEDNE OD 3 NAGRADE:
1. 1 CD PO I1ZBORU

2. BESPLATNO SNIMANJE CD-a PO IZBORU
3. BESPLATNO SNIMANJE 10 DISKETA

DOBITNICI OVOG MESECA SU BRAJOVIC MILOS
BORSKA 36/B BEOGRAD-2 CD-a, VOJINOVIC OLIVER
NIS tel.326-301 1-CD | ILIJEVSKI LJUPCO ul. JANEZ
SANDANSKI 88/11 SKOPLJE-MAKEDONIJA 1-CD

CD ROMOVI ,SOUND BLASTERI, ZVUENICI
RADNO VREME OD 10 DO 20 SVAKOG DANA SEM NEDELJE

UL. 7.JULI br: 40 Tel. 22-607 - 710419

sverkoeuBA 51 marve




KRALJA MILUTINA 19-21 TEL: 011/332-086 , 011/686-989

CD PRODUKCIJA - AUDIO & SOFTWARE

EKSKLUZIVNO!

ESPRO TOP 10 CD

WING COMMANDER 4 6CD
GABRIELKNIGHT2 ~ 6CD
TORIN'S PASSAGE ~ 1CD
FUTURESHOCK ~ 1CD
MSFLIGHTENC.  1CD
BATTLEISLE3 ~ 2CD |
SLENTSTEEL  4CD
ALIEN 2CD
. STEELPANTHERS ~ 1CD
0. NHL%. 1CD

COREL PHOTO
400 €O

SNIMANJE NA CD
<0 NOPOVOLUNITIA CENARA
1) NATKRACEM AOGUCEM ROKU
i NATKVALITETNITIA DISKOVIAA
 NAIVEC] ZBOR DISKOVA
* SALIEAQ POUZECE
* GARANCIJA ZA SVAKI SNIALJEN DISK

* |IRADA 3D ANIMACIJA, OGLASA ...
* |IRADA WINDOWS APLIKACIA -

* IZNAJMLIIVANJE

| * PRODAJA
* PREKO 1200 NASLOVA
* NAJPOVOLINIJI USLOVI




Snimamo ove |
NaCD ! &

Last o sroeas?
Do jo 0 bas kaka joon ool
A o ga ije oo bneiael!
7 | vi mozete biti sreeaill!
5  MUZIKA
PROGRAMI
IGRE
Prodaja racunara
i komponenti

MEDIA CcITY

Tl 011\403 182 753- 291

Neverovatun izhor
brzih

novih

logickih
avanturistickih
nestvarnih
zanimljivih
|GARA | PROGRAMA
_h_l_ggaBit za Vas

e IPC

Vreme je da e jovie

| Tel. (01 1) 4448




Wiicieliie
Gl e
nizfholji

B taiese -

Diamond Multimedia: v
Diamond Stealth 64 DRAM (ARK2000), 2 MB. . . .
Diamond EDGE 2MB/Sound Wave.
ATl Technologies:
WinBoost PCI, 2 MB
Creative Technologies
Sound Blaster 32 PnP
Sound Blaster AWE32 PnP
Intel:

Zappa Pentium Motherboard, 256K Cache,
Triton ¢ipset, Flash BIOS, 2 FDD, 4 EIDE,

Microsoft:
US Robotics:

14400 VoiceFaxModem. .
28800 VoiceFaxModem

A‘ \ ..
; f‘!ﬁ«,_rﬁ,_'

TER 32 PvP | %

Snimanje i dalje najjeftinije u gradu:
80 dinara

... po izboru 90 dinara

Skraceno cekanje!
Snimamo na dva "Philips" recordera!

Sl
!'I!IIJ!I-JM-I:Q

... Sa originala




BR SOFT

- najnovije igre i maml
- Snimanje na CD ROM :
nemamo komplete jer je kompilacija

KONFIGURAC 1

O svakom kupcu se vodi evidencija
tako da posle desetog kupljenog
CD ROM-a dobijate jedan potpuno
besplatno !

Najjeftinije u YU !

Radno vreme od 9 do 23 h svakim
danom.

TEL : 021/25-663

“logitcch mouse

L CD-ROM dx 6x 25 . :
SoundsiasicraliE 3 - COMPUTER CENTER

et svi; ali smo mi jottiniit SPECTRUM MIS

L VIB-586/486 PCI Monifori
oy Mcmoruc Mini-Tower-i

PRSI | | SNIMANJE I IZDAVANJE
KontroleridgVideo kartice KOMPA.KT DISKOVA
POSEBNE USLUGE

- PC PROGRAMI I IGRE
- PREKO 1200 NASLOVA !!!

Postavijanje mrezal!!
istalacija kompjuterskih sistema’za
10-STANICE sa kompletnim softverom!
Radimo reciklazu tonera za HP lasere!””
'SERVIS PC-lompjutera i pratece opreme!,
§ 0DZAVANJE kompijutera 24h dnevnolil

% yca zamena STARO za NOVO uz dopldtu.'

Preporucujemo : -
15-20

seowusa 55 warvs



... I dalje vaz
Kako kupiti originalne SUPE

‘1 n a zahtev korisnika nasih SUPER MiX-ova (preko 2000 ljudi iz cele jugosiavije i 4500-5000 iz Evrope i Amerik
! poseduje bar jedan nas SUPER MIX) odluili smo da i ubuduée vazi nas specijaini popust za sve nafe SUPER MiX-ove. Z
“ one koji ne znaju $ta su to SUPER MIX-ovi da ponovimo: to 'su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do najnoviji
| igara i prégrama koji su pailjivo probrani tako da zadovolje svadiji ukus. Samo nasi SUPER MiX-ovi su originah, t
| nisu presnimci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi ve¢ su snimljeni fabricki u inostranstvu. Uz svaki disk dobijat
‘ kolor omot sa spiskoni igara i programa na njemu, uputstvom za upotrebu i plastiénu kutiju i sve to po ceni od samo 2.
| DEM®. }

| |GnE:LIrm°kesom&rm-Mmtmdey&mOAkanz-Ahen&m'Am-mmml.'mwmvﬁ-wmmn-BAH-Bltmluhmms-'

! Battle Chess . » Batte Isie |. » Beauty and the Beast * Blake Stone = Blue Max » Blues Brothérs | * Body Blows = Boston Bomb Club » Budokan » Buzz Aldnn's Race » Cadaver = Cassar
DOeluxe « Caifoma Games Il. » Car Lewis Challenge » Camars at War i * Catcivam » Civilzaton = Codename: iceman » Comanchs: Maximum Gverkall » Cool World » Cormidor 7 » Dino Park
Tycoon « Oino Wars -+ Doom 1. = Drakihen « Duck Tales » Dune | * Enc the Unmeady « Etamam « Fantastc Dizzy * Fascimation * Feids of Glory « First Samurai » Fiight Simulator ¥ 5.0.
Futore Wars » Gabriel Knight « Genghis Khan Il. » Ghastbustars I » Gobéns Il » Gods « Golden A » Grand Prix Unfimated » Great Courts I. » Great Naval Battles Il « Gremiing Il. » Guy Spy
* Heart of China + inca Il. = incredible Machmne = Indiana Jones fl. » & 500 Athietics Tennys Open + KGB = Kick Off il » LHX: Attack Chopper =
Lamborghin = Lands of Lore « Legends of Valour » Lemmings ). » Lethal Weapon « Lostin LA * Lure of the Temptress « Mage Pockets « Manchester United « Mantis + Mano Andretti's »
Martian Oraams » Monopaly Daluxat Moonshine Racers * Mortal Kombat | * Nicky Boom * Nippon Safes « Obitus * Operation Welf « Overlord » Peter Pan » Pinball Oreams ). = Piball
Oraams il. » Pit Fighter » Poiice Quest Il  Pradator Il » Premier Manager |, » Prince of Persm | » Protostar = Push Over = Rambo il * Rampart » Retum of the Phantom + Return to Zork
Fex Nebular « Rick Dangerous Il. * Ring World « Rise of the Ocagen = Rabocop (il * oger Rabbit = Rollng Ronny + Romance of Tivea Kingdoms .« Ryder Cup + Sabre Team + Sargon V. »
Saz Wolf = Seal Team » Secret of Monkey isiand | = Shadow President * Shadow of the Comat » Sheriock Holmes + Silverball = Sim City Win » Space Qusst V. » Spear of Destiny » Spacial
Forces » Speedbal If -SwTM:Jmtﬂ:m-Smw?-Smbqu-sm-Smeoth-S...ew.wmso-sweeron-Smmowdw'wa'
System Shock » Task Force 1942 » Teenage Mutant Ning Turtles « Tennis Cup » Terminator B, » Test Oeve Ii » The Godfather « The Manager » Theatre of War * Toyota Calica GT » Tristan =
wm-mmum-Wm-mmmabuv-mvmmm-mmwryu = Wings of Fury » Winter Challangs » World Cup USA'S4 » Weath of the
Damon = Wrestiemansa I, « X-Wing « Xenon . » Zool
PROGRAMIL: 20 Desgn Pus v20. Wi ~ Aldus Prowstyler x20. Win = Asmator Pro +20. » Arts & Latisés v3.11. Win » Auto Stetch v3.1. » Barnar Mania = Fa o 426, =
Drstrb Xit » Graphee Workshop w1 1. Win » imagine v2.0. * Lotws 123 v3.4. » MS Basc Professional v 7.1. = MS Cobol v.4.5. » MS Fortran Professionsl v5.1 * MS Publisher v.20. Win »
MS Word «6.0. » MS Works v3.0. * Manneauin v.1.1. » Musicator GS v.1.01. MWin » PC Matisd v355. * Paradox v.4.5. * Przazz Pus v.2.0. * Quatwro Pro v5.0. » Scream Tracker v2.2. » Sang
Editor %14, » Tango PCB plus w211 » Turbo € v.20. » Wirad for Sound Pro.v3.1 /Win

IGRE: 1342 Pacific Air War » 7 Up » AV-85 Harer Assault » Aces of the Pacifc » Air Bucks » AkGadim * Alona i the Dark . + Armoux-Gaddon = BAT. . « Batte I I, » Beneath 2
| Steel Sky « Biue force + Bluas Brothers 5. « Cannon Fodder |, « Casties i Seege & Congquest » Chaos Engine « Chessmaster 3000 » Chessmaster 3000 /Win + Cavlization Win » Colomzation
f * Conguests of the Longbow = Crazy Cars . » 0/Generation Win » Detioit = Dogfignt = Doofus = oo i Hell on Earth « Double Dragon M. » Duns Il -« Dyna Slaster = £X « Ehara §.: Jaws
of Cerberus « Epic « F-16 Faicon v3.0. = FIFA International Soccer » F1 Geand Prix = Face Off « Floor 13 » Formuls One = Fury of the Fumes » Goal * Gobins Ii. = indiana Jonss and Fate of
| Atiantrs « indy Car Racing ~ Updata = ishar |l * Jmmy White's Saooker » Jurassic Park * King's Quest V. « Last Action Hero » Legend of Kyrandia | * Leisure Sut Larry V1. » Lemmings i
| nﬂvm-ummm-mom-wmmwmmhm-mww-wmm-wwnumnngm-u«mm-mmmmcmw-.m
{ Step Beyond « Oscar = Oxyd « Pnbal Fantasies » Pirates Gold = Popuous 1l, » Prehistorik Il « Premier Manager . = Prince of Persia Il. « Privateer + Mission + Speech + Railroad Tycoon
| m-maw&tdmsm-RwaamoMumBum-ﬂmwm-Roowoe-San&MannhRud-Socmdeiay(mn-SembieSoe:onSid&m
lncmdmlaTcon's-Sianvm»Newfowns'&mhm'&wwm-mm~wmvsmﬁwmﬂTm-T}X-hmmmm-hmm'ﬁlw'lﬁo,
| Enemg Unknown « Wayne's World » Winter Olympics Yol Joe  Zoolfl
| PROGRAME: 30 Sucio 130, + objeks = Adobe Acrobat v1.0. /Win = AtoCAD AEC UK v2.1. = AucCAD Offce Layout v.10. = AutoCAD %120, = e = Baoners &1.0. Min =
Borland Pascal with obiscts v.7.0. » Corel Draw v.40. + update AWin » Cubase v.1.0 /Win » Fox Pro v.2.5. Miin » Graphec Workshop v.7.0. » Hiaak «201. « Image Alchamy v.1.75. » Lotus
123 v40. Min * MS Macro Assambler v50. * MS Windows v.3.1. » Mannequin Designer v.1.0 Min » Micrografx Designer v4.0. /Win + NTH Dve v.3.11. » PC Toofs Gold v9.0. «
Procomem Plus v 1.0. /Win + Pspica v.5.0. » Recognita Plus v.20. Win » Systat v5.0. /Wi » Telemate v.4.12. » Vista Pro v3.0. * Webster's Dictonary v.1.0. Win » Word Perfect v6.0.

IGIE:Aa.mmum-m-m&m-mua-mnm-muus-wwu-ummtmtm/wa»-camumn-csmm
Cm-Cmaroqupu'CmuMm-Cyuom-Dth&wmdﬁn°Mm-Dm&nl * Dawn Patrol = Day of the Tentacle » Depth Dwellers » Desert Strike
* Dylon Dog « £-117A Steakth Fighter » £-15 Strike Eagle Il * Flashback » Forgatten Reaims » Fortress of Dr.Radiaks » Front Lines » Grandest Fiset » Gunship 2000 + Mission * Heretic »
WMSmMm-Dmnw:-ImuDvan-Jmn-JmebahbaL-Krm&aam * Lemmings Chromcles » Lion King * Loderunner: The Lagend Retums » Lords
of the Rings il -uunrm-!ussous:nnuuo,-maw-mnm-mm-mm:-mm-mm-mm
Ball: World Cup Edit -mmmwmm/m-n&m-wzsm-mw-mummmm-mu-mww-
Quarantne * Realms of. Arkania § -nuawnnomxoﬂo-ummwrounv-wa-&qm-wm~sw-mm-w-
swusbho-mm-mmzm-tmw-m-mmm-m-M-mwm

~ Sve diskove mozete odmah naruéiti CD
_pouzeéem ili doéi i podiéi li€no.

1S0upaiAo] exsseup,




POPUST
MIX-o:n,:

///”
/]

PROGRAMI: 2fter Derk v3.0. Win + AutoCAD 120, /¥in = B Fax ProfesSionsl v3.0, Win = Cams v351. Wi < Font Chameleon v.1.0 A¥in « Fractal Design Sketcher v.1.0. Win
okt Wave +1.0. AWin = Hisak o 2.0, Wi + MS Access .20, -+ Developer's Tookit AWin = MS C/C-+ + £7.0. Mo = MS Dos v6.20. = NS Excel v5.0 M = MS Progct v4.0. Win
MS Windows v.3.1 mm-mmvsn.m-mmowmsmvu M + Norton Desicop 3.0, /Win « Noron Utites vBD. <
Noved Dos ¥7.0. = PC Tools %.20. /Wi » Page Meker v50. Min  RAR v.150. + Rawe v.1.0. AWin = Sart Page Deect v2.1 i + Topes Professonal v5.0.+ Tirbo Assambler v4.0 +
Torbo Pascal 1.5, /Win + Wave v.20. /MWin + Wiefax o v.4.0. /Win « Word Transtator v.1.0. Win. -

- S

IGRE: Alen Otympics » Aione in Dark i -&.’:ben«:fut-hm-m’Z-MWm-MM-CMpM'MMs~ chest s =
Dark Wolf « Descent + cheat = Dungeon Master 0. « Ecstanca  Eoc Puball v2.1 « Fith Flest = Figit Commancer &. /Win « Fight Semudator v.5.1  Game Maker v50. = Gemsiore i+ S
Great Navel Batties I, » Happy Tetris « fron Seed * Jazz Jack Rabbet i « Jetstike + Jurassic Chess + KA-SD Hokum « Kick Off Il Furopean Chat = Lagend of Kyrand®s fiL « Lete Bg =
Advesture = Mortal Kombat Il. « NHL'SS « Pizza Tycoon  Premeer Manager il -Premud&my-?mmx-Reum&u-kudrhﬂvad-subf\e-&:cww; {Englishi = §
SwM-Smu!svWW-WW-M.MW-VWM:MMM~M : =
PROGRAMY: 30 Stisio vA0, 100% « Aldks Freshand ¥.4.0. Min + Aut CAD v130. = Corel Dxaw «5.0¢ MWin « Corel Ventum «5.0. Mén « Diiasa 5D /Dos » DBzse v50. Min = ==
Dote CAD Pro. 502 /Win = Design CAD 7.0, /Wim ~ Fast Tracker v2.03 ‘F&mZDM-MDumdO'wEDN:HBQ AV« Lap Lk 50 Wi < M5
Poraver Point v 4.0. /Win = Norton Commanger v5.0. « Photo Fnish v30 /Win = Ficture Publisher v5.0. Win « Procomm v20, Min = 0BV «75 « Quark Xpress V33 Wi » Quanm P02
¥5.0 /Win + Scream Tracker v32. = Word Perfect v6.1. /Win. $
P 2 e e S ..s'pg.|nn(€3. R
IGRE: Action Soccsr * Air Warnor + Dodiaci » Bret Hull Hockey + Canton + Cental imeligence « Ciockwen: v.1.0 Mm*DalSm-:\x'm-Fvvv;Wm-ﬁmEmmm- S
manmm-mrw;-mwhm-mamam o Hardball & -bv‘Sijw'mm::f;ce-.avbSun-(rhn-KIlGthNﬁn- 4
mdl—now-mm-M.m-mmm-mm-wmm-mazw-ma-u-mhm-mm- 3
=

s-\prwn.-s-m-m-rwm-w-s.wsml-s.»-s.qu-hmmewu Turbo » The Sig Red Adventure + Tower Assault « Ultizurk #1. « Wodd
Hockey 95 = X-Com: Temor from the Deep g -

PROGRAMY: Adobe Sustraor vA4.03. Win = Adobe Phow Stop v30. Win = Ami Pro v3.5. MWin  Caiegan Truespace v.1 03 Min + Dodacs « DesQ) View /X v20. < PPt 182 «
Font Works v.1.0. Win = Frame Maker 402, /Win « Kais Power Toof's Win + Lotus 122 50 AN+ Lotss Apprcach v3.0. Win = MDY Mesc Shop Pro /Win = MS Visual Base w40, Win
7S Word 5.1, /Win = Mcisoft Music Stucko v3.1. Win = Norton Disk Lock v:35. = RCad v70, * Paradox v5.0. AW « Pt Shop Delure CD Ain = RO V831 - Suparbase S5 v30
Win = Tarbo C++ w45 Win » Visio v.20. + dodeci MWin E

c e e e e e SUPER MIX

IGRE: Apache Lingbow + Ame il. + Baryoq | Pucatia | » Bioforge * Brutal: Paws of Fury < CED « Combat Ax Pasol = Command & Conquer = Crists i the Kremin « Cyberbykes * |
Darkiands + Death Gate » Doom i; Hell on Earth AWngS + Exploration + FX Fighner « Grendmaster Championship Chess AWin » Hellfve Zons « Hexen «LMMeen « Infemo * Jagped i
Aliance < Kingpin: Arcade Sport Bowiing * Lemmings 30 -Mb‘mﬂam'MWI,-P&AM-BWQM&:VM'MM~M . !
Prbell lsssions  Player Mavager . = Simon the Sorceser il + Sipstiesm 5000 « Steel Panthers + StkerSS « Super Karts + Termina Velocty = The Patricn < Tynen « Wamors *
Welget Workshop MWin + Witchaven * Woilsbare .. - !
PROGRAME: 20 Dack & Backyerd v1.2. Win + Catewalk Profassionsl v2.0. /Win = GinCAD ¥55. = Lion King Prnt Sudio W « MS Maney /WinG5  MS Office Win®5 « MS Phs
WeS = NS Powarpoint v.10. AWnES < MS Publsher Win5 = MS Windows 95 Pan European Editon + Mickey & Crew Prnt Sucio Wi « Norton Ant Virus v4.0. /WindS = Normon
Natigator /WSS = Norton Utilies WSS + Rey Dream Designer v3.13. AWn < Peel 3D 1248 Mo .

.SUPER MIX @ - - - -

1GRE: Actua Soccer Fudbal) + Ar Powsr e - « Cassar 1. « Celtic Teies: Balor of the Evil (Srategia) = Civ Net ANin {Strategie]
« Crusader: No Remorse (Arkadna avantisz) » Cybermage (Pucstia) « Empe I The Art of Wer (Strategra) « Extreme Prbali (Fiper) = Fade to Black {Arkadra svantiza) « Fetal Racing
Vodsa) « Fighter Duel {Semsiache botenja) « Fst Fight {Boréaia) < indycar Racing I (Vodniz) » Jungle Book (Platformska) = Motor Gty (Stategial + Navy Strike: Task Force Command
&mm)-o:mmm'-mmm:-wwmww-mmmm-wm~ml Frestorm
tmoﬂnm)-wn.rmdmnmqmw-wumao 1MMO‘MMQ-MM-MI
PROGRAMI: Arimator Stsfio v:.1-/Win {Animacia] = First Ad v.20. MWin95 (Pomocn program) + Hanard Graghics vA0. Win'SS (Posiowa grafia) « MS Access 70 Win%5
{Baza podataka) « MS Project 4.1, AWnSS Planrarie) = MS Visual Foxpro v:3.0. Min {Baza podatala) « MS Word v.7.0. /Wi'95 (letst proceser] « MathCAD Plus v60. + Updote
WﬂM’MvM‘WM-MVIm /'S [Grafitia paket)

PRODUCTION 011/463-741

USKORO!
IOHONSN




Z PHILIPS

New lnspiration

) ROM-0VA

KVALITETNO,
BRZO, POUZDANO
&

POVOLJNO
preko 1000 originala
PORUCITE mi i m " 'agem m
BESPLATAN KATALOG gotovi kompleti programa iigara
NA DISKET! ! avdio mastering

Mllllflm I VELIKI izbor sempler diskova

HARDVER rowma

486 DX4 100/120 MHz ili
Z PHILIPS (D RECORDER (DD 522 PENTIUM 100/120/133 MHz

SCSI koniroler Adaptec+kablovi+software RAM 8 Mb, HDD 1Gb EIDE,
PCI VGA 1, 2 ili 4 Mb, CD ROM 4x,

STUDIO l‘l‘llDlO‘ STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO

MULTIMEDIA SB 16, Monitor COLOR 14", 15" ili 17"

L £ Mini TOWER, TOWER, FDD 3,5%,

CD ROM-ovi 2x, 4x & 6x o sl

Zvuéne karte SB 16, SB 16ASE SB AWE32 AT, MASTER
CD medié

Za sve dodatne informacije:

. adim?® )
\_“‘ w‘“‘w\; Bulevar lennm 85, Beograd




Sledite svoi instinkt !

gdl DQ A by i

p—— .

486DX4-100 Mhz PCl (intel, AMD)
PENTIUM :90/100/120/133 MHz (Intel)
Hard disks (Quantum, WD, CONNER)
Printers & Scanners (EPSON, HP)
Multimedia

Garno i qodinel |
radno vreme ‘
ARHIMEDIA

W il \ Y2 re
| BEST BUY IF YOU BUY KOD NAS Dobropoljska 12, nhone 54 84- 74

Ponuda meseca:

m n I.t multimedijalni komplet
(s]1]]s}]]

Sound Blaster komp. karta
computers CD ROM 4x

Aktivni zvucnici 2 x 1T0W

SNIMANJE IGARA I PROGRAMA NA DISKETE
PRODAJA PC RACUNARA SA 24 MESECA GARANCLJE
KOMPONENTE SA 12 MESECI GARANCIJE

IZRADA 3D ANIMACIJA I GRAFICKI DIZAJN

Radmile Jovanovié - Snajder 10/8
(mogu¢ ulaz i iz Vojislava Ili¢a)

Vojislava Tlica

RADNO VREME: 10-19H

0T/ 40-50-33

sEoesa 59 warse




Software& Hardware

011/190-124 1 101-372

Radno vreme: svakim radnim danom od 11-19 éasova.

B 356 DX 4MEz128KD cache, ISA

B -486 DLC 40MEz 128Kb cache, ISA

8 436 DX soems, VIB

Wl -456 DX4 10008z 256 cache, VLB

B -486 DX4 12008z 256 cache, PCI -48 msmorije 72pins
-AM5x86 13r 256 cache, PCI . -5 2.0
-AMS5x86 160MEz 256 cache, PCI ~EB°16 conp.
-Pentium 1000z PCI ~CD ColdStar 4X

§ -Peotius 12008z PCI S it
-Pentium 1338z PCI ~Fax-Modem-Voicel440 + Mikrofon.

~Interface za dva analogaa JoyStick-a

iia! M Konfiguracija! W Konfiguracija!
~Pentium 100MHz. ~AM5x86 160MHz ~AMD486 DX4 133MHz
-PCI Magistrala ~PCI Magistrala ~PCI Magistrala g -SIs PCI
~8M> RAM-a2 ~4Mb RAM-a ~4Mb RAM-a ~CL-5434 PCI
-PCI SVGA IMB =-3.5 flopi -CL-5430M PCI
~HDD '1.16b ~HEDD 1.1Gb -83 732 PCI
~-3.5 flopi N -PCI SVGA 1D B -S3 868 PCI
~Color monitor ~Color monitor ~-83 Trio 32 PCI
-Mini tower -Mini tower
~YU tastatura -YU tastatura

~386DX 40MEz + 387
-4Mb RAM-a :
g -3.5 flopi
~-EDD 13000
-Trident 512Kb
-Mono monitor
~Color momitor ~Color monitor N -Mini tower
l -Mini tower -Mini tower -YU tastatura
-m tastaturs ¥ -m tastatura :

815 1520

' Pondsl-danheopn-e- udi je i Birok | Specijaina ponuda svim viasnicima AMIGA R
A izbor, !unpah, matriénih, hsel:ria |,nk-]et, %Aﬁam?&mmﬂ)m

2 stonih i il ° svoj kompjuter zamene za

§ roZuih skenera; fax- S > Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma g

potni-erobe. ponl;-ul"-a!

Mognénmtnbgwenfegma osnovne ploce, video karte, Wliska,ﬁ
sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, servis u Beogradu obezbeden.




RIS

N
Software igre - 0.50 din. ' I
Musika programi - 0.70 din. |

i Hardware 2.5" HD "NO NAME" - 1.00 |
| | Servis 3.5" HD "TDK -1.50 |
| Mimedia |

Israda visit karti Maellok (lompiiachie) - 39
. ovi CD sa vasim isborom
ni’h.““‘n i igara i programa -40
(A4, 600dpi,COLOR) prasan CD -15 |
29 Rovembra 532/1V sprat/18 TEL: 011/322-06T1

— 3 e -
N konfiguracije

V 11 sk po zelji !
.
1 komponente !
i hard .
= : snimanje

na COROM !

<7f“i Maxi soft

|

|
||

mwmmm 16. TTe. 3%e. 35. 45. 56, 95. 96 1 |
2.5i10.

tramvojime 2.5i10.

—
RADAO YREME ——> 10.00-20.90 | % | o
rbotom.sedeljom -> 11.00- 19.00 Esy v

011/4893716

tel/fax

11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19
TEL. 011-101-208, 101-796
MOSSES BBS 195-102 online informacijp ,

* CD-ROM quad speed
* Sound Blaster 16pro 45
* FaxModem 14.400 3
* LaserJet HP 5MP @
*Epson LX300 5
* Epson LQ100
i ‘ 7
| PCI 486DX4 100 MHz ; : PC1 486DX4 100 MHz | PCI Pentium 100 MHz
| 256 Kb cache, onboard 10 | 256 Kb cache, onboard 10 | 256 Kb cache, onboard 10
{ 8 Mb RAM ‘ 8 Mb RAM s | 16 Mb RAM
850 Mb HD | {1.1GbHD - | 1.3Gb HD
PCISVGA 1 MB | +PCI SVGA 1 MB [ | PCISVGA 1 MB
CD-ROM quad speed ~ | FaxModem 14.400 bps f | CD-ROM quad speed
Sound Blaster 16pro 14" LR Color Monitor . | Sound Blaster 16pro
14" LR Color Monitor tastatura, mis, 1.44 Mb Floppy FaxModem 14.400 bps
tastatur 1.44 Mb Floppy : ! 15" LR Color Monitor
: | tastatura, mis, 1.44 M




Grékoskolska 3
. 21000 Novi Sad

Ot Europe, Corel Draw V5.0, Corel Draw V6.0 4CD, Dr. Schueler Medical, Four S PhomCDMSSOON‘us.lG‘z
tures, MS Ancient Lands, MS Art Gallery, MS Ci ia "85, MS Cii ia ‘96, MS D Creatures, MS Disnosaurus, -
S Dogs, MS Encarta '95, MS Encarta "96, MS Encarta World Atlas, MS instruments, Mso::nm MS Office "985, MS Office Pro 2CD -
Pytmns.Napobon Russian War Planes, Slackware Linux 3.0, Windows ‘95, Windows NT 4.0 :

unmomawumwmmazco Bio Forge, Civil War, C d&C 2CD, Crusader No
, Dark Forces, Eurofighter 2000, Fatal Racing, Fifa Soccer ‘96, MUn&nMFuIMFiszLM;
Machprel.MFhm Myst, NBA Live 95, NBA Live '96, NHL Hockey '96, Need For The Speed, Picture Perfect Golf 2CD,
inball The Web, Prisoner Of ice, Rebel Assault 2 2CD, Rise Of The Robots, Screamer, Shivers, Star Trek Final Unity, The Beast |
} ithin 6CD, The Dig, Tie Fighter De luxe, Tilt], Trophy Bass, Wing Commander Ill 4CD, War Craft il

VLJUJEMO : Police Quast VI - SWAT 4CD, Torins Passage, indy Car Racing Ii, Shannara, Command Aces OF The Deep "85,
‘erminator - Future Shock, Navy Strike, Football Pro '96, Conqueror A.D. 1086

V1.0E - AHD,REALMSOFCHAOS%—W,MSIREALSDWSFORM 5HD PHO?O«BNNT&OCD-!!P AOPD;‘
- 1 HD, UNKS 386 CD-RFF - 34 HD, RING CYCLE - & HD,|EXPLORE ANYWHERE 2.0 - 8 HD, CONVERSION PLUS V3.50A - 6 HDJ
RMINAICR: FUTURE SHOCK - 10 HD, PINBALL '95 - 10 HD, TOTAL|D8/2 SERVER V2.1 FOR WINDOWS 95 - 12 HD, PHARMASSIST - § HD,
CDVERSION - 3 HD, MYSTIC MIDWAY: PHANTOM EXPRESS|ADOBE EXCHANGE EXCHANGE V2.1 - 15 HD, POWER BBS V5.3
17 HD, ALL STAR SPORTS COLLECTION - & HD, VIRA - 2 HD, BEAVIS & WINDOWS - 3 HD, SQL SERVER V6.0 SERVICE PACK - 8 HO,
IN VIRTUAL STUPIDTY - 29 HD, LORDS OF MIDNIGHT FOR|FOR WINDOWS 95 - 2 HD, DAY TIME ORGANIZER - 3 HD, HOTFAX
95 - 24 HD, ALLIED GENERAL - 14 KD, ARDENNES - 5 HD, | WINDOWS/WIN9S - 4/5 HD, ERWIN/ERX V2.5 FOR VISUAL BASIC -
SHOCK - 15 HD, SEPARATE ANXIETY - 2 HD, PINBALL 4000 - 1|{HD, WEB COMPASS FROM QUARTERDECK - 13 HD, SOFTRAM 96 - 1
SIDELINE SPORTS - 7 HD, THE DiG 100% - 37 HD, EURO FIGHTER | HD, LAN REMOTE V3.1 - 2 HD, QUICKBOOKS V4.0 FOR WINDOWS -
- 27 HD, TOTAL DISTORSION - 39 HD, TIME GATE: KNIGHTS|HD, REACHOUT REMOTE CONTROL - 3 HD, STAR OFFICE V3.1 - 1
- 14 HD, SPACE DUDE - 4 HD, SEELENTURM - 4 HD, FULL|HD, VIDEO CRAFT FOR WINDOWS 95 - 3 HD, ASYMETRIX WEB 30 V1.1
STRUCTION - & HD, ALIEN VIRUS MINIMAL CD-RIP - 12 HD, DAWN|CD-RP - 35 HD, LEGAL POINT 1.0 - 2 HD, JUGGERNALUT B8S - 3
TROL HEAD-TO-HEAD - 23 HD, POOM SUPER PACK - 22 ‘HD, KA'S POWER TOOLS 3.0 FOR WINDOWS 95/NT - 3 HD, COREL
OONESBURY ELECTION GAME: CAMPAIGN 96 - 25 HD, NICK|HOUSE - 33 HD, PLANETS - 36 HD, SURE STORE - 27 HD,
DO CHAMPIONSHIP CHALLENGE - 17 HD, STRATEGY GAMES - 28| DESIGN PAINTER 4.0 ADD-ON PACK #1 - 9 HD, CLARIS
, WAYNE GRETZKY AND THE NHLPA ALLSTARS - 30 HD, WETLANDS -{PRO V3.0 FOR WINDOWS 96 - 3 HD, STICKER & LABEL STORE
HD, RAYMAN - 12 HD, ZONE RAIDERS - 13 HD, RED GHOST - 14| WINDOWS 95 - 15 HO, MS VISUAL BASIC V4.0 PROFESSIONAL
koo i mnogo novih igara... |- 17 HD, i mnogo drugih...

MAED

Presnlmovcn)e CD-a za 18 minutal
Snimanje u najkraéem roku - max.

KonrGuRacwe | 24 &asa
486DX4/100Mhz PCI
486DX4/120Mhz PCI
486DX5/13aMhz PCi | STAMPACI

PENTIUM 100Mhz PCI |  EPson LX300 ‘
PENTIUM 120Mhz Pci | EPson LX100 VIDEQ KARTE
EpsonLQS70+ | Trident TO000 ISA

1 HDD1,1GBIDE e
KONTROLERI Epson LQ1070+ | Trident 9440 VLB / HOD 1,3GBIDE | Philips ;
IO IsA Epson FX1170 | Trident 3440 PCI HDD 1,6GBIDE | Philips 15°A

VO VLS EIDE Epson Stylus 820 |Cirrus Logic 5420 VLB  MATIGNE PLOGE | HDD 1,168 SCSI ey -4

VO PCI EIDE EFMMCW‘HCOMWWPC! 386DX/40Mhz ISA | FDD 3,57, FDD 5,257




snimanje na diskete
lgre..........0,6 din po disketi

Programi ........ 0,8 din po disketi

I

0,5 din po M8

13001

O Nagiaun
iJVV

v Ui

Svih 365 dona sa Vama od 10-21 h

Novi Beograd, Juriia Gagarina 71/46

011/155-154 54

ih boraca 65/5 BLOK 24

,%11"3 g i Beograd (kod buvijaka)
0/7 Pl 011/138-538

' programi
diskete

Saljemo postom
KOD NARODNOG POZORISTA

96'1 7= 4 ‘ Brace Jugovica 13/stan 2
SorZ #lo11/633-311

SNIMAMO NA CD

IGRE po izboru
PROGRAME po izboru
ORIGINALE, KOMPLETE

PROGRAMI SU INSTALACIONI U D.D. FORMATU
PLAY MIX 1-14
650MB |GARA
LI PROGRAMA
SA NASIM CD-om

* DINARSKA PROTIVVREDNOST

SPSOFT T 688-230

RADNIM DANOM : 13-20h SUBOTOM :11-20h

serovenisa 63 war



INORT. NAVIG. 95 REAL 3D

Jungle book

NORT. UTIL. 95 ADOBE PREM. 4.0
NORT. ANTIV. 40 ANIM. STUDIO 1.1

ADOBE PHOTO. 3.04| MORPH WIZARD
i jo i jos oko 35 HIT

|sove mozete narucit

NBA JAM NHL bockey %6 CD
Pinball llusions Strike commander
cD

i jos oko 20 HITOVA

NOVI ratalog D nasiova i disketnih programa

Moguénost snimanja i iznajmijivanja po NOVIM cenama
Preko 600 CD-ROM naslova ( NO VE enciklopediie, igre ... )
NOVYI b rekorderi ( snimanje bez Cekanja )

‘Snimanje na najlvaliteinjim diskovima ( TDK, KODAK, PHILLIPS ..)

e
5

MS Musical instruments mboyo"ﬁii uslovi
MS Dogs b za iznajvijvanje CD
Corel 6.0 (4 CD)

ALDUS FREEH. 49 |AUTO CAD 12 MS WIN. 95 DDK
CORAL DROW 6.0 | Upgrade za ACAD 12 |MS WIN. 95 NT 4.0
FRACTAL DESIGN |Dodaciza ACAD 12 |NEW DISK DUPE 5.9
MACROG. DESIG. A} MICROSTATION 59 | WATCOM C++ 10.5
QUARKXPRESS 331

pouzeéem ili liémo podiéi
u centru Beograda bez ¢ekamja po cemi od 25,-
—

U S

SR, PR Z. o
PAGE MAK. 66 CD
FRACTAL DES. 31

Dodaciza ACAD 13 |MS ACCESS 78

AUTOSHADE WIN FAX PRO 79
WIN. DROW 49

%

s

CD KLUB

Il

(011 627-827

CIKA LJUBINA 1/1V




NAJMOCNIJA 32-BITNA KONZOLA ZA IGRE
POPUST ZA SEGA KLUBOVE
INFORMACIJE NA TELEFON: (011) /488 - 22 - 42

semenma 65 wase



KONFIGURACHE [

iébDXL EDM
OPTI V2641 , Mini Tower
xeyboard, 14" SVGA Menc, 4Mb RAM

"PT‘ /"64 "4b PC' ‘Amu Tow
keybocrd, 14 SVGA Color, 3Mb RAM

5FDD+2Cl EIDE
Mini Tower

AMD 5186 133MHz 70,
OPTI V264 1Mb PCI.
(Ddx-38146MCD YGA

PENTIUM 100MHz PCI, 3.5°FDD
OPTI V264 TMb PCl, Mini Tower
CD4x+SB16MCD, 14" SVGA Color,16b RAM

2390

PENTIUM I33MH1 PCl, 3. 5 FDD
SPEA MIRAGE 64V 2Mb
32Mb EDORAM, Mini Tower
CD6x+GRAVIS MAX, 15" SVGA Color LR NI

4BB80

T RIS TOPMIAPATERS
Kajmakcéalanska 42
tel:421-203 fax:155-294

SNIMANJE:
PROGRAMA
'GARA
MUZIKE

POTRAZITE
KOD NAS




3 problemima _Bullfroga” sa japanskom
‘A
4 BT T e
Da i ¢e .Sony” svojom PlayStation konzolom
uspeti da ponwadi slavu Sege” i Nintenda”™
ili je to promasaj poput Betamax video

Cestest perip 3 nstalacija ranin
IS Jeda saradnile imao jz silne




STA DALJE?

2 Mortal Kombat 3 * PC * Sifre za dva igrata
se unose u Sest polja koja se pojavijuju u donjem
dduehmnqmndmpmdpahnkbabe Pr-

nu Sifru. Postoji deset slitica: 0 - zmaj, 1 - logo
MK, 2 -jinijang, 3 - broj 3, 4 - upitnik, 5 - grom,
5 - Goro, 7 - Rayden, 8 - Shao Kahn i 9 - lobanja.
Broj sliice odgovara broju pritisaka na odgova-
rajui taster da bi se ona pojavila u polju. Pri-
mer: ako 3iffa glasi 125, to znadi da LP treba pri-
tisnutl jednom (logo MK), BLK dva puta (jin i
jang) i LK pet puta (grom). Slede Sifre:
Prvi igraé podinje bez pola energije: 033 - 000
Drugi igrat potinje bez pola energije: 000 - 033
Prvi igrat pocinje sa éetvrtinom enetgije: 707 - 000
Drugi igra pocinje sa detvrtinom energije: 000 - 707
anav(janjeenagﬂepwogigmalm 000
Obnavljanje energije drugog igraca: 000 - 101
Borba bez merenja vremena: 972 - 279
Borba bez bacanja: 100 - 100
Borba bez (nepravedno uvedenih) blokada: 020 -020
Borba bez koSenja: 239 - 494
Energija nestaje prvom igradu: 202 - 000
Borba u mraku; 688 - 422
Psihodelitna borba: 985 - 125
Permanentni morfing likova: 460 - 460
Beskonalno energije za izvodenje kombinacija:

466 466
pokazivala energije: 987 - 123
vaigatg:ﬂdmukov&euﬂessz 000

energiju,
Volite i Space lnvaders?™: 642 - 468
Specijalne Sifre: 282 - 282, 987 - 666, 123 - 926
Borba sa Smokeom: 205 - 205

Borba sa Motarom: 969 - 141

Borba sa Shao Kahnom: 033 - 564

jwMZﬁM'x'Naplm
etu Pollux V se slefe na slededi nadin: kada

2 Hook * Kada se pokupi kuka, sidro, krigle i
konopac i vrati se na lokaciju Pirate Square, ne-
moguce je otici do Muggers Alley. 5ta treba ra-
did?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

&2 Mortal Kombat 3 * Sega * Sifre za dva igrata
(za unos Sifri vaZe ista pravila kao i kod PC
verzije): 2

Credit Screen: 122 - 333
Reklama za MK4 (1): 303 - 606

Ubrzavanje vremena: 494 - 494
Toumament Mode: 006 - 040

Bad Luck: 929 - 646

Bez vremenskog ogranidenja: 667 - 000
ProduZeno vreme za izvodenje Fatality udarca:
955 -955

Nema CiSéenja: 091 - 293

Nema bacanja: 082 - 771

Nema Combo udaraca: 999 - 995

No Abuse: 211 - 911

Secret Menu: B, A, dole, levo, A, dole, C, desno,
gore, dole

52 Warcrgft 2 * PC * Pritisni *Enter’ { u Messa-
ge meniju upisi sledece Sifre: THERE CAN BE
ONLY ONE, MAKE IT SO, HATCHET, SPYCOB,
VALDEZ, FASTDEMO, NETPROF, TITLE, DAY,
SHOWPATH, ON SCREEN, NOGLUES, ALLOW-
SYNC, UNITE THE CLANS, YOU PITFUL WORM,
IT IS A GOOD WAY TO DIE, GLITTERING PRI-
ZES, TIGERLILY i DECK ME QUT.

55 Ultima 6 * PC * Gde se nalazi Prilwig's Uni-
versal Compendum Of Knowledge (da 1i je
uopste u bibliotec)? Gde se mogu pronadi Con-
cave Lens i Convex Lens? Gde se nalazi Pirates
Cave? Za Cega sluZe Chunks? Gde se nalazi telo

kapetana Hawkinsa? Kova u Silver Serpentu -

kaZe da je za pravijenje Serpents Shielda potreb-
no imate Snake Shield i jo3 nekoliko stvartica.
Gde se nalazi Snake Shield? Da li se magija

mmmmamﬂm

[ Reumion * PC * Sta Ciniti posle druge invazi-
je Morgula? NiSta se ne deSava, a onda se pojavi
~sedma flota™ Morgula za koju ni Spijun iz bara
ne zna? Kako otkritl tredi sistem? Da li se moZe
kontaktirati sa drugim rasama i sklapati saveze
njima? Kako doéi do planova za avione i

krstaricu?
N Ty T W,

2 Ultima 8 * PC * Gde se nalaze grob nekro-
mansera Modiensa i ostrvo na kome je smeSten
Sorcerer's Enclave?

=] Sshar 3 * U Sumi treba napraviti &arobni na-
pitak koji e Carobnjaka u obtiku rakuna povra-
uﬂunomhomnje.ﬁdesenahzﬂedanodn—

2 Moreal Kombat 2 * PC * Da bi
ubacio u kiselinu u drugoj rundi mora$ drZad
ruku dole i nogu dole, priéi protivniku i udariti
ga aperkatom (dole + ruka gore) (postoje jos dve
varijante ovog udarca: a) dréi nogu dole i nogu
gore, stani do protivnika i udari ga aperkatom;
ili b) stani blizu protdvnika | uradi 3 x napred i
aperkat, prim. ur.). U trenutku kada ,zakucas"
protivnika o plafon (scena Tomb) deZi dole, telo
¢e skliznuti i pasti na pod. Da bi pokrenuo Ran-
dom Selector drZi gore + start kada bira$ igrale
(isto vaZi i za 4K 3). Disable Throwing pokredes
va igrali moraju drZati dole + ruku gore. Ako
igra$ sa Reptilom u sceni Armory Stage, uradi
Fatality: 2 x nazad, dole, uka dole i pod e se
pomeriti.

5

54 Eric The Unready * 5ta treba odgovoriti pro-
daveu oruZja da bi ti dao novo oruZje u misiji
spasavanja princeze?

T Phantom Mo & Judge Petro

Posebna napomena &itaocima povodom
Mortal Kornbata 1, 21 3. U poslednjih neko-

dom MK 7 i 2. Udarci za MK 7 su objavijeni
u SK 10/94.i St 13, udasci za MK 2 u SK
4,5/95 1 6/95, a skoro svaki redovan broj u
1om periodu je donosio poneki savet il Si-
fru. Spiskove udaraca netemo ponovo
" objavijivati, a oni koji nisu u mogucnosti da
dodu do ovih brojeva treba da se obrate

igre. Iz tih razloga mplimo &itaoce da vise
ne Salju pisma vezana za MK 112 Nara- -
vno, za MK 3 rubrika ,Sta dalje?” i dalje
ostaje otvorena.
Nedoumicu kod nekih _nevemih Toma™
izazvale su Siire za MK 2 objavijene u SK
1/96. Sve navedene Sifre garantovano rade
s tim §to Sifra ZEDWEB vadi
za Amigu. se kucaju bas onako kako
10 piSe: DIP se kuca u Setupu drZedi pri to-
me “Shilt’, a AICULEDSSUL se ukucava ka-
da se pojavi prvi ekran uigri (informaciia o
proizvodacu i godina izdavanja), a zatimse-
pozivasa 'Fo'’. Dakle, Sifre nisu nikakvo za-
majavanje” kako su to nekd twrdili.

[ Xenobots * PC * Kako se odreduje pozicija na
koju jedinica treba da krene? Cemu siuze Sentry,

Stadow  Acne Bady" osiof kv varnie?

&2 Tyrian * PC * Istovremenim pritiskom na ™
*Shift-G' na ekranu na kome bira$ nivo teZine
pojavice se ekstra nivo. -




STA DALJE?

57 The Incredible Machine * PC * Nivg se
prelazi tako $to levim dugmetom klikne$ na
.smmuipmmmv

2 Commanche * U ,Options” meniju drki
'Bacbpw i otkucaj KYLE. Pojavice se novi
- pull-down meni pod imenom .Cheats™. U toku
misije ¢e3 modi da popravijas helikopter i dopu-
nhx}?swnaomiznjekojesﬂnhaonapoéuhl

T alko e BaD

2 Road Rush * A * Na glavnom ekranu ukucaj

2113201 1H7 ili VUKBE 270AG da bi doSao do

novea.

VMW U modu za jednog igrata uku-
caj QAZWXEDCRFVIGBYHNUIM i odmah e$

pobcdlu(wwdimaui. nemgj ni da startujes

igru, prim. ur.).

Smeld Car

5% Brutal: Paws of Fury * A * Sifra za Karate
Croca je: WWUTSRGPGUYT.

4 Darlemere * Prvi napitak se nalazi na spratu
Talk Inna, a druga dva se nalaze kod dva Hoo-
ded Mana. To sve odnesi alhemitaru.

2 Guilgy * PC * 3ta treba uraditi u ulozi Dzeka
na planeti na kojoj vojska zapleni brod poSto se
pomocu konopca privezu motor i gvozdene re-
Setke?

muwmmawm
Setku moras prethodno popustiti vﬁzw

2 Trap’em * A * Kodovi za nivoe su: 646241
(mivo 6), 314564 (nivo 11), 122465 (nivo 16),
532413 (nivo 21) i 351243 (nivo 26)

12 Microcosm * (D32 * Pritisni pauzu i uradi
sledede: gore, dole, levo, desno, pritisni sve pre-
Kkidade u boji, a zatim radi gore, levo, dole, desno
svedoknem)scudanzvuk.Natajnadnﬂdo

55 Screamer * PC * Sifte za igru:
TAZOR, VTELO. JOINT. ABURN, UPDOW, IN-
VER. MIRRO i MONTY.

i

!

ofimo saradnike rubrile da u svojim pi-
obavezno naznace imena dta-

na &ja pitanja odgovarajy, iz kog

broja je pitanje i za koji kompjuter je igra.
Takode neka provere Kompilacije u .Svetu
wr.t,ioiﬂlﬂanu;:-ﬂ
*h- ista pitagja i odgovori za pojedine

2 The Need For Speed * PC * U razbijenoj verz-
i igre (CD-RIP) u toku voznje otkucaj siedece:
AGIMA_FO_DEEPS_EM_EVIG (Enter) i auto-
mobil ée biti bri za 100 km/h.

(2 Primal Rage * PC * Specijalni udarci za sve

likove (d - dole, g - gore, p - napred, z - nazad):
Armadon: Bed-o-nails: dr¥i 2+3dg (ddg)
Flying Spikes: dr¥i 2-+4 2g(zzg)
Gut Gouger: drfi 14243 pz{ppe)
Homication: dr#i 1+2+3 dppepidpe)
Iron Maiden: drZi 243 (zgp)Zgp
Mega Charge: dr# 1+3 zdp(zdp)
Spinning Death: drZi 1+4 zpd(zpd)
Fireball: dei 1+3 dp(dpp)

Hoot Foot: dr#i 2+4 zgdp(zdp)
Inferno Flash: drZi 2+3+4 g(2g2)
Mega Lunge: dr¥i 1+4 dg(dgp)
Pulveriser: dri 1+4 gpd(gpp)
Torch: dr%i 1+3 gp(gdd)

Eat Human: drZi sve dgd(dgd)
Battering Ram: drZi 1+3 pp(ppp)
Fart Of Fury: dr# 2+3 dpgz{dpe?)
Flying Butt: dr#i 2-+4 dpgdp(dpgd)
Garb'n'Throw: dr#i 2+4 pz{pzz)

Neck Throw: drZi 2+4 pz{pzz)
Primal Scream: dr#i 1+3 dg(dgz)
Stun Roar: diZi 1+3 zp{zpp)
Eat Human: dei sve ddg
w Air Teleport: deki 2+4 dg(dgg)
Come Shither: dr¥i 143 zz{zzz)
Scorpion Sting: dr¥i 243 pp(ppd)
Teleport: dr¥i 2+4 dd(ddd)
Spit: dr#i 143 pp(dpp)
Voodoo Spell: dr¥i 2+3 zz{pez)
Eat Human: drZi sve dpg(dpg)
Brain Basher: drZi 2+3 2gp(zgp)
Face Ripper: dr¥i 2-+4 dp(ddp)
Frantic Pury: drdi 1+4 dp{dpp)
Jugular Bite: dr¥i 2+4 Zp(pg)
Run (naped/nazady: drfi 1+3 piipiz)
Slasher: dr?i 1+3+4 dp{dgp)
Eat Human: diZi sve pdz{pdz)
Blizzard: Air Throw: dr¥i 2+3
Freeze Breath: dri 142+4 (zp)dzp
Ice Geyser: dr¥i 1+2+4 dg(ddg)
Mega (fake): drZi 143 dg(dge)
Mega (long): dri 2-+4 2p(zpp)

‘Brain Bash: dr¥i 1+2-+4 ddzgp(epesg)
Yo-Da-Moon: dr¥ sve ddddg(dddg)

e

2 Little Big Adventure * PC * 5ta treba uraditi
da bi se kupio brod? Zasto se ne pojavijuje tovek
koji treba da ga proda?

= VidnCeR

Na Principal Islandu moras da wradis sve
ono §to je napisano u ovoy rubric u broju SK
11/95. U pustinji se nalazi kram kgji moras
prodi da bi dobio carobnu kryfigu (u pitargu
_je neka vrsta arkadanog dela igre). Kada
dobijes knjigu vrati se na Principal tsland {
na prvgy lokacii bi morao da se pgjavi pro-
davac. Prodavac je rase Spheroida. Ner-
avno, moras imati dovoljno novea da bi k-
pio brod. = ;
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TOP LISTE

Do 24. februara primili smo

Priprema GORAN KRSMANOVIC

TOP 10 AMIGA TOP 10 PC :

12 kupona. Medu njima t 1] XTREME RACING 1BATTLE ISLE 3
:;; St 2/ GLOOM DelUXE 2| WING COMMANDER 4
viasnika PC kompatibilaca, | 3]spemis LEGATY 3. VIRTUAL KARTS
12% viasnika Amige i 5% 4] TRACK SUIT MANAGER 2 4] WWF ARCADE
Mhmw‘m 5.BREATHLESS 5./TORIN'S PASSAGE
6, TINY TROOPS 6] TURRICAN 2
7| PINBALL PRELUDE 7| WAYNE GRETZKY HOCKEY
. 8.ZEEWOLF 2 8/ RAYMAN
Dobitnici nagrada u ovom broju: 9, ODYSSEY .| TIME GATE: KNIGHT'S CHASE
FONTINY st o | [SIDERESSIGTEOER | [nlommuss s
snimanje po pet disieta ifi jednog (D-2: od cija bz stranih & | liénih miSljenja Sanova redakcije.
@ Milan Stankovic, Vojvode MiSica 3/14, 15000 | 'orese prema | potratnf, a ne
® Bojan Komnenovi, Poeska 24, 11030 VP
m Dimitrovski, Voje Radiéa 4/11, 34000 | |[TP| [ PP|NP|Naziv igre i firme TG MG
Fs 1.10] 1.| 1.| MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 117] 46 PC
& Merko VjoSec, Bulevar Revoluce 4, 85000 | o 1o1'9.'2. | GVILZATION - icroProse 93 | 50 |Amigal °C|
® ivan Krstin, Jadranska 42, 23000 Zrenjanin 3.10] 3.] 3. | ALADDIN - Disney Software 83 | 44 {Amiga| PC|
: 4./ 6.] 4.| MORTAL KOMBAT 3 - Acclaim 8148 PC
Difen pokdania petorici dobitnika | | 5-| Y| 4.| 5.[DOOM 2 - id Software 71|36 PC
snimanje po pet disketa ili jednog (D-a: 6.|A[25. 6. | FIFA 96 - EA Sports 66|52 PC
e 7.|A]10. 7.| COLONIZATION - MicroProse 6536 PC
;,;':':1 wtinové, Orfefinova 18, 11000 | o™ 100, 8. | WARCRAFT 2 - Biizzard Entertainment 6445 PC
e Marko Martinovié, Supilova 42, 11000 | | 9. A[23]9.|NBA LIVE 95 - EA Sports 63|47 PC
Beograd, : 10. ¥/ 9. 10] THE LION KING - Disney Soft 5999 PC
m"m““"ﬁ“”‘qm" 11.0/11.11, STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 58 magtc_—
@ Srcian Santic, Bul. Arsenja Camojevica 69/16, | |12 | 8. |12 MORTAL KOMBAT - Acclaim 57| 26 |Amiga| PC
1.187‘%1Ngvipwsradi _ 13.0:13113. X-WING - Lucas Arts 55(99 PC
T asifievic, Svetog Dirpitria 27, 11000 | 147471914, WING COMMANDER 3 - Origin 54(34 PC
15, 7. 15) PIRATES! - MicroProse 53| 21 |Amigal PC|
Cestitamo srecnim dobitniima (za prewzima- | |16, W 5. |16 GOLDEN AXE - Sega 52 18 |Amigal PC|
nje nagrada treba da se jave sponzorima) || - |17.)W¥|14./17 TIE FIGHTER - Lucas Arts 49|24 PC
pozivamo sve Citaoce da nam i dalle Salu |  |18.w /15,18 THE SETTLERS - Blue Byte 48|24 PC
Sow 20 Gagive Top 251 ol ackemst 19,41 - |19 WORMS - Team 17 46 42:312
20/ ¥112.20. DUNE 2 - Westwood Studios 45 | 18 |Amiga| PC|
sm KOMP’““RA 21. A 22/21.) REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 44|27 PC
' 20 /4| - 29] COMMAND & CONQUER - Virgin 42]35 PC
; 93| ¥/16,23] GOAL! - Virgin Interactive Entertainment | 41|18 PC
E (Galll¢ Top 25) 24]0]24.24 ] COMANCHE - Nova Logic 38|23 PC
195.,¥|18.25] ELITE - Acorn Soft 3716 igal PC
Mkdmka 31 TP - tremutna pozicija igre, PP - Mmmw Mmﬂuhgﬂ—
11000 Beograd e
c—mumuwaummmmmmmm
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najoolje plasiranih igara.
Nnamhmunap&h:&mmm
jih igara i firmi koje su ih proizvele ISPOD CRTE
I:_r,':x - Naziv igre firma_ [ 36/
e
SV
ol
e 1 prezime: _
ol aatie e Ronwiies Ispod crte su lgre najbiiie plasmant na Game Top 25. Giasovi Eitataca mogu lekeo prorenit status t igara.
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TEST JOY

Sony PlayStation

Poslovnipogodakmpmmaéaj?

kartice, dok se na zadnjoj strani nalaze iziazi za po-

razvoju, medu kojima ima i dosta poznatih imena iz
kompjuterskog sveta.
Sta je tu bolje?

Najradikainiji pomak keji su nove 32-bime kon-

sael ik struje.

Prikljufivanje je jednostavno | moZe se ostvariti
preko standardnih AV ulaza (sa tri &ind uticnice),
kao i na jo$ nekoliko natina koji su, uz sve osnovne
operacije sa konzolom, detaljno objaSnjeai u uput-
stvu koje se dobija u pakenu. Pomenuti memorijsii
slotovi omoguéuju smestanje do dve opcione SCPH-
1020 memorijske kartice na koje je moguce snimati
podatke iz igara (pozicije i sL), a moguce je | kopira-
nje sadrZaja sa jedne kartice na drugu pomeoéu pro-
grama koji je sadrZan u ROM-u. Memorija sistema
sadr# | program za reproduicifu kiasiénih audio CD-
ova, pa PlayStation moze da igra i ulogu CD piejera.

Za dZojped koji se isporutuje uz konzolu moZemo
naﬂmpolmk.dmmiwmvﬂam

" Vrlo lep dizajn, lako-
amwtmmﬂnm
ﬂwhklnapmdmmntmsmmavﬁe

jaini &ipovi mahom odgovorni 7a izvanredne vizuel-

uhvatimo prikijuéak sa razvijenim svetom.

Celokupan hardver PlgyStationa smesten je u la-
gano sivo kudite vrio skromnih dimenzija, 3to ga &-
ni veoma prakticnim za smeStanje u blizini monito-
ra il TV aparata. Na gomijoj strani kucista nalaze se
tasteri za resetovanje, ukijutivanje i otvaranje po-
klopca za smestaj CD plole. Na prednjof strani nala-
2 se dva porta za dZojped | dva siota za memorijske

&i. Znadajno je napomenuti da
mmummwmmpﬂm-
Zitich dZojstika i dZojpeda, pa fak i-miSeva (1)
iskijutivo za PigyStation.

..l iZnUtra

Sony PlayStation u svojo] unutraSnjosti krije mo-
¢ni Spset firme LSI Logic®, koja nosi glas svetskog
lidera u izradi integrisanih kola visokih performan-
sl Srce sistema &ne 32-biti RISC procesor | kom-
pleks 3-D Engine, a znatajno je i prisustvo MDEC de-

keija u sekundi).

Grafitki &povi, zvani GPU, u stanju su da gene-
rifu 1.5 miliona elementamih poligona. 4.
mmmmmmummwum

je. naravno, 24-bitna, broji pu-
| nih 16.7 milicna boja, dok su
rezoluctie programabiine i kre-
& & se u rasponu od 256 x 224
do 640 X 480. Memorija je po-
| deljena na osnovni RAM Koji
broji. 16 MB, zatim VRAM (Vi-
deo RAM) sa 8 MB i Sound
| RAM sa 4 MB, $to zajedno daje
oko 28 MB memorije.

Jedina zamerka koju bismo mogli da uputimo
bdnosi se duoble-speed CD-ROM uredaj. Misljenja
smo da bi quad-speed bio mnogo bolja varjanta, ali
moramo uzeti u obzir éinjenicu da je konzola napra-
vijena u vreme kada su drajvovi Cetvorostruke brzi-
ne bili tek u povoju. pa bi njihovo ugradivanje sigur-
no znamo odloZilo datum konatnog izlaska konzo-
le na wkiSte.

U praksi

U toku ja
mmmmmbﬂwm
srefu da se zateknu U pravo Vieme na pravom me-
stu. Testirani softver bio je demo CD na kome su s¢
nasie preview verzije nekih igara, program za pudta-
n}emuaﬂdhcnpbhbﬂupondlmmwm
elne efekte i trodi
rusa | morske raZe.

Igranje igara Destruction Derly | Wipeout bilo je
jedno sasvim novo iskustvo, naroZito u siuéaju dni-
ge igre (vidi opis na slededoj suanici). Opisati ugoda)
igranja na TV aparaty'za velikim ekranom, uz zvuk
sa miniinije odvmut .do daske” (ne pokusavajte
@vo u svom stanu zarad dobrih odnosa sa susedima
iz sopstvene i okolnih zgrada) gotovo da je nemogu-
Ce. Slikovito refeno 1o je .mnogo brzo, mnogp Sare-
no, a i izgleda kao Zivo!™,

Na kraju s ¢

Pitanje koje se neminovno postavija jeste da li je
finansijska komponenta ove modéme igratke pri;
hvatljiva za nase usiove. Istina, cena nije mala, ali
prema onome $ia PlgyStation pruZa i ta Ce, sigumo
je.umdnpmﬂ.hmwlmowgmdmg.&-‘
da” tehnike predstavifa isplativu investiciju, a za
n&uomwnmlmvdmkndbﬁkm G
‘skim ratunarskim tokovima.

Gradimir JOKSIMOVIC

Hardver ustupio: ,KonTiki"
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St igxeanl superbrza vratolomna trka po
specijalno dizajniranim stazama kojima jure

Formule 1 u buduénosti. Letenje ne bi bilo
problem da nema protivnika koji Zutno pri-
i hvataju izazov i po svaku cenu Zele da vide
| vasu letelicu usadenu” u nekn od reklama
“kraj staze.

| Za raziiku od Hi-Octanea, ovde Jbolid”
] nije automatski naoruzan, vef se orufja i
drugi dodaci skupljaju prelaZenjem preko
posebno obojenih polja na stazi, kada najte-
$¢e dobijate samo jedan hitac. OruZja mogu
bitl u vidu raketa, samonavodecih projeksi-

savremene ant-G letelice, svojevrsni bolidi

antiG uredajima (50 je vilo frustrirajute ako
vam se desi).
Pomdmﬂppmpid:ﬂadhﬂmm-

beogradskim autobusima
se vozali GSP-a stavijaju van zakona po sistemu
crveno je, vozil™). U verziji za PC, pak, pesma ni-

1 je tako vesela, prevashodno zbog grubije grafike |

lode prenetog csefaja bzine.
G. JOKSIMOVIC

PLATFORMA.: PlayStation, PC
MEDHUM: 1 kompaktidisk - -

Jeziva brzina, .

Ipak je malo
pretedio za
obiénog
smrtnika.

ada ni prvi deo igre Zeewalf po kvali-
tetu nije bio ba$ za Game Top 25 li-

koji_jie levimice procitaju, dok Ce bilo kakva dublja

analiza samo Skoditi - prim. aut.).
Zaplﬂ.ndn}aidl)suohedmmnmdtnodi—

nu koja glasi ja protiv ostatka sveta”, uz dodamu

Bogu.tmamkmzammse") stavijeni ste pred ne-
kih tridesetak misija u kojima treba preorati ze-
mijiSte nastanjeno neprijateljskim ciljevima, a sve
zarad lepSe i svetlije buduénost.

sumice, mada preporutujemo prvu
varijantu (recimo, logitno je da ée-
te prvo podistiti” sve tenkove pre
i negoseusumiwnadmekojlm
8 uzvrataju vatru).
il Najpriviatnija karakteristika pr-
ve igre, efekat eksplozija, satuvan
i3] Je i ovde, ak donekie i usavrSen.
i Povecana je i povrSina koju treba
preleteti, kao { broj protivnickih di-
ljeva koji su sada znatno vide rasu-
t, ali niSta manje opasni. Misije su
nedto raznovrsuije, ima malo vise

PLATFORMA: Amiga 500
MEDIUM: 1 flopi disk - ]




CVET KOMPJUTERA

ada se V toga jutra prenuo iz nemimih
snova, ugledao je sebe u postelji pretvore-
nog u ogromnog kukca. No, nije znao da
je to samo poletak njegovih nevolja...
Ubrzo je dobio zadatak da za martovski broj .Sve-
ta kompjutera* opiSe igru Bartie /sie 3. Optimisti-
ki je preuzeo CD-ove, Medutim, tekst o Barde Isle
leakjemplsanmmuswmmuewp

Te vederi V je, zajedno sa kolegom, seo 2a svoj
PCI 486DX4/100 sa 16MB RAM-a i 1,2 GB har-
dom, Diamond Stealth 868 grafifikom i SB Pro
zvutnom karticom, duboko uveren da je ovaj har-
dver dovoljan za normalan rad svake igre. Samo-
uvereno je ubacio prvi disk u CD-ROM drajv i otku-
cao Jastall. Na ekranu se pojaviia poruka: For this
game, You will need MS Windows. Uz Kiseo
osmeh, V je otkucao famozno win...

Posto je pokrenuo instalaciju, V ikolega su po-
§li do kmhinje dok Windows ne obavi povereni mu
zadatak. Medutim, samo $to su krenuli, program
fe prifavio: Warning? This is Windows 3.11; Plea-
se install Windows 95 or Windows NT or You
mright experience various trouble. Duboko uveren
dakmtopﬂdmmod.mhosohvh propa-

g diepa
maeh.vkmhmd(mvtﬂ)iouho
Svardma.

Sut s rogatim ne moze

It's now safe to turn off

Poslebtl;m;apoekranu.poj:vilasepamkada
)edntwrzzgmﬁhkammnckompaﬁbﬂanida

your computer.

muzickom stubu. Potom je usledilo testiranje MIDI-
ja. Nakon kiika na OK. usledilo je BUUUM! i jedan
od zvuinika je naprasno prestao da radi, dok je sa
drugog i dalje dopirala veoma snaina i bezliéna mu-~
zika koja se, u opstoj iakofoniji, me3ala sa kolegi-
nim ziobnim cerekanjem.

bilo da je Pera na vreme oti3ao do najblizeg
'softovog” dﬂexzuhxphwmdows%" javila se i &-

bi bilo dobro da & k §0 pre
95 ili Windows NT. Potom se ekran zacmeo, a on-
da je usledilo pitanje da li je primeéena neka greska

instalacije Videa for Windows. Kolega je
prokomentarisao: ~ Pz kako da vidim neku gresku
kadje eleran crn?! ~ Posto je V negativno odgovo-
rio na pitanje o gresci, kompjuter je jos tri puta po-
stavio isto pitanje, a zatim Zetiri puta

tava kanonada novih poruka: grafika nece biti dobra
)agnﬂ&akzmamml;a.zvukéebmldmyo-
$e zvutne karte i sl. Na kraju e iz Pandorine kutije,
na kojoj se HDD lampica ve¢ ugasila, izronila poru-
ka koja je budila nadu: /nseeliation complete. You
may row &y to start Battle Isie IlI.
Dosao je trenutak istine... Nakon Kkii-

instalirao isti program Video for Wiridows, al.luvn]
pmbezihkvogpitan;a.upravomuscrfﬂm&y
maniru.

kana ikonu, ekran je pocimeo a zatim
se zabelela poruka: You don't have enough virtual
memory. You néed 19 MB and there is only 17 MB
available. Usledio je savet da se to pod hitno izmeni.

g V-a za [@statu-

Pripremni na nasiino prekid Ojad i radno bi
pm.kohgwnmoposmamkdogaﬂaievan mmknmmmMume
svake kontole. Odjednom, bez ikakvog vidnog ra-  'metio je da je virtuelna memorija podeSena na 27

zloga, kompjuter je konstatovac: /t has been noticed
that You have an audio card device in Your compu-
uraoymmmu.wu@:mgww B4z jok,

zvuka, te je redio da malo odvrrie Volume Knob na

MB. Odmah izaSavsi. kolega je restartovao igru i
usledila je poruka da je sada na raspolaganju 16 MB
virtuelne memorije. No, pofavila se i poruka da, uko-
liko to nije istina, treba dodati neki switch u nekom
Bmﬂunzvatpomana’?dammgneblb:
lodajew dows 95 itd.

rimsmmvﬁdaummdam
va komande rafunara ili obratno, kolega je ponovo

startovao igru. V se malo povratio { osokolio kole-
gu konstatacijom da je ipak u pitanju PC pod
Windowsom te da na sve ovo ipak treba ratunati.

Na ekranu se pojavio prvi trag igre - prozorte
dimenzija kreditne kartice na kojem su se odvifa-
le neke animacije iz uvodne prife. Doduse, zvuk
ba3 i nije pratio radnju na ekranu (npr. Sovek pri-
&a ali se niSe2 ne Cuje, a zatim prita Zena a fuje
se muski glas) kao u najboljoj tradiciji erotskih
filmova. Utom se pojavilo nesto $to je podsetalo
na foto-negativ Program Managera: cma pozadi-
na i bele ikone. Usledila je poruka na nematkom:
Acheung... (V je u afekmu zaboravio da zabeleZi
tadan sadrZaj poruke). Ubrzo zatim, Windows se
TeSIArovao.
Nakon ne3to produZenog ulitavanja, V je pri-
metio potpuno unistene | izbrijane fontove. Ispod
ikona se nidta nije moglo protitatl, a polauSaji nji-
hovog pomeranja pomotu misa su rezultovali ne-
uspehom. Windows je &ak odbio i Arrange Joons
komandu. No, na srecu, bar je prestao da prita

Ponovno startujudi igru i preskodivai uvod, ko-
lege su se konaZno nasle pred bogatim menijem.
Prava $teta $to se isti nije mogao proditati, jer su
slova bila velitine oko pet talkica u
1024x768. Kolega je nonSalantmo ski-
muo naotare i, izbekeljivii se u moni-

Campaign.

Nakon neke budave uvodne pride
startovan je prvi scenario. Pojavila se
takritka mapa veliline oko 1/16 ekra-
na a pored nje { dupio manja strateSka
mapa. ispod su se nalazile opcije. Ali,
gie tuda — ni jedna nije mogla biti iza-
brana, sem opcije Exiz. A pokuaji po-
vefanja mapa ipak su ostali samo po-

usaji...
Posle pronalaZenja jedinica na mapi
uz pomoé elektronicarske lupe, kolege su resile da
pomem njih. Uspeli su samo da izdaju ko-
mandu Astack. Usledila je borba &iju Zestinu inale
miroljubivi Windows nije mogao da podnese, e je
ekspresno izleteo u DOS. Iznenadjeni (i uvredient),
mwmihnnpjm
podcmsunnpmnodkmﬁemdase
nizu pomke o bm;nim gmﬁum narytg.wsl

jesaramtmpmferﬂsk!mumdapm ngmm
P po vet jeuba-
cionuuaﬂu Dancvoljabudeveéa.lgmse verova-
mo ratunajuéi na svoje vetno prisustvo na disku, ni-
je potrudila da napravi backupe izmenjenih fajlova.
Naredna dva i po sata kolege su provele zabavija-
juéi se reparacijom i sanacijom na svim nivoima.
Program je uspeo da u queerec.bar doda neki bre-
ak-signal, 5to je otkriveno tek uz pomo¢ HEX-edito-

&ki ropac V-a.

Tako je u pola tri ujutro zavrSena neuspeina in-
stalacifa igre Batde Isle 3 u Windows 3.11. Srefom,
Vlada Pisodorov imao je vise uspeha sa instalacijom
i testiranjem ove igre, te tako ipak moZete proditati

od suda u Hag zatraZi obeSteéenje za Casove ko
skakavdi...

su pojell
Srdan JANKOVIC
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Battie Isle 3

Shadow Of The Emperor

osle nedto vise od godinu
dana. programeri soft-
verske kuce . Blue Byte" od-
[udili su da nas obraduju nas-
tavkom jedne od svojih najpopu-
lamijih igara, Bartle Isle, koja ovo-
ga puta izlazi pod radnim nazivom
Batdle Isle 3: Shadow Of The Em-
peror. Dugo najavijivana j reklami-
rana, moramo priznati, podgrejala
je ammosferu Cekanja do samog
usijanja, tako da su u igratkim
krugovima brojani dani do njenog
pudtanija u prodaju. Medutim, da i
stvari stoje ba$ onako kako smo
otekivali i kako smo se nadali?
Prvo $to se primecuje jeste da
igra radi jedino pod Windows
okruzenjem (gde su ona lepa sta-
ra DOS vremena?), Sto znadi da za-
hteva ogromnu kolitinu memorije,
zauzima mnogo prostora na disku
i traZi, ndravno. ultra brzu grafi-
Cku Karticu. Minimum za startova-
nje je 486-tica sa obaveznih 8 MB
RAM memorije, iako moramo pri-
znati u nekim fazama igranja i to
moZe da bude veoma malo: igra
proZdire resurse vaseg kompjutera
Jko Panta piw”. Cak ni na
486DX4/120 rafunaru (na kome
smo Je i mi testirali), sa 8 MB me-
morije. dedava se da sve bude ne-
prijatno sporo i zamomno (doduse
sa 16,7 miliona boja). Za ovo se
igri Baatle Isle 5 mora pripisati je-
dan minus. jer nemaju svi korisni-
cl Pentiume sa gomilom memorije.

Posle podu).eﬂ sawSeno uradenog introa, sa
spletom h sekvenci i rend gra-
fike. kao i odli¢nim zvu¢nim efektima i propratnom
melodijom, pojavijujemo se u glavnom meniju. Me-
ni je manje-vise standardnog oblika, kao 3to su pa-
sionirani igrati Battle Islea navikli, sem kozmezickih
prepravki, MoZete fzabrati startovanje kampanje.
utitavanje pozicije. startovanje igre preko mreze...

Glavni pogled tokom igranja je ostao potpuno
istl, s tim 8to je korisnicki interfejs pretrpeo odrede-
ne izmene. Sada na jednom ekranu moZzete imati
vise prozora odjednom: pogled na jedinice, mala
mapa (overview look). info-ekzan, ekran sa ko-
mandama (u donjem delu ekrana). Pogled na jedi-
nice {glavni pogled) ostao je isti (prepoznatljiva
grafika i izgled jedinica i terena). Treba napomenu-
ti da sada mozemo odredivati velicinu prikaza jedi-
nica (i samog terena). 5to donekle menja izgled
igre. Vrlo lepo su uradeni informacioni prozori jedi-
nica sa podacima o naoruzanju.-jatini. brojnosu:
sli¢ica jedinice rotira, a uradena je u 3D Studiu.

Komande su ovoga puta smestene u maiom pro-
zoru u dnur ekrana tako da je pristupanje veoma br-
20 i jednostavno. Komande su (sleva nadesno):
® Dve strelice - predaja poteza:
© Tabela - podeSavanije raznih opcija:
® Disketa - u¢itavanje | snimanje pozicija:
® X - izlazak iz igre;
® mapa;
® overview 100k;
© informacije o jedinicama;
® pregled animacija- Koje su se do tog trenutka po-
javiie

Borba je pretrpela najvece kozmetitke promene u
odnosu na Bartie Isle 2. Tako sada zaista moZemo
osetiti da smo na bojnom polju: tekstuma grafika sa
mnostvom boja i odlitno uklopljenim objekrima zai-
sta pleni i doprinosi atmosferi.

1 pored svih olekivanja Battle Isle 3 nije u potpu-
nosti zadovoljio sve nade kriterijume. Ipak se vise
olekivalo od jednog renomiranog proizvodata sof-
tvera, kakav je .Blue Byte”. Dva CD-a napunjena su
animacijama i novim bojnim poljima, ali nema nika-
kvog znacajnog pomaka u odnosu na Battle Isle 2
koji je, opet. svojevremeno doneo znacajne raziike u
odnosu na prvi Battle £sle. Naravno, ovo ne znadi da
Shadow Of The Emperor ne valja. medutim, status
Igre meseca dobio je uglavnom na ratun slave pret-

: hodnika i nestrplfivog viSemesetnog iscekivanja.

Viadimir PISODOROV

CD-ROM ustupili: “Ognja & Diler Soft”
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Los Andeles, 1995. i Su\u stvari, The Terminator: Fu-

a i bez uy SkyNet, superhobe  curgisfionk? Na prvi pogled. najobicni-
piuter kgji pod kontrolom drZi ditav odb fTDoom Kon, alf kada vidite $ta vam
tem SAD, postaje svestan svoje modi. Dolazi sve nudi, M\aﬁ(‘ﬂn pitanju je-
klfucka da_je celo Eovecanstvo beskorisno, fwra-
nuklearni rat i u periodu od nekoliko nan
ludska civilizacija je razorena a Zemija pretv
u gorovo befivornu planetu. Katemo . gotovo”™,
nekolicina je ipak prefivela, ali, sudeci po Sky!
tovim planovima, nece jos dugo.

Los Andeles (ono 3to je ostalo), 2015.

Rat izmedu ffudi i masina besni ve¢ dvadeset go-
dina. SkyNet je zaweo strahoviadu, i upravija
Zemijom pomocu bezbrojnih robota. Uprkos .vwm

teskocama, covelansho se ziti auto op e
Formiran je Pokret otpora, alisu nxeow &anovi mal- ptitnog izgleda, mm moguéeno .
obrgfni i siabo organizovani. lpak, nada postyji... je pomeranie m.nugore inadole, R x 5

510 j¢ u nekim situacijama od \rlxkc 1 blizini nalazi vas cil]. Ako se uzme u obzir komplek-

Sloboda kmama sa sobont tsi,o- snost svakog nivoa, jasno je da je samo za nalaZenje
Ce. jer je veomm (e3ko s hotele potrebno izvesnio vreme (uz malo sreée, pe-

spletu ulica. rasKsnica | Zgfda ROW . tnaegtak minuta). Kada ga nadete, potrebno je da se
de vas docekuju nemilosrdni roboti-Cuvari.  daju potpuno iste. Zaio mah treha x( jete na krov i odatle se spustite na terasu ispod,
el ZIVOL Je u ZaiSta grozan - preko dana vas te-  riséenje k (Koii s¢ zajedno, sa podacima 0 g ie

vde stupare na scenu. Kaod vecina (ljudskog)
anovnistva grada, dospevate u logor smrti

direktan iziaz na donjem spratu zakren ruse-
raju da ljustite krompir (I gledate emisiju .Ljubav'i . oklopu. zdray umnnom oruZju i siepen ¥inama. Ovde dolazi do izraZaja druga mana igre, a
moda”), nou vam vezuju pertle jednu za dpagu da. * jacijc nalazig apti igre), jerije m ﬁsmnc@mlme komande. Naime. moZete sici samo
bi \asancmogucllldapobcgnew Ali, jedpeftoct: pri- ,hn]a £0! uéa Pritiskoj priypoZamim siepenicama koje su vrio uske (da
meCujete rupu u zastitnoj ogradi (ma koliko o nevesg® dobijate ‘rodimenzionatnu mapuﬁ:bgradq injemo to $to idu u cik-cak), takoda je za .br-
rovatno zvucalo). Uz pomoc jednog pripadnika Po Zit: Mapa. ruku na srce. nije bas prev dovoljan samo jedan pogresan korak ~ do-
kreta otpora uspevate da se domognete slobade. Jér prikazuje samo vasu najbligu okolinu “Ta- volfno"’jc samo da spustite ili podignete pogled i lik
zalost, vas oslobodilac gine, uspevéi davamuna €a %ode/ wshe da se baguje” kada. Lumlra'pué i  sepomeriti. U slucaju da. ne daj BoZe. pritisnete
mrti ustupi kljuéeve od svojth kola W’u l?upmpmku u vidu zgrade . P aster 2a napred (Il nazad. prava e steca biti ako
lokaciju. Vas prvi zadatak je. daklefa pronadet® ~  _Arsenal je u odaosu na ostal ¥ uopste Ogtancte na stepeniStu. Ako vam se slucajno
kola i domognete se Pokretd,n€ biste i mu se pre’ Mren mo?ete birati izmedw idete, na rerasi vas ¢eka veliko finale, fer
Kljugili u borbi wﬂt}m ¥ “Sruzja. Ukljulene su sve udumo ulas sp?cdma Meza za potrebnom zgradom iza hotela
L kategome(lm. M-16, salmara), kad, og,ph-kopcnora u vidu poloZene grede. Do kra-
i razni frisaisticki bidsteri (Grenade minh ima jos puno ovakvih bisera prema kojima
i-Rogifer Launchesf. Laser | Plasma ge misije, na primer one u kojima je potre-
chobglla\ Sto! dodude. neverova- mmobadic taoce ili dar unidtite neki cilf, izgle-
flo patlseca naligre UFO i X-Com. Tu w%dpbswmo
{rieNoko vista bombi (izmedu mmé—swvo nije tako lode da pokvari sjajan
#log, i Molotovljev kokiel™. utisak koji je-ava igra ostavila na nas. Cekamo sle-
¥ mratnim senkama rudevina  dedu igru ovog tipa-koja bi trebalo da bude jos bolja
Los Andelesa teka vas otprilike de- = Duké Nukem 3D.
St \rsta robota, razlicitih kako po = Hlir GASI
gvom izgledu i snazi. tako i po inte- >

jji. Tu su plutajuce bombe ko-
e jodiraju kad vas dodimu,
ogromfi SestonoZni pauci (samo

nd nfih je dovoljan da vam se
sledi knv'hZilama), zatim male. ali
gadnc letelice (Hunter/Killer Scouti)

koji seil Ziyaju Terminatorima i
Cifa e spefijalnost da se maskiraju
u ljude, otpora itd.
I\amqu ga. i ova igra ima
svoju .mralhu stranu”. Najvise za-
merki se moZe uputiti preteranoj te-
Zini nekih nivoa V& smo rekli je
cilj prve misije (ko po.nekoj lo-
gici trebalo da najlaksa)nala-
zenje od;denog_wzlh,,@'ﬁs'tm-
keiladay ion Briefingu sa-

2 da prvo treba da nadete ne-
ki hotel. zatim zgradu koja se nala-
zi iza njega i u Cijoj se neposrednoj
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maann

ahvaljujudi cudima Koje &ini
moderna genetika danas
smo u prilici da se divimo 2i-
votnim oblicima koje majka
priroda nikada nije ni pokusala da

swvorl. Dok se kod nas geneticari
bave ukr$tanjem rakemih motora i
kafanskih pevaljki u cilju dobijanja
visokokvaliteinih turbo-folk zve-
zda, u genetskoj laboratoriji .Ori-
£in", pri institutu ,Electronic Arts”, razvijen je u
Strogoj tajnosti prototip ¢oveka-masine pod Sifrom
QvberMage. Cilj eksperimenta nije bio da se napravi
predstavnik novog cyber-folk trenda, vec da se stvo-
ri savrSena masina za ubijanje koja ¢e spasti ove-
tanstvo od invazije jaca iz druge galaksij
Odigledno sasvim nova ideja
Poslednjih nekoliko meseci je pokazalo da se
odnos programera prema 3D pucackim igrama po-
stepeno menja i da ovakve igre polako, ali sigumo
sve vise poprimaju pojedine karakteristike avanutra.
Najnoviji dokaz u prilog ove tvrdnje nam stiZe iz
Ongma u vidu igre CyberMage. Fausm\skn zaplet
zgea govori o predsedniku veli poracije
..SARCorp kome jednog dana polazi za rukom da
zajedno sa svojim saradnicima ostvari bliski kontakt
sa vanzemaljskom rasom Sri-Feng. Ali. umesto da
ovaj dogadaj bude propracen opsteplanetmim sla-
vijem, vanzemaljci naprefac osvajaju Zemlju, uvode
neku vrstu mmo-pollcu-ske upra\: 2 za viadara po-
jaju upravo p ije .SARCorp”
koji je u zamenu za tu funkciju pristao da .proda”
svoje telo | da mu se u glavu ugradi specifaini kristal
koji nosiocu daje natprirodne moéi. Medutim, polu-
deli vladar (sada po imenu NeCrom) ubrzo potpuno
izmide kontroli i potinje da ugrozava sve oko sebe,
pa ak i svoje tvorce za koje Ce se kasnije ispostaviti
da uosnovi i nisu imali loSe namere. Jedini Covek (ili
bolje re¢i kiborg) sposoban da se uhvati ukostac sa
NeCromom je glavni junak i to samo zato $to je pri-
staoda se i njemu ugradi pomenut! kristal koji sa on-
im ugradenim NeCromu ¢ini tesno po

CybeeM

Ko s obzirom na podetnu relesnu konstituciju. Bek-

stvo iz | je zapravo p vdja neku vrstu
uvoda u pricu, a pravi razvoj dogadaja ¢e uslediti tek
posto udete u grad. Tamo ¢e vam biti vise nego za-
bavno: imacete priliku da se kao gladijator borite u
areni (u stilu .Pobesnelog Maksa™), moci Cete da
proSetate kroz kvamm pune kriminalaca, <(m Cete
prijatelje u jivim lok a, bicete da
{zveSite diverziju u policijskoj stanici itd. Srecom, sve
ove poslove necete morati da obavijate peske - u po-
jedinim momentima Cete koristiti mlazni ranac, pa
¢ak i lececa policijska patroina kola.

U daljem toku igre Cete-udestvovati u odbrani po-
bunjenitke tvrdave od napada NeCromove vojske,
vozicete tenk. istraZivati napustene tunele starog
metrea, oprobati se u borbi protiv svedtenika rase
Sri-Feng, a desice se t i jo§ mnogo toga §to nismo

od Cete koristiti hladno oru-

par.
Za razliku od svih dosadasnjih Doomolikih igara
kod kojih je komplema prica bila svedena samo na
iniro (ostatak je bio prepusten midi¢ima i refleksima
igrala), CvberMage je prva igra ove vrste koja do te
mere ima jasno koncipiran scenario da ga jc mogu+
Ce prepri¢ati od pocetka do kraja poput neke avantu-
re, Njen jedini konkurent po ovom kriterijumu bi mo-
gao da bude Dark Forces, ali on u sebi ipak ima zna-
no manje avanturistickih elemenata. Da bismo od-
slikali svu sloZenost ove igre, u narednih nekoliko
redova ¢emo pomenuti samo neke situacije kroz ko-
< Cete profi vodedi glavnog junaka.
Najpre ete morati da pobegnete iz genetske labo-
1torije u kojoj ste stvoreni, a to neée biti nimalo la-

he (madevi, sekire i buzdovani), vatreno oruZje i ra-
zlitite vrste granata, a naravno i brojne magije, .

Kao i svi noviji .Originovi" programi i GyberMage
k veoma zahrcvan po pitanju konfiguracije koja ée

zadovolja cu udobnost prilikom igra-

nja. Verovali ili ne, po refima prodzvodata optimal-
na kenfiguracija za ovu igru je Pentium na 120 MHz,
16 MB RAM-2. graficka kartica visoke klase i zvuéna
kartica sa Wave Table sintezom (SB AWES32 ili sl.).
Sa razlogom se mozemo upitati da li se radi o previ-
Se .naduvanim® zahtevima ili je sve to zasnovano
na realnoj proceni. NaZalost, moramo vas razoara-
Ui - zahtevi su zaista opravdani. staviSe, ¢ini nam se
da bi dobro dosao jos brzi procesor (!).

QyderMage se, naime, moze star-
tovati u tri graficka moda: u medu-
rezoluclji 320 x 240 koja s€ u ovom
sluaju smatra niskom, zatim u 320
X 240 sa sprajtovima u visokoj rezo-
luciji i, konano. u 640 x 480, dakle.
u visokoj rezoluciji za koju je ova
igra u osnovi i pravljepa. Prethodno
navedeni zahtevi se naravno odno-
se na poslednju varijantu. pri éemu

10 i nije previse uteSno zato $to se igra i u najlodijem
grafickom modu pri potpuno otverenom prozoru Ce-
10 Kodi™ ak | sa procesorom DX4/100 Mz. 8(o se na-
rotito ispoljava prilikom obranja lika oko svoje ose

Ako se zadovolje ovi, za nase prilike jos uvek mega-
lomanski zahtevi, raskos i lepota grafike ée dodi do
punog izraZaja. Ponovila se zapravo situacifa ve¢ vi-
dena kod igre TekWar: u niskoj rezoluciji OberMage
zbog velikog broja detalja deluje pretrpano i pomalo
grubo (3to na prvi pogled moZe stvoriti pogresnu sli-
ku o nekvalitetnoj grafici), ali kada se pokrene u 640
X 480, stvari se iz korena menjaju i to nabolje.

Nesto sli¢no se, inade, dogodilo i sa muzikom. Ja-
sno se vidi. odnosno ¢uje, da su melodije kompono-
vane tako da iskoriste sve prednosti kvalitemih
Wave Table zvatnih Kartica. Kompozitori o¢igledno
nisu mnogo marili za to kako ¢e njthova dela zvuia-
ti na karticama sa obi¢nom £# sintezom. tako da je
zbog toga nastala prilifno specifi¢na situacija: u £y
sintezi MIDI fajlovi zvude katastrofalno lose (&ak lo-
Sije od onog na $ta smo inace navikli), dok u drugom
slutaju zvuce zaista maestralno. Posebno je pohval-
no to 510 postoji veliki broj melodija.

Jedina krupna zamerka koju pripisujemo ovoj igri
jeste manjak nivoa. Taéno je da su oni i raznoliki
detaljni, takode je 1atno i da su vrlo veliki (da ne ka-
kmo ogromni), ali brojka od samo deset nivoa je-

zvudi p Po ostalim ij
ovo je sjajna igra.

Siobodan MACEDONIC

@M

. Rnnonkost mvoalﬂkova
(Pre)velika

hardverska
zahtevnost. @
Mmali broj nivoa.
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Ecco The Dolphin

onverzije Sega igara za PC su sve ¢edéi slu-

(aju poslednie vreme, a dokaz za to je i sim-

pati¢ni delfin Eko. Zivev&i srecno sa svojom

familijom u nedrima mora, Eko nije ni slu-
tio da ce se desiti katastrofa. Usred nevine igre, zbog
stradne oluje naisao je veliki talas i odvojio nesrecne
delfine jedne od drugih. Neki su ostali zarobljeni u
dubinama, a neki su potisnuti gotovo do same povr-
Sine mora. Cil§ je, logi¢no, da kao-Eko prodete sve ni-
voe, redite zamke | istraZite morske dubine do najsi-
tnijih detalfa.

Na svakom od nivoa nalaze se kristali (glyphs)
do kojth obavezno morate doplivati da biste lakse
shvatili $ta vam je dalje ¢initi | zavrSili nivo. Tokom
igranja od velike pomoci bice vam i konverzacija sa

drugim delfinima. koji ¢e
vam se Zaliti na nesreu
koja ih je zadesila. davati
vam savete ili vam aludira-
1i na eventualno resenje za-
gonetke.

Kao $to.znamo, delfin ne
dise na Skrge, ved mora da
uzima kiseonik iz vazduha,
pa zato morate povremeno
isplivavati na povrSinu.
Skalu o preostalom kiseoni-
ku vidite u gomjem ievom
delu ekrana. Pored ove, po-
stoji jo$ jedna skala koja go-
vori o preostaloj energiji koju po-
+vecavate hrane¢l se ribicama.
Pazite se meduza. ajkula, okio-
poda I ostale morske faune koja
vam moze oduzeti energiju.

U wenucima odmora poku-
Sajte da u vazduhu uradite sal-
10 ili neku sli¢nu akrobaciju ko-
je su zaista fino animirane. £c-
¢o the Dolphin je miroljubiva
igra koja e se verovamno ponaj-
vise svideti mladim igratima,
mada nije nezanimljiva ni za
ostale uzraste.

Boio KRSTAJNIC

PLATFORMA: PC, Mega Drivell

Originaina

7 e
animacija lika i
gladak skrol.

Prosta grafika,
nedovoljna

zaraznost, loe
uradena mapa.

R PP PP

Fro Finball: The Web

ekako ba$ u vreme kada je ,Virgin" objavio du-

go najavijivani 71/’ i firma Empire Interacti-

ve” je na triste izasla sa svojim adutom na po-

1ju 3D simulacija flipera. U poznatim uslovima
koji viadaju u domacim kompjuterskim vodama, kada ne-
ke igre stiZu brzo, a druge kasne nedeljama | mesecima,
desilo se da je 7i/¢/ na nae prostore do3ao znatno pre Pro
Pinballe. Da se, medutim, dogodila obmuuta situacija 78/
bi, po mislienju autora (oba) teksta, dobio znatno niZu
ocenu od one koja mu je inale data - 85.

Objasnjenje za ovu tvrdnju je izuzetno prosto. ,Empi-
reov” Pro Pinball je od Tiira! bolji barem onoliko Koliko je
THle! napredniji od standardnih 2D flipera. Mada je rekla-
mni slogan za ovu igru priliéno pretenciozno tvrdio da
ona nema veze sa virtuelnom realnodéu zato $to (o jeste
realnost, na osnovu ranijih iskustava mislili smo da je u
pitanju jos jedan ,slatki™ mamac za lakoverne kupce. Me-
dutim, vec posie prve odigrane partije ocigledno je bilo da
je nas skepticizam bio neopravdan.

Na CD-u se nalazi jedan jedini fliper po imenu mw:b.
a ostatak prostora popunjen je sa 25 audio trekova. Zvu-
{ale .Riplijevski®, ali 77 Web (dakle, jedna tabla) na disku
zauzima neverovamnih 135 MB, $to je za hekih pola mega-
bajta vise nego ukupna duzina Citavog 7Hm/ sa njegovih
Sest tabli. Na 5ta je pouvseno tih 135 \'LB nemamo pon'na
ali je svaki megabait d

Sto se tice optetehnickih podataka st\'an stoje ovako:
The Web je mogude igrati samo u 3D Full Screen modu.
odnosno tako da se na ekranu vidi kompletan fliper. igra
podrzava rezolucije 640 X 480, 800 x 600 1024 x 768 ta-

. €aka i 10 u'256 boja ili u HiColoru. Naravno, da biste fli-
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per pokrenuli u najvidoj rezoluciji sa HiColor pale-  nje” animacije, a medusobni sudari koji se pri tom
tom boja, morate imati grafidku karticu sa najmanje ~ deSavaju deluju kao pravi. Sam fliper je bogat broj-
2 MB RAM-a. Posto rezolutiju potrebno je  nim ramp i metama, $to znadi da ce vam treba-*

da odredite ugao pogleda na fliper tako 3to Cete iza-  ti dosta vremena da ga celog ..provalite™, a kao'.Slag

brati jednu od Sest ponudenih varijanti (i bez vidlji-  na rortu™ ubadene su i mini-igrice koje Cete imati pri- MEDI
ve prednje table i tri sa njom). Posle toga zabavamo-  like da igrate kad vam pode za rukom da izvedete
Ze da potne. jedine radnje u odred kom roku ili
Najveca prednost Pm Pinballa nad Tiltom! se posugneu znadajniji rezultat.
ogleda u njegovoj i, Sto se pr Pro Pinball je simulacija flipera koja ¢e u svom

odnosi na kretanje kuglice Koje je dovedeno do per-  Zanru postati ono 3to je danas Doom kod 3D igara -

fekelje. Kuglica s¢ krece savrieno glatko, postujuéi - merilo kvaliteta prema kome Ce se ravnati sva osta-
pri tom sve prirodne zakone: poseduje inerciju, na  la sliéna izdania. Jedino Sto .F_rnplrwn programerf
uzbrdici gubi brzinu, a na nizbrdici je dobija. U tre-  mogu jo$ da urace jeste da nas obraduju novim ta-
nucima kada se .u akcifi nade viSe kuglica odje-.  blama. Do tada, uivajte igrajuci The Web.

dnom nismo primetili nikakvo usporenje i .secka- Slobodan MACEDONIC

..-...-.u..........-u.-u---..........----..uu...-.....n-u-o--.--..nn.nnu.......---.....-.-.-.....-u-....--n.-.-..n-uu-.....
.

bi neko potpisnika ovih redova upitac §ta  ran vrlo mastovito i originalno, kao i osta-
mu prvo pada na pamet pri pomenu Rgy- I akier ove sfajne platforme. Tokom igra-
mana, odgovor bi bez sumnje bio: .Sarenilo”.-  nja ete primetiti gomilu vrio simpati¢nih
Jedna od glavnih karakteristika igre je izvr- ~ detalja. koji nemaju neki znaajan utical
sna grafika. koja u SVGA modu izgleda zaista per- - na samuigru, alt u velikoj meri poboljsava-
fekmo. Kvalitet animacije koji je imao Earoworm- jui inate dobru atmosferu.
Jim, zahvaljujuéi odlitno iscrtanim sprajtovima, U igri je uvedeno i dosta novina. Kao pr-
ovde je posti bogal i skladom boja. VO, prisutan je potpuno nov natin kretanja
0 samoj igri se ne moZe reéi mnogo - trdite, ska- - puzanje, koje e vam Koristiti pri 1zbega-
CGete, borite se sa raznoraznim ,miroljubivim” stvo-  vaniju nekih neprijatelja. Kao drugo, kona-
renjtma, skupljate nekakve plave Kugle... platform-  &no postoje Save i Load opxije, 3to je nesva-
ska igra k'o i svaka druga. No, wulgruxzmonm: kidasnje za platformske igre. Dodude, mo-
diokriteta izdvaja duhovitost i Zete snimiti poziciju samo na kraju nekog
je vrlo tesko opisati (uostalom, Cemu slufe slike?).  svera, ali je i to ogroman napredak u odno-
Cinjenica je da je krei- ~ su na one igre u kojima ste posle gubitka
svih Zivora bili primorani da krenete
ispocetka: Pored
svega (oga, omo-
guceno vam je da
| sevratate nanivoe
kole ste veC predli, Sto moze  uspelida i u porpunosti sprovedu u delo. Da su ma
jako dobro da posluzi ako lovie truda posvetili razbijanju jednoli¢nesti nivoa.
vam ..zafale" poent ili Zivoti a malo manje drugim tehnickim detaljima, ovo bi
Jedina mana igre je povre-  mozda bila i najbolja platformska igra do sada. No.
mena monotonost nivoa jer  kada autori prebole uobilajene .detje bolesi™ koje
grafika, iako lepa. na nekim  su osobene svakom pocetku, od njil moZemo odeki-
arenijim nivoima posle du-  vati prava remek-dela. &
| Zeg gledanja ume svojom b Hir GASI
jednolitno$cu i te kako da
iritira igrata. Za ignu su
Jkrivi®  programeri  .Ubi
Soft Entertainmenta”, ma-
nje poznate firme. Momci
su sigumo imali najbolje
_namere, ali ofigledno nisu
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Virtual Karts

pravijati vozilom u koje vecina igratke popu-
lacije u realnosti ne moZe ni da stane (osim
ako im se ne odseku noge do kolena) i koje se
vuce stazom brzinom od-100-120 kilometara na sat,
bas ne deluje kao narofita atrakcija. Ipak, Virrua!
Karts morate videt! | osetiti da biste shvatili koltko
fe dobra igra u pitanju
Prva, osnovna a, kad bolje razmislimo, i jedina
mana Virtual Kartsa je w $to ¢e na kompjutérima
bez 16 MB RAM-a animacija biti tollko spora da ée
nesredni igradi imati sasvim dovoljno vremena da
svaki frejm ponaosob dobro proude (dobro. nije toli-
ko spora. ali je Cinjenica da je za pravi doZivijaj po-
treban Pentium dobro snabdeven memorijom). Kada
govorimo o ubitatno] sporosti animacije u toku trke
logitno objasnjenje je da je najveci krivac za to dobra
grafika, ali kako prokomentarisati &ekanje od par
minuta za pozivanje Hall Of Fame ekrana. nekog
menija ili jednostavnog spiska ljudi kofi su udestvo-

CesasesesessstRseseasRsssartaTRies

pista, a tu su i tri vrste vremenskih uslova tako da o
eventualnoj jednolitnosti nema ni govora.
Upravijanje vozilom je, osim miSem, omoguceno i
nekim. na nasim prostorima jos uvek vrio retkim, vr-
stama dZojstika ~ posebnim volanom Koji se fiksira
na sto, pedalama za gas i koce-

R  amhasssocmt  11jc... VratiCemo se na onu prvu

vali u {zradi igre? Ovo jako kvari
celokupan utisak o igri, jer. kao
510 je neko primetio, vise e vam
vremena trebati da zaponete tr-
ku nego da je zavrsite,

Sve staze su, zajedno sa okoli-
nom, snimljene kKamerom a zatim
specijalnim tehnikama ispegla-
ne" i poodtrene, O zvuku zaista ne
meba trositi redi- sjajan je.

Glawni meni nudi uglavnom
standardne opcije. Pred samu tr-
ku omogudeno vam je da prome-
nite apsolutno sve, bilo u vezi sa
bolidom (gume, vrsta Sasije i mo-
ora id). vaSim timom (boja
kombinezona. jme i amblem eki-
ili stazom. Postoji dvanaest

Frankenstein:
Through The Eyes Of The Monster Sl =t

a0 810 joj samo ime kaZe, nova lInter-
playeva" avantura Frankenstein: Thro-
ugh The Eyes Qf The Monster daje vam
mogucnost da pri¢u 0 monstruoznom
¢Cudovistu koga je stvorio doktor Frankenstajn
sagledate na drugatiji natin nego $to je to do
sada bilo uobitajno. Nalazite se u ulozi foveka
osudenog na smrt velanjem zbog navodnog
ubistva rodene Cerke. Posle izvrSene presude
budite se u laboratoriji sa saznanjem da ste
postali jos jedan (ne)uspeli eksperiment lucka-
stog nautnika
Ono 3to prvenstveno treba da privude pa-
Znju potencijainih igrata u sludaju ove igre je-
ste pojavijivanje glumca Tima Karija (Curry)
(~Congo", .The Shadow", ,Home Alone 2",
.The Three Musketeers™) u ulozi Dr Franken-
Stajna, kao i renderovana grafika u visokoj
rezolucifi vrhunskog kval Zahvaljujuéi
svom britanskom poreklu i prepoznatljivom
natinu govora u kome uvek postoji blaga do-
2za cinizma, Kari se odlitno sna8ao u koZi ek-

B L T L PP

nece biti bas lako, jer e bolid
reagovali | na najmanji pokret.
Ipak. kada se naviknete, shvati-
Gete sve prednosti ovakvog na-
dina upravijanja. 3
Virtual Karts predstavija sa
stavni  deo .Microproseove”
ofanzive predyidene za poletak
ove godine. U paket, pored ove,
ulaze jos dve igre sa slitnom te-
mom - drugi deo izvanredne
Formula One Grand Prix | me-
nadzerska simulacija Grand

Prix Manager.
Hlir GASI
CD-ROM ustupio: DIV Soft”

ZANR: auto-moto simulacija

; ‘ opciju - mida: u poletku vam

sceatritnog doktora odradivsi svoj
deo posla korekmo i ubedljivo.
Medutim, Frankenstein je pravi
primer za to kako dobra grafika i
zvuéno holivudsko glumatko ime

ra deluje sterilno, nema potrebnu
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dozu dinamike i, $io0 je najvaznije; igral na poce-
tku (@ bogami i kasnije) vrio te3ko uotava kakvi
su to zadaci pred njega posm-ljenl Takode, zbcg

reSenog k ja i naina orij u
prostom pojedine kijuéne lolw:ue lako mogu da
promaknu &ak i izrazito temeljnim igrafima. Kada
se sve sabere i oduzme, sledi da je Frankenstein
ostednje ostvarenie koje Ce'relativno brzo pasti u
zaborav.

Za krai, red je da pomenemo i jedan kuriozitet.
Zapanjujude je da firma koja sebe naziva .Zapa-
njuiud medii™ [_Amazing Media™ nema ni jednog
Hana e opdee znanje makar donekle prevazilazi
gracice LocaCola” kulture. Na jednom mestu u
igr verowall 81 ne, bistri scenaristi su napisali re-

tenicu u kojoj se spominje ruski nauénik Nikola
Tesla i njegov ,indukcioni kalem”. Sticajem okol-

nosti nasa danaSma S\akodnevica je takva da je-

dnog genija p jataju dve

vane strane (zna se koje), ali je istorija ipak defini-
tvo porvrdila da Tesla nikada nije bio Rus. Sasvim
je sigumno da je doprinos ovog naulnika razvoju
Covedansiva .nesto” znalajniji od jednog Bufalo
Bila, Bika Koji Sedi il ¢ak Tomasa Alve Edisona.
Zbog ove notomne gluposti-igru, rezignirani, oce-
njujemo slabije od onoga 3to inade zasluZuje. Tek
toliko da se zna.

= Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustuplo: Exit Production”

gra Lion je druga iz edicije The Predator Series

relativno poznate kalifornijske firme . Sanctu-

ary Woods™. Prva je bila Wolf, opisana u SK

(ocena 72). ideja .Sanctuary Woodsa® za 7he

Predator Series je veoma originalna, jer se radi o
simulacijama Zivota divijih Zivotinja.

Auwt! su samulad;u dolerall do najsmuﬂh dcui

rengeﬂ ]ednom od na;pamauﬁh inajvecih parkdva
u svetu, koji se nalazi u sevemnom delu nama odu-
vek prijateljske drZave Tanzanije. Park je prepun naj-
razli¢idith vrsta Zivotinja, lovaca ili lovine, koje se
kreéu po nepreglednim savanama. Program se sa-
stoji iz dva dela - igre i Lion safarjja, vodita o lavo-
vima. Lion safri predstavija multimedijalnu enci-
Klopedijsku podrSku igri - ima dosta teksta, anima-
cija. slika i zZvuénih efekata. Programeri .Sanctuary
Woodsa™ su prvi koji su dosli na originalnu nderu da

1a tok igranja, za razliku od uobiéapnthDugamh)
je su pretrpane meduanimacijama a ne nude pravi
uzitak igranja.

Za razliku od Lion safarjja koji je uraden u
SVGA rezoluciji, igra je uradena u VGA. Pomislice-
te da grafika skoro uopste nije napredo-
vala u odnosu na Wolfa - samo su izgled
| animacija Zivotinja uradeni malo preci-
znije nego ranije i to u tri dimenzije. Me-
dutim, verzila za PC poseduje 1600
ekrana horizontalno 1 3500 ekrana ver-
rikalno $to su, priznacete, prili¢no impo-
zantne brojke. Postoji petnaestak razli-
Citih oblika faune koji su lesto u krdi-
ma, ¢oporu ili jatu, pa kad Kompjuter
sve o pacne da raluna, nastane veliko
usporenje igre,

Lion moZete igrati na dva nadina - kao
simulaciju ili po ve¢ napravijenim scena-
rijima. Razlika je u tome $to za svaki sce-
nario postoji konkretan zadatak, dok je u

- oy
4 . '
simulaciji jedini cilj preZiveti, tj. Zive-
ti kao lav. MoZete voditi lavatavicu
nomada. iz plemena {li celo pleme.
Lav je Zivotinja koja samo (ri sata
dnevno provodi budna, zato Cete do-
sta vremena provoditi odmarajud
se, a ostatak u jelu i picu. Sve Zivoti-
nje iz savane imaju u igri svoje stvar-
ne fizitke (I hemijske) osobine, pa
tako lav gleda oko sebe, njusi: rice,
lovi, pije vodu, bori se i pari.

Postoje tri nalina kretanja lava -
spori hod, brzi i tréanje. Indikator
izdrZijivosti u donjem delu ekrana
pokazuje koliko lav jo$ moze da se
kre¢e, a odmarate ga na dva natina:
sedenjem (‘') ili leZanjem ('L"). Da
biste utolili glad, treba da ulovite 7i-

votinju. Treba joj se p i

B P e

ruarromarc |}
Odiliéna grafika.

Uverljivi Tim
Kari u ulozi

no iskazati poredenje ,bori se kao lav". Drugi na-
&in da se lav/lavica pridruzi ¢oporu je parenjem.
ako je glava topora suprotnog pola. inale, parenje
se vréi klikom na partnera suprotnog pola kad je
sam. Ako parenje uspe. mladunce dolazi na svet
kroz 110 dana.

Milog KRSTAJIC

zatim je pojuriti drZei priti-
snut levi taster misa dok je po-
inter na plenu. Zivotinje
su brZe od lava, pa je savet da
Jovite no¢u i/ili u grupi, sa viso-
kim koeficijentom svih skala {
smisljenom strategijom.
Ukoliko je zadatak lava no-
mada da postane voda nekog
plemena, to moZe postici jedi-
no ako utepa lava-vodu, $to se
vrSi duplim klikom na njega.
Naravno, to ne znadi da e vas
Tav pobediti ve¢ Ce se sa pogla-
vicom lavljeg topora boritl do
iznemoglosti. gde e se potpu-

serovena 81 marrss
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Sharmnara

re’ petnaestak i viSe godina, u vreme kada
dobar deo danadnjih Citalaca .Sveta ko-
mpjutera” jos nije bio ni roden, nisu postoja-
le elektronske zveri” poput 486-tica ili Pen-

tiuma koje bi onda$njim klincima omogucile ulazak -

u svet maste onako kako je 1o mogude danas. Ume-
sto videcasovniog buljenja u ekran ‘mnogo vise vre-
mena se . gubilo™ u druenju sa knjigom. Medu broj-
-nim edicijama raznih izdavaca koje su bile posvece-
ne mladoj publici posebno se izdvajala ,Plava prica”
uizdanju beogradske .Prosvéte”. koja je dugi niz go-
dina sa velikim uspehom davala presek kroz svet-
sku literaturu namenjenu deci i omladini. Nekoliko
¢lanova Redakcije (medu kojima i dole potpisant) se
slozilo da je fedno od najboljih dela objavljenih u
okviru .Plave ptice” bila trodelna epopeja .Mat od
Sanare” izasla i pera Terlja Bruksa (Terry Brooks),

poznatog americkog pisca epske fantastike. Njegova

neiscrpna masta stvorila je fantastitan svet zasno-

van na post-apokaliptiénof buducnosti Zemlje u ko-
me su magije i macevi bili osnovna oruZja u vetitoj
borbi izmedu dobra i zla \ellkd psma sw Prosve-

ta” nije la sa h romana
s obzirom na to da je serijal o Sanari do sada dobio
mnoge pastavke.

Avantura Shannara koju vam ovde predstavija-
mo obraduje dogadaje koji su se odigrali dvadeset
godina posto je Se Omsford (Shea Ohm-
sford), nosedi u ruci Mac od
Sanare, porazio Bronu, Kra-
lia Demona. .Glavni junak
igre je Sein sin Dzek (Jak
Ohmsford) koji jednog jutra
na pecanju dozivijava neobi-
Enu viziju u kojoj duh ziog Bro-
ne ponovo oZivljava’ zahvalju-
juci magijskom ritualu kojeg je
sproveo jedan gnom. Ubrzo' po-
5to se probudio, mladic sre-
e druida Alanona, nekada-
Snjeg pratioca i savetnika
svog oca Sea. od Koga sdzna-
je da je Brona zaista oZiveo |
da sprema osvetu protiv svih
koji su nekada kumovali njego-
vom porazu. DZek po naredenju
Alanona” odlazi u legendami
grad Tirzis da bt od kralfa Balino-
ra dobio Ma¢ od Sanare, jedino
oruzje kojim se moZe suprotstaviti

Bronl. Tamo ga, medutim. dolekuje neprijato

iznenadenje...

Igre firme ,Legend Entertainment
Company” oduvek . su. bile veoma
kvalitetne, ali su imaie t nesrecu da nji-
hova popul nikada nije dostizala on-
aj nivo koji je bio sasvim normalan za
avanture ,Lucas Artsa” ili ,Sierre”. iz dva
razloga. Prvo, u .Legendu”, izgleda, nikada

nisu davali poseban znataj neemu §to se
zove

g i reklamna kamp igre.
Njihove avanture oduvek
su na trkiste dolazile ..i-
ho", bez ikakve pompe i agre-
sivnih reklama u vodecim za-
padnim casopisima koji . se
bave zabavnim softverom.
Druga i moZda jo$ vaZnija
stvar je vezana za korisenje
prilitno  zastarelog igra-
Ckog interfejsa koga pro-
grameri ove firme ve¢ nekoliko
godina uporno forsiraju bez
namere da bilo 5ta menjaju.
Stati¢nost . Legendovih” iga-
ra, gde se trenutna situacija
igralu u vefini slutajeva
prezentira samo pomocu
slike, bez ikakvih animaci-
ja. sigumo je navela mno-
ge ljude da njihove igre
progiase pomalo dosa-
dnim. S obzirom da je
= ovakav natin izvodenja
manje-vise poznat jos iz doba
ZX Spectruma | Commodorea 64, ni-
je ni cudo $to su samo .najzagrizeni-
ji" avanturisti imali volje da igraju
- takve igre.
Kao 3to se i moglo ofekivati,
Shannara je tipi€an proizvod firme

tnijih izmena skoro nimalo ne razli-
kuje od svojih prethodnika. Avantura
koncepcijski najvise podseca na kon-
troverzni Superhero Leggue Of Hobo-
ken koji je bio i ostao pravi primer za
1o kako potpuno apsurdna ideja mo-
Ze biti idealna podloga za dobru Igru.
Sli¢nost izmedu ove dve igre je preva-
shodno posledica Cinjenice da obe
predstavijaju meSavinu *klasitne i
FRP avanture.

Na primeru Shannare o izgleda
ovako: igrac vodi lik Dzeka Omsforda
kojl tokom svog putovanja srece ne-

Legend" koji se I pored nekollko si- °

Koliko linosti koje ée mu se pridruZiti u njegovom
opasnom pohodu. Grupa se sastoji od maksimalno
Sest ¢lanova, s tim $to igrac ne moZe sam da odluci
kada ¢e nekog primiti, a kada otpustiti iz grupe. Pra-
teci likovi vecinom imaju pasivinu funkciju sve do-
onog trenutka kada im DZek naredi da nesto urade.
S druge swane, u toku borbi vaZnost
pratilaca je znatno veca, pogotovo u po-
odmaklim fazama igre kada grupu na-
padne veci broj neprijatelja. 1 pored sve-
ga toga, Shannaru ipak ne mozemo na-
zvati FRP igrom zato $to ona u sebi sa-
* drzi | mnoge karakzeristike obiénih P&C
avanutra.

Tehnitka izvedba Shannare je na vi-
sokom nivou, 3to se uostalom i moglo
pretpostaviti imajuci u vidu kvalitet
prethodne Legendove” Death
Gate. 1gra je u celini uradena u visokoj

rezoluciji. ukljudujuéi i meduani-
macije koje deluju zaista impresi-
vno. Muzitka podioga Je takode
dobra, mada je velika Steta Sto je
broj melodija relativno mali,
zbog fega se one suvise {esto
ponavljaju (posle sat-dva igra-
*nja moze vam se uiniti da slu-
Sate zagrebanu plocu). Kao
3to je o ve postalo obidaj,
pola CD-a popunjava digita-
lizovani govor.
Postofi, medutim, jedna osobina ove avan-
ture koja nam se nimalo nije dopala, a to je natin na
koji su reSene scene borbe. Problem je u tome Sto se
uticaj igrata na ishod borbe ispoljava jedino kroz
izdavanje nekolicine prostih naredbi ostalim ¢lano-
vima grupe. Vecinom se radi o naredbama koje odre-
duju da li ée neki lik dati najjaceg ili najslabij
protivnika, lhéese e\vemualno braniti. Zbog sveop-
Ste pasi izma tokom borbi
stice se utisak da su one vecinom prethodno .izrezi-
rane” i podedene tako da krajnji ishod uvek bude
skoro isti. Ovo ¢e sigumno razocarati neke igrace, a
posebno pot ke FRP
Shannara je igra koja e se dopasti svim .ozbilj-
nim™ avanturistima, a pogotovo ljubiteljima epske
ike. Igranje ove bice dobra prilika
da se fjubitelji .Maca od Sanare” ponovo sretnu sa
svojim omiljenim likovima. ali ovoga puta u jednom
sasvim novom svetiu. Za one koji pak ne vole avan-
ture, evo jednog mialog saveta: profitajte roman
.Mat od Sanare” ako to do sada ve¢ niste udinili. Ne-'

Cete se pokajati. »
Slobodan MACEDONIC

Originaini CD-ROM dobili smo
'od proizvodata ,Virgin
Interactive Entertainment™

sverkomeTeRA. 82 magr 96,
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‘Gabriel Knight 2

The Beast Within

¥ ) ronicni problem ludi koji se bave pravijenjem

< kompjuterskih igara je nedostatak sveZih i ori-

skom maniru, jer kada se na jednom me-
stu nadu producent, re2iser, glumci, ka-
Zer, scenogral, Sminker

K. £ ginalnih ideja. Ako bi paZljivije analizirali igre
objavliene u. recimo, poslednijih godinu dana, vero-
vano bismo na prste jedne ruke mogli da prebroji-
mo one koje su u celini, ili bar delimitno bile origi-
salne. lako je dobra zamisao bitna za bilo koju vrstu
igara. avanture su te kod kojih su ideja i scenario

itd. onda to prestaje da bude na brzinu
sklepana igrica i postaje skup i glomazan
projekat. Upravo zato i nema razloga da
trodimo reti na opisivanje audio-vizuel-
nih kvaliteta igre - izuzetni su. 2
Mada je sve Karakteristike filma, 7he Be-

glawni fakio koji Ce odluditi o njihovom (|
Kada se jednom nadu na trZiStu.

U moru do sada objavijenih konfekcijskih avantu-
ra ipak posioje i one koje bi se mogle nazvati ..igra-
ma za sva vremena”. Jedna od njih je sigumo i .Si-
ertina” legendama vudu-bajka Gabriel Knight: Sins

~ Qf The Fathers. .

Nedw vife od godinu dana posto smo objavil re-
Senje pomenute avanture u SI 13, Gabrijel Najt se
Viatio da razredi jos jednu vekovima staru misteriju.
Ovoga puta radnja igre se odvija u Nemackoj, u gra-
du Minbenu i njegovoj okolini. gde je Gabrijel nasle-
dio poprilitno bogatstvo od svog deda-strica Volfgan-
ga. ukljulujudi i stari zamak Ritersberg. Kao i svaki
prosefni Amerikanac koji doZivi nesto to bi se mo-
glo nazvati uzbudljivim, i Gabrijel se odmah latio pe-
fa Kako bi svoje avanture vezane za vudu ubistva
pretotio u pisani oblik i time zaradio jo§ viSe novea.
Posle uspeha prve knjige, a u nedostatku inspiracije
2a slededi roman, on odlazi u Nematku nadajuci se
da ¢e 1amo naiéi na zanimljiv materijal. Jedne nodi
dok je bezuspesno pokusavao da srodi nekoliko smi-
slenih recenica. ispred kapije njegovog zamka
se pojavila grupa ljudi iz obliZnjeg sela moleci
za pomo<. Povod, naZalost, nije bio nimalo lep:
jedan mestanin je kzgubio kéerkicu u napadu
podivijalog vuka, ali je najtudnije bilo to $to su
ofevici tvrdili da je zver u sebi imala nesto ljud-
sko. Zainteresovan ovom pricom. Gabrijel za-
potinje istragu, a ubrzo mu se pridruzuje i nje-
gova prijateljica Grejs Nakamura.

Posle Roberte Vilijams, sigumonajznacajni-
ja Zenska .faca” u .Sierri” je DZejn DZensen
(Jane Jensen), dama koja je nezasluzeno dugo
bila u senci svoje poznatlje koleginice, iako je
radila na mnogim starijim igrama ove firme. Al po-
Javom avanture Gabriel Knight koju je ona u celosti
napisala i producirala, D2ejn je ,isplivala” iz anoni-
mnosti $to jof je odigledno omogucilo da dobije zele-
no svetlo da i ubudude pravi igre po sopstvenoj ide-
ji. Sledeci put svoje sefice Roberte sa horor avantu-
rom Phantasmagoria, Dejn je odlutila da nastavak
Gabriel Knighta takode bude poluigra-polufilm.

Na sest (1) kompaki diskova (dakle, jedan manje
nego $to je to bio slutaj kod Phantasmagorie, valj-
da zato da bi se ipak znalo ko je kome Sefy
smesteno je blizu 4 GB materijala od tega naj-
vedi deo otpada na digitalizovane video se-
Kkvence. Osnovna razlika izmedu Phantsma-
gorie | Gabriel Knighta 2 je u tome §to su za
Phantasmagoriu koriscene kompjuterski ge-
nerisane pozadine na koje su leplieni"” glum-
ci, dok Gabriel Knight 2 predstavija u potpu-
nosti digitalizovanu igni (pola Minhena sa
okolinom je digitalizovano), mada bi izraz
film moZda bio jo§ prikiadniji. Uvodna 3pica
jasno govori da je ova igra pripremana u film

ast Within je u osnovi ipak avanutra. Pehvalno je to
$to .flimovanje” igré nije dovelo do znacajnijeg pa-
da igratke atmoslere, pa ce oni koji su igrali Sins Qf
The Fathers lako uotiti koncepciisku slicnost izme-
du dve avanture. Primera radi. princip napredovanja
kroz igru je ostao identitan: na podetku st vam do-
stupne samo dve lokacije. a kako tokom istrage bu-
dete dobijali nove informacije, broj mesta koje moze-
te posetiti e se postepeno povecavati. Analogno ma-
pi Nju Orleansa iz prvog dela, lokacije u ovoj igri su
obelezene na mapi koja prikazuje linije podzemne |

d gradske Zelezni inh Gabriel
Knight 2 je inale podeljen na 3est poglavija (jedan
CD - jedno poglavlje, osim malih odstupanja pred
kraj igre), s tim 310 se, za razliku od Phantasmago-
rie, poglavija moraju igrati redom. Dakle. ako se ne-
gde zaglavite ne mozete preskociti deo igre kao $to
je 1o mogle kod Phantasmagorie.

Utisak o tehnitkoj savrSenosti igre kvare dve ,si-
tnice”. Prilitno razotarenje predstavija éinjenica da je
kretanje glavnih likova veoma ogranifeno. U vecini
scena Gabrijel ill Grejs stoje ukopani u mestu sve dok
igra¢ kursorom ne kilkne na neki bitan predmet ili
mesto na ekranu. Tada se obitno aktivira snimijena
video-sekvenca u kojoj glumac prilazi datom mestu i
[zvrSava odredenu radnju. 1ako to izgleda zaista im-
presivno. misljenja smo da bi se mnogo bolii efekat
dobio da je digitalizovanom sprajiu omoguceno po-
tpuno slobodno kretanje u sceni, a da su kamerom

jene samo radnje ( je | kori-
S¢enje predmeta | sl.). Druga zamerka se¢ odnosi na
izbor glavnog glumca. Ne toliko zbog njegovog stasa
(sud o tome treba da da zenski deo publike), koliko
zbog priliino tupog glasa | izraZenog juZnjatkog
akeenta koji Ce ljudima sa slabijim znanjem engle-
skog jezika zadati probleme. Zaista ne razumemo
zbog Cega je glavni glumac (izvesni Din Erikson (De-
an Erickson)) komentare koji prate pojedine poteze
izgovarao bezvoljno i bez imalo dinamike u glasu.

Retki suoni koji ¢e modi sebi da priudte takav lu-
ksuz da svojoj kolekiji igara pridodaju i ovo . Sierri-
no” remek-delo. Sreom, 4 gradu postoji nekoliko ce-
deteka na ¢ijim policama se moZe naci Gabriel Knight
2. Igra je za svaku preporuku { treba je pogledati ma-
kar toliko da bi se shvatilo do koje mere je napredo-
vala kompjuterska tehnologifa. lzgleda da je doslo
vreme da potnemo da razlikujemo pojmove ,gledati
film” i .igrati film". Kozna, jednog dana ¢e mozda bi-
ti ustanovijena | nagrada Oskar za glumadka i osta-
lad (a u Zanru kompjuterskih igara.

_ 5. MACEDONIC

CD-ROM ustupio: ,Espro”

R: avantura

Filmski triler
koji se igra.
Izuzetan
scenario.

Ograni¢eno
kretanje likova.
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V2o
u crtadima gla-
vnu re¢ vodi Dusko
Dugousko, u ralu-
narskim igrama da-
leko zastupljeniii je nje-
gov veliki  supamik.
egocentricni Patak Da-
(a, sinonim za proniclji-
vi i snalazljivi karakter
koji neretko izviaci de-
biji kraj.

Nova avantura sta-
vija Dalu u ulogu dete-
kriva Koji treba da saku-
pi sve Stapine dinamita
koji je zlokobni tajan-
stveni lopov rasejao po
mnogobrojnim nivoima.
Na kraju mu ostaje da
ukradene Oskare vrati
pravom viasniku, a bes-
krupuloznu lopuZu sm-
esti [za brave na duze
vieme.

Ova klasi¢na platfor-
ma dolazi iz .Time Wamera", softverskog ogranka
filmske kompanije .Wamer Brothers" i pripada no-
vom talasu platformskih igara kojeg &ine igre tipa
Aladdin, The Lion King. EarchWorm Jim | druge. Po
kvalitesu jedva da zaostaje za pomenutim hitovima.

Svi nivoi podeljeni su na po tri padnivoa koji &ine
tematsku celinu vezanu za neki od filmskih Zanro-
va. Tako je prvi nivo uvijen u ruhe Divljeg zapada.
drugi smesta nadeg junaka u ambijent iz horor fil-
mova, tredi u vreme Robina Huda (setite se criaca za
Datom u ulozi Robinaj, etvrti se odvija u istotnja-

Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

Duffy Duck
In Hollywood

Ckom kung-fu stilu  na ‘START'). Vreme za ispunjenje svakog podnivoa
; - 4 itd. Svaki nivoima  je i a lja se tek po ku na sle-
i i ! ' { svoju plejadu mno-  decu deonicu.
£ m‘w gobrojnih  likova, - Pokreti su standardni za ovaj tip igara. Medutim,

sem radniji (skok. saginfanje, puZenje i
zadinu i muziku, a  dr.), od velike su vaznosti i pogled nagore i nadole
i Data se ponasa  (prittskom na strelicu za gore, odnosno dole) koji
razlitito uzavisno- - omogucuju da osmotrite platformu na Koju treba da
sti od ambijenta.  naskolite ili doskocite, kako se ne bi desilo da pa-

Naprimer. na prva  dnete u zagrljaj nekog od stvamo mnogobrojnih
smetala.

NR: platformska igra

tri nivoa Dala ima
pistolj kojeg opre-
ma razlicitom vrs-
tom municije, dok
se na kung-fu ni-

: vou bori iskljuivo .
golim rukama i to prilitno efikasno.

PLATFORMA: Mega Drive |l

MEDIUM: 1 kertridZ

Pre poetka igre treba se odlucitiza jedan od Sest Vrio dinamiéna
ponudenih podnivoa (ko ine dva nivoa). a dalje se @ radojal
moze idi tek Kada se prede svih $est. posle dega sle- znadajna
di obratun sa prvim Glavonjom, velikim patkom sa raznovrsnost elemenata.
pidtoliem. ¥
Kako je ve¢ pomenuto. ¢ilj svakog nivoa je prona- Lok i nepraktican raspored
¢i sav dinamit koji je Cesto skriven u rupama i na sli- tastera i

&nim manje vidljivim mestima. tako da se weba za-
viaditi bukvalno u svaku pukotinu. Broj preostalih
dinamita moZe se videti pauziranjem igre (pritiskom

(=

nepostojanje
$ifri za nivoe.

B P T P P

sno usporenja kada se sle-  vala. U to Cete se uveriti neposredno po startu, kada
ti sa staze. Poseban deo  grmalj pored vas polne da vas pesnili do besvesti.
ovog menija posveten je  Da niste od Secera pokazacete pritiskom na tasiere
konfigurisanju kup siste- ‘A’ i 'C'(‘'B’ sluZi kao gas), ¢ime napasniku uzvraca-

ma takmicenja Koji sevozi  te istom merom. Ali i pored dobre zabave koju pruza
namaksimalno 24 izabra-  tabanje, ne bi bilo lose sti¢i na cilj $to bolje plasiran.
ne staze. jer je to jedini natin za sakupljanje bodova. Da biste

trku zavrsili Sto efikasnije, potrebno je da sakuplja-
brati jeste tlp wke. Osim . te sve dodatke Koji se nalaze na stazi (osim eksplo-
kiasitne trke za plasman  ziva, koji vas znadajno usporava). To su najlesce ra-
postofi i tzv. Head To He-  zni turbo pogoni pomocu kojih se najefetkasnije iz-
ad mod u kome uestvuju-  viadi iz guzve, a aktiviraju se istovremenim priti-
samo dva igrata u direk-  skom na sva tri tastera desnog dela dZojpeda.

tmom okrSaju (narotito je U modu za jednog igrala Streer Racer nije narogi-
zanimijivo ako igraju Zivi  to zanimijiv. preteZno zbog nestimulativne retardi-
protivnici). Rumble mod  ranosti protivnickih igrata, dok de dva ili vise igrata
predstavija trku.po kru-  sigumo naci novi model zabave za besane nodi.

Sledece Sw treba iza-

sirane, a zatim elegantno

Neobi¢ne auto-moto simulacije su poslednijih go-
dina znatajno dobile na populamosti. kako na ko-

p ako i na k
je dovoljan podsticaj .Seginom™
ova zanimljivu igru.

Street Racer je jedna od retkih igara koja omogu-
Cuje igranje Cak Cetirl igraca istovremeno (naravno,
pod usiovom da postoji dodatak 2a prikljudivanje te-
tiri dZojpeda). Osim toga poseduje i veoma opseZan
Options meni pomocu Koga se mogu doterati § naj-
manie sitnice, poevod nivoa tezine, pa do opcija ko-
je se odnose na isklju¢ivanje kolizifa (sudara). odno-

Ta Cinfenica bila
timu da napravi

Znoj stazi u kojo] je prvi cilj
unititi zadticnu ogradu sa

PLATFORMA: Mega Drive i
MEDHUM: 1 kertridi

izgurati sve protivnike sa
staze. Najblesavija opcija je Soccer, kojom se zapo-
Cinje fudbalska utakmica u kojoj, umesto klasiénih
igrada, ucestvuju svi motorizovani likovi {2 igre. Cilj
je uterati loptu u gol i, naravno, porazbijati o vise
protivnickih igrada.

MoZete birati izmedu osam razlifitih likova od
kojih svaki ima specifitne karakreristike prikazane
u donjem desnom delu ekrana. kao i specijalnu te-
hniku za krijanje protivnika. Raznolikost staza je
prilitna, obuhvata 8 pejsaza sa po tri razlidite staze.

Verovatno vam je do sada ve¢ jasno da je Streer
Racer sve osim kulturne trke sportski nastrojenih ri-

svTkoweTRa 84 warT 9.
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* jevrstan hit.

1 je zelen, ne preterano,
kulturan, u stvarl,
odbojan, nevaspi-
1an, liigav. jednom redju -
najodvratnifi junak video
igre u istoriji. On radi up-
ravo ono zbog dega Smo
mi u miadim godinama
fasovali batine i 1o na naj-
gadniji mogudi nalin. Da.
0 ¢ on. superheroj fz.
kanalizacije. jedan i jedini
Bw
quimﬂie u plaform-
skim igrama smo do sada uniStavali n sve moguée
nadine. llise bar tako ¢inilo. No, da li bi vam palo na
pamet da na protivnika bacite slinu iz nosa, oduvate
ga glasnim podrigom iz .dubine duse”, ili, 5to je na-
pcz izlozite udaru .creviog uragana” Koji bride
sve pred sobom? E. upravo je to ono $to se od igrada
* olekuje u ovoj otkalenoj igri iz .Interplaya” koja je
odnmog&hskamgabn\'eakodmposmlasvo-

osnovni - cilf svakog
nivoa je dokopati se izlaza. Nije lose usput sakupl-
jadt grudvice liaja (3ta bi drugo jedan ljigavac mo-
$ao da skupi) koje donose bolji .podrig”. botice mle-
ka za jae oruZje, Sargarepe pomocu kojih Bugermen
moZe nakratko da poleti (pritiskom na taster ‘B’ i
odmah za njim 'C") i drugih korisnih stvartica.
Prvi dodir sa neprijateljem nije smrtonosan, ali ta-

daplaS(potuﬂ Stomacldaéesledcddodirsnckxm
1 zelcnu bar-

Bez obzira na izrazito nega pedagosh
efekat. Boogerman je vrlo simpatitna arkada po sis-
temu .nagazi iI' zaslini sve 8to mrda” sa lepom
gmﬁm xzra:mo (mozda i suvik) realnim zvuénim

i veselom Pria oko zapleta
jeste originaina. ali ovaj opis je dovoljno gadan i bez
n]enog prepricavania, te éemo preskotiti tu formal-

Radnh je podeljena na dvadesetak nivoa u ra-
zli¢itim pejsaZima (Suma, kanalizacija, grad itd)), a

Jam

ako duZe vreme prisutna u verzija-

ma za Segu i PC ralunare, .Ac-

claimova"“ akciona arkadna simu-

lacija NBA janri dalje je médu na-

;akmelni]lm i najiraZenijim igrama u vecini segote-

Razlog za to le2i u vrlo karakieristiénom

nzvodemu Koje se ne vida Cesto u igrama ovakvog
tipa.

Arkadne sportske simulacije, dakle one koje se ne
trude da vemo oslikaju neki sport sa svim njegovim
pravilima i zakonitostima ve¢ potenciraju samu srz
akcije, narotito su bile populame u vreme kada ne-
ki od nasih danasnijih Citalaca nisu bili ni rodeni. Ta-
da se nije znalo za boiukommumadCommodom
64 1 ZX Spectruma vam riti ako ne

icu ig j Fivota. Energij se ja skupi-
iannm crvenog plasta na Koje Gete tu { tamo naidi.
Kraj svakog sveta donosi i nekog Glavonju. ali sreca
fe da se. bez obzira koliko Cesto ginuli. uvek moZete
vratiti (ifra se automatski geneéride, treba samo
stisnuti ‘START" dugme).

Kontrola je standardna, wako da pritisak na taster
*A’ ostvaruje kopanie po nosu | izbacivanje sadrZaja
na najblizeg nesrecnika, taster ‘B’ predstavija skok,

lopte, korake,
duple, faulove, slobodna bacanja i druge  «
juce fakrore, koji su iz tudnih razloga uvrsteni

* znate o temu pritamo), kada su besane igratke noci

bile ispunjene zvucima iz igara kao 3to su One On
One, Street Sports: Basketball | slitne. Raziog za ti-
tavu ovu pricu je $to se autor ovih redova, kada je
prvi put zaigrao NBA Jam, sa setom podsetio starih,
dobrih vremena kada je ..uzimao meru* Klincima iz
kom3iluka u igrama tog ti pa.

Tri suredi k:nc"we.....
ekranu NB4 Jama akoia.

u pravila kosarkaskog sporta, moZete ‘ladno da zab-
oravite, Sve Sio je potrebno je sacuvati loptu,
dokotrljati se do protivnickog koa, a onda §to lepse
poentirati. Nema previse filozofiranja, samo Cista
igra, dva na dva.

Ponudenih igrata je napretek. 1z svih kiubova is-
tolne i zapadne konferencije ima po per igrata, od
kojih po dvojica igraju zajedno, a na kraju svake

nTine mogude su izmene. Svaki igral ima speci-

a 'C' podrigivanje u stojecem
stavu, - odnosno, .pultanje
goluba™ kada ste u Culnju.
DuZi pritisak na 'C' taster
omogucava Bugermenu da se
propisno napne i prosto ek-
splodira, ¢ime eliminise veci
broj neprijatelja istovremeno.

Za kraj save: ne igrajte su-
vise glasno u vreme rucka i
ne imitirajte Bugermena pred
astavnicom u 8koli, ili za
stolom - skupo ¢e vas kostati.

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: Mega Drive il

- ficne karakteristike Koje su ocenjene od 1 do 10, a

odnose se na umece zakucavanja, Sutiranja trojki,
blokiranja | niz drugih osobenosti. Glavno tak-
tiziranje se vrsi upravo na tom polju. kada u zavis-
nosti od tipa protivnika i toka utakmice treba sklop-
iti pobednicki tandem koji ¢e svojim zbimim karak-
teristikama dotudi rivale na parketu.

Tasteri na desnom delu dzojpeda imaju tri os-
novne funkcije: Sut. i dodavanje. Kombi-
nadjom;ma.odbnneipmvﬁmgu!azapodkoéost
varuie se jedno od niza spektakulamih zakucavanja.
Van poseda lopte, pritiskom na taster za dod:
vrslseblokadaprouvnldnggxaaadodamnnm
tiskom na dugme za odbranu obavlja se .neZno” gu-
ranje protivnka u cilju oduzimanja lopte.

Moguénosti izvodenja razlititih potezad planiran-
ja taktike se pruZaju unedogled. samo treba eksper-
imentisati i ne ofajavati posle prvih stotinak
izgubljenih partija.

Softverske kertridze ustupio: .Digi Tech”

ZANR: sponska simutacija
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rilogija Alone In The Dark Treba pozdraviti lepu osobinu da se -
francuske firme Infogra- nivoi teZine mogu menjati u bilo kom
mes™ u istoriji_kompjuter- ImB a B trenutku. igre. 3to omoguéava da se
skih igara ostace zabeleZe- wvrdi protivnic lak3e saviadaju.

na kao jedna od najuspesnijih. Pose-
bno veliku populamost dozZiveo je pr-

Najznacajniji pozitivni~ pomak u
odnosu na Alone In The Dark 3 ostva-

-~
vi nastavak, $to nije bilo nikakvo éu- - ’ ren je na polju tehnike kojom su crta-
do jer se radilo o jednoj od prvih ozbilj- t g 5 . az B < nilikovi u igri. Da bi dobili na kvalite-

. a da u isto vreme ne bi izgubili na

nih igara namenjenih PC kompjuteri-

ma Kojl su u to vreme stidljivo poceli da
osvajaju igracko trzidte. Ali, posle tri na-
stavka, programeri inforgamesa” su
odlutili da svog junaka Edvarda Kambija
posalju u zasluZenu penziju | da umesto
njega na pozomicu dovedu miade snage
olitene u liku Vilijama Tibsa (William
Tibbs). studenta iz Pariza.

Time Gate je zajednitko ime za novu
JInfogramesovu™ serfju igara baziranu
na istom nalinu izvodenja kao i Alone in
the Dark. Zamisljena u vidu trilogije, se-
rija 7ime Gate obuhvata tri pride vezane
2a tri razlidita vremenska perioda u koji-
ma Ce se nadi glavni junak Vilijam Tibs
zahvaljujuéi mogucnosti putovanja kroz
vreme. Prva epizoda pod nazivom
Knight's Chase najveéim delom se odvi-
ja u prodlosti. dok ¢e radnje druge i trece
epizode biti smedtene u sadadnjost, od-
nosno buduénost

Osnovni zaplet igre zasnovan je na do
sada n puta (pri emu n tei beskona-
¢nosti) .prezvakanoj" temi o hrabrom
Mladi€u koji krece u veliku avanturu ka-
ko bi spasao svoju Verenicu iz KandZi
opakog Negativea. Ono $to je, medutim,
u Citavoj prici originalno jeste da se ona
dogada u srednjevekovnom Parizu
(1329. godine) i da je povezana sa legen-
dom o viteSkom redu Templara. Ovde,
naravno, nemamo nameru da drzimo Cas istorije. - “Stite hodoZasnike koji su iz Evrope 13li za Jerusalim
ali ¢emo reci samo da su Templart bili duhovni vi- ~ da bi videli Hristov grob. Tokom dva veka postoja-
teSki red osnovan 1119. godine sa zadatkom da  nja Templari su izrasli u mocan i podtovan red. Me-
dutim, 1307. godine francuski kralj Fi-
lip I je uz blagoslov pape Klimenta V
raspustio ovaj red, pngrabxo naheén
deo njih
tlje vitezove pohapsk\ Tokom brojnih
sudenja koja su prerasla u farsu, prc

A,

brzini, dizajneri su tokom rada na stvaranju likova

upotrebili mali trik: na gotove vekorske sprajtove

lepili su bitmapirane weksture i time postigli znataj- -

no poboljSanie u njthovom izgledu. Na taj natin liko-

vi su dobili jasno izraZene crie lica | ode€u s velikim

brojem detalfa. Pored toga uzet je u obzir i .uticaj
osvetljenja na sve objekte. $to znai da je izvrSeno
njihovo sendenje u zavisnosti od pravea i ugla pod
kojim svetlost pada na njih. Ovo deluje narodito

efektno u mradnim prostorijama u kojima postoji je-

dan tackasti izvor svetlosti (lampa, vatra u kaminu
is1.). $to se animacione tehnike tice, ona nije zabe-
lezila znatajnifi napredak - likovi se i dalje kretu
kao da su u gipsu, Ukolenost je mozda malo manje
izraZena nego ranije, ali je kretanje i dalje za klasu
lodije od onoga $to smo videli kod konkurentskih
igara kao $to su Fade to Black ili BioForge.

Kompletna igra, zajedno sa svim meduanimacija-
ma, zauzima na CD-u svega 155 MB, a minimaina

ija na kojoj ¢e proraditi moZe se za dana-
Snje pojmove smatrati relativno skromnom:
486DX/33 MHz. 8 MB RAM-a, CD-ROM dvostruke
brzine i 25 MB prostora na hard disku. Kad vec go-
wnmo () hard\rrsklm zahtevima, moramo da iskri-

cloni g za pod

zvudné Kartice Koji woruskl podrZava i mtuo iauto-
matsko detektovanje parametara, ali se u praksi po-
nasa priliéno cudno. FunkcioniSe samo opcija Auto-
detect koja detektuje ¢as osmobitnu ¢as Sesnaesto-
bitnu zvuénu karticu, stvara probleme kod detekcije
MIDI sinteze i ne dozvoljava bilo kakvu intervenciju
od strane Korisnika.

Knight's Chase je duga i vrio dobra arkadna avan-
tura Koju ¢e Wubitelfl Alone Int The Dark setije rado
igrati. Medutim, tehnicki gledano, ona ipak pripada
proSlosti i pored neospomih poboljSanja koja su u

-nju uneta. Moramo priznati da smo od igre olekiva-:

1i viSe - finfje animirane likove, znatajniji napredak
u izvodenju (kamere koje prate 1iK), pa.cak i SVGA
rezoluciju. Umesto toga dobili smo. neku vrstu .Je-
ka" serije Alone In The Dark kome jé u

ko 500 vitezova je i pog:
no. Najzad, 1314. godine na smrt k
osuden i poslednji Templar posle tega
je red nestao. Ali. iako od tog trenutka
istorija vide ne belezi egzakino posto-
janje Terplara, mnoge legende govore
da su oni | dalje nastavili tajno da de-
Tuju.
Kao 5te smo vec rekli, Knight's Cha-
se se koncepcijski po svim Kkriterijumi-
_ ma oslanja na seriju Alone In The Dark.
Princip igranja_je ostao isti - glavnog
junaka vodite kroz prostorije ,.opre-
mljene” staticnim: kamerama koje ga
na razli¢ite nadine kadriraju u zavisno-
sti od toga gde se on trenutno nalazi.
Pritiskom na taster ‘Enter' pozivate
meni u okviru koga su prikazane sve
trenutno raspolozive opcije i svi pre-
dmeti koje nosi lik. Ikone u levoj polo-
vini ekrana simbolizuju radnje koje se
mogu izvesti sa trenutno selektovanim
predmetom, a ikone u desnoj polovini
zamenjuju. naredbe: FIGHT, OPEN/SE-
ARCH i PUSH. Igra ima tri nivoa teZine
kofji prvenstveno uticu na to kakve ¢e
osobine imati neprijatelji u toku borbi.

vrtog

sustini izmenjeno-samo ime. Ipak, Knight's Chase

zasluZuje da mu se posveti paznja. : v
Slobodan MACEDONIC

Originaini CD-ROM

dobili smo od

izdavada ,Infogrames
inment”

izgled likova.

U osnovi nova (proseéna)

varijacija na
wnuAkmeln@
the Dark.
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itavanje

03 pre par godina, kada je i

Cannon Fodder, globalno trzidte kompjuterskih

igara se zapalilo pucatinama drugatijim od Do-

omolikih .igara slitnog karakiera. inspirisana
sjajnim pod Sensibl " (i punin
kasama), firma .Mindscape™ se odlutila da napravi
nesco sliéno. U slucaju 717y 7roops re¢ je o sicusnim
licima insektodinih d ja- lako su vrio

male, bubice nisu nimalo naivne (sa gomilom naoru~

Zanja Koje nose sa sobom). Tema igre je vise puta pro-

Zvakana preko sage o .Predatoru”. Grupa malenih

vanzemaljaca dolazi ba$ na nadu planetu da lovi svoje
protivnike, takode sicusne kreature sa drugih
svetova. Borba i bitke odvijaju se u (za njih
gr bas Kuhir kupatilima,
igralistima sa peskom itd. Pre godinu dana na

PC-u se pojavila donekle slitna igra, Bartle Bugs,

pod pokroviteljstvom .. Sierre”™.

. Ulgrje pliena gomila prepreka i
Karakteristicnih za svaki od 70 nivoa, prepunih 3a-
rene grafike. Svaka zagonetka ima vise resenja za
prdmknasledcdnivo.ladadvnﬂrampotcﬂm:od

jed: guranja k ja na prvim nivoima, do

kompleksnijih radnii tipa letenja zmajem i bombardo-
vanja neprifateljske baze na kasnijim nivoima. Da igra

ne bi bila suvise poput iscrpljuji il

Lemmingsa, programeri su se potrudili da omogu-

ée prel nivoa .jed: ¥

sketa jé
misije. i slicno), lupa (zumiranje i smanjivanje mape), knji-
£a (potpuni .game starus™, koliko ste vojnika izgubili, ko-
ji put igmendmmisl}u,koﬁvommalmakofcomzjc uupo-
uebiikanmmdkelﬂom‘ﬁedtusa.ﬂ”iehdp. 4. ko-

pozicije. ponovo startovanje

mpjuter vam pomaze oko nekog problema ili predlaZe ra-
Spored vojnika u neku-od formacija. Poslednji gedzet akti-
vira radar posle klika na nekog od malih ratnika.

ispod ovih Mnkd;asenalazisesrmuolnmgedku.
Sa njima dodel k de prethodno odredenim voj-
nicima, Pesnica je arsenal oruZja u upotrebi. Tu se mogu
naci mine, rakete, razlititi kalibri konvencionalnog nao-
ruZanja (npr. 20 mm, 50 mm), bacadi plamena id. Stit
stvara zastitmo polje oko jednog ili vise malisana sa mo-
gunostu Kalibracije strelicom u donjem redu. Kljué se
aktivira prilikom reSavanja problema. Obicno se u de-
Snom prozoru umesto radara dobije lik odabranog vojni-
ka sa njegovom snagom 1 inventarom. Poslednja dva ge-
dZeta sluze za brzo stvaranje formacije, kao 1 za brze na-
pade na protivnika. -

Postoji nekoliko vrsta vojnika (foot soldier, grenadier
itd.). znad svakog od njih je simbol oruZja koje Koristi
(mala granata, dinamit itd.) tako da igra¢ u svakom trenu-
tku zna $ta koji od vojnika moZe da urady. Duplim Klikom
misa na vodu jedinice dobicete opcije kretanja u formaciji
(wedge. wall, pincer) ili postavljanje mamca (decoy). Spi-
sak se pojavljuje u desriom skrinu i izborom jedne od fun-
kcifa maliani fi

igratu
istrebljenjem protivnika.
Svaka vojska ima svoja vo-
zila. pa i buljavi vanzemaljti-
€i: automobile, dZipove, tenko-
ve i futuristicke robote kojima
upravijaju malidani. Narotito je
zanimljivo na nivou Toy Room
(soba sa igratkama) kada tedko
uvidate razliku izmedu vaseg vozila
{ inerte igratke, dok protivnik wgazi®
vase trupe. Pre pocetka misije birate je-
dnu ili dve nacije vanzemaljaca (ukoli-
ko igrate sa prijateljem) od moguéih 40 |
Koli¢inu vojnika koju vodite sa sobom-u
prva misiju.

gomijem delu, dok se
u donjem delu ekra-
na nalaze kontrolne
opcije i informativni
skrinovi. Jedan od ta-
kvih jeste skrolujuca
mapa. Pomocu nje
mozZete vided nepri-
jatelja koji se pribli-
Zava, projekiile Koji
lete ka vama kao |
kompletan eksterijer
(biljke,  kamentide
itd) ‘nivoa. Poted
mape se nalaze ge-
ded sa opcijama: di-

Akcifa se ottvija u

ju jedinicu i krefu se na distancu
k mreZom.

Ideja o nadinu k ja nije originalna, pogo kada
bezuspesno.kliKete redom po vojnicima dok mali imbe-
cili stoje pretvarajudi se u cme mrlje pod dejstvom supar-
nickog lasera. Zvutni semplovi u potpunosti su usklade-
ni sa radnjom koju vojnik obavija (cijukanje prilikom ne-
stajanja energije govori o tome Kako pomenutog hvata
panika), a muzika se moZe porediti 5a izvrsnim moduli-
ma iz Cannon Foddera.

Igru smo probali na Amigi 1200 sa Atapi 2x CD-ROM
drajvom koristedi standardan CD32 emulacioni softver.
Nije bilo nikakvog kotenja ili usp ja prilikom rada

tako da se ovaj padin igranja preporuuje svim Amigisti-
Branislav BABOVIC

ma viasnicima CD-ROM-ova.
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R-Zone za ., na <¢eclo”

stem za igranje pod neverova-
mom cenom od svega 30 ameri-
Ckih dolara. Radi se o ,mini va- .
rijanti”, gde su ekran i zZvuénici

mocu trake pricvrscuje ispred Ze-
< la. Dakle, ne radi se o pravom Vir-
tual Reality aparatu, s obzirom da postoji samo jedan ekran, ali se
on projektuje na glatkoj providnoj plastici, Sto stvara utisak da
slika lebdi ispred ofiju, tako da je dozivljaj sasvim pribliZzan onom
na pravim VR uredajima, R-Zone radi na Cetiri AAA baterije, kori-
sti izmenjive kertridZe, a izbor igara je zadovoljavajuci (Judge
Dredd, Dayrona USA, Mortal Kombat 3, Betmen Forever itd.). (g])

Diuboks za Segu

Ako vam je dosa-
dilo (a sigumo je-
ste) stalno gasenje
konzole, vadenije i
stavijanje kertri-
dza kad god vam
je do igranja, onda
je proizvod firme
-ASG Technologi-
S es” pravi nadin da

Site teSko isprodeni d pod i Video Jukebox V]
|c skalamerija velitine dve konzole u koiu se istovremeno moZe smestiti 6
razli¢itih kertridza Iwnma se momentalno pristupa pritiskom na taster.
Sto j je jos sladc moguce je spo;m Cak Sest ovih uredaja istovremeno, tako
da pri barskih operacija dolazimo do cifre od 36
.umreienih' kenndia Zgodna dZidZa-bidZa za sve koji su skloni zagu-
bljivanju stvari, ali ujedno I proizvod Koji bi mogao da omoguci proizvo-
dnju igara na vecem broju kertridza, $to bi sigumo drastiéno uticalo na
njihov kvalitet. ,ASG Technologies™ se nalazi u Kalifornlji na adresi: ASG
Technologies Inc. 1601 Civic Center Dr., Suite No. 203, Santa Clara,
CA 95050. Za one sa debljim nov¢anicima sledi i-broj telefona u Americi:
(408) 247-9373. (gj)

Jedna od zapazenijih upravljatkih simulacija prosie godine, 7ranspore
Tycoon, pojavila se u novoj, raskosnijoj verziji: Pored kreiranja sopstve-
nih terena i opcije mreznog igranja (5to postaje standard svake ozbiljnije
igre), Transport Tycoon Delwxe donosi Cetiri razlicita sveta sa osobenim
klimatskim kara- = =
kteristikama - le-
denim, tropskim i
umerenim tempe-
raturama. Tu je i
Toyland u kojem
su svi objekti lu-
ckasto dizajnira-

. di i na 486/25
% MHzsa4MB
RAM-a, 5to je Cini
istupalnijom za
krug domacih

s igrata. (nv)

h

Posle Virtual Boya, prvog jeftinog kucnog VR sistema, iz firme
«Tiger Electronics” potekao je zanimljiy kvazi-VR si-

+smesteni u malu Kutijicu koja se po- g

ez

Trodimenzionalno izvodenje je retkost kada su u pita-
nju Point & Click avanture. Jédan od takvih slucajeva je
igra tudnog naziva Spud’. Renderovaria grafika zaistz
fantastitnog izgleda. zanimljiv zaplet i obilje humora
obecavaju dobru zabavu paslommmm avanturistima
Na$ dezumi
avanturista,
Slobodan Ma-
cedonic, bacio
je pogled na de-
mo koji nam je
stigao i rekao
da igra .obeca-
va". (nv)

16 ili 322

Velika ekspanzija najmodemijih 32-bitnih (pa i 64-bitnih) konzola,
zapoteta pre nekih godinu dana, polako ali sigumo hvata korene u
svim delovima zapadnog sveta. lako je i dalje daleko veci broj korisni-
ka 16-bitnih konzola (Sega Mega Dri-
ve, SNES i dr.), predvidanja kaZu da Ce
ved u toku 1996. godine moderne 32-
bitne masine preuzet glavau ret, pa
se Lak ofekuije da e se broj njihovih
korisnika do kraja ove godine udvo-
struditi. To se odnosi i na softversku
industriju, $to je viasnicima PC ratu-
nara vise nego poznato. Ovi podaci se
odnose na zapadno trZiste, ali i na na-
Sem terenu realno je ocekivati skoru
punu afirmaciju moénih konzola ka-
kve su Sony PlayStation, Sega Sa-
turn, Atari Jaguar, Nintendo Ultra 64,
Panasonic REAL 3D0 i drugih. (gj)

L] I’i "‘.

i

Ribe u mrezi

Lepa vest za sve muske zaljubljenike u rafunare, koji svakim danom
imaju sve vece $anse da preko svog silicijumskog ljubimca stupe u
kontakt sa Zivim Zenama, za razliku od do sada populame GIF vari-

jante. Naime, dva nedavno sprovedena istraZivanja govore o velikom
porastu broja Zenskih korisnika Interneta, tako da Zene Cine, prose-
&no; 25 do 33 procenata korisnika izmedu 18 i 24 godine. Od uku-
pnog broja korisnika $irom sveta (oko 40 miliona), 8 miliona (20%
otpada na lepsi pol i taj broj j¢ u rapidnom porastu. Nadajmo se sa
mo da im se kompjuteri nefe bas toliko dopasti, jer ¢e u protivnom

Zurke postati dosadne. (gj)

Problematiéni prsti

Programeri firme ,Bullfrog™ su se prilikom konvertovania igre 77
me Park za japansko rziSte suodili sa krajnje neobitnim problem
jedna od scena iz originalne igre prikazuje dva biznismena kako
govaraju u mraénoj sobi. Kao $to je stufaj u vecini animiranih film
[ igara, doti¢nj biznismeni su predstavijeni sa samo tri prsta Sake
palac). Dok bi na dru-
gim prostorima to pro-
3lo neopaZzeno, u japa-
nu je pokrenulo pravu
buru nezadovoljstva. s
obzirom da tamno3nja
mafijadka organizacija,
Cuvena Jakuze, prakti-
kuje odsecanije prstiju
kao kavn za 1‘€|0id]m‘

dnike (1). (g))

rpad
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Nemirni snovi piratski

Ako je verovati statisticari-

ma, u poslednje vreme za-

beleZen je ogroman porast

broja nelegalno kopiranih

igara. Ta dinjenica je ljude
iz ,Domarka™ propi

CD plote. Ukoliko ih ne na-
de, uditavanje igre se nece
dovrsiti. Prvu proveru u
praksi novi sistem zastite
doZiveo je sa igrom Cham-
ionship & 2 i, kako

iznervirala. pa su se njihovi
struénjaci bacili na proje-

deo zastite je inkorporiran
u izvisne fajlove igre i prili-

v W &

kaiu .Domarkovci”, pruZio

kom w ja proverava
lokaciju fabricki urezanih
markera na disku. koji ¢éine
svojevrstan ,otisak prsta”

oleki . Mozda
¢e ovaj izum biti ono 3to ¢e
CD medijum spasiti sudbi-
ne flopi disketa. (gj)

oprobaju u voZnji pravog kartinga. Mani
rovatno moci da se vozi i na slabifim g
$to igranje u SVGA nije obavezno, .

Sa VR kod zubara

Pored global gadenja i drugih ekoloskih proble-
ma, opadajuceg standara i krize morala, u nepremosti-
ve probleme savremenog Soveka svrstava se i odlazak
zubaru. S obzirom da sama pomisao na prepustanje
svoje Celjusti nekom .kasapinu” sa diplomom Stomato-
loskog fakulteta navodi hladan znoj na celo, engleska
firma ,.Virtual Products™ ponudila je svoj novi proizvod
u obliku prikladnih VR naotara sa zvuénicima koji se
stavijaju na usi. Naoare se mogu spojiti sa odgovaraju-
¢im PC, Amiga ili Apple ratunarom, dok je izbor softve-
ra stvar lekara (preporucuju se 3D muzicki spotovi ili
dokumentami filmovi relaksirajuce prirode). Caka je u
tome da se paZnja pacijentu u potpunosti skrene na sa-
draj koji mu prolazi pred o¢ima. $to zahvate &ini prakti¢no bezbolnim, a i lekarima
umnogome olakSava posao. Ovaj sistem veé neko vreme primenjuju lekari u nekoliko
privamih ordinacija $irom Engleske i kaZu da ima znacajnog uspeha. (gj)

Majpopoznatiji izdavat igara za Sega konzole, .Acclaim®, izbacio je prvu igru s pedi-
greom jednog muzitkog benda. U pitanju je populama grupa .Aerosmith” Koja,
s - izmedu ostalog, znatajnu paZnju u
G ’:‘,‘, p— ; PRESS START svojim pesmama poklanja video
WAL s igrama i njihovoj popularizaciji me-
T du miadima. Revolution X je puca-
¢ka igra sa avanturistitkim prizvu-
kom u kojoj jedan ili dva igraca tre-
ba da se izbore za slobodu sveta /
koriste¢i muziku kao oruZje (nije
nam ba$ najjasnije na koji nacin).
Igra se u Americi pojavila krajem
decembra prosle godine, ocenjena je
kao solidna, a kada ¢e doplivati do
nas nije nam poznato. (gj)

Patuljci iz Zapadne sume

Rdvard Del Kastiljo (Edward A. del Castillo), producent igre Command & Conquer na-
javljuje nove . Westwoodove™ igre:

" @ Direktni nastavak Command & Conquer nosi radni naslov 7iberium Sun i osnovna

promena je $to pored GDI i NOD sada postoji i treca sila koju Cine biljke i Zivotinje koje

su mutirale i postale agresivne. 2
® igra diji je radni naslov Red Alert je zapravo prethodnik Command & Conquera.

Radnija se deSava u paralel- —

nom svetu gde nije bilo Dru- 3
gog svetskog rata. Staljin je
osvofio pola Evrope i pede-
setih godina pocinje veliki
sukob zmedu Istoka i Za-
pada. Posto nema Tiberiju-
ma nede biti ni harvestera,
nego (e se rude kopati iz ru-
dnika. Postojace pomorske i
vazdusne bitke.

® Dugo oéekivani nastavak Lands Of Lore 2 pojavice se ove jeseni. Pravijenje igre traje
toliko dugo zbog razvoja nove 3D-graficke Video-Overlay tehnike, kao i vestaCke inteli-
gencije za cudovista u igri. Tako, na primer, dva tudovista mogu da se .posvadaju™
oko toga ko ¢e da vas napadne, itd. Pri¢a prati dobrog sina zle veStice iz prvog dela ko-
ji treba da povrati ugled svom imenu i oslobodi se prokletstva koje ga stalno menja iz
normalnog izgleda u malog patuljka i ogromno udoviste.
®  Westwood" je ofkupio prava i za igru po kultnom filmu Ridlija Skota (Ridley
Scott) - . Bladenunner”. Svi glumci su potvrdili da ¢e glumiti u igri ako budu pozvani.
To ¢e biti detektivska avantura i nece se svesti na poteru za replikantima, mada ¢e u
igri biti mnoga mesta iz filma, kao zgrada korporcije Tyrell, Bradbury House ili ulica u
kojoj Istrebijiva¢ ubija Zoru (bas$ u toku te scene). (dK)
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Za sve Ch-fanove radosna vest: uskoro stize Civilization 2. Pogled na
teren e biti u 3D a ikone za upravijanje . redno vezarie” u vrhu ekrana
(kao u Tvansport 1) ), od bicé pridodato 20 jedinica (galije,
padobranci, helikopteri, bojeve rakete...), 10 gradskih unapredenja (kana-
lizacifa, letovaliSte, pristaniste, autostrada. _narodna kuhinja"...) i 14

I softverske kuce .Bull-

£ . frog" stizu nam dve origi-
mh c‘::ioﬁa nalne strategije. Radnja
gev igre Creation smestena je
a, a::oubasada pod more, nekih.tri stotina
slMa"G m“‘” godina u buducnost. U bor- |
QM)'M:’:‘; -bi za nove teritorije ljudi su
editora, ali po sve-' ml;!smhdamnswumx,
mu sudeci za sada ke
e sele pet velikih oblasti, Ka-. H
s Mm“l‘"’:‘in“i Kav-takav balans e uspostavijen sve do mutacije odredenog broja
h:f;i’e. za";x .  oniginalnih morskih stanovnika. N e kreature su se poka-
verski - zale krajnje neprijateljski raspoloZene prema liudskim stanovnicima
pﬁﬂm:” % mora i ozbilino su ugrozile uspostavijenu ravnotezu. (gk)
4 - Druga , Bullfrogo-
> > = va" igra Genewars
Bl x %) predstavija Pc fe .ratna igra” bez
oruzja, koja kao
T e e osnovu price ta-
The Mindwarp kode koristi poja-
408 od igre Weird Dreams na Commodoreu 64 nismo se susreli sa - s
dim nocnim morama Koje ubrzo postaju i nase. U igri Mindwarp, kori- me, nakon konfl-
stedi sinaptiku sondu, krecete se po neprifateljski nastrojenom mozgu. skacije celoku-
Struktura tog mozga je organska, promenljiva, Ispunjena stvarmim i pnog Klasitnog
imaginamim opasnostima. Neprifateljske biofizicke uredaje kontrolise A feag| |2oruZanja bivate
Kompjuter, ili judski p i u opciji mreznog igranja. Potrebno je A T : prinudeni da kori-
osmisiti dobru takuiku i imati brze reflekse za kretanje po izvmutim tte Coop. uredaj koji omogucava fantasticne mutaci bilo kog -
prolazima, nemogudim ispustima i tesnim hodnicima. (av) < vog oblika u drugi. Da je to izuzetmo mocno oruzje shvaticete kada
_ od malog plasljivog zeca budete stvorili T-Rexa. &k
Pinball 95 - b :

1z softverske kuce . Maxis" (SimAnt, SimCity, SimFarm, SimEarth, Sim-

Tower, SimOvaj, SimOnal...) stize najava za fliper (7) Pinball 95. Name-

njen je svim (né)srecnim viasnicima najnovijeg Gejtsovog proizvoda za
preusmeravanje novéanih sredstava ogromnog broja ljudi na ratun sa- -
mo jednog, Windowsa 95. Pinball 95 sledi novu liniju trédimenzional-
nih flipera sa .nevidenom
realnod¢u” originala. Proi-
zvodaé najvljuje i mogu-
¢nost igranja Cetiri igraca
(ma 3ta kaZete?) i jos par
standardnih stvari na koje
necu trositi redi. Zivi bili pa
videli. (gk)

¥z saradnije softverskih firmi
\.Colossal Pictures” i ,Electronic *

"Arts” nastala je izuzetno intere-
_santna i veoma originalna dete- o B

ktivska pri¢a uradena u stilu'in- - 3

+ teraktivnog filma. Glavni junak * . -

Eric Fox poseduje natprirodne psthicke modi ,&itanja” tudih mishi
treba da razresi misteriozno ubistvo. , Ulazeci” u misli akterz pove-
. zanih sa ubistvom, Erik Ce sagledati celu pricu iz razli¢itih uglova
Na vama je da sklopite slagalicu &

Svima koji-bar povremieno imaju prilike da gleda-
Ju MTV (ili su ga gledali pre pocetka krajnje bezo-
Kkriptovanja) ova dva imena znace origi-

nalnu i dobru zabavu. Beavis And Butt-Head In
Virtual Stupidity predstavija a koja ne obi-
luje posebno komplikovanim zagonetkama, ali je
zato prepuna karakreristi¢nog bizamog humora.
Igru najavijuju potpuno nepoznate firme .Viacom
Newmedia™ i .Rating Pending Interactive Soft-
ware” $to bas ne uliva poverenie. Ipak, za krajnju
ocenu safekajmo da Beavis And Butt-Head dozive i
kompjutersko izdanje. (gk)
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Dosta je bilo starih kaseta, pokvarenih disketa, bagovanih kopija... Sada je tu: SEGA.......... konzola za igranje visqkog
kvaliteta, izmenjivi kertridzi sa viSe igrica (do 4), najtrazenije igre iz Seginog programa, ukljucujudi najngvije
filmske hitove neverovatna grafika i ¢udesan s.ereo zvuk, 10 puta manja cena od ekvivalentnbgg PC
raunara, u kompletu: konzola, ispravljaé, TV modulator, joystick......... DRIVE 2......... posebna pogodnost za

- Segoteke: stalno snabdevanje najnovijim hitovima, posebna pogodnost za igrace: DigiTech Segoteke sa najvecim

fondom kertridza, posebna pogodnost za sve: garantovano najnize cene u Jugoslaviji

4
Pedigre lgre  /
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artija’ kosarke ili fudbala u sred sobe bez razbijenih stvari? Vi kao glavni glu

miljenom filmu? Plavi jez i crv od 2 metra jaci od Svarcenegera? Nemoguce 2!

igurno jos miste upoznali Sega meGmDRIVE2. To je kuéni sistem za igranje ko
ednostavno prikljucuje na obican TV prijemnik. Baziran je na 16-to bitnom pro'ces_'
uhoguc’uie na hiljade boja istovremeno, neverovatne 30 efekte, glatku animaciju i V8]
kranu. Svaku igricu prati veoma realan Steteo stereQ zu,Iv/ koji igranje ¢ini jo§ z
zda je moguce?

A DRIVE 2 moZete igrati sami ili _ﬂudvoye Za njega postoji veliki broj kertridza

ojel mozete kupovati, menjati ili iznajmljivati. Za rukovanje vam nije potrebr
redzpanje. Moguce je ?
EGR DRIVE 2 nije igracka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiljne

011/421-355, 429

" Gospodara Vugica 162, Beo

Radno vreme od 8 do 21 <as svakoga dana sem nedelje





