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HARD/SOFT SCENA

i

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Majka svih
Windows 95

knjiga

vih dana Sirom Evrope po€inje pri-
azivanje ,Disneyovog” animira-

nog filma ,Toy Story” koji je do sada sa-
mo u Americi zaradio 180 miliona dola-
ra. Nista posebno ne bi bilo na ovom fil-
mu da nije prvi film’'u kome su sve ani-

macije u potpuno-
sti uradene ko-
mpjuterom. U
priéici o Vudiju i
Bazu, dvema
igratkama koje
zajednicki pro-
sva uputstva laze kroz pravu
ne moraju da avanturu, -sa
budu ozbiljna ostalim - igrac-
je i Mother of All kama koje oZi-
Windows 95 Bo- vijavaju  kada
oks, paket u kome njihov - viasnik,
dolaze jedna knjiga i jedan CD-ROM na koiimase nala- decki¢ Endi, nije

ze razna uputstva, pocev od rudimentamih stvari u Win-
dowsu 95, pa do naprednih tehnika i saveta za konsce-
nje populamih aplikacija. Kompletan sadrZaj éitaocu
prezentuje gomila komiénih crtanih likova na &elu sa
Mamom, simpati&nom bakicom koja je &vrsto resila da
.ne dozvoli Microsoftu da se izvuce.” Na CD-u se nala-
zi nekoliko komercijainih paketa, stotinak Shareware
programa za Windows 95 raznih namena i gomila iko-
na i fontova, sve u neobiénom i nesvakidasnjem, ali vr-
lo zabavnom i priviaénom aranZmanu. (sp)

u sobi, primeéu-
je se koliko je
kompjuterska animacija napredovala
od prvih Spilbergovih dincsaurusa u
.Parku iz doba Jure".

Ova .Disneyovog™ produkcija kostala
je sitnih 140 miliona dolara, a sve ani-
macije radila je kanadska kompanija
.Pixar” na 117 kompjuterd i za to je utro-
$eno 800 hiljada radnih Easova. Uprkos

HP Vectra XU 6/200C

stovremeno Sa komercijainom promocijom

.Intelovog™ procesora Pentium Pro na 200
MHz, Hewlett-Packard" je prikazao prvi PC ko-
ji koristi dva ovakva procesora. Re¢ je o Vectri
XU 62(!)0 koja nastavija HP-ovu ponudu vr-
hunskih PC sisterna. Grafiku
obezbeduje .Matroxova" Millenium PCl kartica
sa 2 MB WRAM-a. Za dalja prosirenja ostavije-
na su po tri PCl i ISA slota (od kojih je jedan de-
ljeni PCIASA slof), te dva EIDE kanala | podno-
Zja za 256 MB sistemske memorije. Na plodi su
ugradeni ,Creative Labsov” Vibra76S zvuk sa
wavetable sintezom i MIDIHem, i SCSI Il kontro-
ler, na koga su prikljuéeni ,Seagateova” Bara- |
cuda od 2 GB i ,Sonyjev" &etvorobrzinac
CDU76S. Operativni sistem koji koristi sve pre-
dnosti .dualnog procesiranja” na 32 MB RAM-a
je Windows NT Workstation 3.51. (ns)

The Quict Xone
= aliste ikad poZeleli da ucutkate ceo svet? Stavite na usi ove
E¥ udobne slusalice | Zelja ¢e vam se ispuniti. Quiet Zone 2000
sistem je povezan na mali procesor koji ima noses-off
dugme kojim se potpuno ,ubijaju” spoljasnji Sumovi
snage do 20 decibela. Mali mikrofoni smesteni u po-
krivadima usiju primaju i procesiraju okolnu buku.
Same slusalice i procesor se lako mogu smestiti u tor-
bu, $to ih &ini jako prakticnim za putovanja. Uzgred,
pored toga Sto iskljuCuju nesnosnu spoljasnju buku,
slusalice ukljuéuju fin 2vuk koji izvire iz njih. Sa Quiet Zo-
neom ste stvamo u tihoj zoni. Cena je 200 USD. (mm)

ARAA
Farlsle

Toy Story-prvi kompjuterski animirani film

kompjuterskim animacijama koje su ve-
rovatno za mnoge pokionike filma
odbojne, film je veoma interesantan i
privukao je toliko gledalaca da je veé ot-
platio troSkove proizvodnje samo prika-
Zzivanjem u Americi.

Koliko je za ,Disneyovog” projekat va-
2an pokazuje i to da su postavili poseban
WWW server na Intemetu (mitp/ www.toys-
tory.com) na kome pored slicica iz filma,
AVI i Quicktime video sekvenci, moZete
skinuti | pozadine (wallpaper) za deskiop
vaseg kompjutera ili razliéite zvuéne kii-
pove. (mb)

RDI 12-incni

LCD monitor
irma koja se uspesno bavi proizvo-
dnjom LCD displeja za- prenosive
ratunare, RDI, od skora nudi svoju
verziju LCD monitora za stone ratu-
nare. Kolor ekran sa te¢nim kristalom
_ (LCD - Liquid Crystal Display) i akti-
vnom matricom izraduje se u TFT te-
hnologiji koja trostruko “poboljsava
kontrast, inace bolnu tatku LCD pri-
kaza. Monitor je sposoban da prikaze
4096 boja u rezolucijama do 1024 x
768 tacaka. Efektivna duzina dijago-
nale iznosi 12,1 in¢, $to je priblizno ve-
Ildmklaslaﬂwmomtoradi;agonaleu

in¢a. Prednost ovakvog prikaza je u
tome $to LCD ekrani ne zrace, imau
potpuno ravnu povrsinu ekrana, zaes-
zZimaju manje mesta na stolu, a mogu
se okaditi i na zid, a mane su sporye
osvezavanje slike, manja Cistoca boz
kao i cenaod 3000 funti. (ns)

SETKOWTERA 3 APRL'%



Dragan
lzcaye NP PCU
1000 &"‘f 3
& Samps ,ra‘x:«.~ presuzece
Stamgans Polua’
Pragiszind Kompani

Yﬂmvr Svatwt
Vojislav Gasic
Nenad VasoA¢
Emn qu,;c

J(ZO"’\J 'lDf Kﬂ

Dusan Dingarac, drany

Jovic, Dragan Kosovec
DO LTOVIC, Marko
Josip Modi, ven Tlrovac
Crovig, Sicbodan "‘?(j)w
m:r. baI‘H Rioic, Dtk

le**ﬂ; saadn:
Srdan Bukvic, ann Filipovié
Telefo:y reciakcie
014/ 32Q 055 (direkian)
22 4197, lokal 369
Fax: 329 0552
BBS: 392 9148 (14400 bps, VA%ist
’S/sOc 2 Voysiav Mhaiovic)

Pretplata za nasu zemiju: romesetng
27,00 ciin, Zestomesedna 54,00 din
Uplata se wr§i ng Zro-ral
40801-603-3-42104, 1
naznaa: NP, _Poitiks”, pretoiata na list
Svet konojutera”. Posiad Lol |
DUy Asesy
Pretplata za inostranstve:
pokgodsngs - vozom: 20 DEM

i protwrednost ostaiin valuta
ookg0asng - avwonem

i gupa - Eviops 36 DEM
1 grupa - Blisk: sk 37 DEm
i grupa - Afrka-Aziia 39 DEM
IV 9ruoa - Amenka-Kanaca 41 DEM
V gups - Dalelo 510k 42 Cem

Vi gruee - uina Armerka 45 Dem
Vi enuds - Austrails 46 Dem

% prothATeanasT OStaln vaite.
Uplama se wii preko Deusche Bark AG
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HARD/SOFT SCENA

Tanki monitori
- bliska
buducnost?

ored ostaiih proizve-

daga, .Canon” inten-
zvno radi na stvaranju
tankih monitora po Ferro- |
LCD tehnologi, kojinebi |
bili debfi od nekoliko m+ |
kmetara. Prvi predstaviie- |
m prototipi su monitor u
boji difagonale 15 inda,
sa maksimalnom rezolu-
ciom od 1280 x 1024 pk-
ksela, mada ostrina siike nije kao pri, recimo, 800 x 600 pikse-
la. Kod ovin monitora je potrosnja struje | zagrevanje veoma
malo. interesantno je da su, iako malih dimenzia | da zauzi-
maju maio mesta na stolu, mnogo tedi nego standardni mo-
nitori, pa je ovaj .Canonov” teZak ak 9 kg.

Kako izgleda, tehnika je priliéno usavrsena i jedini probiem
za sada su visoki trodkovi proizvodnie, take da je jos uvek ne-
izvesno kada ¢e se ovi monitori pojaviti na trZistu. (mb)

Right Touch ConcertMaster Muitimedia Keyboard
koliko vam na radnom siolu nedostaje pro-
stora, par zvucnika moze same jos pogorsa-
fi stvar. Pravo redenje za vas moZe biti
Right Touch ConcertMaster Multime-
ofa Keyboard sa ugradenim zvutni-
cima. Zvuénici ugradeni u owu ta-
staturu koriste SRS 3-D stereo te-
hnologiiu da bi obezbedili topiiji |
unijl Zvuk koii kao da ne potice iz
ovih dvovatnth zvuéraCica. Pored zvu-
&nika tu je i ugradeni mikrofon. potenciometar
2a Kontrolu jadine zvuka. Cuveno mide dugme i konektori
za ekstem= siusalice i zvuénike Jedina mana tastature je njena fe-
Zina, tako da se ne moe drZati na tanjim policama. Cena je relativno
prihvatliiva i iznosi 130 USD. (mm)

Laplink for Windows 95

ko vam je ikada zatrebalo da nekom radunaru pristupite preko kabla & modemom ne biste li preneli ne-

i faji il uradili nesto na niemi, dobro znate kolika to muka mods ga bude Jedan od nagpopuamijih pro-
grama u tu svihu, LapLink, od svojifs prvih verzija je omogucavac bz
leinog kabia, ooksumw;aveaqedoneﬁelmogmwemsap'e«;— e2e i
da na udafienom raunaru. Verziia za Win-
dows 95 predstavija pomak napred v brzini i
stabilnosti (program je potpuno 32-bitan), kao [
i u lako¢i rada, jer prihvata sve elemente kori- Y
snickog interfejsa i savrSeno se uklapa u iz-
gled novog cperativiog sistema. Ptogram
sam detektuje tip mrezneg protokola koji se
koristi kao | modem prikijuden na masinu, a
podrzava i TAP! speciikaciiu koia mu omogu-
¢ava da deli kemunikacione portove sa dru-
gim aplkacijama, pa ga viSe ne morate gasiti
ako Zelite da posaljete faks ili nesto siéno. la-
ko ne nudi razne pogodnosti koje nude .0zoilj-
niji” programi ovog tipa (pcAnywhere ill Reac-
hOut), njegova moc je u njegovoj brzini | je-
dnostavnosti - jedan modi radi sav posao la-  |fee .
ko. brzoi ;ednostavno {sp) Zamen

MS Visual C++ 4.0

O At I LA

Emu-n—a—v---e =

Informacije; xa mibnike HarciSoft scene” dobiéi smo od Enjibovh iz strane Stampe. Objaviiernd
wwmmmmmmmm-mewmmmmm
Spremni smo da obisvmo §ie | o vadem Podanly pmmm cena | usiovi prodiaje)
iadresy, faxi Ok moze dobiti 42 adi 31, Beograd.




HARD/SOFT SCENA

KOMP JITERA

Propast Atari Telefon sa Interlink DcllStkk
Jaguara jacalom ﬁkok’em Cosce naiaze
S za prenosive sve
edan od pionira na polju vi- A Tolokom® primenu u stonim raéunarima. Trend se.odno-
deo igara, Alar’”, poviati $iina pokazivatke uredaje, kakvi su mi§, trek-
se iz Irke protiv nadmocnieg bol, grafitka tabia | drugi siiéni proizvodi.

Svoju stonu inkamaciu doziveo je | jedan
neobi¢an pokazivacki uredaj Nipple, koji. se
ugraduje u  Toshibine” noteboox modele. , In-
Mnk"gedoémnandegudampplepokazwaé

ergonomsko kuciste za

U ovoki BROIE

TEMA BROJA:

OTPISANI KOMPJUTERI
,Povratak” otpisanih 18
Softver na otpisanima 21
Igranje na otpisanima 25

MS Visual FoxPro 4.0
ova verzija FoxProa, poputarmggeziwmpmgramm-
nie baza podataka, dolazi nam iz ,Microsofta”. Novost
u verziji 4.0 vezane su za bolju integraciu u Windows okru-
Zenje, viSe objekino orijentisanih osobina i niz novih koman-

i za programiranje dogadajnin procesa (event driven pro- CeDeTEKA

gramming). Pridodati su novi wizardi, builderi | hilerarhijski i & World

oretrazivadi objekata, amwww 2 3

mogpovezvan;auSOLmbazs.Pomnogum Of Flight 10

&no nadovezivanje FoxPro baze u SQL sesversku bazu ola- The Space Race 11

nsa)no;emm .Carobnjakom” am&m(uﬂgg» Canadian

). Profesionaina verziia ovog paketa u potpu .

ava ODBCp je baza poda- Encyclopedia 11

uﬂkorkremuza&cd.l\cea:]s) !fdltgm dlij Windows NA LICU MESTA

okniZenje podrazumeva | podrsku za 20, elisamou je-

cnom smeru - FoxPro maze koristiti objekte drugin aplikac SONY u Jugosiaviii . - 9

@3 ne 1 obratno, §. FoxPro ne moze biti OLE server. Silicon Graphics
Ograni¢ene sumoguénosti za stvaranje novih klasa po- u Jugoslaviji 13

dataka. jer se nove kiase mogu definisati samo od osno-
wnih (kontroinih | kentejnerskih) klasa. Nedostaju alati za
umsko programiranje, $to ograni¢ava upotrebu FaxProa
-\araz»ognessmmesa;admnpmgrm\emn {ns)

vmmmmiMun
Cunara osmeh foabg.ac yu.
WWW-a se preponstuje URL

Calamus 31
Paint Shop Pro 3.11 32
Windows Commander 32

Harrison’s Principles
o= 52 svih strana prodavci opreme na sav glas  'imenom Memphis kao i osnovne hardversko softver- Pd '6 gg
rude _intemet” rabunare za samo 500 USD, . Mi-  ske specifikaciie novog sistema, da bi proizvodadi agm
cosof U BSin razvia svoju viziju jeftinijeg PC-a. Na  moghi na wieme da se ukijude u fricu. Pored ova dva
«orfersnc: Windows Hardware Engineering”, koja  proizvoda. odelalje se | pradstaviianie novih muttime- mm
= oori=re 7. apnia ove godine, obekivalo se da fe dqsrmpvojelmanako)lrm Microsoft” radi, ato suin- System 33
—osot orecstaviti projekat pod radnim imenom  fracrvene tastature, razni 3D sisterni i sistemi 2a laksi TS 35
Seow Fes=cove PC. Clf ovog projekta je da se na- pmrupWWWu Kompanije takode razvija i softver Morph
o @ - ecrostavnii mutimedijaini kuénisisten  koji bi trebalo da eliminiSe potrebu za specializova- "ODOW 36
o = =wo mode povezati sa internetom. Pored pred-  nim PC uredajima kao $to je, naprimer, zvucna karti- OMUNIKACLE
Saviar: owog sstema, odekuje se da ¢e Microsoft”  ca. Ne treba jof uvek skupljati pare za sve ovo, jer se i (1) 18

premraro cradstavitl | novu verziju Windowsa pod

prvi proizvodi ovog tipa ne otekuju pre 1997. (mm)

OMUTRA D AP %




SC4100pcik ey -

RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

486DX4 .
100 MHz 1 690 HARD DISK IDE 1.1 Gb /1.3 Gb 420 / 460

HARD DISK SCS12.1Gb / 4.3 Gb 9ms 1360 / 2160
FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 80 / 60

. CD 4xSPEED IDE / 6xSPEED 190 / 290
pC| CD RECORDER 4xSPEED YAMAHA SCSI 3500

RAM 4Mb, 256Kb KES 16 bit IDE / VLB, PCIIDE 25/ 30
FD 1.44Mb PYNEANET WE2000 / PCINES2 70 /180
HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE INT FAX MODEM ROCKWELL 14400 MNP5 " 160
VIDEO PCI SVGA 1Mb SOUND BLASTER 16bit STEREO 100
14" SVGA KOLOR LOW RAD. AKTIVNI ZVUCNICI 60W / 120W 60 / 120

MIN!I TOWER, TASTATURA, MIS istributer v = : iijﬁ. proizvoda

. 1740 |
133 MHz SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR, LOW RAD. 220 / 490
SVGA 15" 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., ES. 730

SVGA 17" 1280x1024 KOLOR, LOW RAD., ES. 1650

u SVGA 21" 1600x1280 TOPFLY LOW RAD., ES. 3900
C| 32bit VLB 1Mb 120
64hit PC1 1Mb / S3 TRIO 64, 868 - 2Mb 130 / 280

A VIDEO BLASTER MPEG, 1Mb 490
FD 1.44Mb VLB-PC 486 DX2-66MHz
HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE PCI 486 DX4-100MHz, 256Kb, EIDE+1/0
VIDED PCI SVGA 1Mb PCI 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE+1/0
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 100MHz, 256Kb, EIDE+1/0

14" SVGA KOLOR LOW RAD. A
MINI TOWER, TASTATURA, MIS PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 150MHz. 256Kb, EIDE+1/0

Pentium  «y <3 () () Garancija dve godine

100 MHz LASER HP 5L / 5P 600600 1150 / 2050

SC5150pcif =i

A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR 530 / 950
RAM 8Mh, 256Kb KES

A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO 2650
A4 EPSON LX-300 / LQ-100 / LQ-570-24 PINA 350 / 380 / 780
A3 EPSON FX-1170 / LQ-1070 - 24 PINA 950 / 1050

FD 1.44Mb Devet godina sa vama

HD 1.1Gb, KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb MEMSSHE 64bit glmm 4th / 8Mb 140 / 260
v EMORIJE 64bit SIMM 16Mb 480
14"SVGA KOLOR LOWRAD. MINI TOWER 200W , TASTATURA YU/US 90 / 50
MINI TOWER, TASTATURA, MIS GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 / 12x18 430 / 690
MIS GENIUS / MIS BEZICNI 30 / 100

teonn: SBUDD ] " o o 10 2%
Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126

STAMPAC!

v




HARD/SOFT SCENA

PerfectOffice 7 for Windows 95

ako je najavio prodaju celog paketa. Novell” je uzurbano

mﬁomnmqw@s\vogwmwusokomenm
SmartSutte paketima. Novi PerfectOffice, predvoden uvenim
WordPerfectom. nudi sjajne nove opcie koje bi poljulanog
sofiverskog mastodonta mogle opet izbacti na sam vrh,
WordPerfect je doziveo najvige pobolii$anja, i to mahom na
planu korisnickog interfejsa. Uz svaki pasus sada se pojaviju-
je | maii taster na koji korisnik moze kiiknuti ne bi li dobio opci-
je za formetiranje teksta. Takode, sada je mogute izvia&iti fini-
je vodifie (Guidefines) na stranicu i tako menjat margine, polo-
Zaje tabulatora ili uviatenje pasusa miSem. Slike raznih forma-
tamoguce;epveglsmnrexbtavmﬁudokmmscm

njuje potrebu za iem ekstemnih gr ) programa.
wwmmmmm
Uz PerfectOffice dobija se | Netscape Navigator 2.0, najbolji
WWW kiljent koji postoji na trZistu | koji se lako i br26 poziva iz
bdoko;eoddnmaplma!’m u prezentacijama krei-

/ MECHANICS \
SHOW

l BONT MISS BARNERSMITH'S
|
{
!
§ Nonday, Ostaber - Wessesaay, 0cisber 3

ranim PerfectOffice paketom moguce je postaviti direktre ve-
ze na WWW prezentacije, a tu je i program koji dokument for-
matiran u WordPerfectu pretvara u HTML obiik, omoguéava-
juci korisnicima da prave svoje WWW prezentacije bez mno-
go muke | napora. Pored svega ovoga paket nudi i sjajnu in-
tegraciju. jer su svi programi podeSeni tako da izgledaju po-
mmmmmkmmkmmmmraﬁum

PO ga pitate , Kako da uvezem sliku u tekst?” i on (pokusa da)
vam odgovori, manje iff viSe uspesno. (sp)

“Microsoft i BET zajedno protiv
“rasne dlsknmmacue

Od jednog éetiri: HP officejet LX

flicejet je prvi kombinovani uredaj koj je .Hewlett-Packard” izbacio pod priti-

skom konkurencije na trZiste | koji objedinjuje Stampag, skener, modem i
faks. Osnova mu je poznati ink-d2et stampac 600 kome je dodat modem i skener,
a ostale funkcije se dobijaju sofverskim putem. Kao
faks moze da prima faksove | kad je kompijuter M
iskljucen i zato ima 1 MB memorije. P e M S
Normaino moze da se koristi kao S R
Stampad i prilikom §tampanja
nekog dokumenta bira se
da | da ide na Stampa¢ ili
faks. Softver omogucava
potpuni komfor pri radu,
kao i raziiCite funkcije ko-
ie su uobicajene kod bo-
ijh uredaja. Skener je je- 3
dnostavan u sivoj skali i -
dostize 200 dpi kao i faks
uredaji. Drajvert-i softver su za DOS

i Windows 3.xx, a verzija za Windows 95 je u pripremi.
Za cenu od 1500 DEM dobijaju se &etirl uredaja u jednom, koja bi pojedinaéno
sigumo vise kodtala | zauzimala mnogo vise prostora nego sam Officejet. (mb)

liyama Vision master Pro Lite 31
ngiudaslikuposmava)umve&komimnewanudoskomsuiﬂwi
samo korisnici grafiékin radnih stanica. Za obiéne smrtnike nerazumno viso-
ka cena bila je glavna prepreka, prema solidnom prikazu na jeftinom 14 inénom
ekranu srednje klase. Tehnologija je uznapredovaia pa se firma liyama" poja-
vila sa reSenjem u vidu
sopstvenog gaﬁékog

podsistena.

slike je zaduZen LCD
ekran sa aktivnom
matricom izraden u
TFT tehnologiji, a
upakovan u plitko
stono kuéléte Mo-

boja) u visokoj
rezoluciji (1024
X 768). Za rad
je neophodna posve-

cena kartica sa 2 MB video
memorije u PCI ili ISA vari-
janti. Cena je niza od RDI-

ovog redenja, (2300 fun-

ti naspram 3000, koliko
staje .RDI"-ovo redenie. (ns)

seTonenRs T A



HARD/SOFT SCENA

Elonex PC-5166/1
vmunsku pentiumski sistem poznatog britanskog proizvodaca hardvera, firme . Elonex” koristi na-
jorzu verziju Pentiuma na 166 MHz. Specificnost ovog uodnosu sisteme drugih .renomiranih” pro-
izvodaéa koiji koriste standardne ,Intelove” plode u svojim konfiguracijama je .Eionexova™ mati¢na
ploéesa256l<Bpapelmobutle2ke§aukombmpsamMBEJORAM-ako;aradssasv-mPentru
mima (75-166 MHz). Vrhunskim peﬂonnamamasvakakodopmoﬂscsmdtskpodsster' sa .Quan-

Monitor i tastatura
u stolu

vet, ka-
e
mentu’, radno okruzenje koje pruza
najprirodniji polozaj pri radu. Povri-
na osetfjva na dodir mozZe se upo-

o obiéno biva, cenaje .samo™
Funtl. (mm)

"a;kraapmoo&—bvtnegraﬁkelMPEGvuea
za PC, nudi firma .Videologic". GrafixStar
400 je PCI grafi¢ka kartica bazirana oko S3 Trio
64 grafitkog procesora sa najvise 2 MB brze
EDO dinamitke memorije i opcijom za MPEG
dogradnju. Kartica ¢e optimalno raditi sa pose-
bnmdmhmmnwmgskqlmdo
datne funkcije (centriranje slike i podeSavanje
vertikaine frekvencije osvezavania slike), a mo-
gu posluZiti i generitki Win95 drajveri za S3 fami-
liju. Za bolje performanse zaduzeni su Scenic
Highway interfejs, Streams Processor zaduzen
za obradu videa i frejm bafer za 8-bitnu RGB 124~
bitnu YUV grafiku. Ono &to je postavija ispred sii-
&nih grafickih kartica je cena od 95 GBP | doda-
tnih 75 GBP za MPEG modul. (ns)

tumovim"” diskom kapaciteta 2 GB i .NEC-ovim"
CD-ROM-om $estostruke brzine koji jo$ uvek
zahteva disk caddy. Kompletan stereo sistem
zvuénika sa basom firme Altec Lansing” pogo- -
ni .Creative Labsova" Sound Blaster AWE32 Va-
Jue kartica. Grafickim podsistemom upravija
_Matroxova” Millenium PCl graficka kartica
opremijena sa 2 MB WRAM-a kojoj je podreden
.Sonyjev” 17-inéni monitor sa trinitronskom ka-
todnom cevi, sposoban da prikaze sliku u rezo-
luciji 1280 x 1024 sa 256 boja sa vertikainom fre-
kvencijom od 76 Hz. Za dalja proSirivanja osta-
vijena su po dva PCl | ISA slota od kojih je jedan
delieni PCI/ISA slot, smestena na _raiser” karti-
ci (poput IBM PC 330 - P75 opisanom u pro-
$lom broju) i oba EIDE kanala za 4 uredaja sa
integrisanog PCl kontrolera. Sve ovo prati izu-
zetno visoka cena od 3660 britanskih funti. (ns)

Video Logic Grafix Star 800 & MPEG Star

Mracna komora na stolu

mate ' kolekciju slika na CD-
ROM-u, uklonili ste crvenilo iz
svadijih o&iju, obrisali vidijivo pija-
| nog rodaka sa slike vencanja, ali
| jo$ uvek niste srecni jer kopije iz
{ vaéagmk-dietsmvaéngledqu
Nabavite FotoFun Digi-
NOolorPhotoanenmoé:éeﬁe
da $tampate fotografije direktno iz
| kompjutera. Fotografiie standar-
{- dnog formata izgledaju gotovo isto
| kaoione koje dobijate od lokainog
| fotografa. Pored standardnih foto-
grafija, moguce je dokupiti set koji
omoguéava Stampanje na Soljama
| 2akafu. Solje divno izgledaju. Losa
| strana svega ovoga je da ¢e vam
napraviti veliku rupu U novéaniku
od tri¢avih 500 USD. To je cena sa-
mog printera, a ni dodaci nisu jev-
tini: papir kosta 35 USD (36 koma-
da), atu jeitraka Set za Solje, bez
papira koji je i ovde potreban, ko-
$ta 30 USD za Sest komada. (mm)

SVETKOWITRA 8 ARL %.



NA LICU MESTA

SONY ponovo u Jugoslaviji

It’s not a trick, It's @ SONY

~Sonyevi” televizori sa Sirokim ekranom predstavijaju najznacajniji pomak u razvoju
televizije od pojave kolor televizora do danas

osle pet dugih godina

~Sony” je ponovo u Beo-

gradu. U utorak 26. marnta

u Kristalnoj dvorani hote-

la Hyatt” odrzana je pro-

mocija najnovijih modeia
«Sonyevih™ televizora pod zajedni-
¢kim nazivom Super Trinitron
Wide. Modele su predstavili Celni
ljudi korporacije: gospoda Ohasi,
direktor marketinga za Evropu,
Kanagava, direktor za Istoénu
Evropu i MekGileri rukovodilac
marketinga za Evropu. Prisustvo
rukovodecih ljudi .Sonya™ dovolj-
no govori o velikoj zainteresova-
nosti za nase trziSe. Prvi korak u
saradnji sa naSom zemljom je potpisi-
vanje ugovora sa Cetiri oviaséena distribu-
tera: .Yugoslavija Comerce” (Lakovi€), ITM (Ra-
kovi€), MPS (Zabunovi¢) i ,Cores™ (Tomié), kao
i ovlaséenim servisom ,BG Elektronik”.

Korporacija je predstavila pet Widescreen te-
levizora koji predstavljaju najznacajniji po-
mak u razvoju televizije od njene pojave do da-
nas. Ustaljeni televizijski standard, ija je pro-
porcija ekrana 4:3 zamenijuje se novom pro-
porcijom 16:9. To omoguéava sasvim drugadi-
ji vizuelni doZivjaj - kao kada gledate film
na bioskopskom sinemaskopu u odno-
su na kuéni televizor. Verovatno da
u toku gledanja dosadasnjeg stan-
dardnog televizora niko nije ni ra-
zmisljao koliko film gubi na kvali-
tetu jer se svi kadrovi moraju sei, a
na promociji smo imali prilike da uporedi-
mo kako izgleda isti kadar prikazan na
Wide i obitnom televizoru. Razlika je vise
nego otigledna. Wide televizori su prilagode-
ni vidnom polju koje pokriva ljudsko oko. Po-
red Sirokog ekrana ovi modeli imaju jo$ jednu
znadajnu  Karakteristiku - potpuno ravan
ekran koji je postignut konstrukcijom nove Ka-
todne cevi elipsastog oblika.

Vrhunac .Sony™ Widescreena predstavija se-
rija WS3, KV-32WS3 | KV-28WS3. Pored Sirokog
ekrana ovi modeli imaju ugradena dva tjunera
koji emogucavaju pradenje dva programa isio-

vremeno Kao | zamrzavanje ili zumiranije slikeu *

desnoj polovini ekrana. Logitno se namece pro-
blem zvuka kod ove opdije (ne slika u slici ve¢
slika i slika), ali i taj problem je reSen. Za levu
polovinu ekrana zvuk dolazi preko zvunika,
dok za desnu stranu moZete Koristiti slusalice.
Wide Speczrum Sound System obezbeduje pun i
bogat zvuk, a sa Digital Signal Processorom mo-
Zete da izaberete okruZenje koje slusate (moZe-
te, recimo, oziveti atmosferu sa stadiona dok
pratite sportski prenos). Svi modeli koriste digi-

talni signal od 100 Hz 5to pruza ne-
uporedivo bolji kvalitet u odnosu na
sadadnje televizore koji sliku generi-
Su sa 50Hz.

Serije KV-32WS3 i KV-28WS3 do-
stupne u veli‘inama ekrana 76 i 67
cm imaju sve pogodnosti neophodne
za vrhunsku kuénu zabavu. Tamniji
ekran omogucava bolji kontrast, a je-
dinstveni gun sistem daje jasnije bo-
je. Podto ie ova serija opremljena i
zv. PAL plus dekoderom moZete uZi-
vati u prenosu sa poboljSanim kvali-
tetom slike u odnosu na konvencio-
nalni prenios u zonama koje nudi Pal
plus. Kada se prenosi standardni
program {proporcije 4:3) moZe se iza-
brati .Smart mode™ i slika ¢e ispuniti ceo
ekran sa minimalnim deformacijama tako da
se razlika u odnosu na konvencionalni prenos i
ne primecuje. ., Zoom mode” omogucava gleda-
nje Koristeci ceo ekran Wide TV-a bez cmih polja
na vrhu i dnu ekrana. Ovi modeli poseduju sve
vrste video ulaza tako da se mogu Koristiti: kon-
zole za igre, video kamere, VHS i LDP plejere.

Sve opcije su dosmpneprekodvosmnogda
ljinskog upravijaa i .scroll” upravij

Seﬂ;aWSl )eplavhenamwlsrcmvehtx-
ne ekrana sa nabrojanim karakteristikama
prethodnih modela sem PAL plus dekode-
ra, ali je korisnicima omogudeno da
WS1 kasnije nadgrade sa PAL plus de-

koderom.

Na prezentaciji smo imali priliku da
isprobamo .Sonyeve” konzole za igru
(~Sony Play Station” koju smo predstavi-
Ii u proSiom broju ,Sveta kompjutera™)
na novim modchru televizora. KV -
b 16WT1 je prvi evropski portabl televi-
b zor sa 3irokim ekranom. Najmanji od

pet modela, sa ekranom od 40 cm, nu-

di vam Widescreen iskustvo, a z ljubi-

tdpigamtuiel.game dugmtkoiesep—
» koristi sa

nama ekrana na Siri oblik. Pri samuladh
voznje, ugodaj je daleko veti nego igranje
ispred standardnog ekrana. Slika nema
disperziju po Sirini vec se prenosi na gomji deo
slike. Vizuelni doZivijaj je kao da direkino uce-
B ko stvujete u igri jer vam ekran pokriva vidno po-

e i lje i imate pravi osecaj voZnje.

Pocetak prodaje ovih modela najavijen je za
dva meseca i mada informacije o cenama ni-
smo uspeli da dobijemo, nadamo se da e
mnogi od nas postati viasnici televizora i kon-
zola ,Sonyeve™ najnovije tehnologije budu-

¢nosti.
Nataga USKOKOVIC
Zoran MOSORINSKI

ETrwoIrEs @ AP 'Ok



davno je poznato da Microsoft” na trZiStu
nema ozbiljniju konkurenciju kada su u pita-
nju multimedijalna enciklopedijska izdanja.
Jos jedna potvrda ove teze stize nam u obli-
ku diska po imenu World Qf Flight Koji je u
celosti posvecen fenomenu letenja i svemu ostalom $to je na bilo koji
nacin vezano za ovaj vekovni Covekov san.

Ono §to najpre
treba pohvaliti jeste
koncepcija ovog CD-a.
Naime, World Qf Flight

mehanike leta i princip
rada najbitnijih delova
jedne letelice (motori,
krila, navigacija itd.);
istorija civilnog i vojnog
vazduhoplovstva  (od

brace Rajt (Wright), pa
sve do ijih
JLelicnih ptica”, uklju-
Cujud tu i spejs-Sad);
asovi neba (najcuveniji
piloti iz Prvog i Drugog svetskog rata); al sportovi (p

itd. Naravno, stalno preplitanje ovog materijala je neminovno, pogotovo ako vas kroz en-
ciklopediju vode vodii (Guides) koji su ve¢ postali zastitni znak .Microsoftove” Home

1ako je prvenstveno enciklopedija a ne katalog, World of Flight ipak sadrzi veliku ba-
zupodataka u okviru koje su dati osnovni podaci i slike brojnih modela aviona, heliko-
prera, jedrilica, cepelina itd. Pojedini modeli dozvoljavaju da ih ,isecete na komade™ Sto
vam omogucava da sagledate njihovu konstrukciju i unutrasnjost. Uz tekst i slike po-

. sviation in the hundred years stace Otto Liienthal
years. i i video -
g § o 5 wing end oo homs ’ jedine teme su, po obitaju, flustrovane i video sekvencama - od

onih ozbiljnih (akrobatske grupe, snimci nesreca i sL), pa sve do
umebesnih scena iz filma ,ima li pilota u avionu?". Zanimljivo je
& da se na CD-u nalazi | snimak tuvenog poduhvata jednog austrij-
| skog krojaca koji je 1912. godine sa partetom plaina na ledima
¥l (optimisticki) skotio sa Ajfelove Kule. Insert je. inale, prokomen-
|| tarisan sarkastinom recenicom da cov ek nile dofiveo da isproba

unapredeni model svog tzuma (1).

Konaino, moramo da pomenemo i zezalice koje po svom stilu ne-
§ odoljivo podsecaju na fazone videne u okviru diska Aonyy Python's
| Complete Waste Qf Time. Kliktanjem na pogdma mesta na ekranu
H aktiviradete tipicno ..pajtonovske” animacie ko Ce doprineti da io-
| nako prvoklasno izdanje bude vizuelno jof dopadljivije.

Slobodan

CD-ROM ustupio: M & S Soft”




irma ,FlagTower” je izdala

novi multimedijaini interakti-

vni dokumentarac pod zvu-

¢nim nazivom The Space Ra-

ce. Ovaj disk spada u seriju
sli¢nih dokumentamih ,FlagTow-
erovih™ ostvarenja, o kojima moze-
te da se dodatno informisete po in-
stalaciji programa.

U plastificiranoj kutiji dobijate i
Knjizicu punu zahvalnjca BBC-ju i
CNN-u. Pored ostalog, tu je i upozo-
renje koje doslovno prevodimo:
«Sem u slu¢aju smrti i tezih povreda
nastalih kao posledica nepaZnije pri-
likom koris¢enja ovog softvera od
strane viasnika i njegovih zaposlenih, firma ce
nadoknaditi svaku $tetu koja nije u bilo kakvoj
vezi sa nesposobno$¢u za koris¢enje CD-a.”
razume, mozda i dobije neke pare...

CANADIAN ENCYCLOPEDIA

minenta firma M & S" je izdala novi upgrade svoje mulitimedi-

jalne kanadske enciklopedije. Re¢ je o publikaciji popur .Male Pro-

svetine enciklopedije” u CD verziji. Vedina informacija se odnosi na

Kanadu, mada ima i dosta podataka o ostatku sveta, a naro¢ito ze-

mljama komonvelta i kraljevskoj porodici. lako ne pripadaju engle-

skoj kraljevskoj kudi, u obilju informacija ¢ete naici i na imena josipa Bro-
za, Slobodana MiloSevica i Stipe Mesica.

Skoro svi multimedijalni zapisi se odnose na Kanadu, dok je ostatak sve-

ta ovde zapostavljen. tako da cela aplikacija zauzima svega 70 MB. Ko Zeli

: m , Josip Brozlyd sTp broz 1§ 15) 1892-1980,
Yugosiav Communist leader, marshal of
Yugosiavia He was onginally Josip Broz. the

THE SPACE RACE

Sto se samog softvera tice, on pleni (deus se-
baoth) obiljem podataka u potpunom muitimedi-
.Ko jalnom okruZenju. Zapisi su podeljeni u témat-
ske celine. U svakoj od nijih zaticete price iz isto-

rije osvajanja kosmosa, koje moZete pauzirati da

biste dobili dodatne informacije koris¢enjem iko-

nau dnu ekrana (npr. tehnicke karakteristike le-

telica, istorijat projekta, informacije o licnostima
koje su ulestvovale u razvoju i sprovodenju
programa...). Poseban akcenat je stavljen na ri-
valitet dve nekada$nje supersile, kao i na zna-
{Cajnije polititke dogadaije koji su imali velikog
uticaja na svemirske programe. Naravno,
Ameri ne bi bili Ameri kada se barem malo ne
bi nasalili na ra¢un Rusa...

Interesantno je da se u ovoj aplikaciji mogu
videti i neke veoma retke. javnosti do sada ne-
dostupne, slike i snimci. B

Viktor TODOROVIC
Aleksandar LIUBENOVIC

da upozna Kanadu, pocev od nje-
nih krasnih pejsaza, preko istori-
je i geologije, pa sve do emitkog
sastava i biljnog i Zivotinjskog
syeta - obavezno treba da nabavi
ovaj CD.

Pretrage po enciklopediji se vr-
3e na sve tobitajene natine - po-
dev od sistema reénika. preko tipiéne pretrage za Windows na
osnovu dela redi, pa sve do temarskih celina i postavijanja pi-
tanja (e.g. .Why the sky is blue?” ili .Why the gover-
nment is red?").

Ocigledno, ref je 0 enciklopedifi izdatoj u turisticko-
propagandne svrhe. Ako vam je potrebna enciklope-
dija zbog raznoraznih podataka o svim temama,
onda ovo ipak nije za vas. No, zanimljivo je ma-
lo razgledati multimedijalne zapise o da-
lekoj i prijateljskoj zemlji Kanadi...

serkomemRa 11 Asre 96




“MOGU DA

AD IO
T raeane., TP PP ‘--....,....,- \
TUR:STI(_‘KE AGENCUE \

FOLITICIKE FPARTIIE

FILMSKE KOMPANIJE
aRACh“O .PO.SREDO\.II\NJE
RESTORANI sasaowvs o
LT TR P L -
mMmuzi<cars INZENJERI S BRI
R L L PR LR L T T L PR o Lg —
MARKKETING AGENCIZE = - \
FOTO MODELI tLexar: R
POSLC’“\INA ;RA‘I’NJA GALERIJE \. b
DISKOGRAFSKE KUCE PREVODIOCl \
NACIONALMNI FARKOWVS NOVINSKE KUCE .
aSSenen, uves $¥0agy ;. oo peaten Sthen | acawe Ereng,, .
FINANSIJSKE INSTIT 1IZoavadc: £

ADVOKATE AUTO Kuce

B R PP DT L, SRS N
CASOFrISE LUUMETNIC)

PR P te, -~
b TTT TP PP WRPRS

HOTEL PREDUZECA

MIIZE SR

MATERLALA do jedne kucane strane teksta i dve fommf”e

na http:// www.beograd.com/
{ZRADA HTML DOKUMENTA NUE URACUNATA U CENU.

REALIZUJETE VASU REKLAMU...

Gama Electronics
Computer Graphics, Animations & Design I
11000 Beogrod Yugoslavie Misarska 11 S ‘
Tel: 38111 332275 339494 Fox: 322 72 81 / 5
Diclup 381 11 322 4444 /
http: //www.beograd.com/ / K
E-mail: gamo@beograd.com /




NA LICU MESTA

Silicon Graphics u Jugoslaviji

Kao nekada

Posle visegodisSnje pauze velike kompanije obnavijaju veze
sa starim poslovnim partnerima iz Jugoslavije. Jedan od
prvih je ,Silicon Graphics” :

03 par godina pre sankcija Niski Ei Si-
Graf” je uspostavio saradnju sa .Silicon
Graphicsom (SGIY" i wu vezu je odrZao sve

do danas da bi povratak SGl-a na jugosio-

vensku scenu obelezio prigednom mani-

festacijom pod nazivom ,.Open House™
silicon Graphics - Tehnologije za XX1 vek. Pome-
nuta manifestacija je odrZzana 12. { 13. marta u
hotelu . Interkontinental” i pored SGI i
SiGrafa” okupxlannu kompanhakmeswxa re-
Senja i ji: na SGI tehnologiji.

Smcon Graphics

Kompanija .Silicon Graphics™ nastala je pre
dvanaest godina u Kaliforniji. Danas SGI upo-
sljava vise od 2700 ljudi na 80 lokacija Sirom
sveta | smatra se vodedim svetskim proizvoda-
cem servera i grafitkih sistema. SG!
prednjadi u 3D grafici, vizuelnom
procesiranju i RiSC baziranim arhi-
tekturama. Proizvodni pogoni kom-
panije nalaze se u Svajcarskoj (Ne-
uschatel) i Japanu (Kawasaki).
Kompanija poseduje vise manjih fir-
mi koje rade za SG! ali radi rentabil-
nosti nastupaju samostaino na tzi-
stu. Najbolji primer je MIPS koji radi
Cuvene RISC procesore po nacrtima
SGl-a ali 75% proizvodnje prodaje
drugim kompanijama. SGI saraduje
i sa mnogim poznatim kompanija-
ma poput ,Philipsa” i .Nintenda” (4
vezi Ultra 64 console). Zanimijivo je
da jedna tre€ina SGl-ovih proizvoda

trebe (apr. videokonferencije). Ova konfiguraci-
ja sa uobiajenim velicinama diska i RAM-a se
kol nas moze nabavid za oko 10000 USD. Me-
dutim, zanimljivo je reci da je na .Open Houseu™
bilo vise /ndyja sa 8-bimom nego 24-bitnom
grafikom $to.nije bas razumljivo s obzirom na
namenu ove radne sianice.

Za zahtevnije aplikacije predvidena je jata ra-
dna stanica pod nazivom Indige2 u vise verzija.

0Od servera SGI proizvodi dve familije pod na-
zivom Power Challenge | ONYX. Obe familije po-
seduju multiprocesorsku arhitektunt i pmlzm-

Za sada su raspoloziva dva modeia sa ovim
ProK i to iz Power Challenge sefije. Ozna-
ke modela su 10000XL i 10000GR i maksimalan
broj cipova je 36 i 24 respektivno. Zanimbjivo je
da smo uspeli da saznamo da se uskoro ofekuje
da jedan 10000GR stigne na Beogradski univer-
zitet i to popunjen do pola tj. sa 12 procesora uz
pratnju izvesnog broja indy tadaih stanica.

IRIX

Sve familije SGI-ovih masina rade pod opera-
tivaim sistemom IRIX koji je SGl-ova vemzija
UNIX-a. To znadi da isti programi rade | na naj-
slabijim i na najja¢im masinama. Potrebrio je je-
dino prekompajlirati program. ukoliko Zzelite
maksimalno iskoris¢enje performansi sistema,
ali programi ¢e raditi i bez toga s obzirom na ver-
tikalnu kompatibilnost MiPS-ovih procesora iz
R familije. Sam IRIX je Klasian UNIX prilago-
den 64-bitnoj arhitektur i posedaje veli broj

b |

p koja postaju
(OpenGL) li Koja su u uskoj vezi sa specificnim

de se u viSe varijant sa raziilitim pre
(R4400, RBO00 | R10000). Najiate kmﬁgumap
poseduju 36 procesora a do te brojke se moZe sti-
i 1 postepenim povecanjem broja procesora pre-
ma potrebama korisnika.

SG1 hardy Najnovija verzija IRIX 6.2 podr-
¥ava i XPG4 Base 95 standard. U okviru sistema
se nalazi potpuna multimedijaina podrSka za
kameru i mikrofon sa radnih stanica, kao i niz
paketa koji podrZavaju uobiCajene Internet ser-

vise, ali sa sjajnim grafickim inter-
fejsima (sjajan primer je Media Ala-
.’

Uz sistem dobijate sve programe
koji su neoptiodni za normalan rad
sistema kao i veliki broj alata i odli-
{ne dokumentacije. Medutim ako
7elite da zaradite pare onda morate
da kupite specijalizovane progra-
me. Izbor aplikacija je -veoma ra-
molik a SGI dr2i indeks aplikaciia
na svom  www serveru
(httn2//www.sgl.com).

Open House
ciia SGl-ove tehnologij
za)C(I vek fe odrzana u salama

z:msava na um\m (il a po

W h njihova kompanija drzi
tredinu tr¥isa superkompjurera dok 24% svih
SGI ratunara radi na CADCAM/CAE, a 16% u vi-
deo industriji. SGI 50% prihoda ostvaruje od pro-
daje van Sevemne Amerike.

Od Indyja do ...

Gama SGl-ovih proizveda je vrlo Siroka. U
proizvodnom programu se nalaze maSine od
najmaniih jednoprocesorskih radnih stanica do
viseprocesorskih  serverskih  superkempjuter-
skih sistema.

Najslabija masdina je poznati /ndy. Rel je o
grafickoj radnoj stanici baziranoj na MIPS-ovom

RISC procesoru R4400 na 135G ili 175 \(Hz s2
siajmim grafitkim podsi koiji zahvaliuj

4 sm@noj arhitekwuri 64-bithe magisiraie moze
iz u sekundi iscna oko 1,5 miliona linija. Ovaj
z=cunar je predviden kao zasebna jednokorisni-
Gz madna il inteligenmi grafitki terminal za
jaie SC1 masine. Stoga visekorisnitki rad ne da-
¥ a8 nabolie rezuliate. Standardna konfigura-
<a saide 52 17 kolor monicorom i neizbeznom
Kamesom | mikrofonom za multimedijaine po-

Za najzahtevaije korisnike postoji mogucnost
povezivania i 8 servera u niz radi ostvarenja 5o
vele snage. Na ovaj nalin moze se postici da 288
procesora reSava isti problem. Ukoliko su u pita-

nju procesori R10000 tada poSGl u tako poveza-
mmaﬂnaxzﬂaﬁllzcvﬂ {ak I kada se ovaj
podatak uzme sa rezervom \‘avar umanji par pu-
12) takva masina spada u najbrie superkompjute-
re. Zaw je i cena takva - viSe miliona dolara.
MIPS R10000

Vel par puta pemenuti Cip R10000 predsta-
vija nafnoviji i najiadi iz MIPS-ove familije. Pro-
cesor je predsiavijen podetkom februara | ved za
vreme . Open Housea™ su se isporucivale masi-
ne sa ovim procesorim. Trenuwno je verzija pro-
cesora na 275 MHz najbrza. ali se uskoro ofeku-
ju bre. R10000 je 64-bitni RISC procesor na ko-
me je primenjen niz optimizacija radi postizanja
Sto boljih performansi. Sastoji se od dve celo-
brojne jedinice, dve jedinice za rad sa brojevima
u pokretnom zarezu i jednom ulazno iziaznom
jedinicom. SGI za svoje sisteme sa dva Cipa
R10000 tvrdi da postizu 14 Gflopsa.

Atlantik i Pacifik .Beograd inter-
kontinentala™. U prvoj su se nalazili izloZeni ra-
Cunari i softver dok su se u drugoj odvijala pre-
davanja.

Svaki posetilac je odmah po ulasku bio sni-
man malom kamerom prikljudenom na jedan
{ndy i par minuta kasnije je dobijeo svoin in-
dentifikacionu karticu sa kojom je podizao pro-
pagandni materijal.

fedna od pratecih manifestacija bila je i Wed
Cafe. U web Cafeu su bila in ndyja prikacena na
internet. ali s obzirom dap\msm!mma
uglavnom se mogla pogledadi fokalna prezenta.
cija .SiGrafa” u kojoj je. izmedu ostalog, bilo de
taljno opisano sve 0 SGI hardveru. Druga prate-
{a manifestacija je bila manje vezana za raluna-
re, a vise za umeinost. Ref je o karikaturama po-
znatih filmskih likova koj je izradio A. Blamik.
Silicon Graphics

U drugoj sali su se posle svetanog orvaranja
koje je obavio g. Dusan Veljkovic iz .SiGrafa™
smenjivala predavanja o ,Silicon Graphicsu”,
procesoru R10000, primeni SGI superkompjute-
ra, WWW-u i multimediji na SGl-ovim masina-
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ma. Ova predavanja su drzali ljudi iz SGl-a iz
Svajcarske na delu sa jednim od glavnih SGl-ovih
menadZera za Eviopu g. Filipom Vepom (Philli-
pe Weppe). 1ako su sve prezentacije

direkmo sa /ndyja na grafoskop (preko true color
LCD displeja) izostala je demonstracija video
konferencijskog sistema. Medutim videno je pra-
vienje Web prezentacile pomolu Webdlagic
HTML editora kao | mala demonstracija prezen-
w@dija fava aplikacija. Sva predavania koja su dr-
3ali ljudi iz SGI-a bila su na visokom nivou i osta-
wijala su veoma povolian utisak kako o SGl-ovim
proizvedima tako i 0 ozbilinosti kompanije.

I ostali...

Takode je odrZzana | mala prezentacija doma-
fe Akademske ralunarske mreZe, ali vecu pa-
mnju su izazvaie prezentacije .Star informatica™
i ESRl-a. ,.Star Informaric” je Francusko-Belgij-
ska kompanija za proizvodnju softvera iz obla-
sti arhitek 7nog planirania i kartografi
fe. Predsiavijen je &tav spekiar programa za pro-
ekiovanie i to sve za .Silicon Graphicsove™ ma-
Sine. .Star informatic™ se istice sjajnim referen-
cama po Evropi, ai izvan nje, i ono 3to je moglo
da se vidi na njthovom radunaru zaista ostavija
snazan utisak na svakoga ko se bavi CAD/CAE.
ESRI je vodeca svetska firma u oblasti G/5-a (Ge-
ographical Information Systems) | pravi aplika-
cile ne samo za SGI masine vec &ak i za PC-je. Za
one Koje GIS viSe zanima evo i URL-a ESRI-jevog
Web servera: hip./www.esn.com.

Najzanimljivije izlaganje je tmala kompanija
_Alias Wawefront” koja je u viasnistvu SGl-a.
Ona se bavi animacionim tehnologijama i proi-
zvodi Gitav spektar programa za 3D modeliranje,
dobijanje realisti¢nih slika i raznih efekata. To-
kom izlaganja bilo je prikazano kako je radena
jedna scena iz filma ,Judge Dread” u kojoj je je-
dino Silvester Stalone bio pravi a sve ostalo ge-
nerisano je putem ralunara. Ova kompanija je
radila specijaine efekte u mnogim filmovima (od
novijih. Batman Forewer, Mortal Kombat, Wa-
werworld). Zaswipnik Alias Wavefronta™ za Ju-
goslaviju je .Komp@ni".

Posle sarikcija, na nase uziste se preko svo-
fih nekadadnjih zastupnika (. Micronova”,
-Energodata™. ASV) vraca i .Informix”. Ova
ke ija je ba$ u prethodne Cetiri godine do-
sivela veliki bum najvise zahvaljujuéiu novom
konceptu svoje baze koja sada preko moduia //-
lustra podrzava najrazlititije objekte (5GL). Ta-
kode /nformix podriava multiprocesiranje a
kod aplikacija pisanih na /nformixu je nezavi-
san od platforme.

Na ralunarima u sali Atlantik vrtele su se i
domace aplikacije pisane za SGI (Elektronski fa-
kultet u NiSu sa svojim za projektova-
nje integrisanih kola i 00 simulacionim pakt.-
tom opste Savezni hid
zavod sa svojfim programom za regionalnu pro-
gnozu vremena) kao i video projekcija PIXEL-
ovih ve¢ dobro poznatih animacija.

Opsti utisak sa ,Open Housea™ je vise nego
:c»mi\an. Olekujeme da u bliskoj buduénosti i

ruge strane kompanije zakorade na nade uZiste
da se slitnim manifestaciiama predstave po-
enciainim korisnicima.

Dusan DINGARAC
dingo@galeb.etf.bg.ac.yu
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Biblioteka grada Beograda

Tradicija i

e i 1
BHBAHOTERA FPAAA BEOrPAAR

nove tehnologije

Ako jednoga dana prestanu da se izdaju knjige, biblioteke
¢e postojati i dalje. Doduse, radi¢e nesto drugacije

ibliteka grada Beograda je od svog na-
stanka do danas jedno od obeleZja
ovog grada. Ne samo Kao stecise lju-
bitelja knjiga, daka i studenata, vec je
svojom bogatom delamoséu ova bibli-
oteka uspela da se uspostavi kao sim-
bol kultumih dogadanja Beograda. Kroz uspe-
lu sintezu starog i novog, potvrduje da se iz bo-
gaxcpmsbsummpunonauamdaseum&

Beograda, sredinom

biblioteka ve¢ deset godina nije zatvarala svo-
ja vrata nedeljom, &ak ni u najteZa vremena
proteklih nekoliko godina. saznajemo od upra-
vnike ove ugledne kuce, g. Simeuna Babica.
Kroz ove krizne godine biblicteka se nepreki-

mpjutera Sto Ce smnnnu gui\'u nastalu usled
velikog i ja. Takode, disk je mo-
gude iznajmiti. Upomdumu sa gradskim stan-
dardima. cena nije visoka: 3,5 dinara za dan.
Posto veliki broitlanasabxblmld\emxupo-
znat sa pred, korisCenja
medija biblioteka mudi moguﬁlos( njihovog
upoznavanja kroz kurs muitimedije. Kurs se
odrzava t . Rimskoj sali” biblioxckeitmieni

dana zaredom sa ukupno deset 3kolskih case-
va. Polaznici se upoma]u saopSnm svo;svxma
kompjutera, op

CD-ROM-om i koriSCenjem 'multimedijainih
progranta. Za sada se za potrebe ovog predava-
nja konsti samo iedan ralunar - Pentium sa
dvadesetoinénim monitorom, ali je to razumiji-

dno razvijala, radila na novim pm;eknma
Clanstvo se povecalo dva puta u odnosu na
proSlu godinu, istie g Babi¢. Raziog tome je i
stalno osavmneniivan]e bibuoteke i ukl]ut‘.lva—

vo'50bzi na cenu multimedijainih konfigu-
1acija. :

Dvoriste Gradske biblicteke je ve preurede-
no za odrzavanje projekcija i prezentacija. Me-
dutim, za odrzavanje rafunarskih prezentacija

itor od dvadeset in¢a je samo priviemeno

nje u tokove bibli D seu
bﬂﬂmtedwégodlnamakms(z oéemt.;enas
list veC pisao. Razvoj bi zasigumo tekao mno-
£0 brZe da su ekonomske prilike bolje. jer bibli-
oteka kao drustvena ustanova zavisi od dota-
clja grada Beograda. Novac-prikuplien od da-
narine iskljudivo se rosi na obnavijanje biblio-
teckog fonda.

O novim projektima Gradske biblioteke upo-
7nao nas je g. Zoran Kos, urednik programa
multimedije.

Muldmedijaini centar |3

pocetkom
ove godine. Njegovu okosnicu &ini fond od Se-
zdeset CD-ROM izdanja Ciji se broj stalno pove-
Cava. Fond je na raspolaganju {lanovima bibli-
oteke pretplacenim na dodame usluge, a jedno-
sami termin za rad na radunaru se zakazuje.
Za sada je na raspolaganju samo jedan ratu-
nar, ahicuplanukupovmaiosmkolikokn-

resenje. Pourebno je nabaviti kvalitetan proje-
keor, $to nije tako mala investicija. Zato bi po-
mod sponzora bila dobrodosla. poruluje g- Zo-

ran Kos.

Joé jedan od interesantnih projekata grad-
ske biblioteke je racunarsko povezivanje $kola
sa bibliotekom, u cilju objedinjavania bibliote-
&kog fonda. U prvoj fazi projekia je, zajedno sa
firmom BITS, postavljen u rad BBS preko ko-
jeg sedam osnovnih $kola sa podrudja op3tine
Stari grad dobija informacije od biblioteke: o
novim Knjigama, znaajnim dogadanjima itd.
U nekoj kasnijoj fazi bice postavijen server u
biblioteci i 3kole ce moi da pretrazuju biblio-
tecki fond.

Jos jedan od znatajnih projekata je poveziva-
nje sa Zavodom za izdavanje udZbenika i osni-
vanje berze knjiga. Sem toga, sa Zavodom se

kompakt diskova bio bi na-
menjen  upoznavanju  dece
= nasih ljudi u inostranstvu sa
> kultumo-istorijskim tekovi-
nama nasde zemlje. Planira se
. 1 CD sa pregledom lektire za
- osnovnu Skolu. kao i veliki
8- englesko-srpski, srpsko-en-
~ gleski re¢nik. Ugovor je potpi-
san a nadamo se da ¢e ovaj
opsezan i ambiciozni proje-
kat biti dovrSen u 5to skorije
vreme.
Alexander SWANWICK
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NA LICU MESTA

Gde su noviteti

Prema podacima organizatora, na CeBIT-u je ove godine
bilo 6507 izlagada iz 66 zemalja, na 339108

kvadrata izlagackog prostora. Izlagaca je mnogo
vise, ali se ne oéekuje obaranje proslogodisnjeg
rekorda od 755 hiljada posetilaca.

Specijaino za ,Svet kompjutera”

o$to sam se uspesno probio kroz sao-

braajnu guZvu na prilaznim autopute-

vima Hanoveru, uspesno saviadao sve

gonetke u vidu signalizacije ka saj-

miStu gde se CeBIT 96 odrzava i, 5to je

najvaznije, pronasao mesto za parkira-

nje (bilo je rano jutro), evo me konatno pred ula-
zom na najve¢i kompjuterski sajam u Evropi.

Ne mogu da kazem, organizacija sajma je za-
ista dobra, sve je lepo isplanirano i posetioci se
lako snalaze. Doduse, za ulaznicu od 50 DEM i
treba neto dobiti zauzvrat. Samo sajmiste gde
se CeBIT odrZava je ogromno i za jedan dan,
koliko sam ja imao na raspolaganju, tesko je
videti i deo svega 3to je izloZeno, a kamoli sve.
Medutim, posto na CeBIT-u izlaZe 310 bi se re-
ko i kurta i murta, jer je stvar-prestiza (pogo-
tovo za Nemce) da vide i budu videni tamo, ne
propusta se puno ako se zaobidu kojekve ne-
madke firmice softvera ili hardvera sa tri zapo-
slena, koje to §to prave ne mogu nikome da
prodaju.

Telekomunikacije su inade bile najzastuplje-
nija tema, u ¢ak pet hala i na otvorenom prosto-
ru, i to je segment kome se predvida najvedi rast.
Nekih 34 posto izlozbenog prostora bilo je zau-
zeto od izlagata softvera, dok je pod mreznim
komunikacijama dominirao, ko bi drugi - Inter-
net, koji je bio zastupljen i na specijalnim’prire-
dbama kao $to su ATM-World™, ,News Net *96"
i .Novell NetWorking Center".

Inade ove godine e se prvi put od 28. avgusta
do 1. septembra odrzati i takozvani CeBIT
Llight" za privatme korisnike i trgovinu pod ime-
nom .CeBIT Home Electronics™.

Zbog svega navedenog, sa teSkocom se pro-
bijajuéi kroz sajamsku guZvu, usmerio sam
svoje je ka Standovi jp tijih,
gde se ionako moglo ofekivati najvise noviteta.
Moram da napomenem da pravih senzacija na
CeBIT-u nije bilo i da je ve¢ina prikazanih pro-
izvoda bila u zadnje vreme ve¢ videna ili iscr-
pno najavijena.

Inade §to se tife prikazanog, Intemet je ube-
dljivo .tema broj jedan” kod svih. Programi za
Internet se ubacuju u-sve moguce aplikacije, sve
se prilagodava radu na Internetu i preko Inter-
neta. Svaka softverska firma koja drZi do sebe
mora da izbaci na trZiste bar WWW Cital, ako
vet ne i kompletne pakete sa svim potrebnim i
nepotrebnim programima za Internet. Ovo vaZi
za sve od najvecih pa do najmaniih, i bilo bi sme-

CeBIT 96

$no da nije tuZno koliko se energae o

$to gde su de facto standardi ve poszvijeni i
gde 90 posto korisnika upowe potpuno
iste aplikacije. Dobro bi bilo da se =i trud uloZi
u neka pobolj$anja postojecih meprosnovenih
aplikacija, ali naZalost u vetim siulzena radi se
uglavnom o losim kopijama
ma za Intemet sa malo drog
zna se da Kopije nikada nisu ongimal Krenimo
ipak redom.

Lotus/IBM

Centralno mesto je zauze
verziji 4 koji se pojavio pre &
u koga Lotus i IBM polaZu v
je. a §ta bi drugo, u novoj v
nut Intemnetu. Pored toga
Séenje WWW (itata kao ki

ava kori-

moguce ga je postaviti kao i Wed
sve njegove funkcije doswupo
mogu se koristititi kako z2 inu
1ako i kao eksterni server via
delovi Notesa su i InterNoges Publisher
(pravijenje WWW ), ¢ Notes Web
Navigator (WWW (it kao i jedan Develo-
pers Kit i OCX dodaci (OLE kenwrolori) za razli-
Cite aplikacije

Struénjaci mu inade ne predvidaiu veliki us-
peh posto se od strane mnog ompanija sve
vide koristi fntraner i prua skoro sve mogudno-
sti kao i Aoees. inale. Inoraner je mreZa za inter-
nu upotrebu u velikim firmama koje umesto
skupih iznajmijenih linfia koriste Intemet. Sve
za tu svrih potrebne aplikacije nalaze se mnogo
jeftinije, nego kupovanje Notesa i silnih licenci
za njega. Drugi problem za Notes j¢ da, posle vi-
Segodisnjeg monopola. na wrZistu dobija konku-
rente Koji se spremaju da odseku parce kolaca.
.Novell” naime uskoro izbacuje Groupwise XD,
dok  Microsoft™ sprema svoj Exchange Server.
Notes je inae portiran na viSe razlititih platfor-
mi: Windows 95, Windows RT, 052, Magc,
SPARC, UNIX i AIX.

- Drugi .novitet” bio bi Lotus SmartSuite 96 u
nekompletnoj 32-bitnoj verziji. Odlican biro pa-
ket koji. nazalost, odaje utisak neobradenog, ne-
doteranog programa, ali koji u svakom slu¢aju
vredi i moZe da se nosi sa konkurentskim Micro-

soft Qfficeom.

$to se tice 0S/2, on ipak izgleda pada u zabo-
rav, bez obzira na 1o §to u IBM-u najavijuju no-
vu verziju. NajtuZnije je to 5to nisu uspeli da
izbace verziju ni za svoje tedo Power PC, nego su
morali da_instaliraju Windows 95, dok se Bil

Gejts smejao iz prikrajka.
Corel
Corel” duje p! poplavom novog

softvera, kao i stalnim kupovinama softverskih
kuca ili programa. Najnoviji uspeh (ili neuspeh)
je. nedavno od .Novella” kuplieni, a jo$ uvek ne-
dovrSeni, Perfect Qffice u 32-bitnoj verziji, i vec
najavijuju jaku medijsku podrsku za njega. Po-
red toga stalno izlaze novi proizvodi kuce .Co-
rel”, da postaje &ak i teko pratiti ih. Vredi istaci
program za crtanje Corel Xara 1.1 Koji objedinju-
je vektorsku i bitmap grafiku i raspolaze velikim
brojem efekata. Xara je 32-bimi program za
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Windows 95 i Windows NT,
ima odli¢an GUI i koristi sve
moguénosti koje 32-bitne plat-
forme pruZaju.

Novi su pored toga /nrerne-
tmania, paket programa za In-
temet. koji kao §to sam na po-
Cetku napisao, samo kopiraju
velike uzore, tu je bio i Corel
Flow 3, program za pravijenje
dijagrama, Corel CAD sa kojim
«Corel” namerava da parira
<Autodeskovom™ AutoCAD-u,
ali za mnogo manje para, a Co-
rel Ventura 6.0 koja se odavno
najavljuje, videna je tek u alfa
Ay

Jo jedno podrudie na koje , Corel” uskade su vi-
deo konferencije. Sa programom Corel Video uz
koji ide video kartica viastite produkcije, ovaj tip
komunikacija postaje dostupan velikom broju
korisnika. Pogotovo su manje firme ciljno trziste,
za koje su skupi sistemi bili nedostiZni, pa ¢ak i
privatni korisnici sa dubokim dZepom. Za nas to
doduse jos ne vazi, ne zbog para nego to nasa
PTT jo§ ne nudi ISDN prikljucke koji su neopho-
dni zbog brzine transfera podataka koja je potre-
bna za video konferencije.

Novell
Glavni ,Noveliov* produkt ovde je Netware
4.1, iako nije bas tako nov. Inace ,Novell" gubi
sve viSe primat na trziStu mreznog softvera koji
polakoauslgumopmuima Microsoft™ sa Win-
dowsom NT. .Novell” kao ni drugi nije odoleo
Intemetmaniji” pa je prikazan Netware Con-
nect | Netware Web Server kojl u sprezi sa Ver-
wareom omoguuju pristup Intemetu i posta-
vijanje WWW servera. Od novih proizvoda tu je
Groupwise XTD koji treba da konkurise , Lotuso-
vom" Notesu, kao i pomoéni programi: Zforms
za pravijenje formulara i Softsolutions za upra-
vljanje postojecim dokumentima. Sve u svemu
flepsi je bio novi llov™ logo na Standu.
Escom

Sigumo najvecu paznju je izazvala Amiga
svojom pojavom prvi put posle dve godine. Ovde
se radi 0 pravom Internet ratunaru Koji je opre-

mmmmmmma»em
i na tek ili na d
VGA monitor. Inale baziran je na Amigi 1200 sa

ZwMBhamdrsh)m.ZMB

da se sa standardnim SIMM-
ovima poveda do 128 MB, le-

novim mogucnostima, pono-
vo privace korisnike. Na
Standu su pored .Escomo-
vih" PC-a, videne i multime-
dijalne konfiguracije sa eti-
¢ ketom .Commodore”.

Matrox

Kanadski proizvodal gra-
fickih kartica ..Matrox™; koji
uhadonauiﬁtcavanmdm
grafitke kartice iz serije -
llennium, prikazao je sada
dodatke za njih. Tu je MPEG
dekoder i Framegrabber vi-
deo kartica koje svojim kvali-
tetom dokazuju da je .Ma-
wox" postao jedan od vodecih proivodaca grafi-
¢kih kartica. Sto se tide toliko osporavanog
h{PEGa{namn;ahoéehdoéuhmée kakav

mo u superiativima, a §ta je od toga tatno poka-
zace praksa. Inace tw je bio i Exchange Server sa
integrisanim Groupware Koji treba da konkurisu
JLotusovom™ Notesu.

0Od zanimljivih vesti se moglo tuti da od Win-
dowsa 96 nece nita biti, a da li (e takozvani
projekt Nashville biti izbalen kao Service Pack ili
deo velikog updatea predvidenog za 1997. - vi-
defemo. Inale prvi Senvice Pack za Windows 95
je ve¢ izadao u engleskoj verziji a ostale Jokali-
zovane verzije tek slede. Windows NT 4.0 kre-
nuo je u beta rest i po nekim najavama treba ga
ofekivata u junu. Bez obzira $to e izgiedati kao
Windows 95, neCe imati bas sve iste funkcije
kao naprimer Plug and Pigy, bar za sada. Vero-
vamo e u nekoj blizoj ili daljoj buduénosti da se
1a dva 0S-a spoje. a do tada...
Logitech

Kako su izratunali u .Logitechu”, 10. aprila

dekoder je potreban, sofverski ili t

moze se reél da ;e hardversko resenje koje nudi
«Matrox™ litet slike je neup

divo bolji od vecine sliénih proizvoda i pitanje je

dogovora proizvodata multimedijalnih aplikaci-

ja hocemo li uskoro na nasim monitorima gleda-

ti MPEG filmove sa CD-ROM-ova ili ne.

Adobe

.Adobe” je jo$ jedna firma koja je podlegia
Jntemetmaniji*. Ovaj etablirani proizvodat
softvera za stopo izdavadtvo | obradu slika,
smatra da je buduénost na Internetu. Adobe Pa-
gemill je program za kreiranje WWW stranica,
gde naravno .Adobeov” Acrobar format dolazi
do izraZaja. Adobe Amber je Plug-In za Netscape
koji omogucava posmatranje Acrobas dokume-
naia na Intemetu i dobija se besplatno. Sitemdil
je alatka za upravijanje i odrzavanje WWW ser-
vera. Inace ovih dana je izaSao Adobe Photoshop
u verziji 3.0.5 koji ispravija pojedine bagove pri
radu sa Windowsom 95.
Microsoft

Ovo je prvi sajam gde na Microsoftovom
Standu. u centru paZnje ne stoji Windows 95.
Po3to je i Bila Gejisa uhvatila Inteetmanija i
mozda jo$ vise strah da jedanput i on ne izgubi
primat u nefemu, dominirali su ovaj put pro-
grami za internet koje je .Microsoft™ napravio
ili su pred pojavijivanjem. .Microsoftov” WWW
&itaé Explorer, koji je prikazan u verziji 2.0 i ko-
ji sti¢e u zadnje vreme dosta korisnika. a pored
toga je i besplatan, dobija uskoro naslednika u
verziji 3.0 Koja je pred pote-
tkom beta testa. Po neprove-
renim vestima, u verziji 3.0

tvorobrzinski CD-ROM je stan- ~Netscapeovi™ Frames Tago-
dardna oprema. a kao glavni vi i mogucnost telefoniranja
procesor ugraden je Motorolin preko Intemeta a la /nternet
680EC30 na 40 MHz. | ovde Phone.

postoji poboljSanja Drugi vazan produkt za In-
podto je BUS fleksibilan tako temet je /nternet Information
da se mogu ugraditi mnogo ja- Server koji se moze besplatno
(i procesori kao $to je 68060 ili dobiti na hitpy//www Microsoft.
PowerPC. Kompjuter se isporu- comvinfoserv, a bie i sastavni
Cuje sa preradenim Amiga OS- deo Windowsa NT 4.0. O nje-
om 3.2 i treba da, zah i mu u .Microsoftu” govore sa-

e sa proi trake u Kini sici njikov stomi-
lioniti mi$. Ovaj svedani trenutak je ve¢ prosia-
vljen na CeBIT-u sa ogromnom tortom i zlamim
miSi¢ima. A da za njih mi$ nije samo mi3, prika-
zan je i novi mis za Windows 95 pod imenom
Hyper-Jump Mouse sa kojim se pritiskom na sre-

dnje dugme dobija osam poslednjih vaznih fun-
kcija, tj. programiranih. Na Standu je prikazan i
Wingman Warrior joystick koji zahvaljujudi ne-
videnoj pokretljivosti treba da omoguci bolju
kontrolu, pogotovo za 3D igricama.

Ostali

Pored ovih najvecih, vredi pomenuti specijali-
ste za viruse ,McAfee” koji je predstavio svoj
WehScan koji treba da $titi jadne .net surfere”
od virusne infekcije. .Symantec” je svoj legen-
dami Norton Commandera izbacio u verziji za
Windows 95, ostavijajuéi mu skoro u potpuno-

lzskdkakavlenbbpodnos-om.

Micrografx” je predstavio svoj program za cr-
mn;euhdawsnmv#mncvﬁelakomvipa-
ket ABC Graphics Suite 95. Na $tandu ,Hewlett-
Packarda” su bili novi kempijuteri iz Pavillion se-
rije. Odlika im je da su svi kablovi i ulazi marki-
rani bojom pa nam vise i ne treba glava da ra-
zmisljamo koji je serijaini a koji paralelni port.
Tu su zatim bili i Standovi raznih mreza (Com-

nje interesantnih stvari, sve u svemu bilo je sve-
ga i svafega. i kao Sto rekoh na pocetku, za je-
dan dan ne moZe se ni u snu sve videti, a kamo-
li jedan deo. Morao sam se na kraju zapitati da
1i mi je ovo sve bilo potrebno. Svo to guranje
kroz guZvu, putovanje i ostalo, stvamo je previ-
Se, pogotovo kada je vedina ovde videnih produ-
kata manie ili viSe ve¢ bila prikazana bilo u ne-
kom Casopisu ili na neki drugi nafin. Po meni
dolazak na CeBIT samo da bi se reklo .Etwo bio
sam tamo!”, stvamo se ne isplati. Ali ni vi u tom
sluaju ne biste Citali ovaj tekst....

Miomir BESARABIC
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_Povratak”

otpisanih

_Meni je potreban iv neprijatelj. Sa lesevima ne umem da radim.

ada je, daleke 1981. godine, IBM pom-

pezno io svoj ZBM PC niko ni-

ienislutiodac’elobidmedaiko]iéc

tako dramati¢no uzdrmat tekuéu de-

ceniju i na njenom kraju &ak postati
liénest godine™ u izboru uglednog americkog
Casopisa 7imé.

IBM PC

Hardverski /BM PC je baziran na, ve¢ tada. za-
starelom .Intelovom™ procesoru {8088 sa ra-
dnim taktom od 4.77 MHz, a operativni sistem
narucen je od ada nepoznatog, Microsofta”.
Ne moZemo, a da ne konstatujemo da su i .In-
tel” i Microsoft” od svega toga izvukli daieko
veéu korist nego IBM Gija konzervativnost i da-
nas mnogima smeta.

Na nasu srecu, /BM PC je oduvek bio preskup
za nase podneblje pa su 3anse da vam zapadne
baé takva masina — vrio male. Ako vam se to i
desi, na$ savet je da ceo kompjuter, neostecen
vasim prodirenjima, ponudite preko oglasa kole-
Kkcionarima jer Gete tako izvuéi najvecu korist.
Da biste, ipak, znali da imate pravi /84 PC dace-
mo neke podatke o j konfiguraciji i mo-

Li¢na karta

| e e e

=%
s N

Treba mi barem jedan... u upotrebljivom stanju.”

Mdor'KﬁsU, Povratak otpisanih”

eksterno 8-bitni. 20-bitna adresna sabimica, sa-
bimnice za podatke i adrese rade muitipleksirano

Memorija: 40 KB ROM sa BIOS-om i pro-
gramskim jezikom BASIC i 64 () KB RAM-a. Na
ploti postoje podnoZja za dodatna 192 KB RAM-
a. a moze se dokupiti i kartica koja dopunjava

sistem do maksimalnih 640 KB.
Grafika: MDA (Monochrome Display Ada-
ptor) sa t kim moni sa 25 re-

dova po 80 znakova (slovna matrica bila je 9 x
14 tataka pa je .efektivna rezolucija” bila 720 x
350 tadaka 310 je. za ono vreme, pruzalo dosta
ugodnu sliku za rad. Upotrebili smo izraz wefe-
ktivna rezolucija™ jer ovaj displej nije bio u sta-
nju da adresira piksele pa ni da prikazuje ikakvu
suvislu grafiku. Kasnije je dodata opcija sa Sare-
nom grafikom — CGA (Color Graphics Adapter)
Kartica koja je imala manju rezoluciju (maksi-
malno 640 X 200) sa dve boje ili 320 x 200 sa ¢e-
tixiboieodnmlshnalnoksnaestm‘;a.mc‘.inna
koji je birana .paleta” je vrlo komplikovan (a
moguénosti davno prevazidene), pa nema velike
svrhe ni objadnjavati ga 2
Spoljna memorija: ugradena disketna jedini-
ca od 360 KB (nekada su se pravile jed:
diskete na koje je bilo moguce snimati samo sa
jedne strane - znati 180 KB). Opciono se mogla
dograditi druga disketna jedinica i jedan ili dva
vincester diska od pet ili deset megabajta. .
rfejsi i dodaci: k f pat
Kao $to vidite, nema mnogo razloga za ra-
dost. Programi Koji su se vrteli na prvim primer-
cima bili su: Visicalc, dBASE 1i, WordStar... Za
fole svezije aplikacije sa PC-jem necete imati do-
voljno bar nefega.

IBM PUXT

Nedugo posle uspeha prve verzije, IBM
zaKljuuje da je trZiSte sazrelo za wposlo-
vnu" verziju IBM PC-a kome se ponosno
dodaje naziv XT (Extended Technology).
0dmah opremljen sa 256 KB RAM-a i,
neretko, hard diskom od 10 ili 20 MB

ovaj kompjuter davao je mnogo vise

ganse korisniku da uradi nesto pame-

serij-

tno i korisno.
- Sa X7T-om prvi put je promovisana
koncepcija modulamog sklapanja ko-
mpjutera. U osmobitne slotove ovog ko-
mpjutera mogu se stavijati (takode
osmobite) kartice. Naglasavamo, ret

crrvwpimea 18 At 96,
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osmobitne, jer ih je relativno teSko nadi na trZi-
5tu. U obzir dolaze modemi, £GA | VGA kartice
ranije generacije, mreZne Kartice (NE7000, na-
primer).

Li¢na karta

Gotovo ista kao | za IBM PC sem procesora
i8088-2 kome je radna frekvencija povetana na
8 MHz i osnovne RAM memorije od 256 KB.

Zahvaljujuéi modulamoj koncepciji, sa poja-
vom XT-a javljaju se i prvi proizvodi koji nisu
nastali u 1BM-ovim laboratorijama i prvi PC
klonovi” - ratunari sli¢ne koncepcije i funkcio-
nalno gotovo identi¢ni sa uzorom. Uzrok svemu

mi rade i na kompjuterima koji nisu 100% kom-
patibilni sa uzorom.

Jedna od najinteresantnijih kartica iz vreme-
na XT (ali i AT) raunara takode ne dolazi iz
lBMovepm!zvodn)e.Retjeogmﬂdwm

sabimicom od 20 l!nﬂa moZe da adresira 220
bajta, ali je u modelima AC1X7"sam IBM" ogra-
ni¢io memoriju na 640 KB (desetostruka pode-
ma vrednost) razne periferijske
uredaje na adrese iznad 640 KB. Tako memorija

kartice polinje ba¥ od te adrese .

grafitke
(A000h), a tu je i neophodni ROM sa BIOS-om
na adresi FOOOh.

Kada se limit popunio, traZena su reSenja da
se XT-u doda jo§ memorije. Reenje je nadeno u

1ako su se potrebe za EMS memori-

jom najéedée ogranicavale na 256 KB,
programi su zantno lak3e i br¥e radili

li dodaci za njega poeli su da ga kori-
ste uvidu memorijskog drajva (ramdiri-
ve) ill kediranja za harddisk. Zanimlji-
vo je da su EMS memoriju najpre pri-
hvatili | najduZe podrZavali profzvoda-
& igara jer je zadovoljava njihove pro-
hteve za povetanom memorijom (sve
viSe grafike i pomalo zvuka). U isto
vreme, tada najvete trZiSte viasnika

PC-a bilo je pokriveno.
Prosetna koja vam
moiZe zapasti je XT sa 640 KB RAM-a,

20 MB hard diskom, 360 KB disketnim
drajvom, vrlo retko sa EMS karticom i uglavnom
sa Hercules monitorom. Vrlo su fest klonovi
XT-a sa neto jadim procesorima 8086 (16 bitna
spoljna sabimica) fli &ak 80188/80186, dopu-
njen sa dva DMA kanala (Direct Memoty Ac-
cess), uiamhwgﬂsammklokm
rom i PIC-om (Programmable Interrupt Control-
ler). Kakomsekodnasxr-ovlhxpovallplﬂiﬁlo
kasno, &esto moZete naéi i primerke sa ugrade-
nim 1 MB RAM-a i logikom koja ,viSak" od 384
KB odmah mapira kao EMS memoriju.
IBM PC AT

Talno tri godine nakon predstavijanja /BM
PC-a, sa slitnom medijskom pompom predsta-
vio je IBM svoj novi kompjuter baziran, opet, na
JIntelovom™ procesoru i80286. Prvi primerci ra-
dﬂlwnaéMHz.almnlje)epmmﬂmlvs
zija na 8 MHz. Osnovna konfiguracija ko3tala je

goslavije mogli su (kao novost) da kupe Z8M PC

za oko 8000 dolara, a oni siromasniji pravili su

mdaptmjauuwm. uz mnogo rizika,

Svercovali Spektrume (vreme je da se objavi ~

valjda je prekriaj do sada zastareo).
Li¢na karta

Procesor: {80286 kofi je radio na 6 MHz
(kasnije na 8 MHz) i to u dva moda: real
mode kada je radio bas kao prethodnik

adresirao 16 MB RAM-a, opet sa 64 KB se-
gmientom i.sa mogucih 1 GB virtueine me-
morije (prostor na disku koji ,glumi”
RAM, pod uslovom da imate toliki disk).
Nesreni procesor 180286 imao je, ipak, je-
dan ozbiljan ,bag” - lako je prelazio u pro-
tected mode, ali se vrlo te3ko iz njega vra-
¢ao. Zato su gotovo svi programi radili u
real modu uz koridéenje EMS memorije ko-
)asedobualatako!w)e wproduZena” pre- .

je bio ,Quartedeckov” QRAM), a kod novi-
jih klonova AT-a i hardverski. U sustini,
procesor je imao 16-bitnu sabimicu za po-

ako ste imali tu memoriju, a i sam DOS _

datke (internu 1 ekster-
nu) i 24-bitnu adresnu
sabimicu.

Memorija: 512 KB u osnovnoj varijanti, ali je
640 KB relativno brzo postao minimum. Dobro
AT-om moZe se smatrati onaj sa 2

MB RAM-a na kome veé moZete da pokrenete
Windows 3.0 ili 3.1 u standard modu (otkucajte
win /s ako imate 386 pa Cete videti $ta gubite).
Grafika: IBM je svoje AT kompjutere u poe-
tku isporutivao sa MDA ili CGA grafikom, a pro-
izvodadi Klonova su u svoje konfiguracije ugra-

i BGA grafika sa 16 od moguée 64 boje. Naime,
7a spremanje jednog piksela bilo je rezervisano
po Zetiri bita pa je cela slika rezolucije 640 x 350
stajala u mmorijske segmente AOCO i BOOO -
{ukupno 128 KB). Kako Setiri bita daju samo 16
boja, upotrebljena je paleta sa 16 indeksnih bo-
ja pri &emu je indeks adresirao apsolutnu boju
od Sest bita (po dva bita po komponent ili, po-
pulamo, RiGBy).

Spoljna memorija: ugradena disketna jedini-
caod 1.2 MB (wow?)i hard disk od 20 MB. Opci-

s3 kombinovanjem raznih
interfejsa nia jednu karticu. Serijski 1 paralelni
portovi nasli su se na jedinstvenoj VO kartici.
Slino se desilo i sa disketnim i hard disk kon-
trolerom. Pojavili su se i prvi SCSI kontroleri i di-
skovi kao dopuna postojetim MFM hard disko-
vima, kao i razne kartice za akviziciju podataka.
Najveéu buru tog vremena ipak je izazvala po-
java RLL hard diskova koji su se neznamo razli-
kovali od viadajuih MFM diskova. Ta razlika se
ogledala drugatijem natinu snimanja podataka .
pakovanje) finjjem
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Kako je tvorac projekta,

firna ,Seagate”, poZu-

rila sa izlaskom na trZiSte, pr-

vi primerci su pokazivali veéi broj krahira-

nja sistema (uz gubitak svih podataka) nego to
je trziSte bilo spremno da prihvat.

Cesto se dedavalo da se novi RLL diskovi sta-
vijaju na stare MFM kontrolere uz znatajan gu-
bitak kapaciteta. Da podsetimo, RZL disk od 32
MB mogao je da se formatira i kao AFM disk od
20 MB. Oni koji su ve¢ tada kompjuter Koristili

0g posla.

Krajem 286 epohe javija se, medutim, novi
standard za hard diskove. Radi se o /DE inter-
fejsu koji podrazumeva da se na samom disku
nalazi kontrolerska elektronika, a sam disk je
obitnim adapterom spojen na sistemsku sabir-
nicu. Tako je korisnika prestalo da interesuje
kakav je tip modulacije i zapisa na samom me-
diju. Uz manje modifikacije, IDE adapter se do
danas zadriao kao standardni hard disk kon-
troler”.

Sa 286-icama, da ne zaboravimo, na scenu

Najtesta ija koju moZete da nadete
je 286 kompatibilac (sada nema potrebe da to
bude klon) sa radnom frekvencijom od 12, 16, ili
20 MHz. Rede se srefu primerci na 10 ili 25
MHz. Primerci na 10 MHz verovatno imaju naj-
bajatije periferije koje moZete da nadete, a sa
onima na 25 MHz imate veliku 3ansu da ne ra-
de dobro (zaglavijuju).

386

Brojka umesto lepo srofenog .JBM-ovog”
naziva XT ili A7 samo znadi da ,veliki plavi”
vilie ne predvodi kada je u pitanju PC. Citav
buljuk, uglavnom dalekoisto¢nih, proizvoda-
&a PC-a daleko pre IBM-a ugraduje nove pro-
cesore, pravi bolje grafitke adaptere i multi
VO kartice... pa tako prvi 386 PC pravi .Com-

Litna karta

Procesor: 180386 koji je u pofetku radio na

8086/18088

(i skupo) Intel” se ubrzo potrudio da stvar upo-
tpuni sa dve osnovne verzije procesora
i80386DX sa kompletnom 32-bitnom arhiteku-
rom (DX: Double-word eXternal) 1 1B03865X CPU
Kkoji je spolja komunicirao 16-bitno (SX: Single-
word eXternal). To je, medutim, olak$avalo ne-
ke druge stvari. Modeli sa SX procesorom mogli
su, naprimer, da imaju samo 2 MB memorije u

vreme kad se 4 MB smatralo nepotre-
bnim luksuzom.

Memorija: prvi 386 kompjuteri
imali su najieée 1 MB RAM-a, ali je

bnodase
tiri SIMM-a (4 X 8 = 32 bita), a sami
SIMM-ovi sadrzavali su 256 Kbitne
ili 1 Mbitne memorijske Cipove pasu S8

banke 256 KB modulima, 4 MB ili 8
MB - popunjena jedna {li dve banke

modulima od 1 MB. Situacija je, naravno, laksa
386 SX kofi, kao i 286, moze da

Grafika: u potetku, najéesce se srecu Hercu-
les kartice i poneka £GA kod ambicioznijih ko-
risnika. Nastojanje [BM-a da uvede nove grafi-
&ke standarde ugiavnom ostaje bez odjeka. Ta-
ko neslavno zavrSavaju i PGA (pojavila se tak
nesto pre EGA kartice) i XGA kofi je neSto kasni-
je revitalizovan kao 8514 adapter na PS/2 seriji
kompjutera u kojoj IBM prvi put upoirebljava i
386 procesore. Pravi proboj, medutim, pravi
srazmerno slabiji graficki standard koji JIBM™
naziva VGA (Video Graphics Arrqy). Originalna
VGA kartica ipak je, za danadnje pojmove, sme-
#na. PruZala je rezoluciju od 640 x 480 u 16 (od
moguéih 262.144) i, takozvanu, MCGA rezolu-
ciju od 320 x 200 u 256 boja koja je u prvo vre-
me nazivana i .Super CGA" rezolucija. Nakon

odudevijenja previadava misljenje da

8514 | XGA standard ve¢ prave svoje SVGA (Su-
pzrvru)kamcesaﬂznmamimmadwhnaod
kojih su najéeddi 640 x 480 u 256 boja i 800 x
600 u 16 boja, a kasnije i 800 x 600 i 1024 x
768 u 256 boja.

- je neki

U igru sa grafifise sammums Zstjuluje se i
udruZenje &=rvica | moni-
wmm-wk.-:.wdm
ation) koje donekle sammiTme zafitke mo-
dove | frekvencile cewsmmme =2 jer S€ PIvi
monitori bas nise swes mmmee <likom. bad
zbog relativno niskl SsbancE ssvefavanja
ekrana.

Spoljna memoriia - w=m © ugradivana
disketna jedinics of * T W= == ¢ 3.5 infni
uredaj (preuzet s2 Smue sg=riz) ubrzo po-
stao nezvanidni smmde  msacs2t polemih
hard diskova od 40 M jmmis=sc> [DE) ubrza-
no je rastao preko 50 SSar e 2101 250
MB 3to je najiesfs warenm & mozete da
nadete.

Vefina 386-ic2 ki mrie =2 0a nalem
trzistu kupljena je. mpsm. < szme kad su
se u svetu ve uvelis pavaie £36-ice, p2
se najlesée radi o veoms maim slofama, s2
jednim ili dva Sige et procrsOra) koji
kontrolide sve vemms ingits Takve (low-
Ccost) varijante polzssie sz 5= | naolje ura-
du.

Plole su najieite sadcimae 5S4 SowVe, Ma-
da ima i onih sa V23 siowwima = kartce. Uigru
se ukljutuju i drugi profwodas seocesora (pogo-
tovo posle prelaska _lmesiz" 22 456 peocesor) pa
najtedte moZete da soemes= AMD-OV procesor
Am386-40 vrlo pouzdan i mimsio sporfji od In-
tela”. Povremeno mode &z vam zapadne i neki
Cyrix", ali i gomila UMC-2. 892 SGS-azako-
je nije uvek lako utvrditi &a § se radi 0 386 il
486 procesorima.

Prema svecu | tropar...

Ako ste se veé odiudili za stariji kompjuter (ili
ne moZete da ga se redite), uz njega teba pro-
periferije. Tako ée uz XT
wwmwmmm
uz 286 maete da koristite 9-pinski ali i 24-pin-
ski takode matritni Stampa¢. Za 386 primeren

dvadesetetvoropinac ali, i laser. Nara-
vno, uz malo vise truda (i Sekanja) moZete da
primenjujete i periferije koje nisu primerene va-
wmwﬂmw
ti sa uma da postoje ogranitenja i da nekada, ni
ne moZete da fh otkionite.

* uz mnogo suplienja,
]o!odPCXT-awlsmmpadsepovwxjupxdm

mdalmwgpsmldnogmkaﬁscmt
Centronics prema davno zaboravijenom proi-
zvodatu Stampaca.
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TEMA BROJA

Noviji kompjuteri imaju i dva serijska (RS-
232)pomNapMseobiblovaujem1§koga
vam preporuujemo bez obzira na to koliko je
vada kofiguracija ,demode”. Vet su vrlo retki
programi Koji uopste ne koriste mida iako je
uvodenje miSa na PC svojevremeno naiSio na
mnogo protivijenja ,profesionalnih” korisnika.
Drugi serijski port Zesto je KoriS¢en za modeme.
Ako ste skoro predli na PC, moZda vam je od
starog kompjutera ostao i neki starl ekstemi
(spoljni) modem. U novijim PC-jima teSée se ko-
riste modemi u obliku kartice (interni) ali su, |
danas, najskuplji i najkvalitetnifi modemi u po-
sebnoj kutiji. To, naravno, ne znadi da treba da
kupite najskuplji modem | okadite ga na svoj
duplo jeftinji XT. Noviji kvalitemi modemi za-
htevaju i nove, kvalitemije VO kartice koje je te-
ko nadi za XT pa i za AT, a cena bi im verova-
o bila bliska vrednosti solidne 386 ploce.

Sta dalje?

Nista vas ne sprefava da i na stariji ko-
mpjuter veZete vecl disk, mada ¢ete imati pro-
blema sa diskovima iznad 528 MB za koje ¢e-
e morati da koristite softverske drajvere ili
posebne programe za particioniranje jer je Bl-
0S ogranifen na taj kapacitet. Kod poneke
386 plode moZete da nadete pogodnosti kao
§to su XCHS (Extendede Cylinder-Head-Se-
ctor) ili LBA (Logical Block Adressing) modo-
vi koji dozvoljavaju prikijulenje diskova ve-
teg kapaciteta.

Takode nije zabranjeno da kompjuter ople-
menite nekom zvuénom Karticom pri ¢emu
vam savetujemo da se zadrZite na osmobi-
mim karticama jer.protok podataka na ta-
kvom kompjuteru (DMA) nije primeren 16-bi-
mim stereo karticama. Situacija je sasvim su-
protna kad je u pitanju CD. Sto je CD loSiji,

oduzimacde vise vremena kofi, iona-
ko, ne moZe da izade na kraj sa novifim pro-
gramima.

1 tako moZete do beskonatnosti da osvea-
vate | unapredujete svoj kompjuter, ali nemi-
novno €e dofi trenutak kada Cete morad
ozbiljno da razmislite barem o promeni mati-
Zne plode, a postepeno i ostalih komponend.
Cemu sve to?

Kakvi bi uopéte bili vasi izgovori da naba-
vite stari kompjuter. Osnovni momenat vero-
vamo je finansijske prirode. PC sa 286 ili 386
procesorom mo?Ze se nabaviti po viSestruko
niZoj ceni u odnosu na trenutno aktuelne
konfiguracije. Na njima mozete da se upozna-
e sa osnovama rada na kompjuteru i da
shvatite da 1i vam je sve to uopste potrebno.
Ako vas jos posluZi sreca da ga opremite VGA
zrafikom koju podrZavaju programi koji se
nisu sasvim ubajatili, moéi éete da uradite |
mnogo korisnih stvari.

Mnogo hardvera moZete da sakupite od pri-
iatelja koji su veé postall probirljivi kad suu pi-
=nju komponente, ali ako ve¢ sakupite neku
wonfiguraciju koju je Steta bacid, pmsledlm 13
sirotanu koji, moZda iz prikrajka, radoznalo
gleda to 5to vi radite. Iskustvo je pokazalo da je
metoda zamene celog kompjutera najisplativiji
vid dogradnje.

Voja GASIC
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Softver na

ﬂ.‘!

otpisanima

Ovdcynosamjalovamwhwdbaum.. Malaopemivm

jedinica.”

znafaju ratunara u nasim Zivotima

Zaista vise nema smisla govoriti. Ja-

sno je da na svakom koraku ,vreba”

po neki kompjuter, bilo da se nade-

te u prodavnici, video kiubu ili di-

skoteci. Imati radunar u firmi ili kod

kuée stvamo vie nije stvar pomodarstva, ve¢

nasusna potreba svih onih koji teZe racionali-

zaciji posla i vefoj efikasnosti { produktivnosti.

Uporedo sa evolucijom hardvera PC ratuna-

ra, a koja je zapodela jo§ davne 1981. godine,

tede i nezadrZivi razvoj svih kategorija softvera

za ove platforme. Takav trend narotito se aktu-

elizovao poslednjih godina, kada je kompjuter-

ska industrija, mereéi obim obrta kapitala, da-

leko prevazisla mnoge, nekada profitabilnije
delatnosti

neprestano ulagati u novi hardver, a sve zarad
koris¢enja novih i moénijih programa Koji, po
pitanju snage raunara, imaju sve vece prohte-
ve. Tako se i zatvara ovaj .zatarani krug" iz ko-
ga najvetu korist izviate Bil Gejts i njemu slicni
megalomani.

Gerilski poruénik, Povratak otpisanih”™

Na otpad ili...

No, da li to znadi da su stari. odnosno bolje
refi zastareli ratunari (XT, 286 1 386 platfor-
me) definitivno osudeni na smrt, zaborav, ili 1
dalje mogu da nam posiuZe i ustede (dosta)
novca? MoZda odgovor na to pitanje najbolje
daje de facto stanje u praksi, gde pomenute
,starudije” i dalje sasvim korekmo rade svoj

posao.

Pojam dobrog programa nikako ne treba ve-
zivati za hardversku zahtevnost, firmu koja ga
je proizvela ili cenu, ve¢ iskljutivo za subjekii-
vnu komponentu, tj. u kojoj meri zadovoljava
potrebe korisnika. Jer, potpuno je bespotrebno
koristiti neki glomazan softver za obavijanje
osnovnih funkcija koje ne iskoriste ni deseti
deo njegovih moguénosti. S druge strane, stari-
je verzije svih poznatih paketa odlikuju se
znanto skromnijim ,apetitima”, te ih ne treba
olako zaboraviti, tim pre 5to je najveéi deo no-
viteta, koji su kasnijim verzijama podigli har-
dverske resurse na visi (Citaj: skuplji} nivo,
predstavija samo zbirku ,egzotitnih” opcija i
nesto poboljane 3minke. Sustinski napredak
odlikuje tek manji broj programa i to pretezno
onih iz kategorije softvera koji se inade najvise

it | 2| e e P
1] 3 ; Fal i
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TEMA BROIJA

‘t- Cajnijih paketa korisni-
tkog softvera koji su
obeleZili istoriju personalnih
kompjutera. Drugim re¢ima, trudiéemo se da po-
kaZemo gde je sve mogude naéi primenu preva-
zidenih ratunara iz PC bran3e, potev od stidlji-
vih XT masina, pa sve do ve¢ prili¢no ozbiljnih i
kod nas znatajno zastupljenih 386-ica.
Operativni sistemi

Prvo i osnovno o ¢emu pri nabavci softvera
treba razmisljati, jeste izbor odgovarajudeg ope-
rativnog sistema (narotito je znacajno viasnici-
ma slabijih ratunara). Sreom, izbor nije naroi-
to Sarolik, paneucbapwvl&elupaﬁglavupﬁ
donoSenju odluke.

MS-DOS, naravno, poznat je koli-
ko i sam PC. Radi se o znakovno (al- =il
fanumericki) orijentisanom opera- 3
tivnom sistemu, ¢ija je prva verzija
ugledala svetlo dana jo§ sredinom
leta 1981. godine, nesto malo posie

u Enhanced reZimu. Sledeta verzija bila je 3.11
(u obi¢noj i varijanti za mreZe) i ona je znatno
pomerila donji prag na 386-icu sa 4 MB memo-
rije (ova verzija se, posle bledog nastupa Win-
dowsa 95, | dalje veoma festo srece).

Na drugoj strani je 08/2, operativni sistem o,

kome se u poslednje vreme dosta govori i piSe.
Iako znatno mladi od Windowsa nikada nije do-
stigao slavu svog konkurenta. KarakteriSe ga
par neuspesnih verzija i prili¢no ozbiljna platfor-

NT sistem, za koji je potrebna i prilicno jaka ma-
§ina. O njemu (e se tek futl

Casna starina XT

Za mnoge ovi rafunari predsiavijaju samo
muzqslddcsponatahmncmacldapéjedm
mogu da posluZe za skuplianje prasine ili kao
igratka komsijskom pit-bulu. Glavni hendikep
ovih ratunara i nije toliko u slabom procesoru,
koliko u maloj koli¢ini memorije. Naime, neko

" (odaziva se na Bil) je uvrteo fiks-ide-

ma za komfomiji rad koju &ini 386 ratunar sa

puno memorije. No, nova verzija koju je samo-
stalno razvio IBM i nazvao 0S/2 Warp predsta-
vija vrlo kvalitetan OS koji ne samo da uspesno
pariranndawsu 95, veC@pomElJenjumno—

Litre i peiviloghe meajonie b-.vu:ﬂwubap

pojave prvog IBM PC kompjutera.
Kasnije verzije su napredovale si-

tnim koracima { sa dosta problema.
, izre-

Obecanje ludom radovanj
ka koja je izmlﬁljma u ..Mlcroso—
fru”, iSe tmovit

z -Ma.nw th“wwwdﬁw&u
oxmoden bojom._U isto vreme moliemo ostovil karfce 1a.

putkoﬁm)cM&Dosdogumdo &

mpr—w&l——um Hb,-q-mnd-

juda)('raucbaogramémnac-*om Kako smo
videli, to je dovoljno tek da se pokrene Windows
3.0, ali ne i nedto viSe od toga.

Ako se zadovoljimo DOS okruzenjem javiée se
_ ne ba3 mall broj raspoloZivih pro-
iz grama. Pre svega, tekst procesori
i (pogledati .Temu broja” iz SK3/96)

! predstavijaju osnovnu radnu sna-
gu" svakog XT-a. Unos teksta je
malo zahtevan posao koji je mogu-
Ge obavijati iz mnogih programa,
§to starih | zaboravijenih, 3to onih
koji su i danas aktuelni (naravno, u
starijim verzijama).

Krenimo od WordStara, legen-
damog programa istoimene kom-
panije. Od verzije 3.1 uvukao se pod
ko#u tadainjih ,pisaca” i tamo du-

dananje, Seste reinkamacije (nece- Tl —— . S PG s S bl oy e £0 obitavao. Danas je prepusten za-
mo pominjati propali pokuSaj 2 M| | reLoww wa paie kst procesom o zosks poskwia ok satok pred onkurencio borav, odavno pregaZen od strane
multitaskingom u verziji 4.0, bag u sve w proporebe do prersarmogetacsienc orisils Ami Pro 3.1  Word o 96. Worda i WordPerfecta. Medutim,

5.0 1 sudske probleme sa verzijom
6.0). Danas su u upotrebi verzije iz-

nad 3.301 4.1 koje se mogu koristi- {1,

ti na svim platformama, pa i XT e T

Jdinosaurusima”. Najoptimalniji izbor Cine,
ipak, verzije od 5.0 naviSe, prevashodno zbog
toga $to ostavijaju viSe memorije korisniku (jer
DOS, svakako, nije jedini program koji treba da
se izvrSava na ratunaru). Aplikacije pisane za
ovaj 08, kao i PC DOS i DR-DOS (dva najveta
konkurenta, naroéito ,JBM*-ov PC DOS 7) i da-
nas su vrlo upotrebljive i mnogi korisnici ih se
nerado odritu.

Verovatno th se oni nikad ne bi odrekli da
wMicrosoft i ostali” ve¢ duZe ne rade na kona-
&noj sahrani DOS-a. Tako se, na jednoj strani §i-
i populami Windows, vredan pomena tek od
verzije 3.0. Instalacija na XT ratunarima, lako

rijs
640 KB 5to je ujedno i donja gra-
nica za Windows 3.0 (DOS je
znatno pametnije reSenje). Na
286-icama verzija 3.0 radi sa-
svim lepo, doduse nesto sporije.
Vazno je pomenuti da je za gra-

nad 1 MB doneti veliko olaksa-
nje. Nakon revolucife koju je
izazvala populama trojka”,
pojavio se | Windows 3.1 sa ne-
to zahtevnijim karakteristika-
ma, pa je minimalno potreban
286 rafunar sa 1 MB RAM-a,
odnosno 386 SX sa 2 MB za rad

Dernie Colok {acolalaBfon fon by &c yu)

gih stru¢njaka ,Sije" za skoro Citavu glavu. Be-

Stedni rat ova dva se idanas vodi. U
nebaémalo]pmdnostmalanseﬁkaBﬂm de-
vedes’ petica”. Inale, minimalna konfiguracija
za oba 32-bitna sistema je 386 sa 4 MB RAM-a
(performanse su tada kao za Windows 3.x na
286-icama). Vise o njima moZete saznati iz , Te-
me broja” iz SK 2-3/95.

Sem pomenutih operativnih sistema, PC mo-
e da ,pogura” i jo§ nekolicinu ne toliko afirmi-
sanih. Medu prvima je UNIX, koga koriste ugla-
vnom profesionalci, mada je i on u-svojim novim

prihvatio ,igru” koju diktiraju Win-
dows 95 | 0S/2 Warp. Posebna pri¢a je Windows

— sasvim lepo obitava na XT masina-
ma i predstavija dobar izbor.

Medu najpopulamijim kratkim
DOS tekst procesorima vredi pome-
nuti popu]aml CHI Writer, idealan izbor za kori-
snike CGA i Hercules grafitkih kartica. Obilje do-
made i strane literature (koju je, doduse, danas
malo teZe pronad) i laka dostupnost (poseduje
ga gotovo svaka $kola koja ima neki PC kompa-
tibilac) dovoljan su razlog za koriSenje .kaj raj-
tera”.

Vrlo skroman u zahtevima i jedan od posle-
dnjih znafajnih programa koji rade u DOS okru-
Zenju je Signature firme . XyQuest” (distribuirao
ga je JBM™). ZnaZajno je to da u potpunosti po-
drZava rad sa miSem i zahteva svega 384 KB
osnovne memorije, §to ostavija dovoljno mesta i
za dude tekstove.

Starije verzije danas aktuelnih paketa (MS
Word, Wordperfect, Ami Pro) uglavnom se, bez
vetih problema, mogu star-
tovati na XT platformi.

Druge kategorije softvera
najvecim delom nisu upo-
trebljive na 8086/8088 ra-
funarima. Eventuaino, ma-
nje zahtevne baze podata-
ka, kakve su stare verzije
paketa dBase i FoxPro (ovog
drugog narodito odlikuje
stabilnost DOS verzije), po-
neki spreadsheet i izvesni
paketi programskih jezika
mogu donekle biti od kori-
stl. Tu je i gomila tool { util-
ity program¢ica (Norton Utl-
lities, PC Tools i sl.) koji ra-
de bez problema.
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Sledeta stepenica
Kada se pojavio prvi ralunar baziran na
80286 procesoru, bio je to veliki skok u odnosu
na dotada$nje poimanje PC-ja. Znatno mocniji
ratunar bio je u stanju da pokrene i sve zahte-
vnije 16-bitne programe, pa su i moguénosti nje-
gove primene znacajno
Windowsa 3.0 13.1 na 286-icama

1 MB RAM-a). Naravno, kao al-

23, Jo§ pre dosta godina njegova baza instalira-
nih kopija bila je ogromna (pominjane su cifre
od nekoliko desetina miliona

najvise zbog malog broja opcija zaostaje u trc,

ali i dalje predstavija dobar izbor za instalaciju

2 Chooss Fie - Print

3 Specty e page range

e P sty bt b

i (pregled
stranice pre Stampanja i slitno). *
Verzija 2.0 vef zahteva minimal- ==
no 2 MB RAM-a. Pored svega, veliki izbor litera-
rure | milionski korisnitki auditorijum lepo osli-
kavaju moguénosti ovog sjajnog i nadasve vrio
ozbiljnog programa.
Najznatajniji Wordovi konkurenti, WordPer-

_fect | Ami Pro takode imaju mnogobrojne DOS i

windows verzije kao i svoje veme poklonike, a
upotrebljivi su na 286 i jatim kompjuterima .
Kome od ova tri programa pokloniti mesto na
hard disku, samo stvar je linog ukusa.

Sa bazama podataka sve je prilitno jasno.
Glavnu ret vode dBase, proizvod nekada tuvene
firme .Ashton Tate" i Clipper koji su postavili
standarde za sve kasnije programe. Na njih ne
treba traiti ni vreme ni prostor, s obzirom na
kolitinu objavijenih tekstova koji se njima bave
(setite se samo raznih serija flanaka u starim
brojevima nageg lista). Nesto manje forsiran, ali
nista logiji paket za izradu baza podataka jeste

Za rad u Windows verziji programa
potreban je tek AT 286 sa naj-
manje 640 KB RAM-a (preporu-
Zuje se 2 MB), §to je, priznadete,
smesno malo prema solidnim |

3 caow

4. Sutect e 61 quaty ot examels. 800 8od i

© Type e numter of copues B pent i I
Cogwes tet o

o] & 7o pet cotates copes, wetect e opton,

o Cole cops.

7. o print he document s 5 e ssiect Pt b
[

pominjémo neophodni
skenera, $tampata i dr.). 286 ralunari
ovde mogu da posluZe tek kao prirutni alat za
obavijanje nekog manje zahtevnog segmenta
posla. U tu svrhu mogu posluZiti

8 Ventura (DOS i Windows verzija) i

spreman na deste ispade” u vidu
padanja sistema (stoga treba sni-
mati backupove).

na slabifim masinama (preporutuju se DOS ver-
zije, jer éete pod Windowsima imat vise proble-
ma nego koristi).

Neito mladi | napredniji je JBorlandov” Quat-
oo Pro (forsiran samo u DOS varijanti). On u
verzijama 3.0 i vi$§im nudi moguénost rada u
WYSIWYG (grafitkom) ili tekstualnom reZimu,
§to je u nekim sludajevima pogodnije (npr. kod
sporijih rafunara), jer je glavna mana WYSIWYG
reZima sporost obavijanja nekih operacija, pose-

bno skrolovanja tabele. Quattro Pro ima velike
moguénosti i kada je u pitanju izrada grafikona,
paéeudavoljidsvepombehdasuuplmh
standardne graficke demonstracije. Dobro su

kompjutera”.
Za rad sa programima za konstruisanje i pro-
jektovanje, recimo sa nekim starifim AutoCAD

pahaom.nzopmdno]eposedowﬂmom
(80287, tj. 80387). AutoCAD je jedan od najsta-
rl]ihl’cmmuop!te.pwemcﬂmem
desk” kofi je danas postao nezamenljiva alatka
Sirokom krugu inZenjera i tehnitara. Mada se do
danas pojavilo na desetine takvih programa,
AutoCAD je ostao definitivno najpopulamiji, pa
je,uzweto.llzumdohndokummmnu-

htevaju jate masine, sa dosta
memorije i prostora na hard di-
sku, te ¢e o njima biti re¢i ka-
saije.

muzicki i sliéni programi

Dosta rano svoje mestou sof-

werskoi industrifi zauzeli su i Pt g e

upravo su i pisani za ove ra-
CEunare, kako bi sa 5to ma-




hardverskih predu-
slova obavili sve najo-

Sa 386 na konju
veliki korak napred u odnosu na 286 masine
doneo je revolucionami, do sada mozda naju-
sp&n!ﬂ..lnmlmfmlkmpwm.smn
bazirani na ovom na mala vrata su
uneli, danas toliko forsiranu 32-bitnu organiza-
ciju i multimediju (istini za volju, Microsoft” je,
upo&dm.uosmvm:mﬂﬂmedlialnukmﬂgw
raciju postavio 286-icu, ali je danas jasno da je
to van svake pameti).
1ako se vet duZe yreme vodi opseZna kampa-
nja za izbacivanje 386-ica iz igre, Zilava .trojka”
se i dalje dr¥i kao ulazni sistem za najveci broj
novih aplikacifa. Tako je na ovoj platformi mo-
instalacija novih operativnih sistema Win-
dows 95 i 0S/2 Warp, naravno uz dovoljnu koli-
&nu memorije. Velik procenat mul
ostvarenja i igara se takode bez problema .vo-
zi", $to samo potvrduje davno izgovorene
Gejtsove reli da je 486, u stvari, samo brzi

mentima i dosta nalikuje Venturi, s tom
razlikom 3to nudi kompletne opcije za

obradu teksta | veoma motne opcije za

naci dosta
je o njemu bilo re¢i i na ovim stranica-
ma. Novije verzije ovog sjajnog progra-
ma zadovoljavaju se i 386 rafunarima.

Razvoj baza podataka na 386-icama
odavno je prevazisao okvire dBasea i

kompanije”, tako da se p pom sa-
vremenog paketa za razvoj baza sma

. Microsoftov" Access. Doduse, apetiti ovog pro-
gramasuptuzsmss&paseuozbﬂjm;ind
lpaknma..svusdd’nznekomanjezahtcvno
parde softvera, kao 5to je, recimo, #Borlandov™
Paradox for Windows.

Pretposlednje, dvenaesto izdanje AutoCAD
paketa korektno obavija svoj zadatak na 386-
fcama sa
cesorom; radi kao full-screen DOS aplikacija, alt
zahteva ne bas malih 8 MB RAM-a.

ot TR

(svega oko 4 MB), a u sebi sadrZi dosta
tan tekst procesor, spreadsheet, bazu i draw pro-
gram. U svakom sluéaju, vredi razmisliti 0 ovom
paketu.
Komunikacioni programi

Pricu namenjenu modemskim komunikaci-
jama izdvojili smo u jednu zasebnu celiny, s
obzirom na rastudi stepen populamosti ovog
vida meduljudske komunikacije. Znataj zvani-
nog ulaska nase zemlje u Intemet je
stvamo veliki, ali znatajnije je to koliko

386 i nista vise od (oga.

Gotovo svi savremeni tekstprocesori, 0 :’
Al
i

kojima je bilo dosta reti u prethodnoj ..Te-
mi broja”, mogu da rade na 386 sistemima.
Jedini nedostatak moZe predstavijat me-
morija ili sporost procesora, pa zato ne tre-
ba olekivati obaranje brzinskih rekorda,

4 do 8 MB pride, hard diskom od par stpti-
na megabajta, Rolor SVGA karticom i 14"
monitorom vide nefe biti iskustvo koje vo- =
di u anginu pectoris, ve¢ jedan sasvim pri-
jatan posao. Spisak dostupnog softvera je
dosta dui nego u slutaju 286 ratunata.
Pre svega, t je Windows izdanje stare, do-
bre Venture (slavu je stekla na starom GEM ope-
rativnom sistemu, gde se mogla pokrenuti i na
XT masinama). Po kvalitetu se istitu verzije
Ventura Publisher 4.0 i viSe, mada mnogima ne

QuarkXpress for

Windows

su se na ovaj natin kompjuteri uvukli u
nadu svakodnevicu i koliko su time do-
prineli na uspostavijanju novih veza
medu ljudima, narolito u proteklim ra-
tmim vremenima. Primera radi, mnogi
od nas nabavili su ratunar samo da bi
zvali BBS POLITIKA i do beskraja skida-
li programe, slali viruse, L razgovarali” o

! svemu i svademu sa Nepoznatim .S one

| strane Zice" itd.
Najlepée u svemu tome je to 50 2a ne-

. ku osnovau komunikaciju nije potreban

jak ratunar i skupa oprema. Jedan XT

g
&
H
8
§

Veta brzina ratunara, koprocesor i ,malo vi-
%" memorije doneli su svet kompjuterske ani-
madjena&émpezu".?mgmmkoﬁuseblobu-
hvata 3D modeliranje, sendenje i animaciju jeste
uveni ,Autodeskov” 3D Studio, koga malo koji

| i Borland Officea, Claris Works zau-
;. zima vrlo malo prostora na disku

s

Komunikacionih programa .ima raznih™
Najpopularniji u DOS okruzenju je Felemaze, a
o njemu je dosta pisano u gotovo svim doma-
&Gm ratunarskim Casopisima (mi vas, ipak,
upuéujemo na ,Temu broja™ iz SK 9/94). Zarad
pod ,prozorima”, strulnjaci preporuuju Pro-
comm Plus, a mi nemamo razloga da im ne ve-

rujemo.

Ako kofim slutajem posedujete faks-modem
Karticu, koja ée od vaseg mezimca (sa Stampa-
ban)naptaviﬂdommnmenuncneshxpe :
faks aparate, potreban vam je i dobar program.
Za to se pobrinula firma Delrina” sa svojim pro-
mnmmarm.koﬁposwﬁunekomovu—
zljamWipdw&

Post Scriptum

Ako smo ovim kratkim (dobro, ne bas toliko
kratkim) ,izletom™ uspeli da vas nateramo da
iskoristite jo$ poneku ,.skrivenu™ moguénost ko-
iuva!,odavnoptdzljeni,ntunarmxh.mﬂa]e
nad cilj ostvaren. Jer, ponovicemo jod jednom,
ratunar je koristan samo onda kada radi svoj
posaokakoueba.anadamosedasmopohn-
li da se u tome i stariji kompjuteri sasvim dobro
snalaze.

Gradimir JOKSIMOVIC
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|granje na

Proglo je vreme lakih i brzih
improvizacija. Ovo nije

Cetres' prva.” -
Voda ilegalaca Mrii,
Povratak otpisanih®

ledajuéi dana$nje trZiSte video igara za
personalne ratunare, fovek mora biti
fasciniran strelovitim razvojem igratke
industrije koja je od jedne ozbiljne i pro-
fesionalrie madine nainila konkurenta
igratkim konzolama. Razvo] igara na
PC-u potpuno se razlikuje od razvojnih puteva
_kuénih ratunara” - Spectruma i Commodorea
i poluprofesionalnih masina kao 3to su Amiga
i Atari. Za njih su video igre bile od pocetka ne-
ophodni komercijalni faktor koji je uslovio pro-
izvodale softvera da 90% proizvodnje usmere
ka zabavi. S druge strane, PC u startu nije uop-
&te bio planiran za igranje. To objasnjava poce-
me graficke adaptere skromnih moguénost
ugradnju bipera kao jedinog zvutnog izvora.
7a masinu koja je trebalo da ponudi moguéno-
sti editovanja teksta, obrade finansijskih poda-
taka | programiranja naplativih ,profesional-
nih™ programa, to je bilo sasvim dovoljno.
Medutim, veé kod prvih, XT modela, nemir-
na ljudska masta ponudila je malo zabave za
umome operatere. 7etris, koji je neposredno
pred ekspanziju PC ratunara doZiveo svetsku
populamost, bio je neizbezan pratilac DOS-a. I
druge igre koje su podele lagano da se pojaviju-
ju bile su pretezno logitkog karaktera, iz vise
razloga. Pvi, pretpostavka da krug ljudi koji
rade na PC ratunarima ima dovoljno ozbiljno-
sti da se ne bavi napucavanjem malih zelenih

uljeza iz svemira, i drugi, da je nadmo- §
¢nijoj inteligenciji programera koji kori-
ste PC neka logicka igra jedini ozbiljan
izazov. Tako su se pored 7etrisa na pr-
vim XT modelima igrali jo8 i Sokoban,
zavrzlama u kojoj treba porazmestati [IEE
sanduke u jednom skladistu punom 3
nezgodnih Co¥kova i uskih prolaza, §
Block Out, trodimenzionalna verzija
Tetrisa koja je u svetu birana nekoliko
puta za najbolji zabavni softver godine
ikoja je bila neizbeZni pratilac sajmova
na kojima se izlagala ratunarska oprema.
Snake stavija igrata u ulogu zmije Cije. se te-
lo produZava za po jednu kariku, svaki put

kad smaze neku poslasticu u zamrienom la- .

virintu. Nevolje nastaju kad je telo toliko du-
ga&odamijamohu)esdsamusebeéw.
prirodno, rezultuje gubitkom Zivota. Arkano-
id i Pop Corn su dve igre na vetitu temu ra-
zbijanja redova pravougaonika odbijanjem
kuglice od pokretne platforme u dnu ekrana.
Tu su i legendarni Space Invaders | Pac-Man,
za ovu priliku prekr$ten u PC-Man. Od nasih

svoj doprinos dao je Dragan Ziva-

programera
novié, autor igre Preferans Koja predstavija

ambiciozan pokusaj simulacije kartaske igre,
kada vam fale .drugi i treci”.

Prerada starih hitova

§ obzirom da je vecina programera i ostalih
korisnika PC-a u tim .XT danima” ve¢ imala
iskustva sa gore pomenutim ,manjim” ko-
mpjuterima, ubrzo su se pojavile PC konverzi-
je starih, proverenth hitova sa kuénih ko-
mpjutera.

Ambiciozniji proizvodadi igara vodili su ra-
&mna i o kompatibilnosti grafickih kartica, pa
se tako za CGA, EGA i Hercules kartice pojavi-
lo mnostvo starih igara koje su bile nove za PC
tr#iste: Elite, legendama svemirska simulaci-
ja; Buble Bobble, ,Taitova” platformica sa bron-
tosaurusima koji svoje protivnike smestaju u

izgradnje vodo nagis p
Mission 2, $pijunska istraZivatka igra; Pool, si-
mulacija bilijara; Night Mission Pinball, simu-
lacija flipera; Risk, simulacija poznate druStve-
mtablalgxesamogumouummmhvise
igrata; Defender Qf The Crown i Pirates!, po-

otpisanima

wlamemt&keigxesac«ammodmumil\ml-
ge;mma,pﬂhokonanonkommlsﬁv-
ku koji istraZuje mistifne svetove; """.' of

Persia, koji je postao najrasprostranjenija istra-
¥ivadka igra po domacim firmama koje su pode-
le da rade na kompjuterima (pojavom Wind-
owsa ovaj primat preuzeli su Sofitaire | Mine-
sweeper); Life & Death, simulacija hirurskih
opuadb:mmmsaemﬂaﬂvnm
dljcm—spajanjc)edln]enjahemnsldhdmata
razmestenih po lavirintu; Boston Bomb Club,
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'.’ bﬂednalosﬂamsa.

n]em pu(znje bombe preko

pokretnih platformi; NBA Basketball, izu-
mounlmlﬁvasimuhdhkoéaﬂmskcumhm
ce u naj

b

kola sa kraja na kraj Amerike; Prehistorik 112,
duhovita platformska igra sa pecinskim ljudima
i njihovim peripetijama sa komsijama T-Rexovi-
ma; SimCigy, ambiciozna simulacija stvaranja i
upravijanja gradskim kompleksom (gde je sad
tvoj Beograd...).

Svedoci smo da su avanturistite igre danas
najlepse igre na PC-u i u potpunosti iskoriS¢ava-
ju multimedijalne moguénosti saviemenih ralu-
nara. Avanture koje su se pojavijivale prvih da-
na igranja na PC-u nisu mogle da privuku igra-
& narotitom grafikom (zvuk je bio ,mislena

menu temu (umesto varijacija na temu .Gospo-
dar prstenova”, $to je dotle bila glavna meta au-
tora avantura) sa urbanim nespretnjakoviéem
Larijem koji se bezuspeSno udvara svakoj lepo-
ticl koja bi mu predla put - tema namenjena
ozbiljnijim korisnicima PC-a koji su nekako u to
vreme radili na potomcima koji im danas otima-
ju masine da bi se igrali estim nastavkom sage
o Lariju. Secret Qf The Monkey Island, izuze-
mz.abavnaldulwvltapdéo)o&jednomne
spretnjakovicu, G Su Trep (Guybrush
ﬂuwpwood’)koﬂdolazmal(anpskanmuﬂz
tno doba gusara da bi se obogatio i proslavio.
Medutim, pravi procvat avanture ¢e doZiveti tek
sa VGA grafikom.
Mnaodnafpmduziml]Mﬂhﬂml pitanju
Pclgxa&ogsoﬁvembﬂa]e..se@ Ciji
uspeh | danas imamo prilike da osetimo. Koliko
su bili dalekovidi moZe se videti i iz njihove ta-
da3nje ponude — Golden Axe je jedna od naju-

dinamimaakaomsnnuladja uptzvl)amavo,i-e
nim mlaznjakom na razliitim terenima - u
uskim kanjonima, gustim Sumama i sl.

Tehnoloska prekretnica

Razvoj onog drugog, ozbiljnijeg softvera, a
posebno pojava Windows operativnog sistema
uslovila je i pobolj$anje onih komponenti PC-a

The Incredible Machine

koje danas smatramo sastavnim delom multi-_

medije - re je, naravno, o grafici i zvuku, od-

nosno adekvatnom hardveru. To poboljSanje
odrazilo se na trziSte video igara na najbolji

mogudi nadin (ili na najgor, zavisi od tatke

gledidta ~ danas se mogu Cuti konzervativna
misljenja da je igratka industrija upropastila
dobru masinu kao $to je PC, ili optimisticki sta~
wvovi da je zahvaljujuéi igrama PC hardver do-

segao neslucene visine pa je na njemu danas

mogude raditi 1 kompletnu audio-video produ-
kciju i jo§ mnoge druge lepe stvari). U svakom
slugaju, proizvodadi igara koji su ispunili trziste
konverzijama starijih igara pofinju da skoro
svaku bolju igru za Amigu prave i za PC (i obr-
nuto), a zlobniji Amigisti nisu propustili da pro-
komentariSu kako PC kome dokupis VGA i So-
und Blaster konaéno moZe da parira Amigi koja
to vec ima ,fabricki upakovano”.

Na razvoj trZista PC igara utife svakako i
pobolj$anje centralnog procesora - 80286 AT
predstavija znadajni pomak u odnosu na XT
tehnologiju. S druge strane, VGA grafika zna-
tno ulepsava prizore na ekranu. Tako se za
novi procesor i novu grafitku karticu poja-
vijuju i nove igre.

Kako rekosmo, avanture su u ovoj eri doZi-

vele pravi procvat. Pored slededeg nastavka

Secret Qf The Monkey Island: Le Chuck's
Revenge, firma ,LucasArts” poznatog filma-
dZije DZordZa Lukasa (George Lucas) izdala je
i.Dqy Qf The Tentacle, jo$ interesantniju, du-
hovitiju, éak lucidnu avanturu o mentalno
osposobljenom pipku (1) koji hoée da zaviada
svetom. Medutim, dok se ,LucasArts" bavio i
drugim projektima, neprikosnoveni viadar na
sceni avanturistickih igara, kuca ,Sierra-On-
Line" izbacila je nove nastavke sage o Leisu-

re Suit Laryju | stvarala nove epove: King's

Quest serijal (do danas 7 nastavaka) sa te-
matikom iz bajki o kraljevima i princezama i

Block Out

svemu §to uz to ide; Space Quest serijal (do da-

- nas 6 nastavaka) koji nevideno uspelo parodira

kultna dela nauénofantasticne literature i filmo-
va; Police Quest (do danas 4 ipo nastavka - opis
ove ,polovine” videti u ,Svetu igara”) sa savre-
menom tematikom iz Zivota policijskog istraZi-
telja Sonija Bondsa. Izmedu serijala ova ambici-
ozna firma izdala je jo& nekoliko sjajnih
ostvarenja — Rise Qf The Dragon | Heart Qf
China su ostali zapaméeni po prelepoj grafi-
cl i interesantmim zapletima.
Redakcijski favoriti

0d igara koje smo u redakciji ,Jjustili” na
prvoj 286-ici koja nam je stigla, izdvofile su
se: serijal Lemmings, dvodimenzionalna lo-
gicka igra u kojoj je potrebno prevesti detu
malih $a8avih imbecila sa jednog mesta na
drugo, prevazilaze€i pritom brojne prepreke;
Centurion: Defender Qf Rome, strateSka
igra u kojoj idete Cezarovim stopama i osva-
jate svet (uglavnom Evropa sa okolinom);
Links, prva verzija fenomenainog golfa za
¢iju su najnoviju verziju izradeni brojni do-
datni tereni 3to samo svedodi o njenoj popu-
lamosti; The Games: Winter Challenge,
dna od najuspelijih simulacija disciplina
Zimskih olimpijskih igara; VGA Poker, je-
dna od najboljih varijacija na temu konver-
zife kockarskih poker aparata, koje na PC-u
mogu biti podjednako zanimljive i bez trose-
nja para (autor programa je Zoran MoSorin-

. ski); Supaplex, predivna mentalna rekreaci-

« ]ausdluhlvumgawuamkoﬂ)em
C doZiveo dvade-
smknastzv:ka—slmpadml paradajz otkriva
slobodna polja skupljajuci infotrone putem ko-
jim ide i pazedi da ga pritom ne zgenjcka neka
stena; Pushover, igra zasnovana na nizu domi-
na tako postavijanih da padaju redom kada se
gume prva od njih, &ak i kada nisu poredane je-
dna do druge; Elite +, unapredena verzija le-
gendame svemirske simulacije prilagodena no-
vim moguénostima PC-a; Street Fighter 2, vilo

u kojojje opcija igre dva igraa perfekino resena
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Centurion: Defender Of Rome
i nudi izuzetnu zabavu (tre¢i nastavak igre Baz-
te Isle blo je progladen 2a Igru meseca u SK

3/96); Supremacy, upravijatka si-
mulacija sa strateSkim elementima koja igratu
planeta i ozbiljne pro-

mwkomumkogramnWr.ekmi
mentalna simulacija letenja svim letelicama od
postanka avijacije do savremenih lovaca koja
dozvoljava vremenske raskorake i duele ,ofi u

igrata (ako se zgusnu ispred monitora, prepletu
ruke preko tastature i imaju dva dZojstika uz sve
10), a cilj je pobediti podmetanjem bombi koje ra-
mose sve §to im je na dometu; Populous, jedna
od prvih upravijatkih simulacija gde se igratu
pripisuje boZanska mo¢ da utite na Zivote svojih
smrmih podanika i menja im sudbinu u okvifu
svojih strate$kih pobednickih ciljeva nad osta-

1 treba nizati po pet kuglica iste boje, idealna
razbibriga u trenucima pauze; Wolfenstein 3D,
prva igra u saradnji .Apogeea” i ,Id Softwarea”
&iji Ge slededi potez biti sada ve¢ kultna igra Do-
am. To je pucatka igra &ja je glavna karakteri-

i 0"

(R

prvom pokusaj

vijaju lavirintski hodnici nemackog
jeku Il svetskog rata, iz kojeg se treba probiti
u najboljem maniru filmova ,Dvanaest Zigo-

- sanih” ili ,Orlovsko gnezdo™

Tehnoloska prekretnica Il

zvezda - procesor 80386 | ugra-
dnja zvuénih kartica koje pobolj$avaju drugu bi-
tnu komponentu igre. Atraku-

razvijanje
sor koji je danas jo§ uvek u Sirokoj upotre-
bi, ustupajuéi polagano svoju poziciju Pen-
uumu. Medutim, jedna igra je, barem na
na$im prostorima, imala strahovito veliki

uﬂmjﬁkbﬂolﬂdﬂbﬂmwﬂlum

nja

zemodobamﬂkauoboﬂgipmﬂgnum)e

koriséenjem Voxel tehnologije za prikaz pri-

rodnih objekata, za razliku od filovane ve-

krorske grafike koja je karakteristitna za si-

mmlmmmim
. Programeri

Igara za 80386 ima za-

ista mnogo i doskora su 'b
proizvodadi igara- mnogo
vodmrabmaovlasnldmaovmmaﬁnakn)lm
predstavijali najvedi procenat igracke populacije.
No, tehnologija se nezadiZivo razvija sve vetom
brzinom i hardverski zahtevi postaju sve vedi $to
(e korisnicima 386-ica oteZati uZivanje u video
igrama. Evo 5o je iz tog ranga na nas ostavilo
aamﬁudsak.pmsw@.ogmmnbrqsvm

mslmlgxu(maéeseteﬂmdeéavadalgm
po filmovima budu kvaliteme ~ to izgleda
polazi za rukom samo ,LucasArtsu” i ,Dis-
ney Softwaren” &ji ljudi prave i dobre fil-
move i dobre igre); dok smo jos kod letenja
i pucanja, treba pomenuti Serike Comman-
der i Aces Qf Pacific - prvi je jo§ jedan

Commander

veé uveliko igrali multiekranski fliperi, na
386-icama harao je Zriszan - fliper nedto
manjih dimenzija, kako bi stao na samo je-
dna ekran, all izuzemo mastovito graficki
opremljen i sa puno dinamike u toku igra-
nja, pogotovo ako Cetiri drugara organizuju
mini tutnire; iz MicroProsea” treba ovde izdvo-
jiti dve igre — Pirates! Gold, novu raskoSniju ver-
ziju starog hita | Chvilization ika Game
Top 25 liste za 1994. godinu &ija je mreZna ver-
zija izabrana za Igru meseca 2/96), upravijatku
simuladhxstvamn)amlmvﬁanhdvmndi-
skih dostignuéa sa elementima strateskog osva-
janja ostalih naroda; Michael Jordan In Flight,
pmnac..EASpotm na polju nove standardiza-
ap izrade sportskih simulacija, igru u kojoj je
da se smesti ,u patike” je-
danasnjice

njihovog medusobnog ;
ni zadatak, sli¢no kao $to kojot pokusava da
uhvati Pticu Trkaficu.

-

Ako imate neki od ratunara iz klase koju smo
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Diamond EDGE 3D 2200

Karta za trodimenzionalni svet na ivici realnosti

@emjepmmulumedl]aklamkm
firme .Diamond Multimedia Systems”,
renomiranog proizvodaa grafickih karti-

ca. U njoj su uspesno zaZiveli graficki
(Windows) akcelerator, 3D ubrzival, zvulna
kartica sa DSP-om, i wavetable MIDl-jem, te
hardverski emulator Sega Sazwrn konzole sa in-
terfejsom za ,Segin" jgypad. Postoje dve serije
Edge 3D kartica: naprednija 3000 i povoljnija
serija 2000, &ijeg predstavnika ovom prilikom
pﬂkazu)emo Ret je o kartici Diamond Edge 3D

Uomwno]vaﬂ)anﬁzah.\povlnmkakvusmo
i mi dobili, uz karticu stiZu drajveri na jednom
CD-u, uputstvo, adapter za dZojstik/midi inter-
fejs i univerzalni kabl za zvuk sa CD-ROM-a
(Mitsumi, Panasonic, Sony | MPC-2). Za iskori-.

nVidia NV1 3D ‘{:ip

PO

Za

pjutery koristi se velid broj poligonal-
nih povréina (trougiove) a za prikazivanje laivih finfila
koriste se vise iziomfienih pravih linfa. Da bi 3D svet
bio reafistiéan, Je utrositi

P 80

=

‘oroj povitina | . Slededi korak  praveu reainost
powiina bitmapiranim

Srce grafitkog podsistema Cini Windows
akeeleratorski &ip ST G2000X sa ST-ovim RAM-
DAC-om GI764X. Ovaj graficki procesor je u
rangu S3-jevog procesora Vision 868, koga smo
imali prilike da vidimo na kartici Miro 205D. U
kombinaciji sa odlitnim drajverima za Windows

3D svet na PC-u

Sa prvim napredniim trodimenzionainim igrama.
na PC-u ukazala se potreba za brzom grafikom | 3D
muumwuuumw

menu. Dafle kofim
ugmumwummw

30 Nove ige |
muwmmwwnm
rie raznoraznih, inade siozenih wahm, u1
m-mu;mwmw

95, Edge3D je u Wintach v1.2 i Winbench 96 te-
stovima postigao ne3to bolje rezultate od Miro,
pa dosledno nosi epitet ubrzivata Windows apli-
kacija sa pet akceleratorskih funkcija vide od bi-
lo koje Kartice koju smo probali.

Za 3D ubrzanje zaduZen je posveceni 3D pro-
cesor nV1 (u punoj oznaci nV SGP167113) firme
LJnVidia”, o kome se detaljnije moZete

e enicie uestovetes nihme-

mw
Dmﬂkmummﬂw
SV, NV1.Ko-
mvmd

gl

s@amcmm Edige 3D 2000.

informisati iz teksta u okviru.
Zvuine ove kartice do-
voljne su za igranje svih vrsta igara,
ali | za multimediju i komponovanje
MIDI kompozicija, jer ukljutuju 32-
glasnu wavetable sintezu. Kartica po-
drzava do 50 Sesnaestobitnih stereo
digitalnih kanala frekvencije do 50
KHz a stereo WAV-ove pusta frekven-
cijama od 16 Hz do 50 kHz. Ugrade- |
ni zvuéni &p SoundPort 9549 preko |
koga se pustaju WAV-ovi, proizvodi
firma ,Analog Devices”.
Prvenstveno prilagodena napre-
dnijem igratkom trZiStu, ova verzija
Edge 3D Kartice je ve¢ proSirena do
maksimalnih 2 MB dinamitke memorije, pristoj-
ne brzine od 60 ns. To je dovoljno za 32-bitnu
graﬂh:umlud]iw()xooo ali ne | za profe-

pu kakav je rvidia niv1 ldw.,lﬂmlm

3

Inije ije u punom koloru. Inale, kar-
ﬂméesaodgovam)udm monitorom prikazati i
rezolucije do 1600 x 1200 sa 256 boja, dok e na
obi¢nom SVGA monitoru (Philips 14¢) i rezoluci-

il fa 1024 x 768 biti problemati¢na zbog gubitka

9/ nosi oznaku 1.0 podrZana su samo tri upo-

trebljiva VESA moda i to ona koja se najvise
koriste u igrama - 640 x 480 sa 256 boja i 800 x
600 sa 16 i 256 boja, 5to je istini za volju, ure-
dno dokumentovano u uputstvii.

Uz sve lepote brze grafike u Windowsu, do-
brih muitimedijalnih i do sada ne-
videnih 3D kartici kakva je Edge
mrmguseopmsdulman)inedostadzaprlme
nu u DOS aplikacijama i profesionalnu
CAD/CAM primenu. U krajnjoj liniji £dge 3D po

u multimedijainim moguénostima odgovara cilj trZisu
MIUWIMWM Mﬂugi mmum’um g
Nikola STOJANOVIC
ummmmwmn na tridtu, Ako

smatrate da | Vi u svojoj ponudi imate

se 011/322-0552, T.

d, javite
Stancevi¢, V. Gasic). oummwmmohtnlbkmbnﬂhm

se fimi .,

koje u rubrici TEST DRIVE instaliramo |
konfiguraciji firme , SUTUIC GENIUS" (486 DX4, 1wm1oummtummmu )
Zahvaljulemo se Sutu GENws™

mmﬂwmm‘z

Proizvod je iz firme .T.M. Computers™

T T LT L LR L L T T Y

Birostroj
P5-133

Najoria jednoglava ploca
koju smo videli

ezona uzimanja zastupnistava stranih
nrmlzahvadla]elnduodnaﬁhko-
mintenata. lako smo za malo propusti-
li dvoprocesorsku Pentium plou, kao
ispomo¢ do8la nam je ova ,DTK” plota na
133 MHz spakovana u celu, vrio pristojnu
konﬂgumuluko)upmddom ploéeﬁne
odli¢no kuéite, monitor i tastatura
JDTK” te solidni ..Seagaleov"
Medallist od 1,3 GB | ,OTl-jev" Sestobrzinski
CD-ROM Sgyla. Vet pogadate da je beograd-
ski ,Birostroj* dobio zastupniStvo firme
L.DTK Computer Inc."

Zanimljivo je da ,DTK" ima u proizvodnom
programu trenutno samo Pentium plode od
kojih je priloZena (PAMOOS4I) verovatno naj-
veta lepotica. Od ,Tritonki" na raspolaganju
je jo3 samo PAM-00611, one-man-band plota
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ATl WinBoost & VI-640

Dve kartice bazirane na istom grafickom procesoru

vojom dugogodisnjom tradicijom izrade
Kvalitetnih grafitkih kartica i njima pri-

medu konkurencijom. Pored opravdanog stra-
nopoétovanja, njihove kartice se smatraju eta-
onom brzine, moguénosti i konfora u radu.
VI-640 je naziv grafike kartice nezavisnog
rolzvodaa bazirane na ,ATI"-jevom procesord
sach64 u verziji 21088CX00. Na Kartidi je zale-
mmlmmm.apmmmm
rankapopuniena]emgphalwmmcmmﬂebm-

_Chrontela”,
~+18398 (u verziji 8509) vilo
“ssto se Koristi i na original-

sti ATl-jeve, §to potvrduje potpunu kompatibil-
nost. Prilofeni drajver se isporutuju na tri diske-

te i u verzifi 1.31 postole za Windows 3.x ali ne i
Windows 95. Ovaj drugi karticu pri instalaciji vi-
di kao A7Y Pro Ultra Turbo, na osnovu istog gra-
smo sa origi-

=im ATHevim modelima.
Zajedno sa drajverima omo-
suéava brzo prelaZenje iz Je-
“ne u drugu rezoluciju bez
~izira na promenu broja bo-

stvari, bila tipi¢an iz-
» bor za server ili za ko-

ta od Windowsa” $to
se moZe videti po dosta

savremenika, opremljena svim uobi¢ajenim

Kontrolerima i /O portovima. Prema rezultati-

ma testova, plofa suvereno viada svim vrstama

mamoﬂjeluzveomadobrepulkﬂ)epmﬂée
zadovoljstva.

vam mnogo
Voja GASIC
Wpumm-w

mmmmn)ﬂmummu:
Karticu se dobijaju ATl-jevi drajveri v2.01, 22
wmdows.!.rlmdows%.samvlmopdjama

dnako su dobre za obradu teksta i CAD/DRAW
pxlmdokna?endumlma«:dahﬁxpom—
zultatima postignutim u CAD/DRAW testovi-
ma. Takode smo primetili da rezultati ne
osdlu)unlpﬂpmmmlgmﬁ&dhmodmpa
kmmnmtusmxmupummkolm

jednak rezultatu u 1024 x 768 sa

ju smo izmerli programom WinBench96,
podlsdmuslovmupmsemmosiwxu
Korist VI-640, sudeél po Graphics Winmark
96 rezultatima. U Wintachu je V640 bri
*  od WinBoosta u vetini slutajeva, pa je izra-
mmapmhmnﬂhodnw!komma
u realnom radu. U DOS-u se na odziv VESA
mdm&kaldosedam@mndl.&m)edo
sadanmpamémmkmdmemxmvmmm-
ticama, naravno u negativnoj konotaciji.
Obe kartice sa ,Xing"-ovim drajverima za
MPEG dekodiranje, pokazuju nad-
rezultate (preko 16,5 frejmova sa
CDI diskovima), i pored toga §to ovi drajveri
nisu optimizovani za Mach64 procesor. Je-
dn&hmmm‘lqevednﬂmekoﬁa
omogudﬂlpmanvan)ewlﬂhnovapmd

B LT L)

§
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TEST DRIVE

Bluepoint Movies

Konaéno nesto $to moze i da se gleda

stofi da omogucavaju

teka, Video CD standarda 1 i 2 Karaoke (D-a i
CD-i diskova, u praksi se pokazalo da je vetina
ovih podataka tatna, izuzev za poslednji format
koji, otigledno, predstavija .tvrdu koskn”. Na
njemu su zube polomile mnoge kartice koje ni-
smo ni opisivali, a najbolje su prosli ReelMagic
(sada ve¢ prili¢no bajat i skup), ,Geniusov” #o-
vie Wonder | simpatitna kartica koju vam pred-
stavijamo u ovom broju.

Obitni CD-ovi, naime, snimaju se u Cooked for-
matu pri demu je duZina podataka 2048, dok se
u ostatak od 304 bajta zapisuju kontrolni podaci
(GAP). CD-i diskovi koriste i prostor GAP-q, a ovaj
natin snimanja naziva se Raw. Otigiedno da se
sve kartice ne snalaze u &itanju ovakvog MPEG
zapisa (stream).

Sam nadin repro-

| reXimu, ali i na spoljnom
| PAL monitoru za koji po-
| stoje izlazi. To I nije neki
hmdﬂwp]er)esllh.baﬁ

probali nije bila bas na visini. Sliku smo probali
na jednom izandalom ,Philipsovom™ video-mo-
nitoru sa 7V Politike | na ,Toshibinom" TV-u
preko malog Video Sendera. Interesantno da ni
u jednom sluéaju nismo uspeli da dobijemo bo-
juna TV-u iako smo setovali i PAL i N75C i vite-
Ti kondenzator €74 koji je, prema priruéniku,
ba¥ tome namenjen. Voleli bismo, naravno, da
sa sigumodtu moZemo da utvrdimo da li se mo-
%e ili ne moZe gledati na TV-u i da li su za to po-
trebni posebno snimljeni PAL CD-f diskovi, ali -
Staje, tu je.
ankomsmc:hx.nakompjmkmm

Voja GASK
Kartica je iz firme ,InZenjering Biro™ (444-3165)

ada smo pred .deadline” dobili ovu karti-
cu, mislili smo da nas posle dva A7%ja
jednog Edge 3D-a nista ne moe w@ko pri-
iznenaditi. Ispostavilo se da je ovaj
predstavnik ,Diamondove” elitne Stealth serije
ne samo brzinski Sampion ve¢ i povoljnija kupo-
vina od prethodnog modela Srealk 64 koga smo
opisivali na ovim stranicama.

Uz karticu se dobija detaljno i razumljivo
uwmizlwgasmomdldaselmumm
7e prodiriti dodatnim .Diamondovim” MPEG
modulom, a da ée se u bliskoj buduénosti poja-
viti | novi moduli, mozda sa TV tjunerom.

Drajver koji datira iz februara tekuée godine,
nosi epitet .direct draw”, kao i svi noviji drajve-
ﬂnw&m%(npz_xn—)wvzm),apmh

jednog u drugi

moguénost brzog

grafitki mod. Moramo da primetimo da je ovo
prebacivanje loSije realizovano u odnosu na
ATHa, jer se pri promeni rezolucije slika mora
ruéno centrirati po horizontali, a deSavalo se da

dinamitke memorije, 50 joj po svoj prilici nije
prepreka za postizanje boljih rezultata od mode-
Ia sa 4 MB staticke video memorije. Kada je ret

Diamond
Stealth 64
Video 2001

Najsvetliji dijamant u nasoj -
riznici

ostavijajud
Steaith 64 model za 10 do 20% koliko je zabele-

#o WinTach, odnosno ATl-jev WinBoost za 34

sverkometea 30 A v6.
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Ureduje EMIN SMAJIC

Calamus - New generation

doveo ga u vrh stonog izdavastva, posle

punih devet godina postojanja najzad se

pojavio i na PC ratunarima. To nije prvi
program prebaden sa Atarija na PC, a nadamo se
da nije ni poslednii (setimo se Megapainta). Ca-
lamus je napravijen prvobitno u verziji za Win-
dows NT, da bi podetkom ove godine izaSla i ver-
zija za Windows 95.

Istovremeno se i na Atariju pojavila verzija za
95, godinu koja je 100% kompatibilna (i potpu-
no isto izgleda) sa verzijom za Windows 95 (na-
7alost, nismo imali prilike da uZivo vidimo ver-
ziju za Win NT koja je takode ista). Posto je ovaj
tekst namenjen korisnicima PC-a koji uglavnom
nisu imali prilike da vide Calamus na delu, de-
caljnije demo objasniti o emu se radi.
Calamus se pojavio 1987. go-

dine i to je bio prvi pravi WYSI-
WYG DTP program. U to vreme na
PC-u su postojali samo Venawra i
Chi Writer a za mazohiste - 7EX.
Calamus e od samog starta bio i«
orfjentisan na vektorske fontove |
od$tampani materijali su 1 na de-
vetcigliénim $tampatima izgle-
dali odli€no, zbog izuzetno kvali-
temnih drajvera. Zahvaljujuéi ra-
du sa okvirima za razne vrste
objekata (tekst, bit-mapirane i |
vektorske slike, rasterske povrsi-
ne, linije itd) sa njim je bilo izuze-
mo jednostavno kreirari i nakna-

ngmmko)uepmslavio,\miknmp]uwl

Calamus za Windows NT/95

oligledno pisan u Atari maniru i
za razliku od Microsoftovih pro-
grama zauzima jako malo prosto-
ra | ne mora da se instalira, 3to
znadi da ljudi koji slabo barataju
ralunarima, a razumeju se u pri-
premu za Stampu mogu za 10 mi-
nuta da pofnu da ga koriste. Za
razlikn od verzije za Atari, PC ver-
zija sem standardnih *.CFN fonto-
va, moZe da koristi i TTF fontove.
Obe verzije su potpuno kompad-
bilne na nivou dokumenta (ovo ne
vai za Atari verziju iz 93. godine) |y
i moguce je vrsiti prenos dokuine- £

FETEG CHELIEHITS
T G

S 7S BT

D 5y o,

nata u oba smera.

e

i&

dno editovati bilo kakav doku-
ment. Od ‘87 pa do danas Cala-
mus se nije mnogo promenio sem to je postao
modularan (svaki modul je jedan podprogram)
3to dokazuje da je od samog pocetka koncepci-
ja programa bila ona prava (na potpuno istoj fi-
lozofiji se zasniva danas vrio popularan
QuarkXpress).

Calamus za Windows 95 stiZe na 10 disketa
(kad se izbace dokument! staje na samo 5) i da
biste poleli da radite sa njim dovoljno je da sa-
mo otvorite direktorijum na disku i u njega
izrugite” sadr¥aj disketa. | to je sve. Program je

Posto smo imali u rukama demo verziju za
Win 95 uz nju smo dobili 32 modula. Pouzdano
znamo da necete dobiti sve ove module uz ori-
ginalnu verziju, jer se neki od njih prodaju po
ceni od 200-500 DEM (modul za maske, blend
modul itd.). Od znagajnijih modula nabrojace-
mo jo§ samo ,mount” (kontroliSe raspored stra-
na prilikom Stampanja), .EPS” (importuje EPS i
Al fajlove), ,linearity” (kalibracija $tampaca),
Lbrush” (prostiji retus fotografija), .Alter” (ra-
zni efekti sa slikama), ,raster generator” (pode-
. 3avanje linijature i uglova rastera
7 za separaciju) i drugi.

Posebno je interesantan ,uni-
frame" okvir, koji vam omogucava
da u njega smestite bilo koji OLE
objekat. Za tovam koristi OLE mo-
| dul. Ako vam je to potrebno radi

eksporta, moZete konvertovati
OLE objekat u bit-map sliku. Isku-
snijim Kkorisnicima Windowsa ne
treba posebno objadnjavat o femu
se radi, a oni neiskusni neka 0
proitaju u nekom od nasih ranijih

brojeva.
Kao Sto vidite, Calamus je kon-
cipiran da zameni sve ostale pro-

pratne programe, koji su neopho-

dni za DTP. ideja ljudi iz DMC-a (firma koja ga
je napravila) je da u Calamus udete na potetku
radnog vremena, a izadete kad krenete kudi.
Postoji jo§ mnoStvo modula koji se u svakom
momentu mogu uditati ili izbaciti iz programa,
a na novim modulima se neprekidno radi, tako
da ¢e program sam vrlo brzo pokriti sve oblasti

Emsedﬁesmmpmjacahrrmpoddavaw-
dows drajvere, ali ima i dodatnu kontrolu Stam-
pe, koja je potpuno ista kao na Atariju. U print
meniju je moguée ukljudid opciju ,black over-

CMYK mogude je definisati jos po-
priliZno novih separata)
Dok ne stigne puna dokumenti se iz

na Atariju, iz Calamusa za ‘94 1 ‘95 godinu. Ovo
vam napominjemo zato $to demo verzija ispod
dokumenta podviad linijski raster i time ¢ini do-
kument neupotrebljivim. Ako to radite, nemojte
Koristiti TTF fontove, jer ih Atari ne ¢ita.

Program smo testirali na PC-u 386/40 sa
4MB RAM-a pod Windowsom 95. Startovan je
bez problema i propratnih poruka tipa ,NOT
ENOUGH MEMORY™ | u njega je utitavan do-
kument od preko 10 megabajta i nije NIJE-
DNOM pukao!

Ovim potezom DMC e svakako obradovati
nekadasnje korisnike Atarija Koji su silom prili-
ka presli na PC, a | dan danas Zale za Atarijem.
Uz malo srece i yremena Calamus (e sigumo
osvojiti simpatije starih PC-jevaca, jer zaista nu-
di mnogo onome ko to ume da iskorist.

Branko JEKOVIC

Javite kad

NEDOSTACI
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Paint Shop Pro V3.11

Program za obradu slika

pravoj najezdi kojekakvog softvera za PC
rafunare najéesCe se postavijaju pitanja

tipa: koliko to mesta zauzima?, koliko
memorije treba da bi to radilo?, koja vi-

deo kartica treba?. Jer se programeri prosto utr-
kuju koji e da napravi aplikaciju sa vetim har-
dverskim prohtevima. jod ako se govori o pro-
gramima za obradu slike, stvar se jo3 viSe kom-
plikuje jer je poznato da oni prosto gutaju har-
izuzecima kakav

je naprimer NEOPAINT) ne Stededi pritom ni
dep dotinog viasnika.
Medutim evo jednog programa koji i pored toga
$to radi pod Windowsom pokazuje da kada se
neko dobro potrudi rezultate svi vide, naime na
wneugledne” 2 diskete dobicete aplikaciju koja
se posle raspakivanja i instalacije .rasiri" na
wCtava” 4 megabaijta, a radi | na obi¢noj 386-icl
sa 4Mb RAM memorije.
Paint Shop Pro je prvenstveno
§ program za obradu slika (onu
ku¢nu koja zadovoljava obitnog
korisnika) kao i njihovu konver-
| ziju u bukvalno sve formate ko-
jl vam mogu pasti na pamet
(preko 20): GIF, PCX, BMP,
TIFF, RLE... ali se zato moZe
Kkoristiti i%za stvaranje slika od
nule, znadi od pofetka pa do
kraja. Opcije su razne i mahom
1| poznate iz programa za slitnu
namenu (rapidografi, ugljen,
mastilo, gumice...) ali osnovno
Je da je sve to stalo na tako ma-
lo mesto odnosno u ta 4Mb na
hard disku (a jo$ radi pod Win-
dowsom). Treba refi da pro-

gram sve fino sam obavi | konfiguriSe vase
Windows fajlove, a takode poseduie i deinsta-
lacionu rutinu mada je u imenu oznaka verzije
3.11 a ne 95, $to je prijatan pomak. Naravno,
prilikom obrade slika moZete ulitavati vise
njih i 1ako raditi sa njima $ta hocete dok Paint
Shop Pro neée praviti nikakve probleme (iako
imate samo 4Mb RAM-a), &ak Ce se udtivo i pri-
jamo ponasati. Posebna caka je ta $to su pro-
grameri bili tako ljubazni i u sam Paint Shop
Pro integrisali i skrin greber tako da nema po-
trebe (za neke manje svrhe) instalirati ogro-
mne programe namenjene samo 2a greb fun-
kciju, jer ovaj deo programa (kao i sve ostalo)
savrseno radi, a lako se i konfiguriSe. MoZete
grebovati ceo skrin, delove, ili ak odredivati
tastere na koje ée se greber odazivati.
Sve u svemu, na dve diskete dobifa se i viSe ne-
8o 8to se moZe olekivati, a Paint Shop Pro mo-
Jete pokupiti i na nekom od bolje
BBS-ova. Naravno, u pitanju ée biti beta verzija.
Viadimir PISODOROY

PLATFORMA : PC WIN
MEDIUM ; 2 fiopi diska
Mala hardverska

)STI
STACI

o)

PREDNC
NEDO!

i tako treba i da ostane. NC predstavija
dobar i otigledan fajl menadZer, koji ima niz
prednosti nad konkurencjom. Njegovu nad-
mo¢ potvrduje i veliki broj klonova polev od
Dos Navigatora. Tu se naravno nailazi na

svsssssnssee

‘Windows
Commander

problem ko je bolji Norton ili Klon. sve u sve- - Najzaid duga imena i u nortonu

mu, pojam fajl menaZer se poistovetio sa Nor-
ton Commanderom

Nortonova populamost je uslovila da i najza-
griZeniji korisnici Win 95 (koji su DOS zaborav-
ili zauvek) i dalje poseZu za DOS-om zbog ovog
programa jer im reinkamacija File Managera -
Explorer ne pruZa onaj komfor i brzinu na koju
su se navikli uz Norton. Ali na horizontu se

_ukazalo reSenje i to kompletno. Program Win-
Commander smo pominjali do sada, ali njegove
ranije verzije bile su suofene sa karikom koja
nedostaje (korisnicima WIN95), odnosnio nisu
podrZavale duga imena. Medutim sa verzijom
2.0 lanac je ceo.

————

8

Py
P
P
-
RS
e

ber-

- rad sa arhivama. Naime u
verzifl 5.0 stavijena je tatka
na i 3to se tide arhiva. NC
tretitra arhive kao poddirek-
torfjume u koje je moguce ot-
varati , Citati tekstove iz njih

o
P
oo

e

gledat slike, startovati pro-
grame. A sve to bez pret-
hodnog raspakivanja. Tako-

ppcije smo mnogo puta pom-

PLATFORMA: PC WIN 3.x/95/NT
MEDIUM: Disketa 5 :

DOSTACI

73
(@]
o
w

w
z

injali  odnose se na uobitajene zahvate nad fa-
jlovima s tim da su neke od njih u WinComman-
deru prilagodene koridéenju Windows radne
okoline tj. pristupanije su | ofigiednije.
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ovi AFS (Amiga File Safe sistem) je na-

slednik PFS-a Flle System)

kojl)elnoambiamozaml&l)en.allpm—
vise nesiguran.

AFS se na diskete instalira veoma lako. Insta-
lirajte pombnepmgamﬂéesalmtaladonedi

vara. Bitno je da se instalacija AFS-a uradi kako
treba, jer postoji jedan jedni program za forma-
tiranje koji se u toku instalacije prepravija (,pe-
fuje™ u zavisnosti od izabrane konfiguracije.
Kad ste sve zavrSili, otkucajte ,mount afo:" za
interni flopt ili kliknite ikonu za aktiviranje tog
drajva. Zatim startujte program za formatiranje,
odaberite AFO i posle zavrienog formatiranja
moZete da uZivate u brzini AFS flopija. U trenu-
moj verziji, AFS flopi ne moZe biti butabilan,
nadi, sistem ne moZe da se startuje sa njega.

A kako sve to-izgleda na hard disku? Ubrza-
nje je teZe primetiti kod dovoljno brzih hard di-
skova. Sistem brZe startuje: ranije je bilo potre-
bno 33, a sad 28 sekundi! Kopiranje, uitavanje
- sve radi osetno brZe. Brisanje fajlova je trenu-
mo Pri brisanju fajla duZine 30 MB, na AFS-u je
trajalo koliko da trepete, dok je sa FFS-om to tra-
jalo &ak 20 sekundi.

Ako se odlutite da instalirate AFS na hard disk

max trangfer Koji se podeSava u programu za
particionisanje. Kada ste saopstili sistemu da ¢e

Amiga FileSafe System

Najzad pristojan fajl-sistem na Amigi

odredena particija biti AFS, izadite iz programa,

juée je to je PC disketa takode brZa, sem pri for-
mal

tiranju.
Evo i rezultata kopiranja 10 manjih fajlova,
ukupna duZina je 296108 bajtova.

ktovelihbmjl‘aﬁovanalainaéhblvaﬁa—
gmentisan, 3to ba3 i nije zgodno. Inale se
preporucuje da pre no Sto konvertujete
particiju napravite bekap, a takode se pre-
porutuje da prethodno optimizujete parti-
ciju, ali uprkos svemu fajlovi ipak bivaju
fragmentisani. Ovu opciju, znadi, treba
koristiti samo ako nemate gde da privre-

FS FSDC OFS PC DS AS
st 0 51 8 M 1

AT B 46 B
8 8m ‘86 T3 9% 954
579 579 538 4% 683 663
%9 w8 W8 93 M8 W

meno smestite sve fajlove.

Sem brzine, jo$ jedna je stvar veoma lepa kod
AFS-a. Da li vam se desilo da vam kompjuter iz
nekog razloga usred snimanja na disk zaglavi?
Ako jeste, ondd znate da posle toga obavezno
dolazi na red validacija diska, a desto se ustano-
vii da je sadraj diska oStecen (softverski). Ako
je oStecenje veliko, sistem ne uspeva da ga po-
pravi i podaci su nepovratno izgubljeni. To se ni-
kad ne moZe desiti sa AFS-om. MoZete resetova-
ti, gasiti, raditi 5ta hocete... Nikad se nece desiti
da je neki fajl oSteden.

AFS je prvo testiran sa flopijem, rezultati su u
tabeli. AFS je uporeden sa svim fajl-sistemima
koje koristim. Testirano je na Amigi 1200 sa

Snimanje na DS je ispalo sporo jer za sredi-
vanje direktorijuma treba vremena, ali je izve-
sno da se DS u kombinaciji sa AFS pona$a

anan;efaﬁavasaAFSdlskeze)emumo

0 AFS-u smo rekli puno lepih stvari, ali (mo-
ra biti i neko ali)... IzraZeno je u vidu relativno
loSe softverske podrske, barem za sada. Posto-
j podrzavaju AFS: Disk Sal-
vage v4.0 koji moZe da spase neke oStetene
fajlove (kopira na neku drugu particiju) i
Diskcheck koji proverava fragmentisanost (ali
ne ume da defragmentise) i ispravnost fajlova
i lode popravija. Koliko su programi efikasni ne

& 68ec030 na 40 MHz, 2+4 MB RAM-a i hard di-  znamo, jo3 nisu provereni u praksi, a nadamo
skom (u daljem tekstu HD). Sva kopiranjasura-  se da prilike nee ni biti... Ne postoji nikakva
Autori su se trudili da program : dena iz Directory Opusa. alatka za vraanje izbrisanih fajlova, niti pro-
poseduje sve ‘skralenice kao i Nor- e za imi
on Commander 5.0, medutimzbog : | LEGENDA 4 diska. Stoji obeanje
woncepcije Windowsa neke skra- @ | AFS ‘Ami File Safe da takvi programi tre-
oéenice nije bilo moguce : | FFS File System ba da se pojave, kad ¢e,
vati, tako da vam se moZe desitida : | FFS-DC ; **  FF$- Directory Caching ne zna se.
se .navudete”. :olpc g PC File System (PC disketa) Druga neprijatna st-
Program je ekstremno kratak i ¢ | DS i) Disk Spare Device var je §to svaka partici-
instalira se u svoj direktorifumbez : | AS o kombinacija AFS i DS fa .pojede” 100 KB (ra-
me3anja i brijanja po ostalim direk- : | @) trajanje kopiranja sa HD-a na ] dne) memorije, $to bas i
worfjumima i fajlovima. $to je viio ¢ | b) trajanje kopiranja sa flopija na HD (sekunde) nije malo. AFS ima svo-
lepo. Medutim ova prostoma 8t- : | @ formatirane diskete (Kb) * je interno keSiranje | za-
edljivost uslovila je i Stedljivost u : | d) nakon kopiranja koliko je ostalo mesta (Kb) to mu treba toliko me-
broju Viewera. Tako da postoji inte- & | ) koliko je zauzeto nakon morije.
grisan samo tekst viewer, dok su : vreme potrebno da se disketa formatizuje (sekunde) Sve navedeno je iz
ostali ekstemni | moZete/morate ih : : litnog iskustva auto-
pridruziti po Zelji, 5to na slabifim ra, koji koristi AFS na
sonfiguracima moZe usporiti rad.  : Prvo je kopiran fajl od 636866 bajtova sa HD-  Cetiri particije ve¢ nekih mesec dana. Do sad
Verziju 2.0 moZete dograditi u : a na flopi i obmuto. nije bilo razloga za bilo kakve zamerke. Da ni-
verziju 2.2 pomoéu pet programa R je tako, ovaj tekst ne biste ni gitali.
koji ispravija neke nepravilnosti u 3 XC ¢ Petar
radu sa NT platformom. 2 5
Program smo probali na dve ra- 3 89
zZitite windows platforme. Na :
486XD4 (100MHZ) sa 16MB rama 83
pod windowsom 95 potrebno vam 3 o
e samo dve sekunde da zaronite u 3 =
dubine valeg hard diska ili &ega @
vet. Dok na 386DX (40MHz) sa 4 :
MB rama pod windowsom 3.11 cela ; 2
sovar funkcioniSe neznatno sporje 3 &
& i dalje program Cini vrio upotre- : ol

Emin SMAJIC

dokumentaciji =
li. Rezultat je viSe nego fantastilan! Iznenadu-

SVETKOMPIUTERA 33 APRL 96.



TEST RUN

osle velike kolitine softvera
namenjenog Sirem auditorijumu, student
medicine su konaéno dobili jednu zaista
struénu publikaciju, koja se do sada mo-
gla nabaviti iskljutivo na hartiji. Sama aplikaci-
ja radi i na 386 sa 4MB RAM-a i ne izaziva blo-
kiranje Windows-a &ak ni pri otvaranju vedeg
broja prozora. Na samom CD-u Cete zatei, pored
2500 strana pomenutog udzbenika, jos i oko
3500 strana registra hemoterapeutskih sredsta-
va (narodski redeno - lekova) ameridke farmace-
utske industrije iz 1995.

Harrison's Principles of
Internal Medicine

Do sada neprevazideni udzbenik iz interne medicine
konaéno se pojavio i u CD izdanju

ko Zelite globalni pregled
materije (u vidu sadrZaja
sa podmenijima), Klikni-
te na tkonu sa slikom li-

sta hartije sa tekstom. Kada se nade-
uusadda}u.dupnmkukmnnana- =

autor poziva u tekstu Koji trenutno &i-
tate. Na isti nacin gledate grafikone,
tabele i slike.

Pri kraju sadrZaja, zatei éete atla-
se u boji iz oblasti endoskopije, der-
matologije ((ak Sest tematskih der-
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ofnog dna). Kako nije ret 0 "Narodnom Lekaru”,
slike i tekstovi se ne odnose samo na patolodka,
vel i normalna stanja. Uz svaku sliku se u pose-
bnom prozoru dobija i objasnjenje 8ta ona pred-
stavlja. Kasnije moZete iskijutiti objadnjenje i
nastaviti fitanje glavnog teksta, zadrzavéi samo
prozorsasllkom Kao posebno poglavije su iz-

ot
] etusin a +a berie stacrogram (HBE) T = e
ectaion: A

kog pogiavija, kao 3to je i uobitajeno
u struénoj literaturi, nalazi se spisak
referenci.

b (10mS)

M A
AG-14. A Narmel scsmephl 6. Basaphs
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1ako se kod nas, kao zvanigan, koristi udZbe-

nik domacih autora, neophodno je imati i strane
publikacije koje staino prate trendove u svetskoj
mediciskoj nauci, sto se odnosi na savremene
dijagnosticke i terapijske metode, te nova sazna-
nja u okviru bazitnih nauka. Ukoliko ne pose-
dujete udzbenik koji sve to objedinjuje i bitno se
menja i dopunjuje od izdanja do izdanja, primo-
rani ste da redovno posefujete preda-
vanja iz interne medicine. Logi¢no, Zi-
vu rec iskusnih predavata ne mogu
zameniti ni knjige ni CD-ovi, ali glo-
balan, jasan i brz pristup informacija-
ma, kada su one hitno potrebne, ite-
kako je koristan.

Minus za ovu aplikaciju predsta-
vija odsustvo zvutnih zapisa | anima-

by 13 e o aacied st e recorded |
The Aé1 ond 1V
Vereal

| cija, za &im postoji ofigledna potreba
i (npr. auskultacija srca je opisana sa-
| mo tekstualno i grafitki). Dakle, gla-
4§l vna prednost CD-a nad hartijom je

ostala neiskoridéena. Isto tako, slike
u kolor atlasima su suvise male (no,
na svu sreu, prilitno jasne). Ovo ima

i svojih prednosti jer moZete posmatrati sliku u
posebnom prozoru dok Sitate tekst.

1 pored glomazne masinerije domade pirateri-
je. ovaj disk je ostao delimitno zastien i kao ta-
kav se kopira. Ovo znati da morate imati regi-
starski broj diska i Sifre koje morate uneti pri in-
stalaciji, inate vam program nede raditi. Na svu
srecu, domadi pirati su se potrudili da Sifre obe-
zbede. Nesreca u srefi je skoro dvostruko veta
cena za taj jedan CD. Ipak, obzirom na nivo stru-
Enosti, za studenta medicine je svakako bolje da
nabavi ovaj CD umesto dva CD-a sa igricama -
pa "pucaj, ublj, lesi, kolji"...

Marko DOSEN i Srdlan JANKOVIC

NEDOSTACI
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TEST RUN

ojam DTP je ustanovijen od strane Po-

la Brainerda osnivata .Aldusa". Pa-

ZeMaker je postao sinonim za DTP pre-

lom. Prve generacije dizajnera su svo-
ja ostvarenja realizovali sa PageMakerom.
Polovinom osamdesetih PageMaker u ver-
ziji 4 izgubio je trku sa novopridoSlim
QuarkXpressom 3.1 na skoro svim polji- [
ma. Korisnici su nevoljno prelazili na
Xpress, ali superiornija tipografska kon-
trola, bulit-in color separacija, jednom re-
&u bolja kontrola u svakom smislu, rezul-
tovalo je razlikom izmedju Quarka i osta-
lih.

tu sa starim prijateljem. Skoro da nema nikakve
promene u izgledu u odnosu na verziju 4 i 5. Ali
w0 je samo privid. Ispod poznatog oklopa krije se
jedan vrio moéan i nadasve doteran produkz.

Adobe Additions su se pokrstili u Adobe

Plug-ins. To su u stvari isti scripti kao i pre. Pa-
seMaker 6 koristi sve kompatibilne PhotoShop
Plug-ins, ali samo za TIFF fajlove. Lepo je imati
moguénost upotrebe efekata iz samog progra-
ma, ali demu sve to kada je kontrola slike dale-
ko manja nego u PhotoShopu. Sem radosnog
povika ,Mama vidi §ta ja znam" kakva je stvar-
a2 korist od toga?

PageMaker 6

Za petama Xpress-u

LAdobe" je obezbedio Script paletu koja otva-
ra nove mogucnosti. Plug-ins za inicijale je jo3
uvek problematitan. Postavljeni inicijal se éesto
prelepi  obliznjim tekstom ukoliko ste nesto
ispravijali na tom mestu.

PageMaker 6 je uleteo u zahukrali voz Inter-
neta. sadr¥i HTLM (Hyper Text Mar-
kup Language) Plug-in kofi se koristi za stvara-
nje stranica za WWW (World Wide Web). On-li-
ne Web je nesumnjivo trend ije vreme tek dola-
7i tako da je Adobe na vreme stavio nogu u via-
ta. Konkurentni Xpress ima svoju ekstenziju za
HTLM. ali za to treba odvojiti 100 DEM.

Pogodnost djedamnvl.ic
razli¢itih Master stranica nesto Sto je Xpress
odavno imao. NaZalost, CD verzija ne sadrZi

Adobe ergele.
Registrovani korisnici mogu da kori-
ste pogodnost Type-on-call font CD. Sve
u svemu ,Adobe” je odradio velik posao.
Ovo je izvanredan high-end DTP pro-
gram. Korisnici Xpress-a nemaju nika-
vog razioga da batale isti jer je taj pro-
gram jo§ uvek bolje podran i moZe se
slobodno reéi da je postao industrijski
standard.

Cena u Velikoj Britaniji je oko
440 Funtl (oko 1.000 DEM). Ukoliko Zelite

i softver kontaktirajte:
Adobe: +44 181 606 4000
Adobe Direct: +44 131 451 6888

Potpisnik ovih redova se ruku na srce
4 mnogo lakse izraZava u PageMakeru,

tako da je ova verzija da se
ozbiljni i zahtevni poslovi sada mogu odradi-
ti bez problema.

Kamenko PAJIC

PLATFORMA: PC/WIN 3.xx, WIN 95
MEDHUM: 18 HD Disketa/CD'ROM - |

TS Morph

Mmorfing i rendering pod
istom kapom

orastom popularmnosti morfing programa
podetkom devedesetih godina globalna
softverska industrija se trudi da na sva-
kom kuénom ralunaru obezbedi makar
deli¢ efekata koje mogu da izvedu Silicon Gra-
phics grafitke stanice. Do sada, Amiga nije bila
uskratena po pitanju ove vrste programa. 1z

snne

omanje britanske firme , Topics Save Ltd.” do-
lazi paket u kome su integrisana dva morfing
programa 7S Morph i TS Morph-Render.
TS Morph sluZi za genirasanje parametar-
skih podataka. Po startovanju on prikazuje
informacioni prozor koji omoguava unos
imena fajflova (slika) na kojima se vr$i mor-
fing, broj frejmova, pocetni (startni) frejm,
izlazni naziv fajla i vstu morfing sistema kofi se
koristi (singie/dual mode). Jedna od Kijuénih
vrednosti je moguénost editovanja kontrolnih
tataka na samim likovima koji se koriste u mor-

obradivati. Kada su likovi (image) ufitani i spre-
mni za rad kontrolne tatke se

"

EEREIEIRERY
i

b

je
no radi u 24-bitnom sistemu ko-
ristei maksimaine

ratunara na kome radi. Autor
programa tvrdi da je za rad (ren-
der) oko tri sekunde po frejmu
| za sliku 150x150 potrebna
Jskromna" masina od 28 mHz
(68040 p ). Render se ko-

Neuporedivo <

bolje kontrole, e

izuzetno lak za  F5)

rad. Z
nsﬂzamﬂng)ednog‘mmudmgiuzpode!m-

nkho)aﬂqmmhoikommmmmlnpmko
kojih se prvi lik opi” u drugi. Takode se koristi
i za morfing (funkcija Warp) cele serije likova
(npr. izmedu dve animacije). Kada se program
starwije, bez datih traZi-
(e fajl kreiran u TS Morphu posle dega automat-
ski kreira lik dajuéi skalu o naprétku tako da se
mo?e prekinuti u svakom trenutku.

podrZava procesni jezik ARexx, skripte

nja i kontrolu lika u procesu (stuZi za promenu
iz 24-bitmog formata u neki drugi i pravijenje
animacija).

radi na standardnim 68020 masina-
ma i zauzima nedto manje od 1.5 MB Hard-di-
ska. Instalacija je poZeljna, zbog stalne izmene
disketa.

Branisiav BABOVIC

TIP: Morfing Pr
PLATFORMA: Amiga
; 2 Diskete |
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HD SIMM

MHz, 2 MB RAM-a, HD 40
MB, VGA 512 KB, Hteo bih
da prosirim memoriju na 4
MB RAM-a, dakle da dokupim jo$ 2

modi da stavim na plou koju treba
da kupim na leto (486 ili pentium),
posto sam &uo da se memorije za
386 1 486 razlikuju? Ako se razli-
kuju, da i postoji korektor za pino-
ve koji bi to regulisao?
Puno pozdrava!

Milan,

Beograd
Memorifu koju sad imas na racu-
naru tesko ées modi da stavis na

poruku zbog njegove cene a i nismo
primetili da ih neko nudi.

Poslovne svrhe
Imam PC 386 DX/40 sa 4
MB RAM-a, FDD 3.5" i ko-
lor monitor i karticu.

nju: 486 DX4/120, 8 MB RAM-a,
850 MB HD i nekoj jafoj grafickoj

Naponiin)emdasamubmlkste-
doje likovne kole u NiSu (odsek
grafitki dizajn) i da bih hteo da

.| SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52
(direktan) i

S, NS Y N, RN . amaal | B B N A0S

Y o W

]1011/322 41 91
lokal 369
deZuraju nasi
stru€ni saradnic

taviti
i na BBS-u Politika

Imam FC 386 SX na 40

MB. Interesuje me da li éu tih 4 MB |

Ureduje EMIN SMAJIC

2. Koje mi

programe predlaZete?
3.Da li bi bilo dobro da kupim i ru- .

&ni skener 1 koji mi predlaZete?

4. Da li bi i CD-ROM dobrodo$ac?
5. Dal je bolje da prodam ratunar
koji imam 1 kupim novi ili da do-
gradim postojeci?

ti pravu predstavu o tome $ta ti je
sve neophodno, odnosno Sta sve

Ppostoji. -

3. Ukoliko nemas para za stoni
skener, onda je boiji ruéni nego ni-
kakav. Predlaemo Genius SCAN
MATE COLOR.

4.Da.

5. Vremenom se uvek ispostavi da
Je povolnije da se proda cela konfi-
guracija i kupi nova.

Koja grafika?
Uskoro kupujem ratunar,
pa bih vas zamolio za par
saveta. Ratunar ¢u koristi-
ti najvise za multimedijal-
ne pakete (CD-enciklopedije, igre) i
za rad u 3D studiju (slike, animaci-
je). Interesuje me sledece:

1. Uzeo bih 64-bitnu grafitku kar-
ticu, pa me interesuje Koja je od na-
vedenth najbrZa 1 najsigumija
(kompatibilna):

- 83 TRIO 64 PCl

- 83 VISION 868

- ATI MACH 64

- DIAMOND STEALTH 64 VRAM

- DIAMOND STEALTH 64 DRAM

2. 0d svih Sound Blaster-a (16-bi-
tnih) Zujem da je SB 16 ASP najbo-
i, ali da li na naSem trZiStu posto-
je 1 bolje 16-bitne zvutne kartice?
3. Vetina drugara pri kupovini Mo-
dema se odlutuje na Fax/Mo-
denySekretaricu (14.400), Pﬂx

4. Posto (u kao matiénu plotu uze-
ti Pentium” interesuje me da li je
»Intelova” plota najbolja i koji mo-
del (na 120 ili viSe MHz) mi prepo-

5. Posto Ce mi trebati ve¢i hard-disk
(1 GB - 1.6 GB) zanima me koji od
modela mi preporuéujete:

- Seagate
Conner

" - Western Digital

- Quantum. .

6. Koji mi od 4 X SPEED CD ROM-

ova preporutujete .
Viada,

Vriac

1. ATI MACH 64 i DIAMOND STE-
ALTH 64 VRAM po nasem mislje-
nju ulaze u ngjui izbor a t prelo-
mi pametno.

2. 16 ASPje ngjbolja kad je origi-
nal . kad radi, jer je veitki brgj ne-

:

5. Seagate 1.3 Ghje ngiéeStinana- |
Sem trZistu, jer odnos cena-kvalitet
mvlmmdovoyammmm

6. wmwrzbmwﬂm
bili zadovoljni Panasonicom.

Modem se ne javija
Zdravo, moram da pri-
mamdavasneﬂtamm-
dovnoallmlsevamnado-
mmmmm

1 l,mamASOOVI.Z nedavno |
samlmpmekstmumodemSU-
PRA 2400 bps MNP5 (ovo MNPS
nisam bas siguran jer ne pise na
modemuy), i program NCOMM. Ne
mmmemsemmsb P‘k“m

mi pomognete. Kada
(tobarmam)hvlbsewb'ﬂﬂ '
postavljanju parametara | pokre-
unjasvegamuml“
kako god ja okrenem javija se po- &
ruka ,MODEM IS NOT RESPON-
DING", pa vas molim da mi vi ka-
zete kako se to sve postavlja i star- ‘
mgm)emﬁauplmlﬂ“dd

z Slamaéeomahenamodeﬂm-
HS, AA, (D, OH, RD, SD, TR, MR
koje se pale i gase.
P.S. HELP!

nogunmwu
1. mpdmm (serij-
skim kabiom kgji si dobio uz mo-

dem), uklfuci racunar | modem.
smyprugmnmmlmdslu
meniju COM

mm
Data Lenght: 8
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-

1O PORT

2. Te lampice te informisu Sta se
desava sa mod

HS - High Speed

AA - Auto Ansver

(D - Carrier Detect

OH - Qff Hook

RD - Recieved Data

5D - Send Data

7R - Data Terminal Ready

MR - Modem Ready

Kada lampice svetle, znadi da je
akrivan naznaceni proces (npr. ka-
da svetli HS znadi da modem trenu-
mo radi najveleom raspoloZivom
brzinom).

Zaklju¢ao sam sam sebe
PiSem vam po prvi put u
nadi da Cete proitati moje
pismo. Naime, posedujem
PC 496 DX2/66 MHz sa

3MB RAM-a i AMI BIOS. Posto

imam veoma dosadnog brata kofi

Zak i meni ne da da dodem do ko-

mpjutera (kompjuter je moj), odlu-

5o sam da stavim password (u se-

tapu). Ali ne znam $ta sam na br-

zaka upisao, tako da ne mogu da
adem ni u setap kompjutera. Dobro
kafu: Ko drugom jamu kopa sam

2 nju pada”. Interesuje me da li ima

caka da se zaobide password. Ako

ima, pomagaijte! Caka iz broja 2/96

nije upalila. Unapred hvala. Najbo-

i ste!

vas verni litalac

de:&oankampalipoadlmm

486 DX tmkode na 40
wxo;lblseco—nounannlje
uklapao sa dvom konfiguracijom i
muzickom karticom Sound Glaxy
NX Pro 167

$ta da dokupim

Radim na PC 386 DX/40 ~

madini sa 4MB RAM-a,
LTrident 9000C" sa 512
KB { mono monitorom.
Kao §to ste primetili, nemam $tam-
pat i sve ovo vam pilem svojom de-
snom rukom. Posto radim na nado-

2. Koja je razlika izmedu SB 2.0 [

SB 16 ASP osim u ceni?

3. Koji bi mi monitor preporudili

(color LR, NI 14™) - da_moj zame-

nim (uz doplatu) za neki u boji?

4. Koji mi modem na 14400 bps
iete?

preporucujete?

P.S. Va$ asopis ¢itam od svoje se-
dme godine (15 god.) i jo3 nisam
nai$ao na vede zamerke.

Novi Sad

a ako ne, onda mi preporucite neki
program ili mi objasnite kako da re-
$im ovaj problem. Treba mi i pro-
gram pomotu kojeg bih vodio evi-
dendiju o danovima drustva, a da
tszmmmncprdazimog\mosu

AS500 prosirene na 1 MB.
Voleo bih da u SK ponekad prodi-
tam o ,odnosu” kompjutera i hen-
dikepiranih kao $to sam ja.
Drugarski pozdrav!

dipl. pravnik Samir Guberinic¢
ProWrite moZe da $tampa nasa slo-
va ako Stampa u grafickom reZimu.
amm»mnrsemsma
Trebalo bi da

Imam 286/16 MHz, 40 MB HDD
(Koji je Doublespaceom proSiren na
nekih 60 Mb), 3,5-inéni FDD, 1 MB
RAM i Hercules karticu. Hteo bih da

Madodsmw.duﬂmm
ternu arhivu, vrsice d posao i deve-

toiglicni Scampac.

2. 5B 2.0jeosmobitni sound blaster

a SB 16ASP je Sesnaestobitri sound

blaster sa ugradenim DSP-om.

SB16ASP odavno predstavija stan-

dard ispod koga ne bi trebaio idi.

P, uaumd.whmyu na oko pa t
da pogiedas. Phil-

lips 148 ili Daewo Crystal 145m.

4. CLI440 Multimedia Fax Modem

pomocu Prowrite 3.1.1. i kao St
vidite, nema nasih latinitnih zna-
kova, ili ja ne mogu da ih nadem.
Ako moZe pomocu ovog programa
da se piSu nasa slova i ¢irilica, on-
da vas molim da mi objasnite kako,

mi odgovorite na sledeca pitanja:
1. Da li mogu da ugradim 386/40
plotu a da zadr#im Hercules? (Hteo
bih da dodam jo$ RAM-a, ukupno 4

MB).

2. Da li mogu na moj raunar da
prikijuéim modem i CD? Razmi-
§ljao sam o Dynalink 2400 H Inter-
nal modemu i Sony 77 4X ATAPI
CD-u. Da li je tako nesto moguce?
3. Imam Mitsumijev mi$ sa 9-pin-
skim prikljuckom, ali sa zadnje
mmbﬂinuwnmgde

2 javiti ako imas dva hard diska,
pa ées za Sony morati da ubacis jo§
kontroler.

3. Modes prikljuciti misa na posto-
Jedi serijski port uz pomoc adapte-
ra sa25 na 9 pina.

Kamo druga particija?
Ovo je (tek) prvo pismo ko-
je pisem, a da je upuceno
najboljoj
l)emtasopsnnasvmm

ne davim vie, evo mog

Vlasnik sam PC 486 DX2 66 MHz

(to nije problem). Moj hard disk

(504 MB) .bio” je podelien na 2

particije. Nakon $to sam startovao

PC TOOLS ver. 6 druga particija je

jednostavno nestala. Mislei da cu

DOS-ov FDISK, ali on ne radi. Pro- |
bao sam da ga startujem sa diske- |
te, ali ista stvar. Kasnije sam for-
mdmohmd.aﬁmwnﬂepo-

{
.
f
time popravit stvar, startovao sam.
i
1
i

vno prijavijuje celu velitinu hard |

diska). Molim vas, recite mi 5ta da |

radim jer vi ste mi jedina nada.
Viadimir

Sta i koliko - cuce se.
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KOMUNIKACIJE

Modemi (1)

Osnovni pojmovi

Prvi koraci u modemskim komunikacijama

ored dve teme broja koje su bile

ovaj

ton, za koji se nadamo da nece bi-

ti predugadak, a ni beskoristan. U
njemu ¢emo opisati kako izabrati najbolji
modem, najbolje i najbrZe ga podesiti, pri-
Cati o softverskoj konfiguraciji modema i
resavati probleme na koje prosetan kori-
snik-pofetnik nailazi.

$ta je to?

Bukvalno redeno, modem je skracenica
od modulator-demodulator, 3to znadi da
on nesto modulide | demoduliSe. Ukratko,
njegova osnovna funkcija jeste da neki di-
gitalni signal (povorka impulsa) koji dola-
zi iz samog ratunara pretvori u analogni
signal koji se, kao takav, moZe lako preno-
siti putem obi¢ne telefonske linije. Modem
Je, dakle, zgodna komunikaciona alatka,
jer za prenos podataka koristi ve¢ postoje-

m-m'm IMPORT
Preduzece sa potpunom odgovormoscu

Svetska iziozha kompjutera

Budimpesta 15 - 20. 04. 1996.

éetelefonskelinijelni)epouehannn(akav
kakav su nap radio
stanice, paketne mreze (JUPAK) i sli¢no.

Osnovni pojmovi
Brzina prenosa podataka izraZava se na
dva natina. Jedan je BPS, 4. bits per se-
cond (bitova u sekundi), a drugi je CPS, tj.
characters per second (karaktera u sekun-
di). Standardne brzine protoka podataka
putem serijskih portova i modema su 300,
1200, 2400, 4800, 9600, 14400, 19200,
28800 | 33600 bps. Uobitajeno je da se sa-
ma brzina protoka podataka oznatava ve-
likim slovima CPS i BPS (kaZe se da je mo-
dem ,uspostavio vezu sa CPS-om od
1600"), a malim slovima kada ista skrade-
nica oznadava jedinicu za protok podata-
ka (,brzina protoka bila je 2400 bps"). U
nasoj zemljfi se jedinica bps &esto oznata-
va sa &/s ili bit/s (bitova u sekundi).
Postavija se pitanje zasto postoje dva na-
&ina kad moZemo prosto broj bitova u se-
kundi pomnoZiti sa osam i
dobiti koliko je to znakova u
sekundi. To fe zato §to se po-
red samih bitova podataka

prenosi i izvestan broj kon-
trolnih bitova (za kontrolu

nosti, start, stop bitovi i sli-
{&no). Sve to utide da ratunica
od malopre ispadne potpuno
netalna. Naprimer, modem
brzine od 2400 bps trebalo bi
da ima 300 cps, ali se u pra-
ksi tesko postiZe vise od 230.

Iskusniji ¢itaoci ovde ée zastati i reéi
kako ovo nije tatno i da su oni svojim odi-
ma videli kako njihov 2400 modem pre-
nosi 270 i viSe znakova u sekundi. Vreme

“je da uvedemo nove pojmove - to su-pro-

tokoli (skupovi pravila i algoritama) za
ispravijanje greaka i kompresiju podata-
ka. Dva najéesée koriséena protokola su -
tzv. MNP (Microcom Networking Proto-
col), kao i V42 LAPM (korekcija) | V42BIS
(kompresija) koje je razvio ,Bell". Kod
MNP-a se najéedce koriste specifikacija 4
(samo korekcija bez kompresije) i 5 (kore-
kcija | kompresija podataka); u dana$nje
vreme veoma je rasprostranjen poslednji,
MNP5. NaZalost, MNP5 ima manu $to
uvek pokusava da kompresuje podatke,
bez obzira na to da li su moZda ve¢ kom-
presovani (fajlovi arhivirani

PKZIP i AR], GIF slike i sli¢no). V.42BIS
standard se u tom pogledu ponasa zna-
tno bolje jer raspoznaje da li se podaci ko-
Ji stizu do modema mogu kompresovati
ili ne, pa th shodno tome kompresuje, od-
nosno ne kompresuje, ali se lodije ponasa
prilikom uspostavljanja veze preko losih
centrala i vodova. Veéina novijih mode-
ma ima podriku za sve protokole koje
smo nabrojali.

Bice, bice...

 Novosti na SET Netu

opreme
Bratislava 01 - 05. 05. 1996.

(Sting, Bon Jovi, Diana Ross, Jose Careras,
Plasido Domingo)

Informacije i rezervacije:

\\_ ~Dunav Travel", Niska 29, tel:444-88-20

Kao najvaZniju novost ovog meseca lzdvajamo odiuku beogradske firme Bi-
rostroj” da postane generaini sponzor mree. Podsetimo da je ova firma SET-
MMMNMWWQMMWWUW
kao | da je [jubazno stavila na raspolaganje px
vatka | prva redovna skultina mreZe. | ne samo to - mn, krajem marta, hard

odiutil su i da pob tehnitid kvalitet razmene poruka sa YU-
od sada preuzeo nad BES. Poruke | dafje treba siati na
mnimnaalamwmmmu
dla se vidl. Podsetili bismo korisnike da ne Salju p adresu ukolik
prethodno otvorill sebi nalog za to, jer se takve poruke brisu, a nepotrebno za-
mmmt«ummﬂmmmnwm

8 ane NO3 U Prja Ve P Ly

intemnet ol (usemame@domain).
Ukoliko Zelite moguénost slanja | primanja elektronske podte, obratite se
mmlmmmﬂndmﬁm:bblq

SVETKOMPATERA 38 APRL'96.
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AMIGA power

0213F1 899

-usluzni....... l ,O
RASPRODAJA

SNIMLJENIH
DISKETA!11
-VHS kompleti

-CD software
021331 627

AMIGA power

AMIGA 1200, 500 - igre, programi,
hardver, diskete, hard diskovi. Tel:
$52-377.

OTKUP Amiga 500/1200, monitora,
cpreme. Popravijam iste. Tel:
011/451-732.

TIM O37

NAJPOVOLINIIE KOD NAS
VHS KOMPLETI [ 15DM )

N4 5 NARUCENIB DISKETA
10 - 1 DOBUATE BESPLATNO
[ DISKETU SA PROGRAMOM

D37 755489, 785203

AMIGA 500! Amiga 1200! Monitor,
$tampad, oprema. Tel: 011/432-464,

PRODAJEM Amigu 500, monitor,
joystick. Tel: 011/493-363 (17-21
Gasova).

KVALITETNO snimanje na vasim -
nasim disketama. Prodajem Amigu
500. Tel: 026/226-675.

KUPUJEM Amigu 1200, Amigu 500,
sfampae i ostalu opremu. Tel:
011/503-086.

PRODAJA, servisiranje i otkup Ami-

ga 500 i pratece opreme! Tel:
011/652-227.

BESPLATNO

snimanje svake 8. diskete

Najnovije igre
i programi

SKORO SVE - SKORO DZABE

Svakim danom od 15 do 20h

Tel: 011-788-649

16. Oktobar 7/61, 11160 Mirijev

HARDWARE za Amigu: RGB mo-
nitor (270), eksterni HD/DD fiopi
(130), digitalizator zvuka (70), midi
interfejs (50), kabl adapter za 3,5°
HDD (45), VGA adapter (30), video
bekap (24), skart kabl (16), ada-
pter za Cetirl dZojstika (14). Tel:
021/392-998.

AMIGA 500 i 1200 %=

BUVACOPY

SOFTWARE & EARDWARE

Snimanje:

IGRE 1.00

PROGRAMI 2.00
Isporuka postom

Tel: 76-80-90 od 16-22

Radmile Rajkovic 8

N.Groblie

Ruzveltova
jkovic

_Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude ¢itko otkucan,

CENE OGLASA

sa prebrojanim re¢ima (rafunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuéi znos.
Adresa: Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:

40801-603-3-42104
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za , Svet kompjutera”
Cena obi¢nog malog oglasa do 10 redi - 10,0 N. DIN., svaka
sledeca re¢ - 1,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.
Za informacije o oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redak-
ciji na tel/fax: 011/322-0552.

VECI OGLASI

| 14 12 (H)
| 17V (95x135mm) (195x135mm)
i {95x275mm) 400 N.DIN 700 N.DIN
{| 700NOIN
18
(95xB5mm)

220 N.DIN

Miga,l ml,Dlskd ,Prosimqe...

Zrenlanin, .6. Iahovlca 51/22

SONY- PlayStation

0d sada i kod nas najpopularnija konzola u svetu !!
Nevidene 3D igre i fenomenalan stereo zvuk.
Najveci izbor igara za SONY PlayStation:
~Teken, Ridge race, Loaded, NBA Jam 95, FFR % ..
Iamﬂteu'mmrmrz Tekken 2, NBA Total, NBA Zone, Roa Rush.

AEG T2 11/ 834574

COPVY CLUB amica

Najnovije igre za sve Amige.
Snimanje na video

Saljemo postom Otk

SETKOMPUTEA 39 AL 96,



S ——————MRMWGWGEWTTTTT

B AMIGA B AMIGA B AMIGA R AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA W AMIGA

B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA®

IGA CENTAR ¢
:
are & bardware
.Imm |
:
=
:
= ~
2 9
AMIGA 40000040 & | |
NASE NAINOVLIE IGRE ASOO/S00+/600:  MONITOR 108 82 i).— v el
Premier Manager Deluxe, Centuriato Fast 4MB +
wmzw:nwe&.wiw‘m‘“*“ w0- |~ AMIGA CD32
e Sk roc: Bakiicmiiun, Jovadlt .S cormase, 18 3 R e
teading Lap, Worms, Cedric, Super Tennis viper 03/28MHz, SMB 850~ + CD game Microcosm e

m.wmmmwm,wmmm so- NCommunicator CD32
Mega Aris Hockey, Saturday Snooket, Blizzard 1230 AMB/SO/SOMHz 100; anmm 1805

Kid's Work Only, Dynamife, Club & Coundry 1260 16M5 RAM. :

NAJNOVUE AGA (100%) IGRE incl. FPU (BOMIPS/29MFIOPS) ... 2400~
: FPU 68881 16725 60000

Relics I, imperium Terranum, Health lmmm 60250

Alrbus A320 i, City Cars, Panther, Yactara,

NOVI USLUZNI PROGRAMI:

Soft Cad v23, Turbo Print v4.1, Scan Jet 2, . 9":"“,
seq; 32 gmuics), Amiga Afias, 1SD 64, m"“‘“’,&,"!‘“mﬁ
Canonstudio 3.4, Sampler Ed, FinaiCalc L1

WorldCon Sef, Imagine 4.1, Word Worth 4.1,

Amiga E. Maxxoniools 21, w
Final Writer 41, SAS C v6.5, i joi preko:

- 5000 moduia - 10000 slika (jpg. git ham)

VOIAV B VOINY @ VOINY B VOINY B VOINY B VOINY

W VOINY R VOINY B

svih modela A ‘
AMIGA racunara i ugradnja
svih dodataka

WV

Na zahtev Saliemo NOV besplatan KATALOG
VOIWY B VOINY B VOINY B VOINV | VOINV B VOIWV B VOINY B VOINV R VOINY =
RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15"

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO



TRIM_ COMPUTERS|

1!E calanska 42
L: 011/421-203|

155-294
FAX: 011/155-294

i 1. AMIGA (500,/600/1200)
" 2. COMMODORE 64,128
3. DISK 1541/1541 I1/1571

" 4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU
* 5. MONITORI KOLOR/MONO

* 6. STAMPACI

. 7.KASETOFONI

DODATNA OPREMA

1. FILTER] STAKLENI | MREZASTI

2. DISKETE 3,5" & 5,25 HD | DD
3. KUTIJE ZA DISKETE 5,257 | 3,5”
4. PODLOGE ZA MISA

5. RF MODULATORI

6. PROSIRENJA 512 KB

7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR)

- ; SVU ROBU SALJEMO POSTOM

M@A EO Ry

“racksuit 2 HILT &, Meqablast Ultimate Tour
#5, Candy Slide Show, Jaktar,

er
-fed Man., MASH, International Goff, Phantom, Lethal
~rmula, Bounce, Airbus 322, Pinbal Prelude ECS ...

~nal Calc V1.0, Personal Paint V6.4, Wordworth V5.0,
vord Contruction Set, TrapFax V1.1, itd...

m.m—.-en-m-uod
Moguinest prefplute, meseino do 650Mb!

audimo: - DZoj hke, Eksterne i inteme disk|
srajvove, P memorije za A500, AB00, 1
¥olor monitore C1 84S, Turbo karte za A1200 |
Hard diskove za A1200/4000, Podloge za
miseve, Diskete 3,5" kao i ostalu opremu ... |

Profesionalni SERVIS za
sve modele AMIGA ra¢unara

Amiga 500 ./ Amiga 1200
Amiga 600 " / Amiga 4000

Kompletan izbor svih rezervnih delova
za Amige 500, 600, 1200, 2000, 4000

@23/@

AMIGA & COMMODORE

JiERVIS
AMIGA 500,500+ ,600 | 1200

COMMODORE 64 /128
| OSTALE OPREME

SOFTWARE
ELN/<u 1ZBOR
IKASEQNIZ DISKEQNIZ ICARA

ZA COMMODORE & AMIGU

JVviODuu

MODUL 1( 1o 250, lubo 2002 1Azms )

Tubo 250, Azmut, Disk tas! 'ood \
Disk fost copy. Copy 202

MODUL 2(

MODUL 3( tuto 250, Smon's sasc i Azimus )
Turbo 250, Turoo tope & oemosw\
Azirmut, Monitor 49152..

MODUL 4(

] OTRUP

KASETOFONI ZA
COMMODORE

KABLOVI

1ZRADA | PRODAJA ZA
COMMODORE | AMIGU

i~ C6A4: kasete (originali ili
E kompleti)=35.- 3+1=100.-
3 diskete (6 strana)=335.-
“7 10 disketa (20 str.) =100.-
* - Amiga: VIDEOBEKAP

oftver+adapter)=140.-
-VHS amiga kompleti

3+1=315.-
trodkovi
uralunati!




KON=TIKI

BUDITE ZA KORAK ISPRED SVIH

30 LEMINGS
AIR COMBAT
BATTLE TOHSHINDEN
CYBERSPEED
CYBERSLED
DESTRUCTION DERBY
DISCWORLD

EXTREME GAMES

FIFA SOCCER ‘96
GOALSTORM

HLEAK THE BLOOD
KRAZY IVAN

LONE SOLDIER
LOADED

MORTAL KOMBAT 3
ENB JAMTE.

NOVA STORM

PGA TOUR GOLF ‘96
POWER SERVE TENNIS
PRIMAL RAGE

RIDGE RACER

RAYMAN

PROJECT RAIDEN 2
SHOKWAVEASSAULT
STARBLADE X

STRIKER '96

TEKKEN

TWISTED METAL
THUNDERHOWK 2
WARHAWK

WORMS

ZERO DIVIDE
POSEBNA PONUDA:
SONY KONZOLE (PAL)
PSX CONTROL PAD
MEMORIJSKA KARTICA
LINK KABEL

Bt

0

5.

_@a :
TEL: 01 1/154-838 i: ©O11/15



€911 2 desion
m:.r: Povounom

Tmbm Ispravijaé 4.5A 980

tel/011-778-972

PRODAJEM Amigu 1200, Amigu
500. Kompleti, dodatni disk, opre-
ma. Tel: 011/503-086.

4 tl.mtxc S.Ofm are

ZDEelektornik
Kneza Milosa 65

tel. 687-682

servis
otkup
prodaja

Veliki izbor raéunara, monitora, $tampaca,
modula po pristupaénim cenama i garancijom

od 90 dana.

Servis obavijamo u vaSem prisustvu.

radno vreme 08-20 svaki dan sem nedelje

AMIGA
(= Commodore

e

Razno

PRODAJEM diskete "no name® 3,5"
= 8 DM kutiju. Tel: 477-132.

KUPUJEM

| - PC286, 386, 486
- AMIGU 500, 600, 1200

KETRIDZE ZA
SEGA MEGA DRIVE

ISTA KLASA - 5 DM
telefon:

011/501-816

RAZMENJUJEM |

SONY - PLAYSTATION najbolja
konzole, najnoviji diskovi. novo. Tel:
011/503-086.

SEGA! Original konzole i ketridZi. No-
vo. Prodaja, servis. Tel: 011/503-086.

SPECTRUM - Najbolje igre, kasete |
Stampad. Tel: 018/22-306, Voja, NIs.

L.8. - soft: igre, obrazovni i uslu-
Zni programi, originali za C 84/128.
Pokion é&lanovima  kiuba. Tel:
018/69-711.

POPRAVLJAJTE dZojstike!!! Save-
ti, delovi (zvezdice, mikroprekidagi,
opruge, kablovi...). Tel: 019/32-724
(Dragan).

PRODAJEM Game Boy veoma po-
voljno, 49 igara. Tel: 011/121-831.

PRODAJEM Amstrad 464, koior
monitor, tastature, disk, Stampaé,
dZojstik, igrice i programi. Tel:
015/683-531.

KOMITATHBHIIHA KACETA
‘3A CANON MHHH

i ®OTOKOITHP AITAPAT

Canon FC1/2,PC3/5 *
Canon PC6/7/11

Canon PC 310, 320, 330
Canon PC 530, 550

PEINHKIIAXA BANIIX
MPA3HAX KACETA K&

Hsana Munyranosuha 24
011435019, 432-319, 432:38, MC\S-SB
Hosn Cag, *TTacep crymm’
[pare Cnacah 10, 021/350-344

64,128, CP/M
Usivni programi | populome igre na
dishy | haseti (pojedinatno | u komple).
Uputsvo. Katdlog.

istog dana.

pona
tel: 021/611-903

ATARI ST - najpovoljniji programi |
igre. Kupujem externi flopy disk. Tel:
011/687-419, Dorde.

PRODAJEM ATARI 520 ST, mis, di-
skete, igrice. Tel: 011/433-320.

AMSTRAD CPC 464 programi i igre.
Skart kabl za povezivanje Amstrada
na TV 20 DM. Tel: 010/23-287.

Sﬁostnmpa. ojsetstwrm(}xmlwbrijmv
Calamus,

- Obuka za rad na Atari racunarima. ({ Calamus SL)
- Berza ATARI raéunara { opreme PONUDITE NAMA ONO STO
- Berza MACINTOSH racunara i opreme VAMA NIJE POTREBNO!
Senns(nadogradtyaATARI kompjutera i periferija

Prosirenje memorije, HD flopi, haddtsknu. wROMwL itd...
O'ulnalmprogrml(sa"‘ i
(CUBASE AUDIO, CUBASEAUDIOZAFAU:ON NO'I‘A’IDR)

LPROGRAHIIIGREZAST.STO.TTIWOSOJ

sverkoMPUTEA 43 A 96
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U AN NETWORK,
SF 2 TURBO, CMILIZATION, ANVIL OF DAWN. CAPTIAUSIA, GREAT NAVAL
SMON THE SORCERER (L TERMINAL VELOCTTY, FRITZ 3, BATTLES & EKUNNY, SPACE DUDE. STONE KEER WORMS,
e ﬂ:ﬁmmummm

WINOOWS 85, MS

MUST F OF MIGHT MAGIC, 30 AL PINBALL, INDY RACER I,
#{‘“lﬂ DARK, “Lvﬁ:nksmwwé OCTANE....
i i
KDMPLET 3 KOMPLEY 8 (NEW)
mmﬁu%mumvaﬂm FIFA 56 full. TURRICAN & WWF ARCADE WARCRAFT &

GOLF §8. TERMINATR FUTURE SHOCK. 2 FAST  <AD |
RAYMAN, PATAL RACING,

OB Works Afas NS CINEMANA 36, VS
AT 80 (4CD), MS WORLD of FLGHT. 1S

5 ORIGINALA:
Sve igre su raspakovane na CD-u tako da se mogu startovali direkino sa CD-a. '..._“‘_“__
sem u shifaju kada igra zahteva snimanje pozicile, kada je potrebnc igrnu samo 2 kompl.- 60~
prekopirati na hard disk. 3 kompl- 85~
U kompietima se nalaze samo proverene igre koje ée zadovoljiti svadiji ukus. 4 kompl~ 110~
KOMPLET! S kompl- 125.-
Svi programi su instalacioni i mogu se instalirati direkino sa CD-a. $to omogucuje ¢ kompl~ 150~
laku i brzu instalaciju. Svakl sladeé! po 25.~
KOMPLEY 1 KOMPLET & WINDOWS 95 KOMPLET
ALADDN. KOMBAT PINEALL FANTASIES, mmwmamm WINDOWS 95 PEE. WS OFFICE
UON 1GNG, PANG. F-14 JNGLE B00K, TO SLACK, MAGIC CARPET ‘B(a,%m T, 3
STREET 1 USA. S CITY 2600, MANAGER CAESAR Il WAREWOLF, ACTUA NCHRTON , NORTON NAVIGATOR, SIOE ICK,
GOLDEN AXE, waﬁm wsﬂa%mmvb_ §, PATRICIAN, MAPPER PLUS, ANTVIRUS,
ISLAND, MICHAEL JORDAN, ELITE. LEMMINGS 3D, HEXEN, FADE 10 BLACK, CRUSADER NS PUBLISHEA, ADCBE PHOTO SHOP COREL DRAW 60,
WOALD, LOTUS TURBD CHALL CANNON FODDER. ) ACROSS THE FHNE, WS MONEY, VISUAL BASIC 4.0 PRO, VISUAL FOX PR,
COMANDER KEEN, INCREDBLE . OVERDAMNE, 95, (ORDS OF MIDNIGHT, WIN FAX 7.0, PAGE MAKER 8.0 PCTUR PUBLISHER,
X-WANG, NHL HOCKEY. FIFA SOCCER. YO JOE INTERNATIONAL TENNS OPEN. STEEL PANTHERS, NS PROJECT, HARWARC GRAFI, \ISIO,
CESERT STRIKE, PANZER GENERAL. RISE OF ROBOTS. BUREAU 13, RISE OF THE TRIAD, TERFOR FROM DEER itd
JAZZ JACKPABET, . szm.
KDMPLET 2 KOMPLET 5 WINDOWS 3.1 & DOS 6.3 KOMPLEY
SUPER FROG. VIRTUAL POOL. DOOM. SUIPSTREAM 5000, NEED FOR SPEED, COMMAND & CONCUER, ORION VANDOWS 311, WINDOWS 3.11 C&E. MS OFFICE
WORTAL KOMBAT 2. JAGGED CONSPIRACY,  SUPER MARID TEKWAR, TOM & (DIGEL WORD, POWER
ALUANCE, WITCHAVEN, ULTIAATE BODY BLOWS. JERRY 5, TOM § THE GHOST PINBALL WORLD. NORTOM UTIUITY NORTON bos
THORNE, TE BLUE FORCE, PREMISTORIK I, STRIP POKER PRO, FUGEY WORLD CHAMP. ROAD . MS DOS €2. COREL DRAW 5.0, ADOBE
SAION THE WINTER GAVES, WARRIOR, ACSENDANCY. WARLORDS i DELLIE, PHOTO A VISUAL BASIC
LOST VIKINGS, LENMINGS 1 & 2 DAY OF SENSISLE WORLD SOCCER COMIX ZDNE. RADIX. VISUAL FOX 3.0, WIN FAX 40, 30 STUDIO, AUTO CAD 13
FORMULA ON GP, FIGHT WORMS. WIPE OUT TRANSPORT o8 s TOR

30 STUDID 40 SA SV DODACIMA | EFEXTIMA,
OBTAL! PROGRAMI
AUTO CAD KOMPLET
X CAD 13 SA SVIM DODACIMA,
SRR oGRS o

DOGS, SEMENS CATALOG. SGS CATALOG,
BASKETBALL GUIDE,

M2 Nikolajevic
[T Bulevar 130/195
_ 11070 N. Beograd

ud : : LEARN TO SPEAK ENGLISH, WORKS 40 114
THE DIG, COMMAND & CONOLER (2CD). NEED FOR FADE TO BLACK. CRUSADER: NO REMORSE.
LIONTY BYTHON, STONEKEEP BA . SPACE ? 6 THORIN'S PASSAGE. WAR CRAFT 1. NBA LVE 96, ;
NHL HOCKEY 98, REBEL ASSALLY 1, FIFA SOCCER 96, STEEL PANTHERS, ALED GENERAL THE WEB. ild )




VIDEOSENDER dometa 30 metara, ORIC Nova 64 - najvedi fond igara
40 DM. Alerm za stan sa Sifrom, 60  za Oric. Snimam brzo | kvalitetno.
DM. Tel: 010/23-287. Tel: 018/822-448 (Saia).

&) BOLECO PO.||
PREDUZECE ZA KULTURNU RECIKLAZU
LASER TONER KASETA

| NOVI BEOGRAD, SREMSKIH ODREDA 14/20
TEL./FAX: 011/674—242

ELITE SOFT - velild izbor igara | pro-
grama za PC. NajniZe cene. Tek:
021/396-571.

BCQODXSS4MBM Stampad

dtsy. Povoljno - prvi viasnik. Tel:
711/403»744.

ADAPTER 12 prikijudivanje digital-
nh diojstika na PC. Vlbpavdho
Tel: 021/392-996.

VBOOFT mmiww
CD ripovi, b
besplatan klﬁog
Snimamo diskete | stimer trake.
Tel: 0871/61-233 (15-21h).

ZAJECARCH! Nejnoviji programi i igre
= vai PC. Telk: 019/22-401, Midko.

LENANOV BULEVAR 121

tel: 011/604-092

"'MACROSOFT"'
S igarai za
PCnGsh:u(th)iCD
15-25Dem), snimanje andio
CD-a, skeniranje fotosa,
smimanje sa PC-a na video
kasetu... 018-22306 Voja

6DX
F’enﬂum 1

MIDI

adapter za PC

-3-0«me@\¢0

021/33-2-98 | W=

'-lgre {1.HD) -

CDteka t‘f'

Novi Sad (kod Lutrije V.)
Tel: 021\613-086

PC igre i korisniéki programy
Snimanje na CD

0.5 din

O11/133-767
Hercules__2,00

PCMEDIA =011/444-7985
{Eﬁimemn
ISKLJUEIVO POSTOM - POUZECEM

[ Diskete: NG NAME, MAYELL, TOK

0 PrPrENA KuIGA ZA ST |

011/ 436-094, 444-1867, 435-915




- OGNJASOFT 4 ¢

danima 12 - 20h
Nedeljom ne radimo!
Kolor skeniranje (24bit/2400
DP1), usluge Stampanja (laser
600x800 & COLOR Epson Stylus),
prodaja mulfimedijalnih konfiguraci- 3 g B .
ja i komponenata: CD-ROM-ova =
(2x. 4x. 6x), Sourd Blaster-a.... Adresa PC CD & SEGA kluba: Goran Krsmant
- LIGHT WAVE 4.0 111, 3D STUDIO 4.0 sa svim ijatima i
Reality; Metamorph, Morph

TR 0.

obe verzije TOPAZA, REAL :
Wizard, Morph Magic, PhotoMorph, Digital Morphm Morph §

-Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 3.11, 3.1 C&E Europe, 30 Home

mmww,muu.-sm
TTF, YU Latinica .cmn.wms,xcmmmcmts.mmm14 ting 2.04, rd, DBase 5.0, €
F 4and 4.0, ript, Hurrl Kai Power Tools 2.0, L stic 6.0, Lotus ( ~u.mmz.o.mms.c.u«nlm,u
C++, MS Works 3.0, Music Printer Plus, NC

5.0, Norton Desktop 3.0, NU 8.0, Pq; Maker 5.0, PCT 2.0, Picture Publisher 5.0, Procomm 2.1, PSpit
1.51, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Z-Script (sve za Windows 3.x na jednom mestu) m

Webster [ y, Windows C:

95 Pan ™ Wicrografx ABC

su-‘rmmn,mmu.wmu
“.MMC&OMMMMMM

-mmsn,mm&owmmw&o,QMW!Amwp
Draw 4.0, Defrina Win Fum1.o.cou|xu-1.1.mm&o.mm&m.ms&zo,nsmm,

WINDOWS 95 PAKET #3 (CD) NEW !

FhAl’S,Fr.dltndS..GM&M.HD!I!S’MI!S“I&QS.HO(M“.MMMO‘
PSP 3.12 95, Quickview 3.0+, Scan 95 2.0, Reydream Studio 4.0,

star-

e C0-u ko d8 20 SCE World, Batte lale . Gannon Fodder 2: mws-"""“’“a‘
tavno prokoPrat 08 T e cotup- 2 mmumd-.ws- c,,.,mwﬂ"o"’""'s Lesnemings 3D. A0TOS® Tl Warrior,
T aprodr 80 50 O Veatory Uos 9IS W,;,“",.MW prmal Rage, WO U s,
8. . & na genovy g 4, Lomming® T9° W00k goooer, « Pinbal 5  parhers.
ol S e 1 i . pres 003, P U O ot 8, Laowmings 3,120 08 ugo 00, Willeria, S 1L ok n
PRt ool polezsteh)- Prgin ) & 2, Tomado. The K e, NASCAR ReS® B0, qrminal Velortl o 8 Jomy
o Machine, X-Wing:--- Must Fal, Pzzs 10T W‘Wﬁw
Komplet 1 i

Komplet T
Aciion, F-14 Fleet - Komplet B

E“"" Ser, Pinball Fantasy. Fard Komple! PR —— Comenche 2-0:
D s, Ot PO g put e ST Nodsin, Nore n The Def(2: e G, G,
’ws_l.‘.nd Secret OF w--w"“"‘" Fronfier, W.N‘ Donm‘l'ﬁ 3.waw, ”Fci'h
Yomds Of Lore, Mig 25, Cormela 1 Grand Prix e o anced, Desoent: DO e, ker, Earthworms KL

sland 2, Premier Suit Lamy erotic, Michae! :  Navy Stike.
m-uu*;l ' Raptor, mmmwwuw mmﬂ K,,,,.m,rut;:; ﬂ,‘:"wmwu
Manog® ax Hit The Road. Sim L"“'w“"", ‘Premies Manager 3. Lords OF Midnight, LoV0® w,ue" | Road War, Rugby
Sam 2, Fgher 2 Xng pinbell. 8P  pinbol Valer
o 2000, UF0. Wré seckaabb, 00 S e oo Ohallogs. PAYCTD Ben Cup, ek, Vel
Commender UGA, Super Streem 5000: 9, Zychunt
UKUPHO 110 1gars \kupno 123 igte \aupno 61182 ukupoo 20 16862

Softver snimamo na CD, nasim i vasim disketama i st

imer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze
ili ukolikonampoéaljetedisketuiSdinaazapoétarinuitroékove

pakovanja. PoStarinu prilikom slanja porudbin

Adresa: Dragan Ognjevi¢, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYAT




tLen g@ﬁ

= BCD 011 346420
@g CD K|u SKOPJE 091/ 262672

Mi nemamo hiljade lo$ih naslova!

e Jeftinije snimanje za clanove kiuba!:
Palmoti¢ceva 17/11I/8 Radno vreme 12-20h (svakog dana sem nedelje)
—v TRUE SPACE (obe verzije) sa svim dodacima, sve verzije ANIMATOR-a (ukfjutujuci | :

ANIMATOR SUDIO 1.1), VISTA PRO CD sa svim

- 5). takozvane DTV (DeskTop Video) programe tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREKTOR 4.0, ...

i :.m,umpmammn,mmtmw|zw&o.cawyfmsmmmmmw1.1.dﬂm
.. DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Font Monger, Font Monster, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0,
;.!-s.gvma.tuorphu.usoosmusua-ya.o.om“wm.nsno;oct

o 7.5, QuarkXpress 3.31, Quattro Pro 6.0, Remove It, SoftRAM 1.03, Stacker

4.0, MS Publisher 2.0a, MS Test, MS Video 1.1, MS Visual

4.0, Telix 1.1-,Unmu«.usvwauic4.owm.vuou,
= -mdu,usmn,usmss.nsmas.nsmgusmm.usmu.wmmn,wm;mr
% Toilet 95, Telix Win 1.1a, Smart Sketch 95, M 20,C do Streamer kup 95 11! .
- aris File Maker Pro 3.0, KAl Power Tools 3.0, L Ciient 95, Mi tati s.usmmmm,usnm:.ocn,m
moa:Loc.son.oennaam”cmmu.mtmtmmmwsmmmno.mscorm
.sobe Type Manager 3.02a, C Artist 2.0, 2.0 CD, Delrina Comm Suite 95, Design
w-avirus 4401 Upg, Orcad 6.1, PC Anywhere 95, C

CAD 3D 8.0, Desktop Toys 95, Envelop 1.1,
orel Photo Paint 6.0, Adobe PhotoShop 3.05, Power Desk 95, Power Utilities 85, Procomm 3.0,
v 35, Totaly Twisted 3.2, Windows Commander 2.01, Win Tune 95, Win Fax Pro 7.01 Upgrade !

wrosion Dut. FIFA Occoe 56 ‘ Wuwwmmvﬂw“'
e D oo, Pocshontes: ROCC Prvin pot kompleta =4 0 u prethodne i1
e A o S C it L
- cuis rivon). BooRSTL i ades. a v | . 505 v Mm}-@“"‘" '
e House. 0-00: SEEToy 6, Mackines. ,,,,.ﬁa.m.wow"'*"’:’“u.wwﬂ"’"‘”?””
The Inoreditle |y e savelujem Tefmeni®
M Aroade
cemm o SR
e, Cotio Tole WMD%WJW
u-rwo"m‘:x: g.g.!m A e Leagt
Now Horzonte. WM“' 7. pirbah 4000

Bulevar Revolucije
— ——=vezno. Katalog programa i igara mozete dobiti modemom, a snimamo ga na disketu prilikom prve narudzbine
o =kiudivo preporudeno, sa otkupninom koju placate postaru) snosi kupac (okvimo za 10 disketa 8 dinara).

Adresa: Goran Krsmanovié, Palmotiéeva 17/111/8 11000 Beograd (Radno vreme 12-20h)



Tejbolic

Snimanije i dalje najjeftinije u gradu:

Diamond Multimedia: -
Diamond Stealth 64 DRAM (ARK2000), 2 MB..... . .. sa originala......80 dinara

Diamond EDGE 2MB/Sound Wave .
ATl Technologies: . ... po izboru 90 dinara

WlnﬂoodPCl,zﬂ Skraceno cekanje!
Creative Technologies Snimamo na dva “Philips" recordera!




Dméw

SNIMANJE

Snimanje originala,
Lg(otowh kompxlacga
ompilacija po izboru
arhmran]e podataka

Domaéi programi za:

- nekretnine a
- funshcke agencije

vam nudi jeftino, brzo i kvalitetno

Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

PO~=ZpwE VWOrOX

SUPER povoijno snimamo na CD & other
CD po vasem izboru SAMO 30
CD MIX  >programi & igre, tematski< 25
CD AUDIO po vasem izboru 30

programi igre
» FIopPY w-eocvennens 0.8 din 0.6 din
Hard disk ....... 0.6 din 0.5 din
Petrogradska 10, tel: 446-1116
SVAKOG dana od 10h do 18h

T RIPA TCOPMAPAITERS
Kajmakdéalanska 42
tel:421-203 fax:155-294

u

SNIMANE -
PROGRAMA
IGARA
MUZIKE

NA’— "D ROM
3L SVE NASLOVE




Ako Vi imate problem sa malim izborom CD-ova, mi imamo prediog:

Postanite
€SPRO FESIONALAC

‘ Stvari sa CD-ovima su otiSle predaleko.
| Vasem CD-u je potrebna podrska profesionalaca.
t Ljudi koji se razumeju u CD,

koji mogu da mu pruZe najbolje...

; --SNIMANJE NA CD-ROM:
| -==PO najpovoljnijim cenama
..U najkraéem mogudem roku
-==Na Najkvalitetnijim diskovima

-==Najveci izbor - preko 1300 naslova

-==garancija za svaki snimljeni disk .

f
|

l
4

Postanite ESPROfesionalac.
Uzimajte CD od profesionalaca.

£

'EXTRA! /
| Multimedia kit N\,
| quad CD-ROM + SB18 o

{
| O
| 2 o - \
53
7 m
3
I &

CSFR6

Profi CD klub

‘ Kralja Milutina 19-21, Tel: 332-086, 686 989



~ 493-661 Sta vise reéi...
. .
o Vo B

CDTEKA |
| 'WING COMMANDER 4 [
RN R PROGRAMI ...... 0.8 n.d.
CLnil e CD-i ve¢ od 20.-
COMMAND & CONQUERE: Mugzicki veé od 25.-
TDATA DISK f Sl s
e i _ ..amoZei jeftinije
TORINS PASSAGE | [Ny JLiTevi 2 prekeo racuna.
= :"l'-'l'T'H:%HOUR' e & Ustanicka 126, 7.sprat - GM Computers

«d 10 011/4893716°
|l [Compurer A8 1

il Dream

i Dodatna oprema za racunare i stampace

Stakleni filteri 2 9
Podloge za misa sa slikom! (T4 S
Zvuénici za Sound blaster Q’

Diskete 3,5" HD SONY
Diskete 5,25" HD SONY & TFUJI
Kutije za 40 disketa 3,5 P
Kutije 2a 100 disketa 3,5" ¥
Kutije za 100 disketa 5,25" \
Misevi za PC
Diojstici za PC
Originalni riboni za EPSON $fampace s

Radno vreme: 9-17, subotom 9-13
Kertridzi Jlus 800, 1000 i COLOR 3
b A e shop: Nemanjina 4, Beograd,

. "ih.h.bhﬁm M- office: Dorda Jovanoviéa 9/3,
hiadnjaci za procesore tel. 011/3226-303, 3226-323, fax 3224-221

sErkownTea 51 ameve



of -386 DX 33MHx 64Kb cache, ISA

-386 DX 40MHx 128Kb cache, ISA
-486 DLC 40MHx 128)Kb cuche, ISA

i ~486 DX 40MNz, 128Kb cache, VLB
~486 DX4 SOMHz 256 cache, VLB ©

ONYI0-1231 032

Radno vreme: svakim radnim danom od 11-19 &asova.

K 486 DX4 1OOMHY 256 cacke, PCI

~486 DX4 120MHx 2836 euche, PCI

bl -AMSXSS 133Miix 256 cuche, PCI
o -MexGen $OMirx 256 cuche, PCI

~Pentiom 100MHzx 256 cacke, PCI
-Pontiom 120MMHx 256 cache, PCI

M -436 DX4 100MHx 256 cache, VLB 1040 '; -Pentiuom 133MHx 256 cache, PCI

Konfiguracie sadrie, 4Mb memorije, SVOA < Konfiguracije sadrie,
P vllo._hlllll,m‘lm”u min] tower, s Mlm'cvﬂ.ohblll,llulln

i A3000, A4000) rafunara ako Zele da svoj kompjuter zamene za PC (386 486 X
. Pentmm), to mogu da urade kod nas poveoma povoljmm uslovnma'

Mogucnost nadogradn]e vaseg s1stema, tj. osnovne ploce,
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo.

: Garana]a 12 mesecz, servis u Beogradu obezbeden.




B ek

List (oputers

od 10%do 18"

AP
Pentium Inferno

Pemiam 1203he Original
Mantna ploda G4 38647
236KD Pipelined burst cache
RiM 83 72pin
Flard disk | 36b Eide
Flopi disk | +mh Masen
Tastainrs Winds Misumi
M Sussumi
Video karta PCL IMD
Coler Momitor 147 LR N1

2099

I ~
AP
186013530z Amd.
Matkma plods GA 5480 AL
250RD L2 cache
RAM AN TIpin
Hard disk |,1Gb Eide
Flopt disk | 44mb Aotsemi
Tasutors W03 Misumi
N Mussisml
Video kard PCLIND
Color Menutor | 4° LR

1525

ﬁi{ ;K
Pentium Diavollo

Pentiom | 50mhy Origins]
Maticn ploca GA 386 AT
250Kb Pipetined burst cache
EWI S T2k
Hard disk 1.5Gb Exde
Fiops disk | Hmb Misami
Tistatura Wi9S Missumi
ME Mitsami
Video karta PCE IMD

. Calar Moniior 14” LR NI

2499

SARANGIIA JE 12 MESECT U SVE NASE GENE JE URACUNAT DULAZAK %00 KUPCA SA USRADNIOM

A-la-carté:
Sony Quad speed 4x CD-ROM drive
+ Media Magic 16bit stereo 2 80 =

Specijaliteti kuce:
Diamond Stealth Triobd 2Mb 370
ATI Mach Winboost 2Mb 370

Sound Blaster AWE32 ASP 350
Microsoft Natural Keyboard 190
US Robotics 14400 Voice Fat™ 270

miroVideo

CD | DISKETNI SOFTVER ‘ '

Najnovifi diskéni i CD softver po najpovoljnijim cenama; cena snimanja po disketi
je najnifa u gradu. lzaberite iz arive od 27950 Megabaita softvera. Formiraite Vas
liéni komplet arhiviranih programa - izrada za 24h. Saljemo pouzeéem i garan-

S0 S Iy ey radnim danima od 12% do 18%

TUE \IOED DKGIT:
WAWE&M 18, Vidood, VS
VOED ZLAZ| mu 1L VIDED
DRNTAUNE TRANDICLE SA

TITLOVANA
TESTE. ﬂumao,u

KOSAC
SD VIRTUAL

VEX? | SEGAHEGM# mg

A L
27 1PC1§011/138-538
 “techno” od 23-07 tel. 138-538

éaljeino postom

KOD NARODNOG POZORISTA
Brace Jugovica 13/stan 2

@1} 011/633-311




Sta izdvaja jedan CDROM klub?

NOYVI katalog CD naslova i disketnih programa

LIGHT WAVE 4.0
MS PLUS for WIN9S | 3D STUDIO 4.0 Razui dod. za
MS OFFICE 95 Razni efekti za 3DS ACROBAT

NORT. NAVIG. 95 REAL 3D
ADOBE PHOTO. 3.04 MORPH WIZARD
i jos oko 20 oke 35 HIT p J:

Commander & Conguef Actus Soccer Warcraft 2

MS Encarta Atlas
MS Cinemania '96
MS Encarta 96

MS Art galery
NBA LIVE 96

MS Dogs
Corel 6.0 (4 CD)

ADOBE ACROBAT

MS PUBLISHER 95 | Razni dodaci za3DS | ALDUS FREEH. 4.0
MS WORKS 4.0 TOPAZA 42 CORAL DROW 6.0
NORT. UTIL. 95 ADOBE PREM. 4.0 |FRACTAL DESIGN
NORT. ANTIV. 4.0 ANIM. STUDIO 1.1 | MACROG. DESIG. 4.1
QUARKXPRESS 3.31
Dodaci za QUARK.
i jo§ oko 45 HIT pro

i jos oko 25 HITOVA | i jos oko 20 HITOVA |ijos oko 25 HITOVA

Diskove mozZete naruditi pouzeéem
u centru Beograda bez ¢ekanja po cemi od 25,-

Meéch warrior 2 extra Paket FRP
Magic Carpet 2 Apache CD Apache CD Power dolis S
FX Fighter CD Comix zone Doom master Rayman
Heretic 2 Fade to black D day America invades {Red ghost
Mesh Warrior 2 CD FIFA soccer 96 Incedible machine 3 Rest in picces
Need for speed CD Jungle book Indy car2 Road warrior
NBA JAM NHL hockey 96 CD Harpoon 2 CD Robinson requiem
Pinball illusions Strike commander Civnet This means war
Tornado gold Ascendancy CD Mortal kombat 3 Warhammer {“ooodect
i joi oko 30 HITOVA |a svaki paket po

\Mobs'or New world dkfloncry

Hutch. multimedia encycd. '95

AUTO CAD 13
Upgrade za ACAD 13 | FRACTAL DES. 40
Dodaci za ACAD 13 |MS ACCESS 7.0
AUTO CAD 12 MICROSTATION 95
Upgrade za ACAD 12 |MS WIN. 95 NT 4.0
Dodaciza ACAD 12 | COREL DRAW 6.0
MICROSTATION 50 | COREL XARA L1
AUTOSHADE WIN FAX PRO 7.0
VISUAL CAD PHOTOSHOP 3.04
ijos oko 35 HIT p

55

Mogucnost snimanja i iznajmljivanja po NOVIM cenama
Preko 600 CD-ROM naslova ( NO VE enciklopedije, igre ... )

NOVIo rekorderi ( snimanje bez Cekanja )
Snimanje na nzykualuetnylm diskovima ( TDK, KODAK, PHILLIPS ...)

PAGE MAK. 6.0 CD

i jo§ oko 20 HIT

prog

ili litno podiéi

CD KLUB

najpovoljniji uslovi
za iznajvljvanje CD

L011

Jb2/-027

CIKA LJUBINA 1/1V




Sladita syu) ]JJJJJJJJ:J !

snimanje na

lgre.......... 0,6 din po disketi
Programi ........ 10,8 din po disketi
snimanje na hard disk ...... 0,5 din po MB

rinters & Stanners tEP

Isporuka istog dana. llemo postom
ix Igara 23.-

WTARIE 1300 Noslova

Svih 365 dono so Voma od 10-91 h
Novi Beograd, Juriia Gagarina 71/46

011/155-154

EHELLAS

Multlmedla

A Computers
Vojvode Prijezde |

Radno vreme % Hellas BBS
9.20 | - : Tel. (011)28-31-387
\ § 22-17h 3



.. I DALJE VAZI
Kako kupiti originalne SUPER

M a zahtev korisnika nagih SUPER MIX-ova (preko 2000 ljudi iz cele jugoslavije i 4500-5000 iz Evrope i Amerike
poseduje bar jedan na¥ SUPER MIX) odluéili smo da i ubuduce vai nas specijalni popust za sve nale SUPER MiX-ove. Za
one koji ne znaju ¥ta su to SUPER MIX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do najnovijif
igara i programa koji su patljivo probrani tako da zadovolje svadiji ukus. Samo nasi SUPER MiX-ovi su originali, 4.
nisu presnimci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi ve¢ su snimljeni fabricki u inostranstvu. Uz svaki disk dobijate
kolor omot sa spiskom igara i programa na njemu, uputstvom za upotrebu i plastiénu kutiju i sve to po ceni od samo 25
DEM®.

{ IGRE: ATrain = Aces over Europe » Adventures of Willy Bearmish + Alcatraz » Alien Breed » Alone in the Dark |, * Another World + 817 Fiying Fortress » BAT. . + Batman Returns +
Battle Chess il. « Battie Isle . * Baauty and the Beast * Blake Stone  Blue Max « Biues Brothers | » Body Blows + Boston Bomb Club « Budokan  Buzz Aldrin's Race « Cadaver + Cagsar
Deluxe « Caiifornia Games If. » Carf Lewis Challenge = Carmiers at War |l » Catchiem  Civiization » Codename; lceman * Comanche: Maximum Overkdll « Cool Worid « Cormidor 7 » Dino Park
Tycom-DmeODm!.-Dramn-Dwﬂales-DumL-&:munm-imnw-Fanmn:()n:v-Flseumn-Msal&w-wmmn-ﬂvx&mmrsn .
Future Wars * Gabriel Knight + Genghis Khan Il. « Ghostbusters il. = Gobins i « Gods » Golden Axe » Grand Prix Uniimited « Great Courts il. * Great Naval Battles . » Gramiins Il » Guy Spy
« Heart of China * Inca Il. » Increcible Machine * Indiana Jones ll. * 500 « Athletcs ¢ Tennis Open » KGB « Kick Off i, « LHX: Attack Chopper *
wmm-lmsdmn-wdvm-tummsl,oudeumn-wﬁnLA,-Lundm‘ems-m:w-Wﬂmmm-d-lvh«m*mmus-
'hmﬂmms'MmoMD!luxe'Mmmﬁacm-M)mﬂ(unmxl-Nuckaoom-NooonSalu-Obmts-OwllmWoI!'Onﬂuld-Pome-PiMDmmzl « Pinball
Dreams Il « Pit Fighter  Pofice Quest li. « Predator . » Premier Manager 1. = Prince of Persia | « Protostar * Push Over * Rambo il. » Rampart * Retum of the Phantom * Return to Zork *
Rex Nebular « Rick Dangerous Il. * Ring World = fise of the Dragon « Robocop 1l -R:gsrPabhrx-Re!mﬂmm’hnmldmmmlu'MCw-Sambm-SmV-
SuWol-SalTwn-SecmdMuhyuhndl.-Shaam?wudom-Shamwam:(lonm-shrbckm:-&lmuOSvatme-Soeco(’muv-Spearofowmv'Sooc-I
Forces « Speedball If -SwTrekJanle-Smr'I-Smlqc-Smm-Sldean-MWuZOSD-Sme-SMNm’-Swudomomw-swm:-
System Shock * Task Force 1942 » Teanage Mutant Ninjs Turtles « Tennis Cup « Temminator If. = Test Dnve I « The Godfather = The Manager » Theatre of War » Toyota Celica GT « Tristan *
YubllIWmKs'Tmomm'wm-VemmdM“WmmmGul-WmCmmmIJIl-de-mmm'WvMCmUSADI'Wﬂmdu
Demon « Wrestiemania Il. * X-Wing * Xenon . » Zool
PROGRAMI: 20 Design Pius v20. /Win  Aldus Photostyler v2.0. /Win » Anmator Pro v20. » Arts & Lettars 3.11, MWin = Auto Skerch v3.1. + Banner Mana « Fox Pro v26. +
Distrib Kit » Graphic Workshop v.1.1. Win = imagine v.2.0. » Lotus 123 v3.4. » MS Basic Professional v.7.1. « MS Cobol v.4.5 * MS Fortran Professional v5.1. = MS Publisher v.2.0. W »
MS Word v5.0. * MS Works v.3.0. * Manneguinv.1.1. * Musicator GS v.1.01. Win « PC Matlab v.35. * Paradox v4 5. » Pzaez Plus v.2.0. « Quattro Pro v.5.0. » Scream Tracker v2.2 = Song
Editor v.1.4. « Tango POB plus v.2.11. « Turbo C v.20. + Wired for Sound Pro.v.3.1./Win.

e  SUPERMIX@) e

IGRE: 1942 Pacic A War » 7 Up « AV-88 Harrier Assault » Aces of the Pacfic « A Bucks + AkQadim + Alons i the Dark I » Armour-Geddon ¢ BAT. Il + Bartia Iske l. « Beneath a
Stael Sky = Blue Force » Bluas Brothers . » Cannon Fodder | °&ﬁhsﬂ‘5n$tmw-0mxm~mmm-mmﬂm-CmmMn-Cobmn
+ Conquests of the Longbow * Crazy Cars !l  D/Generation Win » Detroit « Dogfight  Doofus + Doom . Hell on Earth + Double Dragon il « Dune ! « Dyna Blastes « Ef » Evra It - Jows
of Cerberus » Epic » F-16 Falkcon v.3.0. « FLFA Internationai Soccer = F1 Grand Prix « Face Off  Foor 13 » Formuta One « Fury of the Fumes + Goal = Goblins Ill. « indiana Jones and Fate of
Atlantis « indy Car Racing + Update = Ishar I « Jimmy White's Snooker = Jurassic Park « King's Quest V. « Last Action Hero « Legend of Kyrandiz | « Laisure Sut Larry VI. « Lammangs i
The Tribes + Links 386 Pro » Lail Dvil » Lotus: The Utimate Challange + McDonaid Land = Mega Lo Mania * Michasl Jordan i Fight « NHL Hockay = Nigel Manseil's Workd Champion « One
Stap Beyond * Oscar » Oxyd » Pinbal Fantasies » Prates Gold « Populous . = Pretestorik Il. » Premier Manager Il + Prince of Persia . « Prvatest + Misson + Speach « Rairoad Tycoon
Daiuxe » Raptor- Cal of the Shadows * Red Baron + Mission Builder = Risky Woods » Robocod—+ Sam & Max Hit the Road « Secrat of Monkey Isiand I « Sensible Soccer + S & AlY
Incredible Toon's « Sim City 2000 < New Towns = Sim Farm « Sieap Waker + Soccer Kid « Space Hulk « Street Fighter Il Turbo » TEX, « Termirator 2029 « Theme Park « Tie Fighter = UFD:
Enemy Unknown = Wayne's World « Winter Olympics « Yol Joe « Zool i

PROGRAMI: 30 Studio v3.0. + obiekii * Adobe Acrobat v1.0. /Win » AutoCAD AEC UK v2.1, + AutoCAD Office Layout v.1.0. + AutoCAD v.120. + tutor ~ Banners v.10. Min =
Foriand Pascal with objects v.7.0. + Corel Draw v.4.0. + update Win « Cubase v.1.0. /Win + Fox Pro v2.6. Win » Graphic Workshop v.7.0. = Hiask v2.01. = Image Alcherny v.1 75. « Lotus
123 v4.0. Win * MS Macro Assembler v6.0. * MS Windows v3.1. » Mannecuin Designer v.1.0. A¥in » Micografx Designer v4.0. Win « NTH Drive v.3.11. » PC Tools Gold vS.0. *
Procomm Pius v.1.0. /Wn « Pspice v.5.0. * Recognita Plus v.20, Win » Systat v.5.0. Win « Telemate v.4.12 « Vista Pro v3.0. « Webster's Oictionary v.1.0. Win  Word Perfect vE0.

e IGRE: Aces-of the Deep = Aladdin » Arctic Baran « Battie Bugs * Betrayal at Krondor « Beverly Hillilies » Campaign & « Chassmaster 4000 Turbo /Win « Cobra Mission » Conan the
Cimmerian » Cruise for a Corpse * Crystal Maze = Cyciones « 0-Day: The Beginning of End + Dark Legrons « Dark Sun l. » Dawn Patrol » Day of the Tentacle « Depth Dweilers « Dasert Strke
» Dylon Dog + F-117A Stealth Fighter = F-15 Strrke Eagle Hl « Flashback « Forgotten Reaims + Fortress of Dr Radiaki « Front Lines « Grandest Fleet « Gunsip 2000 < Mission « Heretic «
= nternatianai Sports Challenge * iron Cross « istand of DrBrain  Jamm It « Jazz Jackrabbit 1. » King's Quest V1. « Lemmings Chrorucies = Lion King * Loderunner The Legend Retums « Lords
2 of the Rings Il « Lost in Time * MS Space Simulator v.1.0 « Master of Mage + Metaltech: Earthsiage * Micro Machines » Museum Madness ¢ Mystic Towers « Nascar Racing * On the

Ball: World Cup Edit -OmMmﬁlmDOumx/'Mn-PC&shvM:Smrktwﬁaml‘&tﬂm"ww-Pwol:m-?rlfmnhpfwmlw-
Quarantine = Realms of Arkania i « Rise of the Robots « Road 1 the Finel Four Il « Robinson's Requesm = Sexy Aht * Space Federaton « Stronghold + Super Cauldron « Superfrog «
w»%-m&n-!vd:{)nunva:wZ-\'m\saovﬂmn-?ubc-Ulmneowsvm'Unwss-Wmuﬂ-WmComkm

i

|

l Sve diskove mozete odmah narugiti CD
' pouzeéem ili doéi i podicéi liéno.




PROGRAMI: Atter Dark v30. Win » AubCAD .12.0. MWin » BitFax Professions! 3.0. Min + Canvas v3.51. in + Font Chameleon v.1.0. Win  Fratal Design Skatcher v:1.0. MWin *
Gold Wave v.1.0. Win * Hijaak Pro v.2.0. Win * MS Access v.20. + Developers Toolkit /Win + MS C/C+ + v7.0./Win * MS Dos v6.20. * MS Excel v.5.0. Win * MS Project v.4.0. Win =
MS Windows v.3.1. for Cent &East Europe * MathCAD Plus v.5.0. /Win * Morphing Magic * Multimedia Sound Studio v3.4. Win * Norton Desktop v.3.0. WVin = Norton Utilities v8.0. *
Novell Dos v.7.0. * PC Tool's v.2.0. Win * Page Maker v5.0. Win * RAR v.1.50. * Rawe v.1.0. Win * Semart Page Direct v.2.1. /Win * Topas Professional v5.0. * Turbo Assembler v4.0. *
Turbo Pascal v.1.5. Win * Wave v.20. /Win » mevou‘D./Wn + Word Translator v.1.0. /Win.

. SuUPERMIX @) e

IGRE: Alin Olympics » Alone in Dark I, * B.CRacers + cheat « Black Hawk « Bureau 13 + Chamgionship Manager lily + Championship Fally » Creep Clash « Dark Forces + cheat *
Dark Wolf » Descent + cheat « Dungeon Master I, + Ecstatica « Epic Pinball v.2.1. « Fifth Fleet » Flight Commander I1. /Win * Flight Simulator v.5.1. * Game Maker v.5.0. + Gemstone . *
Great Naval Battles ll. + Happy Tetnis » lron Seed + Jazz Jack Rabbit Il. + Jetstrike * Jurassic Chess * KA-50 Hokwn * Kick Off ll, Ewropean Chal. « Legend of Kyrandia i, * Little Big
Adventure * Mortal Kombat }l. « NHL'SS  Pizza Tycoon  Premier Manager . + Presumed Guilty  Project X + Reunion New « Rise of the Triad * Slob Zone * Soccer Superstars (English) *
Star Dust » Strong Lines * Tactical Manager » Total Camage + U.S. Navy Fighter « Vinyl Goddesses Energy Patcher » Zorro

PROGRAMI: 30 Studio v.4.0. 100% * Aldus Freshand v4.0. AWin + Auto CAD v.13.0. * Corel Draw v.5.06 MWn + Corel Ventura v5.0. /Win + DBase v5.0. /Dos = DBase ¢5.0. Win =
Data CAD Pro. v.5.02 Win + Dasign CAD v.7.0. AWin * Fast Tracker v.2.03. » Finale v.3.0, Win « Fractal Designer Painter v.3.0 * Harvard Graphics v.3.0. /Win * Lap Link v.6.0. Win * MS
Power Point v.4.0. Win + Norton Commander v5.0. * Phato Finish v.3.0. /Win  Picture Publisher v.5.0. Win * Procomm v.20. AVin + QEMM v.7.5. + Ouark Xpress V.3.3. /Win = Quattro Pro
6.0 Win » Scream Tracker v3.2. + Word Perfect v.6.1. Min. Y

...............s.np;nn.x@...............

IGRE: Action Soccer » Air Warror + Dodaci = Brett Hul Hockey + Canton » Central inteligence + Clockwerx 1.1.0. /Win = Dark Strike » Disc World « Fighter Wing « First Encounters *
Flight of the Amazon Queen * Flying Tigers « Fong Wan Tien Ha Fritz 3 Chess v.3.05. » Hardball 4. = High Seas Trader « Invincible Fighter « Jungle Strike * Kin Yéo  Klik & Play /Win «
Krwmol)(nnmvUw.an-Lognm/Wm-memt/Wn'Mumnﬁilhah'mn-Mn:Capﬂ'Mmmlnnunm-m'dtvi-PsmhM-MTochm-km-
Slnmﬁuhmﬂ,'WW'SWm'w'SquhI‘,'&urSumﬁd\mﬂ * Super Street Fighter Il YM'MMMMW-IMIMWI'MIL'M
Hockey ‘95 + X-Com: Teror from the Deep. >
PROGRAMI: Adobe ustrator v.4.03. Win + Adobe Photo Shop 3.0 /Win + Ami Pro v3.1. Win » Caligar Tuespace v1.03 Win + Dodaci  DesQ View /X v20. * F-Prot v2.18a. »
Font Works v.1.0, /Win  Frame Maker v4.02. Win + Kai's Power Toof's Win « Lotus 123 v.5.0. Win =\Lotus Approach v3.0. /Win « MIDI Music Shop Pro /Win * MS Visual Basic v.4.0. Win
* MS Word v.8.1. /Win * Midisoft Music Studio v3.1. Win = Norton Disk Lock v.36. « P-Cad v.7.0. * Paradox v5.0. /Win * Print Shop Deluxs CO Win « RIO v.6.31. * Superbase 95 v.3.0.
Min * Torbo C+ + v.4.5./Win * Visio v.2.0. + dodaci Win.

--'-----------SIIPERHIX@--------------

IGRE: Apache Longbow + Amie I, = Baryon + Bioforge » Brutal: Paws of Fury * CE.0. « Combat Air Patrol + Comeand & Conquer * Crisis in the Kremfin + Cyberbykes « Darklands
Death Gate * Doom II: Hell on Earth Win5 = E ion « FX Fighter « Championship Chess /Win « Helffire Zone * Hexen * |:M.Meen  Infamo « Jagged Alliance * Kingpin:
Acads Sport Bowiing » Lemmings 30  Manchester United: The Double + Mortal Kombat I, + NBA Jam = Operation' Body Count * Outer Ridge + Overdriva = Prball fussions * Player
Manager Il  Simon the Sorcerer I, » Skpstream 5000 + Steel Panthers  Sikerds + Super Karts « Terminel Velocity « The Patriien = Tyrian + Weriors + Widget Workshap Alin *
Witchaven * Wolfsbane
mﬁmlzwonkswmv.u.,w"-Mmmvao,/m-ochDv.s.s.-wxnmmnmm-mswmym-msmﬁm/wm-nsm
Ml\QSOMSPompamvlo.M‘nﬁ-WNMNM-MSW%MEWnEm-MMECWMISWMm-NubnAnnVlwv.l.D./stS-Nm
Navigator AVin95 + Norton Utilities Win96 « Ray Dream Designer v3.13. /Win * Real 30 v.2.49. /Win .

-SUPERMIX @ - - -

IGRE: Actis Soccer ( Fudbal ] = Ar Powa { Simuaciia letanja ) * Ascendancy | Stratagiia ) = Caesar I. ( Strategija )  Celtic Tales: Balor of the Evi ( Strategia ) » Civ Net Win "
(Strategia ) * Crusader: No Remorse ( Arkadna svantura ) » Cybermage ( Pucalia ) » Empire Il The Art of War { Strategija ) * Extreme Pinball { Fiiper | + Fade to Black { Arkadna
avantura) » Fatal Racing | Vonja | » Fighter Dual { Simulacia letena | = Fist Fight { Boriatka | » Indycar Racing H. ( Votna ) + Jungle Book ( Platformska ) » Motor City
{Strategia) * Navy Strike: Task Force Command | Simulacii letenya ) * Ocean Tradar { Menadierska ) » Piball World { Fiper ) + Radix: Beyond the Void | Pucatia ) + Strip Poker
Peo.(ms-hmmmam-mmmn.:rmwmsmmammm)-wmn,:rmuwmu(sm)-memvvz,o.(m‘p v

DESIGN: BOJAN STEFANOVIE & STAMPARIJA KASA

helikoptera ) » Wipsout { Vaznja) » Wrastiemania ( Avae )

PROGRAMI: Animator Studio v.1.1. Win { Animecia } * First Aid v.20. /Win95 { Pomoéni program ) * Harvard Graphics v.4.0. Win95 ( Poslovna grafika | « MS Access

7.0, Win95 ( Baza podataka ) » MS Project v.4.1. Win95 { Planwanje | * MS Visual Foxpro v.3.0. /Win { Baza podataka | + MS Word v.7.0. Win'96 ( Tekst procesor | * o
MathCAD Plus v6.0. + Update Win ( Matematika ) « GEMM v.8.0. { Memorijsk menadzer ) * Visio v.4.01. /Win'95 ( Grafithi paket |

PRODUCTION 011/463-74




CD PRODUKCIJA - AUDIO & SOFTWARE
— {f;(g%%ﬁ
- IZNAJMULIIVANJE 2 ;o4 Opp

- VELIKI I2BOR NASLOVA ~ 2EC05 4
- NAJPOVOLINIJI USLOVI 2R

- po najpovoljnijim cenama

- v najkraéem moguéem rokv

- na najkvalitetnijim diskovima

- najveéi izbor kompilacija

- faljemo pouzeéem

- garancija za svaki saimljen disk
- preko 1200 naslova




| ' |Snimanje Cd-a i disketa sa naSim
f=———= == |softverom uz garantovan kvalitet.
Gaemdiu2eeiine | |Moguénost placanja pouzecem i

8 preko racuna.
e s @2 | Radno vreme od 11-19

: -
E i E = : r Ay I
| WR2R-10=68
BESTBUYFFYOUBUYKODNAS} @ U 4

11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19
4/ TEL. 011-101-203, 101-796
* Sound Blaster 16pro ‘
* FaxModem 14.400 00
Tk 975,
* Epson LQ100 g 7;(?
IMfice ¢ Ultimate

PCI 486DX4 100 MHz
256 Kb cache, onboard 10




ANMACUA IVIDEO ® CAD | PROJEKTOVANJE
3D STUDIO 3.0,4.0-10dsk. 3D HOME ARCHITECT - 2 dsk. .
308 OBJEKT! - 18 dsk. ACAD DESIGNER /WIN - 3 dsk.
ANIMATOR PRO 2.0 - 6 dsk. mnecnmcua.&:hu ORCAD
m‘roasﬂmmwmmwum § dsk.
WIN - 3 dsk. ADCAD AUTO

CALIGARI ARCHITECT-8 dak.
DIRECTOR 4.0 WIN - 'Sﬁl. AUTO ARCHITECT LT AN -10 d.
DISNEY ANIM. 2.0 -8 disk.

AUTOVISION
rmvneomm-u.aa:u 4 dsk.
LIGHTWAVE 4.0 WIN - 42 dsk.
MORPH FOR WIN - 3 dek.

MS VIDEO /WIN - 3 dek.
REAL 3D WIN - ltk.

- dek. aom_osmsmu-nu
BTATBTICA 4.6 IWI‘ -6 dsk dsk. MINI OFFICE -
WIN FAX PRO 4.0 - § dek. wae WATCWC&““& 61 dak... BPSSE. MNMDER1I1 1mmmurn-ﬂm

1JOS MNOGO MNOGO TOGA ...

IGRE - IGRE - IGRE - IGRE - IGRE - IGRE - IGRE

PREKO soo NAJBOLJIH IGARA SA TOP LISTA

« CD PO IZBORU
PUN CD PO VASEM IZBORU IZ KATALOGA 1!
e PROGRAMI
WINDOWS 95, COREL DRAW 5.0, 6.0, 3D STUDIO,

MS OFFICE 95 PRO, ENCARTA 96, 05/2,MAYO CLINIC,
VIS.BASIC 4.0, BORLC++ 4.5, LINUX 3.0, SCO UNIX 3.0...

o IGRE

MORTAL COMBAT 3, NEED FOR SPEED, REBEL ASSAULT 2,
THE DIG, COMMANCHE 2, FIFA SOCCER, NBA LIVE 96 .....

e SVE ZA WIN 95 -CD INSTAI.ACIJA

WIN FAX 7.0, LOTUS WORD PRO VE,
MICROSTATION 95, LANTASTIC, MATH CAD 6.0,PH.SHOP...

e SPECIJALIZOVANI KOMPLETI
CAD | PROJEKTOVANJE, ANIMACLJA | VIDEO,
KOMPLETI |

CD OBRAZOVNIH PROGRAMA,

KOD NARUDZBINE |
Tel. (O'l'l) 133-584 savA | $auEMO ] POSTOM
CENTRA ROK - 24 SATA




KONFIGURACIJE

® 0
Ovo noéeto naéi kod dru gih...

CD-ROM 4x/6x ,,,,,,,,,,,,,,, 190/290
SoundBlasterAWE 32 ASP .........
AKLtivni Z2vucnic’ 30W ... ..o i 1

MB-586/486 PCI Monitori
Memorije Mini-Tower-i
Hard-diskovi Tastature
Flopi-diskovi Misevi

| SNIMANJE NA CD

NAJJEFTINIJE U GRADU!
A ORIGINALA...78 dinara

PO1ZBORY..... 83 dnara

. MUZIRA
PROGRAMI
IGRE

MEDIA CITY

e 3001

MM
SER

o v w 02 (018) 710-419

SOFTWARE "

Snimanje na
e “@‘

Najveti broj

CD'i disketnih 1g-ara

u juZnoj Srbiji

Svaltog meseca nagradna igral
Negrads: CD ‘naslov po izboru, snimanje na diskete,... @ é

Ovog meseca dobitnici su:

_ Nilkolié Dufan, Svetozara, Markovida 34 Ni¥ \‘} £
B | Jugoslav Rostié, Nk 48-218 '
PACS5 | |/[zuzetno povoljno *9 E
AU | (e recorder Pinnacle 1000 E

sverkoveurera 61 A 96,



» @j rGrékoékolska 3
21000 Novi Sad

WHIPLASH - 17HD, PINBALL WIZARD 2000 - 7HD, SPACE BUCKS - 34HD, WINGSTAR - 8 HD, LIVING PINBALL - 2HD,
HEROES OF MIGHT & MAGIC FOR WIN95 - 16HD, CONTROL TOWER FOR WIN9S - 5HD, THE MASK - 45HD,
JOHNNY BAZOOKATONE - 8HD, PRO PINBALL - 9HD, BATTLE CRUISER 3000AD - 9HD, SOLUTIONS 96 - 11HD, SEA
LEGENDS - 30HD, MYSTERY AT THE MUSEUMS - 3HD, STRIP POKER CD-RIP - 28HD, VIGILANCE ON TALOS V - 5HD,
3D HYPER PINBALL - 13HD, ISLAND CASINO - 19HD, TORINS PASSAGE - 38HD, CYBERSPEED - 8HD, DARK SEED 2
~ 21HD, FOOTBALL LIMITED - 4HD, ICE BREAKER - 23HD, GETIYBURG 2 - 14HD, AIRFORCE COMMANDER - 5HD,
NAVY STRIKE - 4HD, SWOS CD-RIP - 17HD, HODJ & PODJ! - 19HD, ESPN EXTREME GAMES - 9HD...

PROCOMM PLUS 3.0 - 11HD, PC-CILUIN 95 RETAIL V1.0 - 4HD, TELEMATE V4.21 - 4HD, MS SNA V2.11 SERVER
FOR NT - 1 THD, ANOMATION MASTER V3.15C - SHD, PHOTOSHOP V3.0.5 - 8HD, INSTANT CREDIT V2.158 - 2 HD
MORPHOLOGY 101 V1.20 - 27HD, MICRO CADAM SYSTEMS V14.1 - 13HD, TURBOCAD 2-D V3.0 WIN - 4HD,
TURBOCAD 2-D V3.0 WIN9S - 3HD, VISUAL BASED STYLER V5.0 - 42HD, VIEWOFFICE POWERSUITE - 10HD,
POWER BUILDER V4.04 - 24HD, MS SYSTEMS MANAGEMENT SERVER (SMS) V1.1 - 20HD, VISUAL DEVELOPERS
SUIT FOR WINDOWS 95 - 15HD, FAST TRACKER V2.06 - THD, NOVEL SDK V5.0 INFOBASE - 35HD, LOTUS NOTES
V4.0 BETA RELEASE 3 - 17HD, NASHVILLE '96 - 20HD, ATTACHMATE PERSONELL CLIENT V4.0 - 16HD, HALLMARK
CARD STUDIO V1.0 - 28HD, ABC FLOWCHARTER V4.0 - 6HD, DELRINA COMMSUITE 95 FOR WINDOWS 95 -
25HD, AUTOCAD C4 FINAL BETA - 28HD, PRINTING SERVICES V5.1 FORWIN NT- 11 HD, LAPLINK FOR WINDOWS
95 - 4 HD, QPV V1.7C - THD, INTEL FLASHRUILDER V3.0 - 4HD, LAN DISTANCE FOR OS/2 - 8HD...

PRESNIMAVAN]JE CD-a ZA 18 MINUTA!

TORIN'S PASSAGE, SHANNARA, POLICE QUEST SWAT 4CD, THE BEAST
WITHIN 6CD, FPS FOOTBALL '96, NBA LIVE '96, TERMINATOR: FUTURE
SHOCK, SHIVERS, CONQUEROR ‘A.D. 1086, | MNOGO DRUGIH...

Gotove kompilacije sa otpakovanim

' Erzowo,,ge,ng e

v GENIUS . =

B Toa e 6440 VLB
{diskete 35"

s e

Media magic 16bit

ggunnggllas}erASASP 8 SRS G
Ui er AWE32 i y Quial
"OPT1 16bit T 1h

anttim

. 'HDD1,1Gb Seagate:
HDD 1,3Gb Quantum
HDD 1,6GB Conner

Teac 56E 6X

:Epson LX100, LX300, LQ100, LQ570+, LQ1070+, FX1170" SIMM 4Mb 72pin:  FDD 3,5"15,25"
‘Styltis 820, Stylus Color I, HP 5L HP 5P, HP5 MP SIMM 8Mb 72pin =
Riboni za sve modele EPSON $tampada . 'SIMM 16Mb 7

- Mi pravimo DOBRE kompijutere ! |

Zamena AMIGA ra¢unara za PC konfiguracije POVOLJNO !




BR SOFT

- najnovije igre i programi
- snimanje (zajedno sa CD-om):

kopije originala .................... 20 DM
kompilacija po izboru ......... 25 DM

T SR s 20 DM
PrAZBRCE) o e CALL

O svakom kupcu se vodi evidencija

tako da posle desetog kupljenog

CD ROM-a dobijate jedan potpuno

besplatno !

Novo! Hardware po najpovoljnijim

cenama.

Radno vreme od 9 do 23 h svakim
danom.

Ako igde ugledate jeftinije nemojte zvati

na tel: 021/25-663

u 29. Nevembra

@“ LIZARD & SHARKS Jf,}

{ So_ftware igre - 0.50 din.
Musika programi - 0.70 din.
Hardware » |

3.5" HD "NO NAME" - 1.00
’}s:—;’t‘:mdia 3.5" HD “TDK -1.50 ;1
i e
G ka priprema CD naslovi, mixovi 25 \
I raﬁtudu "ip‘iﬂptkme i Musika (kompilacije) - i
| Diplomski radovi CD,“,,': ::ﬁmmmma .30 |
| Skeniranje i $tampa |
(A4, 600dpi,COLOR) -15 |

wmewmmmmr&mmw

a7

| — < @ ‘
o taRE 5P

SP[C

- SNIMANJE | IZDAVANJE KOMPAKT DISKOVA

- PREKO 1200 NASLOVA

s SVAKE NEDELJ'-’ NAGRADNA IGRA U OKVIRU




Emisija o CD igrama

OUTER SPAGE

najnovije CD igre, CD berza, novesti

ART TV

SNIMANJE
) ROM-0OVA

KVALITETNO, BRZO,

: POUZDANO & POVOLJNO
N preko 1000 originala
BESPLATAN KATALOG programi i igre po vasem izboru
NA DISKETI ! ool RoaloiFe roma ; igl’ﬂl
486 DX4 100/120 MHz ili audio mastering

PENTIUM 100/120/133 MHz ~
wew iz JIARDVER

_SB 16, Monitor COLOR 14", 15"ili 17" CD ROM-ovi 2x, 4x & 6x
Mini TOWER, TOWER, FDD 3,5%, Zvuéne karte SB 16, SB 16ASP, SB AWE32
tastatura, mis CD media

Bulevar I.en’liml 85, Beograd, Tel 011-137 857, Tel/Fax 011-142 159

seTkoweTeRa 64 am %6,

STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO STUDIO



Trust me, I know what I amdoing.

3S

¢myut¢r;

PC PROGRAMI | IGRE,
CDTEKA , SNIMANJE NA : CDROM, DISKETE, HDD.
PRODAUA - OTKUP HARDVERA | SERVIS.

{ 011 / 64 88 13
2

117 - 20" osim nedelje

\

TELEFON |
<3 2 3 :

DO




SlERIEY kompleta ili originala + CD ....... 25
lInEWIEY po vasem izboru + CD ............. 30

o=altlVInal /100,120,133,150/ ............. pozvati

SISl /100,120,133/ .oveeveeevin pozvati
Do Bgelaal /X2 X4 X6/ .........coveveiiannnnn pozvati
SJIESEIM /pro,16,16asp,awe32/ ....... pozvati

telefon 011/ 143 280
adresa $panskih boraca 4/1 beograd

- . . e . e e e e e e e e e e e e e e e e

JC i mn‘:m“\k

PRETPLATA NA NOVI SOFTWARE
- STAMPANJE | DIZAJN -
KONFIGURACIJE * NAJPOVOLJNIJE *

W G : j NN\ Mihajlovié Dejan
Al \ | | ] y | Majke KujundZica 23 |
: ; : 11127 - BEOGRAD |

Cp,, CD !GRE . CDKowy RADNO VREME
R o P




3D Ultra Pinball
Ced'fc 1
Celtic Thles
Dark Seed 2
‘Demolition Man
Grand Prix Manager 7"/
- U2 bromeniti nacin igranja kakav smo do sada Hannibal
poznavali; mo¢na baza podataka za Labyrinth Of Time
sponsloe komentatore olaksace prenos mmupﬂami
""sportskih dogadaja; popularni komi&ar NBA Live 96
..DZim Keri uskoro debituje na CD-ROM-u...
i i Police Quest: SWAT
] Speris Legacy
7 7Sudedi po glasackim kuponima;u- [ 2 This Means Warl...
111 proteklih mesec dana nasi ¢itaoci sy ’ Torin's Passage
““hajéeséeigrali sportske simulacije - = Vectorth
... najvise glasova dobili su FIFA 96 :
i NBA Live 95. {51 Wayme Geetzky I,
. +And The NHLPA All Smrs i By ]
P STA DALIE? .- Wing Commander # %< "85,
. Nova pitanja i 6dgovori pormioéi-¢e vam-.... WWE Wrestlemania g 74
danelezlgxelalcﬁewréite - e R P
i REAGOVANJA ChromdesONheSwonf 90 .
Krajnje j¢ vreme da nasim gitaocima Congo: TheMovie', ~ -, 90
skrenemo painju na jednu izrazito negativnu Earthworm Jim 2 " SO,
pojavu na'domacem trzistu video.igara - 4\ Mortal Kombat3' | . @8,
piratske ispljuyke poznate imenom’ : = el
D W~J e red > Pocahontas 90 -
Pro Rugby 1 | 89.
The Quest For The Holly Grail 88
Toy Story 88
Track Attack 90
WipeOut / 89
Zork Nemesis” 89



STA DALJE?

B4 In The Dead Qf Night * A * 1di u sobu u ko-
joi se nalazi papagaj, zakaci sliku devojke na
ekser | daj mu keks. Saznaces Sifru za sef. Uz-
mi slikn nazad i idi gore u sobu gde se nalazi

le8 devojke. Skini sliku sa desnog zida i pojavi-
Ce se sef. Klikni na ,Open" i ukucaj broj koji ti
je dao papagaj. Unutra nee$ nadi niSta. 1zadi
iz kude, idi jednu lokaciju gore i uzmi komad
leda sa krova. Nastavi dalje i na¢i ées se u osta-
vi pored Martine kuhinje. Uzmi bocu vina i
upotrebi komad leda na tanjirima. Vrati se u
kuéu i Marta viSe neée biti u kuhinji. Otvor fi-
oku, uzmi kljué, otvori vratanca ispred kojih je
Marta stajala i pokupi Secer. Zatim idi do Mar-
tine sobe i prvim kljutem otvori vrata. U sobi iz
poslednije fioke uzmi dnevnik. Ponovo izadi iz
kude, idi do prve lokacije i otklju¢aj vrata dru-
gim kljuem (iz Martine kuhinje). Upali svecu
(Sibice se nalaze u ostavi) i udi unutra. Tu ée$
nadi: drvo kojim je devojka ubijena, njen prsten
i miSolovku. MiSolovku stavi u kupatilo u pri-
zemlju. Pitanje: Gde se nalaze noZ i fotografija

koja je bila u kudji keksa?

G2 Full Throttle * PC * Gde se nalazi Auto Hov-

erunkoﬁiepombandablsemw

Kad se kamion sa vestackim dubrivom slu-
pa, provozgf se motorom i naici ées na Rip-
burgerove ,gorile”. Oni ée te pojuriti auto-
mobilom. Navedi th da te prate do lokacije
gde se kamion prevrnuo i oni Ce doZiveti is-
tu sudbinu. Vrati se do tog mesta (kada se
pojavi znak ,Stop” kiikni levim dugmetom
mfmmhdnhbm;m
bi na zadnjem blatobranu

02 Mortal Kombat 3 * MD2, PC * Udard za
Shao Khana:

Udarac Gekicem: nazad, napred, ruka gore
Udarac u letu: 2 x napred, ruka gore

Udarac ramenom: 2 x nazad, 2 x napred, ruka
dole

Udarac kolenom: 2 x nazad, 2 x napred, ruka

gore
Zelena kugla: 2 x nazad, napred, ruka dole
Don’t Make Me Laugh: 2 x dole, noga dole
Hahahahahaha: 2 x dole, noga gore
Udarac repom za Motara glasi: nazad + noga
dole. Da li Motaro moZe da izvede jo$ neki spe-
cijalni udarac?
= Dorde Antid

B2 Earthworm Jim * MD2 * U toku igre pritisni
pauzu | ukucaj sledecu kombinaciju: levo + A

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

(istovremeni pritisak na oba tastera), B, B, A, de-
sno + A, B, B, A. Dobides tabelu u okviru koje bi-
ras olaksice.

2 Aladdin * Pritisni pauzu i otkucaj sledece: A,
A, B, B, A A, B, B, A A B, B. Na ovaj nalin pre-
lazi8 nivoe.

2 Comix Zone Da li postoje $ife i kako glase?
&2 Earthworm Jim 2 * Da li postoje Sife i kako

glase?
= Bole Bizon & Jold Mumia

2 Epsilon 9 * A * Kako otvoriti .vanzemaljska
vrata? (nisam znao da se vrata dele na ovoze-
maijska i vanzemaljska, prim. ur.) U kom odno-
su smuckati iz tankova?

(X2 Hook * Pitanja: 1. Kako prevariti Zenu koja
te spre¢ava da skine$ jaknu sa konopca za sude-
nje vesa? 2. Cime kopati na mestu oznadenom
sa X" 3. Kako zaraditi novac? —

1. Kada pokuca$ na vrata perionice, ne
Cekqj da se Zena pojavi vec brzo predi na
balkon sa druge strane trga. Idi do lokacife
Behind Pirate Square” { modl ce¥ da
pokupis jaknu, 2. Za kopanje d treba mag-
whgvuum;umm
ma koje uzme$S na piratskom brodu.

na zuba i dobices dva zlatnika, a tredi zlat-
nik ée$ naci u pomenutg) jakni. =

4 TekWar * PC * Tokom igre pritisni taster
*Num Lock’ i dobi¢e$ neranjivost. Sledece kodo-
ve upisujes zajedno sa imenom EXE fafla: NOE-
NEMIES (nema nikoga), NOCHASE (nema nepri-
Jatelja koji pucaju), NOGUARD (nema ¢uvara) i
NOSTROLL (nema prolaznika).

4 Mortal Kombat 3 * Startuj igru sa slede¢im
Siframa: MK3 8000 (Turbo mod) i MK3 9966
(Mirror mod).

4 Magic Carpet 2 * Pritisni taster 'I' | upisi
WINDY (‘Enter’). Dobija$ sledece olaksice: ‘Alt-
F1' (sve magije), ‘Alt-F2' (viSe mane), ‘Alt-F3
(uniStenje svih ostalih igraca), ‘Alt-F4' (uniSte-
nje svih zamkova), ‘Alt-F5' (uniStenje svih balo-
na), ‘Alt-F6' (zalelenje), ‘Alt-F7 (uniStenje svih
neprijatelja), ‘Alt-F8' (Spell Experience poeni),
‘Alt-F9" (slobodno koriS¢enje magija on/off),

‘Alt-F10" (neranjivost on/off), ‘Shift-D’ (trenutni
zavSetak tekuceg zadatka), ‘Shift-C' (trenutni

zavrSetak nivoa).
B Police Quest 2 * PC * Kako glasi Sifra or-

manb&us(axﬂd’lﬁdesenalazl@m

U kolima pokupi svoju identifikacionu kar-
ﬂz@dwfuw), a zatim je
okreni (TURN CARD) i videles Sifru.

ormanci¢ { unutra ées nadi pistolf
1joé neke stvari. ©

4 Legend Qf Kyrandia * PC * Kako uzeti Roy-

al Chalice kada ga ukrade Pan?
napravitt

3 da udes u stablo drveta u kome Zivi Pan.
Purple Potion nastgje kada pomesas Red
Potion { Blue Potion. Sastgjct za Blue Poti-

Hiéni cvet. Kada udes u Panovu Rucu ponu-
di mu jabuku. =

2 Body Blows * PC * U glavnom meniju drZi
pritisnute tastere 'E' i ‘W | posle izvesnog vre-
mena (e se pojaviti Cheat Screen.

3 Descent * U okviru ove rubrike su u broju
9/95 objavijene 3ifre za igru. Evo jo§ nekih, s
tim $to i dalje vaZi da je prvo potrebno ukucati
kdd koji aktivira varanja (GABBAGABBAHEY).
Sifre: BIGRED (super oruZja), BUGGIN (turbo
on/off), BRUIN (dodatni Zivot), FLASH (obele-
Zen put do izlaza), AHIMSA (pucanje robota
on/off), ASTRAL (.ghostly mod” on/off, vaZi za
verziju 1.4). Da bi video celu mapu nivoa, priti-
sni ‘Alt-F'.

4 Rapeor * Postavi datum na 16. maj 1995. go-
dine i tokom igre ée se pojavijivati razlicid efek-
ti. Pritisni taster ‘Backspace’ i dobice$ Deathray
i punu energiju, ali ée$ izgubit novac (vaZi za re-
gistrovanu verziju). Jos jedna caka - u DOS
promptu kucaj: set §_HosT=CASTLE (pazi na
mala i velika slova), zatim startuj igru i imace$
neranjivost, sva oruZja i gomilu novca.

4 Rise Qf The Robots * U glavnom meniju br-
20 pritiskaj levo, desno, levo, desno i moéiges da
kontroliSe$ Military droida. Kako glase specijal-
ni udarci za Cyborga? e

sverkoveea 68 armL 96,
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B2 UFO * Moze li se tokom akcije pristupiti voj-
nikovom inventaru?
—_——

4 Blue Force * PC * 5ta treba raditi u skiadis-
tu na ostrvu?
B2 waxworks * Kako se

Pronadi negde SK 3/93. U tom brojuje ob-
Waxworka. Uz-

Javijeno
gred, resenja za ostala poglavija ées nadi u
SK 4/93, 5931 6/93. =

5 Battle Beast * PC * Ukucaj prvo YOYOYO (Ul-
timate Cheat Code), a zatim kucaj neku od slede-
&ih Sifri: ERHNE (borba sa svim likovima ume-
Sto samo sa jednim), ITTHFO (borba traje tri run-
de), AOFREOIO (otvara sva bonus vrata), OAOA-
EIOA (Autofly mod u laboratoriff), ERHYHRLY
(slabljenje Toadmana), OFOVH (2X u bonus so-
bama), EATEE (iskljudeni morfinzi), EHRTRR
(Autofty mod u bonus sobama aktiviran) i
OIVNNFOF (aktiviran napad u laboratoriji).

B4 crusader: No Remorse * UpiSi JASSICA16
da bi aktivirao varanja. Posle toga pritiskom na
‘Ctrl-F10" ukljutujes besmrimost. Sa ‘F10' dobi-
ja$ oruZje, maksimalnu energiju i sve predmete.
Pre nego 3to pokrene3 igru posle imena EXE faj-
1a kucaj -WAPR X, gde je X broj nivoa koji Zelis
da

igras.
2 Mechwarrior 2 * Jo$ neke 3ifre koje vaze po-
red onih objavijenih u SK 2/96: ICANTHACKIT i
IDKFA (zavrSetak misije), TLOFRONT (zadnja ka-
mera postaje prednja), COLDMISER (toplotno na-
vodenje iskljuteno), ZMAK (ukljuten Time ex-
pansion), MICHELIN (lopte), TINKERBELL (lebde-

&spoljnekame:e.m’dsxﬁ‘cdablihiskl% i0).
B2 Flight Commander 2 (Windows) * PC *

Kako glase Sifre za igra iélﬁemme’l

B2 Rebel Assault 2 * Sifre za Beginner nivo
teZine: 2. JABBA, 3. ENDOR, 4. LACHTON, 5.
BORSK, 6. KROYIES, 7. AURIL, 8. KAMPL, 9.
FERRIER, 10. GALIA, 11. DENARIL 12. SADOW,
13. ONDERON, 14, ALEEMA. 15. CATHAR i 16.
DOMINIS. Sifre za Standard nivo teZine: 2. BAN-
THA, 3. KATANA, 4. DENGAR, 5. PELLAEON, 6.
ITHULL, 7. MYRKR, 8. STENNES, 9. CHURBA,

10. ARTOO, 11. SATAL, 12. LOBUE, 13. DENE-
BA, 14. STURM, 15. CRADO i 16. CARRACK.

4 Mortal Kombat 2 i 3 * PC * Kako se izvodi
Fergality udarac (nije gx&ka)?Akoscsashang

pritisni ‘Alt-F5'. Dobiced moguénost da pomocu
opcije Jump To nastavis igru na bilo kom mestu.
B4 Pigfall 95 * Sifre za varanja: HATMAN, FRA-
MERATE i IDDQD (kao u Doormu).

[ Hi Octane * Pritiskom na sledece tastere do-
bijad razne olakhoe *Alt-F1' (samounistenje),
‘Alt-F2' (uni$tavas sve protivnike), ‘Alt-F3' (do-

Tsungom izvede morfing, da li treba p
u\ﬁncudarcezan)egmzalﬂ(ukmcgse

pretvorio?

e e
Za pomenuti udarac zaista nikada nismo
Cull (moZda neko od Citalaca zna o Semu se
radi pa ce se javiti), ¢hw&km
Tsunga, bilo kofi zavrint udarac izvodis.
ongf lik u kojeg se on u tom m
pretvorio. &
B2 The Ady h*PC*

of willy
Kako se orarasiti bebi-siterke (slepog mBaE7

Idi u kupatilo, pokupi lak za kosu { kada do-
leti slepi mis poprskqy ga nekoliko puta. Uz-
mi plisanog misa koji se nalazi u sobi Vili-
Jeve miade sestre, vrati se u dnevnu sobu i
stavi ga na sto. Kada slepi mis ,napadne”
plisanog, ukljudi usisivac i usisgj ga. =

4 simTower * PC * Da li je opis ove igre obja-
vijen u SK? (Nije, postgii samo ngjava u SK
7-8/95. odg. ur.) Da li postwoje Sifre za beskona-

énu kolitinu novea, meenu EE isl.?

EZ The Daedalus Encounter * PC * U os-
novnom meniju Klikni na opciju Game, a zatim

damo gorlvo). ‘Alt-F4' (dodatna municija), ‘Alt-
F5' (3tit), ‘Alt-F6' (jedan krug manje), ‘Alt-Z’

(autopilot ukljugen), ‘Alt-C' (autopilot mkl%g

Emm PC * Kako glase specijalni

ko uzeti trofej u zamku posto pas nefe da se

skloni?

— . SmaiBcle
Psu moras dati meso kgje se pece na raZnju
uwmuwmmam

‘napuni kriglu koju ées dobiti od pi-
mwrmwmm
ugalj. Salekaj malo da se meso ohladi
pokupi ga. U vezi iste {gre pisao je i Marko
Petrovic kefi ne moe da prede provalifu na
samom kraju. Pre svega, kada Indi ude u
pedinu, nemgl ga pomeratl. Kursorom
moras da klfknes uz ivicu druge strane
provalije, s tim §to mesto mora da bude
tacno u pravew u kome Indi gleda. ©

52 Earthworm Jim * PC * Sifre za igru: SLAUG-
HTERHOUSE (preskakanje nivoa), ONANDO-
NANDON (beskonalno kredita), ITSAWON-
DERFUL (novi Zivot), POPQUIZHOTSHOT
(hiljadu novih metaka), IDKFA (ekran sa kredi-
tima) i HATMAN (probajsam).
——

3 Morral Kombat 3 * MD2, SNES * Da bi
uradio Friendship ili Babality udarac u posled-
njoj rundi ne sme3 koristiti blok. Sirfa za dva
igrata za igru sa Noobom Saibotom: 769-342.

e

X Wing Commander 3 * PC * Startuj igru sa WG
-Mitchell. Pritisni ‘Ctrl-W za uniStenje protivnika;
na ekranu sa kreditima pritisni ‘Shift-Del-F10' f up-
i85 LORDBRITISH za je svih filmova.

ES WIRD BEKANNT GEGEEERN:

Svet kompijutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd
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TOP LISTE

122 kupona. Medu njlma bﬂn ]¢
m viasnika PC ko
___15% viasnika Amige i1%
"Masmka ostalih kompjutera

Dobitnici nagrada u ovom broju:

KONTIA v uslugu besplatnog snimanja
po pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima:

® Aleksandar hvetic, Jakova Nenadovica 45,
14000 Valjevo,

@ lgor Todorovi, Borska 32/17,

Beograd, .

® Ognjen Odobasi¢, Sawiteva 5/A, 31260
Kosjeric, 3

@ Martin Babinjec, Caplovi¢ova 13A, 26210
Kovacica i

® Miaden Atanackovié, Trg oslobodenja 11,
15307 Lednica

Diex Saft vrsi usiugu besplatnog snimanja
po pet disketa i jecnog CD-a dobitnicima:

® Milan Ljubiéi¢, Miciéeva 43, 11000 Beograd,
@ Srdan Sokolovié, Pusilinova 40, 21000 Novi

Sad,
@ Vuk Toki¢, Zarka Zrenjanina 54, 26000 Pance-

Vo,

® Viadinir Stojanovi¢, Narodnog Fronta 59,
21000 Novi Sad |

® Sinisa Panti¢, Nehruova 91/63, 11070 Novi
Beograd

Cestitamo sreénim dobitnicima (za preuzima-
nje nagrada treba da se jave sponzorima) |
pozivamo sve &itaoce da nam | daljle Salju

11000

glasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOMPJUTERA

(Game Top 25)
Makedonska 31
11000 Bcograd

Priprema GORAN KRSMANOVIC

1.{SUPER SKIDMARKS 2 1./ NBA LIVE '96
| 2JAIRBUS 320 1I 2. PRO PINBALL: THE WEB

3JHILT 2 4 3. GRAND PRIX MANAGER

4] PREMIER MANAGER 3 DeLUXE 4. EXTREME SPORTS

5. XTREME RACING 5| WWF WRESTLEMANIA

6./ TINY TROOPS 6.| TORIN'S PASSAGE

7. /LEADS UNITED AFC 7. WAYNE GRETZKY AND THE NHLPA ALL STARS|
8./ IMPERIUM TERRANIUM 8. RAYMAN

9. JAKTAR 9. THIS MEANS WAR

10 RELICS 2 10 WING COMMANDER 4
Ml.hMl&aMbﬂmMm Formira se na osnowu informacija

prepr iz stranih & umm&mm
Igre su rangir prema p i Znji, a ne kvalitetu.
. L] M

TP| | PP|NP|Naziv igre i firme TG [MG

1.]O[ 1.] 1. | MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 154 37 PC
9.|Al 6.] 2. [FIFA 96 - EA Sports 126 60 PC
3.|v| 2.] 2. [ CIVILIZATION - MicroProse 114] 21 ALHEILC_
4.¥[3.]3.| ALADDIN - Disney Software 109| 26 |Amiga|PC
5. Al 9.] 5. [ NBA LIVE 95 - EA Sports 108 45 PC
6.¥| 4.| 4. MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 95(14 PC
7.{w[5.] 4.|DOOM 2 - Id Software 92|21 PC
8./0] 8. 8. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 89|95 PC
9./¥| 7.| 7.| COLONIZATION - MicroProse 78[13 PC
10.A[12]10] MORTAL KOMBAT - Acclaim 76(19 PC
11.¥11010] THE LION KING - Disney Software 73|14 PC
12 A[13][12]X-WING - Lucas Arts 71|16 PC
13, A[19]13/ WORMS - Team 17 70|16 A@g{gc_
14.%[11.11 STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 69| 11 |Amiga|PC
15 A]17.15.] TIE FIGHTER - Lucas Arts 6819 PC
16.¥|14.)14] WING COMMANDER 3 - Origin 67(13 PC|-
17. A[18]17 THE SETTLERS - Blue Byte 66 | 18 |Amiga| PC|
18, A[22/18] COMMAND & CONQUER - Virgin 63|21 PC
19/ ¥|16] 5. GOLDEN AXE - Sega 62| 10. PC
20, ¥[15] 7. | PIRATES! - MicroProse 60| 7 PC
21, A[23/21]GOAL - Virgin Interactive Entertainment 55|14 PC
22, ¥7(20/12 DUNE 2 - Westwood Studios 54| 9 PC
93, ¥|21./21 REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 53 9 PC
24]A| - [24]CANNON FODDER - Sensible Software 4311An!2Fc_
25| ¥|24/24] COMANCHE - Nova Logic 47| 9 PC
TP - trenutna pozic igr, PP - problomeseéna poziche igre, NP - ~ najoolja pozicija koju Je igra zauzela,
TG -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u p

Game Top predstavija godiénji pregled Mmmmwmm
mumm“mnmwmmwm

47

47

ELITE X-COM
27. HISTORY LINE 1914-1918 37.] FORMULA ONE GRAND PRIX
DOOM 2

34

33

UFO 45 30
29| FIFA INTERNATIONAL SOCCER 45| 39/ LITTLE BIG ADVENTURE 29
FRONTIER 44 29

31 DARK FORCES 44| 41.] THE JUNGLE BOOK 28
LEMMINGS 4 ECSTATICA 26
33, FULL THROTTLE 40| 43 HIGH SEAS TRADER 24
NBA JAM 35 UNIVERSE 23
SENSIBLE SOCCER BATTLE ISLE 23

muumwmmmmpnmmwmuma-nm

serkoveTRa 71 Am%6.
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le CD ,Ripovi”!
o c ) | 'pOVI ¢

Bofl roba na domacem trzistu

ta maltretirajuci | sebe | njega), dabise na elranupojs- i Dark Seed 2 (vidi tekst u ovom broju), Creature
mmmmmimwmh Shock (CD Rip" sadri samo jedan nivo), Ravenjoft 2
Jdivanje” wio Druga (nema govora | zvinih efekats, izbateno nekoliko ni-
mpuﬂmummmhrdﬂoﬂua voa) Command & Concuer | Warcraft 2 (postofl samo
ZetiuDOS  nekoliko prvih nivoa-bojista) itd.

4Pl Fimansijska opravdanost
mrnwtomdcmdww

» m&mnugmmm
'nll@

mwnumummwm Goran
nece bitl kako treba | morade ponovo da ide do pira- o, T element! bez kojih se tedko mogu zawrit. Prime- Nenad VASOVIC

SVETKOVPITRA 72 AL '%6.
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LABYRINTH OF TIME

a malim zaka$njen]

posvedenih
Amiginoj scent. Manja firma , Terza Nova De-
Wm&;numﬁmm

mzmmfepulwumluudoniemdelumne\

pruZaju neki jak motiv korisniku za dugotrajnim se-

denm pred dotifnim programom. Znalajan broj
bﬁscplwl&hw igru su viSe puta

ma Mafkiom ) po-
brinula se za celokupan izgled desetak lavirinata ko-
knehmdiprmaﬁuungnwlmmdlo“m

Scmanoj:banmnnamamalzgxmmw
laguenr j ji Cuvenog za tu-
i Coveka sa

glavom.
mlhtnliumhmmwvmvadahxsmamu
Ikara u isti lavirint, a kraj je poznat.
qub:awgmh&ikbmdoaﬁa&l
menzije. Dedal. koji je zarobljen u toj dimenzifi
objasnjava centralnom liku da se izmedu .doma-

ali stepen udobnosti pri igranju je viio mali. lzuze-
ma sporest prilikom kretanja kroz prostorije i nema-

kivanju da ée se radnja promeniti kroz vise nivoe,
nakon prelaska stvara se samo utisak zamorenosti.
Program se moZe pohvaliti i shuZiti kao primer mo-

demim Izdanjima jedino po zaista lepo obojenim i
kvalitetno iscrtanim enterijerima | animiranim liko-
lavirinta.

PLATFORMA: Amiga1200;'CD32
MED{JUM: 1 kompakt disk . = |

=g

Wayne Cjretzky

And The NHLPA All Stars

okej nikada nije bio toliko popularan
sport kod nas kao, na primer, fudbal
ili koSarka. Sa druge strane bare po-
pulamos: hokeje dokazuje najjala
(ameritko-kanadska) hokejadka liga - NHL. jedan
od najboljih igraca te lige, populama devedes'deve-

i potpisom Vejna Greckog (ne, nije u pitanju palac).
Omogudena je promena boja i imena svakog tima,
pa moZete stvoriti ova nasu ligu u kojoj ée (modda)
JPartizan” poleti da renda ,Zvezdu".

Iz .Time Wamera" su pucali na visoko, pa ée ovu
igru modi da igraju | viasnici PC-2 sa 4 MB RAM:a.

oqupakpogjedom K?;;cnapemstkulmlnm.

’rub)esinpauau — postoje dva udarca i blok, ali
i to je dovoljno. Jo§ jedan plus u odnosu na NFHL
Hmto%;elakntaumavﬂhnja.?oredmm.)&
dan taster je za promenu igraca u defanzivi | doda-

pravima
mﬂ.PA(ndrmtgzmmhokqasulige) likom

DETEDIT

LONG ISLEND

F fjan 2 P u
Tindfi, moZete startovati verziju za 4, 6. 8, 16 MB. Lju-
bitelji hokeja dobili su i ono Sto Sekajut joS od legen-
damog Face Qffz — napokon je omogudena tuéa na
ledu! Tu dolazi i do promene u grafici - na jalim ko-
mpjuterima buli i tde ée se izvoditi u visokoj rezo-
Tucifi, a igra ée bitt standardno u 320 x 200 tataka.
Mozda nas je ,EA Sports” malo razmazio svojim
projektom, kamerama i pogie-

vanje u ivi, a drugi za guranje u defanzivi i
Sut u ofanzivi. Naravno, odreden je i intenzitet
udarca - koliko dugo drZite pritisnut taster, toliko
¢e jako | igraé udariti pak. Ne postoji neka odrede-
na fora za davanje golova, ali skoro nikada necete
uspeti ako ste individualista.

Zvuk je standardno dobar, uz digitalizovan govor
komentatora | dobro obradene zvucne efekte. Wayne
Gretzky And The NHLPA All Stars je dokaz da | druge
firme mogu da naprave odli¢ne sportske simulacije.

Milo$ KRSTANIC

PLATFORMA: PC
MEDIUM: 1 kompakt disk




OPISI

WWF WrestleMania

a samim tim i na stranicama vaSeg omilje-

nog tasopisa nije bilo rvanja. Ret je o spor-

tu koji je medu Amerikancima veoma po-
pularan, a pravila su veoma laka za udenje, jer ih
zapravo i nema. Cilj je pre svega da se zabavi Saro-
liki auditorijum kako kraj ringa tako i kraj malih
ekrana. U ringu se moZe nai vide od dva suparni-
ka, a u ovom ,Acclaimovom” ostvarenju borba se
moZe voditi | van istog.

Gledaoci rvatkih Verovatno su posu-
mnjali u intezitet udaraca kojima se drugari faste
tokom me#a, ali izvodatima svakako treba skinu-
tl kapu na uveZbanosti, premda i oni katkad ume-
ju posteno da se .predu” pred kamerama zausta-
vijajui udarce na desetak centimetara jedan dru-
gome od nosa. Ipak, celu ovu tarapanu u stvamo-
sti treba prvenstveno shvatiti kao Sou, a ne kao
_ stvamu borbu. Zato je tu igra WWF WrestieMania

gde vas protivnik zaista pada na patos od iznemo-

Dukvmmnaﬂmlgﬂu‘mmwﬁma.

SUAHN: MIBHAELS
| e v.

kuéu kao 5to je ,Acclaim”. Neobitnost udaraca i nji-
hova razlicitost od onih uMorta! Kombatu je svaka-
ko sveZina na nadim monitorima, kao i moguénost
kretanja po 3irini | po duZini ringa, $to daje utisak
trodimenzionalnosti.

Mozete igrati u modu za dva igraéa ill izabrai In-
tercontinental Champi odnosno  World
Wrestling Federation Championship. Treba pohvali-
ti moguénost nastavka takmifenja odande gde ste
Ako ste se umorili od raznth Mortal

glosd i gubi energiju posle svakog primljenog

Namspohgmpvnm]eosamboncaﬂnmpo
kreti, naravno, digitalizovani, ali sve to nije urade-
no na nivou boljem od, recimo, Mortal Kombaza.
Glavna zamerka bi se mogla odnositi na grafiku. S
druge strane, udarci su raznovrsni i brojni $to je uo-
stalom | karakteristitno za renomiranu softversku

Kontbata, na$ savet vam je da se malo druite sa
simpatiénim junacima ove igre, pogotovo 5to gostu-
ju i na ratunarima sa 4 MB RAM-a.

Bozo KRSTAJIK

ZANR: borilacka igra

mpakt disk
Posle due

I L L L L L LT P P

rand

vupdih;asmm?bmnﬂelpoéda)elo

sase

PELE Ma,n \ger

(Australifa) | dvostruk bedom ekipe

Reno™, odnosnonjenxhvnm

WVilijams-
Demnauﬂalhhvﬂneva(dokwoamm

mo se znaju pobednici trke u Brazilu koja se odrZa-
va 31. marta | trke u Argentini 7. aprila). No, da li je

U glavnom ekranu igre raspore-
dene su ikone od vitalnog znaaja za
ekipu, a sve najvide lifi na desktop

nada (da sporije vozi, da forsira, da
svrati u boks...). Sada zamislite kako
to izgleda davati naredenja jednom Su-

sluéaju specijalnih deSavanja (spektakulamo obila-
Zenje, sudar, otkazivanje motora...) bicete potastvo-
vani sjajnim animacijama koje znaiajno podiZu

Zamerke igri od strane autora teksta iSle bi na ra-
{tun starih pravila koja se pojavijuju tokom igranja,
a pomenuéemo samo neka: dva zvanitna treninga
za pol pozidiju (sada jedan u novoj sezoni), kvalifi-
kacija svih 13 timova (sada samo sa vremenom od
107%) itd. No, to svakako ne moZe da umanji poziti-
van utisak koje ovo ostvarenje donosi sa sobom.

Grand Prix Manager radi na bilo kojoj 486-ici
nabiflovancj” sa 8 MB RAM memorije, a zvutna
kartica je viSe nego preporutljiva, zbog sjajnih zvu-
&ath efekata.

MEDLUM: 1 kompakt disk
Odlican zvuk,

5) mnogobrojne
opcije, sjajna
atomosfera

Rad pod Windowsom,
nedostatak
pravila za

sezonu 1996.
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zmedu zavrsetka proslogodiSnje sezone NBA

lige i Evropskog prvenstva u kosarci na nase

prostore je stigla fantasticna simulacija kosar-

ke pod nazivom NBA Live 95. Igra je doZivela
ogromnu populamost iako u to vreme rasprostranje-
nost CD ROM uredaja nije bila ni blizu danasnjoj
Nakon sjajnih simulacija fudbala (FIFA Internatio-
nal Soccer), hokeja (VHL Hockey) i jos nekih sporio
va koji kod nas nisu bas u wrendu, malo ko je oleki-
vao nedto jod savrSenije. Ipak u  Electronic Arsu®,
adnije u njegovom dﬂu -EA Sports™ mislili su dru-
gatije. U K m mogudem pojavio
se NBA Live 95 i udao u legendu.

Dugo najavijivani nastavak za 1996. godinu po
javio se tafno na sredini prvog dela NBA sezone
1995/96. Tako ée fanovi ove igre modi da se dokazu-
ju izmedu obruta uporedo sa svojim ljubimci-
ma. A 3ta je novo doneo NBA Live 967 Iskreno,
ne mnogo. Pre svega t je mogucnost igranja u
visokoj rezoluciji, sa veli¢inom igrata videnom
u VGA rezoluciji u NBA Live 95. lako grafika
izgleda bolje (postoji, recimo} i refieksija igra-
Za na lakiranom parketu) sve to ipak nije toli-
ko savr$eno koliko s¢ otekivalo. Druga novost
je veliki broj razlicitih uglova pod kojim se igra
moZe posmatrati (¢ak 16) tako da u svakom
momentu moZete lako predi iz jednog ugia gle-
danja u drugi (navodno, pregledniji). Zvuci le-
po, ali nisu svi korisnici ovog CD-a bududi te-
levizijski reZiseri nego zaljubljenici koSarke.

Na muzickom planu stvar je unapredena
uvodenjem podesavanja nivoa zvuka publike.

pored standardnih kao 3to su muzika, govor i SF/X.
Meniji su manje-vise ist., uz malo estetskog korigo-
vanja, a gotovo je identitna i celokupna statisticka
bibliotcka

Sto se tite igratkog kadra, u Majamiju moZemo
videti naseg Predraga Danilovica (Cak je u startnoj
petorci, 510 je za .rukija” pohvalno), u Denveru je na
spisku Rastko CvetkoviC, a u Lejkersima nas, nara-
vno, ponovo dodekuje Viade Divac. Taj deo podataka
Kkao i ostalih 99% je korektan. Onaj 1% odnosi se, pre
svega, na izostanak najznacajnije licnosti danasnje
koSarke, Majkla Dzordana (Michael jordan). Gleda-
juéi nabrzaka, primetili smo da nedostaje i Carls Bar-
Kkli (Charles Barckley). Zbog Cega su se desili ovi
.propusti”, moZemo samo da nagadamo. Majkl
DZordan ne mora da se sekira, jer je pre par godina

Stcrter

Lsnimio” svoju igru Michael Jordan In Flight, a Ser
Carls ée morati da se snade.

Sto se tice samog odigravanja ono je pretrpelo mi-
nimalne promene. Tako, naprimer, kod tesnog re-
zultata pri kraju &etvrtine, nakon primljenog kosa i
minimalnog vodstva protivnika vasa ekipa auto-
matski traZi tajm-aut. Nakon toga zapolinjete akci-
ju sa protivnicke polovine i time Stedite dragocene
trenutke. Realnost odigravanija je ovom verzijom jos
malo bliZe realisti¢nosti prave ko3arke, a najvea
mana je i dalje veoma mali broj li¢nih gredaka ((itaj,
mogucnosti pravijenja faulova).

NBA Live 96 fe odli¢na igra, ali odli¢an je bio i pret-
hodnik NBA Live 95. Uvodna momaZna sekvenca je

uradena na slitan nadin kao za FTFA 96 i za klasu je
bolja od prethodne. Visoka rezolucija i nije bas toliko
.visoka", a ima | simptome Dooma (kvadratirana na
blizinu). Ostali Sminkerski zahvati podsecaju na hi-
rursko zatezanje bora. A za sve je, u stvari, kriv ne-
davno objavijeni FIFA 96 koji je zapanjujuce bolji od
svog prethodnika FIFA International Soccera. 1St na-
predak smo (nerealno) oéekivali i w ovom slucaju i ni-
smo ga doekali. Ako postoji funkcija odnosa prote-
Klog vremena i tehnitkog napretka, onda je NBA L
ve 96 bolji od prethodnika tatno za toliku vremensku
razliku. Rezultat toga je identitna ocena igre. =
Goran KRSMANOVIC

CD-ROM ustupio: ,CD kiub Ognja & Diler Soft”

SVETKOMPIUTERA 75 ARRL 9.



OPISI

ilo jednom jedno keltsko ostrvo na kome su

svi Ziveli srecni | zadovolini dok nije dosao

neki tip sa rogovima koji je sebe nazivao

Balor of the Evil Eye. Isti je uzurpirao svu
viast i poleo da praktikuje selenje glava i njihovo
nabijanje na kolac, otimanje dece. klanje, pljackanje,
nacionalizaciju i dugatke govore na TV-u. tako da
njegova mirotvorna politika nije naiSla na podriku
lokalnog stanovnistva. Ipak, sila Boga ne moli, tako
da se ova praksa nastavila. Jednog suncanog dana
neki drugi tip je gledao TV i na njemu &uo price o (e
Gevari i njegovoj hrabroj borbi u gerili, pa je pomi-
slio: .Kad moZe on. mogu i ja!™. Takojcotptx‘,ela du-
ga borba za ljudska prava i svih

prozora treba da odaberete vrstu aktivnosti kojom ¢e
se baviti: kopanje rude, sefenje drva. fuvanje stoke i
sl. (sve sama junadka dela). MoZete i putovad u cilju
istrazivanja okolnih provincija. uspostavijanja prija-
teljskih odnosa. trgovine i sl.

Naravno, na podetku vam nece biti jasne sve opci-
je. a necete znati ni koje su sve onih ko-
je su vam manje-vise jasne. Na srecu, postoji détalj-
O Upulstvo o tome u Samoj igri. tako da ne moramo
ovde podrobrio time da se bavimo. Da biste dosli do
upuistva, treba da kiiknete na opciju Council sa de-
sne strane glavnog prozora. Time ulazite u gradsku
skupétinu gde zaticete cetiri odbomika (ostali su de-

naroda i narodnosti pomenutog ostrva...

Dopala nam je ruku jo8 jedna u serifi kvaliternih
strateSkih igara firme Koei”. Sve vreme Cete uZiva-
ti u prijfamoj. lepe crranof grafici visoke rezolucije.
koja predstavija svojevrsni zastitni znak pomenute
firme. Sto se natina komandovanja tice, u odnosu
na ranije Koei” igre, meniji su zamenjeni klikta-
njem na razne nacrtane objekte po ekranu.

lzuzev p g nacina ja, igra
se veoma malo razlikuje od dosadasnjih perfektmnih
«Koel” strategija, tako da je pravim ljubiteljima
ovog Zanra verovatio vec jasno o cemu se radl. Pre-
tpostavijamo da se u poletku ipak necete snadi. pa

napustili Oni uvek imaju

spremne referate za vas. ukodaéeulhécswpropx
tivati o stanju v provingiji i njenoj okolini, o statusu

celtic tales

BALOR Of the evil eye

vreme bave caranjem. bilo eksperimentisanjem. Broj
mogucnosti nije veliki (64), tako da eksperimentisa-
nje ima smisla.

Verovatno ete pozeleti i da poveate kolitinu
repromaterijala, pa vam u te svrhe preporucujemo
neki HEX-editor (recimo iz PC Toolsa). Dosta teSko
Cete nadi kolitinu stoke ili metala . u snimljenom
stanju, jer su to veoma mali brojevi, pa th ima po-
svuda. Preporuka: potraZite kolilinu hrane (gra-
in). Odmah pored se nalaze i podaci o kolitini
ostalih dobara. pa usput editujte i njih. Pritom ne-
mojte upisivati iznad 9999, jer fe vam se brojal
vratiti na 9999.

Za razliku od dosadasnjih .Koei” ostvarenja, ko-
ja nisu bila preterano zahtevna u pogledu hardvera,
za ovu igre ¢e vam trebati prilitno brz ralunar sa

vam zato dajemo nekoliko uputstava (pritom pre-
skafemo biranje iikova koje vodite. jer je tu sve ve-
oma jednostavno i razumljivo). Pre svega, provin-
cija kojom komandujete vidi se cela na jednom
ckranu, a kompas sluZi samo za njeno posmatza-
nje iz razlititih uglova. U glavnom prozoru, gde se
igra odvija, od objekata zatitete citadelu autarha,
selo 1 Sator. Klikom na neki od ovih objekata. nadi
amseunpmundobvfmrdadmn:kamamk Opis

dobuam pointera
pc ekranu | njegovi jem na odred

likova i sl. Odbornik sa desne strane. Zenskog pola.
m\aspr:ml;enm(emnatzmuppajc.nmmodz
nje d i njihova p u doma-
€im uslovima™. thmmmmulponmcumnﬂa&-
(e saznati sve 5to vam treba.

Jo$ bismo se osvmuli na rat, kao jednu od naj-
znacajnijih grana privrede. Pre svega, da bisie ne-
koga napali, morate uéi u citadelu i odabrati opci-
ju War {mat liktora u donjem delu ekrana). Potre-
bnoklmuuvududasvaklhk\wg'oklwdet
da svakim k asebno - prvo jednim, pa

objekte. PoSmmEhmnapnno snadi Cete se vrlo
brzo.
Uprbmududehwdlupohmm.dokuselu

koje, podio ih ugostite vinom, mozete ispitivati o
drugim plemenima, moguinostima njihoveg uda-
njenja u vasu partiju 1 sl. Neke od njih moZete iza-
zvati na dvoboj, nagovoriti da vam prodaju magije
itd. Putnici ne svracaju staino kod vas: njihovo pri-
sustvo Cete prepoznati po tome $to su vrata na Sato-
U otvorena.

Podredenim likovima K dujete tako $to kli-
knete na neki od njih, a zatim mu izdate naredenje.
Kada odaberete lik. on pobeli (od muke). Tada ga
mozete pomicati po ekranu. a kada ga dovedete na
Zeljeno mesto. pomocu ikona u gomjem levom ugiu

drugim fid. Opcije koje imate na raspolaganju su
takode opisane u opsimom referatu ranije pome-
nutog delegata. Znacajno je podvudi da morate vo-
diti ratuna ne samo o broju vojnika koje lik vodi,
vec i o njegovoj snazi. | jedno i drugo se trodi to-
kom borbe, ali se snaga lika obnavija ako se lik
odmara.

Tokom bitke, ali i u mimodopskim uslovima. mo-
Zete koristiti razne magfje (ikona sa carobnim Stapi-
1ii na unosenje Sifre: tri reda jkonica gde iz svakog
morate odabrati po jednu. Po odabiru tri
ikone. kiiknete na gedZet u donjem desnom uglu
prozora. Ukoliko potrefite kombinaciju koja pripada
dredenoj aroliji. lik ¢e uspesno darati. Na
srecu, nije rec o pravim Siframa - kombinacije za &a-
rolije saznajete bilo od putnika koji se u slobodno

dosta memorije i solidnom grafitkom kartom. Opti-
mum bi bio Pentium na 90 MHz sa 16 MB RAM-a i,
razume se, PC grafikom kartom, Naravno, igra ¢e
raditi i na slabijim konfiguracijama sa 8 MB RAM-
a. Radice i sa2 1SA grafickom kartom, ali ce animaci-
je odvratno izgledad. Na srecu, tokom same igre se
sporost ne primeCuje toliko. tako da .rugobitet”
ostaje samo u uvodnim sekvencama. Ne zaboravite
da aktivirate neki E3(S memury mangger, inale igra
nede raditi.
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OPISI

olice Quest:
SW AT

d svih serija avantura koje su nastale u
okviru kompanije ..Sierra” sigumo je da Po-
Quest ima najzanimljiviju istoriju. Au-
tor prve tri igre je bio DZim Vols (Jim Walls),
bivsi kalifornijski policajac koga je Ken Vilijams svo-
jevremeno zamolio da napiSe scenario za igru sa te-
mom vezanom za svakodnevne obaveze koje prate
jednog prosecnog policajea. Kao ovek koji je preZi-
veo mnoge lepe. ali i mnoge ruZne i opasne situaci-
je. Vols je dozivljaje policajca Sonija Bondsa zasno-
vao na svojim sopstvenim iskustvima, 8to je svaka-
ko kuriozitet kada su u pitanju avanture, pa &ak i ko-
mpjuterske igre uopste. Ali, posle tri nastavka Poli-
ce Questa i igre Codename: Iceman, DZim Vols je na-
pustio . Sierru” | za firmu ,Tsunami” dizajnirao re-
lativno (neyuspednu igru Blue Force. Na njegovo me-
S10 je ubrzo doSao novi .cop". inspekior Deril Gejts
(Daryl F. Gates), tije ime danas stoji u potpisu Police
Questa 4 i najnovijeg, petog nastavka ove serije po
imenu SWAZ.

Za sve one Kkojima terminologija
ameritke policije nije jaa strana, reci-
mo da je SWAT skradenica od Special
‘Weapons and Tactics Team, kako inade
glasi puno ime specijalne antiteroristi-
Cke jedinice koja se malazi u sastavu
policije Los Andelesa (L A.P.D.). Osno-
van jo§ davne 1967. godine ovaj odred.
populamo nazvan .D-platoon™ (D-
vod). sastoji se od posebno obulenih
specijalaca koji stupaju u akciju u te-
nutku kada sloZenost situacije premasi
nivo sa kojim mogu da se nose .obiéni”
policajci. Odred strikimo broji 67 clano-
va (60 policajaca. 6 narednika i ko-
mandira porunika) | medu pripadnici-
ma policije Los Andelesa se smatra po-
sebniom ¢adcu biti izabran u ovo elitno
drustvo.

Pre nego §to damo bilo kakav sud o
ovoj igri nije naodmet ukratko analizi-
rati njene tehnicke domete. Bez imalo
preterivanja moZemo konstatovati da
je Police Quest: SWAT u wehnitkom
smislu spektakulama igra. Hronolo3ki
gledano, u pitanju je treca filmovana
igra nove generacije koja je izadla iz
WSierrinih™ studija. Potrodili smo ved
dovoljno reti hvale na ratun Phanca
smagorie | Gabriel Knighta 2. pa je sto-
ga nepotrebno ponavijati slitnu pricu kroz koju se
~proviate” iskljulivo superlativi: fantastitna grafi-
ka, super zvuk itd. jednostavno, nema se Sta zame-
riti, jer sve izgleda savrSeno (barem za danadnje
uslove).

Ako, medutim, nakratko usmerite pogled ka oce-
nl igre, videcete cifru koja nema veze sa prethodnim
pasusom. No, razlozi za prilitno nisku ocenu koju
dajemo ovoj igri su brojni. Kao prvo, Police Quest:
SWAT pada na ispitu kada je re¢ o koncepciji igre.
Naime, jasno se vidi da je autor Deril Gejts zajedno
sa svojim saradnicima Zeleo da stvori originalnu
igru, ali se upravo u traganju za tom originalno$éu
beznadezno Izgubio. Osnovni problem je u tome Sto
SWAT u sustini nije klasi¢na avantura ve¢ nekakva

mesavina surogata Zanrova koja je, valjda po
misljenju autora, u konaénom zbiru (rebala
da da nesto Sto NG na avantury. Medutim,
Kao §to se zgrada ne sastoji od tri cigle, dvo-
je vrata i dva kvadratna metra stakla, tako se
i jedna dobra avantura ne moZe dobiti iz par-
Ci¢a uzetih iz upravijackih simulacija. arka-
dnih pucackih igara, strategija i sl

Kako je uopste zamiSljena Citava stvar?
Igra¢ se nalazi u ulozi novopridoslog ¢lana
odreda koji pored svojih redovnih duZnosti
dobija zadatak da usavrsi specijalnost snaj-
periste. Prvideo igre (Citaj: prvi CD) je neka vr-
sta uvoda Koji se sastoji iz dve celine. Prva je
posvedena izucavanju osnovnih principa ta-
ktike koja se koristi u akcijama, u¢enju gesto
va koji imaju odredeno znalenje | sporazume-
vanju pomocu radija (vrlo korisno za potenci-
jalne kriminalce - mogu saznati poucne
Stvartice), a druga je zapravo trening Koji se

Da nas ne bi neko kritikovao da smo ovu igru
Juzeli na zub" pomenudemo i jednu (od nekoli-
ko) njenih lepih osobina. Police Quest: SWAT je
jedna od onilr retkih avantura (pardon, igara) ko-
je imaju nelinearan karakter. U ovom sluaju ne-
lincamost se ispoljava kroz Cinjenicu da je svaku
misiju mogude zavrsiti na vise nacina Koji se me-
dusobno drasti¢no razlikuju. Npr. u prvoj misiji u
kojoj treba obuzdati Sezdesetcetvorogodisnju po-
divijalu bakicu {!) postoje ak Cetiri varijante re-
Senja u zavisnosti od toga da li ¢e vas komandir
odrediti da ¢uvate ulazna vraia ili da pokrivate
dvorisie, da li bakica drZi revolver ili ne i sl. To
znai da je svaku misiju pozeljno odigrati nekoli-
ko puta da bi se videle sve moguce varijante. Po-

hvalno, u svakom pogledu.

Sigurno je da Police Quest: SWAT nece odudeviti
prave avanturiste, ali to ne znati da nece bid { onih
kojima Ce se Citava stvar dopasti. Ali, jedno je sigur-
no-ova igra ne zavreduje Cetiri CD-a i predstavija di-
skontinuitet u odnosu na seriju. Nije li to upravo ra-
zlog zbog ¢ega u naslovu igre ne figuriSe redni broj
pet? Odgovor ne znamo, ali znamo da bi odgovorni
u . Sierri” ozbiljno morali da razmisle o buduénosti

Police Questa.
Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio: ,Espro”

sastoji iz gadanja malokalibarskim oruZjem u nepo-
kretne i pokretne mete { gadanja iz snajpera. Tek po-
$10 uspesno prode sve treninge, igrac zapodinje pra-
vu igru u Kojoj ¢e kroz tri misije (preostala tri CD-a)
mocdi da testira ono Sto je naucio i uvezbao.

1. tu dolazimo do drugog velikog kiksa igre. Uce-
§¢e u akciji se svodi na prosto kretanje, gestikulaci-
jui ikaciju radiom, a ba pred je
svedena na debilni nivo (napuni puSku mecima i
sL). Svaka, pa i najmanja greska, rezultuje krahom
akcije Sto obi¢no ima za posledicu suspenziju ili sm-
rt glavnog junaka. Igranje je, prema tome, mukotr-
pno i zahteva .felicne” Zivee. All. kada jednom zavr-
Site misiju, shvaticete da se njeno reSenje svodi na
svega 10 ili 20 poteza, 510 je nedopustivo malo.
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Priprema GRADIMIR JOKSIMOVIC

uduénost Eovelanstva je neisrpan izvor
ideja scenaristima svih umetnitkih prava-
<, ah i rvorclma video i igara. Pisci najtesée

se bori do poslednje kapi ulja zarad svetle buducno-
sti za ljudsku civilizaciju.
U ovoj igri nema previde filosofiranja. Postoji sa-

p nesreée,  mo jedna fundamentalna stvar kojoj treba prici kraj-
ratove { ra'lamnja - nje ozbiljno, a o je taster za pucanje. jedi-
Kkoji treba da zade- no 5to se od igrada traZi jeste da ne skida

se naSu nesrecnu prst sa istog. (e da bukvalno istranZira sve
Sto promoli nos na {istinu. Usputno sku-
plianje dodataka (prevashodno jadeg oru-
Zja) spada y neobaveznu. ali korisnu aki-
vnost, narodito kada se radi o dodatnim
Zivotima, energiji ili kockicama koje go-
spo'n Vekiormena pretvaraju u raznolike

ctorman usmeren
je u slidom pravai
Radi se 0 Zemlji u
2049. godini, pre-

natrpanoj  ljuds- abojite kreature. '
kim otpacima koji Vise(i TV apara-
su planetu zatrovali do te mere da je Zi- ti spadaju u ele

mente koje obave-
Zno treba mapuca-
i vati jer Cesto kriju
B : - pomenute Korisne
:" i i A1 dodatke. Medu nji-

vot posiao nemogud. Ljudi su, stoga.
privremeno izbegli na plenete obii-
Znjeg sunca. ostavivsi za sobom meha-
nika stvorenja koja treba da Zemlju
ckoloski osposobe i udahnu joj novi 2i-

vot. Nazalest. stvari izmifu kontroli ma Su, Verovatno,
kada roboti &istaci krenu da se prekva- fren najvaznije morfing
lifikuju u ratnicke masine koje ¢e ljudi- | Sl W L l\ockke l.a preva-
ma prirediti .vrucu” dobrodoslicu. Za-  Ea

datak da Zemlju ofisti od namnoZenog mealnog  u busilicu (za probijanje tankih Matfcrmn bombu
Sljama dobija Vekiormen. robot-heroj koji se nije  (uniStavanje dotrajalih zidova), ribu (brzo kretanje
stavio pod k du Warheada { koji je sp da  kroz vodu), projektd! (jasno je ema sluzl), bagi (rusi

e AN ENe RNt r Nt e Rt R et sae s R ess s nareatrasseans sesesns

Vectorman

sve pred sobom), padobran {stvartica koja se najée-
§¢e otvori | omogudi vam da slomite samo jednu no-
gu pri doskoku), kao i u leteéu formu koja omoguca-
va pristup udaljenim platformama.

Neki nivoi kao $lag na tortu donose randevu sa

gatouskim & i specifal im za
trajna odredenja gvozdurije (slicno domadim servi-
serima hardvera). Naravno, za svakog od njih po-
stoji Sema za sredivanje koju nije tesko provaliti
(ve¢ posle 56. pokusaja sve ide kao od Sale). Posle-
dnji Glavonja ie Warhead lifno i sa nfim se mora
malo viSe preznojiti

...koji su, na Zalost,

prelald i
e e
(svega 16)

B P TP

D=MOLITION MAN

a konverziju filmskog hita sa Staloneom i necemo prepri¢avati. Uostalom. igra ne pmu dosle-

gled iz poluptitie perspekrive). koji je retko viden u
igrama za Sega konzole.

Svaki nivo je, napmsw prepun akdije i jednosta-
vno ne ostavija mesta ni za kakvo opustanie. Stal-
na napetost i puna koncentracija brzo zamore, pa
treba pravid Cedée pauze u igranju.

Vesli Snajpsom pobrinuo se. ko bi drugi

nego stari, dobri .Acclaim”. Po vefini ka-

rakteristika. ova igra se ne razlikuje puno

od vecine ostalih fllmskih konverzija ove firme, ka-

kva je. recimo. fudge Dredd. 810, sloziete se, ne
mora biti za svaku pohvalu.

S obzirom da je film na domacim TV stanicama

prikazivan u viSe navrata. verujemo da nema onih

koji nisu upuceni u zaplet. pa ga na ovom mestu

dno radnju filma, pa i ako nemate p o fe-
mu se radi, opdima prica pre svakog nivea posluzi-
€e kao dobar uvodnik.

Da poredenje sa igrom Judge Dredd nije nasumi-
¢no. uveriCete se vec pri pfvom, jetimitnom pogle-
du na ekran Demolition Mana. Naizgled isti princip
izvodenja krije ipak | (zvesne znalajnii¢ razlike. Pre
svega, pokreti glavnog junaka su ovde daleko kom-
pleksnifi. pa u uvodnom meniju postoji opcija koja
pruZa dewljna objasnije-
nja za izvodenje pojedi-
nih kremiji (treba ih dob-
ro saviadati). Takva slo-
Zenost kontrole u poce-
tku dovodi do manjih po-
teskoéa koje se, pak. ve-
Zbom uspesno prevazila-
ze, Brzina skrola je tako-
de znawno vela, §to u
kombinaciji sa prethod-
nim' faktorom &ini ovu
igru daleko tezom, ali i
izazovnijom,

Najznadajnifa osobina
odnosi se na sustinski ra-
2li¢ic pristup u izradi po
jedinih nivoa. Dok je prvi
nivo uraden u Klasiénom
skrolnadesno dvodimen-
zionlanom maniru, drugi
nivo donosi izvodenje u
3D Commando stilu {po-

i pokreti su pucanje u svih osam prava-
ca, skok bacanje bombi, cucanj i kotrijanje. koje se
koristi za priblizavanie protivniku koji ne skida pr-
st $a obaraca. Svi potezi su pazljivo uradeni i delu-
ju vrio prirodno. take da je nemogude skoiti iz me-
sta nebu pod oblake, pasti sa petnaestog Sprata ne-
povreden ili jednostavno protréati kroz vatny, 2 ne
zavrsiti kao vesalica na Zaru. Sve su to finjenice na

kayc treba obratid posebnu pazntu
lja i okoli-

ne, kao i skuplunja doda(aka. ponegdz treba osio-
boditi i pokojeg tacca. tek da misija dobije kakav-
takav humanitami karakrer. Cilj je, kao i u filmu,
poslati Sajmona Finiksa .med’ andele”, ali pre to-
ga treba prodi sito i redeto | ispucati mnogo. mno-
go Sarjera.
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rogrameri firme .Probe”, tvorci Mortal
Kombara, najpopulamnije borilatke
igre svih vremena, ponovo su udrui-
li snage sa momcima iz .Acclaima™ i
izbacili konverziju treeg nastavka filmske sage o
Betmenu.
O kvalitetu filma na ovim stranicama ne vredi dl
. dok za igru moZ idap
vrio kvaliternu borilatku igru u stilu starih Double
Dragon igarz sa Commodorea 64. Medutim, u Ba-
tman Forever mmaajno je umesao .prste” Mortal
Kombaz, naroéio po pitanju izgleda likova koji ne-
verovaine nalikuju onima iz MK trilogije.
Znalainie je. medutini, da je sem vizuelnog ele-
iki fond razlicitih pokreta, tako da
2k karakteristika igre upravo veliki
izbor udaraca | oruZja kojima éemo se u ovom opisu
posebno pozabar
Igra se saswofl 2 osam nivoa sa po nekoliko po-
dnivoa, puno skrivenih prolaza, zamki | krvozednih
lja sa poduzim spiskom specijalnih tehnika
za masakr—za: meopreznih superheroja. Moguce je
igrati | udvoje. uz punu saradnju igraca Ili svako 2a
sebe (1. jedan protiv drugog), 5to se pokazalo kao vr-
lo zanimiiiva opcija
Sledi spisak najvaZnijih udaraca I nain korisée-
nja vedine oruZja. U zagradi, gde je to pombno |sp|<
% sana je kombinacija tastera koje treba p

pokma U osnovne pol\m: spadayu udard rukom i
nogom u telo i glavu, kao i udarci koji se izvode iz
Cuénja, skoka i okreta. Svi oni se ostvaruju jednosta-
vnim pritiskom na jedan ili dva tastera. Blok se izvo-
di pritiskom na ‘Start’. Ostali potezi zahtevaju upo-
trebu vide tastera:
bacanje kuke: B-C-gore (istovremeno)
sllazak kroz otvore u podu: gore, dole, brzo B-C
sporo letenje: pravac-gore, dole, gore
mala Sok bomba: pravac, A, pravac, A
letenje: pravac. B, pravac, C
niski projekiil: 2 x pravac. ¢
kotrdjanije: 2 x pravac, A
veliko seivo: 3 x dole. A
hologramski zid: 3 x dole. B
samonavodeci projektil: 2 x dole. pravac, B
bomba: 2 x dole. pravac, C
visoki projektil; 2 X dole, pravac, A
dimna bomba: pravac, dole, pravac, dole, B
kugla plazme: pravac, dole, pravac, dole. C

Postoji jos nekolicina poteza koje vam ostavijamo
da samo otkrijete, a za kraj poklanjamo cheat kojom
je moguce poceti igru sa bilo kog nivoa. ukljutiti sve
oruzje, kao i jos nekoliko korisnih caka. Za aktivira-
nje cheat moda na ekranu glavnog menija izvedite
sledeéu kombinaciju tastera: levo, gore. levo, levo,
A. B i pokaZi jalcima ko je gazda.

cevsansnnee

zigravati dadilju jednom slonu nije nimalo lak
niti perspekrivan posao. No, upravo je to uloga u
kojoj se nalazi igra¢ ove neobitne igre .Sega So-
fta” koja je bazirana na serijalu stripova o Mar-
supilamijit i njegovom par stotina Kilogra-

ostvaruje se zamah repom, odno-
sno eliminacija smetala sa ekrana
ili pomeranje prekidata, dok se
pritiskom na ‘B’ izvodi skok.
Osnovni cilj je bezbedno preve-
sti Bonelija preko prepreka sve do
kraja nivoa. Prepreke su razlicite [ najcesce su u vi-

ZANR: borilacka igra ‘
PLATFORMA: Mega Drive |i

T T L L SR L e

dodatak. kojim Marsupilami jednostavno prenese
drugara na drugu stranu sanduka.

Bonelija gesto treba i usperiti, $to se izvodi osta-
vljanjem raznog voca (‘A’ + dole) koje Ce slonce je-
dno vreme predano Zvakati, dok vi na miru radite
ono $to je potrebno.

Od velike pomoﬁ u igranju je pticica koja prolece

du sanduka, na koje slonce treba popeti p
njem repa u stepenice. Za transport na vise sandu-
ke, za koje su stepenice prekratke, koristi se drugi

ma tezem prijatelju, slonéeru Boneliju.

Dvojici drugara se silom nametnut Zi-
vot u cirkusu nije previde dopao. pa su
nepaZnju usnulog Cuvara iskoristili za
bekstvo iz zarobljeniStva. Medutim, pra-
vi problemi tek slede, a zadatak smelog
igrata je da iste resi i dovede ovaj vesell
tandem do konacne slobode.

igral kontrolide Marsupilamija, dok
Boneli igra pasivau ulogu slona sa mo-
zgom leminga koji samo 3¢ta tamo-amo
i jede sve 3ta mu se poturi pod nos, 10 jest
surlu. Marsupilami mora svom prigiu-
pom prifatelju da obezbedi put do kraja
nivoa i to pomodu svog ekstremno duga-
Ckog repa koga moze da pretvori u stepe-
nice, kénopac, dizalicu. pliSanog misa i
mnoge druge zezancije kojima se moze
prokréit put

Pomenute transformacije repa oba-
vijaju se skupljanjem specijalnih dodata-
ka koji zatm ispiunjavaju jedan od Cetiri
kvadrata u gomjem delu ekrana. Pomo-
¢u tastera “Start’ | strelicama bira se po-
trebni alat, a isti se upowrebljava duzim
pritiskom na taster ‘C'. Tasterom ‘A’

i igratu koji dodatak da iskoristi.
$to je sjajno u situacijama kada vam nikakvo rese-
nje ne pada na pamet

Otezavajuéa okolnost, sem .zivih™ smetala jeste |
vreme koje surovo brzo prolazi. te svaki potez treba
veoma hitro planirati i jo3 brie izvoditi (u trenucima

dostatka ideje slobodno koristite pauzu, zarad

ustede u vremenu).
Igru zapodnliu: samo ako ste dobro naoruZani
i i na brojna p nja, kako bi

ukoptau svecake. Upornost se uvek lsplad a Mar-
supilami je jedna od retkih ipmkopeéewsu‘phcnpe
i nagraditi.

Softverske kertridze ustupio: ,Digi Tech”




me $vajcarskog umetnika H. R. DZi-
diera (Gigen) (e verovamo mnogim
{itaocima u prvom trenutku zvulati
potpuno nepoznato. Medutim, sve (e
postail maogo jasnije ako vam KaZemo da
je Cuveni holfvudski rediteli Ridli Skot
(Ridley Scotty upravo prelistavajudi Dzi-
dzerovu knjigu .Necronomicon” dosao na
ideju da njenog autora angazuje kao gla-
vnog dizajnera vanzemaljskog fudovisa
za svoj tada novi film po imenu .Alien”
-Osmi putnik™). Ovaj fuveni film danas
vel predsiavija legendu u Zanmu nauine
fantastike, a vanzemaljsko bice koje je u
meduvremenu postalo sinonim za uZas.
svom kreatoru je donelo najvecu filmsku
nagradu koja se moZe pozeletl - Oskara
All, treba znati da je DZidZerovo Sudovi-
Ste samo kap u mom dijabolitkih vizija
ovog umetnika. DZidZera danas zapravo
mnogi u svetn smatzaju rodonadelnikom
specifitnog biomehanickog izraza u ume-
tnesti. Mratni criei, slike i skulpture u ko-
jima osnovni motiv Cine tvorevine sazdane
od zivih bica najraziiGidgjih obltka dje Zivo-
e funkeije kontiolidu hipermodeme ma
Sine i uredaji predstaviiaju Kultni materijal
1 insplraciju za mnoge niegove sledbenike
kojt deluju u razlifitim sferama umetnosti
(slikarstvo, filrn, muzika iud)
Stoga nije nikakvo tudo St su ludi iz
firme .Cyberdreams” pre lediri godine
malacki procenili da igra bazirana na
DZidzerovim masiarijama jednostayno
mora biti .osudena” na uspeh. Na srecu,
nisu nimaio pogresili - Dark
Seed je zaista postala hit
avantura koja je pored kKara-
Kt itne ikonografije ostala
zapamdena po tome Sto je do-
nela tr, za ono vreme revolu-
cionarne novine. Bila je 1o pr-
va avantura (fak, generaino,
prva PC igra) izradena u viso-
koj rezolucti (doduse uz kori-
enje samo 16 boja): drugo,
svi dijalozi izmedu likova bili
su digitalizovani (iako je tada
CD softver jo$ uvek bio u do-
menu nau¢ne fantastike) i
trede, prvi put su u jednoj igri primenjeni
morfing efekti Medudm, posle velikog
uspeha Dark Sexds fima Cyverdreams™
ie zapala u Krizu tokom koje je objavila
nekoliko katastrofalno lodih igara (npr.
Red Hell). Ypak. sudecy po kvatitens Dark
Seeda 2 stvari su poCele da se kre(u nabo-
1je i to krupnim koracima.
Posle wraumatitnih iskustava koje je
dozivep. Majk Douson (Mike Dawson) se
vraca u rodni grad kako bi nasiavio da Zi-
1 u roditeljskoj kufi. Al. miran Zivot u
malom provindijskom mestu ubrzo uzbur-
kava monstruozan ziodin jedne veceri,
posle sastanka generacije povodom godi-
Snjice mature, policiia u parku pronalazi
cbezglavijeno tefo Majkove bivie devojke
Rite. Po3to je Rita poslednii put videna upravo u nje—
\.o\on' druStvu, on postaje glavni Me-

(Normal & Dark \wdda su zamislieni kao svetovi ko-

utim, U isto vreme Majk ponevo pocinie da sanja
:t:avi(ne ko3mare kroz koje posredno shvata da su
7a ubistvo odgovomi vanzemijc sa kojima je ved
imao posla.

Dark Seed 2 se koncepcijski skoro nimalo ne ra-
zlikuje od svog starijeg brata. Normalni i Mracni svet

jip ju na planeti Zemlji pri emu
su medusobno advojeni dit kapijama. Ovi
Svetovi zapravo predszzv!mu dve strane jadne me-
dalje. neku vrstu metafore dobra i zia. Sve ono Sto
ljudska rasa smatra negativnim i dekadentnim sta-
novnici Mracnog sveta vide kao svoje najvede weko-
vine { obrnuto. Takode. sve-$to se dogodi u jednom

svetu indulije odredene promene u deugem, ma-
da ovaj mehanizam ne funkcionise uvek bulval-
no po sistemu ik i njegov odraz”.

¥ao i u preom delu igre. kapijz kofa povezuje
dva sveta ima formu ogledala. Ovoga puta ona se
ne nalazi ¢ Majkovol kudi, vef je postavijena u
Sali ogledala™ u okviru luna-parka koji jedoSao
u grad. Tek pr kraju igre ¢e se ispostaviti da u
gradu postoii jos jedna kapija, a gde je ona sakri-
vena neka ostane mala wajna za one koji €e igrati
avanturu.

Izvanredna grafika je ono $io kod Dark Seeda 2
najpre priviadi paZnju. Brizljivo renderovane scene
u visokoj rezoluciji delujs skoro fororealistitne. a
digitalizcvani likovi su neSio najbolje Ste smo do
sada imali prilike da vidime. Naravno, zbog priro-
de prite, sti! grafike tokom igre se drastilno menja
u zavisnosti od toga u kojoj se dimenziji Mafk ire
nutao nalazi. Nermalni svet { nije tollko interesan-
mo opisivat koliko je bitno redi par refi 0 zgledu
Mrainog sveta. Vet na osnovu povih niekoliko soe-
na da se zakijuliti da je izvitoperena DZidZerova
mada ovde dosla do punog izraZaja, jer igral n2
svakom koraku niailazi na prilitno neverovatne pri-
zore. Tu su., naprimer. nekakve deformmisane Jbebe™
koye bi sve wradile za komad Zivog mesa il dozu ne-
kog narkotika. sudije koje izritu samo jedny vrsta
kazze - smrmy, daleki rodaci poznatog Cudovista |
iz .Osmog pumika”, { konaino <pm!ahm fes
menstruma Behemotha koji se napaja energijom iz
odsetenih ladskih glava (1. Zaista sablasno.

Dark Seed 2 je avanwira nameniena Windows
ckruZenju i zahteva minimalno 8 MB RAM-a. U po-
redenju sa prvim delom igra je nesto faksa i to pre
svega zato 310 se odusialo od koncepcije da odrede-

na radnja mora biti zvrSena u taéno
odredeno vreme. No | pored ovog ola-

k¥anjasigra i dalje dozvoljava da igral
uradi pogresnu radnju. $to kasnije mo-
ze dovesti do beznadeZnog zagiavifiva-
nja. Zaw preporudujemo cesto snima-
nje novih pozicija | fuvanje sarih u po-
sebnom direktorijumu,

Sve fedle smo, nazalost, prinudeni

da vas upozoravamo na igre koje na
nafe (pitawske’ wziSie dolaze ¢ osa-
kacenom izdauju. tzv CD Ripovi™. fe-
dan od neslavnih primera je i Dark
Seed 2. U diskemnoj” verzili koja kod
aas kruZi. nedostaju izmedu ostalog i

video sekvence u obliku AVI fajlova. Ali za razliku
od nekih igara kod kojih animacije nisu od vedeg
znalaja, kod ove avanture one fine kijuini element
7a razumevanije toka radnije jer su svi snovi Majka
Dousona prikazani upravo na taj nadin. Prema to-
me, kada vas kompiuter u kijuénom trenatku igre
bude Castio porukom |, Error fcading AVI™ sefite se
gde zivite i koiiko ste platli za igru.

Slobodan
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ada Hanibal nika-
da nije imao prilike
da ostvari svojsan i
porobi Rim. vi ¢ete
modi da se okusate
u pjegovo] uiozl i probate
inte slavu Rantaging
Original &

verzije na engleskom i sr-
pskom. Srpska verz! -
lo nekog naseg nepoznatog
hakera @ obfluie gramau-
&im. stlskim i svim deu-
gim vrstama greSaka (na
primer: . Kartagina j u Ru-
sicade 627 vojnici Kupila
und 12752 sledovania je
prodaio.}. No, nefemo o
detaljima.

Komandni interfejs je ve-
oma lo8 jer ne postojfi porvr
divanie naredenja. e se lako
moze desiti da ne snimiie re-
NOg MUKOT-
Inale. grafi-
ka je veoma na - ostra,
visoke rezol bogaia
bojama Postofl i ikona za ukijulivanie § iskijulivanie
zvuka. Za igranje je dovoljne imati 4 ME i mi

Za ljubitetic stratedkih simulacija. ovo {e biti pra-
va poslastica. tako se igra davno pojavila, mnogi
igradi su je prevideli. U podetku ete se'teSko navidi
na komandni interfej Gemo vam zato dad ne-
koliko uputstava u vezi pojedinih operacija koje bi-
ste tesko provalill. Pre svega. prelazak iz re2ima
gledanja mape u rezim komandovanja se vréi kii-
kom na dugalku liniju ispod osialin ikona, U stede-
& Krug ti. dan se ulazi dovodenjem poinicra ispod
peStanog sata. nakon dega bi webalo da fieSuje ma-
H trougao. Potrebno je kiiknuti na taj wougao. For-
miranje novik: armifa postiZete tako sio Kliknete na
ikonu sa slikom armije, zatim iz menifa odabereic
jednn od poswjecih armija. te klikpete na aeko od
praznih mesta (preostali brojeviy. Podt ée do pre-
struktuitanija, odnosno iednu armiju Cete raspodeti-
ti na dve nezavisne kojima modete posebno koman-
dovati i opremati ih.

Od ikona na raspolaganiu imate sledece: .

~ Obojena mapa daje padatke o teriterijainoj pri-
padnosti. te podatke o stanju Rima i angim-

- Bezboma mapa - p umod jed. sa
uvelilavaniem, podacima o gradovima i k\dranpm
poiedinih gradova:

zultate vise

—Covek koft urla i mase prsiom - poreranie armi-
ja iz grada u grad, njihovo zaustavijanje i vracanije;

- Zlamik - opremanje armija u gradovima (Samo
ako su prifateliski ili neutralni):

- Zimski kamp - kada zahladni. armije idu na ski-
rnje;

Napad na mneutaini
grad neke drzave tenutno
Gini da svi gradovi te'dria-
ve {pa £ak i vasi saveznici)
postann saveznici Rima. U
podetku igre, orpustite gro
voinika jer vam nece
odmal biti porrebai. a mo-
rali biste da ih placare. Ka-
da Rimljanin  napadne
opet il najmite. pa ga ole-

, Bite. cime sie ponove sma-
njili izdatke (jer imate ma-
nje voiske!, a moZete pola-
ko krenuti u osvajanje (jer
je Rimljanin oslabio).

Krawak recepi za osvaja-
nje debelih neutrainih gra-
dova - udete sa velikom ar-
mijom. kupite svu hranu,
izadete i napadnete. Grad
se predaje. jer nema hiane
Takiika za lelenje velikin
riraskih armija malim ula-
ganjima: osiavite u nekom,
bednom gradu (koji se nia-

» lazi na pum neke velike
Lo L rimske armije) 5000 do
6000 voinika v gardi i puno hrane. Rimifanin napa-
dne sa preke 50000 vojnika L opsaditje mesecima dok
se ne istrodi i povike. Time dobijate | na vremenu.
lako Ce situacija u podetku izgledati teska i slo-

Zena. primenom edgovarajutib mera moci cete da

izbegnete nesagledive posledice koje je istorija

- Neobrijani ¢ovek - upravijani kupnim fi-
nansijama (budzet, privreda. oorez; 5%
~ Armija - prestrukiuiranié armija:

- Ukrteni madevi - opsada ili pregovori sa grado
vima (pregovara se samo sa neutrainima. u vezi sa-
veznidtva);

~ Sound - ukijudivanie/iskljudivanie zvuka:

- Disketa - snimeanje i iiravanje stanja. izlaz v DOS.

Igra je dosta tedka jer su armile skupe a gradovi
dafu nedovoljno najamnika. dok Rimiianin moZe
da sprovgdi mobilizacijs (@ vi ne moZete}. Korisno
je zato malo varati. Novac nedete morati da doda-
foie. jer ima bogatih gradova koje modewe orobiti
nakon predaje, te ¢e budzet biti sposoban da po-
dnese Cesta | oblina zahvatania. Vedi probiem je ne-
dostatak vojnika (mesa). Zaiw, kada snimite sta-
nje. potraZite broj vojnika u poddirekiarijumu SPS
1 f2jlu GAMEOOX.HAN, gde je X broj pozicije stanja
koie ste snimill. Prevaru moZete izviditl npr. putem
PC Toolsa.

belezila, a ova igra vam dala u zadawak da
izmenite. A
Viktor TODOROVIC

Srdan JANKQVIC
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30 Litra Finball

male hardverske zahtevnosti, kao $to su
Pinbeall Dreams ili Epic Pinball serije. Sve
populamiji 3D prikaz prosto preplavijuje trziSte. Ova
pojava moze imati dve posiedice: prva je da podstice
kon} fju i izviadi iz ka-

vim ljubiteljima kompjuterskih Nipera' po-
! stalo je jasno da je proslo vreme 2D tabli

ko bi stvarali sve bolje f bolje igre. dok je druga — mo-
guénost zasicenja trziSta. Medutim, ,Sierra On-Li-
ne” je sigumo svoje mesto nasla u onoj prvoj vari-

AN eNN NN era et es sttt st st anranan

seate li se bolesno u poslednje vre-
me? Imate akutnu depresiju, blagi bol
I kljucanje u glavi, hroni¢nu apatiju ili
su vam prosto hormoni podivijali? Sta
god da bilo, vasim mukama je kraj. Posetite jednu
neobiénu kliniku i posie devet meseci terapije bi-
Cete zdraviji nego ikad u Zivotu. Uspeh zagaranto-
van i to bez upotrebe anestetika i hirurSkog noza.
MenadZerske simulacije obuhvataju zaista naj-
razli¢itlje tipove igara, ali igru kao $to je Bling’ te-
$ko da smo ikada bili u prilici da vidimo. Ova igra
nekad slavnog .Magic Bytesa” mozZe se opisati kao
bombastiéna mesavina crnog humora, blage (i ne

tako blage) erotike i hfadne ralunovodstvene pro-

ralunljivosii.
Igrat se nalazi u ulozi upravnika privatne Klinike,
Ciji posao obut i manje zab ki i po-

put kupovine zemljiSta i popune inventara. Daleko
interesantnife je zaposljavanje kadra. Tu su lekari,
hirurzi, Soferi, kuvari i, ono najvaZnije, rasne medi-
cinske sestrice za koje je glavni kriterijum 2za zapo-
Sijavanje obim grudi ().

Da biste se nosili s konk fjom, vasi
pactjent! moraju biti zadovolini pruzenim uslugama,

janti. jer njihovo Cedo 3D Ultra Pinball sigumo pred-
stavlja nesto novo. Ovakav fliper zadugo necete mo-
¢ igrati w nekom od salona zabave, ve isklfucivo na
kompjuteru,

Cela igra je, u stvari. strategija (!). Kao komandant
inter-planetamog saveza imate zadatak da na plane-
4. na kojoj se nalazite, izgradite i sacuvate koloniju
kojom potom treba upravijati, braniti je od napada
pobunjenika i slicno. Sve se to radi lopticom i izgleda
<udno, ali zaboravicete na to za pet minuta jer grafi-
Ka je sjajna, renderovana i
lepriava, a zvuk nimalo
ne zaostaje, digitalizovan
je i fantastican. Sve 1o za-
jedno daje svakoj tabli sa-
vrSen ukus.

prica: dok neobavezno
~drmate” kuglu po ekra-
nu, negde iz svemira do-
lece brod sa namimica-
ma, najavijuje se kon-
trolnom tomiju, slece,
uzlede; sabiradi vade ru-
du i raznose je levo-de-
sno po ekranu... a vi gle-
date sve drugo, a ne
obracate paZnju gde je
loptica, a kad to najzad
ucinite - kasno je, ode!

510 opet zahteva uvodenje mnogih .specijainih” tre-
tmana. Pacijenta morate $to duze zadrZati u kreve-
tu, a u tome glavnu ulogu igraju slobodnije odevene
sestre bujnih oblina i reklamni slogani tipa ,nase
vrude bolnicarke ¢ekaju na VAS™ i sl.

Animacije su posebna -

Sama radnja se odvija na tri table: Colony, Mine
i Command Post, koje mozete igrati samostalno
(Klasi¢no fliperski) ili simultano (malo jednu, pa
drugu, pa treu...) u zavisnosti od toga $ta radite na
ekranu i $ta kolonija zahteva od vas. Naravno, o su
i neizbezne opcije za iskljucivanje/ukljucivanie zvu-
¢nih efekata, muzike. izbor broja loptica (3 ili 5) kao
1 broja igraca (maksimaino do 4, Klasiéno.

Hardverska zahtevnost bi u najkracem glasila: bi-
lo koji 486, 8 MB RAM memorije, Windows (cbave-
zan), brza graficka kartica. brz hard disk i opciono
2vudna Kartica, no u praksi bi to ipak trebala biti bar
neka .stotka™ jer svi znamo $ta znadi kad je sve pod
Windows okruZenjem. Na kraju jedna informacija iz
stranih Casopisa: ceo 50 Ultra Pinball je izgraden na
grafici koja je ..preostala” posle objavijivanja ,Sierri-
ne” igre Quepost, jer na Zapadu ovo ostvarenie i ni-
je bas slavno proslo. pa da bi izvukli stvar (i pare),
dosetili su se ovog nacina. Zanimljivo, zar ne?
z Viadimir PISODOROY

ZANR: simulacija flipera
PLATFORMA: PC

Odiliéna grafika
S
a
akcije.
Rad iskiju¢ivo
pod Windows
okruzenjem.

Najsocniii tehnicki element igre gini ruéno cria-
na stripovana grafika, delo fetvorice programera
koji su nacrali | Hollywood Strip Poker, najbolju
igru te vrste na Amigi. Ostatak .tehnikalija” (mu-
zika. zvuk) je u sasvim pristojnim okvirima i ne
kvari ukupni utisak.

Humor i erotika su ono bez dega bi Biing! bio je-
dna sasvim proseina menadZerska simulacija. Sto-
ga nije ni ¢udo $to su na ovakvu ideju dosli bas ne-
macki programeri. uvek puni neobi¢nih novotarija
koje njihove igre uine priviacnim i nesvakidasnjim.

Pre nego li pohrlite za brojem telefona najblizeg
pirata, proditajte i ovo: Biing! dolazi na 12 instalaci-
onih disketa (dakle. zahieva hard disk); nakon sko-
1o punog sata instaiacije proZdere &itava 22 MB pro-
stora na disku (viSe nego svi usluzni programi koje
proseéni korisnik drZi na hardu) i ponekad zna da
~zaStucne” ako je primoran da se spakuje u .samo™

2 MB RAM-a. -
Gradimir JOKSIMOVIC

PLATFORMA: Amiga 1200; Amiga 4000; PC
MEDIIUM: 12 flopi diskova

Dobra grafika,
puno humora i
u

Evinom kostimu.

Znate li koliko
Glf-ova stane
u 22 MB?




g ko malo bolje razmislite lako Gete
dodi do zakljutka da postoje tri vr-
ste kompjuterskih igara &ija pravi-
i 1a i osnovne zakonitosti Covek pr-
vo mora da . naudi" da bi ih kasnije relat-
vno uspesno mogao primenjivati. Za razli-
iz od arkadnih igara (pucacke, borilatke
itd.), ozbiljne simulacije letenja, strateSke
igre i avanture zahtevaju od igrata (vece ili
manje) iskustvo koje se stite dugotrajnim i,
u podetku, mukotrpnim igranjem. To je ve-
rovatno jedan od osnovnih razloga zbog te-
ga, naprimer, ljudi'koji igraju strategije ve-
&nom ne igraju avaniure | obmuto. dok u
isto vreme svi bez raziike vole da odigraju
poneku platformsku ili pucatku igru.

Kao #to Skolovanje coveka ne polinje
od fakulteta, tako i za pofetnicko igranje
simulacija letenja nije pametno uzeti Mi-
crosoftov™ Flight Simulator 5.0, ili, kada su u pi-
tanju avanture, pokusavati sa re3avanjem Disc-
worida, Gabriel Knighta ili Woodryff And The
Schnibble Of Azimuth. Treba, dakle, naci nesto la-
ko od Zega valja poteti. Srefom, za sve one koji su
1 ovakvoj dilemi kada su u pitanju avanture, rese-
nje od sada nudi Siema” u vidu svoje nove igre
Torin's Passage.

Sef tima koji je napravio ovu avanturu je Al Lou
(Lowe), jedan od najstartjih i najpoznatijih clanova
kompanije _Sierra” za Cije ime se vezuje Cuvena se-
rija igara o nespremom zavodniku Lariju Laferu.
Dok smo svi ofekivali da Ce se poja-
viti sedmi nastavak

Larfjevin dogodovstina, najuveniji Kompjuterski

ljubavnik je svoje .odelo za dokolicu™ (leisure suit)
pakovao u orman na deno vreme i time omo-

drugadijim.
Iakoosnavupri&nakoioiutnzirawmdm
avanture Cini zaplet koji je dosadio i Bogu i ljudima
(otmica bliZnjih i spasavanje istih), sve ostalo je
osmidlieno sa otitom namerom da se dostigne §to

Jednog jutra, tek Sto je Torin po-
$a0 u Kristalni

grad da kupi nekoliko sitni-
ca. mocna magifa odnosi njegove roditelie u
ncpoznawmpmvm.ubtmpomnmmup
dne sKitnice da je za sve kriva vestica Lajsentija (Ly-
centia) koja je zbog zlofina odavno prognana u
sam centar Strate zvani Null Void. Tako, bez mno-
go razmisljanja, Torin zapotinje potragu za porta-
lima koji e ga postupno kroz Donje Zemije:
(Escarpa, Pergola, Asthenia i Tenebrous) dovestl
do Null Voida i zle Lajsentije (odatle zapravo {
potide naziv igre - orinov prolaz).

vnog junaka. U pitanju je simpatitno

#no ruzitasto stvorenjce nalik na kuée koje nepee-
stano prati svog gospodara | vizma mi se oko no-
gu.Ali.ponmuul)ubhnacpolmmnudm
gle) nije samo puka dekoracija koja svojim gego-
vima treba da izmami osmeh kod igrata, ve¢ se
radi o aktivnoj litnosti u igri bez koje se ona ne

dak , Transformersa” i .Mocnih rendZera”, pa
u skiadu sa naslednim osobinama moze da

poprimloblikpmdmmsalmﬁmdokumv
Nije mu prob!emdaodscbcmuz\dlopllﬁ.b‘b.h-

tiju ili neku drugu stvardicu. Upravo zato u igri po-

iagomscwvumnkumlt(‘l‘lleuﬂkm. i

Pored Torina ova lgramimgmyn- :
Letvorono-

mode zavrsiti. Naime, Bugl je ofito daleki ro- -

stoje brojna mesta gde se jedino uz Buglovu
pomoé mogu resiti odredeni problemi.

Vet na prvi pogled se vidi da je ova avan-
wra u tehnickom smislu naslednik King’s
Questa 7 jer poseduje sve one bitne karakte-
& ristike po kojima je igra Roberte Vilijams
ostala upamdéena. Pre svega, o je diznijevski pristup

erteu i animaciji koji je kod .Sierre” definitivrio po-
stao standard (Torin neverovamo liti na Aladina),
Zatim podela igre na nekoliko poglavija (u ovom slu-
Eaju pet), .pametni” kursor koji svetli kako bi ozna-
&0 bitne objekte na ekranu i wrodimenzionalni pri-
kaz svih predmeta uz moguénost njihove rotacije.
Kao &to smo vel u uvodu rekli, Torin's Passage
predstavija kratak kurs pod nazivom: Sve ono Stoste
. oduvek zeleli da znate o avanturama. a niste imali ko-
§a da pitate (zato &o niko u vasoj okolini nije imao
nerava da igra takve igre)". Sustina je u tome §to 70-
sin's Passage sadr#i sve kljune elemente koje jedna

" avanturd moZe (i treba) da ima: probleme vezane za

Koriécenje predmeta na odredenom mestu, logicke za-
gonetke, probleme tipa resi neku scenu, a onda pre-
A na sledecu”, poluarkadne delove itd. Svi ovi proble-
mi su, medutim, veoma laki (izuzev neko-
liko malo teZiti logickih mozgalica). 510
Torin's Passage Cini idealnim izborom
za novajlile. u avanturistickim vodama.
Pored toga. igra poseduje i Help sistem
koji najpre okolo-naokolo, a zatim i ek-
splicino daje odgovor na pitanje Sa
treba raditi na odredenoj lokaciji. Ovo
tak smatramo njenom velikom ma-
nom zato $to Ce prosto saznanje da
im je resenje nadohvat ruke mnoge
igrade ohrabriti da igru zavrse za
par sati uz stalno Koris¢enje .caka”.
U poredenju sa rivalima kao $to su King’s Quest

7 i.Space Quest 6, Torin's Passage je objektivno ne-

~ 1o siabija avantura. Ali, 10 je jos uvek igra koja ¢e
* biti podjednako zanimljiva kako Klincima kofi su tek

_nancili osnove engleskog jezika, tako i onima mno-
go starijima koji traze natin da se nakratko vrate u
“wreme svog detinjstva pokusavajudi pri tome da po-

" nmovo oZive neke svoje davno zaboravijene snove.

‘Dakle, igra za sveod 7do 77 4
£ Siobodan MACEDONIC

" €D-ROM ustupio: M & S Soft”

Prekratka i suviie laka
avantura.

SR2
okviru igre.
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djarije poljskih hakera su poslednjih me-
seci vrlo uspeSno degradirale Amigin ne-
kada vrlo znatajan igracki autoriter, ali
su odrzale kakav-takav priliv igara na opustodene
kataloge nagih pirata. U ovim, za Amigu veoma te-
Skim vremenima, jedino programeri nedovoiino afir-

t [Re Lost Sceptre

misanih ili manjih softverskih kuca
imaju dovoljno entuzijazma za rad na
nekoj ozbiljnijoj igri.

Takvu konstataciju je potvrdila na-
ma odavno poznata nemadka firma
.Neo". Posle duZe pauze iznedrila je
jo$ jedan (ko zna kofi po redu) Klon
besmrtnog Shadow Of The Beasta ko-
ji predstavija vrlo kvalitetnu arkadnu
avanturu,

Malo kraljevsivo u dalekoj zemlji
iznenada je zadesila velika nesreta.
Anonimni sluga mra¢nih sila ukrao je
magifno Zezlo kralia Laudona Cetvr-
tog i predao ga ziom Carobnjaku Edi
W. Le Macu (ajme. blesavog I imena).
Kral] je shvatio o femu se radi tek ka
da mu je Zloesti Edi sloZio kez .od uva
do uva" i ljubazno ga obavestio da ée
se ceo svet ubrzo nadi na kolenima
Kralju nije ostalo nista drugo nego da
se osloni na svoje vitezove, ali ni 1o ni-
je dalo rezultata. s obzirom da su se
-hrabri” ramici okruglog stola posa-
krivali po okolnim koko$amicima, de-
Kajudi da prode frka.

S druge swane, mladani plavusan
Sedrik (pomoénik dvorskog kovada),
ludo zaljubljen u jednu od kraljevih
Klerki. nesre(no se nasao na spisku
~dobrovoljaca™. tzbor je jasan: ako pri-
hvati zadatak debice princezinu rukn,
a u suprotnom bolje da ga nema. Na-
drljao kako god okrene, siroti Sedrik je
progutac knediu § krenuo u neizvesau
potragu za magiinim Zeziom.

Posle sladunjave uvodne pridice i
prolaza krez bogat glavni meni {sku-
pa dve opcije: start i password), poe-
(e | sama igra. zvode-
nje  je  bezmalo
identifne kio u
Shadow Of The Be-
ast, s tom @zlikom
310 je ovde bacen ve-
¢i akcenat na avan-
wristicku  kompo-
nenut. U prevodu
10 znafi da posto-

ii odredeni broj op-

I
cija koje se pozivaju pritiskom
na razmaknicu (sli¢no mno-
gim P& avanturama). Celo-
kupna igra se. manije ili vise,
svodi na sakupljanje predme-
ta [ njihovo kasnije adekvatno
koriSenje. Nailazak na pre-
dmet koji se moZe pokupiti,
ili na neki drugi znatajan ele-
ment pozadine oznatava
stripski balon koji se poja-
Vijuje iznad Sedrikove glave
(tada treba pritisnuti ‘Space’).

Raspolozive opcije su kra-
tke i kristaino jasne:

@ Look at - sluzi za Ispitiva
nje predmeta i mehanizama
na koje se u toku igre nailazi.
Koristi se u situacijama kada
nije najjasnije $ta sa nekim
predmetom treba uraditi, Ce-
mu nesto sluzi ili $ta sadrzi.

® Pick up - podizanje pre-
dmeta i njegovo smedtanje u
inventar. iz koga se kasnile
mozZe iskoristiti

® Continue playing - povra-
@k uigra.

® Talk (0 - uspostavijanje
verbalne komunikacije sa inte-
ligentim likovima (ukoliko
vas pre toga ne iseku na koma-
de)

® Use - najvaZnija opcija
koja podrazumeva sve radnje
koje nisu obuhvacene pretho-
dnim opcifama (bacanje, vezi-
vanje, krplienje itd.).
Neophodni podaci zauzima-
ju donju petinu ekrana. Tu se
nalazi prozor sa slikom pre-
dmeta koji je u upotrebi, inven-
tar, ikone sa opcijama. skala
energije, broj Zivota, kao i
broj sakuplienih
novtiéa i kuglica.
Igra je podelje-
na na ved broj pri-
litno glomaznih nivoa

o

koje treba detalino preorati
i pokupiti sve neophodne
predmete. Cesto postoje i
skriveni prolazi i pretice ko-
je olakSavaju igranje. Za uspe3no igranie nije dovoli-
no samo Setkati se unaokolo, sakupijti predmete i
diviti se prirodi. ve¢ ponekad treba i dosta razmisli-
Ui pre nego §to se shvati namena neke masinerije ili
nt(*cg slitrog Ako recimo, naidete na odteen me-
ga, j ko;l rnud-eo fali, a

zatim p p ip
Tehnilki, igra delnk dosia Sareno. mada je upo-
uzblleno svega 16 boja, dok su neki vizuelni efekti
{ primer) vrio kvalitemi. Skrol se odvija
utr nezzwsm ravni (jedna je nepokretna). sto, mo-
rase priznati, dduie jako iepo. Sve to prati fina am-
ja, ali smeta ned zvudnih
efekata. Sem toga, nisu sve poruke prevedene na en-
gleski, pa ée biti dobro da vam se pri nuci nade neki
retnik nematkog jezika.

Igre za Amigu igrali smo zahvaljuiuci
Shine Clubu”
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svetu PC igara, avanture iz vide delova

odavrio ne predstavijaju- nikakvo &udo

(uzmimo, naprimer, ..Sierrine” Quesrove),

dok je u slutaju pucatina situacija potpu-
no suprotna. MoZzemo sa sigurnoscu reci da sva- »
ka igra iz te kategorije koja uspe da .doZivi” pet-
est nastavaka, (ne raunajudi PD igre), ne moZe
biti lo8a, 1o se najjasnije vidi na primeru samog
Wing Commandera. Cetiri zvanitna nastavka,
zatim Wing Commander Academy | Wing Com-
mander Armada, garancifa su dobrog kvaliteta
(ovo zvudi k'o reklama za mesaru), koji ne slabi
vet dugo vremena.

U celoj pridi o Wing Commander serijalu vrio je
\aina Einjenica da je tokom ngz od ng(om
do Wing G 4, ko-
jala stvoren titav jedan svet. $to Ce
1 pravi fanovi ove igre. lako je u po-
iden jedan, eventualno dva na-
i .Origina”™ su odmah po uspe-
nmandera shvatili da su prona-
koji od tada bespostedno (all na
Tio uspesno) eksploatisu. Nara
e$to isplatilo, u to mora i da se ula-

ja se nastavi
posvedod
Getku bio
Stavka. vo
hu prvog
Sli zlan

wing Commander 3: Heart Qf The
oSenih 5 miliona dolara svojevreme
igra svih vremena, najvise za-
o novoj tehnici izrade - po prvi
eni .Zivi” glumci. Bududi da je u pi-
seraktivni film, bukvalno svaka scena
:i snimana viSe puta, jer je igrau na
u pruzena moguénost izbora. Od va-
$ih postupaka tokom igranja, zavisi mnogo toga -
naprimer. reputacija medu saborcima u Konfedera-
¢iji. &ak i nadin na koji (ne)éete zavrSiti igru. Kreato-
i igre zasluzuju pohvale i stoga $to u svom nastoja-

Wing Commander 4

The Price 0f Freedom

nju da stvore kvalitetan interakti-
vni film nisu preterali (510 je u po-
slednje vreme prilitno Cest slucaj)
i zapostavili glavno obeleZje Wing
Commandera - epitet savrsene
pucatine.

Sto se glumaca tite, u Wing
Commanderu 4 od poznatijih su
Mark Hamil kao pukovnik Bler
(dakle, Luk ponovo jase), Malkolm
Mekdauel kao admiral Tolvin i
Tom Vilson koji igra Blerovog omi-
ljenog wingmana- Manijaka. ReZi-
ser je i ovoga puta Kris Roberts, 810
znadi da je cela ekipa iz Heart Qf A
Tiger ponovo na-okupu.

Vec smo rekli da je karakter originalne
igre u potpunosti satuvan. Neko (e pitati
¢emu onda uopSte svi t potroseni milioni,
kada je u principu sve ostalo isto? Na prvi
pogled, ova dilema je potpuno opravdana,
ali budete li igrali Wing Commander 4, br-
zo Cete shvatiti koliko je, u stvari, besmi-
slena. U ¢emu je stvar? Pa, odgovor najbli-
%i istini bi verovatno bio da tih par intera-
ktivnih sati, zalinjeno vrhunskim svemir-
skom akcijom, bukvalno uvude igrata u di-
menziju Wing Commandera. Ukoliko ima-
te Pentium i roditelje koji ¢e razumeti $to
ste se stopili sa monitorom. ovo fe prava
igra za vas.

Borbeni mod, koga neki .strutnjaci”
upomo pokusavaju da okarakterisu kao si-
mulaciju letenja sa malo vise eksplozija
motora, posebna je pri¢a. Njegova glavna
odlika je nevidena dinami¢nost, koja je do
sada prouzrokovala uniStenje jedne tasta-
ture i par miSeva. Fenomenaina grafika i
zvuk a-la Star Wars” samo podiZu tempe-
raturu u kokpi... ovaj, sobi.

Na Sest. kompakt diskova, koliko ova
igra zauzima, nalazi se veliki broj na trenu-

tke veoma sloZenih misijd, od kojih se neke sasto-
je iz vise delova. Takode. wingmana necete imat!
na raspolaganju sve vreme, pa Cete s viemena na
vreme biti prinudeni da sami resavate svoje .spo-
rove” sa protivnickim pilotima.

Ako se secate, tema treceg dela je sukob rase
Kilrathi (takozvane . krvoZedne mackice”) i Konfe-
deracije. Mark Hamil je nekim slucajem izvukao
#ivu glavu i, ne Zeleci da iskusava srefu jo$ koji
put. povukao se u penziju, na $ta se nadovezuje ra
dnja Wing Cc ler 4. Dakle, cela Konfederaci-
ja Zivi u sreci i miru, sve dok jednog dana nepozna-
ti neprijatelj ne raznese humanitami konvoj (ko-
nalno nesto poznato i nama, prim. aut.). Za nepri-
jatelja se ispostavija da je u pitanju saveznik iz ra-

ta sa Kilratijima. Nastupa op$ti haos. Sednica
Konfederacije se prekida. Naravno, doslo je vieme
za povratak pukovnika Blera...

Verovatmo nema domacdeg ili stranog ¢asopi-
sa koji nije zabeleZio da je Full Motion Video
uvod za treci deo Wing Commander sage trajao
12 (za ono vreme ogromnih) minuta. Za one ko-
ji od Wing Commandera 4 otekuju da bude te-
hniéki doteraniji od Wing Commandera 3 bar za

onoliko koliko je ovaj bio bolji od Wing Comman-
der Armade, ova igra ¢e izgledati kao malo razoca-
renje. Jasno je da grafika, posie velikog skoka od
pre par godina, ne moZe jo§ mnogo da napreduje
Dakle, ako Wing Commander 3 uzmemo kao nesto
3to je postavilo standarde, ova igra je logitan na-
stavak toga.

Necemo se upustati u diskusije da li je ovo u celi-
ni bolja igra od prethodnika. Svratite do najblize ce-
deteke i uverite se sami.

tiir GASI

CD-ROM ustupio: DIV Soft”
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Legacy

odrede X
rudljivo je Sto pazijivije biranje
ovih opdija, jer likovi u igri

N od patronatom renomiranog .Teama
’17‘. manja softverska kuca .Binary
Emotions™ uradila je za Amigu najzani-

mijiviju
u postednje dve godine. Od famoznog DragonStoniea
nije se pojavila dovoljno zarazna igra ovog zanra ko-
ja bi donela nekoliko neprospavanih nofi svakom
ljubitelji istrazivatkih igara. Speris Legacy nije kion
Coreevog” DragonStorea, zato St nudi mnogo vi-
se od jed ih zagonetki. Radnia je u
simpatiéan svet Speris, prepun fudnih likova i Z-
vuljki podjednako raspoloZenih 7a Salu. ali { maltre-
tiranje radoznalih prolaznika
Posle smrtl svoje drage. stariji sin kralja zemije
Speris, Galus, postao je zao i odtutio da vrsi oma-
nji put i domogne se viasti. Ali, njegove namere su
i i otac Ge Kraij prep mladem si-
nu Kalew. Glavat negativac nestaje bez traga. dok
miladani naslednik, za slutaj neke nezgode, povera-
va kealje svom najboliem prijateiju Cou (cen-
tralnom junaku nade price). Dan kasnije. Kale posta-
je crna mulja posle poZara u palati, a kralj angaZuje
Coa da pronade Galusa | kazni ga za zlodela. 4 za
naknadu ¢e dobiti kraljevstvo.
Posle pomalo morbidnog uvoda potrebno fe pro-
vesti kosookog malisana kroz 13 fokacija (nivoa)
nafilovanih Sarenom grafikom, mnoStvom zagone-

mogu da p u solucijt
kompiikovanih problema. Ta-
kode mozete dodi u situadiju
da potnu da se Sale” sa vama
(npr. Ja znam da je ovde ne-
Sde mat, ali posto sam jos de-
cak ne bi mrebalo da zmam
akve stvari”).

Za re3avanje zagonetki
1 prelazak sa jedne na dru-
gu lokaciju potrebno je sa-
kupiti odredene predmete.
kombinovaii ih { pametno
iskoristiti u odredenim si-
tuacijama. Ispitivanje sva-
kog predmeta se visi dovo
denjen: pointera u inves-
tar i duplim klikom tastera
na palici. U ugiovima
ekrana su postavijene ska-
le sa energijom (Vit) iisku-
stvom (Exp). Sa druge
strane su podacl o noveu.
kljotevima, bombama i

ki | ih bestija Demehawksa. Gal

tvorevinama. Iz glavnog menija posiofi mogucnost
definisanfa tastera za igranje preko wstature ili
roliia Posed =S pomagala u igri se
Koriste tasteri ‘F2" ) 1 F3 (e je/sni

polje sa simbolom trenu-
o upotredljivog predme-
ta. Bombe su vrlo korisne
pdiikom uklanjanja sitni-

manie pozicije). Pogled je iz poluptilije perspektive a
pokretanje sitnih (ali precizno uradenih) likova je u
osam pravaca. Animacija je kvalitema, kao i zvuk
koji nimalo ne zaostaje. Sem solidnih efekata (Sum
vode, drveca. udarac maca u tup ili mekan objekat
itd.). melodife su ukomponovane sa ambijentom o
komg se nalazite. Npr. u crkvi vas prati horor tema.
u Sumi vesele pesmice i slitno. Na svom putu kroz
A 1 hari G

Speris 2

vomike koje Cete da ispitujete, podmicujete i obma-

njujete askanjem u cilju dobijanja k ih informa-

cija. Ako je komunikacija moguca. pojavice se strip

oblagi¢ pored glave nadeg junaka. U toku razgovora
deno vise pi d, koji ¢e da

imadete p

ja‘odgo

iih prep na putu. Oru-
#)e na kasnijim nivoima
mozZe se zameniti magija-
ma naudenim u pojedinim
hramovima.

Na potetku prvog nivoa.
kada se Co probudi, izadite
iz kude i idite levo. Prvo ée-
te susresti staricu i posle razgovora sa njom nasta-
vite kretanje u istom smeru dok ne pronadete tablu
sa natpisom Royal Maze (Kraljevski lavirint). idite
gore, ti st jod dva lika sa kojima je korisno poprica-
1. Potom udite u kucu sa leve strane, krenite nado-
le sve dok ne pronadete kovieg. Kilkom na .puca-
nje. Co ¢e otvoriti kovieg | uzet kljut. lzadite iz ki
e i idite gore do table Allorments & Stere Rooms
(parcele i ostave). U jednoj od scba nati Cete sanduk
sa ziamikom.

1zadite iz ovog dela i vratite se do Coove kuce. 1di-
te gore, dok ne dodete do palate. Posle Ceretanja sa
cuvarima na stepenicama, udite u palatu. Glavni
gardista Ge vas uputiti kod kralja. Razgovarajte sa
devojkom Mariom i kraljem, izadite iz palate i idite
desno od svoje kuce. U badti sa bundevama se nala-
i devojdica koja Ce vas upozoriti na opasnost posle
razgovora. Iz baste idite gore, gde treba da razgova-
rate sa covetuljkom koiji se tuda Setka. Od njega idi-
te levo, dok ne stignete do desnog zida palate.

Tu se nalaze skrivena zakljutana vrata. (o ée ih
otvoriti | po ulasku u prostoriju ¢e ga napasti dva du-
ha. Brzo odgumite predmet u gomjem delu sobe i
stanite na plavo polje sa Sestougaonom zvezdom.
Teleport Ce vas odvesti u prostoriju sa kovtegom.
Uzmite mat iz kovéega i teleportujte se nazad u so-

bu sa duhovima. Posie
kraceg obraluna. skala
Exp Ce poteti da se popu-
njava. izadite  prostoriie
i keenite do table Royal
Maze. Sa doaje strane vi-
dedete sivkastu Zivicu ko-
ju uklonite macen:.
U lavirintu je najvazni-
je ubijati sve kreature i
uklanjati cvede. Iza proti-
vnika ostaju crveng $esto-
ugaone zvezde (energij).
a-cvecke ostavijaju novti-
¢e | bombe. Koristite wle-
porte sve dok ne pronade-
te duha i gmaza koji plju-
je plamene bumerange.
Oni su blokirani silicima
koje spudiate pritiskom
dugmeta na kamenu Koji
_ senalazi dalje u lavirintu.
i njegov drugar e nestati,
a vi Cete iz sanduka koji
se t nalazi prisvojiti Stit.
Sada moZete izadi iz lavi-
nnta korstei telepone.
idite do baste sa bunde-
vama i pravo gore. Iz san-
duka na travi uzmite zlamik. Gore sa desne stane
gore nalazi se izlaz sa prvog nivoa
Po izlaska dete videti celu mapu Sperisa na Kojoj
Cete odabrati sledei nivo 4. lokaciju. Pohvaina je
opxija koja obezbeduje neogranicen broj pokuisaja po-
sle nestanka vrio malog kapitala energije. Igra je vr-
lo kompleksna, tako da ¢ete se na neke nivoe morati
vracati da biste iskoristili predmete pronadene na
drugim nivoima w0 i uZitku i ja.
Branislav BABOVIC

PLATFORMA: Amiga 1200
MEDEUM: 4 flopi diska

Lep scenario i
) oo

fzvodenje

avanture.

Prelazi sa ekrana

na ekran su
=
nedoradeni.
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THIS MEANS WAR!

‘odinc neke, godine daleke, situacija je po-
stala tedka i ozbiljna te je doslo do nesa-
,gledm’h posledica - krah na berzi i propast
vetine finansijskih institucija doveli su do
toga da je nekoliko surovih monopolista zaviadalo
svetom. Najmanje surovim se Cinila softverska kuca
_Mad Hunter" &iji je prethodni direktor pod nerazja-
$njenim okolnostima izvrSio bistvo iz zasede
(4. podneo neopozivu ostavku na sve funkcije).
Uprawkprvuzelagmpagradanako}akodmh
{zmenila poslovnu politiku. Prvi korak bio je pojaviji-
vanje nekakve shareware igre koja se ubrzo prosiri-
la po svetu. Aucor je bio anonimni programer Shad-
owhawk.

Odredenog datuma u vreme, na svim
kompjuterima na kojima je bila instalirana doti-
¢na igra aktivirao se virus koji je unistio prakticno
sve ratunare. Kako je sve vec bilo kompjuterizova-
no, svetom su zavladale sile haosa i mraka, drZa-
ve su se raspale, izbilo je mno$tvo lokalnih ratova
a izgladnelim narodima su zaviadali pl ki li-
deri.

Na svu stecu. nekoliko branitelja javnog morala.
reda | discipline (naravno, Amerikanaca) resilo je da
stane na put samovolji belosvetskih samodrZaca.
Medutim, u nedostatku vojnog kadra, resili su da re-

- aktiviraju penzionisane oficire, iji je drugi deo pen-
zije ionako ve¢ kasnio Cetiri | po meseca. Medu doti-
Cnim oficirima ste se nasli i vi.

1 pored krajnje neubedljivog naslova. This Me-
ans War! (Ovo znali rat!) predstavija jednu zani-
mijivu sirate¥ku simulaciju. Posle duhovitog uvo-
da, krecete u misije. Na potetku svake od njih, ne-
kakva plavusa e vam objasniti va$ zadatak. koji
(e se razviti u Tejlorov red ubistava. Komandova-
nje je u stilwigre Command & Conquer a misije i sa-
ma zamisao su sliéne igri Dune 2. Kako je igra, da-

riti. Uslov za ovo je da
jedinica ima lidera (iko-
na sa- facom Jenkija).
Nazalost, ovo ima svoju
cenu: 3to je Cin dotiénog
visi, to Ge se on joguna-
stije ponadad. U poce-
tku, menjace s¢ samo
intonacifa njegovog od-
govora na vasa narede-
nja, ali kasnije to prera-
sta u ozbilinu neposlu-
$nost, te su autori do-
dali i opciju Dismiss za
osvezavanje koman-
dnog kadra uklanja-
njem ‘moralno-politicki
nepodobnih kadrovika.
Sa druge strane, jedini-
| ca sa razalovanim ko-
mandantom gubi na
Kvalitetu i zato pazljivo
treba birati kothe ¢ete pokloniti lentu zasluga za na-
rod sa zlatnim zracima i zahvaliti mu na dugogodi-
&njoj uspednoj saradnji.

Vrlo znatajan faktor u igri je stanovnidtvo koje
morate uzgajatl zajedno sa stokom i ‘Senicom bje-
licom. Naravno, stanovnistvu ne dajete dZabe ‘le-
ba, ve¢ mora da radi jer ..tako treba”. Oni opsluzu-
ju fabrike, rudnike, energetska postrojenja i vre

Kle, déja vu, nefemo se zadrZavati na op

ostale odg: radne zadatke. Ukoliko gradite

nadina komandovanja. tim pre $to na
imate hiperobiman Help.

Tokom misija Gete dobijati sve savrSenija oruzja i
oruda, ali ¢e se i kolitinska koncentracija neprijate-
lja povecavati. Naravno | oni ée imati sve bolje i bo-
lje oruZje. Autori su dodali i puno iznenadenja to-

T -topioniarske basene, p dite se da 10
bude na zemljistu gde ima rude. Medutim, ne ola-
javajte ukoliko vam se lokalne rezerve istrose jer-
bo ¢ete moci da, uz minimalan trosak. izgradite
povrdinske kopove na nekom drugom mestu (Bra-
zil), a zatim kamionima transportujete rudu do

kom igre, ali vam to nefemo oth i. Nestrpljivi
ipak mogu da dobiju obavestenja o tome Kkoridce-
njem Helpa. Trudite se da satuvate iskusne jedinice
jer ée tokom vremena dobijati tinove | bolje e se bo-

p jenja za flotaciju, alonZi, visokih peci i LD-
konvertora.

U kritiénim situacijama, trupe ¢e vam se obraiti
(ali samo ako imate Sound Blaster). Jedini izuzetak

su jedinice sa visokim stepenom samostalnosti (sa-
mobitnosti) gde lider sam odlucuje jer mu ¢in o do-
zvoljava.

Igru je napravila firma .MicroProse”, tako da ne-
ma sumnije u kvalitet i jednostavnost instalacije. Je-
dini problem je u tome 3o je dosta zahtevna u pogle-
du hardvera: bide vam potrebno 8 MB da biste je
igrali, a ako hocete i muziku - bar 12 MB. No, vase
iznenadenje ¢e odmah nestati kada vam saopstimo
podatak da je igra za Windows. Na srecu, igra je za
Windows 3.11 a u help fajlu pise da nije preporudlii-
vo instalirati je u Windows 95, 5t0 ipak vrata nadu
u bolje sutra. U tom fajlu imate i uputstvo kako da
seponasa(eusumaiuuzbimt.u,akolgrancm
radila zbog ovoga ili onoga.

Na kraju, jedan kuriozitet. Ukoliko obratite pa-
#nju na mapu sveta koja se pojavijuje pre svake bi-
tke, primeticete da se medu retkim preostalim drza-
vama nalaz i Velika Srbija, dok je SAD u fazi miro-
ljubive dezintegracije, Eto jo3 jednog dokaza da e
Srbija velikim koracima uéi u novi milenijum, a da
Ce se truli Kapitalisticki Zapad raspast jer se previse
oslanja na kompjutere: e

Viktor TODOROVIC

ZANR s!ra!eéka igra

PLATFORMA: PC

Igra je tehnicki
dobra, duho-
vita, interesan-
tna i ima obiman Help.

Veliki

zahtevi, stara
ideja.
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OboZavaccima
Mongy Pythons Com-
plete Waste Qf Time
bice drago da saznaju
kako .7 Level”
priprema arkadnu
avanturyu prema fiimu
«Monti Pajton i Sveti
Gral”. Koproducent
igre je Erik Ajdl (Eric
idle), 5t garantuje
gomilu bizarnih fa-
zona, Naravno, bice
prisutne i animacije Terija Gilijema (Terry Gilliam): Igra ¢e pratiti neke od
Klju¢nih scena iz filma i sadrzace odgovarajude digitalizovane inserte. Nadaj-
o se da Ce ova avantura biti zanimljivija za igranje od .Virgin Gamesove”
arkade koja se pojavila krajem 80-tih. Vise detalja o igri moZete saznati na
vaww. Tthievel.com. (nv)

Jedna od prvih Sega igara uradenih z2 PC kompiutere bio je Earthworm Jim. Sim-
paticni DZim je uz pomot Ultra Mega Turbo Blastera i svog bica (blaga parodija in-
dijane DZonsa) imao jednostavne zadatke da stigne do kraja nivoa. ne ostavljajudi
nista Zivo iza sebe. Grafika je bila toliko dobro uradena da jo igra na momente pod-
seCala na pravi crtani film (bez ikakvog preterivania). Samo zahvaljujui svetskoj

popularmosti .Disneye-
vih™  proizvoda, Earr
worm fim uije osvojio
Ziatnu Sindi u kategorij
platformskih igara (Aliadin, The Lion
King i The Jungie Book). U vieme pisanja %
ovih redova kod nas je stigla verzija Earr-
wormn Jim Special Edition For Windows 95, 2 S &
za biiskut buducnost .Activision™ najavijuje | pra-
vi nastavak. Zarnworm fim 2 su ved imali prilike da vide viasnici igratkih konzola,
a isto zadovoljstvo uskoro ofekuie i viasaike PC kompjutera. (gk)

Majnovnifi potpune kompjuterski

uraden animirani film .Toy Story™ komparije .. Dis-
ney” pojavio se u obliku igre za Sega konzole, ali i
druge platforme. Programeri .Disney Interactivea”
kazu da je igra. sli¥no filmu, stra$no dobra i da
izviadi maksimum iz 16-bitnih Mega Drive konzo-
la, narotito na polju grafike. Nadamo se samo da
ovo nije jos jedna varijacija na temu Cige Koji pro-
daje konja. 3to je ipak malo verovatno s obzirom na
reputaciju koju .Disney” ima. (gj)

uNd

Softverska kuca .Activision™ uskoro ée nas obradovati intere-
santnom triler avanturom. Nakon zavrietka hladnog rat, CIA
agenti dobijaju nove, drugatije zadatke. Tako u Spyorafiu prati-
mo deavanja u biviem Sovieiskom Savezu. Kao utesnik u igri
stavijeni ste u ulogu agenta ClA-e &iji je zadatak da spredi .mra-
ne sile” u atentatima na predsednicke kandidate Rusije. Da bi-
ste u tome uspeli potrebno je da poseduijete kako izuzetne takii-
ke | operativne sposobnosti, ke i viscko obrazovanie. Tokom
izvrSavanje zadataka posecivacete mesta Sirom sveta (Njujork,
London, Tunis, Moskva), te da razlikujete prijatelie od
dvostrukih agenata, koristicete najsavremeniju svetsku tehnolo-
giju. Spycraft sadrzajno garantuje prave zabavu. Nadamo se
odli¢nom tehnickom izvodenju igre. (gk)

Ejs Ventura na
CD-u

DPve poznate multimedijalne
kompanije, .Morgan Creek Pro-
ductions” i.7% Level Inc.” do-
goverile su s¢ o proizvodnii in-
teraktivnih ostvarenja bazi-
ranih na iuderijama otkatencg
Dzima Kerija (Jim Carmy), to jest
njegovog manijakaino-idiorskog
detektiva za kucne ljubimee, Ejs
Venture. Pored vel zavréenog
filma .Ace Ventura [I", ovaj dogevor podrazumeva i izradu
serije crtaca, kao i dva CD-ROM izdanja za PC ratunare, a
mozda i druge formate. (gj)

8 _Acclaimu” se Suska o verziji najnovijeg nastavka Mor-
tal Kombar serijala za AGA platforme. Nezvaniéni izvori go-
vore o najverovamijoj CD32/Amiga 1200 €D verziji. ali fak

- ik

se p T o verzija sa mogu-
¢no¥u insialacije na HD. Valiia ée se pojaviti pre cervriog
nastavka koji je ve¢ uveliko u plani, kao i pre nego 3o se
velina nadih A di sa posedelom bradom. (g})

g
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Mckada davno (toliko da ni Metuzalem,
kao ja ne pamu) postojala je teksual po
imenu Zork. Nakon prvobitnog velikog uspeha, bar
kako kaZe predanie, trebalo je da se pojave nastavei
Zork 2, Zork 3. Bevond Zork | Zork Zero. Zbog objek-
tivaih okolnosti, Zorka je zajedno sa tvorcem pojeo
mrak. Pre par godina svedo dana je ugledala prva
veinkamacija Zorka pod imenom Return To Zork. U
svole vreme to je bila graficki izuzemo

avantura koju su mnogi igradi dugo gledali na svojim
monitorima. Sada je stvari u svoje ruke uzela soft-
verska firma .Activision™ | nakon visemesetnog rada
i utroSenih i miliona dolara svetio dana ¢e uskoro
ugledati Zork Nemesis. U igri vas ofekuje 3D rendana
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grafika u Myst stilu. pedeset minuta video sekvencii
dosta _akcije” preuzete iz originalnog scenarija.
Ogroman broj saradnika koji su se ve¢ dekazali u
raznim mediiima, uzefo je udeSta u svaranju ove
fanitastiéne avanture, a siike iz igre koje smo imali
prilike da vidimo predstavljaju nesto najlepse videno
u poslednje vreme. (gk)

Diojstik,
sta to

bese?

Movi kontrolni uredaj

iz Perception Systemsa”
ozbiljno pretenduje da za-
uvek izbaci iz upotrebe
arhaitne dZojstike i dru-
ge klasitne kontrolne
uredaje za video
igranje. Kratko na-
Zvan ZON, oblika
nepravilne kocke,

R ovaj uredaj se
prikljucuje ume-
sto standardnog kon-

trolnog uredaja, a detektuje pokrete ispred svojih sen-
zora. Snimtjeni pokreri se prosieduju si kao da
se radi o najchitnijem pomeranju patice u stranu ili
pritisku na dugme (Korisnik to sam definiSe). Uredaj je
u stanju da raziué: da i se radi o pokretu igraa, ili ne-
koj kremiji u pozadini (promena sveda i sl), takodaje
mogucnost greske minimalna. dok specijalna LED dio-
da zasveili svaki put kada se korisnik nade van doma-
Zaja senzora. ZON je prvi put predsiavijen prosle zime

. uLas Vegasu i nailao je na pozitivne reakcije svih lju-
di koji su ga testirali. Senzor e se prodavati po ceni

od oko 100 USD. a $wo je najvaznije bice kompatibilan
sa Super NES, Sega Mega Drive. Sega Satum, Sony
PlayStation, Mac i PC platformama. U prodaji se dée-
kuje sredinom leta tekuce godine. (g))

Mladen Deli¢ u diepu

-Americka firma .Tiger” nudi jedan vrlo zan- 4
imljiv proizvod. Radi se o dZep ratunar za 3
sve kojima je potreban brz pristup sportskim statis-
tickim podacima, u prvom redu misli se na sportske
Kkomentatore. Super Dara Blaster, kako je puno ime i §
prezime ovog malide, sem ogromne baze podataka
koja se moze dopunjavati odgovarajudim kertridzima 5
sadr#i i nekoliko igara. kalendar, adresar i katkul
Za sada Super Data Blaster dolazi u tri izdanja vezana
7a americke nacionaine sporiave. a 1o su NBA (kosarka).
NFL (americki- fudbal) i MLB (bejzbol). Ukoliko intereso- ™

‘vanie za ovaj uredaj bude dovoljno. .Tiger™ Ce izbaciti i verzi-
je za ostale svetski populame sporicve, pre svegd fudbal. {g)

Ne moZe se redi da raghi spada u omilie-
ne jugosiovenske sportove. Ipak, najnovija
igra firme .Altemative Software™ zavreduje
nasy panis prvenstvenc zbog neuobicaje-
nie grafike koja e moZda inspi ivio delo-
vati i na ostale proizvodade sportskik si-
mulacija. Likovi igraca su zaista ogromni,
uradeni u visokoj rezoluciji, sa puno deta-
lja 1 preciznosti, a ne pate ni od Doom sin-
droma (kvadratiranje na blizinu). Sem $©
su tako knupni. oni su i duhovito uradeni,
karikaruralnog stila sli¢nog kao . Spitting
Images™ lutke poznaiih politicara { esradnih zvezda. Do koje mere je grafika detaljna ilu-
struje podatak da se, recimo, ntoZe videti rotatija rghi lopte prilikom njenog Sutiranja.
Programerski tim koii stoji i7a ovog projekta zove se .Charybdis™. a isti ljudi prave i avan-
3 wuru Spud! (natavili smo je-u prosiom broju). (nv)

Quatro-ped

Roristan dodarak z2
PlayStation konzolu,
potekao iz japanskog dela
.Sonya", omoguiava
prikljutivanie Getiri dZojpe-
da istovremeno, ili (ak os-
am ako se koriste dva tak-
va uredaja. Céna se krece
oko 50 USD { za sada se
moze naci samo u SAD. (gj)

Uporedo sa verziom za PC racunare
e " alias Sony Interactive” na-
javio je i AGA vemiju svoje populame
trkacke simulaciie. Medutim. nekakav za-
st} oligledno postofi, samo se postavija
pitanje da Ii je po sredi Io$ prilem WipeOu-
ta na PC 12iswy, ili nedto druge. Rad na
Aniginoj verziji bi trebalc da je vec prive-
den kraju. samo jo8 nije jasno da li ée se po-
javiti u CD32. tj. Amiga 1200 CD verziji, ili

samo da se firma u koji se do jude kleo sva-
ki Amigista tako hladnokrvno odrekia oz-
¢e se traZiti neko drugo resenje. Zalosno je  bilinije podrske Prijateljici. (gf)
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MNakon velikog uspeha filma ,Congo”, odgovorni u softverskoj fir-
mi ,Viacom" resili su da istoimeni bestseler iskoriste i za pravijenje

najnovije interaktivne
avanture. Radnja je
smestena u srce Kongo
dZzungle gde vas ofekuju
nimalo prijatelski raspo-
loZeni mutanti gorila. Sta
se sve sprema vasoj maloj

ekspediciji mozZete saznati -

Citajuci roman ili gledajuci
film, ali samo vas u soft-

- Pocahontas

lgra Pocahontas pred-
stavlja konverziju jednog od
medijski najbolje ispracenih
dugmetraznih ctranih filmo-
va. Igra o prelepoj Indijanki
Pokahontas bice u stilu
Sumske puzzle avanture ko-
ja bi trebalo strogo da prati
radnju filma. Igrac kon-
troliSe Indijanku ili njenog
prijatelja rakuna Mikoa i
kombinacijom njihovih
specijalnih sposobnosti tre-

ba da prokr¢i put kroz brojne logitke smicalice koje stoje kao prepreka
ispunjeniju cilja. Igra je namenjena mladim igracina, tako da je liSena bi-
lo kakvih krvavih scena, ruZnih demona i sli¢nih kreatura kojima bi se
nasi klinci samo slatko nasmejali. (gj)

verskom izdanju Congoa
ofekuje interaktivna zabava. (gk)

Za najnoviju igru firme . MicroProse” pretpostavijamo
da e biti veliki hit. Naime, nakon dugogodisnje viadavine Formuia
1 Grand Prix na polju simulacija voZnje, stigli su nam fantastian
nastavak Formula 1 Grand Prix 2, kao i fenomenalna simulacija vo-
Znje kartinga Virtual Kares. Tako se ,MicroProse” udvrstio na tronu
realnih vozackih simulacija. Medutim, na polju arkadnih simulacija
vozniji do sada su naj-
vecu populamost imali
The Need For Speed,
Screamer, Fatal Racing
i Destruction Derby. Ali
+MicroProse” sprema
novu igru 7rack At-
tack, futuristicku trku
koja je preuzela dosta

Softverska firma .Sony Interactive” (lagano se
probija i na trZiSte PC igara) uskoro ée nam omoguciti igranje
izuzetno lepe avanture {ija je radnja smestena u legendamo
doba kralja Artura. vitezova Okruglog stola i Kamelota. lzgle-
da da je .Sony Interactive” ovom igrom povukao pravi potez,
jer Ce zanimljiva i priviatna tema legende o kralju Artura uz
fantasticnu 3D grafiku sigumo privuci sve pokionike ovog
Zanra igara. (gk)

caka iz Wipe Out | Hi-
Octane. Ofekuje nas
veliki broj raznolikih
Staza sa mnoStvom
iznenadenja, dodatno
opremanie vozila, kao i
moguénost  mreznog
igranja (Cetiri Ziva igra-
Ca plus petaest ko-
mpjuterski kontrolisanih). Nakon poslednjih igara iz .MicroProsea”
u kvalitet 3D rendane grafike vise ne sumnjamo. (gk)

Super Mario na Ul

Mario, najpopulamiji lik, ujedno i zastitni znak svih ,Nintendo-

vih" konzola doZiveo je svoju savremenu reinkamaciju u vidu igre Super Maria pri-

Super Mario 64. Igra je napravljena u modemom kazgne sujos
rodimenzionalnom maniru, a u neul: li;;:r:i::»
cilj larizacij -
naumlendov:: dim 3D efekti-
64-bitne konzole Ul- ma. Vecina su
tra 64. Radi se o  rimejk starih
masini sa 64-bitnim igara za SNES,
RISC procesorom na a_nekc Su sa-
94 MHz, sa 36 MB s‘;;g[r’\mfe. Iz-

m fje, koj jiemo Pi-
gy i lot Wings 64.

rom na 62.5 MHz i re-

zolucijom do 640 x
480. Na prezentaciji
konzole krajem prosle
godine, sem obaveznog

Super Mario Kart R, StartFox

64, kao i dve konverzije sa filmskog platna Star
Wars: Shadow of The Empire | GoldenEye 007,

po najnovijem nastavku Dzems Bond serijala. (gj)”
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Dosta je bilo starih kaseta, pokvarenih disketa, bagovanih kopija... Sada je tu: SEGA.......... konzola za igranje visokog
kvaliteta, izmenijivi kertridzi sa vise igrica (do 4), najtrazenije igre iz Seginog programa, ukljuéujuci najnovije
filmske hitove......... MEGA......... neverovatna grafika i éudesan stereo zvuk, 10 puta manja cena od ekvivalentnog PC
racunara, u kompletu: konzola, ispravljaé, TV modulator, joystick....... DRIVE 2......... posebna pogodnost za
Segoteke: stalno snabdevanje najnovijim hitovima, posebna pogodnost za igrace: DigiTéch Segoteke sd najvecim
fondom kertridza, posebna pogodnost za sve: garantovano najnize cene u Jugoslaviji

DigiTech Biro D.0.0., lije Garasanina 27, Tasmajdan, Beograd, Tel/Fax. 339 165
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Partija kosarke ili fudbala u sred sobe bez razbijenih stvari? Vi kao glavni glumac v svom
omiljenom filmu? Plavi jez i-cov od 2 metra jaci od Svarcenegera? Nemoguce 2!

Sigurno jos niste upoznali Sega mecmprive2. To je kucni sistem za igranje koji se veoma
jednostavno prikljuéuje ha obiéan TV prijemnik. Baziran je ma 16-to bitnom procesoru koji mu
omogucuje na hxl] de boymﬁovremeno. neverovatne 3D efekte. glatku m i Vel ehkove na

Moida je moguce?
/MEGRA DRIVE 2 moZete igrati sami ili udblgf’ém Za njega postoji i'eliki broj kertridza sa igricama
koje mozete kupovati, menjati ili iznajmljivati. Za rukovanje vam nije potrebno nikakvo
predznanje. Moguce je ? y

MEGA DRIVE 2 nije igracka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiljne igrace.

011/421-355, 429-848

Gospodara Vuti¢a 162, Beograd

Radno vreme od 8 do 21 as svakoga dana sem fedelje






