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HARD/SOFT SCENA

sku sa nazivom Jaz. Nadiskmﬂmwﬁw-
teta moze se smestiti oko 1,7 &asova 16-bi-
tnog audio zapisa il jedan kompletan MPEG
film. Na raéunar se povezuje pomoéu SCSI
terfejsa, $to mu omoguéuje transfer

Mb/s u forsiranom rezimu i 6 Mb/spd

nom radu. ,lomega”

ugovor sa ,Amblin Imagining” lwmm
viasniétvu Stivena Spi (&won

Spilberga
berg). Svaka slika koju kompanija radi

oko1MBpromradedbm.H(o&mv

prose¢na animacija od 25 fps (frames |
cond) oduzme dosta prostora.

.Zip" drajvova i u novije vreme ,Jaz" genera- )
cije, dosta $tede na prostoru i tako obezbedu-

ju kvamemm rad kao i adekvatnu reklamu ,lo-
megi”. U sluéaju da se bavite poslom vezanim
2a animaciju, Jaz sistemi su ideaino resenje i
cene su im manje od veéine hard diskova sli-

¢ne velicine. Cena internog drajva je 470 fun-
(kertridza)

ti, eksternog 530 funti, a cena diska
je 100 funti po komadu. (bb)

Mali je i jednostavan, staje na dlan, a prikljuéuje se na
PC. U pitanju je novi organiser firme ,US Robotics”

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Photogenics 2 na CD-ROM-u

ajbolie grafitko ostvarenje 1995. godine

prema stranim ¢asopisima, Photogenics fir-
me ,Almathera” dobilo je nedugo &ekani nasta-
vak. Novi atributi koji su dodati programu nece
ugroziti njegovu jednostavnost pri radu i pruzi-
¢e korisniku nove funkcije. Uvodenje Amiga
Rexx (ARexx) jezika omogucava direktno po-
vezivanje Photogenicsa 2 sa Lightwaveom
3D, kao i pravijenje makroa. Standardni IFF
fajlovi animacija se mogu ucitati i snimiti, i 8i-
rok dijapazon novih efekata je sadrzan u pro-
gramu, Novi 32-bitni generator pozadina mo-
Ze vasim slikama stvoriti jedinstvene teksture koje se
zajedno sa slikom mogu postaviti u virtuelne bafere
bez gubljenja brzine pri radu sa slikama ve¢im od me-
morijskih moguénosti vase Amige. (bb)

Rat WWW pretraiivaca

itka za primat na trZi$tu izmedu ,Netsca-
pea” i Microsofta” ulazi u zavr$nu fazu.

Od nedavno se sa servera ,Netscapea”
(http://home.netscape.com) moze skinuti beta 2
verzija Navigatora 3.0, koja ide pod imenom
Atlas Preview, dok je kod ,Microsofta”
(http://www.microsoft.comvie/) za sada moguce
skinuti samo affa verziju Intemet Explorera
3.0, dok beta treba da bude
na raspolaganju uskoro. In-
teresantno je da obe firme
kopiraju jedna drugu, pa
uskoro neéemo modi da ra-
zlikujemo koji je &iji pretrazi-
vat. Dok je ,Netscape” pri-
hvatio neke od specifiénosti
Explorera, ,Microsoft” silom
prilika, ubacuje Javu, frejmo-
ve i druge osobenosti Navi-
gatora. Inace, obe firme idu
nato da u njihove pretraZiva-
*¢&e budu ugradeni moduli za
3D, Intemet telefoniju, ani-
maciju, audio i video u real-
nom vremenu i sli¢no. Vise-
jezi€nosti na Internetu prida-

je se velika paznja, tako da uskoro HTML do-
kumenti na ¢irilici nece viSe biti nikakvo ¢udo
veé normalna pojava. ,Microsoft” je veé izba-
cio dodatak za &itanje HTML stranica pisanih
drugim jezicima sem engleskog, dok Navi-
gator ima ugradeno dekodiranje u sebi, a At-
las Preview prosirene moguénosti dekodira-
nja stranica, Obe firme izbacuju i verzile na
drugim jezicima. Atlas 2 ko-
ji smo koristili radi stabilno,
ima dodu$e jo§ mana, ali
moduli za telefoniju pod
imenom Cool Talk, gde se
pored telefoniranja nalazi i
Chat modul, kao | White Bo-
ard na kome moZete pisati
ili crtati dok vas$ sagovornik
istovremeno to gleda, rade
odligno, kao i plug-ins za
3D, audio i video. Ako ,Net-
scape” kao i do sada bude
izbacivao pet do Sest beta
verzija, onda Navigator 3.0
ne treba ocekivati pre jese-
ni, a ,Microsoft” je ionako u
zaostatku. (mb)

Ricoh RDC-1 Digital Camera

ova ,Ricohova” digitaina

po imenu PILOT. Ima svoju internu memoriju, ali moze
koristiti i eksternu - hard disk desktop raéunara. Ono $to
ga posebno izdvaja je to Sto je kompatibilan sa ,velikim”
organiserima kao to su Sidekick, Schedule+ | Now-Up-
To-Date. Trenu-

PILOT - tna cena ovog
uredaja je 300

One dolara, a za de-
Touch talje mozete na
3 Internetu
Organiser pogledati URL:

kamera sa oznakom RDC-
1 ne samo $to zapisuje kvalite-
tne 24-bitne slike, ve¢ moze da
snima i kratke filmove. Doduse,
maksimalna duzina je pet se-
kundi ukoliko Zelite 30 slika u
sekundi | kvalitetan Sesnaesto-
bitni zvuk. U ,Ricohu” kazu da
je to sasvim dovoljno za veéinu
specifiénih primena. Za razliku

od ostalih digitalnih kamera ko-

r'f?//www,usr je snimljene slike smestaju u svoju internu memoriju, ovaj uredaj ih smesta u promen-

;m ljive PC Cardove. Kartice na koje se smestaju slike, odnosno ovi zapisi, isporuéuju se
(mm) u veli¢inama od 2, 8 ili 24 MB. Takode, postoji mogucnost povezivanja sa dvoipoin-
¢nim LCD monitorom. Osnovni komplet ¢ini sama kamera, PC Card od 2 MB, ada-

pter za napajanje, daljinski upravijag, serijski interfejs i softver. Sve to zajedno iznosi
~samo” 1700 dolara. Ukoliko Zelite da dodate PC Card od 24 MB, zadovoljstvo ¢e vas
kostati joS toliko! Da pomenemo samo da na tih 24 MB staju cetiri filma” u trajanju
od pet sekundi, ranije opisanog kvaliteta, ili 492 stati¢ne slike. (mm)
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Internet PC

ledeca generacija ili sledeca glupost? U poslednje

vreme u svetu su veliki hit raéunari po ceni od 500
dolara namenieni isklju¢ivo Internetu. Predstavnici fir-
mi koje ih proizvode nazivaju ih korakom napred, ali
ih novinari i napredniji korisnici nazivaju korakom na-
zad od samostalnog i nezavisnog PC ratunara do
mreZnog terminala. Komentari iz IBM-a, koji se tako-
de ukljuio u trku se svode na to da ¢e jednostavnost
koriSéenja Internet PC-a biti presudna za ekspanziju
novog trzista. Korisnici nece biti uskraéeni ni za &ta,
$tavide, za manje para ¢e mo¢i da dobiju vise. Bar ta-
ko kazu"predstavnici IBM-a. Vreme ¢e pokazati da i
je tako. Druga osnovna ideja kojom su se autori
ovih ratunara nosili je ta da, ma koliko jevtine bi-
le PC komponente, cena dobrog radunara za
upotrebu na mrezi ne moZe biti manja od 1200
dolara. Ovo je, ipak, previse novca za prose-
énog kupca. Takode, tesko da ée PC biti jevtiniji jer
svaki zahteva sopstveni procesor, sopstvenu memo-
riju i razne periferne uredaje. Sa druge strane, Internet
PC je znatno jednostavniji. Potreban mu je prose¢an
B0x86 procesor (80486 je ipak minimum - prim. aut.),
mala koli¢ina RAM memorije, tastatura, mis i to je to.
Kao monitor se moZe koristiti obi¢an televizor ili jevtin
LCD ekran. Takode, ukoliko niste bas u prijateljskim
odnosima sa tastaturom, ona se lako moze zameniti

malo kompleksnijim daljinskim upravijaéem, nalik na

onaj za TV. Posebna prednost Internet PC-a je u tome
$to lokalni racunar (znadi kiijent) koristi svoje resurse
iskljuéivo da bi se povezao sa mocénim serverom ko-
jivrSi sve obrade podataka. Lokalna masina je, dakle,
jedan jako mocan terminal. U IBM-u dalje istiéu kao
prednost to $to je piratizacija softvera na ovakvim si-
stemima nemoguéal

Ideja da se sve obraduje na serverima nije ni dan
danas strana. Naime, sve postojeée WWW prezenta-

sustini rade po tom prin-
cipu. Nije vazno koji je ratunar u pitanju. Na vecini ra-
¢unara sve izgleda isto, a pojavom jezika Java (potpi-
sanog od strane , Sun Microsystems” - prim. aut.) kli-
jentima tu moguénost da, opet nezavisno od masine,
izvrsi sitnije aplikacije. U ovakvom scenariju, Micro-
soft” bi verovatno bio veliki gubitnik.
Pojavu prvih Internet PC-a najavilo je vise velikih fir-
mi. Medu njima ve¢ pomenuti IBM, zatim _Sun Mi-
ms”, ,Oracle” i nekolicina (za sad) ne toli-
ko poznatih firmi kao $to su ,Teknema”, .Wyse",
.Bandai”, itd. Za sada takvi projekti postoje sa-
mo ,na papiru”, 1j. svi pri¢aju o tome, ali in jod
nema u prodaji. Ono $to je zajednicko za sve
ove ra¢unare jeste da u sebiimajuili ,Intelove” pro-
cesore preradene tako da direktno (?!) izvrSavaju Ja-
va applete ili RISC procesore, takode prilagodene
tom jeziku. lzgleda da je ,Sun” opet u igri i to naveli-
ko. Pored ovih osobina, interesantan je i projekat fir-
me ,Wyse" koji omogucava da putem male radne
stanice na serveru izvrSavate Windows 3.x i Windows
«NT programe, a da potpuni prikaz bude tu kod vas.
Jako interesantna koncepcija... ali $ta ¢e na to reci
.Microsoft™? (mm)

Stize Digital Video Disc

tandard pod imenom Digital Video Disc pocinje
'svoj komercijalni Zivot. Za ovu jesen , Toshiba” na-
javijuje prvi DVD plejer, a . Time-Warmer” ¢e izbaciti
250 svojih filmova u DVD formatu. Do kraja godine
uklju¢iée se i drugi proizvodadi a pojavice se i kompju-
terski DVD-ROM drajvovi i naslovi ostalih filmadzija.
lako trenutna implementacija DVD standar-
da nije premasila Getvorostruku brzinu
CD-ROM drajvova, koli¢ina poda-
taka koja se moze upisati na
jedan DVD je vise nego im-
pozantna - 4,5 GB! Koristi
se potpuno nova opticka te-
hnologija za pristup diskovi-
ma koja se viSe ne bazira na &i-
tanju zvuka, ve¢ na &itanju MPEG-2
kodirane slike i Sestokanalnog zvuka (posto su za ste-

reo zvuk potrebna dva kanala, moéi ¢e da se izdaju

j i nahsinhronizovani filmovi). Predvideni kapa-
citet od 4,5 GB omoguéava smestanje kompletnog fil-
ma u trajanju od 133 minu-
ta, $to je dovoljno za veci-
nu ostvarenja sedme

Sto se tide brzine ko-
ja jos uvek nije na zavi-
dnom nivou, radi se na tome
da se postigne ¢itanje podataka
brzinom od 1,3 MB/sec (,devetostruka

brzina"), $to je jednako brzini starijih hard di-
skova. Dimenzije diska ostaju iste | zadrzana je ko-
maptibilnost sa prethodnim standardom, odnosno
moguce je pustanje postoje¢ih audio, CD-ROM i Prio-
to-PC diskova. (mm)

vodu. Posaljits
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VIS corp.
podriava
Amigu?

lavni direktor softvera americke VIS

korporacije (novi viasnik ,Amiga Tec-
hnologies”) Karl Sesenret (Carl Sassen-
rath) izjavio je da planira razvoj Amige u bu-
duénosti i u potpunosti podrzava ,Mind-
Walker" projekat koji treba da se pojavi na
trzistu podetkom jeseni. Prema re¢ima Vili-
ama Baka (William Buck, na slici), direkto-
ra VIS-a, u planu korporacije je i razvoj no-
vih modela Amiga sa potpuno novim har-
dverskim uredenjem. Nov model za sada
ima radni naziv AM-R6xx. Svi graficki Eipovi
¢ée biti promenijeni i procesor ¢e biti z Pow-
erPC serije. (bb)

% .
Brie veze - vece

zaguienje (*?)

tave mreZe. Uprpteml;etemologqahojom
ée standardne telefonske parice moéi da
propuéta,urdm 5Mbn/s nekl reéen;e vide

sciplina ¢vorova na mrezi i njihovih korisni-
ka kako bi se doslo do trajnog reSenja. Pro-
stije re¢eno, porast apetita negde mora i da
se zaustavi. (sp) »

Microsoftovi

Internet planovi
edina novosti koje u poslednje
vreme stizu iz kuce ,Microsoft”

govori da se kod njih ogigledno sve
vrti oko Inteneta. ,Microsoft® ubr-
zano radi na ActiveX tehnologiji (ra-
nije OCX-OLE controls) koja treba
da HTML stranicama da viSe dina-
mike i omoguéi razli€itu ponudu
preko WWW (&itaj nove moguénosti zarade). Uz ovo, vazan
Ginilac je i Direct3D API koji treba da omoguci 3D grafiku, igre
i sliéno u realnom vremenu za Windows 95, NT i intemet. Di-
rectX se moze ve¢ instalirati kao dodatak za Windows 95 i te-
stirati par igara. Sve ovo ,Microsoft” daje besplatno na je-
dnom CD-ROM-u. Eto, konatno je postalo moguce igrati se

INTERNET

SOLVTIONS

pod Windowsom 95, a sve to pri brzinama i grafikom mogu-
Gom do sada jedino pod DOS-om. Sve ovo prati savrSen ste-
reo zvuk.

Uz ovo ,Microsoft” je skiopio ugovore sa ,CompuServe-
om" i ,America Onlineom" (AOL), da njegov WWW pretrazi-
vaé Intemet Explorer bude sastavni deo njihovih kiijenata. Sa
AOL su otisli i korak dalje pa e u novim verzijama Windowsa
96 i NT-a AOL kiijent biti sastavni deo OS-a. Pored ovih vecih
aplikacija ,Microsoft” je izbacio gomilu sitnih aplikacija za MS
Office proizvode koji im daju funkcije koriéenja pomenutih
Internet aplikacija. Da pomenemo jo$ Visual Basic Script
(pandan ,Netscapeovom” Live Scriptu), Intemet Studio i
Front Page (aplikacije za kreiranje WWW stranica), kao i mo-
guénost koriséenja True Type fontova u HTML dokumentima
(vide se jedino sa Intermet Explorerom). (mb)

jubiteljima Hi-Fi uredaja ime ,Nakamichi” je dobro po-

i veoma cenjeno. Ovaj proizvodat je nedavno na-
pravio prvi izlet u kompjutersku tehniku videstrukim CD ¢ita-
dem, a sada predstavija kvalitetni multimedijalni zvuénicki
komplet. Duboki tonovi prepusteni su jednom neusmere-
nom sub-woofer uredaju, a za srednje i visoke tonove i

kompletni stereo ugodaj
zaduZeni su magnetnoo-
kloplieni zvuénici koji se
mogu priévrstiti na moni-
tor ili drzati na

W evost srard
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RAM 4Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb

HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, mis
486DX5 Mikrodizajn
133 MHz 1 540

HARD DISKIDE1.3Gh / 1.6 Gb 390 / 490

. HARD DISK SCS12.1Gb / 4.3 Gb 9ms 1190 / 2090
1 FD 1.2Mb / FD 1.44Mb 80 /55
pCI CD 4xSPEED IDE / 6xSPEED 140 / 210

RAM 8Mb, 256Kb KES PCI FAST SCSI ADAPTEC 2940 / BUS LOGIC 440 /330
FD 1.44Mb ETHERNET NE2000 / PCI NE32 60 / 150
HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE ETHERNET PRINT SERVER 340
VIDEO PCI SVGA 1Mb INT. FAX MODEM VOICE 14400 MNP5 140
14" SVGA KOLOR LOW RAD. SOUND BLASTER 16bit / 44kHz STEREO 100
MINI TOWER, TASTATURA, MIS AKTIVNI ZVUENICI 80W (]ZDW 85 /110

Pentium 9 o

100 MHz 1 4
SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR, LOW RAD. 200 / 470
SVGA 15A" 1280x1024 BRILLIANCE ]

SVGA 17" 1600x1280 / 17A BRILLIANCE 1550 / 1900

. "ﬁ ) | ,, p Cl ' SVGA 21" 1600x1280 TOPFLY, LOW RAD., FS. 3900
W s ' VIDEO PCI 1Mb / S3 TRIO 64, 868 - 2Mb 100 / 220
RAM 8Mb, 256Kb KES VIDEO BLASTER MPEG, 1Mb 490

FD 1.44Mb
HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 100MHz, 256Kb, EIDE+1/0 590

ot PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 150MHz, 256Kb, EIDE+1/0 1040
14" SVGA KOLOR LOW RAD. PCI Pro686, INTEL 200MHz, 256Kb, EIDE+1/0

PCI 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE+1/0 290

MINI TOWER, TASTATURA, MIS A -
Penti Garancija dve godine

LASER HP 5L / 5P 600x600 990 / 1860
LASER HP 4+ 600x600

A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR

A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO

A4 EPSON LX-300 / LQ-100 / LQ-570-24 PINA 300 / 330 / 700
A3 EPSON FX-1170 / LQ-1070- 24 PINA 810 / 990

v

v

STAMPACI

RAM 8Mb, 256Kb KES

FD 1.44Mb -
HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE Devet g°d'na sa vama
VIDEO PCI SVGA 1Mb MEMORIJE 64bit SIMM 4Mb / 8Mb / 16Mb 85 /170 / 360
14" SVGAKOLORLOW RAD. MINI TOWER 200W / TASTATURA YU,US 80 / 40
MINI TOWER, TASTATURA, MIS GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 / 12x18 440 / 640

MIS GENIUS (izhior modela: opticki, beziéni) 20do 100

2O A0 e S e et o wicaore 1190
Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126
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Skinuta tajna sa projekta Nashville

Posle duzeg éutanja ,Microsoft” je otkrio karte u vezi s proje-
ktom Nashville. Dosta polemika je izazvalo njegovo pojavijiva-
nje pod jo$ uvek nerasvetljenim okolnosti-
ma na Interentu u navodnoj verziji Win-
Windows 95 dows 96, koja i
ermnationa mw; kod nas moze
Int at ! da se nabavi.
Nashville ce,
prema ,Microsoftu”, biti Internet add-on za Windows 95 i NT. Windows Desktop i Inter-
net Explorer su stoplieni u jedan program pod imenom Shellview. Preko funkcije Site-
Map mogu svi direktorijumi da se prikazu kao WWW stranice. Novost je Sticky Caching
koji omiliene WWW stranice permanentno kesira i koje putem funkcije Web-Chack mo-
qu gledati i offline. Tu se nalazi i Content Advisor koji spre¢ava vasu decu da gledaju
za njih neodgovarajuée ponude na WWW. Pored toga pobolj$ane su | download fun-
keije | Intemet Shortcuts. Termin za pojavijivanie: jesen 1996. (mb)

Compaq 120 MB super flopi

ekoliko postojecih izmenljivih diskova kapaciteta

100 i viSe megabaijta koji bi trebalo da zamene sa-
dasnje diskete, kao $to su ,Syquest” EZ-135i lome-
ga” ZIP drajv, uskoro dobijaju rivala iz ,Compaga”.
Ova firma najavijuje jedinicu koja ¢e koristiti specijaine
3M-ove diskete od 120 MB. lako se pojavijuje sa prili-
&nim zaka$njenjem u odnosu na konkurenciju, Com-
pagov drajv ima jednu bitnu prednost - moze da &ita
postojeée 3,5-inéne diskete. (ts)

HP NetBeamIR
irma ,Hewlett-Packard” je na trZiste izbacila nov uredaj koji sluzi za povezivanje
PC-a u LAN (Local Area Network). Ovaj uredaj se zove NetBeamiR (sa ve¢ popu-
larnim imenom Net Beemer) i kosta 289 dolara. Izgleda je | veli¢ine kao one naprave

Pad 130

$to se populamo zovu radio-satovi. Na svom vrhu ima infracrveni senzor, a sa druge ovi mode!
strane je direktno povezan u mrezu. Kada se infracrveni miaz sa infracrvenog porta JAppleo-
notebook raéunara usmeri ka prijemniku, uredaji se medusobno povezuju. Racunar ve" serije ru-
je uspesno povezan u mrezu bez gomile kablova koji se motaju oko nogu. ¢&nih racunara
Ovaj uredaj efektno demonstrira moguénosti infracrvene tehnologije za koju stru- donosi nekoli-
énjaci predvidaju nagli uspon ove godine. NetBeamiR radi sa svakim ratunarom ko noviteta.
opremlienim sa /DA kompatibilnim Koristi aktuelnu
portom i Windowsom 95. Na Za- verziju operati-
lost, korisnici starije verzie Win- vnog sistema
dowsa ostali su bez podrke za Newton 2.0 sa
ovaj uredaj. Softver koji omogu- pobolj$anim mo-
¢ava rad ovog uredaja dolazi di- gucnostima pre-
rektno iz HP-a, a i ,Microsoft” je poznavanja rukopi
obec¢ao da ¢e se naci u novom sa, ima pozadinsko
Windows 95 Service Packu. Pre- osvetljenje LCD ekra-

dnost ovog uredaja je u tome Sto
se ne moraju kupovati skupe des-
ktop stanice za povezivanje note-
book ratunara u mrezu, amana je
u tome $to kosta viSe nego prose-
¢&ni PC Card Ethernet adapter. Ta-
kode, nedostatak je i mala brzina.
Postojeci infracrveni portovi na raunarima ra-
de brzinom od 155 kbps, dok je brzina ovog uredaja samo
4 kbps. Ukoliko vas zanimaju detalji oko ovog uredaja, a imate pristup

ntemetu, bacite pogled na URL: http://www.hp.com (mm)

koga bi se sve usluge na

na, a sa svetom komunicira preko ugradenog infracr-
venog porta i $alje i prima vasu elektronsku postu i fax
poruke preko mobilnog telefona (na slici je sa GSM
mobilnim telefonom Nokia 2110). (ts)

Dual LCD-
PC
' rirm&D:::.

poznata kao proi-
2zvodaé notebook ra-
Eunara, predstavila

je svoju verziju ratu-
nara po sistemu ,sve
u jednom”. LCD-PC je
ra¢unar koji u jednom
kucistu sadrzi TFT
(Thin Film Transistor)
SVGA LCD ekran od 12,1 in¢, Pentium na 75 MHz, 8

MB RAM-a, hard disk od 1 GB, 6X CD drajv, SoundBla-

ster 16 kompatibilnu zvuénu karticu i par zvunika sa
posebnim napajanjem. (ts)
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1024 x 768 na portabl

racunaru

u prkos mislienjima da je navedena rezolu-
cija ipak prevelika za 12-inéni ekran por-
tabl ra¢unara, i ,Toshiba" i IBM predstavili su
svoje nove modele sa takvim ekranima. Spi-
sak komponenata viSe li¢i na listu Zelja za De-

im pravijen za Windows 95 ili
mlj.lh paketa za procesira-

V & za rad mu je dovoljna 486
B\ HAM.!, iako neke operacije nema
1 slabijom od Pentiuma sa

da Mraza nego na realnost: Toshiba Tecra 'W. 1u su brzo ucitavanje du-
720CDT poseduje Pentium na 133 MHz, 16
MB EDO RAM-a (prosirivog do 144 MB), 6-br-
zinski CD-ROM drajv, PCI sabirnicu sa EIDE
kontrolerom i 64-bitnim Chips&Technologies
65550 grafickim ¢ipom opremljenim sa 2 MB
video RAM-a, kao i integrisanu 16-bitnu zvu-
&nu kartu sa ugradenim mikrofonom i stereo zvuénicima. Da stvari budu savrSene, tu je
i hard disk od 1,2 GB, IrDA (infracrveni) port, 28800 fax/modem i 32-bitni PC Card slot za
MPEG dekoder. Pomenuti ekran prikazuje 65536 boja u maksimalnoj rezoluciji, a cijena
je, naravno, prava sitnica... (sp)

priviemenih indeksa (pe-
etara zvuka u toku repro-
wremenu, i neogranicen broj
), 8to je naroéito korisno kod

a proizvoljino ﬂltprame Zvu-

n ja novih. Tu su i raznovrsni
a mgﬂﬁls moguée posmatrati il
mmn ili ceo spektar. Grafici
ati normalne ili logaritamske skale, a mo-
vise odjednom radi poredenja dva
upha. Od zanimljivih opcija tu je i
zwenog zapisa bez promene vi-

, moze postici da snimljeni

i ;poviie Korekcije visine zvuka

redse§tampa|zéeﬁnprolam.pﬂhoﬁnapdm‘
dnom, ostavijajuéi tako trag na papiru. Maksim:

a opcija je i Batch proces-
.honsnik moze definisati listu

Corel Magazine

irma ,Omray” iz Austina u Teksasu izdaje me-
se¢ni éasopis specijalizovan za ,Corelove”
softverske proizvode. Naglaseno je da ¢asopis ni-
je u direktnoj vezi sa softverskom kuéom, ve¢ da

am izvrsiti na proizvoljnom
wamui\w potpuno automatizova-
pustiti racunar da vrSi ¢iScenje zvu-

| bavite necim drugim. (sp)

je samo placena licenca za upotrebu reci ,Corel”
u nazivu éasopisa. Casopis najveéu paZnju po-
svecuje upotrebi raéunara u dizajnu i do sada se
uglavnom bavio programima iz CorelDRAW! pa-
keta (Photo-Paint, Dream 3D, OCR-Trace...), pro-
gramima Corel Xara, Corel Flow itd. Medutim, u
poslednje vreme urednistvo se susrece sa velikim
problemom - broj ,Corelovih” programa se rapi-
dno povecava a ¢asopis, jasno, ne moze da se
bavi svakim od njih.

. Cena primerka ¢asopisa je 5 USD, godisnja
pretplata je 40, a dvogod»énja 65 USD. Informacije o pretplati mogu se dobiti na telefon
9915122193138 i faks 99 1 512219 3156. (ts)

Lotus InterNotes

d sada je poruke | dokumente kreirane u popu-

larnom Lotus Notes paketu lako i brzo postaviti
na WWW kao nezavisnu stranicu. /nterNotes, pro-
gram koji ovo radi, moZe se besplatno preuzeti sa Lo-
tusovog WWW servera koji se nalazi na http;//www.in-
temotes.lotus.com. (sp)

écwek Koji stoji iza AmiWina i A

rutina, upakovan u program Koji
korisnicima upotrebu. Znajuéi
da ¢e novi ,Miami” projekat doneti
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DBL Scan 4000
a britanskom trZistu se pojavio mali uredaj koji nadgraduje
PALUNTSC skrin mod, inate beskoristan za regulame
VGA/SVGA/MultySync monitore. Sliku ¢e prikazivati na naéin na
koji svaki PC prikazuje sliku i rezuttujuéi efekat je kompletno kom-
patibilan sa svim Amiga programima. Izlazna slika je 24-bitna i ni-
jedan njen deo se ne gubi. (bb)

ezak samo 1800 grama, novi mo-
del iz IBM-ove ThinkPad serije
predstavija povratak filozofiji pravih
portabl ra¢unara koji se ne .tegle”
vec nose sa sobom. | pored toga,
ThinkPad 560 sadrZi veliki LCD
ekran (active matrix od 12,1
in¢ il dual-scan od
11,3 inéa) i Penti-
um procesor na
100, 120, a
uskoro i 133

ugradenu disk ,edinicu (pdkl]uéu}e
se posebno). (ts)

Nokia 9000
Communicator

communioa!orteiine manje od 400 grama je ,sendvi¢” koji se, redom, sa-
stoji od mobilnog telefona Nokia 2110, LCD ekrana rezolucije 840 x 200
sa 8 sivih nijansi pored kojeg su dva kursorska i Getiri funkcijska tastera, do-
sta dobre tastature, i 386 racunara sa 8 MB RAM-a.

Ugradeni softver obuhvata adresar, telefonski imenik, beleznicu, rokovnik,
kalkulator, sat sa svetskim vremenskim zonama i, verovali ili ne, kompletan
World Wide Web pretrazivag. Integracija ratunara i telefona dovedena je do
maksimuma tako da, izmedu ostalog, raéunar evidentira razgovore, obavija
pozive u programirano vreme, koristi telefon (brzinom od 9600 bps) za ra-
zmenu faks-poruka, elektronske poste i pretraZivanje Intemet lokacija itd. (ts)
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, Intel Klamath

owmmjommmmnqevem,e
Pentium Pro procesora. Kia-

nﬂr&vn pojaviti krajem ove ili pocetkom

m l,pore&nslpudnz Intela”, biée
rle za multimedijaine funkcije nego
kuplja verzija. Tako ¢e Klamath biti brzi od na-

rze Mmljméetsporavanpnradusa
16-bitnim  aplikacjama. Smanjenje cene je
mm!aaskundamogkséa(d()

Microsoft priznaje:
Windows 95 kopira
Macov System

a jednom od nedavnih intervjua, Bill Gates

je priznao: ,Microsoft je za Windows 95
preuzeo odredene funkcije iz softvera za Apple
Macintosh”. Najo&igledniji primeri su duza imena
fajlova i Plug&Play tehnologija. Ali konkurencija
izmedu Microsofta” i ,Applea” ne postoji jer i
sam , Microsoft” razvija velike koli¢ine softvera za
Macov System operativni sistem. Gates dalje
priznaje da je po svojim moguénostima Mac OS
bio superiomiji nad Windowsom 3.13.11, ada
je sliénost izmedu Windowsa 95 | Mac OS-a

samo posledica Zelja i zahteva korisnika. (dk)

Pad Atarija?

uposledn;ewm]edgrmmp\ﬁm

oko sudbine americkog dela firme Atari

Corporation” (ATC). Iz tog razioga, direktor fi-
nansija ovog dela ,Atarija" javno je objavio in-
tegraciju ATC-a i JTS Co., koja se do sada ba-
vila proizvodnjom disk-drajvova za razlicite
platforme. UdruZivanje je ,te$ko" oko 80 milio-
na dolara, a JTS Co. dobq:avﬁewpob\&m.
profita u daljem poslovanju i ime kompanije.
Takode, \Aasnmalml}adobtﬂudwﬂpw
nove kompanije. Glavni ,Atarijev" proizvod u
poslednje vreme, Jaguar igracki video-sistern
ubuduce ¢e nositi etiketu JTS. Samim tim ame-
nékndeoATc-abmdmvﬁenepomjLM’

Novi CD Stephena
Hawkinga

akon uspeha CD-ROM naslova , A Brief His-
tory of Time", radenom po njegovoj istoi-
menoj knjizi, Stephen Hawking, najprominentni-
ji fizicar nadeg vremena, izdaje svoj drugi CD-
ROM naslov ,Life in the Universe” koji je samo-
stalan projekt. Novi CD ¢e se pojaviti na trzistu u

toku leta. (dk)

jpasti za 20, a onih sa viSim ta-

Smatra se da je ovo sniZzenje
.Cyrixa” da ée njihovi kiono-

DAUM 96

DANI TEHNOLOSKOG UMECA

beogradskom hotelu Hyatt Regency od

7. do 10. maja 1996. godine, uporedo

sa sajmom tehnike, u organizaciji fir-

me CORES (Centar za odrzavanje i ra-
zvoj elektronskih sistema) odrZana je manife-
stacija DATUM ‘96. Manifestacija je, moZe se
reci, bila podeljena u tri celine: Novine u har-
dveru i softveru, Znanja i vesti-
ne u koris¢enju informacione te-
hnologije i Domaca softverska i
hardverska resenja.

U okviru predstavljanja novih
hardverskih dostignuca, pred-
stavljeni su nov Intelov pro-
gram, APC-ova napajanja, Bio-
starove plote, OKI printeri,
SONY program, kao i brojne
multimedijalne komponente.

Od Intelovih novih proizvoda
treba istali ATX optimizovanu
matiénu plotu, koja je posle du-
ge evolucije PC opreme konacno
dobila ,logi¢an" izgled. Naime,
po ovom Kkonceptu, pozicija procesora je ispod
napajanja (gde je hladenje najbolje), a slotovi
7a memoriju i Kartice su postavljeni na pogo-
dnom mestu. Konektori za LED diode, reset ta-
ster i sl. se nalaze na lako pristupatnoj pozici-
ji. Istaknut je i nov Intelov ,zahtev" za integra-
tore (firme koje sklapaju ratunare) da se vodi
ratuna o kvalitetu hladenja procesora, i u skla-

du sa tim dati su preporuceni proizvodaci kudi-
§ta. Novi Intelovi procesori imaju zastitu od
overclockovanja (poveanja takta rada proce-
sora u odnosu na deklarisanu brzinu) ¢ime im
se povecava pouzdanost. Predstavljena je i no-
va dvoprocesorska plota na 166 MHz.

OKl-jev program za takozvano kucno poslo-
vanije je bio posebno interesantan. Predstavlje-
ni su FAX uredaji, od najjednostavnijih do
onih koji uz PC interfejs mogu raditi kao FAX,
kopir-masina, skener i laserski printer. Laser-
ski printeri OKI LED tehnologije sa RISC proce-
sorom su svakako neto o temu e se jo$ dosta
pri¢ati. Re¢ je o printerima koji po svojoj ceni

(koja krece ve¢ od 675 dem) i kvalietu Stampe
(600 dpi) kao i ceni tonera (49 DEM) predsta-
vljaju nesto novo na nasem trzistu.

Koncept poslovanja iz kuce” je istican i
predstavljeno je par modela  kancelarija” -
multimedijalna konfiguracija uz OKI printer i
OKI fax.

Na DATUM-u su odrZana i brojna predava-
nja domacih eminentnih stru¢njaka. Prof. dr
Bozidar Radenkovi¢ predavao je na teme
.Savremeni trendovi u razvoju nauka i infor-
macionih tehnologija”, .Internet i biznis";
dipl. ing. Jelica Grahovac ,Racunarska pro-
drdka sistemu kvaliteta”; prof. dr Porde Pa-

unovi€ ,Personalni mobilni sistemi”; dr De-
jan Popovic ,Primena elektro-
nike u medicini”; mr Milenko
Heleta ,TOM i nove tehnologi-
je”; dr Zoran Jovanovi¢ ,Su-
perskalarni procesori”; dipl.
ing. Andrija Veskovi¢ ,.Brze
racunarske mreze”; dipl. oecc.
Dusan Pavlovi¢ ,Total Value
Management - u susret 21. ve-
ku"; dipl. ing. Dejan Urosevi¢
+Bankarski informacioni si-
stem”; prof. dr Novak Jauko-
v | vié ,Elektronika i muzika...
0Od domacih softverskih do-
stignuca predavanije na temu ,Optical Chara-
cter Recognition - Cirilica” dr Srdana Stan-
kovica, svakako je privuklo dosta paZnje. Re¢
je o potpuno novom algoritmu za prepozna-
vanije slova i brojeva koji Ce sigumo imati ve-
liku primenu.

DATUM se ne moze svrstati u ¢isto sajam-
sku priredbu, jer je on zaista nesto vise. U CO-
RES-u Zele da se on ustali barem kao jednogo-
di$nja manifestacija u njihovoj organizaciji uz
moguce partnere ¢ime bi se omogucio kvalita-
tivan skok u informacionim sistemima.

Relja JOVIC
rjovic@fon.fon.bg.ac.yu
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COMPAQL
u Beogradu

1 g e

p WMi-
crosys" i .,Compag", koja je bila pre-
kinuta zbog sankcija, ozvanicena je
21. maja ove godine na prigodnoj

prezentaciji u beogradskom hotelu ,Inter-

continental”. .Compaq" su zastupali Stiven

Heris (Stephen Harris), direktor marketinga,

Tomas Kucarik (Kucharik), direktor proda-

« .Compaqga” za Evropu, srednji istok i Afri-

ku. Oni su na trosatnoj prezentaciji upozna-

prisutne sa proizvodnim programom, do-
sada$njim rezultatima i planovima svoje
kompanije.

_Compagq” je zapoceo sa proizvodnjom pre-

Poznati
proizvodac na
jugoslovenskom
trsistu - ovoga
puta sa
specijalnom
ponudom

nosnih PC ratunara, zatim desktop modela,

dok danas pravi | PC servere. Ova firma je

zapaméena po prvom 386 rafunaru, a »

odlike svih proizvoda su velika pouzda- Posebna ponuda za nase trziste
nost | sjajne performanse. Zato je garanci- Prolinea 6150e Pentium Pro ... 4990
a na sve ,,Compaqove” proizvode tri godi- | Prolinea 575¢ M630 .. 1900

ne. .Compaq” je kompanija koja drZi blizu
retnaest posto trzista PC racunara. U bu-

Contura 420 M420
Contura 430C M720
(Cene su u DEM, bez carine)

r7iste, moze sjajno da funkcionise sa njiho-
vim serverima. ,Compaq” ostaje veran , Inte-
ovim” procesorima i trudi se da ima najbolji
~dnos performansa/cena. (Za detalje o proi-
~vodima ,Compaqga” probajte URL http//www
compag.com)

.Microsys" i .Compaq" imaju nameru da
ponude Jugoslaviji celokupan asortiman pro-
izvoda. 1 vide od toga, u planu je osnivanje
centra za obuku korisnika i distributera (Aue-
norised Training Center) Koji bi pokrivao po-

mogu naci u drugim zemljama. Pored proi-
zvoda ,Compaga”, . Microsys” e prodavati i
proizvode ,Networtha" i ,Thomas-Conrada”,
koje je ova firma nedavno kupila kako bi zao-
kruzio ponudu hardvera u client-server arhi-
tekturama.

Na prezentaciji je dodeljena i jedna donaci-
ja Klini¢ko-bolni¢kom centru BeZanijska Ko-
sa. ,Compaq"” je darovao jedan server sa po-
trebnom opremom i operativnim sistem SCO
Unix, a ,Microsys" i CIT svoj programski pa-
ket za vodenije bolnicke administracije YUB/S

drudie cele Jugoslavije i dnil lja, kao
mreze servisa. Za pocetak je data privreme-
2 ponuda specijalno za jugoslovensko trii-
s:2. Ret je o Cetiri ,Compagova” modela, od
aptopa do servera, po specijalnim cenama
ad 1900 do 4999 DEM bez carine) koje se ne

23 UNIX. et je o verziama 7 18, a uz njih ce biti-
sporutens i celokupna dokumentaciia na CD-u.

(Jugosk ki bolnicki informacioni sistem).
Vrednost donacije je oko milion dinara, a Ze-
lja je da se humano koriste dostignuca savre-
mene tehnologije i na taj nacin omoguci oso-
blju zdravstvenih ustanova vise vremena za
usavriavanje i rad sa pacijentima. Takode,
primenom ovog informacionog sistema
ostvaruju se znatajne ustede materijala j le-
kova, a svim gradanima se nudi bolja zdrav-
stvena zastita. Donatorima se zahvalio prof.

Press konferencija Beobanke i
Telefonije

Beotel.
net

see

Nova firma ¢iji su suosnivaci
,Beobanka” i ,Telefonija”
formirana je sa namerom da
bude Internet provajder

aéno u podne 10. maja na standu Telefonije
na Beogradskom sajmu tehnike promovisa-
na je nova firma pod nazivom ,Beotelnet”
koja Ce se baviti Internetom. Uz prisustvo sa-
veznog ministra za saobracaj i veze dr Zorana
Vujoviéa, upravnog odbora ,Beobanke”, vodecih
ljudi . Telefonije” i mnogobrojnih prijatelja, gene-
ralni direktor ,Beobanke" Zlatan Peruéic prigo-
dnim govorom je ozvanicio poletak rada nove fir-
me. ,Beotelnet” zapravo radi jos od 27. februara
kada je uspostavijena probna satelitska veza sa
Skandinavijom i kada je akademska mreza pri-
kljuéena na Internet (SK je vec pisao o tome).

Kroz govore generalnog direktora ,Beobanke”
i generalnog direktora , Telefonije” Milomira Gli-
gorijevica, moze se zakljuciti da ,Beotelnet” pla-
nira da ponudi Internet svim zainteresovanim fir-
mama radi efikasnijeg i savremenijeg poslovanja
i ostvarivanja poslovnih veza sa inostranstvom,
ali isto tako i institucijama i pojedincima radi kul-
turne razmene, povecanja brzine komunikacije i
drugog.

Nazalost, ponuda ¢e morati malo da=Saceka s
obzirom da ovih dana treba da se prosiri kapacitet
satelitskog linka. Tek tada ée zaista moci da se Ku-
pi Internet prikljucak kod .Beotelneta”. Takode,
na $tandu nismo bili u moguénosti da saznamo
cene buducih usluga.

Za nestrpljive preporucujemo domen beotel.yu

. (moze i beotel.net) i njegov web (Htp:/www.beo-

tel.yu)

Inace zanimljiv detalj sa promocije je i prisustvo
Sretena Kariéa, ¢oveka iz konkurentske firme
,BK MR-systems”, koja se takode trudi da dovede
Internet u nase krajeve. Po re¢ima gospodina Pe-
rucica, Inet” Zeli konkurenciju i iz tog razlo-

dr. Mom¢ilo Babié, direktor KBC ljska
Kosa, rekavsi da ¢e posle njegove bolnice i
druge polako preéi na sli¢ne sisteme, 5to ce
unaprediti zdravstvo kod nas. Ofekuje se po-
stavljanje mreze u KBC-u i obuka svih zapo-
slenih, posle &ega Ce sistem uci u operativnu
upotrebu.

.Compaq" je prodorna firma koja i na nase
trziste ulazi veoma odluéno. Koliko ¢e uspeha
imati ostaje da se vidi, a to pre svega zavisi od
~Microsysa™.

Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

D L L LT L T LR )

ga je i pozvan gospodin Kari¢ koji je vrlo srdano
docekan na Standu. To obe¢ava zdravu konkuren-
ciju na domacem Internet provajderskom trZistu
3to je jako lepa vest za buduge korisnike.

Posle govora, inZenjeri .Telefonije” su izvrsili
prezentaciju Interneta direktno na dva racunara
na $tandu. Ta prezentacija je izazvala veliko inte-
resovanie prisutnih, $to obecava da Ce se kod nas
ubrzo po dolasku Interneta on naci u mnogim fir-
mama i kuéama i da e postati jedna sasvim nor-
malna stvar, a ne samo daleka Zelja.

D. DINGARAC
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THE LION KING
ACTIITY CENTER

ecje bojanice su jedna od glavnih mamipara na svetu,
pogotovo kada su u pitanju ,Disneyevi" likovi, pa jo$
u interaktivnom obliku (jos ako je drvo Sljiva.... ijao...
- .Radovan IlI", prim. ur.) 7%e Lion King predstavlja
pretposlednju epizodu serijala ,Disney Interactivea”
pod nazivom Activity Center (poslednija je Pocahontas koju ¢emo, nadajmo se,
uskoro videti u domacim cedetekama). U pitanju je, dakle, zbirka raznovrsnih crte-
7a kojima dete manipuli$e na najrazli¢itije nacine, zatim nekoliko jedno- g

stavnih igara memorije i skrivalica, par slagalica, a ima i originalnih inserata iz
crtanog filma. Sve je propraceno glumackim glasovima koji navode dete/korisnika da
dalje otkriva svet ,Kralja La-
vova" (ne moZemo sa sigur-
no$cu tvrditi da su to glasovi
originalnih glumaca iz crtaca,
ali to nije ni preterano bitno).
Za odraslog Coveka The Lion
King Activity Center je zabava
za jedno poslepodne, ali dete
¢e mu se svakako iznova vra-
€ati. Vrlo preporucljivo za bej-
bi-siting.

N.V.
CD-ROM ustupio .
»T.M. Comp” e —————————————

B L LT LT LT T T T T L

nesa, Queena, Madonne, Davida Bowiea i drugih muzicara i sastava ko-
m U g' C C 6 N TR AL Qé ji su obeleZili istoriju savremene muzike. Razlog su, najverovatnije, sku-
pa autorska prava. Ali, ako ,Microsoft” nema para da plati 30 sekundi

nekog spota najznacajnijih muzicara danasnijice, od koga to onda moze-
etko se deSava da ,Microsoft” napravi totalni promasaj (ako zane-  mo ocekivati? Cak ni video snimci koje mozZete pogledati ne spadaju u
marimo Windows ili éuvenu Gatesovu izjavu o ,sasvim dovoljnih  najsveZije, ve¢ (najverovatnije) u najjeftinije. Stvari stoje nesto bolje kod
640 KB™). U principu, svako izdanje iz Home edicije nas je odara-  ¢istih audio zapisa, izbor je veci i obuhvatniji, mada moramo priznati da
lo. Ali, pregled Music Centrala nas je razocarao. Kao §to se iz na-  smo i ovde olekivali vise - ipak je to MUZICKA enciklopedija. Fotografi-
ziva moze zakljuciti, Music Central 96 predstavlja muzicki pandan  ja ima u dovoljnoj mer, ali ¢ak ni time nismo zadovoljni ~ prilikom tra-

Cinemanii - dakle multimedijalna
muzicka enciklopedija. Da je re¢ o
pandanu svedod¢i i korisnicki interfejs
identi¢an kao kod poslednjeg izdanja
Cinemanie, sa oznakom 96; razliciti
su samo likovni motivi na pozadin-
skim kolazima.

Glavno razocarenje kod Music Cen-
rala predstavlja nadasve siromasan
izbor medijskih komponenti. Dalo se
pretpostaviti da iz tehnickih razloga
nece biti celovitih kompozicija niti vi-
deo spotova, i njihova kratkoéa ne
predstavlja posebno iz denje. Ono
§to ¢udi je kriterijum izbora video sni-
maka. Frapantno je da u prvoj ,,ozbilj-
noj” muzickoj enciklopediji koju izda-
je gigant kao §to je .Microsoft” nema
video snimaka Beatlesa, Rolling Sto-

Niwiah Cares
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Zenja ilustracija za ovaj tekst jedva
smo napabircili neke zanimljive poze
i face. Jedan od ,pacijenata™ koji
kampuju u nasoj Redakciji, izmedu
ostalog i rok fotograf, prokomentari-
sao je da u svojoj skromnoj arhivi ima
bolje fotke od onih do kojih je ,Micro-
soft” do3ao. Skloni smo da mu pove-
rujemo.

Sto se obima i kvaliteta tekstualnih
podataka tice, zamerki nema. Tu je
posao uraden korektno i zaista moZe-
te nai¢i na obilje raznovrsnih infor-
macija. Ali, to je jedina pohvala koju
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7 izreci na ratun ove .multi-
medijalne” enciklopedije. Ukratko re-
ceno: pateticno. >

Nenad VASOVIC
CD-ROM ustupio ,Espro”




MS JULIA CHILD

svakog prosefnog doma na ovoj planeti,

izgleda da je vodio racuna i o stomacima

svojih potencijalnih klijenata. Do pojave
CD-a MS Julia Child pojam ,multimedijalne ku-
hinje” se vezivao za idiliénu scenu u kojoj do-
macica secka cmi luk, gleda najnoviju epizodu
omiljene sapunske opere na svom kuhinjskom
portabl televizoru i uz put place - $to zbog luka,
$to zbog srceparajuceg rastanka mladog zalju-
bljenog para (njoj je 25, a njemu preko 60). Sa-
da je, medutim, ,multimedij hinja" dobi-

ada je Bil Gejts sebi zacrtao plan da nje-
gova kompanija postane sastavni deo

la sasvim novo znacenije.

Pored toga $to je zabavan, odli¢no koncipi-
ran i napravljen, kuvar MS Julia Child: Home
Cooking With Master Che¢fs je pre svega koris-

tan, §to je upravo ono ¢e-
mu se uvek teZi u toku
stvaranja svakog enciklo-
pedijskog CD izdanja. la-
ko se vodi pod pojmom
Jkuvar", ovaj kompakt
disk je daleko vise od to-
ga. To je prava multime-
dijalna kuhinja u kojoj ¢e
vam vrhunski kuvari iz
ekskluzivnih svetskih ho-
tela i restorana demons-
trirati pripremu nadaleko
Cuvenih specijaliteta za
koje ste mislili da ih nika-
da necete probati u ,pri-
vatnoj reZziji". Priprema
svakog jela je obradena
do najsitnijih detalja: od
korisnih stvari kao §to su
spisak potrebnih namir-
nica u zavisnosti od broja
porcija, postupaka pripre-
me korak po korak, ener-

getska vrednost i sl., pa
sve do onih idiotskih (kako naostriti noZ, kako
razbiti jaje itd.).

Nase domacice treba da znaju da na ovom CD-
u nece nadi recepte za peenog vola na raznju,
deset s' lukom" ili Skembice. Za ove specijalite-
te ¢e morati da konsultuju domace izvore. Ukoli-

ko ih, medutim, zanima nesto Sto izlazi iz okvi-
ra ustaljenih navika na polju ishrane, MS Julia
Child zasluzuje da se nade u njihovim kuhinja-
ma. To je jedini CD ¢iji se sadrzaj moze pojesti.
Slobodan MACEDONIC

CD-ROM ustupio: ,Espro”

OLYMPIC GOLD

lavna parola olimpijskih igara kroz is-

toriju dugo je bila .VaZno je ulestvova-

ti". Zbog politickih razloga osamdese-

tih godina parola je postala prevazide-

na (neuestvovanje ,Americkog blo-
ka" u Moskvi i ,Sovjetskog bloka” u Los Ande-
lesu), da bi danas svoje mesto ustupila novoj
paroli .VaZno je organizovati”. Tako se na sto-
godisnjicu igara one ne odrZavaju u zemlji iz
koje su potekle, Grekoj, ve¢ u najmocnijoj svet-
skoj finansijskoj sili Sjedinjenim Americkim Dr-
Zavama. Najpopularnije bezalkoholno pice da-
nasnjice, ,Coca-Cola” i njen grad Atlanta, poka-
zali su se moénijim od ¢itave jedne zemlje i sa-
da ve¢ vekovne tradicije. Jugoslavija je bila naj-
bliZa organizovaniju olimpijskih ugara (bar su
nas tako zavaravali) 1992. godine.
Tada su ¢elnici JOK-a proputovali
uzduz i popreko Citavu planetu (na
nas racun) i iz svakog mesta nam
slali razglednicu sa uveravanjem
kako su pridobili jo$ glasova za
nasu kandidaturu. Svi znamo ka-
ko smo prosli na glasaniju.

U zajednickom izdanju softver-
ske kuce ,SEA Multimedia™ i tre-
nutno mozda najpopulamije svet-
ske TV stanice ,Discovery Chan-
nel" pojavio se CD koji se bavi i le-
pSom stranom olimpijskih igara,
samim igrama. Obilje podataka iz
stogodisnje istorije sportskih na-
dmetanja zadovoljice veliku veci-
nu korisnika CD-a, a jedinu za-

ssessesnrenenne e eas e a e s e s e s s EE NI ETeaerreereaerRIatIII et aTNRItTRITRIRIILEIRaT

merku imamo na mali broj fotografija (Jugoslavija je
zastupljena sa samo osam fotografija, iako spadamo u
trofejnije ucesnike olimpijskih igara). Mogu¢nosti pre-
trage podataka solidno su izvedene i omogucavaju fil-
triranja kroz veliki broj parametara. Informa-

cije o sportovima, ucesnicima, osvajatima

medalja... upotpunjene su i podacima o
lslonpatu olimpijskom pokretu,

ijskom muzeju, olimpijski
ocxemonl]ama i simbolima, kao i
o marketingu koji prate igre, po-
litici i, naravno, medijima.
Pravi CD u pravo vreme.
Goran KRSMANOVIC

CD-ROM
ustupio
.Espro”
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NA LICU MESTA

bnavljenje starih ve-
za i stvaranje novih
izmedu domacih ko-
mpjuterskih firmi i
stranih proizvodaca
+sa imenom”, bila je
dominantna pojava na 40. medu-
narodnom sajmu tehnike odrZa-
nom na Beogradskom sajmu od 6.

Sajam tehnike

Baby come back

Na 40. medunarodnom sajmu tehnike primetan je povratak velikih svetskih imena, ali je i
opsti utisak da je sve ve¢ videno i ispod Zeljenog nivoa

+Apple”, ,Acer”, ,Daewoo”, ,West-
em Digital”, ,GoldStar"...

Odozgo na dole

Na etaZu Hale 14 po prvi put se
naslo mesta za Standove kompju-
terskih firmi, s obzirom na to da je
etaZ ranije bio sve drugo do izlo-
ibem prostor sa kompjuterima.

do 11. maja. Najpop iji vid sa-
radnje izmedu domacih i stranih
partnera bila je distrubucija i pre-
prodaja. Do otvaranja pravih ek-
spozitura, generalnih zastupnista-
va velikih firmi, dakako, nije doslo.
Pomalo neocekivano, na ovom ma-
lom, ali jo§ uvek neosvojenom i ne-
zasienom trZiStu prvi su se nasli
veliki: 1BM, ,Digital”, ,Sun Mi-
crosystems”, ,Silicon Graphics”,

jzap iji je bio Stand firme
+SBS IBM Alliance" na kome se na-
Sla ponuda 1BM-ovih PC-a (Perso-
nal Computer 330), prenosivaca
(ThinkPad 760 serija), radnih sta-
nica i servera. Posebno mesto zau-
zeo je .IBM"-ov /nternet Chess Ser-
ver za igranje 3aha preko interneta
iz serije RS/6000.

Beogradski ,Cadmo” je predsta-
vio porodicu GoldStar Multimedia

RACUNARSKI KURSEVI

® OSHOVI"II

¢ ZQ poslovne sekretare

« specijalistiCki

DOS, Windows, Word, Excel, Access, ACAD,
Novell, Unix, Informix, programskijezici

ipreko 50drugih
za grupe i preduzeca posebne pogodnosti

CD-ROM

Originaini naslovi American MPC Reasarch
arhiviranje podataka
kopiranje

Bul. vojvode Misica 43
650-322/221
od12h650-663

OBRAZOVNI CENTAR
Nnowledge

IdStar 17-inéni

i monitor

daca hard diskova ,West-

monitora, sa dijag od 14
do 20 inga. Monitori poseduju
ekran sa smanjenom refleksijom
ambijantalne svetlosti (non glare),
pojacalo i stereo zvucnike te digi-
talno podeSavanje slike uz ostale
standardne stvari (smanjenu radi-
jaciju, i potro$nju energije). PaZnju
je privukao 17-inni model sa rezo-
lucijom 1600 x 1280 koja se osve-
#ava frekvencijom 60 Hz, sa ta-
¢kom precnika 0,26 mm i nesto ni-
Zom cenom. Monotoniju razbija i
ponuda OKl-jevih $tampaca koji su
jeftiniji od ,,.Epsonovih” matri¢nih i
+Hewlett-Packardovih” laserskih
Stampata, a po rezultatima su im
vrlo sli¢ni.

U prizemlju Hale 14 bilo je
mnogo Zivopisnije, bucnije i atra-
ktivnije. PaZnju posetilaca privia-
Cila je glasna muzika koja je dopi-

em Digitala”. Diskovi su kapacite-

ta od 850 MB do 2,5 GB koji, sem
3to podrzavaju PIO mod 4 i transfer
do 16,6 MB/s (modeli ACZxx00),
poseduju i SMART tehnologiju sa-
monadgledanja, analize i izvesta-
vanja o greSkama.

Lepotice i zveri

Na velelepnom S$tandu firme
+SAGA Systems” naslo se nekoliko
velikih imena: APC, ,Acer”, i ,Sun
Microsystems”. Pomenuti APC je
od ranije poznat po svojim UPS si-
stemima za neprekidno napajanje
energijom, razlicite snage i inteli-
gencije. Tu se posebno izdvaja mo-
del Back-UPS Pro 650 koji je po-
tpuno Windows 95 Plug&Play
kompatibilan. .Acer” je bio zastu-
pl]en Samnollkom ponudom penti-

rala iz .Sonyjevog" stereo

h PC od prenosivih

i pregr8t novih animacija firme
.Pixel” koje su se vrtele na Sony
Wide Screen televizorima i video
zidu,

U prolazu nam nije promakla vi-
trina sa novim EIDE diskovima na
$tandu firme ,Micro”, koja je izlo-
Zila najnoviju seriju AC poznatog

Note 350C i 950C, preko multime-
dijalnog 1 ,Internet ready” racuna
ra Aspire, do radnih stanica Power
serije i Alros dual pentijumskih
servera takta 133 MHz sa hor-
swap SCSI diskovima.

"Sun Microsystems” je bio za-
stupljen nesto starijim, ali izuze-

sverkovewtra 14 Jn96.



NA LICU MESTA

Model iz Western Digitalove AC serije EIDE diskova

tmo snaznim modelima servera i
nekoliko radnih stanica. Centralno
mesto zauzeo je ogromni 32-bitni
RISC server SPARCcenter 2000E
sa dva MicroSPARC 11 procesora sa
skromnijim taktom od 85 MHz i
128 MB memorije.

(Cast 64-bitnih servera branio je
Ultra Server 1 sa UltraSPARC pro-
cesorom na taktu od 143 MHz i 64
MB memorije, koji je za potrebe
Sajma bio opremljen 7urbo GX gra-
fickom Karticom i 16-inénim Sony
monitorom. Od 32-bitnih radnih
stanica videli smo stariji SPARC
Sration 5 sa MicroSPARC I proce-
sorom sa povienim taktom od
110 MHz i 96 MB memorije, i novi-
ju Netra i ,Interet ready” verziju
iste masine sa trostruko manje me-
morije. 1za kulisa bio je skriven

stari dobri SPARC Station 2 koji je
sluZio kao Oracle server za sve pre-
zentacije koje su se odvijale na ne-
koliko masina istovremeno. Videli
smo i kompletno redenje za Inter-
net provajdere realizovano pomo-
¢u Sun HTTP Web i Oracle 7 Web
Servera te Java Beta 2 kompaijlera i
interpretera uz Netscape 2.0 Web
pretraZiva¢ za SPARC i Windows
95 platforme.

Preko jednog 28,8 Kby/s Sportste-

se odvijale sa lokalnih di-
skova.

Sredite zbivanja na
standu ,Meridiana” bilo
je oko DTP konfiguracije
bazirane na Apple Pow-
erMac 7100 platformi
(PowerPC 601, 66 MHz,
56 MB RAM) opremljenoj
SCSI Baracudaom od 2,4
GB, lomega Zip drajvom i
Pinnacle Micro Tahoe
230 optickim diskovima,
JAppleovim” dodacima
Color One skenerom, Co-
lor Laser Writer 12/600
laserskim $tampacem u
boji i QuickTake digital-
nom foto-kamerom. Videli smo i
Radius ProgfPositive 3tampat,
Agfa Arcus I skener sa mogucno-
§¢u sk ja provi-

dnog PC-a imao puni Internet. ,.Di-
gitalni foto-studio Kokar” koji je
posle premijere na sajmu ,Drupa”
u maju 1995. nabavio kompletan
studio za digitalno fotografisanje.
Izlozeni sistem podrZava izlazni
format do 30 x 40 cm u rezoluciji
300 dpi, uz brzu obradu i zaobila-
#enje procesa razvijanja i skenira-
nja fotografija, idealan je za Stam-
parsku industriju i pripremu ilu-
strovanih publikacija i kataloga in-
dustrijskih proizvoda.
Ispod ocekivanja
Ovogodidnji Sajam nije se mo-
gao pohvaliti masovnoScu i veli-
kim odzivom izlagaca i posetilaca,
Internetom na svakom Standu,
oétrom konkurencijom na polju
multimedije i povoljnih PC siste-

dnog materijala itd.
Posebnu paZnju pri-
vukao je prezentaci-
oni rouch terminal
sa ekranom osetlji-
vim na dodir koji je
pokretala jedna Ami-
ga 1200, $to je mno-
e i dilo

ra i sajamskih kih linija
ostvarena je direktna veza sa Inter-
netom, doduse spora i neupotreblji-
va zbog lose telefonske infrastru-
kture. Ipak smo imali zadovoljstvo
da vidimo prezentaciju ,Suna” na
Internetu (ttp;//www.sun.com) 3to je
bila prijatna promena medu mno-
gobrojnim prezentacijama koje su

Racunar iz atraktivne serije Acer Aspire

Zemunski ,Digit"
je ostvario saradnju
sa firmom Digital
Equipment” za pre-
prodaju modela Al
pha generacije. Boga-
tu ponudu radnih
stanica i servera
predstavijalo je neko-
liko modela na Celu
sa vrhunskim serve-
rom Alpha Server
8400 5/300. Ovaj ser-
ver koji ima potenci-
jal da naraste u su-
perkompjuter, nosi
populami nadimak
JTurbo Laser”. ViSe-
procesorski sistem sa
Cetiri 64-bitne RISC

Alphe na 300 MHz,
moze primiti do ‘12
procesora, bio je opre-
mijen sa 4 GB memorije koja se
moze proSiriti do 14 GB. Maksi-
malno prosiren Alpha Server 8400
5/300 moZe ostvariti fantasticnu
brzinu od 7,2 GFLOPS-a (milijardi
operacija sa pokretnim zarezom u
sekundi), a poseduje impresivne
moguénosti prosirivanja (144 PCI
slotova i 10 TB prostora na disko-
vima).

1zdvajamo i ,Sigraf” iz Nisa sa
Indigo 2 i Indy grafickim radnim
stanicama , Silicon Graphicsa", be-
ogradski ,Gama Electronics” koji
je tokom Citavog sajma preko je-

Sun SPARCcenter 2000E

ma. Nedostajali su i zabavni sof-
tver i hardver ((ast izuzecima), si-
stemi za nelineamu montaZu.
Otekivao se i otvoreniji pristup ko-
risnicima, a ne samo firmama i
profesionalcima.

Inade, veoma nepovoljni uslovi
zakupa izloZbenog prostora na saj-
mu odvratili su mnoge firme od
udedca, a neke i nagnalo da se uis-
tom periodu okrenu neki alternati-
vnim prostorima i da se uz ista ula-
ganja predstave na znatno kvalite-
tniji nacin.

Nikola STOJANOVIC
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NOVE TEHNOLOGIJE

Digitalna fotografija

Bez filma i skeniranja

Primer foto-studija ameri¢ke kompanije ,Robinsons May” pokazuje kako se upotrebom
profesionalnih digitalnih foto-kamera i kompjutera skracuje put od snimka do pripreme
za $tampu i istovremeno smanjuju troskovi

orporacija ,May Company" nalazi se u

grupi pet najvecih trgovinskih korpo-

racija u Americi. Sastoji se iz osam

manjih kompanija, lanaca robnih ku-

¢a od Istocne do Zapadne obale Ame-

rike. Svaki od ovih osam lanaca ima
od 30 do 50 robnih kuca (svaka veli¢ine nase
.Beogradanke”™), a ponaosob svaki lanac ima
svoje reklamno odelje-
nje sa oko 150 zaposle-
nih uz modna i pro-
dukt studija.

.Robinsons May” je °
najveci i najuspesniji
lanac robnih kuca koji
pokriva podrudje Kali-
fornije, Nevade i Arizo-
ne. Njihov studio zapo-
3ljava Sest fotografa,
Sest stilista, 3est asi-
stenata stiliste i 3est
asistenata  fotografa.
Godi$nje se uradi oko
15000 snimaka, 5to je
veoma mnogo ¢ak i za
americke uslove. Prin-
cip rada je takav da
svaki fotograf ima dva
ili tri seta (dve ili tri ka-
mere, dva ili tri seta ra-
svete...), tako dok foto-
grafradi na jednom se-
tu, njegov stilista pri-
prema sledeci snimak,
a asistent stiliste pri-
prema robu (pakuje u
kutije, otpakuje, pe-
gla...).

Ono 3to se snimi u
ovom studiju objavlju-
je se svakodnevno u
JLA Timesu”, novini
kao 5to je .Politika”,
ali obima otprilike se-
dam dnevnih izdanja
LPolitike”. ,May Com-
pany" svakodnevno
zakupljuje dve do pet
celih stranica ,LA Ti-
mesa”. Pored ovoga,
godisnje izdaje 60 kataloga (svaki sa po 30 do
70 stranica), koji se Salju poStom svim registro-
vanim kupcima. Snima se sve od nakita, ko-
zmetike, obuce, garderobe, elektronike, pa do

Prelazak na digitalno

U vreme dok je snimano na filmu koris¢ene su
.Sinar" kamere sa filmom formata 4 x 5 infa (9
X 12 cm u Evropi). To su profesionalne kamere
velikog formata koje omogucavaju maksimalnu
kontrolu nad snimkom - kontrolu perspektive i
oétrine. Takode, koriscena je fles-rasveta (blice-
vi velike snage).

Ideja da se prede na digitalnu fotografiju ja-
vila se zbog velike potro$nje filma i polaroida.
Prema podacima iz kompanije ,,Polaroid”, stu-

dio Robi May" ije bio je najveci
ida na Zapad

name$taja. Za namestaj postoje dva posebn
o studija sa kompletnim de}
kvizitima.

ire-

potrosal p d p j obali. Mesetno
je trodeno i po 15000 dolara za film i polaroid,
bez razvijanja. Troélani tim (u kojem se nasao

i autor ovog teksta) dao je sebi u zadatak da
ispita §ta sve postoji u domenu digitalne foto-
grafije na trzi$tu da bi se nesto od toga eventu-
alno koristilo u ovom studiju. Normalno, iz
korporacije je dobijeno zeleno svetlo za ovaj po-
duhvat.

Ideja je bila da se napravi digitalni sistem ko-
ji bi omogucavao da se radi na najslicniji mogu-
¢i natin na koji je ra-
deno sa filmom, 3to ¢e
reci da se koriste iste
JSinar” kamere. Za
vaSu informaciju, ve-
rovatno ste upoznati
sa foto-kamerama ti-
pa .Nikon", .Canon”
ili ,Hasselblad”. Te
kamere koriste mnogo
manji format filma -
Nikon" i ,Canon” ko-
riste 35-milimetarski
film ili ,Lajka” (leica)
format (format film-
ske trake), a Hassel-
blad” koristi rofl film
formata 6 x 6 cm.

Ove kamere imaju
fiksnu poziciju obje-
ktiva i filma. ,Sinar” i
ostale kamere (zv. ve-
likog formata (kao $to
su ,Linhof", ,Horse-
man”, wCambo”,
.Toyo"...), koriste pre-
dnosti ve€ pomenutog
formata 4 x 5 inéa, a
ono $to je najvaznije,
izmedu ploce koja no-
si objektiv i ploce koja
nosi film ili mat staklo
za kadriranje nalazi se
koZni meh koji pomo-
¢u mehanizma za po-
kretanje omogucava
promenu ugla izmedu
ravni filma i objektiva,
Sto utie na promenu
perspektive i ostrine.
Naprimer, ako se slika
kutija ili zgrada moze
se postici da se ne dobije oblik romba nego pra-
vougaonika.

Sa testovima je zapoCeto krajem 1993. godi-
ne. Testirano je sve $to je tada postojalo na trZi-
$tu. Generalno govore€i, digitalne kamere se
mogu razvrstati u dve grupe: kamere sa fiksira-
nim CCD &ipom i kamere skener tipa.
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Kamere sa fiksiranim CCD ¢ipom
Testirane su kamere ,Leaf" i ,Ken Image”.
Ove kamere su bazirane na statitnom CCD
(Charge-Coupled Device) tipu. Ekspozicija se
obavlja kroz tri RGB filtera (crveni, zeleni i pla-
vi), te su potrebne tri kratke ekspozicije za sva-
ku boju, da bi se dobio kompletan kolor snimak.
Velika prednost ovog tipa kamera je ta $to je mo-
gucde koristiti fleeve, tradicionalnu fotografsku
rasvertu, ¢ime su mnogi studiji ve¢ opremljeni.
Veliki nedostatak je taj Sto je skoro nemogude
koristiti ve¢ objaSnjene prednosti kamera veli-
kog formata i njihovih objektiva. Naime, dijago-
nala formata koji se koristi u kamen odredu)e ZI-

znu daljinu normalnog obj

njen za sve vreme eksponiranja. U pro-
tivnom, svaka promena svetla je zabe-
leZena na snimku u vidu digitalnog Su-
ma (digital noise). Zbog svega navede-
nog. neophodna je HMI rasveta koja je
Nicker-free (bez promena). Ova rasveta
se ve¢ duZi niz godina koristi na filmu
i televiziji. Balansirana je kao dnevno
svetlo i ima mnogo snaZniji osvetljaj u
odnosu na 7ungstren (halogenu) ra-
svetu.
U vreme testiranja prve Phase One
kamere su bile veoma neosetljive na
svetlo u poredenju sa filmom, medutim

objektiv - objektiv koji po svojim karak:crlsuka

d ) je danska kompanija ,,Photo-
Phase” je izbacila na trZiSte veoma

ma, vidnom uglu i sl. odgovara karakteristika-*
ma ljudskog oka). Za kamere formata 35 mm to
je objektiv od 50 mm, za 6 x 6 cm format to je
objektiv od oko 80 mm, a za format 4 x 5 inca,
tj. 9 X 12 cm to je objektiv od oko 150 mm. Zizna
daljina odreduje razmak izmedu objektiva i fil-
ma. S obzirom da fizicka veli¢ina CCD ¢ipa pred-
stavija velitinu formata filma, u ovom slu¢aju to
je izuzetno mali format, a to ograniava izbor
objektiva na one sa veoma kratkom ZiZznom da-
ljinom. Kratka ZiZzna daljina dalje uslovljava ve-
oma mali razmak izmedu ravni filma i objekti-
va, a to predstavlja problem za bilo kakvo pome-
ranje, nagibe i promene uglova izmedu ovih ra-
vni. Takode, objektivi tako malih Ziznih daljina
se zovu Sirokougaoni objektivi, imaju potpuno
drugatije optitke karakteristike i ¢esto unose
neZeljene efekte (kao $to su promena perspekti-
ve 1 ,baévljenje” po ivicama snimka).

Pored ovih problema na prezentaciji ,Leaf”
kamere sistem filtera koji se nalazi ispred obje-
ktiva i koji rotira za svaku-od tri ekspozicije nije
radio kako treba i odavao je utisak nedovrSenog
projekta. Kako smo saznali kasnije, ovaj pro-
blem je reden i sistem filtera je usavrsen.

Kamere skener tipa

Testirane su danska Phase One, i ameritka
Dicomed kamera. U vreme testiranja Phase One,
Dicomed nije imao jo§ spremnu kameru. Phase
One je po svojim karakteristikama najviSe odgo-
varala potrebama ,.Robinsons May" studija. Sa-
ma kamera po svom izgledu najviSe podseca na
regulamu Polaroid kasetu ili film kasetu od 4 x
5 inta, koja se ugura u ,Sinar" kameru ispred
mat stakla. Zbog puta koji CCD &ip prelazi, ova
kamera predstavlja virtualni format 4 x 5 inéa,
$to omogucava kori¢enje uobitajenih objektiva
kao i uobitajenih tehnika snimanja i kompono-
vanja.

Druga velika prednost ove kamere je ta §to
proizvodi fajlove veli¢ne do 105 MB bez interpo-
lacije, a §to predstavlja veli¢inu imidZa od 423 x
610 mm pri 300 dpi. Koliko nam je poznato, kod
+Leaf" kamere veli¢ina imidZa je oko 12 MB bez
interpolacije, 3to se svakako ne moZe porediti sa
onim $to daje Phase One.

Rasveta

Mana ovog tipa kamera je ta 5to je potreban
potpuno nov tip rasvete, jer se ekspozicija, tj
vreme trajanja snimanja, krece i do deset minu-
ta za najvece imidZe. Kvalitet i intenzitet svetla

d verziju Phase One Plus,
kolu Kkarakterise veoma kratko vreme

eksponiranja kao i veca osetljivost na svetlo
(oko Cetiri puta osetljivija od prethodnog mode-
la), a $to omogucava upotrebu visestruko jefti-
nije Tungstren rasvete.

Hardver i softver

Svaki fotograf ima radnu stanicu sacinjenu
od kompjutera Power Macintosh Power PC (u po-
etku modeli 7100 i 8100, a sada 8500). Svaki
kompjuter je opremljen sa 148 MB RAM-a, inter-
nim diskom od 500 MB, eksternim hard diskom
Quantum Grand Prix od 4,3 GB, optitkim draj-
vom od 1,3 GB, Apple, SONY ili Radius monito-
rima od 17 ili 20 in¢a, uz odgovarajucu graficku
Karticu. Za bekap se koriste DAT uredaji, a za
probne otiske Kodak XLS 8600PS dye sublima-
tion printer. Kamera Phase One nalazi se u SCSI
lancu.

Softver koji se Koristi za snimanje dolazi uz
Phase One kameru i veoma je jednostavan za
upotrebui. Nakon previewa prikazana je slika u
niskoj rezoluciji i omoguéene najjednostavnije
manipulacije, kao $to su podeSavanje game i

mora da bude potpuno ke i -

kog opsega, kao i kadriranje i odredivanje

formata konaéne slike. Nakon toga pristupa
se ekspoziciji, tj. skeniranju, ¢ime se beleZi sli-
ka na hard disku. Snimak je sacuvan u Zelje-
nom formatu 7ZFF PhotoPhase (36-bitni RGB)
ili 77FF Photoshop (24-bitni RGB). Ukoliko se
u preferencama odredi, snimak se automatski
otvara u Photoshopu. Sve u svemu, upotreba
ovog softvera je ogranicena samo na belezenje
snimka, dok je prava manipulacija i retus
ostavljen za Photoshop 3.0.5.

Znacajne udtede

Nakon testiranja, ,Robinsons May" studio
se odlucio za Phase One kamere i HMI rasve-
tu, 5to se pokazalo kao ispravan korak. U pr-
voj fazi opremljena je polovina studija, a na-
kon uspe$nih godinu dana i druga polovina.
Na osnovu iskustva i prema instrukcijama iz
ovog studija, trenutno se oprema preostalih
sedam studija ,May" korporacije.

Cela operacija prelaska na digitalnu tehno-
logiju se procenjuje na nekoliko miliona dola-
ra za sve studije, ali se povratak uloZenih
sredstava ofekuje za oko godinu do dve.
Osnovna usteda nije samo u nedostatku fil-
ma, polaroida i razvijanja, ve je i cena pripre-
me za $tampu smanjena na minimum, jer je
izostavljena stavka skeniranja.

Wsdlmir SIMOVIC

Autor je
noblmons W smdlju .Mly’korporaqk
Los Andelesu
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AKTUELNOSTI

Sta se desava sa Amigom?

Hod u buduc¢nost

Po kupovini ,Commodorea” od strane ,Escoma” niko nije mogao sa sigurnos¢u da kaze sta
e biti sa Amigom ali, na srecu, dolaze bolji dani

akon kupovine, ,Escom” je Amigu

odvojio u posebnu firmu ,Amiga

Technologies” (AT), a zatim poste-

peno obnovio proizvodnju i ponu-

dio neke novine. Tako sada Amiga

4000T dolazi sa ugradenim SCSI 11
kontrolerom Koji postiZe brzine do 10 MB/s, a
kupac moZe da bira izmedu procesora 68040 na
25 MHz i 68060 na 50 MHz.

Tu je i novi monitor M1438S od 14 ina koji
se odliéno uklapa uz Amige. Podrzava MPR 11
standarde u pogledu zralenja, ima tacku velici-
ne 0,28 mm i maksimalnu rezoluciju od 800 x
600 bez interlejsa i 1024 X 768 sa interlejsom.
Sto je najvaZnije, ovaj monitor prima video si-
gnal horizontaine frekvencije od 15 do 40 KHz i
vertikalne od 45 do 90 Hz, tako da Ce njegovi
viasnici mo¢i da vide sve Amigine rezolucije, a
ujedno da ga koriste uz PC ili video. M1438S ima
ugradeno stereo pojacalo i dva zvuénika, a po-
stoji i verzija ovog monitora sa dijagonalom
ekrana od 15 17 ina.

Da AT prati trZite najbolje govori A1200 ko-
ja je se prodaje u kompletu sa hard diskom od
270 MB, modemom i softverskim paketom Ami-
ga Surfer kao kompletno reSenie za Internet. Po
slikama moze da se vidi da je softver potpuno
uraden u Amiga stilu i da je kranje korisnicki
orjentisan.

Samrtni ropac?

1 ostali proizvoda¢i hardvera i softvera pratili
su AT, tako da su pocele da se pojavijuju nove
verzije programa i novi hardverski dodaci. Naj-
vie se istice ,Phase 5" koji je izbacio Blizzard
1260, Karticu sa M68060
za A1200 i prototip Power-
PC plode za A4000. ,Phase
5" najavljuje i PowerPC za
A1200. Na slici je prototip
PowerPC kartice za A4000
sa ,Kompjuter Soua ‘95",
odrzanog u Nemackoj pro-
$log novembra.

AT-ovi planovi su isto
tako usmereni u pravcu
RISC procesora, pa se prve
PowerPC Amige ocekuju
do jeseni sledece godine.
Na ovaj natin bi Amiga do-
bila novi, snaZniiji procesor
koji ima podr$ku velikih
firmi kao $to su IBM, ,Mo-
torola”™ i ,Apple”. Poznate
Amigine prednosti bi tre-
bale da jos bolje izgledaju
ukombinovane sa snagom
PowerPC procesora, a kada
se na to doda i veliki broj

PowerPC kartica firme ,Phase 5"
za Amigu 4000

operativnih sistema koji postoje za PowerPC ko-
mpjutere (razne verzije UNIX-a, Windows NT,
MacOS, au buducnosti | 0S/2, SunSoft Solaris),
mogucnosti primene Amige se uveliko prosiruju.
Pored toga, za PowerPC kompijutere postoji Soft-
PC i SpftWindows koji emuliraju 486 sistem sa
Windowsom tako da, kada se pojave PowerPC
Amige, postoji moguénost da ¢e se u jednom od
prozora Workbencha vrteti i Windows programi.
PowerPC nadgradniju za A4000, AT razvija u sa-
radniji sa ,Phase 5" i ofekuje se da bude u pro-
daji do kraja godine.

Amiga Walker

Slitna nadgradnja predvida se i za novi Ami-
gin projekat pod radnim imenom ,Walker" koji
je nedavno predstavljen na CeBIT-u u Hanoveru.
Po pitanju tehnickih karakteristika prototip nije
pokazao nista revolucionarno, ali je doneo novi-
ne kojima se prose¢an korisnik odavno nadao. U
Walkeru kuca 68EC030 na 40 MHz, ima ugra-
den casovnik realnog v , ostavijeno je
mesto za FPU i dolazife sa 4 MB FAST i (verova-
tno) 2 MB CHIP RAM-a. AT se najverovatnije
odlucio za 68EC030 zbog niZe cene u odnosu na
68030, kao i iz razloga Sto AmigaOs jos nema
podrsku za MMU.

Na osnovnoj ploti se nalaze dva SIMM podno-
Zja, tako da ¢e korisnik jednostavno moéi da
prosiri svoju Amigu do maksimalnih 96 MB. Na
sredini ploce se nalazi univerzalni slot koji je po-
deljen na dva dela. Detalji o slotu jo$ nisu pozna-
ti, ali se pominje da ¢e mo€i da primi procesor-
sku i video karticu ili da se na njega dodaju Zor-
ro ili PCI slotovi.

Walker Ge koristiti standar-
dni PC /O ¢ip tako da ¢e nova
Amiga imati EPP (Enhanced
Parallel Port) koji moZe da
ostvari brzine od 0,5 MB/s do 2
MBYs, brzi serijski port, disk
kontroler za standardni PC flopi
disk drajv, kao i EIDE interfejs
na koga se priklju¢uju hard disk
i Cetvorobrzinski CD-ROM koji
su deo standardne konfiguraci-
je. Veli¢ina hard diska ¢e zavisti
od cena na trziStu u vreme poja-
vljivanja nove Amige.

Ono $to je posebno interesan-
tno je da AT namerava da pro-
daje i same maticne ploce koje
su standardne PC veliCine, tako
da e kupac moci da je smesti u
PC kuciste i da konfiguraciju
odabere prema svojim potreba-
ma. Promene u grafici i zvuku u
odnosu na ranije modele nisu
predvidene. Nova Amiga (e

Amiga Walker

imati Amiga0OS 3.2 u ¢ipovima od 1 MB ROM-a,
koji se u odnosu na 3.1 (3.0) nece puno razliko-
vati. Ima Ce ispravljene neke bagove, podrsku za
novi hardver (EIDE interfejs), FFS sistem ¢e mo-
(i da radi sa hard diskovima preko 2 GB i sli¢no.

AT bi Zeleo da Walker bude univerzalni kucni
kompjuter koji ée moci da zadovolji sve korisni-
kove Zelje po pristupacnoj ceni koja bi bila ma-
nja od 1000 USD za kompletnu konfiguraciju.
Prvi modeli se ofekuju pocetkom jeseni.

Svako vuce na svoju stranu

U meduvremenu AT je kupljen (da /i? - prim.
ur.) od strane ,VIScorpa” koji najavljuje dalji ra-
zvoj Amige, kao i primenu Amigine tehnologije
u svojim proizodima. U ,.VIScorpu” osim Power-
PC procesora pominju i razgovore sa DEC-om o
ugradniji Alpha procesora, pa ostaje da se vidi
kakva €e biti krajnja odluka.

+Phase 5" se zbog toga odlucuje za sopstveni
Amiga OS kompatibilan kompjuter sa impresi-
vnim karakteristikama. Tu je PowerPC 603¢ na
120 MHz, 16 MB RAM-a, SCSI hard disk od 1 GB,
Getvorobrzinski CD-ROM, 24-bitna grafika rezo-
lucije 1600 x 1200 sa frekvencijom osvezavanja
od 72 Hz i podr§kom za MPEG i 3D efekte, kao i
neke druge specijalne funkcije. Kompjuter bi tre-
balo da ima audio ulaz i izlaz CD kvaliteta, kao i
podrsku za umrezavanje. Oekuije se u prvoj po-
lovini sledece godine, po ceni od 3000 DEM.

Opet is¢ekivanje
Fanovima Amige ostaje da Cekaju nove RISC
procesore koji ¢e predstavljati za Amigu povra-
tak u buducriost i da se nadaju da ¢e ih AT u bu-
duénosti vise iznenadivati tehnickim novinama,
nego dizajnom. Sre¢nici koji imaju pristup Inter-
netu, najnovije informacije o Amigi mogu da do-
biju na slede¢im lokacijama: http;//www.amiga.de
(-Amiga Technologies™), http//www.vistv.com
(wVIScorp™) i http://www.phase5.de (Phase 5).
Mirko RISTIC
(mrstic@afrodita.rcub.bg.ac.yu)
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UPS (uninterruptible power supply) - neprekidno napajanje

Zastitite se dok nije kasno

U svetu se kaze da postoje dva tipa kompjuterskih korisnika: oni koji su izgubili podatke
usled problema sa napajanjem — i oni koji ¢e ih tek izgubiti...

straZivanje koje je sproveo

IBM pokazuje da se kompju-

teri viSe od 120 puta u toku =%

meseca susretnu sa proble- ==

mom strujnog Soka. Posledi-

ce ovoga su mnogobrojne: od
.bezazlenog" trenutnog proble-
ma sa monitorom, preko blokira:
nja tastature, pregorevanja kon-
trolera do dramati¢nog, potpunog
gubitka podataka uz oStecenje esencijalnih kom-
ponenti ratunara. Uzrok ovakvim problemima
lezi u koncepciji izvora elektritne energije, a ve-
rovatnoca da se ovaj problem resi je, blago rece-
no, nikakva. Primera radi u SAD se 1960. godine
trosilo 2,3% nacionalnog dohotka na elektri¢ne
izvore i instalacije, a danas samo 1% (podatke za
nasu zemlju bolje da ni ne iznosimo). 1z ove &i-
njenice se jasno vidi da ukoliko Zelimo da spreti-
mo nezgode” moramo sami nesto da preduzme-
mo.

Tlustracije mﬂ," uzroci gubitka poda(aka u

izvori elektricne energije. Zavisno od
svoje snage, oni mogu da izdrze" oko

pet minuta Sto je sasvim dovoljno da se regular-
no ugasi ratunar ili pak, ukoliko postoji auto-
matika, da se taj proces sam izvede.

Zastita kuénih racunara

Kvalitet kucista, ili bolje reeno napajanja u
kuéistima, koja se ugraduju u danasnje perso-
nalce je zaista nesporan. Da nije tako, mi obi¢ni
smrtnici ne bismo sastavili ni jedan jedini sat
mimog rada na rafunaru. Padovi napajanja po-
gotovo u nasim uslovima su izuzetno ¢esti. Dru-

SAD i zemljama jenog sveta, po

nju koje je nedavno ob;avlieno. wgleda;u ovako:
45,3% nestanci struje; 9,4% udari groma; 8,2%
pozari ili eksplozije; 8,2% greSke u softveru;
6,7% poplave ili druga o$tecenja uzrokovana vo-
dom; 5,5% zemljotresi; 4,5% pad raunarske
mreZe (network); 3,2% ljudski faktor (namerni
ili nenamemni); 2,3% hardverske greske; 6,7%
ostali problemi.

Nasa ilustracija jasno pokazuje da prva dva
mesta zauzimaju nestanci ili padovi (skokovi)
napajanija ili pak udari groma. Sistemi zastite su
zaista brojni, ali pre nego $to se odlutite kakav si-
stem zastite je vama potreban (s obzirom da su
za nase uslove ovakvi uredaji relativno skupi)
treba dobro da razmislite o sledecim &injenicama.

Ukohko konsme raunar na kome ne moze
docido g ka, ili su oni ma-
li (radile sa podadma koji se odmah snimaju i

gi, veliki problem ¢ine udarci gromova u blizini
prostorija u kojima se nalaze kompijuteri (sa
ovim problemom se susreo i BBS Politika) koji
mogu uzrokovati putem telefonske linije priklju-
tene na modem, ili mreznog kabla velika o3tece-
nja na opremi. Re$enje leZi u nabavci ,zaStitni-
ka od groma” Cija cena u svetu ne prelazi 50 do-
lara. Ovakvi uredaji se uglavnom kace paralelno
sa telefonskim ili mreZnim kablom i k

ju eventualne strujne udare.

Uredaj za neprekidno napajanje bi bio sledeci
korak. Pri odabiru tipa UPS-a morate voditi ra-
¢una o zahtevima vaseg ratunara. Tako napri-
mer za zastitu nekog maloggmen PC-a dovoljan
je umda) koji ima snagu ne manju od 130 W, za

386 konfiguracije 170 W, za 486
konfiguracije 250 W, za graficke stanice bazira-
ne na 486 ili P5 procesoru 300 W, a za multime-
dijalne konfj ije preporudena snaga je 400

bekapuju), vama je dovoljno da na-
bavite neki od stabilizatora napona
i ,zaStitinika od groma". Medutim,
ukoliko koristite racunar iji se pro-
ces moZe prekinuti, ili operativni si-
stem zahteva proceduru obaranja
(tipa Windowsa ili mreZnih servera)
onda vam je neophodan uredaj za

UPS.

Ukratko refeno, UPS uredaji su
tu da pruze dve osnovne zastite:
stabilno napajanje, bez skokova i
padova i neprekidno napajanje, to
jest da, u slucaju gubitka elektri¢ne
energije oni, zahvaljujuéi svojim
akumulatorima (koji su uglavnom
Nicd - nikl-kadmijumski) postaju

W. Sa adekvatno odabranom
snagom UPS-a pod standar-
dnim opterecenjem, nakon pa-
da elektricne mreZe racunar na-
stavlja sa radom nekih pet do
osam minuta. Nakon toga zavi-
sno od kvaliteta UPSa moguce
je da sam uredaj za neprekidno
napajanje, uz adekvatnu hardver-
sku i softversku podrsku, bezbedno
wobori" ratunar (takozvani SmartUPS) i
nakon ponovnog dolaska struje on ga pali i vra-
¢ u prvobitno stanje, ili ukoliko su u pitanju
obi¢ni UPSevi onda je po isteku vremena efekat
isti kao i kod nestanka struje. Naravno, od tre-
nutka pada mreze UPS pocinje da vam daje zvu-
¢ne signale koji se skracuju i time vas obavesta-
va koliko jo$ moZete da radite. Kada se zatuje
neprekidni ton vreme je blizu isteka. Savremeni-
ji uredaji imaju na sebi i indikatore napunjeno-
sti u vidu LED dioda ili ¢ak LCD displeja.

Zattita servera

Problem sa zaStitom mreZnih servera je zaista
veliki i bazira se na ¢injenici da se na prosenom
serveru na hard disku stalno vr$i pisanje i ¢ita-
nje podataka - proces koji nije poZeljno ,nelegal-
no” prekidati. Nestanci napajanja upravo Cine
1o, a posledice su veoma jasne - od gubitka po-
dataka do kvara diskova. Zavisno od broja di-
skova i zahteva samog kucista u koje je smesten
server preporucene snage se krecu od 450 W do
2250 W. Preporudljivo je da uredaji budu iz ge-
neracije SmartUPSeva, kako bi sami u slucaju
nestanka energije mogli da obore server i po do-
lasku da ga ponovo podignu.

Vrlo je bitno da pri odabiru UPS-a za servere
proverite da li je on podrZan i testiran od strane
proizvodaca mreznog softvera. To se vrlo lako vi-
di na osnovu ,markica” koje se nalaze na pako-
vanju ili uputstvu za koris¢enje. Proizvodadi ure-
daja koji su odobreni i testirani
od strane proizvodata mreZnih
aplikacija, na zahtev kupca
isporutuju i softver za Zeljeni
mreZni operativni sistem.

rw

Bez obzira da li koristite je-
ftin raCunar (ako takav u na-
$im uslovima i postoji) i da li
ga Koristite za igru ili ozbiljan
posao, nas savet je veoma je-
dnostavan - zaStitite se. Cene
UPS-ova van nase zemlje po-
Cinju veé od 200 DEM, a $teta
koju mogu da sprece je nemer-

ljiva.
Relja JOVIC
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TEST DRIVE

Ureduje EMIN SMAJIC

ada su u pitanju relati-

vno jeftini stoni (flar-

bed) skeneri, na nasem

wrziStu su veé godina-
ma uglavnom poznati modeli
-Hewlett-Packarda” (2C, 2CX,
3CX, 4CX...), sakojima je i au-
tor ovog teksta do sada imao iskustva. Upravo
zbog toga, bilo je zanimljivo isprobati skener ko-
ji ne potice iz HP-a, a koji moZe biti jednako upo-
trebljiv za isti posao.

.Geniusov" ColorPage-SP se pokazao kao do-
stojan rival. Ovaj RGB kolomi skener skeniranje
obavlja u jednom prolazu (SP = Single Pass), a
opticka rezolucija je 300 x 600 tpi (horizontalno
i vertikalno), sa hardverskom interpolacijom na
600 x 1200 tpi. Na ratunar se prikljutuje preko
SCSI interfejsa. Uz skener dolazi odgovarajuca
kvazi" SCSI kartica, a za bolje rezultate (tj. ve-
¢u brzinu transfera podataka u racunar) pozelj-
no je koristiti pravi SCSI kontroler.

Instalacija je krajnje jednostavna. Kartica se
ubacuje u slobodan slot ra¢unara, a na karticu
ide kabl do skenera. Na donjem delu je zavrtanj
koji sluZi za ,zakljucavanje” skenera, tj. fiksira-
nje mehanizma tokom t Nakon otklju-

Genius ColorPage-SP

Kolorni skener A4 formata za poluprofesionalnu

upotrebu
Cavanja i prikljutenja na gradsku (ili seosku)
elektritnu mrezu, ColorPage-SP je spreman za
rad - nedostaje jo§ samo softver koji ¢e ga pokre-
nuti.

Ono $to je zanimljivo kod ovog skenera je da
se original stavlja na staklo skenera naopacke,
tako da levi gorniji ugao originala ide na prednji
levi ugao skenera, $to je sitnica na koju se ipak
brzo navikne.

lako se uz skener dobija nekoliko programa
osrednjeg kvaliteta (za obradu slike, opticko
prepoznavanije teksta i izradu prezentacija), gla-
vno parce softvera je univerzalni TWAIN drajver
koji ¢e omoguciti da ColorPage-SP koristite iz bi-
lo kog Windows programa koji podrZava TWAIN
uredaje.

Opcije programa za skeniranje su manje-vise
standardne. Od korisnika se ofekuje da izabere
vrstu originala: crteZ (dve boje; cra i bela), fo-

mlmsmmejc.mmﬂo'm-ond-mmmmmm...

tografija (sive nijanse) ili ko-
lor fotografija (16 miliona
boja). U prozoru Preview po-
javljuje se probni sken uba-
genog originala. Deo radne
povrSine skenera (koja je ina-
Ge 216 x 297 mm), moguce je
prikazati i detaljnije (Zoom), koliko je to dozvo-
lieno rezolucijom ekrana i veliinom Preview
prozora. Zanimljivo je da takozvani Full Page
Preview ostaje satuvan i posle Zooma, tako da
nije potrebno ponovo raditi Preview da biste vi-
deli Citavu stranicu.

Pre samog skeniranja potrebno je podesiti ve-
li¢inu skenirane slike u odnosu na original (od
10 do 800%). Moguée je napraviti tonske kore-
kcije nad slikom: pored osvetljenja i kontrasta,
podesava se raspon od najtamnijih do najsvetli-
jih tonova (Shadow i Highlight) i nain generi-
sanja svih tonova izmedu (Midtone), istovetno
parametru Gamma u drugim programima. Kod
skeniranja kolora ove parametre je moguée po-
deSavati posebno za svaku kolornu komponen-
tu (R, G i B). Pored toga, poseduije i au-
tomatsku korekciju boja (Color Correction), koja
radi sasvim zadovoljavajuce.

Poredeci softver koji sluZi za skeniranje sa,
naprimer, programom DeskScan koji dolazi uz
+Hewlett-Packardove™ skenere, ¢ini se da je zna-
mo vecih moguénosti. Pre svega, moguce je pri
samom skeniranju upotrebiti neki od standar-
dnih filtera (Sharpen, Unsharp Mask, Blur, Edge
Enhancement, Emboss...), koje bi inate Koristili
iz Photoshopa ili nekog drugog programa za
obradu slika. Tu je i vrlo korisna opcija za skida-
nje ,moare” (moire) efekta koji se ]avl]a pri ske-
niranju ve¢ i dukcija (iz Casopi
naprimer), pri temu se na;“boljl rezultati dobl,a]u
kada se §to preciznije navede gustina rastera ko-
ja je koriS¢ena na originalu.

Program poseduje i nekoliko zanimljivih opci-
ja koje bi korisniku trebalo da olak3aju rad sa
originalom pre nego §to se odluci na finalno ske-
niranje. Naprimer, predeo oko izabranog dela
Preview slike moZe se zatamniti kao da se gleda
kroz tamno staklo (Smoked Glass Background).
Dalje, kursor moZe imati oblik ukr$tenih linija
koje se proteZu itavom visinom i Sirinom slike,
§to je vrlo zgodno za precizno odredivanja izre-
za koji nas interesuje, itd.

Nakon uzastopnog skeniranja veceg broja sli-
ka desavalo nam se ,pucanje” programa, tj.
TWAIN drajvera. Pretpostavljamo da je problem
u regularnom ,vracanju” memorije sistemu, $to
bi mozda bilo bolje pod Windowsom 95 Koji bo-
lje upravlja virtuelnom memorijom na disku.

U i se ColorPage-SP sasvim dobro poka-

ta boljka skenera ovog tipa je lo3e razli-
kovanje odredenih boja (naprimer crvene i ma-
gente), Sto se postiZe tek pazljivim kalibrisanjem
i probnim radom. ,Geniusov” skener je, ¢ini se,
upravo na ovom polju prili¢no jak - bez ikakvog
pode3avanja sasvim je dobro skenirao test-slike
i obiéne reprodukcije i fotografije koje smo mu
wpoturili”. Uostalom, sve slike objavijene u
ovom broju, naro¢ito u rubrikama ,Hard/soft
scena”, ,Test drive” i ,.Bonus level”, skenirali

smo na ovom skeneru. -
Tihomir STANCEVIC
Proizvod je iz firme Genius Sutlié & Mikrodizajn




TEST DRIVE

akoga dana pojavi se po jedan novi, ,.re-

volucionarni” upravijacki uredaj koji

e vam na neki nacin olaksati Zivot”.

Tek se poneka slatkoreiva izjava sa
kutije ili reklame iz casopisa, odrzi kao istini-
ta posle probne voznje. Ovog puta smo naba-
vili jednog misa sa izvrsnim preporukama (ti-
pa .Zagospodarite umetnoSu Windowsa"),
proverili ga na delu a §ta smo utvrdili, pro¢i-
(ajte u nastavku reksta.

Instalacija ovog misa u Windows 95 nije po
Plug&Play sistemu, iz prostog razloga 3to se
reklamna stavka ,,100% Windows kompati-
bilno™ odnosi na Windows 3.x. Potrebni DOS
drajver za miSa i poseban usluzni program za
Windows sa proporatnim .DRV i .INI fajlovi-
ma su zapakovani u instalacionom fajlu na
disketi. Pre instalacije poZeljno je protitati i
propratni README fajl u kome je eksplicitno
navedeno da pre nego $to se softver u potpu-
nosti instalira ne treba pomerati mi$a pod
Wwindowsom, pa su za sve potrebne korake u
instalaciji date kratice na tastaturi. SETUP ¢e
instalirati sve $to je potrebno, ¢ak ¢e pokusa-
ti i da iskljudi prethodni drajver za misa, a va-
ma ostaje da odete u Windows i pogledate
utility program koji se automatski startuje.

Mi§ poseduje pet tastera, $to Ce reci pored
tri uobiajena i dodatni taster sa strane i ro-
ler - burence. Srednjem tasteru miSa prepodese-
na funkcija je da otvori listu aktivnih taskova u
Windowsu (kao <Ctrl>+ <Esc>), a roleru tzv.
.SmartScroll" koji pomeranjem burenceta gore-
dole pomera i pokaziva¢ misa u istom smeru po
vertikali. Dugme sa strane podeseno je za preba-
civanje izmecu aktivnih aplikacija  (kao

cevsnaraasnne Heerensesssanne

osle nekoliko robusnih, sporih

modela hard diskova i recesije ko-

ju je ova firma doZivela, ,Seagate”

se ove godine vratio u sam vrh tr-
Zista hard diskova. Imali smo prilike da
vidimo i testiramo , lak3e” modele iz se-
rije S75000A od 850 i 1080 MB (opisani u SK
02/96), a sada smo dobili i predstavnika ,,teSka-
sa”od 1,3 GB.

Po spoljasnjem izgledu disk u tankom privia-
¢nom kucistu gotovo da se ne razlikuje od pret-
hodna dva testirana modela (850 i 1080 MB),
sem po ozakama i li¢nim podacima.

Testirali smo ga i rezultate poredili sa pretho-
dnicima u istoj familiji, ali i sa nasim referen-
mim diskom (Sam-
sung od 1 GB). Kako
testiranje pod Win-
dowsom 95 nikada ne
daje pouzdane rezulta-
te, odluili smo se da
ovom prilikom posma-
tramo samo laborato-
rijske rezultate pod ¢i-
stim DOS okruzenjem
(bez kesiranja).

Sude€i po programu
PC Config, prosetno i
najvece vreme pristu-
pa podacima (11,5 i
20,6 ms) istovetno je
kao kod modela od 1

Genius Easy
Scroll

Veliki korak ka boljoj
produktivnosti u Windowsu ili ...

<Alt>+<Tab>), ali kao i sve na ovom misu i
to se moze programirati za neku od egzoti¢nijih
funkcija, kako samog Program managera tako i
registrovanih Windows aplikacija. Najzanimlji-
viji deo na EasyScroll misu svakako je roler ko-
jim se lako skroluje sadrzaj prozora po vertikali,
odnosno po horizontali kada se kombninuje sa

“rasssssasarusavaaserne

Seagate 1280 MB

Mr. Fitness medu snagatorima

GB, ali je lodije od modela od 850 MB. Vreme
track-to-track pretrazivanja od 3,3 ms znatno je
bolje od modela kapaciteta 1 GB (4,2 ms), a opet
za nijansu losije od modela kapaciteta 850 MB
(3,2 ms). Za pravu sliku o transferu pri ¢itanju
opredelili smo se za rezulate iz programa 4-Spe-
ed. Disk se pokazao dosta losije rezultate, tatni-
je 38% od gigabajtnog modela i 24% losije od mo-
dela od 850 MB u testu sa ciklitnim Citanjem a
34% i 24% losije od poredbe-
nih modela u testu sa sekven-
cijalnim ¢itanjem. Za obuhva-
tniju sliku o disku u realnim

“seassssesenenee

<Shift> tasterom. Za izbor opcija u meniju
dovoljno je kursor pomeriti porgoéu rolera i
Kliknuti pritiskom na roler dugme, a za povra-
tak iz menija bez izbora dovoljno je pritisnuti
srednje dugme. Ipak najzanimljivija opcija sa
rolerom je tzv. PowerScroll opcija, kojom se
takode vrSi vertikalno pomeranje sadrzaja
unutar prozora, ali pritiskom na roler u Zelje-
nom smeru. Tako bismo mogli u nedogled,
nabrajaju¢i mnogobrojne kombinacije rolera,
tastera na misu i (astaturi. Za sve Sto vam
padne na pamet moZete napraviti kombi-
naciju, ali se ipak treba zadrZati na nekoli-
ko glavnih, da ne bi vise vremena gubili
prisecajuciu se funkcija koje bi brze realizo-
vali pomocu obi¢nog misa. EasyScrollu u
prilog ide | visoka rezolucija pomeraja od
400 DP1, a protiv njega su nedostatak Win-
dows 95 drajvera, i prili¢no okrutno pona-
Sanje prema istom (zakodi se u koliko po-
merite roler).

Ako ste pocetnik kome snalaZenje u
Windowsu 3.x nije jaca strana, a o prelasku
na noviji Windows ni ne razmisljate, deo
svojih problema moZete resiti ovim zani-
mijivim miSem. Ako pak imate na svojoj
masini instaliran Windows 95, sve one sla-
tke funkcije vam nece biti kompletno do-
stupne ukoliko ne nabavite odgovarajuci
drajver, koji se uzgred nalazi na ,KYE Support
BBS-u” u Tajvanu (filedir 4, EZSCROLL.ARY)).
Nama ostaje da Easy Scroll posmatramo kao jos
jedan u nizu mastovitih miSeva uz pitanie $ta ce
biti sledece.

Nikola STOJANOVIC
Proizvod je iz firme Genius Sutli¢ & Mikrodizajn

Sesreessrasesterrerenanae

uslovima rada pod Windowsom, koristi
li smo WinBench 96 a za referencu smo
iskorisitili Samsung disk kapaciteta 1
GB. Kako smo i o¢ekivali, Seagate je u
svim testovima bio bolji, u nekima samo
1% a u nekima ¢ak i 70,9% (test upisa na
disk po 4096 B). Kada se sve sabere i podeli do-
lazimo do 20,5% ukupnog poboljsanja perfor-
mansi u odnosu na referentni Samsung. Ipak
treba napomenuti da rezultati druge redakcijske
masine koja poseduije istvovetnu mati¢nu plou
kao i referentna, ali gigabajtni Seagate jos po-
voljniji. Ako ste dakle u nedoumici da li da ka-
pacitet podredite perfrormansama, preporucuje-
mo vam da u¢inite obmuto. Tih nekoliko hilja-
ditih delova sekunde e u radu biti neznatna Zr-
tva a 18% veci kapacitet ¢e vam omoguciti veci
komfor za nezantno ulaganije.

U poslednje vreme trZite diskova se prilicno
uravnoteZilo, kako

Table 1:

PC Config STS851A
Unear Read: 19992
Max Throuput: 4743
Average ACs time: 104
Track9Track: A%
Max Acs time: 164
Table 2:

4-Speed Trarsfer (KB/S)  Transfer (KBS)
9 passes, DOS/ ve read
ST5851A (850 MB) 1710
ST51080A, (1 GB) 7%
ST51270A (1,3 GB) NeF -

po performansama

SIS1080A  SI51270A | tako i po cenama.
1999 2306 | Ako ste potencijalni

=2 ‘:'5; 716152 kupac, ovo je vreme
49 3:3 smanjenog rizika, jer

206 za koji se god noviji

model poznatog pro-
izvodaca odlucite, te-

read Sko Cete se prevariti,

gg: N. STOJANOVIC
S Proizvod je iz firme

1499 T.M. Kompijuteri
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osle dosta stabilnog brzinskog perioda
(2x, 4x, 6x) poceli su da pristizu na nase
trziste sve bri i brzi CD ROM uredaji, ili
tako bar pide na njihovim maskama (8x,
10x). U proslom broju testirali smo jedan osmo-
brzinski CD koji nas nije odusevio. Ovog puta na
prednjoj strani uredaja stoji hvalisava cifra 10X.
Proizvodat ,Optic Storage” izbacio je desetobr-
zinski uredaj pod imenom Stingray 8522. Uz CD
ROM dobija se kabl za povezivanje sa kontrole-

Stingray 8522

Nove brzine na pomolu

rom i kabl za povezivanje sa zqunom karticom.
Pored par listova uputstva, u kutiji se nalazi i di-
sketa sa drajverima. Medutim ako imate Win 95
ona vam nije potrebna. Po priklju¢ivanju CD
ROM-a i startovanju 95-tice CD ROM (e
biti uredno prijavljen i bi¢e mu dodelje-
no prvo slobodno slovo, a na vama je
samo da ubacite neki CD i da uZivate
Medutim, ako se niste odlucili za win
95, nema problema. Instalacioni pro-
gram je za svaku pohvalu - brzo i efika-

ucinilo. Medutim, prilikom preciznije procene
brzine dolazi do nekih neusaglasenosti. Sve u
svemu i po testovima (CDbench 1.0) i u realnom
radu ovaj CD je dva i viSe puta brZi od redakcij-
skog , Hitachia” (4X). Medutim po ponovljenom
testiranju ove vrednosti su malo odstupale od
prvobitmih. Odluili smo da priloZimo tabelu sa
najboljim rezultatima, jer nam se oni ¢ine najo-
bjektivnijim (ili bar najpribliznijim nasim oeki-
vanjima).

Stingrqy 8522 predstavija CD izvanrednih ka-
rakieristika i ima stvamo user_ frend|y manire.
Mislimo da mu oznaka ,,10X" ba$ i ne pristaje,
ali da predstavlja dostojnog protivnika posto-
je¢im IDE modelima. £

Emin SMAJIC
Proizved je iz firme DilerSoft

sno vas vodi kroz in-
stalaciju i za par mi-
nuta sve je spremno
za rad. Drajveri su
na svom mestu, a svi
ni" fajlovi upotpu-
njeni su novim po-
treptinama.  Gene-
ralni utisak prilikom
instalacije je vise ne-
£0 sjajan - kamo sre-
(e da i ostala perife-
rija dolazi ovako pri-
premljena za rad.
Ve€a brzina, al lo je

zanima, primetna je i

golim okom, ili nam

‘Eodl 1.3
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Muit:meduaino kuczste

Sve u jednoj kutiji

red nama se naslo prazno a ipak puno ku-

Ciste. U eri multimedijalnih masina PC je

¥ poceo da li¢i na doba Spectrum: monitor,

¥ Kkuciste i gomila kablova. Ukoliko ne Zeli-

te da se priseCate starih do-

brih vremena po zlu predla-

Zemo vam da nabavite kuéi-

Se pored koga se niSta drugo
nece videti.

Sigurno ¢e neko ubrzo
izmisliti standard za multi-
medijalna kucista, a on e
verovatno biti baziran na
detaljima koje poseduje bag
ovo kuéiSte. Pored standar-
dnih komponenti, napaja-
nja, prekida¢a i diodica u
kucistu se nalazi pojacalo.
Na prednjoj strani nalaze se
svi potrebni potenciometri
kao na pravom muzi¢kom
pojatalu. Tu su jo3 i dva
ulaza za mikrofon i jedan za
slualice a na krajevima
prednje maske nalaze se
zvucnici. Ono $to narotito

ulepsava ovo ku¢iste su vametri (jedan za levi
i jedan za desni kanal). Na zadnjoj strani ku-
CiSta nalaze se ulazi i izlazi za zvuénu karticu
iizlaz za vanjsko pojacalo. Ugradeno pojacalo

i zvulnici su u rangu aktivnih zvuénika sre-
dnje klase.

Kuciste ima dimenzije klasi¢nog desktop ku-
(ista a za razliku od njega ima dodatno ojacanje
u vidu dve §ine sa gornje strane. Jedina zamer-
ka je nedovoljan broj mesta za uredaje spoljnje
memorije, naime mozZeti imati samo jedan CD,
jedan HD i jedan flopi, §to prosecnom korisniku
nece biti problem ali... medutim po3to je kuciste
prostrano moguce je ovaj problem resiti dogra-
dnjom dodatnih nosaca.

Pohvalno je $to uz ku-
¢iSte dobijate kablove za
povezivanje sa muzi-
¢kim komponentama i
dodatni kabl za graficku
karticu.

Sve u svemu ovo je pr-
vi put da se ovakvo kuci-
Ste moze kupiti posebno
i predstavlja sasvim pri-
stojnu - multimedijalnu
osnovu za va§ PC. Sve
Sto se tice zvuka sada je
na jednom mestu bez
dodatne Sume kablova,
ailepo izgleda. :

Emin SMAJIC

Proizvod je iz firme
Genius Sutli¢ &
Mikrodizajn
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USRobotics Sportster
Vi(28.4i14.4)

Dva sjajna voice fax/modzma

me USRobotics je odavno po-

stao sinonim za kvalitetne mo-

deme. Njegove proizvode pored

brzine krase i prakti¢nost, dobra
dokumentacija i dodatne pogodno-
sti. Imali smo prilike da testiramo
dva modela iz nove Sportster Vi se-
rije koja se od ranijih serija ovog na-
ziva razlikuje po tome $to ima voice
sposobnosti.

Prvi model koji smo testirali no-
minalno radi na 28 800 bys. KaZe-
mo ,nominalno”™ jer se kod njega

krada jedna ned koja

ée jako obradovati Ine ku-
por_Nalmz.lal(olnahmiilnauput-
swu;asnoswpda)emaksxmalnabm-
na ovog modema 28 800 bys, k d
ATI4 kaze da je ret o 33 600 b/s mode-
mu koji podrZava V.34+ protokol, §to
se kasnije pokazalo kao tatno jer smo
imali prilike da se povezemo sa mode-
mima te brzine. U svakom slucaju, ne
zameramo firmi §to nas je malo slagala
u pogledu brzine, ali je nejasno zasto bi
neko brze modeme prodavao sa etike-
tom sporijih.

Karakteristike Sportstera Vi opravda-
vaju ,USRobotics" etiketu. Na modemu
se nalazi brz 16550AF ¢ip za serijsku
komunikaciju koji omoguéava da veza
izmedu modema i ratunara ide i do 115 200 bys,
¢ime se postize maksimalna brzina prenosa, a
da ratunar ne bude toliko opterecen da dode do
greSaka u komunikaciji. lako ne prepoznaje si-
gnal slobodne linije (Dialtone) na svim centrala-
ma, ne moZemo a da ne pohvalimo izuzetno br-
zo i sigumo prepoznavanje signala zauzea
(Busy signal) koje je programirano dovoljno in-
teligentno da ne reaguje na cudne signale koje
neke centrale daju (sa ¢ime su jako dobro upo-
znati Korisnici Sezama). Modem je fabritki po-
deSen na COM2 port s tim da se to moZe prome-
niti d&Zamperima. Sa zadnje strane se nalaze dva
telefonska i dva audio prikljucka. Na prva dva

sesasensassnnran

Genius
NewSketch
1212HR

Grafi¢ka tabla ,za po kuéi”

R P P P PP

se, naravno, priklju¢uju telefonska linija i tele-
fonski aparat, a na druga dva mikrofon i zvucni-
ci (ili slusalice) koji sluZe za snimanje i preslu-
Savanje glasovnih poruka kada modem radi kao
sekretarica. Ni mikrofon ni zvuénici nisu obave-
zni jer se poruke mogu snimati i preslusavati i
preko telefona, ali je zvuk daleko kvalitetniji
ukoliko su oni prisutni.

Brzina modema u odnosu na drugi uvek je
proporcionalna ciffi koja ga opisuje, pa je tako
33 600 b/s oko 1,5 puta brze od 14 400. Probe
radi, fajl od 2,5 MB preneli smo u oba smera
Zmodem protokolom. Kada smo ga slali bilo je
potrebno 10 minuta i 45 sekundi, dok je prijem

trajao 11 minuta i 17 sekundi. Nismo sigumi
zbogéegase;avl;aavarazllka.aﬂakosevehél«
na fajla podeli sa p
doujasermdmtodokosmws(kamm
odnosno bajtova u sekundi). Znajudi da je prose-
¢na brzina na 14 400 b/s oko 1600 CPS i sami
moZete da procenite razliku.
Samodemomsedobuanekoﬂkoptogramaod

dnostavan i sva podeSavanja se rade lako i brzo,
a dolazi na samo jednoj disketi pa i sa te strane
zaslhuZuje pohvale. Sa programom se dobija i do-
sta dobro uputstvo, pa smo sigurni da ée se po-
tencijalni kupci modema vrlo brzo snaéi u radu.
Pored QuickLinka u paketu su i dva programa za
pristup Intemetu preko komercijalnih sluzbi, kao
i program za pristup CompuServe mreZi. Naza-
lost, nijedan od ovih programa neée puno koristi-
ti nasim korisnicima jer za svaki bi trebalo zvati
inostranstvo, a jasno je koliko je to isplativo.
Sa svojom cenom od 450 DEM, Sportster Vi
28.8 ne predstavija nesto $to treba svakome. la-
ko cena nije prevelika za modem ovih karakteri-
stika i kvaliteta, jo§ smo ranije napomenuli da
kod nas jos nije vreme za 28 800 modeme. Mno-
gi &itaoci postavijaju pitanje da li je uopste mo-
guée postici toliko velike brzine na nasim cen-
tralama. Odgovor glasi: i da i ne. Nama je uspe-
lo da postignemo izuzetno stabilnih 33 600 b/s
sa modemom koji je bio na istoj centrali kao i na-
3a redakcija, ali kada smo pokusali da sa istim
modemom uspostavimo vezu sa druge centrale
nije bilo-uspeha. V.34+ podrZava dosta razlici-
tih brzina, pa ako ve¢ nije moguca 28 800 ili 33
600 b/s, moZe se pokusati na nekoj niZoj. NaZa-
lost, ne moZemo a da ne primetimo da ni te nize
brzine nisu dovollno stabilne da bi se moglo Te-
¢i da ovakvi mod dstavijaju } i skok
lwahtelauodnosunaM«lOOnmdclz.lsnnaje
da su brzi, ali proseénom kupcu ostaje samo da
¢eka da PTT Srbije izvrsi toliko najavijivane re-
forme telefonske mreZe.

Sve §to smo rekli za 28.8 model vaZiiza 14.4,
s tom razlikom da on radi pod V.32bis protoko-
lom i postiZe brzine do 14 400 b/s. Softver koji
se dobija uz njega je identi¢an, a i druge karakte-
ristike (sem brzine) su im iste, 3to samo govori
u prilog kvalitetu. Cena od 250 DEM je nesto vi-
%a od odeki ali nije b | Ako ima-
te novca za zaista dobar modem, necete pogre-
§iti ako nzmete ovaj.

Slobodan POPOVIC
Proizvodje iz firme ,-TM Computers”

eassessssesserasattesanratinnts

ako je mi§ (ako tastaturu zanemarimo)
dominantan alat za komunikaciju sa ra-
Cunarom, postoje primene gde on nije naj-
boje reSenje. Naprimer, pri tel cr-
tanju, kada, recimo, crteZ sa papira treba ver-
no preneti na ekran, potrebno je precizno pre-
nositi tatke crteZa $to misem nije mogude. U
takvim slucajevima primenu nalaze profesio-
nalne graficke table opremljene elektron-
skom olovkom ili spravicom nalik na misa,
ali sa providnim ,niSanom”. Ono 3to smo
probali je ekonomska van)anla graﬂékc ta-

sassnsans

giju koju i dalje koristi uzak krug potro$ata
#Spusti u narod”.

NewsSketch 1212HR je grafitka tabla di-
menzija 12 x 12 ina (30,4 x 30,4 cm) uz ko-
ju dolaze icleluronska olovka (sgylus, kako je

) i pomenuta spravica sa
nianom a;uak) Tabla se prikljucuje na serij-
ski port, a sam konektor na sebi ima i ulaz za
napajanje koje obezbeduje mali ispravljac ko-
ji se dobija sa tablom. U paketu idu jos i dva
uputstva, jedna disketa sa drajverima i druga
sa minijaturnim CAD programom KeyCAD

(o

ble, od P 1
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Instalacija je jednostavna - tabla se pri-
klju¢i na racunar, a elektronska olovka na
tablu. Na prednjoj strani nalaze se tri diode.
Prva obavestava korisnika da je tabla uklju-
Zena, druga da li je olovka u dometu table ili
ne, a treca da li tabla detektuje pritisak. Na-
ime, na samoj olovci nalazi se samo jedan
waster koji uglavnom glumi desno dugme mi- |
3a, dok se pritisak na levo emulira jatim pri-
tiskom olovke na tablu. Tu je i nasa prva pri-
medba, ergonomske prirode: sila kojom tre-
ba delovati na povrSinu table ne bi li ona de-
wektovala pritisak neprijatno je jaka, $to ko-

rovatmo bi bilo bolje da prekida¢ u olovci
klikée", &ime bi korisnik brzo stekao naviku
koliko jako treba pritisnuti. Sa ,miSem” (za-
ista ne znamo kako na srpskom nazvati
.puck”) takav problem ne postoji, jer on na
sebi poseduje Cetiri tastera, od kojih dva
igraju ulogu levog i desnog tastera standar-
dnog misa. Takode, taster na olovci prilicno
je mali i postavijen tako da ga nije zgodno
pritiskati ni palcem ni kaZiprstom.

Uz tablu su priloZeni drajveri za DOS,
windows i AutoCAD. Od DOS drajvera, uue
program Koji p tablu u d
misa (iako ona hardverski moZe da emulira
umsq/ilmméysmmlkve. pa nema

), kao i program za test
xkallhmd}u.ma;veruwmdawsmoksein-
staluanllakoda(ablakoegzmmasaposw)e-

3.1 - pa zar pored Windowsa NT i Win-

| dowsa 95 uopste ima smisla podrzati samo

staru verziju? Sa drajverima se dobija i pro-
gram za kalibraciju kojom se moZe podesiti
povrSina koja €e se tretirati kao ekran, kao
i jo§ neke opcije. Sto se AutoCAD-a tice, pri-
loZeni su ADI drajveri koji rade sa verzijama
od 9 pa nadalje, a sa tablom se dobijaju i
kartoni na kojima su komande, onako kako
ih je firma ,AutoDesk” zamislila. U uput-
stvu se, medutim, nigde ne pominje nika-
kvo podeSavanje ili kalibracija table. U
uputstvu za AutoCAD saznali smo da se to

FIBLE WITH AUTOCAD® Ri2

dmmlkm(iakonevtdlmopmcranuswhuw
me; ko bi stalno prebacivao ruku sa mi$a na ta-
blu i obratno?), a nama je ostalo neshvatljivo
da ga je moguce instalirati samo u Windows

gi)om,alizaozbﬂjanmdipak;eneophodan
i ozbiljan program, a AutoCAD je de_facto
standard na tom

NewSketch 1212HR nije tabla kojom ée
neki profesionalac mo¢i da radi svoj posao,
ali moZe biti zgodna za kuénu upotrebu. Za-

= e seubuducnosti i ti drajveri isporutivati uz
ovaj proizvod, ili biti raspoloZivi na neki drugi

natin (na Internetu, recimo).
Slobodan POPOVIC
Proizvod je iz firme Genius Sutli¢ & Mikrodizajn

Cirrus Logic
CL-54M40

Za nijansu bolja od prethodnika

obro poznati proizvodat jeftinih grafi-
¢kih kartica ,Cirrus Logic” je na doma-
¢em uziStu zastuplien modelima CZ-
5420, CL-5422, CL-5428, CL-5434Agi,
(1-54M30 a sada i CL-54M40.

U dobro poznatom Sarenom pakovanju uz
karticu stiZu drajveri za Windows 3.1 kao i par
disketa sa ,Cirrusovim” standardnim (odavno
prevazidenim) display altkama. U nedostku bo-
lieg, za prikaz u Windowsu 95 posluZice ,Micro-
softov" generitki drjaver za CL-5429/30/34, ko-
2a smo i mi korsitili pri testiranju.

Tradicionalno dobar odnos cene i performan-
si na koga smo navikli kod svih ,Cirrusovih”
kartica svojevremeno je bio ugrozen ,Tridento-
vom" karticom 7GU-9440Agi (opisanoj u SK
06/95). Pomenuta Kartica je za nijansu jeftinija

morl]u(bmne’lOns) mogusepm&lﬂﬂ]oé]e—

gabaj paje
zlﬂaupravoupafomansama.srzhshmul-
tati pribavi WinTach v1.2 poka-

(tacnije oko 5%), ali poseduje manje d
ubrzivackih funkcija od CL-54M40 koju ovom
prilikom opisujemo.

Bolji uvid u mogucnosti i performanse ove
kartice moZe se dobiti poredenjem sa modelom
(CL-54M30 koji od januara egzistira u nasoj test
konfiguraciji. Obe kartice poseduju identicne
ubrzivatke funkcije, koriste istu dinamicku me-

ztuudasekammaémdalekoboljemala
zi u obradi teksta (Word Proccessing RPM test je
u proseku 66% bolji), ali je u tabelarim kalku-
lacijama tek neznatno bolja. Iznenadilo nas je
koliko je kartica podbacila na Paint RPM testu,
u kome je pokazala oko 3% loSije rezultate od CL-
54M30. Kada se sve sabere i oduzme, kartica je

11,67% bolja od redakcijske CZ-54M30 $to se vi-
di i na grafikonu.

Otkrili smo da je karticu najbolje koristiti u
srednjoj rezoluciji (800x600x16bit), a da se u vi-
sokoj rezoluciji sa 256 boja najviSe gubi na real-
noj brzini. Zadovoljni smo odzivom VESA grafi-
&kih modova, pa se kartica kako za Windows
moze koristiti i za DOS aplikacije.

Nikola STOJANOVIC

Proizvod je iz firme Birostroj - Beograd
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Organizator informacija | N

Dobar domaci program za planiranje

SOpStVCﬂOSWM
rogrami koji sa manje ili vise uspeha za-
menjuju rokovnike, podsetnike, stone ka-
lendare i sli¢ne stvari koje pomaZu poslo-
vnom Coveku da na najbolji moguci natin

isplanira sopstveno vreme (sekretarice su, ipak,

nezamenljive) nisu nikakva novost. Problem je
jedino u tome 5to je poslovni covek retko i racu-
narski guru i nema ni vremena ni volje da se

je sa novim softv tako da je ljuba-
zanlwﬂsnlﬂnintcrquprvawsnovnastvarko
ja ovakve programe moZe uliniti populamim.

Imali smo prilike da vidimo $ta domadi autori

imaju da ponude na ovom polju i

koja dolazi na jednoj disketi i br-
zo se i lako instalira. Odmah po
startovanju, program ofekuje od

korisnika da se prijavi i otkuca ||4pusces

i lista svih srpskih verskih
praznika i svetaca. Planer =
sluzi za kalendarsko plani- =
ranje dugotrajnih posiova i
njihovo graficko prikaziva-
nje. Svaki posao u kalenda- ~
ru obeleZen je razliitom bo;om
tako da korisnik brzo i lako pronalazi slobo-
dne dane ili termine kada je manje zauzet.
Adresar je modul &iji naziv jasno govori o nje-
govoj nameni. Predvideno je koriSéenje vise
adresara za razlitite tipove adresa (prijatelji.

(opcionu) lozinku, a posle toga

se ukazuje veoma ukusno dizaj- oMo
niran osnovni ekran na kome se

nalazi Rokovnik, jedan od sedam

osnovnih modula. U njemu se or- <Pt | s
ganizuju dnevne obaveze tako o
§t0 se unosi njihov potetak i tra- || £ fwdes

janje. Mogude je narediti progra-
mu i da podseti Korisnika na
odredenu obavezu, a postoji i
moguénost startovanja drugih
programa u odredeno vreme. ! G
Obaveza se, po Zelji, moze i po-
navijati, ali ne u proizvoljnim razmacima ve¢ sa-
mo svakog dana, nedelje, meseca ili godine.
Poslovi je modul u kome se organizuju svi

Program krasi veoma lep korisni-
&ki interfejs sa sjajno urade-
nim ikonicama, animiranim
sekvencama i odlicnim zvucnim
* & efektima koji prate akcije kori-

{ snika. Mozda Ce ovo izgledati

£ kao nepotrebna $minka na kakvu

su nas navikle razne gigantske
aplikacije novijeg datuma, ali kada
~ seuzme u obzir da su ciljni korisni-

E ci ovog programa poslovni ljudi ko-
~ jima je bitno priéi tako da ne shvate

koriSéenje ratunara kao nesto kom-

plikovano, i stoga odbojno, kao i da je

"7 program zaista kratak i brz po svim

merilima, smatramo ovakve ,kozmeti-

&ke” dodatke veoma korisnima. Kako god se

okrene, program je brzi od svih aplikacija slicne

namene koje smo do sada videli, pa mu dobar i

atraktivan izgled moze biti

samo plus.

Uz Organiz informacija
sedobn)amt.konepodnzajm
rano uputstvo, a i pomo u
programu je jasna i dobro na-
pisana. Program je, naravno,
1 potpunosti na srpskom jezi-
ku, ali nasa slova nisu kori-
§cena iako standard postoji.
MoZda je autor smatrao da taj
standard jo$ nije uzeo dovolj-

no maha, ali bi svakako bilo
zgodno da je ostavio korisni-
| cima opciju Zele li nada slova
| u programu ili ne. Korisnigki
i interfejs se moze pohvaliti jer

je jednostavan i lepo dizajni-
ran, ali je za pokudu to 5to je

poslovni partneri, Klijenti itd.), s tim da je za
svak: moguce definisati koja polja sadrzi. Sve
I akcije mogude je pregle-

trajni poslovi koje korisnik treba da obavi. Sva-
kom poslu moguce je dodeliti i prioritet, odva-
jajuéi tako bitme poslove od manije bitnih. Uko-
liko se neki posao zavrsi pre previdenog roka,
moguce ga je obeleZiti kao zavrienog uz mogu-
¢énost kasnijeg predomisljanja. Modul Godisryi-
ce sluzi za belezenje svih praznika, rodendana,
proslava i sli¢nih stvari koje se deSavaju samo
jednom godisnje. Kao poseban kuriozitet, tu je

dno videti i odstampati u modulu Zzvestgyi.
odakle se moZe Stampati i sadrzaj adresara. | na
kraju, Belenica predstavlja mali editor u kome
je mogude praviti kratke zabeleSke i razvrstava-
ti ih po temama.

Razli¢iti korisnici mogu jedan dmgom iosta-

n&mogummzn]mﬂponlkganmpmog\lée
ukljuéivanje drugih l}udiusopstvme obaveze,
pravijenje  zajednickin Kolektivnih
adresara itd. Takode, auwrimasusepothak
neprijatne pravopisne greske u progy

mogustvonti nepovoljan unsakkodozbilmih

Sve u svemu. Organizator informacija moze-
mo pohvaliti i preporuiti zbog njegove jedno-
i korisnicima kojima nisu potrebne

vjati poruke, a posebna m
jei pmvl}cn)evcza izmedu bilo ko)edvz - infor-
macije. Veza se pravi tako Sto se odaberu dve
—>——; informacije koje treba
povezati; svaka od
njih posle toga dobija
mali simbol spajalice
uz pomo¢ koga se ska-
&e na onu drugu. Po-
sebno je korisno, na

primer, povezati oba-

vezu da se neka osoba

nje podataka po nekoj

Kljuénoj reci, za sluaj
da korisnik zaboravi
gde mu se nalazi tra-
zena informacija.

Lazdaje” od programa ve¢ mali, dobar i pre sve-
ga jednostavan li¢ni planer. Oni kojima je impe-
rativ grupni rad ili koji zahtevaju sofisticiranije
opcije morace, medutim, da se okrenu nekom
drugom softveru.

Program se prodaje za 175 dinara. MoZete ga
naruditi od autora (Viadimir Duri¢, tel. 034/210-
657) ili preuzeti u nasoj redakciji.

Slobodan POPOVIC

TIP: Organizator licnih informacija
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Quaterdeck CleanSweep 95

Brz, lak i relativno bezbedan nacin deinstalacije

edan od osnovnih problema sa aplikacija-

ma za MS Windows je deinstalacija - pozeli-

te li da se ratosiljate nekog iole obimnijeg

programa, nikada ne moZete biti sigumi da
nije ostavio fajlove i u sistemskim direktorijumi-
ma koji ¢e ubuduce nepotrebno zauzimati dra-
gocen prostor na disku. Novije aplikacije za Win-
dows 95 podrzavaju automatsku deinstalaciju,
ali i dalje postoji masa starih, 16-bitnih aplika-
cija u Sirokoj upotrebi.

Postoji nekoliko programa koji se brinu o to-
me da se proces deinstalacije automatizuje i
da nista ne ostane iza uklonjenih aplikacija.
Jedan od njih je i CleanSweep, koji prikazuje-
mo u verziji 2.0 napravijenoj specijalno za
Windows 95.

Posle jednostavne i brze instalacije, Clean-
Sweep na disku zauzme oko 3 MB i moze se efi-
kasno uKloniti standardnim putem, odnosno po-
mocu Add/Remove stavke iz Control

Programs
Panela. Po Zelji korisnika instaliraju se i dva re-
zidentna programa: Usqge Monritor koji prati ko-

1151 now
r 1R 010180
10 € Vimaeans 1@in N 0% B0
CJ € VimeeOimons 18E1m ) INIM 0GR B
Gt 2 Fies
s, 20043 2% e K
0 CTmras 00100 | Am aow =
iz @ 270w
B CnSwtom o080 1 N%@ wiem s
W o 20000 RER 1600 W
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riSenje fajlova na disku i /nseall Monitor koji
prati instalacije novog softvera i pomno belezi
sve instalirane fajlove. Oba programa se mogu
pokretati i samo po potrebi, mada je mnogo Kori-
snije imati ih stalno u memoriji. Prvi od njih dvo-
jice uopste necete ni primecivati (sem po ikonici
koja pokazuje da je aktivan), dok Ge se drugi akti-

virati pri svakom pokusaju mstalacxpe i od kori-

snika zak isamoda i i pro-

gram radi kasnijeg snalaZenja.

Proces deinstalacije svodi se na biranje odgo-
varajuéeg programa kome je istekao mandat” i
odgovaranje na par pitanja. Ukoliko je pri insta-
laciji /nstall Monitor bio aktivan deinstalacija te-
&e brzo i efikasno i, po nasim iskustvima, dosta
uspesno. Ako, medutim, deinstalirate aplikaciju
koja je instalirana pre CleanSweepa, on Ce poku-
Sati da pronade sve fajlove koje data aplikacija
koristi, ali uvek postoji i verovamoca greske, od-
nosno ostavljanja nepotrebnog materijala na di-
sku. Uklonjenu aplikaciju moguée je i arhivirati
za slucaj kasnijeg predomisljanja, a Cleansweep
vodi i dnevnik (7og) svih aktivnosti koji je
moguce naknadno pregledati. Pored de-
instalacije postoje i interesantne opcije
premeSianja aplikacija u drugi direktori-
jum ili kopiranje celokupne aplikacije na
drugi mrezni ratunar. Poznajuci, medu-
tim, zavisnost programa od lokacije na
kojoj su instalirani, nismo sigurni isplati
li se pokusavati ili je ponovna instalacija
najbezbolnije reSenje.

Tu su i opcije za odrZzavanje sopstve-
nog operativnog sistema na zadovolja-
vajuem nivou ,Cistoée”: trazenje duplih
fajlova, zastarelih | nekoriséenih DLL i
VBX biblioteka, ,siroci¢a” od: fajlo-

njen paket za upravljanje i kreira-
nje relacionih baza podataka. Za-
jedno sa Clipperom bio je suvereni
vladar DOS prostora, dok mu je Win-
dows slavu pomutio ,mladi” brat - Mi-
crosgft Access. Kako je FoxPro vise puta
predstavijan na ovim stranicama, zadr-

Faer je dobro poznat i rasprostra-

He Edit

FoxPro 3.0

Program Run Window Help

va koji su zaostali posle neuspelih deinstalacija
i koji se vise ne koriste itd. Cleansweep ée vodi-
ti ratuna o stepenu rizika da se brisanjem nekog
od ovih fajlova jedna ili viSe aplikacija onemo-
gude uradu, a tu jei ,savetodavac” u vidu Advi-
se tastera koji e korisniku jasno staviti do zna-
nja §ta treba da ¢ini.

CleanSweep deluje kao pouzdan { solidan pro-
gram koji ima tu nesrecu da je posao kome je na-
menjen sam po sebi nezgodan. Uzimajuéi u
obzir da je u pitanju druga verzija, kao i visok re-
nome prozvodaca, moZemo ga preporuiti. Cak i
ako se predomislite, sam CleanSweep se lako de-

Slobodan POPOVIC

TIP: program za deinstalaciju
PLATFORMA: PC, Windows 95

Pomalo konfuzan;
previse podataka.

PREDNOSTI|
NEDOSTACI

B

Microsoft Visual

Rushmore tehnologiju (optimizaciju
upita);

. k]|)ent~setver reSenja konstea re-
&nik p
poglede sistem transakma, kh)el-
ver podriku;

* povezanost sa drugim ,Microsofto-
vim" aplikacijama kroz Toolbarove, de-

Zzaemo se na novitetima verzije 3.0 ko-
ja postoji u dva izdanja: za Windows
3.11 i Windows 95.

Nova ,lisica” (engl, fox) poseduje br-
zinu, stabilnost i fleksibilnost, te se s
pravom moze re¢i da je vodi¢ u novu
generaciju database aplikacija, obezbe-
dujuéi nove objeke i event module ko-
ju pomazu da se kreira, modifikuje,
unapreduije i razvija aplikacija brze ne-
go ikad do sada. Nove mogucnosti
ogledaju se kroz sledeca poboljsanja:

* brzi razvoj apllkaaye konswél Wiz-
arde, Buildere i

* viSe mogucnosti u razvoyu aplika-
cija kroz objektno-orijentisano progra-

Normalni zaursetsk ri

Baza zatuorens
TURTST -~

miranje, Evente (obradu dogadaja),

ljivi pristup podacima, OLE automati-
zaciju.

Najbitniji pomak je uvodenje i potpu-
ne podrske objektnom programiranju,
kao prosirenje postojeceg jezika (nasle-
divanje, polimorfizam i podklase). Sada
je mogude praviti prave evens-driven
aplikacije (akcije vodene dogadajem) jer
FoxPro automatski obezbeduje kontro-
Iu nad dogadajima, recimo poput drag
& drop akcija korisnika, $to do sada ni-
je bilo podrzano. Rushmore tehnologija
i dalje omogucava brZi pristup podaci-
ma od konkurenih proizvoda, a integri-
sana je u FaxPro i SQL komande. SQL
(Structured Query Language) jezik za
postavijanje upita je, kao i do sada, po-
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drzan u potpunosti. Uveden je sistem transakci-
ja, kao preduslov ozbiljnog rada sa visetabelar-
nim aZuriranjima, 3to je vrlo vazno kod viSeko-
risnickog pristupa podacima. FoxPro moZe pri-
stupiti bilo kojem serveru (izvoru podataka) ko-
riste¢i ODBC (Open Database Connectivity) i SQL
jezik, te se mogu implementirati klijent-server
aplikacije koje su, opet, nuZne za visekorisnicki
rad. 5to je jo3 vaZno, prepravka programa pisa-
nih za ranije verzije je, kao i do sada, bezbolna.

FoxPro 3.0 je osemo sloZeniji u odnosu na
predasnju verziju 2.6. Navedeni brZi razvoj apli-
kadija (RAD — Rapid Application Development)
moZe se osetiti i iskoristiti tek posle dugotrajnog
upoznavanja i rada sa novim paketom. Preveli-
ka sloZenost paketa uslovila je migraciju velikog

e

Uporedni pregled razlika
veditih rivala u stonom
izdavastvu

proslom broju predstavili smo PageMa-
ker u verziji 6.0. Upravo je pristigao pan-
dan u vidu QuarkXPress 3.32 verzija za
Windows 95. Oba programa namenjena
su kreatorima visoko zahtevnih kolor-publikaci-
ja. Generalno, ne postoji nikakva razlika, ali...
PageMaker je jevtiniji. To u ovim prostorima i
nije bitan faktor (zahvaljujuéi ili zahvaljujuci”
pirateriji), ali ako imate ambicije da radite nesto
viSe nego ,paus majstori”, originalan program
vam je neophodan iz bar dva razloga. Stalni up-
date 1 literatura koja objasnjava male tajne veli-
kih majstora su glavna mana piratskog softvera.
Osnovne viline PageMakera su pre svega lak
pristup, lakoca i brzina rada, kao i veliki prostor
koji se ostavlja kreativnoj intuiciji korisnika. Sve
to je mnoge vezalo za ovaj program. Slike se im-
portuju i postavjaju iz cuga, jednostavno pokre-
¢u, uvecavaju ili umanjuju. To je znadajno iz
krajuje kreativnih razloga. Prvo postavite osno-
vne elemente, a kasnije se posvetite detaljisanju
i doterivanju preloma.
QuarkXPress ima drugacije postavijenu kon-
cepciju. Svaka grafika i tekst se u¢itava u una-

broja korisnika i programera na Access. Posma-
trano s te strane, Access je srodan paket u kojem
se zaista brze dolazi do gotove aplikacije uje-
dnadenog kvaliteta, dok Fox nudi visi stepen
kontrole i upravijanja, pa se pretpostavlja da ce
ga Koristiti ,pravi programeri” 5to je, ofito, za-
bluda. U nasoj zemlji populamost mu veoma br-
20 opada u korist navedenog konkurenta (Cinje-
nica je da je u $koli ratunara Instituta ,Vinéa”
prosle godine bio traZen samo FoxPro, a ove —
iskljugivo Access). Sve ovo lii na potetak izumi-
ranja koji je, prema mnogima, poceo od trenutka
kada je ,Microsoft” kupio FoxPro i time ga plan-
ski sahranio.

FoxPro 3.0 te8ko da se moZe koristiti na
486DX4 ratunaru sa 8 MB RAM-a. Ne zaboravi-

“essssssnscessinsanenne sesassssensssaannsacanne sessnns

QuarkXPress 3.32 vs PageMaker 6.0

pred otvoreni boks. To
stvara utisak skudeno-
sti iako je QuarkXPress
fleksibilan koliko i kon-

kurent.
Tekst-boks kod
QuarkXPressa se doda-

vanjem atributa boje
farba u Zeljeni kolorit.
Kod PageMakera to nije
moguée. Da bi se odre-
deni stubac obojio, iza
tekst—boksa se nanovo
otvara graficki boks ko-
me se dodeljuju nijanse
odredene boje.

te: FaxPro nije najpodesnije okruZenje za pole-
tnike, posebno ne one koji ne poznaju metodolo-
giju razvoja relacionog modela. Uostalom, i da-
lje se moZe koristiti uspesna verzija 2.6!
Ivan OBROVACKI

TIP: Baza podataka

PLATFORMA: PC, Windows 3.11/95

MEDUUM: 24 diskete (1 CD)

poseban editor teksta.
Ako vet morate da pra-
vite odredene tekstualne mogude je
to izvesti i iz samog programa. Ali ukoliko je taj
zahvat obimniji, smisao posebnog tekst-editora
opravdava njegovo postojanje

Mnogostrukim  master-stranicama se jo$
uvek bolje barata u QuarkXPressu. Tu opciju tek
od verzije 6.0 podrzava PageMaker §to je blago
razotarenje jer nisu ni dosegli, a kamoli presko-
&l takmaca.

PageMaker sadrzi mogu-
¢nost indeksacije i beleZenja
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Ono gde ,Quark” baca na kolena ,Adobe” je
sama efikasnost QuarkXPressa. Zauzima manje
prostora na hard disku, radi sa manje RAM-a i
generalno je brZi u svim podrucjima od Pagesa-
kera §to se, bez obzira na sve simpatije, ne da la-
ko zanemariti. n
QuarkXPress u verziji 3.32 ima mogucnost da
u fajl snimi i font koji je koriséen u tom doku-
mentu. Samim tim prestaje potreba da ukoliko
ste fajl radili na jednoj masini sada traZite isti
font i na nekoj drugoj platformi. QuarkXPress

-otvara sve ranije formate, ali se jednom snimlje-

ni fajl moZe otvoriti samo u verziji 3.32.

Ono 3to nam donose Windows 95 verzije ipak
daje malu prednost QuarkXpress-u 3.32.

Da li ée obe€ana verzija QuarkXPressa 4.0 do-
neti neka velika pomeranja ostaje da se vidi. Na-
javijuju se fmmedia i Xposure kao novi alati za
elektronsko izdavadtvo i obradu slikama, to ¢e
svakako konkurisati Adobe Acrobatu i mozda
Photoshopu. Takode ¢e prema najavama posedo-
vati generator indeksa i sadriaja. Ali kako je zec
jo§ u Sumi, ne treba praviti raZanj pre vremena.

Sve u svemu, iz priloZenog stoji da nema razli-
ka u krajnjem rezultatu. Bima razlika je kako se
do njih stiZe, pa to &ini ova dva programa konku-
rentnim. Narodski refeno ,nije ija negovrat”.

Kamenko PAJIC




TEST RUN

kako za ogroman broj kompjuma&aovakve
stvari su oduvek bile nepotrebne i potpuno ne-
razumljive, jer kakve su ono silne linije $to se
tamo pojavijuju i ko ih uopéte tu postavi?
Ovoga puta pred vama nije prikaz najnovije
verzije AutoCAD-a, ve¢ najnovijeg ¢uda progra-
naslovom

mera firme ,SoftKey Software”, pod

KeyCAD V7.5, Koje stiZe na samo tri diskete. Po-
sle veoma kratkog ucitavanja, dodekuje nas je-
dno prijatno radno okruZenje, skladno i kom-

KeyCAD 7.5

Na pola puta do pravog CAD
programa

paktno uklopljeno, koje predstavlja kombinaci-
ju puil-down menija i komandi koje se nalaze sa
dwnesuaneehana(slltnokaoumt
«, napri i h opcija vr-
§lsenastandaxdaunaélnlev!mdugmemmmx-
h.aanoéwmotmdauﬂnﬁenﬁmaspadau
veoma Sirok dijapazon a
| krece se od crtanja krugova,
hm;a.hlvm.pmvihpam

smlu, sam crtati odgovara-
juée grafikone i uvrStavat
ih na ekran. Nadalje, radi la-
kieg rada omoguceno je po-
vlaéen)elinijauvlﬁeboja.m

tak ponudenih Stampaéa ili

ilaknaﬂnpﬂmpaunsnm:konsuﬁmna

ti za jednu oblast koja im se mozda ¢ini suvise
strana i teSka, ali teSko da ¢e moi da odgovori
na sva pitanja koja bi mu postavili prekaljeni vu-
kcviAumCADa.No,ava]ptomminuepmvl)en
za njih i pre bi ga mogli okarakterisati kao
p:dazdopmvﬂxCAmegrama,nepkzoeven
tualni takmac profesionalnim CAD programima.
KeyCAD bi trebalo da radi na svim masinama
potev od 386 sa 4 MB RAM-a.

Viadimir PISODOROV

TIP: CAD Program
PLATFORMA: PC
MEDUUM: 3 diskete
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PREDNOSTI

U odnosu na verziju 3.15, okojojjena
stranicama vaSeg lista ve¢ pisano, novo
izdanje ne donosi neke radikalne novine.
Pa ipak, kada se sve sabere, napredak je
osetan, jer donosi ispravku nekih manjih
bagova i nekolicinu novih opcija.

Na glavnom ekranu prvo $to zapada
za oko jesu dva nova mala gedZeta u gor-
njem levom delu, PED i PLST. Korisnici-
mkonsuimalidodirasaﬂuwrw

treba jedan odredeni instrument, ali, vrag ga od-
neo, ne znate na kojoj je disketi. Tu u pomo¢ do-
lazi PLST lista iz Koje, prostim pritiskom na du-
gme misa, izbirate Zeljeni sempl, a program on-
da trazi odgovarajucu disketu. Vrlo jednostavno
i efikasno.

Jos jedan novi gedZet nalazi se pored polja sa
imenom aktuelnog sempla, a oznaden je sa IN-
FO. Aktiviranjem ove opcije otvara se prozor u
kome se ispisuju imena semplova iz modula ko-
i je u memoriji. S obzirom da se u 99 posto mo-

sessen

Pro Tracker 3.5

dula sve eventualne poruke autora upisuju
umesto pravih imena instrumenata, na ovaj na-
{in dobija se lako Citjiv tekst (viSe-nema potre-
be za runim pregledanjem poruka).

Kada pustite neki modul da se ,vrti”, videte
se i druga novina. Graficki analizator zvuka je
znatajno poboljSan time 5to je povrs ispod krive
osencena, ¢ime je oblik talasa znatmo uodljiviji.
Ta novina, s druge strane, na sporijim masina-
ma(ASOO)uzmhx)emahmuspomjeuizvr-

0Od operacija sa diskom pedmo;eopd)an
snimanje modula u izvrSnom oblikum (Save

Executable) prepravijena u smislu da lepo
funkcioniSe i sa modulima vede duzine.
Mnoge boljke starijih verzija su popra-
vljene, a narodito istifemo dve. Prva se
odnosi na popravljen status bar, koji sada

Ske svede na minimum. Druga stvar je
ispravljen bag u Sampler opciji. Sada je i u
toku reprodukcije modula moguée upotre-
bljavati tastaturu za prebacivanje semplo-
va i izlazak iz ekrana (n verziji 3.15 to e-
sto nije bilo moguce, narotito tokom svira-
nja duzih modula).

Summa summarum, ProTracker i dalje
ostaje ,numero uno” u svetu Amiginih
tracker programa, prevashodno Svo-
je jednostavnosti, kompaktnosti, brzog i
preglednog editora i skromnih hardver-
skih potreba. Uz to, verzija 3.5 je, do sada,
jedna od najstabilnijih i svakako je treba

nabaviti.
Gradiimir JOKSIMOVIC

TIP: Muzicki tracker program

PLATFORMA: Amiga
MEDIUM: 1 disketa
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TEST RUN

onedavno je u nasoj zemlji (a i znatno §i-
re) najkoriséeniji protokol za transfer faj-
lova modemom bio &uveni Zmodem, na-

if povremeno X de ili
Vmodemom, koji imaju manju efikasnost preno-
sa, ali su zato u stanju da izdrze mnogo loSiju
vezu. Sada smo dobili i novi protokol - Smodem.
$ta on moze?

MoZe stvamo mnogo, posebno kada
se uporedi sa svojim prethodnicima.
Dok Zmodem ima efektivnost (koli¢ina
podataka koja je stvamo preneta, ne-
zavisno od kontrolnih kodova; u pre-
vodu, stvar od velikog znataja) od ,sa-
mo” 97 posto, Smodem ga ,Sisa" tak
sa 99.5 posto! Sem toga, Smodem sve
fajlove Zalje (ili prima) odjednom, tako
da je ubrzanje jo§ izrazenije pri radu sa
vise rajlova I namd. najveca prednost

slan]e pﬂmanie fa)lwalchau Istina, ovo moZe

ali ona ima efektivnost od 98 posto i
xpaknijetomwzaﬂvela.mkoac koliko je auto-
ru teksta poznato, ne postoje hnplememadfe

Ioadsuzajsmistovmnenl,&tomatida)ebm
na prenosa kada se fajlovi i primaju i 3alju po-
tpuno ista kao i kad se samo primaju. Prilikom
transfera, fajlovi se dele na tzv. pakete. Njihova
velitina kod Smodema je fleksibilna (16 - 1024
bajta), i menja se u skladu sa kvalitetom veze. U
sluéaju prijema neispravnog paketa ponovo se
3alje samo on, dok'se kod Zmodema $alju svi od
njega pa nadalje. Za kontrolu ispravnosti pake-
1a se sada koriste dva kontrolna baijta, tako da je
jo$ neverovatnije da neispravni paket bude pri-
mljen nego kod Zmodema.

Za sada ne postoji nijedan komunikacioni
program koji direktno podrzava Smodem, ali
moze se instalirati u skoro svaki. Potrebno je sa-
mo iskopirati izvi3ni fajl pod nazivom .Smo-

Smodem

Protokol za korekciju
gresaka prilikom transfera
fajlova

obe strane, i velikim prozorom za chat. Ono §to
odmah pada u o je tinjenica da nema procen-
tualnog prikaza transfera, predvidenog vreme-
na, a o grafickom prikazu da i ne govorimo!
lpaknemamﬂogadasveovonelmdeubaée-
no u naredne verzije. Na levoj strani prozora
nalaze se informacije o fajlovima koje skidate,
a na desnoj o onima koje Saljete. U

dem"udlrehonjnmpodpaﬂwm recimo C: . Sa-
da, ako Koristite 7erm treba iskopirati ,smo-
dem.rexx" skript u TERM: a ukoliko imate 7Zer-
minus ili NComm, pouebmsuvamjos‘lu'lsmo—

dem.scp” za Terminus ili .Smodem.script” za
NComm. )o$ obratite paznju da serijski port tre-
ba da bude otvoren u tzv. shared modu. Sve
ovde receno, lost, znati da se dem naj-
verovatnije ne moZe instalirati u/RComm Koji je,
i pored velike starosti, dosta koriS¢en. Sem toga,
sve ovo vam nece vredeti ako nemate Amigu sa
bar 68020 procesorom i operativnim sisternom
2.0 ili visim.

Kako to u praksi izgleda? Na BBS-u ste. Po-
$to ste izabrali Download, pojavijuje se string
SMODEM V1.0 *036300344A* (ili sli¢an). Star-

tujete odgovarajuéi skript. Skript vam prvo_

izbaci requester kojim birate fajlove za Upload.
Posto ste izabrali sve §to ste hteli (ili niste iza-
brali nista), stiskate ,,OK". Otvara se ekran na
kome se vidi kako ide sa transferom fajlova na

kom trenutku je moguce dodati
jo§ fajlova za slanje, a i za skidanje,
madaﬁeovndmgoupmksluvekbln
iskljuéeno, posto bi na taj nacin bilo
previse lako pokupiti fajlove sa poda-
cimaBBS—aTusulopd)ezazvanje
sagovornika u razgovor; ovo se, nara-
vno, moZe iskljutiti da vam doti¢ni ne
bi razbudio kuéu u dva ujutru. Tako-
de, postoji i AutoExit opcija, kojom
onenmguéavam prekid chata kad se

trenutku je moguée prek!nuu nansrer

Nazalost, na podrudju Jugoslavije za sada sa-
mo BBS-ovi pod DayDream softverom mogu da
Koriste Smodem, ali postoje | gotove implemen-
tacije za PCBoard, a nije ga nemogude instalira-
ti u skoro svaki BBS softver, tako da moZemo
oekivati da bude sve Se3ci. Smodem se sa pra-
vom moZe nazvati revolucijom u modemskim
komunikacijama!

Nikola SMOLENSKI
smolenski@setnet.co.yu

TIP: Protokol za transfer fajlova
PLATFORMA: Amiga; PC
MEDIJUM: Disketa
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NEDOSTACI

ersssneene cevanen

. vessavene

igomo vam se dogadalo da posle vese-

log koris¢enja modema usledi razoca-
renje dobijanjem ratuna iz PTT-a sa ne-
o¥ekivanim sumama. Program koji ¢e

vam pomo¢i u radu i pokazati vam raun
odmahpologavanlunaneldodsistzma, je
holandskogauwmxeimondal’e-

nersa ( /I analizira

log-(ajl. odnosno skenlza Iog—fajlove generisane

Phonebill 3.3d

Program¢i¢ za izraCunavanje
telefonskog racuna

od strane glavnog komunikacionog programa
ili programa za slanje elektronske poste. On

uzima sve informacije o pozivima
1 koji su uradeni koriste¢i se mode-
| mom, i smesta ih u svoj kratki for-
| mat. Posle ekstraktovanja potre-
| bnih informacija, moZe davati naj-
| razlititije izveStaje u kojima moze-
| te pronai informacije o duini i ce-

| koje podrzavaju odstupanija i u za-
visnosti od dana i datuma. PodrZa-
| ni su log-fajlovi stvoreni od strane
najkomercijalnijih programa za ko-
munikaciju na Amigi, a to su GMS,

PLATFORMA: Amiga
MEDUUM: Disketa ‘

PREDNOSTI
NEDOSTACI

Lot &
prikaz.
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poku-
Sava da korisnike po3tedi paméenja i kuca-
nja ovih komandi, ali svaki ostavlja mogu-
¢nost njihove upotrebe. Komande o kojima
Gemo govoriti unose se u delu komunikaci-

startovanju programa ili sa ‘AZ-7". Ono $to
korisnik kuca doslovno se prenosi mode-
mu, a na ekranu se ispisuje sve §to modem
odgovori.

Gotovo sve modemske k d

Modemi (3)

ba pritiskati Enter) i komanda +++ na
kojoj se necemo zadrzavati.

Jedna od najcesce koriséenih komandi je
ATD kojom modem poziva odredeni broj i
Ceka na signal modema s druge strane sve
dok se veza ne uspostavi. Slanje bilo kog
karaktera modemu trenutno prekida zva-
nje, pa budite oprezni sa tastaturom dok
zovete! Posle komande A7D treba navesti i
broj koji se zove, kao i odredene parametre
zvanja. Naprimer, ukoliko otkucate A7DP
modem Ce koristiti impulsno biranje (uobi-
Cajeno na nasim centralama), dok ée ATDT
aktivirati tonsko. Ukoliko, recimo, zovete
preko lokalne centrale, izmedu brojeva mo-
Zete ubacivati zareze koji unose pauzu od
po dve sekunde, ili znak 7’ koji unosi pau-
zu od od jedne osmine sekunde. Koman-
dom A7DL modem ¢e ponovo pozvati po-
slednji broj koji je biran.

Korisnici se festo zbunjuju kada nabave
nov modem za koji se ispostavi da odbija
damve Naime kod modema postoji mo-

lobodne linije

inju
slovima A7, skracenicom od redi , Attenti-
on” (§to objasnjava i naslov teksta). Posto-
je samo dve komande koje odstupaju od

signala
ptepoéetkazvan)a Nase centrale, medu-
tim, imaju signal po drugatijem standardu
mkodaganwdemiéestonepmpma sa
i 1. Zbog toga bi pre zvanja treba-

ovoga: komanda 4/ koja ponavlja posle-
dnju poslatu komandu (i posle koje ne tre-

o izdati komanduAmkojomscmmogu—
¢nost isklj

program
;os;ednuaesmnm

ATA i da tek kada Cuje
kako modem preuzmi-
ma vezu spusti telefon-

Paznja, komanda!

U ovom nastavku bavi¢emo se standardnim komandama modema

sku slusalicu! Istovremeno, druga strana
treba da otkuca komandu A7D (bez para-
metara), safeka da njen modem preuzme
vezu i tek onda da spusti sludalicu telefo-
na. Posle uobi¢ajenih zvukova modemi ée
uspostaviti vezu i onda slobodno moZete
koristiti standardne metode za prenos faj-
lova koji su vam potrebni. MoZete ak i ra-
zgovarati preko tastature, jer ¢e se ono $to
otkucate ispisati na ekranu drugoj osobi i
obratno.

1 4 bitmo je ko

Za P
kuca A7D, a ko ATA. VaZno je samo da obe
osobe ne otkucaju istu komandu, jer u tom
slu¢aju nema nidta od povezivanja. Ukoli-
ko posie prenosa Zelite da se ponovo vrati-
te ,normalnom” razgovoru, podignite tele-
fonsku slusalicu i naredite modemu da
prekine vezu (to se u vecini komunikacio-

Pazitcsamodajcnebkonsﬁtenanekome
ko vas je zvao telefonom, a nije upucen u
modemske komunikacije - deSava se da
ljudi, zbunjeni zvucima koje modem proi-
2zvodi, pomisle da nesto nije u redu sa nji-

sverkomeuera. 30 Jun 96,
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hovim telefonskim aparatom ili se Zale sluzbeni-
cima na centrali kako im linija nije u redu!

0d komandi koje vam takode mogu biti kori-
sne u prvi mah, tu su i A7Z odnosno A7M koje
kontroli$u modemov zvu¢nik. Prva kontroliSe ja-
Cinu zvuka i njen parametar ide od A7ZO (najtise,
Cesto | potpuno beSumno) do A7Z3 (najglasnije,
obi¢no neprijatno za usi). Druga komanda kon-
troliSe u kojim ée se situacijama zvuénik ukljuéi-
vati. ATMO e potpuno obustaviti njegovo kori-
Scenje (Sro e vasi ukucani/kolege verovatno po-
zdraviti), ATM7 €e aktivirati zvuénik samo dok se
veza sa drugim modemom ne uspostavi, A7TM2 ¢e
ga stalno drzati ukljuenim, dok ¢e ATM3 aktivi-
rati zvu¢nik posle biranja broja, a iskljuciti ga ka-
da se veza uspostavi.

Pored ovih, bitne su i komande koje inicijalizu-
ju modem. AZZ resetuje modem i aktivira parame-
tre iz njegove memorije, njeno korid¢enje vam pre-

porucujemo pre svake upotrebe. AT&W (e zapisa-
i p re (podesene prethodnim AT
k ) u mod riju, ATQF vra-
titi fabricke vrednosti, dok zapisane- parametre
moZete pogledati komandom A7&V (kod nekih
modemaA774). Primera radi, ako po3aljete ve¢ po-
menutu komandu A7X3, pa zatim i AT&W, mo-
dem ée zapamtiti da ne treba da eka na signal
slobodne linije. Preporu¢ujemo vam i da u svom
komunikacionom programu u tzv. /nit string (spi-
sak komandi koje se $alju modemu prilikom star-
tovanja programa) stavite samo jedno A7Z, kako
parametri koje sami postavite ne bi bili poniSteni.

Postoje, pored ovih, i mnoge druge komande
kojom se modem mozZe precizno kontrolisati, ali
za njih éete morati da konsultujete uputstvo. Cilj
ovog teksta bio je samo da vam ukaZe kako da
maksimalno kontroliSete sopstveni modem, s na-
dom da ¢e vas animirati da sami istraZujete dalje.
Uostalom, nepisano je pravilo da Cete sve efika-
snije koristiti svoj ratunar $to ga bolje budete upo-
znavali.

Slobodan POPOVIC

R O A A R

Laserski Stampaci

Autori: prof. dr Milojko Jevtovic i
mr Danilo Pesi¢; izdavaé: ,Perihard”, Beograd;
obim: 279 stranica

Kojoénemalaserslds‘tampatnastolu?l!cﬂmko.l(oo

Jlacepern

njima zna viSe nego $to je potrebno za pokretanje

Stampe ili izvlatenje zaglavnjenog papira? Opet, retko

ko. Da li je potrebno printer poznavati vise od toga?
Odgovaram kontra-pitanjem: da li je za voznju automobila
korisno znati §ta se deSava ispod haube?

Potpuno na d hards priru¢nike,
sa nestrpljenjem smo uzeli u ruke knjigu o laserskim Stam-
patima u izdanju poznate firme &je se spominjanje odmah
vezuje za Stampade — firmu Perihard” iz Beograda.

Knjiga obuhvata vise poglavija: principi Stampanja laserom, arhitektura Stampada, program-
sko upravijanje funkcijama, interfejsi, karakreristike , Hewlett-Packard" Stampaca, odrZavanje,
potro$ni materijali, pravci razvoja i, konaéno, saveti za izbor.i kupovinu pravog Stampaca.

Publikacija je pisana za iskusnije i ozbiljnije korisnike kojima nece smetati strucan i inZenjer-
ski ton koji prati celo izl je. Dato je dosta p ih shema i dijagr Ova vrio profesional
no i studiozno napisana knjiga sadrz, slobodno mozemo reci, sve Sto ée vam ikada biti potre-
bno da znate u vezi sa L ki pacima. Detaljno i postupno se objasnjava kako se dola-
zi do visokog kvaliteta otiska, koriste Stamparski slogovi, Stampa na razli¢itim vrstama mate-
rijala itd. Citalac se upoznaje sa natinom komuniciranja ratunara sa Stampadem, uslovima ko-
ji bi trebalo da viadaju u njegovoj okolini, odrZavanjem i jos mnogo toga. Obradeni podaci izu-
zetno su sveZi i prate najnovija svetska desavanja. Nije re¢ o pukom prevodu, potpuno odvoje-
nom od nagih uslova, ve¢ upravo materijalu koji tretira sadasnje, specifi¢ne, uslove na nasim
prostorima, $to je veliki plus. Na trZistu domacih knjiga nema konkurencije.

Laserski stampai" dobro ¢e doci svakom seviseru (ali i prodavcu koji Zeli vise da zna o nji-
hovim karakteristikama), Stampariji bilo koje vrste, a verovatno i svakome ko se profesional-
no ili amaterski bari prelomom, grafickim oblikovanjem i dizajnom, pa je, po prirodi svojeg po-
sla, upuden na laserske Stampace.

THTAMITAH

Vas$ prvi kompjuter |
Prevod izdanja ,Your First Computer”, Sybex;

izdavaé: MarKraM, Beograd;
obim: 350 stranica

esto se mogu Euti prituzbe ljudi koji potinju da se bave
kompjuterima da su sve knjige do kojih su mogli doci
opteredene struénom terminologijom, da zahtevaju ne-
kakvo predznanje, te se zbog toga potpuni laik u njima
nikako ne moZe snaci. Verovamo su u pravu.

#Vas prvi komp " javijen u izdanju mlade SRR Mo
izdavatke kuée ,MarKraM", predstavija upravo tu kariku ko-  fimmemarse o, 2 =
ja nedostaje u lancu ja. Ret je o prevodu knjige pozna- e : 4

tog americkog publiciste Alana Simpsona, autora brojnih

svetskih bestselera o kompjuterima, ije su knjige prevedene na preko dvadeset jezika. Ova knji-
ga pomodi ée vam da razjasnite osnovne pojmove o kompjuterima, pocev od objasnjenja pojma
hardvera i softvera, preko up ja sa razlicitim operativnim sistemima, pa sve do konkre-
tme primene kompjutera u razli¢itim oblastima ljudske delamosti. Lako Eitljivim, laickim jezi-
kom, objagnjeno je kako da kompjuter primenite u poslu kojim se bavite.

Grafitka oprema knjige je verno preneta iz originala (cmo-belo), dok se za kvalitet prevoda
moZe redi da je na profesionalnom nivou. Doduse, kao §to je u nasoj kompjuterskoj literaturi
postalo uobicajeno i ovde ima pokusaja prevodenja termina koji su se u nasoj struénoj javno-
sti ve¢ odomacili u englesk iginalu. Medutim, imajuéi u vidu karakter knjige, odnosno cilj-
nu grupu kojoj je j i da je taj trend ovoga puta u funkciji razja-

javanja strutne inologije apsolutnim pocetnicima, te stoga nije kontraproduktivan.

Na osnovu dobijenih informacija moéi éete kompetentno da procenite kakav bi kompjuter za
vas posao bio najpogodniji, kao i koji od postojecih programa bi ga obavljao kvalitetno i efika-
sno. Prema tome, ova knjiga namenjena je i onima koji nemaju kompjuter, a Zele da ga naba-
ve, kao i onima koji su ga ve¢ nabavili, ali ne znaju odakle da po¢nu u upoznavanju njegovih
moguénosti.

Aleksandar VELIKOVIC
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: Zdravo! PiSem vam po
ko zna koji put ali do
sada nisam imao

Ureduje EMIN SMAJIC

+ kontroler sa mestom za os-
am SIMM modula.

4. Da mada to zavisi od Kick
Starta na A2000, ako je u pi-
tanju 1.3 nece biti nikakvih

sxet‘zdamojepismo
bude

damsedac:ovopismo!nm
= procitati tetkica.

. Ovako: Imam 486-120MHz, 10
MB RAM-a, 14 SVGA Daewoo,
1.1 GB, S3WB + 2 MB SB 16.
¢ 1. Koja je razlika izmedu obicne
- i EDO memorije?

2. Kupi¢u CD ROM Panasonic 4X
za 165 DEM. Da li je to skupo?
3. Da li mogu solidno da radim
saAutoCADlSIArcthADna

ovoj konfiguraciji?
Unaptedzahvalan,
Baki
1. Bra je i nesto bolja kao i
L svaka nova memorija, @ kad

mmnmpa,mlzpodetka
a jos ni prelazak sa 30 na
72pina nismo preboleli, al' ko
nas pita.

2. Jeste, cene su u stalom padu.
Na sgjmu tehnike . Mitsumi” ce-
. vorobrzinci prodavii su se za

2. Da li se moze prikljuditi HD i
cD?

I} 3. Koliko moZe da se prosiruje
RAM memorija?

4. Da li mogu da se koriste sve
igre sa Amige 5007

“ To bi bilo sve za ovaj put. .
Bojan Cvetinov
Backa Palanka
1. Amiga 2000 se moZe kupiti

3. Do 9 MB, ukljucujuci i ongj
megabgjt na ploci. I za to ée ti
trebati kartica mada se na veci-

problema dok sa 2.0 moZe da
se desi i da neka ne radi. Ne-
ke starije igre pravile su pro-
biem i oko kolicine CHIP me-
morije, ali mislimo da te igre
i nisu sada aktuelne.

Dosli diviji, oterali
pitome
0d nemilog trenu-

pritama o njemu. Neki ga
smatraju za buduénost PC ra-
Cunara. Microsoft za njega

8i ga kupuju a mnogi ne, a ja
idalje imam stari win3.11 iu

minjem da imam PC 486 DX4
120 MHz, 1.1 GB Quantum,
CL 5434 1 MB, 8 MB RAM,
SONY 55 E, SB 16 ASP, VGA
monitor, HPlASER]El‘SLi

programator Cipova.
1. Dahnaovo;konﬂglnad

programa’

3. Da li je istina da je ,Cika-
go" pun bagova, ili su takve
verzije na nasem trzistu?

4. Da li softver sa Win95 mo-
Ze da radi na obi¢nom Win-
dowsu, uz pomoé nekog
emulatora i koji je to emula-
tor? Posebno me zanima
emulacija CINEMANIE 96 po-
Sto sam je prvo narucio, a tek
posle protitao opis u SK12/
95 u kome (na moje oduse-
vijenje) pide da radi samo
pod Win95 i WinNT.

5. Kad sam ve¢ kod WinNT,
kakav je to Windows i da li
je kompatibilan sa 3.11 ili
sa Win95. Da li ga preporu-
Cujete?

6. Imam Win32 aplikacije pa
mi recite $ta je to uopste i da
li je to onaj traZeni emulator
iz 4. pitanja ili nesto drugo?
7. Na mom rafunaru sam
gradio DOS meni, tako da

% gub!diprzmna‘lliaw’sa?ﬂ

nakon startovanja DOS-a
imam izvor STANDARD ili

Bio zadovo-

muudﬁddﬁdﬂhﬂiﬂﬁahw‘
personalca imao Amigu. Bio sam vrlo
ljan dZojsticima i Zeleo bih da ih koristim i na

Ni§

Na tvoj zahtev i zahtev mnogih Citalaca ob-

. Semu za prepravijanje dZgjstika sa

C64 na PC. Kompletan tekst se nalazi na 35
stranici u broju SK 9/91.

SVETKOMPUTERA 32 1N 6.
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IGRE. Da li iz DOS-a ili iz 95-ice mo-
gu da napravim nesto slitno tako
da imam STANDARD sa Win3.11, a

: kao drugu moguénost konfiguraci-

ju sa Win95?

8. | najvaznije. Da li je Win95 do-

‘ voljno dobar operativni sistem i da

: li je zaista buduénost PC ratunara

{ (nadam se da nije)?

‘ Igre za SEGA MEGA DRIVE 2 su lo-
3a ideja, ali bi TV Svet kompjute-
ra” bio ,prava stvar”, samo da je na
drzavnoj televiziji.

: Ivan P.

iz Jagodine
1. Ako.doMja#8mbld§zado-

voljniji.
| 2. Ima i u staingj su ekspanziji, ma-
: da a 1 koriséenje m‘ineprogm

§ 3 Opi‘)zjepozmmdajesmkmpe
- rativni sistem ,bagovit”, Cikago ni-
: Je tzuzetak, ali nije ni Sampion.
8 4. Emulacija u pravom smislu nije
- moguca, neke nadogranje su mo-
gude, ali da li 4 je sve to potrebno?
Instalirgj Win 95, neces se pokgja-
4. A na krgju krajeva CINEMANIU
si nabavio i zar ces odustati od nje-
& nog koriséenja samo to je tamo ne-
: ko rekao da je WIN 95 vise bagovit,
| ipreporucio 4 nesto manje bagovi-
o Sto Ul uopste ne koristi? Tl vero-
. vatno ni jedne ni dryge bagove ne-
ce$ nikad ni primetiti.
, 8. Toje suvise glomazan sistem za

§
i
'§

* dva sistema. Naime, da bi na sta-
rom Windowsu radile 32bitne
aplikacife (L{glmvave naprimer)

swgf jec sistem instalirgj WIN
95 i kada te pita da li 2elis da zadr-
Zi§ prethodni sistem odgovori po-
tvrdno. Kada ti zatraZi da napravis
wVINSTALdzslaewwwdhw Posle
zavrsene i je imaces i stari i
novi sistem i moci ées da ih koristis
nezavisno a ako ti se bas toliko ne
dopadne 95tica, trampi CINEMA-
NIU za nesto drugo i
UNINSTAL diskete ukloni WIN 95 i
sve e biti po starom.

Nece da rade
Uz vas provedoh duZe
vreme pa mi je, slutim,
vreme pisati. Jer u druge

PENTIUM na solidnih 120 MHZ sa
(za mene) dobrih 16 MB RAM-a, sa
Sound Blasterom 16 ASP l CD

2. Kakva je razlika izmedu kartica
Sound Blaster 16 i Sound Blaster
16 ASP (sem po nazivu i ceni)?

3. Posto bih svoj SVGA Mono Moni-
tor voleo da zamenim za Philj
color monitor 14" Zeleo bih da
znam koji model mi toplo preporu-
Cujete.

4. Da li je u nekom od vasih oglasa
Stamparska greska; ili zaista po-
stoji 486-ica na 160 MHz?

5. 1 za kraj vas molim da mi odgo-
vorite na pitanje: Kakve su to GA
ploce?

ROM-om 4x (Sonij

modemom - unjegaseba§mexa-
zumem mnogo, pa koristim poslo-
vicu da ne terba gurati nos gde mu

nije mesto (iz iskustva to kazem). A-

takode imam i par problema:

1. Neke igre nece da mi rade (star-
tuju), izbacuju razne poruke, dok
kod mog druga koji ima 8 MB RAM-
a rade bez problema.

2. Interesuje me koji bi dZojstik me-
ni odgovarao (samo za igranje), na-
ravno ne preskup (najjeftiniji)?

3. Kako bih mogao da se informi-
Sem o razbijanju igara i 1

podeo da kupujem igre i programe.
Posto nisam najbolje upoznatsa &i-
me radim (ATARI-jem) Zeleo bihda |
mi pomognete u tome (prihvatam i i
i

moguénost): :
1. Atari ima prosirenje od 1 MB, Ze- |
leo bih da ga prosirim jo3. Kako, na |
Koji nacin i gde ima da se kupi?
2. Monitori za Atari kao $to sam |
&uo su prava retkost (moZda su éak
i postali antikviteti), a ako ih i ima
onda su podosta skupi. Znam pro-
modata(Nemaﬁ(a).ahmznam

Indijanac  tanje: Sta bi jeftinije ispalo:

1. Ne, to su dve razlicite kartice. Pr- 1. Da kupim original monitor ili
vaje bitna a 2. da uzmem monitor od drugog i
bitna. Slicne su utoliko $to su obe  kompjutera (ako je moguce). U |
stereo, $to za osmobitne kartice i pro§lom broju ste govorili da se mo-
nije pravilo. nitor drugog kompjutera moze pri-
2. Razlika je u ASP Cipu. On semo-  Kljutiti na drugu tastaturu, ali tre-
Zemkzzmna.mléma 0mo~ ba naci nekog ko bi napravio pose-
vna mu _je da ban kabl-zbog drukZijih prikijuca-
procesor prilikom obmde zvuhl ka.UsluCa]udaotpamlepwamo-
Ukoliko se vise bavis obradom zvu- (kupovina original moni-
ka moze ¢ biti od koristi. U proti- m)ldeobﬂxdanapiﬁeteadmsu
vnom ,dzaba ste Rrecili". prodavnice u kojoj bih mogao da
3. Preporucyjemo Philipsov 14B ili  kupim prikljucke pa da pokuSam
14A, nikako 14C. sam da napravim kabl. ‘
4. N nekim SiS-ovim plocama mo- tarko |
guée je nasvirati” procesor (AMD. iz Subotice

5x86 - 133MHz) da radi na 150.
Omkgrsupmbah kazu da to radi
i i su tom kombinacijom.
5. Towsu jako dobre i stabilne ploce
bilo da se radi o 486 ili Pentium

7 0 erka im je

naudim tu vestinu?
Unapred hvala,
_Srdan

1. Tvgj problem lezi u lose ras-
m@mmwdﬂ

hodno je graditi  win-
dawsJ Ixsa WIngs—om Ja liéno
ne volim prelazna resenja. A Sta ée
.t 32bitne (ili bilo kakve druge)
~ aplikacije za kgje ne znas cemu
" sluze? Time gubi$ dragoceni pro-

. stor i vreme.
7. Da, moZes i to vrio elegantno.
. Inace, ako prilikom startovanja
. racunara kgji ima WIN 95 priti-
~  snes F8 dobices njegov standardni
meni koji mozZes prilagoditi svojim
 potrebama i podesiti da se poja-
© vijuje uvek prilikom b nja ra-

sa MEMMAKEROM (ko-
manda iz DOS@ 6.xx).

2. Pa i nemas neki izbor, Pogledaj
Sta se nudi po oglasima, a proveri
koliko kostaju novi modeli Micro-
sqﬂa ili Logiteca. Njihov izgled

3. Nemapouu‘)edanawgubis‘
vreme, ali ako ti je bas stalo do te
vrste dokazivanja, prevrmi BBS
ove ili skokni negde na Internet.
Ali nemgj se nadati da ce & neko
tako nesto servirati na tanjiru.

Cunara.
g ¥ A ako si ve toliko skeptican, pre-
dlazem @ sledecu varjjantu: Na

@@,@Me}a |

i dase prvo pozaba-
vi$ optimizacijom tvog operati-
vrog sistema to ce & biti jednako
zabavno @ uradices jednu vrio ko-
risnu stvar. Kad ti igre prorade on-
da probgj da ih igras.
Stamparska greska

Imam 386 DX/40 MHz sa

4 MB RAM-a... (ostalo je

tuZna prica). Interesuje

me sledece:

1. Dali je za Sound Bla-
ster 16 drugi naziv Sound Bla-
ster Pro?

$to se ne mogu presviravati. Naime
kod 486 ploca svi procesori &iji se
takt dobija mnoZenjem sa 33 rade

1. Prosirenja za Atari su sada pra- |
va retkost, Mdepamylﬁdan '

mo, ukoliko ne nades nikog u ogla- |
2. Monitori za Atari se kod nas pro-
daju iskljucivo polovni, @ to moras

 jer to magistrala izdrza-
vu AhzlmﬂSpmmornalzo'po-

zultuje

mu, hadsum&muptwyulmm
binacija GA ploce i procesora na
133 daje odlicne rezultate i ta kom-
binacija je za preporuku.

Atari 520ST
Zovem se Zarko Nimde-
vi¢. Pisem vam po prvi
put. Pre dve godine sam
postao viasnik Atari
520ST. Zbog finansijskih
razloga nisam bio u stanju da ku-
pim bolji. Flopi disk je jednostrani
$to mi je smanjilo kupovau moé
igara i programa. Pokudao sam da
ga prodam, ali bez uspeha. Posto

P uog (preporucujem
4 da preliscas i ,Novosti Oglasi”).
Za inostranstvo (Nemacka) nema-
mo podataka da U ih ima i kolika
im je cena iz progtog razloga jer se
tamo u danasnje vreme rede ide.
Sto se tice prepravki, moguce je pre-
praviti VGA monitor. Medutim bice
problem da nades kapl kgji se pri-
kjucuje na Atari jer je vrio specifi-

éan. Raspitaj se koliko bi te kostao |
isti da ga porucis od firmi kgje po
naruzbini donose stvari iz ,Conra- |
dovog” kataloga.

DEm
TELEFON

SREDOM,

od 11 do 15 sati.
Kraj telefona:
011/322 05 52

ne mogu da ga prodam, resio sam  § (direktan) i

da ga pmétrim (sve mosuée) ida §011/322 41 91
kupim ostale komp Pre koji 369

mesec sam nabavno dvostrani flopi do!nrajumii )
disk (uz teSku muku: zvao sam stru&ni saradnici.
BBS, zvao sam ICM, zvao sve pro- :;?;2: ‘'mozete

davce atarija... pa zato i traZim po-
mo¢ od vas) i sada sam masovno

22885y ponke.
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B AMIGA B AMIGA M AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMI(

IGA M AMIGA B AMIGA M AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B

IGA CENTAR

Posedujemo najveci izbor programa
preko 10.000 naslova, igara, usluznih.

NASE NAJNOVIJE IGRE ASO0/500+/600:

S Euro England '96, Cedric
Total Football, Odissey, Spherical World, Fl
Manager, Charlie

il @

Legions, Diamond Caves, Grall, Rubic
NAJNOVIJE AGA (100%) IGRE

Punishmant, F1 Grand Prix ‘96, Slam Tiit,
Watch Tower, MAG, Caribian Desaster,
Genetic, Nemac IV, XP8, Charlie J. Cool,
Hummans IIL, In Death Disco, Beyond Sanit,
Allien Breed I, Slam Tilt, Pulty Squad,
Relics II, Imperium Terranum, Airbus A320
Il Yactara, Skid Marks v2.21, Speris Legacy

NOV!I USLUZNI PROGRAMI:

31 Art Exp 2.06, Mcintosh EPLANT
14, FinalCalc 14, Netscape Navigator,
Amiga Surfer, Soft Cad v2.3, T Print v4.l,
Amiga Afias, LSD 64, Image Engineer 3.0,
Final Data 3.0, Real 3D v3.0, Mapple V 31,
SoundFX 3.4R, Dev.Tools 37-47 i jos preko:

- 5000 modula - 10000 slika (jpg. git. ham)

Programe snimamo na vasim ili nasim
disketama proverene i 100% bez virusa !
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

Light Wave 5.0, Word Worth 5.0, Dust 2.48, |_
image FX 2.6, Amiga FTP 1.57, Maxxon C++ | Handy

J. Cool, leading lap, Viper 030/28MHz, 4MB

Pitch ‘N" Putt, Black Dawn, Hilt 2 (Space Viper 030/28MHz, 8MB
Crusade 3), Penguin, Track Suit Manager, Blizzard 1220 4MB/28MHz, clock
World Champ. Golf, Black Viper, Premier Blizzard 1230 4MB/SO/SOMHz
Manager il Deluxe, Centuriato, Zeewolf |, Blizzard 1230 BMB/S0/S0MHz

AMIGA 600 g ( OVERDRIVE

AMIGA 1200 i 1200 ESCOM g. CD ROM za A200

AMIGA 4000/030 <} Z |lsa n janjem, emulacija CD 32, muzika)

AMIGA 4000/040 s san'ploea,KODAKfuwCD

MONITOR 1084, 1942 N (Double speed 300;  Quad speed 400-

Fast RAM 4MB + clock 20-

* Apollo 1220 4MB + clock aw0- |\~ AMIGA CD32 )

Apallo 1230 4MB/A0MOMHz 7805 I6—(chnuzvuk. izlaz, audio CD
6555(‘:'— o m Microcosm - 4005
40 \Communicator CD32
950> |\Spojite CDA2 sa Amigom 1200 .i80- )
1050

Blizzard 1230 16MB/S0/SOMHz 1250+ . CD SOFTWARE:

Blizzard 1260 16MB RAM. :mxga g light Rise OfimRobou

: ~ miga Atlas Liberat

incl. EPU (SOMIPS/29MFIOPS) ... 2100 At o :

60700 | Ami Net 11 Alien Breed 3D

Primal Rage, ETreme Racing Il Capital *U 68881 1625

FPU 68882 3350 160250 | Video Creator
OSTALA OPREM

software & bardware
AMIGA

\ diler No 1

011/ 190-124 1 101-372

Genlock

i 880 KB 80 — 150

. Dodatni flopi 1.76 MB 2005

D VOO GENphs €50 | oterni flopi 880 KB - 80 — 140
SIRIUS f00.. |Interni flopi 1.76 MB 180+
2600 |Mi8 Alfa Data 280 dpi 50
SIRIUS II Alpha TBC 2600 e e Data 400 dpi prcl
ED NEPTUN Alpha 100; |\ s iC (bezicni) 0.
o ® __/CE 14400 FAX + kabl 250-
Skeneri | US Robotics 28800 FAX+kabl 500~
400 250- |Memory A500 SI2KB+clock 80+
\ Mustek 16.7 color 600 JMemory A500 2MB 160~
- Memoria A600 IMB 140;-
Digitalizatori slike “\MIDI (1 In, 3 Out, 1 Thru) 140~
V-LAB Par Real Time TurboTechsound II d.zvuka 140
externi, 24 bita -8005 | Vector digitalizator zvuka 90-
DigiTIGER I «7505 |Kutije za 80—100 disketa 20-
Hyper Grab RT 24 bita 750 |Mouse Pad od &
GRAFITO 24 -.650= |Kempston Pro, Blue Star od 40;
\Pro GRAB 24RT .SOOU Quick Joy od 15
r ~ Aktivai 40+
iheohl R OOEONNE Aktivni zvucnici 80W 80-
7 Mio Graphic Card R modkalascs 90~
za A2000/30004000 .J200°950; 1" WOWERr 150
MultiSCART mixer =

Povoljpo
2.5 HDD 40, 60, 80, 120, 250MB
dogradnje uz doplatu

Programe i igre saljemo i postom
L EXPRESS
u roku od 48 sati

R

Na zahtev saliemo NOV besplatan KATALOG

vaseg sistema na jaci:

RAM karta -> TURBO karta

HDD manji -» HDD veci
HDD 25" -> HDD 35"

Video monitor -> Mulisync

Trafo 3A -> 45A

"

0

84

SCART kabal

4} SERVIS

svih modela

AMIGA racunara i ugradnja
svih dodataka

X
WV B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY Bl VOIWNY B VOINY B VOINY B

VOINY B VOIWNY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOIWNY B VOINY

RAD. DANOM OD 11-19"
NEDELJOM 1 PRAZNICIMA

SUBOTOM OD 11 DO 15"
NE RADIMO



ImAMlGA 500 i 1200 #++

BUVACOPY

SOFTWARE & HARDWARE

Sr’nanje:

IGRE 1.00

PROGRANI 2.00
Isporuka postom

Tel: 76-80-70 od 16-22

Radmile Rajkovic 8

N.Groblje

Ruzveltova
__Radmile Rajkovic 8§ <
o e e o

PRODAJA, urvmun;e otkup Ami-
ga, C ., Sega,
Tel: 552-227.

AMIGA 500-1200 programi, igre,
hardver. Tel: 552-377.

ok

AMIGA Factor - servisiranje, otkup i
prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive Il. Tel:
018/326-347.

AMIGA 500! Amiga 1200! Menitor,
prosirenje, diskete. Povoljno. Tel:
011/432-464.

KUPUJEM Amige (500, 1200), mo-
nitore, opremu. Popravijam isto.
Tel: 451-732.

SONY PlayStation. garantovano naj-
povoljnije, criginaine igre, donosim.
Traziti Marka. Tel: 011/554-112.

PRODAJEM Amigu S00 sa hard di-
skom | kolor monitorom i Commo-
dore 64 sa flopi drajvom. Tel;
021/392-998.

PRODAJEM Amigu 1200HD 540Mb
(800) i veliki broj FRP/RPG knjiga.
Tel: 021/27-807.

HARD diskovi, kontroleri, memeorije,
CD, Amige. Svi modeli. Tel:
021/614-631.

wer ™ AMIGA i i e
Hem A500512Kh,2Mb/ A1200 4Mb, 8Mb
Amige 500 1200, VBS Ext.Drajy,

02 5 { 6 7 3 9 3 Bcfnwznoxa(

Adresa:

ciji na tel/fax: 011/322-0552.

CENE OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Eitko otkucan,
sa prebrojanim recima (raunaju se i adresa i telefon) | naznakom
rubrike (Amiga, PC | Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primer-
ak uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos.
Svet kompjutera, (mali oglasi)
Makedn'nska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatiti na ZIRO RACUN:

. 40801 -603-3-42104
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za , Svet kompjutera”
Cena obi¢nog malog oglasa do 10 redi - 10,0 N. DIN., svaka
sledeca ret - 1,0 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.
Zainformacije o oglasima ve¢im od navedenin, obratite se redak-

Oglase primamo do 21.06.1996.

VECI OGLASI

12 (H)
(195x135mm)
700 N.DIN

14
2o (95x135mm)
(95@75mm) 400 N.DIN
700 N.DIN
118
(95x65mm)
220 N.DIN

‘m’ “lzrada oglasa u redakciji-

1716 (V{853
= “.D" M

e

naplacuje se posetino!

| ZDEelektornik

Kneza Milosa 65

tel. 687-682
servis
otkup
prodaja

od 90 dana.

SEGA
AMIGA

(= Commodore

Gy Schneider

Veliki izbor ra¢unara, monitora, Stampaca,
modula po pristupaénim cenama i garancijom

Servis obavljamo u vasem prisustvu.

radno vreme 08-20 svaki dan sem nedelje

En=Fls

AMIGA disketni programi i igre! Ra-
sprodaja snimljenih disketa! CD sof-
tvare! Novi sad, Balzakova 38/85.
Tel; 021/371-899.

AGNUS Soft! igre, programi, hard-
ver za A1200. Tel: 026/315-116 za
AS500 tel: 026/314-051 i 026/316-
636. Cena snimanja 80 para. Kata-
log besplatan!

SB - SOFT

1. nsunluzm

2. HUMANS 3

3 LEADMW(KNIAGN

4. GENETIC (3MB RAM)
KADRA

8. FATAL MISSION (AGA)

SMARTY-Amiga, snimljena disketa
8,00 din, digitalizatori zvuka (mono-
50, stereo-70), Blizardlll na 50Mhz
sa 8Mb-900! Katalog besplatan. Tel:
021/367-980.

AMIGA Factor - servisiranije, otkup |
prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive Il. Tel:
018/326-347.

PRODAJEM Amigu 500 sa cpre-
mom. Telefon: 034/723-819, Dorde.

HARDWARE za Amigu: RGB moni-
tor (270), eksterni HD/DD flopi (130),
digitalizator zvuka (70), midi intefejs
950), kabl adapter za 3,5" HDD (45),
VGA adapter (30), video bekap (24),
skart kab! (16), adapter za Cetiri
dZojstika (14). Tel: 021/392-998,

PRODAJEM Amigu 1200 HD (63Mb).
Tel: 011/416-566.

PRODAJEM Amigu 500 (kompletsa
disketama) i monohromatski moni-
tor (Philips). Mogu$ dogovor. Tel:
013/818-711.

AMIGA 1200, HD540Mb, turbo ka-
rata Blizzard 1220, sempler, mo-
dem. Tel: 031/28-177.

|lmamo S
i

miga Studio Dubotica

NAJNOVILJE programe i igre za AMIGL
SNIMAMO I NA CD ZA SVE AMIGE! ‘

| CD32 komplet sa 40 CD32 SUPERHITOVA—%DM"
[ tel.: (024) 25-671 . P. Lekovi¢a 5/1, 24000 Subotica |

SVETKOMPATERA 35 JUN 96,



fM

g
.
4
2
2

e

AMIGA & COMMODORE

TRIM COMPUTERS

Kajmakcalanska 42
TEL: 011/421-203
155-294

FAX: 011/155-294

SOFTWARE

1. AMIGA (500,/600,/1200)

2. COMMODORE 64,128 VELEI<E 1zBOR

3. DISK 1541,/1541 11/1571 KASEQNI# DISKEQNIZ 1GARA
4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU Z2A COMMODORE & AMIGU
5. MONITORI KOLOR,/MONO

6. STAMPACI M ODull
7.KASETOFONI

MODUL 2 o 250, fuibo 2002 1 Azt )

DODATNA OPREMA MODUL 2( 1o 250 A ikiiioos )

T. FILTERI STAKLENI | MREZASTI MODUL 3( tuo 250, smons sasc i asmut )
2. DISKETE 3,5™ & 5,25” HD 1 DD MODU -4 ribs a0 ol S
3. KUTUJE ZA DISKE!E 5,25" 5 B S SERPOVOL] 10 !
4. PODLOGE ZA MISA JiERVIS 1 OTRUP W rasetoroni za
5. RF A!ODUMTORI AMIGA 500,500+,600 | 1200 COMMODORE

6. PROSIRENJA 512 KB COMMODORE 64 /128 KARLOVI

7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR)

| OSTALE OPREME

IZRADA | PRODAJA ZA

| SVU ROBU SALJEMO POSTOM ot

Aniga JFOTT 21000 now's
g@ @ 21000 Novi Sad
Primal Rage 4D, XP8 4D, Sensible World Of Soccer Euro '96 2D, Lionel 2D,

F1 Manager 1D, Humans 3 4D, WatchTower 3D, Slam Tiltl 5D, Nemac IV
8D, Caribbean Disaster (ECS) 3D, Black Viper 5D, itd...

CD sa mnostvom demoa, slika, modula, ikona: 50 DEM

Da bi i Vasa Amiga imala CD, pofrebno je malo: 4X CD-ROM, kablovi, softver i...
nista vise! Sve to mozete dobiti kod nas po najpovoljnijim cenamal

(@b Servis svih modela Amiga racunara)l

Amige 600/1200 | YGradnja hard diskova u Amige 1200
Turbo kartice' 850Mb, 1.1Gb, 1.3Gb, 1.7Gb, ...

Prosirenja

= 021/614-909

sverkowenx 36 Jun ve.




AMIGA 500, prosiren; dul
100 igara po izboru. Tel: 021/614-
631.

RASPRODAJA 700 snimljenih di-
sketa za Amigu 500 ili 1200 sa igra-
ma ili programima po vasem izboru,
10 disketa 10 dm, 50 disketa 45 dm,
100 disketa 80dm!!! Novi Sad, tel:
027,331-627 i VrSac 013/817-401.

[T 037037/ |
|rasPRODAJA VHS kompleta

5,25" diskete + PC programi. Insta-
lacija, obuka. Konfiguracije sistema.
Tel: 011/542-916.

ADAPTER za prikljudivanje digital-

KOMPJUTERSKI papir 12 x 240
blanko 1+0, beskonacni, 200 listo-
va, 20 dinara + postarina . Pladanje
pouz . *NS PRINT, P.F.20,
21208 Sremska Kamenica.

AMSTRAD CPC 464 programi i
igre. Auto-moto, sportski, erotski,
kung-fu, Mix kompleti sa kasetom 28
din. Alarm za stan sa Sifrom, 200 din.
Tol: 010/23-287.

P &

snimanje + CD_20
(originali i kompleti)
poizboru_____25
na hard disk___0,1/MB
HARDVER:

CD romovi, zvucne kartice,
hard diskovi, memorija,
486, 586,... 8
ATARE H
sninnaqie programa

igara

PRODAJEM kompjuter Amstrad
Schneider 6128. Tel: 024/752-
994.

SERVIS PC, Amiga, Atari, C64, Se-
ga. Usluga odmah. Tel: 021/614-
631.

ATARI 800 XL/130XE najbolji pro-
grami, literatura za Amstrad, otkup
Commodore  kompjutera.  Tel:
015/29-556.

PRODAJEM povoljno igre i progra-
me za Commodore
019/511-510.

64. Tol:

C64,128, CP/M
Usheini programi | populame igre na
disky | kaseti (pojedinotne i u kompletu).
Uousstva. Hatdlog.

pouzedem istog dana.

Isporuka
tel: 021/611-903

SPECTRUM najbolje igre, kasete |
Stampaéi. Tel: 018/22-306 Voja,
Nis.

MASTER sistem, Game Gear zame-
na | prodaja igara. Tel: 021/615-
296.

SPECTRUMOVE

Pirat ™iae
No]  KOMBJUTERI
- DELOVI

gll/alcl-cis

L.S.-Soft: igre, usiuzni i obrazovni
programi, originali (TID) za C 64/128.
Tel: 018/68-711.

PRODAJEM Atari 520 ST, mis, di-
skete, igrice. 150 DM. Tel: 011/433-
320.

PRODAJEM: PC 386DX, Amiga
1200 (85 MB - HD), VBS, CD ROM
(Amiga, PC), Citizen120D + (240
dpi), Epson Stylus C Il (720 dpi). Tel:
0230/66-014.

AMIGA Factor - servisiranje, otkup i
prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 i Sega Mega Drive Il. Tel:
018/326-347.

na PC. Vrlo povoljno.

PRODAJEM Wacom ArtPad olovku
i Draco 12 tablu 40 x 40 cm sa opti-
&kim misem, olovkom | drajverima.
Tel: 011/638-638.

KONFIGURACIJE po izboru. Moze
staro za novo. Tel: 021/615-296.

VIDIKOVAC - najjeftinije igre | pro-
grami 1,00 dinar. hit igre. Legandar-
ne igre. Tel: 5334-105, Dejan.

NS Games. Snimanje: FD, HD i CD.
Cedeteka. Polovni CD-i. Tel:
021/365-713.

ZEVS Games! Najnovije igre po naj-
povoljnijim cenaama. Cdeteka. Tel:
021/613-086.

OTKUP polovnog hardvera. Prodaja
komponenata, konfiguracija, nado-
gradnja sistema. Tel: 011/778-078.

Kod 111 CD

o 2 108 &

— c@egujanne komiusaguze
wy Pycufe. cano bog nac

~ &oinegajiie uipy Rfse neio
e fo paciiabyjeiic

~ g genipy

189 - 603 14-1 |

125 disketa = 1 VHS = samo 120M} " 5ot
Prodaja iopreme |  Tel: 021/392-998.
m_méam
NADISIGTAMIM:MM

—

MIDI

adapter za PC
=m0zl

021/39-29-98

PCMEDIA 200 e i | A.R. Soft PC
IGRE i PROGRAMI za PC IGRE 50 PARA
ISKLJUEIVO POSTOM - POUZECEM PROGRAMI 1 DIN.
(Diskefe: SONY, TOK, MAXELL )} | Rasinska 2, Petlovo birdo
ICL) PRIPREMA ZA STAMPU: KNJIGE, . 011/533-66-51

PAZNJA! Snimanje PC igara i pro-
grama na diskete, CD i video kase-
te. Tel: 018/22-306 Voja, Nis.

BLIZZARD 1230-IV 16 Mb/50Mhz +
mouse 400 DPI. Tel: 011/787-128.

PRODAJEM softwerski komplet od
34 CD-a. Povoljno. Tel: 687-158.

PC za pocetnike jepriruénik name-
njen apsolutnim poletnicima. Sa
preko 50 ilustracija | 112 stranicaa
razumljivog teksta. Opisan je sav
postojesi hardver, osnove DOS-a,
obrada i Stampanje teksta i rad sa
kol jpopularnijih p
za PC. Priruénik je BS formata sa ko-
lor, plastificiranim koricama. Cena
28,00 din. Tel: 010/23-287.

DISKETE 3,5 HD Fuji i NO Name.
Tel: 021/396-390.

ROK

ZA-PREDAIU
OGLASA ZA

SVET
IGARA 14

JE 10.06.1996.

[ ). AT

€ ZAMENA traka za sve tipove Stampaca

i pisacéih masina
€ PUNJENJE tonera za laserske Stampace
P i fotokopir aparate

& PUNJENJE kartridZa za INK jet
P i bubble jet Stampace

: SERVISIRANJE laserskih Stampaca

i fotokopir aparata

SVETKOMPITERA 37 JUN 96,
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* Programi | igre po izboru

* Originali

* Usluga snimanja Vasih podataka
PRODAJA

Sve igre su raspakovane na CD-u lako da se mogu startovali direktno sa CD-a,
sem u sluéaju kada igra zahteva snimanje pozicije,

prekopirati na hard disk, ili su podesene
na hard disk..

U kompletima se nalaze samo proverene igre koje ce zadovoljiti svaciji ukus.

KOMPLET! PROGRAMA:

Svi programi se mogu instalirati direktno sa CD-a, &to omoguduje laku |

brzu instalaciju.

KOMPLET 1

{LADOIN, MORTAL KOMBAT, PINBALL mm\srss
LION KING, PANG, F-

WORLD. LOTUS TURBO CHALL .CANNON FODDER,
COMANDER KEEN, COMMANCHE, Ncaeua& MACHINE,

X-WING, m«.mmsnsocc&a

DESEAT STRIKE, PANZER ksao;noams
JAZZ JACKRABET

KOMPLET 2

FROG, VIRTUAL POOL, DOOM, SLIPSTREAM 5000,
FIORTAL x%w 2. DISCWORLD, RAIDEN, JAGGED

CARPE & 2. INCI
MABNNE z)néc"b NGS CI'ﬁONlCLES ONE MUST FALL,
Ild

= % MNERB«NMEJZAHON SEEK 4 DESTAOY, WHPLASH ATF BCTAMWLERE B PO COuM 30, 10Y STORY S8 ABC
2, ; . ATF,
POOL, MORTAL KOMBAT 3. PX FIGHTER, BIG RED RACING, JUDGE DREDD, STARWARS, WITCHAVEN 2, FLl 40, 95, DELRINA COMHM SUIT a5
ALONE IN THE DARK 2. CANNON FODOER, SUi ARDUST, LIMING PINI C COVERT OPERATION, HLMM( 95 MIDI SOFT STUDIO, N 2.0, PARADOX 7.0,
ZOOL 1 & 2, DARK JAM. DESCE SRPPOKERPQOWEOF:IGNGDOM‘.F»\ST SCAPE_NAVIGATOR,, F-PROT, TBAV, MS EX(
PINBALL IONS, VINYL GODDES, SUPER SF 2 TURBO.ATTACK, PREMIERE MANAGER 3 DLX, SEA LEGENDS, T FREELANGE 05, ADOBE PAG ! 60, RAZOR 20,
SIMON THE SORCERER I, TEi VELOC 3 OUTDOR BASS TOURNAMENT. CONQUEST OF NEW WORLD... JANKOW MAPPEA AT CAD 1
E

OWER .
SOCCER, INTERACTIVE GIRL...

96, FIFA SOCCER '96, PINBALL WORLD,
FAOE TO BLACK,

AREWOLF.
AIR_POWER,

INTERNATIGV.L TENNIS @L%:?SST&L PANTHERS,
BUREAU 13, RISE OF THE TRIAD, TERROR FROM DEER
CHAMPIONSHIP MAN. 2, BARYON...

KOMPLET 6 WINDOWS 3.1 & DOS 8.2 KOMPLET
FIFA 95 TURRICAN I, WWF ARCADE. ARCRAF WINDOWS 3.11, WINDOWS 3.1 C8E, MS OFFICE
PGA GOLF 85, TERMINATIR 2 phsT (EXCEL)
U, A-IV NETWORK, RAY! FATAL RACING. ADVANCED NORTON UTILITY, NORTON COMMANI
CILIZATION, ANVIL OF A T . MS 82, W 5.0, ADOBE
. BATTLES IV, SKUNNY, SPACE Duo& STONE KEER WORMS,  PHOTO SHOP QUARK XPRESS, VISUAL BASIC 4.0,
WAYNEGHEHKVHDCKEVBATT‘LE . FOX 3.0, WIN FAX 4.0, 30 STUDIO, AUTC CAD 13
PRO, ADOBE PREMIERE, mwuoh FRO.
YU TTF FONTS, FONTO GRAPHER,

CENA KOMPLETA

kada je potrebno igru samo 1 komplet - 30.-

tako da se komandom INSTALL lako instaliraju 3 kompleta~ 60.-
kompieta~ 85.-

4 kompleta- 110.~

5 kompleta- 125.-

6 kompleta~ 150.~

Svakl sledeél po 25.-

CENA
ORIGINALA

25-'

IDOWS WINDOWS 95 PEE, W OFFICE
LWOFD POWER POINT, é
NOFYON UTILITI, NORTON NAVIGMOR SICE KICK,

MS Pl N ANTIVIRUS

MAPPER 95, LUS. NORT!
MS H.BUSH\E’E ADOBE PHOTO SHOP CQREL DRM 6.0,
UAL BASIC

KOMPLET 5

NEED FOR SPEED, COMMAND & CONQUER.

SUPER MARIO BROS, TEKWAR, YGA &
JERAY 1. TOM & THE GHOST. PINBALL WORI
STRIP POKER PRO, NJGBVWOH.DMP ROAD

3 ON
WARRIOR, ACSENDANCY, WARLORDS il DELUXE,
SENSIBLE WORLD SOCCER COMIX ZONE RADIX, FIST MS MONEY. 4.0 PRO. VISUAL
FIGHT, WORMS, WIPE ISPORT TYCOON DLX, WIN FAX 7.0, PAGE MAKER 80, BLIS*ER‘
MOTCR CITY, POCAMONTAS, RN PINSALL fsndes MS PROJECT, HARWARD GRAFIX
MIGHT MAGI VIRTUAL PINBALL. INDY CAR RACER I, ird.

‘ECTAHS WK lEGIl%B HI OCTANE,..

itd.
WINDOWS '95 KOMPLET 2

WINDOWS 85 v4.1, MICROSTATION 85, FILE MAKER PRO 3§
SMARISUTTEN

KOMPLET 7 (NEW)
DESCENT 2. EARTHWORM JIM, EXTREME SPORTS, -JOHNY

AUTO CAD KOMPLET
AJTO CAD 12, AUTQ CAD 13 SA SVIM DODACIMA,
S&ICAMAKPWOSMMPROGWMA

n—mulvnnw
3D STUDIO 4.0 SA SVIM DODACIMA | EFEKTIMA,
KAO | OSTALI PROGRAMI ZA ANIMACIU

MS_ENCARTA World Atlas MS CINEMANIA ‘96, MS DOGS. SIEMENS CATALOG, SGS CATALOG,
INTEL CAYALOG W JUSH NTRAL 96, MS VISUAL C++ 40, MS WORLD of FLIGHT, MS BASKETBALL GUIDE,
LEARN TO SPEAK EI'GJSN OXFORD OCHONARV BODY WORKS 40, itd

THE DIG, COMMAND & CONQI m NEED FOFl SPEED, FADE TO BLACK, CWER' NO REMORSE,

BAD MOJO, STONEKEEP. BATTLE GRAND PRIX MANAGER. THORIN'S PASSAGE. Wi RAFT I, NBA LIVE '98,
NHL HOCKEY '96, REBEL Y II FI#A SOCCER '96, DESCENI' I, RISE OF ROBOTS I, THE WEB CYBERIA 2
CMUZATVON LN %90 COVERT OPERA] MERICA, ER. VIRTUAL

ajewc

BC 011/1d6-744

AMIGA 011/105-138




[adonis -
in csntar VOZDOVAC
KUMODRASKA 170
: PROG!
(GRE 0.6 din

PCigre xo'.rsn,ck ,orogrom.'

Snmo, je na CD
l_gm {l HD) ~0.5din

TRIO SOFT - PC

- Najbolie stare, nove i najnovie igre za PC ! PG IGRE s e

- Snimamo na diskete, hard diskove | COROM | | | sroarami 12- 18 dasovs

- Usluge kucanja i Stampe na laseru !

- Kod nas moiete nabaviti svaki broj v
Casopisa "MEGA GAMES' | SERVIS

- Pozcrav M&S soft-u | MEGA GAMES-U ! SAO KA

Babi¢ Aleksandar, ul. Borska 90/25, | | woisane 7 !
11090 Beograd, tel: 011/594-700 | | Sauemo poSTom Tek: 011/ 34 30 56

£ Y { vf o = 7 an

PROGRAMI 1 1C IGRE

TTSNIMANJE NA 'CD

ANIMACIJA I GRAFIKA
BAZE PODATAKA CD PO IZBORU
CADI PROJEKTOVANJE CD PO VASEM IZBORU - 650 Mb PROGRAMA H0.~
TEKST PROCESORI CD PROGRAMI:

I E MSVISUAL Cas 4.0 DELPHI2.0-32 bit, SCOUNIX 3.0, 08/2, g
TABELARNIPRO CUNI cga’n at OALIIlesN'éA:RT,” ‘N&‘:‘r W ATI.sAg ':s'rhotoov e
MATEMATIKA I STATISTIKA CD IGRE

OPERATIVNI SISTEMI I MREZE NEED FOR SPEED, NB,
MORTAL xounﬁ S REREL SILVER € CHESS BASE, 5C SCREAMER, 25.—

OBRAZOVNIIMUZICKI PROGRAMI RISE OF THE ROBOTS 2, REBEL ASSAULT 2, MECH WARRIOR % . .
PROGRAMI ZA WINDOWS 95 CD KOMPLET WIN 95-Br.1 (CD INSTAL. )

IGRE ACCESS 7.0 AD. S ¥HOTO SHOP sluon G5 WiN A Re 90, Visi0'a.0, 25.~

SIDE KICK, FRACTAL 4.0, AVE, MICROSTATION 95 .
|J°§ MNOGOTOGAL!! CDKOMPLETWIN 95-Br.2 (CD INSTAL. )
WINDOWS 9 OREL FREEHAND 5.0 ORCAD 6.1
PHOTO| umuo SAINT SHOP BRO 312, KA} uims 25.-
TRU 5, ADOBE ACROBAT 2.1, DELRINA OMM SOITE
[ J CD KOMPLET CADI PROJEKTOVAN{E
@ CD KOMPLET: ANIMACIJAI VIDEO 25 -
@ CD KOMPLET: OBRAZOVNI PROGRAMI
@ CD KOMPLET: PROGRAMI ZA WINDOWS 3.1i3.11
BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG
NARUCITE POSTOM, MODEMONM, FAX o m

Tel. (O) 133-584 . . |-t

SVETKOMPIUTBA 39 JuN 96
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Radno vreme od 09- 24h nedelmm od 12- 24h

* Iznajmljivanje i snimanje velikog broja CD-ROM
naslova i programskih paketa
* Cene su dinarske, a za razliku od drugih nudimo
mogucnost placanja ¢ekovima i preko racuna
* Snimamo na kompakt diskovima vrhunskog kvaliteta
« Svakog dana po jedan CD-ROM
naslov je ponuden po najnizoj ceni u gradu

Snimanje naslova (sa CD-om) 90 dinara
Snimanje po izboru (sa CD-om) 120 dinara
Uclanjenje u kiub 129 dinara

« Clanovi kluba imaju popust pri snimanju diskova

Akademski plato 1, telefon: 18 28 38

* Descent Il * Top Gun * Beavis & Butthead * Bad Mojo * Virtual Karts * Burried In Time ¢ Zork Nemesis * Congo Ruymun .




tel: 018/46-520

Ni; ul. 7 Juli br.3

CD CLUB
sa preko
D naslova

Snimanje

diskete
Instalacija
softvera || iour-" R
Konfigurisanje | | &ixomws whe o |
racunara it |
Najkvalitetniji mediji, uslugs brza i jeftinal
mstrlbuter za Makedonyu ISR Radno vreme: 9-20h. |
Pro Production - Skoplje '
(091) 201-114 *

,_)VirZﬁBER‘!'E'c

Gigabyte
“Intel Te
ATI

Quantum

-%——‘J
Diamond — ﬁ
TV

Sony

AMD

S3

e

CIULOZITE U KVATITEL SRS

r Tel/fax: (018HpOE
' , Narodnog Fronta 30; Beograd '
| . 9-17h radnim danom

- _9-13h subotom

sverkomutera 41 Jun ve.



Sta izdvaja jedan CDROM klub?

NOVI katalog CD naslova i disketnih programa

Mogucnost snimanja i iznajmljivanja po NOVIM cenama

Preko 600 CD-ROM naslova ( NOVE enciklopedije, igre ... )

NOVI D rekorderi ( snimanje bez cekanja )

Snimanje na na;kuallletnylm diskovima ( TDK, KODAK, PHILLIPS ....)

MS WINDOWS 95 LIGHT WAVE 4.0 AUTOCAD 13

ADOBE ACROBAT PAGE MAK. 6.0 CD
MS PLUS for WIN95 | 3D STUDIO 4.0 Razni dod. za Upgrade za ACAD 13 | FRACTAL DES. 4.0
MS OFFICE 95 Razni efekti za 3DS ACROBAT Dodaci za ACAD 13  |MS ACCESS 7.0
MS PUBLISHER 95 | Razni dodaci za 3DS |ALDUS FREEH. 40 |AUTO CAD 12 MICROSTATION 95
MS WORKS 4.0 TOPAZA 42 CORAL DROW 6.0 |Upgrade za ACAD 12 |MS WIN. 95NT 4.0
NORT. UTIL. 95 ADOBE PREM. 4.0 |FRACTAL DESIGN |Dodaciza ACAD 12 |COREL DRAW 6.0
NORT. ANTIV. 40 ANIM.STUDIO 1.1 | MACROG. DESIG. 4] MICROSTATION 50 | COREL XARA L1
NORT. NAVIG. 95 REAL 3D QUARKXPRESS 3.31 | AUTOSHADE WIN FAX PRO 7.0
ADOBE PHOTO. 3.04| MORPH WIZARD | Dodaci za QUARK. |VISUAL CAD PHOTOSHOP 3.04
i jos oko 20 p i jos oko 35 HIT i jos oko 45 HIT jos oko 35 HIT p i jos oko 20 HIT p

Diskove mozete naruciti pouzecem ili li¢no podi
u centru Beograda bez cekanja po ceni od 25,-
olekeep

Actua Soccer Med warrior 2 em

Commander & Cer

Magic Carpet 2 Apache CD Apache CD Power dolls Virtual karts

FX Fighter CD Comix zone Doom master Rayman Worms full CD
Heretic 2 Fade to black D day America invades | Red ghost WWF arcade

Mesh Warrior 2 CD FIFA soccer 96 Incedible machine 3 Rest in pieces FIFA 96 full CD RIP
Need for speed CD Jungle book Indy car 2 Road warrior Top gun

NBA JAM NHL hockey 96 CD Harpoon 2 CD Robi qui E sports
Pinball illusions Strike commander Civnet This means war Johnny bazookatone
Tornado gold Ascendancy CD Mortal kombat 3 Wi Virtual stupidity

i jos oko 25 HITOVA a jos oko 25 HITOVA

i jos oko 25 HITOVA

Najveci izbor HIT
igara za SONY
konzolu, kupite ili
odigrajte u samom
centru grada.

Xl

PlayStation

PlayStation.
(011 627-82/

CIKA LJUBINA 1/1V

vETkoveta 49 N 96,
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Provente

Webster New world dic.
MS Encarta Atlos

V.5 Cinemania 96

MS Encarta ‘96

MS Music central

INBA LIVE 96

Le Louvre

Oxford adv. english ‘96

D KLUB

najpovoljniji uslovi
za iznajvljvanje

CD naslova

et za ljubitelje|

Need for speed (+ sound) ovog Zanra

Screamer Apsol najbolji
Indy car Il .. FRP naslovi koji su se
Sve simulacije fudbala i|pojavili kod nas, a sve to
kosarke: samo na jednom CD-u.
FIFA 96 CD RIP (+ sound) | Stonckeep

Kick off 2 Ultima FR seriial

Kick off 31 Beholder FR serial

Bard’s tale serial
Might & magic serial

Action soccer
Actua soccer

Michael Jordan Ishar serial

NBA basket SSI kompletan asortiman
NBA jam Realms of Arkania
One on one Realms of Arkania 2
PC basket i ... Alien logic

Svi menadzeri i ostali | Willow

sportovi: Lord of ring
Championsfiip manager 2 Lord of ring 2
Premier manager 1, 2 .... Fates of twinio
Winter sports Exile

Virtual pool CD Dungeon mast
Tennis cup Dragon wars

MS golf Dark lands CD

4D sport boxing Arena deluxe CD

Ancients 3

najnovijih igara

sa nasim CD diskom

Radno vreme 1l - 18
Hod Irga nepuuihe

SONY playstation

NAJMOCNIIA 2-BITNA KONZOLA
TAIGRE

16,7 miliona boja

=
=

3
a
(=]
o
-

16-bitni CD player

NAJVECI ZZBOR IGARA

The best: 1. Ridgeracer
2, Adidas power soccer
3, Alien trilogy

NAJPOVOLJNLJT USLOVI
Popust 22 SEGA Klubove

Informacije na

& (011)/488-22-42

sverkoveuTRa 43 1N 96.
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Ivana Milutinovica 4a, tel 011 435 490

UZ SVAKU KONFIGURACIJU
POKLON CD PO IZBORU I
INSTALIRANI OS (DOS,WIN3.1/95)
+ OFFICE + UTILITY + TOOLS

TEL: (011) 430-908
RADIMO SA POS

Where




CcD! CD CENTAR Novi Beograd

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno

TOP 10 PC GAMES [ ORIGINALI (IGRE, PROGRAMI)..... 25.
o ENCIKLOPEDIJE | RECNICI .......... 25.
3]Earthworm Jim1l__|1 MIX SA IGRAMA .......cccoiiurnsanciannes 25.
; %‘52" 4 MIX SA PROGRAMIMA ..........ccccees 25.
1 -
Sreondo_ L (Vo N v4-Tol. [V B—— 30.
| 74 Beavis & Butt-Head |1
: Rise 2: ?;su_mcﬂon : Na svakih pet snimljenih diskova
Descen -
[10] Bad Mojo 3 Sesti besplatan!!!

== | (011) 671-156

ucéestvujete svakog meseca
u nagradnom izviagenju Radno vreme od 9-21h svakog dana
NAGRADA : CD PO IZBORU!!! USTEDITE VREME | NOVAC!!!

'L ,

"BU EVAR REVOLUCIJE
LB g ALl A
PRETPLATA NA NOVI SOFTWARE

e o I

a! :é@ 11127- BEocup RACUNARA | KOMPONENT!

U5 a5 G 071/3224-001

DESIGN by OFTIMUS & DACA

sverioweTea 45 Jun ve.



011/141-752

Kolor skeniranje (24bit/2400
DPI), usluge &tampanja (laser
600x800 & COLOR Epson Stylus),
prodaja multimedijalnih konfiguraci- 3
ja i komponenata: CD-ROM-ova Adresa CD kiuba: Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd
(2x, 4x, 6x), Sound Blaster-a,... Radno vreme: svakod dana od 12 do 20 sem nedelje!

LSRR IDI NI YIS N(SIN - LIGHT WAVE 4.0 111, 3D STUDIO 4.0 sa svim eff i i obe verzije TOPAZA, REAL 3D, Ca
primerima | dodacima, osam MORPH programa (Elastic Reality, Metamorph, Morph Wizard, Morph Magic, PhotoMorph, Digital Morphm Morph Win, i

B3]} - Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 3.11, 3.11 C&E Europe, 3D Home Architect, 3D Studio 4.0C1, ACAD LT 2.0, MS Access .
TTF, YU Latinica TTF, Clarion, Clipper 5.3, CorelDRAW! 5.0E2, Cubic Player 1.4, D: A g 2.04, DBase 5.0, Borland Delphi, Dex
Goscript, Hurricane, Kai Power Tools 2.0, L 6.0, Lotus Org 2.0, Magna RAM 2.0, Mathiab 5.0, Medical F Iis, Microg igner &«
Printer Plus, NC 5.0, Norton Desktop 3.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, PCT 2.0, Picture Publisher 5.0, Procomm 2.1, PSpice 5.1, QEMM 7.5, QuarkXpress 3.
Commander 1.51, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Z-Script (sve za Windows 3.x na jednom mestu) I1!

WINDOWS 95 PAKET #1 (CD) B 95, 95 Pan Europ Microg ABC Suite, First Aid 95, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Hijs
95, Norton Utilities 95, MS Office 95 Standard, Orcad 6.0, PC Fax 95, Remove It 2.0, Softram 95, Visual Basic 4.0 (95), Visual Dbase 5.5, Visio 4.0, Wom
WINDOWS 95 PAKET #2 (CD) [l sl VA RN N NT 4.0

Adobe PageMaker 6.0, 3D Home Architect 1.4, Fractal Design Painter «
grapfx Windows Draw 4.0, Delrina Win Fax Pro 7.0, Corel Xara 1.1, Frame Maker 5.0, Norton Antivirus 4.01, Oracle SQL 2.0, MS Key Generator, Adobs

OV 5 EXGEE]] - WINDOWS 95 4.1b 111, Calamus 95, Adobe Acrob: 2.1, Adobe A Reader 2.1, 4.0, Adex
95, Freehand 5.0, Gnat 3.01, Hijaak Smart Suite 95, Hot Java 95, ibm Dictionary Of Computing, instant 3D 95, Lantastic 95, Mapper 95 1.5, Norton Ants
3.12 95, Quickview 3.0+, Scan 95 2.0, Reydream Studio 4.0, Lotus SmartSuit 96, Speed Razor Mach 3, Stacker 4.1, Soft ice 95, Super Print 4.0, Toy St

LLEENEER NG EXIERTETE - Auto CAD 13 C4 For Windows 95, Delphi 2.0 Desktop, Delphi 2.0 D

P ¢ 2.11, Bors
Orcad Capture 6.1, Hijaak Suite 95, Web 3D, Web Scan, Web Star 2.0, Listen 2.0, America } ge D y, Robohelp, Gupta SQL 5.02, Netscape 24
Jankov Mapper 95, Windows 95 Tour BUS, F - Prot 2.21a Win9§ !l
KMRLELIASS P CT Komplet 4: Komplt 6 Kamoht 5 :
€0 Fodder 2. , Magic Corpet Gomix Zone, Destruotior
"""",,,.':..nm»w‘ At Another World, Battle WW% Wm:;m.ﬂ o orous OF Might & Magio: ~
1 jednostevno prekopirsti 08 \sko 2. Cobre Miesion. The Cheos Engire. P ’L“""‘M@_ 7 , 9U-27 Flanker. )
i red srimanjs poziois wwo‘“""""'" Cyolone Ppatrol, Fighter CO rimal Rage Mo‘m-“"""’“"“’
hard-diok aotup-a. Komple# o mémmmw w‘wﬂﬂ mmm"vmw Ardors. &
i do zadovolie w00 (OO oy, wndana Jorse & Lo pporal Goccer. Wl L g Jam, Mech MEREL L, e \vdes, £
! oanovu potrainie The Tribes, Pacific Girike, KABO Hokum Kok Wusions, Fury 3. Panthers., ww.m.“-‘“‘
ukus, 8 N8 Lommings Of Porsia | & 3, Little Big Adventure. D, Millenia, Steel Pinba, Quirx, Rae
i godine Pirates! Dold, Prince Lommings Fall. = Machines, Planet SHge.
i noredible Machine. U o Racing, One Must Torminal VelooHy, ine 3, Too Mamg
{onjoolt pokazstel) 2, Tomado, The | Btarord n One. e - wid s
Xowieg, Pz Tyooon. Hole i Uiire Pinball, Corel
L Ukupno 122 g2 ukupno 80 igars Jorry Ihigun w.w““’""""’
Komplet. Ukupoo
Jkupno 27 igate
Evasive Action, F-14 Fleet Komplet 3: Komplet 5: Komplet T:
N " 8 omplet 2
m.ww 942 Air War, Conturion. Aore In The Derk v8 Comanche 2.0, K
, Goall Epic WersWol Dark Sowt
Fury Of The Furies. Blaster, Ele. Apache Longbow: Actua Boocer: Future Bhook, =
abana Joree 0 Legend OF Mm{"wmw Enchanced, Descent Apache 2 0D, CEO. ™M, Terminator 2. Indy Car Racing 2.=
panci, Landa OF Lore, Mg Formle FINTEL g Lurmy 8 Doom 1 & 2. Dune 2. Heretio 8, O ot funle | Twmdelols s
;- Mdm‘“'m % Lode Runner. lt,dl.,;,. " mmw Raiders. , Cas
e 2, Promr Marwger 2. o B8 o, Nombot 1 82, T Uon kg, Black, e B i 0., 2 Fout &1 0T, Dreke.
y , Gam & Max  NCAA 2. 3, Jazz Jaokrabbit, Buper me,ww W%wwgm “““‘;‘ws,x-*mn—
Vit The Rood, Gim Oty 2000, - Mansi® L, yop guper Frof (P8 oy e, Paycho Pinbel Voo Cup, TokWor, Vietust Velari  WOrPCL L Poker Kanabie, Rese
UFD, Wing Tie Fighter. Qiip Btream 5000, Wer 2, Zyolunt 2, Oosan Trader, Warkes

Softver snimamo na CD, nasim i vasim disketama i strimer trakama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze licno) »
ili ukoliko nam po8aljete disketu i 5 dinara za postarinu i trodkove pakovanja. Postarinu prilikom slanja porudZbina (Saljer

Adrese: Dragan Ognjevic (OGNJASOFT), Bulevar Lenjina 27/5, 11070 Novi Beograd (kod HYATT-a)
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" BGD 011 346420

REZERVNI O11 / 172-234

< ) TNOME09 2608

Bulevar Revolucije

Radno vreme: 12-20h. Nedeljom ne radimo!

3ARY TRUE SPACE (obe verzije) sa svim dodacima, sve verzije ANIMATOR-a (ukljuéujuci i ANIMATOR SUDIO 1.1), VISTA PRO CD sa svim
h 2.5), takozvane DTV (DeskTop Video) programe tipa RAZOR PRO, ADOBE PREMIER 4.0, ULEAD MEDIA STUDIO, DIREKTOR 4.0, ...

ATM 3.01, Adobe Photoshop 3.04, Afterdark 3.0, Alice 1.1, Auto CAD 12, CakeWalk 3.0, Caligary True Space 2.0, Checkit Pro Analyst 1.1, Cirilica
\avigator 1.35, Finale 3.0, Font Monger, Font Monster, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, FreeHand 4.0,
Morph 2.5, MS DOS 6.22, MS Money 3.0, MS Office 4.3c Pro, MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Test, MS Video 1.1, MS Works 3.0, Music

. Quattro Pro 6.0, Remove It, SOftRAM 1.03, Stacker 4.0, Telix 1.1a, Uninstaller, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, D Y,

95, Mathcad 6.0, MS Money 95, MS Plus 95, MS Project 95, MS Publisher 95, MS Word 7.0, MS Works 4.0, Norton A *.,,_95. Norton ga

ro 96, Tollet 95, Telix Win 1.1a, Smart Sketch 95, Mag; 20,C s
, Claris File Maker Pro 3.0, KAl Power Tools 3.0, Lantastic Client 95, Microstation 95, MS Access 7.0 Final Release, MS Publisher 3.0 CD, Micro-
\otoshop 3.04, 3DR, QEMM 8.0, Windows Commander 2.0, Power Toys, T For Wind: Freehand 5.0, Cubasis 1.11, Cubase Scor !!!

Type Manager 3.02a, Conversion Artist 2.0, Dabbler 2.0 CD, Deirina Comm Suite 95, Design CAD 3D 8.0, Desktop Toys 95, Envelop 1.1, Fix ANl
1s 4.01 Upg, Orcad 6.1, PC Anywhere 95, Corel Photo Paint 6.0, Adobe PhotoShop 3.05, Power Desk 95, Power Utilities 95, Procomm 3.0, PSP
95, Totaly Twisted 3.2, Windows Commander 2.01, Win Tune 95, Win Fax Pro 7.01 Upgrade !!!

| Paradox 7.0, Lotus Aproach 96, Lotus Notes 4.0, Lotus F 96, F 3.52, ABCF 4.0, M8 4.0,
2bit, Corel CD Creator 2.0, Help Writer, Bitware 3.3, ABC Media Manager, Auto CAD DWG Add On, Quark Xpress 3.32 Upgrade, TBav 7.01 Win85,

coer Komplet 10: NAPOMENA: aju kompilacije najboljih ger .;&’; \ompjuterima o 2
- WM. P % umwﬂu‘w'd""» b-zP"“'"“"d"M
Futol Rocing, WWF Grand Prix Vompleta su pravijen U JOCTOTL T g igars na njm® plete
p Wetlands, W Oretzst WO o e prdmvan  prehodon 4 g8 u,,..m&l-w"""""z'""k
o) Orest Nave Bt 4. w npenijh e
Manager. irame Bports (8004 uredajime- detavijaju komplleche
ke, Emiator (140 87 ) e, Eariworm Jm ma.v.&s, .0 O P (oreporatiivo Jo 4x CO-ROM-
i Wdh;lm Civilet Awil OF Down, Camage. cavetujemo nejmani® 3
Speciel EdWION, PR o ralion League, Skunn. 4
TR et 3 e SOFC
d e v Komplet 12 (NEW): ‘ 3 & ;
Ukupno ATF, Big Red E ey e
Advenced Tectios! L
Komplet 11 INEW): SR Cviiion 2 M-M:w E 3 27 1
& Pumbs's Jungle Oemes “ww-ﬂ- x SR >
tmw'mmwmgwwn Sieost 2 NEW. Sort, Humans o < : 2 e
. e A mm-“""‘m o‘“‘mww,wsschn SR < 4
olphie Lagacy, Loous: M8 Return OF Fost Attock, Cross ; : g > :
, Deluxe, """""P::‘w  Zoop, Romence :u-w ,m_,.,wmw"‘w 2y ; ; %
.2 e v, BC 3000AD, Empire Tournament 96, len a8 ke By <
Three Kingdom ‘Wellands ‘Blood, Lion, Premier ry R
o, Ol o6 Of The Thunder. 3 Crickst. o8  Goo Logends Qe Ay aa :
o 2 o ; Haste, Backslash. 3 Deluxe, Rebel . i 53 \ E o7y
- Genaible Workd Of Doco: e 3, Woshamimer i program 4
Ukupno 20 igars \kupoo. ZL 16 2 Rt

obavezno. Katalog programa i igara mozete dobiti modemom, a snimamo ga na disketu prilikom prve narudzbine
o isklju&ivo preporuéeno, sa otkupninom koju pla¢ate postaru) snosi kupac (okvirno za 1CD ili 10 disketa 15 dinara).

iza Savezne Skupstine)

Goran Krsmanovié (DILER SOFT), Palmoticeva 17/111/8, 11000 Beogra



011/101-372190-124

Radno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 &asova

HI
-386 DX 33MHz 64Kb cache ISA -AM5xB6 133MHz 256Kb cache, PCI 1390
-386 DX 40MHz 128Kb cache ISA 670 | -NexGen 90Mhz 256Kb cache, PC! 1540
-486 DX2 50MHz 256Kb cache VLB ili PCI 720 -Penfium 100MHz 256Kb cache, PCI 1640
-486 DX2 66MHz 256Kb cache VLB ili PC! 750 -Pentium 120MHz 256Kb cache, PCI 1790
-486 DX2 B0OMHz 256Kb cache VLB ili PCI 790 -Pentium 133MHz 256Kb cache, PCI 1940
-486 DX4 100MHz 256Kb cache VLB ili PCI 890 -Pentium 150MHz 256Kb cache, PCI 2180
-486 DX4 120MHz 256Kb cache VLB ili PCI 950 | -Pentium 166MHz 256Kb cache, PCI 2420

Konfiguracije sadrie, 4Mb rama SVGA video kartu 512Kb, Konfiguracije sadrie, 8Mb rama SVGA PCI video karty
HDD 105Mb, flopi 3.5, mini tower, mono monitor 1MB, HDD 1.3Gb; flopi 3.5, mini tower, color monitor

Konfiguracija! nfiguracija! Konfiguracija! Povolijne Cene:
iguracija: Rontiguracija:

-AM5x86 133MHz -Pentium 100MHz -Pentium 133MHz [} -4Mb mem, 72 pina
-PCl Magistrala ~PCl Magistrala -PCl Magistrala -1Mb mem, 30 pina
-8Mb RAM-a -8Mb RAM-a -16Mb RAM-a -SB 2.0

-PCI SVGA 1Mb -PCI SVGA 1Mb -PCI SVGA 1Mb -SB 16 comp.

& - o i -S8 16 comp. + CD 2X
HDD 1.3Gb HDD 1.3Gb HDD 1.3Gb O % od

-3.5 flopi -3.5 flopi { -3.5 flopi -CD 4x od

-Color Monitor ~Color Monitor -Color Monitor Fax-Modem-Voice 14400

-Mini tower -Mini tower -Mini tower I _Altivni zvuénici 2x120W

-YU tastatura \ -YU tastatura il -interface za dva Joystick-o

-Mouse -Mouse -Mustec-ColScan ruéni skener, 800DPI
-CD ROM 2X -CD ROM 6X | 16mil. col. 390
-SB 16 comp. 3 . -SB 16 comp.

Sirok izbor, $tampaca, matriénih,

) laserskih i ink-jet, stonih i ruénih

€D ROM: skenera, fax-modema, kao i razne

-Panasonic 2x

-Sony 55E 2x

-Sanyo 2x

-Mitsumi 2x -

“Creative 2x Memorije: dasliide,

-Aztec 2x 0
-Sony 77 i 76 4x -4Mb 32bit -QickShot
~Mission

-FightPro

-Trident 9440 -Philips mono i

-CL-5430 -Philips 14C

-§3732 -Philips 148 !

-53 868 -Philips 15A

-3 Trio 32 -Philips 178 l i
-53 Trio 64 -Philips 17T i -Vermes 4x .
-53 Trio V64+ ~Philips 17A ~Craative 6x s
i
,
]

~Smile 15 -Behavior éx
EDO,70 i 60ns

Specijalna ponuda svim vliasnicima AMIGA (A500, A600 ,A1200 ,A2000,
A3000, A4000) ra¢unara ako zele da svoj kompjuter zamene za PC (386,
486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoljnim uslovima.

Mog vaseg sistema, tj. osnovne ploce,
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo.
Garancija 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden.

sviTkometea 48 jun v



NOVO
u CeDeTEKI
originali u prodaji!l!

i jO§ mnogo, mnogo, mnogo...

telefoni:
direktan: 3227-136
centrala: 3221-433
lokali: 277 i 279

m

Computers

Stampaci, potrosni nmren/al LAyt
, Proizvodnja, zamena fraka
za sve tipove Stampaca
, ReciklaZa HP toner
S kaseta i kompatibilnih

~v Punjenje INC—JET i BUBBLE-JET
S kasem cim i kolornim mastilom Makedonska 25/11, Beograd, YU

verioveiuea 49 Jun 96



| 11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19
4 \ // TEL.011-101-203, 101-796
<7  ..iuVrcu: 013-813-388

* CD-ROM quad speed MOSSES BBS 195-102 omemfomndﬁ!—

* Sound Blaster 16pro
* FaxModem 14400

* LaserJet HP 5MP
* Epson LX300 2
* Epson LQ100 The

Oltimate

Game Pro '}

PCI 486DX4 100 MHz PCI 486DX4 100 MHz £ PCI Pentium 133MHz
256 Kb cache, onboard I0 ® 256 Kb cache, onboard 10
8 Mb RAM = 16 Mb RAM
850 Mb HD % & 1.3Gb HD
PCI SVGA 1 MB £ PCISVGA 1 MB
= FaxModem 14.400 bps CD-ROM quad speed
= 14" LR Color Monitor Sound Blaster 16pro
£ 4 tastatura, mis, 1.44 Mb Floppy & FaxModem 14.400 bps
: = 15" LR Color Monitor
| tastatura, mis, 1.44 M

256 Kb cache, onboard 10
8 Mb RAM

850 Mb HD

PCI SVGA 1 MB

CD-ROM quad speed
Sound Blaster 16pro

8 14" LR Color Monitor

(W tastatur 1.44 Mb Floppy

%4 bo’iovite za riajbolje

HELLAS

i Computers

Vojvode Prijezde 9 : Hellas BBS
Tel. (011)444-8685 - "ghlaeert

svel komeiurra 50 Jun 96



® Po snizenim cenama. Introduction price (-) 25%

za poslovne ljude kojima je
samo najbolje dovoljno dobro

Tel.011/600 222
lokal 8500 (8-16)
Fax: 011/691 230

ROLLS-ROYCE MEDU RACUNARIMA

Best price
in Eastern Europe!!!

from

Western Computer kit
H-1134.Budapest XIII.Lehel u.18-20.

order now!

computer components

- Hard Disk Drives
- Memories
- CPU-s
- Houses
- CD-ROM Drives etc.

Call: (361) 302-0988, 302-0989,
302-0990, 302-0991
FAX: (361) 129-4644

od juna 1996. godine

T.M. CeDeTEKA
RADI SVAKOG
RADNOG DANA

- to znati da svakog dana mozete da

iznajmite novi CD, a disk koji uzmete u
petak - vraéate u ponedeljak

- cena dnevnog iznajmijivanja je 5 dinara
- novi mmu godisnju élanarinu

od 100 dinara (ako ste na$ stari €lan, onda
ne plaéate godi$nju élanarinu)

- ako je neki od CD naslova na viSe diskova

onda je dnevna cena prvog diska 5 dinara,
asvnkogdodoéoodskapoz 5 dinara

telefoni:

direktan: 3227-136
centrala: 3221-433
lokali: 277!279

1.0,

C,@mpurcz@rrs,

Makedonska 25/11, Beograd, YU

SVETKOMPITERA 51 JuN 96,



MARKETING
SERVISIRANJE
PROIZVODNJA
PC RACUNARA

&

133D 14'(1024*788 dpl.) Interianced LA
'134DL 14'(1024*768) Non
024

3333 23338

§

Trion I USE-+IDE + 1O pix:.

Acer IDE4+1/O+

Acer 61 Pentham PRO 200 IDE +1/0 Award BIOS POI
Acer USS-Universal Serial Bus

T
5bb3RE
gerraeay

It
)

35

5"

Fax/ModenyVolcs 14 4 -5 intern / ekcsterni

Fax/Modem "Robotics* 14.4 MNPS intarni / okstemi
okstorn

L

T
838358888 uusy I3Zssss
BZEZZERTRTE 2RE2X

T

siigaadansknny

.8
iz

L

ry
¢
>
2

/ Tower 250W

gﬁﬂﬂﬂﬂ

SPSM VA o napaanis.
£1275 zaneprokidno
- Man Tower kucidte

180
200
12
S580.-
1860~
300,

FD
Scsi
SCSI
IDE.
IDE
IDE
8CSI

4

PCI 5xB86 133 MHz. EXpen Pentium 120 MHz, PCI
BMBRAM PS/2 SIMM, 1.3 GB HD 1.3 GB HD. +-1.44 MB FD. + 8 MB RAM
ips 14 C Kolor monitor d Philips 14 C Kolor monitor
PCI SVGA 1 MB+PCI EIDEFD+I/0 PCI SVGA 64 bit
G83-6000 tastatura + Mis sa podiogom
Mini Tower kuciste 200 W 1.880,-
CD ROM 6x F30pen 767E 1.950,-

fax

011/155-154 011/138-538

CD KLUB HARDWARE TECHNO BBS

(1300 naslova) Multimedia & Konfiguracije: (011/138-538)
486, PENTIUM i ostale komponente..

SOFTWARE
Najnoviji programi i igre, snimanje na diskete i hard disk
SNIMANIJE NA CD-ROM
Najpovoljniji uslovi snimanja, kvalitetni diskovi, mega mixevi
A USLUGA?

Na najvifem nivou, isporuka istog dana, %aliemo poitom

DIV Soft - Jurija Gagarina 71/46 * Alfa Soft - Spanskih boraca 65/
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Za Vabu razonodu 888 Design je prodle godinc
otvonio CD-Klub koji trenutno raspolaze sa oko
300 naslova i Siji ¢ broj u stalsom porastu

Snimanje
CD-a

Pre.

5 Misdews NT derk Staties 1.5 Micraseft
| M B 'S ) Microseft

& ‘Hu‘w« NI Upyrade
Yindows NI Vork Statien 351

Service Pack 1

Service Patk 2
Hindows NI Bdvanced Serverd§  Micresoft
4 W f

Microsaft

u
fent L0 TTF

£ Windsws For Vorkbroups YW 3.11 ‘Microsoft
B Mortos 111 Wind5

smaee L
5 i1l

1
3¢

po izboru...

640 MB vasih Zelja. Nazivi igara i programa
beleZe se u datoteku IZBOR.DAT koju, zatim
treba da donesete nama...

Ostalo je nasa briga...

New Tesnology
L

Brivers Library
[

"

NEs

Build 1057

|
|

Cena CD-a sa snlruljoi‘ﬁn '
vasim izborom je samo:

T.M,

Computers |

Makedonska 25/11, Beograd, YU



N
Guverner 486
486DX4-133Mhz Amd

Maticna ploca GA 5486 Al
256Kb L2 cache
RAM 8Mb 72pin <oy
Hard disk 1,3Gb Eide
Flopi disk 1.44mb Mitsumi
Tastatura Win95 Mitsumi
Mi§ Mitsumi
Video karta PCl 1Mb
Color Monitor 14" LR NI

1735 & 1365

i
miroVidep

Pcntlum Infcmo

Pentium 120Mhz Original
Maticna ploca GA 586ATM
256Kb Pipelined burst cache
RAM 8Mb 72pin
Hard disk 1.3Gb Eide
Flopi disk 1.44mb Mitsumi
Tastatura Win95 Mitsumi
Mis Mitsumi
Video karta PCI IMb
Color Monitor 14" LR NI 2

X

Kompletno resenje za Mmm editing,
MontaZa na rez i sa tranzicijama Moguénost
tilovanja i gen-lock-a. S-VHS kvalitet pri
punom broju frejmova i 16,7 miliona boja
Koristi Adobe Premier, Razor Pro, Asymetrix
SD/FX. MJPEG kompresija do 20:1, a pri7:1,
1 minut AVl-ja zauaima oko 100 megabajta

17C'0

NAS TELEFON JE (011) 185.747

U CENU JE URACUNATA INSTALACIJA
ISPORUKA SA LAGERA. PREZENTACIJA NA VAS ZAHTEV

SVI PROGRAMI ZA WINS5 NA DVA KOMPAKT DISKA

instalira se direkino sa CD-a ’

tel.
156-674
tel/ fax.

1 778—570

11070 N. Beograd
Om. brigada 65-8
(blok 70 A)

u\d
: A cioane SL

N0SEN \

“‘Wpsa\“O

—.I'

QV ROJEKT

komunikacije

KOMETCTRNENEYNADOGRADN A
RACUNARA

386 DX-40 mono od 930 16
POTROSN

486 0X4-133  color  od 1360 MATERIJAL

Pentium 75  color  od 1600 e

Pentiom 133 color  od 1900 EEIaENNelelre=VEI=)

ORIP

Fax'modem 14400 MNPS V42bis Int/Ext 120/220
Modem DYNALINK 2400 Int/Pocket 20/30
Streamer CONNER 420/850 MB 1DF 300/400
Radio card RADIO TRACK 76
CD-ROM BIC 4x/SONY &x/DELTA 6x 140/170/220
DATA SWITCH /1x2 50
Sound card 16-bit 0d 100
Stereo speakers S0W/80W/120W §0/80/100
Joystick GENIUS 0
Screen filter 14' 2
Komplet prekrivaca (monitor, tastatura, mini tower) 15
Prekrivaci za Stampace A3, A4/HPSL 10
Dstalo POZOVITE

DELTA

SVETKOMPIUTERA. 54 JUN 96,




_ igramai porgramima

- ako imate nas katalog na disketi, mozZete
da vidite i sadrzaj kompleta

Cena kompleta ili

kopije CD-a iz

CeDeTEKE:

ELEFON

lokali 277 i 79

T.0.=

Compute

Makedonska 25/11, Beograd, YU
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1CD,

N et
/iz nase kolekcije/

ﬁ@
Besplatan, .

\

Pretplata
na CD ROOM magazm

ani ¢asopissa CD p

na 3 fabri¢ka originala *

- casopis + prateéi CD 15. -

- Novi Mixevi

nova lzdan/a fab

rlckl
e

on inalnih CD

sinulator

ekj

Pak.
sve za proj

Mix 9

&ko 40 Igon]La

L’emkhvna mmm] volume 6
civilisaiion
%

ey Wﬁ@@?om
ko 120~lgar Hi:T Hi volume 74

- CDIGRE

o WING COMMANDER TV
o GABRIEL KNIGHT II
e SWAT

sppurone ™t

- produkcija

e THE DIG ® COREL 6.0
e BAD MOJjO e HISTORY OF WORLD
o TIME GATE ® MAYO CLINIC SERIES.

Na CD u II

Za VAS u centru grada

U ul. Strahinjiéa Bana br.73a

tel: 421
155

C
Sax:

Kajmakéalanska 12

i disketi...postom ili preko racuna
:‘““ﬁ’: TT 2R A ;f” ///

/preko pufa Gréke Ambasade/

Radno vreme:
svakog dana sem nedelje od 11 - 19 éasova

tel. 011/631-816
= CD CLUB

09-19h subotom 10-16h

&

® MS WINDOWS ‘95

e TOP GUN

e CONGO e M5 OFFICE ‘95 NASLOVI
® ZORK NEMESIS ® MS ENCARTA ‘%

e RIPPER ® MS ENCARTA ATLAS

e CIVILIZATION II e INTERNAL MEDICINE

® DESCENT 7 ® ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE

® GRAND PRIX MANAGER & MS CINEMANIA ‘%

o NBA LIVE 9 ® COREL ALL MOVIES GUIDE AUDI 0

® MS DINOSAURS
® MS OCEANS
® MS ANCIENT LANDS

294

ORI GINALN N/ |

PO IZBORU.

BACKUP SA HDD-q|

Najnovija maltimedijalna CD-ROM izdanja ¢

515 “¢d|t\|\°

& qumos‘

Brsoil® ) oaopedl®
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PG-Nis

CD KLUB

Snimanje naCD  Najvedi broj CD i
disketnih igara i

programa
NajniZe cene u juZnoj Srbiji
PC-Ni§ u Makedoniji
Skoplje (091) 210—105 ‘
Svakog meseca nagradna igra! ‘

Dobitnici nagrada za maj:
Miroslav Todorovi¢ 65-345
Dusan Anti¢ 44-639

Milan Stosic 53-364
(besplatno udlanjenje u klub)
Zagorac Milos 023/81-946
(besplatno snimanje CD-a)

(018) 339-574 Trg UN31b,
® 710419 < NS

‘»GIM\VIE m
(bivsi Lizard & Sharks)

Snlmonje na CD:

- muzika - 25 1!

- originali - 20 !

- PO izboru - 25 !

{
|
|
\
|
{
[
|
\
|
|

- 0,50 din
PROFESIONALNI:
mUZICK] LOOP-ovi

\@ prazan - 16
| iciskete NO NAME - 1
‘ X -1 MARRISON MEDICAL |
ISPECIAL 't DELPNI 2.0 1
/PINACLE RCD 1000 | ms visuatc 4.0 J
\Hardware, Servis,Skeniranje, Stampa,
|Maturski, Diplomski, Prekucavanja

20 Rovembra 5%/IV sprat/i TEL: 011/322- oeni
G(OO\‘ RADAO YREME —> 10.00-20.00 G‘Oo
(;\Oo\le sbotom,nedeljom-> 11.00- lno oo\le

B
SOUND BLASTER PRO

T.M. 486

GA 5486, 256 cache

CPU AMP x86-P75, 133 MHz

SVGA S3 Trio64 V+

HDD 4.3 GB, FDD 1.44 MB

Tastatura (W95), mi$ Genius

Color monitor LR NI

Sony CD-ROM drajv 6X

OPTi Sound Card (16-bit)

sa8MBRAM-a-1710

sa 16 MB RAM-a - 1860

T.M. Pentium - |

GA 586 AVS, 256 cache

- integrisana SVGA karta

CPU P75-166

HDD 1.3 GB, FDD 1.44 MB

Tastatura (W95), mis$ Genius

Color monitor LR NI

Sony CD-ROM drajv 6X

OPTi Sound Card (16-bit)
sa 100 MHz Pentiumom - 2140
sa 120 MHz Pentiumom - 2200

' T.M. Pentium - Il

GA 586, 256 cache

- CPU P75-166 sa 100 MHz Pentiumom - 2140

SVGA S3 Tric6aWH2MEHz Pentiumom - 2200

HDD 1.3 GB, FDD 1.44 MB

Tastatura (W95), mis Genius

Color monitor LR NI

Sony CD-ROM drajv 6X

OPTi Sound Card (16-bit)
Sa 120 MHz Pentiumom - 2270
sa 133 MHz Pentiumom - 2430
sa 150 MHz Pentiumom - 2630
sa 166 MHz Pentiumom - 2900
doplata za 32 MB RAM-a - 280
doplata za 64 MB RAM-a - 840

T M =

direktan: 3227-136

centrala: 3221-433
Computers

Makedonska 25/11, Beograd, YU

lokali: 277 279
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SOFTWARE
HARDWE

s
B
Thig

. 01/32121 Noiied

Yo Ko aje svrha mspakovamh igara na cd—u kad ih morate kopu'au na hand? Sa naSih
W= PLUG & PLAY mega cd kompleta igrate igre direktno sa diska i to sa podesenim
selapom za Sound Blaster i kompaubllne karuoe, igre pokrecete iz menia miSem!

Comp.Ca%m ar. Milox
Assaul!ﬂ Rigs; lfz:m I Per

iper Stardust 96 Seeké s
eStroy. Flight. Maximunijlc = i
Road kil Stlen! lhunder E] A‘; mean:
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<> Myl

Media ley

Cyb I'SPﬂ‘

NIMANJE NA €D

tel 011-403-182
Kopije originala 79 dinara
Pol izboru iz kataloga 89 dinara

VIR UM

glasses

dodijite da se igrate kod nasu 3D

3S
coemputers

PC PROGRAMI | IGRE,
CDTEKA , SNIMANJE NA :CD ROM, DISKETE, HDD
PRODAUJA - OTKUP HARDVERA | SERVIS

011 / 64 88 13

@ 11" - 20B osim nedelje

telefoni:
direktan: 3227-136
centrala: 3221-433
lokali: 277 i 279

L] L]

Computers

Makedonska 25/I1, Beograd, YU
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7APOCNITE LETNJI

sa originalnim SUPER

Z a one koji ne znaju $ta su to SUPER MIX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do
najnovijih igara i programa koji su paZljivo probrani tako da zadovolje svadiji ukus. Samo nasi SUPER MIX-ovi su
originall, tj. nisu presnimci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi ve¢ su snimljeni fabricki u inostranstvu. Uz
| svaki disk dobijate kolor omot sa spiskom igara i programa na njemu, uputstvom za upotrebu i plastiénu kutiju i sve to po
ceni od samo 25 DEM*.

IGRE: Actrain + Aces over Europe + Alcatraz + Allen Breed + Alore in the Dark | « Another World + BALT.|. » Batman Retums * Battle Chess Il « Battie sle |. « Blake Stone < Blue Max
* Biues Brothers 1. + Body Blows + Budokan « Cadaver » California Games Il. + Catchiem « Civiization + Codename: lceman = Comanche: Maximum Overkill « Cool World « Corndor 7 «
Dino Wars = Doom |, * Drakkhen « Duck Tales » Dune | « Etemam = Fantastic Dizzy « Fascination  Fields of Glory « First Samurai » Flight Simulator v.5.0. * Future Wars » Gabrel Knight «
Ghostbusters Il. » Goblins Il. » Gods * Golden Axe * Great Courts Il * Gremlins Il. « Guy Spy * Inca Il. * Indiana Jones lll. « Indianapolis 500 « Intemational Athletics « KGB = Kick Off Il «
Lamborghini « Lands of Lore * Lemmings . * Lathal Weapon * Lost in L.A. * Magic Pockets « Manchester United « Mantis « Martian Dreams * Monopoly Deluxe « Moonshine Racers
Mortal Kombat I, » Nicky Boom « Nippon Safes « Obitus « Operation Wolf = Overlord « Peter Pan « Pinball Dreams 1. ill. = Pit Fighter » Police Quest lil. « Pradator il « Pramier Manager |. «
Prince of Persia |. » Protostar « Push Over « Rambo Wi, « Rampart » Rick Dangerous Ii. + fing World « Robocap Ill. + Roger Rabbit « Rolling Ronny « Ryder Cup « Sabre Team « Sargon V. *
Sea Wolf « Seal Team + Secret of Monkey Iskand |. « Shadow President « Sherlock Holmes « Silverball * Sim City Win  Space Quest V. « Spear of Destiny * Special Forces « Speedball . «
Stellar 7 « Stone Age * Striker * Strip Poker /Win « Sub War 2050 « Super Hang on « Surf Ninjas « Syndicate * System Shock * Task Force 1942 « Teenage Mutant Ninja Turtles « Tennis
Cup * Terminator I|. » Test Dnve Ill. = The Godfather + The Manager * Toyota Calica GT « Tstan = Tubular Worlds * Turbo Outrun « Twilight 2000 » War m the Gulf « Wing Commander L. i
= Wings of Fury * Winter Challenge + World Cup USA'94 « Wrestlemania Il. « X-Wing « Xenon I1. « Zool i jo§ 30 legendamih igara
PROGRAMI: 30 Design Plus v.2.0. Win + Aldus Photostyler v.20. /Win + Animator Pro v.20. + Arts & Letters 3.1, WVin + Auto Sketch v3.1. + Banmer Mana + Fox Pro v2.6. +
Distrib.Kit « Graphic Workshop v.1.1. /Win « imagine v.2.0. * Lotus 123 v.3.4. « MS Basic Professional v.7.1. * MS Cobol v.4.5. « MS Fortran Professional v.5.1 « MS Publisher v.2.0. Win «
| MS Word v6.0. = MS Works v.3.0. « Mannaquin v.1.1. * Musicator GS v.1.01. Win « PC Matlab v.3.5. + Paradox v.4.5. * Pizazz Plus v.2.0. * Quattro Pro v5.0. = Scream Tracker v.2.2. ¢ Song
Editor v.1 4. * Tango PCB plus v.2.11. * Turbo C v.2.0. * Wired for Sound Pro.v3.1/Win.

R T e SRR - e

| IGRE: 1842 Pacific Ar War « 7Up * Acés of the Pacific « Air Bucks + A-Oadim « Alone in the Dark Il + Armour-Geddon + BAT. Il » Battie Isle Il « Beneath  Steel Sky * Biua Force «
Blues Brothers . « Cannon Fodder |, = Chaos Engine + Chessmaster 3000 = Crvilization /W + Colongzation « Crazy Cars Il. »-Detrort = Dogfight + Doofus « Doom Il. » Double Oragon il. «
Dune Il. » Dyna Blaster = Elf « Epic » F~16 Falcon v.3.0. * FLEA. International Soccer « F1 Grand Prix » Face Off « Floor 13 « Formula One + Goal * Goblins Iil. « Indiana Jones IV. « Indy Car
| Racing * Ishar Il * Jurassic Park = King's Quest V. « Last Action Hero * Leisure Suit Lamry VI. + Lammings Il - The Tribes # Links 386 Pro « Litil Dwil « Mega Lo Mania « Michael Jordan in
| Flight * NHL Hockey + One Step Beyond » Oscar « Oxyd + Pinball Fantasies « Pirates Goid « Populous Ii. « Prehistorik l. » Premier Manager Il. « Prince of Persia Il. = Privateer  Railroad
| Tycoon Deluxe = Raptor » Red Baron * Risky Woods * Robocod « Sam & Max Hit the Road * Secret of Monkey Istand II. * Sensible Soccer » Sim City 2000 « Sim Farm « Sleep Walker «
| Soccer Kid « Space Hulk « Street Fighter Il Turbo = TEX. = Terminator 2028 » Theme Park = Tie Fighter « UFQ = Wayne's World + Winter Olympis « Yo! Joe + Zool | 1103 15 igara

| PROGRAMI: 30 Stugio v3.0. + objekti « Adobe Acrobat v.1.0. MWin + AutoCAD AEC UK v21. » AutoCAD Office Layout v:1.0. » AutoCAD v.120. + tutor = Bannersv.1.0. /Win +
1 Boriand Pascal with objects v.7.0. = Corel Draw v.4.0. + update Win « Cubase v.1.0. /Win « Fox Pro v.2.6. Win « Graphc Workshop v.7.0. « Hijaak v.2.01. = image Alchemy v.1.75. » Lotus
\

123 v40. Win * MS Macro Assembler v.6.0. + MS Windows v.3.1. « Mannequin Designer v.1.0. Win * Micrografx Designer v.4.0. Win « NTH Drive v.3.11. * PC Toof's Gold v3.0. «
Procomm Plus v.1.0. Win = Pspice v.5.0. = Recognita Plus v.2.0. Win + Systat v.5.0. /Win  Telemate v.4.12. « Vista Pro v.3.0. » Webster's Dictionary v.1.0. /Win + Word Perfect v.6.0.

e e v e e S MDD Uy e !

{ IGRE: Aces of the Deep « Aladdin * Arctic Baron = Battle Bugs « Campaign Il + Chessmaster 4000 Turbo /Win + Cobre Mission « Cruise for 2 Cdrpse = Cyclones « D-Day « Dark Legions +
Dark Sun I, = Dawn Patrol * Day of the Tentacle « Desert Strike * Dylon Dog « F-15 Suike Eagle Ill. « Flashback « Front Lines « Grandest Fleet + Gunship 2000 + Mission » Heretic * lron
Cross = Jamm It » Jazz Jackrabbit | * King's Quest VI. » Lsmmings Crvonicles « Lion King « Loderunner « Lost in Time «'MS Space Simulator v.1.0. + Master of Magic » Metaltech * Micra
Machines « Mystic Towers ¢ Nascar Racing « On the Ball » One Must Fall 2097 « Outpost /Win « PC Basket « Pacific Strike « Panzer General « Police Quest V. « Popo Car  Premiership
Foothall Manager « Quarantine * Riss of the Robots  Road to the Final Four Il « Robinson's Requiem « Sexy Aht * Stronghold + Super Cauldron + Superfrog « Superski Pro » The Clue «

| Transport Tycoon * Tube + Ultimate Body Blows * Universe * Warcraft » Wing Commandar Armada i jo$ 15 hit igara

PROGRAMI: After Dark v.3.0. Win  AutoCAD v.12.0. Win « Bit Fax Professional v.3.0. WVin  Canvas v.3.51. Win = Font Chameleon v.1.0. /Win « Fractal Design Sketcher v.1.0. /Win

Gold Wave v.1.0, /Win * Hijaak Pro v.2.0. Win » MS Access v.2.0. + Developers Toolkit Win « MS C/C+ + v7.0. Wm » MS Dos v.6.20. * MS Excel v.5.0. Win + MS Project v.4.0. Win «

MS Windows v.3.1. for Cent SEast.Europe = MathCAD Plus v5.0 /Win « Morphing Magic « Multimedia Sound Studio v.3.4. MWm * Norton Desktop v.3.0. /Win « Norton Unifities v.80. «

Novell Dos v.7.0. » PC Tool's v.2.0. AWin « Page Maker v5.0. /Win « RAR v.1.50. « Rawe v.10, /Win * Smart Page Direct v.2.1. Win = Topas Professional 5.0. « Turbo Assembler v.4.0. «

Turbo Pascal v.1.5. /Win « Wave v.2.0. /Win « Winfax Pro v.4.0. /Win * Word Translator v.1.0, Win

---------------SUPERHIXQ---------------

IGRE: Alien Olympics  Alone in Dark lil. « BC.Racers + cheat * Black Hawk  Bureay 13 » Champi Manager Htaly * Ch Rally * Creep Clash « Dark Forces + cheat «
Dark Wolf » Descent + cheat « Dungeon Master I|. « Ecstatica « Epic Pinball v.2.1.  Fifth Fleet » Flight Commander Il /Win « Fight Simulator v5.1. « Game Maker v.5.0. « Gemstone Il »
Graat Naval Battles Il « Happy Tetns = lron Seed = Jazz Jack Rabbit 1l « Jetstrke = Jurassic Chess « KA-50 Hokum ¢ Kick Off IIl. European Chal. » Legend of Kyrandia Ill. = Little Big
Adventure *+ Mortal Kombat Il. « NHL'S5 « Pizza Tycoon « Premier Manager Iil. « Presumed Gty « Project X « Reunion New  Rise of the Triad  Siob Zone « Soccer Superstars (English) *
Star Dust « Strong Lines * Tactical Manager « Total Camage « U.S. Navy Fighter « Vinyl Goddesses Energy Patcher = Zorro

Sve diskove mozete odmah narugiti CD
pouzecem ili doci i podici li€no.

1soupainiond exseup,




IX-evima
1q Same

PROGRAMI; 30 Studio v40. 100% » Aldus Freshand v4.0. Win * Auto CAD v.130. *
Corel Draw v.5.0¢ Win * Corel Ventura v.5.0. /Win « DBase v5.0 /Dos + DBase v.5.0. /Win *
Data CAD Pro. v.5.02 /Win = Design CAD v.7.0. Win * Fast Tracker v.2.03. * Finale v.3.0. /Win
« Fractal Designer Painter v.3.0 » Harvard Graphics v.3.0. Win * Lap Link v6.0. Win *+ MS
Power Point v4.0. Win * Norton Commander v5.0. + Photo Finish v3.0. Wi « Picture
Publisher v5.0. Win * Procomm v.2.0. Win * QEMM v7.5. * Quark Xpress V.3.3. Win
Quattra Pro v.6.0. Win * Scream Tracker v.3.2. « Word Perfect v.6.1 Min.

-----S!IPEIIHIX@-----

IGRE: Action Soccer + Air Warror + Dodaci » Brett Hull Hockey * Canton < Central
Intelligence * Clockwerx v.1.0. Win * Dark Strke * Disc World » Fighter Wing * First
Encounters * Flight of the Amazon Queen * Flying Tigers * Fong Wan Tien Ha = Fritz 3 Chess
v3.05, + Hardball 4. * High Seas Trader * nvincible Fighter * Jungle Strike * Kin Yeo * Kiik &
Play Win = Kmghts of Xentar + Upgrade = Legions /Win + Lemmngs /Win = Machiavelh The
Prince * Magic Carpet * Menzoberranzan * Prnce of Evil » Psycho Pinball ¢ Pyro Technica «
Retribution * Sango Fighter Il. » Sento * Shadow Force = Stalingrad « Super Sk lil. » Super
Street Fighter Il. = Super Street Fighter Il. Turbo * The Big Red Adventure * Tower Assaull *
Ultizurk . = World Hockey 95 = X-Com: Terror from the Deep

PROGRAMI: Adobe flustrator v.4.03. Win = Adobe Photo Shop v3.0. Wn + Ami Pio
v3.1. Win = Caligani Truespace v.1.03 Win + Dodaci » Des0 View /X v2 0. * F-Prot v.2.18a.
« Font Works v.1.0. /Win * Frame Maker v.4.02. /Win « Kai's Power Toof's Min * Lotus 123
v50. Win  Lotus Approach v.3.0. /Win * MIDI Music Shop Pro /Win * MS Visual Basic v.4.0.
Min * MS Word v6.1. /Win * Midisoft Music Studio v.3.1. Win Norton Disk Lock v.35. *
P.Cad v.7.0. » Paradox v.5.0. Win » Print Shop Deluxe CO /Win * RIO v6.31. * Superbase 95
v3.0. Win * Turbo C++ v4.5. Win * Visio v.20. + dodact /Win.

-----SUPERHIXQ-----

IGRE: Apache Longbow * Armie Ii. » Baryon * Bioforge » Butal: Paws of fury » CEO. »
Combat Ar Patrol » Command & Conquer * Crisis in the Kremlin + Cyberbykes * Darklands *
Death Gate * Doom II: Hell on Earth Win9% = Exploration * FX Fghter = Grandmaster
Championship Chess MWin « Hellfire Zone + Hexen * 1M Meen = Inferno + Jagged Aliance
Kingpin: Arcade Sport Bowling ¢ Lemmings 30 = Manchester United: The Double * Mortal
Kombat lll. + NBA Jam * Operation Body Count * Outer Ridge * Overdrive * Pinball llussions *
Player Manager || * Simon the Sorcerer Il. = Slipstream 5000 = Steel Panthers * Strker'd5 «
Super Karts » Termnal Velocity * The Patrician * Tyrian + Warniors * Widget Workshop /Win *
Witchaven » Wolfsbane

PROGRAMI: 30 Deck & Backyard v.1.2. /Win * Cakewalk Professional v3.0. /Win «
CimCAD v.6.6. = Lion King Pant Studio AVin + MS Money /Win95 « MS Office MWind5 + MS
Plus /Wing5 * MS Powerpoint v.70. /Wind5 « MS Publisher MWin95 * MS Windows'95 Pan
European Edition * Mickey & Crew Print Studio /Win * Norton Anti Virus v.4. 0./Wing5 * Norton
Navigator /Wing5 « Norton Utlites /Win95 « Ray Dream Designer v3.13. Min * Real 30

v.2.49. Win
.- SUPERMIX@ - - - - -

IGRE: Actua Soccer » Air Power * Ascendancy * Caesar Il. + Celtic Tales: Balor of the Evi *
Civ Net /Win » Crusader: No Remorse » Cybermage  Empire IL.: The Art of War « Extreme
Pinball » Fade to Black * Fatal Racing * Fighter Duel » Fist Fight * Indycar Racing Il. = Jungle
Book * Motor City + Navy Strike: Task Force Command * Ocean Trader * Pinball World * Radix
Beyond the Void « Strip Poker Pro. * Tekwar * Thunderhawk I.: Firestorm * Warcraft Il.: Tides
of Darkness * Werewolf vs Comanche v.2.0. » Wipeout * Wrestlemania.

PROGRAMI: Animator Studio v.1.1. Win * First Aid v.20. Win95 + Harvard Graphics
v4.0./ » MS Access v.7.0. Win'95 « MS Progct v4.1. Win'S5 MS Visual Foxpro v.3.0. /Win
« MS Word v.7.0. Win95 » MathCAD Plus v6.0. + Update Win » OEMM v80. * Visio
v4.01. Win'S5,

PRODUCTION 011/463-741

BAD MOJO - Arkada 100
BATTLE ISLE fil - Strategija 20D s
CINEMANIA'96 - Encikiopedja 1CD §;
COMMAND & CONQUER - Strategija 200 <
COREL v.6.0. WIN'SS - Stono izdavastvo 4CD =
CREATURE SHOCK - Pucaika 2C0 &
CRUSADER: NO REMORSE - Pucatka arkada 1CD =4
CYCLEMANIA -Voznja 100 vl
DESCENT Il - Pucatka 1CD |
FADE TO BLACK - Arkada 1CD g ’
FIFA SOCCER'9 Fudbal 100 =
FULL THROTTLE - Aventura 100 ‘-‘,_5, =
GABRIEL KNIGHT II. - Avantura 6C0 17
MAD DOG McCREE I - Pucatka 10 z
MS ENCARTA'96 ENCYCLOPEDIA - Encikiopedija 1CD -
MS ENCARTA'S6 WORLD ATLAS - Atlas sveta 1CD =
NBA LIVES6 - Kosarka 1C0 3|
NHL HOCKEY'96 - Hokej 1C0 g !
POLICE QUEST. SWAT - Strategija 4cD |
REBEL ASSAULT | - Pucatka 1C0 |
REBEL ASSAULT Il - Pucatka 20D !
SCREAMER -Voinja 1CD |
SHANNARA - FRP avantura 1€D i
SHIVERS - Avantura 1C0 t
STAR TREK - NEXT GENERATION - Avantura 1C0 ‘
STONEKEEP - FRP avantura 1CD
TERMINATOR: FUTURE SHOCK - Pucatka 1C0
THE 11-th HOUR - Avantura 4CD
THE DIG - Avantura 100
THE NEED FOR SPEED - Voinja 1C0 [
mn - Flipes 1D i
TOP GUN - Sim. letenja 200 |
TORIN'S PASAGE Avantura 1CD i
UNDER A KILUNG MOON - Avantura 4C0 |
WARCRAFT Il - Strategija 1CD |
WING COMMANDER Iil - Simulacia 4CD \
WING COMMANDER IV - Simulacija 6CD {
WORMS - Logicka 1C0 ‘
Z0RK NEMESIS - Avantura 3cp
> |
NOVI NASLOVI STALNO PRISTIZU! | |
|
CD NASLOVE SMIMAMO SAMO NA \
VRHUNSKOJ OPREMI | NA NAJKVALITETNIJIM 1‘
DISKOVIMA: TDK, PHILIPS, KODAK 1
[




wfum D\E~853" roD.
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NLR{NIlColor]

KONFIGURACIJE

IMb, D 40Mb, FDD 3,5", Hercules

POSEBNE USLUGE

- UPGRADE!!!

(zamena STARO za NOVO uz doplatu)
EOSTa ‘JJJ,}IJJ:;‘ mrezdity
SERVIS PC-kompjutera -/ dnevno!

Instalacija kom kih sistema za
RADIO-STANICE sa etnim softverom!

Tel-Fax: (011) 66-85-86 5566-3
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ASTROSOFT
PC | AMIGA

SNIMANJE NA : -DISKETE CD ROM SONY
-HARD DISK  HARDWARE

-CD PRAZNE CD PLOCE W ) 3 \
s \O W
W A3 oW
CD KLUB e QQ\Q:\\O\(\O wo
. \ N
-SNIMANJE VASIH PODATAKA...10.- %&0“\ O\\Q\‘\“\ W
-SNIMANJE ORIGINALA .............. 20.- < 0

-SOFTVER PO VASEM IZBORU ..25.-
-IZNAJMLJIVANJE CD-a
(u cenu je uradunat prazan cd )

NAJUNIJZE CENE U YU

021/314-994

| * MICROPLUS for WINDOWS 95

Subotica, poslovni centar "NAJ" Tel: 024/ 53-634

MatkaVukovica t1llsprat —— "sooron.

MICROPLUS

COMPUTER SYSTEMS

Subiticki BBS SETNet-a ponovo radil

Kontakt telefon 025/29-277
Novi Sad
BBs /35-IE7“ ; Kontakt telefon 021/364-285

SVET KOMPJUTERA 63 JUN '96.



NOVISAD.. NOVI SAD..NOVI SAD

CD KLUB ... SNIMANJE NA CD ... CD KLUB
— KOMPLETA — ORIGINALA — MUZIKE - BACKUP VASEG HARD DISKA -

SOFT IMAGE 3D 3.01 100% CRACKED

.. IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ...

. DUKE NUKEM 3D FINAL, MANIAC KARTS /VIRGINE/, TRACK ATTACK /MICROPROSE/, RISE OF THE ROBOTS 2 /ACCLAIMY,
NBA LIVE '96 CD-RIP /EA SPORTS/, VIKINGS: THE STRATEGY OF UNLIMITED CONQUEST, ZONE OF DEATH /GAMETEK/,
POOL CHAMPION /MINDSCAPE/, AMAGEDDON PLAYABLE /MARINAE/, QUAKE, BIDGE DELUXE 2 /WITH OMAR SHARIF/, CYLINDRIX /GOLDEN ENT/,
BEAVIS & BUTTHEAD ADD-ON, NEMESIS 2 SHORT CD-RIR. DECATHLON /WIN95/, UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE /SIERRA/, DESING STUDIO FOR DESCENT,
GEAR HEADS /PHILIPS/, HAVOC /REALITY BYTES/, HERETIC: SHADOWS OF THE SERPENT RIDERS, HEXEN: DEATH KINGS OF THE DARK CITADEL, STORM /EA/,
HUMANS 3: EVOLUTION /GAMETEK/, ISLAND PERIL /SYMANTEC/, KILL FOR JOY /GAMETEK/, FULL METAL JACKET /MARINAE SOFTWARE/, FIST FIGHT,
VIRTUAL SNOOKER /INTERPLAY/, REBEL RUNNER /MICROFORUM/, CHAMPIONSHIP MANAGER 2 - MTALY, CIVILIZATION 2: MODERN WONDERS ADD-ON,
CIVILIZATION 2: KING'S ADD-ON, BATTLEGROUND ARDENA UPDATE, FERMION, PGA EUROPEAN TOUR COURSE CD-RIP /EA/, TOON JAM /TURNERY,

... PROGRAMI ... PROGRAMI ... PROGRAMI

» DELPHI 2.0 CLIENT/SERVER /BORLAND/, VISUAL C++ 4.1 /MICROSOFT/, STATISTICA 5.0 /STATSOFT/, 3D STUDIO MAX,

WOW PHOTOSHOP COMPANION, NORTON COMMANDER FOR WINDOWS 95, ADOBE GALLERY EFFECTS 1.52, PGP 2.63,
PIXAR TYPESTRY 2.03, NETSCAPE NAVIGATOR GOLD 2.01, PAGE MASTER 1.7 /WINOS/, REAL AUDIO PLAYER, DOS NAVIGATOR 1.4x KEY FILE, XHS 1.1,
SILVERSCREEN 3D CAD 4.16 /SILVER/, VISUAL ARRANGER /YAMAHA/, DESING CAD 3D 8.0 /WIN95/, SAGE STERLING 3.11, PKZIP 2.01 /WIN/, FIVE 2.0,
OPTICAL JAMMER, IOMEGA ZIP DRIVE /NT/, T-SHIRT MAKER, MICROSTATION 95 MODELER, EZDESK /WIN95/, EURORA LIGHT 1.54 /WIN95/, INTELLECT,

... ORIGINALI ... ORIGINALI ... ORIGINALI ...

» ALIEN ODYSSEY /ARGONAUT/~1CD, BAD MOJO-1CD, CIVILIZATION 2-1CD, ARCADE AMERICA-1CD,
Q( ﬂME GATE - ICD BEAVIS & BUTTHEAD - 'ICD CONQUEDOR A.D. 1086 /SIERRA/ 1CD, SHANNARA - ICD

. POZOVITE NAS ZA NAJNOVIJI KATALOG PROGRAMA | IGARA

... HARDVER ... HARDVER ... HARDVER ...

PENTIUM 100 mhz  DIK 14'/15'/17" MODEM/FAX/VOICE =~ MEMORIJA
PENTIUM 120 mhz  PHILIPS 14"C/14'B  USR 14.400/28.800  SIMM 4mb
PENTIUM 133 mhz  PHILIPS 15"B/15"A GVC 14.400/28.800 SIMM 8mb

PENTIUM 150 mhz = PHILIPS 17'B/17"A  CL 14.400 SIMM 16mb
PENTIUM 166 mhz = DAEWOO 14'/15" SIMM 32mb
Q{ SAMSUNG 14'/15"

GRCKOSKOLSKA 3, 21000 NOVI SAD

021/ 614 909 ... 021/ 614 909



PC PRO

2 BEOGRAD..BEOGRAD..BEOGRAD
... SNIMANJE NA CD ... SNIMANJE NA CD ...

— KOMPLETA — ORIGINALA — MUZIKE — BACKUP VASEG HARD DISKA —
— PROGRAMA | IGARA PO VASEM IZBORU — SNIMANJE NA HARD DISK —

... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ..

ALIEN ODYSSEY /ARGONAUT/, CHRONICLES OF THE SWORD /PSYGNOSIS/, ADVANCED TACTICAL FIGHTERS /SIERRA/,
EARTHWORM JIM 2 /RAINBOW/, ASSAULT RIGS /SCE/, RISE AND FALL OF ANCIENT EMPIRES /SIERRAV, BATILE ISLE 2220,
KINGDOM THE FAR REACHES /INTERPLAY/, BACKLASH /SANCTUARY SOFTWARE/, CORRIDOR /CAPSTONE/, ZOOR. TWINBLOCK '/WEBFOOT/, SCARY FiSH 2.3,
DOOM FOR WINDOWS 95, COMPLETE CARRIERS OF WAR, C64 GAME PACK, ENTOMORPH /SSV/, ABSOLUTE ZERO /DOMARK/, MAKE 3D FOR DUKE 3D,
ARCADE FRUIT MASCHINE, PINBALL 3D VCR /21ST CENTURY/, BATILE STATION, PANZER DRAGON, OPERATION VULTURE il, FIELDS OF BATTLE /BEVELSTONE/,
CHAMPIONSHIP MANAGER 2-BELGIUM, CHAMPIONSHIP MANAGER 2-HOLLAND, EARTHSIEGE 2 /SIERRA/, FANTASY GENERAL /SSI, IRON BLOOD, FLIGHT,
POWER SLAVE /LABATOMY SOFTWARE/, REVOLUTION X /ACCLAIMY, THUNDERSTRIKE: AIR ASSAULT /CORE-JVC/, WARBIRDS, 4GEN /D'INDWY, MEENA,

NEW ORDER /EA/, WHEEL OF FORTUNE /SONY/, PACIFIC WIND /GOLDEN/, SiM CITY 2000 SPECIAL EDITION /DOS & WIN/, SIM PRESIDENT, SOLUTION "96...

... PROGRAMI ... PROGRAMI ... PROGRAMI

SOFTIMAGE 3D 3.01 FINAL, SOFTWARE AUDIO WORKSHOP PLUS /WIN95/, FRACTAL POSER 95, WIN NT SERVICE PACK 4,

INTERNET STUDIO /MICROSOFT/, NORTON ADMINISTRATOR FOR NETWORKS, SILVERSCREEN 3D CAD 4.16, REAL TEXTURE,
JBL SPEAKER SHOP, IMPULSE TRACKER 1.03, DIRECTORY SORT /WIN9S/, SUPER SCAPE VISUALIZER, ELECTRONIC WORKBENCH 4.0, IVEX WINBOARD 2.03,
IVEX WINDRAFT 1.23, THE JAMMER 2,08, LABELS UTILITY /WIN95/, MUSICTIME DELUXE 1.1, THE PRINT SHOP DELUXE Il 3.03, PC-NFS PRO 2.0 /SUN/,
WORLD WIDE WEB DIRECTORY, WINDOWS NT 4.0 WORKSTATION /BETA 2/, AGENT 1.0 /WIN9S/, EARTH TIME 2.0 /WING5/, MAGIC SCREEN MACHINE, ...

... ORIGINALI ... ORIGINALI ... ORIGINALI ...

RISE OF THE ROBOTS 2-1CD, DUKE NUKEM 3D-1CD, TORIN'S PASSAGE /SIERRA/ — 1CD, DESCENT 2 /INTERPLAY/-1CD,
TROPHY BASS /SIERRA/~1CD, ZORK NEMESIS ~ 3CD, FPS FOOTBALL '96 — 1CD, THE BEAST WITHIN /SIERRA/ — 6CD, ...

486DX4 ... 100 mhz  SOUND BLASTER PRO HARD DISK 850 mb

486DX4 ... 120 mhz  SOUND BLASTER 16 PNP HARD DISK 1.1 gb

486DX5 ... 133 mhz  SOUND BLASTER AWE32 PNP  HARD DISK 1.3 gb
CD-ROM ... 2x/4x/6x/8x HARD DISK 1.7 gb
STAMPAC ... EPSON, HEWLETT PACKARD HARD DISK 2.0 gb

..., DZOJSTICI, MISEVI, TASTATURE, FLOPI DISKOVI, KUCISTA, OSTALO .... &

~ SPANSKIH BORACA 4/1, BLOK 30, 11070 N.BEOGRAD

011/ 143 280 ... 011/ 143 280



Q NEOSYSTEM

€D P

PROFESIONALNA OPREMA rIGRE | PRG@RAMI ZA PC
PHILIPS l ;lgré:'(“::ln) DESCENT 2, BAD MOJO, WING NUTS, RAYMAN, LION,

|

|

SPACE BUCKS, ZORK NEMESIS (3 CD)... }

c D D f;2 2 * ENCIKLOPEDIJE: I
I

|

I

|

|

| box citate ovas oeLAS VEROVATNG SU vEE STIGLE:
I FORMULA ONE G.PRIX 2 FINAL .TERRANOVA, CYBERIAZ...
| ™MUSIC CENTRAL. DOGS, 500 NATIONS. CINEMANIA 96, OCEANS, ALL
CD KLU’ I MOVIE GUIDE, EXOTIC PETS, PREHISTORIA, DK CARTOPEDIA ATLAS...
~ IGRE:
ABOLUTE ZERO, AIRLINES CD, ATF, C2C LEVEL EDITOR, HUMANS 2, PO
- VELIK’I IzaaR ”‘S‘ov‘l LICE QUEST 3, STAR WARS, TWIN PACK, WITCHAVEN 2...
* PROGRAMI:
SNIWE NA CD ROM 3D SOFTWARE CREATOR, COREL CDC, ELECTRONICS, EXCANGE 4, MATH
CAD &, SCO UNIX ADVANCED HARDWARE SUPLEMENT, QUARK XPRESS 3.32

-preko 1300 naslova, uz garanciju !- ——————————

i S NA PRODAJU AMIGA 1200+ HD 420 MB + MONITOR
SVU ROBU SALJEMO POUZECEM 7A CENU POZVATI !

Neosystem - Podgoricka 8/1, 21000 Novi Sad

Tel: 021/369 - 8612

iy, I—IOME

.. SNIMANE NACD ... SNIMANjE €D ... SNIMAN;E CD ...
... . KOMPLETI/ ... /ORIGINALI/ ... 'BACKUP /.../ MUZIKA / ...

. IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ..

DUKBNUK.EM 3D, CIVILIZASION 2, DESCENT 2, " ©
THANKKILLER 2, DOOM FOR WINDOWS 95, ROBOTS: 2,
FORMULA 1 MANAGER, CHAMPIONSHIP MANAGER.Z

.. PROGRAMI ... PROGRAMTI ... v
 MICROSTATION FOR WINGS, PROCOMMPLUS 3. 0 =
TATISTICA 5.0, ADOBE GALERY EFFECTS, DELPHI 2.0,4
NORTON COMMANDER FOR WIN9S, MUSIC TIME 1.1, .

./ PROGRAMI | IGRE PO VASEM 1ZBORU / .
HARDVER

PENTIUM ... 100/120/133/150/166 CD-ROM ... 2x/4x/6x

486 ... 100 DX4/ 120 DX4/133 DXS MEMORIIJA..... 4/8/16/32

386 ... 33/40 : HARD DISKOVI ... 850/1.1/1.3/1.7/2.0
286 ... 16/20/25 % MODEMI ... 14.400/28.800

SOUND BLASTER .. PRO/I6/AWE32  STAMPACI, MONITORI, KUCISTA ...

Biota horoamaronas - TELFAX. 011/ 122-399




Ureduje NENAD VASOVIC

~ Ljubitelje igre Navy Strike ocekuju sve
komande sa tastature

FIFA 96 na prvom mestu, Dark Forces i NBA
Jam konaéno na Game Top 25, a Pirates!
i Goal! Ispod crte

(8p resTtioy |
" Jo$ jedna konzola po€inje da‘kréi svoj put na
demacem trzistu - Super-Nintendo
Entertainment System

K ? m
Proditajte'novosti o Amiginoj stidbini;‘o
Sahoyskom kompjuterskom velemajstory,

.Sonyjeve” najave igara za

i konkurentske konzole...

ATP Tour
Battleground: Ardanes
Breed 96

Civilization 2

Congo

Duke Nukem 3D

Evolution: Lost In Time
Forest Dumb-

Justice League: Task Force
McKenzie & Co.
Mickeymania

MiG-29 Fulcrum

Mission Critical

Pinball Prelude

Ridge Racer

Road Warrior

Street Fighter Alpha
Zork Nemesis

Bugs Bunny Double Trouble

Deadlock

Leisure Suit'Larry 7
Star Trek: Klingon
Syndicate Wars

The Gene Machine
The Mindwarp.

The Pandora Directive

Wooden Ships & Iron Man

Little Big-Adventure (2)
Shannara (3)
The Dig (3)

BEE2EER

.

888



STA DALJE?

4 Firestorm: Thunderhawk 2 * PC * Sifre za
nivoe: South America (1. TNH3GUG7EBDUSBI,
2. K3HBOVSFEFDQ402, 3. NVHBOVS3EFD649A,
4. O3HNOVABEJD249A); Stealth Down (1. 6]HP-
OVV7AQDESEQ, 2. 9FHPOVTRAUDA4BA, 3. RR-
HPOVTFAUDMS]I); Panama Canal (1. TFHLOFU-
FMUCESMQ, 2. UJHHOEKFNI2CASTI, 3. J7GTOE-
MRM2CM472); Central America (1. [JGTOUNNI-
2AES5IQ, 2. NFGTOUI3I6AA49A, 3. OJGIOUMVIGA-
M542); Eastern Europe (1. A7G90APRVAEESTI,
2. CBGTOE9JVEEA4UL, 3. 4UGS5SEUJVIEM5RA);
Canyon (1. F3GGS99RRSMESF], 2. HNGOS94JRO-
MASUL, 3. 2RGGQGRUROMMA4EQ); Gulf 2 (1. AJ-
HJOV4B6JDE4SI, 2. F7THBOVVN6GJDA4SI, 3. HB-
HNOVVB6NDMA4U2, 4. 77HPOVRF6RDI432); So-
uth China (1. 17GGS1NJ3IME44A, 2. PBGOSIP-
U3MMASSQ, 3. AUGKS1BB3QMMS53I).

2 Terminator: Future Shock * Aktiviraj Cheat
Mode sa ‘Alt-#" i ukucaj sledece ifre: FIREPOW-
ER (sva oruZja), TURBO (bra igra), SUPERUZI
(superpunjenje Uzija), BANDAID (energija), NEXT-
MISSION (trenutni zavrSetak nivoa), ICANTSEE
(vidiS u mraku), COUNTERS (poloZaj na mapi i
broj preostalih zadataka na tekuéem nivou) i
GARBLE (dozvoljava da vidis Sifru koju upisuje$

umesto zvezdica koje se pojavijuju na ekmnu!.

B4 Sensible World of Soccer * A * Kada se igra
u opciji Career, cena tima pada iako je igra¢ u
vodstvu ceo Sampionat, osvaja kupove itd. Za-

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

radarmode:
“AltY" - radiar increase: scan wicth/MFD camera tilt
Ctri-Y' - MFD camera zoom/radar range
“Shift-y' - radar azimuth height increase
faunch view

‘7' - missile.

12 - keyboard fight sensitiviy

3" - chaff ;

4 - flare

“S/6/1/8' - Insidle view rearfleffrontight
‘90" - insicle view rearjoutside

“Shift-1/2..9/0 - view flight 1, 2, ., 9, 10
A-1/2..9/0' - view fiight 11, 12, .., 19,20
'I/]' I'skz\dm

YoLIM
KRALIA,
MATKE M.

$to? Kako smanjiti odliv velikog novéanog kapi-
tala na opciju General Running?

4 Formula One Grand Prix * 5ta znadi kada
se na ikoni u donjem desnom uglu kokpita poja-
ve dve ukrStene crvene crtice i éemu sluZi ikona
u krajnjem levom uglu kokpita?

B3 Project X * Postoji li Sifra za besmrtnost ili

energiju?

— Kargobegas

4 Rise Qf The Robots * PC * Specijalni udarci

za robote:

Cyborg: Shoulder Barge: levo, desno, pucanje
Turbo Head-Butt: dole, gore, pucanje

Loader: Double Fork: 2 x desno, pucanje

Builder: Pile Driver: dole, levo, gore

Bomber jump: dole, desno, gore

Crusher: Pincer Mincer: dole, desno, pucanje
Military: Cyber Slash: levo, desno, pucanje

Catapult Spin: dole, gore, pucanje
Sentry: Flying Jet Kick: 2 x dole, pucanje
B4 Destruction Dery * Startuj Championship
Race i kao svoje ime upisi: IDAMAGE!. Posle toga
zapotni Practice Race i vozice$ otpomna kola. Skri-
venu stazu Ruined Monetary ¢es dobiti ako po-
stupiS na isti na¢in kao i u prethodnom sluéaju
pri demu mora$ upisati re¢: REFLECT!. Konatno,
ako ukuca$ NPLAYERS moci ée§ pre svake trke da
biras broj protivnika sa kojima s se trkati.

7

® Colonization * A * Odgovori na pitanja iz
proslog broja: 1. Stockyard nikako ne moze pri-
miti vise od 300 tona robe. 2. Kolonije ti prima-
ju samo 10 kolonista zato $to je preveliki broj
stanovnika rojalisticki orjentisan. Da bi to po-
pravio, angazuj nekog da radi u Town Hallu
(najbolje Elder Statesmana). Kako on bude pro-
izvodio Liberty Bells, tako ¢e opadati lojalnost
kralju. Kolonija u kojoj je vise od 50% stanovnis-
tva revolucionarno raspolozeno ima zeleni broj i
u njoj moZe$ imati vise od 20 stanovnika. 3. Di-
sketu na kojoj snima$ pozicije mora$ nazvati
+COLONIZATIONSAVES".

B2 Morral Rombat 3 * PC * Sifra za dva igrada
kojom pobednik runde dobija moguénost da se

sveTkomeTRa 68 Jun 96



STA DALJE?

bori protiv johnny Cagea glasi: 327 - 485. Ovo se
moZe izvesti samo u sceni The Subway i vai sa-
mo za verziju 2.0. Kabal protivniku oduzima
66% energije na slededi nain: skok udarac, Tor-
nado Spin, Ground Razor, 2 X noga dole, 2 X ru-
ka dole, dole + ruka gore, skok udarac i Purple
Fireball.
54 One Must Fall 2097 * Kako glase udarci?
ih u nekom od sledecih brojeva.

(Objavicemo
odg. ur,) Da li postoji Cheat Memu?

54 King's Quest 3 * PC * Kako se ulazi u peci-
nu i $ta raditi sa predmetima koji su oznadeni
zvezdicom? -

X FIFA International Soccer * PC * Kada tvoj

golman degazira loptu dobaci je i na de-
snoj ili levoj strani sredine terena. igrat do-
bije loptu 3utni je ka gohu. U vecini siucajeva
ovakva akcija se zavr$ava pogotkom.

4 Spear Of Destiny * U toku igre i

pritisni tastere ‘M’, ‘L", 'T". Dobiées sva oruZja i
Kljueve, municiju i popuni¢e3 energiju. Ista fo-
ra vazi i za Wolfenstein 3D.

2 Pitfall 95 * Sifre: IDBUYTHATFORADOLLAR
(prelazak na bilo koji nivo), LETSDOTHETIME-
WARP (prelazak na nivo ,Pitfall 2600"), EA-
TMOREBRAN (devet kredita), FIVEEASYPIECES
(prelazak na neki od prvih pet nivoa), PUMPY-
OUUP (punjenje oruzja), MEOWMEOWLIKEME-

OWMAN (devet 2ivotaz.

Od: Ime Prezime
Za: Slobodan Macedonic

nie swoje poruke u

redovnom broju Sveta kompjutera”
ne treba slati kao komentare SysOpu. Konferenciju,
moies pratiti pomoéu

offine readera.

naravno,

B4 Ady Qf willy ish * PC * Kako
se vratiti kudi po$to se uzme prijava za .Frog
?

Jump Contest"? Kako M mrbom

Kudi treba da te doveze japanska porodica
uz Gifu pomocd ées se otarasiti bande koja ée
te napasti ispred bara ,Golden Bowl". Pre
nego $to pocne takmicenje, Hornjju pokazi
tegiu sa muvama. Stavi teglu na sto i lako-
mi Turbofrog ée pojesti sav njen sadrzqj. Po-
sle toga des lako modi da pobedis na takmi-
enju. = 3

HMa * A * Napi iju na do-
brom mestu i nazovi je imenom CHARLOTTE.
Dobice3 poruku .Cheat Mode Activated”. Na
ovaj nain (e se otvoriti &itava mapa i dobices
da ovo znatno usporava igranje, §to se posebno

odnosi na viasnike Amiga bez hard diska.

B Full Throttle * PC * Evo jedne interesantne
cake vezane za ovu populamu avanturu. Da bi u
arkadnim scenama borbe odmah pobedio bilo
kog motociklistu dovoljno je da istovremeno pri-
tisne$ levi ‘Shift’ i ‘V". Protivnik {e trenutno

izgubiti kontrolu i pasti sa motora.

02 Aladdin * MD2 * Na drugom nivou potraZi
stub na kome se nalazi nacrtan Silja. Dodi do
njega, pritisni taster za gore i dobice3 puno dija-

*manata i jabuka.

— Wik Talfarel

B4 Stam Tilt * AGA * Sife: RADIOACTIVE
(~ozradeni ekran"), LONGPLAY (pet loptica), AR-
CADE ACTION (igranje arkadnog dela flipera,
postoji razmak izmedu reci), WIPEOUT (brie re-
korde), STONED (,neposlusna” loptica), SMILE
(loptica se osmehuje). Ukucavanjem sledecih $i-
fri dobijaju se razlitite poruke: DANIEL, KLAUS,
KOTTEN, WHIPLASH, BARRY, 1AIN, STEWART,
LIQUID, COW i CHEAT.

04 Syndicate * PC * Da li je objavijen opis
igre? (Da, u SK 9/93. odg. ur.) Cemu sluZi ske-
ner i kako se koristi? Da li je moguce regruto-
vati nove agente i kako? Ako postoje dodatna

ES WIRD BEKANNT GEGEEBEN-:

Poruke

Svet kompijutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd

omiiakohsemogusa]mpi(iuwkumisi)a.gde

se ona nalaze? $ta je potrebno uraditi da bi se
Ural?

4 Loom * Kako se zaustavlja morska pijavica i

dali je moguée ukonit Zunje pored grobia? _

4 Wing Commander * PC * Da bi na kraju misi-
jesleteom!xodprvomomsuaﬂﬁdozvohlmsle
mnk(lasu'C‘).aondasepolako;xﬂ;ﬁﬁdham‘.
4 UFO * Dogurao sam do avgusta 2000. godi-
ne, a jo uvek nisam oti$ao na Mars. Sta treba
uraditi? Kako otkriti bazu? Wave Decoder Salje
pomkndavanumal'pldbmdwigtadebazu.ali
nje nigde nema.

54 Vectorman * MD2 * Pauziraj igru i otkucaj
sledecu Sifru: ‘C, ‘A", levo, levo, ‘A, °C', ‘A"i 'B".
X Top Gear 2 * Sifre zemalja: Kanada:
KYH82H2GCHL214DT i Egipat: QYK42H2LN]L-

2YACT.
Weta The Trooper

. ‘B Beavis & Butt-head * PC * Kako uzeti veve-

ricu koju su zgazila kola? Sta treba dati psu na
ulazu u zatvor?

U prodavnici punjenih Zivotinja uzmi olov-

02 Mortal Kombat 3 * MD2 i PC * Sexality se
izvodi na slede¢i natin: mora$ igrati sa Sonyom,
protivnika pobediti samo koriscenjem noge dole
(‘C’), u trecoj rundi uraditi Mercy, a zatim izvesti
slede¢u kombinaciju: 2 x ruka gore, 2 X ruka do-
le, blok i napred. (Napomena: ,Udarac” nismo
sprobali, te prepusi Gitaocima da provere
da li on funkcionise.)

Mixa

[0 WWF Wrestlemania * PC i MD2 * Da li po-
stoje Sifre za varanja? Kako glase udarci za sve

likove?
Andreja & PC Pirate Boy

sErkomPTERA 69 Jun 6.



§TA DALJE?

Little Big Adventure (2)

- rovusa Na

mmmmammmam
sledece kaplje gde ¢es koristiti plavu karticu. Ublj Zutog konl-

Proxima Island ranog zeca | belog siona i dobices kjué pomodu koga Ges udi
d éovela usiom odelu (rgovedd punk) lupifen 4ok Na ulazu odmeh sech straiars pre e 0 on
38 bougi okt S Jokm: pRCRER:: (e tipom u celi | dobices Kiug sefa. U sefu ¢es naci maé i pismo
e Do s e
ench. Eimin e o st iored e, po- dawun;lumm:mbd ok

Na Citadil Island ci do ulaza u

mnmlmauumww
-* (pr Spuuuund

mock), Nastavi Fvapaer s
sledede resetie. Pomotu nje izadi na povrsinu, ublj straZara u
belom, a zatim popricaj sa zelenim slonom. Ukdjudi alam (po-
wud polugu) i vrati se u muzej.

Altivirg] miazni ranac | kreni u obilazak, ali pazi da nogom ne
dodimes pod zato §to se tako udjutue alam. U prvoj dvorani
pokupl gusarsiu zastawy, a u sledeto] iz koviega wmi ziatni
Iiué (pazi na robote koji staino patroliraju). zadi iz muzeja is-
mmkﬂn!lwud‘)mMUMWI

Shannara (3)

ulhaven (Culhaven) - prestonica patuljala: Trazi od
kralja da ti da magitni Celd¢ (Hammer of Power), Bi-
&es optuzen da si ga upravo ti ukao. Cela grupa, sem

raj sa Daviom i reci mu da ée$ pokusati da pronaded
mumamuummmm

Mlmm(ﬂm Ponovo pricej sa Da-
tamnici. Otvo-

i
koméom zecom kojl Je po struci arhitelda. On ¢e te uvesti u
sy, &'t mu iz stola ukradi LD. karticu. Tada se viati na Hama-
mmluwmmmmq_p

Za pocetak |

The Dig (3)

rzo izadi iz grobnice, idi desno kroz pedinu | srestes
Brinka. Zamoli ga da ti pomogne. On nede hteti da te
sashusa | zato se wati u pedinu | baterijskom lampom

wrati se na Citadle! Island.
povezana tajnim prolazom sa tvojom kuéom. Ziatnim idudem
mﬁmmlumqu(w

mieva | pobedi ce. Na lokacil ade si ga zatekao po-

Dabi Ulaz

Mlm(w‘;mﬂ.’m Pored simbola u toj so-
a

m:mummlmummﬁd

do prvog O Stone). ciaj ga, duni u

dodi ées

Py . Daj opasac Kifju

ﬂ)lmgnmmm&mﬂw
krajjem. Otvort

im&muwmmmmummmﬂ

gumi je. Nadi ée3 magiéni &eki¢. Odmah zatim e stici vest da

pmm Kulhavena,

prediozi ] idina

pitaj Davia da fibi

mwumﬂWMamnu

osle koje ¢es krent

stignes Alanon.
Predi most prvi i Daviu reci da konopac veze oko struka. Me-
Mummﬁlhbmm«lmk

cijoj da e izvesti ritual Oslobadianja (Ritual of Release). Uzmi
miat u ruku | Kikni njime na Sel.

Pokupi konopac
pmmmmgmmm

pmwmummumwm
Zatoweme ick
desno, popni tako da voda

i i et i Sy
rog prok drugi

kamena (Eclipse Stone). Ponovi isti postupak i saznaces Sifu

potede kroz reSetiu. Viati se u jazbinu | reci Brinku da pauka
namami ispred vodenog toka. Megi ¢e zatim ukioniti reSetias i
m&mmmmmmmm

koja se odnosi na prvi kamen. Uiz put pokupi | &arobnu flautu
Fiute). Pox idi do ot

(Magic Fiute).
je rekao drugl. Koristeci brod, prevezi se do velike pustinje sa
hramom (White: Leaf Desert). U pustinji pronadi jos jedan znak

azatim ¢e otiéi. Posle toga ce tise
Mplb\dﬁ.

Idii dlo muzej-kule
S obzirom da je Megi

Xin kako da

| ispred njega duni u rog. Udi u pedinu, uhwati Elfa
wu karticu. Vrati se na brod i istakni gusarsias zastawu. Sledede
0stvo koje treba da posetis je Rebelfion lsland.

Rebellion Island
Razgovarg) sa usamijenim vojnlikom | on ¢e ti redi ko mu je
MwumusMuuﬂlmoﬂw

komunicira sa vanzemalicima, ponovo poseti bice u plramidl.
Iz razgovora ¢es izmedu ostalog saznati da bice sebe naziva
mummmminmmnm

Mmmnmaumwm v’

ostrva se it Eetvity,

2 zatim se
mmumm«hmmuad
transporter.

Hamalayas Mountains
Kod se ikt e A o
prise | buradi

naglasavati da moras eliminisati sve
MUHMHMMWINMu
Uzmmi

iy uwmwumkm
mmummmmm&
jzyaﬂmﬂsendnnmmw

mammmwmmmm

Kada udes u pecinu koja vodi u paukovu jazbinu, pozvoni-
¢e video-komunikator | Brink ¢e pozvati u pomoc. Pronadi et
ga na lokacili na kojoj si polaspio plavu kristalnu palicu (kula-
planetarijum). antmammmm

oslusa) 9a posto je
10 Jedino spasonosno reSenje i koristedi Gefjusnu kost izvedi
mmmamm

Mltm
o wrata. Pozo-

Vi vozilo | ono ée te odvesti do katedrale.

napravio.
i jod jecinom na susedinom Satoru | udi unutra, Svestenlia koji
spava stavi povez na od, iz nuke mu Lzmi Magic Torc i vedi ga
konopcem. Pokupl sveZan) ifudeva | vrati se u Sator u kome si
bb\ml Mlmmmwumm

ragdesi

mummmawmmnzm

Helm of Command. Vrati se u 3ator u kome su dva kovéega |
wwamwummm@m

otvori vrata. i
Reci Gild da on pivi side dole, a zatim kreni | ti, Dole ¢S sresti
il ek

poip st
wnmmmmnmlmm
e e 12 oo st s A

dela dobiées jos jedlan #tap sa simbolima. Sifru sa Stapa unesi
umumm(mlwuwmmpm
deo koji trazi. Idi
plau. Ispod nalazi deo koji
mhuumunm\om:mmnum
drall. Tamo ¢e te dodekati Brink. Oduzede ti sve kristale i otici.
n‘d‘ﬁmmmaoadowwn prodi lroz

redla). Pokazi mu deo koji si

(L R R

dummompdudumnnulmm
sidh bogomoljid koje ugrozavaju selo zedeva. S obzirom da
wmmmmmmmm;:
opisivati. Kada zawsi po-
wummu@mmkmmm
mobil. Udi u njega i prevezi se do sefa u kome Zive zedewi.
Ako sl unitio sve bogomoljke, zec ¢e otvoriti now prolaz
(WMHMMMWM!M‘&

piju utvrdenja.
mammmmwu*ﬂmw
mmnmmmgﬂ:pmmm

MMMWMMW(MW Wra-

&WWIMQ&MWQW
&nu flautu mudracu | dobices gitanu. Idi na Principal island.

Na ulazu u zatver s probij pored bunkera | Guera i udi u
kompleks. To je najlalde izvesti tako $to ¢es pretudi strazara u

Ja ¢e napraviti dva zelena lristala. Uzmi kristale | zvadi deo iz
masine. Brink ¢e te napasti, all ¢e pasti u provaliju. Ponovo sta-
Vi deo u masinu | napravi jos dva nova kristala. Viati se do ka-

Brendel treba da dekicem razbije resetiu | da polaa da

mlmmmmmmmuu

puta na istok, skioni metalnu plodu | popravi

mwmmmmnmmmm

na metainim vratima i neka ih otvori. w_!nm:dés
o ek o od

Vo iskovan. Posle borbe Alanon Ge napustiti
mmoﬂdmrmvuma

o Dl

&udovite. Kada
kamenje. U loitiénom trenutiu naredi Daviu da ponovo ioristi
kamenje bez obzira na posledice. Pokupi magicnu dijademu.
Nastavi dalje na sever, all neces modi da predes provaliju. Vie-

mﬁa&mw:’:::ﬂummn
Brendelom podigni resetku kaveza | Gilka ¢e se provudi napo-
le.

tedrale i u upraZnjena mesta na konzoli stavi dva lotstala | idiu-
&ni deo. Megi, ce

¢e3 odiiti da oivis Megl il ne. Raziike izmedu dve varijante

nisu velike, ali ipak je interesantno obe pogiedati. U prvoj varl-

Janti nemoj oZiveti Megi vec se odmah popni ne vih katedrale:

i zakoradi ojan neld Isidju-

& nakratico most | Zivotinja ce pasti u vodu. Ponovo osposobi
i Oko. L

F el svoiim dekidem gada lristaino oko. Posle bi-

na. Uzmi mac u ruke | doZiveces viziju.

voriti na postavijena pitanja. Odgovort su slededi: 1. Because
It was my duty.”; 2. mmmmmm ; 3. ,We saved

lives,

Dm‘loummdl' .'L.hnedumddkh:bs&

ve your soul.” i 6. J!dnm‘tn'uumomalmahe
et do.”.

dimi portal, U drugoj i
za logj | finale ¢e biti malo drugadie.

lﬂh.lm

(hraj)
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neke opcije na temu im od sveg srca
zahvaljujemo. Naime, moguce je uklju-
it kameru koja e celu akciju posma-
trati iza Djukovih leda, kao kada igra-
e Screamers ili neku sli¢nu trkacku
igru. Ovo predstavlja prijatno osveZe-
nje. Preko tastera 'Tab', koji se u ovom
Zanm uobitajeno koristi za ukljuciva-
nje mape, moZete podesiti pogled iz
pticje perspektive, kao u Alien Breed ili
' The Chaos Engine. Ovaj pogled moZete
koristiti u sprezi sa glavnim pogledom,
no nazalost ne moZe se ukljuciti samo
ta perspektiva, jer su tada vidljive sa-
mo gradevine, a ne { neprijatelji.
Sledeca novina koja deluje korisno i
podize atmosferu jeste mogucnost ko-
risenja ili uniStavanja gotovo svega
§to vidite i nadete na proputovaniju ni-
voima. Tako moZete Koristiti WC (1) uz
Djukove simpatiéne komentare, igrati
bilijar. pucari u flase u baru, gledati
film u bioskopu, koﬂsuu lelefon ili cak
no-

P

énom Klubu,

NI pokretanje u igri nije ostalo bez
promena. Mozete skakati (ali mnogo
bolje nego u drugim igrama), zavlaci-
ti se u rupe puzedi po podu, okretati
se naglo za 180°. Tako varijante
usputnih zadataka nisu vise samo
krexanje gore-dole po stepenicama |

izlaza, vei je taj-
nih prolaza, proviatenje kroz ventila-
cione cevi... Dodude, u Quakeu (iji smo
demo ve¢ imali prilike da vidimo lma ;os

o) popularnost,
od njenih programera se obitno ubrzo

NI

ka ,3D Realms” napravxll vﬂo uspelo ostvare

L ocekuje nast ce ahonl!tadmgo. boljih stvari - } pop
== = doneti bar nivoe i - najbitnije od ata... Koliki Ce napre-
svega - profit od prodatih kopija: Medutim, kada od ~ dak biti Quabe wodnosu na Duke Nukem 3D sazna-

poslednieg nastavka prode par godina, postavija se
pitanje 3ta je ostalo od Smeka" i $ta posle to-
liko godina (i generac

da ponudi? U sluca

sio: nije ostalo nista,

Gemo za koji mesec.

Za sada, Duke Nukem 3D predstavija zaista jednu
od najboljih Doomadina do sada. S obzirom da igra
dolazi iz firme ,Apogee”, za koju su svojevremeno
momct iz .Id Softwarea” napravili Wolfenstein 3D.
nije ni cudno da je Duke Nukem 3D tako blizak Doo-
mu. Otigledno je iza Id Softwarea” ostalo dosta ide-
ja il h ljudi u ,Apogeeu”, Koji su u okviru

nih suludih pucacina
nasilja, lavirinata i e
uzima i naCin izvod

MMS

i supernovi efekti, do
je to uobicajeno kod o
dardna: kojekakva blﬂ‘m zann!am
nam planetu i zavela
jadnim stanovniStvonis
roj, lino je zapretio vodi

J )ldlée g nadl 1
poslati u... dobro, ne has tamo gde mislite, ali slplb
no tamo odakle dolazis je obezbedena kakva
takva podloga za deSavanja wigrl.

Pogled tokom igranja (€itajs jurcanja) je . Klasitan

H:u" No, ne
tori ostavili jo§

za ovaj tip igara, odnosRO LU
mora biti samo takav, jersun

nje koje zaista p il
Zbog sveopste frke oko ove igre ((itaj: non-stop
igranja) autor teksta je uspeo da je proba samo na
486 DX4/100 MHz racunaru sa 8 MB RAM memori-
je. Zato se izvinjavamo Citaocima sa slabijim masi-
nama koji ¢e ostati uskraceni za informaciju kako
Lstvar hoda” na skromnijim konfiguracijama. Lets
Nuk'em!
Viadimir PISODOROY

ZANR: pucacka igra

Da li vam je
ikad kompjuter
radio 24 sata
dnevno?




FOWE ST

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 18. maja primili smo TOP 10 AMIGA OP 10 F
mm ) m;m m 1.|EVOLUTION: LOST IN TIME 1./DUKE NUKEM 3D
89% PC k 2./ BREED 96 2./ CIVILIZATION 2
% viasnika PC kompatibilaca, |3 pgarc precune 3 McKENZIE & CO.
12% vlasnika Amige i 6% 4./BLACK VIPER 4JALIEN ODYSSEY
‘vlasn h m m 5.HILT 2 5./ DESCENT 2
5 6. FOREST DUMB 6. CONGO
7./CHARLIE J. COOL 7./CONQUEST OF THE NEW WORLD
N . 8. SUPER SKIDMARKS 2 8. TERRA NOVA
Dobitnici nagrada u ovom broju: 9JSLAM TILT 9. ADVANCED TACTICAL FIGHTER
KONTIER visi usi - 7 10.| SPERIS LEGACY 10.| MISSION CRITICAL
3 Zha i . .stnmanja Top 10 je lista ijih igara na ¢oj sceni. Formira se na osnovu informacija
po pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima: ijenih od prep: cija iz stranih & i liénih midljenja &lanova redakcije.
® Milan Sasi¢, Kajmakéalanska 6, 26300 Visac, | 'oresu e FROYSTIN-S 9%
® Velibor Pekec, Vojvodanska 16, 26000
Pancevo, OF
® Marko Vujosevic, Bulevar Revolucije 4, 85000
Bar, == TP PP|NP| Naziv igre i firme TG |MG| platforme:
,Bojat’léuéak,KaadordeanO,ﬁO&OZamn 1.|A| 2.| 1. |FIFA 96 - EA Sports 1268| 80 PC
s W o b 2.|V|1.| 1. [MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 236| 42 [Amiga|PC
S ok Brsce SBT3 107313 [NaALvE 95 SEASESG 226) 66 pC
4.|0| 4.| 4. | MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 180| 40 PC
% ? Iﬁ Wi uslugu & snimanja 5.|O] 8. | 5. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 179] 49 PC
po pet disketa i jednog CD-a dobitnici g»-ma: 6./0[ 7. 4.|DOOM 2 - Id Software 160| 30 PC
o o * 7.|A[12] 7.| COMMAND & CONQUER - Virgin 155[ 63 PC
Tsa08 s IHkoC, Ziice Jovanovica A/24, | I'g 5] 4.[3. | ALADDIN - Disney Software 150 22 [Amiga|PC|
® Dragan SW, Rasadnik 2 C1/16, 26340 9.|V¥|7.| 2. |CIVILIZATION - MicroProse 149| 20 |Amiga| PC
BelaCrkva, 10/¥[9.] 7. [ COLONIZATION - MicroProse 129 21 |Amiga[PC
V'Bqan Trifunovic, Drinska 17/9, 26000 Pance- | [11]w[10.10/MORTAL KOMBAT - Acclaim 126] 19 |Amiga|PC
Oo’lgor Krstic, Miloga Velikog 1/16, 11300 12, ¥|[11./10] THE LION KING - Disney Software 124| 21 |Amiga|PC
Smederevo i ; 13.,0[13/13 WING COMMANDER 3 - Origin 121/ 20 PC
® Vuk JanoSevi¢, Pozeska 97/5, 11000 14./0[14./14| REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 110/ 28 PC
Beograd 15.0/[15.15 COMANCHE - Nova Logic 98] 21 PC
Cestitamo srecnim dobitnicima (za prewzima- | |1612]16]15] TIE FIGHTER - Lucas Arts 93[17 PC
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i 17/0[17/12 X-WING - Lucas Arts 88[13 PC
pozivamo sve ¢itaoce da nam i dalje faliu | [18/0[18]11] STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 84 10 [Amiga|PC
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 19.0/19/13.| WORMS - Team 17 83 | 10 |Amiga|PC
20.A| - (20| DARK FORCES - Lucas Arts 82|29 PC
sv“ KOMPJ UT:RA 21./A| - |21/NBA JAM - Iguana Entertainment 77 | 26 |Amiga|PC
22.0|20/12.| DUNE 2 - Westwood Studios 76| 13 |Amiga| PC
23/¥]20/ 5.| GOLDEN AXE - Sega 75| 3 |Amiga|pPC
(Game Top 25) 24.7[24 24 | THE SETTLERS - Bloe Byte 741 3 [Amigalpc
25,V 21.{11 CANNON FODDER - Sensible Software 67 | 10 |Amiga|PC
Mak¢d°nSka 31 TP - trenutna pozicija igre, PP - prodlomesecna pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela,
11000 BQO 'ad TG -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u protekiom mesecu
s Game Top predstavija godisnji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju &itaoci slanjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.
Na ovom kuponu napiite Citko, Stampanim siovima,
| nazive pet najomiljenijin igara i fimmi koje su ih proizvele POD
br. __Nazivigre. firma 26. PIRATES! 64| 36] FORMULA ONE GRAND PRIX 49
1. 97| GOAL! 62 37/ X-COM 48
z [ 28] HISTORY LINE 1914-1918 61 DOOM %
3. | 29 UFO 60 LITTLE BIG ADVENTURE 46
= 30, FRONTIER 55 | 40] THE JUNGLE BOOK 44
| 31 LEMMINGS 54| 4 FLASHBACK 42
5. 32/ FIFA INTERNATIONAL SOCCER 53| 42 ECSTATICA
Ime i prezime: | 33 FULL THROTTLE |52 | 43] HIGH SEAS TRADER
Adresa: _34_ SENSIBLE SOCCER §_L 44. UNIVERSE
35 EUTE 50 | 45, BATTLE ISLE 4




OPISI

Civilization

3 godinu dana pojavilo se mnogo
“igara koje podsecaju na originalni, pwl a-
ilization. Uglavnom je rel o vojnim stra-

mﬁﬂh su dostigle popriliénu popu-
gmedit dobre | genijalne igre, a Civiliza-
drugo, razlika je u sustini. Nema upravlja-
Mmuwvam se pruza veci izbor razli-
Zitih pristupa osnovnom zadatku. U tome je (ajna
emog! ‘da ova igra dosadi. Dok je sustina
alih vojnih strategija u destrukciji protivnika, Ci-
ilization iCije — u njoj moZete ratovat, bi-
Mlm'ili i ne morate, Posto je vas je-
dini pravi cil da styorite veliku, naprednu civilizaci-
Justecaifi fjudi, susedne narode ne morate gaziti &i-
“zmom. Mﬁm saradivati, ra-

kvih nepoznanica zaroniti iz pr-
ve, a ofi fe im se zacakliti kad
nalete na novotarije. Nekada je
ova igra stajala na disketu i Ce-

dova (luka, kanalizacija...), kao i nova svetska tuda
(krstaski pohod kralja Ri¢arda, ambasada Marka Po-
la, trgovacka kompanija Adama Smita...). Noviteti
se kriju i u borbi vojnih jedinica. Posle bitke, ukoliko
je prezivela, jedinica nije kao nova: zavisno od tezi-
ne protivnika, njena snaga se manie ili vise osula.
Delimiéno je moZete oporaviti odmaranjem na me-
stu na kome se zatekla. Ali, da bi se potpuno obno-
vila, mora stici do nekog svog ili saveznickog grada.
To igru u domenu vojne strategije Cini tezom, ali i re-
alisticnijom.

Svetska diplomatija je postala mnogo suptilnija,
time $to je uveden nov stupanj odnosa sa rivalskim
civilizacijama — saveznitvo. Nekada ste mogli biti u
ratu ili u miru, reketirati proti-
vnicke viadare kako biste ih
ostavljali na miru (ili bili reke-
tirani iz istih razloga). Sada,
sem mirovnih ugovora mozete
sklapati i sporazum o vojnoj
saradnii, koji vas obavezuje da
savezniku priskatete u pomo¢
u slucaju ugrozenosti i obra-
mo, omogucuje vasim trupa-
ma da slobodno 3etaju okoli-
nom njegovih gradova (5to ni-
je slucaj ako imate obi¢an mi-
rovni ugovor), a omogucuje i
obnovu sriage vasih trupa i u
gradovima saveznika.

Poslednja novina koju éemo
pomenuti jeste moguénost va-
ranja. Meni naslovijen sa Che-
at sadrzi more opcija koje ¢e od
vas napraviti ¢udo ¢ak i ukoli-
ko ste apsolutno nesposobni.
Kroz njega moZete visim sila-
ma naloZiti da uniste Citave ci-
vilizacije, a da ne mrdnete pr-
stom, da seoce preko nodi pre-

mmm puta to-
liko. Dimenziju pravog multimedijalnog he-
m ‘ovoj nekadasnjoj genijalnoj igrici
! ummwo trekova i preko 350
sve su‘ane Potev od uvo-
m koja vise nije propracena po-
boljanom varijantom bipera u vidu osmobi-
{mog midizvuka, ve¢ pravim 16 bimim audio
zapisom Koji se proviati kroz celu igru (ne
ukoliko igrate €D Rip"). Sem $to mozete po-
desiti svet u opstim criama kao nekad, sada
w&mbﬂ vam daje apsolutnu
) sveta na kome cete

wmncu Ve u startu pru-
iEnost izbora: stepen na-

i teZine igre, a t je i 7 novih civiliza-
Wikinzi, Spanci, Persijanci, Kar-

.w-nm. Kljuéna novina je 3D izometrij-

| glaviog prozora sa mnogo jasnije

‘elementima terena nego ranije. Ra-

wmﬁ poprilican, tako da se detalji mogu

uvecati ill umaniiti po ukusu. Za razliku od mnogih

m Kkoje se ne snalaze oko iskoriScava-

ikona i teksta u vecim rezo-

m- 1024 x 768 sioji na ekranu kao

“salivena, a pri pokusaju Citanja poruka necete izgu-
‘biti ofi. Glavna multimedij

jalna novina jesu AVI ani-

macije koje prate zavrsetak izgradnje svakog od
svetskih ¢uda. Neke od njih su zaista impresivne,
kao na primer, ona o piramidama. Sto se vasih peto-
1o savetnika tice i oni su ,oZiveli": potpuno digitali-
zovani | anlmlmnl likovi da\raée vam savete na ra-

dramskom lmonacuom profes\onahlh glumaca.
Cak ce i medusobno komentarisati misljenja, nara-
vno, u granicama parlamentarnih pravila.

To je bila $minka za koju skidamo kapu. No, go-
mila novina krije se i u samom izvodenju igre. Pre
svega tu je obilje novih vojnih jedinica (strelci, slono-
vi, krstasi, padobranci...) i mnogi novi sadrZaji gra-

tvorite u megalopolis, ukradete
bilo koju tehnologiju u bilo kom ku, skoite u
bilo koju godinu i slitno. Naravno, ukoliko pribega-
vate varanju, to ¢e se drastiéno odraziti na vas kraj-
nji rezultat i nidta od snova da budete jedan od naj-
vecih voda svih vremena.

Oni koji (iz nepoznatih razloga) jo3 uvek rade na
antickim verzijama Windowsa, ne moraju vise da
strepe: Civilization 2 je prijateljski raspolozen softver
i prema njima. Samo e morati dobro da se naoruza-
ju memorijom - minimum je 8 MB, a pojedine opcije
rade samo na 16 MB.

PLATFORMA: PC :
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Estetsko

doterivanje nije

poremetilo
osnowvni koncept.

Protiv? Huh!
Ovde se trazi @
neko kritiéniji.
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OPISI

AN TLEGRGOUINGD

dolf Hitler je iznenada preki-

nuo sastanak svog osoblja 16.

septembra 1944. godine, odlu-
&ivsi da se tehnikom blic-krig izvrsi na-
pad na Saveznike u liniji Ardena. Dalje
razmatranje istorijskih Cinjenica koje
su se dogodile narednih dana zauzelo
b mnogo vide prostora u .Svetu ko-
mpjutera” nego Sto je to moguce, a ova
refenica je sasvim dovoljna da biste
shvatili o Gemu je re¢ u novoj strategiji
firme ,Empire Interactive”. Pred nama
se nasao originalni paket ove firme ko-

knjiZicu na stotinjak stranica sa svim
orijskim ¢injenicama vezanim za ovu
. kao i strateSku mapu svih doga-
nja. Ako nekim ¢udom nabavite igru
direktno od proizvodaca, imacete isti
ugodaj.
Instalacija Ardennesa na hard disku
moze zauzeti od 172 do 5 MB, zavisno
od Zzelje za brzinom izvodenja. Mini-
malna platforma je 386SX masina sa
2xCD-ROM uredajem i 4 MB RAM me-
morije sa Windows 3.11 ili Winodws 95
operativnim sistemom,
premda je igra u nasem
slucaju ,zazZivela” tek
na 486DX4 sa 8 MB.
Po startovanju vam
s¢ pruza moguénost za
zbor novog scenarija,
ulitavanja  snimljene
pozicije ili otpoginjanja
modemske igre (bilo da
vi zovete, bilo da vas
zove suigral). Kada se
odlucite za izbor novog
scenarija, u prilici ste
da izaberete jedan od
desetak navedenih, pri
femu uz svaki dobijate
kratke istorijske Cinje-
mice.
Ekran u toku igre je
podeljen u nekoliko ce-
na. Krov" ¢ine pada-
juci meniji, centralni deo zauzima mapa ispod koje
sledi lista jedinica i, konatno, statusna linija. Tu je
naravno i tool-bar.
U ijima se, pored dardnih opcija za sni-
manije, utitavanje, podesavanje prikaza na ekranu
ili statusa, nalaze i opcije kljulne za igru. Phase Me-
nu se Koristi za prelazak na sledecu fazu (korak)
gre. Units Menu se koristi za promene statusa pri-
ateljskih jedinica, kao iz za izvrSenje vazdusnog vili
artiljerijskog napada. Assault Menu se Koristi za
zvrsavanje napada. Reinforce Menu za regulisanje
pojacanja.
Mapa se moze posmatrati u Cetiri razliita uveli-

Za pobcdu je po(rebno da se ispune uslovi koji su

za svaki scenario, a sama pobe-

da ima vise modaliteta — od potpunog poraza (Sto
mozda zvuli paradoksalno) do potpune pobede.
Uslovi se mogu nadi u statusnom meniju.

Za pocetnike savetujemo koris¢enje A/ Option Di-
aloga koji, ukoliko se ukljui na pocetku igre, poma-
Ze tako 3to tatno ispiSe .5ta namerava da uradi” a
navama je da prihvatite ili odbijete ,ponudu”. Na taj
natin utm: se stralegm ratovanja.

je sjajna igra

koja e vas danima drZati prilepljene uz raunar.
Ukoliko imate fanati¢nog prijatelja koji ludi za stra-
tegijama (podrazumeva se vase i njegovo posedova-
nje ratunara i modema) postari ée trljati ruke, a vi ili
va$ prijatelj ¢ete na ime telefonskog racuna prili¢no
isprazniti dZep na kraju meseca. 3
Relja JOVIC

Originalni CD-ROM dobili
smo od proizvodaca
JEmpire Interactive”

emp re

wyealac

grafikom. Polja na mapi su iz na

(Hex koordinate), a simboli koji se koriste su ekviva-
lentni onima koje koristi NATO za obeleZavanje jedi-
nica. Ardennes Koriste 33 tipa jedinica, §to je mozda
na prvi pogled pomalo i komplikovano, ali su rodo-
vi sortirani i po bojama. Tako su, naprimer, tenkov-
ske jedinice llubléaste braonsu antitenkovske, crve-
no je obelez dz pesadija.

U listi jedinica, koja se nalazl odmah ispod mape,
prikazan je status onih jedinica koje se oznace na
mapi. Ukoliko oznacite mesto na mapi na kome ne-
ma jedinica, prikazuju se vremenski podaci.

Posto]l pet osnovnih tipova borbe. To su direkma
ii kina paljba, direktni napad, vazdusna podr-

canja, od kojih je svako pogodno za odredenu akci-
ju. Tako, naprimer, srednje uvelianje je najpogodni-
i za pregled velikog dela terena, aza posmauan)e

$ka i minski napad. Uz to, potrebno je naglasiti po-
stojanje i specuahwvamh tipova vodenja bitki kao

‘alja tu je najvede uvelitanje sa i 3D

$to je proti i napad.

PLATFORMA: PC
MEDUUM: 1 kompakt disk

Kompleksnost i
izvodenje,
modemske igre.
Jaka platforma je
neophodna, rad

pod Windows
okruzenjem.
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iko se ne seca ta-
/’ ¢no kada je poce-
lo. Ali, ja nikada
necu zaboravitt...
Pocelo je na dan Velikog Po-
mracenja. Na dan kada sam
ubljena... lzgubila sam svofu
Jedinu ljubav, izgubila sam
svgj Zivor. Sada smo svi prokle-
t... Ponekad jedan jedini cin
ume da bude toliko zao da mo-
Ze da baci prokletstvo na citavu Zemlju menjajuci
tako buducnost... Samo Ce éetiri izgubljena elemen-
tala povratiti svet u ravnoteZu. Tada ¢u ponovo Zi-
veti... Imam jos samo jednu nadu. Ta nada si ti. Ni-
ko drugi se ne usudyje da dode ovano.

Verujete li u logiju i horoskope? Relati
mali broj ljudi ¢e ,k'o iz topa™ dati pozmwm odgovor
na ovo pitanje, ali je sigurno da svako od nas pone-
kad voli da baci pogled na ono $to mu zvezde kazu-
ju, ma koliko to u nekim sluéajevima zvutalo besmi-
sleno (npr. bicete zdravi ukoliko se ne razbolite). In-
teresan(no je da pripadnice lepSeg pola u principu
pridaju veéi znafaj horoskopima od muskaraca, a
zbog Cega je to tako mozda samo zvezde mogu da
objasne.

No, verujete li u alhemiju? Naravno da ne. Najve-
mvaml}e ste u pravu, a|| treba da znate da su ljudi ne-
kada al ij li ozbiljnom Nijeni po-
Cecl se vezuju za drevni Egipat kada su sveStenici,
koii su sebe nazivali alhemltanma upomo nastojali
da iz obi¢nih metala di postupci-

ga, bili zastitnici Zetiri osnovna elementala
(vatre, zemlje, vazduha i vode) i tako odr-
Zavali ravnoteZu u svemiru. Medutim, ka-
da im je Nemesis oduzeo moci, alhemicari
mu se nisu mogli suprotstaviti. Tada se, na
srecu, pojavio glavni junak koji je preuzeo
na sebe zadatak da povrati Cetirl elementa-
1a { tako omoguci alhemicarima da udruze
svoje snage protiv Nemesisa.

Zork Nemesis se po koncepciji nalazi ne-
gde izmedu avanturisticko-logickih igara
Kkao 8to suMyst, 7 Guest ili 11* Hour i kla-
siénih avanutra u ,prvom licu” (Lost In Ti-
me, Mission Critical, Buried In Time itd.).
To znadi da nimalo lake probleme u ovoj
igri podjednako Cine i logicke i avanturisti-
ke zagonetke, pri Cemu logicke, po proce-
ni, imaju ve¢u , specifitnu tezinu”.

Kretanje glavnog lika je reeno na jedin-
stven nadin. Do sada su sve naprednije
u .prvom licu” bile karakteristi-

ma dobiju zlato. Kako su vekovi prolazili alhemija je

postepeno prihvadena i u Evropl, ali sa nesto druga-
Cijim osnovnim ciliem. Evropski alhemicari su u prin-
cipu tragali za ,eliksirom Zivota" koji bi im omogu-
¢io besmrtnost. Po prirodi stvari, u sve (o je bila ume-
$ana | astrologija, tako da se danas alhemija smatra
okultnom ,naukom” koju niko viSe ne uzima za
ozbiljno, bez obzira na to $to je ona ipak u velikoj me-
ri uticala na razvoj prave nauéne hemije.

Zork Nemesis je novi nastavak ,Activisionove” se-
rije Zork avantura koja je nastala u doba kada su XT
ratunari smatrani éudom tehnike. Posle nekoliko &i-
sto tekstualnih nastavaka firma ,Activision” je na-
pravila oooogroman korak napred i, u vreme kada se
CD kao medijum tek probijao na svetskom trZiStu,
oljavila za tadasnja merila fenomenalnu igru Rerin
to Zork. Potpisnik ovih redova se dobro sea kako je
pre tri godine na Beogradskom sajmu tehnike netre-
mice blenuo u demo ove igre koji se tada .vrteo" na
Standu jedne od firmi. Sada je, sre¢om, novi nastavak
imao prilike da testira na sopstvenoj masini i pono-
vo se odusevio.

Jedan od najbitnijih elemenata koji odreduju kva-

litet neke avanture je svakako njen scenario. Pricdna

kojoj se bazira Zork Nemesis je prosto icna, ali

¢ne po k 1l animacijama u prav-
cu kretanja, s tim $to je orjentacija lika u
odredenoj tacki iskljucivo bila vezana za
neku od strana sveta. Ovde je primenjena
upravo obmuta logika: lik se kroz prostori-
je krece po sistemu ,korak po korak", ali
istovremeno moZe zauzeli potpuno proi-
zvoljan poloZaj u odnosu na svoju vertikal-
nu osu. Na taj nacin igra je u velikoj meri
dobila Doomoliki izgled.

Kvalitet grafike Zork Nemesisa perfekino opisuju
reci kolege Krsmanoviéa koji je u najavi za ovu igru
(SK 4/96) napisao da slike iz {gre... predstavijaju ne-
$to ngjlepse videno u posledrnje vreme. Nikada do sa-
da u jednoj igri nije videna fotorealistiéna grafika u
kombinaciji sa poluDoomolikim izvodenjem. Svako
ko je barem fednom u Zivotu igrao neku od 3D puca-
¢kih igara cenice ono $to su uradili programeri ove
igre. Jer, napraviti Doomoliku avanturu, a pri tome
ne koristiti klasi¢no mapiranije teksturama, prava je
umetnost. Muzika u igri je takode izuzetna i najvise
podse€a na ent jentalni zvuk koji u posledeni
vreme gaji sastav , Enigma”.

\Ova avantura, medutim, ima jednu veliku .ma-
nu d receno, to nije igra za svakoga.

je istovremeno toliko sloZena da ju je nemoguce pre-
pricati u nekoliko re¢enica. Ipak, u . kompresovanoj”
formi ona se svodi na sledece:

U hramu Sunca i Meseca na planeti Zork (Zemlja)
zli Nemesis je zaworio Cetiri alhemifara (otac
Malveaux, general Kaine, dr. Sartorius i prof. Sophia
Hamilton) koji su na svojim planetama (Saturnax,
Murz, Juperon i Venusnv) izvodili eksperimente u
traganju za vecnim Zivotom. Alhemicari su, pored to-

Ona Ce biti interesantna relativno uskom krugu lju-
di koji imaju vremena, volje i strpljenja da se posve-
te necemu toliko kompleksnom. Oni koji pak vise vo-
le da tamane protivnike u neogranicenim kolicina-
ma, ili da ih biju do iznemoglost, treba da zaobidu
ovu igru u Sirokom luku, Njima ¢e ¢itava stvar delo-
vati krajnje besmisleno i dosadno. Takode, moramo
upozoriti da pojedini problemi u igri zahtevaju deli-
mi¢no poznavanije oblasti koje ne spadaju u opste

znanje prosecnog Coveka — astronomija, muzika
(note i akordi), hemija itd.

Ukoliko se na vasem stolu nalazi dovoljno mo¢na
masina koja ¢e stoicki podneti ,teret” ove avanture
(Pentium ili neka brza 486-ica sa CD-ROM-om Zetvo-
rostruke brzine), onda nema razloga da puno razmi-
Sljate ~ nabavite Zork Nemesis i uZivajte.

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio ,Espro”

Tehniéki

dometi.

Odlican scena-
rio | originaine zagonetke.

Jo# jedan

raziog
za kupovinu @
Pentiuma.
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OPISI

rijom i usput gazi sve pred sobom. ,Pa ovo
ima i kod nas" razocarano Cete pomisliti i bi-
ti donekle u pravu. Jedina razlika je u tome
Sto Kod nas prosipanje krvi sluajnih prola-
znika ponekad moze biti i kaZnjivo. Takode,
arsenal nasih taksista se uglavnom svodi na
sitnije vrste vatrenog oruZja (mada se tu i ta-
mo provuce neka haubica ili protivienkovska
mma) dok Je u igri Quarantine vas taksi

povima, Silicima
Nd Kada se pojavio, i Quarantine je imao do-
sta mana, od kojih je najizraZenija bila nepo-
stojanje odredenog zadatka koji bi trebalo
ispuniti, ve¢ je jedini cilj bio
prevesti 3to viSe putnika (uz
nezaobilazno dezintegrisanje
zateknutog zivlja), §to je vre-
menom postajalo prilicno do-
sadno.

Programeri .Gameteka" su,
svesni ovoga, napravili novu,
poboljsanu verziju Quaranti-
na - Road Warrior. Da li je u

SFLAGG CITY

eki ditaoci Ce se mozda setiti jedne starije,
relativno nepoznate igre, koja kod nas ni-
kada nije postigla neku populamost. Ova
igra, poznata i pod imenom Doom, uspela
je da izazove strahoviti talas od nekih stotinak kopi-
a (Sto boljih. $to losijihy, tako da verovatno nema
softverske kuce koja drZi do sebe, a da nije izdala bar
)edno ostvarenje na tu temu. No, glavna boljka Doo-
macina je bio i ostao nedostatak originalnosti. lii je
u pitanju konanovsko .vreme pre vremena”, u kome
besomuéno jurcate po mraénim tamnicama naoru-
Zani samo macem i magijom ili, pak, daleka budu-
cnost u kojoj Zemljom vladaju roboti, pa je vas zada-
tak da ih potamanite. Samo je nekolicina igara ovog
tipa donela nesto zaista novo. To su Witchaven, De-
scent i, konatno, Quarantine.
Ono 3to Quarantine izdvaja iz gomile sli¢nih je &i-
njenica da je glavni lik futuristicki taksista-manijak,
kojl jurca ulicama Los Andelesa u potrazi za muste-

pitanju zvaniéni nastavak ili
ne, nismo u stanju da kazemo
(mada u nekim reklamama po
stranim Casopisima figurira
cifra ,2"), tako da Cete za in-
formaciju morati da pozovete
Gametek”, ili kontakrtirate lo-
kalnu vracaru (5to se moze
pokazati jeftinijim).

Najve¢i napredak posti-
gnut je na polju same konce-
peije nivoa. Igra se sastoji iz
niza misija (nivoa) od kojih
svaku morate u potpunost
izvrsiti da biste presli na sle-
decu. Zadaci su vrlo jasno
predodeni i u pofetku manje-
vise jednostavni. Logitno, ka-
ko vreme bude odmicalo bice
Sve tezi i tezi, ali Cete zaista
mnogo proci pre nego Sto se
stvamo pomucite.

Road Warrior se odlikuje velikim brojem i
raznolikoS¢u misija. U prvoj, naprimer, kru-
Zite po nekakvoj mraénoj areni naoruZani sa-
mo Siljcima na braniku i pokusavate da de-
molirate ostalih pet automobila. Druga misi-
ja je, u stvari, trka u Kojoj morate pobediti ne
birajudi sredstva, dok treca predstavija put do prvog
grada, gde vas o¢ekuje vrlo gust saobracaj i gomila
izrazito nervoznih vozaca. Kasnije ¢e biti misija u
kojima ¢e u potpunosti doci do izraZaja morbidni hu-
mor autora. Recimo, da pogazite kolonu maratona-
ca(!), ili da unistite nekoliko robota koji haraju gra-
dom, ubijaju kuéne ljubimce i njihovo meso podme-
€u u hot-dog! Misiju vam zadaje musterija, a po nje-
nom zavrSetku dobijate informaciju o lokaciji slede-
Geg Klijenta.

Sa tehnicke strane, Road Warrior je unazadio Do-
omacine kojih 200 godina. Ovo se ne odnosi toliko
na simpatiénu rock’n’roll muzicku podlogu koja ¢e
vas pratiti tokom igranja, koliko na zaista ruznu
Jkvadratastu™ grafiku, koja podse¢a na prve dane
3D pucatina (Citaj: Wolfenstein 3D). Sreom, grafiku
.vadi” hrpa sjajnih efekata ~ naprimer, kada vam se
par litara krvi nevinog peaka prospe po Sofersajbni.
ili nabodete policajca na 3iljke a onda se istim zabi-

Road Warrior

jete u prvi zid, ili prepolovite sluéajnog prolaznika
najjacom raketom koju trenutno imate. Od mana bi
trebalo istadi i loSu kontrolu vozila koje se kreée kao
po ulju. Tako ée vam, ukoliko ste u nekoj poteri, ule-
tanje u krivinu pod pravim uglom verovatno pred-
stavljati nepremostiv problem. Naravno, nije ni tre-
balo olekivati da voznja bude na nivou Screamera ili
Fatal Racinga. ali je ipak trebalo malo vise poraditi
na povecanju stepena realistiénosti.

Road Warrior je ispunio nasa ofekivanja i uprkos
nevesto reSenom pitanju grafike predstavija jednu
odlicnu pucatinu, punu interesantih ideja. Doduse,
verovatnoca da ¢e ova igra postati  klasika" o kojoj

¢e se pri¢ati u narednim godinama je mala, ali Road
Warrior u svakom sluaju obecava dobru zabavu.
lakoje CD . Rip" verzija ove igre dosla jo$ pre par me-
seci, sacekali smo originalni disk. PokuSacemo da se
i ubuduce drzimo takve prakse, u okviru kampanje
+Dole CD Ripovi”

llir GASI
CD-ROM ustupio ,DIV Soft”
ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: PC

Dinami¢no,
p= 7Y i

Losa grafika,
povremeno
isuvise
morbidno.
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Sl

redinom XXII veka nauka i I

dostigle takav nivo da se oveku po prvi
put u istoriji civilizacije ukazala prilika da
stvori istinsku veStacku inteligenciju u
obliku bi€a koja bi imala razum, tula i osecanja. Ova
ideja je, medutim, (neyodekivano podelila narode na
planeti Zemlji. Jedni su smatrali da se tehnicki na-
predak ne moZe zaustaviti i da nau¢nici moraju na-
staviti sa istraZivanjima bez obzira na eventualne
nezeliene posledice, dok su drugi tvrdili da jedino
trenutni szatus quo moZze obezbediti sigumu budu-
¢nost Sovetanstvu. Svade su potrajale sve dok se ne-
ko nije setio cudnovatog rata koji je nekoliko godina
besneo u Evropi pred kraj dvadesetog veka. Po iden-
ticnom scenariju Cetiri velike svetske sile (Japan,
SAD, Kanada i Australija) su istupile iz Organizacije
Ujedinjenih Nacija i if Ini Savez (Al-
liance) protiv volje ostalih danica. Ubrzo posle toga
izbio je rat.
Rat izmedu UN-a i Saveza je trajao ve¢ p

za
desetominutni intro Iz proslog
razloga $to po scenariju igre
oba lika (kapetan Dejna i zapo-
vednica Tran) na samom poce-
tku ginu u straénoj eksploziji.

Celokupna pria veoma
podsea na zaplet Cuvene
+Odiseje u svemiru 2001" koju
je Stenli Kjubrik reZirao po
istoimenom romanu Artura
Klarka. Poput junaka ,.Odise-
je" Dejvida Boumena, koji se
sticajem tragi¢nih okolnosti nasao
sam na svemirskom brodu ,Otkrice”,
igrat ¢e se na poCetku ove igre nadi u
ulozi jedinog preZivelog tlana posa-
de krstarice ,USS Lexington”. Sce-
naristi su, svesno ili ne, iskoristili ve-
liki broj antologijskih scena iz

godina kada je jedna saveznicka istraZivacka sonda

na udaljenosti od 68 svetlosnih godina od Zemlje ot-

krila planetu Persefonu (Persephom) u sistemu Bc
znake

pome-
nutog filma, dodali i izmenili neke
situacije i sve to prilagodili vremenu
i mestu na kome se igra odvija. Igra¢
Ce, i morati da izade iz bro-

ta Ceti i tom prilikom regis

ske civilizacije. Ubrzo su u strogoj tajnosti ka Persc

foni upucena dva broda:

vacki ,USS Jericho™ i, kao pratnja, ratna krslanca
»USS Lexi na Celu sa

Dejnom (Steven R. Dayna). Umkns trudu da misija

ostane prekrivena velom tajne, Ujedinjene Nacije

su preko svog agenta saznale za ovu operaciju i po-

stavile zasedu u blizini Persefone.

Bitka u orbiti planete je trajala vrlo kratko. Ka-
petan Dejna je shvatio da ne moZe odneti pobedu i
zato je doneo strasnu odluku: celokupnu posadu
oba broda (sem jednog ¢lana) ukrcade u $at sa na-
merom da je preda neprijatelju, a kada atl kona-
¢no bude pristao na protivnicki brod sam ce aktivi-
rati termonukleamu bombu. Na taj nacin ¢e pruzi-
ti poslednju 3ansu da jedini preZiveli Covek na
JLexingtonu” ipak okonca misiju na Persefoni.

Ovaj op$imi uvod predstavlja osnovni zaplet na-
jambicioznije ,Legendove” igre do sada. Mlsslon
Critical je koja, |ako duj
sli¢nosti sa prethodnim L im"
ma, konatno unosi malo Hvosti u pomalo monoto-
nu ponudu ove firme. Koncept ,statiéne avanture™
koit je oduvek bio predmet kritika ovde je napusten
(videcemo samo na koji vremenski period) i zame-
njen mnogo ijim nacinom denj i
izmedu ostalog, p i konti anima-

da kal;o bi popravio komunikacionu
antenu, morace da osposobi osteceni
superkompjuter (suprotno od onoga

u ,Odiseji™), napustice veliki brod u malom Satlu da

bi se otisnuo ka vanzemaljskom objektu na Persefo-

nii, konacno, doZiveti susret sa specificnom formom
1 ije u drugoj dimenziji iz koje povratka ne-

ciju kretanja kroz prostor, Naravno, podrazumeva se
da avantura spada u grupu onih koje se odvijaju ,.u
prvom licu”.
Glavni protagonisti igre Mission Critical (pored
glavnog junaka) su kapetan Dejna koga tumati ta-
mnoputi Majkl (Michael) Dorn, TV publici poznat po

ma. Na srecu, ovakvom ,kradom" Mission Critical
nije nita izgubio na kvalitetu.

Savremene avanturisticke igre se sve viSe prave @a-
ko da u sebi sadrZe i elemente drugih Zanrova. U
ovom slucaju izbor je pao na strategije tipa Warcrgfz.
Naime, upoodmaldo;famxgmglavm;unaksazna)e

ulozi Worfa u seriji ,Star Trek: THe Next G

(sasvim sigumno ga neete prepoznati bez Klingon-

daje L
nog sistema koji scsastoll oddcmborbemhdmm

ske maske); i Patrisa Sarbone (Patricia Cl

va (bespik letelice) koje moZe kontrolisati fovek
specijalna droga po imenu . hajp”

au), nama manje poznata glumica koja je
uloge u filmovima ,RoboCop 2" i ,K2". Pojavijivanje
ovih glumaca se, medutim, vezuje skoro iskljucivo

knme)e
(hype). Aktiviranjem ovog sistema pomocu VR ureda-
ja koji se nalazi na brodu ulazi se u deo avanture ko-

jii ima tipicno strateski karakter. U prvih osam trening
misija igra¢ kontrolise svoje dronove na slican nain
kaou Warcrqﬂu Cilj svakcod ovih misija )eupcrzna
vanje sa koje se
u odbrani mautnog brodaili u napadu na protivnicki.
Ubrzo po i " Ce biti
napadnut od strane bmdava U}cdm)emh Nacija i ta-
da Ce igral modi da pokaZe u kojoj meri je saviadao
principe upravljanja sistemom dronova.

Mission Critical je ne samo najambicioznija vec i
na]bolta ,,lzgendova lgra Preporucujemo je svim

vima nautne f a posebno onima koji

cene delo Artura Klarka. lako je njena teZina u poje-
dinim momentima tolika da moZe obeshrabriti i na-
jupornije avanturiste, uloZeni trud u njeno reavanje
se zaista isplati.

Slobodan MACEDONIC
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Forest Dumb

Cigledno namema slignost izmedu imena

igre i filma ,Forest Gump" ne prejudi-

cira ama bas niSta. Vesto skloplien naziv

ima za cilj samo da privude paZnju na ovu sasvim

obicnu platformu, nama ve¢ dobro poznate poljske
firme .Avalon".

Ako su se programeri uopste rukovodili nekim
motivom iz filma, onda je to definitivno inteligenci-
ia glavnog junaka. Mada nema uvodne price, lako se
da zakljuciti da je lik koga vodimo (ne bi se usudiva-
li da od: $ta je) priglup jce Koje
treba da izvodi jump & Run po ekranu. uz gaZenje
svega Zivog i izbegavanje (; jeni
zamKi. Toliko o originalnosti igre.

Primama osobina glavnog junaka je da moZe ek-
stremno visoko da skodi, dok visina skoka zavisi od
duzine pomeranija palice nagore. To je
od vaznosti kada se uzme u obzir sa-
stav neprijateljske populacije. koji
obuhvata sve oblike letecih, tréecih,
gmizuih i plivajuéih karakondzula
koje, bez ustezanja, atakuju na njegov
miadi Zivot. Bitna je i ¢injenica da se
na$ pulen moZe kretati ekstrmno br-
zo, pod uslovom da uhvati dovoljno
dugactak zalet. Brzina animacije je ta-
da ravna najbrzim platformama, sa-
mo je nezgodno (o $to je nemoguce
uhvatiti podten zalet, a da ne ..polju-
bite" neki neprijateljski sprajt.

PR

Pémball

Poelude|

arakteristike simulacija flipera koje se poja-
vijuju u poslednje vreme na globalnom i na-
Sem trZiStu su sve zanimljivije. Za razliku od
nedavno opisanog Slam Tilta, Pinball Pretu-
de odlikuju ine dizajnerske ideje
iz firme Effigy Software”, ne tako poznate u sof-
tverskoj industriji. PoStujuéi standarde broja tabli u
novijim produktima ovog Zanra, pomenuta kuéa
nam p i sa bivanjima veza-
nim za svaku: Past, Present i Future. lako su dosta
Sareno uradeni, na svakom dominira karakteristi-
¢na boja, varirajuci u nijansama.
® Past (proslost) je sa akcentom na prirodi i pra-
zivotinjama, pa su kao fliperi data dva manja stabla
u gomnjem i dva veéa (glavne palice) u donjem delu
table. Sa leve strane je detaljno uradena retica koja
zamenjuje kanal na pravim fliperima. Kada kugla
-upadne” u ovaj deo delimicno ¢e potonuti, 3to je
izvedeno vrlo kvalitetnom animacijom. Tu se mogu
videti i Zivi elementi kao 5to su Zabica koja uz kara-
keeristitne zvuke skace u vodu ili ribe koje se praca-
kaju iznad iste. Sredinom flipera dominira di
rus koji povremeno otvara celjust. Ubacivanjem ku-
glice tamo dobijate mogucnost Multiballa (igra sa
pet-Sest kugli preko celog stola). Ceo sto je prepun si-
tnih detalja kao $to su stopice praZivotinja, mahovi-

Preduslov za prelazak nivoa je
sakupljanje odredenog broja novéi-
¢a, a pored njih nije zgoreg pokupi-
ti i neki neobavezni dodatak (nara-
vno, u pitanju su vockice). Posle sa-
kupljenog i poslednjeg novica tre-
ba jo§ samo nadi izlazna vrata i eto
vas na sledecem nivou.

Statusni deo ekrana zuzima donje delove i sadri
podatke o broju Zivota, energetskim jedinicama, bro-
ju nov¢ica koje treba sakupiti, preostalom vremenu
i bodovnom saldu

Sledi spisak zamerki: Preterana osetjivost dZoj-
stika, neprirodne kretnje (loSe izveden efekat ..iner-
cije™, sk grafika, ki skrol, nedo-

statak zvuéne podloge, a narodito imbecilan zvuk

na, talasi u reci itd. Sve to zamenijuje kartice, pecur-
ke i slitne nosioce bodova u normalnim fliperima.
© Present (sadasSnjost) je tabla koja prati svako-
dnevicu kao $to je parkiranje kola, gledanije televizi-
fe i fudbalske utakmice. Po izgledu, za ovu tablu se
moZe rei da najviSe podseca na klon neke od tabli
iz Pinball Musionsa. Podigra je fudbalska utakmica

(posebno pri gubitku Zivota, kada se glavni lik jezi-
vo prodere, u najmaniju ruku kao da mu zabijaju kli-
nove pod nokte).

Za kraj, Sifre za nivoe: Level 1 = 0123, Level 2 =
4791, Level 3 = 5628, Level 4 = 9111, Level 5 =

0997. )
G. JOKSIMOVIC

PLATFORMA: Amiga 500
MEDIJUM: 2 flopi diska

==

dinamicnost
kretnji i
koja se odigrava u levom uglu table. Postizanjem go-

animacije.
Mnogo
neprirodnosti,
slab audio-
vizuelni utisak.

“ssssesssecsanennse

sesenee

_ lova na utakmicama dobija se ekstra loptica. Ubaci-

vanjem kugle u kanal sa zvezdom pokrecete neku
vrstu tocka srece” sa slucajnom selekcijom bonusa.

® Future (buducnost) je uraden tamnije od pret-
hodna dva, koji su u veselim bojama (crna budu-
Enost?). Cela tabla izgleda kao pogied iz svemirskog
broda na futuristicki grad Cije solitere obavija magla.
Fliperi su u obliku neonskih lampi, a kugla nije stan-
dardno , ve¢ je plavi

p sa
zvezde na povrsini. Njeno lansiranje je iz sredine
stola, tako da pada direktno na glavne flipere.

Negativna osobina igre je vrlo lako tiltovanje
(‘Alt’ tasterima) i broj igraca koji je sveden na je-
dnog. Pohvalno je 5to skrolovanje stola moZe biti ho-

izazov. Semplovi su malo ,mutni”, dok je muzika u
Tehno stilu karakteristiéna za svaku od tabli. 3
B. BABOVIC

PLATFORMA: Amiga 1200
MEDIJUM: 4 flopi diska

Graficki detalji
animacija kugle.

Jedan igrac i resetovanje

raéunara po
R
novih tabli.
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lagijati igre SimCity su uvek ra-
P do viden gost na nasim monito-

rima. Prakti¢no neiscrpan izvor
mogucnosti za razlitite kombinactje Cini
ovaj zanr igara izuzetno zahvalnim za pro-
gramiranje. Do sli¢nog zakljucka do3ao je i
izvesni Damjan Tamavskl (Damian Tar-
nawsky), nezavisni programer iz Australije.
Seo je za AMOS editor i tako je nastala ova
lepa i interesantna igra.

Breed 96 i pored skromnijih tehnickih ka-
rakteristika (naroCito siromasnog zvuka),
svojom neodoljivom jednostavno3cu i prili-
&no velikim brojem opcija prosto lepi za
ekran. Lakoca upravijanja je narotito zna-
¢ajna kada se izgradi veliko naselje, sa puno
zgrada i drugih elemenata.

Radnja igre je smeStena u imaginamom
svetu buducnosti, gde se igra¢ na potetku
moZe odlutiti za jednu od Cetiri rase van-

ljaca Cijom Ce se sudbi baviti. Cilj
se sastoji najpre u gradnji dobro utvrdenog
i energetski nezavisnog grada, zatim ra-
zvoju infrastrukture koja obuhvata sve
najvaZnije socloekonomske kategorije kakve su sa-
obracaj, energetika, sudstvo, vojna industrija i dr.

Nakon obezbedivanie svih vitalnih potreba grada,
treba sagraditi letelice i stupiti u kontakt sa drugim
kolonijama sopstvene vrste, koje su rasute Sirom uni-
verzuma. Na kraju ostaje uspostavljanje trgovackih
veza sa drugim civilizacijama, zatim razna pregova-
ranxa planiranje ratnih osvajanja drugih planeta i

dopskih ugovora o i (narodito ako je
druga strana vojno nadmo¢nija), kao i niz drugih
operacija. Za sve te radnje treba supljivo i paZljivo

6090000 00000080050850000980808800000080000000400R08ntesENNeNInatNEIIstesssEeerassesesretsatceIRtreseeentrceanereeneesseneests
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re par godina u izdanju softverske firme
+Mirage" pojavila se igra 7he Humans,
prva mozgalica koja je mogla da parira
vi K cijalnoj igri Le i Ra-
dnja je bila posvecena pecinskim ljudima ko;e kroz
mnostvo prepreka i logickih problema treba dovesti
do izlaza. Posle ogromnog uspeha usledili su data
diskovi (furasic levels) i ne tako zapaZen nastavak.
Renomirana firma ,Gametek” Kupovinom firme
~Mirage” doblla jei pra\a na ob|avl|1\an;e nezvani-
{nog sap vom { u vreme-
nu (inace, najavili smo ovu igru jos u SK 12/93).

planirati svaki potez, $to igri daje i strategijsku kom-
ponentu. Kada tome pridodamo i stalne oruZane Car-
ke koje izazivaju suparnicke rase, Citava stvar posta-
je priliéno .fupava”.

Podinjete od nule, a jedino 3to Cete videti je pusta,
nenaseljena ravnica. U poletku raspolazete sa do-
voljno novca za gradnju stambenih zgrada za svoje
stanovnike, ali pre toga treba sniziti stopu poreza na
nekih 5%, jer je velitina poreza direktno proporcional-
na (u poletku niskom) nacionalnom standardu. Ka-
da ne znate $ta vam je Ciniti, konsultujte savetnika

Kroz pregrst nivoa sa raznoraznim smetalicama
nekoliko ¢oveculjaka potrebno je dovest do izlaza i
zavrsiti nivo. Razlike su upravo u likovima ko;lma
se upravlja, sa karakteristicnim sp ve-

te L =Y -Y - I - 1 -~

(Advison), koji ¢e vam pomoci oko nekh jednostavni-
jih problema.

Ekran je jednostavno podeljen na aktivni deo i deo
za poruke. Ekran sa opcijama, kao i neke srategije
igranja vrlo lepo i saZeto su objasnjene u tekstual-
nom fajlu (.docs™) koji se dobija na disketi sa igrom.
Zato ¢emo ovde preskociti detaljno opisivanie svake
opcje, jer bi to nepotrebno zauzelo inace vrio ograni-
Cen prostor.

Jo$ jednom istiemo u pohvalnom kontekstu je-
dnostavnost i lakocu igranja, uz prilicno kompleksnu
radnju i dosta veliki broj opcija. Ljubitelji ovog Zanra
ne treba da se premisljaju ni trenutka.

Gradimir JOKSIMOVIC

ZANR: upravljacka simulacija
PLATFORMA' Amiga 500

MEDIJUM: 1 ﬂop| disk
Lepa
atmosfera,
lakoca igranja i

’ kompaktnost izrade.
Jednoli¢na

grafika i slabo
e (=
zuéni efekti.

svojih drugara kada se penju na visoke platforme,
pretvaranje u Zabu koja zbunjeno skakuce gore-dole
pitajudi 3ta joj se dogodilo (karakteristi¢no za Caro-
bnjaka), glasni uzvici kada padaju ili sablazniivi po-
gledi prilikom saplitanja itd.

Grafika je uradena u 256 AGA boja, $to doprinosi
uzitku igranja u izuzetno Sarenom okruzenju. Muzi-
ka u igri je previde sladunjava i kvari opéti utisak o
kvalitetu. Jedna vesela tema provlaci se kroz uvod i
samu igru uz stalna ponavljanja. Semplovi (ili skica-
nja) maligana su lepo uklopljeni, ali moZda previse

zanim za svakog od njih. Naprimer, pecinskog ove-
ka odlikuje snaga. vikinga sposobnost da gura pre-
dmete | postavija §tit kao odbranu, ¢arobnjaka da
pretvara druge likove u neophodne predmete za pre-
lazak nivoa, nindZa skae sa platforme na platformu
itd. Podto se na nasem trzistu nalazi CD ,Rip" verzi-
ja igre, onemoguceni ste da vidite animacije posle
svakog nivoa. Broj nastavljanja igre posle isteka de-
vet minuta je neogranifen,

tako da se isti nivo moZe
prouciti do najsitnijih deta-
lja (§to je obi¢no i potrebno
za prelazak istog!).

Ono $to Evolution odvaja
od drugih igara slicnog ka-
raktera jeste zanimljiv i bi-
zaran humor kojim je igra
nakrcana. Sem standardnih
Stoseva koje likovi izvode
kada su ostavljeni bez fun-
keija (pecinski covek zeva,
Earobnjak vam nudi cvece,
viking gleda u nebo itd.),
oni izvode i druge fazone
kao §to su gréenje lica i pla-
Zenje jezika usled teZine

Kontrola se vrsi putem misa/ dZzojstika. Upravija-
te nekim likom tako $to selektujete ikonu sa njego-
vim licem i izaberete operaciju iz ponudene palete
(skakanje, hodanje, udaranje, penjanje, lebdenie,
specijalna funkcija itd.). Igranje na ovaj nacin moze
biti malo konfuzno, ali posle nekog vremena uve-
#bacete brzinu. Kao i svaka sli¢na logicka igra, £vo-
lution donosi velik stepen zaraznosti i ogromne po-
docnjake. )
Branislav BABOVIC

ZANR: logicka igra

PLATFORMA: Amiga 1200; PC
MEDIJUM: 4 flopi diska

@ dizajnirana
grafika i

atmosfera igre.

Bolje je igrati
bez muzike.
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ozda ¢e vam se prita
koja sledi uciniti nedo-
voljno dinami¢nom. Pi-
sana je neuobiajenim
stilom u odnosu na
odekivani. Veruijte, to je
samo iz razloga (za neke, do-
duse, komplikovanog do nere-
sivosti) Sto ste -~ musko (Cast
izuzecimal).

Dakle, u ovoj prici se nefete
susresti sa refenicom tipa
psthodelicni placenik ljut, jer mu_je pokipelo
mieko, latio se puce i nekoliko tona municije i
&renuo u reduciranje svetske populacije na ra-
zumnifu meru” (Watchtower) ili ,0d naoruza-
nja dete Roristit maceve, sekire i buzdovane,
vatreno oruje i..." (CyberMage). 1ako volite na-
vedenu vrstu igara, napravite bar kratak pre-
dah izmedu dve ofanzive i pogledajte nesto su-
ptilnije. MoZda vam se i dopadne.

Firma ,American Laser Games" (iz
Albukerkija, Novi Meksiko) napra-
vila je, uslovno refeno, prvi &in
serijala dru$tvenih avantura u
sklopu ambicioznog projekta
nazvanog . Her Interactive" —
McKenzie & Co. Jasno je zasto
se nee svideti  Sirokim naro-
dnim masama”, jer defaka u
ovom svetu igara ima, Cini mi
se, i previse, Za takvu situaciju
su mahom ,Krive" programerske .
kuce koje naprosto bombarduju trZiste
raznim viSe-manje atraktivnim pucackim i bo-
rilakim igrama. Kao ,proizvod” namenjen
isklju¢ivo devojcicama, igra McKenzie & Co. j¢
pravo osveZenije u sadrZajnom smislu { u odno-
su na igre-pripadnice istog Zanra. Autori su mi-
slienja da je prica namenjena devojCicama
uzrasta od 8-15 godina mada, ruku na srce, ni
one malo starije nee biti nezadovoljne.

Svako ko je gledao populamu americku ti-
nejdZ-seriju ,Beverly Hills 90210" (a malo je
onih koji to nisu) moZe da pronade sliénost sa
Medison $kolom (Medison High School). Zaboravice-
mo Brendu i Dilana , Keli i Stiva, Donu i Dejvida a
upoznademo jedno novo drustvo: Elizabet, Samantu,
Meki, Nadin, Brajana i njihov simpaiéni crveni dzip
Mekenzl. Osvojice nas ve¢ na prvi pogled. Ponovo e-
mo se oduseviti americkim si Skol: ovo-
ga puta Kroz igru smestenu na pet CD-ova koji nam
pruZaju mogucnost da budemo ni manje ni vise nego
glavni lik svih dogadanja. (To vam u ,Beverli Hilsu™
nikako ne bi poslo za rukom - sem da ste kojim slu-
¢ajem zagubljena kéerka gospod pelinga.)

Pohadajuci Medison 3kolu imate ¢nost izbo-
ra u pogledu glavnog lika - hocete li da budete Kim
Li (Kim Lee) ili Karli Adams (Carly Adams). Moje ko~
lege bi, ne sumnjam, napravile dobar izbor u katego-
riji .atraktivnost” (vidi slike?), ali ovoga puta se ne

pitaju. Kim je simpatiéna cmka, pomalo otkadena,
Zestoko navijacki raspolozena kada je bejzbol u pita-
nju i opsednuta mladi¢ima koji poseduju dobre mo-
tore. Karli je devojka duge, svetle kovrdzave kose,
umetnitka dusa sa akcentom na Sekspiru, ,davi" se
u kikiriki-buteru i, mada su joj reakcije festo nepre-
dvidive, drugarice je veoma vole.

Medison $kola je upravo ,5kola nasih neostvare-
nih snova”. U njoj rade profesori kakve nase $kol-
stvo ne bi trpelo ni jedan (skraceni) Skolski cas. Er-
nestina Hemingvej (matématika), Flora Mos (bio-
log), Zan Klod Vajt (likovno) i Ed Zo (muzitko) su
profesori neobi¢nog stila i jedinstveni u nadinu ko-
municiranja sa uéenicima. Domaci zadaci i popular-
ni testovi su vise nego neobi¢ni (ponudeno je dvana-
est slagalica razlititog tipa i teZine) i morate ih resi-

ti kako znate i umete, jer u protivnom ne mo-
zete dalje Ka cilju koji ste zacrtali prema da-
tim moguénostima. Ako kraja uopse ima,
verujte da do NJEGA (a ovo se ne odnosi

samo na kraj) nije bas jednostavno stiéi. U

/i i od izbora p dg na
pitanja, igra vas moZe poneti razli¢itim putevima.
Samim tim je i zanimljivije.

U jednom od prijatnih ¢askanja sa drugaricama
Karli (ili Kim) e neoprezno reci da joj se svida Derik.
simpatitni decko iz susednog razreda. Saveti poci-
nju da pljuste kao kiSa: kako mu pridi, §ta pitati, da
li se osmehnuti ili puéi od smeha na njegove fazone,
kako ga namamiti na prvi sastanak. Verujte da nije
ni malo lako, ali uspecete! (Yes, yes, yes!)

Adalje?... Pa, znate ve¢: shopping! Bez para? Ne-
moguce! Znadi, na posao! Ali gde?! Pored toliko pri-
jateljica, nema razloga za brigu. Smislice one ve¢ ne-
§to — Downtown je uvek dostupan. A ni posao nije
bas mnogo naporan. SloZite par puta neku slagali-
cu, saberite koliko para imate na raunu pa pravac
Mall - shopping centar. A tamo... raj za oci. MoZete
da probate 5to god vam dode pod ruku a da nemate
obavezu da sve to i kupite (mada biste silno Zeleli!).
No, ,teSkom mukom™ Cete ve¢ neSto izabrati. A on-
da zumo kuci.

Prvo proverite da li je na i
ostavljena nova poruka (npr. od Derika) i ludadki
krefete na obladenje | Sminkanje. Sve je na svom me-
stu: haljina, cipele i vasa glava, naravno (zaljubljeni
ste, ali glavu jo$ niste izgubili!). Verne drugarice i

k Su Sp i da Pepeljugu odvedu na bal
(Derikovo dvoriste) gde je, moram priznati, toliko
ljudi da ni igla nema gde da padne. | domacin je tu,
ali... nije sve onako kako ste zamislili. Dogadaji se
odvijaju tokom koji niste mogli da pretpostavite ni u
najcrnjim mislima...

Necemo otkriti tajnu u zavr3nici jer ova igra nije
od onih kakve ste navikli da igrate po ceo dan, gde
treba posto-poto stici do kraja igre koristeci zacrta-

- na pravila. Ovo je nesto drugo. McKenzie & Co. je igra

za koju vam savetujem da se trudite da je 3to duze
igrate u Sto vise varijanti. U protivnom, nestace ti-
nejdZerske ¢arolije. Potrudite se da ne izgubite tu ¢a-
roliju bar do pojavijivanja sledece igre ovog tipa ko-
ja, prema najnovijim informacijama iz .American
Laser Gamesa” samo 5to nije stigla! (Re¢ je o Vam-
pirovim dnevnicima najavljenim u SK 5/96.)

Nije na odmet reci i to da muzicku podlogu ove
opsezne igre ¢ini Sesnaest pesama (songova) Koje je
komponovalo pet autora (nama, doduse, nepozna-
tih) §to doprinosi kompl doZivijaju tokom
avantura po Medison Skoli i okolini. 0

Brankica RAKIC

Originalni CD-ROM
ustupio proizvodac
+American Laser
Games Inc.”

ZANR: avantura/interaktivni film

PLATFORMA: PC; PlayStation
MEDIJUM: 5 kompakt diskova

Nelineama igra

opustene atmo-

sfere, eduka-
tivno na popularan nacin.

Povremeni bolovi u desnoj
(levoj) ruci od

bezbroj izmena

diskova.

serkome TR 80 N 9.



OPISI

Congo

Descent
into Zin)

olivadska filmska industrija je oduvek

znala da iskoristi potencijalne ,zlatne ko-

ke” - ljude na kojima se moglo dobro zara-

diti. Jedan od takvih primera je Majkl Kraj-
ton (Michael Crichton), savremeni americki bestse-
ler pisac po ¢ijim romanima je u poslednjih par godi-
na snimljeno nekoliko velikih bioskopskih hitova.
Pomenimo samo Spilbergov .. Park iz doba jure” (,,Ju-
rassic Park™), ili naprimer .Razotkrivanje” (,Disclo-
sure™ sa Demi Mur (Demi Moore) i Majklom Da-
glasom (Michael Douglas) u glavnim ulogama. Sli-
¢na sudbina je zadesila i Krajtonovu knjigu . Kongo”
po Kojoj je nastao istoimeni film koji je potpisao
Frenk Marsal (Frank Marshall), jedan od ,vetitih"
Spilbergovih producenata. Film, istini za volju, nije
postigao neki naro¢it uspeh kod publike (i sam Kraj-
ton je izjavio da nije zadovoljan kako je njegovo de-
lo ekranizovano), ali je to ipak bio dovoljan razlog da
ljudi u firmi ,Viacom Newmedia" zapoénu rad na
stvaranju igre Congo: Descent Into Zinj.

Oni koji nisu gledali film . Kongo", a imaju name-
ru da igraju ovu avanturu, zaista nist u mnogo go-
rem poloZaju od onih koji su film svojevremeno od-
gledali zahvaljujudi efikasnosti domacih video pira-

ta. lako u odredenoj meri prati
tok filma, ,Viacomova”" avan-
tura u sutini predstavija po-
tpuno nezavisno ostvarenije.
To se uostalom i moglo ofeki-
vati zbog potrebe da se [ilm-
ska prica u kojoj ucestvuije ve-
liki broj aktera .profiltrira” i
prilagodi kompijuterskoj igri u
kojoj postoji samo jedan gla-
vni junak.
Sustinska izmena u odnosu
na film se ogleda u tome 5to je
u ovoj avanturi igraé stavljen u
ulogu avanturiste i istraZivaca
DZeka Kisumua koji krece u
potragu za ekspedicijom ne-
stalom negde u prasumama
Konga, a na Cijem Celu se nala-
zila njegova devojka Karen
Ros. Prica je, dakle, dozivela zao-
kret bukvalno za 180° . Naravno,
pozadina svega je i dalje trka za
specijalnim dijamantima tipa ,.3-
b" koji bi mogli da izazovu revo-
luciju na polju satelitskih komu-
nikacija i laserske tehnike.
Najbolja karakteristika avan-
ture Congo je njena grafika. Dizajneri su se zaista

mena je potrebno da bi se shvatilo kako se iza atra-

ktivne ambalaze zapravo krije ofucana roba. Pro-

potrudili da $to bolje docaraju mracne i gled
dzungle oko reke Kongo, napustene rusevine dre-
vnog hrama, rudnik dijamanata koga cuvaju gorile-
ubice itd. Izrazito pozitivan utisak koji ostavija pre-
lepa renderovana grafika pojacan je time 5to je sva-
ki korak igrata propracen kontinualnom animaci-
jom Kretanja. Sve gorile koje se pojavljuju u igri, po-
evsi od miroljubive Ejmi (Amy) pa do gigantskih kr-
vozednih ubica u srcu hrama, animirane su perfek-
tno. Sigumo je bilo potrebno uloziti puno vremena i
truda da bi se kroz animaciju tako realistiéno doca-
rali karakteristicne kretnje gorila. Ljudi koji su radi-
li taj deo posla su svoj zadatak ozbiljno shvatili i
uradili ga tako da im zaista moramo ,.skinuti kapu™.
Jedno od zanimljivijih obeleZja ove avanuture jesu
neobiéni ,hi-tech” uredaji koje koristi glavni
junak da bi razreSio pojedine probleme. Tu
su, pre svega, infracrvene naocare koje omo-
gucavaju gledanje u mraku, specijalni foto-
aparat koji izraduje polariod fotografije pogo-
dne za k.asmiu kompjutersku analizu dete-
keor radi g zrafenja, vu-
ka, minijatumi odaSlliaé i konzola za prace-
nje signala itd. Svi podaci koji se dobijaju iz

blem je u tome $to avantura od samog pocerka delu-
je nekako ) i ne ,zrali” magr po-
trebnim da bi igrac ostao vezan za stolicu nekoliko
dana ili nedelja. Za veliku dozu monotonije su krivi
scenaristi koji su, iz nama nepoznatih razloga, smi-
slili relativno nezanimijivu radnju. To je u principu
velika 3teta, jer je kvalitetna prica u kombinaciji sa
odli¢nim tehnickim Karakterisitkama mogla da da
vrhunsku igru. Ovako, konacni rezultati su ostali
samo na nivou proseka.

Minimalni hardverski zahtevi po preporuci proi-
zvodata podrazumevaju 486-icu na 66MHz, 8 MB
RAM-a i operativni sistem Windows 3.1x. Medu-
tim, na osnovu naseg iskustva, na ovakvoj konfi-
guraciji Congo e raditi vise nego jadno. Tek na ra-
¢unaru 486DX5/133 sa 16 MB RAM-a moZete ode-
kivati pristojne rezultate, mada ni u tom slucaju
.kontinualne” animacije nece u potpunosti opra-
vdati svoj naziv.

Congo: Descent Into Zinj je konfekcijska avantura
koja igracu moze obezbediti korektnu zabavu u ne-
dostatku nefega pametnijeg. Kada se sve uzme u
obzir moze se zakljuiti da igra i nije tako losa, ali u

denju sa naslovima koje smo imali prilike da vi-

ovih uredaja se i analiziraju u pose-
bnom kompjuteru koji na osnovu njih pruza
nove korisne informacije igracu (crta mape,
pm/odl Siﬁovane natpise i sl.). Takode, po-
mocu ovog k j mogude 1e PO

ti itski link sa ¢

rati sa Sefom koji, i pored hmméno nadmenog
stava prema Dzeku (odnosno igracu), ume da
pomogne kada je to zaista ne-
ophodno.

Sada moramo izneti i neke
manje lepe stvari o ovoj igri.
Kada bi neko zatraZio da gra-
ficki docaramo dinamiku
Conga bilo bi najpogodnije
iskoristiti ravnu horizontalnu
liniju. Posle pocetmog oduse-
vijenja audio-vizuelnom stra-
nom programa, prosecni igra¢
€e verovatno provesti dva-tri
sata u intenzivnom igranju, a
onda Ce poceti da zeva i oseca
dosadu, jer upravo toliko vre-

dlmo u poslednje vreme ona ipak ne zadovoljava bi-
tne Kriterijume Koji bi je svrstali medu hitove. Ocito
da se, kao i u sluéaju filma, ostvarila ona narodna:
JTresla se gora...”.

Slobodan MACEDONIC
CD-ROM ustupio ,Espro”

Kvalitetna
grafika i
animacije.

t=

Globalno
gledano,
priliéno
dosadna igra.
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me Geara, najveci deo svoje populamosti ste-

kle su zahvaljujudi sjajnim sportskim igrama

(po misljenju mnogih stru¢njaka. upravo su
sportske simulacije ,kec u rukavu” ovih konzola). Po-
wpisnik velikog broja sjajnih sportova na Mega Drive
masinama bila je upravo ,Sega”, a jedno od njihovih novijih ostvare-
nja jeste i fenomenalni tenis, kratko i jasno nazvan A7P Tour.

Ve( na prvi pogled postaje jasno da je ova simulacija ,belog sporta™
jedan vrio ambiciozan projekat, uraden u maniru igara kao $to suNBA
Live | FIFA Soccer. O tome svedoi obilje sjajne muzike, Sarene grafike
i brze animacije. No, posebno ¢emo pohvaliti zaista ogroman broj ra-
zli¢itih opcija za konfigurisanje igre i niz sitnica koje dizu ukupni uti-
sak nebu pod oblake.

U glavnom meniju treba se opredeliti za jedno od tri tipa rakmicenja.
Najpre, tu je egzibicioni me¢, u kome prvo treba odabrati tip igre
(singl/dubl), pri ¢emu je podrZana opcija za tri ili Cetiri igrada simulta-
no (uslov je da imate odgovarajuéi adapter za dodatne dZojpede). Za-
tim sledi izbor igraca iz ponudene dok je, koja obuhvata sva
najpoznatija mlada i starija imena tenisa (ukljucujuci portret i osnovne
podatke sa ocenama sposo-
bnosti). Treba jo§ odrediti
brzinu igre i vrstu terena
(rava, Sljaka, tvrdi, tepih).
Pri izboru terena, animacija
u gornjem delu ekrana pred-
stavlja ponasanje loptice na
odredenoj podlozi.

Naro€ito  interesantnom
nam se udinila opcija za kre-
iranje vlastitog igrata, koja
postoji u okviru A7P Tour
takmicenja, a gde je moguce
definisati bukvalno sve rele-
vantne faktore, pofev od dr-

Konwle firme ,Sega”, pocev od legendarnog Ga-

cesasansesane

deca misija je po obimu
prijatelja i manevarskim zahtevima, sve slo-

AT

nirane protivni¢ke avione i objekte, realisti-
¢ne eksplozije, vise razlicitih pogleda (iz ko-
Kpita, sa strane i drugo) i odliénu preglednost
neba. S druge strane, pak. stoje i neki ozbilj-
niji nedostaci poput malog broja boja kojima
je nevesto pokuSano doaravanje razlicitih
pejsaza. Spor skrol ekrana ¢e nekoga ko je
navikao na brze ratunare vrlo brzo ostaviti
bez zivaca.

Kako to obicaj nalaze u igrama ovog tipa,
radnja je podeljena u vide razli¢itih misija
(poput nivoa u arkadnim igrama). Svaka sle-

Zanja reketa sa jednom ili dve ruke, pa sve do boje koze
i tipa frizure (sjajno!).

Funkcija tastera u toku igre zavisi od poloZaja igraca u
odnosu na loptu, s tim $to postoje normalan, skracen i lob
udarac koji se dalje mogu kombinovati sa pokretima stre-
lice. Zbirka pokreta je raznovrsna i ukljucuje krljanje za

loptom, lobovanja, efekina zakucavanja, pa ¢ak i negodovanje nakon
izgubljenog poena (tzv. upset factor), kada Ce teniser gubitnik uputiti
par .toplih” reci glavnom sudiji (setimo se sa kakvim je stilom to svoje-
vremeno radio DZon Mekinro). Ako vam se neki potez ucini naro¢iti do-
brim, mozete ga ponovo pogledati pritiskom na ‘Start’ (replay opcija).

Dati neki koristan savet zaista je teSko, s obzirom na kompleksnost
izrade i razliito ponasanije protivnickih igrata. Jedino zlatno pravilo
koje se moZe primeniti na sve jeste da treba divljacki servirati i to naj-
bolje brzim dvostrukim pritiskom na taster, uz pomeranie strelice u su-
protnom smeru. Ako protivnik ovut loptu i stigne. vratice je vrio sporo,
$to vama ostavlja dovolj da je elegal unekiod
uglova terena,

G.J.

portska ulacija
PLATFORMA: Mega Drive Il

MEDUUM: 1 kertridz

Sjajne tehnikalije
i realisti¢na
pratnja

komentatora.
Opcije sa snimanjem

pozicije ne
rade kako bi @
trebalo.

sesnseranes .

eesssesasserssenrateraatrasraane

u sitnicu, ili éete kasnije sletati na ,stomak”),
akuiviraju ili iskljucuju kocnice, izbacuju omertajuci
projektili, bira domet radara, gleda mapa, ukljucu-
je autopilot, kao i jo$ nekoliko znacajnih funkcija
(narotito hvall krol je i pregl mape).

Poletanje (posle sletanja najvaznija radnja) se
ostvaruje povecanjem potiska do maksimuma
(kombinacija ‘A’ + strelica gore) i pomeranjem
strelice nadole, kada letelica postigne dovoljno ve-
liku brzinu. Ovo je bio laksi deo posla, a teZi se zo-
ve sletanje. Sletanje je moguce izvesti na vise na-
Cina (reba vezbati), a jedino valja zapamtiti da je

Zenija. Na pocetku je, zato, na raspolaganju
samo jedna misija i trening opcija koju radi

ka, broju ne- pesno svako sletanje posle kojeg mozete da ho-
date.
G. JOKSIMOVIC
Kertridze ustupio ,DigiTech”

ujemo. Za

anrovski profil igara koje d
Drive scenom u 99% slu¢ajeva se svodi na
arkadne i sportske igre. Stoga, svaka igra
koja prelazi van tih okvira predstavija svo-
jevrstan unikat i pravo osvezenje. Upravo takav slu-
(aj jeisa ,Domarkovom" borbenom simulacijom le-

ju Mega

enja MiG-29 Fulerum.
1 pored ,.bajatog” datuma izlaska ove igre na trzi-
Ste, rei da njena aktuel ni danas nije

zanemarljiva, najviSe zbog Cinjenice da sadrZi sve
preduslove da prode test sa prolaznom ocenom. To
znadi da je radnja, koliko to hardverske moguénosti
konzole dozvoljavaju, izrazito dinami¢na, vekrorsk

toplo prep p i
je neophodno uspe3no okoncanije zadatka, $to dono-
si ekstra poene. Nadalje, princip je jednostavan: Sto
vise poena, vise misija na tanjiru.

Pre silaska u kokpit treba svoju zver propisno no-
ruZati na, za tu svrhu, specijalno namenjenom ekra-
nu (taster ‘A’ za stavljanje a ‘B’ za uklanjanje oru-

} ja zavisi p hodno od ci-

Za).

lieva misije.
U toku igre tri tastera sa desne strane dZojpeda

imaiju vazne funkcije. Drzanjem tastera ‘B', uz po-

meranje strelica, vrSi se izbor oruzja, tj. stavijanje

u stanje prip i. Pritisak na raster ‘C' pozvace

grafika dosta precizna, a utisak 3D prostora sasvim
korektno izveden. Tome treba pridodati sjajno dizaj-

koristan meni preko koga se obavlja uviacenje staj-
nog trapa nakon uzletanja (nemojte zaboraviti na

ZANR: simulacija voznje
PLATFORMA: Mega Drive |l
MEDLUM: 1 kertridz

Sjajna
koordinacija
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S treet¢ Fighter

se pojavljuje, a PC jos uvek jao profesi-
onalne 7ahxeve svojih korisnika ne ostavl}a
juéi ima (Zeljnim komp
zabave) drugo reSenje sem igranja na arkadnim kon-
zolama u kojekakvim luna parkovima, Street Fig-
heer je bila igra koja je nije izazvala veliku paznju,
donoseci ipak revolucinamo nove elemente vezane
za borilacke igre (krupni likovi, istorijat boraca, ka-
rakteristiéni udarci itd.). Nekoliko godina kasnije se
pojavljuje nastavak sa oznakom 2 i... ostalo je legen-
da. Drugi deo je napravio pustos i pobio sve tadasnje
konkurente sli¢nog Zanra sa dinami¢nim, crianim li-
kovima i celok industrijom od

U davna vremena kada je Amiga tek pocela da

strane firme ,Capcom” (film, crtadi, stripovi, lutke i
sve ostalo 5to se moze zamisliti). Streer Fighter je
vremenom doZiveo Super, Turbo i slina reizdanja.
Pokusaj da se pridobije poljuljana populamost od
strane suparnicke firme ,Acclaim" (edicija Mortal

Kombat) izdavanjem Street Fighter Movie igre sa di-
gitalizovanim likovima iz filma, nije urodio plodom.
Dok se scenario za tre€i deo priprema, za potkreplji-
vanje tro$kova ,Capcom” je izdao Street Fighter Al-
pha verziju Giji je cilj objedinjavanje dogadaja prvog
i drugog dela, predstavljajuéi igracu neke od likova
koji se mogu oéekivati u treem delu. Potpuno nova
igra ima grafiku koja je dovedena do nivoa kontinu-
alnog crtanog filma (u nekim trenucima Cete ispu-
Stati dzojped samo da biste gledali reakciju i pokre-
te publike).

U igri se nalaze sledeci likovi: Ryu, (neizbeZni)
Ken, Chun Li, Sagat, Birdie, Charlie, Rose, Adon, Guy
i Sodom. 1z prvog Street Fightera su preuzeti Birdie
(odgovor na Zangiefa) i Adon. Oni su poboljsanih
sposobnosll a uradeni su sa znatno detaljnijim gra-
fickim d koji ih p u potpuno novom
svetlu. Pored njih, novi likovi (baru uvo] igri) su Guy

i Sodom (kao i jedan od

Glavonja, Dan) ,pozaj-

mljeni” iz srodne ,Capco-

move" igre Final Fight.

Akuma je tre¢i Glavonja, a

ujedno je i najnezgodniji proti-

vnik (poscdme moiku preko koje

sa svim ima").

5ve Glavonje se dobijaju sluéa;nun izborom. Di-

menzije Sagata su dosta povecane tako da vise ne li-

¢ina kog kik-bok: Sa veliti-

nom su doSh i pobollsam udam (npr. tri istovreme-

na ,Tiger” poteza). Muzika je CD kvaliteta, dok su

semplovi nesto losiji (prilitno je neprijatmo kada

udaram pmdvmka a zvudi kao da udarate u drvo,

Stajudi pritom neko je sebi u bradu). No-

vina koju Street Fighter Alpha donosi je Multiplayer

mod gde dva igrata mogu da tabaju sirotog protivni-

ka (npr. Ken/Ryu Vs. M. Bison). Za laksi prelazak te-
#ih nivoa vrlo preporucliiv metod

anislav BABOVIC

CD-ROM ustupio ,Exit Producﬂon

ZANR: borilacka igra

7 upcmm film
=)

Gde su ostall @
likovi?

sasssssssssssssasanansanane e T L e e e e e e

Justice LeagueTask Force

omci iz LAcclaima” su, sem po kvalite-
Mmim igrama, poznati i po sjajnom

umecu da trista hiljada puta prezvaka-
nu ideju malo osveZe, zamotaju u Sareni papir i
prodaju pod parolom ,éudo nevideno™. Ovoga pu-
ta radi se o Cistokrvnoj Street Fighter tabacini u
kojoj jedino likovi donekle odudaraju od proseka,
$to se nikako ne moze reci i za ostatak igre.

Okupljanje najvec¢ih kih heroja na
jednom mestu moglo je mzulwvalj jedlno velikom
frkom. Glavni i odgovorni krvnik, izvesni ,dvome-
tra$ visetonac” Darkseid, razjaren zbog pomera-
nja serije ,Laku no¢, deco" u termin posle Dnevni-
ka 2, okupio je nekolicinu svojih pristalica i kre-
nuo da osvoji Zemlju (ukljucujuéi i TV Beograd).
Da mu posao ne bi bio previde lak pobrinuce se
Udama brigada koju ¢ini mala, ali odabrana gru-
pa iz Sindikalnog udruzenja superheroja, koja za cilj
ima tranZiranje i pakovanje u najlon kese svih po-
tencijainih agresora na majicu Zemiju.

Na strani dobra bore se glavom i bradom (a i la-
ktovima, kolenima, zubima...): Superman, jedini
preziveli Kriptonac sa izrazito .toplim” pogledom
(He-Ne laser od par megavata), zatim Batman,
Flagh, Wonder Woman i Green Arrow. Svaki od njih
ima, pored standardnih i nekolicinu specijalnih po-
teza i tehnika. Na primer, Superman desto koristi
svoj laser, letenje, je i sliéne itne

izlive ljubavi, Flash svoju monstruoznu brzinu, a
Green Arrow svoje strele. Sem po specijalnim potezi-
ma, likovi se razlikuju i po brzini i snazi.

U drugom uglu stoje mraéni momci, mahom mu-
tanti i druga genetski poremecena strasila (tzv. gre-
ke prirode). To su Aquaman, Cheetah, Desrero i
sam Darkseid. Pri¢a o ,specijalkama” vaZi i za njih,
s tim $to randevu sa Darkseidom u 99% slucajeva
ima tuZzan kraj.

Borbe se odvijaju u tri dobijene runde, na devet
razli¢itih lokacija. TeZina borbe se odreduje odno-

som snage igraca, {j. stepenom o3tecenja koje nano-
si svom supamiku — §to manja snaga, manje energi-
je se oduzima i obmuto (u igri za dva igraca i borbi
protiv kopmiutera to se odreduje pre pocetka meta).
Borbe su sjajno tehnicki izvedene, a narotito do-
mmiraiu k:upm ilepo nasmanl likovi | paralaksni
i) skrol p pokre-
la i sjajan prateci zvuk dodatno obogacuju igranje,
Einedi ovu igru sledecom u nizu ,Acclaimovih™ zapa-
Zenih ostvarenja.

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertridz ustupio ,DigiTech”

PLATFORMA: Mega Drive Il
MEDIJUM: 1 kertridz

Interesantna
ideja i dobra
tehnicka
doteranost.

Komplikovano izvodenje

specijalnih
udaraca, Eg
premalo zvuka.
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lavni distributer softvera za Playstation, fa-
panska firma ,Namco Hometek”, izdala je
krajem prosle godine sjajnu 3D voZnju sa ani-
macijom koja je postavila standarde za budu-
Ce igre ovog tipa. Kao igra koja otvara novo trZiSte,
Ridge Racer je prethodio danas ve¢ izvikanom ,.Segi-
nom" Daytona U.S.A. programu sa pobolj§anim kva-
litetom tekstura. U meduvremenu, na PC-u su se po-
javili klonovi u obliku 7%e Need For Speed | Screamer.

U izbomom meniju nalaze se Cetiri vozila formu-
le 2. Nisu vezani ni za jednu poznatu finnu i moder-
nih su linija. Svako vozilo ima svoje mane i predno-
sti koje su graficki predstavijene u donjem desnom
uglu. Prva dva vozila se preporucuju poletnicima,
zbog jakih kocnica i sporijeg ubrzanja. Druga dva

erovatno najpopularniji crtani junak svih

vremena, Diznijev Miki Maus, najzad je
posle gomile prosecnih ostvarenja dobio

igru vrednu svog renomea.

Mada u narodu vazi ona izreka ,.vi-
$e babica - kilavo dete”, u sluaju
ove igre (o, srecom, nije slucaj. Na-
ime, na izradi Mickeymanie radile
su Cak Cetiri firme i to .Disney
Software", ,Psygnosis”, .Sega" i
.Travellers Tales" (poslednja je
poznata Amigistima po igri Le-
ander). Kao rezultat te saradnje
nastala je jedna predivna platfor-
ma, po izradi vrlo sliéna igrama Aladdin i
The Lion King.

Mada zaplet nije narotito origina-
lan (Mikijev dZzukac Pluton se izgu-
bio, a ovaj sada treba da ga prona-
de), sam tok radnije je vrlo
interesantan. Nivoi su
osmisljeni tako da
predstavijaju  neke
od Mikijevih crtaca,
potev od onih naj-
starijih, kakav je
«Parobrod Vili"
(sa i

vozila su trkatkih linija (,Lamborghini”, ,Jaguar")
sa izuzetnom akceleracijom i teZom kontrolom na
krivinama. Brzinomer radi u miljama po éasu (Mph),
$to govori da igra nije namenjena evropskom trZistu
koje ima metricki sistem.

1z glavnog menija se vrsi selekcija staze (Beginner,
Mid- level i High-level). Staza je predstavljena Lrodx-

im rotirajuéim mod up

da se mogu iz svakog ugla paZljivo pogiedad osuﬂe
krivine. Staze (kao i vozila) su izlepljene Sarenim re-
klamama $to doprinosi realisticnosti prave trke. Celu
voZnju (od najave do ciljne linije) prati digitalizovani
muski vokal koji komentariSe i ,hrabri” vozata u ne-
zgodnim situacijama. U animaciji nema zastajkiva-
nja, ali se zamerka mora uputiti na raun brzine iscr-
tavanja predela tj. delova staze kojima se prilazi.

Tokom cele serije Skripanja guma i vratolo-
mnih okreta prati vas helikopter koji trku sni-
ma kamerom. Tako po zavrSetku trke moZete
pogledati svoje greske iz drugog ugla. Pogled u

standardan pogled , otpozadi”. Selekcija se vr$i
‘Start’ tasterom i napred/nazad na kontroleru
dZojpeda. U zavisnosti od teZine staze, postoje
dva ili vise krugova koje treba obici za odrede-
no vreme. Po zavrSetku svakog kruga (lap) do-
bijate dodatno vmmc (extra time) La ostatak tr-
ke. Sem p
zvuk u igri je sjajno ukomponovan Posebnu
poslasticu predstavlia moguénost ubacivanja
audio CD-a sa omiljenom muzikom i voZnja uz
istu (naravno, uz sve propratne semplove).

¢émo-belim ambijentom), preko ..Carobnog pasulja”,
pa sve do crtaca iz devedesetih, kao $to je . Kraljevi¢
i prosjak™.

Nivoi se, sem prema ambijentu i postavi liko-
va, Cesto razlikuju i po nalinu izvodenja. Pored
klasi¢nog skrola nadesno, kakav se vida u plat-

izvodenje, bilo kada Miki trci

snaZan uticaj na igrata. Tome mo-

cijalne efekte.

ustaljenom fazonu,

igri je iz kabine kola (ili van vozila), a teje i .

formama, mnogi nivoi su ura-
deni na do sada neviden na-
¢in. Mahom je u pitanju 3D

oko tornja, dok kotrljajuca bu-

pobcsnelog losa. U svakom slu-
Caju, korisCene su specijaine
programerske tehnike | vizuel-
ni trikovi koji ostavljaju izrazito

#da najvie doprinose retko viden broj
boja i savrSena glatkoca animacije, uz
sjajne teksture i mnoge druge spe-

Igranje se odvija po ve¢

Sto ¢e reci da proti-
vnike treba ili na-
gaziti ili gadati
klikerima (koje

Vizuelni doZivljaj omogucice igratkoj populaciji
itekako dobru atmosferu realne voZnje kolima kroz
nekoliko staza prepunih iznenadenja.

Branislay BABOVIC
CD-ROM ustupio ,Exit Production”

ZANR: auto-moto simulacija
PLATFORMA: Playstation

MEDUJUM: 1 kompakt disk
@ slmuladja sa

grafickim dcmcmima.

Mali broj staza
i kratko
trajanje trke.

B LTI sesssssnnnen

MicKEYMA

prethodno valja sakupiti), ili jednostavno zaobici.
Na kraju nivoa treba podeliti megdan sa Glavo-
njom, ¢ije pokrete treba pazljivo prouditi, a zatim
osmisliti taktiku (sreca je da se stalno krecu na isti
nacin).

Pomenucéemo jo§ 23 razlitite melodije koje prate
nivoe, 16 digitalizovanih particija (Mikijevi komen-
tari, laveZ i slitno) i jo8 36 vrlo kvalitetnih zvuénih
efekata. Zahvaljujuci svemu tome, dobili smo pravi
mali crtani film na naSim Mega Drive konzolama.

Gradimir JOKSIMOVIC

Kertridz ustupio ,DigiTech”

ZANR: platformsk
PLATFORMA: Mega Drive Il
MEDIJUM: 1 kertridz
Galerija
@ razlicitih likova,
raznovrsni nivoi
i sjajni efekti.
Lose izvedena

gradacija
tezine nivoa | @
kratki nivoi.
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Super Nintendo
Entertainment System

Od porodicne radnjice do svetskog giganta

eliki japanski koncem ,Ninten-

do" (uz neizbeZnu ,Sega" korpo-

raciju) predstavlja najznacajniju

firmu na svetskom trziStu igra-

tkog hardvera i zabavnog softve-

ra. Zahvaljujuci velikom isku-

stvu i dugogodisnjoj tradiciji, proizvodi ove

ﬁrme drze na;veﬁ deo !rllsla u mnogim za-

i kim zemlja-

ma a naMse u Velikm Britaniji (dok pratite

neki snimak fudbalske utakmice sa Ostrva

obratite paZnju na brojne ,Nintendove” re-
klame oko terena).

S obzirom da je na nase prostore , Ninten-
do" jo§ poodavno zakoracio svojim mini-si-
stemom za igranje, popularmim GameBgyem,
a domadi tasopisi su malo pisali o ,Ninten-
du”, izloZicemo kratak istorijat ove legendar-
ne kude.

Nekad...

Verovali ili ne, sadanji ,Nintendo" vuce
korene jo$ od jedne stare, istoimene radnjice
za proizvodnju igrataka koja je postojala da-
leke 1889. godine. Skoro vek kasnije, 1970.
godine, mala porodi¢na firma zakoracila je u
svet elektronike sa proizvodnjom ,dZepnih"
napravnca za 1gran;¢ na koﬁma je odmstao
veci deo d
Negde u to vreme nastao je i buduci zastitni
znak . Nintenda®, simpatini éoveculjak Ma-
rio, verovatno najstariji junak video igara.
Njemu se uskoro pridruZio brat Luidi i tako je
nastao najpoznatiji tandem sprajtova - braca
Mario (Mario Bros.).

Prva prava (doduse, osmobitna) konzola koja je
napravila veliki bum, najpre u Japanu, bio je Fami-
com (FAMIly COMputer), lansiran 1983, godine. Dve
godine kasnije, posle 7 miliona prodatih primeraka,
aparat stiZe u Sjedinjene Drzave pod imenom Nin-
tendo Entertainment System (NES), direkni pretho-
dnik konzole o kojoj mi na ovom mestu govorimo.

...i sad

Dalji razvoj bio je samo logican sled dogadaja.
Krajem 1991. godine objavijen je podatak da ,Nin-
tendo"” drzi neverovatnih 92% igrackog trZista Ame-
rike. Bezbroj zadovoljnih kupaca se rapidno uveca-
vao, a ,Nintendo" se samo Sirio i, 5to je narotito bi-
tno, vodio rafuna o svojim kupcima obezbedujuci
konstantno velik priliv novih igara. Najnovije izda-
nje .Nintenda" je jedna monstruozno jaka 64-bitna
konzola zvana N64, o kojoj éemo pisati nekom dru-
gom prilikom.

nama, zapetljavajudi se pri tome u sopstvenu mrezu,
«Nintendo” je marljivo gradio strategiju za efikasan
proboj svog novog cuda”, i u tome uglavnom uspeo.

Izgled i ostalo
Zbog velike populamosti ,Segine" Mega Drive
konzole u nas, ovaj prikaz SNES-a baziracemo pre-
teZno na uporednom ,testu" ova dva aparata.
Spolja posmatrano, SNES dolazi u neSto vecem
sivom kucistu savremenijeg izgleda (mogu se nadi i
nove verzije kucista koje vide lice na ono kod Mega
Drivea). Sa zadnje strane nalaze se ulaz za napaja-
nje, izlaz za televizor i jo$ jedan izlaz za druge ure-
daje. Sa donje strane, ispod poklopca, nalazi se ma-
li slot za dogradnju memorijskim kertridZzima i sli-
&nim dodacima. Prednji deo kucista sadrZi dva Siro-
ka, nestandardna porta za dZojped. ili neki drugi sli-
ni uredaj (dZojstik, mi3, pistolj). Konatno. na gor-
njoj strani locirani su tasteri za ukljuivanje, reseto-
vame l 3to je vrlo interesantno, :zbaci\anjc (eject)
Ovo bnu pohva-

Pojava Super da (SNES) i la je veliki
bum u svetu 16-bitnih konzola. Sa do tada nevide-
nom grafikom i zvukom, ovaj aparat ubrzo je progla-
Sen za najbolji proizvod svih vremena u svojoj kate-
goriji (ba$ u vreme kada je Amiga u svetu kuénih ra-
Cunara imala sli¢an dominatorski poloZaj). Dok se
.Sega" batrgala sa mnogobrojnim razlicitim masi-

lu, jer nema pom:be za Lupanjem” kenddia iz lezi-
Sta, ¢ime se produzava vek trajanja kertridZa. Pri-
kljucivanje je izuzetno jednostavno i ne zahteva ni-
kakvo uputstvo.

Unutrasnja arhitektura, kao i dizajn samih ker-
tridza dovoljno govori o visokoj tehnologiji i pe-

dantnosti sa kojom je sve izvedeno. Tehni-
Cke karakteristike su, manje-vise uobicaje-
ne za ovu klasu konzola. Prilicno jak 16-bi-
tni procesor, kao i ostatak kvalitetnog ¢i-
pseta, omoguéuju SNES-u da izvuce apso-
lutni maksimum iz svoje kategorije. Naj-
znatajnije osobine jesu veoma veliki broj
boja (do 32K, tj. preko 32000 nijansi) i kva-
litetan zvuk podrzan sa osam stereo kana-
la. To, pretvoreno u jezik igraca, podrazu-
meva stvamo atraktivne igre, kakve se mo-
gu videti samo na znatno skupljim 32-bi-
(nim aparatima.

Zato nije za ¢udenje ¢injenica da se i dan-
danas prave igre koje prate savremene tren-
dove u izradi, kakvi su, naprimer, trodimen-
zionalno renderovani sprajtovi (pogledajte
igre poput Killer Instinct i Donkey Kong
Country i odmah ¢e vam biti jasno o ¢emu
pricamo). Inostrani ¢asopisi su puni najava
za buduce igre (mada je globalno trZiste 16-
bitnih masina odavno na umoru).

Konkurencija

Svog glavnog konkurenta SNES ima u na-
ma vrlo dobro poznatoj Mega Drive /f masini.
Reci jasno i otvoreno koji je od ova dva siste-
ma bolji niti je moguce, niti tako nesto treba
raditi, s obzirom na principijelno razli¢itu po-
delu Zanrovskog .kolaca".

Opéte je pri da SNES karak
znatno kvalitetnije borilacke, arkadne, FRP
(Fantasy Role Playing) i sli¢ne igre, dakle
one koje se pretezno oslanjaju na grafiku i
zvuk (a Koje SNES, objektivno, ima bolje). S druge
strane, Mega Drive Korisnici mogu uzivati u vrhun-
skim sportskim, akcnomm i pucackim igrama, §lo ne
znacida i igre iz preth ni-
su dobre, vet samo da su slabijeg kvaliteta u odno-
su na SNES.

No ipak, ono 3to treba da previada jeste uZivanje
u igranju na bilo kom od ova dva sistema, jer je to je-
dino i bitno. Dobar primer za to je jedan nas kolega
koga su dugo godina ubedivali da kupi ja&i ra¢unar,
ali njemu to nije bilo ni na kraj pameti, jer se na
svom racunaru sjajno zabavljao i .ne bi ga menjao
ni za ganc novi superkompjuter”. Snobizam treba
ostaviti za neka srecnija vremena.

Buduénost

Predvidati buducnost nije lako ni profesional-
nim gatarama i vidovnjacima, pa se ni mi time ne
bismo zamarali. Jedino moZemo reci da Super Nin-
tendo Entertainment System ima sve preduslove
da ponovi uspeh svog slavnog prethodnika, Game-
Boya. Koliko ¢e u tome uspeti, najvise ce zavisiti od
azurnosti domacih dobavljaéa. Populamost dubo-
ko ukorenjene . Sege" bi¢e malo teZe ugroziti, ali ne

i nemoguce.
Gradimir JOKSIMOVIC
Hardver i softver ustupio ,Beosoft”
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Super V.G.

03 jedan klon legendamog Street Fightera, samo $to se ovoga puta

u ulozi boraca pojavijuju iskljutivo devojke (!). Mlade, lepe, spre-

tne i misicave, ove ,devojke” poséduju sposobnosti na kojima bi

im pozavideo i Shang Tsung iz Mortal Kombata. O ,neznijem po-

lu” ovde nema ni govora s obzirom na surovost tehnika kojima se pojedi-
ne takmicarke koriste (ne prezaju ni od upotrebe plamena za rostiljanje
protivnice). Svaka ,dama” ima sopstveni arsenal ubitatnih poteza i spe-
cijalnih tehnika, tako da ¢e neiskusnom igracu biti prilicno problemati-
¢no da pobedi ¢ak i u prvoj borbi, a kamoli kasnije. Ambijenti u kojima se
odvijaju borbe, kao i samo izvodenje neodoljivo podsecaju na iste iz Stre-
et Fightera. To pod: vrlo lepu viseb: grafiku uz dosta kvali-
tetnu animaciju i pristojan zvuk.

Donkey Kong
Country Super Mario

ajmun Don-

ki je jedan
od najstari- o
jih likova u

kompjuterskim igrici-

ma. S pocetka ranih astitni ,znak" svih Nintendo masina nesumnijivo su braa
osamdesetih, u doba Mario i Luidi. Njihova ogromna populamost ogleda se u
vladavine osmobitnih nebrojeno velikom broju igara u kojima se pojavijuju, a
ratunara (Spectrum i &ak postoji i igrani film (prvi film napravijen po jednoj vi-
Commodore) postoja- deo igri, posle koga su usledili ..Street Fighter" i ,Mortal Kom-
lo je sijaset igara sa bat™). Igra Super Mario World je zvanitno Cetvrti nastavak sage o
ovim majmundéetom u Mariu, 3to znadi da je stara oko $est godina. No, sa probojem
glavnoj ulozi. Od tada SNES konzole na nase trzi$te mnogi stari programi mogu biti sa-
do danas, sa napre- svim prihvatljivi, pa tako i ova igra moze biti dobar natin da se
tkom tehnike i prela- upoznate sa jednim od legendamih hitova.

skom na Sesnaestobi- Za one koji ama ba$ nista ne znaju o Mariu i kompanifi, reci ¢e-
me masine, Donki je mo da se radi o tipi¢noj pla(fonnskn; arkadi, gde Mario treba da se
vizuelno znatno evo- probije kroz broj nivoa, izb ¢i pri tome ij
luirao u jednoj od naj- i sakupljajuci mnoge korisne dodatke. hamzmia osobina svih iga-
boljih igara za SNES | ra sa Mariom jeste potpuno odsustvo svakog vida grube agresije,
16-bitne konzole uop- krvi i nakaznih akrepa. To je, dakle, igra namanjena najmladoj ka-
Ste. Donkey Kong tegoriji dece-igraca, pomocu koje ¢e se na najbolji moguci nacin
Counery (uz drugi deo p i sa svetom ra¢ igara.

koji se ve¢ moze naci
kod nas) predstavija
pravu demonstraciju
moguénosti ,Ninten-
dove" konzole. Feno-
menalna grafika ura-
dena je sa posebnim
akcentom na trodi-
menzionlani karakter
sprajtova, Sto je posdgnum specijalnom pmgramersknm (ehmkom koja se zasniva na
mogucnosti SNES-a da prikaZe zaista ogr bro] boja. F ivrlo detaljno iscrta-
na pozadina, kao i njen paral i skrol efekal za divljenje. Zvuéni efekti i mu-
zlkasuopet. b pn&: luZuju samo

Nacin igranja je karakteristi¢an, s obzirom da 1eda.n igra¢ vodi istovremeno dva maj-

Donkija i njegovog ika Juniora. U svakom trenutku je samo jedan od
njih pod kontrolom igraca, dok drugi verno prati njegove pokrete. Razlicite karakteristike
ma]muna odn:du;u koga treba voditi. Na primer, ako treba prokegiti put kroz gomilu ne-

praj veliki i snazni Donki ¢e to obaviti sa lakocom. Ako tre-
ba preskociti neku vetu rupu ih se brzo probiti do izlaza, bolje ¢e posluziti mali agilni ju-
nior. Svaki kontakt sa izbacuje le iz igre, pa igra¢ ostaje samo sa je-
dnim sve dok ne pronade bure sa crvenom Sarom, Koje treba da razbije i tako oslobodi
svog saigraca. Prebacivanje sa jednog na drugi lik ostvaruje se tasterom ‘A’, skok taste-
rom ‘B', a kotrijanje i uzimanje buradi pomo¢u *Y' tastera.

Tokom igranja treba skupljati banane (oko njih je i izbila cela frka), jer se time uve-
¢avaju Sanse za dobijanje dodatnog Zivota. Na podetnim nivoima treba sakupiti 5to vi-
3e dodatnih Zivota, jer su idudi nivoi sve tezi, ali sreCom ne suvise, tako da se, uz malo
vezbanja, moze do€i do kraja.
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Sigumo najpopulamiji junak svih ,Wamer Broth-
ers” crtaca, Dusko Dugousko, konaéno bi trebalo da do-
bije igru vrednu svog renomea. Posle velikog broja tematski

vrlo slicnih programa iz

wLooney Tunes" serije, ova

igra Ce uneti malo preko

potrebne sveZine. Igrac u
x// dri ostatak kom-

G/ paniie”. koju cine
>=—__ Data, Elmer Tu-
pavi, Sima, Pera
Kojot i Marsovac
Marvin, dakle ekipa ko-
ju smo mahom veé
videli na svojim magi-
nama. Svaki nivo je baziran
na nekom poznatom cr-
tatu sa Duletom (nedto
sli¢no postoji u igri Mickeyma-
nia - vidi opis u ovom broju).
PaZnja progr bila je usredsred
na kvalitet grafike, tako da nas Ce-
ka obilje 3D renderovanih likova
uz bogato nacrtanu i obojenu
pozadinu. (gj)

Leisure Switlarry7 0

Jedan od najvecih ozbiljnijih serijala (tu ne ubrajamo Commander
Keen i slitne) svakako je saga o simpati¢nom Larryju Lafferu. Posle
gotovo dvogodisnje pauze od prethodnog nastavka, iz ,Sierre” stizu

najave za nove ljub Prvih 4 ka iz k do-
ba PC igara nisu ¢ak bili ni u VGA grafici. Tek nakon pojave petog i
Sestog nastavka i prvi je preraden za visu rezoluciju (i tu se stalo).
Leisure Suit Larry 7 bice u SVGA rezoluciji $to ¢e svakako

doprineti i lepom vizuelnom utisku igre, pored ve¢

dokazane zanimljivosti prica. (gk)

Amiga - od nade do

ocaja i nazad
Stanje na Amiginom trZitu softvera u poslednje vreme je vise
nego jadno. Jedan od primera za ovakvu konstataciju je i britans-
ka firma , Leisuresoft”, koja je u toku 1995. godine zabeleZila gu-
bitak od as- - —
tronomskih 7 o e ] -
miliona funti
sterlinga.
Problem ne
lezi samo u
troskovima
proizvodnje
softvera i
Steti koju
nanosi pira-
terija, ve€iu
sve manjem broju dobrih distributerskih kuca koje bi se potrudile
da plasiraju igru. Nazalost, gomja pri¢a se mozZe primeniti i na
mnoge druge firme. U kom pravcu ¢e se stvari dalje odvijati
takode je neizvesno, dok izvesnu nadu daju ,Mindscape" sa
igrom 7iny Troops, ,Team 17" sa Alien Breed 3D 2 i ,Bitmap
Brothers” sa The Chaose Engine 2. O poslednijoj igri smo pisali pre
mnogo brojeva, a sada smo doéli do konkretnijih informacija da
(e se igra na trZistu nadi sigumo podetkom jeseni, znatno pre
Bozi¢a. Predvideno je veliko i je igraca, Sto bi, kada se
to pretvori u zelene novéanice, trebalo da ohrabri , Time Wamer™
(bivsi ,Renegade™), ali i mnoga druga velika imena na
ozivijavanje proizvodnje za Amigu. (gj)

Ajkula u konzoli

Varanje na 32-bitnim konzolama potelo je da se razvija sa izvesnim za-
ka3njenjem. Tako se prvi hardverski dodatak namenjen varanju na
. Playstation konzoli pojavio tek nedavno u izdanju
firme ,InterAct". Stvarfica lici na

toga, kertridz ima u
svojoj memoriji oko 10
000 kodova za razlitite
" igre koje korisnik moze

birati sa menija na ekranu.
. Upotrebom PC ratunara
stari kodovi se mogu repro-
gramirati i zameniti novim.
Mnogi kodovi se ve¢ sada
mogu nai na nekim Wb strani-
cama Interneta, a to ¢e biti trend
sa kojim ¢e se nastaviti i u
buduénosti. (gj)
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Softverska ku-
éa Maxis” prire-
dila nam je izne-
nadenje najavom

nove igre koja

(da ne poveruje-
mo) nece biti iz

Sim serije. The

Mindwarp pred-
stavlja akcionu

strategiju gledanu iz prvog lica. Kretanje kroz um, ili fizicki, kroz mo-
zak neprijatelja ostvaricete pomocu specijalne tehnologije i vozila ko-
je se zove Synaptic Probe. Vasi protivnici ¢e biti kompjuterski vodeni
ukoliko ste odabrali opciju za solo-igranje, a mogu vam se pridruZiti i
suigraci u mreZnoj opciji igre. Da li je ovim potezom ,Maxis" povukao
pravi potez, ili im je bilo bolje da se drZe oprobanog recepta, saznace-
mo krajem leta kada bi igra trebalo da ugleda svetlo dana. (gk)

Firma koja je za svoje ime uzela jednu od ]I' {C

Cestih poruka na kompjuterskom ekranu, , Divide
By Zero", zasluzna je za avanture The Orion Conspiracy i
Innocent Until Caught. Sada nam od njih stiZe (pod
pokroviteljstvom izdavaca ,Vic Tokai Europe Ltd.") nova P
& C avantura - 7he Gene Machine. Igra je radena u maniru
crtanog filma, puna je duhovitih t a povoljna okol je Sto radi u
SVGA modu. Smestena u Viktorijansko doba, igra prati dozivijaje junaka
Pirsa i njegovog
sluge Mosopa,
koji se bore protiv
zlog doktora Din-
sija — pronalaza-
¢a genetske
masine koja kom-
binuje dve Zivot-
injske vrste i
stvara uzasava-
juée mutante.
Kroz igru
promi¢u mnogi
motivi iz
literature Zila
Verna. (nv)

Za poletak
leta softverska
kuca ,Access”
sprema nas-
tavak odliéne
avanture Un-
der A Killing
Moon. Nakon

dera 3 i 4, Ph zgorie, Rippera i jo$ par sli¢nih igara,
interaktivni filmovi postaju redovna pojava. 7he Pandora Direc-
tive-nas vodi u 2043. godinu, gde glavni junak detektiv Tex Myr-
phy (primetna je vizuelna sli¢nost lika sa Dik Trejsijem ili Hemfri
Bogartom) treba da resi slucaj nalik onima videnim u seriji ,Dosi-
je X". Za sada nemamo informaciju o broju CD-ova na kojima e

se igra pojaviti. (gK)

Sjajna igra Syndicate je proslavila
softversku kucu ,Bullfrog” . Sindikat je oviadao svim teritorijama
i jedno vreme se ¢inilo da je sve u redu. Medutim, tri nove organi-
zacije poele su da rovare po izgradenom skladu i to je tema nas-

tavka pod nazivom Syndicate Wars. Naravno sadrzaj nije jedina
novost u igri, pa éak moZemo reci da jedna od retkih sli¢nosti sa
prvim nastavkom jeste vodenje Cetiri agenta kroz postavljene mis-
ije. Nova oruzja, novi tereni i novi protivnici obradovace veliku
armiju ljubitelja igre Syndicate. (gk)

empire

TNTER cTiIveE

Bartleground je najnovija serija strateskih igara koje izdaje
softverska firma ,Empire”. Battleground Ardennes se u ob-
liku opisa nalazi u ovom broju ,Sveta kompjutera”, a uskoro
bi trebalo da se pojave Battleground Gettysburg,
Battleground Waterloo i Battleground Shiloh.

Flying Corps je najnovije ostvarenje softverskog tima
+Rowan Software", dokazanog na polju simulacija letenja
(Overlord i Dawn Patrol). Uskoro ¢e se pred nama pojaviti si-
mulacija letenja nove generacije u rezoluciji 640 x 480 taca-
ka, to predstavija poboljsanje od 20% u odnosu na pretho-
dne igre. Radnja je smeStena u vreme Velikog ili, kako se da-
nas naziva, Prvog kog rata i to na Zapad frontu.
Realnosti terena posvecena je velika paZnja

(Flying Corps najvise zbog toga

dva CD-a), a unapredeni su i svi

ostali elementi igre. (gk)




BONUS LEVEL

U proslom broju ,Sveta kompjutera” na-
javili smo Afterlife, prvu strateSku simulaciju ,Lucas Art-
sa", a sada imamo priliku da vas upoznamo sa jo$ par
naslova:
® X-Wing VS TIE Fighter je
kombinacija proslavijenih igara X-
Wing i TIE Figter (ko bi rekao?) ko-
ja, slitno paketu Werewolf VS Co-
manche, omoguéava vise Zivih uce-
snika u fantasti¢nim kosmickim bi-
tkama. Voleli bismo kada bi i grafi-
ka bila malo unapredena
(Citaj: SVGA).
® Outlaws je akciona avantura
inspirisana ,$pageti vesternima™
Serda Leonea snimanim Sezdesetih

godina. Kao usamljeni jahac Zeljan
dobre kupke i mnogo viskija stizete u
grad. Silom prilika bivate uvuéeni u
nevolju, a protivnici su vam lokalni
gazda i njegova horda revolverasa.
® Mortimer And The Riddles Of

The Medallion je akciona avantura
namenjena mladem uzrastu. Igra je
radena u 3D, a zadatak je da se spase
Zivotinjski svet Sirom Zemljine kugle.

® Za kraj smo osta-
vili pravu poslasticu.
Jedi Knight: Dark
Forces 2 nastavija
pricu videnu u prvom
delu. Mladi Kyle Ka-
tam treba da postane
Dzedaj i svojim zna-
njem i vestinom zau-
stavi sedam crnih
Dzedaja’ (gk)

Jedna od firmi koja se ne moZe pohvaliti uspesnoscu na nasim prostorima je ,.Do-
mark”, 7ank Commander, Orion Conspiracy, Lords Qf Midnight... poznati su naslovi,
ali bez posebnog odziva medu igratima. 7ozal Mayhem bi mogao da privuce paZnju
zbog dve Cinjenice. Prva je da je igra radena u stilu Syndicate i Crusader, a druga da
je moguce igranje do osam igrata u mreZi (5to kod nas nije toliko znaajno, ali za
obilje kompjuterizovanih firmi trulog Zapada svakako jeste). U igri ¢ete upravijati
metalnim oklopnicima (do Sest komada u isto vreme, za razliku od Cetiri u Syndi-
cate), dok e vas neprijatelji cekati u ¢ak 65 razlititih oblika.

Pozelimo ,.Domarku” vise uspeha. (gk)

Deadiock [

Softverska kuéa ,Accolade" uskoro e nas obradovati jed-
nom sjajnom strategijom koja se najkrace moZe opisati kao
kombinacija Sim City 2000 i Civilization 2. Radnja je smeSte-
na u buduénost. F 0st postaje p kako za ljud-
sku rasu tako i za ostale stanovnike svemira. Novootkrivena
planeta Gallius 4 mnogima se udinila pogodna za nastanji-
vanje. Va$ podetak ostvariée 400 kolonista raznih profila i
500 monetamnih kredita. Sim deo igre bice tokom vremena re-
mecen strate$kim Civ delom igre, ve¢ prilikom prvih susreta
sa preostalih Sest rasa. Opstanak ljudske rase na Galliusu 4
zavisi iskljucivo od vasih sposobnosti. (gk)

Nova avantura Star Trek
serijala nosi podnaslov
Klingon, $to znati da éemo
se, za promenu, naci na
drugoj strani. U najavi za
igru obecavaju 3 kompakt
diska ispunjenih original-
nim snimcima iz serije i in-
teraktivnu laboratoriju
klingonskog jezika. Kao
reZiser igre potpisan je
DZonatan Frejks (Jonathan
Frakes), poznatiji kao ko-
mandant Vil Rajker (Will
Riker) iz serije ,Star Trek:
The Next Generation". Za
sada toliko. (nv)

Firma, The
Avalon Hill"
ne spada u
tiraznije, ali
zato pravi
kvalitetne
naslove. Njiho-
va najnovija
strategija nosi
naziv Wooden
Ships & Iron
Men i bavi se pomorskim bitkama vezanim za period amer-
i¢ke revolucije i Napoleonove ere. U igri nas eka
sedamnaest razliitih scenarija, mnostvo brodova i akcije i
sve to u popularnom 3D prikazu. A ko od nas bar jednom
nije poZelgo da bude ,kapetan ladje"? (gk)
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