7- 8/96

KOA!PJU‘!' ERA

CENA 10 IJIIMRA

- Tema broja

\Ilrtuelna realnost

=

_ CeDeTEKA

3D Movie Maker %
= SR Amiga Tech.

INE Bay Networks

- NctManage



medija

‘multi

i i z
- e
N

CSSHOP: NCmanjing 45 =8
L OTCESDOrdadovanoyica O/l

> CAa%e Hl/lZQb%.ll{lbéﬂi 3

402

I
Iv



HARD/SO

FT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

standardne o !

risnicki interfejs Windowsa 95. Sam pogled |
dosta obecava, a znajuéi | da se Uz njega
preko 1000 ve¢ gotovih 3D objekata
Jdovuku” u scenu, verulemo da e Tr

2a potetnike u ovoj obiasti. Jos jedna p
drzava VRML (vidi tekst u ovom broju). Za
je, pogledajte http:/www.eye.com. (sp)

o 2
1 - manekena, koja se vekovima koristila za poziranje i

pokreta. Kompjuterski maneken je 3D Zicani model ko-
pokretati 17 delova, Sto znaci da od mimike lica i po-
kretanja prstiju Sake nema ni-
$ta, barem u ovoj verziji. Po-
meranjem delova skeleta u
odredeni poloZaj drugi de-
lovi tela se takode posta-
vijaju u prirodan polozaj
za tu pozu, pa teske ap-
strakcije ipak nisu mogu-
¢e. Model se moZe ren-
detwanuznekohkopa

izdigne
h‘nbbm\oh\aﬁpvmnmmrdsbm«
oovim modemom da bi bilo mesta da se Sim-
konektor se jednostavnim pokretom sk-
na kraj kartice u drugi port koji je malo izvucen.
MMMMdemu

< Ostaje nam da spomenemo da
bps modem sa cenom od 280 dolara, 3to je ipak malo
MMmogpmuetm (mm)

Pentium na 200 MHz

u junu je ,Intel” poceo sa proizvodnjom Pentium procesora na 200

MHz, &ime se po taktu iziednatio sa svojim miadim Pro bratom. Sa
podetkom proizvodnje novog procesora napustena je proizvodnja Pen-
tium procesora na 100 MHz. U ,Intelu” najavijuju da ée uskoro obustaviti
i proizvodnju modela od 120 MHz. Za novi procesor na 200 MHz su u
JIntelu” dizajnirali i novo kuciste koje omogucuije bolje hladenje. .Gate-
way 2000" je odmah ponudio konfiguraciju sa najbrzim Pentiumom, a
ostali prodavci é¢e kasniti par nedelja. (dk)

e Sharp laurus

i, veoma lako se povezuje sa bilo kojim notebook ili desktop

bilo kablom ili infracrvenom svetlosnom vezom. Takode.
hhupﬂlthumﬂfmamekepmvljeneuwcmoﬂ Wordu, Ex-
" celu, Schedule+, itd. Zaurusom se upravija putem tastature ili svetio-

je Intemet i URL: http://www. s'wp-usacum (mm)

detale.
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HARD/SOFT SCENA

US Robotics laséneleleforskeapam :a

alico quev emeno su
“mcc menm aparati sa spikerfon opci-
Link CS1000 jom. To su bili oni kod kojih aktivi-

ranjem te opcije mozete spustiti
slusalicu i razgovor nastaviti slu-
Sajuci sagovomika preko zvuénika na telefonu. Njihova mana je bi-
lato $to se komunikacija odvijala samo u jednom smeru u jednom
trenutku - ili vi pricate ili slusate sagovomnika. Savremeni voice-fax
modemi ve¢ imaju punu duplex komunikaciju, $to znaéi da nema
pomenutog ograni¢enja. Sada se i vodeci proi-

2voda¢ modema ,US Robotics” pojavio
sa novim trokrakim telefonom-
spikerfonom koji ne-
ma slu-

Salicu koja
bi se drzala u ruci, ve¢
stoji na stolu. Prednost ovakvog
redenja je to Sto prilikom razgo-
vora imate slobodne ruke i slobodu
kretanja, pa vam to daje utisak da ste
sa sagovormnikom u istoj sobi. Mana je

§to je ovakav spikerfon namenjen strikino
konferencijskoj javnoj komunikaciji. Za privatne razgovore bice
vam i dalje potreban pouzdan telefon sa dovoljno osetljivim mikro-
fonom (kada tiho pri¢ate) i dovoljno tihom sluSalicom (da vaseg sa-
govornika ne ¢uju drugi u sobi). Ugradena tri mikrofona i snazan
2vuénik omogucavaju komfor slobodnog $etanja po sobi tako da
vam ne promakne nijedan detalj razgovora. (ns)

GlidePoint Wave
Keyboard

Nakon $to je napravila bum sa
im GlidePoint sistemom
koji nmenju]e misa, kompanija
.Cirque” ugradila ga je u svoj novi
proizvod pod imenom GlidePoint
Wave Keyboard. U pitanju je jo$ je-
dna u nizu ergonomski oblikovanih
tastatura namenjena liudima koji se-
bi Zele da priuste to zadovoljstvo da
manje umaraju ruke dok kucaju.
Ono $to ovu tastaturu izdvaja od sli-
¢&nih proizvoda drugih firmi jeste to
$to se u donjem desnom uglu nala-
i GlidePoint, tj. jedno , prozorée” ko-
je se koristi na taj nacin $to po njemu
prelazite prstom. Normalno, name-
na ovog sistema je da zameni misa.
Ni ovo ne bi bilo nesto specijaino da

se proizvoda¢ nije dosetio i ubacio
takozvane Smart Keys za Windows
95. Pritiskom na njih (bukvalnim,
prim. aut) mozZete izabrati opcie
kao $to su Start Menu, Minimize All
Windows, itd. Trenutna cena ovog
zadovoljstva nije preterano velika
i iznosi 130 dolara, a proizvoda¢
predvida dalj pad cena do 100
dolara. (mm)

SVETKOWPIUTERA 4 JUUAVG 9.



HARD/SOFT SCENA

HP 5,25-in¢ni
interni skener
"ajnoviji model multimedijalne

pentiumske konfiguracije za
kuénu i kancelarijsku upotrebu, Pavil-
ion 7130P opremijen je malim i zgod-
nim skenerom. Re¢ je o futuristiCki
dizajniranom internom skeneru koji

.. daj. Kolome fotografile i dokumenti
dimenzija 5x7 in¢a bez problema se
mogu skenirati u rezolucijama do 400
dpi. Materijal za skeniranje ubacuje
se tako $to se prisloni na prorez i pri-
tisne dugme kojim zapocinje skeni-
ranje, a materijal se polako uviaci u
skener. Lepo i jednostavno, ali
ograni¢ene upotrebljivosti. (ns)

Neo File CF-CR100
z Panasonica” nam stize jo$ jedno ¢udo namenjeno brzom Zivotu u
pokretu i bez papira. Re je o liénom podsetniku sa &itatem posetni-

ca i kartotekom za 500 klasiénih posetnica organizovanih u malu bazu

« podatakaUreda;sta;eudlan (drvosece, doduse) posedu;eve-
, Sat sa svetskil om, kalkulator i

g Preuazwan,e podataka moze se obaviti po kljuéu vise ka!egon

ja, ali ono po éemu je ovaj uredaj zanimljiv je mali éitac kartica -
skener podsetnica sa automatskim optickim prepoznavanjem
podataka i njihovim azuriranjem u malu bazu podataka. Sigurni
smo da je prepoznavanje ipak u granicama tipicnog dizajna
podsetnica i sumnjamo da bi (bez pomoéi viasnika) NeoFile bilo

N $ta mogao da uradi kada bi se sukobio sa nekom domacom vizit-
karticom. (ns)

se ugraduje kao i svaki 5,25-inéniure-

SezamCafe
Osnovi hirurgije na CD-u
NOVE TEHNOLOGLE
Digital Versatile Disc
TEST DRVE

Pentium PC Partner 500 N

166 MHz pipeline
Sony CDU-111 vs
Sanyo CRD-256P
Maxtor 71336 A
1BM DIAA-31700
Daewoo CM 2102M
TEST RUN
Alien Skin BlackBox
i Kai Power Tools
Claris FileMaker Pro 3.0
Quick View Plus
Mod 4 Win 2.20
Rock Rap ‘n Roll
KOMUNIKACUE
Off-line ¢itanje poruka:
Blue Wave (1)
1/ PORT
SVET IGARA
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SC4133

ci
RAM 4Mb, 256Kb KES p

FD 1.44Mb

HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

e 1490 Mikmdizaj

%’
:

2 @ = HARDDISKIDE1.1Gh / 1.3Gb / 1.6 Gb 340 / 370 / 470

S HARD DISK SCSI 2.1Gb / 2.1 Gb WIDE SCSI 1090 / 1490

pC| 5 FD1.2Mb / FD 1.44Mb 80 / 55

FD1.44Mb PCI SCSI ADAPTEC 2940 / 2940 ULTRA WIDE SCSI 440 /650

HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE €3 ETHERNET NE2000 / PCI NE32 60 /110

VIDEO PCI SVGA 1Mb i— ETHERNET PRINT SERVER 340

14" SVGA KOLOR LOW RAD. ©c INT. FAX MODEM VOICE 14400 MNP5 c,wi “ou 120

MINI TOWER, TASTATURA, MI$ =S SOUND BLASTER 16bit / 4akHz STEREQ N,N ﬁ\ 100

Pentium 1 AKTIVNI ZVUCNICI 80W / 120W 85/ 110
1 890 Erevpa=gem :

—— Distributer Genius prouzvoda
SVGA 14" 1024x768 MONO / KOLOR, LOW RAD. 200 / 460 |

) '} < SVGA 15A" 1280x1024 BRILLIANCE 800

WY | VYN <o SVGA 17"1600x1280 / 17A BRILLIANCE 1550 / 1900

RAM 8Mb, 256Kb KES == SVGA 21" 1600x1280 TOPFLY, LOW RAD., FS. 3900

FD 1.44Mb > VIDEO PCI TR9440, 54M30 1Mb / 2Mb 90 / 160

HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

2140

VIDEQ PCI S3 TRIO 64, 868 - 1Mb / 2Mb 120 / 190

PC1 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE+1/0 290
PC1 586 PENTIUM TRITON, INTEL 100MHz, 256Kb, EIDE+1/0 590
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE+1/0 840
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 150MHz, 256Kb, EIDE+1/0 1040

Garancija dve godine

LASER HP 5L / 5P 600x600 980 / 1780

v

PLOCE

v

;&: LASER HP 4+ 600x600 2990
: A4 EPSON STYLUS 820 / STYLUS COLOR 440 / 740
?S'f fm’b SRy <§: A3 EPSON STYLUS COLOR XL PRO 2390

' £ A4EPSONLX-300 / L0-100 / L0-570-24PINA 300/ 330 / 700

HD 1.3Gb, KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

v

A3 EPSON FX-1170 / LQ-1070- 24 PINA 810 / 990

Devet godina sa vama

MEMORIJE SIMM 4Mb / 8Mb / 16Mb (EDO +10%) 70 / 140 / 300
MINI TOWER 200W / TASTATURA YU,US 80/ 40
GRAFICKI TABLET GENIUS 12x12 / 12x18 440 / 640
MIS GENIUS (izhor modela: opticki, bezicni) 20 do 100
SKENER GENIUS 800 dpi KOLOR, RUCNI

SKENER GENIUS A4 COLORPAGE-SP (MICROTEK)

Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126

RAZNO

Radno vreme: od 9do 17h



HARD/SOFT SCENA

lomega Ditto Easy 3000
ko vam je prva pomisao kada se pomenu sigumo-
kopije cena strimer drajvova i traka, onda vredi
razmisliti o lomega Ditto Easy 3000 uredaju. Drajv prima
Travan 3 trake kapaciteta 1.6 GB (3.2 sa kompresijom),
a postoji u dve varijante: intemoj i za paralelni port. Sof-
tver podrzava Windows 3.1 i 95 (gde radi bez problema
sa dugim imenima fajlova) i, ako je verovati stranim ko-
legama, radi neprimetno u pozadini. Sa cenom od 300
dolara za drajv i 40 dolara za
traku, moguce je da ce se
ovako nesto nacii kod nas.
hittp://www.iome-
ga.com. (sp)

Adobe
PhotoDeluxe
za

rend izbacivanja programa

totalne pocetnike nije zaobi-
$ao ni proizvodaca najmoénijeg
softvera za obradu slika koji tre-
nutno postoji. PhotoDeluxe svo-
jim korisnicima nudi nov, maksi-
malno pojednostavijen korisnicki
interfejs baziran na unapred defi-
nisanim akcijama poput uklanja-
nja crvenila iz o€iju ili jednosta-
vnog kreiranja kalendara i ¢estitki
od snimljenih fotografija. Pro-
gram poseduje dva moda rada:
Guided Activities u kome pazljivo

vodi korisnika kroz proces obrade slike i On Your Own u kome je korisnik prepu-
$ten sam sebi, ali moZe u svakom trenutku zatraziti pomo¢ od programa. Kako
trendovi nalazu, program je namenjen Windowsu 95. (sp)

DEC Colorwriter LSR2000

Digilal Equipment” se po prvi put pojavio sa mreznim laserskim
Stampacem u boji i brze-bolje probio sva oéekivanja po pitanju
cene. U sustini koristi isti ,Canonov” laserski pogon kao i ,Appleov”
Color Laser Writer 12/600 PS i ,Laxmarkov" Optra C, ali je u poredenju
sa njim skuplji i sporiji, a otisak mu je priblizno istog kvaliteta. To je prvi
takav $tampa¢ sa EFl-jevim Fiery XJE kontrolerom, koji se masovno ko-
risti kod vrhunskih kolor foto-kopir aparata. Smmpac dolazi sa svim pri-
kljuécima koji su potmbni mrezi - paralelm Centronics, Ethemet i SCSI.
Ostvaruje brzine
do 12 stranica u
minutu za cro-be-
le i 3 stranice u
minutu za kolorme
stranice. Po nekim
testovima po przini
je blizak HP-ovom
Color LaserJet 5M,

u proseku za
Eetvrtinu sporiji, ali
i &itavih 7000 USD
skuplji. (ns)

dana posle ,|
ja Cipova, , Timeli-
%‘" od 2x2 cm smesti 126 mi-

{TECHNOLOGIES INC.

SVETKOMPITERA 7 JUL/AVG '96.



HARD/SOFT SCENA

KDS Visual Sensation VSx-5

vaj prelepi multimedijaini mon:-

tor dolazi iz nam ne dovolijno
poznate korejske kuce KDS -
.Korea Data Systems”.
Elegantni 15-in¢ni moni-
tor umesto kiasiénog po-
stolia ima pojacalo sa
mocnim zvuénicima. Sve
funkcije za podesavanje
su digitaine, i obavijaju
se preko menija na ekra-
nu. Ekran je standardan
za svoju veli¢inu, sa ta-
¢kom precnika 0,28 mm
i rezolucijom od 1280 x
1024. S obzirom na proi-
zvodaca i zemlju iz koje
dolazi izgleda priliéno
egzoticno, a cena mu je
vrio realna. (ns)

IBM ThinkPad 365 CSD

Sigurnosne
kopije na

video-traci
acker firme ,Danmere”
omogucava brzo i jed-
= nostavno pravijenje sigumosnih
kopija hard-diska na video traku.
Prenos podataka ide brzinom od
oko 9 MB u minuti, $to je brze od
. Klasiénih strimera, a i jeftiniji je: sama
/ kartica kosta 34 funte. Podrazumeva se
da posedujete video-rikorder. (sp)

Scala
Multimedia

MM100
ovi talas aplikacija je-
dnostavnih za kor-

na Amigi, sada postoji i za PC. MM100 je intuitivan i krajnje jednosta-
van za koris¢enie, ali vrio mocan program sa gomilom pretapana. ne-
stajanja i sliénih efekata. Sa njim dolazi | kolekcija preko 300 MB profe-
sionalnog muttimedijainog materijala spremnog za kori$cene. (sp)

prepuna jer su proizvodaci, shodno
ocekivali da ¢e potraznja porasti izmedu 30160 p

206 251 5524. (b)

SVETKOMPTEA 8 JUUAVG 96
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HARD/SOFT SCENA

NEC SuperScript 860

EC-ov najnoviji ,personalni” laserski Stampaé podr-

Zava rezoluciju do 600 x 600 tataka po in¢u, Stampa
8 stranica u minutu i ko$ta oko 500 dolara. U sebi pose-
dqenqudobePrhGearwnologipkqaounguéava
stvari poput automatske dvostrane stampe ili
v&emmmjmmmmlmm
1y Boost koji od ugradenih 1 MB RAM-a ,pravi” 3. Kolege
iz stranih ¢asopisa pohvaino se izrazavaju o kvalitetu
Stampe navodedi podatke da je tekst Citljiv sve do minija-
turne 2 tipografske tacke, $to obecava. Ako imate pristup
Internetu, vredi pogledati i hitp;//www.nec.com. (sp)

Kompjuter u stolu

in viasnika jedne fabrike namestaja u Velikoj Brita-

niji je, kao novinar koji piSe o kompjuterima, pred-
loZio neke novine za porodiéni biznis. ,Future Elec-
tronic Furniture” proizvodi stolove u koje je ugraden
kompletan raéunar, a na stolu je jedino tanki LCD
monitor u elegantnom ramu od mahagonija. Potra-
Znja za ovakvim stolovima je priliéno velika, s obzi-
rom da su medu kupcima najbrojnije .krupne zver-
ke", koje na stolovima u svojim kabinetima ne Zele ru-
2nu sivu grdosiju od kuéista i monitora a, naravno,
Zeie da koriste blagodeti ra¢unarske tehnologije.

Naravno, sve to ima i svoju cenu: od 1700 GBP
(Pentium 100 MHz, 8 MB RAM-a, hard disk od 1 GB,
kiasian monitor) do 3800 funti (bolje opremljen ra&u-
nar, LCD monitor, sve u stilskom komadu namestaja
od punog drveta). (ts)
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HIRURGIJE

%0 ovom CD-u moZete

T. STANCEVIC
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CAROBNI SVET SLIKARSTVA

Potpuni vodic za Fractal Design Painter

A. GREENBERG, S. GREENBERG

Program Painter je obavezna alatka svakog ozbiljnog
grafickog dizajnera i umetnika koji koristi racunar.

Knjiga je namenjena i pocetnicima i iskusnim korisnicima.
Uz mnostvo objasnjenja, ilustracija i saveta, obradene su
osnove programa i data su postupna uputstva za izradu
crteZa, slika, specijalnih efekata i animacija.

400 strana (16 u boji)
PC OSNOVI CAD P ki jezik C sa reSenim zadacima
Windows 95 koji radi za vas AutoCAD 13 za Windows Laslo Kraus, 256 strana
Matt Lake i Yael Li-Ron, 250 strana George Omura, 800 strana + disketa Programiranje na ANSI C-u
PC LL: Windows 95 Zarko Berberski, 208 strana
PC Learning Labs, 280 strana + disketa GRAFIKA | DIZAJN Borland C++ 4.5 Programiranje za Windows
Windows 3.1 Osnovne i napredne tehnike Potpuni vodic za Fractal Design Painter William Roetzheim, 300 strana + disketa
Zoran Kehler, 336 strana + disketa A. Greenberg i §. Greenberg, 380 strana Borland C++ Tehnike programiranja
Photoshep 3.0: korak dalje Kaare Christian, 400 strana + disketa
OBRADA TEKSTA Peter Fink, 230 strana u boji Objektno orij i
Word 6 za Windows CorelDRAW 5 na jeziku C++
Ron Mansfield, 800 strana Rick Altman, 700 strana + CD disk Dragan Mili¢ev, 350 strana
Word za Windows, verzija 2 QuarkXPress i jozik Co+
Michael Young, 550 strana Patrick W. Fellers, 400 strana Bjarne Stroustrup, 320 strana
ABC programa WordPerfect 5.1 Programski jezik C++ sa reSenim zadacima
Alan R. Neibauer, 336 strana KOMUNIKACLIE | Laslo Kraus, 220 strana
TEX za nestrpljive Novellova Enciklopedija kih mreza *
Paul Abrahams, 350 strana Werner Feibel, 800 strana MATLAB/FORTRANPASCAL..
int za Windows 95 * MATLAB i dodatni moduli Control System
BAZE PODATAKA Murray, 400 strana Toolbox i SIMULINK
Visual FoxPro 3.0 * Winfax PRO 7 * L Calasan i M. Petkovska, 240 strana
Whil Hentzen, 650 strana + disketa John Ross, 250 strana Pascal priruéaik
Visual FoxPro 3 za programere * Internet i njegovi alati K. Jensen i N. Wirth, 270 strana
PC Learning Labs, 280 strana + CD disk Nancy Cedeno, 400 strana 100 najkorisnijih FORTRAN-skih potprograma
Skola PC LL: Visual FoxPro 3.0 Novell NetWare Mendes, 380 strana + disketa
PC Learning Labs, 280 strana + disketa Instalacija i i ja sistema
Oracie 7 i obrada podataka po modelu Miodrag Dinié, 350 strana OSTALA IZDANJA
Idijent/server Uved u Novell NetWare Commodore za sva viemena
Steven M. Bobrowski, 600 strana Miodrag Dini¢, 220 strana DOragan Tanaskaski, 330 strana
Access 2 Vodic za povezivanje g Tt y
Alan Simpson, 650 strana + disketa Frank J. Derfler, Jr., 430 strana + disketa * knjiga je u pretplati
CLIPPER 5 Vodié za programere VISUAL BASIC
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Referentni priruénik komandi i funkcija
D. McClanahan i R. Owens, 400 strana
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Thomas Chester, 740 strana
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A. Simpson i D. J. Wolf, 290 strana
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C. Gilbert i L. Williams, 320 strana
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C Pappul W. Murray, 700 strana + disketa
jeziku C
Dragan Um!evn.‘ 300 strana + disketa
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Augie Hansen, 290 strana + dl!klla
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DOMACA SCENA

Amiga u Jugoslaviji

+Meridian” postaje zvani¢ni distributer
~Amiga Technologies” za Jugoslaviju
ako se o tome ,Suskalo” ve¢ neko vreme, tek nedavno je zavrSena

(uvek komplikovana) papirologija kojom je ozvanicen distributerski
odnos «Meridiana” sa proizvodatem Amige, firmom

Bay Networks je tu

Americki ,Bay Networks”, najja¢a firma na podruéju
hardvera za umrezavanje, odludila se za
~COMNET” i ,Sagu” kao ovdasnje partnere

mpanija ,Bay Networks" je veliki ameri¢ki proizvoda¢ mrezne opre-
Kzue koja obuhvata rutere, svicere, habove i sve ostale uredaje i softver

+Amiga Technologies GmbH". Gospodin Mile Nikolov iz id
najavljuje prve isporuke Amiginih proizvoda - od Amiga ratunara do
monitora i dodatne opreme. Ono $to je u ovom trenutku posebno za-
nimljivo su ,Q-Drive" eksterni Cetvorobrzinski CD-ROM uredaiji za
Amigu 1200, po pristupacnim cenama.

Distributerski odnos Ce za krajnje kupce pre svega doneti pristupa-
¢nije cene (odekuje se da budu iste ili samo neznatno vece nego u pro-
davnicama u Nemackoj, naprimen), ali i bolju podrsku, organizovan
servis, itd.

Dugogodisnjim prisustvom na domacem trzistu ,Meridian" je svo-
je delatosti u pogledu informacionih tehnologija razvijao u pravcu PC
i Macintosh poslovnih programa, a saradnjom sa .Amiga Technologi-
es” otvara jednu potpuno novu oblast delovanja i zaokruzuje ponudu
Meridiana". Slicna saradnja ostvarena je i sa firmom Phase 5", po-
znatom po hardverskim dodacima za Amigu (Blizzard, Cyberstorm,
CyberVision kartice itd.) ,Scala” (najpoznatija po istoimenom multi-
medijalnom pak iMac (p po V-Lab Motion, Toc-
cata, Retina Karticama i novim proizvodom pod nazivom Draco, kom-

letnim si za neli Zu bazimom na Amiga tehno-

logij).
Prema retima g. Porda Dukica, direktora ,Meridiana®, dobrodosli

potreban za mreZe od deset do nekoliko stotina hiljada ratunara. ,Bay
Networks” je nastao 1994. godine spajanjem kompanija ,Synoptics” i
»Welfleet”. Trenutno zauzima 25 posto ukupnog svetskog tri$ta opreme za
umreZavanije i ostvaruje izuzetan rast prometa (65 posto u odnosu na isti
period u prethodnoj godini).

Na press konferenciji u hotelu Hyatt Regency” govorili su Kurt Bertone
ilvan Dolenski, direktor i direktor prodaje ,Bay Networksa" za centralnu i
istofnu Evropu, Radmil devic i Miod dulovi¢, direktor i tehni-

rag
¢ki direktor ,COMNET-a" i Goran Pakovi¢ i Igor Pavlica, direktor i tehni-
ki direktor ,Sage".

su i oni koji su zainteresovani da se ukljue u podrsku i p
zvoda firme .Amiga Technologies” pojedinacnim kupcima. -
Tihomir STANCEVIC

daju proi-

Cene Interneta
U wenuti zakdjucenja ovog broja nezvaniéno |
moguce preko BK MR Systemsa” prikfjuenje
| ma Intemet. Zvaniéni podetak rada ovog prova- |
| jdera tice objavilen na dan izlaska ovog broja.
Napokon smo saznali | cene (koje se najavijuju
| vet L&wrsto obecany
od sirane direktora Stankovica, datom 12. juna |
e s

1hoko 15. juna | dobi, evo, dve nedefe kasnie).
| Dakie, _BK MR Systems™ raziitite

E 1wim&nhmhmnlb’ -
Jje 220 dinara, a pristup 1&-31;“!@!0& :

nara. | za jedne i za druge omogucen je i ,Lite” |
paket servisa (samo e-mail i news) koji za istu
cenu nudi tri puta duZe wreme. (ts)

g a o s

Svako iz svog ugla, gospoda su govorila o razlozima za saradnju ,Bay
\ ksa” i ove dve beogradske firme, kao i §ta ée to doneti domacem ku
peu. Gospodin Bertone je poseban deo svoje vrio kvalitetne prezentacije po-
svetio naglaSavanju razlike svoje firme i drugih proizvodaca u ovoj oblasti,
pre svega firmi , Cisco” i ,3Com". Sve u svemu (da ne duzimo pricu), samo
ako imaju takve menadZere kao $to je g. Bertone, Konkurenti ,Bay Net-
worksa” imaju nekakve Sanse.




vake godine na
Odseku filmske i
televizijske rezije,
Fakulteta dram-
skih umemosti u
Beogradu, prija-
vijuje se preko stotinu
kandidata za polaganje -
prijemnog ispita. Primljenih je

najvise pet. dakle u najboljem

slucaju tek svaki dvadeseti. Po-

sle Sestodnevne torture (koliko

traje prijemni ispit) nekoliko

srecnika iscrplieno odlazi kuci,

smiSljajuéi u zasluzenom snu

kome Ce se sve zahvaljivari dr-

7e€i zlatnu statuu Oskara. Osta-

li se pokunjeno razilaze, cekaju-

¢i strpljivo novu $ansu kroz go-

dinu dana.

Da bi imali ¢ime da se zani-
maiju tih godinu dana. pobrinuo
se . Microsoft”, svojim ostvare-
njem 3D Movie Maker. U pitanju
je softver koji na popularan na-
(in objasnjava i omogucava pra-
vljenje filma. Naravno, to kandi-
datima na Odseku reZije nece pomoci da lakse
poloZe prijemni ispit, ali ¢e posluZiti kao odli¢na
zabava svima koji su poZeleli da prave filmove a
nisu imali tehni¢kih moguénosti da to i sprove-
du u delo (nedostatak kamere, glumaca, opreme
za postprodukciju...). 3D Movie Maker spada u
ediciju Microsoft Kids, $to podrazumeva da je na-
menjen najmladem uzrastu. Medutim, program
je tako dobro osmisljen da Ce i stariji korisnici ko-

mpjutera uz njega provesti prijatne casove,
a ¢ak i starim ,,filmskim vukovima® izma-
mice osmeh lakoca upravijanja i postavke
uobicajene filmske scene.

Vodi¢ kroz program. plavi¢asta nakazi-
ca po imenu McZee, olakSace vam snala-
Zenje u prvim casovima: U okvira velikog
filmskog grada imate celine u kojima se
bavite odredenim poslovima — u studiju,
naravno, snima-
te, dok. recimo, u
bioskopu gledate
svoje remek-delo.
U okviru progra-
ma postoji i neko-
liko jednostavnih
igara, Ciji je cilj podsti-
canije deteta da istraZu-
je svet filmskih kulisa,

Postupak snimanja
scene je jednostavan.
U gornjem delu ekrana
je toolbar sa gedzetima
i ikonama koje aktivi-
raju osnovne opcije. Tu
je. pre svega, dekor
scene - ulica, park, ka-
fié, orijentaini posed,
misti¢ni dvorac. avi-
on... desetak razlicitih

osmisli neka dramska radnja. Zatim. agiovi ka-
mere. Scena je ve¢ raskadrirana | peswoii pet-
Sest ponudenih poloZaja kamere za svaku loka-

uimlznbemse]edmodn]lh.kaomakadarf“
- Tridesetak 2

glumaca

inajprobirljivijeg Felinija. Izborom glumcauvr-
hu ekrana se otvara novi set opcija - zv. .Rad
sa glumcima®. Prvo je potrebno postaviti figuru

lokacifa biée sasvi dovoljno da se =2 njima

aktera u pocemni polozaj, negde na setu. Sledi

njegova poza. odnosno Kretnje. Izbor je razno-
vrsan - sedenie, tréanje, skakanje, hod. onesve-

Séivanje, karate udarci, Sunjanje, uznemireno
osvrtanie, disko igranje... Jos ostaje da se akter
snimi tokom Kretanja. Jednostavno, treba ga
selektovati i, ako je u pitanju pomeranie, drzeci
levo dugme misa pomeriti ga po ekranu u Zelje-
nom praveu. Ako je re o pozi ili kremii u me-
stu. mhnmodﬂan levo dugme mi$a i akter

e praviti zadate pokrete (lezerno mahati ruka-
ma, .disati” i sl.). Sledi izbor sledeceg glumea i
odredivanje njegovih kretnji. To je prva nereal=
na situacija u poredenju sa stvamim snimas
njem filma - naravno da se prave filmske scene
snimaju sa svim glumcima u sceni istovrerne-
no, a ne jedan po jedan. No, ovo je ipak samo §i=
mulacija. Kada su sve kretnje aktera definisas

ne, moZe se eventuaino pozabaviti pokretnim

dekorom - kolima koja prolaze, avionima i letes

¢im tanjirima koji prolecu i sl. Sledi pravo yas

skadriravanje scene, odnosno umetanje kadro-
va u master kadar. Pustite sekvencu da tece i
7eljenom mestu odredite novi ugao kamere, 2

sverkome e 12 JAVG 9.




tim pustite film dalje, pa novi polozaj kamere i tako do Kraja scene.
Ako Zelite da izadete” na master, nema problema. famo gde ste
stali sa prethodnim kadrom, nastavite sa reprodukcijom mastera
dok ne dodete do situacije kada dete preci opet na neki novi ugao
kamere. | eto, ve¢ imate svoj prvi film u 3D Movie Makeru!
,"mammnmlmmnama.mﬂniskogmanl
‘komponenta (ostatak ide na vizuelni nadrazaj). ,Microsoft”

mmuusmnm%u?:ﬂa 'uisica, Mije ‘ :
, | { K Vi Aleksica, Bore To-
ca Sofronija)...

Ako ste ipak vise naklonjeni titlovima, moZete svojim glumcima

ispisati tekst koji ¢e se pojavijivati ili kao stripski balon, ili na dnu
g mmm«mmmmum

‘siljeni da ispiSemo titlove kako biste na prilozenim slikama shvatili

filmskoj
mwnegplwgaupﬁmumku.d@m‘m.swkslm-
€ korak. i ne pocnete da mu trazite vezu za. ispit na FTV re-
Zifi, 8t je korak iza ovog). o
sstentna Himske 1 TV montaze
Re cramskih Umetnosti
CD-ROM ustupio Imtel Computers CD Club”

NAGRADNA IGRA
poklanjamo kompakt diskove!

!

oscima

Beg

-

na svim

otrazite

AMERICA ALNE

davna, pradavna vremena, dok Zemljom jos uvek via-
dase osmoclano predsednistvo, u okviru .Skolskog
prog " prik 3¢ se dok >-obrazovna
serija ..Stazama nase socijalisticke domovine”. U po-
menutoj emisiji, audio-vizuelni zapisi predstavijahu
nasu otadzbinu mladim Jugoslovena, a i
Sire... I sve bi lepo, dok jednoga dana, koristeci se poteskoca-
ma u regionu, Mratna Imperijalisticka Sila, liSena svake kre-
ativne ideje ne preote zamisao o prezentovanju domovine re-
¢ju i slikom i napravi CD America Alive.

Ovaj softver je jen pr Skol. u SAD. Cak
se u okviru samog programa moze pronadi detaljno uputsrvo
uiteljima i roditeljima kako da kod svoje dece razviju patriot-
ski duh pomotu ovog izdanja. Sto se nadeg trzista tice, disk
moze biti interesantan kao turisticki vodic, jer na njemu mo-
Zete pronaci mape nekoliko desetina vecih gradova. kao i pu-
no korisnih informacija o restoranima, hotelima i sl. Tu su i
lepi (ali veoma sitni) filmski zapisi o svakoj drzavi i znacajni
jim gradovima u njoj.

Reklo bi se - niSta posebno, da nije jedne interesantne cinje-
nice. Naime, pazljivijim isGitavanjem knjiZice koja se dobija uz
€D, primeticete da je ovo u stvari samo reklamni disk. Firma
~MediAlive” nudi kupcima da za 35 + 5 USD po CD-u snime
disk na kome Ce se predstaviti svetu; naravno, ponuda vasi i
za firme.

Ako imate 486, 4 MB i CD-ROM, odredenu koliinu &vrste
valute, kao i Zelju da vas svet primeti, samo napred — Ameri-
aa Alive je pravi izbor za vas!

Hdens far Teachars.
Teaching Chilldren: about the Usited States aud Geography
! “The Usiced Bttes ias heen destribad in varsces, cfim cocflictng way: - Mebing
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NOVE TEHNOLOGIJE

08 1992. godine giganti u oblasti di-

gitalne obrade podataka zapoceli su sa

razvojem novog formata koji ¢e omogu-

¢iti smeStaj vece kolicine podataka. Sa

jedne strane okupili su se vodeci pro-

izvodaci elektronskih komponenti i
najjadi holivudski producenti, predvodeni
.Toshibom" i .Time Warnerom", zaintereso-
vani za disk na koji ce se smestiti celovecernii
igrani film. Na drugoj strani nasli su se ,.Sony™
i .Philips”. Oni su, da podsetimo, tvorci origi-
nalnog kompakt diska; prvo CD-DA (Compact
Disc -Digital Audio) za smestanje visoko kva-

digitalnog zvuka po dardu ,,Phi-

hpsuve Crvene knjige, a potom i CD-ROM
(Compact Disc-Read Only Memory) za sme-
Stanje kompjuterskih podataka po 1SO 9660
standardu i specifikacijama zapisanim u Zu-
toj knjizi.

Do 1995. godine dve razliCite razvoine te-
hnologlpe postigle su z.awdne rezultate, svaka na
SVOj j i } tibilan na-
cin. dnja je, u tom bila guca
Svaka strana je pokusavala sa ubedi-
vanjem drugih bitnih .igraca™ u ko-
mpjuterskoj industriji — .Apple", .Mi-
crosoft”, ,.IBM", ,.Compaq”, ,Hewlett-
Packard” itd. — da prihvate bas njen
standard. Medutim, svi su oni mudro
¢utali i odbili da podrze bilo koji for-
mat. Umesto toga, insistirali su da se
obe strane usaglase i odluce oko je-
dnog formata. S obzirom na pozama-
3nu koli¢inu novea u igri, kokurentske
grupe su Konacno napravile meduso-
bne ustupke (tacnije, . Sony i Phihps“. i
originalni tvorci, bili su pri i da od

Digital Versatile Disc

Ve¢ duze vreme prica se o
novom formatu kompakt
diska koji ¢e revolucionarno
uticati na razvoj ne samo
kompijuterske tehnologije,
ve¢ i ostalih medija koji
koriste digitalni princip
zapisa podataka (TV, video i
muzi¢ka produkcija).
Izgledalo je da od novog
standarda nece biti nista

od svoje tehnologije). U scptembru 1995. godine
roden je novi format - DVD.
Sta je DVD?

DVD je u pocetku bio akronim za Digital Video
Disc, §to ée i biti njegova primarna primena. Me-
dutim, kompanije su ubrzo shvatile Siroke po-
tencijale medijuma velitine kompakt diska na
koji se moze smestiti vise od 17 GB podataka, te
je skracenica ubrzo promenila znacenje u Digital
Versatile Disc, odnosno digitalni mnogostrani
disk. A i jeste mnogostran.

Postoje, u stvari, razlitite specifikacije unutar
DVD familije diskova. Svaka je usmerena na ra-
Zigitu up Koli¢ina podataka na svak
DVD disku varira od 4,7 GB na jednostranom i
jednoslojnom disku, do skoro 18 GB (!) na viso-
kokapacitetnom dvoslojnom i dvostranom di-
sku. 11, za one koji vole CD ,,Ripove”, to odgova-
ra stubu naslaganih disketa visokom vide od 40
metara!!!

Prvi video plejeri

Vet ove jeseni pojavice se prvi DVD plejeri kao
zasebni uredaji za gledanje filmova, dakle poput
VHS video rikordera. Upotrebom MPEG-2 digi-
talnog kodiranja, celoveternji igrani film (duzi-
ne do 135 minuta) moze se bez problema sme-
stiti na jednostrani jednoslojni DVD disk. Duzi
video materijali smeStace se na dvoslojne disko-
ve kapaciteta 8,54 GB. Kompresiona tehnologi-
ja MPEG-2 na kojoj je DVD zasnovan daje sliku

DVD-ROM ¢e omoguciti nekoliko puta vecu gustinu
zapisa nego $nji CD-ROM-ovi

pribliznog kvaliteta kao D-1 profesionalni digi-
talni magnetoskop.

DVD plejeri koStace oko 500 do 700 USD.
Ocekuje se da prodaja krene dobro, pogotovo
pred boZicne praznike. Inace, procenjuje se da
za prve tri godine bude prodato 7,5 miliona
DVD plejera. Naravno, uredaji ne vrede puno
bez softvera. Zato distributerske kompanije
uveliko pripremaju verzije filmova na DVD-u. 1z
.Warner Home Videa" tvrde da cena diska sa
filmom nece prevazilaziti cenu adekvatne VHS
kasete i bi¢e od 19 do 24 USD, zavisno od na-
slova.

DVD vs VHS

$ta DVD donosi kvalitativno novo u odnosu
na odomaceni VHS? Pa, vise stvari — viSejezicne
verzije filma (nahsinhronizovane ili titlovane);
viSe varijanti dimenzija ekrana i odnosa ivica
(sinemaskop itd.); uklju¢ivanje i iskljucivanje
pojedinih scena (ako je film zabranjen za mlade
zbog seksa ili nasilja); nema premotavanja tra-
ke ve¢ trenutnog skoka na, recimo, kraj filma;
uslovi za ¢uvanie traka (viaznost, temperatura)
nisu tako rigorozni kad je u pitanju disk; i posle
100-tog gledanja kopija je besprekomo Cista i bi-
stra, za razliku od VHS-a Cija se traka vremenom
izlize i gubi informacije.

Sta je bitan preduslov za rasirenost DVD-a
kao kuénog video formata? Prvo, obaranje cene
na oko 300 USD, ¢ime se priblizava kupovnoj

modi najsireg sloja stanovnistva. Drugo, mozda
jos vaZnije, mogucnost snimanja. Ne treba za-
boraviti da je prednost VHS-a upravo u snima-
nju TV signala, a na Zapadu je jo3 vaZnije sni-
manje portabl kamerom. Uostalom, gledali
smo do besvesti emisije tipa ,Najsmesniji
domaci video snimak™ odakle se lako moze
hvatiti da je k postala i deo do-
macinstva.

DVD-ROM

Kada je re¢ o DVD-ROM formatu, na to éemo
priekati najverovatnije do prvog kvartala
1997. godine. U stvari, tada e se pojaviti pr-
vi DVD-ROM drajvovi koje ¢emo moci da
ugradimo u PC. A dok se pojavi prvi pravi
DVD softver, proteci ¢e jos vise vremena. Je-
dna od kocnica je cena. Proizvodaci se jos
uvek nisu saglasili o prose¢noj ceni DVD-
ROM drajva. Glavni problem jeste da li bi sa
drajvovima bio isporuivan i MPEG-2 hardver-
ski dekoder, ili ne. Neke konfiguracije ih ve¢ sad
imaju, ali to je manjina. Ostali se moraju osla-
njati na MPEG softver koji je, od slucaja do
slucaja, manje-vie (neyupotrebljiv (u 5ta
smo se uverili i u Redakciji prilikom testi-
ranja nekih video kartica). Dokle god pro-
izvosaci ne odluce da li ¢e ubaciti jedin-
stveni hardvefski dekoder ili ¢e praviti ver-
zije DVD-ROM drajvova sa ili bez dekode-
ra, prodajna cena visi u vazduhu. No, ,To-
shiba" objavljuje da ¢e njihovi DVD-ROM
drajvovi, predvideni za prodaju u oktobru,
kostati 500 USD. To je jeftinije od DVD ple-
jera iste firme, koji su skuplji jer imaju
ugraden MPEG dekoder, za razliku od PC verzi-
je koja ga nema

DVD igre

Na jedan DVD-ROM staje koli¢ina podataka
ekvivalentna 26 CD-ROM-ova. Brzina transfera
podataka DVD-ROM drajva je 1108 kilobajta u
sekundi, skoro dva puta brze od prosecnog ce-
tvorobrzinskog CD-ROM drajva. Inace, obezbe-
dena je kompatibilnost nadole, $to znaci da ¢ete
na DVD-ROM drajvu bez problema Citati svoje
CD-ROM-ove kao i do sada.

$ta ¢e DVD-ROM doneti PC softveru, posebno
igrama i multimedijalnim enciklopedijama? Pr-
venstveno, vise audio i video materijala, pobolj-
éanog kvaliteta, sve na jednom disku. Kompre-
sija podataka nece viSe biti ogranitavajuci fa-
ktor za video vrhunskog kvaliteta na kompjuter-
skom monitoru. Medutim, ne treba zaboraviti
da je mali broj igara ili enciklopedija kojima je
potrebno toliko mnogo prostora. Nesumnjivo je
da ¢e multidisketne igre tipa Phantasmagoria ili
Ripper, ¢ije video sekvence .jedu prostor”, imati
koristi od smestanja na jedan disk kapaciteta do
18 GB. Medutim, pucatke igre kao Sto su Doom
ili Duke Nukem 3D ne uspevaju da popune nije-
dan standardni CD-ROM.

No, ako DVD-ROM uspe da se nametne kao
format, vrlo verovatno e se ubrzo Cuti Zalopoj-
ke tipa: ,.Ma, samo 18 GB. Da imam samo jo$
malo vise prostora, znas kakvu bih strava igru
napravio!".

Priredio Nenad VASOVIC
(,PC Entertainment”)
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Alternativna stvarnost koju nudi VR sistem do nedavno je
bila malo poznat pojam o kome smo saznanja sticali iz
stranih ¢asopisa. Medutim, nedavno je u Beogradu i
Novom Sadu niklo nekoliko VR klubova, te se sada
mozemo i sami uveriti u kvalitet imaginarnog sveta

mbicija za ulaskom u filmski ekran  play) koji na prednjem delu ima dva LCD ekrani-
datira odavno. Godinama su filmski  ¢a, ne veca od ljudskih ociju. Svaki ekrancic ,.pa-
radmcn i mhnoltm pokuSavall dara- suje” tatno na oko odsecajuci ostatak vidnog po-
znim liai paznju na prizor koji se projektuje.
skop, ciklorama) i zvucnim kulisa-  Fazna razlika izmedu oba ekrandica sluzi da bi se
ma (stereofonski zvuk) okupiraju  stvorio utisak trece dimenzije. Sto se zvucne kom-
glavna Covekova ¢ula i stvore u mozgu celovitu  ponente tice, stvar je slicna — na Slemu se nalaze i
iluziju st i. Koncipi i koji je  slusalice koje takode ,pasuju” direkino na usi i
nazvan Virtual Reality, §to se moze prevesti kao  emituju zvuk direktno u Skoljku. Time je ispunjen
wveStatka stvamost” (mada se ve¢ ustalio dire-  prvi uslov preokupacije cula.

ktan prevod ,virtuelna realnost”) udinjen je zna-
Cajan pomak na tom planu.

Vecina ljudi pogx&:opmpostavliada |cvmu~
elna real

hnologije. Racunar je znatno oIakSao mampulaa
ju i stvaranje vestackih svetova, jer je kompjuter-
ska animacija zamenila filmsku kameru. Medu-
tim, kompjuter je ovde samo orude koje se ,poja-
vilo™ da olak3a posao, ali se virtuelna realnost ne
moze posmatrati kao posledica kompjuterskog
medija.

Poceci

Prvi koji je koncipirao VR kao ,,proboj barijere
interfejsa™ bio je Ivan Saterlend, profesor na juta
univerzitetu, koji je jo§ 1965. godine razvio ,Slem
za gledanije”, prvi korak ka vestackom svetu. Ceti-
ri godine kasnije, Tom Furnis, istrazivac pri ame-
rickom vazduhoplovstvu, poceo je da razvija sli-
¢nu napravu koja bi se koristila za upravijanje avi-
onima, sa ciliem da pojednostavi interakciju pilo-
ta i komandi. Taj specijalni Slem je i napravijen
1982. godine, ali je imao jednu veliku manu - ko-
Stao je mllion dolara po komadu. Nekako u to vre-
me napravijen je i p i ljacke rukavice.
Ali prvi patent ‘mehanizma opremhenog opti-
¢kim kablovima prijavio je Tomas Zimerman
1981; prvi koji se setio da iskombinuje te dve na-
prave i time se primakne svetu vestacke stvarno-
sti bio je Majkl Mekgrajvi, iz istraZivackog centra
americke svemirske agencije (NASA).

Ve( na samom pocetku, dakle, shvatilo se da je-
dini nacin da se ovekova paznja usmeri komple-
tno ka virtuelnom svetu jeste postaviti mu na gla-
vu kacigu i odseci ga od uticaja iz spoljnog sveta.
Savremeni VR sistemi su jos uvek koncipirani na
istom principu. Prakticno, korisnik virtueinog sve-
ta drzi na glavi $lem (HMD - head-mounted dis-
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Analizator pozicije

Na Slemu se, pored potenciometara za pode-
Savanije slike i zvuka nalazi i analizator pozicije
glave. Ovaj bitni element prati polozaj glave u
sve tri dimenzije (okret levo-desno, saginjanie i
sl) i shodno tome kompjuterska slika se menja
pred korisnikovim o¢ima. ViSe puta smo nagla-
savali specifinost kompjuterskog medija koja
se ogleda u interaktivnosti korisnika i masine.
Ovde ta interaktivnost dolazi do punog izrazaja,
jer korisnik ne mora komunicirati preko tastatu-
re, ve¢ se njegovi pokreti prate specijalnom te-
hnologijom, te vestacki svet koji mu je name-
mut kacigom odgovarajuce ,.reaguje”.

S obzirom da se 3D slika mora reprodukovati
u realnom vremenu (donja granica je 10 frejmo-
va u sekundi) i da je kompjuter mora stvarati tre-
numo, prema korisnikovim pokretima, jasno je
da slika ne moze posedovati dovoljnu dozu rea-
listinosti pa objekti moraju biti pojednostavije-
ni. Zahvaljujuéi pobolj$anju grafickih moguéno-
sti kompijutera, ta slika postaje sve bolja i bolja i
izvesno ¢e jednog dana biti sasvim realna. No, za
sada se razlika izmedu VR sveta i nase svako-
dnevice sasvim lako prepoznaje

Informacija o polozaju korisnikove glave ko-
risna je i za audio signal, jer se stereo zvuk obra-
duje prema principu Doplerovog efekta. 1 kod
zvuka je potrebno jos rada da bi se dobila odgo-
varajuca iluzija, ne toliko po pitanju tehni¢kog
kvaliteta koji je ve¢ dostigao svoj maksimum,
koliko po pitanju Kreiranja realistitne zvuéne
slike, sa odgovarajutim Sumovima koji nas
okruZuju u realnom svetu.

Culo dodira

Drugi kljuéni aspekt virtuelne realnosti je tu-
lo dodira i ostali fizi¢ki nadraZaji. Ovo je najne-
razvijeniji i najizazovniji deo VR sistema. Trenu-
tno resenje je upotreba rukavice ili kontrolnog
uredaja koji drZite u ruci i pomerate u sve tri di-
menzije (sliéno misu ili dzojstiku, ali ipak razli-
€ito). U principu, rukavica je elegantnije reSenie.
jer su prsti slobodni i njima mozete hvatati i do-
dirivati objekte u virtuelnom svetu. Ako morate
koristiti drugi kontrolni uredaj, izgledate poma-
lo smesno mlatei po vazduhu pesnicom u kojoj
gréevito steZete parce plastike. No, bez obzira ¢i-
me kontroliSete pokrete u ,svom svetu”, taj ko-

‘

i i G
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mad opreme takode ima analizatore pozicije ko-
ji imaju jo$ tezi zadatak nego kod kacige. Pogo-
tovo je to slu¢aj kod rukavice, gde kompjuter ne-
prestano proraunava poloZaje i savitljivost pr-
stiju kako bi adekvatno iskrivio elektronski
ekvivalent Sake koju vidite pred sobom na LCD
ekranci¢ima. Rukavica gestove ,fita” uz pomoc¢
optickih viakana, koja kod savijanja emituju
izvesnu koli¢inu svetlosti.

Novi problem se javija kad pokusate da dodir-
nete neki od vestackih objekata. Vi vidite kako
uzimate predmet u ruku, ali aka zamahuje u
prazno i u mozgu nastaje konflikt ~ potpuno
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strano, nepozna-
to iskustvo koje
je u sukobu sa Zivo-
mom navikom o opi-
pliivosti predmeta. ReSenje za ovu
situaciju je set kompjuterski kontrolisanih mo-
tora koji stvaraju .otpor” ekvivalentan &vrstoci
VR predmeta. Medutim, kako rekosmo, ovaj as-
pekt je najmanie realizovan za sada i jo$ uvek je
u fazi istraZivanja i ispitivanja.
Bazi¢ni principi

Ras¢lanjena. VR ima ukupno Cetiri kompo-
nente, ali samo zajedno one postiZu Zeljeno dej-
stvo zamene prave stvamosti vestatkom: vizu-
elni realizam - realisti¢no uobli¢avanje oblika i
svetlosti, koje ratunar ostvaruje na osnovu pro-
gramiranih matemati¢kih modela; fizicki reali-
zam — omogucen takozvanom ,,proceduralnom
animacijom” (programiranjem pokreta uz po-
mo¢ algoritama); interaktivnost — kompjuter
po zadatom programu reaguje na pokrete kori-
snika; komunikativnost — omogucava da, reci-
mo, dve osobe dele isti .kompjuterski prostor”
(¢italac ovog teksta u, naprimer, avionu iznad
Atlantika i autor teksta u prostorijama Redakci-
je, susrecu se u virtuelnoj Ajfelovoj kuli).

Zabavna primena

Premda je osnovna ideja bila simuliranje
stvarnog sveta u naucne i sliéne ozbiljne svr-
he, virtuelna realnost je pofetkom 90-tih go-
dina, na pofetku ekspanzije, bila uglavnom
vezana za video igre. To je i logitno, s obzi-
rom na atraktivnost celog sistema. Kako su
arkadne igre u tom trenutku uglavnom bile
dvodimenzionalne i tzv. .subjektivno kadri-
ranje” (karakteristiéno za igre Doom tipa) ni-
je bilo u upotrebi, VR se prvenstveno okrenu-
la simulacijama letenja. Simulacije letenja su
po svojoj bazi¢noj koncepciji kretanja kroz
trodimenzionalan prostor s pozicije pilotske
kabine bile izuzetno pogodan Zanr kompju-
terskih igara za primenu virtuelne realnosti.
Tako je na sajmu Computer Graphic ‘90. u
Alexander Palace u Londonu predstavljena si-
mulacija Harrier dZeta sa vertikalnim poleta-
njem. Automat je dizajniran tako da igra¢ se-
da na hidrauli¢nu stolicu, stavija kacigu na




™

glavu, uzima u
svaku ruku po
palicu i ulazi u ve-
Stacki svet u kojem vidi
unutraSnjost pilotske kabine i kroz prozor
gleda ostale avione realnih dimenzija. Auto-
mat je bio delo firme ,W Industries”, a kao
glavni procesor koristila se Amiga 3000. Ta-
dasnja cena bila je oko 20 000 funti (1).

Jeftiniji VR sistemi kao $to su Cyber Maxx,
VEX-1 ili Video Visor, prvi put su predstavijeni
tokom 1994. godine na svim sajmovima Koji su
se bavili elektronskom zabavom. Ve€ina igara
Doom tipa pruzaju sasvim drugadiji ugodaj pre-
ko ovih sistema, ali o tome vise proitajte na
stranicama koje slede, iz pera kolege Macedo-
nica.

Ozbilina primena

Vratimo se pokusajima i uspesnim podu-
hvatima ozbiljne primene virtuelne realnosti.
NASA je ulozila mnogo sredstava u razvijanje
ovog si jer se pok korisnim da se
astronauti obutavaju za boravak u svemiru
preko kompjuterske simulacije uslova svemir-
skog leta. Tako, recimo, astronaut popravlja
satelit u orbiti i dok zamenjuje neispravni deo
povremeno baca pogled na plavetnilo okeana
planete ispod sebe, ili na tamne dubine vasi-
one iznad. A kad malo kasnije okonca posao,
pro3eta do prozora sobe za simulaciju da uda-
hne svez vazduh.

U ..Boeingu” su napravili kacigu koja prekla-
pa kompjuterski prozor i sliku stvamog sveta.
Radnik koji nosi kacigu moZe da, recimo,
ukljuéi prozor dok spaja komplikovane delove i
u njemu vidi redosled i nacin na koji se delovi

spajaju, bez potrebe da zaustavi rad i pretrazu-
je knjige.
Jedna od glavnih primena vestacke stvamosti

ki¢mi. To nije problem ukoliko se kacie= kori-
sti retko, ali preterano korisCenje mode dove-
sti do ozbiljnijih tegoba.

je uarhitekeuri. Izmedu ostalih, . Autodesk”, pro-
izvodat poznatog Auto CAD paketa, ulaZe mno-
80 u razvoj sistema koji e omoguciti vestacku
konsuukdmhuzkoiusemoiepmc‘iprenegoém
se izgradi. Praktiéno, arhitekta po zavrSenom
projektu nove kuce proseta (ili proleti, §to je jo§
idealnije i primamljivije za sve Petre Panove me-
du nama) po njenim sobama, a onda ,pogled
iznutra” ponudi i naruciocu. Ovaj ima izvesne
primedbe: malo ve¢i prozor ovde, nesto niZu ta-
vanicu tamo. Ne mari, sagradiemo sve iz poe-
tka — sa nekoliko poteza na kompjuteru. Nas do-
pisnik iz Kanade, Aleksandar Petrovi¢, imao je
prilike da vidi kreiran VR hotel koji je kasnije i
izgraden u SAD. Efekat je zadivljujuci, uprkos
vremenskoj pauzi pri kretanju, koja je osetna, ali
Za programe ove vrste manje bitna. Sam utisak
kretanja kroz vestacki stvoren hotel je impresi-
van, ali jo§ viSe zadivijuje kada se vidi kako taj
isti hotel izgleda u stvamosti. Sve je identiéno, u
istoj proporciji, éak i iste boje.

Prvi krupni problemi

Teoretski, danasnji VR deluje impresivno.
No, u praksi postoji nekoliko problema. Svako
ko je sluZio vojsku i nosio $lem, ili u svako-
dnevnom Zivotu mora da nosi kacigu, zna ko-
liki je to napor za kiému posle duzeg kori3ce-
nja. Ma koliko moderna, VR kaciga je prili¢no
masivna jer proizvodadi, za sada, moraju da
nadu optimalno resenje izmedu preskupe pro-
izvodnie lagane, ili jeftine ali teSke kacige. Po-
sle 15-20 minuta drzanja na glavi covek poci-
nje da oseca nelagodnost i blagi bol u vratu i

e

kavica, drugi deo VR opreme. =2 manu
da kasno | neprecizno reaguje nz pomeranje
ruke korisnika, tako da ju je za sadz semogu-
¢e ozbiljnije koristiti, recimo za vefSasie hi-
rurSkih zahvata u medicini. Kadnjense 22 po-
kretima korisnika naziva se vremensiz pauza
i karakteristitna je i za kacigu. Samo vrio la-
gano pomeranje glave daje glatku amsmaciju.
Ukoliko se korisnik iole brze okrece. sompju-
ter ne stiZe da glatko kreira 3D sver. pa se ja-

1a izaziva simulacijsku muninu, 5§ ss simpto-
mi dezorijetisanost i pogoranje vida ¥ada ko-
risnik dugo boravi u VR svetu. njegosz cula do-
bijaju laznu informaciju o odnosu pokresa tela i
slike koju oti dobijaju, $to je uzrokovano vre-
menskom pauzom. Kada korisnik © realnom
vremenu reaguje na veStacku simulacin prikaz
te radnje u VR kasni, pa u mozgu nastaie konfu-
zija izmedu korisnikove reakcije i onoga $to
izgleda da je njen rezultar.

* x *

Neosporno je da buducnost kompjuterske te-
hnologije vrlo ozbiljno ratuna na VR. Moguéno-
sti koje pruza simuliranje reainih situacija su
primamljive. Takode ne treba imati iluzija u po-
gledu zloupotrebe vestacke i, najvise
iz komercijalnih pobuda. Kako ée se to global
odraziti na psihickom i socioloskom planu. vi-
decemo u godinama koje dolaze. §

Nenad VASOVIC
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a ovim geografskim prostorima,
kao i bezbroj puta do sada, prili-
¢&no kaskamo za savremenim svet-
skim trendovima u oblasti virtuel-
ne realnosti. Cena potrebne opre-
me jedan je od presudnih faktora
zbog dega VR kod nas jos uvek nije zaZiveo u
onoj meri kao u Zapadnom svetu. lako je cena
opreme u poslednje vreme znacajno opala i da-
lje se za, naprimer, vrednost jedne kacige moze
kupiti prosecna PC konfiguracija. U takvim usk»
vima, kacige ili naotare jo$ uvek p

Zahvaljujuci
specijalizovanim
klubovima

VR se polako,
ali sigurno
probija i
kod nas

. (ne)pop ke". Zakleti
kompjuteristi na ovakav vid zabave ne gledaju
blagonaklono (Sega konzole su uveliko posta-
le predmet viceva), ali su zato Klinci kojima je
cilj da potamane 3to ve€i broj kreatura vise ne-
go zadovoljni.

Medutim, u isto vreme pojavilo se i nekoliko
PC-teka. Da bi se neki klub mogao nazvati PC-te-
kom, on mora posedovati barem tri mrezno po-
vezane multimedijalne PC konfiguracije, 3to nije
nimalo jeftino. Mrezno igranje ima sasvim dru-
gatiju di iju od obi¢nog, zato $to igrat ko-

luksuz za prosecnog viasnika racunara kop io-
nako neprestano mora da ulaze noviana sred-
stva u stalno _friziranje” svog ljubimca. Mada je
vreme kada ¢e svako od nas kod kuce imati sop-
stvenu VR opremu jo$ uvek daleko, sa onim $to
ova tehnologija danas pruza, mozemo se upo-
znati u nekom od VR Klubova koji su zapoceli sa
radom u proteklih par meseci.

Lepse je udvoje

Kada se pomene ,klub" danas u kontekstu
video igre, veéina ljudi misli na ,malu sobu tri
sa tri" u kojoj se gomila klinaca gura oko neko-
liko polovnih televizora Cekajuéi na red da odi-
gra partiju svoje omiljene igrice. U pitanju su,

nano za protivnika dobija ljudsko bice Cija kre-
ativnost jos uvek prevazilazi mogucnosti najsa-
vremenijih kompijutera. Ako se takvoj mrezi do-
da i VR oprema, dobija se sistem koji moze po-
nuditi sasvim novi vid zabave. Posetili smo dva
kluba (u Novom Sadu i Beogradu) koji poseduju
takvu opremu.

na d i i. Klub Cy-
ber Zone" je poéeo sa radom u oktobru prosle
godine s tim §to su dve kacige Cybermax 1l sti-
gle i ,pudtene u pogon” poletkom decembra.
Kompjutersku opremu kluba ¢ine cetiri umreze-
na PC kompatibilca od kojih glavnu re¢ vodi
Pentium na 133 MHz sa 16 MB RAM-a. Pored
ovog Pentiuma tu je i jedan 486DX4/120 MHz i
dve standardne ,stotke” sa po 8 MB radne me-
morije.

Nas su, naravno, najvise zanimale VR kacige
Cybermaxx II. Posle prilicno mukotrpnog pode-
3avanja kacige prema individualnim karakteri-
stikama otnog aparata, koji je razi¢it kod sva-
kog foveka (razmak izmedu zenica, ostrina,
kontrast itd.), imali smo prilike da se pozabavi-
mo sa nekoliko aktuelnih naslova iz domena 3D
igara (utiske o tome (itajte u tekstu ,Virtuelne
igrarije”). Malo razotarenje predstavljala je Ci-
njenica da uz kacige nisu nabavijeni specijalizo-
vani uredaji za kontrolu i upravijanje likom, ta-
ko da smo u VR svet usli koriste(i tastaturu i
Kklasiéne komande na koje smo se ve¢ odavno
navikli. U ovom slu&m dalde VR nam je omo-
gucio da poj up 3D
okruzenju uz osefa; kao da se zaista nalazimo
na licu mesta, ali bez moguénosti da upravijanje

vr$imo rukavicom ili nekim sli¢nim

Andath

Cyber Zone

U novosadskom Novom
naselju, u ulici Seljackih bu-
na 35, nalazi se (prema na-
$im informacijama) prvi
klub u zemlji koji je korisnicima ponudio mogu-
¢nost da osete ono §to kuéni VR moZe da pruZi

Saznali smo da je interesovanje
za VR relativno skromno, u svakom
slucaju manje od onoga 3to se oce-
kivalo. Otigledno mnogi ljudi jo$
uvek ne znaju $ta VR moZe da pruzi
ili od svega toga ofekuju previse, pa posle prvog
kori$enja kacige doZive razotarenje. U svakom
slucaju, kada je re¢ o VR-
u, Descent i Descent 2
su igre koje se ube-
dljivo najvise traZe,
dok kod Kklasi¢nog
igranja u mrezi najve-
€u produ imaju strategi-
je tipa Command &
Conguer i Klasi¢ne Doo- 7
molike igre (u poslednje
vreme je popularan Duke
Nukem 3D). Tako-
de, prilikom igra-
nja u mrezi dva
igrata mogu
ristiti kadge dok se ostali moraju zadovoljiti
Kklasiénim monitorima.

Radno vreme kluba je svakog dana od 12-22".
Cena za igranje u mreZi po jednom ratunaru
iznosi pet dinara za pola sata, dok se za korisce-

nje kacige Cybermaccx I za isti viemenski period
mora izdvojiti dvadeset dinara.

Kosac

Klub , Kosa&" smo posetili jednog vrelog jun-
skog popodneva u trznom centru ,Mala pirami-
da" u novobeogradskom bloku 44. U jednom od
tamosnjih lokala smeSten je za sada jedini kiub
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u kome moZete

pulamiju VR

lako je ,Kosac" otvorén pre skoro
Cetiri meseca, sa ozbiljnim radom za-
poteo je tek podetkom maja. Za razli-
ku od ,.Cyber Zonea”, ovaj klub se ne
moze pohvaliti mreZom raunara. | virewa y KOSAC
Sav ratunarski inventar svodi se na
jednu jedinu 486-icu na 133 MHz sa
16 MB RAM-a. lako dekor uveselja-
vaju dve Sega Mega Drive If kon-
zole, miSljenja smo da sve o
zajedno jo$ uvek nije dovolino
da bi se ,Kosat" s pravom na-
zvao VR Kklubom. Sreom, u
najskorije vreme se planira
nabavka jo$ jedne kacige i
kvalitetne PC konfiguracije. Ta-
ko bi ovaj klub prerastao iz kla-
sicne ,Segoteke”, kakvih ima na
svakom koraku, u nesto jedinstveno
u gradu.

Osnovni razlog za nasu
posetu ,Kosacu™ bila je ka-
ciga VFX 1. Vec posle prve
probe bili smo prijatmo
iznenadeni Cinjenicom da
se kaciga znatno lakSe po-
dedava u odnosu na
konkurentskog Cyber-
maxxa II. Takode, uz
nju se kao obavezni
prate¢i uredaj isporu-
Cuje CyberPuck, plasti-
¢‘na diskolika Kutijica
pomoCu koje igrac kon-
troliSe kretanje svog li-
ka. Ova spravica nam
je omogudila da igre
xspmbamo kako u sto-

wre. Ali, igra¢ stalno ima
utisak da Ce se uplesti u ka-
blove oko sebe, $to perma-
nentno odvraca paznju od
onoga 5to se deSava ispred

njega. Solomonsko i, za sada jedino resenje, je-
isprobati danas  ste da uz igrata stoji jo neko ko vodi ratuna o
(verovatno) najpo-  kablovima i pomera ih po potrebi. Sve Ce, nara-
vno, biti lak3e kada se pojave bezi-
&ne kacige.
Kada je re¢ o posecenosti klu-

ba, saznali smo da je za sada za-
dovoljavajuca. Naglo je porasla
otkako se krenulo sa intenzivni-
jom reklamom. Iskusniji igraci
obiéno traze MechWarrior 2, De-
scent ili Magic Carpet (0dnosno nji-
hove nastavke), dok se oni koji
Jturisticki” svrate da isproba-
ju kacigu vecinom zabavljaju
igrajuci klasi¢ne Doomolike
igre (Heretic, Doom 2, Dark
Forces i sl.). Ljudi su, po re-
Cima vlasnika, uglavnom
zadovoljni onim $to vide.

¢énosti kacige VFEX 1 moracete
izdvojiti onoliko dinara koliko
minuta budete proveli u druZenju
sa njom, s tim $to donja vr

Da biste isprobali mogu-

granica iznosi pet minuta
(kraci vremenski period ne-
ma smisla zbog potrebe za
podesavanjem kacige). Pre-
ostaje jos jedino da zainte-
resovane obavestimo da je
radno vreme ,Kosafa" od
10-21°,

Svaki pocetak je
tezak

Uz svu .famu” oko VR
igara i VR klubova, ,Cyber
Zone” i ,Kosat" jo§ uvek
opstaju zahvaljujuéi dzo-
keru u rukavu - u prvom
klubu postoji ratunarska
mreZa, a u drugom Sega
konzole. Virtuelna real-
nost je u oba slucaja neSto
¢emu ljudi vec¢inom prilaze
iz znatizelje (.Daj da pro-
bam to ¢udo na trenu-
tak!”). Da nije dodatnih

S wmmmmm
odnosno Sega konzola, ni-  trkatku simulaciju smestenu U fudarsiim koloni-
smo sigurni da bi .Cyber jama Marsa!
Zone” i Kosat” uopste fu- NHMMMW u parku
nkcionisali. Virtuaini svet” dobijate struéne saradinike koji
Pposie vale selekciie konzole
vaju ciljeve: misia, pustaju trenazer |
na sva OH kabinu za vasu misi-

Ipak, uvereni smo da e se uskoro pojaviti no-

vi VR klubovi (imamo informacije da se u Beo-
gadu priprema otvaranje jos$ jednog), pa to ne-
Ce biti privilegija samo onih koji Zive u velikim
gradovima. ;
Slobodan MACEDONIC
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Hardver za VR

Sve te lepe stvari $to dolaze u san...

oliko guzve niokocega. Kao neka privi-
dna stvamost... pa, nju sreemo svaki
dan. To vam je kao kad treba da dobi-
jete honorar prvog u mesecu, pa ga do-
bijete dv prvog, a u med

nu Zivite od njega. Salu na stranu, sva
prica o virtuelnoj realnosti zasniva se na oseca-
ju koji vam stvara neka supermasinerija. Medu-
tim, kad bolje pogledate tu skalameriju — na sve
strane plastika i poneki ekrancic. No, za divno
¢udo. to radi.

Sta radi?

Prividni svet je rezultat velikog broja izracu-
navanja u okviru nekog matematickog modela
stvamog sveta, od strane racunara. Da bismo
postali deo tog sveta, potrebno je da se nekako
uvucemo u njega. To znaci da nasa ¢ula treba da
budu izolovana od stvamog sveta i da sve infor-
macije o okolnom prostoru primaju iz ratunara.
U tu svrhu proizvedena je specijalna oprema.
Kad su autonomni sistemi u pitanju. mozemo
opremu podeliti u dve grupe — oprema za glavu
i oprema za ruku, zajedno ¢ine VR sistem. Kaci-
ga se sastoji od dela za prikazivanje slike gene-
risane racunarom i sluialica koje tesno nalezu
na usne Skoljke. Na tome se i zavrsava dejstvo
ratunara na nasa cula. Doduse, postoji mogu-
¢nost da se fizicki deluje i na nas centar za ra-
vnotezu, ali to je odlika specijalizovanih masina
koje nisu za ,,po kudi". Danasnja tehnika je za-

stala posle dva ¢ula i centra za ravnotezu, jer cu-
la dodira, mirisa i ukusa predstavijaju velik za-
logaj i za ratunar i za periferijsku opremu koja
bi trebalo da ih nadrazuje. Dakle, moracemo da
pricekamo na virtuelni sladoled od vanile koji
nam se sliva po ruci.

Da bi ratunar pravovremeno delovao na nas,
potrebne su mu povratne informacije. Njih obe-
zbeduje HeadTracker uredaj ugraden u kacigu.
Putem njega racunar dobija podatke o pokreti-
ma nase glave, a pokrete naseg tela Salje uredaj
CyberPuck koji korisnik drzi u ruci (kao dzoj-
stik). 1 sami zakljucujete da CvberPuck spada u
drugu grupu — oprema za u ruku.

Kako radi?

Da bi do nasih ociju stigla slika iz nestvamog
sveta, u kacigu su ugradeni minijatumi LCD
ekrani — po jedan za svako oko. Racunar prera-
cunava sliku generisanu uz pomo¢ programa
(na osnovu matematickog modela) i deli je na
slike za levo i za desno oko. Tako svako oko do-
bija svoj deo slike, ¢ime se stvara utisak tree di-
menzije. Kaciga je snabdevena i stereo slusalica-
ma koje se ne razlikuju od onih za muzicke ure-
daje. Racunar preratunava koliko i kakvih zvu-
¢nih signala weba da cuje levo, odnosno desno
uho. U zavisnosti od poloZaja i udaljenosti zvu-
&nog izvora, ¢ucemo razlicit zvuk kako mu se
budemo priblizavali ili od njega odlazili, 5to je
takozvani Doplerov efekat.

Racunar nama prosleduje sliku i zvuk, a mi
njemu informaciju o nasem polozaju i kretanju.
Za slanje ovih informacija zaduzeni su 7racker i
CyberPuck, koji rade na principu Zivinog preki-
daca. U zavisnosti od poloZaja nase glave, odno-
sno ruke, Ziva u uredaju zauzima odreden polo-
zaj aktivirajuci senzore i time stvara informaci-
ju o nasem polozaju i kretanju u prostoru.

MoZda vam se sve ovo Cini vrlo jednostavnim.
Ali, ako pogledate koliko kosta sve ovo skloplje-
no u VR sistem, sigurno Cete se jo$ jednom za-
misliti. Dok razmisljate, izneemo podatak da se
cene kucnih VR sistema krecu od 1200-1300

DEM pa naviSe. Doduse, moZete se utesiti Cinje-
nicom da toliko kosta i dobra masina za pranje
vesa (koja i nije toliko komplikovana, a ima je u
skoro svakoj kuci).

Emin SMAJIC
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U kojoj meri danasnje igre podrzavaju

virtuelnu realnost i kakav je
njihov kvalitet

naliti¢ari koji prate
zbivanja vezana za
razvoj kompjuterske
tehnologije kazu da
(e virtuelna realnost
u bliskoj buducnosti
zauzeti znagajno mesto u Zivotu
svakog savremenog Coveka. Uo-
stalom, u zapadnim zemljama VR
se ve€ primenjuje u vojsci za da-
liinsko upravljanje sondi i robota
koji rade u uslovima opasnim za
‘oveka (deaktiviranje mina, ozra-
Ceni prostori i sl.).

Medutim, kompjuterska zabava
ie oblast u kojoj potencijali vedta- -
cke stvamosti tek treba da dodu
do izraZaja. Kompjuterske igre ka-
kve danas poznajemo mozda nece
u potpunosti nestati kroz desetak godina, ali je
sigurno da ce ve¢ tada veliki procenat igara biti
pisan ili isklju¢ivo za VR sisteme, ili tako da po-
drzavaju i VR i Klasiéne .monitorsko™ igranije.

Kako to izgleda danas

Ako posmatramo trenutnu situaciju na igra-
ckom trzistu, lako moZemo zapaziti da je ono jos
uvek prili¢no siromasno igrama koje u potpuno-
sti (ili delimi¢no) podrZavaju VR. Vecina takvih
igara spada u grupu tzv. 3D igara koju u najve-
¢em broju ¢ine Doomolike arkade i pokoja igra
bazirana na konceptu Magic Carpeta. Tu i tamo
monotoniju ume da razbije poneka simulacija

Virtuelne
igrarije

letenja (naprimer £F 2000), ali
su takvi slu¢ajevi i dalje vrlo re-
tki. Sa druge strane moramo pri-
znati da ni svi Zanrovi nisu po-
djednako pogodni za VR. Kome
bi, naprimer, palo na pamet da
stavi kacigu na glavu da bi igrao
Tetris ili Civilization?

Zabavni softver za VR testira-
li smo koriste€i tri modela kaci-
ga: Cybermaxx I, VFX 1 i Virtu-
al i-glasses. Tako smo bili u pri-
lici da softver i hardver uporedi-
mo prema dva kriterijuma: pr-
vo, Sta novo igre donose u VR

varijanti i drugo, kako iste te
* igre izgledaju u zavisnosti od

- modela kacige.

Pre nego §to kazemo nekoli-
ko re¢i o samim igrama, formalno ¢emo ih po-
deliti na one koje u potpunosti podrzavaiju ne-
ki od VR uredaja i na one koje se mogu igrati
u VR okruZenju, ali u principu ne podrzavaju
nijednu od aktuelnih kaciga.

Descent

Igru Descent i njen drugi nastavak, pretposta-
vljamo, ne treba posebno predstavljati. Ve i vra-
pei na grani znaju da je u pitanju prva Doomoli-
ka arkada u kojoj je svemirski brod kojeg kontro-
lise igra¢ imao mogucnost potpuno slobodnog
manevrisanja u prostoru. Kretanje kod prvih

Sega AS-1

' Vigekorisniéki simulator letenja _Segin® AS-1 ko-
MMMummu

Kombinacija obezbeduje
mmm mwm
obidan putnik, ve¢ kao pi-

ummmmmnn
raketa, bez

igara Doom tipa bilo je ograniCeno na tri stepe-
na slobode (pomeranje napred-nazad i levo-de-
sno, kao i rotacija oko vertikalne ose), dok je
znatno kasnije uveden i Cetvrti stepen, u formi
letenja (pomeranje gore-dole). No, tek pojavom
Descenta i uvodenjem petog i Sestog stepena

lobode (rotacije oko p le dve ose), uinjen
je znacajniji kvalitativni napredak u Konceptu
tzv. 3D igre.

Descent i Descent 2 su, nazalost, jedine ozbilj-
ne igre sa kojima smo se sreli, a koje u potpuno-
sti podrzavaju nekoliko modela VR kaciga. Koli-
ko nam je poznato, jo$ samo £F 2000 ima slitne
mogucénosti, ali do nje nismo uspeli da dodemo.
Naravno, mozda smo neki naslov izostavili, ali
je i pored toga paradoksalno da se pored tolikih
3D igara samo Descent upisao u prave VR igre.

Kada kazemo da Descent potpuno podrzava
VR opremu, to znaéi da on Koristi sve prednosti
koje jedna kaciga moZe da pruzi. NajvaZnija je,
naravno, moguénost pravog trodimenzionalnog
prikaza. 3D efekat se postiZe na taj nacin $to ko-
mpjuter svakom oku zasebno ,3alje” razlicite
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slike koje se, kada ih mozak ,obradi”, stapaju
tako da stvaraju utisak dubine. Igra¢ u tom slu-
Caju zaista moze da oseti prostor i proceni koji se
objekat nalazi bliZe, a koji dalje od njega. Tako-
de, pomeranjem glave mogude je osmotriti 5ta se
nalazi u okolini i to u radijugu od 360°. Svi koji
su svojevremeno imali prilike da u bioskopima
pogledaju film , Ajkula 3D" znaju o éemu prica-
mo i imaée pribliznu predstavu o izgledu jedne
prave 3D igre.

Descent se po nama najbolje pokazao na kaci-
gi VEX 1, mada ni Virtual i-glasses po ovom pi-
tanju ne zaostaje mnogo. Kvalitet je zapravo pri-
bliZno jednak i stvar je ukusa da li ée se neko

opredeliti za prvu ili drugu varijantu. Cyb X

fu VR uredaje. 1zraz .delimi¢no" i nije najpravil-
niji zato $to ove igre zapravo uopste ne prepo-
zna)ukadg.NakPe.svemvmeSDlgxe(Doom
1 12, Heretic, Hexen, Dark Forces, Witchaven,
Duke Nukem 3D, Magic Carpet 1 i 2, Terminal
Velocity itd.) mogu se igrati uz koriscenje VR ka-
ciga, ali se ono $to igrac vidi ispred sebe nimalo
ne razlikuje od uobicajne varijante igranja is-
pred monitora. Dakle, od pravog 3D efekta, koji
je najbitnija karika u VR lancu, nema ni traga.
Jedini razlog za igranje pomenutih igara u VR
okruZenju je kontrola lika. Sve one manje-vise

ma glave ipak unosi novu dimenziju u &itavu
stvar. Ako uz to igrat stoji, ili se tak krede u ra-
dijusu koji dozvoljavaju kablovi, efekat virtuel-
ne stvamosti se donekle postiZe. Medutim, i po-
red svega toga, ned k trodimenzionainosti
se itekako osea. Jo3 treba pomenuti da se i u
ovom slucaju jasno vidi superiomost kacige VFX
1 uodnosu na konkurenciju, a posebno u odno-
su na Cybermaxx II.
No, nagove$taji napretka su prisutni. Kod nas
poodavno kruZi demo verzija igre Quake koja je
vec sada postala legenda, iako se jo3 uvek nije po-
javila na trzi$tu. Mada je u pitanju ogoljena ver-
zija bez ijednog neprijatelja, vidijiv je drastitan
napredak (naroito na polju tekstura) u odnosu
na danas poznate igre istog tipa. Za nas je u
ovom trenutku bitno da kazemo da kada se demo
Quakea pokrene uz koridéenje neke od kaciga, svi
predmeti (oruZja, pakovanja municije, Stitovi itd.)
imaju trodimenzionalni karakter. igrat stide uti-
sak da mu se predmeti nalaze bukvaino nado-
hvat ruke. Kako programeri ,1d Softwarea” naja-
vijuju, Quake bi u finalnoj verziji trebalo u potpu-
nosti da podrzava VR. Jedva cekamo.

Ogranicenja i upozorenja
Price koje govore o opasnostima od virtuelne

u stvamost” a f

dezori

jentisanost &ije se vremensko trajanje, naravno,
meri sekundama, ali ipak postoji. 1 sami proi-
zvodadi ovih uredaja savetuju da se posle kori-
$6enja njihovih proizvoda barem petnaest minu-
ta ne seda za upravijat bilo kod prevoznog sred-
stva. Konaéno, izritita zabrana upotrebe VR pro-
izvoda se odnosi i na epileptiare, zbog realne
opasnosti da dode do napada.

Razbijene iluzije

Svi oni koji danasnjem ku¢nom VR-u pridu sa
mislju da ih &ka iskustvo makar priblizno
onom $to je videno u filmu Kosac", doZivece ve-
liko razocarenje. Scene iz ovog filma jo§ uvek
pripadaju buduénosti (nadamo se ne tako dale-
koj), a ukoliko danas i postoje uredaji slicnih
moguénosti, oni su nedostupni obicnim ljudi-
ma. Uostalom, nove tehnologije su uvek dozi-
vijavale manje-viSe istu sudbinu — najpre su ko-
ridéene za potrebe vrhunske nauke i vojske, a
onda, kada ve¢ pomalo zastare, lansirane su u
Siru upotrebu.

Nepodesno bi bilo reéi da smo nezadovoljni
onim 3to smo videli. Ali, isto tako je ta¢no da,
kada se sve sabere i oduzme, nismo ni posebno

fjeni. Potencijali polozivih
VR kaciga su jod uvek minimaino iskorisceni
(zaista se ne isplati kupovati kacigu zbog 4-5
igara koje u potpunosti podrzavaju VR), a i sa-
me tehnicke karakteristike su takve da se ne
moZe govoriti o revolucionamim dostignuéima.
Mnogo toga jos uvek treba poboljSati (rezoluci-
ju, velitinu LCD displeja, Sirinu vidnog polja
itd.), treba omogu¢iti lakSe podesavanje i ostva-
riti. manju teZinu skalamerije koju fovek nosi na
glavi i, konatno, izbaciti metre i metre kablova.

U svakom sludaju, na savet bi bio da, ukoliko

77, medutim, prili¢no kaska za svojim konkuren-
tima. To, naravno, ne znadi da je na njemu ne-
mogude igranje, ali je ¢injenica da u tom slucaju
Descent ipak deluje losije. Zbog sloZenosti ma-
nevrisanja svemirskim brodom ¢ini nam se (iz
iskustva) da je ovu igru najlakse igrati uz pomo¢
tastature, bez obzira na to da li su na raspolaga-
nju neki drugi upravijacki uredaji (dZojstik, Cy-
berPuck i s1.). Posebnu draZ, kao $to se i moglo
ofekivati, omogucava igranje u mrezi, pogotovo
u varijanti borbe ,na Zivot i smrt” izmedu dvoji-
ce ili vide igraca.

Igranje Descenta u VR okruzZenju je zaista bi-
lo jedno novo iskustvo. Oni kojima je ova igra
prirasla za srce (a ima ih mnogo), obavezno bi
trebalo da je isprobaju sa nekom VR kacigom, jer
je jurcanje kroz beskonacne rudnicke hodnike u
3D ambijentu zaista izuzetan osecaj. Podrazu-
meva se da ¢e skoro svako prilikom prvog susre-
ta sa trodimenzionalnim Descentom biti pomalo
izgubljen", ali potrebna rutina se brzo stice, po-
gotovo ako je igrac ve¢ imao kontakta sa ,moni-
torskom” varijantom. Sve u svemu — za svaku
preporuku.

Sve ostalo

TuZniji deo ove nase price se odnosi na ostale
nazovi 3D igre” koje samo delimitno podrZzava-

Inosti jo§ uvek spadaju u nautnu
ali je notorna ¢injenica da danasnji jednostavni
VR sistemi ne spadaju u grupu sasvim bezazle-
nih igratkica. Boravak pod nekom od kaciga
moze kod odredenog broja ljudi izazvati nepo-
Zeljne reakcije. lako se ovakvi slutajevi ne doga-
daju desto, svako ko prvi put dolazi u kontakt sa
VR-om mora da ima na umu da je moZda bas on
taj &ijem organizmu ¢itava stvar nee prijati.

Najpre treba reci da se upotreba VR-a ne pre-
poruuje deci mladoj od devet, deset godina. Ra-
zloga je nekoliko, ali jedan od osnovnih je to $to
Klinci najée$ée ne umeju da pravilno podese ka-
cigu prema sopstvenom oénom aparatu (neretko
se desava i da znatno stariji imaju sliénih pro-
blema). U takvim slucajevima, oni precutkuju
da ispred sebe vide duplu ili deformisanu sliku i
nastavijaju sa igranjem. Medutim, ofi tada trpe
intenzivno naprezanje koje se moZe zavrsiti fak
i pucanjem kapil Dakle, pravilno podes:
kaciga je bitan predusov za nesmetano igranje u
virtuelnoj realnosti.

Vrtoglavica, muénina, bolovi u stomaku, pa
&ak i osecaj klaustrofobije su neZeljeni efekti ko-
je pojedinci mogu osetiti prilikom koriséenja VR
opreme. To se narotito ispoljava u slu¢ajevima
kada korisnik ima mogucnost da se slobodno
obrée oko svoje ose. Cak i potpuno zdravi ljudi
kojima VR uopste ne smeta, prilikom , povratka

imate gde, obavezno probate VR. Verujte, niSta
ne boli. Nekome ¢e se svideti, a nekome ne. Stvar
ukusa. Kao $to smo ve¢ rekli, ovo je tek pocetak.

Slobodan MACEDONIC
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Virtual Reality Markup Language (VRML)

Do 1990. godine Internet Jje bio isklju¢ivo tekstualno
orijentisan. Onda je dogao WWW i stvari su se promenile
iz korena. Virtuelna realnost je slededi korak

oenta WWW-a kao servisa je u tome

da se korisnicima omogudi lak, je-

dnostavan i interaktivan nacin dola-

ska do informacija. Kao i kod drugih

modemnih medija, viSe nije bitno sa-

mo koja informacija se iznosi pred ja-
vnost, ve¢ i kako se iznosi. Pravijenje Web stra-
nica postalo je vise od umetnosti -~ dobra strani-
ca znati dobru reklamu, a dobra rekiama znati
dobar posao.

Postavilo se pitanje da li je moguce dati kori-
snicima malo vie od prostih 2D informacija, da
li je moguce omoguciti im veci stepen interakci-
je 1 dozvoliti im da u vecoj meri uti¢u na posto-
jecu prezentacifu. Vrlo brzo se doslo na ideju da
se napravi standard kojim bi se 3D scene, po ko-
jima bi korisnici mogli slobodno da »Setaju”, di-
stribuirale Internetom i tako je nastao Virfual
Reality Markup Language (VRML).

VRML 1.0 nastao je 1995, godine. Korisnici
Interneta koji su ga idejno kreirali oformili su i
telo nadleZno za njegov dalji razvoj nazvano v&-
ML Architecture Group, koje je odmah po izdava-
nju prve verzije raspisalo javni konkurs za pre-
dloge koji bi mogli da se uvrste u verziju 2. 0d

Pod nazivom Virtuality krije se VR sistem britanske
firme: Entertainment

WVirtuality Systems”
dve varijante, Prva je 1000 CS
igrac stoji, a druga varijanta je 1000 Sp
igracem smestenim

svih grupa koje su prilozile svoje predloge, naju-
ticajnije su ,Microsoft”, «Apple” i koalicija proi-
zvodaca na ¢elu sa , Silicon Graphicsom” (SGI) i
-Netscapeom™. Kao §to se i ofekivalo, svaka
grupa je, shvatajuci ogromne trzigne potencijale
nove tehnologije, dala predloge koji su odgova-
rali njihovim trenutnim proizvodima, tako da se
oko toga stvorio svojevrstan rivalitet. Gotovo
ista stvar se desila i kod HTML-a, VRML-ovog
»Starijeg brata”.

Moving Worlds

Predlog koji su podneli SGI, «Netscape” i pre-
ko 50 firmi pod njihovim vodstvom nazvan je
»Moving Worlds", izazvao je burne reakcije na
Internetu. Standard je predlozen javno, a njego-
Ve osnove su fava i JavaSeript jezici koje je ra-
zvio ,.Sun Microsystems”. Podrzava zvuéne efe-
kte, detekciju sudara objekata i jo§ dosta stvari
koje znatmo olak ju kreiranje } leksnik
3D scena. Ratuna se prvenstveno na vec posto-
je€i sofver, uz odgovarajuce dodatke (plug-ins).
Velika prednost ovog standarda je u tome §to je
Netscape Navigator sam po sebi najpopularniji
program za gledanje WWw prezentacija, pa je

! vam nedozZiviieno zadovoljstvo. Tuje dina-
koji postoji u mika, zvicna stimulacija, akcija i scenario direktno iz
ukojoj  vase maite.

hqummpmoﬂmmpoMumm
mmmmmww

mvuﬁrm@wmﬁa]zw ighitm
CudoviStancetom, za koju u , Virtuali-
Virtuality iiciiess
“y Za prve arkadne automate. Legend

Quest je sred)

" VR na Internetu

ma koji ionako na-
s&ojedapob@modmlnmﬁ?medsemmﬁun
0 svim mogucnostima (zlo)upotrebe, na pamet
neizbezno dolazi |, virtuelni seks™. ,To bi bilo mo-
guée, pa za neke &ak i pozeljnije od pravog”, ci-
ﬂ‘anojeovdemlé'ﬁuﬁejednoshpaﬁeogmuml—
ka g na WR i Po njegovoj
mﬁ.mbﬂonnguﬂblprogmkmﬁmm.t&
an’lﬁ.ﬂ:ﬂmvaﬁzanf,émbiuwm
¢l ipak bilo manje dtetno od .prave stvari”, Neito
na tu temu videli smo u filmy «Demolition Man”,
sdescsmmr&dmlsmmujedmj
scadbavemvowmmmmselmn(sw'uscba!
i nije dopalo).

Milan MISIC

pocetna korisnitka baza ve¢ obezbedena. Imaju-

€i to u vidu, ,Netscape” je otkupio manju firmu
wPaper Software” i njihov postoje¢i VRML ¢&-
ta¢ WebFX u vidu dodatka za Navigator ponu-
dio besplatno korisnicima, promenivi mu pri-
tom ime u Live3D.

Jos jedan bitan aspekat ovog predloga omo-
gucava da se nekoliko korisnika , sretnu” u vir-
tuelnom svetu i komuniciraju. Na standardu
se, doduse, jo3 radi, ali uprkos tome ~Moving
Worlds" je dobio dosta javne podrske na Inter-
netu. Kao pouzdan znak uspeha moze se pro-
tumaciti i to da se firma ,Intervista Software”,
autor konk g Microsofi I Explor-
era, pridruZila pomenutoj koaliciji. Takode, do-
bar deo softverskih kuca koje su ve¢ pravile alat
za kreiranje VRML 1.0 scena prilagodice svoje
programe ,,Moving Worlds" standardu.

ActiveVRML

Sa druge strane, ,Microsoft” je iza zatvore-
nih vrata razvio sopstveni predlog jezika na-
2zvavsi gaActiveVRML. Osnove jezika su slicne
osnovama ,.Moving Worldsa”, s tim da je
akeenat na interaktivnoj animaciji 3D objeka-
ta. PodrZana je i interakcija sa ve¢ postojecim
Jezicima kao $to su Java, C++ i Visual Basic.
Koncepcija pomalo odstupa od klasi¢nog
objektno orijentisanog programiranja, ali
ostavlja autorima prezentacija malo vise mo-
guénosti. Interakcija vise korisnika se takode
spominje, ali ni ovde nije precizno definisan
standard.
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Kompleti sa kacigama za VR sve vife gube tlo
pod nogama. Razlozi su sledeti: visoki tro$kovi
MRWWMQWW '

(1000-2000 DEM), dalie ‘cena je ne-

snizavanje
moguce; triite stagnira i niko ne Zeli da ulaZe u
razvoj softvera. Opéte misljenje je da je VR kaci-
generacije odzvorilo. Isplativija alter-

ograma za kreiranje scena, ali ..Mi-
" ie vec krenuo sa izradom paketa nazva-
cernet Studio. Mogucnosti koje se navode
» mpresivne, a glavni adut je omoguéavanje
ike preko Interneta, ¢ime bi se podaci iz
owo bilo koje Windows aplikacije mogli

= po ceiom svety, od Kine do Nidjorka (zbog te-
== 50 onda sinl judi potroili sate rada da bi stvorli
ompitere, ssteite | modeme, nego da bi ovakva
Sutwangs w5l nepotrebnim?). Meditim, ono $to
= chen ¢ fimu jesu specifalni vizuelni efeldi —
ntssestagn download, od kojeg ‘Kianu Rivsu
imer n0s, ka0 | sekvenca virtueine realnost, gde
e 28 0O i nuasie

m g
s woravianjem. Bez th sceng, film bi ostso
== s 8 prociukicie Setrdesetih sodina. (nv)

ukljuditi u prezentaciju uz moguénost stalnog i
automatskog aZuriranja. Doti¢ni paket je u prvo
vreme bio namenjen samo Microsoft Network
mreZi, ali je .Microsoft” odustao od njenog for-
siranja i sada stvar nudi globalno, celom Inter-
netu. Pored ovoga, najavijene su i specijalne ek-
stenzije za Visual Basic kojim bi se mogle krei-
rati 3D prezentacie.

Ostatak sveta

Pored ova dva dominantna predloga, tu je i
~Sunov" Holoweb koji omogucava sjajnu kom
presiju 3D objekata kao i ogroman 3D prostor za
prezentaciju sa 768-bitim koordinatama. .Ap-

Brainscan

pritom
Kakvo dobro telo!” vet Kakav dobar signal!”) |
jednog dana se nade pred novom igrom, Brain-
mmawmw«u,onm

."m,zauaddh w«owm
‘esnosno realan i on mo-

‘mpjuterski svet postaje
" rada pobedi u igri koja se ti¢e i njegovog Zivota,

ma mnogo dublji nagin nego 3to je iedan intera-
ktivni film do danas postigao. (nv)

ple"” je svoj prediog nazvao ,,Out of This World”
i u njemu naveo koncepciju specijalnog 3D me-
ta-fajla (3DMF) koji bi sluzio kao standardan
format za 3D prezentacije i koji bi bio nezavistan
od racunarske platforme.

Osnovno pitanje koje Korisnici postavijaju je
pitanje potrebnih resursa. Pre svega (e biti po
trebne brze veze jer su i trenutne VRML prezen-

liko bi mogle da
narastu ukoliko =~
bi u njih bile
ukljucene sve pome-
nute mogucnosti. Takode,
korisnici ¢e morati da nabave 3to brZe graficke
akceleratore jer je jasno da ée njihovi ratunari
raditi najve¢i deo posla, odnosno kompletan
prora¢un i rendering Citave scene. Postoje i sof-
werski i hardverski natini za ubrzavanje ovog
procesa. Softverski se uglavnom svode na to da
se sitni i udaljeni objekti prikazu jednostavnije i
da se direktno pristupa grafickom hardveru.
Hardverski se ogledaju u akceleratorskim grafi-
&kim karticama koje dobar deo posla preuzima-
ju na sebe, oslobadajuci tako procesor nepotre-
bnog rada

Treci problem je kretanje kroz 3D svet. Ispo-
stavilo se, naime, da je mi8 isuvile nezgrapan
nacin kretanja jer radi d»odimcnzionalno. Firma

.Spacetec” je predstavila ball A

spravicu koja li¢i na dzo;stxl\ ali je osetlrlva na
pritisak &ime se simulira kretanje u dubinu, a
omogucéena je 1 rotacija okretanjem palice oko
njene ose

Softver za kreiranje 3D prezentacija postoji.
ali mu je cena prilicno visoka. Besplatnog sof-
tvera je malo jer proizvodati uglavnom nude be-
ta-verziie Koje su poluupotrebljive, a pojedinci
nemaju ni vremena ni znanja da razvijaju tako
kompleksan softver

Virtuelna realnost za nas i dalje predstavija
nau¢nu fantastiku, ali je veliko pitanje koliko
¢e dugo tako biti. Iskustvo je pokazalo da se
uvek i svugde nade entuzijasta koji ¢e stvar do-
neti i na nase prostore. Ali, poznajuci nase eko-
nomske prilike, losu infrastrukturu kao i su-
mnjivu sposobnost zvanicnih tela koja se bave
dovodenjem Interneta u jugoslaviju, nase mi-
sljenje je da je za ovakve poduhvate kod nas i
dalje rano

“r:

tacije znatno vece od obi¢nih. a niko ne zna ko Slobodan POPOVIC
Lekovitost VR
Grupa americkih nauénika razvila je nacin le¢enja fobija. Pacijenti umwuuwmmase

mmmjuasvoﬂmbbbmu,mﬁmmdakuwwmm U toku seanse psi-
i savetima mu pomaZe da saviada strah. Za sada postoje progra-

uﬂzalmmrnaodvlsme kada se simulira propadanije ili penjanje na velike visine, kao i 2a lecenje ara-
prekriveni mnogobrojnim

m(mmodmiﬂ),gmu sobu &iji suzidovi
jju, efikasno je.
U oveks swistava se | odlazak zubaru. § obzirom da sama pomi-
mmpwmmzsvn;e Celjusti nekom ,kasapinu” sa diplomom Sto fakulteta navodi hiadan

lab'm,ddc]elzborsoﬁvuastvauwa(wwu&dusz 3D muzi&ki spotovi ili dokumentami |
- prirode). mpumanmmmupomuﬂMmemw
posao. Ovaj si-
ija Sirom i kazu daima zna-

stem vec izvesno fekari u lik
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Ureduje EMIN SMAJIC

poslednje vreme
na nasem trzi-
3tu se stvorila
fama oko kvali-
teta pojedinih pentium
plota poznatih proizvo-
dada, koja se obilato ko-
risti za pumpanje cena

Pentium PC Partner 500 N
166 MHz plpellne

istih. Ali, nisu sve plode
anonimnih kineskih firmi
bofl roba. Medu njima se §
mogu nadi izuzetmo kvalite-
tni pronzvodl koji performan-

iz kategorije jeftinih pentium
plota koja je za svaku prepo-
ruku. Kvalitetno je izradena i
inteligentno  projektovana. ¢
Moze se po Zelji opremiti kla-
sicnim ili pipefine (sinhro-
nim) keSom, preko klasi¢nih
podnoZja ili slotova ‘malik
onima za PCI kartice. Mi smo
je sa 256 kb izuzetno brzog
pipeline kesa (samo 7 ms!) i
originalnim /ntel Pentium
procesorom na 166 MHz.
Plo¢a ima dardna 4 SIMM podnozj;
podnose ukupno 128 MB memorije, 4 PCI i sa-
mo 3 ISA slota. Plo¢u krasi Awardov bios sa
opcijama za autodetekciju hard diska pri buto-
vanju, pio mod 4, EPP/SPP paralelni port...
Procesor je stigao u specijalnom plasticnom
pakovanju, radi se o primerku sa zalepljenim
hladnjakom, kakvi u poslednje vreme kod neo-
bavestenih kupaca izazivaju dosta sumnjicavo-
sti. Moramo reci da za to nema nimalo osnova,
jer nije re ni o kakvoj prevari koja treba da za-
kamuflira nekakvu remarkaciju - ovako pritvr-
§¢en hladnjak bolje odvodi toplotu od bilo kakve

vno, zasluzna i ploca), a distributer tvrdi da ovi
procesori bez problema izdrzavaju i brzinu od
200 MHz.

Veliki plus ove mati¢ne plote je i tolerantnost
prema memoriji kofu koristite: za razliku od, re-
cimo, GA ploca koje hoe da rade samo sa 2-3 vr-
ste memorija, AC Partner Ce primiti Stogod mu
ugradite, bez ikakvih gubitaka na stabilnosti si-
stema, a sa minimalnim padovima brzine u slu-
Caju sporijih memorija.

Proizvodaci su ocigledno brinuli o buduénosti
svog proizvoda predvidevsi i mogucnost dzam-
povanija plode za Cyrix 6x86 (M1) procesore.

Testiranje smo obavili sa
gmﬁ&om karticom Expert
lor baziranoj na ¢ipu S3
Vis:on 868 sa 2 MB video
memorije, i hard diskom
Maxtor 71336 A od 1,3 GB,
pod Windows 95 okruZe-
njem, koje je najbolji test
stabilnosti svakog sistema. Mere-
¢ ukupnu brzinu sistema kroz
Norton Sysinfo, dosli smo do
izvanrednih rezultata - prosek od
35.2 predstavlja najbolju cifru ko-
ju smo do sada izmerili na nekoj
plodi. lako je za to najzasluZniji
& procesor od 166 MHz, sigumno ve-
= liki doprinos daje i izuzemo brzi
sinhroni ke$ (7 ms). Test brzine
procesora (dhrystone) daje vre-
&y dnost od 303 MIPS-a, a koproceso-
b ra (whetstone) 93 MFLOPS-a, §to
je na nivou olekivanih vrednosti
za ovaj procesor, zabeleZzenih na

Integrisani EIDE kontroler je po-
tpisao UMC, a rezultati koje smo
zabelezili, u odnosu na rezultate
ostalih plota na naem trZidtu,
mogu se uvrstiti medu najbolje.

Performanse graficke karte su je-
dino polje na kome ovu plocu moZemo svrstati u
prosek. Sa svojim overall rezultatom u Wincach-
u od 179 (1024x768, 16 bit), ova plota zaostaje
za rezultatima iste video karte na najbrim plo-
¢ama (222), ali i nadmasuje slabije rezultate (ko-
ji su oko 150).

Prema ofekivanju, rad u 3D Studiu u kombina-
ciji ove ploce i procesora na 166 MHz zasiuZuje
najvise ocene. Renderovanje scene Sevroleta, ko-
je smo i ranije pri testiranju upraznjavali, dalo je
najbolje rezultate do sada - 56 sekundi, odnosno
61 ukljuéujudi pripremu materijala, 3to priliéno
jasno govori o dobroj uskiadenosti sistema.

paste koja obezbeduj,

prianjanje ldasuénog
hladnjaka, a ventila-
tor je priévrséen Zabi-
cama i u sluaju otka-
za moze se lako skinu-
ti. Ovaj koncept se do-
kazao na delu: posle

viSetasovnog  rada,
skinuli smo ventilator,
i povrSina ispod njega
je bila tek blago zagre-
jana. Procesor je izdr-
Zao sva maltretiranja

iz BIOS-a bez ijednog
pada sistema (za 5ta je 0
velikim delom, nara-

Cinjenica da u eksperimentima
sa ovom mati¢nom ploom nismo
iskusili nijedan pad sistema, je-
dan je od najja¢ih aduta da je ne
preskotite u razmatranju kompo-
nenti za vaSu idealnu pentium
konfiguraciju. Procesor koji smo
imali jeste trenutno najbrzi penti-
| um, ali samo je 25% brzi od vari-
jante na 133 MHz, a viSe od 100%
skuplji. Ako se meri ukupna brzi-
na sistema, a ne samo sirova brzi-
na procesora, onda razlika u per-
formansama ne premasuje 10%.
Zato, u ovom trenutku, pentium

od 166 MHz moze biti isplativ sa-
mo onima koji puno modeliraju i

deruju. Ali, PC Partner 500 N podjednako do-

U rubrici TEST DRIVE predstavijamo opremu koja je
smatrate da i vi u svojoj ponudi imate zanimijiv

trZistu. Ako

proizvod, 1/322-0552,
T. Stancevic, E. Smajic). Opremu ¢emo uzeti na nekoliko dana i to je sve §to se tice uslova.

na
Javite se (telefon/fax; 01

Ratunarske komponente koje

prikazujemo u
konfiguraciji firme ,SUTLIC GENIUS® (486 DX5, mm-rz,ummnﬂpswiﬁimm %
Zahwaljujemo se firmi , SUTLIC GENIUS" na sponzorstvu ove: rubrike.

rubrici TEST DRIVE i Y

bro radi sa svim pentiumima, tako da vam omo-
gucuje da za 500-tinak DEM dobijete sasvim so-
lidnu plo¢u sa procesorom na 100 MHz. Mislimo
da nema potrebe da dajete vide za ,likove" kao
$to su ASUS, SOYO, Gigabyte, Intel Zappa...

Aleksandar VELJKOVIC
Proizvod je iz firme .Rebel Soft”
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Sony CDU-111 vs Sanyo CRD-256P

Dva ,Sestobrzinca” iz velter kategorije

nazad nekoliko meseci imali smo prilike

da testiramo vie razli¢itih modela EIDE

CD-ROM drajvova. Cetvorobrzinske mo-

dele (.Panasonic”, ,Hitachi”, ,Nec")
smo preporugili kao prihvatljivo reSenje u prela-
znom periodu, dok smo sa najbrzim modelima
(Turtle Beach 8x" i ,Stingray 10x”) bili tek de-
limiéno zadovoljni. Za leto su nam preostali Se-
stobrzingi, koji su u meduvremenu dovoljno po-
ieftinili, pretendujuéi da do jeseni potpuno za-
mene Cetvorobrzince.

Sony je po nasim estetskim merilima vizel-
no zastereo, ima robustan mehanizam za
ubacivanje diskova, pravi prilicnu buku pri
ubacivanjwizbacivanju disk i ne-
&0 jadi potisak pri ruénom vracanju nosaca
za diskove. Sanyo ima moderniju estetsku Li-
niju, ti$i mehanizam za ubacivanje diskova,
krhka vratanca i osetljiviji je na ru¢no zatva-

samo DOS drajver (verzija 1.33), koji se ne bi
mogao pohvaliti nekim dodamim performan-
sama u odnosu na na$ omiljeni Mitsumi draj-
ver.

CDU-111 je po navodima proizvodata Sesto-
brzinski model $to znaéi da bi transfer koji
ostvaruje trebalo da bude oko 900 KB/s. To se
ipak mora uzeti sa razervom, jer se u praksi de-
Klarisana brzina za ovaj model moZe postiéi tek
na brzim Pentiumskim i Tako
transfer pri ditanju COOKED sektora kod ovog
modela na 486 masini iznosi 594 KB/s (kao kod
Hitachija 7730), dok se Sestostruka brzina po-
stize tek sa brim Pentiumskim procesorom. Pri
Gitanju RAW sektora na 486 masini transfer
iznosi 681 KBfs (ne vise od Hitachija), a na Pen-
tiumu 166 MHz ostaje nepromenijen, na nivou
Cetvorobrzinaca. Za 486 ratunare ovaj CD-ROM
¢e biti samo jedan od boljih &etvorobrzinaca, dok

¢e u pentiumskim konfiguracijama imati tran-
sfer na nivou Sestobrzinaca, ali samo pri &tanju
COOKED sektora.

CRD-256Pje $estobrzinac i na Pentiumima ali
i na 486-icama, sa transferom od 896,1 KB/s
(COOKED), odnosno 1052;4 KB/s (RAW). Kako
dolikuje svim kvalitetnim CD-ROM drajvovima
Zitanje RAW sektora je isto tako dobro kao i Ci-
tanje COOKED sektora. To znafi da je transfer
oba drajva pri Citanju RAW sektora u proseku
14,8% bolji, 5to je ofekivani rezultat.

Kada je u pitanju vreme pristupa, laboratorij-
ski rezultati odgovaraju pravom stanju stvari,
prosetno vreme pristupa kod CRD-256P od
154,71 ms je opet za nijansu bolje u odnosu na
CDU-111, bez obzira radilo se o 486 ili P166
Konfiguraciji.

Nismo imali uslova da drajvove objekti-
vno proverimo u radu sa problematiénim

ranje v a. Tokom CD diskovima i loijim medi-
oretraZivanja (seek) zapi- W“’ Ichi & Hiachi4x | “TBeachBx |- Stingray b ’;’Y;“:' [ Sswolx | jima. Ljudi koji se profesio-
<a na disku Sony je prili- | coeomen tre] o e it og, % | nalno bave snimanjem na CD
Zno tih, a Sanyo ima Zvo- | Rendom access tme 043 90014 1040 M 15471 imaju pozitivna iskustva sa
nak i o§tar zvuk. Moramo | (@ oven (ms) (=174.67" CRD-256P, a na vama je da
da primetimo da Somy | [rserae: COOCD s oy i Tk - izvedete zakljucak. To barem
ma lodiju limaruju”, | catcentenn@s < nece biti teSko.

obleplien je Sa OmMje | tanster rte - RAW e Nikola STOJANOVIC
strane nalepnicama is- | 409 sectosof 23528 6829 13410 8547 6829 10289

pod kojih se pod p (at center) (K] ?mtzvodmizﬁmw.ﬁzbdsmr
moze osetiti otvor. AKo it i .TM. Computers*

iole jace prisnete tu tatku pri-

likom rada, Cuée se grebanje, *
pa bi na to trebalo pripaziti.
primetili smo i da se Sony
CDU-111 neuobiajeno greje,
pa valjda zato na nalepnici
nema uobicajenih podataka o
potro3nji.

Sony CDU-111 pored DOS
drajvera (verzija 2.24a) ima
Plug&Play podrdku u Window-
su 95, dok Sanyo CRD-256 ima \

L
N
Snimio SLOBODAN POTI

RAW & COOKED

Podaci na CD-ROM disku mogu biti zapisani
na dva nadina. Ako su zapisani tako da posle
sdmmapodndmid:prmh(a@.
_gap"), onda je to tzv. COOKED zapis sektora.

priroda podataka je takva da se ne insistira na
m(mmvmomk); pribegava se

medijaini zapisi na diskovima, pase stoga (D-
ROM draivovi koji se dobro snalaze sa RAW za-
pumv&qumkjbmmué

naoolle.
mmummgomem

vati da rezuitati budu neto bolji pri &itanju RAW

mgmmm:xﬂdm-
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ajnovija serija Maxror hard
diskova u potpunost prati
zahteve vremena za kapaci-
tetom, brzinom i pouzdano-
S6u. Model koji smo probali nosi
oznaku Maxtor 71336 A i nalazi se

Maxtor 71336 A

Savremen hard disk visoke klase

u klasi populamo nazvanoj 1.3 GB.
Smesten je u klasiénu Maxtorovu ,,ple-
hanu kutiju” koja se godinama nije me-
njala, sa tradicionalno veoma informari-
vnom nalepnicom o tehnickim karakte-
ristikama i dZamperisanju. 1z propratne
knjiZice moZete saznati da podrzava PIO
mod 4 (5to se danas ve¢ podrazumeva) i
da je u pitanju model sa baferom od 64
kb, $to je donja granica za danasnje di-
skove. Postoji i varifanta 77336 AP koja
poseduje bafer od 128 kb. Razlika izme-
du ove dve varijante je kao izmedu Con-
nera iz CFS i CFA serije, Sto e redi - zna-
Cajna. Ali, s obzirom da se AP serija kod
nas skoro nikada ne moZe naci, mislimo
da i kupovinom modela A moZete biti sa-
svim zadovoljni.

Ispod limarije krije se jedan vrio opi-
pliiv argument za Maxtor 71336 A: koli¢ina gla-
va i cilindara koja ovaj disk dovodi do kapacite-
ta od 1336 MB, Sto je ¢itavih 50-60 MB vise od
svih konkurenata u istoj klasi. Sto se brzinskih
testova tice, jedan od osnovnih pl of

keSom. Testiranje u DOS-u vrieno je bez kesi-
ranja i dodatnih 32-bitnih drajvera. Seagate iz
iste kategorije (opisan u pro$lom broju) potu-
€en je od strane ovog Maxtora u 2/3 testova u

modela jeste ujednacenost, kao i dobra prilago-
dljivost svakom hardverskom i softverskom
okruZenju.

Glavni test obavili smo na konfiguraciji sa
plofom Pentium 166 MHz PC Partner 500 N
opremljenoj UMC disk kontrolerom i pipeline

K fjalnom i itnom (random) &ita-
nju, od Cega najubedljivije u Norton Sysinfou. S
druge strane, Core i AGSY testovi pokazali su da
mu je baferovano ¢itanje slaba tatka (3to apso-
lutno ne vazi u slu¢aju modela AP). Po prose-
Cnom vremenu pristupa spada u sam vrh, ali
mu je zato frack to track vreme pristupa ne-

shvatljivo lode u odnosu na konku-
rente.
Test u Windowsu 95 Nashville ra-
den je sa drajverima za Intel Triton
Cipset koji podrZavaju bus maste-
r7ing, u programima Winbench 96 i
Wintune. Ukupni Winmark 96 (mix test)
daje blagu prevag
nad testiranim Maxtorom (801:726). Kada
obratimo paZnju na pojedinacne testove,
uotava se da Seagate pobeduje u nasumi-
¢nom (random) Citanju i pisanju, dok je
Maxtor superioran u svim kategorijama se-
kvencijalnog transfera. Wintune je brzinu
nekesiranog transfera kod Maxtora ocenio
na 3.1 MB/s, dok je Seagateu priznao Cita-
vih 3.7 MB/s.

Sve su ovo brojke koje nedto znate. Sta
znade za vas u konkretnom radu? Poslednji
test bio je prosto kopiranje direktorijuma od
26.5 MB fajlova razliCitih duZina s jednog
mesta na drugo na hardu. Maxtor je ovaj po-
sa0 obavio munjevito - u proseku za samo
20 sekundi! Po testovima neznamo superi-
orniji, Seagate je imao prosek za 3-4 sekun-
de slabiji.

Svi rezultati testova i iskustvo u radu s njim
ukazuju nam da se Maxtor 71336 A s pravom -
moZe svrstati u visoku klasu savremenih hard
diskova. U odnosu na referentne modele u kate-
goriji 1.3.GB, izabravsi ovaj Maxtor necete imati
gubitak performansi koji se moZe primetiti u efe-
ktivnoj upotrebi, a dobitak u kapacitetu bie sa-
vréeno ofigledan (50 MB).

Aleksandar VELJKOVIC
Proizvod je iz firme ,Rebel Soft”

I R A R

IBM DJAA-31700

Mozda nije Sampion, ali je dobar i isplativ

rikazi 1BM DJAA-31700 hard diska koje

ste do sada mogli proGitati izrazito su

kontradiktorni - od ocena da je re¢ o vr-

hunskom proizvodu do konstatacija da
nije vredan pomena. Iz naseg iskustva samo je-
dno je sigurno: rec je o najéudnijem hard disku
kojim smo se do sada bavili. Razlike u ponasa-
nju ovog diska su drasticne, u zavisnosti od to-
ga koju plo¢u imate, koji je kontroler na njoj, ko-
ji operativni sistem i kakve 32-bitne drajvere ili
programe za kesiranije koristite.

Disk je spakovan u robusno, ali dopadljivo
kuciste nalik na ranije IBM modele. Original-
ni dzamper sa produZetkom, za koji se lako
moZze uhvatiti, liSava vas nuZde da imate du-
#e nokte kako biste ga prebacili u master ili
slave poloZaj - nesto ¢ega se nijedan proizvo-
dac do sada nije dosetio. Kao i svaki disk koji
danas pretenduje na vrhunsku klasu podrza-
va pio 4 mod.

DOS testovi (bez dodatnih drajvera i keSira-
nja) pokazuju drasticne razlike u zavisnost da li

Rezuitati testova pod Dosom u odnosu na
nas referentni Seagate ST 51270A

na plo¢i imate
ugraden UMC
ili Winbond kon-
troler. Na Winbond
kontrolerima, koji su u
nacelu sporiji, ovaj disk se NN
ponasa bolje. Program ¢ spe-

ed pokazuje veoma dobre rezul-
tate (bolje od Maxtora 71336 A), na-
rodito u nasumiénom (random) Citanju.
Core test na UMC kontroleru [BM ocenjuje
duplo slabijfim u sekvencijalnom Citanju od
Maxtora i Seagatea, dok je na Winbond kontro-

leru za nijansu jaci od oba. Transfer iz Nor-
ron Sysinfoa je na Winbondu priblizno
jednak za IBM | Maxtor, dok UMC
Maxtora diZze medu $ampio-
ne, a IBM 3alje na sme-
tliste. Kada je re¢ o vre-

menu pristupa, tu

stupa je odliéno,
tek za nijansu sla-
bije od Maxtora, dok
je u track to track pri-
stupu IBM neprevaziden.

Rezuitati testiranja u Win-
dows 95 okruZenju takode po-
kazuju varijacije u zavisnosti od
kontrolera, ali i verzije Windowsa i

DOS TESTOVI
Maxtor Seagate(BM n-nr Seagate  IBM
Sequential read CORE 4832 4768 2384  Average seek CORE 103 101
Randomread CORE 1808 1808 1712  Trackto track CORE 5\3 33 21
Randomread 4SPEED 2136 1895 4109  Average seek AGS! 102 1 109
Sequential read 4 SPEED 1944 9900 2076  TracktotrackAGSI 44 36 24
Transferrate SYSNFO 3114 2450 1671 Maimum seek AGSI 16 o0 - 17
Throughput SNOOPER 1669 1715 1433 AverageseekYSINFO 92 1031 968
Track to track SYSINFO -~ 62 276 151
Maxtor Seagate 1BM
Kopiranje 26.5 MB (s) 2 2 T e
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Daewoo CM 2102M

Monitor zvani Zelja

ada je re¢ o radu ng prelomu Stampe,
ozbiljnom CAD projektovanju i modelo-
vanju, najvie 5to danas moZete odeki-
vati za kvalitetan prikaz sadrzaja koje
~~radujete jeste monitor od 21" (in&a). S obzi-
—=m da je re¢ o vrhunskoj tehnologiji, ovakvi
monitori su doskora visestruko premasivali ce-
-u konfiguracija na kojima su koriseni. Mi
=mo bili u prilici da pogledamo jedan od prvih
=odela sa ovom dijagonalom ekrana. Cija je ce-
-z na nasem trZi$tu pala ispod 3000 DEM.
vet na letimi¢an pogled ekrana bilo je jasno
2 ie Daewoo i u ovoj Klasi ofuvao reputaciju
~canu poslednjih godina. Jasna, ostra slika i
~alitetne boje prvi su utisak koji imate kada
s=dnete pred njega (naravno, uz neku vrhun-
s graficku karticu). Monitor ima potpuno di~
=2ine komande za podeSavanje slike, s tim
je prikaz parametara reSen tradicionalno -
»cu LED displeja na prednjem panelu (ne-
noviji monitori ispisuju podatke na ekranu).
Ukoliko nikakva podesavanja nisu u toku, di-
splej vas informi8e o rezoluciji slike i frekven-
il osvezavanja. Od egzoticnih moguénosti,
moZemo pomenuti taster za demagnetizaciju
gxrana.

Sto se dizajna tice, ovaj dZin od 35 kg moZe-
mo oceniti kao dopadljiv, $to je inace op$ta crta
novijih Daewoo monitora.

Na zadnjoj strani monitora uoticete da su mo-
zuénosti povezivanja vece nego 5to je uobicaje-

wolerom prijavijuje nekeSirani transfer od 4,5
MB/s za IBMTdo sada nezabelezen rezultat), ali je
dovoljna samo promena ploée da bi se sveo na ni-
vo proseka. Winbench, medutim, daje mnogo uje-
dnadenije rezultate. Iz pojedinacnih testova proi-
stice da je IBM u random Citanju nesto brzi od
Maxtora, a u sekvencijalnom znacajno sporiji, pri-
blizno na nivou Seagatea. Po brzini pisanja je, ka-
da je random zapis u pitanju, najsporiji od tri upo-
redena diska,a u sekvencijalnom pisanju je veoma
brz. skoro da dostiZe Maxtor, a bitno prestiZe Se-
agate.

Za kraj vam moramo skrenuti paZnju na jedan
_hir" ovog modela. Ukoliko imate obicaj da raci-
onalno koristite prostor na disku praveéi partici-
je do 0,5 GB (odnosno sa klasterom od 8 kB), na-
pravite, testa radi, i neku veéu: sa nekim IDE
drajverima za Windows 95, ukoliko je klaster 8
KB ili manji performanse opadaju za Citavih 50%!

Sta vi zaista dobijate kao prosek iz ogromnog
raspona pluseva | minusa koji krase ovaj disk, ve-
rovatno govori najprostiji test, kopiranje kontrol-
nog direktorijuma koje smo uradili i na preostala 2
hard diska: [BM-u je u proseku za 26,5 MB treba-
lo oko 21 s, §to je jedva za sekundu sporije nego
kod Maxtora. Ovaj podatak verovatno daje najbo-
1ji rezime: IBM DJAA-31700 nije $ampion, ali je ve-
oma dobar hard disk. Vasem budZetu ée mnogo vi-
Se prijati od nesto vecih, a drasti¢no skupljih West-
em Digital modela koji se kod nas mogu nadi.

Aleksandar VELIKOVIC
Proizvod je iz firme ,Rebel Soft”.

no: sem standardnog
15-pinskog D konekto-
1a, tu su | BNC uti¢nice.

Po tehnitkim kara-
kteristikama ovo je mo-
nitor sa maksimalnom
rezolucijom od 1600x-
1280, mada parametri
za nju nisu navedeni u
pratedoj dokumentaciji.
Svi ostali medovi su de-
taljno opisani, iz éega
moZemo zakljuditi da
ovaj monitor nema ni-

Daewo02l
am

i :@\.
'%@

- ListComputers

kakvih problema sa vi-
§im frekvencijama os-
vezavanja ekrana (pre-
ko 70 Hz vertikalno)
tak ni u rezoluciji
1280x1024. Horizon-
talna frekvencija Koja
dostize 78.409 kHz u istoj rezoluciji takode zado-
voljava visoke standarde. Deklarisana velitina
tacke je na nivou proseka savremenih monitora,
1j 0.28 mm.

Za ovaj monitor mozemo izreci samo jednu
konkretnu zamerku: pri promeni rezolucije (tj.
frekvencije osveZavanja ekrana), period nesta-
bilnosti slike moZe biti i 2-3 sekunde. lako pre-
tezno nebitno za ozbiljan rad i opStu ocenu o
kvalitetu, ukoliko desto menjate rezoluciju ska-

€uéi, na primer, iz Windows-a u DOS prompt i
nazad, moZe vas poprili¢no nervirati.

Ipak, besprekoma slika u rezoluciji 1024X768
na 75 Hz je nad najjadi utisak o ovom monitoru.
Zato mozemo poruditi svima koji provode sate
pred ekranom da bi ovakav prikaz uneo potpuno
novu predstavu o kompjuterskoj grafici u njihov
svet. Ako ga ikako moZete, priustiti, probajte.

Aleksandar VELJKOVIC
Proizvod je iz firme ,List Computers”.
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Vreme pristupa (niza vrednost znaci bolji kvalitet)

Track to track SYSINFO e,

Maximum seek AGSI

Ao ek 9N —— |

Track to track AGS| m—_

A sec 4GS —

Sequential read 4 SPEED
Random read 4 SPEED
Random read CORE
Sequential read CORE

; miBM
Track to track CORE 3 WSeagate |
Average seek CORE  mmm— \EMTZ7
20 25
Brzina transfera
o i E"*' ey e O ~mBm
s W Szagate
- <sormen |BMaxtor

4000

4500 5000
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TEST RUN

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Alien Skin BlackBox i Kai Power Tools

Efekti za Photoshop u
novom 32-bitnom izdanju
oseci revoluciju u DTP-u i obradi slike,
Adobe je doneo je i plug-in
filtere. Plug-in filteri su, u stvari, ek-
steme nadgradnje Photoshopa koje
nam omogucavaju dodatne deformacije nad sli-
kom koju obradujemo. Na trZitu postoji vise
plug-in filtera raznih softverskih kompanija, ali
medu Korisnicima su najpopulamiji Xai Power
Tools 1 komplet kompanije ,Alien Skin”. Skoro
su se pojavile njihove nove verzije: X7 je sada
u verziji 3.0, a Alien Skin je dogurao do verzije
2. Oba paketa éemo ukratko predstaviti u da-
ljem rekstu.
Kai Power Tools
Po najnovijem trendu, Kzt Power Tools filteri
su 52-bitni, tj. za njihovo koriSéenje je potreban
32-bitni program (owi filteri ne zahtevaj isklju-
&ivo Photoshop, vet se mogu koristiti u svim pro-
gnmjmaknjimpodrlava)u).mi’oweﬂwbje

N i

(Cesto koriséen u ,doma-
&m” oglasima), i jako lep
generator preliva. Prozori za
efekte su pomalo neobitni,
ali veoma i i
Naprimer, prozor za ,Lens”
efekat je u obliku lupe koja
sa strane ima dugmiée za
podeSavanja, a kroz ,sta-
klo” vidimo kako bi prime-
njen efekat izgledao (pre-
view). Za vedinu efekata po-
stoje opcije Glue (natin na
koji se efekat dodaje slici),
Mode (varijacija efekta) i
Opacity (providnost). Ako se
nad njima duZe vreme drzi

pritisnuto levo dugme misa,
pojavice se meni sa svim moguénostima koje
nam ta opcija pruza. Najveca mana Xai Power
Tooisa je njihova sporost. Od pozivanja efekta do
njegovog ucitavanja prode puno vremena. Tako-
denjsamoprimenjivanjeefekmnasukunjjena»
jbrze. Drugih zamerki sa nase
] strane ne bi bilo, jer su autori
stvamo napravili jedan veoma
efektan i koristan paket.

Alien Skin Blackbox
Kod nas veoma popularan
paket filtera kompanije ,.Alien
Skin” u najnovijem izdanju je
takode 32-bitni, ali je ostavije-
na mogucnost instaliranja 16-
bitne verzije radi kompatibiino-
*| sti sa starijim programima.
Pravo ime paketa je u stvari AZ-
en Skin Blackbox, ali se to ime
4 spominje samo pri instalaciji.
= Iz tog razloga je paket kod nas

skup efekata zasnovanih na fraktalnim algori-
tmima i u verziji 3 ih ima devetaest. Tu se nala-
ze alati za pravijenje raznih tekstura (§to putem
fraktalnog generatora, $to raznolikim povisin-
skim rasporedivanjem uzorka), veoma intere-
sanmi efekti staklene kugle, savijanja stranice

poznat samo kao Alien Skin. On u sebi sadrzi de-

set filtera, duplo manje nego KPT, ali je njihova
upotrebna vrednost ogromna. Veoma su intere-
santni (i veoma Korisni) efekti Znner | Outer Be-
vel (izdizanje iz pozadine); Glow (isijavanje), Cu-
tout (isecanje)... Za razliku od KPT-a gde se sva-

ki efekat moZe primeniti na celu sliku, neki efe-
kti Alien Skina traze selekciju za njihovo izvrée-
nje (Drop Shadow, Glow...). Interesanmo je da
efekti koji ukidaju selekciju da bi se izvi%ili ne
rade pod Fractal Design Painterom 4, j. ,ubiju”
FDP-a bez ikakvog upozorenja. Da li je za ovaj
wefekat” kriv Fraceal ili Alien Skin, ne znamo.
Posle veoma mastovito uradenih prozora iz Xai
Power Toolsa, #uto-crvena $ara kao pozadina na
prozorima Alien Skina izgleda neukusno, ali je
zato bar brzina veta. Alien Skin takode zadovo-
ljava nae ukuse, jedino bi autori trebalo malo
vise da se potrude oko koda, jer se ponekad fil-
teri ponaSaju ¢udno.

Izbor
KPT filteri su jako korisni pri formiranju ra-
znih tekstura, dok su Alien Skin filteri name-
njeni doterivanju objekata na slici. Svako ko
se bavi obradom slika zna koliko vrede ova-
kve ,male velike” stvari. Prelazak na 32 bita
nam nije doneo nikakvo ubrzanje (Stavise efe-
kat je suprotan) ali Xai Power Tools i Alien
Skin BlackBox rade stvari koje bi ruéno bile
tesko izvodljive i to ih &ni gotovo neopho-

dnim.

Nenad ORLIC
(orlic@setnet.co.yu)

Aesssensasnenatecennnne ....-...........................-..-....-....-.-...-.......-....-....-.................u.....u....-.-....u......

Claris FileMaker Pro 3.0

Jednostavna visenamenska baza podataka

22 po kuéi” ili nekomercijalnu bazu nek-
ih, uslovno receno, posiovnih podataka.
Naravno, Clipper ne poznajete, da platite neko-
gadavamtonapravivamseneisplatijermsm
sigumi §ta vam u stvari treba, a i skupo je, dok
vas nadobudni Clipper programeri ubeduju kako
Jé .to $to vi traZite ogroman posao koji mora da
se plati”.
Resenje za takve probleme se pojavilo i dozi-
velo verziju 3.0 na PC ratunarima. Inade ovaj

erovamo ste Cesto imali potrebu da
vm:az.e neku svoju bazu podataka bilo

program je odlitno poznat Korisnicima Macin-
tosh ratunara, jer na Macu postoji veé duze vre-
me (kao i vecina korisnog softvera kgji se pravi
2a Windows - prim. aut.).

Nemojte da se plasite ako se nikada ranije ni-
ste bavili bazama podataka ili iranjem.
FileMaker Pro ¢e vam omoguditi vrlo jednostavno
kreiranje bilo kakve baze (mnogi pod bazom po-
drannneva]usamonabacanugomi}ukojekakvih
podataka, a $ta sve moze da bude saznacete - sa-
mo Citajte dalje). Ceo postupak programiranja i
kreiranja baze se sastoji u tome da otvorite nova

polja odredene namene (za tekst, za cifre, za da-
tum, za vreme), da ih miSem rasporedite po ekra-
nu kako vam odgovara i da na kraju podesite re-
lacije medu njima i kreirate izve$taje onako kako
su vam potrebni. Ne samo da deluje jednostavno
veé to zaista i jeste. Program je ocigledno name-
njen neprogramerima i ljudima koji nemaju bas
puno I

da se zamajavaju sa kompj
rom, nego Zele da ga ukljue i - rade,
FlleMaker Pro 3.0 je potpuno kompatibilan sa
svojim starijim bratom sa Maca i bez problema se
prenose dokument sa jedne platforme na drugu.
Jedino ogranicenje je kod fontova, jer ¢e pri pre-
nosu baza biti zamenjivani fontovi, ukoliko ne
postoje isti na obe platforme. Medutim, resenje
2a o se zove ATM (Adobe Type Mangger), koji po-
stoji i na Macu | za Windows i Koristi Adobe Type

sverkoe e 30 wAvG 9.
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215l da otvorite ,Template Info”
(inaZe to je vef kreirana baza
razlititih templejta i moZete
samo da vidite $ta sve postoji,
ali ne i da editujete). Odaberite
ovo trece, jer tu imate reSenje
za skoro sve probleme oko kre-

iranja baza. Naime, uz FileMa-
ker Pro dobicete gomilu ve¢

kreiranih praznih baza sa

uspostavijenim  relacijama

~m instalacije ili kasnije iz pre-
—=nci Medutim, ova verzija ima

== fudi iz Clarisa” to ée biti ot-
“omeno u slededoj verziji. Tako- =
o+ sodriava | modemsku vezu $a | st

“m swarmjete program bice vam ponudena
mciz da otvorite neku bazu, da kreirate novu ili

izmedu pojedinih polja. Takve
prazne baze se nazivaju tem-
plejti i nije loe pogledati neke
od njih. Tako Cete videti $ta je
sve uraditi, a istovre-

Kreiranje vase baze ili cete jednostavno modifi-
kovati neku postojecu i prilagoditi je svojim po-
trebama. Na disketnoj verziji FileMakera dobice-

Quick View Plus

zazgledanje ,na brzaka”

oliko ste puta proklinjali sporost ucitavan-
2 aplikadije kada je trebalo samo pogledati
neki dokument? 1 koliko ste puta opsovali
sopstveni radunar kada se pokazalo da
s il nije onaj koji vam treba? Da li ste ika-
Seieli da moZete brzo da pogle-
zme dokumente bez nepotrebnog
wwania velikih programa u kome
5= se=vieni? Podto vel pretpostavl-
amo odgovor, dozvolite da vam
sommdimmo { reSenje.
Quack View Plus je kratka (5 MB)
soikacia koja se jednostavno in-
saiira | efikasno doda samu sebe u

- % Machne:  intel 385
sorsmid interfejs Windowsa 95. Number of Sections: 0007

N - Time Date Stamp:  020e26c.

swe %o korisniku ostaje jeste da ‘Symbols Pointer. 00000000
e desnim @sterom misa na Zel- Sizeof Optuma Hoade 006D

em f2d odabere opciju Quick View
. posmatra. Spisak podrZanih
- broji preko 200 tipova, a
sadr® dokumente, slike (vektorske i
somaswane’ . tabele, baze podata-

ka, prezentacije i arhive. Moguée je pre-
gledati i izvr3ne fajlove i tako dobiti de-
taljne tehnicke informacije. Verzije po-

populamijih,
mat nije podrzan, a problema smo
imali i sa prikazom WWW stranica koje su u se-
bi sadrzale malo ,egzotitnije" HTML kodove. No
sve su to sitne zamerke u odnosu na veliku pred-
nost koju ovom programu donosi obilje ap-

Fitw 13 axecutable (o no uncesolved exteral roberences)
Lime nunbers stnpped from He
Loce symbols stripped from k.

te samo Sest templejta i to po dva iz oblasd ,Bu-
siness”, .Education” i ,Home™). Ako imate CD
lzdaniedobi&cvauvamosvestoéevamuﬁ-
votu zatrebati. Naravno, uvek moZete kreirati i
neku novu oblast i u okviru nje nove templejte.
Evo spiska nekih interesantnih

baza: ,Business™: Hanske kartice Klu-
bova, vizit Karte, praenje vremena rada zapo-
slenih, trogkovi, firme nabavljai... ,Educati-
on”: 8kolska administracija, lista ucenika, ra-
spored Casova... | najinteresantnija grupa baza
. Home": ku¢ni budzet, baza video kaseta, au-
dio baza, foto-album, video klipovi, recepti, pra-
CGenje Gekova...

ovog sistema je u tome 3to pez problema sem
numerickih i alfanumerickih podataka u bazi
mozete fuvatl fotografije, video sekvence, ton-
‘ske zapise. Jedino 3to vam treba je odgovaraju-
& hardver da sve to pripremite (skener, video
kamera, sempler, zvu¢na kartica). Ogranitenja
FileMakera Pro su samo va$a masta i vase po-

trebe.
Branko JEKOVIC

TIP: Baza podataka

PLATFORMA: Macintosh; PC, Win 95/Win NT

" MEDIUM: 3 diskete ifi 1 CD :

4
=
7
o
o

likacija koje k ik ne mora da poseduje da bi
&tao njihove dokumente.
isnicki i je jed i efikasan.

tati u originalnu aplikaciju radi menjanja. Quick
View Plus je, inade, 32-bitna aplikacija koja radi
samo pod Wind 95/NT, ali po-
drzava opciju automatske deinstalacije koja se
javlja kao standard u svim novim programima.
Brzina programa nije onakva kakvu bi neko
mozda ogekivao od ovako jednostavne aplikaci-
je.aliito)ereladvnaswar-gmbkmwl-‘lusje
ipak neuporedivo brzi.od ,pravih” aplikacija.
ZaKljuZak je jednostavan: ako esto baratate
raznim dokumentima, ovaj program definitivno

vredi probati.
Slobodan POPOVIC
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a prvi pogled izgleda kao

mnogi programi za pustanje

CD muzike. Tu su standarni

Play, Pause, Stop, FF, Rew,

kao i Shu/fle (pusta odabrane modu-

le po slucajnom izboru), Scan (slusanje prvih 15

sekundi svakog modula), Repear (ponavijanje

oznacenih modula u beskonaénost) i opcije za

prikaz efekata, spiska modula i malog lajt-Soua.

Funkcija za utitavanje modula je dovedena do

perfekcije, pa sada moZete drZati module kom-

presovane nekim od poznatih arhivera (PKZIP,

ARJ, LHA), praviti listu modula za putanje, brzo
im pristupati itd. - pravi mali /ukeBox.

o

e —"T Y

T

e Y P T A

Rock Rap 'n Roll

Bavite se rockom, rapom ili regacom

najmanje 4 MB RAM-a i 386 proce-
sor. Sa 4 MB se deSava da dode do
Sustanja i kr¢anja u toku pesme, pa proi-
zvodac programa ,Paramount Interact-
ve" preporucuje rad sa vise od 6 MB.
Rock Rap'n Roll radi pod Windowsom, mada
korisnicki interfejs vise podse¢a na DOS jer ne-
ma klasiénih menija, klizaca, pa éak ni glavne li-
nije sa imenom programa. Jedino $to asocira na
Windows su prozori koji se javijaju kada se udi-
tava ili snima pesma ili glas.
U RRR-u se mogu obradivati tri stila ike:

akoriscenje programa Rock Rap 'n
z Roll potrebna je zvutna kartica,

Mod 4 Win 2.20

Napokon dobar Module Player za Windows

PodrZani su slede¢i formati: NoiseTracker
(*.NST), Pro, Fast, i TakeTracker (* MOD), Grave
Composer (*.WOW), Oktalyzer (*.OKT), Scream-
Tracker 2.x (* STM), Scream Iracker 3.x (*.S3M),
Composer 669 | UNIS 669 (*.669), Farandole
Composer (*.FAR), i MultiTracker (*.MTM) mo-
duli sa do 32 kanala.

Semplovi mogu biti 8- i 16-bitni, od 11 do 48
KHz, u mono, stereo ili stereo surround sound
formatu. Zbog hardverskih
ogranifenja zvucnih karti-
ca PC raunara uvedena je
IDOTM tehnologija. Uz po-
mo¢ nje, harmonici su zna-
Cajno smanjeni - moduli
zvuce upravo onako kako
bi morali zvucati, bez onog
»metalnog zvuka" koji pra-
ti loe modul playere.

Na Zalost, kvalitet zvuka
uzima danak u potrebnim

= FEbrp 95 Ba-

rucljiv brzi procesor. Ukoliko posedu-
jete zvuénu karticu sa Yamaha OPL4
procesorom i RAM-om (WaveTable
sinteza) Mod4Win Ce je iskoristiti i
va$ kompjuter Ce biti praktino neo-
pterecen sviranjem modula. Odmah da nagla-
simo, Mod4Win ne radi sa emulatorima zvuénih
kartica, kao $to je SPEAKER.DRV.

Ukoliko imate problema sa brzinom racuna-
ra, moZete odabrati jedan od tri moda rada:
Task mod, MM mod ili /nterrupt mod. No, budi-
te pazljivi sa /nterrupt modom na slabijim ma-
Sinama, jer se moze dogoditi da srusi Windows.

Opcije koje posebno uti¢u na kvalitet zvuka
su Panning (mesaju se levi i desni izlaz stereo
zvuka), Clipping i Mono/Stereo/Surround, a za-
nimljiva je i moguénost snimanja modula direk-
mo u .WAV fajl, koji se nekim od Wave editora
moZe pripremiti za pustanje na radiju, naprimer.

Mod4Win se moZe naci na vecini BBS-ova.
Damir COLAK

TIP: Modul plejer
PLATFORMA: PC, Windows

rafunarskim Za
slusanje 44KHz, 16-bitnog
stereo zvuka, potreban je
najmanje 486DX/33 racu-
nar sa 8 MB memorije, a za
koriS¢enje IDOTM je prepo-

LIZER koji sadrZi 10 praznih mesta. Proizvolj-
nim redom dovlacite redne brojeve ritmova u
SONG-A-LIZER i tako nastaje pesma §to se ti-
Ce ritmova i melodije. Ispred toga su opcije za
pustarfje i zaustavijanje pesme i za brisanje sa-
drzaja SONG-A-LIZER-a. U gornjem desnom
uglu je dugme sa slikom mikrofona, za snimanje

rock, rap i regae. Svaki od njih sadr#i drugadije
graficki uraden ekran i, naravno, drugacije me-
lodije i efekte, ali u sustini su sve komande stan-
dardizovane. Na levoj strani ekrana se nalazi Spi-
sak od 10 ritmova. Pri dnu ekrana je SONG-A-

coceocc0e

gl . Pored njega je drugo dugme sa slikom

fona za ucitavanje, pustanje i snimanj
p Kada snimite pesmu, ki se
ukljucuje sadrzaj SONG-A-LIZER-a, pa onda ru-
¢no ubacujete efekte. Oni se izvode uz pomo¢ mi-
$a: dva bubnja i VOC-A-LIZER (sluZi za razne gla-
sovne efekte); tasteri prvog i drugog
reda osnovnog dela tastature (bro-
jevi i *OWERT...") sviraju jedan efe-
kat razli¢itom brzinom, dok svi
ostali imaju sopstveni zvuéni zapis.
Kod bubnjeva i 6va dva reda tastera
mogude je promeniti efekat bira-
njem iz padajueg menija. Efekat
Custom Sound je glas koji ste snimi-
li pomoéu mikrofona.

Program sam pravi neprimetne
prelaze izmedu izabranih ritmova,
tako da krajnji rezultat moze zvu-
Cati veoma dobro. Mana je §to, ka-
da se ukljuti snimanje, mozete ko-
ristiti samo one efekte koje ste rani-
je izabrali iz menija (naprimer, je-

ici e
234506 0N
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(v]
o] formata; kvalitet |3
P zvuka; o]
7] upotrebljivost i 8
il lakoca koriséenja. B Nema ih.

AN eN N es s e R sl ar s sass st tatrranannnas

dan bubanj u toku snimanja moZe da re-
produkuje samo jedan efekat, a tek kada se
iskljuti snimanje mozZete ga menjati). Ta-
kode, lo$a strana je i $to ima malo razlici-
th zvukova, pa ubrzo koriséenje RRR-a
postaje monotono. Medutim, posto su svi
ritmovi i efekti u \WAV formatu, mogu se zame-
niti nekim drugim. To se radi tako $to neki ori-
ginalni fajl prebacite u neki drugi direktorijum,
a onaj koji Zelite da ubacite jednostavno preko-
pirate na mesto prvog i promenite mu naziv u
naziv originalnog fajla. Kada startujete RRR i
probate kako zvuci novi efekat, moguce je da se
Cuje sporije ili brZe nego $to b trebalo. Tada taj
fajl risemplujte na 22.050 KHz u nekom progra-
mu za obradu WAV-ova i ponovo startujte RRR.

Snimljena kompozicija ¢e biti u .RRR formatu
i na disku ée zauzeti malo prostora posto ne sa-
dri sve WAV-ove upotrebliene u toku snimanija,
nego samo pamti vreme i redosled kojim treba
pustati odgovarajuce fajlove. Prednost u takvom
nainu zapisa je to $to zauzima malo mesta, a
mana je §to se ne moZe Koristiti u drugim pro-

gramima.
Viadimir SKRBIC

TIP: Muzicki program
PLATFORMA: PC, Windows

—_ v

fe] Lako kreiranje, hd Mali broj ritmova
4 rezuitati mogu fe] i efekata, brzo
=] zvuéati fr] postaje

a p fesi z ”iv
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KOMUNIKACIJE

aketni prenos poste nam
omogucava da postu pri-
spelu na BBS prenesemo
na nas racunar i da je &i-
tamo kada nismo na ve-
zi. Zadto bismo to uopste
radili? Prvenstveno zbog toga Sto
je broj poruka toliki da nam vre-
menski limit na BBS-u (a bogami
i telefonski raun) onemogucava-
ju da ih sve procitamo, a kamoli
da uz to i pisemo. Poruke koje smo preneli na

Off - Line ¢itanje poruka

Blue Wave (1)

Cemu to sluzi? A uz to i ne radi... :)

brojeve, pritisnite ‘Enter’ i BW ée vas za svaku

na$ ratunar mozemo da cuvamo kao p
fajlove, $tampamio i lako pretrazujemo. 3to je ne-
moguce ako konferencije pratimo direktno (,.on-
line™). jedan od najrasirenijih standarda za pa-
ketni prenos jeste Blue Wave.

Ceo koncept se sastoji u sledecem: na BBS-u
postoji program. Mail Door, koji ¢e od svih po-
ruka na BBS-u odvojiti one koje niste proitali.
zapakovati ih nekim arhiverom i preneti na ra-
zunar kod kuce (na poslu). Kasnije se poruke &i-
w@iju iz programa predvidenog za to, Qff-line re-
adera (skraceno OLR). OLR e vade odgovore |
nove poruke takode zapakovati u jedan fajl, ko-
i vi kasnije posaljete na BBS

Da biste sebi $to vide olak3ali rad morate do-
bro podesiti i door i OLR i znati iskoristiti mogu-
énosti koje oni pruzaju. Ova serija tekstova Ce
vam pomoci u tome

iju pitati koje poruke Zelite
da preuzimate: Persni - samo poruke upucene
vama; P+ "All” - upuene vama i svima (.All");
All - sve novopristigle poruke iz konferencije (ra-
zlikujte A% i ,AR"!). MoZda Cete primetiti da su
neke konferencije obelezene kao Forced - to su
one za koje je sysop odredio da ih morate preu-
zimati. Najtesce su to konferencije sa obaveste-
njima i licnom poStom.

Evo i ostalih opcija vezanih za konferencije.
Reset Lastread Pointers - svaka poruka ima
svof broj | kad $kinete postu, obelezava se kao
procitana. Na poslednjoj protitanoj poruci je
pointer (tj. u jednoj datoteci negde pise taj broj)
i sve poruke sa ve¢im rednim brojem smatraju
se za nove. Opcijom .Reset” vracate pointer
unazad i onda mozete skinuti po$tu koju ste
veé jednom preuzeli (npr. u sluéajevima oStece-

COhoose Message Areas
for Download

Ryeset Lastread Pointers
Bdundle Messages From You
G)raghics (Color> On/Off
HYotkey Menu Selections

Xopert Menu Mode
U)se Numeric Pkt Extensions
Ndew File Listing in Packets

Indicates Option is ON

————— The Blue Wave Mail Door Conf iguration Menu

Prrotocol (Zmodem>
Adrchiver (ZIP>

K>eyword Selection
Fdilter Selection’
Mdacro Definitions
$Yet Password Options
LYimit D/L Packet Size

?>Configuration Help
Quit to Main Menu

Podesavanje doora

Kada prvi put udete u mail door, pojavice se
par pozdravnih ekrana sa osnovnim obiasnjenji-
ma,.5ta ste vi to startovali”. 1z glavnog menija
predite u konfiguracioni iz koga pode3avate do-
or. Arhiver i protokol za prenos Koji je postavio
sysop BBS-a trebalo bi ostaviti takve mada ih po
7elji moZete menjati. Prva stvar Koju treba da
uradite jeste odabir konferencifa koje Cete prati-
1. To moZete uraditi na dva nagina: iz BW doc-

nja baze poruka na BBS-u ili slu¢ajnog brisanja
paketa sa postom na vasem kompjuteru). Bun-
dle Messages From You - ako iskljutite ovu
opeiju, poruke koje ste poslali na BBS nece biti
ukljucene u sledeci paket sa postom; Keyword
i Filcer Selection - BW preko ovih opcija omogu-
¢ava da filtrirate poruke iz konferencija i njima
¢emo se kasnije posebno baviti. Graphic (Color)
on/gff - ukljucujefiskijucuje boje. Hotkey Menu
Selections - ako je je ukljuceno ne morate priti-
skati ‘Enter’ posle izbora neke opcije iz menija.

Macro Definitions - ovde moZete
definisati makroe i tako automa-
tizovati neke operacije nad kon-
ferencijama. Set Password Opti-
ons - ovde moZete postaviti Sifru
na door ili OLR i tako onemogu-
¢iti drugima da litaju vasu po-
§tu. Limic D/L Size - ogranicava-
nje duZine paketa, Xperr Menu
Mode - rezim rada pri kome se
meni ne vidi. Use Numeric Pkt
Extensions - paketi Ge biti obelezavani eksten-
zijama .001 .002 .00n umesto skracenicama
dana u nedelji. New Files Listing In Packet -
ovom opcijom birate da i e u paket sa postom
biti ukljutena lista novoprispelih fajlova na
BBS. Indicates Option Is On - ukljutiva-
njefiskljucivanje kvadratica pored imena opcije
koji oznacava da je opcija aktivna.

Kada ste podesili door vratite se u glavni meni
doora i odaberite opciju Download New Mail. BW
sada u bazi poruka na BBS-u traZi nove poruke.
Na ekranu vidite tabelu koja vam pokazuje uku-
pan broj poruka u konferenciji. broj novih poru-
Ka, koliko poruka $adrZi reti koje ste definisali
kao Keyworde, koliko fltriranih, koliko poruka
namenjenih vama i koliko se poruka preuzima.

Po zavrsetku pretrage BW ce ponuditi da izvr-
3ite neku od komandi. Ako pritisnete ‘R’, BW ¢e
ponovo prikazati tabelu sapodacima o poruka-
ma, sa‘Q’ ponistavate preuzimanie poste, ‘7" ée
vam dati kratak a ‘D’ op$imiji help. Ako Zelite
da nastavite sa preuzimanjem poste bez izmena
samo pritisnite ‘Enter’.

Za$to BW uopste trazi neku komandu? Na
BBS-u je verovamo odreden maksimum broja
poruka koje se mogu preuzeti u jednom paketu
te ako je to sluéaj, ovde mozete neku konferen-
ciju izbaciti iz paketa i izviSiti neke druge ope-
racije. (Spisak komandi objavicemo u sledeéem
nastavku). 1za komande treba staviti broj kon-
ferencije nad kojom Zelimo da se komanda izvr-
%i. Naprimer, ,,+4" 6e dodati konferencifu sa re-
dnim brojem 4 u paket s postom, a ako je kon-
ferencija ve¢ ukljudena u paket. onda Ce se pre-
uzeti sve nove poruke u konferenciji; .56B70"
e iz konferencije 56 uzeti prvih 70 poruka;
,56L70" govori dooru da iz konferencije uzme
samo poslednjih 70 poruka. ,5670*" daije ko-
mandu dooru da preuzme sve (dakle ne samo
nove) poruke iz konferencije, a ,*L*" preuzima
sve poruke Koje se nalaze na BBS-u. Ako znak *
Koristimo posle bilo koje komande, ta komanda
¢e se primeniti na sve konferencije. Posto posle
svake komande BW ponovo pretrazuje bazu po-
ruka, znakom ! na kraju komande govorite do-
oru da Zelite da nastavite sa unosenjem koman-
di (recimo, posle komande

ra na BBS-u ili off-line (posre-

dno), iz readera. b
Evo kako se biraju konfe-

rencije iz samog BW doora,

1 The Blue Wave Mail Door/Remoteficcess v3.11

,,56L70" BW opet traZi postu,
ali ako otkucate ,56L70 "

Udite u BW door, odaberite
konfiguraciju (opcija € i on-
da opciju Choose Message
Areas, for Download (opet ©).
Pojavice se spisak konferenci-
ja na BBS-u. Odabir vriite ta-
ko §to unosite brojeve konfe-
rencija, razdvojene praznim
mestom. Kada ste otkucali

DYownload New Mail
Clonfiguration Menu
Xdpert Menu Mode

—— Main Menu

Q@uit back to
GYoodbye

?>Main Menu Help

U>pload New Re

BW (e vas pitati za sledetu
komandu).

Sta dalje?

U sledecem broju bavidemo
se OLR-om - njegovim podesa-
vanjem i prilagodavanjem li-
¢nom ukusut.

g%ées
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Ureduje EMIN SMAJIC

SCSI
PiSem vam prvi put i Zelim
da vam kazem da ste naj-
bolji casopis o kompjuteri-
ma u YU. Imam za vas dva
pitanja:

1. Koje uredaje kontrolise SCSI kon-

troler?
2. 8ta mislite o kvalitetu otiska i br-

zini Stampanja INK-JET $tampaéa u
poredeniju sa {aserskim?

Borka

Zarkovo

1. SCST kontroler kontrolise SCST ure-
| daje. Postoji puno raznorodnih SCST
uredgja: hard diskova, CD ROM-ova,
skenera... Ono $to krasi SCST ureda-

Je jeste brzina i pouzdanost. Tom
| obezbeduje

4 4 za o«
nja (Sto bi se reklo - za po kudi).
Podrska
Nije taéno da niko ne ¢ita
tekstove o Amigi u rubri-
kama ,Hard/Soft scena”,
»Test Run” i ,Test Drive”.
Svima nam je Zao $to vise
nema Amiga bloka i Zeleli bismo da
ponovo u SK gitamo 5to vise teksto-
Va0 Amigi iz raznih oblasti njene pri-

bar najkompletnije ostvarenje, me-
dutim dosad je ona dosta evoluirala
pa ne bi bilo lose da proverite da li
imate najnoviju verziju. Emulator
PC-a je vetita dilema, softverski se
ne moze emulirati neki dobar model
ve samo AT (286). Hardverski emu-
lator Emplant nismo probali ali, ako
je verovati reklami proizvodaéa, to je
odlican emulator 486 raunara na
Amigi.

Skupo?!
Pozdrav svima. Necu da
vas hvalim jer ste najcita-
niji list u zemlji. Viasnik
sam 386/DX/40MHz, kolor
SVGA, 4MB RAM. Imam

par pitanja:
1. Da li je TV-tjuner Kartica (povezi-
vanje PC-televizor) koja kosta 350
DEM 7
2. Hteo bih da kupim CD ROM 4X.
Koji mi preporucujete?
3. Koliko bi kostala nadogradnja ve¢
pomenute plofe na 486
DX4/133MHz i koja je ploca (proizvo-
dac) najbolja?
Panta
Sabac
1. Nisi nam napisao $ta ta kartica
radi. Ukoliko sluzi samo kao TV
Yuner, onda ti se vise isplati da za te

Amigu u rubrici , Test Run"”. Doduse,
nedostaje nam hardver, ali jedna fir-
ma iz Beograda trebalo bi uskoro da
dobije prvi kontingent hardvera za
Prijatefjicu. Pa, strpicemo se jos ma-
lo, kad smo éekali dosad.

Prezentacija
Jasam privatmik iz Beogra-
daidoskomsamzbogw

mene. Zasto ne prenosite informaci-  pare kupis ceo televizor.

je iz stranih ¢asopisa i sa domac¢ih i 2. Preporucili bismo ti Panasonic 4X.
stranih BBS-ova (uzgred, na 3. Cena nadogradnje varira od firme
u konferenciji Amiga date su tehni-  dofirme. Sam pronadi najpovoliniju.
ke specifikacije o novoj Amigi sara-  Mi preporucujemo GA+AMD kombi-
dnim imenom Walker). imate punu  naciju. Ne zaboravi da ées morati da
podrsku beogradske omladine. menjas i memoriju!

Forever Amiga Bg

Informacije iz stranih éasopisa pre-  CPC za PC

nosimo u okviru rubrike Hard/Soft Zdravo. Citam redovno vas
scena”. Upnﬁlombtqu[ma[lsma list od ,Sveta igara 13" i
celu stranicu posvecenu Walker pro- #Sveta kompjutera” 2-
Jektu. Redovno opisyjemo i softver za 3/95. Trenutno imam (a

bolje da nemam) Amstrad
CPC 464, jedan program i sedam igri-
ca koje vrtim na njemu. Toliko su mi
se smutili da necu preZiveti leto ako
ne dobijem 486-icu (3alim se, nara-
vno). Ukratko, na leto kupujem PC pa
imam nekoliko pitanja:
1. Koji je multimedijalni maksimum
za 1200 DEM?
2 Da li biste objavili (ponovo) teksto-

treba firme imao kompj
ter PC 486 DX4 100 MHz,
HD 540 MB. Zbog prirode
posla i Cestih prezentacija odlucio
sam da kupim Amigu 4000. Ona je u
potpunosti zadovoljila moje potrebe
za multimedijom. Zanima me da li
Postoji jos neki program za prezenta-
cije sem Scale. Da li bi Amiga 4000
mogla da emulira PC-486 i kojim bi
to programom mogao da uradim?
Cedomir Raji¢
Postoji puno programa za prezenta-
ciju. SCALA predstavija najbolje ili

pj ke vode za nepliva-
ce". ]we da ste najbolji ratunarski
Casopis u YU, ali ne ¢itaju vas svi od
pleistocena, a nigde nisam uspeo da
nadem stare brojeve (ni kod drugova
Ciji se roditelji razumeju u to).
3. Posto hardver ne moZe bez softve-
ra, da li da gajim poverenje u oglase
tipa: ,,50-100 superprograma i igara
na jednom CD-u"?
Aleksandar Gruji¢

Bor
1. Za te pare mozes da nabavis mul-
timedijainu 386-icu, a za 486 sa MM

22
2. Nesto slicno u planu nam je tek od |*
septembra. ]

3. Sav softver je manje-vise iz istog
izvora, pitanje je samo kako je ., upa-
kovan”. MoZda se isplati dati nesto =
v&enovaamadkorgfomquda ;
(lepo k

verzije, pmgrwmspmzamsmla
aju...)

AT za buduénost
Zovem se Miroslav i imam
12 godina. Nov sam u sve-
tu kompjutera. Imam rafu- _
nar 286/20 MHz, mono
VGA monitor, VGA karticu, |
640 KB RAM-a, 85 MB na hard di- -
sku... Poto nema nade da u dogle-
dno vreme dobijem nov racunar, za-
nimaju me sledece stvari oko pobolj-
Sanja performansi ovoga §to imam:
1. Kako se u ovaj ratunar dodaje *
RAM? Dali u vidu SIMM-ovaodpo 1 F
ili 4 MB ili...? 4
2. Dali je ugradnja nove matiéne plo-
Ce skupa i od koga da trazim da to
uradi?
3. Koja i kakva verzija DOS-a je |
4D0OS? 1
4. Kako mogu da nabavim neke pro- »
grame | igre koje bi radile na sada-
Snjoj konfiguraciji (u oglasima ih ni-
kada nema)?
5. Koje od sledecih programa mogu
da instaliram: Windows 3.0 i 3.1,
Word Perfect 5.0 i 5.1, Lotus 1-2-3
2x1 3.1, Neopaint 3.1f, koju verziju
AUTOCAD-a i CorelDRAW-a i ‘koje »
igre od: Street Fighter 2, The Games:
Winter Challenge, Wolfenstein (3D)i &
Dogfight? Kako bi se promenila situ- »
acija sa dodavanjem jo§ par MB

SREDOM
od 11 do 15 sati
Kraj telefona
011/322 05 52 (direktan) i
011/322 41 91 (lokal 369)
dezuraju nasi
strucni saradnici
Pitanja mozete ostaviti
i na BBS-u Politika
U periodu od 17. jula do
21. avgusta, zbog koriscenja
godisnjeg odmora, necemo

davati informacije preko
deiurnog telefona.
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6. Kada potinje Beogradski sajam
mnﬂcnkopéehalablﬂnanmle—
na ratunarstvu i informatici?
Pozdravijam temu broja 4/96 lvo-
leobihda vite sa

mi$ trebalo bi da na XT racunaru
radi sasvim dobro i to sa drgjverom
koji se nalazi u DOS-u
(MOUSECDM) Ukoliko je stvar sa
f i misem u redu, @ mis i

softvera za . otpisane”. Punovas
pozdravija

dayenemd: ondahmpmb—
lematican ostaje serjiski (COM)

sam i da po se€anju upiem 5ta tre-
ba, ali ni to mi nije uspelo.

Mislim da mi ostaje jedino da ua-
#m nekoga sa istim CD-om kao 3to
je moj, pa da od njega pozajmim di-
sketu za CD. Ali niko koga pozna-
jem nije nikad ni &uo za AZI LABS
AZTECH

kommogudapronadun,)a'ulo
kalnim prodavnicama nemaju ba$

Steva
Pristina

takav.
y

s Stevo, ti bas ima$ problem, ali za

razliku od tvojih savetodavaca bar
si svestan problema. Naime, svaki

mi sluéajno nije bila zasticena, a
program za instalaciju je, umesto
da me poslusa, obrisao sa nje si-
stemski fajl za CD (SGCD268.SYS) i
upisao taj isti fajl, samo prazan.
Pokudao sam UNDELETE koman-
dom, ali nije mi uspelo. Pokusao

Miki  port. On se uobicgjeno nalazi na i/0 CD-ROM. Molim vas, po-
Odiaci  jartici zajedno sa paralelnim ite.
Miki, Cini nam se da se proSirvan-  gom, uma/aoje:;ummfrz e Dejan
e tvog racunara ne isplati. Sapi se  moraces da je zamenis. Ali pre toga BT Beograd
mmmmmmw proveri da li je pravilno podese Dejane, drajvere za tvoj CD moZes
“icu, prodaj AT< i uz doplatu uzmi 'y djjagnostici ti moze pomodi i M@ na nekom snabdevenijem
nesto jace. Pokazalo se da je to na-  MSp iz DOS-a. BBS-u ili u nekoj firmi koja proda-
l;gimy!putdomugmwm Ukoliko_je 1/O kartica nei: _Jje CD ROM-ove, posto oni imaju
1. Su u pitanju  nabavka druge mogia bi da bude praksu da prave kopije drajvera i
SIHM moduli, Akeo e tako, memori-  mukotrpna. Ipak, posto s radi o da i lageruju (2a ne daj Boze).
_ju mozes prosiriti na 2 MB, ili na 4 i . Verujemo da ce ti oni pomoci drage
;zzﬁmwmmw ma, ne bi trebalo da potrosis mno-  VOUe.
2. Postgje ogiasi kgji nude usluge te Softver za XT
vrste, detalje ées morati da proveris  Polovan, a dobar Posedujem PCXT sa 640
sam. PiSem vam po prvi put u nadi da ée- Kb RAM-a i 8 MHz, alli sa
3. To je zamena 2a jedan deo DOS-  te ovo pismo protitati. Viasnik sam veoma malim brojem pro-
@ zvani komandni interpreter (. A500 sa 1MB RAM-a. Kao $to vidi- grama i igara, poSto nigde
DOS-u zove se COM-  tepiSem olovkom, pabimeprvoin- ne mogu da ih nadem. Da
MAND.COM). 4DOS omoguéava  teresovalo: i biste mogli da mi kaZete gde mogu
komforniji rad. 1. Gde mogu da kupim i koji mi po- da nadem dobre programe? s
45, Prelistgj jos jednom temu bro- - lovan Stampat preporucujete (i po Doy
Jja .Otpisani” pa na osnovu iznetih  Kojoj ceni)? Zrenjars
mlavanauaprogrmmque z Dallmoguptﬂdméluwlétaml Povolino
je sve
a2 MB popravio bi trenutru situ- 3, Posto spadam u potemike, inte- ;‘:‘:’g :ifm"amll P
aciju, @ to te ne bi preterano kosta- - resovalo bi me gde mogu kupiti ne- podeo da ditam vas G-
zzmtkbs savetyjemo ¢ da ipak  ku knjigu za AS00. : sopis koji je, po meni na-
Sl e comsomonts N L
dmﬂbuoxpmsmmw 1. Za nekih 200 DEM moze$ naci  Yom m nekoliko uobica-
del uhell e aisgrima, g, el i g _— ot PO 366X i 35 Mz, Co-
noje S PO ot 22 odrsvarye @ 2a Stampa. 10T MOBLIOT, 4 MB RAM-3, 270 MB
XT! e toksta:  dusu dao”. HD 1 VGA karticu. Posto bih hteo da
(Neystetni sam viasnik 2. Potreban tije CD ROM, kontroler kupim CD-ROM Koji mi model pre-
Kkompjutera, ako se pra- i drgjver, @ o tome smo vec pisali. m‘;“"m a da nije
stari XT jo§ moze nazva-  Prelistgj starje brojeve. '2"“;’:“ WbmmlmM
umm.mblem 3. mya.m,}n@nmghsuse e m"mpo Koja je bolj
se pojavio tad kad sam  nekad nadi u izdanju Kompjuter smmm vamm 9,
h.neod.anasvo;komp,uter priklju- biblioteke" iz Cacka, a‘pmdamla ; ]'mwmm‘w' Bt
&m miSa. Kompjuter se sa jednim  su se u beogradskoj knjizari .Jugo- ‘MI:lalisanm' MCHpaine X
drajverom ponasao kao da misa knjiga’, ugao Kolarceve ~ 'STES Bmm:g’w
uopste nema, a sa Geniusovim i Knez Mihailove ulice. ’:Mmm“mmss o am
drajverom je .poludeo” (miSevi su £ nacin uraditi,
bili Logitechov Pilot sa 3 i Geniusov Gde su drajveri? mogu, s kojim modemom & to ura-
sa 2 i3 tastera). Raznorazni ,Stru- Pozdrav svima u redakci-  4iti?
¢njaci” rekli su mi, prvo, da mis sa ji najboljeg lista na svetu. 4. Da li postoje programi koji mogu
= tri tastera nece raditi na XT, a po- Pre oko mesec dana do- da rade bez Sound Blastera, a da
| %o sam probao i mi§ sa dva taste- bio sam CD-ROM jedini-  rade na PC speakeru (ako postoje
ra rekli su mi da je COM1 (koji je po- cu direkmno iz Nemacke. ~ navedite mi nekoliko)?
* vezan sa nekim kontrolerom za m&%mgkup& Zarko
¢ floppy) u kvaru. Cetku sasvim k iz izve- =~
% Da li krivac za sve COM1? Ukoliko  snih razloga (da ne gnjavim) nisam meﬂwﬁm%"%
| jeste, rado bih ga menjao, ali nika-  poieleo da inswaliram drajverzaCD ¢/ s prodavao za 100 DEM

(protivvrednost, naravno).

2. I jednu i drugu tesko &5 mc‘:
smo davali p

Mumww).sadasumaﬂ-

Stu ngjéesce OPTI i ESS. Po nama,

[ESS, je za njjansu bolji.

3. Da bi Fax/Modem karticu naterao

da se poveZe sa nekim BBS-om po-

Dream, Pinbal Fantasies, Lost Vi-
kings, VP Player, MOD Player itd.
Inade i Windows moZe da radi pre-

ugradis odgovargjudi drajver. Arhi-
va sa drgjverima se moZe naci
na BBS-ovima i zove se WINSPE- |
AKZIP.

| tata bi sine
Uskoro dobijam PC.
586/100 MHz, 1.3 GB
HD, 15" color DAEWOO,
sa grafickom karticom
S3 TRIO 64 bit, 1 MB
PCI, V4, CD 4X Sony, Sound Bla-
ster 16 ASP, FAX modem 14.400
bps voice, itd.
Priznajem zvui bogovski (1), ali,
verujte mi, nadekao sam se.
1. MoZete li mi reéi neStoviSe 0 go-
re navedenom modemu, ako pro-
stor dozvoljava?
2. Moj otac drzi privatnu auto-
Skolu i on bi pored ovog mog Pen-
tiuma kupio jo$ jedan racunar na-
mm)ensﬁisk!juﬂvo za knjigovod-
286/16 MHz, 1MB RAM, HD 40
MB, Hercules 14" color. Koristio
bthgalmkonmlmm)esamojim
Pentiumom pa me zanima Koji
modem preporuujete?
3. Takode za 286-icu ée biti potre-
ban i $tampa¢. Koji preporucujete
u skladu sa njegovom svrhom.
4. Da li postoji velika razlika izme-
du 4x i 6x CD ROM-a?
Aleksandar Tomovi¢
Kraljevo

éa, pretpostavijamo
slucaju radi o CL ili ProLink mode-
lu, @ 0 njima smo pisali. Prelistgj

2. Za navedeni posao to_je dovolj-
a modem neka bude isti.

3. Davaﬁmébiddnndavizne—

ki devetopinac Star LCI0, IL?OL'I

A 7TX
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B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMI

1GA M AMIGA M AMIGA W AMIGA B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B

IGA CENTAR

oftware & bardware

»‘&: 011 / 190-124 i 101-372

SOFTWARE AMIGA 1200 AMIGA 4000
850,

AMIGA 1200 =
Posedujomo najvedi izbor programa A o O™ wo_ || AMIGA 4000/030 W
preko 10.000 naslova, igara, usknmh AMIGA 1200 koriécena od 55— - 8MB RAM 72 pina
Fast RAM 4MB + clock 290, TSNS Seaade
NASE NAINOVILIE IGRE ASOO/500+/600:  Fast RAM SMB + clock AR - 4x CD ROM SONY
Pepe the S . Time K 11, Apollo 1220 4MB + clock 450~ Mo e,
: s Viper 030/28MHz, 4MB 0~ |~ A TTGA 4000/040 N
Necronom, Desert Wolf, Gold Nuggeds, ,° " M T 50—
Breed '96r. Beyond Sanity, Total Football, gz 1220 aMB28MEZ, clock 450~ B rers e i
Euro Eng 96, Cedric, plizzard 1230 SMB/SOSOMHz 1000~ = H I R
Odissey, Spherical World, Fl Manager. Blizzard 1230 I6MB/S0/SOMHz 1150~ e OX S BOMEONY
Charlie J. Cool, leading Lap, Pitch 'N° Puit, Biizzard 1260 16MB RAM, \L 3400~ )
Black Dawn, Hilt 2 (Space Crusade 3), incl FPU (BOMIPS/29MFLOPS) .. 1900, AMIGA 4000/040 )
Penguin, Track Suit Manager, Black Viper ~ FPU 68831 1625 SO0 - i
. 2 POl rru esss2 50 5000 > ;_’:G‘x:ons.:::h
NAJNOVIJE AGA (100%) IGRE HDD sa AT BUS kablom: ROM SONY
25740MB 90— 2.5°200MB 240~ el
Simon the Sorcerer II, Valhalla Iil, Legends, 25 20MB 180~ 2.5" S4OMB 440~ -..3800~
Fighting Spirit, Sanba Football, Genetic, Jio e s od 250~ Blizzard 4060 (0GO/8OMIPS/2SMFLOPS).
Rudian (rutrniumble w. Total Football (ga HO). video manitor 1084S od 300~ V-LAB MOTION ......

Back Stage, Karamaltz Cup Hockey, XP8, Multisync 14" PHILIPS 550~ V-LAB DIGITALIZATOR
Alien Breed 3D I, Primal Rage, Nemac IV, Multisync 15" DTK, SMILE 720~ TOCCATA 16bit/8 kanala .
XTi Racingll, MAG, ChaosEngine (Aga Ho). 15" Amiga 1538 @  CYBER STORM 64bit .
Waich Tower, Charlie J. Cool, Hummans 111, Multisync 17" SMILE 1450~ PICCOLO SD 64bit .....

Slam Tilt Pinball, Putty,Tin Toy, Spher. World

Digitalizatori slike Genlock
NOVI USLUZNI PROGRAMI: V-LAB Par Real Time Eg ;ACL. PRO GEN plus gg(()’,—
i i externi, 24 bita .-.8005- new )~
lmogmehslo, ugh_f Wave 5.0, WordWorth 5.0, DigiTIGER ITT "750- || ED PLUTO Alpha 1150~
Composife Studio Pro, Image Desk 3.03r. | Hyper Grab RT 24 bita ..750- || ED NEPTUN Alpha 1600,~
JA.C.O. TV Titler, Navigator VR Engine 2.0, | GRAFITO 24 ..650- || SIRIUS 1700,
Storm C#+, Pro Tracker 3.53, Wipe Studio, \Pro GRAB 24RT .500; /\SIRIUS 1I Alpha TBC 2600~

T e OSTALA OPREMA

Real 3D V3.0, Mecintosh EPLANT 1.4, Dodatni flopi 830 KB 60 — 120, Memory A500 SI2KB+clock 80—

5| Dodatni flopi 1.76 MB 200,~ MIDI (1 In, 3 Out, 1 Thru) 140~
Mapple V 3., Dev. Tools 37-59 i jo§ preko: Interni flopi 880 KB T ,gg,_ TurboTechsound I d.zvuka . 140~
L 5 Interni flopi 1.76 MB 180~ Vector digitalizator zvuka 90,~
5000 modula - 10000 slika (jpg. git. ham) Mis Alfa Data 280 dpi 50— Kempston Pro, Blue Star  od 40,
Programe snimamo na vasim ili nasim M d;\;]f“c%‘l“ 4003!1‘ 2 2‘;00_ 2:“?“ doyi i b “)’(‘]’ 4{]5"
4400 al e tivol zvuénici i
disketama proverene i 100% bez virusa ! - s Robotics 14400 FAX-+kabl 300~ RF modulator 90~
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su  US Robotics 28800 FAX+kabl ~ ®  Transformator 4A 120~
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge /31 " dogradnje uz doplatu SERVIS
22 § vaseg sistema na jaci: i
Programe i igre saljemo i postom RAM karta -> TURBO karta 5 i ‘
|| EXPRESS HDD manji -> HDD veci svih modela
= HDD 25 -> HDD 3.5 AMIGA racunara i ugmdn]a
e u roku od 48 sati Video monitor > Mulisync svih dodataka

Trafo 3A -> 4.5A

Na zahtev 3aljemo NOV besplatan KATALOG
VOINY R VOIWY B VOINY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOINY

RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15"
NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

INY R VOINY B VOINY B VOINY B VOINY M VOINY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOIWY B VOINY B



PRODAJEM Amigu 500 sa hard di-
skom i kolor monitorom i Commo-
dore 64 .sa flopi drajvom. Tel:
021/392-898,

POVOLJNO prodajem Amigu 500
sa prosirenjem, preko 100 igara i do-
datnom opremom. Tel: 016/71-006,
70-579, Misko.

AMIGA FACTOR - servisiranje, otkup

prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 | Sega Mega Drive Il. Tel:
018/326-347.

POVOLJNO prodajem Amigu 500+
Lz dodatnu opremu. Tel: 025/23-254.

AGNUS SOFT! Igre, programi, herd-
cer za AS00. Tel 026/314-051 |
026/316-636, a za A1200 tel: 026/315-
116. Cena snimanja 80 para, katalog
cespietan!

PRODAJEM Amigu 500 sa prosire-
nsem i igricama. Tel: 026/226-675.

AMIGA 1200 + dodaini fiopi + 63 MB
HD = 550DM, 150 disketa + VHS ba-

siup + videorikorder = 250Dm. 10 vi-

seckompleta = 90DM. Tel: 012/223-

829.

SUPER povoljno prodajem diskete

za Amigu. Disketa sa igrom kosta
2.20 din. Na vete koliéine popust.

PRODAAJA, servisiranje i otkup Ami-
ga 500, monitora, Stampaca, disko-
va | sve pratece opreme. Tel:
011/562-227.

HARDWARE za Amigu: RGB moni-
tor (270), ekstarni DD fiopi (130, di-
gitalizator zvuka (55), midi interfejs
(50), kabl adapter za 3.5" HDD (85),
VGA adapter (25), video bekap (24),
skart kabl (16), adapter za Cetiri
dZojstika (14). Tel: 021/392-998.

RASPRODAJA preko 700 snimije-
nih disketa za Amigu!!! 10 disketa
10dm, 50 disketa 45 dm, 100 diske-
ta 80dm!!! Novi Sad 021/331-627 |
Vr$ac 013/817-401.

software za Amigu. Tek: 018/52-810.

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude €itko otkucan, sa grebro-

janim re¢ima (ratunaju se i adresa | telefon) i naznakom fubrike (Amiga, PC

iRazno). Uz tekst treba priloziti jedan primerak uplatnice (original, ne kopiju)

uplacene na odgovarajuéi iznos.

Adresa:Svet kompjutera (mali oglasi), Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na 21RO RACUN:
40801-603-3-42104

sa naznakom: Kompanija Palitika, mali oglas za .Svet kompjutera”

Cena obignog malog oglasa do 10 redi - 10,0 DIN., svaka sledeca re€ - 1,0 DIN.

Na ukupnu sumu dodati 7% poreza + 3% taksa. Za informacije o oglasima

vecim od navedenih, obratite se redakciji na telfax 01 1/322-0552.

Cene oglasa nisu promenjene u odnosu na broj 06/96
Oglase primamo od 10. do 21.08.1996.

lmAMlGA 500 i 1200 ==

BUVACOPY

SOFTWARE & HARDWARE

Isporuka postom .
Tel: 76-80-70 od 16-22
Radmile Rajkovic 8
N.Groblje

Tel: 016/71-008 | 70-579, Miska.

PRODAJEM: Amigu 500 (1mb), 215
<sketa, literaturu, 2 dZojstika . Tel:
021/334-716.

AMIGA 8 COMMODORE J ¢

¢ 1. AMIGA (500/600,/1200)
. 2. COMMODORE 64/128

F2 AMIGA %
«*° Studio Subotica “
IMAMO SVE najnovije za Amigu
Snimanje na CD za Amigu=35
CD32 KOMPLET=70

Nabavka i ugradnja CD-a i 35"HD za A1200

VBS kompleti SAMO 25
el (024) 25-671 (019 1y

TRIM COMPUTERS
Kajmakcalanska 42
TEL: 011/421-203
155-294

FAX: 011/155-294

1 3. DISK 1541/1541 /1571
% 4. HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU
~ 5. MONITORI KOLOR/MONO

- 6. STAMPACI
. 7.KASETOFONI

DODATNA OPREMA
T. FILTERI STAKLENI | MREZASTI
2. DISKETE 3,5" & 5,25” HD | DD

3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25 | 3,5”
4. PODLOGE ZA MISA ‘

5. RF MODULATORI [

6. PROSIRENJA 512 KB
7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR)

| SVU ROBU SALJIEMO POSTOM

COMMODORE 64 /128
| OSTALE OPREME

VELNIKE 1ZBOR
IKASEQINIZ DISKEQNTZ IGARA

ZA COMMODORE 4 AMIGU

JvViobpul

MODUL 4( tubo250. Tuo 2002 i Azimut )
MO DUL 2( Juroo 250, Azimul, Disk tast load )

Disk fost copy. Cony 202
MO DU L 3( Turbo 250, Simon's BASIC | Azirut )
Turbo 250, Tuibo tope W Spec fosh ‘)
Azimut, Monitor 491 52,

MODUL 4(

KASETOFONI ZA
COMMODORE

kKABLOQVI

IZRADA | PRODAJA 24
COMMODORE | AMIGU

0+,60




COPYVY CLUB amica

Najnovije igre za sve Am

Snimanje na video-

Saljemo postom. Kvalitetr

COMMODORE is aiive!!! “Jolly Soft *
& The Great" jajt

Vam najtraZenije unikaine programe i
igrice za Commodore 64/128 za ka-
setu/disketu: 1, razgovor sa kompju-
terom preko tastature koji govori

neloR v
mata (veéa, manja)! 3. Thunderstorm
- program za presiusavanije neke pe-
smae ili govora sa audio kasets preko

obliku programa! - vao'iznumélj.

AMIGX POWER

Jedini pravi izbor software-a za
Amigu u juznoj Srbiji ¥
Snimanje sa CD-a.*prekg 3000 naslova It
*

Otkup i prodaja kompjutera i dodatne
opreme (disk drive, backup, memorije-)
Prodaja Sega konzola

AMSTRAD CPC 464 i

igre. Auto-moto, sporiski, erotski,
kung-fu, MIX kompleti, sa kasetom
25 din. Alarm za stan, sa Sifrom, 200
din, Tel: 010/23-287.

SPECTRUM - najbolje igre, kasete i
Stampadi. 018/22-306 Voja, Ni&.

PRODAJEM Atari 520ST, mis, diske-
te, igrice. 110 DM. Tel: 011/433-320.

u Ln Vegas '96. Spendy slog, bo-
oix, Roll over, reakior 2+, walker 3...

Uz prvu narudibinu - katalog bespla-
tan. "Jolly Soft" & *Alexander The Gre-
at", phone: 030/61-363.

AMIGA FACTOR - servisiranje, otkup
prodaja: Amiga 500/1200, Commo-
dore 64 | Sega Mega Drive Il. Tel:

018/326-347. m

ASTRO
PC

I AMIGA

£

SNIMANJE NA : -DISKETE CD ROM SONY
-HARDDISK ~ HARDWARE |
€D PRAZNE CD PLOCE

CD KLUB

-SNIMANJE VASIH PODATAKA...10.-
-SNIMANJE ORIGINALA
-SOFTVER PO VASEM IZBORU ..25.-
-IZNAJMLJIVANJE CD-a

(u cenu je ura¢unat prazan cd )

NAJNIZE CENE U YU

021/314-994

Bespletankataloslgaraiﬁ
|

['0e aewyjy
MITAMIIAYN?

[lonasu neto.
JlocTa nocnosa cTe ypaguny.
Bpeme je 32 3acnyxexy ogMop.

[fla nu mucnuTe
1 Ha CBoj Wramnay?

W remy j

noTpedax oaMop.
OcsexuTe ra.

Fajre my waro cepauca
- NPEBERLMje pay.

. Moxza my crpemure
e ) WNOKOy TOHEp KaceTy.

Buhe Bam |

b S TEPH.
XAPJI

MHXEWBEPHUHI

HAJ b BAIAX WITAMNAYA
Beorpan, Msana Manyrasosaha 24, 01 1432-383, 432-319, 436-019, dhawe 435-513

UET kownjyrep wor, Ckagapexa 45, 011/343-043, 335-139, pansnm namone 8-18h, cyGorom 9-14h
Hosn Can, *Tacep crymo* Jpare Criacas 10, 021/350-344, paam nason 8-20h, cyboron §-15 |

C64,128, CP/M
Uslini programi i populame igre na
dishu i kaseti (pojedinatno i u kompletu),
putsive. Aotmiog.
Isponka poueecem istog done.
tel: 021/611-903

ony PlayStation

KONZOLE 1 IGRE

Po najpovoljnijim eenama! PRO
FRPRPG knjige i) 2k

SVETKOMPIUTERA 38 JU/AVG '96.




| Dalje EKSKLUZIVNA PONUDA SOFTVERA U JUGOSLAVIJI

Od zadnjeg oglasa je pristiglo 10 novih CD-a (6Gb softvera)

Odaberite softver sa nasih 52 CD-a i napravite kompilaciju!
SETTLERS 2 7HD, DUKE NUKEM 3D 11HD, EARTHWORM JIM 2 SHD, NORMALITY 22HD,
BATTLEGROUND 3: WATERLOO 38HD, TOTAL MAYHEM 22HD, CHRONOMASTER 69HD
DEADLINE 16HD, SURVIVAL 9HD, STRIFE 27HD, PLAYER OF THE YEAR 4HD, SHAKII THE

OLF 5HD, VR SOCCER 8HD, CYBERIA 2: RESURRECTION 33HD, WARCRAFT 2:
BEYOND THE DARK PORTAL 14HD, JUDGE DREDD 5HD, BATILE ISLE 2220 30HD.
SHELL SHOCK 100% 15HD. SKUNNY 7HD, CHAOS OVERLORDS 5HD, TONY LARUSSA
BASEBALL '96 35HD. POWER SLAVE 3HD, SPEED HASTE 3HD, JONES IN THE FAST LANE
> 10HD, FIRE WIND 22HD, CYBER TAROT 39HD, SENSIBLE GOLF 2HD, RETURN FIRE
6HD, MICROMACHINES 2 TOURNAMENT EDITION 10HD, | MNOGO DRUGIH...

WATCOM C/C++ 10.6 DOS/WINDOWS: 53HD - 08/2: 25HD - NT/WINOS - S56HD
BORLAND C+ + v5.0 50HD, SCALA FOR WINDOWS 102HD, 3D MAX 9HD, 3D MAX ADD-ON
31HD, GUPSTA SQL BASE V6.0 FOR NETWARE 16HD, ADOBE TYPE MANAGER V4.0 FOR
WINDOWS 95 7HD, FONTOGRAPHER V4.1 SHD, LOTUS NOTES V4.1 WIN/WINSS 13/15HD,
WINDOWS NT 4.0 WORKSTATION BETA 2 40HD, BORLAND CODEGUARD V4.5 27HD, MS
FRONTPAGE V1.1 &HD, LABVIEW V4.0 26HD, EAGLE POINT ADVANTAGE SERIES FOR
AUTOCAD 13 25HD, POWERBUILDER DESKTOP EDITION V4.0.03 13HD, MICROSTATION 95
19HD, TASM V5.0 FOR BORLAND C++ 5.0 3HD, OPTMITY V5.3 FOR HP OPENVIEW 27HD,
IMAGINEER TECHNICAL V1.0 62HD, MUSICTIME DELUXE 3.0 SHD, | JO§ MNOGO TOGA...

A KOJ! JE

3D MAX, DUKE NUKEM 3D, CYBERIA 2 2CD, TERRA NOVA, SHELL SHOCK, VISUAL C++ 4.0,
SPACE ENCYCLOPEDIA, ALIEN ODYSSEY, OXFORD SURGERY, ...
Mi ne snimamo na kvazi Maxell, TDK i sl. CD plo¢e!
Snimamo samo na kvalitetne original CD ploce!

HD! ntum i16 PnP
SB 16 PnP

D 850Mb Qua
HDD 1,1Gb Seagate
Pentium 133Mhz HDD 1,3Gb Seagate AWE32 PnP
& HDD 1,6Gb Conner -
CD Rom Creative 4X  HDD 1,7Gb Seagate RAM 4Mb 72pin
CD Rom Sony 77E4X FDD 3,5" Mitsumi  Ram 8Mb 72pin
computers CD Rom Sony 1116X FDD 5,25" Mitsumi  Ram 16Mb 72pin

Fax/Modem 14400 int Egﬁn LX100, LX300, LQ100, LQ570+, LQ1070

Fax/Modem 14400 ext 70, Stylus Color 2, 25, Stylus 820

Fax/Modem 28800 int USR Kolor Philips 14C

Aktivni zvuénici 10/60/120W Kolor Philips 14B
ATI Mach 64PCl Mis Zoltrix, G%niusbuicrosoﬂ Kolor Philips 15A
Trident 9440PCl SVA PRATECA OPREMA Kolor Philips 17B
Cirrus 5440PCl lﬁeq Kolor Philips 17A
Trident 9680PCl Tastatura Mitsumi Win85 Kolor DTK 14"
S3 Trio 64V+PCl Tastatura Chicony Yu Kolor DTK 15"
Diamond Stealth Tastatua MicroSoft Natural Kolor Daewoo 15

VALHALLA 3 6D, LEGENDS 6D, SWOS '96 EURO 2D, STAR
SETTLERS 1D, XP8 4D, F1GP '96 8D, PRIMAL RAGE 4D, ...

MAXON C+ + 14D, IMAGE FX V2.6 5D, WIPE STUDIO 5D,
LIGHTWAVE 5.0 15D, 1 SVI NAJNOVLJI UTILITY PROGRAMI...

KOMPLETAN SERVIS ZA SVE Amiga 600, 1200, memorija 512Kb A500

Kolor monitori C1084S, memorijske i
MODELE AMIGA RAéUNARA, turbo karte za A1200, hard diskovi A1200

U NAJKRACEM ROKU!  cp Rom A1200 i ostala prateca oprema!

AMIGA FORT 021/614-909




Sve igre su raspakovane na CD-u tako
sem u slutaju kada

— qaunpmmam.-m
Mmmdﬂuﬂw

zahteva lmnnpp::up. kada je potrebno igru samo
se

CEMA KOMPLETA CENA
1 koanplot - 20
2 keanplots- 80 ORIGINALA
3 s
4 kompiota- 110
S kampists- 126~ 25 (]
Swaid slode}l po 25.- ¥
RS 8 KOMPRT
WINDOWS 05, WINDOWS 95 PEE, MS OFFICE
[PXCELWORD, FOWER PONT &
MAPPER 95, MS PLUS, NORTON
MS oy DRAWSA,

WINDOWS 3.11, WINDOWS 3.11 MS OFFICE
R e e e
RN ES Con b e Roooe
S TS ME(is o o NS G s
YU TTF FONTS, mm g

Ap A0 12 CAD 13 SA SYIM DODACIMA,

AMRMALCLIA | RO FOMERLET
3D STUDIO 4.0 SA SVIM DODACIMA | EFEKTIMA,
KAO | OSTALI PROGRAMI ZA ANIMACUU

mmamummm
96, MS VISUAL C+— 4.0, MS WORLD of , MS
‘OXFORD DICTIONARY, BODY WORKS 6.0, 3D STUDIO MAX, BRITANICA itd

FADE TO CRUSADER: NO
no%n%mmwrl. LIVE 96,

i»“i%u.m:wfl.
CONGD, A TF., RAYMAN, CAC COVERT

A A B DR o

LORE, WAR CRSAFT il MISSIONS, FANTASY




1. < plug & play cd-rom kompleti
2. ANMIGA cd-rom i VHS kompleti

3. ©&4 kasetni originali, kompleti
PLUG & PLAY mega cd kompleti, igrate igre direkino sa diska i to sa podeSenim
setapom za Sound Blaster i kompatibilne kartice. Sve pokrecete iz start menia sa miSem!

(€35 (T 13) (EIT: 14) (Seit) Svemink) (Logiek) (Legende) (Win'99)
(Pacat) Spors) Stk (CA/2) i) (Game op) (v (HIT - 1)
(Seaony) (%5 igs) (Pomss) (uomol)(Akade) (Avanture) (FRPlay)

‘GO fi (cp32TOP| (DEMO CD 32 the) (THE EURO) (G O L D [C64/128 the
A 100 Games ) | MANIA | {BEST 30/ \SCENE 1,2 ) | FISH 1,2 VERY BEST ,Banshee,
Roadkill,Litil-

N
- GAMERS) (CD32 the) [ C64/128) (A 12 0 0] (AMINET ) ( Collection Sy
@0l FOD | pELIGHT ) (G 1,2) ( SenmoJ(GAMESJ 530 8 ) (vol. 1 & 2 CuickenOreas,
OMPLETL: : 2 e
I

T
— - Tower Assault,
Master, 0. Cool Champion %

Pirates Gold!,

l: M
glixe C)

Promsa

Chaos Engine,

e Syndicate, Win,

S 72 Commander,
- preko 500 ORIGINALA pro g »
:m 1:)%?) 53??55& Streetsf%iggers
PC & AMIGA CD BERZA (razmena samo kod nas)
BBS Krugers*Wife 024-35266 28 3k 246

VASA KASETA ZA 1 NASU
PLATU

NAJ
1ZBOR DISKETNIH
VERZIJA IGARA
ZA C-64



COMPUTER

€CC

elektronik & SERVIS

HARRY H. DOO 9-17h
11000 BEOGRAD G. Zdanova 78.2. 011/658-924

AMIGA 500,1200HD

UGRADNUJA : HD Diska 3,5" + CD Roma
UGRADNUJA : AMIGA 1200 -PC desktop
HD Kabl 2,5"-3,5" / CD Rom kabl......95.00
AMIGA RGB - SKART TV Kabl........ 95.00
AMIGA VGA MONITOR Kabl...........
CENTRONIKS Printer Kabl .............
AMIGA RS 232 - MODEM Kabl .......... 35.00

VTS - video bekap - komplet............ 105 00
ADAPTER 150W AMIGA................... 245.00
DISK 3,5" eksterni - interni ............. 385.00

Commodore 64,128
TURBO MODULI sa reset tasterom

MODUL 1. turbo 250, turbo 2002,
azimut glave .................. 38.00
MODUL 2. duplikator, turbo 250,copy 202

disk-fast, azimut glave..45.00 -

MODUL 3. simons basic, turbo 250,
azimut glave ................. 45.00
MODUL 4. TORNADO DOS (ubrzan disk)
monitor, turbo 250......... 45.00
C64-TV kabl ....18.00 Monitor kabl....35.00
C64-Disk kabl...35.00 C64-Skart Tv.....35.00
Adapter C64....135.00 Adapter Disk..135.00
Dataset C64....125.00 Razdehik.......... 70.00

JOYSTICK SERVIS

ZVEZDE .-zamena..12.00 MIKRO PR....15.00

Membrane............... 5.00 Kablovi........... 25.00
ADAPTER JOYSTICK 9/15PC........... 35.00
SENZORSKI JOYSTICK............ 40.00

SERVIS SVIH VRSTA
VIDEO KONZOLA 1
DODATNE OPREME

ZA SVE PROIZVODE 1 SERVISNE
USLUGE GARANCIJA

Razno

PRODAJEM Macintosh LC, kolor
monitor i Stampaé StyleWriter. Tel:
035/552-101.

LS. - SOFT: igre, usiuZni | obrazo-
vni programi, originali za C-64/128.
Tel: 018/69-711.

*PC za poéetnike® je priruénik na-
menjen apsolutnim podetnicima |
lpd'n. lwﬂ nikad nisu radili sa ra-
Sa preko 50 i

112 stranica razumljivog teksta,
opisan je sav postojeéi hardver,
oormoDOSq.obnd‘biwnpanh

POPRAVLJAM dZojstikel!! Saveti,
delovi (zvezdice, mi

opruge, kablowi... )T.Lollmm
PRODAJEM povoljno igre | progra-
me za Commodore 64. Tek: 019/511-
s10.

OTKUP neispravnih Amiga, Atari,
dore i Schider i
opreme. Tel: 015/29-556.

ADAPTER za prikijuéivanje digital-
nih dZojstika na PC. Vrio povoljno.
Tel: 021/392-998.

KUPOPRODAJA PC 288, manjih
hard diskova | isa komponenti. Tel:
011/671-002.

PC SERVIS, ofidanjanje kvarova.

teksta i rad sa nekolik
lamijih programa za PC. Knig-u—
dri | poglavije o kompjuterskim vi-
rusima | opis rada sa nekim antivi-
rusnim programima. Priruénik je
BS formata sa kolor, plastif

podataka. Tel: 011/764-761.

CYBER SOFT - Najjeftinije i najkva-
litetnije disketne igre | programi, pre-
kodmm“m disketama

koricama. Cena 28,00 din. Tel:
010/23-287.

CD Club PoZarevac, instalacija sof-
tvera, konfigurisanje néunnul Pro-
daja k i Tel:

012/223-6290.

OTKUP polovnog hardvera hardve-
ra, ptodnjn kompanonlm, konﬁgu-

racija,
011/778-078.

PAZNJA! Snimanje PC igara i pro-
grama na diskete, CD i video kase-
to. Tol: 018/22-306 Voja, Nig.

——

™= fotokopir aparata

€ ZAMENA traka za sve tipove $tampaca
i pisacih masina
@ PUNJENJE tonera za laserske stampace
i fotokopir aparate

@ PUNJENJE kartridza za INK jet
P> bubble jet Stampace

@ SERVISIRANJE laserskih stampaca

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

Domoél progmml za

- TV servis

Sastavljomo
konfiguracije
po zelji

sverkomesuteRa 42 JuyAvG 6.

wnsnéke agencije %@

RACUNARSKE OPREME <_)

= o

SNIMAMO NA CD ROM &5

BBS 011/ 163-452 (22-07h)
Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

PO=Zp>w VWOr-oOM



mm ZORUDA: v m d“llll NOTEBOOK IBM, DX4 llg. 75 MH,

e cmadenit | sroo s ik sove s | PC JGRE
- e T § igre 0.5 din/disk poTeRiok D s SIS 10-19"  dans v esegi
ot (et 7o | e "7 | e

PC. od
il o tokow celog leta PCMme od 499 ‘SPE_CIJALISTA ladonis
sa Vama ... Pentium call za anxmame CD-ova e Tt
KUM sechonic ene u sionom pod | | r e e i naramima | |EAODRASIA 170,
vreme: = razne BACKUP-a itd. = » e
mm 16015, Beograd |14 1, (radnim danom) e add >
elfax: 011686216 15-20 (radnim danom i subotom) & (011)/401 - 925
:Od fri @)Y Ecisepxar7s/amb 0
( PC486DX4/120/4Mb < 980
— Pentium 120/133/8M <1360
MJQMCD 75 din B gl A Mohs TR e R
-originali i kompleti TVGA 54
-backup hard diska
K SONY, PANASONIC 4x
0 krugu dvoike! ;

garancija 12 meseci !
od 17— 20h
@ (011)/401 - 925

189 ~ 603 11-[1

EIROSTROJ dp BEOGRAD

Pariske komune 26/11 11070 Novi Beograd
Proizvodnja, odrzavanje, projektovanje i instaliranje racunarskih mreza UNIX, NOVELL, WINDOWS, NT

Prodaja papira, ribona, disketa - DTK racunara, EPSON i HP $tampaca i1 kih
OvlaSceni distributer DTK Computer i MACASE kucista

R 486DX4/100 PENTIUM 100 PENTIUM 133 PENTIUM 166
’ MATHERBOARD 486DX4-133 PCI PCI INTEL TRITON PCI INTEL TRITON PCI INTEL TRITON
: PROCESOR AMD na 133MHz PENTIUM 100Mhz Intel | PENTIUM 100Mhz Intel PENTIUM 100Mhz Intel
: COOLER Da Da Da Da
MEMORWE 4MB 8MB SMB 8MB
FLOPY DISK 3,5" SONY 3,5" SONY 3,5" SONY 3,5" SONY
HARD DISK 1,3GB 10ms 1,3GB 10ms 1,3GB 10ms 1,3GB 10ms
GRAF.KARTICA PCI IMB PCI IMB PCI IMB PCI IMB
MONITOR Color 14" DTK Color 14" DTK Color 14" DTK Color 14" DTK
KUCISTE Mini tower 200W Mini tower 200W Mini tower 200W Mini tower 200W
TASTATURA 102 znaka DTK 102 znaka DTK 102 znaka DTK 102 znaka DTK
MIS+PAD DTK DTK DTK DTK
CENA: 4.850,00 din. 6.100,00 din. 6.955,00 din. 8.730,00 din.
NOTEBOOK 586 T100, 256KB, 8MB, HDD 810MB, 1,44MB, SB, CD 4, Color 11,3 TFT 20.646,00 din.
Skola racunara u prostorijama Birostroja.
Obuka 7a rad u mreznom okruzenju u Birostroju ili kod korisnika. POZOVITE NAS!
DOGOVORICEMO SE!

Sopstvena prodajno-servisna mreza sa dugom tradicijom.
Tel. 011/609-122; 609-547; 609-447; Fax. 011/609-833; Nis 018/22-607; Kraljevo 036/22-422

SVET KOMPITERA 43 JUUAVG '96.



radno vreme od 09 do 24 nedehom od 12 do 24

NI NG
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u;knjiian ﬂAA TQ\

D . s -

Encyclopaedia Britannica 2.0

* Iznajmljivanje i snimanje velikog broja
CD-ROM naslova i programskih paketa
* Dinarske cene, plaéanje ¢ekovima, preko raguna...

If o 13001y o ¢ 80dS doa( Ya1] IDIS e 7 Xiid pUDIG | D|NWIO{ o (1§ WaynY a>gnq".nz IEN)

Snimanje naslova 90 dinara
Gotovi miksovi programa i igara 100 dinara
Snimanje po izboru 120 dinara
Uélanjenje u klub 129 dinara
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* Specijalan popust Elanovima kluba 111

Akademski plato 1, telefon 18 28 38

o SISOUIBN Y107 « 94 D)

* Bookshelf




| V 11080 ZEMUN, NJEGOSEVA 19 :
TEL. 011-101-203, 101-796
. u Vricu: 013-813-388

* CD-ROM quad speed MOSSES BBS 195-102 onli:ge informacije >
* Sound Blaster 16pro & :

ew HPSL 9xx,00

* Epson LX300 = c:
*Epson LQ100 The

Game Pro Office ®Pro Oltimate

PCI 486DX4 100 MHz PCI 486DX4 100 MHz | PCI Pentium 133MHz

256 Kb cache, onboard 10
16 Mb RAM

1.3GbHD

PCISVGA1 MB

CD-ROM quad speed
Sound Blaster 16pro
FaxModem 14,400 bps
15" LR Color Monitor
tastatura, mi§, 1.44 M

L. GENE!Y

256 Kb cache, onboard 10
8 Mb RAM

850 Mb HD

PCISVGA 1 MB
FaxModem 14.400 bps
14" LR Color Monitor
tastatura, mi$, 1.44 Mb Floppy

256 Kb cache, onboard 10
8 Mb RAM

850 Mb HD

PCISVGA 1 MB

CD-ROM quad speed
Sound Blaster 16pro

14" LR Color Monitor
tastatur 1.44 Mb Floppy

pozovite . ... za najbolje....

oo cor ey
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Stakleni filteri

Misevi za PC Geni

Podloge za misa sa slikom!
Zvuénici za Sound blaster

Diskete 3,5 HD SONY
Diskete 525" HD SONY & T FUJI
Kutije za 40 disketa 3,5"

Kutije za 100 disketa 3,5"

Kutije za 100 disketa 5,25"

Misevi za PC

Diojstici za PC

=
Radno vreme: 9-17, subotom 9-13

E S " shop: Nemanijina 4, Beograd
Centroniks kablovi za Stampate office: Porda .lovcnloviéa 9/3:

Originalni riboni za EPSON stampace
Kertridii za Stylus 800, 1000 i COLOR

hladnjaci za procesore tel. 011/3226-303, 3226-323, fax 3224-221




Diskove mozete naruditi
i u Novom Sadu:

Doza Derda 52b
021/ 610-830

KOMPLET 3
AT i '
| FIFA SOCCER, GOLDEN AXE, INCREDIBLE MACHINE,
| JAZZ LION KING, LOTUS TURBO CHALL.,

IITE 96,
EXCHANGE 85, PC
). RAZOR 2.0, TBAV, TOY STORY 88,

| SUCICAMA |

Igre iz kompleta u pase u-ig“r&; éD-a. ;
Ako Igra zahteva snimanje pozicije ili setup muziéke kartice, potrebno je igru iskopirati na hard disk. §
Programi su takode raspakovani i mogu se instalirati sa CD-a.

g -

%@uwm;z@;é 5. _
MPLEETI Boo

POl ZEORU (@) 80  ICR3 07¢ldin

CERUST A SMIMALYE 8+1  PROGRANMI... 0,8

SVET KOMPIUTERA 46 JULAVG 96,



NAJVEC! IZBOR PROGRAMA
U BEOGRADU

RACUNARI, KOMPONENTE
NAJPOVOLJNIE, SA GARANCIJOM

7| PRQVERITE | VI, ZASTO SE MNOGI,
SNABDEVAJU BAS KOD NAS

= B\, ( Miajlovic Dejan|
Majke Kujimdiica 23
\ 11127-BEOGRAD

1™ Xy C0pp gy
aAcKUPP'L“Cu

PG-INS

QD KLUB

Smmanje na CD Najveci broj CD,
(software i muzika) disketnih igara i
programa
Najnize cene d Juinej Srbiji
od 25 dig. PC-Ni§ u Makedoniji
Skoplje (091) 210-105
Svakog meseca nagradna igra!

NOVO ZA MUZIEAREN
MIDI fajlow i NOTE ﬁ

svi kanali
narodna, zabavna, pop i rok muzika

\\l‘“““‘ “‘“
(018)339-574 _Trg UN 31b,
= 710419 Ni§




CD IGRE

96, FIFA 96

WIN 95 MIX

| ANIMACIJA MIX |

!

| GRAFIKA MIX |
[

CAD MIX

| CLASSIC MIX |

e

MIX 9

TERAZIJE
SRPSKIH VLADARA 4

CD PROGRAMI
ENCARTA 96, CINEMANIA 96,
MS DOGS, COREL DRAW 6.0,
HISTORY OF THE WORLD,
ENCARTA ATLAS, OXFORD,
WEBSTER, MUSIC CENTRAL i ...

CMIMANIE na AN DN
VINVIVIANVL Hid butTivivl

~
SPORT MIX

20dm’

1300 CD AVATURE MIX

nasiova ,
STRATEGIJE MIX

PUCACINE MIX

TABACINE MIX
2l

ARCHIVE NO

SNIMAMO NA CD

IGRE po izboru
PROGRAME po izboru
ORIGINALE, KOMPLETE

MUZIKA NA CD-u

KOPIJA MUZICKOG CD-a 20 dm

KOMPILACIJAMUZIKE  25dm

MIX 12
*NBA LIVE 96, FIFA 96, NHL 96,
NEED FOR SPEED, DESCENT 2
CIVILISATION 2, WARCRAFT 2,
2 N WOR MONTY PHYTONIi ...
WITCHAVEN 2, FAST ATTACK i .

SPSOFT T 688-250

RADNIM DANOM : 13 -20 h SUBOTOM :11-20h

IGRE IMAJU UPUTSTVO NA SRPSKOM JEZIKU
PROGRAMI SU INSTALACIONI
~GARANCHA-NA-CD-GODINU-DANA—

SVET KOMPIUTERA 48 JuL/AVG 96,




3,5"FDD SONY
4Mb RAM, 540Mb HDD IBM
CL 54M30 PCI 1Mb
'l4" SVGA -lono

CM-CLASSIC

‘{AMD 5x86 133MHz PCI |

PENTIUM P-75 PCI
3,5"FDD SONY
8Mb RAM, 540Mb HDD IBM
53 Trio 64V+ comp. 2Mb

14" SVGA Color LR NI|

cM SECEDY :

@ Y NA

AMD Sx“ ‘I33Mllx PCI
3,5"FDD SONY
4Mb RAM, 540Mb HDD IBM
CL 54M30 PCI 1Mb
€D 4x + SB16 MCD
14" SVGA Color LR NI

EDIA | i

&M=

PIN'I'IU P.75 PCh ]
3,5"FDD SONY
540Mb HDD IBM |

RAM,
53 Trio 64V+ comp. 2Mb

€D 4x + SB16 I MCD |

14" SVGA Color LR NI

I ERR-ES®
PENTIUM P-120 PCI

3,5"FDD SONY
16Mb RAM, 1,16b EIDE HDD
$3 Trio 64V+ comp.
€D 4x + SB16 MCD

14" SVGA Color L

.25
telefox: 024/ 27-430

ICHRA-BIARMSHND
PENTIUM P-166 PCI
3,5"FDD SONY
32Mb RAM, 1,1Gb EIDE HDD
$3 Trio 64V+ comp.

2Mb
€D 6x + SB16 MCD |

kontakt telefoni
i) SOMBOR: 025/ 35485 (C)

38-335
K: 032/ 24-240
BEOGRAD: 011/ 687-530

5" SVGA Color LR NI |/

TELEFON
444-78-83 |
ZVEZDARA |

Snimanje na Cb:
- muzika - 25 111
- originali - 20 !l
- PO izboru - 25 1

D prazan - 1§
NO NAME - |
TOK.SONY -15)

SPECIAL !
PINACLE RCD 1000 ! ms visuat © 4.0

Hardware, Servis,Skeniranje, Stampa
Maturski, Diplomski, Prekucavanja

DEWPHI 2.0

N
G0

RADAO YREME —> 10,00-20.00 e

Groo® rubotom,nedeljom -> 11,00 - 19,00 G‘OOV

SVET kompmera. 49 jur/avs s,



CD KOMPLETI:
(CENA25.-)
eWIN 95-Br. SLCD mstalacija)

MS WINDOWS 9!
uso'r‘nc: 95, u!n.us ACCESS T, 6 uuukn

(CENA25.-)

MS FLIGHT S
TIMELIFE ASTROI.OG

Wm
AXPROT.O 3D STUDIO MAX
tosTw ‘°"“"‘""avs, Aﬂgn‘oogumn o5 - e sncvaopm#uﬁwemca

oWIN 95- Br.go“CD instalaclja) bt

WINDOWS 95 V.
3 PhoTS S PAINTS.0. P SNT SHOP "
PRO 3.12, KAl POWER, CALAMUS, TRUESPACE 95,
ADOBE ACROBAT 2.1, L DELHINA COMM SUITE .

o WIN 95-Br.3 (CD instalacua)
[N] AUTO CAD 13 C4 FINAL VERSION, ACAD DWG,
= SORLAND PARADG ’l:_uvm
DAl BITWARE 3.30, REMOVE IT 95, nmm 96,
[ SUPERPRINT 4.0, ADOBE PREMIER 4.2

e CAD IPROJEKTOVANJE

AUTO CAD 10.0, 12.0, 13.0, AUTOCAD DODACI,
AUTO ARCHITECT, AEC 2.0, ACAD CAD KEY,
DESIGN CAD 3D, DRAFIX CAD, ug}nmon
VISUAL CAD, RAZNI HOME CAD PROGRAMI .

® ANIMACIJAI VIDEO

3D STUDIO 3.0, 4.0C1, RAZNI DODAC! ZA
ANIMATOR STUDI! Akwwroa PRO, ronz! o,
CALIGARS, DISNEY KNIMATION ELASTIC 1Y,
uamvn‘ls REAL 3D, STARATA wstc»uo VISTA
M$ VIDEO, VIDEO STUDIO, RAZOR .

CDPO VA§EM IZBORU: "™

NARUCITE POSTOM, MODEMOAM,

Tel. (OT1) 133-584

ENCARTA
ENCARTA 96 WOll.D ATLAS
MS VISUALC
DELPHI 2. 0-32 b"
SCO

LIN

wi NDOWS NT3.51i4.0

COREL DRAWS5.0i6.0
REL ART GALERY

ORACI.E 7. 0 fo' UNIX
MS OFFICE 9!

MS GALERY
MS MUSICAL INSTRUMENTS
MAYO CL

CINEMANIA 96 forWINYSS . ..

CD IGRE:
(CENA25..)

NBA LIVE 199
FIFA 96 VIRT STADIUM
NEED FOR
INDY CAR IACER 2
MORTAL KOMBAT 3
SCREAMER
RISE OF THEROBOTS 2
REBEL ASSAULT 2
CIVIL WAR

D MOJO
CRIME PATROL 2
TOP GUN

CIVILIZATION 2
GABRIEL KNlGH‘T 2
THE DIG

MAGIC CARPET2...

CD (650 Mb ) PROGRAMA
PO VASEM IZBORU.

No..1JOS. MNOGO TOGA...

BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG

sverkomewtera 50 juyav ‘g6,

KOD
SAVA
CENTRA

FAX-oms
_ NARUDZBINE
SALJEMO | POSTOM
ROK - 24 SATA




KONFIGURACIJE

Pentium/133 145

16Gb, HDD 1,7Tb, FDD 3,5", SVGA 1Gb PCI, Color

1.905

8Gb, HDD 1,6Tb, FDD 3,5", SVGA 1Gb PCI, Color

. e
List Computers ~
& o11) 185747 0d 100 18” | | | o

ﬁ?ﬁxWﬁzmmw

)
/

POSEBNE USLUGE
UPGRADE!!!

Penti i (zamena STARO za NOVO uz doplatu)
E-Pentium Inferno 21 Guverner 486 Dyserilae Guredalll

Pentium 120Mhz Original 5x86-133Mhz Amd :
Matina ploca GA S86ATS Matiéna plota 5486 SERVIS PC-kompjutera dnevno!
i e m‘g‘;m Instalacija kompjuterskih sistema za

Hard disk ,ngm Hard disk 1 3Gb Eide RADIO-STANICE sa kompletnim softverom!
Flopi disk 1.44Mb Mitsumi  Flopi disk 1.44Mb Mitsumi
Tastatura Mitsumi/Chicony Tastatura Mitsumi/Chicony

=2y st prodajents!

Mi3 Mitsumi Mis Mitsumi
Video karta PCI 1Mb Video karta PCI 1Mb
Color Monitor 14" LR Color Monitor 14" LR

* 1699 * 1299
miroVideo DC20

Kompletna zamena 2a skupe video studije.

Prebacivanje Zive slike na PC u realnom vremenu.

Obrada slike | izkaz na Betu, Vhs ili direktno na TV (u

pmg-n) mnﬂpmedh-dv Pnbadmie
ja sa rafunara | komb

Mnmm»m.mm

tranzicija | efekata lzradite rekdamu, spot i AUTHORISED DEALER

prezentaciju uz minimaine troSkove. o
PREZENTACAJA NA VAS ZAHTEV, URACUNATA JE | INSTALACLIA

SNIMANIE NA CD | (Radno

Snimamo na kompakt diskove iz nafe zbirke od preko 70 gigabajta softvera po vreme

m 5. Vaiem izboru if 2 originala. $aljemo pouzetem. Garantovan kvalitet diskova. B
EHTHB=75.-  RADINO NON-STOP CELO LETO. UVER IMAMO MEDIJA KAZOVITE ZA KATALDG. 12 20

SVETKOMPIUTERA 51 Jui/avs 9e.



{
{
|

/ 7

. SNIMANJE NA CD ... SNIMANIE NA HD ...

SNIMAN]E SAMO NA NAJKVALITETNUIM DISKOVIMA /PHILIPS, TDK, BASF, SONY, ol
BEZ CEKANJA, NA PROFESIONALNIM UREDJAJIMA ZA SNIMANJE /YAMAHA, SONY/

5 IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ... IGRE ...

__ SETTLERS 2, EARTHWORM JIM 2, SHELL SHOCK /CORE/, BATILE ISLE2220 /BLUE BYTE/, STRIFE VELOCITY/, NORMALITY,
CHRONO MASTER, TOTAL MAYHEM, BERMUDA SYNDROME, BATTLEGROUND lii: WOTERLOO, SPYCRAFT, SPEED HASTE /EA/,
DUKE NUKEM 3D ADD-ON, JONES IN THE FAST LANE 2 /SIERRA/, CYBER TAROT, SENSIBLE GOLF, BATVAN FOREVER,
CYBERIA 2, CONQUEST OF THE NEW WORLD /INTERPLAY/, SENSIBLE WORLD OF SOCCER, JUDGE DREDD JACCLAIM/,

3D PINBALL, BOARD GAMES FOR YOU, COMMAND AND CONQUER MAP PACK 2.0, HIGHT ROLER CASINO /WIN,

DUKE NUKEM 3D GAME EDITOR, BEAVIS AND BUTTHEAD FEATURING GWAR, ADVENTURE OF THE DINOSAURUS JTHE LOGIC/,
THE SCROL STOREY /PSYGNOSIS/, BATTLING BUTLERS, VR SOCCER '96 /INTERPLAY/, DIE SIEDLER 2, CHOS OVERLORDS,
PRIVATE INVESTIGATOR /PRIVATE MEDIA/, ACE OF SPADES /WIN, TK3 /WIN, FIVE STONE MASTER, BALDIES JCREATIVE EDGE/,
READIRIS /PRIMAX/, COMEDY STORE, DEADLINE /NOVA SPRING/, CHAOS OVERLORDS /WIN95, TONY LA RUSSA BASEBALL 3,
PLAYER OF THE YEAR /KRISALIS/, SHAKII THE WOLF /MICROFORUM/, FOO CASILE /WIN, TREASURE QUEST /SIRUS/, POWER,
WORMS ADD-ON, AIR WARRIOR, FREDDY THE FiSH, LOONY LABYRINTH PINBALL /WIN, THE WAR COLLEGE JGAMETEK/,
ARCADE AMERICA, MIND OF A KILLER /WIN95,ACTION EURO SOCCER, TIKSHVIT, CYBER STRIP POKER /WIN9S/NT,
WIZARDRY GOLD, CASINO TOUR CHAMPIONSHIP, THE MINDGAMES /WIN, PIRAHNA /D-DESIGNS/, WARCRAFT 2 ADD ON,
MARTY AND THE TROUBLE WITH CHEESE, PACIFIC THEATER OF OPERATIONS 2 /WIN, MICROMACHINES 2 TOURNAMENT ED.,
EARTHWORM JIM 1 /DOS, TOTAL KNOCKOUT CHAMPIONSHIP FEMALE BOXING, REBEL ASSAULT 2, RETURN FIRE, FIRE WIND,
T CAME FROM THE DESERT 2, PANIC LEVEL FOR DESCENT 2, SKUNNY /MAGIC TOUCH/ WIN9S, ...

.. ORIGINALI ... ORIGINALI ... ORIGINALI ...

... 3D STUDIO MAX — 1CD, CYBERIA 2 - 2CD-a, FORMULA 1 GRAND PRIH 2 - 1 CD, DUKE NUKEM 3D - 1CD,
MUSIC CENTRAL 96 — 1CD, SHELL SHOCK JCORE/ - 1CD, THE RIPER — 6CD, VISULA C++ 4.0 /MICROSOFT/ - 1CD ,
@PACE ENCYCLOPEDIA ~ 1CD, OXFORD SURGERY — 1CD, DIABLO - 1CD, TERRA NOVA - 1CD, ...

""" VISE OD 10 CD-a SA NAINOVMI SOFIVEROM, SVAKOG_MESECA

# ... HARDVER ... HARDVER ... HARDVER ...

PENTIUM 100/120/133/150/166 mhz 486DX4 ... 100/120 mhz
SOUND BLASTER PRO/16/16 PNP/AWE32 PNP 486DX5 ... 133 mhz
HD 850 mb/1.1 gb/1.3 gb/1.7 gb/2.0 gb CD-ROM ... 2x/4x/6X/8X
MODEM/FAX/VOICE 14.400/28.800/33.600 $TAMPACI ... EPSON,
MEMORIJA 4/816/32 mb HEWLETT PACKARD...

&

— RADNO VREME OD 10h DO 22h , RADIMO | NEDELJOM ...

ADRESA: SPANSKIH BORACA 4/1



gg'\eﬂm': 4 gg SNIMANIE PO VASEM IZBORU
JOTPAKOVANI ILI ZAPAKOVANI
om0 PROGRAMI | IGRE/ + CD
BACKUP HD + CD &

.. PROGRAMI ... PROGRAMI ... PROGRAMI

LIGHTWAVE 5.0 /NEWTEK/ /WIN95/NT, SCALA MM /WIN, WINDOWS NT 4.0 /BETA2/, KAl POWER GOQ 1.0 /WIN95/NT,
SORLAND C++ 5.0 /WIN95/NT, RAR 2.0 FINAL /REGISTRED/, THE ALCHEMIST /WIN, MICROSOFT EXCEL 7.0a,
/IN95 DESKTOP FOR WIN NT, KAl POWER TOOLS 3.02, DISKMANAGER 7.9 /ONTRACK/, INTERNET PLUG AND PLAY,
_LOTUS WORD PROFESSIONAL /WIN, INSTANT ARCHITECT 2.0, AUTOSKETCH 2.1 /WIN/95, CUBASE 2.8 /WIN/95,
>RESSWORKS 2.03, SOLID EDGE, EDGE POINT ADVANTAGE SERIES FOR ACAD 13, MS FRONTPAGE 1.1 FINAL /WIN,
MAGINER TECHNICAL 1.0 /WIN95/NT, MUSIC TIME DELUX 3.0 /WIN, LOTUS NOTES 4.02 /WIN, WINARJ 2.2 REGISTRED,
AICROSTATION 95 DOS, LOTUS NOTES SERVER 3.35, TASM 5.0 FOR BORMAND C++ 5.0, VRLM PLUG-N FOR 3DS MAX,
2FX 5.21, APPLE Il EMULATOR FOR DOS, DIRECT X FOR WIN9S/NT, GRAPHICS PRO DESIGN SYSTEM 4.0, LHA 2.55,
1000 FONTS MADE WITH MACROMEDIA, ADOBE TYPE MANAGER 4.0 /WIN95, COBUSTION PLUG-IN FOR 3DS MAX,
“OREL XARA ADD ON, EXTREME 3D /MACROMEDIA/, EXTREME 3D ADD ON, FONTOGRAPHER 4.1 /WIN95, OPTIVITY 5.3,
JACROMEDIA FREEHAND 5.0, NOVEL LAN WORKGROUP 5.0, SUPER CHARTS 3.0, TRILLIUM VISUAL DESIGNER /WIN95,
"ORUSKNOTS PLUG-IN FOR 3DS MAX, REFERANCE INTERACTIVE STUDIO, MUSIC PLUS 3.4, VISIO TECHNICAL 4.0 /WIN,
2EAL AUDIO UTILITY PACKAGE, KNOT PLUG-IN FOR 3DS MAX, DELPHI PRIMERA EDITION /BORLAND/, DS MAX ADD ON,
; ZOREL WORDPERFECT OFFICE SUITE 95, INTERNET CREATOR 3.04, GARDEN ARCHITECT /WIN95, NC UTILITY SET,
\AATHCAD 6.0 PLUS /WIN/95, FRACTAL ANIMATION 3.0, GRAPHICS VISION 1.01, PKLITE 2.01 PROFESSIONAL, WINRAR 2.0,
=2 SOUND STUDIO, BORLAND C++ 5.0 DEVELOPER SUITE RESOURCE KIT, INTEL MANAGEWISE 2.1, ONNET 2.1,
‘AICROSTATION CIVIL ENGR. /DOS/WIN, VISCAPE /SUPERSCAPE/ WIN9S, NITENDO EMULATOR, MEDIA STUDIO 2.5,
. HE ADRESS BOOK 1.5 /WIN95/NT, WATCOM C++ 10.6, CUBIC PLAYER 1.7, SOFTWARE AUDIO WORKSHOP 5.1 /WIN/95,
| WEB TRANSLATOR 1.0, ULTRAEDIT 32 PRO 4.0 /WIN95, EGO PLUG-IN FOR 3DS MAX, IMAGINE 4.0 FINAL SALES VERSION,
‘ PLUG-INS FOR LIGHTWAVE 5.0, DELUXE PAINTING 2.0 /ALCHEMY/, LOTUS GALLERY /WIN9S, FUTURE GRAPHICS,
COOL PLUG-IN FOR LIGHTWAVE, HOT DOG PERSONAL, DENTRIX MEDICAL DENTIST PROGRAM, DIR 3D 1.0,
QUICK PACK SCIENTIFIC 3.0, EXCEED 1.01 /WIN95, HYPERSNAP /WIN9S5, JFACTORY 1.01 /WIN9S/NT, LABVIEW 4.0, ... <;

... POZOVITE NAS ZA NAJNOVLJI KATALOG PROGRAMA | IGARA ...

. DIREKTNO OTPAKIVANIE 5A CD-a NA HARD DISK
POMOCU NASEG INSTALL.EXE PROGRAMA KOUI SE
NALAZI U DIREKTORIJUMU SVAKE IGRE/PROGRAMA...

.. RADNO VREME OD 10h DO 22h , RADIMO | NEDELJOM ...

BLOK 30, 11070 NOVI BEOGRAD




SEGAMIX: oA Lvess  GAME MIX 8 ETERE
‘ FIFA 96

- {:31 DESTROY
WRESTLERMANIA
JUNGLE BOOK
COMIX ZONE
BEAVIS & BUTTHEAD
BATMAN FOREVER...

| STRATEGIJA MIX:ALLIED GENERAL

COMMAND & CONQUER
CONQUEST OF NEW WORLD
STEEL PANTHERS 2
WARCRAFT 2...

CIIIIEI. DRAW v6.0
ADOBE PHOTOSHOP
MS OFFICE

MS PLUS PACK

MS ACCES v7.0

WiIN FAX PRO v7.0
NORTON NAVIGATOR
NORTON UTILITIES
UNINSTALL v3.0

c' ul;ln": CIVILISATION 2, DUKE N

F1 GP 2, CINEMANIA 9§

| 4D 1.76018M
3.5FD SONY
| COLOR PHILIPS 14C

***m.***

3.5 FOD SONY cou’rers

cumpupsus 36 MESEC ‘\‘
***'s,n*** l

: ZVUCN[ KABTE
T E I./FA X: 444 ¥ 5 3 SOUND'GLAS TERIGIBRAVD)
N L YSOUND BlAST[R
) ) BUASTERIBR 110]

\vm BLASIER 570
TAK AKIIUNI‘ZUUCNIH lﬁ[]W {10)
R AKTIVNI zvucmgl i 6

omuéumn ntumsmn KOMPONE

- OTKUP NADOGRADNJA | SERVISIRANJE OPREME - MULTIMEDUA
- INSTALACUJA | ODRZAVANJE MREZE (WIN, NOVELL, NT) - PRINTERI, SKENERI,
- PANASONIC PROGRAM (TELEFONI, TELEFAXI, CENTRALE)




Zasto su se i drugi opredelili za nas?

Narudzbine za uvnufrasnjost istog dana
Snimanje po izboru, dan za dan

Najpovoljnije - snimnje na CD

cene hardwara - snimanje na diskete

P - snimanje na hard disk

i softwara ! - back up hard diska

- veliki izbor orginalnih CD naslova

- veliki izbor ¢asopisa sa fabrickim CD-om
i jos mnogo toga ..... NAZOVITE | PROVERITE

011/631-816

Ul.Strahinjica Bana br.73A /preko puta Gréke ambasade/

386- 40 ALI
2 486-100,133 SOFTWARE + SNIMANJE NA @ CIRRUS LOGIC 5
£ 586-100,120,133,166 KONFIGURACILJE PO IZBORU DIAMOND 3
G 586 PIFELTNE (iasel) MOGUCNOST PORUDZBINE s3 2
-9 mte =
% 586 PC PARTNER PIPELINE (intel) DILERIMA POSEBAN POPUST PHILIPS 14, 15, 17,21 g
S 586 TORNADO PIPELINE (intel) p SAMSUNG 14,15,17 2
GA-5486 DAEWOO 14, 15
2 486 SIS DTS MONO 14 ,5:
486 ALI
SCSI PCI ADAPTEC 2940, DAT 2 GB
: FAX-MODEM UMC,US ROBOTICS
BBl JOYSTICK, MOUSE, KEYBOARD &
x HITACHI , 4x SANYO SCSI
g 6x TEAC, SONY, SANYO SCANNER,; PRINTER (HP & EPSON) @
8 10x STINGRAY BIG & MINI TOWER, SPEAKERS
‘ ! 540,850,1.1,13,1.7 &
§ 4,8,16,32 % SCSI 2.1 8
EDO 4,8, 16 - :
VIDEO RAM i : S e TP 16 COMP, 16 ORIG, AWE32 ASP &

~ A FT

ZELENI VENAC 4/1 (u dvoristu
011/ 634-071, 620-466

SVET KOMPUTERA 55 Jut/av6 6.




011/101-372i 190-124

Radno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 &asova

-AM5x86 133MHz 256Kb cache, PCI

-Pentium Cyix 120MHz 256Kb cache, PCI

-Pentium Cyix 133MHz 256Kb cache, PCI

-Pentium Intel 100MHz 256Kb cache, PCI

-Pentium Intel 120MHz 256Kb- cache, PCI

-Pentium Intel 133MHz 256Kb cache, PCI

-Pentium Intel 150MHz 256Kb cache, PCI

-Pentium Intel 166MHz 256Kb cache, PCI

Konfiguracije sadrze, 8Mb rama SVGA PCI video kartu

1MB, HDD 1.3Gb, flopi 3.5, mini tower, color monitor.

-386 DX 40MHz 128Kk cache ISA 650
-486 DX2 50MHz 256Kb cache VLB ili PCI 700
i -486 DX2 66MHz 256Kb cache VLB ili PC 740
j -486 DX2 BOMHz 256Kb cache VLB ili PC! 780
-486 DX4 100MHz 256Kb cache VLB ili PCI 860
§ -486 DX4 120MHz 256Kb cache VLB ili PCI 940

Konfiguracije sadrie, 4Mb ramo SVGA video kartu 512Kb,
HDD 105Mb, flopi 3.5, mini tower, mone monitor.

Konf' iguracija! X

-AM5x86 133MHz
! -PCl Magistrala
-8Mb RAM-a
-PCl SVGA TMb
-HDD 1.3Gb
-3.5 flopi
-Color Monitor
i -Mini tower
| -YU tastatura
| -Mouse

-Penfium 100MHz
-PCl Magistrala

o -8Mb RAM-a
| -PCI SVGA TMb

-HDD 1.3Gb
-3.5 flopi

 -Color Monitor

-Mini tower
-YU tastatura
-Mouse

-Pentium 133MHz
-PCl Magistrala
-16Mb RAM-a

1 -PCI SVGA 1Mb

M_QM

-4Mb mem, 72 pina
-1Mb mem, 30 pina
-SB 2.0

! ® -SB 16 comp.

-SB 16 comp. + CD 2X
-CD 2x od

-CD 4x od

-CD 4x od
-Fax-Modem-Voice 14400
-Aktivni zvuénici 2x120W
-Interface za dva Joystick-a

-CD ROM 6X
-SB 16 comp.

| -CD ROM2X
y -SB 16 comp.

-Mustec-ColScan ruéni skener, 800DPI
| 16mil. col.
\

W -CD ROM 6X
-SB 16 comp.

Pored standardne opreme v ponudi je i
Sirok izbor, Stampaca, matricnih,
laserskih i ink-jet, stonih i ruénih
-Panasonic 2x

b { -Sony 55E 2x
-Trident 9440 -Philips mono -Sanyo 2x
| -CL-5440 -Philips 14C [ -Mitsumi 2x
| -S3732 -Philips 148 -Creative 2x
-S3 868 -Philips 15A ; ) -Aztec 2x
-$3 Trio 32 -Philips 178 ! 3 -Sony 77 i 76 4x
% -S3 Trio 64 -Philips 17T -Mitsumi 4x
| -53 Trio V64 + -Philips 17A -Creative 6x

-Smile 15 il -Sony CDUT11 éx

S -Commando
-4Mb 32bit -QickShot
-8Mb 32bit -Mission
-16Mb 32bit -FightPro
-Q.1.Propad

Specuolno ponudu svim vlasmcnmo AMIGA (A500, A600 ,A1200 A2000
A3000, A4000) ra¢unara ako zele da svoj kompjuter zamene za PC (386,
486, Pentium), o mogu da urade kod nas po veoma povoljnim uslovima.

Mogucnosf nadogradnje vaseg sistema, 1j. osnovne ploce,
video karte, hard diska, itd. sistemom staro za novo.

Garanciia 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden.
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computers Snajder 10/8

(moguc¢ ulaz i iz V. Ilica) SNIMANJE NA SNIMANJE NA
faf““ 1 ygra A CD DISKETE
‘09 er - SA ORIGINALA 70,00 din| - IGRE 0,60 din)
Uslug, ¢ e -POIZBORU 5,00 din) -PROGRAMI 0,30 din

Le 20pe A28 <°,~ = fg‘;:z‘;’:%g‘” 100% VIRUS & ERROR FREE
- Snimanje u toku dana- GARANCIJA

% f CD 1 AUDIO
&7 KLUB

"b' Clantm kluba imaju popust za snimanje na CD

011/ 405-033

Vojislava Ilica

MB SOFT

T.C. MERKATOR
PALMIRA TOLJATIJA
11070 Novi Beograd
Tel: 695-993
Radno vreme: 11-19h

@
YPIQAWILLINW

Atlantis M

CD KLUB DISKETE

CLANARINA 20,00 din - FuJl 16,
-doiivotne- - NO NAME 12~

- DNEVNI NAJAM KONFIGURACLJE
SMESAN KOMPONENTE




PROVEDITE LETNSI

sa originalnim SUPER

i Z_, a one koji ne znaju ita su to SUPER -MIX-ovi da ponovimo: to su CD-ROM-ovi puni od starijih legendarnih do
| najnovijih igara i programa koji su paZljivo probrani tako da zadovolje svaciji ukus. Samo nasi SUPER MiX-ovi su
| originali, tj. nisu presnimci snimljeni na kojekakvoj amaterskoj opremi ve¢ su snimljeni fabri¢ki u inostranstvu. Uz
| svaki disk dobijate kolor omot sa spiskom igara | programa na njemu, uputstvom za upotrebu i plastiénu kutiju i sve to po

ceni od samo 25 DEM*,

S I e e e

IGRE: ATrain « Aces over Europe » Akatraz « Alien Breed = Alone in the Datk |,  Another Workd » BA T |+ Batman Retums » Battle Chess Il + Battle Iske |. + Blake Stone * Biue Max
* Blves Brothers |. « Body Blows « Budokan * Cadaver « Calfornia Games Il * Catchem « Civibzation » Codename. iceman » Comanche: Maximum Overkill » Cool World « Corridor 7
Dino Wats + Doom |+ Drakknen + Duck Tales « Dune | + Eternam « Fantastic Dizzy + Fascmation » Fielos of Glory « First Samurai « Fiight Simulator v.5.0. » Future Wars « Gabre! Kaight =
Ghostbusters I« Goblins || + Gods « Goiden Axe » Great Courts Il » Gremims Il » Guy Spy « Inca Il » Indiana Jones |l * Inchanaolis 500 * International Athietics = KGB = Kick Off Il =
Lamborghini + Lands of Lore » Lemmings | « Lethal Weapon « Lost in LA+ Magr Pockets « Manchester United « Mantis » Martian Dreams « Monopoly Deluxe * Moonshine Racers
Mortal Kombat . « Nicky Boom « Nippon Safes « Obitus « Operation Wolf » Overlord  Pater Pan « Finball Dreams 1 i Il = Pit Fighter « Police Quest I « Predator Il. » Pramier Manager | «
Prince of Persia |. » Protostar « Push Over « Ramba Ill, « Rampart « Rick Dangarous | '« Ring World = Robocop Iil. « Foger Rabbit  Roliing Ronny « Ryder Cup « Sabre Team = Sargon V. =
Sea Wolt « Seal Team < Secret of Maonkey Island |. + Shadow President « Sherlock Holmes « Silverball » Sim City Win + Space Ouest V. » Spear of Destiny « Special Forces < Speedball Il »
Stallar 7.« Stone Age + Striker « Strip Poker AWin * Sub War 2050 + Super Hang on * Surf Ninjas « Syndicate « System Shock « Task Force 1942 « Teenage Mutant Ninja Turtles « Tennis
Cup + Terminator . « Test Orive [il, « The Godfather » Tne Manager » Toyota Celica GT » Tristan = Tubuler Worids * Turbo Outrun + Twilight 2000 « War in the Gulf * Wing Commander 1. i 1|

* Wings of Fury « Winter Challenge « Worid Cup USA'S4 « Wrestlemania I} « X Xenon Il » 200! 1 jof 30 lependarnih gaie

PROGRAMI: 20 Design Plus'v.20 /Min * Aldus Photostyler v.20. /Win « Anmator Pro v2.0. « Arts & Letters v.3.17 /Min » Auto Sketch v3.1. * Banner Mania « Fox Pro v.2.6. +
Distrib Kit ¢ Graphic Workshop v 1.1. /Win « Imagine v.2.0. + 4 «M Professional v.7.1. » MS Cobol v4.5. = MS Fortran Professional v.51. « MS Publisher v.2.0. Win «
MSWord v6.0 = MS Works v.3.0. » Mannequin v.1 1. » Musicator G /Win « PC Matlab v.3.5, » Paradox v4.5 * Pusn Plus v.20. « Quattro Prov5.0. » Scream Tracker v.2.2. « Song
Editor v.1.4_ « Tango PCB pius v.2.11. * Turbo C v.2.0. « Wired tor Sound 3.1 /Win

----------':;----sursnmxg---------------

IGRE: 1942 Pacific A War » 7 Up » Aces of the Pacitic » Arr Bucks » Al-Qadim + Alone in the Dark |1+ Aimour-Geddon « BA.T. | » Battle Iske Il + Beneath a Steel Sky + Blue Forca »
Bives Brothers Il. « Cannon Fodder |. » Chaos Engine « Chessmaster 3000 « Civiization Win « Colonization + Crazy Cars lil..» Detroit + Dogfight « Doofus * Daom li, » Double Dragon ill. «
Dune It  Dyna Biaster « £1f « Epic « F-16 Falcon v.3.0 « FIFA Internationsl Soccer « F1 Grand Prix « Face OH * Fioor 13 + Formula One + Goal « Gobiins fll. « Indiana Jones V. « Indy Car
Racing * Ishar Il + Jurassic Park « King's Quest V. « Last Action Hero « Leisure Sut s |t Tne Tribes  Links 386 Pro  Litl Divil » Mega Lo Mania « Michael Jordan m
Flight « NHL Hockey * One Step Beyond « Oscar = Oxyd « Pinball Fantasies » Prates Gald « Populous || « Prenistorik | » Prerier Manager [l, « Prince of Persia Il. » Privateer » Railroad
Tycoon Deluxe * Raptor « Red Baron * Risky Woods « Robocod « Karr & Max Hit the Road » Secret of Monkey Iskand Il = ble Soccer = Sim City 2000 + Sm Farm » Sleep Walker
Soccer Kid « Space Hulk » Street Fighter Il. Turbo « TEX. « Terminator 2078 « Theme Park « Tie Fighter Wayne's World = Winter Olympies * Yo! Joe * Zool ! i jo§ 15 igare
PROGRAMI: 30 Studio v30. + objeic » Adobe Actobat v1.0. Win + AutoCAD AEC UK v21. + AWCAD Offce Lavout v1 0. * AutoCAD ¥120. + tutor + Bamers v1.0. Wi «
Borland Pascal with abjects v.7.0. * Corel Draw v4.0. - update /Win « Cubase w10 /Win « Fox Pro v.2.6. AWin « Graphic Workshop v * Hyaak v.201. * Image Alchemy v.1.75. * Lots
123 v40 MWin * MS Macro Assembler v60. » M? Windows v31. Na’me:uv Designer v Min « Microgratx Designer v4.0. Win = NTH Drive v3.11. « PC Tool's Gold v.90 «
Procomm Plug v.1.0, Win = Pspice v.5.0. » Recoamits Plus v.2.0. /Win » Systat v5.0 /Win » Telemate vd 12 « Vis 3.0. » Websters Dictionary v.1 0. Win » Word Perfact v.6,0

---------------supznmx@;--------------

hessmaster 4000 Turio /Win « Cobra Mission « Cruise for 2 Corpse « Cyclones * D-Day * Dark Legons
Strike Eagle It » Flashback » Front Lines « Granaest Fleet « Gunship 2000 + Mission » Hefretic  lron
Space Simulator v.1.0. » Master of Magic * Metaitech » Micro
trke « Parger General « Police Quest V. « Popo Car » Pramiership
uvoer Cauldron « Superirog * Supersk Pro « The Ciye «

IGRE: Aces of the Daep + Aladdin « Arctic Baron « Battle Bugs + Campaign 1l « O

Dark Sun {I. « Dawn Patrol = Day of the Tentacle » Oesert Strike « Dylon Cog

Cross = Jamm It = Jazz Jackrabbit | « King vest Vi « Lemminps Cheonicles « Li
| Machines ¢ Mystic Towers « Nascar Racing « On the Ball « One Must Fall
Football Manager * Quarantine « Rise of the Robots « Road to the Final Four ||« Rcbison's
Transport Tycoon * Tube * Ultimate Body Blows + Universe * Warcraft « Wing Commander Armada 1 jo% 15 it igara
PROGRAMI: After Dark v:3.0. Wit = AutoCAD v120. Min = & M + Canvas
Gold Wave v.1.0. Win  Hijazk Pro v.2.0. Win « MS Access v.2
MS‘Windows v.3.1_ for Cent SEast.Europe « MathCAD Plus v
Novell Dos v.7.0, * PC Tool's v.2.0. Win « Page Maker v.
Turbo Pascal v.1.5. Win « Wave v2.0. /Win * Winfax Pro v4

R LT N I R ) - v

1GRE: Alien Oympics + Alone in Dark Il B.CRacers ~ cheat » Back Hawr * Burgau 13 « O ship Manager taly » Ch hip Rally « Creep Clash  Dark Forces + cheat =
Dark Wolf » Descent + cheat » Dungeon Master i « « Epic Pmball v.2 1« Frith Feet » Flight Commander Il /MWin « Flight Simulator v5.1 « Game Maker v5.0. « Gemstone [f. «
Great Naval Battles Ill. « Happy Tetnis » lron Seed « ck Rabbit i = Jets = Jurassic Chess « KA-50 Hokum = Kick Off Jii. European Chal. = Legend of Kyrandia il « Litte Big
Adventure » Mortal Kombat il. « NHLU'S5 « Piaza Tycoon » Premier Manager Il « Presumes Guilty « Project X « Reunion New « Rise of the Tiad « Slob Zone « Soccer Superstars {English]

Sve diskove mozete odmah narugiti CD
pouzecem ili doci i podici liéno. :

¢ Loderunner « Lost in Time «
post Win o PC Basket P
Feauiem « Sexy Al

tronghold *

Dos v6.20 el v5.0. Win » MS Progct v4.0. Ain «
AW+ Norton Desktop v.3.0. Win » Norton Utiities v8.0. «
1. MWin « Topae Professional v50. « Twrbo Assembler v.4.0. «

0 "Win = Word Transiator v 1

150UpaIA0Id eYSIBWp,




RASPUST

MIX-evima
1a

PROGRAMI: 30 Studio v.4.0. 100% * Aldus Freehand v.4.0. Win * Auto CAD v.130. +
Corel Draw v.5.08 /Win = Corel Ventura v.5.0. /Win * DBase v.5.0. Dos * DBase v5.0. /Win *
Data CAD Pro. v5.02 Win * Design CAD v.7.0. AWin = Fast Tracker v.2.03. * Finale v.3.0. Win
« Fractal Designer Painter v.3.0 + Harvard Graphics v.3.0. /Win * Lap Link v8.0. Win » MS
Power Point v4.0, Win * Norton Commander v.5.0. » Photo Finish v3.0. Win * Picture
Publisher v.5.0. Win * Procomm v.2.0. /Win « QEMM v.75. + Quark Xpress V3.3. Win
Quattro Pro v.6.0. Win » Scream Tracker v.3.2. + Word Perfect v.5.1. /Win.

.....sup:nrux@.....

IGRE: Action Soccer » Air Warror + Dodaci * Brett Hull Hockey » Canton  Central
Inteligence * Clockwerx v.10. Win « Dark Strike * Disc World « Fighter Wing  Fust
Encounters * Flight of the Amazon Queen » Flying Tigers « Fang Wan Tien Ha « fritz 3 Chess
v.3.06. * Hardball 4. « High Seas Trader * Invincible Fighter « Jungle Strke * Kin Yeo * Klk &
Play /Win « Knights of Xentar + Upgrade « Legions /Win + Lemmings /Win * Machiavelli The
Prince * Magic Carpet = Menzoberranzan * Prince of Evil » Psycho Pinball « Pyro Technica «
Betribution * Sango Fighter Il. » Sento * Shadow Force = Stalingrad * Super Ski lll. * Super
Street Fighter II. + Super Street Fighter Il. Turbo » The Big Red Adventure « Tower Assault *
Ultizurk il » World Hockey 95 » X-Com: Terror from the Deep.

PROGRAMI: Adobe llustrator v.4.03. /Win » Adabe Photo Shop v.3.0. Win * Ami Pro
v3.1. Win » Caligan Truespace v.1.03 /Win + Dodaci * DesQ View /X v.2.0. * F-Prot v.2.182
« Font Works v.1.0. /Win * Frame Maker v.4.02. Win * Kai's Power Tool's Win « Lotus 123
v5.0. /Win « Lotus Approach v.3.0. /Win « MIDI Music Shop Pro /Win * MS Visual Basic v.4.0,
Min * MS Waord v.6.1. Win » Midisoft Music Studio v.3.1. AWin « Norton Disk Lock v3.5. « P
Cad v.70. * Paradox v.50. /Win * Print Shop Deluxe CD /Win « RID v6.31. + Superbase '95
v3.0./Win * Turbo C+ + v.4.5. /Win » Visio v.2.0. + dodaci /Win

.....sup;n.“x@.....

IGRE: Apachs Longbow = Arme Il. = Baryon = Bioforge * Brutal: Paws of Fury » CEO.
Combat Air Patrol » Command & Conquer * Crisis in the Kremlin * Cyberbykes * Daridands «
Death Gate = Doom Ii: Hell on Earth /Win35 < Exploration = FX Fighter * Grandmaster
Championship Chess /Win « Hellfire Zone * Hexen « 1M Meen * Infemo * Jagged Alliance «
Kingpin: Arcade Sport Bowling » Lemmings 3D « Manchester United: The Double « Mortal
Kombat Iil. * NBA Jam * Operation Body Count « Outer Ridge * Overdnve = Pinball llussions *
Player Manager II. * Simon the Sorcerer Il. * Slipstream 5000 * Steel Panthers + Striker95 «
Super Karts » Terminal Velocity « The Patrician + Tynan « Warriors * Widget Workshop /Win «
Witchaven * Wolfsbane

PROGRAMI: 30 Deck & Backyard v.1.2. /Win « Cakewalk Professional v30. MWin
CimCAD v.6.6. * Lion King Print Studio /Win * MS Money /Wing5 « MS Office /Win35 * MS
Plus /Win35 * MS Powerpoint v.7.0. /Win35 « MS Publisher /Win95 « MS Windows 95 Pan
European Edition » Mickey & Crew Print Studio /Win + Norton Anti Virus v.4.0. /Win5 * Norton
Navigator /Win95 * Norton Utdities /Win35 « Ray Dream Designer v.3.13. /Win = Real 30
v.2.48. Win

S suPERMIX @ - - -

IGRE: Actua Soccer » Air Power * Ascendancy * Caesar . + Caltic Tales: Balor of the Evil »
Civ Net /Win » Crusader: No Remorse * Cybermage « Empire Il.: The Art of War » Extreme
Pinball » Fade to Black = Fatal Racing = Fighter Duel « Fist Fight = Indycar Racing Il. = Jungle
Book + Motor City * Navy Strike; Task Force Command * Ocean Trader * Pinball World * Radix
Beyond the Void » Strip Poker Pro. = Tekwar * Thunderhawk Il.: Firestorm * Warcraft I1.: Tides
of Darkness * Werewolf vs Comanche v.2.0. * Wipeout * Wrestlemania

PROGRAMI: Animator Swdio v.1.1. Min * First Ad v.20. Win5 + Harvard Graphics
v40./ * MS Access v.7.0. /Win'95 * MS Project v.4.1. /Win'95 « MS Visual Foxpro v.3.0. /Win
* MS Word v.7.0. /Win'95 » MathCAD Plus v.60. + Update /Win = QEMM v8.0, * Visio

PRODUCTION 011/363-741

BAD MOJO - Arkada 1C0
BATTLE ISLE I - Strategija 2C0
CINEMANIA'96 Enciklopedija 100
COMMAND & CONGUER Strategja 200
COREL v6.0. WIN'GS Stono izdavastvo 4C0
CREATURE SHOCK Pucatka 2CD
CRUSADER: NO REMORSE - Pucatka arkada 1C0
CYCLEMANIA - Volnja 1C0
DESCENT i Pucatka 1C0
FADE TO BLACK Arkada 1C0
FIFA SOCCER'96 - Fudbal 1C0
FULL THROTTLE - Avantura 1CD
GABRIEL KNIGHT Il Avantura 6CD
MAD DOG McCREE Il - Pucatka 1CD
MS ENCARTA'96 ENCYCLOPEDIA - Enciklopedija 10D
MS ENCARTA'96 WORLD ATLAS - Atlas sveta 1CD
NBA UVE'9S - Kosarka 1CD
NHL HOCKEY'96 - Hokey 1C0
POLICE QUEST. SWAT Strategya 4cD
REBEL ASSAULT | Pucatka 1C0
REBEL ASSAULT Il - Pucacka 2¢C0
SCREAMER Veinja 1¢0
SHANNARA FRP avantura 100
SHIVERS Avantura 1C0
STAR TREK - NEXT GENERATION - Avantura 1CD
STONEKEEP - FRP avantura 1C0
TERAMINATOR: FUTURE SHOCK - Pucatka 1C0
THE 11-th HOUR - Avantura 4ch
THE DIG - Avantura 10D
THE NEED FOR SPEED Voinja 1C0
nm - Fliper 1CD
TOP GUN Sim_ letenja 2CD
TORIN'S PASAGE - Avantura 1CD
UNDER A KILLUNG MOON - Avantura 4C0
WARCRAFT Il - Strategija 1C0
WING COMMANDER il - Simulacijp 4C0
WING COMMANDER IV. - Simulacija 6C0
WORMS ! Logitka 1C0
ZORK NEMESIS Avantura 3c0

NOVI NASLOVI STALNO PRISTIiU!

CD NASLOVE SNIMAMO SAMO NA
VRHUNSKOJ OPREMI | NA NAJKVALITETNIJIM
DISKOVIMA: TDK, PHILIPS, KODAK

DESIGN: BOJAN STEFANOVIG & STAMPARLIA KASA




T'M. 486 e fif'

GA MB, 256 cache

CPU AMD x86-P75, 133 MHz H
SVGA S3 Trio64 V+ .LM. Peﬂtlum = .
HDD 1.3 GB, FDD 1.44 MB GA 586 AVS, 256 cache
Tastatura (W95), mis Genius - integrisana SVGA karta
Color monitor LR NI CPU P75-166, 16 MB RAM
NEC ili Sony CD-ROM drajv 6X HDD 1.3 GB, FDD 1.44 MB
OPTi Sound Card (16-bit) Tastatura (W95), miS Genius
sa8MBRAM-a-1620 Colormonitor LRNI
sa 16 MB RAM-a - 1725 NEC ili Sony CD-ROM drajv 6X
= OPTi Sound Card (16-bit)
T.M. Pentium - Il sa 120 MHz Pentiumom - 2030
GA 586, 256 cache sa 133 MHz Pentiumom - 2135

- CPU P75-166, 16 MB RAM
SVGA S3 Trio64 V+, 2MB

HDD 1.3 GB, FDD 1.44 MB
Tastatura (W95), mis Genius
Color monitor LR NI centrala: 3221-433
NEC ili Sony CD-ROM drajv 6X

OPTi Sound Card (16-bit)

lokali: 277 i 279
sa 120 MHz Pentiumom - 2100 [] []

sa 133 MHz Pentiumom - 2210 ) t

sa 150 MHz Penti -2420 C )
sa 166 MHz Pentiumom - 2660 J@W]@U} [ers
doplata za 32 MB RAM-a - 210

doplata za 64 MB RAM-a-630 Makedonska 25/ll, Beograd, YU

telefoni:
direktan: 3227-136

SVETkomeUTERA. B2 JUUAVG 96



) CD PRODUCTION

CD KLUB. ~ &€ cxioman o

uClaneENE 50 DIN KOMPILACUE PO UASEM IZBORU 30
ZNAMUINANE 3 DIN SNIMANJE PROGRAMA 1 IGARA NA DISKETE

PO DANY iGRe za Sony PlayStation

pwscie asona L0 00 49

TEKA
SNIMANJE
SOFTWARE
HARDWARE
| Velka ponuda (D-naslova, originai.
[} Hompleton softver 20 PC, saveti.
Povolne cene hardvera, instolacio..
lznajmljivanje diskova, snimanje...

Hatalog besplatan...

T/IWWM

SvET komPIUTERA 63 JUL/AVG '96.




ENCIKLOPEDIE

Microsoft

Art Galery. Han 1 CD
Dongerou C(ecfurl—*s W iCD
Musical instruments........1 CD
Encarta 96w cneaon 1. CD

1 st Dictiondry........

L Oxford Dictionary,.........
Posebna ponuda
Harison Internal Medicine
RS Katalog Elekironike
i Jos puno novih...

MIX KOMPLETI

Sadrze najbolie | samo
probrane igre, koje su
raspakovane na CD | ko-
je se sa njega i startuju
Nije vam potrebna insta
1acija na Hard!t
NeosysteM  MIX 1 -10

WINDOWS 9§

Mix 95 - Windows +
Congo svi prateci programi

Rayman e, ‘ NeoSystem BBS

Space Bucks..

ton. | < Eternal Flame

Wing Nuts..

Thropy Bass.... : ¥ Jdand 8. 021-61-20-39

Teranova

Civilization 2......c..00 e 7 = 22'08 h

PODGORICKA?]OOU oI 2 369 861




Sta vise reéi... P
- |

PROGRAMI ...... 0.8 n.d.
CD-i veé od 20.-
Muzicki vec od 25.-

BRITANICA 2.0 | “esmiomesocrmsso

Duke 3D Full Cyberia 2 3 S

WVIRTUAL l

i-gldsses!

ga{dln;:n gescent 2

ad Mojo eep Space 9

Ripper Civilization 2 C&ﬂt’?utéﬂ

Wing Nuts TOP GUN 2 PC PROGRAMI | IGRE,

Fantasy General  Adv.Tac.Fighters CDTEKA , SNIMANJE NA : CDROM, DISKETE, HDD.

ol . . - . PRODAJA -OTKUP HARDVERA. | SERVIS
_ ..amoze i jeftinije s

...I placanje preko racuna.
Ustaniéka 126, 7.sprat - GM Computers

od 1001114893716 |6 =

CD CENTAR Novi Beograd

CD Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno
Na svakih pet snimljenih diskova Sesti besplatan!!!

TOP 10 PC GAMES ORIGINALI (IGRE, PROGRAMI) .....cccceevee. 25.
14 Alien Odyssey 1 ENCIKLOPEDIJE | RECNICI ..cvuecereussanaaense 25.
3] Civilization Ii 1 3
e MIX SA PROGRAMIMA 25.
5] Top Gun 2 MIX PO 1ZBORU 30.
6] McCanzie & Co. 5 BACKUP HARD D|§KA NACD .0 30.
74 Fade to Black 1 SMIMANJE NA VASEM CD-U..ccceemencnecrens 10.
8] Zork Nemesis 3

9] NBA Live '96 1

10] Beavis & Butthead |1

Snimanjem Jednog CD-a postajete
nas &lan | udestvujete svakog

wesmaes | (011) 671-156

Dobltnlk za mesec Jun Je Marija
Jovanovié Iz Beograda, &l. k. br. 35 Radno vreme od 9 - 21h svakog dana

sverkompUTERA 65 JULAVG 96.



= [ tel: 121-203
fax: 155=294
I\'u/nml:u/uu /:11 / )

fﬂ/qpﬂffff 09-19h subot:

e TOP GUN

o Wpogvs ORIGINAL!

® DEEP SPACE NINE ® MS OFFICE ‘95

e ZORK NEMESIS ® MS ENCARTA "%

e ALIEN ODYSSEY e MS ENCARTA ATLAS :\71-1 b LO‘ I
o CIVILIZATION I ® INTERNAL MEDICINE

e DESCENT 1T e ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE

e WARHAMMER ® MS CINEMANIA "9 ¥ -

e NBA LIVE 9% e COREL ALL MOVIES GUIDE -1 l DI ()

e WING NUTS ® MS DINOSAURS

e GABRIEL KNIGHT 1T e MS OCEANS

e FANTASY GENERAL ® MS ANCIENT LANDS P () I 7 B ( )R[
e THE DIG e COREL 6.0

e BAD MOJO ® HISTORY OF WORLD \} 74

o TIME GATE... ® MAYO CLINIC SERIES.. [ ) 4 1\

Najnovija mailtimedijaina CD-ROM izdanja {
sizastrono™ ﬂm‘““m v Qmetnost & ystorii® mand““’wdm

Tematsk1 <T 'Q
MegaMIX ‘/I‘N — | PlayStation

\\/

l_
u Audlo ‘Lq, > < %NA

Po izboru - 2~ =

D Re(,omlmg |Back-up hard diska/ 10 - 20h

DUKE NUKEM 3D, CIVILIZATION 2, DESCENT 2, CYBERIA 2,
STAR TREK:DEEP SPACE NINE, C&C COVERT OPERATIONS,
RISE OF ROBOTS 2, ZORK NEMESIS, CONGO, NBA LIVE '96,
RIPPER, LION ,FLIGHT SIMULATOR, BAD MOJO, FIFA '96,

Pro raml F1 G.P. MANAGER, TOP GUN, ALIEN ODYSSEY ...
ENCARTA '96, ENCARTA ATLAS, MUSIC CENTRAL, HISTORY OF THE WORLD,
ANCIENT LANDS, HARRISON'S INTERNAL MEDICINE, MS WORLD OF FLIGHT,

ENCYCLOPEDIA OF NATURE & SCIENCE, LE LOUVRE, ALL MOVIES GUIDE ...

Svaki nas kupac registruje se u kompjuteru i posle 10-og kupljenog

CD-a dobija 1 CD Original po sopstvenom izboru na POKLON!!!
BUDITE NAS REGISTROVANI KUPAC, ISPLATICE VAM SE !!!

Jurija Gagarina 273/30 (blok 45)
Dostava na kuénu adresu 1Y

coSg = 01766762 [

sveT KoweuTeRa. 66 JUUAYG 6.



’] RESENJ;\
Time Gate: aight's Chase 70.

NAGRADNA IGRA -
pokianjamo kompakt diskove!

Big Red Racing

Cyberia? 74 " Duplo maniji broj pristiglih kupona

Fatal Rewind © 88 (ocigledno se uéilo u junu) uzrokovao

Kick Off 96 73 je neznatne promene na Game Top 25

LKiller Instict 2 89. ECTS 96 |
o.aded e estaj sa proleénog ECTS-a stize

Philosoma 89 omalo kasno, ali igre prikazane na

True Lies 90

3imu su i dalje aktuelne



STA DALJE?

B4 Duke Nukem 3D * PC * Sifre: DNKROZ ill
DNCORNHOLIO (popunjava energiju i daje nevi-
dljivost), DNITEMS (svi predmeti), DNSTUFF
(svi predmeti, oruZja i energija), DNSCOTTYa,b
(prelazak na epizodu .a" i nivo ,b"), DNRATE

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

11 20 uckrce nagom fojedinim Ui prethod 22

27 M& Ovg zaiat
roth glove sz postZe ovako: Supem-

4a + supemage.

Eor Slap: dowe, desno, ik 3

Heopy Hammer: 2x deso,

Super Ctthesine: b naka i supemsa

Hip Toss (blizu protvnika): 2

levo, ke
Head Sam: alZi oy protvnika, £ x dole, supemags
Bam B Bgelow:
Fre Runch: aiinku 3 sekunde; OUSY taster, & 2Bt 56

pPonovo
Jump Kick: 2 x levo, suypemoss
Bock Drop: ka‘!n nka

(frame rate), DNHYPER (dobijas ide)
DNCASHMAN (pritisni ‘Space’ i bacace$ novac
unaokolo), DNVIEW (vidi3 svoj lik), DNBETA i
DNALLEN (poruke).

4 Dogfight * Moze li se i-kako menjati ugao
potiska motora na Harrieru?

DJ.

< Descent 2 * PC * Sifre: ZINGERMANS ili

ALMIGHTY (neranjivost), JUSHUAAKIRA (cela
mapa), CURRYGOAT (svi kljufevi), GODZILLA
(zaletanjem uniStava$ protivnike), ERICAANNE
(odbijajuca oruzja), BITTERSWEET (psihodeli-
¢&ni zidovi), PIGFARMER (isto kao FARMERJOE u
prvom delu), FREESPACE (skok na odredeni ni-
vo), LPNLIZARD (sva oruzja se sama usmerava-
ju ka cilju), GOWINGNUT (robot-vodit), SPANI-
ARD (ako re¢ otkucas jednom unistices sve robo-
te, sa dva puta unistices robota-vodica, sa tri pu-
ta unistice$ Glavonju) i ALFALAFEL (svi doda-
ci). Ako igru startujes sa parametrom ,-superhi-
res” dobi¢ed mogucnost da igras u rezolucijama
1024 x 768 (1) i 1280 x 1024 (I1).

& noge 7
o ke o |

Lex luger:
suum 2x desng, nka

W&pbc ﬂﬁwpm D xclesno m
Rebel Rack: pocfgni prothnika, gore, Suoemaga.

Hip Toss: 2xlevo, ke

Yokozuna:

(biizu protvnka): supemoss
Bely Bource: 2 x0esno, nika.
mmgxm SUYoemoga.
2x

Syplex: o aok,
Banzal Drop: il kol taster asim bloks (ven mga)
Unckertaker:

Neck Berdler: ci2i ik 3 sekurcle, ust taster
Mﬂmw

_;_e_._

Rex

@ Worms * A * Kada se iscrtava nivo, pritisni
oba dugmeta na miSu. Pojavice se natpis LAND-
SCAPE ,.". Tu moZe$ ukucati Sifru za nivo (broj
koji se ispisuje prilikom iscrtavanja), tip nivoa
(desert, snow, hell...) ili ime nivoa koje mozes
videti iz spiska: View Records/Next/Next/List
custom levels.

= Commander Nikola

X Ultima 7 (part 2): Serpent Isle * PC * U
Moonshadeu razgovaraj sa Flindom da bi t
ugovorio susret sa Filbericom. Nakon susreta idi
do Bucie i pitaj je za Pothosa. Razgovaraj sa
Pothosom i donesi mu sastojke koje traZi. On ée
ti objasniti kako da stignes do ostrva ludog ma-
ga. Kada izade$ iz Pothosove kuce jedan od tvo-
jih saputnika ¢e nestati. Razresi otmicu, pa na-
pusti Moonshade. Razgovaraj sa ludim magom
i njegovim slugom. Pomozi mu i kao nagradu
ée§ dobiti zmijsku vilicu i nekoliko zuba. Po-
motu nje otvara3 zmijske kapije (ubaci zube u
vilicu i dva puta Klikni na kapiju). Teleportuj se
na Monk Isle. Razgovaraj sa monasima i pokupi
korenje (Mandrake Root) iz mocvare (jedan od
monaha ¢e ti re€i u koje vreme se korenje po-
javljuje). Vrati se u Moonshade.

ik, dok, supemita
Mk&szdﬁmm £2x S0, SYoRTHS
hb?bs?xbgw

snm:m i
Ml@lrb-?xdslom
Sunset Flo: 0% supemia
Bocy Sam: 2 xfevo, ks -
Speed Kick: dok, 0esno, ness.
mm&iﬂm&xmw

Daj korenje Fedabibliu i od njega ¢es dobiti knji-
gu Carolija. Posle ponodi poseti Frigidazzi, poja-
vice se Filberico i nakon kratkog sudenja ¢e$ se
nai u tamnici ispod planina Slobode. Odmah na
podetku ubij Automatona i uzmi mu klju¢ koji
otklju¢ava veéinu zaklju¢anih vrata. Neki prola-

zi su nevidljivi i zato ispitaj zidove. Naici ée3 na
lopova Stefana koji e ti se pridruZiti, a naci ce$
i svoj ma¢ (Black Sword) koji treba da iskoristis
pri izlasku iz tamnice. Kada se oslobodis, nadi
svoje prijatelje. Razgovaraj sa Gustaciom, pomo-
zi mu u njegovom eksperimentu i dobies Mirror
of Truth (poslednji predmet Koji ti je potreban da
bi preSao mocvaru). Pricaj sa Hawkom, a zatim
sa Juliom. Ona ¢e ti dati kijuc. Otkljuaj vrata na
gradevini jugoistoéno od Torissove kuce i uci ées
u tunele koji spajaju ostrva. Kada dodes do pod-
zemnog grada razgovaraj sa kraljem Gargojla i
prihvati njegov test. Dobice$ prsten (Serpent
Ring). Ponovo razgovaraj sa kraliem da bi
otvorio put iz grada. Kreni tim putem i kroz pe-
¢inu ¢e$ izaGi istotno od Monitora.

< Shadowrun * MD2 * U glavnom meniju
saCekaj da se pojavi .Press Start” i otkucaj:
A', ‘B', ‘B, ‘A", ‘C", ‘A" i ‘B'. Dva puta pritisni
‘Start’ da bi zapoteo igru, odnosno da bi do-
bio podmeni. Onda pritisni ‘A’ i pojavice se
dZepna sekretarica. Na dnu (e$ dobiti .nev-
idljivu" opciju u okviru koje moZes birati raz-
na varanja.

-4 Streets of Rage * Udi u ,Options”, izaberi
opciju za broj igraca, a zatim na drugom dZojpe-
du pritisni nekoliko puta gore + ‘A’ + ‘B’ + 'C".
Posle toga na prvom dZojpedu pritisni desno.
Moci ¢e$ da potnes igru sa devet igrala.

<) Chuck Rock 2 * Pauziraj igru i ukucaj slede-
ée: ‘B', ‘A’, desno, ‘A", °C’, gore, dole i ‘A". Ako si
ovo pravilno otkucao igra e se sama ponovo po-
krenuti. Ponovo pritisni ‘Start’, drZi ‘A’ i pritisni
desno. Na ovaj naéin prelazis nivoe.

U4 Evander Holyfield Boxing * Nazovi svog
boksera imenom ,THE BEAST". Pojavice se ze-
lem borac sa punom skalom snage.

4 The Jungle Book * Da bi se odmah susreo sa
zmijskim carem ukucaj sledece: ‘C', ‘A, ‘A", 'B’,
‘C’, ‘A’ | ‘A". Da bi se slika okrenula naopatke
otkucaj: levo, ‘A", desno, dole, ‘B’, ‘A", levo, levo,
‘C', desno, gore i dole.

D% NBA Live 95 * U toku igre uzmi loptu, pritisni
idrzi ‘A", a zatim pritisni ‘Start'. Igradi e se zamr-
znuti i modi ée$ nesmetano da ,zakucavas".

[ Sonic @ Knuckles * Sifre za nivoe: 3659
8960 3263, 2955 3193 9023, 2921 0274 3999,
3737 7423 1487, 3698 8191 7375, 3009 6111
4047, 3482 7286 3167.

2 NBA Jam * SNES *Ukucaj dole, ‘R’ ‘R', 'B',
‘A’ ‘L' i uvek CeS biti ,on fire". Otkucaj ‘R, go-
re, dole, ‘R', dole, gore i moci ée$ da skidas loptu
u silaznoj putanji.

Dr. Nele

G2 Fudl Throtle * PC * Kako se resiti kuceta na
otpadu?

2 Cedric * A * Sifre za prvih pet nivoa: 2. GDI-
ECAOPEDGL, 3. HCNGNPEAKNIG. 4. IBDIH-




STA DALJE?

KABPLD] i 5. ]NHKMJNCFEKI. Carobnjaku sa
kristalnom kuglom treba dati zmajev zub, a on
¢e ti zauzvrat reci broj koji ti je potreban kod ko-
ckara. Koje sastojke treba dati ¢arobnjaku na pe-

tom nivou?
Ubica R-;a

B Gareway 2: Homeworld * PC * Kako proGi
kanalizaciju u gradu Hi¢ija? Kako otvoriti vrata
u Quadu (na vratima se nalazi matrica lapmi 5

X 5)7 Gde nadi sotiva (Lenses)?

24 Aladdin * A * Pauziraj igru, sadekaj da se
muzika utisa i ukucaj sledece: gore, dole, nazad,
napred, pucanie, dole, gore, napred, nazad, pu-
canje, dole, napred, pucanje, napred, dole, pu-
canje. Ako ovo pravilno ukuca$, dobija$ sledece
moguénosti: ‘F10' (zavrietak nivoa i ulazak u
bonus nivo), ‘1'-'9" (skok na odgovarajuéi nivo,
bez bonusa), ‘Z' (moguénost pomeranja Aladina
na bilo koje mesto na ekranu pomocu

boju svog dinosaurusa, kada odaberes lik is-
tovremeno pritisni: ‘Y’, ‘X", ‘B' i ‘A",

U4 NBA Live 96 * PC * Da li je moguce kreirati
novog igraca, i kako se on ubacuje u neku od
ekipa?

Cvele

4 Prisoner of Ice * PC * Kako ubiti fudoviSte
kada se otopi led na totku rudarskog vagoneta

u nemackom logoru na Severmnom Elu’l
Cudoviste ne mozes ubiti. Cim oslobodis
vagonet od leda, gurni ga { uskoci u njega.
Vagonet e razbiti velika vrata desno i tako
ées pobeci cudovistu. =

< UFO * PC * Da bi otiSao na Mars (Cesto tek
posle 2003. godine) mora$ imati Avenger i sa-
znati lokaciju baze zarobljenog svemirskog li-
dera ili navigatora. Kada se opremis, odaberi
opciju , Intercept” i odgovarajuée ime baze na

2 Dominus * Kako se snima status? Mo-

dZojstika) i ‘+'/'-" (ubrzava/usporava kre- C pe ¥ G ; ze li se usporiti vreme proticanja igre? Koje
tanje ako Koristis ‘Z"). Wiﬁm % st sairie su najjae magije za napad i odbranu?
B4 Zeewolf 2 * Sifre za nivoe: 1. START, 2. 7 9 3 4 5 Stvoreni mutanti uprkos snazi i jacini od-
REQUIN, 3. WOLFRAM, 4. FULMOON, 6. | AKAZOIZ: Azza Pzza fre Water  Werer brane (16 i 20) brzo ginu. Zasto?
OURAGAN, 8. JMARGUS, 9. STAG, 11. | BEAZENE Water fire Water ~ Eath fie 0 Loom * Kako glase $ifre za ulazak u
KRAKEN, 14. STATION, 16. GBULL, 18. . | CRANOMEAL  Eath Water  fire Pizza &ath igru? Da li je objavljen opis igre? (feste,
STATPAUSE, 20. DOITNOW, 23. SHIP- | OESERG Eath fire Eath fre Water | kompletno ra#enE‘ , uSK 01/91, E% ur.;
DECK, 25. GLOBOFF, 26. HEHAVE, 28. | ERORM Aeza Erth Pzza wind Wind'
SHADOW, 29. MAXFUEL, 30. PELPAY, 31. | AUGNIZ Wind  Pzza  fre Wno  Pzzs
DOMINO i 32. STEERDART. GARGOL: Azg  Woter  Weter  Eath  Eath [ Dragonsphere * PC * Kako uéi u carst-
B4 The Lion King * MD2 * Udi u ,Opti- | FAVIENE &t - Wnd  Pem  Whd - ath vo Faerisa? Kako popraviti dr$ku bunara?
ons” meni i ukucaj: napred, ‘A", ‘A", ‘B' i [/OURCOR Vaer . Gvih - Eath - Woter  Peza Sta treba dati $amanima da bi te odveli u
'Start’. Aktiviraj Cheat Mode i moéi ¢e§ da | /HENE Pz Peza-  Wind. Pem . Rem Spirit Plane? Kako pro¢i pored Shifting
bira$ nivoe. AT Whce s Ba Sk i B Monstera? $ta treba raditi sa sledeéim
LAXABIF: Eath fth  Weter Eath  Wter g =
T R T predmetima: Doll, Goblet, Gold Nugget i
T RS e e i Tentacle Parts? Kako glase odgovori na pi-
34 X-Com: Terror From the Deep * PC * OSSPYE Eath fie i e tanja koja postavlja puzavica u High
Koje je najbolje oruZje za borbu protiv Lob- PENTICKIE: W P Pz Wi Water Toweru? Kako otvoriti tajna vrata veénice
stermana i kako se do njega dolazi? Da li | aunear Weter  Wid  fie I u dvorcu?
se Zombie (posle napada Tentaculatd) | gy e G fe Wi Bath T e e SEae
moe nekako vratiti u ljudski oblik i kako? | s Waer oz Gath v Wid Wi
Kako izgleda | kako se uniStava Synomium | zasyn Pizza Water  Wind  Eath Waster B4 orion Coi * PC * Kako se ot-
Device? Da li je moguce voziti brod brziod | ymo: fie Wid Aza  Pzze Pz vara lift ,C"? Cemu sluZe zavariva¢, mreZa,
Baracude (ili nekako ubrzati Baracudug? VOLTOMFEN: Wind fie ath  fre Wino spajalica i éeki¢? Sta treba raditi kada se
WHAMED:  Earth fie Eath Wind  fre ubije cudoviste?
XASPARIL: Wind Wind' Water  Wind Water (4 command & Conquer * Kako se prave
04 Primal Rage * MD2 * Na glavnom | YAMMER: Wihd  Aze  Wind  Weter Pz komandosi? Cemu sluZe Hospital, Temple
ekranu ukucaj sledecu $ifru: 3 x levo, 2 x | ZOIZBRUE Water  fie fire Wind  Water of NOD i Technology Center? Kako se ispa-
desno, 2 xlevo, 3 x desno, levo i desno. Do- MIIGE Jovanovic ljuje nuklearna bomba?

bi¢e$ Cheat Menu. Da bi mogao da bira$

dalie? je 52
poruke, sa-S’Salcé svoju bilo kome. Na pitanja koja BES posta-

Vi, odgovaras po sledecoj $emi:
Od: Ime Prezime
Za: Slobodan Macedonic
Tema: Pomoc oko igre
(obrati paznju da nema nasih slova)

mozes pratiti pomocu off-line readera.

uwmmmwxmm

ES WIRD EBEKA INNT GEGEEBEN-:

Svet kompjutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd

Mdlno saradnike rubrike dau
naznate imena éitalaca na -

igra. Takode neka provere Kompi-
lacije u ,Svetu igara” 7, 8, 10§ 13
kako se ne bi ponavijala jedna ista
pitanja i odgovori za pojedine
igre. Pozeljno je da saradnici na -
poledini 1 1 svoje ime.
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STA DALJE?

Time Gate: Knight's
Chase

ugmmmmﬁwmmm
u ughu prostorje. U tom trenutku glavni negativac Volfram ¢e:
podiéi uzbunu | Zato brzo pridi statul koja se nalazi u biizini
wata | popij sacirzaj zistnog pehara.

ﬁa-oy:zm1m'wz

'ta poglecia) veliku sl na zicks | izmi mag 136t i de-
10 | u susednoj sobi ukdjudi radunar u struu. Sa stola

ode, 1
vezan. 5 worit, Pre
wmmwm:mmmmm
ot . *

izbegavajudi pri tom laserske zrake. Ovde ne treba da koristi
biti paiiv i uporan. Ka-
F/ 5

tez e ti reéi nekolio korisnh informacia, a potom Ge ureti,

- i polaipi ocvjaZ. Njime

u koicj si na podetiu pokupio shéalice. Unutra des nadi dva
aparata — jedan sa vodom, drugi sa penom.

U hols otidiucaj kontrolnu tabiu i iskoristi aparat sa penom.

njega moras ubiti. Pre nego $to otvorE vella dvolaiina wata
pregleds) dva sarkofaga ioin, ana dru-
mbﬁimhmﬁmxmm

Poito si neutraiisao alamini sistem, popni se
Fevt) s Uolve

teza kaji te bude napao, a zatim pomotu magnetne kartice:
& bt Sa-

da pomodu daljinskog upraviaca aktiviraj latapult, napuni g2 i
wved u sobu s2 mnostvom svetiosnih zrska. Paziivo ga pome-
raj trbegavajui zrake sve dok ne dobies poruas da se nalazi
mesh hitac i Uga-

Ispaii sistem.

pies, . Uzmi
mag, ublj straZara | uzmi kijuéeve od wrata koja vode iz tamni-
ce. Popni se uz stepenice i sacekaj da monah prode kako te
ne djudeve | otvor zakiiu-
&ana vrata. zbegavaj ovna i udl u ostavu. Uzmi Sunky, bocu |
mmun,w:m:mm»
de. Napuni kofu vodom | polupi ovéi kodu | pastirsid Stap.
Viati ugaf. Popni se uz dimnjak.
Oveiiu kozu stavi na zvono | prebaci se na drugu stranu zvoni-
ka. Nasao si se na tavanu.

Nemoj prilaziti sovi vet skreni levo, a onda odmah desno.

ficu ukradii mu mantju. Nastavi napred. U sledecoj sob Idi de-
sno | skod sa grede. Otvori metaini orman | wemi hologram
Iaigu. Gumi Zistni krst i

@i do lahinje. Ostavi tanjire | udl u ostavu. Tu GeS zatedi jos je-
dnog davola koga moraé efiminisati. Na sarkofege: stavi sma-

ragd | oniks, dobides buzdovan | kjut od wata koja vode u
dvoriste.

nekakvo
Suscdoviste. 2z ietim 2,

:a,mmhdmwrir‘i:ym@nmw

Koz lavirint put do | ovog pu-

Bori se sa strazarem, a zatim udi u ariouu. Pregleds) sve kame-~
" ¥ On

ta iza kojih ¢e te sadekati cmi vitez (prilno teZak protivnik).
Poito se izborié sa njim, popni se stepenicama | uzmi prvi teg
na kofi naides (prvi sleva). Zakadi teg za konopac i bices po-
dignut na krov zamka. Kod sarkofaga iskoristi dijamant | dobi-
oS rog. Strazar Ge te opkoliti 1 bices ponovo uhvaden.

1 ovog puta de te Berval spasitl, Potrd &im budes siobodan

), QUG-

u

je pero (na vefiom stolu), drvenu kutfiu (na ormanu) | pet po-
sudica od kofih je jedna prazna. Stani ispred kupe na kojoj je
papir | spusti knjigu. NoZicem izvadi kristal iz korica knjige. Sa-
da mora$ smudkati mastilo koje ti treba da bi na papir prepi-
580 sadrza) knfige. Cine ga sastoid koje imas u Zetiri posudiice.
Perom prepi tekst, a zatim ponovo uzmi knjigu. Obuci manti-

i qumi baldju pored veiikih wrata. Teko ¢eS zatvoriti prolaz za
sobom. U isto vreme otvorice se wata | pojavide se stari kalu-

ma da se izbor sa dzelstom. Idi do male kapele | gumi Ziatni
fast. Otvoride se wata koja vode na sprat. Prodi kroz razbijeni

veoma jak vitez. Ne mozes ga ubiti na uobicajen nadin, vet ga
udarcima moras saterati do same Mce zida | gumuti ga u pro-
valfju. Posle toga ées se vratiti u svoje fjudsko obiicje.

Levo od razbijencg vitraza se nataze cvolaiina vrata. Pritisni

Little Big Adventure (3)
Brundie island

ticu koju si maznuo od komsije. Desno uniSti dona i
dobices tri detefine. idl levo, razgovara) sa zecom,
popni se uz merdevine | ispred znaka koji ce se po-
Mdﬂluros‘udummouﬂim
Koniranog siona da bi dobio Kijug koji otvara obii-
mmemmdhwnpmmsohom
alarm. U gomjem desnom dielu ekrana koristi digitalnu plod-
cu da bi otvorio wrata. Uniti jo$ jednog kioniranog zeca. No-
ﬁmwmmmwm\uumwm»
mmmumwmmmum
sa neprijateljima. Najbolje da prvo ubijes naucnika koji priti-
e Madtem ra-
70§ glo isve cu kojih se aktiviraju
Wonovi. Poiito iza sebe ostavi$ pravi dar-mar, prodi kroz
otvorna jen
ve statue). lzadi iz zgrade | zapiovi ka Tipett islanclu.

Tipett island
i icem. U
umnmmmﬁkm(mmmo.

Predi preko mosta | tipa (Funky Guy) pital za nekoliko saveta.
Muwcnmwummup

banmenom i on ée otvoriti tajnl prolaz ispod Sanka.
UWMMMLMWWI
swammgs-mmm@mmmm

mmnmisoﬂmnwdauu&:u
Ponovo iskoristi merdevine | prodi kroz kapiju. Protrgi pored

Fortress island
— Unidti il | elmingl
Zuvare. Kada to uradié jedan od zeteva e u dvoristu proko-
pati rupu laoz koju éeS ui u twdaw. Unutra ¢e$ po pvi put
sresti novile: Monova. Prilicno teSko
hnumwmnmm«tmm
#&enje. Otvori vent, popni se uz merdevine | dodi ¢es do gi-
mm%mumﬂm#w
na, rati se do ventila | ponovo oleeni tocak. Kada totaino
i u njega, elim e

jpd . Otvorié Unu-
tra ées nadi kamen kojl liéi na ona diva sa Proxima istanda. Polj
ymmummmwim
e biti uniétena.
Prodi kroz rusevine i nadi ¢es se na nekom gradiiiétu. Noka-
utiraj radnika da bi dobio Kjut od lapile. Vodi raluna da te
a4 o O |

i Unutar
e se pojaviti minfatuma fontana. Gumi e i otvorice se prolez u

der. sve po-

odae. Sidi u prizemile arkve, a odatie se spusti u
N odel | prod-

Mwmwmmmmnmmm
ummnmmnmum

ulu’m;«hnr&ﬂuw.

t5 loyig. e Sice. Tréi * e3 do gde se uzdi-
razbi e, uzmi ke teoia i3 dve ke, all pretho- i,
wrata. iunioj 7a pra- bakom pentagram koj je olque. otret! tisa koji ¢e te juriti, all uz malo veibe | vestine
vienje uspaviiuiudeg napitka. Sve sastojke: ces naci na policama :" u_'_ g i uspesno ¢es umadi.
wistoj sobi. Napravi napitak u epruvet, a zatim idi do radionice: Uzmi peat viemenske kapije, veZi konopac za kofu | za-
i uzmi no za secenfe koZe. U peleri ¢es nadi cha hieba - jedan hvati vodu iz bunara. Prospi vodu na Diulijet | ona ¢ se

adug osvestiti. Posle krace animirane scene idi ponovo do razbi- Polar Island

&m napitikom. Idi do tamnice | &im udies unutra badi hieb na ze-
miju. Stari templar ée.ga pojesti | zaspa- "
¢Ge. Nofidem skini dragufj sa statue viteza.

Izadii iz defije i napasie te dva straza-

craguijle. Sve u svemy, pre nego $to ot~
Idjucas vrata mrtvacnice, moras u inven-

Uzmi mac | polako se priblizi zelenoj gradevini. Jedan ra-
dinik ée ti se prikrasti iza leda. Ubij ga. Koristed magiénu luglu
efimin®i jod dva radnika koji rade na gradievini. Levo od male

do wiha. Tesko
se uoavaju, pa ées morati malo da eksperimenties. Na vihu
ek sresti doktora Fanfroka. Bori se sa njim sve dok on ne pa-
dne u more. Dodi do mesta gde te &eka tvoja devojka, duni u
mwmliﬁummw:mﬁ
uslediée finaino matevanie izmedu tebe | doktora Fanfroka.
Kada iz borbe izadkes kao pobecink, vrata ce se otvoriti | bo-
ginja Sendel & junala.

kraj
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IZNAJMLIIVANJE
NAJPOVOLJNLJE CENE
GARANCLA

NAJVECI IZBOR

—  Multimedia Komponente:  "°
4x (D ROM 9.\
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% Sound Blaster 16 ...... 99.-
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TOP LISTE

Dobitnici nagrada u ovom broju:

KONTIKN visi uslugu besplatnog snimanja
po pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima:

® Dorde Bisenic, Petrarkina 8,11060 Beograd,
® Mladen Atanackovi¢, Trg oslobodenja 11,
15307 Lesnica,

® |gor Todorovic, Borska 3%2/17, 11090
Beograd,

© Viadimir Momgilovi¢, Donetova 9, 19300 Ne-
gotin i

® Dorde Karoli¢, Filipa Vinjica 16, 11080 Ze-
mun

Diler Soft vrsi usiugu besplatnog snimanja po
pet disketa ili jednog CD-a dobitnicima:
® Rade Dragovi¢, Matije Gubca 40/1, 11090

Beograd,

® Stevan Gvozdenovi¢, Svetozara Markovica
1/5, 34227 Batocina,

® Pavie Balsic, Baba Vidnjina 44,

Beograd,

° j5a Obradovi¢, Trg Mose Pijade 12,
21460 Vrbas i

® Dusan Mari¢, Vuka Karadzica 109, 21242
Budisava

11000

Cestitamo srecnim dobitnicima (za preuzima-
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i
pozivamo sve Citaoce da nam i dalje Salju
glasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOMPJUTERA

(Game Top 25)
Makedonska 31

11000 Beograd

Priprema GORAN KRSMANOVIC

TOP 10 AMIGA TOP 10 PC
1. RUFFIAN 1. DUKE NUKEM 3D
2. LEGENDS 2./ CIVILIZATION 2
3.|EVOLUTION: LOST IN TIME 3./CYBERIA 2
4.|BREED 96 4.|DESCENT 2
5./ LEADING LAP 5.| ADVANCED TACTICAL FIGHTERS
6. HILLSEA LIDO 6.|EARTH SIEGE 2
7. PINBALL PRELUDE 7.|THE SETTLERS 2
8./ BLACK VIPER 8. TERRANOVA
9. CHARLIE J COOL 9./ SILENT HUNTER
10./SUPER SKIDMARKS 2 10| WING NUTS
Top 10 je lista ijih igara na ¢oj sceni. Formira se na osnovu informacija
P iz stranih & i liénih misljenja clanova redakcije.
Igre su rangi prema pop i Znji, a ne

3%

Naziv igre i firme TG |MG| pl
1.|O[ 1.| 1. | FIFA 96 - EA Sports |298] 30 PC
2.[0[ 2. [ 1. | MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim |e58] 22 |amiga|PC
3.[O] 3.] 3. |NBA LIVE 95 - EA Sports lese| 26 PC
4.|A[5.] 4.| WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment leoo| 21 PC
5.|¥[4.] 4.| MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 195 15 PC
6.|a[7.] 6. COMMAND & CONQUER - Virgin 175] 20 PC
7.|w[12] 7.|DOOM 2 - Id Software 170/ 10 PC
8./0] 8. 3. | ALADDIN - Disney Software 162 12 [Amiga|PC
9.[0[ 9.[ 2. | CVILIZATION - MicroProse 160 11 AmigalPC
10/0[10. 7. | COLONIZATION - MicroProse 140] 11 |Amiga|PC
11/0[11,10] MORTAL KOMBAT - Acclaim 136/ 10 [Amiga|PC
12/0[12,10] THE LION KING - Disney Software 135[ 11 [Amiga|PC
13]0[13]13] WING COMMANDER 3 - Origin 131/ 10 PC
1400|1414 REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 118 8 PC
15.J0/[15.15] COMANCHE - Nova Logic 109] 11 PC
16 A[20,16] DARK FORCES - Lucas Arts 100 18 PC
17 ¥[16.15] TIE FIGHTER - Lucas Arts 9| 6 PC
18] ¥[17]12]X-WING - Lucas Arts 95| 7 PC
19 w[18]11.] STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 90| 6 |Amiga|PC
20, ¥[19]13] WORMS - Team 17 89| 6 |Amiga|PC
21.0[21./21]NBA JAM - Iguana Entertainment 83| 6 |Amiga|PC
22]0(22]12 DUNE 2 - Westwood Studios 81| 5 |Amiga|PC
93.0(23] 5. | GOLDEN AXE - Sega 80| 4 |Amiga|PC|
24.0(24 /24| THE SETTLERS - Blue Byte 79[ 5 |Amiga|pc]
95.0/25.17] CANNON FODDER - Sensible Software 73| 6 |Amiga|PC

TP - trenutna pozicija igre, PP - proslomesecna pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela,
TG -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u protekiom mesecu

Game Top predstavija godisnji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju &itaoci slanjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.

2| B

36) FORMULA ONE GRAND PRIX 53

37] X-COM 51
65| 38] DOOM [50]
64| 39] LITTLE BIG ADVENTURE [
63| 40 THE JUNGLE BOOK 48
62 41] FLASHBACK a7
59| 42] ECSTATICA 5]
58| 43| HIGH SEAS TRADER B AR, T
57| 44] UNIVERSE 40
56| 45] BATTLE ISLE 37

Ispod crie su igre najolize plasmanu na Game Top 25. Glasovi Citalaca mogu lako promeniti status tih igara.

SVETKOMPIUTERA 72 JUUAVG 96



‘erovatno ste mnogo puta culi re-
Cenicu . Fudbal je najvaZnija
sporedna stvar na svetu”. Sa po-
tpunom tvrdimo:
toodavno nije tatno. Sada su multimedi-
jalne video igre preuzele tu laskavu titu-
lu. Medutim. s vremena na vreme, fu-
dbal se priseca stare slave. To je doba
svetskog ili evropskog fudbalskog prven-
stva. Mudrost proizvodata video igara se
ogleda u tome da se u takvim slucajevi-
ma pristupa ve¢ oprobanoj taktici, proi-
zvodnii igara poput Xick Qffz '96. 3
U polemom meniju vam je na raspo-
laganju vise opcija. MoZete izabrati Pra-
ctice za vezbu, Friendly za odigravanje
prijateljskih utakmica, ali po-
Gecemo od opcije koja je trenu-
tno verovamo najzanimijivija
{ovaj tekst je pisan u vreme
odigravanja evropskog prven-
stva). Opcija European Cham-
pionship ¢e vam prikazati sve
Cetiri grupe ovogodisnjeg pr-
venstva. Do osmoro igraca mo-
Ze izabrati svoje favorite, a
ostale reprezentacije e voditi
raéunar.

Posebno je interesantna
opcija zamene nacionainih re-
prezentacija. Evo $ta vam je Ci-
niti: U donjem levom uglu izaberite Jugoslavi-
ju. potom jedan klik na reprezentaciju Danske

i-sve de UEFA-¢ (p Ni-
dm i kil ) su ispravijen
Kako je samo taj svet virtuelne realnosti pa-
Zljiv prema nama.

li, izmedu 49 nacionalnih selekcija (klasifiko-
vanih od A do F). uvek moZete gledati uta-
kmice u kofima racunar vodi oba tima.
Ipak. preporucujemo opciju Next koja di-
rekino vodi do sledede utakmice, u kojoj
udestvuje ljudski igrac.

Igra tima zavisi od
taktike i izbora igrata u opciji Squad.
Uobicajeno imate 16 ili vise igraca na ra-
spolaganju. Prema taktici koju ste izabrali,
pazljivo izaberite svoju jedanaestorku i zamene..
Brojevi pored igrala (sa leve strane, predstavijaju
brojeve na majici) su plavi ako je u pitanju igrac od-
brane, Zuti za igrale srednjeg reda, a crveni za na-
pad. Ako igrate u Simulation modu (postoji jos i
mod Arcade), lista igrata za zamenu (e sa leve
strane sadrzati i p kao i suspend;
zbog zutih i crvenih kartona. Njih ne moZete uvr-
stiti u tim.

Na izboru je 16 razliciuh tipova igrata: golman,
po pet iz odbrane, srednjeg reda i napada. Kao po-
mo€ pri izboru treba da vam sluZi broj sa desne stra-
ne igrata, koji oznatava njegov rejting. Igrai su Kla-
sifikovani brojevima od 1 do 50. Najbolje ocenjen
nas fudbaler je Savo Milosevic. Da li zbog toga $to
igra u zemlji proizvodaca, ili je prste umesao i neki
grobar™ ne znam (nagradno pitarge: 2a koga navi-
_ja autor teksta, prim. ur.). Pazite pri promeni taki-
ke. Ukoliko, na primer, menjate formaciju 4-3-3 u
formaciju 3-4-3, biée potrebno da u timu izvrSite za-
menu. Odgovarajuéi igraé odbrane se mora zameni-
ti igratem srednjeg reda. Za razliku od Santraca,
programeri .Ancoa” znaju da napadaci loSe igraju u
odbrani i obmuto.

Kad sve to lepo regulisete kao virtuelni selektor,
oekuje vas predstavijanje igraca obe ekipe a onda,
napokon, i igra. Izgleda da su programeri .Ancoa”
igru pravili za viasnike dZojstika, tastatura je neupo-

redivo teza za vodenje lopte. Ipak, posle ma-
lo duZe prakse moZe se navi€i i na tastaturu.
Pri igranju na raspolaganju su Cetiri razlici-
ta pogleda kamere. Omoguéen je i 2D pogled iz pti-
Gje perspekiive, za nostalgicare koji su igrali prve
Kick Qffove. Ipak preporucujemo 3D pogled, jer su
pokreti kamere odli¢ni i nimalo ne zbunjuju tokom
igranja. Nema naglih prelaza, a animacija tece flui-
dno. Pri izvodenju kornera ili slobodnih udaraca, ka-
mera se ki p ja u najpovoliniji polo-
7aj. Igra ima izvanrednu Action Replay opciju koja
moze biti automatska, prilikom pogo-
tka., ili je moZete zatraziti pritiskom na ! (ina-
e sluZi za pauzu). Na disku mozete sacuvati do 20
Prilikom pauze, opcija Match Facts nudi statisti-
ke podatke tipa broj ucinjenth faulova, ofsajda i sli-
&o ik 3 T A

posedovanja lopte tokom utakmice). Zamena igraca
tokom igre se moZe izvrSiti pritiskom na taster ‘F1°.
Prilikom prvog prekida bice ponuden ment kojim vr-
Site zamenu. Ovo se deSava automatski ako vam se
povredi neki igrad. Kad ve¢ pominjemo povrede, Su-
tiranje igraca koji lezi na zemiji nije uvrsteno u igru.
Proveravali smo nekoliko puta sa reprezentacijom
Hrvatske.

Fudbal je igra u kojoj su vaZne varijacije. Tako su
programeri pripremili etiri razlicite vrste dodavanja
lopte i viSe razli¢itih stilova Suta, ukljutujuci i ma-
kazice i Sut petom. za ovakvo
bice vam potrebni ¢asovi igranja. Podto e se evrop-
sko prvenstvo zaboraviti pre nego vi dosegnete to

Spain 0 1 Yugosiavia
40

savrenstvo, u glavnom meniju je na raspolaganju
jo$ nekoliko opcija kako bi igra ostala zanimljiva du-
e vremena. Moguce je odigrati kup ili liga prven-
stvo, bilo sa reprezentacijama ili sa nekim od 750 ra-
zlicitih timova. Autor teksta je odmah oformio nasu
grupu za svetsko prvenstvo i pustio da racunar razi-
gra meceve sam. Posebno je bilo interesantno is¢eki-
vati rezultat sa ,autsajderima” iz Ceske.

Malo nezadovoljstvo fe bilo zbog toga Sto pri opci-
i National League Competition nije moguce izabrati
nase prvenstvo. Programeri su, za sada, ostavili sa-
mo varijas iglesk i
Veoma je interesantna i opcija stvaranja Dream Tea-
ma, jer je na raspolaganiju datoteka sa preko 15 000
stvamih igraca, sa svojim fedinstvenim fizickim i
igrackim sposobnostima. Naravno, svi znaju da je
pravi Dream Team jedinstven — oni su igrali i pobe-
dili u Bariju maja 1991.

Proizvoda¢ navodi da je za igru potreban
486DX/66 sa 8 MB RAM-a, ali preporucuje Pentium
na 75 MHz sa 16 MB. Potreban prostor na hard di-
sku je 50 MB.

Branimir KUZMANOVIC

Originaini CD-ROM dobili
smo od izdavaca

ZANR: simulacija fudbala
PLATFORMA: PC
MEDUUM: 1 k akt disk

Kvalitetno
uradeno 3D

i
velika biblioteka igraca.

Tesko

upravijanje
=
tastature.
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gladena za jednu od igara godine. Ra-
zlozi za njen uspeh su verovatno le-
zali u renderovanoj grafici koja je do
tada bila nespojiva sa nedim Sto se zove .obitna
kompjuterska igra™ i paZljivo odmerenoj me3avi-

ni nekoliko Zanrova po sistemu ,za svakoga po
nesto”. Sve je to, medutim, imalo svoju cenu —
Cyberia je skoro u potpunosti popunjavala jedan
CD i to u vreme kada je rasprostranjenost CD-
ROM drajvova bila daleko manja nego danas.
Zbog toga su mnogi propustili da odigraju ovu
odliénu igru, a i ,Svet kompjutera” joj nije na
vreme posvetio duZnu paznju

Trebalo je da prode vise od godinu dana da ¢y-
beria konacno dobije nastavak. Toliko je, naime,
bilo potrebno trixovim” programerima da i
jedne izdavacke kuce (.Interplay™) predu u drugu
(~Virgin™) i da svog prvenca dignu na kvadrat u
pokusaju da ponove stari uspeh. Odmah mozemo
konstatovati da su pravedi (yberie’ odradili kore-
ktan posao, ali ova igra neée napraviti .bum” kao
5to je to bio slutaj sa prvim delom.

Cyberia’: Resurrection se po onome kako je za-
misijena veoma malo razlikuje od svog prethodni-
ka. U pitanju je igra koja spaja naizgled nespojivo:
arkadno-{ sekvence sa avanturisticko-lo-
gickim problemima. Da bi glavni junak po drugi put
mogao da osujeti doktora DZona Korbina u njegovim
upornim pokusajima da zaviada ‘ovetanstvom
(uvek sam se pitao zasto su u kompjuterskim :gm~

negativel

"-:w.n.; s

datak igrata se iskljudivo svodi da ,ara” wanpo
ckranu i Jkoka” 5ta stigne.
Na drugom disku se nalazi materijal koji ée sva-

Avanturisticko-logicki segment
je donekle pretrpeo izmene, i to u delu koji se odno-

3 n-mmuunumw
= po tome 360 je u

svrstati u revolucioname igre zato $to ne donosi ni-
3ta znatajno u odnosu na prvi deo. Upravo zbog to-
ga i ne moze biti redi 0 novom bumu”. Cini nam se
da bi uz naslov igre pre trebalo da stoji da se radi o
dva diska sa dodatnim misijama. No, Qyberia’ je i
pored toga odlitna zabava na kratke staze koja ée
vam sigumo ulepsati jedan dan kada ne budete ima-

li $ta drugo da radite.
= Slobodan MACEDONIC

 CD-ROM ustupio M & S Soft”

ZANR: pucacka igra/arkadna avanutra

PLATFORMA PC

NENS



spesnom saradnjom
firmi .Big Red Soft-
ware” (programer-
ski tim) i ,Domark”
(distributer) pred nama se
nadla sjajna arkadna simu-
lacija voznije Big Red Racing.

Od startovanja igre pri-
metan je trud dizajnera koji
su standardizovane menije
ucinili zanimljivijim i origi-
nalnijim. Nakon unoSenja
imena igrata, pred nama ce
se naci meni koji nudi mogu-
¢nost izbora voznje, utestvo-
vanja na umiru, izbora bro-
ja igraca, ucitavanja snimlje-
nog stanja (ukoliko ste rani-
je zapoceli tumir) i podmeni-
ja za podeSavanja tastature,
slike. zvuka i nivoa ostece-
nja do kojih dolazi tokom
voZnje.

Solo i tumirsku voZnju ni-
je potrebno posebno obja-
Snjavati, dok trka sa ucestvovanjem vise igraca pru-
Za zanimljive moguénosti. Pre svega (poSto je to na-
jinteresantnije vecini italaca), postoji moguénost
igranja dva igraca na jednom kompjuteru, pri ¢emu
je ekran horizontalno prepolovijen. Ukoliko imate
na raspolaganju dva ili ¢ak vise kompjutera, mozete
pomocu serijskog kabla (dva igaraca na dva ko-
mpjutera) ili mreze (do Sest igraca) oprobati svoje
vozatke sposobnosti sa prijateljima ili kolegama sa
posla.

Nakon pocetnih izbora i podesavania sledi izbor
lika kofi ée vas zastupati u trkama. Na raspolaga-
nju vam je Sest osoba (ima i devojaka) uz koje po-
red imena, nadimaka i mesta rodenja dobijate i par

bitnih, ali duhovitih ko koji karakterisu
osobe. MoZete izabrati i boju trkatkog kombinezo-
na svog takmicara. Izmedu velikog broja ponude-
nih duhovitih reSenja (jaje na oko i slino) treba
odabrati grb tima. Nakon toga, na redu je izbor tr-
ke Sirom planete, a postoje i tri trke izvan matice
Z.eml)e (Mesec, Mars i Venera). Ukupno su na ra-

ju 24 staze rasporedene po tezini u tri ka-
tcgonyc (sedam lakih za nigravanje pocetnika, de-
vet srednjih za iskusnije takmiCare i osam teskin
za prave eksperte). Sledi izbor vozila (po dva razli-
Cita tipa za svaku vrstu trke) i eventualni snimak
cele staze iz helikoptera (savetujemo koriséenje
ove moguénosti bar prilikom pryog susreta sa sta-
zom).

Same staze Su veoma raznovrsne i u zavisnosti
od njihove vrste na raspolaganju su nam i razliciti
modeli vozila. Tako éemo za trke na vodi koristiti

glisere ili pokretane

ristiti ratraci i ¢istaci snega; na par staza se zbog
neprohodnosti terena iskljutivo upotrebljavaju he-
likopteri, dok se van Zemlje koriste bagi vozila i ne-
kakve letelice.

Vecina trka traje tri kruga tokom kojih morate
proci kroz kontrolne tacke. Ukoliko vam se desi da
previse sletite sa staze (za razliku od svih igara ovog
tipa, ovde je moguce totalno udaljavanje sa staze),
postoli taster Kojim se vracate na nju uz mali gubi-
tak vremena (savetujem Koriscenje ove opcile pre ne-

da kontroliSete u desnom gornjem ugiu ekrana. Za
aktiviranje dodatnog pogona postoji taster Koji mo-
Zete defi i. Mala na nekim

nitro moZe da se se koristi na bilo kom delu staze
(najbolje na pravcima), a na nekim deonicama bez
njega ne moZe da se prode (skokovi preko provalija).

Postoje Cetiri vrste pogleda na vase vozilo i stazu:
iza vozila ('F2"), iza | iznad vozila (ponove ‘F2"), po-
gled iz kabine ('F3") i pogled kamera rasporedenih
duz staze (‘F4'). Mogu¢ je i pogled na preostale uce-
snike u trci ('F1°). Zvuk je solidan, a za pohvalu su
duhoviti komentari spikera tokom trka,

Big Red Racing odaje utisak odlino osmisliene i
solidno izvedene igre. jedina zamerka koja se moze
snviuodnoslsenapmlosnom&nvmmlu-

jos jednu dobru
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Bejbe, bejbe, 'ajde
sa mnom na sajam...

...ako nemas para, dacu ti na zajam
ondonska ,Olympia” je i ovog proleca 9de svega ima, samo nema tigra
ugostila vecinu svetskih proizvodata Sabac je za ovo tek decija igra
kompjuterskih igara, konzola i elek- s ek ja igr
tronskih enciklopedija. lako zbog poslo-  (pesma ,,Novosacki vasar” grupe , Atheist Rap")
vi¢nog nedostatka prostora do sada ni-

smo stigli da vas upoznamo sa deSavanjima na

ECTS-u odrzanom jo$ sredinom aprila (na ko- Mindscape
me, naravno, nismo bili), naslovi o kojima se na
Sajmu najvise govorilo jo$ uvek su aktuelni. 0d velikog broja novosti iz .Mindsca-

Revolucionamih novosti nije bilo. Najvece in- pea” izdvajamo Megarace 2 (skoro da su
teresovanje kod posetilaca Sajma vladalo je za dostigli SVGA grafiku i prilicno je gla-
dve dugo najavijivane igre Formula One Grand
Prix 2 i| Quake. Dve velike distributerske kuce
.Virgin" i ,Electronic Arts™ se nisu pojavile, na-
vodno zbog priprema za americki E3 (pandan
ECTS-u). Njihov nedolazak donekle su ublazili
veliki proizvodaci kompjuterskih enciklopedija
«Anglia”, ,Soft Key", ,Guildhal Leisure”, ,,Dor-
ling Kindersley”, ,News", , Europress", ,.Sacis",
a neuobitajeno sramezljivo pojavio se i IBM.
«Sony” je izuzetno agresivno zastupao svoje
aktuelno ¢edo PlayStation i vecina softverskih
kuca najavljuje za njega prerade svojih hitova
sa PC-a (naravno, onih koje se tehnicki mogu
preraditi za konzole). .Sega” se viSe posvetila
izradi igrackih automata, a .Nintendo" se ba$
nije proslavio prezentacijom svoje najnovije 64-
bitne konzole. Sudeci prema ponudi novih iga-
ra za Amigu, ona je definitivno mrtva.

Kulminacija u softverskoj industriji nastupa
pred Bozi¢. Zato sa nestrplienjem oekujemo je-
senji ECTS u nadi da ¢emo i liéno prisustvovati
toj velikoj manifestaciji (Aka. Ako sami platimo
puc, prim. ur.).

Pripremio
Goran KRSMANOVIC
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Nova Logic

Nakon svojevremeno velikog uspeha igre
Comanche, nedavno se pojavio i nastavak Co-
manche VS Werewolf 2.0. lako veoma intere-
santan zbog mogucnosti mreznog igranja ve-
likog broja igraca (u $ta smo se u Redakiji
uverili), nastavak je bolovao od istih detjih
bolesti, rezolucije 320 x 200 i relativno tesnog
terena. Comanche 3 ¢e pomocu nove Voxel
Space 2 tehnologije biti u vecoj rezoluciji, a
znatno (e se povecat i teren iznad Kojeg se le-
ti. Ukoliko sa Voxel Spaceom 2 bude sve u re-
du, krenuce se i sa izradom tenkovske simu-
lacije Armored Fist 2.

Svemirska strategija Fragile Alegian-
ce je naslednik igre X240. Spektakularne
scene borbi Sirom ogromnog prostran-
. stva, kao i igranje preko mreze, treba da
budu glavni aduti ove strategije. Sand-
warriors je arkadna simulacija letenja
koja najvise podseca na Windows 95 hit
Furry” ali sa romantiénijom pricom u ko-
joj su mnogi videli dosta slicnosti sa Ro-
meom i Julijom (nadam se da Citate lekti-
ru). Realms Of The Haunting je trodi-
menzionalna renderisana avantura u ko-
joji bl na apokalipsi. HardWar je igra u ¢ijim se korenima prepoznaje
Elite, ili n&w Kasniji Privareer. Potrebno je da, upravijajuci svojom letelicom, reSavate razne pro-
bleme, vodeti ratuna o finansijama i nadogradnii koja vam moZe spasiti Zivot. 1z ,Gremlinove” Ac-
tua serije (iskreno, tek sad smo saznali da je u pitanju serija) stizu nam dva nova naslova. Prvi je
Actua Soccer Euro 96, pravi potez Koji donosi dosta noviteta izostavijenih u Actua Socceru i FIFA
Socceru 96 (opSimije u ,Letnjem koktelu™). Drugi naslov je Actua Golf:
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Domark 21t Century Entertainment =g
1z Domarka™ nam stife igra koja preti da  Prvi todimenzionalni fliper iz 215t -

Terracide je takode svemirska simulacija rade-  da dostigne standard koji je postavio 7he
na u SVGA, a podrzava i najnoviji 3D Blaster.  Web zove se 3D-VCR. Da li kao opcija igre
Druga najavijena igra treba da bude pandan  ili kao zaseban paket. bice dostupan i
Quakeu. jesmeStenusre-  Pinball Construction Kit. Pomotu njega
dniji vek i kroz 16 nivoa (ete se susresti sa fak  Cete biti u moguénosti da sami projektuje-

novinar razotkrivate ubistva. Grafika i animacije su na nivou Phantasmagorie (nadamo se ne i broj
CD-ova). International Aviation Manager je igra Sim tipa u kojoj upravijate kompletnim aerodro-
mom, od bescarinskih prodavnica do tornja za kontrolu leta.

Viacom New Media

Momgi iz ove softverske kude veli-
ki su fanovi Star Trek serijala. Nakon
vodita za kretanje po ladi U.S.S. En-
terprise NCC-1701-D, Dionatan Fre-
jks reZirao je novu avanturu Star
Trek: Klingon (SK 6/96, SI 14), au pri-
premi je i Star Trek Episode Guides,
vodi¢ kroz epizode Star Trek: Borg.
Sem toga ,Viacom New Multimedia™
priprema avanturu nalik Full/ Throttle

GT Interactive

Ukoliko niste znali, ,GT Interactive”
je distributer programerske kuce ,Id
Software". Pored predugo najavijiva-
nog Quakea koji je jos u test fazi, naja-

promovisanje

Olympic Soccer. U pripremi je i simulacija le-  smo do sada imali prilike da vidimo
tenja fetfighter 3 koju proizvodaé (naravnio) zaista ima lepSu grafiku od Dooma, ali

hvali, a o avanturi Orion Burger smo ve¢ pi- takvu, ako ne i lepsu, ve¢ gledamo u

sali u SK 5/96. Duke Nukem 3D.

avantura u kojoj je u glavnoj ulozi izvesni Fin, pola Govek,
pola morski pas. Jo$ jedna crtana avantura pojavice se do
kraja godine, aoﬁwknmmnm

Cuveni detektiv za kucne fjubimce. Interesantna stvar se
desila sa igrom G-Nome, najavijivanom jo3 pre dve godi-
ne. Naime, autori su iz igre zdvojili strate3ki deo i nazva-
lpmwkegm-mm

i, skriveni

Qi likovi, SKIVE'T 5 jom. ‘Arkadni deo igre G-Nome licice na Ear-
i zavréni protivnict thSiege ili Mech Warrior 2, dok ¢e Dominion te#iti da po-
! 3 % muti slavu do sada moZda najbolje strateske igre (pored
gvi udarci, sve sifre Warcrafta), Command & Conquer.
Knjiga
» 1 oo s.ra“a! m“‘
Nakon izdanja Sting, All This Time u kojoj nam doti-
CENA: 100 &ni prica o sebi, grupi ,Police” i filmskoj Karijeri, stizu
R e pre najave za Gearheads - logicku igru koju porede sa 7he
30 OMARA pouzecem Incredible Machine, kao | QAD, interesantnu pucatinu u
o kojoj branite Zemlju od veoma ¢udnih protivnika (vam-
IZDAVAC: PC PROGRAM TEL. 011/463-296 piri-travestiti i sL).
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ne koje e s¢ nai na spisku
boraca. Prva je Kim Vu, sta-
ra samo sedamnaest godi-
na. opasnio vesta orijentalka sa desetak specijalnih poteza za krljanje pro-
tivnika. Maja je, uh... ma, samo pogledaite sliku! Novi su i misicavi mace-
valac Tusk i glavni zlotvor, krilati demon Gargos. ()]

[ Azraci's Tear ] |

Tokom kratkih sedam godina arheologija je doZi velike p Ta-
ko su bar zamislili u softverskoj kuéi «Mindscape" i objavili u vidu igre
Azrael’s Tear. Za razliku od akademika koji struzu § 2003. godine
iskopavanjima se, pre svega zbog krade, bave horde takozvanih Raptora.
Medu njima se nalazite i vi, sa zadatkom da nadete Sveti gral. Radnju po-
smatrate iz prvog lica”. (gk)

Verovatno ste se veé zasitili Dooma, Ulti-
mate Dooma, Dooma 2 i gomile WAD-ova. Ni-
ste? Onda potraZite Final Doom, dve nove
epizode sa 32 nivoa (Evilution & The Pluto-
nia Experiment). Vreme je da dovrSite zapo-
Ceti posao. Detalje moZete saznati na End ef story,
www.glinteractive.com. (nv)

Em—

Grupica talentovanih programera iz lalije, putem distributerske kude
-Neo”, plasirala je sjajnu futuristicku pucatku moto simulaciju Black Vi-
per. U okruZenju poznatom iz filmova tipa ,Pobesneli Maks™ (znate ono:
atomski rat, mutanti, pustinja...) bitiSe mladi furiozni ramik sa svojom be-
snim dvotockasem i mocnim bl Sem vozikanja po p (4. nji-
hovim ostacima), treba progoniti i rashodovati $to vi ijatel vo-
zila. Vrlo lepa i arena grafika, fenomenalan zvuk, veoma brza antmacija
(sa. doduse, anemiénom pozadinom) su sasvim zadovoljili nase ukuse.
Treba pohvaliti i vrlo brzu
rutinu za ulitavanje za-

sadrzi samo uvodnu pri-
€u), a radi na ECS i AGA
konfiguracijama sa mini-
mum 1 MB memorije. (gj)
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Iza naslava Red Aleﬂ kme se najnovije .Westwoodovo" Ce-
hodnika jedne od najpo-

koje p

pulammh i naibol)lh slralegua svm vremena — Command &
Conquer. O temu se zapravo radi? Momci iz ,Westwooda™ su
resili da zarade jo3 koju kintu na rafun sjajnog uspeha C&C,
pa su kreirali trilogiju (za sada). Da bi donekle povezali ra-
dnju, vratili su se pre momenta nastajanja GDI | NOD armija,
u vreme dominacije dve svetske velesile, SAD-a | Sovietskog
Saveza. Za razliku od C&C, u Red Alertu ne postoji Tiberijum,

Umesto njega koriste se tri druge rude bez kojih je krajnji us-
peh nemogué. Autori igre takode obecavaju vecu inteli

~ "
5 ; iahl. ‘
Igra Hqghlanda firme .Ataxi“ nije
I filmu, nego

ili Space Ace. (dk)

Witchaven 2 .

Jedna od najboljih Doomo-
likih igara, Witchaven, nije
postigla zasluzen uspeh kod
domacih igrata. Steta, jer
igra je zaista izuzetna, fak
bolja od mnogih izvikanih
Doomatina, pre svega zbog
perfekne i precizne SVGA
grafike. U nastavku se vraéa-
te u rodno mesto koje je zada-
rala sestra zle Carobnice iz
prvog dela (cvrct). Rado bi-
smo vam rekli viSe o igri. ali
uzasavajuce bljutav CD ,Rip"
koji se trenutno moZe nati ne
ostavlja puno prostora. Sa

samo knnsd temu o borbi besmrnika.
Sa igratke strane Highlander najvise podseca
na klasike poput Dragon's Lair

kompjuterski vodenih protivnika, bogarije terene, veliki broj
raznoraznog oruZja, mrezno igranje do Sest igraca i novitete
u cilju lak3eg upravljanja jedinicama. Propratne animacije su
i do sada bile odli¢ne, a za ovu priliku se najavijuju i poznate
litnosti te epohe, tipa Alberta Ajnstajna, naprimer. SVGA se
ne pominje i ako je suditi na osnovu skrinova iz igre, nece je
ni biti. A posto trilogije nema bez treceg dela, ovom prilikom
najavijujemo i Command & Conquer: Tiberian Sun. Za ovaj
nastavak se najavljuje SVGA grafika (ostale podatke za sada
nemamo). Ostaje nam da vidimo eventualni odgovor u vidu
Warcrafta 3. (gk)

-

1 pored svog hronitnog samoubilackog nagona. leminzi su i
dalje Zivi, a u igri Lemmings Paintball su nabavili i oruZje.
Cetiri leminga iz plavog tima koji vodite treba da, koristeci pi-

Stolje sa bojom, osvoje zastavu crvenog tima. Leming Koga
pogodi kuglica sa bojom. ispada iz igre. Ali tu su { prepreke:
mine Koje se aktiviraju bojom, tobogani. odskotne daske,
kljudevi za vrata, pomicne platforme i baloni. Oko 100 nivoa
Fun, Tricky, Taxing i Mayhem tcZine. Postoji moguénost igre
2a dva igraa preko mreze. (dk)

da domadi

iritirajude losa load/save opcija. Za-
tim, ¢udan natin ofitavanja povre-
da na skali .damagemetra”, kod
nevinih operacija kao 5to je udarac
u zid. Medutim, autori igre Frede-
rik Rejnal (Frederick Raynal) i Ser
Planjol (Serge Plagnol) obecavaju
da su te ,sitnice” popravili u dru-
gom nastavku. Sem toga. najavlju-

ju promenu ugla kamere po Zelji igraca, uz zadrzavanje SVGA rezolucije i renderovanih obje-
Kkata. Ono $to se jos ne zna, jeste zaplet. Za sada smo natuli samo da Ce pri¢a bit locirana

mnogo godina nakon deSavanja prve Litrle Big Adventure. (av)

| Kingdom O” Magic (' |

Mepoznata softverska firma ,Curve
Interactive” nedavno je predstavila
svoju avanturu Kingdom O' Magic. U
pitanju je parodija na klasi¢ne avanture
u kojima sa macem u ruci reSavate litne
ili svetske probleme. Igra je graficki
uradena u King's Quest stilu i kao
najinteresantniji momenti isti¢u se
duhoviti razgovori sa osobama koje
srecete tokom putesestvija. Glavni likovi
pride krajnje su neobi¢ni. Thidney je
Covekoliki guster sa Skotskim akcentom,
prili¢no ratoboran (zapoginje kavgu
prilikom svakog susreta). dok je njegova




LETNJI

KOKTEL

Zasto samo plavusani u
sjajnom oklopu na belom ko-
nju uvek na kraju igre poku-
pe blago? Sta se deSava sa
momcima suprotnih uverenja
koji svoj posao rade ulazuci
jednako mnogo napora? Ovo
pitanje je sebi postavio Piter
Moline (Peter Molyneux),
osnivac .Bullfroga”. Njegov
odgovor na ovo pitanje je no-
va ,Bullfrogova” RPG igra,
Dungeon Keeper. Princip igre
je jednostavan: niste u ulozi
viteza lutalice u potrazi za srecom. nego vodite cuvara tamnice koji nastoji da pomenute vitezove
uvali u §to vecu nevolju. Igru pocinjete kao ponosni viasnik male tamnice koju treba da ,renovi-
rate” i prodirite da bi bila $to smrtonosnija. Na raspolaganju vam je nekoliko tipicnih stanovnika
tamnice koji vemo praw natedhe Redmo imp {davolak) je pravi majstor u kopanju tunela i pra-
vijenju pod: bi za ostala Cudovista. U toku igre moZete menjati pogled
na teren. Ptidija perspektiva radl na 386, a Setanje po tamnici u Doom stilu funkcioniSe (mada
sporo) na konfiguracijama od 486DX na 50 MHz, pa nadalje. (dk)

[ World Raily Fever ]

Auto-moto simulacije
(realne ili arkadne)
uvek su medu najomi-
lienijim igrama. Pro-
slavijeni ,Team 17" je
Zato ovaj put zaigrao
na sigurnu kartu i
uskoro se ocekuje
World Raily Fever.
Osam likova takmicice
se na Sesnaest staza
uz obilje zabave (stado
ovaca na stazi normal-
na je pojava u ovoj
PerEDiT=h 4 igri). Protivnike moze-
te onesposobljavati
\ukoliko se prethodno ot dite) bombama koje eksplod po izbacivanju ili kuti-
jama sa eksplozivom na koje pmnvmk mora da naleti (ali ih se zalo Cuvaijte u narednim Krugovi-
ma). Ukoliko imate znanija i sre¢e mozete pokupiti turbo punjenje (koristite ga na pravcima), za-
Stitu od protivnickih bombi, a takode se moze desiti i da vam se kontrole na kratko obmu. (gk)

Jedna od najpopulamijih logickih
igara u poslednije vreme svakako je
Worms. Nakon neocekivano velikog
uspeha zajednickog proizvoda
programerske ekipe .Team 17" i
distributera .Ocean", re$eno je da se
igra malo doradi i unapredi. Radni
naziv projekta je bie Worms Plus (pod
tim nazivom se moZe naci na nasem
trzistu), a zvaniéni, aktuelni naziv je
Worms Reinfe Treba nagl
da je u pitanju dodatak originainoj igri
Koju morate imati. Unapredenija se
ogledaju u obliku novih oruzja, novih
terena, novih misija, mreznog igranja i
mogucnosti samostalnog
konstruisanja terena. (gk)

Konjicki sport
je u nasim
uslovima jo$
uvek privilegija
odabranih. Ali,
igra Stable
Masters nam
pruza priliku da se nademo na
Tu nas Ceka preko 400 konja, 20 dZokeja. bavhcme
treningom, leCenje povreda, aukcije, kladenje... i sve to za
jednog do Cetiri igrata. (nv)

Proizvodati igara se ofigledno utrkuju ko ¢e dati krati
naziv svom proizvodu. Jo$ u SK 9/95 pominjali smo igru
Z (i pominjemo je ponovo, jer samo $to nije stigla),
opisali smo u SI 14 avanturu 0, a sada nam firma

. Tribeca Interactive” nudi igru 9. Inade, uz firmu
.Tribeca Interactive” pominje se ime Roberta De Nira, u
svojstvu viasnika (?!). ali nemoijte to pricati u drustvu,
mozda nije tacno. igra 9 uklju¢uje druzenje sa velikim
brojem rok zvezda, zatim prijateljstvo sa nesimpati¢nim
pogrebnikom (Pantelija Topalovic?) Cija vam je pomo¢
neophodna... A ako se ne budete snasli u igri, potraZite
pomo¢ lokalne vragare koju tumati Ser. Igra 9 (e se,
navodno, pojaviti ovog leta. (nv)

[ Spiderman_____D( |

Firma ..Byron
Preiss
Interactive™
objavice
avanture i
akcione igre
bazirane na
»Marvello-
vim"
stripovima. Prvo Ce se pojavili Spiderman koji Ce se
suprotstaviti svojim protivncima iz stripa kao $to su Dok
Oktopus, Zeleni Goblin, Misterio, a pojavljuju se i likovi
kao Meri DZejn Parker i Piterova tetka Mej. Strip .X-Men”
govori o grupi mutanata Koji se bore protiv zlih
pripadnika svoje rase i ljudi koji im Zele smrt. O izgledu
same igre se nista ne govori. (dk)
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XTreme Racing Data

Ao

¥ izdanju firme . Siltun- @

na Software” pocetkom go-

&kih igara na Amigi (4 igra-
¢a istovremeno). Na sof-
tverskom wuZiStu se nije po-
kazala ba$ preterano sjajno
tako da su programeri
ispravill sve moguce bagove i igru prilagodili Amigama sa ,manjkom megabaj-
2", Dodat je Track Editor za sopstveno kreiranje staza, kao i brojne sitnice u
obliku novih muzitkih tema, dodataka za kola, lak3e kretanje i ekstra staze. Za-
nimljivo je da su neki domadi pirati ovaj disk prekrstili u zvani¢an nastavak pr-
vog dela, iako se on ofekuje tek pocetkom sledece godine. (bb)

[ Sitent Thunder 2 (]

Makon Aces Over Pacific | Aces Over Europe, JDynamic” i Sierra” najavijuju
nedto drugadiju simulaciju aviona. U pitanju je Silent Thunder 2, simulacija avi-
ona za specijalne namene A-10s koga su prozvali Tank Buster. Americki avion
koji je odigrao znadajnu ulogu u .F oluji” jen je
pribliZavanju i ii napadu na cnl;eve kao $to
su tenkowi i vozila, mostovi, bunkeri, skladista municije i goriva. Na ustrb svojih
dobrih osobina, A-10s je ostao bez nekih standardnih opcija za druge lovee-
bombardere. Zato je prili¢no nezgodno kada na vas nalete MiG-ovi. Tada je bolje
da izbegnete borbu i
sadekate podrsku
svojih F-16. Naza-

4 434444443

mmmmm;:mmamm
slike w pozadini igre. Program poseduje i sopstveni editor za kreiranje nivoa
i specijalno mesto za dodavanje novih (data) nivoa. Vrio je neobitno da se

~ izuzemo zarazna igra nalazi na samo jednom flopi disku. (bb)

\gestrane, Warhammer 40.000: Dark Crusaders ima modemniji
‘Treba predi viSe od 15 nivoa i tamaniti mutantne neprijatelje vatre-
no laserskim naoruzanjem. (nv)

Radnia ige The Dame Was Loaded
smestena je u Getrdesete godine, Skot
w(smm;edemum
Andelesu, koji umesto slucajeva ,re3a-

va" flaSe sa viskijem. Jednog dana u
L Kkancelariju ulazi ONA. TraZi
= da pronadete njenog nestalog brata.
ﬁnld&nﬂuﬂeﬁmm ranih Bogfjevih filmova. Upra-
vlhﬂ:udbmjehlmmdm anzgworusomtmsews‘lpre

ko izbora ponudenih odgovora. Zavodljive Zene, dijamanti, ubistva i nei-
2zbezne zajedljive opaske garantuju dobru zabavu. (dk)

lost, Falconi ne mogu
biti uvek pored vas,
jer bi narusili tisinu
vade primarmne misije
Zato e letenije tik iz
nad zemlje, ispod
mostova (sve to kroz
neprijateljsku terito-
riju) obezbediti veli-
ku napetost i zani-
mijivost misija (ali,
samo ako imate Win
dows 95). (gk)

Daley Thompson’s World
Championship Decation

Dvostruki osvajal zlatnih medalja
na Olimpijskim igrama 1980, i
1984., Britanac Dejli Tompson,
ovih dana aktivno uéestvuje u di-
zajniranju najnovije sportske si-
mulacije. Naravno, u pitanju je si-
mulacija desetoboja, najsvestranije
atletske discipline koja je i prosla-
vila Dejli Tompsona (i unistila ve-
inu nasih dZojstika). Nakon prve
verzije ove igre, koju smo mi oli-
njali imali prilike da igramo jo§ na
Spectrumu, sada ¢e u arima
sponskog nadmetanja moél da se
probaju i novi i(
na neuporedivo jatim kompjuteri-
ma i .sjajnom” operativnom siste-
mu kakav je Windows 95). (gk)
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U dalekoj budu-
¢nosti, na stranoj
planeti, tri drzave
se nalaze u Zesto-
kom ratu. Odje-
dnom, na njihovu
potpuno nerazvije-
nu planetu dolazi
$atica vanzemalja-
ca. Ova miroljubi-
va bi¢a odmah
uniStavaju oruzje
okoncavaju besmi-
sleni rat. Vanze-
malici su tehnoloski vekovima ispred domorodaca koji uplaseni njihovom te-
hnikom posiusno slede uputstva. Vreme prolazi i rane zaceljuju, ali netrpelji-
vost jos uvek postoji. Vas klan podinje sa proizvodnjom bioloSkog oruZja u
obliku ¢udovista koja ..slu¢ajno” beze i napadaju protivnike. Kada vanzemalj-
ci poénu da istrazuju incident, ,vadicete se” da je u pitanju nesrecan shu¢aj.
Ali i ostali klanovi prave svoja tudovista | rat opet pofinje. Ova mesavina
strategije i simulacije stvaranja pojavice se u oktobru. inace, u .Bullfrogu” vec
najavijuju Populous 3 za potetak ‘97. (dk)

¥ marketinskom odeljenju . LucasArtsa” ofigledno sedi neko izuzemo vi-
ckast. Reklame za igru Afferlife (gde ste u ulozi Svetog Petra) su fantasti¢no du-
hovite, u stilu: ....a osmog dana, On je ‘zapalio' na Mauii... s J
Zzaboraviti da nahranis ribice... i ostavio vas u nadleznosti...";
nama sa tekstom: . 7yazi se Bog. Nije neophodno prethodno iskustvo. Potrebni
uslovi: dobre org ke sposobnosii, g rada u cudnim uslovima;
brada.” U svakom slucaju, igrali smo demo Afterfifea i mozemo reci da je igra
sjajna. Pomalo podseca na 7ransport Tycoon, po nacinu izvodenija i koncepciji
No. dok smo u Zransport Tycoonu vodili ratuna o udobnosti putnika, ovde se
bavimo umrlim dusama i odredujemo im ,.ve¢no konaciste”. (nv)

Pront ti izgleda kao $vajcarski sir... tenkovi su u plame-
nu... voj Apache naspram protivnickih helikoptera izgle-
da kao Pokahonias... pa ne stoj tu k'o klada — Uzvrati va-
tru! No, bez obzira na vatrenu mo¢, potrebno je imati po-
bednicku stategiju. To je ono 5to Rerwrn Fire izdvaja od
obiénih pucatina, mada je atmosfera akcije presudan
kvalitet ove igre. (nv)

posveceno video igrama!

Nagradna igra:
Poklanjamo kompakt diskove!

Total Football

Wubitelji sport-
skih simulacija
(narotito fudbala)
ovog leta imace
pune ruke posla.
SWOS i FIFA 96
objedinjeni su u
Domarkovom™

novom &edu 7oral
Footbail. gra e
raditi podjednako
dobro na svim
Amigama i dono- e .
si preko 1700
frejmova soéne animacije, mod za dva igraca, Sest podloga (4. terena), cetini
vrste takmicenja (kupova, liga i slicno) L. $to je najvaznije, 50 razli¢itih timova.
Nov pristup izradi animacije lopte pruZace realistinije kretanje. Kontrolne me-
tode su sofisticiranije nego u danasnjim izdanjima. .Domark™ tvrdi da je to
najbolja simulacifa fudbala na Amigi. a nama ostaje da to proverimo. (bb)

) Y ey S A
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Za Sensible Software” ne postoji prime-
dba koja se moZe uputiti njihovoj predu-
zimijivosti. Pri zavrSetku prvenstva Evro-
pe trebalo bi da trZiste ugleda novi na-
stavak famoznog Sensible Soccera posve-
Cen upravo evropskom takmienju za
1996. godinu. Pored toga 3to je vezan za
ovo takmicenje, novi SWOS donosi i no-
vine u igranju kao $to je dodavanje gla-
S8 g vom izmedu igrala, pametnije golmane i
macy ()-()  cermany Jriske" podatke o timovima (posebno
znadajni za menadZerski deo). Zanimljiv
Mﬂk biti sudija, koll Ce sve vreme uﬂﬂmtl zajedno sa igratima. Takode se pominije i specijal-

Ani:

ja za sve ike p g SWOS-a u vidu data-diska. (bb)

f onsige (]

Doskora nepoznata sofverska kuca , Telstar Elec-
tronic Studios™ nastala je kao Svedsko-francusko
-americki tim ljudi koji su pre okupljanja radili po ra-
znim softverskim kucama i crtatkim studijima. Upu-
stilf su se u trku fudbalskih i menadZerskih simulaci-
Ja. Tako uskoro dobijamo jo3 jedan sjajan naslov. On-
side se od dosadasnjih igara razlikuje po tome $to je u isto vreme i simulacija i menadZerska igra (uz
napomenu da ne morate upraznjavati obe moguénosti). Pored toga do¢ekace nas interesantni meni-
1mmhManmmmm(mmmmm
&a i francuska), a postoji i moguénost k P pske lige. (gk)

ectko

Ime nove avanture iz ,Max Designa” je i ime
glavnog lika. Petko je besposlicar koji se u slobo-
dno vreme bavi kompjuterskim igrama (slicosti
sa stvarnim svetom su uvek slucajne). Kada Pe-
tko osvoji dve nedelje boravka na tropskom ostr-
vu i tamo upozna ljubav svog Zivota, potinju pro-
blemi. Mora da udovolji zahtevima svoje izabra-
nice, ponovo dovede u ravnotezu dan i no¢ na fu-
dnom ostrvu i pobegne od lokalne mafije. Petko je
avantura u stilu klasi¢nih ,Lucas Arts” avantura
sa komi¢nim likovima u VGA rezoluciji, preko 80
rukom crtanih lokacija i mnogo animacija. (dk)

MultiCiv 2

Verovatno su svi ljubitelji Civilizationa 2 bili zbu-
Pred nama e se uskoro naci
prvenac softvesske firme

~Telstar Electronic Studios”,
bar kada su u pitanju avan-
ture. Sedamnaest ljudi je pe-
tnaest meseci radilo na pro-

njeni nepostojanjem mreZne opcije. Oni koji mogu
da pristupe Web adresi www.microprose.com dobice
besplatan patch za igru sa vise igraca. (nv)

| Starcrate B
(zaledena Za kraj ove ili poletak sledee godine, , Blizzard"
‘b-‘lpu wluicas Arts"/"Sierra” stilu, grafika je na naj- sprema igru Starcraft koja se najlakSe moZze opisati kao

mod&apmdsat‘mmsbgmc@su Na sajmu Warcrgft u svemiru. U Starcraftu Ge postojati tri rase:
glavnom tkinson dve dobre i jedna lo$a, a za svaku ée postojati
posebna prica. (dk)
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Naslednik 7heme
Parka vas stavija
u ulogu direktora
bolnice. U Theme
Hospital morate
da obratite paznju
na svaku sitnicu
da bi vasa klinika
bila 3to posecenija.

¥z produkci-
e programera
Skota Hejna
(Scott Hayne)
pojavila se lo-
gicka igra sa
platformskim

jer konk ija
ne spava. Za sva-
Ku bolest se mora pronaci odgovarajuca terapija, ali treba da pa-
zite i na novac da ne biste bankrotirali. Preko 1000 likova se Se-
tka vasom bolnicom u SVGA modu. a vi snosite svu odgovor-
nost. Igracki interfejs jako li¢i na Theme Park. (dky

| Shadow warrior D( |

Druga igra .3D Realmsa” za
koju ofekuju da prode odli¢no
K20 | Duke Nukem 3D jeste Shad-

ow Warrior. Na izboru oruzja
pozavideo bi i najratoborniji nin-
dza - Surikeni. sablje, samo-
strel sa eksplozivnim strela-

ma. uzi, granate, uz veliki
asortiman magija i ¢inl $iroke

potrosnije. Neograni¢eno kre-
tanje je drugi adut Shad-
ow Warriora — mozete ur-
cati, skakati, puzati, pe-
njati se, plivati i leteti
iznad neprijatelja Ze-
dnih vade krvi. Ako
imate modem. mo-
Zete igrati protiv ljud-
skog protivnika. a
ako ste u poziciji da koristite mre-
Zu, ¢ak 8 igrata moZe ucestvo-
vati. To nije sve - osnujte sop-
stveni nindZa-klan i u koope-
rativnoj igri tamanite spodo-
be iz pakla. (avy

| Genderwars D |

Interesantno ostvarenje uskoro ¢e nam prirediti softverska firma
SC1". U pitanju je arkadna strategija u Kojoj moZete birati mu-

Sku ili Zensku ekipu, trenirati je | poslati u neku od 28 misija.

Gender Wars je raden u Syndicate/Crusader stilu,

a krasi ga SVGA grafika. (gk)

Cilj je dovesti
dva pingvin-
¢ica do izlaza
sa nivoa. Da
sve ne bi bilo
lako (kao $to
zvudi), na ni-
voima postoji gomila prekidaca koja aktivi-  si veliku batinu i prepada nevaljalce. Vrlo
ra liftove, pokretne trake, vrata, stepenice |  zanimljiva i Sarena (AGA) logicka zavrzla-
slitno. Zastupljeni su elementi  ma za dugo toplo leto. (bb)

Avantura koja je priliéno uzbur-
kala duhove u svetskim ¢aso-
pisima, Bud Tucker in Double
Trouble, pojavila se w obliku CD
+Ripa" u katalozima nasih
preprodavaca. Pokusall smo da je
- proigramo u tom obliku i po ko
zna Koji put bili razotarani
bezobzimo3€u pirata. Ne samo 5to nema uvoda, naslova i sl. ve¢ nema ni zvuka $to igra
Cini nemog'uCom za igranje, jer ve¢ na prvoj lokaciji je potrebno mzwvatat! sa likovima.
$tﬂa je 8to je za sada kod nas stigao samo taj piratski ispljuvak, jer Bada Takera
Jjuju kao novog Gajbrasa Trepvuda, a za igru tvrde da je vickastija od Toma i
Dzerija. Ako neka domaca cedeteka nabavi igru Bud Tucker in Double Trouble, rado éemo
se uveriti u istinitost navedenih tvrdnji. (nv)

Simulacija letenja Aér
Warrior, proizvod
softverske firme
.Kesmai", svojevremeno
je uvela .online” igranje
vise igrata preko
modema. Glavna mana
igre isticala se prilikom
povezivanja igrata na
razli¢itim kompjuterima,
pri cemu je, radi
uskladivanja brzine,
igracu na loSijem

ekran. k Air Warrior 2 treba da postavi nove standarde
i danasnj joj tehnologiji. Tu se pre svega misli na ogromnu
pul. mreZa tipa C America Online, GEnie (na Kojima e biti moguce
xgmmc) i Internet. Pored toga, .Kesmai” je odvojio veliku svotu novca na.
kokpita aviona, za koje se sada moZe tvrditi da su realne kopije originalnih primeraka.
Dodato je osam novih aviona i Sest varijanti postojecih letelica iz prvog dela, tako da je
sada na raspolaganju ¢ak Cetrdeset aviona u kofima se moZete oprobati u Prvom,
Drugom svetskom i Korejskom ratu. (gk)
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‘Harison Ford su-opet na okupu. Razlog je &etvrti nasta-
mmmwmmm‘ koji

vahdanelnoﬁtgmn;&mdmu
Jones And His Desktop Advenru-
res preporucuje se fak i viasnici-
ma prenosnih ralunara, jer sadrZi
pregrsc mini igara sa indijem u
glavnoj ulozi, od kojih nijedna ne
traje duZe od sat vremena. Ideal-
no za kratak predah u toku ra-
dnog vremena. (dk/nv)

 je kako re¢ ,Rama™ u naoj sredini budi razliite asocijacije.
 domacice e se nostalgitno prisetiti istoimenog ma-
koji su Stedljivo ivale u vreme
Klasitaru proi ée kroz glavu populaml refren (Ra-
-5, (“ mo, Ramo, druZe moj...”). Malobrojni poznava-
5 oci indijskih mitova i legendi setice se
¢pa ,Ramajana” o podvizima istoi-

. Aljubitelji na-
uéne fantasti-

Klarka o ulasku
dZinovskog cilin-
dra u Suncev sistem, ka
. muwemdpdammsnm

Die Hard Trilogy l_

Premda su svojevre-
meno napravijene igre
po filmovima ,,Umri mu-
8ki” 1 i 2, prilikom sni-
manija tredeg nastavka
odluceno je da se ne
pravi igra koja bi pratila
samo treci film. Umesto
toga, izbacide se potpu-
no nova igra pod ime-
nom Die Hard Trilogy
(po ugledu na Alien Tril-
0gy) u kojoj ¢e se objedi-
niti dogadaji iz sva tri lilma. NaZalost, Brus Vilis je traZio previSe para za uce-
e u igr, te ¢e DZona Meklejna tumaditi neki jeftiniji glumac. Ali zato ée za
izradu igre biti iskori3éene originalne scene, odnosno filmska scenografija. Ta-
ko ¢e u prvom delu igrac lutati po tomju korporacije ,Nakatomi” u stilu Fade
7o Black. Drugi deo igre ¢e biti u stilu Virtua Cop, sa nisanom na ekranu. Treci
deo podrazumeva ludatku voznju kolima, (nv)

XP8 A GA

Jos od vremena igara ,Teama 17
Super Stardust i Project X programa,
softversko trZiSte Amige nije ugledalo
nijednu postenu svemirsku pucacinu.
Iz firme ¢udnog naziva ,Weather Mi-
ne Software" dolazi vertikalno skro-
Iujuca Jeti-pucaj” igra XP8. Grafika g
je zapanjujuca (pogotovo za osiroma-
Seno Amiga trziSte), ima preko 128 ko-
lomih efekata i 50 detaljno renderovanih svemirskih brodova. U modu za dva
lgm& dat je specijalan morf-efekat sjedinjavanija dve letelice sa ciljem opSteg uni-

; Samo ovi p
/' umu i zaplet najnovije .Slerrine” avanture na 3
S Day)

populacije. Mozete se glatko kretati levo i desno sakuplija-
juci razne bcnuszl ili nadgradnju za jedno od osam oruZja. (bb)

Junsic Book (|

Slededi korak u eksp iji dela Radjarda Kipli

«Knjiga o dZungli” napravio je ,personaino” IBM /un
gle Book je netipicna avantura, iz viSe razloga. Najatra-
Kktivniji je upotreba glasa. Naime, uz originalni paket
(lel svakako pveporutmcmm od 2 CD-a, dobijate i
Kkoji vam omogucava
da ngovarale sa odredenim likovima u igri. Ova te-
hnologija predstavija relativno nov pristup igranju avantura. Ako se pokaze uspe-
Snim i ostale softverske kuce pocece da koriste novi upravijacki interfejs. (nv)

| Murder Death Kill (|

Autor poznate platforme Earthworm Jim, Dejv Peri (Dave Perry), nada se
da ¢e njegova najnovija igra Murder Death Kill postaviti nove standarde na
polju 3D akcionih igara. Na
Zemlju stiZu bi¢a zvana Stream
Riders i prilikom ateriranja
njihovih osam putujucih
gradova (tzv. City Mine
Crawlers) zaustavljaju rotaciju
Zemlje. Kurt Hektik i njegov pas
Boun krecu u samoubilacku
misiju spasavanja Zemlje. Svaki
od osam nivoa je podeljen na
Cetiri dela. (dk)
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KOKTEL

[ Gearheaas (|

Dva prijatelja navijaju svoje metaine figurice i usmeravaju jednu na
drugu. Ona koja nakon sudara zadrZi prvobitni smer Kretanja donosi
svom vlasniku pobedu. Ova jednostavna verzija decje igre . Kukavice” je
osnovna ideja igre Gearheads. Birate 12 vrsia figurica i usmeravate ih ka
protivnickoj strani. Pobednik je onaj koji prvi prebaci 21 figurucu na pro-
tivnicku stranu. Svaka figurica se drugacije ponasa prilikom sudara. Ta-
ko npr. robot
Disasteroid
unistava sve
$ta mu se nade
na putu, Handy
odvozi figurice
Kojima se opru-
ga odvila do
kraja, traktor
Big Al gura sve
pred sobom, a
Time Bomb ek-
splodira. (dk)

Siajna avantura Touche bavi se dogadajima petog musketara (pored Di-
minih tri + jednog). Mladi musketar DZofri Le Brun istraZuje zlo€in u
vreme Riseljeove Francuske, dakle 1562. godine. Fantasti¢na grafika na
nivou najboljih ..Sierrinih” avantura pruZa izvanredan ugodaj.
Obavezno potraZite Touche. (nv)

RPG igra Dia-
blo Blizzard
Entertainmen-
@" nudi izo-
metrijsko Seta-
nje kroz pod-
zemne lavirin-
te u kojima
mozete naci
blago, magi-

ih. Diablo

(¢ne predmete, oruzja, kao i k
moze da se opiSe kao meSavina blnme 8i c‘rwadtr No Remorse. Ali,
svaki put kada potnem novu igru. generator misija pravi novi lavirint

slucajnim sl Likovi i ije su radeni u 3D Studiu,
a svetlosni efekti \senke) se racunaju u realnom vremenu. Diablo moze
1a igra viSe igrala istovremeno preko modema ili mreZe. (dK)

Ut dergaes el

Izgleda da je
popularnost War-
crafta navela i
ostale firme da
pocnu izradu stra-
tedkih igara sa
akcijom u real-
nom vremenu. Ta-
ko nam iz ,.Inter-
playa” stize Blood
& Magic sa 28 vr-
sta ratnika (skele-
toni, rendzeri, pa'

ladini, druidi, kle-
rici, grifoni, zma-
jevi, sirene.. )tpetdpavagadevim(hipmm‘lwc naprimer). Pogled na igru nije
kao u Warcraftu, iz kvazi-pticje perspektive, a u Interplayu” tvrde da svaki nivo
ima svoje prepoznatljivo okruZenje. Bumo videli. (nv)

kvence. Toliko od nas, a vi-
kéutumallkadig'upo
trazite u domacim cedete-

kama. (av)

Kao svaka prava igra i Ecstatica je imala srecan kraj - spasili ste svoju dragu iz
kandZi opasnog demona i odjahali sa njom u pravcu zalazeceg sunca. Ali, kod
svog dvorca sreli ste tudovidta. Nakon duge borbe probudili ste se okovani lanci-
ma, a devojke nigde nije bilo. Doveccdnajduiegdanaugodinimomdanm
okultni amblem, pobedite Cetiri sluge pak i usput oslobodite lju-
bav Zivota svog. Kao i u prvom delu, likovi su sastavijeni od sferoida. Prva razlika
uodnosunapmhodnﬂa]eumlud]lkoialznosimxflao Povecan je i broj

ja, sa 250 iz prvog dela na 2000! Zbog
brolnlﬁhlvcﬁhlokad)a.u Psyylusbu garantuju mnogo duZe vreme igranja ne-
£0 u prvoj Ecstati-
ci. Sem po dvorcu,
moZete se kretat i
po obliZnjoj Sumi,
selu, kapeli i gro-
blju gde Cete sresti
vilenjake, utvare,
vampire, duhove i
sli¢na vesela, ali
neprijateljski ra-
spoloena bica. Sa
njima Cete da ko-
municirate ru-
¢no/nozno, a ako
Zelite da se izrazi-
te jasnije, uummmmmmmwmnmkmm-
Giti. Ecstatica 2 je namenjena $irem krugu igraca nego prvi deo, tako da vise nema
cmog humora i ,.scena neprigodnih za mladu publiku”. (dk)
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ada je pre par godina fir-
ma ,Team 17" napravila
Alien Breed serijal nije se
ni pretpostavijalo da ce to
izazvati opStu pomamu za pucacina-
ma sa ledom iz ptiCije perspektive.
Neretko ste, odlazeci kod lokalnog pirata, culi
recenicu: ,Odli¢na igra ~ klon Alien Breeda™.

Vec isprobanu formulu su iskoristili i .Gremlin
Interactive™ u svom poslednjem cedu za Playstation.
Uz muziku italijanske grupe ,Pop Will Eat Itself"
ukomponovali su futuristicku pricu o bezanju iz ma-
ksimalno obezbedenog zatvora na drugoj planeti i
razvukli je u 15 ogromnih nivoa. Blagodeti konzole
su umereno iskori¢ene, tako da nema nekih izuze-
tnih animacija. Digitalizacija detalja je izuzetno do-

oaded

bra i poboljsava realisticnost igre (plamen, planine,
itd.). Da igra ne bi bila Cisto razbacivanje leSeva,
ubadeni su logicki elementi u vidu otkrivanja tajnih
prolaza, sakuplj kljuceva, kani benzina i
delova bombi.

0d Sest ponudenih likova selektujete jednog ili
dva u modu za dva igraca. Dizajneri programa su
imali izuzetno morbidnu mastu osmisljavajuci neke
Jdikove™: Mamma - be-
A ba-bilder (7) sa plazma
piStoljem koja guguce i
plade; Fwank - ogro-
mni krpeni lutak sa
specijalnom bombom
Homming teddies (na-
vodeni  medvedici!);
Gonca — tip sa rake-
tnim bacacem na ledi-
ma i metalnom vili-
com; Vox - predsta-
vnik cudnih zenskih li-
kova, sa specijalnim
3 bombama pod imenom
Sonic Blast (onesposo-
bljavaju neprijatelja i
sirotog igrata koji je
konzolu priklju¢io na

zvuénike); Butch — definitivno naju-
vrnutiji od ponudenih likova, nosi na
sebi ljubicastu haljinu a obrijan je do
glave. Opremljen je vrlo ozbiljnim
bacatem plamena koji od protivnika
ostavija gomilu pepela, za razliku od
drugih likova koji prave crvene neuredne go-
milice mesa; poslednji je Cap n Hands, modemi ka-
uboj sa dva revolvera i manjkom kilograma u gor-
njem delu tela (samo kosti).

Sem muzickih tema pomenute grupe, svi efekti su
propraceni  odgovorajufom zvuénom podlogom
¢ je p ih vrata, eksplozije, zvuk lase-
ra, revolvera) koja je kvalitetno uklopliena u atmo-
sferu opSteg masakriranja protivnika. Sa vizuelne
strane, igra je vrio ! tako da se p
no istakne svetlosni efekat u prvom planu (laseri,
eksplozije, itd.).

B. BABOVIC
CD-ROM ustupio ,Exit Production”

ZANR: pucacka igra

PLATFORMA: Playstation
MEDUUM: 1 kompakt disk

Vrio
o E e e
i dobar zvuk.

Preterana
u«:aigni@

gra Fatal Rewind je zajednicki projekat nekada vodecih softverskih ku-
Ca ,Electronic Arts” i ,Psygnosis”, star nekolkiko godina, kada su bile

b veoma traZene kombinacije platformskih i pucatkih igara, a p

jim se ovde bavimo tipitan je predstavnik tog talasa.
Plemenita misija srZi igre podrazumeva masovno razaranje pokretnih
i drugih dobara, Zive sile i sakupljanje ponekog dodatka, tek da se ra- atsk
zbije monotonija. U glavnoj ulozi je do zuba naoruzan kiborg ¢u-

dnog izgleda (nemojte mu to reéi u li-
ce); na drugoj strani je 18.349.776 ne-
prijateljskih sprajtova koje treba ure-
dno naslagati na gomilu i tako ispuni-
ti zadatak (nagrada je hladna limuna-
da i placena salata u kineskom resto-
ranu).

Sem Sto puca, skakuce i ljulja pro-
maiju, robot moZe i da se penje uz ver-
tikalne zidove, 5to je od znacaja kada
se uzme u obzir ¢injenica da nivo smr-
tonosne tecnosti neprekidno raste.
Svako oklevanje zavrSice fatalnim ku-
panjem, pa treba $to brze do€i do izla-
za koji se obi¢no nalazi na samom vr-
hu platformi.

U dodatke koje treba skupljati .,pod
obavezno”, spadaju oruZje i energija.
Ostali alati su od male pomodi, cak i
ako shvatite temu sluZe. Ekran sa po-
dacima smesten je u donje redove i sa-
drzi polie sa slikom oruZja, skalu
energije, trenutne koordinate i sliku
alata u inventaru (aktivira se duzim
pritiskom na taster za pucanije).

Grafika za dananje pojmove nije narotito priviaéna, za razliku od Zivahne
animacije i ne tako lose sveukupne atmosfere (izostavimo li psihodeli¢ni zvuk).

ja imaju skrivenu priviacnost ko-

ko- K

akcija, ekspl
ja budi nagon za ponovnim igranjem.
Ve¢ posle par minuta igranja zazalicete $to na dZojpedu nema prekidaca za au-

je i lakoca upravij

). Horde besnih agr salecu vas sa svih strana

pucanje (i

dok se istroseni palac uvijajuce gréi, a bol se Siri sve do lakta. Posle-

dniji, dvanaesti nivo je na izmaku, posledniji Zivot sa
utanjenom skalom energije je posledniji kapital koji po-
lako, ali sigumno odlazi u nepovrat. Lagani uzdah i ne-
Zzan pritisak na prekidac za iskljucivanje na aparau,
okoncava jo$ jedan uspesan igracki dan. Neka je samo

leta, hleba i igara... ;
G. JOKSIMOVIC

Kertridz ustupio ,DigiTech”

ZANR: pucacka igra

PLATFORMA: Mega Drive Il
MEDHUM: 1 kertridz

Zarazna
dinami¢nost i
obilje akcije.

Slabe tehnicke karakteri-
stike i krajnje
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Kille> thstinet

ojava ubilatkog instinkta
dobro je poznata svakome
o je bar jednom u Skoli
.popio” keca ni kriv ni
duZan, ili ostao bez struje usred
pisanja vaZnog teksta na ratunaru
(ovim drugim iskustvom se moze
pohvaliti i autor ovih redova). No-
va SNES tabatina Killer Instict u
izdanju ,Nintenda" bice idealno
redenje za psiholodko rastereCenje
posle takvih trenutaka.

Kada kompjuteristi-zaludeniku za
video igre pomenete neku novu bori-

. lacku simulaciju, sigurno ¢e vas pitati
nesto poput ,A je I' to bolje nego Mor-
tal Kombat?". Do sada bi odgovor na
ovo pitanje u 99.987% slutajeva bio
negativan no, na nasu srecu, ,evolu-
cija" neminovno tede, pa tako imamo
priliku da predstavimo jednu, ako ne
bolju, a ono zasigumno jednako dobru
borilacku arkadu.

Killer Instinct je retko dobra igra koja za sada,
naZalost, postoji samo u verziji sa SNES konzole.
Sjajne tehnicke karakteristike (jako su naju-
pecatljiviji detalj), nipoSto nisu i jedini adut. Pored
svih vizuelnih kvaliteta koji, ruku na srce, ne drze
dugo oduSevijenje, nama se najvise dopao veliki iz-
bor razli¢itih i vrlo mastovitih udaraca koji se
drasti¢no razlikuju od lika do lika. Sigumo ¢e vam
se svideti i elegantno reden problem kontrole. Jedino
§to malo rusi dobar utisak jesu prilicno kompliko-

vane kombinacije za
izvodenje Combo i drugih
specijalnih udaraca.

U mranom ambijentu,
utemeljenom finom, ali na
momente Napomom muzi-
kom, pesnice (kandZe, 05-
trice...) ¢e ukrstiti nekolici-
na boraca. Njihov genetski
sastav je u standardnim

___uo COMBU

sm1 WULF OO000Y

okvirima za bori-
latke igre: carobnjak, zombi, ro-
bot, likantrop (taj ne samo da
misli da je vuk, ve€ i izgleda ta-
ko) i drugi. Za upoznavanje sa
osobinama svakog lika posluzi-
¢e Practice opcija iz glavnog me-
nija (toplo je preporucujemo za
uvezbavanie).

Ve pohvaliena  kontrola
obuhvata, pored kursorskih, jo§
Sest tastera. Udarci su najpre
podeljeni (za ve¢inu likova) na ruéne i nozne, a ovi
dalje na tri kategorije: brz i slab (izvodi se sa ‘L’ i
‘R"), nesto jaci i sporiji (pomocu *Y', odnosno 'B’) i
najjaci, ali i najsporiji (pritiskom na ‘X', tj. ‘A").
Ovakva organizacija u potetku deluje haoti¢no, ali
zato pruZa velike moguénosti za izvodenje kako br-
zih, tako i snaznih udaraca.

Najveca poslastica u Killer Instinctu su Combo
tehnike (serifa vezanih udaraca) koje se izvode
odredenim kombinacijama pokreta i udaraca. Drugi
po atraktivnosti su specijalni i magi¢ni udarci koji se

Philosoma

gre koje ¢e uvek imati svoju publiku su za-

sigumo svemirsko-istrebljivacke pucatine.

Ne preterano originalnu ideju iskoristili su

programeri ,,Sony Computer Entertaimen-
ta" u svom zabavnom ostvarenju sa vrlo neobi-
¢nim nazivom Philosoma.

Ono $to igraca ostavija bez daha je petmaest
minuta uvodne sekvence. Ona je uradena u sti-
lu superkomercijalnih japanskih crtanih filmo-
va na temu visoke tehnologije (npr. ,Mangine”
produkcije). Sama igra je vrlo kratka (5 nivoa),
podto je veci deo CD-ROM-a potroden na pome-
nuti crtani fllm i animacione segmente izmedu
nivoa.

Spoj svih mogucih vidova istrebljenja lete¢ih
malih zelenih" je sadrZan u Philosomi. Prvi ni-
vo pocinjete kao standardnu horizontalno-

skrolujuéu pucacinu, dok ne predete na vi-
$e nivoe gde igra prerasta u vertikalno-

krolujucu ili, cak, trodi jonalnu. 3D
deo se dogada na povrsini agresorske pla-
nete gde letilicu posmatrate sa zadnje ili
prednie strane, tj. krece se ka vama, dok ne-
prijatelj dolazi iza leda! Ovaj efekat je vrio
zanimljiv, pogotovo ako niste u mogucno-
sti da se odbranite od nadolazece plime le-
telica.

Za boj ste opremljeni sa Cetiri vrste oru-
Zja i specijalnim bombama. Top (Full cann),
laser, zraci (Ray b) i duple rakete (2 Miss)
se mogu do iznemoglosti dogradivati ra-

isticu svojom velikom snagom. ali se dosta tesko
izvode. Na kraju borbe dolazi i poslastica u vidu za-
vrsnog udarca koga treba izvesti kada ekran pocr-
veni (neto poput Fatality poteza iz Mortal Kombata),

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertridz ustupio ,Beosoft”

ZANR: borilacka igra
PLATFORMA: SNES

Lol

Znim p koja lete pa Cete je-
dnom raketom busiti tri neprijateljske letilice. Ekstra
bombe se koriste za velike brodove (Glavonje) na
kraju svakog podnivoa/nivoa. Sem Sirokog dijapazo-
na neprijatelja, razna smetala su i meteoriti i cudni
eksterijer strane planete (kanjoni, jezera lave, vatre-
ne magle, itd.).

Pozadina je viSebojna i stati¢na za svaki nivo. De-
talji su istaknuti kvalitetnim teksturama i izuze-
tmom dinamikom igre. Atmosfera i dozivljaj je sa-
svim drugadiji od ve¢ videnih igara slitnog kara-
ktera.

Branislav BABOVIC
CD-ROM ustupio ,Exit Production”

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: Playstation
1JUM: 1 kompakt disk

Vrhunski uraden
intro igre.

Priliéno ,ubudala” ideja za
ostvarenje
namenjeno
Playstationu.
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Ani

igri Animaniacs ne radi se o ta-

mo nekim manijacima koje treba

uheftati i spakovati u cme naj-

lon kese. vec o jednoj krajnje mi-
roljubivoj platformskoj igrici, gde se ne-
prijatelji Cak ne mogu ni pregaziti. Na ide-
ju o pravljenju igre liene svakog nasilja
dosli su momci iz firme . Konami*.

Vie puta videna ideja sa nivoima koji
predstavijaju razlitite filmske Zanrove
ovde je primenjena na trotlano drustvan-
ce koje treba da prodeta kroz studije
~Wamer Brothersa™. Svaki hangar ima
svoj specifican dekor (odreden Zanr se-
dme umetnosti), postavu likova i gradira-
jucu tezinu. =

Prelazak nivoa nije uslovljen ispesno

denim etnickim ¢iséeny ij

ske populacije, ve¢ isklju¢ivo pravilnim
razmiSljenjem i izbegavanjem zamki i
protivnika. To ée mozda zasmetati onima
koji su navikli na Zivahno {granje, bazira- -
no na brzim refleksima. uz minimalno uloZen trud
na razmiSljanje. Ali upravo to nosi posebnu draz
igranja, kakvu ima Marsupilami, naprimer.

Princip igranja je vrio slican igri 7he Lost Vikings.
Svaki od tri karakrera (kontrolise ih samo jedan

_.§

igral) ima karakteristitno ,.oruZje" koje treba u odre-
denom trenutku ispravno da primeni. Jedan od liko-
va, zvani Jako, moZe da vuce velike objekte, Vako iz
dzepa izviati ogroman malj (njime pali fitilie. razbi-
ja prepreke, lomi kosti i dr.), dok jedina damica me-

du njima. slatka Dot, ispaljuje srdadca koja ra-

£/ di prijatelja p u miro-
ljubivo i korisno stvorenijce. Tasteri koji se u tw
svrhu Koriste su Action (‘A’ - za primenu ala-
1a), Jump (‘B' - skok) i Change (‘C’ - promena
aktivnog lika)

U toku igranja nailazicete na mnogo sim-

pati¢nih faca koje ¢e vas uveseljavati svojim
gegovima (ostali nece biti tako zabavni kad
potnu da vas ganjaju po ekranu). Likove za koje ni-
ste sigurni da li gaje prijateljska osecanja farmi-
rajte” srcima drazesne Dot - ljubav je ipak najjace
oruzje.
Lepo zamisljena igra ima i simpatiénu, vrio 3are-
nu grafiku i slatkastu zvuénu podlogu koja upotpu-
njuje utisak. S tehnicke strane, nemamo vecih za-
merki. Pa, posvetite nekoliko dana Animaniacsima.
Barem se malo opustite

G.J.

ZANR: platformska igra i
PLATFORMA: Mega Drive |l
MEDIUM:1 kertridz

Idealna igra za
@ odmor od

zatupljujucih

pucadina.

[rue
[

ok vecina filmova sa Svarcenegerom u glavnoj

ulozi obara rekorde u zaradi, tek pokoja kon-

verzija u obliku video igre ostvari zapaZen us-

peh (setimo se samo fijaska sa .Psygno-

sisovom™ igrom The Last Action Hero). Sre-

¢om. posla oko pravijenja igre po filmu ,Istinite la-
Zi" prihvatila se renomirana firma . Acclaim”.

lako je film, Zanrovski gledano, akciona komedi-

ja. igra True Lies se bavi iskljulivo akcionim sekven-

cama i trudi se da $to doslednije prati originalni sce-

nario, Izvodenie je u Commando maniru, s tim $to je

pogled iz polupticje perspektive, ¢ime se dobilo .na

boljem utisku trodimenzionalnosti. Nazalost. 3D
efekat donekle kvari lose definisana paleta. alii to je
razumljivo, s obzirom na relativno mali broj boja ko-
jima Mega Drive raspolaZe.

Ekran je podeljen na gorniji. veci deo u kome se
odvija radnja i donii, statusni deo u kome su podaci
o energiji. oruzju i municiji (tu se ispisuju i poruke o
misiji, upozorenija i dr.).

Glavni junak je specijalni agent Heri Tasker (Svar-
cika), a glavni dilj je pobiti sve $to mrda i nosi oru-
Zje. Otezavajuca okolnost su civili koji bezbrizno tu-
maraju po ekranu, a ne smete ih poistiti (tolerisace

vam se najvise dva  lapsusa™). Krajnji cilj je hvata-
nje islamskog fundamentaliste Aziza, vode militan-
me grupe koja sebe naziva .Grimizni Dzihad”. Ali
dok se doteturate do njega, treba pobiti populaciju
terorista ravnu broju stanovnika Njujorka sa Sirom
okolinom
Ambijenti su 3aroliki, oruzja ima napretek (od pi-
Stolja do bazuke), a krvi do kolena - idealna kombi-
nacija za testiranje izdrzljivosti novog dzojpeda (tre-
Ceg po redu od kako ste poceli da igrate pucacine na
svojoj konzoli). Animacija mozda nije prebrza, ali je
awmosfera zaista sjajna, narocito zahvaljujudi sjaj-
nim oruzjima, uporni prijateljima i $nim ci-
vilima (nekada Ge vam biti zaista teSko da ne zapu-
cate na nekog od njih, pogotovo kada vam se prepre-
e ispred ulaza)
Ako volite pucacine, trknite do kluba po kertridZ i
pokazite Azizu Ko je tetka-Svarci. Y
Gradimir JOKSIMOVIC

KertridZe ustupio ,DigiTech”

ZANR: pucacka igra

PLATFORMA: Mega Drive 1l
MED kertridz

Odli¢no prenet
osecaj filmske
akcije i veliki
izbor oruzja.

bR
$ta to bede?
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