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HARD/SOFT SCENA ;

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC
JVC cetrnaestobrzinski Magnum
CD-ROM drajv e Y kartice
apanski JVC najavijuje novog brzinskog % o8 .jedan proizvodaé
’mkotdera medu CD-ROM drajvovima, lpenfeﬁja za Amigu iz-

koji ostvaruje ni manje ni viSe nego Cetrna-
estostruku(!) brzinu u odnosu na prvobitnu
konvencionalnu brzinu Citanja. Re¢ je o
transferu vecem od 2100 KB/s Sto je, pri-
znadete, velika brzina i za mnoge hard di-
skove. Uredaj je zasnovan na JVC-jevom
mehanizmu koji koristi novi beSumni motor
bez &etkica, svodeci nivo vibracija na naj-
manju moguéu meru. Do kraja godine dra-
jv ¢e zapljusnuti Zapadnu obalu SAD, a za
narednu 1998. godinu planira se invaziona
isporuka od milion jedinica mesecno. (ns)

Ricoh MV310 - duplo
zadovoljstvo

ova faks/fotokopir masina iz firme
Ricoh", MV310 nasla se na britan-
skom trzistu po ceni od 2350 funti. Pred-

stavnici za Stampu pomenute firme tvrde

da je masina namenjena ljudima koji se
bave kuénim biznisom, kancelarijskim se-
kretaricama | malim radnim grupama
zbog naprednog rukovanja dokumenti-
ma i specijalnim dizajnom koji koristi viso-
kokvalitetan laser za Stampanje. U osno-
vnu memoriju staje 45 stranica dokumen-
ta, poseduje automatski ,hranilac” (fee-
der) papira koji prima veli¢ine papira do
B4 formata. Ravni dizajn masine korisnici-
ma pruza simultano slanje faksa, kopira-
nje i skeniranje iz knjiga/dokumenata
zbog multitasking opcije. Stampanie i ko-
piranje je u rezoluciji od 600 dpi, sa 10
stranica u minutu. (bb)

Zblizavanje PC-a i TV-a
ovi TV sistem Intercast, predstavijen
prodle godine od strane Intela”,

omogucéava primanje racunarskih po-

dataka zajedno sa regulamim televi-
zijskim ili kablovskim signalom preko
neiskoriséenog dela TV signala koji je
vidljiv na ,zamrznutim” TV slikama kao
tamnan horizontalni pojas. Ovo omoguca-
va emitovanje Web podataka kroz TV sig-
nal Eetiri puta vec¢om brzinom od trenutno

najbrzih modemskih veza. Sve $to je ko-
risniku potrebno jeste kartica vredna oko
150 dolara, a zauzvrat dobija dodatne in-
formacije o sadraju programa koji gleda:
uz kodarkaske utakmice dobijaju se i veze
ka WWW stranicama na kojima se moze
naéi statistika igra¢a i timova, a uz vesti
stranice na kojima se nalaze podaci 0
litnostima, mestima ili dogadajima o koji-

ma se govori.
Intercast tehnologiju za sada podrza-
vaju TV mreze CNN i QVC, a popularna
. muzika televizijska stanica MTV, za-

jedno sa svojim viasnikom ,Viaco-

. mom", planira lansiranje 24-Caso-
“# vnog kablovskog kanala ,M2: Music
Television Channel” koji ¢e korisnici-
ma pruzati simultano gledanje muzi-

—4 ¢&kih spotova na konvencionalnim PC

platformama i pracenje podataka ve-

zanih za spotove preko WWW. Druge

velike kuée u SAD koje ce Intercast

tehnologiju Koristiti u bliskoj budu-

énosti su NBC i ,Turner Broadca-
4 sting”. (bb/sp)

bacio je novu generaciju
turbo kartica za Amigu
1200 baziranih na procesori-
| ma 68040 | 68060 na frekvenci-
jama od 40 50 MHz. Kartice se
72-pinskim SIMM-ovima prosi-
ruju na maksimainih 32 MB
RAM-a. Podrzavaju Kickstart ReMaping,
ugraden je sat-kalendar sa baterijskim na-
pajanjem i PCMCIA su kompatibilne. Cena ie
250330 GBP za 68040 na 25 i 40 MHz i 500 GBP
za 68060 na 50 MHz, a za SCSHI interfejs treba dodati jo$
80 GBP. (ap/zm)

3Com Fast
EtherLink
XL

obolj$anja  koja

ovu karticu Cine
pozeljnijom od kon-
fekcijskin su brzina
od 100 Mb/s, Dy-
namic Access, i odli&ni PACE (Priority Access Control Ena-
bled) drajveri. ,3Com" je obezbedio na desetine funkcija za
smanjenje troskova odrzavanja i optimizaciju mreZe. Pome-
nuti drajveri omoguéavaju individualno konfigurisanje priori-
teta odredenih tipova podataka koji saobra¢aju na mrezi, Ta-
ko je omoguceno besprekormo funkcionisanje aplikacija za
paralelni saobracaj glasovnih, podatkovnih i video podataka
(tipa Live Share Plus). Interactive Access je tehnika kojom se
proradunava saobracaj na mrezi, uslovi pod kojima dolazi do
opterec¢enja uz trenutne savete za optimizaciju performansi.
U igri je jo$ i podrika za novi Virtual LAN standard koji omo-
guéava da mrezna kartica komunicira sa drugim karticama |
ostalom mreznom opremom. Cena Kartice je 165 USD. (ns)

Sony CSD-88EE

1.2 MBit/s i vreme pristupa od 160 ms omogucavaju
glatko gledanje animacija, igara, videa i slusanje muzike.
CD-ROM pruza potpunu podrsku MPEG 2 video stan-
darda koje podrzavaju jedino DVD (Digital Versatile Disc)
drajvovi. Pri kontinualnom transferu podataka CSD-88EE
koristi manje od 30 posto procesorskog vremena. Drajv
&ita vedinu danadnjih CD-ROM izdanja i potpuno je AT-
AP kompatibilan. Cena mu je oko 115 funti. (bb).
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Glavni i odgovomi urednik
Zoran Mo3orinski
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ina Marjanovi
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Dalbor Lank, Marko Milivojevié, Josip
Modli, van Obrovatki, Nenad Orlic,
Viadimir Orovi¢, Viadiimir Pisodorov,
Momir Radii¢, Samir Ribic, Dutko Savié,
Alexander Swanwick, Dejan
Stepanowvic, Dusan Stojicevié, Viktor
Todorovi€, Branisiav Tomié, Nikola
Cosi¢, Damir Colak

Tehnicka saradnja
Srdan Bukvic, Dejan Filipovi¢
Telefoni re
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(SysOp: Vojisiav Mihailovic)
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punu adresu

za
polugodisnia - vozom:
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ili protvwreanost ostalih valuta,
polugodidnja - avionom:
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roj: 70400-6925986 koji se vodi kod
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Rukopise, crteze | fotografije ne
vracamo

HARD/SOFT SCENA

este li nekada ra-

zmisljali kako bi bi-
lo zgodno da umesto
Sekanja u dugim re-
dovima na Salterima
banaka, neku transa-
kciju obavite iz udo-
bnosti svoje radne
sobe, preko svog
personalnog ko-
mpjutera? Nema gu-
blienja vremena na

%’smmm

Transfer Money Between Your Accounts

Prve banke u Cyberspaceu

* Mowe mcaey berween your checking, sawsgs dnd tredt card accouss
.P

putovanje do banke,
otvorena je 24 sata
dnevno i ne moze
vas docekati kiselo li-
ce blagajnika sa ko-
mentarom:  Nema

'y
* et 2 cark aduanse from your credt accones

| Tramsfor frams account | [C-ECHA15 0965 obuun 3

novea”. Nemojte se
prerano radovati - za sada tako ne-
étoposmjisamuSAD.AlIitoje
dobar znak; dobi¢emo i mi, valjda,
za koju godinu neku 2
Pogledajmo, za podetak, kako to
oni rade.

Za sada su tri velike ameritke
banke otvorile svoje Intemet slu-
2be: ,Bank of America Home Ban-
king”, .Security First Network
Bank” i ,Wells Fargo Online Ban-
king". Preko ovih sluzbi mozete
da proveravate stanje raduna, vr-
Site prenos novca, uplacujete ra-
zne dazbine, ¢ak i da podnosite
zahtev za kredit. Nema &ekanja
od po mesec dana da biste sa-
znali koji su vam &ekovi proknjize-
niida li ste u minusu, sva tri servi-
sa daju vam stanje vaseg ra¢una
istog dana kada dode do prome-
ne. Vrhunska softverska zastita
obezbeduje potpunu  sigumost
vasih uloga i poverfjivost podata-
ka, omoguéujuéi vam &ak i da
otvorite radun bez fizickog dola-
ska u banku. Postoji samo jedna
stvar koju u ovakvoj banci ne mo-
Zete da uradite, ato je da dobijete

na ruke sveZanj novca, mada se
kazu radi i na tome.

Ovaj bankarski proboj na inter-
net omogucen je nedavno done-
tim americkim federalnim propisi-
ma, mada je pedesetak banaka i
ranije davalo moguénost modem-
skog povezivanja sa lokalnim fiija-
lama iz nekog od specijalizovanih
finansijskih programa kao &to su
Quicken ili Microsoft Money. Ali, sa-
da vam, zahvaljujuéi Internetu, vide
nije potrebno nikakvo iskustvo u
radu sa finansijskim programima -
dovoljno je da se ulogujete na
Www.bankamerica.com i susreséete
se sa menijima koji i potpune laike
sistematiéno vode kroz svaku ban-
karsku proceduru. lako svi servisi
nude priblizno iste opcije, korisni-
Ckiinterfejs ,Bank of America” je in-
tuitivniji, i uvek su vam pri ruci linko-
Vi koji vas brzo prevode iz jedne
procedure u drugu.

Za usluge ove vrste ,BoA" (izi-
ma proviziju od 6,50 USD mese-
€no, plus 4,50 USD za obradu &e-
kova, ali ako potpisete ugovor da
vam se plata upla¢uje direktno na

youx checkng o trwngs acooust

ratun ove banke, usluge
su besplatne, $to vam u
proseku ustedi nekih
170 USD godiénje. Uko-
liko Zelite natenane da
analizirate svoje finansij-
ske transakcije, moZete
fajl sa podacima da izve-
zete u formatu koji je
kompatibilan sa Quick-
en-om ili MS Money-jem.
~Security First Net-
work Bank” (www.sfnb.
com) je, zapravo, prva
prava virtuelna banka na
svetu. Posto ne posedu-
je fizitke fijale u koje
| moZete usetati, dak ni
! zgrade, ni administrati-
vni aparat, tro8kovi poslovanja su
joj minimalni, tako da svoje usluge
moZe da ponudi povoljnije od bilo
kog klasiénog konkurenta. Ona
omogucava otvaranje raduna sa
ulogem od samo 100 USD, ne na-
p::dg':ie proviziju, u startu daje be-
splatno 200 éekova, kreditnu karti-
cu (ukoliko vam je kredit odobren)
i mogucnost placanja 20 ratuna
mesecno  elektronskim  putem.
Ovaj web server omoguéava vam
ne samo izvoz vasih podataka u
formatu za finansijske pakete, veé
i uvoz vase obrade iz njih.

Web sajtovi sva tri bankovna si-
stema odilikuju se prefinjenim gra-
fi€kim dizajnom. .SFNB" je bogati-
ji opcijama od preostala dva, ali
traZi i vise vremena za upoznava-
nje. Prava usteda koju éete ostva-
fiti obavijajuci bankarsko poslova-
nje preko Intemeta doéi ée zbog
Cinjenice da éete imati manje &e-
kova bez pokri¢a, i manje prekora-
&enja dozvoljenih iznosa na kredi-
tnim karticama. Pitanje je samo -
kada ce to i za nas postati stvar-
nost? (av)
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e

ko vam se €ini

medu mnogobrojnim
programima za pode-
Savanje zvuénih para-
metara suvise komplikovano, ni-
ste jedini. Za korisnike PC-a kojima izbor pre-

ko misa nije dovoljno fieksibilan nacin da kompjuteru sa-
opéte sve $to se tice zvuka, imaju afternativu uobliéenu u Quick
Sound tastaturi. Na ukupno dvadeset i jednom tasteru smeste-
ne su dugmici za klasiéna i podeSavanja - intenziteta zvuka, ba-
lansa, basova, visokih tonova, izbora kanala na koji se podesa-
vanje odnosi (Line, CD, Midi, Wave i Master), uz kompletne ko-
mande za rukovanje CD plejerom. U slucaju opasnosti pritisni-
te taster Mute, ili traZite da vam vrate vasih 40 USD. (ns)

Sledeci Office paketi

asdto bi iko kupovao (ili, u nasem slucaju, instali-
rao) ceo Microsoft Office ili Lotus SmartSuite ako
¢ée realno koristiti samo jednu ili dve aplikacije u nje-
mu? Softverske kuce su izgleda ,ukapirale” da odre-
denom profilu korisnika treba | odreden tip integrisa-
nog paketa, pa ¢e sledece verzije nuditi u vise aran-
Zmana: kuéni, poslovni, profesionalni, razvojni itd.
.Microsoftov" Office 97 trebalo bi da startuje u naj-
manje Cetiri ovakva aranZmana, a najbitniji dodatak je
MS Outlook, liéni organizer
koji korisniku treba da pomo-
gne da organizuje svoje po-
datke i uskladi svoj rad sa ra-
dom svojih kolega. Akcenat

diti dodatnim aplikacijama ako se za tim ukaze potre-
ba. Komponente ¢e se distribuirati u vidu apleta (si-
tnih programa zavisnih od neke vece aplikacije, obi-
&no WWW klijenta, koja im obezbeduje radno okru-
Zenje) pisanih po ActiveX standardu, Microsoftovoj
ideji o de facto Internet standardu. Probne verzije se
ve¢ mogu skinuti sa http://www.lotus.com .

,Corel" u celu stvar uvodi radikaine zahvate. Njihov
OfficeJV je grupa od pet Java apleta (tekst procesor,
tabelamni kalkulator, grafiko-
ni, crtanje i prezentacije) ko-
ji se pokre¢u iz bilo kog
WWW ¢éitaca koji poseduje
podrsku za Java jezik. Sami

je bacen i na Intemet, pa je

apleti imaju moguénosti

sada moguce praviti HTML
fajlove ili slati e-mail iz bilo ko-
je Office aplikacije, a doku-
mente je moguce gledati i iz
Intemet Explorera. Trebalo bi

programa iz PerfectOffice
paketa, ali su neke manje
koriséene opcije izbacene.
Ono éto impresionira je da je
ceo paket velik samo 620

i da je usavrSen sistem za
prepoznavanije pitanja na en-
gleskom jeziku, pa se pitanja
mogu kucati umesto pmtraﬁvanja obnmnog Helpa.
.Lotus” radi praktiéno istu stvar, ali gleda da teZiste
sa Notesa prebaci na Word Pro, éine¢i njega sredi-
$tem razmene informacija u okviru jedne radne gru-
pe. Uvedena je i filozofija komponenata, tako da se
postojeéi sistem kasnije moZe jednostavno nadogra-

HP Laserlet 6P/6MP
0§ od svoje Getvrte serije laserskih Stampaca
Hewlett-Packard zadrZava rezoluciju stampe od
600 tpi, ali zato poboljSava ostale karakteristike ovih
uredaja. Tako jedan od prvih modela iz serije 6" po-
seduje brZi procesor, brzinu $tampe od 8 stranica u
minutu, vieme od kada se ukljuci do od$tampane pr-
ve strane od samo 19 sekundi, a rukovanije uredajem
je jos jednostavnije nego kod ranijih modela.
LaserJet 6P ima ugradene printerske programske
jezike HP PCL 6 sa 45 fontova i PostSript Level 2 (u
modelu MP) sa 35 fontova. Dodatni fontovi isporucu-
ju se na disketama, zajedno sa Citavom hrpom draj-
vera i pomocnih programa.
Stampat poseduje dva paraleina, jedan infracrve-
ni i jedan LocalTalk (Macintosh) prikljuéak, uz opciju
prikljuéenja JetDirect kartice preko koje se prikljucuje

KB (!!1), tako da ce to nesu-
mnjivo privuéi kupce sa rela-
tivno slabim masinama. Ta-

kode apietesadanemoratennmaukodkuce Pre-

tpostavijamo da ¢e se kupovinom dobijati i nalog na

Corelovom” serveru odakle ¢ete moéi da ih koristite
sa bilo kog Internet ra¢unara. Ideja se ¢ini revolucio-
narmom, ali ipak treba sadekati i videti kako e se si-
tuacija odvijati. (sp)

direktno u lokalnu mrezu. Kao i obiéno, posebno su
na raspolaganju prosirenja memorije, dodatne kase-
te za papir i drugi dodaci. (ts)
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Hitachi M-133T

entium multimedia note-
book koji dolazi iz ,Hi-
tachija” radi na 133 MHz i

ubaciti 3,5-inéni flopi drajv,
ali nazalost ne i dodatna ba-
terija, koja pored ugradene
nikl-metal hibridne baterije,
postaje potrebna veé posle

ugradeni

svesku" (notebook, prim. aut) poveza
10baseT adaptera. Konaéno, ugradeni DA

Classic
Rock Guitar,
Volume 1
@ a li da pohadate
"neku ,Skolu gita-
re" (i za to platite) ili da
nekog prijatelja koji
ume da svira kumite i
molite da vas uéi? Mo-
Zda je jednostavnije da
nabavite CD-ROM sa
gornjim naslovom uz pomoé kog moZete da naudite da svirate osam
popularnih rok kompozicija od Bitisa do Bob Dilana, Ucenije svake pe-
sme odvija se kroz cetiri lekcije: ,Music” predstavija samu kompoziciju,
dakle ono Sto cete eventualno na kraju lekcije znati da izvedete | sami;
«Chords” prikazuje glavne akorde koriééene u pesmi i rad prstiju potre-
ban za to (hvatovi); ,Lessons” su vezbe u kojima se nauéeni akordi sla-
2u u deonice, | objasnjavaju termini kao &to su ritamn il prelazi; a,,Words"
pomaze da se re¢i pesme uklope sa naudenom muzikom, Ovaj CD-
ROM nije namenjen potpunim po&etnicima, ali onima koji su ve¢ malo
odmakli u tehnici moZe pomoéi u .skidanju" ovih osam i drugih pesa-
ma. (ts)

Corel Click

& Create
Da se pravijenje
multimedijalnih

prezentacija ne bi
pretvorilo u mukotr-
pno pisanje skripto-
va, pobrinuo se ,Co-
rel" svojim novim
proizvodom u kome
se cela prezentacija
pravi prostim dovia- alall 07 > Seelnc
&enjem delova na odredena mesta u prezentaciji. Sa programom se dobija
sijaset sli¢ica, zvukova i animacija, a po re¢ima stranih kolega za oko 700
dolara nudi isto &to i ,0zbiljniji" i mnogo skuplji paketi. Nedostaje mu mogu-
¢€nost editovanja video animacija ili zvukova, kao i opcija da se prezentacija
distribuira preko Interneta, ali to nimalo ne umanijuje njegovu priviaénost za
korisnike koji Zele odmah da se bave izradom prezentacija, bez potrebe za
programiranjem. (sp)

Garden Encyclopedia 2.0

B astovanski CD kuce ,Book That Work” je doziveo svoju drugu

inkarnaciju. SadrZi informacije o preko 1500 bastovanskih vr-
sta, ukljuCujuci povrce i drvece. Saveti oko izbora biljaka uzimaju
u obzir klimatske uslove kao i afirmacije korisnika (boju, veli&inu,
dob cvetanja itd.). Neizostavni rekordi u uzgajanju biljaka su do-
kumentovani do detalja video klipovima o uzgajanju biliaka. Nije
zaboravijen ni Internet (Go Online) sa mnoétvom linkova na sro-
dne prezentacije. (ns)

dhen [ ocychopadha

Phase 5 CyberVision 64/3D

irma ,Phase 5", veliki proizvoda& Amiginih periferija uskoro izbacu-

je na trZiste novu generaciju grafickih kartica. CV 64/3D je dizajnira-
na za rad sa Zorro Il ili Zorro /il slotovima unutar Amiga 2/3/4000(T) ali
i Amigama 1200 u Tower verzijama sa Zorro Il. Srce sistema biée novi
$3 Virge graficki ¢ip sa moénim 3D perfomansama. Za potrebe kartica
razvijena je CyberGraphX 3D biblioteka sa velikim brojem kompleksnih
3D funkcija za razvijanje novog softvera. Na kartici je ostavijeno mesto
za dodavanje MPEG dekodera i preklopnika za biranje signala na vi-
deo izlazu (original Amigin ili CyberVision 64/3D). (ap/2m)

Marketing: An Interactive
CD-ROM Learning m :

— e

m posiovanjem,
Akeﬁnga(mmwmmmwf
teraktivni medij omoguéava mnogo z in
uéan]aCD—ROMp;d;émgo:r*n

vata koju su napisala dva univerzitetska profesora
alnog, teorijskog dela, sadri i primere
TV reklama, reénik termina i, uopéte, o
uvod u materiju kojom se knjiga bavi. (ts)
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AKTUELNOSTI

redinom septembra odrzana je
sednica Saveta za informacioni
sistem Privredne komore Jugo-
slavije koja je bila posvecena
nasem efikasnijem povezivanju u In-
temet. O emu se zapravo radi sa-
znali smo u razgovoru sa zameni-
kom predsednika Saveta PK] i dire-
ktorom Racunskog centra Univerzi-
teta u Beogradu, prof. dr Zoranom

Po onome $to smo tom prilikom
saznali, moze se zakljuciti da su dr-
zavne institucije shvatile znataj uvodenja In-
terneta i sada predstoji posao definisanja mno-
gih pravnih regulativa i uvodenje vise reda u
hl)erarmisko; orgamzaail W yu domena. Na

)j sednici Privred Jugosla-

\ﬂe je predloiena za neku vrstu zastitnika

_.coyu" domena od eventualnih monopolisti-
¢kih poteza. Za administratora ,.yu" domena
proglasen je Savezni zavod za informatiku,
dok je za administratora domena akademske
mreZe (..ac.yu") zaduzen RaCunski centar Uni-
verziteta u Beogradu

Da sve ovo nece ostati samo na papll'u govo-
ri i podatak da odned i organi kori-
ste akademsku mrezu za izlaz na Internet. Me-
dutim. pored gorepomenutog saveta na save-
znom nivou, formirana je jo$ jedna komisija ko-
ja je zaduZena za reorganizaciju mreza na drza-
vnom nivou.

P r e R A A A A R A Al

Internet u Jugoslaviji

Pravila igre

Po pitanju kori$¢enja Interneta na ovim
prostorima vlada prili¢an haos - Cini se da
su Savezni organi preuzeli na sebe zadatak

da uvedu malo reda

Re¢ je o ,Radnoj grupi za Internet” pri Save-
znom ministarstvu za razvoj nauku i Zivomu
sredinu. Grupa je sainjena sa ciliem da resi pro-
blem administracije ,..yu" domena, | to pre svega
za viadine i akademske institucije. K

Gvozdenovié, pomocnik sekretara za

razvoj Cme Gore i prof. Zoran Jova-
novié, direktor Rafunskog centra
Univerziteta u Beogradu i predsednik
savezne tehnicke komisije koja je za-
pravo radno telo ove radne grupe, a
sastavijena je uglavnom od direktora
raznih ratunskih centara.

S obzirom na koli¢inu re¢i upotre-
bljenih za opisivanje funkcija ¢lano-
va radne grupe, olekuje se da se
uskoro uvede red u ,.yu" domen i da
se tatno definidu uslovi za dobijanje
potrebnih dozvola, kako bi rad provajdera po-
stao u potpunosti pravno regulisan.

U razgovoru sa prof. Jovanoviéem saznali
smo-da se potetkom sledece godine ocekuje da
Akademska mreZa kona¢no uspostavi sopstveni

grupe je dr Zoran Cukié, pomocnik g mi-

litski link sa inost Time Ce biti i

nistra za razvoj, nauku i Zivotnu sredinu, dok je
njegov zamenik Milojko Lazi¢, zamenik republi-
kog ministra za nauku. Clanovi radne grupe su
i Slobodan Jeli€, zamenik republickog ministra
za nauku, prof. Radomir Vukasovi¢, pomo¢nik
minisua za nauku i prosvetu Cme Gore, prof. To-

prorektor univerziteta u Beogra-
du prof. Sreten Skuleti¢, prorektor Univerziteta
Cme Gore, Milan Topalovi¢, direktor savezne
uprave za radio veze, Nikola Markovié direktor
Saveznog zavoda za informatiku, Branislav
skuli¢, pomo¢nik direktora Uprave za zajedni-
ke poslove republickih organa Srbije, Branimir

Novi provajder - Sezam Pro

Od pocetka novembra Jugoslavija dobija jo$ jednog
Internet provajdera

a razliku od onih koji su uspostavili vezu

sa inostranstvom i sada prodaju usluge u

nasoj zemlji, novi provajder ¢e vezu sa In-

temetom ostvariti preko jednog od akru-
elnih provajdera i dalje prodavati usluge kraj-
njim korisnicima. U svetu je ovakva ,preproda-
ja" sasvim normalna stvar i, kako stvari sada
stoje, uskoro ¢e krenuti i kod nas nudeci, ve€i iz-
bor i niZe cene.

Dakle, dobro poznati BBS sistem ..Sezam Pro”™
resio je da od pocetka novembra omoguci svo-
jom korisnicima potpuni Internet pristup, nara-
vno uz doplatu. Tada ¢e proraditi iznajmljenie li-
nije kapaciteta 128 Kbit/s do ovdaSnjeg .EUne-
@", dok e iznajmljena linija do Akademske
mreZe ostati aktivna. U planu je i uspostavljanje
direktne linije do ,BeoTelNet-a", kako bi pristup
_Sezam Pro” sistemu sa svih odrediSta tekao
punom brzinom.

Obzirom na dosadadnju vezu ,Sezam Proa”
sa Akademskom mreZom, Korisnici ovog siste-
ma su mogli da raz juju e-mail sa i
stvom (uz mesetnu kvotu
od 3 MB) i da pristupaju
sistemu preko telnet servi-
sa. Od 1. novembra kori-
snicima se pruZa mogu-

SEZRIN

veze, a ako se dodatno doplati moguce je kori-
éenje svih Internet servisa uz povetanje kvote
za e-mail na 6 MB.

Za stare korisnike koji se pretplate do 31.
oktobra promotivna cena iznosi 11 DEM mese-
¢éno tokom narednih godinu dana, dok za sve
ostale iznosi izmedu 20 i 30 DEM meseno, u
zavisnosti od perioda na koji se pretplacuju. Na-
vedene cene podrazumevaju 90 minuta dne-
vnog pristupa Intemetu (45 mmuta po poztvu) i
sve moguénosti lokalnog si
konferencijama i dobrom bazom progr.ama Na-
ravno od sada ¢e na sistemu ,Sezam Pro” biti
moguce komercijalno oglasavanje kao i posta-
vijanje komercijalnih i li¢nih Web prezentacija.
Cene za firme su 60% vece od cena za pojedince
(plus porez), ali su | e-mail kvote vece.

S obzirom da ., Sezam Pro" poseduje 26 tele-
fonskih linija za pristup sistemu, kao i da su
cene sasvim konkurentne u odnosu na druge
provajdere, ovaj sistem predstavlja zanimljiv
izbor. Ako ste zainteresovani navratite svakog
dana od 9 do 23 fasau
.SezamCafe” u Ska-
darliji pa se, uz osveZe-
nje, pobliZe raspitajte o
svemu.

¢nost usp ljanja PPP

D.D.

.
.
.

drasti¢no poveéan kapacitet veze, §to e omogu-
&iti vedi komfor svima koji koriste Internet preko
«acyu" domena.

Inade, ovih dana je u RCUB stigla jedna Netra.
Re¢ je o ratunaru kompanije ,Sun Microsys-
tems” koji je specijalizovan za upravljanje mre-
7om ($to se i nasluCuje iz samog imena), pa e
se uskoro koristiti u tu svrhu i za podizanje
odredenih zastitnih mehanizama na mreZi (tzv.

firewall), 3to bi trebalo da doprinese stabilnijem
funkcionisanju mreZe.

Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)
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RAM 8Mb - 60ns

FD 1.44 Mb, HARD DISK 1.3 Gb
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

1290

RAM 16Mb - 60ns EDO

FD 1.44 Mb, HARD DISK 1.6 Gb
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MI$

1890

RAM 16Mb - 60ns EDO

FD 1.44 Mb, HARD DISK 1.6 Gb
KONTROLER PCI IDE

VIDEOQ PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MI$

2140

GENIUS
SUTLI
Mikrodizajn

HARD DISKIDE1.3Gb / 1.6 Gb / 2.1 Gb 360 / 410 / 510
HARD DISK SCSI12.1Gb / 2.1 Gh WIDE SCSI 740 / 1090
FD 1.44Mb 50
CD 6x SPEED / 8x SPEED IDE / FD 1.44Mb 180 / 200

PCI 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE +1/0 210
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE +1/0 660
PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 166MHz, 256Kb, EIDE +1/0 910
PCI 586p PENTIUM PRO, INTEL 200MHz, 512Kb, EIDE +1/0 Uskoro

Distributer &

PCI SCSI < adaptec 2940 / 2940 ULTRA WIDE SCSI 400 /600

ETHERNET NE2000 / PCI NE2000 / PRINT SERVER 50 / 60 / 270
SPORTSTER 14.4Vi / 28.8 o 180 / 350

INT. FAX MODEM 14400 / 28800 MNP5 S - 90 / 180

SOUND BLASTER 16bit / 44kHz stereo

AKTIVNI ZVUCENICI 60W

VIDEO PCI TRIDENT 9440 / S3 TRIO 64+ (1Mb)
STEALTH 2001 2Mb
[SPYET™ VIPER PRO 2Mb

Garancija dve godine

14" PHILIPS 14C DA 250005 LaserJet 5L, 600dpi 920
14" PHILIPS 14B Sacxano LaserJet 5P, 600dpi 1720
15" DAEW0O sackano LaserJet 4V (A3) 3990
15" PHILIPS 15B EPSON Stylus 820 380
15" PHILIPS 15A EPSON Stylus 1000 980
17" DAEWO0O EPSON Stylus COLOR Il (A4) 650 8
17" PHILIPS 178 EPSON Stylus XL PRO (A3) 2450
17" PHILIPS 17A EPSON LX-300/LQ-300 290/390
21" DAEWO00 EPSON L0-570, 24 pin, A4 690
21" PHILIPS 21B EPSON FX-2170, A3 1050
21" PHILIPS 21A EPSON LQ-2070, 24 pin, A3 980

Deset godina iskustva

MEMORIJE SIMM 8Mb / 16Mb EDO 90 / 200
MINI TOWER 200W / TASTATURA YU,US 70 / 30

a = GRAFICKI TABLET 12x12 / 12x18 440 / 640

MISEVI (modeli: $areni, opticki, bezicni, scroll) 20 do 100

a i SKENER ScanMate Color, 800 dpi 290

SKENER ColorPage SP-2 2400 / HR 4800 1090 / 1390

Kosovska 32/1, 11000 Beograd '
Tel: 011/332-607, fax: 011/345-126

Radno vreme: od 9do 17h

PLOCE §DISKOVI

SVGA| KARTICE

v

v

KOLOR MONITORI
STAMPACI
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Strahovito brzo Sirenje
Lmreze na mrezama”
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" Elektron

Beogradski salon knjiga

sko osvezenje

Na ovogodis$njem Sajmu knjiga predstavijen je i veliki broj izdanja iz oblasti rac¢unara -
novitet predstavijaju domaca elektronska (CD) izdanja

omaci izdavaci su sve brzi u pracenju
najnovijih softverskih trendova - ne-
ki objavijujuci dela domaéih autora,
a neki prevodeci strana ostvarenja.
wMikro knjiga" je od noviteta ponu-
dila nove prevode iz serije ..... za ne-
upucene” a posto je na sajmu u Frankfurtu po-
tpisala ugovore sa nekim stranim izdavackim
kucama o prodaji knjiga na stranim jezicima
kod nas, na Standu je bilo i dosta takvih izdanja,
ali i dva ratunara povezana na Internet. Razlog
Za ovo potraZite na fitp://www.mikroknjiga.com .
Noviteti iz CET-a su prevodi svetskih kompju-
terskih bestselera («Delphi®, ,CorelDRAW! 6",
wWindows 95, kao i informacija da ¢e i ova
izdavacka kuca ubuduce nuditi naslove u pret-
plati. CET je takode postao distributer izdanja
~Microsoft Pressa”, a moguce je kupiti i disketu
sa bazom knjiga koje se mogu nabaviti kod ovog
izdavaca

«Tehnicka knjiga" je za Sajam pripremila dva
noviteta ,MS Word 7" i ,Excel 7", dok je ,.Vinca"
pripremila .Auto CAD 13" (u dva toma), ,,Word
7.0" i jednu novu knjigu o UNIX-u.

pofetkom  naredne

~Kompjuter biblioteka” je predstavila
w+Bukvar programiranja”. Od knjiga u
pripremi izdvojili bismo naslove ,Go-
dine digitalnog Zivljenja” i .Internet
izdavastvo". .APP Systems” je ponu-
dio .Office 95" i ,Internet”, a u pripre-
mi je i knjiga o programskom jeziku
Java.

Za one koji vise vole originalna ino-
strana izdanja, na Sajmu je bilo vrlo
zanimljivo jer su se prodavci strane li-
terature zaista potrudili da dopreme

“;l‘{!%h\\’ll

godine bude dostu-
pan Sirem krugu kori-
snika. U planu je da
ovo delo bude dostu-
pno i preko Interneta.
Prema najavama, ce-
na CD-a e biti samo
100 dinara. Pored
ovog CD-a ,Narodna
biblioteka" je prikaza-
la jo3 dve publikacije:
0 Novom Sadu (povo-

sveZe naslove. Ove knjige
su, naravno, skuplie ne-
£0 u inostranstvu i to od
10.do 40 posto. Kod veti-
ne uvoznika mogli su se
naéi i strani racunarski

~Agengija za marketing |
i propagandu ,YUgo" or-
ganizovala je prvi put
kod nas prodaju knjiga
preko Interneta. Ako vas
zanima, pogledajte adre-
su http://www.beonet.yu .

CD-ROM izdanja

«Narodna biblioteka Srbije” i firma ,Spek-
trum” predstavile su gotovo zavren projekat
«+Srpskog ilustrovanog psaltira” na CD-ROM-u.
Ovaj izuzetni spomenik srpske kulture koji se
cuva u Minhenu u potpunosti je prebacen u
elektronski oblik, Ostaje jos da se uradi odgova-
rajuéa prateca muzika, tako da se ocekuje da

dom 150 godina no-
vosadske ,Gradske biblioteke™ i
Ivanjici (bibliografija moravickog
kraja o doprinosu Moravitana sr-
pskoj nauci i kulturi).

.Matica srpska" i ,Zavod za
udzbenike I nastavna sredstva” iz
Beograda, uz pomo¢ ,Drustva za in-
formaticki inZenjering INES" iz
Sombora, izdali su ,Pravopis sr-
pskoga jezika" na CD-u. Prakti¢no je
re¢ o multimedijalnom izdanju
+Pravopisa srpskog jezika”, autora
Mitra Pedikana, Jovana Jerkovia i
Mata Pizurice. Pored standardnog vizuelnog
kontakta sa sadrzajem, korisnicima ovog izda-
nja dostupno je vie stotina tonskih zapisa, na-

! izgovora i dijalek a i pretraZivanje
je znatno olaksano. Nadamo se da je ovim tek
zapoceta serija sli¢nih izdanja koje bi trebala da
ima svaka Skolska, ali i kuéna CD-teka.

U slicnom tonu je i izdanje koje priprema ,La-
boratorija za racunarsku tehniku” instituta

+Vin¢a”. Re¢ je o nekoj vrsti bukvara na CD-u.
Podsetimo da je iz iste kuce ranije izdato nekoli-
ko viSejezi¢nih elektronskih publikacija na di-
sketama o podrucijfima Jugoslavije pod zastitom
UNESCO-a, Vuku KaradZicu i Nikoli Tesli.

«Centar Group” je predstavio projekat pod na-
zivom . Interaktivna Srbija", koji podrazumeva
da do 1998. godine bude zavr$eno 100 CD-ROM
izdanja. Ve¢i deo ovih diskova bice multimedi-
jalna izdanja publikacija . Jugoslovenske revije”.
Za sada je zavrseno sedam diskova od kojih ¢e-
mo izdvojiti ,Nikola Tesla - fotoalbum”, ,Marke
Jugoslavije od 1992-1995", a od izdanja koja
uskoro treba da ugledaju svetlost dana ,Hazar-
ski recnik” Milorada Pavica, kao i ,Telefonski
imenik SR Jugoslavije za 1996/97. godinu” na 9
(1?) diskova (mozda ce biti sa slikama svih pret-
platmika - prim. ur.).

w+Politika”, Ekonomski fakultet Univerziteta u
Beogradu i S na ini: ija" pred-
stavili su prvu multimedijalnu enciklopediju na
srpskom jeziku. Re¢ je o Ekonomskoj i poslo-
vnoj enciklopediji” na CD-u, koja obiluje grafi-
¢kim prikazima i statistickim tabelama, kao i
pretraZivanjem sadrzaja po razli¢itim kriteriju-
mima. Ovo izdanje je sacinjeno na osnovu papir-
nog izdanja enciklopedije iz 1994. godine i sadr-
Zi 5000 odrednica, vise od 500 animacija, slika
i grafika, kao i preko 10000 kljuénih redi iz 43
oblasti ekonomije i poslovanija.

Jugoslovenski ogranak kompanije Kom-
pass” poceo je sa mesetnim izdavanjem CD-a
koji sadrZi podatke o preko 10000 firmi sa po-
drucja SR Jugoslavije. Svi podaci su u HTML for-
matu, tako da se CD moZe koristiti na bilo kojoj
platformi.

Na Sajmu smo od CD-ova nasli i enciklopedi-
ju ,Brittanica”, koja za jugoslovensko trZiste ko-
Sta 480 USD! Firma ,Gutenberg & Byte” nudi
wLongmanova” CD izdanja za ucenje engleskog
jezika koji su posebno zanimljivi za decu. Na gr-
tkom Standu mogao se naéi CD na engleskom je-
ziku o istoriji olimpijskih igara. Napravljen je po-
vodom 2800 godina prvih anti¢kih atletskih iga-
ra, a podrzan je od strane grékog Olimpijskog
komiteta.

Novi trendovi

Masovnije elektronsko izdavadtvo je prijatno
osveZenje 41. salona knjiga u Beogradu. S dru-
ge strane, dolaskom Interneta i Windowsa 95,
domacdi izdavadi starih dobrih knjiga utrkuju se
da pokriju sve oblasti od $ireg interesa, 5o Cita-
ocima donosi ve€i izbor kvalitetne racunarske li-
terature. Medutim za one koji Zele vise od obi-
¢nog koriSenja ratunara preostaje nabavka
inostranih izdanja 5to, na srecu, postaje sve ie-
dnostavnije i jeftinije.

Dusan DINGARAC
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fotografija i crieza iz papimog izdanja. Na pita-
nje zaSto ne snize cenu svog CD ROM-a na, reci-
mo, 20 DEM i time postanu pristupani svako-
me, odgovor je da njihova zastita protiv piratisa-
nja radi besprekomo, pa je cena od skoro 2.000
DEM, koliko kosta CD ,Brittanica 2.0” pokrila
njihove produkcijske troskove. Ne verujem da su
u celom svetu prodali vise od par hiljada koma-
da. MoZda ni toliko. (Autor ovog teksta jednosta-
vno nije imao srca da im kaze kako je u Beogra-
du piratsku ,Brittanicu” nabavio za samo 20
DEM.) Zaista Steta za nesto $to je toliko bolje da
je poredenje sa ,MS Encartaom” ni$ta drugo do
uvreda.

werERACTIVE

nd

Na $tandovima tajvanskih CD-ROM izdavala
su naj lienjija bila interaktivna izdanja sli-
kovnica koje su vise nego Sarmantne. Tu je CD-
ROM zaista nasao svoje mesto. Americki izdava-
& CD-ROM izdania se skoro i nisu pojavili na saj-
mu, tako da je teSko steci utisak kakva je u celi-

Hartija (jos) trpi

Najve¢i i najznacajniji poslovni

susret izdavaca, knjizara
i svih onih kojima knjiga
znaéi nesto u Zivotu

Interet

Najvei interes je svakako izazvao nezaobila-
zni Intemet, odnosno WWW. Provajderi poput
LEUNeta" i ,America Online" su imali zapaZene
Standove, a klinci i poslovni ljudi su u gyber caf

feima surfovali po Internetu.

Izdavati vrlo stidljivo prelaze na ovu vrstu de-
latnosti, jer su u velikoj dilemi kako da srede
problem autorskih prava kao i kako da stvore
profit od toga. Dodatan problem predstavlja ma-
la brzina prenosa podataka, jos uvek primitivni
editori HTML dokumenata, kao | sama ogranice-
nja HTLM jezika.

Veéina promocija je bila na nemackom
jeziku koji je potpisniku ovih redova po-
malo nerazumljiv. Op3ti je utisak da ipak
u Evropi Internet nece zaZiveti skoro, jer
neverovama .alavost” evropskih izdava-
a nece skoro omoguciti dobre sadrZaje.
Izgleda da im je matematika velikih bro-
jeva nepoznata, a to je jedan od razloga
koji Ameriku drZi jo§ uvek daleko ispred
ostalih.

Prema procenama upucenih, Internet
biznis ¢e krajem 1998. godine biti ,te-
7ak” preko osam milijardi dolara, §to na-
dmasuje cenu i same ,MreZe svih mre-
%a". Nove tehnologije koje omogucavaju
izuzetne brzine prenosa preko obi¢nih
telefonskih linija, predstavijaju gigant-
ski korak u kompjuterskim komunikaci-
jama i verovatno ¢e oznaciti kraj ISDN-a.

Softver za izdavace

Najvece novosti koje po kojima Ce se
pamtiti jesen 1996 dolazi iz .Adobea™.
Pre svih tu je novi Photoshop u verziji 4.0
koji je svoju premieru imao krajem se-
ptembra na sajmu ,Fotokina™ u Kelnu. Tokom
oktobra na par razlicitih lokacija u Evropi bice
predsuavl;en PageMalzzr u verziji 6,5. kao i alat
za www d PageMill 2,0.
koji barata frejmovima i tabelama bez editova-
nja HTML koda iz nekog drugog editora. Acrobat
je spreman u verziji 3.0. Svakako bi trebali da

Adabe?_)pe 4.0 koji je vec

cenu za &ak dva do tri puta.  ni slika u ovoj oblasti izdavaéke delamosu Pre
¢, prosefnacenaod I00DEMza  svega Sto su specijali i sajmovi kompj
LROM izdanje je viSe nego bezo-  skog softvera i hardvera moZda bolja mesta za
3 predstavijanje.

U jednoj od hala smo gotovo slutajno nale-
teli na maleni izlozbeni prostor beogradske
firme ,Center Group™. Imali su ukupno osam
izlozenih naslova. Medutim, posetioci nisu
mogli da ih pregledaju jer do tog trefeg dana

sajma, udamog dana sajma kada se sklapa
vecina poslova, nisu imali ratunar.

doziveo svoju promociju na jesenjem ,.COMDEX-
u" i pobrao nepodeljene simpatije i komplimen-
te. O svemu tome pronacicete ponesto ve¢ na
stranicama ovog broja.

Tek sada je postalo vise nego jasno da spaja-
nje .Adobea” i .Aldusa” nije bio samo trik za
uklanjanje konlmrencl;e. vet je zahwaliu)uéi to-
me drastitno unap p

Kamenko PAJIC
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ENCARTA 97
ENCYCLOPEDIA

ajpoznatija medu opstim CD enciklopedi-
jama, .Microsoftova” Encarta, pojavila
se u izdanju za 1997. godinu (prethodila
joj je Cinemania 97). Na vizuelnom pla-
nu nismo zapazili neke radikalnije pro-
mene. Korisnickim interfejsom domini-
raju nenametljive tamne nijanse, pa se
celokupna paznja posmatraca fokusira na sa-
drzaj (tekst, slike, zvuk, tabele i animacije). 1z
Home Screena, koji igra funkciju uvodne stra-
ne, moZe se doci do svih informacija vezanih za
natin kori$cenja Encarte i njen sadrzaj. Biblio-
teka pojmova je obogacena za oko 6000 termi-
na, pa sada broji ta¢no 31.108 pojmova Cija
pretraga je olak3ana podelom na vise razli¢itih
oblasti (nauka, umetnost i dr.). Na$a zemlja se
konacno nasla na spisku medunarodno prizna-
tih drzava i predstavljena je u sasvim zadovo-
ljavajuéem obimu (sa zastavom i himnom). U
program je inkorporiran i zanimljiv re¢nik ter-
mina koji se, sem posebnom opcijom, moze
aktivirati i dvostrukim klikom na nepoznatu
re¢. Media F je ostao naji iji
deo enciklopedije i sadrzi vise korisnih potpro-
grama dovedenih do funkcionalnog i estetskog
savrienstva. Uz enciklopediju ce se uskoro po-
javiti i novo izdanje World Atlasa sa preko mi-
lion ucrtanih i obradenih lokacija irom Zemlje.
Nova Encarta omogucava direktnu vezu sa
Web stranicama Interneta, odakle se besplatno
mogu preuzimati mese¢ni update fajlovi (sve
to, naravno, pomocu MS Internet Explorera
3.0, Cija se instalacija nalazi na istom disku).
Za one koji su spremni da prezale dva CD-a, tu
je i Encarta Deluxe Edition, znatmo bogatija in-
formacijama i multimedijalnim prezentacijama
(viSe slika, zvuka, animacija...).

GJ.
CD-ROM ustupio ,MB Soft”

YOUNG POCAHONTAS

egenda o Indijanki Pokahontas i
engleskim moreplovcima uspe-
Sno je predstavliena ,.Disneye-
vim" dugometraznim filmom. Pa
ipak, antirasisticka poruka price
ostavlja znatan potencijal za ek-
Sploataciju. U prilog toj tvrdnji
ide CD Young Pocahontas u izdanju
firme ,UAV Corporation”, koji nosi
malo izmenjenu priu u odnosu na
originalni scenario.

CD je namenjen deci srednjeg uzra-
sta, pa je i Pokahontas prikazana kao
desetogodidnja devojcica, koja kroz
druzenje sa prirodom i Zivotinjama
upoznaje svet oko sebe. Vefiti sukob
dobra i zla i neki problemi odrastanja
su okosnica price sa ovog simpatiénog
CD-a.

Najznacaijniji deo diska je animirani
film koji, bez prekida, traje Citavih pola
sata. Radi se o ozbiljnom, profesional-
no uradenom crtacu sa puno humora i
tri kratke muzicke numere. U ,Dis-
neyevskom" stilu sadrzi celu pricu o
maloj Pokahontas, kapetanu Smitu i
zlom Vracu. Da biste potpuno razumeli
dijaloge potrebno je tek osrednje pozna-
vanje engleskog jezika, s obzirom da su
korisceni samo jednostavnije reci.

CD-ROM ustupio ,Espro”

W T periodu od pocetka 1963. do 1. okto-
bra 1971. godine, preko 8.000 ljudi ra-

dilo je na izgradnji najveceg zabavnog

rka na svetu, cuvenog ,.Diznilenda”

DISNEY WORLD | [
Ove godine, , Disney Interactive” je pr-

vi put izbacio CD-ROM koji sadrzi pre-

€xp LO R €R . grst informacija o ovoj zemlji iz maste sva-
kog Klinca. The Walt Disney World Explorer
- P

je predivni multimedijalni
vodi¢ kroz floridski ,Di-
znilend”, ali i mnogo vise
od toga. Na lak i brz natin
doi Cete do brojnih infor-
macija koje se ti¢u ne sa-
mo Parka, ve¢ i velikog
Waltera E. Disneya, za-
tim kompanije ,Disney”,
njenog istorijata i budu-
¢ih projekata. Sem infor-
macija koje smo pronasli
Gitajudi raznu literaturu,
na CD-u se mogu naci
mnoge manje poznate Ci-
njenice, intervjui  sa
samim Diznijem i oso-
bljem i jo§ mnogo toga.
Snalazenje u prog ne predstavlja nikakav problem, ali savetujemo da za pocetak izabe-
rete Tour opciju, kliktanjem na cepelin koji se krece glavnim ekranom (mapa Parka). Kvalitet
audio i video zapisa je vrhunski. Jedino Sto smo ocekivali, a nismo videli, jesu video klipovi iz
crtaca. Za uZivanje u ovom programu trebace vam racunar baziran najmanje na 486/50 pro-
cesoru, uz 14-27 MB prostora na disku i CD-ROM drajv dvostruke brzine.

Gradimir JOKSIMOVIC
CD-ROM ustupio ,MB Soft”
sverkompiUTERA 12 NovEMBAR
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LOST TREASURES OF
THE WORLD

RED SHIFT 2

irma ,Maris Multimedia Ltd" je napravila sjajan posao. Za

razliku od prethodne verzije, Red Shift 2 je pravo otkrove-

nje. U verziji 1.5 koja je neko vreme kruZila Beogradom bi-

lo je puno bagova, nedovrenih opcija, nedostajalo je azur-
nijih podataka, a uz sve to rad je bio jezivo spor.

UINALD!
THE FOUR
SEASONS

odina kulture je bila i prosla,
resorno ministarstvo je potro-
silo ogromne pare na reklamu i propagiranje trajnih kultumih vrednosti, ali sve
10 izgleda nije mnogo vredelo ~ Mica , Trofrtaljka”, Buba .Petarda” i ,umetni-
ce" slicnog kalibra i dalje nas posredstvom javnih medija obilno zasipaju Sun-
dom i ki¢em (O tempora, o mores!). Srefom, prava umetnost ne Zivi samo jedno
leto, za nju godine ne predstavijaju balast i to je ono $to je razlikuje od trenu-
tnih modnih hirova. .

Pro$la su skoro tri veka otkako je Cuveni italijanski kompozitor Antonio Vivaldi na-
plsaosvo)eiivomodelo—éeﬁnlwmemzavlolh\uiodmm(OpusS)koiisemiedni-
&kim imenom nazivaju ,Cetiri godiSnja doba”. Ovaj populami ciklus, koji se danas na-
lazi na repertoaru svakog vrhunskog violiniste, spada u tzv. programsku umetnicku
muziku, u ovom slucaju baziranu na sonetima koje je sam kompozitor napisao u sla-
vu prirode (programska muzika je izraZajni stil u muzici kojim se .prepricava” neko
knjizevno delo).

Vivaldi sigumo nije mogao ni da sanja da ¢e generacije na pragu novog mileniju-
ma imati prilike da njegovu muziku otkrivaju na nov natin - putem spravice zvane
kompjuter. Kompakt disk The Four Seasons seriji ,Multimedia Music Books”
kompanije , Technology Dynamics Corporation” i predstavja lep pokusaj da se mla-
dani vlasnici kompjutera Koji su odrasli uz tehno-dens ritam upoznaju sa baroknom
muzikom i Vivaldijevim stvaralastvom. Pored sva cetiri violinska koncerta koji se mo-
gu slugati i na obi¢nom CD plejeru, na ovom disku se nalazi jo§ 21 MB kompjuterskih
podataka koji u slici i re¢i opisuju Vivaldijev Zivotni put. daju opste informacije o vio-
lini, orkestru i muzitkoj formi kao $to je
koncert, objasnjavaju okolnosti pod ko-
jima su nastala ,Cetiri godisnja doba”
itd. Medutim, verovatno najlepsa kara-
kteristika ovog diska jeste moguénost
simultanog sludanja pojedinih koncera-
ta i pracenja teksta na ekranu monitora
koji do detalja obja$njava 3ta je kompo-
zitor Zeleo da kaze odredenom solo ili
orkestarskom partijom. Na taj nacin po-
stize se ono najvaznije — razumevanje
muzike koja se slusa.

The Four Seasons nije na nivou ,Microsoftovih" enciklopedija, ali ipak zasluZuje da
se nade u rukama svakog ljubitelja umetnicke muzike. Naravno, ne bi bilo loSe da ga
pogledaju i , folkeri” ~ mozda za koji pedalj promene svoj ukus.

Slobodan MACEDONIC

CD-ROM ustupio ,Extreme Plato”

cije o pojedinim objektima. U istom prozoru mozete doci i do sasvim pri-

Nova verzija nije donela nista revolucionamo, ni po pitanju korisnickog
interfejsa, ni po pitanju ponudenih opcija. Sve je to uglavnom postojalo i u
prethodnoj verziji, samo nije funkcionisalo. Doduse, dodato je nesto malo
sminke ovde ili onde, ali ono $to je najbitnije — sve opcije funkcionisu za-
dovoljavajuce brzo.

Red Shift 2 poseduje pozamasnu bazu astronomskih termina 5to je izu-
zetno korisno, pogotovo astronomima amaterima. Ipak, osnovna uloga
ovog programa je planetarijum. Broj objekata koje poznaje Red Shift 2 da-
leko nadmasuje broj onih
koje mozemo da vidimo
golim okom. Orijentacija
je lagana i opremljena
svim koordinatnim siste-
mima. Ovo vam omogu-
Cava da, recimo, za tren
oka pronadete sve planete
i njihove satelite unutar
Suncevog sistema, a za-
tim jednim klikom misa
dobijete detaljne informa-

stojne baze vrlo interesanmih i kvalitetnih fotografija, snimljenih po ra-
znim svetskim centrima za istrazivanje kosmosa.

Jedna od vrlo interesantnih opcija je i posmatranje najpoznatijih svemir-
skih misija. Broj misija je imp , amogu sep isa bilo kog obje-
kta u Sunevom sistemu ili iz samih letilica. Putanie i orbite brodova Cije mi-
sije posmatrate iscrtavaju se Zelienom brzinom, $to vam pomaze da stekne-
te pravi utisak o nezamislivoj veligini prosora koji nas okruZuje.

U Red Shiftu Cete naci detaljne mape Zemlje, Meseca, Mar-
sa i Venere. Tutorials filmovi objasnjavaju osnovne astro-
nomske pojmove. Sem ove opcije studentima je name-
njena i opcija Guided Tours, koja omogucava kvalite-
tne uvode u oblasti astronomije. Pored svega ovoga
Red Shift 2 ima i moguénost izratunavanija konjukci-
ja, kao i pomracenja Sunca i Meseca. Sem golih
brojki, datuma i tanog vremena kada se ove
pojave dogadaju, mozete ih i videti na
svom ekranu.

Stevan JOSIMOVIC
CD-ROM ustupio
Media City"
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NA LICU MESTA

jam bez
Jeskavica

arodni sajam kompijutera, komunikacije i radio
¢ prlozao je drugaéiji pristup organizaciji

‘bite '96

Ist BELGRADE IT EXPO

Domaci ,.Digit", koji godinama za-
stupa ,Digital”, ponudio je razlicite
sisteme bazirane na Alfa procesori-
ma, ali je bila izloZena i jedna NT sta-
nica sa softverom za upravljanje i
nadzor mreZe iz jednog centra. Inace
«~Digit" nije bio jedini sa ovakvim re3enjem, jer
su i druge firme koje se bave mrezama imale sli-
¢na resenja (,Ericsson”, ,Vucom"...).

Nemacka kompanija , Teleport Europe” prika-
zala je svoju ponudu u oblasti satelitskih komu-
nikacija. Ova kompanija je, iako nastala pre sa-
mo pet godina, ve¢ prisutna u preko 40 zemalja
sveta. U svojoj ponudi ima sve vrste satelitskih
veza ukljuCujudi i ratunarske veze. Ukoliko se
njima obratite sa Zeljom da postanete Intemet
provajderi, mogu da srede sve 3to se tice tehni-
ke, pa vama ostaje samo da pribavite

‘mogla da se kupi plje-
Vm'%odrhvaoscl

Na $tandu ,Alcatela” nije bilo izloZzenih
eksponata ve¢ samo par propagandnih
panoa | jedan mali prospekt. Naravno
poslovni ljudi Zeljni saradnije bili su do-
brodosli, a oni valjda ve¢ znaju 3ta
francuski telekomunikacioni gigant
nudi. Na $tandu ,Ericssona” bila je
sasvim suprotna situacija, jer je bio
izloZen reprezentativni deo proizvo-
dnog programa sa posebnim me-
stom za novi mobilni telefon GH
388. Ovaj malisa, tezak jedva 200
grama, pored zavidnih telefonskih
mogucnosti, nudi i prenos podata-
ka i faks poruka na 9600 bps, a
«+Ericsson” za njega nudi ¢ak dvade-
setak razli¢itih dodataka. Obzirom
da je ovaj Svedski telekomunikacioni
gigant (prvi u svetu po broju mobil-
nih sistema) na sajmu potpisao ugo-
vor sa domacim .MobTelom"” o uvode-

nju GSM mobilnih telefona, sasvim je
moguce da uskoro vidite GH 388 u ruci
nekog domaceg biznismena ili kao dodatak
nekog laptopa dok se vozite ,Beovozom”, jer
15. oktobra je zapotela sa radom prva GSM cen-

pojmovi,
hn na neki nacin svi Stando-
ratunarima. trala kod nas.

dozvole (Samo!? - prim. ur,). Zani-
mijiva moguénost za Intemet preko
satelita je mogucnost ostvarivanja
asimetricne veze (naprimer, 64 Kbivs
u jednom, a 2 Mbivs u drugom sme-
ru) ukoliko je osnovna namena linka
preuzimanje podataka u klasitnoj
Klijent-server arhitekturi (veoma pod-
seca na domace veze jer uglavnom
svi korisnici koriste Web koji na mali
zahtev odgovara sa velikom Kkolici-
nom podataka dok ostatak Intemeta
od nas preuzima male koli¢ine poda-
taka).

Na $tandu ..Unis Elkos Tima™ bili
su izloZeni UPS-ovi italijanske kom-
panije ,.Sicon”. Ono 3to razlikuje ovu
ponudu od ponude drugih kompanija
koje prodaju UPS-gve su modeli veli-
kih snaga. Dok je uobicajena ponuda
UPS-ova snage od 250 do 600 VA ,,Si-
con” nudi uredaje do 600 KVA! Zato i
ne tudi podatak da ova kompamia

kompls teleke
P

cionu mrezu ltalue.

Veliko interesovanje posetilaca izazvala je je-
dna masina nalik na laserski 3tampa¢ koja se
nalazila na standu podgorickog ,ELMAG-a".
DaraCard izraelske proizvodnje za par desetina
sekundi Stampa Zeljenu sadrzinu na plasti¢noj
Kartici veli¢ine kreditne kartice. Stampa je u pu-
nom koloru sa zastitnom folijom, a ono $to si-
stem Cini zanimljivim je moguénost da se sa dru-
ge strane kartice nalazi magnetna traka ili bar
kod. Na taj nacin je moguée uz odgovarajucu ka-
meru i ratunar vrlo brzo napraviti identifikacio-
ne propusnice sa slikom osobe koje u automati-
zovanom sistemu oitavanja mogu imati vide-
struku namenu. Ukoliko vam se ne isplati da
kupujete ceo sistem (sa kamerom, ra¢unarom i
softverom kosta oko 12000 DEM) .ELMAG™ je
spreman da izradi kartice po ceni od 5 do 7 DEM
za komad.

BITE ima sve izglede da tokom narednih go-
dina preraste u ozbiljan poslovni sajam. 2 da bi
to uspeo potrebno je da bude vide izlagacz iz va-
nevropskih zemalja, posebno iz Seveme ameri-
ke i sa Dalekog istoka.

Dusan DINGARAC
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PRIMENA

ada su se prvi avioni
vinuli u nebo, tada-
$nji pilot, a verova-
mo ni konstruktori
nisu slutili kakvi sve
problemi vezani za
navigaciju mogu da nastanu.
Prvi komercijalni letovi na iole
duzim rutama podigli su zave-
su i prikazali nedace koje su
pocele da se javljaju. Tako su
JAT-ovi piloti na legendamom
avionu DC-3 morali imati vizu-
elno paméenje na kome bi im
pozavideo i Dzems Bond.

Da malo objasnimo ovaj pro-
blem. Ako Zelite da se od tacke
A do tacke B krecete najkracim
moguéim putem i znate da lini-
ja koja spaja tatku A sa tackom
B ima Kurs 240, a pretpostavi-
te da se duZ te putanje ne nala-
zi nikakva prepreka - stvar je u
redu. Podignite se sada na par hi-
ljada metara i pokusajte da se kre-
Cete po 10j putanji. Stvari se kom-
plikuju zbog vazdudnih strujanja
koja vas nose levo ili desno. Vi mo-
Zete po kompasu pratiti pravac
(tzv. heding) 240 do mile volje, ali
ako vas vetar pomera stalno u ne-
ku stranu do tacke B necete stici ni-
kada! Potrebne su korekcije pravca
koje se, ukoliko ne postoji nikakav
drugatiji instrument (a u vreme
aviona DC-3 nije postojac), mogu
vrsiti iskljucivo vizuelno, na osno-
vu zemaljskih repera. Neko e reci
da to nije tesko, pogotovo ako se
nekoliko puta preleti tom istom ru-
tom. Medutim, ako se u obzir uzmu
oblaci, loda vidljivost i hiljade dru-
gih problema, postaje jasno da pi-
lot koji Zeli da leti po vizuelnim re-
perima (takozvani VFR let - Visual
Flight Rules) mora biti u stanju da
se orijentise videv3i u sekundu ne-
ku kuéu na zemlji. A $ta raditi uko-
liko se ni jedan reper ne vidi ni u je-
dnom trenutku?

Do ovog odgovora dosli smo
uz pomo¢ ljubaznih instruktora
JAT-ove pilotske akademije u Vr-
Scu.

Racunari u avijaciji (3)

Istorija navigacione
opreme

Prvi navigacioni uredaj ADF (Au-
tomatic Direction Finder) Koji se
moZe nazvati i .radio kompasom™
napravio je veliki pomak napred u
kvalitetu aero-navigacije. Razlika
izmedu ovog uredaja i standar-
dnog magnetnog kompasa je u to-
me §to njegova kazaljka pokazuje
u praveu radio-predajnika na koji je
podeden ADF prijemnik. Izvor ra-
dio-signala za ADF mogu biti pro-
fesionalni radio-farovi (NDB - Non
Directional Beacon) ili bilo koja
druga radio-stanica (ija je lokacija
taéno poznata pilotu, a nalazi se u
opsegu 200 do 1750 kHz. Nije bio
redak slucaj da su piloti letevsi ka

Za navi

Cak i na 12000¢
metara visine
ne moze se
pobeci od

kompjutera

nas jedan od osnovnih navigacio-
nih instrumenata u avionima.
Nekoliko godina posle pustanja
radio-kompasa u opticaj pojavio se
novi, jod revolucionamiji instru-
ment - VOR (VHF Omnidirectional
Range). Predost ovog instrumenta
nad ADF-om je u tome $to visoko-
frekventno podrucje (108-118
MHz) obezbeduje .imunost” na
vremenske nepogode, a preciznost
pokazivanja instrumenta je izuze-
tno velika. Predajnik na zemlji emi-
tuje dva radio-signala koji se me-
dusobno fazno razlikuju, a @ fa-
zna razlika je tatno odredena za
svaki stepen kruga u odnosu na
pravac sever-jug, i pokazuje pilotu
na kom radijalu se tatno nalazi.

Pc ruze VOR-

Beogradu svoj ADF podes na
frekvenciju Radio Beograda ili Stu-
dija B. Problem sa ADF-om, koji je
definitivno revolucionami pronala-
zak, javlja se pri jakim elektricnim
praznjenjima (munjama) pri koji-
ma dolazi do gredke u kursu koji
kazaljka pokazuje, a takode je po-
znati .obalski efekat" pri doletu sa
mora na obalu kada greSka moze
biti i do Citavih 30 stepeni. Bez
obzira ne neke mane, ADF je i da-

a pomocu dugmeta OBS (Omni Be-
aring Selector) pilot saznaje svoj
taéni radijal, tj. kurs u kome treba
da leti da bi stigao do VOR-a.
Pojavom ADF-a i kasnije VOR-a
stvorili su se svi uslovi za pojavu
novog natina putovanja kroz va-
zduh - takozvanog kontrolisanog
instrumentalnog ili /FR (Instru-
ment Flight Rules) letenja. Zahva-
ljujuéi tome noéno nebo je sada is-

to tako ispunjeno avionima
kao i dnevno, uslovi lose vi-
dljivosti vise nisu prepreka za
avione i, uopsteno govoreci,
bezbednost pumika u vazdu-
$nom saobracaju podigla se
na zavidan nivo.

Ceo skraeni uvod u osno-
vne navigacione uredaje avi-
ona bio je neophodan kako bi
se shvatila problematika u
kojoj su danas kompjuterski
sistemi za navigaciju nadli
veoma $iroku upotrebu. Ge-
neralno posmatrano, u dana-
$njim letelicama postoji veliki
broj ratunarskih sistema, ali
mi ¢emo se danas pozabaviti
sa Cetiri tipa uredaja koje smo
mogli videti u JAT-ovoj floti:
ER navigacija. inercijalna na-
vigacija, satelitska navigacija
i Omega navigacija.
ER-NAV navigacioni
sistem

ER-NAV navigacioni sistem, koji
je prvi kompjuterski navigacioni
uredaj, omogucuje pilotu izuzetno
skradivanje rute. O ¢emu se zapra-
vo radi?

Uproséeno govoreci, ukoliko pi-
lot treba da leti od tacke A do tacke
B, a VOR predajnik se nalazi u ta-
¢ki C, pilot bez ikakvih teskoca leti
na ovoj ruti. Medutim ukoliko je
potrebno leteti izmedu dve tacke
koje nisu odredene VOR predajni-
kom, ER-NAV stupa na scenu. U
kompijuter se ukucaju parametri
nekog obliZnjeg VOR-a, udaljenost
Zeljene tacke od VOR-a, i radijal na
kojem se ta tatka nalazi, nakon e-
ga ratunar kreira imaginarni, tako-
zvani Fantom VOR. Na osnovu
Fantom VOR-a pilot bez ikakvih
problema leti na tof destinaciji.

Ovaj sistem je ugraden u avion
Cesna 310 Koji se Koristi za obuku
pilota u JAT-ovoj pilotskoj akade-
miji, a ne$to savremenija varijanta
ugradena je i u Piper 31 koji je
osnovni avion JAT-ove taxi avijaci-
je i koji omogucuje najkomformije
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stizanje putnika do svih destinaci-
ja u Evropi.

Omega navigacioni
sistem

Omega navigacija spada u vrstu
radio-navigacije. Na Zemljinoj po-
visini postoji izvestan broj predaj-
nika Ciji radio-talasi ,prekrivaju”
celu povrsinu nade planete. Pose-
ban kompjuterski prijemnik u avio-
nu obraduje podatke koje dobija
putem radio-talasa i na osnovu
njih proratunava taénu poziciju le-
telice, na osnovu Cega je moguce
dobijanje i svih ostalih podataka
vezanih za kurs Kojim se treba kre-
tati da bi se stiglo do Zeljene desti-
nacije.

Ovim sistemom opremljen je
ATR 72, koji spada u klasu najsa-
vremenijih aviona JAT-ove flote po
zastuplienosti kompjuterske opre-
me u kokpitu, o éemu Ce biti vise re-
¢i u nekom od sledecih brojeva.
Satelitski navigacioni
sistem

Satelitska navigacija dobila je
na izuzetnom znacenju kada se po-
javila potreba za otvaranjem izve-
snih avio-puteva na mestima na
kojima nije bilo moguce postaviti
zemaljske repeme uredaje, a ta-
kvih avio-ruta ima prili¢no u Afri-
ci. Sistem je baziran na 24 satelita

koji 3alju informacije avionskom
ratunaru o polozaju u odnosu na
svaki od njih na osnovu kojih ko-
mpjuter proraunava tacnu pozici-
ju letelice u prostoru. Za ovaj pro-
ratun potrebno je Koristiti podatke
dobijene sa tri satelita. Ukoliko se
koriste podaci dobijeni sa Cetiri
satelita, moguce je izratunati i ta-
{nu visinu letelice.

Inercioni navigacioni

sistem

Sistemi za navigaciju koje smo
do sada pominjali podrazumevali
su postojanje repemih uredaja na
zemlji (radio farovi i sl.) ili naviga-
cionih satelita u orbiti oko Zemlje.

Ti sistemi su veoma pouzdani, me-
dutim, problemi mogu nastati uko-
liko se dogodi neke havarija na nji-
ma. Sistem inercione navigacije ni-
je zavistan od bilo kakvih repemih
uredaja. Rec je o izuzetno sloze-
nom Ziroskopskom sistemu koji je
povezan sa mocnim racunarom
kome se daju podaci o geografskoj
Sirini i duZini tacke iz koje se pole-
Ce i tacke u koju se dolede. Na
osnovu njih kompjuter daje poda-
tke pilotu u kom Kursu treba da le-
ti. Radi Sto bolje preciznosti, inerci-
oni sistem se obi¢no sastoji od tri
identicna podsistema Cije rezultate
centralni racunar uporeduje i ko-
nacno daje finalni kurs po kome se
rukovodi pilot. O preciznosti ovog
sistema govori i ¢injenica da nakon
letanja koje traje 3est ili sedam sa-
ti, greska koja se javlja ne prelazi
jedan metar.

Ovim sistemom opremljen je
JAT-ov DC-10 i Boing 7.37, koji 0s-
im navigacionih sistema poseduje
i kompjuter koji organizuje let i
koji koristi informacije od naviga-
cionih uredaja. Racunar tako do-
bijene podatke povezuje sa kara-
kteristikama aviona i kontrolise
sisteme u njemu. Re je Flight Ma-
nagement Systemu o ¢emu ¢emo
takode pisati narednom prilikom.

Opéte je poznato da je avionski
saobracaj na prvom mestu top liste

najbezbednijih prevoznih sredsta-
va. Jedan od bitnih elemenata si-
gumosti letenja sigurno je i &injeni-
ca da u svakom trenutku pilot mo-
ra znati taénu poziciju svog avio-
na. lako je i bez postojanja kompju-
tera u kokpitu lokacija uvek bila
poznata, sigurno je da je ubaciva-
njem ovih sprava na to mesto jo§
viSe povecana bezbednost vazdu-
hoplovstva. Ako se ima u vidu da
pojedini tipovi aviona imaju sve
nabrojane sisteme, jasno je zbog
Cega je vazdusni saobracaj na la-
skavom prvom mestu po pitanju
sigumnosti.
Tekst i fotografije
Relja JOVIC
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IMGGI, Beograd

Kompjuterizovana genetika

Efikasna upotreba rac¢unara na primeru
Instituta za molekularnu genetiku
i geneti¢ko inzenjerstvo u Beogradu

edavno je autor ovog teksta imao

priliku da radi u laboratoriji za ge-

netiku Centra za molekulamu bio-

logiju pri Univerzitetu Ilinoj u Cika-

gu. Ono 3to je tamo moglo da se vi-

di (8iroka upotreba laboratorijskih
kompjutera u razli¢ite svrhe, visok stepen auto-
matizacie...), podstaklo nas je da proverimo ka-
ko stvari stoje u Beogradu.

Posetili smo renomirani Institut za molekular-
nu genetiku i geneticko inZenjerstvo (IMGGI) i ra-
zgovarali sa dr Miroslavom Konstantinovicem,
.sivom eminencijom™ ovog instituta po pitanju
kompjutera, koji je Intemet-surferima sigumo
poznatiji kao glavni i odgovomi urednik .Radio
Mileve" (bilten za nase ljude u inostranstvu) ko-
iu mozete ,sludati na frekvenciji” http://www.
yurope.comynews/mileva . Rezultate razgovora ima-
te priliku da pro€itate u nastavku teksta.

Sta je IMGGI

Ako biste upitali obitnog prolaznika koja usta-
nova se nalazi u ulici Vojvode Stepe 283, ve(ina
bi (bar oni koji su gledali film

den je i pristup In-
temetu. Sem za pi-
sanje radova, E-ma-
ila, koriscenje CD
udZbenika i priru-
Enika, kao i drugih
uobicajenih  stvari
(igranja nema - di-
rektorka strogo za-
branila!), ratunari
se koriste i u neke
svrhe koje obitnom
smrtom korisniku
ni ne padaju na pa-
met, a u genetici se srecu svakodnevno.

Usluge kompjutera najcesce se koriste za pre-
traZivanje baza podataka sekvenci (poretka
osnovnih jedinica polimera) DNK, RNK i proteina
i njihovog medusobnog poredenja (tzv. ,pora-
vnavanje” sekvenci - aljgnmenr). Nekada na
kompakt diskovima, danas se podaci o sekvenca-
ma nalaze dostupni na mreZi (GenBank - Los Ala-
mos, EMBL - Heidelberg...). Kakva je praktitna

-

Korist od ovoga? Naime, nekada su se sekvence
(duzine i do nekoliko hiljada nukleotida ili ami-
no-kiselina) poravnavale ruéno $to je odnosilo
dane, a poredenje dobijenih sekvenci sa drugim
laboratorijama u svetu spadalo je u domen licnih
kontakata i srefe. Sada je proces neverovamo
ubrzan, a moZete odmah saznati da li se jo3 ne-
ko na planeti (npr. u Zimbabveu) bavi slicnom
problematikom i stupiti sa kolegama u kontakt.

eeeebaivscentansenth TRl TN RIS IS AR ETIISICIASTORSITURINPVEPISRSSSLTE a0s s abaRTo N e Efeseay aSTRATE

.Mi nismo andeli") navela fri-
zersku $kolu. Medutim, $iroj ja-
vnosti nije znano da se u istoj
zgradi nalazi poznat Institut
za molekularnu genetiku i ge-
neticko inZenjerstvo, deo svet-
ske mreZe /CGEB (Intermatio-
nal Centre for Genetic Enginee-
ring and Biotechnology) sa se-
distem u Trstu.

Genetika je bioloska discipli-
na u kojoj se poslednjih deceni-
ja najvise napreduje, kako u
naucnom, tako i u tehnicko-te-
hnologkom pogledu. Zbog go-
tovo svakodnevnih promena
neophodno je da se stalno bu-
de u toku i odrzava korak sa
svetom. Tokom prethodnih go-
dina pod sankcijama, samo za-
hvaljujuéi upomosti i dovijanju
zaposlenih u Institutu, ova us-
tanova je zadrZala stari rejting,
padanas i dalje predstavija sto-
zer molekulamo-bioloskih is-
wrazivanja u nasoj zemlji.

Kompjuterska
podrika

Svaka laboratorija na Insti-
tutu ima barem jedan kompju-
ter, kao i nekoliko zajednickih
u biblioteci. Odnedavno su svi
povezani u mreZu, a obezbe-

Geni na ekranu

Na podruéju genetike i srodnih oblasti
postoji obilje korisnog i zanimljivog
softvera. Kada se tome doda i ono $to
postoji na Internetu...

uslova Zivota eksperimentalnih zivotinja u uzgajalistima). Ovaj
aspekt primene raéunara je Visoko specifiéan | zavisi od kon-
kretnih zahteva istraivanja, tako da nece biti detalinije opisi-
van (cbaska $to bi bilo izuzetno dosadno).

9. Alatke neophodne za obradu i sredivanje eksperimental-
nih rezultata.

3. Baze podataka

4. i jjaini udzbenici, priruénici i druga i di-
rekino vezana za genetiku | srodne oblasti.

Prvam\avaéumugcncﬁabihjeuablasﬁobmdc

of u paleolitu informaticke ere (dakle pre go-

[ u

dina) racunari su poceli da se upotrebljavaju i u okviru
fundamentalnih nauka. Na udaru kompjuterizacije prvi su
se, logiéno, nasii fizika | matematika, ali se tom trendu
isprva stidljivo, a onda punom parom, prikijucila i genetika.
Danas se aplikacije iz ove oblasti mogu grubo swrstati u ce-
tiri kategorije:
1. Programi za kontrolu automatizovanih procesa (od se-
kvenciranja | sinteze makromolekula, pa sve do regulisanje

labxe |
To nije niposto &udno, ukoliko se uzme u obzir da se po pra-
vilu radi sa makrc ima (DNK, RNK, ini) koji se sasto-
je od vide stotina, pa sve do nekoliko milijardi osnovnih jedini-
ca grade (nukleotidi, amino-kiseline). Cak je | samo Ispisivanje

ovih ivnih problem, up je vi-

Se ih lanaca ve< pr dja mucenje, a even-
tualno predvidanje 20 | 3D strukture molekula spada u domen
nau¢ne fantastike.

Naravno, sve je bilo prepusteno liénom entuzijazmu samih
istrazivada ili njihovih prijatelja koji su se razumeli u programi-
ranje. Iz tog doba (sredina csamdesetih) poti¢e i gomila malih
programa koji su resavali poneki od problema molekulame ge-
ncb'kz,uuvisnosdodpoveboiuﬁmmhbomorijeumju
su pravijeni. iz stva se jaju .MUFOLD" i nje-
govi blizanci® ,PCFOLD" | ,RNKFOLD" (izasli iz programerske
radionice tuvene ,Cold Spring Harbor” laboratorije Ciji je Sef
nobelovac James D. Watson, zasluzan za otkri¢e 3D strukture
DNK) koji predvidaju sekundamu strukturu makromolekula u
zavisnosti od njihovog sastava. Treba spomentti | +SDSE" (Si-
mulation of DNA Sequence Evolution) i .| " (p
umdmmmmikdonhmzlmudMW
Kleotidnoj sekvenci).

lako korisni, mali programi su predstavijali samo parcijaino
r&k(mm,mmolsvdrvathoézistowmcnoda
upor:dtdesvenivocstmmnmdwmmm}ospﬁdcgleda
stepen evolutivne sli¢nosti izmedu njih?), a zbog koriééenja ra-

[
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talasnu pecnicu. DuZina ve-
statkog lanca koji se moZe

’ Pored jurenja” sekvenci, preko mreZe se mo-
gu dobiti i svi nauéni radovi iz oblasti koja inte-

resuje istraZivata (najpoznatifa firma za ove  dobiti visestruko je povecana,

usluge ,Entrez” je nedavno zbog velikog broja ~ mogucnost greske je smanje-

podataka odustala od izdavanja updateovanih  na, kao i vreme potrebno za

CD-a i svojim musterijama omogucila da preko  ceo proces.

Interneta obavljaju posao). Posebno interesantno je da
# s se u okviru programa za kon-

Automatizacija trolu sinteze nalazi i opcija za

vrhunski domet racunari ipak dostizu kada je
u pitanju automatska kontrola nekih laboratorij-
skih procesa koji inate bespotrebno oduzimaju
puno vremena i Zivaca. Zbog nesto smanjenih
moguénosti da se za vreme sankcija ,,pro§vercu-
je” potrebna oprema, u IMGGI se na ovom planu
ostalo na predratnom nivou. Naime, pre 8-9 go-
dina nabavijen je DNA Synthesizer (model 381 A)
- sa potpunom softverskom podrskom koja se in-
stalira na PC, mada se komande mogu izdavati i
direkmo sa komandnog panela. Ova aparatura
reSava ogromne tehnicke probleme vezane za
sintezu DNK. Naime, ogromna aparatura, velici-
ne trosobnog stana, zamenijena je masinom koju
bi neupuceni posmatraé lako zamenio za mikro-

genezu tonova u zavisnosti
od toga koji se nukleotid
(osnovna jedinica grade
DNK) upravo ugraduije u sin-
tetski lanac. S obzirom da su
moguénosti sinteze ogranice-
ne samo mastom eksperi-
mentatora, moze se slobodno
reci da Cetiri tona (upravo je
toliko nukleotida) odreduju sudbinu sveta.

Epilog

Posle svega videnog, mozemo samo da oda-
mo priznanje Institutu na naporu da se ostane
u glavnim svetskim tokovima, 3to su, bar na

primeru primene kompjutera, umnogome us-
peli. Naravno, treba im poZeleti da nastave ta-
ko, u &ta ne treba sumnjati jer konkretni plano-
vi vel postoje, ali prevazilaze ambicije ovog
teksta.

Viktor TODOROVIC
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Hyper Cell 96
hnicke priruénike | Casopise sa najnovijim radovima, da bi naposletku zawrsili kao
uvazeni profesori od kojih se oekuje da pisu nove udzbenike, priruénike, i sve
drugo potrebno za dolazecu ) ivata. Nije stoga dujuce $to
se najsarenija i najpri ivi izdanja iz oblasti genetike upravo
odnose na pomoénu literaturu koja treba da namami naivéine i zarazi ih virusom
jenja naukom (teska, neizleciva bolest, sa neizvesnim ishodom).

>ﬂi€idhfanmzapbapodm&apnﬁojedanmmmoszbogmm
bilnosti - desilo bi se da se rezultati iz jedne laboratorije ne mogu proitati u dru-
goj.Eondaszku}emosandesctlhpoia«iloMuviduprmm.KG«n‘(i
.Gene Works", njegovog $arenijeg dvojnika za i ) koji je predstavij
kompllncl)uprckoosandesctodabrmihmaﬁhprogrmizsvihoblasﬁodmm-
sa za eksperimentatora. | dan danas vecina ima ovaj program, iako je

svojevremeno bio izuzetno skup (Izmedu 5 | 6 hiljada dolara), a danas je prevazi-
den uvodenjem Intemet servera koji obavijaju isti posac mnogo brze i za mnogo
manje novca. Ipak, ovaj program je predstavijao prekretnicu, jer je u sebi objedi-
nio sve standarde zapisa informacije o ima (&ak je dasere-
dosledi subjedinica mogu unositi iz obiénih DOS editora, $to je ubrzavalo posao),

onx je ip #ivanje baza podataka (osnov danadnje Mreze),
podrzavao Je | najegzotiénije zahteve korisnika po pitanju usluga koje su se trazi-
le od njega (vec sp > softversko je procesa u ivackim usta-

novama), sve u svemu predstavijao je pravo blago u reme kada je stvoren.

Danas, pored obuke mladog kadra, ,PC Gene” ima samo arheolosku vrednost
- njegovu ulogu su preuzeli vec serveri koji no staino razme-
njuju podatke, tako da je svejedno kome Cete pristupiti.

U prethodnom tekstu pomenuli smo znacaj raznoraznih baza podataka za istra-
zivanja u oblasti biologiie makromolekula. To je bilo jasno | mnogo ranije, ali nije
postojao nacin da se ogromne kolicine podataka smeste na ogranicene prostore
HDD | FDD-ova. Tek sa razvojem CD tehnologije nastaje prava revolucija; hiljade
svezaka ispunjene suvopamim podacima, po kojima je bilo potrebno riti satima
da bi se iskopala neka znacajna sitnica, jene su i im disko-
vima. Mnoge kompanije koje su imale osecaj za biznis zgmule su siine pare pro-
dajuéi podatke na novom digl i (poput ,SwissProta”, ,MedLi-
nea"...). Ipak, danas se odustalo | od CD-a (poslednje izdanje ,Entreza” zaprema
éaknj»\kﬁ,aprvo}cpnsanonzwikogodinuiusbnasvcsadva).jujcIna
ovom planu Mreza preuzela primat. U potpunom LJuser-friendly” maniru mozete
traziti sekvencu koja vas interesuje, il pomocu kijuénih rei (key words) pretrazi-
vati biblioteke nauénih radova koji vas zanimaju. Mogucnosti su ogromne, treba
samo sesti za racunar i Nobelova nagrada dolazi sama od sebe...

Vetina ljudi koji se bave naukom obiéno pocinju kao studenti koji provode vre-
me bubajudi iz udzbenika, zatir kao istraZivaci i te-

Iz mnoétva ostvarenja izdvojili smo dva koja, svako na svoj nadin, odskaéu od
proseka. Prvo dolazi pod misterioznim imenom Kinemage", a predstavija doda-
tak ,Bibliji molekulame biologije”, knjizi Brusa Albertsa (Bruce Alberts) i saradnika
_Molecular biology of the cell” (ko god se izdaje za geneti¢ara, a nije ¢uo za ovu
knjigu, ne verujte mu!). Re¢ je o zbiru ilustracija iz same knjige, ali u 3D formi, sa
moguénoséu rotiranja, uvecavanja, izdvajanja pojedinih delova molekula u odno-
su na druge i svih ostalih igrarija koje hartija ne trpi. Ovaj program €ini knjigu (ina-
e veoma tesko &tivo na preko hiljadu stranica) mnogo prijatnijom za citanje.

Drugi program imenom podseca na neku od ,Microsoftovih® encikiopedija, ali
sva sreca te samo podseca ... Naime, radi se o programu za PC i Macintosh Hy-

per Cell 96", mozda ne najl ali svakako vodiéu u svet ce-
lijske | i je (kao i pridruzenih ih tehnika) za stu-
dente | pc €. Na m | jivom jeziku (naravno,

ukoliko engleski svrstavate pod razumijive jezike), uz mnostvo na momente veo-
ma duhovitih i slika, program pok obucava istrazivada za
praktican rad, ali i teoretska razmatranja problema. Program zaista predstavija uzi-
tak, kako za laika, tako | za ‘ozbiljnog’ naucnika, i moZe se smatrati putokazom za
dalje osavremenjavanje nastave na fakultetima najnovijim tehni¢kim dostignuéima.

Tes$ko je reci kako ¢e se stvari na polju povez ja k j ig ike odvi-
jati u narednih nekoliko godina, jer bi neka nova naucna (npr. uspesno spajanje Zi-
vog i nezivog | kreiranje ‘vestacke' inteligencie) ili tehnicka (uvodenje opticie te-
hnologije u $iroku upotrebu) revolucija sigumo dovela do krupnih promena u
odnosu ovih naizgled udaljenih svetova neorganske i organske materije. Ipak, mo-
3da nekakav znak (pored puta) predstavija i sve veca uloga kompjuterske Mreze
u i ivanji Pc sa nervnom mrezom se samo namece, a jos
udasezmdan:das&ﬂmmémuigmcﬁnvnlokomzswm-infom\a-
cije, onda spoj ove dve oblasti deluje potpuno normalan, a rezultati njihovog su-
sreta od sudbinske vaznosti za Covecanstvo. b0 8
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Nova serija Stampaca HP DeskJet 690 sa PhotoRet tehnologijom.

HEWLETT'
PACKARD

(D

To ¢e biti pravi dozivljaj za ¢itavu porodicu.

Postoji mit o tome da se Stampacem ne
moze dobiti potpuno verna slika.
Zahvaljujuci spoju novih tehnologija,

HP DeskJet 690 zauvek rusi taj mit.

HP PhotoRet - Photo Resolution
Enhancement Technology, omogucava
Stampu na nivou fotografije. RealLife
Imaging System obezbeduje najzivlje
boje i najostrije crne otiske u svetu inkjet
Stampaca. ColorSmart tehnika automatski
podesava odnose boja. Najvernije boje

dobijate jednostavno ubacivanjem naseg

foto-kertridza sa tri komore. Foto-kertridz,

koji radi u sprezi sa standardnim kolor
kertridzom, sadrzi crno

mastilo na bazi boje,
svetlu nijansu
magenta i cijan
mastila. Rezultat su
Stampane slike sjajnih
preliva, na nivou
fotografije. Ali to nije sve!

Serija HP DesklJet 690 moze se pohvaliti
listom dodatnih pogodnosti duzom od

brontocefaloihtiosaurusa od glave do

pete. Mozete Stampati na razlic¢itim

materijalima, od obi¢nog i recikliranog

papira do razglednica i koverata, a

mogucnost Stampanja banera je

Jedinstvena u ovoj klasi. Sa 5 crno-belih i

2 kolor strane u minutu, brzi je od udarca

zmajevog repa. Da bi slike bile ostrije od

zmajevih zuba, najbolje je koristiti HP
potro$ni materijal: papir, foto-papir, folije

i mastila.

Zato, zaboravimo mitove. HP DeskJet 690

Ce zaista papiru udahnuti nov Zivot.

Za detaljnija obavestenja pozovite

autorizovane distributere HP:

CHS,

Vladimira Popovica 6,
Genex Apartmani,
Novi Beograd,
tel/fax 2222 060.

OnLine Computers,

Bulevar Nikole Tesle 42a,
Novi Beograd, tel/fax: 692 493, 694 498,
696 417.

HP STAMPACL DA PAPIR RADI ZA VAS.
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U EMIN SMAJIC

DTK-Pentium Pro 200 MHz

Proizvod sa potpisom poznatog dalekoisto¢nog proizvodaca

redakciji smo ovog meseca imali masinu

Cije nominalne karakreristike zasluZuju

pun respekt - kompjuter u koji su ugrade-

ne komponente koje danas predstavijaju
posledniju re¢ PC tehnologije (barem vecina njih)
- na$ prvi Pentium Pro 200 MHz. Re€ je o proi-
zvodu sa potpisom poznatog dalekoistotnog
proizvodata DTK.

U elegantnom big tower kucistu stigla je ma-
sina opremljena sa dva Seagate hard diska od
po 2 GB, od kojih je jedan prenosivi (u fioci), 64
MB memorije, 8-brzinskim CD ROM-om Sony
CDU 311, grafickom kartom nepoznatog porekla
baziranom na danas najpopularnijem &ipu S3
Trio 64 V+, mreznom Kartom, zvuénom kartom
OPTI 16, i unutarjim UPS uredajem. Ova konfi-
guracija opremljena je 15-inénim DTK monito-
rom, tastaturom sa kli-
kom i lepo oblikovanim
miSem. Na prvi pogled,
impresivna celina, koja
nudi ogromne moguéno-
sti u praktitno svakoj
oblasti primene. Ali, da vi-
dimo $ta je zaista unutra,
i kako to radi.

Ukljucivanje kompjute-
ra je rutinska operacija -
treba samo pritisnuti je-
dno dugme. Ali, izgleda
da se DTK pentium pro ne
slaze s nama. U viSe na-
vrata je zahtevao da se
nakon uklju¢enja pritisne
i reset da bi se normalno
podigao sistem. Pogledali
smo u bios i nismo mogli
pronadi uzrok ovoj miste-
rioznoj pojavi. Doduse,
ovo je deja vu iz dana ka-
da su obi¢ni Pentiumi bili
poslednji krik tehnike i
kada su bili egzoti¢ni putevi uklapanja hardve-
ra da bi se postiglo da to ,.cudo” radi kao Svaj-
carski sat. Danas su obi¢ni Pentiumi preboleli
sve decije bolesti i jednako besprekomo kao i
kvalitetne 486-ice.

Distributer nam je dao punu slobodu da ovaj
Pentium pro softverski iskonfiguriSemo po
svom nahodeniju, tako da smo na njega instali-
rali najispitaniju verziju Windowsa 95 koju ima-
mo i nesto prateceg softvera, na ¢elu sa Adobe
Photoshop-om 3.0.5, za koji smo zakljucili da bi
bio glavni prakti¢ni test jedne ovako mocne kon-
figuracije. Medutim, ve¢ pri instalaciji Win-
dowsa, DTK masina je pocela da zbunjuje Plug &

Play interfejs sistema, tako da se prvi krug insta-
lacije zavrsio sa ,viskom" IDE kontrolera koji su
se medusobno sukobljavali, kao i bez detektova-
ne zvucne kartice koja je sigurno bila fizicki pri-
sutna. Upotrebili smo svoje iskustvo (i priloZene
diskete sa drajverima) i doveli IDE kontrolere u
red. Moram priznati da nismo odekivali ovoliko
nesnalaZenja Windowsa u standardnom postu-
pku instalacije, s obzirom na ¢injenicu da ploca
ne deluje nimalo egzoti¢no: bazirana je na Intel
FX 441 Cipsetu, reviziji danas naj

W95), kao i brzinski zaostatak u testovima gra-
fi¢kih operacija ¢ak i u odnosu na Pentiume na
133 MHz koje smo nedavno imali.

.Seagatovi” diskovi od 2 GB pokazali su odli-
¢ne performanse i predstavijaju jednu od jatih
strana ove konfiguracije. Sa vrednoscu od 1280
u diskmark 96 testu, pokazuju skoro duplo bo-
lje rezultate od proseka na Pentium plo¢ama, $to
su kasnije i potvrdili u praksi izuzetno efika-
smm swapovanjem sadrZaja koje je Photoshop
ivao na disk. Sony CDU 311 je CD ROM

nijeg ¢ipseta na Pentium pro ploama FX 440
Mozda je indikativna Cinjenica da je na ploci
AMiIbios, koji se na pentium plotama pokazao
skloniji problemima od AWARD-a, te se u novi-
je vreme rede srece. Bilo kako bilo, instalacija je

ipak uspesno obavljena, i sistem se podigao.

Snimio Slobodan POTIC

S obzirom na pretp i masi-

u koji se uvek moZete pouzdali i predstavija odli-
¢nu dopunu ovom duetu.

Procesor je pokazao ofekivanu brzinu u 32 bi-
tmom modu, skoro duplu (541) u odnosu na Pen-
tium na 133 MHz, ali u 16-bimom modu vre-
dnost od samo 358 $to se moglo pretpostaviti s
obzirom na ¢injenicu da Penti-
um Pro ostvaruje superiomost
u odnosu na Pentium samo u
32-bitnim instrukcijama.

Ako pretpostavimo da (e
najizgledniji kupci za ovakav
kompjuter biti ljudi koji se
profesionalno bave pripre-
mom za §tampu ili grafickim
dizajnom, logicno je da ovi uz
njega ofekuju izuzetno kvali-
tetnu tastaturu. Klik tastatu-
ra koja je priloZena sigurno je
bitno iznad proseka koji se
kod nas prodaje za nekoliko
desetina maraka, mada smo
videli i klik tastature sa mno-
go ugodnijim i egzaktnijim
hodom, a da nije re¢ o legen-
damim IBM-ovim. No, bez
obzira $to klik na ovoj DTK ta-
staturi deluje malo vestacki i
kao da krije membranu, dale-
ko je od tastature na kojoj je

neugodno raditi - dacemo joj
prel. ocenu. Sto se misa tice, njegov oblik ja-

ne, tip zvuéne Karte | nije od vefeg znacaja, ali
grafika karta svakako jeste. Cini nam se da je
malo neprimereno da u ovako vrednoj konfigu-
raciji stoji jedna graficka karta koja, bez obzira
na performanse ¢ipa, spada u kategoriju najjefti-
nijih. Ako se ve€ insistiralo na ¢ipu Trio 64 V+,
moglo se barem i¢i na neku kartu iz Diamond

ko prija i dobro leZi u ruci, kretanje mu je preci-
zno, a tasteri deluju korektno. Koliko je trajan,
pokazace vreme.

1 15-inéni monitor zadovoljava najvise zahte-
ve. Na dijagonali ekrana nije nimalo zakinuto,
kako se esto de3ava na monitorima od ,,15-in-
&a", a slika je odtra, mima, sa dobrim balansom
bola (da smo imali neku graficku karticu iz pro-

serije, koja bi gaxanwvala da grafulu adap[er
moze da prati ostatak komp P

ovakvog izbora su nedovoljna |skons‘éenast
kvaliteta sjajnog DTK monitora, pojavljivanje
dubreta po ekranu u visim rezolucijama (kori-
$Cen je standardan ,Microsoftov” drajver iz

U ‘w, ia’ ‘ : AL : ‘ LR AT =
~ smatrate da i Vi u svojoj ponudi imate zanimijiv proizvod, javite se
rmsﬂ&“mu&mmimm.m

Ine klase, bila bi jo$ bolja). Dobro podno-
si sve uobitajene frekvencije osvezavanja ekra-
na, a geometrija slike se podesava digitalnim ta-
sterima.

Kao $to rekosmo, Photoshop je trebalo kona-
¢no da pokaze kako se ova maﬁma ponaSa suo-
dena sa vrhunski
na polju obrade slika hardverski najzahtevnijoj
grani DTP-a. Radili smo u rezoluciji 1024x768 sa
16-bitnom paletom boja (65535). Ako zanemari-
mo nesto dubreta po ekranu koje nije bilo kara-
kteristino za Photoshop, ve¢ za Windows uop-
3te, a verovatno je posledica nemoguénosti grafi-
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Nova serija HP profesionalnih $tampaca
daje vaSem poslovanju otmen izgled

Da ste lisac, prednjacili biste u biznisu,
obdareni inteligencijom, hitrinom i stilom,
kvalitetima koji privla¢e paznju struéne
Javnosti. Upravo te kvalitete poseduje i nova
HP serija profesionalnih Stampaca.

HP DeskJet 820Cxi i HP DeskJet 870Cxi
raspolazu tehnologijom za dobijanje savrieno
vernih slika i besprekorno jasnog teksta. Boje
su sjajne i Zivopisne i podesavaju se
automatski. Uz to, oba Stampaca su brza od
lisca na usijanom limenom krovu.

HP DeskJet 820Cxi, prilagoden sistemu
Windows 95, stampa 6,5 crno-belih ili 4
kolor strane u
minutu.

HP DeskJet 870Cxi,
namenjen radu u
mreZi, §tampa 8§

crno-belih ili

4 strane u boji za jedan minut. Oba pruzaju
maksimum kada se koristi HP potrosni
materijal: papir, folije i mastila.
Dakle, da bi vase prezentacije, ponude i
dokumenti izgledali inteligentno i sik,
koristite novu HP pmfesion:lnu seriju
Stampaca koji na papiru prave otisak koji
ostavlja utisak.
Za detaljnija obavestenja pozovite
autorizovane distributere HP:
OnLine Computers,
Bulevar Nikole Tesle 42a, Novi Beograd,
tel/fax: 692 493, 694 498, 696 417.
CHS, Vladimira Popovica 6,
Genex Apartmani,

Novi Beograd,

tel/fax: 2222 060.

HP STAMPACL DA PAPIR RADI ZA VAS.
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ke kartice da prati performanse matitne plode,
pozdravilo nas je jedno zaglavijivanje sistema
(verovatno ne treba prebrzo ,Spartati” kroz me-

nje memorije (32 MB). Imajudi u vidu da pome-
nuta konfiguracija mora &itavih 85-90% slike pri-
da odlaZe na disk (za razliku od ove sa

nije). Na srecu, u daljem radu nismo imali sli¢nih
problema. Radili smo sa slikama formata A4 u
izuzetno visokoj rezoluciji od 600 tataka po inu,
koje su malo preveliki zalogaj za bilo koji obitan
sistem, ali jedan Pentium Pro sa 64 MB memori-
je bi morao dobro da ih podnosi. Ove slike ne-
kom nekih 90 MB radne
memorije, §to znadi da se ¢ak ni na ovoj konfigu-
raciji ne mogu obradivati bez priviemenog odla-
ganja podataka na disk. Pokazalo se da za pri-
menu veéine efekata Pentium Pro trosi duplo
manje vremena od je sa ,Cyrixovim”
procesorom na 120 MHz (tip 150+) sa duplo ma-

sesnnens

Spacewalker FX i VX

Svemirski $etaci u srcu kompjutera
huttle 486 plode bile su poznate po sjai malo bolje zagledamo, svi
nim performansama, uvek opremljene elementi su sasvim komo-
knjiZzicom sa atraktivnom naslovnom ilu-  tno stali na nju, ¢ak je pre-
stracijom i gomilom nalepnica za kudiste  dviden prostor (verovatno

u stilu ,intel inside”, ,Microsoft Windows", kao
i onih za obeleZavanje portova na poledini. Sa-
da nam se po prvi put pruZila prilika da se sre-
memo sa Pentium plotama istog proizvodaca,
kojima je ovoga puta dato ime Spacewalker.
Radi se o dva modela, oba su bazirana na In-
tel Triton Cipsetu, prva na FX, a druga na VX
varijanti. Spakovane u veoma atraktivne kuti-
je sa inteligentno reSenim preklopom Kkoji
odvaja plotu od kablova i jos uvek sjajne knji-
Zice prepune nalepnica, ve¢ na prvi pogled oda-
ju utisak solidnosti. VX plo¢a u prvi mah zbu-
njuje - naviknuti na ogromne Pentium ploce,
koje su do skora zahtevale celu Sirinu kucista,
nikako nismo ofekivali plotu veli¢ine novijih
486, kvadratnog oblika. S druge strane, kada je

B LT T T T T T L

64 MB koji mora da barata sa samo 30% na har-
du) i da su merenja brzine hard diska na pome-
nutoj Cyrix konfiguraciji pokazala nekih 50% sla-
bije rezultate, ¢ini nam se da prednost koju je
Pentium Pro pokazao nije dovoljna, pogotovo u
svetlu enormne razlike u investiciji koju predsta-
vlja nabavka jedne ovako jake konfiguracije.
Sve 3to smo rekli ne dovodi u pitanje reputa-
clju jednog takvog istotnog giganta kakav je
DTK. Nesumnijivo je da je ova konfiguracija brza,
a ne moze joj se osporiti ni kvalitet vecine kom-
ponenti. Ali ono Sto (ini jednu konﬂgmadlu
kvalitetnom, a to je njihova medusobna uskla-

denost, izgleda da je slabija strana ove masine.
Kao $to ne moZete tofak od .juga” da montirate
na ,mercedes” i ofekivati normalnu voZnju, ta-
ko ne moZete ni graficku kartu od 70 maraka
staviti u konfiguraciju koja vredi hiljade mara-
ka. S druge strane, izgleda da smo jo§ uvek u
vremenu kada je potreban izuzetan oprez u
izboru mati¢ne plo¢e na kojoj je baziran Pentium
pro sistem, jer izrada jo$ uvek nije dostigla onaj
stepen rutiniranosti kao $to je slucaj sa Pentium
plotama. Mozda su DTK inZenjeri mogli natini-
ti i srecniji izbor? Ali jedno je sigumo - ovo je naj-
bolji Pentium pro koji smo videli do sada. Sta to
znadi, zakljuite sami.

na nekoj reviziji) za drugo
DIMM (memorijsko) leZiste.
Zaista je nejasno ¢emu ploce
koje imaju Citave CoSkove
neiskorid¢ene Stampe deze-
nirane mreZastim Sarama.
FX plota evidentno spada
u nesto stariju seriju od ovih
koje dobijamo u poslednje
vreme. Nema automatsku
regulacuu voltaze, nema au-

b
-
-
-
-
T

pa pwcesora (j dmgaé\kscdi puje multi-

ktivi moZe postati korisna, pogotovu

plikacija takta magistrale u zavisnosti od toga
da li je korisen Intel, Cyrix ili AMD procesor, a
i raspon osnovnih taktova magistrale je poma-
lo egzotian - sem vel

duZe vremena standar-
dnih vrednosti od 50, 60
i 66 MHz ubaden je i ori-
ginalan takt od 40 MHz
(za Cyrix na 80 MHz, ko-
ji se vise ne proizvodi), a
nedostaje u danaSnje
vreme neophodan takt
od 55 MHz. To, medutim,
ne mora nista da vam
znadi, ukoliko niste na-
meravali da uzmete bas
Cyrix na 110 MHz. BIOS
je Award-ov, sa opcijama
gotovo identiénim onima
iz najnovije serije, ali mu
nedostaje  moguénost
prepoznavanja CD ROM-
a iz BIOS-a, | butovanja
sistema sa istog. Doduse,
trenutno ta opcija nema
nikakvu primenu (jo§
uvek nismo videli nije-
dan butabilan CD), ali u

R TLies R g

akozn’dra]v ili neki od konkurentskih ureda-
ja pocne da se proizvodi u internoj varijanti kao
IDE uredaj, pa se to tehnoloski tako resi da ga
bios prepoznaje kao CD ROM. Onda biste, na-
primer, mogli da umesto pravijenja but diske-
te, napravite but ZIP disketu, na Cijih stotinak
MB moZe da stane kompletan bekap operati-
vnog sistema. Naravno, ovo je za sada sve u
domenu pretpostavki, a vreme ¢e ih potvrditi ili
demantovati.

VX plota zbog svojih kompaktnih dimenzija
ima samo 3 PCI i 3 ISA slota i nema slot za pro-
Sirenje kesa (ima samo osnovnih 256 KB). Ovo
ne mora biti hendikep, jer su zaista retki korisni-
¢i kojima treba viSe od 6 slotova. Pedantna izra-
da prime¢uje se po specijalnim dZamperima sa

koji su koris¢eni na mestima gde
bi klasi¢ni bili teSko pristupacni, kao i po unika-
tnim, specifi¢nim kablovima samo za Shuttle (tj.
Spacewalker), ko;ima:upopdnuzatvorenuru-
pu, tako da ih je guce naopako or
ti. ZamzllhlodFXploée‘ova)ecvldcntmnm
je konstrukcije, jer je umesto arhaitnog takta
magistrale od 40 MHz ubaden onaj od 55. Medu-
tim, i ovde ne postoji moguénost CD ROM buta
iz BIOS-a.

Kada je re¢ o performansama, ove dve ploce

pokazuju veoma sliéne rezultate, tj. relativno
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konzervativne, barem u brzinskom smislu. Ali,
tesko da bismo to mogli nazvati hendikepom,
posto je zaostatak u testovima brzine proceso-
ra u odnosu na najbrze plo¢e jedva nekih 2-3%,
dok im po stabilnosti u radu nema ravnih. Ra-
zliku u brzini sasvim sigurno necete ni prime-
titd, a prozoréice koji objavijuju da je program
pukao, a sa njim otiSao i viSe¢asovni rad, sva-
kako Cete uociti.- VX plo¢a ima i jedan znacajan
plus, a to je brzina transfera diska, koja je ne-

sene

kih 5% bolja od prose¢nih vrednosti nmmr\ ni¢im nisu degradirale. Naravno, postoje bolje

Triton plo¢ama.

Krajnji utisak o ovim dvema plocama je ve-
rovatno i utisak o trenutnoj situaciji na beo-
gradskom trziStu uopste: evidentmo je da su
trgovci naudili lekciju iz vremena kada se u tr-
ci za $to nizom cenom svasta donosilo. Sada
je sve vise robe koja ima neko ime, a ono ne-
minovno donosi i kvalitet. Shuttle je ime koje
spada u visu srednju klasu, a ove dve ploce ga

ljan.

ploce, ali postoje i one mnogo zvuénijih imena
koje po performansama zaostaju za ovima. Ne
verujemo da ¢e bilo ko ¢fja je konfiguracija ba-
zirana na Spacewalker ploti biti nezadovo-

Aleksandar VELIKOVIC

SpaceWalker FX ustupio ,Reveto Co.”
SpaceWalker VX ustupio ,Computer Dream”

sresnnee sesssnns

GA-586 ATV

iz nove serije, koje su se pokazale dostoj-

ne reputacije firme ,Gigabyte” iz najbo-

ljih dana. Ostao je jo jedan model iz iste
generacije - GA 586 ATV. Namera tvorca ove plo-
Ce je jasna - pojednostaviti konstrukciju, izbaci-
t sve nepotrebne elemente, kako bi cena kraj-
njeg proizvoda bila Sto povoljnija. Realizacija
ove ideje je za Cistu desetku.

Ovu plou je najprimerenije porediti sa GA
586 VX, posto je takode bazirana na Intel Triton
VX Cipsetu. Postoji jedan sustinski konstrukcij-
ski element razlike i jedan kozmeticki. Prvi je ne-
dostatak podnoZja za 64-bitnu DIMM memoriju
(poseduje samo 4 podnoZja za SIMM-ove), a
drugi $to su umesto novouvedenih prekidaca za
podesavanje takta procesora zadrZani dzampe-
ri. Medutim, po logici hardverskog i softverskog
podcéavanja.avedveploéeseneraz!ﬂcum ATV
ploa ima uobicajenih 256 kb osnovnog pipeline
ke$a, dok se u predvideni slot moZe dodati jo$
256, Sto ¢ini 512. U tradicionalno op3imoj GA
knjiZici navode se rezultati koje je proizvodat
dobio testirajuci plotu sa 256 i 512 KB kesa, iz
Cega proistice da razlika u performansama nije
nimalo zanemarijiva - oko 7%. Mi, naZalost, ni-
smo dobili dodatni ke$ modul, pa nismo mogli
da proverimo ove navode.

U nesumnjivo pedantnoj izradi GA plo¢a odu-
vek nam se dopadao jedan detalj, a on je i ovde

U proslom broju smo opisali dve GA ploce

ssssnnnans
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SpaczWaker VX 133
Uporedni test GA i s
C_IGA-586 ATV 133
CPUmarkis Spacewalker ploca (L2
i
1
CPUmank32
898
Disk WinMark 96
B
Graphics WinMark 96 4
8% =
1
0 0g 04 06 08 10
Meimum Referentna ploca GA-586 ATV (VX) 133 Masimum

prisutan. Naime, vefina proizvodata memorij-
ska podnoZja orijentise tako da se moduli ume-
Cu sa gomnje strane (u sluéaju vertikalnog polo-
zaja ploCe). Vetina mini tower kuéita je tako
projektovana da plota gomjim krajem gotovo
naleZe na ispravlja¢, u kom sluéaju je umetanje
memorijskih modula u najvisi slot skoro
nemoguce. Medutim, sa GA plocama, ukljuuju-
€i i ATV, taj problem nemate jer se memorije
umecu s donje strane leZista. Ali postoji i jedan
detalj koji nam je uvek smetao, a vezan je za ne-
dostatak plastiénih leZi$ta za HD i FDD konekto-
re. To nije veliki trodak, a drasti¢no olak3ava na-
badanje kablova i eliminiSe moguénost da se
promasi jedan red, 5to je posebna pogodnost ka-
da vam je kuciste tesno, pa i ruka jedva do
konektora, a kamoli pogled pored nje.

kako GA projektanti u sveopstoj pedanteriji
upomo prmda;u ovaj detalj.

moguénosti, doduse, bez opcije Sirenja DIMM
memorijskim modulima. Ali s obzirom da ih jo§
nismo videli na nasem trziStu, mozda i ova ge-
neracija plota bude zastarela pre nego 5to DIM-
ovi postanu standard. A

A. VELJKOVIC

FX, HX ili
VX?

Pod je BIOS-a i je jed:

Chipset setup sa samo 4 stavke (1) je neSto §w
nije videno jos iz vremena 386-ica. ,Nasvirava-
nje” setupa, tj. minimiziranje svih stanja ¢eka-
nja i odabir najkracih memorij-
skih ciklusa, ¢ak i na tradicio-
nalno osetljivom procesoru na
i 133 MHz nije izazvalo nikakvu
nestabilnost u radu, tako da
slobodno moiemo reci da se i

tako i u Windowsu, a rezultati
brzinskih testova pokazuju da
nimalo ne zaostaje za VX plo-
fom iz proslog broja.
Izvanredan odnos cena -
kvalitet - performanse, &ini ovu
plotu jednim od najpoZeljnijih

Nakon intenzivnog testiranja Pentium ploca sa inte!
Triton e vreme, je
gim éitaocima nejasno kakva je sustinska raziika izme-
Gu tri vrste ovog Gipseta koji su u opticaju. Ako gleda-
mo samo performanse na testovima, dobro projekto-
mma&mmlmmw

moze biti bria, bolja i pouzdanija
ne ploce sa HX setom. To je i
primer koji

€u za svoj kuéni kompijuter u oftroj konkarencil iza-
mmmodﬁummmmsmum
zini samih Gips: od h ploca)
Po
mmmawnnm"m
HX il vX?
mkmuumu:um
vet par godina.
EDO RAM, kso i za pipeline (pajplajn i sinbron) kes,
Fe zamisitinijecne

Pentium ploca. Uz omoguéavanje vetih brzine komu-
=g X&p =

" izbora ukoliko za malo novca
Zelite da dobijete Sto vise od
jedne Pentium ploce. Prakti-
¢no, za FX cenu dobijate VX

Zine PC magistral 100MB Sve =y
R a performansi e
ranijle pentium ploGe za vige od 30%.
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Vuego 8X (Acer) &

Malezijski davo

Peripherials Inc." imali smo pri-
liku da isprobamo. Rec je o osmo-
kom modelu (sa fe
reda veli¢ine 1200 KB/s). Prijatne
je spoljasinjosti, sa rupicama za
hladenje koje prvi put sreemo
kod CD-ROM drajvova. Dolazi u
glomaznoj  kutiji, potrebnom
pozamanterijom (kabl, zavrtji i
dr.) knjizicom na vise jezika koja
se ujedno koristi i za desetobrzin-
ski model iste firme, i disketom sa
drajverima. Instalacija je protekla
u najboljem redu.

Probali smo standardne stvari
kao $to su instalacija svekolikog
Windowsa 95 sa CD-a, terali smo
MPEG video klipove, malo kopi-

proizvodata (.Sony”, .Sanyo", .Mat-
sushita” ili .Panasonic”, .Gold Star")
dolazimo u kontakt sa mnogobrojnim
bezimenim proizvodima, koji dodu i produ.
Medu njima se nadu i proizvodi koji ostave
dublji trag, navedu nas da zapamtimo ime nji-
hovog proizvodata, kako je to bio slucaj sa
proizvodima firmi ,SIS", ,ALI" i ,UMC".
CD izvesne firme ,Vuego™, koji se u Maleziji
proizvodi po narudZbini daleko poznatijeg .Acer

Paraleno sa uredajima opStepoznatih

Razvojem HX &ipseta Intel je usawisio paraleinu PCI

rali. Izmerili smo vremena pristu-
pa koja su znatno losija od Sampi-
onskih (Teac i Gold Star 8X).
Transfer ne zaostaje mnogo za
normom od 1200 KB/S (iznosi
1194,5 KB/s) a moZe u izvesnoj meri varirati od
uslova testiranja, koji su u naSem puritanskom
maniru bili u DOS okruZenju sa standardnim
drajverima.

Karakteristika ovog uredaja, jeste snalazenje
sa ofteCenim originalima i problemtitnim kopi-
jama koje se teZe Citaju na prosefnim CD-ROM
drajvovima. To je svakako poZeljna osobina uz
pristupatnu cenu koja dovodi u iskusenje. i

Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio: ,Infogate”

jedan minus - nemoguénost adiresirania vise od 128 MB

prema P 2.1 Ko

dutim, ima i no-

va da pojedine kartice budu usko grio sistema i da uti-
& na njegove ukupne performanse (kao npr. mreine,
RGB video il TV juner kartice). Intel takode twrdi da
ovaj koncept dovodi | do bolleg iskoriééenja proceso-
ra pri softverskoj emulacii MPEG-a.

Podrika za Universal Serial Bus, i sivaceno USB, je
novitet HX-a - re¢ je o standardu za povezivanje peri-
ferjia koji predistavia naredini korak u Plug&Play filozo-

fiji. Ovo Sko resenje koje Gava protok
podataka brzinama do 12 Mbita u selundi povezuje
do 127 uredaja u nizu,

resesesnesesseneseesesestesesisseesetateseseeiesesisteriesettracaiesteserIasanRtTtaTaY

Gold Star
GCD-R580B

Solidan CD-ROM poznatog
proizvodaca

konkurenciji detvorobrzinskih i osmo-
brzinskih CD-ROM drajvova sa ime-
nom, ,Gold Star" se dobro kotira. Nu-
dedi kvalitet i ekonomski opravdanu
cenu, ,Gold Star" izlazi sa modelima koji se
najvise traZe, ne hrle¢i za suludim brzinama.
Tako ni model GCD-R5808 (ili ,Volvo” po
prvoj asocijaciji autora) nije svetsko ¢udo po
pitanju brzine. Zapravo, radi se tek o osmobr-
zinskom modelu. Vodedi se iskustvom u radu
sa slitnim modelima drugih proizvodata
(+Sony", ,Teac") nije nam bilo teSko da posle
prvih utisaka svedemo ,Gold Starov” model
na drugo mesto nase liste, odmah iza odli-
¢nog Teaca CD-58 (prikazanog u SK 10/96).
Vizuelni identiteg ovog uredaja ne odskace
mnogo od stereotipnog reSenja (lici na Sony
€DU 311), ali poseduje dva elegantna dugme-
ta (Eject i Play/Next) umesto uobicajenog je-
dnog dugackog dugmeta (Eject). Robusno li-
meno kuciste je istovremeno elegantno (otu-
da asocijacija na Volvoa). Necete videti lose
uklopljenu limenu konstrukciju, otvore pre-
krivene nalepnicom, vidljive zavrtnje i plasti-
&nu pozadinu. Sa zadnje strane ostavijen je

nim konektorima i kablovima | eliminBe potrebu uskia-

divarja adresa, DMA | RQ kanala od strane korisnika.

se st | dok je kompjuter uldjugen. Novi sistem je do
sada prifwatilo preko 250 vodedih kompanija iz obla-
sti softvera, hardvera i telekomunikacija, i stice s utisak

sno mogli videti i iz testa ploga u proslom broju

da ¢e napraviti pravu revoluciju u domenu
(posebno ISDN), ¢a, skenera, digitainih foto-
aparata i grafickih tabli.

Slededa pogodnost, unikatna za HX ploce, jeste
podrika za 512 MB memorije. Dodule, ne znamo da li
e vam ikada zaista trebati ta koli¢ina (SIMM-ovi od
198 MB???), ali Imajte na umu da FX i VX ploge mozZe-
te da Sirite ,samo” do 128 MB.

VX dipset jenajnovia varfianta Tritona, <fla je proizy

(10/96). oot Al e e A
vﬂmmmwmvxammmoslﬁe
cene | zbog toga $to je moguénost koriscenja DIMM-
ova daleko ivil dnost od 512 MB il
S druge strane, FX je trenutno najjeftinie resenie | evi-
damkméumbsmbmmlpb&n
njim - pogotovo s obzirom na Einjenicu da nema zao-
stataka u koje moZ realnom rad

2 AR

dnja podela u martu ove godine. lako jeftiniil od HX-5,
zadiizz0 je sve niegove bine karakteristike, pre svega u
domenu nove PCl arhitekture | podiske za USB, uz samo

primetiti, anj ene P
i u nastojanju proizvodata da se osiobode zalia. Iz-
bor je vas, | definitivno niie lak.

Aleksandar VELIKOVIC

eesssesEsEsssEerasaraatrasranens

Snimio Slobodan POTIC

prorez za prikljucivanje kablova i pristup
dzamperima i izlazima za zvuk. PaZnju pri-
viati digitalni izlaz za zvuk koji jos uvek nije
dostigao Siru popul kod proizvodaca
CD-ROM-ova (poseduje ga i Creative 4X) Svi
potrebni podaci o konektorima i dzamperima
utisnuti su u lim na poledini, tako da vam do-
bro ilustrovana knjiZica na viSe svetskih jezi-
ka nece biti neophodna. Kada se uzme u obzir
i lepo ponasanje ovog uredaja pod Window-
som 95 i kompletno podrzani Plug & Play, ne
vidimo razlog za brigu. Softver na disketi se
instalira iz Windowsa i prilikom raspakivanja
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instalira iz Windowsa i prilikom raspakivanja
pita za direktorijum, gde instalira par usluZnih
programa za DOS koji vam najverovatnije nika-

stom DOS okruZenju bice neophodan drajver ko-

pred linija u autoexecu i config.sysu) jer vam u

ji se lako moZe instalirati uz pomo¢ pril g
instalera. Toplo prepouru¢ujemo da instalirate i
DOS d:

Wind 95 nece biti potreb
Testovi brzine su pokazali transfer od 1192

da nece zatrebati. Za pokretanje CD-ROM-a u &- ) a potom ih gucite (REM is-  (Sysinfo na Amigi) odnosno 1221 KB/s (Optic
age CD Test na PC-u). Verzija GCD-R5808
[Tablica 1 Gold Star 8X VuegoB8X _Teac 8X poseduje bafer od samo 128 KB to govori o
Stroke S uskladenosti brzine obrtaja motora i elektronike
e . ﬂt ” — e 7 = a rezultuje solidnim transferom u klasi osmobr-
Half Stroke ACS t 167 183 146 zinaca. Vremena pristupa se izvesno razlikuju
Secloriosechor At ST/3A/36 16/1A/187  SAIMS/T8 | 4 naleh Tea (D5 koje motete videt na
ablica 2 Gold Star 8X Vuego 8X ,Gold Starov” osmobrzinac je svakako model
Random ACS t (CD Bench)  1924,9 133,4 koji bismo pozeleli za nadu ref konfigu-
e — raciju, ivama preporu¢ujemo.
Average ACS t (seekonly) 62,7 793 g Nikola STOJANOVIE
Average transfer (KB/S)  1209,1 11
1 d o Proizvod ustupio ,T.M. Computers”

.....-o.-....u.........n....-...........-..............-.........-.......--.......-..--......-......-...-....-u.....--o..u..-un....--

Realtek PCl Ethernet

Multimedia
Speakers 203B

Glasno, glasnije, ja ne znam drugadije...

dosta vremena i mnogo toga se promenilo, naravno na-

bolje. To je uslovilo i da apetiti korisnika, naviknutih na

brz napredak, neprestalno rastu. Zvuk, kao jedan od os-
novnih uslova multimedije, nije zapostavijen. Sem zvu¢nih kartica
i zvutnici su se promenili i imaju gomilu varijanti. Sada se na tris-
tu mogu naci: mali, veliki, kvalitetni, manje kvalitetni, u boiji,
okrugli, kockasti, aktivni ...

Priklju¢ivanjem ovih zvuénika na ratunar dobijate primetan ko-
mad hardvera na stolu. Kutije su moderanog oblika, izgledaju
~svemirski”. Standardna boja ih elegantno uklapa u PC okruzenie.
Pri otpakivanju utvrdicete da je jedna od kutija teza, stoga Sto se u
njoj nalazi ispravija i pojacalo &iju vizuelnu manifestaciju mozete
primetiti u obliku tri potenciometra - visoki, basovi, jacina. Nje-
govu zvuénu manifestaciju lako éete iskusiti ako na zadnjem delu
kutije cmi prekidac stavite u polozaj 1" (ukljuceno). Pustite neku
adekvatnu muzitku temu i obrtanjem potenci za reguli
je jacine zvuka udesno iskusite svih 20W koji predstavijaju nomi-
nalnu snagu ovog zvucnog sistema. Kvalitet zvuka je odlican, a
snaga viSe nego dovoljna (sem ako ne nemeravate da ih iznaj-
mljujete za koncerte). Zvuénici koriste napajanje od 220 V, a jedi-

na mana su kratki kablovi.

Kovoudobarzvuk,kupavlnomovlhzvuhﬂkanapmw&pravi
Pposao a sebi priustiti neograniteno zadovoljstvo.
Haris SMAJIC

od uvodenja prvog multimedijalnog standarda prolo je

Proizvod ustupio ,Rebel Soft”
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Brza mrezna kartica u PCl varijanti

od manjih LAN mreZa, organi-
e s,

(stand alone) 486 i Pentium PC

radnih stanica, brzina ne pred-
stavlja presudan faktor. U tom sluca-
ju mogu se koristiti standardne ISA
Ethemnet kartice NE 2000 kompatibil-
ne i tako ostvariti znatajne ustede u
mreZnoj opremi. S drugre strane kod
mreZa koje su serverski orijentisane,
1ako da se aplikacije vise oslanjaju na
usluge servera negoli na sopstvene
resurse, brzina mreZe je krucijalna. U
tom slucaju poZeljno je umreZavanje
obaviti pomocu mreZnih adaptera ve-
(e propusne modi.

Recltek RTL 8029 predstavija P&P
(Plug & Play) 32-bitni PCI mreZni ada-
pter visokih performansi, sa udvo-
struéenom brzinom od 20 Mbps (me-
gabita u sekundi). Sa ostatkom mreze
Kartica se moZe povezati preko BNC
uticnice ili Rj-45 UTP prikljucka.

PodrZane su gotovo sve PC platfor-
me za umreZavanje (NetWare, Win-
dows 95, NT, Unix SCO, LANtastic

Snimio Slobodan POTIC

itd), a na boljim mati¢nim ploama
Kartica se automatski detektuje, tako
da korisniku ostaje da iz gomile draj-
vera potraZi pravi i sistemu ukaZe na
njega. Kartica podrzava automatsko
konfigurisanje preko PCI BIOSA, te se
Y adresa i i pt prilagoda-
vaju ostalim PCI komponentama. Mo-
guca je emulacija NE 2000 adaptera,
za koju je potrebno pokrenuti pro-
gram za inicijalizaciju koji upisuje po-
trebne parametre u ugradeni EE-
PROM. Kartica je keSirana sa optimal-
nih 32 KB statickog RAM-a.

Ako nameravate da lokalnu mre-
Zu povezujete na Internet, tako da
koristite dva ili vise gatewaya za
izlaz na Mrezu, za dodatni saobracaj
na lokalnoj mrezi bice vam potrebna
bolja mrezna infrastruktura. U tom
slucaju razmislite o Realtek RTL

8029.

N. STOJANOVIC
Proizvod ustupio .Computer
Dream”
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SIS 6202

Jeftina grafi¢ka kartica sa
retkim ubrzivackim

funkcijama

periodu od pola godine pojam jeftinog u

kontekstu grafickih kartica znacajno se

izmenio. Za istu sumu novca danas se

moZe nabaviti pristojna kartica koja sa-
svim odgovara 486 platformi.

Kartica koju prikazujemo pripada donjoj eko-
nomskoj klasi, pa je i kvalitet izrade u skladu sa
time. Lim koji sluZi da se kartica pricvrsti na is-
pust sa zadnje strane kuéista, za titav centime-
tar je duZi nego $to bi trebalo. Ma koliko se tru-
dili, nismo uspeli da bez sefenja lima karticu
prilagodimo nasem kuéistu, pa smo skloni da
o jemo da je kartica jena nekom dru-
gom tipu kuéista.

Na Kartici su zalemljena dva SO memorijska
Cipa brzine 70 ns, i podnoZja za dodatni mega-
bajt dinamic¢ke memorije.

Drajveri koji se isporotuju na dve diskete po-
stoje u verziji za Windows 3.1, NT i 95, tako da

je kartica, formalno gle-

dano, podrzana od stra-
ne samog proizvodata.
Sliku kvari ¢injenica da
kartica pod Windowsom
95 ne uspeva da restar-
tuje masinu, onda kada
je potrebno promeniti vi-
deo mod, pa makar se
radilo i samo o promeni
palete sa 256 na 24-bi-
tmu u VGA rezoluciji.
Medutim, to nije pro-
blem sa kojim bi se pro-
setan korisnik festo su-
sretao. Frekvencije osve-
#avanja slike nije mogu-
¢e podedavati, tako da

se koriste Wind: preporud
prema odabranom monitoru.

Kada je kvalitet slike u pitanju, primetili smo
da kartica daje Zive boje, te je slika za nijansu
kontrastnija negoli sa Tridentom 9440, Cirru-
som 54M30/40, odnosno Acer ALI karticama.

U najpopularnijem grafitkom reZimu rada,
800x600 sa 64K boja, kartica je brZa od pomen-
tuih Cirrusa ali se razlika oseca tek kada se pre-
bacite u visoku rezoluciju i pokrenete CAD test.
U tom slu¢aju sa skorom od 76,28 RPM, SIS
6202 prelazi Kartice V/-640 sa ATI21088 Cipom
i originalni A77 Winboost. Za deo ubrzanja za-
sluzne su dve ekstra ubrzivatke funkcije (any
multiplies for exact scaling i any angle char
rotation) uz sposobnosti iscrtavanja stilovanih
bordera, koju smo uotili i kod ,Diamondove”
[Edge 3D Kartice.

Sam video procesor zaostaje po opcijama i
moguénostima od novog Trio64 V+ Cipa koji se
sve dedi¢e moZe naéi u raznim karticama, od po-
voljnih kakva je prikazana 7ALD Kartica, do izu-
zetno skupih kakva je najavijena miroMedia
View kartica. U neSto boljoj izvedbi, kartica bi
mogla da postane donji standard na domacem
trziétu, ali uz atraktivna pojeftinjenja dalekoi-
stotnih kartica baziranih oko Trio64 V+ grafi-
kog tedko da de jeftinije i objektivno
sporije kartice imati 3anse.

N. STOJANOVIC

Priozvod ustupio .Computer Dream”

. e

alo je grafickih kartica pozna-
Mdh proizvodada koje se posle

vise od dve godine prisustva

na trZistu jo$ uvek nalaze u
ponudi. Takay je slutaj sa karticom V-
per Pro Video firme ,Diamond Multi-
media Systems” koja sudeci po svemu
jos nije otpevala svoje.

Kartica u startu poseduje 2 MB me-
morije (brzine 70 ns) 5to je dovoljno za
rad u rezoluciji 1280x1024 sa
256 boja, odnosno standardnih
800x600 u punom koloru. MoZe se
prosiriti do ukupnog kapaciteta od
4 MB memorije &ime se osposoblja-
va za rad u rezoluciji 1600x1200
sa HiColor paletom i vertikalnom

Hz.

Uputstvo pisano za korisnike
AutoCAD-a je za danasnje uslove
zastarelo i prilitno neupotrebljivo.
Tretira mnogobrojne komande za
podeSavanje egzotitnih parameta-
ra. Uputstvo tek povrsno dotile te-
hnicke informacije o kartici, izosta-
vijajuéi bilo kakve liste akcelerator-
skih funkcija, odnosno objasnjenje pojma video
funkcija koje se kriju iza naziva. Uputstvo koje
tretira /nControl alat za Windows 3.1X. pokriva
osnovna podeSavanja kartice (rezolucija, veliti-
na desktopa, kratice na i, upravijanj
funkcijama za Stednju energije) koja se mogu
obaviti uz pomo¢ ovog alata. Na tri priloZene di-
skete nalaze se drajveri za Windows (samo 3.1 i
NT3.0), 0S/2 i AutoCAD, zajedno sa InControl

Diamond Vipe

ssseee -

Video

Stara, ali jo$ uvek upotrebiljiva kartica

softverom. Na druge dve diskete spakovani su
drajveri za Video for Windows, ali vam nista od
navedenog nee biti od koristi ako imate Win-
dows 95. Naprotiv, pokusaj instalacije priloZe-
nog Windows 3.x drajvera u Windows 95 okru-
Zenje (Have a disk...) dovesce vas u stanie histe-
rije, pa vam preporu¢ujemo da diskete ostavite
po strani. Ukoliko posedujete originalni Win-
dows 95 Upgrade CD-ROM, na njemu Cete naci
drajvere koji e vam posluZiti dok ne preuzmete
iste od p data, putem

Srce graficke kartice Cine Weit-

rPro- st

Kvalitet slike je bolji nego na konfe-
kcijskim karticama - bezimenim

Umesto da vam je pre-
porudimo, dve godine posle pojavijivanja ove
kartice moZemo samo reci da nije pametno na-
bavljati zastarelu tehnologiju, makar ona bila i
za nijansu bolja od trenutnog proseka. Ako ni
zbog Cega drugog, onda zbog drajvera i sistem-
ske podrske za DierctX, mi bismo preporutili ne-
kedmg‘savmmcnljekamcekoieavamﬁvor

udiniti jednostavnijim.
Proizvod ustupio Rebel Soft”
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Adobe Photoshop 4.0

Nova verzija donosi korenite promene i potvrduje vodecu

poziciju ovog paketa

dine, 5to je izazvalo ne male promene na

trzi$tu niskobudZetnih DTP radnih stani-

ca. PC kompatibilci su drastiéno ugrozili
neprikosnoveni ,Apple”. Pojavom Windowsa 95
situacija je polela da se menija jo§ drasti¢nije.
Poslednja verzijska nadogradnja 3.05 bilo je sa-
mo prilagodenje programa novom 32-bitnom
operativnom sistemu.

Nekako u isto vreme kada se pojavila verzija
Photoshopa 3, doslo je do spajanja ,Adobea” sa
»Aldusom”, pa se stekao utisak da je veca riba
progutala manju, jer je ,Aldus” sa svojim Photo
Stylerom 2 u nekim segmentima ugrozio Photo-
shop. Ruku na srce, i potpisnik ovih redova je
ponekad proklinjao surovu logiku novca plase-
¢i se da ée neke dobre ideje koje je ponudio ,Al-
dus” zauvek ostati u tamnim fiokama razvojih
odeljenja.

Medutim, cme slutnje su nestale i sada ima-
mo £ast i zadovoljstvo da vam predstavimo Ado-
be Photoshop 4.0.

U mnogo ¢emu senova verzija Photoshopa po
svom interfejsu pribliZila Adobe Mustratoru 6.0
koji, naZalost, za sada postoji samo u verziji za
Macintosh. 1 pored naSeg insistiranja, ljudi iz
+Adobea” nisu znali (ili

Pkomshop 3.0 se pojavio pre skoro dve go-

kaza na ekranu. Bez obzira koliko ste zumirali
original, sa Navigatorom u svakom trenutku
znate gde se nalazite, pa prema potrebi mozete
napraviti ve¢i ili manji zum ili pomerit izabra-
nu povrsinu, pomerajuci samim tim i sliku na
desktopu.

Novi filteri

Dodato je 48 novih filtera, tako da ih je sada
ukupno 97. Dodu3e, to su sve filteri koji su se ra-
nije nalazili u Adobe Galery Effects, koji se naba-
vijao posebno. Sada su oni standardni deo pro-
grama. Ali, i ovde postoji jedno veliko ,ali". Pri-
lagodeni novom Photoshop 4 interfejsu sa dina-
mickim previewom, svi filteri su iznova napisa-
ni u 32-bitnom native modu, §to na Win95/NT
platformi izvlaéi maksimum procesorskih mo-
gucnosti. Filteri se izvr$avaju i do 10 puta brze
nego u prethodnoj verziji.
Automatizacija

Mnogo puta do sada ukazivala se potreba da
na mno$tvu slika izvrSite potpuno iste modifi-
kacije. ,Adobe" se kona¢no odlutio da primeni
makro opciju, to omogu¢ava da se niz pripre-
mijenih operacija izvrsi automatski ili poluau-

bez intervencije, otvaranja slike, editovanja i
ponovnog snimanja.

Guidelines and grids

Dve opcije koje su odavno poznate iz drugih
programa (Alustrator, QuarkXPress, PageMa-
ker, CorelDRAW!...) sada se pojavijuju u Photo-
shopu 4, §to omogucava lak3e selektovanje  ta-
Cnije pozicionitanje unutar slike.

Za Grid se definiSe boja, razmak i ostale kara-
teristike, a Guidlines je moguce dodati u Action
List tako da se jedanput postavljene pomocne li-
nije prikazuju na mnogim slikama kasnije.

Adjustment layers
Ono $to je definitivno Phorashop 3.0 izdvojilo
iz mase drugh imidZ editora bili su lgyers (sloje-
vi). ,Adobe” je u tom segmentu otiao korak da-
lie, pa je sada pod nazivom Adjustment Layers
data jedna veoma mocna opcija za transformi-
sanje slike bez uticaja na originalnu sliku, éime
se praktitno eliminiSe potreba za videstrukom
Undo opcijom. ReSenje je originalno i moguéno-
sti koje stavlja pred korisnika su velike. Ovaj no-
Vi layer u principu funkcioniSe kao maska koja
uti€e na slojeve ispod. MoZete ih imati neograni-
Cen broj i svaki lgyer utite na onaj ispod njega.
Tako jednim Adfustment Lagyerom mozete kori-
govati boju (opcijama Levels, Curves, Color Ba-
lance, Brightnes/Contrast, i ation, Sele-
ctive colors, Invert, Treshold and Posterise), na
drugom vrsiti intervencije sa bilo kojom od ala-
tki iz toolbara itd. Ukoliko shvatite da uredeno
ne zadovoljava vaSu zamisao, dovoljno je da taj
Adj is-

hteli) da kaZu kada i da
li ée Mustrator na PC
platformi odmaknuti da-
lie od verzije 4.01. Pro-
grami PageMaker 6.5, Il-
lustrator 6.0 PageMill2
Cine unificirani paket za
obradu svega i svafega
3o se tife DTP-a.
Promene u novoj ver-
ziji Photoshopa su kore-
nite pa éemo za ovu pri-
liku izdvojiti samo naj-
bitnije.
BrZi prikaz slike
Primenjena je nova
tehnologija prikaza sli-
ke (caching). Umanjenje
ili uvecanje prikaza sli-
ke, nekada u koracima
od 50 posto, sada je mo-
guée u delovima procen-

= Flle Edit Image Loger Select Filter Uiew Windew

Layer
Kljucite ili da ga potpu-

no ukonite. Na ovaj na-
¢in vam je omoguéeno
da pravite nebrojane
pokusaje u doterivanju
slika, 3to je u ranijim
verzijama bilo vrlo mu-
kotrpno.
Snimanje e
thumbnail slike~
Sa novom verzijom
Photoshopa PC kompa-
tibilni kompjuteri pod
Windows 95 operati-
vnim sistemom kona-
¢no su jednako dobri
za profesicnalni DTP
kao | Macintosh ratu-
nari. Razlog zbog koga
se Meku jo$ uvek dava-
la minimalna prednost
X je definitivno nestao.
== Evoo&emu se radi. Ka-

@ - od 0,13% do 1600%.
Zahvaljujuci novoj tehnologiji prikaza slike, zu-
miranje, skrolovanje i rad sa lejerima neuporedi-
vi je brzi.

Dobro poznata ,lupa” jo3 uvek je u toolbaru,
ali sada je tu opcija Navigator ve videna u Pho-
2o Styleru 2, pod istim nazivom i sa istom na-
menom. U kombinaciji sa Navigaror paletom,
rad sa Photoshopom je postao mnogo lak3i i br-
Zi, narotito sa velikim fajlovima. Navigator je
maleni prozor u kome je umanjeni prikaz cele
slike sa uokvirenom povrsinom aktuelnog pri-

tomatski. Takozvani Action List, lepo resen
prozor u kome se pojavljuju svi koraci u odre-
denoj akciji, lak je za pracenje i korigovanje.
Ovakva procedura je daleko intuitivnija, jer se
sa moguénostu koriséenja drag-and-drop te-
hnike lista edituje jednostavnije nego da se ba-
kéete sa slozenim skript jezikom. U ve¢ pripre-
mljenoj listi naredbi mogude je iskljuéiti odre-
dene korake. Ovom opcijom je, na primer, mo-
guce izvesti Mode Conversion, Color Correction
i Sharpening na stotinama fajlova automatski

da, na primer, spremate knjigu u kojof i mno§-
tvo fotografija, ve¢ posle desetak snimlienih sli-
ka u jednom direktorijumu nastaje problem jer
se ,izgubite” u tome 3ta je i gde je koja slika u
direktorijumu. Dolepotpisani je iz krajnje nuzde,
samo zbog dugackih imena fajlova, koristio Ai-
Jack 95, koji je usporavao masinu do granice be-
sa. Nova verzija Photoshopa podrzava deskiop
kolor Semu Windowsa 95 i Photoshop =
da se prikazuju kao thumbnail slicice
kompletan File /o (captions, key word.

ceaits,
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origins) svakog Photoshop dokumenta pri-
kazuje se u Properties prozoru na desktopu,
§to olaksava trazenje slika i eliminiSe potre-
bu da se svaka ucitava da biste se uverili §ta
je na njej.

Zastita autorskih prava

U saradniji sa ,Digimarc” kompanijom sa-
da svaka slika moZe imati utisnut ,digitalni

o~El

potpis”. lako nije vidljiv ljudskom oku, taj na-
zovimo ga ,vodeni Zig", titljiv je bez obzira da li
je slika Stampana, pa ponovo skenirana. U tre-
nutku kada Photoshop 4.0 otvori takav fajl auto-
matski se na ekranu pojavijuju informacije o ko-
pirajtu. Fotografi i digitalni stvaraoci ¢e se prija-
vijivati preko Interneta na .Digimarcov” Web,
kako bi dobili sve potrebne detalje koje ¢e kasni-

je Photoshop 4.0 predstaviti na ekranu.
HTML
Kako je P/ p vet postao dardna ala-

tka za pripremu grafickih elemenata WWW pre-
zentacija, nova verzija 4.0 podrzava dva nova
formata zapisa slike. PNG (Progressive Network
Graphics) je ultrakompresovani RGB format ko-

ji sadrzi channel
mask informacije
za koriScenje layer-
sa.  Progressive |
JPEG je kompaktni -
fajl format podrzan
od strane Netscape
Navigatora. Pred-
nost ovog formata
je 3to postepeno
prikazuje sliku dok
ona pristiZe sa ne-
kog servera na va$ kompjuter. To je veoma zna-

vor im je relativno brzo stigao - Progressive JPEG
je besplatan.

* % %

Ovo je trenutak kada (e se $tosta promeniti u
svetu niskobudZetnih DTP stanica i same obra-
de slika na raéunarima. Promene koje su se do-
godile u poslednjih godinu dana pojavom Win-
dowsa 95, novih procesora i ostalih stvari koje
su pratile ova dva elementa, pretvorile su PC u
mpeluibﬂnu grafitku radnu stanicu. Otkako je
Ph p 3.0 postao jiv alat il
ra, graﬁéluh dizajnera, fowgmfa prepress ope-
ratora, video producera i multimedijalnih stva-
ralaca i nametnuo se kao industrijski standard,
programi sliéne namene su postali samo igra-
Ckice. Pojavom verzije 4 to je samo potvrdeno.

Kamenko PAJIC

TIP: Pogram za obradu slika
PLATFORMA: Macmlosh. PC (Wm 95/NT), UNIX...

&ajno od kada su gospoda iz ,C vea" od-

SUSP

lucila da naplacuju svoj GIF forma. Evo, odgo-

e et e NN e e e eI I NleNIeeaNralareTerNNsNRItEsEerlseraberrtarRarean

jednom od prethodnih brojeva
najavili smo vrlo interesantan
program ¢udnog imena - Kai
Power’s Goo. Ret je zapravo o
koji duje sa ,Adobeovim™
Phamhopom Do sada smo od firme
«MetaTools” uglavnom dobijali razne efekte ko-
ji se direkmmo koriste iz Photoshopa, ali u posle-
dnje vreme nam stizu dodaci koji su, u stvari,
potpuno nezavisne aplikacije. Medutim, po svo-
joj koncepciji ovi programi predstavijaju eksten-
zije Photoshopovih efekata.

Kai Power's Goo je aplikacija namenjena go-
tovo neverovatim deformacijama na fotografi-
jama. Sem jednostavnih deformacija i pravijenja
karikatura od originalnih fotografija, ovim pro-
gramom je moguce raditi i prave morfing se-
kvence. Korisnicki interfejs je krajnje jednosta-
van, mada ne li¢i ni na jedan Windows program
do sada. 1zuzetak je Kai Power Tools Convolver,
proizvod iste kuce.

Hardverski zahtevi Gooa nisu preveliki. Goo
ée sasvim lepo raditi na 486 masini sa 8 MB
RAM memorije, mada mu definitivno viSe prija
Pentium (a kome ne?!). Neophodni uslov za ko-
riSéenje Kai Power's Gooa jeste posedova-
nje 16 ili (bolje) 24-bitne graficke kartice,
bez koje Goo pravi samo neartikulisane mr-
lje na ekranu. U punoj instalaciji zauzima
oko 20 MB prostora na hard disku, 3to s
obzirom na mogu¢nosti i nije previSe. Kako
je .Adobeov" Photoshop pre svega prog-
ram raden za Macintosh ratunare, priro-
dno je da i sve dopune za ovaj program ra-
de i na ovoj platformi. U memorijskim i

im zahtevima, Mac verzija Gooa se
ni po éemu ne razlikuje od verzije za PC. Sto
se procesora tice Mac Goo (e biti zadovo-
ljan sa 68040 (ili bolje PowerMac-om) i
operativnim sistemom System 7.5.

Mogucnosti ovog programa su zaista
fantasti¢ne. Uzmimo, recimo, fotografiju
na kojoj se nalazi neki lik. Deformacije ko-

Kai Power’'s GOO siiii it

Paket za fantasti¢ne deformacije slika

je vam obezbeduje Kai Power's Goo omogucice
vam da lik nasmejete ili rastuZite, da mu doda-
te ili smanjite bicepse, produzZite ili skratite ko-
su... Na isti nadin se mogu povecavati ili sma-
njivati delovi lica Ili ekstremiteti i tako za neko-
liko trenutaka dobiti vrlo smesne i uspesne ka-
rikature.

P li smo kako icki interfejs Gooa
pomalo podse¢a na korisnicki interfejs Convol-
vera. KoriSéenjem jednog i drugog programa,
stice se utisak da to nikako nije slucajno, ak i
kada se radi o istoj firmi. Naime, koriste¢i Goo
dobicete sve mogude deformacije na slici, izuzev
promene bo}e Moze se primetiti da je Convolver
potpuni komp Gooa. On isluziza
sve moguce modifikacije boja na fotografiji.

Ovakvom strategijom firma .MetaTools" je
sebi obezbedila prili¢no sigurnu poziciju na trZi-
§tu. 1zdajuéi programe koji se medusobno izvan-

ledno dopumu[u, a zajedno Cine neza-
~Meta-

nat isti deo trZista svojim softverom.

.MetaTools" nas je od samog poce-
tka navikao na izvanredan softver.
Ve prva verzija Kai Power Toolsa je mnogo obe-
¢avala. Danasnje verzije su gotovo bez bagova i
potpuno su nezaobilazne za sve one koji se gra-
fikom bave profesionalno. U dobroj tradiciji i
Goo predstavija izvanredan komad softvera.
Mnostvom alata, potpuno novom idejom i pri-
stupom obradi fotografija Goo. na ovom polju,
donosi celu malu revoluciju. Filozofija rasteglji-
vosti slike, koju je primenio ,MetaTools” u Go-
ou, pokazala se vrlo uspesnom. Stoga valja oce-
kivati da se od sada ovaj metod Cece srece u
softveru koji dolazi.

Mada je to vrlo osetljiva i diskutabilna tema,
€ini se da je ,MetaTools" pokrio sve potrebe za
deformacijom ‘slike, alatima koje je ponudio u
okviru Gooa. Tu su pre svih Reset, kojim sliku
vratamo u prvobitno stanje. Zatim sledi najre-
volucionarnija alatka - Grow/Shrink. Njome je
mogude uvecavati/smanjivati delove fotografije,
ali tako da oni i dalje ostaju neraskidivo
vezani uz njen ostatak. lako prvi put ko-
ridéenje ove alatke izgleda konfuzno,
dovoljno je zamisliti ose u odnosu na
koje pokusavamo da primenimo efekat.
One stoje normalno jedna na drugu, a
paralelne su sa odgovarajuéim ivicama
ekrana. Seku se uvek u centru akcije, a
njega odabirate miSem. Na sve ostalo se
naviknete u par minuta eksperimenti-
sanja. NiSta manje revolucionaran do-
datak, koji se takode oslanja na raste-
gljivost slike, jeste Move. Njime moZete
pomeriti deo fotografije i tako narusiti
ili popraviti simetriju na njoj. Ova opcija
je narotito korisna ako, recimo, Zelimo
da podignemo netije obrve na fotografi-
ji ili ofi postavimo u nesimetritan polo-
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ada se Superbase pojavio davne 1986.

Kzine predstavijao je pravi prodor na
polju RDBMS paketa. Za razliku od ta-
njih dBASE-u sli¢nih programskih

jezika, usvojeno je potpuno grafitko okruze-
nje, saorijcmaci)om na wdcoliku dugmad u

postavijanje upita i filtera. Po-
red toga, Superbase je raspola-
gao i moénim database jezikom
i podrSkom za SQL.
0d tada je pro$io mnogo vre-
mena, a sa Windows okruze-
njem su se pojavile i druge GUI
orijentisane baze podataka: Ac-
cess, FoxPro, VisualObjects (mo-
Zda se u ovu grupu mogu svr-
stati Visual Basic i Delphi, uz
database podr-
Sku). Za vedinu navedenih pa-
keta potrebna je izuzetno jaka
hardverska podrSka koja preva-
zilazi potrebe samih sistema na
1 pored softverskih giganata
kakav je .Microsoft”, ,Super-
base" je uspevao na trzitu i re-
dovno izbacivao nove verzije svog database pa-
keta. Verzija za Windows 95 donosi vecu otvo-
renost, podriku za OLE 2, database servere
(ODBMS), objektno orijentisano okruZenje i
programski jezik (SBL) pojaan novim koman-
dama.

Instalacija i radno okruZenje

Program dolazi na samo etiri diskete i nakon
instaliranja pravi izmene u AUTOEXEC.BAT i
CONFIG.SYS datotekama (dodaje PATH i FILES
podatke). Za korisnike prethodnih verzija obe-
zbedeni su .HLP fajlovi sa podrobnim informaci-
jama. Prelazak na novu verziju uglavnom je be-
zbolan, ali u sup smeru nije u potp
moguc zbog novih grafickih kontrola.

Izgled

dijalozi. Najpro-
duktivniji rad je u rezoluciji 1024 x 768 mada ni

Zaj namigivanja. Alatke Smear | Smudge imaju
slian uticaj na fotografiju, a gotovo su identi-
¢ne u prevodu. Razlike se osecaju samo pod mi-
Sem, pa na njih i ne treba trositi redi. Zatim tu su
jos i: Nudge, Mirror Togele, Smooth i Ungoo.
Ova poslednja je narotito interesantna, jer vam
omogucava vracanje samo jednog dela slike,
preko koga prelazite mi$em, u prvobitno stanje.
Rezultate svog rada moZete snimiti univer-
zalno u interni Goo fajl, sa i bez slike, i u Photo-
shopov .PSD fajl. Za PC je jo§ dodata podrska za
BMP i AVI datoteke, dok je za Mac dodata podr-
$ka za PICT i Quicktime. Kad smo ve¢ kod forma-
1a fajlova, za njih je vezana i jedna od mana Go-
oa. Naime, uvozi samo BMP i RGB PSD fajlove,
$to je prilitno siromasan izbor. Sem toga, mno-
chMPsllkcnismonlmoglidauﬂmmo

Neke ozbiljnije zamerke ovom programu je te-
ko naci. Moglo bi se zameriti to $to ne postoji ro-
tacija (koja se oslanja na jivost) kada vet
postoji pomeranije i skaliranje. Cini se da bi dobra
ideja bila da postoji lupa, tako da se njome regu-
liSe nivo uticaja pojedinih alatki u zavisnosti od
faktora zumiranja, ali sve to ostaje kao obaveza
novim verzijama. Do tada vam toplo preporutu-
jemo najnoviju ,MetaToolsovu™ alatku.

PLATFORMA: PC, Wmdows 95

Superbase 95

Razvojno RDBMS okruzenje malih

zahteva i velikih moguénosti

data (toolbar dugme sa sliticom drveta) se
aktivira muzika. Dakle, nema ogranienja da u
bazi podataka budu animacije, semplovani
zvuk itd.
Zamkopolpmogu!nﬂ vmnevalidadh
kalkulacija, } default

stavno, odredena polja se pro-
glase za indeksna i posao je za-

Uzsvakuodpridmzcmhm
bina polja na raspolaganiju je li-
sta boolean operatora i funkcija
(od matematickih do poslov-
nih). Ukoliko je potrebno ceo po-
sao moZe biti obavijen skoro bez
upotrebe tastature, $to je i za
mnoge vefe programe tesko
izvodljivo. Posebno moénu opci-
ju predstavija lookup taster

640 x 480 ne predstavija veliki problem pri di-
zajniranju formulara i tabela.
PoZeljno je posle prvog startovanja programa

udi u options meni i uneti potrebne izmene u
konfiguraciju sistema (OLE2, MDI itd.), displeja
(font* brzina ispisa, kontrola boja itd.), pomka
koje Ce biti prikazivane (izmena slogova, snima
nk.hisanjelld.)kaolpoddzvanjefomatabm—
jeva, datuma i viemena. Posle par minuta pode-
Savanja biGete spremni za rad.
Osnovne funkcije

Kreiranje tabela je izuzetno jednostavno. Dija-
lozi su pregledni, sa svim potrebnim funkcijama
isamo jedan Klik udaljeni. PodrZani su slededi ti-

Recimo, u external polje se unese podatak sa pu-
tanjom do MIDI fajla, klikom na show external

jsia] Ccimo unese se Sifra proizvoda u
prvu bazu a Superbase ¢e auto-
matski potraZiti istu Sifru u Siframiku (drugoj
bazi) i odgovarajuce podatke prebaciti u slog ko-
ji'se upravo unosi (prva baza). Greske pri looku-
pu su pratene Zeljenim tekstom, pa korisnik ba-
ze nikad nee biti u situaciji da ne zna 3ta se de-
Sava.

Sem tabela moZe se kreirati kompletan kori-
snicki interfejs, meniji, toolbarovi i svi postojeci
windows dijalozi. Oni mogu, ali i ne moraju bit

Tako napravijeni formulari se mogu koristiti za
razlidite tabele, bez potrebe da se iznova kreira-
ju za svaku od njih.

Novost Superbasea 95 je otvorenost ka dru-
gim database platformama. Verzija 3.0 podra-
va pristup ODBMS, SQL serveru kao i importo-
vanje dBASE (.DBF) fajlova i SQL tabela. Precizi-
ranje ,server” baze se obavija SQL Comnerrions
komandom u File meniju.
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Prikaz i unos podataka
Postoji nekoliko natina prikaza podataka:
straniéni, tabelami i preko formulara koji se po-
sebno dizajniraju_form designerom. Ne moraju
biti prikazana sva polja tabele 5to olakSava kre-
tanje kroz bazu podataka. Kretanje se obavlja uz
pomo¢ ,video™ toolbara na dnu ekrana (poloZaj
se menja preko opions menija). Tasteri podrZa-
vaju kretanje na podetak i kraj baze, kretanje za
record ulevo ili udesno, pauziranje ili prekid
ispisa, postavljanje filtera ili skok na Zeljeni in-
deks, kao i ukljucivanje i isklju¢ivanje prikaza
eksternih podataka (audio, video itd.).

Prelazak sa polja na polje pri unosu podataka
se ostvaruje pritiskom na ‘Tab'ili 'Enter’. Red po-
punjavanja polja kao i njihov izgled se moze
odrediti u form designeru. Za svako polje je ve-
zana posebna funkcija ili ¢itav program,
Zime je olakSano aZuriranje prikaza tabe- |!
le. Naravno, polje ima niz svojih metodai |

bina pa je U potpunosti u ru-
kama programera.
Superbase je dizajniran oko ideje stra-

nice. Na jednoj stranici moZe biti vise ta- |
bela (baza podataka, linkovanih ako je |
potrebno), prikazanih proizvoljno tj. u vi-

jl, tabela, clipboard ili answer, vet predefinisana
tabela za query odgovore.

Ceo prikaz je potpuno p ljiv, a izmenj
ne atribute moZete proveriti preko example
(F5') meni opcije. Odabiraju se Zeljene kolone
za prikaz, unose se upitne formule u odgovara-
juéa polja, bira natin sortiranja za svako polje

Dodatne

Uz Superbase dolaze opcije za cirkulama pi-
sma.pmvljmjenalepnlmlmaﬂslsmnoablsu
Koristili mail sistem potrebno je da imate insta-
liran neki od mail servera, Lotus cc:Mail na pri-
mer. Takode, priloZen je i dialog editor za kreira-
nje Windows designeru

gosebnoamoguée)ei,,' je p
ta vise, j moZe sadrzati vise ta-

dijaloga, slican form 3
Programi (SBL) se piSu u priloZenom editoru,
kratkom i brzom programu Koji sluZi svrsi. Tek-

, jedan taj
bela pa je prikaz Zeljenih podataka prakticno

neogranicen.

Filter meni komanda ograni¢ava prikaz poda-
taka samo na one koji zadovoljavaju zadati
uslov. lako elegantna opcija, u radu je prilicno
spora pa je izbegavajte koridCenjem izvestaja i
upita. Moramo da napomenemo da je rad sa fil-
ter opcijom unutar Superbasea ipak mnogo brZi

du niza negrupisanih polja, tabelamo ili
preko listhox i databox dijaloga.

Dizajniranje stranica se obavija u form
designeru, zasebnom delu paketa Super-
base. Uz njega dolazi i galerija unapred definisa-
nih stranica, pa je potrebno samo izabrati Zelje-
ni dizajn i tabele koje e biti njime prikazane,
ostatak posla je automatizovan. Dizajneri koji
vole da rade ,od nule” odabrace new blank form
opciju.

Unutar, form designera naéi Cete sve delove
windows okrudenja: lsthox, databox, check
buttons itd. Odabiranjem objekta (taster ili polje
na primer) i pritiskom na 'F4' dobijate listu svih
metoda, osobina i eventa. Stavie, Citava hije-
rarhija Superb je ugradena u dobijeni dija-
log, pa se lako vide ,roditeljski” i .decji” objekti.
Hijerarhija Superbasea je detaljno opisana u
help sistemu uz mnoStvo primera, pa ¢e vam bi-
1i lako da se ,ukljucite” u rad sa potrebnim obje-
ktima.

Upiti i izvestaji

Upiti se prave na dva natina (ako izuzmemo
upotrebu programskog jezika SBL): uz pomot
query by example  filter meni opcije. Nakon ula-
ska u query treba odabrati nacin prikaza rezul-
tata. To mogu biti prozor, ekran, printer, disk fa-

eesaesEERaNEEseERNItEetReNAsrTeIItIRINsITrRsIERTRRRRRTRRATTEe

stualni external tip podataka Ce biti prikazan
upravo ugradenim editorom, pa nema potrebe
da proveravate postoji li na sistemu Notepad ili
sliéan program. jedna od dobrih osobina Super-
basea je i podrska za SQL upite. Skoro sve SQL
komande su podrZane, a njihov unos je jedno-
stavan, preko command (Alt-F1') opcije ili pro-
grama pridruZenog proizvoljnom ekranskom
tasteru.

Ugraden je i sistem za modemske komu-
3| nikacije, sa izborom broja telefona, bau-
drate, COM porta i fajl transfer protokola
(wxmodem, xmodem i dem crc) - pro-
grameri su oslobodeni razvijanja tog dela
informacionih sistema.

SBL, rad sa objektima
ori

I e ed
nego sa MSAccessom, na masini sa PS5 proceso-
rom na 133 MHz i 16 MB memorije.

Sli¢no upitima, uz nekoliko dodatnih opcija,
prave se | izvestaji (report): header, crosstab (su-
miranje vide rezultata u jedan upotrebljiv, slicno

up Lal:;gwgekpmwdumlm i-
jentisani jezik slican bejziku, sa prodirenji-
maza pristup objektima uradenim u nekom
od designera ili ugradenih u samu hijerar-
hiju paketa. Nazalost, nije moguée praviti sop-
stvene objekte.

Za listu postojecih objekata koristite Aelp si-
stem. U m trenutku moZete dobiti sve po-
datke o aktivnom objektu pritiskom na 'F4' Uz

3D tabel u Excelu),

erbase dolazi i biblioteka korisnih procedu-

) 1 pro-
perties (podeSavanje prikaza polja, fonta, boje,
Sirine itd.). Report je organizovan slitno modify
file dijalogu tako da Cete se lako snai pri izradi
izveStaja.

Svaki ,miSem napravijeni” izveStaj smesta se
u posebne tekst-bafere sliéne SQL upitima koji se
mogu ,ruéno” doradivati, $to je idealno za na-
predne korisnike. Pod uslovom da ne Koristite
[Form i Reccount komande unutar upita ukljucite
query optimizer za optimalnu brzinu pretrage.

Rad u mreZnom okruZenju moZe biti prilicno
zahtevan sa programerske tatke gledista, no i
manje zahtevni korisnici su zasticeni od izmene
podataka u toku pravijenja izvestaja enforce da-
ta consistency opcijom; najbolje je uvek je drza-
ti ukljuenu. Kao i u shuéaju upita, izvestaji se
mogu snimiti na disk za kasniju upotrebu preko
open meni komande ili iz SBL programa.

Caligari Truespace 2.X i

Odli¢an program za 3D modeliranje i animaciju

zetno spor, zahtevao je jaku masinu za
rad. No, bio je poseban po ideji ,prostora”.
Nakon startovanja programa, korisniku je pre-
zentovano tlo u vidu resetke. Obijekti se direktno
Kreiraju i rasporeduju u odnosu na reSetku, tako
da se ni u jednom trenutku ne gubi orijentacija u

rve verzije ovog prog jene su za
PAmlgusoo.ZaIadaSnjevmne]ebioim‘

p Samim tim i animacija je znacajno ola-
kiana. Inovativnost mu je obezbedila prvo mesto
u mnegim testovima, uz 3D Studio i/magine.
Minimalna konfiguracija potrebna za rad
Truespacea je 486DX procesor sa bar 8 MB me-
morije. Zahtevniji rad sa objektima i rqyzrace-
-om podrazumeva makar 16 MB memorije i
DX2 ili jadi procesor (Pentium je preporucljiv).

mwl'f\mkcl)auradsascmwmunndnwsom
i tabelama. Primeri programa nalaze se u sam-

ples direktorijumu (obratite paZnju na SBAIr,

program za vodenje avio agencije).

Prostor u broju nam ne dozvoljava da kom-
pletno opisemo SBL, no budite sigurni da je to
moéan jezik koji je godinama usavrsavan, a i
pored toga je ostao lak za KoriS¢enje i brzi ra-
zvoj aplikacifa.

Damir COLAK
(dcolak@fon.fon.bg.ac.yu)

TIP: Baza podatal

PLATFORMA: PC, Windows 95

KT e sinEieetuan asPs TIPS CRINSES SEAEL LEILUNETNTITISNILTISHVEVEL e ER RS 00

Operativni sistem mora biti 32-bitni, moze i
Win 3.11 uz Win32s podrsku (1.20 ili visu).
Jedna od novosti 32-bitnih (2.x+) verzija 7rue-

spacea je podrska Incel 3DR, tehnologije za 3D
d ! realnom

lje u Uz pomoé
3DR svi objekti su prikazani renderovani, uz iz-
bor slo i prikaza (tek i pozadina). lako
izuzetno produktivan natin prikaza, ni na Penti-
um 100 ratunaru sa A77 Graphics Pro Turbo (2
MB)kammmrdchovolhohz.Wdeokarﬂoesa
podxélwmzaSDRpmﬁlumdusoﬂdvimmodu
brzinom wirgframe prikaza (jedna od njih je Ma-
mlnzpressbn%.uliﬂnkaxﬁcakoiepodr-
Zavaju 3DR kontaktirajte caligari@netcom.com .
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Modeliranje

Kreiranje objekta moZemo poteti
koriSéenjem Splineova ili modifiko-
vanjem jedne od primitiva (plane, cu-
be, ¢ylinder, cone, sphere, torus). Po-
stoji i moguénost kucanja teksta, ko-
riSéenjem bilo kog fonta instaliranog
u Windows pri éemu on postaje ra-
vnopravan objekat i moguce ga je da-
lje modifikovati. Na raspolaganju su
slededi alati za modifikovanje: point
edit, sweep tool variants, object de-

_form, supface sculpt, boolean operati-

Vide objekata moZe biti povezano
hijerarhijski (telo, ruka, Saka, prsti
npr.), opcijama glue as child | glue as
sibiling. Boolean operacijama mogu-
ée je praviti uniju, razliku i presek [
objekata, dok suzface sculpt opcijom
izuzemo lako menjamo bilo koji postojeci oblik.
Na primer, prostim poviatenjem jedne tacke na
povrSini lopte i sve ostale je prate (kao kada se
probusi fudbalska lopta).

Jo$ jedan mocan alat za modifikovanje obje-
kata je lattice. Svaki objekat ima svoj lattice. Ka-
da modifikujemo objekat mi u stvari modifikuje-
mo lattice, a objekat mu se prilagodava. Lattice

Zemo napravit i ino, bez objekta, (a-
ko da bilo koji objekat moZe da ga prihvati kao
svoj. Recimo, napravimo laztice oblika pestanog
sata i pridruzimo ga sferi. Na taj natin moz

re. Swsedbesenémja.poswksledeﬂpamme—
tri: glow,

parency i index of refraction.
Rendering

Truespace kao i svi drugi 3D animacijski pro-
grami sa Amige koristi gy trace metod rendero-
vanja. Nazalost, rqy trace uzima danak u potre-
bnim resursima. Za brze renderovanije na raspo-
lagan;u su vam shadow map izvori svetla. Opci-
je

5

Bnclath

ja su 7

onjoff, draft
(za brzo je), antialias, fog, backgro-

proviatiti loptu kroz staklo™ pesanog sata i
ona ¢e se skupljati i Siriti shodno poloZaju.

Materijali
Banka materijala je siroma$na u osnovnoj

verziji. Dolazi nekoliko ,prirodnih” materijala
(drvo, mermer, staklo, metal, bakar) uz dodatak

und (moze biti animiran) i global env (svet koji
se oslikava na svim ).

Za renderovanje animacije moZete odabrati

JPG, AVI, TGA, BMP i FLC formate. AVI format

sve instalirane kompresione algo-

ritme (/ntel Indeo itd.). Od efekata na raspolaga-

nju su motion blur, depth of filed, field rendering

.svemirskih” materijala nastalih morphing

Kamhmsdkemaceﬂ]alako)esemg;memad
su sledede: 1 ismo-
oth), uptmdcmvamamacphongmml)mr-
ture map, bump map, environment map kao i
novepruzdwdgrmm.marbkiwwdmksm-

kao i podeSavanja vezana za njih.

Animacija

Princip ,tla" je izuzetno produktivan pri dizaj-
niranju animacije. Za svaki od Zeljenih pogleda
moZemo otvoriti novi prozor, a svaki objekat

moze biti proglasen za kameru. Na
taj natin imamo apsolutnu slobodu
reziranja. Broj kamera i izvora sve-
tla je ogranifen samo memorijom.
PodrZana je i animacija svetlosnih
izvora: treperenje svetla, izmena
boje itd.

Svaka od postojecih funkcija za
obradu objekata predstavija nacin
za pravijenje animacije. Odredite
broj frejma, rotirate objekat i ani-
macija je gotova. Upotrebom lazti-
cea prave se fantasti¢ni efekti inte-
rakcije objekata, kao primer pogle-
dajte demonstracije koje dolaze uz
Truespace.

Za preciznije definisanje anima-
| cije koristite animation project win-

opcije za manipulisanje keyframe-
avtma. animacijom tekstura, pozadine i ostalih
postojecih osobina svake scene. Sinhronizacija
animacije objekata je izuzetno jednostavno izve-
dena. Za preciznije odredivanje brzine kretanja
objekata, koristite splineove, veci broj tvorova i
kretanie je sporije (i obmuto). Uz Truespace do-
lazi veéi broj putanja, kao §to su
krug, srce, parabole itd. §to ¢ini rad brzim. Nara-
vno, moguce je dodati sopstvene putanje u listu
postojecih.

Nazalost, na ovom prostoru mnoge opcije
Truespacea ne mogu biti ni pomenute. U sva-
kom sluaju to je program koji obavezno mora-
te pogledati, korisnicki interfejs je zaista genijal-
no osmisljen sa moénom render masinom i obi-
ljem potrebnih opcija.

modeliranje i animacija
PLATFORMA: PC, Windows 95 (1l Windows 3.11 sa Win325)
MEDU: min. 3 diskete

serssasanenan

GIF Construction Set

Jos jedan mali Windows program za manipulaciju GIF
slikama od Alchemy Mindworksa

raphics Interchange Format nastao je
jod 1987. godine a ve¢ dve godine ka-
snije CompuServe je uradio poslednju
standarda koji donosi niz novi-
mmapomtiepodomakom.ﬁlfwa' GIF for-
mat je i pre ovog unapredenja bio cuven po do-
broj kompresiji (koristi se varijanata LZW algo-
ritma) i ograni¢enju od maksimalno 256 boja za
sliku ali sve do popularizacije Weba nove mogu-
c’nosdlonna!apwvonllmnijekmisdo Vetina
nije prepoznavala sve novitete.
Najmmmmwdmmogm
nja vise slika unutar jednog fafla i novi tipovi
blokova. Dodat je blok za komentar koji moze
sadrZati razne informacije vezane za sliku koje
nisu predvidene za prikazivanje sa slikom dok

podaei koji se nalaze u posebnom bloku za tekst
imaju moguénost da budu prikazani preko slike
a da ne naruse njenu strukturu. Takode, dodat
je i kontrolni blok koji definiSe transparentnu
boju slike a moguce je postojanije i posebnog blo-
ka u kome razne aplikacije mogu da drze svoje

podatke.

Koriséenjem ovih novih definicija moguce je
od niza slika napraviti animaciju ili itavu pre-
zentaciju u jednom fajlu. Prva mogucnost se &e-
sto koristi kod Web prezentacija zajedno sa tran-
sparentnom bojom, dok druga gotovo da nije za-
stupljena. Uostalom, za prvu mogucnost je i
sam ,Netscape” od verzije 2.0 svog Navigatora
dodao definiciju petlje u GIF format kako bi se
animacije, sainjene od viSe slika unutar jednog

fajla, izvrSavale viSe od jedanput, Sto oZivijava
staticne HTML Web stranice. Zanimljivo je da i
pored velike vaznosti GIF formata za Web ,Net-
scape” ni u verziji 3.0 Navigatora nije omogucio
prikazivanje teksta iz pomenutog bloka za tekst.

Jedan od prvih programa koji podrzava sve
moguénosti GIF formata je GIF Construction Set.
Proizvodat programa je poznata softverska ku-

Windows 95 i za Windows 3.xx verziju. Mi smo
imali priliku da se upoznamo sa verzijom ovog
za Windows 95, a ako imate pristup

GIF fajlova sa svim mogu¢nostima ovog forma-
ta, sem koriS¢enja bloka aplikacija. Ali. ukoliko
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moguénosti da prikazu svih 16 miliona

Fle £dt Bock Heb 3
[ View | Insen | Edit | Defete | Merge | About | Exit

boja moze doéi do neZeljenih efekata

HEADER GIF89a Screen (640 x 480) =
CONTROL

| |IMAGE Sailboat 160 x 100, 256 colours
CONTROL

IMAGE Waterfall 160 x 120, 256 colours
CONTROL

IMAGE Ray trace 160 x 120, 256 colours
CONTROL

IMAGE Zoc 160 x 100, 256 calours

| [CONTROL

ukoliko slike imaju razlitite palete. Zbog
toga je moguce po ubacivanju nove slike
izvrsiti remapiranje i diterovanje svih sli-
ka prema globalnoj paleti. Svakoj utita-
noj slici moguce je odrediti poziciju u
odnosu na prethodnu sliku 5to uz odre-
divanje pauze izmedu pojavijivanja slika
omogucava pravijenje zanimljivog slajd

%m The Alchemy Mindwarks Sou Soua u jednom fajlu.

CONTROL Pored slika, mogude je dodati blokove

c:mmToELxr o et sa komentarom i tekstom koji se prika-

zw#gfﬂhe Alchemy Mi Sou_ | gIF zuje preko slike. Kod ovog poslednjeg

IMAGE Logo 320 x 200, 256 colours rssviihis bloka moguce je birati boju 1 poziciju tek-

COMMENT sta. Takode, moguce je za svaku od slika
€OPY dodati i kontrolni blok u okviru koga se

E:

vas ipak zanima sve do detalja, predlazemo vam
veoma lepo pisan Help koji Ce dati odgovore na
sva pitanja.

Kao i svi programi ,Alchemy Mindworksa”
GIF construction Set 95 pati od izvesnih bagova.
Mi smo naisli na probleme kada smo pokusali
da ucitamo vise slika velicine celog ekrana i da
ih malo podesimo. Pri pregledu slike (opcija
view) program se povremeno zaglavjivao tako
da je bio neophodan pritisak na ‘Ctrl-Alt-Del’ ka-
ko bi se program odstranio iz memorije. Uz
ogradu da je problem moZda u samom Window-
su 95, moramo vas upozoriti na opreznost pri
radu sa ovim programom. Uostalom zbog sitnih
bagova ,Alchemy Mindworks™ stalno izbacuje
doradene verzije svojih programa (mi Smo testi-
rali verziju 1.0j), pa nije na odmet povremeno

bira koja ¢e boja biti t Sva-

uditana slika sadrZi taj blok, on ée se pojaviti u
spisku. Najée¢a primena ovog programa je da
od vise obitnih GIF-ova nacinimo jedan, kome
po pravilu, ako spremamo sliku za Web prezen-
taciju, biramo transparentnu boju. Svakoj od sli-
ka mozemo dodeliti sopstvenu paletu, ali pri pri-
kazivanju takvih slika na uredajima koji nisu u

eeesse00860800808000tENstesteetteettetsttitenetssetEeIIesenIsenIIeetIEstRRIRTIIIIRSe

Norton Commander 95 wew3

ka slika moZe da bude interlejsovana, a
palete (lokalne i globalna) se mogu utitavati iz
drugih slika. Mogude je editovati i dimenzije sli-
ke i dodavati vec p Netscape
petlje kao i dati naslove svakom bloku.

da

pogledati na njihov home page.
Dusan DINGARAC

TIP: Program za manipulaciju GIF siikama

Sto se tide upotrebe progr predlaZ
uéitate oba primera koja se dobijaju uz prog

i kroz nekoliko minuta sve ée postati jasno. Ako

Tvorci &uvenog NC-a napokon su se odlucili za Windows 95

orton Commander je pre par godina bio
neprikosnoveni shell za rad sa fajlovi-
ma. Odlitno reden interfejs kopirali su
mnogi. Vremenom je jedan od klonova,
Dos Navigator, nadmasio svoj uzor i (bar kod
nas) postao opste prihvacen. Tome je doprineo i
sam ,Symantec” jer je verzija 5.0 donela ponaj-
vise bagove, Posto se dugo vremena nije pojavio
patch ili nova verzija, a za Windows 95 je napra-
vijen Navigator, mislilo se da je sa Commande-
rom Zavrseno.
Ali, eto, u nade ruke stigla je Beta 3 verzija
Norton za Windows 95 koja dati-
-2 éak iz marta. Pa $ta ima novo? Malo toga. Na-
ravno, podrzana su dugacka imena fajlova, do-
dati su Network Utiliy | NC Scheduler, drugo

dugme mi$a ima promenjive funkcije, postoji
moguénost proizvoljnog definisanja boja i jo$
par sitnica.

Nerwork Utiligy je alatka koja sluZi za pregled
i koridGenje resursa mreze, dok je NC Scheduler
jedan tip organizera sa standardnim podsetni-
kom, kalendarom, ali i moguénoscu startovanja
definisanih procesa u zadato vreme.

lako je izvr$eno prilagodenje korisnickom in-
terfejsu Windowsa 95, zapanjujuce je koliko su
autori uspeli da odrZe izgled starog NC-a. Piscu
ovih redova se ak na prvi pogled ucinilo da je
ret o DOS verziji. Lepa vest je i da je 99% pretica
na tastaturi ostalo isto. Novi NC preuzima aso-
cijacije za ekstenzije fajlova od Windowsa, ali je

T ]

nalaze dugmad sa imenima polja kojima se me-
nja sortiranje u toj koloni. U NC-u je i dalje sadr-
#an njegov Change Directory Koji se moze posta-
viti u neki od panela i tako dobiti explorer-like ok-
ruzenje. Doduse, ovde se ispoljava jedan od ba-
gova: ne reaguje na promenu direktorijuma mi-
Sem, samo preko tastature. No ovo je ipak Bera...
Kao i u DOS verziji, mogude je startovanje pro-
grama iz komandne linije, pri emu NC svaki put
poziva DOS Prompt. Rad sa arthivama nije una-
preden ni malo, tako da je nemogude uéi u arhi-
vu unutar arhive ili pogledati neki fajl u njoj. In-
terni Zip arhiver podrZava duga imena fajlova.
Brzina je sasvim solidna, Stavide odli¢na.
Usporenja nastaju kada se iz nekog prozora pre-
lazi u NC i tada treba malo Cekati na iscrtavanje.
U odnosu na prespori Navigator, NC 95 je osve-
Zenje. Verzija je, iako Beta, dosta stabilna (nije
se dogodilo da ,,pukne™), 5to je obecavajuce. Ba-
gova ima, ali ne puno. Primeceni su sledei: po-
red pomenutog baga sa misem, progress bar pri
kopiranju fajla odmah ode na 100%, ako se

moguée i ruéno d K
rm tno je da se NC maksi-
malno oslanja na Win-
dows. Tako za formati-
ranje disketa poziva
Windows format, a Vet-
work Utility poseduje
stavku Explore (koja po-
krete Explorer). Jedna
od populamih opcija
NC-a, filteri, postoje u is-
tom obliku kao i u rani-
jim verzilama. U ovoj
verziji ne postoji opcija
LINK. ali je predvidena
za finalno izdanje.

Pri dnu panela mogu
se ukljuciti ekranski tas-
teri za brzo menjanje pri-
kaza (brigf;, full, tree)
dok se na vrhu kolona

otkuca komanda i prede u drugi prozor NC je ne-
(e izvrditi po povratku u njega i pritiskanju ta-
stera 'Enter. Takode, System information ne da-
je bas tatne podatke i dosta je siromaSniji od
onog iz verzije 5.

Ovakav kakav je NC 95 je odli¢an za poCetnike
Kojima ne treba nedto komplikovano. Nadajmo
se da ée .Symantec” uskoro objaviti kompletnu
verziju koju bi mogli da prosire za neke opcije,
makar uuencode/uudecode fajlova, prosireni Sys-
tem information i pobolj$an rad sa arhivama.

Nenad ORLIC

(orlic@setnet.co.yu)

TIP: Fajl menadzer

SVETKOMPIUTERA 33 NOVEMBAR 96



P D K U TA K Priprema NIKOLA STOJANOVIC

Multi Booter 95

rilikom aktiviranja opcije Shutdown u Windowsu 95 nudi se moguénost
ponovnog startovanja kompjutera u MS-DOS modu, ali da bi se doslo do
Boot menija potreban je restart kompjutera i blagovremeni pritisak na ta-
ster F8 (kada se pojavi .Starting Windows 95). Nedostaje opcija kojom bi se
Windows 95 lako prevaspitao da po resetovanju ne utitava graficki korisni¢ki
interfejs, ve¢ samo sistemske fajlove ostavii u DOS promptu.
ReSenje Koje se moZe nai u programu 95 Multi Booter, nudi i opciju aktivira-
nja Boot Menija kao i opciju za butovanje u prethodnoj iji DOS-a. U tom slu-
Caju se umesto sistemskih DOS fajlova koriste alternative ckszmm‘jom .DOS.
Semrzvrinogfaﬂazandows%posw;u
DOS program koji ée vam omoguditi da ko-
mpjuter pokrenut u prethodnoj verziji DOS-a
vratite u graficko okruZenje Windowsa 95.

TIP: Olaksanje rebootovanja Win

INFO: WMM‘?S(VSBOOM mm

Scrambler

elektronske poste binami fajlovi se pretvaraju
u tekstualne. Koriste se programi za kodiranje
i dekodiranje fajlova koji po odredenom standardu
(prvobitno XX encode/decode) biname fajlove razbi-
jaju na seriju fajlova posebno foramtiranog teksta,
koji se moZe slati kao svaka druga poruka. Da bi se
od serije poruka dobio izvomi fajl, koriste se progra-
mi za dekodiranie teksta, koji sve segmente jednog
fajla skalpa u celinu.
P jeniji su programi koji celok
bavljaju iz k ‘hm)ea dvoj
po funkcijama na kodere i dekodere. Standard ko
ji je u Sirokoj upotrebi je UU (Unix to Unix) pa se
programi zovu UlUencode i UUdecode. Program ko-
ji oba posla obavlja u grafitkom okruZenju koriste-
i umesto linijskih p izbor iz
zove se Scrambler. Parametre, kao 5to su broj Celi-
ja po liniji i najveca veli¢ina poruke dovoljno je po-
desiti jednom. Program dolazi u vise verzija, od
kojih verzija za MC68020+ korektno radi. Nesto
brza varijanta programa je rezervisana za registro-
vane korisnike.

Prllikom saobracaja binarnih datoteka putem

Dialog Killer

ntuitivan rad u Windowsu podrazumeva estu i kciju
aplikacije i korisnika putem dijaloga. Kako Windows apli-
Kacije nemaju standardno opciju (Do not display this mes-
sage in future) nastao je prostor za kratak utility koji ée to na-
domestiti.
Dialog Killer v1.2 automatski odgovora na
dialog prozor koji se pojavijuje u aplikacijama.
0Od korisnika se ofekuje da obeleZi nepoZeljni

dijalog i podesi standardni odgovor. ,Sledeceg

e ok i oo COMIMANG Line

tno u pozadini i presree sve nezeljene dijaloge ;

pre nego $to se pojave na ekranu, Saljuéi apli- a pokretanje aplikacija i rad iz komandne v

kaciji prepodeseni odgovor. Z linije mde Se umesio DOS Prompta kori- ' ~ o= e sy
Dijalozi se jednostavno podesavaju bilo ru- stiti | zamena u vidu Windows Command ~ 15" oe. s

pisivanjem imena prog: dijalog ; :

i traZ g ), bilo .u letu”,
kada se netel}cm prozor prvi put pojavi. U
programu postoje opcije za dodavanje, edito-
vanje i brisanje dijalog prozora iz baze koju
program pravi. Sem standardnih odgovora
koje program prepoznaje (OK, CANCEL,
ABORT, RETRY, IGNORE, YES i NO) mogu se
dodati i drugi odgovori koji se pojavjuju pri-
likom rada.

&no (
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Hocu svoj Web...

... nec¢ete da me prevarite!

protekla dva broja smo se detaljno
pozabavili Internetom | time 3ta on
nudi. Pozabavili smo se time kako
doéi do Interneta i $ta naéi na nje-
mu. Polako ali sigumo je doslo vre-
me da kaZemo i nesto o tome kako
da se i vi nadete medu ostalima, odnosno kako
da brzo i jednostavno napravite lepu i atrakti-
vnu Internet prezentaciju, bilo liénu, bilo za fir-
mu ili vaseg kuénog ljubimca. lako se moZda od
nas ofekuje da se pozabavimo ,programira-
njem” u HTML-u, mi se time necemo baviti jer se
na trZiStu nalazi ve¢ mnostvo alatki koje omo-

prezentacija. Baviéemo se upravo time, kako da
neko ko ne Zeli da u¢i HTML i ne Zeli da placa
nekog profesionalca da mu pravi stranice napra-
vi lepu prezentaciju na Internetu.

Prvo od dega treba podi je to da li Zelite da ve¢
postojete dokumente (npr. radene u nekom od
alata iz Microsgft Qffice paketa) postavite na In-
ternet ili Zelite da krenete od nule. ReSenje za pr-
vu varijantu postoji u vidu najnovije linije be-
splatmih Microsoftovih alata pod imenom /nter-

net Assistants. Trenutno postoje ,asistenti” za

Word 6 i 7, Access, Excel i Schedule+, dok je ver=—=

zija za PowerPoint zbog nekih problema povude-
na sa trziSta, Svi ovi alati su jako dobri i omogu-
(avaju lako prenoSenje gotovih dokumenata iz
nekog od ovih populamih programa na Internet,
tj. World Wide Web.

Intemet Assistant for Word

Ovaj program se po instalaciji ne poziva pose-
bno, ve¢ kao deo samog Worda. Da bi se ve¢ go-
tov tekst nadao na Internetu potrebno ga je uéi-
tati u Word i, prostim File/Save As snimiti kao
HTML, &me je problem reden. Ono 3to Gete tog
trenutka dobiti je malo izmenjen osnovni ekran
Worda sa kontrolama prilagodenim za kreiranje
HTML fajlova, a sam dokument Ce verovatno bi-
ti nesto drugadije prelomljen zbog ogranitenja

HTML-a. Uz sitne korekcije dobicete Web strani-
cu bas kakvu Zelite, a da pri tome niste ni takli
izvorni HTML kod. Jedna od mana ovog progra-
ma je to 3to zbog multimedijalnih moguénosti
Worda (koje i nisu impresivne) ne moZe da pri-
kaZe pozadinske slike, pozadinsku muziku, pra-
vo ime stranice i tome sli¢no, allseWon:Hcpo

(-Maratonci trée pocasni krug”, 51. minut)

moZe iskoristiti kao neki medustadijum izmedu

nih Intemet zverki (Vetscape
crosoft Internet Explorer, videti SK 10/96).

Od nule
Ukoliko ste jedan od onih ljudi koji Zele da
svoju prezentaciju kreiraju od nule, onda vam je
na raspolaganju zaista pravo more programa.
Autor ovog teksta je imao prilike da proba nekih
desaak.aﬂsusen'llzdvoﬂlakaomsaﬂmpm
ideni alati. To su, Naviga-
eroldokome)evetplsanonanashnmmca
ma i koga éemo sada preskociti, zatim Microso-
_ftov FrontPage koji je posebno zanimljiv, kao i
podimmomWfW nepo-

znate firme |

~ Microsoft FrontPage
" U toku pisanja ovog teksta aktuelna verzija

ovog programa je bila 1.1, a na Microsoftovoj
stranici je u trenutku Stampe najavijivano sko-
ro pojavijivanje FrontPage 97 paketa. Osnovna
prednost FrontPagea je u tome 3to je praktiéno
dovoljan sam sebi da bi se sve probalo i videlo
kako izgleda. Paket se sastoji iz tri osnovna de-
la: FrontPage Explorera, FrontPage Editora i
posebne poslatice pod imenom Personal Web
Server. FrontPage je zamiljen kao mreZna ala-
tka i da bi radio potrebno je da bude instalira-
na TCP/IP podrska u Windowsu 95 ili NT-u 4.0.
Personal Web-Server je alatka koja vam sluZi

" da vasu kreaciju vidite tatno onako kako ¢e bi-

tividena preko mreZe, iz nekog Citata, ali ne di-
rektnim uéitavanjem fajla nego ¢itanjem preko
mreZe. Nije pretrano zahtevan 3to se sistem-
skih resursa tice, nije ni $ampion brzine i mo-
guénosti, ali osnovne funkcije obavlja bespre-
komo. FrontPage Explorer je deo paketa u ko-

jem birate koju éete Web prezentaciju editovati
i pregledate njenu organizaciju. Moguce je au-
tomatski proveriti da li je veza vase stranice sa
nekom drugom ispravna ili nije. Jako lepo i pre-
gledno uraden je i pregled veza unutar same
stranice.

Sto se editora tice, editor k'o editor. Nita spe-
cijalno. Prisutne su sve opcije koje jedan ozbiljan
editor treba da ima, kao i stvari specifitne za
HTML kao 5to su editovanje veza sa drugim
stranicama, bilo na World Wide Webu ili na va-
$oj stranici, ubacivanje slika i podeSavanje para-
metara. Treba pomenuti veoma dobar editor for-
mulara i akcija koje se deSavaju kad se pritisne
,Submit” dugme na prezentaciji. Ovaj editor je

prvi koji smo videli da u potpunosti podrZava
ptedlamumeuspeclﬂkadm.Nemapese
takode tako deklariSe, ali praksa govori drugati-
je. Sve u svemu, FrontPage je kompleksan, ali i
jednostavan program za kreiranje Web prezen-
tacija profesionalnog izgleda.

NetObjects Fusion
Za razliku od FrontPagea, Fusion je paket ko-
ji se moZe slobodno nazvati parazitom. Da bi se
sve videlo kako treba potrebno je da korisnik ve¢
ima | WWW ¢itad i server, ali je zato kao editor
stvamo neprevazi-

da)eovoledlnlwebedlwrukokm)emoguée
sliku odvuéi miSem na odredenu uz ve-
like izglede da ¢e na kraju tu i ostati. Ako ni zbog
tega drugog, onda zbog ovog i zbog neverovatne
lakoce upotrebe treba ga probati i izdvojiti dva-
desetak megabajta mesta na disku, kao i najma-
nje 20 MB RAM-a ukoliko ste ljubitelj NT-a ili 16
ukoliko radite pod Windowsom 95.

Epilog

Treba biti iskren i reéi da i pored mnostva edi-
tora na trZzitu ni jedan nije onaj pravi, onaj
kompletan i onaj moéan kao $to su Word ili Ex-
cel u svojim kiasama. Ako treba rangirati proi-
zvode navedene ovde, onda je redosled svakako
Internet Assistant, FrontPage, Fusi-
on, Netscape Navigator Gold, ali ukusi i zahtevi
su razli¢iti. Probajte, izaberite i vidimo se na In-

temetu!
Marko MILIVOJEVIC
(markom@dekart..bg.ac.yu)
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Ovo je ,udarna novost” nase rubrike o
komunikacijama, gde ¢emo se bayiti zanimljivim,
originalnim i korisnim sadrzajem Interneta.

Namera nam je da opisima
obuhvatimo $to vise razli¢itih
tema i time eventualno
inspiriSemo ¢itaoce da se i sami
upuste u istrazivanje po Mrezi.

Volite li filmove?
Ako ste zagrejani filmofil, onda ée vam vero-

vamo prijati 2 't Movie Datab
(ttp://ukimdb.com), baza recenzija, filmografija i
podataka o raznim li¢nostima iz sveta filma ko-
jih se ne bi stidele ni najpoznatije filmske enci-
klopedije, a koju odrZavaju volonteri $irom In-
terneta. Ukoliko viSe volite tekuce dogadaje, on-
da je tu www.hollywood.com sa vestima o onome
3ta se snima i recenzijama onoga §to je ve¢ sni-
mljeno. Dobar izbor za one koji ne znaju $ta da
traZe u lokalnoj videoteci su i www.flicks.co.uk i
www.fimscouts.com, a tu je i elektronsko izdanje
popularnog filmskog tasopisa Empire na adresi
www.erack.com/EMPIRE .

Pored ovih opstijih informacija, u poslednje
vreme jako su populame i prezentacije novijih fil-
mova, filmskih kuéa ili pojedinih glumaca. Jedna
od izrazito zastupljenih zvezda na Internews je
Sandra Bullock, a jednu od njenih prezentacija
moZete pogledati na www.sandra-bullock.org . Po-
red ,zvanitnih”, na Intemetu je i dosta privatnih
prezentacija posvecenih giumcima. Korisnici ko-
ji imaju dovoljno slobodnog vremena na ovaj na-
¢in ovekovetuju svoje filmske idole, a iznenadu-
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je da se ovakve prezentacije po sadrZini i kori-
snim informacijama mogu meriti éak i sa onima
koje rade profesionalci: pogledajte, na primer,
Www.idt.unit.no/~torp/woody . Impozantan spisak
prezentacija glumaca mozZete naci i na Yahoou
(Entertainment/Movies/Actors).

I na kraju, da li ste ikada poZeleli da nekome
poklonite neki svoj organ? Zvuéi blesavo, jeste
blesavo, a ako ste ljubitelj bizarnog humora
oli¢enog u nizu sjajnih ideja Sestorice Engleza
poznatijih pod nazivom ,Pajtonovci”, posetite
www.pythonline.com gde éete imati priliku da vi-
dite jednu od najgenijalnijith WWW prezentaci-
Ja na celom Internetu. Biografije glumaca, de-
lovi serija i filmova, kao i moguénost da svom
najboljem prijatelju poklonite sopstvenu jetru
dovoljan su raziog da za nju odvojite makar
malo vremena. sp)

Bronzani sport

Posle nedavnih uspeha Jugoslovenske odboj-
kaSke reprezentacije kod nas je porasia popular-
nost ovog sporta. Za sve koje zanima kako igraju
nasi reprezentativci italijanskim klubovima pre-
porucujemo da potraZe najsvezije informacije na
htp://www.vol.it/ratings/MVOLLEY/ . Pored rezultata
svih profesionalnih italijanskih liga mogu se na-
G iinformacije o vaZnijim kupovima i takmiéenji-
ma u kojima ucestvuje Italijanska reprezentacija.
Informacije su, doduse, na italijanskom, ali zato
je tu i oficijelna FIVB prezentacija (http;/www.fivb.
ch) gde je je moguce dobiti i pregr$t informacija o
obiénoj odbojci | odbojci na pesku (Beach Volley),
kao i razna obaveStenja u vezi sa promenama
pravila, koja se u ovoj igri po pravilu desavaju
svake druge godine. Ako viSe volite da vidite ka-
ko se odbojka igra ,preko bare”, onda na adresi
ttpy//www.volley.org moZete dobiti sve informacije
o americkim koledZ ligama i Beach Volley profe-
sionalnim turnirima, kao i dosta informacija o
istorijatu odbojke i nacinima za nabavljanje knji-
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vodic kroz Internet

&, predlaZemo http:/www.volley.com (dd)
Vremenska prognoza
Koliko puta do sada ste poslusali sku

pmmozul.poétonlslepomllld!zabmn.doélilm-
¢i potpuno mokri? Najbolje je da budete sami
svoj meteorolog uz pomo¢ satelitskih snimaka:
na httpz//www.intelicast com moZete naci dvanaest
satelitskih snimaka koji u potpunosti pokrivaju
zemljinu povr$inu. Posto novi snimci pristizu
svakih dvanaest sati, uz malo veZbe moci Cete da
sami prognozirate vreme za narednih par dana.
Svoju prognozu mozete uporediti i sa progno-
zom profesionalaca, jer na ovom serveru-postoje
prognoze za naredna Cetiri dana za razne regije
Sirom sveta, a jedna od nijih je i beogradska.

s w—
Warld Weather Report Sections:

ot .
Pty

Ukoliko vas zanima detaljno meteorolosko
stanje iznad SAD, potpunije podatke Cete naci
na adresi http:/www.wunderground.comyindex-fra-
med.timi . Ovaj server, pored radarskog snimka i
trenutnih temperatura u svim ve¢im gradovima,
nudi i vrio zanimljivu temperatumnu (heaz) ma-
pu. U skoroj buduénosti oZekuje se prosirenje
izveStaja i na ostatak sveta, a pre svega na Evro-
pu, $to nas najvise i zanima. (ad)

HTML editor za Amigu

Drzite li do sebe? Ako je odgovor potvrdan,
onda vam treba nain da napravite licnu pre-
zentaciju. Ukoliko koristite Amigu, za vas je
WebMaker, HTML editor kojiima skromne mo-

guénosti, ali ipak ima viSe opcija i bolje podrZa-
va HTML standard od editora ugradenog u Vet-
scape Gold 3.0. WebMaker ima svoju stranicu
na adresi http;//www.ping.de/sites/titan/webmaker/
english.ntmi na kojoj je, pored osnovnih infor-
macija o samom programu, autoru i planovi-

ma za prosirenj guce skinuti i ak

verziju. Ipak, zapamtite da za dobru prezenta-
ciju morate Koristiti i obi¢an tekst editor kako
biste ruéno podesili neke sitnice oko kojih ni-
ste mogli da se .dogovorite” sa HTML edito-
rom. (dd)

0d samog nastanka World Wide Weba autor
prezentacije nikada nije mogao da zna kako e
ona izgledati kod drugih korisnika. Najakutni-
ji je bio problem fontova, pa je ,Microsoft™ jo3
u prvoj verziji svog Internet Explorera dodao
prodirenje tada vazefeg HTML standarda: po-
dr$ku za promenu fonta iz same prezentacije,
po Zelji autora, 3to je uskoro podrzao i Netsca-
pe. Jedina mana ovakvog pristupa je to $to ko-
risnikov ¢ita¢é mora imati instalirane fontove
koje je autor koristio prilikom kreiranja prezen-
tacije, gde se odmah postavlja pitanje komerci-
jalnih fontova. ReSenje ovog problema opet do-
lazi iz ,Microsofta” i nosi ime OpenZype. Neza-
visan je od TrueType standarda i predviden za
elektronsko izdavastvo, tj. publikacije na Inter-
netu. Autor definise koji OpenType font Zeli da
koristi u prezentaciji, ne razmiljajuci da li kr-
$i autorska prava ili ne (3to je do sada bila naj-
veca prepreka); novi HTML standard nece do-
zvoljavati upotrebu fonta ugradenog u prezen-
taciju van te prezentacije, $to reava problem
autorskih prava. Predvida se i zamena True-
Type i Type 1 (PostScript) fontova OpenType
standardom, §to podrZavaju i .Microsoft” i
LAdobe.” Vise o ovome moZete saznati na
hitp://www.microsoft.com/opentype . (mm)

Tehno na mreZi

U poslednjih par godina globalni tehno-po-
kret zahvatio je i jugoslovenske prostore, za ta
su dobar dokaz i mnogobrojne tehno Zurke, po-
pulami rejvovi (engl, rave = masa, gomila).
Slugati Trance, Acid, Drum&Bass, House i sub-
krete ovih tehno u veim gradovi

P

Srbije i Crne Gore postalo je dosta pomodno
puno pretpostavki o poznavanju same muziks
Kompletan istorijat Housea i nastanak dana-
$njih pravaca moZete videti na adresi fip./my-
perreal.com . Sem ovih pojmova, tu se mogu na-
€ i nauéne studije uticaja odredene vrste muz-
ke na ljudsku psihu. Na serveru http:/www.Tzc-
hno.net_moZete pogledati listu najtraZenijin ==
hno D.J.-a dana$njice uz moguénost direkinog
povezivanja sa njihovim predstavniStvom 52
MreZi i bukiranja za dolazak u vas grad, St &
moglo biti narotito bitno za domace organizz-
tore. Na Techno-netu se nalaze i psihodelitne
umetnicke slike vezane za ovu kulturu koje s¢
mogu sresti i u nekim spotovima. U slu¢aju &z
vas zanima Sirok spektar muzickih dostignu=
danasnjice, korisne informacije i liste moZetz
nadi na www.uk-dance.org . Tu se nalazi kompic-
tna lista najtraZenijih singlova za 95/96 goc-
nu, lista najnovijih svetskih izdanja, kao :
uputstva kako doéi do njih odnosno spiszk
prodavnica. Ako vas zanima kako izgleda elek-
tronski Easopis namenjen ovoj vrsti muzike
pravi izbor za vas je XLr&r. U brojevima ovog
asopisa se nalaze intervjui sa poznatim D | -
ima, ukljuéujuéi njihovu diskografiju i buduce
planove. Magazin moZete skinuti sa Mrezz-
probajte www.xirBr.com . (&5}
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Blue Wave (2)

prethodnom nastavku tema je bio

Blue Wave Door. Videli smo da BW

omogucuje izvrSavanje nekih mani-

pulacija sa postom pre pakovanja

paketa. Sada prelazimo na podesa-

vanje OLR-a, dakle Citata (readera)
onoga §to nam, u obliku paketa poruka, stigne
sa BBS-a.

Blue Wave Off-line Reader za DOS, kojim ée-
mo se baviti, moZete nai na vecini BBS-ova. Naj-
novija verzija je 2.30, ali razlike izmedu izmedu
te i éesto koriséenih verzija 2.2x nisu velike niti
bitne. Postoji ‘obina’ i BW386 verzija, s tim da
sustinske razlike nema. BW386 koristi dos-ex-
tender radi boljeg upravijanja memorijom ($to se
primecuje jedino kod ogromnih paketa i mnogo
konferencija) i zahteva 386 ili jaci procesor. Po-
stoje jo§ i neki BW kompatibilni readeri, za PC i
Amigu (Q-Blue, WaveReader, AmiBW i dr.).
Pocetak

Kada instalirate Blue Wave po-
trebno je izvrSiti neka podeSavanija,
mada program za instalaciju sam
odradi dosta posla. Prvo treba po-
desiti reader i za to treba uéi u kon-
figuracioni deo (Setup/Configure
Mail Reader).

Prvo treba podesiti direktorijume
(Directories). Download Directory je
za pakete poste preuzete s BBS-a; u
Upload Directory reader ¢e sme3ta-
ti pakete sa odgovorima i novim po-
rukama Koji se Salju na BBS; Work
Directory je za priviemeno smesta-
nje sadrZaja pristiglih paketa prili-
kom Citanja (paZnja: brie se po izla-
sku iz readera, ne snimajte tu niSta
vazno); u Reply Directory reader ¢e
priviemeno stavijati poruke koje vi
pisete (ista napomena kao i za Work!); Data Di-
rectory je za tuvanje podataka o BBS-ovima s
kojih skidate pakete i konfiguracije readera;
Swap Directory: je za .swap” fajlove (nema ve-
ze ako ne znate 8ta je to, bitno je da taj direkto-
rijum treba da postoji).

U External meniju podesavaju se putanje do
editora kojim e se korisiti za pisanje poruka
(preporucujemo Q ili TSE), spell-checkera (pro-
vera pravopisa), komunikacionog programa,
ANSI viewer-a (program za pregled ANSI slika),
menadZera tagova. U meniju Archivers treba
uneti putanje do arhivera, takode sa imenima
izvrSnih fajlova, ali i sa njihovim opcijama za
pakovanje/otpakivanje.

U Global meniju su slede¢i podmeniji: Glo-
bal Reader Setings (pode3avanje prikaza vre-
mena | datuma, ukljucivanje misa, animacija
prozora, aktiviranje zvuénog signala prilikom
greaka, vreme neaktivnosti posle kojeg se
ukljuluje Screen saver, lozinka za prekﬁdanje
screen savera, brzina prikaza ANSI koda). Ma

Podesavanje Off-line readera

il Packet Options ima sledece opcije: Packet
List Sort Fields: nacin sortiranja poste u dija-
logu pri otvaranju paketa (prema imenu ili ek-
stenziji). Ako je polje postavijeno na None sor-
tira se po datumu. Display Archiver Output:
da li da reader prikazuje na ekranu rad arhive-
ra. Pack replies at reader exit: ako se stavi
YES, reader nece pakovati novonapisane poru-
ke po zatvaranju paketa s po§tom, nego tek pri
izlasku iz programa. Open reply warning at
startup: ako je opcija uklju¢ena pri startovanju
program vas upozorava ako postoji otpakova-
ni reply paket (zgodno u sluaju da vam se ra-
Cunar blokirao tokom rada u BW-u). Build
QWK index files: reader osim BW standarda
podrZava i QWK, za ¢ije su Citanje potrebne tzv.
indeksne (.NDX) datoteke. Ako je opcija posta-
vljena na Ahways, reader ¢e ih prilikom otvara-
nja QWK paketa automatski praviti, a ako je

stavijeno na Detect proveravace da li ve¢ posto-
je. Treba postavm na Allways, inace OLR vero-
vatno nccc moél da Cita neke pakete. Automa-

tic play: ukljuuje/iskijucuje pri-
kazivanje uvodnih ekrana koje je sysop posta—

ako kompjuter ima CGA graficku karticu. LCD i
Mono color mapping opcije optimizuju kon-
trast za upotrebu na LCD, odnosno mono moni-
torima. Speech software compatibile: autor
OLR-a je mislio i na ljude sa o$tedenim vidom i
ugradio podrSku za specijaini audio hardver ko-
ji Ge i njima omoguciti koris¢enje readera.

Video mode odreduje da li ¢e reader detekto-
vati mod u kome se nalazi graficka kartica. Sle-
dece stavke poinju sa SET | omogucavaju pode-
Savanje razli¢itih modova za eksterne programe
koje reader poziva.

YU slova

Translation table setup nudi pode3avanje
lnbonnd (nlazna) i Outbound (lzlazna) tabe-
lep . Inbound tabela prepra-
vl|a prlmljene poruke tako da, naprimer, svuda
gde je u originalnoj poruci pise ‘A’, to postaje
‘B’ prilikom Citanja u readeru. Out-
bound tabela prilikom pravijenja
paketa odgovora i novih poruka
prepravlja nase poruke, tako da se
moZe namestiti da svuda umesto
originalnog ‘A’ na BBS stiZe ‘B'.
Ovo je korisno za prevodenje nekog
kodnog rasporeda u drugi i idealno
je. recimo, za slanje poruka sa spe-
cifitnim YU slovima (¢($DZ) na
mreZu SETNet na kojoj je obavezna
isljutiva upotreba CP852 standar-
da. Medutim, ako interno Koristite
YUSCIL, obratite paZnju na nezelje-
nu konverziju znaka @ u lmemet

i fajlovi
nim” u pomku po LUENCODE ili
MIME standardu!

Memory swaping options: pode-
Savanie korid¢enja swap fajlova. Naj-
bolje je sve opcije postaviti na YES.

0sta)e )os samo mem Preferences. On nudi

ja oko Senja i Citanja
poruka s rim da se ona mogu primeniti global-

no (Default preferences), na odredeni BBS
(Packet preference override) ili ¢ak na svaku

vio. Prvi ekran uvek se pnkazu)c A konferenciju posebno (Msg area preference
packet override).

paketa. Ekstenzija paketa e iz obllka |zvede~ Message read mode preferences: podesava-
nog od dana biti prc jena u prvu slobod: nje ponasanja readera pri ¢itanju poruka. Tu su

brojtanu. Ako postoji ,politika.090", ime sle-
deceg paketa bice ,politika.091". Option me-
nu at packet close: ako je ukljuleno, po izla-
sku iz paketa bie ponuden meni sa opcijama
za preimenovanje, brisanje paketa, unosenja
komentara. Sledece dve stavke u Global meni-
ju nude podesavanje tampaia i boja texta od-
nosno dijaloga.

Video konfiguration meni sadr# opcije za
podesavanje rada OLR-a sa displejom. Write
method treba staviti Direct jer je prikaz tako na-
jbrzi, sem ako imate neki veoma stari kompju-
ter. CGA snow checking: opcija potrebna samo

sledece opcije: Automatic title scan - ako je
opcija ukljudena pri ulasku u neku konferenciju
prvo e se prikazati lista poruka, a ako je isklju-
Gena pojaviée se prva poruka u konferenciji; Au-
tomatic mail scan: ovde se odreduje da li ée re-
ader po otvaranju paketa prvo potraZiti poruke
za vas; Noise on personal messages: ukljutu-
je/iskljucuje zvucni signal kada reader naide na
litnu poruku; Read msgs sorted on what field:
menjanje natina sortiranja poruka; Begin rea-
ding with first unread msg: kada je opcija
ukljuggga pri ulasku u konferenciju pojavijuje se
prva neprotitana poruka. Begin reading with
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last unread msg: isfo to samo se se-
lektuje poslednja neproitana poruka.

Automatic area advance, Only
display areas with messages - jasno
samo po sebi - savetujemo da ukljuci-
te. Inform when all messages have
been read: reader obaveStava kada
su sve poruke iz paketa procitane.
Threat ‘i’ as valid msg character: za
jezike koji koriste akcentovano slovo
i. Ako se opcija ukljudi, za oznatava-
nje kraja reda u porukama umesto
pomenutog znaka Koristice se alter-
nativa. Iskljuiti.

Use inbound translation table:
ukljuuje se ulazna tabela. Strip RE:
from subjects: ako je ova opcija
uklju¢ena skida se .RE:" ako se na-
lazi u subject (tema) polju. Zgodno je
ukljuéiti ako se poruke sortiraju po
temama. Display hidden message informati-
on: prikazivanie linija sa dodatnim informaci-
jama bitnim jedino za funkcionisanje razmene
u mreZi, i to samo ako je sysop to omogucio na
BBS-u. Iskljudite.

Najzad - poruke
Message entry mode: skup podesavanja koja
se ti¢u unosa poruka. Fidonet/QWK compatibil-
ity je stavka koja regulide kako Ce izgledati rea-
derov ,potpis” na kraju poruke postaviti i tice se
kompatibilnosti sa QWK i FIDO mreZama BBS-
ova. U nasim uslovima QWK mreZu Cete teSko
nadi, pa je preporudijivo ovo postaviti na YES.

Supress QWK tear lines: ako 3aljete poruke
na mrzu QWK tipa (veoma retko), ukljucivanje
ove opcije ukida readerov ,,potpis”, 5to se ne pre-
poruuje. Ovo radi samo ako je reader registro-
van. Add to existing download packets: regu-
lise se kako OLR reaguije prilikom otvaranja no-
vog paketa s BBS-a ako paket sa odgovorima
veé postoji. Preporudiljivo je da se opcija nikako
ne postavija na NO jer moze do¢i do gubitka po-
ruka koje jos nisu poslate.

Quote current msg in replies: takode se mo-
Je postaviti na YES / NO / ASK i odnosi se na
kvotovanje (navodenije, ci- .
tiranje teksta poruke na
koju se odgovara). Zlatno
je pravilo da treba citirati
samo ono $to je bitno, a
posebno je nepristojno citi-

Select firea

nja o nastavku €itanja, odustajanju od poruke

Adoption dupe check: kada se to-
kom Citanja poruke pritisne ‘a’, tag iz
trenutne poruke bi¢e ubacen u posto-
jecu bazu. Ako je pomenuta opcija
ukljudena OLR ne ubacuje tag u bazu
ako ve¢ postoji. Tagline file name:
ime fajla iz koga se uzimaju tagovi.

gline adoption file - ime fajla u

ji se stavijaju novi tagovi.

File & string preferences: deo za
podeSavanie potpisa, quote hedera |
drugih opcija za koje je potrebno de-
finisanje imena fajlova. Signature
file name - ime fajla koji sadrZi po-
tpis autora poruke. Potpis se auto-
matski dodaje na kraj svake poruke,
pre eventualnog taga. Message sa-
ve file: podesava se koje Ce ime ima-
ti fajl pri snimanju neke poruke kao
txt fajla. Reply Save file: ime fajla
Koje Ce se koristiti pri snimanju poruka sa odgo-

i proveri pravopisa. Use d
table: uklju¢ivanje izlazne tabele.”

Quote-O-Meter warning threshold: podesa-
vanje ‘alarma’ koji se aktivira ako preveliki pro-
cenat poruke predstavija citat. # of lines befo-
re auto msg split: podeava se maksimalna du-
%ina poruke (u redovima). Ako je poruka duza
od toga, posle n-tog reda BW ¢e automatski na-
staviti tekst u novoj poruci. Set default netma-
il msg status: ovom opcijom se kontrolisu atri-
buti netmail (liénih) poruka koji utitu na njiho-
vu razmenu u mreZi. Najbolje je ovo ne dirati,
mada ni$ta i ne moZete da uradite ako sysop to
nije omogucio na BBS-u.

Tagline behavior Preferences - deo za pode-
$avanje tagova. Tagovi (engl. tag - privezak, vi-
suljak, prirepak) su kratke, obi¢no duhovite re-
Cenice ili aforizmi, najéedce u jednom redu, koje
se dodaju na kraj poruke. Tagline selection
type: nacin postavljanja tag-linija. Random - po
slutajnom izboru, Manual - tag unosite rucno po
snimanju poruke, prompt - birate jedan tag iz
ponudene liste. Ako pak Zelite da koristite neki
eksterni tagline menadZer program, postavite
na External. No tags - bez tagova.

Novosti na SETNetu

D.P. i

vorima (savetujemo da ne dirate postojece ime).
Keyword list file: ime fajla koji sadrZi definisa-
ne keyworde (kljuéne reti po kojima se mogu
pretrazivati poruke). Default Alias Name: ali-
as (nadimak) koji se najéesce koristite na BBS-
ovima - automatski se stavlja kao ime posiljao-
ca vaseg pravog imena u konferencijama gde
BBS to dozvoljava (na BBS-u Politika, recimo,
konferencija STA DALJE). Quote heder string:
definisanje goute stringa, niza znakova kojim
se obelezava svaki red citiranog teksta. Mogu
se ubacivati razni podaci, ali je op$te prihvace-
no da se stavljaju inicijali poiljaoca citirane po-
ruke iza kojih bez razmaka sledi znak ,>", ili
samo znak ,>". Bilo §ta drugo (a naro¢ito po-
tpuno uklanjanje ovog stringa) se ne preporu-
Cuje jer unosi zabunu.

Message filter configuration - mogucnosti
izbacivanja neZeljenih poruka su velike. Mogu-
ée je poruke filtrirati po imenu poSiljaoca ili ne-
koj redi u tekstu poruke. Message filtering acti-
ve - ukljudivanje/iskljutivanje filtra. Mark filte-
red messages as read/delete - biranje statusa
“filtrirane’ poruke: da li e biti kao protitana pri
ulasku u neku konferenciju. Disable filter

warmning note - ako Zelite
da proitate neku ‘filtrira-
nu' poruku reader ¢e oba-

o Rk vestavati da je poruka ‘fil-

Generalni sponzor SETNeta ,Birestrof” dalje vae
iz Beograda | ovog puta je izatao u susret poruke od 30 KB. Medutim, SETNet svojim
dio joj elel od sada nudi besplatno slanje

rati celu poruku i onda na-
pisati komentar od jedan
- dva reda. Insert quote
header in replies: ukljuci-

trirana’. Ovde se to isklju-
Cuje. Find keyword in fil-
tred msgs - ako opcija nije
ukljudena, pri pretrazi po
nekoj reti reader nece gle-
dati u ‘filtrirane’ poruke.

vanje/iskljucivanje zagla- am“"”‘:"’mk" -z.m“,é:::‘klm Vinex” iz Edit filter string configu-
vija citata, stalnog teksta banmnmm’dﬂ Kpotecs m‘um”' knpmsﬁlltlun ration - definisanije filtera.
koji BW automatski uba- amaterske | nekomercijaine raéunarske mre-  razmene poite obezbedila jedan R R

cuje pre citata. Insert

modem od 28800 bps. Posetite Vinex” BBS

LRe:" in reply subject: kod nas. koji radii non-stop na broju 011/451-468 Ovim je, eto, zavrsen

BW omogucava da se uba- * Na SETNetu je u probni rad pusten servis koj (PCBoard 15.29). deo o konfiguracifi Blue

ci ,Re:" na poletak subject na upit sa imenom igre (il deiom imenaod . « U SETNet su primfjena dva nova B8S-a. To su wave Off-line Readera.

polla poruke Kojom odgo- - (ESCNR S e Dadaak s i J5 CyberWorld System BBS” iz Nita (018/16- Dalie cemo se baviti ‘pra-

brojevima ,Sveta kompijutera” objavijeno nes- 396, 93-07) 1 ,Tritan BBS™ iz Beograda g v %

varamo na neku drugu po- vim radom’, dakle svime
2 to o toj igri. Upit se 3alje fiktivnom korisniku (011/581-376, 23-07);

ruku.. sk.game na adresi 38:101/101.1 ill preko In-  * Otvorena je konferenciia NETANS| ASCILART §to nam reader omoguca-
Automatically save new temeta na sk, coyu.USubject  koja se bavi ANSIT ASCI grafikom, a namenje- V2 dok Zitamo ili pisemo

messages: ukljucuje/isklju- treba napisati ime (jedno) ili Help. na e svima koji se bave il uZivaju u ovoj visti poruke.

Cuje automatsko snimanje » $to se tice razmene elektronske saln-  ra&unarske umetnosti. (sp) Nenad ORLIC

napisanih poruka bez pita- ~~ (orlic@setnet.co.yu)
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Ureduje EMIN SMAJIC

Internet Hvala vam puno!
Javijam vam se putem fak- Lep pozdrav od Danijela iz NG
7/ () S2inadam sedamitone-  Dodavanjem drugog megabajea na
< ‘éemumeriti.?omsaéuda karticu dobio bi primetno ubrzange,
budem 3to je moguce kraéi. mﬁmmdaqhueaﬂamum—
\ bih da dobijem neke zdmjlmsw:uIﬂWuum
y Informacije u vezi sa prikljuckom na Madlaznré&,fhmwdn
{ INTERNET (za fizitka lica). obratis paznju kakvu ées memoriju

Kupio sam S.K. 10/96 i odmah shva-
tio da ste o prikljutku na INTERNET
podrobnije pisali u broju 9/96 - koji
nisam uspeo nigde da pronadem, pa
¢ak ni u ,Uglednoj prodavnici” , Po-
litike”. Da li mi mozete pomoéi po
4 ovom pitanju?

Da li biste mogli da preporutite neku
od knjiga na istu temu? (Napomi-
njem da nisam nikakav kompjuter-
ski struénjak - ralunar koristim
uglavnom za obradu teksta, poslo-
vna pisma i komunikaciju.

Na kraju, posedujem (bezimeni)
486DX2/66 sa 4MB RAM, oko 500
MB HD i VLB Cirus Logic 512 K. Bio
bih vam veoma zahvalan ako biste
mi preporucili 5ta je sve potrebno za
uspesan prikljuéak i korid¢enje IN-
TERNET-a i E-MAIL-a (RAM, grafi-
| Ckakartica, tip i brzina modema, kao

sam prikljucen na telefonsku centra-
{ lu koja trenutno podrzava samo im-
puls sistem; INTERNET softver).
Unapred se zahvaljujem i jo3 jednom
izvinjavam na eventualnoj smetnji.
S postovanjem,
BlaZo Nedi¢

1. Na vasu Zalost broj je rasprodat.
2. Najbolje resenje je da prelistate,
stgjeca izdanja. Tako Cete ngjlakse
oceniti Sta_je najprimerenije vasim
potrebama.
3. Vasu sadasnju konfiguraciju pro-
Sirite na 16 MB RAM-a, dokupite mo-
dem. Preskocite sporije modele i
odmah napravite pravi korak Rupo-
\| vinom nekog od modela na 22800
\ bps (odnosno 33600). To bi bilo do-
voljno za pocetak. Od sgftvera insta-
lirgjte Windows 95 i Netscape Navi-
gator 3.0 Gold.
7o $to vasa centraia ima samo pil-
sno biranje nije nikakay problem,
Prosirivanje ATl-ja

Nemam pristup Internetu,
g\ ali Zeleo bih da u SK-u date
‘ opis najboljih modema. Ce-

kam na Internet, ali'njega

nema. Kod nas u Sloveniji

<4

da dodas. Naime, od vitainog je

Znadaja da brzina nove i postgjece
memorije bude identicna.

Komponente
Redovno &itam ,Svet ko-
‘, mpjutera” i mislim da ste
>, najbolji fasopis na svetu.
‘ U skorije vreme treba da
kupim neki PC. Odlutio
sam da to bude 486-tica. Trebalo bi
ovako da zvudi: PC5X86, 133 MHz,
matiéna ploda PCl, 256 KB CACHE,
8MB RAM-a, 1,3 MB HDD, 1,44 MB
FDD, video karta PCI 1MB, kolor-mo-
nitor Philips 14"LR. U vezi s time su
i moja pitanja:
1) Da li da kupim CD4X ili CD6X i ko-
ji nije preskup (150 DEM)
2) Kupio bih neku SB zvuénu kartu.
te mi neku dobru.
3) bih da se priklju¢im na neke
poznate mreZe (Intemet, BBS). Poga-
date 5ta hocu da pitam?
4. Bez miSa nema vajde. Koji je do-
bar?

Pozdrav svima u redakcifi i Zelim
vam puno srece u daljem radu.

Aleksandar
1. Kupi 6X, njega mozes naci po ~

navedengj cent.
2. Preporucyjemo ti klom Squ -

modemom, samo pazi da ne kupis
UMC modem ako imas GA 5486 plo-
Cu, jer ta kombinacija ne radi.

4. Dobar je Logitech, ali mistim da ¢e
te njegova cena odvratiti od kupovi-
ne dobrog misa i naterati te da kupis
Jeftin (Citaj konfekcijski).

W95 za SPS
Ponosni sam viasnik Sony
4 ¢\ Play Stationa, ali sem igri-
< G ¢a voleo bih da se bavim i
nekim ozbiljnijim stvari-
ma. Cuo sam da je trenu-
tno vrlo popularan Windows 95 i da
postoji CD ROM sa njim, pa vas mo-
lim da mi kaZete da li postoji neka
posebna verzija za SPS. Gde mogu da

postoji Ames koji besplatno daje pri-
Kljugak preko $kole. Molim vas da mi
u SK odgovorite na sledece pitanje:
Imam grafi¢ku karticu u Ati match

(O PORT) 64 X-pression i Zeleo bih.da joj do-

oF 31 dam jos jedan megabajt RAM-a (sa-
m, . nska da imam jedan). Koliko bi mi to po-
11000Beograd  moglo i da li mi se to isplari?

je nabavim? Interesuju me i drugi
programi kao 3to su CorelDraw, Au-
toCad, Novell Netware, Linux, For-
tran, itd.

Unapred zahvalan,

Denka
Sony Play Station je konzola za igru
1 slusanje muzike sa CD-a. A za oz-

biljnifi rad moraces da nabavis racu-
nar. Prema programima kgje si
naveo, to ce biti PC.

$ta je bolje?
Zdravo, piSem vam prvi
¢\ Putizeleo bih da mi odgo-
4 ‘ vorite na nekoliko pitanja:
1. Koja je ploca (sa proce-
‘sorom) kvalitetnija:
- 486 XD4 100 MHz Intel ili
- 5X86 133 MHz AMD.
2. Koji je hard disk bolji:
- Maxtor 1.3 GB ili
- Western Digital Caviar 31600 1.6
GB.

Miroslay
iz S. Palanke
1. Posto nisi naveo oznake ploca, ne
moZemo ti pomodi. A Sto se proceso-
ra tice, ako se radi o pravom Intelu,
@ ne o remarkiranom, neces mnogo
pogresiti ako izaberes njega, u
Suprotnom AMD. Doduse na tristu
Se trenutno tesko nalazi 486 proce-
Sor na 100 MHZ.
2. Po kapacitetu i performansama
prednos je na strani Western Digita-
la. Ali i veda cena je takode na njego-
vof strani.

286 na pragu 21 veka
Ve€ godinu dana imam ko-
y mpjuter 286/20 MHz HDD
< ‘ 44 MB, Hercules i 1 MB
RAM-a i tampal EPSON
LX-400. Otkad sam njegov
vlasnik, punim ga igrama i progra-
mima tako da sam popunio skoro

A
£Ve0
D

‘t SREDOM
'® od 11 do 15 sati

Kraj telefona

011/322 05 52 (direktan) i
011/322 41 91 (lokal 369)
dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja mozete ostaviti

i na BBS-u Politika.
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1. Da li na neki natin mogu da
povecam hard disk?
2. Do koliko MB mogu da pove-
¢am hard disk?
3. Uskoro treba da kupim mi3a.
Koji mi vi preporuujete?
4. Nedavno sam dobio DOS 6.20,
medutim ne mogu da ga instali-
ram. Kako to da uradim? (Pre
njega sam imao DOS 5.00).
5. Posto sam primetio da mnogo
njih postavija pitanja o korise-
nju programa i igara za 286 i
slabije ratunare, naveo sam ne-
ke programe i igre koje ja Kori-
stim na svom racunaru. PRO-
GRAMI: WINDOWS 3.0, NOR-
TON COMANDER 3.0, COREL
DRAW 2.0, FOX RPO 2.0, PC TO-
OLS 5.0, COBOL 3.0, RESH 1.10,
BANNER, CARMEL 8.14, WORD
STAR 4.0 itd.
IGRE: JAMB, TURTLES, NIB-
- BLES, PRINCE OF PERSIA 1, TE-
TRIS, 4D BOX itd.
6. PoSto nefu menjati svoj ko-
mpjuter odluio sam da ga nado-
gradim. Kao prvo, hteo bih da
ugradim jo$ 1 MB RAM-a. Da li
¢u onda mo¢i da koristim WIN-
DOWS 3.17
7. Da li bi se vide isplatila ugra-
dnja CD-ROM-a ili neke muzicke
Kartice? $ta vi preporutujete?

PoP
1. MoZes softverskom kompresi-
Jjom, ali ti to na tvojoj konfigu-
racifi ne preporucujemo. Bolje
poauﬂmhmfzpolavnihard

2 To zavisi od kolicine novea.
Ukoliko se odlucis za softver, ra-
rﬂxowm%pavmwm

3. Tu nema mnogo izbora, ali
ako ved kupujes misa kupi Geni-
us Mouse 2.

4. Procitaj help fajl koji se nalazi
na disketi. Ako ti i to ne pomo-

Lslutajno” izbrisao. Windows
3.11 koji imam zvuénu Kartu pre-
poznaje kao SB 2.0 tako da od MI-
DI fajlova nema nista. PoSto ste u
poslednjem broju pomenuli da u
redakciji imate ovu zvuénu karti-
cu, molim vas za sledece:
1) Gde mogu da nabavim instalaci-
one diskete za moj .ESS AUDIO-
DRIVE 16"
2) Koju mi 486 plotu sa proceso-
rom preporucujete po ceni od 200-
250 DEM i gde je mogu naci?
3) Da li je SB32 PnP bolji od moje
zvuine karte i da li mi je preporu-
Cujete?
Miljan

iz Vranja.
1. Posto se radi o najcesce proda-
vangj kartici, drajvere moZes na-
¢t kod nekog od prodavaca har-
dvera.

2. Preporucujemo ti osnovnu plocu
GA 5486 sa AMD-ovim procesorom
Sx86-P75 133MHz.

3. Bolji jeste, ali ako se ne bavis mu-
Zzikom, nije ti neophodan.

NO COMMENT
PiSem ovo pismo u nadi
p da ¢e biti primljeno sa vi-
<W Se pozitivnih ovacija ne-
go negodovanja. Imam
Sesnaest godina i na SK
sam se navikavao od malih nogu.
Bio sam svedok raznih promena, a
najbolje promene su one koje su do-
nosile nesto novo i originalno duhu
staroga. Nekada sam (itao samo
opise igara i oglase (kao svi moder-
ni podetnici), ostatak nisam razu-
meo, dok danas &ekam kada ée da
izade novi broj da bih ga procitao
celog. Kao svaki pofetnik mnoge
termine nisam znao (hvala Bogu
da sam normalan roden), pa sam
zato potezao telefone prijatelja tra-
7eti da mi pomognu, i naravno, de-
Zumi telefon redakcije sredom
(~Probajte i vi, ljudi ne ujedaju”),
gde sam uvek dobijao prave i razu-

gne, obrati se nekom sa vise  Mijive odgovore

iskustva. Trudio sam se da odgovore dobijem
5. Lep gest sa tvgje strane. za Sto krafe vreme pa nisam pisao
6. Dodavanje memorjje ée ubrza-  Pisma Koja Ce zbog guzve ekati jos
ti rad na tvom raunaru ali za ~ ¥ofi mesec da se objave.

indows 3.1 ti je potreban 386 tim, sva ja pisma 1O
racunar. porta podinju ovako: Imam Penti-
7. Cini nam se da je jeftinija zvi- um na 133 MHz, sa 32 MB RAM-a
na kartica primerenija tvom ra- i osmobrzincem i Sound Blasterom
Gunaru. 32 itd..., naravno, {ast izuzecima.

Zdravo, po prvi put.
ilmam 486 DX2
80MHz, 8 MB RAM,
420 MB HD, Sony CD
2X i ESS Audiodrive
16 i jedan problem oko zvutne
Karte. Instalacione diskete sam

<

Kada protitam konfiguraciju, osta-
jem bez daha (ali, ne i uzdaha) i
odmah imam visoko mislienje o

nogplmhlpmblcma sledi ogor-
Genje i glasna misao: ,Ovome je
greota dati takvu masinu!” Pitanja

su tipa: ,Zasto kod mene ne rade
neke igre koje traZe 8MB RAM-a a
ja imam 16. Drug mi ree da mi tre-
ba jos 100KB (neke) konvencional-
ne memorije, za koju i sam ne zna
3ta je pa se pitam $ta je problem
100KB, kad imam 16 MB?" ili ,Da
li ée mi trebati jo$ 2 MB RAM-a za
2X CD-ROM ili 4MB za 4X CD-
ROM?" ili ,3ta je bolje: Sound Bla-
ster 16 ili 327"  Slucajno sam one
dugmice na modemu pomerao, pa
sad nece da radi, pa se pitam za-
$t0?7" Bisera ima stvamo mnogo,
da ih ne nabrajam viSe.

Povecao se i broj pitanja i problema
sa 95-icom i izbora maticne plote
Pentiuma. Zasto je to tako, lako se
objasnjava, naime doskora su gla-
vna moda bile NIKE, dok je sada
PENTIUM i WIN 95. Kada sam pi-
tao druga, zadto je instalirao 95-icu
kad ga ne Koristi rekao je: .Pa, le-
pie izgleda, a ustalom ima ga i Mi-
(o, Sedo, Oblo, Kocko, i sva druZina
Paviove ulice.” Sledi jednostavan
zakljutak da je /O port postao re-
klamni prostor i da gubi staro zna-
Genje (redakcija nije kriva). 1z broja
u broj pitanja se ponavijaju (¢ast
izuzecima), a sve Sto se menja su
imena novopefenih reklamatora
svojih skupih kompjutera, za Cije se
uplovijavanje u kompjuterske vode

radio emisija

pobrinuo tata koji je redio da poka-
Ze kom3ijama da i on ima para za
to0. Dokazujudi ukazano mu povere-
nje, srecni sin je odmah napisao pi-
smo za /O port sastavijajuci ga od
banalnih pitanja, za koje je odgovo-
re mogao naci i kod komsije na ko-
jeg se prethodno ugledao. Nije no-
va pojava da su poteli da se potpi-
suju punim imenom | prezimenom
i naravno naziv grada, pa ¢ak i op-
Stina, da ih slucajno zli jezici ne bi
sa nekim levim.

o se mene tife, ja imam 486 na
66 MHz, sa 8 MB RAM-a i 2xCD-
ROM-om. Na njemu ne bih mogao
da po 90% igara napravij
nih u poslednje dve godine. (Mogao
bih, ali bi to bilo viSe nego ofajno.)
Koristim ga za programiranje. Me-
ni 95-ica dode kao nuZno zlo, jer je
Windows platforma na kojoj ra-
dim. 13.11 drZim u rezervi zbog te-
stiranja, dok su alatke za progra-
miranje DELPHI (Pascal) i Visual
Basic.

1ako ovo pismo ne spada u pisma
namenjena /O portu, poruku njega
razumeli svi oni koji su hteli da ra-
zumeju. Ostaje samo jo§ da prode
ruke urednika i cenzora, pa da se
objavi, ana meni da se zahvalim na
ukazanoj paZnji.

M.
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I ZEQOG

Vodic kroz
Internet

a bi Intemet provajder mogao svoje

usluge da ponudi svima koji su ¢uli za

veliku mreZu, ali nemaju pmdstavuo
njenim moguénosti bilo je
obezbediti dobar prirutnik. Kn)igom WVodi¢
kroz Internet” ,EUnet Jugoslavija™ je to upra-
Vo i postigao jer upoznaje Citaoca sa osno-
vnim pojmovima u vezi Intemeta, a i iskusni-
jim korisnicima nudi da upotpune svoja zna-

nja.

Kroz knjigu, Citalac se upoznaje sa servi-
sima, nadmma 2a povezivanje na mreZu iz
Mic nih si i upo-
Znaje se sa na;pomauiim klijent programi-
ma za ove operativne sisteme. Takode, u
knjizi se mogu nadi i informacije u vezi sa
specifitnodcu provajdera .EUnet Jugoslavi-
ja", a-paseban deo__knhge posvoécnr‘ n je ‘l’(?u

ovaj provajder nudi svojim korisnicima za
krstarenje mreZom. Pored ovoga, Citalac se
upoznaje sa pravilima lepog ponasanja i
osnovama zaStite podataka na mreZi.

Kada se zzhvnljuyud upulsmma iz knjige
Klijent
pvograml. sbdl pltgrS( adresa sa zanimljivim
sadrzajem: od raznih usluga putem mail ser-
visa, preko adresa sa zanimljivim interakti-
vnim telnet sesijama sve do odredita zani-
mljivih WWW stranica. Veliki broj ovih adre-
sa se provladi kroz ceo sadrZaj, ali su posebno
korisne vrlo obimne tabele na samom kraju
knjige, koje su organizovane po tematskom
sadrZaju i po vrsti servisa.

Za one koji poZele da postave i svoju Web
prezentaciju, knjiga nudi sasvim jednostavno
uputstvo za pravijenje prostijih HTML prezen-
tacija uz pomo¢ HTML editora, ali daje i uvod
u osnove HTML jezika.

Ako ste za svog provajdera izabrali izda-
vata ove knjige, .Vodi¢ kroz Internet” pre-
porutujemo kao jedno od osnovnih sred-
stava za snalaZenje na Internetu. | ako ste
se odlutili za nekog drugog provajdera, ova
knjiga Vam moze pruZiti pregrst korisnih
informacija i razjasnjenje velike vecine poj-
mova u vezi MreZe, Jedina zamerka knjizi
odnosi se na kvalitet slika koji se moze
smatrati jedva zadovoljavajucim, jer kod
vetine slika koje su skinute sa ekrana nije
moguce protitati slova zbog krupnog poza-
dinskog rastera.

Dus$an DINGARAC

.----------------‘--------------.4

DOS za neupucene

Prevod izdanja ,DOS For Dummies”, Dan Gookin, IDG
Books Worldwide Inc.; izdavaé: Mikro knjiga, Beograd;

obim: 388 stranica

a0 $to verovatno i sami znate, uputiti pofetni-

I< ke u osnove kompjuterske tehnologije ili kori-
ja rafunara predstavija Sizifov posao.

Moja iskustva su da ,akademski" ozbiljan pristup
viSe odmaze nego 5to pomaZe u takvim prilikama.
Prvo, jos vide zastrasi ionako zbunjenog ¢oveka &i-
ji je primalni strah da ne ispadne .glup u drustvu”,
odnosno pokaZe se nedoraslim da razume nesto
$to drugima ,.tako dobro ide". Drugo, ve¢ posle dva
minuta ozbiline i suvopame price prvi put zevne,
da bi posle pola sata strpljivog piljenja .u prazno”
konaéno zatrazio: .Ukljudi ve¢ jednom taj Tetris!™

LeZeran pristup, sa duhovitim asocijacijama i
slengom (ali ne i prostaklucimar) obitno je uspe-
Sniji. Motivise potetnika da sutra nastavi dalje sa
udenjem. Upravo takav stav ima i Den Gukin, au-
tor vide ratunarskih knjiga i pokretat edicije ,.... za
neupucene” koja objasnjava osnove razlicitih upo-
treba kompjutera. U pitanju su vrlo ozbiljne knjige
pisane u neozbiljnom duhu, primamijivom za za-
strasenog pocetnika.

Prevod knjige .DOS za neupucene™ uspesno pre-
nosi taj vedar duh, za $ta treba uputiti komplimen-
te prevodiocima Mikro knjige” Milici Pordevi¢ i
Goranu Dimitrijevicu koji su svoj talenat stavili u
sluzbu uspeha ovog izdanja (jer, da bi uspeSno pre-
veo duhovit tekst i zadrZao gegove originala, pre-
vodilac mora biti talentovan bar koliko j sam pisac

talrasm‘

Hhmdhadqubwlmm ada ih to uopste ne
boli!
® Da li ste culi za novi porno-casopts na latin-
skom? Pentium Housium.
-mtmwmmmmm

»uﬂommhpisaosopsmknjigm poki 0g ethodnog il uput-
«DOS za neupudene” je stava. nem!sﬂmdamivlmllboludt
ma knjiga. Nm&awwnmnehdammmu © Daroteke se brisu komandom DEL ... Povratne
njoj se nalaze odgovori na skoro sva pitanja koja nema. Komanda DEL je kao nocni ubi-

vam postavijaju neupucene kolege, ili koja ste posta-  ca: deluje brzo i necyjno.
vijali drugima kada ste 1 sami pocinjali da se bavite Nenad VASOVIC

redmet . Ralu-
narstvo i infor-
matika” odne-
davno se uli u sva
Cetiri razreda sre-
dnjeg obrazovanja.
: U okviru njega se i tokom
svih razreda izu¢ava i oblast .Algoritmi i
programiranije”. Nova knjiga naseg poznatog stru-
anjaka iz oblasti programiranja Duska Savica
mka]mswdnkékok uptavopmiova]se
gment tika” §
pmdslav!;agadlvo iz sva detiri razreda sakupljeno
na jednom mestu.

Obim knjige od samo 100 stranica moze na prvi
pogled da zbuni, medutim, to odgovara obimu izu-
¢avanja ovog segmenta u okviru predmeta - teZiste
je da Sto veci broj daka stekne osnovna. ali solidna
znanlalzoveoblasu

hlokonmldddpavipodmakasuodwﬂmod

Paskal za srednje skole

Autor: Dusko Savic; izdavaé: ,PC program”, Beograd;

obim: 100 stranica

osnovnih (u tre¢em i prvom), a vazan princip de-
kompozicije problema udi se u poslednjem razredu.

Paskal za srednje Skole™ je podeljen na Cetiri de-
la, za svaki razred po jedan. 1z teksta lekcija odise
autorov karakteristicni stil pisanja: saZetost, ne-
dvosmislenost i konstantan struéni nivo izlaganja
bez korisenja banalnih primera. Nivo izlaganja je
prilagoden ¢italatkoj grupi i na niZem je nivou od
autorovih drugih izdanja o Paskalu, prvenstveno
namenjenim strucnijoj Citalackoj publici. Od Gitao-
ca bez predznanja se ipak traZ je-
dna stalna koncentracija pri &itanju i paméenju
gradiva, i to od podetka do kraja knjiga jer je mate-
Yhia izl hronolod) PR Jezik izlaga-

ja
nja je savremen i osloboden domace kvazi-ratunar-
skelcmunologi;:kquobﬁnkoﬂsuna&lauwn

Iske literature iz raty

Lekcije su ilustrovane kradim programima a pra-
te ih dobro odabrana pitanja i zadacl. Greske prate
svaku knjigu. ali ih u ovoj ima vrlo malo i spore-
dnog su karaktera. Zbog Stednje prostora primeri u
Paskalu su .sleplieni” sa tekstom $to je uticalo na
preglednost.

Alexander SWANWICK
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AMIGA Power - disketne igre i progra-
mi. Snimijena disketa 4 din. Brzo, kvai-
fetno, povolino. Novi Sad, ul. Balzako-
va 38, tel: 021/371-899.

lﬂl“%m‘wmu

dno weme: od 13 do 20, -ubo\nmlno-
deljom od 11 do 21. Tel: 011/783-904.

AMIGA 500, 600, 1200, Monitori, csta-
lo. Najpovoljnije. Prodaje. otwp. Telk:
011/512-366.

PRODAJEM Amigu 500, 3MB ram,
Hard disk, $tamped. Tel: 015/22-914.

FUJ - 011/238-3110. Prodaja, zame-
na, otkup: Amiga 500, 600, 1200, opre-
ma, diskete, igrice (0,50)!!

PRODAJEM Comodorovu  Amigu

1200/40 HD. Malo koriééena, bespre-
koma. Tel: 024/44-507, Subotica.

PRODAJEM Amigu 500, modul
prodirenje 1Mb, dinblk mis, 50 diske-
. Tel: 2222-959,

PRODAJEM Amigu 1200 potpuno
oduvanu uz dZojstik i diskete. Tel: 698-
330,

HARDWARE za Amigu: RGBS monitor
(250), eksterni DD flopi (100), digitaliza-
tor 2vuka (50), midi interfejs (45), kabl
adapter za 3,5" HOD (25), VGA adapter
(20), video bekap (22), skart kabl (14),
adpter za Getii diojstka (12). Tel:
021/392-998.
PRODAJEM Amigu 500 sa kolor moni-
forom, Tel: 021/382-998.

AMIGA PANSER®
snimanje progroma i igara no
mo R
noruiite detaljon katalog
2 (011) 1760180 =

Sn%py

ga 500 1 Amiga 1200

ESmiirmaan je

(philipe)
govor. Tel: 013/818-711.

PRODAJEM Amigu 500 (1Mb) sa
opremom. Tel: 085/23-289, Dejan.

PRODAJEM vrio oéuvanu Amigu 1200
sa opremom (HD). Tel: 021/ 20-159.

HARD DISK 540 KB, 2MB memoxije.
Tok: 347-288.

PRODAJEM Amigin kolor monitor
10848 malo koridéen. Tel: 011/190-
366.

AGNUS Soft! igre | programi za Amigu
bespla-

500. snimanje 1 din. Katalog
tan!! Tol: 026/314-051 | 026/316-636.

Sve za A500-A1200
na disketama, HDD-u i CD-u
SALJEMO POUZECEM!!!

ARIGA AR

snimanje 1 din.
€D32 otkup i prodaja
konzola i diskova

SPECIJALNA PONUDA!!

Adresa:

telfax 011/322-0552.

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude €itko otkucan, sa

prebrojanim retima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak

uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuci iznos.

Svet kompjutera (mali oglasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novac treba uplatiti na IR0 RACUN:
40801-603-1

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera®

Cena obitnog malog oglasa do 10 re¢i - 15,0 DIN., svaka slede¢a re¢

-1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza + 3% taksa.

Za informacije o oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redakeiji na

-3042104

Oglase za 11/96 primamo do 22.11.1996.

VECI OGLASI

174
(95x135mm)

240 700 NDIN

(95x275mm)
1100 N.DIN

12 )
(195x135mm)
1100 NDIN

18

1/16 (V)95 'N
"SNDI nunu

(95x65mm)
350 N.DIN

4 knllodn!lndllwﬁ

i je igara, d
slika, modula, :emplon
i korisni¢kih programa
nacb - pol:bcmlIIJ

w O11/377-991

SONY PLAYSTATION

Veliki izbor CD-a (NTSC)
lzuzetno povolijne cene

set od 5 igara - 110,00 |

Dostava pouzedem
Tel: 011/625-384

1AMIGA (500/800/:

W
8.0“1“1/1“1'/!’71
mtmmumu

DODATNA OPREMA
STAKLENI | MREZASTI

1FUTERI

2.DISKETE 3,5"85,26™ HD | DD
3.KUTLE ZA DISKETE 3,5" | 525"
4. ZA MISA

Amiga Studio Subotica

amo NAJNOVIJE igre i programe!
SVE za VaSe Amige! Hardware, programli 1 igre..
CD—&ﬁradn a HD 1 CD itd

(02

Uvek

SNIMANJE Amiga
P. Lekoviéa 5/T
24000 Subotica

1 4

SB- sorFT T

TOP10C-64 (96): _
s.Canrmic

1.800m (Doowm)
2.MonrTAL Dos Figny 7.BROTICA GANE

3.Twe tsiane 8.Towses
adenonanus Jowas 9.GUN RUNNER FiX
5.Gens 10.Conr. QuesT I

011/130-684

TOP 10 AMIGA:

LALEN Bagsp 304 6.TRREsA

A.CarTAL Parisunny 7.F10TING SPimiT
axre B.Minn0 MORTAL TEniS
A.Hueo TV-Enon B.VALMALLA 3

B.8TAR SYTLERS PiNAL 10.KARGON 100%

5.RF MODULATOR/
6.PROSIRENIA 512KB
7.JOYSTIK (VELIK IZBOR)

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 | 1200
COMMODORE 64,128 | OSTALE OPREME

SOFTVARE
VELIKI 1ZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

SVETKOMPIUTERA 43 NOVEMBAR 96,




B AMIGA M AMIGA B AMIGA MAMIGA B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMI

GA M AMIGA B AMIGA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA MAMIGA'R

AMIGA diler No 1

Sk B 011/190-124 i 628-648

—

SR - U TOKU OKTOBRA NOVI TELEFON
AMIGA 1200 AMIGA 4000

Poseduemo najvedi izbor programa  AMIOA 1200 ESCOM w. | AMIGA 40007030 )
preko 10.000 naslova, igara, usuzaih. ook P s - 8MB RAM 72 pina -
Fast RAM 4MB + clock 190~ ~13G8 HDD Seagate &
NASE NAJNOVLIE IGRE ASOO/500+/600, Fast RAM 8MB + clock 230~ -8 xCD ROM SONY ;
Pinball Hazzard, Mikro M Tennis, Tyran, APollo 1220 4MB + clock = 00 205N
Mlth%%lm.xmx w. | AMIGAw0007040 ) 9
SWetley  Sooduc. MO N T e e e SISES W2 pinc m
leading lap (I00% final), AQrAWAIK. pijzzand 1230 GMB/SUSOMIE 950~
Astrokid, Druggy & Crocko, Kargon, Biizzard 1240 I6MB RAM 1150~ ;
Pooyan, Pepe the Screwdriver, Cediric, Blizzard 1250 K6MB RAM, \ N
Time Keepers II, Necronom, Desert Woll, el 17U SOMPLAARORS m- Q
Gold Nuggeds, Breed 961, Beyond Sanity, ~ n
FPU 68882 33/50 160/320,~
Sensible Soccer Euro England '96, Odissey e o R ;
NAJNOVLIE AGA (100%) IGRE 25"40MB 90~ 25" IMB 200~ )
D
n%

...3800,-

Roning Spit 000x. ok, Allen Hunter, Sl Rl S e e
MWMMMMM o :
umm.ncrmaam,mmwmm

Mhnlmdabnmm.lmmmmlrm+vmm
Fears/new 256, Flipz, Leading Lap (100% fap, Multisync 15" Amiga 1538

Samba  Partie, Bundesliga  Hatirick, Multisync I7" KFC + VGA adapter
Iner Sex, Light & Dark, Valhalia ill,

Effect v1). Cross-DOS v6), Miami vl.bQ!.
MUI v3.6, Ntitier Pro, Storm C++ i1, DOpus

m

S

g

n

. ED 3

FITO 24 SIRIUS -

V5.5 Phologenics v2.0R. Final Writer 5.0, - m

Maxxon Cinema 4D (eng. ver.), AWEB I, Pro

Tracker 3.6, Iimagine 50, Light Wave 50, i flopi 90 KB OA OPRE % C%
WordWorth 50, Composite Studio Pro, Dodatni flopi =120~ Memory SI2KB+clock -

Dodatni 1.76 MB 200~ MIDI 3 Out, 1 Thry) 140~ >

Image Desk 3.03r. JA.CO. i jos preko: lllu'n!ﬂ?;"mﬂ 60 — 120, Tumgwnuwn 140~

- 5000 modula - 10000 sika (g ot ham) m"".":',mm - R P e ey e g

Programe snimamo na vaSim ili nasim Mis Alfa Data 400 dpi 150'_ Quick Joy od IS~ ~

Gkcams o 008 s v (A0, Mot 3 8 S

Preko 1000 zadovoljnih korisnika su US Robotics 28800 FAX+kabl ®  Transformator 4A 120~ n

5

Q

BN

=

e '“'".::m-;;:-“-] 3| SERVIS 4

RAM karta -> TURBO karta
= EXPRESS HDD manji -> HDD veci
HDD 25 -» HDD 35
| u roku od 48 sati Video monitor -> Mulisync
Trafo 3A -> 45A

svih modela
AMIGA racunara i ugradnja
svih dodataka

Na zahtev saliemo NOV besplatan KATALOG

VOINY B VOIWY B VOIWY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOIWY B VOIWY =

RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15
NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO
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BEZICNI mikrofon (¥pijun-bube) sa
baterijom i mikrofonom malo veéi od
kutije iibk:- Dva komada = kom-
pletan toki voki. Signal moZe “uhva-
1iti* svaki radio u krugu od 500 meta-
ra. Ako Zelite da se nasalite sa prija-
teljima, uredaj moZe posiuditi i kao
ometaé za Tv i radio prijem. cena
92,00 din. Tel: 010/23-287.

AMIGA 500 i 1200 #++

BUVACOPY

SOFTWARE & HARDWARE
Snimanje:
IGRE
PROGRANI

Isporuka pogtom

Tel: 76-80-70 od16-22
Radmile ijkovu: 8

S

1.00
2.00

SPECTRUMOVE

| Ry
Nel

FOLUE

011/8121-208

M g}kompleu

S' egaykompleti’
Mega kﬁn‘b‘i’e‘u

PC 1-15 :ASO@ 1‘3 ?cs41 30

Sve na jednom meslu~samo‘lkod nas'
PC.AMIGA.C64 MEGA KOMPLETI

64,128, CP/M
Ushudni progromi | igre na disiu
i kaseti (pojedinozno i u kompletu).
Uputstvo. Katolog.

Isporuka pouzecem istog dana.
tel: 021/611-903

PLAYSTATION

IGRE -30.

’lh ﬂwq Wm

Ueiss

Emisija o multimedijalnoj zabavi

OUTER SPACE

najnovije CD igre, CD berza, novosti

ARTTV

TERMINI

subota 20:30
repriza - nedelja 14:30

Za§t9
KazZes.

. kad
mislis
na

§EUnet§-_-

YUGOSLAVIA

Obiiicev venac 4, Beogfad, Tel: 3282 608, fax: 3262 760




na hard disk
Ukonvlanmsenﬂwsummvskohummmciiums.
PROGRAMA:

te THE DIG. COMMAND & CONQUER (2CD), FADE

BATTLES N, >
AYNE GRE fr

qummmmnmcbwmaummmamuoo—a on'aml
sem u shucaju kada igra zahteva snimanje pozicije, kada je polrebno igru samo
prekopiralti na hard disk, ili su podeSene tako da se komandom INSTALL lako instaliraju KOMPLETA IGRE 2a

KOMPLETT |
Svi 0 se mogu sa CD-a, $to omoguéuje laku i PUYSTATIO
brzu instaiaciju.
KOMPLET 1 KOMPLET 7 WINDOWS 36 KOMPLET
ALADDIN. MORTAL KOMBAT, PINBALL FANTASES. DESCENT 2. EARTHWORM JM. EXTREME SPORTS, JOHNY  WINDOWS 95, WINDOWS ‘95 PEE, MS OFFICE
LION KING STREET FIGHTER Il USA S CITY 2000, BAZDOKATONE, GRAND PAIX MANAGER ABUSE RESEL WORD. POWER
GOLDEN AXE CMILIZATION, SAM & MAX MONKEY SSUAND, RUNNER, CIVILIZATION 2. SEEX 8 DESTROY. WHIPLASIL ATF , NORTON KcK,
O inin SobOROTHER WORLD, LOILS B RED FACNG, OGE DREDD. STARWARS. WICHAEN 2 MAPPER g6, IS PLUS. NORTON ANTIVRLS.
TURBO CHALL CANNON FFA_ SUPER ST UVING PINBALL. CAC COVERT OPERATION. MS PUBLISHER. SHOP. COREL DRAW 6.0,
SOSGER MCAEDILE WACE, SWNG, A HOCKE RTe.£ OKER PR, POMANCE OF '3 KINCOOM 4 FAST ™" NS, MONEY, VSLAL K 40 PRO, VISUAL FOX Pr0,
td - : BASS . CONQUEST OF NEW WORLD . MS . HARWARD GRAFIX, VISIO,
KOMPLET 2 27 e
SUPER FROC, VIRTUAL POOL 0OOM. SUPSTREAL SI00. KOMPLET 8 s o Py @
MOR KOMBAT IDEN. HAVEN, WINDOWS 1, IDOWS 311 C&E,
BODY BUACK, THORNE TE FIGHTER SMON  BATMAN FOREVER WINGSTAR, DUKE NUKEM 30, COLLEGE DORD, PONER PO, ACaEsa §
THE GAVES, SLAL MANIAC KARTS, FATAL RACING, THE WEB. BATTLE ON UTILITY, NORTON R,
LOST VNGS. LEMMINGS 1 & 3 DAY OF TENTACLE.  STATION 2. JAZZ JACKRABSTI MEGA REVOLUTION X NAVIGATOR, MS DOS 62, COREL DRAW 5.0, ADOBE
S . FORMULA ON G.P,LEWMINGS STORM STAR QUEST. AH-3 AR ASSAULT. CHOPPER PHOTO SHOP QUARK XPRESE VISt BASC Lo
GHRONICLES. ONE MUST FALL. ALONE N THE DARK  FORCE. FANTASY GENERAL. KICK OFF: 86, NORMALITY. STRIFEUISUAL FOX. 4.0 Wit FA 50 30 Trom T CAD 13
id TOSHINDEN, EARTH WORM JM 2 RAZOA PRO, ADOBE PREMIERE, ANMATOR
KOMPLET 3 YU TTF FONTS, FONTO R ..
o
ARCADE POOL, MORTAL KOMBAT 3 FX FIGHTER,
AR B T D2 0 s B Topes,  oweuaT 8 WINDOWS 'S5 KOMPLET 2
L
JN4. DESCENT, PINBAL SUFER SETERS 1, RAYMAN 100% THIS WINDOWS 95 V4 1, MCROSTATION 96, FILE MAKER PRO 3|
PRATES GOLD, o), I L JELOCTY FRITZ 3. STARBALL ALTER L, SATTLE CROUNDWATERLOO, SUBASS 11, FREBUND 80 LOTUS SUARTSUITE 06,
BEMOLDER 1, 2 & 3. LANDS OF LORE W SELGLM ANVWHERE 95, PRO COMM SO S0
SPEED HASTE, PLAYER OF THE YEAR, TIME COMMANDO, R 40, CALAMUS 95, DELRINA COMM SUIT 09
PAMAL RAGE KING PIN. AUEEN 8 TOWER ASS m%“%,m‘ L g A Do

KOMPLET 4 AUTO CAD 13
1d.
NHL HOCKEY ‘96, FIFA SOCCER PINBALL 3
CALSA; < by X . b -
L L8
PATRICIAN. LEMMNGS 30, HEXEN, FADE TO BLACK. ~ CRUSADER. NO STRIER 98, GENE WARS, PREY CAD 12 AUTO CAD 13 SA SVIM DODACIA
CRUSADE REMORSE, THE FOR DEATH. FORMULA 1 GRAND 2. ALBION. RISEOF ;&“‘l%‘m
SIS RN, SR %, RS OF Mo, - T R060TS 2TLAS 37, WITUA PGTER. ASTAOROCK
CHa T coLr o e T TP TPY R e——
ita ua
KOMPLET 30 STUDIO 4.0 SA SVIM DODACIWA | EFEXTIAA,
s KAD | CSTALI PROGRAMI ZA ANIMACUL
NEED FOR SPEED. "
SROS TOM & JERRY § PBALL WORLD,

TO BLACK, CRUSADER: NO REMORSE BAD MOJO,
. WAR CRAFT I NBA LIVE ‘96, NHL HOCKEY 08,
ROBOTS ¥, THE WEB. CYBERIA 2 CMLIZATION i,

R 5000. MEGA RACE 2. ROAD RUSH, LIGHTHOUSE

WDMPLEY & amus.e-ymmwn&zu'rmr.s&u

FOA TOURRAOURTICAN & WWE ARCADE, WARCRAFT 1. CONGO, A TF, RA CAC COVERT OPERATION. ARCADE AMERICA, ACTUA SOCCER. ;

o e . RATMAN, FRTAL AR WAR CRAFT I .Wmmu%Lmuimmzmm
TS g O D e o Wi 0% ConBat Tt o5 CRUSADER: NO REGREL i1.d.

SONY

S5 e, o qmoa
LEASN TO 2C0).
~—
STONEKEER

NT 40 i1d

;

“Mi¥a Nikolajevic
III Bulevar 130/193
11070 N. Beograd

e
£ pmica

011/146-744
011/105-138




PC FSRT

Grckoskolska 3
21000 Novi Sad

Originali: 25

Encarta ‘97, Body Works 5.0, Chemistry, Physics,
Human Anatomy, Eyewitness: Birds, Eyewitness:

L] (1]
Komplhﬂllﬂ 30/35 (ats, Stamp Encydopedia, Planix Photo Landscape,
Fractions & Calculus, Home Medical 3CD, Interactive 3D Skeleton, MS Cinemania "97,
Mindscape World Atlas, My First Amazing World Explorer, MS Bookshelf “97, Olympic Gold,
Monthy Python: Holy Grail, DK Dinosaur Hunter, Sdence Smart, Super Symbold CAD, Learn To

Speak English 2CD, British Educational Science

Vol. 1& I, 3D Home Designer, ...

Tme(onnndo,kzmel’slear,ﬂonimer,Mlerl.ife,MSNBAFull(om,MSMonsler,Tmtk
Madness,GeneWurs,Dmid,(hmomsler,Nomulity,Z,UEFA’%,ToySIory,Fomulol
GP2,(msuder:NoRegreI,RetumfireJudgeDredd,MedtWarﬁorZ:Pelﬁum!dilion,
TopGun2CD,ZorkNemesis3(D, 1 1thHour6CD, ChronideOfTheSword2(D, StarTrek

Clinglon3CD, MissionCritital 3CD, SpyCrat3CD,

Ripper6(D,BeastWithin6(D, ..

Corel Click & Create 18HD, Adobe Photodeluxe V1.0 49HD,
Asymetrix Web Publisher 11HD, Aurora 3.0 THD, Gisco TCP
Suite 15HD, Drogon Dictate V2.5 11HD, Frome Maker V5.1.1
12HD, Hollywood FS V2.05 100% SHD, IBM Lan Server V5.0
15HD, InterCom 32/1CP 9HD, Loplink V7.5 3HD, MS
Windows NT V4.0 (Bugfree) 41HD, PC Board V15.30 4HD, 5
Designor V5.01 5DH, Salsa V2.0 15HD, Sound Forge V4.0

Age Of Rifles 11HD, Azroel's Tear 50HD, Bud Tucker 15HD,
Gene Wars 29HD, Gene Machine 37HD, Marathon 2 26HD,
Monster Truck Madness 21HD, Jagged Alliance DG 40HD,
Zapitalism 17HD, M4 10HD, Mortal Kombat 3 Win95 43HD,
NFL Quarterback Club ’97 41HD, Super Euro Fighter 2000
50HD, Xenopage: Alien Bloodsports 17HD, UEFA '96 Full (D
37HD, Strike Base 33HD, Olympic Gomes '96 V1.1 11HD,

5HD, 3D Studio MAX V1.2 upgrade 12HD, ... Hellbender 22HD, Full Court Press SOHD, Sim Isle 49HD, ...
SnimamolSKLJUCIVOnakvalitetnimCD i
ploEum(Kodok,TDMM,Pioneer,...) ZaviSeinformacija,poialjitemalina: PCORT@PANGNS AL YD

Kodnastakodemozetekupitikompletnekonfiguracije, ilikomponentezaVasPC.
Compagq 15" monitori, Pentivm plote (120/ 133/166MHz procesori), Opfi/ESS/Creative
Labs zvuéne karte, US Robotics 14.400/28.800/33.600 modemi (eksterni), 8X/10X CD
vredaji, Diamond graficke karte, HP /Epson Stampad, diojstid, HD "rekovi", i ostalo...
Smkh&nmemthpreispuukc,iposebmprﬂagodumnebamahﬁmikm
Nazovitenaszapodrobnijeinformacije...

AMIGA FORT

jeidaljenajpovzdanijiizvornovihigarai
usluinihzaVasuAmigu!Neodustajemo...

TM@MM“SSD,HWD,MonuﬂD,'l’mMD,VwHyOﬂife?aD..
MonumentDesignerV2.0.405D,ProBenchV3.0,IBrowseV1 .02, DirectoryOpusV5.5,...
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PRODAJEM povoljno ATARI 520ST
sa opremom i programima. Tel:
011/789-113.

AMSTRAD CPC 464 programi i igre
na kaseti. Komplet od 25 igrica na ino-
stranoj kaset 25 din. Tel:010/23-287.

knsiea meseea: CIVILIZATION 11
primert :

Podedavanje parametara,
tabele civilizacijskih dostignuéa, vrsta Jedinica, gradevina |
svetskih &uda, vrste terena, oblici viadavine | diplomatija.

I DALJE AKTUELNO: PASCAL za

:‘c;:hl Kombat 1,2i 3 srednje skole
B o
Leisure Suit Larry 1,2, 3,516 | Windows 95

I vodié za osvajanje devojakal | Word 7
YYVVVVVYVIVVIVPVYVPYY | Za apcoluine poseinikel
100 efrana,

format A5 30 DINARA POUZEGCEM

I1ZDAVAC: PC PROGRAM TEL. 011/463-296

PC

MIDJ| ===

diskete i CD. Cedeteka. Tel: 021/613-
086.

adapter za PC

=0~ (s > 0aeoz 8

024/39-29-98 |

VIDIKOVAC - najnovije igre, legendar-
ne igre i programi radno vreme od 12h
do 18h - nedeliom neradimo. Tel:
5334-105, Dejan.
ASTROSOFT - snimanje igara i progra-
ma na diskete, hard disk, CD. Najpo-
volinije. Tel: 021/314-994,

KNJIGA “PC za podetnike” sa preko
S0 ilustracija i puno razumljivog teksta
opisuje sav postojeéi hardver, osnove
DOS-a, cbradu i stampanje teksta |
upotrebu nekoliko najpopulamijih pro-
grama za PC. Priruénik je namenjen

antivirusnim programima. Priruénik je
formata BS sa kolor, plastificiranim ko-
ficama, a cena je 30,00 din. Tel:
010/23-287.

ture, Stampade, kuéista, flopy | hard di-
skove. P I nes 288/
386 konfiguracije. Tek: 011/671-002.

Sastovijamo 5 SERVIS

konfiguracije

po zelji RACUNARA,

SNIMAMO NA CD ROM g, SEGA KONZOLA,
IZRADA

S-NINTENDO,
JOYSTICK-A,

SPOT-REKLAMA  MONITORA...

KOLOS, BANJICA ARHIMED

Bulevar JNA 70/stan 3 Dr.lvana Ribara 192
662-546 1764-385

prodaja-nadogradnia-servis

KONFIGURACIJE:
-Pentium 100/133/150/166 MHz |
-486DX4-X5/133 MHz |

kmvmmuq‘om Stampeacl:
Paltla IGRE 06 din EPSON: HP: |
m Pliscn | -LX-3001.Q-100 -5U/5P/5MP
L/l | -Stylus 820/1000 OKI:
27, mnrta | -Stylus color 2511  -400w/dw |
q Dx Dragcbesn oa K OMPONENTE:
e 2 “W | :‘:.m lm‘/la/A)o"l(,lnl/ﬂ‘) |
EONFIGURISEMO | -Sound blaster 16/32 bita |
OPTIMIZUJEMO -Aktivni zvelnici 60/150 W |
u centru grada  OBUCAVAMO | video kartice i dr. |
Todike s araibe Vs skl |Hotel"Srbija*10-18h |
DOLAZIMO | KOD VAS! 489-04-04 lok 215
wn
@
wn
&€ ZAMENA traka za sve tipove Stampaca :"
e i pisaéih masina 3
€ PUNJENJE tonera za laserske Stampace Y900
— i fotokopir aparate 3
&€ PUNJENJE kartridza za INK jet §
P> i bubble jet Stampace S
& SERVISIRANJE laserskin stampaca 3
i fotokopir aparata g

A.R. Soft PC g
c' l‘“' le‘l Sninganje‘CD-l po izboru 25
20.- Bl e
Rasinska 2, Petlovo brdo

Tel: 021/611-903 011/533-66-51

P. Lekoviéa 5/1

[Bs. 24000 Subotica

Studio Subotica
UVEK imamo NAJNOVIJI sof tware 1 hardware,

CD+snimanje=SAMO 25! Imamo 1 originale!

: SAMO 35!

5-671
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-uvnw-nu.nmu-mmmmoﬂwvmwm-m-mmnmmmmm
-Mo-mmu—:u.mnmm;mwummmm.wmuunmnnnnru._.;.

-mu.ucuau—.uq.;nmwnmmn-ﬁm.wmu«mwumn&wuﬁu
m‘umu,mmmmemuu‘.s.muwu-mmmu.mmrﬁ-muwu.mu
-mm-mummmMnn.A—L-muuu.-mu;-mu.nmmucu.mu.n.-u—u.mu—u,n-
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ummummuwmn-muwmm‘wn-mua.rcF-u.vh-luumvuou.mmuw.
-c«mmn'm.uenwmaoumw'AmwnmuMnnwnmu
nmummmrumu.mmu.ﬁmmmWmm.muu.rmmmwu.ws.ﬂ.c—w,,

_-muuu.cu-u-u.Mwmu.mwmu.mmwummmmu.mm
5.0, Mapper 96 1.5, Corel Photo Paint 6.0, Adobe .08, 30,

Studio 4.0, Lotus 96, Stacker 4.1, Win s
m-Auncmuur«muwumwum.wmu.wwu.mmmn
3.52, ABC 40, M8 uo-uamnu,Mmumw.mmmmmww—;umlmmnm

~nmw(~mmu1wlmmnmmummnmwmmnmumn
murmme—twm-‘._.).wmu.mmuwu‘c«umammuwummmm
- MS Windows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, wwu.muwu.mzm,www.ma—u
mmmm&mmumunmtzww.m“m&x Tmawmwwv.o,..

ete NOVO
» 100 MB (&
brisati

NOVO NOVO NOVO N (6] Vrsimo snimanje softve

*NOVO “** N(
ZIP DRIVE pretenduje d B

me

eni FLOPY disk. Kapacitet
ja. Za razliku od CD-ROM §
manja naseq softvera na ZIP DRIVE diskete je 0.2 DEM (*) po MB. 10(

Najprodavanije u oktobru: 3D Studio MAX (Win96/NT), Britannica 2.0, Encarta 97, C
KOMPLETI IDARA bojo suren- omplel 25 .

Pl e CD-u (hatalbens) ....--d--"""":":: mmua.wwm
Sehe d 0w mogn chertovell dbukd- i Do, Dagheht: O . Lasmering®

je na nivou brzine 1 x

Fgher CO. ;
OF Fate, Wistory Uns. W, PX Weror,  worms Phus.
--D-:bt—- i W:’:, enings. Phatesl, Prins® n-dw""“"‘,..... gy, Ored o
Arektceum tgre) recd srimania un‘ubi.h'-‘-"“ > ”w‘v—‘m 'W"o"h
asictle § orerens sehap-a. \lapon 1229 lagno 28 w8
Kompioll s sbor nafbolh @wre © ol 30 Sus
profbocdns Soied godeal 1042 Pucific M Wer, Conbsiom P00 el 70 20, Apeche  Advanced Teotos
St Anligounge S plee- . gae, Fosee ) O fovatie, Gukiss Werotilf YO Comanche B0 'L g, Onilzation 2
S e v Lsmaning L mwar, WOMA 2. €0, otun Dosoer, Bl mw"“‘"wa '™
oz Jackrabtit, Super © v-l-i-""“'—‘"“u Corquest OF The New Work:
X5 SBEOK, 4D RAM, ,...g.m-—"ﬁ"'"“"” uu-—::‘* s ::..—a. :
2 x CD-ROM Ukupoo 223878 Pinbel World. d - 2
oo 20 198 _u-.-—!m:o‘:“',
XS5 400DNA, SMBRAN,  Kumplel A Fodder 2. Chacs warorsh 2 Boyd B L
4% CO-ROM Magio Compel. OS50 00 o, Xompet 8: S N_‘_p,.\m“-“' ML*‘.’O‘*
e O, Kk 8.0 O o s 1 M ey 0 ST
Korcplet 12 pebel it WAGOAR Racing.~ ocshonies, Dareemer: Revolition X, Ocled® o O Do 0T e 8. Polyrie.
R e, e N vork Of Bucoer, Werorst ypdroms, igar 80 Pebel e P, P
Fanteny. Ford

b, o O IO00. 3,2, Do 2. e e
e Do
y lapoo 6163

skeniranje (24bit/2400 DPI),
usluge &tampanja (laser 800x800 &
COLOR Epson Stylus), prodaja multi- Rl g
medijalnih konfiguracija i komponenata:
CD-ROM-ova (8x, 10x), SBound Blaster-a,
zvuénika, modema, skenera,...

Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 NBgd & Goran Krsmanovic, 29. Novembar 33/1/6, 11000 Bgt




ESPRO WIN 95 MIX:

Pit Fall CD

30 Virtual Pinball -
Fury 3CD PRt $ -
SU-27 Flanker o
Cyber Speed . Putac
Sim)| im|City 2000 ColléGtion ™ .
aamausle 3C0 .
Eartthrm Jim S.E.
Viftual Slupldlly’l"“
Lodg Runner Networks9
ShockWave ﬂssaull -
F

fibe

WINDOWS 95 KOMPI.ET PROGRAMA 5
3D Studio Max
Cake Walk 4.0
Califernia Girls Screen Saver®
Chameleon 95
Cool Edit 95
Corel Flow 3.0 o
Screen Saver
Demo IT 2.0
Design CAD 8.0
s F¥ Dos Navigator 1. 42 *
'? “ Green Desk1 e
Gveetmgs 0
MP Wizard . .
o Jankov Map pper 95,3.2
o, koS Multimedia Toolbook 4.0 ‘.
v 'NLA NameIT
| i Netscape N.'mgalor 2.0

Norton Administiator tor] efworh

a
anale lnvpshqarar
Virtua Fighter 95
Chess Master 5000
Fire Fight
Gex

Microsoft Omce 95 PRO m
Origindg.0

Adobe meev a.
Sertal Numbers Cuhm.hon

Wl Smart PRO Visual Basic Tutorial
nelnhl Client Server Manuals #

Mechamcal Enneenmmq 7.0
Motion Pixels 2.5

Netscape Navigator 3.0

MS Windows NT 4.0 Advanced Server N
MS Windows NT 4.0 Workstation
Procomm Plus 3.1

Real Audio Encoder 2.0

Real Audio Player 2.0

Scan 95 2.01

Serial Numbers Collection 96
Sound Forge 328Bit

l‘urmmate 4.0

Texture

Turbo CAD 95

Wild Cat 5.0 =,
st

o 5

Windows NT 3.51

Word View 95
Perfect Works 2.1 .

~J.nlweb Media 2.5

JWeb Think 1.2
Web Work 1.1 b
-

’

Win Edit 95

Star, Trek OmniPedia e tetetetaii
‘!hunderhyte AntiVirus 7.04 mlx 13:
e Striker, 96,
~ Albion
~“Civil War 2.0

1n'Pursuit of Greed
3

Win Checkit 4.0 e

ABC’ Féw’Chaner 4.0

Hijak Stite 95

Listem 2105 §

Orcad Capture 6.1

Web 3D° )

Web Scan”, 1

Auto Cad 13C4 For Windows 95 g
. America Heritage Dictionary

Lotus Approach 96

Delphi 2.0 Developer

Fontographer 3.5.2

Lotus Freelance Graphics 96

Lotus Notes 4.0

Auto Cad DWG Add On

Borland Paradox 7.0 4
RoboHelp ~ 5
Thav 7.01 For Dos t“
Gupta SOL 5.02 - 3
MS Exchange 4.0 % vi
WinFax 7.0 Upgrade

QuarkXPress 3.32 Update :
Jankov Mapper 95 ha
F-Prot 2.21A For Windows 95
Delphi 2.0 Desktop

NetScape 2.0 32bit

Corel CD Creator 2.0

Help Writer / 7
Web Star 2.0

Bitware 3.3 ,’ /
Windows'95 Tour Bus
ABC Media Manager
“TBAV 7.01 For Windows 95 By
TBAV, Key Registrator

‘\Wmdows Commander 2.11 . -

Star Fu;hter 3000

Deadlock 5 Planetary Cnnquest
Crusader: No Regret
Gene-Wars

Triple Play Baseball ‘97
Cyberia 2 -
Stone Park

TwinBlock
Al Unser Arcade Racing

V
Svei |gre i programi se pokrecu direktno sa CD-a.
ave Game i Setup Music direktno na CD-u



£ |List Computers

VT |

Kajmakcalanska 42 () 421-203:155-294
SNIMITE CD PO NAINIZOJ CENI I 148 Guverner 1150.-

Yv; 5x86/133Mhz CPU, Matiéna ploéa PCI, RAM 8Mb, 1,3Gb HDD,

FDD 1.44Mb, Tastatura, Mi§, Video PCI IMb, Color Philips 14" LR

® TIME COMMANDO e BRITANNICA 2.0 Pnu lf 033 40-

o DEADLOCK ® MS ENCARTA '97 cnmnern ] 15 4

o CRUSADER NO REGRET : MS WINDOWS '95 Pentium 133Mhz 6x86, Matitna plota Intel Triton,

o EURO'S6 b MS CINEMANIA '97 256Kb Pipelined cache, RAM 8Mb, Hard 1.3Gb, Flopi 1.44Mb,

® QUAKE o MS OFFICE PRO * 95 Tastatura, Mi, Video PCI 1Mb, Color Philips/Daewoo14" LR

® WARHAMMER o Y. WINDOWS 4.0

® BERMUDA SYNDROM o INT. MEDICINE HARISON

® CIVILIZATION Il o ENCYCLOPEDIA OF SCIE.

- GRAND H::X 2 S e = H

: tavosvesas | [ MiroVideo DC30

® CLNGON ® MS DINOSAURUS lro l eo

® HOLY GRAIL(MONTY PYTH.) ® LEARN TO SPEAK ENG. Vehunsko kortice 20 digitolnu video montatu

® SPAY CRAFT ® MS ANCIENT LANDS Zo viosnike zvuénih kortico model DC20

g ﬂiﬂljﬂr’mﬂﬂ:ﬂa 3| | R o meenc 0 o,
5 3D Virtual 1/0 Glasses Novo!

DISKETNI PROGRAMI | IGRE g g
SVI NAJAOYII HITOVI 4)“( Cano 50 podebovniem slvera 1000
m nolit

computers

URACUNATA INSTALACIJA & ISPORUKA SA LAGERA & PREZENTACUA NA VAS ZAHTEV

o

Snimanje programa i igara na diskete (svaka deseta je besplatna)
Snimanje na CD (igre, enciklopedije, backup, muzika, snimanje po izboru)
CD i AUDIO klub (najveéi hitovi iz sveta igara i muzike)

Popusti na snimanje CD-a za sve ¢lanove kluba

PRODAJA PC RACUNARA SA 24 MESECA GARANCIJE !
UZ SVAKI RACUNAR DOBIJATE I POSEBAN POKLON !
Takode vriimo prodaju komponenti kao i servis i konfigurisanje racunara
najkvalitetnije i u najbrzem mogucem roku.
Priprema i prelom teksta, usluga Stampe na laserskom §tampacu.
k Izrada maturskih, diplomskih i svih ostalih vrsta radova.

TP SR

v

3

Vojistava Hica

19, 21, 29

[ ==

B monolit

n ‘ “
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o
‘
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Incredible Machine

mnmnn -Mswooma-mwu 3

Lost in LA. « Magic Pockets «

Mortal Kombat | ‘OmW'MG'WMI 11l » Prt Fighter » Police Quest

W« Predator Il. * Prince of Persia |. » Rambo L. » Rick Dangerous I -mmmom * Roger
Ratbit » Sargon V. « Secret of Monkey Isiand | « Shadow of the Comet

Sim City /Whn « Space Quest V. « Speedball Il » Striker ¢ Sununuonom

Mutant Ninja Turties « Tennis Cup « Terminator 1l. « Test Drive iil. « Toyota Celica GT « Tristan «

Turbo Outrun » Wing Commander 1. | Il. « Wrestiemiinia (1. « X-Wing » Xenon i, * Zool + ftd.

PROGRAMI: 30 Design Plus v.2.0. /Win  Aldus. v2.0. /Win * Animator Pro v.2.0.

* Arts & Letters v.3.11. /Win * Auto Sketch v.3.1. * Fox Pro v.2.6. + Distrib.Kit » Lotus 123

v.3.4. « MS Basic Professional v.7.1. » MS Cobol v.4.5. « MS Fortran Professional v.5.1. « MS

Publisher v.2.0. /Win * MS Word v.6.0. * MS Works v.3.0. * PC Matiad v.3.5. * Paradox v4.5.

Quattro Pro v.5.0. » Tango PC8 plus v.2.11. * Turbo C v.2.0. » td.

SUPER MIX 1 « 159 IGARA « 27 PR

A = CENA: 20*

Kompiuter ve¢ imate. Nedostaju vam jos nasi SUPER MIX-ovi. Za one koji jos ne znaju, da ponovimo:
to su originaini CD ROM-ovi, fabricki snimljeni u inostranstvu, puni kako najnovijih tako i starijih
legendarnih igara i programa koji su pazljivo probrani da zadovolje sve ukuse. Pomocu njih
mozete da letite u svetove igara, programiranja, crtanja, muzike, Stampanja ili ... ili gde god vi
pozelite. Svaki disk dobijate u plastiénoj kutiji.sa kolor omotom i spiskom igara i programa, kao
i uputstvom za upotrebu. | najbolje ostaje za kraj: od ovog meseca cena je samo 20 DEM*.

L SUPER MI

IGRE: 1942: Pacific Air War « Aces of the Pacific «
Alone in the Dark Il » Armour-Geddon * BAT. Il. «

. » Double Dragon il. = Dune Il » EXf » Epic » F16
E— Faicon v.3.0. » FLFA. International Soccer * F1 Grand Prix
Face Off + Goal » Gobiins 1. « Jurassic Park = Laisure Sult Larry V. + Links 386 Pro  Lith Divil
« Mega Lo Mania * NHL Hockey + One Step Beyond « Pinball Fantasies « Pirates Gold « Premier
Manager 1. « Prince of Persia Il. » Privateer » Risky Woods * Robocod « Sam & Max Hit the.
Road « Secret of Monkey Island Il.  Sensible Soccer » T.F.X. » Terminator 2029 « Theme Park »
Tie Fighter « UFO = Winter Olympics * Yol Joe * ool Il.  itd.

PROGRAMI: 30 Studio v.3.0. + objokti « Adobe Acrobat ¥.1.0. /Win * AUtoCAD v.12.0. + tutor
« Borland Pascal with objects v.7.0. * Corel Drw v.4.0. + update /Win » Cubase v.1.0. /Win «
Hijaak v.2.01. * Lotus 123 v.4.0. /Win = MS Windows v.3.1. + Micrografx Designer v.4.0. /Win »
PC Tool's Gold v.9.0. * Procomm Plus v.1.0. /Win » Pspice v.5.0. * Recognita Pius v.2.0. /Win *
Systat v.5.0. /Win » Telomate v.4.12. » Vista Pro v.3,0. « Word Parfect w.6.0.¢ itd

SUPER MIX 2 » 94 IGARA * 28 PROGRAMA « CENA: 20*

| SUPER MIX

IGRE: Aces of the Deep = Aladdin « Campaign I, *
Cobra Mission « Cruise for & Corpse » Dark Sun i. «
Dawn Patrol « Day of the Tentacie « Desert Strike «
Dylon Dog * F117A Stealth Fighter * F15 Strike Eagle
1il. « Flashback * Gunship 2000 + Heretic + iron Cross

Earthsiege * Micro Machines « Nascar Racing » One Must Fall 2097 « PC Basket » Pacific
Strike « Panzer General » Police Quest IV. » Quarantine » Reaims of Arkanis II. + Rise of the
Robots * Superfrog * Superski Pro « Transport Tycoon « Ultimate Body Blows * Universe *
Warcroft « Wing Commander Armada « itd

PROGRAMI: Aftor Dark v.3.0. /Win * AUtoCAD v.12.0. /Win « Bit Fax Professional v.3.0. /Win
« Fractal Design Sketcher v.1.0. /Win » Hijask Pro v.2.0. /Win » MS Access v.2.0. + Developer's
Toolkit /Win ® MS C/C++ v.7.0. /Win * MS Dos v.6.20. * MS Excel v5.0. /Win * MS Project
v.4.0. /Win * MS Windows v.3.1. for Cent. AEast.Europe * MathCAD Plus v.5.0. /Win * Norton
Desktop v.3.0. /Win » Norton Utilities v.8.0. « Novell Dos v.7.0. » PC Tool's v.2.0. /Win = Page
Maker v.5.0. /Win » Turbo Assembler v.4.0. « Turbo Pascal v.1.5. /Win « Winfax Pro v.4.0. /Win
 Word Translator v.1.0. /Win » ftd.

SUPER MIX 3 » 76 IGARA + 31 PROGRAM < CENA: 20*

Tigers « Fong Wan Tien Ha * Fritz 3 Chess v.3.05, «

Hardball 4. « High Seas Trader « Invincible Fighter «

v Jungle Strike + Kin Yeo « Kilk & Play /Win « Knights of

Xentar + Upgrade /Win * Lemmings /Win * Machiavelll
The Prince + Magic Carpet » Menzoberranzan » Prince of Evil  Psycho Pinball « Pyro Technica *
Retribution * Sango Fighter Il. » Sento » Shadow Force « Stalingrad » Supor Ski tll. » Super
WWII,'M“MWO‘MW'UWHI-MW'H'l

Com

PROGRAMI: Adobe lilustrator v.4.03. /Win  Adobe Photo Shop v.3.0. /Win « Ami Pro v.3.1
/Win » Caligari Truespace v.1.03 /Win + Dodaci » DesQ View /X v.2.0. « FProt v.2.18a. * Font
Works v.1.0. /Win * Frame Maker v.4.02. /Win « Kai's Power Tool's /Win  Lotus 123 v.5.0.
/Win » Lotus Approach v.3.0. /Win » MIDI Music Shop Pro /Win « MS Visual Basic v.4.0. /Win «
MS Word v.6.1. /Win * Midisoft Music Stucio v.3.1. /Win » Norton Disk Lock v.3.5. « PCad
V.7.0. » Paradox v.5.0, /Win » Print Shop Deluxe CO /Win » RIO v.6.31. *» Superbase ‘95 v.3.0.
/Win = Turbo C++ w4.5. /Win * Visio v.2.0. + dodaci /Win

SUPER MIX 5 » 43 IGRE » 23 PROGRAMA +« CENA: 20*

LSUPER MIX G

IGRE: Apache Longbow  Armie II. » Baryon « Bioforge

Pinbal lkussion « Player Manager I, » Simon the Sorcerer i, » Slipstream 5000 «
Stoel Panthers « Striker'95 » Super Karts « Terminal Velocity « The Patrician « Tyrian » Warriors
= Widget Workshop /Win « Witchaven « Wolfsbane
PROGRAMI: 30D Deck & Backyard v.1.2. /Win * Cakewalk Professional v.3.0. /Win » CimCAD
v.6.6. * Lion King Print Studio /Win » MS Money v.4.0. /WIn9S » MS Office v.7.0. /Win@5 « MS
Plus! /WIn@5 » MS Power Point v.7.0, /WinG5 « MS Publisher v.3.0, /WInG5 « MS Windows'95
Pan European Edition * Mickey & Crew Print Studio /Win « Norton Antivirus v.4.0. /WinB5 «
Norton Nawigator /WIn95 e Norton Utilities /Win9S  Ray Dream Designer v.3.13. /Win « Real
30 v.249. /Win

SUPER MIX 6 *» 43 IGRE » 16 PROGRAMA -«

SUPER MiX-ove mozete naruciti pouzecem
ili preuzeti licno, odmah, bez ¢ekanja.

* dinarska protiwrednost

CENA: 20*

LSUPER MIX 7

IGRE: Actua Soccer « Air Power * Ascendancy *
Caesar Il. » Coltic Tales « Civ Net /Win » Crusader:
No Remarse » Cybermage  Empire Il.: The Art of War
* Extreme Pinball * Fade to Black + Fatal Racing *
Fighter Dusi » Fist Fight » Indycar Racing 1. » Jungle
Command «

/Win'95  Harvard Graphics v.4.0.
. /Win'95 « MS Visusl Foxpro v.3.0.
/Win « MS Word v.7.0. M%ommvbo Oupcn/th QEMM «.8.0. *» Visio
vA.01. /Win'95 .

SUPER MIX 7 » 28 IGARA » 10 PROGRAMA « CENA: 20*

¢d production |
© 011/463-7141 |




tel.
156-674
tel / fax.
1778-5

On. brigada 65-B
(blok 70 A)

posTAVA

RACUNARA
8@@@%@@ _SERVIS
286 DXA133, RACUNARA

‘ PREVENTIVNO |
Pentium INTEBVEbTNO

/.57 1337 ODRZAVANJE

‘ad ‘
1507 166 KOMUNIKACIJE

MULTIMEDIJA

Modem 2400

Fax/modem 14400, 28800
Streamer 250,420, 850Mb \y
CD-ROM 8x

Data switch 1x2
Sound card 16-bit
Stereo speakers 25,50,120 W

POTRQSNY MATERIJAL:

Prekrivati za kompjutere i Stampace

Toneri za laserske printere HEWLETT PACKARD

Cartridge za injekt printere EPSON stylus

Printer ribbon za printere EPSON i PANASQNIC

Diskete

Kablovi
Konektori

w
O
~J
)
O
<
E

DELTA

=%

ComTrad
computers

Cvijiéeva 104 tel/fax: (011) 752-663

Svakom kupcu
poklon!!!

MEMODATA

B Tolefon/FAX (11) 663-484; 661360
COMPUTERS & |

AMDS5x86 133 Mhz ; =
Intel Pentium 120 Mhz g wp‘“w or

Intel Pentium 133 Mhz \b\&
Intel Pentium 150 Mhz

136° 1§

PRINTERS b MUITIMEDIA &

Hewlett-Packard Lasedet’s Sound Card

Epson Dot Matrix Speakers

Epson Inklets CD-ROM Drives
FAX/Modem/Voice

EXTRA QUALITY

Back-Up to CD Disks “S:“Nw)ol :;lmponm

Servis kompjutera | opreme y, Philips, 5'°9°“

Instaladijo mreza Woestern Digital, Maxtor
Adaptec, Creative Labs, ‘
Ethemet, Epson |
Hewllet-Packard, ATI, AMD

(GARANCIIA)
N/
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30¢

WARE BEAM

anovo Brdo, Dostojevskog 13, 011/559-839
Novi Sad 021/610-830 2 —2 0 Panéevo 013/522-024

ALADOIN, ANOTHER WORLD, FOODER CIVILIZATION,
: KEEN, DESERT SlRlKi ELITE.

ACTION SOCCER, ALLIEN BREED TOWER ASSAULT. ALONE IN

ALONE IN THE DARK. BLACK THORNE, COLONIZATION. DAY OF THE DARK 2, ARCADE POOL, CANNON FODDER. DARK FORCES.
THE TENTACLE. DISCWORLD. DOOM, FORMULA ONE GP. GOOS DESCENT. EYE OF THE BEHOLDER 1.2 & 3, FLIGHT OF AMAZON
INCREDIBLE MACHINE 2. JAGGED ALLIANCE. JAMMIT, LEMMINGS QUEEN, FRITZ 3. FX FIGHTER, MIGH SEAS TRADER. INTERACTIVE]
18 2, LEMMINGS CHRONICLES, LOST VIKINGS. MAGIC CARPET GIRL JUNGLE STRIKE. KING PIN, LANDS OF LORE. LITTLE 8IG

RAIDEN, SENSIBLE SOCCER, SUPSTREAM 5000, SUPER FROG
TIE FIGHTER, ULTIMATE BODY BLOWS. VIRTUAL POOL, WINTER
GAMES. WITCHAVEN

ACCROSS THE RMINE. ACTUA SOCCER, mmlmo«
Wu'auewzc P COMAN-
CHE 2. CRUSADER: nom,mxvoaucxsm

2 FAST 4 U, A4V NETWORKS, ADVANCED CIVILIZATION, ANVIL
OF DAWN. BATTLE WRATH. CAPITALISM. FATAL RACING.
FIFA 96 (FULL), GREAT NAVAL BATTLES 4. PGA TOUR GOLF 96,
RAYMAN, SKUNNY KART. SPACE DUDE. STONEXEEP,

ABUSE, ATF. BIG RED RACING. c&cmmaﬁsmm

BATMAN FOREVER. WINGSTAR, DUKE NUKEM 30 COLLEGE

CARTS. FATAL RACING. THE wEa SATTLR msnmi BATTLE GROUND WATERLOO.
STATIONS 2, JAZZ JACK RABBIT MEGA . REVOLUTION i BELOIUM & DUTCH,
ECLIPSE PACMAN, STORM STAR QUEST, AH-3 AIR ofFENswe PLAYER OF THE YEAR. QUAKE.
ASSAULT, CHOPPER FORCE, FANTASY GENERAL RAYMAN 100%, SETTLERS I, SPEED HASTE,
KICK OFF 96 WIW STRIFE. TOSHINDEN. STARBALL. THIS MEANS W/
EARTH WORM Ji

BATTLE ISLE 3, BEAT THE HOUSE 95, BEAVIS & BUTTHEAD C
CHESS MASTER 4000, EARTHSIEGE 2. Eum-mcﬁwnusi

ANXIETY, SHOCKWAVE ASSAULT, SIM CITY 2000 COLLECTION,
SiM CITY 2000 FOR WINGS, SU-27 FLANKER. VIRTUAL CHESS

ADOBE PHOTOSHOP. COREL DRAW 6.0, HARWARD GRAFIX. FLOWCHARTER 4.0, ADOBE PAGE

MAPPER 96, MS MONEY, MS OFFICE (EXCEL. WORD. POWER Aurocwu Wmmuoﬁ

POINT. ACCESS. . ). MS PLUS. MS PROJECT, MS PUBLISHER. DELRINA COMM SUITE 95, FILE MAKER PRO 3, FFEENANDSD
ANTIVIRUS, NORTON NAVIGATOR. NORTON UTILITIES, FREELANCE 95, HUAAK 95, JANKOV MAPPE

PAGEMAKER 6 0, PICTURE PUBLISMER, SIDE KICK, VISIO, SMARTSUITE 96. mcnosﬂno«nuotswrsmmo

VISUAL BASIC 4.0 PRO. VISUAL FOX PRO. WIN FAX 7.0, [

WINDOWS 95, WINDOWS 95 PAN EUROPEAN RAZOR 2.0, THAV. - TOY STORY S5, WINDOWS 85 4.1

ACAD 13 MWIN. ARCHITECT,
JRENDER. AUTO MNGR
CLASSIC 4 4. AUTO PLOT 1.01, AUTO SHADE, AUTO SKETCH,

SIRUNVIEW LITE. SOFT DESK 7.02, SOFT DESK

SOFT ENGINE 386, TC FONTS 3.0. VISUAL LINK 1.0

WINDOWS 3.11, WINDOWS 3.1 CAE. MS OFFICE (EXCEL. 3 DESIGN 2.0. 30 STUDIO 4.1C. JDsza 3083 30 1PAS,
WORD, POWER POINT. ACCESS...1. NORTON UTILITIES 308 DODACI, PREMIERE 4 0, ANMATOR_ ANIMATOR 2.0,
NORTON COMMANDER. DOS NAVIGATOR. MS DOS 6.20, ANIMATOR STUDIO, ANIMATOR WORKS, ASYMETRIX 30.
(COREL DRAW 5.0. ADOBE PHOTOSHOP, QUARK XPRESS, ASYMETRIX VP. CALIG. TRUE CLIPS, CALIG. TRUE SPACE,
ww&mmwswrox:omumw CALIGARI 1 0, CALIGAR! 2.0, DIGI MORPH, DIRECTOR 4.0,

3D STUDIO, AUTO CAD 13. RAZOR PRO, ADOBE PREMIERE. ELASTIC REALITY, EQUAT MARS SET 4, VISTA PRO.

ANIMATOR PRO, YU TTF FONTS, FONTOGRAPHER. LIGHT WAVE 4.0, LIOUID SPEED 102. META MORPH, MORPH 2.5,

MORPH FOR VISTA PRO. M5 VIDEO 11

£ o7 ACTUA RIGS, BURNI

DESCENT INTO ZINJ, CRUSADER 2 NO REGRET, CYBERIA 2. EARTHSIEGE 2. F1 GRAND PRIX 2. FIRE ROAD, CYBER SPEED, D, Dgsm':mmiggﬂ EXTREME G:.‘.gs mx‘vo & A 5

s QUEST FOR THE HOLY GRAIL. NEED FOR SE, FORMULA 1 GP. HI OCT) TONE. VAN, MORTAL KOMBAT 3, NEED FOR

SETTLERS 2. SLENT HUNTER, SPYCRAFT, STAR TREX: KUNGON GATE SPEED, OLYMPIC  RESIDENT EVIL. RIDGE RACER 2. ROAD RUSH, STAR

KNIGHT'S CHASE. R DARK PORTAL. WINDOWS NT 4.0. ALPMA, STREET FIGHTER MOVIE. TEKKEN 2. THUNDER HAWK 2, TOBAL NO. ¢

WORLD RALLY FEVER 2 TOP GUN, TOSHINDEN 2 PLUS, TOTAL NBA. TRACK & FIELD. TRUE PINBALL. TWISTED METAL. X-COM.
WIPEOUT, WORMS.

Kopije originala
Kompleti

Pun CD po izboru
Playstation CD

Igre iz kompleta su raspak pa se mog
igrati sa CD-a. Ako igra zahteva snimanje
posicije ili setup muszicke kartice, potrebno je
igru ukopuau na hand duk ngranu su takode
e
U cenu je uraéunat prazan CD: """ e orareen

20.- Igre na 3.5" i HDD 0.8 din
25.- Programi na 3.5" i HDD 1 din
30.-

40.- 4

\Za svaki 4. disk plaéate samo mediju!




NA-N
{8

E;am EITECD SNIMANJE NA
Pouzsét:& DISKETA’MA .

S NIMANJEINA]
presnimavanje originala
snimanje po izboru
. gotove kempilacije ‘

arhivicanfo podataka ™\,

presnimavenje muzike sa DAT-a ili €D-s )

@RID  proceam i
16RE WS Easerta 97 Eneyolopedia Motorols
MegaRace 2 NS Entarts 97 Workdatles

Time Commande NS Clasmanis 97 S$ES Thomson

011/1766-762

P —a & _ S=—=h T~ s _a
IGRE... IGPE... IGRE... IGPE... IGRE...IGRE. .. IGPE... IGRE...

z ) Lax s (30 HOD). GrbS. ODemise OF The Oreagnouts (5 HD)
Haong Hong Mahjong For Windows. dagged Alliance, Deadly Games. Pro P
bail. The Web For Windows S9S (C) Empice (SHD). Henopage. RAlien Bloodspo

t () Apoge (17 HO). Australian PAugby League Movie Add - On (0O
(@S HOD). Bud Tucker In Double Trouble () Merrit Studias (1S HO). Austra
lian Pugby League Windows 9SS crack €T HED. -

PC Board V15.3 Full Pelease (L. HO). Winfirame Client (C) Microsaft (2 HO).,
Microsaft Java + + () Microsaft (7 HD). intel Proshare Premiere V 2.0
[Oata Confl (12 HD). Service Pro V 2.00 0O For Oos Netware] (5 HO).
O Feilly Web Board Conferencing System (3 HDO). Corel Clickh & Craate
Vv 1.0 For Windows () Corel (18 HO). Oiskesper V 1 03 For Windows NT
Server (9 HD). Language Learning With Raterix (S22 HD). Conversions Plus |
(B HD). Lotus 1 2 3 Smartsuite 97 (betal (51 HOD. Super Pachk (C) Netwark
instruments (7 HD), Backup Exec For Netware Update V Lol E =" ZIR
(7 HD). Aurora V 3.0. Boomiab V 7.3 Cracked With PFed V 1.0 (1 HO).
Workplace Security V 2.1 .3 For OS/2 (Cracked] (1 HOD. Agent V.99
(Cracked] (1H0). Mo V L& [Betal8) (1 HD). VWirusscan vas. 1l -0as
(Registeread)] (0) MCaffie (1 H0). Qutnet Telnet APP For Windows S5 1 HO),
Broadway [Betal (o) Sausage Softwares (1 HOD. ..

| avo nije sve jer u ovom trenuthu stize jos pet novin Hompilacija. ..
Odaberite svaju Hompilaciju iz Nnajveceg izvora softwera. .. Narucite
besplatan Hatalog... Pazmislite pri Hupavini. .. Hod nas su cene nNaj
povolnije. ..
T o e e S e T WS- . e
Clod covog mEmsmeces Moo Oms o= te FEmsaacsith casigEiseies
ik mrien disresbteia b= faEmtsEmsIEt e L - SNoassmemliteg .
Apacine Longbow . Eusa e 1 =1 Teaap S, E=.F. MM

e . CCisrmeEmsmesiies =77 . Srolies S .

- - mmAa ESEsTIEE el 1ol
o) svemsmlcves . . .

1 CO=2S. 2 C0O=35. 3 CO=L5, L CO=55. S CO=E6S & CO=75
HOOEIE CGSESINAL A SL &S O &0 cce-ud

CENE IZRROE HOMPILACIIA SU 30 OM ZA IGRE | 35 OM ZA PROGRAIME

LAVIRINT - Podgoricka 8, 21000 Nosi Sod, Tel: 021/369-861
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NAJBOLJI PROGRAMI 1Z * MS WINDOWS ‘95

= WIN 311 PARER % WIN 95 PAK

* PAGE MAKER 6.0 CD

SVIH OBLAST!: « MS PLUS FOR WIN ‘95 + DESIGN PAINTER 4.0 « MICROSTATION 5.0

« ANIMACUE + MS PUBLISHER ‘05 o MS ACCESS 7.0 « AUTO CAD 13

« CAD3 *MSWORKS4.0  *we== o MICROSTATION ‘95 « AUTO CAD 13 dodaci

+ BAZE PODATAKA + MSOFFICE ‘95 * MSWINDOWS ‘95 NT 4.0 » AUTO CAD 13 upgrade

* DTPa + PHOTO SHOP 3.04 %552  « COREL DRAW 6.0 « AUTO CAD 12

« GRAPHIC + NORTON UTILITY '95 * CORELXARALL =%« AUTO CAD 12 upgrade
*>PC CD ROM - rrocramski jezika « NORTON ANTIVIRUS 4.0 © « WIN FAX PRO 7.0 « AUTO CAD 12 dodaci
: * UTILS2 * NORTON NAVIGATOR '95 * PHOTO SHOP 3.04 %= e VISUAL CAD
: + mnogo toga s + oko 20 programa

o

S9seseccnecsrcttnnceceterestctnnnessensnnes

=/ ULTRA NEW
* NT 4.0 SERVER

* 3D STUDIO MAX
* 3D STUDIO MAX dodaci * NT 4.0 WORKSTATION
* BORLAND C ++ 5.0 * COREL OFFICE

* MS OFFICE '95 PRO
* MS VISUAL C ++ 4.1
 TBAV 7.03 (DOS & WIN)

* COREL CAD 2.01
* 3 DS 4.0 N.T UPDATE
* 3 DS MAX 1.1 UPDATE

* MICRO. DESIGNER 4.1
* ALDUS FREEHAND 40

* ACAD C4 * POWER BUILDER 4.0 NT * COREL DRAW 3
+ 30 najnovijih programa iz +0ko 30 najnovijh * DESIGN PAINTER
svih oblasti (grafika, CAD, programa za lagodan rad * RI0 6.31

animacija ...)

na Interetu

+ oko 45 programa

+ oko 35 programa

-/ STRATEGIE ;

« EDUKATIVNE IGRE * STONEKEEP * STEEL PANTHERS 2B = - «/NDY CAR'2

* LOGICKE IGRE * ULTIMA FR SERIAL * CONQUEST OF NEWWORLD - KICK OFF 3

* NAPRAVITE CRTANI FILM ¢ ALIEN LOGIC * WARCRAFT 2 * ACTUA SOCCER

* DEGUE AVANTURE * BEHOLDER FR SERIAL * CIVILIZATION 2 * NHL ‘96 :

* BUKVAR ZA DECU * BARD'S TALE SERIAL * THIS MEANS WAR * NEED RRSPEDM)

* MS CREATIVE WRITER ¢ MIGHT & MAGIC SERIAL v LOST ADMIRAL * FIFA ‘96 CD RIP' (2vuk)

* CAD ZA DECU * REALMS OF ARKANIA 2 * KNIGHTS OF ROUND TABLE = MICHAEL JORDAN

* EDUKATIVNI PROGRAMI * LORDS OF RING 2 * SETTLERS 2 * NBA BASKET

* UCENJE ENGLESKOG * DARK LAND CD * FIELDS OF BATTLE * WINTER SPORTS :

+ 0ko 20 programa + oko 50 programa + 0ko 20 programa . +0ko 50 programa 5

=@ -

Le./ EROS MIX 1 . ? / PLAY MIX 13
« PLAY BOY ‘96 ~» COMMAND & CONQUER * ACTUA SOCCER * WARCRAFT 2 ¢ MECH WARRIOR 2 extra

¢ GIRLS COLLECTION 8 * MAGIC CARPET2 * DESTRUCTION DERBY .. TERMINATOR FU SHOCK * BEAVIS & BUTTHEAD

* GIRLS COLLECTION 9 * FX FIGHTER CD * CEASAR 2 CD * DOOM MASTER * RAYMAN

* GIRLS COLLECTION 10 * HERETIC 2 SFADETOBLACK o 4..» WINTER SPORTS CD

* GIRLS COLLECTION 11 * MECH WARRIOR 2CD * FIFA SOCCER ‘96 53« RESTIN PIECES

* MORE WOMAN * NEED FOR SPEED CD * SCREAMER * INDY CAR 2 '* ROAD WARRIOR

* NAOMY CAMPBELL * NBA JAM * NHL HOCKEY '96 CD * DARK SEED 2 * TFX 2 E.FIGHTER 2000 ;
* SEXY GOLF * PINBALL ILLUSION * CHAMPIONSHIP MANAG. 2 * CIVNET * THIS MEANS WAR :
* MORBID PORNO PICTURES * TORNADO GOLD * ASCENDANCY CD * MORTAL KOMBAT 3 * WARHAMMER
+ oko 35 programa + oko 25 hitova + oko 20 hitova + 0ko 25 hitova + oko 25 hitova

D AN

el de e, bt T TTT VIR PR (S ae A e s AR

EATPRODUCTIO
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11000 Beograd

Narucite pouzeéem ili preuzmite



* Diskove mozete naruditi pouzecem ili mwﬁm_bg_éekagm
o Naruéite jo$ danas katalog CD i disketnih izdanja.
* Prodajemo kvaliteme prazne CD diskove.

PRODUCTION

e Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima.
e Iznajmite ili snimite jedan od preko 400 naslova iz naseg CD kluba.
e Sastavite disk po vasem izboru iz naseg kataloga. :

» STONEKEEP * CIVNET CD . AT FIGHTER » NBA LIVE ‘96 CD RIP . B|TANN|CA 20

« VITRUAL KARTS + GRAND PRIX MANAGER + ENTOMORPH FULL CD « REVOLUTION X « MS ENCARTA ‘07
+ WORMS FULL CD o HEXEN FULL CD « CIVILIZATION 2 « THE WEB- :

« WWF ARCADE o SHOCK WAVE ASSAULT o GALACTIC CIVILISATION 2 » ASSAULT RIGS * MS CINEMANIA ‘97

+ FIFA ‘96 FULL CD RIP « ALEN VIRUS » DUKE NUKEM'SD « VIKINGS FOR WIN. « BOOK SHELF ‘96 - ‘97
+ TOP GUN « STRIP POKER PRO GD « BATMAN FOREVER « SILENT HUNTER

« EXTREME SPORTS « THROPY BASS CD'RIP + DESGENT 2 o eMASK * WEBSTER DICTIONARY
» JOHNNY BAZOKATONE o FULL METAL JACKET o FATAL RACING .0 - » JAZZ JACK RABBIT » LEARN TO SPEAK

« VIRTUAL STUPIDITY « REBEL RUNNER « TERANOVA + FANTASY GENERAL ENGLISH ver. 6.0

+oko 30 hitova +0ko/25 hitova + 0ko. 25 hitova ++oko 25 hitova + OXFORD ADVANCED

- ENGLISH
S CWNEIWL  * AVERICA HERATICE
DICTIONARY (+ 12GOVOR)

'FORMULA 1GP2CD

o TIME COMMANDO 3D
s » DESCENT 2 FINAL v «CYBERIA 2 * NT 4.0
; e i V'RWAL FIGTER * SVE MEDICINSKE
s s TAFTER LIFE (T AR'IS)&.
* SHELL SHOCK » BATTLE BEAST . ALB I ENCIKLOPEDLE
» TOSHIDEN » SPACE HULK 2 * GEX * |STORIJA UMETNOSTI
» SILENT THUNDER + BATTLE OF WATERLOO * EURO 96 o FORMULA 1 GP 2
* EWJIM 2 + ISLAND PERIL CD *SU-27 S
« RAYMAN 100 % « TRACK ATTACK « RETURN FIRE + 400 originainih CD
4+ oko 25 hitova + oko 25 hitova + oko 25 hitova izdanja

...... Plays tation S

. Najmoénija 32-bitna konzola za igranje.
® Fenomenalan stereo zvuk.
. Uoradjen CD ROM na kome mozete slusati i

diskove. . :
Preko 16 miliona boja istovremeno na ek:‘anu
. erovatna 3D O'raf]ka u realnom vremenu. SONY. "
. Prav@nnnam]a sa 730 slikaw selondi PV levalited)e.. 7T > PIayStatlon"

ja opuste za SECA klubove.
mﬁova

e-mail: dwol @beotel.yu

g
<
&
2

Cika Liubina 1/IV © 011 / 627-827

litno u centru grada bez éekanja. Radno yreme od 11 do 19 casova, sem nedelje.



sl 8XX,00

* Matrox Millenium 4Mb WRAM PC] SVGA

Windows 3D Accelerator 750
* US Robotics :

Sportster 33.6K(internet ready) 320
*10 MEGA :

Zip Drive 360

Zip Cartridge 35

* Pentium Mother Boards up to 200 MHz
ASUS, Triton Il chipset

! DUAL PENTIUM! «call...

editing system
The Oltimate
nagprodavaniyi PC do sada
PCI Pentium 133 MHz

256Kb cache, onboard 10
16 Mb RAM, 1.3 Gb Hard Disk
PCI SVGA S3 Trio64V+, 2Mb RAM
CD-ROM 8x, SoundBlaster 16pro
FaxModem 14.400bps

14" ili 15" LR Color Monitor
tastatura, mis, 1.44 Mb FDD

. pozovite za najbolje cene ...

sampro@eunet.yu
11080 ZEMUN, Njegoseva 19

Telefoni za hardware su:

0!1 101:203, 193:066

.iu Vrscu: 013-813-388
. i u Podgorici: 081-24-645
i u Leskovcu: 016-51-157

%% SAMPRO & €2

CD CENTAR
Novi Beograd

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno
Na svakih pet diskova snimanje $estog besplatnoll!

ORIGINALI (IGRE, ENCIKLOPEDLJE) .. 25.

GOTOV MIX (IGRE, PROGRAMI) ........ 25.
MIX PO IZBORU 30.
BACKUP HARD DISKANACD ........... 30.
SNIMANJE NA VASEM CD-U .......... od 10

Velelepna umetni¢ka enciklopedija.

Upoznajte umetni¢ka blaga sveta
uvr c Setajuci sobama muzeja

the Palace &y its Paintings

201390

Video Capturing &

[BRTANNIGA [

ézmmnmco-unmwvamw

__1OP 5 PC GAMES _ '_ET%_'@
1 Time Commando

24 The Gene Machine

3] Formula 1 Grand Prix Il
4) Touche

5] Quake

IZABRANE ENCIKLOPEDIJE

1JMS Encarta '97
2/MS Cinemania '97
3JMS Dogs

4] Time Life Astrology
Leonardo the Inventor

e I I I ™Y

I I I Y ™Y

CDC MEGAMIX 11 Novembarski Hitovi

CRUSADER: NO REGRET CHESSMASTER 5000
GENE WARS AFTERLIFE OFFENSIVE
THIS MEANS WAR
F1 GRAND PRIX II
TIME COMMANDO

AH-64D0 LONGBOW Z
SPACE HULK Il TIME GATE

Telefon za software:

(011) 671-156

Radno vreme od 10 - 21h i NEDELJOM!

QUAKE  VIRTUA FIGHTER

BRIDGE Il TRACK ATTACK
GEARHEADS DEATH KEEP

SENSIBLE GOLF
VR SOCCER




" BOUI OD

imedo - Nodogrocno- Komponent Servis Gammiia

Mu,l

monitor =

e
'y

Milutina Bojica 8/11, Beograd, tel: 011-348-860

s'izeﬂ,‘e wieqing | Hardver  Servis

Pentium 133 MMz, Triton PCI 256 konfiguracije

KB PipeBurst cache, HiSpeed 1/0, multimedija

16 MB EDO RAM, 3,5 FDD, _

1,6 6B HDD, CD-ROM plejer 8x, ier’™:
SoundBlaster 16, 3 Virge 2 MB s'llin::nle
3D/MPEG, 14" SVGA kolor LR origin

muzika &

mi§, NTware.

o : miksovi &>
minifower, fastatura, \“} \ \

KoMsHiJawmgina | Ppofi muzicki softver

W’; 133 MHz, PCI 256 KB “mpmﬂ i |||'n“
cache, HiSpeed 1/0, 16 MB RAM,
3,5"FDD, 1,3 6B HDD, SB Pro 16,
$3 Trio64V+ 2 MB MPEG,

14" $VGA kolor LR, minifower,
tastatura, mis, 95ware.

n Professional
D Recordable

® skener Artec 6000, A4,

flatbed, true color, 600 dpi 790
® USR Sportster 28.8 Vi DSVD
(data & voice IstoVremeno!) 280
® Creative SoundBlaster 16 130
o plota 5x86-133, cooler, PCI 256 KB
cache, integ. /0 190 |
® ZIP drive 100 MB par., ext. 340 PHILIPS
* CD-ROM 8x Teac/Sony 180/190 |

NM

e-mail maitr@ho com ORIGINALE, KOMPLETE UCLANJENJE

(011)417 (XM SP SOFT T 688-250

Bu'eva[ ReVOIUCl’e 286/'/3 (]0_ 7h) RADNIM DANOM : 13 - 20 h SUBOTOM : 11 -20h

SVETKOMPIUTERA 59 NoveMBAR *96.
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071/ 628-64¢

Radno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 &asova

- e

LO

-386 DX 25,33MHz 64KB cache ISA 490
| -386 DX 40MHz 128KB cache ISA 540

-AM5x86 133MHz 256KB cache, PCI 1160
| -AM5kB6 100MHz 256KB cache, PCI 1340

| -486 DX2 50MHz 256KB cache VLB ili PCI 630 -Pentium Intel 100MHz 256KB cache, PCI 1360
-486 DX2 66MHz 256KB cache VLB ili PCI 690 = -Pentium Intel 120MHz 256KB cache, PCI 1440
-486 DX2 BOMMz 256KB cache VLB ili PCI 760 -Pentium Intel 133MHz 256KB cache, PCI 1570
-486 DX4 100MHz 256KB cache VLB ili PCI 860 [ -Pentium Intel 150MHz 256KB cache, PCI 1760
-486 DX4 120MHz 256KB cache VLB ili PCI 890 -Pentium Intel 166MHz 256KB cache, PCI 1900

Konfiguracije sadrie; 8MB rama SVGA PCI video kariu

Konfiguracije sadrie; 4MB rama, SVGA video kartu 512K8, :
1MB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, mini tower, color monitor.

HDD 105M8B, flopi 3.5, mini fower, mono monitor.

i e . .

Konfiguracija!

Ni BN = I &
Konfiguracija! |

-AMD 5k86 100MHz

%)

= ' . o
Konfiguracija!
' <Intel Pentium133MHz - -Intel Pentium 166MHz

[| AMD-ov Pentium kion -intel Triton I % -Intel Triton Il

| -8MB RAM-a -PCl Magistrala L -PCl Magistrala -4MB mem, 72 pina 40
-PCI SVGA 2MB -16MB RAM-a | -32MB RAM-a , ~1MB mem, 30 pina 15
-HDD 1.3GB | -PCI S3 TrioV64+ 2MB 2 -PCI S3 TrioV64+ 2MB 'f:‘l‘)’: argd ':g
P! -3.5 flopi | -HDD 1.3GB -HDD 1.7GB o2 srenr 180
-Color Monitor | .3.5 flopi -3.5 flopi SEWSstidioMolcs T 400 80
| -Mini tower ~Color Monitor ~Color Monitor -Aktivni zvuénici 2x120W 90
[ -Mini tower | =Mini tower -Interface za dva Joystick-a 30

-YU tastatura -YU tastatura | -Mustec-ColScan ruéni skener,
-Mouse SMioiise | 16mil. boja, kolor 800DPI 320

| -CD ROM 8X || -CD ROM 8X ‘
i =SB 16 comp. -SB 16 comp.

L =2 S B PSS PR R I

Pored Ine opreme u ponudi je i
Sirok izbor, $tompata, matriénih,
laserskih i ink-jet, stonih i ruénih

| CD ROM:
-Delta éx
-Sony 8x

| -Delta 8x

P -Hitachi 8x

| -Goldstar 8x

83 Trio 32
[f| -S3 Trio 64

| <83 Trio 64V+
-S3 Trio 64V+ edo %
-S3 Virge 3D edo
| -Stealth 3D 2000
[ -Stealth 2001

2| -Ati Mach 64

F -Doewoo 14x
-Philips mono
| -Philips 14C
2 -Philips 148
I -Philips 15A
" _Philips 174
-KFC 15

| ~4Mb 32bit
-BMb 32bit
*-16Mb 32bit
-32Mb 32bit

[ EDO,70 i 60ns

adogradnije vaseg sistema, tj. osnovne ploce,
video karte, hard diska itd. sistemom staro za novo.
Garancija 12 meseci, Servis u Beogradu obezbeden.

3 BN DN P PN TN [N TN [N [% (9 P e W W

e

sver kompiutera. 60 Novemear ‘96,



386- 40
486-100,133 SOFTWARE + SNIMANJE NA c[) TRIEE;I 5
586-90,100,120,133,166 KONFIGURACLJE PO IZBORU DIAMOND &
155 PIHLINE (i) MOGUCNOST PORUDZBINE s3

= nte
586 LUCKY STAR PIPELINE (intel nPlLERIMA POSEBAN POPUST PHILIPS 14,15,17,21

586 TORNADO PIPELINE (intel)

5]
z

SAMSUNG 14,15,17 2
DAEWOO 14, 15 %

=

CD-ROM  MAINBOARD CPU

GA-5486
486 SIS DTS MONO 14
486 ALI
SCSI PCI ADAPTEC 2940, DAT 2 GB
4x HITACHI , 4x SANYO SCSI FAX-MODEM UMC,US ROBOTICS z
6x TEAC, SONY, 6x PLEXTOR SCSI JOYSTICK, MOUSE, KEYBOARD
8x TEACSONY SCANNER, PRINTER (HP & EPSON) &
10x STINGRAY BIG & MINI TOWER, SPEAKERS
540,1.1,13,17,20,25 &
4,8,16,32 et
§ EDO 4,8, 16
VIDEO RAM 16 COMP, 16 ORIG, AWE32 ASP @

REBEL SOFT

ZELENI VENAC 4/1 (u dvoristu)
011/ 634-071, 620-466

TERA COLL \

Ivana Milutinoviéa 4a, tel 011 435 490



| :‘0 #NAJINOVIJI PROGRAMIY IGRE 58
& PC KONFIGURACIJE » R 0
DEL’O VI 1 NADOGRADNIE
_SNIMANJE NA'CD ROM'

U) CDKLUB

Prodaja, Iznajmijivanje, Presnimavanje, Igre i Programi,
Originali, Mixovi po izboru, Snimamo na diskete,
Multimedia, Hardware, Konfiguracije

1A JVZESKA 118a
T 550-980

yadno vreme 11-21

saljemo postom, placanje pouzecem

!!! Prodaja, Iznajmlijivanje, Odkup
Preko 100 naslova, Oprema

PAL standard & NTSC

p—

\ o PlayStation "

SVET KOMPUTERA 62 NOVEMEAR 96.




ICM-CLASSIC
Pentium P75+K5, Pentium MB SIS 256kb, 8Mb
RAM+3.5FDD, PCI WIN Akc. 1/2Mb, 14°SVGA

ICM-SPEEDY
Pentium 100MHz, Pentium MB SIS 256kb, 8Mb
RAM+3.5FDD,PCI Win. Akc.1/2Mb, 14"SVGA Color
PHILIP.
e ICM-INTERNET

Pentium 100+, Pentium MB SIS 256kb, 8Mb |Sp0mk0 |stog dcno_Soljemo postom_ ’
RAM+3.5FDD, PCI Win. Akc. 1/2Mb, 14"SVGA Color

PHILIPS, CDx4+SB16MCD, 14400-i FoxModem Mixovi Igara Gispalovid) 20.-

b ICM-POWER 2
Pentium 150+, Triton-1l 256kb Burst, 16Mb C E! ]5[]0 Naslnv
RAM+3.5FDD, PCI Win. Akc. 1/2Mb, 14'SVGA
Color PHILIPS, CDx8+5SB16 MCD
ICM-GOLD 2 HARDVER

Pentium 166+, Triton-1l 256kb Burst, 16Mb Svih 345 dano sa Voma od 10-21 h

RAM+3.5FDD, S3 Trio 64V+ 1Mb EDO, 14'SVGA ; " ;
Color PHILIPS, CDx8+SB 16 MCD Novi Beograd, Jurja Gagarina 71/46

ICM-PENTIUM PRO 011/155-154

Pentium PRO 200MHz, 32Mb EDO RAM +3.5FDD,
Cardex V66+ 4Mb EDO, 15" Color DIGITAL,
CDx8+SB16MCD

SONY

PIayStatlon

nzole sa direkinim u_l'lx-ly\ n kolija
"

INTERPLAN Co.

’ A Folnc

hif
Sv hlove

\‘é'* pm

PARTNER OD POVEREN.IA

SUBO'I'!CA

SOMBOR.
ZRENJANIN
BECEJS. (-

ADA e
BEOGRAD ()1 / (Cxie/—as TEL:021/39 58 77

svirkomeuteea 63 NovEMBAR '96.




SONY

DIREKTNO OD SONY-ja- |

proverite zasdto svi kupuju kod nas !!!

_na svakih 5 diskova 1 je besplatan
preko 100 naslova igara
vr§imo i prodaju:
- Cipova za ucitavanje kopija 350 din.
(ugradite ovaj ¢ip ako posedujete konzolu koja uéitava
samo orginale)
- memorijske kartice - najpovoljnije!
- volani 3
RF kablovi za antenski ulaz
- RGB scart kablovi
dodatni dzojstici
najpovoljniji uslovi za SEGA & VIDEO klubove
takode imamo SEGA & NINTENDO konzole i igrice

TOTAL GAMES 011 /400-70'8

Bulevar Revolucije 83a/l
radno vreme: od 10-19h osim nedelje




7 5.7 5d o s . " i S TP, T T ¢ i 1= o Al M7 Ty

* Afterlife 77. 4@
E Angel Devoid 74.
Brian Lara’s Cricket 96 82.
Command & Conquer: Covert
Operations 85.
Crusader: No Regret 80.
Deadlock g i
Ceka vas spisak komandi za dva ,borca” e "
44 Euro Fighter 2000 i FX Fighter F-22Lightning I s
A Kargon 79.
-~ S i : Links LS 76.
lNa pnanjF u ;?ro'slo roju, da li je Amlg'a Maui Mallard 78.
‘mrtva, stiglo je ¢ak 72 kupona kao odrecan
odgovor. Drago nam je da su se Amigisti Megarace 2 L&
i pa éemo zauz?rai’)éu Micro Mortal Tennis 84.

narednom periodu/ Need For Speed Special Edition ~ 85.
yosvetimo duznu A : i Rapid Reload T
o LR % Slam College
The Pandora Directive
Time Commando
UEFA Euro 96 Englanc

'8 BONUS LEVEL _ ' Bl , i _ o g

_’l 5] 5 X
f Péxéd razi

Foundation
Grid Run

'rhe Termmator. Sky Net
Trapped
Vampire Diaries. '
Vendetta 2175: The



STA DALJE?

4 Quake * PC * Najpre pritisni taster ‘~* da bi
pozvao konzolu, a zatim upisi sledece Sifre: GOD
(neranjivost), NOCLIP (prolaZenje kroz zidove),

NOTARGET (nevidljivost), GIVE X (.x" je redni
broj oruZja), GIVE R # (rakete, gde je .#" njihov
broj), GIVE N # (klinovi), GIVE H # (energija),
GIVE S # (granate), GIVE C # (energetske Celije),
KILL (ubija sve protivnike na nivou), FLY (lete-
nje), IMPULSE 9 (svi Kljufevi i sva oruzja), IM-
PULSE 255 (ufetvorostrudena snaga), MAP

W(me.#'lw.ﬁa

B4 Legends * A * Sifre za nivoe: PBGINOCO
(Egipat), MLFJOONH (Engleska), MNEJLONH
(Kina) i MNDJGBFE (svemirski brod).

[0 XP8 * Sifre za nivoe: 2. 322008210601, 3.
B22008214601, 4. 10025A010734 i 5.
96860F03012F.

4 Fears * Sifre za nivoe: 2. 6D7FBCOF, 3. 6DF-
BBCOF, 4. 6C778COF i 5. 6F6FBCOF.

4 Ryffian * Sifre za nivoe: 2. MUSHROOM, 3.
CORNWALL, 4. AEROFOIL, 5. CHARCOAL, 6.

pozovi Joke Shop. Kupi Stink Bombs, izadi, nadi
radnju svog konkurenta, klikni na nju da bi
usao i pobacaj sve bombe. Kada posle toga po-
gledas u meni ,Character” videes da ti se status
u podzemlju popravio. Na ovaj nadin moze$ da
dostignes rang .kuma" (Godfather).

gradonadelnika.

dovoljno srefe, on Ce ti zakazati sastanak za
odredeni dan. Tog dana idi kod njega i on ée ti
dati broj bankovnog ratuna. Posle toga idi u
banku, izaberi .Transfer Money” i uplati
$500.000 na ratun koji si dobio. U tom sluaju,
svaki put kada gradonadelnik bude hteo da izvr-
§i inspekciju restorana dace ti jednu zvezdicu. S
vremena na Yreme poZeljno je davati mu doda-
tni mito. Sa druge strane, u policijskoj stanici ne
smes direktno pokusati sa potkupljivanjem. Naj-
bolje je podmicivati ljude .na sitno”, odnosno
vremenski

puiodumoddva—mdm

B4 True Lies * MD2 * Sifre za nivoe: 2. QMMKN-
MD, 3. FNYHHCX, 4. HCBHHLY, 5. HHBMJFM,
6. DLQJPGY, 7. HMTJSKC, 8. LVMBQXL i 9. LXR-
JSV]. Sifra za beskonatno energije: BGLVS.

4 Earthworm Jim * Sifre za varanja: ‘A’, 2 x
'C, ‘A, 2 X B, ‘A, ‘C, ‘Start’

energije na 100%), ‘Start’, ‘A", 3x ‘B’, °C, ‘A", 2 x
‘C', ‘Start’ (1000 metaka), ‘Start’, dole + C', ‘A",
‘B', 'C\, ‘A", 'B', ‘A", ‘C, ‘Start’ (devet plazma me-
taka).

U3 Top Gear 2 * Sifre za nivoe: KVKC 4H2L CJL2
14NT (Britanija), QY)# 2K2G CHL2 16DT (Kana-
da), SYK4 4HDL CSL2 14CT (Egipat), 2VHB
4HDL 5PLC Z4DV (Francuska), 2VK? 4KDL D5L)
24P6 (Nematka), KYC4 4KD8 P#1] 24C6 (Gr-
ka), 2YL4 4HD8 D_LJ 76C6 (Indija), L#}4 4HD5

P#1] 24N6 (Irska).

04 Valhala and the Lord of Infinigy * A * Na
koji nain se pobeduje zavr$ni protivnik u igri
(Lord Infinity)?

U3 Beneath a Steel Sky * U zgradi

terminal traZi ,Security Check". Kako glasi ta $i-
fra? Da li se program ,,Phoenix™ moze aktivirati

& Abuse * PC * Da bi mogao da igra$ u God
modu (jedino ugradeno varanje) uradi sledede:
startuj igru sa “-edit', postavi kursor u prozor,
pritisni ‘Shift-Z' i pritisni ‘Tab’ da potnes sa

Arcade America * Bilo kada u igri pritisni ta-
ster 'Esc’, otkucaj 7TH, a zatim jednu od sledede
dve Sifre: MAKEAWISH (deset ekstra Zivota) ili
GIMMEAMMO (deset metaka). Ako si sve dobro
uradio, Joey ¢e reci .Cool”.
® Battle Arena Toshinden * Tokom igre otku-
caj sledece Sifre: FUNNYHEADS (daje smesne
glave borcima), LIFEISUNFAIR (koristi brojeve
za specijalne udarce), GIMMEJIM (moZe$ da bi-
ras Glavonje), VIRTUAL1 (gleda$ iz prvog li-
ca").
® Havoc * Pritisni Tab’ i otkucaj: AAA (doda-
tna municija) i SSS (3titovi).
® 7he Hive * Da bi imao omogucen pristup
svim nivoima, otkucaj TORYO na poletnom
ekranu.




STA DALJE?

‘F3 - pogleda na rep

‘F4' - $est pogleda na avion spolja

F5' - pogled na wingmana

°F6 - fiy-by (proletanje aviona)

*F7 - pogled na metu (ako je selekiovana blizu)
‘F8' - pogled na ispaljenu raketu

‘F9’ - pogled na avion spolia

‘Shift-F#" (# je broj od 1 do 9) - razni pogledi na avion
Tab' - meni sa komandama za wingmana

‘M -mapa

P -pauza

‘B - vazdusna kotnica

‘W - kodnica za tolkove

‘R’ - radar

‘D’ - navigacija
‘A - auto-piiot (potpuni)
'L - auto-pilot (samo ispravija avion)

® Rqyman * Sifre za varanja: komOogdk (pet
zivota), 2x2rmfmf (dobijas zlamu pesnicu),
tj8p (99 Zivota), o8feh (prelazak na sledeci ni-
vo), en5gol2g (dobijad sve Rejmenove moci),
4ctrepfj (pristup na svih Sest nivoa).

nal sena
K-h u glavnom meniju izaberi X' (konferencija), a zatim
P (pristup). .Sta dalje?” je konferencija broj 4. Sa 'C' &itad
ponke, sa'S' faljes svoju bilo kome. Na pitanja koja BBS posta-

i, odgovaras po sledetoj Semi:
Od: Ime Prezime
Za: Slobodan Macedonic
Tema: Pomoc oko igre
(obrati painju da nema nasih slova)

Pristupanjem ovoj konferenciji automatsii odobravas objavijive-
njee svoje poruke u redovnom broju Sveta kompjutera”. Poruke
ne treba siati kao komentare SysOpu. Konferenciju, naramo,

mozes pratiti pomocu off-ine readera.

?k §
[*2 Return to Zork * PC * Kako preci pauka na
kraju $ume duhova (Forest of the Spirits)? Kako
se pokrece motorni famac iznajmljen od Bena?
Moze li se uéi u prodavnicu opste namene (Gene-
ral Store) u istoénom Sanbaru? Kako proci po-
red psa u kuéi Rebeke Snut i pored straZara u

petini?

Sasa

U4 1zzy's Quest for the Olympic Rings * MD2
* Pauziraj igru i ukucaj sledece Sifre za varanja:
‘B, ‘A%, 'C, 2X A, 'C", ‘B’ (preskakanije nivoa), 2
X ‘B, ‘C’, ‘A", ‘B', ‘C', ‘A’ (neranjivost), ‘B', 'C', ‘A",
2B, C, ‘A’ (3ifra za istu pauzu) (od kada se
pauze dele na . ciste" i ,prijave™?, pit. ur.), 'B',

‘€, 2x'B', 'C’, ‘A, ‘B’ (3ifra za sto poena).

4 Future Wars * PC * Kako pobei iz krugon-
skog zatvora?

[ Guilgy * Kako u odori svestenika izbeci stra-
Zare Koji stoje pored svemirskog broda?
Objasnjenje vaZi kada igras u ulozi Dzeka.
Posto se preobuces, idi do zatvora i poprica)
sa Isen (dva puta). Vrati se do lokacjje na
kojof se nalazi cvet, uberi ga i poskidaj pet
latica sa njega. Pocevsi od mesta na kome
se nalazis, bacgf na zemjju po jednu laticu
na svakqj sledecoj lokacyji (seti se price o
Wici i§ Marici) sve dok ne dodes do zatvora,
odnosno do Isen. Izadi potom iz zatvora {
usledice kraca animacija. Posle toga ée3

[4 Rise Qf The Dragon * Kako ng kontrolnoj ta-
bliuk ciii prespojiti Zice?

stryja. =

(4 Reunion * PC * Da li je moguce sklopiti pri-
mirje sa Morgulima i kako? Moze li se trgovati
sa Kaplsima i kako? Kako najbrZe naoruzati
flotu (pre nego 5to stigne sedma Morgulska flo-
ta)? Mogu li se spasiti Jaanosianci od napada
Morgula? Uvek unistim Morgulsku flotu, ali se
posle toga pojavi poruka da su oni napali Jaa-
nosiance i ,.zbrisali ih". Postoji li nain da se to

spreti?
T

54 Earthworm Jim 2 * MD2 * Sifre za igru: ‘A",
‘B', 3% 'C, 2x ‘A", ‘B’ (dodatni Zivot); ‘C', 2X 'B',
'A%, C', ‘B, 2 X ‘A’ (5000 metaka); 4 x 'C', 3X ‘A,
*C’ (Triple Gun); 4 X ‘C’, 3x A", ‘B’ (Plasma Gun);

x'C’, 5X ‘A", ‘B’ (skok na nivo ,Pupy Love"); 2
‘A, 2 X 'C, 2 X 'B, 2 X "A’" (skok na nivo
Lorence Soil™: ‘C’, ‘B, ‘C’, nazad, napred,
nazad, ‘A’, ‘B’ (skok na nivo ,Flying King"); ‘C’,
‘A", ‘B, 'C’, A", ‘B’, gore, dole (teleport bomba na

nivou ,Flying King").

® Chronomaster * PC * Kako na Kabalu dobiti
vetar koji je potreban za zaustavijanje viemena
u si 7

*OUe x|

— U

lacije u Svetu igara” 7, 8, 10, 131
14, kako se ne bi ponavijala jedna

Svet kompjutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd

sverkomeTea 67 NOVEMBAR %6



DALJE?

Dark Seed 2 (2)

&nw&éummmmﬁm

medveda. Idi do | popriéaj sa gra-
ey e L
gem za odecu obij bravu na vratima i

pregieda) njegov
tografiju | €asopis. Idi do svoje kuce, sedi na kiupu | popri-
¢aj sa Dzimom koji ée ubrzo dodi.

Posle razgovora idi do billjar kiuba | sasiusaj $ta imaju
dahtumhi(ul«bu)lsrm(ub-mo.owlduw
de Ramirez | popri¢aj sa njom. Na trenutak napusti scenu |
Pponovo se vrat. Primetices da DEmi wazi u kuéu Ramire-
zove. Prik 3 desava i fotogra-
fi8i scenu. Posle ovoga ¢es dobiti glavobolju | zato idl do
doktora Simsa. Kada zavréié sa terapijom, ponovo sateka]
Dieka i kuée. Od njega ces

desava u bilfer kiubu, Idi tamo i zatedi ée$ Dzimija i Slima
u svadi. Posle prepirke, poseli Slima u njegovoj brvnari i

dobiées pismo | prazan pitol. Predi u mragni svet.
Poseti kreaturu koja i je rekia broj izvuten na ruletu i u
praznu niSu stavi pliSanog medveda koji je u meduvreme-
nu doziy jus U figuricu Gudovista. Nataj nacin
iskfjutides struju u prostorijl pored bara (paraleta bilijar kiu-
W).umiumwimmuadaj‘
Otvori velika knuzna vrata | nekoliko ekrana dalje ¢ad sresti
Mepomﬁom.;anmm.loné.odsbemda
lekove. ¥ gla di pi-

$tolj | dobices necbiénu pusku. Vrati se u nomalan svet |
Garganu daj stimulativni aparat. Od njega Ge$ tada sazna-
ti da je klovn umro, al ées ipak dobill potrebne lekove. Pre-
di umranl svet | odnesi i Gothu. Porazgovara) sa njim, a
zatim sa zida uzmi magnetni samostrel.

U policiskoj stanici robotu-strazaru pokai karticu i ra-
2zgovaraj sa njim sve dok on ne ode. Tokom razgovora mo-
ras pravilno birati ponudene odgovore, jer lako moZes na-
stradatl. Takode, zapamti koje je doba dana. Kada stra¥ar
ode pokupi lampu sa stola i bedi iz zatvora. Sada ponovo
idi do dvojice strazara koji su ti postavill zagonetku i na

i imas (doba dana | koji od njih dvo-
Jice iaZe), razresi problem. Najbolie da prethodno snimié
puacnuusu&:idaneupd.mtnddnemodgo-
vor, oni ¢e te pustiti u zgradu. Ogromnoj bebi u desnom
uglu ekrana daj stvorenie koje si pokupio u baru | nastavi
desno. Konaéno Ges sresti zastitnicu mratnog sveta koja ti
nmmm.kmuumnidm}e
pitaj sve Sto te zanima.

Vrati se u luna park i odigraj igru bacanja obruéa. Medu-
tim, pre nego $to baci$ obrug, ispall hitac iz samostreia

dnu metalnu napravu u obliku Sake (igradi prvog Dark See-
da e je prepoznati).

Po povratku u normalni svet zabolede te glava | zato idi
do dr. Simsa. Pasto izadaoi e pi te
agent FB-a. Pos 8 oo caj
poznanikom Polom (Sovek koji zaliva bastu). Koristedi sa-
kastu napravu zatvori dotok vode. Dok se Pol bude trudio

1 rjegov kuéu. U ki ievo pro-
storiji obrati paznju na pod i primetiée3 ogrebotine nastale
pemeranjem police. policu | ukazace se tajni
prolaz. Naci Ges se u ritualrioj sobi. Sve detaijno pregledaj
I na kraju uzmi kijué. U tom trenutiu ée se pojaviti Pol sa
mum.mmmwam.mw.
Pre nego $to umre, ispitaj o :
m.mumum,wm‘m

idi u susednu sobu i pokupi kartu koja ti omoguéava be-
mmm.rummumm

nalazi se la2no ogledalo iza koga postoji tajni prolaz. Ova
precica de ti da do kijuéne e stignes pre
Mamngamﬂﬁmt)‘uidtmnm
mmmmmmmaruq;g
Konagno, preseci kabl sa desne strane stuba i odgledaj

(hraj)

Ripper
a samom poetku nekoliko opstih napomena. Rese-
npsthdﬁqu(,Mm’)m
hﬁmm.&sy'n,mr&_wmwease

(boja kristalal nije bitna) treba da poredas na isti nadin kao

Sto su rasporedene zvezde u sazve2du riba (Pisces). Re-

Muk\ﬁﬁumaﬂmmmmmm

dnu, a kolone su obelezene od 1 do 9, sieva nadesno,
Kalona

3
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Kada slai$ kristale iz lobanje ée potedi zrak svetiosti ko-
Ji Ge osveti jednu od knjiga na polici. Pogleds; tu knjigu i
videces da na njoj pise HOROSCOPE.

Idi do prodavnice Soupa Bitija | razgovara sa njim. Pre-
gledaj police | pomocu WAC-a skeniraj najnoviie izdenje
amm.mummu'.wmuwm
na Voforda i seznades da je njegov pokojni brat blizanac
M.Wucybumu.ulm;aﬂnummw
bliena. Posle razgovora prosetaj po kuéi | naiéi 6eé na tri

Ciipw‘moorm]emummmﬂhnﬁwu
donji desni ugao stola sa favirintom. U gomjem desnom
xwwmmm

Prolog
Popri¢aj sa Magnotom | Kariom, pogledaj a
mmwuaw»cwm Po-

dokumente na njegovom stolu. Magnota ¢e te
uhvatiti na delu, ali sem nede

stanju kod doktorke Batron i doktora Kejbla | pogledaj ne-
jasnu sliku Trboseka na monitoru. Vrati se do fifta, spusti se
upodnmiwumwm.Tmpoprlequpmlogom
Wﬂ»pmmﬂmudﬁumwﬁ.
dnikom (Ben), a zatim pregledaj Ketrinin elektronski roko-
wi((vuodao.Nammnmuéalraﬁponmod
Ketrin, Prikfjuci Koff

takode nalazi na tvom stolu. Udi u Virtual Herald ,izvor” i
gmgﬁajwmm.w‘um‘r-q}

YMMMM(M&!W
vor) je: HC2021R,
Izadi iz iidi do 0g Ta-

treba da pritisned slede-
1,215 {pivi potez), 215 (drugl potez) i 4
{redi potez).

Druga zagonetia se nalazi u sobl na spratu. Dok se bu-
mmwmmmmmm-
dovog patenta kojl je upisan na tabil koja visi na zidu. Ka-
da se nades u sobl najpre pogledaj koliko ima sati, a onda
pr gistar-kasi. Bjuti da siovo X" u serijskom bro-
ju ima funkciju operatora mnoZenya, lako se moze doblti:
2 * 255127.5 = 510255, Dakle, u registar-kasu mora da
uback Cetiri novEica ovim redosledom: 5 centi, 10 centi, 25
centii 5 centi.

Sidi u prizemije | pridi polici na kojoj stoje tri Zasovnika.
To je tre¢a i posiednja zagonetka. i

i driavama. Razlika u
broju sati se moze videti na plekatu sa viemenskim zona-
ma. Ukoliko je, naprimer, na éasovniku na spratu bilo 2:35
(popodne), onda piramidu postavi na 9:35, Kukavicu na
8:35, a ,digironac” na 14:35,

Podto si resio sve trl zagonetke, dobi¢es tri
cwi.wuseumwuqusewkum“m
mTﬂmme(wsdqpmmm
mmmkoieaumdoﬁo.wmeonlﬂdm

10 80 jo8 uvek nemas lozinku koja,
desifrovanje teksta u dnevniku,

U kafiéu D s 3 sa
nom | barmenom. Tako ¢e$ saznati za adresu

_ﬁnu.lobvmpazrqumomémghskmmmuuqso-
dia, L

ponavija. U svakom siucaju, Sifra je: CIRCUS

Sestitku i \ar-

mo pogledaj palicu,
mNd‘osr\owdmmmdsn‘nﬂwMMﬁjeKm
rodena u znaku ribe. Prema tome, kristale u kutiji na stolu

udes Falkoneti
w'mmumnmmw\)w
kadnoj fulk-motion video

pogodi$ sledede mete:
1,2,8,5,6,9,10,11,12,
15, 171 19. kzadi potom
2 cyberspacea, ki do
Falkonetisve kude i

e sada bit tamo. Popri-
Cajsa njim i 1o je k) pr-
vog &ina.

(nastavice se)
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Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 21. oktobra primili smo TOP 10 AMIGA TOP 10 PC
249 kupona. Medu njima bilo je 1. ALIEN BREED 3D 2 1. MEGARACE 2
69% viasnika PC kompatibilaca, [ 2{FIGHTIN SPIRIT 24 GUAKE
3./PUTTY SQUAD 3.JLINKS LS
29% viasnika Amiga i 2% 2)DNA 2| DEADLOCK
viasnika ostalih kompjutera. 5. PRIMAL RAGE 5. THE PANDORA DIRECTIVE
6. VALHALLA AND FORTRESS OF EVE | | 6. TIME COMMANDO
Dobitnici nagrada u ovom broju: 7. KARGON 7 FORMULA ONE GRAND PRIX 2
8. JIMMY'S FANTASTIC JOURNEY 8] ANGEL DEVOID
Kontiki (011/154-836) wisi uslugu bespla- 9./MICRO MORTAL TENNIS 9./ CRUSADER: NO REGRET
tnog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 10.| PINBALL HAZARD 10.|F-22 LIGHTNING 2
pakt diska dobitnicima: Top10je lista ijih igara na é w.wummm
° Srdan Spiri¢, mejska 8, 11090 Be'ggrad, s b P .,_m _I'ustfl?’lh‘m i liénih migljenja élanova redakcije.
® Zeljko Nedeljkovi¢, Slavka Miljkovica 13,
11231 Resnik,
® lvan Golubovi¢, Radnih Brigada 26, 18000
Nig, 1P| |PP|NP|Naziv igre i firme TG | MG|platforme|
® Mioslav Grbavac, Vuka Karadzica 42, 1.]O[ 1.[ 1. FIFA 96 - EA Sports 41237 PC
21460 Vrbas i 2.|0] 2.| 2. NBA LIVE 95 - EA Sports 350| 38 PC
 Mario Ciri¢, Save Nemanjica 1/19, 11300 | 3.]O] 3.| 1. |MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim [345] 39 |Amiga| PC|
Smederevo 4.|0] 4.] 4.| COMAND & CONQUER - Virgin 323] 51 PC
Diler Soft (011/331-814) wrdi uslugu be- 5.|0| 5. | 4. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 40 PC
splatnog snimanja po pet disketa ili jednog 6./A| 7. 6.[DOOM ¢ - Id Software les0| 47 PC
kompakt diska dobitnicima: 7.|%] 6. 6.| MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive lo46| 20 PC
® Marko Dokovié, Vuka KaradZiéa 19, 32300 | | 8.]0O] 9. | 2. | CIVILIZATION - MicroProse |22s| 27 |Amiga|PC
Gomiji Milanovac, 9.|A[9.] 3.| ALADDIN - Disney Software |203] 23 |AmigalPc|
@ Nikola Tomi¢, Cetinjska 4, 11000 Beograd, | [10]A11.10 DARK FORCES - Lucas Arts |202] 34 PC
® Stevan Gvozdenovi¢, Svetozara Markovica | 11 A[12/10] MORTAL KOMBAT - Acclaim 200| 35 |Amiga| PC
‘./m?;ﬁ“g‘;‘f'a:mm gresmovoi| YT COLONIZATION - MicroProse 199 9 |AmigalPC
S tas Tl Swedn SRAD i rmattg ©|12/10. THE LION KING - Disney Software 170| 10 |Amiga| PC|
v : X 14,0[13]13] WING COMMANDER 3 - Origin 160 8 PC
15]0[15]14] REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 154 13 PC
Eestitamo sreénim dobitnicima (za preuzima- | [1640]16{15] COMANCHE - Nova Logic 153 20 PC
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i |  [174O[17.13{ WORMS - Team 17 143| 16 | Amiga|PC
pozivamo sve ¢itaoce da nam i dalje $alju 18/0[18/12. X-WING - Lucas Arts 132 12 PC
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 19]0[19./15. TIE FIGHTER - Lucas Arts 130/ 11 PC
- 20. A|20/20 THE SETTLERS - Biue Byte 121] 17 |Amiga| PC|
sv“ KOMP’UTERA 914 ¥|20./11. STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 119| 11 |Ami LQ
22]/0/22/12] DUNE 2 - Westwood Studios 108] 10 |Amiga|PC|
93/0(23.21/ NBA JAM - Iguana Entertainment 107| 10 |Amiga| PC
(Ga“‘e Top 25) 24)0/24,24. FULL THROTTLE - Lucas Arts 106 14 PC
25/0/25/ 5. GOLDEN AXE - 101] 11 PC
MakchHSka 31 P - trenutna pozicija igre, PP - proslomeseéna pozicija igre, NP - najbolja poricija koju je igra zauzela,
TG -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u mesecu

11000 Beograd

hmmmmmmmmwmw
MHWWC—TQBMMMWMM

SVETKOMPIUTERA 69 NOVEMBAR ‘96,

Na ovom kuponu napisite itko, Stampanim slovima,
nazive pet najomiljenijih igara i firmi koje su ih proizvele POD CR
br. Naziv igre firma 86 | 36 FORMULA ONE GRAND PRIX 69
1. 78| 37| DOOM |68
2 77 | 38] DUKE NUKEM 3D |67
3 76| 39] QUAKE 63
T 75 | 40 CIVILIZATION 2 162
4| 41] LITTLE BIG ADVENTURE 61
5. 73 | 42 THE JUNGLE BOOK 60
Ime | prezime: 72 | 43] X-COM 59
44| FLASHBACK 52
e 70| 45) BATTLE ISLE 50]
S i Ll m“wmmmumrwu.wmmmwmmm



CVET KOMPJUTERA

AVAJUCE GORKO

NEKADA JE MALO LJUDI IMALO KOMPJUTERE, ALI SU PUNO ZNALI O NJIMA. DANAS,
PUNO LJUDI IMA KOMPJUTERE, ALI O NJIMA NE ZNAJU SKORO NITA. OVIH NEKOLIKO
ANEGDOTA TO | POTVRDUJU. NASMEJTE SE 1 vi!

Zuta BoJA

Desava se u jednoj beogradskoj TV stanici. Lokal-
ni urednik, maher za savremenu tehnologiju, maltre-
tira deZurnog kompjuteristu da mu napravi najavni
wlopzaemlslju Kaosuutnjakzavmsdnuuudlm.

da ljubig i tirkizne nijanse

i konstantno nesto zakera. Kona(no, na usvojeno re-
Senje pokusao je da unese jo$ jednu izmenu:

~Je li, bato, aje I' mogu ta slova da budu Zuta?

Kompjuterista nije izdrZao:

— E, ne moZe! Nema vise Zute boje, potrosila pre-
podnevna smena! Dodite sutra, nocas stizu kaniste-
i pa demo doliti...

~ Aha. Dobro, onda nista. Videcemo se sutra...

vmh atomi, molehll i othmb peluprovodnlu i

iracka kola; slo-
iuma kola; jos slozcmk kola veoma sloZena kola;
opera:lvm sistem; programlrann u BASIC-u; obje-
ktivno je pre-

\POgT

PAD SSTEMA
Ne znamo da li se ovaj dogadaj desio u posti ili
banci, no svakako je u pitanju firma sa razgranatim
kompjuterskim sis-
temom po celoj ze-
mlji. Dezurnog u
beogradskom ra-

/——\\ Cunskom centru
profesor Vinjak je bio pravi ¢o- L7 N telefonom  zove
vek za taj predmet: po sopstve- ‘:::7 sluZbenica iz fi-
nom priznanju, prvo je pokusao 00} s lijale .negde u
da napravi perpetuum mobile pr- ‘z;cssocm\os‘ﬁ (\‘1\!‘\ 6#‘ unutradnjosti”:
:4 viste (.onda S‘Z: m) ‘:‘o““"'" °“as'::°y;a - Kolega,

pa sam video ne K g a Znate, meni je
potom druge vrste (.kad sam na- do‘\‘;f“a .,-pusx\\\aa “'\‘& ovde pao sis-
pustio_fiziku, upisao sam hemifu'i o\ pritiska ) tem i ja ne
video da ni ovo drygo ne ide”). Na ‘;m ( papud o znam Sta sad
kraju je rezignirano odustao od stu- fuéd da radim.
Novopeteni kupac PC kompjutera javlja se svom diranja i zaposlio se u Zeleznici (- XX gogodi MK ~ (uzdah) U, dobro... Sad éu ja
prodavcu sa prituzbom: cnem ja Cekicem tocak od lokomotive, ekx:;‘“a da vam objasnim kako da ga podignete.
~Lzvin w\/amwmkupmm:gumpmme- a on Rae: o ~ Ne vredi vam da mi objasnjavate, ja sam ovde
sec dana, i mi se drZac za ‘Dobro sam,  sama.
o
~ Kakav, bre, dréac za kafu? “‘u s 13 ciko!'™). Kao struénjak ~ 7 Nema veze, evo sad éemo mi to da resimo. Da-
~Pa, drac za kafu, na vasem DA M'wl\w‘“ﬂh w?:“\‘?)“" za ralunare | savieme-  kle, uzmite boot disketu...
kompjuteru. ! wehih 2 jeste s ne tehnologije, profesor
~ Mora da_je greska, ne znam jedna od Wg\\kck‘ﬁaﬂ:_‘ dva! Vinjak je postavio ne-
0 demu govorite. op&‘“‘,m;s'as ka zlama pravila ko-
- Ama, bre, dréat za kafit, ovgj pise Vb - ja éemo ekskluzivno
Plasticni, na kompjuteru. Ma, da ja otkriti  ditaocima
o vama donesem i «Sveta kompjute-
—Mzsllmdablwbdongbo&: o ra":
Pred zapanjenim pmda\'ctm us- \U x @ Ulazno-izla
koro se — zne jedinice se sa-
pojavio stoje iz izbusenih

kupac, no-
seci kuciste
PC-a, spus-
tio ga na sto,
pritisnuo

[-_m na CDROM dmlvu

medijuma i veri-
ficirke (posle cega je
na Skolskol labll osvanula slika
Alana Cumaka preth na kak
@ BASIC je vidi kompjuterski jezik i zato ga ko-
riste (samo najvedi strutnjaci, a

plasnku obiamso

- Evo vidite, ovaj drzac
za kafu... Pa mislim, da
mi zamenite to dok sam

Jos pod garanciiom...

I NJEGOVA VERIFKIRKA
U ;ednol beogladskm Skoli, predmet ,Osmw te
hnike oTP)

poma pod vlniak'
Nadimak je dobio zbog jednog izandalog tetrapaka
od jogurta kojeg je godinama punio u susednom ka-
binetu na svakom odmoru, uz izgovor ,Deco, ide
profesor po utinu...",

e (Pop P
Aimik r

bier je nizi, pa je

— Cekajte da je nadem. All, zna-

’ iie - Nije to nista strasno, sve u
zato lak3i (ima manje pvm a da obris€ “\-,a vam objasniti, Znadi, uzmete bo-
nar;zbi) I svi mogu da “ w&;\: nije ™ % \mn\m\“*‘“‘w sure?  ocdisketu i gurnete je u drajy...
ga koriste; Az jranie Are “a Kao - Ne maogu da ubacim disketu.

@ Rel ‘program’ se, da“‘:“c s\pg\““ 7 P ‘”..\ el -Zastwo?
radi utede memorije, vé{m oa“ ste vouw“" Pa ne mogu da dodem do

skraceno pise ‘progra.’;

€ Da biste uspesno pro-
gramirali, morate prvo da
savladate brisanje table (ko
je hteo ocenu 5, morao je da
briSe ,stilski”, $to je ukljuéi-
valo i metalni okvir table);

@ Postoji vise nivoa spo-
znaje rafunara. Da biste
ostvarili najvidi nivo spoznaje,
morate da krenete od osno-

Jvek 2

C‘m i val“ ) 4 ?;a\“ an 0“3‘”0‘

a.
- Vidice, drajv vam je ongf
maliprolrzmplrdna Ruc-

Kolga izgleda da vi
mene ne razumete. Meni_je
pao sistem. Na patos...

Pripremili:

Nenad VASOVIC

Viktor TODOROVIC
Srdan JANKOVIC




rancusku  programer-
sku grupu ,Cryo” pam-
timo po izvanrednim
igrama Dune i KGB. Ra-
zvojem multimedije ,.Cryo” je ura-
dio i naprednije, CD-ROM verzije
ovih igara, pri ¢emu je KGB prei-
menovao u Conspiracy | angazo-
vao harizmati¢nog Donalda Sa-
terlenda (Sutherland) kao speci-
jalnog savetnika igracu. Uporedo
sa preradom starih hitova, ,Cryo” je tada objavio
i vrlo dobru akcionu trkatku simulaciju pod ime-
nom Megarace. Bila je to jedna od prvih, pravih
multimedijalnih igara, specijaino pisana za novi
medijum ije je kapacitet obilato koristila, Luksu-
e digitalizovane sekvence uvodile su igrata u
‘Megarace | zabavaljale ga izmedu dve trke.

Tekst o prvom Megaraceu, Koji se na trzistu po-
javio sredinom 1994. godine, Citaoci .Sveta ko-
mpjutera” nikada nisu procitali. jer je amio na
hard disku punih Sest meseci, tekajui Sansu da
bude objavlj Zal d k p iz
broja u broj spretio nas je da vam skrenemo pa-

Znju na ovo izvanredno ostvarenje. Ovu gresku

pravij b ! .garace 2, 7a
Igru $to ona svakak luZuje. To je uz
Time C do ubedljivo naj iji naslov

koji se pojavio na domacem trZistu u poslednjih
mesec dana. Namemo spominjemo 7ime Com-
mando (&iji opis je na stranici 81), jer te dve igre
imaju nesto zajednicko §to ih i &ini tako spektaku-
lamim.

Sem 3to su obe proizvod francuskih programe-
ra, u pitanju je i nacin izvodenja. Za razliku od uo-
bi¢ajenih automobilskih simulacija, gde virtuelna
kamera prati sam automobil bez obzira koju vrstu
pogleda izaberete (iza, iznad kola, u kabini), uMe-
garace 2 rajektorija kamere (da se izrazimo refni-
kom masinskih jera) tesno je p satr-
katkom stazom. Postoji unapred odredeni raspon
poloZaja u kojem se moZze naci vase vozilo u odno-
su na virtuelnu kameru. Shodno tome, ono ¢e bi-
ti manije ili vece, odnosno bliZe ili dalje, ali se osta-
li parametri kadra nece menjati. Odgovor na pita-
nje zasto je primenjen ovakav princip izrade leZi u
Kkoncepciji staza. Svih Sest staza po kojima moZe-
te voziti dizajnirane su po ugledu na tobogane u
luna-parkovima. To znaci da su pune naglih sur-
vavanja u dubinu | vrtoglavih krivina. Da bi se po-
stigla Zeljena dinamika i glatkoa pokreta, staze

d i na dva di-

da razvije veu brzinu. U zavisnosti od jacine ko-

su 1 Sp ¥
ska, a trkatka vozila su praktino mali objekti ko-
Bg-- ajl r' u po pred i i te-
renu. Efekat postignut ovakvim nacinom izrade
prosto oduzima dah.

$ta je negativna posledica ovakve koncepcije?
To $to se upravijanje vozilom svodi na pritisnut
taster za napred (kurzorska strelica nagore) sa
korekcijom pravca levo-desno (adekvatne kurzor-
ske strelice). Kada vozilo iz potetnog poloZaja, is-
pred same virtuelne kamere, prede u najdalju mo-
gudu poziciju, ostaje tu ,zakucano”, fer ne moze

np na kojem igrate Megarace 2, 1o moZe u
manjoj ili vecoj meri jiti osecaj !

Fese”

na redakcijsku . Vurunu”, 486
DX4 na 100 MHz, Razlika u brzini
je viSe nego primetna. Medutim,
zanimljivo je da i na takvoj masini
igra izgleda odlitno i odulevijava
posmatrade (ako nisu pre toga vi-
deli kako izgleda na Pentiumu).
izgleda da je to po onoj izreci .Sto
manje znas, manje patis”. Upra-
vljanje na Pentiumu je problemati-
&no, jer i najmanji pokret ulevo ili
udesno rezultuje feSanjem ili, ne
manje &esto, zakucavanjem u
ogradu staze. Naprema tome, voz-

nja na ,Vuruni” je decja pesmica.
vozila kojima upravljate nisu obi¢ni automobi-
li. Opremljeni su raznim Zanj;

Spreda su rakete kojima kréite putKroz ostale ta-
kmicare, a otpozadi su tu baricelja { nagazne mi-
ne kojima sprecavate preteknute-konkurente da -
ugroze vasu vodecu poziciju. S te strane igrl sejos
moze zameriti | nepostojanie retrovizora i mrezne
opcije. Retrovizor je dobrodoSao kada izbijete na
Celo trke, kako biste se blagovremeno pripremili
za neutralisan; pasnika koji pokuSava da vas
pretekne. MreZna opcifa bi doprinela boljoj atmo-
sferi, jer kada jednom izbijete na Celo trke, u prin-
cipu mozZete tu poziciju izgubiti jedino licnom gre-
Skom. Konkurenti kojima upravija kompjuter je-

. dnostavno za to nisu sposobni. S obzirom da su

staze renderovane, dakle kadar je uvek isti (mada
se 10 tesko primeCuje i nema Sanse da postane
monotono), ne vidimo zasto ne bi mogla ista slika
da se prosleduje na nekoliko kompjutera, a da se
kalkuli§u samo pozicije vozila, 8to kompjuter lo-
nako mora da radi. MoZda je problematicno uskla-
diti kompjutere razlicitih ja¢ina, no otekujemo da

to bude ispravljeno u Megarace 3.
Megarace 2 je jedna od onih igara zbog kojih to-
vek zaZali §to radi u novinama, a ne na televiziji.
Ma kako bio vedt na re¢ima, nemoguce je opisati
spektakularni doZivijaj koji ova igra ostavija na
¢a, od igrata. to tre-

ba videti.

Nenad VASOVIC
CD-ROM ustupio ,MB Soft”

ZANR: auto-moto simulacija
PLATFORMA: PC

D

2 kompakt diska

brzine.

Ajadina kompjutera je u ovom slucaju vrio bitna
stavka. Igrom sluaja, imali smo prilike da Mega-
race 2 testiramo na ,Birostrojevom™ Pentiumu Pro
na 200 MHz, koji se bas tada zatekao u Redakiji
za pouebembﬂke.deﬂve'.Naézaklmkkda
nikakav Sony PlayStation ili Nintendo Ultra sa
svojim ultra-mega-3D akceleratorima ne moZe biti
ni blizu utiska koji ostavlja Megaruce 2 na navede-
noj konfiguraciji. Posle toga je bilo teSko vratiti se

Vratolomno
dizajnirane
staze

i spektakularna dinamika.
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te. Preletevsi prve redove, on vrati koverat
* . ambicioznom srednjoskolcu uz pogled tipa
~Moram li ja vama idiotima sve da obja-
Snjavam?” i dodade: Vidis momce. ja ovo
nisea ne razumen, ali bih po sadrzgju re-
hdrsim ow je Huper”, a

kompjutera”,

Jep
]olw&avmultu.v)epowmnasao

- de). Gledajuci ofucani koverat i tekst (Spi-
it Of Exealibur, SK 11/91) kucan na pisa-
€oj madini, nadleZni organ pomisli: .0d
- svih redakcija u svim gradovima na sve-
-, zar e morao da dode bas u ovu!?"
“ Pergodina kasnije, moZda je ipak sklo-
niji da kade: Mislim da je to bio pocetak je-
dne divne saradnje! A sada, napisi to po-

‘novo, VI
anas, ueri CD-ova, V je dobio za-

koja se u pofetku bavila samo
wm;m;mmm
strateSke igre. Po svom starom obicaju,
- nije podeo Cestito da igra ve¢ je, ustano-
- vivsida u igri postoje pare, odludio da va-

1a - snimi stanje i doda nekoliko miliona

. Kredita. Podto Ce i ostalim igra¢ima treba-

koloniji i raspoloZenja naroda. wmﬁ
boljsava izgradnjom luksuznih apartmana (

l]e «Cvetara™), mumﬁ.galahw ,‘
i obezbedivanjem redovnog snabdevanja ~€

prehrambenim artiklima (Sto | danas pr

problcmupmckimmlhma J

- 1i nesto viSe novea, ukratko ¢emo opisati kako 0
mxnme)ehdcmvm

Ud usluge aplikacije Calculator za konverziju
mmmmmmpmmanu
para (500 kredita) prevedete u hex sistem ($1F4), pa
- potraZite taj hex broj u snimljenom stanju, pomocu
- nekog hex editora. Editor ¢e naci zadatu hex velici-
nu na velikom broju mesta. ali nema brige dok je tu
~Svet kompjutera” — upravo je prvi nadeni broj onaj

pravi. Preuredite ga tako da najstariji od tri hex bro-
ja bude $70. To znadi, kada u fajlu nadete F4 01 00,
stavite F4 01 70, tj. izmenite samo najstariji hex:
broj. Snimite, uditajte stanje u igru i dobicete isto §to
vidite i na priloZenoj slici - nekoliko miliona kredita,
$to je viSe nego dovoljno za uspesan zavrsetak igre.

Upravijanje je maksimalno jednostavno, a ko-
mandni interfejs je izvanredan: ikone, gedZeti i pull-
down meniji koji se lako koriste (sem toga, postoje
i Tutorial | animirani Zenski savernik). Deadlock
predstavija interesantnu i kvalitetnu sinte-
zu ranijih uspelih ostvarenja, kao $to su
Utopia i Dune J. \grac je stavijen u ulogu
osvajaca planete, na koju dospeva kao pred-
stavnik svoje rase. Cilj mu je da pobedi dru-
ge rase i ovlada celom planetom. Postoji i
miroljubiv nacin da se igra zavrsi, a sastoji
se u unapredenju ekonomske i vojne snage
kolonije.

Nakon spustanja modula na povrSinu
planete, formiraju se prve naseobine. Taj
deo igre je slican Uropi, jer se sastoji od
izgradnje objekata | upravijanja njihovim
funkcionisanjem. Objekata ima raznih na-
mena - od stambenih, preko rudarsko-topi-
onicarskih basena, fabrika, elektrana, mu-
zeja itd., sve do vojnih postrojenja. Brzina i
kvalitet rada zavise od broja dodeljenih ra-
dnika, a on zavisi od ukupnog broja ljudi u

guce je izgraditi sve potrebne

objekte u pojedinacnim gradovima i tako ih utiniti

samodovohmm ali je mnogo lake i brie m
emisije...

zavisi samo od ishoda borbi, vafldwpwg"-
rasuvodlli usvakuknapﬂvlhnlm

uopﬁmnllebhuuh.hhm
znak i veliki plus za firmu Accolade”™

ZANR: upravljacko-strateska simulacija 't
PLATFORMA: PC, Vﬁndows 95
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. ostoje i negde u dalekoj vasioni
inteligentna Ziva bica? Da i je ¢o-
vek samo proizvod najneverova-

= tnijeg spleta okolnosti ikada zabe-
lezenog u svemiru, ili je razum nesto uobiéaj-
no §to se srece na svakom ,astro-koraku” Ci-
ja se duzina meri stotinama i hiljadama sve-
tlosnih godina? lako je pitanje postojanja
vanzemaljskog Zivota staro koliko i sama na-
uka, ono je tokom dvadesectog veka posebno
aktuelizovano zahvaljujudi naglom napretku
tehnike i nagovestaju pocetka jedne nove (ko-
smicke) ere u istoriji ovecanstva.

Kako za sada stvari stoje, i pored intenzi-
vnih traganja jo§ uvek nismo pronasli vanze
maljce. Ali, ako je suditi po broju izveStaja o
bliskim susretima prve, druge i trece vrste ko-
il se dogadaju svuda u svetu vanzemalijci su
nasli nas. Naravno, opste je poznato
da se u 95% slucajeva radi o falsifika-
tima, laznim svedocenjima, prirodnim
pojavama, avionima, balonima i sli-
&nim objektima koje svaki dan vida-
mo na nebu. Medutim, §ta Cemo sa
onih 5% koji su i dan-danas nerazja-
njeni? Okolnosti pod kojima su se
odigrali ti dogadaii. kao i njihove po-
sledice, predstavljaju strogo cuvanu ajnu nedostu-
pnu ,obi¢nim” ljudima.

jedan od najpoznatijih slucajeva te vrste je tzv.
Rozvelski incident (Roswell, New Mexico) koji i da-
nas, skoro pedeset godina kasnije, podjednako zao-
kuplja ljude koji tragaju za istinom §ta se tamo za
pravo dogodilo. Da li se u pustinji u blizini gradica
Rozvela srudio meteoroloski balon (kako je glasilo
zvani¢no saopstenje vojske), ili se radilo o udesu
svemirskog broda u ¢ijim olupinama su nadena tela
vanzemaljskih bica. Nedavno je novi talas euforije
izazvao obelodanjeni dokumentarni filmkoiji prika-
zuje obdukciju jednog od pronadenih leSeva. Auten-
tiéni snimak ili vesta montaza?

Bez obzira na to §ta je prava Istina, Rozvelski slu-
¢aj je inspirisao pisca Arona Konersa (Aaron Con-
ners) da napise Spijunsko-naucnofantastini roman
The Pandora Directive". Tema polazi od pretpostav-
ki da su na svemirskom brodu nadeni zapisi 0 posto-
janju jod jedne letelice koja se takode zbog kvara
spustila na Zemlju, ali potpuno bezbedno, u jednom
komadu. Iskoristivéi ovaj roman kao podiogu za sce-
nario igre, programeri ,Access Softwarea” su napra-
vili istoimenu avantuninteraktivni film koja se mo-
Ze itnim kom svojevremeno
revolucioname igre Under A Killing Moon.

Glavni junak je, naravno, ponovo detekiiv-autsaj-
der Teks Marfi koji sasvim slucajno prihvata ponudu
da pronade naudnika Tomasa Maloja kome se potpu-

no izgubio trag. Medutim,
Klasiéni slucaj nestale osobe
ubrzo e prerasti u nesto mno
go vece kada se bude isposta-
vilo da je Maloj bivsi obave-
Stajac blizak tajnoj vladinoj
agenciji koja se bavi prouca-
vanjem (i zataskavanjem)
natprirodnih pojava i dogadaja Ako ste gledali TV se-
riju , Dosije X", onda sigurno znate o cemu je ret

7he Pandora Directive koristi ve¢ postojeci osno-
vni program Koji je u .Accessu” razvijen za potrebe
Under A Killing Moon, tako da se ova avanutra po
pomenutim elementima uopste ne razlikuje od svog
prethodnika, opisanog u SK 4-5/95. Zato cemo u na-
stavku teksta pomenuti samo najznatajnije novine.

The Pandora Directive je pre svega Karakieristi-
¢na po tome $to ima dva nivoa tezine - Entertain-
ment i Game Players. Entertainment nivo je name-
njen manje iskusnim igracima koji Zele da relativno
lako zavre igru reSavajuci pri tome elementame
probleme uz mogucnost koris¢enja Hint” Sistema
Koji je neprestano na raspolaganju. Sa druge strane,
Game Players nivo je za one koji vole izazove. Logi-
ke zagonetke su u tom slucaju znatno teze i ne mo-
gu se preskotiti ukucavanjem odgovarajuce Sifre,
postoje brojne dodatne lokacije ($to znati da time
igra automatski dobtja na kompieksnosti), .Hint"
sistem je nedostupan itd. Da stvar bude jos intere-
santnija, avanutra poseduje tri narativna toka koji
vode do jednog od sedam mogucih zavrSetaka. pri
Cemu se oni medusobno veoma razlikuju u zavisno-
sti od toga da li je Teksova (odnosno igrateva) ulo-
ga u prici bila pozitivna, negativna ili neutralna.

Nastavijajuél tradiciju zapoletu sa Under A Kil-
ling Moon, ,Accessovcl” suiza The Pandora Directi-
ve angafovali holivudske glumce koje Cete sigumo

e
' '.' ‘ -‘\/ |

prepoznati po liku, ali ¢ija imena verovatno
ne znate. Ne racunajuci lik Teksa Marfija Ko-
ga ponovo tumaci producent igre Kris DZons
(Chris Jones), udamu glumadku trojku &ine
Kevin Mekarti (McCarthy) veciti negativac
koga pamtimo iz filmova kao 3to su .Inner-
space”, .Invasion of Body Snatchers” (on
ovde igra Gordona Ficpatrika, fizicara Kkoji an-
gazuje Teksa da pronade Tomasa Maloja), za-
tim Beri Korbin (Barry Corbin) (TV serija ,Lo-
nesome Dove™) u ulozi beskrupuloznog agen-
ta vladine organizacija NSA, i Tanja (Tanya)
Roberts (,A View to a Kill") zaduZena za ro-
mantiéne momente u igri.

Ma kako apsurdno zvucalo, za najlepsu
Karakteristiku ove avanture moZemo progla-
siti potrebu za Cestim menjanjem kompakt di-
skova tokom igranja. Mnogi danasnji i neka-
dadnji viasnicl Amige bez hard diska
znaju koliko je stalna manipulacija di-
sketama mukotrpan posao. Zasto onda
to ovde isticemo kao prednost? Cesto me-
njanje diskova je posledica Cinjenice da
se na njima nalazi potpuno drugaciji
materijal (sa izuzetkom nekoliko lokaci-
ja koje se iz prakticnih razloga ponavija-
ju), za razliku od Phantasmagorie, Rip-
pera i slicnih igara kod kojih je ponavljanje scena na
razlicitim diskovima bila normalna pojava. To pra-
ktitno znadi da je The Pandora Directive ubedljivo
najduza interaktivna avantura do sada i da u potpu-
nosti opravdava svoja 4 GB podataka. Obavezno
konzumirati.

Slobodan MACEDONIC

Originalni CD-ROM dobili smo od
distributera ,Virgin Interactive
Entertainment”

Odliéna prica.
Dugacka i

intelektualno
izazovna igra.

Tehni¢ki i konceptualno
nikakav napre-
dak u odnosu
na prethodnika.
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ililem Gibson, pisac knjige ,Neuromancer"
smatra se rodonadelnikom cyberpunk pod-
kulture. Ljubitelje cyberpunk Zzanra koji
uZlvanje traze u filmovima sigumo ¢e
obradovati igra koju je napravila softverska kuca
«Electric Dreams”. Produkciju i distribuciju radi
mnogo poznatija korporacija .Mindscape”.

Angel Devoid: Face Qf The Enemy je filmska avan-
tura. Za razliku od interaktivnih filmova u kojima su
apsolutno sve scene (ili velika vecina) snimljene
filmskom kamerom, zatim digitalizovane i prilago-
dene moguénostima ratunara (Urban Runner je kla-
sitan primer), filmskom avanturom moZzemo nazva-
ti one igre u kojima su najvazniji likovi snimljeni i
Kasnije tokom stvaranja igre smesteni u virtelni
svet napravijen radunarom. Dakle, pozadina je kao i
u klasitnim avanturama racunarski generisana.

U igri vodite DZejka Harda, policajca koli je zapao
u specifitnu nevolju. Gledate ono $to on vidi. U An-
gel Devoidu subjektivno kadriranje se
koristi u svim scenama, ,sebe” Gete vi-
deti samo u ogledalu. Sem pogleda gla-
vnog lika, na dnu ekrana je sve vreme
prikazan interfejs Koji koristite za pre-
gled podataka, inventara, snimanje po-
zicije i slicno. Zgodno je 3to je DZejk do-
bio ,Litnog digitalnog pomocnika™
(Personal Digital Assistant) koji u pro-
biematiénim sitacijama moze biti od
koristi. Tada Ce zasvetlucati natpis
PDA (u donjem desnom uglu ekrana).
Klikom na njega dobicete savet ili ko-
mentar nanokompjutera ugradenog u
Dzeik temenu. Ovaj ul i ra-
Cunar je jedina korist koju je DZejk
imao od herojskog pokusaja demonti-
ranja bombe postavijene u glavnoj po-
licijskoj stanici PC-a (Paradise City).
Demontiranje nije uspelo i DZejk je za-
vrsio u bolnici. Doktori su DZejku ugra-
dili PDA kako bi se lake snalazio posle
ostecenja koja je njegov mozak preur-
peo posle eksplozije. Ta-
ko se on sada u svakom
trenutku moze povezati
na I-net i momentalno
dobiti podatak o svako-
me na koga naide. Ko-
ristte Option, zatim I-net
u sredini i tada dobijate
slike likova o kojima ste
Culi ili ste ih upoznali.

Bombu je u policijskoj
stanici postavio EndZel
Divoid, tadasniji Sef poli-

cije. On je na tako visoko mesto dospeo samo zahva-
ljujuéi ucenama kojima je podlegao sumnjivi grado-
nacelnik PC-a. Moguénost
za ovakve ucene Endzel je
stekao vodeci glavnu ulo-
gu u kompaniji ,Death
7", koja je bila poslednja
kompanija za proizvo-
dnju profesionalnih ratni-
ka putem genetskog inZi-
njeringa. Sam EndZel je
pripadnik kaste .Death
7" boraca koji su prven-
stveno bili namenjeni od-
brani kolonija na Marsu.
Teroristitkim aktom hteo je da iz odeljenja ukioni
ljude koji su mu smetali, ali i da zada neprijatan
udarac populamosti gradske vlade. Obostrana mr-
#nja DZejka | Divoida proistekla iz ovog dogadaja sa-

svim je razumljiva. Od
tog trenutka Endzela Di-
voida proglasavaju za
najopasnijeg kriminalca,
a posebnu Zelju da ga
uhapsi pokazuje DZejk.
Kada je primio informa-
ciju da je EndZel viden u
Neo Cityju, DZejk se upu-
tio u potragu

Neo City je mracan
grad u kome viadaju si-
vilo, laserski pistolji, fal-
sifikovane kreditne kartice, modeme komjuterske
mreZe i ostale uobilajene stvari cyberpunk Zanra.
Dzejk sa kolegom u drugom vozilu uspeva da prona-
de EndZela. U jurnjavi koja zatim sledl, i koju Cete vi-
deti u uvodnoj sekvenci, kolega gine a Diejk jedva
prezivijava. Uskoro Cete poZeleti da ste na mestu
DZejkovog kolege. On je barem poginuo, a ono $to je
EndZel pripremio DZejku nezamislivo je zdravom ra-
zumu. Plastitna hirurgija ve¢ danas stvara tuda (se-
tite se na $ta je licila glumica-pevacica Ser). U Neo
Cityju i kriminalci imaju svoje plasticne hirurge, pa
Dzejk dobija lice najtraZenije osobe — EndZela Divoi-

da. Zbog toga ova avan-
tura i ima podnaslov Lice
neprijatelja.

Vase udesce pocinje bu-
denjem posle operacije.
Preuzimate komande nad
DZejkovim Zivotom. Kre-
tanje kroz igru je reseno
pomocu pointera u obliku
spirale koji se sve vreme
nalazi na ekranu. Pome-
rate pointer po ekranu i
Kada se u spiralnom krugu pojavi pokaziva¢ pravca,
dovoljan je Klik miSem da se DZejk uputi u pravcu po-
kazivata. Medutim, u velikom broju situacija ¢e vas
iznervirati to §1o su autori realizovali ovo kretanje po
tacno odredenim putanjama. Ukoliko
ste skrenuli levo, ne moZete se jedno-
stavno vratiti unazad i skrenuti desno.
Morate da potpuno napustite mesto de-
Savanja, onda se okrenete, ponovo do-
dete na isto mesto i zatim izaberete da
skrenete desno. Veoma zamomo.

Zato su mnogo bolje uradene akcio-
ne scene u kojima ste primorani da ko-
ristite pistolj, koji Gete dobiti od DZejko-
ve prijateljice Lorein. Lorein je, kao i
Dzejk, nastradala na duZnosti, ali je
Imala manje srece od DZejka. Njoj su do-
ktori ugradili vetacke implante o¢iju
koji se .nisu primili", te je Lorein ostala
slepa. U situaciji u kojoj se nadao Dzejk.
to predstavija srecnu okolnost. Lorein je
jedan od retkih likova koji vam mogu
biti od pomoci. Koliko koristi éete imati
od ostalih, zavisi od stava koji Cete zau-
zetl prilikom razgovora. Pre konverzaci-
je u dnu ekrana pojaviée se tri glave.
DZefk Ce reagovati agresivno ukoliko
izaberete glavu davola, a sa simpatijama ukoliko iza-
berete glavu sveca. U sredini je medustay.

Ne moZe se reci da je Angel Devoid grandiozno
ostvarenje. Ali, imajuéi u vidu da se pojavio 1995,
godine i da zahteva 486/33 sa 8 MB, moZe se reci da
predstavija kvalitetnu filmovanu avanturu koju vre-

di pogledari ;
Branimir KUZMANOVIC
CD-ROM ustupio ,Espro”

Dobro osmis-

ljen scenario i

mraéna atmos-
fera cyberspace zanra.

Lode reseno
kretanje
kroz igru.
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ada se pomene ,Nova Lo-
gic”, svaki upudeniji lju-
bitel] simulacifa letenja

nom grafikom napravila pravu re-
voluciju na ovom polju. Viasnici-
ma PC-a sluzila je kao dokaz supe-
riomosti tadasnjih 386-ica, a sva-
kom posmatralu zaustavijala je
dah. Autoru teksta je viSe puta pa-
lo na pamet kako bi zgodno bilo da
se ljudi u toj softverskoj kudi pri-
hvate rada na jednoj pravoj simu-
laciji letenja, u kojoj bi primenili
svoj revolucionami sistem mapira-
nja terena. U meduvremenu, drugi
su ulagali napore u tom smeru.
Najdalje u fotorealizmu stigao je
Euro Fighter 2000, koji ima samo
jednu manu — nije ga moguce nor-
maino igrati bez dobro nasviranog
Pentiuma, pa ¢ak ni u tim uslovi-
ma animacifa nije savrseno glatka.
Nekih godinu dana kasnije .Nova Logic" je konatno
rekao svoje, a ispostavilo se da je to bio jedan gromo-
glasan urlik dostojan imena  lightning” (munja).
Prva pomisao pri pogledu na igru £-22 Lightning
2 bila mi je da smo do sada pojam

NaoruZanje je jednako osmisljeno, malo ga ima,
lako se kontrolide i vrio je ubojito. Otigledno je da
lovci buduénosti, kakav je americki (jo§ uvek ekspe-
rimentalni) F-22, teze pojednostavljenju svega. Na
juu su vam samo dve vrste raketa vazduh-

isuvide olako koristili. Gledajuci kolegu devica

\gal

vaz:mh (sid der i ), jedna vrsta univer-

Kako lagano, kao ptica, lepria nebom iznad tajland-
ske dZzungle { obara ruske transportne avione kao u
naivno reZiranim ratnim fllmovima, pitao sam se da
nije to jedan od onih vojnih borbenih simulatora ko-
ji kostaju viSe miliona dolara ~ ali, nisam nasao ni-
$ta sakriveno ispod stola. Onda sam primetio drugu
neobicnu cinjenicu: iako se sve odvija u visokoj re-
zoluctji (640 x 480) sa zavidno detaljnom grafikom,

zalne, laserski navodene bombe za gadanje zemalj-
skih ciljeva i mitraljez (1agnije, malokalibarski auto-
matski top). Awax brine o pronalaZenju vasih cilje-
va, na vama je samo da kaZete ,sledeci” i ispalite.
Tatnost pogadanja (skoro) Mozda je
igra i previde laka?

NiSta komplikovanije nije ni podesavanje opcija:
sve se odvija na dva ekrana gde odredujete rezoluci-

animacija se odigrava podnosljivom brzi Ne-
moguce, pa (o je samo 486-ica! Zgrabio sam disk i
otisao da ga pustim na Pentiumu: kako je krenulo,
adrenalin je poleo da Siklja...

Program je, hardverski refeno, potpuno plug &
play. Da bi vas sila od 9 G zalepila za nasion pilot-
skog sedista, nije neophodno da prvo proudite vise
stotina stranica pamih up i ris
te nekoliko desetina tastera i njihovih kombinacija.
1z izloZenoga moZete pomisliti da je ovo obitna pu-
cacka igra. Ali, nesto mi ne dozvoljava da je kao ta-
kvu okarakterisem. Rekao bih, izmedu ostalog, da
je to i dobra pucatka igra. lako su komande za kon-
trolu letelice malobrojne i racionalizovane (potisak
motora, pravac, flapsovi, tofkovi i aileroni), ispo-
Stovani su svi zakoni fizike.

ju g i 640 x 480), zatim na kojoj udaljeno-
sti ée grafika biti teksturirana (prakticno na svakom
Pentiumu i Cyrixu iznad 120 MHz imate savrseno
gladak skrol sa maksimumom teksture), jadinu mu-
zike i zZvucnih efekata, vrstu | parametre dZojstika ili
letatkog kontrologa Koji Zelite da koristite, kao i uti-
caj G sile na vas krvotok.

MoZete igrati pojedinaine misije ili zapodeti kam-
panju. U oba slucaja letite iste misije, s tim Sto u
kampanji preskacete prvi komplet trening-misija u
pustinji Nevade i ulazite direktno u borbene letove,
po tatno utvrdenom redosledu. Trening misije e vas
jasno i postupno uputiti u sve tajne navigacije i ga-
danja (mada mnogo tajni bas i nema), Leti se po sva-
Kkakvom vremenu, danju, no€u, u zoru ili po jarkocr-
venom nebu koje prosipa svoj plamen po stenju u

sumprak. Tu je i neizostavna Multi-
Pplayer opcija, modemski okr3aj sa
zakletim igrackim parmerom.

Kada se sve osmotri hladne
glave, moram priznati da grafika
u igr ipak ne nadmasuje EF
2000, a wtisak superiornosti za-
pravo stvara mnogo glatkiji skrol,
nalik onome iz Comanchea. Kako
je to postignuto? Ne treba mnogo
tragati da biste primetili kako sa
pribliZzavanjem tlu prilitno brzo
raste velitina zma. Tako, ako leti-
te u brisuéem letu, predeli nad ko-
jima prolecete deluju prilitno
uglasto. Otigledno su teksturalni
fajlovi radeni u (nesto) manjoj re-
zoluciji nego $to je to slutaj kod
EuroFightera. Procesor ima da
mapira manje tataka u sekundi
$to, u kombinaciji sa nesto opti-
mizovanijim kodom, dovodi do
idealne ravnoteze. Grafika je veo-
ma raznovrsna, ne odvija se sve u
jednoj vrsti podneblja kao Sto je to
slutaj u EF 2000, a i elementi vegetacije i geologije
su brojniji. Uletanje u oblake, Kao i let iznad njib,
za nijansu su manje realistini. Jedina prava za-
merka igri je skromna koli¢ina zvuénih efekata,
dok muzika svira tokom leta (Ameri shuSaju tranzi-
stor | repuju dok skidaju MiG-ove).

Retko koji od diskova koji mi produ kroz ruke za-
ista | pozelim da zadr¥im u svojoj kolekciji, ali ovo je
svakako jedan od takvih. lako preferiram .ozbiljne”
simulacije u kofima se ne puca, bez razmisljanja cu
sesti u jedan -2 | sa uzitkom se isprazniti. Ljudi u
Nova Logicu” definitvno znaju znanje!

Aleksandar VELIKOVIC

CD-ROM ustupio ,MB Soft”

ZANR: simulacija voznje

PLATFORMA: PC

Do sada
A

kv
grafika i brza animacija.

Siromastvo zvuka i suvise
oitre komande
na praveu
levo-desno.
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S g el goia o S8 i bi uska ¥
“D N ulacije ovog porta kojt je uf
Vet da Q
Igrati goifa spadaju # najbolje placene. Pre
na pevi pogled ne détuje atraktivno, oko golf3
le ogromne syotgnovea. Ljubitelji PC kompjutera za-
interesovani Zagyu tematiku sigumo znaju za naj-
kvalitetniji nasloy kefi ve¢ pune tri godine nije na-
dmaser: - Links 886 Pro. Ipak, prica o Linksu pocinje
krajem davne 1991. godine kada se u izdanju sof-
tverske firme ,Access” pojavio prvi Links. Njegov
prikaz objavili smo u SK 1/92, a Links 386 Pro se po-
javio pocetkom leta 1993. godine (SK 6/93). Za razli-
ku od prve verzije, Links 386 Pro je bio uradenu ta-
da neverovatnih 640 x 480 tataka i bio j ]
koja je iskoristila prednosti SVGA
Populamost Linksa kod ljubitelja golfa
opadala zato $to su neprestano stizale
kojih u svetu ima napretek. < 4
Posle tri godine od pojave Links’
smo da vam predstayimo najnoviji
kuce ,Access", Links ES.Wendprvi p
dijum na kojem jé lgﬁ saim i
ka. Za razliku off prvo
koji staje na dva
Linksa 386 Prok8
tiri flopi diska,
stize na cakrd

. D0OSDS o

Istu vrednost) i Bes¢ Bail (borba timova do detiri igra-
(a u dve varijante - Stroke | Match).

Practice je standardna opcija uveZbavanja sa mi-
lion parametara i na njoj se necemo zadrzavati (jer
mi smo Iskusni igradi Linksa 386 Pro).

Player nudi

i e
. Player Setings se, naravno, bavi podesava-
njem igraca koji Zele da se oprobaju (ovaj meni se vi-

evr-'"

storiju
najpoznatjim igratima golfa,

aza ovu priliku to je gospodin Amold Palmer. 1 ovde
nas novosti ofekuju svakih Sest meseci.

mﬂm—ousluﬂuudravmhmhvuenm
novotarija,

Modem/Network su opcife za igranje vide igrata.
Pohvalno je $to postoje.

Pretpostavimo da smo sve lepo podesili i krenuli
do prve rupe. Pred nama ¢e se, nakon

486-icama, pojaviti fantastitna grafika (¢ak i ona

_h!ﬁa'odmoxowuasoooboh).&nnizgleda
slicno kao kod prethodne verzije igre. te éemo nave-
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ecate li se euforije kada

se pojavio prvi SimCi-

¢, a posle njega i mno-

ge druge igre sli¢nog

karaktera?  Razvijali
smo gradove, farme mrava, za-
bavne parkove, ¢ak i svemirske
stanice. Ali Afterlife je, moze se
reci, vthunac domisljatosti. Da
li ste se ikada zapitali ima li Zi-
vota posle smrti? Startovanjem
ove igre bife vam mnogo toga
jasnije. Nalazite se u ulozi Naj-
preuzviSenijeg i cilj vam je da
napravite lep i efikasan pakao,
ili raj. Ravnoteza mora da po-
stoji.

Na pocetku programa videce-
te $aljivu, mada ne preterano le-
pu uvodnu sekvencu. Sama igra
obiluje mistiénim zvucima koji

F razvijate | p

jete i pakao i raj. Prvo $to treba
da uradite je da postavite kapije
kroz koje ¢e duse pristizati. Nai-

me. dude su vam glavni izvor pri-
hoda, a rashoda imate na sve
strane. Sve §to Zelite da uradite
ima svoju unapred utvrdenu
cenu. Posto osigurate ulaze u
veino prebivaliste (isposta-
vice se, posle svega. da i
nije bas toliko veéno),
dolazi red na projektova-
nje puteva kojima ¢e duse
stié do svojih kazni u paklu, od-
nosno nagrada u raju.
Postoje sedam osnovnih tipova
kazni (nagrada). Oznalene su ra-
zli¢itim bojama zbog lakSeg prepo-
znavanja. Postavljate ih pored pu-
teva. Ako malo sacekate ili ubrza-
te vreme u igri, prve zgrade ¢e po-
Ceti da nicu. Sve gradevine vrlo le-
po izgledaju, a imaju i temelje -
oblake. Dakle, prvi korak je jedno-
stavan, ali igra nadalje nije nima-
lo laka. Prvi problem je balansira-
nje pristizanja dusa { mesta za nji-
hovo razmestanje. Vidljivi indika-
tori koji se razlikuju po boji poka-
zade vam gde i koje kazne/nagrade
vam nedostaju. Treba da povolj-
nim projektovanjem puteva i ra-
sporedom polja dodate kazne/na-
grade odredene boje. Ne smete do-
zvoliti da jadne, izgubljene duse
lutaju okolo bez svog vecnog pre-
bivalidta, a usput imacete i vise

Daljim napredovanjem u
igri zaradujete sve vise nov-
ca, otvaraju vam se nove
moguénosti | moZete: doda-
vati nove i skuplje gradevine
za koje na pocetku niste ni
znali. Tu su i vasi savetnici -
Jasper Wormsworth za pa-
kao i Aria Goodhalo za raj -
Koje moZete konsultovati ka-
da vam se ucini da nesto ne
ide kako treba. Vrlo je prepo-
rudljivo da, bar u pocetku,
§to vie koristite njihove sa-
vete. Preporutujemo da pro-
dete ceo Tutorial, a u toku
igre povremeno proveravajte
imaju 1 Jasper i Aria §ta da
vam saopéte. Ako uspete da
se izborite sa nedacama koje
vam oni predotavaju, moZe-
te se nadaul uspehu u igri.

Afterlife, kao i druge ovog
tipa, obiluje raznim statisti-
¢kim podacima, grafikoni-
ma, mapama i raznim poka-
zateljima pomocu kojih mo-

Zete postici fenomenalan i
brz razvitak svog priva-
tnog pakla i raja. Tu su i
opcije za zvuk, za ubr-
zavanje vremena f za
lose dogadaje (neSto
kao nepogode u SimCi-
tyiw). Preporucujemo da
uklonite barove sa strane
ekrana, ¢ime ¢e vam vidno po-
lje postati znatno Sire. To je vi-
lo znaajno, jer preglednost
gradevina nije bas najbolja.
Vrlo Cesto Cete se naci u situa-
ciji da rotirate pogled na mapi
kako biste pronasli ili bolje vi-
deli neku gradevinu ili put. Po-
mocu malih ikonica na dnu
Kkontrolne table mozete lako
skloniti sve zgrade sa mape i
tako lakse videti puteve i ra-
spored kazni/nagrada, po bo-
jama. .

Afteriife garantuje divne sa-
te, ali i jednu dobru gimnasti-
ku mozga. Utvrdite da li Ce
ova zanimljiva i komplikova-
na igra postati za vas raj, ili
pakao...

Jadran JOSIMOVIC
CD-ROM ustupio
Media City”

novea.

Kada se izvezbate u balansiranju dolaze sledece
muke. Na mapi postoje karma portali koji sluZe za
reinkarnaciju dusa. Povremeno poneka dusa Zzeli da

tum, neka vrsta energije. Nju crpu sifonl iz velikog
stenja za koje se ne zna ni Ko, ni kada ih je posta-
vio.

Posle nekog vremena (e vam ponestati prostora

se vrati na Zemlju, a vase je da joj to bedite. U
tu svrhu koristite karma stanice | karma Sine - tre-
ba videti ovu nadrealnu verziju brzog voza. Slededi,
ali ne i poslednii problem predstavlja radna snaga -
demoni, odnosno andeli. NiSta se ne desava bez
njih. Podto nemate svoje radnike, prinudeni ste daih
uvozite | tako trosite novac u neverovatnim koli¢ina-
ma. Resenje je u centrima za obuku demona/andela
i zgradama za njihov smestaj.

Sada ste spremni da od svojih dusa proizvodite
radnike. Medutim, tu ipak nesto fali. Da bi vam
gradevine bolje napredovale potreban je i ad infini-

2a ra kazni/nagrada. ReSenje ovog pro-
blema leZi u premos(ivanju reka. Gradite luke sa
obe strane reke, te na taj natin duse mogu po potre-
bi prelaziti na drugu stranu, Sve gradevine koje po-
Jelite da sagradite uticu na okolinu, a time i na ra-
zvoj vaseg raja/pakla. Vrlo je vazno zastititi pakao
od dobrog uticaja, odnosno raj od loseg. Sa napre-
tkom igre nove gradevine ¢e vam obezbediti pomot
u tom pogledu. Nagrade koje dobijate za dostignut
broj dusa pokusaijte da Sto bolje strateski rasporedi-
te, kako bi vam celo .naselje” bilo pod njihovim uti-
cajem.

ZANR: upravijacka simulacija

PLATFORMA: PC

Do sada
neiskori$¢ena
ideja.

=
nepregledno.
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ada su u pitanju platformske igre na Mega
Drive konzolama onda je firma . Disney Inte-
ractive” zaista bez premca. Citav niz igara
besprekomnog kvaliteta. poput najsvezijeg
Tqy Story obogacen je za jos jedno ostvarenije u stilu
Diznijevih crtaca.

Maui Mallard donosi nove avanture Paje Patka,
za koga se ne moZe rei da je Cest gost u ratunar-
skim igrama. Siroti Paja se, na samo njemu znan
nacdin, nasao na tajnom ostrvu Maui koje vrvi od
misticnih bica, agresivnih insekaw i sliénih
akrepa. Vekovni zastitnik ostrva, veliki kameni
idol zvani Shabuhm Shabuhm, iznenada je ne-
stao, a sigumo ve¢ pogadate ¢ija glava i perje ée
se naci u torbi dok pokusava da povrati oteto.

Ono 3to se odmah zapaza u oko tokom igra-
nja su impresivna pozadinska grafika sa pravim
obiljem boja i glatka animacija likova sa mno-
gim karakteristiénim kretnjama poznatim iz cr-
tanih filmova. Pajini pokreti su detaljno osmi-
slieni, tako da on moze da skoi, sagne se, po-
gura predmet, pripuca iz bilo kog stava, nisani
u radijusu punog kruga. Animatori su mislili i
na sitme detalje, poput kape koja se odlepi sa
glave prilikom doskoka.

Dizajn nivoa i kompleksnost su savr$eno

azalost, dogodi se mno-

gim velikim firmama de-

sava da s vremena na

vreme naprave i veliku
ljigu. U ovom slucaju je re¢ o .Sony
Computer Entertaimentu”, koji polako
posustaje posle gomile hitova. Dva klinca, Axel So-
nics i Ruka Hetfield, krenull su u potragu za misti-
¢nim Valkiry kamenom, koga su ukrali zlonamemi
problemati¢ni tipovi. Igral bira detaka ili devojéicu i
krece u bespoStedno masakriranje sveopste roboti-
zovane populacije. Svaki od likova poseduje sebi
svojstveno naoruzanje koje nimalo ne Stedi. Pored
toga oni skalu, bacaju sidro sa uZetom (kao u igri
Assassin) i koriste uraganske bombe za lak3e ,odu-
vavanje” protivnika. Pre mnogog godina objavijena

di

stora da se navikne na kontrole.
Monotonija se ne javija ¢ak ni ka-
da se isti nivo igra iznova vise pu-
(a, jer bezbrojni tajni prolazi, skri-
vene poluge, pokretne platforme i
dr. omogucavaju da se stalno ot-
krivaju novi putevi ili skrivena
mesta sa dodacima (bodovi, ener-
gija, oruzje). Sa nivoima se menja
&ak I nain na koji se Paja ponasa.
Tako na prvom nivou. u stilu pro-
senog americkog srednjoskolca,
nosi kacket i piStolj, koje ¢e na
drugom nivou zameniti za katanu | druge
nindZa dZidZabidZe.

Princip igranja se bazira na uniStavanju
neprijatelja i sakupljanju dodataka u obli-
ku svetlucavih predmeta. Ne treba zaobilaziti ni
skrivene odaje i otvore na podlozi, razne poluge i
prekidade kojima se otvaraju tajni prolazi koji uvek

je igra Bionic Commando iz Koje je ofigledno , pozaj-
mljena” ideja za Rapid Reload.

Pored slike lika u gornjem levom uglu je energet-
ska skala kofa se brzo prazni, posle cega imate de-
vet nastavljanja igre (ne postoje Zivo). U gomijoj po-
lovini ekrana su oznaka oruZja koje malisa (ili ma-
lena) koristi, kao i tajmer razorme modi. Vreme na
tajmeru se povecava sakupljanjem dodataka koji
ostaju iza uniStenih protivnika. Svakim nivoom
(area) dominira karakteristian pejzaz (urbana zo-
na, dzungla, rudnici...). Glavonja
(area boss) i tuvara (guardian)
ima mnogo a njthova naivnost je
minimalno proporcionalna njiho-
voj veli¢ini. Pogotovo treba obra-
titi paZnju na mehanicku bogo-
moljku na ¢etvrom nivou. Ipak.
posle malo prakse, svakom od
njih se moZe pronadi slaba tacka.
Jedan od brojnim nedostataka je i
prenatrpanost  svetlosnim  (ek-
splozivnim) efektima. U nekim
trenucima se zbog ovog detalja
lako gubi Zivot jer se jednostavno
nista ne vidi!

Muzicke teme su vise nego do-
sadne posto se smenjuju identi-
¢nim redosledom. Efekti prate ra-

kriju mnostvo dodataka. Ne treba Zuriti sa prolaze-
njem cele igre, ve¢ strpljivo igrati i natenane IstraZi-
vati pedalj po pedalj svakog nivoa.

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertridz ustupio ,DigiTech”

ZANR: platformska igra
PLATFORMA: Mega Drive Il
MEDUUM: 1 kertridz

Tehnicka

doradenost i

verno prenet

osecaj iz crtanog filma.
Pomalo rigidna
i neprecizna
kontrola
glavnog lika.

Rapid Reload

dnju na ekranu (uglavnom mnostvo eksplozija) i
potpomaZu opstu atmosferu. Pozadinski skrol ja-
vija se tek posle desetog nivoa (jumjava na roler-
skeijt rol ). a viSeslojnim paral im slojevi-
ma nema ni traga. Verovatno su programeri htelida
namame publiku slatkastim modernim japanskim
criezom likova. Da je igra namenjena nekoj manje
bogatijoj platformi, ovi propusti programera bili bi
zanemarljivi.

Branislav BABOVIC
CD-ROM ustupio ,Exit Production”

ZANR: pucacka igra

MEDNUM: 1 kompakt disk
Idealna igra za

) e
narastaje.

Preterana lakoca i potpu-

na degradacija
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apazen uspeh koji je postigao .Acclai-
mov" NBA Jam glavni je .krivac" za na-
stanak jo§ jedne akcione simulacije ko-

Sarke uradene u prepoznatljivom mani-
ru. Sta vise, College Slam lici na prethodnika do te
mere da je te3ko uopste re¢i da se radi o novoj igri.

Umesto timova iz najjace lige sveta, .Acclaimov-
ci” su se odludili za 44 najpoznatije americke koledZ
ekipe. To i nije za Cudenie, jer su upravo koledZi me-
sta gde nastaju budude velike zvezde (poput Dzorda-
na), pa se ni igra ne razlikuje mnogo od one u veli-
koj ligi. Meevi na koledZima su puni lepih poteza,
asistencija | zakucavanja, $to je narotito doslo do
izraZaja u College Slamu.

Natin izvodenja zadrzao je sve karakteristike
prethodnika, s tim $to su dodati novi potezi i fazo-
ni sa ikonicama koje treba sakupljati po terenu. Po-
stoji opcija za editovanje timova gde se mogu me-
njati imena i .performanse” igrafa. Najvise paznje

B T L T T T P L L L

dalekoj zemlji Kargon Ziveo je. mimo privre-
dujuéi, mladi kralj i ujedno gospodar oma-
njeg poseda od par hiljada hektara. Sve bi ostalo idi-
li¢no da se nije pojavio njegov zli brat blizanac. Nje-
gov hobi je nekromanija (vaskrsavanje mrtvih, prizi-
vanje demona i sliéni elementi crne magije) pomocu
koje svog brata 3alje pod zemiju. Ubrzo postavija se-
be za glavnog vrSioca funkcije lokalnog tiranina.
Ipak, stvari mu izmi¢u kontroli, te ga njegov bliski
saradnik baca u vrelu magmu. Nad Kargonom se
formiraju mraéni oblaci i gomile lovaca na blago do-
laze po svoj deo.
1z nemacke firme ,.APC & TCP" dolazi nam igra
Kargon sa pomalo zastarelim tehnickim karakte-
ristikama. Sa primamljivom igratkom atmosfe-
rom i realizovanom idejom RPG igre sa primesa-
ma pucackih igara, predstavija odreden izazov.
Program podrzava adapter za Cetiri dZojstika (5to

le gluposti (koje neki zovu ,ferplej”)

treba obratiti na snagu, zakucavanje
i$utvan linije $es’-dva‘es-pet” (gle-
dajte da vam je u ekipi uvek neki do-
bar trojka$ koji (e da spasava uta-
kmicu kad zagusti).

Timovi se sastoje iz pet igrata koji
igraju na razli¢itim pozicijama (cen-
tar, pivot itd.). U metu dva na dva
izmene su moguce samo tokom tajm-
auta. pri emu svaka ekipa ima pravo
na jedan odmor tokom poluvremena.
U modu za jednog igrata ulogu kole-
ge preuzima Kompjuter i to tako uspe-
$no da Cete potupati kosu pokusava-
juéi da dokutite da li je idiot vas ili
protivnicki igra (stoga savetujemo
da opciju CPU assist drZite iskljuce-
nu). Aut, faulovi, sportski duh i osta-

su strogo zabranjeni. Vazi
pravilo da nema pravila!

0d novih poteza i ikona zapazicete atra-
keivnija zakucavanja, poentiranja iza table,
topljenja mreZice, nestajanje obruda i igrata
i tomado (idealan dodatak za defanzivne
uloge). Sve 10 je za jo$ jedan korak udaljilo
College Slam od realne simulacie. $to je ve-
rovatno i bio cilj.

Da ne zaboravimo malu caku koja ¢e vam
omoguciti zakucavanja sa pola terena: na
.Todays Match-Up” ekranu pre pocetka igre
pomerajte strelice na dzojpedu gore-dole
oko 5 sekundi, a onda pritisnite ‘Start'i ‘A",

Gradimir JOKSIMOVIC
Kertridz ustupio ,Beosoft”

T<=

je ujedno i maksimalan broj igrata) i opciju mre-
Znog igranja.
1z izbomog menija uzimate jednog od 10 ponude-
nih ¢udesnih likova: elf, carobnjak. vila, skelet, pa-
tuljak, vestica itd. Svakom od njih dodeljujete licne
karakteristike (snaga, izdrzljivost, kretanje) i sna-
dbevate ga magijama i oruZjem. Posle toga, dobro
prem! krecete u bespostednu borbu za viast po
raznoraznim tamnicama, Cilj svakog nivoa je saku-
piti $to veci broj zlatastih prstenova i naravno, resi-
ti se protivnika. U arsenalu posedujete teleporte,
munje, dupliranje sopstvenog lika (hologram), ubr-
zavanje kretanja, krila,

zidove (Stitove), rakete
(7). Eudovistanca itd. Ek-
splozivni projektili najefi-
kasniji su za odstranjiva-
nje svake konkurencije.
Kretanje kroz hodnike
je dosta brzo, dok je okre-
tanje likova za 90°, 3o
ipak predstavija razola-
ravajucu ¢injenicu. Grafi-
ka je jednostavna, vise

PLATFORMA.: SNES; Mega Drive Il PlayStation; PC
MEDIUM: 1 kertridz
Atraktivna
=
sjajna
atmosfera za dva igraca.
Malo unapredenja u

odnosu na dire-
e (12
nika NBA Jam.

LT T

g sa potetka devedesetih godi-
na. Umesto animacija dobijate sliku sa propramim
tekstom, $to je vise nego porazavajuce. Zvuéna po-
dloga igre ima prosetan kvalitet. Nekoliko srednje-
vekovno romanti¢nih tema i sofni efekti se prelama-
ju sa siromasnim pomeranjem likova.

Branislav BABOVIC

PLAFORMA: Amiga 1200
MEDIUM: 2 flopi diska

%

jednostavna
instalacija i
zanimljiva ideja.

Nekvalitetno odstupanje

od danasnjih
o (12
standarda.




rilikom opisivanja prvog dela ove igre (Cru-
sader: No Remorse, SK 12/95) autor teksta
je izrazio Zelju da 8to pre stigne jo$ misija za
1o divno ostvarenje. Nije prosio ni
dana, a ,Origin" je izdao zvaniéni nastavak - Cru-
sader: No Regret.

Posto je Crusader: No Remorse bila skoro savrse-
na igra, jednu su oekivali da e u nastavku biti sa-
mo manjih izmena, a drugi, ofekujuci nesto isto ta-
ko dobro i revolucionamo. sanjali su o potpuno no-
vom izvodeniju, pogledu, preglednosti, pozadini i fe-
mu jos sve ne. U pravu su bili oni prvi, a ljudima iz
«Origina” nije bilo previse komplikovano da zavrse
nastavak Crusader: No Regret.

Nauénofantasti¢na fabula ove igre se nastavija ta-
mo gde se prvi deo zavrSio. Post unistili glavni
deo Svetskog ekonomskog konzorcijuma, kao najbo-
lji Silencer ukrcavate se na spasilacki brod ¢ifa je ru
ta Lunar Mining Cartel, vlasniStvo istog kor i
ma. Jo$ jednom je vreme za ozbiljan Break & Enter
Dok su neki od petnaest nivoa prvog dela bili previse
zapetljani, No Regret je skracen na deset nivoa Koji
su kompleksniji i izazovniji za uspesan prolazak

Sve 5to je valjalo u prvom delu, preneseno je i u
nastavak. Animacija u izometrijskom pogledu je gla-
tkija nego ranije, narofito u sekvencama kada vise
elemenaia eksplodira. Same eksplozije su detaljno
uradene, menjaju boju i svetlost kao u stvamosti, a
zatim se rasplinjuju bez kot slike i slicnih posle-
dica (naravno, na odgovarajuéoj podiozi, tj. ratuna-

ru). Kretanje Silencera je uradeno
mnogo ubedljivije, narodito prilikom
tréanja, ronjenja ili premetanja po ze-
mlji sa oruZiem u ruci u .sloterov-
skom” stilu (dli, kako je to neko zapi-
S@o na jedngj zgradi - ,Sloteru Nice,
Zarkovo ti klice!”, prim. ur,).
Uraden je ukupno dvadesetjedan
Silencerov pokret. Cak i oni tedko
izvodljivi pokreti su odliéno uradeni,
kao i animacije lika. Arsenal Silence-
ra je poboljsan sa nekoliko novih
oruzja, te th sada ima ukupno petna-
jveca novost u grafici, koja na
prvi pogled izgleda isto kao i u prvom
delu (znati - odli¢no), jeste reakcija
neprijatelja na oruZja. Njihovo uni-
Stenje je definitivno najveca inovaci-
ja na grafickom planu. I\apnmer od
jednog oruzja negativ: zamrznuti, tj. kristali-
sati (oruzje se i zove Crystalizer) a slede¢im pogo
tkom ce biti ,svuda i nigde™. 0d pogotka iz drugog
oruzja, poveceg upaljata, nesrecnik Ce biti spaljen
Svi ovi detalji mogu vam odvuci paZnju od zada-
tka - zbaciti vladu koja svoj despotizam zasniva na
kontroli | eksploatisanju ostalih slojeva drustva. Ra-
dnja igre je kao u napetom trileru, stalno dolazi do
obrta. Izmedu nivoa teku filmske sekvence zahva
ljujuci kojima saznajete $ta o vasim revolucionar-
nim koracima misli druga strana i kako ¢e se sho-
dno tome ponasati. Predeo kroz koji se Si-
lencer krece je sli¢an onom iz prvog dela,
popunjen nenaoruzanim muskarcima i
Zenama.

Zvuk je digitalan. Kompakt disk Cru-
sader: No Regret je prepun .AMF fajlova.
Tu je | programic kojim svoj modul mo-
Zete prebaciti u .AMF, zatim ga staviti u
.CFG fajl i u toku igre slusati muziku po
svom izboru.

Crusader: No Regret je prema Crusa-
der: No Remorse isto to | .Microprose-
ov" X-COM: Terror from the Deep prema
UFO: Enemy Unknown, $to je plus na
obostranu korist (i igraca i .Originova-
ca” koji zadovoljno trljaju ruke punih
dzepova para).

€ olaksaui igru: Che-
ica16; Cheat Code: loosecannon16; Ea-
6 -egg 20.

No Regret stavlja na prvo me-
sto u igrama svoje klase, jeste velika zaraznost. Par
sati igranja dnevno bice dovoljno da se uzivite u ulo
gu Silencera koji juri kroz sobe nemilosrdno ubijaju-
€i prisutne. Prosto nefete moéi da se od\ml(e od
ekrana, ali ne brinite, za to Nema

Milo$ KRSTAJIC

CD-ROM ustupio ,MB Soft”
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puta do sada Koriséena u literaturi, modemom
slikarstvu, na filmu i televiziji itd. Nista Cudno,
s obzirom da se radi o vrlo zahvalnoj temi koja do-
zvoljava veliku slobodu maste. Vremenske zavrzla-

Pu!ovanle kroz vreme je ideja koja je nebrojano

nim uticajem na protok vremena. Jedne kisne ve-
geri, u vreme njegovog deZurstva, ¢lan istraziva-
¢€kog tima ubacuje u centralni ratunar kertridZ za-
raen opasnim kompjuterskim virusom. Nekoliko
sekundi kasnije u sali za cksperimente se otvara

me, naravno, nisu mogle da zaobidu ni komp
ske igre. Postoji mnogo naslova koji se baziraju na
istoj ideji - glavni junak mora proci kroz nekoliko
vremenskih zona i pri tome obaviti odredene zada-
tke. Sve to u cilju ilizovanja protoka
poremecenog dejstvom uredaja kojeg je, po pravilu.
napravio neki $asavi naucnik.

Jos jedna igra zasnovana na ovakvoj priici dola-
zi nam iz francuske firme .Adeline Software Inter-

v p kapija koja postepeno poti-
nje da se Siri gutajuci sve pred sobom. Kao osoba
direktno odgovoma za bezbednost ljudi u institu-
tu, Stenli e zakoratiti kroz vremensku kapiju
(gledali ste verovamo film .Star Gate") u nadi da
Ce pronadi nestale osobe medu kojima je i jedna
ljupka dama. Zadatak, naravno, nece biti nimalo
lak zato §to podrazumeva prolazak kroz fitavu
ljudsku istoriju (pocevsi od praistorije, pa do bu-

national” koja se proslavila ¢uvenom arkad

Little Big Ad (za znatiZeljne. in-
formacija da je nastavak Tvinsenovih doZivijaja ve¢
uveliko u pripremi, ali se. po svemu sudeci, nece po-
javiti pre proleca 1997. godine).

Stenli Opar, junak 7ime Commandoa, je radnik
obezbedenja instituta ,Historical Tactical Center” u

ducnosti) podeljenu na devet velikih razdoblja.
Tesko je Zanrovski definisati 7ime Commando.
Da li je to borilacka igra sa istrazivackim elemen-
tima, arkadna avantura ili nesto trece? Ona je mo-
gudi p ja Little Big Ady , Fa-
de o Black i neke 3D borilacke igre novog talasa
(FX Fighter, Toshinden itd.). Slicnost sa Lircle Big

fjom i nje-

kome se vrie eksperimenti sa

je pre svega posledica koriScenja Iste
tehnike modelovanja, renderovanja i animacije
sprajtova, mada se i na osnovu meduanimacija
i muzike moze zakljuciti da je u pitanju rad is-
tog programerskog tima, Umesto statitnog izo-
metrijskog pogleda. 7ime Commando koristi te-
hniku izvodenja prvi put primenjenu kod Fade
to Black (kontinualno kretanje kamere koja
prati lik) u nesto izmenjenoj varijanti. Naime,
jektorija kamere je unapred defini tako
da igra ne moZe uticati na to kako ona kadrira
okolinu, odnosno sprajtove koji se trenutno nala-
ze u sceni. To u sustini znati da pokretanje kame-
re od pocetka pa do kraja nivoa zapravo predsta-
vlja jednu muitimegabajtnu kontinualnu anima-
ciju. Slicnost sa 3D borilatkim igrama se ispolja-
va kroz &njenicu da je prilikom medusobnih okr-
aja moguca potpuna sloboda kretanja likova
unutrar scene, kako u odredenoj ravni, tako i po du-
bini prostora.
Sve ovo mozda zvuéi prilitno kompleksno, ali
princip igranja je u osnovi vrlo jednostavan. Potre-
bno je ofistiti devet istorijskih razdoblja od ratobor-
nih neprijateljskih spraj ih zahvaljujuci
prisustvu virusa u centralnom procesoru eksperi-
mentalnog ratunara. Svako razdoblje, sem posle-
dnjeg. sastoji se od po dva nivoa (dakle, igra ima
ukupno sedamnaest nivoa) koji su opet podeljeni u
dva ili tri segmenta. Na kraju svakog od segmenata
postavijen je nekakav plavi mehur koji ima dvojaku
funkciju - sluZ kao ,checkpoint” na kome igra au-
tomatski snima poziciju, all i kao apsorber nezara-
zenih memorijskih modula koje je potrebno saku-
pljati tokom puta. Na taj natin se dodatno produ-
zava vreme Stenlijevog boravka u nekom istorij-
skom razdoblju. Ovo vreme je inace limitirano i
zavisi od toga Koji nivo teZine igra¢ odabere na
pocetku (5t je nivo teZine vedi, skala u gomjem
delu ekrana se brze popunjava. a vreme koje je na
raspolaganju se smanjuje).

Najupecatljiviji element ove igre bez sumnje su
prelepo renderovani i animirani likovi na koje
Stenli nailazi tokom svog putovanja. Nismo bro-
jali, ali povr$na racunica kaZe da je svako istorij-
sko razdoblje naseljeno sa prosecno desetak ra-
Zlititih protivnika (ponekad ih ima i vise), 5to
znadi da je Ttme C d psolutni
rekorder po broju neprijatelja dizajniranih za po-

trebe jedne igre (ukupno oko sto likova). Zaista je te-
ko setiti se igre u kojoj su se na istom mestu nasli
pecinski ljudi, gorile, rimski legionari, bikovi, nin-
dZe, samuraji, zmajevi, vitezovi, Carobnjaci. pirati,
indijanci, kauboji, vojnici, tenkovi, roboti, vanze-
maljci itd. Impresivno.

Mnogi ljubitelji avantura su otekivali da ée 7ime
Commando biti igra u stilu Little Big Advanture. Me-
dutim, grdno su se prevarili - 7¥me Commando e ¢i-
sta arkadna igra. Najveca joj je mana Sto se i pored
sed. t nivoa relativno lako i brzo S No,
to nikako ne bi smeo da bude razlog da je zaobidete,
jer se zabava koju ona pruza tesko moze izmeriti.

Na kraju evo Sifara za sve vremenske zone: 2.
CSTHRJEL, 3. OETESPKT, 4. KEVQWEAM, 5.

PQFEYQNC. 6. VHXHHCGI, 7 SCXHXMDX, 8.
EVLFHKFY i 9. FEVYREKV.
Slobodan MACEDONIC

CD-ROM ustupio ,Dragon”

ZANR: istrazivacka igra

Originalno
izvodenje
arkadne igre.
Tehni¢ki dometi.
Izrabljena

ideja.
Relativno @
kratka igra.
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‘= @ pojavom 32-bitih konzola, u prvom re-
\ du .Sonyjevog" PlayStationa i .Seginog”
o Satuma, arkadne igre su dobile novi pri-
zvuk. Sve manije su na ceni dvodimenzionalne
igre sa b i grafikom | sprajtovi
dok pravu ekspanziju doZivijavaju 3D arkade sa
teksturiranim i brzo animiranim objektima. Via-
snicima pomenutih konzola to ne predstavija neki
problem, jer je unutrasnja arhitektura tih masina
upravo predvidena za brzu obradu velikog broja tek-
sturiranih poligona. Korisnici PC-ja su, na drugoj
strani, u delimiéno podredenom poloZaju zbog dru-
gatije hardverske koncipiranosti racunara, koja se
do sada mogla nadomestiti akceleratorski kartica-
ma poput Diamond Edga, sa kojom se mogu
igrati neke igre sa .Satuma”.

Medutim, sude€i po igri Virtua Fighter,
krajnje neprakticne kartice e uskoro biti
stvar proslosti. Sve 3io je potrebno za
igranje ove konverzije sa .Seginih" auto-
mata jesu Windows 95 i brza Pentium
masina. Igru smo testirali na najjacoj
486-ici i Pentiumu 90, i zakljudili
da ne treba ni zapodinjati igranje
na slabijoj konfiguraciji od P5 na
133 MHz sa 16 MB RAM-a. Za ma-
Sine skromnijih mogucnosti pre-
dvidena je opcija za igranie i u ni-

sesessrasene

ERTAN
LGLiG's
ERTEHES

edan od karakteristitnih britanskih sportova
_je sigumo kriket. Poseduje elegan-

e r s N e e e el st e et e et rraeensserrteersrrnssasasrattrrannnnasasannssy

skoj rezoluciji (VGA), ali ti-

me je dobitak na brzini tek

neznatan, dok kvalitet

P\ grafike znawo opada.

Ako bi se uklonile i teksture sa pozadine i likova .to
vise nije 0",

Glavni meni nudi opcije klasi¢nih duel borbi za je-
dnog ili dva igrata i to preko tastature ili dZojstika.
Tu su i borbe izmedu dva tima od po tri borca i tzv.
Ranking Mode, gde borbe traju dok ne izgubite obe
runde, nakon cega se formira izvestaj sa ocenom pri-
kazane vestine. Tokom igre oprobajte funkcije taste-
ra ‘F5'-'F8".

Akira Yuri je kung-fu majstor iz Japa-
na, a Pai Chan mladana Kineskinja ¢i-
ji je hobi igranje (po telu prebije-

nog protivnika, valjda). Njen ta-
1a Lau Chan je vreme3ni zaljubljenik u
poeziju (u borbi, medutim, ne poka-
zuje ba$ pesnicku dusu), dok je
Wolf Hawkfield pravi krvozedni
rvac. Nabijeni cmac se odaziva na
ime Jeffrey McWild i po zanimanju
Je ribar, i obozava rege muziku
(!?). Kagemaru je opaki nindza, a

vna. Postoje tri vrste igraca: Bowler (bacat lopti),
Batsman (udarac) I Fielder (hvatac). Bacati lopti su
najvaznijl igraci (sam Brajan Lara je baca¢) sa kara-
keeristitnim stilom igranja: Fast Bowler, Offspin-
ner, Swinger i Legspinner. Njihova uloga je da po-
gode viket (resetkicu) ili hvatacu dobace loptu, i pri-
tom prevare supamickog udarafa. Ukoliko to ne

vreme udaradi postiZzu sopstvene
[ ]
) L]
Kontrola igraca se vrsi preko

poene praveci home-run na
misa i dZojstika Sto, bez prakse, p lja veliki

ubedljivo najlepsa, ali i najteza takmicarka je Sarah
Bryant. Njen brat Jacky Bryant je zalutali vozac In-
di Formule 1.

S obzirom da je, uz prvi Zoshinden, ovo tek pode-
tak 3D borilackih igara na PC-u, moZemo biti vise
nego zadovoljni. Naravno, nivo jednog Tekkena 2 jos
uvek je nedostizan, ali, verujemo, ne za dugo.

Gradimir JOKSIMOVIC

MEDLJUM: 1 kompakt disk

Siajna
2] e
narocito u
Smooth modu.
Velika

hardverska
zahtevnost.

R eseNNrestrereet et s esststtastentresasttannn

Ta&kit 1,

gle je u stilu k igara sa divanjem jaci-
ne. Takode, prilikom bacanja kugle potrebno je
odrediti ugao. U slutaju da ste u ulozi udarata, dr-
Zanjem tastera na palici povecavate snagu udarca
i osiguravate sebl poene posle topovski lansirane
kugle.
Celu igru prati vesela karipska muzika u koju su
komp plovi piStaijke, udaranje kugle,
hvatanja... Sa grafitke strane igra je mizemo urade-
na, 5to ipak ne treba da vam onemogudi uzitak igra-
nja ovog egzoticnog sporta. lzgleda da za momke iz
~Audiogenica” vreme stoji, bar §to se tice tehnickih
Karakteristika. Od proslogodisnje igre Barrle For
Ashes njihovi graficki i zvani elementi nisu nimalo

uspeju (udarac odbija kuglu), trée do sledece baze i
mestu na kome je kugla uda-
igral (najledce bacac) ispod

bacaju loptu sledecem hvatatu . Za to
rena.
;cbe ima belu zvezdu. Samo bacanje/udaranje ku-

tnost u izvodenju ali slabu $iru popularnost.
Kao i u drugim komp sy
nim sportovima, igra Brian Lara’s
Cricket 96 je vezana za ime pozna-
tog sportiste (u ovom slucaju Bra-
jana Lare). Firma .Audiogenic" se
u sezoni 1996. predstavila sa 18
domacih i 12 internacionalnih ti-
mova (da li ste znali da i Francuzi
igraju kriket?). Ukoliko se ne bavi-
te statistickim odnosima igrata
kriketa, pri izboru tima je preporu-
Cljiva opcija 11 Best kojom ¢e ko-
mpjuter formirati ekipu.

Na pocetku utakmice baca se
novi¢ za izbor bacanja/udaranja
kugle. Pravila kriketa su jednosta-

P

Branislav

PLATFORMA: Amiga 1200
MEDLUM:1 flopi disk

Retka simulacija
wrio neobiénog
sporta.
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venac novonastale softverske kuée .Applaud
i ", ONA, ¢e im obezbediti
odreden renome pri distribuiranju bududih
projekata. Program predstavlja varijaciju na
temu Laser Squad ili UFO: Enemy Unknown sa kva-
litetnom pozadinskom pri¢om. Cudna tecnost je po-
Cela da se izliva iz kapsule koja je neprimecena ate-
rirala iz svemira u severnu Englesku. Tom prilikom
dolazi do deformacija i mutacija lokalnog stanovni$-
tva i Zivija. Ispitujud nepoznatu tetnost, naucnici
utvrduju da je re¢ o nepoznatom DNK genu. Na za-
datak janja uzoraka nep ih j
skih gena Salju ¢oveka i veStacki humanoidni orga-
nizam.
Pogled u igri je iz pticje perspektive, sa detaljno

ju ni$ta posebno, ali zadovoljavaju kriterijume pro-
sefnog igraca. Koloritet je takode prosecan, dok je

uradenim likovima. Graficka resenja ne p ji

sssssesssasssesssnsens B PR essane

Micro

Mortal
Tennis

ko se izuzme par fudbaiskih ostvarenja,

ove godine u ponudi je bilo malo sport-

skih simulacija. Italijanska softverska ku-

¢a .Skywards" se potrudila da koliko-toli-
ko ublazi situaciju. Micro Mortal Tennis je njihov pr-
venac u pomenutoj kategoriji igara.

zvuéna | a zacudujuée dobra. muzika ce
vas pratiti u svakom trenutku, po-
Cev od teme Iz introa igre, preko
kvalitetnih semplova kretanja, ra-
njavanja, oruzja, sve do jezivih
pozadinskih tema svakog nivoa.
Lista od 36 polja (nivoa) koje
treba ispitati i pronaéi sve verzije
novih gena pruzice vam dosta ne-
prosp ih noti. 1z obi
Options menija kompletna Help
opcija e vas uputiti u tajne upra-
vljanja i obuzdavanja pobesnelih
mutanata. Krajnji cilj kiborga i
Covetuljaka je sakupljanje gena |
detaljna analiza istih u priruénoj
labaratoriji. Sve pozitivne osobi-
ne gena se posle toga mogu pri-
dodati jednom od likova. Prili-

lako je iz naslova jasno da je
re o tenisu, ova igra predstavija i
parediju na neke poznate hitove.
Uvodni skrin, predstavijanje pro-
tivnika i logo preuzeti su iz trilo-
gije Morral Kombar, a muzika
predstavija miks pomenutih na-
stavaka i jos jedne poznate taba-
Cine Brutal: Paws Of Fury.

Posle uvoda birate jedan od tri
jezika (engleski, italijanski, $pan-
ski). Potom ulazite u funkcional-
no uraden meni u kome moZete
videti i podesiti sve parametre ve-
zane za igru. U Options meniju
moZete doterati karakteristike (boju dre-
sa, brzinu, udarce..) svakog od deset po-
nudenih likova (boraca). Izborom neke
od opcija Arcade, Start Season, Play
Unfriendly Cup i Play Single Match zavisi da li Ge-
te mel da zapolnete sami ili sa najvise sedam
(ne)prijatelja u singlu ili u dublu. Pogled na
teren i izvodenje su kiasicno uradeni, a atmo-
sfera uzdiZe igru iznad proseka. Po izboru
strane terena ili poseda lopte potinje nevide-
ni tenis.

Upravijanie likovima je veoma lako, ali re-
akcije su im nepredvidive. Neretko se desava
da sudija slaZe, te dolazi do neizbeznih suko-
ba u kojima ,.delilac pravde™ po pravilu izvla-
Ci deblji kraj (Fatality). Gnevni igrac se tran-
sformise u Raydena, Scorpiona, Sonyu itd. i
finisira nesre¢nog sudiju na neki od poznatih
Morral Kombat natina, a Gesto smo u situaci-
ji da vidimo i ruéni rad Fredi Krugera. Za vre-
me tajm-auta publiku zabavljaju teroristicki
atentati na sudiju, Robocopovo isterivanje
pravde, nadletanje zmajevima, po koja bom-
ba ubadena u teren, bleh muzika, likovi iz Dy~

kom uzoraka i nep g k Ktz
postoji moguénost zaraze {oveka sa neispitanim
genima.

Nivoi se prelaze detaljnim . Ciséenjem” svake lo-
kacije od mutanata, bioloskih masina i neobiZnih Zi-
votinja. Po lokacijama su rasuta i pobolj$anja u vidu
hrane, prve pomoci, raznih sertifikata i dokumenata
o pojedinim neprijateljskim sposobnostima. Posle
svake lokacije proizvoljno povecavate sledeée kara-
kteristike likova: fizicki integritet, molekularnu gu-
stinu 4 koheziju, umesnost i genetsko iskustvo.
Kompletna kontrola u igri vrsi se preko grupe ikona
i odredenog broja akcionih poena. $to su likovi isku-
sniji, poseduju veéi broj AP-a, ukoliko nisu previse
povredeni. Za komotno igranje na Amigi 500 potre-
bno je 1.5 MB memorije.

Branislav BABOVIC
Igre za Amigu ustupio ,Amiga Centar”

PLATFORMA: Amiga 1200
MEDIJUM: 3 flopi diska

Dobra strateska
resenja i
zanimljiv
scenario.

Brzina
ucitavanja ima
svojih
nedostataka.

na Blastera i Pac-Mana, iznenadni upadi Americkog
nindZe i sliéne zanimljivosti.

Zeljko MATIC

PLATFORMA: Amiga; PC
MEDIUM: 3 flopi diska

Primamijivost i
@ lakoéa igranja.

Crtadi nisu
najozbiljnije
shvatili svoj
posao.
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Prethodne mesece obeleZili su dodatni diskovi velikih igrackih hitova.
Umesto potpuno novih verzija igara, proizvodaci su nam ponudili
diskove sa novim scenarijima. Zbog standardnog nedostatka prostora
i Zelje da vam predstavimo Sto vise novih igara, odlucili smo se za
blic-prikaz najzapazZenijih naslova.

detalja, tipa dzip

tu 0 kojoj za igranje novog nastavka nije potre-
“ban prvi 7he Need For Speed. Nakon starova-
‘nja sledi uvodna sekvenca iz prvog dela, a

odmat za njom | dodatni insert. Glavni meni je |2
doziveo manje prepravke. multimedijaini deo o
modelima sportskih automobila koje mozete

 voziti je ostao nepromenien, a glavne dopune

doziveo je izbor staza. Pored Sest staza iz prvog
&Mbﬂhwmhumn sada sunam nara-
spolaganju jos dve kruZne staze, Transtropolis
i Bumt Sienna. 'nafmmwlbjt gradska trka,
all za razliku od staze City iz prvog dela, znatno
slozenifa po pltanju krivina I naglih nepregle-

Command & Conquer:
Covert Operations

‘umwmmumm'.
- voi mmmum_,

g vmmuadrwmmmve&w
vozila ostali su gotovo nepromenjeni. a vredan.
,zmnmmmmmmu
- kretanje svih uéesnika u trci i, eventualno, poli-
cije. Instaliranje igre moZete izvr$iti na tri nai-
mmmmuuﬂmsmnhaﬂ
od 24 nweinuvemjuv

od 115 MB (vmlka
. (standardni Intemet

Warcraft 2: Beyond The Dark Portal

2 Command & Conquer, Warcraft 2 zauzima vodece mesto kada su u pitanju

antastitna strategija Command & Conquer softverske kuce .Westwood U najpopulamije stratedke igre ove godine. Kao i njegov direktni konkurent. i

Studios™ (prethodno se dokazala sa hitom Dune 2), dobila je data disk. Warcraft 2 je dobio data disk sa novim misijama pratenim animiranim sekvenca
To znadi da vam je za igranje ovog CD-a poreban jedan od prethodna dva (na ma o trenutnim zbivanjima. Njih karakteridu novi tereni, relativno novi likovi (na
koliko se nalazi C&O), ili bar instalirana verzija na hard disku na koju ¢e se bojistu izgledaju isto, ali su daleko jaci) i, $to se mnogima bas nece dopasti, veca
C&C Covert Operations nadograditi (u tom slucaju moZete igrati samo doda- slozenost i tezina izvr$avania postavijenog zadatka. Za pohvalu su opcife za mo-
tne misfje). Ovaj put Ce se sukob dve grupacije Global Defence Initiative (GDI) demska. mreZna i Internet igranja vide igrata.

i Brotherhood Of NOD odvijati kroz 25 misija (sedam GDI, osam NOD i deset
za igranje viSe igraca). Na raspolaganju vam je pedesetak jedinica razli¢itih
moguénosti uz napomenu da je vecina jedinica svojstvena samo jednoj stra
ni u sukobu. Na ovom disku nalaze se i animirane najave za C&C Red Alert i
C&C Tiberian Sun o kojima smo vas ve¢ obavestavali

opd' za ulestvovanje na ¥
mmpe(ndxuubﬂokokzemneu&ma

Sampionaia), i mogucnost igranja prija-
teljskih utakmica, veZbanija igranja i ve-

banja izvodenja penala. $to se tile pr-
venstva moguce je igrati po zvaniénim

igre,
i @nmmmmumw
ceru, ajedino je smanjen broj kamera na
pet (prema sedam u Actua Socceru). Za
lmnladiu je potrebno od 26 MB do 100
MB na hard disku.

Goran KRSMANOVIC
Sva CD-ROM izdanja ustupili
,Ognja & Diler Soft”
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INFOGRAMES

Francuski . Infogrames” je kuca sa bogatom istorijom ko-
ja pocinje jo§ daleke 1983, godine, u ,cvetu mladosti” ZX
Spectruma i C64. Do danas su izdali mnoge zapaZene igre na
svim igrackim platformama, a za ovu godinu spremaju sle-
dece naslove:

® Tunnel B1 3D pucacka
arkada izaci ¢e u kooperaci-
fi sa ,Oceanom”. Igra se
odvija u fiktivnom futuristi-
¢kom sveru. a trebalo bi da
ima najbrZe izvodenije vide-
no ove godine (bice posla
za ofne lekare).

® Viper je, slitno pretho-
dnoj, 3D pucatina sa teskim
helikopterom u glavnoj ulozi.
Interesantna je mogucnost po-
desavanja kamere, pa se akci-
ja moZe pratiti iz ptidje perspe-
ktive ili iza helikoptera, sa
moguéno$éu zumiranja.

® HMS Dreadnought

nas vraéa u doba Zila Ver-
na, a itava igra je dizajni-
rana na Silicon Graphics
stanicama. O zapletu nema
informacija.

© Eureka! je zbirka CD-ROM enciklopedija iz raznih dome-
na nauke i kulture. Pri izradi diskova konsultovani su mnogi
struénjaci iz obla-
sti istorije, arheo-
logije, nautne Zur-
nalistike i dr. Prvo
Ce se pojaviti izda-
nja o Gutenbergu,
Galileju i Starom
Egiptu.

® Virtual Book, pod sloganom ,interaktivna zabava za
celu porodicu” su CD knjige o svetu faune. Na lak i dostu-
pan natin saznaje se dosta o Zivotu divijih Zivotinja affi-
¢kog podneblja. Prvo ¢e se pojaviti storije o lavovima i slo-
novima. (gjy

CArraaL

GUTENBERG

Vampire Diaries [0

Druga igra iz firme ,Her Interactive”
(ogranak .American Laser Gamesa") speci-
jalno dizajnirana za devojéice od 13 i vide
godina pojavie se na trzistu do Nove godi-
ne. Vampire Diaries je 3D avantura sa slobo-
dom kretanja u 360° i specijalnom moguéno-
3¢u pogleda nagore | nadole. Muzika i efekti

Ce igracu pruZiti direktne tragove za redavanje misterija. Glavnilik (tinejdZerka
Elena) ima zadatak da svoj prijatni gradi¢ Fels Cer¢ (Fells Church) oslobodi mi-
sterioznog i zlog vampira koji regrutuje njene drugove u svoje redove.

Igra ¢e raditi pod Windowsom 95, sa preporucljivom konfiguracijom

Pentium 90 MHz procesor i 16 MB memorije. (bb)

Imperija i
snage Pobu-
njenicke ali-
janse se dra-
mati¢no su-
kobljavaju u

Rebellionu,
strategiji na
temu ,Rato-

va zvezda” u
produkciji
~Lucas Art-
sa". Predvida
se da e igra
izaci u prvoj etvrtini 1997. godine. Rebellion omogucava igranje u realnom vreme-
nu, sa ciliem Sirenja i dominacije svemirom, ali i opstanka u univerzumu ,Ratova
zvezda". Novina u odnosu na dosadasnje igre . Lucas Artsa” na temu"Ratova zve-
zda” je to da je u Rebellionu igrat stavijen u ulogu strateSkog komandanta svih pla-
neta, resursa i snaga Imperije ili Pobunjenickog saveza. Moze se igrati protiv ko-
mpjutera ili prsa u prsa sa ljudskim protivnikom. Da bi pobedio, igrac koji se bori na
strani Imperije mora da zarobi Luka Skajvokera i unisti glavni $tab pobunjenika.
Oni koji izaberu pobunjenicku stranu, mogu pobediti ako uhvate Darta Vejdera, im-
peratora i svignu sediste Imperije u Coruscantu. (mk)

Tarantino u igri

Stiven Spilberg i njegova kompanija ,Dr orks SKG” spremaju novi interakti-
vni film, ,2a sada bez dobrog naslova”. Umesto klasiénog prikazivanja scena i Klikta-
nja miSem da bi se projekcija nastavila, Spilberg je izabrao da ovo bude simulacija
filmske industrije. Dobijate tritment (skicu scenarija), budZet i nekih 250 scena od ko-
jih je svaka snimljena sa 5 ili 6 razliitih (najuobicajenijih) uglova kamere. Priprema-
te scenografiju, kostime, izlazite na snimanje, montirate film, obradujete zvuk i pu-
State film u distribuciju. Naravno, treba ga propratiti odgovaraju¢im plakatima, for-
Spanima, reklamom... Kona-
tno, uspeh filma procenjuje
programska rutina koja je za-
snovana na Spilbergovoj sop-
stvenoj proceni kako i kada ko-
ristiti odredene uglove kamera,
svetlosne parametre, monta-
Zne tehnike 1 sl. Od poznatih
imena u ovom projektu najzvu-
Cnije za Siru publiku je - Kven-
tin Tarantino! (nv)

Propade ,,Acclaim’?

Losa vest za sve fanove Mortal Kombat serijala. ,Acclaim"” je za prvih devet meseci
ove godine izgubio oko 60 miliona dolara. Poredenia radi, za isti period prosle godine
+Acclaim” je zaradio 38 miliona dolara. Osnovni razlozi zbog kojih je napravio tolike
gubitke su PC piratsko trZidte i ogroman broj neprodatih kertrid#a za konzole. (Zm)
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Screamer 2

Screamer 2 dono-
si Sest novih staza
tematski vezanih za
odredene zemlje sve-
ta, promenljive vre-
menske uslove, no-
ve modele automo-
bila, mogu¢nost nji-
hovog podesavanja,
ve¢i broj kamera ko-
je prate trku itd. Oni
koji se sa nostalgi-
jom secaju trilogije Lotus Esprit Turbo Challenge bice odusevijeni ¢injeni-
com da Ce Screamer 2 podrzavati mogucnost horizontalnog deljenja ekra-
na, §to ¢e omoguciti trkanje dva igraca na istom kompjuteru. Tu su i Ze-
tiri skrivena vozila koja imaju specijalne karakteristike. (sm)

Scorched

Planet
Ova futuristicka 3D

pucadina stize nam
iz laboratorije soft-
verske firme ,Cri-
terion Studios”
koji su na no-

. = vom projektu
renderovanih biblioteka radili pune dve godine
(sa slabim u¢inkom). Na Zemljinoj koloniji Dator
5 dolazi do sukoba sa vanzemaljcima. (gk)

Harvester

Nezvani¢no  tak-
micenje pod nazivom
Ko e napraviti jezivi-
ju igru” otigledno se
nastavlja. Firma ,Merit” koja
se do sada nije mogla pohvaliti
velikim hitovima izala je na trZiste sa
igrom koja bi, po svojoj bizarnosti, trebalo
da zaseni sve do sada videno. Glavni junak se jednog jutra budi i u kre-
vetu, umesto svoje verenice, nalazi krvavu lobanju. Ispostavlja se da je to
.pozdrav” od &lanova sekte , The Order of the Harvest Moon™ koja na mi-
steriozan nadin kontroliSe grad. Cilj igre je stati na put sekti i razotkriti
motive koji gone njene ¢lanove da ¢ine nezapamcene zlocine. (sm)

Lands
of
Lore 2

Programeri ,West-
wood Studiosa"
dozvolili su sebi
«malo” zakasnje-
nje, ali ono b tre-
balo da bude opra-
vdano i brzo zabo-
ravljeno ukoliko
Lands of Lore 2:
Guardians of Des-
tiny bude makar
upola onoliko do-
bar koliko ga hvale. Igra opisuje doZivljaje Lutera, sina veStice Skotije, ko-
ji je zbog maij¢inih nedela proklet da u toku jednog dana neprestano me-
nja svoj izgled. On i njegova druZina ¢e poci u potragu za drevnim magij-
skim ritualom pomocu koga moZe da se skine ovo prokletstvo. Kretanje
kroz sablasne lavirinte bice kontinualno, a monstrumi koji ih naseljava-
ju najopasniji i najinteligantniji do sada. Sve ¢e to biti propraceno spekta-
kulamom grafikom i animacijama u visokoj rezoluciji. (sm)

NHL Powerplay 96
1 do sada je bilo odliénih hokeja, ali ovaj

Broken Sword

Posle pauze od dve i po godine ,Revolution” se vraca sa igrom Broken
Sword koja Ge neospomo biti veliki hit, sudeci po prelepom demou koji
smo imali prilike da odigramo. Amerikanac DZordZ Stobard zatekao se u
Parizu u vreme krade drevnog dokumenta, koga su u XIV veku stvorili vi-
tezovi Templarskog reda. Ovaj dokument, koji svom vlasniku donosi ne-
verovatnu mo¢, pada u ruke fasisti¢ki nastrojenim ljudima ¢iji san o do-
minaciji svetom naprasno postaje stvarnost. DZordz ¢e, naravno, stupit
u akciju i pokusati da razresi tajnu od ko-
je zavisi sudbina Covecanstva. U skladu
sa najnovijim trendovima, ova avantura
je napravijena u stilu crtanog filma, a
programeri se hvale podatkom da ce igra
pri rezoluciji 640 X 400 i paralaksnom
skrolu postizati ¢ak pedeset frejmova
animacije u sekundi. Videcemo. (sm)

najavljuju kao nesto savrseno.
Svi igradi, svi klubovi,
najrealisti¢nija gra-
fika, najinteligen-
miji igradi, CD
kvalitet zvuka,
kontrolisanje

stila igre, mo-

guénost igranja vide igraca... (gk)
Grid Run

Pred nama -ée

se uskoro naci ak-

ciona puzzle igra

nautno fantasticne

orijentacije. 3D lavi-

rinti e nas docekati

u Cetrdeset osam ni-

voa na Sesnaest planeta, a

treba ista¢i moguénost igranja dva
igraca na podelienom ekranu, (gk)

e n

X-Car

Futuristicka automobilska
trka nam stiZe iz softverske
kuée .Bethesda”. Na osam
renderovanih staza i sa spe-
ktakulamom 3D teksturom
X(n)gine u 640 x 480 vozice-
mo petnaest modela automo-
bila. Podrzano je modemsko i
mreZno igranije. (gk)

The
Terminator:
Sky Net
1z softverske kuce ,Bethes-
da" stize nam direktni nasta-
vak velikog hita 7he Termina-
tor: Future Shock. Cak smo
¢uli da je ovo trebalo da budu
samo nove misije, ali se otislo
predaleko u razvoju. Pored
igre za jednog igraca, sad su
nam na raspolaganju i misije
za vise igraca, a novosti su se-
damnaest oruZja i 3D tekstu-
rirana SVGA grafika. (gk)
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Za novogodisnije praznike pojavice
se Worms 1.5: The Director’s Cut, po-
tpuno nova verzija militaristicki na-
strojenih crvi¢a u izdanju ,Teama 17".
Neka od poboljSanja bice importovana
sa PSX/PC platformi, kao na pnmer

Iza ,,Dana
nezavisnosti’”’

$aga o invaziji Zemlje, .Dan nezavisno-
sti”, uci ¢e u anale kao film sa najbrze ostva-
renom zaradom i najduZim boravkom na
americkoj Top 10 listi. Uz film se neizosta-
wvno pominje obimna i sveobuhvatna rekla-
mna kampanja koja obuhvata i, sada ve¢ ne-
zaobilazno, CD-ROM trzidte. Po uzoru na di-
skwesxms Of Stargate i Braveheart, , Electronic Arts” je napravio /nside Inde-
e Day, multimedijalnu storiju o licu i naliGju velikog SF hita. Pravo obi-

skrolovanije ekrana prilikom k j
crva/mine van istog. Pobolj$anja nece
biti nimalo imaginama za Amiga radu-
nare, tako da Cete svakom pejzazu da-
vati ime (umesto dosadas$nje brojcane oznake) i kontrolisacete
njegovo periodi¢no pojavljivanje (zatrpavanje gomilom kamenja
neopreznog supamickog crvica). Uz jo$ par dodataka grafitke i
zvulne prirode ofekuje se i poboljsani arsenal. Dovoljno je samo
navesti nazive novog oruzja: navodeni golub, lude krave (aktu-
elno oruzje), sveta rucna granata, superovca, napad ovcom, sta-
rica (?) i neprocenjiva Ming vaza (?1). (bb)

Almagica [(¢)

Pored ocekivanog Z(era) firme Bitmap Brothers™ kao prve real-time
strateSke igre na Amigi, na uZiste ce izadi i prvenac nove $vedske fir-
me DSP". Almagica Ce posedovati slicne elemente kao Warcraft i
G d & Conquer: px je trupa preko mape, izgradnja zgra-
da i pravijenje novih vojnika za buduce razbojni¢ke pohode. To je ne-
ophodno zbog vrlo brzog nestanka novéanih jedinica i gubitka veceg
broja stanovnika/vojnika. Jos neke karakteristike igre koje nas oce-
Kuju su: veteran mod .
vojnika (5to su vise
borbi preziveli, bolji
su), nezgodne zam-
ke, neutralni vojnici
koji vam se mogu
pridruziti ili obmuto,
brodovi, camd itd.
Igra e podrzavati
standard QyberGra-
phx turbo-kartica, ali
Ce raditi i na regular-
nim Amiga 1200 ma-
Sinama. (bb)

U igri Abuse po-
gresno ste optuZeni i
zatvoren u dobro
obezbedenom zatvo-
ru gde misteriozni
biogeneticki eksperi-
ment pretvara fuva-
re i zatvorenike u po-
ludela, neljudska ¢u-
dovista. Vasa jedina nada je da ukradete snaZan oklop, bilo koje
oruzje koje mozete da dograbite i napravite sebi prolaz do najte-
zih nivoa pre nego $to se zaraza pro3iri van zidina zatvora. Abu-
se je akciona igra u kojoj imate mogucnost kretanja u 360°, a
skrolovanje u stranu (!7). Zaobilazite smrtonosne zamke opre-
mom na mlazni pogon i turbo-ubrzanjima i koristite razna oruzja.
Bice tu i Editor nivoa, mogucnost igranja osam igrala, tajnih so-
ba u kojima se nalaze pobolj$anija i sli¢no. Igru razvija napoznati
softverski tim ,.Crack dot Com”. a distribuira .Origin". (mé&bk)

he vrhunskih specijalnih efekata kon su najvazniji segment filma (scenario je,
inale, Klasicna, bljutava, p icka .boza™), do ovano je vecinom tek-
stualno, dok je ostatak diska prepunjen beznagajnim mlenr]mma sa glumcima i
filmadzijama. Pored jo3 nekih sitnijih ned ka, tu su i storije 0
problemima sa vojskom tokom snimanja, gomila kadrova iz filma, sli¢ica, filmo-
grafije nekoliko glumaca i deset video inserata sa scenama razaranja. (gj)

detPilor

Po retima autora iz firme ,.Vulcan
Software", nova igra Jet Pilot predsta-
vijade najrealisticniji simulator lete-
nja objavijen na Amiga platformi. Ig-
rat e imati izbor izmedu dva tipa
aviona: Lockheeda F-104 i Electric
Lightminga, sa njihovim osobenosti-
ma. Kontrolne metode se konfigurisu
i kabina moZe odstupati najvise 10%
od realnog kokpita. Mete koje se cilja-
ju u 20 misija obuhvataju Irsku, $kot-
sku, vei deo Evrope i Jadransko more. Komunikacija izmedu kontrolora leta, dru-
gih pilota  igraca imace standardnu zvuénu podlogu .Vulcan Softwarea”. (bb)

»Time Warner” se povlaci

Odeljenje . Time Warnera” za izradu igara, ,Wamer Interactive Bussi-
ness", bie prodato za sada nepoznatom kupcu. 1 ostala Cetiri ,Wamerova”
odeljenja iz SAD ¢eka sli¢na sudbina. (2m)

Amigino trziste ce
uskoro da obogati jo§
jedna vrhunska pu-
cacina od koje se
ocekuije da postane
veliki hit. Upravijate
malim, ali moénim
svemirskim brodom
kroz veliki broj ra-
znovrsnih nivoa u
kojima je izvodenje
poput onih u prosla-
vijenim hitovima:
Microcosm (let kroz
3D tunele), Project X
(horizontalno skro-
lujuca pucadina) i
WipeOut (umebesne jurnjave po planetamay. Igra e raditi na svim AGA
Amigama sa CD-ROM drajvom. (Zm)

Novi ,,Park iz doba jure”

Vel sada je jasno da ¢e glavni filmski hit 1997. biti nastavak . Parka

iz doba jure”, sa podnaslovom .Izgubljeni svet”. Spilberg ée i ovom pri-
likom koristiti Amiga platformu za kreiranje specijalnih efekata (o ce-
mu smo pisali u SK 2/94). .Dream Works Interactive” i .Sega” su zaje-
dno otkupili prava za izradu video igre. (nv)
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¥ produkciji malo po-
znate firme ,Oxyron Soft-
ware" stize nam FRP
avantura sa izvodjenjem
u Doom stilu. Najveci deo
ekrana je predviden za
igru a ostatak je popunjen
standardnim opcijama za
igre ovoga tipa. 1zvori sve-
tla su vrlo realisti¢ni. Igra
podrzava novu ,Graffiti” Karticu sa kojom i naslabije konfiguracije
daju savrseno glatko izvodenje pri maksimalnoj rezoluciji. (zm)

Foundation, delo pro-
gramera Pola Barkija
(Burkey) distribuirano
od strane firme ..Ascon
Software” bice bazirano
na Settlers serijalu sa
elementima ratnih stra-
tegija. Vlasnici AGA
Amiga (za koje je plani-
rana prva verzija) uzi-
vate u 256 kolomoj pa-
leti, dok ¢e minimum biti 68014 procesor. Velitina ekrana bice
izmedu 320 x 200, sve do 640 x 480 rezoluciji. Ono $to odvaja ovu
igru od drugih su detalji — snajperi, uzimanje taoca, borbe na ko-
pnu sa vazdusnim napadima, instant gradenje zgrada itd. Pored
ovoga bice zastupljeni izuzetno inteligentni kompjuterski protivnici
(maksimalno 3) i moguénost mreznog igranja. (bb).

- Enciklopedija video igara —

VU arhivi Britanskog filmskog instituta sadrzano je vise od
300 000 filmova, video i TV snimaka. Oni se pripremaju na po-
duhvat milenijuma - prezervaciju tog celokupnog materijala na
diskovima. Istovremeno, periodi¢no Ce izbacivati CD-ROM enci-
Klopedije svih vizuelnih medijuma. Medutim, interesantno je da
¢e prvi njihov projekat te vrste biti enciklopedija video i kompju-
terskih igara. Svaka igra objavljena u Velikoj Britaniji od 1981.
(vise od 6000 naslova) naci ce se u enciklopediji. zajedno sa po-
dacima o platformi, izdavatu, recenzijama i ostalim vaznim po-
dacima. BF1 je kontaktirao sve izdavade video igara, kako aktu-
elne tako i one koji su prestali da se bave tim poslom. Sem toga
uputio je apel deci Sirom Britanije (preko BBC Live and Kicking
i Newsround TV kanala) da se jave ako imaju neke retke igre za
koje se mislilo da su zauvek izgubljene. Bie to najpotpunija
istorija video igara do sada. (nv)

Astrereck It

Firma . Logicware” je objavila
sjajan rimejk igre Asteroids. Brza
SVGA grafika i predivan zvuk da-
ju ovoj igri odliénu atmosferu.
Pravu poslasticu u novoj verziji
predstavija podrska za igru preko
mreze. Zauzima 40 MB na har-
du, od éega 39 MB Cini muzicki
fajl, pa ako volite dobru muziku u klasicnoj svemirskoj pucacini po-
trazite Astrorock kod domacih preprodavaca. Igra je vec stigla. (sj)

- DZon Romero
napustio , Id Software™!

Jedan od najistaknutijih programera ,1d Softwarea” (do skora i suvia-
snik), DZon Romero, napustio je ovu teksasku firmu kako bi osnovao
vlastitu softversku kucu. Romero je stekao svetsku slavu potpisavsi le-
gendarni Doom | njegov nastavak Quake, Eime je apsolutno preorijenti-
sao .1d Software” na izradu 3D igara. DZon se nada da ée mu rad u no-
vom ambijentu firme ,Dream
Design” pruZiti vise slobode i
mogucnost da iskaZe svoj ra-
skosan talenat u izradi svih ti-
pova igara, ne samo prezva-
kanih Doomatina. Ostatak
ekipe iz ,Ida” mu Zeli, prema
sopstvenim izjavama, puno
srece u novom poslu i prizelj-
kuju dalju saradnju (Citaj: ek-
sploataciju). (gj)

Iz .Origina” i .Electronic Artsa™ stizu vesti o nastavku populamog Private-
era. Odlazak Krisa Robertsa nece uticati na izdavanje Privateera 2. Kako ka-
#u u ,Originu", igra omogucava istrazivanje opasnih sektora, istrebljenje kri-
minala (poznata tema kod nas), odbranu napadnute planete, Cuvanje tran-
sporta, isporutivanje vrednih posiljki, reSavanje zavera... Znaci, po staroj for-
muli ,u novom ruhu”
bori se, trguj i istraZuj,
koriste¢i neki od osa-
mnaest brodova, sa $i-
rokim spektrom tehni-
¢kih unapredenja.
Obecavaju stotine ra-
zZlititih lokacija (pla-
nete, svemirske stani-
ce, stanice za poprav-
ku i kupovinu, ali i taj-
na mesta), preko sto
misija, Sezdesetak
protivnitikih letelica.
Sve to je upakovano u
SVGA grafiku i filovano 16-bitnim stereo zvukom. Igra je toliko kompleksna
da autori spremaju izdavanje posebnog Vodica (u papimom obliku). koji ¢e
moci da pomogne u svakoj situaciji. Za sada (igra jos nije gotova) je za igra-
nje potreban Pentium 75 i 8 MB RAM-a, a videcemo na kojoj konfiguraciji
stvarno nece biti kotenja. (m&bk)

Novo &edo ,Vulcan Soft-
warea”, jedne od najprodu-
ktivnijih firmi vezanih za
Amiga trziste, Bumout sa-
drzavace izuzetno dobru
animaciju od 25 frejmova u
sekundi u visokoj rezoluciji
sa paletom od 256 boja. Sve
to, uz visokokvalitetne mu-
zicke efekte, ima svoju ce-
nu. Minimalna konfiguraci- -
ja e zahtevati 6 MB RAM-a
i 68030 procesor. Cetiri vr-
ste vozila i poligona (arena)
nadi Ce se u osnovnoj verziji igre (7 flopi diskova), dok Ce kasnijim Data
izdanjima taj broj biti znatno uvecan. Da nije re¢ 0 obi¢noj voZnji kolima po-
tvrduju i posebne mehaniarske prodavnice sadrzane u igri koje ce
vase vozilo nakrcati najrazornijim oruzjem. (bb)
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Nastavak jedne od istorijski znatajnih igara pucatkog Zanra,
Projecta X, ,Team 17" planirana je za pocetak sledece godine. Im-
presivni broj od 32 000 16-bitnih boja i trostruko pozadinsko skro-
lovanje paralaksi zahtevace neobicno jake magine (npr. A4000,
68060 procesor i 8 MB memorije) da bi se postigli rezultati identi-
¢ni PC verziji. Igra ce se
igrati na 11 kompletno
drugacijih nivoa sa de-
taljnim sencenjem sva-
kog sprajta i 256-kolor-
nom paletom svakog ne-
prijatelja. Program ce bi-
ti distribuiran na wuZiste
isklju¢ivo na CD mediju-
mu zbog ogromne koli-
Cine ray-traceovanih sli-
ka i animacija. (bb)

Creatures

Simuliranje stvamog Zivota na racunaru nije nova idefa, ali se sa
realizacijom kroz konkretne projekte krenulo tek nedavno. U sustini,
ideja je da racunar simulira sve biopsihosocijalne funkcije jednog ve-
Stacki stvorenog Zivog bica koje bi, u neku ruku, bilo nesto poput elek-
tronskog kuc¢nog ljubimca (ali ga, za razliku od pravog, ne treba vo-
diti u Semju ili uklanjati ostatke defekacije sa tepiha). Creazures je
program Koji ée omoguiti gajenje ovakvih ,Jjubimaca” na PC rauna-
rima. Stvorenjca nalik gremlinima iz Spilbergovog filma su inteligen-
tni oblici Zivota koji se radaju (tatnije, legu), oseaju, govore, ude, ra-
zmisljaju | umiru. Svaki od njih je litnost za sebe, sa sopstvenim DNK
kédom, skic i ikama i probl a njihovi medusobni

ip
odnosi mogu biti i vrlo slozeni, bad kao 3to je slucaj i sa ljudima, Sve
to ne bi bilo preterano interesantno da igra¢ ne moze da se aktivno

uklju¢i u njihove Zivote. Na primer, kada mali nom (kako se stvorenj-
€a zovu) pojede Sargarepu, moZete ga pomilovati po glavi, §to ¢e ma-
lisan protumaciti kao nagradu za ono $to je uradio, pa ée t radnju
ponavljati i ubuduce. Slicna stvar je i sa kaZnjavanjem za loSe postu-
pke. Do koje mere se islo sa detaljima govori ¢injenica da nepazljiva

upotreba nagrade i kazne za isti postupak moze dovesti noma u sta-
nje frustracije, ili rezultovati psihotitnim ponasanjem. Jednostavno,
treba ih tretirati kao prave Zivotinje. Pored svega, nomove Gete uiti
jednostavnim recima, vodicete racuna o rasplodavanju, zdraviju, pa
¢ak i o tome da li se dosaduju. Vise 0 ovom nesvakidasnjem projektu
wMillenium Interactivea” pisacemo &m se CD pojavi kod nas. (gj)

Uubitelji avantura Secret Qf
The Monkey Island i Simon The
Sorcerer imace uskoro priliku da
se okusaju u avanturi sli¢nog ti-
pa. Programeri su u isti viemen-
ski period smestili Robina Huda i
Vikinge. Radnja se odvija na pre-
Ko sto lokacija, od Servudske Su-
me, preko sela, do srednjeveko-
vnih zamaka. (Zm)

Poslednja igra koju Sid
Mejer radi za ,MicroPro-
se”, Magic: The Gathering,
zasnovana je na stonoj igri
sa kartama. Mada kod nas
skoro niko nije ¢uo za ori-
ginalnu igru, informisani
smo da je u svetu napravi-
la pravi bum - karte za
Magic: The Gathering pro-
davanije su od uobicajenih
Spilova ili sliica kosarka-
Skih igrata. Inade, konce-
peija igre ima RPGelemen- &
tea zasnovana je na duelu dva moéna ¢ ~vas i kompj Snage ¢a-
robnjaka predstavljene su kroz vie od 3000 karata (1). Na tim kartama su pre-
divno iscrtane magije, Cini, predeli, borci i drugi likovi. S obzirom da je Mejer od
originalne stone tabla-igre Civilization napravio legendamu kompjutersku igru,
nadajmo se da Ce elektronska forma Magic: The Gathering prodi isto. (nv)

Sl

Uvrnutiji i lukaviji nego ikada, demonski gusar Le
Cak (Le Chuck) vraca se iz smrti da jos jednom namu-
(i Gajbrasa Trepvuda (Guybrush Threpwood) u naj-
novijem ostvarenju ,Lucas Artsa” koje bi trebalo da
izade u prvoj polovini 1997. i to samo za Windows
95. U trefem nastavku sage o Majmnuskom ostrvu
Gajbras se bori protiv Le Caka da bi spasao svoju lju-
bav Elenu Marli (Elaine Marley), koju gusar hoce da
uzme za besmrtnu nevestu. Naime, Gajbras je na Ele-
nin prst stavio ukleti prsten koji ju je
pretvorio u zlatnu statuu. Sada mora
da nade natin da skine prokletstvo sa
Elene, boreci se protiv podlih nitkova i
pijanih gusara. U The Curse of Monkey
Island Ce biti ukljuleni svi sjajni ele-
menti prethodnih nastavaka, uz preci-
znu stilizovanu grafiku visoke rezoluci-
je. Slike su potpuno ru¢no crtane, bez
ikakvih 3DS pomagala. (mk/ig)

Prilikom izrade
nastavka fantasti-
tne strateske igre
Lords Of The Re-
alm (SK 1/95) pro-
grameri  Impres-
sionsa” imali su
na umu novi svet-
ski trend odigra-
vanja borbi u real-
nom vremenu. Ta-
ko Lords Qf The
Realm 2 vizuelno
veoma podseca na

. . Warcrgft 2, ali u
ostatku simulacije je zadrzana komponenta upravljanja srednjovekovnim fe-
udalnim posedom (ekonomija, poljoprivreda, Sumarstvo, rudarstvo). Korisni-
ki interfejs je takode znacajno unap teje b je jedinicama po-
jednostavljeno. Kao $to je uobicajena praksa savremenih igara, podrzana je
opcija za viSe igraca, sa posebno uradenim scenarijima. Prema najavama,
Lords Qf The Reaim 2 ima velike $anse da pomradi slavu Warcrgfta. (nv)




TM Pentium lli

matiéna ploéa 75-200 MHz

16 MB RAM-a

hard disk 1600 MB

disketna jedinica 1.44 MB

S$3 Trio 64V+, 2 MB RAM

monitor color LR NI 14"

zvuéna kartica 16-bit

CD-ROM 8x (Gold Star, Sony, Teac)
Tastatura, mis, Mini Tower

Koss HDS5 ili SX5 zvuénici

CPU AMD K5 - 100 MHz....
CPU Intel P5 - 133 MHz....
CPU Cyrix 6x86 - 150+ MHz........2000
+ Stealth 3D 2MB... =

+ ATI Pro Turbo 2 MB

TM Computers
Beograd
Makedonska 25/11
tel. 3227136
centrala: 3221-433

HKkKOSS

Prodajna mesta za KOSS:
. Podgorica, CD SHOP Live,
ovatka 32,
Vranje, Actor, Stevana Prvovenéanog 53

Petrovac na Miavi, 12300,

STAN CO, Zanatski centar, Bate Buli¢a bb,

Ada, 024/853-208
hitp:/iwww.koss.com

*

TM Pentium IV j

matiéna ploca 75-200 MHz

32 MB RAM-a

hard disk 1600 MB

disketna jedinica 1.44 MB
STB Lightspeed 128 (2.25 MB)
ili S3 VIRGE (4 MB EDO)
monitor color LR NI 14
Sound Blaster 32 P'n'P
CD-ROM 8x (Sony, Teac, Gold Star)
Tastatura, mi§, Mini Tower
Koss HD-100 zvuénici

CPU Intel P5 - 133 MHz...............2850
CPU Cyrix 6x86 - 150+ MHz........2750
CPU Intel P5 - 166 MHz... o

CPU Intel P6 - 200 MHz,
+ za 64 MB RAM-a.........
+ za KOSS SubWoofer....









