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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Sony CPJ-PC200E

CD projektor za multimedijal-

ne prezentacije na terenu pri-
kljuéuje se na prenosivi PC. Sli-
ku sa kompjutera prikazuje na
LCD projekcionom ekranu, koja
se sistemom sociva i filtera pro-
jektuje na bilo koju belu povrsinu
na udaljenosti od jedan do dva
metra. Sliku projektuje halogena
lampa snage 55 W. Dimenzije
ovog LCD projektora su minija-

Oil Change
ad va$ PC ,pre- e
e 10 000 km”
potreban mu je te- = :
hnicki pregled: tre- | . l -"- -
ba instalirati nove Start | :
drajvere, dodatke §§ ~_ B
za ispravijanje ba- |4 E 14 EL
gova u programi- (S ~
ma, nove verzie %
softvera itd. Da ne
biste sami morali

Oill Change |

tume: 13 x 16 x 17 cm a teZina ;:p;m?jgax

samo cetin kilograma. Uz projektor se dobija konverter sa video ulazom (PAL i Change | e’ 'h ¢
NTSC) i VGA izlazom, kao i softver za prezentacije sa par lepih efekata. (ns) koji to ra:ji ey
Cim utvrdi da je

vas$ softver zasta-
reo, sam prediaZe promenu i, ukoliko imate pristup na Internet,

Racunari ,,unazadili” muziku 3400 godina

rofesionalni doviadi i instalira nove verzije. U sluéaju da nesto ne pode kako
kompozitor treba, postoji i opcija Undo koja vraca situaciju pre izmena. Vise
Tomas Dolbi na- informacija naci cete na www.cybermedia.com . (sp)
pravio je zanimljivo
poredenije nacina znacajna interakcija izmedu "apra'i
pravijenja i distribu- publike i autora.”
clie muzike od XVI U dvadesetom veku muzi- S'Ojll antenu
veka do danas, Cari su svoja dela snimali na i i ovor na
.Pre cetiri veka", ka- ploce, $to je omoguéilo glo- ovsaiﬁg SQE 8:??"}9 oan-

balno trZiste, pojednostavilo
i pojeftinilo distribuciju muzi-
ke i stvorilo internacionalne
muziéke zvezde, ali intera-
kcija je nestala. Internet ce i
to izmeniti: muzi¢ari ¢e svo-
je pesme distribuirati preko
Mreze, sluSaocima ce se
ostavijati moguériost da po-
mocu specijainog softvera donekle prilagodavaju
muziku sopstvenom ukusu, a bice moguce organi-
zovati | virtuelne koncerte bez potrebe da se muzi-
¢ari | sluSaoci nalaze na istom mestu. (sp)

Ze on, ,muzicari bi
svoje pesme izvodili
javno, na trgovima,
pa bi svako izvode-
nje zavisilo od ra-
spoloZenja publike.
Ako bi ga zasipali
ruzama i zlatnicima,
verovatno bi uvek
pevao istu pesmu; ako bi pak koristili paradajz ili ja-
ja, na licu mesta bi izmenio re¢i ili melodiju u nasto-
janju da im se dopadne. Ovo se ne moZe nazvati
probojem na globalno muzicko trZiste, ali postoji

Sony PCV-90 i Toshiba Infinia 7200

okusaji da se PC ucini de- sluzbenici .Sonyja" mogu, uz korisnikovu

lom normalne kuéne apa- dozvolu, da skidaju konfiguracione fajlove
rature postali su intenzivniji u sa njegovog ra¢unara i samo vrse neopho-
poslednje vreme. Sony PCV- dne izmene ne bi li sve proradilo ka-
90 je .normalna” P5/200 ma- ko valja.
Sina sa osmobrzinskim CD- Fantasti¢no dizajnira-
ROM diskom, brzim 28 800 na Toshiba Infinia 7200 je
DSVD modemom koji omo- takode P5/200 racunar,
gucava prenos podataka i ra- sliénih karakteristika kao
zgovor u isto vreme i odliénim i PCV-90, ali u sebi sadrzi
15-inénim CPD-100VS moni- i TV karticu, FM radio pri-
torom koji koristi Trinitron kato- jemnik i telefonsku sekre-
dnu cev ravnog ekrana. Tu je i taricu, a svim ovim dodaci-
ATI Mach 64 grafi¢ki procesor ma moze se upravijati i speci-
pojaéan ATl 3D Rage jainim InTouch daljinskim uprav-
akceleratorom, kao i ljagem, kao i preko malog LCD
softver koji dekoduje ekrana na monitoru. Zvuénici
MPEG video sekvence se, kao kod PCV-a, nalaze
brzinom hardverskih de- ugradeni u monitor (dva sre-
kodera. Korisnicki interfejs dnjetonca i jedan bas), a kvali-
nazvan VAIO Space simulira tet TV slike je mnogo bolji od
prostonju u 3D, a sve $to je korisniku veéine TV kartica koje se mogu naci
potrebno nalazi se na njenim zidovima. na trzistu.
Narodea paZnja posvecena je tehnickoj podr- Detalji, kao i obino, na Internetu:
§ci. pa se wz PCV-90 dobija i specijalni softver kojim www.sony.com | www.toshiba.com . (sp)

tenama. Tu se nalaze tehnicke
sprecifikacije i opisi bilo koje an-
tene koju mozete da zamislite.
Preko 2000 fajlova o 50 raziiéitih
tipova antena ukljucujuci sve
uobi&ajene dipolne, vertikalne,
Jjagi", varijacije etvorougaonih,
kao i neke rede poput parabola.

originalni
tj. mogu
se naci
samo na ovom CD-u. Uz po-
mo¢ Antennas CD-ROM-a mo-
Zete postati strucnjak za antene,
jer se na disku nalaze programi
koji Vam pomazu da svojom
antenom postignete Zeliene
performanse na Zeljenim fre-
kvencijama. Za analizu antena
postoje tri programa: NEC (Nu-
merical Electromagnetic Code),
MiniNec i ThinWire.

Takode na ovom disku dobi-
jate i preko sto ilustracija o di-
zajniranju i koriS¢enju antena,
ali i veliku kolekciju public do-
main programa vezanih za an-
tene sa izvomim kodovima na
Bejziku i Fortranu.

Ako vam ovaj CD ne pomo-
gne da namestite sliku na svom
televizoru onda vam stvamo ne-
ma pomodéi. Cena diska je 30
dolara, a vie detalja moze se
naci na Internet adresi
hitp://www.cdrom.com . (dd)
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HARD/SOFT SCENA

Alpine Navigator

d poznatog proizvodaca hi-fi siste-

ma za automobile dolazi nam novo-
tarija koju smo nekada davno mogli da
vidimo u seriji ,Posle 2000-ite” i u nau-
&no-fantastiénim filmovima starije gene-
racije. Re¢ je o sistemu navigacije za au-
tomobile koji koristi usluge GPS (Ground
Positioning System) mreze satelitskih
predajnika. Sistem ¢ine GPS antena,
LCD prikaz u boji, daljinski upravijag,
CD-ROM drajv, Ziroskop i mini-kompju-
ter. Uredaj se povezuije i na pokazivaé br-
zine u automobilu, te tako ¢ini jedan pa-
metan sistem sa auto-mapom i interakti-
vnim vodi¢em. Kompjuter prima poda-
tke o konfuguraciji terena i globalnoj po-
ziciji vozila preko GPS-a, podatke o kre-
tanju vozila preko Ziroskopa i brzinu kre-
tanja preko signala brzinomera. Sve rele-

Polaroid PhotoPad

vantne podatke o konfigu-
raciji terena crpi iz baze po-
dataka na CD-u.

Prikaz mape terena sa
ucrtanim vozilom, koja se
interaktivno menja sa kre-
tanjem, moze se pregle-
dati u Zeljenoj razmeri, a §
da utisak bude bolji, glaso-
vna poruka ¢e vas blagovre-
meno upozoravati na skreta-
nja koja treba izvrsiti u skladu
sa programiranom $emom kre-
tanja. Medu prvim programima
je tura kroz centar Londona, ali
se sliéni programi spremaju i za
druge evropske gradove. Kompletna
baza podataka za Navigator ocekuje
se do oktobra 1998. godine. (ns)

Casio Cassiopea
asiov” novi ruéni (palmtop) racunar je prva gene-
racija racunara koji koriste Windows CE, derivat
Windowsa 95 namenjen prenosnim konfiguracijama.
Cro-beli ekran dimenzija 11,5 x 6,2 cm i rezolucije
480 x 240 osetljiv je na dodir, tako da se njime upra-
vija specijalnom olovkom ili prstom, mada se druga
moguénost ne preporucuje zbog prijanja i nepreci-
znosti. Cassiopea poseduje serijski port za razmenu
podataka sa stonfMacunarima, kao i PC Card Type
Il slot za prosirenje RAM-a ili interni modem. Win-
dows CE ima korisnicki interfejs identi¢an Windowsu
95, a dolazi sa oslablienim verzijama Worda, Excela i
Intemet Explorera, kao i odlicnim programom za za-
kazivanje sastanaka i belezenje obaveza koji je kom-
patibilan sa Schedule +. Najveci nedostaci ovog ra-
€unara su ergonomski: poto nema misa, nije mogu-
¢e kucati i pritiskati komande na ekranu (sem ako
nemate tri

ortabl skener za kancelarijsku i kuénu upotre-
bu dolazi iz firme ,Polaroid”. Na stolu zauzi-
ma manje prostora od podloge za misa, a sposo-
ban je da skenira fotografije u boji standardne ve-
li¢ine 10 x 15 cm (4 x 6 in¢a). Prikljuéuje se na
paraleleni port kroz jedan prolazni konektor. Fo-
tografije se uviate sa prednije strane, skeniraju i
izlaze kroz prorez na zadnjoj strani. Cena uredaja
je 250 dolara. (ns)

ruke), ai
slova na
ekranu su
dosta neci-
tka ako je
prostorija
dobro
osvetljena. ,Casio" tvrdi da ce ispraviti nedostatke, a
dokle je stigao pogledaijte na www.casio.com . (sp)

Spuulmd.

Informacije za rubriku Hard/Soft scena” dobili smo od &a i njihovih ili su iz strane tampe. Objavijeni
mwmmuqmuunmwmmumnm znadi da njim:
objavimo iovatem ehnick cena
vide Nada adresa: Makedonska 31, Beograd.
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HARD/SOFT SCENA

Main Actor
" emacka kompanija .MainConcept™ koja proizvodi sof-
tver za 0S/2, Windows i Amigu, predstavila je svoje pro-
grame za Amigu koji se bave animacijom.

Prvi od njih je MainActor i omogucava ucitavanje, editova-
nje, kreiranje i prikazivanje preko dvanaest formata animaci-
ja. Program je shareware i moguce ga je skinuti sa URL-a
hitp//www.mainconcept.de/products/mashare.itm. Cena za Light
verziju je 40 DEM, dok kompletna verzija uz koju se, za razii-
ku od Light verzile, dobija knjiga | dve diskete koéta 85 DEM.

Drugi program je MainActor Pro koji ima podrsku i za neko-
liko specijainih formata koji omogucavaju brzo prikazivanje
animacija na Merfin, Picasso, Retina Zil/lll | EGS grafickim kar-
ticama. Cena je 99 DEM.

Treci program je MainActor Broadcast namenjen za profe-
sionalnu upotrebu. On prepoznaje preko dvadeset raziicitih
formata ukfjucujui AVI, Quicktime i JPEG dok se MPEG oée-
kuje u sledecoj verziji. Broadcast verzija poseduje | module za
pravijenje efekata poput teksta na odjavnim Spicama. Takode
podrzano je preko dvadeset muzickin modula | zvuénih zapi-
sa. Moguce je koristiti gotovo bilo koji zvuéni format sa svakim
frejmom animacije. Ditering algoritmi omogucuju najbolji mo-

guci kvalitet u bilo kojem graﬁékom modu. Uz potpunu podr-
Sku za AV1 i Quicktime 8/16/24 bita ugraden je i sound ripper
za AVl animacije. Posebno je uradena podr$ka za razne gra-
ficke kartice preko specijalnih animacionih formata koji
obezbeduju maksimalnu brzinu prikazivanja na datoj kar-
tici. Podrzane kartice su CyberVision, Meriin, Picasso, Pic-
colo, Retina ZIljlll, Spectrum. Takode postoji podrska za
CyberGraphics i multipic./ibrary. Sa URL-a http:/www.ma-
inconcept.de/products/mactr.itm moguce je skinuti demo
verziju ovog programa. MainActor Broadcast kosta 249
DEM, dok prelaz sa MainActor (Pro) kosta 199 DEM.

Cetvrti program je MainView Broadcast koji je
public domain, a predstavija oslablienu verziju
istoimenog programa iz MainActor Broad-
cast paketa. PD verzija nema podrsku
za AVl i Quicktime format animacija i
prepoznaje samo nekoliko zvuénin for-
mata. | ovaj program je moguce skinuti sa
prethodno navedenog URL-a.

MainActor programi predstavijaju neophodan alat svima
koji se bave animacijama i TV efektima, dok MainView moze
posiuziti kao sjajan dodatak vasem Internet pretrazivacu. (dd)

Internet sake
u poslednjih godinu dana sa eksplozijom
Interneta doslo je do otvaranja velikog
broja Internet kafea Sirom sveta. Ve¢ smo
&uli za vedi broj kafea u Londonu, Njujorku,
pa i za SezamPro, kafe u Skadariji. Medutim
jedan je otvoren u dalekom Tokiju.

. 5 You m(

“ e 2
5 ST anmme % d 4 -
* =) I’HHRHOKE “.JAX I’ ~

ARG 4 TR 4

Zanimljive su cene u ovom
Inter-Net-Cafeu. Za trideset minuta
surfovanja, uz jedno besplatno pice, treba
izdvojiti 500 jena (to je oko 5 dolara),
za dodatnih petnaest minuta treba dodati
250 jena, pice pride kosta 300 jena.
Ako nameravate da putujete u Tokijo, a Ze-
lite da posetite ovaj kafe (i znate japanski),
onda adresu | mapu sa ucrtanom pozici-
jom kafea pogledaijte sa slike. (dd)

HP OmniBook 800CT

N e odustajuci od svog idealnog koncepta
malog (28 x 18,4 x 4 cm), ali funkcional-
nog prenosivog racunara, ,Hewlett-Pa-
ckard” je predstavio novi Pentium notebook
sa kolornim prikazom, misem i eksternim flo-
piiem. U mali$i se nalazi Pentium na 133
MHz, 16 MB RAM-a, EIDE disk od 1.44 GB,
TFT ekran u boji dijagonale 10,4 in-

¢a | rezolucijom od
800 x 600 sa 256
boja i osvezava-
njem od 85 Hz.
Moze mu se doda-

ti RAM do 48 MB,
CD-ROM na jed-
nom od dva PC-
Card slota, modem

na 9-pinskom serijs-
kom portu, a moze biti doma-
¢in VGA monitoru | stampacu. Ne za-
boravimo, sada ve¢ neizostavni, IrDA port sa
propusnom moci od cetiri Mbit/s. Cena je
3600 dolara. (ns)

vaj digitalni fotoaparat specijalno je prila-
goden Internetu. Sa njim se dobija softver

2a kreiranje specijainih On-line razglednica
od snimaka koje korisnik napravi, kao i Net-
scape Navigator Gold za lako i brzo kreiranje
sopstvenih WWW stranica. Detalje vidite

na www.kodak.com . (sp)

tr Qvome Blorer

PRST NA CELO
Lutajuci paketi 9
AKTUELNOST!
Bitka za Internet 14
Phase 5: nova Amiga? 15
FRANCUSKA
Kako protiv piratstva 19
PRIMENA
CIBIF Medicinskog fakulteta 21
MUZIKA
TS Electronics 23
CeDeTEKA
1997 Grolier Muitimedia
Encyclopedia 10
Castle Explorer 10
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Classic Book 1
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WA VODIC 12
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Teac CD-512E 25
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ACER CD-910E 27
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WinStar 33
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RAM 8Mb - 60ns

FD 1.44 Mb, HARD DISK 1.3 Gb

KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb g

14" SVGA KOLOR LOWRAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

=
SR P Mikrodizajn

HARD DISKIDE1.3Gb / 1.6Gb / 2.1 Gb 370 / 420 / 480
HARD DISK SCSI12.1Gb / 2.1 Gb WIDE SCSI 740 / 860
CD 6x SPEED / 8x SPEED IDE 170 / 200
FD 1.44Mb 50

:‘m" Jm: ':R;;E[agx e PCI 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE+1/0 250
s PC1 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE+1/0 650
PC1 586 PENTIUM TRITON. INTEL 166MHz, 256Kb, EIDE+1/0 910

VIDEO PCI SVGA 1Mb
14" SVGA KOLOR LOW RAD. PCI 586p PENTIUM PRO, INTEL 200MHz, 512Kb, EIDE+1/0 2140

MINI TOWER, TASTATURA, MIS

ren 1 890 PCISCSI < adaptec 2940 / 2940 ULTRA WIDE SCSI 390/590
: ETHERNET NE2000 / PCI NE2000 / PRINT SERVER 50/60/270
Sportster Vi 144/ 336 EXTERN
[+Robeties Sportster Win 336/ DSVD 336
INT. FAX MODEM 14400 / 28800 MNP5
SOUND BLASTER 16bit / 44kHz stereo
AKTIVNI ZVUCNICI 60W / 100W

VIDEO PCI TRIDENT 9440 / S3 TRIO 64+ (1Mb)
[SPYTT STEALTH 2001 /3D (2Mb)
S VIPER (2Mb) / VIRGE (4Mb)

v 8§

RAM 16Mb - 60ns EDO

FD 1.44 Mb, HARD DISK 1.6 Gb
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA TMb

14" SVGA KOLOR LOWRAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

2 1 40 14" PHILIPS 14C D Fass
14" PHILIPS 153 e

bl LaserJet5L/5/5M 910/2870/3990

LaserJet 6P / 6MP 1680/ 1950

15" PHILIPS 158 LaserJet 4V/4MV (A3)  4170/5990

15" PHILIPS 15A EPSON

17" DAEW0O

17" PHILIPS 17B Stylus 820/ Color ProA4  380/750
17" PHILIPS 17A LX-300/10-100 280/320
21" DAEWO0O L0-300/L0-570 390/630
21" PHILIPS 21B FX-1170/2170 (9p A3) 830/1050

21" PHILIPS 21A LQ-2070/2170 (2ap A3) 1010/1380

SVGA|  KARTICE

¥

STAMPACI

RAM 16Mb - 60ns EDO

FD 1.44 Mb, HARD DISK 2.1 Gb
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI S3V+ 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.

MINI TOWER, TASTATURA, MIS Deset godina iskustva

v

KOLOR MONITORI

MEMORIJE SIMM 8Mb / 16Mb EDO 80/190
MINI TOWER 200W / TASTATURA YU,US 70/30
@'\-‘5 GRAFICKI TABLET 12x12 / 12x18 440/640

MISEVI (modeli: $areni, opticki, bezicni, scroll) 20do 100
%\i\s SKENER ScanMate Color / Mono256 290/170

SKENER ColorPage SP-2 2400 / HR 4800 1090/1390
0 252055, SKENER HP 4p / 4c 990/1690

Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/3232-607, fax: 011/3245-126

Radno vreme: od 9 do 17h




HARD/SOFT SCENA

Page Stream 3.2
za Macintosh

ompanija ,SoftLogik" objavila je 17. decembra da

pocinje isporuku nove verzije Page Streama za Mac-
Intosh sa oznakom 3.2. Svi koji su kupili verziju 3.1 imaju
pravo na besplatan apgrejd a na ,SoftLogikovom" sajtu
(http://www.softiogik.com) mogu i sami da nabave patch.

Naime verzija 3.1 je prodavana po veoma populamoj
ceni od 50 USD, ali bez prate¢ih knjiga, pa i nova verzija
ima istu cenu. Ovako niska cena za ovaj DTP paket je i
deo reklamne kampanje, jer .SoftLogik” je davne 1986.
godine zapoceo izradu DTP programa na Atariju pod
nazivom Publishing Partner, 1989. godine nastavio sa
Page Streamom na Amigi. Tek 1996. godine krenuo je
na Macintosh trzite. Zbog toga je i cena ove pre-relea-
sed verzije ovako popularna iako je program funkciona-
lan u potpunosti. ,SoftLogik” planira za 1997. godinu i
verziju ovog paketa za Windows, a kompletna verzija sa
priruénicima ¢e imati preporuéenu cenu od 595 USD.
Za viasnike Macintosha koji nabave pre-released verziju,
apgrejd na kompletnu ¢e kostati 125 USD, a za viasnike
Amiga 40 USD, dok ¢e viasnici starijih Amiga i Atari ver-
zija trebati da doplate 50 USD.

Sam paket je u klasi QuarkXPressa i Adobe PageMa-
kera | na sajtu smo imali prilike da vidimo dugacku tabe-
Iu sa uporednim karakteristikama. Naravno ni u jednoj
kategoriji Page Stream nije zaostajao za konkurentima.
Ljudi z .SoftLogika" priznaju da njihov program nema

neke moguénosti koje konkurencija poseduije, ali takode
kaZu da je ista situacija kada se konkurentski programi
porede sa njihovim DTP favoritom. Uz to SoftLogik” ima
duu tradiciju u pravijenju DTP paketa od drugih kompa-
nija, a svi koji su ranije koristili Page Stream na drugim
platformama se vrio lepo snalaze i na Macintoshu.

Sto se tide verzije 3.2 za Amigu ona je najavijena u naj-
skorije vreme. Time SoftLogik” demantuje glasine da je
sa verzijom 3.1 zavrsio sa Amiga trZistem. Deron Ka-
zmaier iz ,SoftLogika” se zahvaljuje svima koji su u vre-
me najteZeg perioda za Amigu bili uz ovu kompaniju.
Zbog svih njih Page Stream ¢e se i dalje praviti za Amigu.

Za detalje u vezi noviteta koje donosi verzija 3.2 bilo
bi najbolje da se informiSete na .SoftLogikovom" sajtu.
Page Stream 3.2 za Macintosh zahteva bar Motorola
68030 procesor {li bilo koji iz PowerPC serije, MacOS
7.7 ili noviji, 6 MB memorije, najmanje 640 x 480 displej i
6 MB prostora na disku. Preporuéuje se PowerMac sa
MacOs 7.5 i 8 MB memorije. Minimalna Amiga konfigu-
racija je bazirana na procesoru Motorola 68000, Amiga-
OS 2.04 i noviji, 4 MB memorije | 6 MB prostora na di-
sk Preporucuje se procesor 88060 (!) sa AmigaOS 3.1
i 8 M8 memorije. (dd)

Sony DSC-P1

vveé smo pisali o digital-

nim foto-kamerama kao -
ezoteriénim i skupim ure- &
dajima. Bilo je samo pita- *©
nje vremena kada ce gi-
ganti dovoljno spustiti ce-
nu ovim uredajima i uéiniti
ih dostupnim Sirem krugu
korisnika. DSC-P1 (Digital
Still Camera) pruza najvecu
rezoluciju od 640 x 480 pik-
sela, digitaine fotografije
kompresuje na tri nacina i
time omogucava skladiste-

y nje 30, 58 ili 108
slika u flash memoriju od 4 MB. Pored
pojedinacnih snimaka, omogucava i br-
zo fotografisanje serije do 6 slika, $to je
zgodno za fotografisanje dinamiénih kad-
rova, Slike se mogu pregledati na malom
LCD ekranu u boji, smestenom na zad-
njoj strani kamere, te prebaciti na PC pre-
ko ugradenog infra-crvenog ili serijskog
interfejsa. Prodaja se o¢ekuje na prole-
ée, po ceni od-eko 800 USD. (ns)

o
Diktator
a sve koji ne vole da kucaju, nemaju
sekretaricu | trebaju da piSu tekstove
na engleskom sada postoji reSenje. IBM-
ov program Voice Type Simply Speaking
Jrazume” 30 000 reci i moZe da se prosiri
do 64000. Program sluZi za diktiranje tek-
stova i moZe da prima ¢ak 70 do 100 reci
u minutu. Kosta 200 DM i zahteva Win-
dows 95, Pentium na 100 MHz, 16 MB
RAM-a i, naravno, mikrofon) (dk)

Compaq Fortune 500

vaj ratunar neobiénog iz-
gleda, poznat i kao Pre-
sario 6000, u sebi ima 33 600
b/s modem sposoban da u is-
to vreme Salje podatke i do-
zvoljava razgovor dva kori-
snika. Tu je i skener ugraden
u tastaturu, odli¢an ,usati”
monitor sa ugradenim zvu-
¢&nicima firme JBL", kao i vi-
deo karta sa MPEG dekom-
presijom. Ako vas zani-
ma vise o ovoj seriji,

Kontrola E-maila
Siemensu” je razvijen sistem TEKLIS koji je sposoban da sortira e-mail ili fakso-
ve po stepenu vaznosti. TEKLIS radi na principu traZenja konstrukcija sa vecim
prioritetomn u reenicama i baziran je na Fuzzy Logic tehnologiji. TEKLIS je sposoban
da udi, tako da sa vremenom postaje sve specijalizovaniji za potrebe korisnika. .Sie-
mens” jo§ ne pominje cenu i datum izlaska na trzite. (dk)
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Chessmaster 5000 PhotoModeler LX 3.0
roslo je viSe godina od pojave poslednje verzije, Program firme ,Eos Systems" sluzi za
ako ne najboljeg, onda bar najluksuznijeg Sa- izradu trodimenzionalnih objekata

hovskog programa danasnjice, ,Mindscapeovog”

Chessmastera 4000. Upravo se pojavila nova verzija
koja nosi oznaku 5000. Re¢ je o CD izdanju koje se
moze naci i na nasim prostorima. Sem dobre intera-

ktivne $kole Saha,
na njemu cete naci
izuzetno detaljinu
biblioteku otvaranja, kao i bazu od 27000 pampa sa vrhunskih turnira odr-
Zavanih tokom proteklih decenija. Jo$ uvek postoje igracki profili pravijeni
po uzoru na velike igrace iz istorije, a da li je doslo do nekih poboljSanja u
njihovom konfigurisanju, kao i do generainog pobolj$anja u logickom al-
goritenu programa, morac¢emo tek da proverimo. Jedan od noviteta je i
moguénost igranja preko mreze. U svakom sluéaju, ovo je graficki naja-
traktivniji $ahovski program. (av)

Nomai 540
trci za brzi, kapacitetniji i jefti-
niji uredaj za masovno skla-
distenje podataka sada se uklju-
Euju | novi igradi. ,Nomai USA”
nastupa sa atraktivnom ponudom
- Nomai 540 je tri puta brzi kako
po vrenmenu pristupa tako i po
transferu, jeftiniji (11 centi po me-
gabajtu) i fleksibilniji jer koristi 3.5-
inéne diskete od 270 MB (SyQuest kompatibil-
ne) i od 540 MB. Dolazi u dve varijante - jeftinijoj
interoj SCSI i eksternoj verziji za paralelni port. Ure-
daj je, naravno, kompatibilan sa Windowsom i Mac
0OS-om. Interna varijanta uredaja sa jednim pra-
znim diskom kosta 300 USD. (ns)

Belgrade Webcity

a Internet adresi webcity.yu.net od nedavno

se nalazi probna verzija zajedniékog proje-
kta firme ,BK MR Systems” (,EUnet Jugoslavi-
ja") i advertajzing agencije ,Ultima" .

U pitanju je WWW server preko kojeg ce ko-
risnici Interneta sa ove i one strane granice mo-
¢l da se upoznaju sa
Beogradom - poéev od
podataka iz proslosti i
sadadnjosti naseg gla-

2xchange

na osnovu fotografija realnog objekta sni-
mlijenih iz nekoliko razli¢itih uglova. Photo-
Modeler dolazi na samo dve diskete i radi
pod Windowsom 3.11, 95 i NT 3.5. Na
osnovu dve fotografije objekta (bolji rezulta-
ti se postizu sa cetiri ili viSe fotografija), pro-
gram izraduje model koji se moZe snimiti u
DXF formatu ($to je dovoljno za vecinu pri-
mena) ili kao VRML fajl za trodimenzionaine
Internet prezentacije. Jedina mana ¢itavog
postupka je sto fotografiie moraju biti zaista
kvalitetne, a potrebno je uneti | podatke o
kameri i objektivu koji su kori$éeni prilikom

gao bi da nas (uz postojece Internet lokacije ko-
je sadrze podatke sa ovih prostora), dostojno
predstavi | poveZe sa svetom. (ts)

snimanja. (ts)

.
HP Laserlet 5Si Mopier
opir-aparate uskoro ¢e zameniti mopir-aparati. Zaposlent u
mnogim velikim kancelarijama shvatili su da je mnogo jednosta-
vnije $tampati dokument na stampacu u potrebnom broju primera-
ka, nego koristiti aparat za fotokopiranje. Odatle i naziv ,mopier” -
multiple original printing. Kada se uzme u obzir da je niza cena od-
Stampanog nego fotokopiranog primerka, moze se reci da je staroj
Xerox" tehnologiji i definitivno otvoren put ka otpadu Al zato se za-
guéUJu kancelarijske mreze, a tam-
paci dovode do usijanja.

Jedna grdosija od Stampaca iz
,Hewlett-Packarda” mogla bi da re-
$i ovaj problem. Sa brzinom od 24
stranice u minutu, rezolucijom od
600 tpi i memorijom od 12 MB |
(maks. 76 MB) LaserJet 5Si Mopier
je, zapravo, model 58/, ali dodatno
osposoblien za ,udamicki” rad.

Pre svega, Stampac ima svoj hard
disk od 420 MB na koji smesta kom-
pletan materijal koji dobije na $tam-
panije i time oslobada mreZu za prenos drugih podataka. Mopier pri-
ma ogromnu koli¢inu papira jer poseduije glavno spremiste za 2000
listova, dve kasete za po 500 lista i viSenamensko leZiste za jos 100
papira, koverata ili cega ve¢. Pored toga, tu je | dupleks uredaj za
okretanje papira, tj. obostrano Stampanje. Uz odgovarajuce progra-
me omoguéena je potpuna softverska kontrola svih funkcija ovog
zaista moénog | skupog (8900 USD) Stampaca. (ts)

Peter Gabriel: ,Eve”
ovi CD-ROM Pitera Gejbrijela
(Petera Gabriel), ,Eve” bavi se _

meduljudskim odnosima, Piterovom

omilienom temom. Uvod prikazuje Iz-
: gon Adama i Eve iz raja. Nakon Sto
I ste odvojeni od Eve, krecete u potra-

in gu koja vas vodi kroz svetove ,Mud",

BELGRADE ,The Garden”, ,Profit”, ,Ruin” i ,Para-

_ dise” u kojima sakupljate predmete

vnog grada, mape ull-  koji sviraju delove pesama Pitera Gej-
ca i znacajnih objeka- brijela; ,Come Talk to Me”, ,Shaking
ta, do raznihznameni-  the Tree", .In Your Eyes” i ,Passion”.
tosti, kao i kulturnih, Delove pesama mozete da slazete u
sportskih, poslovnin i |MX sobama (inferactive Music Xperi-
drugih sadrzaja. Su- ence) i svoje varijacije mozete da ra-
deci po probnoj verzi- zmenjujete sa drugim ljudima na
Ji, ovaj ambiciozno za- www.evecd.com stranici. Brojne tajne
mislieni projekat mo-  sobe, gegovi i dizajn Karaktristican za
brojne Gejbrijelove spotove obecavaju
da je Piter Gejbrijel stavio svoje ime na
dobar CD-ROM. (dk)

o
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Novi MacOS - tudi kernel

__US Robotics na 56Kbit/s

pcriat po kaltetri moda

owh mdiome Koy ce |
o vedom bezivom.

_-.Hl&a:m Vo T azvars

lnaOS na IBM-i

N e e
o kompanya.

¢ | Applear, o
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Jewtsianom Mac verzjom iomot Explorers
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PRST NA CELO

Lutajuci
paketi

ma Istraivaniima jedne od
A2bl amerlchog Senata.
tokom 1995, godine aktivnos

hakera Sirom svets nancle su $tetu
od 800 miliona dolara bankama,
bolnicama, produzetin | dragis

a. od tega e polovina
4 SAD, Ovih mesect it
Eraziva SYN-flood (SYN-popl
nedavno iolporreblicna tehnika
Kolom se moZe . zaglaviti” bilo kofi
server u Mrezi. Inae. _SYN" je jedan
- ————
horisti se pri uspostavlianu veze
dva racunara.

Kankretno. hal
ru da 53 neprestano obraca
udaljenom serveru sa zahtevom
pristup, all da se ne odariva na
poziv. $ta time posiize? Problem fe u
tome &0 je protokol napravijen |
da prozvani racunar ne ignorise

)

Ker nalaze svom

gy
paketa po
ipodsctin ettt
pabetée Kol e fodan 22 drogien
Salji na odredenu destioach
Primenom SYA-flood ehnike, paket
podataka kofs sadrie zahi
pristup doticnom se
promenfent, lainu povatau adiesu,
tako da ne mote da se wvrd odakle
potie primlen zahiey 7a pristup |
napadacima nije moguce 1éi u b
Moguce je jeding P i
e mieze sa koje takvi paket

padadl koriste stabosti
mikacionog protokola. 3 1o
7nac da je SYN-flood tehnika
efikasna na svim acunarima i
operativaim sisteminia, Na Zalosc

i

o Je da je teorijska
ka ove tehalhe iznesena
1 jednom hakerskom Casopisa
niekoliko mesect pre nego &to je
irvede e napad. rosog
<epi kraj" (2
sistem Casopi
os jedan veliki nju; m;m web server
Najsveiji p er
ww wedcom.com Kol je 11, 1 15,

mbra. tokom vikenda. bio
zaglavljen 40 Casova. To se.
naravno, nikako nije dopalo
viasnicima preko 3000 prezentaciia
Koje se nalaze ma Lom raluaaru, kao
i onima koji su pokiusali d
pristupe. Tu se inace nalazi
o kamasko. con SerteaNow

Takozvani ,hakeri”
pojavili su se zajedno
sa kompjuterima.
Medutim, kompjuteri
koji su medusobno
povezani u taj famozni
Internet, pruzaju nove
mogucnosti za razne
mutne radnje”

Potpuno elimintsanje SV flond
napada moguce jc promenom
protokola na Citavom lniemets, a o

potrajati godinama. |
weduvremeny. viasaici servera se
laze kako mogu. Natin zastite
Jeste vrio brzo otheiven, all ga Jos
ek svi ae primenjuj

20 kod sv

kog krimtaala,
Igra macke | misa” se i avde
nastavifa - hakec
oo S K A
se baviti  spraviianjem
protivorrova®. Kako nam bude
Postajeo sve b, tnsemet é¢ nam
praczti nove | nove pogodnost hoje
sada | ne slutimo.

Ma Koliko tehnickl zanimljiva, ova
priéa skrece pazniu | na neke manje
rubicaste stvari. Dovolina je simo

Stctu lezerno sedeci u svom stan
Neprijatne moje bith | samo (o da ne
mozete pristipall podaciina na koje
ste navikll... O necemu vecem | da ne
govorim

Tihomir STANCEVIC




ako su se otprilike u
isto vreme na trZiSt
zatekle revizija Grolier
Multimedia Encyclope-

dije i Encarta 97,
~Grolierovo™  izdanje

se silom prilika naslo

! Wu debeloj hladovini
«Microsoftovog™ remek-dela. No, kvalitet ove enciklopedije, o kome svedo-
(i solidan uspeh prethodnog izdanja, nije za zanemarivanije. Slobodno se
moze rei da je estetski naprednija, vizuelno priviacnija, ali, naZalost, te-
hnicki znatno slabija od Encarte u odnosu na koju povrh svega ima nesra-
zmemo velike hardverske apetite (5to se pre svega odnosi na memoriju -
drasti¢na je sporost sa manje od 16 MB). Multimedia Encyclopedia sadrZi
nesto viSe od 34.000 danaka u hyper-text obliku, 15 sati MIDI audio zapi-
sa, 10.000 slika, desetine video Klipova, stotine tabela. Tu su i 1200 prili-
({no ta¢nih i detaljnih mapa razlicitog tipa (geopoliticke, istorijske i temat-
ske karte), i nekolicina interaktivno-edukativnih prezentacija (interactivi-

m-mun 5%

1997 GROLIE
MULTIMEL
cNCYCLOPEDIA

-\r-mm--—.‘-:- B
s by o

Thislines ’

-l-v Gollery  * At

M Bat vampire

es) i par tematskih vodica (gulded tours). Preko pull-down menija moguce
jep jti fc i izgled d pa. Krajnji utisak je da, i pored sveg Sa-
renila, 1997 Grolier Multimedia Encyclopedia ne moze ozbiljnije da parira
Encarti, Gija brzina i hardverska fleksibilnost i dalje ostaju neprevazideni.

UPPER BAILEY

T—

CASTLE E€XPLORER

: (astle- (uide-

LOWER BAILEY |

irma ,Dorling Kindersley"” spada medu najrespektabilnije izdavate multi- e e’
medijalnih izdanja za PC ratunare. Njihovi produkti po pravilu dobijaju
najvise ocene kako na esmskom, tako i na funkcionalnom planu. Naro-
¢it uspeh postizu sa edukati fity za mlade katego-
rijom u koju spada i Casdle Explorer. Program je zamisljen kao jednosta-
vna srednjovekovna avantura koja za cilj ima upoznavanije sa Zivotom
ljudi u 14. veku. Setjom kroz jedan karakteristican zamak iz tog doba
upoznaje se sa ljudima, njihovim zanimanjima, navikama, medusobnim

odnosima, oruzju, ratovanju, religijom, sudstvom, jednom reéju, ¢itavom sre-

dnjovekovnom Kultyrom. U zapletu igre stoji tajna misija u okviru zidina zam-

Ka izvesnog Barona Mortimera, gde ete se sretati sa .Zivim" glumcima, tuma-

rati predivnim renderovanim lavirintom, a sve sa ciljem da pobegnete iz tamni-

ce. Ukratko, CD omogucava udenje konkretnih istorijskih ¢injenica na najlepsi
moguci nadin, a vizuelno je atraktivan i zasluZuje nase preporuke.
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Za ljubitelje statistike
Ako ste od onih koji za filmove i pesme sazna-
ju preko top-lista, onda vas verovatno zanima i
5% najposecenijih prezentacija na Webu. Nista
lak3e, pogledajte point.lycos.com/categories - stra-
nice koje posecuje ogroman broj ljudi verovatno
¢e biti zanimljive i vama. Ako vas zanima na ko-
je stranice postoji najveci broj linkova, t je 7op
25 Most Linked to Sites na webcrawler.
bCrawler/Top25.html . Ako pak Zelite da znate ko-
liko Zesto se pristupa odredenoj stranici (Sto je
posebno zanimljivo ljudima koji imaju sopstve-
nu prezentaciju), pomo¢i ¢e vam /nternet Audit
Bureau (www.internet-audit.com).
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Jos jedan dobar pokazatelj kvaliteta stranica
je i Magellan (www.mekinley.com), a tu su i legen-
dardne .Netscapeove” What's New i What's Co-
ol (home.netscape.com/home/whats-net.html odno-
sno ../whats-cool.html). Zajedljivci i ljubitelji /n-
ternet Explorera rekli bi da su populame samo
zato §to u Navigatoru postoje tasteri Koji vode
direktno na njih, ali ne dozvolite da vas to zava-
ra - zaista su sjajan vodi¢ za one koji se intere-
suju 3ta je novo a $ta ,kul" na MreZi.
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Kada biste WWW-u posvetili deset sati dne-
vno i kada biste svaku stranicu gledali tatno po
minut, trebalo bi vam Cetiri i po godine da pogle-
date milion stranica, a za ¢itav Interet ne bi
bio dovolian ni jedan prosetan ludski vek.

Ako smatrate da autor ove izjave preteruje, pro-
bajte random.yahoo.com/bin/ryl ili altavista.digi-
tal.com/cgi-bin/query?pg=s i uvericete se da niste
u pravu. (sp)
Najnovije vesti

Ako vas zanima §ta se deSava u svetu, ima
smisla konsultovati prezentacije velikih novin-
skih i drugih medijskih kuca. Seriju zaista pro-
fesionalno uradenih stranica atraktivnog izgle-

et
P

SERESE Sarotwie R <
A e i o

da i aktuelnog sadrzaja pocecemo od famoznog
CNN-a (Central News Network, WWW.CNIn.com).
Jedan od razloga §to nam je on zanimljiv je Cinje-
nica da, u okviru vesti iz sveta, njihovi novinari
redovno donose i vesti vezane za nasu zemlju,
ali posmatrane iz ugla koji je objektivniji nego

to smo navikli. Reuters (www.reuters.com), je-
dna od elitnih svetskih novinskih kuca, akode
donosi sveZe vesti propracene dobrim, jasnim
fotografijama, a ponekad i zvucnim zapisom ili
video sekvencama.

0d vecih svetskih TV kompanije nikako ne
smemo preskociti britanskog medijskog gig:
BBC (British Broadcasting Corporation) ija je
prezentacija uredna, ali pomalo prazna na prvi
pogled. na adresi www.bbc.co.uk . Interesantnu
mogucnost nasli smo na serveru populame
americke TV stanice NBC (National Broadca-
sting Company, www.nbc.com): moZete se igrati
detetiva istrazujuci slucajeve iz njihove popular-
ne emisije Homicide. (sp)

Popularni ¢asopisi

Hiljade ljudi $irom sveta do sada je prokrsta-
rilo zemaljsku kuglu uzduz i popreko, posetilo
prasume Amazonije, ledene predele Sibira, pu-
stinje severne Afrike i ko zna $ta sve ne, a sve uz
pomo¢ cuvenog ¢asopisa National Geographic,
vodece svetske publikacije koja se bavi putopisi-
ma. Kao korisnik Interneta, ovaj Casopis mozete

razgledati i preko Www. ic.com,
gde Cete nadi sadrzaj novijih izdanja, kao i sim-
patiéne igre u Shockwave formatu.

Ako vas vise interesuje svet nauke, tu je Na-
ture (www.nature.com), gde Cete pronaci vesti o
najnovijim nau¢nim dostignu¢ima, projektima
od svetskog znacaja, nauénim skupovima i sli-

&nim stvarima. Casopis se bavi vecinom nauka,
tako da profesionalnim nau¢nim istrazivatima
mozda nece pruziti onoliko informacija koliko
pruzaju usko specijalizovane publikacije. ali ée
Siroj javnosti svakako biti veoma interesantan

Ukoliko ste neko i nesto na ovom svetu. sva-
kako Cete biti zastuplieni u 7Timeu (www.ii-
me.com), cuvenom Casopisu koji se bavi dogada-
jima u nasem drustvu. Komentari desavania.
poznate li¢nosti i vazni skupovi nalaze mesto na
stranicama ovog magazina.
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Svakako treba pomenuti i jedinstveni Rea-
der’s Digest (www.readersdigest.com), mesecnik
neuobiajeno malog formata koji donosi probra-
ne tekstove iz svetske Stampe, kao i razne ane-
gdote i 3ale koje titaoci Salju. Po koncepciji je do-
nekle slican Politikinom zabavniku", ali {itao-
cu nudi daleko viSe materijala. (sp)

CD-ROM

Kod domacih CD-ROM klubova moZete snimi-
© razne naslove. Medutim, rezan CD je znatmo
skuplji od od Stampanih CD-ova, posebno ako su
2 pitanju vedi tiraZi. Tako se deSava da je za ce-
= jednog rezanog CD-a moguce dobiti i do pet
szmpanih, koji uz to imaju i odStampan sadrzaj

nz povrsini kao i omot razlitit od drugih disko-
va. Jedini je problem $to Stampane diskove kod
nas ne mozete naci. Ako zanemarimo piratska
izdanja (u kojima prednjace Kinezi, mada su na-
ma nekako bliZa ruska izdanja; na pijaci u Sofi-
ii komad kosta dva dolara), onda moZete opise i
cene vefine njih naci na Internetu.

Jedan od najpoznatijih URL-ova za CD-ove je
hitp://www.cdrom.com . Ovaj server drzi kompani-
ja .walnut Creek" koja nudi mnostvo CD-ova iz
sledecih oblasti: operativni sistemi, shareware,
igre i zabava, edukacija, programiranje i dizajn.
Na ovom serveru moguce je nadi sliku i opis sva-
kog CD-a koji ova kompanija prodaje. Ima vrlo
zanimljivih naslova sa shareware i PD softve-
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rom za razlicite platforme, kolekcija raznih fon-
tova i slika, dodataka za populame igre i raznih
drugih sadrzaja. CD-ove moZete naruciti preko
WWW-a ili e-maila (orders@cdrom.com).

1 dok je gorniji server jedan od mnogih koji po-
drzava Unix, Windows i Macintosh, hitp:/
www.schatztruhe.de koji drZi Stefan Ossovski je-
dan je od retkih koji nudi CD-ove za Amigu. U
ponudi Cete naci sve Aminet arhive, razne disko-
ve sa demoima, modulima i animacijama, ali i
neke komercijaine diskove koji se distribuiraju
ovim putem. (@d)

Jos malo Amige...

Cim instalira /Browse (prema preporuci) ili ne-
ki drugi WWW Klijent, svaki korisnik Amiga ra-
Cunara odmah pozeli da malo pretraZi sve 5to ga

Lo/
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Uz to, odli¢no mesto za podetak surfovanja po
Internetu je i Amiga Web Directory, prezentacija
koja se nalazi na adresi hitp://www.cucug.org i na
kojoj moZete naci stotine i stotine linkova ka
drugim prezentacijama koje se ticu Amige. Me-
du njima ete naci i prezentacije stvaralaca veci-
ne TCP/IP softvera, softvera za Off-Line ¢itanje
poruka sa BBS-ova, grupa programera koje ra-
zvijaju najakwuelnije igre, pa mozete direkino
kontaktirati sa njima i upoznati se sa razvojem
programa Koji vas zanimaju. Preporutujemo i
Cronus prezentaciju na adresi hitp://www.nine-
moons.com gde se takode nalaze neki zanimljivi
linkovi.

Kada vam zatreba nesto od Amiginog hardve-
ra, adresa na koju bi trebalo da se obratite je
hitp://www.phase5.de na kojoj se nalazi verova-
tno najveci evropski diler Amigine opreme. Uz
detaljne spiskove distributera, tu je i kompletan
spisak opreme koju ,Phase-5" nudi.
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Net, najveta baza Public Domain i Sh
softvera za Amigu na Internetu, na koju svako-
dnevno stiZzu kilobaijti 1 kilobaiti korisnog softve-
ra iz Citavog sveta. Organizovana je po ,mirror”
principu, o éemu smo pisali u prethodnim broje-
vima, pa tako svaki od nekoliko servera posedu-
je odabrani deo fajlova koji se nalazi na AmiNe-
tu. Naravno, za preporuku je glavni od svih mir-
ror sistema na adresi hitp://ftp.wustl.edw/~aminet
. Tu se moZete opskrbiti svime $to se nalazi na

, a moZete | pristupiti nekom od ostalih
mirror si

. kao i vrlo korisnom pretraZivacu.

—and mach. wmch s, B

Ako ste ljubitelj ¢asopisa i magazina koji se
bave ratunarima, hitp://www.futurenet.co.uk je
pravo mesto za vas. Tu Cete naci Future Net,
evropski najpopulamniji elektronski magazin.
Registracija je bespl a bice vam d
informacije iz svih oblasti vezane bilo za Amigu,
PC-ja ili Mac. Uz sve to, na toj adresi moZete na-
Giip ije nekih od najpopularnijih ¢asopi-
sa kao §to su Amiga Format i PC Plus. (msm)
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Na vrhu ima mesta samo za jednog. | ,Microso
Jedan od rivala dobio je milijarde komercijalizacijom so

nternet je okon&ao anarhitni i

kreativni zlatni period. MreZa je

postala bojno polje na kome je

sve dozvoljeno - bas kao u sva-

kom ratu. Odbranu organizuju

ratnici oficiri DZim Klark (Jim
Clark) i Mark Andresen (Marc An-
dreessen), autori Nezscape Naviga-
rora, najpoznatijeg programa. za
pretrazivanje Interneta. Na drugoj
strani je dobro poznati protivnik -
Bil Gejts (Bill Gates) i Microsoft"
sa vojskom od dve milijarde dolara.
U pozadini, u stanju pripravnosti
su svi giganti informatike, teleko-
munikacija i medija. Protiv ,Micro-
softa” su, izmedu ostalih, ,Sun™ -
lider medu proizvodacima velikih
kompijuterskih sistema koji su na
&vorovima Mreze: ,Oracle” - prona-
laza¢ novog Network Computera,
laganog | ekonomicnog. Gejtsovi
saveznici su ,Intel" - lider mikro-
procesora, ali i TV mreza NBC i
.Wwall Street Journal”.

JTo je glupi rat”, komentarise
Skot MekNili (Scott McNealy), li-
der ,Sun Microsystemsa™. Da li je
1o rat koga nema? U svakom sluca-
ju po znataju protagonista i enor-
mnih cifara koje se ulazu, Mreza
vie nije $ala. Danas je Internet te-
ritorifa na kojoj se odvija sudbina
sutra$njice informatike, a po mno-
gima i i telekomunikacija i medija.
To je nova komunikacija, Zivija od
kompj bogatija od telef

Dzim Klark, Netscape”

Bitka za Internet

Dva puta do slave

» i ,Netscape” misle da su oni na tom putu.

Hoce li pobediti iskustvo ili sveze ideje?

populamija od televizije, ekonomi-
¢nija od faksa i poste. To je novo
sredstvo, koje staje uz televiziju i
novine i stvara novu dimenziju in-
formacija, koje se preporutuje i u
novim oblicima prodaje, obrazova-
nja, finansija.

Zasto je izbio rat na Internetu?
Kako ¢e se okoncati? Kako (e se
Mreza transformisati? Kakvu ce
korist imati mediji?

Bum elektronske mreze

Sve je pocelo suludom ,zlatnom
groznicom" Koja je poremetila mir
naucnicke grupacije. Prvo su istra-
zivadi iz Silicijumske doline uzbur-
Kali trziSte: izmigljali su nova sof-
tverska redenja i poklanjali ih Mre-
7i. Neki su se uzdali u bududi pro-
fit, dok je drugima to bila samo za-
bava, na primer DZeriju Jangu (Jer-
1y Yang) i Dejvidu Fajlou (David
Filo), Kalifornijskim studentima
koji su izmislili YAHOO!, sistem za
pretraZivanje WEB stranica, najpo-
pularniji na svetu. Postali su milio-
neri ponudiv3i berzi svoj izum. Isto
vazi i za Marka Andresena, tvorca
Mosaica, Kasnije i Netscapea, pre-
trazivada koji koristi bar 75 posto
Internet-lutalica. Medu entuzijasti-
ma je i Dzim Klark, koji je otkrio
Andresena i u njegovu ideju inve-
stirao 12 miliona dolara: doneo ih
je u torbi i tako postao prvi milijar-
der Mreze.

U prvoj polovini 1995. godine Bil
Gejts je u propagandu Windowsa

95, angazovao multimilijarder-
ski budZet. Nije da nije video
ono 5to se dedavalo na Interne-
tu, vet je nastojao da se pozaba-
vi time: kakav profit moze done-
ti Microsoftu” jedna kompju-
terska mreza Koja je svetu po-
Klanjala softver? Jednom sara-
dniku koji ga je savetovao da ne
gubi vreme stavijajuci na mrezu
gratis programe, Gejts odgova-
ra: ,Jesi li komunista?". Sta vi-
Se, Gejis drzi na oku sistem
JAmerica Online", jedan od naj-
popularnijih americkih provaj-
dera. Kao pandan ovom sistemu
smislio je .Microsoft Network”.
Ko je kupio Windows 95, mogao
je lako da se priklju¢i na mrezu
Bila Gejtsa.

Ali njegov plan bio je gorovo per-
fektan. 1 sam je to uocio. Dok je on
napredovao u svetu PC-a, svet je
napredovao u univerzumu Mreze.
Wall Street” je lansirao sve jasnije
signale u tom smislu. I .America
Online” se transformisala, otvara-
juéi vrata Internetu: odluka koju je
za nekoliko meseci odobrilo preko
Sest miliona korisnika - nedostizno
za ,Microsoft Network”. Za svega
nekoliko nedelja Gates menja stra-
tegiju: ne vise PC, ve Intemet.
Okupljaju se medijski
giganti

Tokom 1996. godine .zlatna
groznica” zahvatila je sve. .Wall

Street” nastavlja da tipuje na Inter-
net. U to veruju veliki izdavaci,

ftvera, drugi deleci ga besplatno.

Mark Andresen, autor programa
Netscape Navigator
ca satelitske televizije u svetu. ,.In-
temetovci™ imaju u proseku 32 go-
dine i godidnji prihod od 59.000
dolara. Po Nilsenu", 64 posto ljud-
stva ima barem srednjo3kolsko
obrazovanije. Uglavnom govore en-
gleski, mada raste broj Nemaca,
Italijana, Kineza... Vroglava de-
mografska progresija: prema ,.Cy-
ber Atlasu” svake godine broj se
povecava za barem 10 miliona. U
poslednjoj godini u Americi su po-
ruke poslate elektronskom postom
(e-mail) nadmasile one poslate tra-
dicionalnom postom (populamo
~snail-mail™

Revolucija: pretrazivaCi i
Internet

Internetski bum zapoceo je sa
dolaskom takozvanih Bbrowsera,

najvece kines fske kuce,
propagandne agencije, giganti
telekomunikacija: ,Universal”,
AT&T, ,British Telecom”, ,De-
utsche Telekom™, . Telecom Ita-
lia” i drugi. 1z ,Motorole” i ,No-
kie" stizu telefoni koji Salju i
primaju  elektronsku  postu.
JSanyo”, ,Toshiba", .Philips",
.Sony", .Sega", .Sharp" proi-
zvode televizore i konzole za vi-
deo igre pomocu kojih se moze
putovati Interneton.

Fenomen je nezaustavljiv. In-
ternetovci su vec nacija od ba-
rem pedeset miliona osoba -
ima ih onoliko koliko i gledala-

prog; Koji omogucavaju lak3e
nalazenje podataka nza
riséenje je tako lako kao
Kkroz prozor. Omogucz
teksta, prijem fotografilz. zvuka,
video sekvenci, slika
Najupadljivija stranz
rata na Intemetu je onz ko2
upravo browsera. Netscape Navi-
gator uspeo je da osvoy 2
kompjutere povezane na
postajui pretnja za Gesa
uticaj bazira na monopolz. koji se
sastoji u programima kojma &
upravlja masinom - operats
stemima. Gejtsove operativne -
me koristi 80 odsto PC-ja. | apiika-
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cije za proracune, video, baze poda-
taka u najvetem delu bazirane su
na .Microsoftovim” proizvodima.
Do dolaska browsera ¢inilo se da
je to nedodirljiva firma. Medutim,
ovi programi su smisljeni za mreZe,
a ne za pojedinacne mikroproceso-
re, stoga se mogu prilagoditi sva-
kom tipu kompijutera i utoliko mo-
gu menjati pravila igre: ako posta-
nu standard za interakciju sa Inter-
netom, sa mreZama preduzeca i
pojedinatnim kompjuterima, mogu
okrmnjiti strateSko mesto koje zauzi-
maju Gejtsovi operativni sistemi.
Pored toga, .Sun" je direktno ugro-
i icrosoft” svojim Java jezi-
(na koji .Microsoft” ve¢ ima
odgovor). Microsoft Office upravo je
napadnut od softvera koji iste stva-
ri (proralune, pisanje, baze podata-
ka) radi na bilo kojem operativnom
sistemu: piSu ga, ili su ve¢ zavrsili
orel” i ,Oracle”. Citava Gejtsova
konstrukcija je u opasnosti zbog
e logike Interneta i zato Sto je
e mreZza preduzeca bogatije,

rasprostranjen
poput telefona”,
kaze Bil Gejts.

AKTUELNOSTI

brze se krece, primenom

terneta - ponovo se pisu informati-
vni sistemi i interne komunikacije
da bi se stvorile takozvane Intranet
mreze. .Bez elektronske poste ne
bih vise mogao da vodim preduze-
¢e”, tvrdi MekNili. Gotovo sva vo-
deca preduzeca u svetu prihvatila
su Intranet princip.

Od decembra prosle godine
Gejts se odluéno bacio na novo tr-
Ziste. Poklanja programe, osniva
novine, osvaja preduzeca: izgleda
da se tridesetogodisnjak vratio.
Novi Microsgft Internet Explorer
3.0, osvaja trziste i dostiZe kvotu
od 18 odsto, udvostrucivsi je za
nekoliko nedelja. To je utakmica.
izmedu  Microsofta” i .Netsca-
pea”, koja u svetu informatike iza-
ziva navijanje, poput onog od pre
dvanaest godina izmedu .Applea”
i1BM-a.

Prema mnogim posmatracima,
ishod je oekivan: dve milijarde do-
lara koje je Gejts investirao za
osvajanje Intemeta. vrede Sest pu-

ta vise od onoga $to je fakturisao
Netscape. Sem toga, .Microsoft”
besplatno distribuira svoj proizvod
na MreZu { kompjutere svih kon-
struktora koji koriste njegove ope-
rativne sisteme Windows 95 i Win-
dows NT. Njegova logika je: apsor-
bovati u svoje proizvode sve inova-
cije realizovane na trSistu i proSiri-
t ih inoviranim softverom u sop-
stvenom viasnistvu.

U  Netscapeu” kazu: ,Predocili
smo AndiTrustu (organizaciji za
borbu protiv. monopola - prim.
prev.) ono Sto pricaju nast kiffenti.
"Microsoft’ namece to da se nas sof-
tver ne koristi i koristi svoju domi-
nantnu pozicifu na polju operati-
vnih sistema da bi favorizovao sop-
stveni browser. Viada je pokrenula
istragu’”.

U .Microsoftu” odgovaraju kao
3to su odgovorili svojevremeno na
optuzbe .Applea”, koji je éak poku-
$ao da stvar resi sudskim putem:
Imamo dobar proizvod, a tréiste je
o koje ce odluciti ko ce da pobedi”.

Prema reima bivSeg lidera ,Ap-
plea”. Stiva DZobsa (Steve Jobs),
.Microsoftov” mar$ moze zausta-
viti samo sudstvo. Ali to ne znaci
da ¢e za Netscape” igra biti zavr-
Sena. .MoZe ostati na stazi, ako
bude tréao brze” - kaze DZobs.
Klark se sa tim slaze: ,Necemo
dekati odluku viade, kgja je spora”.
Ustvari, nisu svi ubedenja da je In-
temet samo ekspanzija kompjute-
ra. . Internet_je kao telgfon”, Kaze
Klark. .Nas biznis nije ogranicen
na browsere. Prodajemo softver za
35 svetskih telefonskih kompanija
kao i preduzecima kgja stvargju
sopstvene Intranet mreZe”, sagla-
san je Skot MekNili, lider .Suna”.
Trzidte Interneta nije ekstenzija
PC-a: 80 odsto ,Netscapeovih™ po-
slova vezano je za softver za serve-
re, kompjutere koji su na &vorovi-
ma mreZe i pruzanje usluga predu-
ze¢ima koja modemizuju svoje in-
formacione sisteme. To je ogromno
potencijalno trZiste, na kome se ne-
ki odlu¢ujuci protagonisti, poput

sinonimi za
najveci broj
navigatora

na Mrezi. Drugim
se ne bavimo”,
objasnjava
Dzejms Barksdejl,
predsednik

odgovarajuci
\ na ista
pitanja
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Novi HP LaserJet 6P.

HEWLETT'
PACKARD

0

Sa 8 strana u minutu, stvarno je brz.

Da postoji ogranienje brzine za Stampace,
HP LaserJet 6P bi sigurno ve¢ bio pritvoren.
Sa brzinom Stampanja od 8 strana u minutu,
zaista je brz. Prva strana se pojavljuje za
manje od 20 sekundi. Ima ne
jedan ve¢ dva paralelna
IEEE prikljugka i jedan LocalTalk prikljucak.
Infracrveni (IR) prikljuéak je...uzmite
vazdubh...10 puta brZi od svog prethodnika,

pa je bezicno ,naciljaj i pucaj” Stampanje jo§
brze. Sto je Stampaé brzi, to je njegov
korisnik produktivniji. Pove¢ana
produktivnost rezultat je i nove

HP tehnologije. HP LaserJet 6P, na primer,
koristi na$ novi PCL6 jezik. To mu
omoguéava da i sloZenu grafiku obradi i
od$tampa brzo, ’
obezbedujuci time i
brzi povratak na
aplikaciju.

HP LaserJet 6P zna za
jos tri kljuéne reci:
kvalitet, svestranost i
prosirivost. Resolution Enhancement
Technology omoguéava vrhunski kvalitet
Stampe. Svestranost poti¢e od vestine
rukovanja papirom i ukupnog kapaciteta od
350 listova. Donja kaseta sa 250 listova i

o=

ulazna visenamenska kaseta sa 100 listova
omoguéavaju da pri Stampanju jednostavno
predete sa obi¢nog papira na druge
materijale: memorandume, puniji papir i
folije. Standardni konektori za SIMM
module omoguéavaju proSirivanje radne
memorije. Za otiske koji oduzimaju dah,
prediazemo na$ potro$ni materijal - papir,
folije, filmove i tonere. Zato, Sta cekate?
Reagujte brzo kao macka i odmah kupite
jedan HP LaserJet 6P.

’

Za detalinija obavestenja pozovite
autorizovane HP distributere:

CHS,

Vladimira Popovica 6,

Genex Apartmani, Novi Beograd,
tel/fax 2222 060.

OnLine Computers,

Bulevar Nikole Tesle 42a,

Novi Beograd,

tel/fax: 692 493, 694 498, 696 417.

HP servisni centar:

S&T Yugo,
Knez Mihailova 30/V, Beograd,
tel: 181-636, fax: 633 060

HP STAMPACIL DA PAPIR RADI ZA VAS.
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telefonskih kompanija, sigy nece
prepustiti prihvatanju logike ,Microso-
fta”. Sem toga, pored ,Netscapea”, po-
stoji i LOracle” koji je lansirao ideju o
Nerwork Computeru: aparatu koji se je-
dnostavno koristi, snaznom i pre sve-
ga jeftinom (500 dolara). Funkcionise
pomocu softvera koji preuzima sa mre-
7e. MreZa je kompjuter”, tvrde oni ko-
ji veruju u ovu postavku.

.Rat browsera nije mnogo vazan.
Vikada nece biti samo jedan browser”,
kaze MekNili. . Prava polarizacija je iz-
medu onih kgji se koncentriSu na PC i
onih koji se koncentrisu na mreze: iz-
medu onoga ko hoce u svojinu infor-
matiku i onoga ko hoce slobodu izbo-
ra”. Modemizacija po MekNiliju je na
dohvat ruke. .DrZad
sve podatke u PC-u na
o pisacem stolu, is-
Sto i driati novac u

skamarici. Danas je bo-
B nositt ih u banku”.
Odnosno, bolje je kori-
stiti mreZu. Sve (o pre-
d&menzioniSe mo¢ ,Mi-
cesofta™ U svetu
~reia mnogi racungju:
= samo informacicari
wex | giganti telekomu-
mikacija i proizvodaci
sadrZgja”. Vlasnici ka-
siova (linija) su ti koji
srvrduju koliko je brza
xomunikacija. Autori
su ti koji odreduju koli-
ko je ona interesantna.

Ove procene su plod scenarija za-
snovanih na danasnjoj situaciji. Ali br-
zina inovacija za par meseci ucini za-
starelom svaku tvrdnju. Intemet nije
Eldorado kraja milenijuma. On je nu-
most, kako za informati¢are tako i za
izdavace, proizvodae elektronike i
njene Kkorisnike, za relekomunikacije.
Danas je biznis koncentrisan na ispo-
ruku putem pristupa mreZi i taj sektor
ve¢ vredi dve milijarde dolara. Za pre-
duzeta koja se time bave cilj je jasan:
cene adekvatne usluzi. Prema svim
prognozama, za nekoliko godina sadr-
Zaji ¢e dostici bar 40 odsto vrednosti tr-
zida.

.Problem_je uci u biznis bez baca-
nja novca kroz prozor i bez propusta-
nja tehnoloskog voza”, kaZe Debra Vi-
lilamson iz ,Advertising Age Intera-
ctive”, Intemet ogranka americkog
periodiénog &asopisa, takozvane bi-
bilje propagandista i zaposlenih u
marketingu 3irom sveta. ./ma onih
koji ostaju u ubedenju da ce pre ili ka-
snife na njih doci red, ne opaZajuci da

e vec dosao. Ima i onih koji ulaiu
mnogo | mnogo unapred, rizikujuci
da izgube bez mogucnosti da povrate
wioZeno”.

U mno$tvu noviteta koji svakodne-
wno pristiZu na trZiste, za sve je vazno

da pravilno odrede svoju ulogu. U
ovom sektoru svi veliki teZe da preva-
zidu granicu sopstvenog biznisa. . Ti-
me Wamer" prosiruje sadrZaje preno-
sima sa TV mreza putem kabla, koje
se velikom brzinom transformisu za
Internet.

Bitka telefona i TV
.Microsoft” proiruje baziéni softver
i ulazi u sadrZaje, na primer, uzimaju-
¢ novinara kakav je Majkl Kinzli za
Slejt”, njegov on-line nedeljnik i udru-
zujuéi se sa NBC-jem u realizaciji je-
dnog od najbogatijih servisa vesti na
Evropske satelitske TV kom-
panije, italijanski . TELEPIU” pre svih,
najavijuju ulazak u biznis pristupa-
njem Internetu. Sve
ove grupacije smatraju
da je ono $to se danas
moZe raditi sa Interne-
tom suvise ogranice-
no, ali ne mogu zane-
mariti strategiju: po-
treba za uslugama In-
terneta danas je presu-
dna za svaku digitalnu
sluzbu jer se tu defini-
Se bazna tehnoloska
arhitektura, kao i eko-
nomski model.
Kako ubediti one
koji placaju propagan-
dne oglase? ,Oglasiva-

Skot MekNili,
SUY ¢ morgju o Internetu

Microsystems”

razmisijati kao o tele-
Jonu”, objasnjava
Klark. .Mehanizam kgji se nudi slican
_Je prodaji putem dogovora za koju se
koriste telgfoni za kontakt sa_javno-
Séu.” Investicije mogu biti vie ili ma-
nje isplative. MoZe se koristiti relati-
vno malo - kratke on-line WEB prezen-
tacije, ili se moZe napraviti veoma
uspesna propaganda, kao $to su je na-
pravili ,Ferari” i ,Pireli”.

WNikada nisam video velike uspehe
u pokusgjima tradicionainih medija
da se predstave na Intemetu”, podse-
¢a guru Endi Grouv, lider ,Intela".
Najbolje rezultate postizu Casopisi
osmisljeni za mreZu. Primer za sve je
.Hot Wired” (digitalna verzija mese-
¢nika ,Wired™) koji izdaje nedeljni
.newsletter”, sa vestima i zanimljivo-
stima.

Na kraju usledice i konkretne uslu-
ge. Nakon ugovora koje su sklopili ,Vi-
sa" i MasterCard", On-line placanje
ubrzo Ce postati stvamost.

Za kraj, pogledajte mini-intervju sa
ljudima iz rivalskih tabora, Bila Gejtsa
(-Microsoft™) i DzZejmsa Barksdejla
(«Netscape™, koji ¢e vam, mozda, po-
moci da predvidite 3ta se u buduénosti
moze otekivati na mreZi, ili da odabe-
rete svoj klub za koji ete vatreno na-
vijati. =

Priredio Momir RADIC
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Nova Amiga
‘g v ?
ili nesto drugo?
Ne ¢ekajudi na spore poteze
ViScorpa”, poznata firma ,Phase 5"
uzima stvari u svoje ruke

roblemi s kojima se susrecu Ami-

ga entuzijasti proteklih nekoliko

godina umnogome su zavisili od

raznih menjanja proizvodata Amiga rafunara.

Famozni ,ViScorp.” ofigledno namerava da od ratu-

nara koji je napravio revoluciju po¢etkom devedesetih
godina napravi konzolu kojom ée americke domacice bolje
kupovati p de preko In Vecina ozbiljnih svetskih
Casopisa je budno pratila razne odiuke menadzera ,VIScorpa™
ocekujudi nastavak proizvodnje racunara i povratak Amiga
ratunara, ali...

Za razliku od pomenute firme, najveci proizvoda¢ Amiginih
periferija .Phase 5" u saradnji sa .Motorolom" ¢e sredinom ove
godine na trZiste lansirati novi, Amiga0s kompatibilni ratu-
nar. Generalni direktor Volf Ditrih (Wolf Dietrich) i tehnicki di-
rektor DZerald Karda (Gerald Carda) tvrde da ¢e koncepti racu-
narske arhitekture novog ratunasa biti dosta izmenjeni. Novi
Kkompjuter imace procesor baziran na PowerPC procesoru i za-
hvaljujuéi njemu hardversku podr3ku za multimediju (MPEG) i
3D funkcije , gde ¢e Cak i osnovni sistem pruZati rezoluciju od
1600 x 1200 piksela u 24-bitnom modu i stopom osveZavanja
od 72 Hz. Samim tim bice ugradene i specijalne funkcije za
obradu slika i videa. Ulaz i izlaz CD kvaliteta, video i 24-bitni
dzenlok video izlaz i kompozitny/SVHS video ulaz su imple-
mentirani u masini. Sa regulamim interfejsima sistem je opre-
mljen i Fast SCSI-11 kontrolerom, mreZnim i ISDN interfejsom.
Najvece Iznenadenje ., Phase 5" priprema po pitanju cena. Prvi
racunar, Koji ¢e se krajem juna pojaviti na trzistu, nosice u se-
bi 120 MHz PowerPC 603e procesor, 16 MB memorije, SCSI
hard-disk kapaciteta 1 GB i 4x CD-ROM i cena ¢e mu biti oko
3000 DM. Do kraja godine planira se ponuda sa procesorima na
150 i 166 MHz i drugim nadgradnjama za oko 4000 DM.

Novi ratunar ¢e biti snadbeven potpuno novim operativnim
sistemom napisanim u Native PowerPC kodu, ali sa binamom
kompatibilnoS¢u sa Amiga-OSom 3.X. Time se pruZa mogucnost
korisniku da nastavi upotrebu postojeceg softvera koji podrza-
va QyberGraphX standard, dok se softverskim ku¢ama omogu-
¢ava razvijanje i objavljivanje na trzistu novih softverskih pake-
ta. U buduénosti ,Phase 5" planira poboljsanja u intemoj stru-
Kturi i jo3 jatu nadgradnju. Pored 24-bitne kompatibilnosti koja
je postala standard zahvaljujuéi (yberGraphXu, Dzerald Karda
najavijuje i CyberGraphx 3D i Multimedia interfejse. Reprogra-
miranje A g 0S-a Ce rezul i modernim i snaZnim ope-
rativnim sistemom Kkoji je jednako primenljiv u domenu ume-
tnosti i biznisa, zabave i profesinalne opredeljenosti. Naravno,
sistem Ce biti otvoren i prema drugim operativnim sistemima ili
emulacijama kao npr. MacOS ili X-Windows.

Realizacija kompletnog projekta podrzana je od strane ,Mo-
torole”. Evropski direktor za marketing, DZon Litem (Letham)
wrdi da je .Motorola” od pocetka uz viziju koja je baza budu-
(eg ratunarskog sistema. Burni pregovori koji su vodeni sa ne-
kadasnjim rukovodiocima ,Amiga Technologies™ prekinuti su
kupovinom firme od strane ,.VIScorpa”. Vecina zaposlenih na-
pustila je ,Amiga Technologies”, a ¢ekanje na odluke ,ViScor-
pa” kako (e i za$to proizvoditi Amiga ratunare, koStalo bi
.Phase 5" i ,Motorolu" previse vremena i novca. g

Branislav BABOVIC
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Nova serija HP profesionalnih Stampaca
daje vasem poslovanju otmen izgled

Da ste lisac, prednjacili biste u biznisu,
obdareni inteligencijom, hitrinom i stilom,
kvalitetima koji privlace paznju strucne
javnosti. Upravo te kvalitete poseduje i nova
HP serija profesionalnih Stampaca.

HP DeskJet 820Cxi i HP DeskJet 870Cxi
raspolazu tehnologijom za dobijanje savrseno
vernih slika i besprekorno jasnog teksta. Boje
su sjajne i Zivopisne i podesavaju se
automatski. Uz to, oba Stampaca su brza od
lisca na usijanom limenom krovu.

HP DeskJet 820Cxi, prilagoden sistemu
Windows 95, stampa 6,5 crno-belih ili 4
kolor strane u
minutu.

HP DeskJet 870Cxi,
namenjen radu u
mrezi, Stampa 8

crno-belih ili

4 strane u boji za jedan minut. Oba pruzaju
maksimum kada se koristi HP potrosni
materijal: papir, folije i mastila.
Dakle, da bi vase prezentacije, ponude i
dokumenti izgledali inteligentno i ik,
koristite novu HP profesionalnu seriju
stampaca koji na papiru prave otisak koji
ostavlja utisak.
Za detaljnija obavestenja pozovite
autorizovane distributere HP:
OnLine Computers,
Bulevar Nikole Tesle 42a, Novi Beograd,
tel/fax: 692 493, 694 498, 696 417.
CHS, Vladimira Popovica 6,
Genex Apartmani,

Novi Beograd,

tel/fax: 2222 060.

HP STAMPACL DA PAPIR RADI ZA VAS.

| (D Prestoeit)
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legalizacije programa.
Akciju organizacije BSA podstakao je m&mkompanik
svake godine izgube oko 800 miliona dolara z programa. Proce
naxkradmogsoﬁvuauokvimmalﬂnvemdhnnnltbsdgaophk&p&
sto. BSA kampanja se nije zavrsila samo na pismima. U kompjuterskim
casopisima su se pojavili oglasi koji navode zaposiene da prijave kradu
softvera u okviru svoje (ili tude) firme. , TuZibaba™ nije bilo previSe: naj-
veci broj prijava (1764) je iz Francuske, zatim iz Spanije i Belgije. Proce-
nat kradenog softvera u Evropi je 58,6 posto (BSA se ne izjasnjava o ko-

Elektronska trgovina

konacno u Francuske

i elektronski trZni centar u Francuskoj, .Globe Online” upravo je otvol

PW:I/IWW). Organizovala ga je firma ,Globe Online
.GC Tech” i .Kleline”. Sponzori su, izmedju ostalih, kompanije LVMI
pliene robe moZe biti do nekoliko hiljada franaka. Glavni problem sig
asimetriénim sistemom kodiranja koji zahteva poseban program instalirs
jenta i servera.

Odekuije se da e se elektronskom trgovinom do 2000. godine obnlx
toga svega tri milijarde u Francuskoj. .Globe Online” ve¢ ima tridesel
biti oko sto. Za otvaranje ,radnje” potrebno je odmah uplati i
ﬁanaka.apowmgodlsn)epsum«ma&uuumhnmarmﬁm
iju od svake transakcije. U zamenu, ,Globe Online” radi ma
zaciji sajta svake ,radnje”, pruZa tehniku pomo¢ kupcimay(
vo i brine oko isporuke kupljene robe.

Bezbednost plac¢anja

Sigumnost podataka ,Globe Online” obezbeduje proge
Sastoji seoddvapmgnmskanwdula Kiebox, plug-in

je potpisao Philippe
BSA). Isti advokatmﬂﬁldaﬂmneda-
je pravo organizacijama tipa BSA da kon-
troli$u ilegalno kopiranje. To pravo ima
samo proizvodad. Zanimljivo je da niko
nijednog trenutka ne negira postojanje
ilegalno kopiranog softvera.
Pecanje ¢ipova
Pored softvera, sve ceSce se falsifiku-
jui Eipovi. Unovembruklzvedmaop&
racija ,Crvena riba” (naziv kao da je
potdmoodNuSi&) Gji je cilj bio ra-
je medunarodne -




Nova serija stampac¢a HP DeskJet 690 sa PhotoRet tehnologijom.

HEWLETT
PACKARD

(D

To ¢e biti pravi dozivljaj za ¢itavu porodicu.

Postoji mit o tome da se Stampacem ne
moze dobiti potpuno verna slika.
Zahvaljujuci spoju novih tehnologija,
HP DeskJet 690 zauvek rusi taj mit.

HP PhotoRet - Photo Resolution
Enhancement Technology, omogucava
stampu na nivou fotografije. RealLife
Imaging System obezbeduje najzivlje
boje i najostrije crne otiske u svetu inkjet
stampaca. ColorSmart tehnika automatski
podesava odnose boja. Najvernije boje

dobijate jednostavno ubacivanjem naseg

foto-kertridza sa tri komore. Foto-kertridz,

koji radi u sprezi sa standardnim kolor
kertridzom, sadrzi crno

mastilo na bazi boje,
svetlu nijansu
magenta i cijan
mastila. Rezultat su
stampane slike sjajnih
preliva, na nivou
fotografije. Ali to nije sve!

Serija HP DeskJet 690 moze se pohvaliti
listom dodatnih pogodnosti duzom od

brontocefaloihtiosaurusa od glave do

pete. Mozete Stampati na razli¢itim
materijalima, od obi¢nog i recikliranog
papira do razglednica i koverata, &
mogucnost Stampanja banera je
jedinstvena u ovoj klasi. Sa 5 crno-belih i
2 kolor strane u minutu, brzi je od udarca
zmajevog repa. Da bi slike bile ostrije od
zmajevih zuba, najbolje je koristiti HP
potrosni materijal: papir, foto-papir, folije

i mastila.

Zato, zaboravimo mitove. HP DeskJet 690
Ce zaista papiru udahnuti nov Zivot.

Za detaljnija obavestenja pozovite
autorizovane distributere HP:

CHS,

Vladimira Popovica 6,
Genex Apartmani,
Novi Beograd,
tel/fax 2222 060.

OnLine Computers,

Bulevar Nikole Tesle 42a,
Novi Beograd, tel/fax: 692 493, 694 498.
696 417.

HP STAMPACI DA PAPIR RADI ZA VAS.



PRIMENA

Internet na Medicinskom fakultetu

Sve za zdravlje

Povezivanje CIBIF-a Medicinskog fakulteta na Internet omogucice hiljadama studenata,
postdiplomaca, specijahzanata i profesora kvalitetno ukljuéenje u svetske tokove

koliko niste osoba Koja se krece
u krugu ljudi koji se bave ko-
mpjuterima i nije vam se desilo
da prisustvujete debati medu
pripadnicima takvih  klanova”
o tome koja profesija najmanje
voli kompjutere, onda sigumo ne znate da
se kompjuteradi” najcesce ,okomljuju”
na medicinare kao primer profesije koja se
najmanije zanima za racunare. Koliko se
stine u takvim tvrdnjama moglo nadi,
stvar je rasprava koje nisu predmert ovog
“anka, ali je sigumo da od sada takvim
>paskama nema mesta.
Gospodin Dragan Panteli¢, direktor
“entra za bibliotetku, izdavacku i foto-
Fimsku delatnost (CIBIF)
vedicinskog  fakulteta
Univerziteta u Beogradu
=poznao nas je sa ambici-
znim projektom priklju-
‘enja Medicinskog fakul-
t2ta na Intemnet, ali i sa
svim delatnostima koje se
obavljaju u toj ustanovi.
CIBIF, Koji pri Medicin-
skom fakultetu postoji
vec pet godina, pruza veli-
ku podr$ku svim studen-
tma, postdiplomcima,
specijalizantima i nasta-
vnicima ovog fakulteta.
Pored standardne strucne
biblioteke koja poseduje
preko 4.000 naslova i preko 100 stru¢nih Caso-
pisa ¢iji novi brojevi redovno stizu, ovaj centar
omogucuje svojim korisnicima pracenje elek-
tronskih medija - CD-ROM izdanja udzbenika,
knjiga i asopisa: Interneta i drugih magnetnih
optickih medija.

W\
\\\ WAL

Uz to korisnicima je na raspolaganju MedLine
baza podataka, koja prati 3600 strunih ¢asopi-
sa. Podaci su pohranjeni na CD-ROM-ove. Kori-
sniku je dovoljno da operateru da zahtev u obli-
ku par kljucnih reti, i pretraZivanje unazad Cetr-
naest godina moZe da otpocne. Rezultati pretra-

ge dobijaju se ili u papirnom obliku ili u vidu faj-
la. U CIBIF-u od januara 1997. godine planiraju
da na deset teriminala koji ¢e biti priklju¢eni na
CD-server, omoguce svojim klijentima da sami
pretraZuju ovu bazu. Uz ovu opciju, u terminal-
sali, korisnicima e na raspolaganju biti i druga
CD izdanja poznatih medicinskih udZbenika i
casopisa.

U centru se vr$i kompletna priprema za Stam-
pu i Stampanjé knjiga, Casopisa i slajdova vr-
hunskog kvaliteta za potrebe Medicinskog fa-
kulteta. Za ovu svrhu CIBIF je opremljen sa os-
am Pentium PC rafunara sa 17-in(nim monito-
rima. Prate¢u opremu ine kvalitetni kolor ske-
ner i nekoliko laserskih Stampaca.

Ono $to nam je zapalo za oko je ,Polaroidov™
slajd-mejker izuzetno visoke rezolucije - 4000
linija koji omogucuje izradu veoma ,ostrih”
slajdova. Slajd-mejker je uredaj koji se priklju-
Cuje na racunar i koji omogucuje ,Stampanje”
slajda. U CIBIF-u se pokazalo da se najbolji
kvalitet slajdova dobija koriSCenjem Power-
Pointa, medutim nikakve zamerke se ne nala-
ze ni na slajdovima radenim u Photoshopu,
CorelDRAW!-u i ostalim Windows aplikacija-
ma. Interesantno jé da uslugu izrade slajdova
ova ustanova radi i za gradanstvo po izuzetno
povoljnim cenama.

Uvodenju Interneta na Medicinski fakultet
posvecuje se izuzetna paZnja. Server mreze bice
baziran na ,Silicon Graphics™ 02 WebFORCE ra-
Cunaru koji predstavlja moénu UNIX stanicu.
Racunar poseduje R5000 MIPS RISC procesor na
180 MHz. Opremljen je sa 4 GB Ultra SCSI disko-
va Giji je transfer 40 MB u sekundi. Sa 64 MB
RAM memorije ovaj racunar predstavlja izuze-
tno kvalitetnu podlogu Intemet mreZi. Veza sa
provajderom bice ostvarena putem radio-linka
Giji je kapacitet do 2 MBita, ali u pofetmoj fazi
link ¢e raditi na 64 KB u sekundi.

Internet . Citaonica” smesta se u izuzetno mo-
demo opremljen prostor. U pocetnoj fazi rada
ova sala bi¢e opremljena sa deset jakih multime-
dijalnih konfiguracija na kojima ¢e student,
postdiplomci, specijalizanti, saradnici fakulteta
i nastavnici, dvadeset Cetiri ¢asa dnevno moci
da se upoznaju sa ,mrezom svih mreza”, Kori-
§cenje svih resursa u pocetku Ce biti potpuno be-
splatno. Vremenom, planirano je i povecanje
broja radnih stanica.

Uz to, planira se postavijanje VR kacige na ne-
ku od stanica ¢ime ¢e se omoguciti da se korisni-
ci jo$ detaljnije upoznaju sa problematikom ko-
ju proucavaju. VR tehnologija je izuzetmo pri-
menljiva u edukaciji lekara jer im omogucuije da,
na primer, iz svih aspekta posmatraju neki deo
ljudskog tela, i da u tri dimenzije sagledaju pa-
toloske promene, koje u klasinim uslovima ve-
oma tesko mogu uociti u toj meri.
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. - tel. 018/ 24-027
NIS, ul. 7. Juli br. 3 f:x 018/ 46-520

PC RACUNARI INTEL PENTIUM 133/150/166/200 MHz
PC RACUNARI CYRIX PENTIUM 133/150/166/200
PC RACUNARI AMD PENTIUM 100/133MHz
PC RACUNARI AMD 486DX5 / 133 MHz
dedek
COLOR MONITORI SAMSUNG 14"/15"/17"/20"
COLOR MONITORI DAEWOO 14°/15"/17"
COLOR MONITORI PHILIPS 14"/15"/17"
*kk
MATRICNI PRINTERI A4 EPSON LX300/LQ300/LQ570
MATRICNI PRINTERI A3 EPSON FX1170/2170/LQ1070/2170
INK JET PRINTERI EPSON COLOR 500/PRO/1000/XL PRO
LASER PRINTERI HP 5L/5P/5MP/5/4V

ek

RUCNI SKENERI GENIUS 256GRAY/COLOR
A4 SKENERI GENIUS SP2-2400DPI/HR2-4800DPI
GRAFICKE TABLE GENIUS HR1212/1812/1812D
b2 2 3
KUCISTA MINI/MIDI/BIG TOWER
TASTATURE KLIK/WINDOWS95
MISEVI GENIUS EASY/3/COLOR/OPTICAL
Tk
CPU PENTIUM INTEL/CYRIX/AMD
MB PENTIUM INTEL TRITON FX/VX/HX
RAM SIMM 4MB/8MB/16MB/32MB EDO
HDD 1.3/1.7/2.1/2.5 GB
CD ROM 8X/10X/12X
SVGA S3 TRIO 64/V+ / D. STEALTH VIDEO 2001/3D
SOUND BLASTER 16/VIBRA +FM/AWE32
FAXMODEM 14400/28800/33600/UMC/TI/US ROBOTICS
ZVUCNICI 2X5/2X10/2X30/2X100W
DZOJSTICI QUCKJOY
NEPREKIDNA NAPAJANJA UPS 400/800/1250VA

*hkk

CD CLUB EENIEZ=FT
NAJNOVIJI PROGRAMI | IGRE
SNIMANJE NA CD | DISKETAMA
IZNAJMLJIVANJE | PRODAJA CD-a
KONFIGURISANJE RACUNARA

RADNO VREME: PONEDELJAK-PETAK: 09-17, SUBOTA: 09-14




PRIMENA

MUZIKA

Telekonferencile ée takode funkdi-

onisati iz ove prostorije, posto ¢e se

-rdmna.ldlikrﬂmhuyldhu
centrali informacioni sistem.

\xmmwwmuda
se u sve amfiteatre na Medicinskom

SeResssesssesasatrattnanarnans

sedesasensennnes

fakultetu postavi video-beam (video :

peojektor) povezan na PC radunar ko-
ii Ge opet biti prikljuden na centralnu
mreZu | sa koga ¢e nastavnik modi
da poziva slajdove, iz neke aplikacije
k20 310 je PowerPoint, izvede multi-

medijalnu prezentaciju sa nekog CD-  :  nudi im besplame informacije, uvid
i konalno Jkonsultuje” Intemetza : u kataloge i moguénost kupovine
najnovije podatke iz te oblasti. Ova- opreme koja bi zadovoljila njihove
kvim p bi se, pored podizanja fesi be. Potrudice se,

TS Electronics

Muzicarski raj

Suvise dugo su nasi muzicari trpeli od nedostatka informacija
vezanih za svetska desavanja - doslo je vreme da se to promeni

vake subote, tatno u podne, u prijatnoj atmo-

i kataloga velikih firmi koje se bave muzi-
kom. Posetili smo jednu od prezentacija i porazgova-
rali sa viasnikom obe firme, g. Miroslavom Gavrilo-
videm, koji nam je objasnio svrhu i cilj dogadaja.

Na dan nase posete prvo su prikazane odlitne GBL

godiSnje se u CIBIF-u izradi od

20.000 do 30.000 slajdova za potre- :

be nastave $to, ako se ima u vidu da
je cena slajda oko 15 dinara, nije ma-

esene

vanju kako bi se stvorila kvalitetni- ||
ja muzicka scena i podigao kvalitet
svirke.

Na kraju je g. Vedran Vudi¢ pred-
stavio Samplitude, profesionalni

softver za obradu zvuka koji je za klasu bolji od bilo
dega §to smo do sada imali prilike da vidimo na PC
ratunarima. Demonstrirana verzija podrzava do 16
kanala, 24-bitni zvuk | semplove frekvencije do 48
kHz, 5to je kvalitet bolji od CD zvuka, ravan profesi-
onalnim digitalnim audio trakama (DAT). Osnovna
karakteristika programa su odli¢ni algoritmi za zvu-
{ne transformacije, tako da efekti generisu dobar
zvuk, a ne unistavaju polaznu informaciju. Od osno-
vnih efekata poput ehoa, reverba i ekvilajzera, pa do
pomeranja fraza i  Siftovanja” zvuka za Zeljeni broj
polutonova, sve radi odlitno, brzo | mahom u real-
nom vremenu. Pritom, program ne zahteva enormne

 skih kuca, ali se zvaniéno podvodi pod
firmu .Evolution™. Naravno, kod nas ga
nudi TS Electronics” koji planira da
uspostavi saradnju i sa drugim softver-
skim firmama.

Dakle, ako se zanimate za muziku i
prosto volite da Cujete i vidite sveze in-
strumente i pogledate kataloge najnovi-
, jih dostignuca, dodite subotom u Ska-

darliju.

Slobodan POPOVIC
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AOpen AP5K

Ima li uopste velikih i malih na trziStu hardvera?

mo jednu od matinih plota

za koga se bez dvoumljenja mozZe redi da

je veliki, kako po ugledu koji uZiva u sve-
tm, tako i po meteorskom usponu koji firma do-
Zivijava od osnivanja 1992. godine.

mtnonamsemdﬂamhhdam
K

svojoj klasi, tako da smo s raziogom bili jako ra-
doznali da vidimo kako radi to .fudo™.

Plota koju smo dobili na test nosi oznaku
APSK i predstavija klasicnu Pentium plou sa In-
telovim najskupljim (a neki smatraju i najkvali-
tetnijim), HX dipsetom. Na prvi pogled, jedina

opremljenoj

ilustracija za $to lakSe podesavanje. Prvi put u
istoriji smo imali prilike da vidimo da je neko u
knjiZici barem pokuSao da objasni funkcije poje-
dinih parametara BIOS-a, a ne samo da ispise
redenicu tipa: .Ga(eAZOOpdonsluﬂuwd&

$e nego kod konfekcijskih plota. Ali,
ono $to deluje logitno, desto je u kon-

Intel Pentium 133 MHz i Cyrix 6x86
150+, sa 2 x 8 MB NEC memorije od
60 ns (ista memorija koju smo kori-
stili i za prethodnu seriju ploda na te-

naglasavamo

po pravilu nakon nekih 60-90 minu-
1a rada sa ovom memorijom pri buto-
vanju pofinje da izbacuje poruku
+Memory test fail", koja se moZe pri-
tiskom na F1 zanemariti, pri demu se

knmpakmlhdlmnﬂhlﬂpotannumnﬂi—
kuje od sti¢nih. Cak ni veliki .Acer” nije nasao za
shodno da IDE konektore opremi plasticnim vo-
dicama za lakSe ubadanje kablova, a i sistem
dzampovania za Zeljeni procesor je prilicno kom-
arhaican, nimalo u skladu sa
opstim trendom pojednostavijivanja Pentium
plota. jos jedan detalj koji nas je iznenadio jeste
nedostatak podnozja za dodatni kes, tako da se
mnwﬂnlm&odlﬁudaﬂmﬂo&u
256 ili 512 k kesa zalemljenog na plodi
lmegrmkommm.mkpmimolr
neobiénog

Winbond kontrolera, na plofi smo nasli izvesni
Holtek, koji prvi put vidimo. Logitno je bilo pre-
tpostaviti da Euveni Acer zna $ta radi, i da je to
verovatno pokusaj da se iz hard diska izvude vi-

Snjiva pucanja pojedinih programa -

jednom ba$ u trenutku kada je rezultate Win-
bencha trebalo snimiti, pa je &itav postupak od
nekih sat vremena morao da bude ponovijen.
Posto su ova merenja, ne samo iz ovog razioga,

v&nsdodugxwanh(anhmopuyeﬁllup&

md.i.(ob)puﬁxmamcvﬂeapadah(u:fv&u
2-3%). Da ne bi sve u vezi kvalitetne plode veli-
kog Acera izgledalo tako crmo, moramo priznati
jednu notornu istinu: sa podsistemom
je zaista pokazala odli¢an rezultat, i nadmasuje
plode u istoj klasi za par procenata.

1 tako, stigosmo mi do posia koji obavija mi-
steriozni Holtek. NaZalost, ne samo da nije brzi

Test sa procesorom Cyrix 6x86 150+

3 Acer OPEN APSK/C150+
3 tG’U‘naﬂo
-5.5% |

PC Partner / Cyrix 150+

Ii

U rubrici TEST DRIVE precdistavijamo opremu koja je ratunarskom triitu. Ako,
smatrate da | Vi u svojoj ponudi imate zanimifiv proizvod, javite se (teleforviax: 011/322-0552,
T. Standevi¢, E. Smaji¢). Opremu éemo uzeti na nekoliko dana | 1o je sve o se tice usiove.

fRatunarske komponente koje prikazujemo

u nubrici TEST ) N8 0SNOVNO)
konfiguraci firme . SUTUC GENIUS® (Pentium, 133 MHz, 16 MB RAM, Philips 14-inéni kolor monitor...).
i mnﬂm na sponzorstwi ove rubrike.

od UMC-a ili Winbonda, vec je nekih 7% sporifi,
i to ako imate sre¢e da niste .pogresili” u izboru
hard diska. Pomenuti rezultat odnosi se na testi-
ranje sa Quantum Fireballom 1.7 GB, koji ume-
sto ofekivanog Winbench koeficijenta od oko
1080 pod Windows-om 95 v1111 (24-08-96), je-
dva da dostiZe 1000. Pomenuta .greska” odno-
si se na izbor trenutno najboljeg hard diska na
nasem trZiStu, WD 32500 (2.5 GB), koji Holtek
nikako ne podnosi. Mislili smo da je opet neki od
problema koji su WD-i imali obitaj da prave sa
starifim verzijama W95, uradili smo kompletnu
reinstalaciju sistema od nule, a simptom je os-
ta0: umesto normalnog rezultata od 1090 za
ovaj disk, Holtek ga je non-stop tako radikaino
glavio, da mu je .dodelio” rezultat od 305!

Uhxpanskaowpb&.kaipnanlvwm
&nih VX plota sa Intelovim procesorima, a bitno

¢ak. Da li je ovo samo cma ovea u tako hvalje-
nom Acer asortimanu? MoZda odgovor treba
traZiti i u &Ginjenici da Intel u prvom kvartalu na-
redne godine neopravdano skupi HX namerava
da zameni LX Cipsetom, dok ée proizvodnja jefti-
nog, ali fenomenalno pouzdanog VX Cipseta bi-
ti nastavijena punom parom? Da li je slutajno
$to se po domadim firmama VX plode razgrabe
istog ¢asa kada stignu, a zalihe HX plola éeka-
ju kupce, koji ih zaobilaze u Sirokom luku? Na-
dajmo se da ¢e neki novi Acer, moZda neki pro-
jektovan po ATX konceptu, saluvati renome
Acera u nekom od narednih brojeva. Dotle mo-

serowusa 24 w97,



TEST DRIVE

uvumenlmonlwradlglnmln:osn
(On Screen Display) komandama, sposoban je
da prikaZe sve Amigine i ve¢inu PC rezolucija
do 1600 x 1200 u neprepletenom reZimu sa
vertikalnom m osveZava-
nja slike od 60 Hz. U nasoj omiljenoj
rezoluciji 1024 x 768 daje optimalnu
sliku sa aspekia kvaliteta slike (ja-
snota i kontrasnost) i fizickih kara-
kteristika ekrana. U ovoj ergonom-
skoj rezoluciji (80 Hz bez preplitanja)
slika je prili¢no lista, apsolutno ra-
vna po ivicama i preko celog ekrana.
Prikaz ne pati od izoblicenja karakte-
ristitnih za jeftinije monitore, koji se
preko mere trude da postignu vetu
rezoluciju od one koju fizitki posedu-
ju (kao npr. Essex 14"). U visim rezo-
lucijama (1152 x 864 i 1280 x 1024)
slika gubi na preciznosti, ali se deo

osvetijeno-
sti slike. Cak je slika u najvisoj rezo-
luciji (1280 x 1024, 60Hz) bolja ili

Amiga M1764 LR

Autoscan monitor dijagonale 17 in¢a

barem jednako dobra onoj koja se moZe videti
na standardnim 14-inénim monitorima koji ra-
de u srednjoj rezoluciji (800 x 600, 60 Hz).
Monitor je DPMS kompatibilan, a opcije veza-
ne za Stednju energije se mogu podeSavati iz je-

ada neko tako dosledno odrzava tradi-

ciju kvaliteta kao Teac, tedko je 0 no-

vom modelu napisati nesto §to vam

vet nismo rekli o prethodnom. Teac je
jedino veliko ime u industriji CD ROM-ova ko-
je nije imalo padova., &iji uredaiji iz serije u se-
riju odrZavaju jednu konstantu vrhunske izrade
(za razliku od, recimo, Sony-ja, &iji je svaki mo-
del izvanredan samo u prvih mesec, dva, nakon
izlaska na trZiste) i beleZe vanserijske rezultate
na brzinskim testovima.

Utrkivanju u brzinama CD ROM-ova izgleda
da se ne vidi kraj: tek $to su poleli da stiZu 12-
brzindi, ve¢ tujemo najava &ak 16-brzinaca. Za-
pravo, sve ostaje isto, samo se stavijaju brzi
elektromotori i na tome vam se uzme viSe para.
Medutim, ve¢ kod 12-brzinaca postavija se pita-
nje svrsishodnosti. U demu je stvar? Sa postoje-
éom CD ROM-ova teSko da se mo-
zeuﬂnlﬂbcwmupoboﬂmhmm-
smpa.bielew efikasnosti

kod 8-brzinaca se cifriod
100 ms. Kod 12-brzinaca, iako je brzi-
na nesumnjivo povecana,
moZe se primetiti blagi pad u vremenu
pristupa. To konkretno znali da u real-
nom radu nedete primetiti nikakvu ra-
Zliku izmedu 8 i 12-brzinca, sem kada
kopirate velike fajlove, na primer, vece
od 1 MB - brzem CD ROM-u treba vre-
mena i da dostigne svoju maksimalnu
brzinu. Stice se utisak da su CD ROM-
ovi sa 8 brzina dostigli optimum, a da
je svako dalje ubrzanje silovanje koje
malo koristi.

Sve nafelno izredeno odnosi se | na
Twunddw-suakoiqlkn&z

Teac CD-512 E

| dalje bez zamerki

slabiji od prethodnog, CD-58 E, ali se ne moZe
uoditi ni znaZajniji pomak napred. U kuéiSte

u realnom radu. Medutim, srednje vreme pri-
stupa od oko 140 ms je nesto slabije nego kod
modela 58 E, $to taman anulira efekat brieg
transfera. Pomenutih 1790 pada na jedva oko
400 KB/s kada manipulise gomilom sitnih faj-
lova, i taj podatak tesko da e se popraviti sa
dalfim povecavanjem brzina. Sto se moguéno-
sti ditanja izgrebanih diskova, zapi-

tolerisanja
sa razlititih snimafa, kao i multisession sni-

maka tide, Teac jo$ uvek ostaje jedan od naj-
flekstbilnijih Gitaca.

Postojfi, medutim, jedna prednost modela
512 koja ¢e obradovati audiofile i viasnike CD
snimata, mnmouadnomnapuhodmm

znadi gotovo 1 MB u sekundi. Iz toga sledi da Ce-
te, recimo, pesmu od 5 minuta skinuti u WAV za
manje od minut! Sem ovog podatka, treba pono-
vo naglasiti da Teac ima najkvalitetniji zvuéni
izlaz koji smo do sada ¢uli na nekom CD ROM-u,
310 ostaje karakteristika i modela 512. Sem toga
poseduje i digitalni izlaz zvuka, 5to vecina proi-
zvodada CD ROM-ova .zaboravija" da montira
na svoje proizvode. Ukoliko imate Sound Blaster
32 ili neku drugu profesionalnu muzi-
Su karticu sa digitalnim ulazom, ovo
(e za vas biti jedna od bitnijih stavki.

Sta drugo re€i za Teac CD-512 E ne-
g0 - toplo preporutujemo. Ovakav ure-
daj vrhunski pedantne izrade i perfor-
mansi koje nadmasuju samo Plextor-
ovi SCSI ditadi koji su u nekoj sopstve-
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ksterni Omni288S je 28 800 bs (v.34) vo-
icelfaxlmodemmmmumvogdlumkon
dolazi u paketu sa obimnim uputstvom i
‘odli¢nim referentnim priruénikom u kome
je spisak AT komandi. Sa modemom se dobija i
ZyXEL-ov program za koriSéenje voice i fax mo-
gucnosti ali se, zatudo, ne dobija disketa sa
drajverima za Windows 95, iako se u uputstvu

smo uspeli da nateramo modem da
trajno zapamti A7X3 komandu, nego
smo morali da je ugradujemo u inici-

E

mande ATH/I i ATA ne rade, kao ni
pritisak tastera na gomijoj strani kada bi mo-
dem trebalo da digne slusalicu i odgovori na po-

sessssenen

Sesssssesssnnnananes

ZyXEL
Omni288S

Cudan model poznate marke

ziv. Omni288S je na nasem BBS-u, koji intenzi-
vno koristi upravo ATA komandu, radio bez

problema. Izgleda da ATA komanda radi uko-
liko modem detektuje da neko zove ali i dalje
stoﬁnasmdanlkakonekuwmnwdeme
dene nemackim propisima, jer oni kod
nasncvzzelsamosmm
Najveée razotarenje modem nam je priredio
upravo u onom segmentu za koji smo odekivali
najbolje rezultate: rad na BBS-u. Ne samo da je
s vremena na vreme zaglavijivao gitav
sistem, nego je i odbijao da primi kori-
snike koji zovu 2400 /s modemima,
iako je inicijalno bio podeSen da sam
prepoznaje brzinu s druge strane. Zva-
nje i razmenu poste je korektno vrSio.
Ono 3to vredi pomenuti u prilog

&ak ni takvo obilje nije nam pomogio
da otklonimo neke od pomenutih ano-
malija, pa moramo konstatovati da
nas je ZvXEL, za koga smo smatrali da
moZe stajati rame uz rame sa USRobo-
ticsom, ovim modelom prilitno razo-
tarao. Nadamo se da ¢e nedavno iza-
§la Elite serija popraviti utisak.
Slobodan POPOVIC
Proizvod ustupio .Tehnicom™

sesesssssasinsasesssnsieneten

Spea V7 Mercury P64V

Jaka graficka karta za vrhunske monitore i puno para

roizvodi nemacke firme Spea vaZe za naj-

jate izdanke Diamondove korporacije na
polju grafitkih karata, i spadaju, barem po
ceni, u klasu iznad Diamondove serije
200x. Modeli iz serije Mirage bili su bazirani na
procesoru Trio 64, dok su se inZenje-

ri u Spei za seriju Mercury opredelili za &ip koji
jo$ uvek zvanitno vaZi za najjati S3 tip, 968. Ka-

sebi ima IBM-ov DAC, 2 MB osnovnog EDO

visoke klase, stiZe na CD-u. Na istom disku na-
laze se drajveri za sve modele Spea i Diamond
proizvoda, ¢ak i za arhaitne Viper karte o koji-
ma smo nedavno pisali, u varijantama za DOS,

Windows 3.1x | Windows 95, kao i za AutoCAD,
3D Studio i jo§ par aplikacija. Tu su i pomotni
programi za podeavanje rezolucija i frekvencija
osvdavani&Nihnaéesevawammm@vlk
i Wind 3.11, s obzirom
da dobijaju moguénosti koje su u 95-ici standar-
dne za sve Kartice, tj. promenu parametara ekra-
na ,u letu”, bez restartovanja sistema. U Win-
dows-u 3.11 dobijate jo§ jednu moguénost, re-
tku na PC-u, a poznatu odranije sa Amige, tzv.
virtuelni desktop - radnu povrsinu vecu od rezo-
lucije ekrana, koja se glatko skroluje u svim
smerovima kako pomerate misa.
Instalacija drajvera za 95-icu (a pogotovu nji-
hova eventualna deinstalacija) nije tako glatka
kako bi se odekivalo, i bolje funkcioniSe ukoliko

te iz prve, moZe se desiti da dobijete aktivan ne-
ki ,hibridni” drajver, koji e vam ukinuti misa.
Jednom

vni fajl drajvera, necete uspeti ni da podignete
m i nita vam Safe Mode nede pomodi. Na-
da ovih problema neete
lmaﬂ.po&wéacbldudovolhlkanmmlne&-
te je skoro menjati.
Kada su brzinski testovi u pitanju, prava sna-
ga kartice vidi se tek u hi i true color modovima.
Poredili smo je sa S3 Vision 868 (Liji su rezulta-
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ti za nijansu bolji od Trio 64 V+ anonimnih pro-
izvodada), koja je u modu sa 256 boja pokazala
identi¢ne rezultate. Medutim, ve¢ u hi coloru
Spea Mercury se pokazala 20% brZa, a u true co-
loru (32-bitnom) &ak duplo brZa. Cifre u Win-
tach-u od 361 za prosek, a 683 za CAD trebalo bi
dovoljno da govore (mereno na Pentium plodi sa
Cyrix 6x86 166+ procesorom) o izvanrednim

kartice u true color modu (me-
reno u 800x600). Ovi rezultati potvrdeni su i u
Ziff Davis Graphics Winmarku, kao i ostalim te-
stovima: Subjektivni utisak o ponasanju pod
Windowsom je odli¢an, najbolji upravo u CAD i
grafickim aplikacifama, 3to je tradicionalno naj-
jata strana S3 &ipova. Kada su 3D igre u pitanju,

takode se uotava brzinski dobitak u odnosu na
jeftinije kartice, mada nam se ¢ini da se u tom
domenu vide dobija sa nekom od modemijih
kartica baziranih na Cipovima sa 3D akcelera-
torskim funkcijama.

Jednu stvar u vezi Spea Mercury definitivno
moramo naglasiti: zahteva vrhunske monitore.
Raspon frekvencija osveZavanja monitora je im-
presivan, dostizudi &ak i vrednosti od 160 Hz,
§to tedko da neki monitor danas moZe da izdrZi.
S druge strane, apsolutno ne postoji nijedan in-
terlaced mod, tako da ova kartica definitivno ni-
je namenjena viasnicima interlaced monitora,
kao ni onima &iji monitori ne mogu da podnesu
barem 75 Hz u bilo kojoj rezoluciji (mada je teo-

retski minimum 60). Kao optimum za veinu
modova test softver priloZen sa karticom odre-
duje nekih 90-100 Hz, a to je opseg koji najtesce
pokrivaju tek 17 inéni monitori.

Opéti utisak je da je u pitanju odlitna kartica
opste namene, prilitno performansi
u svim oblastima primene, ali brzinski testovi
ipak ne opravdavaju sasvim njenu cenu. MoZda
se za Gip 968 u ovom trenutku ve¢ moZe re€i da

zastareva, i da nefe jod dugo modi da se

smatra nafjatim S3 &ipom. Ipak. u pitanju je do-

bra kupovina za renderase, a igradi bi moZda tre-
balo da razmisle o nekoj Diamond 3D kartici.
Aleksandar YELIKOVIC

“es

vaj proivod svetski renomirane fir-
me . Acer”, obeavao je mnogo s
obzirom na ime koje nosi, prijatan
spoljasnji izgled i 10x oznaku na ku-
tiji. Na (njegovu) Zalost, testovi su pokazali

datni plus. No, kako ée se kasnije
pokazati, ovo je bilo jedino mesto
na kojem je ovaj CD-Rom ispunio
olekivanja. Naime, pri testiranju
CDBench-om pokazao je katastrofaino lode re-
zultate 5to se tice vremena pristupa (videti tabe-

ACER CD-910E

$to je brzo to je kuso

lu). Ovo je kasnije potvrdeno i u reainom radu
(pri &itanju velikih direktorijuma i kopiranje ma-

koje se znatajnije ne smanjuje i kod
najbrZih modela (12x, 14x). Ono ne-

HD Rack

Fioke za IDE i SCSI hard diskove

)4 esto smo u prilici da sa nekim razme-

mpjutera.

vi slobodni IDE port i reSimo problem. Ele-
gantnije reenje postoji u vidu fioke za hard
disk, koja eliminiSe sve probleme oko pove-
zivanja | fizitkog smestaja diska unutar ko-

Princip ugradivania je isti kod svih mode-
la. Plastitno leZiste za fioku ugraduje se u

povezuje sa IDE ili SCSI kontrolerom (zavi-
sno od modela) | napajanjem. Sa unutrasnje
strane leZista na bokovima nalaze se dve 3i-
ne-vodice koje sluZe da fioku dovedu u pra-
vilan poloZaj za spajanje. Hard disk se na
konzervativan nadin montira unutar floke.

Kada se sve montira, ostaje da se uz
pomo¢ kljudica fioka zakljula 1 tako

uklju¢i napajanje hard diska. Korisniku
oﬂakdakompju(zrukl]uﬂ.pﬂhvldhklz
CMOS-a ili ¢i BIOS-u

detekciju.

Pomenuti kijuti¢ pruZa dodatne mere si-
gumosti - sprecava neoviaséeno vadenje fi-
oke, zamenu i pristup kompjuteru, kao | na-
silno otvaranje fioke u toku rada koje bi se
zavriilo resetovanjem sa moguéim gubi-
tkom podataka.

U dosada3njoj praksi susretali smo se sa
nekoliko modela razlititih fioka I utvrdili da
su medusobno nekompatibilne. Razlike u
spoljnjem izgledu i dizajnu vratanaca ne bi
predstavijale problem da su jedine. Ali ne-
kompatibilnost leZiSta, razlitite duZine fio-
ka i dr., spretvaju korisnike da razmenjuju
fioke. Ostaje jedino reSenje da se korisnici

zaborave | salekaju da se jednog dana po-

javi standard.
Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio .Computer Dream”

sverkomentea 27 w97,
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ProMIDI

Interface
MIDI resenje za Amigu

sajzer a drugi izlaz na drugi uredaj (ritam ma-
inu npr.). Kroz prolaz se moZe izvisiti dalje
ulantavanje sa drugim MIDI uredajima. Da bi-

varajuéi MIDI set kablova za PC pomocu kojeg
smo povezali PC | Amigu. U toj kombinaciji ko-
ristili smo sintisajzer sa PC zvulne kartice a
umesto klavijature smo koristili tastaturu sa
PC-a. U ovoj kombinaciji MIDI sa Octamed So-
und Studiom radi kako treba. Medutim, iole
mmmhmwupmm
Amigu, sintisajzer koji bi posiuZio i kao klavija-
tura i kao sintetizator zvuka i kao ritam-masina.

Softver koji se dobija na disketama ne zavre-
duje da bude instaliran, a uputstvo je krajnje
neinformativno. Ako imate nameru da se za
be bavite muziciranjem na Amigi, a

svoje p
od-skora su se stekli svi uslovi za to (kvalitetan
, onda ée vam ProMIDI po-

softver
shuziti da to &nite najbezbolnije.

Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio .Amiga Centar”

Komfor, ergonomija i estetika

talna Zelja korisnika je da 5to kom- |8

koristite u radu. Podloga za dlanove je me-.
ka, udobna a jedino joj se moZe zameriti to

previsok dok kucate ili ako Zelite da oslo-
bodite malo mesta na njemu. Naime, ret je
podlozi za tastaturu koje se pricvrsti za sto
odozdo i na nju onda moZete staviti svoju
tastaturu (ili mo2da kafu i sendvid). Posle

truda da sve sastavite |

pricvrstite, ovaj proizvod Ce vam se ipak p—

svideti. Kad ve¢ pomenusmo dva

vezana za tastature rede da i predstavimo jed-
nu. Re je proizvodu nama dobro poznate
firme .Chicony” a model nosi oznaku KB-
5911. Priliéno je .mekana” na dodir i onima
Koji vole klik koje imaju npr. FOCUSove ili IBM-
ove tastature ova se nefe svideti. Modemna je,
u smislu posedovanja Win95 tastera pomocu
kojih Cete modi lakse i brZe obavijati neke jed-
nostavne stvari. Pored pozivanja .Start” meni-
fa, sa Win+F moZete pozvati dijalog za traZen-
je datoteke na disku, Win+R poziva Run dija-

log dok ée Win+E startovati Windows Explor-
er. Dodatak ovih tastera je prilikno smanjio
razmaknicu $to ée nekima smetati. Lepo je 5to
éete sa tastaturom dobiti i foliju kojem je

nema mnogo da se doda.

tim i tastaturu na dve dipke koje se izviale
ispod monitora. Tako postavijeno, sve deluje
priliéno nestabilno, ali se dr2i (dokle?). Na kuti-
ji piSe da ée izdrZati monitor teZine do 18 kg no

je da odludite da li vam je ovako nesto potrebno.
Viadimir PRELOVAC
Proizvod ustupio .Computer Dream”

. Agiler Auto
- Switch

Vise stampaca na jednom
: racunaru i obrnuto

H
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TEST DRIVE

Panasonic KX-P6100 GDI

Jeftin $tampa¢, pravi laser, a za male pare

a razliku od nekih drugih jeftinih Stampa-

&a koji su se pojavijivali u poslednje vre-

me, .Panasonicov” model zaista koristi

lasersku tehnologiju Stampa-

nja kakvu znamo iz, na primer, modela 4P La-
serfet serije, ali po znatno niZoj ceni. Razliku
obhhhvaﬂnjenndaklu'-mlwpmm

da Stampal ionako malih dimenzija (13 x 28 x
38 cm) zauzima vrio malo prostora na stolu. U
pogonu se razmahne neSto vise, kada se sa de-
sne strane otvori leZiSte za papir i otvori sa gor-
nje strane gde odStampani papiri izlaze. Kablovi
za napajanje i vezu sa ratunarom se prikljucuju
sa desne strane, ispod leZista za papir. Na pre-
dnjoj strani nalaze se samo signaine diode Er-
ror" i Rady'(mnakislidsnmmtpuwa-
mnom
Uzmrﬂslwacdoﬂiapouebansonveru
windows 3.1x | Windows 95. Koristedi predno-
sti dvosmeme komunikacije sa Stampadem,
drajver u svakom trenutku zna njegov status.
Nakon instalacije softvera, glavna stavka je
printer drajver koji se pojavijuje kada iz bilo ko-
g programa startujete komandu Print. Drajver
pnaoiudvevemk - jedna sa sufiksom GDI ko-

Stampanie teksta iz Windows programa tede
vrio glatko i brzo. Kod Stampania vide stranica,
vreme Koje je potrebno sadekati da se pojavi pr-

va od njih je vrio kratko. Zahvaljujuéi brzi-
ni mehanike Stampada od 6 st/min, ni na
sledeée stranice nefete dugo &ekati. Kod
Stampanja grafike stvari stoje nesto nepo-
voljnije za KX-P6100, ali nije strasno. Kod |
obitnih Stampata je, kada se sabere vieme |
koje je potrebno da program posalje doku-
wtlvmkobkéumpabxpoudmoda 3
nedto krace nego 5to je to shu-
&lkodGDI&nmpah.kaohkovaL 2
Realna brzina kod ovakvog Stampada ve-

print drajveri raditi i na masini sa 4 MB, Cini se
da je duplo vise memorije donja granica, a da je
16 MB realna potreba. Sa danasnjim programi-
ma (i operativnim sistemima) i ne treba imati
manje RAM-a, ali ne treba zaboraviti da je prin-
ter drajver program koji funkcioniSe zajedno sa
programom iz kojeg Stampate.

Panasonic KX-P6100 ima mehaniku koja je
sposobna da Stampa u rezoluciji od 300 tpi i ko-
risti se tehnika slicna HP-ovoj RET

redakcijskog
rei da je ovde prikazani model u odredenoj pre-
dnosti. Doduse to nije ono $to moZete dobiti sa
nekog Stampada rezolucije 600 tpi, ali zato i ko-
$ta mnogo manje. Uostalom, zavisi $ta sa od-
$tampanim primerkom nameravate da udinite.

Snimio SLOBODAN POTIC

U dosta dugom periodu koliko je ovaj Stam-
pac dostupan na svetskom nﬂsmnmsmo

kupaca matriéni Stampat zove samo Epson”, a
laserski samo Hewlett-Packard™. Pored ove za-
blude, ono 3to zaista stoji kao Cinjenica jeste da
nabavka tonera i rezervnih delova za modele

Stampada (ili neka od firmi koje se generalno

Stampadima) vodio ratuna o to-
me. U takvom slucaju, KX-P6700 zaista moZe
da se smatra dobrim izborom Stampata za ku-
¢énu upotrebu, porodiéne biznise™ i manje kan-
celarije.

Proizvod je iz firme .Computer Dream”

posiuziti u kuénim uslovima
kada se ne Zeli ili se ne moZe
koristiti drugi printerski port
poznat kao LPT2. Mogu se ko-
risti i u kancelarijama sa deti-
ri samostaina kompjutera ko-

PModuimoddalwhsmo
testirali nosi oznaku AGX-
211P. Omoguéava deljenje
Stampata izmedu dva ralu-
nara, po logici .ko pre devojci”. Ovako jedno-
stavan protokol moZe biti efikasan samo kada

da prvi zavrsi sa koriSéenjem

sniku (A ili B) ili ostaviti prekidatku kutiju u
automatskom rezimu koji ravnopravno tretira
oba korisnika. Drugi uredaj nosi oznaku AGX-
221BD | moe se povezati tako da se pomocu
jednog printerskog porta na kompjuteru kori-
ste dva Stampada.
nedmeda“en&oslodmm.h

ji i dugme kojim se moZe izmeniti stanje na
prekidackoj kutiji, dati pred jed: kori-

omoguéava
po nje Cetiri kopjutera na jedan Stampat i

bolje. Ako pak mislite da biste umreZzavanjem
uz minimalna ulaganja dobili mnogo vise, on-
dabismovaslmluwmepodﬂzu Ako ni zbog

dega drugog, onda zbog mreZnih aplikacija
(igara?).
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

rogrami za OCR (Optical
kao

Character Recognition),

5to im ime kaZe, sluZe

prepoznavanje teksta sa
skeniranog materijala i prebaciva-
nje istog u elektronski oblik (fajf).

Meauummomd(ldevolb)lzﬂr-
me .Recognita Corp.” ne sede
skmmlhmknlammuvrsm
novu verziju bili su ljubazni da
nam jave i poSalju test kopiju. A
podeliti utiske

Vazlhsznamienaknnd
pod Windowsom 95 i NT 4.0.To je
potpuna tridesetdvobitna aplikacija i na papiru i
u realnom radu. Instalacija je kod verzije 3.2
unapredena u odnosu na veriziju 3.0 i prosia je
glatko, a ukoliko niste sigumi da li vam ovaj
program treba, postoji i opcija uninstal. Po in-
stalaciji dobifete u grupi Programs podgrupu
Recognita Plus 3.2, aummm

nije na listi, nema brige - podrZan je TWAIN
standard za komunikaciju sa skenerom.

Recoghnita Plus 3.2

‘Odli¢an OCR program za Windows95/NT 4.0

Skandinavije kao svog

i
Telefonija  je

mummgmmmmm
poznavan paralelno sa ulitavanjem (skenira-
njem) ili po uditavanju u program. Prepoznava-

nje teksta je izuzetno brzo i preci-
zno. Tekst sa finog papira prepo-

max)ebal)edmgre&c,dokk
na prepoznavanju teksta sa losi-
jeg papira (i Stampe) bilo par gre-
Saka. Na nadoj test konfiguraciji
(486 DX4, 133 MHz, 16 MB RAM)
utisak o brzini je viSe nego odlitan.

pravac
teksta 5to je zgodno ukoliko vam
treba tekst iz novina koji je po pra-
1 vilu razbacan po celoj strani zbrda
zdola.

Kada zavrSite sa prepoznava-
njem teksta, na levoj strani ekra-
na bice prikazan prepoznati tekst.
U njemu se moZe videti da li je

orjes bez greske

stvari, piSe da to unesete i program ¢e to za-
pamtiti za drugi put. Ulenje na greSkama je je-
dna od jatih strana Recognite - sve $to program
sam ne zna, moZete ga nauciti. Takode moZete
oformiti svoj retnik i koristiti fontove po Zelji.

Izgled i funkcionisanje programa su potpuno

& RECOGNITA

Originaini softver dobili smo od proizvodata
JRecognita Comp.” iz Madarske

PLA rC)Rw«P( Windows 95 ’J'JO
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Gold Disk VideoDirector Suite

Jednostavan hardverski dodatak, uz pomo¢ pravog softvera, moze pojednostaviti izradu i
sredivanje porodi¢nih video snimaka

ovom broju predstavijamo jedan ne tako
nov proizvod, ali i pored toga veoma inte-
resantan, pmswgazbogsvo)eodlicm
ideje. Radi se o j

skom dodatku koji vam uz pomoc pravog softve-
ra moZe pojedn viti izradu i sredivanje poro-
di¢nih video snimaka.

Ako ste ikada pokusali da nekoliko snimaka
sa razliCitih video kaseta smestite na jednu, on-

liko puta zaredom na istoj kaseti?!

Za one Citaoce kofi nisu imali sli¢na iskustva,
pokusacu da u kratkim crtama opisem taj pro-
blem. Pre svega cela prica, kao i sam proizvod
koji vam predstavijamo dolaze iz kuénih, ama-
terskih voda. Dakle, bili ste na odmoru ili putu
po inostranstvu, snimili ste sedam, osam video
kaseta na raznim mestima i sada ih pregledate.
Medu stvamo interesantnim mestima i dogada-
jima koje ste snimili na kasetama nalazi se ba-
rem polovina potp potrebnog materijala.
Njega biste se najradije resill, jer je prilicno za-
momo premotavati i traZiti po kasetama ona le-
pa mesta koja biste toliko Zeleli da pokaZete pri-

slovno biti skokoviti,
bez boje i sa dosta sne-
ga, §to priznacete nije
ono 3to smo Zeleli da
postignemo. Na stranu
10 3to ¢e vam to potpu-
no unistiti snimke u ko-
jima nameravate da
uZivate.

Sve vase probleme
reSice ovaj mali uredaj i
softver koji uz njega do-
bijate. U stvari, pitanje
je koliko se taj mali ure-
daj moZe nazvati tako. To je pre kabl, ali ne sa-
svim obican, ve¢ kako mu i zvanitno ime kaZe,
SmartCable. Na jednom kraju kabla nalazi se
neobi¢an konektor futuristitkog dizajna (da li je
bas t0?!), a na drugom kraju (odnosno treéem jer
se ratva na dva dela) su dva nova, obi¢nija ko-

Ovaj posao je poprilicno nap | dosad
Pre svega morate popisati sva mesta, koja Zelie
da snimite na novu kasetu. Zatim, kada ste na-
shpmtzkzvmomemt,prmsntwnmrlnava-
Sem video rekord late (najce-
¢e) kamkord aondau trenutku po-
novoprlﬁmclcpanmnamkadaudaupm
sa snimanjem. Kada interesantni materijal pro-
de, trebalo bi pritisnuti pauzu na pravom mestu,
kako bi se izbeglo vracanje unazad i ponovno
Stelovanje frejm po frejm (ako ga va$ rekorder
poseduje). Ako jo§ pri tome vad kamkorder ne
poseduje timer ili counter, ceo ovaj posao moze
biti gotovo nemoguc. Tome treba dodati jos ne-
koliko problema koji ée vas snaci pre ili kasnije
bez obzira koliko vam je kvalitetna masina za
snimanje.

Prvenstveno, rezovi ée biti neprecizni i ruZni,
jer ako dugo drZite pauzu sa snimanjem na je-

T

der. Pretpostavljate ve¢ da se SmartCable za ra-
Cunar vezuje preko serijskog porta (bez obzira
kakav je). Konektor za LANC kontrolu se priklju-
{uje na kamkorder, dok se pomenuti futuristicki
konektor samo okrede prema video rekorderu.

opcija 7rain, sa kojom moZete nauciti vas ratu-
nar kakav signal treba da podalje vasem rekor-
deru za koju funkciju i to je sve. LANC kontrola
je .Sonyjeva” .izmisljotina" koja je sasvim stan-
dardizovana pa na tom polju nismo odekivali
probleme. Medutim, sasvim kontroverzno, sa
utreniravanjem SmartCablea | ratunara nismo

vanje. Ovo je stvamo neshvatljivo, ali je &injeni-
ca. Da stvar bude neverovatnija, u uputstvu se
tvorci hvale kako je ta opcija od ove verzije izba-
{ena (zaSto zaboga!?!). Umesto nje sada postoji
opcija da odaberete svoj uredaj sa liste od petna-
estak ponudenih uredaja. | mada pise da se draj-
veri za sve uredaje mogu nadi, zar nije jednosta-
vnije koristiti ve¢ postojecu tehnologiju i softver.
No bilo, kako bilo, kada doterate uredaje moze-
te krenuti u interesantniji deo posla.

Procedura izrade novih kaseta je sasvim auto-
matizovana. Prakti¢no jedina stvar koju morate
sami da uradite, a to racunari neée mod da rade
jos dosta dugo, jeste da identifikujete Zeljena me-
sta na kasetama i da ih poredate u Zeljeni redo-
sled. Sve ostalo, sem ubacivania i izbacivanja ka-
seta radi va$ PC. Uz sasvim standardan Win-
dows korisnicki interfejs, vas deo posla je sasvim
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L Zeljeni
kadrovi pritiskom na Seart | End dugmad u Log
prozoru. VideoDirector pamti njihovu poziciju u
odnosu na poletak kasete i trajanje. Napominje-
mo da svaku novu kasetu kada ubacujete mora-
::iumnmmpmmnm

ke za konafnu treéu fazu. Ova faza je vrlo jedno-
stavna. Dovoljno je pritisnuti na dugme Go uAfa-
ke prozoru, a onda samo menjati kasete.

Dademo vam i nekoliko saveta, koji vam mo-
gu znalajno olak3ati Zivot u ovom posiu. Pre
svega, bilo bi dobro da vase kasete imaju jasna
oplmamnbdammameﬂg

Sem toga, iako je beZitna kontrola vrio zgodna,
ona ima i svoje mane. Tako recimo, ralunar ni-
kad nee tatno znati $ta radi rekorder, jer nema
povratne veze. Ralunar moZe samo da pretpo-
stavilja da se sve odvija kako treba i da njegove
odaslate komande stizu na Zeljeno odrediste.
Zato je jako vaino da SmartCable konstantno
bude okrenut ka rekorderu i da izmedu njih ne-
ma nikakvih drugih objekata.

Poznata je stvar da pauze na video rekorderi-
ma kao i vreme odziva na komandu nisu trenu-
mi i da imaju odredena kasnjenja. Ovo zna da
bude vrio neprijatno narocito ako se bavite pre-
ciznom montazom sitijih kadrova. | ovde je Vi-
deoDirector iskazao svoj kvalitet, time $to vam

je omogucio da unesete ta zakasnjenja. Naravno
u uputstvu se prediaZe i najbolfi natin za mere-
nje ovih zakasnjenja. Uopéte kada smo ve¢ kod
uputstva, ono je jako dobro, kako Stampano, ta-
ko i uputstvo u elektronskom obliku iz koga mo-
Zete dosta saznati.

Sta refi na kraju? U danasnje vreme kada
se uglavnom prica o nelinearnoj video monta-
#i i slicnim stvarima, VideoDirector nije bas
u vrhu populamosti. Medutim, veoma je inte-
resantan za ljude koji se video montazom ba-

le poroditne videofile, kao i umetnike ama-
tere.

U ovom paketu postoji jo§ jedan softverski
deo o kome nismo niSta rekii. To je deo sa kojim
mozZete na jednostavan nadin dodavati uvodne
animacione Spice, zvulne efekte i telope. Nara-
wno, preduslov za ovo je da imate video overigy
karticu ili bar karticu sa video izlazom, a za
zvuk, naravno, zvaénu Karticu. Ovaj softver je

softvera. Ruku na srce, na CD-u na kome se na-
lazi ovaj softver, postoji i gomila jako lepih sliti-
ca, ali to svakako ne moZe uticati na stav o kva-
litetu softvera.

uredaja za remote kontrolu. te relativno kom-
plikovane hardversko-softverske instalacije,
sve ostalo ima svoju svrhu i vredno je paZnje.
vrio pohvalno je i to da VideoDirector ne ,zabo-
ravija” gde je $ta snimio, tako da veoma jedno-
stavno, iz minijatume baze snimaka moZete

World Construction Set v2.04

Najbolji program za generisanje terena

K&mnmmwm
tor i jo3 nekoliko sliénih programa, pred-
stavijali su malu revoluciju, a slike dobi-

jene pomocu njih izazivale divijenje na
svakom koraku. No, po svemu sudedi, vreme Vi-

iod'svmdaad&uhmmle

Za instalaciju je potrebno mini-
malno 8 MB FAST RAM-a, desetak
MB prostora na disku i 3to brZi pro-
cesor (dovoljan je 68030, ali prakti-
éno, tek sa 68040 i matematickim
koprocesorom, se moZe ofekivat

interfejs, pa ukoliko ga nemate, in-
stalirae 1 njega (doduse malo stariju
verziju od trenutno aktueine). ’

. Moguénost generi-
sanja vegetacije zaista je impresivna i
“= ide do takvih detalja da se i u kru-
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lusa, preko cirusa do nimbusa. Glavna odlika
ovih oblaka je 3to vise nisu samo statitna poza-
dina, ve¢ realni objekti na sceni koji su u intera-
kciji sa ostalim objektima (bacaju senke i sl.).
Sem toga, oni mogu da evoluiraju tokom vreme-
na i u zavi od zadatih p

Stene su uz pomo¢ tekstura dobile novu di-
menziju, pa je sad mogude istaéi visegodisnje
slojeve i neravnine na kamenu. lvice su veoma
ostre i u piksel precizne, a takode i sneg na pla-
ninama.

Voda koja je do sada u najboljem slucaju ima-
la neku teksturu, konatno zaista li¢i na vodu.
Moze da se reflektuje u mimim jutamjim &aso-
vima ili da ima belitaste walase na
uzburkanom moru. Na vama je da
odlugite. Talasima se mogu odrediti
svi vaZniji parametri ukljutujuéi ve-
li¢inu, oblik, pravac i smer. Ako Ze-
lite, sam ¢e se pobrinuti za plaZe i
uvale vode(i ratuna o plimi i oseki
zavisno od zadatog doba dana.

Vegetacija za razliku od dosada-

Terenu se moZe . prilepiti” tekstura po izbo-
ru 5to moZe biti korisno kod izrade neke vrste
reljefne karte sa oznakama ili neke prezenta-
cije.

Poredpravogkmdiuuwgsismu.sagw-

Sirinom i dui i tatnim orbita-
maplmta,SunalMeseca.posedukisunu
laciju vremena, Cime se sa odgovarajuéim re-
liefom moZe postici realna simulacija nekog
terena u prirodi. Na taj nacin, lako mozemo vi-
deti kako teren izgleda u prolece ili zimu, u ne-
kom prodlom, sadasnjem ili buduéem trenu-
tku. Takode, WCS uzima u obzir i zakrivijenost
Zemlje, pa se daleke planine realno pojavijuju
kako se kredete prema njima.

Teren moze biti mswda;eutisak

s ¥ P

Kada je scena postavijena,
poloZaj kamere i objekata se

Pored svega opisanog, WCS
ide i korak dalje, pa je svaki od
ovih elemenata moguce i ani-
mirati. Tako se postiZu sjajni
efekti, kao $to su talasanje
vode pri éemu talasi mogu da
menjaju pravac, svitanje |

prelaz boja ili neka slika, a nije izostao ni ve¢
standardni andialiasing, kao ni motion blur pri
animacifi.

Program predstavija revolucionami korak
medu programima te vrste, sa zaista fan-
tastitnim slikama. Imajuéi u vidu njegove
moguénosti i zaista fotorealistitne slike koje
pravi, nije ni éudo 3to se na sliku moZe dekati i
satima, pa &ak i na Amigi sa 68060 proce-
sorom. Ali kad konano slika od koje zastaje
dah bude gotova, uvericete se da se éekanje is-

tilo.
- Dejan STEPANOVIC

sumrak, pomeranje oblaka i nji-
hovih senki preko planina i sl
Mogude je menjati preko 100 para-
metara ukljulujuéi boju, kretanje,
animirati Citav eko sistem i tako
simulirati nedelju ili ¢ak godinu u

korisno i olak3ava posao.
Takode, u scenu je mogude ubac-
iti i bilo kakav vektorski objekat
(na primer iz Light Wavea), tako da
on postaje deo scene (na njega uti‘u senke, re-
fieksija i sl.). Tako putevi, mostovi, zgrade i &-
tavi gradovi, postaju sastavni deo scene.
Moguénosti su ograniene samo vasom mastom
i memorijom i brzinom kompjutera. Teren se is-
to tako moZe eksportovati kao scena za Light-
Wave. Kao pozadina se moZe staviti obian

PLATFORMA: Amiga, PC, Alpha (uskoro PowerMaC, UNIX)

znerviran loSim astrolodkim programima,

autor teksta dosao je na olajnicku ideju da,

iako je za ceo Zivot uspeo da isprogramira sa-

mo tri ili detiri linije na Spektrumu, napise
upotrebljiv program. Od Zitanja debele knjiZuri-
ne pod nazivom .C++ za potetnike" i daljeg gu-
bljenja vremena i nerava odvratila ga je poseta
komsiji kod koga je video program kakav je odu-
vek Zeleo.

Svi oni Cije interesovanie za astrologiju preva-
zilazi izratunavanje podznaka za prijatelje brzo

aplikacija guta resurse vasdeg ljubimca. Program
dolazi na devet plus tri diskete koje na disku uzi-

WinStar
Program koji svakom
astrologu moze da potpuno
zameni papir, olovku i

mukotrpan racun

maju izmedu 25 i 35 megabajta. Pod Window-
som 95 program (e raditi i sa 4 MB RAM-a, ali
se stide utisak da su tada olovka i papir efikasni-
je (i brie) reSenje. Realni minimum je 8 MB, a
sve mnogo lepde izgleda na 16 ili vise megabaj-
ta. Sa najesée koriéenim opcijama i 386 DX 40
bez matematickog koprocesora ¢e izadi na kraj,

oko dva sata. Koprocesor ¢e to vreme skratiti 7-
8 puta dok Ce sa brzom 486 ili Pentium masi-
nom nerviranje biti svedeno na minimum. U
Control panelu je

natalnih i ostalih karata. U okviru Helpa kao i

nekih drugih opcija postoje objasnjenja plane-
tarnih aspekata, ali su ona priliéno Stura i mo-
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gu, izuzev vrlo korisnog tumacenja
tranzita, posluziti samo kao priru-
&al podsetnik. Ovo ne treba uzimati
kao nedostatak jer upotrebljivo tu-
macenje horoskopa predstavlja pre-
tezak zadatak za danasnji softver. |
Tek sa razvojem ekspertnih sistema | &
i vestatke inteligencije moZe se ole-
kivati da kompjuter potne da kon-
kuriSe Zivom astrologu. Posao ko-
mpijutera je da rafuna, a tu WinStar
blista. Koli¢ina informacija koje
WinStar pruZa je zaista ogromna.
Za razliku od drugih programa te-
ko je nadi vrstu horoskopa koja ni-
je zastupljena, a posebno impresio-
nira raznovrsnost astroloskih te-
hnika koje se mogu koristiti za sva-
ku pojedinu vrstu horoskopa. Na
primer, slaganje sa izabranicom va-
Seg srca moZete proveriti na desetak nacina.
Talnost proraluna se podrazumeva. Ako
uspete da instalirate eksterni atlas koji dolazi
na tri diskete, ni ratunanje horoskopa za Zite-
lje Male Krsne ili ZitiSta nece vam predstavija-
ti nikakav problem.

stilove zodijagkih krugova koje WinStar mo-
7e iscrtati (I odStampati) te3ko je i prebrojati.
Medu stotinak tipova karti sigumo éete nadi ne-
ku po vasem ukusu. Mogu se formirati i setovi
stilova tako da se za svaki horoskop moZe upo-

povratke ili sinastriju sasvim drugi stil zodija-
&kog kruga ili mreze.

pa sami moZete odrediti za koje Ce se planete i
asteroide izratunavati pozicija, kao i tip i orbis
aspekata.

Karta se, sem iz glavnog menija, moZe posma-
trati i iz viewera koji nudi pregrst mogucnosti.
Zznlndl\mjeopdiammabmjasablhnskﬂlﬂm

Izsand-mﬂammkﬂbﬂkkmdldsa
tranzitima, direkcijama i progresijama. Kad ga
bol)eupomamumvlémpapimecmm

narodito ako na swlu imate Pentium

zaglavite u istraZivanju istih pomo-
@1 (i Ce zaista obiman Help u Cijem se
okvlmnalmnA.mommr pravi

nski udZbenik logije, iz
7 kogilshmﬂasuoiozlmogudom
4 nautiti. Naravno, samo ako odlitno

govore engleski.

Program poseduje data bazu u
koju je, sem iz WinStara, unositi po-
datke | iz drugih ozbiljnih astrolo-
$kih programa.

Tedko je pronaéi $ta nedostaje
. Profe-

nﬂl\ovoaspdnavanlesaplmnmaiakomu
Astro Tutoru date pozicije svih astroloski zna-

1z svega iznetog sledi neminovan zakljuZak:
ako imate radunar, volite astrogiju, a pogled na
zvezde Zelite da bacite kroz prozore na ekranu -

morate nabaviti Winstar.
Nenad RONDOVIC

NetTerm 3.2.3a

Windows komunikacioni program sa Telnet i FTP opcijama

a bi se ovaj program koristio, na siste-
mu mora postojati instalirana winsock
podrka. Mome)enadunumsamog
Windowsa 95 kao DialUp g

unesite Zeljeni broj telefona. Ako dekirate conne-
ction-TCPIP umesto broja telefona, unesite ime

ju su vam ANSI, ANSI_BBS,

ili 7rumpet Winsock paketa koji se nalazi na ve-
(ini lokalnih BBS-ova. Postoje verzije za Win-
dows 3.11 i Windows 95. U zavisnosti od insta-
liranog Winsocka, koristite ili
16-bitnu ili 32-bitnu verziju Net-

. o

BA-80, FTTERM, SCO-ANSI, VT-100, 102, 220,
3201VT52 terminal emulacije, pa je mala vero-
vatnota da Cete naii na sistem kome ne moZe-

te pristupiti. Veliku pomo¢ predstavija login
scripe koji automatizuje posao oko logovanja.
Jugoslovenski korisnici mogu iskoristiti /nrer-

naiaulqumgopd)udapoduekcdnnm

je podrZan i rad sa 132 karaktera u redu pri 800
X 600 rezolucifi uz zadrzavanje &idjivosti. PoZelj-
1o je za boju pozadine odabrati cmu, a ne plavu
kako je po defaultu, tako ete izbe€i .ruZan” pri-
kaz tekstualnih aplikacijama koje budete kori-
stﬂlnasimmlm
Koridéenja. mod .

yprekomdansmingsopdnm
Zeljno je Koristiti TAPI interfejs, no
ukoliko primetite probleme u radu,

nje novog reda ili sa Change time se
trenutno odabran red zamenjuje
upravo ukucanim. Kliknite dva puta
na Zeljeni sistem ili na dugme Con-
nect i proces povezivanja e podeti.

Dialup deo NetTerma nije ugodan
za rad. Program Ce ispisivati redom
B koje komande 3alje modemu i da Ii
#5%| su one uspele, ali ne postoji natin da
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povetate ili smanjite duZinu ¢ekanja na Con-
nect, dodate novi sistem za zvanje i sli¢no. Pre-

konektovanja
nhumpdlmklsuholudnmm
nim komunikacionim programima. Misem se
wlahvapdkaumwkstmdlkoplmhishnja

Send v Floating Input prozoru.

drugih programa: 80 ili 132 karaktera u redu,
CRILF prikaz, Local Echo itd. FTP Command

opcijom odaberite FTP klijent aplikaciju, a unu-
tar Global Settings istog menija unesite direkto-
rijume za download | upload, putanju do web
browsera (Netscape, MSIE itd)., program za pu-
Stanje .WAV fajlova, natin Stampanja (na klijent
i server strani), precizirajte ponasanje ZModem

nma(oquldnﬂw)lakopp&

Pmnedéemdasenamnog’.mmesdmzpﬂ
konfigurisanju pominje FTP i kao server i kao
klijent. Zanimljivost je u tome da uz NetZerm
dobijate i FTP server, pa nakon pode3avanja
kontrole pristupa, svoje fajlove moZete staviti
na raspolaganje svakome ko je TCP/IP-om po-
vezan u mreZu. Kliknite na Seart FTP Server
tulbar dugme i server je na raspolaganju Zelje-

populaciji.

noj 5

0d dodataka treba pomenuti Finger, Resolve i
This Host opcije koje esto dobro dodu pri kori-
$éenju Interneta. lako mnogi sistemi nemaju do-

bro implementiran ZModem protokol, NetTerm
se dobro slaZe sa ve¢inom njih, uz maksimalnu
moguéu brzinu prenosa podataka.

Za svaki Telnet klijent otvara se nova instan-
ca NetTerma, a prekid rada je praden odgovara-

juéim upozorenjem da je veza jod uvek ukljuce-
na. Program je na trZidtu relativno kratko vre-
me, pa boluje od nekoliko manje opasnih bago-
va - rad sa TAPI interfejsom i zaglupljivanje ka-

Print Master
Gold for
Windows

Legendarna ,Stampalica”

tariji viasnici kompjutera, koji jo§ pamte
viemena 286-ica, Hercules monitora i ma-
tricnih Stampada, sigumo e ve¢ iz samog
nazivd programa zakljuditi da se radi o

kojekakvih
manjih kataloga, kalendara i naravno neizbe-
Znih banera (koje ste pre par godina mogli da vi-
dite u svakom izlogu, u vidu reklama ili poziva

na sniZenje). Sama verzija programa doZivela je
mnoge

verzifa, kao 3to smo ve¢ rekli, zahteva Windows
radno okruZenje (3.11 ili 95), dolazi na jednom
CD-u i zahteva minimalno 386 ratunar i 4 MB
RAM-a.

Vizuelni pomak na bolje je lako primetljiv po-
$to sve radi u ,prozorima”, tako da necete ima-
ti nikakvih problema sa upoznavanjem koman-
di, a na prvi pogled sve
izgleda lako za rad. Gla-
vni meni nudi &etiri bitne
opcije koje se titu kreira-
nja postera, pozivnica,
banera i kalendara. No

Card - U sustini i ovde moZete umetati koje-
kakve slike, tekst i sliéno, s tim 3to treba vodi-
ti ratuna da pozivnice (ili Sestitke ako vam se
tako vise svida) sadrZe i unutradnje stranice,
tako da postoji opcija kojom moZete to reguli-
sati. Naravno, nakon Stampanja hartiju treba
pnvlhwprmvlﬂdabiseefeknulstalvlde-

m Za razliku od starih verzija programa
gde se slika mogla umetati samo na podetku i
kraju teksta ovde je moguce postaviti nekoliko sli-

TLYUGOSLAVIA
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ka | to na mesta koja vam najvise
velifina (duZina) samog banera zavisice od duZi-
ne teksta, velitine slova i broja postavijenih slika.

Calendar - Kalendari su sada mnogo fleksibil-
niji tako da se moZe napraviti nedeljni, meseni
ili ve¢ po izboru (3to znadi da sami odredujete
veliinu polja i sam izgled kalendara). U svako

mo?e upisati i tekst koji ée shuZiti kao neka vr-
sta podsetnika. Naravno, moZete menjati velici-

nu i oblik fonta tako da su kombinacije zaista

neogranilene. ,

E, sad se sigumo pitate 3ta je sa formatima
(bilo slika ili slova) koje program podrZava i ka-
ko se snalazi sa YU slovima. Formati slika su
manje-viSe standardni (BMP, CGM, GIF, PCX,
TIFF, WMF, WPG), dok je stanje sa fontovima jo3
povoljnije, jer koristi TTF format, a upotreba YU
slova predstavija pravu pesmu. Sem glavnog
programa i nekoliko primera, na CD-u se nalaze
i gomila fontova i tipskih slika (Zivotinje, igra-

ke, pokloni...) koje slobodno mozete koristiti u
svojfim tvorevinama tako da za podetak ni sa
ove strane necete biti razotarani.

Viadimir PISODOROV

PLATFORMA. PC, Windows

MS Publisher 97

Stono izdavastvo za ,obiéne smrtnike”

reba mi hitno!”, rekao je nedavno jedan

Zunaru dok sam ja uéitavao CorelVenturu, je-
dan od najatih programa za stono izdavas-
wo. Posle 45 minuta poravnavanja kolumni i
podedavanja Cetvorobojne separacije, bili
smo spremni za unos teksta. ,Obrovacki”, re-
kao je, .Trebalo bi ovo danas da odStam-
pam.” Kad god me zove po prezimenu znadi
da nesto nije u redu.

1997

Kako se njegov
deadline pribliza-
vao, shvatio sam
da moram reagova-
ti brzo - iskopao
sam odnekud Ai-
crosoft  Publisher,
DTP program koji
inade kosta oko 80
USD i koji zbog svo-
elitizma nisam ni
sanjao da ¢u koristiti. Zaista, ima li smisla pe-
tljati se sa programima
koji ne mogu rotirati
sliku za deseti deo ste-
pena?

ITEPHU.
XAPI

Howa Cag, !
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prave
nog izgleda. Nikako ne bi trebalo smetnuti s
uma da je Publisher 97 namenjen poletnicima
u oblasti grafitkog dizajna i preloma; na sva-

sher poseduje vrio skromni ili nikakav broj io-
le naprednijih opcija, ali zato dosta korisnih
JLarobnjaka” i jednostavni natin rada. U odno-
su na prethodnu verziju, znalajna novina je
Wizard koji moZe da pravi zaista interesantne
Web prezentacije (ili konvertuje postojece do-
kumente u HTML formar), kao i 3aljivi Wizard

rad sa ovim programom je nesvakidasnje zaba-
van i zarazan!

Uz Publisher sleduje spell-checker, kontinual-
no povecanje proreda i kerning, to se obitno do-
bija uz skuplje programe. Razmisliam da neke
od biltena od sada prelamam u Publisheru ume-
10 U Venturi, kako sam to inade radio. Ima i ma-
lih stvari koje mi uvek zasmetaju: recimo, nije
mogude otvoriti vie od jednog dokumenta u je-
dnom trenutku. 1 jo§ nesto - vi iz _Microsofta”,
ako moZete da me Cujete, ne zanima me kako to
radite, ali mi omoguite viSe od jednog nivoa

Undo komande!
Ivan OBROVACKI

PLATFORMA: PC, Windows 95
MEDU: 1 CD (il min. 42 chskate’

SETROMPUTBA 36 AR 97.
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1ZLOG

Listen for Windows V2.0v

Prelazno resenje ka upravijanju kompjuterom
posredstvom glasa

poslednje vreme sve vide razmisljamo o to-
me kako bi bilo lepo da moZemo da upra-
vijamo kompjuterom posredstvom glasa,
da zavaljeni duboko u fotelji naredujemo:

ali po refima ljudi koji se bave ovom problemati-
kom 1o jos nije ni izbliza ono 5to je potrebrio da bi
se dobio jedan komfor pri glasovnoj kontroli, ka-
kav recimo postoji u nekim SF filmovima (.Star
Trek", na primer). Kada ée tako ne$to uopste i bi-
dwmx,mﬁo&ﬂmmmah

mikrofon dok ne izgubite glasne Zice i shvatite da
program nije bio aktivan. Druga stvar koja je ve-
oma bitna je da se na podetku treba odrediti jadi-
na ulaznog signala, tako da moZete podesiti onu

mwmvﬂmmtbﬁm

bez napora omogucava da

$Kki teZak i relativno nepouzdan, pa se desto deda-
va da umesto .JEDAN" on . &uje” .CETIRI™, ili ne-
510 slitno. Ali to neka vas ne brine, jer ako imate
dovoljno osetljiv mikrofon (posluZice i oni sa pi-
jace) nikada nedete éekati duZe od pola sekunde
da se zadata naredba i izvrSi. E, sad najlepia
stvar je u tome 5to sem standardnih naredbi Win-
dowsa moZete .ozvuliti” i ostale programe koje
koristite, jer je program zaista inventivan i predu-

, pa zamislite kako to izgleda raditi u .Co-
relu”, . Wordu" ili $ta ve¢ koristite. Medutim, ova 3

uopste i ne zna koju naredbu izvrsava dok ne
uporedi sve snimljene i ne nade pravu tako da to

wmummwmm
od naredbe) kako bi kompjuter snimio neku sre-
dnju vrednost po kojoj ée kasnije prepoznavati o
kojoj je funkdiji re¢. Snimljeni podatak ne sadri

sesessnntantnes

SesensseanntssatttRatnts

T P P PP T TP

YU info vodi¢

Izdava¢: Poslovni vodic”,
Beograd, obim: 222 stranice,
cena: 90 dinara

je bilo, ali ova je specifitna, i to ne samo po
tematici

Data su zapravo tri adresara. Prvi i najo-
bimniji sadrZi abecedno sloZene podatke o

takt; na kraju je opis delatnosti firme. Svaki

slog je na srpskom i

engleskom

Drugi deo knjige nastao je iz iste baze po-
dataka kao prvi, ali je drukdije sreden. Sa-
drZi samo imena firmi, sortirana prema de-
latnosti kojima se bave, recimo Accesories
(pratedi proizvodi), Bar-Code Equipment
(uredaji za bar-kod), Cables & Connectors
(kablovi i konektori). Uz ime svake firme
stoji broj stranice iz prvog dela knjige na ko-

joj su detaljnije

o toj firmi.

informacije

U trecem delu knjige dat je spisak inostra-
nih firmi, sa spiskom jugoslovenskih ovia-
Séenih zastupnika i dilera svake od njih.
Kao i u drugom delu, i ovde su dati brojevi
stranica na kojima &italac moZe nad detalj-
nije informacije o svakoj od ovih firmi.

AKko se ne varamo, ovo je prva detaljna
knjiga tog tipa kod nas. Uzevsi u obzir koli-
ki je trud morao biti uloZen u izradu ova-
kvogadmcmaodoodlmdnlnst

svim solidnom.

Najavijena je i verzija na CD-u. Planira se
i postavijanje

seroweuea 37 w7



Ureduju S. POPOVIC | V. MIHAILOVIC

Televizija, radio, novine -
bilo koji medij ima svog
viasnika, novinare i publiku.
I svaki od ovih medija se
kontrolise. Internet pak
nema pravog viasnika, tu
moie pisati svako i Citaju ga
svi. $to je nalepse, ne moze
se cenzurisati. Da li je
stvarno tako?

o pre nekoliko godina na rafunar-
skim mreZzama nije bilo toliko mno-

po-
smatra. Od Amerike, preko Evrope,
novi medij i - reguliSu ga. Neke imaju nameru

protiv drugih zemalja.

Ko poseduje Intemet?
Svako i niko konkremo, ali je borba za domi-

Ministrarstva
korisnicima naredeno je da se moraju registro-
vati kod policije! i

koji koriste li pruZaju usiuge na MreZi zabranju-
je se dalji prenos informacija do kojih su dosli
putem MreZe. Kinezi nastoje da uvedu nacional-
ni Intranet” (i sve su bliZi tome), koji bi bio po-

INTERNET
Licni stav

Cenzura Interneta

vezan sa Internetom, ali i cenzurisan i kontroli-

san. Prava zastita nacionalnog identiteta!
Nemacki sudski izvrsilac otkrio je da vise od

) sadrZi materijal

veu”, najveéem americkom on-line servisu u Ne-
madkoj, koji je, izaSavsi im u susret, za 100 000
Nemaca ,isekao” veze sa svetom. Nemadka po-
$ta je biokirala izlaz na Web server u Kanadi
zbog elektronskih publikacija koje proritu Holo-
kaust, 5to je takode prekr$aj nemackog zakona.
Ovaj server drZala je firma ,Webcom™ koja je
odbila da ukloni inkriminisani marerijal poziva-
juéi se na slobodu govora, te su Nemd, zbog

Page postavio provokativnom goloti-
njom". Ako bude bio osuden, odleZace dve godi-
ne u zatvoru i platiti oko 250 000 USD. Singa-
pur je proslog meseca naloZio svim Intemnet pro-
vajderima da se registruju kod nacionalne poste
s napomenom $ta je od sadrZaja poZeljno a 5ta
ne; sliéno nama, gde se ovakve aktivnosti mora-
ju prijaviti i odobriti od strane PTT-a (nadleZno
_jle Savezno ministarstvo za saobraigj i veze, ko-

giozni | politicki nepodoban materijal.
Delotvormnost kontrole
Prikazane mere represije i kontrole od strane

provajder
zabranjuje pristup odredenim adresama, uvek
moZe oti¢i na neku od podobnih lokacija, odakle
e mu verovatno biti dopusteno potpuno slobo-

gom mestu pod novim imenom. MreZa, uosta-
lom, ne bi bila ono 3to je danas, da je bila una-
pred planirana kao .sigumo” mesto za korisni-

ka, na kojem ne bi moglo da se nade nasilje, pre-
sadrZaj.

ke. Isto tako je poznato da se p&znluﬂe e vr-
ste mogu nadi u mnogo prihvatijivijem obliku,
Sarenilu WWW-a, 5to omogucava da se prevazi--
de sloZena procedura skidanja Usenet poruka i
dekodovanja binamih datoteka iz viSe delova.
Zbilja, mnogo je laSe otifi na www.pormora-
ma.com nego slicne sadrZaje traZiti po Usenetu.
U razvijenom svetu vode se ozbiljne rasprave

. Mnogi
ovemkse.medudm.shbhomnamcmon-
boravijaju sledece: niko nikada nede dobiti na
ekranu sadrZaj koji nije eksplicitno traio, te ga
MreZa ni na koji nadin neée primorati da takav

————

Tha et g x ki sl e Vg 7 b
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pouakoiexmodsebepohvlmnamom
toru... Salu na stranu, da li su to pokusaji raznih :
viada da nas zastite od nas samih?
Uamanlﬂie.mobsewer'obhviomkab
ji podrZzava cenzuru, u kojem se navodi: ,Mi
znamo ko su oni (judi koji pisu i Citaju .zabra-
njene” konferencije, prim. aut). Niko ih u tome
mspmhva.doksenansmjsmnhnahdsﬂ-
kadhduomhdmghimukogptwajdembﬁje
opisan kao .direktor Skole koji okolo prodaje sli-
ke silovanja dece".
Ako bi od strane provajdera i viasti doslo do
samo na ,ispravne”

masovnog ogranicavanja
sadﬂajevrlobm:blsepohzalepodedbe.?r -
vo, manji provajderi bi iskoristili situaciju i po- *
nudili necenzurisani pristup MreZi. Trebalo bi :

uvek imati u vidu da je cena i za korisnika i za

provajdera ista, bez obzira da li pristupa serveru  :

sa konferencijama koji se nalazi u Timbuktuu ili

Beogndu.nnmdedasedaomkoﬂsum :
larizovali zabranjene konferencije jednosta

osnummvekmhendpncvinlhlneplwokaw
vnih naziva ili, ako su ve¢ na to prinudeni, pre-
duunehdm@,mbamaddamknmoh(h
osnuje konferenciju unutar alt hijerarhije.
Navedeni pokusaj cenzure jednostavno
mozZe biti delotvoran; Usener ¢e ve¢ nadi nadina
kako da se izbori s tim. Ne postoji nacin da za-
kon uspe da cenzurise News, Web i FTP servere
ili da ima uvida u privatne distribucione liste

elektronske poste. Povrh svega, ne moZe se pri- 3
menjivati i nametati lokalni zakon na globalna :
izdanja. Postoji isvuse Skakljivih” tema u poli-
oblastima da
bi se mogla povuci linija koja bi razdvojila dopu- &

tici, religiji, seksualnosti i
iteno od progonjenog. A rezultat je poznat - ono
§to je zabranjeno, mnogo je slade!

Kod nas i u svetu postoje zakoni koji tretiraju

posedovanje i distribuciju kaZnjivog materijala, :
bez obzira na to da li on stiZe avionom iz Am-

u postanskoj koverti, optickim ka-

sterdama,
blom ili bakamim vodom. Ljudima nisu potre- :
bni novi zakoni i &ni se da nam ne bi bili povo- 3

lji nikakvi .dZentimenski sporazumi” viade,

nosi, nitije to ikada ginio, bilo koju od .nepodo- §
bnih™ konferencija ($to, naravno, ne sprecava
korisnike da ih Citgju direktno sa inostranih %

Nije zgoreg prisetiti se 5ta se desilo kada su

cuskoj bio nekoliko sati van pogona, te je viada :
odustala od svoje namere, shvativsi da se Mre- :

Za, bar na taj nadin, ne moZe cenzurisati.
Cela ideja oko cenzurisanja je zbunjujuca jer

uopste nije i nece biti efikasna - svako sa pu- :
nim Internet pristupom moZe se prijaviti na
drugi (strani) News server i proditati ono 3to :
zaista Zeli | u tome ga nece spreciti bilo kakva :

zabrana niti zakon.

Ivan OBROVACKI :
iobr@beotel.yu

Telefoniranje

preko
Mreze

- Vaovamonisubaé
¢ zadovoljni kvalitetom
i telefonskih veza koje vam
: PTT obezbeduje. Uz to vam
verovatno smeta visoka
cena medunarodnih
razgovora. Na Internetu i za
to postoji resenje

ompanija ,IDT" nudi uslugu lglzfo-

za januar 1997, Koristili i uz njenu pomoc zaista
potrebno je da postoji server

uz pomo¢ ralunara i Internet pristupa sami kon-
vertujete svoj poziv, a da se za drugu stranu po-
brine neki .IDT-ov" server. Bez pretplate kod

WDT-a" moguﬁepzvanmbeqiameudoneu
Sjedinjenim

guénodtu istovremenog semplova-
nja i reprodukcije zvuka) sa mikro-
modem i makar 486 racunar. Kako

Call A-y‘l‘ohp—hh'l.u!ﬂy()w

Now Available! Net2Phone Bets Full Duplex
S0

Internet From Your PC Using:
Net2Phone




|/O PORT

Ureduje EMIN SMAJIC

Konstruktivni prediozi
Koristim ovu priliku da se
javim u vasu rubriku VO
port” koja je po meni najin-
teresantnija, jer moze do-

ili ¢uje, a 3to nije tema broja vaSeg
lista.

Bl Takode, tu mogu da se nadu i korisni
g saveti za onu grupu ditalaca koji ni-

Unapred zahvalan!
Zoran Eri¢

Nilinci
Zorane, nema primedbe ni na jedan
od tvgjih predioga, ali (uvek ima ne-
ko ali) mesta u broju nema dovoljno,
a i dob .:. 2ap £
brgja stranica, mora da stigne ,odo-
2zgo”. Mnogi ditaoci su traZili da se
nade mesta i za njihova pisma sa
prediozima i kritikama i za to nema
dod mesta, ali se sna-

su ba$ ,.informaticki potk iko-
. ji ne mogu da prate sloZene i pomalo
il nerazumljive promocije novih ureda-

M ja i softverskih paketa.

Bez namere da menjam uredivacku
politiku vadeg (i naseg) lista, imam
neke predloge koji moZda mogu da
pomognu boljoj Citanosti:
1. "I/O port” prosiriti na vie stranica,
ili otvoriti novu rubriku poput one ko-
juima emisija Tre¢eg kanala , Polaro-
tor” (koju takode redovno pratim) ko-
ja bi se zvala ,Mala $kola...".
2. Potpuno razumem razloge za ru-
| brike kao 3to su ,Opisi igara” i ,Sta
dalje”, ali da li bi moglo da umesto
10-15 stranica tih takode korisnih

!kohmakoiesmkadrm.koﬂ

tni ili 3to da ne, dileri poznatih proi-
zvodada ratunarske opreme i softve-
ra.

4. Podrzavam ideju (kao u broju
SK/X1/96) da se obrati paZnja i na li-
teraturu §j. knjige koje nam svima

y 5. Ne bi bilo loSe ogranizovati i na-
gradnu igru (pa to danas rade skoro
svi &asopisi?!).

6. Podto radim u administraciji, ma-
lo viSe o programskim paketima koji
se tifu te tematike, ne bi bilo na
odmet.
Kako nameravam da u skorijoj bu-
duénosti kupim kompjuter, §ta je sve
potrebno (i po kojim cenama) naba-
viti (konfiguracija) i instalirati (sof-
il tver) da bi imao moguénosti prikiju-
lenja na Intemet vodenje poslovnih
knjiga dr, a da odnos cena/kvalitet
bude najidealniji?
J Kako studiram na visoj Skoli u kojoj

i sa onim $to imamo tako da ée izve-
stan deo /O porta biti posvecen va-
Sim pismima a drugi deo tehnickim
problemima. Ovo nije resenje, medu-
tim to je najbolje Sto se moZe uraditi.

Riknula boranija
Ved mesec dana se spre-
mam da vam napiem pi-
smo, ali mi je Stampad ,ri-
knuo”, pa sam pismo do
sada odloZio. Ali posto
sam kupio Blizzard 1260 ostao sam
bez para za novi Stampad. Medutim,
materijala je sve vise, pa sam odlucio
da pismo napiSem ru¢no, pa vas mo-
lim da izvinite za ,rukopis”.
Kao prvo predloZio bih vam da pove-
Cate broj stranica u asopisu. Kada
biste ubacili makar jos dva lista, to se
na troSkovima Stampanja ne bi pri-
metilo, a za nas . Zeljne” informacija
mnogo bi znadilo. Te Cetiri novodobi-
jene stranice bi bile dovoljne (nisam
neskroman) da se opiu jo§ neki
Amigini programi, dodatni uredaji.
pa i igre. Primetio sam da ste u se-
-ptembarskom i oktobarskom broju
testirali malo vise Amiginih periferi-
ja nego ranije (za pohvalu), ali treba

mo samo vasu i nasu Zelju. Sto se
Amige tice, stvari se krecu blagom
wzlaznom linjjom, ali da ne baksu-
ziramo.

Zvuk
Redovno ¢itam ,Svet ko-
mpjutera” i nemam neke
vete primedbe na Casopis,
sem preterano puno ogla-
sa (1/3 S.K.1). Ujedno, de-

lim mislienje M. Aleksandra (S.K.
11/96: 1/O Port - ,No Comment”).

je na smeru informatike pre-
dmet ,Projektovanje i izrada softver-
skih paketa” i Informacioni sistemi

" (preduzeéa), to za me-
ne i sve moje kolege (i sa FON-a) mo-
Zda bi bilo interesantno futi, $ta je
novo na tom polju.

vim muzikom, interesuje me za §ta
sluzi digitalni izlaz zvuka, kako i &i-
me mogu da ga poveZem. Mudi me
jo$ jedno pitanje. Imam SB16 kom-
patibilnu zvuénu karticu i midi Key-

board. Koji kablovi i koji softver su
mi potrebni da Keyboarda
koristim zvukove i zvuéne kartice
(ako je to moguce).
S poStovanjem,
$. Zoitan
iz Bedeja

Ju (npr. AWE 32) zvuénu karticu sa
digitalnim ulazom, a ono Sto dobijas
Je kvalitet. Kablove moZes kupiti u
prodavnicama, prodaju se kao PC
midi Kit, za softver ées morati da se
odlucis sam jer ima ga dosta, a pita-
nje je $ta tebi ngjvise odgovara (Cu-
base, Cakewalk ...).

Prvi kompjuter
Hotu da kupim svoj prvi
kompjuter i treba mi savet
koji da odaberem. Obra-
¢am se vama zato $to mi-
slim da ste najbolje obave-
Steni i 5to sam ubeden da Cete mi si-
gumo pomodi. Prvo sam hteo da
uzmem PC po3to se 0 njemu trenutno
kod nas najvise piSe. Medutim, vi-
devsi koliko brzo zastarevaju, plasim
se da ée mi investicija brzo propasti i
da Ge mi za godinu dana trebati 32
Mb da instaliram operativni sistem.
Zbog toga sam odlucio da uzmem
Amigu. Da li mi savetujete da
uzmem Amigu 1200 sa turbo karti-
com (kojom?), hard diskom i CD-
ROM-om ili da satekam da izade ne-
ki novi model? Kompjuter namera-
vam da koristim i za igranje i za ne-
ke ,ozbiljnije” poslove. Redovno &i-

Kraj telefona

011/322 05 52 (direktan) i
011/322 41 91 (lokal 369
dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja mozete ostaviti

i na BBS-u Politika
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1/0 PORT
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zard 1240-40Mhz. Uz sve ovo ne-
mgj Stedeti na memoriji.
Ako se odlucis za cekanje, pitanje

e koliko ée to trajati.

Komponente
Javijam se prvi put i na-
dam se da Cete objaviti

2. Koji monitor od 14" da izabe-

3. Za koju karticu da se
odluim: S3 TRIO 64, ili S3 TRIO

V64+7
Toliko za sada.
Sasa
Beograd
1. Slobodno uzmi osmobrzinski

alth 2001).

P.S. Stampac nije uracunat u ce-
nu od 1600-1700 DEM.

Bolji a sporiji

"
“!dablblloktdagaiobhvhz(m!—

slim, pismo). Mene bi za ovaj put
zanimalo nekoliko stvari u vezi sa

ovog i ,normaino” WIN-a 957

2) Imam Pentium/100 MHz, 16 MB
RAM-a sa hardom od 1.26 GB, ali
mi WIN 95 i pored toga radi sporije
nego kod druga koji ima 486/8 MB
RAM/100 MHz. U &emu je §tos?

drajvera. Sve u svemu treba mu je-
dan Fine Tuning.

3. Modem US Robotic Sportser
33600, a $to se sofivera tice tu su
mislienja

neki HP koji se uklapa u tvgj budzet.
5. Mislim da bi u ovom momentu to
bio DTK 15" monitor.

Veza kablom
Bicu kratak (‘ajde da se
lazemo!). Imam Pentium
i DX4. Napravio sam se-
A rijski kabl sa 25-pinskim
dZekovima i spojio pino-
ve na slededi nadin:
2-3,3-2,4-5,5-4,6-20,7-7,
20 - 6, Masa - Masa.

Kako radi besprekorno u Norton
Linku, LapLinku, INterLinku na
oba PC-a. Medutim, kada sam po-

rio barem 150 puta (+/- 3%). Da li
je ova veza uopste moguca u igra-
ma i u kojim igrama, ili je to, u
stvari, direktna veza dva modema.
Na jednom PC-u imam { modem pa
ako je neka kombinacija modem -
serijski port moguca, objavite Se-
mu da se ne patim viSe. MoZda
sam i u gore navedenoj Semi pre-

video neku vezu.
Igor Precep
Indija
Igranje igara na dva racunara po-

vezana kablom je mogu-
Ge. U tu svrhu Roristi se kabl kgji

X
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tvu, mogu se nadi ambiciozni projekti malih softverskih radionica. Takav je Web fmage
kuce .Group 42", koji se slobodno distribuira na MreZi. Program se $ire bavi problemom
pregledania i editovania slika u populamim formatima.

Pored lepog i funkcionalnog interfejsa sa toolbarom sa najvaznijim opcijama, u meniji-
ma se krije kompletan skup opcija. Tu su opcije za preglednaje slika preko kataloga (thum-
bnail) i stvaranje sopstvenih kataloga, prikazivanje i pripremanie slika koje Mrezom pu-
miu.uoblihxpoite(UUErmded). Elegantno je redeno prikazivanie slika koje su vece od
vidljivog dela desktopa, opcijama za prikazivanje umanjene verzije slike.

Od ostalih opcija vezanih direktno za Internet, znatajna je opcija namenjena Web izda-
vastvu, a sluZi za kreiranje imidZ mapa (NCSA, CERN i Client Side format). Kada se pokre-
ne opcija za mapiranje, na utitanoj slici se miSom definiu polja (kruZznog, pravougaonog,
nepravilnog i u obliku tatke). Svako polje ima podatke o adresi na koju treba skociti ka-
da se klikne unutar polja, kao i podatak o komentaru koji se pojavi u statusnoj liniji pre-
traZivata kada se mi§ dovede unutar polja. Snimljena mapa se lako integrise unutar
HTML izvomog koda i tako ¢ini jednu celinu sa telom slike. Ostale opcije se ticu obrade
slike i efekata koji se mogu izvesti nad celim slikama, te nema govora o ozbilinom image

Program se moZe registrovati da prikazuje Zeljene formate slika, to je daleko pristojni-
je ponasanje, od recimo ,,ULeadovog" Media Studio Image Editora, koji se nasilno progla-
3ava nadlZnim za sve moguce formate.

Bez registracije odli¢no ¢e posluZiti zd
glednaje slika, ali ée opcija za snima-
nje biti dostupna tek po registraciji.

MUl 3.x (GITOOLLHA, 198K8) §
# VER 152 REGISTRACUA: 35 DEM

Fetchlt

et je 0 izuzetno jednostavnom programu koji je uz to kratak i funkci-

a radi u atraktivnom MUI okruZenju. SluZi kao pristani$te za

ikonice (image dock), ali je daleko jednostavniji od populamog Tool-

ali ni$ta manje atraktivan. P

Instalacija ne postoji jer je program od 8,7 KB jedini izvr$ni fajl koji se ko-

risti MUI bibliotekama. Kada se pokrene, korisniku ostaje da u otvoreni MUI

prozor spusti ikonice koje Zeli da ugnezdi u zajednicki prozor za pokretanje

aplikacija. Ikonice se slazu onim redosledom kojim se spustaju u prozor, te

nije potrebno posebno aktivirati opciju za dodavanje novih ikonica. Slitice se
slazu u jedan red, a za

SETkOMUTERA 42 IaNuAR 97.




AMIGA 500, Commodore 84 - moni-
tori, diskovi, $tampadi | oprema pro-
- otkup. Telk

SUPERPOVOLJNO prodajem Ami-
gu 600 (2Mb ram) | HD 520Mb; mo-
nitor 1084S; spoljni flopi; sempler;
VTS, sa preko 300 igaral Telk:
011/620-414; 866-597.

PRODAJEM Amigu sm(llb) sa
diskom, pt

raturom. Tel: u1/141-cu.

ARISE soft. Igre | programi. Disketa
+ igra = 3 din. Tel: 013/817-840.
AMIGA Power - disketne igre i pro-
grami. Smnimljena disketa 4 din. Br-

o, P .

38, Novi Sad, tel: 021/371-899.
ASTROSOFT - snimanje igra | pro-
grama na diskete, hard disk, CD.
Najpovoljnije. Tel: 021/314-994.

PRODAJEM Amigu 500 | Amigu
1200 sa prateéom opremom. Tel:
392-998.

AGNUS SOFT! igre | programi za
Amigu 500. Snimanje 1 din. Katalog
besplatan!! Tel: 026/314-081 |
026/316-636.

b.l_ Td< 011/512-366.

Nid & Surdulica hard, CD 32, A 500,

VBS, Video komponent, jeftino. Tel:
018/23-261, 017/84-260.

2(011)1760180 =
AMIGA 500 1200 cp32
ALTE

Snimanje na disketama,
hard disku i CD-ovima.
SALJEMO POUZECEM!!
igre 0.80 din
programi 1.50 din
CD kompleti za A1200 - 75 DEM
(D32 - veliki izbor igara,
otkup i prodaja konzola

m®ols77-991

COPY CLURamiga

011/32 47 288

4.DISK ZA AMIGU

6.STAMPACI
7.KASETOFONI

aMopul (1,2,3 1 4)

1AMIGA (500/600/1200)
2.COMMODOREG4/128
3.DISK 1541/1541 li/1571

5.MONITORI COLOR/MONO

DODATNA OPREMA

LFILTERI STAKLENI | MREZASTI
2.DISKETE 3,5"&5,25" HD | DD

6.PROSIRENJA 512KB
7.JOYSTIK (VELIK IZBOR)

Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude &itko otikucan, sa
prebrojanim re&ima (rafunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC | Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuti iznos.
Adresa: Svet kompjutera (mali oglasi),
Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatitina NOWVI ZIRO RACUN:

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obi¢nog malog oglasa do 10 rei - 15,0 DIN., svaka sledeca reé
- 1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza + 3% taksa.

Za informacije o oglasima veéim od navedenih, obratite se redakciji na
telfax 011/322-0552.
Oglase za 02/97 primamo do 22.01.1997.

""""" VECEI OGLASIH

SOFTWARE

VELIKI IZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

C64/128 AM’GA\‘\
1.BORILACKI ‘O
o

2.SIMULACIJE
o

3.SPORTSKI
4.PLATFORME
5.STRATESKI

Y*\SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 | 1200
COMMODORE 64,/128
MONITORA ZA AMIGU | C64

~ STAMPACA | DODATNE OPREME




//GA B AMIGA W AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA W

]
- AMIGA CEN 3
¥ ~
#oﬁware &E bardware £
\MIGA diler No 1 ]
= 011 / 628—648 :
% & £
B
= SOFTWARE AMIGA 1200 ;U[[(f.'\ 4000 §
< jveci izbor AMIGA 1200 ESCOM 850~ ~
3 j prog (— AMIGA 4000/030 ) &
E prelm lOM)mslovn.upn, usluznih. "Mmm T: g = 1000 RAM 7 plno b
VEMB 190230~ - 1.3G8 HDD Seagate k=4
= pj“qf::mn?rn:w;- ol DVISMI D 20060 bt Q
< o Utoknid o Viper 030/28MHz, 4/8MB 350/390,~ 2500~ )
S e e Veooci i | ~——GUERDRIVE ) §
= e an poklon. Blizzard 1220 4MB/28MHz, clock 400, RS
s Blizard 1230 SO/SOMHz &/16MB  780/850,~ EKSTERNI ™
= Blizzard 12407 ERC816MB 9501090~ CD ROM 8x IDE — 350,— ;
. moemowmme N cprowerscsi_sso) §
&) i 20~
S SRECAN BOZIC s g ZORRO BOARD Z-1 b
3 | SRECNU 1 USPESNU | DimadSC X IMBRAM oo || 5x ZORROIL3x PCISA <ot | W
] NOVU GODINU HDD sa AT BUS kablom: RAM socket, 72 pin SIMM g
- ZEL[ VAM VAS 25"40MB - 25 IOMB 200~ ..JO0~ =
25" 8MB_120— 25" SAOMB .
% AMIGA CENTAR! Video monor PROFEX od 2%~ CYBERSTORM (06O/S0MIPS/29MFLOPS). = Q
b r & . Video monitor 10845 od 300~
5 S0 mmm v"";‘m(‘:’: :‘.;""n) Multisync 14° PHILIPS 460~ V—LAB DIGITALIZATOR .. g
% B & = Maltisync 14" Amiga M 14388 ® TOCCATA 16bit/8 kanala .........
< disketama proverene i 100% bez virusa! g pisync 15" Amiga M 15388 ® CYBER vmu&(;ovm P~
o Preko 1000 zadovoljnih korisnika su  Multisync I7 KFC + VGA adaptet ~ ®  PICCOLO SD 64l o . 800 :‘Q
5 garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge i
- g
= ~
3 2
3 E
. OSTALA OPREMA R
§ Interfejs za PC tastaturu za AI200 T 160~  Dodatni flopi 880 KB od 60~ Memory AS00 512KB+clock od 60~ a
S Interfes SCSI Squirrel PCMCIA AI200 180 Dodatni flopi 176 MB 200~ MIDI (i In, 3 Out, | Thru) 120~
s VGA MULTISYNC adapter MICRONIC 45~  Interni flopi 880 KB od 60~ TurboTechsound Il dzvuka 120~ g
HDD kabal 2.5" na 2.5 20~ Interni flopi 1.76 MB 180~ Aura I2bit PCMCIA sampler  260,~
B HDD kabal 25" na 35" 30—  Mis Alfa Data 280 dpi 40— Kempston Pro, Blue Star  od 40— §
- :_l[lr)kﬂvalwnlbls'man) 50~ MBAIfaD_nnl(ﬂ%+hN “5&: chkby od 15~ X
& Trafo za Genlock 1200mA/12V 35~ Modem ESCOM Zipstick 60— @
X RF modulator od 70 US Robotics 14400 FAX tabl 210~ Competition CD 32 game pad 60~
s Transformator 4A od 90—  US Robotics 28800 FAX+kabl  ®  Aktivni zvucnici ©-
Digitalizatori slike Mog d je uz dopl
B fammBR ] [ ene. | | 44 SERVIS 4|8
] DigiTIGER 111 ..750; HDD manji > HDD ve¢i svih modela Q
] Hyper Grab RT 24 bita 7507 HDD 25 -» HDD 35 AMIGA racunara i ugradnja | ™
5 GRAFITO 24 650~ Video monitor -» Mulisync svih dodataka -
»: 1o GRAB 24RT 500 Trafo 3A => 4.5A ;
B

VOINY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINV R VOIWY

RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO 15"
NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO
svETkOMPITERA 4 JUAR V7.



Word 7 u slicl 1 refi, sutor Dubko Savié - Iz itampe Izlazl 15.01.1997
Kompletno nov pristup, jedina knjiga uz koju rafunar nije neophodan!

Windows 95 u slici | reél, autor Emin Smaji¢ - iz Btampe Izlazi 25.01.1997
Najkradi | najbri nadin da nauite Windows 951

Flight Simulator 97, mu)- ume uhnpe Ith:l 05.02.1997
Naulite da letite! Teorlja |

Mortal Kombat 1, 2 i 3, autori Macedonié, Joksimovié, Babovié
Svi likowl, Muhrd sve Bifre - PC, Sega, Amiga, Sony
Civilization 11, autori Nenad Vasovié, Branimir Kuzmanovié
“Knjiga izuzetne informativne vrednost” - videt! prikaz u SK dec. 96 str. 85
lcllms-lturryIZJSIOumc Macedoni¢
Korak po Videt! prikaz u SK sep. 96 str. 77

pet avan
PASCALumdn ikole -mmmxuw
Sve detirl godine u knjizi - videt! prikaz u SK nov. 96 str. 42
104 sirane,

wmirs 40 DINARA POUZECEM
IZDAVAC: PC PROGRAM TEL. 011/463-296

I
2 ONU H 181! DISKU
s P D 4 PR omple

000

ASTRO SOFT

PC i Amiga
Snimanje na CD:
-Po Vasem izboru -Back Up Hard Diska
-Originali -Iznajmljivanje CD-a

021/314-994

be u drugoj sobi. Signal "hvata® obi-
&an radio prijemnik na daljini do ne-
koliko stotina metara. Cena 82,00
din. Tel: 010/23-287.

AMSTRAD CPC 464 programi iigre.
katalog besplatan. Tel: 010/23-287.

C64,128, CP/M

mulllgunddu

i kaseti {pojedinatno | u komplety).
Uputstva. Kotolog.

Isporka pouzedem istog dana.

tel: 021/611-903

0"/1776-129

NAINITE CENE !!!

KNJIGA "PC za podetnike” sa preko
50 ilustracija | puno razumijivog tek-
sta, opisuje sav postojeéi hardver,
osnove DOS-a, obradu | §tampanje
teksta | upotrebu nekoliko najpopu-
lamijih programa za PC. Priruénik je

jen ljudima koji nikada nisu

nara. Spead o Tol:
011/778-079. radili sa radunarima | apsolutnim po-
Getnicima, bez obzira na uzrast i ste-
NS games. NajsveZije snimanje na pen obrazovanje. Knjiga sadr?i | po-
FD, HD | CD. Codeteks. Tek: cipvie o kompjuterskim virusima |
axt/3e8-713. opis rada sa DOS-ovim antivirusnim
INTERFEJS za p CASIO  prog Priruénik jo formata B5
Mn?(}pm \Mopwolm sa kolor, plastificiranim koricama, a
Tel: 021/392-998. cena 34,00 din. Tel: 010/23-287.

Emisija o multi

Najnovije
CD igre

CD berza

ART TV

TERMINI
repriza
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space
edijainoj zabavi

Edukativna
multimedija

Novosti

suBoTA 16:30
NEDELJA 14:30



Snimanje na PC CD-ROM i SONY Play:

Veliki izbor naslova... Najnoviji hitovi...

ALADDIN. ANOTHER WORLD.
IZATION

DESERT STRIKE, ELITE. F-14
FFA

GOLDEN AXE. INCREDIBLE

MACHINE, JAZZ JACKRABBIT,

RISE OF THE ROBOTS.
SAM & MAX. SIM
STREET FIGHTER 2 USA,

KART, SPACE DUDE. STONEKEEP.
TERMINATOR FUTURE SHOCK.
GRETZKY HOCKEY, WORMS
WWF ARCADE .

MACHINE 2. FORCES, DESCENT. EYE OF THE  COMANCHE 2 CRUSADER NOREMORSE.
JAGGED ALLIANCE. JAMT, BENOLOER 1. 2 & 3. FUGHT OF AMAZON  FADE 1O BLACK. FIFA SOCCER 96
1 8 2, LEMMINGS CHROMICLES, LOST  QUEEN, FRITZ 3, FX FIGHTER. MIGH SEAS  \iexEN, INTERMATIONAL TENNIS OPEN.
VIKINGS. MAGIC CARPET, MORTAL _TRADER, INTERACTIVE GIRL. JUNGLE  umGLE BOOK. LEMMINGS 30, LORDS
KOMBAT 2. OME MUST FALL PRINCE  STRIKE. KING PIN. LANDS OF LORE. OF MOMIGHT, MAGIC CARPET 2. NAVY
OF PERSIA 1 & 2 RADEM, SENSELE  LITTLE BIG ADVENTURE. MORTAL  STRmE. MM HOCKEY 96, OVERDRIVE.
SOCCER. SUPSTREAM §000, SUPER  KOMBAT 3. NBA JAM, PERFECT  parmcian, WORLD,
FROG, TIE FIGHTER. ULTIMATE BODY  GENERAL 2. PINBALL ILLUSIONS. Tyg TRIAD, SCREAMER. STEEL
BLOWS. VIRTUAL POOL. WINTER  PIRATES! GOLD. PRIMAL RAGE. SIMON 'STRIKER 95,
GAMES. WITCHAVEN... THE SORCERER 2. SUPER SF2 TURBO.  rrom THE DEEP, WAREWOLE.

STRFE. EARTH WORM JIM 2.
SEA LEGENDS, SEEX & DESTROY. STAR
WARS, STRI® POKER PRO. SUPER STAR
[ TNIN OUTDOOR BASS TOURNAMENT.
WITCMAVEN 2.
\
© WIN 95 IGRE Q as1
ADOBE COREL
m&xung- o =
MASTER 4000, EARTHSI b MAPPER 98, MONEY.
. e e 2 OFFICE (EXCEL. WORD.

ASSAULT. S8 CITY 2000, SIM CITY 2000
COLLECTION, SU-27 FLANKER.
VIRTUAL CHMESS.

VISUAL BASIC 4.0 PRO. VISUAL
FOX PRO, WIN FAX 7.0,
WINDOWS 95, WIN 05 PEE

CHAMP. MANAGER 2:
CRUSADER 22 NO REGRET,

ABC FLOWCHARTER 4.0,
PAGE  MAKE!

95, PRO COMM 30. RAZOR
2.0. TBAV. TOY STORY.
WINDOWS 95 4.1

BELGRUM.
DUTCH,
, DESCENT

~

FOR
ROBOTS 2. STRIKER

30 STUDIO MAX. 95 BOOTER 4.0,
AGADUTE

ADOBE PREMIERE 42 ALL IN ONE
INTERNET. BITWARE 3.30. C&C
THEME. CAKEWALK 4.01.
CLEANSWEEP 3.0. COREL
DRAW ASTTRACKER 4.

serkoveTeA 46 A 97,
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ion... Snimanje softvera na diskete, HDD...

Eovite ODMAH! Saljemo postom istog dana!

© WIN 3.11& DOS 6.20 omw

WINDOWS 3. 11 WINDOWS 3. nc&nmmm POWER POINT. . um mmza::amg\mm
ACCESS..), NORTOM UTILITIES. NORTON COMMANDER. DOS NAVIGATOR. -mmnmwmmmmm
MS DOS 820, COREL DRAW 50. ADOBE PHOTOSHOP. QUARK XPRESS, SPACE. CALIGARI 1.0. CAUGAR] 2.0. DIGI MORPH. DIRECTOR 4.0. ELASTIC
VISUAL BASIC 4.0, VISUAL FOX 3.0, WINFAX PRO 4.0, 3D STUDIO, AUTO CAD 13, REAUTY. EQUAT. MARS SET 4. VISTA PRO. LIGHT WAVE 4.0.

RAZOR PRO. ADOBE PREMIERE. ANIMATOR PRO, YU TTF FONTS, 1.02. META MORPH. MORPH 2.5, MORPH FOR VISTA PRO, MS VIDEO 1.1
FONTOGRAPHER..

komandom INSTALL lako instaliraju
na hard disk.

Kompleti programa:
Svi programi se mogu instalirati
direkino sa CD-a, $to omogucuje

" ‘1997 godlnl|
laku i brzu instalaciju.

vg) /.Y
M&S .

/4o,
011/146-744 011/559-839
Misa Nikolajevié Dostojevskog 13, 11030 Beograd
Il Bulevar 130/193 Diskove mozete preuzeti i u:

11070 N. Beograd Novom Sadu 021/610-830
Amiga: 105-138 (zemun) Pancevu 013/522-024

evireononmea A7 waws o7
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DFHIC D+58H0D |
D, SF ) | Ll g
| Ul ER CLIE] B ] ERSO
/2.0 FOR IND S D SHD ) |
QUARTERD r’r RTITIO \ ) DO
)FFICE PR D 28HD, ¢ B D5 FO
UXE 8 | D, DE FQ
DTO HO DHD { )
D ORLD P 0 D
BHD 0
PLA 8HD
bHD, BLOOD & A
8HD, A 0
O 40HD U B
9HD, D RA 0 OHD, D
8HD, O 0
P O D 0
ONSO OHD AD
D 9HD OLD DO
D OHD RODO

VISIMI( Vel eaini. ex

ANIIGA FORT i dalje radi za VAS
Capital Punishment 7D, Jet Pilot 4, F1 Masters 1D, SWOS
96/97 update 2D, Tommy Gun 1D, White Rabbit 1D, ...

“

i 5
| | D, COO ) D6 D, CO
) 9HD, CO 28
DR 53HD S| DR DIO D, [
g ) A RO 5
Sl ) .' DOWS ) f-l
YIDEO DIRE! 2.5 FOR D, FIRS
D, NOVELL INTERN \CCl SERVER V4.0 40HD, CORE!
] p DSHOP 22 INOGO DRUG
RO ) DR U R
R D P D 0
U ROP SHD D O
R DA 9HD
? 5 PRIVA
DA D 9
D PA
0 8HD
PANASO D 0
A D B B
D D D
6 0 DR
Ve pricamo mnogo... Mi RADIMOQ!
{ t '
N



Grcékoskolska 3
_~\ 71000 Novi Sad

Zelite raéunar? Koji radi 'iz cuga'? Nema problema, mi éemo se
pobrinuti da dobijete kompletno pripremijen (softverski | hardverski)
racunar. Sa softverom po Vasemizboru, naravnol

@ PUNJENJE tonera za laserske stampace
o i fotokopir aparate
& PUNJENJE kariridia za INK jet

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

AMD PENTIUM PENTIUM-133 +
100 MHZ

C Lrve COLOR

LAee COLOR MONITOR m
iy tel:011/645-T10 m ]
T Balkanska 46 >l

o
PRO VIEW 14° :‘:‘: o SR
e 33,150, CmsLonc 816 P TUNER
58 vieRs
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011 /141-152

Radno vreme: 13 - 19h
Nedeljom ne radimol
Kontakt: ognja@EUnet.yu

EEZSELENEEEELERER - Light Wave 4.0, 3D Studio 4.0 sa svim dodacima, Real 30, Caligary True Space (obe verzije) sa svim dodacima, sve verzije Animator-a, Vista Pro CD
sa dodacima, csam Morph programa (Elastic Reality, Morph Win, Morph Wizard,..), DTV (DeskTop Video) programi (Razor Pro, Adobe Premier 4.0, Ulead Media Studio, Direktor 4.0....)...
CEEEEEEEEELISREE] - Windows 3.1, 3.1 CAE Europe, 3.11, 3.11 CAE Europs, 30 Home Architect, 3D Studic 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAD 12, Cirilica TTF, YU Latinica
TTF, Clipper 5.3, CoreiDRAWI 5.0£2, Borland Deiphi, 00S 136, Finale 3.0, 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5,
MS DOS 6.22, MS Office 4.3c Pro, (Word, Excell, PowerPoint, Acess), MS Project 4.0, MS Publisher 2.0, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NC 6.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, Procomm 2.1, Telix
1.1, QEMM 7.5, QuarkXpress 3.31, Stacker 4.0, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 8.1, Windows Commander 1.51... (sve 2a Win 3.x na jednom mestu)il!
CEEEEEEEEELGERIEE]) - windows 95, Windows 95 Pan European, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Mathcad 6.0, Micrografx ABC Suite, MS Money 95, MS Plus 95, MS Project
95, MS Works 4.0, Norton Navigator 95, Norton Utiiities 95, MS Office 96 Standard (Word, Excell, Powerpoint), Tellx Win 1.1a, PC Fax 95, Visual Basic 4.0 (96), Visio 4.0, Word Pro 96....
- CorelDRAW! 6.00.178 111, Adobe PageMaker 6.0, 3D Home Architect 1.4, Fractal Design Paintor 4.0, Microstation 96, MS Access 7.0 Final Relsase,

MS Publisher 3.0 CD, Delrina Win Fax Pro 7.9, Corel Xara 1.1, Frame Maker 5.0, Norton Antivirus 4.01, JDR, QEMM 8.0, Telemate For Win, Freehand 5.0, Cubasis 1.1, Cubase Scor,...
CEEEREEEEIEIESERIEE]] - WNOOWS 96 4.1b, Calamus 95, Adobe Acrobat Exchange 2.1, Adobe Acrobat Reader 2.1, Adobe Type Manager 3.02a, Deirina Comm Suite 96, Freehand
5.0, Mapper 95 1.5, Corel Photo Paint 6.0, Adobe 3.08, 30, Studio 4.0, Lotus 96, Stacker 4.1, Win 20,...
EEEEREEEIESEIIEE] - Auto CAD 13 C4 For Windows 96, Deiphi 2.0 Desktop, Deiphi 2.0 Developer, Bortand Paradox 7.0, Lotus Notes 4.0, Lotus Freelence Graphics 96,
Fontographer 3.52, ABC Flowcharter 4.0, MS Exchange 4.0, Orcad Capture 6.1, Hijsak Suite 95, Web 3D, Web Scan, Web Star 2.0, Quark Xpress 3.32 Upg, F-Prot 2.21a Win®6,...

- 30 Studio MAX (+ Windows NT 3.51 1067 | Service Pack 2), MS Windows 95 Resource Kit, MS Windows Service Pack 1, MS Windows 95 Update, MS
Office 96 Pro (Word, Exell, PowerPoint, Access....), Perfect Works 2.1, Adobe Premiers 4.2, Origin 4.0, Corel Flow 3, CaksWalk Pro 4.0, Chameleon 95, Windows Checkit 4.0,...
CEREECEEETSEIEEN - M5 Windows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, Bortand C++ 5.0, MS Visual C++ 4.1, Cubase 2.81, Boriand Delphi ClienvServer, Netscape 3.0,
Internet Office, Intarnet Explorer 3, The Web Media Publisher 2.5, Web Thing 1.2, Procomm 3.01, File Maker Pro 3.0c, ‘4 Version 7.0,...

N O NOVO NOVO NOV Vrsimo snimanje softve

Komplet M:
on 2, Quakes (1
“wnu\-’—n i-"'"“ o 2. World

pekovene ne OD-¢ (hatelbans)  Aen Broed. Yenducle,
ek dn 00 mage shriovelt dvekt- 18 D, Deghght. Do OF T Ve, FX Fighter OO,
o 50 0D-a § judnostewms Gobien 8. Hand OF
preiopiradl re hard-disk (krgive s

Kolor skeniranje (24bit/2400 DPI),
usluge &tampanja (laser 800x800 &
COLOR Epson 8tylus), prodaje multi-EZ
medijalnih konfiguracija | komponenata:
CD-ROM-ova (8x, 10x), Sound Blaster-a,
zvubnika, modema, skenera




B E6IDX40
56 (B eTEE

IPentium
/5781337
11507816 6]

Modem 2400
Fax/modem 14400, 28800

CD-ROM 8x

Data switch 1x2
Sound card 16-bit
Stereo speakers 25, 50, 120 W

@

o/\/
5

G
OpynE

156-674
1778-570

basits >

11070 N. Beograd
On. brigada 65-8

oosTA""“

INFOPROJEKT

Streamer 250, 420, 850 Mb BE:%? A '
\\9

POTROSNA MATERKAL:
Prekrivati 7a kompjutere i Stampate

Toneri za iaserske printere HEWLETT PACKARD
Cartridge za inkjet printere EPSON stylus
Printer ribbon za printere EPSON i PANASONIC

tel.

tel / fax.

(blok 70 A)

NADOGRADNJA
RACUNARA

_SERVIS
RACUNARA

PREVENTIVNO |

INTERVENTNO
ODRZAVANJE

KOMUNIKACIJE

MULTIMEDIJA

Diskete
Kablovi
Konektori

DELTA

PRODAJEM racunar 486/100 MHz,
8MB RAM, 850 MB HDD, mono,
$tampaé LQ 100. Tel: 021/392-998.

PRODAJA PC konfiguracija i kom-
ponenti, nadogradnja, otkup od 286
do Pentiuma. Tel: 021/746-147.
Astrosoft - snimanje igara i progra-
ma na diskete, hard disk, CD. Cede-
teka. Tol: 021/314-994.

1 Profesionalni

] interfejs za PC

011/512-622

Uplate oglasa
za februarski broj
primamo do 22.01.1997.

iskljucivo na
novi broj ziro-racuna:
40801-603-2-47280

DINA

. IGRE 0.6 din
Pliaca
Sz
27, marta
Dr &
1 Fopovita 10 INSTALIRAMO
KONFIGURISEMO
OPTIMIZUJEMO
OBUCAVAMO
Dodite za sve §to Vam treba!

DOLAZIMO | KOD VAS !

kompilacije 25.-
LR LR (D izbor  30.-

narudite katalog na disketi !

(024) 42-520

DIELEKTRA

prodaja-nadogradnia-servis
KONFIGURACIJE:
-Pentium 100/133/150/166 MHz
-486DX4-X5/133 MHz
Stampacl
EPSON: -
X-3001Q-100  -5U6P/6MP

HP:

-Stylus 200/1000 OKi:
Stylus color 200/500 -4w/600
KOMPONENTE:

SIMM memorija 4/8/16/32 Mb
Fax modem 14400/33600 (inv/ext)
-Sound bilaster 16/32 bita

Aktival zvoZnici 60/150 W
-Monitori, video kartice i dr.
Hotel"Srbija"10-18h

489-04-04 lok 215

SVETKOMPIUTERA. 51 1anuan 97.

O11,/5833-66-51
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The Oltimate

najprodavaniji PC do sada

PCI Pentium 133 MHz

- Intel Pentium 133 MHz

- VX MotherBoard max. 200 MHz

- 16 MB RAM + 256 OnBoard Cache

- PClI SVGA S3Trio64V+ * 2 Mb RAM *
- 1.3 Gb Quantum Hard Disk

- Sony CD-ROM 8x

- MediaMagic SB16pro

- GVC FaxModem 14.400 bps

- 14" ili 15" LR Color Monitor
Daewoo ili Philips

- Tastatura, mi$, 1.44 Mb Floppy

... pozovite Za najbolju cenu
konfiguracije koju elite

=> HP5L sxx '

felefoni za hardware su:

s & €

CD CENTAR
Novi Beograd

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno
Na svakih pet diskova snimanje Sestog besplatno!!!

ORIGINALI (IGRE, ENCIKLOPEDIJE) .. 25.

GOTOV MIX (IGRE, PROGRAMI) ........ 25,
MIX PO 1ZBORU 30.
BACKUP HARD DISKA NA CD ........... 30.
SNIMANJE NA VASEM CD-U .......... od 10.

|  PROGRAMSKI PAKETI |

Snimamo

MS Windows v.3.11
MS Windows '95 v.4.0 .. 33 Programa
MS Windows '95 v.4.1 ..

...... 57 Programa

33 Programa

_TOP 5 PC GAMES &)

iskijucivo na
kvalnetmm

1] NBA Live '97

ToK |24 FIFA Soccer '97

i PH!LIPS 34

Red Alert -

kompakt 4.

Leisure Suit Larry VIl

diskovima. | 5]

Toonstruck

[ Y 1Y) Y Y

'Human

\ Nalkompletm;a medicinska enciklopedija
iz oblasti anatomije. Bogato ilustrovana,
idealna za buduce i sadasnje lekare.

GDG HIX 11/96

CDC MIX 12/96

JCRUSADER: NO REGRET z
[CHESSMASTER 5000 QUAKE
F1 GRAND PRIX Il AFTERLIFE
[TIME COMMANDO  SETTLERS Il
THIS MEANS WAR  TIME GATE
VIRTUA FIGHTER GEARHEDS
SENSIBLE GOLF GENE WARS

ALBION LINKS LS 1997 EDITION|
DEADLINE  STARFIGHTER 3000|
FIRE FIGHT PRAY FOR DEATH
CIVIL WAR EARTHWORM JIM)
TRONIC IN PERSUIT FOR GREED)
SPUD  RISE 2: RESSURECTION

FULL TLT BERMUDA SYNDRQ‘EI

SIM CITY 2000 COLLECTION

BEAVIS & BUTTHEAD
SHOCKWAVE ASSAULT
PRIVATE INVESTIGATOR

|SK-111 STAR KILLER

CDC Windows '95 MIX

LODE RUNNER 95 NETWORK
3D VIRTUAL PINBALL]
SU-27 FLANKER

SHADOW OF THE HORNED RAT
CYBER SPEED)

Ire na Mixevi
instaliraju se
komandom
INSTALL.
Uz MIX dobijate
kolor omot,
spisak i «
uputstvo.

PITFALL
RISE & RULE]

NEW ORDER
FURY

Sreénu Novu Godinu | BoZi¢ Zeli Vam CD Centarl!!

... 1 u VrScu: 013-813-388

... i U Podgorici: 081-36-432
... i u Leskovcu: 016-51-157

(011) 101-20

193-066

Telefon za Software:

(011) 671-156

Radno vreme od 10 - 21h i NEDELJOM!
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Znanje i zabava z? svakoga !
650 MB teksta, slikei zvuka !

POSEBNE POVOL)NOSTI ZA CD KLUBOVE !

IMTEL TeL: 011/ 2222-480

011/135-420 lok.129

NOVI BEOGRAD, B. LENJINA 1858

KOMPJUTERSKI KURSEV!
Dol o . T .
s ] ?39 D KLUB Nai « Nic
T e (R | [Daleko majveci broj PC
QD progcrama i icara

Najnize cene snimanja u Nisu!

Kompletna ponuda PC
multimedia hardvera!

Sony PlayStation
konzole i igre

>4 g UN 31b, Nig

Zra2018/ 339-574, 710-419
A Skoplje: 091/125-160

ENCIKLOPEDUE, ATIASI, GEOGRAFUA, ISTORLIA,

PROJEKTOVANJE | INSTALACIJA
RACUNARSKIH MREZA (LAN, WAN)
MULTIMEDIJA NA PC RACUNARIMA

W v el

Radnule Jov:nonc Sn

Mololit tel: 011/ 40-50-33
Radno vreme: 10h - 19h osim ne¢

computers Moguc ulaz i iz Vojnslava Iilc:i'

Smmanje programa i igara na diskete (svaka deseta j je besplatna)
Snimanje na CD (igre, enciklopedije, backup, muzika, snimanje po izboru)
CD i AUDIO klub (najveci hitovi iz sveta igara i muzike)

Popustl na snimanje CD-a za sve ¢lanove kluba

PRODAJA PC RACUNARA SA 24 MESECA GARANCIJE !
UZ SVAKI RACUNAR DOBUJATE I POSEBAN POKLON !
Takode vi$imo prodaju komponenti kao i servis i konfigurisanje racunara
najkvalitetnije i u najbrzem mogucem roku.
Priprema i prelom teksta, usluga $tampe na laserskom $tampacu.
Izrada maturskih, diplomskih i svih ostalih vrsta radova. .
§ IZRADA 3D ANIMACLJA

Vojistava Tlica

@229

'n-dicn‘
| Sindeli¢

] monom

«
. g+
34
y =
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narucite detal jan miroKATALOG, sa jos zanimljivosti

Belgrade
(011) 187.834

Call (011) 185.747

SMART MULTIMEDIA SOLUTIONS

MiroVideo
DC30

&,

Kartica za digitalnu video montazu na VasSem radu-
naru. Integrisana 16bit stereo zvuéna karta. Super-
VHS kvalitet 1 MJPEG kompresija do 1:3.5. U jeftinijoj
varijanti, za multimedijalnu produkeifu, nudimo
modele DC20 & DC10

MiroCrystal
VRR000 &
VR4000 PCI

Grafidki akcelerator sa

83-VIRGE/VX 3D grafidékim dipom. Koristi Edo VRam
velike brzine. U varijanti 2000 dolazi sa 2Mb VRam-a,
a u varijanti 4000 sa 4Mb VRam-a. Ima TV izlaz za
prikazivanje slike sa radunara na Vasem televizoru
pod DOS i WINDOWS sistemom.

MiroOnline 33.6
Fax-modem
33600 & Zvuéna
karta 16bit stereo

Interni Fax-modem brzine 33.6Kbps sa IBM &ipom. U
njemu je integrisana zvuéna karta sa Wavetable

kvaliteta p Sound Blastera AWE-32
MiroMedia

View TV set '@

Televizijaki i Videotext prijemnik
zajedno sa grafickom karticom. Mogude su varijante
sa Trio84V+ ili 83-VIRGE &ipom sa brzom EDO memo-
rijom. Kartice poseduju i TV izlaz kao i kompozitni i
S-video ulaz. Uz PCTV upgrade, mogude grebovanje
Zive glike u manjim rezolucijama

Uskoro u ponudi ...

VRHUNSKI miroMONITORI

isporuka odmah. garancija 12 meseci. (01}) 185-747

021\395-877

PC IGRE: PC PROGRAML:
Genewars Adobe Photoshop 4.0
Syndicate Wars Borland C++ 5.0
Chronidles of the sword | Delphi 2.0

Ultimate DOOM Corel draw 7.0 cd rip
Deadly games Cubase score 3.0
Return fire Symantec cafe 1.2
Age of rifles MS Visual C++4.2
After life Image pro plus 1.3
Battle beast Mactomedia xRes 2.0
Virtual fighter Lightwave 5.0
Automatsko instaliranje igara i programa
sa CD-a na HARD DISK !!!

| Garantujemo ispravnost igara i programa !!!

PLAYSTATION

Konzole sa direktnim ut”lravar;iém kopija
Ogroman broj NTSC/PAL igara
Memorijske kartice , antenski kabl

Ukoliko Zelite da se uverite u
kvalitet i veli¢inu nase ponude
dodite u salon zabave u ulici

Todora Jovanovié¢a Toze 2

021\395-877

sverkoveTeA 54 e v7.



hitp:// www . MatGNet . com

lNTERNET°
CYBERSCLUB

waﬂdumlmmpmwmwumﬂmdhwm
:zada Web prmrtacqa pnsmpw:'rlnomet i
mmnet ww&sﬂu FTR

\"

SPECIIAL
dmin striranje svih Iinternet servis:
" a /// \\\
N\

1} NTIE RMNET h'd
. 5 Informacije tel. (011) 33 15 60

PO IZBORU

AUDIO 99

155-294 Y UL -2

SNIMITE CD PO NAINIZ

b 1GRE__JE Cb PROGRANI

/9#"\)

Najnovija multimedijalna izdanja <
o G el

SVE SALJEMO POSTOM




Preko 1.300 zac Im()luuh ljudi vec¢ zna
zaSto smo najbolji.

Mmmmzz * MS WINDOWS ‘95 * PAGE MAKER 6.0 CD * MS PUBUSHER ‘97

* MS PLUS FOR WIN ‘95 * NETSCAPE NAVIGATOR * MS FRONT PAGE 1.1 ‘=13
OAMMACIE ¢ MS PUBLISHER ‘95 * MS OFICCE PRO * PHOTO SHOP 4.0 £
* CADa *MSWORKS 4.0 ===« MICROSTATION ‘95 * COREL 7.0
* BAZE PODATAKA * MS OFFICE ‘95 ﬂ * MS WINDOWS ‘95 NT 4.0 * ACAD LITE 3.0 WIN 95

* DIPa « PHOTO SHOP 3.04 ESERT  » COREL DRAW 6.0 « LOTOS ORGANIZER ‘97
* GRAPHICa * MS INTERNET EXP. 3 *COREL XARA1.1 TS 3D STUDIO MAX
« WIN FAX PRO 7.0 ﬂ « INTERNET ORGANIZER
« ACAD C4 FORWIN 982K « TBAV 7.06
+ oko 20 programa

* NT 4.0 WORKSTATION
* COREL OFFICE 3
+ COREL CAD 2.01

* 3 DS 4.0 N.T UPDATE
* 3 DS MAX 1.1 UPDATE

+0ko 30 najnovijh it e DESIGN
amyummwm - *RI0631

: / TE WARS

« MONSTER TRACK MAD.
« TEREZA ORLOWSKI * BERMUDA SINDROME
* FIELDS OF BATTLE * WARCRAFT 2 EXPANSION ** MORBID PORNO PICTURES  * EROTSKE AVANTURE * VIRTUAL AGHTER
+0ko 20 programa +oko 20 hit igara + oko 35 progranta +0ko 25 novih programa + oko 20 hit igara

EXI pH 11000 Beograd

Narucite pouzecem ili preuzmite

sverkomeBA 56 s v7.




* Narudite jo5 danas katalog CD i disketnih izdanja.
* Prodajemo kvalitetne prazne CD diskove.

L T

PRODUCTION

sessssnsssenvatnene

* Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. «osessises
® Iznajmite ili snimite jedan od preko 400 naslova iz naseg CD kluba.

® Sastavite disk po vasem izboru iz naSeg kataloga.

* Diskove mozete naruéiti pouzedem ili preuzeti li¢no bez éekanija.

| ORIGINALI « ORIGINALI « ORIGINALI « ORIGINALI « ORIGINALI « ORIGINALI

Najprodavanile igre u 1996. o - WEBSTER D. ENCIKLOPEDIJE
* FiFA ‘96, NBA '96 OF - AMER. HERIT DECT. o ANATOMUA * NBA ‘97
:em‘:ommLAsz * IMUNOLOGLA * FIFA ‘97
« NEED FOR SPEED * NHL ‘97
 MORTAL KOMBAT 1, 2 3. * RED ALERT
* C. & CONNQUAER + TOMB RAIDER
* WAR CRAFT Il * ALIEN TRILOGY
* LION KING, ALLADIN « DAYTONA USA
« DUKE 3D, QUAKE o LARRY 7
* CIVILIZACUA 2 « JET FIGHTER 3
* SCREAMERS 2
* HARD LINE
* TIME LAPS
* WAR WIND
*TIT2
0 * NASCAR RACING 2
INVENTURE « DEATH RALLY
* ANCIENT LANDS * ART AND MUSIC * STEEL PANTHERS

* BIBLA * MUSIC. INSTRUMENTS
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- PlayStation.

® Najmoénija 32-bitna konzola za igranje.
® Fenomenalan stereo zvuk.
. l)grndjen CD ROM na kome mozete sluaau i

Ly

ion. @

Design & made by D, Wolf e-mail: dwoif@fheotel.yu

Clka L]ubma 1/IV @ 011 / 627 827

licno u centru grada bez éekanja. Radno vreme od 11 do 19 ¢asova, sem nedelje.
sverowensa 57 w9,



GANE COLLECTION B Somtne Tris

MS 4
GAME COLLECTIOX 9 ?ﬂm& o S SUPER MIX 3 ¥50.  Page Maker v5.0. /Win » Winfax Pro

MIX S » 43 IGRE + 23 PROGRAMA « CENA: 20
Cantral inteligence * Disc World » Fighter Wing » Fight of the

; X .3
' E!I

of  Suod »

Philio

iniiagi s A

PC GAMES 96 sague '96 « wariord I1. + Worms Pus = Witchaven il

-
BMIX 7 4

0. M4
SUPER MIX 7 08MM 180, « Visio v4.01. /Win'95 .

s Svi diskovi su originaini CD ROM-oM, tj. fabricki snimijeni u
' o % inostranstvu. Svaki disk dobijate u plasti¢noj kutiji sa kolor
Pyeag b omotom i spiskom igara i programa, kao i uputstvom za
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.3 4MB
liéno.
jols V.
dinarska protivrednost.

'Quark Xpress v.3..
Perfect

=== cd production |
.mmu,.ﬁg Afgistes © 011/463-7141

fORlems:s-mc-mw

o
<5
™
8

. J

svETkoveTERA 58 uar 97.



BRZI 0 | o=
LLL VOLITE LI BRZU

koms...nog

vazniu?

PERTIUM PRO

PERTIUM 166

PERTIUM 133
4860X4 133

| ‘1 STIL computers

Dobracina 4, 11000 Beograd
tel: 32824 64 fax 62 6232

hhill-uih 18(10-17h)  e-mail: monitor@ho.com
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A Radno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 &asova

LO e
| -386 DX 25,33MHz 64KB cache ISA 420 .ssuw,.,dm
[} -386 DX 40MHz 128KB cache ISA 450 ] -CD 8x od
-486 DX2 50MHz 256KB cache VLB ili PC 550 ice 14400

-Fax-Modem-Voice 1 od

[] -486 DX2 66MHz 256KB cache VLB ifi PC 600 ?
-486 DX2 BOMHz 256KB coche VLB ili PC 650 Aldivni zvolnici 2x1 20W
|| -486 DX4 100MHz 256KB cache VLB i PCI 750 Rl Mistec-ColScon runi skener,
¥ 486 DX4 120MHz 256KB coche VLB i PC) 820 16mil. boio, kolor 800DPI
-AM5x86 133MHz 256KB cache, PCI ss0 R 1

-Midi Kit, adopier i software

ije sodrie; 4MB roma, SVGA video kartu
L] 5128, HDD 105MB, flopi 3.5, mini fower, mono monitor.

HI

Pertium Intel 133MHz 256KB coche, PCI 1520
L] _Penfium Intel 150MHz 256KB coche, PCI 1680
[ -Pentium Intel 166MHz 256KB cache, PCI 1820

Portium Infel 200MHz 256KB cache, PCI 2240

' Konfigurocije sadrie; BMB rama SVGA PCl video
kartu 1MB, HDD 1.3G8, flopi 3.5, mini fower, color monifor.

Spedijaina ponuda svim viasnicima AMIGA (A500, A600 ,A1200 , A4000) raéunara ako iele da svoj
kompjuter zamene za PC (386, 486, Pentium), fo mogu da urade kod nas po veoma povoljnim uslovima.

NMI“IJM“M“
L laserskih i ink-jet, stonih i reénih skenera, fax-modema, kao i razne potroine robe.
| Moguénost nadogradnje vaseg sistema, 1j. osnovne ploce, video karte, hard diska itd. sistemom

| Garancija 12 meseci, Servis v Beogradu obezbeden.

. — — —— —— —— ———— — —— —— ——— —— —— —— —— —— —— — —— —— —— —— {—. T, —— T—— — — —
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besplatan softver i isporuka odmah na kuénu adresu

VELIKI
PRAZNICNI
POPUST
ZA lguvovmu
RACUNARA

Pentium 133 Inferno

Pentium 133Mhz Original, Matigna ploa Triton 2 VX
256kb Pipelined burst coche, EDO RAM 16mb, Hard disk 1,3gb Eide,
Flopi disk Sony 1.44mb, Mitsumi Tostatura Win®5, Mitsumi Mid
Video karto PCI 1mb, Color Monitor 14° (R

Jel moguce da je samo 1450.-

Pentium 166 Diabolique

Pentium 166Mhz original, Matigno ploZa Triton 2 VX
256Kb Pipelined burst coche, RAM 16mb EDO, Hard disk 1,3gb eide,
Flopi disk Sony 1.44mb, Mitsumi Tostatura Win95, Mitsumi Mi3
Video karta PCI | mb, Color Monitor 14* LR

Neverovatno! Samo 1550.-

NE ZABORAVITE - PRODATEMO | 486 RACUNARE,
A NUDIMO | ROMPLETAN MIRO PROGRAM ...

(033) 185-747, garancija 12 meseci, (01}) 187-83%

Domaci programi zo

konfiguracije
po zelji
NA (D ROM &S5

BBS 011/ 163-452 (”-07!\)

ar JNA 70/stan 3

cije: 662-546, Bulc

PO=ZPE VWOrOX=
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Fade to black
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[ ALT.F. % .
uman voluti E & * SCREAMER 2
i cne O IRY “i 5 20' o i il "\ RED ALERT
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. Kl(k ON 96 X
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gQuake . & MASTER OF ORION2
RailRoad Ty(oun Dclulc ‘ ‘
Crusader: No emorse 3 0 — b \TOMB RA'DER

S Warxraft 2 Dark Portal _ACE VENTURAS
A b BACKUP H DD SYNDICATE WARS™
': e k. ‘ TIME/COMMANDO
;) W F22 LIGHTNING 2

2 S.- % LIGHTHOUSE = 3§

257 TN
& *T- - Im‘nusmsn NO REGRET,

VR Soucv v '3 : b a -f MEGARACE 24
5 xorm.n* ~ : :

e Network Q Relly o i = T  FORMULA | GP.2

In Persuite of Greed s

A Snlmanje na CD ROM " SECRETS OF THE LUXOR
% .o GENE WAR
| (CDKiub. "5  aer G caima e

Deadlock e :
C.';:vlu.;l.m::: Nswgliz %Sn|man,e na diskete A‘EN(ARTA '97 ATLAS =)
TP rY B - { CINEMANIA '97 5"
Snlmanle na hard disk SRITANNICA
&\

Arcade Racing

Stone ParkEE Saljemo postom @5 Lenrn T0'sPEAK ENGLISH

Twin Block

5 MUSIC CENTRAL 97

. 5=
i jos mnogo dobrih kompleta LR = a RED SH'FT 2
punih igara i programa. ¥ . ’ < . R &
8173 ‘ . d'st, >

Sve igrate direktno sa CD-a!

|thi§‘;f , = -
DIV SOFT »~2 8ELF CD Recordmg
# Jurlja Gagarina 273/30]
Tel 011/155:154 “ $7el: 011/1766-762

. * - —- Trit ’
Svak; dan od 10 21h [' t Od 10- 20h sem nedelje
< - , . T1UIVLIAAUN
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SOFTWARE
HARDWARE

Pre

(iz®

R 2070 011 11°°-20%h
Majke Kujundzica 23 Zvecanska br.

11127-BEOGRAD
CVETKOVA PIJACA

|
|
|
|

711000- BEOGRAD
AUTOKOMANDA

Nm%r ;é%%n pn%GRAMA NAJPOVOLINIJE UCLANJENJE
RAD
RACUNARL KOMPONENTE U CD KLUB SAMO 80 dinara,
NAJPOVOLJNIJE, SA_ GARANCIJOM DNEVNI NAJAM JE 3 P
PROVERITE I VI, ZASTO SE MNOGI,
SNABDEVAJU BAS KOD NAS | :
SERVIS I OTKUP 2¢ RACUNARA I DELOVA
O, o0 |
Uy,  SNIMANJE NA SVE VRSTE MEDIJA:
h \
%/J{ CD, Hard Disk, Diskete (3,5"i5,25") ... Q\;&
|
om0 Dy CDIGRe




{OD Production 2P & 'Ssny Plagstation
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5 L

f)vuv‘i’%%g I PAKETI IGARA ©PLAY MIX 1-21 @FRP @SPORT ®DOOM @DECUI
B @FIGHT @EROS 1&2 OHIT 96 1&2 OSTRATEGUE 1&2
'rAxommm'mn & SVI CD NASLOVI @ENCIKLOPEDUE ®EDUKATIVNI ®DECUI @IGRE
DANA! B PAKETI PROGRAMA @ULTRA NEW ©CAD @ANIMACUA
OGRAFIKA ©@WIN PACK 123
% 1 100Gb ZA VAS DISK PO [ZBORU

PODRUCJE BEOGRADA: SVAKA NAR
OD 2+ CD-A (PC) ILI |+ CD-A (SONY)
mxu&umum
DODATNE NADOKNADE!

% A B A AR AR & UVEK NAINOVIE IGRE, KAO | KOMPLETAN IZBOR DO
%‘mmx ADRESU SADA IZASLIH IGARA
BEZ DODATNE NADOKNADE! 1 NOVO OVOG MESECA: PANDEMONIUM, EXTREME GAMES 2,
TWISTED METAL 2, DESTRUCTION DERBY 2
% DISKOVE PODIGNITE U CENTRU GRADA! 1 NASA PREPORUKA: TEKKEN 2, WIPE OUT 2097, CRASH

BANDICOOT, RESIDENT EVIL

PIZZA Mouqvm spmwg u‘mlwc) c’q\?rmg mu. S}WM

o (11 725 78
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STA DALIJE?

B4 sim Cigy * PC * Sifre za igru su sledece:
TORG (prihod od 1.000.000 $ godi¥nje), VERS
(verzija programa), CASS (svakog meseca dobi-
fa$ po 250 $), PORN (ako ima$ zvulnu karticu
Cuces razne zvukove), FUND (ako upie$ Sifru
dva puta, zajam Ce opasti za 25%. (Napomena:
neke Sifre ne rade na verziji 1.1). Da bi uvecao
koli¢inu novea uradi sledee: u bilo kom HEX
editoru otvori bilo koji fajl sa ekstenzijom
*.5C2. 1di do sektora 0 offset 39 do 41 i prome-
ni sve u 20.

4 Litrle Big Adventure * Cheat je slededi: pri-
tisni  istoviemeno ‘Cul’+'Al’+  desni
‘Shift'+'F12" i pojavice se koordinate gde se na-
lazi$. Da bi obnovio energiju i punjenje dZetpa-
ka malim slovima upisi $ifru BIG.

4 Sim Tower * Za dobijanje statusa od .pet
zvezdica® | mnogo novca napravi sledei
batch” fajl (*.bat):

C:\simtower>debug anytower.tdl

1025

<106 ff

“w

4

14 Superkarts * Tokom igre upisi sledece: MA-
NICMARTIN (neograniden turbo), BRASENOSE
(dobijas 10.000 $). U glavnom meniju upisi ORI-
EL i opcija Exit" ée se promeniti u opciju . Track
Select”.

= Danko Vikowe

54 Resident Evil * Sony * Sta raditi kada se
ubije zmija na tavanu i kada se postave Sestou-
glovi (sunce, mesec i vetar) na ploti koja otvara
vrata u hodniku u kome je pas? Gde se nalazi cr-
veni difamant za drugo tigrovo oko i da li je on
u vezi sa detvrtim Sestouglom? Da li postoji ne-
ka posebna kombinacija sa slikama kod vrana?

Kadoplmadéiﬁuuvraﬂmﬂ?

-4 US Navy Fighters * PC * U .Svetu igara 14"
su objavijene komande sa tastature za ovu igru.

Sutim. nisu date § oy ikackiu
sa .wingmanom". Kako te naredbe?

4 Etite * PC * Pre sletanja na orbitalnu stanicu
moras$ da znas da je ulaz u stanicu uvek okrenut
ka planeti. Najsigumije je da leti$ izmedu stanice
i planete. Kada se pribliZi$ stanici maksimaino
uspori i prebaci pogled na krilne trapove (levi ili
desni), i to tako da se preko wapa vidi sama
stanica i njen ulaz. Sada namesti brod tako da
sve strane stanice budu simetrine, predi na
prednji (front) trap, okreni se prema ulazu u

stanicu, centriraj laserski nian prema njemu |
samo malo ubrzaj brod. Tako ¢es$ uspesno sleteti.
Sto se tice projektila (Missile) oni ne promasuju,
ali se mogu izbedi ukoliko imas .E. C. M." sistem
ili dovoljno goriva da pobegnes u neki drugi pla-
netami sistem. Energy Bomb nije preporudljiv za

unistavanje projektila. Docking (ili ID) Computer
je naprava koja ispred stanice moZe da preuzme
kontrolu nad brodom i da ga uvede u nju. Fuel
Scoops sluZi za popunjavanje rezervi goriva ta-
ko 5to se pribliZis nekoj zvezdi, ali je mnogo ko-
risniji za sakupljanje kanistera (tovara) koji
m}uposleun&mhndwghodzu(nl)kna

4 F-17 Challenge * A * Caka za varanje sia-
wsa. U trenutku kada je potrebno promeniti
disketu kompjuter ¢e stati, a poruka u kojoj se
traZi izmena ée se pojaviti tek kroz desetak

osvojis neko od prva tri mesta i da odmah zatim
snimi$ poziciju. Posle toga ¢e$ modi da birad

4 Myst * PC * Sta treba raditi kada se uzme kn-
jiga iz zuptanika? Kako pokrenuti Fortress Rota-
tion Simulator? Sta raditi kada se uzme knjiga iz
potoplienog broda? Da li se mogu i kako osvetliti

prostofe  potpalulif (pobio s spumpavodayt

4 Command & Conguer: Covert Operations *
PC * Sifre za varanja: BLASTUM

broj jedinica), ZESIR (neranjivost jedinica) i BI-
GREEN (beskonaino kredita).

4 Deadiock * Najpre pritisni zajedno ‘Ctri+F1°,
a zatim ukucaj sledece Sifre za varanja: MAKE IT
SO (mwmn: jedinica), FRODO (trenutni

sekundi. Za to vreme izvedi p diskete i
ukljudi automatsko pucanje na dZojstiku. U tom
slucaju na ekranu se nefe pojaviti pomenuta
poruka. Prilikom uditavanja prve trke svetskog
Sampionata promena disketa se vrsi dva puta i
oba puta uradi isto. Potom je potrebno da u trci

k izgradnje), GHOTI (dodatno ljudstvo)

‘F12". Tako ¢e8 aktivirati .Cheat” meni.

serkoveua 68 w97,



STA DALJE?

4 tmmoreal * PC * Sifre za nivoe:

2. cddff10006£70, 3. f47e£21000e10,

4. b5fiT31001eb0, 5. 563(743000eb0,

6. chdec53010a41, 7. 250f63010act i

8. €011f730178c1.

2 * Sifre za varanja: SPEED (ubr-
muku\ MONEY (daje 99999 kredita za kupo-
vinu poboljSanja), MAP (mapa staze) | TESTPRI-
ZE (provera nagrade posle prve runde trke).

3 Rise 2: Resurrection * PC * Specijaini i za-
vrini udarci za narednih osam likova:
Savo.

Knile Throw: naprred, napred-dole, dole, P

Fame Thrower: dole, dole-napred, napred, P

Siidle: nazad, nazad-dole, dole, K

Ganencs: 1. dole, dole-nazad, nazad. P. 2. dole, dole-
nazad, nazad. K. 3. nazad, nezad-dole, dole, P.3.2x
napred, P 5. 2x nazad, K.

Mestiple Firethrow {SSM). dole, dole-napred, napred, K
B hes (OM): a nazad, K
Chromax:

Low Freball: dole, dole-rapred, napred, P

Head Throw: 3x nezad, P i ord nazad, 3x P

Dash Atack: 3 x napred, K & dr2 napred, 3x K
Siive: nazad, dole-nazad, dole, K

Genedcs: 1. dole, dole-napred, napred, K 2 pokiaug
od nazad do napred, K. 3. dole. dole-nazad, nazad, P.
4. 2xnazad K §. 2 xnapred, P.

Death Drop (SSM): 3 x dole, K it &rdi dole, 3x K.
Magna Eqplode (DM): 2x nazad, napred. P

A

Firebad: pokukrug 00 napred do nazad, P
Jet Kick: 2 x napred, K
Sweep: nazad. nazad-dole, dole, K
Genexics: 1. dole. dole-napred, napred, K. 2. dole. do-
le-nazad. nazad, P. 3. dole, dole-nazad, nazad, K. 4.
2!@.?

Stk (SSM): polubey od d.P
Defomn (DM 2 x dole, nazad, P
Cyborg:

Air Frabal (u vazchw): 2 X napred. P

Sweep Kick: nazad. nezad-dole, dole, K

Generics: 1. 2x nezad, P, 2 dole, dole-nazad, nazad,
K. 3. nezad. nazad-dole, dole. P. 4. poluknug od na-
pred donazad, K- §. dole, dole-napred, napred., K.
Cyborg Chacs  (SSM): polukug od nazad do
napred, P

Deforn [DM): poluknug of napred do nazad, P

i, odgovarad po sledecoj Semi:
Od: ime Prezime
Za: Slobodan Macedonic
Tema: Pomoc oko igre
(obrati painju da nema nasih siova)

Pristupanjem ovo; konferenciji automatsid odobravas objavijiva-
nje svoje porske u redovnom broju Sveta kompjutera”. Poruke:
ne treba siati kao komentare SysOpu. Konferenciju, narawo,

modes pratiti pomocu oft-line readera.

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adresu st

nadin: u glamom meniju izaberi X' m-*
7 (pristup). .Sta dalje?” je konferencia broj 4. Sa C &itaé
poruke, sa 'S’ Saljes svoju bilo kome. Na pitanja koja BBS posta-

Sword Attack: 2 x nazad, napred, P :
Genercs: 1. dole. dole-napred, napred, K. 2 dole, do-
fe-nazad, nazad, K. 3. 2x nazad, P 4 poluleug od na-
2zad do napred, K. 5.2 x napred, P.

Super Pagga (SSM): polulsug od nazad do napred,
poluknug od napred do nazad. P

Explode (o Bits (DM): 3 x nazad, K

Delain:

3Hi Chaos: 2 xnapred, P

Run: 3x napred

Haadbutt: doke, gore, P

Sweep Kick: razad. nazad-dole, doje. K

Generics: 1. dole, dolo-nazad, nazad, P. 2. 2xnazad,
K.3. nazad, nezad-ciole, dale. P 4. dole, dole-napred,
napred, K. §. dole, dole-napred, napred, P.

Laser Bearn (SSM): poluksug od napred do nazad, P
Blectrocute and Fry (DM): polulrug od nezad do na-
pred, K

Sulkwan:

Fireball: dole. dole-nazai. nazad, P

Sworg Dash: 2 x napred, P

A Dash- 2 x napred. K

- Siide Kick: nazad, nazad-dole, dole, K

Samurai Spin (SSM). &r3 napred, 3x P

Supenvisor:

Dash Attack: dole, dole-napred, napred, P

Spinning Slow Jump: dole. dole-nazad, nazad, Pl do-
fe. dole-napred, napred, K.

Dash fuvazduhu): 2 x nepred, P

Genencs: 1.2 x napred, K. 2 2 x nazad. P. azxm
Zad, K. 4. dole, dole-nazad, nazad, K. 5. 2 x dole, K.
Power Move (SSM): 3 x dole. K

Dismembenment (DM) (kada protivnik ima Setvitiny

mzxmagﬁ

Svet kompjutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd

=4 Pray_for Death * U okviru .Cre-
du.s ekrana upiSl sledece Sifre za

uwmhz Da bi se pojavio
JCheat” meni, u okviru .Options”
ekrana ukucaj $ifru INEEDHELP.

U] Super Star Wars: New Hope * PC * Opciju
.Cheat” ée3 aktivirati tako $to ¢e$ otkucati BRA-
INDEAD u glavnom meniju. Sada ¢e$ u toku igre
modi da koristi$ dve vrste Sifri (pritiskom na sle-
dede tastere):

Platformiski nivoi: ‘D’ (ekstra Smart Bomb), ‘H'
(maksimalna energija), ‘I' (tit), ‘1’ - *5' (menja-
nje oruZja), ‘+* na numerickoj tastaturi (dodatni
Zvot) i ‘F1° (skok na slededi nivo).

3D nivoi: *+' na numeritkoj tastaturi (dodatni
Zivot) i ‘F1" (skok na sledei nivo)

54 Police Quest: SWAT * PC * Da li u skladi-
§tu (druga misija) treba ubiti tipa koji drZi tao-
ca? Da li je to pravo resenje? Na koji nacin u
treoj misiji treba uéi u poslovnu zgradu (.ste-
alth" ili .dinamic™ | na koji ulaz. Sta treba da-

lje raditi?
= Roda the Badboy
Da, treba, u jednof od verzija scenarija. Me-
dutim, ne mora uvek da bude tako. Dakile,
pravo redenje nije fedinstveno i zavisi od to-
-m-v-wv-t U erecyf mi-
sijé koristi . seealth entry” na wiazu jedan.
Tim za zastitu postavi na uglu jedan - ceti-
ri. Opistvarge cele misife bi odnelo mnogo

OK, uvedi oba tima u zgradu: ENTRY TEAM
A RIGHT, ENTRY TEAM B LEFT, ENTRY TE-
AM A MOVE, ENTRY TEAM B MOVE. Za da-
e se moras snadl sam. <

[
A svojim  pismima  obavezno

imena Stalaca na &-
ja pitanja odgovaraju, iz kog broja
Je pitanje | za koji kompjuter je
igra. Takodie neka provere Kompi-
laciie u Svetu igara” 7, 8, 10, 131§
14, kako se ne bi ponavijala jedna
ista pitanja | odgovori za pojedine
igre. PoZeljno je da saradnici na
poledini koverte napifu svoje ime.
Nepridriavanje pravila poviadi ne-
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STA DALJE?

Police Quest 3 (2)

Popriaj sa kolegom koj &ita novine. Pozovi reporters |
muammmmmm-

shudbu za yo dokaza ulaza

u zatvor) | prilad i Uz siuta) 199144, idi do bolnice. Popridaj
4 sestrom na Safleru | dobiced broj nove Menne sobe. U

B 1 ryen revet, & s rienu Uk, POl 101 i M.
Tredi dan
ummﬁ-m-uunmmum

vach njen sadrZaj. Prodia) uputsivo 2a upotrebu lepka, a za-
M idh do kraja hodnia | i U prostoris levo (sala 2a korder-
encie) mmruutmmw»

videla napadada kojeg ra2d. Sidi u prizemée, udi u kola |
odvezi se do Mesta koje je naznadeno u porud (nepuliteno
sidackite). Popni se Uz stepenice | iikni na gomilu kartona.
Pojavide se Karla Rid. svedok koj § j@ potreban. Kikni

je da lrene sa tobom, vedi metaina kolica 2a stub pomodu
kmca

U stank Oleginog Sa-
da trebe da ied foto-robota na o8-
novu nenog iskaza. Uikijudi kompjuter i kartiou | iz~
aberi opoi . T " Oclaberi odredent

PONOVO 1aZg0 s

an Finencial”
idi do banke | od shufbenika zainad da pogledas svoj sel
Kombinacia za regovo olvaranie j@ upisana u Ketininom
rolodeksy pod imenom Rnodes™ (ime shadbenia

WAC-a.
Uds u cyberspace | poseti Bremanov Javor” (Sila je up-
isana na dokumentu koga § skenrao u bandi | glasi: BRE-
on 7 .

#éna bar-+oda. Ovo e neka i Ol0)

itnie zapazit kako se plotice pokrecy. Svalki put raspored
bar-kodova se menja Kada reds problem modi Ged da
prodtad dva zanmipva dolumenta. Podi sada do Volor-
dovog 2vora” | tamo ¢el po pvi put srest Kovinglonovog

razasute u i raziiita zvora”. Takode, redi de § | prstupne
§ire za te Jzvore”

Siira za uazak u levor” u kome eé nadi prvo onuie je PE-
GASUS. Da by dobio onudie moras odigeati igru koja pred-
nﬁmmmrp_ihum

svole ksice sa metaine korpe, a zatim udi u

sidadifita, pokupl
kola. Teko si zavrsio | trec: dan.

Cetwrti dan
Na stolu u kancelarfi nadi ced sudsii poziv za raspravu

]

tredu pakubu.

Pomodu $ifve LBEC otvorl wata druge od Sest kabina
{gledano sleva nadesno), L unura | u floci psadeg stola
nadi éed ponsas zadl 2 kabne u hodnik. a zatim otvort
slededa vrata (Sira: F111). Udi u kabinu, sa monitora skini
ogricu, polupi & e

& s;ra

pojesti” sve figur
vridkog kol %ﬂ-pumbmhﬂmﬂ

m@um‘@mupﬁn,num

Vrat 56  hodnk | otveri peta veata (Sira: JUBS). U labint Ged
nadi dpevnik. Profita) ga. Lzad napolie | il do Wpezarie
Ui VR ureda | odgfedsf obe prezentacie. Posle toga

Sada kada imad kompletan arsenal onudia posel kalic
Duchamps” | popricaj sa Nelsonom. ki do Soupa Bitia po
nekollko novih saveta. Ponovo udi u cyberspace | uplov” u
Warp Space zvor™ (Sifu za ulazek WARP s dobio od Ne-

iz pomenute redenice). Abeceda nasiavi U keug u smen iee-

i
radunaps

prvoj bofa-

§
§
E
%

n@ auto-putu. Liftom & glawnog
tehnicara uzmi signaini redaj za pracenie. U prizemiju udi u
potroing bana

Voje jo rackr detekiovao onog dana kada S S0isa0 kazn.
Ucl potom u Svoa kola | odvea se do suda.
tuBodeva ptanja odgovaraj tako $o éed donom Tak

Moralesova Ge e zamoli da je odbacis do trinog centra
fako bi mogia dia teleforira.

Kada Moralesova zade 2 kola brzo joj uzmi Kiubeve 2
torbice | v do 0 03 naprav dupiial. Plat
majstory, & zatim se brzo vrati do kola | Miudeve ostav u tor-
bicu pre nego $1o se Moralesova vratl.

Dispeder éo § javiti da se dogodio nowi Ziodin (zapisi
adresu). 4 r

{2ut0), dole u sobu: A (zelenc), levo u sobu B (zelenc), dole u
mBW).mumAMlﬂhﬂzm:
4 Nadi

se u komandnom centru 2 koga se kontrolée ponasanie
reakdora.

nukeamog
Najpre 2 ormana pored merdeving uzmi aparat 2a pla-
mm-;ﬁnnmimmmwu

mmm.mmummumma
pravo opisi pet simbola koj precstaviap redenie
iy sledetih so “9.-&‘},3

momluﬁauﬁumuum-mufﬁx‘
TERMINATOR). Cif igre ko ceé tamo igrali je da siakutan-
mmm-mmmmmmw
gom kap table. Na cma polia sa lobanjiamea, narawno, ne
smed stad (ukuca) Sfru PRETZEL 2a renutni 2avrSetak igre)
Polito & | Ovo redio konadnp si spreman 2a dual za Tr-
bosekom. 3 morad uraclli

) venti. Duchamps” razgovora i G0 redakcie | ured-
‘poamit tehnolodika sherma e rashiacnog sistema i Magro u

b? 9 Ll prenesi im novosti. Od jednog od nih dvojoe dobiced fo-

fuicia odteden. potrebno ez- tografiju Trboseka. Odnesi tu fotografiju u bolnicu | pokadi e

mummwmmw

mm_mmmummm

Sude koime ain.
ojir

a
Zzatim pogledaj 2ivinu desnu fuku | pomody pincete uzmi
uonak diake. Zackgni jou | videdes pentagn

tografija. Disk sa programom se nalazi na jednom od Siolo-
nupﬂdm_nqm.wﬂmMaf

wrezan u grudl. Kini notesom na pentagram | potom
sidoni da bi palolog Mogao da zavrli svoj posao. Pridi na-
Mf&;ﬁ&.mmwmm

Bl shand

alat koj si konssio.
U policiiskoj stanci e zatedi ponda na stoks. Ukiudi

sestra. Popricaj sa njom | ona ¢ pozvall dokiora. Posie raz-
govora sa njm il kudi
 ~ wa

Analze ™
i kod onoga od koga si dobio fotografiju | reci mu da @
ona faisikat, a zatim poseti csobu koja je bila na fotogrally |
O S
Cokion Kejbia da se nesto dedava sa Ketrin. idi u bolncu i
pogleda) monitor na kome e bila Trbosekova siia. Snimi
mgwm—zmuumw

4

se nadi ispred zagonetie sa tarot kara-
me. Potrebno je da poredad Sost karala sleva nadesno.

Ripper (3)

U boinici popricaj sa dr. Kejblom i on Ge i redi da ima
sa

stana. Pogle "
1118 (18. novembar) do 11/23 (23. novembar). Posle toga

mmw“n‘-_‘mw&nwm
Daide,

gockéne doba. stah. s, vetar, sunce | kiSa. Konadno @

dodao renutak cbraduna sa Trbosekom. Vodi raduna da

imad samo e 3 dobro pra nego $10

potegnes orudie na neku od iEnost

3

4

H
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NOVO!

v

racunarsk

5. Dvanaestogodi$nje iskustvo.
Casopisa Mikroracunari lezi 12 godina rada u
oblasti publikovanja racunarskih informaci-

Postovani citaoci,
Obavestavamo vas da je Mikro knjiga
pokrenula nov racunarski ¢asopis. Pazlpvom

Iza

ja, Senju proverenih iskustava i pruza-
13 p ju p p

analizom trZiSta i potreba za
kvalitetnim, objektivnim i Siroko pnhvocemm
mikroracunarskim ¢asopisom, zakljucili
smo da su sazreli svi uslovi
i da je doslo vreme da vam
ponudimo jedan takav
casopis.

Redakcija Mikro knjige
Deset razioga
za Mikroracunare

1. Nova koncepcija. Na
osnovu sugestija Citalaca dosli
smo do ¢asopisa u kome ljudi
mogu naci brojne teme koje ih
zanimaju. Teme su obradene
tako da su i ,0bi¢nim“ ljudima
interesantne. S druge strane, u
Casopisu se nalaze brojni strucni
saveti iz svakodnevne prakse
rada na raunaru.
U svakom broju Cete nadi
najnovije vesti iz sveta racunara,
mislienja autoriteta, deo o novim
tehnologijama,  prikaze  novih
proizvoda, poseban deo o Internetu,
deo o programiranju, stalne rubrike i
male oglase. Uz svaki broj se dobija i
specijalan dodatak - uputstvo za
kori$¢éenje programa. U prvom broju,
dodatak obraduje napredne tehnike
Excela 97.

2. Priznati autori. Casopis moze biti dobar
samo ako ima dobre saradnike. Za prvi broj
Mikro knjiga je okupila veliki broj priznatih
autora. Svakom nasem saradniku mo¢i cete
da se obratite i licno.

3. lzgled Easopisa. Nudimo Zasopis novog
grafickog lika, novog formata i tehnickog ure-
denja. Casopis koji je prijatan za oko i prijatan
u ruci. Casopis koji ¢e sluiti kao uzor.

gGraficke tavie prof

nju potrebnih znanja.

Apressi siganit fineroet

gramirasie § goreiirane

6. Cema. Cena pojedinatnog primerka
Mikroraéunara je 20 dinara. Verujemo da je
to korektna cena za Easopis od preko 100
strana, sa specijalnim dodatkom i najk-
valitetnijom $tampom u boji. Posebno ako
uzmete u obzir i popust koji dobijate pret-

POZIV NA PRETPLATU

4. Intermet svet.  Posebna painja je
posvecena Internetu. Brojne rubrike o
Internetu, domacoj i stranoj sceni, na¢inima
kako da se poveZete, kako da imate svoje stran-
ice na Internetu, najnovije vesti, brojne zan-
imljive lokacije i mnoge druge stvari Cine
poseban deo Casopisa, deo koji smo nazvali
Internet svet. Verujemo da Cete u Internet svetu
naci mnogo toga $to ste trazili.

platom: od 10 do 30%, $to znaci da vas poje-
dinaéni primerak kosta 18, 16 ili dak 14
dinara, i to sa postarinom!

7. Mikroraéunari na Internetu. Casopis

ima podriku na Internetu. Sve ono Sto
nije stalo u &asopis naéi cete na adresi
http://www.mikroracunari.co.yu.
Plus diskusione grupe, vesti i kontakt sa
autorima. Postojanje casopisa Mikro-
racunari na Webu logican je nastavak
postojanja savremenog racunarskog
Casopisa.

8. Objavijivanje vasih priloga.
Mikroracunari ¢e objavljivati i hono-
rarisati sve zanimljive priloge ¢itala-
ca. Ako ste pronasli natin kako
neto moze biti uradeno brie
i efikasnije, rado éemo objaviti va$
prilog u'posebnoj rubrici namenje-
noj bas za takva iskustva iz prakse.
To mogu biti i sasvim mali saveti,
a ne samo neka ,velika" saznanja.

9. Besplatni mali oglasi.
U svakom broju ¢e se nalaziti
kupon koji ¢e vam omoguciti da
u sledecem broju objavite bespla-
tan mali oglas. Va$ oglas ¢e sti¢iu
veliki broj ruku zainteresovanih
za va$u ponudu.

10. [lzdanje Mikro knjige.
Poslednji, ali ne i najmanje
vazan razlog za Mikroratunare
je to $to je izdanje Mikro knjige.
Zelimo da Mikroracunari pos-
tanu medu ra¢unarskim aso-

pisima isto ono $to su knjige Mikro knjige

medu ratunarskim knjigama. Uz vasu po-
dréku to cemo i postici!

Prvi broj u prodaji 25. decembra 1996.

2 - s

Pozit vas da se pretplatite na Casopis Mikr pop
cenama sa popustom:

6 meseci 12 mesed
Pravna lica 108 din. 216 din. rorust 10%
Fizicka lica 96 din. 192 din. rorusT 20%
Dad, studenti i penzioneri 84 din. 168 din. rorusT 30%

Pretplata 2
Mikro knjiga « 11

a 180 DEM

faks: 2540-544, 25




TOP L1TSEE

Priprema GORAN KRSMANOVIC
ToP 10 PC
1./ CAPITAL PUNISHMENT 1. C&C: RED ALERT
2| TRAPPED 2FIFA 97
3./BOGRATS 3. FLIGHT SIMULATOR for WIN95
4 TRACKSUIT MANAGER 2/97 4| TOONSTRUCK
5,TIN TOY 5| MUPPET TREASURE ISLAND
6. WORMS: DIRECTOR'S CUT 6.] STEEL PANTERS 2
Dobitnici nagrada  ovom broju: 7/BLOBZ 7 MASTER OF ORION 2
8. ALIEN BREED 3D Il 8/GEX
Kontiki (011/154-836) vrii uslugu bespla- 9./ VENDETTA 2175 9./ LEISURE SUIT LARRY 7
tnog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 10./DNA 10, WAR WIND
pakt diska dobitnicima: Top 10 je lista najtrazenijih i,'.l.z:mih ua\:‘mmm m
e Dragan Gaji¢, lljje Duri¢iéa 3, Studentski i prep i a2 .
domaBgajié, 9:‘191 :févi sad . s e g
® Mario Ciri¢, Save Nemanjiéa 1/19, 11300
Smederevo, ; -
o Ratko Novakovié, Jablanicka 27, 11000 | | 1.| FIFA 96 - EA Sports 497 PC
Zarkovo, 2.| NBA LIVE 95 - EA Sports 421 PC
e M“‘;i Visnji¢, Bulevar JNA 81/9, 11000 | [3.] COMAND & CONQUER - Virgin 200 PC
Beograd i =
e it s, o | [T S
s 6.| MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 300 PC
Diler Soft (011/323-18-14) vrsi uslugu be- 7.| DOOM 2 - Id Software 292| PC
splatnog snimanja po pet disketa ili jednog | | 8.] CIVILIZATION - MicroProse lo64|  Amiga|PC
kompakt diska dobitnicima: 9.| DARK FORCES - Lucas Arts les0 PC
® Stevan Gvozdenovi¢, Svetozara Markoviéa | (10, MORTAL KOMBAT - Acclaim [232]  Amiga|PC
1/5, 34297 BatoCina, 11, ALADDIN - Disney Software o Amigal PC|
;ﬁ':;"""‘ Kmpotic, Kumici¢eva 3, 24000 SUo- | [49 " COLONIZATION - MicroProse lo20] _ AmigalPC
o Nl Koste. Brace Panic 1 11916 Sakovo, | [IS4ATHE LION KRG “Ditiey Scftwine 189 AmigalPC|
o Milof Jevtié, Vuka Karacizica 4, 35930 | (141 WING COMMANDER 3 - Origin e B
Cupriiaii 15, COMANCHE - Nova Logic 170 PC
@ Danijela Stojanovi¢, Matice Srpske 38/13, 16, REBEL ASSAULT 2 - Lucas Arts 176, PC
11160 Beograd 17. WORMS - Team 17 163  Amiga|PC|
: 18] X-WING - Lucas Arts 155, PC
Cestitamo sre¢nim dobitnicima (za preuzima- 19. TIE FIGHTER - Lucas Arts 144 PC
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i | 0 THE SETTLERS - Blue Byte 13 Amiga|PC
pozivamo sve Citaoce da nam i dalje 3alju | o1 STREET FIGHTER 2 - U.S. Gold 135 Amiga|PC|
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 99| DUNE 2 - Westwood Studios 128]  Amiga|PC|
|23 DUKE NUKEM 3D - Apogee 121 PC
SVET KOMPJUTERA |2: auac - software 119 P
25] CIVILIZATION 2 - MicroProse 115 PC
(Game Top 25) [
Makedonska 31 Za razliku od prodle godine kada je pitanje prvoplasirane igre odiuceno u poslednjem me-
secu (nakon neverovatnog finia u poslednjih nekoliko meseci Mortal Kombat 2 je prestigao
Civilization, ina¢e pobednika za 1995. godinu), FIFA 96 nijednog momenta nije dozvolila pri-

11000 Beograd

zadesilo samo osam igara).

Spamshubciemplasnunmmmvednpozickpokazdeosmmmpopuwnostu
1996. godini, a za njima su sledile standardno populame borilatke igre (Mortal Kombat 2 i
3)iMJe(Comavd6‘Conqmqu\:rdm)‘Sradlmlist:zwzelemnoonm(boom
2 i Dark Forces) i upravijatke simulacije (Civilization i Colonization). Diznijeva ceda Aladdin i
UonKnsbihwsolid'ophsintdwmcckgodm,azapaieuumuiMWilaaého-
mmmcma,m,x-mimm.mmmww
lkhcgﬁrﬁia,listidvadsetpetnwm'iihigmuﬂ%.godhipruuﬂisuszimm-
hunSD,QxdciquuﬂoniPomobiéduusmmﬁmowdogmaiod&-
t kog broja , Sveta kompjutera” &itaoci glasaci imaju priliku da formiraju nowu listu najpo-
pulamijih igara. Iskoristite svoje pravo glasa, (mi nismo “oni®).




L]
' i
. .

ugo otekivan i prizeljkivan ,medunasta- \GR4
vak" Command & Conquera, i pored neo- (@)
spomih zadovoljstava koje ée priudtiti svim (2

ljubiteljima pomenute igre, ipak ostavija utisak ma-

lo lep3e uradenog . mission diska”, a ne nove igre. U "'-‘o'

odnosu na ve¢ objavljeni G&C: Covert Opmwau

izmene su minome, i svode se poglavito na

tnu pricu, te neke kozmeticke detalje (dnmtlleledl

nice, 640x480 grafika...): |aMudm;a je éinjenica da

st se (bar za autora ovih

jertz Red Alerta pokazale Kao poprili- : i

LRI ' e P

ﬂwl put, i pomorske jedinice; ali pji-
hov uzaK izbor i ograniena takticka
nestrpljivog trzista. B ‘ A upotreba govore da je ideja o'njihovom
1 pored ovilunekwiiko c uvodeniju u Command & Conquer seriju
evo i pregrst crvenihy ek da se widi . - Jos uvek u fazi razrade. Objekti koji se
je igra zaista lepa. lepsa, ... PO mogu i i deni su izgled
dljivog uvoda, saznajete da je voda 1946. gpdinl (kada se rat i odvija). Ne-
Brotherhood of Noda. legs 1 ma beznatajnih zgrada - §to god moze-
redio da, po ugledu.na neke e da mdne ‘q‘~ jte! Najslasnija grade-

*hodnike, mal¢ice promeni. pardo oil koji pomaze
istori jegovim ruka zapadnjake. Eto.
aje brkati predsednik reci sv. Milica od

“skih sila. Kejnov cilj je 3 g A 0 fom oruzju, susti-
b R AT Tl
0 nadmetanje $a LBt - F . e B
m t buducnosti. Na vama j¢ - g8 —— - - ' Razlika ala na kart nffe samo detalj
da birate. da li Cete stat "§ 5 y ) : 1 L poj cent. Prin-
stranu crvenih i pol d da_|
Zalbama, prigovor
skim presudama (d
mentovanih meci
ma i nervnim otr

vnik neprincipijeine |

zapadnih zemalja poki

satuvate regulamost

sti mimim demonstraci
vase vojske.

Po opredeljivanju i upo-
znavanju sa glavokomandu-
juéima, Krecete u akeiju. Sce-
nariji se smenjuju kao na tra« .
ci. praceni napredovanjem vase vojske na strateskoj
mapi. Nazalost, autori igré | dalje slede prilino glu-

~ pav trend da za komandanta nema milosti. Gubitak

dobili od distributera
,Virgin Interactive
Entertainment'

ma i jedne bitke vodi automatskom okoncanju kari- 0 0 d =
\ Jere. Steta, valjda ¢e u iducim nastavcima biti osta-  viSe besomu neiumlavelmsnimmw bojnog pe ZANR strateska |gra

vijena mogucnost popravnog ispita kakva postoji u

mnogim strategijama tipa ,.misija- po-mlsua (npr.

Panzer General).

lja. U odnosu na prethodnika postoje izmen
du i broju jedinica i objekata. Od novilt je
talnodéu se posebno jzdvajaju nemacki ovis
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ranijim  brojevima
wSveta kompjutera” i
vas smo upoznali sa:
Ardennes | Waterloo
(nadem sudu nije pre- &
pusten Gettysburg).
Kako je bas verzija bi-
tke iz ameriCkog civil-
nog rata ostavila jako
dobar utisak na po-
pulaciju igraca Sirom
SAD-a, ljudi iz ove
programerske kude
su se odlucili da na-

nER

B (b1 |

koji prate m temati-
ku. Dakle, predsta-
vijamo vam drugi
Battleground iz serije
Civilnog rata - Shiloh.
Nakon njega, kako je
najavljeno, sledi i bi-
tka kod Antietama
koja Ce se u Americi
pamtiti kao najkrva-

loh je istorijska stra-

B

TR pREosaa.
eksplozije i sL.). Uz
sve to sve vece bit-
ke pracene su AVI
sekvencama borbe.
Ukoliko Zelite pre
pocetka igranja mo-
zete odgledati i
kratak igrani film
od par minuta koji
predstavlja borbu
dve strane - severa
i juga.

Jedina zamerka
koju sam uocio to-
kom testiranja
ovog programa fe
3to prilikom izbora
scenarija, opis isto-
riskih fakata veza-
nih za njega nije
estetski najbolje
sreden. Ipak, sve u
svemu, originalni
Battleview interfejs
koji se koristi u
svim nastavcima
ove serije se zaista
pokazuje kao vrlo
dobar za ovaj tip
strateskih igara, a
celokupan utisak
koji igra ostavija je
prilitno  zarazan.
Ukoliko ste fan

teska igra koja za te-
mu ima bitku koja se
odigrala 6. 1 7. april
1862. godine u Shi-
loh podru¢ju koje
obuhvata juzni deo
severnog Tenesija uz samu reku Tenesi. Ova bitka se
smatra prvom velikom bitkom Civilnog rata.

Instalacifa programa je prili¢no jednostavna i za-
hteva ili Windows 95 ili Windows 3.1x. koje Install
Shield sam prepoznaje. Zavisno od brzine vaSeg CD-
a mozZete na hard disk prebaciti od minimainih 20
MB do famoznih 340 MB podataka. Ukoliko posedu-
jete bar Sestobrzinski CD drive slobodno se moZete
odluciti za minimalnu instalaciju.

Po startovaniju igre potrebno je da se odludite za
jedan od mogucih scenarija igre, pri ¢emu vam se
ispisuju osnovni istorijski podaci vezani za tu bitku,
Nakon odabira scenarija opredeljujete se za jednu od
strana kojom cete rukovoditi, i odlucujete ko ¢e biti
va$ protivnik (Zivi igrac ili kompjuter). Ukoliko se
odlucite za Zivog protivnika on sa vama moZe da ra-
tuje na istom kompjuteru na kome i vi igrate ili na
nekom udaljenom. Veza izmedu ta dva kompjutera
moZe biti modemska, mreZna ili putem e-mail-a.

Svaki scenaio ima limitiran broj tumusa (poteza),
a svaki turnus ima detiri faze: pokreti armija, defan-
zivna i ofanzivna paljba i borbu prsa u prsa.

Biranje jedinica vrSi se kliktanjem na Zeljenu jedi-
nicu na mapi, nakon fega se ispod mape prikazuje

status date jedinice. Postoje nekoliko tipova jedini-
ca, od kofjih svaka ima odredene karakteristike - tip
borbe, daljina Koju prelazi, formacije koje moZe da
formira, i sl..

Posle izvedenog napada prikazuje se izvestaj koji
daje sve potrebne detalje o posledicama njegovog
izvrSenja.

Borba prsa u prsa predstavlja ruénu borbu izme-
du dve jedinice, kada jedna grupa pokusava da zau-
zme lokacifu koju drzi druga. Samo jedinice koje su
u .dobrom” stanju mogu da vrSe ovaj tip napada.

Kada zavrSite 1 sa ovim vidom megdana, kraj je
vaseg turnusa i tada protivniCki igrac izvrSava svo-
je poteze.

Tokom bitke moguce je da odredenim jedinicam na-
ruéujete pojacanja u vidu ljudstva, opreme ili hrane.

Svaki scenario ima svoje ,uslove pobede” koji se
u svakom trenutku mogu videti iz odgovarajuceg
menija. Kao i u predhodnim verzijama Bacdegroun-
da pobeda ima pet modaliteta - od velikog poraza,
preko malog poraza i nereSenog do male pobede i ve-
like pobede.

Cela igra pradena je originalno komponovanom
muzikom koja odgovara tematici Civilnog rata. Uz

ovog tipa zabave
satima Cete sederti
za raunarom.

Relja JOVIC

Originalni softver smo dobili
od izdavaéa ,Empire Interactive”

ZANR: strateska igra
PLATFORMA: PC
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Zaista
kvalitetno
uredena
wSminka®.

Nita novo u
odnosu na




rtani filmo-

vi u kojima *
_ se pojavijuju

zivi glumel

postoje vet nekoli-
ko decenija. Medu-
tim, tek posto se pojavio film Ko
je smestio Zeki RodZeru?" postalo je jasne ka-
_ kve fantastitne mogucnosti nudi spoj igranog
7 filmaiKlasiéne, odnosno kompjuterske animaci-

- je. Populamost . Zeke RodZera” je odmah navela
holivudske producente. Zeljne 3to veceg priliva
novea u kase sopstvenih kompanija, da uloze
sredstva u snimanje filmova istog tipa. Tako je npr.
niastao ..Cool World", a uprave smo ovih dana svedo-
¢ prave histerije koja je zahvarila mlade Amerikance
povodom filma ,Space Jam™ u kome koSarkaski super-

« star Majkl Dzordan .glumi” (i zabija , trojke”) zajedno
sa Duskom Dugouskom. Patkom Datom, Elmerom i
ostalim populamim crtanim junacima.

Posao animatora Koji zajedno sa svofim kolegama
radi na stvaranju trianih flimova je vrio lep i zabavan.
ali ponekad, kada nestane inspiracije i kreativnost za-
tajt, moZe da bude | prilino nezahvalan. Ne verujete?!
Pa dobro, hajde da onda zajednicki potrazimo takvog
Coveka. Evo, recimo, uzmimo za primer.., ovoga ovde.
Ime mu je Dru Blank (Drew Blanc). vrhunski je anima-
tor, cenjen u svom pesiu, ali mu u poslednje vieme
mnogo $todta ne fde od ruke. Upravo ga vidimo u tre-
nutku kada mu urednik saopstava da ima jos samo je-
dan dan da osmisli grapu novih likova koji (e osveziti
crtanu seriju .Fluffy Fluffy Bun Bun Show" koja se vec
deset godina svake subote uspesno prikazuje na tele-
viziji. Medutim, to je lako redi, all je mnogo teZe ostva-
riti. Pogledaite ga samo, ve¢ nekoliko sati se ispred nje-
ga nalaze samo prazni papiri, a on... Hej. Dru! Probudi
se, tovele! Eto, $ta sam vam rekao. Verovano vam je
jasno 31a Ce se desiti ujutru - posle deset godina rada,
dobice otkaz. No. tako jetou Zivoru, zar ne, Dru? Dru??
Gde nestade, fovede?! Sta se ovde 7! Drut?!

Jedna od najboljih i napanimijivijib ovogodisnjih
avantura dolazi nam iz ,Virginovog" ogranka . Burst”.
ToonStruck je igra uradena u stilu ,Zeke RodZera™ u
kojoj igrat pruzima ulogu jedinog Zivog stvora Koji se
u njoj pojavijuje. U pitanju je animator Dru Blank (tu-
mati ga glumac Kristofer Lojd (Christopher Lloyd)) ko-
ji se nadao u svetu crianog filma podelienom na dva de-
la u kome viadaju dve Krajnosti - ¢isto dobro (Cutopia)
i éisto zlo (The Malevolands). Ne znajuci kako da se
vrati u sopstveni svet, Dru prihvata ponudu kralfa Cu-
topie Hjua da zajedno sa svojim crtanim drugarom
(Flux Wildly) pronade dvanaest delova madine zvane

.IJ

.mtmer' koja ¢e stanovnicima omoguciti bor-
bu protiv zlog barona Nefariousa.
ToonStruck je jednom retju fenomenalna igra. -
Ona poseduje sve one karakteristike koje treba da
ima odli‘na avantura, all i mnogo viSe od toga. Gra-
fika je zaista vrhunska (dovedena do nivoa perfekd-
je) tako da se igra nimalo ne razlikuje od najkvalite-
mijeg crtanog filma. Isto vaZi i za meduani-
macije koje izgledaju kao da su delovi nekog
bilinog holivudskog projekta jenog
bioskopskoj distribuciji. Prosto je neverova-
tno koliko su autori posvetili paznje usklade-
nosti pokreta glavnog glumea | ostalih crta-
nih likova imajudi u vidu da se radi o jednoj
Lobiénoj” Kompjuterskoj igri. Sto se

20, uprkos finjenici da zauzima dva kompakt diska. To
nije ni prvi ni poslednii put da se javija takav problem,

tite muzitke podioge primenjen jere-  ali on u ovom sluaju ima jednu specifinost. Kada se

cept koji se do sada ved mnogoputa  kaZe da se neka igra lako zavriava u kratkom viemen-
pokazao kao pun pogodak - pored ne-  skom periodu. to obitno znadi da je ona prekratka. Me-
Kolikospedijalno  dutim. ova konstatacija u shutaju ZoonSerucka ne va-

. Avantura ima sasvim solidnu duZinu, ali je problem
4 tome 810 igra posle pocenog upoznavania sa likovi-
- ma unapred moZe zakljuliti $ta je gde potrebno ura-
ditl, takoredi ,jednim udarcem", zavrsid igru bez ika-
kvog zaglavijivanja (sem u sluaju ako previdi postoja-
nbi!dmgm na ekranu). Da je to tako svedoCi pri-
mer grupe VIS Mladi avanturisti”
Koji su ToonStruck lako zavrsil, iako
St se po prvi put susreli sa igrom tog
tipa. Ovo, razume se, ne znati da smo
i za igre u Kojima se javijaju nelogi-
i\ {ne zagonetke, ali smatramo da tezi-
. na treba da bude takva da predstav-
lja tzazov.
U svakom slutaju, 7oon-
Struck je igra koju ne bi webalo
propustit. Ovo se ne odnosi samo
na ljubitelje avantura, ve¢ i na one.

ni su fragmen-
ti iz poznatih
orkestarskih
dela umemicke
muzike koff vrio efekmo pokrivaju
gegove crtanih funaka.

Posebnu draz ToonStrucku daju
mnogobrojni likovi (njih preko Cetrdeser) kojima su
glasove pozajmili profesionalci u ¢ije smo se vokal-
ne moguénost mogli uveriti kroz takva ertana re-
mek-dela kao §to su: .Aladdin”, ,The Lion King",
The Little Mermaid”, .The Land Before Time", .All
Dogs Go To Heaven itd. Upravo zato se moze reci da
ova igra ima jednu od najjacib glumackih pedela dosa-
da, fako su jedino Tim Kari i Dom de Luiz glumci po-

znati iroj publici. Naravno, takva koncentracija kvall- igrade koji smatraju da su takve igre
teta morala je da dd i adekvatne rezultate - boja glasa. monotone, pa cak | dosadne. Za njih
stil i nadin izraZavanja svakog lika idealno pristaju nje- (e ZoonStruck biti pravo otkrovenje.

govoj spoljasnjosti. Zanimljivo je takode da sigumo ne- Slobodan MACEDONIC

Cete modi da . provalite” da su pojedini glumci sinhro-
nizovali vise likova. Ko bi, na primer. rekao da je Sno-
uia i B.B. Wolfa uradio isti covek?

Dokaz vise u prilog tvrdnje da je 7oonStruck jedno
od najboljih ostvarenja u svom Zanru za 1996. godinu
Je#i udinjenici da se deo ¢lanova nase Redakclje (nazo-
vimo ih iz miloste VIS .Mladi avanturisti”) neodekiva-
0o .primio” na igru, $to se inade vrio retko desava. po-
gotovo Kada s u pitanju avanture.

Konaina ocena ipak nije veca od devedeset procena-
ta zato $to igra ima jednu .ozbiljnu” manu. Naime, 70-
onStruck je avantura koja se moZe zavriti veoma br-

Originalni softver smo
dobili od distributera
,Virgin Interactive

j Entertainment”
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a proeklih Sesnaest godina, koliko je
J ) prisutna na softverskoj sceni, firma
wSierra On-Line” (osnovana 1980. go-
dine u Los Andelesu) potpisala je zavi-
dan broj kvalitetnih igara. Od poletka, prevashodna
orijentacija firme bila je na izradi avantura, tako da
su svojevremeno izbacili prvu avanturu u istoriji ra-
cunarskih igara koja je donela kombinaciju grafike i
teksta. Danas ovaj gigant sa preko Cetiristo zaposle-
nih dizajnera, programera i muzitara uspesno obra-
duje i druge Zanrove ratunarskih igara, te pored
avanwura (Phantasmagoria, Leisure Suit Larry Colle-
ction idr.) u svoje kataloge uvrScuju i simulacije (Aces
Collection, EarthSiege 2), strategije (Caesar /I, Space
Bucks) sportske simulacije (Baseball '96, Football
'96) i arkadne igre (Lode Runner, 3D Ultra Pinbal).
Nastavak prestizne ,.Sierrine” menadZerske simu-
lacije fudbala (sa podacima za sezonu 1996./97.) do-
lazi sa neskrivenim pretenzijama da postane do sada
najsveobuhvatnija igra u svojoj kategoriji. Sva sloze-
nost i velika zahtevnost menadZerskog posla izgleda
da je neiscrpan izvor ideja za igre sve boljeg kvaliteta.
Jedini pravi problem u izradi ovakvih igara
odnosi se na $to funkcionalnije povezivanje
mnogobrojnih operacija u preglednu, jedno-
stavnu celinu, a da se pritom ne izgubi na re-
alnosti ili preterano zakomplikuje igranje.
Ultimate Soccer Manager 2 bez svake sum-
nje dinjuje gore navedene karak k
Svi domeni igre su studiozno i tehnicki bespre-
komo obradeni. Posebno bismo istakli obilje ve-
$to povezanih opcija u okviru menadZerskog
dela i intuitivno resen takticki deo sa mogucno-
§¢u brzog testiranja (ne)uspesnosti taktike. Kao
treca, ali ne i manje vazna komponenta postoji
poslovni (,biznismenski™) deo vezan za spon-
zorstva, reklamiranje i snabdevacke funkcije.
Upoznavanje sa osnovnim operacijama i
znadenjem ikonica u vrhu ekrana nece zada-

lanager 2

>, vati nikakve probleme ni apsolu-
mim pocetnicima (takozvani
.Santrai”), pa (emo se ovde po-
zabaviti samo nekim konkretni-
jim tehnickim informacijama i va-
Znijim opcijama.

Na pocetku treba da se odlucite
za startnu koli¢inu zelenih novéa-
nica, $to se direkmo oslikava na
teZinu igre (sistem: viSe para, ma-
nje nerviranja i razbijenih mise-
va). Opcija Commercial game
onvoff kada je ukljulena, na grba-
Cu ¢e vam pored svega staviti { bri-
gu oko gradnje i odrzavanja tezgi,
prodavnica i restorna; u supro-
mom time ¢e se baviti kompjuter
(to je. za pocetak manje bolna va-
rijanta). Rigging on/of omoguca-
va vasim zlatonogim pulenima da
igraju prljavo (pitanje je da li se u danasnjem fudba-
Iu uopte moze govoriti o fer-pleju, s obzirom da se
sve vise igrata sa utakmica vraca kao sa fronta, pre-
bijenth nogu i razbijenih arkada).

Preko ikonica u vrhu ekrana u svakom trenutku su
dostupne sve glavne operacije preko kojih se, u nekim
sludajevima, mozZe otvoriti novi ekran sa dodatnim
opcijama. Sa glavnog ekrana pruZa se pogled na ce-
lokupni stadionski kompleks, sa svim prateim obje-
ktima kojima se pristupa pritiskom na dugme misa.
1z kancelarije se vr$e poslovi oko transfera igraa, za-
kazivania prijateljskih susreta, podmiéivanja (najkra-
G put do zatvora), pregleda statusa tima i statistickih
podataka i gomile drugih operacija. U slutaju da uta-
kmice ne idu najbolje, a vama gori pod nogama i po-
beda vam je potrebna viSe nego ,‘lebac”, iz svoje kan-
celarije telefonom mozete uraditi tri stvari. Prvo, po-
nudite sledeéem protivniku neku razumnu sumu,
sklopite ,,posao”, ali ni tada ne ofekujte sigumu po-
bedu. Ostale moguénosti se odnose na kupovinu igra-
¢a .ispod ruke™ i polaganja opklada, 3to treba koristi-
ti tek u stanju krajnjeg ocaja.

Verovatno ¢e vam icl na Zivce obaveza stalnog po-
laganja ra¢una direktoru kluba (¢ika od koga vam za-
visi koza). On e se na pocetku sezone jasno i nedvo-
smisleno izraziti u pogledu mesta na tabeli gde oce-
kuje da vidi ime svog Kluba. Svaka neuspela sezona
je korak blize Sut-karti.

Posebnu paZnju zasluZuje izbor osoblja koje ¢ine
treneri; fizioterapeuti i izvidadi (ljudi koji traZe igrate
prema zacrtanim kriterijumima), pri éemu istovreme-
no moZe biti zaposleno samo pet trenera, Njihov izbor
zavisi od vaseg materijalnog stanja. ali bolja referen-
ca je vrednost igraca kojima raspolazete. Ne treba
odekivati brzi napredak vestine igraca, ali valja imati
na umu da miladi igrati znatno brZe uce.

Takticki deo ostavlja veliku slobodu za formiranje
sopstvenog stila igre. Odreduju se pozicije igrada, bira
kapiten, odreduje Suter za slobodne udarce, kornere i
penale, a sve na osnovu karakteristika samih igrata.
Takticke elemente je mogude primeniti i na svakog
igrata pojedina¢no. Postoji i moguénost igranja na
uvek riskantne ofsajd zamke, $to treba koristiti u slu-
Cajevima kada protivnicka ekipa igra napadacki.

Praenje utakmice se odigrava na 3D izometrij-
skom poliju sa sitnim, animiranim figurama svih dva-
desetdva igraca. Neizvesnost oko rezultata prozima
svaki minut utakmice, koja je zahvaljujudi jednosta-

. vnoj animaciji znalajno dobila na atraktivnosti. Osta-

tak mnogobrojnih funkcija probajte sami.

1 sa tehnitke strane je Ultimate Soccer Manager 2
ispunio o¢ekivanja. Sem pomenutih animacija, una-
predenja su prisutna i na polju zvuka (poboljSane
melodije. govor i specijaini efekti), grafike (SVGA
renderovane slicice) i korisnickog interfejsa (organi-
zacija u .icon bar” stilu, slitno Windows korisni-
¢kim programima)

Hardverska zahtevnost se, za danaSnje uslove,
moZe smatrati izuzemo niskom. Potreban je najma-
nje 486 DX33 ratunar, dvobrzinski CD-ROM drajv, 8
MB RAM-a, Soundblaster kompatibilna kartica. Radi
na DOS i Windows 3.1/95 konfiguracijama.

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver
smo dobili od izdavaca
,Sierra On-Line”
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ajtraZenija menadZerska simulacija For-
mule 1 za protekiih godinu dana Micro—

Zite .Benetton™ (tu su Zan Alezi, Gerhard Berger, a da
ne swmlnknm deset miliona dolara za poletno tro-

proseov” Grand Prix

slitno mnogim igrama iz svoje bmnSc
zvanitni nastavak.
Uuumlkwlalapwlsusmsmvomigmmndc

).

Sa glavnog ekrana se brzo i lako pristupa svim gla-
vnim opcijama koje tine odvojene celine. Tu su mogu-
amuzasaaarncesaosouiun.pmgtmmsasponm
rima, finansijske zavrzlame, dizajn buduéih modela
bolida, popmvkemste&ma test voZnie, trke u raznim

(Cak je | izostavijena opcija Race Screen), i
mﬂ&olwkrﬂwpobolﬁamzvuhnokmﬁmpm
mogu se svrstati u pohvale.

S druge strane, ostali elementi su doZiveli detaljnu
mlﬂinhmmwmlnmmpasamant‘a-

ksova dobijali k savete i Zelje ljubitelja igre
ﬁmmlnﬂshﬂmscpwudlﬂdawekmsuu
ktivne ge pretole u
Uhabmawsvapmvthtzsamcw% adoupnoic
2Zvaniéno ije 2a
mmnmmnvowwmsusm
i fikeivni).

S obzirom na celokupnu Windows orijentaciju igre
1 korisnitki interfejs je na point-and-click principu, sa
opcijama predstavijenim fkonama kofima se pristupa
miSem ili komandama sa tastature (‘Tab' taster za
oznadavanje ikone, *Space’ za selektovanje). lzgled i
sadrzaj ekrana se mogu menjati shodno ukusu igra-
{a, Takav interfejs je sam po sebi dovoljno jasan i gu-
bise svaka potreba za detaljnim preZzvakavanjem sva-
ke

Onima koji nikad ranije nisu videli prvi deo igre sa-
vetujemo da za podetak izaberu opciju Quick Start,
koja (e automatski sastaviti celokupan tim i dati ne-
$to podetnog kapitala. Pre podetka moguce je prome-
niti ime i logo firme, ali ipak preporucujemo da zadr-

ije iz sportske Stampe, sezon-
ske tabele, a svaka od njih sadrZi obilje podopcija. No,
budite bez brige, jer su meniji organizobvani tako da
se ne moZete zbuniti ni da hocete.

Glavni cilj igre je dospeti u drustvo najjacih u svetu
Formule 1, a to se postiZe kada vam konto u banci do-
stigne brojku od tricavih detrdeset miliona dolara: Ne-
ka kraca uputstva kako da to ostvarite sadrZaj su pa-
susa koji slede.

S obzirom na sveZinu scenarija, ne bi bilo lose za-

uspostavijanja dobrih odnosa sa sponzorima, jer tu le-
Zi najveca lova ((eSée posecujte Sponsors Time opci-
je. pucajte na velika imena i cenjkajte se). U slucaju
da vodite slabiji tim, pozabavite se i sitnijim novcem
do koga se moZe dodi na vide nadina (na primer, neki
vozaci Ce platiti i ne tako male sume da bi ih pustili da
provozaju koji krug pod vasim kiupskim bojama). Kod
kupovine koriéenih

delova moZe se zaraditi pristojna
suma, ali takvi poslovi mogu biti mac sa dve ostrice,
Tajville zhog Cestog pada cena delova. Originalni softver smo dobili
Pripreme za trku | sama (ﬂmﬂmh M vi-
z?m b:‘,d od izdavaca ,Microprose”

stoga ne prezajte od Ceste upotrebe iste. U toku samog
toka trke najviSe paZnje treba posvetiti stanju bolida
(prevashodno guma) i poseti boksu (najbolja je vari-
janta od tri stajanja, uz nepotpuno punjenje goriva -
dobitak na brzini je tada ofigledan).

Sto se tehnickih karakteristika tice, stvari stoje pri-
liéno dobro. Uz simpatinu grafiku i zvuk, komentare

I (na Zapadu) Starl Mosa (Moss\ i ani-
mirane sekvence
wvnost kontrole, 3to je, sobmom na slozenos( igre, ite-
kako vaZno. Postoji i opcija za mreZno igranie, ali sve-
ga Cetiri igraZa. Na disku se, pored igre nalaze | neki
screen-saveri za Windows 95.

Koliko je sloZen | mukotrpan posao menadZera je-
dnog tima Formule 1 bice vam jasno ve¢ posle par mi-
nuta ozbiljnijeg igranja. Impozantno zvudi Cinjenica
da ova igra simulira rad nekih 200 do 300 ljudi &iji je
zadatak da maksimalno pripreme bolid, smeste ga na
stazu, angazuju najbolje (iliti najskuplje) vozade i pri-
bave bogate sponzore. Ako ste spremni da se suocite
sa navedenim izazovima, krasi vas izvesno predzna-
nje iz sveta auto-trka, menadZerska vestina i snalaze-
nje pod stalnim pritiskom (da ne pominjemo ljubav
prema noveu), onda je Grand Prix Manager 2 odgovor

na sve vase zahteve. 3
Gradimir JOKSIMOVIC

ZANR: upravijacka simulacija
PLATFORMA: PC
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stvarenja na polju Fantasy Role Play igara
za vreme velike Amiga krize prethodnih
godina manjkale su na softverskom trZi-
stu. 12 firme .Oxyron Software” stize Trap-
ped, dosta zahtevna avantura (ija je radnja sme-
stena u magiénim imaginarnim zamkovima. Gla-
vni cilj je pronaci izlaz i osloboditi se zle sudbine
koja je zadesila junaka koga vodite. Grafitke kara-
kteristike igre su zapanjujuce, ukoliko imate preko
5 MB memorije i makar 15 na hard disku. Anima-
cija je glatka i brza sa kvalitetnim i realisti¢nim
sencenjem. Ako koristite blur mode preko 'F8' me-
ni tastera dobicete veliki render kvalitet i maksi-
malno kori$¢enje vade graficke/memorijske karti-
ce. Zvuk je pomalo ispod nivoa dostojnog kvalite-
mom ostvarenju. Ipak. semplovi su lepo ukloplije-
ni (trupkanje po mraku, pucketanje vatre, zvuk
metala prisudaru dva oruzja...)
Kontrola likova se vrsi preko kursorskih taste-
ra (kretanje i izbor menija) i numericke tastature
pogled gore ili dole). Glavni ekran se sastoji iz de-
la predvidenog za pogled iz prvog lica. donji deo
su oruzja, liéni profil lika koji se vodi i sli€ni kori-
sni podaci. Sa leve strane se nalaze pronadeni
predmeti, dok su na desnoj rasporedeni razni na-
pici za lefenije ili drugu upotrebu (npr. trovanje).
Preko “F1° tastera se ispunjavaju sve ostale opci-
e. 'F2' predstavija auto-mapu koja je neophodna
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Resident

okaz da Playsta-

tion moze da po-

sluzi kao kvalite-

tna platforma za
avanturu stize preko sof-
wverske podrike firme ,Ca-
peom” i . Virgin Interactive
Entertaimenta”. Cinjenica
da je .surovi naziv" izme-
njen za Americko trziste
(Biohazard) nije izbegla
cenzuru i etiketu Parental
Advisory 15+. Da smo
svedoci sve surovijih (i re-
alnijih) igara pokazuje i
Resident Evil koji samo
nastavlja tradiciju Morral Kombara, Rippera i sliénih
krvavih ostvarenja.
Posle uzbudljivog uvoda, naspram koga ostvare-
nja Stivena Kinga li¢e na Meri Popins, moZete oda-
brati dva clana specijalne jedinice Bravo team. Oni
su dopremijeni helihopterom u gradi¢ Rakun (Rac-

misteriozna

u komplikovanim delovi-
ma. Preko ‘F3’ se mogu vi-
deti blize karakreristike li-
kova. ‘F4" su skrolovi (sta-
re umotane hartije) koje ste
sakupili usput. ‘F5" je ment
za snimanje pozicije i izla-
zak iz igre. 'F6’ je inventar
lika. ‘F7" je meni sa dva podmenija od kojih prvi
sluzi za prikupljanje. dok je drugi za lansiranje
magija. Odabir magija se vrsi preko kursorskih ta-
stera. ‘F8' su opcije: broj piksela, muzicki efekti,
kretanje skakutanjem (?1), teksture poda/plafona.
‘F9' je knjiga sa dvanaest osnovnih magija koje
Cete koristiti,

0d oruZja imate samo $est alatki. Bode? (dag-
gen) ne nanosi tedke rane, koristan za lovce. Dugi
mat¢ (Long sword) pogodan je za vitezove i borce
MomingStar (pojam preuzet iz knjige Davida Gem-
mella istoimenog naziva - prim.aut.), vrlo dobar za
vitezove ako nautite da ga koristite. Ceki¢ (Ham-
mer) je najbolje oruZje za varvarina I naravno, pa-
tuljka. Pijuk (Pike) je univerzalno oruzje. Ratna se-
kira (War axe) najbolje lezi paruljcima.

Prioritet pri svakom okriaju sa neprijateljima
treba da vam bude prezivijavanje, makar to znaci-
lo | beZzanje pred slabijim protivnikom (uvek iza
slabijih dolaze mnogo ja¢i da vas dokrajce). Ako ne

koji vas oce-
Kuje u nimalo
gostoljubivoj
vili. Stanovni-
¢i kuce (zom-
biji, zombi-do-
bermani, gi-
gantski pauci,
vrane..) Su
vrio gladni i
sigumo Ce biti
odusevijeni va-
Som pojavom.
Preventive ra-
di, korisno je u
ruci uvek no-
siti bilo kakvo
vatreno oru-
je. Nezgodna osobina protivnika je da se diZu sa
poda par puta dok se ne pojavi crvena fleka ispod
istog, posle nekoliko ponovijenih hitaca.
Zanimljiv efekat su programeri napravili kada je

nadete odmah izlaz... ne brinite. To predstavija po-
entu igre.
8. BABOVIC

ZANR: FRP avantura
PLATFORMA: Amiga 1200
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Cil

ki objekat sadrZan u igt je uraden do poslednjih
detalja sa kvalitetnim teksturama i jakim rendero-
vanim sekvencama. Upravo ta realnost pridodaje
uzbudljivosti i uZivljavanje u atmosferu kodmara
koji junak prezivijava. Muzicki deo igre je takode
izuzetan sa realistitnim digitalizovanim semplovi-
ma. Glavna tema fe najbolje uklopljena tema u igri
koju je autor ovog teksta ¢uo. Muzika je naprosto
jeziva i vezana sa vizuelnim efektima Lini nezami-
sliv dozivljaj realnosti.

B.B.

Softver ustupio ,Exit Production”

PLATFORMA: Playstation
MEDIJUM: 1 kompakt disk




odlutio se na smeli pokusaj izdavanja
originalne verzije (kako to filmadzije

zovu Directors Cut™) pod patronatom matitne ku-
ée ,Team 17. Da je ovo odli¢an marketin3ki potez,
pokazace istorija.

Prvo poboljanije koje je uneto su unapredeni gra-
ficki elementi sa preko trista boja na ekranu Koje
ukljucuju ¢ak sedamdeset koris¢enih samo za krei-
ranje neba ili Cetrdeset za vodene efekte (talase i ra-
zne prelive). Primetne su promene u izradi kopnenih
delova $to se najbolje ocrtava na izradi planina u vi-

DIRECTOR’S CUT

kteristian zvuk, kao npr. blejanje ovii-
ca za sheep oblike ili zvuk stampeda i
mukanje za mad cows oruZje. Pridodato
je Eetranest vrsta novih oruzja od kojih
se Izdvajaju: old woman, dragon ball (ispaljuju ku-

Se slojeva. Sem ovih brojtanih p ka, el

koji pojaavaju igrivost su u nclzmemom obliku.
Preko graffiti moda moZete do mile volje dizajnirati
sopstvene nivoe po kojima Cete se juriti sa protivni-
Ckim glisticama. Pored ovog moda tu su Cavern le-
vels (specijalni nivoi sa pe¢inama ili jao vama kada

gle kao u igri Mortal Kombat), super bat (bejzbol pa-
lica), +rope (kombinacija sa drugim oruZjem gde se
isto postavlja na uZe i Salje blizu protivnika gde ek-
splodira) i slitni oblici masovnog/individualnog
istrebljenja protivnika.

We :Directors Cut je vihunsko ostvarenje koje

se plafon obrusava), DIY land or-
tanje ili uz primere grafickog ugleda nivoa), Editor
za workbench itd. Animacija podrazumeva skrolo-
vanije paralaksi u devet nivoa
i glatko kretanje likova. Sami
crvi skakucu i mrdaju na sve
strane, $to je uradeno do naj-
sitnijih detalja. Prilikom kori-
&cenja oruzja ili sli¢nih ,po-
magala” svaki od njih dobija
odredenu ulogu. Tu moZete
videti radnika (kada se po-
stavija prepreka), fudbalera
(kada Sutira ili udara glavom
bombu!), generala sa kapom
(prilikom kori3¢enja konven-
cionalnog oruZzja) itd. Nesto
Sto ¢e vas siguno zabaviti i
nasmejati su zvuéni elementi
igre. Sem solidnih tema tu se
nalaze karakteristicni slatka-
sti semplovi komentara i po-

je predodredeno za uspeh na globalnoj softverskoj
sceni.

B. BABOVIC
Softver za Amigu obezbedio ,Amiga Centar”

Simulacija
@ dobre atmo-
sfere i prelepih
tehnickih elemenata.
Velika

memorijska
zahtevnost.

D r T T T T L ]

slu¢aju da obojite karikaturu monstruma
iz filma ,Osmi putnik” u zelenu boju do-
bicete centralnu licnost poslednjeg ostva-
renja ,Vulcan Softwarea”. Bogreti pred-
stavijaju ¢udna i miroljubiva bia koja svoje vre-
me provode u jo$ Cudnijoj zemlji kojom kruZi le-
genda o velikom Bogu koji je nadao neprocenjivo
blago. Inspirisani legendom, dva malena Bogreta
krecu u potragu za slavom i bogatstvom. Shvata-
juci kakve im opasnost predstoje, njihov tata hita
u pomo¢. Ali stiZe prekasno i maliSane pronalazi
zarobljene u velikom zamku iz koga je potrebno
pronadi izlaz. To ¢e ostvariti prelaskom Sezdeset
Togi¢kih nivoa uz mnostvo ubistvenih prepreka.

ok

Bograts

Jo$ jedna igra iz edicije .Jovica i
Andelko”, gde je uz pomo¢ jednog
lika potrebno dovesti drugi priglu-
pi lik da izlaza. Mali Bogreti imaju
kapice crvene i plave boje i posedu-
ju razlicite sposobnosti koje varira-
ju po nivoima. Sve ostale akcije
(otvaranje vrata, povialenje polu-
ga, sklanjanje ubistvenih prepre-
ka..) radi stariji Bogret. Zagonetke
karakteristitne za ,Vulcan soft-
ware” dosta su teSke, u nekim tre-

nog zakona se najviSe odrazava u animaclji sko-
kova ¢udnih zelenih stvorenja. Zvuk je iznad pro-
seka, 5to je 1 bilo za oCekivati od jedne renomira-
ne firme koja je svoju slavu stekla upravo preko
zvuénih komponenti zastupljenih u njihovim pro-
Slim ostvarenjima.

Ubacivanje mape preko koje se moze videti ceo
nivo (veliki ekrani sa polugom) vrio je korisna
opcija. Preko nje moZete videti praktitno sve
zamke 1 loglﬁkc pmbleme Cijim rasavanjem Cete

bedan izlazak sa ni-

voa. Poluge su vrlo sitne tako da je preporucliivo

paZljivo pregledavanije nivoa. Dok ofekujemo no-

vi dragul] iz ove produktivne firme. Bograts e

nam pruziti dosta neprospavnih noci i problema sa
ukucanima.

Branislav BABOVIC

PLATFORMA: Amiga 1200

MEDIJUM: 2 flopi diska
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ELEA 97

ai)owhmﬁasoﬁvuskaku&uandlm

Sports™). Da p i usvojl
It .Zlama Sindi ‘95 oswﬁlesnlgmudtau
Adventure (arkadne avanture), The Need For Speed
(auto-moto simulacije), NBA Live 95 (sportske i
drustvene igre, uz ,Bronzanu Sindi" za NHL Hockey'
%)IWMSMMWFIFA%(MWSI

ka (NBA Live 95 je takode bio na CD-u). Na nasu
srecu, toga su se plasili i u ,[EA Sportsu” pa su se
potrudili da se sve ne zavrsi samo na uzimanju
para na ralun stare slave.
Uvodne sekvence su veoma efekine (moZda se
malo i preteralo, ali to je stvar ukusa). Menifi su
vatvumonmmumnmnn} 7
Ukoliko se ipak ne snadete, [
mmaummmm :

mulacije). 1 ove godine u EA Sportsu”
azumost pa smo vet u prilici da igramo nekoliko
sportskih simulacija sa nastavkom ‘97" u nazivu.
Prva igra iz FIFA serije pojavila se 1995. godine
pod nazivom FIFA International Soccer. Igraje stigla
na tri diskete $to je u to vreme bilo znatno vise od je-
dne, na koliko su stizali Kick Qff ili Goal’. U odnosu
na svoje konkurenate, FIFA je donela novi ugao gle-
danja utakmica (sada opéte prilivacen) i moguénost
driblanja prilikom vodenfa jednog igrada (do tada se
prilikom skretanja igral koji je vodio loptu .rasta-
jao" od nje). Ovo, i ostali kozmetitki zahvati dopri-
neli su da FIFA International Soccer u ostroj konku-
rencifi dobije titulu , Zlama Sindi '94”.
Godinu dana Kasnije pojavijuje se Virrual Stadi-
ummﬂmmhhvaimxdnmmmdmm
sti poboljSanja po-

mkmommu.msmx‘wwﬂwﬂaﬂlm
najbolji mogudi nadin i dobili smo fudbalsku simu-
laciju koja je .za dve duZine” bila bolja od svega do
tada videnog. Fantastifne uvodne animacije pobri-
nule su se da se popuni gro diska. Broj pogleda na
teren povecan je mogucnodéu ukljulivanja &ak Sest
kamera, iako je, realno, vedina nepregiedna za igra-
nje i tu su samo kao ..eto $ta mi moZemo da napra-
vimo”. Ipak, najvece poboljSanje je bilo uvodenije SV-
GA grafike koja je omogucila da znatno vise detalja

P igre. Ogt uspeh
nije izostao, a FIFA 96 je na rafun kvaliteta i doka-
zanog imena potukao konkurente kakav je, na pri-
mer, bio odlitni Actua Soccer.

Lagano stiZemo i do FIFA 97. Na kompjuterskom

ka" 486-tica sada donji minimum i da se igre ,lepo
ponasaju” tek na PS na 133 MHz. Ipak, o je napre-
dak samo u brzini (nije zanemarljiv), dok je kapaci-
tet noseceg medija ostao isti. Zato smo se pladili da
nova FIFA ne prode kao NBA Live 96 koji je imao sa-
mo Sminkerska pobolj$anja u odnosu na prethodni-

igre koji je obljavijen u SK 1/96 (ko li ga je pisao?).
Prvu pravu raziiku prilikom kretanja
kroz meni ka konkretnom potetku samog igranja.

polaganju nam je izbor
snﬁmnsmvmnmtmlmmdwmen
kojoj bi igrali takozvani mali fudbal. Druge prave
razlike nema.

Od sitnijih razlika zapazili smo sedam, umesto
Sest kamera, dvojicu komentatora u pojedinim fa-
zama meda (pre poletka i na poluvremenu nesto
filosofirajuy, moguénost igranja Cetiri, umesto do
sada dva igrada, .. Pored obi¢nih uta-
mhmgmutpﬂmoﬂhﬂmwm

Sezdesetdetini
verzije igre, sada je pored sap biv-
3e Jugoslavije, zastupljena i Slovenija).

Grafika u samoj igri je veoma malo napredovala.
Za razliku of FIFA 96, ovde se igra samo u visokoj
rezoluciji (¢ak nesto ,viSoj" nego u prethodnoj verzi-

Ji). To znadi da ne postoji opcifa za VGA - SVGA, a to
opet znadi da (e u igranju uZivati samo viasnici br-
#ih kompjutera. Pogledi kamera nisu identiéni oni-
ma iz prethodne verzije i malo ih je ,upotrebljivo™ u

fudbalera ugla-
mgmmmmwakﬁ

igrata nap

Mummtuwmw
miji, $to je verovatno posledica tréanja bez kopadki
slmmpodmpol:linmpim

FIFA97 ¢
ve odlitnog FIFA 96. hlhsoﬂmkehl&daiuavq
godint trZiStu ponudi nesto novo, bila je veca od mo-
guénosti da se nesto novo napravi. Ubacivanje ma-
log fudbala, kao jedine sustinske razlike, za svaku je

Snie usio-

e ce o . ey

ZANR: simulacija fudbala
PLATFORMA: PC
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Mada je ve€ proslo puno godina otkako je .Lu-
cas Arts" objavio The Secret of the Monkey Island.
evidentmo je da ova legendama avantura (a naro-
¢ito njen drugi nastavak) | dan-danas u velikoj
mcriuuéunal}udekoiiszbawdlu)nlmkmi@

g Zanra. Touche je pravi dokaz za

¢ literaturi namenjenoj deci i
; j omladini istaknuto mesto
zauzima roman francuskog
pisca Aleksandra Dime -
Oca (Alexandre Dumas) , Tri musketara™. la-
ko je Dima bio svestran i veoma plodan knji-
Zevnik epohe romantizma, njegovo delo se
danas veinom poistovecuje sa avanturisti-
kim romanima u kojima preoviaduju slobo-
dno obradeni motivi iz francuske istorije od
XV do XIX veka. Uz . Tri musketara”, najtita-
nifa Dimina dela sa istorijskom tematikom
su .Grof Monte Kristo", ,Dvadeset
posle”, ,Kraljica Margo™ | . Kralji¢in derdan™.
Sigumo da nema nikog ko nije barem u
Il ijim crtama up sa rad romana
.Tri musketara™. Neko je Atosa, Portosa i Aramisa
upoznao ¢itajuci knjigu, neko ih je zavoleo kroz fil-
move zato §to su njihovi dozivijaji vise puta preno-
$eni na filmsko platno, a verovatno ima i onih koji
ih pamte zahvaljujuci besmrinim skefevima legen-
damog Beni Hila. Naravno, ne smemo zaboraviti i
da pomenemo Cetvrtog lana druzine (
Dartanjana) koji je mozda nepravedno izostavijen iz
naslova romana, ali ¢ija uloga nije niSta manje zna-
¢ajna. Medutim, §ta mislite $ta bi se dogodilo da se
u ¢itavu pricu samoinicijativno umesao jo§ jedan
musketar, peti po redu? O tome i mnogo temu dru-
gom govori ,U.S. Goldova™ avantura 7ouche Koja je
konaéno stigla i u nase Krajeve.

Sve pocinje jedne vederi kada novopede-
ni musketar Zofri Le Brun po prekomandi
dolazi u gradi¢ Ruan da bi zapoeo svoju
voinicku karijeru u jedinici koja je tu staci-
onirana. Ali. ispred ulaza u jednu od grad-
skih kafana, on zatile tesko ranjenog ¢o-
veka koga su opljackale lokalne siledZije.
Ispostavlja se da se radi o cenjenom plemi-
¢u po imenu Compte De Peuple kome je
ukraden testament po kome sva njegova
imovina treba da pripadne Katolickoj cr-
kvi. NaZalost, plemi¢ ubrzo (i patetino)
umire, a Zofri preuzima obavezu da krene
u potragu za ubicama. | tako, ono $to je na
prvi pogled delovalo kao obican prepad na
slucajnog prolaznika, naglo ¢e dobiti na
tezini kada za slucaj budu poceli da se in-
teresuju najvisi drzavni zvaniénici (kardi-
nal i kralj).

Sudeci po punom nazivu igre, Touche:
The Adventures of the 5™ Musketeer, mo-
glo bi se zakljuciti da je njena radnja te-
sne povezana sa junacima romana . Tri
musketara”. Medutim, autori su ocigle-
dno Zeleli da izbegnu eventualne Kritike
na ratun koris¢enja originalne price, pa
su stoga Touche osmislili kao avanturu u
kojoj se samo na pojedinim mestima po-
javljuju poznati likovi. Tako je, naprimer,
Dartanjan komandir jedinice u koju je Zo-
fri rasporeden, ali je istovremeno i njegov
direktni konkurent kada su u pitanju pri-
padnice lepSeg pola, jer su obojica bacila
oko na prelepu Zilijet koju njen otac lju-
bomormo &uva od pogleda potencijalnih
udvarata. Inace, Zofrija tokom igre ne-
prestano prati njegov sluga Anri koji ta-
kode poseduje inventar i relativno Cesto
ima Klju¢nu ulogu u resavanju problema.
Njih dvojica karaktemo veoma lite na
tendem Pirs FenSou i Mosop iz igre The
Gene Machine.

ovu tvrdnju. Ako izuzmemo one Ka

koje su kod kompjuterskih igara postale realnost
ek pojavom CD-a (digitalizovani govor. grafika
visoke rezolucife. velike meduanimacije), stice se
udsakda;eavaavanmranas!ala prostim kioni-
ranjem ostrva”, t0 Se na
prvi pogled ne moze primetiti (pogotovo zato $to
je upravljalki interfejs Izmcnlen) all poslc duzeg
igranja i uod: nekih itnih sitni-
| ca, svcposlajeiasnokaodan Stil crteza, nadin
docaravanja prespektive, pokreti likova i vodenje
dijaloga su najbitniji elementi kroz koje se ispolfa-
va sliénost izmedu dve igre. Stavise, mapa Fran-
cuske na kojoj sut ucrtane bitne lokacije (gradovi)
se koristi na isti nacin kao { mape u
Monkey Islandu, a izgled Save/Load
ekrana je skoro bukvaino iskopiran. I,
$to je verovamo najéudnije, Zilijet izgle-
da kao da je sestra bliznakinja Sofije,
glavne junakinje igre /ndiana jones and
the Fate of Atlantis.

Mozda (e vas zaluditi, ali to 5to je
Touche preuzeo mnogo toga od Monkey
Islanda necemo smatrati velikom ma-
nom igre. Autori su iskoristili sve ono
3to je bilo dobro u igri .Lucas Artsa™ i
uneli poboljSanja i novine primerene
sadasnjem trenutku. Grafika je veoma
lepa, skrolovanje ekrana je savr$eno glatko, vei broj
sprajtova u sceni ne dovodi do usporenia i na relati-
vno slabim masinama (DX2/66), a skoro sve licnosti
govore sa izrazenim francuskim akcentom (setite se
serije ,Alo, alo™. 5to u igru unosi realizam, ali i do-
zu komike. Jedina prava zamerka ide na racun ljudi
kojt su radili zvuénu podlogu igre. Da ne bude zabu-
ne - glumei su odiitno obavili svoj zadatak, ali su za-
to njthovi glasovi snimljeni prilicno loSe i u pojedi-
nim momentima zvule kao da delaze iz daljine. Da-
Kle, zvuk je ostao nedoraden.

Simpati¢na avantura kao Sto je 7ouche treba da
ima (i imace) svoje poklonike. Cinjenica je da se ona
po nekim kriterijumima ne moze meriti sa pojedinim
naslovima objavijenim 1 poslednje vreme. Medutim.
njena duZina i mala hardverska zahtevnost privuci
Ce one ciji komp]uten jos uvek nisu u stanju da po-
dnesu | igre Pentiumu
(Tata. tata, homjlla  Je kupio Pentium, ‘o¢u i ja!) i
Pentium Pro (M, kakav Pentium sine. Ima da kupi-
mo Pentium Pro da se zna ko je glavna faca u kra-

Jju). Velika je sreca $to jo§ uvek postoje ljudi koji
znaju da prave dobro optimizovane igre.

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,Espro”

PLATFORMA: PC

FDUU pakt d

Lepa sarena
grafika, solidan
sceuario i

Losa muzika i

traljav zvuk.
Igra ne donosi @
nista novo.
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OPISI

eo svet kao na dlanu. Od pocetaka simu-

lacija letenja bio je samo jedan simulator

Koji je to mogao da vam ponudi. Cesto su

se vazdusne pucacke igre pogresno nazi-
vale simulacijama letenja. A 3ta je sa aerodinami-
kom, sa vetrovima, oblacima, turbulencijom? $ta sa
navigacionim sredstvima? Sta ukoliko Zelite da letite
iz Beograda za Tivat? Sta su skrivili avioni Ciji je jedi-
ni greh” nemoguénost da nose bilo kakvo naoruza-
nje? Vet skoro Citavu deceniju MS Flight Simulator je-
dini uspe$no (tj. pozitivno) odgovara na sva ova pita-
nja, toliko uspesno. da je od americke letacke asocija-
cije prihvaden kao zvanicno nastavno sredstvo u $ko-
lama letenja.

Verzija 5 donela je revolucionami napredak u gra-
fici, kao i nov koordinatni sistem koji je omogucio da
se Citav svet IntegriSe u jedno, globalno letiste. CD
zdanje verzije 5.1 donelo je preciznu morfologiju te-
rena za Citavu zemaljsku kuglu (doduse, uglavnom
neteksturiranu), kao i nove aerodrome, u skoro sva-
koj zemlji sveta barem po neki. Ali, prica o istorijatu
mogla bi da potraje, zato pogledajmo ¢ega ima, odno-
sno nema na Sesticl od onoga ¢emu smo se nadali.

Flight Simulator For Windows 95 je pre svega po-
kusaj da se odgovori na zahtev vremena time $to ée
postojei 16-bitni DOS softver biti prebacen u moder-
no 32-bitno okruzenje Windowsa 95. Iskusni letati
sigumo znaju Kakve je kolizije povremeno multita-
sking izazivao kod Flight Simulatora (ako ga koristi-
te iz Windowsa), koliko je zvuk bio traljav i pun pu-
cketanja zbog sudaranja Windows i DOS drajvera,
kao i koliko je sam program u visokoj rezoluciji sa
maksimumom detalja bio spor. Sve su to problemi
koje je nova verzija definitivno resila. Kada ga prvi
put startujete, zapanjicete se Cinjenicom dana

ulator

nasuprot nekim nadama da bi grafi-
ki kvalitet mapiranja terena mogao
biti donekle poboljSan, on je ostao
identiéan prethodnoj verziji.

$to se novih sadrZaja tice, trebalo
bi dovoljno da govori podatak da ovaj
CD sadrzi oko 350 MB, spram 25 MB
koliko je imala CD verzija 5.1. Mini-
malna instalacija je oko 40 MB, prepo-
rutena oko 70 MB, a u maksimalnoj
va$ hard disk ¢e se .smanjiti" za 140
MB. To jo$ uvek ne znadi da cete moci
da letite bez CD-a: preko 100 MB boo-
stera za kontinente jo$ uvek ostaje na
CD-u. To se, doduse, sve moze rutno
prebaciti na hard disk. alf je to inter-
vencija koja zahteva dublje poznava-
nje strukture programa, pa bih je pre-
porutio samo iskusnijim korisnicima.
Ovom ogromnom instalacijom obuhvacena je i kom-
plema 3kola letenja, bogato ilustrovana, koja e bid
pravi melem na neznanje onih koji ranije nisu uspeli
ni da polete, jer nisu znali elementame stvari o real-
nom letenju. Obilna pomo¢ u Klasiénom Windows
Help interfejsu g Ina je karakteristika progr
Kojut je donelo novo okruZenje, tako da je otkrivanje
specifikuma nekih novih kontrola (npr. navigacioni
instrumenti na B737) decija igra. Mapa sveta preko
koje mozete doci do spiska svih aerodroma i frekven-
cija po regionima je nedto $to je oduvek nedostajalo,
a sada je konacno tu,

Postoje i dva nova aviona - pomenuti Boeing 737-
400 i Extra 300 S. elisni akrobatski avion izuzetne
pokretljfvosti i letnih Karakteristika. Oba imaju nove

istoj konfiguraciji ima barem duplo glatkiju
animaciju od prethodne verzije. To je jednim
delom zasluga .Microsoftove” Active X te-
hnologije koju koristi, ali pre svega 52-bitmog
kodg u kome je uraden. Zvuk je bitno oboga-
(¢en, mnogo realisticniji, puniji, po prvi put tu
su pravi 16-bitni semplovi zvukova aviona i
kontrolnog tornja, Maksimalna rezolucija od
640x400 porasla je na 640x480, ¢ime je dobi-
jeno nesto prostora u vidnom polju ispred le-
telice, $to bitno poboljSava pregled. Medutim,

pane-
le, ne bas estet-
ski atraktivno di-
zajnirane, ali tzu-
zetno pregledne
i funkcionalne.
Boeing ima una-
preden sistem
VOR indikatora,
koji ¢e vas u prvi
mah zbunit, ali
ubrzo oduSeviti.
Ako Zelite da ko-
ristite neki od stotina aviona radenih
za FS5, dizajniranih u Flight Shopu
od strane nezavisnih autora (sve se 0
moZe nadi na internetu na adresi
www.rat.de/mikemymain.html), moZete
skinuti sa .Microsoftovog” intemet
sajta (za koji vam £595 pri instalaciji
instalira preticu) besplatan konverter
aviona i avantura. Sto se altemati-
vnih kontrolnih panela tice, korisce-
nje starih bez konverzije je pod zna-
kom pitanja, ali je i to samo pitanje
dana kada ¢e se na pomenutom sajtu
pojaviti neka alatka koja reSava taj
problem.

Sto se sceneryja tide, u F595 posto-
ji sve §to je postojalo i u petici, uz do-
datak par desetina velikih svetskih

gradova i regiona Koji su detaljno uradeni, na nivou
pet oblasti u SAD koje su postojale u ranijim verzija-
ma - sa svim znamenitostima, gradevinama, mosto-
vima, kao i aerodromskom infrastrukurom. Ta po-
drudja su: London, Boston, Rim. Berlin, Atina, Pe-
king, Tokio, Kairo, Jerusalim, Majami, Atlanta, Si-
dnej, Moskva, Meksiko Siti, Panama, Rio De Zaneiro,
Uskrénje Ostrvo, Sent Luis, Toronto, Vasington. itd.
Videvsi sve ove novitete, za Cifi obilazak ¢e vam biti
potrebno jedno nedelju dana neustajanja od kompju-
tera, moZda Cete se pitati da li vam uopste treba neki
dodatni scenery raden za prethodne verzije. Ovo je vr-
lo individualno pitanie, na koje Cete morati sami da
odgovorite. Mislim da su ipak takvi dragulji kakvi su
Karibi ili Europe 1 vrlo dobrodosli kao dopuna &ak i
ovoj verziji, da i ne pominjem Jugoslaviju rka Goj-
Koviéa ili neke takve bisere scenery dizajna kao $to
su Baleari ili Mauricius, kao i brojni detaljni regioni
kojih na stotine megabajta mozete pronai na inter-
netu. Vecina postojecih sceneryja radi uz manje bago-
ve, ali svi autori ve¢ predano rade na novim verzija-
ma prilagodenim 32-bitnom kodu £595, koji se sva-
kodnevno pojavijuju na ve¢ pomenutom internet saj-
tu Mike Marranda, potpuno novi ili u vidu patchova.

Ovo je samo vrh ledenog brega, a u najavi je prava
eksplozija sofisticiranih alatki koje ¢e vam olakSad
letacki Zivot u novom, lepom Flight Simulatoru. Ze-
lim vam vedro nebo i dobar vetar.

Aleksandar VELIKOVIC

kompakt disk

Brzina, novi
tereni i avioni,
dodaci, on line
uputstva.

Slaba kontrola instalacije

i anja
e
aviona i panela.
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ada se jednog dana bude pisala anto-
logija svetske televizijske produkcije

ni Klinaca Sirom sveta odrastali su uz Hensonovu TV
seriju .The Muppet Show" koja ni posle tolikih godi-
namptzgubﬂamﬁtaodsvogptvobimogsama
Ogromna i zasluzena p +Mape-
tovaca” predvodenih neodoliwun hpcem Kermitom
i glamuroznom Mis Pigl, oCito je bila veliki pedsticaj
za njihove tvorce, tako da je paralelno sa serijom sni-
mijeno i nekoliko dugometraznih filmova kroz koje
se takode iskazala sva genijainost tima koji je radio
na ovom projektu. Nazalost, DZima Hensona viSe
nema, ali ono Sto je iza sebe ostavio verovamo (e jo§
dugi niz godina uveseljavati kako mlade generacije,
tako i one starije Zeljne dobre zabave.

Magiv:m svet ,Mapeta” je konacno oZiveo i iu kc»

obliku juci no
firmi .Jim Henson Interactive” koja je pod okriln:m
LActivisiona™ objavila igru zasnovanu na dugome-
traznom filmu ,Muppet Treasure lsland". Ova inte-
raktivna verno prati d je iz p
tog filma koji je u osnovi slobodna ckram/.actia cu-
venog romana Roberta Luisa Stivensona ..Ostrvo
sa blagom™. IgraC se, prema tome, nalazi u ulozi
detaka Hokinsa koji sa svojim pliSanim prijatelji-
ma krefe u potragu za tajanstvenim ostrvom na
kome je, prema drevnoj legendi, skriveno veliko pi-
ratsko blago.

Muppet Treasure Island se sastoji od Cetiri pogla-
vlja koja zauzimaju ¢ak tri kompakt diska, pri temu
prvo poglavlje (Benbow Inn) ima karakter uvoda u
igru (Klasicni intro ne postoji) u kome je potrebno
pronaci mapu zakopanog blaga. Cilj drugog dela igre
(Bristol) je iznajmiti jedrenjak sa posadom od brodo-
viasnika u ¢ijoj se ulozi pojavijuje jedan od najpopu-
lamijih .Mapeta” - medved Fazi. U treCem poglavlju
(The Hispaniola) igra¢ po prvi put srede dve bitne li-
¢nostl: kapetana Smolija (Zabac Kermit) i momara
po imenu Long DZon Silver (1) (igra ga Tim Kari (Cur-
1y)) koji ¢e uz pomo¢ nezadovoljnih ¢lanova posade
pokusati da organizuje pobunu i da se sam domogne
blaga. Na jedrenjaku je, inace, potrebno nauéiti ne-
kolitko momarskih vestina. Konacno, zavrsni deo
igre (Treasure Island) se odvija na tajanstvenom
ostrvu na kome Zivi pleme ciji lanovi Stite veliko
blago od nasrtljivih istraZivata. Predvodnik plemena
je niko drugi do BendZamina Gan (u tumaceniju ,.za~
nosne” Mis Pigi) koja Ce susret sa kapetanom Smoli-

UPFPPE
JHE ISLAND

jem obeleZiti na sebi svojstven nacin - uz dva, tri po-
ljupea i nekoliko ..sofnih™ krodea. Mnogima ce vero-
vatno biti interesantno i da na samom kraju igre po-
gledaju nekoliko karakterisiénih scena iz filma (AVI
faflovi na trefem CD-u zauzimaju preko 200 MB-a).

To $to smo ovu igru svrstali medu avanture ugla-
vnom je posledica potrebe za preciznim Zanrovskim

delj koje zahteva amnogo ma-
rue izraz njene stvame pripadnosti pomenutom tipu
igara. Naime, Muppet Treasure Island spada u gru-
pu igara koje se u poslednje vreme sve vise prave (da
li o znati da postaju sve populamije?), a cija je
osnovna poenta kliktanje miSem po razliCitim delo-
vima ekrana i izazivanje odredenih reakcija koje mo-
gu ili ne moraju biti od znafaja za dalje napredova-
nje. Dakle, ova nazovi-avantura konceptualno veo-
ma li¢i na, primera radi. igru Mongy Python and the
Quest for the Holy Grail, s tim $to su za fazone ovde
zaduZeni uvek <impal|tm Mapen Cﬂl se, prema
tome, postize p ko-
ji su skriveni na ekranu (predmcu se kmnuc auto-
matskl koriste) i razgovorima sa prisutnim likovi-
ma. Naravno, na taj natin igra¢ dolazi u situaciju da
aktivira brojne animacije koje imaju iskljucivo zaba-
vni karakter. Inade, veliku olaksicu prilikom igranja
predstavlja ¢injenica da svi znacajni objekti na ekra-
nu donekle menjaju svoju boju u trenutku kada kur-
zor prelazi preko njih. Na taj nacin je igral u stanju
da relativno lako razgranici bitno od nebitnog (Sto
nije bio slucaj kod Holy Graila).

Kada se govori o tehni¢kim dometima igre, u
obzir dolaze samo superlativi. Grafika je u pravom
smislu te reci ¢udesna, ali ono Sto isti¢emo kao po-
sebnu vrednost jeste nacin na koji su likovi ,Mape-
1a" i Zivi glumci uklopljeni u crtanu pozadinu. Stro-
go se vodilo racuna o perspektivi i udaljenosti obje-

kata od zamisljene ravni iz koje igra¢ posmatra
umumumkodaienaumumguﬂmﬁnn
mulirana pozornica. odnosno kulise. Posto su cria-
ne scene (u formi potpuno odvojene od
Iikova, animatori su mogli sa njima da se poigraju
na potpuno isti nacin kao $to st to finili lutkari u sa-
'moj seriji. Zahvaljujuci tome ova igra obiluje brojnim
gegovima koji su postali zadtitni znak .Mapeta
proletanje likova kroz scenu, njihovo iznenadno

javijivanje na suludim mestima, pojava marglnalnlh
likova koji su samo u prolazu i kojima nije jasno sta
se dogada (npr. sludeni braéni par miseva) itd.

Ima ljudi koji vole da kazu da sve ono $to je lepo
kratko traje. Ovo nepisano pravilo sve Cesce nalazi
primenu i u domenu kompjuterskih igara koje tehni-
Cki ncpmtano naptedu;u. ali veoma tmo zauzima-

3 &0 je pone}

spram onoga  Koliko aktivne zabave pmia;u igracu.
Jedna od takvih igara i je Muppet Treasure Isiand ko-
ja I pored sve svoje dopadljivosti ne moze dobiti pre-
laznu ocenu kada je u pitanju njena duZina. Ko-
mpjuter jednostavno toliko brzo .jede” kompakt di-
skove da necete stici ni da poSteno zagrejete stolicu,
a ve¢ Cete biti u prilici da odgledate odjavnu Spicu.
lako je potpuno jasno da su .Mapeti” prevashodno
namenjeni mladem uzrastu kompjuterskih pokloni-
ka. stiCe se utisak da su auwn presvega zeleli da de-

svoju umes kom dizaj-
nu i animaciji, dok su samu lgm (n;enu duZinu i pro-
bleme) tretirali kao nesto $to nije mnogo bitmo. Sa-
mo...pri tome su zaboravili jednu bitnu stvar - ni de-
setogodisnjaci nisu vise ono Sto su nekada bili.

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,M & $ Soft”

PLATFORMA: PC

Raskoéna
grafika, uvek
originlani i
duhoviti gegovi ,Mapeta”.
Gde je granica
izmedu igre
i atraktivne
demonstracije?
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Iz potpuno nepoznate firme
.Ravagers Reality” na Amigi-
nom nebu ¢e zasijati jedna no-
va zvezda. Radi se o klonu fa-
moznog Warcrafta sa PC plat-
forme. OCigledno, prava za
objavijivanje pod originalnim
nazivom programeri pomenute
firme nisu dobili. Ovu verziju
karakteri$u identicna radnja i
nadin izvodenja. Dve rase se
nalaze u igri: Veliki orkovi i
Humanoidi. Mno3tvo ratnih sprava (od velikih samostrela do nuklear-
nih bacaca) pruzice igracima nevidenu atmosferu realne bitke. Vlasnici
siromasnijih platformi nece biti u mogucnosti da uZivaju u ovom progra-
merskom ostvarenju. (bb)

Novi Beavis & Butt-hecad
- - .Viacom New Media" izdao je
novu igru o dva $asava besposli-
¢ara koja se sastoji iz tri dela.
Winner Takes All je kviz u kome
moZete da odgovarate na pitanja
iz ludih oblasti kao npr. Chicks,
music & other cool stuff. Little
Thingies sadrzi Cetiri mini igre iz
Virtual Stupidity i tri nove:
Wrecked'em Ball gde je cilj de-
molirati sve oko sebe. Change It
je ludacko menjanje TV kanala i
Thank You Drive Thru gde Beavis i Butt-head rade u ,Burgerworldu”.
Calling All Dorks je varijanta igre Classic Concerration. (dK)

1z produkcije .Neo" stize
nam najnoviji klon upravlja-
cke simulacije Reunion.
Igra¢ preuzima ulogu vojnog
komandanta vanzemaljske
rase koji se mora suociti sa
korumpiranom viadom sta-
novnistva zemlje. On mora
svoj narod voditi u pobedu,
ali potrebno je snadbeti
kompletnu populaciju sa vitalnim sirovim materijalom koji je neopho-
dan za odlu¢ujuéi kontra-napad. Zbog toga se grade razne industrijske
gradevine za vadenije rude, novi tipovi brodova, energetske stanice, spe-
cijalna oruzje kojim opremate trupe i sli¢no. Igra ¢e biti namenjena plat-
formama sa vi$e od 2 MB memorije. (hb)

Tesika kategorija
Igre na kuénim konzolama postaju

sve bolje, ali ipak nesto nedostaje da bi

se dobio utisak igranja na automaru.
Firma ,.Joysoft” tvrdi da je to neSto nji-
hov Huricade dZojped koji ne samo da je
iste veli¢ine kao komande na automatu,
nego moze isto toliko da ‘otrpi’. Hurica-
de ima drveno kuciste teSko 2,5 kg, Ceti-
ri tastera sa mikroprekidacima, ¢elikom
ojatani dZojstik i dva metra kabla. Uz dZojped se isporucuju drajveri za

DOS, Windows 3.x 1 W95, cena je 120 DM. (dk)

cseam Ul

Jedna od najpopularnijih Internet igara je avantura pod nazivom
SPQR. Do sada su u igri mogli da uZivaju samo Korisnici Interneta Si-
rom sveta, a uskoro e zahvaljujuéi softverskoj kuci .GT Interactive™
SPQR biti dostupan i za igranje ,bez Zice" (mnogo sigurnije jer ne po-
stoji opasnost da vam u kabl ude voda). Na raspolaganju je veliki
broj likova, a cilj je da kao jedan od njih nadete pet pergamenata Koji
su rasporedeni negde u Rimu u vreme starog Rimskog carstva. Per-
gamenti su od
presudne vazno
sti za sudbinu
grada i sadrze in-
formacije koje ga
jedino mogu spa-
sti (mi naravno
znamo da je Rim-
sko carstvo pro-
palo, ali neemo
nikom rei). (gk)

Nakon velikog uspeha Quakea koji je samo u pretplati prodat u 750
hiljada primeraka, momci iz ,Id Softwarea™ ne miruju. lako oslabljeni
odlaskom Romera, ve¢ rade na nastavku.

Zvaniéni izvori firme kazu da ¢e Quake 2 koristiti isti Engine kao i
prethodnik, ali da ¢e to ipak biti potpuno nova igra. Nezvanicni izvori,
pak, najavijuju nove neprijatelje, oruZja i sitne dodatke, ukljuéujuéi po-
vratak motivu , Space Marinesa” koga smo svi voleli u Doomu (za razli-
ku od sumome atmosfere Quakea).

Vest je i da ¢e Quake 2 Koristiti nov natin za simulaciju Kkretanja sve-
tlosnih zraka, QRAD. Ona se sastoji u koriséenju tzv. radioziteta umesto
tehnike ,mapiranja senki”. Programeri obecavaju efekte jarke ambijena-
talne svetlosti koja se odbija od predmeta, 3to bi trebalo da bude realisti-
¢nije od dosadasnjeg korisenja visestrukih izvora svetlosti.

Ljubitelji Quakea koji Zele .glatko" igranje u visokim rezolucijama
mogu da se odluce na kupovinu 3D Blaster PCl akceleratorske Kkartice fir-
me ,Creative Labs”, uz koju se dobija prilagodena Server verzija Quakea.
Na kartici koja se prodaje po ceni od 200 dolara nalazi se Rendetion Ve-
rite 3D ¢ip i cak 4 MB EDO RAM-a.  Creative Labs” obecava igranje u naj-
visoj moguéoj rezoluciji, a viasnicima registrovanog Quakea igre nudi
patch kako bi i oni mogli da uZivaju u ubrzivatkim sposobnostima kar-
tice. (as)

memeve T |

Softverska kuca .Aurora
Works" se odlucila na izda-
vanje veéeg broja igara za
ovu godinu. Prva iz ponude

" je igra u kojoj se vise igraca
bore kroz 99 nivoa (zona) i
reSavaju logicke zavrzlame
rasute po Sirokim nivoima.
Kretajuéi se u malim tenko-
likim vozilima otkrivaju se
tragovi za reSenje kompli-
= — kovanih zagonetki na kra-

ju igre (Zona 99). Tehnicki elementi dosta obecavaju sa 256 boja na
ekranu u rezoluciji 640x480. Animacija ¢e dostizati brzinu od zapanju-
juéih 48 fps uz kvalitetnu graficku karticu. Igra ée biti distribuirana
iskljudivo za AGA masine sa 4+ MB memorije. (bb)

grarszaz

e . 3
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Actua Golf

Novi naslov u seriji Actua Sports iga-
ra predstavlja 3D simulaciju golfa za PC,
Playstation i Saturn platforme. U pozna-

tom maniru Actua Soccera, i Actua Golf

¢e imati potpuno renderovanu grafiku
sa puno socnih objekata. real-time ani-
maciju (svi pokreti su prethodno snimani na Zivom modelu), tri razli-

Zita pogleda na teren, viSe razil¢itih pogleda kamere i Zivahnog Ko-

mentatora. Slike koje smo videli obe¢avaju, a u pripremi je i
dara disk sa novim terenima. (gj)

Sandwarriors

Oko Bozi¢a priprema se in-
teresantna arkadna 3D simu-
lacija letenja. Dva naroda vo-
de genocidan rat za prava na
kolonizaciju planete
Tawny i spremni su
da se meduso-
bno totalno
uniste (pita-

mo se odakle se javila ideja za ovu igru). Jedini
spas je u pronalaZenju strogo ¢cuvane tehnologije koja bi

omogucila zajednicki Zivot. Sandwarriors bi, po re¢ima autora, tre-
balo da ima dosad nevidenu brzinu animacije u SVGA rezimu (kori-
$¢ena je novi True 3D engine). Oko 20 razlicitih letilica, 30 misija, obi-
lje oruzja i zaista prelepa grafika trebalo bi da budu dovoljan garant
vrhunske zabave. (gj)

Hardwar

Sem po za-
pletu, Hard-
war je po ve-
Cini karakie-
ristika sli¢an
igri Sand-
warriors 0
kojoj takode
piSemo na
ovom mestu.
Dakle, jo3 je-
dna 3D ren-
derovana le-
tacka pucatina u virtuelnom svetu koga treba istraZiti, osvojiti, a na
posletku i pobeci sa njega. Poseban kvalitet igre ogleda se u velikoj
slobodi ponasanja igraca, koji je u moguénosti da oformi sopstveni
stil igranja, izabere misije koje mu leZe i neprijatelje sa kojima bi po-
delio megdan. Dakle, re¢ o nesto komplikovanijoj igri sa nelinearnom
radnjom i vise mogucih zavrSetaka. Opcija za mrezno igranje do osam
igraca je dodatni plus. Sve u svemu. igra obecava. (gj)

presents

Fragile Allegiance

Ljubiteljima strate-
gija ,Gremlin" je na-
menio igru Fragile
Allegiance. Radi se 0
kombinaciji menad-
zmenta i diplomatije.
gde treba voditi brigu
o novoformiranim
kolonijama na je-
dnom asteroidnom
polju van Suntevog
sistema. Cilj je osno-
vati i voditi svoje na-
selje, sa skromnim
pocetnim kapitalom koji ¢e se vremenom uvecavati, kao i problemi sa
Zak Sest vanzemaljskih rasa. Igru prati kvalitetna CD muzika. (gj)

Realms of the Haunting

Uvek popularnom Zanru 3D avantura pridru-
Jice se uskoro i .Gremlinov” najvei projekat u
ovom semestru. Realms of the Haunting na vrlo
lep natin kombinuje izvodenje u prvom licu i
umetnute animacije u tre¢em licu (u trajanju od
preko 120 minuta), a radnja se bazira na prorofan-
stvima o Apokalipsi, crnoj magiji i drugim jezivim
stvarima, Fotorealistitnost grafike, uz efekte gravi-
tacije i inercije, preko dvadeset demona renderovanih i
animiranih u 3D Studu i petnaest razlicitih oruzja ¢ini igru do-
voljno stimulativnom da izvesnim “anovima Redakcije (S.M.) doda-
tno ispuni besane noci. (gj)

Reloaded

Jedna od najuspesnijih igara na PlayStationu protekle godine je Loa-
ded, Za ovu zimu u planu je hit-nastavak ove brutalne pucacine, ali i u
PC varijanti. Vecina likova iz prvog dela ce se
nadi i u nastavku, a pridruzice im se jo§ Mag- ~
pie, kiber-kaluderica (!) sa strasno jakom pu- »
com i The Consumer, kanibal sa nezajazljivim
apetitom (nije precizirano koga ¢e doticni po-
jesti). Sumativno, to izgleda ovako: Sest psi-
hotiénih likova, CD muzika za podlogu, una-
predena oruZja i spe-
cijalni pokreti,
friendly fire opcija
(igraci ne mogu da
se povrede meduso-
bno) i Sest velikih
nivoa. Bice to,
nesumnjivo. sjajna
igra. (g))

)
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Whales Voyage2 | g
in

Renomirana firma ..Neo” Koja stoji iza naslova Black Viper, Fightin® Spirit, Ce-
dric itd. priprema nastavak poznate 3D avanture sa elementima strateskih i me-
nadZerskih simulacija. Prvi deo nije prosao najslavnije na trZitu, ali nastavak do-
nosi glatko 3D skrolovanie i grafiku radenu na Silicon Graphics stanicama i sa-
mim tim priprema vecu zaintere-
sovanost korisnika. Radnja ¢e se
odigravati na Interplanetamom
brodu ,Whale" (Kit). Vi Cete upra-
vljati sa ¢etvorotlanom posadom.
Svaki lik razvija sopstvene sposo-
bnosti kroz igru, posecujuéi 11
planetamih sistema sa ¢udnim
stanovnicima i vrse¢i karakteristi-
¢ne natine trgovine za dato po-
dneblje. (bb)

Dok protagonisti
serije ,Star Trek:
The Next Genera-
tion" pune svet-
ske (nadajmo se
uskoro i nase)
bioskope osmim
filmom u serija-
lu, boreti se u
24. veku protiv
svojih najvecih
neprijatelja, rase
Borg, vama (e se
pruziti prilika da
zavrsite . Inter-
playevu” akademiju zvezdane flote u 23.veku, u viemenskom periodu posade prvog
Enterprisea. Kao kadet treba da prodete dvadesetsedam misija, od jednostavnih izvi-
danija, do legendamog Kobayashi Maru testa (sa pocetka filma ,Star Trek 2: The
Wrath of Khan") kog je do sada uspe$no prosao samo James T. Kirk. MoZete upra-
vljati sa Cetiri klase brodova: Overt, Miranda, Costitution (prvi Enterprise) i Excelsior
(Enterprise B iz filma ,Star Trek: Generations™). Kada problemi postanu preveliki,
pomoc dolazi u obliku kapetana Kirka, Chekova i Sulua koji vam se obracaju kroz
videosekvence. U mulitplayer modu dva igrata mogu ratovati svojim krstaricama
preko modema, mreZe ili intemeta. U ovom modu je mogude upravijati i klingon-
skim i romulanskim brodovima. Do tada ,.Live long and prosper”. (dK)

Cilj nove igre
~Sunflowersa” Holi-
day Island je da se
od gole pestane pla-
Ze napravi odmarali-
Ste i otkupe odmara-
liSta supamika kako
biste zaposeli celo
ostrvo. Na raspolaga-
nju vam je preko se-
damdeset gradevina
- od luksuznih hotela
i terena za minigolf do aerodroma i zooloskog vrta. Naravno, treba povezati struju i
vodu, nabaviti namernica, ali i organizovati sadrZaje u odmaraliStu. U svakom po-
slu, pa i u ugostiteljstvu postoji konkurencija. a vi svojoj moZete pomoci da lakse
propadne. Postoje razne vrste sabotaZe konkurenata, od podmetanja pacova ili la-
Znih ajkula na plazu do mazanja avionske piste klizavim sapunom. Dosta humora
jespravo osveZenje koje je ovakvim igrama potrebno. (dk)

Clandestiny ie
avantura koja
dolazi iz kuce
.Trilobyte”. Mo-
2da bas zaro Sto
su u Trilobyteu”
bili medu prvima-
koji su objavili
avanturu sa video sekvencama (77 Guest) deluje éudno Sto
su se odlucili da prave animiranu avanturu. U igri ste An-
drew MacPhiles koji je nasledio dvorac svojih predaka. Kru-
Ze glasine da je dvorac uklet, a na vama je da ispunite ve-
kovima staro proroCanstvo i skinete kletvu. Igra poseduje
mnogo informacija o $kotskom folkloru i §to je ¢udno za
avanturu, podesiv nivo tezine. (dk)

Areast 0

1z softverske kuce .GT Inte-
ractive” stize nam jo§ jedna
igra koja se bavi pitanjem van-
zemaljaca. Ovoga puta radnja
je smestena na Zemlju, u
oblast poznatu pod nazivom
Area 51 (negde na zapadnoj
obali SAD-a). Neki od vas upo-
znati su sa vanzemaljcima navodno prizemljenim u Rozve-
lu i smestenim u tajnu bazu u oblasti 51, a mnogi od vas
imali su prilike i da se sa doga-
dajem upoznaju gledajuci film
Dan nezavisnosti. Radnja. igre
predvida da je sa vanzemaljci-
ma na Zemlju stigao i smrtono-
sni virus. Americkoj vladi, koja
negira i postojanje vanzemalja-
ca, stvari mogu izmaéi kontro-
li. Kao ¢lan elitnog S.T.A.A.R. tima (ne pitajte me Sta skra-
Cenica znaci) treba da prodrete u bazu i unistite smrtono-
sni virus. (gk)

n ')
Mempizs [0

Jedna od najproduktivnijih i najkvalitetnijih firmi na
Amiginom trZiStu ,Vulcan software” distribuirae na trZi-
$te novu avanturu sa ¢udnim nazivom. Ono $to najvise
iznenaduije je odstupanije od grafitkog izgleda koji ova fir-
ma koristi pri izradi avanturistickih igara (ovim se misli
na Valhalla nastavke) i koristi standard P&C avantura. U
centru paznje je kompletna digitalizacija likova uz detalj-
nu graficku obradu i Kvalitetnu animaciju. Glavnog juna-
ka, bivieg marinca, Cete voditi u istraZivanje neobi¢nog
ostrva u Atlantskom okeanu. Njegova istrazivanja e pre-
kinuti mi- :
steriozne
pojave koje
izazivaju pa-
niku i uzas
kod lokal-
nog stano-
vnistva. Igra
e se pojavi-
ti na trzistu
sredinom
godine. (bb)
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»Mindsca-
peova” igra
Dark Earth
bice bajkovita
akciona
avantura u
Alone In The
Dark stilu i
bice prva iz
serije igara o
svetu koji je
nastao nakon
$to je u Zemlju udarila velka kometa. U ,Mindscapeu” su jako ponosni
na scenario ove igre i najavljuju da e se uskoro pojaviti stripovi i fil-
movi sa istom okvirnom pricom. (dk)

Logitec
Wingman
Warrior

Najnoviji ¢lan . Logitechove™ Wingman familije
dZojstika, Warrior, zadrzao je kompatibilnost
sa Thrustmaster dzojsticima koju je imao

njegov stariji brat Exzreme, ali su unete i
dve promene koje posebno dolaze do
izrazaja kod simulacija letenja i 3D
akcionih igara. Prva je tockic za regula-
ciju brzine aviona, a druga dugme
koje kontroliSe pravac gledanja lika
u 3D akcionim igrama. Ovo du-
gme se svidelo i DZonu Romeru
pa u .Logitechu™ citiraju nje-
govu pohvalu u svim rekla-
mama. Warrior ima i Cetiri
programabilna dugmeta koja
svode koriStenje tastature na mi-
nimum, a ruku ostavljaju tamo gde
treba - na okidacu. (dk)

Jedna od prvih igara koje su se najpre pojavile u verziji za Sony Playsta-
tion. a zatim bile preradene za PC bila je , Psygnosisova” arkadna simula-
cija voznje Wipeout. Uskoro e se pojaviti i njen nastavak koji ée u verziji
za americko trziSte nositi naziv
Wipeout XL, dok Ce za ostatak sve-
ta figurirati pod imenom Wipeout
2097 (ovakve gluposti su se desa-
vale i ranije, primer: SerfCity - The
Settlers). U pitanju je prava tride-
setdvobitna igra 3to znadi da e ra-
diti samo sa Windows 95 operati-
vnim sistemom (ali e to raditi br-
Zo jer nije Sesnaestobitna igra koja
moze da se startuje i pod devede-
sepeticom). Trkacete se protiv jedanaest protivnika u standardnom arka-
dnom reZimu, ,protiv" Stoperice, protiv saigrata sa, i bez prisustva ostalih
kompjuterski vodenih vozila. Dodate su i nove staze, nova oruzja.... Omo-
guceno je igranje do osam igraca (IPX Network Support). Muzika je takode
specijalno najavljena, a obeleZice je nekoliko sastava medu kojima su i kod
nas populami , The Prodigy”. (gk)

l»l,

cHecn

swivsp U0

U igri Swiv 3D, ,Sales Curve Interactivea” morate da sa zemljom
sravnite sve $to stignete i tako spasite Zemlju od jo3 jednog napada
mrskih nam vanzemaljaca. Kroz osamnaest nivoa vodite helikopter i
bojni dZip koji se smenjuju iz
nivoa u nivo. Velika paznja je
posvecena realisti¢nosti okoli-
ne. Tako na Mesecu dzip od-
skace zbog manje gravitacije,
a na ledu se pri skretanju Kli-
Ze vise nago na travi. Swiv 3D
bi trebalo da radi na DX4/100,
ali za prijatnu igru potreban
je Pentium na 90 MHz sa 8
MB. (dk)

U ,Parotty Interactive” odlucili su
da naprave seriju parodija na popu-
larne igre. Pyst, parodija na Myst pr-
va je od ovih igara. Ideja iz ove igre
je da je Myst Island postao dubriste
nakon $to ga je posetilo preko dva
miliona kompjuterskih turista. Me-
du otkafenim likovima nalaze se
Kralj Mattruss kog igra DZon Gu-
dmen (John Goodman) i njegovi si-
novi Princ Syrup i Princ Koji Se Pre o
Zvao Princ (Prince_formerly known
as Prince). Delove igre moZete ve¢ sada videti na www.pyst.com. (dk)

Space Fighter |01

Kao dokaz da 3D tabacine jos
dugo nece istisnuti dobre, stare
dvodimenzionalne je najava za
igru Space Fighter, koja Ce po re-
¢ima autora doneti dosta novi-
na. ,Katalog" od 24 borca e za-
dovoljiti i one najprobirljivije. U
nekim borcima prepoznacete li-
kove iz poznatih filmova i serija
(Predator, Dr. Who, Star Trek, Babylon 5...). Dosta specijalnih udaraca i
animacija od 50 fps obezbedice dobru akciju. (Zm/ap)

E O

Maskota fime .Sega”,
plavi jeZ Sonic, konatno
dolazi i na PC platformu.
Sonic PC e prerada igre
Sonic CD za Sega Mega
Drive. Cilj igre je da pono-
Vo zaustavite Sonicovog
najveceg neprijatelja Dr.
Robotnika koji Zivotinje
pretvara u robote i da
oslobodite Amy, ljubav
svog Zivota. Igra je pode-
liena na sedam nivoa sa po tri ¢ina (acts). Tokom inova se krecete kroz
proslost, sadasnjost i buduénost. Na kraju svakog treeg ¢ina eka vas
stradno robot-tudoviste, a na zavrSetku igre i sam Dr. Robotnik. (dk)
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Duke Nukem
For President

Populamnost pojedinih likova ko-
mpjuterskih igara stvamo je fanta-
stiéna. Najnovija vest vezana je za
Mr. Duke Nukema, neustrasivog li-
ka nekada dvodimenzionalnih plat-
formskih pucatina, a
sada jedne od najboljih
Doomalina Duke Nu-
kem 3D. U ovom sluca-
ju radi se o inicijativi da
se Mr. Duke Nukem
kandiduje za predse-
dnika SAD-a. lako us-
tav SAD-a za sada ne
dopusta takvu inicijati-
Vu (a verujte ima i ze-
malja gde se ustav po-
Stuje), uvek postoji mo-
guénost da se izglasa promena ustava (u je-
dnom futuristitkom filmu se tako predvida da
Svarceneger, iako nije roden u SAD-u, nakon
promene ustava postaje predsednik). Potpisiva-
njem (preko Interneta) podrske kandidaturi, do-
bijate pristup .Web sajtu” posvecenom Dukeu.
A tamo moZete saznati i 0 Duke Nukem 3D Ato- .
mic Edition, novoj epizodi sa jedanaest novih nivoa, novom vrstom oru-
Zja, 1 Getvoro novih neprijatelja od kojih je jedan iz kolekcije Glavonja
(Queen Alien Bitch, kako su ga nazvali na ,sajtu”). [(:19]

Welcome to the Nukem Party
Headquarters!

SUPPORT DUKE!

Gladiators
je borilatka
igra za koju u
~Mirageu" tvr-
de da Ce svo-
jom visokom
rezolucijom i
renderovanim
pozadinama
ugroziti Virtua
Fightera i Bat-
tle Arena To-

- shinden. U
igri se pojavljuje etrnaest likova. To su rimski gladijatori koji pored
Klasi¢nih, raspolaZu i sa mnogo specijalnih udaraca. Gladiators ¢e se
pojaviti tokom proleca. (dk)

Nekadasnji dobitnik na- .
grada na svetskoj softver-
skoj sceni Cosmic Osmo se
vraca opremijen u novo ru-
ho i novim zadatkom spa- *
savanja cele vaseljene od
zlikovaca. Firma ,Cyan" se
odlu¢ila na reizdanje stare
avanture.iz 1989 godine o
malenom zelenom Cove-
Culjku koji se kroz éudesan
i nazamisliv svet bori za pravdu. Cela igra e posedovati izgled crtanog
filma sa izuzetno mnogo kolomnih efekata. Takode, kompletna interakci-
ja sa drugim likovima Ce biti zvuéno propracena. Nadajmo se da masine
na kojima Ce igra raditi nece biti takode nezamimislive. (bb)

Bt H—QV‘M-H A #

.The Neverhood" je nova kom-
panija koju su osnovali progra-
meri i dizajneri koji su prvo radili
u ,Virgin Interactive Entertain-
mentu” pa u ,Shiny Entertain-
mentu”, a sada su odlucili da se
osamostale. Voda i osniva¢ ove
grupe, Doug TenNapel je radio na
igrama kao 3to su jurassic Park,
The Jungle Book i Earthworm Jim.
Prva igra koju su napravili u firmi
+The Neverhood” je - The Never-
hood. Ova komi¢na avantura spe-
cifitna je po tome $to su svi liko-
vi i kulise modelirani u plasteli-
nu, snimani stop-motion tehnikom i digitalizovani tako da sve igleda kao
animirani film. Klaymen, lik koji vodite, mora da otme krunu zemlje Ne-
verhood zlom Kloggu i svigne ga sa prestola. Igru objavljuje ,Dream-
works", a zahteva Windows 95 i Pentium procesor. (dk)

Lost Vikings 2:
Norse By Norsewest

Nakon $to su se
obratunali sa Toma-
torom, Eric, Baleog i
Olaf opet putuju kroz
vreme u potrazi za
svojim domom. Ali
pre nego 5to su kre-
nuli na put, svratili
su do Tomatorovog
arsenala i nabavili
raketne Cizme, laser-
ski mat i energetski
Stit. Pored starih zna-
naca javljaju se i dva nova lika: zmaj Scorch i vuk Fang. Jedan ili dva
igraca Ce moci da vode 3D renderovane likove kroz tridesetjedan novi ni-
Vvo. Norse By Norsewest trebalo bi da odgovori na sva pitanja koja su
ostala otvorena na kraju prvog dela: da li Eric jos uvek misli da je igua-
na? Hoce li Olaf ikada videti svoju porodicu? i $ta ce se desiti izmedu
Baleoga i Valkire iz ‘Resume Game' ekrana? (dk)

Have a N.I.C.E. Day
(HAND)

Nova igra iz ,Magic Bytesa” bi se mogla opisati kao mesavina Screame-
ra, Quarantina i Street Roda. U jednoj od trideset3est trka udestvujete vi i
Sest od trideset kompjuterski kontrolisanih likova. Vas automobil, (Chevro-
let Impaia, Hell-
cat ili Ford Mu-
stamg) izmedu tr-
ka mozete popra-
vijati i unapredi-
vati, od guma do
topa na krovu.
HAND traZi Penti-
um 120 i radi pod
Windovs 95. Pre-
ko mreZe se u tr-
ku moze ukljuéit
najvise sedam
igrata. (dk)
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