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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Scagate Cheetah

ova familija ,Seagateovih” diskova sa svojih 10.000 obrtaja u
minutu omoguéuje prenos od 15 MB u sekundi. U ,Seaga-

teu” su ovoj fami-
liji dali ime po ge-
pardu (na engle-
skom: ,Cheetah”)
najbrzoj kopnenoj
Zivotinji. Prvi di-
skovi iz ove famili-
je sa kapacitetima
0d4,55i9,1GB
pojavice se u dru-
gom kvartalu ove
godine. .Seaga-
te” jo$ nije obja-
vio cene. (dk)

Sony PlayStation kao render masina

o kaze da se konzole ne mogu upotrebiti ni za $ta pametno?

.Sonyjeva” PlayStation konzola, sa svojim mocnim 3D hardve-
rom, trebalo bi da posluzi kao Render Engine za Amigu i PC.
.NewTek”, proizvoda¢ LightWavea, radi na obezbedivanju komer-
cijalnog interfejsa izmedu Amige ili PC-a sa PlayStation konzolom.
On treba da Salje podatke konzoli, na kojoj je startovana podrska
za LightWave koja renderuje sve $to se posalje, dok se na ekranu
kompjutera vidi samo Zi¢ani prikaz. 3D hardver u PlayStationu ima
oko 500 MIPS-a, $to doduse ne moze u potpunosti da se iskoristi
zbog nedovoljne brzine interfejsa. Ukupno povecanje brzine je ta-
kvo da je Pentium na 66 MHz sa PlayStationom oko 5-7 puta brzi
nego Pentium na 133 MHz. Interfejs bi trebalo da bude izba¢en na
trZiste uskoro, po predvidenoj ceni od 250 do 400 dolara. (nsm)

Commodore
Multimedia Keyboard Plus

a li bi multimedijaina Win95 tastatura privukla paznju da nije ime-

na ,Commodore™? Sumnjamo, s obzirom da smo videli i lep3e i
zanimljivije, ergonomski oblikovane tastature drugih proizvodaca.
Posto je propao na mnogim poljima u racunarskoj industriji, .Com-
modore” je odlucio da se okusa kategoriji univerzalnih dodataka za
raCunare, kakvi su
tastature i miSevi.
Tastatura pose-
duje aktivne ste-
reo zvuénike sna-
ge 3W po kanalu,
potenciometar za
regulisanje gla-
snosti, mikrofon
pored razmaknice
i mikro utiénicu za
slusalice. Tastatura je Windows 95 kompatibilna, $to se rasporeda i
broja tastera tice. Na istoj slici moZete videti i elegantne i ergonomski
oblikovane nove miSeve sa znakom ,Commodorea”. (ns)

Apple Rhapsody
edavno je .Apple” predstavio svoj novi operativni sistem
pod imenom Rhapsody koji je spoj MacOS tehnologije i si-
stema od ,Next Technologies” koji su pravili novi kemel. . Apple”
za leto ve¢ najavijuje update ovog sistema pod Sifrom Tempo.
+Apple” je otkupio 20 posto deonica .Next Technologies” od
Canona” koji se poviati sa kompjuterskog trzista. (dk)

E-mail cveta dok postari strajkuju

Da Strajk postara €ini ¢uda za e-mail moZe se videti na primeru iz
Engleske. Internet provajder ,UUNET Pipex” iz KembridZa
udvostrucio je promet elekironke poste nakon jednog takvog doga-
daja, a i nakon zavrsetka $trajka postara promet poruka je ostao na
visokom nivou. (as)

CASIOC QV-10 i QG-100

oznati proizvodaé ,Casio” je na trziSte lansirao novu QV-10 digitalnu

kameru i uz nju @G-100 stampac koji direktno uzima podatke iz kame-
re i Stampa ih. Sve radi u rezoluciji od 200 tpi sa 260.000 boja. Maleni Stam-
pac tezi nedto viSe od 1 kg i veli¢ine je 154 x 96,5 x 154 mm. ,Casio” tvrdi
da ¢e se kamera i Stampac¢ koristiti za personalnu upotrebu i za brzu izra-
du fotografija za dokumenta. Cena Stampaca je na britanskom trZi$tu oko
200 GBP. (bb)

"e(mm]e .Intel” poéeo sa isporukom svojih MMX (Multimedia Ex-
jor) pre na taktovima od 150 i 166 MHz za notebook i
166 i 200 MHz za desktop racunare. Ovi procesori rade 10 do 20 posto
brze sa svim postojecim aplikacijama, a najavijuje se ubrzanje do 6C po-
sto kod muttimedijainih, 3D i komunikacijskih programa, kada se softver
optimizuje za novi procesor. ,Intel” opisuje MMX kao najveci korak na-
pred od pojave 386-ice, a od leta ¢e viasnici ,obiénih” Pentiuma moéi
da kupe i MMX Overdrive procesore.

LCyrix" i AMD takode najavijuju svoje MMX procesore. Kada su za to
saznali u ,Intelu”, pokrenut je postupak da registruju MMX kao viasnis-
tvo ,Intela”, jer je MMX do sada bio samo opsti termin. ,,Cyrix" i AMD se
nece predati bez borbe. (dk)

Nikon Coolpix 100

edna od ubedljivo najjacih firmi za proizvodnju kamera i fotoaparata
.Nikon”, globalnom trZiStu je ponudila svoj novi proizvod pod nazi-

vom Coolpix 100. Aparat automatski digitalizuje fotografiju i viasniku apra-
ta ostaje samo da iste
prenese u kompjuter.
Fotografije su u JPEG
24-bitnom kolor forma-
tu. U sam aparat staje
21 slika visokog ili 42 sli-
ke normainog kvaliteta.
Jedna od znacajnih pre-
dnosti je velicina apara-
ta od samo 60 x 155
mm i teZina od 160 gra-
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Sve sa slikom

koliko imate potrebu da za neke prezentacije ili druge namene sli-
ku sa racunara prikazujete na vise monitora, onda vam moze po-
moci SVGA 4-Channel Splitter kompanije ATEN ko-
ji omogucuije prikaz SVGA signala na maksi-
malno Cetiri monitora koji su udaljeni do 64
metra. U obzir dolaze svi VGA, SVGA i multi-
sync monitori. Ovaj uredaj kosta 80 USD.
Ako vam ipak viSe odgovara da vasa prezen-
tacija ide na nekom video uredaju, tada
vam treba konverter VGA signala u -~
neki od standardnih televizijskih si-
gnala. Kompanija ,AVer” nudi dva
reSenja. Prvo nosi naziv Plus PC to
TV Converter Box i za 110 USD nu-
di konverziju VGA signala u NTSC ili
PAL, kao i konverziju Macintosh moda 640 x 480 u NTSC. Naravno,
uredaj ima ugraden filter protiv treperenja, a zanimljivo je da VGA re-
zoluciju 800 x 600 moze da konvertuje samo u
PAL, dok 640 x 400 moze i u PAL i u NTSC.
Ukoliko vas brinu ova ogranic¢enja,
onda bolje razmislite o boljem i sku-
pliem modelu iste firme. Za 300 USD
AVer Computer-To-TV Converter nudi
konverziju VGA modova bez gornjih ograni-
Eenja, a podrzava i sve Macintosh modove. Uz to poseduje daljinski
upravlja¢ sa koga je moguce podesavati kvalitet slike, zamrzavati je
i zumirati.
Za vise detalja pogledajte hitp://www.jameco.com . (dd)

s

Fujitsu MOcity640

agnetnoopti-

Cki drajv iz
Fujitsua” pod na-
zivom MOcity640
prima diskove od
640 MB i idealno je
redenje za one koji
cesto prenose veli-
ke koli¢ine podata-
ka. Na magnetno-
opticke diskove je
moguce beskona-
¢no mnogo puta
pisati i brisati poda-
tke za razliku od
CD-a. Ta kvalitati-
vna razlika se pla-
¢a, i to 53 DEM po disku, a sam MOcity640 kosta 1.100 DEM. (dk)

Logitech Surfman

eriju vesti o desktop zezalica-

ma nastavljamo ,Logitecho-
vim” daljinskim trekbolom za ni
manje ni viSe nego ,surfovanje
do zore". Ovaj upravijacki uredaj
bi trebalo da vas resi bolova u le-
dima vezanim za polozaj ruku pri-

likom dugotrajnog sedenja za ko-
mpjuterom. Omoguci¢e vam da
se zavalite u fotelju i iz prirodnog
polozaja ekstremiteta (dakle sa
nogama na stolu) rukujete Web
pretrazivatem. Prijemnik se pri-

_kljuéuje na port za misa. (ns)

Nakamichi MJ-8si

smobrzinski CD-ROM dzu-
boks moze da primi Cetiri
CD-ploce istovremeno, pri ¢emu
jednu od njih ¢ita osmostrukom
brzinom. Dimenzije su mu stan-
dardne za 5,25-in¢ne uredaje.
Diskovi se smestaju u posebne
kertridze, $to omogucava njiho-
vo vertikalno slaganje, ¢ime se i
postize usteda u prostoru. Vre-
me potrebno za prelazak sa je-
dnog diska na drugi iznosi
osam sekundi. MJ-8si kosta
oko 400 USD. (ns)

Portable Amiga
Workstation

za naziva PAWS 1200 (Portable Amiga Work-

station) krije se kuciste sa LCD displejom
(max. rezolucija 640 x 480) i najnovijim ,Dura-
celovim” DR31 baterijama u koje se smesta
A1200. Korisnici Interneta za kontakt sa proi-
zvodacem neka piSu na e-mail sintpaw@ix.net-
com.com. (ap/zm)

Informacije za rubriku ,Hard/Soft scena” dobili smo od

ili su iz strane $tampe. Objavijeni

i njihovih

Spremni smo da objavimo i je i o vasem
i adresu, fax i telefon na kojem se moze dobiti vise i

Posaljite nam
jja. Nasa adresa: Svet

podaci najcesce nisu plod naseg iskustva. lkzbhonwmvedaumltddmudodmzmmdammmm
podatke (1
Hard/Soft scena, Makedonska 31, Beograd.

tehnicke informacije, cena i uslovi prodaje)
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Hitachi MPEG
video kamera

oplava kompjuterizovanih video
kamera se nastavija iz meseca

u mesec. Sada nam iz ,Hitachija” do-
lazi video kamera koja snima pokre-
tne slike u MPEG-1 formatu. Konstru-
ktorima je poslo za rukom da skup &i-
pova zaduZenih za kodiranje Zive sli-
ke u kompresovani MPEG-1 format,
zamene samo jednim LS kodek ¢i-
pom. Na ovaj nacin skidanja Zive vi-
deo slike moguce je u startu snimiti
do 20 minuta materijala. Alternativno,
video kamerica se moze koristiti za
fotografisnje ¢ak 3.000 snimaka u re-
zoluciji 704 x 480 piksela, il do 1.000
slika sa po 10 sekundi zvuénog ko-
mentara za svaku od njih. Zajedno sa PC Card Type Il hard diskom
kapaciteta 260 MB kamerica ¢e se prodavati za 3.000 USD. (ns)

Sony Multiscan W900

g iroki ekrani stizu i na nase sto-
love. Novi ,Sonyjev’ monitor
ne samo da je ogroman (24 in¢a
= 61cm), ve¢ ima i veci odnos Si-
rine i visine nego $to smo navikli.
Obi¢ni monitori imaju ovaj odnos
4:3, pa su takve i poznate VGA i
SVGA rezolucije (640 x 480, 800 x
600 itd.). Medutim, Multiscan
W900 podrzava i ,Siroke” rezolu-
cije od 1920 x 1200 taaka (odnos 16:10)
sa frekvencijom slike od 76 Hz, kao i 1920 x 1080 (odnos 16:9, kao
HDTV televizori) sa frekvencijom od 85 Hz. Naravno, podrZani su i svi
standardni grafiki rezimi. Monitor se isporucuje sa hardverskim ka-
libratorom boja i kosta itavih 4900 USD. (ts)

.
iomega nehand -
s o mye .
mini Zip drajv
rema tehnologiji kori§¢enoj
kod Zip drajvova, firma ,lome-
ga” je napravila i nehand drajv name-
njen ruénim (palmtop) raunarima, digi-
talnim kamerama i sliénim minijaturnim
spravama. Drajv odgovara dimenzijama PC
Card Type Il slota i koristi disketice dimenzija
50 x 50 mm, kapaciteta 20 MB. $to je najzani-
mijivije, uz poseban adapter iste diskete mogu da
se koriste u standardnim Zip drajvovima. (ts)

CUPL

UPL je univerzalni razvojni si-

stem za programabilne logicke
komponente. Ovaj DOS program
je jedan od najpopulamijih u svetu
u ovoj oblasti sa preko 20.000 re-
gistrovanih korisnika. U pitanju je
logicki kompajler uz &iju pomo¢ je
moguce programirati i veoma slozene PLD i FPGA komponente. CU-
PL Starter Kit sadrZi biblioteke deset najpopularnijin PAL i GAL arhite-
ktura i prodaje se po ceni od 90 USD, dok verzija pod nazivom PAL
Expert po ceni od 200 USD sadrzi biblioteke ¢ak 75 PAL, GALi PROM
&ipova. Za detalje pogledati hitp://www.jameco.com . (dd)

Amiga
i SVGA monitori

ko ste nabavili VGA/SVGA mo-

nitor, a imate Amigu onda vero-
vatno imate i problema oko iskori-
$tavanja Amiginih rezolucija. Rese-
nje dolazi u vidu eksternog uredaja
simpati¢nog naziva ,Gecko”, koji se
dobija u setu sa ispravijacem i ka-
blom za priklju¢enje na RGB port
Amige. ,Gecko” podrzava NTSC,
PAL, DBL NTSC i PAL, Productivity
mod i Video Toaster uredaj. (ap/zm)

SIMM
bez problema

ene memorija u poslednje vre-
me vrtoglavo padaju prosto te-
rajuci viasnike da prosnru;u svoje
memorij-
ske kapa-
citete.
Medutim
kako je
broj slo-
tovana
plotama g

dolazi do
dileme
$ta raditi kada se svi slotovi popu-
ne, a potrebno je jo§ memorije.
Tada ukoliko ne uspete da izvrSite
zamenu starih modula pri kupovini
novih, vecih, stari moduli ostaju
zarobljeni, iako sasvim funkcional-
ni. ReSenje za ove probleme nudi
,Jameco" u obliku posebnih karti-
ca koje od jednog 72-pinskog
slota prave dva.

Takode, u ponudi se nalaze i dru-
ge kartice koje omogucavaju da
se u 72-pinske slotove ubadaju do
Cetiri 30-pinska modula. Cene
kartica se kre¢u od 15 do 30 USD,
pa u zavisnosti od vasih memorij-
skih modula i slobodnih slotova
mogu predstavljati povoljnije rese-
nje nego da vam moduli éame po
fiokama.

Za detalje pogledati
hitp://www.jameco.com . (dd)

ake ubiti Internet?

Ko upravija Intersetom?

Sigurnost Mreic
pose senaraciia Jaernet settvers

(L QVORE BROIL
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A.D.AM. The Inside Story,
1997 Edition
MS Complete Do-It
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FX HTML za bolje WWW stranice

Britarski Fourth Level Developments Ltd.” predstavio je novinu na
poliu WWW-a. Re¢ je o nadogradnji HTML jezika jednostavnim ko-
mandama koje omogucavaju da se postigne sve Sto se danas vida po
Web stranicama $irom sveta. Dakle bez znanja komplikovanih CGI skri-
ptova, Jave ili Perta uz FXHTML moZete kreirati stranice sa upitima, bro-

Theaew FLD
pregns, waed:

m“ ﬁ—-—‘.nu.r-m

hm-\t—‘l“w—

jate poseta vasih stranica, povezati vasu stranicu sa bazom podataka...

FXHTML je potpuno transparentan za krajnjeg korisnika Weba, a in-
stalira se pri Web serveru. Komande su dosta sli¢ne onima iz standar-
dnog HTML-a, a svi fajlovi pisani sa dodatnim komandama FXHTML-a
moraju imati ekstenziju .cmd ili .fxhtml. Zapravo FXHTML server od
odgovarajuéih fajlova pisanih u FXHTML jeziku dinamicki formira HTML
stranice koje se prosleduju web klijentima. Specijaliteti novog jezika su
varijable, sesije, razmena varijabli izmedu dokumenata i operacije nad
URL stringovima u zavisnosti da li su pisani lokalno ili globaino.

Za sada su raspolozive verzije FXHTML-a za FreeBSD i Linux po ceni
od 52 funte + VAT (porez). Za ovu cenu su i svi buduéi upgradeovi be-
splatni. Uskoro se o&ekuiju i verzije za Windows 95, Windows NT i Irix, a
sve dodatne informacije u vezi FXHTML-a, ukljuéujui i primere koje mo-
Zete da probate (telefonski imenik, hotelske rezervacije...), kao i evalua-
tion verziju FXHTML-a, potraZite na http://www.flevel.co.uk/ihtml/ . (dd)

Kalamazoo ByteBack
i Barracuda Security

tvarcice za zastitu kompjutera od kra-

de, sudeéi po reklamama svetskih
&asopisa, postaju sve aktuelnije. Od fir-
me ,Kalamazoo” dolazi ISA kartica za
zastitu kompjutera sa ugradenom sire-
nom od 120 decibela i sprejom koji ra-
spriuje boju po komponentama. Ako
provalnik prezivi zvuéni $ok, pa i ukrade
komponentu iz raéunara, imace proble-
ma sa bojom koja se izuzetno tesko ski-
da i svi ¢e znati da je komponenta ukradena.

Sofisticiraniji metod zastite nudi firma ,Barracuda Security Devices™.
Kako je kompjuter mo¢na masina za komunikaciju, zasto da se ove mo-
guénosti ne iskoriste u sluzbi
zastite? Sistem za dojavijiva-
nje funkcioni$e preko mode-
ma, Salju¢i automatskoj nu-
meri¢koj pejdzer centrali po-
ruku duzine do 100 karaktera
na dva broja pejdzera. Zgo-
dno bi bilo da se na isti na¢in
moze isprogramirati da Salje
snimijenu poruku viastima ili
agenciji za zastitu. (ns)

Weird

mericki ekscen-

trik Carls Fort
(Charles Fort), pro-
veo je dobar deo Zi-
vota skupljajuci pri¢e
o ¢udnim i neobicnim
stvarima i dogadaji-
ma. Materijal je obja-
vio u ¢etiri knjige. Pr-
va se zove ,Knjiga
prokletih”, svojevrsni
katalog stvari &ije po-
stojanje negira kon-
vencionalna nauka.
Danas su ,prokleti”
kolektivno poznati kao Fortean ili Forteana (,Fortina”).

CD posvecen ovoj temi bi svakako bio vredan i dobrodosao, a
Weird” je jedan takav pokusaj. Akcenat je bacen na istraZivanje, tako
da korisnik putuje kroz prolaze i ulazi u razne sobe koje predstavijaju
oblasti nepoznatog. Kliktanjem na objekte dobija se viSe informacija.
CD ima 15 takvih soba, preko 3000 fotografija, preka dva sata govora i
45 minuta videa. Medutim, tek kada se obide svih 15 prostorija korisnik
moze da se ,teleportuje” u neku po Zelji, a do tada mora da trpi dosa-
dno kretanje kroz prolaze i sobe. (as)

OR Techology LS-120

Magnetnooptiéki (MO) drajv poznatiji kao ,a:drive” do skora se mo-
gao naci samo u ,Compagqovim” konfiguracijama, ali se sada
moze naéi kao zaseban OEM proizvod. Po veli€ini se uklapa u 3 5-inéni
slot, a pored regulamih disketa (720 KB i 1,44 MB) prima i MO diskete
kapaciteta 120 MB koje
za sada proizvodi samo
,3M". Kako je re¢ o klasi-
¢nom IDE uredaju, ne
moze se izvrsiti jedno-
stavna zamena postoje-
¢éeg flopi diska. Ipak,
predviden je dodatak
pod imenom FloppyMax
koji ée omoguditi PC-u
da a:drive prepoznaje
kao butabilan flopi disk
drajv, bez prepravijanja
BIOS-a. Cena uredaja je
160 GBP. (ns)

Cip zamenjuje mreinjaéu oka
irma ,Mitsubishi” proizvela je vestatku mreznjatu u obliku ¢ipa
koiji prati i tumadi ljudske pokrete u realnom vremenu. Cip se za

sada eksperimentaino koristi u , Mitsubishijevoj” igri koja se u potpu-
nosti kontroliSe ,,govorom tela”. (as)
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Windows NT 5.0

skoro ¢e 200.000 Beta-

testera Sirom Amerike
dobiti Beta verziju ,Microso-
ftovog” Windows NT 5.0
operativnog sistema. O po-
bolj$anjima koja sobom no-
si NT 5.0 jo$ uvek nema
2zvaniénih izjava. lzgleda da
se eka na prve povratne in-
formacije od prvih korisnika
koji ¢e ga probati. (dk)

Kompjuterom
do ,Zlatnog pera”

a 4. medunarodnoj izlozbi ilustracije
i38. izlozbi ,Zlatno pero” Udruzenja
likovnih i primenjenih umetnika Srbije, g.
Dusan Pavli¢, umetnicki direktor firme
,Gama Electronics”, osvojio je prvu na-
gradu sa serijom ilustracija koje su u po-
tpunosti nastale na raéunaru, koris¢e-
ok : : : krase

Photoshopa. Nagradene
jednu knjigu za decu koja ¢e se uskoro
pojaviti u knjizarama. (ts)

Rockwell Body-PC

Kompjuter buduénosti nece stajati ni na stolu
ni ispod njega, nego ¢e visiti o korisnikovom
boku. Americki proizvodac ,Rockwell” je na
proslogodisnjem ,Comdexu” u Las Vegasu
predstavio prvi takozvani ,Body-PC". Dva
osnovna dela ovog sistema su sam racu-
nar, koji visi 0 boku u kucistu nesto ve¢em
od video kasete i deo koji na glavu priévr-
$cuje mini-ekran za jedno oko, slusalice i
mikrofon. Konfiguracija ovog racunara sa-
drzi Pentium na 120 MHz, hard disk od
1,2 GB i 16 MB RAM-a. lako postoji pri-
klju€ak za tastaturu, osnovni ulazni ure-
daj je mikrofon preko kojeg se unose ko-
mande. Sistem poseduje DSP (Digital
Signal Procesor) koji digitalizuje govor i
prevodi ga u komande bez optereciva-
nja osnovnog procesora. ,Rockwell”
navodi da ¢e medu prvim korisnicima
biti inzenjeri na gradili$tima kojima su pri-
likom izgradnje brzo potrebni podaci. Da
je ovo kompjuter buduénosti govori i cena
od 10.000 USD. (dk)

Qualitas CYA

YA je akronim za ,Cover
Your Application” (,zasti-
tite svoje programe”). O to-
me ne razmisljamo uvek, pa
zato sebe krivimo kada do-
de do havarije programa.
Softver dolazi na jednoj
disketi, zauzima samo 1 MB
nadisku i zahteva PC sa 386
procesorom li boljim. Na-
kon instalacije, Qualitas CYA
Ce zipovati vazne sistemske
fajlove, poput datoteka Win-

dows registryj, SYSTEM.INI,

| Hamm 000 s 76 e e DORERD
o pmeruson

WIN.INI, CONFIG.SYS i AUTOEXEC.BAT. Po Zel]l lista se moze prosiriti.
Jednostavnim korisni¢kim interfejsom Qualitas CYA korisniku pruza moguénost
da vrati prethodnu konfiguraciju Windowsa u sluaju da neki program poremeti

sadasnju, $to ponekada moze

i da onemoguci pokretanje Windowsa. Automat-

sko vracanje prethodnog stanja je svakako lak$e nego ruc¢no ceprkanje po dato-

tekama i Windows Registry.

Posto program moze da saCuva vise konfiguracija Windowsa, korisnik ima
lak uvid u sve medupromene vaznih sistemskih fajlova. CYA moZe da se aktivi-
ra prilikom svakog startovanja Windowsa ili u vreme kada to korisnik Zeli, $to nu-
di dodatnu sigurnost da ¢e se sve mo¢i vratiti u operativno stanje u slucaju ne-

ke greske. (as)

Enciklopedija elektronike

na CD-ROM-u e

7 . ¥ v N

veg qumama je medu elektro- =Y =3--‘, &
nicarima u svetu poznato 3

izdanje ,TAB Publishinga” pod
nazivom ,Enciklopedija elektron-
skih kola”. Ovo izdanje u pet to-
mova na skoro 4.000 stranica je
od sada moguce nacii na CDROM-u.
U saradnji sa ,McGraw Hillom”, TAB
je izdao ovaj CD na kome se nalazi preko 1.000 shema elek-
tronskih kola koje omogucuiju inzenjeru da projektuje optimal-
na kola sa manje napora i manje utroSenog vremena. CD je
vrlo lako pretrazivati i stoga se smatra sjajnim izvorom kvatite-
tnih Sema koje je lako nositi sa sobom (zamislite da teglite
onih pet tomova). Za detalje: http://www.jameco.com . (dd)

Minolta Dimage V

rva digitalna kamera sa odvojivim objektivom. To znaci da

kamericu mozete drzati u jednoj ruci dok drugom pome-
rate objektiv i tako snimite iz Zeljene perspektive. Na kameri
se nalazi kontrolni LCD ekran na kome se prikazuije slika koju
,0ko" kamere ,vidi". Slike se snimaju u JPEG formatu u VGA
rezoluciji (640 x

480). Blic je

R montiran na
samoj kameri,
Sto moze biti
nezgodna
okolnost, ali
moze posluziti i za
.majstorske” snimke. (ns)

IBM-ov Web telefon

Iako je Citava stvar jos uvek u eksperimentalnoj fazi,
izIBM-a je ,procurela” vest o novom proizvodu
koji predstavija hibrid kompjutera i mobilnog telefona, ali sa
prilicno revolucionarnim resenjima. Najveci problem kod ta-
ko malih uredaja je, naravno, ekran. Dobar primer je, recimo,
Nokia 9000 koji jeste zanimljiv spoj mobilnog telefona i palm-
top ra¢unara, ali poseduje
mali crno-beli ekran i malu
rezoluciju.

U IBM-u planiraju da
omoguce punu rezoluciju i
kolorni prikaz uz pomo¢
genijalnog trika. Na do-
njem delu aparata nalazi
se displej sa obrnutim pri-
kazom tako da, projekto-
van na rasklapajuce ogle-
dalo, daje normalnu kolor-
nu sliku prividno znatno
vecih dimenzija. Funkciju
misa i tastera na njemu
obavljace dva dugmeta na
boénoj strani aparata. Sa
slike (koju smo napravili
po ugledu na sliénu skicu
objavljenu u britanskom
Casopisu ,,Personal Com-
puter World”) moze se na-
slutiti kako Ce Citava stvar
izgledati i funkcionisati.
Sve u svemu - surfovanje
jednom rukom. (ts)
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Pozadine za Skalu MM

ovi kompakt disk firme . Backgrounds Unlimited” iz produkcije
EMC-a, objedinjuje na jednom mestu preko 500 pozadinskih sli-
ka u JPG formatu do
rezolucije od 800 x
600 u punom koloru
namenjenih za kori-
$c¢enje na AGA Ami-
gama u poznatom
programskom paketu
Scala MultiMe-
dia (kori$¢en na
mnogim doma-
¢im TV stanica-
ma). Cena di-
ska je 34 GBP.
(ap/zm)

The Great Word Adventure 1

Ako imate kompjuter kuci, a Zelite da vase dete uci da ¢ita i speluje
na engleskom, odli¢no resenje je CD pod nazivom ,The Great
Word Adventure 17, ,Little Howie’s Fun House”. Glavni lik koji vodi dete
kroz ovo izdanje je mali Hjui, lik nalik na mesavinu Barta Simpsona i
medveda Bobo, sa svojim drugarom Stinkijlem smrdljivcem (Zivotinja
nalik na jazavca). Njih prevozi Alfabot, svemirski brod koji prica.
CD ima osam igara, svaka sa pet nivoa tezine, koje se odigravaju u ra-
Zigitim sobama, od biblioteke do tavana. Zurka u balskoj dvorani trebalo
bi da vas od srca nasmeje. Druge atrakcije ukljucuju sir igru (gde Hjui ko-
risti Stinkija kao &eki¢ da udara pacove), kikiriki igru i sobu jezivih prica.
U prilog ozbiljnosti ovog , neozbilinog” izdanja je to da pokriva na-
stavni plan nizih 3
razreda britan-
ske osnovne
Skole, pospesu-
juéi &itanje dece
kroz prepozna-
vanje reci, imu i
spelovanje. CD
je namenjen de-
ciod5do 11
godina, izdava¢
je .7th Level”, a
cena je 35 funti.
(as)

Canon MultiPass €30

Poéetkorn prosle godine ,Canon” je predstavio MultiPass 10, uredaj
koji objedinjuje Stampac, skener, faks i fotokopir uredaj. MultiPass
C30 je to isto, ali sa moguénoséu rada u koloru. Doduse, iz podataka ko-
jim raspolazemo reklo bi se
da su kolome mogucnosti
.ograni¢ene samo na Stam-
panje, Sta znaéi da skener
deo ovog aparata (rezolucije
200 tpi) ne radi u koloru, pa
time nije moguce kolor foto-
kopiranje. Mehanizam za
| Stampanije (360 x 360 tpi) ko-
risti kasetu sa CMY (cyan,
magenta, yellow) bojama i
| posebnu kasetu sa crnom
bojom, jer se crna boja, po
| prirodi stvari, viSe Koristi.
1 MuitiPass C30 kosta oko
| 1000 GBP. (ts)

Psion Gold Card Network

ritanski ,,Psion” predstavio

je svoju novu karticu PC
Card formata koja, sa svoje tri
funkcije, znatno smanijuje pr-
tljiag viasnika prenosnih racu-
nara. GCN (Gold Card Net-
work) objedinjuje modem brzi-
ne 33,6 Kbit/s, Ethernet mre-
2nu karticu i interfejs za GSM
mobilne telefone. Prema im-
presijama kolega iz strane
Stampe, modemska i mrezna opcija kartice, o¢ekivano, funkcionisu
sasvim dobro. Medutim podrska za mobilne telefone ne omogucéava
veliku brzinu komunikacije. Problem nije u ,Psionu”, ve¢ u ¢injenici da
nacin funkcionisanja GSM telefona ne omogucava brzinu ve¢u od
9600 bit/s. Pored toga. ne postoji svetski standard za kompresiju po-
dataka koji se prenose na ovaj nacin sto, sve u svemu, realnu brzinu
komunikacije svodi na peti ili $esti deo brzine koja se zemaljskim tele-
fonskim vezama moze posti¢i modemom od 28,8 Kbit/s. Inace, GCN
kartica kosta oko 400 GBP. (ts)

Epson Stylus 11 500

aslednik
kvalite-

tnog kolor
Stampaca po-
javio se natr-
ZiStu u pu-
nom sjaju.
Razlika je u
broju rezervo-
ara za boje,
koji se od
broja cetiri d
(Stylus 1) L
smanjio na R ~- !
dva (Stylus Il 500) za cmu i tri osnovne boje. To dovodi do zakljucka da
se, kada se potrosi jedna osnovna bogz;ez obzira na koli¢inu druge
dve, ceo rezervoar zamenjuje novim. pac radi u 180 x 180, 360 x
360, 360 x 720 i 720 x 720 tpi, sa odgovarajuc¢im drajverom koji se mo-
Ze dobiti na pratecem CD-ROM-u. Vreme Stampanja standardnog A4
formata je oka 15 sekundi. Za Stampanije realisticnih slika u punom ko-
loru ,EPSON"” ipak preporuéuije 360 tpi, dok se 720 tpi moze koristiti za
tekst. Nova formula mastila omogucava brzo susenje i kvalitetan prikaz
slika bez ,preliva” boje. Cena se krece oko 300 GBP.(bb)

beogradski filmski festival FEST 97 je otvorio sopstveni server na
adresi htp://www.fest.org.yu. Ukoliko prosetate do ove adrese mozete
videti program projekcija a nadamo se da ce kada fest poéne (kada
ova budete citali on e biti ve¢ pri kraju) biti i kritika, utisaka i svega
onoga $to FEST prati. (dd)
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Internet o

N Shopping Network

Tour #1 source for computer procucts. (LD

Find It Hor

_Today's Hot Deals

o 2=

Internet soping

ko ste proéitali desni ,crni” prozor i po-

Zeleli da probate makar kako izgleda ku-
povina preko Interneta onda pogledajte sle-
dece slike i adrese.

Na adresi hitp://www.internet.net moZzete ku-
piti skoro sve $to vam treba za kompjuter
ukljuéujuéi i njega, a sli¢an sadrzaj je i na
http://www.necx.com. Server http://www.cdworld.
com nudi preko 100.000 CD naslova, uglav-
nom muzi¢kih, dok http:/www.musicbivd.com
nudi pedeset odsto vi$e naslova. Ako vam tre-
ba nov auto, pogledajte http://www.autosite.
com , a ako Zelite da posaljete nekome buket
cveca otidite do hitp://www.pflorist.com .

Medutim sve ove stvari kupujemo jednom
u par godina ili u najboliem slucaju jednom
mesecno. Ono $to svakodnevno kupujemo
su naravno, osnovne Zivotne namirnice.

L Giving &
‘ApPROACH

Americki lanac supermarketa ,Peapod” bas
to nudi na adresi hitp://www.peapod.com . Na-
mirnice se kupuju pomocu specijainog sof-
tvera koji se skida sa gornje adrese. Mi smo
malo zavirili u ovaj supermarket i saznali za
cene povrca, jogurta i ¢ipsa. Naravno sace-
kac¢emo jo$ dugo vremena dok ,C Market” ili
Pekabeta” ne uvedu nesto sli¢no, ali ¢e i ve-
rovatno ostati problem nabavke Zeljene novi-
ne (samo kod kolportera), Svercovanih ciga-
rainaravno ,Bingo” TV tombole. Svetu se ne
moze ugoditi. (dd)

PRST NA CELO

Prodavnica
tajni

ako prakti¢no bezgotovinsko placanie,

uz pomoc ¢ekova, kreditnih kartica i

vrednosnih papira, postoji dugi niz
godina. Uvedeno je, naravno, da bi nam
Zivot bio laksi. Medutim, $to nam je lakSe
placanije, to se brze odlucujemo za
Kupovinu. ,Prava stvar” je kupovina iz
fotelje, ali ne ,kupovina iz fotelje” kako
nam to porucuju ovih dana sa TV ekrana.
Vidim TV reklamu, okrenem telefon, cekam
nekoliko dana, placam postaru isporucenu
robu... sve je to ipak komplikovano. Skoro
da je jednostavnije da sa kes lovom
prosetam do prodavnice.

nternet je fenomen koji omogucava da

na ekranu pogledam ono Sto zelim da

kupim, otkucam svoju narudzbinu i broj
kreditne Kartice i roba je za nekoliko dana u
mojim rukama. Sve u svemu, jednostavnije
nego ,kupovina iz fotelje”. Tako je, barem,
moguce u svetu. Kukumavéenje kako mi to
ne mozemo, ili kako to ovde nije moguce,
ostavicu za drugi put - za pricu nije bitno. a
i bice... kad-tad.

Na primer, tokom protekle godine u SAD
je obim elektronske trgovine dostigao cifru
od milijardu dolara, Sto je za Sezdeset odsto
vise nego prethodne godine. Za porast je
najzasluzniji deo elektronske trgovine koji
je ostvaren posredstvom Interneta i Koji
predstavlja oko tri cetvrtine te milijarde.
Analiticari predvidaju da ce tokom 2000.
godine (5to je samo za tri godine) trgovina
preko Interneta dostici i ¢itavih 4,5
milijardi dolara. Naravno, u odnosu na
ukupan trgovinski promet, cifra je uzasno
smesna, ali nagovestava promene.
Ponovicu da se ovo odnosi samo na
Sjedinjene Americke Drzave.

oliko je popularna kupovina preko

Mreze, govori i podatak da se vec

sada moze kupiti gotovo sve - od igle
do lokomotive, $to bi se reklo. Pomislili
biste ,.dobro, preko Interneta mogu da
kupim kompjuter, knjigu, muzicki CD,
automobil, muzicki instrument, farmerke ili
jaknu, ali ne mogu hleb ili mleko™. E pa,
moze i to. Ako zivite na americkoj zapadnoj
obali (San Fransisko, Los Andeles i
okolina), jedna tamosnja firma omogucava
da preko Interneta, pogledate na ekranu,
izaberete i porucite namirnice koje ce vam
zatim biti isporucene na kuénu adresu, i to
u vreme koje sami odredite.

Sigurno je da ce e-cash (,.elektronski

novac™), odnosno placanje preko Mreze,

olaksati neke zamorne stvari kao $to je,
recimo, placanje komunalija. Mnoge
kompanije (opet) u SAD koje se bave
snabdevanjem domacinstava vodom,
strujom, gasom ili telefonskom linijom
omogucavaju placanje usluga
..elektronskim cekom". Pokazalo se, naime,
da se administrativni troskovi placanja
jednog ceka, koji iznose od 0,75 do 1,5
dolara, prepolovljuju time $to korisnik, po
prirodi stvari, na svom kompiuleru sam

Elektronska trgovma trebalo
bi da postepeno zameni sve
oblike razmene dobara. Da li
¢emo jednoga dana sve
kupovati preko Intemeta”

TR AT

ukucava potrebne podatke. umesto da to
Cini sluzbenik kompanije. Preostala
polovina trokova odnosi se na, ipak
potrebnu, papirnu kopiju uplate
..elektronskim cekom™.

igurno je da ce se Internet Soping

najviSe razviti kod odredenih vrsta

robe i usluga, kod onih koje ne morate
da pipnete ili omiriSete da biste se odlucili.
Na primer, sa porastom kapaciteta za
multimedijalne sadrzaje, bice to idealan
nacin za kupovinu muzickih i video izdanja
(mozda cemo preko mreze moci i da ih
dobijemo, u obliku fajla). 1 uopste, ,ide”
samo ona roba koju je moguce predstaviti
multimedijalnim mogu¢nostima racunara.
Sve ostalo je ,macka u dzaku", sigurno i
uzbudljivo koliko i kupovina iz kataloga,
cista ,lutrija”, prodavnica tajni.

pak je, kako sada izgleda, uzasno

daleko dan kada prodavnice nece

postojati. Meni je licno potpuno
nezamislivo da se to uop5te i dogodi. Moze
li bilo sta da zameni zadovoljstvo koje
osecate kada prolazite izmedu rafova
prepunih razlicite robe, kada isprobavate
razne parfeme, kada lutate onim pravim
buvljakom" sa starom robom ne trazeci
nista odredeno, kada u knjizari ili pred
trafikom listate jedno po jedno izdanje,
kada punih ruku napustate robnu kucu?
Uostalom, kako preko Interneta naruciti
mamurni burek u pet ujutro?

Tihomir STANCEVIC
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Znacajnije novine u ovoj verziji su
3D rotirajuci objekti srca, pluca i loba
nje koje prati pri¢a naratora, zatim in
teraktivni kvizovi u okviru svakog or:
ganskog sistema (sasvim pristojno s

{ izvedeni). mogucnost Stampanja ana-
Normal Heartbeat P oSy ! tomskih crteza, nesto prosiren refe
on EKG Monitor 3 rentni tekst i neSto viSe animacija i vi
. r | dea. Bolja Internet podrska se podra:
zumeva.
U delu koji se bavi anatomijom po

& novi 3D prikaz organa ima tek demon:

o stracioni karakter (daleko svrsishodni

je bi bilo da su na taj natin obradeni ne

ova verzija populame medicinske enciklo- ki organi sa komplikovanijom ultrastrukturom)

A D A m TH € pedije. o kojoj smo pisali u okviru ,Teme Nesto obogaceni Family Scrapbook je i dalje na
SRk L s broja” u SK 12/95 nije opravdala nasa ofe-  jatraktivniji deo CD-a sa nesto preko 50 animaci-
kivanja. ViSemese¢na pauza izgleda da ni- ja, kvalitetnim izborom tema i govornom pra-

je bila dovolina programerima za neka tnjom.
znamija unapredenija, tako da o ,poptuno Na kraju, i posle najnovijeg izdanja, A.D.A.4M.
novoj verziji”, kako se navodi u prospektu,  7he /nside Story je zadrzao struéni nivo pretho

potpuno nepromenjen, sa identicnim animacija-  strativna porodi¢na enciklopedija, ali nista vise

nema ni govora. Najveéi deo programa ostao je  dnih nastavaka, Sto znati da e posluziti kao ilu
1997 €D| ma i tekstom. od toga.
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MS COMPLETE
DOAT
YOURSELF
GubE

njige i enciklopedije tipa ,pokvari”, tj.

wuradi sam"” uvek su bile na ceni medu

' samoukim majstorima domace radinosti.
Poslovi¢no dobre, brze i, nadasve, postene

i ushgelmjcpndapdomaﬁmhwdnaw—

Hobyists Toals

Ladders snd Scat

vom ,Microsoftovom" enciklopedijom, tim
prchoﬁe.pmedgmﬂekoﬁsmhsavemswﬂl
0 znanje pﬁndﬁmanmlwlom

OSNOVI HIRURGE

A Jai arniji domaci udzbenik hirurgije, Ciji su au-
'pmksoﬁMﬂanDragyvxénZoranGemé.pm;eusvombransldo-
|§Ziveo izdanje u elektronskoj formi. Za to se pobrinula domaca firma
a Desul izbacivsi ovaj udzbenik u .pdf formatu (instalacija
e Acrobat Readera se nalazi na disku). Ovaj
zan projekat, koji u originalu broji preko 1700
nica, delo je tridesetak autora sa Univerziteta u
Beogzdu.NovonxSaduizagmbu Tehnicke karakteristi-

b Sawui (<t

Sva CD-ROM izdanja za realizaciju

ke elektronske varijante su u okvirima pnstoinosli Sto podrazumeva brz
pristup i pretragu, i dobru preglednost (pri cemu toplo preporu¢ujemo upo-

trebu monitora vece dijagonale). Kvalitet ilustracija je zadovoljavajuci i do
izrazaja dolazi sva znacajnost opcije za zumiranje koju racunar pruza. Za
sada je to i jedina prednost nad Stampanom formom knjige.

Mogucnosti koje CD medijum pruZa u nastavi hirurgije idu do nesluce-
nih razmera. Kao ilustraciju ove tvrdnje, autori su u okviru poglavlja ,Bu-
duci projekti” ubacili Sest video snimaka sa XIX Kongresa hirurga Jugosla-

vije (u Baru, juna 1996.), ko-

S ji predstavljaju neke savre-

mene laparoskopske zahva-
T te. Autori su obecali da ce se
buduce verzije udzbenika ra-
diti sa daleko viSe video ma-

—|| terijala, Sto bi, s

= obzirom na svet-
ske tendencije,
bilo zaista

¥ T T I

rubrike ustupio ,Espro”
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Ureduje Slobodan POPOVIC

Muzeji i galerije

Ima li smisla posetiti Pariz a ne oti¢i u Luvr?
Putovati kroz Madrid a ne videti Prado? Biti u
Njujorku, a ne uéi u Metropoliten? Mozda i ima,
ali nije to to...

Idealna stvar za one koji su naklonjeni lepim
umetnostima, prvenstveno likovnim, su prezen-
tacije raznih muzeja i galerija Sirom sveta. Od

THE METROPOLITAN MUSERM OF ART
NEw TaRe

e York. S Yok
sy

najpoznatijih, tu su Luvr, najveci od svih svet-
skih muzeja (www.Louvre.fr) , njujorski Metropo-
liten (www.metmuseum.org) , galerija Ufici (www.
uffizi firenze.it/welcomeE.html) ili Nacionalnu ga-
leriju u Pragu (www.czech.cz/NG) .

Da li ste znali da u Vasingtonu postoji muzej
posvecen isklju¢ivo umetnicama? Prezentacija
se nalazi na www.nmwa.org . A da li ste mozda
Culi za muzej tetovaza? 1 to postoji: www.artcity.

ACmydDuwhpfwTﬂn;w ‘

com/exhibition/tattoo/tattoo.html . A tu je i privatna
kolekcija nakita - pogledajte www.addgr.com/jew-
el/lalaouni

Ako ste ljubitelj modemije umetnosti, vredi
pogledati muzej Salvadora Dalija (www.highway-
one.com/dali/daliweb.html) gde cete naci dosta do-
bre reprodukcije i puno podataka o genijalnom

o

nadrealisti. Jos jedan umetnik koji je obeleZio nas
vek je ¢uveni Endi Vorhol (Andy Warhol) kome
je posvecena stranica WWw. .Ima
inas: prezentaciju Muzeja i

nja u kojima preoviaduju muzicke teme iz Dizni-
]CV'lh filmova. Naravno, posebne stranice su po-
svecene i ,The Disney Channel” i ,Walt Disney
Television™ televizijskim programima za decu.
O svakom zabavnom parku Koji ,Disney” dr-
7i moZete naci podatke i slike na posebnim stra-
nicama, kao i o pozorisnoj verziji , Lepotice i zve-
ri”. Zanimljivo je da ,Disney” nudi i nesto sof-

u Beogradu mozete pogledati na www.yugosia-
via.com/Culture/ModernArt/default htm

Dobar i obiman spisak muzeiskih‘ prezentaci-
ja nalazi se na Yahoou, u odeljku Arzs: Museums
and Galleries. (sp)

Od 7 do 107

Sinonim dobre zabave za decu, ali i starije, je
Disney”. Kompanija sa velikom tradicijom, koju
je osnovao ¢uveni Volt Dizni (Walt Disney), prvo
je pocela sa izradom stripova, da bi vremenom
postala poznata po svojim crtanim i igranim fil-
movima, knjigama... U meduvremenu, otvoreni
su i zabavni parkovi po Sjedinjenim Americkim
Drzavama i Evropi, .Disneyland” i ,EuroDis-
ney”, koji nude puno zabave posetiocima.

Posto je poznato da ,Disney” danas pri izradi
svojih crtanih (uglavnom dugometraznih) i igra-
nih filmova obilato koristi ratunare, logi¢an na-
stavak prodora u nove tehnologije je i Web stra-
nica http://www.disney.com . Nasa ocekivanja da
¢emo na njemu naci gotove stripove, video i zvu-
¢ne zapise iz poznatih crtanih filmova su bila ne-
opravdana. Sam sadrzaj ovih stranica uglavnom
je slikovit, a moguce je naci spisak svih knjiga
koje je ,.Disney” izdao sa cenama i ISBN brojevi-
ma, kao i jednu vrstu kataloga ,Walt Disney Ho-
me Video” izdanja. Novitet je ,Toy Story” na vi-
deo kaseti. Za svaki noviji film postoji posebna
stranica, a trenutni hit je ,,101 dalmatinac”. Na
serveru se nalazi i sve o kolekciji muzickih izda-

tvera za zabavu, 3to Ce najvide zanimati decu jer
je to jedino interaktivno $to ova prezentacija nu-
di. Povremeno ima i nekih nagradnih igara, ali
posto ste korisnik van Sjedinjenih Drzava, pita-
nje je Sta cete dobiti. Na serveru postoji i ,,The
Disney Store Online™ u kojoj moZzete naruciti sve
proizvode koje ste videli, ali upozoravamo da ce-
ne bas i nisu pristupacne za nase prilike. Imena
se uvek placaju, a u ovom slucaju kvalitet to
opravdava. (dd)

Ah, ta kosarka

KoSarka je verovatno najpopulamniji sport kod
nas, pa je sigurno da su domaci korisnici Inter-
neta zainteresovani za informacije u vezi sa
ovim sportom koje se mogu naci na MreZi. Na-
damo se da Ce ljubitelji koSarke koji nemaju pri-
stup Internetu pozeleti da ga dobiju kada budu
procitali ovaj tekst.

Americka profesionalna NBA liga je i hvalje-
na i kudena od strane pravih ljubitelja kosar-
ke, ali je ipak najpopularnija na svetu. Ko god

pred
m-""....';‘f.a..r
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je gledao makar neku utakmicu ove lige na te-
leviziji, sigurno je primetio veliku reklamu na
kojoj pise hitp://www.nba.com . Naravno, iza
ove adrese se krije jedan od najdinamicnijih
Web servera na svetu. Informacije i rezultati
se svakodnevno menjaju tako da se uvek mo-
gu naci relevantni podaci u vezi sa Ligom. Ako
malo potrazite, na gornjoj adresi mozete naci
podatke o svim timovima lige sa njihovim

AV O TR W
Richmond Scores 38 Twice

klubskim obelezjima, biografije igraca sa sli-
kama, kao i istorijat NBA lige. Pored najnovi-
jih rezultata i tabela, moguce je dobiti i razne
statisticke elemente, od kojih Amerikanci i
onako pate, sortirane po timovima, igracima i
drugim kategorijama.

Takode, moZete naci i nove price o igra¢ima i
trenerima, a svake nedelje gostuje po jedan igra¢
kome je moguce postavljati pitanja. Naravno, tu
su i izbori za najbolje igrace po raznim kategori-
jama, a deo toga je i glasanje All Star vikend uz
mogucnost da osvojite besplatno putovanje na
ovu manifestaciju. Redovan deo osnovne strani-
ce je i program utakmica koje se prenose na te-
leviziji, kao i animacije i zvu¢ni zapisi sa neke
od poslednjih utakmica.

1dok NBA ima zaista sjajan server, amaterska
ko3arkaska organizacija FIBA tek od nedavno
ima svoj server na adresi http:/www.fiba.com .

Tokom nekoliko meseci koliko postoje ove stra-
nice, sadrZaj im je znatno obogacen. Pored re-
zultata proteklih Sampionata Evrope i sveta u
muskoj i Zenskoj konkurenciji u nekoliko sta-
rosnih Kategorija, uz nekoliko slika sa evrop-
skog prvenstva iz Atine, tokom sezone se pra-
te sva evropska klupska takmicenja. Medutim,
nedostaju statistike sa utakmica, rezultati i ta-
bele nacionalnih liga ¢lanica FIBE i jo$ puno to-
ga 3to smo videli na nba.com i drugim sport-
skim serverima.

Ipak, i preko fiba.com vrsilo se glasanje za iz-
bor igraa koji su udestvovali na evropskom All
Star susretu. Mozda najzanimljivija stvar za

mlade ljubitelje ko3arke predstavlja i stranica sa
kompletnim pravilima koSarkaske igre, sa ilu-
stracijama za lakSe razumevanie.

Pored ovih zvani¢nih servera postoje i deseti-
ne drugih na kojima moZete saznati rezultate i
detaljnije podatke o nekim ekipama i reprezen-
tacijama. Da biste ih pronasli, posluzite se Web
pretrazivacima. (dd)

rFrogramiranje

Najnoviji svetski trendovi su programiranije u
Delphiju i Visual Basicu. U takvim okolnostima
asembler je kao programski jezik u poslednje

o s v 1 S, (O

3
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vreme prilicno zapostavljen, ali ako vam je DOS
blizi od Windowsa i Zelite da programirate u
asembleru, ali ne znate kako, ,nanisanite” va$
Internet browser na http://udgftp.cencar.udg.mx/
ingles/tutor/Assembler.html . Ime sve govori. Oni-
ma koji ve¢ znaju sve interapte kao tablicu mno-
Zenja preporucujemo hitp://www fys.ruu.nl/~faber/
Amain.html . Pomenuta adresa vaZi za najrele-
vantniji izvor podataka vezanih za asembler na
Internetu. Ne zaostaje mnogo ni www.x86.org
gde se, pored ostalih zanimljivih stvari, mogu
naci i tekstovi tipa , Things Intel does not want
you to know" ili ,What is Microsgft hiding from
Jyou".

Slede dve prezentacije vezane za programira-
nje u C-u i Pascalu. Prva je http://pitel_nx.ibk.fat.

Welcome to the SWAG WEB Suppert site

"‘;*LMAQ!.,

® peswac O nomien O Ovame O ©
Sena .

Bt

hvu.al/~rbergen/cmain.html i namenijena je poce-
tnicima u C-u i sadrZi dobre tutoriale koji ¢e vam
pomodi da saviadate ovaj veoma popularan je-
zik. S druge strane, tu je http://www.gdsoft.com/
swag/swag.html . To je .dom" Cuvene SWAG arhi-
ve namenjenu Pascal programerima u kojoj mo-
Zete naci ama bas$ sve vezano za programiranje
u Pascalu pod DOS-om a u novije vreme su uba-
Cene i teme o nekim aspektima programiranja u
Delphiju.

Delphi e trenutno hit broj jedan u programer-
skom svetu, a glavni razlozi za to su njegova br-
zina i neverovatna lakoca upotrebe koja omogu-
Cava i neiskusnim korisnicima da kreiraju efek-
me Windows aplikacije. Delphi Super Page u
Poljskoj se izdvaja u moru stranica posvecenih
Delphiju a mozete ga naci na adresi hitp://sunsite.
icm.edu.pl/~robert/delphi . Vredi pomenuti i http:/
www.doit.com/delphi/ , konicizno uradenu prezen-
taciju sa obiljem interesantih informacija i lin-
kova.

U poslednje vreme mnogo se govori 0 jos je-
dnom programskom jeziku. Neki cak tvrde da on
predstavlja buduénost u programiranju. Re¢ je
naravno o /avi, a savet mnogih je da se Sto pre

2

TR

uhvatite u kostac s njom. Dobra strana za pola-
zak je zvanicna: hitp://java.sun.com .

Moramo pomenuti i nezaobilaznu stavku za
gotovo sve Internet teme - ¥ahoo. U Computers:
Programming_Languages moZzete naci najkvali-
tetnije linkove za oko pedesetak programskih je-
zika i saznati da pored programskogiezika C po-
stojeiZi).

1 za kraj mala poslastica. ftp://x2ftp.oulufi je
najpoznatiji svetski FTP server posvecen progra-
miranju igara. SadrZi zaista neopisivo mnogo
alatki, gotovog koda, primera, opisa raznih for-
mata, izvorni kod nekih komercijalnih igara
(Doom, nastavak Civilizationa itd) i predstavlja
pravi autoritet u ovom domenu. Prava prilika za
naSe neotkrivene programerske talente da ura-
de nesto Sto bi upisalo nasu zemlju u listu proi-
zvodaca zabavnog softvera. (vp)
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DVD (Digital Versatile Disc)

Cekajuci DVD

Premda se ,bum” novog formata kompakt diska oéekivao za proslogodi$nju predbozicnu
euforiju, novi zahtevi koji se pred DVD postavljaju odloZic¢e to za jo$ nekoliko meseci

d novog formata preliminarno se

ocekuju dve stvari: da posluzi kao

novi video medijum, umesto za-

starelih VHS traka, i da svojim vi-

sokim kapacitetom zameni sada-

$nji CD-ROM. Kapacitet DVD-a va-
rira od 4,7 GB do 17 GB, zavisno od toga da li je
jednostrani/dvostrani i jednoslojni/dvoslojni (vi-
di sliku). Upotrebom MPEG2 video kompresije,
koja se inade ve¢ upotrebljava za digitalnu TV,
satelitske i kablovske prenose video signala,
moguce je na jednostrani jednoslojni disk sme-
stiti celovecernji film (u trajanju do 135 minuta).
Kvalitet slike je na nivou TV slike prilikom emi-
tovanja, a DVD video disk moze sadrzati i vide-
kanalni digitalni zvuk.

Povecanje kapaciteta

S obzirom da, gledano spolja, DVD plota
izgleda identi¢no kao i CD ploca, postavija se
opravdano pitanje: kako je moguce postici 7 (od-
nosno 14) puta veci kapacitet na istom prosto-
ru? Odgovor se zasniva uglavnom na suzavanju
tolerantnih vrednosti unutar sistema. Razmak
izmedu tragova je znatno umanijen, ¢ime se do-
bija veci broj tragova koji se na disk mogu sme-
stiti. Povrh toga, $irina piste je suzena, 5to zna-
¢i da vise pisti ispunjenih nulama i jedinicama
moZe biti smeSteno na tragu. UZa pista uslovlja-
va da laserski zrak mora imati manju tacku, a
sledstveno tome talasna duZina laserskog traga
je smanjena sa 780 nm (nanometar, 109 metra)
standardnog CD-a, na 635 nm ili 650 nm. Pored
toga, DVD plo¢a moZe biti jednoslojna i dvosloj-
na. Drugi sloj diska je poluprovidan i smesten je
preko glavnog sloja. Na priloZenoj slici mozZete
videti kako se koli¢ina podataka menja u odno-
su na broj strana i slojeva DVD diska.

UDF

Jedna od znacajnijih prednosti koje DVD sa
sobom nosi jeste standardizacija formata poda-
taka, tako da se oni mogu koristiti za zvuk, vi-
deo zapis ili kompjuterske podatke. Ova jedin-
stvena struktura podataka naziva se UDF - Uni-
versal Disk Format. UDF osigurava da svaki fa-
jl moZe biti pro¢itan na svakom drajvu, kompju-
teru ili video plejeru. Takode
omogucava rad sa standar-
dnim operativnim sistemima
jer zadrzava kompatibilnost
sa CD standardom 1S09660.

(Ne)kompatibilnost
Kao 3to je teSko primetiti
razliku izmedu CD i DVD plo-
e, podjednako je tesko spo-
lja razlikovati CD-ROM drajv
od DVD-ROM drajva, sem po

DVD logou na prednjoj strani. Cak i unutra ima
vise slitnosti nego razlika: interfejs je
IDE/ATAPI ili SCSI-2, a transportni mehani-
zam je sli¢an ostalim CD-ROM drajvovima. No,
laser je drugadiji, a ima i par so€iva sa preki-
dacem: jedno sotivo usmerava zrak na DVD
slojeve, a drugo omogucava Citanje obi¢nih
CD-ova.

Tu dolazimo do prvog velikog problema koje
DVD donosi. DVD-ROM drajv ne moZe da Cita po-
datke sa CD-R ploca, odnosno praznih mediju-
ma koje svi mi snimamo tu i tamo. Za razliku od
fabricki snimljenog CD-a, reflektivna povrsina
CD-R ploce odgovara tano laseru talasne duzi-
ne 780 nm kod obi¢nog CD-ROM drajva. Takva
plo¢a smestena u DVD-ROM drajv jednostavno
ne reflektuje dovoljno 650-nanometarske sve-
tosti da bi drajv procitao podatke.

ReSenje koje nudi ,Philips” jeste novi CD-R
standard, CD-R 11, koji ¢e koristiti modifikovano
obojeni CD-R sloj koji moZe reflektovati svetlost
talasne duzine 650 nm i 780 nm i tako stvoriti
univerzalni prazni medijum za snimanje. No,
proizvodaci CD-R plo¢a smatraju da tako oboje-
ni sloj sa Sirokim rasponom reflektivnosti nije
bas lako proizvesti, $to moZe znacajno povecati
cenu praznih CD-R plo¢a.

Alternativa koju predlaze ,,Sony" jeste upotre-
ba dvostrukih poluprovodnickih lasera u DVD-
ROM drajvovima, koji mogu proizvesti talasne
duzine i od 635/650 nm i od 780 nm. U ,,Sonyju”
veruju da ovi dual laseri nece previe povecati
cenu DVD-ROM drajva.

Video kriptovanje

Drugi ozbiljan problem tice se video industri-
je i zastite od presnimavanja filmova. Jasno je da
digitalnim zapisom video signala svaka sledeca
generacija snimka stoprocentno odgovara origi-
nalu, $to znadi i procvat video piraterije. Uplade-
ne tom mogucnoscu, vodece holivudske kompa-
nije su zarrazile pouzdan nacin za sprecavanje
neovladcenog presnimavanja.

Pored toga, postoji i problem ,regionalizaci-
je”. Naime, poznato je da izmedu americke i
evropske premijere holivudskih hitova postoji
znacajna vremenska razlika. Potrebno je spreci-

4,7 GB
Jednostrani. jednoslojni disk

9,4 GB

Dvostrani, jednoslojni disk

ti da kopiju filma kupljenu u Americi gleda ¢o-
vek u Engleskoj, ranije nego to su to producen-
ti zamislili. Zato su izdelili svet na regije koje su
kodirali. Na DVD-u sa filmom se nalazi i taj kod.
DVD drajv uporeduje kod koji protita na disku
sa informacijama unutar kompjuterovog opera-
tivnog sistema o zemlji i jeziku koji je u upotre-
bi. Ako se kodovi ne poklapaju, nidta od proje-
kcije.

Sto se tite kriptovanja filma koje treba da
onemoguci i njegovo presnimavanie, evo kako
stoje stvari: 40-bitni klju¢ za deSifrovanije je na
disku, takode u Sifrovanom obliku. Drajv prove-
rava klju¢ i koristi ga za desifrovanje video si-
gnala. Cip za zastitu od kopiranja unutar DVD-
ROM drajva naknadno $ifrira klju¢ na razli¢it
natin, pa se kopiranje zavr3ava sa kljucem tako
Sifriranim da ga DVD-ROM drajv nece prepo-
znati niti razumeti. (Ako niste razumeli pretho-
dne recenice, znaci da ih niste pravilno desifro-
vali - pokusajte ponovo, prim. aut.) Ovo je otpri-
like zadovoljilo holivudske mo¢nike, mada je
na kraju konstatovano da se time spre¢ava sa-
mo Klasi¢no kuéno presnimavanije filmova od
strane obi¢nih korisnika. Tehnomani ce ve¢ ra-
zbiti i ovu zastitu. (Kao Sto bi, uostalom, i bilo
koju - prim. ur.)

Snimanje DVD-a

DVD-R plote, odnosno prazni medijumi za
snimanje podataka, pojavice se na trzi$tu para-
lelno sa DVD-ROM plotama. Medutim, nece
imati isti kapacitet ve¢ neSto manji - 3,8 GB.
Ovako rano pojavljivanje DVD-R medijuma na
trzistu je lako objasnjivo: proizvodacima softve-
ra neophodan je jednostavan i jeftin nacin za
proizvodnju test diskova pre finalne izrade.
DVD-R (e takode biti dobrodosao za formiranje
raznih arhiva. Ali, ve¢ina kompjuterskih kori-
snika ¢ekace DVD-RAM _ plote koje se mogu
snimati, ali i brisati.

DVD-RAM Koristi tehnologiju magnetno-opti-
Ckog zapisa za razliku od isto optickog zapisa
kod CD i DVD diskova. No, bez obzira na to, oce-
kuje se da DVD-RAM drajv ¢ita i CD, DVD-ROM i
DVD-R diskove. Prva generacija DVD-RAM di-
skova, koja se ofekuje krajem ove godine imace
kapacitet od 2,6 GB
izmenjivih podataka.
Nazalost, prva serija
DVD-ROM  drajvova

5 GB nece moci da cita po-
Jednostrani, dvoslojni disk datke sa DVD-RAM di-
skova. Razlog je UDF
format oko kojeg se
jo$ uvek lome koplja.
Kao i uvek, tesko je
svima udovoljiti.

7GB  Nenad VASOVIC

Dvostrani, dvoslojni disk

sveTkoMPUTERA 14 FEBRUAR '97.



AKTUELNOSTI

Amiga kompatibilac

Nove informacije o Amigi iz firme ,Phase 5”

proslom broju smo pisali o zajedni-
ckom projektu firmi ,Phase 5" i
»Motorola” o distribuiraniju i izgra-
dnji novog Amiga kompatibilnog
ra¢unara. Posle nesto viSe od dva meseca
od objavljivanja prve informacije ,,Phase
5" je izdao konacne podatke o racunaru
pod imenom A/Box.
Posto je A/Box zamisljen
kao jaka personalna i
radna stanica potreban
je i novi centralni Cip
odgovoran za brojne va-
zne funkcije sistema. U te funkcije se
ubraja administracija memorije i veza sa
procesorom, /O funkcije i DMA (Direct
Memory Access) audio i video funkcije.
Funkcionalna integracija sistema na ko-
joj je ceo koncept A/BOX-a baziran reali-
zovace sistemski kontroler Caipirinha.
On je uraden u VLSI (Very Large Scale In-
tegration) tehnologiji. Sta se nalazi u

@ dve 24-bitne video DMA (Direct Mem-
ory Access) jedinice sa slobodnim adre-
snim pristupom;

® Cetiri 16-bitna audio izlaza, 44 KHz sa
bilo kojim brojem semplova, modula i sa
FM/AM sintezom;

® video-in portovi sa dva
nezavisna video ulaza u Y/UV
4:4:2 kvaliteta;

® audio izlaz 16-bitnog
> stereo kvaliteta;
® LCD (TFT) kontrolor koji podrzava
VESA standard;

® PCl bus za izlazno/ulazne aplikacije;

® lokalni 16-bitni DMA bus sa 66.7
MHz i sa maksimalnim protokom od 132
MB/sec za univerzalne (sistemske) aplika-
cije;

@ integrisani [EEE 1394 kontroler za di-
gitalne /O aplikacije;

® veza sa monitorom, misem i tastatu-
rom pxeka Daskzop Bus sen)skog interfejsa.

ovom ¢ipu i §ta on omogucava si 2.
Pre svega, tu je:

® 128-bitni UMA (Unified Memory Ar-
chitecture) kontroler visokih performansi
koristeci brze SDRAM module sa frekven-
cijom kloka od 100 MHz i sa maksimal-
nim protokom od 1,6 GB/sec;

@ 64-bitna procesna magistrala sa fre-
kvencijom od 100 MHz;

Caip a kao visoko
kompleksni 51s!emsk1 i memorijski kon-
troler baziran na SOMA (Sole Memory Ac-
cess) principu. Sa ovim informacijama
mozemo ocekivati izuzetno jak racunar po
pristupacnim cenama, jer se globalna di-
stribucija predvida odmah po izlasku ko-
mpjutera iz fabrike.

B. BABOVIC

Elektronska ogrlica

Obelezavanje Zivotinja

postavijanjem minijaturnog
Cipa pod kozu
nici pasa kojima se ikada ljubimac izgubio
znaju koliko je verovatno da ¢e ga opet naci.
Najcesce kada se psi izgube ili nemaju ili
izgube ogrlicu, tako da je skoro nemoguce
odrediti ime vlasnika. Da bi se obezbedili da ce pas
biti naden, viasnici su do sada mogli da psu utetovi-
raju broj markice u uvu, ali za ovaj bolni proces zi-
votinja mora biti stavljena pod potpunu narkozu.
Najnoviji nacin obelezavanja zivotinja je posta-
vljanje minijaturnog ¢ipa pod kozu Zivotinje. Ovaj
nacin ima viSe prednosti u odnosu na tetoviranije i markice na ogrlicama. Kao prvo, nemo-
guce je falsifikovanje jer samo strucan veterinar moze operativno da odstrani ¢ip i da ugra-
di novi. Takozvani ,,ISO Transponder” Cip, veli¢ine 13,8 sa 2,1 mm je toliko mali da se po-
tpuno bezbolno ubacuje specijalnom iglom pod kozu. Cip sadrzi u sebi podatke o zemlji iz
koje je Zivotinja, dvanaestocifrenu Sifru i specijalnu pasivnu bateriju koja se uklju¢uje tek
kada se Cipu prinese poseban aparat za iS¢itavanje. Ova aktivacija baterije se vrsi preko
nisko frekfentnih radiotalasa i odmah nakon o¢itavanja podataka ¢itac ,gasi” bateriju do
sledeceg puta. Sifra nadenog psa se tada Salje u centralu gde se saznaje ime i adresa via-
snika. Od oktobra ‘96. Evropa, Japan i USA su ustanovili standard za ISO Cipove.
Ovaj sistem je za kratko vreme postao toliko popularan da su u vecini zooloskih vrto-
va $irom Evrope ovako obeleZili svoje Zivotinje, a medu privatnim vlasnicima potraznja
neprestano raste. Cena Cipa sa ugradnjom je oko 50 DEM.

D. KOSOYAC
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NOVE TEHNOLOGIJE

Kompijuteri u televiziji

Studio bez ljudi

Proteklu godinu obelezila je, barem u svetu, upotreba kompjutera u TV stanicama
i njihovo integrisanje u sve delove opreme

vakva automatizacija,

uzrokovana je, pre svega

ekonomskom isplativo-

§Cu projekata, ali je neo-

sporna i Cinjenica da po-

tpuno automatizovane i
kompjuterizovane TV redakcije funkci-
onisu mnogo produktivnije i vizuelno
atraktivnije od neopremljene konku-
rencije.

Ono $to je omogucilo stavijanje Slaga
na tortu u vidu kompletne integracije
ratunara u proces stvaranja TV emisija
je svakako Cinjenica da se predhodnih
nekoliko godina visoka tehnologija, ko-
rak po korak, ukljucivala, dodude poje-
dinacno, u mnoge delove TV opreme.

Na pocetku bi Tenor...

Tako, recimo, na trzidtu ve¢ dugo fun-
kcioni$u ADB-ovi pultovi za manipuli-
sanje svetlom (koji su detaljno prikaza-
ni jo3 u ,Svetu kompjutera” 11/92) koji
su svoju primenu nasli kako u pozoristu
tako i u TV studijima. Cak i u beograd-
skim TV stanicama ADB-ov model 7e-
nor nasao je primenu. Par godina kasni-
je pojavile su se robotizovane kamere, a
paralelno sa njima, na drugoj strani ko-
mpjuteri su postojali sve mocniji u obra-
di slike.

Danas je automatizacija i kompjuteri-
zacija studija najcesci poduhvat koji se
sprovodi u svetu. MreZni serveri koji po-
staju srediSta ovakvih sistema moraju
biti jako moéne masine, bazirane barem na
Pentium Pro procesoru. Preporuceno je da pode-
la resursa na mreZi ne ide putem sharinga vet
iskljuivo kao switch prenos. Razlozi za ovo pri-
licno su jednostavni - ukoliko mreza ima delje-
ne resurse i veliki broj korisnika, velika je vero-
vatno¢a da e u odredenom trenutku doci do

.zagusenja". Ukoliko je taj trenutak bas vreme
kada se u program emituje neki video-zapis,
greska je fatalna. Zbog toga switch sistem nudi
vecu bezbednost.

Pri projektovaniju i razvijanju ovakvih specija-
lizovanih kompjuterskih mreza treba imati u vi-
du §ta ¢e se na njima tacno raditi. Svetsko isku-

Digitalni mediji i aparati

Ovasodrukmddkgm@mwmbﬁcumﬁ
oblasti: televi-

o)

zija omoguéava
2a Sky planira ponudu od ¢ak sto kanala viasnicima digitalnin

Izmene ne dozivija samo televizija i radio, ve¢ i novine. Tako je
Newspad (na slici), ,elektronska novina” firme ,Acom”, primer kakve
sve primene mogu da imaju nove informacione tehnologije.

Neki veruju da ¢e elektronski uredaji koji mogu da se prikljuce na
svetsku racunarsku mrezu, poput Newspada, jednog dana po prodaji
prevazi¢i kompjutere. Zato ne bi trebalo da nas iznenadi ako vidimo te-
levizore, ve$ masine, bojiere i druge
mpjutersku mreZu, pa $to da ne, i na Intemet (zamislite da od prijatelja
date instrukciju svom bojleru da zagreva vodu dok vi ne dodete). (as)

véelmahnajedmmdm - britanska mre-
risivera.

kucne aparate priljucene na ko-

stvo ukazuje da montiranje priloga,
transport priloga sa udaljene lokacije
ili direktni prenos slike i tona, arhivi-
ranje video zapisa, e-mail i automati-
zacija studijske opreme predstavijaju
osnovne zahteve mrezama. Neopho-
dno je ra$¢laniti potrebe i videti koli-
ka je brzina prenosa neophodna za iz-
| vrsenje ovakvih zadataka. Da bi se to
uéinilo najlakse je ovakva okruZenja
zamisliti kao jedan server na kome se
nalazi sav materijal (sirov i ve¢ obra-
den) i viSe radnih stanica, na kojima
se montira, pregleda i emituje u pro-
gram. Tako, na primer, veza servera
sa redakcijskim kompjuterima moze
iéi obitnim Ethernetom, jer novinari
pri kreiranju prica ne moraju gledati
~pun” kvalitet video zapisa. Dovoljno
je da na Cetvrtini svog ekrana vide vi-
deo-klip, a da, recimo u drugom pro-
zoru edituju tekst koji ¢e spiker Citati.
Sa druge strane veza montaZe i serve-
ra mora biti jako brza i obi¢no se spro-
| vodi takozvanom ATM mrezom (ija je
brzina, zavisno od protokola, 25 MB/s
ili 155 MB/s. Ovakve brzine omogucu-
ju pun kvalitet slike, bez ikakve zadr-
Ske.

Kako to radi ,Sony”...

.Sony” je jedan od nekoliko proi-
zvodata koji nudi kompletno integri-
sane sisteme. Video signal se unosi sa
razli¢itih strana kao $to su sateliti i
ENG kamere. Zapis se prebacuje u ,dnevni ser-
ver” u MPEG 4:2:2 Studio Profile format i simul-
tano prevodi na ,Klip format”. . Klip format”
obezbeduje kroz mreZzu propusne moci od 1,5
MB/s prenos slike na ratunare u redakciji (na
1/4 ekrana) 5to nije dovoljan kvalitet za monta-
7u i emitovanie, ali je sasvim zadovoljavajuti za
preliminarno sagledavanje materijala i osmilja-
vanje prie, i nakon toga izdavanije naloga (skri-
ptova) za montiranje koji se prenosi .dnevnom
serveru” gde se obavlja cela akcija.

U ,Sonyjevom” sistemu ,,dnevni server” ma-
nipulide sa audio-video signalom, a ,novinar-
ski server” operiSe sa skriptovima, e-mailom,
prikupljanjem vesti sa adekvatnih provajdera i
ostalim , tekstualnim” bazama podataka. No-
vinarske radne stanice su bazirane na Pentium
ratunarima na 120 MHz sa ne manje od 8 MB
RAM memorije. Operativni sistem je Windows
95 ili Windows NT koji je preporucen od strane
.Oraclea” koji zajedno sa ,Sonyjem” radi na
ovom projektu. Razlog za ovakvu preporuku je
taj $to su pojedini drajveri na Windows 95
ostali 16-bitni i to moZe usporavati pojedine
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procese. Ove stanice su na ,klip server” povezane
Ethernet vezom. Sam ,video server” je baziran na
Sun SPARC 2000E koja radi pod UNIX operativnim
sistemom. Veza ove masine ka ON-AIR izlazu i
montazama ide brzinom do 200 MB/s.

Predstavljeni model ¢ini kostur mreze na kojoj
svaka od navedenih komponenti moze biti dogra-
divana i zamenjivana. ,Silicon Graphics” ratunari
se takode veoma Cesto upotrebljavaju kao glavni
serveri.

Projektanti ovakvih sistema stalno upozoravaju
na dve veoma bitne stvari: mogucnost prosirenja
(upgrade) i kvalitetni bekap podataka. Statistike po-
kazuju da se u profesionalnoj upotrebi na svakih de-
setak meseci javlja potreba za zamenom racunara.
Zbog toga se insistira na nabavci opreme koju je la-
ko nadogradivati i savetuje se da je bolje konfigura-
cije napraviti mnogo .ja¢im" (posebno u pitanju me-
morije), nego ih napraviti idealnim za trenutak u ko-
me se kupuju. Sa druge strane, kvalitet bekapa ovih
sistema mora biti neosporan, kako na dnevnom ni-
vou, tako i periodi¢no. Za ovu upotrebu danas posto-
je mediji koje primaju do 2,6 GB digitalnog zapisa.

Prakti¢na primena

Ako sa kompletno kompjuterizovanim studijom
krenemo u realizaciju informativne emisije koja se
kod nas (ne)populatno naziva ,Dnevnik”, stvar bi
verovatno izgledala ovako: Studio iz koga ide Zivi
deo emisije opremljen je sa pet kamera koje su ro-
botski vodene iz rezije. Osvetljenje je takode prepu-
steno kompjuteru. Posle najave, podto udama vest
ide sa terena, rezija ukljucuje .Ekipu 1". Na terenu
reporter komentari$e dogadanja iza njegovih leda, a
u kombiju . Ekipe 1" vrsi se prevodenje audio-video
signala u MPEG koji se transportuje do reZije. Po za-
vrietku izvestaja, emituje se unapred snimljeni ma-
terijal sa ,dnevnog servera” i ponovo se vraca u stu-
dio. 1 tako u krug.

Svetski struénjaci za procenu razvoja medija, pre-
dvidaju da ce se broj ljudi koji ucestvuje ,iza scene™
u stvaranju TV emisija u narednih nekoliko godina
drasti¢no smanjiti. Sa druge strane po ovim proce-
nama bacace se akcenat na one koji su ispred kame-
ra i na osoblje koje im direktno pomaze (Sminkeri i
sl.). Predvida se da ¢e kompletna scenografija tako-
de biti virtuelna i da ¢e sve studijske scene biti rade-
ne sa ,hroma-ki” sistemom.

Da li ¢e se u buduénosti koju smo mi u stanju da
sagledamo, dogoditi da vise ne postoje ljudi u in-
formativnim emisijama tesko je reci, ali je sigurno
da je brzina ulaska racunara u ovaj svet izuzetno
velika.

Relja JOVIC
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Racunari u avijaciji (5)

Sve na dugme

Kako svi kompjuterski sistemi vazduhoplova funkcionisu
integrisani na jednoj letelici - ATR-72

ostojanje racunara u unutrasnjosti

aviona vise ne predstavlja posebnu

tajnu. U predhodnih nekoliko bro-

jeva pokusali smo da vam predsta-

vimo pojedinacne sisteme vazdu-

hoplova i da vam priblizimo proble-

matiku kompjuterizacije avijacije. U ovom

broju prikazacemo vam kako svi ti sistemi
funkcioni$u na jednom mestu integrisano.

ATR-72 predstavlja u ovom trenutku naj-

savremeniji avion JAT-ove flote. Re¢ je o

turbo-prob avionu namenjenom za regio-

nalni sabracaj sa 58 sedista. Plafon leta ove

letelice je na 25.000 stopa, to jest 7.500 me-

tara. ATR 72 spada u red najekonomicnijih

aviona sa potro$njom goriva od samo 300

kg na sat leta po motoru i retke su svetske

avio kompanije koje ga ne poseduju u svo-

_joj floti. O njegovoj popularnosti svedoci i

Cinjenica da od trenu-
tka porudzbine do tre-
nutka isporuke, zbog
velike liste Cekanja,
protice oko Cetiri godi-
ne.

Ukoliko bi se upustili
u detaljan pregled svih
sistema ovog aviona bi-
lo bi potrebno vise stoti-
na stranica papira. Zbog
toga Cemo se potruditi
da u ovom nastavku se-
rije .RaCunari u avijaci-
" damo letimi¢an pre-
gled rada kompjutera u
ATR-u.

Multifunction
Computer

i Centralized Crew
Alerting System

MFC (MultiFunction
Computer)  predstavlja
centralni ,,prikupljac”
informacija iz svih avi-
onskih sistema. Sastavljen je iz dva nezavi-
sna kompjutera od kojih svaki poseduje po
dva modula. Svaki modul ponaosob ima svoj
samotestirajuci sistem. Podaci koje MFC pri-
kuplja prolaze kroz niz logickih obrada i pla-
siraju se pilotu.

Jedan od sastavnih delova predstavlja i
Centralized Crew Alerting System (CCS) Koji
obavestava posadu o eventualnim Kkvarovi-
ma i malfunkcijama avionskih sistema. Po-
ruke CCS plasira preko takozvanih ,light
out” tastera. To prakti¢no znaci da kada se
neki od njih ,javi", on poinje da svetluca

svojom karakteristicnom bojom i daje ade-
kvami zvucni signal. Kada se oglasi indika-
cija, pilot pritiskom na nju informiSe ko-
mpjuter da je primetio njegovo javljanje i da-
lje reSava nastali problem.

Malfunkcije su podeljene na nekoliko ka-
tegorija po njihovoj teZini - od bezazlenih ka
krajnje dramati¢nim. Tako, na primer, CCS
daje poruke tipa - da je parkirna kocnica akti-
virana, da su neka od vrata otvorena, da se
motori pregrevaju, pritisak ulja pada ili cak
da je doslo do pozara na avionu.

Ground Proximity
Warning System

Kao jedan od brojnih CCS alarma posebno
je interesantan takozvani Ground Proximity
Warning System Koji uz svetlosnu indikaciju
daje i govorne poruke. Kompjuter prikuplja

Deo kokpita jednog Cesna aviona sa dva EFIS
(Electronic Flight Instruments System) displeja

informacije sa zasebnog radio-visinomera,
Instrument Landing Systema (ILS), poloZaja
to¢kova, poloZaja flapsova (zakrilaca) i obra-
duijudi ih. $tid avion od neocekivanih konta-
kata sa zemljom to jest udara o tlo. Sistem
radi u $est modova i glasovnim porukama
upozorava pilota: da avion prevelikom verti-
kalnom brzinom ponire, da se neki od eleme-
nata zemljista nalazi na malom rastojanju
od letelice, da avion ponire posle poletania tj.
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da visina ne raste, da se priblizava momenat sle-
tanja pre postavljanja aviona u konfiguraciju za
sletanje (izvuceni tockovi i flapsovi - takozvana
sletna konfiguracija), da je avion ispod visine
odredene ILS-om (ispod glajda), ili da avion po-
nire ispod takozvane minimalne visine.

GPWS se moze resetovati kada pocne da da-
je poruke, 3to je u nekim trenucima i potrebno
- na primer, kada pilot odlu¢i da leti na maloj
visini.

Electronic Flight
Instruments System

Standardni instrument panel na ATR-u je za-
menjen sa takozvanim EFIS displejima (Electro-
nic Flight Instruments System) kojih ukupno
ima Cetiri - dva za kapetana i dva za kopilota.
EFIS ekrani predstavijaju visokorezolucijske di-
spleje na kojima se moze odabrati $ta se Zeli po-
smatrati. Postavljeni su na svakom pilotskom
mestu jedan iznad drugog. Zahvaljujuci njima
moguce je posmatranjem samo dva instrumen-
ta imati uvid u kompletnu navigaciju i trenutnu
situaciju aviona. Tako, na primer, na jednom se

ATR-72: najsavremeniji avion JAT-ove flote

Kokpit aviona Brasilia EMB120, veoma sli¢nog
modelu ATR-72

mogu pratiti radio
sredstva (ADF, VOR),
a na drugom posma-
trati slika sa meteoro-
loskog radara, ili po-
smatrati kontrola
Omega navigacije za-
jedno sa prikazom
meteroloske situacije
na jednom displeju
dok se na drugom po-
smatra takozvani Ho-
rizontal Situation In-
dicator (HSI). Jednom
recju, sve kombinacije
su moguce.
Engine Electro-
nic Control
Motorski instrumenti ostali su analogni, ali i
njihovo prikazivanje je takode pod kontrolom
kompijutera koji kontrolise rad motora - Engine
Electronic Control. Ovakvih ratunara ima dva -
po jedan za svaki motor. O koliko se komplek-
snoj spravi radi ilustrovacemo primerom da se u
trenutku poletanja rucice gasa postavljaju u po-
lozaj koji je posebno
obelezen na pultu, a za-
tim se na Power Mana-
gement panelu, ko-
mpjuteru kaze da mo-
torima da snagu za
uzletanje - Take Off
Power. Po postizanju
Zzeljene visine, na tom
panelu se zadaje fun-
kcija Cruise, koja masi-
ne postavlja u idealnu
snagu za krstarenje.
Ukoliko je potrebno
naknadno povecati vi-
sinu, komanduje se
opcijom Climb (penja-
nje) koja dodaje poti-
sak. Pilot jedino pri po-
niranju i sletanju preu-
zima komande motori-
ma. Ukoliko pri poleta-
nju otkaZze jedan od
motora, kompjuter au-
tomatski drugom mo-
toru daje pun potisak i
kada se postigne be-
zbedna visina, pilot
moze letelicu da bezbe-
dno vrati na aerodrom.

Automatic Flight
Control System
Automatic  Flight
Control System, popu-
lami auto-pilot, je jo$
jedan kompjuter na
ATR-u. Sistem se sa-
stoji od komandnog
panela i Advisory Dis-
play Unita, ekrana na
kome se vidi status ra-
da ovog sistema. Auto-
pilot omogucuje auto-

Avion ATR-72: kompjuterizovana letelica

matski let u odredenom kursu, ili ka nekom ra-
dio sredstvu. Pored toga ukoliko se u Omega na-
vigacionom sistemu (koji smo detaljnije prika-
zali u broju 11/96) definiSe cela ruta leta, auto-
pilot mozZe da je sam otprati. 1 ne samo to. Pri
sletanju moguce je praenje ILS sistema i auto-
matsko uvodenije aviona u pravac u kome se na-
lazi pista.

Svi navedeni modovi predstavljaju elemente
horizontalne kontrole aviona. Pored njih ovaj si-
stem moZe upravljati letelicom i u vertikalnoj ra-
vni. Tako, moguce je zadati visinu koju je potre-
bno odrzavati, ili pak, brzinu kojom je potrebno
da avion ponire.

Maksimalna bezbednost

Kompjuterski sistemi na ATR-u kontrolisu za-
ista sve elemente aviona, pa ¢ak i vodu u toale-
tima. Medutim, postavlja se pitanje Sta se desa-
va u slu¢aju eventualnih kvarova. Prvi nivo za-
Stite lezi u ¢injenici da su sve komponente opre-
mljene self-test sistemima, i da svi ratunari ra-
de u paru. Pored toga ¢ak je i napajanje ratuna-
ra redeno viSestruko, a i pri strujnom ispadu po-
stoje rezervne baterije koje daju dovoljno vreme-
na pilotu.

Ukoliko i pored svih zastita dode do prekida
rada svih kompjutera, zasta postoji izuzetno
mala verovatnoéa, tu ostaju i osnovni analogni
instrumenti koji rade u svim uslovima i koji su
dovoljni pilotu za bezbedno prizemljenije letelice.
Pored automatskog nacina prijave greSaka (MFC
sistem) postoji i Local Alerr sistem koji takode
daje informacije o eventualnim kvarovima. Ima-
juci sve ovo u vidu, jasno je da je ATR izuzetno
bezbedna letelica.

Prikazom osnovne slike kvaliteta kompjutera
u ovom avionu mozda e se otvoriti pitanje koja
je svrha pilota. Odgovor je vise nego jednosta-
van - racunari su u stanju da prikupljaju infor-
macije sa svih sistema, da uo¢avaju nepravilno-
sti u radu i da savetuju $ta bi moglo biti resenje
problema, ali pravu odluku, za sada, moze do-
neti samo dobar pilot. Prema tome jo3 dugo ¢e
na pitanje ,.Ima li pilota u avionu” odgovor biti
potvrdan. y

Relja JOVIC

(rjovic@afrodita.rcub.bg.ac.yu)

Realizaciju teksta je, kao i do sada, omogucila
Pilotska akademija JAT-a iz Vrsca.

sverkomPuTERA 18 FeBRuAR '97.



Godina velike Mreze

Na rac¢unarskom polju u Jugoslaviji je 1996. bila godina Interneta

d kraja februara, kada je startova-

la akademska mreZa preko ,,Beo-

TelNetovog" linka, pa do kraja go-

dine broj direktnih provajdera se

popeo na tri uz jednog indirek-

tnog. Ako je suditi po zvani¢nim
podacima koje objavljuju domaci provajderi, tre-
nutno je ukupan kapacitet veza Jugoslavije sa
ostatkom Interneta oko 3 Mbit/s, Sto bi nas svr-
stalo na bolju poziciju u odnosu na okolne ze-
mlje. Medutim, realno je ukupan kapacitet pro-
vajdera oko 1 Mbit/s, Sto se poklapa sa trenu-
tnim brojem zainteresovanih korisnika.

Internet je konacno i kod nas stvar o kojoj se
prica i o kojoj se ozbiljno misli i u poslovnom
smislu, $to pokazuje veliki rast broja prezentaci-
ja i Web servera. U toku prosle godine kona¢no
su pokrenute inicijative o donoSenju pravnih re-
gulativa u vezi organizacije mreze i pratecih
struktura.

Medutim, nije sve tako sjajno kako izgleda.
Kapacitet veze za akademsku mrezu jo$ uvek je
mali za veliki broj korisnika ove
mreZe, tako da je FTP servis omogu-
Cen svakoga dana, ali samo od 03
do 07 sati. Ovaj problem trebalo bi

uvodenja novih telekomunikacionih tehnologija
poput ISDN veza koje bi znacajno unapredile In-
ternet veze unutar jugoslavije.

U ovoj godini se ofekuje da provajderi ponu-
de nove usluge svojim korisnicima baziranim
uglavnom na Web tehnologiji (E-cash i sl.).

BeoTelNet

Prvi provajder koji je krenuo u poboljsanja svo-
jih usluga je ,BeoTelNet". Naime, po3to je jos u
prosloj godini kapacitet veze povecan na 256
Kbit/s, 14. januara (na prvi dan Srpske Nove go-
dine) uvedeno je jo$ devet novih telefonskih lini-
ja, tako da je sada mnogo lak3e dobiti vezu. Uje-
dno je pocelo ponovno primanje novih pretplatni-
ka, a do kraja januara bi kapacitet veze trebalo
da iznosi 512 Kbius. Takode, posto ni ovaj broj
telefonskih linija nije dovoljan, do pocetka marta
bi trebalo da bude uvedeno jo$ deset linija.

Takode , BeoTelNet" je otvorio i IRC server pod
imenom merkur.beotel.yu , a u januaru je odrza-
na i anketa korisnika preko Web servera

BeoTelNet - statisticki podaci

da vam saopstimo $ta misle korisnici ovog siste-
ma. Medutim iz anketnih pitanja smo zakljucili
da ,BeoTelNet” razmislja o ISDN vezama, mo-
gucnosti uvodenja dial-up veza po gradovima
van Beograda uz cenu od pet dinara po satu ve-
ze (cena za Beograd je tri dinara po satu), kao i
mogucnost uvodenja e-mail adresa po principu
ime.prezime@beotel.yu po simbolicnoj ceni, tako
da bi svaki ¢lan porodice mogao da ima svoju e-
mail adresu.

BK MR Systems - EUnet Yugoslavia

Krajem januara pokrenuto je ¢voriSte ,Eune-
ta" u Novom Sadu. Na broju 623-777 korisnike
¢eka 30 modemskih linija, a sve funkcionise is-
to kao i u Beogradu. Naravno, nije bilo potrebe

da ,BK MR Systems” otvara posebno predsta-

. vni$tvo, tako da se prijavljivanije, placanje i osta-

li administrativni poslovi, kao i do sada, oba-
vljaju u Beogradu.

Uzgred, ,Savez inZenjera i tehnicara Jugosla-
vije" i ,Eunet Yugoslavia” najavljuju Sedmi na-
ucni skup o sistemu naucnih,
tehnoloskih i poslovnih infor-
macija na temu ,Jugoslavija na
Internetu i Internet u jugoslavi-

da bude reSen postavljanjem pose-
bne satelitske antene za akadem-
sku mrezu, ali i dalje ostaju nevolje
oko veza veceg kapaciteta u unutra-

$njosti Srbije i Crnoj Gori. i e
Najvei problem za pojedinacne /M wisss)
isnike predstavija tesko uspo- © i

koris predstavija te: Lo

stavljanje telefonskih veza do pro- | maerms
vajdera zbog malog broja dial-up li-
nija. Problem je tehnicke prirode, jer
PTT Srbije nije u mogucnosti da
obezbedi dovoljan broj linija, 5to se
srece i u razvijenijim zemljama. Ali
posto je PTT Srbije potpisala niz velikih ugovora
sa stranim telekomunikacionim kompanijama o
modernizaciji i proirenju telefonske mreze, u
periodu od nekoliko godina u potpunosti se mo-
Z7e ofekivati prevazilaZenje ovog problema. Zaje-
dno sa uvodenjem novih telefonskih linija treba-
lo bi da se pobolj$a i kvalitet veza. Ujedno sa
ovim poboljSanjima moguce je da ¢e doci do

Beograd,com w;‘&mz OF THE YEAR

Poznati web server ,Beograd.com” je, u
izboru najboljeg servera 1996. godine u organi-

zaciji ,Alive! Global Networka”, u konkurenciji oko 50 svetskih servera, glasovima preko 1000 korisnika osvojio

mwmiﬁmlu.NMWebﬂmome

T T

sAM’ . am IPM

www.beotel.yu u kojoj su korisnici pitani o kvali- ;

tetu usluga i Zeljama za unapredenje sistema.
Za one korisnike koji su anketu popunili pre
odredenog datuma bilo je predvideno deset, od-
nosno pet nagradnih sati Interneta. Posto je an-
keta namenjena iskljucivo za poboljsanije kvali-
teta usluga ,BeoTelNeta” nismo u mogucnosti

‘Medu novim sadrZ:

com” serveru

wmmmmlammunwﬂmmmuwmm 4Beograde, dobro jutro’

kojom su mnogi od nas godinama zapocinjali dan. Naravno,

takode je na ,Beo-

, prezentacija naseg ¢asopisa
grad.com” mulnjenaosvdequﬂam!esemdmadrulhﬂpllwwmunwk (ts)

N spm

prezentacije Srpske pravoslavne crkve | Radija
Jugoslavija. Uslwroéesamoprekolntzmetai .Beograd.coma” moélézdasenabavllwﬂlgalzabrmlhlneobja—

ji”. Skup Ce se odrzati od 28. do
30. maja u ,Centru Sava".

BITS

Prema re¢ima g. Dusana Ta-
tomirovia direktora BITS-a,
ovaj provajder od pocetka fe-
bruara funkcioniSe sa 25 mo-
demskih linija na dva telefon-
ska broja (razliCite centrale).
Uskoro se ocekuje pustanje u
rad jo$ 15 linija na trecoj tele-
fonskoj centrali. Cilj ekipe u
BITS-u je da pristup Internetu preko njihovog si-
stema bude brz, ali i pouzdan. Ocekuje se da e
sa dodatnim povecanjem broja ulaznih linija i
broja korisnika, BITS moci da svoje usluge po-
nudi po povoljnijim cenama u odnosu na sada-
$nje (mesetna ¢lanarina u protivvrednosti 20
USD i 60 minuta provedenih na vezi u protivvre-
dnosti 0,9 USD).

Nadamo se da su navedeni potezi domacih
provajdera samo pocetak niza poboljSanja ko-
je ocekujemo od njih u ovoj godini. U medu-
vremenu, sigumo ¢e vam Koristiti histogram
zauzetosti linija ,BeoTelNeta" pre uvodenja
novih linija. Nadamo se da je vreme zauzeto-
sti linija sli¢no i kod drugih provajdera tj. da
¢e histogram posluZiti svim ¢itaocima za la-
kse dobijanje veze.

Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)
Tihomir STANCEVIC
(teexie@sk.co.yu)
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INTERNET

Novi softver ,Microsofta” i ,Netscapea”

Sta nam se sprema?

U januarskom broju pisali smo o strateskim planovima dva najveca rivala na trzistu Internet

»au

i
\
|
|

softvera - ,Microsofta” i ,Netscapea”. Pogledajmo kakvo je stanje sa |

ilioni korisnika Interneta predsta-

vljaju potencijalno najveée ratu-

narsko trziste danasnjice, $to pro-

izvodati softvera dobro znaju.

.Microsoft” to nije osetio odmah,

pa je .Netscape” stekao veliku
prednost u startu jer je u trenutku pojavljivanja
Internet Explorera, Netscape Navigator ve¢ bio
de facto standard. Bitka i dalje traje nesmanje-
nom Zestinom, a u poslednje vreme su se poja-
vila i nova oruzja.

Microsoft Office 97

Naceti primat kakav je imao Navigator nije la-
ko, pa je .Microsoft” odlucio da primeni svoju
oprobanu i najjatu strategiju - spojio je Internet
softver i svoj najuspesniji proizvod, Office. Pre
svega, Internet Explorer je sastavni deo novijih
verzija Windowsa 95, $to je monopolisticka
strategija koja Ce svakako privuci nove Korisni-
ke: zasto bi iko skidao Navigator s mreZze, kad se
Explorer dobija uz operativni sistem? Ako kojim
slucajem neko Kkoristi starije verzije Windowsa
95, Explorer se dobija i uz Office 97.

Office 97 svakako nije paket Internet klijena-
1a. niti je tome namenjen. Njegova primama no-
vina je moguénost brzog i lakog kreiranja sadr-
Zzaja namenjenih Internetu. Svaki od Office pro-
grama dobio je opciju Save as HTML koja ne sa-
mo da omoguéava da svoje postojece dokumen-
te objavite na WWW-u, nego drasti¢no smaniju-
je potrebu za posebnim HTML editorima. Istina,
neki komplikovaniji efekti se ne mogu tako lako
postici iz Worda ili Excela, ali za vecinu Korisni-
ka njihove mogucnosti bice viSe nego dovoljne.
Nije zanemarljiva ni ¢injenica da je manje isku-
snima daleko lakse da koriste program na Koji

Tekst

MIMAILOVIC

njihovim udarnim proizvodima

su ve¢ navikli, poput
Worda, nego da ude
filozofiju HTML edi-
tora.

Save as HTML u

Filoeafsl (ahaltey; Studiic: Peihologia

Wordu radi automat- ( e l

ski i prebacuj u e

Specii;)lni reifmgaza I x]n]m]wlr[vl[m[vm]

kreiranje WWW stra- it

nica, gde se pojavlju-

ju opcije koje su spe- 1. Uvod u teerfu druitva 242 |14 1, piu

cifitno vezane za mo- :_:-“i'_‘_“l WS an ey

guénosti HTML-a. U I wommeni

drugim aplikacijama, s

kao 35w je Power-

Point, pomenuta piteseraii

opcija pokrece jedan L. Statistika u psthologi #2132 1,y

od famoznih .Caro- > e m‘ P =y .

bjaka”  (Wizards), |- s Bl ’ o :
Pam i st W e e R 2o L

proceduru koja Kkori-
sniku postavija pitanja i, na osnovu odgovora.
prezentaciju pretate u WWW oblik ne oduzima-
judi joj na funkcionalnosti.

0d interesantnih stvari, vredi pomenuti i w0
da su u Word ve¢ ugradeni Sabloni za brzo krei-
ranje WWW stranica, $to je interesantno poce-
tnicima koji nemaju iskustva sa dizajnom pre-
zentacija, kao i elementi HTML formulara za do-
bijanje povratnih informacija od korisnika. Offi-
ce programi sami ,provaljuju” kada korisnik
otkuca Intemet adresu i, po Zelji, automatski
kreiraju linkove. Excel 97 podrzava i mogu¢nost
da sadrZaj nekog od polja tabele bude i informa-
cija sa Interneta Koja se automatski menja kada
se i izvorni podatak na MreZi promeni.

-beocity.com . .Beodty'md

Beocity.com

WWW server koji se ranije nalazio na adre-
si www.beonet.com , sada je na http:/www

Kao ilustraciju, autor bi Zeleo da iznese sop-
stvena iskustva sa novim Wordom 97. Zadatak
je bio prevesti informator Filozofskog fakulteta,
inace pisan u Wordu i prepun tabela sa nasta-
vnim planovima za deset studijskih grupa, u
HTML oblik i uklopiti ga u izgled postojece pre-
zentacije. lako pasionirani korisnik Netscape
Navigatora Gold, koji poseduje sasvim solidan
HTML editor, autor je bio odusevljen lakocom
kojom je relativno komplikovana tabela pre-
vedena u WWW oblik, kao i kona¢nim izgledom
koji nije nimalo odudarao od dotadasnjih strani-
ca. Uostalom, sli¢nost je tolika da se samo
pazljivijim pregledom izvornog HTML koda mo-
ze utvrdit kojim je editorom koja stranica rade-
na. Rezultat moZzete i sami po-
gle dati na adresi www.Lbg.
ac.yu/studije .

Microsoft Outlook
lako deo Office paketa, Outlo-
ok zasluzuje da mu se posveti

obilje korisnih
poseban odeljak. Re je o potpu-

dnevne stampe, beogradskihbio- nom novitetu koji predstavija
skopa, vazne telefone itd. Uudi koji vode  konglomerat nekoliko ,Micro-
ovaj server okuplli su i ekipu zanimijivin sara- softovih” ranijih programa, a

namenjen je organizaciji Zivota
i rada korisnika. Outlook u sebi
integriSe sistem za elektronsku
postu, rokovnik, planer, podse-
tnik, adresar, dnevnik rada i be-
leznicu. Idemo redom...

Sistem za elektronsku po3tu
se oslanja na Microsoft Ex-
change, ali je daleko bolje kon-
cipiran. Pored klasi¢nih poruka,
moguce je slati i poruke speci-
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je korisna opcija Remote Mail koja, u odredeno

nepotrebnih

da automatski arhivira poruke odredene staro-
sti redukujuéi tako potreban prostor na disku za
njihovo ¢uvanje, a postoje i mo¢ni Kriterijumi za
sortiranje i filtriranje poSte. Moguce je koristiti
bilo koju osobinu poruke kao kriterijum filtrira-
nja: kljuénu re¢ (bilo u zaglavljima ili u tekstu),
duzinu, vremena slanja, posiljaoca, primaoca
itd. Zgodna dosetka je i AutoPreview nacin pre-
gleda poruka, gde se vide samo posiljalac i prva
tri reda poruke. Za standardne tipove poruka
moguce je praviti $ablone (7emplates) ili formu-
lare (Forms) a, ako ba$ volite, moZete koristiti i
Word za pisanje poruka.

Rokovnik i planer su ve¢ videni, ali su veoma
prakti¢no uradeni, sa najpotrebnijim opcijama u
prvom planu. Za nas je bitno je to Sto je i taj deo
Outlooka integrisan sa delom za postu. Odli¢an
primer je planiranje sastanka: u adresaru upise-
te e-mail adrese svih svojih saradnika, zatim de-
finiSete vreme i trajanje sastanka koje se auto-
matski upise u rokovnik zajedno sa ostalim oba-
vezama, i na kraju odredite koji saradnici su
vam neophodhi za sastanak, a koje cete pozvati
bez vece obaveze. Kao rezultat, svi saradnici e
primiti poruku o predstojecem sastanku Ciji
tekst mozete sami sastaviti i uz koju mozete pri-
kaciti i neki materijal bitan za raspravu. Stavise,

sastanak Ce se auto-
matski u njihove ro-
kovnike, a Outlook ce
ih i blagovremeno
podsetiti. Sve u sve-
mu, ovo je alatka o
kojoj ce se jo$ ¢uti u

NETSCAPE NAVIGATOR 4.0

Access the wealth of information and network apphications on corporate intranets and the Internet usmg
the whative Netscape Nawgator mterface. Users can easly access mformation fom a vaniety of
souces, e latest Web ses to legacy corporate databases Netscape Navgator's support for
Netscape ONE technologes enables conteat creators and developers to debver advanced
eross-platform solutions.

FEATURES OVERVIEW
® Supports absohe posionng, layermg,
JavaScapt style sheets, and HTML foats
 Allows embedded objects usmg the Object

* Supports Java on many platforms with
performance enhancements
® Allows multiple levels of authorisation with

mislis

YUGOSLAVIA

Obiicev venac 4, Beograd, Tel: 3282 508, fax 3282 760
E-mail: office@EUnet.yu

buducnosti, a mi po-
hvaljujemo ,Microso-
ftovu” ideju da sve
pomenute  kompo-

testng
* Includes context

signed applets and plug-ms

© Prowdes a secunty APT

© Includes a evhanced customuzable
nterface and look based on usabilty

sensiive help

|

nente efektno spoji u
jedan program.

Netscape Communicator

,Netscape” opet baca rukavicu izazova ,Mi-
crosoftu”, makar $to se Internet klijenata tice.
Communicator je paket nekoliko programa za
pristup Internetu, na ¢elu sa Navigatorom 4.0. U
njemu se na prvi pogled primecuje lepsi korisni-
¢ki interfejs, sa krupnijim ikonama i novim ,,iko-
nostasom” (7oolbar) na koji korisnik moze po-
staviti svoje omiljene stranice na koje kasnije
skace jednim klikom. Po ,Netscapeu”, novi Na-
vigator je brzi u radu,
naro€ito u izvrsavanju
Java apleta i skriptova,
ali posto je u opticaju
tek beta verzija, ne bi-
SMO Na 0SNovu nje sme-
li da potvrdimo ovu tvr-
dnju.

Dosta pobolj$anja do-
nosi Messenger, novi
Lcentar” za razmenu
elektronske poste. Poru-
ke se sada unose u
HTML editoru (o ovome
kasnije), pa je u njih
odmah moguce ukljuciti
i slike, tabele i sve osta-
lo Sto HTML podrZava.
E-mail je definitivno
prerastao u nesto vise
od pukog teksta, a ¢ini
. se da nije daleko dan
kada ¢emo svi koristiti
multimedijalne poruke
kao osnovu svoje (ma-
kar poslovne) komuni-
kacije. Poruke je sada
moguce digitalno potpi-
sivati i tako se obezbe-
diti od bezobraznih ha-
kera, a tu je i enkripcija
(Sifrovanje) protiv
administratora koji vole
da citaju tudu postu. Za
sve ovo zasluzan je novi
S/MIME standard. Po-
stoji i mogucnost auto-
matskog trazenja osoba

14
kad

na

% ¥ SRR
po svetu uz pomo¢ specijalnih servera, a tu je i
neizbezni filter koji razvrstava poruke po razlici-
tim kriterijumima. Collabra je deo koji sluzi za
praenje Usenet diskusija, Cija je osnovna pre-
dnost $to dozvoljava korisniku da organizuije ra-
sprave u kojima ucestvuje, da im da smislena
imena ili da pretrazuje neke ili sve grupe koje
prati u potrazi za potrebnim informacijama. Na-
ravno, grupe je moguce pratiti i Off-line, kada
Collabra u odredenom terminu sama zove pro-
vajdera i vr$i razmenu poruka, smanjujuci tako
racun.

Netscape Composer je HTML editor poznat ko-
risnicima Gold verzije Navigatora. Sada je mo-
guce drag-and-drop sistemom ubacivati slike i
linkove ka drugim stranicama u sopstvenu pre-
zentaciju, a tu je i podrdka za razlicite fontove.
Postoji i moguénost dogradivanja editora uz po-
mo¢ dodataka (Plug-ins). Tu su i Sabloni i Page
Wizard koji pomaze pri izradi stranica, a koji su
locirani na ,Netscapeovom™ WWW serveru, pa
stoga zahtevaju da korisnik ima vezu sa Inter-
netom u toku rada.

Conference je sistem sa razgovor sa drugim
korisnicima u realnom vremenu. Koristi speci-
jalne Dynamic Lookup Service (DLS) servere
preko kojih korisnik moze da razgovara sa po-
jedinim sagovornicima ili da organizuje grupne
razgovore (zamislite, recimo, Zurke na Interne-
tu!). Finalna verzija trebalo bi da podrzava i
prenos,video signala, pa ako vi i va$ sagovor-
nik posedujete dovoljno brzu medusobnu vezu,
mozete i gledati jedan drugog u o¢i dok razgo-
varate.

U beta verziji (koja je bila na raspolaganju u
trenutku pisanja ¢lanka) nisu postojala jos dva
najavljena programa: Calendar za planiranje
vremena i ugovaranje sastanaka (pandan Mi-
crosoft Outlooku) i Autoadmin koji olaksava
konfigurisanje Communicatorovih komponena-
ta. Zakljuak je da i Netscape ocigledno tezi da
napravi celovit paket Internet Klijenata kojim bi
naterao kupce da, i pored toga to uz Windows
95 dobijaju Internet Explorer, ipak koriste Net-
scape Communicator kao nadmocniji. Sve to
obecava, ali ipak treba sacekati pravu verziju jer
je postojeca dosta nestabilna i samim tim slabo
upotrebljiva.

Slobodan POPOVIC
(spop@f.bg.ac.yu)
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RAM 8Mb - 60ns
FD 1.44 Mb, HARD DISK 1.3 Gb
KONTROLER PCI IDE
VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MI$

N @ 8

RAM 16Mb - 60ns EDO
FD 1.44 Mb, HARD DISK 1.6 Gb
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD. |
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

1890

RAM 16Mb - 60ns EDO

FD 1.44 Mb, HARD DISK 1.6 Gb
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

2140

RAM 16Mb - 60ns EDO

FD 1.44 Mb, HARD DISK 2.1 Gb
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI S3V+ 1Mb

14" SVGA KOLOR LOW RAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

HARD DISKIDE1.3Gb / 1.6 Gb / 2.1Gb / 2.5 Gb
HARD DISK SCS12.1Gh / 2.1 Gb WIDE SCSI

CD DRIVE: 8x IDE / 10x IDE / 8x SCSI PLEXTOR
FD 1.44Mb / IOMEGA ZIP DRIVE 100Mb

370/420/480/530
740/860
200/230/540
50/360

PLOCE {DISKOVI

250
650
890
1990

PC1 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE +1/0

PCI1 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE +1/0
PCI1 586 PENTIUM TRITON, INTEL 166MHz, 256Khb, EIDE +1/0
PCI586p PENTIUM PRO, INTEL 200MHz, 512Kb, EIDE +1/0

Distributer &

PCI SCSI < adaptec 2940 / 2940 Ultra Wide SCSI
ETHERNET NE2000 / PCI NE2000 / PRINT SERVER
" Robotics Sportster 336 INT. / 336 EXT. / Win 336
iRebetios 144 INT. / [ Robotics 144 EXT

SOUND BLASTER 16hit/ 44kHz stereo

AKTIVNI ZVUCNICI 50W / 60W

FM Radio Card

390/590
50/60/270
340/360/280

SVGA| KARTICE

KOLOR MONITORI

VIDEO PCI TRIDENT 9440 / S3 TRIO 64+ (1Mb)
[SPYPPT STEALTH 2001 /3200 (2Mb)
[SPPPTT VIPER (2Mb) / VIRGE (4Mb)

Garancija dve godine
14" PHILIPS 14C 440 ﬁﬂ :EEIKL;I;-
bl e B LaserJet5L/5/5M 90028403950

:g: gam‘;ﬂm ‘;:g LaserJet 6P / 6MP 1640/2010
LaserJet 4V /4MV (A3) 4170/5990

15" PHILIPS 15A 790 EPSON

17" DAEWO0O 1220

17" PHILIPS17B 1490 Stylus COLOR Pro A4
17"PHILIPS17A 1790 LX-300/LQ-100

21" DAEWO0O 3150 L0-300/L0-570 370/690
21"PHILIPS 21B 3800 FX-1170/2170 (9p A3) 830/1060
21" PHILIPS 21A 5400 LQ-2070/2170 (24p A3) 1010/1360

Deset godina iskustva

MEMORIJE SIMM 8Mb / 16Mb EDO
MINI TOWER 200W / TASTATURA YU,US
GRAFICKI TABLET 12x12 / 12x18
MISEVI (modeli: $areni, opticki, bezicni, scroll)
ius SKENER ScanMate Color / Mono256
SKENER ColorPage SP-2 2400 / HR 4800
[A LGRS SKENER HP 4p / 4c

220/290
260/300

v

STAMPACI

750
280/320

v

70/150
70/30
420/620
20do 100
280/150
1090/1390
990/1690

Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/3232-607, fax: 011/3245-126

Radno vreme: od 9do 17h




ali Intemet je na to stavio tacku - sa bilo kog mesta na svetu moze se pristupiti

d kada su kompjuteri u stanju da
razmenjuju podatke putem telefo-
i mreza, javila se bojazan da bi

mreZni zloin stvara histeriju. U
svetlosti toga i publiciteta koji prati hakerske
aktivnosti (poput upada na web stranicu CIA-€),
danas su kompanije u svetu sve zabrinutije za
moguce pretnje, viruse i akcije nezadovoljnih
sluzbenika koji bi hteli da se osvete brisanjem
podataka na kompjuterima firme.

Problem bezbednosti podataka najizraZeniji
je ako kompjuter koristimo u firmi koja ima lo-
kalnu mreZu i priklju¢ena je na Internet. Mada
to sa nasim firmama nije Cest slucaj, to ¢e sva-
kako biti u buducnosti.

Niko ne Zeli da mu nepoznate osobe koriste
nalog na racunaru, da dobije virus preko e-
maila ili da mu neko pristupi racunaru i pre-
gleda sadrZaj hard diska ili ,pokupi” odredene
fajlove. Sa druge strane, prednost povezanosti
na Internet je takva da je se ne bismo mogli tek
teko odre¢i. Upravo zato je vazno da svako
ucini koliko god moZe da zastiti svoje podatke,
a to se postiZe u prvom redu stalnim informi-
sanjem o problemima sigurnosti ra¢unarskih

mreza.

Najvaznija lekcija o mreznoj bezbednosti gla-
si: koristiti $to noviju verziju softera. Pretposta-
vlja se da nova verzija ispravija bagove pretho-
dne, koja mozZe da ima ,rupe” kroz koje bi hake-
ri mogu da steknu kontrolu nad sistemom. Do
izlaska nove verzije treba pratiti informacije o
njima koje se brzo protuju preko Interneta i ta-
ko preduprediti moguce upade.

Muka sa serverima
Kompjuterski sistemi se Cesto zasticuju tzv.
Sirewallom (,vatrenim zidom") - sistemom koji
spretava neovlasceni pristup mrezi. Medutim,
web serveri moraju da budu Siroko pristupa¢ni
da bi ljudi mogli da pogledaju stranice koje
administriraju. Svaki sistem koji je otvoren na
ovaj nadin potencijalno je ranjiv.

Jedan od na¢ina adminstriranja web stranica
je slanje novih stranica putem FTP-a. Medutim,
FTP je dobar onoliko koliko korisnik dobro oda-
bere Sifru. Ako korisnici zapi$u svoju $ifru ili
odaberu neku koja je laka za pogadanje, neko bi
mogao doci do nje i ugroziti podatke.

Drugi potencijalni problem je $to je zbog sve
veleg publikovanja dokumenata na Internetu,
Cesto deo hard diska servera proglasi javnim ta-
ko da mu mogu pristupati svi clanovi lokalne
mreZe. Jednostavnost takvog natina rada je $to
je Zeljeni dokument potrebno samo snimiti u
odgovarajui direktorijum kao HTML fajl. Medu-

tim, to posao ¢ini jednostavnijim i za hakere, jer
oni ne moraju da se trude da dodu do pristupa
web serveru, ve¢ im je dovoljno da pristupe bilo
kom kompjuteru lokalne mreZe. Rizik je jo$ veéi
ako zaposleni (od kuce) koriste program za rad
na udaljenom rafunaru (koji je na poslu). Ta-
kvim pristupom haker bi mogao da zaobide za-
Stitu postavljanu na serveru.

Web serveri takode mogu biti ranjivi. Postoje
poznate rupe u nekim populamim Unix progra-
mima za servere (NCSA http deamon verzija 1.5
ili ranija i Apache verzija 1.0.3 ili ranija) pomo-
¢u kojih hakeri mogu da zadobije potpunu kon-
trolu nad njim, koriste¢i rupe u CGl-ju (koji omo-
gucava web serveru da pokrece programe koji
prave stranice ,u letu”), ili u bazama podataka
sa upitima. Ne samo $to bi hakeri mogli da na-
prave dzumbus medu web stranicama, ve¢ i da
kompromituje bilo 3ta drugo na mreZi: Sifre, po-
datke o poslovanju, poslovna pisma itd. Pro-
blem se moZe resiti prelaskom na noviju verziju
servera.

Bezbednost pre svega

Mozda najveCa potencijalna pretnja bezbe-
dnosti sistema proistice iz moguénosti pokreta-
nja programa preko CGl-ja, preko kojeg se zada-
ju komande programima i koji prikazuje njihove
izlazne rezultate. CGI je natin na koji se mogu
napasti NCSA i Apache serveri, ali je svaki server
koji se oslanja na eksterne programe potencijal-
no ranjiv.

Neko bi pomislio da se reSenje krije u nekori-
Séenju UNIX-a vec nekog drugog operativnog si-
stema. Medutim, sem razlike u performansama,
javljaju se i novi problemi. Windows web serve-
r, poput onog od ,Quarterdecka”, jednostavno
su resenje, ali tu postoji moguénost da virusi na-
padnu CGI programe. Sam Windows nema do-
bar sigurnosni sistem da bi obezbedio da kljucne
fajlove ne moZe da zameni neko od korisnika na
mreZi.

Da li je onda moguce bezbedno obavijanje bi-
znisa preko Interneta? Postoje sistemi, poput
«Netscapeovog" Secure Socket Layera, koji su
napravljeni da obezbede siguran prenos podata-
ka preko Mreze, poput slanja brojeva kreditnih
kartica. Oni kriptuju (3ifruju) podatke tako da su
svakom koji ih presretne nupotrebiljivi. Medu-
tim, ranije verzije ,Netscapeovog” softvera kori-
ste jednostavniju enkripciju van SAD-a, i takve
Sifre se mogu ,razbiti”. Sa druge strane, pritisak
trziSta Sirom sveta je takav da ée americka via-
da verovatno ponistiti ovaj propis za americke
proizvodace softvera. Gledajuéi dalje u budu-
¢nost, sledeca generacija Internet protokola je-
dnostavnije ée podrzavati punu enkripciju poda-
taka.

Druga solucija za firmu je da web stranice po-
stavi kod nekog Internet provajdera, a sa dial-up
vezama za osoblje koje bi htelo da serfuje po In-
ternetu ili firewallom koji bi propustao iskljuci-
vo transport web i e-mail podataka. Medutim,
web stranice e biti sugume onoliko koliko je si-
guran web server. Zato bi od provajdera trebalo
saznati koji server softver koriste, a na Mrezi se
raspitati da li ima poznatih problema u vezi sa
tim softverom. To posebno vaZi ako bi firma hte-
la da se preko provajderovog web servera oba-
vljaju poslovne transakcije. U svetu gde se pla-
¢anje obavlja prenosom brojeva kreditnih Karti-
ca, provajderi firmama daju garancije da je nji-

hovo osoblje od poveranja.
Sigumost" web i mail programa
Donedavno je viadalo da je firewall

koji Stiti komp]uter tako $to omoguéava da se
samo neki tipovi podataka primaju i $alju sa ra-
Cunara, obi¢no mail i web podaci, sasvim do-
dovljna zastita. Medutim, ti do sada ,bezbedni”
podaci mogu imati i drugo lice.

Svi novi mail programi omogucavaju veziva-
nje datoteke uz poruku, $to e-mail &ini ranjivim.
Potreban je samo klik miSem da bi se (potenci-
jalno opasan) program aktivirao. Preko e- maﬂa
mogu se p i dok i u

ima koji imaju ds makm jezik
(Woni, Excel). To je dodatna opasnost za kori-
snike ratunara, jer se pri otvaranju dokumenta
moze aktivirati makro virus.

Jedno od resenja je da se koristi mail sistem,
poput C2C-a, koji automatski skenira prikacene
fajlove u potrazi za virusom. Druga zastita je da
se za slanje poruka isklju¢ivo 3alju fajlovi RTF
formata, koji ne moze da prenese makro virus.

Zelja za sve veim unapredenjima dovela je
do toga da Microsoft Internet Explorer i Netsca-
pe Navigator poboljSaju tako da automatski
~pokupe” ekstra dodatke (programe) kad god to
zatrazi web stranica, koristei tehnologije poput
Jave i ActiveXa. Sa poslednjim, koji koristi Win-
dows OLE, moguce je napraviti web stranicu ko-
ja automatski downloaduje kod koji moZe da re-
setuje kompjuter nakon ¢ega Korisnik gubi sve
nesnimljene podatke.

1z svega iznesenog moglo bi se zakljuciti da je
prikljudivanje na Internet opasno. To je taéno,
ali sa neSto malo vise znanja mogu se sa vise
uspeha zastititi podaci. Oni koji imaju vaZne po-
datke na Internetu treba da prate web stranice
sa natpisima iz ove oblasti; da izbegavaju naj-
novije, manje sigume tehnologije poput Ac-
tiveXa; da preduzmu uobicajene korake za za-
$titu od virusa i da budu sigurni da se ljudi pa-
Zljivo odnose prema $iframa.

Priredio Alexander SWANWICK
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Kako ubiti Internet?

Sta bi trebalo da zna svako ko namerava da kontrolise ili suzbije Internet

okusacemo da odgovorimo na pitanje
ko zapravo upravija ili pokusava da
upravija Internetom. Cilj nam je da, ma-
kar malo, -demistifikujemo zablude i
ubedenja poput , Internet niko ne pose-
duje jer ga poseduju svi oni koji su na
njega prikljuéeni” kao i ,Internet niko ne moze
da kontroliSe, jer je Internet tvorevina nastala
dogovorom”. Tekst je nastao kao rezultat auto-
rovog traganja za odgovorom, uz konsultaciju
¢lanaka u stranim ¢asopisima, razli¢itih doku-
menata, Internet konferencija i drugih izvora.
Sama pomisao da neko kontrolide Internet je
za mnoge pobornike i zaljubljenike u MreZu ne
samo potpuno apsurdna, vef i - zastraSujuca.
Duboko uverenje u nemogucénost kontrole poci-
va na ideji da je ovaj medij za komuniciranje
osloboden hijerarhijske kontrole: Intemnet je di-
stribuirana mreZa, gde je osnav demokratsko
nacelo komunikacije. Uostalom, Intemnet je i
projektovan tako da se svaka kontrola ¢ini ne-
mogucéom, zar ne?

Struktura Mreze
Tehnologija koja sada Cini globalnu ra¢unar-
sku mrezu nastala je od projekta povezivanja ra-
Cunara ameri¢kog Ministarstva odbrane (ARPA-
net), koji je trebalo da odrZi nivo komunikacije u
sluaju eventualnog nuklearnog udara (bile su
to sedamdesete, vreme hladnog rata). Kada se
govori 0 nepostojanju centralizovane kontrole ili
sposobnosti da se odrze veze izmedu udaljenih
centara pod vanrednim okolnostima, ne misli se
samo na hardrversku konfiguraciju Interneta.
Ono $to ga ¢ini toliko fleksibilnim jeste mogu-
Cnost postojanja veceg broja puteva (staza)
izmedu dve tacke (lokacije, mesta), kao i nacin
na Koji Internet tretira poruke kroz mrezu, omo-
gucavajuci tzv. paketni prenos
(packet switching).

Paketni prenos je, u sustini, veoma jednosta-
van. Zamislimo da imate veoma vaZno pismo
koju ste u celosti predali postaru da ga prenese
iz jednog grada u drugi. Za vreme puta, pre ispo-
ruke, postaru se deSava nezgoda (napadaju ga
banditi misle¢i da nosi penzije) i vasa poruka ne
stiZe na odrediSte. Na nesrecu, kada saznate da
poruka nije stigla, ve¢ bude suvise kasno.

Sada, umesto davanja celog pisma, zamisli-
mo da smo poruku podelili na par delova i dali
ih veéem broju postara. Jedino $to postari znaju,
jeste odakle su krenuli i gde bi trebalo da ispo-
rute postu, kao i koliko se poStara ofekuje na
mestu odredista i koji je redosled kojim bi treba-
lo spojiti prispele delove poruke. Svaki od posta-
ra moze i¢i kojim god putem Zeli da bi stigao do
konacnog odrediSta. Deljenjem poruke na vise
delova, viSe je verovatno da ¢e bar neki od po3ta-
ra Koji nosi deo poruke uspeti da isporu¢i postu,
nego u slu¢aju da celu poruku prenosi samo je-
dan postar. Postari koji se ne budu probili nosi-
e samo deo poruke; oni koji se probiju kontakti-
race posiljoca i zahtevati ponovno slanje delova
poste koja nije stigla na destinaciju. Ovakvim
natinom slanja je skoro zagarantovan sigurni
prijem poste u normalnim i oteZanim uslovima.

Upravo ovako funkcioniSe paketni prenos:
kada po3aljete e-mail poruku, ona se razbija na
delove, a delovi se stavljaju u ,elektronske omo-
tnice” koji se nazivaju paketi. Na paketima je,
pored ostalog, napisano ko Salje poruku, kome
je upucena, predmet, ukupni broj paketa koji sa-
Cinjava poruku i redosled paketa kada se poru-
ka bude slagala na odrediStu.

Paketni prenos se odnosi na mrezni hardver
iomogucava takvu razmenu paketa, kod koje je
moguce da se jedna tacka (lokacija) na mrezi
poveze sa bilo kojom drugom tatkom. Pojedini
racunari (ruteri) mogu da promene smer (dire-
kciju) prenosa paketa bukvalno sa jednog voda
na drugi. Tehnologija paketne po$te omoguca-
va svakom delu poruke da putuje razli¢itim pu-
tem, a da ipak stigne do istog odrediSta. Di-
rektna linija ne mora uvek biti i najkrace
rastojanje izmedu dve tacke, pose-
bno ako se na njoj desio prekid.

Obilazak prekida

Jos$ jedna veoma vazna osobina MreZe je re-
dundantnost. Ovaj pojam odnosi se na Cinjenicu
da postoji viSe puteva izmedu dve tacke (lokaci-
je) na MreZi; u predelu gde je MreZa prekinuta
(o3tecena), poruka se moZe preusmeriti tako da
putuje nekim od ostalih raspoloZivih puteva.
Imajuci u vidu navedeno, nije udno $to poruke
na Intrenetu putuju zaista brzo, vremenom koje
se meri (mili)sekundama, i to tako da se ne ose-
¢arazlika da li poruka putuje iz Beograda za No-
vi Sad ili, pak, Timbuktu. Zbog brzine kojom po-
ruka putuje, njeni delovi mogu i¢i onim putem
na kojem je zagusenje najmanje, kako bi $to pre
stigli sa jedne lokacije na drugu, bez obzira na
geografsku rasprostranjenost. Ako je direktni
kabl od Beograda do Zagreba iz nekog razloga
preopterecan ili van pogona jer je nekakav bager
presekao vod, poruka ¢e ipak stiéi - paketi ée se
rutirati preko Beca. Cak i ako dode do problema
oko isporuke, posiljalac ¢e o tome biti obavesten
(sa jasnim razlogom neurucenja) i poruka ée mu
se vratiti. Cinjenica da su poruke slobodne da
putuju na ovaj naéin, stvara veliku nedoumicu
za onoga ko Zeli da zatvori mreZu time $to bi fi-
zicki unistio neki njen deo.

Kori$cenjem paketnog prenosa i redundanci-
je, Internet porukama se omogucava da obidu
osteCenje; to je upravo i razlog zbog ¢ega mnogi
korisnici veruju da da se Intemet ne moZe kon-
trolisati.

Novi koncept

Organizacije, bilo da su drzavne ili privatne,
suofavaju se sa ozbilijnim problemom kada
odreduju na¢ine kojima bi regulisali (kontrolisa-
li) &ak i mali deo Interneta. Prvi problem je $iro-
ka geografska zastupljenost MreZe; milioni ra-
¢unara Sirom Planete odavno su prikljuceni na
Internet.

Drugi problem leZi u ¢injenici da je Mreza ge-
ografski neosetljiva - jednako je lako
povezati se na raunar koji je na

drugoj polulopt, koliko i na ratu-
nar koji se nalazi u susedstvu.
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INTERNET

Struktura, funkcionisanje i buducnost Mreze

VaZna implikacija ove geografske neosetljivosti
jeste da MreZa ne postuje nacionalne i drzavne
granice. One se, bukvalno, ne mogu osetiti prili-
kom kori$cenja MreZe.

Korisnici Intemeta Zive u sredinama koje
imaju veoma razli€ite zakone i politicke sisteme.
Nemoguce je da se zakoni koji tretiraju jednu ge-
ografsku oblast (drzavu) medusobno suprotsta-
vijaju na Intemnetu, bas zbog toga $to je geogra-
fija, ovako posmatrana, potpuno nebitna u saj-
ber-prostoru.

Trece, svako ko Zeli da kontroliSe Internet mo-
ra se suo€iti sa prirodom komunikacije na Inter-
netu. Da bi se ovaj problem razumeo, Internet se
mora uporediti sa drugim medijima.

Tradicionalni mediji predstavijaju model Sire-
nja poruka koji se moZe opisati kao ,jedan pre-
ma vide” (u jednom smeru se emituje poruka, a

prima je veliki broj ljudi). Poruka putuje u je-
dnom smeru, s izuzecima TV ili radio kontakt
emisija. Cak i tada TV ili radio-stanica odlutuje
ko ¢e biti ukl]ufen u program, a ko ne. Slitno je
Sa novi idrugim p materijalom.
Telefon je dosta drugadiji vid komunikacije, dvo-
smeran je i tipa ,jedan prema jednom”, tako da
se koriSéenjem telefona te§ko prenose poruke
vecoj populaciji.

Internet i posebno World Wide Web, s druge
strane, karakteriSu se dvosmernom komunika-
cijom, tipa ,viSe prema vise". Ono Sto razlikuje
Internet od navedenih medija jeste daleko laksa
mogucnost za pojedinca da posalje poruku ce-
lom svetu. Klasi¢ni masmediji, posebno televizi-
ja, su pasivni mediji - dovoljno je da gledalac sa-
mo ukljuéi TV i udobno se smesti, a magicna ku-
tija ée mu sve re¢i: o ¢emu da misli, $ta da kupu-

Internet organizacije

je i kako da se ponasa. Internet je aktivni medij:
korisnik mora da zahteva informacije koje Zeli
da vidi. Zapravo, naj¢esca Zalba onih koji tek po-
Cinju da koriste MreZu je da ,ne znaju gde da
idu”. Stoga je vrlo teSko jednom korisniku Inter-
neta ,servirati” informacije, a jo$ teze ih je sakri-
ti od njega. Stoga, onaj ko bi Zeleo da kontrolise
Intemnet morao bi se suoiti sa ogromnim brojem
ljudi koji ¢ine dostupnim svoje sadrZaje celoj
MreZi; uticati na milione Web stranica ¢ini se
neuporedivo teZim nego kontrolisati izdavatku
kuéu.

Jo$ jedna barijera je tehnologija koja se nepre-
stano menja. Internet je, u neSto drugacijem
obliku, bio prisutan u poslednje dve decenije, ali
je doZiveo masovnost tek u poslednje tri ili Ceti-
1i godine (Tnternetu se dogodio narod, Sto bi mi
rekli). Na putu iz univerzitetskih laboratorija do

Ko upravlja Internetom?

Ima li Internet vlasnika? Ko upravija njime? Koji cu centri odlucivanja? Da li su prava ista
za sve? Ko zaraduje na njemu? Ko i kako pokusava da ga kontrolise% Hoce li se Internet,

rezom upravlja viSe administrati-
vnih organizacija Ciji znadaj i uticaj
raste s populamostu Interneta. Ne-
koliko nevladinih organizacija pose-
luje izvesnu kontrolu nad pojedini

konacno, vratiti svom Tvorcu?

lako je ova naplata u domenu InterNIC-a,
70% od sveukupne pretplate ide sledecim orga-
nizacijama i pojedincima: Network Solutions, i
o posehnom odeljenju pod imenom Science Ap-
ions International Corp. (SAIC), koje je u

delovima MreZe. Neke od ovih organizacija su
poznate, dok su druge prikrivene, ali donose
odluke u vezi sa Internetom. Ovde ih, ukratko,
predstavljamo. Za viSe informacija, u okviru
objavljujemo znacajne adrese.

InterNIC

InterNIC bi mogao da se definiSe kao ,par-
tnerstvo”, zato $to se ne moze jasnim recima
opisati 3ta je zapravo ova organizacija. Na njiho-
voj Web stranici stoji da oni obavljaju ,koopera-
tivne aktivnosti izmedu National Science Foun-
dation (NSF), Network Solutions Inc. (NSI) i
kompam;eAT&T" Prva funka)a ove ~Kooperati-
vrie ak jeste upravlj; adre-
siranja na Internetu. Drugim reﬁma, AT&T po-
kriva hardver, dok se NSI stara za softver.

Pocevsi od prosle godine, InterNIC je poceo sa
naplatom registracije domena, Sto je do tada fi-
nansirao Nacional Science Foundation. Regi-
stracija domena je postupak kojim se firmi, or-
ganizaciji ili pojedincu dodeljuje konkretni na-
ziv domena, kao $to je microsoft.com ili white-
house.gov . Za komercijalne domene (zavriava-
jusa.com od reti commercial) mora se platiti 50
USD godisSnje kako bi se Zeljeno ime zadrzalo.
NSF i dalje finansira univerzitetske (.edu - edu-
cational) i drzavne (. gov - government) dome—
ne. Americko ministarstvo odbrane
registraciju vojnog (.mil - military) domena.

pnvatnom vlasnistvu (,,vlasniStvo zaposlenih™)
i koje sa americkom vojskom ima ugovor vre-
dan dve milijarde dolara. Sem SAIC-u, novac od
registracije koriste americka vojska, zakono-
davstvo i obaveStajne agencije! Sudeéi prema
Clanku iz Casopisa ,,Wired” (februar 1996.), SA-
IC-ov upravni odbor sainjavaju nekadasnji pr-
vi fovek National Security Association (NSA),
zamenik direktora CIA Robert Inman i nekada-
3Snji Niksonov ministar odbrane Melvin Laird.
Sem njih, tu je i Maks Tarman koji je koman-
dovao ameritkim trupama prilikom invazije na
Panamu, zatim Don Hiks, nekadasnji naCelnik
odeljenja za istraZivanje i razvoj .,Pentagona” i
Don Ker, nekadasnji predsednik Zos Alamos
National Laboratory (laboratorija koja radi za
~Pentagon”, svojevremeno ulestvovali u pra-
vljenju atomske bombe). Doskora, u odboru je
bio i nekadasnji direktor CIA Robert Gejts (Ga-
tes), zatim sadasnji direktor CIA DZon Doj¢ (De-
utch) i sadasnji americki ministar odbrane Vili-
jem Peri.

Prema podacima InterNIC-a, postoji viSe od
12 miliona registrovanih domena koji zavrsa-
vaju sa ,,.com”, ,.net” ili ,..org”. Posto 70 od-
sto novca otpada na ,Network Solutions”, pri-
hodi NSI prelaze 443 miliona dolara godisnje.

Aktivnosti InterNIC-a, kao vaZnog ¢inioca ra-
zvoja Interneta, detaljnije éemo prikazati u je-
dnom od narednih brojeva.

IETF

Organizacija pod nazivom Internet Enginee-
ring Task Force (IETF) bavi se inZenjerskim po-
slovima razvoja Interneta. Tekst sa njihovog
Web-a glasi: ,IETF je velika, otvorena, internaci-
onalna zajednica u kojoj se nalaze projektanti
mreza, inZenjeri, istraZivadi i operateri, koji ra-
zvijaju arhitekturu Intemeta i omogucavaju nje-
govo normalno funkcionisanje. IETF je otvoren
za svakog zainteresovanog pojedinca.”

Poslednja retenica je veoma vazna i predsta-
vlja bit funkcionisanja organizacije IETF - do-
slovno svako moZe ufestvovati u njenom radu.
Ne postoji stalno €lanstvo, ve¢ je IETF sacinjen
od volontera koji se sreu dva-tri puta godiSnje
kako bi ispunili svoje zadatke. Da bi se priklju-
€io, svako zainteresovan treba da se prijaviina-
€i ¢e se na mail listi radne grupe, gde je i gro de-
Savanja.

Mozda viSe od ma koje slicne organizacije,
IETF je mesto gde se okupljaju ljudi koji veruju u
Internet i koji bi Zeleli da uéestvnju u donoSenju
odluka vezanih za arhitekturu MreZe. IETF-ov
credo je ,.Mi ne priznajemo kraljeve, predsedni-
ke i glasanje.” OCigledno je da se ne pridaje po-
seban znacaj proceduri ili pravilima debatova-
nja, ve€ je usvojen slede¢i (nezvaniéni) princip:
ako Zeli$ da te ostali ¢uju i da razmisle o predlo-
gu koji sugeriSeS, napravi program tako da radi
i ne donosi ga sve dok ne pokaZe$ da ¢e raditi
bolje od proizvoda koji je trenutno u upotrebi.

Ako se bolje pogleda, u opticaju je nekoliko
standardnih protokola koji omogucavaju komu-
nikaciju, od kojih su najvazniji bazi¢ni TCPAP (0
protokolima_je nas list vec pisao), kao i FTP i
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INTERNET

Struktura, funkcionisanje i budu¢nost Mreze

masovnog koris¢enja on se neprekidno menja i
evoluira, tako da niko ne zna kako ¢e Internet
izgledati za pet godina, a jo$ manje za deset ili
dvadeset godina.

Komercijalizacija

Ako ste malo viSe krstarili WWW-om, sigur-
no ste zapazili dve stvari: ve¢inu najboljih Web
prezentacija imaju velike kompanije i ne mogu
se iskoristiti sve mogucnosti koje pruza mulu-
timedija ako se pristupa putem telefonske lini-
je.

Pre nego 3to se neko od ¢italaca uvredi zbog
toga 3to svoju Web stranicu vidi kao veoma do-
bru i nadahnutu, hajde da o tome dobro razli-
slimo: dizajniranje zaista kvalitetne, velike i
opSime Web stranice sa svim elementima i
uspesnim grafickim reSenjem nije nimalo lako.

HTTP koje koriste same aplikacije. Sem toga,
IETF je zaduzen i za p: janj darda ve-
zanih za HTML, jezik kojim se formiraju Web
stranice i njihove veze (linkovi). Uprkos &injeni-
ci da je jedino IETF nadleZan za revizije jezika,
pojavile su se samostalno razvijene varijacije.
Kompanije ,Netscape” i ,Microsoft” su, nezavi-
sno jedna od druge, razvile veci broj tagova
(HTML komandi za formatiranje) koje ostali
Web ¢ita¢i ne bi prepoznali ako bi se oslanjali na
zvani¢nu HTML specifikaciju odobrenu od stra-
ne IETF-a. Obe firme su prosledile sve svoje no-
ve ekstenzije HTML jezika IETF-u na odobrava-
nje. 1, Netscape” i ,Microsoft” su se obavezali da
Ce prihvatiti odluke IETF-a.

Kako bi Internet nesmetano funkcionisao na
razli¢itim platformama sa razlicitim hardverom,
softverska podeSavanja moraju da omoguce ko-
munikaciju jednog racunara sa drugim. To zna-
(i da svaki racunar na Internetu mora ,,govoriti”
istim jezikom (protokolom) koji mora biti prepo-
znatljiv za sve ostale racunare koji se nalaze na
Mrezi. Upravo je IETF taj koji bi morao da obe-
zbedi tehnicku specifikaciju.

Kako stoji na Web prezentaciji IETF-a, to nije
obi¢na organizacija koja postavlja (usvaja) stan-
darde, ve€ iznosi specifikacije koji bi tek trebalo
da postanu standardi. Ove specifikacije bi treba-
lo da uvazi telo pod nazivom /nternet Enginee-
ring Steering Group (IESG) sa zahtevom koji se
upuéuje Internet Architecture Boardu (IAB).
Standardi se potom formuli3u i izdaju kao RFC
(Request_for Comment) dokumenti, koje javno
proglasava Internet Society. Prema IETF-u, In-

Web stranice obi¢no prave ljudi koji su dobri
poznavaoci ratunara, ali ne moraju biti dobri
dizajneri i crtadi. Drugim recima, ako neko Zeli
nesvakidasnju Web stranicu, sa dobrim dizaj-
nom, ,,trée¢im” slikama i zvucima, mora za nju
dobro da plati: do 100 USD na sat u svetu, od-
nosno najmanje 100 DEM po svakoj stranici
kod nas. Onaj ko Zeli da privuce veci broj ljudi
mora imati zaista vizuelno sredenu prezentaci-
ju sa zanimljivim sadrZajem koji se ¢esto me-
nja, $to je isuvise naporna i zahtevna obaveza
za jednog Coveka ili manju grupaciju. AZurira-
nje stranice je poput izdavanja novina: ne sme
se posustati.

Drugi problem je nedovoljna propusna mo¢
sadasnjih telefonskih vodova i Citave strukture
veza kojom se povezuju racunari unutar Mreze
(ne racunajudi ISDN koji Ce tek uzeti maha), ta-

ternet Society je ,udruze-
nje profesionalaca koje je
zaduZeno za pracenje rasta
i razvoja Interneta, uvaza-
vajuéi nacin na koji se Inte-
rent danas koristi i na koji
bi se mogao koristiti, kao i
za sva druStvena, politicka
i tehnitka pitanja.” Clanovi
su pojedinci, korporacije,
neprofitne organizacije i
vladine organizacije Sirom
sveta. Za sebe kazu da
wprate disanje Interneta” i
navode oblasti kojima se
bave: pocinju od ,razvoja,
odrZavanja i Sirenja (obja-
vljivanja) Internet standar-
da”, pa do ,,obuke i istrazi-
vanja tehnologije mreza i
ujednacavanja akcija na
internacionalnom nivou”.
Dakle, Internet Society se
postavlja kao kruna ispod
koje se nalaze IETF, IESG i
1AB koji, svako za sebe,
uZivaju izvestan stepen au-
tonomije i nezavisnosti.
W3C

Jos jedno telo koje je za-
duzeno za standarde u vezi
sa Intemetom je World
Wide Web Consortium (W3C). ,W3C postoji kako
bi se iskoristio pun potencijal

Korisne WWW adrese

InterNIC: rs.internic.net
Network Solutions Inc: www.netsol.com

Intemet Architecture Board: www.iab.org/iab
Intemet Society: www.isoc.org

Federal Communications Commision: www.fcc.gov

Navodimo adrese Web stranica koje se pominju u tekstu.

Science Applications Intemnational Corp: www.saic.com
Intemet Engieneering Task Force: www.ietf.cnri.reston.va.us
Intemet Engineering Steering Group: www.ietf.cori.reston.va.us/iesg.html

Word Wide Web Consortium: Www.w3c.org/pub/www

Za viSe informacija vezanih za podatke iznete u tekstu videti clanak iz
&asopisa ,Wired”: www.hotwired.com/wired/4.02/cyber.rights.html

Weba”, stoji na njihovoj stra-
nici. Re€ je o industrijskoj or-
ganizaciji (konzorcijumu) iza
kojeg u Americi stoje MIT Lab-
oratory, for Computer Science,
a u Evropi French National
Institute for Research in Com-
puter Science and Control (IN-
RIA) i European Particle
Physics Laboratory (CERN)
gde je i napravljena prva Web
stranica.

Tako bi svoje snage trebalo
da fokusira na poboljSanje i

ko da ¢e neke implementacije, poput Video-on-
Demand servisa, morati jo$ da sacekaju. Una-
predenje infrastukture e biti vodeno samo i
iskljucivo ekonomskim interesima, odnosno jo§
vetom komercijalizacijom Mreze, jer tesko da se
moZe ratunati na novac poreskih obveznika. Po-
5to Ce tek najvece korporacije moci da vise ova-
kva ulaganja, ne bi se trebalo Cuditi njihovim
moguéim uticajem na pojedine oblasti i posta-
vljanju (drugacijih) hardverskih zahteva i uspo-
stavljanju novih softverskih protokola kao stan-
dardnih.

Misljenja analitiCara ukr3taju se pri svakom
spominjanju buduénosti Mreze; moZda je najbo-
lje koristiti Internet odmabh i sada, a putanje bu-
ducnosti ostaviti ,,velikima™ koji, ionako, o tome
odavno odlucuju.

Ivan OBROVACKI

unapredenje arhitekture Interneta (5to mu je
osnovna delatnost), W3C je viSe zainteresovan
za razvoj aplikacija. Bez obzira $to su mu ¢lano-
vi pripadnici industrije, svi proizvodi W3C-a su
besplatni.

Sta ¢e biti s kuéom?

Izgleda da onaj ko je napravio Internet, ame-
ricka vojska, polako namerava da ga priblizi k
sebi, posto je celi svet ulozio milijarde dolara u
infrastrukturu. Centri donosenja (za sada samo
administrativnih) odluka sve tesnje saraduju sa
vrhom drZave koja je, o€ito, izuzetno zaintereso-
vana za mogucnost prafenja deSavanja na
»Mrezi svih mreza”.

Ivan OBROVACKI
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TEST-DRIVE

Ureduje EMIN SMAJIC

Matrox Mystique

Zelite maksimum, a ne Zalite novac - prava grafi¢ka karta za vas

roteklih meseci, svaki put

kada dobijemo neku iole

bolju karticu, ili neku koja

bi shodno ceni i imenu pro-
izvodaca trebalo da je bolja, morali
smo da ulaZemo ogroman napor
kako bismo pronasli te njene ,vrli-
ne” koje opravdavaju ulaganje vise
novca. Sa Matrox Mystiqueom je
slu¢aj upravo suprotan: iako spada
u najskuplje graficke karte koje PC
tziste poznaje, jer za nju treba da-
ti i do osam puta viSe novca nego
za neki Trio 64 V+, vredi svakog
uloZenog dinara. Shodno tome, po-
stoji samo jedan razlog da superla-
tivima kojima ¢emo je obasuti do-

Snimio SLOBODAN POTIC

skim putem se precizno regulise,
kako polozaj, tako i dimenzije sli-
ke. Naravno, moZete odrediti i fre-
kvenciju osveZavanja za svaku re-
zoluciju ponaosob, ukljucujuéi cak
i interlace, kao i 56 Hz u 800x600
za slabije 14 inéne monitore. Kada
ste zadovoljni podeSavanjem u
svim rezolucijama, moZete dobije-
ne parametre da snimite kao defi-
niciju svog monitora. S obzirom
da Matrox Mystique ima nevero-
vatan raspon vertikalnih frekven-
cija koji dostiZe ¢ak 200 Hz u
640x480, Steta je ne uzeti uz nje-
ga i neki kvalitetan monitor. Koja
je ciljna grupa kojoj su u Matroxu

damo neznatnu koli¢inu rezerve -
Cinjenica da do sada nismo imali na testu neke
od njenih najvecih 3D konkurenata, kao i nove
128-bitne modele.

Matrox Mystique nisu sklapali ,mali Zuti" -
re¢ je o originalnom ameri¢kom proizvodu. Sve
je na njemu glamurozno, pocev od pakovanja,
pedantne izrade same kartice, preko priru¢nika
i priloZene gomile softvera na CD-ima, pa sve
do natina na koji to sve biva integrisano u vas
kompjuter. Na kartici éete naci i 4 MB novog ti-
pa memorije kritenog kao SGRAM, koji po obli-
ku li¢i na pipeline cache na Pentium plofama,
i verovatno ima bitnih zasluga u performansa-
ma. Drajveri za Windows 3.1, 95 i NT, Direct X,
Video for Windows, MPEG plejer, Adobe Acro-
bat Reader, kao i uputstvo nalaze se na insta-
lacionom CD-u. Sem toga, dobijate i knjiZicu na
vecem broju svetskih jezika, kao i Stampani
priru¢nik za jednu od igara na CD-ima. Kako
pritisnete power nakon umetanja kartice, pri-
meticete fantasti¢nu sliku zasicenih boja i ja-
kog kontrasta. Nakon $to zavrSite instalaciju
Windows drajvera i podignete kompjuter u ne-
ku viSu rezoluciju, primeticete i fantastiénu
odtrinu slike.

Instalacija drajvera i MGA Power Desk aplika-
cije u Windows 95 (96) protekli su glatko, bez
ikakvih ,nesporazuma” sa masinom, s tim $to
treba skrenuti paznju da Mystique zahteva svo-
je drajvere sa CD-a, tj. ne moze da radi sa univer-
zalnim Matrox drajverom koji se nalazi u sasta-
vu Windowsa. MGA Power Desk funkcionie ta-
ko $to vam u Display Properties doda MGA Set-
tings, MGA Monitor i Color. MGA Settings vam
daje mogucnost da ukljucujete ili iskljucujete
neku od brojnih 3D akceleratorskih funkcija ko-
jima kartica raspolaze, kao i da kontroliSete di-
menzije virtuelnog ekrana. Za razliku od ,nor-
malnih” kartica, Matrox poseduje mogu¢nost da
povrsina vaseg desktopa bude veca od rezoluci-
je u kojoj radite, pri ¢emu ce se ekran glatko
skrolovati kad god miSem stignete do ivice. Ve-
oma zgodna opcija ukoliko Zelite da imate
Luspravnu” stranicu pri surfovanju po interne-
tu: samo kliznete mi$em naniZe i Citate dalje,
bez potrebe da Klikéete po skrolbaru. MGA Moni-
tor vam nudi maksimalne mogu¢nosti pode3a-
vanja slike, tako da ¢ak i od monitora za otpad
poput Philipsa 14C moZete da dobijete upravo
onoliku i onakvu sliku kakvu ste Zeleli. Softver-

Graphics WinMark 96 - 256 color

[ 53 Vision 868
[ Matrox Mystique
[l Diamond Spea Mercury

U rubrici TEST DRIVE predstavijamo opremu koja je dostupna na domac¢em racunarskom
smatrate da i Vi u svojoj ponudi imate zanimljiv proizvod, javite se (telefon/fax: 011/322-0552,
T. Stan&evi¢, E. Smajic). Opremu ¢emo uzeti na nekoliko dana i to je sve sto se tice uslova.

trZistu, Ako

Racunarske komponente koje prikazujemo u rubrici TEST DRIVE instaliramo { testiramo na osnovnoj
Korffiguraciji firme , SUTLIC GENIUS” (486 DX5, 133 MHz, 16 MB RAM, Philips 14-inéni kolor monitor...).
Zahvaljujemo se firmi §UTLIC GENIUS” na sponzorstvu ove mbnkz

namenili ovaj proizvod, moZe sé
naslutiti iz liste predefinisanih monitora, gde
dominiraju oni od 20 i 21 inca. Color je segment
Display Propertiesa u kome moZete podesiti to-
plinu boje, kao i intenzitet svake od osnovnih
boja, tj. gamu.

Brzinski testovi pokazali su neke prosto neve-
rovatne rezultate. Wintach je u rezoluciji
1024x768 u punom koloru dao ¢itavih 650 u
ukupnom skoru, dok je vrednost CAD testa oti-
3la preko 1400! I Graphics Winmark iz Winben-
cha dao je cifre koje su uglavnom skoro duplo
bolje od konfekcijskih, pa ¢ak i od nekih kartica
koje to bas nisu (pogledajte priloZenu tabelu). Je-
dino polje na kome je neznatno podbacio u
odnosu na svoje konkurente iz iste kategorije
(Diamond 3000, Hercules), mada jo§ uvek
ostvaruje astronomske rezultate u poredenju sa
konfekcijom, jeste brzina reprodukovanja MPEG
zapisa. U Full Screen modu, vrednosti se krecu
od 36.5 do 40 frejmova u sekundi, zavisno od re-
zolucije i broja boja. Doduse, informacije o vre-
dnostima koje ostvaruju konkurentske kartice
su iz druge ruke, pa ih primite s rezervom dok ih
mi ne ,propustimo kroz Sake”.

Bez obzira na generalno izvanredne perfor-
manse kartice, Matrox je implementacijom enor-
mnog broja hardverskih 3D funkcija Zeleo pre
svega od nje da napravi najjateg takmaca u do-
menu 3D igara, i kao da‘je u tome uspeo. Jedina
Kkartica ¢ija 3D akceleracija nadmasuje Matrox
Mystique jeste Orchid Righteous 3D (jo§ uvek
nevidena kod domacih dilera). Cinjenicu da se
uz Mystique dobijaju 4 najnovije CD igre (De-
struction Derby 2, Thunder Truck Rally, Scor-
ched Planet i Mech Warrior 2), sa pobolj$anjima
specijalno implementiranim za iskori$¢enje nje-
nih hardverskih moguénosti, treba shvatiti kao
logi¢nu posledicu ovakve orijentacije. Matrox
ide i korak dalje, otvarajudi internet saijt koji ¢e
se baviti iskljuivo igrama pisanim za Mystique,
mozda pretendujuci da svoju karticu predstavi
kao pandan Sony Playstationu u domenu PC-a.

Iskustva igranja priloZenih igara imaju, naj-
blaZe re¢eno, hipnoticko dejstvo, dok su se i dru-
ge igre ponasale viSe nego savrdeno. Quake je
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unapredio animaciju za 2-3 stepena (onu brzinu
koju ste imali u 360x240 ranije, sa Mystiqueom
Cete imati u 360x480, dok vam maksimalna re-
zolucija skade na &itavih 800x600), a Formuli 1
GP 2 je dovoljno samo da ,,ide” na Mystique-u da
bi dobila nekoliko frejmova ,fore”. Primeri su

essssesesscssssenaes

ProVidia 9685

Solidna graficka kartica sa NTSC/PAL

izlazom

onano se pojavila SVGA Kartica sa vi-
deolzlazomko;aneko&mkohkmnm
Yugo. Momci iz ,Tridenta” su se potru-

brojni, ali vam ne bih savetovao da se poigrate
kod nekoga na ovoj kartici ukoliko prethodno
niste spremili novac.

Ovo je sigumo kartica koja hrli ka svojoj sve-
doj buduénosti, ¢ak i na nasem trziStu, sa viso-
kom cenom kao jedinom preprekom na tom pu-

tu. Ali, s obzirom da tujemo najavu 2-megabaj-
tnih varijanti iste, logi¢no se moze oéekivati da
e i bauk cene brzo splasnuti, na radost brojnih
igrata, surfera, pa ¢ak i renderasa.

Aleksandar VELIKOVIC
Proizvod ustupio ,Gama Electronic”

ssesssssssssscenssesssncssans

skaliranje podrazu-
meva horizontalnu
i vertikalnu interpo-

dili da naprave jedan visoko integri:
graficki kontroler - 7rident 9685. Ovaj Cip u sebi
objedinjuje VGA grafiku visoke rezolucije (1600
X 1200), 24-bitni DAC sa 170 MHz klok genera-
torom, integrisani 64-bitni GUI ubrziva¢, True
Video i Direct 3D akcelerator. Uz sve to posedu-
je i flicker-free TV izlaz po PAL ili NTSC standar-
du, sa hardverskom interpolacijom i skalira-
njem.

Kartica dolazi u OEM izdanju zajedno sa
dve diskete i CD-om, uputstvom za instalaciju
na jednom listu hartije i dugackim kablom sa
¢inCevima. Na kartici se nalaze dZamperi za
izbor televizijskog sistema (PAL ili NTSC) i
eventualno isklju¢ivanje TV izlaza. Instalacija
po P&P sistemu se odvijala besprekorno, a na
CD-u smo jos nasli instalacije za Xing MPEG
dekoder i nekoliko programa za testiranje
kartice.

Posle nekoliko minuta rada u Windowsu 95
mogli smo da osetimo ubrzanje u odnosu na na-
$u standardnu konfiguraciju (S3 Trio 64), ali se
nismo usudili da donosimo

laciju sa pop

ivica koja je neo-
phodna da se zamu-
Cenjem poviSina ne
bi izgubile njihove
preczne ivice.

Dalje smo se po-
zabavili isprobava-
njem Clear 7V mo-
guénosti. Na kom-
pozitni video izlaz
iz kartice prikljucili

%\ Snimio SLOBODAN POTIC

smo Philipsov
PAL/NTSC video monitor. U okviru Display Pro-
pertiesa nalaze se dve nove table - Display De-
vice i Television. Izabrali smo reZim od 800 x
600 u punom koloru i kliknuli na opciju TV u
okviru Display Device table. Istog trenutka po-
javila se slika na PAL TV monitoru. Ko bi rekao
da ¢emo ikada na Amiginom monitoru videti i
sliku sa PC-a, premda je obmuto odavno mogu-
ée. Kako se radi o interlejsovanom prikazu na

manjem broju horizontalnih linija, slika nezna-
tno treperi. Opcijom Flicker reducion moguce je
podesiti nivo interpolacije medulinija (vezano
za prepleteni nacin prikazivanja) i tako gotovo
chmxmsan treperenje. U 3D igrama tipa Doom
ovakvo filtriranje slike samo koristi igracu jer
poboljava izgled slike u niskoj rezoluciji, koja
na velikim ,Sony" trinitronskim televizorima
deluje fantasti¢no. Inace podrzano je prikaziva-
nje u overscan i underscan

zakljucke bez detaljnijeg te-
stiranja. Winbench 96 je

sebno u iscrtavnaju elipsi.

Winbench 96
(800x600x24b)

Istim programom  Smo
izmerili ubrzanje od 76% i
40% u odnosu na S3

Trio64, odnosno S3 Virge

rezimima. U Windowsu su
na raspolaganju rezolucije
640 X 480 u NTSC i 800 x
576 sa overscanom u PAL
sistemu. U DOS-u je na ra-
spolaganju samo niska re-
zolucija (320 x 240) u kojoj
xadx vetina populamih DOS

3D/VX Karticu. U odnosu na
128-bitnu S7B Lightspeed
karticu, ProVidia je u prose-
ku 20% sporija. Kada smo

04 06 10
Fraction of ProVidia 9685 (2 MB)

se latili video testova koji

i sa jednim megabajtom gra-
ficke memorije, ali se stan-
dardno moZe pro$iriti na 2
MB. Ciljno trZiSte predsta-
vljaju Siroke narodne ma-

ukljucuju reprodukciju
MPEG video klipova, bili
smo potpuno odudevljeni!
Po prvi put autor ovih redo-

1 STB Lightspeed 128
S3 Virge 2MB
ProVidia 9685 (2 MB

se, a kartica sa pravom pre-
tenduje da postane stan-
dardna graficka platforma
za kucne Pentium PC siste-

va nije i ikakvih za-

merki na kvalitet reprodu-
kcije u prozoru i sinhroni-
zovanost zvuka sa slikom.

Kada smo prozor Active
Moviea razvukli preko ce-
log ekrana, u rezoluciji 800

588

X 600 u punom koloru, na-

me. Imajudi u vidu perfor-
manse koje su bolje od S3-
jevih Virge3D Kkartica, te
moguénosti upotrebe u ku-
¢noj video produkciji i za-
bavi na velikim ekranima,
Kkartici predstoji svetla bu-
duénost.

02

Sem zadovoljstvu nije bilo
kraja. Podrzano TrueVideo

04 08 0.8 10
Fraction of ProVidia 9685 (2 MB)

iz Nikola STOJANOVIC

Proizvod ustupio .Merit”
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Cirrus Logic GD-5446

Grafi¢ka karta neopravdano zanemarena od
domacih trgovaca

re apsolutne dominacije S3 pro-

izvoda u Kategoriji konfekcij-

skih grafitkih kartica (tj. Trio 64

V+) imali smo jedno vreme
apsolutne dominacije .Cirrus Logic”
proizvoda. Podev od ISA modela 5422
i 5424, preko VLB 5426, 5428 i 5429,
pa sve do PCl varijanti koje su zapoCe-
le Alpine seriju modelom 5434, ,Cir-
rus" je uvek bio u stanju da ponudi br-
Ze, bolje i jeftinije od svojih konkure-
nata, $to je rezultiralo nekadasnjim
ubedljivo prvim mestom u konfekcij-
skoj klasi. Trenutak uspavanosti na
lovorikama sa dugotrajnim forsira-
njem modela 5434, S3 je iskoristio da
preuzme primat serijom dobrih, a jefti-
nih ¢ipova na kojima su bazirane Trio
kartice.

.Cirrus Logic™ je naucio lekciju, i pre
nekih pola godine izbacio &ip 5446, koji ne samo
da je po performansama dostigao Trio 64 V+, ne-
go ga je i prestigao za nekih 40-60% po svim te-
stovima. Kada su se prvi primerci pojavili na na-
$em trzistu, bili su barem toliko i skuplji od kon-
kurenta, pa se nije radilo o nekoj naro€itoj senza-
ciji. Ali, ovih dana se CL 5446 ve¢ moZe nai po
istoj ceni kao Trio 64 V+, §to je dovoljan razlog
da poéne renesansa ,,Cirrus Logica” kod nas.

Primerak kartice koji smo testirali iza3ao je iz
po kvalitetu, ako ne po imenu, Euvenih pogona
.PC Partnera”. MozZe imati od 1 do 2 MB video
memorije, s tim $to treba obratiti paznju da ne
koristite .Siemens” memoriju - iz nekih razloga
sa njom ne radi korektno (sa uspehom probana
LHitachi”, ,Goldstar” i SEC memorija). Ako ima-

te Windows 96, u njemu postoje drajveri za CL
5446, ali vam savetujemo da ne koristite njih,
vet one koje dobijete na disketama sa karticom.
U protivnom, imacete drasti¢no loSije perforinan-
se (i do 50%).

Slika je ostrija i generalno kvalitetnija nego
$to je slucaj kod starijih modela CL kartica, a
kvalitet ostaje ujednacen kroz &itav spektar re-
zolucija i frekvencija osveZavanja (postiZe rezo-
lucije do 1600x1200 na 56-85 Hz, kao i interla-
ce modove 87 i 96 Hz). Bez obzira na kvalitet
monitora, pokazuje se kao odli¢na kartica op3te
namene. Da podsetimo, Trio 64 ima problema
sa mnogim losijim monitorima u rezoluciji
800x600, u vidu suZene i zatamnjene slike
zbog nemogucnosti obaranja frekvencije. Brzin-

ski testovi sprovedeni kroz Wintach i Winbench
(Graphics Winmark) pokazuju u proseku 50%
pobolj$anja u odnosu na V+, 3to varira u zavi-
snosti od broja boja i rezolucije. Konkretno,
Wintach na Pentiumu 166+ u rezoluciji
800x600 u 256 boja daje vrednost od 182 u
ukupnom skoru, 3to je vrlo blizu
~Matroxovom” rezultatu od 191, a
znatno iznad rezultata od 138 koji
daje Trio 64 (jedan od mnogih).
Naravno, u true color modu se ni
priblizno ne primice toliko kartica-
ma iz visoke kategorije, ali je rezul-
tat u odnosu na Trio 64 jo§ uvek
279:211. Ako Wintach laze ($to
neki kazu) Graphics Winmark to
ne radi, a i proporcije su priblizne
(29.3:23.7, 13.1:7.13). Ali ono 3to
najviSe impresionira po pitanju
performansi ove kartice, jeste nje-
no ponasanje u MPEG-u, gde pro-
sto leti. Sa najnovijim Xing MPeg
plejerom (v 3.0) u full screenu daje
52.5 fps, $to je ekvivalentno danas
najbrzim karticama na trzistu! Po-
redenja radi, Matrox Mystique,
Kkartica u potpuno drugoj klasi u
odnosu na jeftini Cirrus 5446, na ovom testu
daje samo 38-40 fps.

Subjektivni utisak nije niSta manje povoljan
od brojki, &ak se u nekim 3D igrama stice utisak
da je re¢ o mnogo brZoj kartici nego to zaista je-
ste. Ovo je posebno neobi¢no s obzirom na Einje-
nicu da GD 5446 nije 3D &ip.

Nakon svega, mozemo samo s nestrpljenjem
ofekivati pojavu Lgguna &ipa (GD 5464/5465),
koji ée biti Cirrusov 3D odgovor na danadnji
trend 3D akceleracije. Dotle, moZete slobodno CL
5446 smatrati idealnom alternativom grafickoj
kartici kojoj u poslednje vreme, naizgled, nije bi-
lo altemative. -

Aleksandar VELJKOVIC
Proizvod ustupio .Rebel Soft”
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PrimeTime TV

Problematican, ali mocan TV tjuner

gapura, uvek se qogu naci argumenti za

i protiv. Ovog puta bili smo u nedoumici
da li da zgodne moguénosti kartice kompromi-
tujemo nekompatibilno$¢u.

PrimeTime TV svoje moguénosti nudi u pro-
zoru Windowsa. Takav koncept, iako teZi za re-
alizaciju, ve¢ sam po sebi nudi pregrst
moguénosti koje nisu dostupne korisnicima
Lobitnih” TV tjuner kartica, kakva je Video
Highway TV. U luksuznoj ambalaZi nalaze se
pored Kartice i VGA feature konektora i dve
diskete, kablovi za prespajanje zvuka i VGA
grafike. Potreban vam je slobodan ISA slot u
punoj duZini, $to je kod nas zahtevalo izvesnu
premetacinu, s obzirom da se u produzetku pr-
vog slobodnog slota nalazio hladnjak procesora.
Na kartici se nalaze kvalitetni ..Philipsov” PAL

a jeftinije TV kartice, medu koje spada i
z testirana Prime Time TV, poreklom iz Sin-

tjuner, overlay ¢ip
za meSanje video
slike sa kompjuter-
skom grafikom i 1
MB memorije
brzine 70 ns. Pri-
lozenim  kablom
treba povezati VGA
feature konektor
na tjuneru sa istim
konektorom _ na

grafickoj kartici. U
produZetku se nalazi i konektor za teletekst Cije
moguénosti nismo mogli da isprobamo. Pre
nego se kompjuter ukljuci potrebno je povezati
izlaz za monitor sa graficke kartice sa ulazom za
VGA sliku na kartici, te izlaz za zvuk sa tjunera
sa mikrofonskim ulazom na muzitkoj kartici.
Ostaje jo$ priklju¢ivanje antene i softverska in-

stalacija. Kartica ne koristi nikakve sistemske
drajvere, pa je sve 3to se softverske podrske tice
nalazi na dve instalacione diskete.

Za kontrolisnje svih funkcija TV tjunera ko-
risti se graficko okruZenje Windowsa i prozor u
obliku daljinskog upravljata. Pored numeri-
¢kog dela za promenu kanala, tu se nalaze
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kontrole TV slike (spektar, zasicenost, osvetlje-
nost i kontrast), te opcije vezane za teletekst.
Ispod su smestene video kontrole za snimanje
i reprodukciju video sekvenci (u AVI formatu).
Kartica omogucava skidanje i prikaz videa u
16-bitnoj paleti, brzinama koje najvide zavise
od performasi samog sistema (160 x 120, 15
f/s). Kartica prihvata kompozitni video (S-Vi-
deo) koji se jednim od priloZenih kablova dovo-
di u karticu sa kamkordera ili obi¢nog video
plejera.

Televizijske mogucnosti Kartice stvamo su za
pohvalu. Kartica poseduje sve kontrole slike (pa
i pozicioniranje u okviru komjuteske slike),
trenutno menjanje kanala kojih moZe biti do
181. Jedinstvena opcija je istovremeni prikaz 16
kanala na ekranu, koji se smenjuju na svake dve
sekunde. Ova opcija bi mogla biti i bolje realizo-
vana, s obzirom da se pomeranjem misa po
ovom ,$ahovskom” polju kanali trenutno pre-
bacuju, a ako mi$ miruje gleda se ,na smenu”
jedan po jedan kanal.

U ¢emu je onda problem sa ovom karticom? U
nekompatibilnosti kartice sa mnogim grafickim
Kkarticama. Sa ATI karticama PrimeTime TV radi
besprekorno u svim grafickim modovima, dok je
na nadoj S3 Trio 64 karti slika izostala u svim
sem u 8-bitnim modovima. Istovetna situacija
ponovila se i sa Tridentom 9685, pa vam
mozemo preporutiti da karticu probate pre nego
3to se ‘odlutite na kupovinu.

Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio ,ADA Computers”
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Video Highway TV

TV tjuner kartica sa prikazom preko celog

ekrana

ajjednostavnije reSenje za gledanje tele-
vizijskog programa na PC-u predstavlja
kupovina TV tjuner Kartice, koja u sebi
integrise osobine klasi¢nog TV prijemni-
ka po desetostruko niZoj ceni. Video Highway
predstavlja najjednostavniju varijantu TV tjuner
Kkartice ali i varijantu koja vam donosi najmanje
muka oko pode3avanja i kasnijeg koriscenja.

U omanjoj kutiji dolazi kartica sa univerzal-
nim adapterom, kablom za prespajanje zvuka,
disketom i uputstvom. U slobodan 8-bitni ISA
slot potrebno je ubaciti Karticu, izlaz za zvuk iz
kartice prespojiti na linijski ulaz na muzickoj
kartici i onda se pozabaviti univerzalnim ada-
pterom. Jedan njegov kraj treba povezati sa mo-
nitorom, drugi sa grafickom karticom, a preo-
stali kraj 15-pinskog Sub-D konektora treba pri-
Klju¢iti na samu TV tjuner karticu. Prikljutiva-
njem antene zavrsava se osnovna hardverska
instalacija. Preostali Zenski ¢incevi predstavlja-
ju kompozitni video i audio ulaz, za povezivanje
TV-tjuner kartice sa video plejerom, odnosno
kamkorderom.

Na disketi se nalazi instalacioni program koji
ée Windows 95 sistem opremiti alatom za seto-
vanje kartice (TV Workshop), te dve aplikacije za
gledanje TV programa i videa. Nikakva podesa-
vanja nisu neophodna da bi kartica proradila i
da bi se preko celog ekrana vaseg monitora uka-
zao poznati beli Sum. Ako znate raspored kana-
la na nadem nebu, onda na numerickoj tastatu-
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Acer View
(56L)
7156

Fleksibilan 15-inéni
monitor sa digitalnim
komandama

ri, koja glumi ulogu daljin-
skog upravijala, moZete
otkucati broj kanala. ,TV Pol-
tika” se u Beogradu emituje
na 43., 47.1 60. kanalu., au
Novom Sadu na 55. kanalu.
Ako vam se ovakvo Zonglira-
nje ne svida, najjednostavnije
reSenje za vas je pokretanje
AutoScan opcije u okviru TV
Preset Station table 7V
Workshop programa. Time ce
se prvi ,uhvaleni” kanal

Snimio SLOBODAN POTIC

smestiti na poletnu poziciju 2

svaki sledeci na prvu sledecu stanicu. Na zaje-
dnifkom antenskom sistemu (,interna kablov-
ska TV™) koji nam je dostupan u redakciji uspe-
li smo da na ovaj na¢in ,uhvatimo” deset kana-
la, od kojih su nekoliko bili samo razli¢ite fre-
kvencije istih TV programa. Kako je intenzitet si-
gnala satelitskog programa na nasoj ,.kablov-
skoj” oslabio, omiljeni kanal smo ru¢no dodali
na mesto jedanaeste stanice. Ako ste se zarekli
da kanale aranzirate po svojoj meri, napravite
$emu kanala svih TV programa, buduéi da se
sva pode3avanja obavljaju ,naslepo”. Pored du-
gmeta AutoScan nalaze se i dve strelice i stilizo-
vana numericka tastatura. Potrebno je izabrati
stanicu klikom na njen broj, pa strelicama za ru-
¢&no skeniranje kanala otici do Zeljenog kanala i
salekati da se pojavi tekst ,Tuned”. Onda treba

opciju Save Channel i dok taj gedzet treperi kli-
knuti na OK.

Prilikom promene kanala na ekranu se prika-
zuje broj kanala, koji nestaje posle par sekundi,
ba$ kao na klasicnom TV prijemniku. Tokom
gledanja TV programa, pritiskom na kursorske
tastere skokovito se podeSava jacina zvuka, a u
kombinaciji sa razmaknicom, tasteri menjaju in-
tenzitet osvetljenosti, kontrastivnost i zasiceno-
sti slike.

Kvalitet slike je zadovoljavajuéi kada je an-
tenski signal dovoljne jacine, ali se slika rapidno
kvari kod iole loSijeg signala.”Sneg” se interpo-
lira sa pravom slikom, $to rezultuje primetnim
zamucenjem slike. Video ulaz nismo isprobali.

Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio ,Memodata™
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obzirom na to da se ni na kutiji, ni na pre-

dnjoj maski nije mogla pronaci nikakva

oznaka, monitor koji je stigao u redakciju

kao ,,15-in¢ni digitalni” u rubrici za proi-
zvodata je zaveden kao ,noname tajvanski”.
Medutim. autora ovog teksta je zainteresovao
datum proizvodnje pa se zagledao u malenu na-
lepnicu na poledini monitora i u dnu procitao si-
tmim slovima ispisan tekst ,,Acer Pheriperials” a
na vrhu model 7156.

Ve¢ prvi pogled na wallpaper sliku obnaZene
silikonske lepotice ukazao nam je na ,karakter-
istiku” monitora - subjektivno jadi intenzitet ze-
lene boje u odnosu na druge dve komponente
slike. 0Odmah smo ucitali test sliku i utvrdili da
se taj nedostatak primecuje i na sivim tonovima,
koji u jednom delu na tonskoj karti ,vuku” na
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zeleno. Izmerena gama monitora iznosi 1.4 $to
nije standardna vrednost, a znatno utice na ver-
nost prikaza sivih tonova. Slika je ¢istija od one
na starom Philipsu 14C, a moZe se razvuci preko
celog ekrana.

Video mod i parametre geometrije slike mi-
krokontroler monitora automatski detektuje
koriste€i jedan od 9 ugradenih modova. Ostalih
16 memorija se koriste za nestandardne modo-
ve i pamte sve intervencije korisnika. Na raspo-
laganju je reset taster za vracanje parametara

aktuelnog moda prikazivanja na fabricke vre-
dnosti. Posebno su realizovani dvojni tasteri za
osvetljenje i kontrast, dok se ostale funkcije,
medu kojima i podeSavanije jastuka, dobijaju sa
druga dva dvojna tastera. Pet LED lampica slu-
Ze za indikaciju aktivne funkcije.

U uputstvu smo pronasli da se monitor de-
klari$e kao FCC Class B, MPRII, VESA DPMS
power saving. Na kraju uputstva stoji da je
najveca vertikalna frekvencija 100 Hz a nave-
dena je i rezolucija 1024 x 768 na 76 Hz. Ko-

nacno, dodosmo i do toga da je monitor non-
interlaced, dakle bez preplitanja. U praksi to
znati da monitor radi i u rezoluciji 1280 x
1024 na frekvenciji od 60 Hz (bez preplitanja).
Za pohvalu je to $to monitor podnosi i najvisu
rezoluciju od 1600 x 1200 (sa preplitanjem),
ali je slika ipak suviSe sitna da bi duZi rad
imao smisla. >

Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio ,BM”
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Creative CDD-820

CD ROM bez imena bolji od vecine s imenom

¢e fabrike poput Sony-ja od serije do se-

rije (. od Nove Gvineje do Filipina i Taj-
landa) znaju da podbace, jeftin model ujednace-
nih, pa jos i visokih performansi je retka zverka
koju treba drzati u zlatnom kavezu. Od poznatih
proizvodaca, jedino nam 7eac i Goldstar omogu-
¢avaju da znamo taéno $ta uzimamo, i da zna-
mo da to jako Zelimo. Ali $ta raditi kad nema ne-
kog od ovih, $to je najées¢i slucaj? Odgovor se
krije u CD ROM-u koji ima puno razlicitih imena,
ali jednu oznaku - CDD-820. Prepoznacete ga po
karakteristi¢noj masci sa zaobljenim, stilizova-
nim vratancima, velikom, ispupéenom led dio-
dom i dva funkcijska tastera, a kod nas u zemlji
se pojavijivao do sada sa potpisima 3 razli¢ita
wproizvodaca”: Creative, Philips i Wearnes. Ori-
ginal je, zapravo, Weamesov, Creative i Philips
samo angazuju ,molere” da im nafarbaju logo
preko maske.

Vecina Citalaca e verovatno odreagovati sa:
Weames - §ta to bese? Cak ni bolji poznavaoci
trziSta do skora nisu znali odgovor na to pita-
nje, ali ga je ovaj model CD ROM-a ponudio. Kao

anas, kada je na trziStu CD ROM-ova te-
Déko naleteti na kvalitet, gde cak i najve-

prvo, radi se o modelu koji
ima jednu od najvecih brzi-
na transfera medu deklari-
sanim 8-brzincima - Citavih
1270 kb/s! Ostale brojcane
vrednosti ne odstupaju od
proseka, ali je kompletna
izrada uredaja maksimalno
pedantna, i konstruktori su

se posebno potrudili da ne-
ma nijednu vidljivu manu. U
principu je tii u radu od ve-
¢ine 8-brzinaca (naroCito
Sony-ja, ¢iji motor u loijim
kuéistima stvara rezonanci-
ju od koje soba odjekuje),

mehanicki solidan, a dobro podnosi sve vrste
diskova, bilo piratskih ili originalnih. Takode
nema nikakvih problema sa multisession snim-
cima. Toliko o ¢itanju data zapisa. Sto se muzi-
Ekog aspekta tife, savrSenstvo je jos izraZenije.
Otigledno kvalitetan DA konvertor daje odli¢nu
boju zvuka, taster za pustanje muzike omogu-
¢ava vam laku kontrolu ukoliko ga esto kori-
stite u doti¢ne svrhe, a $to je najlepse od svega,

radi kvalitetnu digitalnu ekstrakciju u WAV for-
mat. Doduse, sporu (brzina negde na nivou 2x),
ali besprekornu.

Nadamo se da ée vam ova preporuka ipak ma-
lo olaksati izbor CD ROM-a. Ipak nisu dobri mo-
deli bas toliko retki koliko se doskora ¢inilo. Sa-
mo... ne treba se bez razmisljanja zaletati ka
.zvutnim” imenima.

Aleksandar VELIKOVIC
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Pioneer DR-U10X SCSI

SCsl ili IDE CD ROM?

danasnje vreme postalo je gotovo uobi-

Cajeno imati IDE CD ROM. Retki su oni

koji se odlu¢uju da ucine korak vise i da

obogate svoju konfiguraciju SCSI ureda-
jem. Cena je, kao $to to uvek biva, odluéujudi fa-
ktor, tako da se tehnicki aspekti uopste i ne ra-
zmatraju. Naime, SCSI CD ROM-ovi su gotovo
duplo skuplji za istu brzinu od uobicajenih IDE,
a s obzirom da vam je neophodan i poseban SC-
SI kontroler, to jo§ povecava cenu. Ali u nekim
specifiénim primenama SCSI uredaji igraju ne-
zaobilaznu ulogu, kao 3to je to slucaj sa presni-
mavanjem CD-a. Zasto?

Poznato je da su svi CD snimaci SCSI. Shodno
tome, jedino SCSI CD ROM-ovi sposobni su da
kopiraju disk-to-disk u realnom vremenu, bez
posrednog pravljenja liste fajlova. Ovo znacajno
ubrzava rad i jedini je nacin da realizujete brzi-
nu koja se deklariSe u nekim oglasima kao ,,pre-
snimavanje CD-a za 18 minuta". Ukoliko model
ima i moguénost CD-DA (digital audio) ekstra-
kcije, ovo se odnosi i na diskove ¢iji je jedan deo
zapisa u Cistom audio formatu. Naravno, da bi
ovo funkcionisalo, nuzno je da CD ROM bude

bar dvostruko brzi od snimata, 5to sa dana$njim
modelima nije nikakav problem.

Za upotrebu CD snimaca u principu je dovo-
ljan bilo kakav, pa i najjeftiniji ISA SCSI kontro-
ler, kao 3to su Adaptec 1520 ili 1522. Ali ako Ze-
lite sistemu da dodate i neki brzi SCSI hard disk,
jedini na¢in da uoite njegove jasne prednosti u
odnosu na danasnje takode jako brze IDE disko-
ve jeste da imate i najsavremeniji SCSI kontroler.
Najnovija revizija Adapteca 2940, 78xx, je PCI
P&P kartica koja ée zadovoljiti i maksimalisticke
zahteve. Primetili smo da se na nekim novijim
dual Pentium i Pentium Pro ploama isti integri-
3e na plo¢u, $to ga znacajno pojeftinjuje.

Na nasem testu je, u kompletu sa Adaptecom
2940 bio i CD ROM Pioneer DR-U10X, SCSI dese-
tobrzinac solidnih karakteristika. U ulozi ,asi-
stenta” CD snimacu, ovaj uredaj ponasao se do-

bro, uz izuzetak ekstrakcije CD audio zapisa di-
rektno iz programa za kopiranje, koja je bila pro-
blematitna. Doduse, treba uzeti u obzir da smo
od softvera za snimanje diskova, zbog Skripca s
vremenom, probali samo Corel CD Creator
2.00.65, tako da su i problemi vezani strogo za
njega. Sto se specijalizovanih programa za ek-
strakciju CD audio zapisa tice, oni su radili izvan-
redno (npr. DAC 2.1). Ekstrakcija je vrSena pu-
nom brzinom (10x), a da pritom u rezultujuéim
WAV fajlovima nije bilo nikakvih pucketanija ili
izoblicenja, $to je sa mnogim modelima slucaj,
pogotovo ukoliko ostvaruju vece brzine prenosa.

CD ROM je, u svojoj osnovnoj funkciji, a to je
Citanje svih vrsta diskova, pokazao vanserijske
rezultate. Sa transferom koji se pribliZava cifti
od 1500 KB/s, uobicajenim za desetobrzince, u
vremenu pristupa dao je zapanjujuce cifre, koje
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su za 30% bolje od najboljeg CD ROM-a koji smo
do sada videli - oko 70 ms! Track to track vreme
je, u poredenju s onim 3to daju IDE uredaji vise-

SI kontroler funkcio-
nise kao neka vrsta
paralelnog procesora,

struko bolje, odnosno, gotovo rljivo. Sve
to dovodi do ponasanja u realnom radu koje se,
gledano iz perspektive korisnika, jedva moze ra-
zlikovati u poredenju sa hard diskom. Instalira-
1i smo neke nove, zahtevne igre, u minimalnoj
instalaciji, pri ¢emu su sve sadrzaje vukle sa CD-
a. Ne samo da ucitavanje nije trajalo Citavu ve-
Enost (5to'je doskora bio slucaj u takvim varijan-
tama), ve¢ je razlika u odnosu na preporucenu
instalaciju bila minoma. Sto se reprodukcije
uvodnih animacija u igrama tice, bez ustezanja
magu reéi da je savrSena. Ni u jednom momen-
tu nikakvog zastajkivanja nije bilo, 3to se inace
Cesto uodi, barem mestimi¢no, ¢ak i na CD ROM-
ovima koji se deklariSu sa veoma visokim brzi-
nama. To otito nije pitanje brzine transfera, ve¢
vremena pristupa.

Da li je superiornost u radu koju je DR-U10X
pokazao u odnosu na svoje IDE konkurente po-
sledica SCSI interfejsa? Verovatno, ali ostaje da
vidimo isti model u IDE varijanti, pa da uporedi-
mo. Medutim, ¢injenica je da SCSI tehnologija
ima jednu bitnu prednost u odnosu na IDE - SC-

),  centralni
procesor se uopste ne
bavi operacijama ve-
zanim za SCSI ureda-
je. Samim tim, trenu-
tno stanje opterece-
nosti procesora ne
moZe imati nikakvog
uticaja na funkcioni-
sanje SCSI uredaja, i
ne moZe izazivati ni-
kakve zastoje. Vero-
vamo u ,tom grmu
lezi zec™ po pitanju
svih prednosti u radu

Snimio SLOBODAN POTIC

koje smo na ovom CD ROM-u uogili.

Mehanicki i estetski gledano, Pioneer DR-
U10X takode zasluZuje visoke ocene. Maska je
ukusno dizajnimirana, sa dodatnim tasterom
za pustanje audio diskova. Vratanca su masivna
i sporo se otvaraju. Pohvaino je 3to je uredaj tisi
u radu od ve€ine u toj kategoriji. Kvalitet audio
izlaza za zvuénu Karticu, ¢ini se, mogao bi biti

Motorola ModemSURFR

28800 i Merz336

Dva brza eksterna modema srednje klase

lasa 14 400 modema definitivno je depla-

sirana jer brzi V.34(+) modemi lagano

popunjavaju sve kategorije cena i kvalite-

ta, od jeftinih do vrhunskih. Dva ekster-

na modema koja smo ovde testirali mogla bi se
svrstati u solidnu srednju klasu ovih uredaja.

Motorola ModemSURFR (nije greska, stvamo

se pise bez ,E") je 28 800 b/s modem koji radi po

V.34 standardu i naslednik je ve¢ proverene se-

rije Motorolinih 14400 modema, od kojih se vi-

zuelno razliku-
je samo po o0z-
nakama na gor-
njoj strani. U pi-
tanju je fax/mo-
dem bez Voice ka-
rakteristika. Uz nje-
ga se dobija dosta
oskudno uputstvo u
kome su dve tre€ine |

pro-
stora posvece-
ne instalaciji drajve-
ra u Windows 95 ili
Macintosh OS, a tek
na kraju se nalazi
spisak podrzanih AT
komandi i S regista-
ra. Uz modem se do-
bija i pretplata na
nekoliko stranih In-
ternet provajdera, a
ovo je prvi put da uz
modem dobijemo i
Doorn () na CD-u.
Merz336 je mo-
dem nepoznatog pro-
izvodaca, neSto ma-
nji od Motorole i sa

bolji. Doduse, poseduije i digitalni izlaz, ako ima-
te karticu sa adekvatnim ulazom, to njegov D/A
konvertor ¢ini nebitnim.

Puno kvaliteta, za puno para. Da li vredi tih
ulaganja za ono za $ta vama treba CD ROM, pro-
sudite sami. ’

. Aleksandar VELIKOVIC
Proizvod ustupio ,Rebel Soft”
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Voice podrskom, 3to ukljucuje i prikljucke za mi-
krofon i slualice odnosno zvu¢nike. Radi po
V.34+ standardu, prvi put videnom kod USRo-
botics modema, koji omogucava brzine do 33
600 b/s sa modemima koji podrZavaju dotitni
protokol. Uz modem nismo do-
bili uputstvo, 3to smatramo
ozbiljnom zamerkom koju
upucujemo isporuciocu.
Posto je doslo vreme
kada korisnici mo-
deme kupuju pr-
venstveno zbog
povezivanja na
Internet, odlu-
Gli smo da
glavni deo te-
stiranja obavi-

mo pokusajima
da se iz naSe reda-
keije spojimo sa domacim
provajderima. Mana ovakvog testira-
nja je 3to nikada ne mozemo biti sigumi da zai-
sta dovodimo modem do granica moguénost,
jer brzina prenosa zavisi i od brzine provajdera,
kao i od servera sa koga se podaci prenose. Jedi-
ni slu¢aj kada moZemo biti gotovo sigumi da je
modem iskori$¢en ,do daske” je kada pozivamo
lokalne prezentacije provajdera, ali to se retko
koristi u realnom radu. Stoga nam kao najmero-
davnija cifra ostaje proseéna brzina prenosa,
kao i brzina koju modem javija, a koja oslikava
kvalitet telefonske veze izmedu korisnika (u
ovom sluéaju nas) i provajderovih ulaznih linija.

Motorola se dosta dobro ponasa u uslovima
nasih veza. S njom smo uspeli da uspostavimo
stabilnu 28 800 vezu sa svim provajderima, uz
prosecan protok od 1,8 - 2 KB/s, 3to smatramo
dosta dobrim rezultatom. Signal zauzete linije
prepoznaje pouzdano i brzo, Sto je bitno ako ste
u situaciji da provajder poseduje malo linija, a
puno korisnika.
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Merz nas je malo razocarao, jer ¢ak i sa pro-
vajderom koji je na naSoj centrali nismo uspeli
da postignemo oekivanih 33 600 b/s. S druge
strane nalazili su se USRobotics Courier mode-
mi, poznati po svojoj sposobnosti odrzavanja br-
zine veze, tako da se moZe reci da je krivica do

Merz modema, a ne do kvaliteta linija. Poveziva-  prepoznavao bez problema.
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Turbo 1230LC

Isplativa ubrzivacka kartica za Amigu 1200

a Kartici su predvidena dva mesta za

matematicki koprocesor, od kojih je sa-

mo jedno iskoriseno. U leZiStu se nala-

zi ,Motorolin" FPU (Floating Point Unit)
MC68882FN33A koji radi na 25 MHz a sposo-
ban je da podnese i radnu frekvenciju od 33
MHz. Centralni procesor MC68030RC25A odgo-
vara frekvenciji od 25 MHz koju generie kristal
zalemljen na Kartici. Unapredivanje kartice sto-
ga nije predvideno, pa niSta od jednostavne za-
mene CPU-a i kristala brZim verzijama i jedno-
stavnog predzampovanja kartice. Na kartici se
nalazi i sat sa kalendarom, litijumska baterija i
nekoliko spreznih ¢ipova. Centralno mesto zau-
zima leZidte za 72-pinski SIMM kapaciteta Cetiri
ili osam megabajta. Po specifikaciji proizvodaca

koji nas nije udostojio svog imena

ovakve memorije ne bi webalo da

kes (radi

Snimio SLOBODAN POTIC
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Amiga Mouse

Kad mi$ zadrema u solarijumu

d kako je .Amiga Technologies™ svojevre-

meno pruzeo kormilo od pokojnog ..Com-

modorea”, u nade odaje stigla su ukupno

Cetiri uredaja koja nose Amiga logo
(Qdrive CD, Monitori 1538 i 1764LR), i mi3 ko-
ji opisujemo.

U odnosu na prethodni model mi3a koji se
isporucivao sa Amigom 1200, testirani mo-
del je viSestruko unapreden. Ako ignorise-
mo njegov ten koji je prilagoden prototipu

tostera prikazanog na nekoliko sajmova pod

nje na EUnet zavrsilo se potpunim neuspehom,
$to bi se moglo izbeci forsiranjem nize brzine, ali
komanda za to piSe u nepostojeéem uputstvu.
BeoTelNet nas je bolje posluzio, ali je bilo nekih
problema prouzrokovanih, kako smo saznali,
radovima na PTT mreZi. Signal zauzeta Merz je

, memorija
mora biti brza od 80 nanosekundi. Nabavka

problem ni korisnicima koji karticu nabave bez
memorije. Testirani model stigao je sa 8 MB EDO
memorije brzine 70 ns. Sva memorija koja se po-
mocu ove kartice dobije satinjava jednu memo-
rijsku banku. Kako je re o autoconfig memoriji,
nije potrebna softverska zakrpa koja proziva no-
vu memorijsku banku, ve¢ se to automatski
obavlja prlikom butovanja. Status memorije se
podesava preko dva dZampera - RAM i 4/8.
Umesto dzampera RAM moZe se ugraditi preki-
da¢, §to je zgodno za eventualno iskljucivanje

rada sa problemati¢nim starim
softverom. Opcije vezane za
mod rada glavnog procesora se
podesavaju softverski. Po priro-
di stvari Amiga OS automatski
uklju¢uje samo instrukcijski
kompatibil-
nosti) dok se ke$ za podatke
ukljutuje ili komandom CPU
(sa parametrima ..cache burst™)
ili sistemskom zakrpom SE-
TPATCH. Parametrom

Sve u svemu, Motorola je modem koji moZe-
mo preporutiti ako vam je potreban dobar pri-
stup Intemnet provajderima, dok je Merz, iako
formalno brzi, sumnjivijeg kvaliteta. i

Slobodan POPOVIC
Proizvode ustupila .Memodata”
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rom” komande CPU se ukljutuje MMU (Memory
Management Unit), a 512 KB ROM-a se kopira u
poseban blok FAST memorije. Tom prilikom je
vremenski ciklus za ¢itanje jedne memorijske re-
& 20,6% odnosno 24% kraci kada se ita long-
word.

U konkretnom testiranju kartica firme ,,Pow-
er Computing” je pokazala vreme pristupa od
81,4 ns prilikom pomeranja sadrzaja registra.
Propusna mo¢ sistemske sabirnice na relaciji
CPU - FAST memorija porasla je na 15,3 MB/s za
Citanje, odnosno 21,6 MB/s za pisanje. Sys/n/o je
po tom pitanju pokazao brojku od 514% koja ilu-
struje brzinu na sabimici u odnosu na konven-
cionalnu Amigu 600 sa chip memorijom. Reali-
zujuéi 5 MIPS-a za procesor i 0,71 MFLOPS-a za
koprocesor, kartica je podigla nasu Amigu 1200
u rang Amige 4030/25, u odnosu na koju zna-
tnije zaostaje samo u grafickim operacijama i to
nekih 15%. U tablici su prikazane performanse

predstavija

TESTIRANISISTEMYs  INTEGER GRAPHICS ~ FLOATING POINT
A3000/25 1.1 155 1.12
A4030/25 1.01 085 099
A4000 0.72 053 034
Blizzard 1230/50 054 093 054
memorije za potrebe testiranjai  drugih Amiga u odnosu na testirani sistem, ko-

je smo izmerili pomocu AIBB paketa.

U ukupnom skoru kartica obezbeduje fetvo-
rostruko ubrzanje standardne Amige 1200, sat
sa baterijskim napajanjem, te komfomiju upo-
trebu programa koji zahtevaju i vise od 10 MB
memorije (MMU i virtuelna memorija) a bespre-
koran rad aplikacija koje koriste intenzivnu ma-
tematiku sa pokretnim zarezom. lako su perfor-
manse upola loSije u odnosu na Blizzarde, eko-
nomska cena je ono $to vas moze privuéi.

Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupuo ,Amiga Centar”

fast-

cessscrsccssssnsnenns

imenom Walker, ofigledna su ergonomska i pobolj$anja u sme-
ru kvaliteta opticko-mehanitkog mehanizma i tastera. Po kva-
litetu izrade Amiga mi$ tajvanskog porekla stoji rame uz rame
sa .Geniusovim” EasyMouse miSevima. Stampane ploCice pri-
blizno su istih dimenzija, postoje slicnosti i u konstrukciji i
upotrebljenim delovima. Amiga mis je pedantnije izrade, nesto
je teZi i stabilniji. Nije se Stedelo u kablu, koji je tridesetak cen-
timetara duzi, deblji i &vr$¢i od ,Geniusovog”. Sam konektor je
kompakniji uZi, kradi i laksi za manipulaciju. Zahvaljujui er-
gonomskom obliku Amiga miS bolje leZi u ruci - prsti se prakti-
&no odmaraju na velikim tasterima, od kojih levi ima udublje-
nje za poziciju jagodice prsta. Glavni oslonac je na korenu 3a-
ke, te se prilikom intenzivnijeg rada ruka i manje zamara. Ne-
ma razloga da brinete kako ¢e vas zadesiti savremena bolest -
RSI (Repetative Stress Injury).

Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio ,Amiga Centar”
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

CorelDRAW 7

lako su nekakve kopije novog CorelDRAW-a pojavile na

Mev

nasem trzistu, sacekali smo najavijeni original od samog
proizvodaca da ga sa zadovoljstvom predstavimo

ada su u pitanju programi za graficki di-

zajn, postoje tri osnovne grupe ovih ala-

ta: DTP programi, programi za rad sa bi-

tmap slikama i programi za rad sa vektor-

skim slikama. Na dve osnovne platforme, Ma-

cintosh i PC, koje se svuda u svetu koriste za ovu

namenu, u prve dve grupe programa na obe plat-

forme suvereno viadaju isti paketi. Medutim,

CorelDRAW je proteklih godina uspeo da se na

PC platformi nametne kao prestizni alat za rad

sa vektorskim slikama (pretezno). lako zaljublje-

nici u Macintosh i na PC-u vole Zlustrator ili Fre-

ehand, CorelDRAW je, naroito na ovim prostori-
ma, nezamenijivi alat svakog PC dizajnera.

CorelDRAW je od verzije 6 prilicno preureden,

prebacen u 32-bitni kod, ¢ime je postao brZi i bi-

wge Bhack Bos  Tat Tooh: Waches b

trzi$tu, ovdasnji korisnici mogu sebi da dozvole
luksuz da za druge delove ,Corelovog” paketa
nadu bolje zamene.

Na druga dva CD-a nalazi se 32.000 vektor-
skih slika, sli¢ica i simbola, 1.000 fotografija i
750 slobodnih (,,plutajucih®, bez pozadine) bi-
tmap objekata, 450 templejta za CorelDRAW,
250 objekata za Corel DREAM 3D i jako mno-
go tekstura itd. Tu se zaista moZe naci sve Sto
vam padne na pamet. Na primer, medu stoti-
nama crteza poznatih liCnosti nalazi se i neko-
liko likova sa ovih prostora: S.M., Nikola Te-
sla, Monika Seles, ).B. Tito, pa ¢ak i Ante Mar-
kovi€ (ako se secate ko to beSe). Slike su veo-
ma lepo organizovane i tematski razvrstane,
tako da je veoma lako naci potrebnu stvar.

Sto se tice litera-
ture prilozene kom-
pletu, prve dve

knjige predstavija-
ju kompletno uput-
Stvo za programe u

paketu, a treca je
svojevrsni katalog
fontova i svega $to
se nalazi na dru-
gom i treem CD-u.

Moramo da na-
glasimo da Ce dalji
tekst mnogo vise
znaliti onima koji

ve¢ poznaju pro-
grame CorelDRAW
paketa, obzirom da
¢emo se uglavnom
baviti novitetima u
odnosu na pretho-

{EE0a i ol (o] W] i bnialol L | | [ OO

tno precizniji. Pomislili bi da je masi moguéno-
sti koje je ve¢ posedovao, zaista tesko ,,smisliti”
neke nove, ali... No, idemo redom.

Sadrzaj

Originalni CorelDRAW paket sadrzi 3 CD-a i
isto toliko prili¢no debelih knjiga. Prvi CD sadrzi
programske fajlove, fontove i sve ostalo 3to je
potrebno za instalaciju paketa. CorelDRAW pa-
ket se sastoji od programa CorelDRAW, Corel
PHOTO-PAINT, Corel DREAM 3D, CorelDEPTH,
CorelSCAN, Corel CAPTURE, Corel Color Mana-
ger, Corel MULTIMEDIA MANAGER, Corel OCR-
TRACE, Corel TEXTURE, a tu su i Corel BAR CO-
DE Wizard, Corel SCRIPT EDITOR, Duplexing
Wizard i, naravno, Uninstaller. U odnosu na
prethodnu verziju, ,nestali” su Corel PRESENTS
(sa Corel CHART-om i Corel MAP-om), Corel
FONT MASTER i Corel MEMO. Najpopulamiji deo
ovog paketa na nasem trziStu svakako je osno-
vni program, CorelDRAW. U situaciji kada ne ku-
puju programe ve¢ ih nabavljaju na piratskom

dnu verziju.

CorelDRAW!

0d silnih inovacija koje CorelDRAW nudi u
ovoj verziji, nabrojaéemo samo neke, otprilike
onim redom kojim su privukle paznju autora
ovog teksta.

Property Bar. Kao i svaki drugi toolbar, mo-
Ze biti u obliku ,,plutajuceg” prozora, ili kao laj-
sna ispod menija. Property Bar je znatajna no-
vina utoliko $to prikazuje sve podatke o sele-
ktovanom objektu koji se, 3to je najlepSe, mo-
gu menjati. Na primer, napokon je moguce
ukucati brojku 90 za X dimenziju pravougaoni-
ka umesto da ga razvlacimo dok ne dostigne tu
Sirinu. Isto, naravno, vaZi i za sve ostale osobi-
ne objekta. SadrZaj Property Bara menja se u
zavisnosti od toga kog je tipa selektovani obje-
kat. Kada ni$ta nije selektovano, na ovom me-
stu se mogu podeSavati opste osobine doku-
menta (format stranice, Units, Grid, Snap...).
Zaveéinu potreba ova novina ¢e eliminisati po-
trebu da se miSem masimo menija.

Find Wizard. Ovom opcijom mogu da se sele-
keuju svi objekti sa odredenim zajednickim oso-
binama. Na primer, mozete selektovati sve $to je
crveno i sa konturom od 0,5 mm, kakav god ob-
jekt bio u pitanju. Jo$ bolje, pronadenim objekti-
ma mogu se promeniti osobine (Replace): na pri-
mer, sve crvene tekstualne objekte iz fonta Arial
moZete pretvoriti u zelene iz fonta Bedrock. Pre-
divna opcija koja ée nam strahovito ustedeti vre-
me i satuvati Zivce.

Povecane su mogucnosti koriséenja drag &
drop tehnike. Tako je, recimo, pritiskom desnog
tastera misa i prevlacenjem sa jednog objekta na
drugi, moguce sa prvog iskopirati i/l i outline.

U skladu sa modemnim trendovima, Corel-
DRAW 7 ima snaznu podrsku za one koje se ba-
ve izradom Internet prezentacija. Pre svega CDR
fajl se moze snimiti u Corel Barista formatu, ko-
ji omogucava da se vektorske slike prikazuju u
nekom WWW browseru, uz pomo¢ odgovaraju-
éeg plug-ina. Kada smo ve¢ kod browsera, po-
stoje dve posebne kolorne palete prilagodene
Netscape Navigatoru i MS Internet Exploreru.
Pri eksportovanju dokumenta u GIF i JPEG for-
mate, poseban akcenat dat je na parametre re-
zultujuce slike koji su bitni za objavljivanje ta-
kvih slika na Internetu: broja boja (paleta), tran-
sparentnost, dithering i anti-alias.

Uopste, rad sa bitmap slikama je mnogo kom-
forniji. U samom dokumentu, dakle nakon im-
portovanja, na slici se mogu primeniti ugradeni
filteri i plug-in moduli. Plug-in moduli su Phoro-
shop-kompatibilni tako da se, uz one koji stizu
sa programom (Kai's Power Tools 3.0 SE, Intel-
lihance, Digimarc Watermark, PhotoLab...), mo-
gu dodati i bilo koji drugi.

Odredene kolorne osobine mogu se promeniti
i vektorskim i bitmap objektima: svetlina, kon-
trast, intenzitet, negativ itd. Isto vazi i za novu
alatku /nteractive Transparency koja na licu
mesta menja providnost objekata.

Nova verzija donosi i dodatne moguénosti ra-
znih podesavanja. Pored
toga Sto se izgled i pozi-
cija toolbarova (kao i
sadrzaj menija i koman-
de preko tastature) mo-
gu potpuno proizvoljno
promeniti, £ak je mogu-
(e i dodavati nove ikone
i kreirati ih u posebnom
JIcon Editoru. Da bi kori-
snik bio sigurniji $ta se
desava ili Sta se od nje-
ga ocekuje, tokom rada
se oblik kursora menja
zavisno od aktivne ala-
tke. Novina je i Super

At you save gt 1 GF o
JPEG fomal, you can elesence
i HTML document.
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Nudge (‘Ctrl'-strelice) za pomeranje objek(a)ta
X" puta puta vise nego Nudge (strelice), kao i
postepeno pomeranije prikaza (‘Alt’-strelice).

CorelDRAW sada ima ¢ak pet vrsta preview
rezima: Simple Wireframe, Wirgframe, Draft,
Normal i Enhanced. Kod poslednjeg prikaza do-
kument se prikazuje najbolje 5to moZe, uz ,,pe-
glanje” ivica i anti-alias tehniku.

0d novih opcija za kreiranje objekata izdvaja-
mo: /nteractive Fit Text To Path, omogucava da
se tekst ukucava direkmo po krivoj koju treba da
prati; Bevel ¢ini da objekti izgledaju kao da ima-
ju zakoSene ivice; Accelerated Blends, postepena
transformacija objekata iz jednog u drugi, sa
promenom ,brzine” promene boje i promenom
pozicije objekta; Natural Pen, iscrtavanje linija
sa promenljivom debljinom koje podrazumeva
upotrebu graficke table osetljive na pritisak.

Korisna opcija je i Document info koja u tek-
stualnom obliku daje neverovatan broj podata-
ka o dokumentu: koliko i kakvih objekata sa-
drzi, format i drugi parametri stranice i puno to-
ga drugog.

Object Manager ispisuje u obliku ,stabla” sve
stranice, slojeve i objekte dokumenta, sa njiho-
vim osobinama i medusobnim odnosima, a

mnogo funkcija videnih u drugim progra-
mima. Pomenimo samo neke.

Sada ,Corelov” program ima jo§ vece
mogucnosti rada sa objektima i slojevima.
Uz odredivanje transparentnosti i drugih
parametara mogude je lako doci do atrakti-
vnih rezultata. Pomenutu transparentnost
moguce je menjati i pojedinim delovima
slike uz pomo¢ nove alatke Object Trans-
parency Brush.

Za objavljivanje na Internetu veoma je
korisna opcija za definisanje tzv. ,image
map” sekcije HTML fajla §to, na kraju,
omogucava da se u WWW p iji po-

dese linkovi koji se aktiviraju kliktanjem na od-
redeni deo slike.

Corel PHOTO-PAINT sada ima sopstveni si-
stem baratanja prostorom na disku i u memori-
ji, nezavisno od Windowsa. Rezultat je mogu-
¢nost baratanja sa zaista velikim slikama, kao i
brZe snimanje, ucitavanje i druge memorijski za-
htevne operacije sa dokumentima. Kao i u Corel-
DRAW-u, tu je Property Bar Koji se menja u za-
visnosti od toga sa ¢ime se u tom trenutku radi,
Status Bar sada prikazuje i dodatne korisne in-
formacije. Sada je brZi i predpregled (preview)
transformacija
objekata koji e ¢i-

niti finalnu sliku.
Corel
DREAM 3D
Nedostatak pros-
tora primorava nas
da, i kada je ovaj
program u pitanju,
samo telegrafski
pomenemo novite-
te: Scene Wizard sa
predefinisanim pa-
rametrima za logo-
tipe, enterijere, ek-
sterijere i foto-stu-
dio; 3D modelira-
nje koris¢enjem ta-
kozvanih ,splajno-
va”; nove alatke

omogucava i promenu svih tih podataka.
Scrapbook objedinjuje sve korisne dokumente
koji mogu zatrebati: od dokumenata koje je kre-
irao korisnik, do sli¢ica sa priloZenih CD-ova.
Kori$¢enjem drag & drop tehnike, oni se vrio la-
ko unose u radni dokument. Script Manager se
na isti nacin bavi skriptovima (makroima) sni-
mljenim tokom rada ili pisanim u Corel SCRIPT
EDITOR-u.

Color Styles su stilovi za boje. Njihovom upo-
trebom na objektima, kasnija promena boje
odnosice se na sve objekte sa tim stilom boje.

Poletnicima, korisnicima sa manje iskustva,
pa ¢ak i onima koji godinama koriste Corel-
DRAW, svakako preporu¢ujemo da aktiviraju
Online Hints i CorelTUTOR, opcije koje korak po
korak obja$njavaju put kojim se moze doi do
Zeljenog rezultata.

Corel PHOTO-PAINT

Stalno za petama ,Adobeovom" Photoshopu i
drugim konkurentima, PHOTO-PAINT sada ima

(freeform, wizard,
3D tekst) i osnovni 3D objekti (kupa, cilindar,
sfera i ikosaedar); pregledniji hijerarhijski pre-
gled objekata u sceni; poboljSane moguénosti
deformacije, povezivanja i mapiranja objeka-
ta; vece mogucnosti rada sa svetlom i karera-
ma; poboljSan rendering (sa ray-tracingom) i
Jrendanje” izabranog dela scene; podrika za
plug-in module drugih proizvodaca, eksport
fajlova u VRML format za Internet... i puno to-
ga drugog.

Corel TEXTURE

Corel TEXTURE je izuzetno mocna, pa ¢ak i
zabavna, alatka za izradu raznih tekstura: dr-
vo, mermer, oblaci, kamen, metal... Definisa-
njem iz nekoliko slojeva, sa podeSavanjem vrste
(fraktalskog?) algoritma, transparentnosti, bo-
je i nekoliko drugih parametara, mogu se posti-
¢i veoma, veoma realisti¢ne teksture. Posebna
opcija ovog programa je podesavanje teksture
za takozvani ,tajling”, odnosno umnozavanje
jedne manje sliice na vecoj povrSini (kao kera-

micke plocice), tako da se ne vide ,sastavi” i &i-
tava povrsina izgleda homogeno.

Ostalo

Mozda ne u tolikoj meri kao do sada pobroja-
ni, ali i ostali programi CorelDRAW paketa su
pretrpeli izmene i poboljSanja. Podseticemo se
samo njihove namene.

Corel OCR-TRACE, poznato je, konvertuje
(skeniranu) bitmap grafiku u vektorsku za ui-
tavanje u CorelDRAW ili OCR metodom u tekst.

CorelSCAN wizard se oslanja na va$ postojeci
program za skeniranje, ali omogucava podesa-
vanje razlicitih opcija i osnovnu obradu skenira-
nih slika. Osnovna namena je automatizovanje
kasnijeg procesiranja istih tipova slika.

Corel MULTIMEDIA MANAGER sluZi za vizu-
elnu organizaciju svih vasih fajlova, naroito za
silne clipare slicice i fotografije.

Corel DEPTH na brz i lak nacin dodaje treu
dimenziju, uz svetlo i senke, slikama i crtezima
koji mu se ,poture”. Nastali crteZ se moze dalje
Kkoristiti u DRAW-u, na primer.

Corel CAPTURE snima u fajl sadrzaj ekrana,
aktivnog prozora, menija, ,rasklapajuéih” me-
nija ili proizvoljnog dela ekrana.

Opravdana ocekivanja?

Kao i obi¢no, na kraju se namece pitanje da li
je verzija 7 donela dovoljno novog? Prema na-
Sem skromnom misljenju, bilo bi dovoljno da
CorelDRAW, kao okosnica ovog paketa, ima i sa-
mo te dve prve opcije koje smo naveli, pa da se
odlucimo za prelazak na noviju verziju. Koliko je
nama poznato, mnogi sa slabijim masinama ni-
su ni prelazili na ,Sesticu”, ve¢ i dalje rade na
.petici” ili ¢ak ,etvorki”. Njihovi (tuZni) razlozi
vaze i za ovu, najnoviju verziju.

Uzgred, stiglaje i
Corel VENTURA 7.
O tome sledeci put.

Tihomir STANCEVIC

COREL 0
B, S
iz Kanade

TIP: Paket prograa za graficki dizajn
PLATFORMA: PC, Windows 95
| MEDL: 1 CD-a (plus 2 CD-a sa dodacima)

Internet prosirenja; do- mazan i spor; filteri,
i il ; isti se, i dalje proble-

k=4 voljno novih opcija;
B=] koncept delova paketa; [g=d maticni; cemu insistira-
[=4 Tutor i Hints; teksture... = nje na DREAM-u?
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Longman Interactive
English Dictionary

Izuzetno dobar recnik engleskog jezika, neizostavni detalj
svake jeziCke ucionice

Cenje stranog jezika uvek
je vrlo naporan, kompli-
kovan i, iznad svega, du-
metodi udenja nekog jezika kao
bilo koje druge materije odavno

sam recnik veoma detaljan i vrlo iscrpan, zatim
skradenu gramatiku engleskog jezika sa 16
oblasti koje se veoma lako ,konzumiraju” i pre-
trazuju. U sastav ovog sjajnog recnika ulazi i je-
dna novost, bar kad su re¢nici u pitanju, a to je
«Longmanov” re¢nik uobicajenih greSaka, koji
je veoma korisna stvar, i do sada nije videno ni-
3ta sli¢no. Pored svega ovoga, u ovom re¢niku
mozete pronaci i slike raznih pojmova, kao i ne-
koliko interesantnih AVI filmova. U re¢niku po-
stoji ugraden i tzv. izgovor, ¢ija
je fonetika dopunjena i pravim
digitalizovanim izgovorom.

Na kraju pomenimo i nekoli-
ko mana koje ovaj re¢nik pose-
du]e Pre svega iako je veoma

su napusteni i jo§ ranih sedam-
desetih godina (setite se da li¢nih

aboutit' "D

ratunara onda nije bilo), napra-
vljeni su prvi koraci ka multime-
dijalnim metodama. Uvedeni su

‘phrases such as a lot and a great deal are used.

commonuses B5.8, B5.13

2
9As a doctor he eams much money. | moch mad a bt of @5.14
BAs 2 dactor e earms alot of money.

obavezni ¢asovi slusanja stranog

Does he

'\P‘—-BIJ

jezika. To su uglavnom bili uobi-
Cajeni dijalozi, snimljeni na kase-

phrases such ae ot of sad plety of are sed. Note, bowever, {

"Ee d ‘B e 5o much (that) BLS2L

. 50, and as: "B

e nonms @5202, 853
| ‘moch of + determiner G355, mach of which BL41

much more 35.6.1-2, muchimorefmost 36.24

adverb of degree @741, B7.45, 2748, +
- o iane oo

ljan, stie se utisak da je
650 MB prostor koji treba mno-
go racionalnije koristiti. Iako su
slike veoma interesantne, one
su uglavnom crmo-bele i u BMP
formatu. Takve slike zauzimaju
gotovo isto toliko mesta kao i
slike u punom koloru u JPG ili u
nekom fraktalnom formatu.

tama i magnetofonima sa pravil-
nim izgovorom, kao i populame
melodije sa prigodnim tekstom.
MoZda su se prvi interaktivni
udzbenici i pojavili ba§ na tom
polju, zbog toga Sto se inovacije u
procesu ucenja stranih jezika
uvode ve¢ dosta dugo, pa nije bi-
lo standardnog konzervativnog otpora.
Neizostavni detalj svake jezitke ucionice sva-
kako je re¢nik stranog jezika koji se izutava.
Zbog toga vam ovoga puta i predstavijamo je-
dan izuzetmo dobar re¢nik engleskog jezika. Ali
to nikako nije obitan recnik, ve¢ pravo malo re-
mek-delo, na koje svakako treba obratiti paznju
ako se engleskim bavite na bilo koji nacin.
Papima izdanja re¢nika su posle dugog niza
godina dosegla svoj vrhunac i shodno s tim po-
lako odlaze u zasluZenu penziju. Njih nasleduju
re¢nici koji dolaze na mnogo brzem mediju, koji
su u isto vreme i mnogo detaljniji i IMnogo atra-

emmuwm 1 byalacge degree: &t was meuch worse thanl
@ British culture is very diffe| thought. | Ke's gatting meuch fatter. | He's reuch
I We wwere much araid that we) the fatter cf the bwo. | meac: the quickest workar
DWe were very afraid that | mmuck the most interesting story | It's much too
Much is used before an adjectivy cold. | 2d ruck rather 2ot go. -see MORE

. | (USAGE) I
i 2 (o the phraces too mich, so muck, very much,

bongman ;e maée vrlo cenjeno papimo
izdanje re¢nika, tako da njegov kvalitet i u elek-
tronskom izdanju uopste ne iznenaduje. Lon-
gman Interactive English Dictionary - kako gla-
si puno ime i prezime ovog odli¢nog re¢nika za-
uzima ceo CD (svih 650 MB) i krcat je tekstom,
slikama, zvucima, a ima i AVI filmova. lako bi
ponaslovuizdanjaéovekmogaodazaldjuéika-
%o je u pitanju samo re¢nik, to ipak nije sasvim
tano, jer unutar ovog odli¢nog izdanja se mogu
pronai i veoma ljina gramaticka ok
nja o mnogim re¢ima, $to ovo elektronsko izda-
nje &ini izuzetnom dopunom klasi¢nih (pa i inte-

ktivniji, a i daleko azurniji, jer je za
elektronskog re¢nika potrebno daleko krace vre-
me nego za izdavanje papimog.

Od konkretnih podataka u Longman Intera-
ctive English Dictionary moZete nadi, pre svega,

Ista stvar se moZe rei i za AVI
filmove, kao i za zvuk koji sam
zauzima oko 500 MB. Da je ovaj
materijal kompresovan mnogo
toga bi se moglo jo$ ubaciti na
taj jedan CD od 650 MB, pa bi
mnogo vise reci imalo snimljen
izgovor, nego $to je to sada slu-
¢aj. Akoseovoxzuzmesveostalc;esasvunure-
du. Koncepcija samog re¢nika je dobra, jedno-
stavna za koriS¢enje i nema zbunjujuéih detalja.
Malo smo bili iznenadeni da je instalacija, iako
veoma brza i jedva primetna, ipak bila na fran-
cuskom jeziku, kao i readme fajlovi. Sve u sve-
mu, za prvo izdanje, kvalitet je odlican, ali ipak
otekujemo da (e sledeca verzija biti jos detaljni-
ja, sadrZajnija, ali i tehnicki doteranija sa pra-
vim Windows 95 izgledom.

CD-ROM ustupio .Media City"
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Longman The Grammar ROM

Interaktivni udzbenik engleske gramatike

ramatika je vrlo ozbiljan deo nauke o je-
ziku. Sitne gramaticke greSke koje se,
najcesce prave u govoru mogu na naj-
gori nacin da iskompromituju ¢oveka i
sruse mu autoritet. Mozda zbog toga, a moZda i
zato $to je njeno uenje i usvajanje njenih pravi-
1a toliko sloZen i pipav posao, tek gramatika se
smatra vrlo ozbiljnom stvari i pravim testom
znanja nekog jezika. U ovih nekoliko redova po-
kusacemo da vam predstavimo jedan od prvih
interaktivnih udZbenika za gramatiku engle-
skog jezika, pod nazivom 7he Grammar ROM.
Ovaj udzbenik gramatike je kao i re¢nik koji smo

opisali delo kuce ,Longman”. Za razliku od re-
Cnika 7he Grammar ROM je pravi primer u kome
bi trebalo da se razvijaju interaktivni udzbenici.
Korisnicki interfejs je veoma dopadljiv i pre li¢i
na neku igru nego na udzbenik. Ono 5to je jako
dobro kod 7he Grammar ROM-a je to da istu in-
stalaciju ovog udZbenika moZe da koristi viSe
ucenika, jer se svaki od njih prijavijuje svojim
imenom ili nadimkom na pocetku programa, a
za njega se pamte i rezultati koje je postigao i
poglavija koja je procitao. 77e G ROM

trebu odgovarajucih konstrukcija, zatim prove-
Zbati te konstrukcije na sjajno odabranim prime-
rima i na kraju odraditi test iz te oblasti koji ée
vam na kraju reéi koliko ste imali gredaka, gde
ste ih pravili i koji su bili taéni odgovori. Sve vre-

me dok vezbate, ucite ili se testirate u pozadini
se ¢uje neutralna muzika koja ¢e vas rasteretiti
i otkloniti utisak primoranosti koji se javija kod
svih ucenika i studenata. Neobavezni karakter
korisnickog interfejsa doprinosi da se informaci-

nudi 13 razli¢itih oblasti iz gramatike. Za svaku
oblast moZete videti njen teorijski sadrZaj, upo-

je usvajaju mnogo brze, $to na prvi pogied moze
izgledati naivno, ali psihologija ljudi koji se obu-
¢avaju i obrazuju je vrlo komplikovana, pa se ra-
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di postizanja $to boljih rezultata vredi malo vise
pomuciti. Ovo pogotovu ako je ucenje ubrzano i
do nekolike puta, 3to je Cesto slucaj sa novim in-
teraktivnim udzbenicima.

lako The Grammar ROM garantuije da ¢e uce-
nici koji jednom produ oblasti koje nudi, defini-
tivno i nauciti te oblasti, mora se primetiti da je
broj oblasti realtivno mali, naroito ako se
uzme u obzir da se The Grammar ROM raspro-
stire na dva CD-a. Toliki prostor jeste ispunjen
izuzetmo atraktivnim i korisnim materijalom,
ali kao i kod ,.Longmanovog” interaktivnog re-
¢nika, mora se primetiti da se prostor na medi-
ju nije Stedeo. Algoritmi za kompresiju su da-
nas veoma razvijeni i ¢esto su u upotrebi. Zbog
¢ega se u ,Longmanu” ne primenjuju veoma je
nejasno. Upotrebom ovih algoritama, veoma bi
se povecao kvantitet znanja na ovim diskovi-
ma, a time i kvalitet celog proizvoda, koji je ve-
rovatno jedinstven na trzi$tu. Moguce je da se u
komplikovanije projekte ,Longman” tek spre-
ma, a da su ,Longmanov” interaktivni re¢nik i
The Grammar ROM tek bojaZljivo ispitivanje tr-
ziSta. Ako je tako uskoro treba ofekivati vrlo
kvalitetne proizvode ove kuce, a mozda bi do-

bra ideja bila oba ova proi-
zvoda integrisati u jednu veli-
ku jezitku laboratoriju engle-
skog jezika, gde e prosetni Modas
korisnik personalnog ratuna- The pessi
ra sam mo¢i da naui engle- Quedios
ski ili neki drugi jezik. i to za g8

CUouses
rekordno kratko vreme, po ce-
ni daleko manjoj od cene pro- Reported speech
setnog kursa.

Ako Zelite da za kratko
vreme dopunite i usavrsite
svoje znanje engleskog, bez
razmiSljanja probajte 7he
Grammar ROM. Pruzice vam
sate dobrog vremena, od ko-
jeg Cete imati samo Koristi.
Ovaj program, zajedno sa
»Longmanovim™ interakti-
vnim re¢nikom, bez problema
moze da konkuriSe za eduka-
tivni softver godine koja je za
nama. X

Stevan JOSIMOVIC
CD-ROM ustupio ,Media City”

The @lrsmmar ROoM

lmw&
le ond (mlwrrcmlzmh;:gw
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“Short form answers. Yts,l:dus

Nazmvmljlvlldtnacm = itmi
scmoie mnogo [ presije ili bi
fosalzmgcskngjm» g mnogo vise detaljnijih i
[ ka i -3 jnijih lekcija.

Janko's Keyboard Generator

Potpuno resenje za raspored slova na tastaturi pod Win95

odr$ka za nasa slova postoji u svakoj ver-

ziji Windowsa 95. Instaliranje se obavlja

ulaskom u Control Panel, Add/Remove

Programs, Windows Setup, Multilangua-
ge Support i odabiranjem podrSke za centralnu
Evropu i irilicu. Time su instalirani svi potrebni
fontovi za oba nasa pisma. Sledeci korak je in-
staliranje odgovarajuceg rasporeda slova na ta-
staturi preko Keyboard opcije Control Panela. Tu
nailazimo na prvi problem, USA verzija Win-
dowsa ne podrzava direktno srpski raspored, pa
je za Cirilicu potrebno birati bugarsku tastaturu,
a za latinicu slovenacku ili hrvatsku. Kod PEE
verzije je situacija nesto bolja jer je direktmo po-
drzana srpska tastatura. Kako kod nas postoji
mnos$tvo kodnih rasporeda pa i rasporeda slova

Wg‘;af‘é"*ﬂﬂ’;”:‘l‘ BT e i e
Y IV Y Y I R e
wal sl el al sl ol o] el 8] e
] <Jal e el <l 1] ef al s ]

SHEEEEEEERTEEH | |

18 Code A

na tastaturi veliki broj ljudi nije zadovoljan nije-
dnim ponudenim reSenjem. ,Slova sa kvacica-
ma” se obi¢no nalaze na tasterima koji se inace
ne koriste za slova naseg alfabeta, a Windows
95 ne podrzava proizvoljno menjanje tastatur-
nog rasporeda.

Jankov generator tastatura ispravlja upravo
taj nedostatak. Koristeci ve¢ instalirane tastatu-
re, menja ih shodno vasim potrebama i nasa slo-
va stavlja na odgovarajuce tastere. Koriste se
= KBD fajlovi koji se nalaze u windows/system
direktorijumu pa je potrebno pro¢i ceo navedeni
proces instaliranja nasih slova i tastatura. Naj-
pogodnije je instalirati bugarsku tastaturu za ¢i-
rilicu i slovenatku tastaturu za latinicu, ako
imate USA verziju Windowsa.

Nakon  startovanja
Jankovog generatora na-
¢i ete se u izuzetno pre-
glednom i funkcional-
nom programu. U gor-
njoj polovini prozora na-
lazi se iscrtana tastatu-
1a, a u donjem je ispisan
ceo skup karaktera u
odabranom fontu. Pre
nego krenete u kreiranje
tastature, uditajte vet
napravijen *KBD fajl iz
windows/system  dire-
ktorijuma.

Za pravijenje Cirilitne
tastature ucitajte bugar-
ski *.KBD fajl i odaberite
¢irilicnu verziju nekog
fonta (Times, Arial, Cou-

rier). Svaki taster moZe sadrzati vide ka-
raktera u zavisnosti od toga koji pomo-
¢ni taster je pritisnut: ‘Shift’, ‘AltGr' (de-
sni ‘Alt"), ,normal” ili ,ANSI". PoZeljno je
za svaki od njih definisati sve karaktere.
Raspored se pravi jednostavno,
drag&drop principom. Uhvati se slovo iz
prikazanog fonta i prevude na ciljni taster. Dvo-
klik na taster otvara novi meni prozor sa prika-
zom svih vezanih karaktera i virtuelnim kodom.
Moguce je odrediti i da li taster menja karakter
u zavisnosti od pritisnutog ‘Caps Lock’ prekidac-
tastera.

Posto ste se uverili da su sva slova na odgo-
varajuéim tasterima snimite * KBD fajl preko ra-
nije ucitanog. Snimite isti fajl i pod drugaCijim
imenom, kao rezervu. Postupak ponovite za la-
tini¢nu tastaturu ovog puta ucitavajuci i menja-
juéi slovenacku tastaturu. Da bi ceo proces bio
registrovan od strane Windowsa resetujte si-
stem. Od tog trenutka, kori$¢enjem sistemskog
resenja tj. pritiskom na ‘Alt-Shift’ menjadete i ta-
staturu i font pa je me3anje latinice i éirilice izu-
zetno jednostavno. Vise o tome pogledajte u
Help sistemu samog Windowsa.

Ovaj izuzetno Koristan program re$ava nasu
potrebu za rezidentnim remaperima tastature i
tako obezbeduje pouzdanost na nivou samog si-
stema. Jankov generator je shareware, platanje
je obavezno ukoliko se koristi u komercijalnom
okruzenju. Autora moZete kontaktirati preko te-

. lefona: +381 11 142 343 ili e-maila janko@eu-

netyu . Postoji i WWW prezentacija na serveru
<EUnet Yugoslavia™.

Damir COLAK

(dcolak@fon.fon.bg.ac.yu)

TIP: Editor drajvera za tastaturu
PLATFORMA:
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a li Srbi znaju da progra-
miraju? Pitanje moZe za-
zvudati ironi¢no svakom
onom ko je bacio makar
i letimian pogled na domace
programe. Zasto se onda ljudi
koji su med najcenjeni- .
jim stru¢njacima (kada
odu na Zapad) ne potru-
de malo da piSu progra-
me na nasem jeziku? Ne
mislimo pritom na sitne
usluzne programe, ve¢
na mnogo ozbiljnije po-
duhvate - pakete za
obradu teksta, grafiku,
baze podataka. Problem
je verovatmo u onome
Sto bi birokrate nazvale
.materijalne moguéno-
sti” - drugim re¢ima: ni-
ko nema vremena (i Zi-
vaca) na bacanje da pise temp=d:Dtemp
kod za besplatno (posto DL JEMMDLOADHI
je piraterija ovde vrlo
unosna) kada to isto
moze da radi i na Zapadu, za debele pare.

Znajudi sve ovo, nasli smo se u prilicnoj dile-
mi kada je do nas stigao program pod nazivom
YUEDIT. Ve nakon prvog startovanja bilo je ja-
sno da program ne bi trebalo da se zove YUEGit,
vel YUWord, YUQuick ili ¢ak YUKick. Pored ne-
kih opcija koje imaju samo ,ozbiljni” procesori
teksta i editori, u ovom programu dobicete i
adresar, podsemik, kalkulator i kalendar. Sve
na nasem jeziku, podrSkom za oba pisma (za ta-
staturu, ekran i Stampac) i, spremite se za 3ok,
sa odli¢no uradenim Helpomn.

Uvodni ekran podsetice vas na Norron Editor.
Na vrhu je statusna linija sa imenom dokumen-
ta i markerima za razne ukljucenje opcije pro-
grama (poravnavanje ivice, formatiranje pasusa
isl). Na dnu je druga statusna linija sa pokazi-
vatima trenutnog poloZaja u okviru stranice,
broja stranice i vrste pisma. Ako ste navikli na
Word, mozete ukljuiti lenjir (Ostalo, Lenyjir,
Ukljucen) da biste videli markere tabulatora i
margine i uvlatenje prvog reda u pasusu.

U menije se ulazi preko tastature (‘Esc”) ili pri-
tiskom na desno dugme misa. Na donjoj statu-
snoj liniji prikazace se objaSnjenje za trenutno
osvetljenu komandu menija i tasterska ,.skrace-
nica” za njeno direktmo pozivanje. Pritiskom na
‘F1’ aktivira se tzv. Context Sensitive Help sa de-
taljnim informacijama o doti¢noj opciji.

U Fgjl meniju, pored Klasi¢nih opcija za utita-
vanje i snimanje dokumenata nalaze se i ko-
mande za biranje vrste pisma (Cirilica/latinica),
koje ne samo da ¢e aktivirati odgovarajuci
ekranski drajver za VGA karticu, ve e prepo-
znati i slova ,Nj", ,Lj" i ,DZ" i ,prevesti” ih. Tu
su i opcije za izbor kodnog rasporeda. Podrzani
su svi poznatiji YU rasporedi (CP1250, YUSCII,
Custom2...) - prakti¢no vam nece trebati zase-
ban program za konvertovanje domacih kodnih
rasporeda. Podrzana je i mogucnost u¢itavanja
Jfajla u fajl”.

U meniju Slova, vrsi se izbor pisma. Na raspo-
laganju su vam zadebljana, isko$ena, podvude-
na, uvecana, umanjena i kondenzovana slova,

YUEdit

Domacdi editor teksta, ali i mnogo viSe od toga
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kao i slova za eksponente i indekse (superscript,
subscript). Jedna od korisnih opcija za one koji
pisu Cirilicom je opcija ,,Latinica u Cirilici” kojom
se mogu u okviru ¢irili¢nog teksta uneti velika
latini¢na slova.

U meniju Stampaj treba prvo podesiti vrstu
Stampaca i port na Koji je povezan. Vidi se da
autori poznaju ovdadnje prilike - odabrali su
najstandardnije modele: EPSON FX (9-pinci),
EPSON LQ (24-pinci) i HP Laserjet (laseri). U
Opcijama Stampe podesite vrstu papira, gornju
i donju marginu, kvalitet 3tampe, stranice koje
se Stampaju, broj kopija i sl. Opcijom Pregled
program Ce preci u graficki rezim da biste vide-
1i kako ¢e va$ dokument izgledati na papiru
(print preview). Mozete odabrati i samo Stam-
panje obelezenog teksta. Podrzane su i latinica
i ¢irilica.

Obelezavanije teksta vrsi se iz menija B/ok. Fr-
vo odaberite vrstu obeleZavanja --po linijama ili
po kolonama(!). Potom odaberite Markirgj. Blok
mozete kopirati, premestiti (,iseci”) pa .zalepi-
ti” ili ga snimiti u poseban fajl. Ako ste odabra-
li vertikalno markiranje (po kolonama), kolonu
moZete sortirati, ili izracunati zbir brojeva u ko-
loni. Redosled sortiranja i format brojeva menja
se u meniju Opcije, Razno, Format brojeva i Re-
dosled sortiranja.

U meniju Pasus nalaze se opcije koje program
YUEdit pribilizavaju tekst-procesoru. Ukoliko je
ukljucen ReZim pasusa, kada tekst u liniji dosti-
gne vrednost desne margine, cela re¢ ée biti pre-
bacena u naredni red (Word Wrap). Dok je ovaj
rezim ukljuen, moze se aktivirati i poravnava-
nje desne ivice teksta. Opcijom Formatiraj, na-
kon promene vrednosti leve ili desne margine,
pasus se uskladuje sa novim vrednostima. Po-
slednja opcija u meniju sluZi za postavljanje
markera za kraj strane (hard page break).

U meniju 7ekst nalaze se komande za razlici-
te operacije sa redovima - brisanje, umetanje,
centriranje, i jedna od veoma korisnih opcija -
Ponisti izmene za ,povracaj u prethodno stanje”
(Undo) sa 100(!) mogucih koraka u nazad. U is-

COMMAND ; C: DL jEMM:C:D;C:DD

tom meniju nalaze se i opcije za
crtanje linija (slicna onoj u MS
Wordu ili WordPerfectu) i jedna
od opcija koja moZda ne spada u
ovaj meni Snimanje makroa.

U meniju Nadi” su opcije za
pronalazenje nekog tek-
sta, zamenu teksta ne-
kim drugim, skok na ne-
ku stranicu, kao i opcija
za markiranje nekog me-
sta u tekstu (bookmark).

1z menija Ostalo pozi-
vaju se potprogrami (ad-
resar, kalendar, imenik,
podsetniK) i podeSavaju
se parametri vezani za
rad programa (boje odre-
denih delova ekrana, ta-
statura, tabulatori...).

Adresar ¢e vam poslu-
Ziti da napravite minija-
tumu bazu podataka sa-
Cinjenu od imena i adre-
sa (nazalost, ne i brojeva
telefona). Veciti kalen-
dar podrzava godine pofev od 1. godine nove
ere, pa sve do 4.999 godine. Kalkulator podrza-
Va samo osnovne operacije $to ¢e vam u progra-
mu za obradu teksta biti sasvim dovoljno, a pod-
setnik ¢e vam pomoCi oko organizacije vasih
obaveza.

Sto se tice opcija vezanih za rad samog pro-
grama, izdvojicemo opciju za prebacivanje ugra-
denog drajvera za tastaturu sa americkog na
YUSCII raspored (koji inace program koristi). Za-
to pre ulaska u program obavezno iskljutite
drajver za tastaturu koji koristite, ili prebacite
na americki raspored. Po3to program veoma do-
bro saraduje sa VGA karticom, tu je i opcija za
udvostru¢avanje broja vidljivih redova na ekra-
nu (50).

U meniju Opcije pod opcijom Razno mozete
odabrati vremenski interval za automatsko sni-
manje teksta na disk i za aktiviranje Screen Sa-
vera. Brzopletima ce koristiti opcija za pravljenje
rezervne kopije starog fajla pri snimanju izmena.

Autori programa YU Edit su gospoda Milutin
Smiljani¢ i Vladan Milivojevi¢. MoZete ga pre-
uzeti sa nekog od BBS-ova i uzivati u odlicnom
programu koji bi mogao ozbiljno da uzdrma po-
zicije DOS programa (Word Perfect, Word, Quick
Editor, Norton Editor).

Na disku zauzima malo viSe od 1,5 MB, a mi-
nimalna konfiguracija za rad je 286 sa VGA kar-
ticom, a od Stampaca EPSON sa moguénos$cu
definisanja karaktera od 32-128 (ASCII), ugra-
denim EPROM-om sa rasporedom CP852/855,
ili IBM-ov Stampa¢ sa ovim kodnim stranicama.
0d lasera, podrzan je Laserjet IV (i svi kompati-
bilni), $to ga ¢ini prihvatljivim za ve¢inu $tam-
pata. 5

Momir RADIC

TIP: Domaci editor teksta
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FEST RUK

Art Studio 2.0

Zanimljiv program za konvertovanje i manipulaciju slika

azvoj programskog paketa Art
Studio je napredovao od
jednog skoro beznalajnog |
programa do kvalitetnog
grafickog pomagala. Nova verzija
donosi pregrst novina kao i kontrolu
jednostavnim klikom na modermno
dizajniranom grafickom interfejsu.
Na samom pocetku rada neophod-
no je kreiranje datoteke u koju se
smestaju slike koje ¢e se konverto-
vati i obradivati. Preko opcije Cata-
logue/New formirace se tzv. katalog
sa svim podacima o slici koja se ui-
tava i obraduje. Opcija Stamp Size je
veliina slike koja se prikazuje u os-
novnom prozoru i usko je povezana
sa opcijom Colours, koja omogucava kolorno
prikazivanje slike ili u nijansama sive
(grayscale). Ukoliko radite sa Amigom sa ECS
Cipovima bez graficke kartice moguce je raditi sa
samo 16 nijansi sive ili u HAM6 (Hold And Mod-
ify) modu. Veli¢ina ekrana je 640x256 i sa opci-
jom autoscroll. Osnovna prednost ovog progra-

TML editori napreduju sli¢no kao tekst

procesori pre desetak godina. Od obi-

¢nih tekst editora, preko tekst proceso-

ra i WYSIWYG principa obrada teksta
je uznapredovala do kompletnih DTP progra-
ma. Web publikovanje je zapocelo sa makro
komandama u nekim tekst editorima, zatim se
pojavio Netscape Navigator Gold sa pristojnim
editorom skromnih mogucnosti, a
potom je usledio niz programa koji
pomazu u izradi web stranica, mapi-
ranju GIF slika i raznoraznih konver-
tera koji ba$ ne obavljaju svoj posao
na zadovoljavajuéi nacin.

Pravi WYSIWYG Web DTP progra-
mi su jo§ uvek samo u planovima i
najavama, a jedna od njih dolazi od
.NightSpeed Softwarea” odnosno ¢o-
veka koji se zove DZon Tajler (John
HLB Tyler) i odnosi se na Amiga ver-
ziju. Re€ je o paketu koji ¢e nositi na-
ziv Arachne. Ret je o kompletnom
Web DTP softveru koji radi po principu WYSI-
WYM (, Yhat You See Is What You Meant"). Bu-
dudi korisnik Arachrea nece morati da zna ni je-
dnu komandu HTML-a i sve operacije, sem uno-
sa teksta, obavijate miSem. Arachne je zami-
sljen kao niz od desetak modula od kojih je sva-
ki zaduZen za poseban aspekt kreiranja HTML
stranica. Modul sam po sebi nece predstavljati
nesto preterano korisno pri izradi Web stranica,
ali svi oni zajedno, uz koriscenje drag & drop
principa, Cinice sjajan razvojni paket za kreira-
nje Web stranica.

Arachne ¢e moci da edituje viSe stranica odje-
dnom, da prostim klikom importuje tekst, grafi-
ku i linkove, da proverava mrtve linkove. UKoli-
ko se radi pod OS 3.x Arachne ¢e moci da uéita

ma nad ostalim sli¢nim je prepoznavanje 25 for-
mata slika i njihovo konvertovanje u neki ofici-
jalni format. Preko opcije Universal u Prefer-
ences meniju svaka utitana slika se automatski
prepoznaje i priprema za obradu konvertovan-
jem. Opcija Tree Scan iz istog menija omoguca-
va utitavanje kompletne liste slika sa bilo kog

Ptolemy

Image map editor za Amigu
u stvari je deo nec¢eg mnogo
vecéeg i mocnijeg

medijuma (hard disk, CD-ROM, flopi disk itd.).
Setovi podataka (katalozi) se mogu sortirati na
osam razli¢itih nadina. Pomocu ove opcije
moZete ucitati svoj katalog sa svim prethodno
odredenim parametrima i nastaviti rad sa
drugim slikama. Gledanie slika se vr3i preko /m-
ages/Zoom opcije. Iscrtavanje slika, kao $to je
ve¢ navedeno, umnogome zavisi od Kkolifine
memorije i jatine masine sa kojom radite. Slika
se uveceva do Cetiri puta i preko opcije Zoom/All
moze se videti 24-bitna u 7rue Colour paleti. Ovo
(e izvesti samo oni koji poseduju karticu sa ¢y-
ber Gfi standardom.

Koriste¢i ARexx skriptove moZete stvoriti sop-
stvene makroe i raditi sa programom preko
prethodno definisanih funkcijskih tastera. Efek-
ti koje moZete koristiti pri konverziji slike su
brojni. NajviSe se isticu Motion Blur, Sharpen i
Mirroring efekti. Sem svih mogucénosti koje ovaj
zanimljiv program pruZa izdvajaju se i kreiranje
sopstvenih alatki za gledanje ili konvertovanje
slika direktno iz CL-a ili Workbencha. i

Branislav BABOVIC

TiP: Program za konvenovanje slika
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za njih je Web stranica na URL-u http:/
www.ids.net/~nightspd/ . Za sada je moguce do-
¢i samo do verzije 1.0 alata za mapiranje slika
pod nazivom Prolermy (i ovaj naziv je kao i
Arachne antickog porekla i o tome se moZze vi-
Se saznati na gornjoj adresi). Ovaj program je
shareware i registracija kosta 10 USD. Svi koji
plate registraciju dobijaju pristup Web stranici
sa koje je moguce skinuti verziju 2.0

veliki broj razli¢itih grafickih formata. Takode,
bie podrZani i svi MIME tipovi, a postojace i alat
za mapiranje slika. U Arachne Ce biti ugraden i
spell checker, a uz garanciju da ¢e sve HTML
stranice koje Arachne napravi biti bez greske,
postojace i mogucnost da ru¢no pisane HTML
strane budu propustene kroz filter i na taj nacin
oslobodene svih greSaka. Zanimljivo je da ce
Arachne moéi da edituje stranice direktno na
serveru bez potrebe pravljenja kopija svih fajlo-
va na lokalnom disku (naravno, ukoliko je va$
radunar mreZno povezan sa serverom).

Uz sve ove smele najave, autor programa po-
minje rok za beta testiranje za april, a konaénu
verziju za avgust ove godine. Jedini nacin da se
dode do ovih programa kao i informacija vezanih

ovog programa. Inace, svaka kopija
programa je kodirana posebnim in-
ternim kodom koji sluzi za pracenje
eventualnih piratskih kopija, a zbog
toga je pre skidanja programa potre-
bno popuniti gomilu upitnika.

Ukoliko imate OS 3.x i konacno se
dokopate ovog programa, dobijate
simpati¢nu alatku za mapiranje sli-
ka. Prolemy je organizovan tako da
se komandne ikone nalaze u jednom
prozoru, a slika koja se mapira u dru-
gom. I to je deo koncepta uklapanja
sa ostalim modulima Web DTP paketa. Pokreti-
ma misa moguce je oznaciti deo slike na viSe na-
¢ina (krug, pravougaonik i ostali koje HTML po-
drzava) i u poseban gedZet upisati link. Prolemy
podrzava HTML kod za servere koji se najéesce
srecu: NCSA, CERN/W3C, Apache i Clientside.

Prolemy je koristan alat i, ukoliko se ostvare
obecanja o Arachneu, mogao bi postati vrlo bi-
tna karika u Web DTP lancu koji s nestrplienjem
otekujemo.

Dusan DINGARAC

(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

TIP: HTML image map editor
PLATFORMA: Amga, 0S3x
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PD KUTAK

AMI Window
Manager

raficko okruZenje X7 7 (X Windows) na Unix sistemima ima
sijaset jedinstvenih moguénosti. Takva je moguénost razli-
Citih window menadzera pod istim X7 7 serverom. Na Linux
Slackware 3.1 distrubiciji graficki objekti su prilagodeni da
u potpunosti podsecaju na one sa Windowsa 95, a uz pomo¢ Amiwm
window managera va$ X7/ server moze izgledati kao Amigin Work-
bench 3.x. Na Linux Slackware 2.0 sistemu kompajliranje je proslo
bez problema, dok je autor isprobao amiwm na ve€ini Unix sistema.
Na Linuxu se X7 7 server startuje sa xinit iza ¢ega treba navesti path
samog amiwm binamog fajla. Odredena podeSavanja menadZera ve-
zana za lokaciju ikona, boja sistema, paleta ikona, fontova i doda-
vanja komandi u Tools meni, moguce je obaviti .amiwmrc ili sys-
tem.amiwmrc fajlova u direktorijumu na koji pokazuje $HOME.
Ako ste ispravno iskompajlirali i startovali amiwm, na ekranu va-
$e stanice pojavice se poznati Workbench screen. Desno dugme akti-
vira meni, dupli klik na levo otvara ikonu... Ako ¢e vam ovaj izgled
pomoi da psiholoski pregurate prodaju svoje prijateljice onda ga ko-
ristite. Primetili smo minoran bag u vidu neZeljenog rikvestera. Po-
traZite amiwm na hitp://lysator.liv.se/~marcus/amiwm.html.

X11 (AMIWM.GZ, 74 KB)
VER:0.19pI28  REGISTRACUA: Nije predvidena

Ulplea etons
VI e O
=

Priprema NIKOLA STOJANOVIC

£ v_TfF" Drag nidrap;mcdu'l si\ejer'

INFO: Workbench 2.x, (ICONPLAY.LHA, 16 KB) S
* VER: 1.0 REGISTRACUA: Nije predvidena .

Caron Si

et je 0 pravom WYSIWYG animacionom paketu specijali-
R::nomzapmvljmjeumnﬂxﬂlmuva Program radi u 32,

odnosno 16 boja zavisno od rezolucije, $to je dovoljno za
e filmove. Svakom frejmu IFF Anim 5 animacije na- |
pravljene uz pomo¢ vaseg omiljenog programa, moZete doda-
ti niz video i zvu¢nih efekata. Od zvu¢nih formata podrzan je
IFF format za semplove, te SoundTracker, NoiseTracker i Pro-
Tracker za module. Pomenimo jo§ precizno tajmovanje
frejmova, Fade- -

ioni paket
lorkbench 2.X (CS130.LHA, 121 KB)
VER: 1.3 REGISTARCUA: Nije neophodna, 10 USD

: 7TIP CD masteri ng 3
INFO: Workbench 3.x, MUI, (MAKECD.LHA, 285 KB) i
| VER1.2 REGISTRACUA: Pozeljna, 5 DEM




CVET KOMPJUTERA

VICEVI O BILU
GEJTSU

NA INTERNETU SMO
NASLI DOSTA $JAJNIH
VICEVA O BILU GEJTSU
- PRENOSIMO
NAJSMESNIJE

2. TACNO, ALI BESKORISNO

Pilot je upravljao malim avionom u kojem su
se nalazile veoma vazne osobe. Trebalo je da sle-
ti na aerodrom u Sijetlu (tamo je sediste ,Micro-
softa”), ali je zbog magle vidiljivost bila manja od
deset metara, a instrumenti nisu radili. Posle sat

i¢nog i pesnog kruZenja, sa
malo preostalog goriva i uzbudenim putnicima,
primetio je zgradu i oveka kako radi na petom
spratu. Pilot otvori prozor i viknu mu:

- Hej! Gde se nalazim?

— Vi ste u avionu! — odgovorio mu je covek.

Pilot je zatvorio prozor, okrenuo se za 275 ste-
peni, bez problema stigao do aerodroma udalje-
nog sedam kilometara i prizemio se. Ba$ kad je
sleteo, nestala je i poslednja kap goriva. Zbunje-
ni i zadivijeni putnici pitali su ga kako je uspeo.

— Jednostavno — rece pilot — pitanje koje sam
postavio onom coveku je bilo jednostavno. Dao
mi_je potpuno tacan, ali potpuno beskort:
odgovor, Sto znadi daje sluzberik ,Microsgftove”
Sluzbe podrske korisnicima, @ od te zgrade se br-
20 i lako dolazi do aerodroma.

4. MICROSOFT SIJALICA

Pitanje: Koliko je potrebno Bilija Gejtsa da
bi se promenila sijalica?

Odgovor: Jedan. On drZi sijalicu i pusti da
se svet okrece oko njega.

Pitanje: Koliko je potrebno ,Microsoftovih™
sluzbenika za promenu sijalice?

0dgovor: Ne vidi se potreba za deinstalaci-
jom i u skladu s tim nema razloga da se sijali-
ca ukloni. )

Pitanje: Koliko je potrebno ,Microsoftovih”
benik ke podrske za p sija-

lice?

Odgovor: Cetiri. Jedan da bi pitao , Xoji je
registraciont broj sijalice?”, drugi da bi pitao
wDa li ste probali da je rebutujete?", treci za
#Da li ste probali da je deinstalirate?” i tetvrti
za ,Verovatn je u pitanju hardver, posto sija-
lica u mgjoj kancelarji sasvim lepo radi” -

\_

7. %

- )

7. UmisLieNt Boa

Dugo je nesrecni sluzbenik cméio pri
izgradnji Gejtsove nove kuce. Jadni ar-
hitekta koristio je Macintosh i trpeo
oitre poglede koje mu je Bil upucivao.
Zapravo, nesrecni ¢ovek bio je toliko
uplasen mislju da moZe biti primoran

G+ DOBRA 1 LOSA VEST

Bog se pojavio u jedinstvenom snu koji sut
istovremeno sanjali Papa, Klinton i Gejts. Bogim
je rekao:

— Imam dobre i lose vesti. Dobra vest je daj&
Zzaista postojim. Losa vest je da cu naciniti smak
sveta za trideset dana.

Papa odmah budi svoje osoblje i kaZe im:

— Imam dve dobre vesti. Dobra vest je da smo
sve vreme bili u pravu, Bog Zbilja postgji. Druga
dobra vest je da idemo u raj za mesec dana.

Bil Klinton takode budi svoje osoblje i obraca
im se:

— Imam dobru i loSu vest. Dobra vest je da je
Bog na nasoj strani. Losa vestje da ce se Zemjja
raspasti za trideset dana.

Bil Gejts takode budi ljude i kaZe im:

— Imam dobre i fantasticne vesti. Dobra vestje
da Bog misli da sam vazan Covek. Fantasticna
vestje davise necemo morati da razmatramo pri-
tuzbe koje stizu u vezi sa Windowsom 95.

da pod Windowsom Koristi programe
za trodimenzionalno projektovanje, da
je jednog dana sebi oduzeo Zivot.

Pojavljuje se na vratima raja i vidi
Svetog Petra kako sedi sa beleznicom u
rukama.

—Ah —rele Sveti Petar — & si onaj ja-
dnik koji je patio u Ggjtsovim rukama?
Nista ne brini. Sada si u raju. Sve.je u
redu.

— Ako nista drugo — 1ee nesrecni ar-
hitekta — morate mi obedati da se Bil
Gejts ovde nece pojaviti.

— Ne brini, sinko — nastavi Sveti Pe-
tar —mi svi ovde koristimo Macintoshe.

. Odjednom se iza kapije raja ukazao
poznati lik. Arhitekta samo $to nije jo§
jednom preminuo:

— Rekli ste mi da ga ovde nikada ne-
Cu videti. Evo ga, tuje!

Sveti Petar se okrenuo, pogledao i
nasmesio:

— A, ne sinko, to je Bog, @ on umislja
da je Bil Ggjts.

4

Priredio ivan OBROVACKI
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|/O PORT

Svet kompjutera
(/O PORT)
Makedonska 31
11000 Beograd

Ureduje EMIN SMAJIC

Cao nema vise
D% Zdravo, piSém vam prvi
|'/® putida vas ne hvalim i bez
W ‘ toga ste najbolji ¢asopis u
YU. Nego, hajde da odmah
predemo na stvar. Hteo
bih da kupim neki ra¢unar pa bih vas
molio da odgovorite na nekoliko mo-
jih pitanja.
1. Sta mislite o PC-u 486/100 MHz,
4MB RAM.
2. Gde i za koju cenu bih mogao da
ga kupim?
3. Koji tampac¢ mi preporucujete, a
da nije mnogo skup?
fvan
1. Vreme 486 je proslo (pogotovo na
100Mhz), i ako sada kupujes racu-
nar, to bi trebalo da bude Pentium.
Razlike u ceni skoro i da nema, a ra-
Zlike u performansama su vrio
uocijive.
2. Pogledaj oglase u nasem broju, bar
njih ima napretek.
3. Posto nisi naveo za kgju svrhu tije
potreban, pretpostavljamo da se radi
o Stamapacu za kucnu potrebu. Bices
zadovoljan sa nekim matricnim Sta-
mapacem, na primer Epson LQ 100.

Nova garnitura
PiSem vam po trei put sa
/" Zeljom da moje pismo bu-
I’/@ de objavljeno. Zeleo bih da
i vam prvi estitam mali ju-
bilej (150. broj).
Skoro dve godine sam vlasnik ko-
mpjutera  486DX2-80MHz, 16MB
RAM-a, HDD 850 MB, CD-ROM 4x.
Laser Jet 5L.
1. Zeleo bih da nabavim zvu¢nu kar-
ticu. Koju mi preporucujete?
2. Zelim da zamenim ,stari” Win-
dows 3.1. Sta da uzmem: Win 95 ili
Win NT (za Win NT koliko treba me-
morije)?
3. Cuo sam da Windows 95 ima ba-
gove. Da li je to tatno?
4, Zasto SK ne izlazi ¢eSce (na svake
dve nedelje, npr.), 15ta je bilosa ,Sve-
tom igara™?
_ Milos
Cuprija
1. Uzmi neku jeftinu, neces pogresi-
ti, na primer ESS Audio drive. Ali
obavezno izbegavaj OPTI zvicne kar-
tice.
2. Preporucujemq ti da postgjeci Win-
dows zamenis Windowsom 95 (ngj-
novija verziia sa Internet Ex-
plorerom).
3. Svi operativi sistemi imaju po ne-
ki bag pa i devedeset petica, ali to ni-
_Jje nista kapitaino.
4. Okolnosti, okolnosti!

ST Virusi
/] Znate, u mnogim dobrim
l r/@ igrama zaustavi me neki
< /& virus. Uglavnom to je DC-
Squish (brrr, najezim se na
samo ime)! Kada proradi:
dve-tri bombice i gotovo - reset... Ako
ude u hard disk, nabaci mi robijaske
resetke preko ekrana, i gotovo... A
lek koji ste vi u ranijim brojevima
preporutili (UVK) je kod mene tako-
de zarazen ovim DCSq.brrrr tako da
ga ni on ne moZe otkloniti! Evo pita-
nja:
1. U koji deo diskete se virus najcesce
ubacuje?
2. Ko li ga pravi?
3. Kako ja mogu na ST-u otvoriti ovaj
virus i udiniti ga bespomoénim, do-
ktore!?
Dootzky
1. Ngjcesce u BOOT sektor diskete, ali
Je i vezivanje za izvrsne_fgjlove pod-
_Jjednako omiljeno mesto.
2. Virusopisac, neko ko dobro pozna-
_Je kompjuter i programiranje, i ne
zna Sta Ce stim.
3. To_je teza varjjanta (ukoliko pod
otvaranjem podrazumevas analizu i
promenu koda), lakse je nabaviti vi-
rus killer, program kgji shizi za od-

stranjivanje virusa. Virus kilere za
ST moZes potraziti na nekom BBS-u.

Ima neka tajna veza
Kupio sam nedavno mo-
dem PROLINK 14400 V.32
externi, i podto zovem BBS
(ne sa male udaljenosti),
javljaju mi se problemi,
oko download-a i ponekad kao da mi
se sve ‘zaglavi', $to ne verujem da je
problem kod njih. 3ta je uzrok tome?
Kako da podesim opciju flow control.
Koristim Telemate for Windows
2.01. Koji biste mi vi drugi softver za
takve stvari preporucili? Ako leka za
ovo nema vratiu se na programira-
nje. Sto se moje konfiguracije tice,
posedujem 486 na 80 MHz, sa 4 MB
RAM-a (verovatno je bezimeni). Da li
konfiguracija uti¢e na rad modema?
Dodao bih jo$ nesto RAM-a, odnosno
od kog proizvodata da uzmem? Odu-
vek me je zanimalo koliko 95-ica
(Windows) ‘pojede’ prostora na hard
disku? Zasto je vas telefon BBS-Poli-
tike stalno zauzet?
A sada malo da vas hvalimo. Nesu-
mnjivo je da SK ima najveci tiraZ Ca-
sopisa te vrste. Ostali su svi ispod
(nadam se da ¢u zbog ovog dobiti ne-
ki popust na pretplatu - 3alim se).
Za kraj, pozdravljam sve u redakciji i
mnogo srece i uspeha u daljem radu.
Marko
Uzrok zaglavijivanju su najcesce loSe
telefonske veze i protiv njih nema le-
ka. Uputno bi bilo da zoves BBS ka-

4,@

da su manje opterecene linije,
popodne ili rano yjutro (5-6).

U Windowsu 3.xx sve parametre pa i
Flow control podesavas iz komunika-
cionog programa prilikom instalaci-
_je modema. Sto se komunikacionog
programa tice mi smo nekako vise 2a
DOS varijantu. Koristimo Telemate
4.20 i on korektno radi i pod Win-
dowsom 3.1 i Windowsom 95.

Sto se dogradnje tice, trebalo bi da
dodas jos rama pa da ukupno ima
16. Proizvodac bi trebalo da bude
NEC, SIMENS, TOSHIBA ... Konfigu-
racija racunara ne utice bitno na
sam rad modema ali zato moZe dra-
Sticno usporiti odnosno ubrzati rad
komunikacionog programa pogoto-
vo pod Windowsom.

Kada je Windows 95 u pitanju zau-
zece prostora na hard disku zavisi od
instaliranih komponenti. Minimaina
konfiguracija (Compact) zauzuma
44.6 MB na hard disku.

Telgfon BBS Politika je stalno zauzet
Jer korisnici staino pozivaju. Ovaj
problem bio bi ublazen uvodenjem jos
neke telgfonske linje, ali to nece biti
moguce u skorijgj buducnost.

Koji model?
D Imam sledecu konfiguraci-
Ir/@ ju: 486 na 100 MHz sa 16
< /& MB RAM-a i 540 MB har-
da. Imam jedinstvenu pri-
liku da dobijem i modem

za rodendan (10.01.1997. ¢e mi biti
15). Ali tu potinje moj problem. Ta-
man sam mislio da kupim 14400, ali

Kraj telefona

011/322 05 52 (direktan) i
011/322 41 91 (lokal 369)
dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja moZete ostaviti

i na BBS-u Politika.
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/O PORT

pojavio se 28800 i ne samo to,
vec i neki modem od 33600:
Ja hocu na Internet, pa vas mo-
lim da mi preporucite koji od
modema da kupim a da mogu
normalno da komuniciram sa
svetom (da ne bude ono ,Jaoo-
oo! sine, pa trebalo je da kupim
36600, a ja ve¢ potrosio pare za
244000, zato nema zvucne Kar-
tice do 2400. godine).
Stvarno mi je hi¢a, pa vas molim
za saradnju sa mnom, a ne sa
RECUCLE BIN
Unapred hvala!
Predrag Mili¢
Beograd
Predraze srecan ti rodendan sa
zakasnjenjem, tvoja dilema je
na mestu, ali pomiri se sa tim da
nikad neces kupiti ngjnoviju i
najbolju komponentu za racu-
nar, jer za mesec dana pojavice
se nnesto bolje i novije.
Elem da bi bio zadovoljan pri-
stupom na Internet nije dovolj-
na samo brzina. Bitna je ,Zila-
vost” modema, odnosno njego-
va sposobnost da i na kata-
strofalnim linjjama drZi vezu. I
bitna je sposobnost prepozna-
vanja signala zauzeca, jer su
po pravilu svi brojevi zauzeti
kada su potrebni. [ posle dese-
tog rucnog aktiviranja proce-
dure Redial shvaticete kgja je
to muka. Na trecem mestu bi
bila brzina.
Modemi kgji provereno odgova-
rgju ovim zahtevima su US RO-
BOTIC modeli, a za nas budZet
naj podesniji su modeli Sportser
14400 odnosno 33600. Ukoliko
imas novca nemgj mnogo ra-
zmisljati. Nabavi US ROBOTIC
SPORTSER 33600.
lako si time maksimalno obe-
zbedio kvalitet veze na relacyji ti
i provajder, ali Cesta su zaguse-
nja same mreze (Interneta), a
samim dm i usporenja protoka
informacija. Lek za ovgj problem
Je izbegavanyje koriscenja inter-
neta u vreme kada to rade Ame-
rikanci (a oni to rade od 12-13
&asova pa do ranih jutarmjih sa-
i po nasem vremenu). Mi ti pre-
porucyjemo da za to vreme kr-
staris po domacim sgjtovima.

3229-148
non-stop

INTEL vs AMD & CYRIX

Primili smo dosta pitanja na temu,

koji je Pentium procesor bolji ,
odnosno o ¢emu se zapravo radi,
kada su u pitanju Intel, AMD i Cyrix.
Na sva pitanja nas kolega pokusao je
da da zbirni odgovor, baziran na
svojim iskustvima u realnom radu

i kontaktu sa trziStem.
A 0 tome koji i &iji proizvod je bolji, vec je dosta
i @ pisano i kod nas i u svetu. Rezultati koje je
/ & sproveo ZD Labs, kao i drugi, mogu se naci
~ na Intemetu. Sve se svodi na to da je ,Inte-
Iov” Pentium, preciznije P54C koji se kod nas
jedino i moZe nadi u velikom rasponu taktova, ¢isto ba-
canje para. Pritom je potrebno naglasiti da na nasem tr-
%iStu preovladuju remarkirani ,,Intel” procesori - oko 80
procenata. AMD K5 PR133 je procesor koji je po perfor-
mansama adekvatna zamena za Intel P133, a cena mu
je gotovo duplo niza (190:340). Nikakvi problemi sa
kompatibilnoS¢u ne postoje. Ipak, najbolji procesoru toj
Kiasi svakako je Cyrix 6x86 133+, bez obzira $to on za-
pravo radina 110 MHz. Ret je o procesoru koji je sli¢ni-
ji Pentiumu Pro nego Klasi¢nom Pentiumu, pa zbog to-
ga na nizem taktu ostvaruje bolje rezultate. Oni kojima
je, iz meni nepoznatih razloga, stalo da negiraju kvali-
tet ovog procesora, uzimaju kao glavni argument ne-
srazmerno spor FPU (matematicki koprocesor). Tano
je da njegov FPU nije u rangu oznake
pod kojom se procesor deklarise, ali je
podbataj daleko manji nego 3to se to
predstavja.
Uporedimo Cyrix 166+, koji radi na
133 MHz, i Intel Pentium 133, koji ta-
kode radi na 133 MHz. Cyrix je uvek je-
ftiniji za nekih 80 maraka. Pritom se
brzina njegovog FPU-a apsolutno mo-
Ze meriti sa pomenutim Intelom, dok je
u svim ostalim elementima rada za vi-
e od dve Klase bolji, odnosno prema-
$uje Intel Pentium 166 MHz, Cija je ce-
na na nasem trzistu oko 550 maraka
(skoro 300 DEM skuplji). To potvrduju
i Winstone testovi, koji su jedine ade-
kvatno merilo za efikasnost procesora <
u realnim Windows aplikacijama. Ako
tu tvrdnju razloZimo na sastavne delo-
ve, to konkretno znaci da je Cyrix na
133 MHz primetno jadi po pitanju isko-
riscenja graficke kartice od Intela 166,
pa tak ni transfer diska nimalo ne za-
ostaje. Generalno se moZe konstatova-
ti da je Cyrix bolje prilagoden multime-
dijalnom okruZenju i da dobro saradu-
je sa komponentama.

Pitanja kompatibilnosti
i stabilnosti

rani Intel) konfiguraciju uporno vracali prodaveu Zale-
(i se da Windows 95 stalno puca. Prodavac nije mogao
niSta da ucini, sem da obori brzinu procesora, nakon ¢e-
ga bi ovaj ,naprasno” proradio nesto stabilnije. Tako
nesto se sa Cyrixom ili AMD-om jednostavno nije desi-
Io, ¢ak ni u slucajevima kada bi procesor bio overclocko-
van (§to Cyrix izvanredno dobro podnosi, tako da, reci-
mo 150+ bez ozbiljnog rizika moZete terati kao 166+).
Mnogi prodavci tvrde da Cyrix zapravo nije Pentium, s
obzirom da ga neki test-programi, kao i igre pri detekci-
ji prijavljuju kao 486 na nekih 300-500 MHz. To samo
svedodi o nekompetentnosti onih koji su pisali te apli-
kacije za detekciju hardvera, a nema nikakvog negati-
vnog odraza na performanse. Ili, mozda treba reci da
Cyrix zaista nije Pentium: on je ,Sestium”, §to znati,
sledeca stepenica.

Softverskih inkompatibilnosti nema, odnosno ako ih i
ima sa nekim starim softverom one su veoma jednosta-
vno redive. Sve informacije o reSenjima eventualnih
problema mogu se naéi na Cyrixovom Intemnet sajtu
www.cyrix.com.

1za kraj, nesto li¢no: trenutak kada sam smogao hra-
brosti da izvadim iz maSine Intel 133 i zamenim ga
Cyrixom 166+, ispostavilo se vremenom, doneo mi je
jednu od najkvalitetnijih. hardverskih nadogradnji,
zbogkoje se nijednog trenutka nisam pokajao. Probaj-
te i vi - zagarantovani su i zarada i zadovoljstvo a
uvek Ce biti onih koji hoce da plate debelo za vas sta-

o Fntel Aleksandar VELKOVIE

radio emisija

svakog utorka
od 21 do 24 ¢asa

Sve 0 Qvemut

(bar kada se radi o kompjuterima)

telefon: 346-084

JU RADIO

100.4 MHz FM STEREO

Kako Cyrix, tako i AMD pokazuju dale-
ko vecu stabilnost sistema, pogotovu u
drajverima izuzetno opterecenom Win-
dowsn 95, nego Sto je to slucaj sa Inte-
lovim procesorima. Cuo sam da su

WWW.romiram.co.yu

mnogi (otigledno imajudi los, remarki-
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EVIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA RAMIGA B

IGA CENTAR

' SOFTWARE

Posedujemo najveci izbor programa
preko 10.000 naslova, igara, usluznih.

Najnoviji hitovi:

Tiny Troops, Chaos Engine II, Worms II,
Uropa 2, Double Agent, Genetic Species,

Sensible World *97, Jet Pilot, Gh. Khan II
Najnoviji utility:

‘World Construction Set, Light Wave v5.0

Light Walker, Real 3D v3.0, Draw Studio,
Miami v2.0, AWeb v2.3, Voyager v1.5

oftware & bardware
AMIGA diler No 1

!

=011/

AMIGA 1200 AMIGA 4000

AMIGA 1200 ESCOM 850,—
AMIGA 1200 800,—
AMIGA 1200 koris¢ena od 550,—
Fast RAM 4/8MB + clock 190/230,~
Apollo 1230/25MHz 4/8SMB 320/360,—
Apollo 1230/50/50 8/16MB 600/680,—
Viper 030/28MHz, 4/8MB 350/390,—
Viper 030/42MHz, 4/8MB 430/480,—
Blizzard 1230 50/50 8/16MB 720780,
Blizzard 1240T ERC 8/16MB  950/1050,—
Blizzard 1260
incl. FPU, 16MB RAM-a ... 1500~
SCsI kit 280,—

SNIMITE VAS BACKUP
NA NAS CD
DIREKTNO NA AMIGI
po ceni od 120 dinara

— 5000 modula — 10000 slika (jpg. git. ham)
Programe snimamo na vasim ili nasim
disketama proverene i 100% bez virusa !
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

Programe i igre 3aljemo i poStom
o EXPRESS
u roku od 48 sati

==1

Blizzard SCSI kit sa I6MB RAM 400~
FPU 68882 33/50 80/200,—
HDD sa AT BUS kablom:
25"40MB 70—~ 25" I"OMB
2.5” 8OMB 120— 2.5" 540MB

628—-648

(" AMIGA 4000/030

- 18MB RAM 72 pina W
- 1.3GB HDD Seagate
-8 xCD ROM SONY
---2500,- )
N\

.

( AMIGA 4000/060
- 18MB RAM 72 pina
- 1.7GB HDD Seagate
-12 x CD ROM TEAC
...4400,- )

A

A-1200 ZORRO BOARD Z-1 )
5x ZORRO II, 3x PC ISA slot
RAM socket, 72 pin SIMM

Video monitor PROFEX od
Video monitor 10848 od
Multisync 14" PHILIPS

Multisync 14" Amiga M 14388
Multisync 15" Amiga M 15388
Multisync 17" KFC + VGA adapter

HAMA 290

Sirius 1

OSTALA OPREMA

Genlock
ED PAL, PRO GEN plus 650,—
ED Y/C new 900,
ED PLUTO Alpha 1150,
ED NEPTUN Alpha 1600,—
SIRIUS 1700,—

SIRIUS II Alpha TBC

W AMIGA B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMIGA B AMI

Intcrfeﬁ za PC tastaturu za A1200 T 160,— Dodatni flopi 880 KB od 60—~ Memory AS500 512KB+clock od  60,—

Interfejs SCSI Squirrel PCMCIA A1200 180,— Dodatni flopi 1.76 MB 200,~ MIDI (1 In, 3 Out, 1 Thru) 120,—
VGA MULTISYNC adapter MICRONIC 45— Interni flopi 880 KB od 60,— TurboTechsound II d.zvuka 120,—
HDD kabal 2,5” na 2,5 20— Interni flopi 1.76 MB 180,— Aura 12bit PCMCIA sampler 260,—
HDD kabal 2,5” na 3,5” —  Mis Alfa Data 280 dpi 40,~ Kempston Pro, Blue Star  od 40,—
HDD kabal 2,5” na 2x 3,5” (70cm) 50— Mis Alfa Data 400 dpi 50,— Quick Joy od 15—
Trafo za Genlock 1200mA/12V 35—~ Modem ESCOM 14400 + kabl  140,— Zipstick 60,—
RF modulator od 70~ US Robotics 14400 FAX+kabl  210,~ Competition CD 32 game pad  60,—
Transformator 4A od 90— US Robotics 28300 FAX+kabl ®  Aktivni zvuenici od 40—

Digitalizatori slike Mogucnost dogradnje uz doplatu

V-LAB Par Real Time vaseg sistema na jadi: SERVIS

externi, 24 bita RAM karta -> TURBO karta 6 l

DigiTIGER IIT HDD manji -> HDD ve¢i svih modela

Hyper Grab RT 24 bita HDD 25 -> HDD 3.5 AMIGA racunara i ugradnja

GRAFITO 24 Video monitor -> Mulisync svih dodataka

ro GRAB 24RT Trafo 3A -» 4.5A

IAV B VOINYV B VOINY B VOIWNY B VOINY B VOINY B VOINY R VOINY B VOIWY B VOINY R VOINY R VOL

VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINV =~

RAD. DANOM OD 11-19"

SUBOTOM OD 11 DO 15"

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO



AMIGA 500, 600, 1200, monitori...
prodaja. Otkup. Snimanje igara. sni-
mijen CD za Amigu 70 u Amiginom
formatu. Tel: 011/512-366.

OTKUPLJUJEMO polovne diskete.
Najbolje plaéamo. Tel: 013/817-
640.

NAJBOLJI programi za Amigu. Po-
zovite tel: 011/561-564 ili 011/545-
207.

PRODAJEM programe i igre za
Amigu. Snimanje samo 1 dinar. Tel:
011/515-853 Peda.

SNIMAM programe i igre za sve
Amige. Tel: 176-54-34, BoZidar.

PRODAJEM Amigu 500 (1Mb), ko-
lor monitor, dodatne programe. Tel:
021/368-495.

AMIGA Power - disketne igre i pro-
grami. Pouzeéem ili liéno. Brzo, kva-
litetno, povoljno. Novi Sad, ul. Bal-
zakova 38, tel: 021/371-899.

ASTROSOFT - snimanje igra i pro-
grama na diskete, hard disk, CD.
Najpovoljnije. Tel: 021/314-994.

PRODAJEM Amigu 500 sa opre-
mom. Tel: 021/364-514.

AMIGA 500, prodaja-servisiranje i
otkup. Kupujem i neispravne Amiga
raunare. Tel: 024/52-164, traZiti
Danijela.

Kajmakcalanska 42

1AMIGA (500/600/1200),
2.COMMODOREG4/128

3.DISK 1541/1541 1i/1571
4.HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU
S5.MONITORI COLOR/MONO
6.STAMPACI

7.KASETOFONI

DODATNA OPREMA
1FILTERI STAKLENI | MREZASTI
2.DISKETE 3,5"&5,25™ HD | DD
3.KUTLE ZA DISKETE 3,5 | 525"
4.PODLOGE ZA MISA

5.RF MODULATORI
6.PROSIRENJA 512KB
7.JOYSTIK (VELIK IZBOR)

1) 421-203:155-294

AMIGA & COMODORE

HARDWARE za Amigu: eksterni DD
flopi (85), digitalizator zvuka (55),
midi interfejs (45), interno prosirenje
512K (45), kabl adapter za 3,5" HDD
(25), VGA adapter (20), video bekap
(22), skart kabl (15), adapter za Ceti-
ri dZojstika (12). Tel: 021/392-998.

PRODAJEM Amigu 500 i Amigu
1200 vrio povoljno. Tel: 021/392-
998.

MI POWER - snimanje disketa 2 di-
nara. CD kompleti ili po izboru. Sa-
liemo postom. Povoljno transforma-
tori i eksterni flopi. Tel: 011/4898-
654.

COPY CLURamiga

Isporuka postom
10 disketa + 1 besplatna

01 1/32 47 288

AMIGA Faktor - servisiranje, otkup i
prodaja: Amiga 500/600/1200 i
Commodore 64/128. Tel: 018/326-
347.

AMIGIN hardver: dZojstici, drajv
(dodatni, interni), proSirenja memo-
rije, mis, Sipovi, konektori, najjeftini-
je. Tel: 011/595-505.

AMIGA 500 sa uputstvom, progra-
mi, kolor monitor, Stampaé za C64,
jeftino. Tel: 632-318.

MODULY(Turbo250, Turbo 2002 | Azimut)
[urbo250,Azimut, Disk fast load )
Disk fast

MODUL3(Turbo250,Simon's BASIC | Azmut)

MODULA(Turbo250, Turbo tape 1 Spec fast, )
Azimut Monitor 49152.....

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 | 1200
COMMODORE 64/128 | OSTALE OPREME

SOFTVARE
VELIKI 1ZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

SVETKOMPIUTERA 45 FesruAR '97.

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude €itko otkucan, sa
prebrojanim retima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuéi iznos.
Adresa: Svet kompjutera (mali oglasi),
Makedonska 31; 11000 Beograd

Novac treba uplatiina NOVI1 ZIRO RACUN:

40801 -603-2-47280
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obi¢nog malog oglasa do 10 reti - 15,0 DIN., svaka sledeca re¢
-1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza + 3% taksa.
Za informacije o oglasima ve¢im od navedenih, obratite se redakciji na
telfax 011/322-0552.

Oglase za 03/97 primamo do 21.02.1997.

 VE€1 OoGLASI

1/4 172 (H)
(95x135mm) (195x135mm)

120) 700 N.DIN 1100 N.DIN

(95x275mm)
1100 N.DIN

18
(85x65mm)
350 NDIN

AMIGA PANSER®

n—qummugmu

"o

ma'ua.:q-hmg
= (011)1760180

Snimanje na disketama,
hard disku i CD-ovima.

SALTEMO POUZECEMIIl

igre
programi

s AMIGA 500 i 1200 +++ .
BUVA COPY CD kompleti za A1200 - 75 DEM
(D32 - veliki ixbor igara,
SOFTWARE & HARDWARE otkup i prodaja konzola
o | i
| [ {{pu———— | ]
PROGRANI 2.00
Isporuka postom
Tel: 76-80-70 od 16-22
Radmile Rajkovic 8 Ans e So
N.Groblje

= ket ¢ v - 35dm
- )| ISR R fel: 013 /817 - 640

BBS POLITIKA
3229-148




b= TOOMHZ/T3I3MHz. Pentium kion, malo sporiji u
no eanestna ‘original’, mnogo jeftiniji
r

o N - R 133MHz/166MHz. 'Original’ Intel
Fe JX,-’!E«!“-Q MQ Pentium, za ljubitelje brzine!

D , 200MHz. Samo za
remn a,!h 1rmn " O ‘prefesionalce’!

K5 i Penfium kenfiguracijesserisporacujg isaSHUTILE plocama (Spacewalker — VX/HX).
Pentium Pro, se isporucuje sa. ASUS/SHUTTLE/QUANTUM plo¢ama (po izboru, |
mogucnostimall- 16MBEDO RAM—aije minimum u svim konfiguracijama. Mozete
bireti izmediu 14" (Philips, ProView, DIK), 15" (Compad;Philips) ili 17" (Philips) monitora.
Izbor harddiskevasie-ed-1.3Gb do 2.5Gb. 1zborje nc\/omc Sve ostalo je na nama.

o TR

sF= =

Najveci izbor originala u Subotici!

Diablo Robotron X NBA Live 97

NBA Hang Time Down In The Dumps WWFEF In Your House
Blam! Machinehead Iron X-O Manowar Batman Forever
Oprion Burger Magic: The Gathering Killing Time

Tom Clancy SSN Captain Quazar Star General

Super Bubsy Samurai Spirits kao i svi stariji naslovi!

Mi Vam takode nudimo i kompletan 'disketni’ softver, uklju¢ujudi

najnovije igre i usluzne programe. Katalog mozete preuzeti i
modemom. Snimamo ISKLJUCIVO na kvalitetnim CD medijima.

CD+snimanije/Original
CD+igre po izboru

CD+usluzni po izboru

Petra Lekovi¢a 5/1, 24000 Subotica



Grckoskolska 3
21000 Novi Sad

- Diablo - Iron X-0 Manowar - Killing Time

- Samurai Spirits - NBA Hang Time - Destruction Derby 2
- Magic: The Gathering - Batman Forever - Titanic

- Robotron X - WWF In Your House - Drowned God

- Super Bubsy - Privateer 2 - Death Rally

- Down In The Dumps - Star General - Alien Trilogy

- Tom Clancy SSN - Battleship - Phantasmagoria 2

- Captain Quazar - Duke Nukem 3D Plut. i 1 MNOGO DRUGIH!!!

- Total Multimedia - MS FoxPro Pro Edit. - Corel Click & Create
- World Books - Windows 96 - MS Greeting Work.

- MS Picture It - Corel Draw! 7 - Cooking: Pizzas

- Euro Dictionary - Web Explosion - MS Windows NT 4.0
- Norton Utilities 2.0 - 3D World Adas - WinProbe 95

- MS Office 97 Pro - MS Creative Writer 2 -Bryce 2

- MS Exchange Server - After Dark Deluxe - Windows Draw 5.0

- MS Java Pro Edition - Ultimate Body - 1 MNOGO DRUGIH!!!

ORIGINALI> 20 - KOMPILACIJE: 30/35

ADOBE PAGEMAKER 6.5 41HD, NIENNA SF STUDIO FOR WINGS 2HD, ZOC N3.04 HD, MUSIC PASSPORT
FOR WINGS 7HD, WORLD CONSTRUCTION SET \2.2 32HD, PARTITION MAGIC 3 HD, SCULPTOR IPAS
FOR 3DS \1.36 3HD, PAGIS PRO 97 46HD, SURFACE €FFECTORS 1HD, FRACTAL DESIGN €XPRESSION
102 1HD, IMAGINE 128 \2.15 3HD, RAYDREAM DESIGNER N4.4.3 7HD, SNA SERUER \3.0 25HD,
ADAPTEC CD CREATOR 2.0 7HD, CODEWRIGHT PRO N4.0€ 25HD, KEYCAD PRO N1.6 20HD, WIN
COMMANDER 301 HD, CERES SOUNDSTUDIO 2.0 2HD, YAMAHA SOFT SYNTHESIZER S-YG20 2HD,
MICROGRAFX ABC LOWCHARTER 6.0 15HD, REMONEHT \N3.02 2HD, | MNOGO DRUGIH-..

NBA HANGTIME 34HD /GT INTERACTINE/, LIGHTS OUT 3D 24HD /TIGER INTERACTINE/, WORMS UNITED
8HD /T€AM 17/, WAR DIARY 1OHD'/TRIGGER SOFT/, TROPHY BASS 2 46HD /SIERRA/, PRNATEER 2 44HD
JORIGIN/, SCORCHER 7HD /GTI/, ROBOTRON X 6HD /GT INTERACTINE/, THE INCREDIBLE HULK 1OHD
/€DOS/, PANZER DRAGOON 18HD /SEGA/, FATAL FURY. 3 7HD /SNK/, LION KING FOR WIN9S 3HD
/NRGIN/, CMQ ITALIAN LEAGUE 96/97 SHD /€DOS/, BALDIES DOS 22HD /PANASONIC/, INTERNATIONAL
PRO RUGBY 12HD /ALTERNATINE/, NIRTUAL GOLDEN €YES 44HD, GP MANAGER 2 1OHD /MICROPROSE/,
DESTRUCTION DERBY 2 6HD /PSYGNOSIS/, DEATH RALLY 9HD /APOGEE/, IMNOGO DDRUGH-..

M@& E@RT Rodno vreme, radnim donimo O7-18, subotom 10-18.nedeljom HE RADIMOI
i dalie radi, i snima za Amigu. A = / ! i L\
Katalog mozete dobiti na disketi, ili ! L | e . ;

putem modema (e-maila).




CD KOMPLET PROGRAMA
s e e CDKOMPLETIIGARA

bl 95 I?"'2-‘- SUPER MIX A1
wm9s Br.3 25 e
' SUPERMIXAZ
<WIN958r4M" YMA
"W.N95 B,g OETPHIZ 5 ELiEn . SUPERMIXA3 84 96, 70
wm9s Br6 -,. DIO MAX, COF fcAD .07 SUPERMIXA4

IGRE ZA WIN9S [, :

NOVO CD KOMPI.ET ZA GRAFIKU I STONO 'IZDAVASTVO

CORELDRAW 5.0, 7.0 ADOBE PHOTO SHOP 4.0, PROGRAMI ZA PRINTERE, OBRADA TEKSTA tsm&'
QUARKXPRESS, VENTURA 5.0, MS PUBLISHER, PAGE MAKER, CALAMUS, FONTOVI, umrrv, CLIP ARTOWI...

PUN CD PROGRAMA PO VASEM IZBORU: 35.-

TIEWIEER O RIG INALI NT0X

MS WINDOWS 97 WIN NT 3.51, 4.0 NBA 1997 CAESAR 2
COREL DRAW 7.0 MS CINEMANIA 97 FIFA 1997 REBEL CHESS BASE
PER ORACLE 7.3 WIS/NT POWER BULDER 4.0 | TEDALERT 3 FLIGHT SIMMLATOR
. . . UAK ING COM

MS ENCARTA 97 COREL DRAW 5.0, 6.0 SB A LIEVE 199 ?ICREA(A:AOER MANDERA
ENCARTA 97 W. ATLAS.  WINDOWS 95 FIFA96 V.STADIUM  INDY CAR RACER 2
MS VISUAL C++ 4.2 OXFORD DICTIONARY

FORMULA1G.PRIX2 MECHWARIOR 2
BRITANNICA 2.0 TIMELIFE ASTROLOGY
3D STUDIO MAX W95/NT 0S/2 3.0 - WARP NEED FOR SPEED CIVIL WAR
05/2 4.0 - MERLIN LINUX 3.0 (2 CD-a) NEEDFORSPEED2  Z
COREL ART GALERY 2.0 W.DISNEY WORLD EX. | MEGARACE 2 (2 CD-a) CIVILIZATION 2
SCO UNIX 3.0 (2 CD-a) MS OFFICE 95 PRO WARCKRAFT 2 DUKE NUKEM 3D
ORACLE 7.0 FORUNIX ~ MS DOGS, MS OCEAN.| RISE OF THE ROBOTS 2

BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG NARUCITEPOSTOM ILIMODEMOM

Tel. (OM) 133-584 5, |~>0agiaom™

ROK ISPORUKE - 24 h.

SvET komPUTERA 48 FeBruAR '97.



PRODAJEM vrlo povoljno Commo-
dore 64 sa prateom opremom. Tel:
011/759-255.

AMSTRAD CPC 464 programi iigre.
Katalog besplatan. Tel: 010/23-287.

P(- Ay; atlen
konzole pr
igre
oprema
0”/1776-129

L.S. - soft: igre, programi, originali
za C 64/128 (kaseta - disk). Tel:
018/69-711, 336-517.

AMIGA Factor - servisiranje, otkup i
prodaja: Amiga 500/600/1200 i Com-
modore 64/128. Tel: 018/326-347.
PRODAJEM Atari 520 ST sa opre-
mom (150 DM). Tel: 011/789-113.
ATARI 520 STF prodajem sa moni-
torom, miSem, dZojstkom i 15 di-
sketa. Tel: 032/831-729, Rajkovié.
PRODAJEM “Schneider" personal

“CPC 464" sa zelenim monitorom.
Tel: 026/761-425.

64,128, CP/M

Uslubni programi | igre na disku
i kaseti (pojedinatno i u kompletu).
Uputstva. Katalog.
Isporuka pouzecem istog dana.
tel: 021/611-903

GREMLIN SOFT)

- Najstariji I(ompluter klub u YU -

AMIGA P

Preko 20.000 igara i usluznih programa
Milana Rakia 28 Beograd

(OPSTAJU SAMO NAJBOL)! JER POUZDANOST | KVALITET NEMAJU CENU !

Cc-64

(011)424-744

Emisija o multigy

Najnovije
CD igre

CD berza

ART TV
TERMINI

Edukativna
multimedija

Novosti

suBoTA 16:30

eliriel NEDELJA 14:30

BEZICNI mikrofon (*baby sitter) do-
meta 100 metara za prisluskivanje
beba u drugoj sobi ili kuéi. Cena 20
Dem u dinarima. Tel: 010/23-287.

PC style - igre i programi, asnima-
nje na diskete, CD. Tel: 021/843-
140.

PC konfiguracije i komponente. No-
vo, povoljno. Tel: 011/444-43-26
Saia, 494-072 Bojan.

POTREBAN program “Scala MM -
100" original verzija i softver za rad
strimera "lomega Ditto 800" 023/41-
335; 35-354.

adapter za PC

<= (a3

021/39-29-98 | W=

AAccess Denied

PC

grimanje "
Tel: 021/555-16

o)

SVET KOMPIUTERA 49 FEBRUAR "97.

MIDI|

prodaja-nadogradnia-servis
KONFIGURACIJE:
-Pentium 100/133/150/166 MHz
-486DX4-X5/133 MHz
Stampacl:
EPSON: HP:
-X-300LQ-100  -5/6P/6MP
-Stylus 200/1000 OKI:
-Stylus color 200/500 -4w/600
KOMPONENTE:
-SIMM memorija 4/8/16/32 Mb
-Fax modem 14400/33600 (int/ext)
-Sound blaster 16/32 bita
| -Aktivni zvugnici 60/150 W
|'-Monitori, video kartice i dr.

|Hotel*Srbija*10-18h
489-04-04 lok 215

NS gamu. Novo! Najjeftinije konﬁ-

jispl je na
dlskets hudove i CD-ove. Cedete-
ka. Tel: 021/365-7131021/315-225.

MrBackup Backup VaSeg/ih siste-
ma (CD/traka). Kabl za serijski/pa-
ralelni prenos podataka. vecina
operativnih sistema. pozivi: 13-16h
011/475-050.

OTKUP polovnog hardvera, prodaja
komponenata, konfiguracija, nado-
gradnja sistema. OdrZavanja rau-
nara, spasavanje podataka. Tel:
011/778-079.




4

3> ‘ Lﬁ,__,JAE

— ONTY PYTHON DESTRU(T ION DERBY 2 « NASCAR R

1d WIINN INA « ¢ INDY

¢ 00 60 @0 01 |

/ DANA NEDELINO

» Opet nove igre i enciklopedije
* Dinarsko placanje °
e Ma moie i cekom i preko racuna ©
e Ako hoces poslacemo fi i poStom ©
e Ma dodi u klub i vidi

639 121




KNJIGA “PC za pocetnike” sa preko
50 ilustacija i puno razumljevog tek-
sta, opisuje sav postojeéi hardver,
osnove DOSa, obradu i stampanje
teksta i upotrebu nekoliko najpopu-
larnijih programa za PC. Priru¢nik je
namenjen ljudima koji nikada nisu
radili sa radunarima i apsolutnim
pocetnicima, bez obzira na uzrast i
stepen obrazovanja. Priru¢nik je for-
mata B5 sa kolor, plastificiranim ko-
ricama a cena 10 Dm u dinarima.
Tel: 010/23-287.

ADAPTER za prikljucivanje digital-
nih dZojstika na PC. Vrlo povoljno.
Tel: 021/392-998.

gotov MIX 15.-!
CD kopije 20.-
gotov MIX 25.-
30.-

VRANJE - prodaja otkup PC racu-
nara i pratece opreme. Tel: 017/85-
552.

ASTROSOFT - snimanje igara i pro-
grama na diskete , hadr disk, CD.
Cedeteka. Tel: 021/314-994.

INTERFEJS za povezivanje Casio
adresara sa PC-jem. Vrio povoljno
Tel: 021/392-998.

A2 St PCED

Suimznje €02 po izhory 25

Stimsnje audio CD2 25

IGRE 5 50 para, PROGRAMI 1 din.
Rasinska 2, Petlovo brdo
O11/533-66-51

PC Box! Prebacite vasu animaciju
ili sliku sa radunara na videorekor-
der. poseduje kompozitni S-VHS i
RGB izlaz. Tel: 023/41-335, 35-
354.

PRODAJEM HD diskete *noname”
za 7 DM kutija. Tel: 477-132.

DINA

Snimanje na diskete ili hard

Dodite za sve §to Vam trebal

DOLAZIMO | KOD VAS t

Snimanje nriginala:'Zﬂ'.ﬂ.

Kraljeviéa Marka 11/1

Recording.

Posle svakog petog (D-a
jedno snimanje besplaino

650 MB po
izboru + CD-

RSoft 1.,

tel: Il2l/ a4-676

'2/:;« l.~

NAJJEFTINLJE IGRE | PROGRAMI

Domadi programi za:

- nekretnine

- turisticke agencije a
- TV servis

OTKUP | PRODAJA
RACUNARSKE OPREME =/

Sastavljamo = =
konfiguracije % '
SNIMAMO NA CD ROM &5

po zelji
BBS 011/ 163-452 (22-07h)

=g

PO=ZP>E WOrox

Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

‘Bomgl tna ponuda softverafimmau;ﬂtea

SE
Mis INFORMATE
Zvucnici za SB

| -1

FDD 3 b Mits
cn BX IDE MIRAGE S 4\ B60W o

Fax/Moderr 144 \/OICE int/ext

Software CD komplet 10- 12CDOd

CD MEDIA blanko 74mn TDK

VGA 1Mb PCI ALICAT/S3-64+ od

VGA 2Mb PC| Diamond/S3Vir odl”

FM Radio karta/anten a 6 E

SUPE /0 ISAIVESA DISK 'ﬁ

Memorua 4-16Mb 60ns EDO od CH(2 to 1 1 (o 2
Ram 1Mb za VGA karte 3]HP LaserJet VL 600d

/ M f m e
Karaburma,
tel. 011/777-309,
CDTEKA
PRODAJA ORIGINALA

Veliki izbor CD-a iigmre.
Katalog beaplatan.

computers
tel:011/645-110

Balkanska 46

AMD PENTIUM
100 MH2Z

LRNI COLOR MONITOR
{ARD DISK 1.1

PENTIUM-133+

INTEL VX
LANI COLOR

HARD DISK!.1
amMB

S3TRIO

KOMPLET

SITRIOV+
KOMPLET

swsw

@msxow

13,1.7,21,25GB

@oosm

142,288 33
UMC, GVC, CIRIUS
US. ROBOTICS, RO

S 16 PRO KOMP
SB 16 FM TUNER
S8 visR

@D proce @mm Sana
FX. VX HX INTEL 4,8,16,32 MB SIMM @M

SPACE WALKER 48.16,32 MB EDO
BX,10X

GA HURICANE
SONI TEAC
GOLD STAR

FOKUS MITSUMI KEYBOARD S

SVET KOMPIUTERA 51 FEBRuAR '97.



GAMES MANIA + 29 IGARA = CENA: 20*

2 Fast 4 You » Actua Soccer = Alien Virus « Baryon «
Battle Beast + Beaves & Butthead - Stupidy /Win =
Civilization 2 CD /Win = Conqueror 1086AD = Destruction
¥ Derby « Duke Nukem 3D * ECCO /Win ¢ EarthWorm Jim
/Win'95 « Garnott Il. = GrandMaster Chess « | haveino
mouth = 1.M.Meen  Ocean Trader = PC Rally = Quake =
Rayman = Screamer Rally CD * Separation Anxiety /Win'95
« Timon & Pimbaa’s Jungle /Win « Turrican * WarHammer

/Win = Warcraft 2 - Beyond The Dark Portal * NEW * «
~ Wayne Gretzky NHLPA = Wrestling Mania .

ULTIMATE GAME COLLECTION 8 = 39 IGARA * CENA: 20~
Assault Rigs = Advanced Tactical Fighter = Batman Forever =
Bermuua Syndrome /Win = Big Red Racing » Chronicles of

he Sword  Cross-Word v.2.0 /Win'95 « Crusade : The fight
lor power * Farm /Win '« Fields of Battle v.1.03 /Win =
Fisher Price Castle /Win'95 = Humans Ill » Jazz JackRabbit
CD » Kid Works Deluxe /Win « Kiik'n'Play /Win = Laser Math
Rucmg /Win_ Living Pinball '« Moscow Kremlin (Rus), =

= New Order /Win'95 « Paddlie Books: The Lie

e eturn to Ringwo-rid = Starball = Toy Story /Win * Yobi's
CTION 8 Spelling Tricks /Win ...

Arcade America * Card Game Classic /Win = Challe-nge Pack

/Win = Championship Pool /Win « Cyril Cyperpunk = Family
Card Games /Win * Funky Bubbles Puzz = Interna-tional
Tennis * Kingdoms at War » Legend of Pong Lonng Fighter =
Logos Bible Crosswords /Win + Math Blaster: In Search Of
Spot /Win * Mayo Clinic Family Pharmacist /Win « Milo /Win
< NBA Live ‘96 « Operation: Micro Space /Win *
Outnumberedi CD /Win = Power Pinochle /Win = ST.0.R:M

Scooter's Sea Legends « Seek & Destroy « Stardate
2140: Crusade in Space /Win = Strip Poker Pro = Vigilance

GAYE COLLECTION of Talos V. = Webster's Concise Encyclopedia /Win ...

U!E"III:I.L—E SBNIG ULTIMATE GAME COLLECTION 10 * 54 IGARA * CENA: 20*
3D VCR Pinball » Caveman Volleyball = College Slam = Con-
Duke Nukem 3D =

General « Firewind » Havoc /Win'95 « ' Indiana Jones and
#¥ Desicop Adventure /Win « Juckge Dredd + Kid Pack 2 Deluxe
/Win * Lemmings Paintball /Win'95 = Revolution X =
Sensible Golf = Settlers Il: Veni, Vidi, Vici » Star Quest I, =
Super Star Dust * Super Star Wars = Twisted Mini Golf /Win
QU= UEFA Champions League = Virtual Chess /Win'S5 » Virtual
Snooker = Weilcome to the Future /Win « Wild Cards /Wtr\ -
(u“r C(lLLLClN’X 10 Wingstar « Witchhaven Ii. = Worms: Reinforcement ..

RTCLJ PC GAMES + 40 IGARA + CENA: 20+
Battle Arena Toshinden * Command & Conquer « Caesars
1. Collage Slam « Commanche Il.: Werewolf « Conquest

Nukem 3D « Fade to Black » Fantasy General » Fight of
& Destiny = Heroes of Might & Magic = Lemmings 3D «
Mortal Kombat Iil. «. NBA Jam = Need for Speed * Quake =
Seek & Destroy * Sensible World of Soccer = Settlers II. «
Silent Hunter = Simon the Sorcerer 1.+ Super Stardust 196
« Super Star Wars = Super Street Fighter Il. Turbo s The
" Incredible Machine Ii. « Track Attack » UEFA Champions
3 League ‘96 = Warlord Il. » Worms Plus * Witchaven Il. ...

PC GAMES 8¢

X-TREME 3D ARCADE + 11 CELIH CD IGARA = CENA: 20*
Assault Rigs (Pucacka) * Blood - shareware version (Arkada)
« Descent Il. (Pucacka) = Doom Wad Levels (Dodaci za
Doom) » Duke Nukem 3D (Pucacka) * Powerslave -
shareware versccn (Lavirlmsxs) . Radlx Beyond the Void

) * Qual
Terminator: qune Shock (chacka) - Wltchaven il
(Lavirintska) .

Afteriife v.1.0 = American Civil War /Win * Chessmaster
5000 /Win95.« Crusader 2: No Regret  Deadlock: Plane-
tary Conquest /Win95 « Gene Wars = Grand Prix il = In
Pursuit of Greed '» Indiana Jones and his Desktop /Win *
Lemmings Paintball /Win95 « Power Dolls v.1.2 = Quest for
Glory 1 SVGA = Quest for Glory 2 « Sim|City, 2000 Network
Edit. /Win95 « Sliders /Win95 « Speed Rage = Strife v.1.2
Upgrade = Terminator Il Jixxa /Win « Triple Play Baseball'97
- Virtua Fighter PC « Z .

JiSOFT MANIA ‘97 + 12 IGARA * 36 PROGRAMA * 20*
Death Rally » Duke Nukem 3D NEW  EarthWorm Jim 2 «
Espa/NBA Aitborne = Kick off 96 + Quake NEW < Speed
Haste = SU-27 Flanker = Warcraft il Beyond The Dark Portal
NEW = Adobe Photo Deluxe v.1.0 /Win = Adobe Phato Shop
V.4.0 /Win  Adobe Premiere v.4.2 /Win * Autocad LT 3 =
Cubase Audio XT v.3.0 /Win = Cubase Score v.3.0 & Fractal
Design Poser v.1.0 /Win95, = Light-Wave 3D v.5.0 /Win95
Lotus Organizer 87 /Wing5 « MS Office v.7.0 /Win95 «
MSiPlus! fWIn9S § MS Wiridows 95 Pan European Upgrade
- MS-Dos v.6.22 = Norton Commander v.5.0 * Norton
(]l T MANIA 97 Umlues v.8.0 = Windows NT v.4.0 Workstation ...

~ OAON * OAON = OAON * OAON * OAON * OAON = OAON = OAON = OAON = OAON * OAON * OAON * OAON * OAON

~ OAON < OAON * OAON = OAON * OAON * OAON * OAON * OAON * OAON *

NOVO « NOVO « NOVO « NOVO + NOVO + NOVO + NOVO + NOVO « NOVO « NOVO

20ORIGINALNI €D DISKOVI 20

. X TSI J SUPER MIX 1 = 159 IGARA = 27 PROGRAMA « CENA: 20*
- Rl Civilization + Doom |, + Dune |.'» Fight Simulator v.5.0. & Incredible Machine «
ol o3l nciana Janes L « Indianapolis 500 « Kick Off Il. « Lemmings .  Lethal
2 Weapon « Mortal Kombat I, » Operation Wolf » Pinball Dreams I. i Il. » Police
Quest Iil. « Predator . * Prince of Persial. « Robocop Ill, = Secret of Monkey
Island I. * Sim City /Win = Super Hang on » Syndicate = Terminator Il. * Test
Drive ll. ¢ Tristan » Wing Commander . LIl. « Xenan lii« FoxPro v.2.6. *
WY | Lotus 123134, WIS Basic Professinal L7.1. ¢ MS Publisher £20. + MS
Word v.6.0. * MS Works v.3.0. * Quattro Pro v.5.0. * Turbo C v.2.0. ...

'SUPER MIX 2 « 94 IGARA + 28 PROGRAMA * CENA: 20*
Alone inthe Dark Il; « Calonization «/Doom II. & Doublé Dragon Iil. « Dune Il. «
F-16 Falcon v.3.0. ¢ F.LF.A. International Soccer « F1 Grand Prix * Jurassic
Park « Leisure Suit Larry VI. * Mega Lo Mania « NHL Hockey « Pirates Gold «
Premier Manager Il « Prince of Persia Il. * Secret of Monkey Island II. ¢
Sensible Saccer « Terminator 2029 « Theme Park * Winter Olympics ¢ 3D
Studio v.3.0. + objekti » Adobe Acrobat v.1.0. /Win * AutoCADv.12.0. + tutor
" » -Corelnrawv40.+update- Lotus 123 v.4.0. /Win * MS Windows v.3.1. «
SUPER MIX 2 pcTool's Gold v.9.0. + Recognita Plus v.2.0. /Win « Word Perfect v.6.0.

SUPER MIX 3 « 76 IGARA + 31 PROGRAM + CENA: 20*

_A 8 A Aladdin # Day of the Tentacle « Desert Strike ¢ F-117A Stealth Fighter « F15
Strike Eagle Ill. s Aashback * Gunship 2000 » lron Cross » Jamm It's King's
Quest V1. » Lion King * Lost in Time = * Micro Machines * One Must Fall 2097
« PC Basket » Pacific Strike » Panzer General » Police Quest IV. = Realms of
B Arkania Il 'RMMWRM'WCMWM'AMMVSO

/Win IMSWIMV&l OMamCADFIusvﬁo /W’In -Norwn
Page Maker v.5.0. * Winfax Pro v.4.0. /Win

SUPER MIX 5 + 43 IGRE * 23 PROGRAMA * CENA: 20*
Central Inteliigence = Disc-World * Fighter Wing « Flight of the/Amazon Queen
« Fiying Tigers » Invincible Fighter « Jungle Strike « Kiik & Play /Win  Legions
/Win « Lemmings /Win « Magic Carpet » Prince of Evil » Psycho Pinball » Stali-
ngrad « Super Ski lll. « Sper Street Fighter Il. » The Big Red Adventure  To-
wer Assault = World Hockey ‘95 « Adobe liustrator v.4,03. /Win = Adabe Photo
Shop v.3.0. /Win  Frame Maker v.4.02. /Win = Kai's Power Tool's /Win *

3 Lotus 123 /5.0, /Win » MS Vistal Basic v.4.0. /Win  MS Word v.6.1c»
SUPER MIX § Norton Disk Lock v.3.5. » Paradox v.5.0. /Win » Tubo C++ v.4.5. /Win ...

1L SUPER MIX 6 + 43 IGRE * 16 PROGRAMA + CENA: 20*
Bruml: Paws of Fury « C.EO. » Command & Conquer « Crisis in the Kremlin ¢

Tl
%’ -t lllussion ® Simon the Sorcerer Il. » Striker'95 « Super Karts s The Patrician *

.ih\; | Tyrian * Warriors » 8D Deck & Backyard v.1.2. /Win * CimCAD v.6.6. » MS

= LI Money v.4.0. /Wind5 e MS Office v.7.0./Wing5 * MS Windows'95 Pan Euro.

Edition ® Mickey & Crew Print Studio /Win « Norton Antivirus v.4.0. « Norton
SUPER MIX G Navigator » Norton Utilities /Win95 » Ray Dream Designer v.3.13. /Win ...

Darklands * Doom Il. /Win95 = Hexen * Lemmings 3D » Manchester United «
JMortal Kombat lll. « NBA Jam « Operation Body Count  Overdrive * Pinball

ISUPER MIX 7 + 28 IGARA * 10 PROGRAMA « CENA: 20*
|Actua Soccer «/Caesarlli» Civ Net /Win « Crusader: No Remarse « Cyber-
mage + Empire IL.: The Art of War « Extreme Pinball * Fade to Black « Fatal
Racing  Fighter Duel » Indycar Racing l + Jungle Book « Motor City « Ocean
Trader « Pinball World » Warcraft I1.: Tides of Darkness * Werewolf vs Coma-
nche v.2.0. s Wipeout = Wrestlemania s Animator Studio v.1.1. /Win » First
Aid v.2.0. /Win'95 e Harvard Graphics v.4.0. ¢'MS Access v.7.0. /Win'95 «

o MS O)lclvdL'MS\ﬁsualFWﬂle /Win = MS Word v.7 . /W‘HSS'
SUPER MIN 7 MathcAD Plus v.6.0. + Update /Win + QEMM v.8.0. « Visio v.4.01. /Win'95 ...

CoL. FOR 8« 27 . 20
Autodesk AutoCAD 13 /Win'95 « Borland Delphi Developer
Jv.2.0 /Win'95/Win'NT » DemoShieid 4 /Win'95/Win'NT «
#l GoldMine /Win'95 = Hooked on Java « Inteme! Yellow Pages

(Color « Lotus Freelance Graphics 96 /er\ 95 « Look v.2.3 =
Meeting Maker » MetaStock « MS Excel Viewer /Win'S5 s
MS Game Wizard 32 /Win'95 = MS Office 7.0 /Win'95
(Russian) = MS Plus! /Win'95 = MS Windows 95/(Russian) =
Open Data /Win'95/Win'NT = Quicken v.5.0 = Power Builder
" 4.04 /Win'95/Win'NT « Power Publisher v.2.0 * WinOrfo
FOR KINDOWS 8 95 « xMen Cartoon Maker -

CD ORIGINALL: FIFA'97 (fudbal - 1 CD) * Screamer Il. (voznja - 1 CD)
© Tomb Raider (arkadna avantura - 1 CD) * Z (strategija - 1 CD) * Rally
Championship (voznja - 1 CD) Wmm(m-lﬂ’)'ﬂoodkl
Speed special edition (voznja -1 CD) ¢
pedia (1 CD) « Alien Odyssey (1 CD) * SpacaPllates(J.cD)...

Svi diskovi su originalni CD ROM-ovi, tj. fabri¢ki snimljeni u inostran-
stvu. Svaki disk dobijate u plastiénoj kutiji sa kolor omotom i spis-
kom igara i programa, kao i uputstvom za upotrebu. Diskove mozete

narugiti pouzecem ili doci i podi€i licno. * dinarska protiwrednost.

o production o oty463741

Design by: dwolf@beotel.yu




KOMPJUTERI

TETRACOM
011/600-530

€ ZAMENA traka za sve tipove Stampaca
i-pisacih masina

1% » v v
:V/EJJ Ml 55@ LPUNJEN.IE tonera za laserske Stampace

i fotokopir aparate
-’5 EJ Z/@ NJ 3 KS@ ¢ fUN.lEN.I'E k::midi'a' za INK jet
= V—I % 7;::}735;:;:7;::::1(1'1. Stampaca
5 _INJ !I Z E NJJE = i fotokopir aparata
CENA

RACUNARA gmile computers

Novi Sad

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

Pentium 133 Inferno

Pentium 133Mhz Original, Mati¢na ploéa Triton 2 VX
256kb Pipelined burst cache, EDO RAM 16mb, Hard disk 1,3gb Eide,
Flopi disk Sony 1.44mb, Mitsumi Tastatura Win95, Mitsumi Mi¥
Video karta PCl 1mb, Color Monitor 14" LR

Ma ne verujem da je samo 1 450.-

Pentium 166 Diabolique

Pentium 166Mhz original, Mati¢na plo&a Triton 2 VX
256Kb Pipelined burst cache, RAM 16mb EDO, Hard disk 1,3gb eide,
Flopi disk Sony 1.44mb, Mitsumi Tastatura Win95, Mitsumi Mi3
Video karta PCI 1mb, Color Monitor 14" LR

Verujte, samo 1 550.-

SUPER BRZI Vrhurski Internet komplet po ceni 280.- tel./fax.: 021/365-458

Externi Fax/Modem 33600 sa ugradnjom,

INTERNET legalnim softverom i podefavanjem

Poslovni centar "ATRIUM" Narodnog fronta 73

SVETKOMPIUTERA 53 FEBRUAR *97.



0GNJASOFT

011 /141

Radno vreme: 13 - 18h
Nedeljom ne radimo!
Kontakt: ognja@EUnet.yu

*** Vr§imo snimanje CD-ova po vasoj zelji ** Najkompletniji izbor softvera kod
nas (raspitajte se) *** U naSem katalogu (OgnjaKat.arj ili DilerKat.arj) obelezite
650MB programa *** Va$ izbor Windows programa mozemo snimiti i u ras-|
pakovanom obliku tako da se mogu instalirati direktno sa CD-a (skuplja vari-
janta) ** Nabavite na$ katalog (OgnjaKat.arj na 011/141-752 prvo glasom, a
DilerKat.arj na 323-18-14 prvo glasom ili na "BBS Politika" 011/3229-148 (0-
24h) pristup je besplatan) i pogledajte bogatu ponudu ***

o1l | 3231814

Radno vreme: 12 - 20h
Nedeljom ne radimo!
Kontakt: gosha@EUnet.yu

EITSIENEREECIZNGETE] - Light Wave 4.0, 3D Studio 4.0 sa svim dodacima, Real 3D, Caligary True Space (obe verzije) sa svim dodacima, sve verzije Animator-a, Vista Pro CD
sa dodacima, osam Morph programa (Elastic Reality, Morph Win, Morph Wizard,..), DTV (DeskTop Video) programi (Razor Pro, Adobe Premier 4.0, Ulead Media Studio, Direktor 4.0,..)...
CLEENEEETGHE] - Windows 3.1, 3.1 C&E Europe, 3.11, 3.11 C&E Europe, 3D Home Architect, 3D Studio 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAD 12, Cirilica TTF, YU Latinica
TTF, Clipper 5.3, CorelDRAW! 5.0E2, Borland Delphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5, MS
DOS 6.22, MS Office 4.3c Pro, (Word, Excell, PowerPoint, Acess), MS Project 4.0, MS Publisher 2.0a, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NC 5.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, Procomm 2.1, Telix 1.1,
QEMM 7.5, QuarkXpress 3.31, Stacker 4.0, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Windows Commander 1.51,...(sve za Windows 3.x na jednom mestu) !!l
CLEENEESEIIE] - Windows 95, Windows 95 Pan European, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Mathcad 8.0, Micrografx ABC Suite, MS Money 95, MS Plus 95, MS Project
95, MS Works 4.0, Norton Navigator 85, Norton Utilities 95, MS Office 85 Standard (Word, Excell, Powerpoint), Telix Win 1.1a, PC Fax 95, Visual Basic 4.0 (95), Visio 4.0, Word Pro 96,...

DLEENEEAEZRITE] - CorelDRAW! 6.00.176 1, Adobe PageMaker 6.0, 3D Home Architect 1.4, Fractal Design Painter 4.0, Microstation 95, MS Access 7.0 Final Release, MS
Publisher 3.0 CD, Delrina Win Fax Pro 7.0, Corel Xara 1.1, Frame Maker 5.0, Norton Antivirus 4.01, 3DR, QEMM 8.0, Telemate For Win, Freehand 5.0, Cubasis 1.11, Cubase Scor,...

- WINDOWS 95 4.1b, Calamus 95, Adobe Acrobat Exchange 2.1, Adobe Acrobat Reader 2.1, Adobe Type Manager 3.02a, Delrina Comm Suite 95, Freehand
5.0, Mapper 95 1.5, Corel Photo Paint 6.0, Adobe 3.0, 3.0, Rey Studio 4.0, Lotus SmartSuit 96, Stacker 4.1, Win Commander 2.01,...

- Auto CAD 13 C4 For Windows 95, Delphi 2.0 Desktop, Deiphi 2.0 Developer, Borland Paradox 7.0, Lotus Notes 4.0, Lotus Freelence Graphics 96,
3.52, ABC F 4.0, M 4,0, Orcad Capture 6.1, Hijaak Suite 95, Web 3D, Web Scan, Web Star 2.0, Quark Xpress 3.32 Upg, F-Prot 2.21a Wings,...

- 3D Studio MAX (+ Windows NT 3.51 1067 | Service Pack 2), MS Windows 95 Resource Kit, MS Windows Service Pack 1, MS Windows 95 Update, MS
Office 95 Pro (Word, Exell, PowerPoint, Access,...), Perfect Works 2.1, Adobe Premiere 4.2, Origin 4.0, Corel Flow 3, CakeWalk Pro 4.0, Chameleon 95, Windows Checkit 4.0,...

- MS Windows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, Borland C++ 5.0, MS Visual C++ 4.1, Cubase 2.81, Borland Delphi Clien/Server, Netscape 3.0,
Internet Office, Internet Explorer 3, The Web Media Publisher 2.5, Web Thing 1.2, Procomm 3.01, File Maker Pro 3.0c, Terminate 4, Mechanical Engenering Student Version 7.0....
*** NOVO *** NOVO *** NOVO *** NOVO *** VrSimo snimanje softvera na ZIP DRIVE diskete. ** NOVO *** NOVO *** NOVO ** NOVO **  zZIP
DRIVE pretenduje da zameni prevazideni FLOPY disk. Kapacitet jedne ZIP DRIVE diskete je 100 MB (Sto zna¢i oko 70 FLOPY disketa), a brzina je na
nivou brzine 1 x CD-ROM uredaja. Za razliku od CD-ROM ploéa, ZIP DRIVE diskete mozete brisati i na njih ponovo snimati softver. Cena snimanja
naseg softvera na ZIP DRIVE diskete je 0.2 DEM (*) po MB. 100MB softvera na nasoj ZIP DRIVE disketi je S0DEM (*). ( * = din. protivvrednost)

KOMPLET! IGARA_ koje su ras-

pakovane na CD-u (instalirane) lsmn;l" Greed, Batile lsle 9, Cobra Mission. WMW Kombat 3. Magio Carpet 2. " y G s
tako da 5o mogu starfovati direkt- | i Dogight, Dey of The Te"‘“‘v a Haxen, FX Fighter CD. Lemmings 30 ““"""“_ Dig, Timon & Ppumbs's Jungle Duke Nukem 3D, NBA vl M..m
1o sa CD-a i jednostavno abline 3, Hand OF Fato, History L 5 wd Rage, NBA Jam, Mech Warricr.  Worme Plus, Mech e Wb General.
prokeopleef na hard-dick (kopira 88 |5 sones 4, Lememing®. Profes B pinpelHlusions, Wichaven, Hole in warrior 2 Ghost Bear's Legacy: Karts, Revolufion X: (.:::-g‘uw
direkforijum igre) radi snimanja Of Persia 1 & 2. Iner- Machine, X-Wing:- One, Wollsbane, Tom & Jerry rand Prix Mansger. Pool 0::": pea m»fﬂ gyndrome.
pozioija ili promene sefup-a. 102 igre 26 igara Romence Of The Three K& o 3p Pinbell, 8im City ’_wwo
Kompleti su izbor najboljih igara u g , M Return | Edition, Peroxid:
prothodne Gefi godine! Koopeb® e, Costurion, Dune.  KomlelT o spache 2 cr, g Str,Oaroo
Minimalne konfiguracuje za pokre- 1942 P@ 1 op, Fronfier, Golden Axe. WereWolf V8 Con “E sim, Fade \kupno 16 igera
e m,......' ngs, Lode Runner, NCAA 2. i s::hwsook Nevy Strike
ond, Jazz Jackrabbit, Super Street o Back: :,..d NHL Hookey 96 ATF. 7 ke (-
K1-K5 886DX, 4MB RAM, Overl oA, Super Frog, Tie Fghier Need For 'd, Road War, TekWar... Advanced Tooficsl Fighter o Earihworm Jim 2. uu-mmI
200 ROM et puhe W Big Rod Racing, Cvlzofion epizods), SeHlers zm‘mm
e FLPES Desoent 2. Beek & D;":!w Relly Fever. r‘ml_ b
g :ssg;mm. sl i Carpet, Cannon Fodde 2. Cheos Komoplet £ jon Derby. Sned MC,IWMM of The B:ﬁn::l‘:r College.
x Mot 3 < Flashback. " , Destrucfion wars, 986,
En:::'v Colonizstion. Ml.,:g Uitle :::g:; 96, Heroes OF Might & ?‘: World, Tiltt, Witchaven 2« Noumaity, Operafion c.m,gem
Komplet I FIFA Sooser, Jungle Sirke. Kk O S Magio, Pooshontas, Soreamer: BattieGround Ardennes. Humand Win Peomen, Sensible World
£-14 Floet Dafender, Pinbell g Adventuro, NAGCAR e Gensible Workd OF ocoer: WErH 3, Fast Attack, OM 4000~ ocoer (YU liga.-
Fantasy, Fury Of The Furies. ukupno 80 igars 2, Extrome Pinball, The Incredile
Goglt, Indiana Jones 3. Logend Komplet 55 Machine 3. Wipeoput (8074
of kyanda. Lande OF L0 g,  Moddn, Hone inThe behe: Desoent, Doom  Playstation).-- Komplet 182 Cyberia 2. Warcraft 2: Beyond The
Of The Monkey lstend 2. . Brutal, Comanche. - 27 igara Rise OF Robots 2. Quake: P ‘Gensible Oolf, Virus! Ru\w.
privateer, Raplor, Sam & Max 1 & 2, Dune 2, Herefic. Miohéat Dark Portel, Gearheads. Z. ferlife Command, toland Perll

; Foofball Glory, Greed
Shook, Derk Beed 2. gnooker, Civil Wer,

ower Polyiris, Columns-
Thanderhawk 2. Indy Car Recing 2.E000 ™ poer Slave B, PolyHS
Dolphin, Jack The Ripper. Realm Of Cheos.

piderman 2, Oocan Treder: ‘Warhamme .- Ulupoo 16858

Ukupno 26 igara

it The Rosd, Sim Gty 2000, Fight, Morkel Kombat 1 & 5
\FO, Wing Commander 2.~ Payoho Pinbll, Warrioré:- Terminator

i Diablo, Tomb Raider, NBA 97, FIFA 97, NHL 97,

g, WWF Wresilemania Arcode:

""‘R.”:‘,;mkmwk-g-e""”"’ Road Rash, Soreamer 2, Pink Panther, Lary 7,
Py L Ll Docih Rally, Loam To Spesk Engleh, M8 Offioe
Emalator w::-;w ?:2‘;:3";",; [EVIRN G7, Corel 7, Windows 97.,... Naslovi na jednom
Sl CD-u - 20 DEM (I8 na vide), naslovi na 2 CD-a

Ukupno 21182 - 30 DEM, naslovi na 3 CD-a - 40 DEM...

Softver snimamo na CD, kao i na nasim i vasim disketama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze li¢no) je obavezno. Katalog programa i igara moZete dobiti modemom (uko-
liko imate modem minimalno na 14400), a snimamo ga na disketu prilikom prve narudzbine ili ukoliko nam posaljete disketu i 5 dinara za postarinu i troskove pakovanja. Postarinu
prilikong, slanja porudzbina (3aljemo iskljuéivo preporuéeno, sa otkupninom koju placate postaru) snosi kupac (okvimo za 1CD ili 10 disketa 15 dinara, za vece pakete minimalna
poveéanja na osnovnu sumu u zavisnosti od vrednosti paketa). Sva snimanja obavljamo u toku dana, a najdalji rok za isporuku (lino kod nas ili slanje postom) je sledeci dan.




Belgrade
Call (011) 185.747 (011) 187.834

SMART MULTIMEDIA SOLUTIONS

MiroVideo
1500- DCB0

Kartica za digitalnu video montaZu na VaSem radu-
naru. Integrisana 16bit stereo zvuéna karta. Super-
VHS kvalitet i MJPEG kompresija do 1:3.5. U jeftinijoj
varijanti, za multimedijalnu produkeiju, nudimo
modele DCR0 & DC10

MiroCrystal
VR2000 &
VR4000 PCI

Grafiski akceleratorsa ) A
83-VIRGE/VX 3D grafickim ¢ipom. Koristi Edo VRam
velike brzine. U varijanti 2000 dolazi sa RMb VRam-a,a
u varijanti 4000 sa 4Mb VRam-a. Ima TV izlaz za
prikazivanje slike sa ra¢unara na VaSem televizoru
pod DOS i WINDOWS sistemom.

MiroCrystal 22SD PCI

Graficka karta sa S3-Trio84V+ Gipom i 2Mb EDO Rama
(brze od Diamond Stealth-a 2001) Podrzava sve
operativne sisteme. Ima MPEG dekoder i DDC stan-
dard. Izuzetno ostra slika u visim rezolucijama.

MiroMedia View TV set

Televizijski 1 Videotext prijemnik zajedno sa grafi-
¢kom karticom. Izuzetno brza graficka karta sa 2MB
EDO memorije. Kartica poseduje i TV izlaz kao i
kompozitni i S-video ulaz. Isporuéuje se sa daljinskim
upravljaéem.

MIBS GIVE

Takode u ponudi ... EXC““S

MiroMedia 3D 83Virge 3D 2MB EDO sa TV izlasom 290
MiroBound PCM13 Yamaha Wave OPL4, bolje od AWES2 220
MiroMedia Surround  Dolbypro logic decoder za PCM13 200
MiroMedia Remote daljinski upravljad za Media uredaje 130
MiroMagic 805V 853-968 sa SMb VRAM memorije 1300
MiroVideo DC20 kartica za digitalnu video montaZu 1200
MiroVideo DC10 kartica za CD produkeiju 384x288 850

> (1000 NOYIH NIVOA ZA W.CRAFT)

Farnell Components
A Intel Data On Demand

m
PO {ZBORU
AUDIO
BACKUP SA HDi

BRITANNICA 2.0

®DIABLO o
®PRIVATER 2 ® MS ENCARTA '97
@HEROES OF MIGHT AND MAGIC Il ® MS WINDOWS '95
@MASTER OF ORION II : MS CINEMANIA '97
LORDS OF REALMS I )

sl e MS OFFICE PRO ' 95
®BERMLUDA SYNDROM o NT WINDOWS 4.6
® CIVILIZATION Il o INT MEDICINE HARISON
®RED ALERT e ENCYCLOPEDIA OF SCIE.
®FIF1'97 e MAYO CLINIC SERIES
®ARCHIMEDEAN DNASTY ¢ MS ENCARTA ATLAS

® MS DINOSAURUS

® LEARN TO SPEAK ENG.

® MS ANCIENT LANDS

o;@oqu mulfimedijalna izdanja <
p00 @ e W g0 (@
SNIMANJE NA DISKETE 1,00

SI'U ROBU SALJEMO POSTOM

SVET KOMPUTERA D5 Femruar 97.




011/ 62

Radno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 &asova

) | Povoljne Cene!
® -4MB mem, 72 pina M
-SB 16 comp. od ’ 'goewoo ::s
-Dodatni 1MB za video karte i =LA0SWO0) 19X
| -CD 8x od -Philips mono
|| -Fax-Modem-Voice 14400 od || -Philips 14C
E -Fax-Modem-Voice 33600 od E _Philips 14B
] - Aktivni zvudnici 2x120W Ll -Philips 105
' -Genius ruéni skener, 1 -Philips 107
il 16mil. boja, kolor 800DP! '

| -386 DX 25,33MHz 64KB cache ISA
h -386 DX 40MHz 128KB cache ISA
-486 DX2 50MHz 256KB cache VLB ili PC
-486 DX2 66MHz 256KB cache VLB ili PC
-486 DX2 80MHz 256KB cache VLB ili PC
-486 DX4 100MHz 256KB cache VLB ili PCI
M _486 DX4 120MHz 256KB cache VLB ili PCI
-AM5x86 133MHz 256KB coche, PCl
| -CD Writer 2X
Konfiguracije sadrie: 4MB rama, SVGA video kartu Il D writer 4x
' 512KB, HDD 105MB, flopi 3.5, mini tower, mono monitor. 3

Hi

-AM5KB6 100MHz 256KB cache, PCI 1280 [f| -JorPod Gravis

N Sk 159Mite 256K cache, PCI 1360 [l ~ovStick Compefifion Pro e

| -Penfium Intel 120MHz 256KB cache, PCI 1420 [ -JoyStick Gravis Pro | Video Karte!
-Pentium Infel 133MHz 256K8 cache, PCI 1520 B 53 Trio 32
-Pentium Infel 150MHz 256KB cache, PCI 1680
-Penfium Intel 166MHz 256KB cache, PCI 1820
-Penfium Intel 200MHz 256KB cache, PCI 2180 M 2 -Stealth 3D 2000

Stealth 2001

Konfiguracije sadrze: BMB rama SVGA PCl video
' kartu 1MB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, mini fower, color monitor.

| Konfiguracija! || Konfiguracija! | Konfiguracija!

-AMD 5k86 100MHz -IntelPentium133MHz -intelPentium 166MHz
AMD-ov Pentium kion il -intel Triton Il -Intel Triton Il

| -8MB RAM-a i -PCI Magistrala
-PCl SVGA 2MB 3




IMAMO —ZA VAS
VAZNIH | /)ORMAcuA

I }7110[51

o

-

Nas$a nova adresa je 7. JULA 38,

a novi telefon 633-724
Molimo Vas da stare telefone ne Koristite

)
Imamo najnovije konfiguracije
_PENTIUMA i sve komponente

_po niskim cenama
MoEma’Vas:[ap/ ite svetsKe standa;

RASPRODAJEMO jeftine

konfiguracije:nize od pentiuma
Molimo Vas da sene cenkgte |

A
ae

Nudimd Vam UPGRADE
-nadogradnju raéunara, zamenom
starlh delova novnm uz doplatu

]
Drzimo jedan od najjaéih
SERVISA za racunare i momtore
Molimo Vas da ne isprobavate sut

o
1)

| ’.' BRZI OD
inog
r,unlhu,z,lsu-d

CD plejer 8x, SoundBlaster 16-bit ‘<4
SVGA 4 MB $3 Virge 3D&MPEG
33,6 K data/fax/voice modem
hhr-inrlrll.bhl

000Z 99PA GE Yi[P3is puotivig
00ST 99PIA Yijv3is puowiniq
100Z 99p{A ¥9 Yib3is puowiniq

120,00

320,00

NEW! AMD Pentivm K5-133

% Triton 11 VX PO 256 KB

16 MB EDO RAM

1,44 MB flopi, 1,7 GB hard

(D plejer 8x, SoundBlaster 16-bit
SVGA 2 MB $3 Triob4V+

14,4 K data/fax/voice modem
kolor monitor 14" LR ni
minitower, tastatura, mis
software 95
+140,00
+200,00

Intel 133 MHz
15" monitor digital

SB AWE 32 PnP (max 28 MB!) 260,00
MS Natural Keyboard

USR Sporister 33.6
UPS 400 VA

Radoja Domanovica 18 (10-17h) e-mail: monitor@ho.com




Preko 2:000 Lad@x olmnih

.
seesssscsssssssstensanvescanne

NAJBOLJI PROGRAMI 1Z
SVIH OBLASTI:

* ANIMACLIE

* CADa

* BAZE PODATAKA

* DTPa

* GRAPHIC-2

* PROGRAMSKIH JEZIKA
* UTILS=

+ mnogo toga

>PC CD ROM

* ACAD C4 * NT 4.0 SERVER
* MICROSTATION 5.0 * NT 4.0 WORKSTATION
* AUTO CAD 13 * COREL OFFICE

* AUTO CAD 13 dodaci
* AUTO CAD 13 upgrade
* AUTO CAD 12

* AUTO CAD 12 upgrade
* AUTO CAD 12 dodaci
* VISUAL CAD

+ oko 35 programa

* COREL CAD 2.01

¢ 3DS 4.0 N.T UPDATE

* 3 DS MAX 1.1 UPDATE
* POWER BUILDER 4.0 NT
+ 0ko 30 najnovijh
programa za lagodan rad
na Internetu

./ DECII

¢ FORMULA 1 GP 2

* EDUKATIVNE IGRE

* LOGICKE IGRE * NEED FOR SPEED

» NAPRAVITE CRTANI FILM * INDY CAR 2
 DECIJE AVANTURE * SCREAMER

* BUKVAR ZA DECU » DISTRUCTION DERBY
* MS CREATIVE WRITER * WIPE OUT

* CAD ZA DECU * EXTREME GAMES

* EDUKATIVNI PROGRAMI * MONSTER TRACK

* UCENJE ENGLESKOG MADNESS

+ oko 20 programa + oko 20 hit voznji

 STEEL PANTHERS 2B

¢ CONQUEST OF NEW WORLD  » GENE WARS

* WARCRAFT 2 * DEADLOCK

* CIVILIZATION 2 * DEADLINE

* THIS MEANS WAR * PANZER GENERAL ‘95

* LOST ADMIRAL « TOTAL MAYHEM

¢ KNIGHTS OF ROUND TABLE ~ « BEDLAM

 SETTLERS 2 ¢ CIWIL WAR 2.0

* FIELDS OF BATTLE * WARCRAFT 2 EXPANSION

+ oko 20 programa + oko 20 hit igara

V

seessssssocsmnseee

J

* MS WINDOWS ‘95
* MS PLUS FOR WIN ‘95
¢ MS PUBLISHER ‘95

¢ MS WORKS 4.0
* MS OFFICE ‘95
* PHOTO SHOP 3.04

Desigoad tox

wicrosoltt

Winoow? %

* MS INTERNET EXP. 3

* NORTON ANTIVIRUS 4.0
* NORTON NAVIGATOR ‘95
+ 0ko.20 programa

U ADOBE ACROBAT

* ADOBE ACROBAT dodaci
* QUARK XPRESS 3.31

* QUARK XPRESS dodaci
* MICRO. DESIGNER 4.1
* ALDUS FREEHAND 4.0
+-COREL DRAW 6.0

» DESIGN PAINTER
*RI06.31

+ oko 45 programa

Najprudavanﬁe igre u 1996.

* FIFA ‘96, NBA '96

* RAY MAN

* FORMULA 1 GP 2

« NEED FOR SPEED

* MORTAL KOMBAT 1, 2 1 3
¢ C. & CONNQUAER

« WAR CRAFT I}

- * DUKE 3D
- +oko 15 hitova

* PLAY BOY ‘96
* GIRLS COLLECTION 8

* GIRLS COLLECTION 9

~* GIRLS COLLECTION 10

* GIRLS COLLECTION 11

» MORE WOMAN

o NAOMY CAMPBELL

o SEXY GOLF

*» MORBID PORNO PICTURES
+ oko 35 programa

B 800 e et ees e etrseaentetentneeetsecenieratrreateecesrsesetesieresisteeateeatireetnetataeceettetetttteetesettetetstesatttastnrasansranas

I udi ved zna

zaso SO na]ol]l

= JWIN 3.11 PAK

« PAGE MAKER 6.0 CD
 NETSCAPE NAVIGATOR

* MS OFICCE PRO

* MICROSTATION ‘95

* MS WINDOWS ‘95 NT 4.0 -
* COREL DRAW 6.0
* COREL XARA 1.1
* WIN FAX PRO 7.0
* ACAD C4 FOR WIN OBs2%  » TBAV 7.06

+ oko 20 programa + oko 20 programa

T T P PP PP

« MS PUBLISHER ‘97
© MS FRONT PAGE 1.1 “meqd
 PHOTO SHOP 4.0
« COREL 7.0

* ACAD LITE 3.0 WIN 95
* LOTOS ORGANIZER 97
* 3D STUDIO MAX

« [NTERNET ORGANIZER

Microsoh®
Window? S5

Dewges o

* LIGHT WAVE 5.0
* 3D STUDIO MAX'
* 3D STUDIO 4.0
* 3D STUDIO efekti

* 3D STUDIO dodaci

» ADOBE PREMIER 4.0
* ANIM: STUDIO 1.4,

* TOPAZ 4.2

* REAL3D

+0ko 35 programa

*/NBA LIVE ‘96
« FIFA*96

* DECATHLON
* 'LINKS ‘97 GOLF
* NBA FULL COURT
* ONSIDE SOCCER
* ACTUA SOCCER

* STRIKER

 EURO ‘97

+ 0ko 20 hit igara

; 7 EROS MIX 2
+ PLAYBOY BEAUTYS

» PENTHOUSE HOT

+ PERVERT COLECTION

@9 JPLAY MIX 21
* ARENA 2:ELDER SCROLLS
* NEED FOR SPEED S.E.

* TRACK SUIT MANAGER 2

* BIZZAR PICTURES * ONSIDE SOCCER

* GIRLS COLLECTION 12 * GENDER WARS

* DOGS XXX  BATTLE GROUND:SHILON
* MADONA * CAT FIGHT

* TEREZA ORLOWSKI * AH61D LONGBOW

* EROTSKE AVANTURE * BEDLAM CD

+ oko 25 novih programa + 0ko 20 hit igara

Seeesssenesasasesneneranescnressnran:

11000 Beograd

Narucite pouzecem ili preuzmite




¢ Narucite jo$ danas katalog CD i disketnih izdanja. >
¢ Prodajemo kvalitetne prazne CD diskove. :

* Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. «ceeeeeiees
* Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD kluba. : =1
® Sastavite disk po vasem izboru iz naSeg kataloga. : e
¢ Diskove moZete naruéiti pouzecem ili preuzeti licno bez cekanja. : =
: —
[ =g
.

« ENCARTA ‘97 ENC « SPANSKOG
o WEBSTER ENC. + FRANCUSKOG o LELUVR « NBA ‘97
+ MS WINDOWS ‘97 o [TALJANSKO-NEMACKI s ART GALERY « FIFA ‘97
+ MS OFFICE ‘97 PRO . « THE HERMITAGE « TOMB RIDER
+ COREL DRAW 7 ‘» FILM: CINEMANIA ‘97 - » MOCART + DIABLO
« COREL OFFICE ‘97 » MUZIKA: « |STORIJA SVETA « VIVALDI « STAR KRAFT
« MS WINDOWS NT 4.0 MUSIC CENTRAL 97 - & MITOVI | LEGENDE « LEONARDO THE * RED ALERT
o+ ASTRONOMUA:  RELIGUA SVETA INVENTURE « LORDS OF REALM
RED SHIFT « ANCIENT LANDS o ART AND MUSIC « MASTER OF ORION Ii
* GROLIER ‘97 + GEOGRAFLJA: * BIBLUA o MUSIC-INSTRUMENTS HEROES OF M8M Il
+ BRITANIKA ENCARTA. 97 ATLAS « LOST TREASURES « TOONSTRUCK'
- o ULT. SOCCER MNGR. 2
« CASPER BRAINY BOOK « ALIEN TRILOGY

* ENGLESKOG * ANATOMLA (obrazovanje uz igru) ¢ DESTRUCT. DERBY 2
- OXFORD * IMUNOLOGIA « EXPLORAPEDIA * PHANTASMAGORIA 2
- WEBSTER * HISTOLOGLA o LION'KINGACTIVITY C.  * STEEL PANTERS 2
-LEARN TO SPEAK ENG. ¢ INTERNA ¢ 101 DALMATINAC * SPACE JAM
(neprevazideni kurs ¢ FARMAKOLOGUA ¢ 3D MOVIE MAKER ¢ DISCWORLD 2

e engleskog na CD-u) ¢ PSIHUATRUA * BARBIE (za devojcice)

- AMER. HERIT DECT. * DIJAGNOSTIKA 1 i jos mnogo toga.

............ Plays ta tl (o] ) JRE

¥ * Najmocnija 32-bitna konzola za igranje.
# * Fenomenalan stereo zvuk.
e Ugradjen CD ROM na kome mozete slusati i
audio diskove. ;
® Preko 16 miliona boja istovremeno na ekranu
¢ Neverovatna 3D grahka u realnom vremenu.
* Prava animacija sa 30 slika u sekundi (TV kvahtet)
! \\ N
KONZOLU MOZETE KUPITI ILI SAMO IZN STROGOM CENTRU GRADA.
\uduno Vam na]povol]m]e uslove prodaje kao i specqa]ne popuste za SEGA klubove.
y 3 Najveci 1zbor hit igara.

SONY.
- PlayStation.

Geessssessenstestaranatnas

Cika Ljjubina 1/IV © 011/ 627-827

licno u centru grada bez cekanja. Radno vreme od 11 do 19 casova, sem nedelje.



Komplet 1 Komplet 2 7

claddin, onother wodd. dlone in the dark black home.

cannon day of the fentacie.

‘commonder keen, ‘doom, formula one gp,

desert shike. eife, 1-14 Incredible machine 2,

fleet defendex, fifa soccet, cliignce, jommit, lermmings

golden axe, Incredibie: 1 &2, lemmings lost

maching, jozz jockiabbit, ‘magic capet, mortal

fion king, Iotus furbo chall., kombat 2, one must fall, prince

manoger, jordan, of pesia 1 & 2, rciden, sensbie

Komplet 6 Komplet 7

2 fost 4 u, ov networks, advonced obuse, o.tf, big fred rocing. cAc

cwiization; anvil of down, battie covert operations, civilzation 2,
cconquest of the new worid,

fifo 96 {full), grect naval batiles 4, descent 2, earthworm fim, exdreme

pga four golf 96, roymon, skunny sports, fast affack, grand prix

kart, spoce dude. manoger, johnny bazookatone,

feminator futuie shock. judge dread, iving pinball,

turican 2, warcroft 2, woyne manager 3 dix., rebel

gretzky hockey, worms. unner, Jomance of 3 kingdom 4,
sea lagends, seek & dasiroy.

WIN 95 igre WINOS 1

battie isle 3, beat fhe house 95, photcshop, corel

Dbeovis & butihead 95.c0, chess draw 6.0. harword grofix.

moster 4000, ecrinsiege 2, 95, msmoney, ms

M 5.8, enfomorph,

"o WL

inavigator, norton lities,
pogemaker 6.0,visudl basic 4.0
pro, visualfox pro, win fax 7.0,
windows 95, win 95 pee...

Igre

Kompleﬁ

Komplet 3
'oction soccer, alien breed
fower assautt, alone in the dark 2,

behoider 1, 2&3 fight of amazon
queen, fritz 3, fx fighte, high seas
frader, inferactive gif, jungle
stike, King pin, lands of lore,

Komplet 8

batman forever, wingstar, duke
nukem 3d,college siom, manioc
carts, fatal racing, the web,

bbattle staiions 2, jozz jackTabbit
mega , levolution X, eclipse
pocman, sform stor quest, oh-3 oir
assault, chopper foice, fantasy
generdl, kick off 94, nomnailty,
stife, foshinden, earth woam fim 2...

WIN 95 I

2.0, toaw, foy Story, Wn95.4.1...

Komplet 4

ocross the hine, acfua soccer,

fode to biack. fifa soccer 96.
hexen, intemational fenris open.
jungle book, lemmings 3d. loids
©of midnight, magic capet 2. navy
strike, nhl hockey 96, overdrive,
patrician, pinball world.

Komplef 9

120, havoc, in pursuit of

greed,
ployer of the yeor, quoke final v1.01,

oyman cd. roll crusadeTs, Z...

WIN 95 il

odobeumdldlhcna
infemst, bitwore 3.30.
mkdmmSU
corel diow 7.0, fosttiocker 4.0,
front page, hot java 95,

fightwave 5.0,jotus orgonizer 97,
mslex 3.01,ms plus 95 gold, noon
comimander 95, photo shop 4.0,
sound forge 4.0, tbav 7.06,

W95 fat 32, win checkit 4.0...

Pavovo Brpo

B oo %
D -1
s, /d’ —

Komplet 5

3d virtual pinball, ascendancy.
comix zone, command & conquer,
dark legions, extrerne pinball,

fist fight, heross of might & magic,
hi octane, indy car iacing 2. motor
city, nectaris, nead for speed,
orion conspiracy, pinball world,
pocchontos, rodix, 10ad warmor,
nugby world champ., sensiie
world of socoer, stip poker pro.

Komplet 10

albion, astorack, chess
moster5000, crusodsr: no
regret, deadine, fire fight,
formuia 1 grond pix 2. gerg
wars, jock rildaus golf
special edtion/links 97 s,
prey for death, fise of fhe.
obots 2, shiker 96,

Komplet 11

ad aled, fita 97, nhi 97

fomb fider, nfs s.e., daggerfall,
gender wors, final doom, druid.
#ack suite manoger 2, hapoon 2.
3id seich, bediam, speed roge
broken sword, deadiock, deaih rally,
fable, iegends, lemmings paintoall,
nascarfacing 2. olympic soccer,
pinball bosketbal, hockey, football,
syndicale Wors...

MilTAan



[ "1 INAJBOLJA PONUDA

ZADDRZ

SNIMANJE NA
DISKETE
- IGRE 1,00
-PROGRAMI 1,50 din
100% VIRUS & ERROR FREE
GARANCIJA

Stampaca napajanja

U cenu je urafunat
nas prazan CD
- Snimanje u tokun dana-

MB SOFT

T.C. MERKATOR
PALMIRA TOLJATIJA
11070 Novi Beograd
Tel: 695-993
Radno vreme: 11-19h

monitora

Atlantis M
s

DISKETE

o~
-NONAME

KONFIGURACLJE

tel/fax: 077/632-970
KOMPONENTE

77000 Beograd, Dunavski kej 15

MARKETING

SERVISIRANJE e N iad 946 1 750 [ Do fcucTea3DL 14/(1024+788 i) Iteranced LR

PROIZVODNUJA Gruslogiatede e | 4O e e R

PC RACUNARA . Proseoniasa 1 a2 MB S0J0 FAM
F30pen AcerGraph PTB0

[E0pen AcerGraph PTBO S3Virge 3D Edo Mpeg hiw PCI
m-:mmcpcvmkamzweehw ISA

TWET&OOUMVWW

/ASCI
G83-3000 YU/ASCI
52-TW Win 95 ASC!

,zgakzkaaz"

5;;33

140/ 220,

220/ 330 / 450//530 / 950
1200 / 2400~

10/10735-

12-

M

4 MB /8 MB#16 MB..32 720in PS/2 SIMM 38/60/120/ 270

8/16/32MBEDO snmg 60/120/ 270-
i 220/

8 B3

Power Mac 8500 180 MHz/RAM 16 ME/2GB/COL2

Cashe
| IDEJFD + /O / EIDE/FD + /O VL2 Cashe 9500,
Adaptec 1520 SCSI Appie Muliscan 1705 17°/ Apple Vison 1710 17" montor 1600/2200,~
. Apple Muliscan 20" monitor 4800,-

Adaptac 2842 SCSI
ptec 2320/2940 SCSI

PCI Pentium osn.ploca Flopen PCI Pentium osn.|

1.3@HD+144MBH3+18MBEDOW 1.3 GBHD + 1.44MB tehnologij

Mini Tower 200 W + Mi§ sa podiogom + Win95 tast. Mini-Tower 200 W + Mis sa podiogom + Win95 tast. 4 stranice u minuti
SVGA PCI 64 bita kartica+Philips 14C Kolor.monitor SVGA PCI 64 bita graf.kartica + Kolor monitor LR/NI 6007600 dpi.
Doplata za 2.1 GB HD 100, Dapianza?‘GBHDIOo,- 1 MB RAM max. 5 MB
Doplata za 15" Acer 190, Doplata za 15° Acer Format A4

Dopilata K-5 133 MHz  80,~ Doplata K-5 133 MHz ao, g - Auto park mehanizam

Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel./fax 011/ 644-398, 645-227,687-608 e-mail: bm@beograd.com

SveT koMPIUTERA. 61 FEBRUAR '97.



SNIMANJE CD ORIGINALA-KONFIGURACIJE PO IZBORU-MOGUCNOST PORUDZBINE
DILERIMA POSEBAN POPUST

486-133 CIRRUS LOGIC CL-5446 2]
> 586-100,120,133, S3 TRIO 64DVI+AM3\I(JE =
S 150,166,200 2
686-150, 200 SPEA MERCURY
5 486 SIS 14,15,17,21 &)
S 486 ALL PHILIPS, KFC 2
2 586 INTEL FX,VX,HX DAEW0O, SAMSUNG ‘5
Z GA 586 VX,HX MONO DTS ‘=
ASUS 586
SCSI PCT ADAPTEC 2940, DAT 2GB
4x 4CD NEC FAX-MODEM UMC, US ROBOTICS =
= 8x SONY,SANYO JOYSTICK, MOUSE, KEYBOARD &
= 10x PIONEER, PHILIPS, STINGRAY SCANER, PRINTER (HP & EPSON) &
S 12X TEAC BIG & MINI TONER, SPEAKERS © |
10x SCSI PIONEER
540/ 1.3/1.7/2.1/2.5/3.2/4 =
5 4, 8, 16, 32 SCSI 2.1/3,2/4 & WIDE ULTRA &
EDO 8, 16, 32
VIDEO RAM EDO 16 COMP/16 FM CREATIVE LABS/AWE32 PNP I&]

REBEL SUET

ZELENI VENAC 4 (zgrada u dvoriStu na prvom spratu)
telefoni: 011-634-071, 620-466; 063-200-602

@ PrimeTiMe !N

PRAVO JE VREME DA UéTEDITE SVOJ NOVAC
KUPUJUCI KOD NAS

sve vrste konfiguracija
NAJPOVOLJNIJE CENE nadogradnje
oprema po vasoj zelji
pojedinacne komponente
dilerski popust
kancelarijski sistemi
mreze

tel / fax : 011 / 624-841 Pm%%oz

DuU

“sss = 86 =




MoNolit

computers
oo et —- | 0D KLUB MONOLIT

- AMD K5 100MHz PENTIUM QS VELIKI IZBOR NAJPOPULARNIJIH
i £ | 1GARA NA CD-u NA JEDNOM MESTU.
- FLOPI 1.44MB EQ UCLANJENJE U KLUB -- 20 DIN
o T B iiD ~r | POPUSTI NA SNIMANJE CD-A
-CD ROM 8X [ 2 y
- Sound Blaster 16 kompatibilna karta ~= ZA CLANOVE KLUBA
- SVGA KOLOR MONITOR 14" —> | VRSIMO SNIMANJE PROGRAMA
- MIS, DZOJSTIK o IIGARA NACD

+ —
SRS MR S polc L, § Neki od hitova u nasem CD klubu:
- pun hard disk igara i programa po ~

SOPSTVENOM izboru S | - FIFA SOCCER 97

- isporuka na kucnu adresu za Beogradane - NBA LIVE 97
- besplatno uélanjenje u CD klub - RED ALERT

Skiapamo takode | kKonfiguraciie vo VASOT 2etii s | - DECATHLON
apamo takode i konfiguracije po zelji sa - DESTRUCTION DERBY 2

istim poklonom kao u HIT ponudi.

Prodaja komponenti sa ugradnjom po - PHANTASMAGORIA 2
najpovoljnijim cenama. - ALIEN TRILOGY
Tak g ot R SN £ . - SPACE JAM
akode vrsimo i usluge servisiranja rafunara i
komponenti, povoljno i efikasno. - STAR GENERAL
- DIABLO

IZRADA 3D ANIMACIJA'!
PRIPREMA ZA STAMPU I STAMPA NA |Nudimo Vam takode t preko 30GB odabranih

LASERSKOM PRINTERU !!!! igara i programa na disketama po najpovoljnijim
cenama u gradu. Snimanje svake desete diskete je

besplatno.

MONOLIT Computers

Radmile Jovanovié - Snajder 10/8 Vojilava lica I

moguc ulaz i iz Vojislava Ilica
RADNO VREME : 10 - 19h osim nedelje

tel/fax: 011/ 405 - 033




sampro@eunet.yu
11080 ZEMUN, Njegoseva 19
Ponedeljak - Petak 09h-17h, Subota 10h-15h

The Ultimate
najprodavaniji PC do sada .
PCI Pentium 133 MHz

- Intel Pentium 133 MHz

- VX MotherBoard max. 200 MHz

- 16 MB RAM + 256 OnBoard Cache

- PClI SVGA S3Trio64V+ * 2 Mb RAM *

- 1.3 Gb Hard Disk

- Sony CD-ROM 8x

- MediaMagic SB16pro

- GVC FaxModem 14.400 bps

- 14" ili 15" LR Color Monitor
Daewoo ili Philips

- Tastatura, mis$, 1.44 Mb Floppy

pozgwte 7a najboljifceny’

figuracije koju Zelite...

-) HP5L 8XX, 00

- MultiMedia Upgrade
CD-ROM 8x
Sound Blaster 16pro
Active Speakers cena: 295,00
- Internef Upgrade
U.S. Robotics 14.400 cena: 140,00
U.S. Robotics 28.800 cena: 290,00
U.S. Robotics 28.800 ext cena: 370,00
- SAMPRO * SamSvojMajstor 486 *
PCl 486 MotherBoard + AMD 5x86 133MHz
FDD 3.5"
MiniTower Case cena: 295,00
- SAMPRO * jstor Pentium *

PCI Pentium VX MotherBoard 256Kb cache
FDD 3.5" + MiniTower Case

CPU AMD Pentium K5 PR100 cena: 430,00
CPU Intel Pentium 13

Telefoni za hardware su:

(011) 101-203
e 109 00t

... i u Podgorici: 081-36-432
... i u Leskovcu: 016-51-157

MPRO &

CD CENTAR
Novi Beograd

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno
Na svakih pet diskova snimanje Sestog besplatno!!!

ORIGINALI (IGRE, ENCIKLOPEDIJE) .. 25.

GOTOV MIX (IGRE, PROGRAMI) ........ 25.
MIX. POIZBORU .. ... .o i i 30.
* BACKUP HARD DISKA NA CD ........... 30.
SNIMANJE NA VASEM CD-U .......... od 10

SNIMANJE NA HARD DISKU po Mb..0.12.

| PROGRAMSKI PAKETI

MS Windows v.3.11 57 Programa
MS Windows '95 v.4.0 .. 33 Programa
MS Windows '95 v.4.1 .. 33 Programa
MS Windows '95 NEW .. 44 Programa

iyt Dodatni disk za najprodavaniji

C I V ILIZAHON CD u '96 godini sadrzi dvadeset
CONFLICTS IN CIVILIZATION novih scenarija usavrSenih novim
SCEN ARIO S pronalascima. Preko stotinu novih
jedinica garantuje dugotrajnu zabavu.
Odbraniti Zemlju od dosljaka iz svemira, izgraditi svet posie nukleame katastrofe,
pobediti u Drugom Svetskom ratu su samo neki od cilieva u scenarijima.
Ako vam se dopala Civitzation Il ovaj disk MORATE da imate!!!

phebonshiad TOP 5 PC GAMES __ o]
iskljuéivo na T e -
bt 1] Civilization |I: Scenarios 1
kvalitetnim ST
2| NBA Live '97 1
KODAK, TDK - -
i PHILIPS 3JHeroes of Might & Magicll] 1
kompakt 4)Diablo 1
diskovima. L_54Broken Sword 2
CDC Windows '95 MIX ®
SIM CITY 2000 COLLECTION PIFALL] SRR
LODE RUNNER 95 NETWORK  RISE & RULE] T 2
SHOCKWAVE ASSALLT Sz FLaies] '\05 Tmiksei
PRIVATE INVESTIGATOR NEW ORDER| ° "L'g '.2:‘0
SHADOW OF THE HORNED RAT FURY 3 forsee.
SK-111_STAR KILLER cvser speep|  Sveigrese
e instaliraju
CDC MIX 1 '97 jednostavnom
RED ALERT k"lmgﬁf"‘
BEDLAM GENDER WARS NASCAR RACING Il LL.
DEADLOCK TOMB RAIDER OLYMPIC SOCCER Uz MIX
LEGENDS SYNDICATE WARS = DEATH RALLY| dobijate
FABLE HARPOON |1 BROKEN SWORD|  kolor omot,
FINAL DOOM DRUID LEMMINGS PAINTBALL| spisak i
GEX _TRACKSUITE MANAGER Il SPEED RAGE] uputstvo.

Vrsimo instalaciju operativnih sistema
(DOS, Windows 3.11, Windows '95) i programa na vasem PC-u.

Telefon za Software:

(011) 671-156

Radno vreme od 10 - 21h i NEDELJOM!
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Corel Ventura 7 ()\ Norton utiiies 2.0 for WINSS Wing5 august 95 (0S rev. 2) uwell netware tools Lotus collection 95
Adobe Photoshop 4.0 \ % WWF in your house WEB exsplosion 20000 images Web page construction kit Novell netware
P A O Netware utilities collection 30 world allas Multimedia guns Photo editor
Corel Draw 7 The greatest clipart callection MS Creative writer 2 A history of medicine Mummy: Tomb of the pharach
Corel Chemlab Graphic ware collection Creativily & learing collection Java script starter kit Corel kids
MS Office 97 professional edition 3 greatest sw“: xho; ;:e expert collection (fonts, clip...) Profesional fitness Britannica encyclopedia
. e New year are 97 ultimate human body 2.0 Instant 30 home designer MS Dinosaurus
MS Vissal FOXpro professional oditon PENTIUM collection (5 CD) Corel cic & create Pholo backgrounds & objects 11000 TTF for MS WIN
MS Visual J++ professional edition Jade installer Super Win3in 1 pon's encyclapedia 97 Encyclopedia of space
Corel Draw 6 (Macintosh version) MS Exchange server Power soft Delphi collection Photo finish 4 Comptons: Multimedia bible
MS Encarta 97 Worid atias Express education 20, 18, 16 for today: Fish & Seafood Increadible 65000 image pack Guerifla marketing / Office pro
;. Macromedia & Fractal design collection Cooking for today: Pizzas MS 3D Mevie maker 3D skeleton

m: E"mm“mm:: Encyclopedia dekwe (2C0)  pprecs chidren education 15 MS Win NT workstation 4.0 S Back office dehixe 30 CAD collection

5 : Jade installer special edition Ray dream studio Super clipart col. 7 Super presentation collection
97 Grolier multimedia encyclopedia Jade installer 5 Brice 2 Best MS installer 96 Super muitimedia coflection
Diablo Batman farever: The arcade game Conguest of the new world deluxe Sega CD (igre sa SEGA kenzole)  Nemesis (5 CD)

. Game fiesta (Cyber gladiators ...) Blood & magic Full tit Pinball Scorched planet
1 love this stuff (NBA Live S7, Space jam..)  pivaiuer 7: The Darkening Flight master collection Dragon heart Total war: over 1000 new levels
Duke Nukem piutorium pack Game hard cate (Nascar 2...) Game varlex (SkynelMeo hunter)  Civilization I scenarios for Warcaft I
Titanic: Adventure out of time Star general 30 nightmares collection Red alert (2 CD) ATF: Advanced tactical fighters
NBA Live 97 Destruction derby Jet fighter 1 Steel panther il Virtua fighter
Master of orion It AH-64D Longhow expansion Cyber gladiators MS Flight simulator 6 for Win95  Jonay quest: Cover-UP at roswell
H f might and icll Game bird collection Archimedean dynasty Area 51 Game max vol.1 (Fifa 97 ..
leroes of might and mag Death rally Wages of war Virtua cop Marathan 2: Durandal
Tomb raider A\ Alien trilogy Grid runner Broken sword (2 CD) Megarace 2 (2 CD)
US Navy fighter 97 \O d Phantasmagoria 2 (5 CD) Game wizards for Duke 30 Necrodrome F22 lighting I
Fifa 97 O Nascar racing 2 Crystal skuul Neo hunter Ultimate 3D games collection
Syndicate wars Space jam Harpoon 97 classic Toy story activiti centar Warcraft Ii: Tides of darkness
Lords of realm Il War zone coll. (Red alert ..) War wind Warcraft Il: Beyond the dark portzl

NHL 97 Ultimate SIM (Sim city, sim lie...) Sim copter Assassin 2015 Scorcher
Battlecruiser 3000 AD FX fighter turbo Sim golf Power chess (2 CD) Rebel assault 2 (2 CD)

... i jo$ mnogo toga !

l" ! Nemanjina 4, Beograd, 011/3226-303, 3226-323, 3224-221

sverkomputeRa 65 resruar 97,
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direktno od S OIN Yja

PREKO 100 NASLOVA IGARA

Prodajemo i:

&ipove za uitavanje kopija

L8 (ugradite ovaj &ip ako vasa konzola utitava samo originale)
memorijske kartice

RF kablove za antenski ulaz i RGB scart kablove
dodatne diojstike

imamo SEGA i NINTENDO konzole i igrice

NAJPOVOLJNLI USLOVI ZA SEGA & VIDEO KLUBOVE

SEST MESECI SA VAMA

-psl b ] A i
r) }lr/»L Stz S
levar Revolucije 83a/l 011/400-708

Radno vreme:
od 10 do 19 (osim nedelje)



qve D Ureduje NENAD VASOVIC
ADA

ZavrSsavamo spisak udaraca za borce u igri
Rise 2: Resurrection

T vop iste
Posle novogodisnjeg resetovanja Game Top
liste situacija je vrlo interesantna - novi
favoriti zauzeli su startne pozicije

8 sonus Lever
Seksualna opredeljenja programera mogu
izazvati komplikacije u izradi video igara,
a bivsi ¢lanovi KGB-a ,infiltriraju” se

u ,Microsoft”

NAJAVE NAJAVE NAJAVE N7

Age of Sail 78.
Broken Sword 85.
Capital Punishment 74.
Diablo 81.
Leisure Suit Larry 7 .
Master of Orion 2 79.
NBA Live 97 82.
Space Jam 83.
Star Trek: Borg 76.
The Terminator: Sky Net 80.
Tomb Raider 73.
War Wind 84.
| RESENJA |
Mission Critical (2) 70.
Police Quest 3 (3) 70.
) nassoLsEIGRE

Vec tradicionalno biramo najbolje igre

prosle godine. U ovom broju

objavljujemo nominacije, a pobednike
¢emo promovisati u slede¢em broju

NAJAV NLAJ A NAJAVE

Armored Fist 2 87.
Birthright 87.
Bomberman 88
Bot Soccer 89.
Captain Quasar 86.
Comanche 3 87
Fields of Battle 86
Genetic Species 88.

Kang Fu 88.

Krush, Kill.and Destroy
Marathon

Mutant Penguins

Panzer Dragoon

Riven

Shine

Sixth Sense Investigations
The Incredible Hulk

87.
89.
89.
88.
87.
86.
87.
88,




STA DALJE?

4 Resident Evil * Sony * Kada ubije$ zmiju na
tavanu pogledaj rupu iz koje je izasla i dobice$
meseev ,Sestougao™. Posle toga bi trebalo da se
zbog trovanja probudis u sobi sa Rebekom. Po-
red sobe sa tigrom je prolaz u kome treba iskori-
stiti plavi dijamant da bi dobio ,Sestougao” ve-
tra. Crveni dijamant za drugo tigrovo oko nalazi
se u jednoj od soba iznad sale za ru¢avanje (Di-
ning room). PoSto pritisnes prekidac pored vrata
i pogledas$ glavu iznad kamina, gumi stepenice
ispred glave i popni se da bi dobio crveni dija-
mant. Prekidace u galeriji sa vranama treba pri-
tisnuti u redosledu od najmladeg ka najstarijem
liku (newbom, infant, lively boy, young man,
middle-aged man, tired old man i poslednja sli-
ka) i dobices ,Sestougao” sa zvezdom. Vrata na
spratu ¢e3 otvoriti malim kljuéem (Kris) ili obija-
&im alatom (lock-pick; Dzil).

B4 Earthworm Jim * PC * Da bi Sifre za nivoe
zauzele manje mesta pojmove smo zamenili
odredenim slovima. Legenda: A (slavina), B
(krava), C (¢ekic), D (¢ajnik), E (bure), F (boja), G
(televizor) i H (saobraajni znak). Sifre za nivoe
glase: A, A, B, G, B, A (2. nivo); A, A, H, G, F, A
(3. nivo): D, A, B, H, B, D (4. nivo); G, A, G,
G (5. nivo); F, A, G, H, H, E (6. nivo); H, D,
F.H (7. nivo); C, D, E, CF.CE. nivo); D, D,
F, D (9.1ivo); G, D, G, G, D, G (10. nivo); G,
G, H, G (11. nivo); E, D, F, C, D, E (12.
D, G, H, D, F (13. nivo); H, G, B, F, B, H
vo); H, G, H, F, F, H (15. nivo); D, G, E,
(16. nivo); C, G, B, C, B, C (17. nivo); B,

R

m;:%
pm"’uuwmo
mgBmpx

Haro, Bine, kako BrAT?
Mee.. Pa MALL zasTA
NEMA ST (LA

NEdo, IMAM IEINA

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

H, B (18. nivo); A, F, E, G, F, A (19. nivo) i A,
F,C, G, B, A (20. nivo).

Lucky

® Ishar 3 * A * Kako nadi vremensku masinu
posle prolaska kroz trecu kapiju?

i ajlo

& Command & Conquer: Red Alert * PC *
Da li postoje sifreikakog!ase?
P:

U4 Cedric and the Lost Sceptre * A * U broju
12/96 se potkrala greska u vezi sa Siframa za
igru. Talne $ifre za peti i Sesti nivo su: 5.
JBAKBLPCJKP] i 6. KONMHHCDNEFPP.

4 Hillsea Lido * AGA * Pre startovanja igre
uz pomo¢ nekog HEX editora utitaj fajl
1MSAV-3 ili 2MSAV-3. Idi na adresu 008 i
unesi O5FFFFFF. Sada standardnim postu-
pkom startuj igru i na poziciji snimljenoj pod
F1 ili F2 imace$ 105 miliona kredita na ra-
tunu.

Ubica Konzoola

X 7Time Commando * Sony * Sifre za igru: 2.
DSAEJADY, 3. OCKLNVAG, 4. TATTRCLW, 5
GGVMJWGR, 6. BNLLHSBX, 7. ZDSJLKMX, 8.
NNQNWSAE i 9. UPJRKPLG.
S

4 Blake Stone 2.0 * PC * Igmu startuj sa
BSTONE POWERBALL. Kada se pojavi logo,
pritisni i dri levi ‘Shift', a zatim isto uéini i sa
desnim ‘Shiftom’ (sve vreme drZi pritisnut levi
‘Shift"). Ako si sve dobro uradio, uces zvuéni
signal. Sada u toku igre moZes$ Koristiti varan-
ja, 1 to tako Sto pritisnes i drzi$ ‘Backspace’, a
potom pritisne3 neki od sledecih tastera: 'C’
(statistika), ‘E’ (skok na sledeci nivo), ‘G’ (be-
smrtnost on/off), ‘I' (dodatni predmeti), ‘W’
(skok na bilo koji nivo po Zelji), ‘S’ (slow mo-
non on/off) i ‘Q’ (izlazak u DOS).

] Drakken * Da bi napravio bolji lik, udi u
ekran za njegovo generisanje i kao ime ukucaj
31415927, a kao svoje ime unesi SUPERVI-
SOR. Sada poéni igru i pritisni ‘Ctrl".
<) F-29 Retaliator * Kao ime ukucaj CIARAN
i ono e se promeniti u OCEAN OK. Tako ¢e$
dobiti punu vatrenu moc.

X Master of Orion * Dr¥i pritisnut taster ‘Alt’
i otkucaj MOOLA. Dobice$ sto kredita. Ovo
moZe$ ponavijati koliko Zeli3.

U3 Bozophobia * Za vreme igre ukucaj
KILLERCLOWNISHERE. Dobice3 beskonatno
municije, energije, devet Zivota i milion kredi-
.

X Street Rod * Natin za sticanje novca. Ka-
da startuje$ igru, unesi ime. Zatim Kupi
..Chevy 2 Door Style Line" iz novina. Idi potom
u garazu i uzmi sve sa kola, tj. utini sledece:
skini branike, ulubi krov, izvadi motor i me-
njaC. Kada sve to uradis, prodaj vozilo za
150.000 dolara.
X Star Control 2 * Lenderi sa broda se mo-
gu prodavati neograniteno. Da li je u pitanju
bag? Ako nije, o ¢emu se radi?
X The Horde * Postoje li neke Sifre za novac?
Al-Quassar

B4 Rise 2: Resurrection * PC * Specijalni i za-
vr$ni udarci za preostalih osam likova:

Lockjaw:

Missile: dole, dole-nazad, nazad, P

Mid Air Missile (u vazduhu): 2 x napred, P

Headbutt: dole, dole-napred, napred, K

Uppercut: polukrug od nazad do napred, K
Generics: 1. dole, dole-napred, napred, P. 2. dole, dole-
nazad, nazad, K. 3. 2xnazad, K. 4. 2xnazad, P. 5. nazad,
nazad-dole, dole, P.

Muitiple Missile (SSM): polukrug od nazad do napred, P
Electrocute and Fiy (DM): 2 x nazad, napred, P

Loader:

Lightning: 2 x napred, dole, P

Headbutt: dole, gore, P

Ground Spike: dole, dole-napred, napred, P

Leg Trip: nazad, nazad-dole, dole, K

Generics: 1. dole, dole-napred, napred, K. 2. dole, dole-
nazad, nazad, P. 3. 2xnapred, P. 4. 2x nazad, K. 5. dole,
dole-napred, napred, P.

Triple Spike (SSM): polukrug od nazad do napred,
polukiug od napred do nazad, P

Electrocute and Fiy (DM): polukrug od napred do nazad, K
Necroborg:

Flying Punch: gore, dole, P
Lightning:.3 x nazad, P ili drZi nazad, 3x P

Slide Kick: nazad, nazad-dole, dole, K

Generics: 1. dole, dole-napred, napred, P. 2. dole, dole-
napred, napred, K. 3. dole, dole-nazad, nazad, P. 4. 2 x
nazad, P. 5. nazad, nazad-dole, dole, P.

Super Bolf (SSM): polukrug od napred do nazad, K
Deform (DM): polukrug od nazad do napred, K

Rook:

Double Punch: dole, dole-napred, napred, P

Jet Kick: dole, dole-napred, napred, K

Air Jet Kick (u vazduhu): 2 x napred, K

Firebaill: dole, dole-nazad, nazad, P

Lightning Kick: 3xK

Jet Pack: nazad, drzi nazad

Sweep Kick: nazad, nazad-dole, dole, K

Triple Fireball (SSM): polukrug od napred do nazad,
polukrug od nazad do napred, P

Steppenwolf:

Cannon: dole, dole-napred, napred, P

Alrstrike: dole, dole-nazad, nazad, P

Guns: 3xnazad, P ili drZi nazad, 3x P

Swan Dive: nazad, napred, K

Attiflery (SSM): poluknug od nazad do napred, polukiug od
napred do nazad, P

Insane:

Bat Atiack: dole, dole-napred, napred, K

Ice Ball: dole, dole-napred, napred, P

Low Ice Ball: dole, dole-nazad, nazad, K

Sweep Kick: nazad, nazad-dole, dole, K

Insare Aftack (S3M): poluloug od nazed do nepred,
pomugodrmedmmzad P

GmmdBash.polui«ugodmzaddonapred.P
Slap Aitack: nazad, 2 x napred, P

Slide Kick: nazad, nazad-dole, dole, K

Chaos Hit (SSM): polukiug od napred do nazad, P

Mayhem:
Overload Smash: 2 x napred, P
Head Butt: 2 x napred, K

Super Pagge: pou;ﬂgodnamddorwed. P
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4 Earthworm Jim 2 * PC * Kako se u treem
nivou (kada je Jim u ulozi neke Zivotinjice) pu-
ca? Kako se izbegavaju plava stvorenja koja na-
padaju Jima?

4 Normality * Kako pobeci iz stana?

Nebojsa
Klikni  dalfinskim  upravijjacem na
mehanicku pticu. Tako ces postici da se
televizor stalno pali i gasi. Potom otvori
prozor i iskoci napolje. =

‘R Syndicate Wars * PC * Na ,login” promptu
otkucaj POOSLICE (ne mora velikim slovima).
Posle toga pritiskom na taster ‘.’ dobijas novac,
pritiskom na ‘U’ ubrzava$ vreme (korisno za
istraZivanje). U arkadnom delu pritiskom na
‘Alt+C’ zavrSavas nivo, pritiskom na ‘Alt+T" se
teleportuje$ na poziciju kursora, pritiskom na
*Shift+0Q’ ozivljavas tim (tom prilikom dobijas i
sva oruzja koja postoje u igri).

Usul

B4 Fire Force * A * 3ta treba raditi u etvrtoj
misiji drugog dela igre?

B4 Rick Dangerous *Na drugom nivou (Egipat)
postoji prostorija u kojoj treba proci ispod neko-
liko kamenja. Nakon toga sledi soba sa iljcima
po celom podu. Kako sti¢i do drugog kraja te
prostorije?

X Dogfight * Kada se zavrsi jedna misija iz bi-
lo kog rata ne dobija se sledeca. Zasto?

U4 It Came from the Desert 2 * Kada se iz bol-
nice iznesu dokumenta koja su bila u sefu, u po-
licijskoj stanici se dobija poziciona mapa na ko-
joj treba rasporediti ljude. Mogu li se ljudi obna-
vljati? Kako naci mravinjak? Gde se nalazi mr-
tvatnica?

Predrag Dimitrijevic

U2 Flight of the Amazon Queen * PC * Kako
naci kremen za upaljat? Kako nabaviti ID kartu
koja je potrebna za alkohol? Kako pokupiti ka-
meni disk u hramu na Sloth Islandu?

ng
Kameni disk uzimas pomocu lutke koju si
dobio od jednog zatvorenika za vreme bo-
ravka u tamnici Amazonki. Kada to uradis
vrati se do obliZnje resetke i povuci polugu
(mlaz vazduha Ce te podici gore). Potom
prodi kroz srednja vrata statue (ogromna
usta). Postavi kameni disk na drvenu osov-
inu, a zatim iskoristi lijanu. Sada udi na
desna vrata statue. Povezi donji deo lijane
sa tockom i koristeci bejzbol palicu (USE
BAT ON PULLEY) podigni kameni blok. Udi
u prolaz i pokupi pijuk. Spusti kameni blok,
vrati se nazad i ponovo prodi kroz usta
statue. Pomocu pijuka razbjj stalaktit i do-
bio si kremen. Od zavgja i rucne kosti
napravi baklju i upali je. Koristeci baklju
otergj zmifu kgja se nalazi u blizini. U
susedngj prostoriji naici ces na telo vojnika.
Pretrazi ga i naci ées ID karticu kgja 4 tre-
ba za kupovinu alkohola. =

U4 Battle Arena Toshinden * Sony * Prilikom
ucitavanja igre (kada opcije potnu da ,jure” po
ekranu) ukucaj sledecu Sifru: dole, dole-levo, le-
vo, ,kvadrat”. Ovo moras$ uéiniti pre nego $to se
opcije umire na sredini ekrana. Potom startuj
1P Game". Kada se pojavi ,Player Select” idi na
lik Eiji i pritisni gore + bilo koji ,action button”
(trougao, kvadrat, krug, X). Slika e tada pocr-
veneti i modi ¢es da igra$ u ulozi Might Warrior

Gaia.
m Boo

[ Genesia * A * Kako snimiti ili uéitati pozici-
ju? Kada se odabere ikona diskete u igri, pojavi
se crveni kvadrat u kome trepée crtez diskete.
Kada se klikne na njega, niSta se ne deSava. Da
li treba ubaciti praznu disketu i ako treba, kako

EW. >
Za otvaranje kapije potrebno je pet kame-
na. Do mesta gde si pokupio zlatan novcic,
) % si i ki Do

( porup
(racungjuci od lokacije sa novcicem): D(es-
no), D, G(ore), L(evo), G, G (ovde je cetvrti
kamen), DO(le), D, G, D, DO, D, G (ovde
pokupi dva smaragda sa zemjje), G, D, D, G
(ovde se nalazi peti kamen). Zatim se vrati
do pocetne lokacije u pecini i sve kamenje
stavi na tas velike vage. Izadi iz pecine § idi
do bunara u Sumi. Ubact novcic u njega i
dobices Moonstone. Vrati se do oltara u
pecini i tamo iskoristi Moonstone. =

B4 Defender of the Crown * PC * Koplje spusti
najnize Sto mozes, a zatim nekoliko puta levo.
Vrh koplja treba da bude ta¢no na sredini proti-
vnickog Stita (pazi na drmusanje koplja). Da bi
osvojio zamak prvo moras da odredis koliko ¢e
vojnika, vitezova i (obavezno) katapulta napasti
zamak. Zatim uz pomo¢ kursora dovedi tvoju

je nazvati? kampanju (polje po polje) do zamka koji hoces
Goran cvijovic  da napadnes. Onda pocinje opsada zamka. Mo-
ras da razbijes zid zamka, i to kamenjem iz ka-
4 Settlers 2 * PC * Postoje li neke $ifre zaigru?  tapulta (brzo pritisni: ‘Enter’, dole (1-2 sekun-
04 Legend of Kyrandia * Gde se nalazi nedo-  de), gore i ‘Enter’). Pri tome pazi da katapult ne
stajuéi deo oltara koji se nalazi u peini? Cemu  zategne$ do kraja. Dalje je sve ratna sreca.
sluZi zlatan noveic i gde je poslednji kamen koji < Black Viper * A * Postoji li natin za postiza-
sluZi za otvaranje k_aEiE‘ na izlazu iz %‘xﬁw? nje besmrtnosti?
= Drugar Ve
Sta na BBS sena olimo saradnike rubrike da u
natin: u giavnom meniju izaberi '’ (konferencija), a zatim svojim pismima obavezno
V%msﬁww&&faﬁ imena &italaca na &-
ponike, sa°S Na pitanja koja BES posta- a pitanja odgovaraju, iz kog broja
Vi, odgovaras po sledecoj Semi: je pitanje i za koji kompiuter je
0Od: Ime Prezime igra. Takode neka provere Kompi-
Za: Slobodan Macedonic lacije u ,Svetu igara” 7, 8, 10, 13 i
Tema: Pomoc oko igre 14, kako se ne bi ponavijala jedna
(obrati panju da nema nasih slova) ista pitanja i odgovori za pojedine
Pristupanjem ovoj konferenciji automatski odobravas objavijiva- H & 59 igre. Pozeljno je da saradnici na
hie soje ponike u redomom broju Sveta kompiutera”. poriee. MMM SIGCRCICRELLIIN e i koverte napisu svoje ime.
ne treba slati kao komentare SysOpu. Konferenciju, narano,  [WPYIE e 101 a0y 1] 31, 11000 Beograd Nepridrzavanje pravila poviaci ne-

moZes pratiti pomocu off-ine readera.

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adresu sta.dalj

@SK.COo.yu
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Mission Critical (2)

Posto je opasnost od radijacije prestala, lift ée ponovo
proraditi. Udi u njega i idi na palubu $est. Na dnu hodnika se
skiadxéta meinapommmpredm

pismo), ju¢ i uredaj nalik na polaroid foto-aparat. |di do dru-
ge palube i otvori vrata Cetvrte kabine (Sifra: DC22). U kabini
u&pwnﬁﬂxsef UKljuéi foto-aparat” | pogledaj kroz njega.
Odaberi teksturu ,Miracie Dark”, a zatim ceo uredaj postavi
na sef. Tako ¢es obiti vrata. |z sefa pokupi VR kacigu, kabi,
ampuiu, injekciju i fascikiu (pregledaj dokumente koji se na-
laze u njoj). lzadi iz kabine i idi do konferencijske sale. Otidju-
Caj staklenu vitrinu i uzmi plastiéni model ,USS Lexingtona”.
Rastavi ga pomocu viSenamenskog alata i dobices kutijicu.
Otvori je i unutra ¢es nadi tempiranu bombu. Pritisni krajnji le-
vuprehdaédatx;ededmvxrao
Posto si otkionio sve opasnosti po egzistenciju broda,
sada je potrebno da povrati$ u Zivot sve ostale sisteme. Pr-
VO je na redu centralni kompijuter. Idi na petu palubu i kreni
hodnikom levo. Put e ti prepreciti izvaliene Sipke. Odseci ih
koristeci aparat za plameno secenje, nastavi dalje i ispred
vralamomlélfruauuprveéemafrebm;a.n)uvenkol
prostoriji pridi centrainoj konzoli, skini zastitni pokiopac i pri-
tisni krajnji desni taster (resef) u petoélanom nizu. Kompiju-
tsrcepmdmnodgledacadmgu(postemp)mwu
ku koju ti je ostavila zapovednica Tran. Posle toga detaljno
popricaj sa kompiuterom i saznaces, izmedu ostalog, da je
§ifra za uspostavu komunikacije izmedu brodova ,Lexing-
ton"i Jericho" JACOB'S LADDER. Vrati se do lifta i idi na $e-
stu palubu.

Da bi osposobio komunikacioni sistem broda moras iza-
& napoije Udi u kontrolnu sobu iz koje se vidi veliki hangar i
iz ormana uzmi

lo, a zatim kacigu) i upotrebi konzolu. Najpre izvedi dekom-
presiju hangara (Depressurize, Shuttle Bay), a zatim isto to
uradi sa prostorijom u kojoj se nalazi§ (Depressurize, Control
Room). Potom otvori vrata hangara (Open Door, Shuttie Bay)
i u kontrolnoj sobi (Open Door, Control Room). Sidi niz stepe-
nice | kroz hangar izadi u svemir. Kada se nades napolju, pra-
i slededi put: desno, napred, desno, napred, desno, napred,
levo, dole, gore, napred, levo, napred i levo. Skini zastitnu
plocicu sa antene | zameni pokvarene module (EC2001 i
EC2010). Vrati se nazad u brod (kroz hangar), zatvori i jedna
i druga vraia, i izvedi kompresiju (Pressurize) obe prostorije.
Skini skafander sa sebe.

Liftom se popni na drugu palubu i idi u komunikacioni
centar. Upotrebi navigacioni sistem (TCS controls) odaberi
prvu opciju (Establish Relay Link). Klikni na satelit TRBO10
Deneb Kaitos, a zatim na prekidad ,Establish Link”". Sada
kada si uspostavio vezu najpre treba da prebaci§ svemirski
$alf sa broda «Jericho" na .Lexington”. Zato Kiikni na ,USS

JACOGSLADDERlodabmrebm .Bravo Intership Transfer
- Using Homing Beacon”. Tako ¢e Sati krenuti ka ,Lexing-
tonu”. U glavnom meniju ponovo odaberi opciju Establish
Rdayl_lnklldknnaplshdaé BackOneNode Da bi
L Vezu sa pretr moras pomocu seri-

je satelitskih veza dosegnuti do kolonije Erebus. Sateliti se

povezuju sledecim redom: Lexington, TRBO10 Deneb Kai-
tos, TRB291 13 Ceti, TRB695 Caph, TRB441 Ruchbah,
TRB213 e Eridani, TRB610 Procyon, TRB021 UV Ceti,
TRBO061 Bamard's Star, TRB442 Vab Biesbroeck's Star,
TRB801 70 Ophiuchi, Erebus Colony. Kada se kontakt
uspostavi, predi u glavni meni | aktiviraj opciju Transmit
Over Link. Usledi¢e dugaéak razgovor sa admiralom. Sa-
znaces detalje misije u koju su upudeni ,Lexington” i ,Jeric-
ho" i moras ubediti admirala da je neophodno da misiju do-
vr§i§. Na kraju ¢e$ dobiti dodaine podatke koje mozes vi-
deti u svom racunaru.
Lﬂmsesmdoéaﬁepalubsnuﬁukommhusom

i Satia
(Active Homing Beacon). Kada $atf pristane na ,Lexington”
zatvori vrata | povrati pritisak na normaiu. Udi u lift | popni se
na komandni most. Upotrebi takti¢ku konzolu i saznaces$ da
jeév{razamm}edrmmo Uh)rnlddopmbenako-

prvi dron za akeiju. Ovaj postupak ponovi jo§ dva puta za
prostala dva drona, dok ¢e proces pripreme ostaiih Sest biti
izveden automatski.

Vrati se na komandni most. Kabl vei za VR kacigu, am-
pulu ubaci u injekciju, a zatim sebi ubrizgaj drogu. Kacigu pri-
Mjuci za takiicku konzolu i pokreni simulaciju. Naredni se-
grmgremaleraharupravipﬂesmdwppopmm
crafia ili Ce and & Ct stoji iz osam
trmmgm;am,ewdenmmoopsvan U svakom slucaju,
cilj je da se kroz njih upozna$ sa naginom vodenja dronova,
moguénostima njihovog grupisanja, taktikom odbrane i na-
padaitd. Kada predes ovih osam misija, sacekaj izvesno vre-
me (da bi ubrzao protok vremena pritisni nekoliko puta taster
'Z) i oglasice se alarm. Ponovo se prikjudi na taktiGku konzo-
lui usledice dve ,stvame" bitke.

Prva bitka: Mora$ unistiti dva bojna broda koji sre¢om ne-
maju mnogo dronova. Najpre se uputi ka krstarici ,Sikh" i uni-
$ti njene dronove, a zatim se brzo vrati do ,Lexingtona” zato
$to ¢e njega napasti dronovi sa ,Lyona". Posto unistits | ove
dronove, slobodno se ustremi na ,Sikh" i ,Lyon” posto ée oni
ostati nebranjeni, Vodii raduna da U ovoj Bici ne izgubis mnog
dronova (po mogucstvu nijednog) jer u narednoj nedes do-
biti nove. Posto okonéas bitiku, ponovo malo satekaj (taster
)i ubrzo ée se oglasit alam.

Druga bitka: Krstarica ,Helsinki” ima mnogo vise dronova
nego ti, ali su zato oni lode grupisani. Ne Sekaj da ti se proti-
vnik pribiii, ve¢ kreni u napad preko sevemog pola u jedin-
stvenoj formaciji od osam dronova (jednog ostavi da &uwva
LLexington®). Kako neprijateljski dronovi budu napredovali ka
JLexingtonu”, prati ih | postepeno unistavaj. Pre finalnog na-
pada na ,Helsinki® popravi svoje dronove, zato 3to de u
frenutiku kada napadnes iz krstarice biti lansirano jo$ nekoliko
novih.

Police Quest 3 (3)2

Peti dan
U kancelariji procitaj obavestenje koje visi na oglasnoj ta-
bil. Ukdjuéi kompiuter, pogleds;dos;e199145|mmeam~
). Pozovi di-
m-mmpmwmmml
udi umeni ,Tools/City Map™. Na mapi sada treba da uneses
taéne koordinate lokacija na kojima su se desila tri ubistva |
pokudaj Merinog ubistva. Te koordinate dobijas iz odgovara-
jucih dosijea. Posto uneses sve Setiri tadke, poveZi ih linfama
i dobices nekompletan crteZ pentagrama. Sada je potrebno
da uneses petu lmdrmnmdasecmazpe‘mma
skiopi. treba da uneses:
vete ulice Palm. To je zapravo lokacija novog pmermlmg
ubistva. Konani crteZ treba da izgleda kao $to je prikazano
na siici.
ldidukanoelar}epshdomusastdauzmcﬂmm\ts
Pet Morales. Sidi u prize-
mije, ndulmlmmunsedorrmgdeumogaadssede-

gm&big:pogteda;ganvﬂeé&da;eloo&m}éﬂubga
man da pucas. Kriminalac ¢e ipak uspeti da pobegne. Zato
udi u svoja kola | poéni da prati$ automobil u kome se nalazi
osumnjiéeni.

Medutim, ma.uoﬂm:éedoﬁdosaobraéaicaumée
begunac poginuti. K:
di signalne rakete po panamnupvmmm:mldp
Ceve iz brave. Otidjucaj prifiaZnik i nadi ces kesice sa drogom.

Kiikni Hand ikonom na kokain | Moralesova ée se ponuditi da
sakupi dokaze. Vrati se u slariw.
Dok se Pet bude bavila svojim poslovima, idi do kancela-
nploﬂd]nﬁa;ﬁdmunprnmmm Naci ée papirié sa Sifrom
386. Proditaj poruku

Merinog lekara. U prizemiju priloZi doka-
zeko;ennépodévfmmdosuaawmumssms Idi do bol-
nice, poljubi Meri, i potom idi kuéi.
Sesti dan

Poslednji dan u ign zapocni kraéim razgovorom sa kape-
tanom. Na prvom spratu udi u muski toalet, izvuci roinu toalet
papira, ubaci je u WC Solju i povuci vodu. Nastace poplava. U
holu popricaj sa domarem i reci mu da je instalacija u toaletu
pokvarena. Kada domar ode, udi u Zensku sviaGionicu, nadi
omancié koji pripada Moralesovoj i otvori ga (§ifra: 386). Kii-
kni notesom na paketice kokaina, a zatim se vrati u svoju kan-
celariju | obavesti kapetana 0 ovom zanimijivom otiricu.

2080 E  Palm
300 N 9th

lddograddaamnvab‘loe mkovaauun;emuéeéna—
nekoliko predmeta. Otvori hiadnjake i pregledaj cadulj

nalalmaPodelogauesspo;avmpatobgldaéenMez
novina. Vrati se u kola i dobi¢e$ obavestenje da se hitno ja-
vi$ u bolnicu. Idi tamo i langi¢ koji si na&ao u koverti daj Meri.
Potom je poljubi i napusti bolnicu. Ubrzo ée$ od dispedera
primiti jo$ jednu poruku. Pronadi tu adresu i pojavices se is-
pred kude u kojoj besni pozar. Iz priijaZnika svojin kola uzmi
noZi i kesice. Kada vatrogasci zavrse sa posiom popridaj sa
nitm‘mh:mmciuvmnﬂulu‘» Uzmi fotografiju sa poda

koja taja | pogledaj
je. Obranpabwpnaad:auko,asedelm\ovmméovel@
u uniformi: 522 Palm Street. U prostoriji sa oftarom pomoéu
noZida uzmi uzorke kose i kivi. Vrati se u kola i odvezi se do

trznog centra.

Moralesova ¢e ofici da telefonira, a fi udi u regrutni centar
i oficinu pokaZi fotografiju DZesija i Majida Bejnsa. Oficir ée
odbiti da ti pomogne i zato mu pokaZi policijsku legitimaciju
(Kiikni novéanikom na oficira). Pokupi list papira (vojni dosije)
kmoepodelcgamnzémpeéa:ao&tﬂge.umnod
policijske stanice, psihologu pokaZi vojni dosije i zatraZi da ti
dam@\obéhp’oﬁlMajldaBepsanahseul@aluMsem

trodne kuce koja se nalazi na adresi 522 Palm Street.
Zs«.ca;navrmaahnrimneceudgovmn Idmosudal

fiju brace Bejns. Vransedowuérlekuéevpdqmaaws
unutra. Nece ti uspeti. Dakie, potrebno ti je pojatanje. U sta-
nici priloZi sve dokaze koje posedujes (uzorak kose i knvi, pr-
sten, novinske isecke, knjigu i fotografiju), a zatim idi do su-
dai od sudie zatra?i da odobri angaZovanie specijalne jedi-
nice za pretres objekata.

Kada se po treci put budes pojavio ispred trosne kuée,
‘®ekipa Ce vec biti spremna. Klikni revolverom na sebe (odno-
sno Sonija) i terensko vozilo ¢e posle toga razvaliti ulazna
vrata. Cim zakoragi§ u kucu jedan od kriminalaca de zapu-
cati. Zato brzo postavi krstié na njega i pucaj. Drugi krimina-
lac ¢e se predati. Pridi mu iza leda i stavi lisice. Kada osta-
nes sam u sobi, podigni levo jastuce na dvosedu i nadi éed
daljinski upravija¢ za televizor, Pritisni taster ‘8'. Otvoriée se
tajni prolaz kroz kamin. Udi u prostoriju u kojoj se preradu-

ubijes ostaje ti jo§ samo da ode$ do bolnice u kojoj te de-
kaju radosne vesti.

(kraj)
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TOP LISTE

Priprema GORAN KRSMANOVIC

Do 17.januara primili smo TOP 10 AMIGA
180 kupona. Medu njima bilo je 1.] CAPITAL PUNISHMENT 1. TOMB RAIDER
78% vlasnika PC kompatibilaca, 2/BURNOUT 2. NBA LIVE 97
5 oy 3/FOOTBALL GLORY INDOOR 3 PRIVATEER 2: THE DARKENING
20% viasnika Amiga i 2% 4] TRACKSUIT MANAGER 2/97 4. AGE OF SAIL
viasnika ostalih kompjutera. 5/TIN TOY 5. DIABLO
6] WORMS: DIRECTOR'S CUT 6. STAR GENERAL
L r— 7.BLOBZ 7. PHANTASMAGORIA 9: A PUZZLE OF FLESH
8 ALIEN BREED 3D II 8/ NASCAR RACING 2
Kontiki (011/154-836) wrsi uslugu bespla- 9| VENDETA 2175 9.SPACE JAM
tnog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 10.| TRAPPED 10. THE TERMINATOR: SKY NET

pakt diska dobitnicima:

® Miroslav Jankovi¢, Trg Slobode 29b, Beli
Mansastir,

® Aleksandar Vuékovi¢, Kralja Petra | 8/17,
11420 Smederevska Palanka,

Top 10 je mesecna lista najtrazenijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnovu informacija

dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih ¢asopisa i li¢nih misljenja clanova redakcije.

Igre su rangirane prema popularnosti i potraznji, a ne kvalitetu.

e aamrorss |

@ Vladan buri¢, Vuka Karadzi¢a 3/14, 11300 P PP|NP| Naziv igre i firme TG |MG|platforme
Smederevo, % 1:10 1. | FIFA 96 - EA Sports 46 | 46 PC
® Predrag Malic, Cmogorska 25, 24000 2.]0] [ 2.|COMMAND & CONQUER - Westwood Studios| 44 | 44 PC
5“J°°“°,‘5§, TR o1 3.[O] | 3.|WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 40[40 PC
;eggl‘?;éa'mm' a Zrenjanina 63a, 26214 | - 3 TSI 4. | QUAKE - Id Software 37]37 PC
’ 5.[0 5. | DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 33]33 PC
Diler Soft (011/323-18-14) vrsi uslugu be- 6.0 6. | NBA LIVE 95 - EA Sports 29|29 PC
splatnog snimanja po pet disketa ili jednog 110 7.|DOOM 2 - Id Software 27|97 PC
kompakt diska dobitnicima: : 8.[0] | 8.|CIVILIZATION 2 - MicroProse 2626 PC
;aza"'b Stokuca, Sumadijska 1, 21000 Novi | "9 T5T™ 9 TDARK FORCES - Lucas Arts Entertainment __| 25| 25 PC
: Aot ) ; 10/0| |10 CIVILIZATION - MicroProse 23 | 23 |Amiga|PC
® borde S ki 1
5 eé‘e’j' ki At e oo 11]O[_[11]MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 22| 22 [Amigal PC
® Stefan Bozi¢, Sterijina 10/5, 26300 Visac, | [12{2] [12{COMANCHE - Nova Logic _ 21]@1] [PC
® Darko Tegmanovi¢, Partizanska 32, 15300 13,0 13.{MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 20 | 20 |Amiga|PC
Loznica 140 14.| COLONIZATION - MicroProse 18 | 18 [Amiga|PC
® Dejan Cabrilo, General Zdanova 38, 150 15/ WORMS - Team 17 17 | 17 |Amiga|PC
11000 Beograd 16,0 16.{ALADDIN - Disney Software 16 | 16 [Amiga|PC
3 17,0O| [17]FIFA 97 - EA Sports 15115 PC
Cestitamo sre¢nim dobitnicima (za preuzima- 18,0 18| MORTAL KOMBAT - Acclaim 14 | 14 |Amiga|PC
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i [ [19]O] [19THE LION KING - Disney Software 13 | 13 |Amiga| PC
pozivamo sve ¢itaoce da nam _| dalje salju 200 20 NHL HOCKEY 97 - EA Sports 12112 PC
glasove za GameTop 25'na donju adresu. 210 21| X-WING - Lucas Arts Entertainment 1111 PC
22/0| |22SCREAMER 2 - Virgin Interactive 10(10 PC
SVET KOMP’ UTERA 23.0| |23, C&C: RED ALERT - Westwood Studios 219 PC
24.,0| |24.|THE SETTLERS - Blue Byte Software 8 | 8 |Amiga|PC
(Game Top 25) 95]0| 25| WING COMMANDER 3 - Origin Systems 7|7 PC
TP - trenutna pozicija igre, PP - proslomesecna pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela,
MakedonSka 31 TG -trenutni brojz‘slasova, MG-broj glasova u proteklom mesecu Gt i
1 1 ooo BQOgrad Game Top predstavija godisnji pregled najboljih igara. Listu svakodnevno menjaju ¢itaoci slanjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.
Na ovom kuponu napisite citko, stampanim slovima,
nazive pet najomiljenijih igara i firmi koje su ih proizvele POD CR1
br. Naziv igre firma | 26| TOMB RAIDER 6] 36, FRONTIER 4
1. | 27 F-22 LIGHTNING I 6| 37 LEMMINGS 4
2. [ 98] US NAVY FIGHTERS 97 6 | 38] NASCAR RACING 2 4
3 29 LEISURE SUIT LARRY 7 5 | 39 SENSIBLE SOCCER 4
- 30, LORDS OF THE REALM 2 5 FORMULA ONE GRAND PRIX 4
4 31 ROAD RASH 5[ 41] DOOM 3
5. [ 32 THE NEED FOR SPEED 5| 42] DUNE 2 4
\me | prezime: 33] SPACE JAM 5| 43] WING COMMANDER 4
: | 34 FORMULA ONE GRAND PRIX 2 5 | 44 STREET FIGHTER 2
s [ 35] HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2 4| 45] CONQUEST OF THE NEW WORLD
Imam godina. Imam kompjuter

Ispod crte su igre najblize plasmanu na Game Top 25. Glasovi ¢italaca mogu lako promeniti status tih igara.
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elenski filosof Pla-
ton vazZi za jednog od najvecih umova u ce-
lokupnoj ljudskoj istoriji. I pored toga §to su
pisana pre vide hiljada godina, njegova de-
1a i dalje imaju ogromnu vrednost, pogotovo ako se
uzme u obzir da mnogi Platonovi zakljucci vezani za
teoriju drZave i prava, etiku, moral i filozofiju uopste
nalaze potvrdu i u savremenom civilizovanom drus-
tvu. Platon je, medutim, za sobom ostavio i jednu od
najvecih istoriografskih zagonetki koja ni do danas
nije razja$njena uprkos velikom trudu mnogih nau-
¢nika, u prvom redu arheologa, istoritara lgeografa
e ( da se radi o j zemlji
Atlantidi ko;a je po Platonovom pisa-
nju nestala u dubinama Atlanskog
okeana priblizno 9000 godina pre nje-
ga. Sve bi to sasvim sigumo ostalo
nezapazeno da podaci o Atlantidi ni-
su pronadeni i u brojnim pisanim
izvorima koji po prirodi stvari nemaju
nikakve veze sa zapisima starogrckog
filozofa. Naravno, veliko je pitanje ko-
liko su Platonova svedoCenja autenti-
¢na, ali je Cinjenica da jo$ uvek posto-
je ljudi koji smatraju da Atlantida nije
samo plod netije maste, i da se njeni
ostaci kriju negde gde Covek za sada
nije pokusao da ih trazi.
Jedna od takvih osoba je i DZeklin
Natla, prebogata viasnica kompanije
.Natla Technologies” koja je u svom

verovanju i traganju otisla najdalje, 5to joj se na kra-
ju ,debelo” isplatilo - njeni ljudi su
uspeli da pronadu Atlantidu, i to sa-
svim sluajno, tokom rutinskog kopa-

Yoml Raide>

nja u jednom od rudnika koji pripada-
ju kompaniji. Ali, da bi se legendama
zemlja ponovo vratila u Zivot, potre-
bna je drevna relikvija (scion) koju su
dva poslednja kralja (Kualopek i Tiho-
kan) ila na tri dela. U

na dah” i jos bolji slobodni"at- |G Fq
pinista, pa su ubaceni i pokreti ()
Karakteristini za ova dva ,ek- ux

sporta. NajvaZnije je, v
medutim, to 5to je sve animirano @sgo
do savrenstva tako da Larine bra-

vuroze deluju kao da su snimljene kamerom. Povrh
toga, ona je obudena vrio oskudno, pa se moze reci da
éﬂe u Tomb Raideru biti u ulozi najseksipilnijeg ko-

propasti Atlantide svaki od njih je sa
sobom poneo po jedan deo, a tre€i je
poslat u Egipat i sakriven u jednom
gradu ukopanom unutar planina.
Mnogo godina kasnije kraljevi su sa-
hranjeni zajedno sa delovima ,.scio-
na” u razliitim grobnicama kojima
se tokom vekova potpuno zameo
trag. No, da bi se ipak nekako domo-
gla dragocene relikvije, Dzeldm Na-
tla za veliku sumu Zuje mladu
Laru Kroft sa obrazloZenjem da su
joj potrebni parcici nekog starog, ali
bezvrednog predmeta. Lara naivno
prihvata ponudu ne shvatajuéi da se
tako upustila u najopasniju avantu-
U u svom Zivotu.
Pred kraj prosle godine pojavio se

g junaka do sada.

“Imali smo srece da igru testiramo i na PC-ju i na
Playsuuonu tako da smo stekli kompletnu sliku o

ih zahteva od kvaliteta grafike.

.Najlosija” varijanta je prema ofekivanju niska rezo-
lucija kod PC-ja za kojut je optimum 486/133 MHz.
Igra ¢e, doduSe, raditi i sa procesorima manjeg ta-
kia, ali se pri tome ponekad primecuje usporenje
animacije kretanja. Zlatnu sredinu zauzima Playsw—
tion verzija koja, , tede
ni jedna ni druga vanpama se po lepoti i raskosi ne
mogu meriti sa visokom rezolucijom na PC-ju. To
ima i svoju cenu - na Pentiumu 133 7omb Raider se
moZe igrati (ovo smo probali), ali je za glatko kreta-
nje oigledno neophodan jo$ brZi procesor (ovo, na-
Zalost, nismo probali). Inace, zapanjujuce je da je fe-
nomenalna igra poput 7omb Raidera dugacka svega
nekih pedesetak megabajta. Ostali prostor na CD-u
muzxmaxu meduammacnjc (125 MB) i audio uekovi

veliki broj novih igara, ali j
koje je nastalo kao plod saradnje ,.Co-
re Designea” i firme ,Eidos Interacti-
ve” jedno je od retkih koje Ce ostati
upamdeno Kao revolucionamo. Tomb

Ne Gi svoje Tomb
autor ¢e po prvi put od kakoplseu.,smkompluu:
ra” jednoj igri dati ocenu 95. Razlog za ovakvu odlu-
ku je sledeci: pored svih neospornih kvaliteta koje
igra posedu;e (zbog duZine teksta nije mogla da bu-
de

Raider je i ka igra sa pri

ma avanture koja Koncepcijski podse-
¢a na Flashback ili Bermuda Syn-
drome, ali je po nadinu izvodenja naj-
bliZa igri Fade to Black. Kroz

ona ima i nesto $to se danas,
kada su kompjuterske igre postale Zanrovski izdife-
rencirane, srece veoma retko, ili preciznije, nikada.
TambRandzr;e naime, univerzaina igra u kojoj su

ogromnih 3D nivoa, podeljenih u Cetiri
epizode, igrac vodi Laru Kroft u potrazi za tajnama
drevne Atlantide. Nimalo lak posao, s obzirom da se
na tom putu nalaze zamke i neprijatelji koji bi i jenog
Indijanu DZonsa garantovano ,stavili u rebus”.
Pored fantasticne bitmapirane grafike najvecu pa-
#nju priviadi veliki dijapazon pokreta i radnii koje je
Lara u stanju da izvede, kao i savrSenstvo animacije
istih. Moguce je, dakle, izvesti skoro sve $to vam pa-
dne na pamet (izuzetak je puzanje), ukljucujudi i broj-
ne akrobatske elemente na koje do sada nismo naila-
zili (salto, stoj na rukama, premeti u razlicitim prav-
cima itd.). Glavna junakinja je takode odli¢an ronilac

i skoro svih ijih Zanrova,
Sloznatldaceonablnmbavnazanammpopulxl
ju, bez obzira na razli¢ite ukuse i godine starosti.
Ostvarenje koje uspe da pomiri ,pucata”, ,tabadzi-
ju”, .stratega”, ,avanturistu” i Jogiara” zasluzuje
da se okiti lovorovim vencem. NaZalost, vence jos
uvek nismo poceli da delimo, ali Cemo umesto toga
u modemom stilu reci: ,Postoji dobrih 95 razloga
zbog koji treba da nabavite 7omb Raidera”.

Za kraj, jo§ samo jedna mala zagonetka. Atlanti-
da je imala i trefeg viadara kome je trebao da pripa-
dne treci deo relikvije. Bila je to Zena i ime joj je po-
Cinjalo na slovo N. Znate li o kome se radi?

Slobodan MACEDONIC

Softver ustupio .M & S Soft”

@ i

iduzma

prave muzike.
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danasnije vreme, kada se u trenucima
relaksacije sa setom priseCamo igara
iz renesansnog perioda od 1992. do
1994. godine. nemoguce je suzdrzati
oduSevljenje pred igrom keja svojim kvalitetom zna-
tnije odskace od danas ustaljenog proseka. Vreme
modernih 3D igara ostavlja sve manje prostora kla-
sicnim dvodimenzionalnim arkadama. To, medu-
tim, ne znadi da je ova Kategorija igara zanrovski
potpuno iscrpliena. Sa zadovoljstvom prikazujemo
novi biser na Amiginoj sceni - Capital Punishment !

Ljudi odgovorni za nastanak ove igre Kriju se iza
imena kBoom". Toronto (Kanada). U pocetku ra-
da na ovom projektu. glavni producent tima se v
mesm trudio da u igru uvede neko zvucnije ime (po-

isu,Ocean”. .Team 17" i . Time Warner Inte-
0. planovi ovih kuca usmereni su pretezno
ka dominantnom PC trzistu. S druge strane, ideja od
koje se nije odustalo je bila da se najpre radi verzija
za Amigu, a potom za druge platforme. Tako su po-
menuti dogovori pali u vodu. Srecom, ubrzo se distri-
bucie latila kanadska firma ..PXL Computers”. prisu-
tna na trzistu grafickog dizajna vec 25 godina.

Deo tima ..clickBooma™ ¢ine ljudi za koje niko nije
¢uo do Sajma tehnike u Torontu pocetkom 1996. go-
dine. Medutim, na toj manifestaciji su izazvali veliko
interesovanije publike demo verzijom svog Capital Pu-
nishmenta. Studiozan i mukotrpan rad zapocet jos
1994, godine konacno je urodio plodom. Od novem-
bra 1996. (kada se igra nasla u prodaijiy do danas. pla-
siran je zavidan broj kopija sirom planete. lako je pre-
rano za konacni sud. autori igre ve¢ rade na data di-
skovima Koji bi trebalo da jos vise upotpune utisak.

Dosta vremena je proslo od kad smo se susreli sa
borilackom igrom ovog tipa. Radi se o .jedan na je-
dan” tabacini, sa izvodenjem koje podseca na Mor-
tal Kombar serijal. Dvodimenzionalni ambijent i li-
Kovi su ruéno criani (najslicnije igri Shadow Fig-
heer). Detalinost na kojoj se insistiralo pri kozmeti-
Ckim operacijama je za divljenje.

Treba naglasiti tehnicke Karakteristike. s obzirom
na veliki broj do sada nevidenih unapredenja. Razvi-
jena je specijalna tehnika animacije bobova koja po-
drazumeva real-time horizontalno kretanje bobova
sa ciliem da se animiraju dva velika lika. Pri tome se
pokriva prostor od oko 30.000 piksela. uz animaciju
od 25 fps (sli¢ica u sekundi). Horizontalni skrol ide
brzinom od 50 fps. uz ubrzanje i usporenje. Perfek-
o glatka animacija ostvarena je crianjem svakog
frejma piksel po piksel (jeste mukotrpno, ali pruza
divan vizuelni dozivijaj). Broj boja iznosi standar-
dnih 256 iz palete od 16.7 miliona, ubacene su tran-
sparentne 3D senke koje verno prate pokrete likova,
atu je i nekoliko dodatnih efekata (magla, treperavo
svetlo, morfing. usporeni snimak atraktivnog udar-
ca, mnogo Krviidr).

Ne preterano inventivan zaplet predstavlja klasik
iz kategorije .on sam. njih milion”. Nevaljali impera-
tor Kvizl (Qwesul) naumio je da bogovima preotme
nebeska prostranstva (valida da bi pustao zmajeve).
za §ta su mu neophodni siroti Zemljani. Osvajanje

PUNIS

Ze-
mlje nije
proslo neprime-
¢eno. Tako su bogovi.

prozrevsi namere malog zlikovea,

reinkarnirali (iliti oziveli) usamljenog ratnika ija ce
misija biti gora i od italijanske ..Skrivene kamere™.
Cilj je jasan i podrazumeva slanje Kvizla kod Svelog
Petra na partiju pokera. Pre toga, podrazumeva sc.
treba namlatiti tonu posludnih Cuvara, Koje je Kvizl
takode uskrsnuo. Sve povrede, modrice i raznorazna
mahrcurann l\o|c ce. nas ., Ncbo;s

svojim podanl}\om. uhuom i cuvarem Koji ¢e vecnost
provesti u naincprijalnijcm okruzenju.

Posle utitavanja i glavnog skrina sa logoom igre
ispred vas ¢e se uz pratnju fantasticne dance teme
(koja ¢e osvoijiti srca i najprobirljivijih muzickih lju-
bitelja) pojaviti obimni Options meni. Tu su zastu-
plieni uobicajeni modovi: Igrac protiv Amige/drugog
igraca, Legue i Tournament mod. NajvaZnija opcija
je Epic koja vas uvodi u ve¢ pomenutu pricu i Posse
mod koji se vezuje za jednu od vec odabranih opcija.
Pored toga. u Options meniju se konfigurisu vre-
menska ogranicenja, vrste zamki itd. kao i izgled
ekrana (koji se moZe podesiti da izgleda kao neka od
pomenutih, standardnih 2D tabacina) a uveliko za-
visi i od jatine vase masine.

Tournament je podeljen na runde. Pobednici run-
di nastavljaju borbu, dok ne preostane samo jedan,
pobednik celog turnira. Opcija omogucava ucestvo-
vanje maksimalno osam igraca. Svaki igrac e igrati
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HMENT

sa svo
jim suparni-
kom nevezanodalije
odabran isti lik. Vrlo slicna ovoj
pciji je Legue. gde igraci dobijaju poene za pobede u
borbi. Posle odredenog broja borbi poeni se sumiraju
i onaj sa najvise poena je, jednostavno, pobednik u
Ligi Posse mod se moze prikaciti za bilo koju od
igratima da formiraju tim. To ne
znai da ce obojica da se bore protiv jednog protivni-
ka istovremeno, vec da se menjaju neizmenicno u to-
ku jedne borbe. Ovo je vrlo koristan mod kada je u pi-
Lanju izuzetno tezak protivnik Koji bi energiju jednog
igraca .oduvao” za par sekundi. Menjanije se vrsi je-
dnostavnim pritiskom na taster za pucanje drugog
dzojstika. Vreme Koje prolazi dok je drugi igrac u bor-
bi. pruza prvom malu obnovu energije koju e kasni-
je Korisno upotrebiti.

Jedna od retkih stvari koja bi se mogla zameriti
produktivnosti ..clickBooma" je mali broj izbornih li
kova. Svaki od cetiri ponudena lika ima sopstvenu
istoriju i tehniku borbe. Svi likovi su takode, poginu-
li pod sumnijivim i neobjasnjivim okolnostima, §
celoj prici daje misteriozan ton, a kod igraca iz
potrebu da sazna vise o liku po zavrsetku igre. Cilj
njihove reinkamacije je identican, suprotstavljanje
nadolazecoj zloj plimi Imperatora Kvizla svim mogu-
¢im tehnikama borbe.

Izgled ekrana je zajednicki za svaki nivo. U gor-
njem delu se nalaze skale sa energijom i skale za
umorenost lika. Za razliku od drugih igara gde se je-
dna energetska skala smanjuje pri dobijanju udara-




OPr1§|

ca (iliti batina) sa Capital Funishmentom je drugadi-
je. Umesto stalnog opadanja energije skala se moze
popunjavati smanjivanjem energije protivnika. Tu
su i dve skale izdrzljivosti (stamina) - ruZicasta
predstavija energiju glave, dok je plava energija tela.
Pored gubljenja osnovne energije udarci ¢e smanji-
vati i ove dve skale, zavisno od toga gde je dobijen
udarac - u telo ili glavu. Ukoliko izgube bilo koju
skalu izdrzljivosti. likovi zapadaju u stanje zamore-
nosti (neka vrsta knock-outa) . U tom trenutku ih
protivnik moZe dokrajciti spektakulamim zavrset-
kom. Umoreni likovi se mogu vratiti iz tog stania br-
zim pritiskanjem tastera za pucanje na dZojstiku i
apsolutnim mirovanjem.

Na centralnom delu ekrana nalaze se animirani,
krupni likovi, tako da se detalino moze videti svaki
borac. lzmedu skala sa zamorom likova moZe se na-
¢i i vremensko ogranicenije borbe, ali je preporuceno
iskljucenje iz Options menija.

Jedan od cetiri lika Ce se bonti na velikom broju
nivoa sa sopstvenim vizuelnim i zvucnim efektima i

Kkarakreristicnom muzickom temom. Prvi nivo je ka-
nalizacija (Sewen). On je dizajniran kao prostorija
sa raznim cevima Koje je nagrizla korozija pretvara-
juci vodu u kiselinu. U uglovima se nalazi veliki broj
Siljaka $to ovaj nivo jednom od najzanimij
borbenih arena. Interesantno je da se Siljci pojaviju-
ju samo u trenutku kada se jednom od igraca sma-
niji energija. Slicne zamke poseduie i fabrika (Facto-
ry). sa elektricnim sferama koje hvataju svakog ko
im se priblizi, dajuci mu veci broj elekiro-3okova. Ve-
lika kuka. koja se krece sa jedne na drugu stranu,
moZe se iskoristiti tako 3to se na nju naskoi i proti-
vnik napadne iz vazduha: ili, ako u prvim trenucima
borbe protivnika aperkatom .prikucate” za kuku i
napravitc gomilicu mesa. Drugi nivoi su takode na-
filovani raznim zamkama (npr. bodeZi umesto zuba
statue) i zapanjujucim vizueinim efektima poput di-
ma, magle. sevanja munije i treperenija svetiljki.

Napadanje protiviika sa malo energije moze biti
vrlo opasno. jer postoji mogucnost postavijanja
zamki koje mogu ubiti napadaca. Zato se nemojte
iznenaditi ukoliko vam iznenadna eksplozija odu-
zme energetsku skalu (ili. jo$ gore. jednu od skala
zamorenosti). taman $to ste krenuli da masakrirate
protivnika Koji je pao na zemlju. Mogu¢nost napada
protivnika dok je okrenut ledima, ili je na zemliji. do-
prinosi realisticnosti borbi

Spisak svih mogucih udaraca je prilicno obiman,
kao i za svaku dobru borilacku igru. Osnovni udarci
koji mogu protivniku odneti dosta energije su svaka-
ko: Yoke Tobi geri (skok + pravac + pucanje). Mae
geri (skok + pravac), Mae Tobi geri (dole + pravac +
pucanie). kao i aperkat (udarac rukom + gore). Vise
podataka mozete na¢i na home.ican.net/~clkboom/.

Zahtevnost igre je normaina za danasnje uslove i
memorijsku potraZnju programa ovog kvaliteta. Igra
Ce se instalirati na 15 MB slobodnog prostora na va-
sem hard disku i trazice procesor 68030, ali ce radi-
ti i na normalnim Amigama 1200. Preporucljivo je
imati iznad © MB memorije, ali se vestim asistenci-
jama (vie pravim hirurdkim zahvatima) moze star-
tovati i na 2 MB RAM-a.

Mnogo ozbilinije firme nisu za viSe godina rada
unapredile Amigine igre kako su to ucinili ljudi iz
«clickBooma”, premda su novailije na globalnom sof-
tverskom trziStu. Treba im Cestitati na ozbilinom. pro-
fesionalnom pristupu. OCekujuci njihov slede¢i proje-
kart i data diskove sa novim likovima i pozadinama.
moZe se reci da je Cupital Punishment vthunsko
ostvarenje predodredeno na uspeh od samog pocetka.

Gradimir JOKSIMOVIC
Branislav BABOVIC

Originalni softver smo dobili
od proizvodaca ,clickBoom”
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COrben Wedge
(poginuo 1996)

Ovaj ogromni, nabildovani mo
mak je biv$i Sampion raznih tur-
nira smrii. ilegalnih manifesta-
cija, gde je samo jedan od ude-
snika izlazio iz ringa Ziv. Korist
se kombinacijom borilackih ve-
Stina i ulicne borbe, Kick i Thai
boksa. Predstavija. po subjeki-
vnom mislienju. jednog od naj-
sposobmuh likova za borbu sa vecinom protivnika.

Demona
{poginuia 2003)

lzuzetno atraktivan Zenski liK, jedini je
ratnik koji koristi oruzje u borbi. Niko-
me nije poznat pravi identitet Demone,
ali njen nasilni temperament opravda-
va njen nadimak. Zahvaljujudi duga-
¢kom bicu moze da napada iz daljine,
Sto joj predstavija omiljeni potez uz ne-
koliko kombinacija sa udarcima noga-
ma i rukama. Ova tehnika joj nado-
knaduije i nedostatak snage. lzgled De-
mone je dosta eksplicitan. te ona predstavlja glavni
razlog raznih cenzurisanja igre Capital Punishment
u svetu. Njena borbena moc dovoljno govori da nije
rec o jeftinom senzacionalizmu firme ,clickBoom™.

Wakantanka
p (poginuo 1356)

&

Najveci ratnik (u pravom smislu
reci) u igri. Odabran je od stra-
ne bogova zbog izuzetne snage.
Potice iz starog indijanskog ple-
mena Navaho i obavijen je ve-
lom tajne o tehnici koju koristi
u borbi. U svakom slucaju, spo-
rost nadoknaduje nesvakida-
Snjom snagom.

Y -

Sarmon
(poginuo 1822)

Bivsi mornar. koji je putujuci po
svetu naucio razne borilacke vesti-
ne i nove tehnike borbe. Dodeljena
mu je besmrtnost ubrzo posle
Wakantankine smrti. igrom sluca-
ja. njegov brod je nestao u blizini
Bermudskih ostrva.




ada neka tele-

vizijska serija,

i pored nemi-

novnih uspo-
na i padova, proslavi tri-
deseti rodendan, onda se
Za nju zaista moze reci
da predstavlja svojevrsni
fenomen. Re¢ je, nara-
vno, o ,Zvezdanim sta-
zama" koje su u protekle tri decenije dozivele Cetiri
televizijske i ¢ak osam filmskih inkamacija. U naj-
novijem (osmom) nastavku filmskog serijala (,.Star
Trek: First Contact"), koji se u americkim bioskopi-
ma pojavio protekle jeseni, kapetan Pikar i njegova
posada dolaze u kontakt sa neobi¢nom vanzemalj-
skom rasom po imenu Borg koju ¢ine humanoidi ¢i-
jim telima upravljaju mehanizmi i elektronski sklo-
povi. Svaki Borg je jedinka za sebe, ali je istovreme-
no i poslusni ¢lan zajednice s obzirom da na njego-
vo ponasanje znatno utice , kolektivni um” koji obje-
dinjuje i kontrolie sve pripadnike rase. Kao $to se i
moglo oCekivati, Borgovi su neprijateljski nastrojeni
prema ljudima (Klingonci su izgleda poslati u penzi-
ju), pa ¢e posada ,.Enterprajza” imati pune ruke po-
sla da po ko zna koji put spasi Federaciju i covecan-
stvo od potpunog unistenja.

Stru¢njaci koji se bave marketingom u velikim
filmskim kompanijama nisu ,,0d juce” i vrlo dobro
znaju da se na racun uspeha jednog filma moze za-
raditi jos dosta novca uz srazmemo male troskove.
Upravo zato se pojava igre Star Trek: Borg nekoliko
meseci posle premijere filma ,First Contact™ nikako
ne moze smatrati slucajnos¢u. U studijima ,Para-
mount Picturesa”, ljudi iz firme ,Simon & Schuster
Interactive” (ogranak ,.Viacoma™) su uz pomo¢ glu-
maca i efektnih kostima i maski, jo$ jednom oziveli
Borgove u interaktivnom filmu koji je napravljen sa
oliglednom namerom da se fanovima ,Zvezdanih
staza”, koji imaju kompjutere, iz dzepova izvuce jos
pokoji dolar.

Scenario kompjuterskog filma Star Trek: Borg vas
stavlja u ulogu novopetenog oficira Federacije ciji je
otac (porucnik Furlong) deset godina ranije poginuo
na brodu ,,USS Righteous™ tokom bitke sa Borgovi-
ma u sistemu Wolf 359. Jednoga dana, dok se mla-
di Furlong spremao da napusti mati¢ni brod po na-
redenju svojih pretpostavljenih, u njegovoj kabini
iznenada se pojavljuje Covek po imenu Q (lik iz seri-
je .Star Trek: The Next Generation”, igra ga glumac
Dzon De Lensi (John de Lancie)) koji ga poziva da
zajednicki podu u neizvesnu avanturu koja moze
izmeniti tok istorije Covecanstva. Zahvaljujuci svo-
jim natprirodnim sposobnostima, Q ¢e devetnaesto-
godisnjeg mladica vratiti nazad kroz vreme (tacnije,
Cetiri sata pre eksplozije ,USS Righteousa™) i tako
mu omoguciti da, ukoliko bude dovoljno brz i domi-
$ljat. spreci uniStenje broda na kome je sluzbovao
njegov otac, a samim tim i da izmeni ishod bitke kod
Wolfa 359 u korist ljudskih bica.

Svako ko je odigrao igru Star Trek: Klingon Ce pr-
Vi susret sa Borgom verovatno prokomentarisati re-
Cenicom: ,Hej, pa ovo je ista stvar!”. Reakcija ovog
tipa potpuno je razumljiva s obzirom da je Star Trek:

Borg interaktivni film koji se gleda (odnosno igra)

na isti nacin kao i njegov prethodnik. Sve ono Sto

smo rekli u okviru opisa za Alingon (SK 9/96) vazi i
za ovu igru, tako da se na nacinu vodenja lika, igra-
¢kom interfejsu, koris¢enju enciklopedijskih podata-
ka i slicnim stvarima necemo zadrzavati. Umesto to-
ga, pomenucemo dve karakteristike koje bitno razli-
kuju Borga od Klingona.

Kao prvo, Star Trek: Borg je Windows 95 igra koja
radi u rezoluciji 640 x 480 i to iskljucivo u High Colo-
ru $to je svakako veliki napredak u odnosu na zaosta-
lih 320 x 200 u 256 boja (rezolucija u kojoj je radio
Klingon). Kvalitet videa je, prema tome, daleko bolji
(obratite paznju da ne upotrebljavamo pojam ,kvali-
tet grafike” jer on gubi smisao kod digitalizovanih
filmskih igara), a da bi uskladenost slike i zvuka bila
koliko-toliko podnosljiva i na sporijim kompjuterima
(Citaj: 486-icama), kompletan materijal se emituje u
wnterlace” rezimu (svaka druga linija). Ovo, medu-
tim, ne treba da vas brine zato $to Cete verovatno ve¢
posle nekoliko minuta biti potpuno zaokupljeni igra-
njem (odnosno gledanjem filma), tako da Cete presta-
ti da obracate paznju na crne linijice na ekranu.

Druga, i moZda jo$ znacajnija, prednost Borga u
odnosu na Klingona ogleda se u kompleksnijoj stru-
kturi scenarija koji dozvoljava da radnja filma popri-
mi nekoliko razliitih tokova, $to zavisi od reakcija i
odluka igraca. Za razliku od Klingona, kod koga su

sve sem jedne raspoloZive opcije bile pogresne, kod
Borga je situacija znatno komplikovanija zato $to
neispravna odluka ne mora po automatizmu znaci-
ti kraj. StaviSe, u igri postoje problemi koji se ne mo-
gu resiti ukoliko igrac prethodno nije video film koji
sledi posle neke pogresne reakcije. 1z tih razloga ne
treba odmah posle loe odluke ucitavati staru pozi-
ciju, vec treba pustiti da se radnja odvija dalje. Ova-
kav sistem ¢ini Borga sloZenijim za igranje, mada se
mora priznati da je to i dalje veoma daleko od ozbilj-
nih avantura u interaktivnom fazonu.

Nelinearnost igre je osobina koju pozdravljamo,
ali je ona donela i jedan negativan propratni efekat.
Borg se, naime, reklamira kao interaktivni film u
trajanju od 120 minuta. Tacno, ali samo donekle.
Problem je u tome $to se na tri kompakt diska nala-
zi ukupno dva sata video materijala, pri ¢emu veli-
ki procenat otpada na scene koje se emituju kada
igra¢ nacini pogresan korak. Sa druge strane, stvar-
na duzina ispravno ,odigranog” filma je mnogo ma-
nja (nismo merili, ali je veliko pitanje da li se uop$te
moZe ,nakrpiti” jedan sat), $to znaci da je Borg zna-
tno kraca igra od Klingona. Pri ovakvom kvalitetu
videa i broju raspoloZivih varijanti toka radnje, Star
Trek: Borg je trebao da zauzima, po slobodnoj proce-
ni, pet ili Sest diskova, i tek tada bi mogli reci da se
radi o celove¢ernjem interaktivnom filmu. Ovako, u
pitanju je kraca epizoda za koju ¢e vam biti potrebno
maksimalno Cetiri sata da je okon¢ate, i to u svim
varijantama.

Slobodan MACEDONIC

Originalni softver smo
dobili od distributera
,Virgin Interactive
Entertainment”

Kvalitet videa
i nelinearnost.
Aktivno ucesce igraca

svedeno
na minimum. @
Prekratka igra.
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aznja, paznja! Vazno obavestenje. Devoj-

ke, kreite se oprezno. Najveci kompjuter-

ski zavodnik ponovo je u akciji! Ukoliko

negde primetite malog, nosatog, procela-
vog tipa u belom kicoSkom odelu sa zlatnom _Kaj-
lom” oko vrata, znajte da u vasoj okolini ,operise” On
- Lari Lafer, glavom i bradom. Zato, pamet u glavu!

Prosle su pune tri godine otkako smo po-
slednji put pratili Larija Lafera u njegovim
nastojanjima da pronade ljubav svog Zivo-
ta. 1ako je po nekom ..redu voznje” (koga
se .Sierra” u principu pridrzava) novi na-
stavak trebao biti objavijen jos u toku 95.
godine, ovoliko kasnjenje je verovamo
posledica rada na igri 7orin's Passqge
koju je takode osmislio Al Lou (Lowe),
idejni tvorac svih avantura o Lariju.
Srecom, Cekanje se isplatilo i sada
smo u prilici da dogodovstine mo-
7da najsme$nijeg kompjuterskog
junaka po prvi put sagledamo u
novom, multimedijalnom ruhu.

Radnija Larryja 7 se direktno nadovezuje na doga-
daje iz prethodnog nastavka ove popularne sage. Na
poslednjem spratu letovalista .La Costa Lotta” izbi-
ja poZar zbog nespretnosti Larija Lafera. U toku
olajnicke borbe za Zivot, na$ junak slu¢ajno nalazi
kartu za krstarenje luksuznim prekookeanskim bro-
dom .P.M.S. Bouncy™. Nekoliko dana kasnije, Lari
se ukrcava na brod u nadi da je kona¢no nasao po-
godan teren za svoje zavodnicke aktivnosti.

Izli3no je govoriti bilo 3ta o tehnickim dometima
igre. Jasno je da vam putem novinskog ¢lanka ne
mozemo docarati sav sjaj prelepih . full-screen” ani-
macija i fenomenalne dzez muzike u stilu proslavlje-
nog Henrija Mancinija, i zato ¢emo pustiti da slike
govore same za sebe. To Ce biti sasvim dovoljno.
Umesto bespotrebnih prica o tehnitkom savrSen-
stvu igre, pozabavicemo se nekim drugim, po nasem
misljenju, bitnijim stvarima.

Prilikom opisivanja P&C avantura najcese ne
obracamo paznju na upravljacki interfejs zato to je
on tokom proteklih nekoliko godina manje-vise
standardizovan, i to u onom obliku koji je prvi put
primenjen upravo kod jedne ,Sierrine” avanture
(King's Quest 5). Sistem baziran na ikonicama koje
simbolizuju odredene radnje postao je opsteprihva-
Cen i izgledalo je da se po tom pitanju jos dugo nece
nista men;an Medutim, sedml nastavak Larijevih
dozivijaj gao donevsi je-
dan potpuno novi (m morida slali) natm komunika-
cije izmedu igraca i kompjutera. Kurzor u obliku kon-
doma (!) registruje sve bitne predmete, objekte i li-
&nosti na ekranu, pri emu se klikom na levi taster

Love for Sail!

misa poziva sistem foldera (analogno onom u Win-
dowsu 95) koji sadrzi osnovne naredbe koje se mo-
gu primeniti na predmet koji je u tom momentu sele-
ktovan. Najzanimljivije je to $to osnovni folderi sadr-
Ze opciju Other”. Pomocu nje se aktivira ,dialog
box” u koji se mogu rucno upisivati glagoli koji se ne
nalaze na spisku osnovnih naredbi.
To praktiéno znaci da je u Larryju 7
delimi¢no primenjen stari (i oda-
vno napusteni) sistem upravlja-
nja likom. On Ce starije avantu-
riste siguno podsetiti na vre-
me kada su uz kori$cenje
recnika tragali za pra-
vim izra-

zima Koje tre-
ba upotrebiti
na odrede-
nom mestu,
dok e oni mla-
di, naviknuti na
.pametne” Kur-
zore, Citavu stvar
propratiti uz nego-
dovanje. Da li je
ovakav potez bio
pametan ili ne, po-
kazace vreme.

Scenario igre je najslabija tacka. Autorima je,
izgleda, ponestalo originalnih ideja, pa su se pono-
vo odlucili za avanturu ,zatvorenog” tipa (avantura
koja se odvija na srazmemno malom broju lokacija
koje zajednicki ¢ine odredeni objekat iz koga se ne
moze izaci (u ovom slucaju prekookeanski brod)).
Ovakav pristup sam po sebi mozda i ne bi bio pre-
dmet kritike da identi¢an recept nije primenjen i u
prethodnom nastavku (Shape Up Or Slip Out) koji je
u celosti bio smeSten u letovaliSte ,La Costa Lotta™.
Stavise, Sesti i sedmi deo i koncepcijski lice jedan na
drugi: potrebno je osvojiti nekoliko devojaka zahva-
ljujuéi prigodnim poklonima i na taj nacin prokréiti
sebi put do glavne ,ribe”. Ostaje nam samo da Zzali-
mo 3to se Al Lou i njegovi saradnici nisu ugledali na
starije nastavke serijala (drugi ili treci) koji su imali
mnogo jacu” pricu, i gde lov na pripadnice Zenskog
pola nije bio svrha igre, ve¢ samo posledica nekih
drugih dogadaja.

Na konatnu ocenu igre slabiji scenario nije zna-
Cajnije uticao. Razlog za to je vrlo prost - Larry 7 je

jedna od najsasavijih i Snijih itone
samo kada je u pitanju proslogodiSnja produkcija.
ve¢ i nekoliko godina unazad. Duhoviti komentari
naratora na Larijeve postupke, dijalozi izmedu gla-
vnog junaka i ostalih li¢nosti (najveci biser je krezu-
ba spremacica Pegi ¢iji vokabular psovki prevazilazi
granice ljudske maste), ,otkacene” animacije prepu-
ne smesnih aluzija na seks i neverovatne situacije u

koje zapadaju junaci jesu sinteza svega onog naj-
boljeg 3to tipi¢no ameri¢ki humor moZe da ponu-

di. Neke scene u igri se relima teSko mogu opi-

sati (npr. ,grupnjak” u mrklom mraku). Koliko

su autori bili hrabri svedo¢i podatak da su

kroz ,masne” viceve, koje pri¢a zabavljac Vili,

potkatili i poznate li¢nosti iz americkog javnog

Zivota kao $to su: bratni par Bil i Hilari Klinton,

potpredsednik Al Gor, senator Bob Dol i drugi
(¢ik, neka neko kod nas pokusa da napravi nesto
sli¢no). Takode, svi likovi koji se pojavljuju u igri su
parodija na poznate liénosti. Tako e, recimo, Lari
pokusati da odvede u krevet modnu kreatorku Jamie
Lee Coitus ('), manekenku Dewmi Moore, bogatasi-
cu Annette Boning itd.

Vruce” §tivo kao $to je Love for Sail! e ,zagreja-
ti” i nasmejati svakog ko bude odlucio da provede
izvesno vreme na uzbudljivom krstarenju. Na srecu,
novi susret sa Larijem zakazan je ve¢ za 1998. godi-
nu i to, verovali ili ne, negde u dubinama svemira.
Vanzemaljci, cuvaijte se!

Slobodan MACEDONIC

Originalni softver
smo dobili od izdavaca
,Sierra On-Line”
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tako, na primer, za okretetanje

Jedan od najpoznatijih primera
su danasnje Sjedinjene Ameri-
ke Drzave koje su tada bile po-
deljene izmedju Britanaca i
Francuza. Kako je americki rat
za nezavisnost odmicao Bri-
tanci su sve losije prolazili u

broda treba po dva tri minuta

Centralni deo ekrana rezervi-
san je za akciju i prikazuje po-
priSte bitke. U zavisnosti od
odabranog zuma moguce je
odjednom videti bitku dva bro-
da ili sukob flota. Na dnu ekra-
na prikazan je niz informacija
koje se odnose na stanije istih.
U jednom trenutku mo;
pratiti situaciju na pet razi
tih brodova. U uglu se vidi za-
stava pod kojom brod plovi
Ako pobeli, to znaci da se po-
sada predala. Desno se nalazi
broj trenutno funkcionalnih i
neoStecenih topova. Ispod se
vidi tip municije koju ste oda-
brali kao i protok vremena ko-
je je potrebno posadi da pono-
vo napuni topove. Ako Zelite
da gadjate neprijatelja raznoli-
kom municijom, potrudite se
da pre naredjenja za paljbu kli-
knete miSem na odgovarajucu

g’ vreme, druge evropske sile:
panija, Rusija, Holandija,
Svedska i Turska vodile su svo-
je ratove.

Ovaj istorijski period tema
je nove, pomorske, strategije
koju je izdao Empire intera-
ctive" a potpisao tim ,Talon
soft”. Igra je napravijena za
Windows okruZenje (Win 3.1 i Win 95) i nije har-
dverski ,halapljiva”.

Minimalna konfiguracija za-.

hteva 486DX 33 racunar sa 8 MB RAM-a, CD-ROM
dvostruke brzine, VGA grafiku kao i 20 MB prostora
na vasem hard disku. Naravno, i zvu¢na Karta je po-
Zeljna jer nije narocito zanimljivo posmatrati neme
slike na ekranu. Autori igre preporucuju da paletu u
Windowsu svakako svedete na 256 boja radi kvali-
tetnijeg skrola ekrana i da bi se izbegla mogucnost
da se igra ne ucita(?). Optimalna rezolucija za igra-
nje je 800x600 jer se u visokoj rezoluciji neki detalji
jedva vide (sem ako nemate 17" monitor) 5to u po-
Cetku igranja, kada jos ne znate tacan sadrZaj ekra-
na, moZe da bude problem.

Age of Sail je real-time strategija Sto drugim reci-
ma znadi da je igra sve vreme u toku, odnosno da ne-
ma potrebe da racunaru stavljate do znanja da ste za-
wvrSili odredjeni potez ili fazu. Nakon ucitavanja, na
ckranu se pojavijuje osnovm mem Koji vam pored

dardnih o

scenarija ili kampanije. Tu su jos i opcije za modem-
sko povezivanje kao i scenario editor. Ako se odluci-
te za igranje pojedinatnog scenarija pruza vam se
mogucnost da birate neki od stotinak unapred pri-
premljenih, od ¢ega su prva Cetiri predvidjena za tre-
ning novih igraca. Svaki scenario predstavija jednu
istorijsku pomorsku bitku u kojoj su ucestvovala sa-
mo dva broda ili cele flote. Ukoliko pak izaberete
kampaniju, postajete oficir poletnik koji bi uz malo
sree i znanja mogao jednog dana da postane i admi-
ral. Vasa Karijera direktno Ce zavisiti od uspeha va-
Seg broda (kasnije brodova) tj. svaka pobeda donosi-
¢e vam novac i, vremenom, unapredjenja. Naravno, i
bitke koje budete vodili postajace sve kompleksnije.
Kada igra pocne, otvorice se klasi¢an ,,prozor” i ra-
Cunar ¢e zahtevati da odredite osnovne parametre. Za
pocetak morate izabrati stranu tj. zemlju pod Cijom
zastavom Cete ploviti. Postoje dva nivoa ,inteligenci-
je” (Al koja mogu bm dodeljena kompjuteru. Kod pr-

ja za
i utitavanje) nudi mogucnost lgrama pojedinacnih

vog nivoa Al) dozvoljen vam je uvid u sta-
nje protivnikovih brodova (ostecenie, broj poginulih
itd.). Drugi (automatic Al with FOW),

naravno, iskljucuje takvu mogucénost.
Moguce je i generalno odrediti teZinu
igranja kroz pet ponudjenih nivoa. In-
teresantna je opcija koja daje mogu-
¢nost da odredite koliko ¢e vremena
trebati vasim posadama da pune to-
pove. Ako volite izazov izaberite real-
nu varijantu $to znaci da e posadi, u
zavisnosti od uvezbanosti, (rebati
oko pet minuta za tu radnju. Pored
padajucih menija, Gije su opcije do-
voljno jednostavne da ih ne moram
objasnjavati, pri vrhu ekrana nalaze
se i mnogobrojne ikonice koje su al-
temativa menijima i kojima cete
upravljati brodom. Imajte u vidu da se
zadate komande nece odigravati tre-
nutno. PoStovani su zakoni fizike, pa

ikonicu. To ¢e vasoj posadi sta-
viti do znanja da Zelite da topo-
ve napune tom vrstom djuladi.
Tu se jos nalaze podaci o pro-
centu ostecenija jedara i trupa,
broj ¢lanova posade i podatak
o nivou njihove uvezbanosti,
trenutna brzina broda izraze-
na u &vorovima i ime broda.
Obavezno obratite paznju na
vetromer koji se nalazi levo u dnu ekrana. Vetar cesto
menja pravac i snagu, od lakog povetarca do bure, pa
vam se moze desiti da goneci neprijatelja (beg necu
spominjati) postavite brod u nepovoljnu poziciju
Odmah ispod nalaze se i podaci o otecenjima koja je
izazvala ona strana koja tog trenutka otvara vatru na
neki brod. Prva slicica oznacava oStecenje na trupu
broda, druga na jedrima, treca prikazuje broj poginu-
lih mornara, a Cetvrta gubitak topova.

Age of Sail je igra koja ne donosi nista revolucio-
narno novo. Odlikuje se dobrim balansom izmedju

d nosti i tezine, solidnim zvukom i grafikom
pa se lako mozZe desiti da pored kompjutera provede-
te viSe vremena nego $to ste planirali.

Istok LANGO

Originalni softver smo dobili
od izdavaca ,Empire Interactive”

ZANR: strateska igra

LATFORMA: PC

Dobar balans
izmedu

jednostavnosti
i tezine.

Previse
jednolican @
ambijent.
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.Microprose” nastavlja sa proizvodnjom

Mejerolikih strategija iako je fenomenalni

Sid Mejer napustio. Master of Orion 2 najla-
k3e je opisati kao Civilization 2 u svemiru, pogotovu
Sto je analogija potpuna ukoliko se zna da je i igra
Master Qf Orion 2: Bartle at Antares nastala na
osnovu prvobitne verzije Master of Orion. Programe-
Ti Microprosea” su najvise poradili na obogacivanju
strateskog dela igre, ali su pridodate i tri nove rase
Kkoje mogu ucestvovati u osvajanju svemira kao i jo§
nekoliko znacajnih izmena. Medutim, ova igra se
mozZe igrati i bez poznavanja starije verzije pa cemo
je mi tako i opisati.

Sem uobicajenih parametara koje treba podeseti
na pocetku svake strategije kao $to su: broj rasa koji
e u igri ucestvovati, nivo tezine, i sli¢no; u donjem
desnom uglu ¢e vam biti ponudene jos tri opcije. Ta-
ctical combat ¢e vam omoguciti da sami vodite vade
svemirske brodove u bitkama, ukljutite li Random
events tokom igre Ce dolaziti do milih ili nemilih do-
gadaja koji mogu pogoditi jednu ili Cak sve rase u igri
0 ovome vas tokom igre redovno obave$tava Galakti-
¢ka novinarska mreZa GNN koja prati i sva ostala zbi-
vanja u vasem univerzumu. Svaka sli¢nost sa CNN-
om je slu¢ajno namerna. MoZda najbitnija opcija je da
li ¢ete ostaviti mogucnost napada Antaranske flotile.
Ova rasa koja dolazi iz druge dimenzije i povremeno
vri prepade slucajno izabranih planetarnih sistema
uvrstena je i u podnaslov igre jer i pored jedinstvenog
cilja, a to je pokoravanije svih ostalih rasa u univerzu-
mu, omoguceno vam je da ovaj cilj ostvarite dvojako.
Osnovni nacin je to izvedete snagom svoga oruzja i
unistavanjem ili osvajanjem svih planeta na kojima
obitavaju ostale rase. Drugi nacin je da se nesto vise
usresredite na istrazivanje i pronadete nauku koja
omogucava proizvodnju dimenzionalne kapije. i on-
da sve svoje brodove uputite u odlu¢nu bitku protiv
Antarana. Ukoliko pobedite, u znak zahvalnosti zbog
spasavanja univerzuma od zlih Antarana sve ostale
rase e priznati vasu superiornost i dobrovoljno ce se
predati jednom tako mudrom vladaru kao $to ste vi

Ovaj brz prelaz od pocetka do kraja igre moze se
napraviti samo u opisu. Ukoliko se odlucite da igra-
te ofekuje vas mukotrpan put izgradnje imperije pri
¢emu podjednako paznje treba obratiti i na naucni
razvoj, kao i na razvoj flote moénih svemirskih bro-
dova koji su u stanju da brane vase kolonije. U kolo-
nijama se mogu stvarati (gle’ tuda!) hrana, jedinice
proizvodnje i nauke. Vi rasporedujete koloniste na
neki od ova tri zadatka u skladu sa kvalitetima pla-
nete na kojoj je kolonija podignuta. Iznajmljivanjem

OPISI

Master gf Orion £

javijaju, ko-
lonije se moze poboljsati.
Ovi simpatiéni najamnici
Ce za odredenu svotu pu-
cketavih plasticnih kartica
godiSnje (kakav progres:
zvedi, Suska, pucka, ali uvek
ima isti miris) svoje usluge
staviti na raspolaganje jednom vasem zvezdanom
sistemu ili nekom od brodova vase flotile. U ovom
drugom slucaju poboljsace neku od borbenih kara-
kteristika vasih svemirskih brodova.

Svaka rasa ima svoje specificnosti pa strategija ko-
ju Cete izabrati u igri, mora biti zasnovana na kara-
kteristikama rase koju ste izabrali. Ja litno preferiram
telepatsku rasu Eleriana koju sam prvobitno izabrao
zbog zenskog lika, a svi znamo da Zene pre ili kasni-
je sve uspeju da pokore. Elerianke na osnovu svojih
telepatskih moci lako pokoravaju planete tako da-ni-
je potrebno da pravite transportne brodove sa marin-
cima. Posle uni$tavanja neprijateljskih brodova oko
planete dovoljno je pritisnuti taster Mind Control i do-
bili ste novu razvijenu planetu pripojenu vasem car-
stvu. Kreativne rase takode mogu biti u prednosti jer
su u mogucnosti da brze napreduju u nau¢nom ra-
zvoju. Postoji osam naucnih disciplina u kojima se
moze izucavati neko od ponudenih nau¢nih dosti-
gnuca. Ovih ponudenih dostignuca ima obicno vise i
pripadaju zajednickom polju nauke. Kreativne rase
su u stanju da izu¢avaju sva dostignuca iz jednog po-
lja nauke, dok su preostale rase u stanju da izuce sa-
mo jedno, a ostala mogu dobiti razmenom nauka sa
drugim civilizacijama, $pijuniranjem protivnika ili
osvajanjem protivnikovih planeta. U svakom slucaju,
mnogo teze nego kreativne rase. Warlord rase takode
imaju prednost ukoliko se usresredite na osvajanje,
jer njihovi svemirski brodovi imaju elitne posade
odmah po izgradnji. Ratno-strate$ki deo igre je u Ma-
sters ¢f Orion 2 podjednako zanimljiv. Svaki brod mo-
zete dizajnirati prema vadim litnim afinitetima, ali
imajte u vidu da je u flotili potrebno imati bar nekoli-
ko brodova koji su usredsredeni na borbu u svemiru
dakle u kojima bombe koje se bacaju na planete ne

zauzimaju toliko
potreban prostor. Najbolje je imati kombinovanu be-
am tehniku sa kvalitetnim projektilima uz nekoliko
specijalnih odbrambenih sredstava. Borba se odvija
po dvodimenzionalnoj mapi. podeljenoj na kvadrati-
e, na poCetku svakog kruga ukoliko su u pretho-
dnom krugu dve suprotsavljene svemirske flote dove-
dene na isto mesto na mapi. Ako primetite da gubite
bitku, bolje je ¢asno se povuci jer je lakse redizajnira-
ti brod opcijom refit ship nego li praviti nov u kome
posada nece imati iskustva. Takode, prilikom osvaja-
nja planeta imacete priliku da odgledate animaciju
planetarne bitke koju vodi racunar na osnovu jacine
jedne i druge borbene grupaciie.

Navikli smo da graficki strategije ne pruzaju mno-
g0, Master Qf Orion 2 to opovrgava. Svaka stvar koju
mozete proizvesti u igri, bez obzira da li je vezana za
kolonije ili svemirske brodove, ima lep graficki pri-
kaz. Na ekranu planete se uvek prikazuju sve napra-
vljene zgrade, vojne jedinice i orbitalne stanice za ra-
zliku od uobicajenih ,Microprosovih™ “izationa’. Na-
ravno, sve ovo se nalazi spakovano na CD-u $to, zbog
pozivanja sa istog, umnogome usporava igru. Sto do-
bijes na Cupriji izgubi§ na mostu. Muzika Koja prati

igru je solidna, ali su zvucni efekti oajni tamo gde ih
ima, dok su na nekim mestima potpuno izostali. Ma-
lo digitalizovanog govora bi pozitivno uticalo na ra-
zbijanje monotonije u koju igra povremeno zapada.
Branimir KUZMANOVIC

Originalni softver smo dobili
od izdavaca ,MicroProse”

ZANR: upravljacka simulacija
PLATFORMA PC

Dobro
@ osmisljena

potez po potez
strategija.

Priliéno spora. @
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osle gotovo godinu dana iz softver-
ske kuce ,Bethesda Softworks"”, a
pod okriljem daleko mocnijeg ..Vir-
gina", stize nastavak igre he Ter-
minator: Future Shock. Ko je igrao pomenutu
igru setie se da je SkyNET superkompjuter-
mreza koji moZe da pristupi bilo éemu. U je-
dnom trenutku shvata svoju moc i zapotinje
nukleami rat. Na jednoj strani su masine, a na
drugoj ljudi. Broj ovih drugih svake sekunde
rapidno opada, nastaje apokalipsa. Zemljom
vlada SkyNET, a horde robota traze preostalé
¢lanove ljudskog roda okupljene u Pokret otpo-
ra. Medutim, roboti ne znaju da cete bas vi do-
biti ulogu jednog od entuzijasta iz pomenutog
Pokreta. Da nije tako, SKyNET bi znao $ta mu
se sprema i zapoceo bi .self destruction”

Ovaj nastavak u odnosu na prethodnika
ima samo par znacajnih novina. Prva je da je
omoguceno igranje u SVGA, 310 je vec postao
neizostavni deo svake Doomacine koja puca na viso-
ko. U igru je implementiran i filter koji va$ Fumure
Shock ,odeva u novo ruho”. Na ozbiljniji nacin rece-
no, iz glavnog menija je moguce startovati Furure
Shock (samo ako ga imate vec na disku), pri éemu
Cete biti u mogucnosti da ga igrate u visokoj rezolu-
ciji. Druga novina, koju ¢e biti u mogucnosti da opro-
ba mali broj igraca, je moguénost igranja u mreZi.
Pored vas, jo$ sedam igrata modi ¢e da se pojavi u
buducnosti i oseti atmosferu razrudenih gradova i
pustosi. Da nije ovih opcija nastavak se skoro ni po
femu ne bi razlikovao od prethodnika. a opis iz SK
3/96 bi mogao da se primeni i na ovu igru. Potpuno
isti ekran, isti protivnici, ista oruzja. Jellino su misi-
je nove. a i nema ih mnogo. Ljudi iz ..Bethesda Soft-
works" Zele da proguraju neke izmene, vezane za te-
Zinu misija i izvodenje. To 3to misija nema mnogo
nije minus, ima ih sasvim dovoljno da vam oduzmu
dosta vremena s obzirom da treba dobro da se po-
mugite da biste presli svaku od njih. Prva i poslednja
misija se ne razlikuju mnogo po teZini (dok su npr.
kod Duke Nukema 3D nivoi i epizode gradirani od la-
ksih ka teZim). Lik koji vodite kontrolidete miSem i

tastaturom. MiSem okrecete lik i pritom pomerate
nidan i pucate, dok tastatura sluZi za Kretanje na-
pred-nazad. skok i ostale Klasi¢ne funkcije. Omogu-
éeno je okretanie i kursorskim tasterima., ali tu dola-
zi do izraZaja jedna od mana ove igre - velika neose-
tljivost komandi. Jedino reSenje je koristiti u isto vre-
me i tastaturu i misa, $to je, priznacete, dosta kom-
plikovano.

OruZja u ovoj igri ima preko 10 vrsta, od metalne
Sipke (bolje i to nego da golim rukama udarate po
metalnim kreaturama) do Rocket Launchera i sliénih
naprava. Ovde postoji korisna opcija, koja datira jo3
od prethodnog nastavka. To je omoguceno u isto vre-
me Koris¢enje dva oruzja. Tako Cete jednom rukom
moci da koristite bacacke sprave tipa Molotovijev ko-
ktel. ruéne bombe, pipe bombe i detonirajuce bombe,
a drugom vec gore pomenuto oruzje. Pomenucemo
ovde jednu simpati¢nu opciju koja redovno ide uz si-
mulacije letenja. Da biste videli kako raketa ‘vidi' dok
leti prema cilju pritisnite taster za tréanje kad je ispa-
lite iz pomenutog Launchera. Robota-neprijatelja ta-
kode ima preko glave. Nije lo§e da ih ovde pomene-
mo jer je svaki razli¢ito dizajniran i opremljen. Naj-
prostiji i najjiednostavniji je Seeker, plutajuca
lopta koja u dodiru sa drugim telom eksplodi-
ra. Raptor ne predstavlja veci problem, to je ni-
ska kreatura koja moZe da pristupi teSkom te-
renu. Iz porodice H/K (Hunter/Killer) letelica
dolaze nam dva predstavnika. Prvi opasniji je
H/K Fighter koji je Cesta pojava na nebu Los
Angelesa. Lake je konstrukcije radi boljeg ma-
nevrisanja. Najbolji lek za H/K Scouta je sa-
¢mara. Nekoliko preciznih hitaca i ova mala i
brza letelica zaviSice na zemlji. Flencer je pr-
venstveno bio koris¢en za Kidnapovanje ljudi
radi istpitivanja ljudskog organizma. Ima dve
dugatke ruke kojima se tiho spusta do proti-
vnika i hvata ga u svoja kljedta. Na red dolazi
stari znanac T-800 koga se svi sete pri pome-
nu redi “terminator’. Metalni konstrukcija koja

izgleda kao i Covedji skelet. Dobro naoruZan, ali spor.
Ako usred misije na vas pripuca neko iz Pokreta
Otpora setite se imena T-600. Robot ‘presvuen’ u
ljudski izgled. Ostali su jo$ Spiderbot i Goliath. Sho-
dno imenu, Spiderbot ima izgled pauka sa 6 krako-
va. Veoma je veliki, zao i spor. Ovaj drugi je prava no-
¢na mora i sva sreca da se retko vidja u igri. Njegovi
atributi su jak oklop i veoma ubojita oruzja.

1 u nastavku je korid¢ena tehnologija X-nGINE,
Sto otprilike znaéi da se nalazite u pravom virtuel-
nom svetu - moZete i€i bilo gde. u svaku zgradu. na
svaki objekat. Takode, zahvaljujuéi X-nGINE-u je
omoguceno kretanje u vazduhu, i to ne samo proti-
wnika, ve¢ i glavnog lika. Tako, na primer, kada na-
idete na kamion ili letelicu moZete se malo provoza-
ti odnosno ‘proleteti’. Ovo drugo je zabavnije, ali vo-
dite racuna da ako vam obore letelicu, gubite svaku
Sansu da nastavite misiju. Medutim,. nimalo nam se
ne svida izvodenje ulaska u zgrade, jer, kada hocete
da udete u zgradu, morate da Cekate priliéno dugo,
kao pri u¢itavanju nivoa, $to u velikoj meri smeta
igranju igre.

The Terminator: SRyNET se moze pohvaliti odre-
denim novinama, ali i kuditi nekim velikim nedosta-
cima. Te novine su dovoljne da se pribliZi tik uz Du-
ke Nukema 3D ili Quake, ali mane ga ostavljaju na
pola konja iza ovih igara. Uzmimo jo$ da se pojavio
kasnije nego pomenute igre, a nije doneo skoro ni-
kakve novine u odnosu na njih i eto jo3 jednog nega-

tivnog poena.

Bozo i Milo KRSTAJIC

Originalni softver smo
dobili od distributera
,Virgin Interactive

§ Entertainment”

tanje i ulazenje
u zgrade.

sverkompTERa 80 FeBruAR 97,



enomirani britanski proizvodac ,Blizzard

Entertainment” konacno je, posle veoma

uspesne strategije Warcraft 2, odlucio da

na trziste izbaci novu igru. Re¢ je o FRP
avanturi pod nazivom Diablo. 1zlazak je pratila veli-
ka medijska kampanja, pa se u mnogim stranim ¢a-
sopisima poslednja tri meseca ova igra najavljivala
kao najbolji FRP koji ¢e sigurno pomraciti slavu le-
gendarnog Daggerfalla. Kao argument navodena je
Cinjenica da ga je pravio isti tim Koji je uradio War-
craft 2. Veoma smela reklama, koja se od uzdrzanih
Engleza nije mogla o¢ekivati, pokazala se kao veo-
ma produktivna. a na kraju krajeva i tatna, jer je Di-
ablo zaista doneo veliki pomak u svom Zanru.

Radnja igre se odvija, kao i u Warcraftu, u sre-
dnjem veku, ali ovaj put vuce osnovu iz legende. Na-
ime, u vreme tamnog doba, kada je zlo vladalo na Ze-
mlji, do3lo je do sukoba izmedu slabijeg i jateg zla.
Cetiri slabija zla - Dariel, Andariel, Belial i Azmodan
- napali su tri ja¢a - Mefista, Bala i Diabla. Ovaj put
slabije zlo je pobedilo, a jaci su ostali zarobljeni u car-
stvu smirti i to je olak3alo pobedu dobra na Zemlji. U
vreme dogadania igre, Diablo je uspeo da se oslobo-
di i zlo se ponovo vratilo na nasu planetu. Cilj igre je
voditi usamljenog ratnika kroz nivoe, poraziti gospo-
dara tame i tako vratiti blagostanje na Zemlju.

Vas junak se posle duzeg vremena vraca u rodni
grad Tristan, koji je potpuno opustosen, a retki pre-
ziveli mu pricaju sledecu pricu. Kralj Leorik potpuno
je poludeo i poCeo verovati samo zlom nadbiskupu
Lazarusu koji se nalazi pod vias¢u samog Diabla.
Lazarus je oteo kraljevog sina i za (o optuZio mesta-
ne Tristana, pa je kralj naredio da se grad sravni sa
zemljom. Saslusavsi pricu me$tana, vi krecete u bor-
bu protiv davola i svih njegovih podanika, kako bi
osvetili svoj narod. Katoli¢koj crkvi se ova prica mo-
Zda nece svideti. ali poSto su Englezi protivnici pape
jo§ od doba Henrika osmog i osnivanja autokefalne
anglikanske crkve, ovakav zaplet ne cudi.

Na pocetku same igre pruza vam se mogucnost
izbora heroja, a ponudeni su - ratnik, ratnica i ¢aro-
bnjak, koji naravno imaju potpuno razlicite moci.
Ratnik je nenadmasan u borbi prsa u prsa, i dobro
se sluzi macevima i sekirama: ratnica je najbolja u
borbi na odstojanju, i njena oruzja su luk i strela, a
Carobnjak, naravno, sjajno barata magijama. Ovo
ne znadi da ratnica ne moZe da se sluZi seki ili

udarac. Kaoiu sv1m FRP igrama, jedan od najvazni-
jih el je para koje Cete uzimati

da ratnik ne Koristi magije - svi se mogu sluziti svim
sredstvima, jedino je pitanje sa koliko uspeha. Vas
junak vremenom postaje jaci u zavisnosti od isku-
stva koje se stice borbom, kao i od povecanja tri va-
zne karakteristike - snage, magije i agilnosti, tj.
spremnosti za borbu (strength, magic, dexterity).

Igracki interfejs je dobro uraden, a smeSten je u
donjem delu ekrana. Na njemu se nalaze dve posu-
de ispunjene plavom i crvenom tecnos¢u. Crvena te-
¢nost oznacava energiju, a plava magiju. Tu se jo$
nalaze i Ready Belt, u koji moZete smestiti osam Ko-
risnih stvarcica i brzo ih upotrebiti pritiskajuci odgo-
varajuée brojeve na tastaturi, kao i tasteri za inven-
tar, karakteristike, mapu i Main Menu taster. Inven-
tar je zanimljivo osmisljen i sastoji se od kvadrata u
koje smestate oruZja, Stitove, magije, Heal Potione
itd. Nazalost, broj stvari koje moZete nositi relativno
je mali, pa ¢ete ponekad biti prinudeni da ponesto i
izbacite. U gornjem delu ekrana predstavljen je va$
igra¢ koga spremate za borbu, stavljajuci na njega
stvari iz inventara.

Pokretanije igraca reseno je veoma jednostavno.
Pritiskom na levi taster misa odredujete smer kreta-
nja, a ako Zelite da napadnete neko stvorenje, samo
kliknete na njega - ostatak je u bozjim rukama. Pro-
tivnika ima mnogo, a svaki od njih se razlicito krece
i bori, pa Ce tako stvorenje pod nazivom Fallen One
bezglavo jurisati na vas, dok e kostur polako prila-
ziti i promenama pozicije traziti najbolji trenutak za

je p
od ubijenih neprijatelja, ili otvarajuci sanduke na
koje usput budete nailazili. Distribucija novca je vr-
lo vazna. pa se zato ne treba zaletati pri kupovini,
ve¢ Stedeti sve dok se ne skupi dovoljno novca za ne-
ko kvalitetno oruzje ili jaku magiju.

Tehnicko izvodenie igre je sjajno. Grafika je ura-
dena u SVGA rezoluciji sa 256 boja. Svaki detalj je
doveden do perfekcije, a sencenie je fantastiéno ura-
deno. Svetlost ima vaznu ulogu, jer se veci deo igre
odvija u tami, a ona je uradena slicno kao u War-
craftu 2. Najosvetlieniji deo je oko vaseg junaka, a
ostali delovi razlicito su osvetljeni u zavisnosti od
udaljenosti, pa e tako sami krajevi ekrana biti u po-
tpunoj tami. Ponekad se javi i efekat podrhtavanja
svetla, kao kada vetar zaljulja svecu, 5to jos vise do-
prinosi atmosferi. Zvucni efekti su uraaem veoma
realno, muzika je i njome domi
zvukovi gitara i orgulja, a digitalizovani govor je do-
veden do savrdenstva. Snazan efekat ostavlja i crtez
likova kojima fantasti¢no odgovara dodeljena boja
glasa. Igra ima Sesnaest nivoa, a najzanimljivija no-
vost je da Ce lavirinti. svaki put kad pocnete igru, bi-
ti u potpunosti razliciti. To igru ¢ini prakticno besko-
nacnom. Jedina zamerka bi se mogla odnositi na
snimanje pozicija. Za svakog igraca postoji samo je-
dno mesto za snimanje, t0 u mnogome otezava
igranje ionako teske igre.

Hardverski zahtevi su relativno veliki. Minimalna
konfiguracija je Pentium na 60 MHz sa 8 MB RAM-a,

a za pravi uZitak ove brojke pomnoZite sa dva. Neki
nadobudni mazohisti. kao na primer autor ovog tek-
sta, igru mogu pokrenuti i na 486 masini, ali ljudima
slabih Zivaca ovo ne preporucujem. Naravno, omogu-
¢eno je i igranje preko modema, kao i igranje na mre-
Zi sa maksimalno cetiri igraca, a sve ovo samo sa je-
dnom kopijom igre.

Diablo je u svim elementima ispunio obecanja
proizvodaca i zaista je najbolji FRP ikad viden. Ovo
je jedno od ostvarenja koje morate imati u svojoj CD
kolekciji.

Softver ustupio ,Exit Production”

PLATFORMA: PC
MEDIJUM: 1 kompakt disk

9 -

Ogramécnost
s [ 2
pozicija.
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OPISI

NBA Lie 9)

rva sportska simulacija izdata
na CD-u (racunajuci sportove
koji su kod nas popularni) bila
je NBA Live 95. U odnosu na
otada$nje kosarke, a i uopste ostale
sportske simulacije, novi medij omo-
gucio je momcima iz softverske firme
+EA Sports” do tada nevidene mogu-
¢nosti. Te davne devedeset pete godi-
ne, drugi najpopularniji sport kod nas,
fudbal, imao je samo disketne verzije
kompjuterskih simulacija (u slucaju
EA Sports"” bila je to igra FIFA Inter-
national Soccer).

Naredne godine CD medij se dokazao
kao novi standard. FIFA 96 predstavlja-
la je fantastican napredak u odnosu na
prethodnu verziju, a sli¢no se ocekivalo
i u slucaju NBA Live 96. Nazalost, kao
$to je poznato, NBA Live 96 doneo nam
je samo lakirani parket dvorane (naro-
dna izreka kaze: ,u svakoj $ali ima malo i Sale™).
Zbog ovog neprijatnog iskustva sa zebnjom smo
ocekivali ovogodisnju verziju igre.

Sasvim solidna FIFA 97, kao i fantasticni NHL
Hockey 97, ulili su nam malo nade. A onda je, pred
sam kraj sada vec bivse devedeset Seste, svetlo dana
ugledao i NBA Live 97. Prvi, a u mom Slu€aju i dosa-
dasnji utisci, fantasticni su. Od uvedne animacije,
preko predivno i slobodoumno dizajniranih menija,
do same igre, sve deluje impresiviio. Posto nema ni-
kakve potrebe objasnjavati menije i nacin odigrava-
nja, usledice samo nekoliko korisnih tehnickih kara-
keeristika i par snaznih uusah-ﬁmuw 97
ostavlja na svakog ,gledaocas

Pre svega ovo je igra za m“@mﬂmn 75 je
minimum, poZeljan je na ls&m{ razliku od 7
FA 97 gde je za DOS verziju igre bilo dovoljno i 8 MB
RAM-a (16 MB ,trosi" Wmes) ovde je u oba
slucaja potrebno 16 MB Moguce je igranje i
na nesto sporijim kompjuterima, a(ose postize sma-
njenjem rezolucije (tri nivoa) i velicine ekrana (Cetiri
mvoa\ Ipak, posto se pravi utisak stice samo pri odi-

no razmislite o Kup
zaista poverovali

cLX (0Vog puta u ver-
‘i'na dvobrzinskom CD-
neki duplo brzi model.
instalacije: minimalna ko-
u zauzeti nepuna 2 MB,
ofrebno obezbediti neSto ma-
warijanta u kojoj sami mozete
ziti na hard-disku (,veca” in-
kasnije brze odvijanje radnje i
Vakon toga, kao i pre svakog
e digitalizovana animacija (traje
put) u stilu najboljih inserata koji
ose NBA utakmica.
andardih podeSavanja vezanih za
nja i tehnickih karakteristika, sadr-
il igraca i timova koji ucestvuju u NBA
ala enciklopedija sa statistickim poda-
ma i timovima). I ovde su unete novo-
0 svakom igratu moZete Cuti i takozvani
. Tako su za Divca navedeni neki intere-
atisticki podaci, dok je za Danilovi¢a pome-
e predvodio Partizan (kako mi je bilo teSko
da napiSem ovu re¢) prilikom osvajanja titule Klup-

skog prvaka Evrope 1992. godine. Kao i u
prethodnoj verziji nedostaju Majkl Dzordan
i Carls Barkli (njima na cast), ali njihove li-
¢nosti ovaj put nisu potpuno ignorisane.
Naime, u svojim ekipama obojica se nalaze
pod imenom ,player” (igra¢) i zauzimaju
svoja mesta u startnim petorkama.

Grafika u samom odigravanju znatno je
naprednija od one videne u prethodnoj verzi-
ji. Igraci su krupniji i uradeni znatmo detalj-
nije (prepoznatljivost nasih idola je za klasu
lak$a). Utakmicu ,prati” sedam kamera.
Klasi¢na i press kamera omoguéavaju najbo-
lji pregled terena i najlakse odigravanje, dok
su ostale tu kao ispomoé kod pregledavanja
najatraktivnijih poteza. I ovde je u€injen ko-
rak napred u odnosu na prethodnu verziju na taj na-
¢in §to se sve atraktivne akcije automatski ponavlja-
ju. Naravno, omoguceno je snimanije i pregled akcija
koje kompjuter nije smatrao za nesto posebno.

Nacin igranja ostao je isti, a novost su komenta-
tori koji glasom prate utakmicu (do sada su oni bili
aktivni samo u F/FA-ma). UKljuceno je i pravilo ile-
galne odbrane koje joS§ viSe doprinosi realnosti odi-
ravanja, broj faulova podignut je na solidan nivo, a
za one Kkoji su skloniji anarhiji iz NBA Jam, predvi-
den je arkadni mod igre. Posle prve Cetvrtine sledi pi-
tanje iz oblasti NBA lige (mini kviz), a provera vaseg
odgovora uslediée pre Cetvrte Cetvrtine. Unapreden
je i trenerski deo. Na raspolaganiju je veliki broj na-
pada i odbrana, a prate ih animacije skica razigrava-

_nja. Da su programeri ,EA Sportsa” na sve mislili,

dokazace vam i digitalizacija devojaka igracica (u
nasem jeziku jo§ nema adekvatnog prevoda njiho-
vog imena) koje u pauzama utakmica (u ovom slu-
Caju samo na poluvremenu) zabavljaju publiku.

Prosle godine je ,Electronic Arts” (.EA Sports” je
njegov deo) pokupio najvise titula u godisnjem izbo-
ru ,Sveta kopjutera” (Cetiri .Zlatne Sindi” i jedna
wBronzana™. ,EA Sports” je ove godine napravio
fantasti¢an posao i svojim ostvarenjima F/FA 97,
NHL Hockey 97 i pre svih NBA Live 97 postavio no-
ve standarde kada su u pitanju sportske simulacije.
Do pojave novih verzija krajem godine, ovaj put pred
sobom imamo prave poslastice.

Goran KRSMANOVIC

Softver ustupili ,Ognja & Diler Soft”

PLATFORMA‘ PC

%=

Pregrst
inovacija koje
igru svrstavaju u
legende

Za nase prilike
nepnmerene
hardverske
potrebe
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rana menazerija
iz .Warner Brot-
hers” studija jos je-
dnom se nasla na
okupu u holivudskom hitu
namenjenom miadoj publi-
¢i. Po uzoru na .Who Fra-
med Roger Rabbit”, jedan
od najznacajnijih filmova
koji su uneli kombinaciju
crtanog i igranog
stao je i ..Space |
me e glavna Ziva figura naj-
popularniji NBA kosarkas danasnjice. Majkl Dzor-
dan. Ostatak glumacke ekipe Cine Dusko. Dala. El-
mer, Sofronije i ostali junaci omiljenih crrata

Zaplet filma se vrii oko pokusaja invazije zemlja
od strane zlobnih vanzemaljaca. Na celu odbrane
Zemlje nasli su se Dusko i ostatak kompanije, a je-
dini nacin da se oslobode napasnika jeste pobeda na
kosarkaskom terenu. Za borbu protiv krsnih aliena
one e .mobilisati” Dzordana u tim, Cime su stvore-
ni svi preduslovi da sudbonosni me< otpocne.

Pravijenja konverzije filma latili su se momci iz

JAcclaima”, koji su od svega napravili umebesnu
Aosarl\asku simulaciju po ugledu na svoje ranije
hitove, NBA Jam i College Slam. Srecom, sem izvo-
denja. nema vecih slicnosti izmedu Space Jama i
pomenutih igara. pa sa te strane odmah na poce-
tku upucujemo pohvale. S druge strane, ideja je pri-
licno ofucana i ne bas privlacna (Citaj: VGA) rezo-
lucija, donekle su degradirali ukupni utisak na ni-
vo jedne sasvim prosecne sportske simulacije. Da
jos izbor likova nije takav kakav jeste. tesko da bi
se uopste potrudili da sastavimo opis.

Za startovanije i ugodno igranje potrebna je naj-
manje 486 DX2/66
masina sa 8 MB
RAM-a. dvobrzin-
skim CD-ROM draj-
vom i oko 5 MB
prostora na disku
(za minimalnu in-

stalaciju, a &itavih 150 MB za punu). Postoji mogu-
¢nost pokretanja igre iz Windowsa. $to nije preporu-
¢ljiva varijanta na slabijim konfiguracijama. Sem ta-
stature, za kontrolu se mogu koristiti i dzojstik sa
najmanije Cetiri razlicita tastera ili dZojped. 5to se po-
kazalo kao najbolja varijanta. Kroz network opciju
ili koriS¢enjem adaptera za viSe dZojstika. igru isto-
vremeno moze igrati 6 igraca. $to je ujedno i maksi-
malni broj likova u toku utakmice

Priliéno oskudan intro iz koga se moze naslutiti
zaplet ubrzo Ce biti zamenjen ekranom glavnog me-
nija. Opcije koje
pruZa omogucuju
startovanje igre.
podesavanje para-
metara, potetak in-
tergalaktickog tur-
nira i start mrezne
verzije. Iz Options
menija savetujemo
prolazak Kkroz opci-
ju za konfigurisa-
nje kontrole, gde
cete se upoznati sa
rasporedom i zna-

Cenjem tastera. Ostatak
opcija odnosi se na tp
igre (2 protiv 2 ili 3 protiv
tri igraca), podnivoe (mo-
gu se iskljuciti), trajanje
(1 do 5 minuta) i sudenje
poena u slucaju blokira-
nja Iopm u silaznoj puta-
nji (goal tending)
Sto se samo igre tice. IA‘

osnovno pravilo je da bas

i nema mnogo pravila. To e re¢i da nema faulova
(3to Zemljanima ne ide na ruku, s obzirom na kon-
stituciju njihovih protivnika), auta, bonusa, a (ak se
ni strane ne menjaju na poluvremenu. Pre poetka
utakmice treba sastaviti tim, birajudi dva ili tri igra-
¢a od dvanaest, koliko ih je na strani
Zemljana, odnosno $est u timu vanze-
maljaca. Pri izboru igraca treba voditi
racuna o tri osnovne karakteristike
svakog od njih, a to su brzina, preci-
znost Suta i skokovi. Za pocetak, naj-
ja¢i tim bi sadinjavali, recimo, Dusko
Dugousko, Tasmanijski Pavo i Majkl
DZordan. Izmedu svake Cetvrtine mo-
zete vrsiti izmene, $to je i potrebno s

sug= ol

obzirom da se li-
kovi umaraju.

Posebnu pos-
lasticu Cine spe-
cijaini potezi ko-
ji su karakteri-
sti¢ni od lika do
lika, duhovito
su smisljeni, ali
dosta kompliko-
vani za izvode-
nje. Drugu egzo
tiénost &ine sim-
paticne podigre
koje su tu zarad
razbijanja mo-
notonije, ali. nazalost. i same brzo dosade.

Oko principa igranja ne treba previse raspravija-
ti, s obzirom na izuzetnu lako€u i sliénost sa VA
Jamom. Pored tastera za Kretanje, postoje i Cetiri
dodatna i to za skok/pucanje. dodavanje/blokira-
nje. turbo mod (ograniceno brze kretanje) i preba-
civanje igraca. Oko taktike nemojte previse lupati
glavu. Dovoljno je pogadati kos i spreciti protivai-
ka da radi isto (prilicno oStroumno, zar ne?).

Ekran je svojim najvecim delom predviden
za igru. dok jedini vazan podatak predstavija
mala skala u donjim uglovima ekrana koja
oznatava stanje ..turbo punjenja” igraca.

Kada steknete dovolino prakse igrajuci obi-
¢ne meceve. okusaijte se u Tournament opciji.
Svaki izgubljen me¢ ovde je ravan katastrofi.
te igrajte pazljivo i uvek na pobedu. Sreom.
posle svakog dobijenog meta moguce je snimi-
ti poziciju sa koje moZete igru nastaviti kasni-
je (kad popusti gr¢ u prstima)

0 tehnickim karakteristikama smo vec izne-
1i svoj sud. Dopunicemo ga samo pozitivnim
utiscima, vezanim za zvuk,
brzinu i kvaliter animacije i
sveopstu duhovitost koja ¢e
nesumnjivo. barem za neko
vreme, zabaviti i mlade. ali i
one nesto starije ljubitelje
igara.

Gradimir JOKSIMOVIC

Softver ustupio
.M & S Soft”

Svi omiljeni
@ likovi na
jednom mestu
uz dovoljnu dozu humora.
Arhai¢na izrada i ideja uz,
na momente,
iritirajucu
VGA grafiku.
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najvaznijim uzroci-
ma detaljnije pozabaviti u da-
ljem tekstu.

Intro War Winda predsta-
vlja sve samo ne originalnost,
samim tim $to pocinje toliko
puta Koris¢enim, bombasti-
¢nim ,IT WAS A TIME OF A
WAR...". Zatim Ce vas prijatan
glas naratora, popracen kvali-
tetnom crtanom grafikom,
uvesti u ne previse sloZenu
pri¢u o dalekoj zemlji seljaka
iza sedam gora i sedam mora,
gde se, eto, odvija surovi gra-
danski rat. E, ovde vi stupate
na scenu i birate jednu od &e-
tiri ponudene rase. Ovde treba
stati i osvruti se na tako da-
vnu tvrdnju u jednom stra-
nom ¢asopisu o nekih Sest-se-
dam rasa, koje su, bar po ¢vr-
stim obecanjima ljudi zaduZe-
nih za marketing u SSI-u, mo-
rale biti ekstremno razliCite, i
to ne samo po svojoj fiziono-
miji, ve€ i po inteligenciji, ide-
ologiji, oruZju, nadinu borbe itd. NaZalost, prvo
broj ponudenih rasa, a zatim i sve navedene kara-
kteristike su potpuno razocarale, jer se svaka vrsta
ponasa gotovo potpuno isto. Dalje, obecan je i fa-
scinantan broj magija koje se mogu Koristiti u bor-
bi sa protivni¢kim klanom, kao i Sirok spektar obje-
kata koje je moguce graditi. Pomenuta je i razgra-
nata infrastruktura, ukljucujuci puteve, mostove,
odbrambeni bedemi i slicno. Ruku na srce, sa te-
hnicke strane, ve¢ina obecanija je ispunjena, ali $ta
reci o njihovoj igrackoj vrednosti kada je vecinu ni-
voa moguce zavrsiti bez koris¢enja ovakvih i dese-
tine sli¢nih opcija? Kakva je onda njihova svrha?
Odgovor je viSe nego jednostavan - nemaju svrhe.
Programeri War Winda su se malo previse zaneli, i
pored najboljih namera napravili igru koja donosi

neke bitnije novosti u odnosu na druge strategije
samo na papiru, dok, posmatrajuci War Wind iz
nekog realnog ugla, dolazimo do zakljucka da igra
gotovo nije ni vredna poredenja sa svojim uzorom
- Warcrgftom.

Dve verovatno najvece i najvaznije vrline War-
crafia su savr$eno uklopljena i odmerena kombi-
nacija suve borbe, gde su do izrazaja dolazile igra-
Ceve stratecke sposobnosti, i takozvanog sirovin-
skog menadZmenta, kao i neopisiva jednostavnost
igranja. Kod War Winda, opet, imamo slucaj da je
pitanje borbe reSeno na krajnje cudan nacin. Kao
prvo, bitke nemaju onu epsku, herojsku atmosferu,
kakva se moZe sresti u sli¢nim ostvarenjima, i ko-
ja, kao §to je dobro poznato, predstavlja veoma va-
znu stavku pri formiranju celokupnog utiska o igri.

bi mu se mogla naci
neka primena. PoSto
smo ovako ubedljivo
popljuvali War
Wind, mozemo za-
Kljuciti da u teoriji
igra obiluje interesantnim
idejama i novotarijama, ali
sve to pada u vodu ¢im startu-
jete igru. Sigurno je da ¢e u
skoroj buducnosti jedna kva-
litetna strategija morati da
sadrzi sve opcije koje je na po-
vrsinu izbacio SSI, ali je isto
tako sigurno i da ¢e svi ti adu-
ti biti mnogo pametnije isko-
ri$ceni. Ovako, iza War Win-
da ostaje utisak protracene
ideje i gorak ukus u ustima.
War Wind se moze starto-
vati iskljucivo pod ,devedeset
peticom”, i ne preporucujemo
igranje na masinama Koje ne
poseduju Pentium procesor (u
stvari, ne preporucujemo nje-
no startovanje na bilo kojoj
masini). UCinite sebi uslugu i
uzmite Warcraft 2.

llir GASI

Softver ustupio
LSoftware Beam”

Dobra grafika,
inventivnost

autora.

Losa kopija,
niéta bolji @
original.
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re godinu dana smo na

stranicama ,Sveta kom-

pjutera” opisali ,.Infogra-

mesovu” arkadnu avan-
turu 7ime Gate: Knight's Chase
koja je privukia paZnju igraca ne
toliko svojom izvedbom koliko za-
nimljivim scenarijem koji se bazi-
rao na legendi o viteSkom redu
Templara. 1z firme ,Revolution”

je po uspelim
ma Lure of the Temptress i Bene-
ath a Steel Sky) stiZe igra zasno-
vana na istoj misteriji. Broken
Sword je pokusaj da se da odgovor
na pitanje gde je nestalo ogromno
blago Templara, sakupljano to-
kom dva veka, koje francuski kralj
Filip 1, uprkos svim pokusajima,
nikada nije uspeo da pronade. Ne-
pobitno je dokazano da je blago
poaoialoldaieonobllo;edanod
ih motiva za p

hajke tokom koje su Templari zau-
vek nestali sa istorijske pozomice.

Kada je DZordZ Stobart odlucio do poseti Pariz po-
‘mislio je, kao i svi prosecni Amerikanci koji dolaze u
Evropu da bi upoznali zemlju svojih predaka, da ga
nista ne moZe spreciti u nameri da se dobro zabavi i
ponesto nauci. Medutim, grdno se prevario. Jedan
pogresan korak bio je dovoljan da se snovi o fenome-
nalnom provodu (vino i Zene?) raspre poput kule od
karata, ustupajuci mesto no¢noj mori u kojoj fove-
Kov Zivot ne vredi ni prebijene pare. Poruditi kafu u
jednom od prelepih pariskih bistroa svakako ne
predstavija niSta lose, ali uciniti to neposredno pre
dugo pripremanog atentata, i povrh toga biti svedok
svega §to se desilo, moZe da bude prili¢no opasno po
zdravlje. A DZordZu Stobartu se dogodilo upravo to.
Dok je na terasi pijuckao kafu i pogledom pratio sim-
pati¢nu konobaricu, u lokalu je odjeknula snazna
eksplozija. Zrtva je na mestu ostala mrtva, ali napa-
da¢, preobucen u kostim cirkuskog klovna, nije ra-
¢unao da mladi Amerikanac ima intuiciju jednog
Serloka Holmsa ili Herkula Poaroa, i da Ce, shvativ-
$i da od policije nema vajde, sam poku3ati da otkri-
je pozadinu ubistva. Tako Ce zapoCeti igra macke i
miSa koja se nece odvijati samo u ,Gradu svetlosti”,
vec i u Irskoj, Spaniji, Siriji i Skotskoj.

Kvalitet grafike i originalnost scenarija su osobi-
ne kojima se Broken Sword moZe ponositi. Avantu-
re u stilu crtanog filma izradene u visokoj rezoluciji
viSe nisu nikakvo ¢udo. Ono §to ovu igru na grafi-
&kom planu ipak izdvaja od ostalih je savrsen para-
laksni skrol (pomeranje pozadine u vise slojeva, od-
nosno ravni) Koji se, inace, vecinom srece kod boljih
2D arkada u cilju dofaravanija trece dimenzije po du-
bini. Kod Broken Sworda skrolovanje se odvija u dve

e

b

»
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ili tri ravni i efekat koji je time postignut je zaista
izvanredan. Ako se pored toga uzme u obzir rezolu-
cija (odnosno, kvalitet grafike) i Cinjenica da sve me-
duanimaciie teku u full-screen modu bez interla-
cea”, pravo je cudo da realni hardverski zahtevi po-
drazumeva]u ratunar 486DX2/66 i 8 MB RAM-a. Sto

ije, na ovakvoj konfi; iji igra ra-
di savrseno, a to je svakako vredno hvale.

Kao $to smo ve¢ rekli, scenario je druga karakteri-
stika igre koju treba pohvaliti. Radnja predstavija sin-
tezu detektivske price modemnog doba i avanturisti¢-
kih doZivijaja u stilu Indijane DZonsa, s tim 3to je sve
zatinjeno dozom misticizma (sasvim normalno kada
se zna da se aktivnosti Templara u velikoj meri vezu-
ju i za okultne nauke). Pored DzordZa Stobarta u pri-
¢u ¢e se na samom pocetku umesati i mlada dama
(Nikol) koja Ce, da li iz ljubavi ili licne Kkoristi (to cete
sami saznati), pomagati glavnom junaku u njegovim
istrazivanjima. Kada govorimo o teZini igre, moZzemo
konstatovati da je odlitno izbalansirana, $to ovu
avanturu ¢ini pogodnom za Siru populaciju igraca.

Broken Sword je jo$ jedna u nizu avantura ¢ija je te-
Zina vestacki povecana zahvaljujuci malim dimenzi-
jama nekih bitnih predmeta i objekata na ekranu. ,In-
teligentni” kursor, na sreu, menja oblik u trenutku
kada dode u kontakt sa znacajnim objektom, ali se
njegovo ponasanije tada ne moze okarakterisati kao
posebno inteligentno. Zabuna, naime, nastaje kao po-
sledica Cinjenice da igra ima dve varijante LOOK nare-
dbe. Jedna od njih je opSte poznata i standardna (klik
na levi taster misa kada kursor poprimi oblik lupe),
dok je druga prilicno cudna (klik na desni taster neza-
visno od oblika kursora). Problem je u tome Sto vam

N SWORD

se moze desiti da neSto ne moZete
da uradite sve dok odredeno mesto
ne ispitate i lupom i desnim taste-
rom misa. (Na primer: Zelite da pri-
tisnete neki prekida¢, kursor nor-
malno poprimi oblik zupcanika -
naredba USE - ali DZordZ upomo
odbija da izvrsi traZenu radnju. To
je zato $to prekidaé niste pogledali
na oba natina.) Smatramo da po-
tencijaini igradi treba da znaju za
ovu(glupu)cakudambis«epopu

bezuspesnim
da urade neke o¢igledne radnije.
Kritike moramo uputiti i na ra-
¢un muzicke podloge igre, mada
se mora reci da to ve¢ zadire u do-
men licnog ukusa. Autori su se na
sav glas hvalili kako je muziku za
Broken Sword napisao jedan od
najpoznatijih britanskih filmskih i
TV kompozitora (ime vam garan-
tovano nece niSta znaciti, pa ga
zato i ne pominjemo). Nemamo ra-
zloga da sumnjamo u ovu tvrdniju, ali je oigledno da
je doti¢ni svoj zadatak ispunio tek toliko da mu se
ime nade na 3pici. Broken Sword je avantura u kojoj
prakti¢no nema muzike. 1zuzetak su medusekvence
i momenti kada igra¢ uradi neki znacajniji potez ko-
ji tada biva propracen veoma lepim, ali km.klm or-
’ kim tusem ( uticaj p
TV serijala Podlvhah kukurek™). Oskudna muzICka
pratnja je osobina koja se nama nije dopala, ali, po-
navljamo, to je stvar ukusa, pa stoga ona nije zna-
¢ajno uticala na ocenu lgrc
lution” je po treci put p kako se pra-
vi dobra avantura. Od nje, naravno, ne treba da oce-
kujete niSta revolucionamo, ali je dobra zabava
apsolutno zagarantovana.
Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio .M & S Soft”

PLATFORMA: PC, Playstation
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armije. Ugradeni Help sistem vam pruza
informacije o svim jedinicama koje uce-
stvuju u borbi. Istorijska dogadanija i
istorijski znacajna mesta tog vremena
moZete pogledati preko Online enciklope-
dije. Sem ovih nekoliko detalja, igra podr-
Zava CyberGraphx standard, tj. 256 boja
ili 24-bitnu True Color paletu. Minimum
za igranje ove strategije je 12 MB memo-
rije. Zainteresovani mogu potraziti demo
verziju na Internetu. (bb)

Nova edukativna strategija dolazi
nam iz firme ,Bevelstone Producti-
ons” i posvecena je Prvom svetskom
ratu. Pratedi sve znacajnije bitke, rein-
karnacija famoznog History Linea do-
nosi pregrst novina. Pre svega, moZzete
odabrati bilo koju zemlju kojg uce-
stvuje u ratu, ukljucujuci i Srbiju. Bi-
tke se vode preko specijalno dizajnira-
nih prozora koji igracu pruzaju kom-
pletnu interakciju sa bilo kojim delom

Nova igra BMG Inte-
iz ,3DO Studios™ je ractive™ naja-

izometrijski resena pu- vljuje svoju
cacina sa komi¢no nacr- novu avantu-
tanim likovima. Junak ru kao ,puto-
igre, Quasar je superpoli- vanje izmedu
cajac koji treba da se stvarnosti,
obracuna sa vanze- sna i ludila”.
maljcima koji napadaju 1zmedu ¢u- b’
Zemlju, a i nacrtan je dnih video-se- S
kao Karikatura svog uzo- kvenci Cete lutati Twighlight Cityem, praceni odlicnom muzikom
ra Duke Nukema. Kroz koju su uradili . The Trinity”. U toku igre moZzete videti progra-
deset nivoa, sa trinaest merski tim koji je pravio igru: Chilli Entertainment i to kao paci-
oruzja istrebljujete jente u ,tapaciranom” odellenju ludnice.
vanzemaljce u SVGA grafici, praceni country (?!) muzikom i uZivate Interesantno je da se originalna igra isporucuje u
u gegovima kojima ova igra obiluje. (dk) metalnoj konzervi. (dk)

she really
wants it

S Y

(Lo oy || v ey
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KKND - Krush, Kill and Fﬁ

Destroy

Electronic Arts” je u realnom vre
menu izdao strategiju koja sadrzi
skoro sve iz dve nabolje igre ovog
Zanra, C&C i Warcrgft 2, aima i ne
ke novine. Posle Treceg svetskog ra
ta, Covecanstvo se podelilo na dve

strane (kao Sto to uvek biva). Survi-
vors, .dobri momci” u igri su ljudi
koji su preziveli nukleami rat bez
vecih problema, dok su The Evolved
stanovnici nase planete (od ljudi do
insekata) koji su izmutirali pod dej-
stvom radijacije. Osnovna sirovina
za proizvadniju je naft.
ja iz buSotina. U i

1 koja se dobi-

postoji deset

Sixth Sense
Investigations

Avantura sa kva-
litetom crteza koji
Se moze ]‘Ck’tl!(l sa
remek-delima firme
.Sierra”, naci ce se
uskoro na global-
nom (rzistu posred
stvom distribucije

Epic Marketinga” i
.Cinetech soft-
warea”

multiplayer misija u kojima moze da
ucestvuje do Sest igraca, i po petna
est solo-misija za svaku stranu. Pre
ko pedeset razlicitih jedinica koje ne
samo mogu da poboljsaju trenin
gom, ve¢ u svakoj borbi skupljaju
iskustvo i napredu-
ju. Svaka strana je
specifitno organi-
zovana, tako da sa-
mo neke od grade-
vina imaju proti-
vnicki pandan. dok
je vedina strukmra
karakteristicna za
svaku stranu pose
bno. U EA su poku-
Sali da otklone
0SNovI problem
ovog tipa igara, a
to je velika nadmoc
kompjutera na pocetku igre/nivoa
jer ima gotovu bazu i gomilu jedini
ca dok je kraj previse jednostavan
Tako u KKND i kompjuter pofinje
+od nule”, tj mnogo se polaze na ra-
zvoj veStacke inteligencije. Koman
de su veoma lake za koristenje i
kongcipirane su tako da zauzimaju
$to maniji deo ekrana. (dKk)

Grafika je ru¢no crtana i podseca na crtani film. U glavnoj ulozi
nalazi se simpaticni mladi¢, sa pomalo $

Savim idejama koji je u stanju

a

da komunicira sa duhom opasnog i sarkasti¢nog kriminalca iz proslosti
Posto je po profesiji detektiv. momak pokusava da resi bizame probleme
bogatasa §to ga dovodi u luckaste i sme$ne situacije. Igra je kreirana po
mocu VEGA sistema koji omogucava igri 50 fps sa 256 boja i mogucnost
zumiranja likova. Do kraja aprila treba da se pojavi verzija za Amigu

1200. (bb)

The Sequel to Myst

Ni oko jedne druge igre misljenja nisu toliko podel-
jena kao oko Mysta. lako neki ovu ign
dosadniji interaktivni film na svetu”
miliona primeraka. ,Broderbound™ najavljuje Riven za leto 97. i
hvale ga na sva zvona masuci sledecom refenicom
[fudi, budzer je deset puta veci i
Da li Ce to biti dovoljno za uspesnu

Myst, na Rivenu radi pet puta vise
kompjuteri su petsto puta jaci
igru - videCemo. (dk)

u nazivaju ,naj-

Myst je prodat u preko dva

,U odnosu na

Birthright:
The Gorgon’s Alliance

7

U _Sierri” su od
firme ,TSR” otku-
pili pravo da kori
ste AD&D pravila i
upotrebili su ih da
naprave - strategi-
ju. U Bitrhrightu je
cilj da generiSete je-
dan AD&D lik, sa
njim postavite ma-
lo kraljevstvo na
noge i na kraju kre-
nete u osvajanje
NajviSe paznje posveceno je scenama borbe gde su sve jedinice koji-
ma upravljate digitalizovane, a mozete da birate izmedu raznih po
gleda na bojno polje. Vase jedinice predvode heroji koji viemenom na
preduju kao FRP likovi po AD&D sistemu. Novost je mogucnost bira
nja izmedu igranja na turnove ili u realnom vremenu. Igra za vise
igrata moguca je preko modema, mreZe i interneta. (dk)

Do sada smo u vise
navrata pominjali na-
stavke velikih hitova
firme ,Nova Logic”
Ovaj put pored vesti
da Ce se oni uskoro i
pojaviti (najkasnije do
proleca), imamo i do-
sta konkretnijih infor-
macija. Obe igre rade
ne su Voxal Space 2
tehnologijom, a ona obezbeduje podjednako brzu animaciju, ali u
znatno vecoj rezoluciji od one videne u prethodnim verzijama. Co
manche 3 ¢e u osnovnoj verziji (kasnije ¢e biti i data diskova) imati
trideset misija, mogucnost igranja do osam igraca istovremeno (no
vost koja je uvedena
u Comanche 2), ani-
macione sekvence
izmedu misija, nove
ciljeve,... LepSoj gra-
fici ¢e doprinositi i
pokretni oblaci,

dim,... Armmored Fist
2 ovaj put ima doda-
tak u nazivu M1A2
Abrams (Sto je model vaseg ,bolida"), dok Cete protivnike imati u
Ruskom T-80, transportnim vozilima BMP i Hind helikopterima. Obe
igre radice ve¢ na 486 DX4. ali sa obaveznih 16 MB RAM-a. Prepo
rucuje se Pentium (90-120 MHz), a maksimalnu rezoluciju sa svim
uklju¢enim detaljima mo-
¢i cete da igrate u punoj
brzini samo na jos , ja-
¢im” Pentiumima (13:
166 MHz). Svojevremeno
je autor opisa prvog Co-
manchea priznao da je
kupio tada moénu 386-ti
cu sa 4 MB RAM-a samo
radi te igre. Sada taj isti
autor skuplja pare za ,sto
trideset trojku”
(~autor/gkn
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Prepravite omiljenu igru

Za sve one kojima je dosadilo da igraju svoje omiljene igre u
onom obliku u kome su ih autori zamislili, predlazemo da na
hitp://www.cdrom.com potraZe jedan od sledecih diskova iz Tool-
kit serije koji ¢e im omoguciti nesto vise od igre.

Prvi disk je za igre Command & Conquer i Warcraft 2 iz okto-
bra ‘96. koji za cenu od 19,95 US $ nudi nove nivoe (nekoliko
stotina), utility programe, editore nivoa i patch-ove. U isto vreme,
po istoj ceni je izdat disk koji pomaze svim ljubiteljima igre Civilization I da prodube svoja
iskustva kroz 14 novih mapa i 44 nova scenarija (26 istorijskih i 18 izmisljenih). Takode na di-
sku se nalazi dosta tekstova koji ¢e vam pomo¢i da savladate tajne strategije, ali i neki patc-
hovi koji doprinose drugacijem izgledu igre.

Za ljubitelje Doomolikih igara preporucujemo disk iz februara ‘96. Na njemu se nalazi 2400
novih nivoa, preko 6000 fajlova i 3500 ¢lanaka iz alt.games.doom Internet konferencije. Tako-
de postoji i map editor. Drugi disk je za Quake i izdat je oktobra ‘96. Na njemu se nalaze novi
nivoi za jednog i vise igraca kao i mrezni nivoi, map editori, razni tekstovi o ovoj igri kao i
mnostvo korisnih saveta i trikova. Istog meseca izdat je i disk koji sadrzi dodatke za Duke Nu-
kem 3D. Na disku se nalazi 314 novih nivoa koji rade direktno sa CD-
ROM-a, editor nivoa, nova grafika kao i editor grafike, nove zvucne
efekte i korisne trikove.

Najnoviji od svih diskova izdat je u novembru '96. a kao i svi ostali
kosta 19,95 US $. Sadrzi patchove za 821 Dos i Windows igru. Ovi

patchovi ne samo da ispravljaju bagove u igrama ve¢ najceSce proi-
ruju moguénosti igara. Na disku se takode nalaze i odgovori na mno-
ga pitanja u vezi sa igrama. Ako vas zanima spisak igra koje
su podrzane na ovom disku, pogledajte gornji URL. (dd)

TOOLKIT
& 'CIVILIZATION 1I”

Posle nuklearnih ratova vodece multinacionalne kompanije
spremne su da potpiSu ugovor o primirju. Da sve ne bi bilo le-
po kao §to izgleda, u svemirskoj stanici Cantex su se pojavili uljezi koji masa-
kriraju osoblje stanice. Novoformirani savez, preventive radi, pokrece speci-
jalni infiltracioni program.
Ubacivanje jednog, tehnolo-
ki visoko opremljenog kibor-
ga u stanicu sa ciliem kom-
pletnog ,is¢enja™broda od
stranih tela je osnovno nace-
lo programa. Ukratko, to bi
predstavilo radnju nove Doo-
macine iz firme ,Ambrosia
Software”. Graficki, igra do-
nosi PC kvalitet na Amiga
platformu. Svi 3D poligoni su
razvijani pomocu specijalne
tehmke koja ubrzava rendering na masinama sa manjkom memorije. Igra je
namenjena AGA masinama sa minimalno 6 MB memorije. (bb)

Populami junak
.Marvel Comics™ stripo-
va, mi$i¢avi Hulk, usko-
10 Ce se pojaviti kao pro-
& tagonista nove igre za
=z 000589 o PC ratunare. Radi se o
klasicnoj platformskoj arkadi uradenoj
u stilu igara za 16-bitne konzole. Igru

tim iz najpopularnijih epizoda stripa.
Nelinearna radnja, gomila batina, preko
dvadeset vrsta razli¢itih udaraca (sa
mnogim ,egzoticnim” potezima) i pede-
set poteza sa glatkom animacijom bi
trebalo da kompenzuju zardalu ideju i
igru ucine dovoljno atraktivnom. (gj)

Dragoon je srednjovekovni $panski
konjanik, ali to sa ovom igrom nema veze. Pre ne-
$to manje od godnu dana, vlasnici Sega Saturn
konzola mogli su da upravljaju oklopnim plavim
zmajem, unistavaju sve oko sebe i po ko zna koji
put spasu Zemlju od sigurne propasti. Sada se ista

prilika ukazuje i vlasnicima PC-a. Izmedu misija o
daljem toku igre vas informi$u animirane sekven-
ce. Kao i svi prevodi igara sa Sega na PC i Panzer
Dragoon zahteva Pentium i Windows 95. (dk)

g

Interplay” ¢e ove godine
izdati novu verziju Dyna
Blastera pod imenom Bom-
berman. Pored dvadesetak
novih ,poboljSanja” vasih
bombi, bie moguca igra i
za deset igraca. Grafika je
mnogo poboljSana i svi li-
kovi i animacije su rende-
rovani. Naravno Bomber-
man ¢e biti Windows 95
igra. (dky

Platformska igra klasicnog
zapleta iz firme ,Digital Arts
Software” ocekuje se u prvoj
polovini godine. Centralni ju-
nak price je kengur Klont koji
kroz deset ogromnih nivoa

| x skuplja bebe kengura koje su
e ! ’. " izgubil etu.
satinjava 14 misija sa scenama preuze- [ g s :‘:‘. So Mgue ¥ okmnan sveu

Tokom njegovog puteSestvija

napadan je od svakakvih Zivotinja i smetala (osice, loptice, voj-
nici, miSevi, kornjace, kiSobrani, hodajuca jaja, teniski reketi
itd). Pored pronalaska beba, siroti kengur mora naci kljuceve
za izlazak sa nivoa i izbatinati glavonje. Kang Fu je jos jedna
igra koja govori da se i Amiga trZiSte okrece popularizaciji CD
ROM-a kao medijiuma. Specifikacije igre govore da igra zahte-
va ogromnu koli¢inu prostora: 50 fps (frames per second) gla-

tka animacija, 40 minuta audio zapisa CD kvaliteta, preko 80

KGB u ,,Microsoftu”’ MB dodatnih podataka i tekstura, visoka rezolucija i HAM po-
Alexey Pajitnov, bivsi zaposleni u KGB-u, kao i jedan od tvoraca 7etrisa pre$ao zadina, kao i specijalna verzija igre za AGA maSine sa ,samo”
je u ,Microsoft”. Alexey ce raditi na razvoju logickih igara i strategija. (dk) 4 MB memorije. (bb)
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Zli vanzemalici su do3li na Zemlju preruseni u pin-
gvine (?!) jer su iz orbite ohvatili TV signal i gledajuci
.Opstanak” zakljucili da su pingvini dominantna ra-
sa na nasoj planeti. U novoj ,Gametekovoj” igri, vodi-
Cete Rodneya, zelenu krusku sa bejzbol palicom (?1) ili
Bernerda, crvenu kuglu sa tiganjem (?!) (nisam ih ja
izmislio). Njima pomazu mali plavi gremlini kojima
upravljate sli¢no leminzima. Cilj je da eliminisete sve
lazne i da spasite sve prave pingvine. (dK)

Progeramerski tim ,Caps” razvija za
+NBG" igru Bor Soccer koja je kombinacija
sportske simulacije, akcione igre i fudbal menadzera,
a najvise je porede sa Speedballom sa Amige. Jedan
Bot Soccer tim €ine Cetiri robota koje birate od dvana-
est koliko vam je na raspolaganju, a cilj igre je ubaci-

ti bure sa naftom (?!) u protivnicki gol. Pri tome do
mile volje moZete da bijete protivnicke robote, jer fa-
ul ne postoji. U mreznoj verziji igre moci ¢e da uce-
stvoje do tridesetdva igraca. (dk)

o
Sl taniit S
Naziv igre iz softverske
kuce ,Ravegers Reality” bi
svakog korisnika asocirao
na odredenu sportsku dis-
ciplinu, medutim radi se o
najnovijem Cannon Fodder
klonu. Marathon je igra za
dva igraca koja vam
omogucava voZnju neo-
bi¢nih vozila, upravljanje
malenim vojnicima i lete-
nje letilicama preko lepo
iscrtanih pejzaza. Cilj je
sakupiti Cetiri zvezde i
pronadi izlaz pre vaseg
protivnika. U igri je
ukljucen i Editor nivoa,
kojim igra¢ moZe kreirati
sopstveni scenario. Igra je predvidena za sve Amige sa AGA Cipovima. (bb)

The
MasterPilot

Igrajuci igre Wing Commander
serije sigurno ste zazalili Sto vas
je priroda obdarila sa svega deset
prstiju. Gomila komandi sa tasta-
ture i nezgrapni pokreti ruku pri
njihovom koriséenju izgleda da
su stvar proslosti (barem u Ame-
rici). Novi dZojstik, ili bolje reci
konzola pod imenom 7he Master-
Pilot, namenjena je igrama Wing
Commander tipa, a sadrzi 24 ta-
stera plus kontroler potiska.
emulirajuci time unutra$njost ko-
kpita (postoje ¢ak i tasteri za pro-
menu pogleda i pauzu). Uz kon-
zolu e se isporucivati i odgova-
rajuca kartica (ROM kertridz) sa
kojom ¢e se broj kompatibilnih
igara povecati na preko 25 leta-
¢kih simulacija, 3to je ve¢ viSe ne-
go zadovoljavajuci broj. Firma
koja stoji iza ovog ¢uda je renomi-
rani ,,QuickShot”, nekada vodeci
svetski proizvodac dzojstika. (gj)

Nema mesta za homosecksualce

1z ,Maxisa"” nam dolazi jedna krajnje in-
teresantna vest vezana za igru SimCopter.
Velika galama se digla oko scene s kraja
igre, u kojoj se dva muskarca (jedan od njih
je glavni junak), zagrle i prili¢no slobodno
poljube. Radikalni programer koji stoji iza
ovog ,skandala”, Zak Sevrin (Jacques
Sevrin) je po hitnom postupku otpusten, a
puritanski raspoloZeni ,Maxisovci” su ve¢
spremili plan za spiranje bruke (scena je
izbaCena iz igre, a 50.000 ve¢ poslatih
kopija ¢e biti ispravljene). ,U takvim vre-
menima, svakakve se stvari desavaju,”
pravda se Sevrin. ,Momci ce se ljubiti, bice
vise riba i Evisovih imitatora. To je zaista
zabavno.” Medutim, Vil Rajt (Wil

Wright), koosniva ,Maxisa", ne deli Sevri-
novo misljenje, ve¢ porice svaku umesanost
+Maxisa" u aferu, s obzirom da su pro-
grameri imali punu slobodu u radu, a Sevrin
ni na jednom sastanku nije spomenuo svoj
mali ,nestasluk”. Naravno, najbolje bi bilo
kada hismo bili u prilici da vidimo scenu i
sami prosudimo u kojoj je meri skandaloz-
na. Za slutaj da se dokopate neispravljene
kopije SimCoptera, evo natina da brzo
stignete do kraja i famozne scene: kad se
nadete u igri, aktivirajte cheat kombinaci-
jom Ctrl-Alt-X, ukucajte (bez navodnika)
~Warp me to career: 29" i zapocece posledniji
nivo. Ponovo aktivirajte cheat i ukucajte
Been there, done that”, i ocenite sami. (gj)
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traktivnije, najtrazenije igre koje su nas
zackupljale tokom proslih dvanaest mese-
ci. Kome ¢e ove godine pripasti Zlatna, Srebma i
Bronzana Sindi?

Prethodnih godina smo izbor najboljih igara ve-
zivali za decembarsko specijalno izdanje ..Svet iga-
ra". Zbog tehnologije izrade i pripreme lista, mesec
dana pre kraja tekuce godine, mnoge dobre igre ko-
je se pojave na trziStu neposredno pred katolicki
BozZic nisu bile obuhvadene. Zato smo ove godine

Pucacke igre:
Descent 2
Duke Nukem 3D
Fire Fight
Quake
Wing Commander 4
latformske igre
Arcade America
Earthworm Jim 2
Gex
Rayman
Toy Story
Istrazivacke igre
Bad Mojo
Bermuda Syndrome
Crusader: No Regret
Time Commando
Tomb Raider

Simulacije flipera
3D Ultra Pinball
Extreme Pinball
Pro Pinball: The Web
Slamball
Tile!

Sportsko-takmicarske igre:
Links LS
NBA Full Court Press
NBA Live 97
NHL Hockey 97
Trophy Bass
Simulacije fudbala:
Complete Onside Soccer
FIFA 97
Kick Qff 96
Olympic Soccer
VR Soccer

Borilacke igre:
Battle Arena Toshinden
Comix Zone
Rise 2: Resurrection
Virtua Fighter
WWF Wrestlemania

e vk e B e i

Nominacije za igre godine
resili da satekamo da .istekne” 1996. i onda u iz-
bor uzmemo sve igre koje su do tog momenta sti-
gle na nase trZidte. Igre koje su se pojavile na zapa-
dnom trZistu, ali nisu stigle do nas pre kraja godi-
ne, ratunamo Kao igre za 1997. Ako zasluZe, njima
¢emo se pozabaviti sledece godine.

Prosle godine uveli smo promenu: umesto da
odmah izaberemo najbolje igre, prvo objavljujemo
nominacije od po pet igara u svakom Zanru, da bi-
smo u slede¢em, martovskom broju objavili rezul-

tate glasanja. Za najbolje igre 1996. godine glasa-
Ce ¢lanovi redakcije, stalni saradnici koji se bave
igrama, odabrani distributeri i iznajmljivati zaba-
vnog softvera i nekoliko prijatelja redakcije. Igre ce
rangirati, prema sopstvenom ukusu, tako $to e
prvoj dati 5 poena. drugoj 3 a trecoj 1 poen. Veru-
jemo da Ce se na ovaj natin iskristalisati stvamo
najbolje igre. pa ¢e se dobitnici Zlatne (i ostalih)
Sindi poklopiti sa ukusom najsireg kruga ¢italaca.
Evo koje su igre, prema nasem misljenju, zasluzi-
le nominaciju:

Auto-moto simulacije:
Formula One Grand Prix 2
Megarace 2
Nerwork Q Rally
Road Rash
Screamner 2

Simulacije letenja
AH-64D Longbow
F-22 Lightning 2
Flight Simulator for Windows 95
HIND
US Navy Fighters 97

Strateske igre
Battleground: Waterloo
Battle Isle 3
Command & Conquer: Red Alert
Fantasy General
z

Upraviljacke simulacije
Afterlife
Civilization 2
Grand Prix Manager 2
Master Qf Orion 2
Settlers 2

Avanture
Chronomaster
Gabriel Knight 2
Ripper
Toonstruck
Zork Nemesis

Interaktivni filmovi:
Angel Devoid
Hardline
McKenzie & Co.
Star Trek: Borg
Wing Nuts
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