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KOMPONENTE I DODTATNA OPREMA
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HARD/SOFT SCLINA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Najnoviji model
stina je da se
danas svasta

prodaje na trzistu

raéunara, ali ako
vam diler ponudi
nesto ovakvo,
definitivno mu se
zahvalite na
saradnji. Inate,
slika potide iz
jednog duhovi-

tog oglasa u

stranoj
stampi. (sp)

Intel Pentium i
“umvoodmmom sajmu CeBIT u Hanoveru Intel” je
predstavio novi procesor pod imenom Pentium Il. Re¢ je
o Pentium Pro procesoru razvijanom pod $ifrom ,Klamath™.
Procesor je bez second-level cachea, tako da ¢e
bolje raditi sa starim 16-bitnim aplikacijama a podrzava i MMX
standard. Pentium Il ¢e raditi na taktu od 233 MHz. (dk)

VTech Smart

jarkih boja sadrzi broje-
ve, slova, specijaine
znake i mini-klavijaturu
preko koje moze da se
svira. Smart Keys ¢e si-
gurno privuéi najmia-
de, nauditi ih slovima i zabaviti, ali klincima ée kasnije mozda bi-
ti teSko da se priviknu na ,qwerty" raspored tastera posto ga ova
tastura nema. Cena je 80 USD. (ts)

Fujitsu ErgoPro

ko ste ljubitelj LCD displeja, ili pak imate zaista prema-

lo prostora na stolu, onda bi Fujitsu ErgoPro x140f mo-
gao da bude idealan izbor 2a vas. Re¢ je 0 SVGA kompati-
bilnom LCD stonom displeju skromnih dimenzija 38,6 x
26,6 x 4,2 cm dijagonale 13,6 in¢a. Ova duZina dijagonale
bi trebala da bude ekvivalentna dijagonali od 16 in¢a kod
standardnih monitora sa kato-
dnom cevi. Displej podrzava re-
zoluciju od 1.024 x 768 tacaka u
18 bitnih ravni (262.144 boje)
bez ikakvog treperenja. Na di-
splej su ugradena | dva zvuénika
Gija se jadina zvuka kontrolise
preko on-screen menija, a audio
ulaz za zvuénike je uraden kao

standardni 3,5-milimetarski
dzek.
Britanska cena ovog proizvo-

da je 2480 funti bez VAT poreza.
Za vise detalja pogledajte
Inttp://www fujitsu-icl.com . (dd)

Professional Photoshop

Resource Kit

zesveomkojimdeiﬂveodPhotoshopa preporu-

éujemo CD sa dodacima za ovaj populami pro-
gram. Na disku se nalazi kolekcija najnovijin softver-
skih alatki koje proiruju moguénosti Photoshopa. Sli-
ke, filtere, fontove i specijaine efekte napravili su naj-
bolji Photoshop umetnici u Americi. Disk sadrZi Filter
Factor Collection, Inside Adobe Photoshop 4 Bonus
CD, specijaine Photoshop alatke i jo§ mnogo toga za
ovaj program, nezavisno da li ga koristite pod
Windowsom ili Mac OS-om. Cena diska je 81 USD, a mozete ga naruéiti pre-
ko www-a na adresi hitp://www.mpc.com . (dd)

Web i ostale alatke

Ako putem www-a Zzavirte na Professional Intranet Publishing Kit
adresu hitpy//www.mpc.com i po- olaksava posao kreiranja i odrzavanja
trazite ponudu CD ROM izdanja, Intranet web stranica.
nadi ¢ete sjajnu ponudu diskova, po * Na disku se nalaze
ceni od 80,95 US $ po disku, Koj @ aati za  downloa-
vam mogu pomo¢i pri izradi web s-= dovanje stranica na

T

prezentacija, Intranet  sistema, %=X server, knjiga od 680
VRML-ai mnogo toga drugog Stose stranica ,Vestina Intra-
moze gledati iz browsera. net pabliSinga”, razno-

Professional Web Design v2.0 nu- vrsni editori i konverter

raznih formata doku-
%20 menata u HTML for-
mat. Sav softver sa diska radi
sa svim popularnim web serve-
rima za Windows 95 i Windows
NT.

Professional Java Develop-
ment Kit &ini proces izrade Ja-
va appleta znatno jednostavni-
jim i kra¢im. Na disku se nala-
ze i dodatne klase za Jawu kao i
grafitka razvojna okolina. Takode
nalaze se i alati za pobolj$anu gra-

di pored kiasiénih HTML
editora i pregrita doku-
mentacije i dva specijalna
graficka editora.
Professional Web Deve-
lopment Kit 2.0 nudi mogu-
énost razvoja HTML, Java,
ActiveX tehnologija, anima-
multimedijalnin
ostvarenja, baza poda-
taka, VRML i drugih 3D
grafickin objekata i to
bez ijednog jedinog re-

da programiranja. _ pekwiesst  fiku i kreiranje VRML svetova iz Ja-
Profasional  Web m ve. Na disku se nalazi i preko 400
Multimedifa Develop- PUBLISHING Java apleta i JavaScript-ova i &etiri
ment Kit omoguéava ====mmUtI knjige radi lak$eg sna-
kreiranje zvuénih, mu- lazenja.
Ziékih, video i animacionih 1 Web Da-
zapisa na Web stranicama. tabase Development Kit
Razvojni softver na ovom omogucéava da iz svojih
disku kreira multimedijaine web stranica koristite
objekte koji se odmah po podatke iz bilo koje ba-
utitavanju u  browser ze koja podrzava
automatski startuju. Moguce je kreira- ODBC  (poput  Oracle,  Informix,

ti multimedijaine objekte u viSe deseti-  Paradox, Access...) bez ikakvog pro-
na formata ve¢ prema potrebi.

gramiranja. (dd)
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HARD/SOFT SCENA

MetaTools Bryce 2

Bogu je trebalo $est dana da stvori svet, zajedno sa svim lepo-
tama. Ako se pozabavite programom Bryce 2 bi¢e vam omo-
guéeno da prelepe pejsaze stvorite i za nekoliko sati. Scene sa
planinskim masivima, vodenim akumulacijama i drugim priro-
dnim resursima. K:a;np prOIZVOd je prelepa, fotorealisticna ali ni-

malo ki¢ slika pejsa-
Za iz bilo kog ugla
posmatranja.
Program  firme
.MetaTools” pose-
duje korisnicki inter-
fejs u koji cete se za-
ljubiti na prvi po-
gled. lako nema di-
rektne veze sa bilo
&im $to ste videli,

Korisniéki interfejs se moze brzo saviadati jer ga &ine trodimenzi-
onalne ikonice koje same po sebi objasnjavaju funkciju opcija ko-

je predstavijaju. (ns)

Akosnlnpﬁwnﬂvu’cm CD-H
vamnedomje,ondapovﬂbm\d

irmi ,Monorail” posio je za ru-

kom ono $to ni velikim proi-
zvodadima hardvera jo$ nije -
da skiope upotrebljivu PC konfi-
guraciju za povezivanje sa Inter-
netom i to po ceni nizoj od 1000
USD.

Ova masina sa AMD-ovim K5
procesorom (ekvivalent Pentiu-
mu na 75 MHz) i 16 MB memo-
rije, poseduije disk od gigabajta
modem brzine od 33600 b/s,
CD-ROM cetvorostruke brzine i
16-bitni zvuk. Slika se prikazuje
na LCD dual sken ekranu dija-
gonale 10,4 in¢a i najvecom re-
zoluijom od 640 x 480 piksela u
256 boja. Umesto kucista, sve
komponente su integrisane iza
zaslona ekrana, Sto onemogu-
éava samostalno prosirivanje
konfiguracije. Dodatnu memori-
ju ili veci hard disk ugraduje
sam proizvodac. na raspolaga-
nju je samo jedan poluduzinski
ISA slot, ali je on rezervisan za
komponente koje proizvodaé
dodaje nezadovoljnim korisnici-
ma. (ns)

Informacije za rubriku .Hard/Soft scena” dobili smo od 1 njihovih
wﬁwﬁhmmmm mmmmumummmammm

iz strane $tampe. Objavijeni
cena i usiovt prodaje)

io

Nata

31, Beoarad.

'm jem 2
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HARD/SOFT SCENA

Fractal Design
Detailer

osle buma koji je izazvao
ista firma je izbacila na trziste
niz proizvoda koji se baziraju
na sliénoj tehnici crtanja. Ray
Dream Studio, Dabbler |
Expression dobijaju nasledni-
ka u Fractal Design Detaileru.

Trodimenzionalni  objekti
ako se na njih nalepi” tek-
stura. Proces leplienja strukture izgleda ovako: prvo
se tekstura kreira u nekom programu za bitmap crta-
nje, zatim se snimi | prede u program za obradu trodi-
menzionalnih slika, gde se ucita i zalepi na objekat.
Ukoliko je doslo do neke greske potrebno je ponovo
predi u program za bitmap crtanje, ispraviti gresku i
ponovo zapodeti proces. Uz Fractal Design Detailer
proces biva znatno pojednostavijen. Posto se u njega
udita objekat, napraviien u Ray Dream Designeru ili
neki DXF ili 3D studio objekat, moguce je dodeliti do

e

pet raziiéitih tekstura obje-
ktu i svakoj zasebno kontro-
lisati parametre poput pale-
te, odsjaja i osvetljenja.

Glavna prednost Fractal
Design Detailera dolazi tak
sada na red. Naime ovaj
program poseduje alate za
crtanje koji su susta kopija
onih u Fractal Design Pain-

teru | pomocu nijih je mogu-
! Ge crati direkino po obje-
ktu! Dok vi crtate po 3D
objektu Fractal Design De-
tailer u posebnom prozoru od vaseg .mackanja” pra-
vi teksturu. Sto je jos zanimljivije, ta tekstura se moZe
editovati i u 2D prozoru, a sve promene ¢e se auto-
matski prenositi i na 3D objekat. Zbog ove interakti-
vnosti u radu programa preporucuje se masina sa
Pentiumim na bar 120 MHz i 20 MB memorije.

Britanska cena Fractal Design Detailera je 279 funti
bez VAT poreza, a dodatne informacije o ovom pro-
gramu i drugim iz familiie ,Fractal Design” proizvoda
potrazite na http://www.fractal.com . (dd)

1918 > 1N 0N i 10 18 Ol

MMX vesti

la;edméklmsnmana.ﬁopple i ,Philips” razvijaju svoj odgovor na

Intelovo” multimedijaino prosirenje. TniMedia ¢ip je, za razliku
od MMX-a koji je integraini deo procesaora, konstruisan kao kopro-
cesor koji skida opterecenje sa osnovnog procesora. Prvi €ip iz Tri-
Media familije TM1 obavija, 4 milijarde operacija u sekundi, §to je
viSestruko brze od MMX, ali da li je to dovoljno za uspostavijanje
standarda?

Prema nemackom &asopisu ,Chip”, ceo sistem MMX ¢e uskoro
pretrpeti velike prepravke jer mu sadasnja konstrukcija ne daje
zadovoljavajuce rezultate kada se ugradi u Pentium Pro procesore.
Do pada brzine rada dolazi jer procesoru treba dva cikiusa pri
prelazu sa obrade MMX na Floating Point instrukcije. Prepravka ¢e
omoguéiti paraleino izvr$avanje podataka. (dk)

Motorola PageWriter
a slici je prikazan pej-
dzer sa tastaturom (46

tastera) i ekranom, Sposo-

ban da prima i $alje elek-
tronsku postu i koristi resur-
selmemevapomeebser-

Znje i letenja. Baziran je na
68000 procesoru (kao i
Amiga 500) koji raspolaze
sa 1,25 MB memorije. Spo-
soban je da pamti poruke
(psydbngne—ml):telefomkebtqawndahpmmmdmgvm
korisnicima. Kosta izmedu 150 i 250 americkih dolara. (ns)

& Wﬁ craoru

PRSTNA CELO
Mreni razvratnici
AKTUELNOSTI
LCisco” i ,MDS
informatiéki i
ElektroNova '97, Ni§
P 4

.Oracle Yugoslavia®
.Commodore”, ,Escom”,
ViScorp”™...
Muitimedija na srpskom
FRANCUSKA
IT Forum Comdex, Pariz
NOVE TEHNOLOGUE

KOMUNIKACUE
1zbor najboljeg
dom-éts sajta

Intcmctudddl
Drustveni Zivot na Mrezi

miro Media 3D i Surf 3D
STB Lightspeed 128
WD Caviar 34000
Toshiba XM56208
Sanyo CRD-168P
Maxtor 85120A8

TEST RUN

Audio Compositor 2.1beta,
ACDSee '95, Text Pad 2.3
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RAM 8MB - 60ns

FD 1.44 MB, HARD DISK 1.3 GB
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCI SVGA 1MB

14" SVGA KOLOR LOWRAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

HARD DISKIDE1.3GB / 1.6GB / 2.1GB / 25GB 380/430/480/530
HARD DISK SCSI2.1GB / 2.1 GB WIDE SCSI 740/ 840
CD DRIVE: 8x IDE / 12x PLEX SCSI 190/540
FD 1.44MB / IOMEGA ZIP DRIVE 100 MB 50/360

PCI 486 DX5-133MHz, 256Kb, EIDE+1/0 220

PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE+1/0 590
: PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 166MHz, 256Kb, EIDE+1/0 840

VIDEO PCl trio64+ 1MB ' | p

14" SVGA KOLOR LOW RAD. PCI 586p PENTIUM PRO, INTEL 200MHz, 512Kb, EIDE+1/0 1990

MINI TOWER, TASTATURA, MIS Distributer Genius proizvoda

1 7 90 PCI SCSI © adaptec 2940 / 2940 Ultra Wide SCSI 390/590
ETHERNET NE2000 / PCI NE2000 / PRINT SERVER 50/60/260
ieS Sportster 336 INT. / 336 EXT. / Win 336 340/360/280
Fax/modem 14400 INT. / 28800 INT. 80/190
SOUND BLASTER 16hit / Creative AWE 64 60/380
AKTIVNI ZVUCNICI 50W / 60W ‘
FM Radio Card

VIDEO PCI CIRRUS LOGIC / S3 TRIO 64+ (1MB)
PP 3D 2000/ 3200 (2MB)
[SPP"™ VIPER PRO (2MB)

RAM 16MB - 60ns EDO
FD 1.44 MB, HARD DISK 1.6 GB
KONTROLER PCI IDE

PLOCE JDISKOVI

RAM 16MB - 60ns EDO

FD 1.44 MB, HARD DISK 1.6 GB
KONTROLER PCI IDE

VIDEO PCl trio64+ 1MB

14" SVGA KOLOR LOWRAD.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

2040 e @ Frant
14" PHILIPS14CL LaserJet5L/5/5M 860/2840/3990

e S’T*:(“PS e LaserJet 6P/ 6MP 1690/ 2040
LaserJet 4V /4MV (A3) 4390/6390

15" PHILIPS 15A
EPSON

17" DAEWOO

17" PHILIPS 178 Stylus 200 350
17" PHILIPS 17A LX-300/L0-100 280/300
21" DAEWOO L0-300/L0-570 340/ 680
VIDEO PCl trio64+ 1MB 21" PHILIPS 218 FX-1170/2170 (9p A3)  820/1090

14" SVGA KOLOR LOW RAD. ' 21" PHILIPS 21A LQ-2070/2170 (24p A3)  990/1330
MINI TOWER, TASTATURA, MIS Deset godina iskustva

3 240 MEMORIJE SIMM 8MB / 16MB EDO 80/165
MINI TOWER 200W / TASTATURA 70/30
' GRAFICKI TABLET 12x12 / 12x18 360/640

SPECIJALNA PONUDA US \iISEVI (modeli: Sareni, opticki, beziéni, scroll) 20 do 80
& onius SKENER Mono/ ScanColor 120/260

SKENER A4 SP-2 24-hit/ HR-2 30-bit 890/1290

SVGA] KARTICE

v

RAM 16MB - 60ns EDO
FD 1.44 MB, HARD DISK 2.1 GB
KONTROLER PCI IDE

STAMPACI

v

KOLOR MONITORI

icvsno SKENER A4 HP 4p / 4c 980/1820
Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/3232-607, 3235-998 fax: 3245-126

Radno vreme: od 9 do 17h




HARD/SOFT SCENA

irma ,Werkstation" na-

pravila je tastaturu za
one koji mnogo vremena
provode na Internetu i veruju da ¢e im koristiti da pritiskom na samo
jedan taster dobiju smajlija, www, http ili ,majmuna”. Tastatura je
presvucena zastitnom folijom pa je otpomna na prijanje i prosipanje
pica - idealno za Intemet café. (dk)

Internet Explorer 4.0
Na svoju prezentaciju na Internetu ,Microsoft” je 24. februara stavio i
neke podatke o novom Intemet Exploreru 4.0. Za sada ne postoji
moguénost da se demo verzija proba ali evo $ta kazu da je izmenjeno:
Poveéane moguénosti koje se tidu traZenja podataka na mrezi; Bolje
iskori$¢enje mogucnosti mreze; Standardni ala-

ti za rad sa postom, konferencijama, izdavanja
| |editovanja strana; Pruza ve¢u moguénost po-
deSavanja po Zelji konsnvka. Ima moguénosti

da proverava da li su
se vase omiljene stra-
ne menjale i da ih uci-
tava po potrebi; Kom-
pletna integracija
Explorera u desktop.
Kada Beta verzija do-

de do nas bice i
detaljnijih in-
formacija. (ri)

"Internet
Explorer4.0

fanumericku tastaturu od 9 tastera, tako
$to svaki numericki taster nosi 3 slovne
oznake. Pregledanje elektronskih
poruka | faksova obavlja se preko
LCD ekrana koji prikazuje do &e-
tiri linije teksta. DuZe poruke se
razbijaju u segmente od po 1400
znakova | mogu se preusmeriti na
neku od lokalnih faks masina. Potreb-
no je samo znati telefonski broj faks
masine kod koje ste se obreli i naloZiti
provajderu da dugacku poruku koju ne
nameravate da &itate satima na malom
ekranu posalje lokalnoj faks masini. Pre-
u-ai:van}agraﬁaohWebprezemacqanalmer-
netu nijle moguce, ali su na raspolaganju
specijalizovani sajtovi koji rade u tekstualnom
rezimu (HDML verzija HTML-a). Takvi sajtovi ve¢
nude podatke o prognozi, aktuelnom bioskopskom
repertoaru, ¢lanke iz lokalnih listova u obliku elektronske poste

U Intemet modu, komunikacija se obavija preko CDPD servisa (Cat-
lular Digital Packet Data) koji je dostupan stanovnicima 54 grada u
Americi. Ovakavi telefoni kostaju izmedu 500 i 600 americkih dolara. 2
mesecéna pretplata na AT&T-ov servis ne prelazi 40 dolara. (ns)

Sun Java Station

ao $to je najaviieno na prvoj prezentaciji ,.Sunovog" mreznog ko-
mpjutera, krajem oktobra prosle godine, Java Station se tek kra-
jem januara pojavio u prodaiji. ,Sun” kupcima nudi tri verzije ovog mre-
Znog kompjutera sa 8, 16 | 32 MB memorije. Sam racunar je baziran
na microSPARC Il RISC procesoru na 100 MHz i za sada je dosta spor
sa grafickim aplikacijama, $to bi trebalo da bude prevazideno uz po-
mo¢ nove familije procesora specijalno dizajniranih za Java aplikacije
i uredaje. Uz jedan takav procesor srednje snage u okviru ove familije

Java Station ¢e biti ¢ak dvadeset puta brza od sadasnje verzije.
JavaOS operativni sistem Java Station za sada ucitava preko mreze,
anajavijena je uskoro podrska za Flash RAM
u kome bi sam OS bio smesten. Ta-
kode, najavijen je i Java Station 2
kod koga bi pored specijali-
zovanog procesora i
drugih poboljganih
karakteristka iz
sjajno  oblikova-
nog kuéista bio
izbaéen modul za
napajanje kako bi
rad stanice bio be-

Suman. (dd)
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la, po jedan za svaku 08
pir prolazi kmzosveﬁavlﬁ u

Online-zamka
zamka izgleda ovako: vidite oglas tipa: ,Klikni ovde za laku zara-
du iz kuéne fotelie/homebanking” dolazite na stranicu neke
banke gde unosite svoj radun i $ifru, a veze su ionako uvek lose pa
brzina nije neka. A $ta ste u stvari uradili: lukavom prevarantu ste
dali pristup svojim parama. Da se ovakav dogadaj desio jo$ uvek
nije poznato, ali o takvim moguénostima piSu americki istrazivaci
JFelten, Balfanz, Dean i Wallach” u svom &lanku ,Web Spoofing:
An Internet Con Game" (Web-laZiranje: Prevarantska igra na inter-
netu) (http://www.cs.princeton.edu/sip/pub/spoofing.html). Ova prevara
radi na istom principu kao poznati ,Anonymizer” (hitp:/www.
anonymizer.conv), servis koji vam omogucéuje potpunc anonimno
kretanje po Intemetu. Preduslov da se navuéete na ovakvu preva-
ru je da bar jednom pozovete prevarantovu stranicu na kojoj cete
nadi lazan oglas. U trenutku kada kliknete dogada se sledece: 1.
Prevarantov kompjuter poziva pravu stranicu za koju je bio oglas
(ta stranica je sasvim legalna), 2. Prevarant menja legalnu stranicu
kako bi mogao da je kontrolide i 3. Salje promanjenu stranicu va-
ma i éeka na vase poverljive podatke. i kada vas browser po-
kazuje da je veza sigurna (,secured link"), vi nemate garanciju da
ste povezani direktno sa bankom. Primer kako se moZe falsifikova-
ti stranica mozete nadi kod firme ,Universal Access Inc.”
(http://www.metahtmi.com/apps/zippy/welcome.mhtmi). Odatle moZete
da pozovete neku drugu stranicu i vidite kako je izmenjena, bez
straha, jer se nigde ne trazi broj kreditne kartice ili sliéno.
Od ovakvih prevara se moZete zastititi tako $to kontroliSete ime
adrese i iskljuéite opcije ,Javascript”, ,Java" i ,ActiveX". Pa, dok se
neko ne seti bolje prevare, Guvajte svoje kreditne kartice. (dk)

Nogatech
ConferenceCard
itanju je jo$ jedna u nizu
'malih, jeftinih digitalnih
kamera namenjenih Zivim
video-konferencijama.  Ako
" posedujete portabl sa PC
Card (PCMCIA) slotom, bilo
kojim programom za video-
konferencije i modemom odnosno ISDN prikljuékom, ova kamera
vam omogucava pun audio i video ugodaj. Kompatibilna je sa Mi-
crosoft Video for Windows | Windows Sound System standardima, a
viSe 0 njoj se moZe saznati na WWW.pcpp.com . (sp)

Novi
dnedavno Inte!“radinui 3

nje najavijuje za kraj 1997.
tehnologiju. ,Intel” najavijuje %
Williamette koji bi trebalo da budu 5
nu standard za 2000 godm. (dk)

Epic Interactive Encyclopedia 1997

Novo izdanje ,Epikove”
enciklopedije za '97. go-
dinu donosi velika poboljsa-
nja u odnosu na proslogodi- |
$nje. Najpopulamija enciklo- |
pedija na Amigi od sada
ukljuéuje 16.000 pojmova,
4.000 slika, 200 zvuénih i isto
toliko video klipova, preko
1.000.000 reéi i tri nacina pre-
trazivanja. Sliku i tekst moZete
izvoziti u razliéitim formatima,
a nadogradnju postojece ba-
ze moZete obavijati preko In-
temeta. Enciklopedija je razvi-
jena za sve modele Amiga, s

tim $to ée viasnicl AGA masina uZivati u 256-kolornom interfejsu. (ap/2m)

za Java standard
anju ,Pure Java™ u éemu su ga po-
, Oracle” i ,Netscape”, dok suim
‘Mjehmamadaseponosabma
3 pisana u ,Gistom” Java kodu Sto bi
. Naravno Microsoftove” Ja-

Kucni kompjuteri?
meriéke statistike pokazuju da takozvani kuéni” kompjuteri, to bas
i nisu. Naime, medu kompjuterima u domovima Amerikanaca, Cetr-
deset odsto je i dalje u radnim sobama, dvadesetdevet odsto u dnevnim,
a osamnaest odsto u spavaéim. Jeste da imaju sobe za ovo i sobe za
ono, ali ostaje nejasno gde dre preostalih trinaest odsto kucnih kompju-
tera. (ts)

Sarena tehnika
";macMIhadRihn(Mid’nalw

hobl)asllkaopom]bmupomn&k
|de|udaulepéammona

jedinstveno, pa se trudi da mu
crteZi budu 8to razliitiji. (dk)
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GOVORI SE

Bill Gates - uspeh
uz pomoc srece

mericki ,New York Times" zamolio je ne-
avno Bila Gejtsa da odgovori na neko-
liko pitanja Citalaca ovog lista. Vecina pitanja
bila je vezana za ,tajnu" poslovnog uspeha
Gejtsa i njegove firme ,Microsoft”. Na pitanje
koliko je sudbina ili sre¢a doprinela njegovom
uspehu, Gejts kaZe da je imao srecu da se ro-
di u Americi, zemlji u kojoj je moguée osnova-
ti kompaniju sa 19 godina i u kojoj postoji po-
zitivan odnos javnosti prema ,cudima od de-
teta”, ,uspehu preko noci” i sliénim fenomeni-
ma. KaZe i da je imao srece da ima roditelje i
ucitelie koji su ga neprestano podsticali da
napreduje, imao je sre¢u da upozna Pola
Alena (Paul Allen) bez koga, smatra, ne bi bi-
o ni ,Microsofta” i imao je srecu da zajedno
osnuju ,Microsoft” u pravom trenutku, mada
za ovo poslednje kaze da ipak nije samo sre-
¢a u pitanju. Gejts takode kaZe: ,Kada si sre-
éan i uspesan, vazno je da ne postanes uobra-
Zen i uljuljkan uspehom. Sreéa se moze pre-
tvoriti u gorinu, a kupci mnogo ocekuju od
liudi | kornpanija koje su uéinili bogatima. Veli-
ke greske se retko toleridu. Nadam se da ¢u

ostati uspesan, ali garancije ne postoje.

Za najsrecniji trenutak u svojoj karijeri Gejts
smatra pojavijivanje prvog IBM PC-a 1981.
godine. Sve uspehe smatra samo delom je-
dnog velikog posla koji jos nije zavrsen: ,Ko-
mypjuteri jos nisu u svakoj kuéi i nisu laki za ko-
ris¢enje koliko bi trebalo da budu. Kada to po-

gnemo, :macu nesto zbog ¢ega Cu zaista bi-

i sreéan.”

Najbogatiji ovek na svetu (od onih koji su
novac zaradili samostaino, a ne nasledili) upi-
tan je i kako uspeva da zadrZi entuzijazam i
paznju pored novca koji mu obezbeduje la-
godan Zivot (u sledecih tri hiljade godina - pri.
aut). Gejst smatra da mu moguénosti za la-
godan Zivot ne odviate paznju od posla, ve¢
da mu, naprotiv, to $to moze da zaposli po-
mo¢ u kuéi i plati nekoga da mu opere auto-
mobil, omogucava da se viSe koncentriSe na
posao i, uopste, ono Sto radi najbolje. Gejts
smatra da se mnogi ljudi ne usredsreduju na
svoj posao koliko bi trebalo i da se upravo ta-
kvima desava da ih pojavijivanie vece kolicine
novea dodatno odvia¢i od posla i odvodi u
propast.

Zasvoje najvece greske Gejts smatrato $to

Microsoft” nije na vreme krenuo sa proizvo-
s, dima vezanim za elektronsku po-
$tu, kao i to Sto njegova kompa-
nija nije angaZovala neke ljude
oko kojih se moglo vi$e potrudi-
1i. ,Sto se mene liéno tice, gresa-
ka naravno ima, ali ne mno-
go onih zbog kojih bi se
vratio unazad | stvari
uradio drugadije. Mno-
ge greske u Zivotu za-
pravo nam daju do zna-
nja ¢ime smo limitirani.
Na kraju, greske obi¢no
postanu  najvrednije
stvari kroz koje smo
prolazili.” (ts)

PRST NA CELO

Mrezni
azvratnici

riznacete da prilicno uznemiruje

¢injenica da su nepristojni

sadrzaji preko Mreze mnogo
dostupniji onima kojima ne bi trebale
da budu, dakle maloletnima, a Internet
je postao odli¢no sredstvo za razmenu
mislienja i materijala izmedu raznih
.Juvrnutih” korisnika, od perverta do
pedofila.

Cinjenica je da najgora vrsta takvih
materijala bas i ne stoji ,.na izvol'te”
Mozete satima i satima jahati
Internetom, a da ne nadete nista
.strasnije” od plavusa i dalekoistonih
lepotica obnazZenih grudi. U nekim
slucajevima cak je potrebno prilicno
tehni¢ko znanje da bi se ,iscackali”
takvi sadrzaji na Mrezi.

dredeni pokusaji da se ovom

fenomenu (kao jos jednom koji

je donela Mreza) stane na put,
postoje vec neko vreme. Americki
predsednik je jo$ pre godinu dana
potpisao CDA (Communications
Decency Act - Dokument o pristojnosti
komunikacija) koji bi trebalo da
regulise i nepristojne sadrzaje na
Mrezi. Citavih godinu dana traju
prepirke oko ovog dokumenta, a i spori
mu se ustavnost, obzirom da se kosi sa
¢uvenim americkim Prvim
amandmanom Koji se ti¢e slobode
govora.

Kako stvari trenutno stoje, po
pitanju nepristojnih sadrzaja na
Internetu CDA ¢e dotaci samo one Koji
se na mrezi bave komercijalnom
pornografijom. time Sto ¢e ih obavezati
da proveravaju uzrast svojih korisnika

esenja za teze slucajeve postoje u

zakonima gotovo svih zemalja

potrebno je samo da budu
otkriveni. Na nesrecu nevaljalih
Korisnika, na Internetu se gotovo sve
belezi (ko Salje, Sta Salje, ko prima
tacno se moze znati ko se cime na
mrezi bavi i, $to je najvaznije, to se
moze i dokazati na sudu.

Tako je, na primer, februara 1995
uhap$en izvesni Ron Rasel, bivsi
ucitelj iz Palm Bica u Kaliforniji, 1
osuden na 22 godine zatvora za
seksualno zlostavljanije i dodatnih 14
godina zbog decje pornografije. Rasel
je za kontakt sa istomisljenicima i
razmenu fotografija decaka i drugog

materijala koristio usluge mreze AOL
(America Online).

U najnovijem slucaju, krajem
februara, uhapsen je Bentli Ivs iz
Teksasa zato $to je na svom web sajtu
drzao .nepristojan” materijal,

R R N AR I S AT

Pored ostalog, na lntemetu se
moze naci i mnogo
nepristojnog sadrzaja. Doduse,
prema nekim istrazivanjima
golotinje i pomografije uopste
nema vise nego na svakoj
trafici, na primer. Medutim,
izgleda da je borba za
pr'stomost na Mrezi uza!udna...

A e e

ukljucujudi i decju pornografiju.
Ocekuje ga do 12 godina zatvora.

ajpoznatiji slucaj sa ove strane

Atlantika odigrao se u Belgiji

krajem avgusta prosle godine
Nakon Sto su cetiri devojcice, Zrtve
grupe pedofila, pronadene mrtve,
mnoge organizacije u Evropi pocele su
intenzivnije da se bave
ogranicavanjem nepristojnih sadrzaja
na mrezi, neke ¢ak i uz pomoc¢
pojedinaca koji dobrovoljno krstare
mrezom i vlastima prijavljuju svoja
.otkrica”. Nakon pokusaja vlasti u
Nemackoj da se kontrolise sadrzaj web
sajtova sa nacistickom propagandom,
pornografijom i slicnim sadrzajima,
podruznica America Onlinea u ovoj
zemlji najavila je da ce svoje sediste
premestiti u neku od susednih
zemalja.

E. tu smo dosli do glavnog problema
vec¢ sada najvise pornografskog
sadrzaja ima na serverima u japanu, a
kada ih pojure odande, biCe ga na
nekom drugom mestu. Jednostavno,
mreza je globalna. drzava ima toliko,
svaka ima svoje zakone, svakom
coveku je na razli¢itoj visini linija
iznad Koje neSto smatra za
nepristojno... Sve u svemu, nije pitanje
da li takve stvari treba sprecavati, vec
da li je to uopste moguce...

Tihomir STANCEVI
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ored enciklopedija, svet multimedije obiluje brojnim i
tematski razli¢itim tipovima atlasa. U samom vrhu
populamosti, pored .Microsoftove" Encarta World
Atlas, nalazi se | Compton’s Interactive World Atlas,
Cija se revizija za 1997. godinu od nedavno nasla u
domacoj ponudi.

1 pored toga $to na prvi pogled deluje skromno i neugle-

dno, novi atas firme .Com-
pton’s New Media Inc.” predsta-
vija izv dno bogatu i dobro
dokumentovanu bazu podataka
o na$oj planeti i svemu u vezi s
njom. Nesto slabije tehnicke ka-
rakteristike, uz, medutim, ocu-
vanu jednostavnost korisnickog
interfejsa, jedini su ceh koji je
uzela veda masa informacija.
Spisak unapredenja je dugacak
koliko i Citav ovaj prikaz, a me-
du najznacajnijim su preko 600
dosta detaljnih i preciznih ma-
pa, na hiljada interesantnih i
primenjivih statisti¢kih podata-
ka, sjajan kvalitete videa,
kvantitativno  bogat zvuk
(preko 750 audio klipoval),
50 mapa najvecih svetskih
gradova i preko 20 uobicaje-
nih fraza izgovorenih na 43
svetska jezika (psovke nisu
ukljucene).

Kvalitet i preciznost mapa
su za svaku pohvalu, zumira-
nje ide kroz Cetiri nivoa, a po-
sebno bismo istakli opciju za
konfigurisanje  sopstvenog
prikaza (Custom Map) i vrio
precizno izratunavanje uda-
lienosti izmedu bilo koje dve
tacke na mapi (8to se pokaza-

i
lo kao jedna od najkorisnijih opcija). Opcija Profile je neo-
spomo najzabavnija. U okviru nje saznacete zaista sve naj-
vitalnije informacije o bilo kojoj drzavi na planeti, cucete je-
zik kojim se tamo govori, muziku koja se neguje (narotita
paznja je posvecena delima klasi¢ne muzike), videti fotogra-
fije, a ponekad i kratak film (ukoliko je u pitanju neka veca
drzava). Sve u svemu, radi se o koli¢ini podataka koje se ne
bi postidela ni neka bolja opsteobrazovna enciklopedija. Po-
red svega, tu su i nekoliko klasi¢nih vodica (Guided Tours),
kratak Kurs iz metereologije i opcija za izratunavanie traja-
nja obdanice za bilo koji datum i bilo koju tafku na planeti.

Zamerke nisu vezane samo za tehnicku stranu izrade. Pr-
vo, za komforan rad potreban je dosta brz CD-ROM drajv, a
drugo i mnogo vaznije, postoje netatno i .ofrlje” obradeni
segmenti, Primera radi, slovenacki, hrvatski i srpski jezik
su., po autorima atlasa, apsolutno indenti¢ni, a zvanicni je-
zik u Makedonifi je albanski (1?). Nasa zemlja se i dalje vo-
di kao ,Serbia and Montenegro”. Druge netalnosti nismo
lovili, ali je nesumnjivo da ih ima jo$. Ovakvih propusta i ne-
preciznosti nije smelo biti u tako ozbilinom projektu kakav
je ovaj.

Pa ipak, Compron's Interactive World Atlas 1997 . Edition
ostaje sjajan disk i predstavlja divnu priliku da iz udobnost
fotelje upoznate svet i vise se zainteresujete za ljude i svet-
sku kulturu.

Gradimir JOKSIMOVIC

" 3D ATLAS 97

nteresantno izdanje firme ,Creative Won-

ders” predstavlja lep pokusaj da se mulime-  preko milion i po prodatih kopija, Sto.

difalni atlasi podignu na jedan visi nivo, pre  dnim od najtiraZnijih naslova iz protekle
svega u tehnickom pogledu. 3D Adlas 97, bez.  Kao$to se iznaziva moze naslutiti, glavna ori-
bojazni to moZemo reci, predstavija vizuelno

logile, Klimatskih kretanja .

najlepsii tehni¢ki najdoteraniji atlas koji smo do
sada imali prilike da vidimo. Uraden u stilu po-
enciklopedija firmi .Microsofta” i ,Dor-
Kindersleya", ovaj disk je do danas doZiveo

ga Cini je-

oodnosa, antropologije i dr. Tipovi mapa su ra-
Zliciti: enviromental (mozaik od vise hiljada

peratura, vetrovi i dr) i geofizitka (tektonske
plole, kretanje kontinenata praceno kroz istori-
ju). Kroz kratke prezentacije opisani su svi biomi
u rasponu od pustinje do polamih predela, a ne-
koliko vetih gradova predstavijeno je satelitskim

godine. 'snimcima Koiji se mogu zumirati do velitine uli-
ca i rgova. Utisak upotpuniuje i nekoliko temat-
skih prezentacija sa video Insertima visokog
kvaliteta, za &ju su kvalitetnu reprodukciju do-




MYTHS & LEGENDS. LEGENDAR
LANDS & LOST CITIES

sve 3to bi se moglo smatrati zani-
mijivim - od Atlantide, preko Uskr-
$njeg ostrva, Eldorada, Bermudskog
Trougla, Minotaurovog lavirinta do
StounhendZa i Fontane mladosti. Do
podataka (video klipovi, fotografije,
mape, skice, svedolenja, opisi itd.)
dolazite na vrio interesantan nadin -
sve je zamiSljeno kao interaktivna eduka-
tivna avantura. Po startovanju programa,
shvatidete da se nalazite u starinskoj
~ghost-house™. Iza vas se tuje jezivo Skri-
panje drvenog poda, zidovima se prela-
maju krici davno izgubljenih dusa, lede¢i
krv u Zilama... Va$ prvi zadatak je da na-
dete mapu na kojoj su ubeleZena sva me-
sta koje Cete obiéi u svojoj potrazi. Kada
stignete na odrediste, potrudite se prona-
dete Knjigu mudrosti, jer ona predstavija
most preko koga morate preci da biste sa-
znali bilo §ta o misterijama koje su nasle
mestu na ovom CD-u. Ponegde (e se poja-
viti | narator, koji ¢e vas uvuci jos dublje

poznavanje nepoznatog i istraZivanje ne-
istrazenog, oduvek je bila jedna od najve-
ih osobenosti Coveka kao Zivog bica. Od
jantickih vremena, preko mranih godina
srednjega veka, pa sve do novijeg doba,
l;udskalstorﬁa]epnpm\am&:ﬂoznlhdogad&
ja i mesta koji su zaokupljali covekovu
kroz vekove postojanja. Uptavom)etzmanam

[

vijeg CD-ROM izdanja u produkciji ne previse
poznate firme po Imenu EMME lnm:cuve
tako bi proj po i

(pre svega ogromnom broju poda!aka koje je
rebalo razvrstati | kvalitetno obradit) daleko
vide odgovarao jednom ,Microsoftu”, ljudi su
hrabro prionuli na posao, i, za samo nekoliko
meseci, program je dospeo na oficijelnu Gallup
listu najprodavanijih nasiova u Velikoj Britani-
ii. Inade, Myths & Legends predstavijen je u obli-
ku trilogije - Myths & Mythical Creatwres, Leg-
endary Lands - Lost Citles, a uskoro ¢e se poja-
viti i tre€i deo - Herves. Prvi disk ni-
je mogao biti prikazan iz tehnickih razloga, pa
éemo se, logitno, posvetiti legendamim zemija-
ma i gradovima. Autori su obuhvatili bukvalno

uf: e hienik

mfomadjesuvﬂomegiednommopmds!avnc-
ne,a
bliografije, Swim;aovoudanjeizgomﬂesb-
&nih, obiéno na netijoj i kre-
ativnoj masti. Sve u svemu, Myths & Legends
predstavija jedan sjajan naslov, koji ¢e vam ot-
kriti mnoge zanimljivosti iz sveta misterija, i, sa-
mim tim, zavreduje paZnju svih onih koji su ma-
kar i malo zainteresovani za teme.
Za kraj, neke Sifre: Atlantis - 761; The Bermu-
da Triangle - 315; Stonehenge - 526; Easter Is-

land - 574.
flir GASI

voljni i dvobrzinski CD-ROM drajvovi. Na Kraju,
w je i kviz znanja sa impozantmom bankom pi-
@nfa, koji se pokazao kao vrio interesantan 2a
igranje u drudtvu. Sitmije poput
mfomadjedaseshpovtmmmlasa
Jugoslaviji, ne kvare mnogo sveukupan
uﬂsak.pemppnpamdmwlwd
disk.
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WWW VODIC

Ureduje Slobodan POPOVIC

Club Dorda BalaSevica

e SRR T T T SR A e R S AR TR .‘-'
Pevac  jedne iste
pesme”

Veé godinama jedan dobroCudni momak, uz
pomo¢ nekoliko prijatelja, uspeva da napuni ve-
liku salu .Sava centra”, vide veferi zaredom. |
mada sve njegove pesme isto zvuce (a narocito
onima koji ih ne slusaju), svaki novogodisnji
koncert Porda Balasevica okupi ,.svega” 40 000
njegovih obozavalaca. Onima koji imaju pristup
Intemetu preporucujemo adresu http:/www.oaza.
co.ywmuzika/djole/funclub.htm na kojoj se nalazi
Official Fan Club istoimenog ,.sumnijivog tipa”.
pored te adrese, pogledaijte i hitp:/zmaj.etf.bg.ac.
ywPrez/Djole/djole.htm . Na ova dva mesta moZe-
te naci pregrst informacija, tekstove pesama,
¢ak i iznenadenija ,.za one kgji su mislili da zna-

Ju sve Doletove pesme” (citat jednog od linkova)

Kad smo vec kod normalnih osoba, preporu-
Cujemo vam i sajtove o poslednijoj velikoj dami
jugoslovenskog glumista, Miri Furlan. Naime,
njena Karijera u Americi (o cemu ovde skoro da
niko nije ni pisao) je veoma uspesna, pa i ona
ima svoj Fan Club na Mrezi, www.geocities.com/
~mira_furlan . Ako vas zanima vi$e informacija,
slika, video sekvenci iz SF serije ,Babylon 5" u
kojoj igra zapazenu ulogu, pogledajte i adrese:
hitp://users.computerhaus.at/maricic/b/cate/theatre/
mira.htm, zatim hitp://www.hookup.net/~bjust/BS/
fanclub.html, pa http:/hussie.harvard.edu/~clevy/

- - a4 :-a':-t"-t‘”m:.!- L

delenn.htmi, ili http://www.tv.warnerbros.com/
babylonS/cmp/chat052196.htm . (7v)

ZIX mostalgija

Neki od starijih ¢italaca secaju se uobicajenih
prepirki viasnika osmobitnih racunara oko toga
Kkoja je masina bolja. Kako za neke ta dilema ni-
Kada nije postojala (Naravno, Spectrum je naj-
Bolji ;). prim. aut. - Dole gumicari!, prim. ur), oni
Su na Intermetu napravili poprilicnu , koloniju”™.
Prva od korisnih adresa bila bi www.nvg.unit.no/

html na kojoj se nalazi Planet
Sinclair prezentacifa. Odatle moZete pristupiti

velikoj arhivi Sprektrumovih igara, upoznati se
sa likom i delom jednog od racunarskih prvobo-
raca ser Klajvom Sinklerom, njegovim masina-
ma i istorijatom razvoja kompanije ,.Sinclair Re
search”. Tu se takode nalazi obimna dokumen-
tacija sa FAQ (Frequently Asked Questions) tek-
stovima u kojima se nalaze odgovori na najcesce
postavijena pitanja na tu temu. Ima tu i emula-
tora i jo§ ponecega, ali to ipak ostavijamo okore-
lim spektrumovcima da otkriju.

Od arhiva sofvera za masine ser Klajva, prepo-
rutujemo onu na adresi fipy/ftp.avg.unit.no/pub/
sinclair/snaps/ gde se moZe naci prakticno sve $to

jé ikada izdato za neku od .Sinclairovih" masi-
na. Programi su snimani tako $to je celokupan
sadrzaj Spectrumovog RAM-a snimljen u fajl
(Snapshor) i to u formatima Koje prepoznaje naj-
vedi brojemulatora i konvertora programa. Nara
'WNo, Za tako obimne arhive neophodan je i pre-
trazivad, a jedan se nalazi na adresi drson.vse.c/
snapsearch, gde se uz sam pretrazivac nalaze i lin-
kovi najvecih FTP servera za Spectrumov softver.
Na adresi Zx-museum.org.ru se nalazi ,.ZX-mu-
zej", gde mozete pronaci jo§ mnogo toga o Spec-
frumovom softveru na Internetu. Uz sve to, ako
jos imate velike kolekcije programa, mozete se
pridruZiti muzeju u sakupljanju svega $to ima
veze sa ovom masinom. Na www.nvg.unit.no/
ml se nalazi Virtual Spec-

frum, gde su vrlo uredno sredene liste linkova,

$a procenama o kvalitetu pojedinih. Vrlo Kori-
Sno za one koji prvi put uplovljavaju u svet Spec-
truma na Interetu.

Adresa  www-users.informatik.rwth-aachen.de/
~afw/sincfo0.html krije adresu ZX Spectrum fo-
ruma i verovatno (e se najvise dopasti Spectrum

ima. Tu se ¢ak nalazi i komplema

ja sintakse Spectrumovog bejzika

(koiji je bio toliko bolji od onog na C-64). trikovi

i saveti, i jos toliko toga da Cete na trenutak za-
boraviti da Zivimo u 1997. godini

Za one koji su svojevremeno bili mladi, rosni

i ponosni viasnici OL raunara. www.angel.co.

/gVhomepage.htm Ce ih vratiti u svet ma-

Sine uz koju su proveli tolike (ne)srecne sate. Tu

: P = -
jei ise.net/glyn.harper/spectrum.
html, Home Page Spectrum emulatora. To je mo-
#da | pravi pocetak za sve one koji jo$ nisu na
SVojim savremenim masinama instalirali Spec-
trum emulatore.

Za kraj ovog nostalgicarskog bloka spremili
smo poslasticu. Sigurno se mnogi secaju dve go-
ovo savisene igre, Lords of Midnight i njenog
nastavka Doomdark's Revenge, koje su svoje-
yremeno bile opisivane i u ,.Svetu kompjutera” i

T
|
|
| AR

1 .Svetu igara”. Te igre su proglasavane z
gite klasike, a postoje ljudi koji ih i danas igraju
preko elekmonske poste. Na www.nvg.unil.ng

.html nalazi se vrlo dobra pre
zentacija Majka Singltona, programera koji je
obe igre osmislio i pustio kroz integralna kola
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‘male crne kutije sa nacrtanom dugom u donjem
m uglu. Tu ete naci verzije tih igara za

verzije igre za PC-ja, pa i demo verzi-
ju treceg dela igre - 7he Citadel. A ako Zelite da
mmu palatu, dom Luksora i Morki-
ovih igara), tu je www.gatewest.net/
C gde Cete uzivati otkrivajudi tajne
koje (mozda) niste znali. Tu se nalaze i fenome-
nalne mape za obe igre, ali da ne bismo pokva-
Mmje. ostatak ipak otkrijte sami. (msm)

Hc UNIX for Cé4)
e M € 1957

- dror 5 S M S s

je najbolji osmobitni ratunar na
drago da saznate da na Inter-
(najmanje) Cetiri emulatora legen-
. Prvi je Frodo (www.uni-mainz.de/
.html), emulator koji podrza-
i ,Sezdeset cetvorke”, ukljucu-
ane opcije procesora 6510.
ne na kojima radi su Be0OS, Lin-
. Ako ste poklonik DOS-a ili
e Personal 64 (www.hutfi/
/c B4). Tu je i Vice, emula-
ias 7a razne Unix platforme (www.
.html). Listu osta-
moZete pogledati na members.aol.

B ket s e s g st e e et DO e P06 w136 e
o v o ek . L, o

b, b ombe

i instalacije emulatora, savetu-
te US Commodore 8-bit WWW site
V mﬁmanM) stranicu
rovim” 8-bitnim ra¢unari-
ms! mnoge nagrade za kvalitet, a
linkova na razni C-64 softver na-

Hacking”, FAQ dokumenti (Cesto
anja), kviz ,koliko poznajete svoju
a resursa. Slicna stranica, sa jo$

) podataka moze se naci na Www.
: mwmm

C-64: LUnix, operativni sistem na-
nix koji podrzava multitasking (do 32
lator 80 x 25 ekrana, brzi RS232
1 ZCP/IP emulator i jos toga. Pa da se
ko je bolji... (sp)

Domaca pol itika
na Web-u

Do ¢uvenog drugog kruga izbora u Srbiji (17.
novembar) skoro da nijedna domaca stranka ni-
je bila u zna¢ajnijoj meri zastupljena na Interne-
tu. Od tada do danas, prilike su se znatno izme-
nile -_ svi znacajniji politicki faktori u Srbiji pro-
nasli su svoje mesto na Webu.

torima, nalaze i on-line Casopis *

Demokratska stranka je, u okviru plana stra-
teSkog razvoja, prva domaca stranka koja se
ukljucila na Internet, najpre putem elektronske
poste. Pre izbora, svoje Web prezentacije postavi-
le su Jugoslovenska levica (www.beograd.com/jul)
i Socijalisticka partija Srbije (www.sps.org.yu).
Obe su dizajnerski redene korektno i sacinjene su
od ustaljenog materijala: program stranke, va-
Zne litnosti, obavestenja i slitno. Prezentacija
JUL-a se ne aZurira i ne omogucava kontakt pu-
tem email-a, dok se na SPS sajtu pojavi po koja
svezija izjava visokih SPS funkcionera, bez ika-
kvih linkova na svetske medije ili stranke.

Posle izbora, u domacem Web svetu pojavile
su se sledece stranice, datim redosledom: Demo-
kratska stranka (www.demokratska.org.yu), Srp-
ski pokret obnove (Www.spo.org.yu), Demokrat-
ska stranka Srbije (www.dssrbije.org.yu) i Gra-
danski savez srbije (www.beograd.com/gss).

Nekad opozicione stranke su u vreme gradan-
skog protesta vrlo dobro shvatile znacaj i mo¢ In-
temeta (CNN: ,Internet revolucija u Beogradu!™),
tako da danas, pored ustaljenih podataka o stran-
¢i, programu i ljudima, izdaju dnevne biltene,
azuriraju ilustracije i postavljaju linkove na tek-
stove u stranim medijima. Postoje i e-mail adrese
sa kojih se uvek dobija odgovor, a pitanja se mo-
gu iputiti i na zasebne adrese Celnika stranaka.

Posebno bismo istakli dizajnersku i tehnicku
saglasnost Web prezentacije Demokrastke
stranke, sajta koji je doZiveo veliku populamost
i medu nasim svetom u dijaspori. (io)
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TRZISTE

.Cisco” i ,MDS informaticki inZenjering”

San FranCISCO u Beogradu

Najveci svetski proizvoda¢ uredaja koji zapravo ¢ine racunarske mreze izabrao

je domaceg partnera

osle prve najave saradnje izmedu firmi ,Ci-

sco Systems” i ,MDS informaticki inZenje-

ring" 20. decembra prosle godine, 5. mar-

ta je ozvanileno potpisivanje ugovora o
partmerstvu. Tim povodom je u hotelu ,Beograd
Intercontinental” uprilicena prezentacija proi-
zvoda kompanije ,Cisco".

Pioniri u svetu...

Racunarske mreze su danas najdinamiénija
oblast racunarske industrije, a jos pre petnae-
stak godina ova oblast je bila tek u povoju. Dva
profesora sa Cuvenog .Stanford” univerziteta
Koji se nalazi u poznatoj Silicijumskoj dolini, po-
kusali su, sada ve¢ davne 1984. godine, da po-
veZu ratunarske sisteme svoja dva fakulteta.
Tom prilikom utvrdili su da na trZiStu ne posto-
je uredaji koji bi zadovoljili njihove Zelje pa su
redili da ih sami konstrui$u. Shvativsi da je
wrziSte gladno takvih uredaja, osnovali su
kompaniju koja je dobila ime po najbli-
zem gradu San Fransisku.

LCisco" je danas vodea kompanija na
polju ratunarskih mreza. Naveséemo samo
podatak da njihovi uredaji ¢ine preko
80 odsto instaliranih rutera na inter-
netu, dok je i u drugim vidovima
povezlvan]a ratunara udeo ove
kompanije na trZiStu domi
tan. Upravo po ruterima, ,.Cisco” se i
probio na trZisty, ali se u poslednje dve go-
dine njegovo interesovanje prosiruje i na
manje mreZe, usled porasta znacajnosti lo-
kalnih mreZa. 1z tog razloga u poslednje ce-
tiri godine ,Cisco” je otkupio Citav niz firmi
koje su se bavile izradom uredaja za racu-
narske mreze. Ovim potezom ,Cisco” je upo-
tpunio svoj proizvodni program tako da da-
nas nudi redenja za svaku priliku: od najma-
njih kuénih uredaja za ISDN linije, preko ra-
znih switchera za LAN, access servera, pa
sve do najsloZenijih rutera sa posebnim
osvrtom na IBM-ova mreZna resenja. Proi-
zvodni program kompanije ,Cisco™ danas
obuhvata nekoliko hiljada proizvoda, a za-
nimljivo je da svi uredaji rade pod istim ope-
rativnim sistemom pod nazivom 10S. Za
svaki od ovih proizvoda mozete na¢i deta-
ljan opis na Intemet WWW stranicama kom-
panije (http://www.cisco.com).

Pioniri kod nas...

Kod nas su ratunarske komunikacije i
mreze kasnile (kao i sve drugo) u odnosu na

. ~Samsung” putem beogradske ,.Beono-
ve" i IBM u okviru ponude .El Bull HN". Domadi

podatak da je upravo
MDS ostvario prvi pre-
nos podataka putem
telefonskih linija u Jugo-
slaviji.

Na pomenu-
tom skupu ,Ci-
sco” je predsta-
vijao gospodin
Doron Ben-Sira
koji je, pored Ju-
goslavije, zaduZen
za titav niz zema-
lja u jugoistocnoj Evropi i
na Bliskom istoku. Upra-
vo gospodin Ben-Sira je
odrzao jedno predavanije o

samoj kompaniji

«Cisco™, njenim
uspesima, cilje-
vima i planovi-
ma, a ukratko je
predstavio i proi-
zvodni program.

Princip kompanije ,.Cisco” je
da svoje proizvode prodaje pu-
tem svojih partnera, pa je MDS
jedan punopravan ¢lan tog par-
tnerskog tima. .Cisco” ima tri ka-
tegorije partnera. NajniZa je Premi-

er, vi$a Silver, a najvisa Gold.
U koju Ce kategoriju biti svr-
stan neki partner, zavisi isklju-
¢ivo od struénosti samog partne-
ra tj. njegovih ljudi, jer svaki inZe-
njer koji radi sa ,Cisco” proizvodima treba
da dobije poseban certifikat o poznavanju
proizvodnog programa. Inace ,Cisco™ od
svakog parmera ofekuje da postane
Gold, jer ¢e na taj nacin kupci njihovih
proizvoda imati najbolji servis i tehnicku
podriku.

MDS, kao .Ciscov" partner (tzv.
sistem integrator), organizovace
niz predavanja u vezi primene
proizvoda kompanije ,.Cisco”. Pr-
vo od njih je ve¢ najavijeno za kraj
marta, a tema ovog predavanija bice u vezi ,Ci-
scove” podrike IBM mreZa. Ovo predavanje vo-
diée gospodin Nikola Markovi¢ iz Informati-
Ckog saveza Srbije.

Ovu svedanu priliku MDS je iskoristio da na-
gradi mladog Duska Dukica koji je na Matema-
titkoj olimpijadi u Ankari osvojio medalju je-
dnim Pentium racunarom. Direktor MDS-a, go-
spodin Du$an Milenkovi¢, je prilikom predaje
poklona naglasio da je Zelja MDS-a da mladi ta-
lenti ostanu u zemlji i da jednog dana saraduju
sa njegovom kompanijom.

_panBA.

—-MWWW

su takode imali .svojih pet minuta™

svetske. Medu prvim firmama koje su usle u
ovu oblast je i MDS informaticki inZenjering.
Ova firma, osnovana 1970. godine, danas se
bavi reSavanjem Cltavog niza problema ve-
zanih za ra& K

pa-
#nja se posvecuje problcmatlci raéunarsluh
komunikacija i mreza. MoZda je zanimljiv

proizvodati

tako da su bili izioZeni proizvodi iz raznih sfera

elektronike - bilo je t uredaja iz oblasti industrij-

ske elektronike, telekomunikacija, tehnike Stam-
Ljubitelji kompjutera takode su imali ,magi¢ne

kutke” gde su mogli da zadovolje svoju znatizelju,

Medutim, wpwbmbubﬂxko’seba-
vnommmm.Mmmmizmm Bi-
osfera”, Brl(sawvlmagmmmskim

put prikazana u Nisu dolazi iz
mlade niske firme ,Accent” — komercijalno Stam-
panije postera (velikih formata slika i crteZa) u bo-
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Prezentacija ,Oracle Yugoslavia”

Prevodenje u Oracle

Tri meseca posle prve prezentacije firme ,Oracle
Yugoslavia” 20. februara u Beogradu je odrzan prvi seminar
o ,Oracleovim” proizvodima i planovima

eminar je izazvao veliku paznju, tako da je

prvobitno predvidena Sala 1 - Anex B Cen-

tra ,Sava" sa 270 mesta, posle uvodnog

predavanja zamenjena za vecu. Ovako ve-
liko interesovanije za seminar izazvala je sama
pojava kompanije renomea ,Oraclea”, a veliki
broj posetilaca za skup je saznalo iz pozivnice
objavijene u dnevnim novinama.

Seminar su odrzali gospoda DZon Ogl (John
Ogle, SAD) i Beri Mekgilin (Barry McGillin, Ir-
ska) uz pomo¢ Dusana Maksica, menadZera za
Jugoslaviju. Osnovna tema predavanja bila je
ORACLE DMS (Design & Migration Services) ko-
Ja zapravo predstavlja napor ove kompanije da
zauzme nova trzidta na kojima do sada nije bila
znacajnije zastupljena.

NT na ceni
.Oracle” je najveci svetski proizvoda¢ otvore-
nih sistema relacionih baza podataka. On je u
1994. godini imao 44 odsto svetskog UNIX trzi-
5ta. Medutim, Oracle RDBMS (Relational Data-
Base Managment System) uvek je vaZio za kom-
plikovan sistem i preporucuje se samo za velike
masine. Sa porastom snage personalnih ratuna-
1a i povecanjem zna¢aja malih lokainih mreza
Olaclc napadanovon'ixsrelsvolosncvmm
uz znadaj-

izvod prilags

RAM-a i diskom od
: ]aunas-nmm; . Ipak je znacajno

da je ,plavi dZin" zastupljen na nasem trZitu.

mtut.mmlhhhmn
i Mihajlo Pupin” | Elektronski
mumuhmrmum

sti elektronike.

DedonNﬁnmkoiiehonmt.anboﬂod

proslogodisnjeg. Sledete godine cemo videti 3ta Ge
novo da prikaZe ElektroNova '98.
 Dusan STONEVIC

no pojednostavijenje admimstnmn;a RDBMS-a
i dizajniranja

TrZiSte baza podataka se po obimu baza deli
na Cetiri grupe: Personal, We , Depar-
‘ment i Enterprise. ,Oracle” je lider na Encerpri-
se trziStu mada je veoma zastuplien i u Depar-
tment grupi. Medutim, analize koje .Oracle” po-
seduje predvidaju u naredne tri godine drastitan
rast upcavo uiiSLa malih lokalnih mreza (Work-

I na ,Microsofto-

vom Windows NT operauvnom sistemu. Zbog
navedenih razloga .Oracle” je slabo zastupljen
na ovom (rZistu i zato je preduzeo niz koraka da
1o u Sto skorijoj buducnosti ispravi.

lako su .Oracle™ i .Microsoft™ zapravo su-
parnicke kompanije, zbog razli¢itih interesa
po pitanju dominirajuceg operativnog siste-
ma, &im su u Oracleu” shvatili da treba usko-
Citi u NT vagon izbacili su pobolj$ane verzije
svojih RDBMS za Mlcrosofmve 32-bitne ope-
rativne si ) je Ina verzija
7.3) kao i Pemma/ verzije za male licne baze.
Ponudili su i niz alatki za razvoj aplikacija ba-
ziranih na Power Object tehnologiji uz &iju po-
mof i asi iju OLE 2.0 tehnologije ¢ak i Vi-
sual Basic moZe postati generator aplikacija
za Oracle bazu.

Kako unistiti konkurenciju

Danas postoji na desetine razlicitih
platformi sa jos vise razlicitih DBMS. Me-
dutim opéte je misljenje da je sam sistem
za upravijanje bazom podataka najjaci
adut ,Oraclea” u utakmici sa konkurenci-
jom i zato se javlja veliki broj kupaca koji
je jedva dotekao da .Oracle” .side” na ma-
nje platforme pa da svoje DBMS zamene
Cuvenijim, boljim i Gesto otvorenijim siste-
mom od onih koje poseduju. Da bi izasao
u susret ovim kupcima ,,Oracle” nije pribe-
gao dodavanju podrske za druge formate
baza svom sistemu, poput Progressa, jer
na 1aj nacin performanse njegovog superi-
omog sistema ne bi dosle do izraZaja uz
niz komplikacija pri radu sa vise sistema.
«Oracle” je resio da kupcima ponudi po-
moc pri prebacivanju stare baze na format
«Oracle” baze. Centralu za ove operacije
smestio je u Irsku. 1z ovog projekta izasli
su mnogi alati koji u manjoj ili vecoj meri
prebacuju podatke, Seme baza, pa &ak i
aplikacije pisane za druge sisteme u for-
mat koji .Oracle” razume, Naravno, ¢uda
nisu moguca, jer nije moguce sve auto-
matski prebaciti zbog raznih ogranicenja i
razlika samih sistema za upravijanje ba-
zama, ali ,Oracle” tvrdida je u p bi-

Na;vea broj pmbatemh snstema odnosio se na

Ingres i a po okonéa-
nju prebacivanja vellkog broja sistema ,Oracle”
)elzdaobsplalanCDnakomesenalazealanza
konverziju baza u Oracle 7 format i gomila do-
kumentacije. Ti diskovi su deljeni i na ovom se-
minaru, a u toku predavanja slusaoci su upo-
znati sa problemima pri prebacivanju Clipper,
Fox Pro 3.0 i Access 2.0 baza u Oradle 7 formar.
Za prebacivanje Access baze izvrena je i kon-
kretna prezentacija prebacivanja podataka, ali
ne i aplikacije, pa je posle prebacivanja u Oracle
format baza radila preko Personal Oracle 7.3
RDBMS u Access okruzZenju!

Sve detalje oko konverzije moZete saznati na
CD-u koji je moguce dobiti preko domace ispo-
stave ..Oraclea” koja se nalazi u beogradskom
Centru .Sava”. Inace za apru je predvideno novo
izdanje ovog CD-a sa novim alatima za prebaci-
van;e baza i poscbno sa nekih zanimljivih tradi-

V. i ovaj disk Ce bi-
d Implatan jer za .Oracle” nema bolje reklame,
dok konkurencija sigumo ne misli nita lepo o
ovom disku.

Ukoliko se odlucite za konverziju vase baze u
Oracle 7 bazu (na jednoj od 140 razliitih plat-
formi), bie vam neophodna pomo¢ tima iz Ir-
ske. Zar se isplati rizikovati funkcionisanje bi-
znisa zbog desetak hiljada zelenih nov¢anica?

Evropska konferencija

Svi prisutni na ovom seminaru pozvani su
na evropsku konferenciju korisnika, develope-
ra i partnera .Oraclea” koja ¢e se odrZati u Be-
tuodé.do11. aprlla 1997. godine S obzu'om
na visinu reg ije i
tuaciju u nasoj pnvmdl ne moze se otekivati
neki veci odziv. Ko je ipak zainteresovan za
ucese trebao bi da pozuri sa prijavom jer do 7.
marta ima specijalan popust (kada ovo budete
Citali taj datum ce biti prosiost), a detalje moze
da pogleda na adresi hitp:/www.ukora-
cle.com:2000/D2000/owa/ .

Veliki odziv ofekuje se na sledecem seminaru
posvecenom ,,Oracleu” u nasoj zemlji. On je pre-
dviden za jun ove godine i kako se moglo Zuti,
tada bi trebalo da se nesto zna i o Oracle 8. Mo-
Zda Ce tada biti redi i o planovima i ostvarenjima
+Oraclea” vezanim za favu i Java Computing, na
Gemu se u Oracle-u takode radi (videt
hitp://www.oracle.com i hitp://www.oracle.co.uk).

du bolje da se prognoza i da se

lo potrebno 13,5 radnih dana za prebaci-
vanije baze u Oracle 7 format.

strpimo koji mesec.
Dusan DINGARAC
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Povratak u buducnost

Protekle tri godine bile su najtezi period od Amiginog
nastanka - mnoge stvari odlucivale su o njenoj sudbini

ilazna putanja je krenula jos tokom ban-
krota ,Commodorea” i kupovinom istog
od strane Escoma” za sumu od svega de-
set miliona maraka. ,Escom” je osnovao
+Amiga Technologies"” i nastavio sa daljom pro-
izvodnjom . Prijateljica”, ali usavrSavanja novih
modela su prekinuta pocetkom prosle godine
kada su kreditori obustavili dalje finansiranje.
Razlog za astronomske gubitke leZao je u loSoj
prodaji PC racunara Sirom Evrope. Na scenu je
stupio ,,VISCorp", do tada malo poznata firma iz
(Cikaga sa ponudom od Cetrdeset miliona dolara.
Kada su saznali za ,Escomove" gubitke, smanji-
li su ponudu na dvadeset miliona dolara. Agoni-
ja se oduzila skoro godinu dana, i u proteklom
periodu su iz tabora ovih firmi u medije izno3e-
ne nepotpune informacije. Nezadovoljni novim
uslovima, likvidatori su odredili za krajnji rok
28. februar tekuce godine. Jedina dobra vest iz
tog vremena je da je .Amiga Tehnologies” bez
prestanka proizvodila A1200, A4000/040 i pro-
3irila asortiman proizvoda Amigama 4000/060 i
kvalitetnim monitorima razlicitih dijagonala.

QuikPak

Krajem prosle godine trci se prikljucila Kanad-
ska firma ,QuikPak", sa sediStem u Torontu { fi-
lijalama Sirom Amerike, sa obecanjem da e
vratiti Amigu korak ispred svih. Dosada3niji
produkti ,,QuikPaka” vezani za Amigu su se
odnosili na proizvodnju A4000 za americko i
evropsko trziste i proizvodnju komponenata
za A1200 koje su sklapane u Evropi. Rukovo-
dioci ove firme pokusali su da ostvare dogo-
vor sa ,,VISCorpom”, ali su zakljuili da je ¢ak
i komunikacija sa njima te$ko ostvarljiva, te
su odludili da ostvare saradnju sa ostalim va-
Zznim firmama koje podrZavaju Amigu
(.NewTek", ,Eagle Computers”, .Phase5"...).
.QuikPak" bi takode Zeleo da zastiti svoj do-
sada$nji biznis od moguceg monopola ,VI-
SCorpa”. Sem borbe za otkup celog ,,Amiga
Tehnologiesa" vise firmi se interesuje za dobija-
nje licence zbog dalje proizvodnje Amiga.

Bududi planovi

Za razliku od nemacke firme .Phase 5" koja
e da koristi ,Motoroline™ PowerPC procesore,
Kanadani buduénost Amige vide u snaznim DEC
Alpha procesorima, razavijanim za rad u high-
end personalnim kompjuterima i radnim stani-

cama, po ek iCnim cenama. kara-
kteristike ovih procesora u kombinaciji sa na-
di Amiginom arhitek m wva-

L4 ¢ ot =

no e obezbediti visok kvalitet buducih modela.
Kako ekskluzivno saznajemo, juznokorejski gi-
gant ,Samsung” dobice od ,DEC-a" licencu za
proizvodnju pomenutih Alpha procesora, $to (e
znadajno smanjiti njihovu cenu. Zbog svega na-
vedenog, ,QuikPak” planira da .Samsung” za
buduce modele Amiga bude ono to je sada ,Mo-

Commodore, Escom, VISCorp...

torola”. Alpha procesori daleko nadmaSuju
Pentium Pro procesore na istim frekfencijama,
a sa modelima na 500 MHz predstavljace sino-
nim za brzinu. ,Samsung” i .DEC" planiraju da
sa visokim kvalitetom i pristupacnim cenama
ozbiljno poljuljaju .Intelovu” dominaciju na
globalnom kompjuterskom trZiStu. Dok ova sa-
radnja ne zazivi, Kanadani ¢e nastaviti sa pro-
izvodnjom do sada pomenutih proizvoda obo-
gacenih novim kompjuterima.

Amiga 4040L/60L, A5050?!

Novi modeli su portabl konstrukcije i imaju
LCD displeje visoke rezolucije, a za zahtevnije
korisnike omoguéeno je priklju¢ivanje dodatnih
monitora. Firma ,Y/C PLUS" iz Topeke (Kanzas,
USA), predstavila je Amigin 27-inéni kolor mo-
nitor po superpovolinoj ceni od 900 dolara kao
idealno redenje. lako radene kao portabl ko-
mpjuteri, nove Amige e imati velike mogucno-
sti progirenja. Mati¢na ploca pored Amiginih vi-
deo i Zorro slotova ima i ISA podnoZja, poznata
sa PC ratunara. Novi modeli su kompatibilni sa
dosadasnjom linfiom Amiga, a pomenuti ISA
slotovi sa svim ISA karticama. To znati da Ce
uskoro i na Amigi moci da se koriste jeftine ISA
kartice (interni modemi, mreZne kartice...).

Amiga 4040L dolazi u prodaju sa 10 MB EDO
RAM-a (2 CHIP + 8 FAST). Mogu¢nost zamene
postojeceg procesora za 68060 bice omogudena
po pristupatnim cenama. SnaZznija sestra,
A4060L Ce se isporucivati 18 MB EDO RAM-a (2
+ 16) i HD flopijem. Obe masine posedovace
hard disk od 2 GB, Sestobrzinski CD i HD flopi.

Po Zelji kupaca ,masine” ¢e imati ugraden Vi-
deo Toaster (SK 1/92) i Flyer, iranog proi-

lenom bojom. U pitaniju je prototip buduceg mo-
dela koji ée za glavni procesor imati pomenute
Alpha Cipove na 433 i 500 MHz. Dok se to ne
ostvari, ,QuikPak” je za nestrpljive kupce napra-
vio kompromis koristei . HiQov", Siamese si-
stem, po stranim ¢asopisima proizvod godine na
Amigi. Dotiéni sistem ima ulogu objedinjavanja
Amiga i PC platforme u jednu celinu. U ovom
sluéaju Siamese sistem je iskoris¢en za dodava-
nje Alpha ili Pentium procesora, dok finalna ver-
zija Amige 5050 ne bude zavrSena.

Internet, operativni sistem...

Posto ,QuikPak” ima Siroke planove za budu-
¢nost, treba olekivati da nece zaobiéi ni Intemet
w#iste. Njihova verzija NC-a (Network Compu-
ter), doi ¢e u vidu Amige 1200, bazi-
rane na procesoru 68030, 8 MB memo-
rije i ugradenim modemom visoke kla-
se. Takva konfiguracija sa kvalitetnim
Internet softverom Ce se, po refima
odgovomog Dena Robinsona iz ,Quik-
Paka", kupcima isporucivati za manje
od 500 USD.

Pored Workbencha, kao matitnog
operativnog sistema koji ¢e uznapre-
dovati do verzije 4, moguce je portova-
ti i druge operativne sisteme. Pored po-
stojeCeg UNIX-a, uz manje ispravke
moguce je pokretanje Windowsa NT, a
u igri je i Macos.

Sve u svemu

Generalno gledajudi, razvoj buducih modela
Amige krece se u dva pravca. Sa jedne strane na-
lazi se ,QuikPak", koji budu¢nost Amige vidi u
mo¢nim radnim stanicama, namenjenim profe-
sionalcima, dok sa druge strane Atlantika ne-
macka firma ,Phase5” (A/box), Zeli da napravi
K za mase, a ne za Klase (nesto poznat

zvodata ,NewTek". Tako koncipirane, pored pri-
mene u TV i filmskoj industriji postace nezame-
njiva alatka za obradu video materijala na tere-
nu. Mnogi ée se zapitati: ,Cemu ovo sluzi”, ali
ne zaboravite da je sli¢no pitanje postavljeno ka-
da je predstavljena portabl TV kamera.
.QuikPak" je nedavno pofeo da na sajmovi-
ma pored Amiga 4040L/60L prikazuje Amigu
5050T. Kuciste po spoljasnjem dizajnu podseca
na isto, kod Amige 3000, i obojeno je tamnoze-

slogan). Konkurencija i fer borba izmedu ovih
velikana imace za posledicu smanjenje cena i
povecanje kvaliteta, $to Ce doprineti povratku
Amige na staru poziciju.

U vreme zakljuéivanja ovog teksta, na osno-
vu informacija kojima raspolazemo, moZemo
slobodno reéi da su stvari krenule nabolje i da
Amigisti viSe ne moraju da brinu za sudbinu
svog kompjutera. g

Priredili Aleksandar POPOVIC i Zeljko MATIC
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miliona dolara. Al to je deo druge price.

Microsoft Office 97

Jedan od razloga tumeje Bila Gejtsa je i pro-
mocija programskog paketa Microsoft Qffice 97
i sistema Windows 97, izmedu ostalog i na
Comdexu. Stand , Microsofta” je zauzeo prostor
od 280 m* na kome je instalirano 210 PC-a. Sve
za direktno testiranje Qffice 97. 1ako je Windows
97 za sada samo prototip, ,Microsoft” obeava
jednostavniju administraciju, novi graficki in-
terfejs web tipa i MS Voice, sistem za diktiranje.
1 pored toga, to ¢e biti isto ono $to je Windows
3.1 bio u odnosu na verziju 3.0. Novine paketa
Qffice 97 su integracija sa Internetom, veca ori-
jentacija prema radu u grupi i detaljni onlajn
help koji u potpunosti zamenjuje dokumentaci-
ju. Postoje tri verzije: standardna, profesionalna
i razvojna, koja ukljucuje i Visual Basic alat za
programiranje. Svaki program ovog paketa se
ponasa kao Intemnet browser | omogucava krei-
ranje teksta u HTML formatu i aktiviranje FTP.

Konaéno nesto novo

PC se u osnovi nije promenio od pojave IBM se-
rije PS/2 a to je bilo davne 1987. godine. Istina, u
meduvremenu su procesori postali brzi, grafika
bolja, ali u sutini instrukcijski set X86 se nije
promenio ve¢ desetak godina. Paralelni, serijski
port, mis i tastatura takode. Nova generacija PC-
a sadrzi novu vrstu memorije (SDRAM), novi ,In-
telov” ¢&ip MMX i novi bus USB.

MMX tehnologija (Multimedia Extension) je
bogatlpuﬂnovihlnsuulu:ijak‘*ubumlu
tretman slike i zvuka. Neke
u}esubdeéakuéeuismodslo.éipMMX;ebr-
i od obinog Pentiuma na istoj frekvenciji, pa
su i Klasicne aplikacije brze. lako lmcl'ni)e

Hhioenapwsokaokosooﬁ
vrsta memorije se ve€ dva mese
+Dell” Gateway kom

Veé smo navikli na kolor n
snom rezolucijom. Ali videti slika
panu na papiru koja li¢i na fo
tako Cesto. Srecom, ink-jet
napreduje. Cinjenica je da I
premca u cmo-beloj Stampi
buduénost za kolor. Modeli
i JCanona™ Stampaju koristeg
Cetiri i time postiZu veci broj,
opredelio za usavriavanjes
lor 800 postize rezolucijit
uglavnom ispod 1.500 DEN

istomisljenici: svet je i di
na kompjuteru treba prikaz
aplikacije jako retke.
+Comdexu” prikazao s
olaksati njihov mvn;

koji se koristi. n

Vog operativnog sis
mzloganedosﬂl

3D Kkarti

iliem da se postojece mreze

“nazalost, nije
5 dcxu palesnpa!niabllaohm

Exploreru. Slede¢a etapa je integracija
tora u kancelarijski softver. I,

Ta promena sa vrsi ili na nivou glavnog
a (sa .Novellovim" proizvodom /ntranet-
li na nivou i servera i klijenta (proizvodi
Internet Information Server | Lotus
0). Ceo §tand ,Lotusa”, ni manje ni viSe

sto PC-a i deset IBM Network Station ko-

a bioyeposveécnlnmnem Svelon
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NOVE TEHNOLOGIJE

Virtuelna realnost u praksi

Operacije na daljinu

Pacijent na jednom kraju sveta, a hirurg na drugom - zahvaljuju¢i upotrebi kompijutera i

olako, ali si irtuel

virtuelne realnosti i to je moguce

¢e se, ipak, jo§ sadekati, jer postojeca

uviadi u sve oblasti naéeghvma Nara-
vno, prva primena koja nam pada na
pamet i koja je nama, obicnim smrtni-
cima, u ovom trenutku jedino dostupna
je primena u oblasti zabave - u raznim
kompjuterskim igrama. Medutim, u ovom tek-
stu pozabaviéemo se nekim ozbiljnijim primena-
ma i uredajima za virtuelnu realnost.
Industrijski uredaji
Najnoviji uredaji su roboti koji na sebi
imaju ugradene dve kamere koje treba da
predstavijaju ofi. Kamere su povezane sa
kacigom koju na glavi nosi rukovalac ma-
inom. One prenose video signal na ekra-
ne kacige. Na taj natin rukovalac masi-
nom moZze da sagledava okolinu iz per-
spektive robota i to u tri dimenzije, a da se
fizicki nalazi na nekom udaljenom mestu.
U ovom slucaju video signal se Salje u ka-
cigu u realnom vremenu i prikazuje realni svet,
a ne raunarski generisano okruZenje. Pomera-
njem glave sa kacigom i ruku na kojima se na-
laze specijalne VR rukavice vr$i se upravijanje
robotom. Ovakav natin upravijanja moze ve¢ u
bliskoj buduénosti da p ljiv u ne-
kim opasnim situacijama i kao pomo¢ pri istra-
Zivanju na mestima koja su nedostupna foveku
(na primer, u oblastima sa visokom radijacijom,
u grotlu vulkana, na dnu okeana...).

Virtuelna soba

Kori3éenje VR kaciga ne omogucava potpunu
slobodu kretanja u simuliranom okruZenju. Ne
moZete da se obréete oko svoje ose ili da se uda-
liavate od ratunara jer ste sa njim povezani ka-
blovima. Naravno, moguce je napraviti i beZinu
vezu sa ratunarom, ali ni to nije reSenje. Zato su
stru¢njaci sa Univerziteta u llinosu razvili po-
tpuno nov uredaj za virtuelnu realnost koji bi to
omoguéavao. U stvari, to nije uredaj, ve¢ speci-
jalno uradena soba koju su nazvali ,Pecina”. Na
zidovima i na podu te sobe nalaze se veliki ekra-
ni. Umesto kacige, ¢ovek koji se nalazi u ,Peci-
ni”, nosi LCD naotare sa posebnim pogledom za
svako oko. Slike na zidovima se uskladuju zaje-
dno sa pomeranjem Coveka i okruZuju ga.
Uskladivanje pokreta i pravca kretanja sa sli-
kom na ekranu vr$i se tako $to osoba mora da
nosi specijalno odelo po kome su rasporedeni
magnetni izvori. U sobi se nalazi uredaj za dete-
ktovanje magnetnih izvora i na taj nacin se regi-
struju pokreti tela. Celim ovim sistemom se
upravija pomocu nekoliko umrezenih ,Silicon
Graphicsovih” raunara.

Najzanimljivija stvar u vezi ,Pe€ine” je da se
vise ovakvih VR soba moZe povezati preko Inter-
neta i na taj nacin se mogu izvrSavati neke je-
dnostavnije akcije. Za sloZenije operacije preko

mof¢ telefonskih i iznajmljenih linija
nije dovoljno velika a xakonesw Bez obzira na
to, ,Peina” jsavrseniji
uredaj za vtnuelnu mlnosr 1ako je njena cena
oko milion dolara, nekoliko kompanija ih je ve¢
postavilo u svojim razvojnim laboratorijama,
$to nagovestava da se u perspektivi ovaj vid vir-
tuelnih uredaja moZe isplatiti.

Laparoskopski simulatori

Verovatno se svi
moZemo sloziti da je
najhumanija primena
VR uredaja u oblasti
medicine. U pretho-
dnih nekoliko godina
nauka i racunarska te-

ske fakultete u SAD-u. Oni su prihvaceni zato
$to omogucavaju obuku hirurga u bezbednom i
kontrolisanom okruZenju.

Anestezioloski simulatori

Uredaji koji simuliraju ljudske reakcije koriste
se i u drugim oblastima medicine. Na primer,
postoje slmulaxorskl sisteml koji sluze za obuku
,‘_; ratunarski
pravlj lutke koje liraju disanje i koje na
odredene nadraZaje reaguju kao ljudski pacijen-
ti. Kreiranjem ovih virtuelnih pacijenata aneste-
ziolozi mogu da uveZbavaju tehnike za hitnu
pomoé, ili za neke slucajeve koji se veoma retko
desavaju. Sistemi kao ovi, analogni su flight si-

mulatorima koje koriste piloti za svoju obuku.

Telemedicina
VR tehnologija se koristi i u oblasti koja se zo-

hnika su dovoljno na-
predovali da su se ste-
kli uslovi za ovaj vid

primene virtuelne realnosti.
Jedna od oblasti medicine gde se virtuelna re-
alnost $no koristi je laparoskopija. Laparo-

skopija je vrsta operacije, pri kojoj ostaju mini-
malni oZiljci. Na telu pacijenta se pravi veoma
mali rez, tek toliki da kroz njega mogu da produ
samo specijalno za to napravijeni medicinski in-
strumenti. Hirurg moZe putem minijatumne ka-
mere, koja se zajedno sa instrumentima provia-
& kroz 1aj rez, da prati na ekranu tok operacije.
Ipak. zbog nemoguénosti direkme vidljivosti ve-
oma je teSko izvrStiti takve operacije.

Za pomof i obuku hirurga, kompanije ,.Cine-
Med", .Ethicon Endo-Surgery” i .J'hgh Tech-
splanations” zajedno su razvile lap
simulator. Ovaj simulator pored komptute:a
ukljuuje i ludku (ili neku drugu aparaturu) na
kojoj se mogu vezbati laparoskopske operacije.
Hirurg prati tok operacije na video monitoru,
bas kao $to bi to radio i u toku stvame operaci-
je, samo §to u ovom sluéaju vidi racunarski ge-
nerisanu anatomiju umesto prave. Kako hirurg
manevrise instrumentima, lutka vraca povratnu
informaciju o tome kakve su njene reakcije. Si-
mulacija je veoma realistina. Neke od situacija
koje se mogu dogoditi su otpor pri pokusaju pro-
laska instrumenta kroz kost, unutrasnje krvare-
nje pri pogresnom rezu itd. Ako se ovom ureda-
judoda i VR kaciga umesto monitora hirurg mo-
e na mnogo prirodniji nadin (trodimenzional-
no) da prati rad instrumenata i tok same opera-
cije. Ovakav sistem omogucava bolju koordina-
ciju ofi-ruke od sadagnih dvodimenzionalnih si-
stema.

Na treoj konferenciji .Virtual Reality Meets
Medicine” koja je 1995. godine odrZana u San
Diegu odluZeno je da laparoskopski simulatori
mogu da se Koriste kao trenazni sistemi, a od
prosle godine su poceli da se uvode na medicin-

ve telemedicina. Tu se putem telekomounikacio-
nih sistema pruza medicinska pomo¢ na fizicki
udaljena mesta. lako je telemedicina prvo kori-
$¢ena u vojne svrhe, u poslednje vreme sve vise
se vidi i civilna primena ove oblasti medicine.
Oblast telemedicine za koju se pretp liada ée
se najvise koristiti naziva se telehirurgija. Proto-
tip telehirurskog sistema sastoji se iz dve zase-
bne stanice: prve, gde se nalazi hirurg i druge,
udaljene, gde se nalaze instrumenti kojima hi-
rurg upravlja. Sistem ukljutuje 3D video i audio
vezu, kao i poseban kanal kojim se prenose pre-
cizni podaci o radu medicinskih instrumenata.
Neki proizvodati medicinskih instrumenata su
ve¢ demonstrirali sisteme koji su u stanju da izvr-
$e delikatne hirurke intervencije na ovaj natin.
Neurohirurgija

Za potrebe neurohirurgije razvijen je stereo-
stati¢ki mikroskop za operacije. To;emﬂu'oskop
povezan sa ral koji u

omogucava promenu nekih parametara objekta

koji se prati mikroskopom. Takode, postoji mo-
guénost mesanja trenutne slike sa nekom slikom
koja je ranije uradena putem nekog drugog po-
stupka (na primer magnetnom rezonancom). Na
ovaj natin hirurg moze da vidi mesto operacije
na dva natina time se postiZe bolja preglednost.
Na primer, ovim postupkom je lak3e otkriti gra-
nicu tumora nego pri uobicajenom nainu opera-
cije. Sem toga, ratunar omogucava zumiranje
pojedinih delova slike, isticanje odredenih delo-
va slike itd. i na taj natin se povecava efikasnost
i umanjuju traume i greske pri operaciji.

Sve ovo pokazuje da virtuelna realnost pola-
ko pronalazi puteve ka svojoj prakti¢noj prime-
ni. Ko zna, mozda nije daleko dan kada éemo
staviti kacigu na glavu i putem Interneta krenu-
ti u omiljenu virtuelnu samoposlugu da obavi-
mo kupovinu.

Branislav BUBANJA
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KOMUNIKACIJE

Izbor najboljeg
domaceg sajta

Top listu najboljih domacih WWW stranica ,BeoTelNet”
formira na osnovu glasova pristiglih sa Mreze

poslednje vreme se znacajno pove-
¢ao broj WWW stranica na nasem
jeziku. Intemet manija polako, ali
sigurno, zahvata i nase ljude i sve
Gede u razgovoru sa onima koji ne
znaju §ta je Intemet mozete cuti da
im je neko rekao kako na Internetu mogu da
nadu informacije o nekoj temi za koju su zain-
teresovani.

Kao logitna
posledica pora-
sta interesova-
nja za Internet i
pre svega
WWW kod nas
doslo je do uve-
Canja broja ser-
vera i prezenta-
clja na srpskom
jeziku. O je-
dnom delu tih
stranica smo pi-
sali i nastavice-
mo da piSemo u
nasoj stalnoj ru-
brici WWW VO-
DIC, tako da na-
$i redovni Citao-
ci veé znaju za
postojanje tih stranica. Poredenje tih stranica
sa stranim po raznim aspektima je neminovno,
a rezultat tih analiza jasno pokazuje da doma-
(e stranice jo§ nisu dostigle nivo najboljih stra-
nih informacionih servera.

Uostalom, nerealno je ofekivati da preko no-
¢ neki od nasih servera dostigne recimo
www.nba.com ili www.reuters.com, s obzirom da

su napolju u igri mnogo veée pare nego kod
nas, ali je realno o¢ekivati da ¢e se kroz dalju
komercijalizaciju servera i pre svega pojacanu
konkurenciju na domaéem planu dostiéi zavi-
dan nivo domac¢ih WWW stranica.

Kao jedan od nacina povecanja konkurenci-
je shvatamo i top-listu najboljih domacih
WWW stranica kofa se formira od glasova pri-

wetssssrssasennstanen

stiglih sa mreZe. Organizator ovog glasanja je
na$ poznati provajder ,BeoTelNet" koji na
svom serveru (hitp://www.beotel.yu) prikuplja
glasove u tri kategorije. Kategorije su komerci-
jalni WWW, nekomercijalni WWW i li¢ni
WWW. Svako ko Zeli da prijavi svoju stranicu
za neku od ovih kategorija moze to da uéini, a
glasovi Koji pristignu odlucice ko je bolji.

Medutim zbog problema sa ne-
savesnim glasaima koji su uza-
stopno glasali i po dvadesetak pu-
ta, prvi mesec glasanja je propao
tako da su uvedena izvesna ogra-
ni¢enja koja smanjuju moguénost
zloupotrebe glasanja od strane po-
jedinaca, pa je brojanje glasova po-
¢elo od nule.

Dakle, ako ste zainteresovani da
pogledate rezultate glasanja, Cisto
da saznate da li se pojavio neki no-
vi domaci server ili Zelite da dodate
svoju li¢nu prezentaciju konkuren-
ciji, svratite do .BeoTelNetovog"
servera.
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Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

vako ko redovno koristi usluge Mreze
svih mreZa zna kako to moZe da bude
sporo i frustrirajuce. Modemi postaju
sve brzi, ali nedovoljno - duzina pro-
grama, pogotovu onih za Windows, ra-
ste jo§ brie. Takode, pre nekoliko godi-
na tekstualne informacije bile su nam sasvim
dovoljne, a onda su nam sa dolaskom Interneta
apetiti znatno porasli (slike, video zapisi) i ne vi-
di im se kraj. Zato mnogi ljudi traZe altemativu
obiénom telefonskom modemu: ISDN, T1, ka-
k d satelitske si

0d navedenih tehnologija nasi ljudi ponajbo-
lie poznaju satelitsku, sudeci po broju belicastih
tanjira po krovima nasih gradova. Zato je inte-
resanto upoznati se sa novim primenama sate-
litske tehnologije u prenosenju kompjuterskih
podataka. Jer na isti natin na koji je satelitska
televizija prestala da bude samo privilegija bo-
gatijih kuéa, tako je i prijem kompjuterskih po-
dataka preko satelita sve blizi obi¢nom coveku.

Manje je poznato da ovu tehnologiju za svoje
potrebe ve¢ godinama u svetu koriste kompani-
je, i to u vidu VSAT (Very Small Aperture Termi-
nai) satelitskih primopredajnih mini-stanica ko-
jima se preko satelita povezuju lokalne mreze
ogranaka firme. Brzina prenosa zavisi od tzv.
frekventnog opsega koji kompanija zakupljuje
na satelitu, odnosno ako je on 8iri, veca je i pro-
pusna moc za podatke. Ovde treba napomenuti
da populami izraz ,brzina primanja podataka”
nije bas na]pravilni)i jer se uvek radi o kolicini
P datka u jedinici anebr-
zini (pMenom putu u jedinici vremena). Tako
se, na primer, na satelitima zakupljuje propusna
moé od 64 ili vide kilobita u sekundi, dok je br-
zina slanja podataka uvek ista - brzinom svetlo-
sti. Kori¢enjem ove tehnologije mogli bismo da
dobijamo podatke sa satelita brzinom i od 30 do
40 Mbius, $to znadi da bismo mogli da dobijemo
fajl veli¢ine 5 MB u samo jednoj sekundi.

VSAT sisteme najvise Koriste firme iz automo-
bilske industrije, trgovine i bankarstva. Dosta se
koriste i u nastavne svrhe (tzv. ,daljinsko uce-
nje"), pristup udaljenim bazama podataka, sla-
nje e-maila, poslovnih TV programa, provere
brojeva kreditnih kartica i prijem finansijskih in-
formacija. Podaci mogu da budu namenijeni sa-
mo jednom primaocu (anteni), ali i vise hiljada
njih istovremeno. Danas se sve viSe emituju
multimedijalni servisi sa video slikom, govorom
i video zapisima.

Jo$ jedna pogodnost ovih sistema je cena, u
poredenju sa zemaljskim telefonskim sistemi-
ma. Majk Kuk (Mike Cook) iz ,Hughes Oliverti
Telecoma™ (HOT) kaZe: ,Tipicni troskovi za
VSAT stanicu su oko 300 dolara mesecno. Kom-
panija koja postuje Sirom Evrope bi ovim siste-
mom ustedela 20 do 30 odsto troskova, a dugo-
roéno gledano, jos vise.”

Za dodatne informacije 0 VSAT tehnologiji po-
gledajte broj 09/96 Sveta kompjutera, a u na-
stavku teksta akcenat ¢emo staviti na primenu
satelitskih sistema kod pojedinacnih korisnika,
u manjim firmama i kod kuce.

Kuéni satelitski sistemi
Ovakvi sistemi obiéno se sastoje od satelitske

antene (tanjira) koja se kao prijemnik podataka
povezuje na ratunar preko kartice. Ove antene
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Internet sa neba

Na isti na¢in na koji je satelitska televizija prestala da bude privilegija bogatih, tako je i
prijem kompjuterskih podataka preko satelita sve blizi obicnom coveku

iskljuivo primaju podatke tako da su to sistemi
jednosmeme komunikacije. To je jedino reenje
za obitne korisnike, jer cena (dv VSAT
stanice ipak nije pristupacna za pojedince, a tu
je i znatajna zakonska prepreka: za odasiljanje
signala sa antene, tj. pretvaranje objekta u tran-
smisioni centar, potrebne su posebne dozvole
nadleznih organa. | neki nasi jd

podataka sa Interneta 20 puta brze od klasi¢nih
telefonskih modema - sistem koji on naziva
wTurbo-Intemet”,

Azuriranje podataka
Drugi moguci servisi su slanje novog softvera
direkmo na PC, pri ¢emu bi korisnici mogli i da

ri imali su teSkoca u dobijanju takve dozvole

Evropski DirecPC

U bru je HOT | novi jed -
ni satelitski seris u Evropi, DirecPC. Servis se
emituje preko Eutelsat /I satelita, namenjen je li-
&nim kompjuterima, a prenosice podatke brzi-
nom od 6 do 12 Mbit/s. Pri ovim brzinama, 400
stranica podataka prenede se za manje od je-
dnog minuta, a ceo CD-ROM za manje od 30,

U pocetku e pski DirecPC biti
ka vecim firmama koje bi Zelele da svoje poda-
tke odasilju drugim kompanijama li radnicima,
jednosmermno. Jedna od prvih firmi koja je potpi-
sala ugovor za ovaj servis je . Deutsche Automo-
bil Treuhand" (DAT), ¢iji su viasnici nemacki
proizvodati automobila. DAT je narutio oko
2.000 DirecPC sistema i planira da ih kao kata-
loge razdeli auto-dilerima.
Sadasnji nacin distribucije
kataloga je preko CD-ROM-
a koji se 3alju postom.

DirecPC (e takode biti ko-
ri$¢en za obuku i .daljinsko
ugenje”. HOT je udruzio
snage sa kalifornijskom
kompanijom ,One Touch
Systems”, koja je razvila
specijalnu tastaruru za ko-
munikaciju sa trenerom
preko telefonske veze. Ve
samo da se program obuke
direkno Salje na PC ucenika,
vec i trener dobija vazne po-
vratne podatke”, kaze Kuk.

Potetkom ove godine,
.Hughes Oliverti Techolo-
gy" visi proboj i na evrop-
sko trziSte kucnih korisnika
kompjutera, poput ameri-
¢kog dela firme, .Hughes
Network Systems™ koji je
ve¢ krajem prosle godine
ponudio ovakav sistem
Amerikancima. Ofekuje se
da ¢e paket koji uklju¢uje
tanjir, elektroniku i softver
kostati oko 1.000 funti, sa
mesetnom pretplatom od
15 funti. Kuk dodaje da ée
jedna od glavnih atrakcija
ovog sistema biti primanje

ju softver pre kupovine (demo verzije). U
SAD-u, gde je naruceno preko 18.000 DirecPC si-
stema, jedan od najpopulamijih servisa je Fi-
nancial Ticker koji kontinualno emituje izvesta-
je sa berze. Zeljeni podaci se mogu filtrirati i pre-
baciti u program za vodenje finansija, poput
Quickena.

Majk Kuk misli da ¢e DirecPC takode biti kori-
stan u updateovanju CD-ROM-ova u kojima no-
ve informacije brzo dolaze, poput Encarte. Sof-
tver DirecPC-a postojace u verzijama za Win-
dows 3.1, Windows 95 i 0S/2. Kroz neko vreme
pojavice se i verzije za Windows NT i UNLX, ali
se za Macintosh nece praviti.

Planet Connect Europe
U julu je , Planet Systems" iz Morisona u Te-

nesiju lansirao Planer Connect Europe, servis
koji korisnicima omogucuje prijem podataka sa

Interneta i BBS-ova preko satelita. Servis konti-
nuirano odasilje fajlove koji idu brzinom od 128
Kbit/s. To znadi da tokom 24 ¢asa moze da se
prenese gigabaijt podataka. Korisnici mogu da
primaju shareware fajlove i podatke sa razlici-
tih BBS mreZa poput Fidoneta, kao i poruke sa
preko 15.000 Usenet news grupa. Satelitski ri-
siver i PC interfejs kostaju 988 dolara, dok tanjir
ne ulazi u ovu cenu. Shareware servis kosta
120 dolara ¢etvoromesetno ili 400 dolara godi-
3nje. Slicno, Usenet servis kosta 60, odnosno
180 dolara.

Astra i Eutelsat

Mnogi viasnici satelitske opreme kod nas gle-
daju programe sa satelita Astra. Uskoro Ce se sa
ovog satelita slati i kompjuterske informacije.
Vlasnik Astzre je kompanija ..Societe Europeene
des Satellites” (SES) sa sediStem u Luksembur-
gu. U junu, SES ée obelodaniti planove za inte-
raktivni multimedijalni servis koji ¢e se emito-
vati sa satelita Aszra 14, Koji Ce biti lansiran u
julu 1998. , U pocetku ciljamo na hotele, trgovi-
ne, banke i automobilski sektor,” kaze Roman
Baus$ (Romain Bausch), generalni direktor SES-
a, ,ali imamo planove i za tréiste malih firmi".

=
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Astra 1H e koristiti dva transpondera u fre-
kventnom opsegu poznatom kao .Ka bend". Je-
dan transponder emitovace digitalne signale na
19 GHz, nudeci slanje podataka brzinom od oko
30 Mbit/s. Kruze price da e vodeca satelitska TV
kompanija ,BSkyB", koja planira da lansira oko
200 digitalnih TV kanala sa Astre ove jeseni, ta-
kode da ponudi Internet pristup. Kompanije ko-
ie izraduju satelitske risivere, kao 5to su ,Pace”
i .Nokia", razvile su hardver koji pored TV pro-
grama prima i podatke sa Intemneta.

SES-ov ljuti protivnik ,Eutelsat”, koji ima za-
vidan broj satelita, radi na slinom projektu.
Prototip koristi PC karticu i prima podatke sa In-
teneta 100 puta brze od telefonskog modema.
Pulino Bereta (Guilino Berretta), Eutelsatov™
komercijalni direktor, kaZe da ce se kartice poja-
viti 1997. po ceni od 300 do 500 dolara i da Ce,
pored pristupa Internetu, moéi da se koriste za
prikaz slike sa PC-a na TV ekranu.

Sateliti vs. provajderi
Da li primanje podataka posredstvom satelita

KOMUNIKACIJE
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znadi i kraj telefonskog modema kao uredaja za
pristup Intemeru? Malo ko tako misli. Mada se
modemi blize tehnolodkom limitu brzine, jer se
fizicki zakoni suprotstavljaju stalnom poveca-
vanju protoka podataka preko obitnih telefon-
skih vodova, satelitska oprema je u poredenju sa
njima jos uvek skupa. Cak i pored nekih ,.obi¢ni-
jih” alternativa poput ISDN linija, triZiste tele-
fonskih modema i dalje je u enormnom porastu.

Internet provajderi (ISP) takode ne vide preve-
liki uticaj satelita na svoje poslovanije, barem ne
u skorasnjem periodu. U julu ¢e ,Pipex" i .Sa-
tNet", evropska satelitska komunikaciona kom-
panija, ponuditi provajderima prijem Userer ve-
sti preko satelita. Kolitina Usener saobracaja
iznosi oko 4 gigabaita dnevno i u stalnom je po-
rastu. Vezom od 256 Kbits bilo bi potrebno 36
sati da se pokupe poruke koje nastanu u toku 24
sata. Medutim, ova ponuda nece biti dostupna
pojedincima, zbog cene od ¢ak 5.000 funti.

1 pored toga, portparol ,Pipexa” Grem Vuds
(Graham Woods) vidi svetlu buduénost satelita:
.To mora da bude jedan od nacina ekspanzije
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kompjuterskih komunikacija. Ne mogu da zami-
slim da se svi putevi kopaju za postavijarje rto-
vih kablova, a posebno ne u zabacenim predeii-
ma".

Manjak interaktivnosti

Prijem podataka preko satelita ima jednu ve-
Jiku manu: interaktivnost. Vecina predlozenih
sistema je jednosmemna, ali je komunikacija sa
Internetom u biti dvosmema, interaktivna. Dire-
ktori provajdera ne vide satelitske ponude kao
konkurenciju. Medutim, po svemu sude€i, nauj-
spe3nija e u buduénosti biti kombinacija sateli-
ta i modema: modem Ce se koristiti za slanje za-
hteva satelitskom kontrolnom centru, a preko
satelitske antene e se primati podaci.

U svakom slucaju, firme Koje rade sa sateliti-
ma postace znatajni igradi u Internet biznisu.
Nekada je sistem za prijem satelitskih TV pro-
grama kostao preko 10.000 maraka i omoguca-
vao pracenje svega nekoliko kanala. Onda se se
javile komercijalne televizije... i ostalo je istorija.

Alexander SWANWICK
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Drustveni zivot na Mrezi

Intimni stranci

Internet mnogi defini$u kao mesto na kome se moze prikupiti gomila sirovih i jos
neobradenih podataka, ali malo je onih koji ga primete kao mesto slobodnih emocija

ada se prvi put prikljucila na ECHO
(U.S. East Coast Electronic Communi-
o). uprosteno reteno vid americkog
BBS-a, Marisa Bowe predstavila se
pod pseudonimom i sa nizom fizickin
osobina koje nije posedovala. Da bu-
demo jo$ precizniji, napravila je od sebe pravu
lepoticu. Nije proslo mnogo vremena i poela je
da prima poruke od momaka sa ECHO-a koji su
joj davali komplimente slaveci njenu oStrou-
mnost, lepotu i Sarm. Marisa je izjavila da je
postala bukvalno ovisnik od takvih poruka.
0Odgovaralo joj je da joj neko konstantno odo-
brava postupke i hvali svaki njen korak. Nje-
ni pravi prijatelji iz realnog sveta optuzivali
su je da je postala snob koji po tri sata dne-
vno provodi u virtuelnom svetu. Takve opa-
ske trgle su Marisu iz ,sna” i ona je, uvidev-
§i da je izgubila kontakt sa kompleksnos¢u
odnosa iz stvamog sveta, reSila da prekine
kontakt sa ECHO sistemom.

Ovakva pri¢a moZe zvuéati éudno ljudima ko-
ji se nisu susreli sa cyber-prijateljstvima, ali uje-
dno i veoma poznato onima koji su se okusali u
tom svetu. Internet mnogi definiSu kao mesto
na kome se moZe prikupiti gomila sirovih i jo§
neobradenih podataka, ali malo je onih koji ga

primete kao mesto slobodnih emocija. Po ame- /7.4

rickim statistikama preko 80% online kori-
snika je u stalnoj potrazi za upoznavanjem
novih ljudi, i u potrazi za bas takvim ,slo-
bodnim" emocijama.

Odnosi u sajberspejsu izuzemo su
komplikovani zahvaljujuéi tehnologiji
koja omogucava da u isto vreme veliki
broj ljudi bude u virtuelnom kontaktu, a
ujedno stotinama kilometara razdvojeni.
Sa druge strane, fizi¢ko rastojanje izmedu
korisnika mreZe moze dati i odredeni vid
sigurnosti onima koji imaju problem da se
iskreno izraze u direkmom kontaktu. Ipak,
ve€i broj korisnika smatra da kada nastupi
virtuelno prijateljstvo, ono treba da bude po-
tvrdeno i u direktnom kontaktu.

Karolin Ibara (Carolyn Ybarra), profesor na
Stanfordskom univerzitetu smatra da sajber-
drustva nisu razdvojena od klasi¢nih drustava,
ve¢ samo nisu geografski lokalizovana. Kao
ilustraciju svojoj tezi navodi tinjenicu da je za-
hvaljujuéi MreZi upoznala svoju sada najbo-
lju prijateljicu. Njih dve su se duze vremena do-
pisivale putem e-maila, i tokom tog perioda
shvatile da su im pogledi na svet isti. U direk-
tmom kontaktu nisu doZivele razotarenje.

Slutaj dvadesetosmogodisSnje Kristine
Rens (Christine Rance) dokazuje vaznost di-
rektog kontakia sa ljudima koji se upozna-
ju preko Mreze. Po prikljucenju na jedan od ame-
rickih provajdera Kristina se putem poSte upo-
znala sa mladiéem kome je priéala o stvarima iz

da pitam 2IP??R.. i

njenog Zivota koje nikada nikome do tada nije
rekla. Posle tri meseca dopisivanja resili su da
predu na takozvani F2F kontakt (Face-To-Face -
licem u lice). Sest meseci kasnije Kristina je resi-
la da se preseli iz Cikaga u San Fransisko ube-

nidega, a traZi Zrtve od drugoga” i raskinula ve-
ridbu.

Sa druge starane Dan Mar$ (Dan Marsh) je
posle samo pet minuta F2F kontakta znao da ce-
tiri godine investirane u dopisivanje sa jednom

dena da e se udati za svog p ika preko
MreZe. Za samo 3est nedelja uvidela je da je on
.veoma sebi¢na osoba koja nece da se odrekne

Duga kosa...
Krupne plave odi...
Sirok osmeh... NG
S... Sta sam
zaboravio ——— {/

i'

\
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devojkom nisu suludo bacene i posle jo$ dve go-
dine direktnog poznanstva ovaj par se ven¢ao.

Ceste su rasprave na temu da li se Cyber pro-

stor uopte moze nazivati drustvom (kao $to

je to jedan grad, opstina ili drzava).
Hauvard Rejngold (Howard Rhe-
ingold), autor mnogih radova na
/ temu virtuelnih komunikacija, na-
vodi primer izvesne Ketlin DZon-
— _ ston koja je proslog avgusta pre-
minula od raka. Ona je bila dugo-
T~ dodisnji korisnik MreZe i tokom nje-
ne bolesti preko 10.000 ljudi joj je
upucivalo poruke koji su joj, kako je
sama rekla, ulep$vale poslednie dane. |
ne samo to, veliki broj korisnika je poseci-
vao kuéi i nabavijao namimnice i lekove. ,Ne
umreti usaml)en navodi chngol. iedna je od
0! h teza sav kao i ,Po-
moéi drugome u nevolji”, pa prema tome Virtu-
elni svet ima puno pravo da bude nazivan drus-

tvom u punom smishu te re¢i.

Medutim, misljenje gospodina Rejngolda nije
univerzalno. Stiven DZons (Steven jones), ure-
dnik jednog sajber-magazina smatra da ukoli-
ko se dozvoli da sajber svet bude okarakterisan .
kao drudtvo mnoge stvari bice poremecene. Po

njemu, to drudtvo funkcioniSe po principu

,UKlju¢imo se, pokupimo poruke, napisemo

poruke i isklju¢imo se. Pravila ponasanja pra-
vimo sami. To nije stvamo!”

Ipak, Cinjenica je da se na mnogim
ON-LINE sistemima primenjuje veci-
na pravila iz stvamog sveta. Postoji
elita i postoji hirarhija. Stariji i isku-
sniji korisnici &esto odbijaju da ko-
municiraju sa novim, Zutokljuncima
koji jos uvek ne znaju pravila Mreze.
Pravo pisanja na odredene e-mail
adrese smatra se prestiZnim. Na si-
stemima se Cesto Koristi poseban
zargon (skracenice, ,smajliji" itd.)
koji je takode odlika jedne zajednice.

Drugim re¢ima, mreza je mesto
gde moZete biti prihvaceni ili odbade-
ni, voljeni ili omraZeni zavisno od po-
nasanja. Mreza kao mesto bez kori-
snika definitivno ne bi opstala. ,Mo-
Zemo izgraditi nebrojeno mnogo mo-
stova, ali ako ne prelazimo preko
njih i ne upoznajemo nove ljude i pre-
dele sa druge strane, to se ne broji",
kaZe Hauvard Rejngold.

Priredio Refja JOVIC
(rjovic@afrodita.rcub.bg.ac.yu)
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Fajlovi uz poruke

Da bi nekome poslali datoteku ne moramo se povezati
direktno sa njim — datoteka se moze vezati uz poruku i
poslati zajedno sa njom

ko fajl treba da primi, a nije veliki pro-
blem ni poslat fajl na neki BBS u javni direktori-
jum sa fajlovima. Medutim, vrio éesto postoji po-
treba da se fajl po3alje tacno odredenoj osobi. Ko-
risnicima oba Sezama tako nesto nije veliki pro-
blem, jer na tim sistemima je vrlo detaljno, na sr-
pskom jeziku, objanjen postupak kako da se to -
ni vezivanjem fajla uz poruku i svako ée se posle

mate za slanje. Trenutno se koriste dva sistema za
poruka sa fajlovima, a oba u principu prevo-
sedmobitni

programi, zvuéni zapisi ili arhive su osmobitni, pa
oni na taj natin ne bi bili korekino preneseni do
odrediSta. Stoga, ono §to nama treba jeste da se faj-
lovi konvertuju u sedmobitni zapis, da se zatim po-
Zalju kao deo odredene poruke i da bez ikakvih gre-
$aka stignu na odrediste gde se mogu korektno vra-
titi u prvobitnu formu. Da krenemo redom.

Prvi sistem vuce korene jos od najstarijih Unix
masina, te se razumljivo zove UUencode (Unix-to-
Unix encode). Ovaj format i nije zamisljen kao for-
'mat koji stuzi iskljucivo za vezivanie fajlova uz po-

zaglavija
poruka koje 3aljemo, pa zato i
postoji veliki broj alata koji
UUencode i UUdecode postu-
pak vrse bez obzira na to gde i
kako mi poruku u stvari Salje-
mo. | sistem i sam format se

znajte da je u pitanju fajl kovertovan u UUencode
format. Da biste ga koristili, morate ga prethodno
dekodirati, odnosno izvrsiti UUdecode postupak
kofi vraca fajl u originalni oblik. Za takav posao po-
stofi velika kolicina softvera za najrazlicitije plat-
forme, a neki od OLR paketa za Citanje poruka to
rade i automatski. Ovaj format konvertovanja je
pomalo arhaiéan, ali je i dalje uglavnom jedino re-
Zenje za korisnike BBS-ova. Ovde treba obratiti pa-
#nju na to da su resursi BBS-a festo ogranideni, pa
su sistemski operateri uglavnom gnevni kada neko
fajlove kroz mrezu. Uz to, &e-

gu slad, pa fajl koji je u UUencode formatu mora
nekada biti secen na nekoliko delova. Tako secen
fajl potom treba spojiti pravilnim redosledom da bi
fajl bio ispravno konvertovan u binami zapis. Ovi
postupci su automatizovani u vecini softvera koji
se ovom konverzijom bave. Ipak, na$ savet je da,

sistem nekoliko natina kodiranja, a
uglavnom se Koristi je base64. Ovaj format takode
konvertuje binami fajl koji se prenosi kroz MreZu u

ASCII zapis, s tim §to na poletku i kraju zapisa ne-
ma nikakvog ,begin” i ,.end". Uostalom, retko ce-
te i imati priliku da vidite elektronsku postu u
izvomom formatu sa svim zaglavijima. Programi
za Citanje poste obitno obavestavaju da se uz po-
ruku nalazi jedan ili vide fajlova, bez opterecivanja
Korisnika njihovim izgledom u ASCII formatu. MI-
ME je i optimizovan u odnosu na UUencode, 5to ga
&ni nesto boljim izborom jer koristi manje resursa,
a poruka sa fajlom koji je konvertovan MIME siste-

treba mesati! Ako je nesto u MIME formatu besmi-
sleno je pokusati UUdecode i obmuto.

MIME sistem ugraden je u gotovo sve programe
za Internet e-mail koji se kod nas koriste. Kada ko-
ristite opciju za vezivanje fajlova uz poruku (Az-
tach file), gotovo je sigumno da Ce fajl biti vezan uz
poruku po MIME base64 standardu. Kada stigne
na odrediste, takav fajl se moZe bez ikakvih proble-
ma vratiti u normalan binarni zapis automatski, u

terivati) fajlova. Kada na$ program za slanje elek-
tronske poste posalje poruku, on automatski uz
nju veze sve fajlove i prosledi je SMTP serveru koji
obavija dalju distribuciju te poruke kroz Intemet.
Fajlovi koji su vezani uz poruku njen su sasta-
vni deo, pa je nemogude da se negde usput ,zagu-
be" ili nedto sliéno. Jedino je mogude da na nekom
postoji ogranicenje u




INTERNET

Saljete fajl vezan uz poruku, uvek budite svesni to-
ga da je fajl prilikom konverzije iz binamog u ASCIl
zapis dobio na velilini, pa ne bi bilo lose da sve Sto
saljete prethodno arhivirate nekim od najkorisce-
nijih arhivera (ZIP, ARJ i sl).

essssnsessanenes Sessesssscsisesatttsnnstenes eesessssresrarsssansenatan seeesscrasssnssenae

To je prakti¢no sve to treba da znate o slanju
fajlova vezivanjem uz poruke, bilo da to inite
preko Interneta ili putem BBS-ova. Ostaje jedino
da u svom omiljenom OLR programu ili Internet
maileru koji koristite pronadete opciju ,Attach

file” i da proverite kako oni vezuju fajlove uz po-
ruke. Ve posle prvog uspesno poslatog fajla sve
¢e biti mnogo jasnije.

Miljan S. MIROVIC

Proxy serveri

Kesiranjem Internet sadrzaja moze se posti¢i znacajno
ubrzanje prenosa podataka

d kada postoji Intemet, postoje i
problemi vezani za njega. Najéesée
su u pitanju preopterecenost resur-
sa i sigumost sistema. Nekoliko pu-
ta smo pravili osvrte na temu sigur-
nosti, a sada je red da se malo poza-

bavmoxpmblummaopmaﬁmosﬂimogucmsu

ma za njihovo
Svakokokoﬂsdlnmncticba:ndroﬂkostodm
puta prokleo sporu vezu, opterecen link ili neSto
sliéno, zbog &ega je morao da ¢eka i po nekoliko
minuta (sati) da bi dobio traZeni podatak. Razlog
mmpmiéeé&uvdﬁomhuhkmmamm
vremeno koriste ogranidene resurse is-
tog provajdera. Takvi problemi se ja- =
ﬂﬂuuﬂmﬂmﬁomwswii (el
takozvano ,usko grio”, mesto gde pro-
pusna moé nije dovoljna da zadovolji
sve potrebe korisnika. To mesto zagu-
$enja nekada uopste i ne mora da ima
ikakve veze sa provajderom, ve¢ se mo-

i

Ali, kada bi on koristio proxy, verovatno bi se ispo-
stavilo da je tu istu prezentaciju u poslednje vreme
veénekopoghiaoldajeonamindju\ampmxy

provajdera, poslao

trudedi se uopste da stupi u vezu sa udaljenim ra-
Gunarom. Cela prezentacija bi tako stigla do kori-
snika veoma brzo, a da uopste nije prodla kroz
opteredenu vezu. Naravno, kada se poziva prezen-
tacija koja se ne nalazi na proxy serveru podatak
mora da prode kroz opterecenu vezu, ali nase isku-
stvo govori da dobar deo poziva sa odredenog me-
sta otpada na iste prezentacije. Na isti nacin se po-

starih. Neki proxy serveri mogu se podesiti da ne
keSiraju Zesto obnavijane strane, ve¢ da im direk-
tno pristupaju pri svakom pozivu. Sve naravno za-
visi od softvera koji se u tu svrhu Koristi i od toga
kako su administratori proxy servera podesili svo-
je ,Cedo". U svakom sluaju, vredi se raspitati kod
njih, pa savetujemo da to i uginite.

Postoji dilema da i koristiti proxy ili ne. Sto se
tide komercijalnih provajdera, procenite sami. Na
vecini provajdera veza jo§ uvek nije toliko optere-
(¢ena da bi se usporenje u radu primetilo, a ako do
toga dode proxy je u vedini sluajeva neophodan.
U nasoj redakiji obavezno koristimo proxy, i bez
njega uglavniom ne bismo mogli, jer je veza koju
na$ modem ima sa provajderom prespora da izdr-
i sve nas koji surfujemo istovremeno. Pretpostav-
ka je da je sli¢na situacija i sa drugim firmama G-
je lokalne mreZe imaju izlaz na Intemet.

Na akademskoj mreZi dilemu su resili admini-
stratori RCUB-a. Zbog preopterecenosti veze, svi
direktni WWW i FTP pozivi ka inostranstvu se se-
mapﬂmkbdmmméudwmxym
 Proxyreubbgacyy kome pristupaju i
" svi drugi, lokalni proxy serveri na fa-

WWW Cache services in Europe

e nalaziti i na drugom kraju planete.
ZaSto uopéte do toga dolazi?

0d svih servisa Intemneta, dva se
mogu pohvaliti" dovoljno velikim

nju su World Wide Web i File Transfer
Protocol, servisi koji sluZe za pracenje
multimedijalnih prezentacija i prenos
fajlova. Posto su WWW i FTP servisi

koji &esto mogu da ,zaguse” Mrezu na
pojedinim mestima, pametni ljudi su
smislili reSenje koje mozda i nije bas najelegan-
tnije, ali svakako pomaze u onoj meri u kojoj je to
neophodno.

ha:dvua.ﬁppjedmlposaodammnmagiedm
lazi do zaguSenja u protoku podataka posreduje u
prijemu i slanju Intemet paketa. Posredovanje se
sastoji u tome da doticni racunar beleZi fajlove ko-
ji se prenose kroz ,usko grlo” i kasnije, kada neko
opet pozove isti fajl, ne optereuje mesto zagusenja
ve( ga sam 3alje do korisnika, bez koriséenja kriti-
¢ne linije. Takav ratunar se zove Proxy (Cache) ser-
ver. Kako sve to radi, pokazaemo na jednosta-

li jako opteretenu vezu sa Intemnetom (nece biti
tsko) Kada neki korisnik pokusa da pogleda, re-
cimo, Diznijevu prezentaciju direktno, ne koristeéi
proxy server, podaci moraju da stignu direkimo sa
Diznijevog servera. Rezultat je dodatno optereciva-
nje provajderove veze i njeno dalje usporavanje.

Below s o map of W3 cache servers gihered s part of e INSIGET prosecs. Mostly they are caches i Ceneral mnd Eastern
Euwope (aly INSIGET members), but some are  Wessern Earope 100

Please chck on  cotsry m the map below 1o nd out about cache sermces there or use the it below

I you would ike your cache sermce added to s i, piease shet bere!.

nasa i FTP proxy server. On pivo proverava da li je

neki fajl ve¢ pozivan i da li je satuvan na diskovi-
ma proxy servera i ako jeste, Salje ga direktno do
korisnika, a ako nije, sam uspostavija FTP vezu i
ispunjava korisnikov zahtev.

lako ovo naizgled resava problem, i tu postoji
nekoliko pitanja. Prvo je gotovo naivno, a to je sna-
ga proxy servera. Masina koja se koristi u te svrhe
mora i sama da ima veliku propusnu mo¢ u oba
pravca (u sustini, ona se nalazi na samom spoju
provajdera i Intemneta) i mora hardverski da bude
sposobna da izdri sve $to se od nje traZi. Kada je-
dnuvezukmsuvdikiblbim:o]eodpmsxdmg

propusnog

d Akoseodluﬁtenpmv pitanje je i

Il kako naterati WWW (ital da radi sa
njim. Na to pitanje odgovor se razliku-

= podjednogdodmgogwwwmahah.

li vada institucija ima lokalni proxy ser-
ver (mi znamo da ih ETF i Filozofski fa-
kultet imaju). U protivnomo koristite pomenuti

je veza opterecena, mozete dobiti podatak viSestru-
ko brze nego da ste éekali prenos preko te veze.
Opet, kada veza nije opterecena, postoji utisak da
Gekate samo koji sekund vide na odziv, 3to nije
stradno. Uz sve to, proxy server vam ponekad nefe
dostaviti najsveZiju verziju stranica, ali i pored po-
menutih nedostataka, efikasnost proxy servera i
ideja da podatak u losim i otezanim uslovima do-
bijete na najbri mogudi natin trebalo bi da bude
dovoljna da se odludite za njegovo koriséenje.

Za sluéaj da vas zanima viSe o tome kako fun-
kcionisu proxy serveri, ili ako Zelite da vidite kako
zemlje sa modernom Intemet infrastrukturom for-
‘miraju éitave hijerarhijske mreZe proxy servera sa
idejom da tako drasti¢no rasterete Citav Intemnet,

pogledajte vancouver-webpages.com/CacheNow/ .
Tu Cete nai i dosta linkova na srodne stranice.
Miljan S. MIROVIC




KOMUNIKACIJE

Servisi telekomunikacionih kompanija

Radost telefoniranja

Imate firmu u nasta;anju, firmicu, sami sebe? Evo nekoliko pikanterija koje su sasvim
uobiéajene za one koji Zive s druge strane Atlantika. Doduse, za nas su nezamislive, ali veé

pravijati kancelarijom mnogo je teze
nego raditi u istoj. Odjedanput, nema
nikoga da vam pripomogne, nema
osoblja, hiljadu problema, a vi — sa-
mi. Kako na najbolji nacin voditi
evindenciju, planirati troSkove i sa-
1e? Kako da ostavite utisak da imate savremenu
kancelariju sa sekretaricom, a ne rupu od gara-
7e samo s telefonom? Prica nije strogo ve-
zana za ratunare, vec i za druge uredaje
koje je savremena tehnika donela.
Prosledivanje poziva (Call Forward-
ing) u SAD kosta oko 5 USD mesecno,
a omogucava prosledivanje svih dola-
zedih poziva na zadati broj. Ako plani-
rate da narednu sedmicu provedete
kod kute, a poslovne pozive primate iz

kreveta (sa notebookom, ili nefim bo- svojim

lim kraj jastuka), svakako prosiedite

broj. Svi ¢e misliti da ste na poslu. Uzgred, vise
telefonskih centrala u Beogradu podrzava pro-
sledivanje poziva koje, medutim, do sada nije
proradilo.

Preko Okeana se za 150 USD mogu nadi do-
bre telefonske sekretarice (@nswering mac-
hine) bez kaseta (tapeless), koje omogucéa-
vaju viSe razli¢itih pozdrava (na primer,
zavisno od doba dana) i prosledivanje po-
ruka bez koriS¢enja usluga telefonske
kompanije. Ove masine uvek se mogu pove-
zati sa radiom kako bi emitovale muziku ka-
da vam s druge strane poruce ono famozno
Lmolim salekajte”. Ima ih i kod nas; to
znam, jer sam preko radija odlicno obave-
sten o svim zbivanjima u gradu. Radio, ina-
Ce, slusam samo kada me doleka firma s
takvim telefonima, a zaposieni prebacu-
ju pozive jedno drugom; sit se naslu-
sam. (Ponekad ih, eto, i zamolim za
jod koji sekund programa kako bih
¢uo bioskopski repertoar do kraja.)

Caller ID setvis omogucava da se sa-
zna ko zove pre nego Sto se odgovori na po-
ziv. Kada telefon zazvoni, Caller /D displej ispi-
suje broj sa kojeg dolazi poziv. (FunkcioniSe ta-
koéwaparatsko;egsezovemeduprvogxdm

u sledec¢em veku...

gog zvona Salje posebni kod koji ga identifikuje,
i to brzinom 1200 bps.) Posebni racunarski pm

Dobili ste_firmu XVZ... Pritisnite 1 za infor-
macije, 2 za..."

grami (Phone Manager, npr.) mogu p
Caller ID broj sa podacima zapisanim u licnu ba
2zu (recimo, Lotus Organizer). Pazi sad: kada te-
lefon zazvoni, otvorife se organajzer taino na
onoj strani na kojoj se nalaze ime i podaci osobe
koja upucuje poziv. Sjajno za improvizaciju:

Pa da, naravno... | sada radimo.
Htekako! Mlada i perspektivna
nasa mora uvek

na usluzi

(smerno podiZete sludalicu i otpocinjete tihim
Sapatom)

- JMarija... 0?! Nisam ni sanjao da si ti. Ose-
tio sam neku bliskost...”

1li:

~,,0h, g. Gavricu, kakva cast! Kako je (pogled
u organajzer) supruga Vesna? I da li je vas (po-
gled u organajzer) mali Zoran s uspehom zavr-
Sio (opet pogled...) treci razred? Sjgino... (...
Svakako da se seéam o cemu smo razgovarali
pre pola godine..."

1li, pak, ovo:

~ (govorite sami sebi) , Uf, opet ona dosadna
vestica iz finansijske; ostavicu je Voice Mailu”.

.Vesticu” docekuje:

_klijertima...

Kombi sa prosledivanjem poziva, pri-
stizudi pozivi mogu se selektivno preusmerava-
ti na druge brojeve / lokale.

Eh, da ste u Americi: ,Northern Telecom”, je-
dna od telefonskih kompanija, nudi telefonsku
digitalnu sekretaricu (bez kasete) sa prepozna-

vanjem Caller ID-a, za manje od 300 USD.
To funkcioniSe ovako: kada telefon za-
zvoni, Caller ID vraca broj sa kojeg se zo-
ve, pretraZuje internu bazu i preko spi-
kera sintetizovanim glasom najavljuje
sagovornika! Mozete zadati do 75 li-
¢nih pozdrava koji bi se vezali za poje-
dinog sagovornika (dakle, ako zove
Pera, aparat ¢e ga pitati ,Kada emo
na pecanje?”, ako je Laza — zalupiti mu

| slusalicu).
Sem li¢nih sekretarica, pri telefonskim
kompanijama postoje i servisi za ostavljanje
poruka. Za dodatnih 60 USD mesetno, ra-
2govaracete uzivo sa telefoniskinjom, koja,
po potrebi, moZe da vas pozove i preko pej-
dzera. Ipak, kako da saopstite ljubaznoj

#eni visokih moralnih normi nesto malo
intimnije, 2 namenjeno je primaocu va-
e poruke; Voice Mail je oito bolji. Be-
ogradska centrala ,Alkatel” poseduje
Voice Mail koji se aktivira ako se na
okrenuti broj niko ne javi; poruku cete
ostaviti na samom uredaju centrale.
Onaj koga ste zvali moze okrenuti po-
sebni broj i —odslusati pristigle poruke.

Vratimo se poslu. Cim pocnete da ra-
dite sa vi$e klijenata, a naplacujete vre-
me po satu, oseticete olakSanje sa kori-
S¢enjem specijalizovanih programa

(kao éw je, redmo Time Logger) Koji
vreme proved: sa
klijentom, obratunavaju zasebne

/Q, trodkove i izdaju racune. Mogu se

zadati razlicite cene po asu u zavi-
snosti od projekta (teZine posla) ili razli¢ite cene
po klijentu; ako je ovaj ,teZi", ne sumnjam da ce
mu program dobro zaratunati usluge.
Telefonske kompanije utrkuju se da izadu u
susret korisnicima, a kao rezultat trke jedna od
premija je Call Organizer servis. Za 2,5 USD me-
setno mozete svakom od telefonskih brojava kli-
jenata dodati Cetvorocifreni kod, koji cete kucati
na telefonu posle unosenja broja klijenta. Kada
od poste pristigne racun, bice izdeljen po kodovi-
ma koje ste definisali po Klijentima. Dalje Cete im
lako naplatiti ove pozive. Kompanija moze do-
staviti rafun i na disketi, kako bi se mogao uci-
tati u program za tabelame proracune ili slican.
Ivan OBROVACKI
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Ureduje EMIN SMAJIC

Gigabyte

GA-5865

Pandan HX-a, po ceni ATV-a

igabyte" je ve¢ dugo ime u

stabilnost u radu kakvu biste ofekivali od jedne
GA plote. Za razliku od ve¢ine danaSnjih Penti-
um plo&a, ¢iji BIOS-1 imaju tendenciju da kori-
sniku pruzaju $to manje prilike za eksperimente
sa ,presviravanjem”, BIOS na GA-586S pravijen
je umaniru ploga od pre godinu-dve, gde imate
kontrolu nad ogromnim brojem

koje se apsolutno moZzemo

pouzdati kada su maticne

ploée u pitanju. Njihove
ploce odlikuju se vrhunskim kvali-
tetom izrade i trajnoscu, izvanre-
dnim performansama koje su u ran-
gu najskupljih plo¢a, a najlepse od
svega je $to se prodaju skoro po ce-
ni najjeftinijih plo¢a anonimnih pro-
izvodala. GA-5865 je jedan od nji-
hovih modela Pentium plota koji
smo nestrpljivo iS¢ekivali.

Ono Sto nas je u celoj stvari najvi-
$e zanimalo jeste probijanje brzin-
ske barijere od 66 MHz na magistra-
li, odnosno rad na 75 MHz (x2) koji
zahteva Cyrix 6x86 200+. Postojeci
intelovi ipsetovi za te brzine nisu
predvideni, tako da je GA-586S ba-
zirana na najnovijem SIS-ovom Ci-
psetu, koji je, po svemu ostalom,
pandan Intelovom HX-u.

Utiske dobijene viSe nego obi-
mnim testiranjem ove plote ne mo-
zemo kanalisati. u jednom smeru,

parametara kojima mozete bazda-
riti performanse. Medutim, u slu-
¢aju takta 75 MHz niSta od toga
vam nede zaista pomoci. Cak i naj-
konzervativniji setup dovesce vam
kompijuter u stanje u kome ée par
puta dnevno bez ikakvog vidljivog
razloga padati sistem. Ako se to u
poredenju sa svime §to smo videli
u fazi eksperimentisanja moZe na-
zvati relativnom stabilnoscu, pla-
¢éena je obaranjem brzine transfera
diska ispod svih ofekivanja, kao i
skoro potpunim gubitkom razlike
u brzini grafike izmedu takta od
66 i 75 MHz. Sve u svemu, jalov
posao.

Uoeni krahovi ofito su posledi-
ca nemogucnosti dovoljno brzog
pristupa memoriji. Probali smo ne-
koliko varijanti obitnog i EDO
RAM-a, ali je ofigledno da jeftina

memorija koja se na nasem trzistu
moze naéi ne moze da zadovolji
&ak ni ako je brzine 60 ns. EDO

odnosno oni veoma zavise od toga temu smo je
namenili. Ako zanemarimo pikanteriju probija-
nja brzinske barijere na magistrali, moZemo
konstatovati da je GA-586S u potpunosti opra-
vdala o¢ekivanija i renome firme. Jedna je od naj-
jeftinijih na trZiStu, iako je opremliena sa ¢ak
512 KB kesa, a zaista je po rezultatima u rangu
HX-a. Za ustaljene brzine magistrale od 50-66
MHz, bez obzira da li ste naumili da koristite In-

radu i solidno brza. U kombinaciji sa najjeftini-
jim AMD K5 PR100 procesorom predstavija fan-
tasti¢no povoljnu varijantu Pentium ploce, koja
po prvi put zaista pada ispod 300 maraka (plo-
¢a sa procesorom).

S druge strane, ako ovu plotu kupujete isklju-
&ivo da biste uz nju uzeli Cyrix 200+ (ili overclo-
ckovali svoj 166+), bolje odustanite. Po svemu
sudeci takt od 75 MHz je na ovoj plodi jo3 uvek

tel, AMD ili Cyrix procesor, veoma je u

u fazi porodajnih muka i nikako vam nece dati

RAM, koji se kod nas smatra najbrzom vrstom
SIMM-ova, na lestvici performansi memorija ko-
je se na zapadu normalno mogu naéi zauzima
pretposlednje mesto. Dakle, neCemo se mi
odmacdi od 66 MHz dok ne vidimo nesto brze od
EDO RAM-a. Ne mora, medutim, memorija biti
iskljuéivi krivac: ,Gigabyte” u knjiZici koja se
dobija uz plo¢u posebno nagladava da nisu svi
primem ove plote pogodni da rade na 75 MHz
(?77) i sugeriSu da se obratite njima ukoliko

vam je to namera. To nam izgleda kao pri-

GA 586S WinBench 97

[Business Disk WinMark 97

Bl GA 586-S Gyrix 200+

=1 Reference Board (FX) Cyrix 166+J

FCPUMark16

s 2 2 |
o R e P e )

rCPUmark32

. 2 -
'19—

tigh-End Disk WinMark 97

Q535

znanje da su u ovom domenu traljavo odra-
dili posao.

Potvrda svega navedenog je i ponasenje si-
stema kada se na plotu stavi Intel na 166
MHz i time magistrala vrati na stabilnih
66MHz, a podesavanja u BIOS-u dovedu do
optimuma. Posle ovog zahvata radunar kao
da poéne normalno da diSe! Ovo je potvrdio i
Winbench 97 koji je ovu kombinaciju u odno-
su na konfiguraciju sa Cyrixom 200+ ocenio
mnogo bolje. Cak i ,sirova” procesorska brzi-
na Cyrixa 200+ nije drasticno ve€a - Cyrix
200+ : Intel 166 = 351 : 346.

Tokom ovih eksperimenata jedna stvar je
bar nepobitno utvrdena - originalni Cyrix-

200+ radi jednako brzo i (ne)stabilno kao

00 0.4

06 C.8

Fraction of Reference Board (FX)

i overclockovani Cyrix 166 , a $to je zapa-
njujuce, apsolutno nema razlike u stepenu
zagrevanja (tj. oba su vrela, $to im nimalo

U rubrici TEST DRIVE predstavijamo opremu koja je

ra trzistu. Ako

smatrate da i Vi u svojoj ponudi imate zanimijiv pmlzvod,pvltzse(tdefon/fax 011/322-0552,
T. Standevic, E. Smaji¢), Opremu ¢emo uzeti na nekoliko dana i to je sve 3to se tice uslova.

koje u rubrici TEST DRIVE i i na
Konfiguraciji firme:, SUTLIC GENIUS” (486 DXS, 133 MHz, 16 MB RAM, Philips 14-incni kolor monitor...).
mweuuimszﬁrw,smucamlus‘naspumstvumm

ne smeta). Dobar natin da ustedite skoro
200 maraka.

Da rezimiramo. Jeftina Pentium ploca dobrih
performansi? Da. Dobro se ponasa sa uobicaje-
nom paletom procesora i brzina u Pentium kla-
si? Da. Kupiti za rad sa Cyrix-om 200+7 Ne.

Aleksandar VELIKOVIC
Proizvod ustupio ,Tera-com”
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miro Media 3D i Surf

Susret graficke kartice sa imenom i OEM verzije|sa isti
grafickim procesorom

0 sada smo u viSe navrata pominjali 53

Virge graficki procesor koji se ugraduje u

vie razlititih kartica, kako anonimnih

OEM proizvodata, tako i renomiranih i
velikih imena (Diamond, miro, Acer i dr.). Razli-
ke postoje, pa smo resili da ih iznesemo, kako se
jeftiniji i evidentmo lo3iji proizvodi ne bi skrivali
iza aure proslavijanih modela.

Pre svega, treba imati na umu da razultati ko-
je kartice ostvaruju direktno zavise od memorije
koja se ugraduje na karticu, kao i od memorije
kojom se kartica pro$iruje do punog kapaciteta.
U tom smislu bolje su kartice koje dolaze sa ve¢
zalemljenom memorijom (pri emu je fabrika
izabrala memorije dovoljne brzine). U proti-

vnom se pored posla oko naknadnog proiriva- -

nja Kartice izlaZete nepotrebnom riziku da doda-
vanjem memorije &ak i pokvarite performanse
grafickog podsistema. Uzrok je neujednadenost
u kvalitetu memorijskih ¢ipova ili razlicita brzi-
na memorije $to pored pada performasi moze
dovesti i do drugih nuspojava, poput mrja na
ekranu u odredenim rezolucijama.

Drugi vaZzan faktor brzine grafickog podsiste-
ma €ini drajver za grafitku karticu. 83 Virge 3D
Kartice pod Windowsom 95 koriste DirectX draj-
ver kao optimalno reSenje. Medutim, i tu posto-
ji nekoliko verzija drajvera. Osnovni drajver je
Microsoftov i dobija se uz Windows 95 (verzija
od avgusta 1996. godine, kod nas poznat kao
Windows 96 ili 97). Kako se u meduvremenu po-
javio nov set DirectX drajvera od kojih su za gra-
ficki podsistem relevantni DirectDraw i Direct3D
drajveri, preporuka je da se ti drajveri instalira-
ju na mesto starih.

Drugi drajver koji se moze
slobodno postaviti umesto
Microsoftovog generickog je
noviji drajver firme S3, na-
menjen svim karticama sa
S3 Virge 3D Cipom. Ovaj
drajver se najéeSce isporucu-
je sa OEM karticama, uz pro-
prami softver koji se mini-
malno razikuje od Kartice
dokarfice, najéece samo po

logotipu OEM firme. Tred

skup drajvera su oni koji se
isporuuju uz kartice sa ime-
nom, ali se u veini sluéaje-
va mogu koristiti sa svim
OEM karticama, uz neka
ogranicenja. Tako (e stavka
vezana za funkcije TV-tjune-
ra biti nedostupna ukoliko
kartica ne poseduje TV-tju-
ner ¢ip, kao $to ga nema ni
testirana miro Media 3D. U
slucaju miroa, drajver je no-
viji u odnosu na onaj koji se
dobija uz Windows 95 i nosi
datum 13. septembar 1996.
godine.

Na kraju, ostaje vam da
konsultujete WWW stranicu
proizvodaca i potraZite naj-

noviju verziju drajvera, ili da ih potraZite od
svog dobavijata.

Sledeta vaZna stvar koja e se odraziti ne sa-
mo na brzinu grafike ve¢ i na kvalitet slike jeste

WinSench 96 Version 1.0

frekvencija osveza-
vanja slike. Vazno je
da kartica bude trpe-

— ljiva prema monito-

rima iz e

—=_ | Klase, od da
korisnicima omogu-

o Mt b o

miroMedia 3D
Surf 3D
3D Artist

ljim i skupljim moni-
torima. Testirani mi-

o == | ro Media 3D ne in-

Philips 14C". Za re-

zoluciju 800 X 600

nudi frekvenciju od 56 Hz, $to je na granici po-
dnodljivosti. U visim rezolucijama slika gubi
sinhronizaciju jer monitor ne podrZava ,non in-
terlaced” modove.

Sve ovo unosi pometnju kada je potrebno po-
rediti sisteme koji nisu testirani na identiénim
konfiguracijama i u istim uslovima rada. Rezul-
tati pokazuju da je miro MEDIA 3D kartica Sam-
pion u vecini kategorija - neznatno je podbacila
uGWM 3 i 11, a u testu sa iscrravanjem ispunje-
nih elipsi (GWM 13) podbacaj je iznosio 13% u
odnosu na Acer 3D Artist.

Pre nego zaklju¢imo, treba pomenuti da je
mirova” kartica dosla u luksuznom pakovanju,

mo verzijama 3D igara koje su optimizovane za
S3 VIRGE 3D pocesor. U osnovnoj varijanti ME-
DIA 3D se moZe povezati na TV monitor kao i
Trident ProVidia. 5to se PAL video izlaza tile,
Kvalitet slike je nesto niZi od ProVidiinog. Nedo-
staje antiflicker opcija kada se pusta MPEG, a
nedostaje i real-time video resampling, pa je vi-
deo losijeg kvaliteta kada se pusta preko celog
ekrana. Kod OEM varijante kartice nema govora
o PAL video izlazu.

1z svega se moZe izvesti pouka - kartice .sa
imenom"” su evidentno bolje izrade i postizu bo-
lje rezultate, ali svako iz svog ugla treba da sa-
gleda da li je spreman da tu razliku i plad.

Nikola STO.

Surf 3D ustupio ,Computer Dream”
miro Media 3D ustuplo ,List Computers™
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TEST DRIVE

STB Lightspeed 128

Sve $to ste oduvek ocekivali od video kartice na jednom
mestu

visoj klasi video kartica vodi se mrtva tr-
ka izmedu koncepta poveanja ,sirove”
brzine i uvodenja 3D funkcija u postoje-
€u tehnologiju - i jedno i drugo daje rela-
tivno dobre rezultate koji su sasvim uporedivi. U
prvu kategoriju spada nekolicina kartica zasno-
vanih na prvom 128-bitnom grafickom &ipu,
Tseng ET 6000, Kkoji se zaista odlikuje impresi-
vnom brzinom obrade video informacije, dok su
sa druge strane Kartice bazirane na nekom od
sve brojnijih 64-bitnih 3D &ipova (Virge, Laguna,
Matrox Mystique, ATL..).
STB Lightspeed je bila prva 128-bitna kartica
na svetskom trzidtu i ve¢ smo

Ako bi trebalo sabrati utiske u jednoj redenici,
rekli bismo da je u pitanju jedan izuzetno ura-
vnoteZen proizvod, bez slabih tacaka, Ciji se re-
zultati u razli¢itim sferama primene krecu od
natprosetnih do briljantnih. Jedine zamerke ko-
je moZemo uputiti primetili smo na samom po-
Cetku testiranja - nesto tamniju sliku i slabiji
kontrast (3to se moze tumaciti i kao stvar uku-

sa).
Vldmsspanelzapodézvanianeinwg&e
Fin i Display F et Tnkrionts
kkaoautonomnarddcnmaapllkadia U po-
redenju sa onim $to smo videli kod Matroxa, ne-

ca da nismo naisli apsolutno ni na jedan pro- -
blem nekompatibilnosti, kao i da nismo zabele-
#ili podbacaj u performansama ni u jednoj sferi,
dozvoljava nam da mime savesti po-
delu trona. Prednost 128-bitnih kartica nad 3D
karticama je upravo u tome $to njihova neospor-
na brzina procesiranija slike omogucava ujedna-
Jene dobitke u svim domenima i nije uslovijena
koris¢enjem 3D funkcija. Drugim re¢ima, brzina
jemnogonskoﬁsuvmpo(encljalodfunkdiaspe-

Akosuoblasﬂgxaﬁdmgdizamalmpmjelm
vanja etalon za procenu oStrine i stabilnosti sli-
ke, realistitnosti game i kvaliteta boja uopste,
jedini sud o brzini jedne kartice u danasnje vre-
me moZe se dati na osnovu ponasanja u 3D igra-
ma (ubuduce moZemo odekivati da igre apsolu-
mo diktiraju dalji razvoj grafickih karti). STB
Lightspeed 128 briljira u svim igrama u kojima
je proban. Kao jo$ jedna od kartica koja je VESA

2.0 kompatibilna, u

pre nekoliko meseci imali prili-
ke da vidimo prve primerke.
Ako su se prvi madiéi i bacali u
vodu, za ovih nekoliko meseci
STB Lightspeed je sazreo kao
proizvod i sa novom verzijom
BIOS-a i novim drajverima sva-
kako otklonio sve mane prvih
serija.

Kao i sve kartice iz visoke
klase, STB Lightspeed stiZe
rasko$no opremljen, sa ¢ak 4
CD-a sa najnovijim 3D igra-
ma (Terranova, Rama, Ear-
thsiege 2 i Silent Thunder).
Pored dva priruénika, tu su i
diskete sa drajverima za
Wwindows 3.1 i 95, ali ne i di-
sketa sa DOS programom za
podesavanje frekvencije

Quake-u (koji koristi ovaj
novi standard) je ostavio
izuzetan utisak, omogu-
Cavajuéi ne samo rezolu-
cije do 800%600 kao osta-
le VESA 2.0 kartice koje
smo probali, ve¢ punih
1024x768! Pri tom je br-

Ako ste ljubitelj MS
Flight Simulatora 95,
STB e vam priustiti doZi-
vijaj od koga zastaje dah:
u pejzazima koji su sre-
dnjeg grafickog intenzite-
ta frame rate Ce esto Si-
lmuuipmkoqo!dmse

STB Ligthspeed Graphics Winmark [

3 S'Blightspeed 198
EE Matrox Mystique

koje smo do sada probali
- hi color ne donosi apso-

FGraphics WinMark 96 256 color

lutno nikakvo usporenje
u odnosu na 256 boja,
dok prelazak u true kolor

dovodi do simbolitnog
gubitka brzine.
U domenu MPEG-a,

rezultati koje STB daje sa
ovim drajverima su do
sada nezabeleZeni - ne-

0 0¢

04 06 08
Fraction of Matrox Mystique

"0 ser | ma nikakvih varijacija u
frame rateu, bez obzira

osveZavanja, koja se u priruéniku p

of an opcijama i relativao ne-

Ne znamo da li je propust do distributera ili
proizvodata.

Kartica je opremljena neobicnom koliinom
od 2.25 MB posebne MDRAM memorije, koja je
projektovana spea;ah:ouova)tlp aomogm
je duplo Siru magi 2a protok pod
Kklasi¢ne. Kamca;emobib:odugaﬂeml’ape-
riferiju, tako da vam se, posebno na plotama
manjih dimenzija, lako moZe dogoditi da vam
kuler procesora ostavlja mali izbor PCl slotova u
koje je moZete nabosti.

pzakm‘.an (npr morate prvo prei u rezoluciju
koju Zelite, pa joj tek onda podesiti frekvenciju
osvezavanja?). Ipak, ova aplikacija korektno vr-
§i svoj posao, a virtuelni desktop (veci od ekran-
ske rezolucije), kao i viSestruki desktopi izmedu
kojih se lako prebacujete kombinacijom tastera,
funkcioni$u impresivno.

Fabricki testovi performansi stavijaju STB
Lightspeed na drugo mesto medu karticama ko-
je smo testirali, sa zanemarljivim zaostatkom u
odnosu na Matrox Mystique. Medutim, Einjeni-

na na mod prikaza i pa-
letu boja. Bilo da pustate 1x ili full screen, 8, 16
ili 24-bitnu paletu, uvek cete dobijati vise od 50
f/s! Svima koji se barem malo bolje razumeju u
PCgraﬁhx,avobluthalodabudenajbolﬁpoka
zatelj o kak du je re.
Kadanmnjet&kodaseopmsdmoodnckog
komada hardv to govori.
Cestoodnasobdcupdahvalmwneﬁwswnas
ostavlja ravnodusnim. Prema novom STB Light-
speedu bili smo skepticni, a ulepSao nam je dan.
Aleksandar VELIKOVIC

Proizvod ustupio .T.M. Computers”
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TEST DRIVE

WD Caviar 34000

Disk zvani zelja

episano pravilo je da nikada necete biti
zadovoljni kapacitetom svog hard i rada s njim bilo je dovoljno
diska. Otprilike na svaka 2-3 meseca da ustanovimo da prave kon-
; najveéi proizvodaci diskova osvoje po  kurencije u ostalim aspektima
jos jedan stepenik na lestvici k itetaizaCu- nema. Prvo iznenadenje bilo
do - odmah nadu kupce. Objektivno gledano, je Cinjenica da je neverovatno
danas vam je za ino koriscenje tih - moracete dobro da se na-
sasvim dovoljan disk od 1.3 GB, najmanji kojise  pregnete da biste ga uopste
moze naéi. Ali, neke specifine primene gutaju  Culi kako radi, $to je u supro-
enormne kolicine prostora (npr. CD mastering,  tnosti sa ranijim WD modeli-
ili muzicki HD rikording, a bogami i digitalna  ma. Strepeli smo da (e pra-
video produkcija), a ima i snobova koji ,sporta  vljenje samo jedne particije na
radi" menjaju disk svaka tri meseca. disku ovih dimenzija, iz Cisto 1
Na sve smo bili spremni, ali nas je novi West-  mehanickih razloga, uzimaju- it
em Digitalov model od ,masnih” 4 GB ipak za- i u obzir brzinu pristupa, imati nepovoljan
tekao. Ve¢ na prvi pogled jasno je da povecanju  odraz na performanse. Ali, WD 34000 nas je
gustine pakovanja podataka, izgleda, nemakra-  ponovo iznenadio: sa particijom od 4 GB osta-
ja - ovaj disk istih je dimenzija kao i svi prethod-  vio je iza sebe ¢ak i do sada najbrZze modele
ni modeli iz serifa dva i tri. Jedina razlika je v Quantum Fireball diskova od 2,113,2 GB, ime
tome §to je velidina Stampane plofe smanjenaza  je opet poveo u mrtvoj trci izmedu WD-a i
etvrtinu, a leZiste motora je izbilo na gomju  Quantum-a. Po merenjima koja su obavijena
povréinu. Koristan novitet su nove Seme dzam-  na disku popunjenom nesto vise od pola (da-
povanja koje su iznudili problemi mnogih koris-  Kle, u realnim radnim uslovima), Fireballi osta-
nika sa nedto starijim plocama i diskovima  ju nekih 2-3% iza njega, a Quantum Scirocco od
vedim od 2 GB - tu su jo$ 2 reda pinova i alter- 2,5 GB ¢ak oko 10 procenata.
nativni sistem dZampovanja za slulaj da se Sa odliénim vremenom pristupa i ujed-
problemi te vrste pojave. nadenim snalaZenjem s fajlovima svih velici-
Znali smo da WDC 34000 sa svojih 7752 ¢i-  na, ovaj disk pruZa ne samo dovoljno prostora
lindra ima konkurenciju $to se kapaciteta tite  za ostvarenje svakog vadeg projekta, vec i brz-

(Maxtor), a samo nekoliko sa-

inu koja je za poslove koji taj kapacitet zahte-
vaju najée$ée izuzetno vazna. Do sada se
obiéno pribegavalo duplo skupljim SCSI
diskovima, ali danasnji vrhunski IDE modeli
takode mogu da odgovore najviSim zahtevi-
ma. Pouzdanost na duge staze, naZalost,
mozete da testirate samo vi, korisnici, jer ovi
diskovi kod nas obiéno ne provode vise od
nekoliko dana. Ali iz svega $to smo videli, ne-
mamo razloga da sumnjamo da ce ovaj disk
raditi u najboljoj tradiciji nerecikl h WD
diskova (model je i tako previse nov da bi vec
bilo recikliranih primeraka).

VELIKOVIC
Proizvod ustupio ,Tera-com”
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ne serije koja se pojavila na domacem tr-

Zi8tu. Kako se u proslosti nismo susreta-
li sa CD-ROM drajvovima ove firme, testiranju
smo pristupili bez predrasuda.

Na prvi pogled utvrdili smo da je drajv neSto  je sredina zvuénog spektra nesto izrazenija, na
kradi, a sa zadnje strane je prostor iznad IDE ko-  Stetu visokih tonova. U tom aspektu, Sanyo CRD
nektora slobodan. Nije izostavijen digitalni au-  168P koji se istovremno nasao na testu, pred-
dio izlaz, dok je nivo signala na standardnom stavlja bolji izbor. Kako smo pomenuli, Toshiba
analognom izlazu neto visi, $to se manifestuje  poseduie digitalni audio izlaz kojim se eliminise
glasnijom muzikom sa CD-a. Nismo imali uslo-  ovaj nedostatak.
va da se pozabavimo analizom frekvencija sem- Elementi na prednjoj maski su standardni.
plovanih uzoraka zvuénog zapisa, Koja bi poka-  Dugme za izbacivanje diska je oblo, tockic po-
zala plj dredenih frekvencija u zvu-  tenciometra je tamnosive boje. Mehanizam za
énom spektru, uzorka. Subjektivno gledano, ubacivanje diskova se inertno odaziva na ko-
zvuk je filtriran tako da su basevi ublaZeni, dok  mandu za izbacivanje fioke, a dok je fioka u po-

A N * e kretu ne prima da-

lie komande. Na
lezistu za diskove
postoje stopice za
uévriéivanje diska
za vertikalni rezim
rada. Ceo mehani-
zam je nezniji ne-
go 5to bi trebalo. U
toku rada pokaza-
1o se da drajv proi-
zvodi neuporedivo
manje vibracija i
buke od Sonyja,
pa i Hitachija.

o nas'je dosao osmobrzinski model CD-
D ROM drajva firme , Toshiba" iz ogranice-

Toshiba XM56208B

Redak CD-ROM-Japanac na domacem trzistu

Toshiba XM5608 ostvaruje solidne perfor-
manse prilikom sekvencijalnog Citanja, sa svojih
1211 KB/s. Svi pokusaji da izmerimo vremena
pristupa podacima nisu urodili plodom. CD-
ROM bi samo ,,proleteo” kroz faze testa, a pro-
gram bi registrovao suluda vremena pristupa re-
da veli¢ine nekoliko hiljaditih delova sekunde.
U nedostatku boljeg softvera za testiranje, po-
gledali smo performanse prilikom ¢itanja stabla
sa svim fajlovima na CD-ROMu, iz DOS Prompta
pod Windowsom. Rezultati su bili bolji od oeki-
vanih - XM5620B je stablo protitao za 31,63 s,
dok je njegov rakmac Sanyo to isto postigao sa
1,18 s zaka$njenja.

Opéte uzevsi, nasa najveca zamerka ovom
CD-ROM-u odnosi se na njegov mehanizam za
ubacivanje diskova, dok kvalitet zvuka nije ra-
zlog za brigu. Zgodna osobina ovog drajva je to
da se ne moZe zbuniti podmetanjem radikalno
ostecenih diskova, pa vas kao ni Sanyo-
nece dovesti u nezgodnu situaciju da se sistem
zablokira samo zbog greske u &itanju. Sve u sve-
mu nema razloga za odusevijenje, ali ni (to je
mnogo vaZznije) za razofarenje sa Toshibom
XM5620B. :

Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio ,Genius Sutli¢ i Mikrodizajn”




TEST DRIVE

Sanyo
CRD-168P

U meduvremenu -
osmobrzinac
trenutnoj ponudi se pored
osmobrzinaca firme ,Sanyo”
mogu nadi jo§ i modeli Sony
CDU311, Creative 8X, odnosno
Vuego (radi se o istovetnom proizvo-
du), koje smo isprobali i opisivali na
ovim stranicama. U meduvremenu
smo se suoéili sa modelima koji su se
zbog neredovnih isporuka kratko zadrZavali na
wzistn.

CD-ROM drajv dolazi u OEM izdanju, sa knji-
zicom i standardnim kabli¢em za zvuk. To zna-
¢i da necete morati da ,budZite" i lemite, kao au-
tor ovih redova, da biste isprobali zvuk na CD-
ROM drajvovima koji se ne isporucuju sa sop-
stvenim kabliéem, a poseduju egzotitne verzije
konektora.

Za razliku od Creative 8X CD-ROM drajva,
Sanyo ne poseduje Play/Next dugme za kontro-
lu CD plejera. Nedostaje i digitalni izlaz za zvuk
pomoCu koga bi se mogao povezati na neke sa-

vremenije zvucne kartice, obezbedivsi direktan
prenos zvuénog zapisa sa CD-a na neki drugi
uredaj, bez konvertovanja zvuka u analogni
oblik. Kvalitet zvuka na analognom izlazu zavi-
si i od DA konvertora koji je ugraden u CD-ROM.
To nam daje povoda za prie o tome koji je odnos
signal/Sum na audio izlazu, koliki je uticaj seek
mehanizma na zvuk prilikom skoka sa jedne na
drugu traku CD-a itd.

Mehanizam za ubacivanje diskova pobolj-
$an je dodatnim stopicama za fiksiranje CD-a
prilikom rada u vertikalnom poloZaju. Sam
mehanizam je poslovitno dobre izrade, 3to

znadi da moze da posluZi i
kao drzac¢ za Solju s kafom, ili
cak toplom ¢okoladom.
Performanse CD-ROM ¢ita-
¢a zadovoljavaju nase kriteri-
jume za osmobrzinske mode-
le. Vrednosti minimalno od-
stupaju od merenja do mere-
nja, barem kada se radi u DOS
okruzenju. Za to je delom za-
sluzan memorijski bafer od
128 KB/s. Tako je transfer
izmeren pomocu programa CD
Test iznosio 1202 KB/s sa pro-
sefnim vremenom pristupa od
296 ms. Kada je re¢ o viemenu
potrebnom za pronalaZenje
susednih zapisa (od sektora
do sektora) CD Bench nas je
obradovao cifrom od 28 ms u proseku. Prose¢no
vreme pristupa podacima prema CD Benchu

"iznosi 130,37 hiljaditih delova sekunde. O rezul-

tatima koje ilustruju rad u Windows 95 i NT
okruzenju nemamo validnu informaciju.

Onim $to smo videli moZemo biti zadovoljni.
Za Sonyja smo svoj izneli arg
zbog kojih ga ne preporu¢ujemo nasim ¢itaoci-
ma, dok smo se o Creativeu pozitivno izjasnili.
Izmedu je ostalo dovoljno prostora za Sanyo

CRD-168P.
Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio ,Rebel Soft”
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ok se sa lakiranih kori-

ca referentnih svetskih

Casopisa Sepure slike

diskova-kapitalaca (Ce-
tiri | viSe GB), u nasoj maloj re-
dakciji se na milost i nemilost
prepudtaju najzanimljiviji pri-
merci. ,Western Digitalov” model
od etiri i kusur gigabajta se poka-
zao kao odli¢an izbor po pitanju ka-
paciteta i brzine. ,Maxtorov” model
od 5120 MB, poseduje za jedan ste-
penik veci kapacitet, ali mu perfor-
manse nisu ofaravajuce. Da ne bi
bilo zabune (WDC-a smo testirali na
drugoj platformi), Maxtora smo po-
redili sa redakcijskim referentnim
primerkom - Seagateom od 2,1 GB
(u Connerovom KuéiStu). Kada se
formatira pod 32-bitnim FAT-om,
ovaj disk sa 5 GB fizicki raspolozi-
vog prostora, ostane sa 4,74 GB ko-
risnog kapaciteta. Na Amigi smo
postavili dve particije (4095 MB i
Lostatak” od 787 MB), formatirali
pod FFS-om, i dobili ukupni kapaci-
tet od 4,76 GB.

Disk je upakovan u standardno -
Maxtorovo” kuéiste od tankog lima,
lagan je i ne greje se za razliku od
nekih ,armiranih” modela, kojima
ni boravak u , Terminatorovoj presi”
ne bi naSkodio. Karakteristika ovog diska je
mala potrosnja struje (0,2 Ana5i0,42 Ana 12
V), §to ga uz beSuman rad i nizak nivo vibraci-
ja koje proizvodi, stavija u red najboljih prime-

Maxtor 85120A8

Masa puta brzina

raka za ugradnju u prenosive ratunare, ali i
Amige 1200.

Poseduje ni manje, ni viSe nego pola mega-
bajta internog kesa koji pokrivaju nesavrseno-

sti mehanike. ,Ko je spor vadi se

na ke$", moglo bi se reci. U uku-
pnom skoru, performanse su za
oko 10% bolje od referentnih
(mereno pomofu WinBench 97
paketa). U konkretnim situacija-
ma rezultati su nesto bolji - za
Citanje slucajno izabranih lokacija
Winbench 97 je prijavio poboljSanje
od oko 27%, dok je pri upisu bio 23%
bolji od reference. Najvece poboljsa-
nje smo oekivali u oblasti sekvenci-
jalnog Citanja - 42,4% pri ¢itanju i
50% poboljsanja performansi pri
upisu, potvrdili su nada o¢ekivanja.
Na Amigi je Sys/nfe izmerio brzinu
od fantasti¢nih (za Amigu) 2104
KB/s $to je prevaziSlo sva olekiva-
nja. Kako je disk keSiran, transfer je
na nivou najveceg moguceg za Ami-
gin interni kontroler. Tokom tran-
sfera, slobodno procesorsko vreme
drasti¢no smanjuje i priblizava nuli.
Veliki su u modi, moglo bi se za-
klju¢iti. Ve¢ prve konfiguracije za
DVD mastering ¢e u sebi morati da
poseduju barem jo§ jedan ovakav
disk, s obzirom da DVD u startu dono-
si kapacitet 4,7 GB. A tu se mora osta-
viti materijal za RAW image. Ono 3to
nam sada izgleda kao prekomerno,
sutra ¢e biti nedovoljno. Zato odrZite
korak sa svetom, ili kako bi neki ,sportisti" re-

Kli Keep up!”.
Nikola STOJANOVIC
Proizvod ustupio .Amiga Centar”

sveTkomeTERA 31 maRT 97,



TEST RUN

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Corel Ventura 7

Stara Lady vraca se u velikom stilu - izgleda savremeno, a

tom brojnih noviteta koji su, pod okriljem Win-
dowsa, doneli osveZenje u radu na PC ratunari-
ma. Ventura 2.0 i 3.0 dayno su zaboravijene, a

verzija 4.0 napravijena 1992. godine, nkopo-

graﬂddhpmgmnazauadnmshnal’cramna
re. Program N°1 za PC u pogledu brzine, kom-
pakmmosti i biname kompatibilnosti sa Macom
na nivou datoteka svakako je QuarkXPress, a u
istom druStvu su FrameMaker | Page Maker kao
neprikosnoveni DTP programi za Mac (i PC). Po-
kusaji reanimacije od strane ,Xeroxa" da se
Venturi u verzijama 4.1 i 4.2 omoguéi Zivot pod
windowsom urodili su donekle plodom, ali je
sve to bilo nedovoljno da Ventura povrati stari
sjaj. Definitivno je otpisana kao DTP program na
koji se moze ozbiljno ratunati. Koristili su je jo§

Ventura:QuarkXPress - 0:1
Venturu je, nakon verzije 4.2, kupila kanad-
ska firma ,Corel” i svrstala je u paket svog osno-

program.
Venture kaiu da je paket solidno uraden, ali je
ofigledno da je korisnika bivalo sve manje jer su
se privoleli carstvima Quarka, PageMakera i

godine joj se, hvala bogu, vide

Frame Makera. Firma ,Corel” lansirala je potom

na tziste CorelDRAW! 6.0 u kojem od Venture

nije bilo ni traga. U meduvremenu se pristupilo

Koriséenju 32-bitnih aplikacija, §to CorelDRAW!

6.0 i jeste bio - ali u povoju. Dugogodisnji poklo-
ici malenog-3a-

S obzirom da sam pasionirani korisnik (ovi-
snik!) QuarkXPressa, poletna ,testiranja” Ven-
ture 7 propracena su brojnim nevericama. U po-
Zetku se svaka operacija zavrSavala pitanjem:
,Vidi, vidi.....zar i to ima?”. Posle se sve odvijalo
spontano, na opste zadovoljstvo. Bila sam izne-
nadena prisustvom master strana (i tu se setih
mojih davnih iskustava sa Quarkom i pocetni-
&kih brljotina). Broj im je proizvoljan i na njima
su smeSteni podaci o formatu, orijentaciji strane,
linijama vodiliama (guidelines), marginama,
broju stubaca i standardnim elementima koji &-

ne knjigu ili asopis, a to su paginacija ili zagla-
vlje.Smseuéebm]asumimlmjeme7mo-

tima CorelDRAW 7 i Corel Qffice, predistavija ,.Co-
relovu” viziju integrisane DTP buduénosti. Corel
Ventura obavijena novim ruhom moze ozbiljno
da ugrozi rejting QuarkXPressa na DTP top-listi
ukoliko se uskoro ne pojavi nova verzija.

Pored Corel Venture 7, na dva CD-a dobijaju se

int 6, CD Creator, Script Editor, Capture... Ukoli—

%e da ,istrpi” re je o nekoliko hiljada. Nisam bi-

la u moguénosti da isprobam ovakvu jednu egzi-
biciju, ali mislim da bi autorima ovog monoli-
tnog programa trebalo da poverujemo na ret.
Ventura:QuarkXPress - 1:1

Osnovni pojmovi koji se od davnina susrecu u
radu s Venzurom su: Chapter (poglavije), Para-
graph (pasus), Tag (oznaka), Style Sheet (stil) i
[Frame (okvir). Tagovi su skup koji

ko se odlucite za kompletu laci rosti-
u'seodSOOMBnadlslm.aakosmSmdlitvlon—

(Truelype
Dpel). Stosera-
dne konfiguraci-

je tice, bicete sre-
éni samo ako
imate minimum
16 MB (poZeljno
32) na Pentiumu
133 MHz.

parametara
dreduju nain slaganja pasusa (izbor fonta, tip
poravnanja, razmak izmedu redova...). Vise pa-
susa mogu imati isti nacin slaganja. Za slaganje
jednog poglavija (Chapter) potrebno je formirati
veti broj oznaka (tagova) - za naslov poglavija,
odeljka, pasusa osnovnog teksta. Ono 3to se pr-
Vi put srefe u Venturi 7 je Character Tag (proi-
zvoljno selektovan tekst). Broj tagova u stlu
prakticno je
U ,Svetu kompjutera” za naslove koristimo
font Kabel koji (u Quarku, naravno) horizontalno
deformiSemo na 85 odsto. Pokusala sam to isto
da udinim i u Venzuri, ali sam shvatila da tako
ne3to - ne postoji. Za izvodenje ove akcije posto-
ji nedto drugo, veoma blisko CorelDRAW-fanovi-
ma i zove se Artistic Text. Tekst otkucan kao Ar-
tistic Text tretira se isto kao objekat u Corel-
DRAW-u i moZete ga deformisati horizontalno i
vertikalno, zakositi ga, pobacati po linijskoj pu-
tanji ili pretvoriti u krive i dodati nove nodove.
Postojanje uslovnih tagova veoma je korisno.
Njihova primena je viSestruka. Ako, na primer,
radite na nekom projektu koji sadrZi poverljive
podatke za koje treba da zna samo nekoliko ¢la-
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nova tima, uslovni tagovi nalaze svoju primenu.
Poverljivi delovi projekta dostupni su samo oni-
ma koji znaju Sifru.

Kao 3to kod Quarka postoje Picture Box i Text
Bar, tako kod Venture postoje okviri (Frames).
Okviri sluZe za smeStanje tekstova, slika, grafi-
kona i mogu biti pravougaoni, elipsoidni, zve-
zdasti ili crtani slobodnom rukom. SadrZaj okvi-
ra moZe da se rotira zajedno sa okvirom, a mo-
Ze da se rotira i nezavisno od njega — po potrebi
i kreativnoj zamisli.

PodrSka za tabele i formule postoji jos od ver-
zije 2.0 i uvek je predstavijala jaku stranu Ven-
ture. Sada su pridodate i spreadsheet
sti, to u praksi znadi da Ventura moze nad nu-
merickim poljima u tabeli da obavlja neke manje
ili viSe jednostavne matematicke operacije. Ako
ste navikli na Excel, mogude je ve pripremljenu
unakrsnu tabelu importovati u Venturu. Rad sa
formulama nije se mnogo promenio u odnosu
na prethodnu verziju, $to znaéi da je standardno
dobar. Ventura se bez mnogo napora moze upo-
trebiti za prelom dokumenata koji ukljucuju ve-
oma sloZene formule (na primer udZbenici za
matematiku, fiziku ili hemiju). Za poredenje,
QuarkXPress u osnovnoj verziji nema nikakvu
podrski za rad sa formulama ili tabelama, pa se
moraju dokupiti posebne ekstenzije.

Prisustvo Modeless kurzora omogucava sele-
kciju okvira 1 njegovog sadrZaja (tekstualnog i
gmﬂd(og)bezsuvisnlhpokmam:sem(mmsta-
tumim k d u praveu toolbara. Corel
Ventura shvata razlicitost vrste objekata na ko-
me se trenutno vrie intervencije (poloZaj kurzo-
ra) i automatski menja alatku u odgovarajucu.

druZi-
nu” u sluaju Co-
rel Venture 7 &-
ni, ve¢ pomenu-
tih, 1000 &ano-
va. To su True-
Dpe | Dpe 1 |5
.Bitstream”.
TrueType fontovi
sadrze YU slova
po kodnom ra-
sporedu 1250. Nije ih mogude koristiti pod Win
95 bez izmene fajla GDLEXE. Za one koji vise
vole Type 1 fontove priloZen je program Adobe
Type Manager 4.0 (Lite verzija). Na jednom (od
dva CD-a) nalazi se i nekoliko internacionainih
fontova koji imaju i nasa €iriliéna slova (npr.
Handycraft). Prisustvo TrueDoc tehnologije
omogucava bezbolnu prenosivost dokumenta
na drugi ratunar bez bojazni da ée se pojaviti po-
ruka ,missing fonts” ukoliko upotrebljeni fonto-
Vi nisu instalirani na drugom ralunaru.
Bitmapirane slike obradene u Adobe Photosho-
pu uvoze se u Corel Venturu uz pomoé komande
m@ Import

Moktehehausopswmimdbwﬂimcmumvi

snosti od potreba, kao 3to moZete optimizovati
velitinu toolbara kako bi zauzeo minimum ra-

dnog prostora.

Ventura:QuarkXPress - 1:0
lda‘.ljejepxmmn' OLE (Object Linking and
bedding) koncept, od podata-

ka sa drugim programima. Kada se jednom for-

mira Ventura Library (biblioteka koja sadrZi ka-
ko graficke elemente, tako i poglavija, frejmove,
tagove, stilove, mastere) uvek je u vezi drag &
drop mehanizmom sa publikacijom. Ako se neki

4 shop. Prisutne su
i opd)e rotacije slike, pxebadvanje iz RGB u
CMYK, podeavanje kontrasta, osvetljenja, a sli-

ke se mogu i skenirati iz Venaure.
Uprocesumdanamadinekogfasopisa.je-

teksta moze da bude neprijatno po tehnickog
urednika ako na red stigne nakon preloma. Kao
posledicu toga imamo uno3enije ispravki u DTP
programima, 3to je veoma skrolujuée-zamoran
posao. U Corel Venturi i za to postoji reSenje.
Tekst se edituje u Corel WordPerfectu 7, a sluéaj
s podetka ovog pasusa resava se u Copy Editoru.

Njegovim aktiviranjem ‘dobija se sirov tekst u
koji se unose izmene ili naknadne ispravke na-
kon Zega se vracate na Page Lgyout i nastavija-
te sa prelamanjem.

Pojava Intemeta i u ,naSem malom mistu”
donela je radost a bogami i nove izazove. Ah, taj
WEB! Kakvih se sve tuda do sada nismo nagle-
dali surfujui po svetu, pa s toga moram spome-
nuti da i Ventura HTML za trku ima. Opcijom
Publish To HTML prelomljena strana se auto-
matski konvertuje u standardni WWW format.
0d ove opcije ne treba ofekivati cudo, jer krajnji
rezultat u mnogim slu¢ajevima ne izgleda iden-
tino originalu. ViSestubacni prelom Ce se, na
primer, izgubiti jer nije podrZan HTML-om. Za
Web kreacije je, ipak, najbolje koristiti prilozeni
program Corel Web Designer. Da bi kolekcija bi-
la potpuna, tu je i opcija Publish to Barista koja
uvodi podrsku za Javu. Time su opcije za publi-
kovanje dokumenata na Internetu kompletirane
- na brz i Jak natin imate HTML i Javu, a da ne
morate da provodite vreme detaljno ih prouca-
vajudi. Ali $to je brzo to je i kuso. Ne dobija se
bogzna kakva kreacija, no ne trazimo previde!

* % ok

Mozda vam sve ovo liti na savremenu bajku
u stilu ,Ventura i 40 razbojnika”, ali verujte da
pmmvamaupohvalamalm;ebdo pogotovo

prvi blic-test sa diplo-
mom ,vukovca”. A za
dalle ne znam. Navi-
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Wave Craft 1.0

Emulacija rada analognih sintetizatora zvuka na PC
platformama

aveCraft je osmisljen tako da omogu-
¢ava korisniku kreiranje ,sinta" po
sopstvenoj Zelji, a zatim i stvaranje
zvukova pomocu istog. Program ima i
znacajnu edukativnu komponentu stoga §to
omoguéava ,obiénom” korisniku da se upozna
<a osnovnim principima analogne elektronske
sinteze zvukova. S obzirom da se ipak radi samo
o emulaciji i da su komplikovani proratuni pre-
pusteni centralnom procesoru, logi¢no je Sto se
zvuci ne pi de u real vetjeza
to potrebno odredeno vreme (u zavisnosti od
slozenosti seme i zadate duZine sempla).
Princip rada je jednostavan. Korisnik ima na
polaganju razne p (crne kutije)
od kojih se sastoje | pravi sintisajzeri. Slazudi i
medusobno povezujuéi komponente na virtuel-
noj pacch-tabli, stvarate svoju ,masinu”, Ratu-
nar potom, sintetise zvuk. Jedan od glavnih kva-
liteta WaveCrafia je to §to omogucava Jigranje”
<a raznoraznim elektronskim kolima bez znanja
) xomeodéegasconasaswjeikakouswaﬁ ra-
de. Ovde je princip tetvoropova - cmih kutija",
poznat iz elektronike, primenjen na najbolji mo-
guéi nadin: znamo §ta dolazi na ulaz, gledamo
5ta dobijamo na izlazu, a da nas pritom uopste
ne zanima ta je unutra. Patch-tabla po kojoj se
slazu komp p na Sahov-
sko polje (samo sa .malo” vise kvadratia) gde
se na svako mesto moZe umetnuti po jedna
komponenta. A njih ima u izobilju: od klasiénih
oscilatora (koji su inace glavni nosioci sinteze),
preko raznoraznih filtera i modulatora, do clock
generatora za sinhronizaciju. Projektovanje sin-
fisajzera nije nimalo lak posao i daleko je od pu-
kog slaganja komponenti po tabli (,ma cusni ga
:upadavidimoblaéedaispadne").mbasc
svakako pridrzavati di dosleda i logi-
ke stvari, kako pri rasporedu komponenti, tako i
pri njihovom povezivanju. Nemoguce je (a i be-
isleno), na primer, dovodenj audio-signala
na ulaz generatora Suma ili recimo LFO (Low
Frequency Oscilatora)! WaveCraft i u ovom po-
gledu pokazuje zavidnu predusretljivost jedno-
<tavno ne omogucavajuéi korisniku da pravi ta-

.~..-.......-.......-...o..-.......--.-..-........-.-..-...............-................-.--..-..

dugo se govori 0 Javi kao programs-
kom jeziku koji ée ispuniti davnasnji san
svih programera koji glasi: . Write once,
execute everywhere” (NapiSi program sa-
moiednom.aanéeseizvrﬁavadnasvakomko—
mpjuteru). Upravo ovaj slogan ,Sun Microsys-
rems" uzeo je za svoj glavni slogan u vezi jave.
Medutim, da bi se zaista uverili u buduénost
Jave i moguénosti ratunara baziranih na java0OS
operativnom sistemu (princip java Computin-
ga), nisu nam bili dovoljni mnogobrojni apleti
koje smo imali prilike da pogledamo na Inteme-
tu. Prvi pravi test dolazi iz ,Corela” koji na trzi-
ste Java aplikacija ulazi sa poslovnim paketom.
Zapravo, za Corel Qffice, : for Java vec se i rani-
je tulo. Prvobitno se pricalo o sjajnom office pa-

kve gluposti. Zna se naime, za svaku kompo-
nentu (ilit sliticu) kakvi signali mogu da joj se
dovedu na input, a kakvi da se vode sa outputa.
Takode je mogute, a i preporudljivo, podeSavati
i u kojim Ce jedinicama biti izrazeni nivoi signa-
la i parametri samih uredaja. Zasto bi, na pri-

ji jed im jezikom objasnjay Gemu ona
{ndo davola™ sluZi (.a uz to i ne radi"), kakve ti-
povesignalamoiedasaljeipﬁmaikoiesujo]
najcesce primene. Povezivanje postavijenih ure-
daja se obavija krajnje jednostavno: odredena
ikonica se , pokupi” misem (kao u Windowsu) i
dovede na ikonicu uredaja sa kojim zelimo da je
povezemo, & zatim sledi izbor nekog od odgova-
rajucih ulaza.

Na CD-u na kome se isporutuje WaveCraft-
postoji prilican broj ve¢ uradenih Sema, od onih
jednostavnih do onih megalomanskih -sa 12 pa
i vide oscilatora. One ¢e vam biti od velike kori-
sti da biste ,usli u Stos", na-
rodito ako nemate velikih
predznanja iz teorije zvutne
sinteze i elektronike. Kako
program  svaki sintetisan
zvuk snima na disk u WAV
formatu, logicno je 5to se na
CD-u ve¢ nalazi i pozamasna
zbirka semplova uradenih po-
mocu prilozenih Sema. Wave-
Craft omogucava i manipula-
cije sa ve€ postojeim semplo-
vima (u WAV formatu) iw
upravo preko filtera i ostalih
.dzidzabidza” koje ste sami
kreirali! Posle preslusavanja
demo audio treka na CD-u, &
ji su semplovi sintetizovani u
WaveCraftu, isekvencirani na
.| Pc-ui reprodukovani pomocu
obicne 16-bitne 44 KHz zvu-

mer, pojacanje pojatavata bilo izraZeno u polu-
tonovima (3to je takode moguce), kada je logi-
érﬂ)edabudeuprooenﬁma.adalnegovoﬁmo
o naponu izraZenom u hercima! Program, nara-
vno, i prilikom izbora ovih jedinica ima neka
ogranienja (u zavisnosti od koris¢enog uredaja)

koiasumdavasmddeugrammanormale.
Komponenta se, na neko slobodno polje, po-
stavlja prostim klikom misa i izborom iz poza-
masnog spiska ponudenih. Kada se klikne na
ve postavijenu komponentu, otvara se prozor u
Kkome se bira da li Zelimo da joj menjamo para-
metre, da joj ,otkagimo" neki od ulaza/izlaza ili
jednostavno da je obrisemo (,samo dzabe trosi
struju”). U zavisnosti od izbora otvaraju se novi
prozori itd. Jedna od najlepsih stvari je dobro
uraden Help kome se moze pristupiti priliko
bilo koje komp iko-

4 P

éne Kartice, moemo re€i da je WaveCraft izu-
zetno mocan alat.

Postoji i WaveCraft Lite verzija programa koja
je na sve moguce natine osakadena, medutim
koga program Stvamo zanima neka poseti
www.lastunicrn.

m 2 2
Vojislav CIRKOVIC

TIP: Virtualna analogna sinteza zvuka

PLATFORMA: PC, Windows 3.11
“MEDI 1CD

Nedostaci

S PPN IR LI Ll b - v

Corel Office for Java

Prvi ozbiljan paket pisan na Java programskom
jeziku koji smo imali prilike da testiramo

ketu koji zauzima samo 600 KB, pa zatim o ver-

ziji koja zauzima &irav megabajt. Medutim ver-

zija koju smo mi skinuli sa LCorelovog" sajta
officeforjava. Zi

joj se nalaze ikone programa iz ovog paketa kao
i ikone dokumenata. Na levom delu ekrana na-
hﬂsemaukamandnideoukomeiemoguée

(htp:/ )
Eitavih 2727 KB i nosi oznaku Pre-Beta. Kada se
otpakuje, zauzima oko 6 MB.

izvrSiti g I ja za ceo paket. Pro-
grami Koji ¢ine paket su tekstprocesor Word-
Perfect, program zZa tabelame proratunc Qua-

Sam paket se uditava preko HTML
ta koji poziva glavni aplet. Kada se on ufita,
pred korisnikom se nalazi radna okolina na ko-

ttro i skupina progr koja bi trebali da zame-
ne rokovnik: notes, mailer, telefonsid imenik i
planer. Ovi programi na okupu &ine jedan sa-
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svim solidan gffice paket koji u svo-
joi Pre-Beta verziji obeCava da Ce je-
dnog dana biti sasvim upotrebljiv.
Naravno, kada ,Corelovi” progra-
meri smanje spisak poznatih nedo-
stataka sa deset A4 strana na samo
nekoliko.

Verziju Corel Qffice for Java testi-
rali smo na razliitim raunarima
od 486 ratunara na 66 MHz preko
100 MHz varijante istog procesora

Pentium procesora iste brzine, pa
sve do Pentium Pro ratunara na
200 MHz. Aplete smo startovali iz
web browsera Netscape Navigator
3.0, Netscape Communicator i Mi-
Tosoft Internet Explorer 3.0 pod

vindows 95 i Linux operativnim
sistemima. Tokom testiranja utvr-
Zili smo da ponaSanje /ava progra-
ma nije potpuno identiéno na svim platforma-
ma. Naime, postoje izvesne razlike uglavnom u
etaljima koje su posledice razlicite realizacije
ova virtualnih masina. Medutim kod Netsca-
~2q je zabeleZeno razli¢ito ponasanje kod Win-
“ows 95 i Linux verzije. Zanimljivije od ovih si-
=ih razlika je Sto pod jednim browserom nisu
“ostupne neke opcije (za rad sa fajlovima kod
wezscapea) dok kod drugih jesu, a po ,Corelo-
21" dokumentaciji najbolji rezultati postizu se
20 se program pokrene iz java Development
“ira. Takode pod Netscapeom 3.0 nije moguée

B L PP PR R

PhotoFinish 4

Ne vrhunski program za obradu slika,

| Java ima razlicit stepen upotrebljivi-
sti. Na 486/66 masini je neupotre-
g | bljiv, za 486/100 bi se moglo rei da

| je to magina na donjoj granici upotre-
bljivosti ukoliko se koristi /nterner
Explorer, s obzirom da je nedto bri
od pea, dok je na P5/100 paket

pokrenuti programe koji tine rokovnik modul
zbog nedostatka memorije, kako pise u java
konzoli, dok ih na istom sistemu /nternec
Explorer pokrece bez problema, kao i Netscape
Communicator. Medutim, sve ove razlike bice
ispravijene, 3to od strane ,Corelovih” progra-
mera, $to od strane programera zaduZenih za
realizaciju /ava virtualnih masina.

. Ono $to je u ovom trenutku izvesno je da je Ja-
va dosta zahtevna i da na pomenutim racunari-
ma (sve su imale 16 MB memotije sem Pendium
Pro masine koja je imala 32 MB) Corel Office for

ali zato brzi i jednostavniji
ored ,Adobeovog"” Photoshopa, na trZiStu  tivno mali pro-
postoji jos Citav niz programa za obradu  stor za prikaz
fotografija. Gomila njih je i mnogo brza, fotografije koja
manje zahtevnija i prilagodenija ,nepen-  se obraduje.
~umskim” platformama, pa ih vredi razmotri- Jedna od vrli-
= Zbog toga vam, ovoga puta, predstavljamo  na ovog progra-
w=dan takav program. Izdala ga je kuéa ,Soft- ma je i sasvim
*zy International” i nazvala ga PhotoFinish.  solidan broj po-
Trenutno aktuelna verzija je oznacena brojem 4 drZanih formata
zbog mnogobrojnih novosti koje su sa njom  slika koje Photo-
2osle, zasluZuje paznju skromnijih korisnika-  Finish moze da
retusera. uéita i snimi. Sa
Pre svega, PhotoFinish 4 dolazi na jednom te strane nema
“D-u, na kome se sem instalacije samog progra-  $ta da mu se za-
=a nalazi jo3 i sijaset slika. One zauzimaju oko  meri, jer su svi
<20 MB, od ukupnih 470 MB koliki je ceo CD. Na  iole upotrebljivi formati na okupu.

osalih pedesetak megabaijta nalaze se obe in-
szlacije (16-bitma i 32-bitna) kao i sve tri verzi-
= TWAIN drajvera za PhotoFinish.

Treba odmah napomenuti da od PhotoFini-
sha ne treba olekivati previde. To je sasvim
pristofan program za obradu fotografija, pa i
vise od toga. Pre svega, izuzetno je brz, pa je
rad sa svim alatkama pravo zadovoljstvo. Sve
osnovne alatke, koje bi jedan program ove na-
mene trebalo da ima, PhotoFinish ima. Kori-
snicki interfejs je u potpunosti u Windows sti-
lu, mada bi se, eventualno, moglo zameriti to
$to je zbog velitine (visine) menija, ostao rela-

Pre par redova smo pomenuli i mnostvo novo-
sti koje je verzija 4 donela. One su veoma zna-
Cajne jer su omogudile da se PhotoFinish preseli
u onu grupu progr koja Zivi u mod
okruZenju i koristi sve njegove blagodeti. Tako je
od ove verzije PhotoFinish dobio podriku za 32-
bitno okruZenje, OLE 2.0, dugacka imena, kon-
tekst senzitivne menije itd. U novoj verziji moZe-
te veoma jednostavno da kontrolisete transpa-
rentnost i pritisak alatke koju koristite, time se
donekle nadomes¢uje nedostatak pressure-sen-
sitive graficke table, koja tako lepo radi u Fractal
Design Painteru. Sem ovoga, dodato je i tako po-

zaista upotrebljiv to se, naravno,
moZe re€i i za P6/200 konfiguraciju.
Ako je verovati prvoj lasti (koja
ipak ne ¢ini prolece) koncept java
Computinga ostvarljiv je i na masi-
nama koje nemaju posebne java
W}l procesore. Medutim, definitivno je
(| daza javu familija Intelovih ipova
| pocinje sa Pentiumom. U ovom pri-
kazu je bilo viSe redi o funkcionisa-
nju Jave pod nama dostupnim siste-
mima. Svi koje zanima Corel Qffice
2. for Java neka prodetaju do ,Corelo-
vog" servera. Tamo ¢e moci da vide najnoviju
Beta verziju ovog paketa, pa e mozda ste¢i po-
zitivniji utisak.
Dusan DINGARAC
(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)

T P T PP P

trebno maskiranje, ali je uz njega dodat i tzv, fé-
athering. Radi se o tome da kada primenite ovaj
efekat na odabrani deo slike i prebacite ga na
drugu sliku (recimo, ili oblast) primeticete da je
selektovani deo otiSao i malo iza granice koju
ste definisali, ali ée pritisak u tom delu biti sla-
biji. Taj deo se naziva ,featherovani” deo, zbog
te svoje jedinstvene osobine.

Zgodna novost u novoj verziji je i visestruka
Undo/Redo opcija, koje korisniku daju mnogo vi-
Se slobode i samopouzdanja (a samim tim i kre-
ativnosti) da krene u-eksperiment. ,Cetvorka" je
donela i pristojan /nstall Shield sa kojim se mo-
Ze instalirati i 20 bonus fontova. Medutim, ovi
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fontovi se nece deinstalirati zajedno sa PhotoFi-
nishom! 1zdavaé sasvim korektno upozorava i
na moguée probleme sa neproverenim drajveri-
ma za razne video karte (specijalno za NT 4.0)
\oyeminmmolslmsthtokommvuwamo

¢ sjajnom Di du 3D 2000, koji je
uvek na visini zadatka.
0d pojedinaénih opcija, najvise nam se dopa-

1a opcija za otklanjanje moirea kod sveze skeni-
ranih slika. Ovo je za svaku pohvalu, jer ovu
opciju nemaju ni mnogo ozbiljniji programi.

1z ovih nekoliko redova mogli ste da zaklju-
Eite kako PhotoFinish po svojoj snazi ne moze
da se meri sa PhoroShopom, ali ruku na srce,
¢ak ni profesionalci ne koriste bas sve ,Adobe-
ove” cake. Zato, ako ste viasnik prosetne kon-
figuracije sa bar 8 MB probajte ovaj program-
&ié. MoZe vas namah osvojiti svojom jednosta-
vno$u, brzinom i ne malim moguénostima.
Broj specijalnih efekata nije preveliki, ali ¢e
vam svakako biti dovoljan za probu. Od silnih
fotografija koje se nalaze na CD-u nemojte oée-

Kivati previse, jer ni tematski, a ni po kvalitetu
nisu bog-zna-§ta. Zato ako vam trebaju slike -
na istom CD-u, bolje da se oslonite na neku
svoju kompilaciju i ustedite 420 MB za nesto
drugo.

Stevan JOSIMOVIC

CD-ROM ustupio Media City

PLATFORMA: PC (Windows)

....... sssasseanss

Winplay3 2.0

Prvi real-time ISO/MPEG Audio Layer 3 plejer

i omoguéava slusanje kompre-
sovanih audio fajlova u CD kvaliteu.
ISO/MPEG Audio Coding dard

. . censssans

nijiti frekvenciju na Aalf : .
(22 KHz) ili uklyudu downmix mod. Downmix

predstavija nov standard za audio
kompresiju sa zadrzavanjem istih audio perfor-
mansi kao i orginalni audio zapis. Razvijena su
ri stepena kodiranja i kompresije koji su nazva-
ni Layer 1, Layer 2 i Layer 3. Layer 1 ima stepen
kompresije 1:4, Lgyer 2 od 1:6 do 1:8, a Layer 3
omoguéava kompresiju od stepena 1:10 do
1:12. Pri tome, ako originalni audio fajl ima CD
kvalitet (44,1 KHz) i kompresovani fajl ée zadr-
zati isti taj kvalitet.

Za startovanje Winplqy3 programa potreban
% minimalno 486 ratunar, mada je preporuceno
imati Pentium. Zvuéna kartica je obavezna. Pro-
gram radi pod Windows 3.11, Windows 95 i
Windows NT operativnim sistemima. Veoma je
jednostavan za rad i po izgledu li¢i na veinu
programa koji sluze za pustanje audio CD-ova.
Samo na Pentium rafunarima je moguée slusa-
i muziku u CD kvalitetu (opcije; full frequency i
stereo mod), dok na 486 masinama sa tim opci-
jama dolazi do preskakanja zbog nemogucnosti
procesora racunara da dovoljno brzo visi deko-
diranje. Da bi se to izbeglo, potrebno je ili sma-

mod predstavija slucaj kada se stereo zvuk pu-
§akaomm.Uobasluajabaobﬂranauﬁ-
njene ustupke, izlazni signal je i dalje izuzetno
dobrog kvaliteta.

Jos jedna veoma zanimljiva opcija ovog pro-
grama je real-time sluSanje muzike preko Inter-
neta. To znadi, da dok surfujete mrezom, moze-
te u pozadini da pustite Winplay3 i sluSate omi-
ljene pesme. Neke od adresa na kojima moZete
pronaéi kompresovane fajlove (sa ekstenzijom
.MP3) su http:/eurosong.aricno/ ili hittp://wwwis.
thy.de/departs/amm/layer3/winplay3/ . Preko Inter-
neta mozete preuzeti i demo verziju Winplay3
plejera, kao i da izvrSite on-line registraciju. Sve
to na adresi hitp://www. %

Encoder v2.61

Ako Zelite da putem Winplay3 programa slu-
Sate muziku i u trenucima kad niste vezani na
Internet, imate dve moguénosti: da skinete sa
Interneta pesme koje vam se svidaju ili da ih sa-
mi kompresujete. U slucaju da se odlucite za
drugu opciju, potreban vam je program koji ée
da izvrsi kompresiju. Erkoder koji sluZi toj svrsi

kao ulaz koristi neki audio fajl (recimo pe-
smu grebovanu sa audio CD-a), a kao izlaz
dobija se Lgyer 3 kodiran fajl.
| Enkoder je DOS program i moZe da radi
i na starim 386 masinama, mada je Penti-
um itekako preporudjiv (a zasto, saznade-
te u nastavku teksta). Pesma grabovana sa CD-a
o:gmalned@meodSOMbposlekodiranianadl—
sku ée zauzeti samo oko 4 Mb i to bez gubitaka
kvaliteta audio zapisa. To prakti¢no znadi da se
na ovaj nadin na jedan CD moZe snimiti izmedu
200 i 300 pesama. NaZalost, nije sve tako sjajno
kao §to na prvi pogled izgleda. Ovako napravijen
CD mogude je slusati iskljuéivo na ralunaru i to
samo pomocu programa Winpiqy3. Osim toga,
za pravijenje akvogco—ab;&vampon

bmxzmeduwlzodanazq—(zsanwgkompm-
sovanja. Autor ovog teksta je kompresiju jedne
pesme probao na dve masine, 486/100 MHz i
Pentium/166 MHz. U prvom slucaju kompresija
je trajala okruglo 2 asa, a u drugom 52 minuta.
Znati, ako Zelite da se upustite u ovo, morate se
prethodno naoruZati velikom koli¢inom vreme-

aensses

etko se deSava da Win- omoguéava njihov
S s saiie FAR 1.1beta i
du u susret DOS no- * kuju u memoriju), a ispod
iCarima. - > s . faj i
Joaigiain, Bl Norton Commander je dobio dostojnog naslednika g s a ey e
o mm)§ za Windows 95/NT i moze u zasluzenu penziju gled, ukoliko ima tip (eksten-

risnih opcija. Norton Commander ve je dobio ta-
kvog naslednika - Windows Commander. Ve€ina
ljudi odludivala se ipak za staru DOS verziju
3/4/5 1 pored brojnih nedostataka u radu pod
Windowsom.

FAR je ono §to su svi oni priZeljkivali: brzi
Norton sa podrSkom za nove
opcije 95-ice i NT-a. Razlika izmedu legendame
Cetvorke" i ovog klona je utoliko 3to je za FAR
potreban 32-bitni operativni sistem.

FAR, pogodili ste, radi u DOS tekstualnom re-
7imu, iako je pisan za Windows 95/NT. Pokusaj-
te sa nekim od dobro poznatih tasterskih kom-
binacija (‘F8", ‘F3', ‘Alt-F1", ‘Control-0', ‘+7-) i
shvaﬁdetcdajesvemmogdcsmsmukadaste
presli na Windows 95. Ali to nije sve. Pogledaj-
te, na primer, direktorijum ,Program Files” ili

/

neki fajl sa imenom duZim od DOS-ovih 8+3 ka-
raktera: zaboravite na skracenice PROGRA~1
jer FAR podrzava duga imena.

Osvetiite nekoliko fajlova i pokusajte da ih
L prenesete” miSem iz panela u panel. Ispisace se
Copy ili Move, u zavisnosti od toga da li ste pri-
tisnuli i desno dugme misa u toku , previatenja”
(drag & drop). Fajlove sada moZete obeleZavati
iu jednom i u drugom panelu - istovremeno.

Ljubitelie 4D0S-a, populame zamene za
COMMAND.COM, obradovace moguénost prika-
zivanja opisa fajlova. Ali nece ostati uskraceni
ni ljubitelji Microsgft Worda/Editora jer taster-
ske kombinacije ‘Shift-Ins’, ‘Ctrl-X', ‘Ctrd-C"... ra-
de perfekimno i koriste Windowsov Clipboard.

Opcija Quick View modifikovana je tako da
sada i .Setanje” po fajlovima u nekoj od arhiva

ziju) registovan u Win-
dowsovolbanpodataka(rqwﬂydmbme) g:n:

nica. Ovo ¢e imati i praktinog znataja:
tasterom Enter na taj fajl ili dvostruki klik miSa
otvara dokument u izvornoj aplikaciji.

Ljubitelji 4D0S-ove ,colordir” direktive moci
(e da svaki registrovani, skriveni, sistemski fajl,
direktorijum ili itavu vrsta fajlova (npr .tmp ili
.oxt) prikaZu drugom bojom.

Za napredne korisnike postoji mogucnost de-
finisanja koji podaci o fajlovima i folderima se
prikazuju biranjem odredenih opcija za svaki
panel (Full/Wide/Descriptions i s.).

0d arhivera je, pored standardnih (ZIP, AR},
LHA) podrzan i populami RAR (iji izgled veoma
podseca na Norron Commander, a sam autor
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preporutuje Kkoriéenje Windows verzile 2.0
(DOS verzija 2.0 se tudno ponasala). ZIP nije
ugraden, jako da su za operacije sa arhivama
potrebne posebne verzije svakog arhivera. Za
najlesée koriséene foldere postoji moguénost
definisanja tasterskih kombinacija (bolje reSenje
nego u Exploreru), a opcija za prikazivanje atri-

buta prikazuje i podatke koje moZete videti bira-
njem Properties opcije za neki fajl ili folder iz Ex-

plorera (datum kreiranja, menjanja i poslednjeg
pristupa). FAR ¢e moéi da koriste NT-ovci koji su
odabrali da umesto DOS-ovog particionisanja
uvedu NTFS sistem, a ugraden je i 7ask Swaper
- za prelazak izmedu aktivnih aplikacija — i pod
95-icom i pod NT-om. Obrisani fajlovi se kopira-
juu Regycle.bin, adefinitivno brisanje (wipe) po-
ziva se sa ‘Alt-Del’. Sve ostalo je isto kao u DOS
vcmjama (User Menu, History, povezivanje
odredenih ti fajlovasapmgmmnna
i sL). U duhu foldzr -filozofije” modifi
kovan je i Find dijalog.

U duhu novog Windowsa i novih ten-
dencija, mali komunikacioni program
TERMS0 zamenjen je FTP Klijentom. U
panelu, se (sem lokalnih i mreznih di-
skova) biranjem opcije FTP dobija dija-
log putem koga se moZe povezati sa ne-
kim ratunarom na Internetu FTP proto-
kolom (za skidanje datoteka). Posle
uspostavijanje veze, FAR e disk na
udaljenom ratunaru prikazati kao ,,obi-
¢an", lokalni/mreZni disk. Sve 3to treba
da uradite je da odredeni fajl prekopira-
te u folder po Zelji.

Ako Zelite da se FAR uvek po startovanju akti-
vira u tekstualnom rezimu (fil screen), a ne u
DOS prozoru, napravite shorcut i u njegovom
Properties podesite: u  kartici” Program - Close
on Exit, a u Kartici Screen — Full Screen.

Flle and Archive Manager (FAR) 1.1beta pot-
pisao je Eugene Roshal. I po svojim spoljnim
odlikama podseca na DOS program (samo 380
KB na disku), tako da ée vas jedino poruka da je
program pisan za 32-bitni Windows (ako pro-
gram pozovete bez podignutog Windowsa) pod-
setiti da to nije Norton Commander. Jo$ samo
kad bi postojala opcija za brisanje Explorera i
promenu Shella za Windows...

Korisna adresa: fip/fip.elf.stuba.si/puby/pe/util-
file/ ili BBS ,Politika". s

Momir RADIC

(mradic@fon.fon.bg.ac.yu)

TIP: Fajl me

PLATFORMA: PC, Windows 95/NT

g4l Nema ugraden ZIP.

sessanes

SciTech Display Doctor 5.3

LOffice” za podesavanje video sistema

ervira li vas slika na monitoru koja se

stalno ,Seta” sa promenom rezolucije u

kojoj radite? To znati da vam treba nov

monitor sa digitalnim kontrolama i pam-
Cenjem pode3avanja slike. Ali ako nabavite ovaj
program, svakako Cete jeftinije proci.

SciTech Display Doctor u stvari je skup pro-
grama kojima je namena refavanije svih proble-
ma koji mogu nastati sa SVGA grafickim adapte-
rima. Izdali su ga tvorci poznatog UN/VBE pro-
grama koji je sada sastavni deo ovog paketa.
Dok je UNIVBE samo uskladivao video kartice
sa poslednjim VESA standardima, Dispiay Do-
ctor nudi mnogo vise.

tj. prepoznaje promenu

Program je Plug&Plgy 1j
graficke kartice i automatski joj se prilagodava
bez potrebe za startovanjem konfiguracionog
programa. Instaliranje Displgy Doctora moie
doneti znalajno ubrzanje, posebno ako vasa
kartica nema hardverski ugraden VBE 2.0 stan-
3D, Quake). Ubrzanju vodi i to $to program akti-
vira 3D i video ubrzivatke funkcije koje vasa
kartica eventualno poseduje. Podrzane su i nove
VBE/AF akceleratorske funkcije koje omoguéa-
vaju puno iskoriS¢avanje potencijala kartice pod
dows, 0S/2). Iz Display Doctora moguce je viSiti
promenu veligine i centriranje slike u svim rezo-
lucijama, a takode je mogude menjati i frekven-
djuosvekvan)akamoe(pataklnnﬂcmodo-
ve). Prilagodavanjem kartice standardima, pro-
gram resava i problem zaglavijivanja ratunara u
DOS modu kod S3 V64+ kartica. Nazalost, pro-
gram na S3 karticama ne moZe da spusti verti-
kalnu frekvenciju osveZavanja na 56 Hz, tako
da se ne namece kao reSenje suZene i zatamnje-
ne slike u modu 800 x 600 na loijim monitori-

ma. U paketu je i AVIDirect video player koji pro-
izvodac hvali, ali vidao sam i bolje (Citaj: brze).

Instalacija progra-
ma moguéa jena DOS, *
Win16, Wind5 i 0S/2
sistemima s tim da se
DOS instalacija koristi
za 0S/2. ngxamkon E

ju, APM (Advanced Power Mana-
gement) kao i centriranje slike,
podeSavanije frekvencije osveZa-
vanja i forsn'm)e autodetekdje

grafickog ad, an

uslub;da)eaumdaekujomodahanm
San adapter. Ovde ima mala napomena: pro-
gram ne detektuje proi; kartice ve¢ pro-

sassverae

setjedan dan po instalaciji. DOS deo programa je
rezidentan tako da uzima deo memorije dok ne-
ki programi i igrice (npr. Warcraft I7) odbijaju da
rade ako je UNIVBE startovan. U Helpu su nave-
dene igrice koje zahtevaju poseban tretman i
opisan je ceo postupak kako da se problem pre-
vazide. Postoje i problemi sa odredenim drajve-
y rima i karticama, ali su svi

nabrojani (opet sa reSenji-
ma problema) u Helpu. Ta-
kode se desava da se pro-
gram ,zaboravi” i da slika
ne bude centrirana kako
4| (eba. Nisam mogac da
=1 pronadem neku zakonitost
ovome (niti ne3to o tome
| piSe u dokumentaciji), ali
se deSava da pri radu istih

je se prostim ulaskom u
deo za centriranije slike u kontrolnom centru.
Ovo bi ujedno bile i sve zamerke programu ko-
ji je inade veoma upotrebljiv. Moram priznati da
je stvamo izvukao maksimum od moje S3 V64 +

cesor koji ona koristi tako da nece biti detekto-  kartice na monitoru starom pet godina. Pre za-
vani npr. ,Diamond”, ,Hercules", ,Orchid”, ve¢  vrSetka teksta, tuo sam da je izasla nova verzi-
#53", ,Trident”, ,Cirrus” itd. Sve ove operacije  ja programa koju moZete lako dobaviti ako ima-
se mogu obaviti i posebnim programima za DOS - te vezu sa Intemetom (instalacija je duga 1,5
koji imaju iste funkcije, ali losiji interfejs. MB) jer je u program ubadena moguénost auto-

Nista nije savrSeno, pa ni Displgy Doctor. Pr-  matskog upgradea sa sajta www.scitechsoft.com
Vo ogranicenje je da program radi samo na gra-  gde se mogu naci i Sire informacije o programu.
fitkim karticama koje su bazirane na procesoru Nenad ORLIC
koji program poznaje. Ovo i nije neko ozbiljno
ogranicenje, s obzirom da je broj podrZanih ipo-
va ogroman. Stavise, sasvim je verovatno da ée-
te za mnoge prvi put saznati iz priloZenog spi-
ska. Momci iz ,SciTecha” odlucili su da program
distribuiraju kao shareware, tako da je bez regi-
stracije njegova upotreba ograniéena na dvade-

PLATFORM W’Wm95 Win 3.1, DOS, 05/2)
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PD KUTAK

Priprema NIKOLA STOJANOVIC

Audio Compositor

ajveca mana Sound Blaster serije oduvek je bila loSa MIDI sinteza jer
N je broj instrumenata bio ograni¢en na one smestene u ROM-u. Jedini

model koji moZe da koristi proizvoljne instrumente je AWE32 koji je
prilicno skup. Da se ne biste izlagali nepotrebnom troSku, napravijen je
program Audio Compositor. On radi istu stvar kao i AWE32, samo bez ika-
kvog dodatnog hardvera. Kako samo uspeva? Vrlo jednostavno, koristeci
procesorsku snagu za izratunavanje kako bi zvuk izgledao na osnovu
semplova instrumenata i MIDI fajlova. Semplove Koristi na dva natina: iz
sopstvenih ,patch™ datoteka ili iz standardnih Sound Font fajlova koje ko-
risti AWE32 (isklju¢ivo noviji fajlovi sa ekstenzijom .sf2 a ne .sbk).
Patch" datoteke mogu se praviti i uz pomo¢ samog programa, a za Sound
Font bibloteke vam treba softver koji se dobija uz AWE32. Kako ponekad
snaga procesora nije dovoljna da u realnom vremenu obradi sve podatke i
da reprodukuje zvuk, postoji nekoliko opcija koje to reSavaju. Jedna vari-
anta je da se rezultat snima u WAV datoteku, a druga da se snizi kvalitet
zvuka. Zvuk moZe da se reprodukuije (ili snima) na 44,1 kKHz, 22 khz li 11
khz, a mogu da se ukljuée ili iskljuce filteri za zvuk ili da se radi u mono
ili stereo tehnici. Za reprodukciju je idealno raditi u 22 kHz mono tehnici,
dok je za snimanje moguce podesiti po volji jer radi vrio brzo.

Program mote da radi i sa MIDI IN ulazom, ali se vrio lako preoptereti
procesor, Bolje je uraditi MIDI u nekom drugom programu i onda ga pusti-
1i kroz Audio Compositor.

Postoji i druga strana medalje. Program, na Zalost, ne moze da emulira sve
cfekte koje moze da pruzi AWE32. Zgodan je za amatere, ali nije primenjiv

TN g
ATHHONIM 0
DM £
WHIVOEM prg

INFO: Winclows 95, NT (ACDSEE.ZIP, 318 KB)

Text Pad

a prelaskom na 32-bitni Windows kod,

TextPad je dobio dve nagrade u kategoriji naj-

boljih PD programa (,1996. Shareware In-
dustry Award”, ,1995 Ziff-Davis Shareware
Award™). Odli¢no integrisan u Windows 95 i NT
graficko okruZenje, sposoban je da barata sa vise
velikih fajlova istovremeno u HTML, STM i INI
formatu. Pamti proizvoljan broj fajlova koje je u
prethodnim sesijama obradi te omogucava
slanje preko programa MS Exchange. Za ekranski

vi sopstvena.

Poseduije opcije za sortiranje teksta, ali
i poredenie ugitanih dokumenta. Medu
opcije koje se ticu pretraZivanja teksta
ubadene su i one manje standardne - |/
pretrazivanje grupe fajlova i obeleza-
vanje znacajnijih mesta u tekstu na ko-
ja se kasnije vrlo lako dolazi.
Zanimljiva je mogucénost ispravija-
nja gresaka nastalih pri kucanju i to
na nekoliko jezika. Za svaki od jezika
posebno se dodaju biblioteke ili se pra-

Iz programa mogu direktno da se

za bilo kakvu profesionalnu primenu, sem za preview. Program je h
i bez registracije ne radi na frekvencijama preko 22 kHz, polifonija je ograni-
Zena na $est kanala i ne snima stereo. Registrovana verzija moze da radi sa
32 tona istovremeno, 48
kHz, ima vise filtera i LS
stereo snimanje.

R ILC

iovack obavl tak o e ke
‘miSem bilo gde na slici i poviaci u

BEADEE TXT for Texcied &

Thank you for choGsing Te evalwALe, GF UpdETe S0 thix Telease of Texthud.

Afe you evalueting the letest felease? Jes “Cbraining Updates® in the

an-1in8 Melp to £154 OUE YMTS JOU ONn GoWNL0SS Textfad frow

BEST 32-81t TeNt wditer 1've seen’ {u'3 fast, loedes vith
festures, and bempifully dome. Get it* - O¢ File Finder(usl, Sey 95
10/30% -

ers1ng sav standacds. ¥C Piaz, Bey 95

“hest editor for Vindows TAAC Ve SVAL Seen” - Vindows User. Juse 95

| “eramerts 1958 Tiee-pavis Sharevare Aerar.

prikaz, ali i za $tampanje, moZe da se iskoristi bi-
io kofi font iz Windowsa proizvoljne veliCine, uz
detaljan Print Preview. Prilikom Stampanja doku-
menata u dnu ispisuje broj stranice, a u vrhu ime
datoteke. TextPad poseduje viSestepeni Undo i
Redo, Change Case, uvialenje pasusa i mnoge
druge opcije koje nalazimo kod velikih tekst pro-
cesora. Snalazi se sa standardnim DOS tekstom,
ali i sa ANSI sekvencama i tekstovima sa Amige.

pozivaju i drugi programi, ali i makroi
Cije je kreiranje i kasnija upotreba potpuno sjedi-
njeno. U svakom trenutku snimanje makroa mo-
7e da se pauzira i nastavi, $to je idealno za inter-
vencije koje ne Zelimo da snimimo u toku kom-
plikovanijih makro procedura. Svakome od 16
makroa moze se dodeliti { kombinacija tastera po
zelji. Editor je krajnje user friendly. Pamti mesto
gde ste stali u prosioj sesiji, moze se lokalizovati

na neki od svetskih jezika i u svemu je bolji od
NotePada i slicnih editora za Windows. PotraZi-
te novu verziju na http:// www.textpad.com :

Rodoljub ILIC

TIP: Tekst editor
INFO: Windows 95, NT
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CVET KOMPJUTERA

| zakoni su se ve€ odavno uvukli u sve pore naseg Zivota. Ni ratu-

Marfijevi ;
nari nisu izuzetak, pa se veliki broj zakona lako moze primenitii na njih. Una-

stavku teksta je dato nekoliko Marfijevih zakona u vezi ratunara.

se odupre Coveku i pobedi ga. §

- Kvarovi I: Kada se neki deo NG
pokvari, to se uvek deSava u naj-
nezgodnijem trenutku.

- Kvarovi I: Ako neéto ne radi kako tre-
ba, to se nece desiti onome ko zna kako to
da upotrebi.

- Kvarovi JlI: 1skustvo pomaZe da
pronades gresku kada je ponovo na-
pravis.

- Memorjja: Nikada nece§ imad
dovoljno vremena, novca i memorije.

REMODATA RERMODATA

COMPUTERS

AMD 5x86

Intel Pentium
Intel Pentium
Intel Pentium

PRINTERS

Hewllet-Packard Laser Jet's
Epson InkJet’s odrZavanfe
Epson Dot Matnix Web prezentacjja
OKI LED Printers ~ Obuka za koriscenje Interneta

L ___&xma | MULTIMEDIA

Sound Cards
CD-ROM Drivers
FAX/Modemy/Voice

MEMODATA

KONFIGURACIJE SADRZE

133 Mhz
133 Mhz
150 Mhz
766 Mhz

Color Monitor 14"
76 Mb RAM

1.3 Gb Hard Disk
83 Trio TMb VGA

INTERNET

NOVO! NOHOL NOVO! NOVD! NOVO! NOWD T

MERODATA
H1LO0RR

MEMODATA

/zrada, postavijanye i

HIHO0/3N

RERIODATA
EJ (e ls[NEN]

Snimanje CO Diskova
Servis kompjutera i/ opreme
Instalacjja mreza

lzrada prezentacija

BULEVAR JNA 140,11000 BEOGRAD
TELEFON/FA 11661-360,(011) 663-484

MEMODATA *

- {grama I: Za
= Teorema o {grama lE: Ako je procesor dovoljno brz, potrebno je imati vise

- Teoreme o igrama Iif: Ako je i memorija dovoljno velika, CD-ROM je suvi-
3e spor.
Teorema o {grama IV: Ako je | CD-ROM dovoljno brz, nedostajace dZojstik.
Teorema o fgrama V: Ako ima$ i dZojstik, igra ée se pri startovanju blokirati.
Zvucna kartioz: U programima obavezno nedostaje drajver za vasu karticu.

STAMPAC (Parir st zacLavI
UVEK KAD VAM SE ZURi.)

=Papir?: Osoba koja je Stampala pre vas nikada ne Z
dopunjava papir. :

- Papir II: Bez obzira koliko strana $tampas, osta- \@G
(Ges bez papira pre nego §to zavrsis.

- Papir HI: Ako se slutajno desi da ima$ dovoljno pa-
pira, potroSice se toner Stampaca.

WINDOWS (Sve $1o moix pods
NAOPAKO, POCI ¢E NAOPAKO)

- Zakon Bila Ggjtsa: Gram imidZa vredi vise
od kilograma performansi. - ZEkspanzija
Windowsa:-

Ako se neko pokaZe glupim, nijedna sila na zemlji
ga ne moZe zaustaviti.

- Podesavanje Windowsa I' Nijedan zadatak nije
nemogu¢ za osobu koja zna kako da ga obavi.

- PodesSavanje Windowsa Il Uvek moZe$ da pronades ono 5to ti ne treba.

- Podesavanje Windowsa [I: Pravu stvar mnogo tedée Cinimo sluajno nego
iz namere.

- Multitasking: Ako ne moZes da dobijes tatan rezultat, prikazi komplek-
Snost programa.

- Windows Help: Obrazovanje je ono §to protitas. Iskustvo je ako to uradi§
bez Citanja.

- Izgled Deskeopa: Ono $to Zeli$ nikada nije na prodaju.

- Prozori: Prozor koji ti treba uvek je najviSe zaklonjen.

-DOS prozor: Prosetan program danas bolji je nego odli¢an program sutra.

INTERNET (Mreis su JEDNOSTAVNE,
SAMO JE NJIHOV OBJASNJAVANJE TESKO)

- Zakon PTT-a: $to vam je hitnije da pronadete neki podatak to éete duze &e-
kati na vezu.
- Dopuna zakona PTT-a: U trenutku kad pronadete trazeni podatak veza ée

—'Dopramdopwwzamma‘Avaamummuﬁmvmnepuknc.
podatak koji ste nasli je

i h potpuno neupotrebljiv.
ﬁ !i.ﬁ‘}!i'/)/? - Internet sufova-
(DA |1 "o o
&% ;;":3",%.2.’;,‘ ides, svaki put ée te
ST S ¥
2 &)

moZete dopunjavati svo-
jim iskustvima.
Zakone u praksi proverio

Branislav BUBANJA
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1/0 PORT

Ureduje EMIN SMAJIC

Periferije
PiSem vam po prvi put, i za
vas imam tri pitanja. Kao
prvo, imam PC 586 na 100
MHz i 16 MB RAM-a.
1) Zanima me da li je KFC-
y 14 dobar monitor? .
2) Da li vredi Panasonikov laserski
Stampac KX-P6100, 600 dpi (300 x
G@> 300 dpi). 6 stranica u minuti, za 499
P\ DEM?
3) Koji mi dobar, a ne skup, modem
d preporulujete za vezu sa interne-

tom?
¥ Toliko od mene. Caol
Vasilije

Beograd
1. KFC 14" spada u bolje monitore u
svojoj klasi i neces pogresiti ako se
odlucis za njega, ali budi oprezan jer
14" monitori imaju
kvalitet od isporuke do isporuke.
[l 2. Pnasonic KX-P6100 kosta 499
o DEM, a vredi vise. osnovna
mana je Sto zahteva jaci racunar_ jer

3. Pitanje je
malo srece moZes podmiriti oba za-
heeva. Naime, Texas instrumentsov
model modema na 33600 pred
vija pravo resenje. T1 je kopija US RO-
BOTICA i radi kao i original a kosta
2| primetno manje. Sigumno se pitas a
gde je tu sreda. E, pa ako budes imao
Srece modi ées da ga kupis, jer cim

Javijam vam se prvi put i
nadam se da Cete objaviti
moje pismo. Imam rafunar
PC486-133MHz, HDD 1.3
Y Gb, FD 1.44Mb, 14" C

\| Phillips, CD 8 x Sony. Nemam
primedbi na va$ asopis. Imam neko-
liko pitanja za vas:
1. Koji mi vi Sound Blaster predlaZete
za ovu moju konfiguraciju? .
2. Molim vas recite mi na koliko
disketa staje igra Ultimate Soccer
| Manager 2 (upravijatka simulacija)?
3. Kazite mi nesto o mom CD-u (nje-
4 gove karakteristike)?

Puno pozdrava mdzkdll i unapred

2. U opisu_je navedeno da staje na
1CD, i stanje se u meduvremenu nije
izmenilo. Dakle, 1CD.

3. Radi se o solidnim CD citacu, po
brzini ne zaostaje za ostalima iz svo-
Je klase a ima nesto bucniji meha
nizam.

Literatura
Student sam [ godine
Masinskog fakulteta. Od
pre par meseci imam PC
486/133 MHz, 8Mb. O
kompjuterima ne znam
bas puno. Zeleo bih da se .kom-
pjuterski” obrazujem, pre svega zbog
fakulteta za koju mi to ofito treba.
Zbog toga bih vas molio da mi pre-
porutite najbolju i najpogodniju liter-
aturu pomocu koje bih mogao naj-
lakse da ,udem” u svet kompjutera.
Molio bih vas da mi preporucite i nes-
to od strutne literature vezane za
Masinski fakultet.
Najiskrenije se nadam da Cete mi
odgovoriti na ova pitanja.
Unapred zahvalan,

veran &italac i piSem vam
po prvi put. Na mom stolu
se nalazi 486 DLC 40 MHz
i molim vas da mi odgovo-
rite na sledeca pitanja:
1. $ta bih trebalo da uradim da bih se
priklju¢io na Internet?
2. Koji mi CD-ROM i zvuénu karticu

preporucujete?

3. Da li bi odgovaralo da moj kom-
pjuter na486DX4idali
da dokupim jo§ 4 MB ili 8 MB mem-

orije.

3. Mislim da'bi bilo pametnije da za-
menis plocu a samim tim | memorifu.

Sto jeftinije

G ;
|
!
:

postupimrda bih $to manje novca gu-
bio na padu vrednosti PC-a protokom
vremena?

Svestan sam €injenice da koji god PC

da kupim, pa i najjati, on ée uskoro
biti i i mnogo manje Ge
vredeti. Mnogi mi kaZu da sada vre-

di kupiti jedino PENTIUM, ali meni se
Gini da bih mnogo manje gubio
godisnje ako bih stalno imao PC koji
je trenutno jedan od najgorih, jer su
ovvdegubla (pad vrednost) mnogo |
manji.

Na primer, ako bih sada kupio
486/50 ili 66 MHz, pa mu nakon
odredenog  vremena  zamenio |
mati¢nu plotu jatom (ali koja ée ta- |
da takode biti zastarela, ali jeftina). ' |
Drugim re¢ima, stalno imati PC na- |
jniZe klase, a koji ée mi biti sasvim |

Kkupim Pentium? Ponavijam da mi je ©
samo bitno koliko novca gubim

godiSnje na padu vrednosti opreme
(a ¢ini mi se da su ti padovi mnogo /
vedi kod jacih PC-a, nego kod slabi-
jih koji su se ve¢ pribliZili svojoj na- .
jniZoj vrednosti), i da sa tim PCjem .,

od11do?5sat1

Kraj telefona

011/322 05 52 (direktan) |
011/322 41 91 (lokal 369
dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja mozete ostaviti

i na BBS-u Politika.

B Y A e = — AW L~ . - -~ GEE 7 AN AR R




Mb Hard-disk, 16 Mb RAM-a (jedi-
no ime RAM izvladi da neke novije
igre ne igram ,1 slika u minutu”),
CD-ROM Sony 2X (tuzna prita),
COMPRO ESS LWS-32 PnP zvunu
karticu, i modem nepoznatog pore-

kla 2400 bps prve kiase. Operativni
sistem mi je DOS 6.20 i Windows
3.1 (ofekujete da kaZem 95, a? E,
nefe mocil). Hard-disk sam skoro
popunio, iamcvso-takmegabaju
(!). Na kompjuteru

iskljucivo radim
;pmspekxemponude(ummlso

e VTPV 0

ve stonim izdavastvom. Dosta je bi-
lo viadavine Word-a!). Kao 3to vidi-

1. Koji je najcmmﬁhztddiskmad
1Gb (&ak i samo 1 Gb)? Posto imam

5.25" drajv i manji (B), ja mislim da

kundi ili ceo minut. To mi zaista tro-
5i uzalud raspoloZivo vreme na
BBS-u i povecava raun za telefon.
Da li je to prirodno kod komunika-
cija, da i je to od loSih veza, ili od
nekog ljudskog faktora? (proverio
sam, svi parametri su dobri, i brzi-
na, i stop bitovi, i paritet, itd.).

3. Zao mi je 5to ,Politika BBS,, ima

se ulogujes kao covek.

Audio Excel
Pozdrav svima u redakci-

ji SK Javijam vam se -

dmgleMolepwovkr
mo je bilo Lego kockice

problem

dio Excel DSP 16. Ne krivim vas §to
moZda niste Culi za nju jer verujte
mi voleo bih da nisam ni ja. U up-
umtvohmaplkda]ekompaﬂ

$ljivo, ali muzika zadaje probleme.
Primetio sam da se ovako nesto de-
Sava samo u za 95-icu
(I"#$3&*#" Bil Gejts). U DOS-u se
de3ava samo ako stavim MS SO-
UND SYSTEM kao karticu. Verova-
tno igre detektuju pomenutu karti-
cu. Pitanje: Sta uraditi da bi pode-
sio u 95-ici Sound Blaster 16.
Nikola Vetni¢
Nikola, doticna kartica zna da pravi
probleme sa Windowsom 95, pa_je

instalaciju
drajvera i nekoliko puta. Kada je jed-

nom podesis, sve ¢e raditi kako tre- ¢

ba, ali (uvek ima aii) ako budes men-
_Jao neku od komponenti i pokrenes

At .ov v TR T v




VOINY R

po ceni od 120 dinara

— 5000 modula — 10000 slika (jpg. git. ham)
Programe snimamo na vasim ili nasim
disketama proverene i 100% bez virusa !
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su

garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

F i} j progr 850~
Xo 10.000 naslova, igara, usluznih, ~ AMIGA 1200 800~
i AMIGA 1200 koriscena od 550~ ~18MB RAM 72 pina
Najnoviji hitoviz Fast RAM 4/8MB + clock 1901230~ - 1368 HDD Seagate
Tiny Troops, Chaos Engine II, Worms IL, Apolio 1230/25MHz 4/8MB 0360~ - 8x CDROM SONY
Apollo 1230/50/50 8/16MB 600/680,— -..2500.-
Uropa 2, Double Agent, Genetic Species, 2. ABMB % —
Sensible World *97, Jet Pilot, Gh. Khan II v"’“mmm" W30~ AMIGA 4000/060
Najooviji utility: g . — 18MB RAM 72 pina
s . IO O Sl i 1768 HDD Seagate
Light Walker, Real 3D v30, Draw Studio, S ~12XCD ROM TEAC
Miami v2.0, AWeb v2.3, Voyager v1.5 incl. FPU, 16MB RAM-G ... 1500~ --4400-
Blizzard SCSI kit 280~
SNIMITEVASBACKUP Blizzard SCSI kit sa 16MB RAM 400~ A-1200 ZORRO BOARD Z~1
NA NAS CD FPU 68882 33/50 £0/200,— 5x ZORRO LI, JXPCISAdot
HDD sa AT BUS kablom: RAM socket, 72 pin SIMM
DIREKTNO NA AMIGI 25°40MB 70— 25 TOMB m_L 680~

25" 8OMB 120~ 25" S40MB 350—
od 250— cvamsronmmvmmmmc

Video monitor PROFEX
Video monitor 10845
Multisync 14" PHILIPS
Multisync 14" Amiga M 14388
Multisync 15" Amiga M 15388
Multisync I7" KFC + VGA adapter @

odm-

AMIGA 4000/030

V—LAB MOTION ...ocoomarmiamics

‘A
OSTALA OPREMA :
Interfejs za PC tastaturu za AI200 T 160,— Dodatni flopi 830 KB od 60~ Memory AS00 SI2KB+clock od 60— Q)
Interfejs SCSI PCMCIA A1200 180~ Dodatni flopi 1.76 MB 200~ MIDI (i In, 3 Out, 1 Thru) 20— &
VGA MICRONIC 45~ Interni flopi 880 KB od 60— TurboTechsound Il dzvuka 120~ g
HDD kabal 2,5” na 25" . 20~ Interni flopi 1.76 MB 180~ Aura 12bit PCMCIA sampler 260~
HDD kabal 2.5” na 35" 30—  Mis Alfa Data 280 dpi 40— Kempsion Pro, Blue Star  od 40— §
HDD kabal 25" na 2x 35" (70cm) Mis Alfa Data 400 dpi 50— Quick Joy od 15- N
Trafo za Genlock 1200mAN2V 140~ Zipstick 60.— o
RF modulator USRobotml«“(DFAX+hbl 210- Compe(monCDﬁgamepad R
Transformator 4A od 40— =
g slike
V-LAB Par Real Time
v 3 ; SERVIS 4 |&
Digi m svih modela Q
Hyper Grab RT 24 bita AMIGA racunara i ugradnja =
GRAFITO 24 svih dodataka i
. g

SUBOTOM OD 11 DO 15"

NEDELJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

sver koMpiuTERA 42 MART'97.
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Snimam programe i igre za Amigu.
Snimljena disketa 2 dinara. Bn@dar.
1765-434.

Kupujem oduvanu
600,500+. Tel: 011/690-458.

Amigu

Stefan Soft: Snimanje programa i
igara na HD, CD, Flopy. najpovoljni-
je. Tel: 011/512-366.

Amiga 500/600/1200/ monitori...
Prodaja. Otkup. Najpovoljnije.
Proverite. Tel: 011/512-3686.
Prodajem Amigu S00 (3Mb ram),
HDD 210MB, kolor monitor, 500
disketa. Tel: 021/392-998.

Prodajem Amigu 500. Svi dodaci.
Tel: 4883-690, Beograd.

Amiga 1200HD (40Mb) bezprekor-
na, povoljno. Tel: 024/44-507.

Prodaja, otkup Amiga 500, opreme,
disketa, diojstika. Tel: 011/2356-
440.

Prodajem Amigu 500(1Mb) sa opre-
mom. Tel: 021/400-165.

Hardware za Amigu: eksterni DD
flopi (85), digitalizator zvuka (55),
midi intarfejs (45), interno prodirenje
512K (45), kabl adapter za 3,5° HOD
(25), VGA adapter (20), video bekap
(22), skart kabi (15), adapter za Ee-
tiri dZojstika (12). Tel: 021/392-998.

Prodajem Amigu 500 i Amigu 1200
vrio povoljno. Tel: 021/392-998.

Scuba - 011/2353-110, 458-719.
Prodaja i otkup: Amiga, dodatne
opreme, disketa.

Amiga Power - software
pouzeéem ili licno. Hardware -
Amige, monitori, dodatna oprema,
CDa32 itd. Brzo, kvalitetno, povoljno.
Tel: 021/371-899.

COPY CLUBamica

>ruka postom

Ol 8CAS.

011/32 47 288
Astrosoft - snimanje igara i progra-
ma na diskete, hard disk, CD. Na-
jpovolinije. Tel: 021/314-994.

MI power - snimljena disketa 2 di-
nara. CD kompleti gotovi #i po
izboru. Saljemo postom. povoljno
transformatori i eksterni fiopi. Tel:
4898-654.

Prodaja - servisiranje - otkup Amiga,
Commodore, monitora, diskova,
Stampaca. Tel: 011/552-227.

COMPUTER:

[

1.AMIGA (500/600/1200)
2.COMMODOREG64/128
3.DISK 1541/1541 11571

5.MONITORI COLOR/MONO
6.STAMPACI
7.KASETOFONI

LFILTERIS.

4 PODLOGE ZA MISA
5S.RF MODULATORI

6 PROSIRENJA 512KB
7.JOYSTIK (VELIK IZBOR)

)

AMIGA & COMODORE

4.HARD 1 FLOPY DISK ZA AMIGU  MODUL3(Turbo256 Simon's BASIC i Azimat)

DODATNA OIPREA{TA

TAKLENI I MREZAS'
2.DISKETE 3,5" &5,25" HD 1 DD
3.KUTIJE ZA DISKETE 3,5" I 525"

421-203 455-294

MODULI(Turbe250, Turbo 2002 i Azimut)
MODUL2(Turbo 250, Azimut, Disk fast load )
Disk fest capy, Copy202.....

MODULHTurbo258, Turbo iape &.Spec fast, )
Avimemt Monitor 49152....

T‘SER\/IS & OTKPP

+ . 60

SOFTWARE
VELIKI IZBOR
SETNIH | DISKETNIH IGARA
SVU ROBU SALJEMO POSTOM

SVETKOMPIUTERA 43 MART 97.
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Tekst malog oglasa koji nam $aljete treba da bude Eitko otkucan, sa
prebrojanim re¢ima (ratunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloZiti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuti iznos.
Adresa: Svet kompjutera (mali oglasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatitina ZIRO RACUN:

40801 -603-2-47280

sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera”
Cena obitnog malog oglasa do 10 regi - 15,0 DIN., svaka sledeca ret
-1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza + 3% taksa.
Za informacije o oglasima vetim od navedenih, obratite se redakciji na
telfax 011/322-05

(85x275mm)
1100 N.OIN

646-772 = 1760-180

I“‘AMIGA 500 i 1200 ==

 SOFTWARE & HARDWARE
Snimanje:
IGRE Lo0
PROGRAMI 2.00
Isporuka postom
e et ) B AMIGA s0o 1200 cp32
Radrfile Rajkovic 8
Ruzveltova
SVE ZA AMIGU!!!
. O [ SALJEMO POZECEM
dmile Rajkovic § : 2 *
et e st snlmal‘l'e ‘l dlnﬂr

CD kompleti za A1200

Otkup i prodaja A500,
A1200, CD32 i opreme!
Veliki izhor €D naslova!

= 011/577-991

ROK ZA

PRIJEM OGLASA
ZA APRILSKI BROJ
,SVETA KOMPJUTERA®
28. MART




POPUST
10+1

M&s

KOMPLET! IGARA:
Sve igre su raspakovane na CD-u tako da se mogu startovati direkino sa CD-a,

sem u shuéaju kada igra zahteva snimanje pozicije. kada je potrebno igru samo

prekopirall na hard ek, i ‘su tako'da‘ss INSTALL ek " * ZNAJMLIIVANJE CD ORIGINALA
na hard disk..
P i - PROGRAMI
U kompletima se nalaze samo proverene igre koje ¢e zadovoljiti svadifi ukus. ENCIKLOPEDLE, IGRE, /]
Svi programi se mogu instalirati direkino sa CD-a. 5to omogudéuje laku i
brzu instalaciju.
KOMPLET 1 MOMPLET 7 WINDOWS 83 KOMPLET
ALADOIN. MORTAL KOMBA FANTASES, DESCENT 2. EARTMWORM JM. EXTREME SPORTS, JOHNY WINDOWS 95, WINDOWS 95 PEE_ S OFFCE
o e Ny ) BAZOOKATONE, GRAND PFIX MANAGER, ABUSE. (EELWORD. PONCH POt Ao
GOLDEN AXE CVILZATION. SAM & MAX MONKEY SLAND. FUNNER, CMUZATION 2. SEEX & DESTROY. ATF, DI, NORTON NAVIGATOR, SUE KICK.
sl ANOTHER WORLD, LOTUS BIG RED RACING. JUDGE DREDO. STAFWARS, WITCHAVEN 2. MAPPER 95, MS PLUS, NORTON
TURBO CHALL CARNON . FPA STARDUST LIVING PINBALL, CAC COVERT GPERATION. WS PUBLISHER. ADOBE PHOTO SHOP COREL DRAW 6.0,
SOCCER. INCREDBLE MACHINE, X-WING. NHL HOCKEY STRP POKER PRO, ROMANCE OF 3 KINGOOM 4. FAST WS MONEY_ VISUAL BASIC 40 PRO,
DESERT STRIKE. PANZER GENERAL. RISE OF AOBOTS. T CPREMIE WAMAER 3 DL oA LEGONDS. T WIN FAX 7.0, PAGE MAKER 6.0, PICTUR PUBLISHER.
) OUTOOR BASS TOUFNAMENT, CONGUEST OF NEW WORLD MS PROECT HATWARD GRARX. VIS0, -
KOMPLET 2 KOMPLET 8 WINDOWS 3.1 & DOS 6.2 KOMPLET
suPEn VIRTUAL POOL. DOOM. SLIPSTREAM 5000, BATMAN FOREVER, WINGSTAR, DUKE NUKEM 30, COLLEGE WINDOWS 311, WINDOWS 311 CEE_ NS OFFICE
NORTAL T 2 RAIDEN. WITCHAVEN, ULTIMATE SLAM. MANIAG KAHTS, PATAL RACING, THE WEBL BATTLE (EXCEL WORD, POWER ACCESS, _
800 BLOWS. THORNE. TIE FIGHTER, SO STATION 2, JAZZ JACKRABBT] MEGA. REVOLUTION X. ECLIPSE O T CiTe MGATON, COMMANBER.
THE SORCERER, COLONZATION. WINTER GAVES. PACMAN, STORM STAR QUEST AH-3 AIR ASSALT. CHOPPER NAVIGATOR, MS DOS 8.2. COREL DRAW 5.0, ADOBE
LOST VIGNGS. LEMMINGS 1 & 2. DAY OF TENTACLE, FORCE. FANTASY GENERAL. KICX OFF 96. NORMALITY. STRIFE. PHOTO SHOP. QUARK XPRESS. VISUAL BASIC 40,
JAMMIT SENS. SOCCER. et TOSHINOEN, EARTH WORM JM 2. VISUAL FOX 3.0 WIN FAX 4.0, 30 STUDIO, AUTO CAD 13
CHROMILES, ONE MUST FALL. ALONE IN THE DARK. RAZDA PRO, ADOBE PREMIERE. ANIMATOR PRO,
iid TU TIF FONTS, FONTO GRAHER
it
KOMPLET 3 KOMPLET 9 WINDOWS *85 KOMPLET 2
FGHTER, SETILERS 1, QUAKE. RAYMAN 100% THS NEANS WAR. WINDOWS 95 Vi 1, MICROSTATION 95, FILE MAXER PRO 3,
ALONE N THE DARK 2. ZOOL 1 & 2. DARK FORCES. STARBALL. LFE 3 CUBASIS 1.1, FREEHAND 50, LOTUS 9%,
NBA JAM, SUPER S 2 BELGIUM & DUTCH. PC PRO COMM 3.0, TOY STORY S8, ABC
THE FATZ 3 SPEED HASTE PLAYER OF THE YEAR, TIME COMMANDO. P aATED 45 CRLAMUS 53, DELAINA COMR SUTT 5.
GOLD, TYRIAN. LITTLE BIG. £YE OF 7 SENSBLE GOLE Mmmmmuﬂmumm
BEMOLDER 1, 2 & 3 LANDS 3 TRACK ATTACK. BRIDGE wih OMAR SHARF 2. GEAR WORK NAVIGATOR.. F-PROT. TBAV. MS EXCHANGE 95,
PRINAL RAGE. AUEN B TOWER ASS.. JUNGLE FREELANGE 85, ADOBE PAGE MAKER 8.0, RAZOR 20,
STANE. ACTION AUTD CAD 13 95
KOMPLET 4 KOMPLET 10 (WEW) WINDOWS '85 KOMPLET 3
NeL HOCKEY 96, FIFA. CRUSADER: NO REGRET. GENE WARS, PREY WINDOWS §7. COREL DRAW 7.0, MS OFFICE 97 PRO.
BOOK FADE 1O BLACK MAGC CNPETE FOR DEATM, FORMAA | CRAND ALBION. RISECF mmmm‘gsuo%mnmuﬁna‘
RAERS R e B R R i A e
CRUSADER NO REMORSE. e Spec Ea. NAVGATOR 30 GOLD. WS 30
LORDS OF MDNIGHT id CLEAN SWEEP 3.0. ADOBE 42 HOT JAVA 35
BUREAU 13 RISE OF THE TERROR FROM DESP FONTOGRAPHER 4.1, WIN CHECK. I 4.0, WiN GIF
AN, 2. CAKE WALK 3.0, MS MONEY 5.0.
id KOMPLET 11 ad
> Tk A, BN Bl ER A, %
NEED FOR SPEED, SYNDICATE WARS. DEAD 'DRLIO. 'DOOM. 30 STUDIO 40 SA SVl 1 EFEXTIMA.
MARIO 3ROS. Tl 3 S LARBAL DDA R TNREOON 2 TRACK SUIT 2 KAO | OSTALI ANBIAC
STHIP POKER PRO, PINBAL FOOTBALL. ICE)
s - e e ANIMACIIA | VIDEO NOMPLET
T e, AT AR 3 KOMPLET 12 (NEW) 30 STUDIO 4.0 SA SVIM DODACBMA | EFEXTIMA
PINBALL. INDY CAR RACER I, NECTARIS, DARK LEGIONS. KAO | OSTAL) PROGRAMI ZA ANMACLAJ
H OCTANE.. Tor SHADOW. 2. KRAZY VAN,
g HEROES OF MM 2 LORDS OF REALM 2 MAX. FOLA i,
¥ oﬂ&eomzwﬂgwm?mn &
FIFA 95 (), TURRICAN 8. WWE ARCADE. WARCRAFT 1 b NBA LIVE 7. SPACE JAM, NBA HANG TINE.
OO0 35 TEUANAS PUTLRE SHOCK. - NBA JAM EXTREME

* Programi i igre po izboru

Originali CONGO. ATF.
L'Uslugommh‘loﬁhpodm %m&mﬁ%mm% 4 CUME” GEOER WARS, CHESS WASTES 5050

__PC_ 011/146-744 J
AMIGA 011/105-138

Sl




Jelovnik kome

WIN 95 11
Sastojci: windows 97, MS Office o7,

Corel Draw 7, Photoshop 4.0, 3d Studio

Max, Lightwave 5.0, MS Plus 95 gold, MS
Internet 3, Norton C

95, 95 Booter 4.0, Acrobat Distiller, Ado-
be Premiere 4.2, All in one internet, Bit-

Hit Mix 2
Sastojci: Disoworid 2, Lords of the
Realm 2, Heroes of Might & Magic 2,

ware 3.30, C: 4.01, Ch
3.0, Fasttracker 4.0, Front Page, Hot Java
95, Lotus Organizer 97, Sound Forge 4.0,
TBAV 7.06, Win Checkit 4.0... *

WIN 95 11
Sastojci: windows 95 4.1, Auto Cad
13 95, Calamus 95, Microstation 95, Abc
Flowcharter 4.0, Adobe Page Maker 6.0,
Freehand 5.0, Freelance 95, Hijaak 95,
Jankov Mapper, Smartsuite 96, Midi Soft

Winter Sports, Wayne Gretzky Hockey,
Sideline Sports, Colledge Stam, Kick Off
‘wmm‘anm NCAA

Studio, MS £ ge 95, PC A
95, Pro Comm 3.0, R mzomavroy
Story SS...

WANISE, il S50
Sastojci: Windows 95, Windows 95
Pan Eurpoean, Adobe Photoshop, Corel

. Draw 6.0, Win Fax pro 7.0, Visual Basic

i: Igre:
Windows 97 Fifa 97
Office 97 ;- Nba live 97
Corel Draw NHL Hockey 97
Learn to speak Tomb Raider
Learn to speak Ger. Space Jam

97 Red Alert
World Atlas 97 Diablo
Cinemania 97

Sastojci: screamer 2, Formuta 1

Ch, 2
Strategija
Sastojci: Red Alert, Warcraft 2,

Battleship, Battle isie 3, Civilization 2,

Lords of the Realm 2, Star General,
Master of orion 2, MAA.X., Command &

Grand Prix 2, Need for Speed S.E.,

Pogledajte nas_jetovnik. U
njemu Cete \naci-sve'@no
sto je vaSem kompjuterus
potrebno da bi_normaino

funkcionisa0. Al to je

samo njegovaprva strana. *

Na nasem mem;u se nalazi  \

za svaki- kompluter

ponesto. Tu meZete naéi i

enciklopedije, obrazovni
software, igre,
multlmedljamé‘*ladan]a,
degiji so
programerske-alate ..
Rado ¢emo ,,isprziti““€D, po
vasoj zelji, napraviti: kopiju
nekog diska, ili spremiti
specijalitet kuce ,Back Up* |
vadeg harda (za' 2.0sobe). |

Mi nudimo pravuimnu za

Dostojevskog 13Isuteren

Banovo Bﬁo
11030 Bqurad
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plativost racunara zavise od programa koji se
C % racunar koji je nefunkcionalan?

: veé “na prvi dodir”. Nemojte
2 na potrag) \gramima, drajverima, itd.

Sta Zelite, i... To je sve.
upite jeftin racunar!
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Studio Subotica
PC & Amiga

Najveéi izbor PC originala u Subotici!

EA CRICKET '97 PUZZLE BOBBLE TOM CLANCY SSN BATMAN FOREVER
DIE HARD TRILOGY  SCORCHER MAGIC: GATHERI. KILLING TIME
DRAGON LORE 2 TOONSTRUCK DIABLO NBA LIVE 97
BANZAI BUGS ROBOTRON X PRIVATEER 2 NASCAR 2

FLYING CORPS NBA HANG TIME STAR GENERAL | MNOGO DRUGIH!

Po najnizim cenama u Subotici!
Ogroman izbor najnovijeg software-a za PC i Za Amigu!
CD komplet po Vasem izboru: igre=30, usluzni=35
Katalog mozete preuzeti i modemom!

Tetefon (10-19n):  (024) 25-671




IMA LT STA NOVO?

FLYING CORPS 1BM WORLD BOOKS INACGSOANIREHINCGE COREL DRAW! 7
‘Ms OFFICE '97 PRO G HERT NBA HANG TIME
EA CRICKET '97 SVEENES A COREL 6 (Macintosh)
PRINT MASTER 3 |JIUZEIGEEN: DIABLO
DIEHARD TRILOGY TNl DOWN IN THE DUNMPS IR
- COREL CHEMLAB SCORCHER [TV S7AR CENERAI
RISACOLIe/{ PR MUSIC TOOLBOX RICIVEERINGENNY HUMAN BODY 2.0 |
ADOBE PHOTOSHOP 4 SONNNNCINEN EURO DICTIONARY  NISUINNGIGNN
BANZAI BUG CVAAINC VAT MS WINDOWS NT 4.0
| COREL VENTURA 7 OIS IXSINF T OTAL MULTIMEDIAIERNETE

ORIGINALI; 20, KOMPILACIJE; 30/35

ADOBE PAGEMAKER 6.5 41HD, MACROMEDIA AUTHORWARE V3.51 9HD, NETSCAPE DIAL-
UP EDITION V3.0 15HD, MS OFFIGE 97 UPGRADE 30HD, SOUND FORGE V4.0A UPDATE 2HD,
'SOFTICE V3.0 FOR WINDOWS NT 2HD, ORCAD LAYOUT V7.0 23HD, INTELLIHANCE V2.03
1HD, MS WORD 97 UPGRADE 23HD, MS IMAGE COMPOSER 12HD, MICROGRAFX PHOTO
MAGIC 4.0 7HD, MS EXCEL STANDALONE UPGRADE 21HD, VISIO PRO V4.5 55HD, S-
DESIGNOR V5.1.1 7HD, SAMPLITUDE MASTER V3.11 1 HD, NORTON ANTIVIRUS V2.0 FOR NT
10HD, NORTON COMMANDER V1.02 FOR NT/W95 2HD, PAINT SHOP PRO V4.12 3HD, ALIEN
SKIN UPDATE FOR PS4 THD; LIVE IMAGE V1.1 1HD, HYPERMATTER 3DS MAX PLUG-IN 1HD,
ADAPTEC CD CREATOR V2.0 7HD, ART GALLERY PLUG-IN 1HD, LOTUS DOMINO V4.5A 26HD,
MIDI MASTER V6.0 1HD, ARENA V2.2 10HD, LIGHTSCAPE VISUALIZATION SYSTEM V3.0
24HD, POWER DREAM V2.01 1HD, HIQ V3.0 5HD, TANGO NT REGISTERED 12HD, WINDOWS
NT V4.0 SERVICE PACK #2 11HD, HEX WORKSHOP V2.50 1HD, ARTISOFT ISHARE V2.0
11HD, ARTISOFT XTRAMAIL V1.0 8HD, KEA! V4.23F 2HD, REMOTE OFFICE GOLD 3.0 4HD,
DIGITAL PATHWORKS 32 17HD, METRO-X ENHANCED SERVER V3.1.2 (LINUX) 3HD, PAGIS
‘PRO 97 46HD, 0S/2 MERLIN DEVELOPERS TOOLKIT 41HD, MACROMEDIA BACKSTAGE
[INTERNET STUDIO 2.0 10HD, ADOBE FILTER PACK 9HD, SOUND FORGE 4.0A PLUG-INS 2HD,
BMBE2UPIMTE 16HD, SOFTENGINE V3.7.0 2HD, FONT F/X 1.0 9HD, I MNOGO DRUGIH...

GEQE

CHEOS ENGIE i 3D THY TROOPS 5D,
BURNOUT 7D, MONGOL COMMANDER. 20 70,
TOUR “CAR CHALLENGE 203 2D, BRAVO-
RONMEO-DELTAB0 20, SWOSBE-07 2D,

DRAW STUDIO 8D, PC TASK 4.0, ART EFFECT
PRO VI8 3D, OCTAMED SOUMD STUBIO 102 2b.
MAXON C 40 7b. MOVE SHOP GO Ob.
WORDWORTH 6.0 4b. TURBOPRINT SO, ..




Amstrad CPC 464 programi |
Katalog besplatan. T-l:mmm

v‘vuoigneaommnmu
wvoza na kaseti/disketi. Pouzedem.
Jolly soft, tel: 030/613-631.

BeZiéni mikrofon 90 din. Toki-voki
ipar) 190 din. Tel: 010/23-287.

sta i uéonj- cndnlwg j-zh P.-
jdZer: 066-505 broj 511662.

Zamena Sega ketridZa - 8 dinara,

igru pustamol Zvati od 9-20. Tel:
011/501-816, Zarkovo.

- Prodajem Schneider CPC 6128 ,
kolor monitor, -hmp-é Epeon,
preko 70 -gan , obrada
teksta, baze pocm-uguan sta-
tistika, dtp, Kteratura (12 knjiga,
2005 stranica). Povoljno. Tel:

B5, B6
m&a & ¢ BgLE AP‘LAV!E ROZE

RIBONI | PISACE TRA!
“"MAGNETNI MEDIJ

PC KOZMETIK

0\ 1/3221-949

018/830-325,

64,128, CP/M
Usluinl programi | Igre na disku
i kasati (pojedinatn i u kompletu).
Uputstvo. Katolog.

0"/1776-!29

istog dana.

tel: 021/611-903

"

NAINIZE CENE

od 14 024/21557dm:
C64 diskete,kasete i originali

mmpgmnvommwtsmmlco
PC plug & play kompleti sa snimanjem setup-a | pozicije direktno sa cd-a

=1 011/156-674

Tel/Fax
) KONFIGURACLE 011/1778-570
Penﬁum 166 SERVIS &
Pentium 133 Servis raGunara
Pentium 75 Servis lampaca
486-133 Servis monitora
386-40 a2 Besplatna detekcija kvarova
& PRINTERI OSTALO
Laser printer HP Toner HP
LED printer OKI Ribbon EPSON, PANASONIC
InkJet prinfer EPSON Styludnk carfridige EPSON Stylus
Matrix printer EPSON Screen fitter
CD box
KOMPONENTE CD cleaner
CD ROM 8x, 12x Sprej za ¢iéenje monitora
wovor CD WRITER 2x/4x, 4x/4x  Prekrivaci za kompjutere
wovor TV card : Prekrivaéi za ftampace
Sound card Diskete
FM radio & sound card Kablovi
Fax/modem 14400, 33600 Konektori
Streamer 250, 420, 850 MB R AN
Speakers 40, 80, 100, 120W ¥ C‘_/y
wovol Headphones & microphone N
11070 NOVI BEOGRAD
Omladinskih brigada 65-b

Knjiga .PC za podetnike” sa preko
50 ilustracija i puno razumijvog tek
sta opisuje sav postojeci hardver, prodaja-nadogradnia-servis
osnove DOS-a, obradu | #tampanje KONFIGURACIJE:
toksta i b kol -Pentium 100/133/150/166 MHz
larnijih pvogmn-nPc anénltb -486DX4-X5/133 MHz

koj nikada nisu STﬁMPﬁCI.
radili sa radunarima i apsolutnim EPSON: P:
podetnicima bez obzira na uzrast | X-300LQ-100 WQ/QMP
stepen obrazovanja. Priruénik je for- -Stylus 200/1000 oKl
r!uh B5 sa kolor, plastificiranim ko- olor 200/500 -4w/600
ricama, & cena jo 40 din. Tel: KOMPONENTE:
010/23-287. SIMM memorija 4/8/16/32 Mb
Otkup i prodaja PC opreme. Tel: s Mwl “::,';:ﬁo Gogjex)
§52-227. | -Aktivni zva&nici 60/150 W
I al

| video kartice i dr.
|Hotel*Srbija*10-18h
489-04-04 lok 215
Otkup, nadogradnja PC kom-
Komponente. 5

piutera.
Tel: 011/788-328.
Astrosoft - snimanije igara i progra-

adapter za PC
0= (s > a0

021/39-29.98

ma na diskete, hard disk, Cd. Cede-

toka. Tol: 021/314-984.
Access Denied
PC

-
G)

. ~anie N
Tel: 021/555-16

Domaéi programi za:

- nekretnine a

- turisticke agencije

- TV servis

OTKUP | PRODAJA
RACUNARSKE OPREME
Sustovlmmo
konfiguracije

g
po zelji

= b2
SNIMAMO NA

BBS 011/ 163-452 (22-07!\)

PO==Z>E VWOrO=

Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

enrvenonmoa AR wamr o7



PC kompjuteri, novi polovni, najpo-
voljnije. Prodaje, otkup, zamena
staro za novo, moguée Ziralno
plaéanje. Tel/fax: 021/746-147.

interfojs za povezivanje Casio
adresara sa PC-em. Vrio povoljno.

AR Sa(fpé;‘;a
S

s

Tel: 021/392-998.
Adapter za prikijuéivanie digitainih
na PC. Vrlo povoljno. Tel:
021/392-998. UBIJTE

Diskete Basf 3,5" 11 komada plas-
tiéna kutija 60 dinara. Tel: 164-930.

Zovs games, najpovoljnije! Diskete,
cedeteka, snimanje na Cd. Tel:
ORIGINALI

021/613-086.
SINONI Mi 1 :

10-13 i 15-19 h
O11/321 88 63

PRIJATELJE...

«. U mrezi za 4 i a
V.R. klub T.C. Enjub lokal 2685
Informacije i rezervacije na 164-930

DINA

Snimanje na diskete ili hard

CID:

NAJIJEFTINIJE
EVALITETNOG ] PROGRAMI 0,8 din
. IGRE 06 din
po disketi
CD-ROM .Compton's Interactive ! L/Z

Encyclopedia 96™: 1 komad - 8 dem,
100 komada - 6 dem. Tel: 011/682- .
543, 659-532.

PC komponente i konfiguracije. Tel:
011/444-3426, Sada; 494-072, Bo-
jan.

—i

(0)20 SNIMANJE NA CD-ROM
Novi Beograd I DISKETE
0,8 Omi.brigada 8/24 NEDELIOM

QUEEN COMPUTER/S
TEL: 645770 PENTIUIM 00 1100 204

100MHZ 133MHZ 166MHZ

MONITORI: 14°, 15, 177, 21
CPU: 100, 133, 166,

BALKANJSKA 46,
DESNO, IV SJPRAT
KONFIGURACIHE PO ZELJI
BESPLATAN SJOFTWARE
GARANCIA 12 MESECI

RLUS

Karaburma,
tel. 0O11/777-309,
CDTEKA
PRODAJA ORIGINALA

Valiki ixtor CD-a,
mlo- besplatan.

T

I DIMM

CACHE

svakog meseca vredne nagrade
za jednog dobitnika!!!

Uslov za uéestvovanje u nagradnoj igri je kupovina
makar jednog CD-a, Sto viSe CD-ova kupite,
veéa je verovatnocéa da cete biti izvuceni!!!

Mart: 10 besplatnih snimanja po izboru
April: Sound Card ESS 1868 Miss Melody
Maj: CD-ROM 8X

Jun: Soyo Pentium VX ploéa

Kraljevica Marka 111

21000 Mevi Sad
tel: 021/54-676

Original+ CD
650 MB po izboru + CD

25.-
20.-

POSLE SVAKOG PETOG CD-A JEDNA USLUGA SHIMANJA BESPLATNA
Snimamo na Suy CDR 820s rekorderu, na Fillur TOK i Kodak diskovima

bilo koju |

Progr

na j CD-u.

‘lssons

RADNO VREME
09: 00 AM - 09 00 PM

—smmonje na CD po vasem izboru
-back up
-snimanje na hard

)7 snimanje se wisi iskljugivo
na originalnim(TDK,KODAK, PHILIPS)
: diskovima

Dlmltnja Tucoviéa 45/20

arviranemes AC Lt



[GAMES MANIA * 29 IGARA + CENA: 20~
2Fastl\'ou-Acma$oceer-An-nvims-vaon-

- Fihan & Pimbaa sJuMo an Turrican = WarHammer
/Win « Warcratt 2+ Seyond The Dark Portal = NEW * =
Wayne Gretzky NHLPA « Wrestiing Mania .

ULTIMATE GAME COLLECTION S + 39 IGARA » CENA: 20~
Mnkly~mrmdﬁwm-emmw
the mm-mmvzo /WIB'9S & CGrusade : The mz
for power & /Win = Fields of Battle v.1.03 yWin »
Fisher mo& CCastie /wmbs = [Humans i)l » Jazz jackRabbit

AN T LTI B e e ot oy iony /W~ el

fosswords /Win + Math Biaster: in Search Of
Wayo Clinic Family Pharmacist /W|n = Miio /Win
6 « Operation: Micro Space /Win
1 CD A & Mm Pincchie /Win = SITIO.RM
B |+ Scootér|e Sea Legends « &(Destroy «| Stardate
2140: Crusade in Space /wsn Strip Poker Pro = Vigilance
GAME COLLECTIOX 9 of Taios v. = webster's Concise Encyclopedia /Wir ...

- Snaoker = Welcome to the Future /Win » Wild Cards /Win =
GANE C“LUC! 108 Iﬂ Wingstar = Witchhaven Il. » Worms: Reinforcement ..

S0l FC GAMES « 40 IGARA + CENA: 20*
[Battie Arena Toshinden = Command & Conquer * Caesars

i1l s+ rCollage Slam siCommanche Iz Werewolf « Conquest

gof e ric’s Dark Forces# new missions = Duke
Nukem 3D = Fade to Black « Faptasy General = Fightof
Destiny = Heroes of Might & Magic » Lemimiings 3D «
Mortal Kombat Ilf. +,NBA Jam « Need for Sgeed « Quake =
Seex & Destroy & Sensibie World of Soeoov = Settiers Il »
Silent Honter « Super Stardyst ‘96
« Super Star Wars -supdsbwﬂmn Turbo '» The ©
‘l( Iincredible Machine |1, « Track Attack * UEFA Champlions

? League '96 * Warlord II. « Worms Plus = Witchaven Il

PC GAMES

| (Puckciagguatis (pUcatka) » Strife(Lavinntska) =
re Srmok (Paéae«-) = Witchaven Il.

TRENE 0 ARCADE.

NOVO + NOVOD + NOVO « NOVO + NOVO « NOVO « NOVO = NOVO « NOVD ~ NOVO + NOVO « NOVO « NOVO »

Network
Edit.| /Win25 ¢ Sliders /Win95 » Speed Rage = Strife v.1.2
Nupgace = ﬂ‘hrvnmmor 1 Jipia /w:h -«mnhﬂu Baseball'97

SOFT MANIA ‘97 « 12 IGARA + 36 PROGRAMA « 20~
Death Rally * Duke Nukem 3D NEW = EarthWorm Jim 2 »
EsnayNWIM-&?wp off 96 ¢ Qu.’w NEW «, Spsed

A
. wmmor;cum 97 /Win9&e: .0

. MSiNud IWInSs « MS Windows 95 Pan European U
S-Dos v.6.22 = Norton Commander v.5.0 = Norton
S(ll T MANIA 97 uumm v.8.0 *» Windows NT v.4.0 Workstation .

- OAON = GAON * OAON * OAGN * OAON * OAON * OAON * OAON * OAON * OAON * OAON * OAON * OAON * OAON

* OAON * OAON * OAON * OAON * OAON * GAON * OADN * OAON

mx-mlw-zrm-cmu-s
Doam 14 Pufie 1.5 Higrt Simulaton v.5:0. » Ingredible Mathine «

« Incianagolis 500 = Kick Off IL..+ Lemmings | * Lethal
= Mortal Kombat 1.’ Operstion Wolf « Piaball Dreams 1. i Il » Police
‘Pradator il « Princeof Persial. + Robocap Il « Secret of Monkey
Sim City /Wil Super Hang on » Syndicate = Terminator Il. & Test
* FoxiPro v.26. «

SUPER MIX 2 = 94 IGARA » 28 PROGRAMA + CENA: 20~
Mnmnmmocdnn-amuvmu.mDmm-Duusl-
F-16 Falconv.3.0. = FAFA} intemational Soccer'= F1 Grand'Pdx » Jurassic
Park « mnam.-mg * Mega Lo Mania = NHL Hockey, » Pirates Goid *
[Premier Manager (I, » Prifice ofPersia Il « Secret of Monkeyisiand (|
Sensibie Soccer inator 2028 & Theme Park » Winter Olympics
et Studio ¥3.0. + ; 4
nr—vlo«cm.— {fows 123 v.4.0. /Win's MS Windows¥a.1. «
SUPER NIX 2 o¢ Toor's Goid v.9.0. + Recognita Plus v2.0. /Win + Word Perfect v.6.0. ..

ISUPER MIX 3 + 76 IGARA * 31 PROGRAM * CENA: 20*

| Aladidin # Day of the t» DesértiStrike « F1174 Stealtti Fighten »F15
Strike Eagle il 'W*Gunﬂinm)vmmtilmn)ms
Quest Vie.» Lion King * Lost i Timess = Micro Mathings * One Must Fall 2097

» FC Bashet + Pacific Stfike » Panzer General « Palice Quest (V. « nsumov

om0 M
o./wl'nsusmnmwu-unmmmo /Win = Norton
Wl"“ "HX:lummsvao « Page Maker v.5.0. * Winfax Pro v.4.0. /Win ..

SUPER MIX S « 43 IGRE = 23 PROGRAMA « CENA: 20"
intelligenc Fiigm of 1

Lotus 123 v5.0; /Winis MS Vis@al Basic v. i 1
SUPER MIX T Norton Disk Lock v.3.5. » Paradox v.5.0. /Win » Turbo C++ v.4.5. /Win .

« Mickey, & Crew PrintiStiitio/Win * Narton Anfiviriss v4.0. = Nofton
SUP?RHIXGW « Norton Utilities /Win95 + Ray Dream Designer v.3.13. /Win ...

ER MIX 7 + 28 IGARA * 10 PROGRAMA * CENA: 20~
Soooer * ca-mnbcﬂ&m-mﬂnn&m-

[Aid v.2.0. /Win'©5 » Harverd Graphics 4.0, * MS Acdess v.710. /Win95 »
MS Projectvd. 1. #MS Visual Fa¥pra v.3.0. /Win </MSIWard v.7.0. /Win'95
SUPER MIX 7 MathCAD Plus v.6.0. + Update /Win * QEMM v.8.0. * Visio v.4.01. /WIn'95 ..

- /Win'95 = MS Office 7.0 yWip -
MS m Qs(mlﬂlm)ﬂ- Gp.h Data /Win" BS‘[WI N'l?- Quicken
AWin'9S /Win'NT s Pawer, Rublisher
= WInOffo 95 « mtn Cartoon Maker ... *

FOR KIXDOKS 8

CD ORIGINALI: NBA Live (koéarka 1 CD) » Red Alert (startegija 2 CD) » Syndicate
war (strategifa 1 CD) * Diabolo (FRP 1 CD) + FIFA'97 (fudbal 1 CD) » Tomb Raider
(arkadna avantura 1 CD) » War Weind (strategija 1 CD)» Jot Fighter (simulacija 1
CD) » Master of Orion (startegija 1 CD) + Assasin 2015 (pucacka 1 CD) * lord of
Reaims 2 (startegija 1CD) » Hunter Hunted (arkada 1 CD) » Heroes of Might &
Magic 2 (strategiia 1 CD) + MS Encarta ‘97 (enciklopedija 1 CD) * Screamer Il
(voinja 1 CD) + Z (strategija 1 CD) » Rally Championship (voznja 1 CD)  Virtua
Cop (pucacka 1 CD) + Need for Speed special edition (voznja 1 CD) » Comption’s
Interactive Encyclopedia (1 D) * Alien Odyssey (1 CD) * Space Pirates (1 CD) .. |

Design by. dwoll@beotel yu.

Svi diskovi su originalni CD ROM-ovi, tj. fabricki snimijeni u inostran-
stvu. Svaki disk dobijate u plastiénoj kutiji sa kolor omotom i spis-
kom igara i programa. Diskove mozZete naruciti pouzecem ili doGi i
podici licno. * dinarska protiwrednost.

(d production o ott/d3741
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Beograd, Cara Urosa 35, 011/185.747 ,

=spigtah softver i ishoryks odingt

SmiZeNje
CeNa
rAcuNaRa
i dALje
TrAjE...

Pentium 133 Inferno

Pentium 133Mhz Original, Mati¢na ploga Triton 2 VX
256kb Pipelined burst cache, EDO RAM 16mb, Hard disk 1,3gb Eide,
Flopi disk Sony 1.44mb, Mifsumi Tastatura Win95, Mitsumi Mig
Video karto PCl Tmb, Color Monitor 14* LR

samo 1450.-

Pentium 166 Diabolique

Pentium 166Mhz original, Matiéna ploéa Triton 2 VX
256Kb Pipelined burst cache, RAM 16mb EDO, Hord disk 1,3gb eide,
Flopi disk Sony 1.44mb, Mitsumi Tastaturo Win95, Mitsumi Mi
Video korta PCI 1mb, Color Monitor 14" LR

samo 1550.-

sPeCijAInA pOnUda:
CPU Pentium 150Mhz, sve ostalo kao Infemo 133, samo: 1470 dem
dOk zALIhE TrAju!

011/187.834 04 10%4, 18%,

y
v i leeseti

€UR® CD STUDIO®
TEL: 021338593 SVYAK! DAN N.SAJMAG/331

0D 15-22 CASA__NOVISAD.

rmer

€ ZAMENA traka za sve tipove Stampaca

) i pisacih masina
&€ PUNJENJE tonera za laserske Stampace
i fotokopir aparate

0 PUNJENJE kartridia za INK jet
P i bubble jet stampace

€ SERVISIRANJE laserskih stampaéa
i fotokopir aparata

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

| gmile computers
| Novi Sad

- tel/ffax.: 021/365-458

Poslovni centar "ATRIUM" Narodnog fronta 73

i



ygrama **
sliku tako da se mogu ins

Kontakt: gosha@EUnet.yu

m-Lmvnnu.wuuanunmm.uw.wmvmm(mﬂpnmm,mwme.mmco
uMMWWMM,mwwmml‘DW(O-&YopVMm-NMh.mmu.mwm,mto.mh
m_-mu.ncua-w-.;n.;uuzmwmwmmtmt.mm;ummuémm.mw
m.*umtnmnmmw1u.mu.sw:.x.mv—ummu.rwwm:a.u,wu.wu.
nnosuz.nomawr-n.Maun.manu,mpmzn..usmu.umn.ncuwo.o,mmuvpmu.rm
1.1,m7.s.wu1.wu|uwuanhummxo‘wmrumu.mwu.mcmtm,.mnmummm)
m-mnmummmms.o.wmu.wu.wmm.-muun-u.um
s&mmmmwu.wm—m-muwmo-u.ae‘.m-mv.umc.uvcmu,vws—nummw.mmmu
-wm:umm.uw-wu.nm—wuannmhmu.wmnmumun
Wuw.mmmmm.mm|.1.mm;mmmm.moallmﬁmmm.#ws.mmut.cm—-sw,.
WINDOWS 38 PAKET #3 (CD -vaoovsssuu.u-—u.mmn—mu.mmmu.wwwmm—wmnsw
5.0, Mapper 95 1.5, Corel Photo Paint 6.0, Adobe 3.08, 30, Studio 4.0, Lotus SmartSult 96, Stacker 4.1, Win Commander 2.01....
-mc«ouammu,wum.o‘uum.wr-mm.wmu.mmewn
ﬁm-—uz.mmu.nmuo-uae.unu,mmn.mw.umnmzn,mmxum,rmuum
AKET #5 (CD -mmm«mm;nmwnmmnusmun—umn,usmmmnmmumns
Me-n.wm_).wmu.mmum«o.mmlmmc_o.cms.mmum
-lnmmummlmwc«u.nmc«u.mw.wwm‘mu.
Internet Office, internet Explorer 3, The Web Media Publisher 2.5, Web Thing 1.2, Procomm 3.01, File Pro 3.0c, Terminate 4, Mechanical Engenering Student Version 7.0,...

. Vr§imo snimar na ZIP DR MB softvera na nasoj ZIP DRIVE disketi je 50 DEM)

mbj-wmmmmhnmmlMMnm.umeﬁMme
wm%h(ﬂmymlmnﬁrﬂ.WﬂWWhuMWWMMW}:SW.
Popust: 3 (i) i vibe komplets je po 20 DEM.

ke i sje 2o pok igere su: KI-KS 3860X/4860X, 4/BMB RAM, 2 x CD-ROM : K6-K18 4860X4/Pentium, 8/16MB RAM, 2 x / 4 x CD-ROM
waumm.mhm.mumm“.mma.wmwwmm,wumwmmw

Office 95 Pro

mwws.wwzM.mmw.mw.mmmu.mm.mmm...m_zﬁ_u:
wwwmm.ww.mm.mm.mvcu.wu,mm.ur«w.uwse._.mmnn
I’-ﬂjmm.mwmmw.mmw&w.w,m,mwmm.wzm P

hﬂ.&thw.m&mhwm.mm.mma
mmrwwm,nummzwz.u&m,mwmam.mwn ukupno 27 igera
mu-&hn@.mmse.mu.mo.ﬁ.mmWx,mh.ww.m-wm.mw
w&.—wmhzQ‘-(‘.w).WZM“‘M.YMW.wm'ﬂd&l\.nﬁoﬂu.m”w.mw
mhmmlm.mzwmwm“m.W.Z.M.MM.WMW,...W
mmmw.w.mm(m.unl.mh mmmunn.hwlww
Komplet 17 (EA Sparis komplat)z NBA Live 97, FIFA Soccer 97, NHL Hockey 97, Madden 97 i PGA Tour Golf (Ukupno & igara)
mmmm,wm.mmmummww
mmw.w.mm,mmgw.nmw
Kamplet 20: Lorde Of The Reelm |1 Muu.h—uwnhwn,u-mofmu.
OGNJASOFT *** Kolor skeniranje (24bit/2400 iais S ’()d;ijfj CD ()rigirlalr'l :
DPI), usluge stampanja {laser 600x600 & COLORgS* Capt zar, Disblo, Tomb R e
Epson Stylus),
| prodaja multi-

medijalnih konfig-
i kompone-

: CD-ROM-

ova (8x, 10x),
Sound Blaster-a,

zvuénika, mode-

prve
ﬁl”mmmm-wwﬂuﬂ-ﬂ-‘wmn 1CD ii 10 disketa 15 dinara, za vece pakete minimalna |
OSNOVNY SUMU U mpun).samwumm-mmknwmwmluﬁm)pwm

Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 NBgd & Goran Krsmanovic, 29. Novembar 33/1/6, 11000 Bgd




Belgrade
(01 1) 187.834

SMART MULTIMEDIA SOLUTIONS

MiroVideo
_ DC30

Call (011) 185.747

Kartica za digitalnu video montaZu na VaSem radu-
naru. Integrisana 16bit stereo zvuéna karta. Super-
VHS kvalitet i MJPEG kompresija do 1:3.5. U jeftinijoj
varijanti, za multimedijalnu produkeiju, nudimo
modele DC20 & DC10

MiroCrystal
VR2000 &
VR4000 PCI

Grafidki akceleratorsa TR
B84bit S3-VIRGE/VX (OpenGL) 3D grafickim &ipom.
Koristi Bdo VRam velike brzine. U varijanti 2000
dolazisa 2Mb VRam-a, a u varijanti 4000 sa 4Mb VRam-
a. Ima TV izlaz za prikazivanje slike sa raéunara na
Vasem televizoru pod DOS i WINDOWS sistemom

MiroCrystal 3D PCI ehq180.~

GrafiGka karta sa S3-VIRGE 3D &ipom i 2Mb Fast EDO
Rama (brze od Diamond Stealth-a 3D) Podrzava sve
operativne sisteme. Idealan za CAD i 3D aplikacije..
Izuzetno oitra slikau viim rezolucijama.

MiroMedia PC TV set

.
PCI dodatna kartica za prijem televizijskog signala na
Vasem raéunaru i grebovanje nepokretnih slika u
punoj SVHS rezoluciji i pokretnih AVI slika u manjim
rezolucijama. Ima prikljuéak za spoljne S-VHS i VHS

uredaje.

Takode u ponudi ...

MiroMedia 3D B5Virge 5D IMB Past KDO sa TV ixlazom 280

Miro Adventure 3D EKomplet sa 3D naodarima & dolby 420

Miro Game set 3D Eomplet sa 3D naodarima 380

MiroCrystal 228D Trio64Vplus UMb EDO ram 170

MiroVideo DC20 kartica za digttainu video montadu 1200
DC20 erMac/PowerPC 1200

MiroVideo DC10 CD produkotja 384x288 full sareen 850

( ()Jll’l"l’lyl\s
© 421.203:155-204

OF MIGHT AND MAGICIT ® ' MS CINEMANIA '97

[ASTER OF ORION I . MS OFFICE ' 97
e T o -NT WINDOWS 40
®BERMUDA SYNDROM o INT MEDICINE HARISON
S CIVILIZATION II o ENCYCLOPEDIA OF SCIE
ORED ALERT e COREL7
SFIFA 97 © MS ENCARTA ATLAS
@ARCHIMEDEAN DNASTY ® MS DINOSAURUS
STOTAL WAR s LERvEISrEAT NG

lP “Na&novia mu‘ﬁfmedijdno lzdm]a 4
T W o e @

% =~
CD-ROM M.A. X,
MS OFFICE 97
ENCARTA 97 S iyt
NHL 97 Igre, programi, enciklopedije,
FIFA 97 edukativai, Simovi...
DIABLO 1 to sve za SAMO
MASTERS OF ORION 18-

TOMB RAIDER... nmum KATALOG
«i jo$ 20 naslova. | | x ske k
i
e | ey
prodaje ua velikol 011/144-337

Gavrila Principa 37, od 18h - 21




————— 1

ZRodno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 &asova

B _4MB mem, 72 pina

LO

-Daewoo 14s

.386 DX 25/33MHz 64KB cache ISA 420 B coinped &0
-386 DX 40MHz 128KB cache ISA 450 “Dodatni 1MB 20 video karle 30 [} -Doewoo 14x

486 DX 33/40/50MHz 128KB cache ISAili VLB 550 M €D 4y od 100 [ -Philips mono

486 DX2 66/80MHz 256KB cache VLB ili PC 620 [ -CD 8x od 170 [§ -Philips 14C 390
486 DX4 100/120MHz 256KB cache VLB li PCI - 690 ~FooeModern-Voice 14400 od 8o M -Philips 148 430
-AM5x86 133MHz 256KB cache, PCI 750 -Fax-Modem.-Voice 28800 od 180 [ -Philips 105A 750

1 3 [l -Aldivni zvuénici 2x120W 90 W -Philips 107
Konfiguracije sadrze; 4MB ramo, SVGA video kartu Bl _Genius ruéni skener, Mono 400DPI 90
512KB, HDD 105MB, flopi 3.5, mini tower, mono menitor. -CD Writer 2X 1100 Bl

Hl -CD Writer 4x 1400
.AMS5kB6 100 100MHz 256KB cache, PCI 1320 B chick! | Nec, Sony, Imes 8X
_AM5k86 133 100MHz 256KB cache, PCI 1300 [l JoyStick! Wearnes 10X
_Cyrix 150+ 120MHz 256KB cache, PCI 1420 [ -JoyPod Agiler 40
_Cyrix 166+ 133MHz 256KB cache, PCI 1500 [l -JoyPad Gravis 60
_Cyrix 200+ 150MHz 256KB cache, PCI 1740 [ -JoyStick Competifion Pro 60
Pentium Infel 120MHz 256KB cache, PCI 1420 [P -JoyStick Gravis Pro 80 Karte!
Pentium Intel 133MHz 256K8 cache, PCI 1520 —m—‘—_w o s
_Penfium Intel 166MHz 256KB cache, PCI 1760 .53 Trio 64V+
_Pentium Infel 200MHz 256KB cache, PCI 2160

-$3 Virge 3D edo
-Stealth 3D 2000
-Stealth 2001
-Stealth 2500
-Ati Mach 64

Konfiguracije sadrie; MB Intel Triton Il, 8MB rama
SVGA PCl video kartu 1MB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, mini tower,
color monitor.

-Miro Video DC 30 1400
-Fast Movie Machine Pro
Video Maker

Konfiguracija! ¥ Konfiguracija!

-IntelPentium 133MHz [l -IntelPentium 166MHz
-Intel Triton Il -Intel Triton 1l
-PCI Magistrala -PCI Magistrala

Konfiguracija! i
-Cyrix 150+ 120MHz
Cyrix-ov Pentium kion
-Intel Triton Il

onfiguracija!

-AMD 5k86 100MHz
AMD-ov Pentium kion
-intel Triton Il

-PCI Magistrala ' -16MB RAM-a
-8MB RAM-a - M .pC1 S3 V64+ 2MB
-PCI $3 V64+ 1MB -PCI $3 V64+ 1MB -HDD 1.3GB
ki -HDD 1.3GB il -HDD 1.3GB i
-3.5 flopi | -3.5 flopi
i -Color Monitor il -Color Monitor
-Mini Tower ™ -Mini Tower
-YU tastatura -YU tastatura
-Mouse il -Mouse
-CD ROM 8X -CD ROM 8X
-SB 16 comp. i -SB 16 comp.

1540 11620

Specijalna ponuda svim viasnicima AMIGA (A500, A600 ,A1200 , A4000) ra¢unara ako Zele da svoj
kompjuter zamene za PC (386, 486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoljnim uslovima.

Pored usluga servisiranja roéunara, i ponude standardne opreme, imamo velik izbor, $tampata, matricnih,
laserskih i ink-jet, stonih i ruénih skenera, fax-modema, kao i razne potrosne robe.
Moguénost nadogradnie vaseg sistema, fj. osnovne ploce, video karte, hard diska itd. sistemom
staro za novo.

Garancija 12 meseci, Servis v Beogradu obezbeden.




32 MB EDO RAM

2,1 6B hard disk Quantum Fireball

12x GB-ROM TEAC, 1,44 ME flopi disk
$3 Virge 4 MB EDO 3D & GUI & MPEG

| 15" digital kolor monitor 1280*1024 DTK
minitower kuciste, tastatura 105 tastera, mi§ |
vutna karta SoundBlaster Pro 16-bit

|| 400 VA, 5-15 min autonomnog Pada (zavisno od
 konfiguraciie), kompakian tizajn, RSZ3Z port

Mo AW modem 33,800 data/fax/voice - dcal
‘g0 ici 80 W akivi Mauteni sa velikim M, 1 Prof Surt?
T Y - US Rubutics, Hayes, Moturola
ErRZWER" 7ol Ty
CPU Pentium Pro 200 Mz -+ Gigaiyte GA motherticard 512 KB AMD Pentium K5-PR133 mmm-ﬂ
CPU AMB K5-PR133 m.ll Intel Triton Il VX 256 KB cache —
GPU Cyrix 6xB86-P166+ 260,00 16 MB EDO RAM ---------------‘
it sy %000y ag v non, 1768 hars, ecohow | FREE! | INTERNET '
s e e 3 Tiobay-+ 2 M8 ED, G0 B WPES 3 '
SO TAGBI., 2 B EDO, -4 I WPE st | 14 o ko owrad, 1024760, 0T ¥ MULTIMEDIA !
$3 Viege, 4 MB EDD, B4t 601 & MPES & 30 accel, 12090 | minilowee kuciste, tastatira 105 tastera, mis 3 READY 1
RIS D8 e e L AL
17" ke monie,lowead, 1280° 1624, g, 07K 990,00 o b mu-mlunn-m'
wadem 14.4 ata/tax voice Prolk/UMC 75': C :. o o
ot 33 tata o i Dyl T 1 | VO ot 15-FR108, "“""5"' NEMAMO
modem 33,6 data/fax USR Sportster WinMoem nt 250,00 | cache, 16 MB EDO RAM, 1,44 MB flopi, NEIVIAIVIY
modem 33,6 data/fax USR Sportstee . 30000 1,1 6B hard, $3 Trie4 1 MB, 14" kolor i ot B et
madem 33,8 data/tax/voics USR Spartster ext. 520,00 | monitor, lowrad, 1024*788ni, BTK 4x GO plejere, 486-ice, "male" diskove,
S T A AL 4 s MMOWEr i, tsiatd 105 tastor, mis m@muﬁm@nml
ot ko S, S01200 o, et 1908 = .
Hewlett-'Packard Scandet 4c, 500/4800 dyi, color, a4, fiathed  1,650,00 ' - Wdﬂ'lor»an A,J.JT.L !
miroVIDED 0C30 profi lingar video editing system 1,390,00  Notebook Intel Pentiom 100 Mikz,
V tunee kaeta 180,00 | 8 MB RAM, 1,44 MB fios, 800 MB hard, ] ‘
FM tuer karla 55,00  SVGA 10,4 kolor dual-scan LCD, Wﬂ,l_d.nrﬁ
S8 Pro komp., 16-bil, 44 Kiiz, steres, PaP 50,00 | integrisana tastatura i trackpoint, rock-sofid garancija 12 meseci, sve masing
el P, S G, i
el e L T
o popotnest " mm% od 10 do 17h
Mt Mo 25 e g = ﬁL. o ‘>
) ..,..? 011.412.790
" /N Radoja Domanoviéa 18/1




Preko 2.500 /(ulo\ulgni] ljucli vec zna

ZasSto smo na]bol]l

esssesssesascssssnsscssscasses

sessssnesane

& @ NEW
w7/ WIN 951-2 WIN '97 PAK NT 4.0 pA J
« MS WINDOWS ‘95 o MSPUBLISHER'97 ____ + MS WINDOWS ‘97 « NT 4.0 SERVER
« MS PLUS FOR WIN ‘95 « MS FRONT PAGE 1.1 « MSPLUS WINDOWS ‘97 » NT 4.0 WORKSTATION
« MS PUBLISHER ‘95 + CORELDRAW 7.0 HRL o MS OFFICE ‘97 « 305 4.0 NT UPDATE
« MS OFFICE PRO '95 ¢ PHOTOSHOP 4.0 ™% « MS CAMCODER ‘97 + NORTON NT TOOLS
« MS INTERNET EXPLORER ~ » ACAD LITE 3.0 WIN 95 « NORTON UTILIT. 95.2.0  » NT 4.0 SERVICE PAK 2
PAGEMAKER6O ___ *ACADCAWIN95 « CORELDREAM 3D 7.37 » NT 4.0 DDK
« COREL 6.0 « 3D STUDIQ MAX + COREL PHOTO PAINT 7.37  » POWER BUILDER 4.0 NT
.->Pc CD ROM - vicrostation ‘95 _ﬁ « NETSCAPE NAVIGATOR + COREL VENTURA 7.13 « RIGHT FAX 4.5 NT
: « WINFAXPRO7.0 =% o TBAV 7.07 ANTI VIRUS « PAGE MAKER 6.5 + razni dodaci za NT 4.0 i
+ oko 15 programa + oko 15 programa + oko 10 najnovijih programa starije verzije

sessesvessscntranes ..

teen seeesassesssstrsnassntsnansrsantny

& il
mi- GRAFIKA / ANIMACUA <./ DECHI MIX
+ ACAD C4 + COREL DRAW 6.0 « LGHT WAE 5.0 o EDUKATIVNEIGRE -~~~ S

» MICROSTATION 5.0 * ALDUS FREEHAND 7.0 « 3DSTUDIOMAX g CREATIVE WRITER
« AUTO CAD 13 « TURBO PUBLISHER 2.03A  » 3D STUDIO MAX update >
« AUTO CAD 13 dodaci * FONTOGRAPHER 4.1 « 3D STUDIO 4.0
* QUICK CAD 4.0 « FRAME MAKER 311 « 3D STUDIO efekti
« ARHI CAD 4.55 « ADOBE ACROBAT « 3D STUDIO dodatci
« ARHI CAD bonus  QUARK XPRESS « 3 DS MAX 1.1 SDK.
« VISUAL CAD * MICRO DESIGNER * 3 DS MAX plugins
« A CAD LITE 3.0 « DESIGN PAINTER « IMAGINATOR
+ oko 30 programa + oko 35 programa + oko 30 programa
& ® I
«.. / STRATEGLUE ZB <. /HIT IGRE 96 B 2
» WARCRAFT 2 Najprodavanije igre u 1996. :
« CIVILIZATION 2 + FIFA ‘96, NBA '96 j
« STEEL PANTHERS « RAY MAN
« LOST ADMIRAL  FORMULA 1 GP 2
« THIS MEANS WAR « NEED FOR SPEED

 SETTLERS 2 _* MORTAL KOMBAT 1, 213 = DEYTONA USA
* CONQUEST OF NEW WORLD  * C. & CONNQUAER 2
« KNIGHTS OF ROUND TABLE  * WAR CRAFT Il
« FIELDS OF BATTLE | * DUKE 3D

+ oko 20 programa + oko 15 hitova

NEW
STRATEGHE NEV PLAY MIX 23
« RED ALERT Exm i /9 + TOMB RIDER ¢ NBA ‘97
« HEROES OF M & M 2 * GIRLS COLLECTION 8  PENTHOUSE HOT « PRIVATER 2 * SCREAMER 2

* MASTER OF ORION 2 *FAFA ‘97 » US NAVY AIGHT. 97

* LORDS OR REALM 2

* GIRLS COLLECTION 9

Seesessnssanunnasantnarastnrinanerane

« STAR GENERAL GIRL

+ STEEL PANTHERS 2 * MORE WOMAN

« MAGIC THE GATHERING * NAOMY CAMPBELL * MADONA * DISC WORLD 2

+ BLOOD & MAGIK « SEXY GOLF * TEREZA ORLOWSKI « DESTRUCTION DERBY 2

* MAX. * MORBID PORNO PICTURES « EROTSKE AVANTURE * SONIC « IZNENADENJA: POZOVITE
+ oko 20 hit strategija + oko 35 programa + oko 25 novih programa +-0ko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnovijih hitova
Y

Naruéite pouzecem ili preuzmite

EX] 14 OOO Beograd



® Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. seeigices
® Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD kluba.

® Sastavite disk po vasem izboru iz naseg kataloga.

* Diskove mozete naruciti pouzecem ili preuzeti liéno bez éekanja.

* Narucite jos danas katalog CD i diskemih izdanja.
* Prodajemo kvalitetne prazne CD diskove.

ssersnssunsananeen

RIGINALI + ORIGINALI + ORIGINALI « ORIGINALI + ORIGINALI
- OXFORD ENGLISH * PSIHLATRUA
DICTIONARY * HIRURGLA
* MS WINDOWS ‘97 * BRITANNICA » - MERIAM WEBSTER DIC.
* MS OFFICE ‘97 PRO * ENGARTA97 DELLXE. ... - AMERICANSHERIT DIC.
* COREL DRAW 7 ' FILM: CINEMANIA"G7: (saiizgovorom) 1 e LELOUVRE
* MSWINDOWS NT 4.0 s:MUZIKA: » UGENJE SPANSKO « ART GALERY
* 3D STUDIO MAX MUSIC CENTRAL "7 -UéENJENm»{sKaG&: * THE HERMITAGE
* NORTON UTILITIES * ASTRONOMUA: ITALIANSKOG, » GALERUA UFICI
* 10.000 FONTOVA RED SHIFT :
(+ CIRILIENI) »GEOGRAFUA; 7
ENOARTA-Q7 ATLAS “Ti. — y * EXPLORAPEDIA
» ENCIKLOPEDUA ORUZIA: . GEESESOLITSNND (dedja enciklopediia)
MULTIMEDIA GUNS +ISTORIJA SVETA « THE WAY. THINGS WORK
o THE UNEXPLAINED - - © MITOVI.I IEGENDE » BARBIE:(za devojtice)
(svetske misterije | _ e o 10T DAEMATIANS
 “Fenomeni) TRTTION KINGACTIVITY C.
* IZGUBLJENA BLAGA » TOY STORY
* ALLADIN
* ENGLESKI +0s 20 naslova
-LEARN TO o ANATOMUA
SPEAK ENGUSH™  » IMUNOLOGLA
(neprevazideni * HISTOLOGLJA * 3D VISUAL HOME
kurs engleskogna INTERNA * 3D WALK THROUGH
CD4)  FARMAKOLOGLIA HOME DESIGH

PAL

* Najmocnija 32-bitna konzola za

igranje,

SeveestRIRsaRe RN RIILeY

LTI

bte za SEGA

EN

+ ORIGINALI « ORIGINALI + ORIGINALI

* DESIGN YOUR OWN
HOME

PRODUCTION

* FIFA '97

* NBA ‘97

* PRIVATEER 2

* DIABLO

* KRUSH, KILL & DEST.
* RED ALERT

* HEROES OF M. & M.

* DISCWORLD 2

* SPACE CRAFT

* F1 MANAGER

» TACTICAL OPERATIONS
* PANZER DRAGOON

¢ AGE OF SALL

* FLAYING CORPS
 STEEL PANTERS 2

* BATTLESHIP

* SEGA RALLY

* DIE HARD TRILOGY

i jos mnogo toga.

SONY.
PlayStation.

Cika Ljubina 1/4 spra: ® 011/627-827

liéno u centru grada bez ¢ekanja. Radno vreme od 11 do 19 &asova, sem nedelje.

Design & made by D.Woll e-wail: dwoll@ieotolyu
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Majke Kujundzica 23 Z vecanska br.
11127-BEOGRAD 11000-BEOGRAD

CVETKOVA PIJACA AUTOKOMANDA
Kod Doma Zdravlja ZVEZDARA

NAJPOVOLJNIJE UCLANJENJE
U (H )] KLUB sawmo 20 dinara.
DNEVNI NAJAM JE 3 dinara

f PRODAJA, OTKUP, UPGRADE
NAJVECI IZBOR PROGRAMA RACUN ARI KOMPONENTE

UBEOGRADU NAJPOVOLJNIJE, SA mmcmom

PROVERITE] V1, ZAST0 SE MNOG,
QD\M_ SNABDEVAJU BASKOD NAS «%V-

c‘?
SNIMANJE NA SVE VRSTE MEDIJA:

CD, Hard Disk, Diskete (3,5"i 5,25") .. Q $

& o Oy 90° Doy

L&
=SS
N




MARKETING

ERVISIRANJE
PROIZVODNJA
PC RACUNARA

Oo

b 386/40 MHz. AMD (387 kcmoeuso' 20
DX/2/4 486 66/100 MHz. 385 V
486 DX4/5 133 MHz + EIDE + FD + /O
EdOpen Acer 57 Pent SIS USB+DE+1/O
EdOpen  Acer 5K Part. HX IDE+1/O
0 Acer §3 Pent. 430HX) USBHIDE+10
Acer 5T Pent. 430 TX MMX USB IDE+/O
Fopen Acor 65 Pert. PRO Natoma IDE
Flopen Acer USB-Unwersal Serial Bus ada

A XBE-375

AMD K5 100/ 133 M 125/ 190~
Intel Pentium 120/133/150/166/200 MHz. 200 / 230 / 380 / 460 / 900,

Pentium PRO 166 MHz. 512 KB /200 M“J 256 KB Cashe 800 / 1000

hiadnj.+vent 486/ Pentium / Pentium

1 M8 SINM

6/ 32 MB.EDO 72pin. PS/2 SIMM
'8 SDRAM DIMM 168 pin

Tes ermm’Ssaoalq
3.3 GB Quantu
Eksterno SCSI kuasce 525 napajanje SOW
7.44 MB Sony / 1.2 MB Tt Epson
Hemen Packard DAT Strimer 476 6B
M Elopen Acer CD 787E 8 br. | CD-912 12 br.
—ny 3 9265 0B pleas intors
Yamaha CD pisaé 4 b
1Omega ZIF drve 100 MB. (ck-100 MB. 40,)
& JAZZ drive 1 GB. (disk 1 GB. 240,-)
DB L 10 | EIDERD U
Adaptec 1520 SCSI
Adaptec 2910/2340 SCS!

S/ 3
210560,
BM Pentiu
PCI Pentium osn,ploca+CPU Intel K-5 MHz.

1.3 GBHD '+ 1.44 MB FD + 16 MB EDO RAM

Mini Tower 200 W + Mié sa podiogom + Win95 tast
SVGA PCI 64 bita a1 kartica+Philips 14C Kolor monitor
AMD K-5 100/133 1.360,- / 1425,
Doplata za 15" momlov Acer/HD25G 180/ 120,-
Intel 133/166 MH; 1.625,- / 1695~

Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel.

Ivana

GRAFICKE KART!I!

Trident 512 Kb / 1 M8 ISA 30
Cirus Logic §420 ] Trident 8440
Cimus Logic 54M40
S3 Trio 84 V + MPEG sw
Prodirenje s2 1 na 2 MB SOJO RAM
[J0pen AcerGraph PTG0 53Virge 30 Edo Mpeg
EX0pen AcerGraph PT60 S3Virge 30 Edo Mpeg
Tseng ET-8000 (128-bitni video procencr) 25/ M8 Pl
Miro Videa DC30 MPEG real tim

‘2 vw Win 95 ASCI
(‘hu;any Na\um 104 Win 95 ASCI tastat
senkss Too mié sa onmoqom

- Acer Sound Mogke 533/ ?w:z Crystal SBiast.
Acer Sound Ma

Blaster Gola AWES4 PP 95
Casio OV 100 digit kamora(B40x480 dpl.)64/1 286k 2MB
Microsott multimedija Mikrofon za Sound Blaster

Multimedia aktivni zvuénici Ovosistemeki 40-50W | 80- uowswso
Zattn st .

stakioni fiter 14/15"

UPS 600 VA jedinica za neprekidno napajanje / 1000 VA 360/1000,

Mini Tower kudite sa napsjanjem 200W / DeskTop 200W. 70/
Towsr kubibie 52 napajantem 2SO
NE-2000 mre2na karta BNC+UTP (SA / PCI
802 mranikabd
INC

o
MON\TORI
YA 14" Mona
n T134E 14° (1024*768) digital NI LR
Philips '4C 4* (1024*766dp).) Interlanced
Acer 71550 15" (1280%1024)analog NI LR
Acer 71561 1
(1280*1024)cligital NI LR audio
r 71788 17" (1600*1280)
1600*1280)

98] 21
Cyberscreen 21* (1600%1280)digital NI LR
Kolor kaiibrator kit za Philips 201CS
BM Pentium PRO
Eopen PCI Pentium PRO + CPU.Intel 166 / 200 MHz.
2.5 GB HD + 1.44MBFD + 32 MB EDO RAM
Mini Tower 200 W + MS mié + MS Natural Win95 tast.
SVGA PCI 3D akeelerator + Kolor monitor LR/NI 15
Pentium PRO 166 MHz./512 KB
Pentium PRO 200 MHz./256 KB
Doplata za 17" Acer

ax 011/ 644-398, 645-227,687-608

PRINTERI PLOTERI / SKENERI

atriéni printer
Epson LQ-100 matriéni printer
Epson LQ-300 matrién printer
Epson LO-570 matridn orintet
Epson LO-1070 matriéni printer
Trake 8 pin. A4 /A3 24 pin. A4/ A3
Epson Stylus 820 ink jet printer

Epson Stylus Color PRO ink jet printer
Epson Stylus Color XL PRO ink jet printer
PapirStylus 720dpi 200 listova / folija 25 listova

printet
Hewiett Packard 6P/BMP laserski pfinter A4
Hewlett Packard 5 laserski printer
Hewiett Packard 4V laserski printar
Hewlott Packard Color Jet 5 laserski printer
Hewlett Packard DesignJet 230 pioter
Hewiatt Packard 350 C kofor ploter
lewlett Packard 750 C kolor ploter 600
Vemorils progirenie AMB | Posticrigt 6P / 4+ /Y. 228005y
Toner 4L4P5L /5P / 4+ | 4V b
Hawiatt Packard IV P kolor skener
Hewett Packard IV  kolor m
h

Power Mac 44

Powes Mac £200 120VH> 16 B SGB/CD S4L2 Cashe
Power Mac 7600 132MHz 16 MB/1.2GE/CD 8¢/L2 Cashe
Power Mac 8600 200MHz 32 MB/2GB/CD 12x/Zip
Power Mac 9600 200MHz2 32 MB/4GB/CD 12x/IMS 4
Power Mac 5600200MHz MP 32 MB/4GB/COD 12¢/IMS
Power Canter 150MHZ16MB/ 1 GB/CO4W/512KB L2/4MBgr.card G00.
Power Tower 200MHz 18MB/2GS/COBX/ 1MB L2/aMBgr.card 7900,
Power Tower Pro 225MHz 16 1MBL2/IMS 8MB 10300,
Apple Muttiple Scan 15" AV monitor 1200
Apple Vision 171017* {1710 AV 17 monitor

WCMUSSOQ

2000/ 2380.-
4400~

180/290/ 420,

UIMM modul 84 bit. 168 pin. 16/ 32/ 64 MB
DIMMmodul 84 bit 188 pin, 1 MB VRAM 70 nsec.
Applo Laser Writer 12 /840 PS laserski printer A4 Postscript
Apple Laser Wriler 18/ 600 PS laserski fnter A4 Postscript
Appie Color One Scannar 120030

240/420/810,-
145,

“Hewleit Packard 5 L*
HET tehnologija

4 stranice u minti
600*500 dj
1 MB RAM max. 5 MB
Format A4
Auto park mehanizam

e-mail: bm@beograd. com
htpp://www.AOpen.com.tw

Milutinoviéa 4a, tel 011 435 490




CD CENTAR
mardzic & son & @ Novi Beograd

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno
@ ; Na svakih pet diskova snimanje $estog besplatno!!!
11080 ZEMUN, é!u feva 19 ORIGINAL! (IGRE, ENCIKLOPEDWE) .. 25.

o ‘eg“e GOTOV MIX (IGRE, PROGRAMI) ........ 25.

The UOltimate MIX PO 1ZBORU = 30.
najprodavaniji PC do sada BACKUP HARD DISKA NA CD ........... 30.
PCI Pentium 133 MHz SNIMANJE NA VASEM CD-U .......... od 10.

- Intel Pentium 133 MHz SNIMANJE NA HARD DISKU po Mb .. 0.12.
- VX MotherBoard max. 200 MHz

- 16 MB RAM + 256 OnBoard Cach
LBl SVOA S3TrioBav . - 2 Mb RAM * [ PrOGRAMSKI PAKETI |
- 1.3 Gb Hard Disk
_ CD-ROM 8x MS Windows v.3.11 ...... 57 Programa
- MediaMagic SB16pro MS Windows '95 v.4.0 .. 33 Programa
- GVC FaxModem 14.400 bps
- 14" ili 15" LR Color Monitor MS Windows '95 v.4.1 .. 33 Programa
Daewoo ili Philips £ MS Windows '95 32Fat 44 Programa
- Tastatura, mi$, 1.44 Mb Floppy MS Office Pro. '97 (Word, Excel, Power Point. Access)
... pozovite za najbolju cenu it Paint, CorelDream 3D, itd)
Dodatnl disk za najprodavaniji

konfiguracije koju Zelite ... CIVILIZATION T oose oo et e

ONFLICTS IN CIVILIZATI narija usavrsenih novim

_) SCENARIOS o e
"Psl jedinica garantuje dugotrajnu zabavu.
Omvmhmmoddoﬂmzsvm izgraditi svet posie nukieame katastrofe,
WWMuwmmdenummlma
Aknmnndoo‘uvh 1l ovaj disk MORATE da

- MultiMedia Upgrade
CD-ROM 8x SR TOP 5 PC GAMES
Sound Blaster 16pro 'i'j{;ﬁ:;i:f 1] Civilization II: Scenarios 1
Active Speakers cena: 295,00 KODAK, TDK 2] Heroes of Might & Magic Il |1
mm i PHILIPS 3] Destruction Derby Il 1
U.S. Robotics 14. 400 cena: 140,00  kompakt 4] Disney's 101 Dalmatians 1
diskovima. 5] Space Jam 1

U.S. Robotics 33.600. cena: 320,00

U.S. Robotics 33.600 ext  cena: 370,00 Otvaranje Cedeteke sredinom manaa
- SAMPRO * wm Pozovite radi blizih informacija.
PCl 486 MotherBoard + AMD 5x86 133MHz
;DD—’? + % . 295 ’%CDK(E;" glx JE,SZLE“T nsm?e?g :‘.;(r EI;?;’GK: [
4 ﬂm! Case’ i.l I p im ,00 gf:gii,r";‘:ins NS “3':53 NBA LIVE 97 FIFA SOCCER '97]
PCI Pentium VX MotherBoard 256Kb cache sy A g P iy Sl
FDD 3.5 + MiniTower Case LEMMINGS PAINTBALL GEX DESTRUCTION DERBY Il
CPU AMD Pemumm PR100 cena: 430M IIOS mnoge drugelll ,’os mnoge drugelll

. 133 MHz cena: 63 I" 0 Nagi miksevi se vrio lako koriste. Sve igre se instaliraju jednostavnom
komandom INSTALL. Uz MIX dobijate kolor omot, spisak i uputstvo.

Telefon’ Za hardware su: Vrsimo instalaciju operativnih sistema

(o ' ') ' o ' -203(008 Windows 3.1, Windows '95) i programa na vaSem PC-u.
Telefon za Software:

.. i u VrScu: 013-813-388
it 193-0660  (011) 671-156
HARDWARE: Ponedeljak - Petak 09h-17h, Subota 10h-15h Radno vreme od 10 - 21h | NEDELJOM!
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i
Corel Ventura 7 C)\ Norton utiities 2.0 for WINSS Wing5 august 96 (08 rev. 2) n-nn-mnu- Lotus collection 96
Adobe Photoshop 4.0 \\ WWF in your house WEB exsplosion 20000 images Web page canstruction kit Novell netware
O Netware utities coliection 30 workd atas Mahimedia gues Phioto editor
Corel Draw 7 ‘\ The greatest chpart collection MS Creative wriler 2 A history of medicine Nummy: Tomb of the pharaoh
Corel Chemlab Graphic ware collection Creativity & learning collection Java script starter kit Corel kids
mw‘m - on -Ju- :::c-n ‘v:-u-a "-Lz?” Instant 30 home designer Dinosaurss
« year human body 2. a
::w“.:"'ox”'n’°'“"°'"‘“_ - PENTIUM calection (6 CD) Corel clic & creale Photo backgrounds & objects 11000 TTF for MS WIN
+ + professional edition Jade installer 6 Super Win 3 in 1 Comptorrs encyclopedia 97 Encyclopedia of space
Corel Draw 6 (Macintosh version) MS Exchange server Power soft Deiphi collection Photo finish 4 Camptons: Muttimedia bible
MS Encarta 97 World atias :xmd-run.ll.ls Cooking for today: Fish & Seafood  Increadible 65000 image pack  Guerilla marketing / Office pro
Encarta 97 Encyclopedia delie acromedia & Fractal design collection  Cooking for today: Pizzas MS 30 Movie maker 30 skeleton
::cm:;’ @CD)  Erpress cikdren education 15 MS Wi NT workstation 4.0 MS Back office deluxe 30 CAD collection
Jade installer special edition Ray dream stodio. Super clipart col. 7 Super preseatation collection
97 Grolier muttimedia encyclopedia Jade installer 5 Brice 2 Best MS instafler 96 Super multimedia collection
Diablo mmwm( q;hm-cﬂ-m Conguest of the new world defuxe  Soga CD (lgre sa SEGA konzale)  Nemesis (5 CD)
; ¥ Blood & magic Full 0 Pinball Scorched planet
m‘:‘mm(m""”"w’"“ ) Privateer 2: The Darkening Flight master cotiection Dragon heart Total war: over 1000 new levels
lukem piutonium pack Game hard cale (Nascar 2 ..) Game vorlex (Skynet/Neo hunter)  Civilization If scenarios for Warcalt i
Titanic: Adventure out of time Star general 30 nightmares coflection Red alert (2 CD) ATF: Advanced tactical fighters
NBA Live 97 Destruction derby Jet fighter 1t Steel panther il Virtua fighter
Master of orion Il AH-640 Longbow expansion Cyber gladizstors MS Flight simulator 6 for Win95  Jonny quest: Cover-UP ot roswell
Heroes of might and magic I Game bird collection Archimedean dynasty Area 51 Game max vol.1 (Fifa 97 ..)
Death rally Wages of war Virlua cop Marathon 2: Durandal
Tomb raider A\ Alien trilogy Grid ruaner Broken sword (2 CD) Megarace 2 (2 C0)
US Navy fighter 97 *O Phantasmagoria 2 (5 CD) Game wizards for Duke 30 Necrodrome F22 lighting 0
Fifa 97 Nascar racing 2 Crystal sk Neo hunter Uttimate 3 games collection
Sy wark ‘\ Space fam Harpoon 97 classic Toy story activit centar Warcraft I Tides of darkness
Lords of reaim War zone col. (Red alert ) War wind Warcrat II: Beyond the dark portal
NHL 97 Utimate SIM (Sim city, sim lit...) Sim copter Assassin 2015 Scorcher
Battlecruiser 3000 AD FX fighter turso Sim galt Power chess (2 CD) Rebel assault 2 (2 C0)
]| | Computer i .. i jo§ mnogo toga !
oream ]|
M Sk Nemanjina 4, Beograd, 0"/3226-303,3226-323, 3224-221

pC V! \M«L D(471747\g1~

- BACKUP HARD DISI(A , 3
g OPTIMIZACIJA I INSTALACIJE / \"
- SNIMANJE PROGRAMA NA DISKETE IZ BOGATE RONUDE OD 'PR‘EKO 7268

- PRODAJA RACUNARSKIH KONFIGURACWAU Z/TESTIRAN'J‘-E 48 h IgiNSTTALACIIU

oD 600 M/SOFTWERA. of
- BESPLATAN/KATALOG SALJEMO POSTOM lLI M@[DEMOM ’
« - SNIMAMO NA PROFESIONALNOJ OPREMI SAMO NA'KVALITETNIN\ co IMA”
. (PHILIPS Koddk, TDK) 2 <) el
- SAMO OVOG MESECA RASRRODAJA'STARIJIH ORICINAL/-\ ZA 14 DM ,-
- OD SADA PO PORUDZEINIIKCDINAS MOZETE DOBITI B|L6 KOJI ORIGIN L SA
SERTIFIKATOM, KNIICEMNIREGISTRACIJOM. ..
- PRODAJA MUZICKIREDISKOV/AYROINAJPOVOLINIJIM CENAMA...
- PORUDZBINE KO JESSIGNU] )f,h SALJEMO ISTOG DANA

/e




www.novi telefon.com

32.47.120

www.nova adresa.com

ONLINE

Skadarska 19
Iskadarlija/

www.novi programi.com

METABALLS for 3dsmax, ALGOR, GOLDFAX 4.1 for win NT 4.0, SOUND FORGE 4.0a,
GFIFAXMAKER /winNT 4, AUTO CAD 3.0 LITE /wing5, 3D INTERIOR DESIGNING,
FRACTAL DESIGN DABBLER 2.0, LIGHTROM 2.0 for lightwave, EWAN for photoshop,
ASYMETRIX DIGITAL PRODUCER 4.0 full, MACROMEDIA ANIMATOR DESIGNER 3.5,
NORTON UTILITIES 2.0 /win95, MACROMEDIA SHOCKWAVE 5.0, LIGHTWAVE 5.0M,
WINDOWS COMMANDER 3.01, MULTIMEDIA XPLORER 1.0, VISUAL for photoshop,
GIF ANIMATOR 1.2 /ulead/, PIROMANIA for lightwave, OPTIMA++ DEVELOPER KIT,
YAMAHA SOFT SYNTH S-YG20, LABELS UNLIMITED 2.0, ORCAD LAYOUT 7.0,
3D WALKTROUGHT HOME DESIGNER 1.1, PRIME 2.1, VIENA SF STUDIO,
BORLAND DATABASE ENGINE 2.5, FRACTAL DESIGN EXPRESSION 1.01,
FORMWIZARD V 3.1, PLANIX FOTOLANDSCAPE V 2.01, EXCEED V5 13 WINSS/NT,
TURBO SPEED PRINT V3.0, COREL DREAM 3D 7.0, COREL PHOTOPAINT 7.0

www.nove igre.com

AFTERSHOCKS for quake, WORMS UNITED, LODE RUNNER /win85, FATAL FURY 3,
BEAVIS AND BUTTHEAD IN “CALLING ALL DORKS", WAR DIARY, PANZER DRAGON,
VIRTUAL GOLDEN EYES, COUNTDOWN, SPORTSMAN'S PARADISE, SMAURAI 2,
THE INCREDIBLE HULK, CHAMPIONSHIP MANAGER 2: ITALY LEAGUE 96/97,
PRIVATER 2: THE DARKENING, INTERNATIONAL PRO RUGBY, LIGHTS OUT 3D,
ROBOTRON X, SCHORCHED, TROPHY BASE 2, LION KING /win 95, M.AX.,
NBA HANG TIME, MEDIEVAL CHESS, KILLING TIME, TUNEL B1, POWER F1,
STAR GENERAL /win5, T-MEK, HUYGEN'S DISCLOUSE, ALLADIN /wing5, DISC-
WORLD 2, INTERNATIONAL MOTO X, SENSIBLE SOCCER 96/97, NBA LIVE 97,
NASCAR RACING 2, BALDIES /panasonic/, ZPC-GT INTERACTIVE, BERMUDA
SYNDROME FINAL, DUKE NUKEM PLUTONIUM PACK, FRONT PAGE SPORTS
FOOTBALL, BLUE ICE /psygnosis/, WWF IN YOUR HOUSE-ACCLAIM, KRAZY
IVAN., DISCWORLD 2, FIFA 97 FULL CD RIP, NHL L

www.novi originali.com

FLYING COURTS, MS OFFICE 97 PRO, EA CRICKET 97, PRINT MASTER 3,DIE HARD
TRIOLOGY, COREL CHEMLAB, DRAGON LORE 2, ADOBE PHOTOSHOP,BANZAI BUG
COREL VENTURA 7, IBM WORLD BOOKS, TACT OEPER 2, MS PICTURE IT, PUZZLE
NOBLE, NORTON UTILS 2.0, SCORCHER, MUSIC TOOLBOX, TOON STRUCK, 65000
IMAGES, GREATEST CLIPARTS, ROBOTRON X, MAGIC THE GATHERING, SUPER
BUBSY, COREL KIDS, DOWN IN THE DUMP, CREAM 97, TOM CLANCY SSN, EURO
DICTIONARY, CAPTAIN QUAZAR, TOTAL MULTIMEDIA, COREL 7, NBA HANG TIME,
DIABLO, 3D WORLD ATLAS, STAR GENERAL, HUMAN BODY 2.0, WWF IN YOUR
HOME ,SMS WINDOWS NT 4.0 | PRIVATEER 2

snimi¢emo CD po vasem izboru za manje od 30 minuta

radno vreme od 10h do 22h

ponedeljak utorak sreda cetvrtak petak subota



DECO,
. VOLITE L] BRZU

. vaznw?

INTERNET READY RACUNAR!
MNOSTVO NOVIH CD NASLOVA

, STIL ¢

Dobragina 4, 11000 Beograd
tel: 328 24 64 fax 62 62 32

1000100 1101111 1100010 1101001 1101100 1101001 100000 1110011 1110100 1100101 100000 110011 110000 110000

Porudzbine safjemo istog ddﬂd< f
aﬁ’g 173-409 °~
e Svakog dana od ‘¢ @’ do “& "@’
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1001100 1100101 1110110 1100101 1101100 100000 110001 110000
00000} LOLOOOL LOLOOOL OLOOLOL OLLOOOL 00000 0LO0OLL LOLLOOL 00000 L
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KOMPLET 1: 1
s o CDORIGINALI o o S
B Ve Chal;angen @ 20.- e oy
axE @ CDPOIZBORU @  oecncionpenys
Battle Arena Toshinden $ Necrodome
- ® BACKUPHDD & stwrgusw

o . - ‘ WberGladlatio;:
Warcraft 2 Dark Portal ° ; ; °
Wilep ™ Snimanje na CD-ROM s e ¢
Dok Nuiin S ° CD Klub e
The Web - . -
Normality Snimanje na diskete
Rayman . Bt A ¥ ®
VR Saccer o Snimanje na hard disk KowpLET 4

P-4 - v Death R
KOMPLET 2 e Saljemo postom - o Tom Rder
Network Q Rally R Fita'97
In FRRSdifngec ® Isporukaistogdana @ Bobble Bubble
NCAA Champ. Basketball

m;‘lgm«sooo ® - Heroes of Might & Magic 2
DeadLock Qe QG QGO meFmM§
Crusader: No Regret Fragite Alligance ®
Triple n;ymw mpmm’:; Y Ser;:wne;; g
S i E
Gene Wars NononUtIllﬁes: ; :

itd.

Originali: NBA Live '97, FIFA ‘97, Screamer 2, Red Alert, NHL Hockey '97, Heroes of Might & Magic 2,
Master of Orion 2, Tomb Raider, Ace Ventura, Syndicate Wars, Time Commando, Gene Wars,
F22 Lightning 2, Crusader: No Regret, Megarace 2, Music Central ‘97, Encarta '97, itd...

YR XXE A RS S RN S

ELF CD Recording DIV SOFT
Jurija Gagarina 273/30 Jurija Gagarina 71/46
Tel: 011/1766-762 Tel: 011/155-154

Od 10-20h sem nedelje : : Svaki dan 10-21h



Lokal 347, na spratu
TC "ENJUB" u bloku 70

~. Jurija Gagarina 89
Novi Beograd
tel. 147 - 308

BUDITE PAMETNI
ceneCD-a 1kom. 16 = na2kom. 15 5

DTIDIO MAX comams % At covasey

5T OrFIC Dano
CInEMaNiA Y CAMES VOLI CD nea s
AT SOPTwARE TON WIS & WONNT £5 708 GLDRDNS MG n

NOVO - kompleti sfikaum-c- 5.-
najpovelinije - prami C0-ovi
tel. 2222959, 105-105 lok. 3369, 2248, 2231

CD RECORDING

‘@ KONFIGURACITE - call

IMAMO & ZA VAS
VAZNIH INFORMACIJA

Iimo[ﬁz

Imamo najnovije konfiguracqe
PENTIUMA i sve komponente

po niskim cenama
Holimo Vas da pnﬁz/awz svetsKe standarde.

RASPHODAJEMO jeftine

~'Moﬁmo ‘Va.s da sene m&m e

Nudimo Vam/UPGRADE
-nadogradnju ra¢unara, zamenom
starih-delova novim, uz.deplatu
Molimo Vas da ne gubite dragocenio-ureme

Drzimo jedan od najjacih
SERVISA za raéunare i monitore
Molimo Vas da ut?mﬁazmtz svoje. uniece’

Imamo za sobom 5 GODINA
ISKUSTVA i 3 Medjunarodna

““sajma radunara- -
Molimo Vas-danas na skd'ec'aupayetltz

Mi smatramo_da je ovo osnova koju svaka ozbiljna
firma koja se bavi raéunarima treba da ponudi_svojim
klijentima. Ragunari nisu jeftini, a postali su negphodni.
Izbor radunara—koji ¢e zadovoljiti Vase potrebe i
njegovosodrzavanie treba prepustiti struénjacima, ali
samo onima na Cije se znanje i iskrenost zaista
mozete osloniti. "GREEN TECHNOLOGIES' je jedna
od malobrojnih takvih firmi.

POVERITE NAM VASE RAGUNARE
MI ZASLUZUJEMO POVERENJE




SPECIJALNE CENE KOMPLETA ! « e

it SPORT MIX (3 CD-a): FIFA 97 + NBA 97 + NHL 97 - 249dm YWy i

DRWVE MIX (3 CDa): DESTRUCTION DERBY 2 + SCREAMER 2+ NASCARARAQIG 2 - 209,

INSOMNIA MIX (3 CD-a): DIABLO + CONQUEST OF THE NEW WORLD DE WIfE + MASTEROFORIONZ-rmdm =l
NAVAL MY (2+1 C-a): TTANIC: ADVENTURE OUT OF TIME + TORFGLANCY SSN 039,

| INSOMNIA 2 MIX (2 C0-a): HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2 + LANDS OFLORE 2 - 179 &
|  DUKE 30 MIX (3 CD:a): DUKE NUKEM 30 + DUKE PLUTONIUM PACK + DUKEVZONE - 249 din 7
" ATF MIX (2 CD-o): ADVANCED TACTICAL FIGHTERS + ATF EXPANSION DISK - 16%dig_ .*




‘D Ureduje NENAD VASOVIC
Rema St
| SEETORESRE U

_==ll__

AR

X% BONUS LEVEL

Biznis kompjuterskih igara nosi sa sobom i
- razna iskusenja za ljude koji se njime bave

H. NAJBOLJE IGRE

Duke Nukem 3D je presisao Quake, a najvedi
broj poena za FIFA 97 (111) dokazuje da
smo prava fudbalska nacija

) STA DALIE? |
Posto (za promenu) nemamo spisak komandi

ni za jednu ,tabacinu”, nemamo igru koju bi
izdvojili u ovom uvodniku...

[l ToP LisTe |
Neuobicajeno veliki broj pristiglih kupona

napravio je pravi dzumbus na Game Top 25.
U ovom trenutku ta lista je izuzetno aktuelna

Blood 89.
Explorer 2260 89.
Flyin' High 88.
Forgotten Forever 88.
Hexen 2 88.
Independence Day 88.
Mageslayer 89.
Myth : 90.
Reloaded 90.
Sandwarriors 90.
Scarab 1 88
Tommy Gun 90.
Trespasser: Jurassic Park 88.
Yokozuna 89.

Zork: The Grand Inquisitor 89.

Beavis & Butt-Head in
Calling All Dorks
Little Thingies
Screen Wreckers
Wiener Takes All

Blood & Magic
Burnout

Flying Corps

Heroes of Might and Magic 2
Lords Of The Realm 2
Phantasmagoria 2
Privateer 2

Rama

Star General

Stars!

The Chaos Engine 2
Timelapse

Lighthouse
Mission Critical

76

83.
85.
75.
81.
77.
74.
79.
73.
82.
78.
84,
80.

70.
70.
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02 Hardline * PC * U jednoj od prostorija u kom-
pleksu Gelija (drugi CD) nalazi se nekakva kutiji-
Kidad

casa (jedan veliki gore, i éetiri ma-
nja dole). Kojim redosledom ih treba pritisnuti?
B4 Leisure Suit Larry 7 * Kako od recepciona-
ra dobiti paso§? Gde se nalazi dabrovo mieko i
$ta raditi sa Dru?
—_—_—
0d tipa koji ti traZi pasos kupi sopstvene fo-
tografije. U biblioteci uzmi tubu lepka. Na-

50 Myst * PC * Kada uzme3 knjigu iz zupéani-
ka, naéi ¢e$ se na nekom ostrvcu. Predi preko
mosta, udi u kuéu i idi levo. Prodi kroz prvu pro-
storiju i izadi u hodnik. Pritisni crveno dugme
na zidu i pojavice se stepenice u podu. Uz pomo¢
ruice postavi dva polukruga tako da im se otvo-
ri podudaraju. Izadi i zatvori vrata u podu (priti-
sak na isto dugme). Ispred sebe Ge3 videti ogle-
dalo iza koga se nalazi lift. Udi u njega i pritisni
prekidat za gore. Kada se vrata lifta otvore, pri-
tisni srednji prekidat i brzo izadi. Lift ée se spu-
stiti, a pojavice se pravi Fortress Rotation Simu-
lator. Uz pomoéu rutica okreéi ga u pravcu dru-
gih ostrva na kojima se nalaze ifre koje se uku-
cavaju na uredaju na pofetmom ostvu.
Kada uzmes$ knjigu iz broda preko mostica dodi
do tri tudna prekidata zasticena kiSobranom. Pre-
kidadi ispumpavaju vodu iz svetionika, iz dva pro-
laza u steni i nasukanog broda. Ispumpaj vodu iz
svetionika, spusti se stepenicama dole, ispusti vo-
du iz sanduka, zatvori ga, pa ispumpaj vodu iz
prolaza u steni. Vrati se u svetionik i otkljucaj san-
duk koji je voda iznela. U njemu je kjlu¢ koji ot-
kijutava katanac na vratima na plafonu te iste
prostorije. Gore se nalazi dinamo masina. Okreci
je deset sekundi i osvetlie$ oba prolaza u steni.
Idi tamo i primetices prekida¢ u zidu. Pritisni ga i
otvorie se vrata. Udi, idi napred i videtes preki-
dade postavijene u krug. Pritisni onajna 135°. Sa-
da ispumpaj vodu iz potpalublja. Spusti se u naj-
nizu prostoriju i Kiikni na sto. 1z njega ¢e izroniti
knjiga koja te vraca u biblioteku sa podetka.
Pitanje: Kada se uzme knjiga iz svemirskog bro-
da i otvore zvutna vrata, da.li postoji izlaz iz
lavirinta kroz koji se kre¢e§ pomocu

voﬂla.ikakodon‘&doﬁ?

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

[ Fade to Black * Sony * Sifre za nivoe: 1. kva-
drat, krug, trougao, krsti¢, krug, kvadrat; 2. trou-
gao, krug, krstié, krug, kvadrat, krsti¢; 3. krsti¢,
krug, krstié, krug, trougao, krstié; 4. krstic, kva-
drat, trougao, 2 x krug, trougao; 5. 2 x kvadrat,
trougao, 2 x krstié, trougao; 6. trougao, 4 X Krstic,
krug; 7. 2 x krug, trougao, krstié, trougao, krsti¢;
8.2 xkvadrat, krsti¢, trougao, 2 x kvadrat; 9. tro-
ugao, 2 x krstié, trougao, krug, trougao; 10. kr-
sti¢, trougao, kvadrat, krug, trougao, krstié; 11.
krug, kvadrat, 2 x krstic, kvadrat, krsti¢; 12. kva-
drat, trougao, krsti¢, kvadrat, krug, krsti¢ i 13. 2
x krsti€, krug, X X

B Vendetta 2175 * AGA * Sifre za nivoe sa ma-
ksimumom Zivota: 2. SPQJFAS, 3. TPQJGQW, 4.
GPQJDAR, 5. R, 6. i7. 3

B4 Birds of Prey * A * Kako se navode laserski
vodene bombe (paveway)? Da li se moZe komu-
nicirati sa wingmanom i kako? Kako se snima

pozicija?
—_—

R Genesia * A * Disketu treba formatirati ime-
nom ,gensave” ili ,genesave" (zavisno od verzi-

2 Death Rally * PC * Sifre za dodatke i novac:
DRINK (rakemi pogon), DRUB (.auto-pilot”),
DREAD (municija), DRUG (specijalni efekat),
DRAG (turbo pogon), DRAW (1000 dolara),
DROOL (500.000 dolara), DROP i DRIVE (vara-
nje vezano za rang listu pobednika).

B4 Mechwarrior 2: Mercenaries * Pritisni isto-

MYBEAUTIFULBALLOON,
BABY, ONTIMEEVERYTIME, BUBBLEBOY, BE-
HOLDMYGLORY, UNDFLASHYFLASHY, WALK-
THISWAY | WEDIDITAGAIN.
——

4 Fightin’ Spirit * A * Udi u Options meni, 2 2a-
tim idi na Exit. DrZi dZojstik udesno nekoliko se-
kundi i moéi ée3 da biras borca Shira i Jenshija.

54 Valhalia and the Fortress of Eve * Cemu shu-
Zi pred ,Specmdts“napwmnivoum%.

® Screamer 2 * PC * Dok se nalazi$ u ,virtuel-
noj sobi” (gde se vrsi izbor trke, opcija, itd.) une-
si sledece 3ifre: MRTRK (za sve staze; sem En-
gleske, Egipta i Kalifornije, dobija3 jo3 i Finsku,
Svajcarsku, Kolumbiju i ,Tunel”) i TACAR, TB-
CAR, TCCAR, TDCAR (3ifre za dobijanje novih

"~ Outlaw

X The Clue * AGA * Kako izvesti poslednju
pljatku (Straford Barracks)? Da li se ona moze
i irati tako da svi saucesnici budu uhvace-

isplanirati
nLadagavnijunaksMat_gEb_eﬂ'!

4 Maniac Mansion * A * Gde se nalazi teleskop
(pominje se u Kompilaciji 5" u ,Svetu igara 14")?
Na naredbu FIX PHONE WITH TOOLS, svi likovi
odgovaraju da ne znaju nista o elektronici. $ta je
u pitanju? Da li je mogude pomeriti betonsku plo-
&u ispod police u garaZi? Cemu shui Card Key?

54 Zak McKraken * Kako, odnosno time, zapa-

liti gnezdo na zgari$tu u pecini kod Sijetla? Gde
naﬁ&ibweﬂiuw

54 Chronomaster * PC * Gde se nalazi World
Key u sistemu Aurans? Kako se dolazi do fata-

morgana palate u w’ ji?

World Key se nalazi u palati. Da bi dosao do
palate moras imati Sal kaji e i datl igract-
‘ca u nomadskom selu. Pre nego $to upotre-

palice alat kgji stalno imas u
inventaru i kgji se pretvara u palicu kada
sletis na planety). U nomadski kamp dola-

[ War Wind * PC * Varanja za ignu: 'THE SUN
ALSO RISES (isklju¢uje Mist of War) i IGOLDEN
BOY (5000 kredita).

X Master of Orion 2 * DrZi pritisnut tester ‘Alt’
i unesi sledece §ifre: MOOLA (1000 BC), EINSTE-
IN (istraZene sve tehnologije), MENLO (robo mi-
ner), ISEEALL (pokazuije sve planete i igrade, ne-
potrebno za Ellerians) i SCORE (pokazuje koliko

ima3 bodova). .

4 MegaRace 2 * Sifre koje su objavijene u SK
1/97 Koriste se tako $to se igra startuje nare-
dbom: MEGARACE SPEED MONEY MAP. Pored
ovih $ifri, slede jo# dve: GAME (preskade intro) i
NOLANCE (preskade scene u kojima nastupa
Lance Boyle).

The Terminator: SkyNet * Najpre pritisni
‘Alt+\', zatim upisi Zeljenu 3ifru i pritisni ‘Enter’.
Sifre: GRABLE (isklju¢uje sva varanja), ARNOLD
(sva oruzja), SUPERUZI (jo$ jedno specijaino
oruzje), ILLBEBACK (preskace nivo), ICANTSEE
(zoom), WHOAMI (pokazuje ime igrata), COUN-
TERS (pokazuje trenutne koordinate). Jo$ jedna

sTkomeRa 68 wmarr 97.
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simpatitna fora: ako jedno vreme pucas u Mesec,
on Ce nestati.

4 Aftertife * Dok ti andeo daje savete, upisi
GOTOHELL i dobijades kredite. Dok ti davo daje
savete, upisi GOTOHEAVEN i broj stanovnika ée
porasti. Tri puta napisi SAMNMAX i zec Max ée
se pojaviti kao davo. Vodi ratuna da su obave-
zna velika slova.

B2 Rgyman * Sifre za igru: RAZLIVE (99 Zivo-
1a), RAZPOINT (pet enegetskih poena), GOLD-
FIST (jate probijanje), RAZWIY (deset tingova) i
POWER (sve sposobnosti odjednom).

B4 Virtua Fighter * Na potetku izaberi Arcade
mod, kod biranja boraca pritisni: dole, gore, de-
sno, i istovremeno ‘A’ na dZojpedu i levo. Moéi
Ge$ da izabere3 Durala.

3 Battie Isle 3 * U toku igre upisi ELWADLD,
onda misem klikni na jednu jedinicu (svoju ili ne-
prijateljsku), pritisni ‘F9' i dobices Cheat meni.

‘® 7omb Raider * PC * Da bi presao nivo, uradi
sledece: napravi korak napred, korak nazad, tri
puta se okreni za 360° | skoi napred. Sifra za
dobijanje svih oruZja je ista, samo $to na kraju

umesto skoka napred treba skociti nazad.
Worms: * PC * U meniju

Reinforcements
w~Weapon Options” ow' BOBJOB.

X Roger Rabbit * PC * Postupak prelaska sce-
ne na gradiliStu. Okreni tofak na mesalici za be-
ton, onda idi po ciglu, vrati se i ciglu ubaci u me-
Salicu. 1di po dinamit i njega takode ubaci u me-
Salicu. Jos jednom ponovi postupak sa ciglom i
dinamitom. Udi u lift koji se u meduvremenu

spustio, ali prethodno uzmi dinamit i okreni to-
¢ak na mesalici. Da bi se popeo na gornju plat-
formu, moras izbaciti cigle iz lifta, i to kada udes
u njega. Kada se popnes na gomju platformu sa-
Gekaj da dode kuka, uhvad se za nju i ona ée te
preneti do meSalice za beton u koju moras upa-
sti. Potom pritisni ‘Enter’ i me3alica ce te ispali-
ti do platforme iznad rupe. Ostaje ti jo§ samo da
testerom presedes dasku.

B4 caesar * PC * Da li postoje §ifre za beskona-
&nu kolitinu novca, veliku armiju i sL.?

4 Simon the Sorcerer * Kako se ulazi u rudnik
patuljaka? Na koji na¢in se prelazi labava daska
ispod kuce stvorenja iz motvare? Kako uéutkat
barda?

cu ubaci u njegov duvacki instrument. =

B4 Crusader: No Regret * PC * Najpre otkucaj
LOOSECANNON16 da bi omogucéio varanja. Za-
tim pritisni neki od sledeih tastera ili kombina-
cija: 'F10' (sva oruZja, predmeti i puna energija),
‘Ctri+F10’ (besmrtnost), ‘H’ (pomeranje predme-
ta; drzi *Shift’, klikni na neki predmet i modi ée$
da ga pomeras), ‘Ctrl+V" (podaci o verziji igre).
Igru takode moZes startovati sa: SKILL # (gde je

#nivoteﬁne)IWARP#sﬂE' #MME

4 Reunion * PC * Primirije sa Morgulima nije
mogude sklopiti. Najbrze ¢e$ naoruzati flotu ako
u isto vreme gradis Fightere i Huntere. Jaanosi-
anci se ne mogu spasiti. Kada Morgule pobedis u
bici u kojoj, izmedu ostalih, udestvuje i 0osam De-

stroyera i jedan Cruiser, oni te viSe nece napada-
ti. Tada napravi dosta brodova, oko petsto tenko-
va i napadni Morgule. Posto ih unistis, dobice$
tri nova sistema. Na sedmoj planeti Sestog siste-
ma nalazi se rasa koju mora$ napasti sa hiljadu
tenkova da bi je osvojio. Posle toga dobijas nov
sistem gde ¢e$ sleteti na prvu planetu. Tu ées do-
biti Psy Radar. Kada u sedmom sistemu dobije$
novu planetu, javie ti se vanzemalci koji ée ti re-
¢ neke stvari o Zemlji i dati ti koordinate Sunce-
vog sistema. Tada treba napasti Zemlju sa hilja-
du tenkova i bar dve stotine raketnih lansera.

4 tshar 3 * A * Kada prode$ kroz treu vremen-
sku kapiju, postoji samo jedan prolaz kojim mo-
7e8 doi do litice. Sledi ga. Kada dodes do litice
napasée te dva medveda. Posle sukoba sa njima
skreni desno i idi do kraja puta duZ litice. Tamo
ponovo skreni desno. Sada postoji samo jedan
put do vremenske masine. On se na jednom me-
stu ratva na levu stranu. Idi tim putem (ne skre-
¢ nigde) i stici ée§ do vremenske masine. Pre ne-
go $to podes ka litici kupi krzno i konopee sva-

komlﬂmdablﬂlosﬂodhladnoéel%&

® Betrqyal at Krondor * PC * Odmah na poce-
tku snimi poziciju. U njoj promeni heksadeci-
malne adrese 66, 67, 68 u AA, AA, AA i dobices
oko milion kredita.

® Privateer * U snimljenoj poziciji prepravi
bajtove na adresama 261, 262, 263, 264 u 2F,
2F, 2F, 2F. Posle toga ¢e$ imati na raspolaganju

puno novea.
~Mega Byt




R taly ot . 40 R ol S 0 4

|

STA DALJE?

Mission Critical (3)

Posle pobede skini VR kacigu sa glave i liftom idi na Sestu
palubu. Idi u hangar | udi u 3all koj je prispeo sa Jercha”. 2
omana u prvoj kabini pokupi kabl, gu’dm lanser pro-
ektia | projetil. U sieded
kom. Pomodu jedne boce i boca acetiena ponovo sastavi

i je na podetku porazio ,Lexington”. .Dhama’” ima dvanaest
@ronova (spram tvojih 0sam) i zato budi veoma padijiv. Posle
uspedno zavrene bitke usledice zavrsna Spica.

Lighthouse

ugu postavi na svoj ska-
fander. i Obu-
i skafander | kaogu, a zaim zvedi dekompresil obe

iemrqmwmpu Ownmpmuw'rm pcstav«bvqési‘

wumumnmwmmumwm

do eksplozije, a onda idi da vidis $ta se dogodilo. Na mestu
g.bpleﬁobdmbmgsadaéesempﬂuhzupecmw
unutra i nadi ces

Neces modi da nastavi§ dalje zato $to ¢eé naidi na prova-
Tju. U lanser projektila ubaci gasni kanister, kabl veZi za pro-
jektil, a zalim ga ubaci u lanser. Ispali projekdil | kada se kabl
razapne predi na drugu stranu provaliie. Dva ukritena mosta
u velikoj dvoran vode do ulaza u cetiri pecine. Pronadi peci-

kojoj si pokupio kristale | oba geometrijska tela stavi u leZista
; 3 frene Uil <
no sedenje i istopi | kocka | piramidu. U bazendicu ce se for-
miratl teéna zelena mesavina. Sada idi U Getvitu pedinu | sa
postolja uzmi 2uti clindar. Vrati se nezad do lokacile sa ba-
zendicem | u njega prvo ubaci Zuli liindar, a potom komad
melala kojj si pokupio na povrini Persefone. Posle duZe ani-
ije naci ées se medu grada.

~ & M !! ‘.‘1’ .
Ukijudi aparat za sedenie | odsec metalnu Sipku sa gvo-
Zduriie koja se nalazi ispred tebe. Pomotu Sipke razvali za-
wmlwumﬂms‘nw Pmsn»mnipvsl&

Mmemmmmmmm

i upaljad. Pomer stolicu u stranu | pregledaj papire
koji se nalaze u fiod. Obmi se desno | videtes kako grom
udara u svetionik. U fioci malog sto&ica nalaze se Kijudevi ko-
hwmll@obm owmwalaimmmawvna

wsmmm qupnmww otvon or-
mandic, i pritisni sva tri preklopna prekidata da bi svetionik
ponuombnsvupwwsemmmmnmgledalw

mmdauhpcwﬂasmws Drveni most e se tada spu-
Kreni stepenicama gore | pojavide se nekakva metaina
ntibum mmwwzawmmm
gau Potom pligicu uba-
ausalmnllpdwmldm Kukavica ce zapevat, a pbi-
ca-robot ée odieteti. Sada obavezno snirmi poziCiju.

vijed). Uzmi Kjug, zatvori reSetkast prozor
smmmmmmummum:m

predmete. Sada na minu moZed nastawviti sa pretra-
gom. Iz srednie fioke u stolu uzmi upravijadku rudicu (reba-
et za podmormicu), & medu dokumentima u levoj fiodi pro-
nadi ¢es Kjué. Pomoéu njega otkdjuéaj fioku u gomjem de-
mmlwm U jednoj od fioka nadi Ge$ gomi-

gu Otvorl vrata na polici | pregledaj planove. Figurice na po-
Iummmmmmmmw

le. Pomera) saksije | statue sve dok ispod jedne ne

Kijug. Otkjuiaj vrata i udi u zgradu. U sobi levo pokupi papi-
1e (proditaj ih), iz vitrine uzmi kompas, a iz fri2idera bodicu sa
miekom. U dedijoj sobi pokupi drvenog vojnika na navijanie.
a devojéici u krevetu daj misko, Sa stoéica pokupi papire i
Mummmmmmlmum

i jos neko vreme u kudi | odraditi jo§ neke zadatke. Ukoliko
se odiudis za prvu varijantu nadi ¢ se na plaZi. Resenje na-
stavijamo u sludaju da si ostao u kudi.

lcpgwﬁmuwmw;e

dela u kome se nalazi deo u obliku sijalice.
Kmmnmwfabmprm a zatim na kiizecu policu
1 pokupi .sijalicu” Sa tela mitvog Goveka skinitalisman, Da bi
mmmmaummpm

anhmwmodﬁptlgmﬁuwjaqwmh Na drugom

ostatak muumpmsﬂmmu
Zak u laboratoriju. Otvori radni sto | pokugy jo§ nekoliko listo-
vuizﬂwm(obrlﬁpaz\pnacnazmm‘/

Sada je vieme da se pozabavimo Zagonetnom kockom.
ounmaczuw-mmndmmmm

Ie Kadah sve pritisnes, Mnngﬂmmpmuaé
Oh . G

\ prekiciad Prilisni g, it
wwmvmmvﬂdum
mummmasmmnﬁu;&
dnom pritisni veiild crveni prekidad, Otvorice se treca stranica,

ali sar dagledad utu

éi‘ ‘

i

sumdeannpow\opowm’qu Mo-

dad, azalim na niega p

kabl. Uzmi jedan veliki disk sa poda, izadi 2 zgrade i disk
spusti na nesto $to lici na Zeleznike Sine. vmssupm
Ju gde si pokupio disk i sada pritisni gomj prekidac. Ponovo
idi do diska, sedi na njega i posle krace voznje ¢es dospeti
do podnoZja ogromnog tomja.

Pridi tenku, mm-mmoumsem-w

umwmm wguwo;—mmii«v
stié). Klikni na papiné, obmi kocku | Kikni na jedan od malih
obruéa. Pmummwwnusmmsem

lMicubI Mevméasesptm ahscpopngwe

nuannaslou Napsdmmdpotporrhgadauvméaéme-
hanizam. omma;gamueaugwmm azanmpowa
mmmmm aotmnanhposm
i rugicu. Zavrt rudicu Setmaest puta u smen kretanja kazalj-
ke na satu. Udi u kabinu letelice, prtisni sivo dugme u levom

imenu Linft, thlsanrn a kada ono pomene da voli $kolj-
ke i vilke, daj mu sve ono &to si uz put pokupio (in gomile)
ko pokudas da odes, Liryl Ge te zadrZali da biti rekia o8 ne-
ke stvari. Kada zawr$i sa svojim monologom, odnosno kada
potne da ponavija svoju pricu, watl se korak unazad | povu-
ci polugu u sredini sale. Lind ¢e se pobuniti Pridi divenom
pultu | nasumice pomeraj poluge | pritiskaj dugmice. Posle
rdmmlwassemm|wa¢s Izadi iz sale

roncice na statui (le-

podici. Najpre pri-
muwmmammaameKMm

Zlatni Kju& i njime otk
di napred | popricaj sa lebdedim bi¢ima. Negde na polovini oa)“ i Zicu, lemilicu,
razgovora zadatak da re$iS mali problem. mmmoﬂmmbmw;ﬂ.

Zamen pregorel elekironsku lampu novom. Isto to uradi i sa

ondallm&tabuimvdrmpox-w,wwsammdmpo-

MW&MMMMUW
aumumlsoqmmwuw Dharma" ko-

ja zaiemit Na glavnom pultu prlisni svih 0sam cimih prekida:

vo, pedasno) mepéwmnmoese
otvoriti. Dve nudice postavi tako da formiraju prorez na statul
Ponovo pozvoni na leve, odnosno desne zvondice, povuc
vertikalnu polugu | odmah zatim polugu koja liéi na uvilenu
Zmiju, Kroz prorez ée izad kompakt disk. Uzmi disk i postavi
gana postolje koje se nalazi u treco] sobi u hramu. Potom pri-
tisni prekidad na postolju | odgledaces video zapis. Vrall se u
mm-wwrﬁsmwmmwmmm

leopmalvetmmslanmp&éeuyl Horizontalnu polugu
mnmuwwrdaniméasenaamw

Eurine, Veertikainu polugu pomeraj gore-dole dok ne uhvatis
Jimenka"®. weeusewwlmwmommu
€u (tip koj je ki Amandu | Krika). datije

ummmmnmmmmm
mmmm-umwmmm
mmmum.uwmg@sma

up Ciij
logicke zagonetke koja Ge se pojaviti je da kuku dovedes do

wmwum m-mma&mmum
Sastavi ove delove i dobiced cudnu napravu koja

prekidace wulkana
(2201/119.11). Dva puta gumi rusicu na podu od sebe | do-
‘spedes do potirovija. Pridi velilim tankovima i prikiuti dovod

sverkove e 70 marr97.



AT

- SNIMANJE NA “cD- ROM $BC TOP 10:

“PREKO}2000 NASLOVA - I
~PRAZNE CD- ROM PLOCE . PRIVATEER 2
'FILMOVI NA CD-u / ATIENNTRIDGY
; - » TITANICg
: Dowraflraﬁmuw

TOONSTRUCK‘

2 * HUNTERHUNTED
ALERT TACTICAL QPERATIONS

THE UNEXPLA‘IN*

SONY.
TORO: ;|
- srafu_gEDGE-..

FJNA‘L FANTAS YL
NBA-AM EXTREME”
REBEL ASSAULT2Z,
,SUI KODEN=

RAY TRACERSH.

50 [V fed

T e BEACK DAWNY"
Tel/Fax: 01 1/3232 086 ~TOME'RAIDER
- FIFA‘ 97 8
~ 4 686:989 — gzgeis

E-Mail: esprb@eunet yu*‘ W

SRR
v\

© —

o

"Z_&\‘ :
& ESPRO UNQ&OM*SAQU (NEOSYSTEM) |
NarodndggFronta 2.:Tel..021,;350 208 ﬁ

| _

Prodajno mesto u \ s
Beooods: @ . BIBLIOTEKA GRADA BEOGRADA |-~
B _— Byl
- CD Kluh ‘ T
DJ. PUB Q - Kompjuterska £itaonica m —

Starine Novaka B
Tel- D11/242.075 - Knez Mihajlova 56, Tel: 011/186-313 (Lok. 112)



FOP-LRS-LE

Priprema GORAN KRSMANOVIC

TOP 10 AMIGA OP10P
1. THE CHAOS ENGINE 2 1/RAMA
2BURN OUT 2/ FLYING CORPS
3. CAPITAL PUNISHMENT 3. PRIVATEER 2: THE DARKENING
4]UROPA 2 4| LORDS OF THE REALM 2
5/TIN TOY 5/BLOOD & MAGIC
6. WORMS: DIRECTOR'S CUT 6. STAR GENERAL
=y Y 7/BLOBZ 7. TIMELAPSE
r o Uragnondaciotia 8, TINY TROOPS 8/TOMB RAIDER
Kontiki (011/154-836) wréi uslugu bespla- 9.VENDETA 2175 9./|HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2
tnog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 10. TRAPPED 10. DOWN IN THE DUMPS
pakt diska dobitnicima: Top 10 je ::uém lista najtrazenijih igara : dq:‘mc'oj scm:“::rmm":s ;:'r; osnovu informacija
@ Viadimir Moméilovi¢, Donetova 9, PSS i . ROV Sy
19300 Negotin, T prEETr. e o
® Viadimir Becin, Bulevar Revolucije 146,
11000 Beograd, OF
® Nikola Tomi¢, Sindeliceva 11/8, TP| | PP|NP|Naziv igre i firme TG | MG | platforme
14000 Valjevo, 1.|A[17] 1. | FIFA 97 - EA Sports 100 85 PC
® Nebojsa Cvetkovic, Cara Lazara 12, 2.[A[23] 2. | C&C: RED ALERT - Westwood Studios 87|78 PC
26220 Kovini : 3.|A|5.| 3.| DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 8350 PC
® Veljko Roganovi¢, Kosmajska 3, 4.|0| 4.| 4.| QUAKE - Id Software 8043 PC
21460, ross 5.|A| - | 5| TOMB RAIDER - Eidos Interactive 75|69 PC
Diler Soft (011/323-18-14) wéi uslugu be- | | 6.[A| - [ 6.[ DIABLO - Blizzard Entertainment 69|67 PC
splatnog snimanja po pet disketa ili jednog 7.|A[22) 7. | SCREAMER 2 - Virgin Interactive 65|55 PC
kompakt diska dobitnicima: 8.|A| - | 8. | LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 62|57 PC
e e L |
At e 10. . | 8. -
' ';fgggﬁ?;;'f;g:g“‘m Stefanovica 35, | [3715[11.11] MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 55 33 |Amiga| PC|
® Vuk Toki, Zarka Zrenjanina 54, 12/ %[ 1.] 1.| FIFA 96 - EA Sports 53| 7 PC
26000 Panéevo, 130/ 13/13] MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 52 | 32 |Amiga| PC|
@ Igor Bojovi¢, Cara Lazara 3, 14 A|20]14.] NHL HOCKEY 97 - EA Sports 51[39 PC
37000 Krusevac i 15/ %] 2.| 2. | COMMAND & CONQUER - Westwood Studios| 50| 6 PC
® Maja Vukoici¢, Bogdana Zerajica 15, 16/A] - [16]F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 49143 PC
11000 Beograd 17.|A| - [17]SPACE JAM - Acclaim 48|43 PC
Cestitamo sre¢nim dobitnicima (za preuzima- 18/A[ - [18{NBA LIVE 97 - EA Sports 44 | 42 PC
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i 19.¥| 7.| 7. | DOOM 2 - id Software 4215 PC
pozivamo sve ¢itaoce danamidalje Saljugla- |  [20]W[9.| 9. | DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment | 41116 PC
sove za Game Top 25 na donju adresu. 21, ¥|12/12] COMANCHE - Nova Logic 38|17 PC
29/ A - |22 DESTRUCTION DERBY 2 - Psygnosis 35[33 PC
SVET KOMP’ “TERA 93/ A - |23] STAR GENERAL - SSI / Mindscape 34(32 PC
24]A| - |24 TIME COMMANDO - Adeline Software 32(30 PC
(Game Top 25) 25 A| - |25] LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line | 3126 PC
Makedonska 31 L oo T et S o L e N

11000 Beograd

MMMWBMWWWLLBNWWMW
Munﬁmﬁlﬁﬁeig&ﬂmtﬁﬂwammmwuﬂ-ﬂn@m

.oy ite Citko, Stampanim siovima,
igara | firmi koje su th prolzvele OD CR1
Nezivigre firma 26] NBA LIVE 95 31 WING COMMANDER 3 1
: 97 CIVILIZATION 28| 37] FORMULA ONE GRAND PRIX 2 1
3 98] COLONIZATION [25] 38] ROAD RASH
s | 29 MORTAL KOMBAT [24 | 39, THE NEED FOR SPEED
— 30 WORMS 92| 40, HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2 9|
12 ALAD 19| 41] CONQUEST OF THE NEW WORLD DELUXE | 9
SN i I US NAVY FIGHTERS 97 18| 42 NASCAR RACING 2 ]
> i [33] THE LION KING 17| 43] WING COMMANDER 4 9
= Voo e 4] X-WING 15| 44, DEATH RALLY 9
R e s % Emﬁs:m.ns 13| 45 SETTLERS 2 9
mm wmwlywwumrws.wmmmmmmm
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ada je Artur Klark (Arthur C. Clar
ke), jedan od posiedniih Zivih Kla »
sika naudnotantasticne Kknjizev
nosti, privodedi kraju roman ..Sa
stanak sa Ramom™ napisao legendar:
nu recenicu Ramanci sve rade triput”,

bio je ubeden da je time stavio tacku na -l

pricu o gigantskom svemirskom brodu
nepoznatog porekla Koiji je prosao kroz
Sundey sistem i Lako Covedansivu sta-
vio do znanja da eno nije usamlieno u
besKrajnim  prostranstvima  svemira,

(@viani i oktopauci su animirani prosto
= fantasticno). Rama je. prema tome, sa te

hnickog stanovista. avantura kojoj ne
“ mamo Sta da zamerimo.

Verovatno vas zanima u kojoj se men
Artur Klark pojavijuje u samoj igri. On
1gra ulogu savetodavea v tzv. Lscenama
smrti”. odonosne u momentima kada
igrad udini neki fawalan kKorak. Pored to
ga. pojavijuje se v prologu i zavrSnici igre

Zao nam je Sto moramo da primetimo
- da osnovna mana ove igre proistice iz po

Medutim, petnaest godina kasnije. Co-
vek po imenu Dzentri Li (Gentry Lee). inade jedan od
vodecih strucnjaka NASE | uz Karla Sagana koautor
Cuvene TV serije Kosmos”. prediozio je Klarku da
zajednicki napiSu nastavak ,Sastanka sa Ramom™
koji je umeduvremenu postigao ogroman uspeh kod
Citalacke publike. Ideja je ubrzo razradena, ali je pri
premlieni materijal bio toliko obiman da jednotomni
nastavak vise nije mogao da dode u obzir. Umesto
njega nastala je trilogija (.Rama 117, .Vrn Rame” i
<Otkriveni Rama™ Koja je prevedena na osamnaest
svetskil jezika, mmdu ostalih i na srpski

Pazljiviji
1a kompjutera™ setide
da je dole potpisani u
tekstu vezanom za igm
The Dig (SK 2/96) kon
statovao da je pravo (u
do kako do danas niko
me nije palo na pamet da

iskoristi neko RKlarkovo
delo kao bazu za ko-
mpjutersku igru. Vreme
je pokazalo da je 1o bila
pogresna tvrdnja. Pole
tkom prosle godine, kada
j¢ pomenuta recenica napisana, Artur Klark i n)mm
Li su sa programerima . Sierrinog” ogranka .,
namix” vec odavno radili na kompjuterskoj ., 'kmm
zaciji” drugog dela tetralogije. odnosno romana . Ra-
ma 1", Razultate njihovog rada sada smo u prilici da
procenimo zahvaljujuci samoj kompaniji . Sierra” ko
ja nam je ustupila kopiju igre radi recenzije.
Originalni paket Reme sadrzi tri kompakt diska
od kojih su dva rezervisana za samu igru. dok se na
trecem nalaze interviui sa Klarkom i Lijem snimljeni
na Sri Lanki (gde Klark inace Zivi | radiy, kao i razgo
vori koje je vodila novinarka Franteska Sabatini (je
dna od glavnih junakinja romana i igre) sa ostalim
Clanovima ckspedicije u cilju njihovog predstavlja-
nja javnosti. Tu je zatim ve¢ uobicajna knijizica sa
upustvima za instalaciju i ostalim bitnim wehnickim
informacijama, .Sierrin” Katalog izdanja za prosiu i

ovu godinu i, 1o je najzanimljivije. kompletan ro
man ,Rama I1”, naravno, na engleskom jeziku. U pi
tanju je odlican marketinski potez koji (e dodatno
uticati na prodaju igre. a nama, nazalost, ostaje sa-
mo da sanjamo trenutak Kada Ce se ovakvi paketi
pojaviti i u nasim prodavnicama

Radnja avanutre Rama
ZASNOVANA je Na motivima
romana Rama 11", ali se
za njen scenario ipak mo
2¢ rech da je originalan
Naime, literami prediozak
je DZentriju Liju, koji je
inade bio scenarista igre.
posluzio kao neka vrsta li
nije vodilje Koje se u prin
cipu trebalo drzati. ali sa-
mo u pojedinim Kljucnim momentima. dakle, ne po
svaku cenu. Igra podinje u trenutku kada Valerij Bor-
zov, kapetan istrazivacke misije upucene na vanze-
maljski svemriski brod, umire pod nerazjasnienim
okolnostima. Da bi se popunilo brojno stanje. na
«Ramu” dolazi novi élan posade. tj. igrad. Od tog me-
menta desavanja opisana u romanu (hvatanije biota,
smrt Redzija Vilsona. nestanak Dr TakagiSija itd)
podinju da . proticu™ pored glavnog junaka dok se on
bavi sopstvenim istrazivackim radom. Naravno, u
daljem toku igre novajlija e
postati kljucna licnost Koja ce
amu” spasiti od unistenja.
Najveca vrednost Rame le-
Zi upravo u Cinjenici da oni
Koji su procitali roman (nara
vno, 1 oni Koji to nisuY sada
Konacno mogu videti kako je
Klark zamislio unutrasnjost
velikog  svemirskog  broda,
njegove meduzvezdane pu
tnike (biote, oktopauke i avi
ane) i ljude koji su dosli da ga
proudavaju. Grafika i zvuk su
odlicni (narocito isticemo iz-
vanrednu muziku), video se-
kvence su zavidnog kvalitcta
(.non-interface” mod). ali
ono $to je na nas ostavilo naj
jadi utisak jesu animacije je-
dinki vanzemaljskih vrsta

datka da je vecinu problema osmislio (o
vek koji jeste poz
nati naucnik i soli
dan pisac. ali ne i
iskusan dizajner
kompijuterskih iga
ra. Ono Sto jednu
avanturu cini kva-
litetmom  jesu, iz
medu ostalog, za
nimljivi t raznovr-
sni problemi. Me-
dutim, Ruma je up-
ravo na ovom po-
lin podbacila zahvaljujudi (vero
vatne) naucnickom mentalitetu
uzx Dzentrija Lija. Prvi deo igre. ko
ji se dogada 1 Centralnoj ravni
‘ ~A _Q .Rame". vecinom se svodi na
Gsﬁo potragu za plo¢icama Koje sluze
za reSavanije logickih zadataka u vi
du v, progresivnih matrica, Sva vrata na koja igra¢
naide su zasticena elekiricnom bravom sa odgova
rajucom matricom koja se mora reSiti. Takvih brava
ima jako puno. pa posle izvesnog vremena njihovo
reSavanje podinje da biva dosadno. Drugi deo igre
(Njujork) je nesto zanimljivi, ali i njega. nazalost,
.Krase”™ monotoni delovi
Osamdesetogodisnii bard naucne fantastike Artur
Kiark wloZio je. po sopstvenim recima, veliki napor
da Rama ugleda svetlost dana. i 1o u jeku pisanja ro
mana .3001: Konacna odiseja™ koiji je prvih dana
marta ove godine doziveo svetsku premijenu. verova-
1i ili ne. 1 nadoj zemlji. Ovaj podatak najbolje ilustru-
je entuzijazam ovog velikog pisca i vizionara. Svako
Ko je procitao roman Sastanak sa Ramom™ ¥/ili ne
ki od njegovih nastavaka, a uz 1o voli da igra avan
ture. morao bi da pogleda ovu igru i da sud o njoj. Ci
njenica je da Rarna ima odredene mane, no, posta
vlja se pitanje postoji li uopste igra koja ih nema.

Slobodan MACEDONIC

\GRq

Originalni softver
smo dobili od izdavaca
,Sierra On-Line”

Avantura

po delu

Artura Klarka.
Tehnicka izvedba.

Na momente z
monotona igra.
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znato, zauzela &ak sedam kompakt disko-
va, 5to je broj koji ni do danas nije dosti-
gnut, a kamoli prestignut. Igra je za tada-
Znje prilike predstavijala tehnicko Cudo
koje niko nije mogao osporavati.
Medutim, iza fcnomcnalnc ambalaZe
krila se prili¢no trula roba. Pritica u kojoj
Ona i On kupuju staru kucu u kojoj su se
nekada davno dogodili stravilni zloCini
dosadila je bukvalno svima, i to je u osno-
vi bila velika mana igre. Jos ve¢i problem
je svakako bila duZina Phantasmagorie -
i pored impozantnog broja diskova, avan-
tura se mogla zavrsiti za jedno popodne.
Imajuci sve ovo u vidu, autor ovih redova
mora da prizna da je nastavku Phanta-
smagorie priSao sa odredenim rezervama.
Jednostavno reeno,
bio je uvercn da ga

motionu”™. v
A Puzzle of Flesh je bez sumnje
mmunmm&n

ogranifenje je posledica kako ekspli-
citnog nasilja, tako i erotskih scena pradenih
sadomazohizmom, scena zlostavijanja dece i
slitnog materijala problematitnog karakte-
ra. Medutim, iako sve ovo sigumo zvudi pri-
li¢no Sokantno, moramo priznati da ukupni
efekat koji igra proizvodi ipak nije toliko
strasan, prvenstveno zahvaljujuci ,karpen-
terovskoj” reZiji kijuénih scena. Sve ono $to
je bilo neophodno da se jasno vidi, snimljeno
je upravo tako, dok su najkrvavije scene sni-
ml]ene i monurane u vidu serije kratkih ka-
drov. i se brzo smenjuju, Sto gledaocu sa
jedne strane daje dovoljno vremena da shva-
i $ta se dogada, ali mu u isto vreme ograni-
Cava gledanje degutantnog materijala u kon-
tinuitetu, Nasilja, dakle, ima, ali je ono ve3to
uklopljend u kontekst i ne svodi se, kao
u sluéaju Harvestera, na opste masakriranje
bez ikakvog reda i smisla.

Ono &to je u svetu filma ,Andelovo srce” Alana
Parkera, to je u svetu kompjuterskih igara Phanta-
smagoria 2 Lorelaj Senon. Ako vam se svidaju pride
o mranoj strani Covekove duse, udvojenenim
li¢nostima i raznim natprirodnim pojavama, onda je
ovo igra za vas. Oni drugi ne treba da pokusavaju da
je igraju ukoliko sebi Zele spokojan san.

Originalni softver
smo dobili od izdavaca
,Sierra On-Line”




Aviatik C, Halberstadt Dii.
Pfaiz D3 Rumpler C i Zepe-
lin R.Dodatni saveznicki avio-
ni obuhvataju Be2C, Bristol F2A,
DH9, Fe2b, Re8, Strutter, Pup i Snipe. Da-
kle, apsolutno sve 3to se na nebu zapadnog
+Rowan Software" nam je odavno po-  fronta u to vieme moglo naci! Stavise. posto
po simulacijama letenja iz Prvog i Dru-  je za svaki avion na raspolaganju 32768 ra-
gog svetskog rata. Prva pomisao kada nam je - zlicitih koloritnih shema, u mogucnosti ste
* njihov izdaval Empire Interactive” poslao  da prepoznajete avione pojedinih pilota
Mb‘ap&' bila je: zar je moguce da jo$ nisu rekli Vestatka inteligencija u igri je podignuta
SVe na temu Prvog svetskog rata? Ono $to smo vide- — na visok nivo tako da od pilota moZete oéeki-
. liu vise nego raskoSnom pakovanju potvrdilo je da - vati razlicite rezone, manevre ili prioritcte
je u plitanju veé videno, samo znacajno tehnoloski  Mora se uzeti u obzir da je tehnika borbe u to
2, unapredeno u skladu sa standardima sadasnjeg tre- ~ vreme bila radikalno drugacija od danasnje
“nutka. gde se sve odvija na nivou radara i gotovo da
Grafika je podignuta na najvisi stepen fotoreali- ne dolazi do vizuelne identifikacije, tako da
stifnosti i detaljnosti. Izuzetno precizno pracenje  sumanevarska vestina i lukavstvo igrali naj-
pejzaza | konfiguracije terena postignuto je rekon-  vazniju ulogu. Ne treba zanemariti ni €injeni-
strukcijom topografskih karaia iz tog perioda, izve-  ¢cuda je u to vreme pesadija itekako mogla da
Stajima sa izvidackih letova iuvidom usacuvane fo-  naudi nisko lete¢im dvokrilcima
tografije. lako igraradl u rezoluciji 640x480, sa tel Uigri imate 4 kampanje, po dve u ulozi sa-
i veznickih pilota i sila osovine. Kampanje nisu
samo plod scenaristicke maste, vec su verna
rekonstrukcija kljutnih trenutaka Prvog svet-
skog rata. Sem vazdusnih borbi, one ocbuhva-
taju i misije bombardovanja zemaljskih cilje-
4 i uslove i atmosferu Prvog svet-  va. azadaci nisu u svakom letu precizno odre-
imeri .Rowana™ su proudili preko  deni- ima prostora i za stratesku inventivnost
Ova igra fe, kao I vecina novih igara danas,
Znost graﬂke na visokom nivou - .dvosistemska": moze se instalirati u DOS ili
Windows 95 verziji U drugom slucaju, nara-
wno, zahteva Direct X. Minimum memorije u
oba slucaja je 16 MB. Cak mozete igrati u lo-
kalnim mreZama, sa 12 letaca istovremeno! 1z
svega izre¢enog o njenim tehnickim kvaliteti-
ma, jasno je da viasnici .bivsih~ kompjutera sa
oznakama 386 i 486 nemaju $ta da traze. Na
pentiumima ¢e raditi sasvim zadovoljavajuce
{proizvodat preporucuje bar P133 na plodi sa
512 KB kesa). mada ¢e za savrienu glatkocu anima-
cije verovamo biti potreban AMD-ov K6 procesor na
1z koji e biti izbaden na trziSte do leta.
e u red odukvl]enlh kupaca jeftinih

Originalni softver smo dobili
od izdavaca ,Empire Interactive”
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0 "
Sa Njima nikada nije dosadno. Sa Njima nikada nije bezbedno. Sa Njima si uvek
dozlaboga nasamaren. Uz Nijih uvek promice blinkujuce upozorenje:
Don't try this at home.
Do sada niko nije pozeleo da se B&B karakterno promene jer samo takvi mogu da
opstanu u svetu nesagledive multimedijaine populamosti.
Gospogin Mike Judge (njihov tvorac) je verovatno najsrecniji zbog toga!
Dame i gospodo... Beavis and Butt-head. Yeeeeeeee!

Poznati su
americki kvi
Naravno! E,
sttt fis ontée ko 0 am’ ovim (D-om
dosadno dok kucate tekst o temi koja se i Cete pravo u
omogucili su vam i tri mini-mini igrice ne bi i vam pomogli da se skoncentrisete, dokolitarski
ili ¢ak zaboravitei na muke, i posao privedete kraju.

Beavis and Butt- 8& |

head in Little Thingies,
.. in Wiener Takes All i ... in
Calling All Dorks su proizvodi
firme .Viacom New Media" iz
Cikaga. Beavis and Butt-head in . 2
Screen Wrecker je proizvod dve B tanja koja su
firme: .Viacom New Media” | - ja vezanih za @8 dan
JCyclops Software”. Strategi| - 1 americka doy redovr o) ) puns} rije 1 7
je ista. 1zaberite screen saver ili - X onda vas ofekuje ono to | mene (ne stidim se reci, jer i nije neki greh!).
unidtite svoj desktop do na- " | Dakle, ja sam pogubila neke silne hiljade (!!") dolara i kako bi se to kod
jve¢ih razmera. Imate osam pri- ’ nas reklo uletela u sigumi minus”. Konferansije je sve vreme saosecao
lika da to uradite: Kick The Can e B8 sa mnom u stilu ,Wrong answer!” i . am very somy. for you" dok su
(Sutirajuéi kantu za smede iz » B&B ponovo pokupili slavu i vrecu napunili dolarima.
Koje izlazi sve i svasta), Digger SRERES ST e T s : §
(Beavis, uz vasu pomoc, Vozi Crverii aSehacsves ¥ t ‘ Brankica RAKIC
(raznobojnim sprejom pisite po ! Vol
po desktopu, tel slikama - i : .
panje sosa od paradajza i ostalih mrijavih tetnosti uz obavezno muckanie). Ostalo prepus- = .
tam vama, jer u avanturi je izazov. U svakom slucaju: You and Your Computer will Never be Originalni softver smo
The Same! Kontraindikacija nema jer, bez obzira koliko razorili sye postojece, jednostavnim dobili od distributera
Klikom na bilo koji taster vracate se u predasnju fazu. Virgin Interactive

: Entertainment”

» »
ingies
kroz sedam mi-

und Butt-head in PLATFORMA: PC
ujte s namat),

-Loogie (pljunite MEDLJUM: 1+1+1+1 kompakt disk

ZANR: omnibus

B:,Hamana Por
Queno Salsa,
Please!”

a da oborite 3to B: ,5ta to bedel?!"

hamburger, ali

Jer gde su B&B

= d tu je i surovost. Wrecked" em Ball vodi nas do na-
pustene visespratnice iz koje Butt-head izbacuje stvari (TV, knjige, ormani, bombone, kutije. klavir...) a Bea- Zabranjeno za @
vis treba da ih uhvati. Naravno, neke od lete¢ih stvari obavezno treba da izbegne. odrasle!
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liderom kaji moze ujedinitt zemije pod jednim velikim
kraljevsevom. Da li imate sve da bi bili kralj?

vaseg
odnosa sa narodom: broj ljudi u pokraji- |
ni, porez koji placaju, skala sa zdravijem

1z saradnje dve odlicne kuce, . koji
su se pobrinuli za programerski deo i .Sierre”, koja
se pobrinula za distribuciju, stigla nam je ova izuze-
tna strateska igra sa kvalitemom knjiZicom-vodi-
¢em. Ono $to ¢e vecinu ljudi obradovati je ne prete-
rana zahtevnost programa. On ¢e glatko raditi (sa
svim animacijama) ¢ak i na 486/66 ratunarima sa 8
MB memorije i Win 95 operativnim sistemom. Ma-
ksimalni broj igraca je pet, ali isklju¢ivo preko mre-
Ze bila ona LAN ili Internet karaktera. U modu za je-
dnog igraca postoje mogucnosti igranja pojedina-
¢nih scenarija (Custom Game) ili kampanje (Play
Now). Za svaki pojedina¢ni scenario se mogu pode-
siti razli¢iti parametri koji se uglavnom mogu naci i
u kampanjskoj igri preko opcije Advanced.

Glavna dogadanja se odvijaju u Engleskoj tokom
druge polovine XIlI veka. Pored glavnog scenaria po-
stoje mape za Indiju, Kinu, Evropu i preko 20 imagi-
namih teritorija. Igra je bazirana na ,,poteznom” si-
stemu i trendovskom real-time borbom. Tokom eti-
ri poteza u godini hranite svu svoju populaciju sem
vojske. Tokom tog perioda se proizvodi oruZje, me-
njaju se poslovi koje seljaci obavljaju, primenjuje se
diplomatija, podiZu zamkovi i armije. Prilikom susre-
ta dve suparnicke armije (ili se opseda zamak) igra se
prebacuje u realno vreme, na veliko takticko polje.
Cela igra (sem borbe) je propradena gla-

sreca u p i porcije
koje im dodeljujete. Broj ljudi zavisi od
zdravstvenog stanja (koliko ih hranite) i
od srece (na Koju utiCu porezi, zdravlje,
regrutacija i hrana). Preko slajdera odre-
duijete da li ce se vasi ljudi viSe baviti in-
dustrijom ili privredom. U donjem delu
interfejsa su ikone za proizvodnju oruzja
(isto 3to i Blacksmith), vase bogatstvo

(kompletan spisak svih dobara i novéana
situacija), slanje vagona sa materijalom,
dobrima u drugu oblast, odredivanje tipa
zamka koji se izgraduje i diplomatija (ko-
munikacija sa drugim igratima, neprija-
telfima).

Kada sakupite dovoljno oruZja (proi-
zvodili ih ili kupovali od trgovca), vreme
je da se prosirite i povratite svoje vekovne
teritorije. Zavisno od oruzja koje imate na
Jageru”, moZete regrutovati: Peasant
Soldiers (najjeftiniji oblik vojske, ne za-
hteva nikakvo ulaganje), Maceman (po-
trebni su buzdovani), Pikeman (potrebna
su koplja), Archers (potrebni su lukovi),
Crossbowman (samostreli), Swordsman-

(macevi) i Knights (elima jedinica,

som ,sredoveinog engleskog batlera”
koji umnogome pomaZe u pocetku igre.

Kompletna kontrola nad igrom to-
kom poteznog dela vrsi se preko gla-
vne mape koja zauzima veci deo ekra-
na i omanjeg interfejsa u desnoj strani
ekrana. Na glavnoj mapi ¢ete videti va-
Su terioriju (pokrajinu, county) sa svo-
jim granicama, putevima, pokrajin-
skim gradom, industrijom i poljima za
privredu. Preko cele mape moZete slo-
bodno skrolovati i pogledati supamni-
¢ke (vase budude) teritorije. Industrifa
je podeliena na 4 grane: proizvodnja
drveta (Lumber Mill), oruzja (Black-
smith), gvozda ili kamena (iron Mine,
Querry) i podizanje zamkova. U poce-

tku Ce sve opcije biti iskljudene tako da

ih ukljucujete jednostavnim klikom na

mapi. Kompleksnije opcije se nalaze u samom po-
krajinskom gradu. Tu se odreduje broj seljaka (Pea-
sant) predviden za razliCite poslove: kamenolom,
poljoprivreda, odgajanje stoke, obnova polja, pra-
vijanje oruZja, sefenje drveca i podizanje zamka.
Ako vam se desi da imate seljake u sredi$njem delu
ekrana, oni nemaju odreden posao i negativno utiéu
na privredu. Pomeranje se vrii jednostavnom
Drag'n'Drop sistemom. Na glavnoj mapi odabirom
malih polja ulazite u meni gde moZete odabrati da li
Ce se na odredenom polju uzgajati Zitarice (Grain) ili
krave (Cartle). Opcija Lying Fallow ne daje polju pro-
izvodnju.

oklop). Bitke se odvijaju na poljima koje kompjuter
uzima proizvoljno iz biblioteke od preko trista mapa.
Svaka jedinica ima drugacije karakteristike i odnos
u borbi. Za razliku od Warcrafta, moze se rcéldaova
pravi 3ki duh. Rasporedit

igra posed
arlﬂ)erik iza p&adi[t koja je 8titi, napad konjice na
kopljanike ima svoju realnu pozadinu. Sve fedinice
imaju razli¢ite komentare i odazivanje na vade ko-
mande (od ,Yes, my Lord" do ,We'll be cut to pie-
ces™. Prilikom opsade zamkova, $to predstavlja naj-
lepsi deo igre, dobijate i mogucnost izgradnije Kata-
pulta, tomja ili .ovna" za razbijanje vrata. Supami-
of u zamku imaju spremnno vrelo ulje koje ¢e poku-

Sati da prospu po vasim trupama. Prilikom opsade,
strelci igraju ogromnu ulogu.
Grafika uz duge ammaclye u potpunosti zadovo-

ljava d igracke de. Detalj i dina-
mi¢nost vojnika je posebna poslasuca dok je mapa
pomalo grubo urad Zvuk ne treba k isa-

ti, posto je on jedna od najboljih komponenti igre.
Branislav BABOVIC

Originalni softver
smo dobili od izdavaca
»Sierra On-Line”
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postojee brodove toga dizajna. Pogresno izabrani
trenutak za ovu radnju moze dovesti do nedostatka
brodova | vise vam nede vredeti ni najbolje izabrana
taktika koju zadajete brodovima pre ulaska u svaku
bitku, Borbu uvek izvodi ratunar samostalno, prema
parametrima koje ste vi zadali. Postoji hiljadu sitnica
koje treba jti, ali mozda je ije samo-
stalno ih ,provaliti”. U svakom slutaju Stars! zaslu-
#uje paznju svakog ljubitelja strategija koji voli mre-
ine igre. Za ostale ova igra nede zadovoljiti danaSnje

Branimir KUZMANOVIC

& Uvek lusajte urednika

PS. ije:
barem do kraja redenice

Originalni softver smo dobili
od izdavaca ,Empire Interactive”

ZANR: upravljacka simulacija
PLATFORMA: PC
MEDIJUM: 1 kompakt disk J
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ZANR: trgovacka simulacija/pucacka igra
PLATFORMA: PC
DUUM: 3 kompakt diska
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tpunosti posvetigu koliko Zell blo
B netke 1 problemi'su iznzemo slozel
esavarije patiebna konicentracija,
gicko rasudivahije. Pozitiviio J& SW
" Stoje nelogicni problemi, d
bi se igra resila nalaze

na papir mgcrogh{c \plkwgmn ;
kasnije'biti potrgbni. n
¢ treba rledtg,i da iskritikujemg, ond

meta ukoloat ighae Korl-
“delimicnié. pokvarifa
jetsmo stekli Igrajuéi ZimeLa-

daje nabavite, dopro razmi-
nost Kada je u pitanju, um-
elikl, vesujte nam.
Sjobodan MACEDONIC

PLATFORMA PC
MEDIJUM 4 kompakt diska




ema greske kod ,New World Computin
ga"! Ovo ostvarenje predstavija pravi bi-
ser pomenute firme. Posao pravijenja na-
stavka shvacen je ozbiljno i nije se stalo
na pukim kozmetickim detaljima. Sve vriine pretho-
dnika su sacuvane, a nafecito izuzeto prijatan ko-
risnicki interfejs koji nije bespotrebno iskompliko-
van. Gotovo sve mane inelogi¢nosti prvog dela su
ispravljene, pa kad se gt jos doda da su tehnicke
karakteristike podignu€'na znatno visi nivo, onda
zaista moze samo da; 1 §e aplaudira
Uvod zvudi stiasn@ipaznate: dovoljno je da se ka-
ze da je bio Ieunomjedzm kral}, koii je na svoju Za-
lost i nesrecu Gitave kraljévine otisao na konsultaci
je sa precima {natodski-receno - odapeo). Iza njega U pitapju jedan ekran, dhbmm da su likovi si-
ostadose dvaiSina, pa je po starom obicaju odluku o tniji, manevarski prostor j& "POStoji | mo-
kralju trebalorda donese vece kraljevih savetnika g 3 & Peeufnostodredivanja borbene icljé na pocetku.
Medutim«Selin-€land tve svojevrsne izbome komi ¥ 4 IR Posebnir draZ borbi daw-iyelﬁamovmom jedini-
sije su se ubrzo prikljngila svome Kralju (treba li reci .
pod nerazjasnjenimr okolnoStima): tako da je jedan

raznovrsne i mogu puno da pomognu tokom igre
(balistika, navigacija, ...). Najvise promena pretrpelo
je bacanje ¢ini. Umesto da magijskamoc (spell pow-

$pa mora da juri
¥o..sada su uve-
magija zauvek
janja trosi ma-
SVOJi, cenu). Za

ku magiju, posle ¢ega ostaje bez
u najblizi zamak da obnavlja
dena nova pravila. Jednom nau
ostaje u knijizi, ali se zato prilikg
gliska mo¢ (svaka vradzbina imas
gbnavljanje mogi nije potrebpoMEhE dvorac, vec yc
davoljno naci ¢arobni bunar( pomapi), ili
jposedovati znanje u ohlasuq[sdc{zma (i 'svakom
krugu magijska mo¢ se sama‘obnavija).

[zgled bojnog polja se najmanje famenio., i dalje je

W Zete regrutovati po

od brace (lik sa‘slike sa crvenomipozadinom) opti- {  jedinice, koje se is /0 Niogu una)mm fia pOsc
Zio drugogiza netégulamost, i demokratski fibedio 7 R bmﬂ lokacijama na fapi ameduze; ..)
preostalogsayetnika dAijéga‘postavi za kialja. Ka- ] g o, Sem¥tosve ponaosobimaju of viline i ane,

ko odtecenibrat nije imao pund poverediau instita- - : 4 “treba posebno voditl racun: gxcsu
clje sistema, fatio se vanrednil pravnih ickova i po* : ES Y : ~ jedinica §t0 Znatno uticena rrml kao Lodnasivoj-

begavsi u tidatjeni K@k kraljévstva poceada”. hra- widave. Kapetan tdav ske 1 komandanta.
ni sina, pak Sal}e na gjsku’t naajan X e karakteri « Auteri fgre su ostavili moy ti azl
Evo sadd s e v u ko I i mﬁmkom vodénfa scenarij.tako da s

mogl zavrsit brzim xbmmlnmdjama i

m uendcmma uKoliko v
pju, Tzmedst’ misija - cete ' mogobrojni noVi - Specificnog
Ce vas viadar ko- U Zayisnosd od tipa grada (nprkoloseum 4
ve i zadatke. m brﬁﬂul i i

“ Jeana-nivou fezine neke od
dela, madali ovde ima od

Za sam kraj trebaldatl jod
Lak’ postaji 1 mogwtnou a bifediti, ne smijere izgubitit”, G
xt}d @abor, $to moze dA 2a250 #latnika, a pijaca ispray) 4 : y ct %}mﬂﬂ
nedostaraka_pryog uastavka’ Véim SOWW LEspro” | s -

od izgradnje, kamplcksnmh gradeyi

da trgujete, doduse po,nepbsteni

& odvijaju ostata g o (810 vide gradova sa pijacama poseuu;e

epY's tveliki broj novild ne bolje), ali bolje ista negowista, Ono §

. la.kao i nebr c%oanéfakata Sursegmdn i i i
= vl'ﬂmga tice, pom&htm standardna tipa (War-

1 Sorceress) dod:m su ino- od’ poznatih umetmickih galerija, "Atmes=
iepunfuju’i ‘odlomei-poznatih opera. poseE
jaki-tip grada: =
Terofa su.uéinjene manje, ali bitne lzmene

Kod

1 § 0 bada postoje dve kategorije osobina Koje herdj ima -

grutujete titape, i s! 0 il veltine (Skills) poznate iz prveg dela (napad. odbea-
“objekii - Sanac (moal). dve Kule za sm-kc Rucica  » nageznanie, ..) i obdarenasti (wits) koje Su izizétno
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rosto j¢ neverovatno

ko se neke igre koje

ne zasluZuju prelaznu

ocenu (Z na primer) §i-

re Kao kuga medu korisnicima,
a opet sasvim solidna ostvare-
nja poput ove igre o kojoj e bi-
ti reci tavore mesecima zature-
ne u fiokama pirata skuplfajud prasinu. Ret je o
nju poznate firme ,Interplay”, naoko jako sli-
Enom legendamom Warorg/t 2. Medutim, za razliku
od potonje igre, Blood & Magic ima i literami predio-
Zak ~uradena fe na osnovu AD&D serijala Forgotten
Realms. Obuhvacen je krajniji Istok ovog sveta i bur-
ni dogacaji u njegovoj dalekoj proslosti, o femu se
detaljno govorl u knjiZici koja se dobija uz neizbezni
CD. Ljubitelji Tolkina i njegovih derivata su sigumo
ve€ zapentli, pa zato treba pod hitmo preci na stvar!
Posle ofajnog introa (uopste, grafika i zvuk su
priliéno zastareli, $to je verovatno i uzrok slabe pro-
de) stavljeni ste pred ve¢ uobitajeni izbor - da i ée-
te igrati nasamo ili u drudtvu mame, tate | brata, Tu
su | neke opcije bez znadaja za samu igru, kao i Ran-
dom (Legendary) Campaign koja se javija tek po za-
vrsetku svih pet .malih" kampanja i o kojoj ¢e biti
reci docnije. Single player mod nudi jedno od pet kra-
ljevstava istoka u kome Cete voditi kampaniju. Sve su
sortirane po nivou tezine, pa se mozete vezbati, po-
gevsiod najlakse (a za vezbu je napravijen i izuzetno
instruktivan Tutorial). U zavisnosti od odabranog
kraljevstva i lika koji vodite, tok vase kampanje pra-
tice razlicite prife izmedu scenarija. Legendary cam-
paign predstavija posebnu moguénost koja nije do
sada videna u strategijama ovog tipa. Naime, ume-
sto da se bijete u nekom od kraljevstava sluZedi ne-
odgovome pojedince | grupe, ova opcija vas stavija u

TRANSY ORM

L}.U\ \. '

ulogu ujedinitelja Istoka. Bitke se
vode na celoj postojecoj mapi, a cilj je
srusditi sve viadare i postati lider uje-
dinjene zemlje.

Sama igra, kao 8to je ve¢ reteno,
vizuelno podseta na Warcraft 2. No,
postoje velike razlike u sustini vode-
nja armije. Naime, u Blood & Magic
ne ratju .realne” ve¢ samo magij-
ske vojske. Osnov svega je magijski
artefakt Bloodforge (ima ih ukupno
pet, i na osnovu njih je | zasnovano
pet kraljevstava Istoka). Ovaj pre-
dmet je u stanju da ni iz tega stvori
tzv. Basal Goleme. Za razlfku od dru-
gih igara gde ste obitno morali da
ganjate resurse, ovde Basal Golem
predstavlja i osnovni gradivni materijal (od njega se
moZe napraviti bukvalno sve) i izvor energije (odno-
sno mane, poznate svim ljubiteljima Heretica, | Hex-
ena) pa fak i vojnu jedinicu. Golemi se mogu preo-
braziti u druge jedinice samo u blizini svetiliSta. Po-
stoji pet bogova kojima se mogu podici hramovi (bo-
ginja prirode, bog rata...) i svaki omogucava preo-
braZaj u razlicite jedinice (furija. rendZer...). Nara-
vno, proces je reverzibilan, svaki lik se moZe vratiti
u obli¢je Basal Golema. ili pak potpune uklonid, uz
bednu nadoknadu od 20 mana. Ovo je jedino prepo-
ruéljivo ukoliko ne moZe-
te da spasete od sigurne
pogibije svog podanika
tokom bitke.

Globalna taktika za ra-
tovanje protiv kompjute-
1a, a narocito u Legendary
Campaign (koja je uvek
drugadija). ne postoji - jer
se protivnici razlikuju po
«mentaliteru” i umesno-
sti. Ipak. treba stalno dr-
Zati u rezervi bar 34 (po
moguénosti | vise) Basal
Golema koji ¢e samo proi-
zvoditi manu i izgraditi
3to vise svetiliSta (dovo-
denjem 4 Golema do te-
melja i opcijom Trans-
form) koja, uz ve¢ postoje-
¢a, treba budno Cuvati.
Takode, treba biti 5to ak

- |

-

tvnifi, jer svaka akcija (izgradnja, borba, istraZivanje
mape, ...) donosi odredeno iskustvo koje, kada se na-
gomila, moze biti iskoriSfeno za istraZivanje novih
vojnih postrojbi (u pocetku, pored svakog od 5 tipova
hramova moZete pretvoriti Golema samo u osnovnu
jedinicu vezanu za to sveto mesto). Medutim, ne zna-
& da jedinica koju istraZujete predstavija pobolf$anu
verziju prethodne — svaka ima svoje vrline i mane, i
treba strogo voditi racuna da se mukotrpno steéeno
iskustvo potro$i na istrazivanje onih trupa koje naj-
vie odgovaraju individualnoj taktici svakog igraca.

Korisne 3ifre moZete naci na www.romiram.co.yu .
Igra je izuzetna, i treba se nadati da e, uz pobolj-
Sane tehniCke karakteristike, ,Interplay” ubrzo izba-
citi nastavak sage o izgubljenim svetovima AD&D-a.
Viktor TODOROVIC

Softver ustupio ,Ognja & Diler Soft”

ZANR: strateska igra

MEDLJUI compakt

Zanimljiva prica.
= e

pristup vec
prezvakanim temama.

Tehnicke
karakteristike.
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delo Capital Punishment firme clickBo-
om". o kome smo pisali u prosiom brofu ili

7 d | Vendetea 2175, Sve ove igre
traze najmanje 6 MB memonije da bi se
uspostavila stabilnost sistema § omogucile
totalne performanse programas Nimalo ne
odstupajuci od sliénog re-
cepta renomirana firma |
glavni distributer Amigi-
nih igara u posledniil go-
dinu dana .Vulcan softs
ware”, predstavija nam
svoje poslednje izdanje =
Burnout.

Igra je kreirana za syve
AGA Amige sa 6 MB RAM-
a i hard diskom. Sama in-
stalacija je pomalo muéna,
zato §to se svi fajlovi kojt
dolaze na disketama prvo
moraju prebaciti na hard
disk i potom startovati Jo-
kalni UnPacker. Zanimljivo je kako je Mark Siki
(Sheekey). glavni programer podelio fajlove sa vrsta-
ma vozila, borbenim arenama i zvakom na razlitite
diskove tako da ih jednostavnim Drag'n'Drop siste-
mom mozete prebaciti u okvint samog Workbencha.

Igra dovodi Amigu do svojih granica, posto je
kompletno uradcna u visokoj rezoluciji sa standar-
dnih 256 boja i sa 25 slicica w'sekundi (fps). Tim &
nom su i najprobirijivijim lubiteljima glatke anima-
cije i renderovne grafike Vulcan software™ pruZio
pravi ugodaj. Pristup pri izradi svakog delica igre je
izuzetan, tako da je realistitnost na visokom nivou.
Svaki novi dodatak koji kupujete za vase vozilo e se
automatski pofavit na njemu, iscran do najsimijih

detalja. Zvuk je uraden u stereo kvalitetu, sa Sest ka-
nala koji definisu efekte u igri. Ukoliko vam je Ami-
ga povezana na zvucnike osecaj ce biti neponovijiv.

Uradena kao Multl Player igra, podrzava detiri
igrada prepoznavajuéi adaptere za dva dZojstika. Ka-
da startujete igru iz glavnog menija vrsite odabir va-
Seg vozila. Za sada, dok ne izadu dodatni diskovi sa
vozilima, ponudena su Cetiri: Beetle, Trike, Heavy |
Hoverbug. Beetle je ,bubica” univerzalne namene,
dovolino je brza i otporna na udarce veéine projekti-
1a i vozila. Trike je tricikl, koji opremljen raketama i
slinim navodeéim naoruzanjem nema premea,
Heavy je idealan za pocetak. najvise zbog svog jakog
oklopa. Odlikuje ga sporost, pa mu je potrebno pro-

howr i par drugih stvartica. Ho
48 j¢ lebdece vozilo koje treba koristi
0 ukoliko oviadate kontrolom sa
odna trl. NajbrZe je i poseduje Sirok
‘arsenal. Sva vozila se mogu poboljsavati i

ne atl u Burnout Prodavnici. Ovde
- s¢ sem ji za motore. kocnice i
" ubrzanje mogu dokupiti armirane ploce za
. . SHljet T razni .magiski” Stitovi. Na-

. prednija onuzja, stinger ili sparow rakete
Imogu se Kupiti za veliku sumu na kredit
\glavnog menija ponudene opcije Toma-
it Kniockout vas uvode u borbu protiv
il supamicka vozila, U prvom modu se
Kioz 8 undi borite u fetin razlicite arene
Ll Svakel mundi moZe biti samo jedan pobe
dnik Koji odnosi povecu sumu novca ko-
jom €& nadgraditi svoje vozilo. Drugi mod
vam pruZa mogucnost odabira arene u ko
joj s borba odigrava i broj rundi. Ovo je vr-
Jo bitma opcija, zato Sto neke arene pose-
dujit prepreke 2a automatsko unistavanije
vozila Koje im se priblizi
odskodne barijere ili rupe
Kroz koje propadate u
svemir. Takode, pre poce
tka borbe poklonjen vam
je omanji kapital kojim
ete pripremiti svoje vozi
10 za borbu do uniStenja
Energija je predstavijena
sa8est trouglova boje va-
Segvozila koji se nalaze u
jednom od uglova na
ekranu. Tokom igre (e se
pojavijivati i razni bonus
nivoi koji donose dosta
kredita i prilicno su zaba-
vii. U nekima fe potrebno posledniji zakociti u igri
«Kukavice" ili prvi stici do odredenog mesta posle cr
venog signala. Cekajuci dodatne data diskove sa no
vim vozilima, arenama i obeCanim editorom nivoa
ostaje nam da se zabavimo sa ovom neobi¢nom
igrom sjajnih grafickih mogucnosti.

Branislav BABOVIC
| E Orlglnalm softver
| !* smo dobili
A~ od izdavaca
vty

. Vulcan Software”
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NAJBOLJE IGRE

dabrali smo najbolje igre 1996.
godine. Za razliku od proSlog
izbora, ovog puta nije bilo pose-
bnih iznenadenja. Glavni favoriti
su zauzeli ofekivane pozicije. Na-
juspesniji proizvoda&/distributer
igara u 1996. bio je ,Virgin In-
teractive Entertainment”.

0d &lanova redakcije ,Sveta
kompjutera” i stalnih strucnih
saradnika, za najbolje igre gla-
sali su: Nenad Vasovi¢, Gra-
dimir Joksimovi¢, Goran Kr-

i€, Slobod PGS

Nikola Sto-
janovié, Branislav Babovié, Aleksandar Velj-
kovié, Ilir Gasi, Relja Jovi¢, Dragan Kosovac,
Bozo Krstajié, Milos Krstaji, Viadimir Piso-
dorov, Viktor Todorovic i Petar Nogo. Medu
domacim preprodavcima i cedetekama svoje
glasove su dali: Branko Dangubi¢ (.Plato Ex-
treme”), Misa Nikolajevi¢ (,M & S Soft”), Silvi-
ja i Dragan Ognjevi¢ (,OgnjaSoft") i Stevan Ra-
dosevi¢ (.Exit Production™). U glasanju su uce-
stvovali i legendamni multimedijalni tandem
ROM & RAM, zatim Branimir Kuzmanovi¢,
urednik TV emisije ,Outer Space”, te nasi dragi
prijatelji Jelena Balasevi¢ i njen otac Dorde.
Svaki glasat je rangirao izabrane tri igre (od
pet nominovanih) tako $to je prvoj dao 5 poena,
drugoj 3 a trecoj 1 poen. Tako je izmedu dobitni-
ka Zlatne, Srebme i Bronzane Sindi stvoren re-
alan odnos. Vetina igara koje smo svrstali medu
najbolje u 1996. godini bile su opisane u naSem
listu. Za one koji Zele viSe informacija o tim igra-
ma napisali smo u kojem broju je objavijen opis
kao i ocenu koju je igra tom prilikom dobila. Po-
§to je svaku igru ocenjivao autor opisa, to se ne
mora uvek poklopiti sa misljenjem veCine igrata.

Upravija¢ke simulacije

1. Civilization 2 (. MicroProse”) — 99 poena;
opis u SK 6/96, ocena: 93

2. Settlers 2 (,Blue Byte") - 63 poena;
opis u SK 9/96, ocena: 86

3. Afterlife (,Lucas Arts
Entértainment”/"Virgin Interactive”) -
23 poena; opis u SK 11/96, ocena: 85

Zlatna Sindi ‘96

. Sta se najvise igralo prosle godine

i/

k

2. Fantasy General (,SS1"/"Mindscape”) —
43 poena; opis u S 14, ocena: 90

3. Z (.Renegade"/"Bitmap Brothers™) -
40 poena; opis u SK 10/96, ocena: 54

Avanture

P

Istrazivacke igre

1. Tomb Raider (,.Core Design"/"Eidos
Interactive™) - 80 poena;
opis u SK 2/97, ocena: 95

2. Bad Mgjo (,,Pulse Entertainment”/"Acclaim
Entertainment™) — 41 poen;
opis u SK 5/96, ocena: 87

3. Crusader: No Regret (,Origin
Systems”/"Electronic Arts”) — 38 poena;
opis u SK 11/96, ocena: 92

1. Ripper (,Take 2 Interactive Software”) —
64 poena; opis u S 14, ocena: 92

- Rar

2. ToonStruck (,Burst”/"Virgin Interactive”) -
45 poena; opis u SK 1/97, ocena: 90

3. Gabriel Knight 2 (..Sierra On-Line™) —

44 poena; opis u SK 3/96, ocena: 94

Pucacke igre

1. Formula One Grand Prix 2 {.MicroProse”) -
80 poena; opis u SK 9/96, ocena: 94
2. Screamer 2 (.Virgin Interactive”) -
63 poena; opis u SK 12/96, ocena: 92
3. Megarace 2 (.Cryo”/"Mindscape™) —
59 poena; opis u SK 11/96, ocena: 90

1. Duke Nukem 3D (3D Realms"/"Apogee”) —
94 poena; opis u SK 6/96, ocena: 92

2. Quake (,id Software") - 78 poena;
opis u SK 10/96, ocena: 91

3. Wing Commander 4 (.Origin Systems"/
/"Electronic Arts”™) - 29 poena;
opis u SK 4/96, ocena: 90

1. Command & Congquer: Red Alert
(-Westwood Studios/"Virgin Interactive”) -
89 poena; opis u SK 1/97, ocena: 83

SVETKOMPUTERA 86 maART 97



NAJBOLJE IGRE

1. Battle Arena Toshinden (,Takara"/"Digital
Dialect”/"Playmates Interactive™ — 61 poen

e —— ‘
2. Virtua Fighter (,LAM2 Design"/"Sega™) -
59 poena; opis u SK 11/96, ocena: 89
3. WWF Wrestlemania (,Acclaim
Entertainment”) - 30 poena;

opis u SK 4/96, ocena: 75

Simulacije fudbala

1. FIFA 97 (.EA Sports™/"Electronic Arts™) -
111 poena; opis u SK 1/97, ocena: 94

2. Kick QfF 96 (..Anco Software"/"Virgin
Interactive™) - 62 poena;
opis u SK 7,8/96, ocena: 81

3. VR Soccer (,,Gremlin Interactive"/
/"VR Sports™) — 26 poena

Simulacije flipera

Pro Pinball: The Web (,Empire Interactive™
~ 58 poena; opis u SK 3/96, ocena: 91

2. 3D Ultra Pinball (,Sierra On-Line") -
52 poena; opis u SK 4/96, ocena: 82
3. Tile! (,.Virgin Interactive™) — 47 poena;

opis u SK 2/96, ocena: 85

Platformske igre

1. McKenzie & Co. (,Her Interactive”/
/"American Laser Games™) - 50 poena;
opis u SK 6/96, ocena: 89

2. Hardline (,Cryo"/"Virgin Interactive”) -
46 poena; opis u SK 12/96, ocena: 82

3. Star Trek: Borg (.Simon & Schuster

Interactive”/"Virgin Interactive™) -

44 poena; opis u SK 2/97, ocena: 71

Sportske igre
—

1. Rgyman (,Ubi Soft Entertainment”) -
76 poena; opis u SK 3/96, ocena: 87

.
2. Earthworm Jim 1&2 (,Shiny
Entertainment”/"Playmates Interactive
Entertainment™) - 71 poen

1. NBA Live 97 (,,EA Sports"/"Electronic Arts")
- 102 poena; opis u SK 2/97, ocena: 96

3. Toy Story (.Disney Interactive™) - 41 poen;
opis u SK 5/96, ocena: 91

Simulacije letenja

2. NHL Hockey 97 (,.EA Sports"/"Electronic
Arts™) - 53 poena; opis u SK 12/96,
ocena: 92

1. Flight Simulator for W95 version 6.0
(~Microsoft™) - 70 poena; opis u SK 1/97,
ocena: 92

2. F-22 Lightning 2 (.Nova Logic"/"Electronic
Arts™) - 61 poen; opis u SK 11/96,
ocena: 92

3. US Navy Fighters 97 (,Jane’s Combat
Simulations”/"Electronic Arts") - 44 poena

3. Links LS (,Access Software™) — 36 poena;
opis u SK 11/96, ocena: 93
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Predvidena za veliki hit ove go-
dine, igra iz firme .Charm De-
sign” predstavija klon Dune 2
sa dosta elemenata Command
& Congquer serijala. Osim 5to je
kvalitet grafike i brzina anima-
cije na visokom nivou, igra do-
nosi mogucnosti igranja preko
LAN ili TCP/IP mreze, 5to je re-
volucionarno na Amiginom osi-
romasenom trziStu. Veli¢ina te-
rena e biti 4096x4096 sa Cetiri
do pet vrsta (sneg, pustinja, ste-
ne, Suma). Broj od 25 razlicitih vozila (voda, zemlja, vazduh) i isto toliko
gradevina sa sopstvenim animacijama brzine 3-8 fps garantuje kvalitet i za-
bavu. Prva verzija ¢e sadrzati 60 misija prosirivih kasnijim data diskovima
i bice jena iskljucivo A 1200 sa hard diskom i 4 MB memo-
rije. Cela igra je pracena digitalnim semplovanim govorom. (bby

Bas su sasavi ti ,ldovci”

Progt ki genijalac iz .id Dzon Karmak (John Carmack)
obecao je da ¢e pokloniti svoj prvi Ferari pobedniku takmicenja u igri Quake
Koje Ce se odrZati u junu mesecu. NaZalost, nismo doznali gde se takmide-
nje odvija kao ni koji su uslovi za prijavijivanje.

A nekadasnja uzdanica .id Softwarea” Dzej Vilbur (Jay Wilbur) koji je
napustio posao da bi se posvetio porodici, uskoro e se naci u ulozi .vrho-
vnog savetnika” u firmi  Epic Megagames"”. Ovaj neodekivan potez donekle
objasnjava ¢injenica da se u Epicu” sprema Unreal, za sada najveci kon-
kurent Quakeu, $to ujedno rasvetljava i Vilburovu ulogu u svemu tome.
Momgi iz ,.id Softwarea” zaista imaju zbog ega da strepe. (gj)

Neshvatljivo velik uspeh komercijalnog
holivudskog SF hita, o ¢ijem nastavku se ve¢
ozbiljno prica, uslovio je da se na ekranima
nasih monitora pojavi igra /ndependence
Day. 1gru je potpisao ,Fox Interactive” nama
poznat po igri Die Hard Trilogy. U formi kla-
si¢ne akcione simulacije letenja, kroz nekoli-
ko podrobno dokumentovanih misija, treba unistiti agresivne vanze-
malice i spasiti ostatak sveta strasne sudbine. /ndependence Day spada
u red igara koje nikako ne treba igrati na skupim tastaturama s obzirom
da sa besomuénim pucanjem valja krenuti od prvog sekunda igre. Sotna
grafi¢ka podloga zahteva prilitno jaku masinu i dobru graficku karticu,
tako da tek P133 moze da pruZi potpun ugodaj. Igra se radi iskljucivo u
formatu za Windows 95 i ofekuje se ve u toku aprila. (gj)

seavab [0

Ako vam se dopada ideja o robotizovanim
vojnicima u starom Egiptu, a pritom vam se
dopao film ,.Zvezdana kapija”, svidete vam
se i nova igra ,.Electronic Artsa”. Scarab je
strategija u prvom licu u kojoj igra¢ kontroli-
$e jednog od tri robota kroz 140 misija smestenih na sedam razli¢itih 3D
teksturiranih poligona. Cilj se sastoji u preuzimanju kontrole nad gradom,

TMexemw ol

Nastavak famoznog Hexena ,Raven Softwarea”, za razliku od
svog prethodnika koji je koristio .id Softwareov™ Doom 3D Engine,
Koristice noviji Engine iste firme koji smo imali prilike da vidimo u

Quakeu. Otekuje se da Ce Hexen 2 doneti skup umetnickih dela gra-
fike i nov pristup izvodenju ovakvog tipa igara. Govore¢i kompjuter-
skim Zargonom Quake je tipiéna binarna igra sa mno$tvom jedinica
i nula (pokaZi i pucaj), dok je Hexen, $to mu i ime govori kompliko-
vaniji Heks kod (pre-
dmeti inventara,
skrolovi i karakteri-
stike likova). O€igle-
dno su dani ,prona-
di-plavi-kljuc-i-ot-
kljucaj-plavu-sobu”
gotovi. Nove Dooma-
Cine donose duh pra-
ve avanture. (bb)

U poslednjem periodu scena simulacija vozniji (bilo kog oblika) je
znatno zapostavliena na Amiga platformi. 1z male softverske kuce
PURE Design" dolazi prva 3D voznja koja zadovoljava danasnje stan-
darde kvalitetne voZnje. U
to se podrazumevaju staze
sa detaljnim teksturama,
Sarenim reklamama i mo-
demim zvukom. Staze su
najraznovrsnijih oblika ta-
ko da se voznje odvijaju po
tunelima, brdima, pa fak i
ski skakaonicama! Igra
podrzava joypad i prepo-
rucliiva konfiguracija je
68030 procesor i 4 MB fast
RAM-a. (bb)

Novosti o Mortal Kombatu

Kako se i ofekivalo, pojavijivanje cetvriog nastavka legendame ,Ac-
clai " igre na arkadni i poklopice se sa projekcijom fil-
ma .Mortal Kombat: Annihilation”. Igra ¢e se raditi na novim masina-
ma firme Midway" koji su u stanju da reprodukuju 1 500 000 poligo-
na pri 60 fps. Mortal Kombat 4 ¢e imati éak dvanaest novih likova. po-
tpuno 3D okruZenje, kao i realistinije i uvmutije fatality poteze. O ver-
ziji za kuéne rafunare jo§ nema planova. (gj)

Trespasser: Jurassic Park [)(

or rku Spilbergovog hit filma o di i ig ste po-
nedto culi. Danas se vec prica o igri koja ée se bazirati na filmu 7he
Lost World: Jurassic Park. \gra nosi naziv
Trespasser: Jurassic Park i donosi sasvim £
novi Engine koji nema mnogo vezesa £§
prvim delom, a na kome ve¢ sada udar-
nicki rade mnogi programeri zvuénih
imena. Za imperativ igre je postavijena reali-
sticnost koja se pre svega odnosi na

bilo unistenjem svih protivnickih robota, bilo pomotu

e usa, ali i sve najvaznije fizicke zakone (refrakcija svetlosti

Koje treba postaviti po areni. Strategija u prvom licu neizostavno podrazu-
meva sporost izvodenja, a po refima g kolege ni grafika nije za .pa-
danje u nesvest”. S druge strane, mogucnost igranja vise igraa dodaje ma-
lo zatina igri, kao i raznovrsnost misija i dobar izbor oruZja. jednostavo,
ljubitelji igara tipa G-Nome'i Mechwarrior imaju cemu da se raduju. (gj)

isl), kao i brzina izvodenja, za koju se tvrdi da ce biti frapantna. O
tome kako ce igra zaista izgledati, za sada nema jasnih izjava: jedino
je poznato da ¢e se odvijati u 3D ambijentu i biti vise logicki orijenti-
sana (otuda jedan od dizajnera igru naziva Anti-Quake). Trespasser:
Jurassic Park e se pojaviti pocetkom naredne godine. (gj)
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BONUS LEVEL

| Zork: The Grand Inquisitor  [!(

Koriste€i jos uvek ne-

O

Danasnji prosecan igrac je, igrajuci raznorazne Doomacine, po-

stisalu populamost Zork
Nemesisa, ,Activision"
priprema novo poglavije
sage o Zorku, Cukundedi
svih avanturistickih iga-
ra. Nastavak ¢e se pojavi-
ti pod imenom Zork: The
Grand Inquisitor tokom
septembra 1997. Za ra-
zliku od mraéne atmosfe-
re Nemesisa, nova igra Ce
biti obogacena veom do-
zom neobaveznog humo-
1a kojim su odisale stare tekstualne avanture. Radnja se odvija 150 godina ka-
snije, u 1090. godini, gde se u ulozi zZlog momka nasao izvesni Mir Yannick.
Njegova strahovlada i zabrana bavljenja magijom dovoljan su razlog da se
krene u jos jednu misiju svigavanja diktatora (barem je u igrama tako nesto
jos moguce). Tehnicki gledano, unapredenja se uglavnom odnose na neke si-
tnije elemente, poput prosirenog inventara sa veéom moguénoséu meduso-
bnog kombinovanja predmeta, dok je uvod nove mape olak ) snala-
Zenje i upravijanje. Oko grafike se jos vodi polemika, narotito oko toga kako
Ce uopdte igra izgledati. U igri su fi listitni (ve¢ poznat), FMV (Full Moti-
on Video) i 3D animirani pristup. Radi se i na vecoj interaktivnosti, $to podra-
zumeva $iru mogucnost korisenja predmeta. (gj)

iz kuhinje najveceg
Amiginog distributera
«Vulcan Softwarea”
ocekuje se kompleksna
svemirska menadzer-
ska simulacija koja ¢e
pomraciti slavu svim
ostvarenjima od Elite
do danas. Igra Ce biti
uradena u 3D stilu sa
detaljnim teksturama
planeta i sa specijalnim
efektima atmosfere (npr magla). Detalj pri izradi obuh preko 100
razlicitih tipova brodova sa sopstvenim karakteristikama (razni 3atlovi, tr-
govatki, policijski, istrazivacki, borbeni i kolonijalni brodovi) koje igra¢ mo-
Ze koristiti uz puno oruZja i nadgradnji. Svemirski sektori Ge sadrZati razboj-
nicke, trgovacke i policijske brodove sa kojima ée igra¢ kontaktirati i uspe-
$no vrsiti transakcije 3irom cele vaseljene. Kontrola brodova (ukljucujudi i
posadu) Ce se konfigurisati od strane igrata uz moguénost formiranja flote.
Program ¢e izadi iskljucivo za Amige 68030 sa 4 MB RAM-a i minimum 20
MB prostora na hard disku. (bb)

Cwemozuna |||

u

Samo je bilo pitanje vremena kada ¢e se kre-
nuti sa pokusajima da se famozne 3D borilatke
igre pojave na Amigi. Firma ..Digital Warp” je
razvila novu tehniku za 3D objekte koja izuze-
tnom brzinom prikazuje ve¢i broj poligona (po-
vrsina). Igra borilatkog karaktera sa japanoli-
kim nazivom je predvidena za 68020+ proceso-
re u 256 boja i sa 3D teksturiranom grafikom.
Prva verzija Ce sadrzati samo nekoliko likova,
dok se za ke predvida nadgradnija pode-
tmog broja. Kako ce to izgledati na Amigi, uzi-
majudi u obzir njenu organizaciju ipova, ostaje da vidimo. (bb)

io bar pola miliona kojekakvih akrepa. Priliku da taj skor
povecaju, ljubitelji ovog Zanra imace ve¢ ovog proleca kada se oce-
kuje novi projekat ,GT Interactivea”. Blood je 3D pucalina proZeta
horor motivima u kojoj nas oekuje besomucna borba sa pacovi-
ma, §idmiSima, zombijima i drugim pokretim metama. Najvise
paznie prili-
kom izrade
igre posveceno
je elementima
realistinosti,
najvise zahva-
ljujuéi pazlji-
vom senceniju.
Autori naja-
vljuju i verova-
tno do sada

- najzabavniji
duel mod za viSe igrata u kome je protivnika mogucée spaliti po-
mocu upaljata i dezodoransa (ono $to smo svi jednom probali, i
posle toga Citav dan provetravali sobu) ili mu vilama proburaziti
stomak (bas simpati¢no). (gj)

Iz ,Raven Softwarea” dolaze
informacije o novoj igri Cije se
izdavanje ofekuje u narednih ne-
koliko meseci. Pod imenom
Mageslayer krije se 3D akciona
igra sa fantazijskim motivima
koja ¢e starijim igra¢ima probu-
diti secanja na igru Gauntlet. Na
igracu je da se dokopa pet reli-
kvija pomocu kojih docnije treba
da unisti overlorda Lora Thanea,
gadnog zlocka zaduZenog za terorisanje neduzne raje. Kroz nesto
vise od trideset nivoa treba provesti jedan od ¢etiri ponudena lika,
pri éemu svaki od njih ima Cetiri razlitita napada i po neku speci-
jalnu karakreristiku. Slike koje smo videli obecavaju, najvise zbog
ne tako Cestog pogleda s plafona”, tj. iz pticje perspektive. (gj)

Novwvi Duke
PlayStation Nukem
Glasine oko pojave novog superstar

Playstationa ponovo su ustala-
sale uspavano trziste konzola.
Za sada se zna da e pri razvoju
nove ,.zverine" rukave zasukati
mnoga poznata imena iz sveta
hardvera. O samom Playstationu
2 pri¢a se sve najbolje. Imace
64-bitni procesor, napredni
R4000 graficki ¢ip, viSe memori-
je od prethodnika i CD-ROM dra-
jv Cetvorostruke brzine. Posebna
paznja Ce se obratiti na apsolu-
tnu kompatibilnost sa prvim
Playstationom, a pominje se i
varijanta sa DVD drajvom. Da li
se radi o onom ,5to je babi mi-
lo...”, ili ¢e novi Sony zaista za-
blistati znacemo sigumo do kra-
ja 1997. godine. (gj)

U ovom trenutku najpopu-
larniji junak video igara
vel nominovan za predse-
dnika (vidi SK 1/97) podle-
Ze daljoj komercijalizaciji.
+GT Interactive” i dalje pro-
Siruje ve¢ prilitno zahukta-
lu kampaniju oko igre Duke
Nukem 3D, tako da se po-
red postojecih majica, po-
dloga za miSeve i Solja sa
Djukovim likom, polako
potinje sa pregovorima o
preseljenju omiljenog lika
na veliki ekran. Ne znam
za vas, ali ja vec vidim Kur-
ta Rasela u glavnoj ulozi
(samo se za pratilju jo$ ni-
sam odlucio).(gj)
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Reloaded

Za nastavak jed-
nog od velikih hito-
va sa Playstation
konzola pobrinuo
se ,Gremlin Intera-
ctive” uz pomo je-
dnog od najznacaj-
nijih crtata kuce
+2000AD" (poznata
nasoj publici po
stripu ,Sudija
Dred") Dzejsona
Breshila (Brashill).
1z je
izbaden lik Vox, a .
pridodata su dva nova jos psihoti¢nija lika: sister Magpie i Consumer. Gla-
vni negativac iz prvog dela F.U.B je pobegao iz neprijatnog okruZenja i
obreo se na planeti muzi¢ara i hipija. Posedujuci izuzetne govornicke sposo-
bnosti uspeva da zavede nevine narodne mase i pripremi ih za odbranu od
grupice psihopata iz drugog kraja galaksije. Nasi likovi ¢e samim tim imati
pune ruke posla. Novine su zapanjujuci morfing efekti terena i mogucnost
igranja vise igraca preko mreze. Sirok dijapazon no-
vog naoruzanja i 6 ogromnih svetova za istraZivanje
sigumo ¢e zaokupiti paZnju dosta igrata. (bb)

Sandwarriors P(

Jedan od najzvu- (, f'.‘ff'\i?ﬂ
¢nijih naslova ,Gre-
mlin  Interactivea”
ove godine bice igra Sandwarriors. Neda-
vno smo imali priliku da vidimo demon-
stracioni CD sa nekim video insertima iz
igre. Mada su utisci medu ¢lanovima Reda-
kcije razli¢iti, sigumo je da Ce ljubitelji ar-
kadnih 3D letatkih pucacina biti viSe nego
zadovoljni. Izvodenie je dosta brzo, grafika
je veoma $arena i bogata, pa o hardverskim
resursima koji ¢e to sve pokrenuti razmisli-
te sami (P5 na 133 MHz za optimalni doZi-
vijaj). Sto se radnie tice, dovoljno je re¢i da
je preuzet motiv iz filma ,Zvezdana kapi-
isk igra¢, ispunjavajuci misije, lagano evoluira do
rasnog borca Ozirisovog reda. Sem zadovoljavajucih tehnickih karakteristi-
ka, kvalitetu doprinose i veli¢ina prostora u kome se odvijaju bitke, raznovr-
snost neprijatelja i oruzja i 30 uzbudljivih misija. Jo$ jednom skrecemo pa-
Znju ljubiteljima ovog Zanra da ovaj naslov nikako ne propuste kad se poja-
vi kod nas. (gj)

ja", pri ¢emu mlad i r

Nowvosti
iz ,,Westwood Studia™

Prole godine . Westwood" je najavio da ce

u prolee *97. izdati pravi nastavak igre Command &
Conquer pod nazivom 7iberian Sun. Medutim, kako
stvari sada stoje za nastavak originalnog sukoba GDI i
NOD trupa tekacemo barem do jeseni, ako ne i duze.
Zaljubljenicima u C&C koji su ve¢ pobedili Staljina,
ostaju na raspolaganju dve opcije. Prva nosi naziv
Counter Strike i predstavlja dodatne nivoe Red Alerta.
Na svu srecu nije u pitanju samo Mission Data disk, ve¢
Ce se igradi susresti i sa novim jedinicama. Izdvajamo
najubojitiji Tesla tenk, ali ni elitni sovjetski vojnici i
novi Wonder psi nede biti lak zalogaj. Da bi po drugi put

AllIGA

Zli vanzemalici su preuzeli Kontrolu nad svim vocem i povrcem i
ponekim ljudima (klovnovima). U novoj pucacini iz .Mutation Soft-
warea" kontroliSete simpati¢nog paradajza-ubicu Tomija. Potrebno je
da kroz pet paklenih nivoa istrebite uljeze na planeti i oslobodite o
vise svojih prijatelja. U modu za dva igraca Tomiju se pridruZuje nje-
gov drugar Veliki —_—

Sir (Big Cheese).
Oslobadanjem za-
robljenika dobijate
ekstra Zivote, Stito-
ve, oruzje i ostale
nadgradnje koje ¢e
vam omoguciti be-
zbedno prezivljava-
nje. Arsenal je ogro-
man dok je cela igra
Saljivog karaktera i
sa dosta lepih ko-
lomnih efekata. (bb)

P13

Dosta ¢est naslov u kompjuterskim igrama iskoriscen je za igru
malo poznatog ,Bungle Softwarea” (do sada su poznati samo po
Doom Klonovima za Macintosh racunare). Srednjovekovna atmosfe-
ra, velike bitke prsa u prsa, krv do kolena i sli¢ne ,romanticne” ep-
ske scene jesu ono &ime e Myth obilovati (setite se samo scena iz
Hrabrog srca” ili ,Ekskalibura"). Po definiciji, radi se o real-time
strategiji, ali nikako
0 jos jednom klonu
Warcrafta. Svoju in-
dividualnost igra naj-
vise pokazuje zahva-
ljujuéi razli¢itim
uglovima posmatra-
nja i pogledima ka-
mere. Takode, za ra-
zliku od Warcrafta,
nema nikakavih me-
nadzerskih elemena-

. 1a i resursa koje treba
obnavljati, ve¢ se forsira samo takticka komponenta. Lepa osobina
igre je i raznovrsnost vojnika i drugih pomagackih likova Cije se i
uloge znacajno razlikuju. Takode, bukvalno svaki element na ekra-
nu je integralni deo akcije i moze se na neki nacin iskoristiti. Tehni-
Kalije su na visokom nivou, §to nase nestrplienje pred pojavu Mytha
&ini jos vecim. (gj)

Tommy Gun

spasli svet od crvene opasnosti i saveznici ¢e

dobiti neke nove jedinice. Ovaj disk e biti u prodaji
krajem marta, dok ¢e za drugu opciju morati jos malCice
da se saceka. Cekanije treba iskoristiti za kupovinu
modema i izbor kvalitetnog Internet provajdera.
Westwood" priprema igru koja se zove Sole Survivor i
moZe se igrati samo preko Interneta koriscenjem
Westwood Chata. Za razliku od dosadasnjih C&C igara u
kojima ste upravljali trupama, u Sole Survivoru
upravijate jednom jedinicom koju birate iz grupe
ponudenih C&C jedinica. Zadatak vam je da se krecete,
ubijate ostale igrace, usput skupljate po mapi rasute
power-upove i pazite da ne budete ubijeni. Za pobedu je
potrebno biti poslednji preZiveli, $to naravno nece biti
nimalo lako jer u ,Westwoodu" tvrde da ce u igri moti
da ucestvuje nekoliko desetina igraca. (bk)
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