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HARD/SOFT SCENA

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

Dallas
Semiconductor
iButton

rsten na slici koristi se
tako $to se prisloni na
odgovarajuéi prijemnika ko-
ji se prikljucuje na paralelni
ili serijski port racunara. Sve
u svermu, komplet sluZi

Xerox DocuPrint 512N

F irma koja se svojevremeno proslavila prvim masinama za foto-kopira-

nje, sada trzistu nudi mrezni laserski Stampaé za radne grupe. Zauzi-
ma malo prostora na stolu, ali je zato visi od o&ekivanog proseka za
Stampace. Ono $to ga razlikuje od kancelarijskih $tampaca namenjenin
samo jednom korisniku pre svega je brzina Stampe od dvanaest stranica
u minutu, mrezna podrska u vidu kartice (Network Interface Card) sa Et-
hemet 10Base-T i 10Base-2 konektorima i moguénostima rada u Net-
Ware, ApleTalk i TCP/IP mreznim okruZenjima. Od kancelarijskih modela
se razlikuje i po kapacitetu fioke za papir (dve fioke sa po 250 listova).

za i iju korisni-
ka koji ga nosi sa so-
bom i spre¢ava nezelje-
ni pristup podacima.

iButton postoji i u
verziji koja je sastavni
deo obi¢nog novéani-
ka, tako da jednom
mestu imate gotovinu,
sredstva za bezgoto-
vinsko placanje (kreditne kartice) i ,dugme” za elektronski novac
(e-cash). Vise detalja na www.ibutton.com . (ts)

miroMEDIA fanatix

edan od najzanimljivijin
proizvoda iz miroME-

DIA 3D Adventure Seta je
svakako miroMEDIA fanatix
- 3D naocari za ,potpuno
dozivijavanje virtuelene re-
alnosti”. Tehnicki, u pitanju
su dva minijatuurna LCD
displeja sa naizmenicnim
ulvaranjsm i zalvaranjem
nizacija sa (VGA) graficke
kartice sa koje dobijai na-
pajanje. Osvezavanje ekra-
na je na 120 Hz sa miro S3
karticama. Tezina cele
.skalamerije” je 200 gra-
ma. Pakovanje, pored sa-
mih naocara, sadrzi i kabl,
VGA prikljuéak, CDROM sa veznicima i uputstva. (vé)

Gateway 2000 kupio
Amiga Technologies

avnosti je 27. marta obelodanjena vest o kupovini ,,Amiga Tehno-
logiesa” od strane firme ,Gateway 2000", jednog od najvecih pro-
davaca PC kompjutera na svetskom trZistu. U ugovor su ukljuceni
ime, patenti i celokupno viasnistvo kompanije. Po re¢ima predsedni-
s ka ,Gatewaya 2000” Rika
Snajdera (Rick Snynder),
+Amiga Tehnologies” ¢e
promeniti ime u ,Amiga In-
ternational” i nastavice da razvija
Amiga proizvode. Petro Tiséenko
(Tyschtschenko) ¢e i dalje obavija-
1i funkciju predsednika kompanije i
tom pri om je izjavio da ¢e im
.Gateway 2000" dati novi Zivot i energuu za buducénost.

Amiga se sada nalazi u rukamna moéne kompanije koja je u prosloj

godini prodala oko dva miliona PC konfiguracija, pritom ostv:
promet od pet mllljardl dolara Kompanua je osnovana 1985. godlne

Drajveri za sve W

0S/2 i Unix emuliraju PCLSe
jezik, dok se podrdka za
PoslScnpt Level2 naknadno
moze dokupiti za 279 funti.
Sxampac dolazi sa deset True-
Type fontova, jednim PCL bi-
tmapiranim, 35 Intellifontova i

110 Agfa MicroType fontova.
Rezolucija je standardna - 600
dpi, memorija je kapaciteta 4
MB i moze se prosiriti do 52
MB. Po brzini Stampe 52 od-
sto je brzi od HP LaserJeta 4M. Najzanimljivija moguénost ovog Stampa-
&a je obostrana (duplex) Stampa. Prvo se Stampa jedna stranica, a zatim
se list automatski uviadi za Stampanje sa druge strane. (ns)

US Robotics i 3Com zajedno

irme ,US Robotics” i,,3Com” su 26. fe-

bruara najavile spajanje u jednu kom- lﬂ -
paniju koja bi po zavretku procesa inte- ”J}l nh ns
gracije zadrzala ime ,3Com". Ovim spa-

janjem ¢e se stvoriti najveci igra¢ na polju raéunarskih teleko- &
®

munikacija sa preko 100 miliona mreznih veza. Proizvodni

programi ove dve kompanije su komplementarni, a spaja-

njem pokrivaju sve segmente trZista i na njima uglavnom imaju vodeéu
ulogu. Ovaj potez je, u stvari, odgovor na poteze dosadasnjeg lidera u
ovoj oblasti, kompanije ,Cisco”, koja je to nastala kupovinom velikog bro-
ja manjih kompanija. Zahvaljujuéi ovoj integraciji ,US Roboticsov” stan-
dard za 56 Kbs modeme, pod nazivom ,x2", ima vece $anse da postane
opsteprihvacen. (dd)

Sharp WideNote W-100T

- sinemaskop notebook
a0 $to je trend da novi TV prijemnici sa ekranom proporcija 16:9, za-
mene ove stare sa proporcijom 4:3, tako i novi ,Sharpov" notebook
nudi Siroki” (wide) ekran kaji daje potpuno nove moguénosti rada. Sa
rezolucijom od 1024 x 600 tataka, ovaj ekran dijagonale 11,2 inca omo-
gucava da mnogo prirodnije otvorite dve aplikacije u Windowsu i njihove
prozore postavite jedan do drugog, na primer.
Inage, ovaj notebook dolazi sa Pentium procesorom na 133 MHz, 16
MB EDO RAM-a, hard diskom od 1,08 GB, infracrvenim portom, 16-bi-
tnim zvukom, zvu-
Enicima, Irackpa~
dom i litijum-ion ba-
terijom. Veca Sirina
ekrana uslovila je (ili
omogugila?) Sirinu
racunara od 11,6 in-
¢a (29,5 cm), tako
da je tastatura nor-
maine velicine, a is-
pred nje je dovoljno
prostora za oslanja-

sa sedistem u Drzavama i proi m po-
gonima Sirom Amenke Irske i Malezije. (ap/zm) =

nje dlanova, ———————— —
i sa active-matrix ekranom kosta 3500 USD, a ako ne Zelite
bas tako kristalnu sliku, passive-matrix model je 500 USD manje. (ts)
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HARD/SOFT SCENA
OTC stampaci serije 800

meriéki  proi-

zvoda heavy
duty  Stampaca
,Output Technolo-
gy” nudi suludo br-
ze Stampate po
cenama od dve do
tri hijade dolara.
Prosec¢nom korisniku se moZe zavrteti u glavi od brzine od 850 karakte-
ra u sekundi. Serija 800 upravo donosi tu brzinu, plus moguénost pri-
kljuCivanja na paralelni, serijski ili Twinax koaksijalni sa automatskim
prebacivanjem. Proizvodac garantuje 20.000 sati non-stop rada u naj-
tezim uslovima ili 55.000 stranica mese¢no i daje doZivotnu garanciju
za glavu Stampaca, njegov najvazniji i najosetijiviji deo! (ns)

Visual Home 1.0

dliéan paketza j 'nerqera kuée
poslovnog prostora - kratak je opis novog CD izdanja firme ,Bo-
oks That Work”, Da bi
se program koristi

je neophodno znanje
iz arhitekture, pa bi se
za Visual Home 1.0
moglo reci da je ,Le-
go" za odrasle. Svi
elementi se dodaju
pomocu  drag'n'drop
tehnike, a kao rezultat
dobjja se 3D model
kojim se moZete da se
Jprosetate” i sve do-
bro osmotrite pre ne-

ExaByte Eagle Nest 95 ceailie ds oy Alps TD serija
pecijaina .fioka” koja omogucava da svoj 1 K pravog g v‘ x
hard disk elegantno prosetate od jednog \Vinskog neenjera | za; stampaca

do drugog racunara vise nije nikakva novost. pociete el vaka generacija Stampaca
Eagle Nest americke firme ,ExaByte” nudino- S8 SVoiin snova. (ns) u boji uz novu tehnologju
vinu koja se ogleda u tome da se u isti ,name- Stampe nudi i pobolj$anje kvalite-
$taj” mogu stavijati .fioke" za razliéitim sadrza- tai snizenje cena. Da je tako po-
jem. Redom kao na slici, Eagle Nestmozeda  tvrduje i nova serija Stampaca iz muttinacionalne firme , Alps
prihvati fioku sa tejp strimerom, Zip drajvom ili Electnc ko;a konsn M/cro Dry boju koja ne ouscnma izgleda
IDE hard diskom, a i bez fioke izgleda uredno i u oredenju sa " veéine
lepo. I, naravno, fioke se mogu zakljucavatida  kolomnih ink-j |et Stampaca. Stu je jos bolje, ovu boju trpe sve
ih ne bi izviacio ko pozeli. (ts) vrste papi-
ra, pamu-
ka, plasti-
ficiranih
povrsina.
Otpoma je na
vodu,
ne razmrlja-
vaseine
bledi vre-
menom ili
kada se izlo-
Zisuncevoj

idealan za kuénu i
upotrebu u manjim kancelarijama, a dolazi u dve varijante
- MD-2100 je Stampa¢, dok je MD-4000 (na slici) i Stampat
i skener! Oba $tampaju sa rezolucijom od 600 dpi u boji i
1200 x 600 dpi u crno-beloj tehnici. (ns)

informacije za rbriku Hard/Soft scena” dobili smo od proizvodaca i njihovih zastuprilka ill su prenesene iz Stampe. Objavien
podaci naiéesce isu piod naseg isaista mmmmmm;ammmmummuw

10 yasem informacie, cena i siov prode)
iadresu, i Vi ja. Nes
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.
Chase Jive WaveTable
oviji prenosni ragunari uglavnom dolaze sa ugradenim zvuénim mo-
gucnostima, ali samo retki medu njima imaju | WaveTable sintezu.
Dakle, za viasnike notebooka bez zvuka ili sa losim zvukom, Chase Jive
naPC Card kartici nudi 128 semplovanih instrumenata, bogat drum-set
(61 instrument) i 16 zZvu-
¢nih kanala. lako moZe
da radi zajedno sa po-
stojeéin zvuénim siste-
mom u raéunaru, ovaj
uredaj ima svoju 20-
oglasnu FM sintezu ba-
ziranu na Yamaha OPL-
3 cip-setu i general MIDI
interfejs po Roland MPU
401 standardu. Chase
Jive obezbeduije i prikiju-

Alfa za mase

0 svim procenama trziste

malih lokalnih mreza oce-
kuje najvedi rast i to zahvaljuju-
¢ Windows NT operativnom si-
stemu. Zbog toga je vrlo bitno
proizvesti Sto brzi NT server pa
tako Intel najavijuje za ovu go-
dinu procesore na 300 MHz
dok se iz PowerPC serije oce-
kuju procesori na 533 MHz.

U trku se ozbiljno ukljucuje i
,Digital” sa specijainim Affa
procesorom koji je prilagoden
za NT, a uzto kosta znatno ma-
nje od ostalih élanova Alfa fami-
lije. Clp sa oznakom 21164PC

¢e se u tri verzije: 400,

&ak za dva dzojstika. {ts)

ActiveX se Siri
edna od velikih prednosti Jave nad Active X tehnologijomn je $to je
ova druga, kao proizvod ,Microsofta”, ogranicena na Windows i NT
operativne sisteme. Medutim, kao i obiéno kada ,Microsoft” shvati ne-
ku svoju gresku, on angazuje neku firmu da je ispravi. Ovoga puta po-
sao je dobio nemacki ,Software AG" i to kao zaduZenje da razvije ,ne-
Windows" verzije Active X-a. Na WWW stranicama ove firme ve¢ je mo-

guce preuzeti Beta verzi-
f; softwARE AG

juActive X za Solaris, a u
AMERICAS

trenutku kada éitate ovu

vest bi¢e moguce skinuti
i verziju za Digital Unix i Linux. Ova firma razvija i verzije za Macintosh,
IBM-ov MVS, HP-ov Unix, SCO Unix, IBM Unix (AIX), ,Digitalov” Open
VMS i ,Siemensov™ Unix (Sinix). Dakle, jedan od najzanimljivijih aktuel-
nih ratova u raéunarskoj industriji ulazi u novu fazu i jo$ se ne nazire ko
e pobediti. Medutim, .Microsoft” mozda prekasno ispravija svoje ka-
$njenje u orijentaciji ka Internetu; jedino ukoliko je Active X tehnologija
bolja od Java tehnologije moze se nadati jos jednom trijumfu. Ali ,Sun”
i ,Netscape” tvrde da to nije slucaj. (dd)

FieldWorks Field
WorkStations ATI 3D
mericka firma , FieldWorks” specijalizovala se Pro
za ragunare specijaine namene koji se mogu
Koristiti u ekstremnim uslovima - od niskih tempe- Turbo
ratura Antarktika, do pojacane radqacue nukieamnih PC!‘I'V
centrala. Na raspolaganju je viSe modela specijal- 2
i ATI 3D

4661533 MHz, a cena e biti od
295 USD za najsporiji, do 495
USD za najbrzi, ako se kupuje
na hiljade procesora. Pojava Gi-
pa se oéekuje naleto, dok ¢e
odgovarajuca ploca biti spre-
mna najesen. Ocekivana cena
procesora i ploce je 2600 USD,
$to sasvim konkurise Pentium
Pro sistemima poznatijih proi-
2zvodaca poput HP-a i ,Com-
paga’. U okviru opsteg MMX
trendai 21164PC poseduje po-
sebne instrukcije za ubrzava-
nje MPEG 1 i 2 video standar-
da, kao i konferencijskih komu-
nikacija.

Zanimijivo je da je ,Digital”
ovaj procesor razvio u saradnji
sa japanskim ,Mitsubishijem”.

(dd)

Xpression+ PC2TV

Duie&ekwanpdasapomaﬁAﬂianuhnaéne

pmdvamvanndahkamm.neé]aomdalr

ma AT 3D Pro Turbo PC2TV i ATl 3D Xpression+

PC2TV. baziranim oko ATl 3D Rage Il 84-bitnog
e e

ne konstrukcije koji, posmatrano sa €isto ra¢unar-
ske strane, spadaju u normalu trenutne ponude
(Pentiumi na 133, CD, PCMCIA, PCl slotovi...). Ova.
firma ima svoju prezentaciju na Intemetu na adresi
www.field-works.com . (ts)

L V0N BRUIU

PRST NA CELO

Pirati optuzuju pirate 9
NA LICUMESTA

Seminar ,Junet Intemational™ 14

Internet euforija

Yu Info '97. 16
PREDSTAVLIAMO

.Research Engineers Inc.” 15
TRZISTE

Ko ¢e pojesti Jabuku 16
FRANCUSKA

Zdravstveni kartoni u dzepu 17

wInConmark-B”
sigurnosni sistem 18
KOMUNIKACUE
Mnogo toga
dujugemo hipicima 19
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Sta je kopirajt 27
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Trikovi u Photoshopu (1):
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CeDeTEKA
Interactive ECG for Windows 10
Multimedia Guns 10
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SVETKOMPTRA. 5 APRL'97.



HARD/SOFT SCENA

STB Systems DVD Theater Upgrade I(|l
0 svemu sudedi, prvi DVD

" uredaj koji ¢e se pojaviti na
. Komplet se sastoji od
dﬁm. MPEG-2 dekoder
kartice, nekoliko naslova
mDVBd‘schm i odgovara-

(drajveri).

10 iznenadeni kvalitetom

supriliéno P
slike i zvuka. Digitalni zapis omogucio je

kaistalno éistu sliku kakvu ne mozete vi-
‘deti ni na jednom TV prijlemniku, a ,o0kru-
i‘u;ué“‘ 2wk (surround sourm naterace
je zvuénike.
Knmple‘tse veoma lako instalira. DVD
drajv moze da zameni posm;ea CD ure-
mljiidaseknrshzapedmsa njim. Pro-
moze predstavijati graficka kartica koja mora biti novije ge-
neracije (ne starija.od godinu dana. recimo) obzirom da se podrazume-
va da posedu;e podrsku za ,Microsoftov” DirectDraw standard, uz
softverske drajvere.
~ Ovaj komplet firme ,STB Systems” prodavace se za oko 600 dolara,
ajos nije odlueno da li ¢e se u njemu naci ,Panasonic”, ,Pioneer” ili
Toshiba” DVD drajv, $to ¢e verovatno biti svejedno Ono $to je mnogo
bitnije jeste da se napokon pojavi prva znaca;na koli¢ina komercijalnih
‘naslova (fj. flmova) u DVD formatu, Sto se jos$ nije dogodilo. (ts)

lava postaje zvanicni standard
redinom marta ,Sun” je uinio prvi
korak ka ozvanitenju Java standar-
=_ daJava tehnologija trebalo bi da bude
JAvA predatatehnickom komitetu ISO-a (In-
ternational Standards Organizarion) i

i ova dva komiteta trebalo bi da u Julu daju svoje
mislienje. Ukoliko misljenje bude pozitivo, pri-
stupice se detaljnoj obradi svakog dela Java tehnologi-
je. Ovim potezom ,Sun” Ce ostati bez potpune kontrole
nad Java tehnologijom. Medutim, to je jedini nacin da
Java zaista zazivi u viadinim i drugim ozbiljnim instituci-
jama koje rade isklju¢ivo sa zvanicno priznatim jezicima.
S druge strane, rasprsice se ,Microsoftove” prituzbe da ,Sun” posedu-
je Java tehnologiju i time onemogucuje konkurenciju. Uostalom i ranije
je .Sun” vrsio standardizaciju svojih novotarija (setimo se NFS-a).

Ipak, opasnost ,Sunu” preti zbog toga Sto dalja sudbina tako stan-
dardizovane Jave zavisi od &itavog niza kompanija, dok ,Microsoft”
svoju tehnologiju drziu okviru svoje kuce i na taj nacin kontrolise i proi-
zvodnju aplikacija za svoje prozorolike operativne sisteme (recimo pre-
ko kontrole nad Win32 API).

Kao $to je poznato, bez rizika nema ni dobitka. ,Sun” je dosta uloZio
uJavu i sada je pitanje da li ée dobiti premiju. (dd)

Philips Velo 1

é itavoj serifi ruénin radunara koji
su potpuno PC kompatibilni i
koriste novi Windows CE (sa .dze-
pnim” verzijama Worda, Excela i
Internet Explorera) pridruzuje se i
Philipsov” adut pod nazivom Velo
1. Ra¢unar poseduje 4 MB memo-
rije, a ugradeni modem sa voice
opcijom omogucava da Velo 7,
pored komunikacije sa svetom, posluzi i kao diktafon. (ts)

miroMEDIA 3D Adventure Set

Renomlmni nemadki proizvoda¢ multimedijalnog hardvera za PC
radunare ,miroMEDIA” izbacio je na trziste novi set proizvoda
pod nazivom 3D Adventure Set. Sudedi po promotivnom materijalu,
na srpskom jeziku, koji smo dobili od zvaniénog distrutera ,miroME-

DIJE" za Jugoslaviju - beogradske firme :

LList Computers”, re¢
je o proizvodima vi-

soke klase. U izuze-

tno dizajniranom pa-
kovanju nalazi se
sledece: miroMedia
3D graficka kartica
sa 64-bitnim S3-VIR-
GE procesorol
2MB EDO RAM-a i di-
rektnim TV izlazom, zatim softverska podrska za MPEG filmove (XING
plejer), miroMEDIA fanatix 3D virtualne naoare sa LCD tehnologijom,
miroMEDIA surround ,Dolby-pro Logic” dekoder za 3D zvuk (bez
obzira na tip zvuéne kartice), dodatna ,3D-phonic” opcija za ,surro-
und” zvuk na samo dva zvuénika i prikljucak za pet zvuénika za ,Dol-
by surround”. Uz ovaj komplet dobija se i CD igra DESCENT /] kojau
punom sjaju predstavija virtualne naoéare i Dolby zvuk. U prodajije i
Miro 3D GAME SET koji ne sadrzi ,miroMEDIA” surround opciju. (vé)

acleNiero Apex 4,6 GB

ajbrzi i najve¢i magneto-opticki drajv na svetu, koji prednjadi po

perfromansama i po ceni - reéi su kojima najkrace moZemo opi-
sati ovaj proizvod firme , Pinnacle Micro™. Pobolj§anja u performansa-
ma posledica su smanjenja veli¢ine glave za Citanje. Laksa glava za
¢&itanje i upis je i pokretlivija, a buduéi manja i osetljivija, omoguéava
gusce pakovanje traka
za Citanje i veéi kapaci-
tet medija. Kertridzi su
preénika 5,25 in¢a i ne-
formatirani donose ka-
pacitet od 4,6 GB, a ka-
da se formatira donosi
2,1 GB po strani. Uredaj
u sivom eksternom ku-
GiStu Cita i starije tipove
kertridza (2 GB i 26
GB). Prikljucuje se na
SCSI-2 kontroler. (ns)

Toshiba TF 601
enomirani japanski
proizvodac uklju-
¢io se utrku oko proizvo-
dnje kancelarijskih uredaja
visoke tehnologije koji obje-
dinjuju vise ,masina” u je-
dnom kucistu. Model TF
6071 moze da radi kao: faks
masina, klasican laserski
Stampag, faks-modem i
skener (naravno, ako je pri-
kijuéen na racunar). Dizajni-
ran je da opsluzuje manje
(kucne) kancelarije ili da bude ,satelit’-faks masina u veéem preduze-
€u. Kao faks, proi zas|uzuje visoke ocene dok se, kao skener po-
kazuje nesto losijim - pre svega zbog male raspolozive memorije (sve-
ga 256K) koja se, moze prosiriti na 2MB za nekih 260 funti. Kvalitet
Stam)

dpiuz G posebne tehnologije

za dodatno poboljsanje kvaliteta). Na;v»se zamerki se moze uputiti na
ragun brzine, (dodatna memorija reSava problem) i cene od 999 funti.
Dodatne informacije mozete potraziti na www.toshiba.com . (ns)
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NEC Versa 6200MX
“ajupadlfrvija osobina novog notebook racunara iz NEC-a je veli¢ina
B ekrana - u pitanju je prvi prenosni racunar sa predivnim, velikim
133in¢a, sa fjom od 1024 x 768 tacaka

1164000 boja. Ostale ka-
rakteristike ovog modela

u skiadu su sa tehnolo-
Skim trenutkom:  Intelov”

ine, PC S
(dvuTypell ili jedan Type
~ Ilf), Zoom Video port, in-
 fracrveni port, 16-bitni
‘2vuk za wavetable sinte-
zom, zvuénici, trackpad...

Dobro osmislieni dizajn omogucava
da se CD-ROM na prednjoj strani radu-
nara po Zelji zameni disk jedinicom, dru-
gim hard diskom, dodatnom baterijom,
a na istom mestu moZe da se nade i Zip
drajv koji ¢e uskoro biti na raspolaganju.

Sve ovo, naravno, uopste nije jeftino
~NEC Versa 6200MX kosta oko 6400
USD. (ts)

Kako to radi IBM

K rajem marta na raunarima Ragunskog centra Univerziteta u Beogra-
du (RCUB) pojavilo se sledeée obavestenje:

Obavestenje o moguéem prestanku rada IBM 3090 racunara

Racunar IBM 3090 dobjjen je na koriséenje od kompanije IBM, pre Sest
godina. Uz racunar smo dobili pravo besplatnog koriscenja softvera i recio-
o odiZavanje samog racunara. Od 1. 4. 1997, godine, a kako smo obave-
Steni od predstavnika IBM-a Lt Jugcxs/avm (SBS), prestaje pravo besplatnog
koriscenja softvera. Cena za mesecnl zakup somzera ponudena od strane za-
stupnika IBM-a je izvan iteta, tako da smo pri-
silfeni da iskljucir & 1.4.1997., ake
ko drugo resenje. Takode Vas obavestavamo da su u toku prEngon zaza-
menu posro,eéeg 1BM racunam ali je ponudena cenaza novi. racunar lzvan

i fondova zate namene. i

mo probleme u najkracem roku kroz napore svih zamleresovamh Strana. LI
meduvrement, nudimo Vam da datoleke saIBM racunara snimite na diske-
teu RCUB-a. Izvi icima racunara RCUB 3090
na neugodnostima koje nastaju zbog. /skljucrvan/a racunara IBM 3090.

U ime osoblja RCUB-a,

upravnik, prof. dr. Zoran Jovanovic

I zaista, 1. aprila u 12:15 &asova racunar je iskljuéen. Medutim, desetak
dana kasnije RCUB se sa predstavnikom IBM-a dogovorio da se korisée-
nje softvera ipak produzi do oktobra, tako da je IBM 3090 sada operativan.
Ocekuje se da ¢e do jeseni biti pronadeno neko resenje. (dd)

Novell u planovima
rajem maria odrzana je konferencija korisnika ,Novelovih” proi-
zvoda pod nazivom ,BrianShare ‘97". Na samoj konferenciji i
oko nje saznalo se mnogo detalja o daljim potezimai namerama ove

kompanije.

Pre svega u opstem Inter(intra)net talasu svoj osnovni proizvod
pod imenom NetWare dobija novo ime IntranetWare. U njega ée biti
ugradena podrska za Javu i radice i sa TCP/IP protokolima koji su
standardni za Internet  lokalne mreZe koje rade naistom principu (In-
tranet), a na koje ,Novell" i cilja. Opera-
tivni sistem ¢e imati ugraden proxy ser-

Ver, sigumosne servise i podrsku za vir- N o e l -
tuelne privatne mreze. U saradnji sa

»Netscapeom" razvija se i SuiteSpot Web server u verziji za Intranet-
Ware. Uz sve ovo ,Novell" poku$ava da nametne svoj Novell Direc-
tory Services (NDS) kao standard. Re¢ je o softveru koji podseéa na
centralni adresar u kome se nalaze podaci o svim mreznim resursi-
ma i koji omogucava administriranje mreze sa jednog mesta kao i
pracenje saobracaja na njoj. Zarad tog cilja ,Novell” je besplatno
ustupio izvorni kod NDS-a HP-u, ,Sunu” i SCO-u.

Dakle, svisu se zaverili protiv NT-ai predano rade na njegovom eli-
minisanju iz konkurencije. (dd)

Iugotnpom i odgcvamiu—y )
éom reldamnnmka:vmv
njom. ,Utobia" inace nudi nekohko modela kolor 2

od 17 in¢a (sa tackom od 0,25, 0, 27 10,28 mm), kao i og
monitor od 29 in¢a (73 cm) za prezentacije ili kolesalne ar}

Evo idealne  Spravi-
ce za nase pira-
te. Uredaj je specijalni
ink-dzet Stampag koji
moZe da prihvati CD-
R diskove i na njin
odstampa sta Zelite,
sa od
600 x 300 tacaka po inéu, u punom koloru. Doduse, gornja povr-
$ina CD-ova mora imati specijalnu obradu, a proizvodac takve di-
skove nudi pod svojim imenom. Pored diskova mogu se $tampati
iomotnice i razne brourice. Kao i svaki drugi $tampag, Fargo Si-
gnature se prikljucuje na paralelni port raunara i isporuéuje se sa
‘adgovarajuéom softverskom podrskom za Windows 3.1 i Win-
dows 95. Iz neobjasnjivih razloga, da bi radili sa ovim Stampagem
morate imati i 100 MB slobodnog prostora na hard disku. Nara-
Vvno, cena je sitnica - 1100 GBP. (ts)
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MMX utakmica
ako se nezvaniéno saznaje, .Intel” dovrsa-
va Pentium Il procesor | oéekuje se da bude

prikazan u maju ili junu. OSekuju se verzije na
233 i 266 MHz, iako se saznaje da se testiraju i
probni primerci na 300 MHz. Posto je za ovaj
novi procesor potrebno redrzajniratl PC plocu,
postoje neke indicije da se nece isporugivati

llovilcﬁ iz KOSS-a

Izamrrdﬁvﬂ't audio proizvoda.
SX/

novihi

u cve variante - i bel (-

ravno, i ja'
pre&xmmjah). u pihnju su dvosi-
starrm;lﬂth’sr;ageSvd, safre-

sam &ip, tj. modul sa pi i kes
AM D a vet iskljuéivo Citave ploce Medutim, iako je Cip-set sa
ooznakom 440LX jos ranije najavijen, njegov razvoj ka-
’i sni, a pretpostavija se da je razlog Accelerated Gra-
Pphics Port koji sluzi za ubrzavanje 3D grafike.
MMX PROCESSON | dok je kod Intela” sve jos na najavama i pro-
bnim primercima kod AMD-a su stvari mnogo izvesnije. Sredinom mar-
ta AMD je predstavio ¢ip-set sa oznakom 640 koji podrzava Intel Pen-
tium, Cyrix 6x86 i naravno AMD-ov K6. Sam K6 je predstavljen 3. aprila
i to u 233 i 266 MHz verzijama. Re¢ je o novom Cipu koji poseduie i
MMX mogucnosti, a za razliku od Pentiuma Il koristi stari ,Socket 7"
standard koji ne zahteva redizajniranje ploce, pa otuda mogucénost da
novi Gip-set radi i sa procesorima drugih proizvodaca. AMD cilja na tr-
ZiSte jeftinih PC radunara visokih performansi i nema sumnje da ¢e na
njemu uspeti kao $to je uspeo i sa K5 ¢ipom.
U ovorn MMX nadmetanju najvise zaostaje ,,Cyrix”. Medutim, $ta god
da urade ,Intelovi” konkurenti oni ¢e samo uzeti manji ili ve¢i deo trzista
jer, dok je osovine ,Intel"™-"Microsoft”, zna se ko diktira pravila igre. (dd)

Hewlett-Packard Scanlet 5p

ovi stoni skener iz ,Hew-
lett-Packarda” je brzi i je-
dnostavniji za rad. Opticka re-
zolucija je i dalje 300 taaka
po in¢u, a softverski se posti-
Ze 1200 tpi. Kao i prethodni
modeli, ScanJet 5p skenira
tekst i crieze (cmo i belo), cr-
no-bele fotografije. kao i ko-
lorne fotografije u 16,7 milio-
na boja. Skener je namenjen upotrebi sa Macintosh i PC racunarima. U
obe verzije dolazi sa SCSI kablom (PC verzija ima i odgovarajuéu SCSI
interfejs karticu), priruCnicima i obiljem softvera. Osnovni program je
HP-ov PictureScan, a tu je i OCR softverfirme ,Caere”, Corel PHOTO-
PAINT Select (ili Adobe Photoshop LE u Macintosh verziji), program Pa-
perPort firme ,Visioneer” i program HP ScanJet Copy. (ts)

Rat na 56 kilobita
v e¢ duze vreme se Guju najave o modemima br-
zine 56 Kb/s. lako su se prvi modeli tek pojavi-
li, veé uveliko traje bitka oko nametanja standarda
izmedu ,US Roboticsa”, s jedne i ,Rockwell Semi-
conductor” i ,Lucent Technologies™ s druge strane.
TECRNOLOGY=L o0 tredi igrad najavijuje se ,Motorola”, ali s obzi-
rom da dosta kasni za vode¢im ¢ini se da je za sada bez Sansi.

Nova 56K tehnologija zasniva se na prenosu podataka putem digital-
nih linija telefonske centrale, izbegavanjem modulacije, $to zahteva da
provajder ima instalirane takve uredaje u centrali. Prvobitno je p(edvlde-
na brzina od 57600 b/s, ali je smanjena na 53 Kb/s zbog og(amoenja ja-
¢ine (nivoa) signala od strane itkog FCC-a (Federal C:

qugrsismpmmmpoten—
ciometre za jacinu (volume) i kon-
tro!umsoloh(hsble)lmslnh(bass)(

pra!uda:‘.zavzburledmg

Mtidtina

(.
isa nesto uzim, ali i dalje dobrim, fre-
kventnim opsegom (150-20.000 Hz).
Poseduju iste kontrole i prikijucke
kaolmodelSXIfommkode—

Ea‘

(+—3) dﬂclbela. alvekvemnlopsegso-
i sa vise

ons Commission). Medutim, ova brzina vazi samo u download smeru,
dok u drugom, upload smeru i dalje postoji ograni¢enje od 33,6 Kb/s.
Naravno, USR-ov standard poed imenom ,x2” i konkurentski ,56Kflex”
nisu kompatibilni i otuda veliki napori ovih firmi da nametnu svoje resenje.
U tom cilju obe strane su pndobile odreden broj eminentnih firmi za svo-
ju tehnologiju. ali konaénu re¢ ¢e ipak dati veliki pruva;den i'usvajanje

od strane The Uniona. Me-
dutim, s obznrom na sporost donosen]a medunarodnih standarda, U.S.
Industry. e u drugoj polovini 1997. do-

neti odluku koja ¢e tehnologija postati standard i tako odluciti trku. (dd)

nego
dovoljna dugackim kablom (preko dva
metra), izuzetno je lagan i moze da se oka-
&i na odelo lli'dajsgposlgvl u svoj driqé

p”.
!ruovojﬂrrm (el 011/:227136) lhprakalmemmamaﬂresam
www.koss.com | www.tmcomp.co.yu . (ts)
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Buduénost modema
.
i DVD-ROM-a
rema istraZivanjima specijalizovanih ameri-
¢kih kompanija, buduénost modema je i
dalje zagarantovana, zahvaljujuéi tome Sto su
drugi n: povezivanja (ISDN, satelit...) ne~
rentabilni i $to e jos dugo i ostati tako. Dodu-
$e, novi modemi brzine 56 Kbit/s (Sto je, po
svemu sudeci, maksimum koji se mozZe posti-
Gi kroz telefonsku liniju) dominirace trzistem
ve¢ do 1998. godine, a do kraja veka potpuno
preuzeti primat.

Precividena zastupljenost (u procentima)
1l spod 33,6 Kbit's
56 Koit/s:

DVD-ROM i CD-ROM

Predvidena prodaja (umilionima USD)
CD-ROM urediaji

Sto se tite DVD-ROM-a, izgleda da ¢e se
stvari odvijati znatno sporije nego Sto bi mnogi
Zeleli. Jednostavno, predvida se da ¢e se CD-
ROM uredaji jo$ dugo dobro drzati — sve do
2000-te godine, kada ¢e DVD-ROM uspetidaih
pretekne na trzistu. (ts)

Simply Surfer

I z britanske firme , Simply Computers” stize

zanimijiv proizvod pod nazivom Surfer. Cik
pogodite Gemu siuzi. U pitanju je, naravno, jo$

jedan iz serije modema koji vam omogucuju
prikljuéivanje na Internet ,.bez po’ muke” uz si-
gurne veze i komunikaci-
ju ,brzinom svetio-

sti” (uovom

slucaju

33600 b/s). Najzanimljivije na uredaju je nje-
gov neobican dizajn u obliku je daske sa sur-
fovanje (O'Neal i sl.). Postoje varijante u razlici-
tim bojama, pa je na vama da izaberete koja
e se najbolje slagati sa bojom kupaéih ga

ca u kojima surfujete. Ova simpaticna spravica
kosta ,tri¢avin” 99 funti. Sve u svemu, u pita-
nju je jos jedan od pokusaja proizvodaca da
pored Zestoke konkurencije privuce kupce ne-
obiénim izgledom i nazivom proizvoda. (ns)

PRST NA CELO

Pirati optuzuju
pirate

edavno je g. Ron Eckstrom iz

BSA (Business Software

Alliance), udruzenja nekoliko
velikih proizvodaca softvera. govoreci
o softverskom piratstvu izjavio:
Kopiranje softvera je jedna vrsta
krade. Ako ne mozete sebi da priustite
BMW, nemate prava da odete u neciju
garazu i da ga ukradere.” A u 18. i
19. veku americki izdavaci radili su
istu stvar: piratovali su britansku
literaturu, pod izgovorom da americka
javnost ne bi trebala da bude
uskracena za sadrzaj tih knjiga, samo
zato Sto ne mogu da podnesu
britanske cene.

Nije u redu da siromasni kradu od
bogatih, ali jos$ je gore da bogati
Kradu od siromasnih. Zar bogate
zemlje ne piratuju nase naucnike,
inzenjere, lekare, programere?
(Versola govori o svojoj zemlji... —
prim. aut.) Zar velike korporacije kada
zapocnu syoje poslovanje u nekoj
maloj zemlji ne piratuju najbolje ljude
iz lokalnih kompanija? Siromasne
zemlje piratuju intelektualnu svojinu
bogatih, a bogati piratuju siromasne
intelektualce.

ada su svojevremeno naucnici

velikih svetskih sila lansirali

satelite, snimali su povrSinu
zemlje, pa i povrSine onih zemalja
koje to mozda nisu zelele. Sto je jos
gore, te snimke siromasne zemlje
mogle su imati samo ako uloze novac
u skupu tehnologiju ili ako,
jednostavno, snimke plate bogatima.

Kasnije se dogodila slicna situacija.

Putem druge vrste satelita Sirom
planete poceo je da se emituje
televizijski program. MoZda neka
zemlja ne zeli takayv audio-vizuelni
dozivljaj usvom etru, ali niko ih nije
pitao. A onda. kada neko u siromasnoj
zemlji snimi taj program i umnozava
na video-kasetama reemituje na
zemaljskoj televiziji bogati kazu da je
to piratovanje. Nije da nije, ali...

rimera ima joS. Istrazivaci

bogatih zemalja rastrkali su se

po planeti u potrazi za vrstama
biljaka, zivotinja i mikroorganizama
kojima se moze naci komarcijalna
primena. Cesto i bez znanja zemlje
domacina uzimaju uzorke, izdvajaju iz

Izvesni Roberto Versola sa
Filipina, nedavno je u jednom
¢lanku na Internetu izneo
zanimljive podatke i svoje
stavove o probiemu
softverskog (ali ne samo
softverskog) piratstva. Prenecu
nekoliko zanimljivih delova
njegovog teksta koji bi mogli
da budu povod za stavijanje
prsta na celo

njih korisne supstance, sintetizuju ih
u laboratorijama i onda patentiraju. 1
u ovom slucaju desava se ista
situacija: siromasne zemlje, u
nastojanju da smanje troskove lecenja
svog stanovnista, kopiraju formule
velikih svetskih farmaceutskih
kompanija, Sto ove, naravno, nazivaju
kradom njikove intelektualne svojine.

Versola svoju pricu zavrsava
Konstatacijom da su bogati definisali
pojam piratstva tako da je ono
dozvoljeno kada je dobro za bogate, a
zabranjeno kada ide u korist
siromasnih.

a jednoj od sledecih stranica

ovog broja nalazi se i vest o

prejektu ,Internet 2" americkih
univerziteta. Nas$ filipinski Don Kihot
nije i ovu vest uzeo u obzir, ali izgleda
da joj se moze pronaci dosta sli¢nosti
sa pomenutim primerima. Svi Koji se
»nakace" na Internet nesto nekome
plate za to. Da ne ulazim u to Sto
dobar deo tog novca odlazi
amerikancima (dobro, oni
poceli), ipak se moze r
proteklih godina svi zajedno izgradili
tu silnu Internet infrastrukturu. Sada
Ce, koristeci zajednicko iskustvo (ako
ne i novac), americki studenti imati
svoju ultra-brzu mrezu. I to, ako sam
dobro shvatio, organizaciono potpuno
zasebnu. Bas lepo. A ostali ce i dalje
svakih Sest do devet meseci ulagati
novac u dupliranje brzine veza.

Tihomir STANCEVIC
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kardiologiji. pa se kao takvo, u osno-
vnim crtama, izuéava i na Fakultetu. Ovaj disk, me-
dutim, nije namenjen samo studentima, ve¢ i speci-
jalizantima, pa i samlm lekarima, pre svega zbog
svoje

raphy” nastala je ova izuzetna CD-ROM enci-
Klopedija elektrokardiografije. EKG umedicini i da-
nas predstavlja najvaznije dijagnosticke sredstvo u

INTERACTNE €CG
FOR WINDOWS

a temelju popular-
ne Knjige doktora

rija izlozena je kroz 4
poglavija i vide teza u

Stivena Sajda (Ste-  okviru njihi. Tu Su uvo-
phen Scheidt) ,Ba-  dni tekstovi o fiziologi-
sic Ele ji sp! g sistema
sica, odvo-
dima i njihovom dobi-

janju i dr., zaim su

koja se ne moze pcredm ni sa jednim Klasicnim
udzbenikom. Prednost elektronskog medija se u
ovom paketu oseéa na svakom koraku, potev od
kratkih animacionih demonstracija i preciznih Se-
‘ma, pa sve do mogucnosti uporednog prikazivanja
normalnog i patolo3kog nalaza za svaki odved po-
sebno. Time je proces ucenja ove slozene materije
znamo skracen i pojednostavljen. Celokupna mate-

adas sveta, prevashodno orijentisan

[ YUGOSLAVIA
(SERBIA & MONTENEGRO)
W—

obradene aritmije i poremecaji sprovodenja im-
pulsa, patoloske hipertrofije miokarda i, na

ju, ishemija i infarkcija srca. Sve u svemu, jedin-
stven medicinski atlas koga svaki lekar jednosta-
vno mora imati u svojoj kolekciji.

Gradimir JOKSIMOVIC

ATLAS

estiranje CD-ROM izdanja fir-
me , Dorling Kindersleya” uvek
predstavija pravo uZivanje. U
prepoznatljivom stilu iz ove
kuce pojavio se novi referentni

geografi- b

World Ranking
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MT\ UNPLUGGED

recnici koji poseduju satelitsku antenu i
koji su pretplaceni na MTV mogu subotom
uvede (u 23:00h) da prate kultnu emisiju
wMTV Unplugged”. To je emisija u kn]o;
gostuju na}pormalm svetski rock bendovi
izvode svoje najvece hitove na akustiénim m»
strumentima.

Kad je autoru teksta dospeo u ruke ovaj CD, pr-
'va pomisao mu je bila da je to samo jos jedna bu-
garska kompilacija kakve se mogu pronaci kod
svakog uliénog prodav-
ca audio CD-ova. Tek
okretanjem kutije CD-a
na poledinu, da bi po-
gledao koje se sve nu-
mere nalaze na njemu,
shvatio je da je u pita-

Vjua sa producentima, reZiserom, dlzainenma i
tehnickim osobljem emisije. Krenimo redom. Na
CD-u su dati podaci o viSe od 70 bendova. Za
svaki bend data je kratka biografija, spisak pesa-

i
NPLUECES;

‘ma koje su izvodili u emisiji, intervjiu
sa frontmenom benda, razgovor sa re-
Ziserom emisije o bendu, kratak video
insertiaudio snimak dela jedne od nu-
mera Koje su izvodili. U drugom delu
nalaze se tri kompletne audio numere

idelovi spotova &i-

ji su autori Paul

teresuje kako se pravi jedna
ovakva emisija i kako izgle-
da iza kulisa, to mozete sa-
znati iz prve ruke - od ljudi
koji je realizuju. MoZete vi-
deti i éuti ekskluzivne inter-
Vvjue, ne samo rezisera i pro-
ducenta emisije, ve¢ i onih
»malo manje vaznih” osoba
koji su ukljuéeni u realizaciju - dizajnera, kamer-

- mana, tonaca i ostalih tehnicara.

Sve vreme dok je M7V Unplugged aktivan, u
pozadini se cuje veoma dobra rock muzika (na-
ravno unplugged). Intexfejs je toliko intuitivan
da jednostavno nije bilo potrebe za bilo kakvim

‘helpom. Autorima programa mogla bi se dati za-
‘merka samo za jednu stvar. Natin na koji se vr-
§i odabiranje bendova veoma je loSe realizovan.
6 pltan;u je disk koji se rotira pomo¢u mia i na
taj natin odabua Zeljeni bend. Ideja je bila da
se po funkciji i izgledu Kopira mehanizam za bi-
ranje stanica kakav se moZe naci na skoro sva-
kom radio prijemniku. NaZalost, to je vrlo tralja-
vo uradeno. Veoma je tesko iz prvog pokusaja
postaviti pokaziva¢ na bend koji vas interesuje.
Ukoliko vas rock muzika bar malo zanima
svakako bi trebalo da pogledate ovaj CD. Tesko
da éete pronaéi neko mesto na kome se nalazi vi-
Seintervjua, pesama i podataka o poznatim svet-
skim rock zvezdama, a sve to upakovano u pre-
poznatljiv MTV stil.
Branislav BUBANIA

je. To znati da su kartografija i fiziko- novniStvu, Kiimi, prirodi itd. Narotito
geografski elementi donekle zanema-  su zanimljive opcije za rankiranje ze-
Teni, Sto nije za zameriti, sobziromda  malja u svetskim okvirima (po pitanju
veliki broj CD atlasa upravo na tome duzine Zivota, smrtnosti odojadi i
insistiraju, U slucaju Worid Reference  dr.) i medusobno poredenje dve ze-
Atlasa najviSe pohvala treba uputiti mlje. Zamerke morame uputiti na
dizajnerima, tj. uopSte grafickim reSe-  malo video materijala i njegov Io§
njima. Sadrhmnmkomponmwmd& kvalitet, Kao i na mrSav izbor fotogra-
Sirok dijapazon razli¢itih in- ﬁ;aNekxpodauvaamzanaéepo—
l’nmacl;a 0 193 zemlje sveta. Tu.su _
podad 0 politici, humanitarnoj pomo-
i, turizmu, istorijatu, ekonomiji, sta-

su_kontradiktorni, ali na to
smo ve¢ navikli, zar ne?
Gradimir
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me posvetiti paznju njihovom mestu na In-
ternetu.

Automobilska industrija je medu privima
widela mogucnosti Interneta i zato postoji
mnogo prezentacija posvecenih ovoj temi.
Svaka je vredna zbog podataka koje sadrzi,

li éemo zbog ogromnog broja navesti samo

e najbolje.

Sigumo na;‘bolje mesm 12 Mr

na
ogranku chrosuﬂ Nemark na adresi carpo-

 automobilima Koja se stalno uvecava. Ovde
se podaci ne samo sakupljaju vec se, kao kod
auto-Casopisa, uzimajil automobili na test,
pidu se osyrti, komentari i slitno. U okvir

e shee B v i price
e

prezentacija Cak postoji moguénost
i da kupite' automobil, naravno u
SAD-u. Mesto za svakoga ko misli
da zna nesto o automobilima,

©d zvanicnih proizvodaca auto-
mobila, najbolje uradena prezenta-
cija je .Audijeva” na adresi www.audi.de .
Ovde je do savrsenstva doveden spojdizajna,
kvalitetnog sadrZaja i dobrih automobila.
Stranica je radena tako da iskoriscava mo-
guénosti modemih pretrazivaca, pa je bez
najnovijeg Netscapea ili Intermet Explorera
ne mozete videti. Ova stranica je neuporedi-
vo bolja ad stranice namenjene americkom
trziStu na adresi www.audi.com .

Vrlo interesantan prostor ima ,0pel” Koji
je sve uradio u JavaScript jeziku. Lep inter-
fejs i grafika definitivno izdvajaju ovo mesto
od drugih. ,.Opel" na ovoj adresi najavljuje i
prati razvoj svojih novih modela. Pored obi-
lja podataka o ilima na-adresi

>
sajma...

bi mozda mogli da daju nasim firmama pod-
streka da nesto ucine su strana jednog Sved-
skog distributera ., Lade” (www.pi.se/lada, na-
Zzalost na Svedskom) i strana Ceskog proizvo-
daca Skode” (www.skoda-auto.c2). Interesan-
tna stvar je da evropski proizvodadi prave
potpuno drugaije prezentacija za evropsko i
americko uziste. Pogledajte kakva je razlika
i zakljutite zasto.

1 naravno za kraj, nesto bez fega nema smi- 3
sla govoriti o automobilima: ,Porche”. Ura- §
den u maniru svojih automobila, jednosta-
van, ali sa stilom: www.porsche-usa.com .

R llic

senadiipedacio fu-
dbalskim timovima &iji je sponzor
LOpelr.

Prezentacija koja zavreduje paznju je i
prezentacija WWW.YW.COm poznatog ne-
mackog giganta ,Volkswagen”. One Sio
ovu prezentaciju odvaja od ostalih je to
3to poseduje i modele automobila urade-
ne it VRML jeziku Koje mozete da posma-
trate u tri dimenzije. Za gledanje ¢e vam
trebati VRML dodatak (plugin).

Mesto koje treba posetiti je i strana re-
nomiranog proizvodaca “Alfa Romea™
na adresi www.affaromes.com, na kojoj se

nalazi i muzej modela koji se vise

nie proizyode. Di: lepo rese-

Safe-Driver rr;inmg Pr;gram

Audi Careers

na prezentacija u kojoj ée svaki fju-
bitelj automobila naci puno toga

interesantnog.

Vrlo lepe prezentacije se takode
mogu naci i na adresama: WWW.
gm.com (General Mot IO[S)
www.bmwusa.com (BMW)
www.car.volvo.se (Volvo). Kamplev
tan spisak stranica posvecenih au-
tomobilizmu moZe se nati na adre-
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godine. Danas ,LEGO" kockice spadaju u najatraktivnije i

najskuplje igracke, a jadni roditelji imaju silne muke da de-

cu otrgnu od Sarenih izloga, Kao trenutno ,zamazivanje

ofiju"™ moze posluziti adresa hitp:/www.lego.com na Kojoj

se nalazi zvani¢na prezentacija firme ,LEGO". Predivno je

dizajnirana, sa gomilom figurica koje .| iraj A s
ekranima dok se upoznajete sa istori- o
jatom firme, trenutim projektima i

buducim planovima.

LOTRUN

Carobni svet ,LEGO™ kockica privlaci decu jos od 1958. ‘S_

Ly = il et Bore

stojecih desavanja u klubu, gledati foto:
‘nemacki Techno Oniine (www.techno.de). grafije sa proslave njegovog pelag mde n:
tranica je graficki solidno uradena - ne
oliko u estetskom koliko u funkcional- skim plocama sa etiketom Mmmny
m sniislu (preglednost). Klikom na Sound”. 5t se tice estetske st
i 7 iti prezentacije i njene funkcionaly
tunema Sta da se prigovori. Naci
je na www.ministry-of-sound.com .

IF YOU'RE IR, YOU WANT TO
FIGHT AT THE ROYAL ALBERT HALL.
IF YOU'RE A FOOTBALLER YO!
WANT TO STEP OUT AT WEMBLI 5 vanja U Beogr: a0
WELL IF YOU'RE A DJ, THE PLACE TC ?smn;agosm?au sve,sk?d:é,
SCRATCH I8 AT THE MINISTRY OF = o 4
OUND. tog umetnika americkog porekla
ige i MixMag, sa njihovim on-line izdaje za ,ACV" etiketu. Na njih
a. Pored o»iglednih kvalite- Home Pageu za sada se moze n
mo poduzi spisak dosadasnjih iz
nja singlovaialbuma (EP, LP) i kral
je na nemackom jeziku $to nije zgo- s ion Sz bi ja etil i
fdno za vecinu stranih korisnika. Drugama-  zentacija koju bi trebalo da posete syi koji se
je sto cevas razlicitih ,opcija” odve-  zanimiaju za ovu vrstu muzike.
na 1smsuamcu' a pored toga nije Jasna Ako se zanimate za Klupski Zivol vezan
za tehno 1 Londonu, prava prezentacija za
vas je Home Page cuvenog londonskog kiu-
‘ba Ministry of Sound. Cik pogodite Sta
€e vas tamo docekati. Informacije o ¥
tome: kako da postanete clan njiho- V. Cirko
vog sajt-Rluba! Mozete videti i rekla-

f mne proizvode koje
Techno Online AR R RS

ti iz fotelje" ukoliko imate neku od:
pmnauh l\:edmdh Kartica. Ako po-

e T

postati clan njihovog sajt-kiuba Sto ce
vam omaguéiti da malo surfujete”

T G

po sadmajlmavellkog broja stranica i
saznate t zanimljivih
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NA LICU MESTA

Yunet International, Cisco Systems i ADC Kentrox

Tehnologija iza Interneta

U Centru Sava je 16. aprila odrzan medunarodni seminar pod nazivom ,Savremene
digitalne mreze, tehnologija i primena”.

spred firme ,YUnet International” govorili
su generalni direktor g. Radoslav Stanko-
vié, tehnicki direktor g. Zvonko Cvetanov-
ski, menadzer projekta Cisco g. Sasa Mili¢
ig. Srdan Panti¢ inzenjer sistema. Re3enja
za LAN mreZe predstavio je g. Shpirer is-
pred firme , Cisco Systems", dok je 8. Dum iz fir-
me ,,ADC Kentrox™ govnno o io-

Cvoriste Ce organizatorima skupova i konferen-
cija u Sava centru omoguciti laksi izlaz na Inter-
net, ali ¢e poboljdanja u kvaliteru usluga moci
da osete i drugi korisnici.

Cisco Systems
Clsco Systems" e vodeca svetska firma u

nim tehnologijama svoje kompanije.

»Yunet International”, odnosno ,EUnet Yu-
goslavia”, najveci je jugoslovenski Internet pro-
vajder i sistem integrator sa preko 7000 indivi-
dualnih korisnika i firmi koje su direktno pove-

rutera svih kategorija,
LAN i WAN sviera, opreme za daljinski pristup
i umreZavanje IBM sistema. Krajem marta ove
godine, ova kompanija je iza8la u ZiZu intereso-
vanja kupovinom kalifornijske , Telesend” kom-
panije poznate po razvoju nove komunikacione

zane na Internet. Poseduje digitalnu
Internet mrezu unutar Jugoslavije i povezan je
na Internet preko ,EUnet International”, vode-
Ceg Internet provajdera u Evropi. Nedavno j jeova
firma ostvarila saradnju sa 3
ije u oblasti

ja. wEUnet Yugoslavia" postala je sistem admi-
nistrator ,Cicso Systemsa” i jugoslovenski di-
stributer proizvoda firme ,ADC Kentrox”.

Istom prilikom ,EUnet Yugoslavia” je pustila
u rad novo cvoriste u Centru Sava. Novo Internet

je ISDN Digital Line (IDSL).
Ista firma je autor Cisco Internetwork OS-a, Koji
predslavl]a »mozak” za gomilu uredaja kou
mreznu i
je znatida je ,.Cisco” za protekle tri ipo godine se-
bi pripojio ¢ak 14 manjih kompanija i na taj na-
&in ostvario strate$ko proirenje svoje ponude.

ADC Kentrox

»ADC Kentrox" se bavi povezivanjem digital-
nih mreZa i u tom poslu zauzima visoku pozici-

ju sa 20 odsto svetskog trziSta tradicionalne
CSU/DSU opreme za brze digitalne linkove (¢ak
ido 155 Mbit/s). Paleta proizvoda i usluga ove
firme obuhvata reSenja za istovremeni pristup
glasovnim, video i podatkovnim zapisima za ve-
like privatne mreZe, ali i daljinsko umrezavanje
za potrebe manjih kompanija. Poznata je po Da-
mSMART DSU/CSU (T1/FT1) i 7-=SMART CSU
mu. U periodu

ova kompanija je ostvarila uspeh na polju bezi-
¢nog prenosa digitalnih podataka. Kako je za be-
Zi¢ni prenos podataka od krucijalnog znacaja
pouzdanost signala nosioca, u ,,ADC Kentroxu”
razvijena je serija reenja za razliite beziéne pri-
mene u celulamoj telefoniji (celulami prenos
glasa putem celularnog paketnog prenosa poda-
taka - CDPD). U ponudi su kompletna resenja za
sve $to je potrebno da se infrastruktura za celu-
lamu digitalnu telefoniju integrise sa postoje-
Com Internet infrastrukturom, Koristeci brzine
prenosa od skromnih 56 Kbit/s do brzina koje
nudi ATM (Asynchronous Transfer Mode) name-
njen integraciji prenosa podataka, glasa i videa.
Nikola STOJANOVIC

Internet euforija

U Beogradu je odrzan prvi jugoslovenski festival Interneta

ofetkom ovog meseca na konferenciji za

novinare ing. Zoran JoviCi¢, direktor

wUnited Collegea” i predsednik jugoslo-

venskog Internet komiteta, najavio je fe-

stival ,Internet euforija” u trajanju od
15. do 21. aprila.’97. Primecujemo da je naziv
festivala sasvim primeren ovom fenomenu, a
zbog progresivnog rasta broja korisnika (trenu-
tmo je u nasoj zemlji nekoliko hiljada registrova-
nih), uskoro ée i kod nas zavladati prava , Intre-
net euforija”.

U okviru festivala planirano je nekoliko mani-
festacija. Prva na redu je masovna skola Interne-
ta, i to kao kombinacija seminara i prakticnog
dela, odnosno pojedinacnog rada sa polaznici-
ma. Predavac je profesor Joviti¢, a svi ucesnici
dobijaju sertifikat o pohadanju kursa.

Drugi deo festivala, skupstina jugosloven-
skog Internet komiteta, zakazana 18. aprila odr-
Zana je u dvorani Doma sindikata. Cilj ovog oku-
pljanja je popularizacija Interneta kao i njegova
uloga u kreiranju i predstavijanju svetu nasih
proizvoda i usluga.

Treéi deo festivala zamisljen je kao ,Internet
sajam” na kojem se predstavljaju domace i stra-
ne firme koje su ukljuene u Intemet, kao i nasi
provajderi. -

Cetvria manifestacija je, u stvari, promocija
prvog nedeljnog Internet ¢asopisa -, Internet eu-
forija”. Fotokopiju izdanja smo ve¢ imali priliku
da prelistamo, a ofekuje se i on-line vrzija. Kon-
cept je u prvom redu upoznavanje sa pretraZiva-
&ima, zatim uvod u koris¢enje e-maila, telefoni-
ranje preko Intemeta kao i vide web stranica iz
raznih oblasti: film, televizija, putovanja, medi-
cina... Za ubuduce je planirano da se svaki broj
posveti jednoj odredenoj tematici. Namera je da
se svim strukama pomogne da $to pre pronadu
podatke i da se prikaze maksimalan broj web
strana, nedto kao detaljniji imenik (na trideset
stranica po ceni od 10 dinara),

Posto je cilj festivala u prvom delu edukacna
pocetnika, na kraju tu je i peta

pilot-broja novog éasopisa

Naslovna strana

Visa karticu), jer je ,,Uni-

u Americi.

wJob fai .Sajam zaposlenja” namenjena pro-
fesionalcima. To je pomo¢ za sve koji traZe po-
sao kao i firmama koje Zele da uposle kompjute-
riste, menadzere, pomocnike menadZera, ko-
mercijaliste, sekretarice i slicno. Seminar pod
nazivom ,Kako napisati biografiju i ponasati se
na razgovoru za posao” koristi svima koji poku-
3avaju da se zaposle u stranim firmama.

13to je jos znatajno, organizator omogucava
da preko njih platite za informacije ili usluge sa
Interneta (za obicne smrtnike koji ne poseduju

ted College”

Ako ste propustili , Internet euforiju”, nista
za to, jer slican dogadaj je najavljen za letnje
mesece, ¢ak i sa uliénom promocijom u centru
grada, a ostale usluge ,United College” pruza
permanentno.

Ukoliko bi ubuduce festival imao medunaro-
dni karakter, to bi bio najefikasniji na¢in za pre-
zentaciju i plasman nasih roba, usluga i kadro-
va na svetskoj berzi. Tako bismo vrlo brzo i mi
postali deo , globalnog sela”.

Natasa USKOKOVIC
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PREDSTAVLJAMO

Research Engineers Inc.

CAE za gradevince

Nekada su inzenjeri koristili Sibere, a danas koriste CAE programe

edna od prvih primena elektronskih ra-
Cunara je bila pomo¢ inZenjerima pri
komplikovanim proratunima. Tokom
decenija razvoja raunara i inZenjerskih
programa, danas se stiglo do visokog ni-
voa projektovanja kod koga inZenjer go-
tovo da nema potrebe da uzima olovku u ruke.
Danas projektovanje zapocinje na raunaru uz
pomoc CAD programa sa dobrim grafickim inter-
fejsima, zatim se vre proracuni i simulacije, a
potom analiziraju rezultati preko numerickih
podataka i mnogobrojnih grafikona. Ukoliko re-
zultati ne zadovoljavaju, pristupa se iterati-
VNOm procest menjanja parametara sistema sve
dok ne zadovolje postavljene kriterijume, nakon
Cega se pristupa Stampanju Zeljenog izveStaja.
Prave inZenjerske programe iz oblasti grade-
vine nudi kompanija , Research Engineers Inc.”.
Ova kompanija je osnovana 1976. godine i od
svog poletka je predstavljala lidera na
polju gradevinskog softvera. Kao jedan
od nosioca napretka u oblasti CAE (Com-

Brea i e e

Mgm@m_

puter Aided Engineering) ova kompanija danas
nudi softver i za Unix radne stanice ali i za
DOS/Windows/W95/NT PC masine, 5to omogu-
€ava i veoma malim projektnim blrouna da ih

funkcionalno koriste, jer vieme firmi

¢nih elemenata. Pored toga STAAD TII veé pose-
duje tabele sa osobinama standardnih elemena-
ta, a izmedu ostalih standarda podrzan je i Eu-
rokod. Naravno delovi paketa su i CAD modul iz
koga je moguce kreirati geometriju konstrukcije
i pridodati sve relevantne podatke elementima,
ali imodul za analizuTezultata i spremanje izve-
Staja. Za one inZenjere koji su ipak navikli da
svoje konstrukcije opisuju uz pomoc tekstualnih
komandi u stilu cuvenog programa Stress, u
STAAD Il paketu se nalazi i tekst editor i uz nje-
govu pomo¢ je moguce opisivati konstrukciju
delimi¢no graficki, a delimi¢no i zada-
vanjem komandi, jer sam graficki mo-
dul za unos podataka zapravo kreira
tekstualne komande.

Uz ovaj paket stize i obimna doku-
mentacija sa obiljem primera, ali ono
8to STAAD [T izdvaja je moguénost

grame za geodete, inZenjere Koji se bave nisko-
gradnjom i hidro objektima.

Programi se izraduju u dve verzije pod nazivi-
ma AutoCIVIL i WinCIVIL. Prva verzija je zapra-
vo dodatak za AutoCAD dok je druga verzija sa-
mostalni program Koji poseduje i CAD moguéno-
sti. Ovi C/VIL paketi poseduju module za mapi-
ranje terena, digitalno modeliranje terena, pro-
ra¢un hidro instalacija i nasipa i dizajniranje pu-
teva.

Ako se kojim slucajem bavite proiektovanjem
gasovoda, naftovoda ili neceg slicnog, onda ée

vam od pomodi biti program ADLPIPE.
0Ovaj program se razvija od 1967. godine
iu syojoj verziji 8.0 za Windows 95/NT
nudi CAD modul za dizajniranje cevovo-
da, kao i interfejs ka svim poznatijim
CAD programima, a omogucava neogra-
nicen broj mzm.h opterecenja. ngram
ima staticke i di

prelistavanja kompletne dokumentaci-
je na ekranu, jer se ona isporucuje i u
PDF formatu. Uz paket STAAD /I, ,Re-
search Engineers Inc.” nudi i jedan po-
‘mocni program pod nazivom AuzoSTA-
AD/Pro. Ret je o dodatku za AutoCAD koji omo-
gucava da se gotovo sve moguénosti STAAD LI
paketa Koriste iz AutoCAD okruzenja.

Za one mzen;ere koji smatraju da je analiza

je proslo. U softverskoj ponudi ,Research Engi-
neers Inc.” nalaze se programi za visokogra-
dnju, niskogradnju i geodeziju.

Prvi od njih je paket STAAD 111, koji ve¢ godi-
nama predstavlja industrijski standard u oblasti
konstruktivnog gradevinarstva. U svojoj aktuel-
noj verziji sa oznakom ,.22w", paket omoguca-
va viSe vrsta staticke analize Kkonstrukcije
(2D/3D matricni postupak, linearna, P-Delta
analiza i nelineama analiza sa automatskom
korekcijom opterecenja i krutosti), zatim dina-
micku seizmicku analizu, kao i dobijanje vre-
dnosti sila i pomeranja na sekcijama Stapova
izmedu ¢vorova konstrukcije. Pored toga, paket
omogucava i veci broj nacina za unoenje opte-
recenja kao i kreiranje betonskih, drvenih i celi-

sistema sasvim dovoljna,
~Research Engineers Inc." nudi STAAD3-2D ko-
Ji, iako drugacijeg izgleda, zapravo predstavija
STAAD [l sa svim svojim moguénostima, ali

analize, ugradene tabele sa osobinama
standardnih cevi kao i sjajan modul za
pregled i obradu rezultata. Takode, program po-
seduje i modul za grafiku vizualizaciju.
wResearch Engineers Inc.” svoje programe ra-
zvija za vise platformi i u vide verzija. Na taj na-
¢in kupcu nudi mogucnost izbora Zeljenog opera-
tivnog sistema pod kojim radi, ali i mogu¢nostda
kroz redukovane verzije programa i male firme i
inZenjeri koji rade samostalno, nadu ekonomsku
moguénost za koriS¢enje njihovih programa.
Ipak, za naSe uslove i trenutno stanje u gradevi-
narstvu, cene ovih programa i nisu ba3 tako ma-
le. Zato svim zamtexesovamm citaocima toplo
preporu¢ujemo da pogledaju prezentaciju firme
na Intemet adresi

ogranicen nadve dimenzije. «Research Engmeers Inc.”
Za je vremena pi ja moze  hiip:/
da sjajno posluzi program fabriCAD. Naime du-

gotrajnu i skupu izradu detalja Celitnih veza /z-
briCAD re3ava vrlo elegantno raznim automat-
skim postupcima uz koris¢enje standardnih ko-
dova, a konacne crteze je moguce ed:mvau

.c0m |, jer Ce tamo naci detaljne
informacije o svim programima. Na istom mestu
je mogude naruditi i prospekte i demo verzije sof-
tvera koje prezentuju moguénosti programa.
Ukoliko Zivite od projektovanja ovi programi
zaista zavreduju vaSu paznju, a samo da vas

Za one inzenjere koji se na bave ke
dnjom ,Research Engineers Inc."” nudi programe
iz serije C/VILSOFT. Naime, ranije je postojala
softverska kuca pod tim nazivom (setite se
Stress Plus paketa za DOS), koja se sada nalazi
u okviru ,Research Engineers Inc.” i nudi pro-

spadaju u softvera koji

necete naci kod pirata — ne samo zato $to su za-

Sticeni hardlock dodacima, ve i zato $to spada-
ju u visokoprofesionalni sofiver.

Dugan DINGARAC

(dingo@galeb.etf.bg.ac.yu)
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TRZISTE

Apple Computer

Ko ¢e pojesti Jabuku

bjavljeno je da je ,Ap-

ple” tokom prvog

kvartala ove godine u

jgubitku 69 miliona

dolara, a predvida se

¢ak 700 miliona mi-
nusa u drugom kvartalu. U martu je
vrednost deonice poznate kompani-
je svedena na samo 17 dolara (pod-
secanja radi, nekada je iznosila i do
80 dolara).

Berzanski analiticari su podelje-
nog misljenja. Jedni tvrde da je pra-
vo vreme za kupovinu- .Appleovih”
akcija jer im je sada cena niska, a
uskoro Ce ponovo krenuti nagore,
dok su drugi misljenja da je ova kor-
poracija na putu bez povratka. Go-
spodin Gilbert Amelio, predsednik
upravnog odbora, dao je izjavu u
kojoj kaze da su glavni ,Appleovi”
problemi sadrZani u manjim gre-
Skama u proizvodniji ali da se veo-
ma lako mogu resiti i bice ubrzo otklonjeni.

Oracle i Apple...

U isto vreme Leri Elison (Larry Ellison), pred-
sednik gigantske firme ,Oracle”, javno iznosi da
Zeli da spasi ,Apple” tako 5o ¢e ga otkupiti. U
izveStaju se navodi da Elison Zeli da preuzme
veéinu ,Appleovih” akcija tako 3to oformljuje
grupu deonicara koja Ce platiti 1,25 milijardi do-
lara u kesu. Novo deonicarsko drustvo namera-
va da se ponasa nezavisno od poslovanja ,Ora-
clea”.

0 ozbiljnosti Elisonove namere goveri i éinje-
nica da je on odvojio posebnu e-mail adresu na
ele mogu da posalju odgovore na
Moze li ‘Apple’ da poboljsa kvalitet
racunara i poslovanja sa promenom menadzer-
ske ekipe?” 1 ,Sta bi trebalo da bude glavni pri-
oritet u kompanjji da bi korisnici bili zadovolj-
ni?” Nakon statisticke obrade dobijeni rezultati
Ce predstavljati glavni pravac u poslovnoj politi-
ci ,Applea” (ukoliko do preuzimanja kompanije
dode, naravno).

Nije prvi put da Elison pokusava da otkupi
ovaj kompjuterski gigant. Jos 1985. godine, ka-
da je njegov dobar prijatelj Stiv DZobs (Steve
Jobs) ,najuren” iz ove kompanije, on je resio da
je preuzme. Svoje namere javno je izneo tek u
februaru 1996. godine, neposredno pre nego
5to je Amelio postao predsednik. Analiticari su
misljenja da, ovoga puta, iako plan mozda de-
luje pomalo bizarno, Elison nece tako lako
odustati.

Udri brigu na veselje...

Tokom protekle tri i po godine, u , Appleu” se
radilo na proizvodu Ciji je dizajn skoro isto toli-
ko radikalan, koliko je u svoje vreme bio Macin-
tosh. Grupa vrsnih inZenjera okupila se oko ide-

je da mnogo korisnih i savremenih funkcija
smeste u kompaktan i lepo dizajnirani paket ko-
ji €e zauzimati malo mesta na stolu i biti jako
upadljiv. Re¢ je o takozvanom Slick konceptu
portabl ratunara, a otislo se dotle da se finalni
proizvod moze kupiti sa .glazurom™ od koZe ili
visoko uglatanog metala.

Racunari ove serije, koji su poznati i pod na-
zivom ,Mac dvadesete godiSnjice”, predstavijeni
su prvi put 7. januara 1997. godine na sajmu
Macworld Expo 97" u San Francisku i mesec
kasnije na istoimenoj izlozbi u Tokiju. Re¢ je o
masinama u kojima se nalazi, u najgorem sluca-
ju, PowerPC 604 procesor na 200 MHz, graficki
Cip sa 3D akceleratorom i 12,1 inéni kolor LCD

Poslednjih nekoliko meseci svedoci smo da se
u svetskim kompjuterskim medijima sve vise
pominje ,,Apple” koji o¢igledno ima

velike finansijske poteskoée

ction tezimu, $to praktiéno
znadi da Ce vise programa
moci da radi u multitaskin-
gu bez opasnosti da ako je-
dan program ,padne” to
uzrokuje blokiranje ostalih.
Uz to planira se takva arhi-
tekwura koja ¢e omoguditi
potpuno simetriéno multi-
procesiranjé, Sto e bitno
ubrzati rad.

Tnovacije koje bi ovakav
0S trebao da donese su zai-
sta impozantne. Na primer,
.Next” je dobio dozvolu od
Adobe Systemsa” da PoszS-
cripe jezik uvrsti na nivo ope-
rativnog sistema, $to ¢e manipulaciju sa fonto-
vima u¢initi znatno lakSom i brzom.

Arapski princ na konju...

Princ Alvalid bin Talal bin Abdulaziz Alsaud,
jedan od najmocnijih i najbogatijih svetskih in-
vestitora, ovog meseca se oglasio sa zeljom da
se ukljuéi u otkup i preuzimanje .Applea”. On je
otkupio 5 odsto akcija i smatra da je ,Jabuku”
‘moguce potpuno dici na noge.

Medutim, ulaganje u ,visoku tehnologiju” je
nesto novo za Princa. Brzi i teSko predvidiv stil
investiranja je znak raspoznavanja cetrdeset je-
dnogodisnjeg Princa Alvalida od kako se probio
na svetskom trzistu 1991. godine. Na te¢nom i

monitor. Korisniku je na ju minimal-
no 32 MB RAM memorije, 2 GB tvrdog diska i 4X
CD-ROM.

UkKoliko preferirate verziju za zabavu, dobice-
te portabl racunar sa integrisanim TV i radio tju-
nerom, ukljuéujui i daljinsku komandu, pojaca-
lom od 40 W, kao i vrhunskim ,Bose” dvosi-
stemskim zvucnicima postavljenim bono od di-
spleja i sabvuferom u podu kucista.

Kada se uzme u obzir i jedinstveni, takoreci
skulptorski dizajn ovog notebooka, jasno je da
je re¢ o veoma lepom i moénom racunaru, ali
budite spremni da odvojite izmedu osam i deset
hiljada dolara za njega. Pretpostavka je da ce se
tokom 1997. godine prodati preko 20.000 ko-
mada.

| novi OS za trku imamo...

Pored izbacivanja serije ratunara, u planu je
i novi operativni sistem - Nexz, otkuplien od
istoimene kompanije Stiva Dzobsa. ,Apple”
planira da razvije novi OS koji Ce ostati kompa-
tibilan sa svim programima iz Syszema 7. Ovaj
sistem ce raditi u takozvanom Memory Prote-

nedavno je izjavio: ,Vi-
dite, podigli smo svaku, ﬁrmu kgje smo se pri-
hvarili iz klececeg u stojeci poloZaj. Myvnzn ijeje
davratimo vrednost akcija”. On smatra da e svi
njegovi poslovi u narednih deset godina udvo-
struciti kapital koji poseduje. Sa dve milijarde
dolara u kesu, znanjem i reputacijom koje pose-
duje, teSko mu je ne poverovati.

Pesma ¢e nas odrzati! Mozda?

U meduyremenu, ,Apple” je otpoCeo novu,
izuzetno jaku i skupu reklamnu kampanju u Se-
snaest dnevnih novina i gomili kompjuterskih
Casopisa sa sloganom ,SAMO Apple". Slogan se
odnosi na nove raunare koji su, kako kampanja
tvrdi, idealni za kucni biznis i mogu da koriste
¢ak i programe za Windows, operativni sistem
koji je, iako namenjen PC konkurentskoj seriji
najmasovniji u svetu. Amelio od svoje .pevaju-
ée” kampanje ocekuje cudo i uverava viasnike
akcija da ¢e ovakva kampanja povratiti vrednost
+Applea” na trzistu.

Relja JOVIC
(riovic@bits.net)

sverkompiutea 16 AsRL'97.



rancuzi Koji imaju
zdravstveno osigura-
nje, dobiée posebne
Kartice (sliéne Kredi-
tnim  karticama) sa
ugradenim ¢ipom na
kojem Ce biti zapisane informa-
cije o osiguraniku i njegov me-
dicinski dosije. Naziv ovog dzi-
novskog projekta je ,Sesam-Vi-
tale”. Neki od njegovih osnovnih ciljeva su sma-
njenje koli¢ine papira i rom\ulara kou uLkuhm

Sistem zdravstva u Francuskoj |

kompletnoj kompjutenzac
sektora, Sto znaéi da preko 3
bolni¢arki i apotekara mora

U Ze

zvodxﬂnkarﬁmsaélpomium
veliku tehnolosku revoluciju. Di e
Problemi

Projekat ,Sesam-Vitale” nesu-

mnjivo je ambiciozan i skup i

normalno je da izaziva razlicite

reakcije iz krugova zdravstva, ali

i politike. Autor izvestaja ,Infor-

maticki  sistemi  zdravstva”,

Charles Rozmaryn tvrdi da ima puno Cisto te-
‘hnickih problema: rok je predugacak, odgovor-

da uvede kompjut:

Poslednja faza i ujedno kraj
dcna je za kraj 1999. godine. Ta

od lekara, preko

zavoda i efikasnija kontrola lekarsklh usluga,
prepisanih terapija i lekova. Uzgred, obrada sva-
kog formulara koji danas stigne u zavod za osi-
guranje kosta drzavu 25 franaka. Buduci elek-
tronski tretman Ce taj trosak smanjiti na samo 5
franaka. Kako Ce podaci o svakom pacijentu,
njegovom le¢enju i lekovima biti pristupacni osi-
guravajucem zavodu, ocekuje se efikasnija kon-
trola troskova i spre¢avanje zloupotrebe koja je
dovela do rupe u danasnjem budzetu drzave.
Doktorima i apotekarima ce ,Sesam-Vitale"
omoguciti on-line informacije o postojecim i naj-
novijim lekovima, terapijama i vak/:mama Na-
cionalni zavod za

nosti i obaveze ucesnika projekta nisu precizno
definisane, tehnicke specifikacije softvera (usa-
glaSene sa potrebama korisnika, to jest lekara)
nisu definisane... Ukratko, ni$ta u osnovi proje-
kta joS nije fiksirano. Po njemu, rizik je ogroman
da kartice , Vitale” nece biti od velike koristi.
Pored tehnickih, tu su i psiholoski problemi.
Lekari nisu oduSevijeni Kompjuterizacijom
svojih ordinacija i smatraju da j je ceo projekat
podreden zavodxma za osiguranje. Investicija
% je velika, a povratne
informacije ko]e bi bile od koristi lekarima je-
\dnostavno nema.
Nacionalna komisija za informatiku i ljud-

ruju u pisanu re¢ na papiru, pwm §“
nov¢ane kazne.

Prvi predratuni ukazuju da e !
kostati oko petnaest milijardi franaka.
proizvodnju kartica sa ¢ipom lja
vo Citanje bice potrebno oko milijard:
Tome treba dodati cenu PC kompjutera,
ma, Stampaca i
dinaciju (oko 30.000 franaka poi

Skove oko obrazovanja i promefie nzﬁia
Na]vecu fmansusku konstod ovog pr

(CNAM-TS) predloZio je da se do kraja 1999. go-
dine svi ¢lanovi medicinske profesije poveZu In-
tranetom. U pocetku bi se Intranet Koristio samo
za prenos ,elektronskih formulara” do zavoda
za osiguranje, a kasnije i za prenos medicinskih
dosijea, samostalno on-line obrazovanje, pretra-
Zivanje baza podataka i druge svrhe. Francuska
vlada je prihvatila predlog i ve¢ raspisala kon-
kurs za izbor kompanije koja e organizovati
mrezu. Pobednik se ofekuje pre leta.

Rok i trosak
Prva faza projekta ,Sesam-Vitale” treba da se
zavrsi krajem 1997. godine. Do tada je predvide-
naupotreba deset miliona kartica samo sa infor-
“macijama o osiguraniku i njegovim medicin-
skim dosijeom (,Vitale 2"). Lekari Koji uvedu ko-
mpjutere pre kraja godine dobice 7000 FF za na-
gradu. Oekuje se da ¢e se u ovoj fazi ostvariti i
prvi Intranet eksperimenti.
Druga faza treba da se zavrSi krajem 1998.
godine. Do tad se predvida upotreba Sesnaest
ona kartica ,Vitale-1" i etmaest miliona
kartica ,Vitale-2". Intranet Ce vec povezivati sve
Kkrajeve Francuske. Pored 310.000 privatnih le-
Kara, apotekara, bolnicara, i drugih clanova me-
dicinske profesije koji ée biti obavezni da u ovol
periodu uvedu kompju svoje ordinacije,
miimbm om i i

rava (CNIL - Commission nationale infor-
e et libertes) takode je zabrinuta. Infor-

jé o zdravstvenom stanju striktno su pri-
ne i lekari su obavezni da ih cuvaju kao pro-
alnu tajnu. Onog trenutka kad se te po-
e informacije smeste u baze podataka,
potencijalno na raspolagan]u i zavodl

dac1 medicinskog softve
Lonkurencu je, naravno,

i .vCegElel kao i posta ko
jektom zbog gubitka para:

{zbor programa

iducim poslodavcxma, itd. Podaci o pre-
| lekovima mogu posluZiti farmaceut-
mpanijama u reklamne svrhe. Poslo-
gu pretrazivanjem baza otkriti da Ii je
 kandidat koji trazi posao bolestan i to
oZe uticati na kona¢nu odluku o za-
zahteva ‘garanciju zaStite ano-
“bolesnika i oStru kontrolu

obzir da osamdeset odsto

tmih lekara nema kompjt

cijal zarade proizvodat

ma je ogroman. Svi i ju biti testira-
ni u skladu. sa,h:l:}w je definisao
CNAM. Za L programa pro-
3lo prvwet ja. : s
set kriterijt 10 |

nje. Pod pt

testove,

izvodadi

v ale je ambxcmznczaml»

30 odsto trziSta
Apple” igra na kartu
lekaru koji kupi ,Apple-
ovano je odrzavanje siste-
Bull” sanja da osvoji proi-

usmeri samo'fa
mulara, §to na iz
vanih rezultata




PRIMENA

Cuvar koji nikada ne spava

Da se i u nasoj sredini mogu razvijati projekti koji ¢e zainteresovati i inostrane firme,
govori primer jednog sigurnosnog sistema, projekta firme ,InConMark-B” iz Beograda

snovna ideja projekta je centraliza-

cija protivprovalnog sistema. Pogo-

dan je za sve vrste zastita od prova-

la svih objekata kojima je bilo ka-

kva vrsta ovakve zastite potrebna,

pa Cak i visokorizicnih objekata
kao $to su banke, ustanove ili objekti od pose-
bnog znacaja. Osnovna ideja je objedinjavanje
vise autonomnih sistema (alarmni sistem, kon-
trola pristupa, video nadzor, protivpozami si-
stem) u jedan centralizovani sistem (Slika 1.).
Da bi se to ostvarilo potrebno je na ve¢ postojeci
hardver dodati nove uredaje‘ interfejse, drajvere
i softver koji ée omoguéiti centrahzaa]m

Platforma

Kao Sto se da primetiti za-
htevi koji se postavijaju nisu
nimalo jednostavni. Najveci
problem bio je obezbedenie od-
ziva u realnom vremenu. Odziv
na bilo kakav signal spolja mo-
ra biti prakti¢no trenutan. Po-
red ovoga sam sistem mora
obezbediti i beskompromisnu
stabilnost, jer bilo kakav prekid
u radu moZe biti fatalan. Svi
ovi i jos mnogo drugih zahteva
nas automatski navode na
upotrebu operativnog sistema,
koji bi nam pruzio direktnu re-
al-time kontrolu nad svim procesima
uratunaru po principu taskova. Jedi-
no na taj nacin se moze obezbediti
stabilnost i sigurnost u funkcionisa-
nju. 0Odmah mozemo odbaciti upotre-
bu nekih od standardnih operativnih
sistema, koje najcesce i vidamo po
nasim domovima, jer za njih i sami
proizvodati navode da nisu za indu-
strijsku upotrebu (npr. Windows 9;
Najjednostavniji i najbolji izbor je je-
dan od UNIX-like operativnih sistema. Za ovaj
projekat je Koriscen ONX 2.0 (,Quantum Soft-
ware Systems”) koji je bez mnogo poteskoca
mogao da zadovolji sve od navedenih zahteva.
ONX je multikorisnicki i sistem dizaj-

INTERFEJS 3

intrefejs za vezu sa alarmnom centralom (Slika
1,). Interfejs u sebi sadrzi procesor koji filtrira
podatke i preko RS232 (serijska komunikacija)
ih doprema do ratunara. Takode obezbeduje i
konstanmu vezu izmedu ratunara i centrale ta-
ko da se bilo kakav prekid u komunikaciji
odmah registruje i prijavijuje alarmom. Dalje, tu
je sabirnica koja obezbeduje vezu izmedu mno-
gobrojnih karticnih ¢itaca i racunara (Slika 1.).
Ratunar tako moZze dobiti kompletnu informaci-
ju o mestu i vremenu prilaza, kao i o osobi koja
pristupa. Moguce je i zabraniti pristup odrede-
nim mestima u odredeno vreme, tako da se bilo
kakav pokusaj prilaza automatski prijavijuje. I

INTERFEJS 1

KONTROLA

INTERFEJS 2

PRISTUPA

INTERFEJS 3 MIBED

NADZOR

MUX
Mat, Switch.

manueln

Slika 2.
na kraju tw je i veza sa kontrolnim pultom za

video i siste-

neki od alarma automatski se pred korisnika po-
stavlja plan cele prostorije ili sprata zajedno sa
obelezenim senzorom koji je izazvao alarm. Mo-
guce je videti i sve prethodno alarmirane senzo-
re. Sve se naravno belezi u datoteke tako da se
kasnije moze bez problema dobiti kompletan i
precizan izvestaj o sledu dogadaja. Sistem za
kontrolu video-nadzora nam obezbeduje i direk-
tnu kontrolu date prostorije, naravno ako posto-
ji video-kamera koja bi nam to omogudila. Je-
dnostavnim klikom na Zeljenu kameru mozemo
je odabrati i njome upravljati pomo¢u misa ili-ée
se u odredenim slruacijama kamera sama akti-
virati, 1er je direktno pracenje sxtuacue neopho-

0. Na taj natin vreme potre-
bno za kontrolu i reagovanje
svedeno je na minimum. Sof-
tver takode obezbeduije intera-
keiju izmedu svojih podsiste-
ma kao $to su kontrola pristu-
pa i alarmni sistem. Detalji me-
dusobne povezanosti podsiste-
ma prevazilaze okvire ovoga
teksta pa ih necu detaljnije ni
navoditi.

Pomocu posebnog dela sof-
tvera se moze dobiti i komple-
tan izvestaj o istoriji svakog
podsistema na ekranu kao i na
Stampacu.

Pouzdanost sistema je na ve-
oma visokom nivou 3to se pokazuje i
u praksi. Sistem ipak u sebi sadrzi i
mere zadtite. U slucaju pada sistem
automatski se ponovo podiZe i ne-
smetano nastavija rad. Pri tome se
sve belezi u datoteke tako da se uvek
moZe prekontrolisati istorija rada si-
stema.

Razvoj
Projekat se ni u kom slucaju ovde

ne zavrsava. Pored navedenih mogucnosti po-
stoje jo§ mnogobrojne funkcije o kojima bi bilo

mom vldeo nadzera (Shkaz .). Ova veza Ce nam

niran da ostvari najveéi deo industrijskih zahte-
va. Obezbeduje preciznu kontrolu nad taskovi-
ma kao i komunikaciju izmedu njih samih. Pou-
zdanost je velika, a ceo softverski paket koji do-
lazi uz ovaj projekat ostvaren je koris¢enjem
programskog jezika C.
Hardver

Sam ONX moze bez problema ioni i

pomocu
racunara, 5to ¢e mnogo sman]m vreme potrebno
za Kontrolu.

Softver

Kao $to je gore navedeno celokupan softver
izveden je na programskom jeziku C. Program-
ski sistem sastoji se iz nekoliko taskova koji
obavljaju specifitne funkcije, ali takode sprovo-
deist kontrolu.

na manjim 386 masinama. Dakle troskovi na-
bavke ratunara su minimalni. Medutim, javlja-
ju se zahtevi za dodatnim hardverom koji ¢e
obezbediti komunikaciju izmedu racunara i pe-
rifernih uredaja. Na prvom mestu teba navesti

Pristup programu ogranicen je upotrebom lo-
zinki. Svako prijavijivanje i odjavijivanje se bele-
Ziiu svakom trenutku je moguce do¢i do ove in-
formacije. Softver takode obezbeduje vrlo preci-
znu kontrolu svih alarma. Ukoliko se aktivira

3 pisati u ovom tekstu. Ceo projekat je
primenjan ¢ak i u protivpozarnoj zastiti. Pravci
daljeg razvoja mogu se ve¢ unapred sagledati.
Jedan od glavnih je prelazak na nove verzije ope-
rativnog sistema, kao $to je ONX 4.0, a samim
tim i novi softver. On bi u sebi sadrZao sve kori-
sne osobine, koje bi naravno proistekle iz godi-
na iskustva i funkcionisanja ovog projekia, kao
inove mogucnosti koje se uveliko i ubrzano ra-
zvijaju. Za sve to zasluzan je sistemski pristup
reSavanju problema kao i velika upornost proje-
kianata. Ovaj primer pored mnogih drugih po-
kazuje da smo i pored teskih uslova ipak sposo-
bni da u ovoj oblasti ostvarimo znacajne rezul-
tate. Motivacija bi se naravno pre mogla sagle-
dati u entuzijazmu nego u velikoj zaradi. 3

Jadran JOSIMOVIC
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KOMUNIKACIJE

Kompjuterska revolucija

Mnogo toga
dugujemo hipicima!

Zaboravite antiratne proteste, Woodstock, ¢ak i dugacku kosu. Pravi naslednik generacije

Sezdesetih je kompjuterska revolucija!

ridoSlice Interneta obitno se trgnu ka-

da shvate da se nalaze u prostoru koji

se mnogo lakse mozZe opisati kao hipi

liberalnim, nego hladnim tehnokrat-

skim. Kao i hippi pokret Sezdesetih go-

dina i kompjuterska revolucija izgleda-

laje (premda nekima i sada tako deluje) opasno

ianarhitno kao borba i prezir protiv jednog cen-

tra modi i vlasti, a i pre svega kao borba protiv

monopola. (Podsecanja radi, Internet ne posedu-
je niko i niko posebno ne upravija njime).

lako se uz malo aproksimizovanja moze lako

> nauke na Oni su

i u virtu-
elne personalne terminale osmislivéi osnove te-
hnologije koja je danas poznata pod nazivom
ytime-sharing” (podela resursa).

Kasnije, krajem sedamdesetih, druga genera-
cija izmislila je i proizvela personalni kompjuter.
Nefakultetski hakeri, StivDZobs (Steve Jobs) ko-
ji je napustio ,Reed” koledZ, i Stive Voznjak
(Steve Wozniak) inzenjer u ,Hewlett-Packardu”,
pre nego $to su postigli uspeh sa , Appleom” ba-
vili su se proizvodnjom i prodajom takozvanih

Blue-B "

izyuéi paralela izmedu hipi pokreta i
skih poklonika, mora se reéi da su pripadnici hi-
pi generacije (kako oni sami priznaju) u pocetku
na ratunare gledali kao na sredstva , centralne
entrole”. Hakeri su uspeli da takvu funkciju
kompjutera osujete i pretvore ih u orudje po-
tpune liberalizacije. Ispostavilo se da je takav
pravac razvoja tehnologije pravi

wKraljevski” put za bu-
ducnost. %

«Ne pitajte $ta vasa =
zemlja moze uiniti za
vas - uradite to sami”,
preformulisana  je
izjava J.F. Kennedy-
ja, koja se lako
moze upotrebiti
kao jedan od /% &
osnovnih ko-
deksa hakera.
Stiven Levijeu
svojoj  knjizi
Hakeri - heroji
kompjuterske re-
volucije” zapisao da
postoje tri generacije
miadih programera Koji
su namermno vodili civiliza-
ciju u borbu protiv centrali-
zovanih ,mainframe” racu-
nara i njihovog glavnog sponzora -
IBM-a. Hakerska etika po Leviju ukljucuje neko-
liko ,zapovesti” koje se mogu svesti na dve, tri
Tefenice: ,Pristup kompjuterima treba da bude
neogranicen i totalan. Sve informacije moraju
biti slobodne. Vlast u koju se nema poverenja
vodi decentralizaciji. Kompjuteri menjaju Zivot
nabolje.” Pre Levija, ovi principi nikada nisu za-
pisani, ali je ¢injenica da se veéina hakera drza-
la njih pn svom delovan}u

Tokom § iuranim

) koji su cavali besplatno
telefoniranje.

Tre€a generacija revolucionara, takozvani
softverski hakeri ili pirati, pojavila se ranih
osamdesetih. Vecina njih kreirala je programe
za zabavu i obrazavan)e namen}ene malim ko-

ima. Tipi¢ni

ove
je Mic (Mitsh) Kapor, bivsi predavac transcen-
dentalne meditacije, koji nam je podario pro-
gram Lotus 1-2-3 i time osigurao opstajanje
wmalih” personalmh racunara kao 3to su Apple
i1BM Kao i vetina

E, sad umesto
&ifre imas tridesetidva
‘smajlia’... :)

«Frontier” fondacije koja se uspe$no bori za pra-
va ugyber-svetu.

U godinama koje su naisle posle Levijeve knji-
ge Hakeri - heroji kompjuterske revolucije” sta-
sala je i Cetvrta generacija kompjuterasa koji su
napravili ne$to sasvim novo - BBS sisteme koji
su omogucili slobodno komuniciranje izmedu
ogromnog broja ljudi bez obzira na njihovu fizi-
¢ku udaljenost, socijalni i kulturni status. Uje-
dno, njihov primer ucinio je da se mreZa odelje-
nja americke vojske za odbranu, takozvani AR-
‘PAnet prewvori, u ono $to je danas poznato kao

globalna digitalna epidemija
poznatija pod nazi-
'vom Internet.
Sigurno je da
e Mreza tran-
sformisati de-
vedesete, kao §to
su personalni ko-
mpjuteri - transfor-
misali osamdesete.
Drzeci se istih eti-
¢kih principa koje je
Levi zapisao, etvr-
ta generacija hake-
ra kreira programe
Kkoji su poznati pod

nazivom Share-

T o] Ware" i | Free-
Yo Ware" Koji su po-
erash | tunodostupni svi-

ma Koji ih Zele. Sa

druge strane, pripa-

dnici ,hakerskih

trupa” se iz sve sna-

ge i dalje bore protiv

tajnosti  informacija.

Razvoj civilizacije od Se-

zdesetih do danasnjeg vre-

mena doneo je i neke dopu-

ne kodeksu ponaganja, pa tako ha-

keri smatraju krajnje neeti¢kim upadanje u baze

podataka u kojima se drze informacije o bolesni-
cima.

Ako se trend op3teg prosperiteta generacija
hakera nastavi, a sve §to se dogadalo u istoriji
govori da hoce, onda ¢e informaciono doba obe-
leZeno suprotstavljanjem mladih ljudi drugtve-
nim normama i tradicijama (koje je nastalo u Se-
zdesetim) stici u novi milenijum vodeno osno-
vnim hipi nacelom. Dakle, definitivno, mnogo

pr-
va generacija hakera isplivala je na odeljemuna

pionira, Kapor je jo§ aktivan i koosniva¢ je

toga di hipicima. ¥
Priredio Relja JOVIC
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Procesor AMD 486/133 MHz
RAM 8MB - 60ns

HARD DISK 1.3 GB, FD 1.44 MB
VIDEO PCI SVGA 1MB
MONITOR 14° SVGA Targa LR.
MINI TOWER, TASTATURA, MIS

HARD DISKIDE1.3GB / 1.6GB / 2.1GB / 25GB 370/410/460/500
HARD DISK SCSI 2.1GB / 2.1 GB WIDE SCSI 720/1010
CD DRIVE: 8x IDE / 12x PLEX SCSI 190/530
Procesor Intel Pentium 133 FD 1.44MB / IOMEGA ZIP DRIVE 100 MB
16MB - 60ns EDO
D DISK 1.6 GB, FD 1.44 MB
EO PCI S3V+ 1MB PCI 586 P R N 56 5
HmH"'SVGATHgILais PCI 586p PENTI 0 00 b, EID 0
TR T, Garancija dve godine

PCI SCSI Gladaplec 2940 / 2940 Ultra Wide SCSI 380/590
ETHERNET NE2000 / PCI NE2000 / PRINT SHI% 50/60/260

[ Hobetics Sportster 336 INT. / 336 EXT. _310/360
[Fiobotics Sportster Win 336 %-;“‘% Nign & ,_

Fax/modem 14400 INT. / 28800 INT.
SOUND BLASTER 16bit/ Creative AWE 64
AKTIVNI ZVUCNICI 50W / 60W / 120W

VIDEO PCI CIRRUS LOGIC 5440 / S3 TRIO 64-+ (1MB) 60/70
3D 2000/ 3200 (2MB) 250/290
VIPER PRO (2MB) / S3 Virge (4MB) 260/170

Deset godina iskustva
14" TARGA T Fhd
1 DIKINLR LaserJet5L/5/5M 800/2840/3990

Procesor Inte/ Pentium 166
RAM 16MB - 60ns EDO

D DISK 1.6 GB, FD 1.44 MB
EQ PCI S3V+ 1MB

NITOR 14" SVGA Targa LR.
NI TOWER, TASTATURA, MIS

ki LaserJet 6P/ GMP 1690/2040
el LaserJet4V/4MV (A3)  4390/6390
17" DAEWOO
: ; : 17" PHILIPS 178 Stylus 500/ XLPro (A3)  630/2590
rocesor Intel Pentium Pro 200 17" PHILIPS 17A 1X-300/10-100 290/300
RAM 16MB - 60ns EDO 10-300/10-570 350/690
IARD DISK 1.6 GB, FD : FX-1170/2170 (9pA3)  860/1140
DEQ PCI S3 : 10-2070/2170 (24p A3) 1050/1350

MEMORIJE SIMM 8MB / 16MB EDO
MINI TOWER 200W / TASTATURA
GRAFICKI TABLET 12x12 / 12x18
MISEVI (modeli: $areni, optitki, bezini, scroll)
SKENER Mono / ScanColor
SKENER A4 SP-2 24-bit/ HR-2 30-bit
Panans SKENER A4 HP ScanJet

Kosovska 32/1, 11000 Beograd
Tel: 011/3232-607, 3235-998 fax: 3245- 126 =

Radno vreme: od 9 do 17h

za donosioca kupona iz hmla 4/97
(ili éitavog primerka asopisa)




A

-

s sttt i i SME . pee. oo T ad ki 5 gl odld

TEST DRIVE

irma ,Phase 5" je proi-

zvoda¢ hardvera za

Amigu koji je ostao ve-

ran Prijateljici i u perio-
du recesije nastavio sa ra-
zyojem vrhunskog hardvera
za aktuelne Amiga platfor-
me. Blizzard 68060 predsta-
vija logitku evoluciju serije
koja se moze pohvaliti najbo-
ljim performansama u svim
Kkategorijama.

U dobro poznatoj crnoj ku-
tiji se isporutuje Kartica sa
kratkim uputstvom o insta-
laciji i disketom koja sadrzi
jednu biblioteku (68060.1i-
brary) i novu verziju koman-
de ,CPU". Jedina korisna in-
formacija u uputstvu tice se
natina instalacije. Da se
Amiga ne bi konstantno re-
setovala, trebalo bi pokrenu-
ti softversku instlaciju sa pri-
loZene diskete, a potom kar-
ticu instalirati u leZiste ispod
tastature (trap door). Hladnjak i venn]ator nisu
neophodni ali ako se kompjuter korsiti i po vise
dana bez prestanka, bilo bi dobro da'se obezbe-

- di dodatno hladenje unutrasnjosti kompjutera.

Procesorski testovi koje smo izveli pokazali
su da od fabricki mogucih 80 MIPS-a u praksi
moZete postici oko 46. Najvece ubrzanje ostvari-
Cete na polju . teske matematike" ili operacija sa
pokremim zarezom. Izmerili smo 33,3 MFLO-
PS-a, $to je gotovo neverovatan skor (oko 46 pu-
ta brze od 68882/25). Poznati program za mere-
nje performansi procesora koji postoji u vise ver-

Blizzard 68060/50

Prole¢na mecava

zija na nekoliko platformi, Dhrystone 1.1 daje
125191 Dhrystonea u sekundi. Isti source kom-
pajliran pomo¢u GNU C-a na 486DX4/100 kon-
figuraciji pod Zinuxom daje skor od 83000, a po-
mocu SAS C-a na Amiga 4000/060 daje 90000.
Drugi relevantan program za testiranje B/S treti-
1a slozene kalkulacije seta od milion bispektral-
nih elemenata i meri vreme izvrsavanja. Na Fire-
Power ES masini (PowerPC 604/130) izvrsava-
nje traje 3,4 s, na AST LX Pentiumu na 90 MHz
(Watcom C, MS DOS) isti posao traje 5,9 s. Ami-

ga sa Blizzardom 68060 u grafickom okruZenju

(Workbench 3.1) radi taj po-
sao za 4,75 sekundi.

Ako na trenutak zabora-
vimo performanse, ostaje
nam otvoreno pitanje kom-
patibilnosti. lako priloZzena
biblioteka resava ,sve" pro-
bleme i preuzima posao od
matematickih biblioteka to
odredenim aplikacijama nije
dovoljno da bi stabilno radi-
le. Uverili smo se da World
Construcrion Set (Koji posto-
ji i uvarijanti za PC) ne radi
korekino, da deo softvera za
testiranje ,pada” (AIBB,
Sysiyf23.23) u toku rada.
Sve to sa 68030 procesorom
savrseno funkcionie, pa
smo skloni da poverujemo
da je 68060 uzrok tome. Tre-
ba dodati da sa multimedi-
jalnim paketima Blizzard
68060/50 radi korektno, te
da ga lokalne srbijanske te-
levizije ve¢ nekoliko meseci
uspe§n0 eksploatisu u svojim masinama.
Verzija sa najsnaznijim pretstavnikom ,Mo-
toroline” 68000 familije procesora, donosi ,su-
Iudu” brzinu procesiranja i nita vise — a to je
ono 310 je Amigi nedostajalo.

Nikola STOJANOVIC

TIP: Procesorska Kartica
INFO: MC68060/50, 16 MB FAST, sat
PROIZVODAC: Phase5

mmwm

jagnjecoj kozi
enomirani ,Hercules” izbacio 1e na trzi-
Ste svoj adut u trci sa sve mocnijim vi-
deo karticama drugih proizvodaca, kao
Sto su STB-ov Lightspeed 128 i ,Ma-
troxova" Mystique).

Dynamite je baziran na ,Tsengovom"
[ET6000 128-bitnom grafickom ¢ipu koji u posle-
dnje vreme vidamo na sve vecem broju-kartica
visoke srednje klase. U OEM pakovaniju proizvo-
da koje smo imali prilike da testiramo, nalaze
se: sama kartica, prirucnik za instalaciju, regi-
straciona Karta sa garancijom, pretplatom na
CompuServe (nama neupotrebljivom) i CD ROM

sa svim po-
trebnim draj-
verima,  de-
monstracija-
ma  mogu-
¢nosti, tehni-

PEG plejerom
i aplikacija-
ma Hercules Touch 95 i Hercules Entertainment
Cener Cija je instalacija sa CD-a odvijala u naj-
boljem Plug&Play maniru (kada je ukljucen Au-

i i LSC5133pC"
firme:, SUTLIC GENIUS” (Intel P5-133 HX, 16 MB RAM, 2 GB Seagate, Toshiba 8x CD-ROM, S3 Trio 64V-+ 1 M8,
Philips 14 L SUTLIC GENIUS™ .

= :

toRun). Funkcionalnoscu i mg!edom Touch 95
aphkacue smo vide nego zadovoljni, s obzirom

da integrise sve opcije najednom mestu, uklju-
Cujudi kontrolu frekvencije osvezavanja, pode-
Savanje rezolucije, virtuelnog desktopa, pa ¢ak i
testiranje brzine (Speedy benchmark).

Na kartici tajvanske proizvodnje ¢ija izrada
deluje kra;me pedanmo i jednostavno (SMD te-
MB MDRAM memo-

.

rije. Jedna od zamerki bl se mogla uputiti na ne-
‘mogucnost prosirenja hardverskim MPEG deko-
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ekran ucestanoS¢u od 75 Hz uz svih 16,7
miliona boja (uz preporuku proizvodaca da
se Koristi 17" monitor). Inace, maksimalna
frekvencija osvezavanja ekrana je 120 Hz
(640x480 u True Color modu) $to je ispod
‘mogucnosti Macrox Mystique Kartice, ali iz-
nad mogucnosti veéine monitora koji se kod
nas prodaju.

Kada su brzinski testovi u pitanju, u za ovu
karticu najpopularnijoj rezoluciji (1024 x 768
u punom koloru) Wintach prijavijuje 446,09
RPM u ukupnom skoru i 852,48 u CAD testu.
WinBench 97 m:emu]e ubrzan]e u Busmess
Database, ir WP/SS
kao vise nego dvosuuko, Sto najbolje pokazu-
je Graphics Winmark 97 sa 38 naspram mili-
ona piksela u sekundi naspram 19 koje u re-

derom preko daughterboarda (isti je slucaj i sa
STB Lightspeed-om), 5to se, doduse, moze opra-
vdati i Zeljom proizvodaca za $to prihvatljivijom
cenom. Ono $to je specifitno za Dynarmite je 128-
bitni ,Dual Channel Design” koji duplira maksi-
malni prenos podataka i koji zajedno sa brzom
DirectX  podrskom  (DirectDraw/DirectVideo)
omogucava solidna ubrzanja u radu sa najsirim
spektrom aplikacija - od profesionalnih ,office”
i CAD/DTP programa do 2D/3D igara i multime-
dijalnog softvera. Ubrzanja se postizu u sferi re-
produkcije videa, a hardverski je podrzana ,co-
lor space” konverzija i skaliranje (sa honzontal»
nom i vertikalnom interpolacijom). D
MPEG-1 kompresovanih video zapisa obavlja se
softverski. Sa ugradenih 4 MB MDRAM-a Dyna-
mite moZe da u rezoluciji 1024 X 768 osveZava

zoluciji 800 x

Wihbench: gpiazp S | 600 u punom
il Gpeme12 W8 | Koloru ostva-
i ruje  referentna  pu Koji ¢e za cenu od 159 USD solidno ubrzati
1 — miro MEDIA 3D tad sa vecinom ,ozbiljnih" i zabavnih aplikacija,
i R ARG, Kkartica sa 2 MB Vojislav CIRKOVIC
= . memorije.
w..ldru-mmns Sve u svemu,
391 priliéno izbalansi-
e E"”‘“W"’”’m ran proizvod bazi-
3! ran na popular-
< nom grafickom ¢i-

Sound Blaster 16 AWE 32 PnP

Osnovna varijanta — kompletno resenje

oviteti u oblasti muzike na doma-
Gem trziStu prava su retkost. Od
kartica koje su u proteklom periodu
napravile proboj mogu se izdvojiti
Kkonfekcijski Vibra 16 Blasteri sa FM tjune-
rom i klonovi popularnog Sound Blastera
16 AWE 32 po popularnim cenama. Jedna
takva OEM kartica Cije poreklo nismo mogli
sa pouzdanoséu da odredimo stigla je i u
nasu redakciju.
Kartica se isporucuje sa Cetiri instalacio-
~ ne diskete sa ,Creativeovim™ softverom i
drajverima (a gde su kabloyi?). Buduéi da
se radi o PnP verziji Kartice (Plug'n'Play),
kartica saraduje sa kompjuterom na nivou
BIOSa (kod svih novijih Pentiuma) i ure-
dno prijavljuje svoju konfiguraciju. U Win-
dowsu 95 potrebno je malo Zongliranja. In-
stalacioni program odbija da radi dok se
prvo ne instaliraju kakvi-takvi drajveri.
Windows 95 sam trazi nove verzije drajve-

und Fontova, tehnicke literature i drugih
detalja koji ¢ine Gold paket.

Kako se na kartici nalaze podnozja za 32-
pinske SIMM-ove, testirani primerak do$ao
je sa 2 MB lokalne memorije koja se koristi
za smestanje instrumenata (Sound fonto-
vi). Kartica poseduje dva eksterna ulaza (li-
jski i mikrofonski) i jedan interni (analo-
gni CD), dva izlaza (linijski i sa pojacala) i
MIDI port, ali nedostaje sve potrebniji digi-
talni audio ulaz. Kod nekih verzija Sound
Blastera 16 zabeleZili smo veci nivo Suma
na izlazu nego $to je uobicajeno, ali se testi-
rani model dobro pokazao.

MIDI i KOAN muzika sa AWE 32 karticom
postaju muzika koja se moze sludati. U igra-
ma koje posebno podrzavaju AWE (Bermuda
Syndrome) ukupni doZivljaj je ravan pono-
vnom rodenju. Uzevsi u obzir cenu proizvo-
da i kvalitet uredaja koji ni u éemu ne zao-
staje za ongmalnu-n verzijama AWE 32 Bla-
sterau jima, Sound Bla-

T1a za ovu karticu, pa nije lode
__utvrditi koja je od neobelezenih disketa
ona prava (sa drajverima) i dati mu je na
raspolaganje. Kada Windows instalira
drajvere, ostaje vam da pokrenete Secup na
Programs disku (izbor se smanjuje na tri
neobelezena diska) i da onda dovrSite in-
stalaciju dodatnog softvera koji se inace
isporu¢uje sa originalnim ,Creativeo-
vim” Sound Blasterima. Softverski pa-
ket Cini sedam programa i uputstvo u
elektronskom obliku. U OEM varijanti
nema nikakvih kablova, kolekcija So-

ster AWE 52 PnP 1 ﬁbrru (OEM varijanti pred-
stavlja dobar izbor. Ako ipak Zelite vise od is-
tog proizvodaca, potrazite njegovog mladeg
brata - Sound Blaster AWE 64 PnP 16bit ko-
ji se u stranim katalozima ceni 387 DEM. 3

Nikola STOJANOVIC
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Prezentacija na licu

mesta

onedavno se kao najjeftinije reSenje za
desktop video produkciju nametala Ami-
ga, buduci da poseduje kvalitetan video
izlaz, dok je PC stajao na drugoj strani sa
dobrom grafikom koja se nije mogla koristiti bez
skupljih dodataka ili uz upotrebu profesionalne
video kartice (7arga npr.). U mrtvu trku sa ,po-
sustalom Amigom" ukljucio se PC kada su se po-
javili graficki ¢ipovi sa tzv. TV out” moguéno-
stima (7rident ProVidia 9685). Prednost kartica
sa ovakvim ¢ipovima bile su otigledne - zajedno
sa grafickom karticom solidnog kvaliteta dobili
biste i kovertor VGA u PAL ili NTSC signal.
Viasnicima PC Konfiguracija sa jatim grafi-
&kim karticama koje ne poseduju TV izlaz nudi
se mogucnost nabavke spoljasnjeg konvertera
video signala, kakav je Master Show Plus. Ovaj
univerzalni VGA video konvertor firme , Visione-
tics Int.” dolazi u paketu sa svim potrebnim ka-
blovima, i janj

MasterShow Plus =

¢nosti PAL standarda (768 X 576 u
overscan modu) dolazi do hardver-
skog sazimanja slike (interpolacija
i ili dve horizontalne linije) i gubi-
tka kvaliteta, ali to je zlo koje se ne
mofZe izbeci. Pri tome se paleta boja
prilagodava drugom standardu, pa i
na tom planu dolazi do gubitaka.

Dodatak hardverski podrzava
podesavanje osvetljenosti, te ana-
Togno pomeranje slike po horizon-
tali i skokovito podeSavanje verti-
kalne pozicije slike. Pomo¢u DIP
prekidata mozZe se podesiti over-
scan ili underscan rezim kako po
horizontali tako i po vertikali. Na
isti nain se podeSava nivo har-
dverske interpolacije slike kao i ba-
fr:nsa.me pri razlicitim frekvencija-
ma ja slike.

cijom i odvij ijaje bu-

Plus nudi hardver-

dui da se svodi na povezivanje konvertora sa
grafickom karticom, VGA monitorom i uredajem
koji poseduje jedan od video ulaza po PAL ili
NTSC standardu (S-Video, Scart RGB ili kompo-
zitni video). Kako uredaj konvertuje sliku koja je
najéedce u rezolucijama koje su vise od mogu-

sku kontrolu slike i moZe se prilagoditi bilo
kojoj VGA kartici i bilo kom video .ulazu
(PAL/NTSC, horizontalne frekvencije od 23 do
40 KHz). S obzirom na cenu, mogucnosti su
solidne.

Nikola STOJANOVIC

- BLCal S
UTISAK: 72% SR

Noname AL-576

Bezimeni tajvanski triatlonac

bilce odvija se na viSe frontova
istovremeno. Dva sloja proizvo-

daca i tri grupe proizvoda mogu da egzi-
stiraju na istom trZistu, manje-vise ne-
zavisno, sve dok se ravnoteza ne pore-
meti tako $to jedna od strana ne pokusa
da preotme deo trzi3ta od one druge. Ta-
ko se desilo da ,Intelov" Tritone Cipset
koji postoji u tri vatijante (FX, HX i VX)
i predstavija de facto standard, dobije ri-
vala u SIS-ovom ¢ipsetu (VX klon). Veli-
ki proizvodaci mati¢nih plo¢a odmah su
napravth verzije svujlh ploal sa SIS-
cenu i preuzeli

deu I:méta koje j je pnpada]u man]un pro-

orba oko globalnog trzista mati-
Bénih plo¢a za Pentium kompati-

lizovani u obi¢noj igli¢astoj varijanti bez
plasti¢nih ,idiot proof" leZista. Na ploci
je odStampana Sema dZamperisanja za
razliite tipove procesora, tako da uput-
stvu nije neophodno. Ugraden je ,Win-
bondov" VO kontroler, ,Odinoy” sat sa
baterijom i ,Awardov” PnP BIOS. Buduéi
da je u pitanju Tritone VX cipset
(82371SB, 82437, 82438), koji radi kako
sa SIMM tako i sa DIMM memorijskim
modulima, ugradena su po dva DIMM i
SIMM lezista. Za dve SIMM banke napon
(3,3 ili 5V) pode3ava se jednim setom
dzampera, dok se za svaku od dve DIMM
banke postoje dva seta dzampera. Pa-
Znju priviadi 30-pinski konektor, tik po-
red procesora, koji u uputstvu nije doku-

ostalu je da pobol;sa;u kvalitet posLope-

ve¢ samo oznacen kao VRM.
Iz uputsiva se moze saznati da isti

ne-
dostamk imena, ili da dalje snize cenu,
Sto bi vodilo ka bankrotu. Njihova rea-
kcija bila je kompromisna.

Na prvi pogled mogu se uotiti ustede
koje je prozvoda¢ preduzeo ne bi li snizio
cenu ploce. Kao prvo, smanjena je velici-
na ploge, a svi konektori na ploti su rea-

¢ nudi i verziju plofe sa 512 KB
Pipelined Burst keda. Samo uputstvo na
desetak strana je prili&':no Sturo, ali su ba-
rem objasnjene apcue u Chipset Features
Setupu, sa preporucenim vrednostima.
Ako zanemarimo opciju Auto koju bi tre-
balo pokrenuti jedino u sluéaju da nesto
ne radi kako treba, preporucene vredno-
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sti (premda ,nasvirane” u odnosu na konzerva-
tivne) su one sa kojima ploca najbolje radi.

Prvi brzinski testovi u programu Sysin/o, u
okviru Norton Utilities 95 v2.0, pokazali su da

ploca za nijansu sporija od refercnme Chintech

Ii, pmlzvod’an bez imena su u situaciji sa poce-

HX ploce kako u
(32,7 prema 32,9), tako i u transferu sa diska
(Citanje 20, upis 21, prema 21,1 22,8). U real-

tka price i tako 3to su pobolj3ali kva-
ulct,ahsulmumodxﬁkavahka]mbmpsmhna

nom radu se razli-  mogao privoleti da za najvazniji deo svog ratu-
Winoench $7v1.0 o | Ke 0 moguosete-  nara odabere bezimenog proizvodaca, kada za
Crumarcic i titi, ali se mogu nekih desetak DEM moZe postati ponosni via-
8 izmentt poinoiu  snik piode sa imenom i svim $to to ime nosi? Ve-
PUmarae Winbench ©7 p> rovamo nizom cenom i ekvivalentnim perf
B e s A e | keta.Plo€a ic botia  mansama. A
Busiess Graphics Winvark 97 u Disk WinMarku, Nikola STOJANOVIE
a4 ali je sve u svemu e :
=T za nijansu losija cntzum matiéna ploc;
od referentne L430VX Cipset,
Ako je suditi po
Sretebdne sl nekoliko ploa koje
503 p— BN S smo nedavno vide-
PowerView TV plus ke ili HiFi pojatalo. U samom radu Powerview
)}

TV program u Prozorima

osle poplave TV tjuner kartica na nasem

wzistu (vidi poslednjih nekoliko brojeva

SK-a), konatno se pc]avm proizvod koji

objedinjava TV tjuner i wdeo karticu. U
pitanju je kartica neafirmisane firmé!, AV Labs
Inc.” iz Kalifornije pod nazivom PowerView TV
plus. U lepo dizajniranom pakovaniju, pored sa-
me kartice, nalaze se i infracrveni daljinski
upravija¢ (pravi pravcati!), mali uredaj za pri-
jem signala sa daljinskog koji se potom prosle-
duju na serijski port, diskete sa neophodnim
drajverima i programima za kontrolu funkcija
uredaja kao i svi potrebni kablovi. Posle ugra-
dnije kartice u jedno od slobodnih PCI podnozja,

na zadnjoj strani racunara ,osvanuli” su kone-
ktori za audio izlaz, antenski ulaz, video ulaz,
audio ulaz i SVGA konektor. Na sanm] kamcl
nalazi se i iglicasti konektori za

pruZa dosta korisnih mogucnosti: pored pome-
mnjai razviagenja” slike u prozoru, tu je i opci-
ja da se TV program prikazuje u minijaturnom

okviru iznad nacrtanog daljinskog upravijaéa
na desktopu - korisno ako Zelite da radite u ne-
kim drugim aplikacijama i da istovremeno pra-
tite omﬂ)enu emisiju. Softver je lak za upotrebu
i komande i podesava-

nje DTV kamere i SVideo ulaz (za koji je pn-
loZen odgovarajuci kabl sa standardnim 4-
pinskim SVideo dZekom), kao i konektori
za teletekst modul i hardverski MPEG de-
koder. PowerView je baziran na ve¢ pozna-
tom ,Cirrus Logicovom™ CL-GD5446 Cipu
u reviziji BV sa ugradenim megabajtom
video memorije brzine 50 ns (korejskog
porekla) koja se preko ugradenih soj-po-
dnoZja moZe prosiriti do 2 MB. ,Phili-
psov” tjuner koji nam je
od ranije poznat sa Pix-
elVeiw Kartice i ovde je
nasao svoje mesto.
Sama instalacija te-
e priliéno lako. Win-
dows 95 Ce, kao i kod
vetine plug'n'play”
proizvoda prepoznati o ka-
kvoj se kartici radi i dodelice joj
SV0j 5434 drajver. Po tom, je po-
trebno instalirati verziju drajve-
ra sa disketa, pri temu treba bi-
ti pazljiv kako se aktuelne verzi-
je drajvera (posebno DirectX 3)
ne bi prebrisale starijima sa di-
sketa (o emu e vas i sam Win-
dows upozoriti). Sledi instalira-
cija programa 7Vegp za kontrolu
TV slike u okviru Klasi¢nih Win-
dows prozora. Da bi se koristic
daljinski upravija, potreban je
jedan slobodan “serijski port i
softver Remote Master. SreCom
po vlasnike eksternih modema,
sve funkcioniSe i bez daljinskog
upravijada, buduéi da 7V Tap
pokriva sve opcije sa daljinskog,
s tim $to stoji na desktopu 7yt
sa kartice se prilozenim kabiovi-
ma moze dovesti bilo na zvuciu
karticu, bilo na aktivne zvucni-

nja (od traZenja i finog pode3ava-
nja stanica, preko kontrole slike i
boja, panorame stereo zvuka itd.) i
sve je podeSeno tako da proradi iz
prve” bez intervencije korisnika.
Zvuk na linfjakom izlazu je izuze-
s J] tmog kvaliteta (naroito ako slusate
direktno preko aktivnih zvutnika) i
nadmasuje onaj sa pravih TV-a. Sa
slikom je ve¢ drugacija pri¢a - potre-
ban je izuzetno dobar signal na anten-
skom ulazu kako bi kartica mogla da
pruzi sliku odgovarajuceg kvaliteta. U
suprotnom ce biii dosia ,drijanja” {20
$to je kod nas bio slu¢aj). Zamrzavanje
| slike i snimanje frejma na hard disk oba-
vija se pritiskom na samo jedan taster,
ali nije moguce skinuti sekvencu i snimi-
ti je kao video klip. Semplovanje zvuka ne
predstavija problem ako posedujete zvuénu
karticu sz linfjskim ulazom, ali uz malo truda
moze se iskoristiti i mikrofonski ulaz.

Opéti utisak koji je Poveriew TV plus ostavio
na nas dosta je solidan tim pre $to je u pitanju
prvi ovakav proizvod (integrisan TV tjuner i vi-
deo Kartica) koji smo imali prilike da testiramo.
Ono $to je posebna pogodnost je da zauzima sa-
mo jedan PCI slot na vasoj mati¢noj ploci Stede-
€i pri tom dragocene ISA slotove (koje inace ko-
riste druge TV tjuner kartice). Po naSem mislje-
rju, kartica je eleganmo reSenje za prosetnog
korisnika dok je za ,power usere” mozda bolje
da Kupe samo TV tjuner varijantu PoverView-a a
da za grafiku koriste 128-bitni Dinamit ili Her-
kulesa.

Vojislav GIRKOVIC
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Aims Lab RadioTrack

Radio, ne radio - svira ti radio... kartica

eri postojanja najrazlicitijih dodata-
ka za PC racunare, radio-kartica nije
neko &udo. Ova 8-bitna ISA Kartica
omogucava pracenje radio progra-
ma u UKT (odnosno FM) opsegu od 88 do
108 MHz. Instalacija je krajnje jednosta-
vna i sastoji se od ubacivanja kartice u a potreban vam je i prijem radija - Ra-
slobodan ISA slot vaseg kompjutera, po- dioTrack je prava stvar za vas. Za
vezivanja sa antenom (koju dobijete sa skromnu sumu novca dobijate kori-
karticom) i zvuénicima (odnosno slusali- p & stan i kvalitetan proizvod koji ne mo-
cama), i na kraju instaliranja potrebnog . Ve R ra biti samo deo vaSeg multimedijal-
softvera koji se nalazi na jednoj disketi | % o 3 3 nog sistema, ve¢ i deo kucne audio
i postoji u verzijama za DOS i Windows. % opreme. Ako tek kupujete ratunar, ra-
Korisniku ostaje da odredi adresni po- p. zmislite o Sound Blaster VIBRA 16 FM
jas koji kartica koristi (20C-20F ili 30C- 3 A Kartici sa kojom za neSto vise novca, do-
30F). Pod Windowsom 95 proradila je D bijate i zZvuénu karticu, Stedeci jedan dra-
iz prve”, a u DOS-u je koristila u ra- " 7 goceni 1SA slot.
zligitu adresu. Program za kontolisa- < . 7 Viadimir PRELOVAC
nje radija je graficki atraktivan i fun-
keionalan i omoguéava automatsko Y TIP: Radio tuner
pretrazivanje, fino podesavanije, taj- / : 83108
mer i memorisanje do 99 stanica.
Zahvaljujuci velikoj anteni koju dobijate, kao i

prijema i zvuka uopste je odli¢an. U poredenju sa Vibra 16
Sound Blasterom sa FM tjunerom, radio
koji dobijate uz RadioTrack se Cini
boljim reSenjem kako po kvaliteru
zvuka tako i po izboru softvera.
Ako vet posedujete zvuénu Karticu

MHz FM Stereo,

ugradenim keramickim filterima na samoj Kartici kvalitet

Squirel SCSI Interface s konekiora. Jedan od konekiora mora biti po-

> > vezan sa prethodnikom u lancu, koji je u ovom

Veverica zvana Skazi T

uredajem. Svakome od uredaja mora se dodeli-

ti jedinstven SCSI ID (identifikacioni) broj (od 0

referirani sistem za povezivanje ekstemih  pinski SCSI konektor kojim se SCSI adapter po-  do 6) a poslednji uredaj u nizu mora biti zatvo-

uredaja na Amigu od prvih dana bio je SC-  vezuje sa SCSI uredajem. Ukoliko se povezuje ~ ren pomocu SCSI terminatora. Potonji moze bi-

SI. Prosirivost koju ovaj standard pruza samo sa jednim uredajem, kakavje ti izveden kao interni, u obliku keramickog

neprikosnovena je za korisnike koji na otpornika sa vise nozica, ili kao eksterni u obli-

svoju ubrzanu i prosirenu Amigu 1200 Zele da ku zatvorenog konektora. SCSI-2 je uveo i ne-

prikljuce nesto vise od hard diska, CD-ROM-a, 3to efikasniji aktivni sistem za termi-

modema, Stampaca i nekoliko disketnih jedinica. nisanje povratmog i reflektujuceg si-

SCSlvam omogucava da na sve to dodate jos se- gnala koji stvara smetnje i Sum na ko-

dam uredaja poput brzih hard diskova, strimera munikacionom kanalu. Aktivni ter-

(SyQuest npr.), DAT-a, CD-ROM (itata i pisata, nminatori su nesto skuplji i preporucu-

te izmenjivih magnetnooptickih uredaja i ske- ju se za osetljivije SCSI lance Cija duzi-
nera. na prelazi sigumnih 6 m.

Squirel SCSI dolazi iz poznate engleske fir- Softverska instalacija se sastoji u po-
me ,HiSoft UK” koja se bavi Amiginim sof- kretanju SCSZinstall ikonice sa prilozene
tverom i hardverom. Predstavija SCSI ada- diskete. U slucaju da se SCSI podrska in-
pter koji se priklju¢uje na PCMCIA interfejs stalira na masinu sa intemnim hard di-
sme3ten na levoj strani Amige 600; odnosno skom, potrebno je izabrati odgovarajucu
1200. Squirel SCSI podrzava SCSI-1 i SCSI- opciju prilikom instalacije, ¢ime Ce se in-
2 standarde ustolicene jos 1986. godine. Ja- stalirati i svi raspolozivi SCSI drajveri.
sno je naznaceno u uputsivu da se ne radi Sguirel SCST je pogodan kao jeftino SCSI
o brzim Fast SCS ili Wide SCST adapterima reSenje, ali je upotrebljivost ograninicena
vee propusne modi, veé o skromnijem adaptera. Ako
adapteru sposobnom da postigne transfer da kupite SCSI, zbog CD-recording uredaja,
od oko 1 MB/s na neproSirenoj Amigi preporucujemo vam skuplji Blizzard SCSI kit,
1200. Njegova prednost je cena od oko 150 ali ako imate nameru da pomocu SCSI-a pri-
DEM koja je upoia niza od SCSI Il dodatka za stupate uredajima za masovno skladistenje
Blizzard Karticu. podataka, Squirel SCSI ¢e odlitno posluziti.

Kako se radi o uredaju koji se povezuje na Nikola STOJANOVIC
PCMCIA (ili PC Card), Squirel SCSI predstavija  recimo skener koji na poledini poseduje samo
Plug&Play uredaj Cija instalacija ne moze biti  jedan 50-pinski eksterni SCSI konektor, onda se
jednostavnija nego Sto jeste. Potrebno je samo  time i zavrSava hardverska instalacija, buduci
ne-Zno utaknuti PCMCIA karticu u odgovaraju-  da su takvi uredaji interno terminisani. Da bi se
Ci prorez na levoj strani Amige. S druge strane  formirao SCSI lanac od vise uredaja potrebno je

kabla koji izlazi iz kartice nalazi se eksterni 50-  da na svakom od njih postoje dva istovetna SC-

TIP: SCS| adapter
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NA LICU MESTA

Multimedia Speaker MS-301W

Par za pli¢i dzep

ored ve¢ afirmisanih proizvodata audio dodataka
(~Koss™, ,Yamaha™, ,,Sony") u poslednje vreme smo sve-
doci da se sve vise anonimnih (no name) proizvodata
ukljuéuju u trku za to perspektivno trziSte. Zvucnici koje
smo imali prilike da testiramo ovih dana samo su potvrda ove
konstatacije. U pitanju su dve aktivne dvesistemske zvucne ku-
tije snage 2x80 W. Kao i vecina slicnih proizvoda u poslednje

vreme, lake su i relativno malih dimenzija (pogodne za radne * :

stolove sa malo slobodnog prostora). Epitet ,dvosistemski

znaci da imaju dve zasebne zvu¢ne membrane - jednu za viso-
kofrekventne komponente zvuka i drugu za srednje i niskofre-
kventne. To bi trebalo da znai verniju i &istiju reprodukeiju zvu-

kaod ,jednosistemskih" 3to se i kod ovih zZvuénika pokazalo ta-
&nim. Takode, tu su i bas-refleksi izvedeni na vrhu svake od ku-
tija. Na levom zvuéniku nalaze se dva kontrolna potenciometra:
Lvolume” za podeSavanje jatine zvuka i . tone" za podeSavanje
boje tona (bar bi trebalo). Kao i slicnie zvutne kutije i ove su izve-
dene sa ugradenim pojacavacima snage (aktivne su). Zvuénike
smo testirali u radu sa trenutno, najrasirenijim zvuénim karti-
cama na nasem trzitu (Klonovi SB 16 i AWE 32). Dosli smo do
potvrde starog pravila: , koliko para (za kartice) toliko muzike”.
To znaci da ne treba ocekivati dobar zvuk Cak i iz kvalitetnih
zvuénika ako su prikljuceni na Kartice sumnjivog porekla (i
kvaliteta). Sami zvucnici su imali prilicno vernu reprodukciju i
pokazali se sasvim zadovoljavajuce. Potom smo ih ,stavili na
jo§ vecu muku" i prikljucili na izlaz za slualice CD ROM drajva
i slusali muzicke CD-ove preko njih. U ,igri” su, radi $to vero-
dostojnijeg testiranja bile razliCite vrste muzike (klasi¢na, rok,
tehno). Zvuénici su prilicno dobro prosli i ovaj test, izuzev &inje-
nice da su im basovi" malo nedostajali, a i da su ,produvali*
na oko 75% i snage. Zato vam jemo da, ako i
Vi ovako budete slusali CD-ove, potenciometar na samom CD
ROM drajvu ,,odvrnete” do kraja pa onda dodatno pojatavate
na samim zvuénicima da pojagalo ne bi unosilo dodatni $um.
Zvutne kutije su lepo upakovane u plasticna kuéi§ta boje slo-
nove kosti i mogu se razdvojiti na medusobno rastojanje od 1,2
m, radi vernijeg stereo utiska. Korisno kod njih je i to $to su se
proizvodai konacno setili da ispravljaZ ugrade u jednu od ku-
tija pa se na mrezni napon prikljucuju samo obi¢nim kablom.
Sve u svemu, ovi zvucnici deluju kao jedan od proizvoda
koji ne pretenduju toliko da budu najbolji u svojoj klasi koli-
ko da budu pristupacni i za (na3) plici dzep.
Voiislay CIRKOVIC

YU Info '97.

Simpozijum o racunarskim naukama i
informacionim tehnologijama

ao i ranijih godina, od 1. do 4.

aprila na Brezovici je odrzan

tradicionalni simpozijum ,YU

Info”. Ovogodisnja manifestaci-

ja odvijala se u organizaciji Uni-
verziteta u Nisu, Univerziteta u Pristini
1 YUINFO asocijacije.

Program je bio podeljen u jedanaest
sekcija koje su se bavile razliGitim tema-
ma i to: ,Informacioni sistemi”, ,,Inter-
net i multimedija”, ,Arhitektura racu-
nara”, ,Programiranje i programski jezi-
c", ,Racunarska simulacija”, ,Racu-
narske mreze", ,Sistemi za podrsku
odlucivanju”, ,Vestacka inteligencija i
ekspertni sistemi”, ,,Primene ratunara”,
Informatika u obrazovanju”, i ,Pravni
aspekti informatike™. 2

Simpozijum je trajao tri radna dana.
U toku prvog, dakle 1. aprila, izviSeno
je svetano otvaranje manifestacije, na-
kon koga je ,CORES" imao svoju pre-

GOVORI

zentaciju ,D-Link” mrezne opreme sa
dozivotnom garancijom, Intelovih”
super-servera i OKI programa, i .Si-
Graf" koji je izmedu ostalog predstavio
seriju ,Silicon Graphics" raéunara 02,
Octane i Origin 2000. Istog dana odr-
Zana su i predavanja gostiju iz ino-
stranstva.

Tokom drugog dana, uz redovan sim-
pozijumski program, svoje prezentacije
odrzali su ,MicroSys" i ,,Progres”, kao i
+Mikro knjiga”.

Treeg dana nastavijeno je sa iziaga-
njem stru¢nih radova radova, a 4. apri-
Ia, nakon svecanog zatvaranja uesnici
su napustili Brezovicu.

Opsti je utisak da je s1mpcm)um iu
stru¢nom i u organizacionom smislu ja-
ko dobro realizavan, ida Ce se sledece
godine manifestacija sigurno ponovo
odrzati.

Relja JOVIC

SE

Internet 2

roslog oktobra, 34 americka uni-

verziteta pokrenula su Internet
2", nezavisnu raCunarsku mrezu koja
ée ih medusobno povezati. U medu-
vremenu su se pridruzili i drugi ameri-
&ki univerziteti, tako da je njihov broj
narastao na oko stotinu. Novi Internet
funkcionisace paraleino sa postoje-
&im. Od nove mreze otekuje se veéa
pozdanost, a zahvaljujuéi oko 1000
puta brzim vezama, americki studenti
e raspolagati boljim resursima za
muttimedijaine aplikacije, kao sto su
virtuelne laboratorije, digitaine biblio-
teke, pa i prenos glasa i Zive siike, tj.
telekonferisanje.

Nekoliko asocijacija americkih uni-
verzitetskih ustanova sada se udruzi-
lo trazedi od americkog kongresa po-
moé u finansiranju ovog veoma sku-
pog i dugotrajnog (oko pet godina)
projekta. Pored odredenih sredstava

EUnet u Nisu
"Ni§u se planira otvaranje novog
Intemet Cvorista iji ée provajder
biti ,EUnet”, tako da ¢e posie Beogra-
Ste u Srbiji. Posle Nisa na red ¢e dodi
jos nekoliko ¢évorista u Srbiji: Pristina,
ngujevac

voj zgradi niske firme Eektutehna"
Ovakva predavanja nisu novina, odr-
Zavaju se joS od prosle godine.

Kako je istaknuto, Gvoriste u NiSu
¢e se otvoriti 1. maja, pa ée tako
mnogi pretplatnici iz NiSa smanjiti
svoje telefonske radune. Time e se
u Nisu pojaviti prvi komercijalni pro-
vajder, posto je do sada jedini izlaz
na Internet putem lokalnog razgovo-
rabio mogué preko akademske mre-
Ze, ¢iji se centar nalazi na Univerzite-
tu u NiSu. (ds)

kojima sami raspolazu, univerziteti od .

ameridie viade oesiilu oko somiio.  Imternet Drive-In

nadolara godiSnje. Naravno, obrazla- reba se setiti... On-line firma ,Ame-

Ze se da e Internet 2 biti od koristi ne rica Hometown” otkupila je prostor

samo studentima, vec c:tavo] zemiji.. nekadasnjeq 7ast food drive-in lokala i
ize i od velikin § Givanje h

korporacqa. Tako, je na primer, ,Ci-
sco” nedavno objavio da ¢e pomoé
ovefirme ,Intemetu 2”, tokom trajanja
ovog poduhvata postepeno dostici
cifru od milion dolara. (ts)

P
vila raéunare prikljuéene na Internet.
Vozaé se dokotrija do Saltera i ima na
raspolaganju pet minuta da pregleda
e-mail il na brzaka pronade neki sajt i
pogleda trazeni podatak. (nv)
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Zastita intelektualne svojine

Sta j je kopirajt

lako se izraz copyright Cesto srece u racunarskoj industriji, samo mali broj korisnika
racunara zna $ta on zapravo znadi

ermin ,copyright” primenjuje se i u
ostalim oblastima Zivota, odnosno na
svim vrstama proizvoda. Ali u tekstu Ce-
mo se baviti samo onim delom koji se
odnosi na racunare, Da bismo uopste
mogli da pricamo o Kopirajtu, prvo mo-
ramo da razjasnimo $ta taj pojam predstavija.

ju program) automatski dobija pravo na kopi-
rajt. Nije bitno da li se taj program nalazi na pa-
piru, hard disku ili disketi, vazno je da to va§
proizved i da ste vi uéestvovali u njegovoj proi-
zvodnii.

Zastarevanje kopirajta

Kopirajt je pravo nad i svojinom
koje se garantuje autoru na odredeno vreme, da-
juci mu ekskluzivna prava nad njegovim proi-
zvodom. Pri tom se pod proizvodom podrazime-
vaju literama dela, muzicka dela, razni gotovi
proizvodi, raCunarski programi itd. Termin
wcopyright” odnosi se iskljuivo na originalan
ine moZe se primeniti na ideje, infor-

Cinjenice ili ve¢ posiojece materijale koji
se ukljucuju u taj proizvod.

Standard za originalnost je veoma nizak.
,Original” znaci samo da je odredeni proizvod u
VvlasniStvu odredenog autora. Ne postoje nikakvi
zahtevi da taj proizvod bude razliit od necega
310 je vet ranije napravijeno. Potreban je samo
minimalan nivo kreativnosti da bi autor mogao
da proglasi kopirajt nad svojim proizvodom. Na
primer, ako postoje dva identicna programa ko-
ji su istovremeno nezavisno napisana na razlici-
tim mestima i od strane razlicitih autora, oba
mogu dobiti kopirajt.

Ljudi Cesto pogresno pisu (i misle) .copywrite”,
'verovatmo zato $to ih ovaj pojam asocira na pisa-
ni materijal. Korektan naziv je ,copyright™. Re¢
je izvedena iz autorovog prava da kopira, od-
nosno publikuje svoj proizvod u raznim
medijima i da njime raspolaze po svom
nahodenjt.

Postoji sedam vrsta prava na koje
moZe da se pozove autor proizvoda.
- Reproduktivno pravo: pravo da se
proizvod moZe reprodukovati i kopira-
.

- Adaprivno pravo: pravo da se proi-
zvode novi proizvodi bazirani na proi-
zvodu kop e pod Kopirajtom.

: pravo na distribi

ju prmzvocla

- Lzvrsno pravo: pravo da se proizvod Koristi
u javnosti.

- Pravo prikazivanja: pravo da se proizvod pri-
kaze u javnosti.
- Pravo na prisvajanje: pravo autora na autorski
honorar i na upis svog imena na proizvodu.
- Pravo integriteta: pravo autora da zastiti svoj
proizvod samo kao integralnu celinu, a ne samo
kao skup odvojenih delova, odnosno pravo da
sme da zahteva distribuciju i koriS¢enje proizvo-
da samo u integralnom obliku.

Kako se postavija kopirajt na proizvod? Veo-

ma jednostavno. U veéini zemalja, ukljucujudi i
nasu, svaki originalni proizvod (u nasem siuca-

Ino, kod svih proizvoda koji su nacinje-
ni posle 1. januara 1978. godine (u ta spadaju i
svi ratunarski programi koji se danas Koriste)
kopirajt zastareva pedeset godina posle smrti au-
tora. Nakon isteka tog perioda proizvod auto-
matski postaje public domain. Ako je proizvod
delo dva ili viSe autora, zastarevanje ¢e biti pede-
set godina posle smrti poslednjeg Zivog autora.
Za proizvode anonimnih autora, ili autora pod
pseudonimom, kopirajt zastareva posle 100 go-
dina od datuma kreiranja proizvoda ili 75 godi-
na posle prvog predstavljanja proizvoda, zavisno
Sta €e se prvo dogoditi. Kopirajt na proizvode ko-
ji su nastali pre 1978. godine zastareva drugati-
je. ali poSto iz tog doba nema sofivera koji se da-
nas Koristi, taj period necemo vise pominjati.

Viasni$tvo nad proizvodom
Ako autor proizvoda radi samostalno i za se-
be, pitanje viasnistva je suvisno. U tom sluéaju

on je jedini
moguéi viasnik kopirajta nad pro-
izvodom. Medutim, ako autor proizvoda radi u
nekom preduzecu, pitanje viasniStva moze da
zavisi od vide stvari. Inicijalno, viasnik kopiraj-
1a‘je autor, mada postoje slucajevi kada to po-
staje preduzece.

Takav slucaj je, na primer, kad se pravi ugo-
‘vor po kome se viasni$tvo nad proizvodom pre-
pusta kompaniji. Ugovor mora da bude napra-

vljen iskljuéivo u pismenoj formi i potpisan od
strane predstavnika kompanije i autora proizvo-
da. Ako ugovor nije napravljen na taj nadin - ni- -
je vaZedi i bez obzira na sve autor proizvoda
ostaje i viasnik.
Oznaka kopirajta
Vazeta oznaka kopirajta sastoji se iz tri dela:
-Slovo ,.C" ukrugu - "©" (koje se, logitno, zove
wcopyright simbol”) ili reci ,Copyright” ili skra-
eno ,,Copr.”
- Godina prvog publikovanja proizvoda
- Ime viasnika Kopirajta
Vrlo Eesto se u slucajevima kada nije moguce
prikazati ,copyright simbol” moZe videti oznaka
07 (L u zagradama) Medutim, to nije pra-
vilno resenje, ve¢-treba slovima naplsau #Copy-
right” ili ,Copr.”. Ovo je veoma vaZno jer u ne-
kim drZavama oznaka ,(C)" nije definisana, $to
automatski znati da u tim drzavama za proizvo-
de sa tim znakom nece vaZiti kopirajt.
E-mail poruke
Trenutno smo u dobu ogromne ekspanzije In-
temeta. Svakodnevno nam stiZu, a i sami Salje-
mo, veliki broj poruka Sirom sveta. Samo po se-
bi namece nam se pitanje da li se kopirajt odno-
si i na e-mail poruke? Skoro uvek. Kako je ve¢
napisano, kopirajt moze dobiti svaki proizvod u
kome postoji makar mala doza kreativnosti. U
tu kategoriju spada i svaka poruka koja je samo-
stalno napisana. Jedino se izuzimaju poruke ko-
je su prekucane iz nekog drugog izvora. Nara-
vno, odmah se namece drugo pitanje — da li
prekucavanjem tudih poruka kr$imo kopirajt?
Najtesce ne. Prvi slucaj kada se to nece dogo-
| diti je pri prekucavanju celokupnih poruka,
. zajedno sa potpisom autora originalne poru-
ke. Takode, dozvoljeno je prenositi krace delo-
ve literarnih dela, razne kritike, misljenja itd.
Drugi vazan slu¢aj kada ne do-
lazi do krsenja kopiraj-
ta, a koji je veoma
Tasprostranjen,
je quotranje
(citiranje  ili
prepisivanje)
delova poruka na
koje se odgovara.

Fontovi

Pre bilo kakve prie o kopirajtu u ovoj sferi
moramo da razlu¢imo razliku izmecu izraza
Jont i ppeface. Typeface je Sema izgleda slova, a
_font je racunarski fajl ili program (ili, nekada,
parée metala u Stampariji) koji fiziki predsta-
vija typeface. Font u nekim slucajevima moze da
poseduje kopu'a;t ali je generalno prihvaceno da
O/peface ne moze.
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Da bi font mogao da poseduje kopirajt on mo-
ra da preraste u neku vrstu ratunarskog progra-
ma. To znaci da moZe da se na neki natin menja
i transformise. Taj zahtev ispunjavaju ZrueZype
fontovi, za koje se moze reci da predstavijaju ne-
ku vrstu umetnickog rada. Sa druge strane, bi-
tmap fontovi ne omogucavaju dovoljan stepen
originalnosti da bi mogli da poseduju kopirajt.

Typeface i bicmap fontovi iako ne mogu da po-
seduju kopirajt mogu da budu patentirani, ali to
et ne spada u temu ovog teksta.

+All Rights Reserved”

Jedna od prvih konvencija o kopirajtu odrza-
na je 1911. godine u Buenos Airesu pod nazi-
vom ,Convention on Literary and Artistic Copy-
rights” (Konvencija o literarnom i umetnic¢kom
kopirajtu). Na ovoj konvenciji odlu¢eno je da ako
proizvod poseduje kopirajt u jednoj od zemalja
potpisnica konvencije, taj kopirajt vazi i u svim
ostalim zemljama potpisnicama. Te zemlje su se
obavezale da Ce se pridrzavati kopirajta bez ika-
kvih dodatnih formalnosti (registracije u toj ze-
mlji itd). Tada je stvoren izraz ,All Rights Reser-
ved"” koji je dodavan svim proizvodima sa kopi-
rajtom u tim zemljama.

lako konvencija iz Buenos Airesa vise ne va-
Zi. izraz , All Rights Reserved” se i dalje zadrzao
inajcesce se moZe naci kod ratunarskih proizvo-
da.

Public Domain

Suprotna stvar kopirajtu je ,,public domain”.
Proizvod Koji je proglasen za public domain mo-
Ze svako da slobodno koristiti u bilo koje svrhe.
Pri tome postoje dva ograniCenja: takav proi-
zvod (softver, na primer) moZe da se distribuira
isklju¢ivo u originainom obliku i pri kori$éenju
takvog proizvoda obavezno je navesti u doku-
mentaciji naziv public domain proizvoda i ime
autora.

Postoji nekoliko naéina da neki proizvod po-
stane public domain:

- Kopirait je istekao;

- Proizvod je nastao kao plod rada drzavne via-
de i kao takav ne moZe da dobije kopirajt;

- Zbog svoje prirode ne moze da dobije kopirajt.
To su, recimo, naslovi. imena, kratke fraze i slo-
gani;

- Poviagenje kopirajta. To je vrlo redak sludaj, a
nastaje kad autor odustane od prava na svoj
proizvod.

Ponekad se mogu pronaéi slucajevi gde u do-
kumentaciji ra¢unarskog programa pise ,Ovaj
program je publ:c domain. Mozete ga slobodnu

ali ga ne smete i

cene medija na kome se nalazi”. Izjave Lao ova
su kontradiktome. Ako je program public doma-
in, znaci da sa njim moZete da radite 3ta Zelite,
ukljuéujuéii prodaju. Ako postoje bilo koja ogra-
ni¢enja u vezi programa (ne raunajuci ona dva
navedena na pocetku ovog poglavija), taj pro-
gram nije public domain. Cak i ogranicenje da se
program moZe deliti iskljucivo besplatno, ne svr-
stava program u public domain, jer se autor po-
ziva na distribuciono pravo.

Kada program jednom dobije status public do-
main, na njega se vise ne moze postaviti kopi-
rajt.

Branislav BUBANJA

Kai Power Tools Bryce 2

Lepota stvaranja — kompjuterskih pejsaza

ajnovija alatka iz serije Kai Power To-

ols nosi naziv Bryce 2. Ovoga puta

momci iz ,Metatoolsa” su napravili

pravi biser — program za generisanje
pejsaza sa impozanmim mogucnostima, ali i
tradicionalno dobrim interfejsom koji prati
proizvode ove kuce.

PC rafunari se ne mogu pohvaliti velikim
izborom kvalitetnih programa za generisanje
pejsaza. Programi koji su postojali bili su ili su-
vise komplikovani za upotrebu ili suvise malih
mogucnosti i loSeg kvaliteta finalne slike.
Bryce 2 je program koji (napokon) ovu oblast
pribliZava kreativnim ljudima koji ne Zele da se
tuku" sa programom.

Osnovni ekran je promenljive velicine zavi-
sno od toga koju ste velicinu siike odabrali. Ceo

vr$i u posebnom ekranu i vrlo je lako i efika-
sno. Svetli delovi na 2D mapi na osnovu Koje se
formira teren znace uzviSenije delove, a tamni-
ji niZe. Editor reljefa ima i neke od moguénosti
programa za obradu slika tako da postoje opci-
je kao 8to su Sharpen, Blur, Noise i druge. Kao
mapu terena, moguce je utitati ve¢ gotovu sli-
ku. Od mnodtva formata podrzani su samo
BMP, TIF i (gle cuda) PSD, no ako Zelite da isko-
ristite sliku u nekom drugom formatu, necete
imati problema sa konvertovanjem u neki od
pomenutih.

Po kreiranju, svakom objektu treba pridoda-
ti odredenu teksturu. Uz program se dobijaju
ve€ gotove teksture i one se mogu prepravijati
ili kreirati nove. Sloboda koju Bryce daje pri
kreiranju mau:n;ala je pozamasna: mogu se

rad se odvija oko gla- refleksija, reljefnost, transparen-
vnog prozora za
objekata. U gomjem levom Materials C

uglu strane nalazi se mali Pre-
view prozor koji moZe da se
namesti na auto-updare, tako
da se tokom rada non-stop
ima uvid kako Ce slika izgleda-
ti po zavrSenom renderingu,
$to Stedi mnogo vremena jer
nema potrebe za stalnim pro-
bnim verzijama.

Rad se zasniva na raspore-
divanju razlicitih tipova obje-
kata. Kreacija objekata se vrsi
izborom opcije Create. Tik uz
radni prostor pojavljuju se
objeki koje moZete kreirati. Iz-

||
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bor je stvamo velik. Pored
standardnih terena, stena, vode, mogu se uba-
cii kocka, torus, piramida, a i 2D slike. Bryce
omogucava i uvoz gotovih objekata u DXF for-
matu i njihovo uklapanje u pejsaz. lako je ovo
korisna mogucnost, ubacivanje DFX objekata
umnogome usporava rendering.

Tereni se formiraju veoma jednostavno. Ka-
da se odabere krelran}e terena, dobija se ran-
dom povrsina. je terena se

tmost, lepiti gotove slike kao teksture ili iskori-
stiti ponudeni generator fraktalnih tekstura.
Moguce je i odrediti koja e se tekstura prosti-
rati zavisno od visine objekta, tako da je vrlo
lako dobiti planine pokrivene snegom, na pri-
mer. Kako se koristi Rgyzrace algoritam za ge-
nerisanje slike, objekti koji se nalaze iza provi-
dnih materijala bxce deformisani zavisno od

kroz koji se provide. In-
teresantno je da nije predvi-
dena vegetacija kao deo tere-
na nego se svako drvo, biljika
il bilo 5ta sli¢no utitava kao
poseban objekat.
Podesavanje neba i atmo-
sfere se vr3i odabirom opcije
Sky & Fog. Parametri koje
ovde definiSete najvise uticu
na ukupni izgled pejsaza ko-
ji se formira. Pomocu nekoli-
ko ikonica bira se tip atmo-
sfere, koli¢ina magle, visina
oblaka, njihova kolicina, itd.
1 ovde su, kao i u prethodna
dva modula, dostupna ve¢
gotova podesavanja koja su
vrlo upotrebljiva. Ako nema-
te srefe sa podeSavanjem i
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

ne dopada vam se nuedno ponudeno gotovo re-
Senje, postoji mogucnost slucajnog generisanja
parametara, ali su rezlutati tako dobijene okoli-
ne Eesto cudni. Ova opcija je najkorisnija pri kre-
iranju nekih imaginamih predela.

Manipulacija  objektima
se najcedce svodi na njihovo
razmestanje miem po ekra-
nu iz raznih pogleda, ali se
oni mogu i precizno pozicio-
nirati po koordinatama. Ka-
da je neki objekt selektovan,
uz neku od ivica (zavisno od
poloZaja objekta) pojavice
se, zavisno od objekta, par
dugmica kojima se vrie
osnovna podeSavanja. Po-
stoji vide natina za selekto-
vanje i rasporedivanje obje-
kata. Oni se mogu selekto-
‘vati obi¢nim klikom na njih,
uhvalzmem povrsine, po

pama. Objekte za ka)e
ste definisali n]|hcrv krajnji poloZaj u sceni treba
zakljucati, kako vam ne bi pravili probleme pri-
likom selektovanja drugih objekata u blizini.

Sta se sve moze da uradi Kai Power Tools

udaljenih pejsaza i predela, ali i renderovanje
scena sastavijenih od objekata napravljenih u
drugim programima. Steta je 5to nije implemen-
tirana mogucnost animacije scene i §to pro-
gram nije uraden (i) kao plug-in nekog od po-
znatijih paketa za animiranje, ¢ime bi njegova
upotrebna vrednost bila znatmo veca. Verzija
programa koju smo probali ima par boljki, pa se
ne moze safuvati izrenderovana slika i non-
stop ,puca”.

lako nema neke od moguénosti koje nudi, na
primer, World Construction Set, fenomenalan ko-
risnicki interfejs i konani kvalitet generisanog
pejsaza daju svaku preporuku ovom odlitnom
programu.

Nenad ORLIC

Bryce? Program je odlican za je nekih

Sound Forge V4.00

Najbolji program za obradu
digitalizovanog zvuka

semplova oduvek su bili interesantni §i-
rem krugu korisnika. Kako zbog svoje za-

rogrami za obradu i procesiranje muzickih
I nimijivosti (tu prevashodno mislimo na
vt ok

E-Eﬂynswimu.smlummm

bila takva da je svako
izmisljao svoju vrstu za-
pisa (iff, raw, wvoc,
wav...) koji su se umno-
Zavali

p koja
jadni kompjuter bez pogovora belezi), tako i
zbog upotrebne vrednosti u ozbiljnije svrhe (pra-
vljenje zvukova za igre, semplova za multimedi-
jalne programe...). Medutim, razvojni put ovih
programa je bio dugagak i tmovit dok se nije do-
$lo do nivoa na kome se danas nalaze, pa tako
jo$ uvek pamtimo, pomenimo samo neke: Ami-
gin Audio Master, pa PC-ev Noise Master, zatim
Gold Wave...

Ono 3to je uvek bilo bitno, za ovakvu vrstu
softvera je da moraju brzo da rade i, naravno, da
podrzavaju Sto veci broj razlicitih tipova zapisa
zvuka. No, to je bilo veoma tesko, jer je situacija

Fle Edt View Specdl Process EMegts Jook Qptors Mindow Heb
Dlel- @] t[®isels] Bl o) o]o]fF 2z
o] >[>|u|m|m|eo]oi]

progresijom, a da ne po-
minjemo probleme sa
koli¢inom RAM memo-

rije, brzinom procesora
itd. To je .jadne" pro-
gramere nateralo da da-
nonoéno muckaju gla-

[ Sa300H; [Teb

vom i kao rezultat po-
nude program pod radnim naslovom Sound For-
geV4.0.

Sound Forge je 32-bitni program, namenjen
Windowsu 95 ili NT-u, koji posle instalacije (ra-
Cunajudi tu i primere i kompletan Help) zauzme
nesto vise od 8 MB disk
prostora, ostavljajuci pri
tom mogucnost lakog
Uninstalla, kao svaki

pravi program name-
njen ovakvom okruze-
nju. Pohvalno! Takode
sadrZi i sve osobine koje
smo naveli, $to e reci:
radi fantasticno brzo
(¢akina 486-icamasa8
MB RAM-a), zahvaljuju-
€i svojoj 32-bitnoj stru-
keuri; podrzava dire-
kian upis sempla na
disk (za vreme digitali-
zacije), a isto tako omo-
gucava obradu sempla,
neogranicene velicine,
takode direkmo sa di-

ska, pa pri tom koli¢ina RAM memorije ne igra
nikakvu ulogu (sa 8 MB RAM-a je moguce edito-
vau semplove koji su dugi i po pedesetak mega-

gubitka brzine). Ono 5to je
mozda jo$ znacajnije jeste ¢injenica da praktitno
prepoznaje sve poznate zapise zvuka i veoma
mu je teSko pronaci onaj kojeg nece iz prve pre-
poznati, pogledajte samo spisak: SMP, SVX, IFF,
V8, VOC, VOX, PAT, IVC, AIF, SND, SDS, AU,
SFR, DIG, SD, WAV, RAW. Impresivno, zar ne?
Nadalje, pored Cisto zvuénih zapisa Sound For-

ge ‘ladno (ita i AVI fajlove, pa eto srece za sve

nas. Osnovne opcije za editovanje zvuka, su ma-
nje viSe standardne (Cut, Paste, Copy...), ali ono
Sto impresionira je broj specijalnih efekata i fil-
tera koje moZete ,nalepiti” na sempl, tako da pre
mozete pomisliti da ste u'nekom programu za
obradu slika, a ne ,,obitnom” sound programu.
Tu je jo$ i neka vrsta VU metra (decibel metar),
zatim pomagala u vidu digitalnog brojcanika,
improvizovane klavijature (za MIDI muziku) itd.
Kvalitet digitalizacije je, mozemo slobodno reci
vrhunski, tim pre 3to je mogude prilagoditi ula-
zne Sumove (sa mikrofona ili stuba) tako da bu-
du maltene neprimetni, a takode je ostavljena
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opcija za odabir jagine ulaznog signala, a to po-
maze u slucajevima kada je snimak sa koga di-
gitalizujete 103 ili ako imate mikrofon sumnjivog
kvaliteta.

Sound Forge je momentaino najkvalitetniji
program ovakve vrste i sigumo je da jedan duZi

period necemo imati potrebe da se nalazimo u
mnedoumici oko pravog izbora. Sve navedeno,
kao i Cinjenica da nismo uspeli da mu nademo

vetu zamerku, navodi na pomisao daovoostva- Bz rad; moguénost
renje morate imati u kolekciji 5 m‘"‘g&,ﬂ,‘f"
Viadimir PISODOROV Kl specijainin efekata

vaki disk mora da sadrzi Ma-
ster Boot Record i od jedne do
Cetiri pnmame particije. Pri-

8
B
1
2
29

po-
deljene na disku i obicno definisane
komandom FDISK. Primarne parti-
cije mogu biti dal]e podeljene na logicke drajvo-
ve, ponovo koris¢enjem komande FDISK. Do sa-
da ste morali da koristite ovaj redosled ako ste
Zeleli da prebacite podatke na novi HDD ili reor-
ganizujete stari, ali vise ne - pojavom Ghosta
(engl. - .Duh") vasi problemi su zaboravijeni.

Ghost je dizajniran da optimizuje vreme po-
trebno za instalaciju operativnih sistema kao
Sto su Windows 95, Windows NT i 0S/2. Velika
je pomoc za kompanije koje imaju veliki broj PC-
a za instalaciju, a svakako i za ostale korisnike.
Na primer, ako imate na desetine PC-a Koji mo-
Taju biti prebaceni na Windows 95, Ghost skra-
Cuje vreme instaliranja sa jednog sata na 10 mi-
nuta, 3to je od velike koristi. Cak omoguéuje in-
staliranje viSe PC-a u isto vreme.

Konkretno

FORMAT su proslost. Ghost automatski kreira
particije i formatira disk, a ako Zelite moZete i da

Ghost 1.6.5

Jednostavan i izuzetno koristan disk utility

Sa Ghostom izvravanje komandi kao FDISK i

fhost (1651 Users Evaluation ~ tikeont |-Fabmaany57 |

Tort s
e Hesigres Fartiions Ol

| — p————

Evo kako smo uz pomoc
server.

P 7 % =
dlisku na PC-u. Mi smo selektovali drajv 1"

tineont I-Febrvary 97

(Bhosy (1:6.5)

E‘"‘ (1,65 User: Evaluation - tineort 1-Febrwary7

U, Connection Type” prozoru izaberete opciju
Local/Server”.

Sada éemo ukucati disk drajv | ime fajla gde cemo
kopirati na serveru.

lthost 11.6.51  User: Eialuation - timeout. I-Febuvary-97
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Sada selektujte transfer opciju koja je u naSem slucaju
‘damp diska u fajl na serveru.

Sada smo spremni da kopiramo disk na mrezu. Posle
‘ovoga treba da resetujete PC. To je sve.

promenite veli¢ine particija. Ghost
moze biti instaliran na vas disk ili
moZe biti pokrenut sa DOS boot di-
skete. Takode DOS boot disketa mo-
Ze da kopira Windows 95/NT fajlove
koji su veéi od 8+3 karaktera (long

file names), NTFS paticije, 0S/2 i ¢ak 0S/2 oot
manager particije. Izvrsni fajl Ghosta je samo
160 KB, tako da bez problema moZe da stane na

disketu, a i vama ostavlja dosta pro-
stora da kopirate ostale fajlove koji
su potrebni da vas povezu sa mre-
Zom, bilo Novellom ili NT-om. Pored
kopiranja na mrezu mozete Koristiti i
printer port za prebacivanje vaseg di-
ska - transfer e biti sporiji zbog fizi-
Cke limitacije LPT porta, ali ako ne-
mate mrezu, to je jos jedna od opcija
(autor ovog teksta je koristio LapLink
kabl). Korisnici Windowsa 95/NT ko-
ji sa pojavom dugackih imena fajlova
vise ne mogu da koriste XCOPY ko-
mandu, znace da je ovaj paket velika
prednost; mozete samo da zamislite
koliko ste sati slobodnog vremena
ulozili u konfiguraciju i optimizaciju
vaseg diska, a da ne govorimo o mul-
ti-particijama i ostalim sitnicama.
Sve to sada moZete da prebacite na
novi HDD u roku manjem od jednog
sata. Ghost nije samo najbrZi nacin
za instalaciju Windowsa 95. Win-
dowsa NT i 0S/2, nego moZe da ima i
drugu primenu, mozete da bekapuje-
te ceo disk tako da u slucaju da se ne-
Sto desi sa diskom imate kopiju sa
svim particijama i svim fajlovima
operativnog sistema.

Dole potpisani je do sada Ghost
koristio nekoliko puta i veoma je za-
dovoljan. Posao za koji je ranije tre-
balo pola dana, sada je sveden na
svega sat vremena. Ako Koristite
mrezu za transfer bice brze nego LPT
veza dva do tri puta. Jedini problem
je to da ne podrzava particije vece od
2.1 GB. Prosetna brzina transfera za
mreZzu je 20 MB/min, a za LPT 5
MB/min. Ako se odluite da probate
ovaj paket, mozete ga nadi na
hittp://www.ghestsoft.com i daunlodo-
vati. Demo-verzija je ista kao i origi-
nal, samo 3to je tempirana da nakon
trideset dana od skidanja sa Interne-
ta prestane da radi. Cena originalnog
paketa je od 250 USD i zavisi od bro-
ja licenci.

Damir GRUBISA
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Future Splash
Animator

_Mnogo grafike u malo kilobajta

b prezentacije su odavno prestale biti
puke gomile teksta. Sve bolja infra-
struktura MreZe je omoguéila multi-
medijalne dodatke. Danas je u web

pretraZivatima moguce prikazati bilo koji tip po-
dataka. Tako su prezentacije pune slika, anima-
cija izvutnih zapisa $to dovodi do sve veceg za-
gusenja.
Moguce resenje ovog problema dolazi iz firme
Future Wave Software™ u obliku Fuzure Splash
paketa koji omogucava ubacivanje vektorskih
slika i animacija u web prezentacije. Ovaj paket
se sastoji iz viSe celina: programa za crtanje,
plug-ina za Netscape Navigator i ActiveX kom-
ponente za /nternet Explorera i samostalni play-
er animacija.
Future Splash Koristi sve prednosti vektor-
skih slika: njihovu malu veli¢inu, skalabilnost i

-prikaza. lako grafika

el
FafureSpiash Animator
(

FatureSplash Player

mogucnost podesava-
nja kvaliteta njihovog

uradena u Future Spla-
shu zauzima jako malo
prostora, kvalitet koji
se moze postici je zai-
sta dobar. Sam pro-
gram za crtanje je
izvanrednih mogucno-

CLICK
A... @
nimation

INTERACTION

st. na prvi pogled, ne-
kome ée se mozda uciniti da je broj opcija mali,
ali nije tako. Poseduje interaktivne alate koji se
prilagodavaju objektu nad kojim se radi, Sto
znatno olak3ava rad jer nema potrebe za stal-
nom promenom alata (kao u Corelu, na primer).
Alati za crtanje su mocai i neke od mogucnosti
bi voleli da vidimo i u ,,ozbiljnijim” programima

E Za crtanje.

Paket razlikuje dve

“This pags shows you the basics of restiapiig

vrste fajlova: sa ekstm
zijama ,.spa” i ,.spl”.
Fajlovi sa prvum ek-
stenzijom su radni fajlo-

handies” in FutiseSplash Animator, To reshape,
‘simply pall o a fine, curve or comer.

b

vi koji se mogu utitava-
ti u editor i obradivati.
Drugi su kompresovani
fajlovi koji se mogu sa-
mo prikazivati pomoéu
Playera. Vazno je i to da
rad nije vezan za format

Exampie 1 Example2

Sl /J B8

G e
Stop1

Exampia3.

&-s

Future Splashea. U Ani-
mator je moguce uvesti i
iskoristiti vec gotove sli-
ke (WMF, Enhanced Me-
tafile, Adobe Mllustrator,

DXF, JPEG, GIF) i ani-

macije safuvati u mno-

gim formatima (FuzureSplash Movie, AVI, Ani-
-mated GIF i kao EMF, WMF, EPS 3.0, Adobe Illu-
strator, JPEG, DXF i GIF sekvence fajlova). Za
implementaciju u HTML se Koriste EMBED i OB-
JECT tako da koriSenje ne moZe biti jednosta-
vnije.

Kako je mogude praviti i aktivnu dugmad i
animacije kod kojih kerisnik odreduje dalji tok,

fje stvamo postaju in aline

po cenu ucitavanja od nekoliko minuta. Ako je
animacija dobro zamisljena i optimizovana, nje-
“no prikazivanije u realnom vremenu moguce je i
sa standardnom vezom od 14400 bps. Da bi Fu-
ture Splash fajlovi mogli da se Citaju, potrebni
su Netscape Navigator 2.0 (ili jadi) ili MS fnter-
net Explorer 3.0.

Ako se bavite izradom prezentacija svakako
bi ste morali probati ovaj proizvod. Omogucice
vam prezentacije koje plene.

E’. Odiiéna realizacij
(= velike moguénost

Nenad ORLIC

ja;

Win Tune 97

Moze li se Windows 95 da se fil

lobnici (sa UNIX-a) sigurno bi parafrazi-

rali pravnicku izreku: ,Quod ab initio vi-

dosum est..."” (Kada_je nesto od pocetka

lose, ne moZe mu nista pomoci). Ali, ako
zanemarimo neka ,misljenja” da je Windows
wnajpoznatiji virus na svetu koji, za razliku od
obicnih virusa, ne radi niSta” i prihvatimo da je
verzija 95 dusu dala za vecinu korisnika koji su
na pocetku svoje kompjuterske karijere ili one
kojima kompjuter samo olak$ava posao, onda bi
se moglo reci da Win Tune 97 moze imati veoma
korisnu primenu.

Windows 95 svakog korisnika tretira kao po-
tencijalno opasnog ,glupana” (dummy) i ¢ak i
oni koji pored njega provedu mesece ne mogu da
se sete gde su pojedine opcije od ,sistemskog”

T e Eot - Dot tytore oy
e
Ele £ Ve s B om [ o [ 5 [
= O roubisshootng settings s deadean e 5]
no podesi? Wi v 4
avable on he standard Windows 85 C0 35 3
znataja, buduci da su veoma iEE . B L e
v Ineseuves = 109 5 pis
= a 015 oo 7)o st scomms e
Control Panelu. Oni iskusni 2 i
i iai © WiaVerson= 1510 1opics usng th long names:
\lSﬂ'u(YaVB]El se.da mealy R Tostod on = 19970312 124044 DNFS  Disable New File Sh
pojedine sistemske parame- =@ DK o S o T coalioh
tre, jer Windows 95 je opera- © Cache minpowmax=121027 M8 | m Disable Protected Mode Hard Disk
% ® Typical Role = Server ecpts.
S e 3 e = 0320 Disable 32t Dick Drvers
e Mﬁgg’“’ S $ Thsipinter: i DABC. e Wik Send o
jevim =i Thireis ane seting that £ ot described e
nima - greska se, Cesto, nece Ba=t P i »
ispoljiti odmah; vet kroz ne- 250 SR — Cornts )
ko vreme kada bude najma- [« » Tell Me More

nje ocekivana i pozeljna.
Win Tune 97 o) izovan
je vise poput nekog kompleksnijeg Windows di-
jaloga (npr. onog za podaSavanje parametara
Stampaca) nego kao tipi¢na aplikacija.

Na pocetku, za masinu koja se testira unosi se
tekstualni opis pod kojim e biti prikazana u ta-
belama i grafikonima.
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Uvodni ekran podeljen je kao bibliotecki kata-
log. Prva ,kartica" Summary podeljena je na Ce-
tiri prozora. Parametri vase masine bice u gor-
njem levom prozoru. Testiranje potinje priti-
skom na Analyze Now dugme. Nakon testiranja

bududi da su sjajno napisana — su'ucno ali je-
dnostavnim stilom.

Dobijene rezultate testiranja mozete snimiti
(File/Export) ili ih uporediti sa drugim kompju-
terima. Prvo pod . karticom” Database odaberite

buhvata sistem, video podsi-
stem (tekstualni i gmﬁckn rezim), disk, memori-
ju i odredene aplikacije (koje se prethodno sme-
ste u APPS direktorijum), u donjem prozoru po-
javljuju se konkretni saveti za poboljSanje kon-
figuracije u kratkim crtama. Detaljno objaSnje-
nje za svaku od ponudenih stavki dobija se pri-
tiskom na 7ell Me More. PreporuCujemo da za
svaku ponudenu stavku proitate objasnjenje

ije sa kojima Zelite da uporedite svo-
ju. Poredenje pojedinih komponenti (procesor,
memorija, video) moZe se predstaviti grafiko-
nom (Charts) ili putem tekstualnog izvedtaja
(Reports). Obavezno uporedite rezultate testira-
nja pre i posle predloZenih promena konfigura-
cl}e (npr. ako je sugerisana promena veli¢ine ke-
$a, proverite da i su se

Ako vas mmresu]u detaljne informacije o
svim testovima i natinu testiranja tw je kartica”
Dexgils — obilje informacija o svakom testu i
komponenti dobijate biranjem neke komponen-
te i komandom 7ell Me More. Za dodatme infor-
macije Internet adresa je hittp://www.winmag.com

Momir RADIC

estiranje | podesavanje Wind

diska).

VTutor i VSUM

Sve $to ste hteli da znate o virusima a niste imali

koga da pitate

et desetak godina v-u-usl zagmmva;u Zi-

vot korisnicima ra&u: T nodetlny nn?

su samo ispisivali poruke na ekranu. Ka-

snije su postali mnogo destruktivniji, jer
su pokusavali da uniSte podatke na disku i da
priviemeno Glesposobe racunar za rad. Korisni-
ke koji nisu bili previSe upoznati sa radom i de-
lovanjem virusa Cesto je u slucaju inficiranja ra-
Cunara hvatala panika. Brzopleto su formatirali
diskove i na taj nain ponekad gubili i viSe po-
dataka nego da su pustili virus da deluje. Nara-
vno, da su znali nesto vie o virusima, verova-
tno bi drugacije postupili.

U nastavku ovog teksta bife opisana dva
programa u kojima se sadrzi sve §to je potre-
bno da znate o virusima (osim kako da ih na-
pisete). Za njih bi moglo da vazi geslo - upoznaj
neprijatelja da bi ga lakSe pobedio.

VTutor

VTutor je kompajlirani HTML dokument o ra-
Cunarskim virusima. Program radi pod Win-
dows okruZenjem. Autori programa su se trudi-
li da naprave interfejs koji dosta podseca na Net-
scape i Internet Explorer. Sav tekst i grafika su
smesteni u jedan fajl zajedno sa programom ko-

ji sluZi za pregled. Program je namenijen ljudima
k0ji nemaju nikakvo znanje, ili imaju vrio maio
znanja o virusima. Pode-
Tien ja na vise poglavija
koja su povezana linko-
vima tako da se vrlo brzo
moze stidi do traZenog
podatka. Na kraju sva-
kog poglavija nalazi se
kratak ,summary” naj-
vaznijih pojmova koji su
se pojavijivali. U pose-
bnom poglaviju dato je
upoznavanje sa antiviru-
snim programima i naci-
nom njihovog delovanja.
Uz ovaj program, svaki
prosecni korisnik racu-
nara moZe da sakupi do-
voljno znanja za samo-
stalnu i uspednu borbu
protiv’virusa.
Virus Information Summary

VSUM je baza podataka o virusima. Name-
njena je Korisnicima koji imaju neko predzna-
nje o virusima i za
razliku od pretho-

& @ Futoe OOM - Vinuses.
e o A e [

e ;-c. )nm-n«- u.au
[

dnog programa, Koji
’i@l se bavi opstim Stva-

&5\5

how you can best

Discussion of

Di

Tutor.COM - Viruses

Version 2.0 pecerse 955
© Gt 1995 Computor Kpowledge, AL Fights Resened

W etcome to the Computer Knowledge tutorial on computer vinsses: what they are,
yourself, and what to do if you get one. Also included is a
gerneral discussion of data ntegrty because, desphe press reports abaut viuses,
both harchware and software faiure is stl 2 sading cause of computer problems.

Following are major sections of ths tutorial

Discussion of Computer Threats
Discussion of Ways to Combat Threats
Discussion of Hoaxes and Myths.

rima, ovde je dat de-
taljan prikaz svakog
pojedinatnog virusa.
Ovaj program vam
moze pomo(i u razu-
mevanju 3ta odrede-
ni virusi rade, kako
se njihovo delovanje
odrazava na va$ si-
stem i $to je najva-
Znije, natin kako se
resiti svakog pojedi-
nacnog virusa.

Sam program je re-
alizovan u hypertext
fcnnaml radi u DOS

Preate et o e e Y I3

Aktuelna

verzija sadrzi informacije o 3690 virusa. Koliko
je baza detaljna vidi se i po tome da se u njoj na-
laze i neki istrazivacki virusi (to su virusi nasta-
i za potrebe razlicitih istraZivanja) i koji nikad
nisu izasli iz razvojnih laboratorija. Za svaki od
virusa, podaci su razvrstani u nekoliko katego-
tija:

Virus Name: Ime pod kojim se virus moZe pro-
naci;

Afigses: Druga imena pod kojima je taj virus
poznat;

V Status: U ovom polju se nalazi procena ra-
Sirenosti odredenog virusa;

Discovered: Datum kada je virus otkriven.
Ako taj datum nije poznat, unet je datum kada

su podaci o virusu uneti u bazu podataka;

Isolated: Geografska lokacija na kojoj je virus
otkriven;

Symptoms: Promene u sistemu koje nastaju
posle inficiranja virusom;

Origin: Geografska lokacija ili drzava iz koje
najverovatnije potice dati virus;

Type Code: Pokazuje da li virus inficira Bo-
ot sektor diska ili fajlove. U slucaju inficira-
nja fajlova, navodi se koje tipove fajlova infi-
cira;

Eff Lenght: DuZina virusnog koda u bajtovi-
ma koja se dodaje na originalnu duZinu infici-
ranog fajla. Za viruse koji inficiraju Boot Se-
ctor ovaj podatak ne postoji;

Detection Method: Spisak antivirusnih pro-
grama koji su u stanju da otkriju dad virus;

Removal Instructions: Obja$njava na koji na-
¢in se virus moZe otkloniti i daje spisak an-
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tivirusnih programa koji su u stanju da uklone
dati virus;

General Comments: Ostale informacije o viru-
su, kao $to sut istorijat datog virusa, oStecenja
Koje virus moze da prouzrokuje, kriterijum akti-
viranja itd.

Podaci su veoma detaljni i za svaki virus po-
stoji nekoliko kilobajta teksta. Tu moZete prona-
€i sve 5to vas interesuje o bilo kom virusu.

Postoji vise nacina da dodete do informacija o
nekom odredenom virusu. Pretraga se moze vr-

Siti po imenu virusa, po natinu delovanja, po
duzini koda virusa i po mestu nastanka. Mozda
je zanimljiva informacija da je najve¢i broj viru-
sa napisan u biviem SSSR-u, na drugom mestu
je Bugarska, a na trefem SAD.

Dat je i spisak veza izmedu virusa. Pomocu
njih moZete saznati da li virus koji vas interesu-
je predstavlja mutaciju nekog starijeg virusa, ili
mozda predstavlja osnovu na kojoj su napisani
neki noviji virusi. U programu je data tabela sa

1

virusa za veliki broj antivirusnih programa, kao
i spisak sa darumima aktiviranja virusa koji se
startuju periodicno.

Branislav BUBANJA

TIP: Vs tutor

TIP: Baza podataka o Virusima

IBrowse 1.10

Treca komercijalna verzija najboljeg web ¢itaca za Amigu

ri¢a o /Browseu pokinje sa programom
| AMosaic, prvim grafickim WWW Citatem
na Amigi. Napisan po uzoru na Mosaic,

te podataka (zvuk, animacije i sl.) program se
moze konfigurisati tako da koristi &itav niz po-
ocmh programa, a na Intemetu maz:u nadi

WWW ¢ita¢ na UNIX AMosaic

je svojevremeno bio zaista jedini program Koji je
na Amigi mogao prikazati Intemet sadrzaj u
pravom, grafickom okruZenju. Vremenom su
ipak ideje i organizacija samog Mosaica postale
faktor koji je iC: razvoj

sa opisom Kod
tumacenja HTML specifikacija, program je i sva-
kako najdalje odmakao

Kao i gotovo sve novije aplikacije za Amigu,
program je raden u MUI okruzZenju, 3to znati da
zahteva nesto viSe memorije za rad, ali je zato
izgled radne okoline moguce definisati do posle-
dnjeg detalja. Za udoban rad sa programom naj-
bolje bi bilo da je ukupna memorija ne manja od
6 MB, nekih 5 MB prostora na disku da bi ke$
mogao da pokaze svoje kvalitete, i procesor bar
MC68030 ili bolji, po mogucnosti sa FPU jedini-
com. Naravno neka od grafickih kartica bi bila
jako preporudljiva, Cisto da se ne bi oslanjali na

u odnosu na svoju kon-

kurenciju na Amigi. Ve¢
nekoliko jih ver-

Amiginog web Citaga, pa su njegovi tvorci done-
li na svet ZBrowse, bez sumnje najbolji program
te svrhe na Amigi.

Svojevremeno, dok smo pravili uporedne te-
stove najpoznatijih Amiginih web programa,
spomenuli smo da nijedan od njih nije zadovo-
ljavao potrebe korisnika u meri u kojoj to &ine
odgovarajuci programi na PC-ju. Sada, sa zado-
voljstvom mozemo redi da je i ta barijera probi-
jena, i da Amiga najzad ima web Klijent dostojan
njenih moguénosti.

Kao prvo, program osim sistemskih moZe ko-
ristiti i sopstvene biblioteke za prikazivanje sli-
ka, ¢ime dobija i moguénost za prikazivanje GIF
animacija kao i takozvanih ,prepletenih” (inzer-
laced) i transparentmih GIF-ova. Uz sve to ima
moguénost  senenja kompresovanih  slika
Floyd-Steinbergovom metodom, a postoji i opci-
ja da paleta bude definisana kao kod Netscape
Navigatora na PC-u ili u nijansama sive za kori-
snike monohromatskih monitora.

Sto se tie eksternih Citaca za pojedine forma-

zija crta gotovo sve vr-

ste tabela, a od verzije
1.10 koja se pojavila po-

Cetkom marta, /Browse
prikazuje i frejmove.
Naravno, moguce je vilo
precizno konfigurisati i
koji ée podaci imati pri-
oritete pri ucitavanju
strana, kao i kojim ce se
redosledom oni prikazi-
vati na ekranu.

0d komandi za mani-
pulaciju samim podaci-
ma, /Browse je nadma-
Sio ¢ak i Netscape Navi-

6. y_mum.xu Institut za Nukieame Nauke
e v-phy.bg.ac.yu Insttut za fiziks u Zemunu
. wurw imp.bg.ac.yu Institut M.Pupin, Beograd

W iritel u Iritel, Zemun m_
. s fonbaac.yu FONBG

. osmeh fon Ba.styu
’ ag erameFONBG Laboratorija

informacione sister

Sator, i miSem mozete

udiniti prakticno sve uz pritisak desnog tastera
na bilo koji deo slike. U sluéaju da se recimo is-
pod pointera ne nalazi nista, dobijate opcije ve-
zane za pozadinsku sliku i njeno snimanje ili
prikazivanje na ekranu odvojeno od ostatka pre-

zentacije i sl. Program

= e = posedujed sopstveni ke-
ajkeqd | Ser podataka, koji tako-
BETV | _cu | anevie| e | de moZete precizno kon-

figurisati u odnosu na
mkakozehmdasepo—

daci 7 podr-

Zava rad proyy servera

za HTTP, FTP i gopher.

Sedenpezads

Koz Trebe tedsn sta bud red. 4 g alscas rehs gedet spred e

R . i oty o e s ot
M.;..»zp

DBt coc st s s dogors sk e S0 e
T8 s peecis gt Fadcs 55 ce £ e e

Osim toga, u potpunosti
podrzava i transfer faj-
lova FTP-om, tako da ga
i za to mozete Koristiti.
Za slanje E-maila moze
koristiti interne mogu-
Cnosti koje su sasvim

dobre, ali i neki od ek-
sternih mait

Za telnet zove wklnx‘.wo

eksterne programe.

relativno sporu AGA grafiku i maksimalnih 256
boja na ekranu. U odnosu na ostale web klijen-
te na Amigi, IBrowse je mozda za nijansu zahte-
vniji, ali i mnogo, mnogo bolji.

Ono $to je verovatno najvaznije, to je da tvor-
ci ZBrowsea ne spavaju na lovorikama i da pra-
ktitno svakog meseca izlazi nova verzija progra-
ma, sa ispravljenim bagovima i novim imple-
mentacijama HTML standarda koje Nezscape i
Microsgft nemilosrdno namecu trziStu. To obe-
Cava da ako jednom postanete registrovani kori-
snik redovno mozete vrsiti nadogradnju svog &-
taca verzilama koje se pojavijuju na Intemnetu.
Dileme zato praktitno i nema: ZBrowse jeste u
ovom trenutku najmocniji web klijent na Amigi
i konkurencija sa PC-a se viSe uopste ne &ini ta-
ko nedostiznom. «

Miljan S. MIROVIC

Internet browser
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PD KUTAK

Ureduje NIKOLA STOJANOVIC

FF news

va verzija omogucava
Ppmfenje usenet konfe-
rencija (News Groups)
na dva nacina - rezim u kom
ste na vezi, direktno poveza- |17

(Yessir
nati2f@xfen. baynet fe
the one and oaly real troe.

ni sa NEWS serverom i offli- :: i, Ganble oy Kibo a0 Fred

ne rezim kada poruke pratite odok the Trol( e 7 mmg by Kilio and Fred Coe [y]

#iz lokala”. Radi pod ]Sy

AMITCP/IP-om i Miami sof-

tverom za Internet. haatiaglE = 1
Pracenje usenet konferen- vl ““':;m":":'" :: :ﬁl BCATE oS

cija u atraktivnom grafi-
¢kom okruZenju zahteva ne-
$to viSe memorije, pa je svako prosirenje RAM-a viSe nego poZeljno. Sam program nije
narotito brz, mada je to mozda i zato 3to je u pitanju tek prva zvaniéna verzija. Logika
programa je jednostavna a postoji dovoljne obiman guide dokument prilagoden poce-
tnicima. Program ne Koristi delove UU paketa kao $to se to obi¢no desavalo. Sem Cita-
nja i pisanja u Usenet konferencijama, sposoban je i za prijem i slanje e-maila i rad sa
mailing listama. Prilikom Stampanja moZe se koristit ANSI reZim. Poseduje interni ke§
za rad sa postom i kada niste na vezi.

Program dosta sporo ofitava zaglavlja poruka, a nepouzdan je kod slanja poruka.
Ipak, za FF news se moze reéi da
predstavija solidan potencijal, pa sa
puno optimizma ocekujemo sledecu
verziju.

TIP: Pracenje usenet konferencija

| /INFO: Workbench 2.0, MUI {FR

Miljan S. MIROVIC

Super Sonic

ko ste pomisili da je ovo mozda novi nastavak igre za Nintendo konzole, mo-
Asr:éemo da vas razotaramo. Program sluZi za reprodukciju (i obradu) muzike
CD-a, radija (ako imate FM tjuner Karticu) ili hard diska (.wav semplovi).
Korisnicki interfejs podseca na muzicki stub Koji se sastoji iz pojedinacnih kompo-
nenti. Najveca snaga programa je veoma brzom pristupu pesmama (bilo sa diska
ili CD-a), pa moZe
posluzm kao po-
moC disk dzokeji-
ma na lokalnim
Zurkama. Bazu di-
skava moguée je

aE E gim  kriterijumi-

7 & ma. No, ako vam
je dosadilo da sa-
mo pustate disko-
ve tu su efekti koji
e omek3ati ili po-
jatati prelaz s pe-
sme na pesmu,
podvudi odredeni
deo pesme i sli-
E&no. Vizuelnom doZivijaju programa doprinose Peak, Wave i Spectrum Analyzeri,
a auditivnom dozivljaju efekti za WAV-ove (eho, pojacavanje i smanjivanje jacine
sempla, ponavijanje). Ako je potrebno ubaciti jos neki dZingl, to se obavlja semplo-
vanjem sa mikrofona ili linijskog ulaza. Nazalost FM tuner nismo bili u mogucno-
sti da isprobamo jer, izgleda, ne podnosi Vibre sa ugradenim prijemnikom, vec za-
hteva zasebnu Karticu u nekom slobodnom slotu. Korisna adresa za sve informa-

cije je: http:/www.gosuperso-
nic.com .

Viadimir

PISODOROV

Highlights

edu mnogim Klijentima za Internet pretraZivace po

funkcionalnosti, jednostavnom konceptu rada i

kvalitetu proizvoda izdvaja se Highlights 2, firme
»Tierra Communications”. Program se integriSe u Win-
dows desktop u obliku lajsne (Tool bar) koja se moZe pri-
lepiti na jednu od slobodnih ivica desktopa.

Osnovna namena programa je pracenje izabrabnih lo-
kacija na Internetu u cilju pronalaZenja novih sadrzaja.
Program dolazi sa setom podeSenih asistenata za prace-
nje svetskih servisa (CNet, CNN, Reuters). Sa prvim akti-
viranjem, program ,dovladi” celokupni sadriaj sajta, da
bi sledeci put sa istog sajta skmuo samo azumaue sadr-
Zaje like, tekstove i . Ako
je ukljucen reZim za cikliéno pracenje, asistent automat-
ski pretraZuje odabrane stranice radeci u pozadini. Svi
novi sadrzaji bice uokvireni i podvuceni u prozoru vaseg
‘Web browsera koji Highlighs koristi za pregled WWw.
stranica. Dodavanje novog asistenta svodi se na unos
imena sajta i njegove adrese, Ostale parametre moZete i
kasnije detaljno podesiti. Posle nekoliko dana upotrebe,
postacete svesni uSteda u viemenu Koje ste postigli upo-
trebom programa, kada pokrenete opciju Statistics. Mo-
¢&no oruzje protiv ,5uma” na Intemetu (nepotrebnih in-
formacija koje cirkuliu na MreZi) nudi opcija Filter ko-
jom se pomocu Kljuénih reci mogu odvojiti poZeljni od ne-
pozeljnih sadrzaja. Slicno nudi opcija Topics kojom se
odredene stranice svrstaju tematski u odredenu grupu
(npr Vesti iz Srbije). Kasnije se mogu pogledati samo ser-
vm ]lse pa[unodmdenumnauhumposm;epm

piskom stranica koje ée
ubrzati traganje za specifitnim informacijama. Na kraju
pomenimo i opciju za identifikaciju kojom se automati-
zuje logovanje na stranice koje su zaSticene Sifrom i za
koje je potreban poseban nalog (Future Net, Ministry Of
Sound).

i)

Ukoliko ste sa provajderom povezani preko proxyja
nece biti nikakvih problema Na sajtu prmzvudaca
(www.tierra.com) moze se naci besplatna verzija progra-
ma koja sasvim korektno radi.
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YerCheck

Vsravamo ste se Cesto pitali femu sluze

onoliki DLL-fajlovi u vasem Windows di- .

rektorijumu, da li se uopte Koriste i koji
.program ih je tu smestio. Naravno, sve te po-
datke mogli ste da pronadete, otvaranjem sva-
kog od tih fajlova u nekom editoru i trazenjem
Zeljenih podataka. Medutim, to bas i nije je-
dnostavan poduhvat.

Za tu svrhu napravijen je program VerCheck.
On daje spisak svih drajvera u Windows i
Windows/System direktorijumu, zajedno sa
njihovim opisima i raznim drugim podacima
koji mogu biti od koristi. i

VerCheck automatski is¢itava podatke iz faj-
lova sa EXE, DLL, DRV, 386, OCA, OCX, OLB
i VB*.DLL ekstenzijama, a u stanju je da se
snade i sa SCR, TTF, WMF, BMP, RLE, WAV,
GRP, TXT, IN1 i HTM formatima. U programu
postoji i opcija za pregled svih drajvera koji se
ucitavaju pri startovanju Windowsa verovatmo
Cete ustanoviti da vam neki od njih uopste ni-
su potrebni. Deinstaliranje takvih drajvera ve-
oma je jednostavno. Potrebno je samo da se
pozicionirate na odredeni drajver i odaberete
opciju Unload.

AKo vas neki drajver posebno interesuje mo-

Zete dobiti detaljne podatke o njemu. Takode, za bilo koji drajver moze-
te proveriti da li se negde na disku nalazi nepotrebni duplikat. U Tegi-
strovanoj verziji programa takve duplirane drajvere, kao i one koji vam

Z0C

ismo verovali da se na
Nsha:eware rZiStu  mogu

naci komplemi programi
koji su po snazi jednaki komerci-
jalnim paketima a da ih po fun-
kcionalnosti u mnogo éemu pre-
vazilaze. ZOC je ofigledan pri-
mer takvog komunikacionog
programa - na disku zauzima
manje od jednog megabajia a
nudi i viSe od populamog Pro-
comma. Poseduje podriku za 1S-
DN i telnet, ali za razliku od svih
do sada videnih programa za PC,
poseduje REXX interfejs od ranije poznat korisnicima Amige | UNIX-a. Ovaj pseudo-programski je-
zik omoguéava kontrolisanje gotovo svih funkcija ZOC-a preko raznih skriptova (od automatskog lo-
govanja i HOST skriptova pa nadalje). Iako je ZOC 32 bitna multithreaded Windows aplikacija, au-
tori programa su dosta toga sami uradili ne oslanjajuci se preterano na sistemske biblioteke. Posle-
dica toga je nedovoljna stabilnost programa, ali
nove verzije sa ispravljenim bagovima pojavijuju
se Cesto | to ne treba da vas sprei da nabavite ovaj
Zzaista izuzetan program.

¥ zocemiose: |G| eock| isseze|

Viadimir PRELOVAC = AL

QT player

edu formatima koji objedinjuju audio i video zapis na Intemetu
najzastuplieniji su QuickTime (:mov) i Audio Video Inbedded

(.avi). CNN na svojoj Web prezentaci postavlja video Klipove u
ovom formatu, a moZe se naéi i na nekim multimedijalnim CD izdanjima.
Aktuelna verzija OT plejera za Amign reprodukuje video Klip tako to
pre prikazivanja sve frejmove slike zajedno sa zvukom, dekompresuje u
memoriji. Na svu srecu, koristi se FAST memorija, dok se u CHIP memo-
1iji nalazi samo trenutni sadrzaj ekrana. Stoga se korisnicima ovog pro-

QT smo testirali
na Amigi sa

grama toplo preporucuje memorijsko prosirenje.

CAWINDOW!

BWLT dloadeds

<<

File Search
Furthes directoties holding the file BWCC.DLL:

Version: . 2401 =
Dale/Time:  28/2/%5. 111418

Size: 164328 Bytes

Description:  Custom Controks Copyright 1989-1983 Borland il

]

68030/50 MHz i

ne 5 MB na ma-
njem ekranu nije
bilo nikakvih pro-
blema. Ceo rekla-
mni spot StarWars
wilogije QT pleyer
je raspakovao na
nekih 7-8 MB u’
FAST memoriji i

—

[Drecton]
cvndosnisyetem),
[mwia\uw\

prikazao tri minuta videa brzinom od dvadesetak frejmova u sekundi,
bez zastajkivanja, sa mono zvikom pristojnog kvaliteta. Jedino $to malo
kvari dozivijaj jeste brljanje boja, za kofe je odgovoran sam QuickTime

|- 1

Cusrent Directory:
Searched:

format, ali to sa ovim programom nema nikakve veze. Reprodukcija ve-
Cih video klipova (ista animacija, ist broj sekundi, a fajl oko tri puta ve-
&) jala je problem za Amigu (postizala je samo dva-tri

nisu potrebni, moZzete fizicki obrisati sa diska. Program je veoma
kratak i predstavija korisnu dopunu operativnog sistema.
IBANJA

Branislav BUI

frejma u sekaindi), dok se reprodukcija zvika nesmetano odvijala.

Usledecoj verziji bice podrzan ECS Gipset, AVI format Zapisa i reprodu-
Keija direkmo sadi
sk

ka. 2
- Miljan S. MIROVIC
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TEHNIKE

Photoshop je svakako
najkvalitetniji i najobuhvatniji
program za graficki dizajn.
Medutim, oni koji ga koriste
prof&slonalno znaju daionima
svoje granice. To se narocito
odnosi na programske filtere koji
su jednostavni za upotrebu, ali
neprecizni. Umesto automatskog
podesavanja, mnogo toga se
moze posti¢i manualno, uz vecu
kontrolu i viSe kreativne slobode
akav je slucaj sa izvodenjem efekta ta-
mnih i svedih oborenih ivica i senenja
slova. Jedno od resenja nudi nam Alien
Skin. Medutim, primena ovog filtera, na
prvi pogled prilicno izdasnog po pitanju
mogucnosti izbora efekata na tekstu,
zadaje probleme u vizualizaciji i merenju, te je
vreme izvodenja duZe, a rezultati relativni...
Primer koji sledi izveli smo u Photoshopu 4.0,
a efekat koji smo Zeleli da napravimo su ispupte-
na plasti¢na slova, osvetljena sa gomjeg levog
ugla. Za one koji to isto Zele
da izvedu u verziji 3.5, na-
glasiemo izvesne izmene.

Svetle oborene ivice
Selekrujte slova i snimite
tu selekciju. Postoje dva na-

T, Adobe Photoshop
josge:

Trikovi u Photoshopu (1)

Plasticna slova

i istovremenim drZanjem tastera ‘Cul’ 1 ‘Alt’)
Zatim omek3ajte ivice selekcije sa Sefect: I-‘eat
her. Nivo omek3anja zavisi od toga koliko hoce-
moda nam slova ispadnu obla i ispupéena. U na-
Sem primeru Feather Radius smo postavili na 5
piksela. Zatim ucinite selekciju inverznom (Se-
lect: Inverse). 1z menija pozovite snimljenu sele-
keiju sa Sefect: Load Selection i izaberite za
Channel broj selekcije koju ste snimili, ukljucite
Invert i Subtract from Selection.

Nakon potvrde ovih podataka, iz menija po-
zovite fmage: Adjust: Bnghmas/canzmst Za
svetle oborene ivice Brightness treba povecava-
t, dok nivo kontrasta zavisi od efekta koji se
stvara u odnosu na boju. U nadem primeru i
Brightness i Contrast smo postavili na +100.

Tamne oborene ivice
Pozovite selekciju za slova. Pomerite je u prav-
cu strane sa koje dolazi zamisljeno svetlo, dakle

Brress | |

Coolrant? [y _ Gl |
k ¥ Preview
Lasso, drzeti istovremeno taster ‘Alt’. (U verziji
3.5 koristi se i ‘Carl' i *Alt’, tako $to se najpre pri-
tisne ‘Curl’, zatim se Klikne miSem, onda se priti-
sne na ‘Alt' i nastavlja sa drZanjem u toku iscrta-
vanja selekcije za oduzimanje.)

Utisak o materijalu
Da bi slova izgledala plasticnije, posle cele
operacije ucinite jos nesto. Aktivirajte selekciju
koju ste snimili jo$ na poetku. Zatim je pomeri-
te u istu stranu u koju ste je pomerali i prvi put
kada smo hteli da dobijemo oborene svetle ivice.
U naSem primeru pomerili smo je strelicama se-
dam puta. Omeksajte ivice (Select: Feather: Fe-
ather Radius 1 pixel).
Invertujte selekciju sa
o Select: Inverse. Pozo-
vite Select: Load Sele-
ction, odaberite za
Channel broj selekcije
koju ste snimili, ukju-

CE=

¢ina za snimanje selekcije: iz
menija, sa Select: Save Sele-
crion: New Channel; ili Kli-
kom na ikonu za snimanje
selekcije u podnoZju pomo-
¢nog prozora Channels. Sni-
mijena selekcija takode se
moZe pozvati na dva nacina:
iz menija, Select: Load Sele-
ction, uz ukljufeno New Se-
lection; ili u Channels prozo-

ru previalenjem tog kanala
na odgovarajucu ikonu. Jo3
jednostavnije od toga je da
se u Channels prozoru Kli-
kne miSem na taj kanal, uz
drzanje tastera ‘Cul’.

Sada selekciju pomerite
suprotno od strane sa koje
smo zamislili da pada svetlo; unasem primeru to
je uradeno strelicama na tastaturi tri puta desno
i ri puta nadole. (U verziji 3.5, pomeranje se vr-

| Cite Invert 1 Subtracc
Jrom Selection.
| Nakon ovoga, tako-
de iz menija Select iza-
berite  Modify: Con-
oract: 6 pivels, pa sa
Image: Adjust: Brigh-
tness/Contrast pove-
¢ajte Brightness, i po-
desite Contrast po Ze-
lji. Mi smo postavili
+101+1001 to pono-

supromo od prethodne operacije. Omeksajte ivi-
ce sa Select: Feather, zatm selekciju ufinite in-
verznom, pa iz menija sa Select: Load Selection
odaberite za Channel broj selekci-
je koju ste snimili, ukljucite /nvert
i Subtract from Selection.

1za tamne ivice biramo /mage:
Adjust: Brightness/Contrast, s
tim $to sada Brightness treba
. smanjivati, a Contrast prema pro-
1} ceni. Mi smo Brightness podesili

na -100, a Contrast na -20.

Da bi se dobio prirodniji efekat.
pre nego $to se izvede Brigh-
mess/Contrast, pozelino je da se
oduzme selekcija na uglovima
slova. To se izvodi pomocu alatke

vili jos jednom.
Senka slova

Najlaksi natin da se
postigne efekat trodi-
menzionalnog odvaja-
nja slova od pozadine
postiZe se ponovnim aktiviranjem selekcije za
slova. Zatim je pomerite suprotno od pravca iz
kog pada svetlo (mi smo stavili osam puta de-
sno i dole). Omek3ajte ivice selekcije sa Select:
Feather: Feather Radius 8 pixels), zatim pozovi-
te Select: Load Selection, podesite da Channel
bude selekcija slova i ukljucite Substract From
Selection ([nverr ovog puta ostaje iskljucen!).
AKo slova ¢ine poseban sloj (Zayer), predite na
Background. (U verziji 3.5 to ne morate da &ini-
te, jer nemate odvojen lejer za slova). 1z menija
sa Edit: Fill obojite selektovanu pozadinu (na
primer. sa 55 odsto crne boje).

Ako ste pratili sva uputstva, dobili ste sliku
poput nase. Nadamo se da ¢e vam ove informa-
cije olak3ati posao.

Biljana RADENKOVIC
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1ZLOG

MS Excel u ekonomskim :Word 7 u slici i reCi
analizama Ar: Dl Soi; zdova: P rogram; o

104 stranice

T 1 1o po &emu se ovo izdanje razlikuje od sliénih izdanja drugih
Autor: Zvonimir Marovi¢; izdavac: APP izdavatkih kuca, jeste pokusaj da se objasnjavanje naina rada
ess, Beograd; obim: 237 stranica i pojedinih operacija u Wordu 7 prikaze adekvatnim ilustracija-
moru prepisanih priruénika koji nabrajaju naredbe, ma. Osnovni princip je da se skoro svaki prozor ili dijalog sa kojim se

naredbe i naredbe na nivou prepisanog i nemusto korisnik susrece tokom rada prikaZe u knjizi i iscrpno objasni.

prevedenog Helpa, evo pravog osvezenja. Autor Zvo-

nimir Marovié se potrudio da napravi originalno delo, sa

Pretraga je na taj nacin znatno olaksana, jer kada se su-
sretnete sa nekim problemom tokom ra-
ukusom podneblja u kojem je nastalo. Ideja knjige .MS Ex- da, potrebno je samo da prelistate knjigu
cel u ekonomskim analizama" i jeste da se prikaZe primena i u njoj pronadete sliku koju vidite na
Excela upravo u oblasti za koju je ovaj program i pisan, da- ekranu. U knjizi Cete pored slike videti i
Kkle, u ekonomiji. Materija je podeljena na tri dela. U prvom se objadnjenje situacije i predlog reSenja.
daje opsti opis naredbi i nacina rada u Excelu, u drugom delu su mnogobrojni primeri U uvodnom poglavlju dato je generalno
pripreme i primene ekonomskih modela razliitog stepena sloZenosti, a u trefemsu zv. : objasnjenje o Windows 95 operativnom si-
zakljuéna razmatranja. Uz knjigu se moze dobiti i disketa (nije bila i za ovaj stemu, za korisnike kojima ée susret sa Wor-
prikaz), sa koje bi ucbalo da se ‘moZe dobiti direktan uvid u pn]czme primere. dam 7 biti istovremeno i prvi susret sa ko-
Autor je odabrao p k ji iz oblasti i i Tosu, uopste. Ostala poglavlja obuhva-
inade, veoma zahzcvnc analize evidencije (baze podataka, u stvari), analize postojeceg taju proceduru startovanja Worda 7, osnovne
stanja i projekcije ekonomskih zbivanja. Sem toga, zastupljene su i elementarne stati- operacije sa dokumentom, objadnjavanje stru-
sticke analize, zatim regresiona analiza, projekcija prihoda i rashoda preko regresionih 1 Kkture teksta u Wordu 7, postupak unosa tek-
jednatina, Seme finansiranja, analiza u uslovima neizvesnosti itd. U poslednjoj, Sestoj : sta, isecanje i premestanje delova teksta, pretrazivanje i zamenu redi,
glavi dat je primer reSenog modela lineamog programiranja, kao i korid¢enje SOLVER- ; operacije sa fontovima, formatiranje znakova i pasusa, upotrebu stilo-
@ u optimizaciji troSkova transporta, optimizaciji portfelja vrednosnih papira i sl. va, rad sa listama i tabelama, obeleZavanje stranica i fusnota, ukljui-
Knjiga je bogato ilustrovana, a slike su krupne i veoma jasne. Formula i tabela sa vanje slika i ramova u dokument, crtanje u Wordu 7, parametre izgle-
raznim podacima takode ne nedostaje, a £xce/ je u drugom planu, viSe sredstvo nego da ekrana i, konatno, Stampanje teksta. Koristan dodatak je tabela
cilj. Upravo po tome se ova knjiga razlikuje od (pre)velikog broja drugih knjiga, jer pretica za funkcijske tastere koje mogu zatrebati ak i iskusnim kori-
uspeva da stvari postavi na pravo mesto: ne treba uciti programe radi njih samih, ve¢ snicima Worda,
da bi se sopstveni posao uradio brze, bolje, lakse... S obzirom da je filosofija edicije ,Ratunarski biseri" da svako izda-
Ako iju, a ne znate da b ova knjiga e vas uve- nje bude bas na 100 stranica (preciznije — 104), pohvalna je umednost
sti u novi svet. Ako ve¢ sve znate o Excelu, Windowsima i slicnim dostignucima ljud- autora i grafickog urednika da smesti pozama$nu Koli¢inu informaci-
skog uma - a ne znate ta bi sa tim, eto ove knjige da vam pokaZe kako se softverom ja na tako ograniceni prostor, imajuci posebno u vidu A5 format. Ce-
sluzi, a ne kako mu se sluzi. Toplo preporucujemo! Kamo sledeci slican , Biser". -
Dusko SAVIC Nenad VASOVIC

Osnovi raCunarske tehnike ~ ““meansmsstn:
| Osnow programlranja

DOS.
Knjigu preporucujemo ljudima Koji se ve¢ bave

Autor: mr Slob 3 VETS, d;

obim: 368 150 su'anlca

racunarima, posebno onima koji uce programira-
nje, jer ¢e pomocu ove knjige moci da potpunije
razumeju funkcionisanje racunara. Autor je
uglavnom vodio racuna da ubaci primere savre-
njiga ,Osnovi ratunarske tehnike" koristi se kao udzbe- ‘menijih racunarskih komponenti, sem nekoliko
nik Vise elektrotehnicke kole u Beogradu, gde autor pre- propusta koji ,bodu oéi".
daje istoimeni predmet. Medutim, knjiga moZe da posluzi Druga knjiga, ,,Osnovi programiranja” istog
svima koji Zele da se ozbiljnije bave racunarima, a ne pohada- autora, sadrZi sledeca poglavlja: reSavanje za-
ju Skolu u kojoj se izucava ova materija. dataka pomoCu racunara, algoritmi, tehnike
Knjiga ima 360 stranica, i $to nas je zaista prijatno iznenadi- programiranja i programski jezici.
lo, napisana je cirilicom. Prored je dobar, ima dovoljno ilustraci- Po reima autora, .. knjiga je pokusaj da se se slo-
ja, a kvalitet papira i otiska Stampe su standardni za univerzitet- Zena problematika vezana za pisanje dobrih programa pre-
ske udzbenike - nisu vrhunski, ali zadovoljavaju. Zzentira najednostavan nacin i kao popularno stivo, namerje-
Mada se ponekad autorima nasih fakultetskih udzbenika pre-
bacuje na nejasnoéi i komplikovanim objasnjenjima (jer biti stru-
¢Enjak u nekoj oblasti ne podrazumeva biti dobar predavac i pisac),
to nije slucaj sa ovom knjigom. Tekst je ,¢itljiv" i razumljiv, a uspe- da je izlaZe uopsteno. Sa jedne strane, to je dobro jer se knji-
Prvi deo knjige bavi se matematickim i elektronskim osnovama raunara,  obradi ra¢unarskih podataka. Sa druge strane to je lose, jer tesko je . teorijski”

no potpunim pocetnicima”.
3no je reSen i problem upotrebe engleskih termina - svi nazivi &iji pre- ga bavi temama ko;e ne obraduju klasltm udibemn ro-
njegovom arhitekturom, vrstama naredbi i nafinima adresiranja, kao i perife-  uciti progamuamc posm ;e u puanru jedna praktitna nauka. Zato ,,Osnove

wm:gm‘g
PAYHAPCKE

(Osobenost ovog udzbenika je Sto se autor odlucio da ma-
teriju ne vezuje ni za jedan konkretni programski jezik, ve¢

vod nije besmislen prevedeni su, uz obavezno navodenje izvomog en- pregled vise jezika,
gleskog termina, podebljanim slovima u zagradi. i jasnim objaSnjenjem faza razvoja programa, ili pak, problemima greSaka u

rijskim jedinicama. U drugoj polovini knjige su poglavija o poda- kao dodatnu knjigu uz neki
taka, programskim jezicima i jezickim ima, kao i ivnim sistemi-  Klasicni udzbenik i (na ‘primer, iz Pascala). Ona ée ¢itaocu pomo-
ma. Poslednje poglavlje donosi istorijat razvoja racunarske tehnike. Nakon  ¢i da bolje shvati i primeni tehnike programiranja.

svake lekcije nalaze se pitanja, i $to je posebno znatajno, spisak kljucnih reéi - Alexander SWANWICK
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/0 PORT

(VO PORT)
Makedonska 31
11000 Beograd

Nikako 105 MB!
D% Veé duze vreme razmisljam
7 @ o kupovini PC-a. Posto ni-
sam u pogodnoj finansij-
skoj situaciji, $ta vi mislite
0 ovome: AM 5X86/133
MHz, 4 MB RAM-a, SVGA video kar-

Bl

J| tica512 KB, HDD 105 MB, flopi 3,57,

mini-tower, kolor-monitor, 4XCD i SB
16 kompatibilna zvuénu kartica?
PoSto sam pocetnik, da li bi ova kon-
figuracija bila dovoljna?

lija Momirov

Vrac

Sto se ploce i procesora tice, toje u re-
du. Memorija bi trebalo da bude mi-
nimaino 8 do 16 MB, graficka karti-
ca sa minimum 1 MB RAM-a. Hard
disk od 105 MB nikako nemgj da uzi-
mas: takvi se odavno ne proizvode, @
neki polovan je za danasnje prilike
isuvise spor. Savetgemo da uzmes
model od 850 MB pa navise. CD 4x je
u redu ako uspes da ga pronades. I
2zvucna kartica odgovara.

Sta je najisplativije?
Imam kompjuter 486 DX4
133 MHz, 8 MB RAM-3, 4X
Sony CD-ROM. 1 to je sve
Sto znam o njemu. Ne ra*
zumem se mnogo u konfi-
guracije, a Zeleo bih da kupim bolji
kompijuter i ne znam za 3ta da se
opredelim. U rubrici TEST DRIVE Gi-
tam o diskovima, grafickim Kartica-
ma, monitorima... Interesuje me $ta
je najisplativij
1. Koji su najbolji procesori: AMD, In-
tel, Cyrix, BM?
2. Koje graficke kartice: Matrox, STB
Lightspeed 128, 3DD artist. I uo
sam za Power VR (kakva je ta), koje
su njihove maksimalne rezolucije?
3. Koji monitori: DTK, Daewoo, Sony,
Samsung (14", 15", 177).
4. Zeleo bih da kupim modem i da se
prikljuéim na Intemet. Kupio bih
USR 33600. Kakva je razlika izmedu
internog i eksternog modema?
5. Kakva je razlika izmedu SIMM i

6. Koji je bolji &ip: S3 TRIO V+ ili S3
Virge 3d?
7. Kao $to vidite nemam Stampac i
hteo bih da kupim HP 5L, mada sam
¢&uo da ne moZe da Stampa u boji. Da
li je to taéno i da li biste mi prediozi-
1i neki bolji, u boji?

_8. Da li se najisplativiji delovi od po-

menutih slazu? Ako ne, koja bi kon-
figuracija bila najbolja?

Marko

Beograd

8449148

1. Ubrgju2/97 u ovgj istgj rubrici pi-
sali smo o tome. Evo opet, ukratko.
Najbolji ka dobrim:

Intel -> Cyrix -> AMD

Ngjisplativiji ka najskupljim:

AMD -> Cyrix -> Intel

2. Najvece rezolucije zavise od velici-
ne video memorije. STB dolazi sa
2.25 MB, Matrox 4 MB, Hercules 4
'MB, a ngjvece rezolucije su obicno ve-
ce od onih kgje moZe da izdrZi tvgj
monitor.

3. Preporucyjemo Samsung 17

4. Interni je jeftiniji, zauzima jedan
ISA slot, eksterni zauzima jedan se-
rijski port i skuplji je.

5. SIMM je oznaka za tip plocice na
kgjoj sumontirani memorijski cipovi,
@ EDQ Je tip memorije.

6. 53 Virge 3D.

7. Istina je da je to crno-beli laserski
Stampac. Medutim, ako hoces stam-
2aé u bji bolje da uzmes ink-dzet
model, recimo neki od Epson Stylus
modela kgji ngjbolje odgovara tvom
budzetu.

Televizor umesto monitora
Imam PC Cyrix 486, 8xCD
marke Torisan i grafitku
karticu Cirrus Logic 1 MB.
1. $ta mislite o navedenoj
konfiguraciji, posebno o

plodi i CD-u?

2. Kupio bih Sound Blaster i modem,

pa bih voleo da cujem vasu preporu-

ku.

3. Mozete li da napiSete Sta tatno tre-

ba da uradim da bih se prikljucio na

Internet? Napisite neke brojeve tele-

fona na koje mogu da saznam vise

informacija.

4. Postoji li moguénost da umesto

monitora koristim televizor?

David Mitic

1. CD nije los, ploca mozZe da prode.

2. B 16 AWE 32 prp. USR ili 33,

Kbps, moZe i klon.

3. O tome smo pisali u vise navrata.

PotraZi brojeve iz prosle godine.

4. U tvom interesu je da ne provodis

mnogo vremena pred televizorom.

Salu na stranu, to je tehnicki teze, @

i prakticno neupotrebljivo.

Windows 95 - kradljivac
Moj ljubimac nosi naziv PC
i 486 DX4, 133 MHz, 8 MB
‘I(@ RAM-2, 1,1 GB HDD. Nor-
malno neka pitanja:
1. Skupio sam neku paricu
(200 DEM) i odlucio sam da kupim
CDROM 8xili 10x. Koji model mi pre-
porutujete po navedenoj ceni?
2. Zelim da ubacim Windows 95, ali
se plasim da ¢e mi Windows ,,poku-
piti” sav RAM i da mi vecina igrica
nece raditi. $ta vi mislite o ovome?
Da Ii mi se isplati 95-ica?
Ljuba Paviionac

1. Za 200 DEM mozes da uzmes bilo
kgji CD ROM na nasem orZistu. Mi ti
preporucyjemo , Teacove” modele.

2. Windows 95 moZe da radi sa 8 MB
RAM-a. Sto se tice igrica, neces nista
izgubiti, ali ti ipak savetyjemo da ko-
mpjuter prosiris na minimum 16 MB
RAM-a.

Post Script na Amigi

Imam Amigu 1200 sa ma-
lim HD-om i 8 MB RAM-a.
Programi koje koristim su
PageStream 3.0, dPaint
4.0, Scala 1C400 i Image
FX 2.6, kao i ProDraw 3.x. Interesu-
je me sledece:

1. Ako imam Post Script drajver, da
li mogu normalno da upotrebljavam,
recimo, Stampa¢ Epson Stylus Suo
kolor ili mi za njega treba neki pose-
ban drajver - bavim se grafikom i pri-
premom za sito-Stampu.

2. Koji su kompatibilni drajveri za
pomenuti Stampac s obzirom na po-
sao koji radim?

3. Gde bih mogao naci originalni
drajver? Mogu vam reci da sam pro-
verio sve distributere u Srbiji i odgo-
vor je uglavnom bio , Probaéemo pre-
ko Interneta" i onda - nista.

4. Rucni kolor skener za Amigu. Ko-
ji modeli se mogu i gde kod nas pro-
naci? Da li je moguca upotreba, uz
modifikaciju, PC skenera? Ovo pitam
jer je PC skener lakse nai, ali je pro-
blem $to se kod Amige on priklju¢u-
je na paralelni, a kod PC-a na serijski
port.

od 11 do 15 sati.

Kraj telefona

011/322 05 52 (direktan) i
011/322 41 91 (lokal 369)
dezuraju nasi

strucni saradnici.

Pitanja mozete ostaviti

i na BBS-u Politika.
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- 5. Cena digitalizatora slike (kolor)
- za Amigu i gde se kod nas moze
- nadi?
6. Koje sve modele CD-ROM-a mo-
gu prikljuciti?
7. Koje veliine i modele HD-a mo-
. 8u koristiti bez ugradnje skazija?
8. Gde se moze pronai knjiga o
Amigi 1200 na srpskom? Trebalo
bi da u njoj ima o Amigi uopsteno,
komande 0s-a, konfiguracija i sli-
- ¢no (moZe i knjiga na engleskom,
jer ga znam dosta dobro).
F 9. Da li nekom treba uputstyo za
{ = programe Real 3D i Imgine 3.0 na
} & stpskom?
10. Ukoliko poznajem rad u nekom
& : programu Koji je novina na nasem
' prostoru, do Koje duzine bih mo-
£ 830 to opisati, s obzirom na pro-
stor u Zasopisu i finansije (npr. 1
+ kucanastranicali 2 stranice ruko-
pisa)?

Miodrag Trojinovi¢

Cicevac

1. Nije neophodan poseban drajver.
2. Drajveri za Stampanje na Post

3. Najverovatnije na Amineru, ili
| direkmo od proizvodaca pomenu-
‘0g softverskog paketa. Kod nas je,
nazalost, to trZiste lose snabdeve-
no.
. 4 Tesko. |
5 Pogledgjufirmi ,ACZ", Oni suje-
. dini, koliko znamo, kgji se azbilino
bave Amigom.
6. Vecinu EIDE CD-ROM-ova.
7. Sve EIDE diskove, za sada do 5
GB.
8. Veoma tesko - mozda jedino pre-
ko oy E
9. Zaista, da li to nekome treba?
Zainteresovani, javite se Miodra-
’

1. Koja bi osnovna ploca bila najbo-
lja za ovu konfiguraciju?
2. Koju biste mi muzitku karticu
preporugili?
3. Da li da kupim EDO ili obi¢nu
memoriju posto su im cene iste?
4. PoSto nameravam da se bavim
grafickim programima (Corel 7.0,
zanima me da li je ovo odgovaraju-
€a konfiguracija i koji monitor bi bi-
Io najbolje da kupim?
Goran
Ni§
1. GEA 586 ATV, je jedna od boljih
kgj ju 2a t proce-
sor. Mogla bi i GEA 586 S.
2. 5B 16 AWE 32 PNP.,

1/O PORT

ALBCo.
Zamolio bih vas da mi
odgovorite na sledeca pi-

tanja.
1. Koja je razlika izmedu
Kolor-monitora , Philips™
a,bic npr. 15bi 15a, 14ci 14b...7
2. Postoji li model 14a?
Viadimir Miloradovi¢
1. U oznaci modela ,Philipsovih™
monitora broj oznacava velicinu di-
Jagonale ekrana (u inéima), a slovo
kvalitet monitora. Modeli sa slo-

dna Stamparija u Panéevu nije bi-
la ¢ak ni zainteresovana da pogle-
da. U slucaju da me podrzavate i
da crtezi imaju kvaliteta zamolila
bih vas za adresu i telefon ,Accen-
ta" ili neke druge firme koja se ba-
vi istim ili sli¢nim poslom. :
2. Koji bi mi $tampat najvise odgo-
varao?
Unapred zahvalna, :
Tijana
Pancevo
1. Pogledali smo tvgje radove i
javijujemo ih i ovde (iako je, na

vom A su ifi, sa slovom
B su nesto losifi, a sa slovom € na-
Jlosiji. Pod kvalitetom se podrazu-
meva ostrina slike (na Sta ima uti-

Zalost, 1/0 port na crno-belim stra-
nricama) da ih vide ostali Citaoci,
Nama se naravno doj jit, samo
nastavi tako. Sto se tice problema
ja tvgjih slika, veoma je

3. Bolje je da uzmes EDO RAM, ako cajakvalitet ugradene elekironike),
&a ploca podrzava. kaoi % ikazivanja gra-
4. Philips 154 je veoma dobar mo- Jfickih modova vise rezoluciie bez
nitor. Inace, kod Philipsovih moni- itani j5), $to je prija-
tora treba voditi racuna o slovu iza tnije za oci.

broja monitora. A je najbolfi, Bje 5 pe postgji model 14a.

sredrnje klase, & C seriju ne preporu- o

Gyjemo. Stampanje remek-dela

Kol’ko para
Uskoro bi trebale da ku-
pim Pentium. Sigumo
znam da Ce biti na 133
MHz, 16 MB RAM-a, 14"
SVGA  color monitor
(Daewoo), matitna plo¢a sa Cyrix
procesorom, hard disk 1,3 GB. Na
ovom kompjuteru ¢u se baviti 3D
grafikom, zvukom i igranjem.
1. Uz ovu konfiguraciju ide i CD-
ROM (8X). Koji da uzmem i (pitanje
koje se stalno ponavija) kol'ko pa-
ra?

2. Daliza 200 DEM moze da se do-
bije graficka kartica STB Lightspeed
1287 Ako ne, koju preporucujete?

3) Bez zvuka ne vredi. Koju mi zvu-

B e s T ——

|3229-148
. _nom-stop |

su! ¢nu karticu preporucujete?
9. Javi nam se da se de 4)I(Oﬁ;;iwuvcl mo-
B o Je potrebe?

EDO ili ne 1 na kraju opet pitanje oko koga se
Imam petnaest godina i  vrti ceo svet: Koliko kosta ova kon-
viasnik sam PC-a 486 figuracija (komplet, bez $tampata).
DX4. PoSto nameravam Nikola Marjanovi¢
da kupim Pentium, pi- 1. Osmobrzinski CD-ROM-0vi se u
Semu nadidaetemipo-  slobodngj prodgji tesko mogu nac,

moci. Moja Konfiguracija trebalo bi  Stoga, ako ve¢ uzimas osmobrzin-

da bude: Cyrix 6x86-P166 + proce- 4, najverovatnije ces morati da se
sor sa 32 MB RAM-a, graficka kar- zadovoljis ,ponudom sa lagera”, ¢j.
tica Diamond Stealth 3D sa 4MB  onim Stoje od osmobrzinaca trenu-

RAM-a, CD-ROM TEAC 8X, disk od 70 na raspolaganju. U slucaju da

2,5 GB itd. Zanima me sledece: imas izbora, potrazi Teac.

2. Kartica STB Lightspeed nedavno
Je pjeftinila na domacem trZistu,
pa bi se uz malo natezanja mogla
naci za oko 200 DEM. Hercules Dy-
namite predstavija odlicnu alter-
nativu.

3. 5B 16 AWE 32 PnP.

4. 0d softvera preporucujemo
Lightwave 4 (za 3D grafitu), Cake
Walk (za sekvenciranje), a igre po
Zelfi.

vam po
Prvi put. za vas
imam veliku po-
hvalu i molbu.
1. U 150-tom
broju objavili ste élanak o
drugom sajmu elektroni-
ke u Niu. Zainteresovala
me je firma ,Accent” koja
se bavi, kako ste naveli,
komercijalnim ~ $tampa-
njem postera (velikih for-
mata, slika i crieza).
U poslednjih par meseci
od kako imam kompjuter ©
bavim se apstraktnim cr-
tezima. Trenu-
mo imam 720
crteza, radim ih
u Adobe Photo-
shopu 3.0.5 i
CorelXARA. Na
disketi vam 3a-
liem detalje sa
mojih omiljenih
crteza. Snimila
sam ih jer me in-
teresuje  vase,
nadam se iskre-
no, misljenje o
mom radu. Je-

bitno koliko primeraka Zelis da od-
Stampas. Ako je u pitanju samo
nekoliko komada, * resenje nje
Stampanje Stamparskom masi-
nom, jer je proces pripreme slike za
Stampu (pravijenje filmova i Stam-

Y parskik ploca) ve-
oma skup. Potre-
ban ti je neko sa

éem. Postgje razli-
citi kolorni Stam-
paci, sa razlicitim
kvalitetom otiska,
pocev od ink-dzet
modela pa nabo-
Je. Uslugu stam-
panja lista A4 for-
mata, oni kgji se -
time bave napla-
Guju od 10-tak di-
nara za Stampanje na nekom EP-
SON Spylus Stampacu, pa do vise
Stotina dinara za Stampanje na
vrhunskom uredaju sa otiskom
slicnom kolor. fotografiji.

2. PosSto se vec bavis grafikom, ne
preporucyemo 6 da nabavijas
matricni Stampac, vec neki laser-
ski. Ako Zelis mogucnost Stampa-
7ja u boji, najpovoljnija varijanta
za kucnu upotrebu su ink-dzer
modeli, recimo iz EPSON Sgylus
serije.

kolornim Stampa-




oftware & bardware
AMIGA diler No 1

SOFTWARE

AMIGA 4000

VOINY B VOINY B VOINY B VOINY R VOINY B

Posedujemo najvedi izbor programa e e e S
preko 10.000 naslova, igara, usluznih. %mzﬁo’;o
SR ~13GB HDD Seagale
Najnoviji hitovi: %
Tiny Troops, Chaos Engine II, Worms II, Apollo 1230/25MHz 4/8MB 3201360~ hwmmm_
Uropa 2, Double Agent, Genetic Species, o - oo, 4amB s, | T =
Sensible World *97, Jet Pilot, Gh. Kban I (2 /v om0 v P AMIGA 4000/060
Najooviji utility: bt ~18MB RAM 72 pina
, Blizzard 1230 SUS0 #16MB | T20/780—
World Construction Set, Light Wave v5.0  gji521d 1240T ERCRI6MB 95071050~ - L7GB HDD Seagate
Light Walker, Real 3D v3.0, Draw Studio,  pizzord 1260 12 xCD ROM TEAC
Miami v2.0, AWeb v2.3, Voyager V1.5 incL. FPU, 16MB RAM—G . 1500,— -.:4400-
Blizzard SCSI kit ( \
SNIMITE VAS BACKUP Blard 51 ks B RAM 40 P Z%RI‘;O il e
NA NAS CD FPU 68882 33/50 f 80200~ || 5% ZORROII, 3x 3
HDD sa AT BUS kablom:

DIREKTNO NA AMIGI
po ceni od 120 dinara

25740MB 0~ 25 MOMB 200~
25" S0MB_120— 25" S40MB 350~

— 5000 modula — 10000 slika (jpg. git. ham)
Programe snimamo na vaSim ili nasim
disketama proverene i 100% bez virusa !
Preko 1000 zadovoljnih korisnika su
garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

-

OSTALA OPREMA
Memory AS00

B AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA B AMIGA B AMIGA M AMIGA M AMIGA B AMIGA M AMIC4e

2 Zipstick

‘modulator ) Competition CD 32 e pad 60,

Transformator 4A od 90~ US Robotics 28800 FAX-+kabl Aktivni zvuénici 5 40—
Digitalizatori slike Moguénost dogradnje uz doplatu

'V—-LAB Par Real Time vaseg sistema na jati:

externi, 24 bita 800 RAM karta > TURBO karta 6*SERVIS 6l

DigiTIGER IIT -..750; HDD manji -> HDD veti svih modela

Hyper Grab RT 24 bita 1505 HDD 25 -> HDD 35 AMIGA racunara i ugradnja

GRAFITO 24 650> Video monitor —> Mauli svih dodataka

GRAB 24RT ..5005 Trafo 3A -» 45A

VOINY B VOIAY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOINY B VOIWY =
RAD. DANOM OD 1i-19"

SUBOTOM OD 11 DO 15"

NEDELIJOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

INV R VOINY B VOINY B VOIWY B VOINY B VOINY B VOINY B



ASTROSOFT - snimanje igara i pro-
grama na diskete, hard disk, CD.
Najpovoljnije. Tel: 021/314-99.

AMIGA Power - disketa + igra 4din!
Pouzeéem ili iEno. Amige, monitori
#td. Brzo, kvaiitetno, povoljno, Tel:
021/371-899.

SCUBA - 011/2353-110, 458-718.
Prodaja i otkup: Amiga, dodatne
opreme, disketa.

HARDWARE za za Amigu: sksterni
DD fiopy (75), digitalizator zvuka

lap!
283, 5" HDD (25), VGA adapter (20),
video bekap (22), skart kabl (15),
adapter za Cetiri dojstika (12). Tel:
021/382-998.

PRODAJEM Amigu 500 i Amigu
1200 vrio povoljno. Tel: 021/392-
998,

PRODAJEM delove za Amigu 500
(tastaturu, napajanje, modulator,
Eipove). Tel: 021/292-998.

PRODAJEM Amigu 500 (3MB ram),
HDD 210 MB, kolor monitor. Tel:
021/392-998.

PRODAJEM  Amigu 4000,
25MHz, 6MB ram, 120 MB HD, flop-
Py, tastatura, mis, diskets. Tel:
018/320-828.

AMIGA Tehnology - otkup i proda-
ja Amiga 500, 500+, 800 | pratede
opreme. Tel: 011/354-0758.

PRODAJA, otkup Amiga 500/600,
/2356-440.

opreme. Tel: 011,

STEFAN Soft: snimanje igara za
vasu Amigu na: HD, CD, floppy. Tel:
512-366.

AHIGA soo/aoo/uno. CD 32, mon-
.. Prodaja, otkup. Najpo-
w\lnlh TM 011/512-3886.

011/32 47 288

NAJJEFTINIJA proirenja memori-
Je (30) servis neispravnih progirenja,
adaptacija obiéne u &ip memoriju.
Prodajem procesor, memorijske

pev- Otkupljujem Commodore.
Tol: 011/595-505.

Mi Power: snimanje razmena soft-
vera po izboru samo 60 DM. Tel:
3418-654 Il 4855—654

PRODAJA - servisiranje - otkup
Amiga, Komodora, diskova, mornito-
ra, Stampada. Tel: 011/552-227.

AMIGA 500/500+, 2, 5 Mb progiren-
ja, dZojstici, dodatni disk - rasproda-
ja disketa. Tel: 552-227.

KUPUJEM Amigu 1200, Tel: 889
340. i

421-203
155-294

Kajmakcalanska 42

a.nm( 1541/1541 /1571
4.HARD | FLOPY DISK ZA AMIGU

E.STAMPACI
7.KASETOFONI

1.FILTERI STAKLENI | MREZAST!
2.DISKETE 3,5"&5,25" HD | DD

6.PROSIREN.
7JOYSTIK (Vﬂ‘ 1ZBOR)

DODATNA OPREMA

3.KUTUE ZA DB‘(LTE!F‘I’JF’

SERVIS & OTKUP

AMIGA 500,500+,600 I 1200
COMMODORE 64,128 | OSTALE OPREME

VELIKI I1ZBOR
KASETNIH | DISKETNIH IGARA

Tekst malog oglasa koji nam saliete treba da bude Eitko otkucan, sa
prebrojanim reima (raunaju se i adresa i telefon) i naznakom
rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloziti jedan primerak
uplatnice (original, ne kopiju) uplacene na odgovarajuéi iznos.
Adresa: Svet kompjutera (mali ogiasi),

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novac treba uplatitina ZIRO RACUN:

40801 -603-2-47280
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za ,Svet kompjutera™
Cena obitnog malog oglasa do 10 reti - 15,0 DIN., svaka sledeéa ret
- 1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodati 10% poreza
Za informacije 0 oglasima ve€im od navedenih, obratite se redakciji na
telfax 011/322-0552.

Oglase za 05/97 primamo do 30.04.1997.
VECI OGLASI

14
(95x135mm)
700 N.DIN

172 (H)
(195x135mm)
1100 NDIN

1716 (VS50 n
178 KO

12
(85x275mm)
1100 N.OIN

SVU ROBU SALJEMO POSTOM

sverkompea 41 A 97,

] L] L ]
AMIGA meridian
SPECIJALNI POPUST !!!
- AMIGA 1200 MAGIC PACK ‘:Q

ongmalm softver sa ongmalmm uputsvima:

- MONITOR AMIGA M1438S @"Q
- MONITOR AMIGA M1764
- BLIZZARD 1230-IV 5.
- BLIZZARD 1260 1150.-
- BLIZZARD SCSIKIT  210.
- CYBERSTORM MKII 060 1370.-
- CYBERVISON 64 3D 4MB  550.-
- FPU 68882/50 MHZ 150.-

ISPORUKA SA LAGERA !!!

meridian, Zmaj Jovina 4, 11000 Beograd
tel: 011 620 374, 632 996 faX' 011 626 576
mobilni telefon: 063 204 330 [
meridian macedonian-Skoplje: 091 202 271 ‘J




+AMIGA 500 i 1200%s=]

[BUVA COPY|

SOFTWARE & HARDWARE.

Isporuka postom

Tel: 76-80-70
Radmile Rajlovié8 |

Mo

od 16-22

Ruzveltova
B . ﬂr[- |
| Radmie Raffovic ¥ — | |

ATARI Falcon 080, oprema, hard
disk SCS1,1 Gb. Tel: 018/362-151.

PRODAJEM Atari 1040 STe sa
monitorom Atari Sm 124. Milan, tel:
021/840-481.

oprema
011/1776-129

AMIGA PANSER’

programigee 1 dinor, katalog besplatan

moR

Generclo Zdanova 88/6/25

= (011) 646 772 =

1200 CD32

NMALTER

SVE ZA AMIGU!!!
SALJEMO POZECEM

snimanje 1 dinar

CD kompleti za A1200

Otlup i prodaja A500,
€D32 i opreme!
bor CD naslova!

011/577-991

PRODAJEM vrhunski sterso sem-
pler GVP-DSS8+ i 16-kanaini MIDI
modul Yamaha TG-100. Tel: 757-
411,

AMSTRAD CPC 484, 25 igrica na
kaseti 25 din. katalog besplatan.
Tel: 010/23-287.

BEZIENI mikrofon (baby-alarm, Spi-
jun-buba) 80 din. Toki-voki (par) 80
din. Tel: 010/23-287,

PRODUATE Zivot vaseg kom-

piutera, ., - zadtitne
naviake, Tol: 475-727.
64,128, CP/M

Usluini programi | igye na disku
i hoseti (pojedinacno i u kompletu).
Uputstvo. Katalog.
Isporuka pouzeéem istog dana.
tel: 021/611-903

GREMLIN SOF

~ Najstariji kompjuter kiub & YU =
AMIGA PC
Preko 20.000 igara jusluznih programa
Milana Rakiéa 28 Beograd

Foe |

(011)424-744

U prodaiije knjiga
Zaradite kod kuce uz
pomoé Immnjutera

79 natina daA;gr,acm ‘‘‘‘‘
011/ 17-77-499.

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO
ARETA CO.
vam predstavlja knjigu:

KAKO DA ZARADITE
UZ POMOC KOMPJUTERA

W DA Detaljno su opisane
...... i 101 IDEJA
Wi_. = Format knjige: 14 x 20 cm
st 122 strane, latinica

Cena knjige: 60 din
N P e Ako niste zadovoljni knjigom, mozete
je vratiti u roku od sedam dana, a novac
Ge vam biti vracéen.

Preporu¢ujemo Vam i druge knjige za vas$ biznis:

1.197 NACINA DA ZARADITE NOVAC, 190 str. 60 din.
2. 1000 USPESNIH MALO POZNATIH BIZNISA, 500 str. 100 din.
3. KAKO POSTATI BOGAT, 130 str. 60 din
4. TAJNE MILIONERA, 80 str. 40 din.
5. DOBRA ZARADA OD UMETNOSTI, ZANATA

| DOMACE RADINOSTI, 100 str. 40 din.

6. NAPRAVITE "BUM" U SLOBODNOJ TRGOVINI, 340 ilustr. 60 din.
7. KAKO DA PREZIVITE BEZ PLATE, 250 str. 80 din.

Iskoristite americka iskustva da zaradite novac u slobodnom vremenu
ili rade¢i puno radno vreme.
NARUDZBINE NA TELEFON: 011/497-394, ili na adresu:
“ARETA Co.", 11050 BEOGRAD, P. FAH 74

PC KLUB

RADIMO SVAKIM DANOM

011/146-30

N.BEOGRAD Bul. Lenjina 109/17

SNIMANIE NA CD I DISKETE
PROGRAMI I IGRE

[ORIGINALNI| ms officc97  space jam
corel 7 nba 97 windows nt4

CD NASLOVI |
| ms encarta 97 photoshop 4
79 dln 7! learn 1 to ansgfglnk enghsh Jifa 97

SNIMANJE CD PO iZBORU

preko 5000 naslova

§NIMLJEM CD KOMPLET

|

ﬁﬁ“

‘1‘\\ e
==
Q 00 @ SWE
kompletaill CAMMODORE [
Lt a e AMICA

sveTkone TR 42 AT,




-snimanje na C
-CD originali
-back-up

[PHILIPS KODAK.TOIK)

OTKUP | nadogradnja PC radunara

386/486, pentium,
Tel: 011/788-328.

NS Games. Najjeftinije konfiguraci-
je i komponente. Snimanje na
diskete, hardove | CD. Cedeteka.
Easopisi sa CD-om. Polavni CD-ovi,
Tel: 021/365-713.

INTERFEJS za povezivanje CASIO
adresara sa PC-jem. Vrlo povoljno.
Tol: 021/392-998.

OTKUP polovnog hardvera, prodaja
komponenata, konfiguracija, nado-
gradnja sistema. OdrZavanje radu-
nara, lpasuvunjt podataka. Tel:
011/778-07¢

komponents.

ASTROSOFT - snimanje igara i pro-
grama na diskete, hard disk, CD,
Cedeteka. Tel: 021/314-994.

KNJIGA .PC za poletnike’, sa
preko 50 ilustraciia | puno
razumljivog teksta, opisuje sav pos-

tojeéi hardver, osnove DOSa,
obradu i §tampanje teksta i upotre-
bu nekoliko najpopulamijh progra-
ma za PC. Priruénik je namenjen
ljudima koji nikada nisu radili sa
raunarima | apsolutnim poetnici-
ma bez obzira na uzrast | stepen
obrazovanje. Priruénik je formata
B5, sa kolor, plastificiraanim korica-
ma, a cena 40 din. Tel: 010/23-287.

KOMPJUTER servis 011/434-287,
Slavija. Kupoprodajs, nadogradnja
PCa. Popravka Amiga, Com-
modore.

MIDI

cndapi‘elr za PC
>0

Dimitrija Tucovica 45/20

AR S P4

audio €04, Backup HDD4 25

L, PROGRAMI 1 din,

Petlovo brde
011/533-66-51

F\l OVE KNJIGE:

Flight Simulator 6.0 for Windows 95
Heroes of Might & Magic Il
Windows 97 u slici | regi

[ tehnike 12-17. maja

Posetite nas na Sajmu

| dalje populamno:

m Civilization Il

Pascal za srednje Skole
\Word 7 u slici i re&i

Mortal Kombat 1,2 3
Leisure SuitLarry 1,2,3,5i6

Sve knjige imaju 104 strane, formata AS5.

PC Program, tel. 011/463-296
Cena 40 dinara pouzeéem

DII\IA

021/39-29-98 \ =

Veliki izbor CD-a,
3

e

A i
ataiog be:

[ PC KLUB )

Karaburma,
tel. 01 11777-309,
CDTEKA

PRODAJA ORIGINALA

Sikiopediie | igara.
mears

|

Staro za novo
Prodaja kompletnih
konfiguracija svih vrsta
(386,486,586)
Novi stampadi
Komponente
Garancija 12 meseci
Povolino
tel: 671-145/129
Otona Zupanéi¢a 1

prodaja-nadogradnia-servis
KONFIGURACIJE:
-Pentium 100/133/150/166 MHz
-486DX4-X5/133 MHz

S‘reMPaC(

-quoon.n 100
-Stylus 200/1000
| -Stylus color 200/500 w/ooc
KOMPONENTE:
-SIMM memorija 4/8/16/32 Mb
-Fax modem 14400/33600 (int/ext)

SlléPIéMP

‘ -Aktivni zvaZnici 60/150 w

itori, video kartice i
Hote1 5rbiTa 1 0-18h
489-04-04 lok 215

Veliki izbor HITOVA!!!

(D originali

igre, kompleti, encnklopedue

BOl|577-991, 574-023

a»

Dodite za sve 5to Vam trebal
DOLAZIMO | KOD VAS !

MAGI soft

PANCEVD

CD KLUB

Prodaja originala

Igre 0,50

Programi 0,70

Konfiguracija po

Zelji, komponente
Milosa Trebinjca 7

013/ 522 663

PC SHOP

CD CLUB SNIMANJE NA CD
Veliki izbor:
enciklopedija,
igara,
kompleta SOFTEL
Komision kompjutera (,,,COMTIIERS
i pratece opreme  Kneza Visesiava 63, Il spat

lokal 229
leVfax: 5321067

(D originali od 15.- Mix 30.-
flopi 1,5 din - moze i na hard

saljemo pouzecem

BLACK CAT
025/ 20-189

L J

sverkomeera 43 s 97,

ROK zZA
PRIJEM OGLASA
ZA MAJSKI BROJ
.SVETA KOMPJUTERA'|
30. APRIL
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KOMPLETI 1GARA:
Sve igre su rasy réspekauere e CD- eko) dal se o suroval drekino sa CD-s:

sem U slutaju kada igra zahteva snimanje poziciie, kada je poirebna igns samo
prekopirati na hard disk, ill su podesene tako da se komandom (NSTALL lako instaliraju * IZNAJMLIIVANJE CD ORIGINALA 2
hard disk..
= kompletima se nalaze samo proverene igre koje Ge zadovoliti svadii ukus. * ENCIKLOPEDLJE, IGRE, PROGRAMI
PROGRAMA; * NAJPOVOLINUI USLOVI

Svi programi se mogu instalirati direkino 'sa CD~
brzu instalaciju.

. &t omoguéuje laku i

KouLET 1 oupLET 7 WHEOOWS '35 KouPLET
AL KOuBAT coses EARTINORM M. EXTREUE SPORTS, JobNY WINDOWS 95 WIDOWS 95 PEE_ WS OFFICE
R, e BT Y R SEaEE D P U e DI By Tl
SR RS AT MG o, GUTEATON 2, 08 TGN UL, NORTON NAVRSATOR S0 KICK,
erles o el asn&nwmumsms-wmmwvmé‘ HRFPER 58 M PLUS NORTON ATV
Pra SUPER STARDST LAING PINSALL CaC CONERT ORERa frgie it > COREL DRAN 80,
SO INCAEDIBLE UACLRE. RS 161 oS, STE POKER P30, TONANGE OF 3 KRIGDOM 4, EAST M8 TIONEY, VISUAL BASIC 0 P VISUAL
O STO PAZER GENEPAL R OF AOSOTS ATCK PROATE RAAGER 3 DIX. Soh LEGEIS. Tt R PRCE WAKER 50, PCTUR PBLSHER
i 0 8 TOUAMENT, GONGLEST OF NEW WORLD N FROLRC, TATWARD GRAFI Vo
KowpLET 2 KowrLeT & WHDOWS 3.1 & 508 6.2 KoMPLET
SUPER FROG. VITUAL POCL. DOOM. S1IPSTREAW 5000 SATVAN FOREVER, WINGSTAR, DUYE NUKEM 30 COLLEGE YENDONS 311, VDOWS 311,08 VS OFCE
MORTAL ROMSAT 2. RADEN, WITCHAVER, CLIATE' SR MANIAC RARTS. PATAL RACKG, THE WEB. GATTE. (EXCE W0R0) PONER PONT ACCESS:
BODY BLOWS BLACK. THOME, T FIHTER, SN STATION 2 422 JACKRABBTI LEGA FEVOLUTION %, ECLPse TRy NORTON, COMMADES. bos
THE SGRCERER COLONZATION, WTER GAVES, AN, STORM STAR GUEST A3 AR ASSALL CHOPPest NAVGATOR, 3 DS 82 COREY OF 50 ADOBE
(ST VKNGS, (EMMNGS 118 & DAY OF TENTACLE. FORCEFANTISY GENERAL KICK OFF 5. NORMALITY. STAFE, PAGTO S0 CUAHK XPRESS VISUAL BASIC €0,
JAMBAT, SENS' SOCCER. FORMLA ON 6.7 LEMMNGS TOSNOEN, ERATH WORRY i 2. VSUAL £0K 35/ Wi £ 25 A0 00 13
EWUST FALL ALONE  THE CARK B PREMERE. ANNATOR PR
bt YOI FONTS, PONTO Crames
KoupLE 3 KowPLsT 8 WiNDOwS ‘95 KoMPLET 2
ARCADE POOL. MORTAL KOMBAT 3, FX FGHTER, SETLERS I, QUAKE. PAMAN 1008, THS MEANS WAR, ABCOWS 35 Va1, WCHOSTATON 25, L MAER 290 5
ALONE I ToE AR 2. 2001 1 & 2 DARK FORCES, STARBALL AeTER L BATIE CROUNDWATELOO e T Sl TN S o
HEA Sab. DESCENT. PRBALL ILLUSONS. SUPER & 2 Sl e (BB S BIEL B AEAE . PR o 16 10 STORY SO A0
SON THE SOACERER I, TERMNAL VELOGITY, FAITY 3 SPEED CASTE. FLAYER OF The YEAR, TIUE. FLOWCHAATER 45, CALAS, 55, DELAINA COMM SUIT 35,
BRATES GoLD, TYRAN, UTTLE 816 AVERTURE. EVE OF ST o b G ST BT SN ELIAK 55" i ‘SOFT STUDI DELP 20, PARADOX 70,
BEHOIDER 12 '3 LANDS Or L0 WARGRAET TG ATIACK, BAIIGE witt OWAR SHARKR 3. GEAR WORK NETECAPE NAVIGATOR, =-PROT TEAL U8 DUHANGE &
Enaal Rk S o e 8 TGRS e GReED, FRECTANCE S5, ADOBE FAGE MAKER 60, FAZOR 20,
ST ATTO R0 13 65
KouPLET & KowPLET 10 (uEw) WINDOWS ‘95 KOMPLET 3
Nek_ HOCKEY 96, FIEA SOCCER 96, PINBALL WORLD, CRUSADER: NO REGRET, STRIER 6, GENE VINDOWS 57, COREL DRAW 70, NS OFFICE 97 RO,
JUMW%EYQBJCK,MADCMR FOGDEAYHFMAM|G§|ANDPR4){2M_'AUN NORTON COMMANDER 95, NORTON UTILITIES V2.0,
S SCReAven, AT COMANGHE I szmwwmfmmm 'ADGEE PIOTO SHOP 40, SOUND FORGE 40, TBAV 05,
BATRCIAN. (EMRANGS 30 HEXEN, FADE 10, BLACK V% PO GRS VT o0, DEADLIE. ACK NELAS (GRS GRANZER 57,30 STUDIO MAx. 1S PLUS GOLD,
SR O OGRS Wors oot T GO Spat 1. SETSRAPE NAVGATOR 30 COLDOMS INTERNET B 361,
RIS OVERORVE STRRER 08 LORDS O MIDNGHT e CIERY Sweze 36 aboee Falens 42007 A,
SRS TR Tt TR0 erow e ENTOCEER L W CEoK 1 40, Wi 67
SRS 3 B CAKEWAK 50 WS MONEY 50,
OMPLET 11 d
woMPLET 5 5 Soocen w7 1ue LOXEY 1, fED AL oA 2 ANIMACLIA | VIDEO KOMPLET
NEED OB SPEED. COMMAND & CONGUER, SUPER e T e T DR A Baa 30 STUDIO 40 SA SVIM DOTAGIMA | EFEKTIMA,
MR BR0S, TERWAR, TOW. & JEPRY 1 PRSALL e e RRT oA PROGRAM 2 ANNACL
STE POKER P50, FUGEY WORLD CHAM) PREALL [BASKET, FOOTBALL KCB). THIO RERH
WATLORDS | DEL e SE\SISLE WORLD. SOCCER CONIK e AUTO cAD KOUPLEY
Bl ma tente S S BASSTl KompLET 12 (vEw) ATO CAD (3. ATOCAD 12, SUKE. DODAC),
PG MOV CAR PACER It NEGTAR. DA LGNS, b BTGP RN 2
HOCTANE TOY STORY, COLD SHADOW, DESTRUGTION DEFEY 2. KRAZY AN
=2 RS T O N P FINTE ATED, SEAAER 5.
xoupLer & S S b ST, SO Gl TG 2. WA ke
FlﬂAw TURRICAN I, WWF ARCADE. WARCRAFT 1, ita AL el NEA LIVE ‘97, SPACE JAM, NBA HANG TIME.
GOLE o6 TERNATIS PR SHOCK, NEA 1 Seirene
mnuwmo&x R, Famma\usym&
O A O A CHALS e KOMPLEY 13 hrw)
TEE S ORE A o 5% G SoCtER W 2 - b
O S Dt WOk 5. o 2
 Ful Tt 2 o AGHTER 1 e in NBA LVE 7, FFA SOCCER 97, N HOCKEY 97
B TS WO AALLY WOGHEN G & BN i UG WADBEN FOGTBALL 57, POA TOUN GO
5 e
s
8 e AR DR B T At 3 RAL F A COTRAL Sy,
1S DANGEHOUS CreAfURES les OCEARS,
s i S
Live o7, . wockry w7, Laney 1,
DRagoN LTATS TR Gonw e AT
P ‘DesTRUCTION
sTan TOCRETRICK (3501, PHARTABMABORIA 5 (ECD), SPAGE JAM. MEROES OF MhaiT & MAbic 2,
* Programii | igre po izboru LORDS OF 2, MASTER OF ORION ATOR 6.0, STAR 3 WAR US NAVY FIGHTERS 97,
2 ms;ﬁommsmumwmmﬁ;&m&%mwmmmaww,‘asx&m
Originali B TR S R R ot SOV Bl BV S B

W Creenia
GBE COVERT OPERATION. ARCADE AMERICA. ACTUA SO SETTLERS 2 VAR CRAFT | MISSIONS. FANTASY GENERAL.
* Usluga snimanja Vadih podataka 555w 20 S OARL | GG P2, wmw/néﬂ NEEDrms’Enggen (OUAKE, GENDER WARS, CHESS MASTER 5000

&

! 011/146-748
g AMIGA 011/105-138




CD kompleti

WINOS I .........20

Sastojei: Windows 97, MS Office 97, Corel

95, 95 Booter
40, Aawnblsﬁnsvm)oe?rernm42 Al
in one intemet, Bitware 3.30, Cakewelk 4.01,
Cieansweep 3.0, Fasttracker 4.0, Front Page,
Hot Java 95, Lotus Organizer 97, Sound Forge
4.0, TBAV 7.06, Win Checkit 4.

WENIST . o %
Sastojciz Windows 95 4.1, Auto Cad 13 5,
Calamus 95, Microstation 95, Abc Fidweharter

, MS Exchange
95, PCNMMSS Pro Comm 3.0, Razor 2.0,
TBAV, Toy Story SS.

WIN95!...........20

Sastojci: Windows 95, Windows 95 Pan
Eurpoean, Adobe . Corel Draw 6,0,
Win Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, Harward
Grafix, Mapper 95, MS money, MS Office
(Excel, Word, Power Point, Access....), MS Plus,
Norton Anthyirus, Norton Norton
Utilities,

Sporto.i i, .20

Sastojei: RFA Soccer ‘97, NBA Live ‘97,

el 20

Sustojei: Screamer 2, Formuia 1 Grand Prix
2, Need for Speed S.E., Nascar Racing 2,
Network Q Rally, Indy Car 2, Grand Prix
Manager, Wold Raly Fever, Micto Moohines 2,
Mlﬂmlﬁ-ﬂuﬂtﬂhﬁdly
nmnmmmmmm

Originalni CD naslovi

Programi: Igre: Larry 7
3D Studio max The Crow i Setios
087240 Merlin Diseworld 2 auher Lhfoon
Master of orion 2
Windows 97 Fifa 07
- Privateer 2

ce 07 Nba live 97 5
Corel Ventura 7 NHL Hockey 97 ¥ ""‘“""‘“";"
Corel Draw 7 fomb Raider l?;‘:z" e
Learn (o speak Eng. Spaice Jam e e
Learn to speak Ger. Red Alert ;
Encarta 97 Diablo e
Cinemania 97 ... Sega Rally e

'Dei‘ljl..........v.‘20

HitMix1..........20

Sastojci: FIFA Soccer '97, NBA Live ‘67,
NNHL Hockey 'S7, Red Alert, Tomb Raider, Space
Jam, Duke Nukem 3 Atomic, Screamer 2,
Destruction Derby 2, Need For Speed, Formula
IGIWMZ.TuySWy,Pmmeerz.Quake".

HitMix2 ..........20

Sastojei: Discworld 2, Lords of the Reaim 2,
Heroes of Might & Magic 2, Death Rally, Power
Rangers, FX Fighter Turbo, Sonic the Hedgehog,
WWF In Your House, F-22 Lightning 2, Gene
Wars, Road Rash, Star Control 3, Gene
Machine, Network Q Rally ..

Borilacki ..........20

Ststojci: Mortal Kombat, Mortal Kombat 2,
Uttimate Body Blows, Brutal Paws Of Fury,
Primal Rage, Fist Fight, Mortal Kombat 3, SSF2
New Challengers, Battle Arena Toshinden,
Battle Beast, Rise O Robots 2, Virtua Fighter,
Xenopage 1.1, Cat Fight, Cyber Gladiators,
Batman Forever Arcade, Power Rangers, FX.
Fighter Turbo ...

Stralenge sievenaa 20
Sastojci: Red Nert, Warcratt 2, Battiestip,
Battle Isle 3, Civilization 2, Lords of the Reaim
2, Star General, Master of orion 2, MAX.

Command & Concuer, Heroes of Might & Magic
2, Seﬂlers2 2, Deadiock, Steel Panthers 2,

Sastojci: Putt Putt Goes To Moon
Crayols, Scaters Magic Castie, A.'S World,

Donaid & Mickey, Jungle Book, LnulsTheUm,
Miickey ABC, Timon And Pumbaa, Asterix:
Caesar Challenge, Castie CD, The Lie, Chill
Manor, In &mdme‘s Attic, Mr. Potato, Head,
Sheiia Rae

Pogledajte nas.jel
njemu Cete naci sve ono
Sto je vaSem kompjuteru
potrebno da bi normalno
funkcionisao.-Ali to je
samo njegova/prva strana.
Na nasem meniju-se nalazi
za svaki_kompjuter
ponesto. Tu moZete naci i
enciklopedije, obrazovni
software, igre,
multimedijalna“izdanja,
degiji software;”
programerske-alate ...
Rado c¢emo ,,isprziti® €D po
vasoj Zelji, napraviti kopiju
nekog diska, ili spremiti
specijalitet kuce ,,Back Up*
vaseg harda (za 2 osobe).

\

Mi nudimo pravu hranu za
vas kompjuter!

Dostojevskog 13/suteren
Banovo Brdo
11630 Beograd

011/559-839



RS S

Oglas moéda, i nije atraktivan, ali naslovi...
| MDK 'KRUSH, KILL'N' |VAMPIRE DIARIES IENEEYNNNY;

POWER F1 DESTROY METAL RAGE PHOIOSHOP 4.0
RALLY CHALLENGE EXTREME JAM GP MANAGER 2 WINDOWS 97

INDEPEDENCE DAY SLAM & JAM ERASER

MAGIC THE GATH. STAR COMMAND  INT. MOTO-X [RYSUNEb @10}
| DISCWORLD2 | C&CWINO5  STARS! SKI WORLD 97
HERCULES & XENA MARBLE DROP | SPEED RAGE 10 TEST 2

EONIC &KNUCK = NCAAFINAL 4 | VIRTUAL PooL [NIENERANER e
‘ULTIMATI-: QUAKE DRACULA SECRET | JOURNEY OF X FLIGHT SCHOOL
| CITY OF ANGELS G-NOME PANZER DRAGOON [ENOINEDNETe)
EKSLUZIVNO VAM NUDIMO “PARTY 6 CD", SA POSLEDNJEG PARTY-JA U DANSKOJ!

Originali: 20, Kompilacije: 30/35

MS VISUAL BASIC 5.0 ENTERPRISE ED. 43HD, MS OFFICE 97 RESOURCE KIT 28HD, MS VISUAL C++ 5.0, MS
VISUAL FOXPRO 5.0A 21HD, MS VISUAL INTERDRY 1.0 29HD, MS VISUAL JAVA 1.1 19HD, MS INDEX SERVER
V1.1E 5HD, MS PROXY SERVER V1.1E 4HD, BORLAND C++ BUILDER PRO 60HD, WAVELAB V1.6 2HD, BRYCE
METATOOLS 9HD, BRYCE 2 UPDATE 16HD, ANSYS V5.3 35HD, SOUND FORGE 4.0A PLUGINS (BATCH
CONV./NOISE RED./SPEC. ANAL.) 3HD, BACKSTAGE INTERNET STUDIO 2.0 19HD, SPEED RAZOR MACH lii
V3.5.1 4HD, OPEN INVENTOR V2.2.1 14HD, GHOST TOOLS V4.01 10HD, FONT F/X V1.0 9HD, REACHOUT 7.0
FULL VERSION 11HD, SOFT ENGINE V3.7.0 FOR WINDOWS 2HD, TRUEVISION TARGA 2000 V2.0 FOR NT
3HD, PASSPORT ENCORE V4.04 2HD, FINALE V3.7 2HD, WATCOM C++ 97 S.E. 50HD, ALCHEMY V4.1 10HD,
ORACLE DEVELOPER 2000 43HD, CRYSTAL REPORTS FOR OUTLOOK 97 8HD, DART AUDIO PRO 2HD,
CHEYENNE BITWARE V4.0 5HD, AUTO F/X 136HD, CISCO WORKS V2.1 10HD, INSTALLSHIELD V3.00.111
13HD, SOUNDMIX V1.2 2HD, FORAY PPP CLIENT THD, FAST TRACK SERVER V2.0 (SUN/HP/...) 13HD, DELPHI
3.0 (BETA, CODENAME: IVORY, BUILD 3.0.4), HOTMETAL INTRANET PUBLISHER 18HD, CALDERA OPEN DOS
7.01 8HD, IMAGEPLUS VISUAL INFO V2.2.1 18HD, SHIVAPPP V3.0 FOR DOS/WIN 5HD, WAVELAB
DECLICKER/DENOISER/LOUDNESS PLUGINS 3HD, ACDSEE 95 V1.0 1HD, DIGITAL CLUSTERS FOR NT 21HD,
FILM GRAIN LW PLUGIN 1HD, IMAGESTREAM 97 2HD, COMMERCE SERVER 2.0 (HP/SUN) 20HD, LOGIC
WORKS ERWIN/OPEN V2.6 34HD, FRACTAL EXTREME V1.0 2HD, BACKUP & RESTORE 14.3 UPDATE (LINUX)
THD, MAPLE V5R3 (LINUX) 3HD, MATHEMATICA (LINUX) 6HD, LOTUS APPROACH 96 18HD, LOTUS
APPROACH V3.02 FOR WINDOWS 3.11 12HD, APPLETACE V2.0 2HD, ELECTRONIC WORKBENCH 5.0 3HD,
SUPER X SERVER 9HD, REFLECTIONS 97 7HD, NETMANAGE ECCO PRO V4.01 16HD, COREL OFFICE FOR JAVA
4HD, LAN ESCORT V4.0 4HD, DRAFIX CAD PRO V4.1 12HD, JAVADRAW 4.0 3HD, SUPERTCP 96 40HD, KAI'S
POWER GOO V2.0 2HD, RAYSTORM V1.6 THD, INCONTEXT WEB ANALYZER 2.0 2HD, SCITECH DISPLAY
DOCTOR V5.3A THD, NETMANAGE Z-MAIL PRO 6HD, COREL WEB DESIGNER 1.1 5THD, SCULPT V2.1 1HD,
PICTURE MAN PRO V3.0 6HD, ADOBE PERSUASION 4.0 27HD, EYECANDY 3.0, | MNOGO DRUGIH...

FLYING CORPS 33HD, DIE HARD TRILOGY
NECROMANTICS 1SHD, RALLY CHALL E 11HD. THE WORMS MAN k
33HD, COREL CHESS 47HD, SPACE ODYSSEY 32HD, RIOT 12HD, NCAA FINAL FO!
POWER F1 48HD, STAR COMMAND 7HD, THE CROW 35HD, DIABLO S0HD, [ MNOGO DRUGIH....

pc FORT AMIGA FORT

Radnim danom: 09-18, subotom: 10-18, nedeljom: NE RADIMO! 1D, WHITE DEATH 1D, OVERKILL 2D, BLOCK

02 I I6 I 4_909 HEAD 1D, EUROLEAGUE MANAGER 1D, ...

30HD. VIRTUAL POOL W95 2HD. BANZAI BUG 20HD,

AlbiCom Computers - WWW. ALBICOM CO. YU




Izaberite

MICROSOFT COLLECTION VOL 1
CLASSIC & BUSINESS INSTALLER 2

@ ZAMENA traka za sve tipove Stampaca
-— i pisaéih masina

@ PUNJENJE tonera za laserske Stampate

i fotokopir aparate

@ PUNIJENJE kartridza za INK jet
=i bubble jet stampaée

@ SERVISIRANJE laserskih stampaca
i fotokopir aparata

011/ 436-094, 444-1867, 435-915

e e
; .
011/156-674

@ KONFIGURACIJE -
Pentium 75, 133, 166, 200 011/1778-570

INSTALLER COLLECTION 486-133 OsTALO @

0 PRINTER! Sprej za &iéenje monitora
GRAPHICS PRO SUTTE 3 {tD-0k Prekrivadi za kompjutere
READ ALERT GOLD EDITION Laser - HP Ribbon EPSQ:QZ%AQXASOMC
GRAPHIC WARE COLLECTION M EooN JE oo EON S
o InkJet - EPSON Stylus CD box 1/5, 110, 1/20
T MASTER OF ORION PRIVATEER 2 @ KOMPONENTE CD cleaner set
Disc " TIGHTWADS INTERNET TOOLKIT CD ROM 8x, 12x e
& - | Wovot CD RECORDER 4x/4X, 2x/6x i

T2 Sound card

Kablovi
Compact Dis J gl o G

Faximodem 14400, 33600 [ {aponudia powgecom

Streamer 250, 420, 850 MB
Qv_!:ﬂﬁ FLIGHT SIM GOLD Spoakers 40, 80, 100, 120 W [ Dedtass s huirs
% LD cenExaL H Hoodphones eopions. 1 lsens
i| |@ sErvis

% VALTEK e
Servis Sfampaca
sl 1 TV S I ' Servis monitéra

> o7 Besplaina defekcija kvarova

Milentija Popovica 14a, 11070 Novi Beograd, Telfax: (011) 222 41 81, 222 40 57, 222 34 40 Nadogradnja raéunara

Karadordeva 95, 14000 Valjevo, Telffax: (014) 220 502, 222 520

SVETKOMPITERA 47 APRL97,



Vrsimo snimanje CD-ova po vasoj zelji - Najkompletniji izbor softvera kod nas (raspitajte

katalogu DilerKat.arj obelezite 650MB programa *** Vas izbor Windows programa mozema snimiti i u ras-
pakovanom obliku tako da se mogu instalirati direktno sa nta) *** Nabavite nas katalog
DilerKat.arj na jedan od sledeca tri naina: na "BBS Politik; I % h) pristup-je bespiatan). na
www.romiram.co.yulDilerSoft (za korisnike Internet-a), na nasem telefonu 323-18-14 (prvo se javite glasom)***

hp://www.romiram.co.yu/DilerSoft, e-mail: gosha@EUnet.yu

Radno vreme: 12 - 20h
Nedeljom ne radimo!!l!

3 GG} - Windows 3.1, 3.1 CAE Europs, 3.11, 3.11 CAE Europs, 3D Home Architect, 3D Studio 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAD 12, Cirilica TTF, YU Latinica
TTF, Clipper 5.3, CorelDRAW! 5.0E2, Borland Delphi, DOS Navigator 1.35, Finale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0, Fractal Design Painter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5,
MS DOS 6.22, MS Office 43¢ Pro, (Word, Excell, PowerPoint, Acess), MS Project 4.0, MS Publisher 2.03, MS Video 1.1, MS Works 3.0, NC 5.0, NU 8.0, Page Maker 5.0, Procomm 2.1, Telix
1.1, QEMM 7.5, QuarkXpross 3.31, Stacker 4.0, MS Visual Basic 4.0 Pro, Visio 3.0, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Windows Commander 1.51,...{sve za Win 3.x na jednom mestu) Ill

EEEEREEZERENE] - Windows 95, Windows 95 Pan European, Fox Pro 3.0, Harward Graphics 4.0, Mathcad 6.0, Microgratx ABC Suite, MS Money 85, MS Plus 95, MS Project
95, WS Works 4.0, Norton Navigator 85, Norton Utilties 85, MS Office 95 Standard (Word, Excsll, Powerpoint), Teltx Win 1.12, PC Fax 35, Visual Basic 4.0 (95), Vislo 4.0, Word Pro 96,...

O e EErENG] - CorsiDRAW! 8.00.176 1!, Adobe PageMaker 6.0, 3D Homa Architect 1.4, Fractal Design Painter 4.0, MS Publisher 3.0 CD, Delrina Win Fax Pro7.0,...
I - WINDOWS 95 4.1b, Calamus 95, .0, Mappar 9545, 9, 308, 0, 0...
- Auto CAD 13 C4 For Windows 95, Delphi 2.0, Boriand Paradox 7.0, Lotus Notes 4.0, Lotus Freslence Graphics 96, MS Exchange 4.0, Orcad Capt. 8.1,
CICETEEET TSR] - 30 Studio MAX, MS Windows 95 Resource Kit, MS Windows Service Pack 1, MS Windows 95 Update, MS Office 95 Pro, Origin 4.0, CakeWalk Pro 4.0,...
~MS Windows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, Borland C#+ 5.0, MS Visual Co+ 4., Notscape 30,

Cene keta (instalacija CD-a): Win3.x, Win95 #1 - 20 DEM; specijaina ponuda: Win35 #2 - Win85 #5 - 15 DEM (samo dok traju zalihe)

- MS Windows 97, MS Office $7 Pro, MS Plus Gold, Norton Utilities 95 v2.0, Norton Antivirus 85 v2.0, Norton Commander 95 v1.1, CorelDRAW 7.0,
tscape o1, ney ¢ Lotus Organizer 7, Clean Swesp 3.0, Photo DeLuxe, 101 Daimatians Print Sudio, Scan 2.07 | WinZip 6.2

- Corel Ventura 7, Page Maker 6.5, Front Page 97, Win Fax Pro 7.5, Hijaak 4.0, First Ald 97, Amrmmmtusmmu mor-nbn
4.0, Grystal Report 5.0, MS Internet Explorer 3.01, Caligari Pioneer, Procomm Pius 4.0, Corsl Click & Creats,

Cene raspakovanih paketa (instalacija programa sa CD-a): Windows 97 #1, Windows 87 #2 - 25 DEM; specijaina ponuda: oba CD-a (WinS7 n(muugnnmm
Vrsimo snimanje softvera na ZIP DRIVE diskete ( DEM po MB, 100 MB softvera na nasoj ZIP DRIVE disketi je 50 DEM)
na €D-u tako da se mogu stariovali i instalirali direkino sa CD-a, U redim shuajevima pofrebno prekopirafi na hard-disk

KOMPLETI 10ARA_ koj  jo jednostavno
mmﬂnukmjwntu(yd(nmwﬂdjnlmuhp—-} Komplefi su izbor najboljih igara u prothodne Sefiri godine! Cena jednog kompleta je 20 DEM.
Minimalne konfiguraoua 2a pokretanje igara su: KI-KG 386DX/488DX, 4/8MB RAM, 2 x CD-ROM ; KE-KIB 486DX4/Peniium, 8/16MB RAM, 2 x / 4 x CD-ROM

Wrestlemania
Komplet Ti: The Dig, Timon & Pumba'a Jungle Games, Worms Plus, Mech Warrior 2 Ghost Bear's Logeoy, Grand Prix Manager, Pool Champ
Advanced Taofical Fightor ATF, Big Red Racing, Civilization 2, Descent 2, Seck & Desiroy, sup.vam-mw-rquzw Star Wars,
Komple# 18: Duke Nukem 3D, NBA Live 96, The Web, Fantasy Genersl, Manio Kars, Revolufion X, College Siam, Bermuda Syndrome, Hyper 3D Pinball... Ukupno 18 igara
Earthworm Jim 2, Queke (1. epizoda), Sstlers 2, World Relly Fevar, Total Knockout, Battle Arena Toshiden, Kick OFf 98, The War College,... Ukupno 20 igara
Komplet T6: Riso OF Robots 2, Quake, Cyberia 2, Waroraft 2: Boyond The Dark Portal, Gearhesds, Z, ARterife, Sensible Golf, Virual Reality Snooker.... Ukupno 16 igara
Komple 18: Fifa Socoer 97, WarWind, Daytona USA (SEGA), Tesm 1, Power Slave, Eden 2, M8 Golf V3.0, Sim Golf i Nihliet (Ukupno 9 igara)
2 NBA Live 97, FIFA Socoer 97, NHL Hockey 97, nmsnmvwmummﬁ_m
: NBA Live 97, Bpace Jam, "BAH-‘MIHBAMEMNMA_W “ 2 -
2 Vitua Fighter, Bugl, Sonic CD, Virtua City P.D. i Daytona USA {Ukupno 5 igara) 3 < -5
Komplat 20: Lords Of The Reaim 1l, C&C Red Alert, Heross OF Might & Magio II, Master OF Orion I, Civikzation 1 s ’ M
Scenarios, Age OF Sail i Admirsl Sea Batiles (Uikupno 7 igara)

*** Ragprodaja CD originala ***
0y, G-Nome, NCAA Final Four 97, Panzer on, Duke Nukem Plutonium Pak
al Pool, Full Tilt Pinball 2, Star General, Die Hard Trilogy, Captain Quazar, Disbin,
'\ Road Screamer 2, NASCAR Racing,
ath Rally, Space Jam, Titanic, Batlet Time Commando, Need For Speed SE

 Command & Conquer For Win o - 2, Flying Corps, F22]
ing Il, Terminator SkuNet, Phantasm - The Vampire Diries, Horoos OF MAM Il
Toy Story, Lian King, 101 Dalmatians, o : srel Kids, Walt Disney
orel 7 disc 2, Corel 7 disc 3, Adobe Phatoshop 4.0, Page Maker
M8 Encarta er Enc., Compton Enc., Human Body 2.0,

disketama. Zakazivanje snimas m(mmkqumm)pmmmwm(w kt)tn!wo
mummmwmmu)mm(mulwﬁwmm

Adresa: Goran Krsmanovié (Diler Soft), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd
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konfiguracije

yraficke lartic
multimedija
2 &mi
'/{monilm'i
j Stampati

Sii materijal

semplovi

audio - video - graphics
HD - DAT - CD's recording

'y POF e, medija
DAT trake, disiete, CD-blank, avdie i video kasele
ftoneri za laserske 1 ink jet prinfere
ribonl, pisaée trake, toneri za fotokopir aparate
specijalni papiri i folije, raéunarska kozmetika

Usloinil , igre, Izrada namensieg sofivera
(AKAI, ROLAND .. AWE32)

Audie recording, mastering, remix, effect
snimanje/moise processing sa LP’s
iuudlo kaseta na €D’s ili D'l‘
recording, digitalna video montaia
fote usl ovi, pri

ge, slajdovi, prip za itampe
kelor skeniranje, video/photo slide show na CD

tel/fax 021/613-262, 613-629

KOMPILACIJE,

programid“e

a
enc\k\°g%M diskov\ ™
na co #aljemo besplatan katalog

011/3224-769

svakim danom sem nedelje od 17-22h

OD 12° DO 20™

P ARLYT.




ZRadno vreme: Svakim radnim danom od 11-19 ¢asova

Monitori!
-Daewoo 14s
-Daewoo 14x

386 DX 25/33MHz 64KB cache ISA

386 DX 40MHz 128KB cache ISA 450
il -486 DX 33/40/50MHz 128KB cache ISA ili VLB 550
486 DX2 66/80MHz 256KB cache VLB ili PC 620
-486 DX4 100/120MHz 256KB cache VLB ili PCI 690
-AM5x86 133MHz 256KB cache, PCl 750

-Dodatni 1MB za video karte
-CD 8x od

il -CD 12x od

B _Fax-Modem-Voice 14400 od
-Fax-Modem-Voice 33600 od
-Aktivni zvudnici 2x120W
-Genius ruéni skener, Mono 400DPI
-CD Writer 2X

Konfiguracije sadrze: 4MB rama, SVGA video kartu ji -Philips 107

512KB, HDD 105MB, flopi 3.5, mini fower, mono monitor.

HI B . witer 4x
_AM5K86 100 100MHz 256KB cache, PCI 1310 “Nec, Sony, Imes 8X
-AMS5K86 133 100MHz 256KB cache, PCI 1350 ~Philips 12X
“Cyrix 150+ 120MHz 256KB cache, PCI 1390
_Cyrix 166+ 133MHz 256KB cache, PCI 1460 ; %
~Cyrix 200+ 150MHz 256KB cache, PCI 1680 [ -JoyStick Compsfition Pro
_Penfium Intel 120MHz 256KB cache, PCI 1390 [ -JorStick Gravis Pro
_Pentium Infel 133MHz 256KB cache, PCI 1490 Sy
_Penfium Irtel 166MHz 256KB cache, PCI 1690 el G ‘I’; o i
_Pentium Intel 200MHz 256KB cache, PCI 2150 =53 Vige D eco

-Stealth 3D 2000
-Stealth 2001
il -Spea 968 wram
-Ali Mach 64
-Hercules 128/Video

Konfiguracije sadrie: MB Infel Triton I, 8MB rama
SVGA PCl video kartu TMB, HDD 1.3GB, flopi 3.5, mini fower,
color monifor.

Konfiguracija!
- IntelPontium 200MHz

Konfiguracija!

j -IntelPentium 166MHz
-Intel Triton i
-PCl Magistrala

Konfiguracija!

-Cyrix 166+ 133MHz
| Cyrix-ov Pentium kion

onfiguracija!

-AMD 5k86 133
| AMD-ov Pentium kion
-Intel Triton Ii

-PCl jistral
-8MB RAM-a

-PCI $3 V64+ 1IMB
-HDD 1.3GB

-Color Moniter
~Mini Tower

-CD ROM 12X
-SB 16 comp

11770

-SB 16 comp.

1540

®  Specijalna ponuda svim viasnicima AMIGA (AS00, A600 ,A1200 , A4000) ra¢unara ako Zele da svoj
B kompjuter zamene za PC (386, 486, Pentium), to mogu da urade kod nas po veoma povoljnim uslovima.

Pored usluga servisiranja ratunara, i ponude standardne opreme, imamo velik izbor, Stampata, matriénih,

laserskih i ink-jet, stonih i ruénih skenera, fax-modema, kao i razne potrosne robe.
Moguénost nadogradnije vaseg sistema, fj. osnovne plote, video karte, hard diska itd. sistemom
staro za novo.




MPC-133a

AMD Pentium K5-PR133
Intel Tritn 1 VX PCI 256 KB
16 MB EDD RAM

1,44 MB flopi disk

1,7 68 har isk

MPC-200c

Cyrix Pentium BxB8-P200+

Intel Triton I VX PC 512 KB, 75 Mitz hus
32 MB EDO RAM

1,44 MB fiopi tisk

2,5 BB hard disk

MPC-166i

Intel Pentium 168 Miiz
ntef Triton it HX PC1 512 KB
32 MB EDO RAM
1,44 MB flopi disk
2,5 68 hard disk

CO-ROM player 8x speed

SoundBiaster Pro komp. 16-bit,

PCI SVEA, 2 MB EDD, 64-bit MPEE, $3 TrioBaV +
14" kolor monitor LowRad 1024*768ni, BTK
14,4 K data/fax voice modem

minitower kutiste

Iastatura 105 tastera, Wing5

mi$ s podiogom

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

® 00 00 000 e 0 e e

CO-ROM player 12x speed, P04, TEAC

Creative Labs SoundBlaster 16, FM tumer

stereq akiivni zvacaici 80 W

PCI SVEA, 4 MB EBO, B4-bit 30 & MPEE, 83 Virge
15" kolor monitor lowrad 1280* 1024, digital, DT
33,8 N lata/tax/voice modem

misitower kugiste

fastatura 105 tastera, Win35

mi§ $a podiogom

CO-ROM player 12x speed, PI04, TEAC

Creaive Lahs SoundBlaster AWES2 PoP 3D

slerea aktivai vucnici 80 W

PLI SVEA, 4 MB EDO, 64-5it 30 & MPES, $3 Virge
15" kolor monitoe lowrad 1280*1024, digital, BTK
33,8 K tata/fax/vice modem, USR Sportster
midilower kuiste

Iastatura 105 tastera, Win5

Microsaft mis sa podiogom

MPC-100a - dassr
1368 hard sk, PO SUEA | B, 14" oloe montr LowRad 1024788, miniower ki, st 105 tstors W5, i, podoga
1.290,00

Maticae ploce Video karte
P§ PC1 OPTI, lntel VX/HX VEA 83 TrioBaV +, Virge,
Procesori

8, 12x, 18x Toshia, Sony, TEAC recording

20,00

(e 0O o)

Dk

$B Pro i 16 komp., Creative Labs

SB 16 FM, AWES2 | AWES4PnP.
801120 W aktivni stereo

Dvcaici
rieri Modemi

2, B Pockart, NV, s, it s
interi, steri, PEMIA

StandBy UPS
4p0vA

Pentium class AMD, fnel, Cyrix
RAM 235,00

RAM Monitori
8/16/32 M ED0, $0J, COAST 14, 15", 17" BT, Phps
liskovi g ]

Pl 1 Yamaka

Hard viskow
13005168

=

MONItOr=" . Domanovica 18/1, YU-11000 Beograd, 011.412.790 10-17h

e-mail: office @ manitor.co.yu, wwiw: ittp://www.monitor.co.yu

Nate madnovreme je od 10 do 17 @isc om. Garanmi rok fe 12 meseet, u moguénost

produzenia. Isporuka odmah, 24 spe Poschrie pe
firme koje nabavliaju réunare k Vo stedstvo. Obezbeden je servis u aran

Ne dezimo polovau opremu, ne kupujemo je e eadimo nadogradnic.




Preko 2.700

deimui iih ljudi vec zna

zaso so na]bol]l

* MS WINDOWS ‘S5 * MSPUBUSHER‘97 _ ~ *MS WINDOWS ‘97  NT 4.0 SERVER

» MS PLUS FOR WIN ‘95 » MS FRONT PAGE 1.1 + MS OFFICE ‘97 o NT 4.0 WORKSTATION

« MS PUBLISHER '95 « CORELDRAW 7.0 55t o MS CAMCODER ‘97 « 3DS 4.0 NT UPDATE

+ MS OFFICE PRO ‘95 +PHOTO SHOP 4.0  ™==% « NORTON UTILIT. 95. 2.0 » NORTON NT TOOLS

» MS INTERNET EXPLORER ~ » ACAD LITE 3.0 WIN 95 « COREL DREAM 3D 7.37 * NT 4,0 SERVICE PAK 2

* PAGE MAKER 6.0 « ACAD C4 WIN 95  COREL PHOTO PAINT 7.37  » NT 4.0 DDK

*CORELEO » 3D STUDIO MAX « COREL VENTURA 7.13 + POWER BUILDER 4.0 NT
>PC CD ROM - mcrosmron ‘o5 fﬂ; « NETSCAPE NAVIGATOR « PAGE MAKER 6.5 « RIGHT FAX 4.5 NT
: o WINFAXPRO7.0 *=== s« BARCODE ANYTHING * SOFT IMAGE 351 + razni dodaci za NT 4.0 i
H + oko 10 najnovijih programa starije verzije

+ oko 15 programa |+ 0oko 15 programa

= ACAD C4 » COREL DRAW 6.0 -

« MICROSTATION 5.0 » ALDUS FREEHAND 7.0 + 3D STUDIO MAX

* AUTO CAD 13 » TURBO PUBLISHER 2.03A + 3D STUDIO MAX update
» AUTO CAD 13 dodaci * FONTOGRAPHER 4.1 » 3D STUDIO 4.0 2

* QUICK CAD 4.0 * FRAME MAKER 3.11 3D STUDIO gfekti

* ARHI CAD 4.55 * ADOBE ACROBAT * 3D STUDIO dodatei =
* ARHI CAD bonus * QUARK XPRESS +3DS MAX 1.1 SDK -

* VISUAL CAD » MICRO DESIGNER * 3DS MAX plugiins

* ACAD LITE 3.0 « DESIGN PAINTER + IMAGINATOR

+ oko 30 programa + oko 35 programa a

* MIDI MUSIC I Najprodavanije igre 1 1995
« MUSICATOR AUDIO 1.0 « FIFA 96, NBA '96

» CUBASE 3.0 * RAY MAN

+ SOUND FORGE 4.0 « FORMULA 1 GP 2

* DIGITAL ORC. + 2.0 « NEED FOR SPEED

¢ SCREAM TRACKER * MORTAL KOMBAT 1, 213 1 < LINKS *97 GOLF

* MUSIC PROSE , » CHAMP. MANAGER 2 '97
* MUSIC STAR K » ULTIMATE SOC. MANAGER 2
« MUSIC PRINTER & =

+ oko 50 programa

o RED ALERT ) ¥ + TOMB RIDER

*HEROESOFM&M2  *GIRLS COLLECTION & # PRIVATER 2 * SCREAMER2 _
« MASTER OF ORION 2 # GIRLS COLLECTION 9 ( » USNAVY FIGHT. ‘97

» LORDS OR REALM 2 GIRLS COLLECTION 10 - ; g . ULTIMA SOC. MANAGER 2

* STAR GENERAL (COLLECTION 11 X * SPACE JAM - ~ sPOWRFL

* STEEL PANTHERS 2 ~ * BATTLE SHIP

* MAGIC THE GATHERING * NAOMY CAMPBELL » DISC WORLD 2 » GRAND PRIX MANAGER 2
+ BLOOD & MAGIC * SEXY GOLF * TEREZA ORLOWSKI * DESTRUCTION DERBY 2 + BROKEN SWORD

* MAX. « MORBID PORNO PICTURES ~ » EROTSKE AVANTURE » ACE VENTURA » SKY NET

+ oko 20 hit strategija + oko 35 programa + oko 25 novih programa + oko 10 najnovijih hitova + oko 10 najnoviji hitova

11000 Beograd

Narudite pouzecem ili preuzmit




® Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetnijim diskovima. -...
® Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnih naslova iz naseg CD kluba.
® Sastavite disk po vaSem izboru iz nadeg kataloga.
¢ Diskove mozete naruéiti pouzecem ili preuzeti licno bez &ekanja.

. Narucite jo§ danas katalog CD i disketnih izdanja.
® Prodajemo kvalitete prazne CD diskove.

PRODUCTION

- OXFORD ENGLISH * PSIHUATRUA HOME DESIGH
‘ DICTIONARY « HIRURGLA * CUSTOM HOME
4« MS WINDOWS ‘97 * BRITANNICA - MERIAM WEBSTER DIC. (SIERRA)
* MS OFFICE ‘97 PRO :
+ COREL DRAW 7 (2 CD)
® MS;VT'NDI?)\':: NT4.0 + KRUSH, KILL
* 3D STUDIO MAX
* PHOTO SHOP 4.0 & DESTROY
+ 10.000 FONTOVA HIFEA 9T
| (+ CIRILIEN) : ; P *NBA:97
* PRIVATEER 2
; - NAUENA FANT * DIABLO
N g ; . | < * RED ALERT
3 j Wil * HEROES OF M. & M.
, R e e o o o
01 DALMATIANS SVORYINER
¢ IZGUBLIENABLAGA « LION KING ACTIVITY ¢, * G:P- MANAGER 2
+ TOY STORY SHTUNEL B
* ENGLESK! * ALLADIN AL
- LEARN TO « ANATOMLIA + jos 20 naslova * POWER F1.
SPEAK ENGLISH » IMUNOLOGIJA $:STARCOMMAND
(neprevazideni o HISTOLOGIIA GO  * 'NDEPENDANCE DAY
urs engleskogna  » INTERNA + 3D VISUAL HOME & USHORD:MDH
CD) © FARMAKOLOGUA * 3D WALK THROUGH 1S mnogo toga.

¢ prodaje kao i
Klubove. Najvedi izbor hit igara na

P ,1| 5

2 i

SONY.
i PlayStation.

il: ol @heatel.y

sprat © 01 1/627-827

licno u centru grada bez ¢ekanja. Radno vreme od 11 do 19 Casova, sem nedelje.

}

Wi



Belgrade
Call (011) 185.747 (011) 187.834

SMART MULTIMEDI.

miroVIDEO DC30/ DC20 / DC10
nainog do kuénog nivos. ove
pravi digitaini

0d profes
kartice Vai
vitleo studio  vasem ra
spot. reklamu il prezentaciu
fekotom. Vet doka:

|
= § Lst Computers

e

Cara Urosa 35, tel 011/185.747, 187.834, od 10-18

133 200 166

pentiutt pentium pentiunm

Inferno Congquistador  Diabolique

Pentiumska mati¢na Pentiumska matiéna Pentiumska matiéna
ploca sa Intel Vx ploca sa Intel Vx ploa sa Intel Vx
miroCRYSTAL VR2000 / VR4000 Gipovima i 256 Kb kes Cipovima i 256 Kb kes &ipovima i 256 Kb kes
raficke karte Koje pokrece memorije; lbm/ memorije; Cyrix pro- memorije; [bm/Amd
scosor Uz pomod 2 Uitrs Cyrix/Amd pro- cesorska jedinica snage procesorska  jedinica
memor } VRAO00 sadirzi cesorska jedinica snage 200Mhz; 16Mb radne snage 166Mhz; 16Mb
- Naravro, tuje TV iziaz. 133Mhz; 16Mb radne memorije EDO fami- radne memorije El
memorije EDO_fami- lije; S3 graficka k familije; S3 graficka
miroMEDIA 3D / miroCRYSTAL 3D lije; S3 graficka kartica sa 1IMb memorij kartica sa LMb memo-
Karticaisti osobina kao VR serja osim &0 sa 1Mb memone; Flopt disk uredaj rife; Flopi disk uredaj za
e disk uredai za 35" 1.44Mb diskete; 14" Ko 35' 144Mb. diskete;
i 2 5 1.44Mb diskete; 14° lor monitor bez zr- 14" Kolor monitor bez
brzoq fast-2do Rarm-a (35rs) bez opaje Kolor monitor bez Cenja; Tastatura sa 104 -ratena; Tastatura za
prosirenja. Model miroCRYSTAL nema TV iziaz. Zratenja; Tastatura za tascera 22 Windows 95; Win95: Mitsumi mis;
miroCRYSTAL 225D Wing5; Mitsumi mis sa Mitsumi mi¥ sa 2 1,3Gb Hard disk uredaj
Kart Diamond Steaith 2001 2 tastera; 1.5Gb Hard tasters; 1,3Gb Hard
asticafringa DiotonRC DAL diskureda) disk uredaj
53 2mb fast-edo memoriie, Miro A
kvaliteta, po fzuizetna pristupacng] cent, 1410 dukata 1730 dukata 1550 dukata
< 2 .. mozete paraini i konfiguracije po Vasoj Zelji .
~&
3 -
< g Specijalna ponuda (dok zalihe traju)
; ; Hercules Dynamite Video 128 4Mb
75 Matrox Mistique 4Mb PCL
&
Kupite racunar od ljudi
koji zaista vole svoj posao
miroMEDIA fanatix S e S
3D naotare za novi Aoz OSES 1S uénu adresy; Pruzamo garantni rok od 12 meseci, kaoi
Vasih omiljenin igara. / & i@.ﬁ /8 vangarantni od 3 godine: Besplatna tehnitka podrika
Fse tokom garantnog roka (1 god), Obezbedujemo besplatnu
S
miroMEDIA Remote S8 45 zamenuncispravnibdelov 4h; Besplatan softver
Daljinski upravija kzo zamena 3 £ x 5 = e o
T N i S ;&  bez oganitenja prikom kupovine: Obezbedujemo 4gh
'$ 4§ testimnje 2a svu opremu iz prod ma; Ratunare
miroMEDIA Surround § 45 povezujemo u mreze i proiz ni softver; Sve
e i s cenesu date bez poreza na promet; Isporika odmah pouplaci 100%
2 5 zvuénika? &3 P P PEEE
3 / /8 avansana Ziro ratun
U /8




NAJJEFTINIJE IGRE | PROGRAMI
Domacéi programi za:
- nekretnine

- turistitke agencije
- TV servis

OTKUP | PRODAJA =
RACUNARSKE omu: "y

Sastavljamo
l,@

konfiguracije
SNIMAMO NA
BBS 011/ 163 452 (22 071\)

po Zelji

PO=SZPE VOr O

Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan 3

3
2
£
5
§\g
§§
<S
=)
e
o>
=
—
—
_

: BBS
POLITIKA
3229-148

» Servis

» Komponente
- » Nadgradnja

» Konfiguracije

HARDWARE & SOFTWARE
KONFIGURACIJE
AMD K5 - Intel PENTIUM Intel PENTIUM |
100/133MHz - 133/166MHz - 200MHz
Intel VX Intel VX Intel VX
8Mb Ram 16Mb Ram 32Mb Ram |
S3 Trio 64V+ 83 Trio 64V+ S3 Trio 64V+2Mb
HDD 1,3Gb HDD 1.7Gb HDD 1,7Gb
FDD 1,44Mb FDD 1.44Mb FDD 1.44Mb
Color Monitor 14" Color Monitor 14" Color Monitor 14"
SB16 Comp, CD-ROM 8X CD-ROM 12X
Mini Tower SB16 Comp, SB 32 AWE |
| Keyboard Mini Tower Mini Tower |
‘ Mouse Keyboard Keyboard -
Mouse Mouse )
Kompnneme A

CD-ROM

486- 4x, 8; 14,15,17,2
\ 586-100.133,166.200 VIDEO (PHILIPS, DAEWO(
_RA; S3 TRIO 64V+, UV+  HDD 540/1,3/1,7/2

X, 12x

CIRRUS LOGIC FAXMODEM
DIAMOND itd. 14400.33600

‘ \ﬁdw RAM EDO SOUNDBLASTER 16,32

L ostato. USE KEYBOARD. JOYSTICK..PRINTERS. SPEAKERS. AND MANY MORE)

Snimartje na CD-ROM, Originafi igara i programa,
Najrioviji nastont

e, 1.
DICTTAL disell

ﬁIvana iiiltinviéa 4a, tel 011 435 490

sveTkomeuTeA 55. v 97.




mardzZic & son

Z

sampro@eunef.
noao ZEMUN, Il,egoseva 19

- Cyrix Pentium 166+
- MB Pentium HX 512 Kb cache
-16 Mb EDO RAM

- PCI SVGA S3 Trio64V+ 2Mb
-EIDEHDD 1.7 Gb
- CD-ROM Sony 8x

- Sound Blaster 16pro

- Aktivni Zvuénici 2x50w
- Color Monitor Daewoo 14" 1427X LR

e L €

CD CENTAR
Novi Beograd

Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno

Vréimo snimanja originala, mikseva | backup
Vaseg hard disk-a na CD.

NOVO! NOVO! NOVO! NOVO! NOVO! NOVO!

Cedeteka za PC

U centru Novog Beograda kod Fontane.
jit Igara, il i
za PC pod izuzetno povoljnim uslovima
Kupcima besplatno uclanjenje!
iOAON iOAON iOAON iOAON iOAON iOAON

[ PROGRAMSKI PAKETI |
MS Windows v.3.11 ...... 57 Programa
MS Windows '95 v.4.0 .. 33 Programa
MS Windows '95 v.4.1 .. 33 Programa
2 MS Windows '95 32Fat 44 Programa

*| MS Office Pro. '97 (Word, Excel, Power Point, Access)
A Corel Draw 7 (Corel Photo Paint, CorelDream 3D, itd)
Vrsimo instalaciju operativnih sistema

NOVO! NOVO! NOVO
OAON IOI\ON iOAON

9 "P sl mﬂ (DOS, Windows 3.11, Windows '95) i programa na vasem PC-u.

 Snimamo TOP 5 PC GAMES o
- MultiMedia Upgrade iskjutivo na |{TThe Neverhood 1
CD-ROM 8x Sony e | 2 Kiush, Kill & Destroy 1
Sound Blaster 16pro T pHiLlps  |_3{Magic: The Gathering 1
Active Speakers cena: 295,00 kompakt | A]Discworld 1l 2
- SAMPRO * SamSvojMajstor 486 * diskovima. | 5{Down in the Dumps
PCI 486 MotherBoard + AMD 5x86 133MHz CDC MIX 2/97
FDD 3.5" INBA Live '97 Heroes of Might & Magic || Screamer ||
MiniTower Case cena: 295’00 |Space Jam Civilization II: Scenarios Krazy Ivan
>3 - " 3 3 Lords of Realm Il Deswcnnn Derby I Discworld I.I Nasi miksevi
PCI Pentium VX Mother Board 256Kb cache Aladdin ‘55 Utimate Soccer Manager Il Toy Story koriste.
FDD 3.5" + MiniTower Case War Wind  Bud Tucker in Double Trouble Davis Cup|  Sve igre se
CPU AMD Pentium K5 PR100  cena: 390,00 instaliraju
CPU AMD Pentium K5 PR133  cena: 450,00 CDC MIX 3/97 jednostavnom
CPU Intel Pentium 133 MHz  cena: 550,00 | buke Nukem 3D Plutonum Pak  Privateer Ii oA
Telefoni za hardware su: Master of Orion Il Dragon Heart Gene Machine| Uz MIX
Independance Day Network Q Rally ~ Creatures| dobijate
o ' ' ' ' - o Realms of Haunting NBA Hangtime  Road Rushl  yoior omot,
Steel Panthers || FX Fighter Turbo  Full Tilt II spisak i
Hunchback of Notre Dame SWIW 3D uputshvo,

... i uNovom Sadu: 021-462-807,

... i u VrScu: 013-813-388

... i u Podgorici: 081-36-432 , 93.066
... i u Leskovcu: 016-51-157

RADNO VREME:
HARDWARE: 9:00-17:00

Telefon za Software i Cedeteku:

(011) 671-156

11070 Novi Beograd, Pariske Komune 7/25

SOFTWARE: 10:00-21:00 | NEDELJOM



CD ORIGIN ALF-Y

Corel Ventura 7 (Fui 2 0D) Y instalercom Wings5 eugust 95 (0S rev. 2) Howell netware foals Lotus collectian 95
Adobe Pholoshop 4.0 (i ) WEB-MAKER PRO WEB exsplosian 20000 images Weh page construction kit Hovell netware
Corel Draw 7 (Full )} THE AMERICAN SIGN LANGUAGE DICT. 30 world alas Hullimedia guns Pholo editar
Adobe Page Maker 6.5 Prinshop EXPRESS M Creative wriler 2 Abistary of medicine Mummy: Tomb of the pharaoh
WS Office 97 prc Norton ulities 2.0 for WINGS. Creativity & learning collectior Java script starter kit Caref kids
¥ 5 WWF in your hause An expert collection (fonts, clip..)  Profesional fiiness Britannica encyclapedia
1S Visual FOXpro pr Netware ulliies collection The ultimate kuman body 2.0 Instant 3D home designer MS Dinosaurus
WS Visual J++ pr The greatest clipart collection Corel ciic & craale Pholo backgrounds & objects 11000 TTF for MS WIN
Corel Draw 6 G Graphic ware collection Super Win 3in 1 Complon's encyclapedia 37 Encyclopedia of space
WAC Installer Vol.3 (Pho 3 greatest print shap Pover saft Delphi collection Phola finish 4 Comptans: Multimedia bible
WS Encarta 8 New year software 97 Caoking for today: Fish & Seafood  Increadible 65000 image pack Guerilla marketing / Office pro
e MS Exchange server Cooking for taday: Pizzas MS 3D Movie maker 30 skeleton
WS Encarta 97 Encyciopedia deitxe ) Macromedia & Fractal design coliection  MS Win NT warkstation 4.0 MS Back office deluxe 3D CAD callection
MS Cinemania 97 Express children educalion 15 PRay dream stugio Super clipart col. 7 Super presentation collection
97 Grolier Corel Chemiah Brice 2 Best MS installer $6 Super maltimedia collecton ..
UNEARTHED ARSENAL (2cdon for Dizblo) [T Batman forever: The arcade game  Conquest of the new worid deluxe  Sega O (Igre sa SEGA kanzole)
LD EDITION Duke ukem - plutonium pack Geme fiesta (Cyber gladiators ..)  Blood & magic Fall tt Pinbail
11 A2 ABRAMIS Tilanic: Adventure out of time Privateer 2: The Darkening Flight master collection Dragon heart
NBA Live 97 Game hard cate (Nascar 2 ..) Game vortex (Skynet/Neo hunter)  Civilization Il scenarios
INDEPENDENCE DAY Master of Orion I Star gensral 30 nighimares collection Red zlert (2 00)
DK Heroes of might and magic Il Destruction derby Jet fighter (11 Steel panther I
KRUSH, KILL "N DESTROY Tomb ralder AH-54D Longhow expansion Cyber gladiatars M Fiight simolatar § for Wings
- e US Navy fighter 87 Game bird collection Archimedean dynasty ea 51
new levels, maps
gllsncmlrrfLuuum(HSSIlln presune GRS sl ol nacw
DRARONILORE i ;mn;:;u wars ::an rilogy . Grid runner Broken sward (2 CD)
antasmagoria 2 (5 CO) Game wizards for Duke 3D Necrodrome.
WARCRAFT 2 - NEXT V Batlecruiser 3000 AD Nascar racing 2 Grystal skuul Nea hunter
VIRTUAL POOL 1 Total war: over 1000 new levels Space jam Herpoon 87 classic Toy stary actvii centar
DIE HARD TRILOGY for Warcaft Il Lords of realm Il War zone coll. (Redt alert .,.) far wind
2 Warcraft II: Tides of darkness Ultimate SIM (Sim cily, sim life...) Sim copter Assassin 2015
DRACULA SECRET < Warcraft Il: Beyond the dark portal FX fighter tarho Sim golt Power chess (2 CD)

NEMANJINA 4, BEOGRAD,

011/3226-303, 3226-323, 3224-221

KOMPLETI PROGRAMA ZA WIN95
MS WINDOWS 85, COREL DRAW 5.0, MS OFFICE 95, \CCESS 7.0,
PH.SHOP 3.05,WIN FAXPRO 7.0, LIGHTWAVE, MICROSTATION 85.
bR e o Ul CD KOMPLETI IGARA

AUTOCAD 13 C4, DELPHI 2.0, PARADOX 7.0 .NETSCAPE NAVIGATPOSR m 96. NEED FOR SPEED .INDY CARRACING 2,

-

REMOVE IT 85, ADOBE PREMIER 4.2, MIDI SOFT STUDIO, F-PROT. CAESAR2 SCREAMER, WORMS, WARKRAFT 2,
I T YISUAL BASIC 4.0, MECHANICAL ENGEENERING 7.0, PHOTO WORKS FORMULA T GP. THEDIG, CIVILIZATION ...
1 gL POW.BUILDER 5.0, POWER POINT7.0. HOT JAVA 85, DESIGN CAD 3D.. SETTLERS 2 TOP GUN 2 RAYMAN, ROBOTGP 3,
DELPHI 2.0 CLIENT/SERVER, VISUAL C++ 4.1 ,MS WINDOWS NT 4.0,3.51 gxg,’é%m’&#m‘f’fﬁ}éﬂﬂﬁﬁ
IMAGING .DASHBOARD 65, EXCEED. AMBIENTE, SIDEKICK . A A .
[YIIYELE T 20 STUDIOMAX, COREL VISUAL CAD 2.01,COREL W.PERFECT NO?!&?A’U?’Y"’?I'S‘@‘O?T&EERO 0,98, QUARE,
SUITE7.0,BOR.C++5.0,N.COMMANDER W8S, VISUAL FOX BRO3.0. . e S
ORELDRAW 7.0, MS OFFICE 87- STANDARD, AD.PHOTO SHOP 4.0,
WIN 95-Br.7 Boeygs s pb Sl iais 87.VIS C++ 4.2, LIGHTWAVE S, m'?gEéIﬁEATI;EEESgEI%RE:gEERZR'A%%%ZD
MS OFFICE 87 PRO (CD RIP), COREL VENTURA7.0. COREL DREAM 3D, .
WIN 95-Br. 8 B el A NN L BIDMOJG. TIHE COMMANDO.APACHE 35
DINELNIX] SAGEMAKER 8.5 OFFICE 87 GLIP ART, ADOBE PHOTO CLIP ART.
Bl STATGRAPHICS 2.1, CHAMELEON 5.0, KAI POWER 3.0, SFTIMA 10 ..

TEMATSKI CD KOMPLETI

:

KOVANO !

RASPA

-CADIPROJEKTOVANJE: BEERVES VROERSS aaaIeatsr=" - MUZICKI PROGRAMI

- GRAFIKA ITZDAVASTVO: SERRBRISIR IR - OBRAZOVNI PROGRAMI
-ANIMACIJAIVIDEOQ: siseammensins ossey oy operon, PROGRAMI ZA INTERNET
-PROG.ZA ELEKTRONIKU: S58085088 Sier Tiso susecs e, PROGRAMI ZA WIN 3.11

WINNT 4.0, 351 NBA 1807

CAESAR2

7.0 3D STUI FIFA 1867 REBEL CHESS BASE
DISK 2) 2000 FONTS SPACE JAM MS FLIGHT SIMULATOR
HOP 4.0 HISTORY OF ) RED ALERT WING COMMANDER 4
RO ENCYCL. OF FLIGHT SIMULATOR 6.0 SCREAMER

C, t NBA LIVE 1886 INDY CAR RACER 2
FIFASSV.STADIUM  MEGARACE2 (2 CD-a)
FORMULA 1 GPRIX2  MECHWARIOR 2

NEED FOR SPEED CIVILWAR

NEEDFORSPEED2 2
/ARCKRAFT 2 CIVILIZATION 2

(o R Pd-Tol TUREY- WY RISt OF THE ROSOTS 2 DUKE NUKEM 2D
-584 (xob sava cenTrA) BESPLATAN KATALOG

SvETKOMPITERA 57 vk 97.




ONLINE

G pro

www.novi telefon.com

32.47.120

www.nova adresa.com

- Skadarska 19
Iskadarlija/

www.novi programi.com§

METABALLS for 3dsmax, ALGOR, GOLDFAX 4.1 for win NT 4.0, SOUND FORGE 4.0a,
GFIFAXMAKER /winNT 4, AUTO CAD 3.0 LITE /win95, 3D INTERIOR DESIGNING,
FRACTAL DESIGN DABBLER 2.0, LIGHTROM 2.0 for lightwave, EWAN for photoshop,
ASYMETRIX DIGITAL PRODUCER 4.0 full, MACROMEDIA ANIMATOR DESIGNER 3.5,
NORTON UTILITIES 2.0 /win95, MACROMEDIA SHOCKWAVE 5.0, LIGHTWAVE 5.0M,
WINDOWS COMMANDER 3.01, MULTIMEDIA XPLORER 1.0, VISUAL for photoshop,
GIF ANIMATOR 1.2 /ulead/, PIROMANIA for lightwave, OPTIMA++ DEVELOPER KIT,
YAMAHA SOFT SYNTH S-YG20, LABELS UNLIMITED 2.0, ORCAD LAYOUT 7.0,
3D WALKTROUGHT HOME DESIGNER 1.1, PRIME 2.1, VIENA SF STUDIO,
BORLAND DATABASE ENGINE 2.5, FRACTAL DESIGN EXPRESSION 1.01,
FORMWIZARD V 3.1, PLANIX FOTOLANDSCAPE V 2.01, EXCEED V5.13 WINS5/NT,
TURBO SPEED PRINT V3.0, COREL DREAM 3D 7.0, COREL PHOTOPAINT 7.0..

www.nove igre.com

AFTERSHOCKS for quake, WORMS UNITED, LODE RUNNER /win95, FATAL FURY 3,
BEAVIS AND BUTTHEAD IN “CALLING ALL DORKS", WAR DIARY, PANZER DRAGON,
VIRTUAL GOLDEN EYES, COUNTDOWN, SPORTSMAN'S PARADISE, SMAURAI 2,
THE INCREDIBLE HULK, CHAMPIONSHIP MANAGER 2: ITALY LEAGUE 96/97,
PRIVATER 2: THE DARKENING, INTERNATIONAL PRO RUGBY, LIGHTS OUT 3D,
ROBOTRON X, SCHORCHED, TROPHY BASE 2, LION KING /win 95, MAAX.,
NBA HANG TIME, MEDIEVAL CHESS, KILLING TIME, TUNEL B1, POWER F1,
STAR GENERAL /win95, T-MEK, HUYGEN'S DISCLOUSE, ALLADIN /win95, DISC-
WORLD 2, INTERNATIONAL MOTO X, SENSIBLE SOCCER 96/97, NBA LIVE 97,
NASCAR RACING 2, BALDIES /panasonic/, ZPC-GT INTERACTIVE, BERMUDA
SYNDROME FINAL, DUKE NUKEM PLUTONIUM PACK, FRONT PAGE SPORTS
FOOTBALL, BLUE ICE /psygnosis/, WWF IN YOUR HOUSE-ACCLAIM, KRAZY
IVAN, DISCWORLD 2, FIFA 97 FULL CD RIP, NHL 97...

www.novi originali.com

FLYING COURTS, MS OFFICE 97 PRO. EA CRICKET 97, PRINT MASTER 3,DIE HARD
TRIOLOGY, COREL CHEMLAB, DRAGON LORE 2, ADOBE PHOTOSHOP,BANZAI BUG
COREL VENTURA 7, IBM WORLD BOOKS, TACT OEPER 2, MS PICTURE IT, PUZZLE
NOBLE, NORTON UTILS 2.0, SCORCHER, MUSIC TOOLBOX, TOON STRUCK, 65000
IMAGES, GREATEST CLIPARTS, ROBOTRON X, MAGIC THE GATHERING, SUPER
BUBSY, COREL KIDS, DOWN IN THE DUMP, CREAM 97, TOM CLANCY SSN, EURO
DICTIONARY, CAPTAIN QUAZAR, TOTAL MULTIMEDIA, COREL 7, NBA HANG TIME,
DIABLO, 3D WORLD ATLAS, STAR GENERAL, HUMAN BODY 2.0, WWF IN YOUR
HOME, MS WINDOWS NT 4.0 , PRIVATEER 2 &

snimiéemo CD pc; vasem izboru za manje od 30 minuta

radno vreme od 10h do 22h

ponedeljak utorak sreda Cetvrtak petak subota
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ABAVITE CD PO NAJNIZOJ CENI
OGUCNOST ODLOZENOG PLACANJA

» Najnovija multimedijalna izdanja 4|

\o 00 0
Ps“o\'\om @ “\ed\(}\“ \)«\e‘\(\os\ -\ 5\0“\0 Q & “O\ysoped l

v

EMO POSTOM

TEMATSKI KOMPLETI

CD IGRE RCD P OGRAMI

e MS ENCARTA '97

e FLYING CORPS e MS ENCARTA WORLD ATLAS '97
‘ e PRIVATER 2 o MS CINEMANIA '97
e LORD OF THE REALMS 2 e MS OFFICE PRO "95
e BLOOD & MAGIC e BRITANICA 2.0
< e TOMB RIDER e INT. MEDICINE HARISON
e HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2 e MUSICA CENTRAL
’ e FIFA 97 e 3D ATLAS

e NBA 97 e MYTHS & LEGENDS

S\I\IA\IE AZWIHINNIA [HARDWARE 2380% 155Mhz..cALL

KOMPONENTE

COLOR | MONO MONITORI 14"
SOUND BLASTER 16 | 32
FAX/MODEM/VOICE 14400 / 36600
SIMM 4/8/16 Mb
FLOPI 3,5"
GRAFICKA KARTICA PCI

FILTER

B covriries BT
| Kajmakéalanska 42 11000 BEOGRAD | %0V%
@ 421-203 ; 155—294 | porsna

e-mail : dOOIﬂM@eunef yu HARD DISKOVI 1.3 Gb

l/IIO.LSOd onarivs IAS

SVE SALJ

sverkometea 60 apL'97.



ZELIS GA !

brutalan, moéan, snaian, brz ...

() Brzina _ POILON ORGNALN ONASLON . Smasa

AMD Pentium K5-133 MHz
3 T e Intel VX PCl mobo, 256KB
P 16 MB EDO ram

1.44MB floppy disk
1,7 GB hard disk
SVGA 1 MB s3 Trio 64 v+
14,4 K fax/voice modem
Sound Blaster 16-bit

14" monitor kolor NJ/LR
minitower, tastatura

mi§ Genius

‘Windows 95, software 95

Intel Pentium 166 MHz Intel Pentium 133 MHz

Intel VX PCl mobo, 256KB: : - _ Intel VX PCl mobo, 256KB
32 MB EDO ram 3 16 MB EDO ram

1.44 MB floppy dlisk
2,1 GB hard disk

_1.44 MB fioppy disk
i 2,1GB hard disk

15" monitor
minitower,
mis Genius



&9
povere o s -RO! m god
abmdu]:ma sve viasnike IB) PCkaTyum tako da od sada moZete pfr'rinnk CD
neverovatnoj ceni od 10 do 15 DEM®. Svi diskovi su i 1j. fabr
i u lnunml.ﬂ'vu. Syaki disk dﬂbllﬂf( u plmnbn;{ kutija sa kolor amﬂlom. .Y\‘e

B cRAZY MMES IS (20 IﬂZE)

Nuﬂnqnl - oomont 7 wum
o s < i s of v« ki opes v s Dok b=

spuawxg. smn:_ugg-na

(DTP program) + Adobe Type
140513 €D I{OMPLETJ IGARA & PROGRAMA : SUPER MIX-ovi
1,2,3,5,6,7; ULTIMATE GAME 8,9,10; GAMES 19; GAMES MANIA
06 X-TREME 3D ARCADE; WINDOWS COLLECT.
BISKOUA mmmlﬂmnmm

5 1CO) » COMPTIONS INTERACTIVE
1CD) - Z sratogfia - 1 CD) - mvcmmansupmp 1CD) » VIRTUA COP
1C0) .

mx oA PG T « KU KLL & DESTAOY - NDEPENDENCE DAY » SSOARALLY

g2 nomaer

CD RECS?RDING
HARDWARE

011/657-487

zaigre i posao

011/ 633-724
radne vreme 9%7h



e

SNIMANJE CD ORIGINALA'KSHI-\IE}EIFURACI

JE PO 1ZBORU *MOGUCNOST PORUDZBINE

IMA PQSEBAN POPUST

486-133
586-100,120,133,
150,166,200

686-150,200

486 SIS

21486 ALl
586 INTEL FX,VXH,
GA 586 VX,HX
ASUS 586

g
telefoni: 011-634-071, 620-

CIRRUS LOGIC CL-5446
S3TRIO64V+, W+ S
DIAMOND fe=d
SPEAMERCURY &
14,15,17,21
PHILIPS, KFC

IDAEWOO, SAMSUNG
MONODTS

C 2940, DAT2GB

TER (HP & EPSON) f
OWER, SPEAKERS &8

na prvom spratu)
466; 063-200-602

a

SNIMANJE NA
DISKETE

- SA ORIGINALA 79,00 din - IGRE 1,00 din|
-POIZBORU  99.00din[~ SNV 4 [Torocn

el
Ucemitieunival o DR’GINAL/VI%HMVIRUS&EHRORFREE

nas prazan CD Ci
Snimanje u ok dani 227000 din S GARANCLIA
-

MB SOFT

T.C. MERKATOR
PALMIRA TOLJATIJA
- 11070 Novi Beograd
Tel: 695-993
Radno vreme: 11-19h

Aariis M

CD KLUB

DISKETE
: Sen
CLANARINA 20,00 din U S g

- NO NAME “A

KONFIGURACLJE
KOMPONENTE

-doZivotno-
-DNEVNI NAJAM
SMESAN

2N N

Q

NAGRADNA IGRA

April: Sound Card ESS 1868 Miss Melody

Maj: CD-ROM 8X

Jun: Soyo Pentium VX ploga

Jul: 10 besplatnih snimanja
Dobitnik nagrade za mart mesec (10 besplatnih snimanja)

je Bura Simi¢, Bul. Oslobodenja 1, 21000 Novi Sad
Kupovinom bar jednog CD-a, i Vi ste moguci dobitnik!!!

Kraljeviéa Marka 11/1

)
tol: 021/54-676 | Qu

1021 h
Snimanje: _
650 MB po izboru + CD 25.-
| Original + CD 20.-

‘ Posle svakog petog CD-a jedno snimanje besplatno!!!
| _Snimamo na SONY CDR 920s rekorderu, na Pioneer,
650 MB

TDK i Kodak di: bilo koju
kombinaciju igara ifili programa, arhivirano, i i
| mogucnost vise originala na jednom CD-u.
| Snimamo i na diskete i na hard disk =
| @ Po super povoljnim cenamal!! \QJ

SVETKOMPIUTERA. 63 Ape 97,




N\

.. MOGUGNOST PRETPLATE...

o,
12
00
¥

E
(<
poad
%
IZNATMLIIVANJIE CD-a.... SNIMANJE NA DISKETE.... VELIKI IZBOR CD-a.... )

EDIGMA
CD KLAUB |
NAUKA o, 3243-614

[S) SVAKOG MESECA IZNENADENJE ..

Q Skadarska 22 :dEEzI:CI:I:INA 2
(Skadarlija)
é Tel: 324-36 T

12-20 h QUEEN COUTERS

N OMHARDVERA Tel:3243-614 oD 10 DO 20h

POSTAJETE CLAN CD KLUBA PENTIUM
.+ NAREDNIH 7 DANA

UGLANJENJE 10DM "\ BESPLATNOG [ZNAJMLIIVANJA @ @ @
' D D

INTEL CYRIX

MONOTORI : 14', 15", 17, 21"
CPU : 100, 133, 150, 166, 200 SKADARSKA 22
HDD : L1, 1.3, 1.7, 21, 25, 32 GB

2 KONFIGURACLJE PO ZELJI
POMOC U INSTALACHI RAM :8,16,32 EDO I DIMM oo i e e

SNIMANJE NA CD e NERADIMO: POLOVAN
; £ > HARDVER. CDX2, X4, X6

GARANCIJA 12 MES.

sveTkomeTEA 64 AmRL97.
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Dﬂpm Acer 2,

rwm;s
cony Natural 102 Wi

CPU / MEMORIJA
D DK 18575 143 Wiz
AMD K 100/ 133 M

vzon:..usqna

G200 MKz 200/, a_w/.zo,@rem
RO 168 fikz 512 KB/ 200 Mz 258 K& Cashe
e 458 o St Py
B SIMM ]
418176] 32 NB 0 T 82 s 28/20/ 160/ 250,
M5 SORAM DININ 168 pin

o
5o
o o
=
2 B
&S e e S
15 £ oo
il &=
L iome S Fucite 525 capajanie S & R
R Sy e T 2 D sqe0:
> HOM Flopen Acer B/15/18 . DE e
ey S50 Fe £ CO 2 o 8081 1160 =
e o et 4 e & o C‘zms 14 10207 dgainy 3
B8 BT oove 0 e e 14 (e Saczpe:
S0 o T s { SANVE19z ] 5 Acet 1165115 (126001038 anaiog NI Acwenwn/smuedmmne astatra
[JOpen Acer 7‘SHL1?HZBO !Dll)miﬁ‘NlLF Apple Desktop Bus|
2 Fhiloa 1058 15 (1280~ C24)cigial NI Ok P B b 18 i, 161521 84 B
ey i LR ‘o
Erh v

e 7 17 i 220
e

BM Pentium BM Pentium PRO

Ebpe« Acer Souna Mage30 s ave able SBisstr
s Labs Sound Blaster

igtal
71981 21 usnu-mma-g-
1CS Cyberscreen 21

e printes
X 5000+ matrin printer
G570 matrén printer

s
st
100 / Epscn LO-300 mariéni priter
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Hewlett Packard
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|3GBHD+|44MEFD+|SM'B HAM 25GBHI /44 MB FD + 32 MB EDO RAM RET tehnologija —a
Mml mee( 200 W + Mis sa podiogom + WinG5 tast. Mini Tc W mi§ + MS Natural Wing5 tast. 4 stranice u minuti g
| 64 bita graf kartica+Philips 14C !(G)D( mumlur SVGA PCI 3D ak:elnr‘mr -+ Kolor monitor LR/NI 15° §00*600 dpi. L L
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Intel 133/166 MHz 1.525,-/1695,- Dopiata za 17 Acer Au(u park mehanizzm 3%’ 800,-

LWTA?

PeuyKnMpale TOHEP KaceTe 3a C8e TUroBe
HP "

KAAA?

YBEK kapa je To notpeGHo Bama 1 Bawem wramnayy!

KO?

IIEPH,
XAPI

MHKEHEPUHT
HAJEO/bLU MPUJATEL BALLUMX LUTAMMAYA!

TAE?

BEOIPAL, Manyrurosuha 24, Ten./dhaxc:011/432-383, 432-319, 436-019, 435-513
HOBH CAL, EAVIT COOT, Bojaokancrx Gpuraga 7/13, Ten. 021/298-57, 278-27
BAHA NIYKA, ARACLS, Xneoju:a Muumha 11-28, en. 078/34-081, 33-544
HOBW CAfL,"Nacep cryswo*, [ipare Cnacuf 10, Ten. 021/350-344

Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel./fax 011/ 644-398, 645-227,687-608

Internet Sho
Ukfjuite li radunar, kod kuéeflina
posiu, pred Vama ¢e se ukazati In-
temet Shopping Center — prvi u Ju-
goslavili, Soping centar koji nema
radno vreme, kc||| e mogu&pown

e-mail; bm@beograd.com
hipp://www.AOpen.com.tw

EUnet Yugoslavia
predstavija:

pping Center

rajucim cenovnikom. Sama ¢injeni-
ca da je zakup prostora u ISC zna-
tno jeftiniji od bilo kog zakupa real-
nog prostora, kao i da ne postoje
drugi troskovi koji postoje u klasi-

—

i uhilo koj i, 1. bas
onda kada Vam najviSe odgovara.

ISC (Infenet Shopping Center)
neogranicene je veli¢ine, tu'se mo-
gu nadi interesantne informacije o
proizvodima i uslugama, njihovim
cenama, kao i o firmama koje ih nu-
de. Svi proizvodii i usluge sortirani
su po grupama tako da korisnik na:
najjednostavniji nacin vrSi pretrazi-
vanje i u roku od nekoliko sekundi
dolazi do potrebnih informacija. Ne-
kada su nam bili potrebni sati i dani
da dodemo do kvalitetne ponude ili
proizvoda koji nas interesuju, sada
Sve to mozemo obaviti za vrio kra-
tak vremenski peri

Natin placanga i preuzimanja ku-
pliene robe, za sada, reguliSu izme-
du sebe kupac i prodavac.

Svaki zakupac posluvnog pro-
stora u okviru ISC,
ponudu, koja moZe biti obogaéena

ili audio

ju znadajno smanjivanje cene robe
od ¢ega koristi imaju { kupac i pro-
davac. Oglasivatima je ponuden
veliki broj varijanti za postavijanje
svoje prezentacije na ISC, koja ée
biti dostupna i vidijiva velikom broju
ljudi u zemlji i milionima fjudi — kari-
snika u celom svetu. -

U Intemet Shopping Centru tre-
nutno moZete naéi sledeée proizvo-
dei usluge:
= MONA (kozna galanterija),

"« NEVEN (butik kravata),

* Bel Pagette (pejdzeri),

« RCC (pisa¢e masine, telefoni, fo-
tokopir aparati),

« ISC (ragunar).

.Iz oblasti obrazovanja svoje usluge
nude
* Akademija umetnosti (studije glu-

me, reife, baleta, opere.
*BK Insmut (kursevi snanlh ]ezlka,

proizvoda i pmprace_na je odgova-
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NE Najnovije igre i enciklopedije:

...Krush, kill and destroy, G-NOME? - - .
Myths & Legends (2 CD-a), Visual Dictionary ", -
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many, many more..
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Spremili smo pozamasnu koli¢inu korisnih

Sifri za najaktuelnije igre

[} T ——

Velika pomeranja na Game Top 25 uvode
nove favorite u trku za najpopularniju igru

. ; s
1 T
Novo izdanje edicije ,Racunarski biseri”

preduzeca ,PC Program® dize nas u nebo uz
Flight Simulator 6.0 for Windows 95”

Paralelno sa distribucijom novih verzija
trilogije ,Ratova Zvezda” Dzordz Lukas
priprema i nekoliko impresivnih igara sa

istom tematikom

NAJAVE NAJAVE
Final Odyssey-

Gilbert Goodmate

Jedi Knight

Myst

Need for Speed 2

Outlaws

Star Wars Supremacy/Rebellion

NAJAVE

89.
88.
90.
89.
89.
90.
90.

Age of Rifles Campaign Disk

Battleship

Deathdrome

Discworld 2

Down in the Dumps

Dragon Lore 2
G-Nome

Grid Run

KKnD

Magic: the Gathering

Magic: the Gathering - Battlemage

Orion Burger

Realms of the Haunting
Red Alert: Counterstrike

Tommy Gun
Wheels on Fire

Broken Sword
Lighthouse

NAJAVE NAJAVE
Strangers
Theme Hospital
Trapped 2
Warcraft Adventures
X-Wing versus TIE Fighter
¥3D
Yoda Stories

NAJAVE

89.
89.
88,
89.
90.
88.
90.

79.
74.
85.

78.
82.
76.
73.
81.

87.
75.
83.
86.
86.

70.
70.



STA DALJE?

‘B Killing Time * PC * Otkucaj WHOOPDANG
tokom igre i dobice3 sve oruzje.
B Amok * Sifre za nivoe: CBYXYC (Mission 2,
Phase 1), XABXAB (Mission 3, Phase 1),
AZCBXC (Mission 3, Phase 2), YYBBCY (Mission
4, Phase 1), BAXCXX (Mission 4, Phase 2),
ZZZCVX selektovanije nivoa.
B Alien Trilogy * PC * Sifre za varanja: COME-
ANDHAVEAGO (sve oruZja), IFYOUTHINKY-
OUAREHARDENOUGH (neograni¢ena koli¢ina
municija i sve oruzja). NADIAPOPOVXX (skok
na nivo XX (1-34)).
B Blood & Magic * Sifre za varanja (moras dr-
Zati pritisnut ‘Alt’ taster): ACOLYTE (basal go-
lem), ALASKA (gnome), BODY GUARD (guardi-
an), BOOST (mana), CONCRETE (stone golem),
DEAD FLESH (zombie), ELMINSTER (sve izuce-
no), FATAL ATTRACTION (fury), FATHER (cle-
ric), FLYING MONKIES (gargoyle), FOG? WHAT
FOG? (iskljucuje fog of war), GREMLIN (enchan-
ter), JARETH (goblin), LANCELOT (paladin),
MERLIN (wizard), MERV (griffin), MI-
CROSQUISH (juggemaut), MOTHER IN LAW
(harpy), NEEDS FOOD BADLY (warrior), RAISE
DEAD (ghoul), SEDUCTION (nymph), SHADOW
(wraith), SMOG (wyrm), WOLVERINE (druid) i
YOGI (ranger).
B Destruction Derfy 2 * Sifra za varanje: MA-
CSTPOO (daje sve staze; posle ukucavanja vrad
se na start nove Practice ke da bi vozio nove
staze).
‘B Harvester * Sifte za varanja: BRUCE (nera-
njivost tokom borbi), DUSTIN (skok na nivo 1
Lodge), BOSTON STRANGLER (skok na nivo 2
e), CHARLES MANSON (skok na nivo 3 Lo-
dge), MURDERER (svo oruzje), NICK (popravija
zdravlje). SON OF SAM (svi korisni predmeti).
B Heroes of Might & Magic 2 * Sifre za vara-
nja (unose se sa numericke tastature tokom
igre): 8675309 (pokazuje celu mapu), 911 (skok
na Kraj scenarija). Napomena: koris¢enjem ovih
$ifri nece$ dobiti Score.
® Lords Qf The Realm 2 * Upotrebom nekog
Hex Editora izmeni sledece podatke u fajlu sni-
mljene pozicije (ima .SAV ekstenziju): Zlato:
14B80 u FF, 14B81 u FF, 14B82 u FF; Gvozde:
14B88 u FF, 14B89 u FF; Kamenje: 14B90 u FF,
14B91 u FF; Drvo: 14B98 u FF, 14B99 u FF; Sa-
mostreli: 14BA8 u FF, 14BA9 u FF; Buzdovani:
14BAC u FF, 14BAD u FF; Madevi: 14BBO u FF,
14BB1 u FF; Koplja: 14BB4 u FF, 14BB5 u FF;
Lukovi: 14BB8 u FF, 14BB9 u FF: Oklopi:
14BBC u FF, 14BBD u FF.
B M.AX. *Sifre za varanja: MAXAMMO (dopu-
njuje municiju), MAXSPY (otkriva lokacije svih
neprijatelja), MAXSTORAGE (dopunijuje sirovine

Priprema SLOBODAN MACEDONIC

instrativat

MAXSUPER
selektovanu jedinicu do maksimuma) i MAX-
SURVEY (otkriva lokacije svih resursa).

‘B NHL Hockey 97 * Pritisni ‘Shift’ i otkucaj

'WAGD. Posle toga sledeci tasteri

*H’ (domadi tim postiZe pogodak), ‘V* (gosm)un
tim postize pogodak) *P' (kraj trecine), ‘G’ (km]
igre), ' povredu), ‘F’

= ity * PC * Sta treba uraditi u fabrici?
SR L

Przulaskauﬁbrﬂwabuqu‘lw.ﬂprw

= u kojoj se

nalazeawaﬂmﬂsawduthghhegbdg
admyaczpryhmak_llgurdmhatm(ﬁ

dve knjige. Udi u

i), ‘T' (smanjuje igrata svaki put kad ga uda-
Ti3), Inft+T (povecava igraca svaki putkad ga
1’ (2 minuta penal), 2’ (4 minuta pe-
nal) *4 (5 minuta penal), ‘5’ (penal).

® Privateer 2 * Sifre za varanja (pritisni
‘Alt+N’ da pozove$ Navigation Display tokom
Ieta, zatim pritisni ‘F’ (Find) i potom kucaj Sifre):
CHILL OUT (smanjuje temperaturu lasera na 0),
NAPALM  (beskonatno mnogo nuklearki
(‘Alt+S7), NO TALENT (nepobedivost), PETY
PETY (dopunjuje gorivo afierbumer), REP ME
UP (opravija brod, oklop i 3titove do 100%). Na-
pomena: ove Sifre vaze sve dok ne sletis na pla-
netu ili stanicu.
iIYmeCarmnmda'Umempxgdeseunnse
Sifre za ni kucaj COMMANDO i
tajni nivo. Tokom same igre otkucaj: HUIBON
(svo oruZje). VONLUX (oporavija zdravlje).
‘& War Wind * Sifre za varanja (pritisni ‘Enter’
tokom igre i unesi $ifru): !GOLDEN BOY (5000
kredita), !l AM THE BISHOP OF BATTLE (pobe-
da u trenutnom scenariju), !0H COME ALL YE
FAITHFUL (ubrzava regrutaciju), !ON A MISSI-
ON FROM GAWD (ubrzava izgradnju i skuplja-
nje resursa), 'PUMP AN ARHN (omogucava po-
tpuni uticaj vode Kiana), !SHOW ME THE WAY
(koordinate mape), 'THE GREAT PUMPKIN (po-
beda cele kampanje), ITHE SUN ALSO RISES
(1skljuéu|e fog of war).

‘B Armored Fist * Tokom igre drZi pritisnuto
‘Backspace' i otkucaj KYLE. Dobice3 Cheat meni
za opravku oStecenja i dopunu oruzja i goriva.

‘B Ascendancy * Najpre kreiraj DOS text fajl sa
imenom NOUGAT.LF. Zatim tokom igre pritiskaj
tastere za varanja:

Planet Map

‘I' - dovr3ava trenutni projekat

‘0’ - maksimalna populacija planete

‘R’ - postavija kolonu aliena pod tvoju kontrolu
*Shift+M’ - dodaje 1 do maksimalne populacije
“T" - pravi koloniju na nenaseljenoj planeti
Research Screen

°E' - dovrSava trenutni projekat

‘0’ - sva istrazivanja

Star Map

*1-7" - Setanje kroz imperije

*8' - planete se otkrivaju

‘Alt+E' - krada tehnologije

‘C' - status galaksije

‘S" - sve zvezde se otkrivaju

'WWW.TOmiram.co.yu

malenmnlmwg’ulhwm.wuman
£ < =

owvora, pogledaj dole i iz vitrine uzmi osta-
the polomljenog stola. Uz put ées pronaci i
opasac. U drugom delu_fabrike (::nagdz

7 Z i uzste-

mnmmllaimwad&yum-
ku =

4 Alien Breed 3D * A * Sifte za nivoe: 2. KO-
KOFNKPPPKFFFKF, 3. OKKOFHKPPPKFFFKF, 4.
KPKOFPKPPPKFFFKE, 5. PLKKNFKPPHKNFFKF,
6. POKKNNKPPHKNFFKF, 7. KKKONHKP-
PHKNFFKF, 8. PPKKNPKPPHKNFFKF, 9. LLKO-

KOPNKPPHKNFFKF, 15. LKKOPHRPPHKNFFKF
i 16. OPKOPPKPPHKNFFKF.
[ ¢yradel * Da li ﬁm]e Sifre i kako glase?

Vel & Zox

2 Myst * PC * 1zlaz iz lavirinta postoji. Da bi
izasao iz njega postavi vozilo na pocemu lokaci-
ju u sledi sledei put: N, W, N. E, E, S, S, W, SW,
W, NW, NE, N, SE. Pitanje: Posle postavljanja
bele stranice i razgovora sa ocem, da li je igra go-
tova ili treba jo$ nesto uraditi?

“Aleksandar P

£ Exodus 3010 * A * Da li se i na koji na¢in
moze uzeti Depot koji je okruZen minama?
Jelena

‘B Valhalla and the Fortress of Eve * A * ,Spe-
ctacles” i ,Dog collar” treba postaviti na grobni-
cu ,Reverent Squint” da bi dobio ruzine latice,
koje zatim treba staviti u kantu sa destilovanom
vodom da bi dobio boticu parfema.

4 Zak McKraken * A * Upaljat je sakriven is-
pod sediSta u avionu (sediste ispred tvog). Da bi
ga pokupio, zapusi umivaonik u WC-u toalet pa-
m i napravi poplavu.
Maniac Mansion * Teleskop se nalazi iznad
sobe sa biljkom. Da bi do3ao do njega, teglu iz
ostave napuni vodom i zalij biljku. Potom je po-
lij Pepsi-Colom i popni se.
Master 2 * PC * Kako pokupiti &e-
tvrti deo Kljuga sa stola koji se okrece?
TR A
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@ One Must Fall 2097 *PC * Udi u TOURNA-
MENT PLAY | startuj opciju NEW. Novom pilocu
daj ime kakvo ti se svida. Odaberi sliku koju ho-
CeS. 1zaberi tumir Koji Zelis. Zatim izadi iz igre.
Udi u direktorifum u kome se nalaze fajlovi igre
1 otkucaj: OMFEDIT (razmak) (ime fajla koji pri-
pada pilotu) (razmak) IME PILOTA. Ime fajla ées
saznati ako prethodno otkucas DIR *.CHR. Posle
toga startuj igru, startuj TOURNAMENT FLAY i
izaberi svog pilota. Imaces sve skale pune i oko
675 miliviia Golaia.

Saki Zycra

22 Darkmere * 4 * Kako uzeti navitke od dva
Hooded Mana i u kojoj sobi na DIVe™ Spiaiu
Toik Inna se nalazi treéi napitak (nakon §to al-
hemitar zatrazi svoje napitke u zamenu za bil;-
kuy?

B Heimdall 2 * Kako pronaci nestalog kralje-
vog sina? Kako doci do dve lozinke koje se traze
u kraljevom zamku i na lokaciji levo od dve ste-
ne? Dali je mogude uéi u wrdavu ispod ijih zi-
dina se odigrao boj?

A curse od Enchantia * $ta weba dati gostio-
nicaru koji te uporno izbacuje napolje? $ta ura-
diti sa hidroforom Koji se nalazi pored prodavni-
ce kostima? Koje radnje treba izvrsiti u gradu
nakon prelaska planine i gde nadi protivpozami
aparat? U prodavnici kostima, nakon kupovine
haljine i obladenja u maloj sobi, otvaraju se vra-
takoja vode na severni pol. $ta je tramo potrebno
uraditi? Kako otvoriti vrata koja se nalaze desno
od orkestra? Sta dati robotu koji ne dozvoljava
ulaz u pukotinu broda? Na koji natin izvaditi

novéic koji se nalazi na gomili pored broda?

[ 7omb Raider * Sony, PC * Na sedmom ni-
Vou pronasao sam sva tri kamena, ali kada po-
kusam da ih postavim na traZeno mesto niSta se
ne dogada? Sta treba da uradim?

Kamenyje Ce postati pozlaceno
1wkama‘ﬁmﬁdaihpasmvﬁmtmz:~
na mesta. =

® caesar * pc + Ugradene $ifre ne postoje.
Ipak, moguce je povecati iznos novea i to na dva
natina. Prvi nadin je da nabavis program zvani
n-aesar li Money Hex Edii Utikity " Koji se nalazi
na Intemet strani it/ A tic.ab.ca/~grace-
was/caesar2 (ovde je igomila drugih informacija
0 problemima kod varanja, strategiji varanja
itd.). Drugi nacin je da ruéno editujes satuvanu
igru (0 éemu ti na navedenoj stranici daju detalj-
N2 uputstva). Ovo nije za preporuku zato §to po-

stupak moZe da upropasti poziciju.
Lupropest posiciy,_

ELeimmStdtlaerPc'Kalmpobediﬁu
bacanju potkovica? Iako sam za takmicenje u
Kuvanju napravio pitu, sudije kaZu da je uasna.
U éemu je problem?

Bozidar Mededovic
ma ikierka)mlsemmndm l‘levv
ée5 naci daljinski upravijac i lampice na
elekericnom kablu. lspradlaasbmpoglaﬁg‘
nogu statue Venere i pokupi dve kockice.
Mzsemaauﬁ'miszmvrk.ﬁﬂei

kabl sa lampicama oko metalnog
%Iﬂdomgﬂb.woaﬁummﬁml&»
nje u bacarja 7

upravljac i pocni sa bacgs. Ovog puza ées
WWMMMMW
&mnﬂmhj[ﬁpﬂmuwm
sur rada, ori ke =

‘Z]ma:malacrm'xakopméinivouko
me se pojavljuju kamene gromade kojima se ne
mozZe niSta (sem da im se wiskopa" oko)? Kome
treba dati ptice i kako? Cemu sluzi ,Oracle Ro-
om"? Sta uraditi u sobi sa piramidom? Kako
pronaci 8ifru za sobu koje se nalazi u blizini me-

sta gde se mogu Ekugiu‘ ptice?
Marko

Svet kompjutera (Sta dalje?)
Makedonska 31, 11000 Beograd

2 Rick Dangerous * A * Prostorifa sa $iljcima
na egipatskom nivou se prelazi na sledeci nain:
popni se na tri kvadratica koji imbolizuju mer-
devine, spusti sedo poslednie linije na najnizem
kvadraticu, pomeri se maksimalno ulevo, a za-
tim 5to je mogude jade skoéi. Ako si sve pravilno

e e A
Sman

2 Fable * PC * Kako u Morskoj zemlji predi je-
gulju i uéi u utvrdenje? Kako se dolazi do Vatre-

ne zemlje?
Wittmann und Vol

4 sensible World of Soccer 95/96 * 4 *Va-
ranie za postizanie golova. Sumi lontu prave
prema supamickom goiu i pre nego o ie biio
Ko presreme pritisni taster ‘R’ za »Replay".
Odmah zatim pritisni pucanje i drzi gatako sve
dok se ,Replay" na zavrsi. Lopia (& tesnictano
uéi u mrezu, dok ostali igraci budu stajali za-
meznuti.
< Alien Breed 3D 2 * 7a beskonagno energije
uradi sledece: na drugom nivou dodi do velikog
CIvenog robota, a zatim pokreni proceduru za
izlaZenje iz igre. Potom pusti robota da te , puni”
sve dok ti energija ne padne na nulu. Tada izadi
iz igre i nemoj j= pokretati izvesno vreme. Kada
ponavo budes krenuo sa igranjem, imaces 999
kredita i besmrtnost.

ica PCa

I Pizza Tycoon * PC * Kako minirati piceriju?
Kako obaviti zadatak koji postave banditi?
B4 Martian Dreams * Gde nadi knjigu koju po-
minje Nikola Tesla po izlasku iz kapsule?
4 Aces of tite Pacific * Kako se izbacuje torpe-
do? Potoje li neke Sifre?
B4 Police Quest 2 * Gde naci identifikacionu
karticu?

Bojan
U tvgjim kolima, i to na samom pocetku
igre. Ngjpre pokupi kljuc (GET KEY), a za-
&m otvori fiocicu (OPEN BOX). Tu ée$ nadi
identifikacionu

ie pitanje i za koji kompiuter je
igra. Takode neka provere Kompi-
laciie u ,Svetu igara” 7, 8, 10, 13 i
14, kako se ne bi ponavijala jedna
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STA DALIJE?

Lighthouse (2)

e > - e
‘dom. U piari iseci ove velike daske | Ceir krace koristedi
=P . ! e

Ok
veru. Mwwhmvmmmwm
sek

krenuo veirenjate i popni 5o uz merdevine. Dospeces do

022 (rucica treba da ulevo). Obmi
se levo | ukjjudi sva Geliri moniora. Isto uGinii sa
tim monitorom koji se nalazi desno. Ispod tog moni-
fora postaviiena su dva kiuzna prekidaca kojiimaju

i prepredili nekakvo dudovidte Jos jednom se popni uz
merdevine | u kupoli zakei rou za kuku. V!al:seuplhﬂul
poglcaj ko prozo. Videces da racri zafkava Cudov-

}mmmpﬂgt&

3, doks

1240 da te vodi
na desni kolosek. povici sivu polugu u kebin | skvefrica Ge
promenti poloza). Negde na putu Mraci e izazvat] odron.
Zaustavi voz na vieme, postavi dinamit | upal ga upaliadem.

{zadi napolie | dodi do zelenh vrata (ulaz u laboratoriy Mre-
€nog). Neces modi da ih otvoriS. Vrali se u voz i vozedi una-

dal kroz njega. Px

i postavio svoj G, Pogma.sadameecmmta»
ble. Rugicu koja se nalazi levo od monifora prebaci U su-
protan polaza. Priisni donji lev prekidag i monitor Ge o7
vel. Pomodu celir polenciometra” menjaj poloZaj inig na

hiulmp,smamrm(usama) un'nms'mkada
mdav-ste

ju pored najpre posiavi
il 2 preko njh male. Neprao i ot Predprfo

njegai

i i)

Kiiza¢ kofi se nalazi iznad monitora prebaci u polozaj de-

lavuci
i tope. Pokup i, due | pakovanie bania. Ovor t0p 1
n]sgaubsnban.ﬂlmle U rupicu stavi i, Kl na ele-

uhvati e
bumfav!smamm - Zapl ] skt el ur’ o

(nastavice s)

Broken Sword

proditaj ih, a zatim udi

u bistro. Popricaj sa konobaricom o svim raspoloz-

vim femarma. lzadi na ulicu i dilevo. Tu ée te presre-

st policijski inspekor Ros. Daj mu izjaw. Ispred bi-
i (Nikol) sa foto-apa
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Do 6. aprila primili smo-~
196 kupona. Medu njiifia.bilo
89% viasnika PC kompatibilaca,
7% viasnika Amiga i 4% viasnika

Dobitnici nagrada u ovom broju:

Kontiki (011/154-836) visi uslugu bespla-

tnog snimanja po pet disketa ili jednog kom-

pakt diska dobitnicima:

® Rade Raji¢, Ali-Agi¢eva 11/1, KnjaZzevac,

® Milo3 Stojanovic, Vuka Panteli¢a 9/32,
18300 Pirot,

® Velibor Pekec, Vojvodanska 16, 26000

Priprema GORAN KRSMANOVIC

TOP 10 AMIGA TOP 10 PC

1./ CAPITAL PUNISHMENT | 1.KKnD

2./BURN OUT 2. G-NOME

3./ WORMS: DIRECTOR'S CUT 3. DISCWORLD 2
| 4. TOMMY GUN 4.|BATTLESHIP

5,TIN TOY | 5.REALMS OF THE HAUNTING
|_ 6. WHEELS ON FIRE | 6.|MAGIC: THE GATHERING

7./FOOTBALL GLORY INDOOR 7.|ORION BURGER
| 8. TRACKSUIT MANAGER 2/97 | 8/MDK

9.|BLOBZ 9. LORDS OF THE REALM 2
10,/ ALIEN BREED 3D Il 10,/ TOMB RAIDER

Top 10 je mesecna lista najtrazenijih igara na domacoj sceni. Formira se na osnovu informacija
dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih Zasopisa i liénih misljenja élanova redakcije.
Igre su rangirane prema populamosti i potraznji, a ne kvalitetu.

Pancevo, . TP| |PP|NP|Naziv igre i firme TG |MG| platforme]
St Pk B dleeoned. 1.[O[ 1] 1. | FIFA 97 - EA Sports 140] 40 PC
erevska Palanka | =
oS 2.[O] 2.| 2. | C&C: RED ALERT - Westwood Studios 199] 42 PC
° : -
m’;‘;ﬁt’;"ov'c’ 157:Nora 6t 1400 3.[A[ 5] 3.| TOMB RAIDER - Eidos Interactive 195/ 50 P
- = gy 4.|V| 3.| 3. | DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 107| 24 PC
Diler Soft (011/323-18-14) visi uslugu be- | |5 TA[ 6 | 6. | DIABLO - Blizzard Entertainment 101] 32 pC
;g':":g ;’;;L":glgb‘i’gigﬁaf"s“e‘a ili jednog | - I's 19[4 [ 6 | QUAKE - Id Software 98[18 pC
° z:“ko Mitrovid. Sy mzan'a Markovica 7.10]| 7.| 7. | SCREAMER 2 - Virgin Interactive 90| 25 PC
997111, 34000 Kragujevac 8.]O[ 8. 8. |LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 84[ 99 PC
, 2 = -
@ Milos Jetié, Vuka Kradica 4, 35230 9.|O[ 9. ] 3. | WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 82[ 21 pC
Cupria; 10/0]10] 8| CIVILIZATION 2 - MicroProse 81]22 PC
® Ognjen Kovac¢, Koce Kolarova 58/7, 11.A[14]11[NHL HOCKEY 97 - EA Sports 7424 PC
23000 Z;enjanin, 12/ V¥|11[11|MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 70115 PC
® Branko Ciri¢, Karadordeva 75, 14000 Val- 13. A 1818 NBA LIVE 97 - EA Sports 69|95 RE
levolifiez efRte e % 14]¥[13[13|MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 65 13 | Amiga|PC|
® Nikola Stojakovi¢, Viadimira Popovica 20, 15| A|9915| DESTRUCTION DERBY 2 - 64| 99 PC
=000 Beograe) 16]0]16]16] F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 6112 pC
Cestitamo sre¢nim dobitnicima (za preuzima- 17 OI17417.] SPACE IAM - Acclaim - S01419 PE
nje nagradha treba da se jave sponzorima) 1| |[181¥]15]18] COMMAND & CONQUER - Westwood Studios| 58| 8 pC
pozivamo sve Citaoce da nam i dalje &alju| |[191A[25]19]LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line | 57] 26 PC
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 20 V| 9. | 9. | FIFA 96 - EA Sports 56| 3 PC
21 A[9421) TIME COMMANDO - Adeline Software 55|93 PE
22, V{20, 9. | DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 50| 9 PC
SVET KOMPJUTERA [2v/io[7.[00om? - id software 97 hC
[9179 [ COMANCHE - Nova Logic 45] 7 PC
(Game Top 25) ¥|23]23STAR GENERAL - 551/ Mindscape w06 PC
TP - trenutna pozicija igre, PP - proslomesecna pozicija igre, NP - najbolja pozicija koju je igra zauzela,
Makedonska 31 TG -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u protekiom mesecu
11000 Beograd Game Top predstavija Sodinji pregied najooljih igara. Listu svakodnevio menjaju Sitaoi slanjem
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje plasiranih igara.
Bite Stko,
| nazive pet najom i koje OD CR1
or. Naziv igre fima 96 CIVILIZATION. 34| 36] THE SETTLERS 9
% = T 271 MORTAL KOMBAT 33] 37] X-WING
7 T = = BALIVE 95 39| 38] WING COMMANDER 3
3. COLONIZATION 9 | 39] FORMULA ONE GRAND PRIX 2
'ORMS 7 THE NEED FOR SPEED
4 HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2 NASCAR RACING 2 [ 13
5. KKND ONQUEST OF THE NEW WORLD.DELUXE | 13
ALADDIN ETTLERS 2
= 34] US NAVY FAIGHTERS 97 - JAD RASH
h 35] THE UON KING. 4! EATH RALLY

Ispod crte su igre najbliz

plas na Game Top 25. Gl:

SVETKOMPIUTERA 72 APRL'97,

mogu lako promenit status tih igara.



Genu mutantnu vrsiu. Razyile su se dve nove
civilizacije. Na povr3ini su nastali Evolved mu-
tanti, dok su ispod zemlje ostali Survivori, ko-
jima je jedini spas bio da ponovo nasele povr-
Sinu. Sukob je bio neizbezan, a poteo je u tre-
nutku kad su se Survivori probili na povrsini,
2141. godine.

Sliéno Warcraftu II, i ovde dve sukobljene
strane imaju svoje specifinosti, ali su global-
no jednakih snaga.
Dok se Survivori
pretezno oslanjaju
na svoju superior-
niju  tehnologiju,
Evolvedi vise Kori-
ste Sirok dijapazon
svojih mutantskih
>posalmosu

ima_sve

najlepe karakteri-
stike koje smo do
sada vidali u ra-
Znim Teal-time
strategijama. Reci-
mo, jedinice tokom
borbe stitu iskustvo i vestinu, Sto konkremo znai
da im se smanjuje stepen o3teenja i povecava preci-
znost, a kasnije se javlja i moguénost samolecenja.
Moguce je postavljanje zaseda, poviatenje, skrivanje
ispod mostov; a zgrada. Grafika je SVGA, Sarena
i precizna (i pored sitnih likova), a najupecatljiviji su
3D renderovani tereni i, uopste, interakcija sprajto-
va sa pozadinom. Zvuéni efekti jesu nesto slabiji, ali

ne zaostaju mnogo i za-
shuzuju prelaznu ocenu (najvise zahvaljujudi digita-
lizovanom govoru)

Igra sadrZi 30 misija za jednog igraca i joS deset
dodatnih u modu za viSe igrata (mrezna opcija sa
maksimalno Sest igraca). Svaka misija ima bogat
‘brifing. Komandovanje se obavlja na oko pedeset ra-
Zlicitih jedinica i zgrada i to na klasican naéin, tako

$to se misem uokviri jedna ili vise jedinica i kada

kursor dobije oblik mete, klikne se na
Zelieno odrediste, tj. vojnici krenu 1
makljaZu. Postoji mogucnost pamce-
nja grupa jedinica (kao u C&C), pri te-
‘mu prilikom grupisanja treba Koristiti
‘Ctrl’ u kombinaciji sa tasterima ‘1' do
*0". Snimljene grupe se kasnije, u toku
igre, pozivaju obicnim pritiskom na

Glavni resurs u igri je nafta koja se
moZe pumpati sa brojnih gejzira (na-
Zzalost, samo jednim tankerom). Sa po-
dizanjem zgrada se dostiZe visi tehni-
i nivo (tech level) koji kasnije omo-
guéuje bolie jedinice i specijalne spo-
sobnosti. Pri izgradnji Power Stationa
dobicete po jedan kamion za naftu, Sto
bi trebalo da ubrza crpljenje dragocene
tetnosti i omoguéi brze napredovanje.
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tegije. Koristite opciju za grupisanje jedinica i u
‘borbi neprijatelja udarite direkino jednom veli-
kom grupom, a nia bokove rmu pogaljte vide ma-
njih (o ée uzrokovati velika o3tecenja neprijate-
lja). Ne preterujte sa gradnjom u pocetku, jer
'vam se moze desiti da vas napadnu dok je pro-
ces izgradnje u toku. Dobra taktika je i unista-
vanje ili zauzimanje neprijateljskih izvora na-
fte, samo ne zaboravite da unisten izvor moze
biti obnovijen. I posle-

dnje, za pocetak izabe-

rite Survivore, jer im je

za priozvodnju jedinica

potrebna samo jedna

da (Machine

Shop), dok su Evolvedi-

ma.za to potrebne dve.

na 120 MHz, sa 16 MB
RAM-a i 4XCD-ROM
umda;em madalPendumnaTﬁMhszedapo-

se do sada nisu tako Cesto sretali sa real-time Stra-
tegijama, preporucujemo KKnD i Zelimo prijatne tre-
nutke uz ovu sjajnu igru, bar do pojave nastavaka
cacai Warcrafia.

Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio ,Rom & Ram Interactive”

ZANR: strateska igra :
PLATFORW\ ms, 16 MB RAM-a




skorisni teret ljudima sa sunéane stra-
ne reSetaka. Jedan od tih otpadnika ste
i vi, pravo olicenje Inkavstva, neukro-
tivosti i kivozedne grubosti. Kao ta-
kav, postajete idealno zamorce za novi

storu (koji, ruku na stce, nije previSe prostran).

Pravila igre su jednostavna. Za prelazak na visi

nivo, potrebno je ubiti odredeni broj kriminalaca u

predvidenom vremenskom roku i, nakon {oga, pro-
nac: izlaz 7a sledeu rundu (altemativa koja prati
neuspeh. je spaljivanje visokonaponskom strujom).
Kada postignete potreban broj ubistava mozete ili
‘brze-bolje pohitati u pravcu izlaza, ili nastaviti sa
eliminacijom protivnika (tada se, medutim, svi okre-
€u protiv vas).

Kroz lepo osmifjen glavni meni podeSavaju se
parametri igre, dok opcija Training pruza vrlo jasno
ikoncizno objasnjenje principa igranja. Preporucuje-
mo da pre podetka igre 3to bolje podesite komande
sa tastature, jet postoji &ak sedam funkcija koje bi
morale da budu lako pristupatne (pucanje, skok,
promena oruzja, ispustanije barijere, pogled levo, de-
sno i nazad). Iz izloZenog je jasno da ¢e snalaZenje
sa komandama u podetku biti pomalo otezano. Mre-
#na opcija omogucava simultano igranje do osam
igrada.

Ekran je svojim najvetim, srediSnjim delom pre-
dwden 7a igranje. Kabine zauzimaju gornju i donju
ivicu ekrana i sadrZi osnovne podatke. Na gornjoj
ivici smesteni su podaci o (sleva nadesno) pokuplje-
nim kljuevima (za otvaranje tajnih prolaza), preo-
stalom vremenu, broju potrebnih ubistava, skoru i

:lekno—bad)cm. broj preostalih Zivota i ne preterano
korisni radar.

OruZja su raznovrsna, kako kvantitativno, tako i
idejno. Sakupljate ih tokom igre, jednostavnim pre-
lazenjem preko njih. Tu su:

Nitro Ram: locira neprijatelja i silovito zakucava
vage vozilo u njega. Nanosi veliku 3tetu, ali proti-
vnik moze lako da izbegne sudar.

Skorch Missile: najeleganmije oruZje. Lako loci-
ra najblizeg neprijatelja i nanosi veliku Stetu.

Shockwave: ubqa sve protivnike koji se nadu u
radijusu njegovog dej

Dlsmpwr. parahzu]e prcuvmckn vozilo za ogra-
nifeno vreme, $to pruza dovoljno vremena za sve vi-
dove egzekucije.

Ton Sword: Crpi energiju iz obliznjih vozila i na-
nosi srednje veliku Stetu.

Nanoshield: nevidljivost na ograniteno vreme.

Power Orb: krecu se brzo kroz arenu | obnavljaju
energiju na 100%.

Key: kad pokupite Kjut odredene boje mozete

krivena vrata pomocu lasera.
je se ne mora dopunjivati jeste
ali i on moZe biti od velike koristio
na nivoima koji su siromani oruZjem. Vazni ele-
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23 uspeSno igranje :
se postiZe samo duZim igmnjem Kompleksnost, a.
na kojoj se bazira celokupna zaraznost Death Dro-
mea, se-ogleda u tome Sto nije dovoljno samo juri-
ti za protivnikom, ve¢ istovremeno treba voditi ra-
&una o sopstvenoj koZi, jer ste ovde istovremeno u
n!oz: i lovea i plena. To igri daje jednu posebnu
najvise zbog toga §to uspesno angazuje sva
Igra(‘eva Cula.

pm'i& Em]ﬂuoe da jeigra xsldpx‘.zvu za
Windows 95 platl'nmc

Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver smo
dobili od izdavaca

. Virgin Interactive
Entertainment” «

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: P/75, 16 MB RAM-a
MEDIJUM: 1 kompakt disk

Sjajna |d=]a,
S i

muzika.
Network opcija.

Visoka
hardverska
htevnost.

Slabija grafika.




of the Haun

(7) u crnom, pa sve

do davoliih

ladicj 0 ulaznih Vratavchke
kuce cjji sw se obrisi j i -
4 klom mraku. ,.Boze", pomisti on, ,Jcakva

Ii: je avo mesto? Zbog Cega je otac insistirao da
odmah posle njegove smrti dodem bas ovamo?".
Odjednom, bez ikakvog povoda, vrata se utwrnée
Mladi¢ natini nekn]ﬂm bojazljivih Koraka i prede
preko praga. 1sto onako naglo kao $to su se otvori=
la. vrata se zalupiSe uz neprirodan tresak. 1z obli-
#njeg hodnika ¢ulo se ritmicko kucanje na pisacoj.
‘masini. ,Gle, pa ovde ima nekoga™, pomisli momak.
> A

‘ > yjboliem t
du. Medutim, za pisatom masinom nije sedeo niko,
:ana papiru koji se i dalje lagano pomerao izmedu
valjaka sm;alesusama dve rei Gilem ponavijanju
ni}ebﬂakra}a. ,ziv- SMO... Zivi Smo... 7ivi smo..."

iz pakla), srecu se na svakom kora-
ku, no, njihov broj je ogranicen. Za-
10 je uvek najpametnije prvo odistiti
deokuce od svih napast, pa tek on- |
da pre¢i na pzbiljno istrazivanje. Za
neprijatelje je vezana i jedina ozbilj-
na zamerka Koju tputujemo ign.
Kada se napadadi u toku borbe pri-
blize igracu, postaju nedopustivo
kockasti” za danasnje standarde.
Realms of the Haunting podeljen

je na dvadeset poglavlja Sto garan-
na duze staze. Ako to-
mE dodamo dz je igra veoma teSka

(i i iu arkadnom

vali. Bright Light Studios” i .Gremiin Interactive”

zajednickim snagama pokusali su i uspeli da urade
ono §to se do sada niko nfje usudio: da ukrste pravu
pravcatu avanmuru i Cistokrvnu 3D pucacku ign, i
1ako dobiju hibrid koji ée zadovoljiti prohzeve ljubi-

telia i jednog i drugog Zanra. Rezultat ovog ,gener-
skog inZinjeringa” je |gza Realms of the Hmmnrg

smislu, sledi da nema mesta boja-
znida cete je zavrsin .na eks”. Te-
‘hnicke karakteristike su izvisne, a
[ pre svega mislimo na fanmstitnu
grafiku Koja u visokoj rezoluciji pro-
sto. zbunjuje svojim hiper-reali-
zmom. Mnogi od vas e ovo verova-

mo i recenicom:

Koja se sa pravom moze smaati
seuticajna igre tek
asetitin bliskoj buducnosti. U pitanju je. dakle izu-
zema arkadna avantura smestena U gotski zamak
(kuéu) koja predstavija évoriste za Cetiri paralelne
dimenzije postojanja, od Kojih je svet u kome Zivimo.
samo jedna od njih. Ostale i dimenzije su-takode
nastanjene zivim bicima, pri cemu st neka mirolju-
biva, a druga olicenjezla. A kada kamen koji odrza-

va harmoniju medu dimeénzijama izgubi moc zahya-
Tiujuéi podmukiom pakiu kojeg su skiopili jedan sve-
Stenik-templar, jedna profotica, jedan lekar koil je
davolu prodao dusu i jedan andeo pakla, onda ce na-
stati haos - haos koga jedino moze spreiti Adam
Rendal, miadic u Sijo) se‘ulozi nialazi igrac.

Realms of the Hauntirg-cemo najpre posmatrati
tako to cemo avanturu odvojiti od arkadnih delova.
Takay pristup nam omogucava da lako uoé&imo sli-
énosti izmedu ove igre i Nommalityia koji je sredinom
prosle godine takode izaSao iz kuhinje ,Gremlin In-
teractivea’: lako tematski potpuno razligite, pome-
nute igre imaju suvide veliki broj dedirnin tacaka da
bi se to moglo smatrati slucajnodcu. Uspeh
Normaligyja kao prve 3D avanture sa subjektiviim
Kadriranjem otigledno je imao velikog uticaja na Re-
alms of the Haunzing, pa se igranje avanturistickog
segmenta ove igre Verovamo zato zasniva na identi-
Enim principima. Ono 5to je zaista novo, | nadasve
korisno, jeste uvodenije igraceve (Adamove) saputni-
ce (lepa Rebeka Trevisard) koja vecinom ima savero-
davnu ulogu u presudnim momentima.

A kada naswipt pauza u reavanju avanturisti-
Eko-logickih problema, imacete prilike da odmerite

+OK., sve je to lepo, al' $1a to vredi
kad mi je potreban P200 sa nekoli-

Ko deserina megabajta RAM-a.”. SIiéno smo prezpo-
stavljali i mi, ali moZzete zamisliti nase iznenadenje
kada smo uvideli da ova igra radi skoro saviSeno
glatko u visokoj rezoluciji sa maksimalno prosire-
nim ekranom na racunaru 486/66 sa 8 MB RAM-a.
Kako su programeri uspeli to da postignu nemamo
pojma. ali je fakat da e viasnici sporijih masina ovo.
sigumo pozdraviti,

Revnosni posetioct domacih preprodavaca su vet
Krajem januara ove godine u katalozima mogli pro-
naéi kompleran .CD Rip*ove igre koji na hard disku
Zauzima nesto vise od 100 MB, Postavlja se pitanie
Cemu onda sluze Cetiri kompakt diska koliko, inace,
Realms of the Haunting 7auzima. Odgovor leZi u vi-
deo materijalu ukupne duzine od preko dva sata ko-
ji je neodvojivi deo igre. Naime, kao i u shucaju

snage sa velikim brojem razlicitih
Protiv njih cete koristiti neko od dvanaest oruzja ko-
ja su vam na raspolaganju, Za razliku od ostalih Do-
omolikih pucaéina, ovde osa oruzja nije fAiksirana po
horizontali. §to vam daje mOSENOSE pucanja i ne-
prijatelje koji se nalaze u bilo kom delu vidnog polja,
‘bez potrebe za rotiranjem oko sopstvene ose. Proti-
vnici su, inate, raznovrsni (od nekakvih robota i

su pribegli
svojevrsiom triku koji onemogucava (ili, najblaze
refeno, veoma otezava) igranje osakacene je. .

.CD Ripa”. Svaka znacajna radnja koju igraé izvede,
kao i susreti sa ostalim licnostima i dijalozi sa njima
Propraceni su odgovarajuéim filmskim insertima
snimanim vilo profesionalno, uz koriscenje atrakti-
wnih kostima i jo$ bolje maske. Takode, na vise me-

sta u toku igre od igraca se zahteva da donese odlu-
ku po Zelji {izbor inserta), $to direkino utice na ono
Sto.ce se dalje deSavati. Upravo zato je tesko zami-
slitiigranje €D Ripa™, a ako se neko odluci na takav
korals, mora biti spreman na to da mu mnoge stvari
nece biti jasne, pocevai od toga Sta ima u invenaru,
pa do toga gde se trenutno nalazi i zasto.

Ako budete u prilici da nabavite punu verziju ar-
kadne avantute Realms of the Haunting ni za Zivi
glavu je nemojte ispustati iz ruku sve dok je ne za-
vrsite. U pitanju je izvrsno ostvarenje uzkoje ¢e vam
nivo adrenalinanaglo porasi.

Slobodan MACEDONIC

Originalni softver smo
dobili od izdavaca
,Gremlin Interactive”

| ZANR: arkadna avantu
PI.ATFORMA. 486/66, 8 MB RM
E > e

Prvoklasan spoj
@ avanture i

arkade. Duzina i
kompleksnost price.

Graficka
nedoradenost @
neprijatefja.
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lago receno. neverovatno je koliko
jedna otrcana idefa, nakon nekoliko
lukavih poteza vestih dizajnera mo-
e da se prewori u dobru igru. Takav
je slucaj sa igrom Grid Run, zanimljivom Kombina-
d

v

m pucacke i logicke igre kojtt je . Virgin Interacti-
" ove godine izbacio na trziSte.
Ova zanimljiva igra se po malo cemu uklapa u da-
ju Semu .moderne igre”. Jedini trendovi koji su
ispostovani jesu 3D izvodenie i veliki hardverski ape-
titi, 0 Kojima Ce biti reci na kraju teksta. Ostatak, Sto
¢e reci ideja, izvodenie | atmosfera znacajno odskacu
iz okvira prosecnosti, wz minimalan .defa v fakior
ideju). No. pricu pocinjemo od zapleta.
Radnja se odvija u obliznjem svemin, u Gridonian-
skom asteroidnom polju. Taj pojas je od potpuno mir-
nogi sigumog mestasca postao svojevrsni Bermudski
trougao u kome st mnosi brodovi nasli svoj kraj, Dvo-
je mladih izwrazivaca, Axxel i Tara éine malu ali slo-
Znu grupu Koja treba da ispita misteriozne pojave ve-
zane za nestanak brodova. Zainteresovan napuste-
nim brodom, mladani Axxel se ukrcava na isti i tamo
neocekivano biva zaroblien od strane opake vanze-
maljske vesticentine Vorge, viadarke paralelnog sveta
sa puno gadnih monstruma (mutanti i sticne gaduri-
je). Na Axxelu je da bira: ili ce se takmiciti protiv akre
5 Voreing] Smitonosno] e 29ano) Gid Butn il &
mitisati odozdo. Naravno, momak je izabrao te.
7u varijanu i postao Grid Runner. a na igracima je da
vade kestenje iz vatre f spasu mu ko7,

Grid Run bi mogao da se pmnu
tra iz dva aspekia, i o kao
dobro popunjena mozgalicu il 105
bolje, pucadina nabijena logitkim
problemima. Dva navedena zanra su
ovde efekino spojena kroz krainje je-
dnostavnu ideju o trckanju po lavi-
rint i sakupljanju zastavica.

Qsnovno i jedino bitne pravilo je
da na svakom nivou, treba sakupiti
odredeni broj zastavica, i to pre nego
310 isto ugini protivnik. To, ipak, ni-
je tako lako kao $to zvudi, jer treba
voditi racuna o vise stvari. Pre svega,

it moze sakupljati samo ona
igrat koji ima oznaku .Not IT*, Na
samom pocetku nivoa oba igraca su
neutralna ¢,Not 1), kao i onaj koji
prvi pokupi jednu zastavicu. Pri to-
me onaj drugi postaje .IT" i ne moze
da sakuplia zastavice dok ne povrati
neutralni status tako Sto ce dotaci protivnika. kada
on postaie ,IT i tloge se menjaju. Dakle. u sustni
to je neprestano ganjanje kroz lavirint od ta
platformi, gde protiviiici mogu otimati zastavice i je-
dan od drugog, Druga oteZavajuca okolnost su mno-
gi razliciti dodaci i razliciti tipovi platformi (pokre
tne. teleporti i dr) koje mogu i pomodi, ali i gadno
zabrijati strategiju igra

Takode, svaki igra¢ ima odredene magicne moci
Koje moze da koristi uvek kada mu to
dozvoljava skala magije u desnom delu
ckrana. Doticna skala se spontano po-
punjava u trenucima kad ne Koristite
magiju, ali se taj proces moze ubrzati
skupljanjem skakutavih crvenih lopiica
rastrkanih po nivou. Neke od magija
su: usporenje protiviika, bize kretanje,
teleport, mine. VradZbine koje ne trose
magiju su gradnja mostica (koji brzo
nestaje, a shuzi za prelazenje izmedu
nespojenih platformi) i energetske lo-
piice, Gijim _ispaljivanjem nakratko
usporavate protivnika. Resurse je mo-
guce dodatno ebnoviti u bonus niv
ma koji se pokrecu posle svakog trec
nivoa (samo u modu za jednog igraca).

$tose glavnog menia tice. jedino na
Sta treba obratiti vecu paznju jeste Set
meni u kome viasnici :pormh
masina mogu ustedeti dosta 7
ako prebace igru u S-bini gra
mod. U oknm istog menija je i Tutori-

e ukljuc
tekst na pr\mn nivou kup obj;
principe igranja. Ostatak cine opcije za
jednog ilf dva igraca. a mi kritikujemo
nedostatak opcije za mrezno i modem-
sko igranje.

Pogled je iz plicie perspekiive. $t0 je
donekle otezalo prikazivanje trodimen-
zionalnog prostora. Zbog loga je Kori-
5éen paralaksni skrol pozadine koja je
specijalnom tehnikom sencenja stekla
upadijivu ,dubinu”, pa je 3D efekat sa-
svim zadovoljavajuéi. Ne bi Skodio veci
broj nezavisnih ravni, mada i postojece
dve deluju dovolino (a skrel na slabijim
masinama e  tako prespor)
kran je prostran i najvecim delom
ostavljen za igranie, dok su vitalne in-

e predstavijene cevastim meracem magije.
brojem pokuplienih i preostalih zastavica i skalom
vremena.

Graficko-stilska reSenja pozadine su raznovrsna i
obuhvataju raznolike predele, od jednolicnih i dosa-
dnih (pustinja, na primen), pa do planinskog ambi-
jenta Koji odise oloritom. Platforme su manje-v
istog oblika na svim nivoima, a razlikuju se najvise
po rasporedu i sadrzaju. Tehnicki gledano, grafika je
izrazito visebojna, ali i pored toga primetno gruba i
neprecizna, Zvuk je samo na momente zadovoljava
judi, a vecim delom siromaan i neinventivan, Prelaz
sa 8-bitnog na 16-bitni mod ne donosi neke posebno
vidljive promene u kvalitetu grafike, ali zato drasti-
&no usporava izvodenje (pitamo se samo ¢ime su to-
liko opteretili proceson). Subjekiivio misljenje auto-
ra teksta (vezano je za Windows 95 kao jedinu plat-
formu na kojoj igra radi) glasi da bi daleko bolje i ma-
nje belno bilo da je igra pisana za DOS (¢, Bili, Biti)

Igra broji 57 nivoa, 15 krvozednih monstruma i
trebace vam dosta zivaca da je privedete kraju. Na
Kraju. ako imate Windows 95 i raspolazete najmanje
masinom tipa Pentium 60, sa 8 MB RAM-a (prepo-
ruka je P100 sa 16 MB), a interesuje vas neka neo-
bicna igra, probajte

Grid Run | necete zazaliti
Gradimir JOKSIMOVIC

Originalni softver smo
dobili od izdavaca
,Virgin Interactive
Entertainment”

INTERACTIVE
entertalnment

ZA T
PLATFORMA P/60, 8 MB RAM-a
MEDUUM: 1 kompakt disk
Zanimljivo
z izvodenje
i dobra
atmosfera u duel modu.

Nesklad izmedu hardverskih
zahteva

i tehnickin z
karakteristika
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‘lmsm]alamﬂau najbolju doma-
kurkuéu medu proizvodatima zaba-
fivera, titulu bi svakako zaslu-

sa skromnom grafikom,
izvodenja, sve u svemu prava
ne kompjuterske vojskovode i
ieditor koji uz nju ide pred-

scen: ipanje prati
ntacifa, tokom bitke se javijaju
Eﬂemmmdavodmhma an

mericki gxadansh rat ‘u§le su

L Cuku, tako da ne treba da vas

1 nece bitl poznata) kao i go-
bo iskoriscenih ratova, bar 8to se sira-

tegija tice (rusko-japanski, francusko-pruski, engleski
Kolonijalni ratovi..), lako dobro potkovan, autor ovih
redova e sa velikim wZivanjem naucio puno novih isto-
rijskih podataka igrajuéi pojedine kampanje. Sto se po-
jedinacnih bitaka tice, tu je asortiman zaista na nivou.
Obradeno je bukvalno sve, od pojedinih bitaka krim-
skog rata, do zajednickog englesko-burskog pohoda na
Zulu plemena. Kada je editor u pitanju, t je zaista pu-
Stenomasti korisnika na volju. Ukoliko imate obilje voj-
ne literature, mozete precizno rekonstruisati pojedine
bitke i ak stvorii sopstvenu kampanju (npr. hercego-
vacki ustanak 1876-1878, ili Sta ve¢ preferirate).

Pre pocetka bitke odredujete do kog nivoa Cete bri-
nuti o detaljima vezanim za vodenje armije (snabde-
vanje, moral, komandne strukture,...), za pocetak je
preporucljivo pustiti kompjuteru da vodi racuna o ve-

tvari, ali prava éar igre se vidi tek kada se malo
potkujete u vojnoj veStini. Naime, komandovane je
krajnje jednostavno i svodi se na odabiranje razlicitih
opcija miSem, ali zato vase odluke imaju dalekosezne
konsekvence. koje moze da predvidi samo iskusan ra-
tnik. Kada odaberete najvisi nivo realisticnosti, na
ishod bitke ce uticati i takvi faktori kao to s
vasih oficira, pravac vetra, i sl

Glavni ekran igre jako podseca na General seriju, a
i komandni panel sa desne strane je sli¢an. 1 zaista,
nece biti nikakvih problema za one koji su igrali ma i
jednu , SSI" strategiju jer se firma uvek dri istih prin-
cipa. Naravno, obilje dodatnih opcija igru znatmo
komleksnijom od veine, ali se zato preglednost i ja-
snoca nisu izgubili. Izgleda da su kritike povodom lo-
Seg Al koji je uocen kod poslednjeg izdanka General
serijala (Star General) urodile plodom, tako da ko-
mpjuter (narocito na ivoima rezine) nece bid
nimalo naivan pmuvmk naroito ako se brani. To-
kom bitke pratice vas odli¢ni zvuéni efekti (sviranje
Konjickog juriSa, urlici izmasakriranih vojnika Koji
uvek deluju razlicito,...), kao i sjajna muzika ve¢ pro-
verenih 351" autora Denija Pelfrija i Rika Roudsa

(od japanskih, do zulu tonova).

Neosporan kvalitet igre uslovio je i pojavijivanje
Campaign diska. Na disku se nalaze ti dodatne kam-
panje: napredovanje cuvene armije Tenesija pod ko-
mandom generala Huda 1864. godine (poslednja ju-
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Znjatka ofanziva), rat za italijansko
tpunom | haosu na severu lral!}e,

najpoznatije napad na Mg
fa 1899. godine, | nekol

Indijanac da izmasakrirat
sivamosti pobegli sa be]nog
Pored o\rlh dodataka, inst

novidopunski disk, ili mozda
ction Set IV. Do tada, puno smaljnd
sluzili sut




oslugamumgmlorenms:m u grad je
sngla treca Fantasy Role Play avantura ko-
Cryo™

€ da ove igre predstavijaju u’ilng;ym ali su
Sve tri izraziti predstavnici svog Zanra. Fantasy Ro-
le Play igre, ili skraceno FRP, u poslednje vreme se
{esto nazivaju i RPG avanture. Svoje Korene vuku iz
poznatih stonih igara. Mada kod nas nisu bile tako
popularne, kao na primer Riziko, u svetu je njihova
popularmost bila izrazita, §to je proizvodadima sof-
tvera dalo ideju da sve to lepo prerade za PC ratuna-
e zgmmu velike pare. Tako, umesto matih figurica -
gnomova, trolova, elfova i drugih raznolikih mitolo-
Skih bi¢a - na stolu sada imamo njihove kompjuter-
ski renderovane 3D animacije.
DragnnLWEZSuuna SCDdlskA avas stavija u

wsmart”, pa Cete pritiskom na
desno dugme miSa uvek morati
da menjate izgled kursora u za-
visnosti od onoga 3ta Zelite da
uradite. Postoje tri oblika kur-
sora: za kretanje; za uzimanje
objekata i za razgovor, pa vam
se {esto moZe desiti da previdi-
te neki predmet na ekranu, jer
vam nije palo na pamet da
izmenjate sve tri vrste pointera.
Pored ovoga, kretanje je veoma
lose reseno, orijentacija je, bla-




pa, kada se na pauzama izmedu Zasova
ljustla” igra potapanja podmomica, Za-
j-kudi_ Hasbi i

i jeu mod di-

N&mmﬂhg&nﬂaﬂjﬂ omladine sigurno se

radi se 0 pvmalo neobltno) real-time:
'mgm sa bogamm 3D izometrijskom
ikom 1 sjajnim zvukom. Neobitnost

desnom uglu, dok su ostale ikonice smeStene
mahom du? ivica (prebacivanje izmedu flota i
buSotine i s1.). Sve ekranske opcije su Iako uo-
djive i same po sebi jasne. Jedino zameramo
loSe dizajniran font koji je suvise sitan i bespo-
trebno podebljan.

S obzirom da se igra odvija u realnom vre-
menu, vrlo je problematiéno pocetno upozna-
vanje sa komandama, tj. uéenje svih opcija.
Stvar dodatno otezava i prilicno konfuzan ko-
risnicki interfejs i nedostatak valjane help
opcije (mada je u specifikacijama proklamo-
van' ,nevideno dobar” file-help).
Medutim, kad se malo pohvataju
Konci, igra jednostavno iznenaduje
svojom jednostavnoscu i zabavno-
$6u. Tako je Al rutina prilicno slaba,
igra svojom konciznos¢u pruza do-
voljnu motivaciju za jedno lagodno
igranje liSeno bespotrebnog gublje-
nja viemena oko kopanja resursa,
obrazovanja borbenih snaga i sli-
¢nih zezancija koje su nam poznate
iz Warcrafta, na primer.

Premda je, u sustini, re€ o stonoj
igri, u kompjuterskoj verziji Battle-
shipa nadi Cete mnogo vise. Najva-
Znija razlika je u ve¢ pomenutom re-
al-time opredeljenju, za razliku od
igranja na principu poteza koje ka-
rakteri$e originalnu verziju. Ako'ste
nostalgicar, jedan scenario iz uvoda
(Classic Battleship) podsetice vas
na originaina pravila, ali zbog dugih meduanimaci-
jakoje se ne mogu prekmuu‘ postoji dosadna pauza
izmedu poteza, $to moZe propisno da iznervira.

Igra je testirana na 486/133 racunaru sa 8 MB
RAM-a i Cetvorobrzinskim CD-ROM draj
¢ina operacija tece glatko. Za preporu
# CD-ROM i barem jos toliko memorije. Da ne zabo-
r1avimo, igra radi samo pod Windowsom 95.

l B
Cime je gra, ipona:l znamoveégﬂubnw,satw
iginalni imidz.

plovila, po-
Ieﬂliua(poduslovomdnuposcduxmam

Sinl,
p,odmrpedadonavalnhpmjekmai

riginal, 1t novoj koncepciji igre
1 &ijesaul]emdasclgralsmbolk

Gradimir JOKSIMOVIC
Softver ustupio .Espro”

ZANR: strateska igra

Fenomenaino
prosirenje
populame igre.

Lok help i @
Kratkoda,

njem misija stice se pravi utisak koji prati jednu do-
Seigrata, ki ‘bru strategiju, sa svim elementima borbene taktike i

i manje preferiraju si elemrmte strateSkog razmiSljan;
Ako fgrate solo, na)vliembﬂve e vam pruziti ne- Elﬂan je izveden u Fbpu[aus fazonu, tj. krasi ga
koliko unapred osml§!;=mh misija kojima se. pﬂsm— po-

dacima i moze se zumxmd u nekoliko nivoa. Radar,
zabavne, a svakuod n;lh pmn nscrpan brifing. lgm- od koga nema previse Koristi, smesten je u gornjem
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izdanju firme , Acclaim” kompju-

pularnih sakupljajucih karti Aa-

gic: The Gathering. Za stabilnu

jgru potrebnia vam je izuzetno dobra konfi-
k tkljucuje Pentium 90. 16 MB

2 MB SVGA Karticu i neizbezni
Razne vesti o pmpasu firme.

i, ukoliko nasta-
igrackog kvali-
feta poput svojih verzija ove poznate igre.

Kompjuterizaciin Magic: the Gathering
pratila je izuzetna medijska galama, posto je
originalni izdavaé igre (karte) ,Wizards of
the Coast” prodao prava firmama .Microprose™ i
.Acclaim”. Takode ce se pamtiti kao poslednia it
na Kojoj je famozni Sid Mejer radio u .Microprosel

Ukoliko stavite sat na obiénu partiju karata dobi-
¢ete ubrzanu i nezanimljivu ignu bez mnogo smisla.
To je upravo uradio programerski tim . Acclaima”,
pratedi trend izdavanija strategija u realnom vreme-
nu. Oba igraca bacaju carolije, prizivaju stvorenja,
.prekide”, trenutne magije istovremeno. Sve u clju
smanjivanja energije protivnika od 20 do . Najstra-
snije je ukoliko nemate neophodno upuistvo, veé

kineski original”. Tada e vam sve biti lepo i Sare-

no, ali bez ikakvog smisla, 5o ova verzija igre i je-
ste. Ali posle ovog opisa, i posto isprobate igru, sa-
mi donesite odluku.

Posle izuzewno lepo renderovane uvodne animaci-
je. koja Ge vam ukratko objasniti odlike planete Do-
minarie i pet osnovnih mana dolazite do siroma-
$nog menifa. Od ponudenih Sest opcifa (archive, du
el, campaign, options, credits, exit), prva je najzna-
Cajnija 7a pocetnike. Ovde se nalaze sve Kartice koje
se upotrebljavaju u igri podeljene po visti t. po boji
mana. Potrebno je dobro prouciti sve kartice koje vas.
zanimaju odnosno boja sa kojom cete poceti. Nije
potrebno pamtiti cenu neke Kartice vece samo njeno
dejstvo u borbi i Stetu koju nanosi protivniku. Sem
.polja” tj. zemljista (mountain, forest, swamps, pla-
ins, islands) sve ostale Kartice su carolije. U gornjem
desnom uglu svake kartice-Carolije je njena cena, tj.
Koliko mana treba generisati da bi carolija uspela.
Cena je oznacena odredenim brojem simbola kara-
Kteristicne mane (npr. jedno malo zeleno drvo znaci
da je potrebna jedna forest G

je njeno dejstvo i karakteristike (npr. 2
stvorenje brani snagom 2 i isto tako napada). Posto-

il nekoliko tipova carolija: stant,
Interrupt, Sorcerie. Enchantment,
Summon. Svi ovi tipovi nisu toliko
bitni u samoj verziji Bacdemage.
koliko w 4G firme .Micropros:
pa cemo se na njih kasnije vratiti.

Druga opcija u igri je Duel. gd
birate jednog od Sest carobnj
Geyadrone Dihada. Kristina of the
Woods, Leshrac, Tavesh Szat. San-
druu, Jared Corthalion. Bitno je na-
glasiti da su svi likovi iscrtani pri
Cno japanizovano, $to nije cudo jer
je poznata Kuca .Manga” izdala ceo
serijal stripova sa tematikom Domi-
narie. Ispod slika se nalaze Knjige
sa karticama (magijama) koje doti-
¢ni Carobnjak nosi sa sobom u bor-
bu. Tu mozete Kreirali sopstvene
Kolekcije (Koje se inace u ovoj verzi-
i igte zovu Tome, dok s u kampa-
nji puna kolekcija zove Trove) i sni-
miti ih da bi ih kasnije koristili protiv raznih protivni-
. U sredisnjem delu izmedu dva protivnika nalazi
se kugl.x sa jednim od trideset predela u kojima cc s¢
odvijati duel. Simbolom munje zapodinjete borbu,

Na pocetku je najvaznije da savladate komande.
Klikom levim dugmetom misa dobijate prvih sedam
Kartica (Library), koje se dele random iz vaSeg Spila
1. Tomea. Najvisa kartica se moze upotrebiti, i pored
nje se nalazi cena u manama. Sve kartice moZete
oketatidok ne dodete do zelene (levo-desno dugme

Ime

e

nabrojali. Kada ,iskeristite™ zem|
ineku caroliju posto se skala u gornjem delu ekrana
polako popunjava bojom mane koju ste iskoristili.
Rada Kliknete na neku od tam]na ljubazni Zzens]

vokal Ce vam zatra-
ti odredenu koli-
Ginu mana (Tap
mana). Klikom na
zeljenu skalu sa

izvodi. $to je opet
propraceno. lepim
2vucnim efektima
dok vas mag (inace
potpuno nepokre-
tan u igri) formira
blestav kuglu iz-

nad glave. Carolija
je izvedena i vi na
raspolaganju imate
neko stvorenje koje
vodite do protivni-
Ka (ukoliko je caro-
lija summeon) tj. za-
okruzite ga prozo-
tom i pokaZete mu

BATTLEHIAG’E

Cena
carolije

-
Napad / odbrana

cilj, na tipican Wareraft nacin. Ukoliko je re€ o dru-
gim magijama, 7enski glas vam trazi da odredite
metu. Treba pripaziti da su neke magije ovog tipa
namenjene vasim bi¢ima, dok neke nisu (npr. ukoli-
ko bacite ¢araliju ,Giant Growth" na supamicko
stvorenie, lose Cete se provesti ili Fireball” na svoje,
koje Ce ga zbrisati sa terena). Posle odredenog vre-
mena poslednja kartica od vasih sedam (ili manje
ukchko ste baﬂll neku caroliju) se menja nekom no-
vom iz vaseg Spila. skracenice na tastaturi kon-
sultujte siromasni tutorial.

Opxija Campaign ¢e vas uvesti u odbranu Konti-
nenta Corondor od zlog i poludelog Carobnjaka Ravi-
dela. Avantura se izvodi tekstualno (Cisto da se pod-
setimo na viemena Sinklerovog Spectruma). Teritori-
je i mnoge nove Kartice osvajaju se duclima il
odabirom ponudenih
teritorija. Preporugjive su tri opcije.
i7l:|7 teu gla\ni meni z:le udilbt‘

Softver ustupio ,Diler Soft”

ZANR: strateska igra
PLATFORMA: P/75, 16 MB RAM-a
MEDIUM: 1 kompakt disk

Prelepe anima-

/ z cije i grafika

propracene

,, dobrim zvukom.

Bez ikakvih
igrackih
vrednosti i
monotonost.

iz
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a razliki od svog konkurenta, verzija igre
firme .. Microprose 7aisa je izuzetno ura-
dena. Komplema atmosfera prave igre

oM icsic: the Garhering preneta je na Ko-

mpjuter. Prvenstveno, uradena je u poteznom obliku

sa svim fazama Koje postoje u pravoj verziji igre i

je NE POSTOJE u igri Baetlemage

Grafika je standardna i nije na vrhunskom niv
ali nimalo ne zaostaje za danasnjim standardima.
Zyuk je poseban, sa bezbroj semplova i efekata. Mo-
7da se zamerka moZe uputiti na manji broj muzickih
tema. narodito porrebnih tokom borbe. Tehnicka 7a-
htevnost igre nije tako drasticna, ali se ne moze reci
ni da je skromna. Najmanji procesor je 486/100 MHz
sa obaveznih 16 MB memorije i CD-ROM drajvom
(doduse u obimnom propratnom priruéniku za CD-
ROM pise strongly recomended 4x).

Posle miroljubive instalacije dobicete zanimlj
‘meni sa 4 vazne opcije: Duel,
Shandalar, Deck Builder i Tu-
torial. Shandalar je kampanja
1 kojoj ste u ulozi miadog ma-
ga koji mora pobediti pet zlih
Carobnjaka pre nego Sto neki
od njih izbaci ¢aroliju viadavi-
ne (spell of dominion). Lutaju-
¢i kontinentom Shandalar.
mag skuplja Kartice (kupujuci
ili ih otimajudi), istrazuje mi-
stiéne zamkove do Kojih dolazi
praeci tragove, brani gradice
od podanika zlih Carobnjaka
sto je najvaZnije. bori se sa
drugim magovima. Opcijom
Deck Builder mozete formirati
sopstveni $pil Koji Cete poneti 1
Duel. Najtoplije preporucuje-
‘mo Tutorial gde ¢e vas dva di-
gitalizovana lika upoznati sa

¢

nacinom igranja i osnovnim pravili
‘ma igre. 1ako se neki ljudi odnose sa
Krajnjim gnusanjem prema intera-
Keivaim uputstvima, ovaj bi im
gumo prirastao Srcu (zasigumo
zbog simpatiénog crvenog maga).
Posle naucenih tehnika igranja bol
be vreme je za prvi Duel. Izaberite
sebi i protivniku random Deck (&pil
karata). Posle bacanja nov(ica i ula-
ganja random karte u opkladu ko ée
pobediti, (u pravom G-t protivii-
ci stvamo uvek igraju .u duZe™n)
otpocinje horba. Vas protivnik ima
tablu u gomjem delu ekrana, dok
ste vi u donjem. Sa leve strane se
nalaze energija, ispod nje su groblie
i vasa biblioeka (Library, ovde
predstavlja ceo Deck u igri). prava
veli¢ina kartice iznad koje se nalazi
pointer (gde moZzet
i karakteristike kartice), kolone sa
simbolom i brojem mana. i oznake faza poteza. Kar-
te Koje vam se podele (njih sedam) nazivaju se Hand.
Vas protivnik takode ima Hand u svom potezu, $to
opet zavisi od toga ko prvi igra. Sve Kartice u vasem
deffenju (Hand) dobijace Zute naslove u odnosu na ra-
dnju koja se moze nad njima izvisavati tokom faza.
Faze jednog vaseg poteza su:

1. Untap - Vas potez pocinje sa ovom fazom. Sve
Kartice koje su . koriséene” (tap) u proslom krugu

acaju se na normalu. AKo nije vas krug nista se ne
dogada. Ova faza se sama startuje i Vi ne mozete ba-
cati nikakve Garolije i prema pravilima sve kartice se
.vTacaju” (untap) istovremano.

2. Upkeep - Neke Kartice traze od vas da nesto
uradite tokom ove faze. Obi¢no je na njima naznace-
no koje su konsekvence ukoliko nesio ne uradite.
Ukaliko nema takvih karata nista se ne dogada (Mo-
ja omiljena carolija za ovu fazu je .Black Vise" koja.

supamiku skida broj energetskih poena jednak bro-
ju njegovih ,iskoristenih™ kartica, a posto se magija
aktivira i u njegovoj i mojoj Upkeep fazi gubi mno-
0. mnogo poena). Ova faza je odlicna za brze efekie
Koje cemo kasnije pomenuti.

3. Draw - lzvlacite prvu Kartu iz vase biblioteke.
Ukeliko nemete nijednu kartu Koju bi izvukli, gubi
te igru. Ako ste dobili bacanje noviica na pocetku
runde. dobicete upitnik Draw ili Play First. Drugom
opcijom u vaSem prvom potezu ne vucete karticu.
Cela faza se posmatra kao brzi efekt tako da se ne-
Kim carolijama moze preskofiti (3i0 se naravno
odnosi na protivaika).

4.Main~Glavna faza igre omogucava vam da ba-
cate Carolije, .iskoristite” i ubacite novo zemljiste u
igru ili napravite napad na protivnika. lzdeljen je na
manje faze koje ovom prilikom necemo pominjati.

5. Discard — Ukoliko posle glavne faze u vasem
deljenju (Hand) ostane vise od sedam Karata, mor-
te izbaciti visak. Ne mozete se otarasiti ukoliko ima-
te manje od sedam karata. Tokom ove faze moguce
je izvaditi Karticu sa groblja i vratite je w igru ukoli-
ko imate adekvatnu caroliju.

6. Cleenup - Tokom ove faze isticu sve Carolije ko-
je traju jedan krug (npr. ve¢ pominjani Giant

Growth) i sva preZivela bica koja su pretrpela ostece-
nja se lece.

Bacanje ¢arolija moze u pofetku biti izuzemno

pli . U tekstu za famozni we vet
smo objasnili nacin bacanja arolija. ali ema se vra-
titi na mnogo zamréeniji deo Instant arolija, Inte-
Tapta (Interrupt). Zacaravanja (Sorcerie). Magijska
poboljsanja (Enchantment, Enchant) i najupotre-
bijivanije carolije Prizivanja (Summon). Instanti su
brze Zarolije (Fast Effect), gde je jedan efekt brzo
izveden. Oni se mogu koristiti tokom obe faze (vase
i protivnikove). Prvenstveno, uloga im je da odgovo-
e na protivnikove carolije. Interapti su jos brzi efe-
ki kojim se mogu prekinuti Instanti ili carolije koje
je vas protiviik ubacio. Velika razlika izmedu in-
stania i interapta je Sto drugi prekidaju prve. Zaca-
ravanja su takode jednopotezne carolije, ali nist br-
7 efekii. 1zvode se samo tokom glavne faze. Magij
ska poboljanja su carolije koje trajno ostaju u igri.
1j. kada su jednom ubacene u igru ostaju sve dok po-
boljsano stvorenie ne pogine (kartica se stavlja na
groblie) ili se drugom magijom ne skine poboljSani
Mogu se koristiti samo tokom glavne faze (tipican
primer je Unholy Strength koja daje stvorenju
+2/+1). Carolije Prizivanja ubacuju u igru cudna
stvorenja i bica Dominarie. Oni se Kasnije mogu po-
boljsavati radi jaceg napada ili odbrane,

Branislav BABOVIC
g |

Originalni softver smo dobi
od izdavaca ,MicroProse”

ZANR: strateskaigra
PLATFORMA: 486DX4/100, 16 MB RAM-2
MEDIUM: 1 kompakt disk

Originalno
ostvarenje
hvale vredno.
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eCi se oprobane Seme u

radi 3D pucatina, re- (,
nomirani 7 Level” izba-
cio je igru G-Nome. Neposredan uzor
programerima oCigledno je bio 7erra
Nova, nekada3nji hit kuce ,Sierra”,
s obzirom da se u oba slucaja radi o
bespostednoj borbi kolosnih robota.
Zaplet predstavija klasitnu SF sa-
gu smeStenu i ne bas blisku budu-
¢nost. Na nekom mestu u galaksiji
Ruhelen: u-sistemu zvezde

-go tuvanu bazu tamo neke Scorpske
Republike, asa ciljem da im naprave
mmLNme,n:val;aIdsnupmﬂiljudskmnm-

scknpobltzvawnaﬂmm!znudawdmjeumw

" mje, $to Litavut operaciju ¢ini jo$ osetljivijom i rizi-

ém] jom.

Prica se dalje odvija kroz Cetiri glomazne kam-
panie(campangn) U prvoj se, unlmgjavnogh&
Toja, DZoSue Ganta treba probiti |
duboko unutar neprijateliske
Darkenske Republike i stupiti u
kontakt sa izvesnim Kyliem, za
koga Ce se ispostaviti da je va-

Zan dlan tima. Potom, u drugoj

_ kampanji, njih dvojica se moraju.

spajiti sa doktorkom Thane koja.
lei prikrivena na teritoriji nepri-
jateljski raspoloZenih Bendian
Merca (p icno gadni alieni).

ija podrazumeva pm—
bijanje do same laboratorije
Scorpa (treca vrsta aliena) u ko~
joj se Cuva prototip G-Nomea. Na
nesrecu, Citav projekat se nalazi
na porpuno dmgom mesiu, umi-
kama

P:
se. Na Gantu osra]e da u poslednjoj kampanji, ra-
zmeni par toplih re¢i s protivnikom i uniSti pretece
¢udo genetskog inZenjeringa. Ne uspe li u tome, on
iostatak ljudske vrste ostace samo bleda uspomena.

Nakon instalacije pod Windowsom 95, igra e
zauzeti nekih dvadesetak megabajta na hard di-
sku, a za punu instalaciju se treba odreci nekih
80 MB.

Prvi meni Ce se pojaviti nakon kratke i nimalo za-
nimljive animacije. Tu se moZete opredeliti izmedu
varijanti za jednog igra¢a i network opcije za maksi-
malno osam osoba (ukljucena je i opcija za ngran;e
preko Intemeta). Dalje, opcijom Campaign zapodi-
nje igra po scenariju, dok Training u vidu kratkog
kursa objaSnjava princip igranja. Ako biste viSe vo-
Teli da misije igrate odvojena, poshuzite se slededim
trikom: pritisnite ‘Ctri+F1’, pa ukucajte re¢ .Redtop
Trod" (bez navodnika), &ime Ce se otvoriti pristup
Missions opciji.

mah na podetku Gemo pohvaliti pedantno
obradene opcije za igranje u mreZi i preko modem:
(minimalnom brzinom od 9600 bauda), a narotito
postojanje kako team play, tako i opci-

me da se moze prebaciti i na eksternu kameru, kada
je mogude meniati uglove posmatranja, dok taster
2a zumiranje pogleda po svemu sudeéi ne postoji. Za
utisak 3D prostora moZe se re¢i da je zadovoljavaju-
&, uz zamerku na srazmermo mali hmldem]jauw
zadini. Teksture predela su Gesto idefu-

ju vise kao slikarija nekog impresioniste, umesto da
Sto vernije docaraju prirodnu sredinu. Zvuk predsta-
vija najblistaviju stranu Gitave igre (teme su u stilu
muzike iz ,Terminatora”) i potpuno se uklapaju u
scenario.

Komande i kontrola nad robotom su vrio jedno-
stavne, ali dacemo kratke savete vezane za strategi-
juigranja.

Uvek se trudite da pokrecete po jedan neprijatelj-
ski HAWC (specifitno vozilo koje je tesko opisati i bi-
e vam jasno tek kad vidite jgrn). Ako pokenete vi-

Se nego jedan HAWC, vrlo & i putve-

&nih loviSta. Ako se nadete u takticki nepovoljnom

poloZaju, ne ustruéavajte se da koristite zaklon

(zgrade, kamenje, brda). Kad se nadete van HAWC-

a, locirajte majbliZi neprijateljski HAWC (pomocu

tastera ‘E), blago podignite niSan i gadajte ga
to

je. Deathmatch opcifa, tj. igranje po principu ,,
obojci, kom* opanci” pokazala se kao najzanimljivi-
ja varijanta igre i toplo je preporucujemo.

S druge strane, u modu za jednog igraca vrlo br-
70 se oseti nedostatak inovacija u odnosu na veé
spomenutu 7erra Novu $to je, po naSem misljenju,
ipak tesko svarljiv propust.

0 izvodenju i nadinu igranja ne bi trebalo previse
diskutovati, s obzirom da su standardi u ovom tipu
igara jo§ odavno definisani. Pogled je iz kokpita, s ti-

SHR: e izbaciti pilota iz vo-
zila, a vi samo n-ebadasaﬁekaxeokossemndn,
udete u HAWC).

Prvai treca misija imaju po pet scenarija, a druga.
ietvria po jedan vise. Za vecinu kampanja vaZi pra-
vxloda§mvx§elmmz HAWC-ove, mumkamrﬂinﬁh

icke vojnike, sukobe.
sa granicnim patrolama i ne srijate uvek u direktan

-okr3aj. Uzdajte se u laku ruk-i srecu j isve
Ce teci kao po loju, bar do Cetvrte misije, gde vas e~
ka prvi teZi zadatak.
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Red RAlert
Bnuntnrstrilm

smo dobili poslasticu u obliku novog
data diska za Grvenu opasnost. Kako
pokazuju svetske liste Red Alere je oborio
rekorde populamosti postavijene od strane
obicne verzije Command & Conquer- Obja-
vijivanjem oyog diska ljubiteljima novota-
Zzanra &

Iz knhi.nle Westwood Studia™ najzad

Da nije re€ o obicnim misijama, tj. gomili mapa
ka}eszmogunmna trzistu pod raznora-
Znim nazivima, govore i nove animacije kao i ono
najslade, l\mmuila.vnzmlgndmnc No, pre ne-
pmmannsammmopisom mvlh
misjja,’
dnbxhuadginahmmpakmmn;mNapapmﬁxsena—
laze gomila tatkica i crtica, Kao 103 otisak Stamapa-
¢a kada mu neéstane tonera. Neki dlanovi redakcije
su se zblanuto gledali i pitali se o éemu je tu red. Ka-
da)eaumruvogukmsﬁganpmdsvogvmogsﬂ!—

intemacionalnih protivnika
preko Westwood Chat stra-
nice. Uz instalaciju se dobi-
ja i manji program koji vam
omogufava direktan pri-
Stup ovom mestl na mrezi.
Zanimljivo je da Setup
Wizard automaiski prepo-
znaje- direktorijum u kome
vam je instaliran Red Alert
(da, za igru vam je potrebna

prijatelja, nije

g 23
igrudok

ravno, re¢ je o Morzeovom pismu Gijim dﬁlﬁm
njem dobijate instmikeije za startoyanje neobicne
kampanje. Omanja kampanja je o saveznickim voj-
nicima koji-otkrivaju neobicno dejstvo, nuklearih
oruzja na lokalne insekte... Ovaj marketinski potez
.Westwood Studia” svakako ¢e zadobiti gomilu po-
ena na igrackoj sceni.
Ukoliko imate pristup Intemety, dodato je jos sto-
tinak mapa koje se mogu probati protiv.domacih ili

TETIONS

verzija bilo kog

Dzems Bondovi (sa sve odelima i leprir masnama),

diska — Soviet il Allies) i je verziju na
1.07E. Da li ovo znadi da emo videti jos ovakvih

(pretezno crvene, to e i logitno).
Fhsm ste pregaznh Ewopu crvenom ¢izmom ili ste
i na put, vre-
‘me je da se oprobate u borbi protiv preostalih nepri-
jateljskih snaga. Ono Sto e najvie miovan publiku

ja.

Neki elementi potpuno
isto izgledaju kao u original-
nojverzijiigre (npr. sovjetske
podmomice), ali imaju zna-
tno ubitatnije nukleme pro-
jektile koje sliste protivnika
72 par sekundi. Naroditu ne-
prifatnost predstavijaji MiG-
ovi Koji prolecu i ispustaju
manje padobrane sa atom-
skim bombama koje obrisu
kompletan  relief u vecem
krugu oko sebel Ako ste po-
‘mislili da je ovo prednost so-
vieta, vilo Cete se razocarati. Prvi pu cete se sresti sa
paklenim Teslinim tenkovima u misiji , Teslino nasle-
de”. Ovi Tesla Coil na gusenicama nemajit dosmynog
protivnika 1t celoj igti. Poznati saveznicki i

macija na kraju mi ]e i knw) se oni pojavijujt pmd—
stavijajuci nam nadgrobni spomenik sa imenom po-
menute/Tanje. Saveznici st dobill nukleama pobol-

jih vozila, dok su nove vojnicke jedinice le-
Kari | Spijuni (Spy). Prvaimaulogy lecenja po-
vredenih jedinica direktno na bojnom’ polju. Maik

otkrivaju teriforije (Fog of
War), i mﬁlmxalu seu nepmalehske gradevine Koje
proizvode vojnike ili neku vrstu vozila ili oruzja. Ovo
vam omoguéava potpuni uvid u protivnikovu proi-
zvodnjusl jednioj od misija (Fall of Greece) dobicete
famoznog saveznickog generala Stavrosa pod svoju.
komandu, dok ¢e vam on dokazati zasto ima tako vi-
soko mesto u armiji.

St se tice grafickog izgleda igre, on je potpunO fe-
promenien, SVGA je i dalje akmuelna i animacije su-u
interlaced modu. Vasa muzitka biblioteka obogace-
na je sa novih devet tema Koji jo§ vise podizu tenziju.
igre. Efekti kukanja i urlikanja ne manjkaju. Takode,
‘moZete primeniti i pobolisane kontrole jedinica.

Branislav BABOVIC

Originalni softver smo
dobili od izdavaca
,Virgin Interactive
Entertainment”

MEDUUM: 1 (+2) kompakt diska
Zalarpa

poboljsaya
prvobvmu

Najzad pravi

izazovi, ¢ak i
2a iskusne @
strateske lisce!
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postoje na svakom galakiickom koraku,
Stose ‘moze videti iz aktuelne turisticke po-

nude brojnih interplanetamil agencija koje svojoj
Kiijenteli u okviru. ‘mogu garantovati sve

aranZmana
sem jedne jedine stvari - bezbednosti na putu. U
usl ji viadaju trmeduzvezdanom saobraca-
ju (neobeleZene satelitske orbite, cme rupe na putu,
pnpm piloti itd.), normalno je da nijedna agencija ne

moze preuzeti odgovomost ukoliko potmdjalui m—
rista, Koji putuje u sopstvenoj reziji, svoje pui

zavrsiu nekoj svemirskoj zabiti, daleko od yrvoblmu
planirane destinacije.

Da su odrasli ¢lanovi porodice Blub znali za o
pravnu zadkoljicu, verovatno nikad ne bi zapoteli
turisticko putovanje u susedni planetarni sistem. U
poletku je sve teklo po planu, ali kada je na njih na-
leteo svemirski brod odbeglog robijasa Kana i njego-
ve bande, godisnji odmor Blubovih se pretvorio u ne-
svakidasnju avanturu. Usled siline udara dva broda
su skrenula sa kursa i survala se na istu onu plavo-
zelenu planetu za koju mnogi misle da je jedina sve-
mirska oaza. Da nezgoda bude jo3 veca, zaustavili
su'se na smetliStu malog gradica zvanog Njujork.

Glavni krivci za grdne neprilike u koje su zapali
¢@lanovi familije Blub su programeri nepoznate firme

,Haiku Studios”. Njihova avantura Down in the
“Dumps prati doZivijaje malih vanzemaljaca koji su
se neplanirano mﬁhnawmjdzwmlsmm
planeti Zemiji. Pomenutu familiju ¢ine

dati sve od sebe Kako bi se svemirski brod ponovo
Vvratio u ispravno stanje, Sto je neophodan uslov za
uspesan povratak kuéi.

Otkako je €D kao medijum postao opSteprihva-
(en, P&C avanture se vecinom razvijaju u dva prav-
ca. Sa jedne strane imamo digitalizovana ostvarenja
koja svakim danom postaju sve realnija, dok se sa
dmge strane crtane avanture prave tako dau 5tove-
Coj meri lice na crtane filmove. Pri tome se dizajneri
uglavnom opredeljuju za jedan od dva najpopularni-
ja crtacka stila za decu - diznijevski stil crteza i stil
Karakteristican za filmove iz produkcije Hana-Bar-
bera. Stoga nije nikakvo ¢udo Sto ste do sada na
stranicama ovog Easopisa éesto mogli da procitate
da je ,ta-i-ta avantura u stilu tog-i-og criaca”.

Za avanturu Down in the Dumps bi takode mogli
da kazemo da je napravljena u fazonu crtanog filma,
ali u tom slucaju ovakvu definiciju ne bi mogli sma-
trati apsolutno ispravnom. Caka je u tome $to je
Down in the Dumps zaista criani film, ili, preciznije
receno, kompilacija pet nezavisnih crtaca (poglavija)
u kojima su glavni akteri pojedini ¢lanovi familije
Blub. Ono Sto ovu avanturu izdvaja od ostalih jeste
ideja da igra¢ tokom igre sam kreira crtani film Koji
sekasnije moZe reprodukovati kao svaki drugi video
zapis. O&mu Se Zapravo mlfl Ulgnx su immemm

cméknjiée,dodiﬂe.uvd(maﬁ‘sﬁ pocetak
ikraj, ali ée zato .sredina” biti manje-vise unikatna.
‘Ponovo se, nazalost, pokazalo da neki programe-
1i ne mogu da pronadu pravi balans izmedu atrakii-
‘'vnosti igre i njene teZine, odnosno duzine. Down in
the Dumps jo$ jedna avantura koja uprkos svojoj pri-
vidnoj duZini (tri kompakt diska) zahteva kratko-
trajno angazovanje igraca, reda velitine nekolikosa-
ti. Da ne biste mislili da preterujemo, datemo vam je-
dan primer: prvo poglavije je moguée okonéati po-
motu svega Sest (7) konkretnih radnji, pri emu tu
ne radunamo radnje koje se odnose na sakupljanje
predmeta. Drugo poglavije je jos krace, a ek se za ée-
tvrto moze reéi da ima ozbiljniju duzinu. Pored toga,
igra je veoma laka, tako da je ak i apsolutni pode-
tnici mogu rutinski zav
Sto se samih renmkalua tie, nemamo posebnih
zamerki. Gmﬁka je vrlo lepa, zvuk je kvalitetan, a

cije kojih ima u impozantnom broju. Kad ve¢ govori-
mo 0 animacijama, nije naodmet pomenuti i jedau
specifiénost ove igm. Naime, prelazak sa jedne na
drugu lokaciju nije propracen prostom promenom
scene (Sto je karakteristika svih ostalih avantura, sa
izuzetkom onih kog kojih je omoguéeno skrolovanje
Kontinualnom 3D animacijom,

PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a

kvalit
duhovltost i
nelinearnost.

Jednodnevna z
zabava.




egativan imidz je nesto cega se covek tesko
oslobada pogotovu ako on traje nekoliko mi-
lijardi godina, tacnije, od postanka univer-
zuma. Upravo [oliko je trebalo da Smrt ko-
natno ukapira da je njen rejting na listi najpopular-
nifih veoma nizak. Najnizi. Doslo je, prema tome.
vreme da se preduzm neki odluéni Koraci po tom pi-
tanju. I tako je Smit resila da raskrsti sa svojom pro-
Sloséu, da barali posao Koji nikada nije bio na viso-
Koj ceni i da svu svoju energiju ismeri ka izgradnji
filmske Karijere u mjuziklima i komedijama produ-
centske kuce .Holy Wood”. Njena srebma kosa,
strah i trepet za ljude, konacno je trebala da postane
nesiolepo i atrakiivno - zastitmi znak reklamne kam-
panje za seriju filmova u kojima glumi Smrt: A popu-
lamost bi dosla sama od sebe. Predvidano je tako.

Medutim, inicijativa da Smrt postane filmska zve-
7da jeste obradovala milione poklonika sedme ume-
tosti, ali je ozbiljno zabrinula grupicu carobnjaka
sa Univerziteta ,Unseen” Koji su odmah shvarili ka-
kve ce negativne posledice doneti jedna tako nerazu-
mna odluka, Zemljom ce poceti da hodaju zombiji, a
ljudske duse nece moci da nadu svoj mir. Dakle, tre-
balo je nesto pod hitno preduzeti, tim pre St je za
obavijanje ovog slozenog zadatka veé postojala ide-
alna osoba - Rajnsvind, Carobnjak-pripravnik koji je
nekoliko godina ranije uspeo da zastiti svoj svet od
terora zmaja iz druge dimenzije. Trebalo je nekako
(milom ili silom) ubediti Smrt da se vrati svom sta-
rom poslu. Takav je bio plan.

No, planovi su jedno, a stvamost nesto sasvim
drugo. I Smrt i Rajnsvind su zacreali sebi cilj, a koji ce
od njih dvojice uspeti da ga ostvari saznace oni koji
bud igrali Discworid 2, nastavak jedne od najboliihi

i najpopulamijih avantura iz 95,
godine. Programerska ekipa koja.
je napravila prvi deo u meduvre-
menu je promenila naziv u , Per-
fect  Enteriainment” (nekada
.Teeny Weeny Games), dok je
Teri Pretet (Terry Pratchet),
idejni tvorac serije pripovedaka o
diskolikom sveru i pisac scenari-
ja za prvu igru, svoje ucesce u
izradi nastavka ogranicio na po-
sa0 posmatraca” sa zadatkom
da vodi racuna da igra bude kva-
litetna barem onoliko Koliko je to
bio originalni Discworld.

Zastitni znak Discworlda 2 je
prefinjeni humor (zar smo uop-
Ste mogli da sumnjamo u 107)
Koji se provlati kroz igr od samog pocetka (apsur-
dni podnaslov Missing Presumed.../?), pa sve do za-
ViSnih scena ironicnog epiloga-pod imenom , Queen
Kong”. § obzirom da je uz Rajnsvinda i njegovog
pratioca Kovéega glavna licnost avanture Smrt, fa-
Zoni uglavnom imaju cmohumomni karakter. Pose-
bao je zanimljivo to $to su autori Discworida 2 za
pojedine situacije iskoristili poznate sceneilikove iz

traznih filmova jenil i

novaca”, Tuje na primer sakuplja¢ leSeva iz ., Potra-
¢ za Svetim gralom". zatim scena kamenoyanja iz
+Zitija Brajanovog” itd. Sve to dodatno dobija na te-
Zini ako se zna da je Erik Ajdl {Eirc Idle), jedan od
«Pajtonovaca®, i ovoga piita pozajmio svoj glas Raj-
nsvindu. a okusao se i kao pevac svih pratecilt son-
gova. Naravno. imajuci u vidu da je veci deo igre po-
yezan sa filmskom industrijom; parodirane su i ne-
ke druge poznate licnosti gnpr. mlekarica iz prvog
dela koja zamislja daje Merilin Monro).

Ako se grafika i animacije u kompjuterskim igra-
ma uopste mogu smatrat elektronskom umetnoscu,
onda seono $to je doneo Discworld 2 moze svistat
medu najveca umetnicka dela koja sluze (ili ée shuzi-
ti) za primer kako treba raditi i $ta znaci kada se po-
sl koji se obavija pride ozbiljno i studiozno. Napro-
sto nemamo dovolino prikladnif reci koje bi opisale
vizuelnu stranu ove igre, odnosno njenu leporu, To
treba videti, i to ne samo na staticnim slikama kao
Sto su ove koje prate tekst, ve¢ i .uzivo”, sa svim ani-
macionim gegovima koji kao da
se utrkufu ko Ce ostaviti bolji uti-
sak i vise zasmejati igraca. U veci-
i scena Rajnsvindova visina pre-
vazilazi polovinu velicine ekrana
Sto je svojevrsni rekord kod P&C
avantura. Sve meduanimacije su
napravijene u ,non-interlace” re-
zimu i deluju spekrakulamo;

Mnoge igrace ¢e verovamo za-
nimati Koliko je Discworld 2 1e-
2ak, s obzirom da e prvi deo zbog
Svoje zapetljanosti Cesto umeo da
dovodi do ludila i najiskusnije
avanturiste. Nakon Sto smo presli
Missing Presumed.../7. mozemo
konsatovari da je on nesto laksi
od svog prethodnika, mada se i

dalje mora svrstati u kategoriju ;samoza najupormni-
je". Da se ne radi samo u proizvoljnoj tvrdnii svedo-
Cipodatak da je i sam Teri Pretcet u uvodnoj reci, od-
Stampanaj na omotu igre, naglasio da je Discworid
2 7a nijanst laksa avantura (vérovamo da bi ohra-
brio ljude koji se dvoume da li da kupe igru ili ne).
Takode, uprkos tome $to se igra ponovo sastoji od
cetiri poglaylja i epiloga, stekli smo utisak da je prvi
nastavak bio duzi.

Upomi pokusaii da ,iskopamo" barem jednu zna-
Cajnu zamerku na racun ove avanture nisu urodili
plodom. Jednostavno, igra je tehnicki savrsena, sce-
naristicki originaina, dithovita i uz sve to zrati ne-
Kim magnetizmom Koji ¢e verovatno privuci i one
Kojima avanwre nisu najomiljeniji zanr igara, Jedi-
100 Stoinam je zaista zasmetalo jeste to §to se istra-
jalo na koriséenjuzamornog , double-clicka”. Cak i
ako'zanemarimo injenicu da ucestala primena ,do-
uble=clicka” na godi previse levom tasteru misa, jos.
uvek ostaje njegova losa osobina da ponekad, za-
Iivaljuijuci covekovoj nepreciznosti koja kad-tad do-
de do izrazaja. ume da zavara igraa da je neku ra-
dnju isprobao, a da to 1 osnovi e bude tako. Jedno-
struki Klik iskljucuje moguénost ovakvih zabtina,

Ukoliko imate obicaj da sastavijate (uglavi ilina
papiru) listu prioritetnih naslova koje éete nabaviti
u bliskoj buduenosti, razmislite o mogucriost da se
na samom vrhut nade Disaworid 2. Vii vas kompiju-
ter to zasluzujete:

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,M & S Soft*

MEDIJUM: 2 kompakt diska
Crni humor pun
ironije i
apsurda.

Tenicko remek-delo.

e (=
click...1?
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mu kroz Sarenu pucatinu prepu

- zamuh likova. Da odmah na pocetku

 opisa e bi bili previse oS, upozore-
nje &talackoj publici od 12 i viSe godi-
na: Ovo nije igra za vas!

Odmarajudi se posle svakodnevnog
posla, Tomi (3ta li to jedan paradajz
moze da radi?!1) je uzivao u redovnom
televizijskom programu lokalne televi-
zije. Prekidaju¢i mu mir pravednika,
surovi telefon je zazvonio. Sa druge strane javio se
novi poslodavac saopstavajuci mu porazavajuce in-
formacije. Nesre¢an $to mora da napusti svoj omilje-
ni pregled vesti na televiziji, Tomi sa pucom krece u
okrdaj sa vanzemaljcima. Njihov cil] (kao i uvek) je
osvajanje Zemlje i kompletmo porobljavanje Zivija
planete. Posto je proces naseljavanja uveliko poceo,
Tomi mora da spase gomilu taoca, drugog povréa i
voca koje nije toliko opasno kao na$ junak, te su po-
dlegli uticaju stranih sila,

Kroz pet nivoa krcatih neprijateljima, na$ para-
dajz mora da se izbori za spas svojih drugara i ita-
ve planete. Na kraju svakog nivoa eka Glavonja, ne-

oémar za korisnike Amiga racunara Koji

W je izazvala poznaa situacija sa krahom
Commodorea” i krizu koja je sledi-

la, uvel su iskoristile male softverske

firme. Velike kufe poput famoznog

..Psygnosisa” otiSle su na druge igracke plat-

izuzetno jako. Njihov prvi produkt Wheels on
Fire, uraden je po najvisim svetskim standar-
dima. Misteriozan ton celoj prici daje to da su
se firma i program pojavili ,preko no¢i" bez
ikakvih prethodnih najava. MoZda je razlog
ovako bombasti¢nog izlaska na trziste i simu-
lacija voznje Flyin High konkurentske firme
PURE Design”.

siAsiLL
HEGHT |

§to jati od obicnih protivnika i sa punim arsenalom
raznog oruzja zabranjenog Zenevskom konvenci-

jom.

Prvi nivo se odigrava u Prodavnici hrane, gde je
potrebno izboriti se sa vediniom poludelih namimica
i osloboditi Sto vise zatvorenika. To ée vam donositi
razne dodatke poput dodamih Zivota, energetskih
osvesenja, novih tipova oruzja, municije itd. U slu-
Caju da ne Zelite da oslobadate sirote zatvorenike,
vrlo brzo éete postati zgaZeni paradajz. Vanzemaljci
Su naoruzani automatima, mitraljezima i lizalicama

71). Kada su grupisani, najbolji nacin daih liSite %i-
vota je upotreba granata i bombi. Na kraju nivoa ce

L WHETTF * FXTRAMART

PREC
s smasni
Yty

eksplozija u potpunosti pojadavaju atmosferu total-
nog haosa na ekrani.

ostale nente.

Branislav BABOVIC
Softver za Amigu ustupio ,Amiga Centar

ZANR: pucacka igra
PLATFORMA: Amiga 1200
MEDHUM : 1 flopi disk

Simpati¢no i
% Sareno.

Tehnicke
karakteristike i
scenario su na
niskom nivou.

auto-moto simulac
PLATFORMA : Amiga 1200
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§ adna necria mora i surova stvarnost? Pa:
kakose uzme.Za vedinuljudina Zemljiono
pivo, ali-za momka po imenu Vilbur, scena
koja lako'moze pestati surova realnost. Ve-

rovamo dasenivine bisie osecalt

&te da.ste eksperimantalni zamorcic na.kome ce se
proveriti nivo inteligenciie viste Kojo] pipadate: Uko-

domenu avantura (7he Journeyman Project;
Buried In Time)-t2ko ina polj upravijackih
simulacija (Wolf
Lron) Orion Burger i medutiny, netipicarc

Galo. lako.moZe baciti senku (u komercijal-
“niom smislu) na sve ono Sto su ,Sanctuary
Woos™ do sadaiobjavili-

iskifuéivanja zvuka | muzike: Ginjenica je da su zvi-
éne kartice. danas sastavni deo skoro svakog racuna-

~fa, ali se, mazalost, joS uvek moze desiti dazbog koje-
kalmh neknmpalibﬂnosu zvuk pravi \Lobleme nane-

éesm 1ed 0 resenje njegovo iskljuéivanje. Ova avan-

tira 1akvil opeijl nemai o jedjose.

‘maljaca da izvor-profeina potraze na.nekoj drugof
planéti. Vreme Za izvrSavanje pojedinih testova je

liko t dene testove bicete
CGeni Kuci. (doduse, sa delimitno izbrisanim pamce-
njem)y-a‘aka vam'se desi da .omanete”.e. pa u tont
slucaju ljudi éebiti proglaseni za vistu bez svesti ko=
Ja e, kao takva, pogodna za proteinsku Zetvii za po-
Irebe interplanetarne korporacije ,Orion Burger: .
evo, upravo sada dok vi oy Citate. Vilbur pokuSava
adokaze daono malo mozga ucovekovoj glaviipak

Kada istekne predvideni viemenski pe-
riod. vanzemalici Vilbura releportuju na svoj brod da.
bi proverili kakonapredufe mjiovo zamorte. Akodo
tog momenia igrac uradi sve ono.51o je neophodno.
“da bi se polozio test Koji je-u_toku, vanzemaijci €e
glavnom junaku-postavitinovi zadatak i vratiti-ga
na Zemlju. U suprotnion, testse ponavija, i to od sa-
-mog pocetka; Sio znatida se radnia vraca flazad nia

bez obzira dal

ne zaslizuje da se nade t

Potencijalna opasnost Koja se nadvila nad cove-
Ganistvom-rezili@at je=viSemesecnog rada ljudi iz
americke firme .Sanctilary Woods” kofa se do sada
uglaviiom bavilazaame ozbiljnijim temama, kakox

poc: igracumeduvre-
menu dradio i neke ispraviie radnje.

U tehnickom pogledu Orfor Swger 1l poipunost
zadovoljava sve osnovne kriterijume kvaliteta, Lepa’
grafika (po stiltrCrieza li¢i na onu iz Sam & Max Hie

the Road); odhénc animirani  Hkovi.
obilie ija i kvalitetan zvuk
jesy’ Cinjenica; fio. od Sanctuai
Woodsa™ smo tako niesto 1 ecekivali
Morami istaci da st narotito‘dobar
posao uradili ghumci koji su poza-
‘jmilf glasove-dvojici vanzemaljaca =
svojim.... Vokalnim.  bravurozama
duhovit tekst nadinili su jos boljim.
Dve stvai-bi se mogle zameritt
igri, i mada one nisu od sustinskog
znataja; mislimo da-delimicnokva-
re opsti utisak Koji je u svakom shi-.
Gaju pozitivati. Pre svegd, meduani-
‘macije idijalozi se ne mogu nina Ko-
jt nacin prekinut (ili bar nama o nije
1ispelo iz misterioznih razloga), §to ce
sasvim_sigumno iznervirati manje str-
pliive igrace. Ako uzmemo u obzir da.
kao §io je vec ndpomenuto, igra auto-
‘matski prenosi Vilbura na-vanzemalj-
ski brod po isteku odredenog vremen-
skog perioda, 1 da potom: sledi uvek
istd 1 dugacka animacija koja se ne
moze. prekinuti, veé Smo u siarju da
zamislimo pojedine ljude kako besno
iskaju  Kombinaciji - tastera ‘-
Cirl+AlT+ Del’, Druga zamerka ide na
radun programa za detekciju zvuéne.
Kartice koji. pe dozvoljava mogucnost

aisierery

Gt

Orion Burger mozemo jednom re¢ju okarakierisa-
ti kao simpaticno ostvarenje: Njega Cini sve ono.Sto
je neophodno da bi sejedna avantura proglasilado-

= brom, alise sVe o iglavaom na Bivou vee-videnog

izuzimajudi scenario za koji se, morate priznati, mo-
Ze reci da je 1-smeo i originalan. Prema tome, ako
imate zelju da herojski zastitie ljudsku rasu.od mo-

~gucnosti da zavisi w hamburgerima, trknite do obli-

Znjecedeteke. -
Eled i rmucen svemirsk N, all sad w1/m akrepiien posle

= obinog obioka; ezl 7 éstorana 0 Burger | [ ublicue se ka =

SY[T) naoliem prjaleld < svem"smm bmdu o HilagUGaGST], s
e

210 POzl
-May ifte Schwariz be with you, Ser!

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,PC Fort™ 5

Oﬂginalna prica
i atraktivna
tehnicka

izvedba,
U osnovi niéta [@
novo.
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opisane procedure letenja.
Skyline 182 RG, Learjet 35A i
_ Imajuci uvidu priviatno me

studira medicinu, pa mu je poznat !
prapxsn)e ek za duén" ‘poput

nije me toliko za-
nimao visak ili
manjak zapeta i
stilistika napisa-
nih recenica ko-
liko dramatur-
3ki i saznajni
tok zadatog 5ti-
va, sa veoma
jasnom ide-
jom: pouditi
wvirtuelne le-
tate” ne sa-
mo radu sa
progra-
‘mom, nego i elemen-
tarnom letenju. Posle nekoliko¢
celokupnog teksta (ili, pak,
~ omiljenimvezbamay), Cital
uveren u ulozi £S pilota.

MoZda se, da sam sitnicar, fie
kim predloZenim procedurama 1
avionima saobracajne kategorije.
737); no, posto nisamy, privatam,
lim ¢itaocima, stil letenja koj
stvari ne treba komplikovati
dno i, drugo, cilj opmvdm

Posebno treba istaéi predno
pesenovih” karata odStampanif
ljujuéi njima, opisana ruta Pod
‘vatza Boeing 737 postaje
viadivanje.

Umesto da sluate nepr
poznanika kako se leti na kucr
te priliku da uz pomoé
Windows 95" na zgodan na
tenje na kucnom simulatoru.

Ato je samo podetak...

BONUS LEVEL

Iz novoformirane italijanske firme ,Black-
blade” stize nam nova visokorealisti¢na simu-
lacija letenja. Po hardverskim zahtevima nece
se razlikovati od novih Amiginih standarda

(Minimum 68030/25 MHz, dodatna 4 MB Fast

memorije i CD-ROM drajv), dok ¢e pruziti mno-

go viSe od konkurentne igre Jer Pilor firme

«Vulcan software,. Igra e biti izdata da bi pro-

movisala novi 3D paket sa nazivom 3Dtis. Ve-

1iki broj poligona koji e se kretati brzinom od 25-30 fps plus stereo muzicki efekti u 16-bi-
tnom modu na 44,1 Khz, obecevaju do sada najrealniju simulaciju letenja na Amigi. (bb)

Na neobicnoj planeti |
Phungorii malena bica
Cuvaju u svom muzeju gzgan(sku pecurku, Koja je u proslosti spasila planem od zlng Caro-
bnjaka. Cuvari se smenjuju i, bas kada je deda naseg junaka zaspao na strazi, neko je ukrao
pecurku! Kralj zemlje se sprema da Zrtvuje dedu na svetom festivalu posvecenom pecurka-
ma da bi umanjio sveopstu nesrecu. Da bi spreio zlu sudbinu, mali Gilbert kree u potra-
gu za pecurkom. To je ukratko ra-
dnja igre iz firme ,,Prelusion” na-
javijene za sredinu godine. Ret je
0jo$ jednoj crtanoj P&C avanturi,
sa mno$tvom caka i gegova. Au-
tori tvrde da je igra namenjena
mladoj publici i edukativnog je
karaktera. (bb)

Otigledno je uspeh prvog dela
naveo programere ,New Generation
Softwarea” da nastave FRP avanturu kroz mra¢ne zamkove i katakombe. Da ova Nema¢-
ka kuca ima ozbiljnih namera da uspe na trzistu, govori i podatak da je za izradu nastavka
korisen reprogramirani tzv. , Engine” iz jedne vrlo poznate Doomacine sa PC-a. Naravno,
programeri nisu otkrili o kom je ost-
varenju re¢ i samo istakli pobolj$anja
nastavka. Likovi ¢e osim uobicajenih
radnji moci da keriste oruZja sa projek-
tilima tj. da pucaju i da preska¢u zamke
i ili sumnjive objekte na putu. Inteligen-
cija neprijatelja je pobolj$ana, animaci-
ja Cudovista dostiZe zapanjivih 60 fps.,
ubafeni su dijagonalni podovi i
ogledala. Ostaje nerazjasnjeno kakva
¢e masina podrzavati ovako jak pro-
gram. (bb)
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Bugo oekivano objavjivanie igre Myst firme ~Cyan”
je najzad prekinuto od strane kanadske softverske ku-
4 ¢e clickBoom”. Datum izdavanja jos nije objavijen, ali
se igra moZe oZekivati pocetkom leta. Zahtevace konfi-
guraciju sa procesorom 68030 i 4 MB dodatne memo-
tije, dok e CD-ROM biti neophodan jer igra zahteva
500 MB i nece biti Hard-Disk verzije. Programeri pome-
nute kuée obecavaju kvalitet grafike bolji od PC-a na
Amigama sa pridodatim video Karticama, Originalna
verzija je bila u 256 boja, dok ée nova imati 16 miliona.
Dok se za PC platformu najavljuje nastavak. (koji mno-
gl primaju prili¢no skeptiéno, obzirom na (nejuspeh pr-
Vvog dela), Amigisti ¢e dobiti poboljsani prvi deo. (bb)

u
Warcraft seriji  bice
avantura, a ne strate-
$ka igral Pri¢a se na-
stavlja na zavretku
wepizode” Warcrafi Il:
Beyond the Dark Por-
tal. U Azerot se vraca
Tral, mladi nadobu-
dni Ork kome su odu-
zeli nasledstvo posto je bio odgajan medu mrskim Iju-
dima. On namerava da ujedini razularena orkovska
plemena i vrati Hordama primat dominantne vrste.
Evo ta ,Blizzard” najavijuje za najnoviji nastavak
Warcrgft serijala: preko Sezdeset zadivijujuéih lokacija
unutar sedam oblasti Azerota; vide od sedamdeset ani-
miranih likova, medu njima nekoliko heroja iz pretho-
dnih Warcraft igara; uzbudljiv zaplet kombinovan sa
zagonetkama i interakciju sa likovima; tim od pedeset
umetnika zaduZen za oko 40.000 frejmova animacije;
angazovanje nekoliko holivudskih glumaca za zvuénu
komponentu likova, medu njima i Klensija Brauna, le-
gendarnog Kirgana iz , Highlandera”. (nv)

Nova borilacka igra sa veoma krvavim efektima
dolazi iz firme ,Vulcan Software”. Ono #to donosi
preti da nadmasi Capital Punishment, barem po izve-
dbi. Igra poseduje 32 borca sa unikatnim Al i anima-
cijom pokreta. Borbe se odvijaju u osam razlicitih

arena uz Deathmatch mode. Ono $to ¢e najvise privuéi

paznju publike su smrtonosna oruzja
(Cekici, sekire, bejzbol palice, hokej Stapovi, lanci itd) i neveorovatno surovi Fatality udarci sa
dodatnom Parental Lock opcijor. Digitalni govor i uzvici koji su standard ,Vulcan Softwarea”
Jo§ e vise poboljsati atmosferu. Sve to ée biti uradeno za smrtnike sa standardnim AGA masi-

Jos jednom ,Vulcan Software” do-
Kazuje da dominira trzistem. Igra Fi-
nal Oddyssey bice objaviiena za standardne AGA
masine bez preteranih hardverskih zahteva. Na
sveopste zadovoljstvo mozemo u drugoj polovini
godine oZekivati novu arkadnu avantury tipa Spe-
715 Legacy. U ulozi ste malenog Odiseja koje ¢e pro-
€i kroz gomilu avantura ne bi [i se vratio Svojoj vo-
ljenoj kuci. Da li prica ima ikakve veze sa original-
nim anti¢kim Epom, ostaje da vidimo. (bby

Posle fenomenalnog uspeha
Theme Parka, momci iz ,Bullfro-
ga” su se odlucili da stvar premeste u bolnicu.
Odlutujete 0 svemu - gde izgraditi sobe, ordinaci-
je, hirurSke sale, koliko naplacivati preglede i
operacije, za koje medicinske oblasti se specijali-
zovati, koga zaposliti a koga Sutnuti nogomud...

Da upravljanje bolnicom ne bude dosadno i je-
dnostavno pobrinuée se ambulantna kola i heli-
kopteri koji ¢e dovlaéiti ranjenike i pacijente kao
da je bolnica smestena negde u krajevima nase
drzave koja ,nije bila u ratu”. Izgradnjom istrazi-
vatke laboratorije mozete se specijalizovati za le-
Cenje bolesti Koje su enigma za konkurenciju. Ta-

ko ¢e vasa bolnica ste¢i kvalitetnu reputaciju i broj pacijenata e se povecati.
S obzirom na znatajnu menadzersku stranu igre, stalno Cete biti suoteni sa problemom
lekarske etike - pomoci pacijentu koji ne moze da plati, ili zauzeti stav da je, recimo, isto-
&no krilo vaznije od svega i da samo bolesnici sa, recimo takode, Dedinja, mogu biti leteni
(i naplaceniy?

" % Electronic Arts” odlozio je izda-
vanje drugog nastavka svoje
| izuzetno uspesne auto-moto simu-
lacije ponudivsi nam u meduvre-
menu Special Edition dodatni disk.
No, fanati¢ni zaljubljenici u voznju
progutali su i taj disk i ,EA” nema
kud - sledi zvanitna nova verzija.
Ovog puta ¢eka nas osam licenci-
ranih drumskih azdaja: Ferrari F50,
— McLaren F1, Jaguar XJ220, Lotus
Esprit V8, Lotus GT1, Isdera Commendatore 112i, Italdesign Cala i Ford GT90. Staze su Pa-
cific Spirit (Kanada), Outback (Australija), Mediterraneo (Grtka), Proving Grounds (Norves-
ka), North Country (Severna Evropa) i Mystic Peaks (Nepal).
Dobre vesti: Povecanje poli ih detalja za 50%
do te mere da Cete tesko razli ik j grafiku od
Zenje" kola je naj i ije do sada. $to se
osam igrata moze da igra preko mreZe, modema ili serial lika,
Losa vest: masina Koja treba da tera sve ©OVO, po preporuci proizvodaca, jeste Pentium
166 MHz ili jae, 16 MB RAM-a i Windows 95... Minimalna konfiguracija (znadi, slabija
Vizuelna komponenta i sporija igra) je Pentium na 90 MHz sa 16 MB RAM-a... (nv)

opcije tice, do

i nama. (bb)

.
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Making
Magic

Pun naslov ovog CD-
a je Making Magic: A
Behind-the-Scenes Lo~
ok at the Making of the
Star Wars Trilogy Spe-
cial Edition a domacin
je gospodin Lukas li-
¢no. Veéina podataka
je ekskluzivna. (nv)

Outlaws
Umesto obicne avanture, ,LucasArts” pravi akci-
onu avanwuru u kojoj se dobar deo scena odvija u

Doom fazonu. Outlaws
je smesten u vreme Di-
vijeg Zapada, prateci
usamljenog  revolvera-
Sa nalik na Klinta
Istvuda. Pored avantu-
ristickog dela, Outlaws
moze biti i multiplayer
pucatina (za 6 ,dobrih,
losih, zlih™). (nv)

Mrezna  verzija
popularnih svemir-
skih pucatina X-
Winga i TIE Fighte-
ra sadrzi pedeset
specijalno pisanih

scenarija. Grafi¢-
ka poboljsanja og-
ledaju se u viSoj

oluciji, a teks-
b letelica ,ski-
dane” su direktmo
iz Lukasovog film-
skog arhiva. (nv)

Yoda Stories

Yoda Stories zasnovan je na korisnickom interfejsu /ndiana
Jones and his Deskiop Adventures. Centralna licnost je Luk
Skajvoker, kandidat za DZedaja, koji od svog utitelja Jode dobi-
ja razne zadatke. (nv)

Jedi Knight:

Dark Forces 2

Igru Jedi Knight najlakse bi bilo opisati kao , Dark For-
ces sa Quake Enginom". Igracu su sada na raspolaganju
dva nova atraktivna oruzja: svetiosna sablja i Sila. Kao

5to Obi-Van refe u prvim
»Ratovima zvezda”, sve-
tlosna sablja je preciznije i
suptilnije oruzje od rogo-
bamih laserskih pistolja.
Za Silu je potrebno saku-
piti odreden broj experience pointa. U zavisnosti od njihovog bro-
ja igra¢ ovladava Silom i moze bolje da skace, vidi kroz zidove, do-
segne udaljeno oruzje, uni$tava snagom volje mentalno slabije
protivnike... (nv)

Star Wars
Supremacy/Rebellion
StrateSka igra Rebellion prekrStena je u Supremacy
za britansko trziSte. Bice to real-time igra u kojoj se bitke odvija-
ju izmedu plaOneta, a ne na njima. Upravljacki interfejs zasniva
se na komunikaciji sa C-3PO (ako ste na strani pobunjenika), ko-
- 2 ji neprekidno
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